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Para o realismo das imagens
digitalizadas do Tomcat Alley
ocuparem toda a sua tela, muita
gente ficou ocupada: o diretor

de cinema, que destruiu mais

de 60 modelos perfeitos de
cacas para filmar as explosoes,
0 pessoal da SEGA gue usou
muita tecnologia para trasns-
formar tudo isso em game e até
0s atores, que tiveram de fil-
mar dias e dias com esta bruta
roupa esquisita. Mas ao inves
de ficar ocupando o seu tempo
explicando, a gente tem uma
sugestao melhor: assuma logo

0 comando de Tomcat Alley e

perseguica éréa de verdade!



X salada 6 a 8

eitores do Japao sao as
primeiras vitimas do Truque
as Mil Faces. Veja a nova Game

Charada, a resposta da Ed.61 e o
ranking dos 10 games mais dificeis

CES CHICAGO
shofts 10 e 11

| EALITY MUDA DE NOME

* Genesis 32X sai em novems-
bro com games ja anunciados

* Os superlancamentos dafeira

preview 12 a 19

* Donkey Kong Country ( SNES) 12

* Mortal Kombat 2 (SNES, Mega, G.Boy,
G.Gear) 13

* Mad Dog 2 (Sega CD) 14

Wario's Woods (NES) 14

The 11th. Hour (PC) 14

GEX (3D0) 15

Spider-Man & Venom (SNES,Mega) 15
The Flintstones (SNES, Mega, G.Boy) 16
Aero the Acrobat (SNES, Mega) 16
Mega Man - Wily Wars (Mega) 16
Virtual Bart (SNES, Mega) 17

Scooby Doo (Mega) 17

Great Circus Mistery (Mega, SNES) 17
Bonk’s Adventure (SNES) 18

Go (3DO) 18

Shadow of the Beast (Mega CD) 18
Sailor Moon (Mega) 19

Smash TV (G.Gear) 19

Wild Guns (SNES) 19

Coca-Cola Kid (G.Gear) 19

dicas 22 a 25

After Burner (Master e NES) 25
Battletoads/Double Dragon (NES) 23
Chuck Rock 2 (Mega) 25

Lawnmover Man (SNES) 24

Mega Man 3 (G.Boy) 23

Micro Machines (Mega) 24

Out of this World (3DO) 24

Road Rash 2 (Mega) 23

Road Runner's D. V.Rally (SNES) 22
Robocop vs. Terminator (Mega) 25
Sonic 3 (Mega) 22

Stellar Fire (Sega CD) 23

Streets of Rage 3 (Mega) 24

Super Metroid (SNES) 23

TMNT Tournament Fighters (SNES) 22
Toedam & Earl 2 (Mega) 25

Top Gear (SNES) 25

Wing Commander - S. Missions (SNES) 22
Wolfenstein 3D (SNES) 23

Zelda (G. Boy) 24

Esta & uma das melhores edi-
cOes queja fizemos. Pra come-
car, o principal jogo & nada me-
nos que Super Sreer Fighter e,
debulhado de uma 50 vez nas
versdes Mega e Super NES.
como femos mania de fazer fudo

X b ok b o oF 3 % OF o b b b b ot ok

bem-feito, produzimos @ind;
um Guia Definitivo de SF2 pa

fodas as versaes, de todos oS
sistemas, pra vocé ficar sa-
cando fudo. Como Se nao bas-
tasse, nosso editor Paulo
Montoia foi @ Chicago conferir
as novidades de mais uma

A AN A AN, AR

Consumer Electronics Show | eiiuiatulohichone o
; : REGUL.RER 00
(CES], realizada em junho. Re- e =
sultado: noficias e previews oOTIMOD 0000
CHOCRANTE 00000

que ndo acabam mais. Nivirfa-se!

IGHTER

Uma enxurrada de golpes no
seu console

Guia de todas as versoes
com golpes especiais e
Combos

SNES
SJETSON

20

A familia futuri numa
aventura pirante
NEO GEO
SUPER

K =2

SIDEK

Um

5 pelotaco
%9 da SNK,
. realista

y e empol-
77 gante!

........

Jogos debulhados 26 a 36

Super Street Fighter 2 ( MEGA e SNES) 26
The Jetsons- Invasion of the Planet Pirates
(SNES) 30

Ren & Stimpy - Fire Dogs (SNES) 32
James Pond 3 (MEGA) 33

The Pirates of Dark Water (MEGA) 34
Super Sidekicks 2 (NEO GEO) 36

Os personagens de capa de Super Street
Fighter 2 sdo marca registrada da Capcom

*

* o o
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Vocés podem me indicar jogos

do mesmo estilo de Maniac
Mansion ou Alone in the
Dark para Super NES?
CARLOS H. R. CAMPOS
Belém, PA
i ) Pelo jeito voce curte o es-
tilo adventure/BPG, ne,
Carlos? Entao vale a pena
experimentar Zelda - A link
to the Past, Secret of Mana,
Soul Blazer e Shadow Run. So
com estes quatro vocé vai ficar um
bom tempo ocupado.

U bal 7c

Comecam a i
Os games que vocés apresen-
chegar fofoS 8 tam para PC séo em disquetes
BN P11 25ecGa Prince of Pereia & me.

gen te zodar no Ihor graficamente: PC ou Super
NES?

Truque das Mil

KLEBER BRITO

Fﬂtes Esteio, RS
: Quando fazemos matéria com jogos
E d liﬂmE em CD-ROM, colocamos um aviso para

ninguém ter davida. Quando ndo tem
aviso € porgue o jogo € em disquete,
falou? Prince of Persia & um game
bastante antigo para PC e tem gréficos

Charada desta
edicdo esta um

Imlll]lllnh[! mais até simplorios, se considerarmos o

[“ﬁt” - M padréo dos jogos de hoje. Assim, a

% versdo para Super NES acaba sendo

CU[ﬂDEﬂSﬂl}ﬁl], melhor graficamente. Agora, se Voce

s egar um Prince of Persia 2, para PC,

VﬂIE []fEIﬂIUE EEiglevar um baita susto: o game & a-ni-

dinda mais mal, lindo, maravilhoso, chocante! Muito
lEﬂﬁ]S melhor que a primeira versao.

Numa segunda-feira, quando chegavamos em
1 casa para almogar, tivemos a maior surpresa ao
O encontrar um envelopao da Editora Azul embai-
| xo da porta. Poxa, obrigado por nos mandarem
\ 77 e  umarevista. Vocés todos sio 6timos. E legal ter
noticias do Brasil. Se desse pra vocés escreverem um pouquinho
pra gente, contar sobre seu trabalho, suas idéias... Pra matar as
saudades das coisas do Brasil, vamos a um restaurante de brasilei-
ros que tem varias coisas tipicas: azeitona, requeijao, farinha de
mandioca, palmito... :
Vamos tocando nossa vida e batalhando por um futuro melhor para
noés e nossos filhos. Seguiremos sempre o exemplo de dedicacao,
simplicidade e coragem que nos deixou um grande idolo chamado
Ayrton Senna. Abracos a todos com muito carinho...

KATIA E MARCO ANTONIO
Toyota-Shi, JAPAO

Foi também com muita alegria que recebermos o
envelopao de vocés, cheio de fotos, catdlogos, propa-
gandas e coisas ai do Japao - além, é claro, da carta

muito especial. Escrevam sempre!

Kétia e Marco fotografaram um Centro de Diversdes da Sega no Japao. Detalhe:
afoto original mede 25x9 cm e foi tirada com uma maquina descartavel. E mole?

Mais um integrante
da nossa redacao é
vitima do implaca-
vel truque das mil
faces.Agora,é a vez
do editor-assistente

Befo GuimarE

Evocé ? Mande uma

foto sua,da sua so-

referéncia

Da pra sacar que vocés prefe-
rem mais os jogos de Super NES
do que de Mega. Tanto assim
que, na edicao 59, os jogos de
SNES tiveram sete paginas e
meia, enquantos os de Mega ti-
veram trés e meia. Estou per-
dendo a confianca em vocés!
EVANDRO BICKEL
Igrejinha, RS
Nunca fomos de ficar protegendo este
ou aquele sistema. Quando achamos
ur joge bom, elogiamos. Buando acha-
maos um jogo ruim, descemos a lenha.
Enguanto outras revistas paparicam os
fabricantes e omitem os defeitos de
seus produtos, a gente nao tem rabo
preso com ninguem. O gue aconteceu
na edicao 59 foi que, simplesmente,
nao pintaram muitos lancamentos para

gra ou do seu irmado

cacula.E ndo perca

por esperar...

e = Marco Antonio e Katianao contavam comesta brinca-
1 deira da nossa redacao, né?

Mega. Alias, ultimamente este proble-
ma tem se repetido. E na verdade
ficamos tao frustrados quando os fas do
Mega.



A revista
americana Electronic
Gaming Monthly elegeu os
dez jogos mais dificeis de
todos os tempos. Se vocé ja
encarou um destes até o final,

Top Game CCE com 4 cart:

i - 2 controles. Francisco As:

pode considerar-se um e
verdadeiro fera. 23, Itatiba, 8P

Colegao completa da Ag
Games e também revist
em quadrinhos. A. Barre
dos Santos, tel.:(071)31
5592, Salvador, BA.

Game Gear. Igor, tel.:(01
579-5005, 8.Paulo, SP.

Master com 2 carts
controles, sendo um
Gostaria de saber se os principais titulos de esporte da Sega serao E verdade que existe um jogo 6 lll_lilles- Vinicius P. ﬂtl:l:l‘
lancados no Brasil pela Tec Toy. Quero dar parabéns para toda a para Mega chamado Cyber Cop? tel.:(0192) 51-6245, Cam

galera pelo excelente trabalho e pedir que vocés realizem sorteios Ele seria igual ao filme para TV? nas, SP.
de prémios para os leitores. Vocés poderiam publicar uma oo, oo 2 controles e
ANDERSON GURGEL DANTAS foto do game? cart. Rafel M. Ram
Natal, RN FRANCISCO M. LINHARES  1:(021)295-4881, R. Janei
A redacao agradece a massagem no ego. Como sua carta chegou antes do Itapecuru Mirim, MA  RJ.

lancamento do concurso Game Charada, acreditamos que a esta altura vocé  Existe sim, Francisco. Mas em nossa

esteja considerando sua reivindicacdo por prémios totalmente atendida. sincera e modesta opinido, o game & m::::"iz:'g:ém
Quanto aos games de esportes, a Tec Toy ja esta lancando ha algum tempoos ~ meio fraquinho, chegando a ser cha- 37118, 2. 21, CEP 80250
melhores titulos que saem no exterior como Fifa Soccer, NBA Jam, Joe to. E ndo tem muito a ver com O  gypitiba, PR.

Montana Feotball 94 e muitos outros. Fique antenado, cara! seriado, infelizmente.
i Master Il com B carts ¢
tblo controles. Alessandro T.
4 veira, tel.:(027) 339-49
< Vilha Velha, ES.
G AM E A que jogo pertence esta cena?
) \ | e 3 ¥ Master Ml com 2 contrg
A pdldl Dica: ele foi analisado em uma de 4| virios carts, inclisive
e : : st e Atari. Romam Marqu
ADA nossas trés ultimas edicoes | 16l:0011)207:8842, 5. Pa
‘ : SP.
: Game Charada é um desafio pra quem curte a Sega Genesis com UM contr
s ACAO GAMES e manja tudo dos jogos. Se vocé novo na caixa. Maria Ads
y S A 1el.(011)205-9099, S.Paulo,
souber aresposta deste desafio, mande correndo

uma carta para nés! Os primeiros leitores que com PRO

responderem corretamente serdo premiados! Carts de Mega de minha pre

réncia. Marco A. 8. Andra
tel..(0243) 42-3328, Volta
que a carta foi colocada no correio. tdonda, RJ.

Para isso, sera considerada a data em

12 a 3% lugares- Kit Dharma com camiseta de zf_) m.z'liga:am

basquete, ténis e sacola, mais boné e N}
| camiseta Acao Games; 4° lugar: cartuchos Edighes 12 5 ¢ 39 da A
MANDE SUA RESPOSTA PARA: GAME CHARADA Bram Stroker’s Dracula (Mega ou Super Nes, Games emperfeitoestado. C

3 Al;iﬂ GAMES, Av. das Nacdes Unidas 5 escolher), mais boné e camiseta ; 52 a 10° lugares- boné e dio F. 6. Santos, Av. Campin

5777, CEP 05479900, SP SRntacts) 1910, b3, 0. 3, CEP 134

0S VENCEDORES DO GAME CHARADA DA ED. 62 ESTAO SENDO COMUNICADOS POR TELEGRAMA. el :
! aster B um contrc
POR RAZOES DE CALENDARIO, A RESPOSTA SO ss_nﬂ PUBLICADA NA EDICAO 65. A RESPOSTA Reginaldo Taylor Carval

DESTA GAME CHARADA SAIRA NA EDIGAO 66 AT IZ0% S
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art de Mega De Volta parao
turo 3 por World Cup 92.
afael G. Assungao,
1.:(085)225-3744, Fortale-
, GE.

ES por Mega com 2 con-
oles e carts. Ou vendo o
IES. Célia ou Jinior,
.:(011)708-0400, Osasco, SP.

Irt de Meya Sonic 2 por
tro de meuinteresse. Leo-
irdo L. Garvalho, Rua
bral, 1983, CEP 79332-
0, Corumba, MS.

IES por Mega. Juliano
yes, tel.:(011) 813-5715,
Paulo, SP.

cicleta Caloi Cross por
2ga usato. Troco também
aga Boy Compact com 5
rts e fonte por um Game
ar usado. Adilson F. Silva,
a Dario, 80, CEP 07780-
0 Franco da Rocha, SP.

rho Game VG 9000 com
ntrole TPG-3 eum cart por
aster com 2 controles e
1cart. Everton A. Sanches,
a Remo Forli, 189, CEP
420-000, S. Paulo, SP.

rt Starfox por SFil Turbo.
rnando Donizeti, tel.:(011)
8-8237, Diadema, SP.

navision llinovocom2 con-
nles e uma pistola, 7 carts
im fone de ouvitdo por Game
ar  completo e 3
rts.Clovis  M.Rocha,
s.:(071) 336-0161/336-
08, Vitoria, ES.

irts de Mega por outros de
U interesse. Alessandro
Carvalho, tel..(043) 772-
193, Siqueira Campos, PR.

irt NBA Bulls x Lakers por
atldin ou Sonic 3 de Mega.
arcos Lourenco, tel.:(011)
17-6728, 8.Paulo, SP.

Estou desencantado com este
jogo paraMega. Tenho sempre o
mesmo tipo de problema e nun-
ca venco uma partida. Quando o
goleiro adversario repoe a bola
em jogo com um chutéao, os joga-
dores do time oposto sempre
ganham a bola no empurrao.
Outra coisa que nao consigo
entender é que levo frangos in-
criveis bem no meio do gol. E
quando lanco uma bola alta para
algum atacante, ele pula e da
uma cabecada no vazio. O que
devo fazer para resolver isso?
ALEXANDRE M. DOS SANTOS
Patos, PB
Realmente, Alexandre, nao
tem coisa mais desagra-
davel que ser o café-
com-leite dos cam-
peonatos com a
galera. Mas acho
gue podemos
resolver seu pro-
blema. No caso
da bola disputa-
da com o adver-
sario, vocé tam-
bem pode partir
para 0 empurrao -
desde que esteja jo-
gando sem faltas. Ao jogar
com faltas, este tipo de jogada nao da
certo. Quanto aos frangos, talvez voce
nao esteja deixando seu goleiro no
automatico. E o que acontece com os
seus lancamentos é que, se a hola for
muito alta, a tendéncia do atacante &
cabecear - por isso ele ndo responde
ao seu comando. Experimente, assim,
fazer lancamentos mais baixos para
que ele possa dominar. De uma forma
geral, Alexandre, vale a pena voce se
ligar melhor nas opcoes do jogo e ver
direitinho como elas funcionam.

.

‘e

Como se fazem os fatais deste jogo? Ouvi dizer que é engracado e

ROGERIO O. RIBEIRO
S.J. do Rio Preto, SP

Publicamos uma mateéria sobre o game na edicdo 51, destacando os trés golpes
mais legais de cada personagem. Todos eles s&o violentos: a estacada no teto de
Midknight, o ataque-ventilador de Shadow, mergulho mortal de Jetta e outras
coisinhas leves. Ao fazer esta matéria, néo tivemos a impressao de que haviam
tambem golpes fatais tipa Mortal Kombat - algo para liquidar de vez. Em todo o caso,
se algum dos nossos brilhantes leitores conhecer, a secdo de Dicas esta a
disposicao para novas manhas de Ethernal Champions.

Qual dos dois videogames é mais
poderoso? Quando o Saturnovem
para o Brasil ?

RODRIGO H. DE
MIRANDA
Luziania, GO
Nao & possivel com-
parar o Jaguar
com Saturno por
um pequeno de-
talhe: o Saturno
ainda nao saiu.
Fica dificil, vocé
nao acha? S6 po-
deremos esclare-
cer sua duvida |a pelo
final do ano ou come-
¢co de 95, guando o
videogame sera lancado.
Dai, para ele chegar ao Brasil,

devem rolar mais alguns meses.

N -
N

Como faco para executar a ma-

gia de fogo ou magia amarela do

Ryu na versao para Mega?
RICARDO ALBRECHT

Penha, SC
Magia amarela do Ryu? So se voce
jogar o Super Street Fighter 2 do
arcade ou as versoes deste jogo para
Mega e SNES. O comando & meia-lua
da esquerda para a direita (com o
lutador & esquerda) com botéo de
s0co.

Li numa revista que a memodria maxima que um cartucho de Mega

Drive suporta é 16 Mega. Como é possivel, entao, que o Street
Fighter tenha 24 Mega? Me expliquem isso, por favor.
ROBERTO FRATELLI

Santos, SP

A revista onde vocé leu isso esté makinformada, Roberto. Na verdade, é arriscado
afirmar qual a capacidade maxima de um cartucho para Mega. A Unica que pode
fazer isso & a Sega, mas nao interessa pra ela divulgar esta informacgao. Claro: se
ela diz que os cartuchos podem ter até B0 Mega, por exemplo, 0s consumidares
cobrardo jogos deste nivel e ndo véo engolir games de 8 Mega. Mas so0 pra voce
se atualizar, este Super Street Fighter 2 que estamos mostrando na revista tem

40 Mega.

Como passar da ponte da ter-
ceirafase deste jogo, para Sega
CD? Que misseis devo usar? Por
favor, publiquem minha carta
nesta maravilhosa revista.
LUIZ ANTONIO M. MOLITERNO
Rio de Janeiro, RJ
Voceés, leitores, quando gquerem que
uma carta seja respondida se des-
mancham em elogios préa gente, né?
Sabidinhos. Bom, o lance & o seguin-
te: mirar bem nas colunas e usar
misseis ar-terra. Quem sabe tam-
bem se voceé ndo esta precisando de
um pouco mais de pratica, ja que do
terceiro estagio em diante os inimi-
gos sao bem mais espertos.

Por que o Mortal Kombat do
Master é tao inferior ao do
Mega?Além dos graficos e sons
serem piores, na versao para o
Master nao da pra jogar na pon-
te, nao da para chamar o ninja
verde... Sera que com Mortal
Kombat 2 sera o mesmo sofri-
mento?
ERON DOMINGUES DA COSTA
Sio Paulo, SP
Eron, pense bem: como vocé pode
esperar que um cartucho de 4 Mega
tenha a mesma qualidade de um com
16 Mega? Esta € a diferenca entre as
versoes de Master e Mega. Pode apos-
tar que o Mortal para 8 bits explorou
todo o potencial que o console tem. E
nao se iluda: se MK2 sair para os dois
videogames, a diferenca sera a mes-
ma. Ou vocé aprende a curtir o seu
Master com todas as limitacoes dele,
ou parte para um Mega e fim de papo.

“Nem que todas as revistas
de games do Brasil se jun-
tem, chegaréo aos pés da

Acao Games”

ROGERIO O. RIBEIRO
S.J. do Rio Preto, SP
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A Nintendo montou o maior estande da feira para mostrar Donkey
Kong. A Sega ndo foi, mas prometeu 0 32 X para novem- y:
bro. As novidades da feira e uma montanha de

langamentos pra vocé conferir

MOITO R P
PO SEA

entrava na CES e davade caracom
o enorme estande da Nintendo \
anunciando o gorila Donkey , 0 Rei \
das Selvas. Andava um pouquinho &
e... pa: no estande da Virgin, deze-
nas de tevés mostravam o outrorei das
selvas, “The King Lion”, o desenho da
Disney que vai sair em game também. E
muito rei pra pouca selva, né? E esse foi 0
clima geral da feira, que é o clima do
mercado: um monte de fabricantes brigan-
do a tapa pra conquistar os gameniacos. A
selva somos nos.

A CES de Chicago 94 foi a mais confusa
da histdria dos games: 8 bits, 16, 32 e 64
hits. Tudo junto. Qual sistema vai sobrevi-
ver? Com gue midia: cartucho ou CD? Pou-
ca gente se arriscou a fazer afirmacoes.

SEGA NAD FO

A Sega decidiu nao ir e a Nintendo fez a
festa: montou um enorme estande para
mostrar o gorila Donkey. A 3D0 Company
levou trés novos consoles (Samsung,
Goldstar e Sanyo), a Philips mostrou seu
novo CD-1 e uma bhatelada de filmes de
verdade em CDs de 5 polegadas (iguais aos
de misica). A Atari prometeu mundos e
fundos para o Jaguar.

Esta foi a (ltima CES em Chicago. Em
1995, a edicao do verdo norte-americano
vai rolar na cidade de Philadelphia, no
Estado da Pennsylvania. E babem: vai se
chamar CES Interactive e dar muito mais
forca para os games.

Veja aqui no Shots as coisas mais quen-
tes da CES. A cobertura da feira continua na
proxima edicao. E ndo deixe de conferir
alguns dos principais lancamentos de jo-
gos na secao Preview.

1 AFAG GAMES

* Entrada principal do sagudo
de Games e Multimidia da
CES - Chicago Verdao 94. 0 maior

estande era da Nintendo

0 ano de 1993 fot melhor paraa Sega do
que para a Nintendo. E em 94 a situagao
parece igual. As vendas da Sega decola-
ram a tal ponto que a imprensa ja fala que
as duas “dividem a lideranga no segmento
de 16 bits”.

Osniimeros dao umaidéia, embora nao
permitam comparagao direta. A Sega diz
que ja tem 13 milhoes de Mega Drive
vendidos nos States. A Nintendo diz que
tera 15,5 milhdes até o final deste ano.

0s motivos da ascensao da Sega ja sao
conhecidos dos leitores de Agao Games. A
empresavendeaimagemde altatecnologia
e fazlancamentos sem parar, de maquinas
e de jogos, principalmente de esporte.

Paranaoficaratras daSega, aNintendo
saiu a campo na CES: avisou que nao tem
pressa e so vai lancar o Ulira 64 (ex-
Reality) junto com hons jogos. Repisou
que atecnologia do CD ndo esta aalturado
que ela quer. E pra fechar o discurso,
recusou-se a falar em 32 bits. A Big “N”
prometeu explorar pra valer o pontecial do
SNES, lancando games de arrepiar. E 0
primeiro deles, Donkey Kong, realmente
impressiona. Mas sd isso sera suficiente
pra mudar o jogo? Quem viver vera.

S DA

) M

SUPER GAE BOY

A Nintendo langou pra valer o Super Game
Boy, acessorio para 0 SNES rodar cartuchinhos
do Game Boy. Pessoal, o apetrecho é poderoso:
aumenta pra burro as imagens e usa uma paleta
com 256 cores. Mais de 350 cartuchos ja exis-
tentes para o portatil ganham vida nova com o
acessorio. Basta jogar o Tetris: que diferenga!
0s games da série Mega Man ficam muito mais
bonitos e 0 som, entdo, nao tem comparagao. O

&) resultado, em jogabilidade, fica pau a pau como

Nintendo 8 bits.

E o que é melhor: novos carts pra Game Boy
estao sendo lancados ja com software projetado
para 0 Super Game Boy. Ou seja, vao ficar
melhor ainda na tevé do que os antigos estao
ficando agora. O acessorio jd estd a venda e
custa 60 doletas nos States.

Tela do game Seaquest DSV (da Malibu,
ainda médrta), jd criado para o Super
Game Boy: mais colotido

VIRA ULTRA 64 E
GANHA LICENCIADAS

Depois que todo mundo ja havia se acostuma-
docom o nome Reality, a Nintendo decidiu mudar
tudo e rebatizar a nova plataforma para Ultra 64.
Aparentemente, a mudanga veio para dar mais
impactoao produto, que s vaiserlangadonofinal
de 95. A Big “N” também insistiu em que vai
continuar com os cartuchos, mesmo sendo muito
mais caros, porque considera os CDs lentos.

Para finalizar, foram apresentados 0s pri-
meiros parceiros para criagao de jogos: as
britanicas Rare Ltd. e DMA Design (Battletoads,
Lemmings) e apoderosa WMS Industries (nada
menos que 0 grupo americano Midway/
Acclaim, de Mortal Kombat e NBA JAM). O
chairman da Nintendo nos States, Howard
Lincoln, afirmou que o primeiro jogo da Acclaim
para o Ultra vai ser EXCLUSIVO.




AS NOVIDADES DA F

32X SAl EM NOVEMBRO

Foi marcado para novembro o langamento
do 32X, que permitird rodar jogos de 32 bits no
Mega Drive (com cartucho) ou em CD (com o
Sega CD). A Sega fez mais: prometeu que o
preco serd inferior a 150 délares e uma campa-
nha publicitaria que custara 10 milhdes de ddla-
res. Segundo a Sega, 25 empresas haviam
aderido ao projeto até junho. Sao muitas para
enumerar. Entre as principais estao Capcom,
Konami, Acclaim e Accolade (nos games) e
Time Warner, 20Th Century Fox e JVC Musical
(interativos e outros produtos).

ASegatambémanunciou s primeiros games.
Todos vao custar 70 ddlares. Anote ai: Doom,
Star Wars Arcade, Virtua Racing Deluxe, Super
Afterburner, Super Motocross e Fahrenheit CD.
Ai que vontade de jogar!

AU

32y, acessotio que vai turbinar seu Mega

A

A briga entre Sega e Nintendo chegou até os
acessorios! As duas estdao langando incriveis
bicicletas interativas para vocé se divertir e fazer
exercicio ao mesmo tempo. A do Mega chama-
se Heartbeat e a do Super NES, Life Fitness
Exertainment. As bicicletas t8m joysticks nos
gidoes e sao ligadas aos consoles através de um
maodulo especial. Foram desenvolvidos games
especiais para elas. Ha jogos para exercicios ou
de corrida, aventuras e outros esportes. A Sega
ja lancou trés cartuchos e a Nintendo dois.

Testamos o cart de corrida do SNES, na CES
Chicago, e achamos THE BEST! A Bike interage
com 0 jogo: se aparece subida no cenario, fica
mais dificil pedalar. Se vocé para de pedalar,
para também no game e assim por diante. Vocé
se diverte a valer e faz 0 maior exercicio.

1

LANeAM

Confira aqui os principais lancamentos anunciados na
CES para cada console. Veja também a secao Preview.

SUPER NES
The Death and Return of Superman - Sunsoft
Mighty Max - Ocean
Addams Family Values - Ocean
Acme Animation Factory - Sunsoft
Sylvester and Tweety - Sunsoft
Zero the Kamikase Squirrel - Sunsoft
Jelly Boy - Ocean
The Shadow - Ocean
The Lion King - Virgin
Itchy & Scratchy - Acclaim
Pitfall: The Mayan Adventure - Activision
Popeye - American Technos
Earthworm Jim - Playmates
Captain Commando - Capcom
Demon'’s Crest - Capcom
Porky Pig's Haunted Holiday - Sunsoft
Legends of the Justice League Task Force -
Sunsoft
Looney Tunes - Hoop It Up! - Sunsoft
Tarzan - Cybersoft
Future Zone - Electro Brain
Shag-Fu - Electronic Arts
SimCity 2000 - Imagineer
Clay Fighter 2 - Interplay
Super Return of Jedi - JVC
Top Gear 3000 - Kemco
Animaniacs - Konami
Batman: Animated Series - Konami
Jurassic Park 2 - Carnage Continues - Ocean
Star Trek - Deep Space Nine - Playmates
Tetris 2 - Nintendo
Uniracers - Nintendo/ DMA
Super Punch-0ut! - Nintendo
Wario’s Woods - Nintendo
Mario's Early Years: Fun Letters - Nintendo

NES
Wario’s Woods - Nintendo
Beauty and the Beast - Hudson
Mario’s Time Machine - Mindscape
Best of the Best - Electro Brain

GAME BOY
Donkey Kong - Nintendo/Rare
Donkey Kong Land - Nintendo/ Rare
Taz-Mania - Sunsoft
Daffy Duck - Outubro
Star Trek Generations - Absolute
Itchy & Scratchy - Acclaim
NBA Jam - Acclaim
Mega Man 5 - Capcom
Yogi - Cybersoft
Tarzan - Gametek
Bonk’s Revenge - Hudson
Jurassic Park 2 - Ocean
Daffy Duck - Sunsoft
Taz-Mania - Sunsoft

Earthworm Jim. Em breve
no Mega e Super NES

MEGA DRIVE
Speed Racer - Accolade
Matrix - Accolade
Return to Zork CD - Activison
Mad Dog 2 CD - American Laser
Skiilliagger's Revenge - ASC
Popeye - Technos
Soulstar CD - Core
Formula One 94 - Domark
Formula One 94 CD - Domark
Earthworm Jim - Playmates
Might & Magic 3 - FCI
Pac Man 2 - Namco
StarBlade CD - Namco
Lethal Enforcers 2 CD - Konami
Snatcher CD - Konami
Legends of the Justice League Task Force -
Sunsoft
Cadillacs & Dinosaurs CD - Rocket Science
Al Unser Jr. Racing - Toolworks
Iron Helix CD - Spectrum Holobyte
Akira - T-HQ
Akira CD - T-HQ
The Incredible Hulk - U.S. Gold
Flashback CD - U.S. Gold
Fatal Fury Special (em 95) - Takara
Samurai Shodown (em 95) - Takara
The Death and Return of Superman (em 95) -
Sunsoft

GAME GEAR/ MIASTER SYSTEM
Mortal Kombat 2 - Acclaim
Itchy & Scratchy - Acclaim
Popeye’s Beach Volleyball - Technos
Side Pocket - Data East
Formula One 94 - Domark
Choplifter 3 - Extreme
Zool - Gametek
Jeopardy - Gametek
Barbie Super Model - Hi Tech
Pac-Attack - Namco
Lemmings 2 - Psygnosis
Fatal Fury Special - Takara
Road Rash 2 - Tengen
Akira - T-HQ
The Incredible Hulk - U.S. Gold
MTV's Beavis and Butt-Head -Viacom
Samurai Shodown (em 95) - Takara
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Donkey Kong, quem divia: dez anos
pois, ressurgindo como herdi e num joge
de alta tecnologia

NINTENDO/ACAD

LANCAMENTO: NOV./EUA

ue SuperMario, que nada! O persona-

gem que a Nintendo escolheu para
sua nova ofensiva no mundo dos
videogames é Donkey Kong. Gorila velho
de guerra, & um simbolo dos primeiros
jogos da propria Nintendo - junto com
Super Mario, alids. Naquele tempo, ele era
0 vildo que raptava a mocinha e a prendia
no alto de uma construgdo. Enquanto um
diminuto Mario tentava escalar as vigas de
aco, o Donkey Kong enfurecido arremessa-
va barris para tirar o rival da jogada.

Dezanos depois, DK ressurge num game
com a mais avangada tecnologia 4 criada
para um console de 16 bits. Desenvolvida
pela Nintendo e pela Rare, uma empresa
inglesa do ramo dos arcades, a nova técni-
cafoibatizada de ACM (Advanced Computer
Modeling). Com ela, as imagens do jogo
sao totalmente criadas e manipuladas pelo
computador, que realiza milhoes de
célculos.

0 resultado sao graficos
tridimensionais com um rea-
lismo impressionante, em
(que 0S personagens pare-
cem bonequinhos de mas-
sa. Efeitos comoluze som-
bra, brilho e volume, nun-
ca foram tdo nitidos num
videogame. Acredite: as
imagens que voceé esta vendo
sdo realmente do jogo. Mas
como foram produzidas a partir
de um monitor de altaresolucao, apre-
sentam definicao superior a da TV.

Opa! Tanto entusiasmo com a
tecnologia do game que até agora nao
falamos de como é o jogo. Com 32 Mega
(uau!), Donkey Kong Country é agdo para
um jogador. Totalmente regenerado, 0
gorila agora é um heréi que enfrenta peri-

12 ACAG GAMES
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gos em cavernas, minas, debaixo d'dgua e
até em ambientes totalmente estranhos para
um simio, como montanhas nevadas. Tudo
isso acompanhado de um mascote, o

al inacreditdvel: personagens parecem bonecos

Kong é o compantheiro de DK numa
ra cheia de passagens secretas

4lhes do cendtio até parecem tirados de fotografia

macaquinho Diddy Kong. Por enquanto, é
s0 o que a Nintendo divulga sobre o game.
0 jeito é babar com as fotos e torcer pra
novembro chegar logo.
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ACCLAIM/LUTA
LANCAMENTO: SET./EUA

ovamente o més de setembro

sera 0 mais aguardado pela
tribo dos gamemaniacos. E nele que
a Acclaim fara o langamento mundi-
al e simultaneo de Mortal Kombat 2
para Mega, Super NES, Game Gear
e Game Boy. Tudo o que voceé estd
louco para sabersobre 0o maisaguar-
dado langamento do ano pode ser
resumido da seguinte forma:

3 As versoes para videogame se-
rao muito fiéis a original do arcade:
terdo 0s mesmos fatais, babalities,
friendships e personagens secretos

3 As versoes para Mega e Super
NES serdo praticamente iguais e te-
rao 0S mesmos lances cruéis que
fazem o delirio da galera. Sem codi-
go, sem truque: rolando direto e
igualzinho ao arcade. Desta vez, 0s
fas do Super NES ndo vao ficar chu-
pando o dedo

3 Por causa da limitagdo de me-
moria, as versdes para Game Boy e
Game Gearteraoapenas 8 persona-
gens:LiuKang, Mileena, Kitana, Sub-
Zero, Scorpion, Reptile, Jax e Shang
Tsung

Pena que a gente ndo mora nos
States. L4, a Acclaim vai fazer uma
miliondria campanha publicitaria
para 0 langamento do jogo, com
propagandas em cinema, radio e
TV. 0 buxixo comega jd em agosto,
pradeixar todo mundo com &gua na
boca. Enquanto isso, aqui no Brasil,
0 jeito é ficar ligado na sua Agdo
Games e conferirtudo o que vai rolar
sobre o mais aguardado langamen-
to do ano.

A 0o mins 00 WINS

RUNG LAD |, O HUNG LA
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AMERICAN LASER GAMES - TIRO
LANCAMENTO:OUTUBRO/EUA

ai outra chance de mostrar que vocé

¢ rapido no gatilho. Mad Dog 2, co-
entitulado The Lost Gold, traz seqiiéncias
de agdo mais longas e movimentadas que
aprimeiraversao. No Sega CD, ao contra-
rio do arcade e da futura versao para PC,
pode-se jogar em dupla. Outra vantagem

ﬂj(ﬁ /IH I {(4[’.(

VIRGIN - ADVENTURE
LANCAMENTO:0UTUBRO/EUA

que poderia acontecer 70 anos depois de The 7th. Guest? A resposta esta neste

game, que rola na mesma e sinistra mansdo de Henry Stauf, palco da versao
anterior. Caindo aos pedacos de tao velha, a casa é investigada pelo repérter Carl Denning
Jr, que procura pistas do desaparecimento de sua namorada. Os 22 tenebrosos comodos
da mansao, que ja pregaram muitas pecas em The 7th Guest, estdo agora com um look
decrépito e muito maisimpressionante. A estruturado game continua bastante investigativa,
com quebra-cabecas e cagas ao tesouro. E no meio disto tudo, claro, muitos sustos.

€ que da pra usar o joystick, a Menacer ou
apistola Gamegun. Um bom teste para 0s
reflexos.

Heeeeeeelp! Os fantas-
da casa de Stauf,
cono sempre, sao muito
anistosos

As surpresas pintam de
todos os cantos. At
um insuspeito tubo de
pasta de dentes...

o o -2 R e R ¥ol @

A Uesao para Sega CD terd resolugdo um
podilinho menor que esta foto, tirada do
filme. Mas dd pra ter uma idéia do que vocé
tem pela frente

lugar de biscoitos, pilulas ou pe-
cas geomeétricas, o jogador ma-
nuseia bombas que caem do alto
da tela. O objetivo é detonar com
as criaturinhas controladas pelo
vilao Wario. Em nome dos milha-
res de fas do console, queremos
dar um puxao de orelha na
Nintendo: ja que se fazem poucos
games para o console, que pelo
menos eles sejam um pouco ori-
ginais.

NINTT =

NINTENDO - ESTRATEGIA
LANCAMENTO:NOVEMBRO/EUA

ste € 0 (nico game progamado pela
Nintendo para o 8 bits até o final do
ano. E, ca entre nds: nao poderia ser mais
original nao? Wario's Woods é mais uma
variagdo do esgotado esquema Tetris, Dr.
Mario, Yoshi's Cookie e Cia. Limitada. Em
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CRYSTAL DYNAMICS - ACAD
LANCAMENTO:NOVEMBRO/EUA

e03D0 precisava de um personagem famoso, acaba de encontar seu
mascote: Gex, uma lagartixa tagarela, encrenqueira e muito cool.
Sugada para dentro de sua propria televisao, Gex passa a viver num mundo
muito louco, habitado por personagens de cinemae TV. Numa dessas, ela vai

parar em cendrios tao variados
como 0s dos filmes de kung fu ou
dos futuristas tipo Buck Rogers.
Gex usa suas patas aderentes para
escalar paredes, a enorme lingua
para cagar insetos que ficam dan-
do bobeira e a cauda para comba-
ter inimigos. O visual dispensa co-
mentarios: bonitoe bem-feito como
costumam ser os games do siste-
ma. O destaque vai para a parte
sonora, que temdialogos engraga-
dos e muitas piadas.

ACCLAIM - ACAD
LANCAMENTO:OUTUBRO/EUA

uemse liganos personagens Marvel

nao pode perder Maximum Carnage.
0 game serd, no minimo, umarraso. Tudo
a ver com o astral dos quadrinhos, nao sd
no visual mas também em matéria de trilha
sonora. As masicas que embalam aaventu-
ra sdo da banda Green Jelly: rock pesado e
a0 mesmo tempo satirico, debochado. Os
jogadores poderao escolher entre Spider-
Man e Venon, e dependendo do persona-
gem a historia toma rumos diferentes.
Captain America, DeathLok e Black Cat
também aparecem para dar uma forga aos
protagonistas.

Bem-humorado, bonito e relax: o tipo do
Ame que estava faltando para o 3D0

m disse que lagartixa nao salta? Pelo
menos a Gex pula feito perereca

—

WakimumiCarnane

quadrinbos
dando um pique
R todoespecial ao

Oittros personagens Marvel, como o Capitio America,
surgem para ajudar a dupla

ArCAG CAMES 15



OCEAN - ACAD

LANCAMENTO:OUTUBRO/EUA

epois do megassucesso do fil-

me, ndo podia dar outra: uma
nova aventura dos Flintstones esta
saindo para videogame. O jogo explo-
ra as hilarias tiradas que fizeram a
galera rachar o hico no cinema, como
o original cortador de grama de Fred:
uma enorme lagosta. Ou o
temperamental digestor de lixo da

pia: umguloso (e nojento) dinossauro.
Fred e Barney também alopram em
seus carros - Flintmobile e Rub-
blemobile - enquanto tentam despis-
tar a policia de Bedrock. E isso ai:
assista o filme, ouga a musica, com-
pre 0s bonequinhos e jogue 0 game.
Uma overdose de Flintstones esta a
caminho.

SUNSOFT - ACAO
LANCAMENTO:NOVEMBRO/EUA

elo jeito, a Sunsoft foi tdo bem-sucedida com —

seu morcego-mascote que resolveu repetir a dose. Esta saindo do forno a segunda
aventura de Aero Acrobat, repleta de novos movimentos e habilidades para o personagem.
Agora ele pode fazer coisas como atravessar o chao feito uma furadeira ou agarrar objetos.
Nos sete mundos do game Aero explora 30 niveis cheios de surpresas e passagens secretas.

; : ] Penaque oargumento dasegundaaventu-
ra seja tdo pouco original: o vildo Edgar
Ektor, ressuscitado da primeira versao,
rapta a namoradinha de Aero e... 0 resto
vocé ja pode imaginar.

dos e cores fortes

Na de Super NES, um personagem ligditaes
mente maior

146 ACAG GAMES

CAPCOM - ACAD
LANCAMENTO: INDEFINIDO/EUA

uem diria: um dos personagens

simbolo dos games para consoles
Nintendo saindo para Mega Drive! E este
pode serapenas o comego de uma longa
saga. Mas paraa estréia do personagem
num console da Sega, a Capcom nao
economizou; desenvolveu uma versao
diferente das anteriores e com algumas
armas inteiramente novas. No mais, a
historia se repete: Mega Man enfrentan-
do uma legido de robos criados pelo
incansavel, indestrutivel, inoxidavel Dou-
tor Wily.

Ouem diria:

Na nova versdo,
o herdi-robo g
nha armas
rentes
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ACCLAIM - AVENTURA
LANCAMENTO:OUTUBRO/EUA

ste Bart s0 apronta. Em seu proxi-

mo game, o encapetado garoto é
apanhado por uma maquina de realidade
virtual da feira de ciéncias do colégio.
Resultado: ele é obrigado a viajar por
seis mundos, um mais doido que o ou-
tro, onde assume formas estranhas como
a de um dinossauro ou de um sobrevi-
vente da explosdo atémica. Como ja é
tradicdo nos games dos Simpsons, 0s
jogadores se véem nas situagoes mais
estranhas: atirar tomates e ovos na foto
da classe do colégio, descer de para-
quedas feitos de fralda, enfrentar um
inimigo feito de sorvete e outras malu-
quices. Vamos torcer para que este jogo
tenha mais agdo e menos “pensagao”
que 0s anteriores.

dade virtual

|
|/
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SUNSOFT - ADVENTURE
LANCAMENTO:DEZEMBRO/EUA

Iém de marcar a estréia de Scooby,

Salsicha, Daphne e Cia. Limitadaem
videogame, este jogo tem outra novidade:
0 estilo parecido com as adventures para
PC. Vocé comanda as atitudes dos perso-
nagens através de um menu de verbos -
comer, andar, abrir, :
etc.. E vocé que de-
termina o anda-
mento da historia
e, claro, para isso
€ preciso usar
muito a cuca. Em
vez de fases, 0
game tem trés epi-
sodios: cada um
correspondendo a
uma investigacao.

a I

dos mundos é a Pré-Historia, onde o
gdt0to Vira dinossauro

MEG Al"é’ :Ia

CAPCOM - ACAD
LANCAMENTO:INEDITO/EUA

ela primeira vez, Mickey protagoniza

uma aventura em videogame acom-
panhado de sua eterna namorada Minie.
Mistério no circo: os artistas sumiram.
Mickey, que nao dispensa um bom caso
policial, dispoe-se a investigar o fato e
leva Minie a tiracolo. Com 12 Mega, cena-
rios bem-feitos e a¢ao para dois jogado-
res simultdneos, o game faz mais a cabe-
¢a do publico infantil. Para facilitar, os
personagens podem usar tréstrajes: alpi-
nista, caubdi e caga-fantasmas.

¥ GPEN POSH f
¢ SHOT PULL oSk

reito a um
| cavalinho de
pauparacor-
rer mais

ca no capti- §
cho... é o
padrao
Disney de
qualidade
em jogos
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HUDSON SOFT/ACAD
LANCAMENTO:JULHO/JAPAO

hilario homem das cavernas es-
tréia no Super NES ap6s fazer su-
cesso no Amiga e no PC Engine. Com 12
Mega de memoria, Bonk’s Adventure é
um cart de acao com pitadas de racioci-
nio. A grande diferenca para as versoes
anteriores é a presenca de trés balinhas
coloridas (azul, vermelha e amarela). Ao
comé-las, Bonk muda de tamanho. Ele
vai de gigante a anao em segundos.
Sdo seis fases que rolam nos lugares
mais malucos. Nao é papo furado! Saque
s0: n0sso heroi escalaa Torre de Tdquio,
vai para a lua e até da um rolé dentro de
um monstrao. Xarope, né? Nada como
ser versatil! A tinica divida que fica no ar
¢ como Bonk consegue ir do estémago
de uma criatura até os buracos da lua. E,
0 game deve ser o0 maior barato mesmo.

ol
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M-TECH/JOGO DE TABULEIRO
LANCAMENTO:AGOSTO/JAPAD

0 é um milenar jogo chinés de tabu-

leiro. Faz sucesso em varios paises
ocidentais, principalmente na Alemanha,
mas é pouco conhecido no Brasil. Sdo
sempre dois jogadores, um com as bran-
cas, outro com as pretas. O objetivo é
ficar sem nenhuma peca, colocando to-
das elas no tabuleiro. Paratirar as pedras
do adversario, basta fazer um sanduiche
delas (com duas pecas pretas nas extre-

f

/
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Ser mutante. Veja o que acontece com
a0 comer 0s trés tipos de bala
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VICTOR/ADVENTURE
LANCAMENTO: JULHO/JAPAO

sjaponeses finalmente poderao cur-

tir a segunda versao do cldssico
Shadow of the Beast em CD. Cortesia da
Victor, o game é quase idéntico ao bom
Shadow 2 de Mega Drive. Os cendrios
foram melhorados com detalhes grafi-
cos de primeira. 0 som ja era legal: ficou
demais. No Japao, o CD sai com a voz
original em inglés e legendas em japo-
nés. Restasaberse o game sairdtambem
para Sega CD. Fique na torcida.

Os chefes torram a paciéncia. Guarde sua§
energias e mande ver

(I
i

#

midades e quatro brancas entre elas, por
exemplo). Go é um jogo instigante que chega
ao 3D0 para divertir toda a familia.

umas animacdes no lado esquerdo da tela
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BANDAI/LUTA
LANCAMENTO:AGOSTO/JAPAD

desenhoanimado mais popularen-

treasgarotasjaponesasvirougame.
Sailor Moon € um jogo de lutatipo Streets
of Rage, com scroll horizontal e toneladas
de inimigos. A diferenca é que, para a
alegria dos marmanjos, s6 da pra jogar
com a mulherada. Mas a forga feminista
nao pegou tao pesado assim. Hainimigos
masculinos e femininos. S6 que todos
parecem pertencer a agéncia Elite de
modelos, sao tao bonitos...

0 destino da humanidade esta nas maos
de cinco charmosas adolescentes. De
pacatas ginasiais, elas se transformam
em verdadeiras guerreiras. E dai o pau
come solto. Se vocé é homem e ndo esta
gostando nem um pouco deste papo de
lutar s6 com garotas, azar o seu. Sailor
Moon é um game de luta bem legal.

S‘ma@[i 1l
|G A M Eg=T=VN Y

ACCLAIM/ACAD
LANCAMENTO:AGOSTO/JAPAD

elho conhecido de quem se amarra

em detonar games de tiro no Super
NES, Smash TV chega ao portatil da
Sega. O cart tem 2 Mega de memoria
para reproduzir a rapidez do jogo origi-
nal. Para quem nao esta ligado, o lance
€ 0 seguinte: voceé estrela um programa
de TV e deve matar para nao morrer.
Simples, nao? S6 porque vocé quer!

EE=Iv=s |

NATSUME/ACAOD
LANCAMENTO:AGOSTO/JAPAD

os tempos do faroeste, Clint e Annie

foram escalados para acabar com a
festa dos bandidos da cidade. Assim é
Wild Guns, game com uma agao pra nin-
guém botar defeito. Os personagens utili-
zam metralhadora, granada e espingarda
e podem aliar-se para combater os inimi-
gos. So dois probleminhas: as fases sdo
um pouco curtas e, cd entre nds, vocé ja
viu este papo de game com faroeste antes,

vocé nunca nem ouviu fafar na coisa, eis uma

dtima oportunidade para conhecé-lo em (orma de game

Al
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Smash TV deve ser o cart que tem mais GAM C

inimigos por centimetro quadrado da his-

toria do videogame.Alguém se habilita? 2
SEGA/ACAD

LANCAMENTO:AGOSTO/JAPAD

unido entre a Sega e a Coca-Cola

rendeu um game de acao bem le-
gal. A trama se passa no verao de 94. A
linda professora de Cokie, 0 personagem
principal, é seqiiestrada e ele deve
resgata-la. Para tanto, Cokie enfrenta
varios inimigos em fases com scroll ho-
rizontal. Depois do McDonald's, agora é
a vez da Coca-Cola injetar uma grana na
Sega. Paraa alegria dos gamemaniacos.

-
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o é dos mais rdpidos...no gatilho. Seja
rapido pra ndao dancar
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A critica americana nao tem ddvidas: com Super Metroid, a Nintendo Playtronic lancou o maior desafio
em games de todos os tempos. Desta vez, vocé precisa guiar a cacadora de recompensas Samus Aran
pelo sinistro planeta Zebes atras dos agentes de Mother Brain que roubaram o ultimo Metroid
do centro de pesquisas espaciais. Sua estratégia e raciocinio tém que ser perfeitos, porque criaturas
cavernosas e armadilhas mortais estio esperando sua falha. Sao 24 mega de pura adrenalina para vocé
descobrir do que seu SNES é capaz. Bateria de meméria que salva até 3 jogos, graficos estonteantes
e 3 finais diferentes revelam o enigma dependendo do seu desempenho. No planeta Zebes, os erros
sdo pagos com a vida. Entendeu agora porque sé6 os melhores jogam aqui?
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Selecao de Fases - Plugue o cartucho e ligue o
videogame. Na tela em que as vozes cantam
: “Segaaaa...” espere 0 momento em que Sonic
i comega a se mexer e faca rapidamente a
i seqiiéncia 1 duas vezes, ¥ duas vezes e 1
: quatro vezes . Vocé tem s6 2 segundos, por
i iss0 & bom memorizar e treinar bastante. Se os
comandos forem feitos enquanto Sonic se me-
i xer, soara o som de uma argolinha. Ai, natela de
apresentacao, aperte  para acessar a opgao
: Sound Test. Surpresal Vocé acabara achando
uma tela para a selegao de fases.

ANGEL ISLAND =P US

A

as ao

HYDROCITY 2P US

HARSBLE GARDEM 2P us
CARNIUAL NIGHT BONUS
FLYING BATTERY SPECIAL STAGE
ICECAP SOUND TEST =03
LAUNCH BASE

MUSHROOH UALLEY

SANDOPOLLES

= FJ- Nw Pe R Ris A P

i Debug Mode (conhecido também como Truque
das Mil Faces) - Depois de fazer o truque
i anterior, escolha qualquer fase, segureo Ae dé
Start. Vocé serd mandado para a fase escolhi-
i da. Se os numeros do Score estiverem
embaralhados, o trugue funcionou. Ai é s6 usar
: B para transformar Sonic em qualquer objeto,
A para mudar os sprites da tela e C para
i duplicar.

Sﬁﬁﬁ“‘m'ﬁét‘\m o
TIME O

nguss ig - SR

|
¥
®

SuperSonic - Se vocé ja acionou o Trugue das Mil
i Faces, é bico virar SuperSonic. Basta se trans-
formar em televisor, copiar uma meia duzia e
: pular em um deles. T feito!

Selecao de Fases com Game Genie - Quem tiver
i 0 Game Genie pode usar o codigo AABT - AAXC.
Em seguida, basta escolher o Modo 1 Player e
i acessar direto a Tela de Selecdo de Fases.

22 ACAG CAMES

Lute como chefao - Dica chata de fazer, mas
arrasadora nos resultados. Ligue o Joystick 2
e, quando a tela de abertura aparecer, aperte
nesse joystick a sequéncia X, 1,Y, €, B, ¥,
A, =, Xe 1. Se o truque funcionar, vocé ouvira
o chefao Aska. Entao va para o Ve ]

e & com O
ne Co 0o J

scolher 0 chefe

: .- Com eles, vocé
resolve metade de seus problemas neste incri- :
vel jogo.
contra alguns tipos de ataques -

Infinitas

20 sem precisar de alpiste - DDCS - 3067

%Wiﬁwg__ / v"
o —————" ;

NUE

PILOT LEVEL

‘ - Uau! Se vocé curte este :
simulador, ndo tem do que reclamar. Use esta
superdica e faca o que bem entender. Na Tela :
de Apresentagao pegue controle 2, aperie e

L. R. Select e Start. Dai :
aperte Start ontrole 1. Vocé vai entrar
numa supertela de opgoes. Da pra escolher os
sons e efeitos do game, tomar-se invencivel e
ir para a fase que quiser. :




Pﬂsgkdﬂﬂw

: Que tal uma baciada de manhas
para voce liquidar os nazistas com um pé nas
: costas? Entdo vamos l4. Ligue o SNES e,
imediatamente,

: Continue segurando o L até a tela de
apresentacao pintar. Logo em seguida,

: Durante a partida, aperte Start para ;| [P A “tceqee °
: acessar o tela do mapa e faga 0os comandos : o : < o
abaixo para conseguir armas ilimitadas, TS St s SR SR i
invencibilidade, mapas completos das fases,

pular fases ouTUDO AD MESMO TEMPO. Anote.

Armas ilit , 5 £ f} s A, ; :ﬂ-t-'t.‘-\a-\ '0\9\.-»2’\4\'

> e e B e e -\a\\ —

i Mapa completo: A. A. 1 e B. : Babas com enie - Anote! Anote! Anote!
! Pularfase: 1. B.ReB. § Esses codlgos de Game Genie sao pra nao
esquecer mais, hein? Eles |he ddo um arsenal
i quase infinito das armas abaixo:
- C288 - CHA7
is - C28A - COD7
- 3CA4 - 450D

Gun desde o inicio do jogc

1-62C5 - 14A6

0

Y
: : ds - Use estas senhas para ir direto ao
Mais vidas - Dica para aumentar o nimero de que interessa. Iniciar o game ja na segunda
: vidas de guatro para seis. Na tela em que : etapa com as armas dos quatro primeiros che-
vocé escolhe seu personagem, aperte 1, Ae fes: A1, BO, B | Para ir d
i B e, sem soltar, pressione Start. Moleza. § f

Pule fases -
: acesse a fase que bem entender neste game
esperto. Na tela de apresentacao, va até a :
: opco Difficulty Level e gjuste-a para Normal.

Qualquer moto - Uaul.
i esperava. Mas preste bem atencao nesta dica, :
que é complicada. Na Tela de Opgoes, escolha
i Set Player e, depois, Mano a Mano. Fique com
o level que quiser. Depois saia e va para Bike
i Shop e escolha qualquer moto. Volte paraatela :
de opcoes e escolha Set Player de novo. A
: seguir, selecione um modo de jogo & vontade.
Selecione Take Turns e copie a password. :
: Pronto, vocé ja pode comegar o game com a '
: moto que escolheu. Da pra fazer o mesmo :
: truque no Modo 2 Player. :

(Gt

STELLARFRE

> STARTCAME
NORMAL

Esta manha faz com que vocé :

Dai, aperte e segure os bhotoes A, C e Start.

: Enquanto estes botdes estiverem pressiona-
dos, aperte 1. Vocé comegara a ouvir umas :
buzinas. Cada uma destas buzinas representa
: uma fase. Assim, para ir a terceira fase, vocé :
precisa fazer a tal buzina soar trés vezes. Com
: sete buzinas vocé vai direto para o fim do jogo!

MANO A MANOD

Por essa vocé néo :

ArCAG GAMES =23



Nove vidas - Interessou, né? Entao confira: na
tela de opgdes, ilumine o item Players. Ai pegue
o controle 2 e pressione juntos os comandos
T, A, B e C. Depois pegue o controle 1 e
coloque . Pronto! Agora & s6 aumentar o
nimero de vidas até 9 e divertir-se.

Dois personagens iguais - Acabou a briga na
hora de escolher 0s personagens: com este
truque, vocé e seu parceiro poderao usar dois
lutadores iguais. Na tela de opcoes, escolha o
modo 2 players. Ai pressione ¥ e C juntos. Se
vocé ouvir um barulhinho diferente, o truque
funcionou. Entao é so ir para a tela de selegao
dos lutadores e escolher sua dupla predileta.

24 ACAG GCAMES
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CARARS

HRITTEH BY CODEMASTERS

SPORTS

dedos com este truque. Na tela de apreqén’ta-’
cao, fagaaseqiénciaB, ¥,C, ¥, 1, ¥, €, 2,
E alopre com o seu carrinho.

Tiese

N
YA =/ ¢4 E

: Gostou do filme, mas achou o
game dificil. Tudo bem, tente com vidas de
mont&o. Comece o game e dé pause. Dai aperte

. Pronto. Agora & so debulhar.

Que tal dar um rolé pelos
estagios do game? Basta usar estas passwords
bem curtmhas e mandar ver.

Fase 2
Fase 3
Fase 5
Fase 6
Fase 7
Fase 9
Fase 10
Fase 11

Vidas ilimitadas - Jogue até fazer calos rgs -

"M rﬂgbﬁ, :

: - Quando vocé estiver com
i pouca grana e precisar desesperadamente de
i um item, pode usar este trugue muito sem-
i vergonha. Entre na lojinha, apanhe o item a
venda e saia rapidamente. O vendedor ficara
i possesso. Por isso, caia fora e nao volte tao
: cedo - além de Ihe cobrar pela compra, ele vai

¢ dar-lhe uma boa ligéo.

9

Passwords - Anote-as para tentar sair do estra-
nho mundo em que o jovem cientista se meteu
a0 explodir seu laboratario. Ah! mas fique liga-
do: estas passwords valem também para as
versoes de Mega e SNES.

1 -LDKD
2-HTDC
3-CLLD
4 - BFLX
5-TFBB
6 - TXHF
7 -CKIL
Final - LFCK



PANIC ON FUNKOTRON

Curiosidade - Sabe 0 que acontece se vocé
digitar 0 nome do jogo nas passwords? Entao
use toEjAM + EArl (prestando bem atencao as
maidsculas e mindsculas) e confira.

W
E
G
A

Pule fases - Se de repente der vontade de fazer
0 game andar mais rapido, use este truque.
Basta pausar o game em qualquer momento
e fazer a seqiiéncia B, A, =2, A, C, P, ¥ eA.
Apos estes comandos, o game despausara
sozinho. Ai tome a apertar o Start e faca os
comandos A e = juntos. Vumm! Vocé acabha
de pular de fase.

Passwords no Nivel Pro - Contribui¢ao
quentissima do paulista Sérgio Henrique dos
Santos, de Sao Vicente (SP).

Ameérica do Sul - FOUR MEG

Japao - LEGEND

Alemanha - THE WORLD

Escandinavia - LETS RACE

Franga - ALCHEMY

Italia - A LOOPER

Inglaterra - CIASONAL

Terminator®
Manhas pra arrebentar - Vocé nao imagina as
loucuras que da pra fazer com este jogo. Basta
inicialo normalmente, pausar em qualquer
momento e entrar com as seqiiéncias abaixo.
Cada uma tem um efeito diferente e pode ser
usada separadamente. Mas o grande barat
usar todas, uma ap6s a outra, pausando o
game antes de entrar com cada uma delas. Siga
a mesma ordem que usamos para publicalas.

LIFC: te— 154 0000000

54 LI¥ES FEOH TNE FROCRAMMERY

-Joba Botti
PS. HEAPOM SELECI=
AUSE, then

EACCCABRACCOAR
then DOMIM«A+B-(
during CAME

54 vidas-C,C,AA,B,B,C,C,A,A,B,B. Nao estra-
nhe: soard um barulho esquisito e vocé sera
mandado para uma tela com o rosto do progra-
mador do jogo. E sb seguir a direita e vocé
voltara a tela da primeira fase.

LIFE: me———— 7,54 0003510

Mais violéncia - C,B,A,B,B,A,B,B,C,B,
B,C,C,B,B,C,B,C,A,C,C,AAA,B,B,B,A,C,A.
Aparecem novos inimigos e, quando abatidos,
eles soltam gritos.

LIFE: I .54 0003350 e |

Todas as armas - A,C,C,C,A,B,B,A,C,C,C,A,B.
Depois de soltar a pausa para reiniciar o jogo,
aperte segure ¥, A, B e C juntos. Enquanto
mantiver os comandos pressionados, a sele-
¢ao das armas ficard mudando. Solte os co-
mandos quando aparecer a arma que VOCé
quiser usar.

Turbo - A,B,C,C,B,A,C,B,A,C,B,A,AA,C,
A,C,B,C,A,C,ACA,B,C,B. Seu Robocop ficara
muito mais rapido.

After Burner foi um dos primeiros simuladores
de aviao de combate a fazer a cabega da galera
dos arcades nos anos 80. Por isso mesmo, foi
um dos primeiros a migrar para os videogames
de 8 bhits. Bons tempos aqueles: qualquer alvo
detonado ja deixava a gente empolgado!

0 game tornou-se um classico e acabou pintan-
do também para os consoles da Nintendo. O
segundo game da série (After Burner 2, para 16
bits), decepcionou a mogada. Mas no inicio de
93 veio a versao 3, em CD, que recuperou um
pouco o prestigio da série. Ela deu mais realis-
mo ao caca F-14 Tom Cat.

Continues - Aperte 100 vezes a tecla Pause na
Tela de Apresentagao. A partir dai, em cada tela
de Game Over, aperte T e os Botdes 1e 2 ao
mesmo tempo para acionar o Continue.

N
;
s

Invencibilidade - Mamata incrivel que vale tam-
bém para a primeira versao de Mega Drive —
Acredite se Quiser! Aperte juntos vs botoes A e
B, Select e Start. E pronto!

ACAG GAMES =25



SUPER STREET
FIGHTER 2
Capcom

Lufa - 1a 8 jogadores
Iternados ou 2 simulianeos

T )

SOM o000 R : =

IS 0000 SRR LW Gt s e

IVERSRE ©0000 fL | mantes da pancadaria, a Capcom acaba de lancar o suprasumo dos games de luta para

J0GABILIATE o000 | Mega e Super NES. Super Street Fighter 2 e tudo o que vocé poderia esperar de um

'\ cartdeluta. S50 16 personagens, cada um com golpes maravilhosos e personalidade

DRIGINALIDADE ©OCOO propria. Super SFZ2 coroa com brilhantismo a trajetoria do game mais copiado de todos os
NAD DEIXE DE SACAR tempos, desde a verséao original (World Warriors, de 91).

JUTROS GOLPES DE §5F2 Para mostrar que os outros jogos sao fichinha, a Capcom aprimorou seu game. E a ultima
EM NOSS0 ENCRATE versao Arcade, Super Street Fighter 2 Turbo - mais rapido e com combos animalescos - ja

ESPECIAL. esta pintando nos flipers de todo o Brasil. Sera que vira Street Fighter 3 um dia?

seq
b do Ryu nas diferentes versoes. ; AT

A) World Warviors (SNES), B) (T S -
Turbo (SNES), C) Special g G i

piiiii
e (8

tAAF0 oo000
SN 00
IESHFl ©000
IVERsiE  ©0000
J0GRBILIDADE 00000
ORIGINALIDADE ©©000
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Avalanche de
mega
¥ ACapcom nao economizou memaria para repro-
duzir com fidelidade a versao do arcade: o cartucho
de Super NES tem 32 Mega e 0 de Mega Drive € ainda maior,
com 40 Mega. Todos os detalhes graficos do arcade
foram transportados e a jogabilidade também esta
muito boa. S6 o som decepciona: nao chega nem perto!
, O grande atrativo deste Super SF2 sdo os quatro novos
{l personagens: Cammy (Inglaterra), Fei Long (Hong Kong), T.
" Hawk (México) e Dee Jay (Jamaica). Cammy chega para acabar
com a hegemonia de Chun Li. Fei Long € um Bruce Lee
estilizado e T. Hawk faz o género “indio bonzinho”. Ja Dee
Jay é um figuraco que se amarra em reggae, prestando uma
homenagem a seu conterraneo mais famoso (Bob Marley).

Novitlatles tle mentac

Super SF2 nao é legal apenas por causa dos quatro novos. Os doze
lutadores originais também mudaram: ganharam novos golpes e novas
animagoes nos movimentos. Trés bons exemplos sao a magia de fogo
do Ryu (novo comando), o Dragon Punch de fogo do Ken (com soco forte)
e a nova animacao (e comando!) da magia da Chun Li.

Mais que os proprios golpes, os combos € que estao fazendo a
cabega da mogada. Um combo nada mais & que uma combinagao de
golpes, desferidos em seqléncia e que nao podem ser defendidos.
Simples, nao? Complicado & acertar a mao nos comhos, executando
cada golpe ou movimento no segundo exato. Precisao € a palavra de
ordem quando se fala em combos. Um (nico deslize e vocé erra. E ainda
leva um contra-ataque no meio da idéia!

ENTENDA A$ GPEOES

Super Battle - £ 0 game normal, para um jogador. Vocé escolhe um
personagem e vai enfrentando os outros, na ordem que a maquina
escolher, até chegar ao chefao final, M. Bison.

Versus Battle - Dois jogadores se enfrentam
cOM 0S personagens que quiserem. '

Group Battle - Duas pessoas escolhem até
oito lutadores e competem para ver quem vence mais. Ha dois
modos: Elimination (Mega e SNES) e Point Match (s6 no Mega). No
Point Match, o computador atribui “X" pontos pelo seu desempe-
nho. E vence quem somar mais pontos.

Toumament Battle - Um campeonato para até oito pessoas. Cada
um escolhe um personagem e o computador escolhe os oponen-
tes. Perdeu uma luta, cai fora.

| :'-\ ey

&
AN

., * Challenge - Um desafio com dois modos. No de
%7 Tempo (Mega e SNES), o barato é detonar o
“~inimigo rapidinho. No de Score (s6 no Mega),
vence gquem acumula mais pontos nos 50

: &

A -~4 segundos de luta.

Mas pode tirar o cavalinho da chuva: & impossivel destronar o
staff da Capcom! Os caras conseguiram acabar com o Dhalsim
em 6,4 segundos.

CHAMEI©)

A

Afinal, qual versao de Super SF2 & melhor, a de Mega ou'a de Super NES? Vale dizer gue os dois cartuchos ficaram muito legais.
Para nao cometer nenhuma injustica, a gente dividiu a avaliacao nos seguintes guesitos: graficos, som, jogabilidade e “exira™
(diferencas gue tornamuma versao mais ou menos interessante). Assim, cada um pode tirar suas proprias conclusoes. Vamos la:

Graficos - Como de costume, o Super NES ndo decepcionou. A
qualidade das imagens de Super SF2 ¢ tao boa quanto as de SF2
Turbo. A grata surpresa ficou por conta da versao de Mega. A
Capcom conseguiu reproduzir o arcade no cart para o 16 bits da
Sega! Esta tudo la: abertura, golpes, animacoes e até um bonus
(com uma brincadeirinha no final). Resultado: empate.

Som - Ficou muito aguém do esperado. As vozes do Mega sao
roucas e pouco nitidas, ruins mesmo. Ja a digitalizacao das vozes
no Super NES ficou melhor. So que os caras cometeram umafalha
grave: eliminaram o locutor que anunciava as batalhas (o famoso
“Round 1, Fight!™). A misica nao é tao ruim gquanto as vozes, mas
também nao inspira. Neste quesito, vantagem do SNES.

Jogabilidade - Super SF2 tem 6tima jogabilidade. Para surpresa
geral, a vantagem é do Mega. As respostas sao mais precisas e 0

controle de seis botdes se mostrou perfeito por ser quase idéntico
ao Arcade. O cartucho de SNES tem boa resposta, mas é menos
exato que o de Mega. Resultado: vantagem para o console da
Sega.

Extra- Asduas versoes sao muito parecidas, contando com cinco
opcoes de jogo: Super Battle, Versus Battle, Group Battle,
Tournament Battle e Time Challenge. S0 que o Mega tem um
modo de jogo a mais no Group Battle e no Challenge. Outra coisa
legal no cart de Mega € que as opcoes aparecem lado a lado (na
mesma tela), enquanto as do SNES vém uma embaixo da outra,
nao podendo ser visualizadas na mesma tela. Além de levar essa
vantagem, o cart de Mega é mais fiel ao Arcade: ao final das lutas,
0s personagens aparecemarrebentados, comsangue, 0 olho roxo
etc. Na versdao da Nintendo, pra variar, esses “detalhes” quase
sumiram. Ponto pra Sega.
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Rdpida e marota, a inglesinha tem dois 6timos golpes especiais (Gannon Drill e
’ Thrust Kick). Sabe usar bem as pernas e é bem mais sensual que a CHUN LI.

/ magao Eletambém ganhouuma

~ magia de fogo

0 Thrust Kick é power: 43 + c!mte Pode ser
acmmdo a‘e perto ou de longe

# Gente boa, este dublé de musmo e lutador Rapldo e dono de bastante ginga, Dee
Jay tem magsa bons arremessos e um golpe inovador, com varios S0cos.

A boa e velha magia ganhon nova aniviagdo, mas
o comando continua o mesmo (¥ N=> + soco)

// Sua magia estd com outra ani-

‘ A : L2 macao, além de ndo correr a
. = e 2 ~ tela toda, Ganhou um chute para

% o

""3‘%""‘"“‘""&“‘:{3’&“‘ gvitar os espertinhos que tentam pular por

Acfﬂf‘le o Hyper Fist para atacar‘afl desviar de sobre sua cabega. E seu mortal agora pega

maqfas: ¥ 25, M+ soco bem rapidinko duas vezes antes de derrubar.

T e Rk

Festa na Jamaica. Pelo menos até o pau comecar
solto

Lutador de Kung Kung Fu nos moldes de seu |d0lo Bruce Lee, Fei Long sonhava se
tornar ator de filmes de artes maruals Rap|d0 e apelao contacom bons arremessos.

Use este chute forte para acertar ben na cara do
inimigo

0 Sonic Boom mudou total-

Um temp!a de Hang K:mq é a arena pamcular de 0 Rek!:a Ken é um soco mm’trp!v' YN 4 soco, h , :
Fei Long Repita o comando para ataques de tirar o filego (& Eii i"_E _ '

T HAWK - 857 mente e o facdo voltou ao que
| Calmo indio de uma tribo americana, T. Hawk luta para salvar seu povo. Grandalhdo, era no inicio; derruba logo no pri-
 ele tem trés golpes espemals além de esganar seus pobres adversanos meiro ataque. Pra variar, piorou um pouco.

Depois de sair dos States, sua “casa” é uma praca Use o Tﬁundersmke para voar para cima do : ; .
i inimigo: > N + soe0 Sua magia (€ 25, = +soco) ﬂcafi b.em diferente.
Até parece que ele lanca duas laminas...



Ganhou o Dragon Punch de fogo,
que pega trés vezes. Em compen-
sagdo, ficou um pouco mais fraco.

T =) A=yt

Yagu

Sua giratdria no alto (pule e aperte V& € +
chute) desce meio torta

PHALSIM
0 Yoga Teleport ficou bem mais
2 facilde acionar: agora sd pede dois

botGes. O Yoga Fire queima mas nao
derruba o inimigo. Pode parecer ruim, mas é
legal para usar nos combos; vocé solta um
Yoga Fire e ja detona outro golpe na seqiiéncia.

LS f vy |

i

‘ |

, ‘.
)
i 2

W P e T

olinha que pula
“&” magias. A bolinha para cimaago-
ra sobe rodando e cai em pé (e nao

rodando como antes).

Se o Ryn mandar uma magia, salve-se com esta
bolinha: €2s, 2 + chute

" Ganhou um pilaotriplo comchu-
te (que acerta duas vezes) e um
pildo de longe (que pega o inimigo e
bate nochao). Mas perdeu suaincrivel girato-
ria rapida. E um lance engracado: ele se
atrapalha quando erra o pildo triplo de longe.

oot .;!
FI 5

\

Z2p

]

Suma e aparega onde bem entender com um dos
quatro Yoga Teleport

a.ho' 0 Buffa d tt. ua
otima cabecada para fugir de ma-

gias ou pegar os caras que vierem por
cima. Seu direto derrubal

. =00

wRaeG
: i

=007 W. =00 h=(H)

Fellong (|

lin

Derrube com o direto: € 2s, = + Soco

Se alguém chegar muito perto, use o Syberian
Supler: ele dd conta do recado

o= PR S

7 Vem com um poderoso chute
- na cara e uma otima voadora
com soco. As magias estdo mais

OTiger Knee (joelhada dupla) ainda é uma dtima
pedida: ¥ =22 +chute

[ra as principat
mudancas nos 12
personagens gue estao na
batalh~ desde o SF2 original

=

Seu Sumo Smash agora derruba
na primeira. Ja o tapinha leva
menos tempo para ser acionado, .0

que é bem legal.

il SAE e =l & e Ll < otk

Vérias animacGes novas. Ga-
nhou novos socos, chutes e o
Sky Claw (quando ele voa e enfiaa
garranocara). Agora Vega ndo fica dependu-
rado na grade da suatela, fazendo com que o
adversdrio ndo saiba onde ele ird cair.

W, =05 A=0% H =00

Balrog

¥
THARE

Surpreenda o inimige vogando-o no chao com o
Wall Liap: ¥ 25, T + Chute. Perto do adversdtio,
aperte Soco Forte

0 chefdao agora tem o Devil
Reverse, um contra-ataque po-

deroso. Para atacar, uma joelhada
bem esperta.

A Tesoura foi melhorada. Agora ela derruba
quando pega pela segunda vez € 2s, = + Chute
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PIRATES/Taito

ficdo - 1jonador
f Mega

JOGRBILIDADE ©000O
RIGINALIDADE ©OOO

) game tem fudo para agra-
far os fas da série por 5ua
j0a jogabilidade e desafio
chocante

COMANDOS

A Pular e usar o P.0.P.
3 Pular
Y : UsaroP.0.P.
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cdo de George. 0 g
future da

s Jetsons sdo um dos maiores sucessos do
elenco da Hanna-Barbera. Estdo no ar ha
bastante tempo e finalmente agora apare-

cem num game para o Super NES. A estréia da
mais simpatica familia do futuro ndo poderia ser
melhor. Os gréficos s&o excelentes, com uma grande varieda-

humanidade esti de de cenarios. A trilha sonora cumpre o seu papel, mas o melhor de tudo e

em suas maos.
Salve-nos!

o desafio: simplesmente arrasador! Prepare os dedos e dé o melhor de si nesta

aventura. Sua recompensa serdo horas da mais pura diversdo. Aproveite!

HEROI POR UM DIA

Tudo vai bem no lar dos Jetsons até a inesperada
aparicao do Capitao Zoom. Os motivos da visita nao sao
nada animadores. Ele conta que o mundo de Zora, lider
de um grupo de piratas espaciais, sofreu um terrivel
desastre ecologico. Por causa desta tragédia, a malé-
fica alienigena e seu bando invadiram a Terra para
roubar alguns recursos naturais do planeta.
George € convocado pelo Capitdo a
enfrentar os terriveis piratas. Sua Uni-
% ca arma sera o Pneumo-Osmatic-
# Precipitator (P.0.P.) uma espécie de
superaspirador. Amaquina serve para
sugar inimigos ou joga-los longe. Além dis-
so, serve para George se locomover e respirar
debaixo d'agua. Da para subir paredes, andar dependu-
rado pelo teto etc. Numa
situacdo como essas, até
um medroso notorio como
. George tem que se supe-
rar- afinal ele tem

0 P.0P.
quebra o maior
galfio. Dd pra 44

FASES CABULOSAS

Este cart € um prato cheio para agqueles que gostam de
jogos com montes de itens e labirintos para explorar. Sao
nove fases normais e quatro de bonus. O lance é fugar ao
maximo, pois o desafio é bem encardido. Dé uma sacada
nos momentos mais importantes do game.
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por esta
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Passe correndo na frente desta porta.
Caso contrdrio vocé serd sugado

Embaixo
d'agua
o0 (?eorge s
o agiienta cinco
sequndos sem
o P.O.P. na
boca. Nao
marque!
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Na
oitava
fase pinta este
fantasminha
pentelho. Espere
que ele se
divida, sugue
um e jogue-o
contra 0s
outros. Aos

Nao dd
para sugar o
moreeqo.
Pegue uma
caixa e jogue
nele

A terceira
e iltima aparicao
de Zora é animal!
Esconda-se enquanto
ela estiver girando, wa Q@
peque una das
bolinhas e jogue
quando ela parar.
Se vencer, parabens!
E o final do
game!

Nas fases de bonus, o
lance é ser rapido para pegar todos os itens.
Dé wmn fook no que tola

bichos e jogue-os em Zora
assitn que os outros objetos

Aqui o
negocio € ser
bem rapido. Ve
, pulando e abaixan-
do o interruptor.
No iltimo, espere
um pouco antes
de sair fora

poucos
eles vao
ficando
menores

ITENS

Peque as caixas ou

sairem da tela

Desvie dos raios de Zora
e jogue os bichos quando ela estiver no

canto da tela

Coracdao  Vale 100 ponfo:
Pequeno giciong ener
Coragao 200 pontos e
Grande para acumula
Estrela £l “Ga.ms‘ C
valem uma vida ex
- 500 ponto
W uma vida ex
Aumenta a porén
Power UP 0P
Adiciona ¢
Time Out segundos
seu fen
Hambirguer 200 pon
Hot Dog 80 pon
Coxa 50 pon
Queijo 30 pon
Tomate 20 pon
Banana 20 pon
Macga ¢ pon
Sorvete 100 pon
Abacaxi 300 pon
Diamante
Pequeno ek
Diamante 2.000 pon
Grande




THE REN &
STIMPY SHOW

FIRE DOGS/T-HQ
ficao-1jopador

GARFICO

SOM

DESAFIO
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0 game & divertido. Faltaram
felas diferentes e um desa-
fio mais dificil

COMANDOS

A Usar exfintor/castor em
“Firehouse” @ item em
“On the Job”

Pular

Penar ifem, colocar ifem
no caminhao e afivar o
interruptores dos
chuveirinhos

)£ Correr

L, Rou  Moctra os ifens que
select carrega/selecion
ifens para serem

Usados

0 objetivo da fase de bo-
nus de “0n the job” & le-
var sacos Griffy ..

j (o
A
Hitty para um '.y |

carrinho de areia.
Levando 10 sacos,
rola vida exfra

 fajutes

Tudo comega guando a
atrapalhada dupla resol-
ve entrar para o corpo de
bombeiros. Para isso,
eles precisam fantasiar-
se de dalmatas usando
uma tinta especial. Vocé
comanda Stimpy, o gati-
nho gorducho, e tem gue
tomar cuidado para nao
serdescobertopelochefe
-senaosobraaruela bifa.
0 game mostra o colidia-
no dossoldados do fogo e
a acdo rola em dois mo-
mentos: The Firehouse e
On the Job.
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The
Firehouse

Vocé esta no QG e deve pe-
gar oito objetos de trabalho
e coloca-los no caminhao
de hombeiros. Fique esper-
fo: oschuveirinhosvaotiran-
do a sua tinta e, se o chefe
encontra-lo sem as pintas, é
amaiorroubada. Sejarapi-
dopoisotempoélimitadoe,
depois de colocar os objetos
no caminhao, o chefe pede
para trazer Ren, o cachorro
magrelo. Fazendo tudo isto
a tempo, vocé disputa uma
fase de bonus em que o
lance é pegar os sacos Gritty
Kitty. Dependendo

=@ U0 seu rendimen-
to, vocé descola

uma vida extra.

a'lopra'

dos o d

S

Com as botas vocé nao escor-
rega nas pogas e assim dd
pata subir nesta escada
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O'castor serve para abrivas |
paredes que vstdo trin- | o
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Pode pintar fogo no dovmitd- -
rio dos bombeiros: extintor
nele!

on the job

Agora vocé controla a sim-
paticaduplaparapegarcom
uma rede todos os objetos
que caem dos prédios. Sdo
galinhas, reldgios, estatu-
as, tijolos e varias outras
doideiras. Os mais dificeis
sdo a hola de holiche, o
pesode 16toneladas, otoco

grande de madeira e -
ndo esiranhe - o ledo
marinho. Se algumas
destas “coisinhas” cair
na cabega dos nossos
hombeiros, é um abra-
0. Se voce for hem ra-
pidinho, pinta uma fase
de honus.

{ B

Use o visor do alto da tela para
localizar os objetos que estdo
caindo. E dificil identificd-los

0 guarda-chuva dé inven-
cibilidade tempordria e pro-
tecdo para nao ficar achatado
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0 qame poderia ser mais di-

namico se ndo fossem as
muitas subfases. Mais inimi-
00S esquenfariam o desafio

COMANDOS

Joystick configuréavel

A Correr
B Pular

Pular mais alto
B segurado o nolina
c Penar/usar itens

A caixinha de setas é importante
para vocé poder escolher o caminho
a seguir quando coneluir as subfases

Para enfrentar os ratinhos, nada
melhor que uma arma de maca. Pe-
gue-a no bloquinko na sequnda colu-
na de queijo. Mas alguns ratinhos

também estao armados

@ 0 simpatico peixinho comegou sua vida de agente
secreto plagiando James Bond, € claro. Em
sua primeira aventura, as missées tinham
nomes relacionados com as do carismatico

007: For your Fins Only (Somente para

suas barbatanas) e Fishfingers (Dedos de

peixe). Nesta nova versao que a Tec Toy

esta lancando agora, o peixe-agente secre-

to vive uma aventura com apresentacdo que
satiriza Star Wars e fases com o pique vaca-louca
de Sonic. As argolinhas do porco-espinho viraram
meias-luas e as rampas e loopings sao buracos em
gueijos, montanhas de creme de banana(?!) e por ai
val. 0 game é regular e, como as etapas tém subfases que
ndo mudam de cenario, vocé cansa os olhos e os dedos. A gente
fucou a primeira fase. Nao fique acanhado e explore o restante, ok?

ITENS DESCOLADOS

0 perverso Dr. Maybe estava refugiado no Pélo Norte. De repente,
minhocou uns planos terriveis para invadir a Moon Cheese e outros
planetbides. Que original! Imediatamente o chefe de James Pond
aciona o agente para desativar bombas e minas instaladas pelo vilao.
O esperto peixe conta com a ajuda de itens curiosos: molas,
dentaduras, armas que disparam magas, pesos, guarda-chuvas,
frutas e pedagos de queijo para atirar no inimigos e muito mais.
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Para pegar os itens, bata a cabega nos bloguinhos, como em Super P
Mario, certo? A estrela repde um pouco de energia

A primeira fase tem cinco subfases que
rolam no mundo do queijo. Seus no-
mes sao familares pra quem curte
este delicioso alimento. Faca a fase
por todos os lados fugando bem as platafor-
mas, crateras e arvores. Nao dispense itens e pontos.

Como chegar ao alto? '
Quebre a TV para liber-

tar o fantasma. Ele vai ajudd-lo a chegar até la em cima  sé para
ter a tevé de volta

Na iltima subfase apa-
recem estas chaves para
serem ligadas. Facaa fase
por cima e depois Jolte
| batendo a cabeca nelas
| para ficarem verdes

Vencer este robozinho é baba. Apenas
pule em cima dele. Vocé muda de subfase

Cendrio novo na fase 2. Ba-
nana, pra que te quero.. 0
lance é o mesmo. Pegue
itens e cuidado com as bom-
bas e inimigos
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THE PIRATES OF
DARK WATER

Sunsoft
fventura -1 inuanur
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Bom visual, fases repletas de
itens e passagens secrefas.
A novidade & o modo de se
enfrentar o chefao final:
nada de porrada

CONFIGURAVEIS

A Atacar
B Pular
B, no alto B de novo Girar no ar
3 Golpe
i L
e A facas para
05 lados

c Usar itens
Pause Menu de itens

PASSWORDS

2 - lITBDIA

3- RIIAZIM

4- JESSICA

5- SCOOBYD

6- STOYODA

7 - SNLBBOR

8- ALARTUS

9- RADARAL

¥ Aperte Pause e acione
seu inventario. Se quiser
mudar de personagem, va
no “call Niddler”. O pas-
saro-macaco o levara
embora e vocé escolhe
outro personagem
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a eterna comparacdo entre as versoes
de um mesmo jogo para dois sistemas , 0s
fds do Mega marcam um ponto com
The Pirates of Dark Water. Esta versdo para
Mega é melhor que a de Super NES, apresenta-
da na edicdo passada. As fases sdo mais
variadas, ha pouca repeticdo de inimigos e o

adventure. Enfim, ojogo € mais criativo. Mas §
term um defeitinho: as fases sdo muito longas
e chegam a cansar os mais apressadinhos e os
preguicosos. Se vocé gosta de games que pedem
muitos rolés, vale a pena.

0 mundode Merfm invadido por um estranho serque polu:
as dguas de toda a regido, além de povoa-la com criaturas
tenebrosas e piratas malvados. Ren, Tulae loztém atarefa
de salvar o mundo. Vocé pode encarara missao com um
dos trés personagens. Sao nove fases que exigem folego
e espirito fugador. Mas nem todas tém chefes. O esquema
é na base do sobe-e-desce plataformas. Armazene a maior
quantidade possivel de itens. Derrotando os chefes vocé
ganha uma pedra preciosa e uma password. As joias vao
servir para encarar o chefe final.

0 pai de Ren pede que o jovem salve Mer. Ele é o mais
equilibrado dos trés herdis

Pandawa Jungle € a primeira fase. Salve a
ilha dos macacos-passaros, Sdo muitas caixas
de itens ao seu dispor. Use cipds e drvores.
Us inimigos tém facas enormes. Saia fora das
redes que liberam cocos na sua cuca. Todas
as fases tém vidas (Tup ).Procure

A rainha dos macacos-pdssaros foi
presa e estd em Port of Pandawa, segunda
fase. Além dos itens, peque chaves para abrir
passagens dentro da propria fase. Vocé terd
de libertar cinco bichinhos antes de salvar a
rainha. O chefe é Konk. Fique abaivado no
canto esquerdo dando facadas. A barriga
é 0 ponto fraco

Citadel é a 3" fase. O fugar é habitado por
caveiras e bichos do tipo. Um espirito
enfeiticado toma conta do local. Entre em
todas as paredes: passagem secreta tem de
monte. Caveiras bem armadas protegem as
caivas onde estdo as chaves. No fim da
etapa, outra pedra




Canibais, zarabatanas, pontes quebradas,
asa-delta (?), cumes de montanhas e muitas
passagens entre as pedras. E o que pinta em

Bobo Mountain, a quarta etapa pra
enfrentar. Tudo o que cai de cima tira
energia. Seja dgil. Pule os trés blocos de
pedra para receber de Tork outra joia

Janda Town, a cidade do porto.
Percorra os navios ancorados a caca de itens.
As chaves estao no mastro do navio. Os
piratas sao cabulosos, mas o chefe é baba.
Joat é meio cavalo, meio qualquer coisa. Seja
covarde e golpeie as costas e saia fora.
Diamante a vista

Na guinta fase, Sunken Bridge, fique
protegido nas colunas. As ondas sobem com a
maré e vocé se ferra. Para consequir chaves,
quando a pontinha se quebrar, desca de
diagonal. Fique abaivado quando vir uns
caninhos que disparam. Rola outra pedra
preciosa

Andorus é sen maior desafio.

Esta fase 6 é dificil e longa demais. 0
cendtio é subtervaneo. Vocé enfrenta aranhas
e bichos e até um génio que solta gelo. Faca

a fase por baixo para sair na casa dos
arqueiros. Etapa sacal mesmo! Seja esperto e

pise no [ugar certo. Mantus é o chefao.

Detone e ganhe o diamante

A fase 7, The Maelstorm, esta repleta de
dragdes estranhos e plataformas com
roldanas. O chefe é Bloth. 0 facdo dele tem
um tamanho...Desvie dos barris que ele joga
e fature a outra jdia

Dark Dwelleer’s Lair. Ultima fase. Dé um
rolezinho e logo pinta o chefao. Vocé si vé a
cara do bicho. Para derrotd-lo, vd pulando as
plataformas e coloque as pedras preciosas
nos locais indicados

Coxinha -
Energia

1UP-
Vida extra

¥ Dentro das fases ro-
lam mensagens de pes-
soas que pedem grana e
déodicasdoquevocédeve
fazer. Os chefes também
dao um ald
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SIDEKICKS 2 -
THE WORLD
CHAMPIONSHIP
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Esporte - 100 2 jopadores
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0 game tem pequenas falhas
como @ jogabilidade, pouco
precisa em alguns momentos
g 0 fato de os fimes nao mu-
darem de lado depois do 1°
fempo. Mas & um jogaco!

COMANDOS

ATAQUE

A Chufar para o gol/passe rasteiro

B Passe alfo

C Passe curto
DEFESA

A Carrinho

B Dividida

C Hudar jogador

GOLEIRO COM A BOLA
A Passe rasteiro

B Passe alto [com @ m@o ou o pg]
C Passe curfo [com @ mao ou o pé)

GOLEIRO SEM A BOLA

A Pular
Espalmar

o Mudar o controle para
outro jogador

Se demorar muito, o
goleiro automatica-
mente dd um chute

6 ALAG CcAMES

m ano de Copa do

Mundo nédo da

outra: e futebol o
tempo inteiro. No em-
balo dessa euforia, a
SNK lanca um game
gue €& um verdadeiro
gol de placa. O visual é
tremendamente realis-
ta, com direito a joga-
dores parecidos com
0s dos times de verda-
de. E ndo para por ai:
durante as partidas
surgem animacoes
bem legais como a do
goleiro socando o chao,
inconformado com o
gol sofrido. Os efeitos
sonoros s&o excelen-
tes. Ate exageraram:
0 barulho dos chutes
parece um soco de um
Jogo de luta. O resultado
final € dez!

0 capricho comega nas animagges.
Depois do gol o lance é vibrar!

GPEGES ESSENCIAIS

Super Sidekicks 2 nao tem opgoes inG-
teis, apenas as essenciais. Sao trés ni-
veis de dificuldade e trés opgoes de lin-
gua: inglés, espanhol e japonés. Os tem-
pos de jogo podem variar de 1 a 8 minutos
e 0s laterais podem ser batidos com as
mMaos ou com o0s pés. Para jogar, vocé tem
48 times e dois modos de jogo: Game
Start e Exhibition Game. Quando o seu
jogador esta numa boa posicao de chute,
aparece sobre ele a palavra Shoot. Quan-
do pintar a palavra Chance & melhor ain-
da. Aperte A e a tela muda de posicao.
Voceé fica de frente para o goleiro e surge
uma mira que € controlada pelo joystick.

rapido. Seja preciso no joystick que depois é
s correr para o abrago...

canteio, vocé controla o sentido do
? com o Direcional

EXHIBITION GAME

Sé&o partidas simples disputadas contra
um amigo ou contra o computador. Am-
bos podem escolher o mesmo time e
também da para fortalecer a equipe no
Team Power-Up: melhore defesa, ata-
que, habilidade do goleiro e muito mais.
Assim como em Game Start, se a parti-
da terminar empatada, surgem trés op-
¢Oes: outro jogo (replay), disputa de
pénaltis (penalty kick battle) ou prorro-
gacao com morte sabita (sudden death
playoff). Os pénaltis sao um show a
parte. Na tela a sua visao é colocada
atrés da bola e de frente para o goleiro.
Simplesmente chocante!

13, x ALl

o lance é escolher um canto e
BPdlecidido. E a maior adrenalina!

Rty %




0S JOGOS
DESTA EDICAO FO
CEDIDOS PELA

- '

ro estd inconsoldvel. Como diria um locutor,
que ld vem mais!

A OMAL

RAN

POKER =
Srullls
LT

lando

GAME START

Eo campeonato mundial. A disputa comega
depois que vocé escolhe um time. Ai rola um jogo
eliminatorio para a Copa. Se vencer, joga 3
partidas contra o seu grupo. Depois vém as
quartas de final, semifinais e a inesquecivel final.
0 mais legal & que se escolher um time participan-
te da Copa de 94, os jogos iniciais sao contra os
times do grupo de verdade. Animal! Além disso,
no menu dos times aparece um grafico que indica
o rendimento da equipe em chute, ataque, defe-
sa, velocidade e técnica. Também aparece o
esquema tatico de cada selecao. Na tela Team
Power-Up, vocé escolhe um dos sete quesitos
para fortalecer o seu time. Este modo s6 pode ser
jogado por uma pessoa contra o computador.

Camaraes sao os campedes do mundo! Sé mesmo ng
videogame acontecem estes “milagres”...

quando o juiz
toma bolada.
Ocaravaipro
chéo e o jogo
continua ro-

=2

MG

de sua equipe. Uma
boa opgdo é aumen-
tar a habilidade do
goleiro

gadas desleais sio punidas com cartéo
elo. Se reincidir, vai pro chuveiro mais

» MEGA DRIVE
* SUPER NES
* SEGA CD
« NEO GEO
*3D0
» JAGUAR
* CD-ROM PARA P!

RUA SERRA DO JAPI, 85!
FONE 941-9957 TATUAPI
SAO PAULO - SP

i

v
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COBERTURA DA
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Voceé sabia que o 3D0 tera uma versao
de SSF2 Turbo, igualzinha ado Arcade?
E que o Neo Geo ja mostrou seu CD-
Rom? Veja o que rola também para
Jaguar, CD-l da Philips, Playstation da
Sony...

MALS PREVIEWS

Vamos mostrar mais uma tonelada de
lancamentos das melhores softwa-
rehouses do planeta para todos os
sistemas

DICAS! DICAS! DICAS!

Manhas espertas e que realmente fun-
cionam! Confira como ficar com perso-
nagens iguais em King of Dragons,
selecdo de fases em R-Type 3 e muito mais

J0GOS
PEBULHADOS

Que tal: Fifa Soccer de Sega CD (Ani-

mal), Shock Wave de 3DO, Fatal Fury
2 de Mega... Por enquanto

E 0S PREMIOS DA PROXIMA
GAME CHARADA, ENTAO:
SIMPLESMENTE,
"CARTUCHOS DE SUPER SF2!1!

EDITORA
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. UAU: Idolos da juventude
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ANUAL
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EROTICO
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MEGAVISION

© MEGA

MASTER
DA DYNACOM

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragéo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, Ill e GENESIS* E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
Jfazer for¢a na hora de tirar o cartucho.

E ndo é s6 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*,
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botdes A, B, C, X, Y Z, TURBO, SLOW MOTION e
Jungdo MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd dentro de vocé.

DYNACOM
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