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FUTURE
Einsteiger-Programm

Sicherheit fiinffach? Fir
Einsteiger ganz einfach:
FUTURE.

FUTURE, das Einsteiger-Programm, das sind z.B. Unfall-, Haft-
pflicht-, Hausrat-, Verkehrsrechtsschutz- und Lebensversicherung
fiir 89 Mark im Monat. FUTURE ist flexibel und individuell: so kén-
nen Sie selbst entscheiden, wieviel Sicherheit Sie wollen. FUTURE
ist fiir alle bis 25: denn wenn Sie ins eigene Leben starten, dann
auch ins eigene Risiko. Und FUTURE ist auBerdem noch ganz ein-

fach: beim Einsteigen hilft Ihnen schlieBlich Thr Allianz Fachmann.

Weitere Informationen unter 0130/112233 oder im Internet o
http://www.allianz.de. Hoffentlich Allianz versichert. Alll anz )
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o war das eigentlich nicht ge-

plant. Mit zittrigen Fingern ent-
rissen wir im letzten Monat dem
Drucker die ersten Exemplare der
neu layouteten Video Games und
waren streckenweise ganz schon
geschockt: Unscharfe Screenshots
und Bilder, die mindestens fiinf
Nummern zu dunkel waren, erbo-
sten nicht nur Euch, sondern auch
uns. Das Problem war schnell ge-
funden. Unsere — fiir teures Geld —
neu angeschaffte Grabberkarte, mit
der die Redakteursschar Bild-
schirmfotos macht, war noch nicht
optimal eingestellt. Immerhin kam
die eigentlich ganz famose Karte
erst kurz vor Redaktionsschluf, ei-
ne hastig vorgenommene Kalibrie-
rung erwies sich als unbrauchbar.
Um das MaB vollzumachen,
kleckerte unser Drucker ein wenig
zuviel Farbe auf die Druckmaschi-
nen — deshalb die dunklen Bilder.
Wir geloben Besserung. DaB3 die
kostspielige Grabberkarte nicht
das einzige problembehaftete
wopielzeug” in der Redaktion war,
zeigten die ersten DVD-Player, die
sich Wolfgang und Rob eiligst in den
USA besorgten. So machte einer-

Endlich erhaltlich:
Ein DVD-Player, der auch mit LDs zurecht kommt

seits die Linderkennung noch leich-
te Schwierigkeiten — DVD-Player
haben eine eingebaute Linderken-
nung, die von der Software abge-
fragt wird. Andererseits hat sich die
Industrie immer noch nicht auf ei-
nen Audiostandard einigen kénnen.
Derweil in Europa der MPEG-
Audiostandard preferiert wird, ist in
Asien und den USA Dolby AC3 der
Ton der Stunde. Wie auch immer:
Die technische Qualitit der neuen
DVD, bei dem ganze Kinofilme Platz
auf einer kleinen CD finden, beein-
druckte nicht nur die versammelte
Redakteursgilde, son-

dern auch die Kolle-
gen von der
POWER PLAY. Ein-
zig Michael ist noch
ein wenig murrisch
und wartet — ange-
sichts magerer
Filmauswahl und
derzeit noch ho-
hen Preisen mit
der Anschaffung.

Eure digitale
Video Games

Einer der ersten Filme

im neuen digitalen Superformat DVD:
Eraser mit Arnold Scharzenegger
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® Titelthemen

ENEMY
ZERO (SAT):
Der Nach-
folger des Horror-
Adventures D von Warp
entfiihrt uns
in die unendlichen
Weiten des Weltalls.
Polygon-Schauspielerin

Laura geht in diesem
Science Fiction Thriller
diesmal auf Alien-Jagd.
Wir zeigen, was Euch
auf den insgesamt vier
CDs erwartet.

Wir haben die Highlights der TOKIO
GAME SHOW, Japans groBter
Videospiel-Messe, zusammengestellt

ZELDA 64 (Né4): Obwohl in Japan
erst fiir Dezember geplant, gibt
Nintendo schon jetzt regelmaBig
neue Bilder und Infos frei

| NEED FOR SPEED 2 (PS): Nur das
' 84 Beste und Innovativste war gut
B w' genug fiir EAs neuestes Rennspiel,
Ob sich der Ferrari F50, McLaren Fl und die
anderen Traumschlitten inklusive einiger
Protoypen auch im Spiel wie die Vorbilder

fahren, erfahrt Ihr im ausfihrlichen Test.

=
— s STARFOX 64:
w m 3 Tet hat sich
das japanische

Modul samt Vibrator-Pack
besorgt und einige
schlaflose Nichte damit
verbracht. Er verrat Euch,
ob die Vorfreude auf den
deutschen Release im
September dieses
Jahresgerechtfertigt ist.

m HEXEN 64

(N64): 3D-
Action a la

Doom 64 samt Vier-

Spieler-Modus bietet
Hexen 64, das wir Euch

im Preview vorstellen

MNMEWNS

News 6
Das MNeueste von PS, SAT und Né4

® Tokio Game Show 8
Japans groBte Videospielmesse
Extreme-g 10
Besuch bei Probe-Entertainment
Fantastic Four 12
F/X-Feuerwerlk von Acclaim
Forsaken 14
PS/N64: Rasante Ballerspieltour

® Starfox 16
Né4: Klassiker im 3D-Gewand

® Hexen 64 20
N64: Exllusive Einblicke
K-1: The Arena Fighters 22
PS: Knallharte Action im Boxring

® Mother 3 24
Né4: Japano-Kult-Rollenspiel

@® Castlevania 3D 26
Né64: Neues von Konami

@ The Legend of Zelda 64 30
MN6e4:Weitere Derails
Oddworld 32
PS: Surreale Monster-Jagden
Tail of the Sun 34
PS: Zeitsprung in die Vergangenheit
Brahma Force 37
PS: japanische Mech-Action
Hardboiled 38
PS/SAT: 3D-Action-Shooter
Dual Heroes 40
N64: Beatém Up mit Endzeitstimmung
Strike Point 42
PS: Schnelle Helikopter-Jagd
Enemy Zero 62
SAT: 3D-Adventure auf 4 CDs
Psygnosis-Special 64

Zu Besuch in Liverpool

UWETTBEWEREB

Micromachines V3-Verlosung 67
Multiplayer-Spiel und Zubehor zu gewinnen

Auflésungen 68

Das sind die Gewinner: Porsche Challange
und Disruptor
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NBA HANGTIME (Né4): Zu den
74 wenigen Nintendo-64-Modulen,
' die fiir die ndchsten Monate
angekiindigt sind, gehért NBA Hangtime
von Wiliams, das wir in unserem Test unter
die Lupe nehmen.

EXTREME-G (Né4): Acclaim
geht in die Né4-Offensive. Bei
Probe in London entsteht mit
Extreme-g ein rasantes Rennspiel mit
Hoverbikes. Wolfgang hat sich vor Ort
informiert und weill auch, was bei Probe
sonst noch im Entwicklungstopf gart.

TIPS +THICHKS

CASTLEVANIA 3D (Né4): Es gibt

Discworld 2 (PS) 44 m beinahe keine Konsolenplatt-

Shadows of the Empire (N64) 52 form, fiir die dieser Klassiker

Turok (Né64) 52 nicht umgesetzt wurde. Die |3. Folge von

Porsche Challenge (PS) 52 Castlevania ist nun in Entwicklung und

Soul Blade (PS) 54 erscheint fiirs Nintendo 64.

Suikoden (PS) 54

King of Fighters "95 (PS) 54 H LI E H I H E I_I

Hardcore 4x4 (SAT/PS) 55 KI-ARENA FIGHTERS (PS): Nur
Soviet Strike (PS) 55 Inserenten 56 als US-Import ist der neueste
Power Move Pro Wrestling (PS) _ 55  Leserbriefe 58 Playstation-Priigler zu haben, den
Rally Cross (PS) 56 So bewerten wir 72 Wolft.Euchvorstalic

The Crow~City of Angels (RS)___ 56 Hitparaden 73 pSYGNOSIS-SPECIAL: Schon vor der E3 im
Mechwarrior 2 (PS) 56 Impressum 102

Juni in Atlanta erlaubte uns Psygnosis einen
erstn Blick auf die Messehits, darunter auch

gt N _;_f.__."__*-j_}'l.',]f._'i: ﬂi- —i= F , . Formel |1 *97 (PS), das im HiRes-
LT P e "'i_"’ii o ad B . : Gewand und mit Zwei-Spieler-

Modus glanzt

SEGA SATURN Lost Vikings 2 93

Fighters Megamix 96 Namco MuseumVold4d = 94

NBA Live 97 95 Need for Speed 2 84

Shining The Holy Ark 100 Over Blood 86

Sky Target 98 @ Rage Racer 76

Test Drive: Off Road 80

SONY PLAYSTATION Tigershark 78

Battlestations 90 Wing Commander IV 92

Carnage Heart 88

Int. Superstar Soccer Pro_______ 82 Nintendo 64

Jonah Lomu Rugby 89 NBA Hangtime 74

¢ GEles 97

% TAG HEUER Official Timing



l I E o 5 Nintendo 64 @ Playstation

® |apan ® Saturn ® Neo Geo

NEUES HUS DER BRANCHE
Erfreuliches for alle @ CILLETITI Nintendo 64
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™ ine gute Nachricht kommt aus dem
“ww Hause Nintendo Deutschland. Ab so-
fort kostet das Nintendo 64 Grundgerat
(ohne Spiele) 299 Mark. Laut Angaben von
Nintendo konnte der Preis heruntergesetzt
werden, weil sich die Produktionskosten fiir
PAL-Gerate drastisch reduziert haben.
Bleibt nur zu hoffen, dal auch geniigend
Spieletitel fiir den deutschen Markt umge-
setzt werden — denn nun fehlt es eigentlich
nur noch am Softwarenaschub.

@LLLIED Playstation

Tobal 2: Die Grafik wwurde verbessert

er unmittelbare Nachfolger von

Squaresofts erstem Beat'em Up Tobal
MNo.| steht in Japan in den Regalen der Spie-
lehdndler. Diesmal stehen Euch insgesamt
zehn Kiampfer zur Auswabhl, die lhr ins inter-
galaktische Kampftournier schicken diirft.
Neben einer verbesserten Grafikleistung
werdet |hr in Tobal 2 zwei neue Kampfer
finden. Chaco Yutani ist eine Weltraumpolizi-
stin, die einen bosen Geist auf dem Tobal-
Planeten vermutet, und so auf ihre eigene
Art die Ermittlungen aufnimmt. Doctor V
hingegen ist Arzt und auf der Suche nach
dem ,Stein des Weisen", von dem er an-
nimmt daBB er sich in Besitz des Turnierver-
anstalters Imperator Udan befindet. Neben
diesen haben sich auch die acht alten Kimp-
fer auf dem Planeten Tobal eingefunden, die
nun mit neuen Tricks und Moves ausgestat-
tet am Turnier teilnehmen. Wie auch im er-
sten Teil existieren neben dem Tournament-,
Practice- und V5-Modus auch ein Quest-Mo-
dus, in dem |hr Euch in bester Action-Rol-
lenspiel-Manier den Weg durch ein Dungeon
schlagen miBt.
(Import-Muster: Dynatex, 023 |-557500-0)
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% er US-Software-Hersteller Paradigm hat
" nach Pilotwings 64 seinen zweiten

Nintendo-64-Titel bekanntgegeben. Aero-
fighter ist ebenfalls eine Flugsimulation, doch
diesmal scheint mehr Action dahinter zu
stecken. Angefangen mit einer F-14, stehen
Euch vier weitere Kampfflugzeuge und eine
Reihe von Wingmannern zur Verfiigung, mit
denen |hr Missionen gegen eine Terror-Orga-
nisation fliegt. Die Stages befinden sich weit

Paradigms neuster Streich in

Sachen Flugsimulation

Aerofighter ist eine
ernsthafte Flugsimulation
mit Baller-Elementen

verstreut iber die ganze Welt, wobei sich
Luft- und Boden-Missionen abwechseln. Be-
vor sie mit Pilotwins 64 anfingen, hatte sich
Paradigm urspriinglich mit der Programmie-
rung von professionellen Flugsimulationen im
militarischen Bereich einen Namen gemacht.
Somit diirften wir uns auf ein ziemlich realisti-
sches Simulationsspiel freuen kénnen. Ein ge-
nauer Erscheinungstermin wurde leider noch
nicht bekanntgegeben.

LT XL Neo Geo

Die siifie Nakoruru, jetzt als gerendertes Polygon-Kampferin. Das
neue Neo Geo 64 soll Virtua Fighter 3 die Stirn bieten.

eues aus der Entwicklungsabtellung
N von SNK. Bereits vor drei Jahren an-
gekiindigt, bestdtigte die Presseabteilung
jetzt Meldungen lber eine neue 64-Bit-Au-
tomatenplattform, die unter dem Codena-
men Neo Geo 64 in Entwicklung ist. Dem-
nach soll ein 64-Bit-RISC-Prozessor als CPU
des Neo-Geo-Nachfolgers dienen. Die er-
sten Titel fiir den neuen Automaten sollen
Samurai Showdown 64 und eine Dayto-

[}
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Dieser diister
dreinblickende Mann ist
der Haudegen vom Dienst,
Haoumaru. Auch er ist -
wie die Kollegin links — in
3D gerendert und mit

feinen Texturen versehen.

na-dhnliche Rennsimulation sein. Zu Samurai
Showdown 64 wurden auf der Tokyo Game
Show laufende Videosequenzen gezeigt, was
die grafischen Vorziige des neuen Plattform
beeindruckend belegte. Als Erscheinungster-
min des Samurai-Automaten wurde der Mo-
nat Juni dieses Jahres genannt. Ob und wann
eine entsprechende Konsolenplattform er-
scheinen soll ist noch ungewiB. Wir werden
Euch jedoch am laufenden halten.



pEllEs MUs DER BRRNE RHE

Nness

"Runabout LICTHEIED

i Eak TELAR L ST 4 TOTAL AMOUN
| u Uv' $863,000
. -

Runabout ist ein Chrush-ﬂennspfel in dem lhr Euch einen Weg durch

Stddte und andere ,,Hindernisse” bahnen miiBt

in unkonventionelles Rennspiel stellt

Action-Adventure-Spezialist Climax vor.
In Runabout steuert lhr herkémmliche
Straflenfahrzeuge durch Stidte und landliche
Gebiete. Bis hierher nichts Ungewdhnliches.
Was das Spiel von anderen vergleichbaren
Rennspielen unterscheidet, ist die Auslegung
der Strecken — es existieren namlich keine
vorgegebenen Routen. Der Fahrer muB sich
durch Gebiaudekomplexe und andere ,Hin-

Das Erfolgs-Duo lguana/Acclaim eroff-
net die 64-Bit-Football-Saison mit
NFL Quarterback Club "98. Wie ge-
wohnt, werden auch diesmal alle 30 NFL-
Mannschaften mit allen aktuellen 97er Spie-
lerdaten vertreten sein. Ein Spieler- und
Mannschafts-Editor erméglicht das Aufstel-
len einer virtuellen NFL-Mannschaft, die lhr
trainieren und spater in Spielen einsetzen
konnt, Es versteht sich von selbst, dafi bei
dieser Nintendo-64-Version — ausreichend
Pads vorausgesetzt — bis zu vier Spieler mit-
und gegeneinander spielen konnen.
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IguanalAcclaims Top-Sportspiel NFL
Quarterback Club kommt erstmals fiir das
Nintendo 64 voraussichtlich Ende 97

dernisse” freikimpfen, sprich alles zer-
storen, was sich ihm in den Weg stellt. Eben
eine erweiterte Form von Destruction
Derby. Dabei stehen Euch zu Beginn vier
Fahrzeugtypen, darunter eine Vespa, zur Ver-
figung. Im Verlauf des Spiels kommen immer
neue hinzu,angefangen von Bussen bis hin zu
Luxus-Limousinen.Auf jeder Strecke existie-
ren zudem Missionen, die |hr erfullen muft,
um an die begehrten Autos heranzukom-

AMOUNMNT

230,000
TAURUS

Stau auf der Autobahn? Mit Runabout kein
Problem mehr. Die térelemente werden
einfach eliminiert.

men. So ist es in der ersten Mission Eure
Aufgabe, eine Statue zu klauen und zu flie-
hen. Solange I|hr diese Aufgabe erfiillen
konnt, ist somit alles erlaubt, was machbar
ist. Das optimale Spiel fiir alle, die sich lber
die alltaglichen Staus aufregen und sich mal
virtuell abreagieren wollen.
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Lamburghmf 64 fiirs Nintendo 64 ist eine Art Cruis'n USA, ausschliellich mit real existierenden
Sportautos.Dabei diist mit 300 Sachen durch die polygone Landschaft.

" in etwas ,ernsthafteres” Rennspiel kiin-
dlgt Titus fiirs Nintendo 64 an. Wie der
Titel schon sagt, spielt ein Lamborghini die
Hauptrolle in dieser durchaus realistischen
Rennsimulation im  Cruis’n-USA-Stil.
Vier Fahrzeuge und vier Strecken bietet

6 Ggi 97

Lamborghini 64.Als weitere Features sind
ein Arcade-, Tournament-, Championship-,
Time-Trial- und ein Mehrspieler-Modus mit
maximal viel Spielern geplant. Zudem soll
dieses Spiel auch noch einen ,geheimen"
Modus beinhalten. tet
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wir prasentiern ie Highlights
der Tokio Game Show 1997,

der grépten Videospielmesse Japans

Imagineery

Meonitore waren stdandig umlagert

nfang April fand in der japanischen Haupt-

tadt die Tokio Game Show statt, die letz-

tes Jahr Premiere feierte. Mit Ausnahme von
Nintendo waren alle bedeutenden japanischen
. Softwarehersteller auf dem Tokio Big Sight
B Gelinde vertreten, das von immerhin 120 000
oo Zuschauern wahrend der drei Messetage be-
sucht wurde. GroBe Sensationen oder Uber-
raschungen gab es leider nicht zu bewundern,
Warp zeigte zwar ein Demo von D2, einem der
ersten M2-Spiele, Panasonics sagenumwobene
64-Bit-Konsole selbst war aber nirgends zu se-
hen. Ahnliches galt auch fiir SNK, auf einer
Videoleinwand durften die Besucher Samurai
Spirits 64 bestaunen; die dazugehorige, neue
Neo-Geo-64-Hardware blieb jedoch geheim.

Last Bronx (SAT)

{
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Front Mission

gehorte

schon auf
dem Super
NES zu den

besten
Strategie-
spielen, wurde
aber bei uns
nie veroffent-
licht.
Vielleicht
erbarmt sich

Sony der
deutschen
Fans bei Front
Mission 2 fiir
Playstation.

Auf der groBenVideoleinwand kam Multichampionship Racing (Né4)
besonders gut, aber auch die beiden gekoppelten Konsolen mit zwei

Das erste Samurai Shodown in 3D liberzeugte
immerhin durch detaillierte Grafik, fliissige Ani-
mationen und echte 3D-Landschaften.Auch bei
Sega hielt man sich bedeckt, auf das erhoffte
Virtua Fighter 3 fiir Saturn miissen wir zu-
mindest noch bis zur E3 im Juni warten, Sonic
Jam (Preview in der ndchsten Ausgabe) fiir Sa-
turn war spielbar, ebenso eine 30%-Version der
Heimumsetzung von Last Bronx. Panzer
Dragoon RPG macht einen sehr vielverspre-
chenden Eindruck, auBerdem kiindigte Sega die
Saturn-Konvertierung von Sega Touring Car
Championship an. Tactics Formula One
ermoglicht es dem Spieler, einen F|-Rennstall
zu managen, ohne im Rennen selbst am Steuer
zu sitzen, das sieht man sich in Ruhe aus ver-
schiedenen Perspektiven an. Namco enttiusch-
te mit nur einem neuen Spiel, Gun Bullet fir
Playstation, das man am besten als Time Crisis
fir jiingeres Publikum bezeichnen kénnte.
Time Cirisis soll in Japan tibrigens am 27. Juni
verdffentlicht werden. Tekken 3 war nur als

Automat am Stand prasent, von einer PSX-Um-
setzung keine Spur. Bei Konami stirzten sich die

Besucher vor allem auf Goemon 5 (Né4), das
wir Euch in der nachstenVG ausfiihrlicher vor-
stellen. Castlevania 3D (N64) versteckte man
auf dem kostenlosen Konami-Video, das am
Stand verteilt wurde. Die japanischen RPG-Fans
fanden Other Dream Azure Life fiir Playsta-
tion besonders interessant. Bei Capcom durfte
man sich an einer spielbaren Demo von Bio
Hazard 2 (Resident Evil 2) fiir PS versuchen,
das in Japan friihestens zur VWeihnachtszeit er-
scheinen wird. Deshalb lag der Schwerpunkt




Panzer Dragoon
RPG (SAT)

auch bei der Saturn-Umsetzung von Resident
Evil, die im Sommer in den Laden stehen soll.
Breath of Fire 3 (PS) laBt die Herzen von
RPG-Fans hoher schlagen, und Megaman ist
scheinbar nicht tot zu kriegen; mit Rockman
X4 (PS und SAT) geht die Endlos-Serie schon
ins zehnte Jahr. Sony hatte mal wieder einen rie-
sigen Stand, die groBBen Hits hebt man sich aber
auch hier fiir die E3 auf. GroBe Hoffnungen fur
den japanischen Markt werden auf das 3D-
Action-Game Ghost in the Shell gesetzt, bei
dem lhr mit einem futuristischen Panzer, der
auch springen und klettern kann, ballernd durch
eine 3D-5Stadt jagt. Das Rollenspiel Alundra
wurde in Japan am | 1. April veréffentlicht und
wird bei uns nicht so schnell zu haben sein. Bei
Square galt die Aufmerksamkeit in erster Linie
Tobal 2, das seit dem 25. April in japanischen
Laden steht. Speziell fiir dieses Spiel organisier-
te Square eine kleine Showeinlage, bei der auch
Bun Bun Maru, angeblich der beste japanische
Beat'em-Spieler, zugegen war. Erstmals zeigte
Square das Strategiespiel Front Mission 2
(PS), von dem wir ganz besonders hoffen, daB
Sony es auch in Europa vertreibt. Auch bei
Final Fantasy Tactics (PS), das grafisch stark
an Tactics Ogre erinnert, durfte man ein Pro-
bespielchen wagen. Obwohl Nintendo fehlte,
gab es ein paar Né4-Highlights: Seta prisentier-
te fast fertige Versionen von Wild Choppers
und Rev Limit, das allerdings noch sehr lang-
sam lauft Einen besseren Eindruck machte
Multichampionship Racing am Imagineer-
Stand, das von Genki (Kileak, Epidemic) ent-
wickelt wird. Auf zwei Monitoren konnten Be-

Was war interessanter am
Seta-Stand, Rev Limit fiir
Né4 oder die hiibschen
japanischen Girls?

sucher zu einem Rennen ge-
geneinander antreten, in der
nichsten VG erfahrt lhr

mehr zu diesem Spiel. Das [
dritte N64-Rennspiel, Top s
Gear Rally, gab es bei Kemco

leider nur als Videoclip zu sehen. Etwas bla-
mabel war die Vorstellung von Hudson, denn
sowohl Bomberman 64 als auch Dual
Heroes suchte man vergebens. Es wurde iiber-
haupt nur ein neues Spiele namens Yirus (SAT)
angekiindigt,aber nicht gezeigt. Asmik befriedigt
mit Ultra Battle Royal den scheinbar unstill-
baren Hunger der Japaner nach immer neuen
Wrestling-Spielen, immerhin unterstiitzt es die
vier Joypad-Ports des Nintendo 64.Von der glei-
chen Firma stammt Vanark Astro Troopers,
ein grafisch sehr beeindruckendes Polygon-
Shoot'em-Up fiir Playstation. Seltsame Dinge
geschahen am Warp-Stand (Entwickler von D
und Enemy Zero). Der als exzentrisch be-
kannte Firmenchef Kenji Eno lieB den gesamten
Stand im Sinne des ,Hanami" schmicken. Die
Kirschbliite in Japan von Ende Mirz bis Anfang
April dauert nur eine VWoche und heit Hanami.
Viele Japaner verbringen die Zeit feiernd unter
Kirschbaumen. Mit Ausnahme von Warp-Mitar-
beitern durfte niemand den Stand betreten,
Kenji Eno trug traditionelle japanische Kleidung
und ungefihr dreiBig junge Madchen saBen in
blauen Kimonos um ihn herum. Seine ,,Unterta-
nen" verbrachten die drei Messetage essend
und trinkend unter Kirschbaumen, die am Stand
plaziert wurden,ab und zu spielte Eno mit einer
Band auf einem Piano. Mit einer Videospielmes-

—_
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Wiahrend des Rennens wihlt N
lhr bei Tactics Formula One (SAT) die
bevorzugte Kameraposition

se hatte das seltsame Szenario nicht das gering-
ste zu tun, immerhin wurde dem Zweck der
Messe mit einigen Videosequenzen aus D2 fir
M2 geniige getan. Warp kiindigte auBerdem
Real Sound an, ein Saturn-Programm, bei dem
der Spieler ohne Bildschirm auskommt, man
steuert nur nach Gehor. Laut Kenji Eno hat
Warp jegliche Entwicklungsarbeit fiir die Play-
station eingestellt, weil sich Sony geweigert hat-
te, Real Sound zu veréffentlichen.

Insgesamt wurden auf der Tokio Game Show
459 Spiele vorgestellt, ca. 45% davon fiir Playsta-
tion, 3 1% fiir Saturn, 1 0% fir Windows-PCs und
nur 5% fir Nintendo 64. Die japanische Telefon-
gesellschaft NTT berraschte mit einem Sa-
turn-Modul namens SS Phoenix, mit dem man
den Saturn an eine Telefonleitung anschlieBen
kann, um Telekonferenzen abzuhalten. In der
Cartridge befindet sich namlich eine kleine Vi-
deokamera, die Signale ilber regulire oder
ISDN-Leitungen (bertrigt. Eine Internet-Ver-
sion, die die Kosten internationaler Konferen-
zen driicken wiirde, ist nicht geplant. rz
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EXTHREMNE-[O

Durch diese hohle Gasse
mufit Du kommen: Gut
beleuchtete Tunnel-
Abschnitte werden in Woas Euch in der dunklen
Extreme-g am laufenden Ferne erwartet bleibt

Band geboten vorerst noch ein Geheimnis

Bahn frei, Acclaim startet durch: ===~

A
Bei Probe-Enterainment "‘ —3 \

konnte Wolfgang eines der heifiesten
Nintendo-64-Rennspiele des Jahres . =

anspielen "

- I“'.
l'\___ - - -

e

ach dem phinomenalen Turok hat

Acclaim jetzt ein weiteres heiBBes Nin-
tendo- 64-Eisen im Feuer, das wir uns direkt
bei Probe-Entertainment in seiner
frihen Entstehungsphase genau ansehen
konnten. Extreme-g ist ein von wipEout
inspiriertes Cyber-Rennspiel, das mit bahn-
brechenden 3D-Kulissen und spielerischen
F/X-Finessen Psygnosis Vorzeige-Renner in
Grund und Boden fahren soll. Und so sieht
die Formel-Eins-Faszination der Zukunft in

den kreativen Kopfen der Probe-Designer
aus. Der Spieler steigt bei Extreme-g in
eines

den Sattel wilden futuristischen

Tempordre
Energieschilde schiitzen vor
hinterlistigem SchuBlwaffen-Gebrauch des

Stau und kein Tempolimit (dafiir etwas Nebel!)

Verfolgerfeldes

Superbikes, das fast aus Disneys Kulturfilm
»Tron” stammen konnte. Ein hochtechni-
sierter Raketenantrieb mit superschnellem
Turbolader beschleunigt dabei unser High-
Tech-Gefiahrt auf schwindelerregende Ge-
schwindigkeiten, die jenseits aller Vorstel-
lungskrafte liegen. Ein extrem belastbarer
Rahmen schluckt unterwegs auch die
chaotischsten Fahrmanéver — die Flitzer
sind dadurch wahre Mega-Geschosse und
die Kurse der reine VWahnsinn: Extreme
Steilkurven und Loopings pressen uns
mit mehreren ,g" in den Fahrersitz. Harte
Bodenwellen setzen steuertechnisches Fein-
gefiihl voraus und riesige Sprungschanzen
katapultieren unseren Biker fast direkt in
den Himmel. Das Spielprinzip ist denkbar
einfach: Rasen so schnell es nur geht, neben-
bei die Kontrahenten aus der Bahn werfen
und dabei ZusammenstoBe vermeiden, die
‘wertvolle Zeit kosten.

- Die Strecken teilen sich in zwei Richtungen

auf und Ihr miiBt kurzfristig entscheiden, wel-
: Q'\?v'eg entsprechende Vorteile bringt. Ex-
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tras tauchen manchmal auf der Strafle auf
oder schweben in der Luft. Im Solomodus
fahrt |hr gegen harte, computergesteuerte
Gegner, die Euch nichts schenken.Auf tiber 20
geplanten Rennbahnen kann man sich nach
Herzenslust austoben. Halsbrecherische Hin-
dernisse, gegnerischer Waffeneinsatz und kur-
venreicher Pistenverlauf sind nur einige der
Konditionen, die das Gewinnen schwer ma-
chen. Grafische Leckerbissen werden am lau-
fenden Band geboten. Blizender Funkenregen
in allen Farbvariationen, Echtzeit Light-Sour-
cing, Mip-Mapping und Transparenz-Effekte
zeigen, was alles an herausragenden Fahigkei-
ten in den Silicon-Graphics-Chips schlum-
mern. Zudem wurde noch ein aktives Szena-
rio-Umfeld implementiert, in dem kleine Ef-
fekt-Spielereien wie Regen, Sandstiirme und
iiberdies blinkende Neonschilder, die die Kon-
zentration des Spielers herausfordern.

Fiir beinharte High-Speed-Raubauken, die
mit allen Mitteln als Erste iber die Ziellinie
brausen wollen, wird ein komplettes Arsenal
(Uber 20 verschiedene Arten) an strategi-
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Von Piste zu Piste dndert sich
auch die High-Tech-
Umgebung. Hier rasen wir

gerade in einen verwinkelten

Industriekomplex.

Bitte anschnallen: Sprungschanzen und
Steigungen verleihen Fliiiiiigel!!

schen Waffensystemen wie beispielsweise
Raketen, Minen, Elektroblitze und Schutzschil-
de geboten. Die Strecke ist tiickisch: Steigun-
gen, unterbrochene Briicken und enge Tunnel-
Abschnitte machen dem Spieler das Leben
schwer. Jeder Level bietet ein anderes Sze-
nario: lhr flitzt durch trockene Wiistenland-
schaften, brodelnde Vulkangebiete oder phan-
tasievolle Zukunftsmetropolen.

Wihrend der Rennhatz sieht man sein Bike
standig von hinten, wobei die ,Verfolger-
kamera" jedem waghalsigen Sprung in den
uneinsehbaren Abgrund effektvoll hinterher-
hechtet. Wer mehrere Joypads hat, kann sich
mit vier Freunden heiBe, spannende
Verfolgungsduelle liefern. Zusammen mit der
intuitiven Analog-Steuerung und rasanter 3D-

So sehen die flotten
nExtrem-g“~Flitzer von
der Seitenansicht aus

Die
Strecken sind mit
schwindelerregenden Loopings gespickt

Grafik will man so fir Langzeit-Motivation
sorgen. Auch auf fetzige Techno-Tracks
haben die Entwickler nicht verzichtet,
allerdings mul} sich der akustisch verwohnte
wipEout-Fan mangels Silberscheiben-Technik
mit synthetischen Eigenkompositionen be-
gniigen. Einen richtigen Sound-Chip gibt es
ja bekanntlich auf der Né4-Platine nicht,
deswegen werden Grafik- und Sound-Daten
von dem CPU/DMA-Chip von Grund auf er-
rechnet. Dall man mit dieser Konstellation
ebenfalls unterhaltsame Musikstiicke hervor-
zaubern kann, wird mit Extreme-g auf ein-
drucksvolle Weise belegt.VWeitere Informatio-
nen zu Extreme-g und natiirlich noch mehr
Bilder liefern wir Euch in einer der nichsten
Ausgaben. WS

Geniale Transparenz-
effekte sorgen fiir eine
stilvolle Sci-fi-
Umgebung

Die Skizzen-Vorlagen werden via Strecken-
Editor fiir das Nintendo 64 umgesetzt

System: Nintendo 64
Name: Extreme-g
Genre: Rennspiel
Hersteller: Acclaim/

Probe-Entertainment
Geplanter Erscheinungstermin:

Dezember 1997

11
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Fantast

Mit feudalem F/X-Feuerwerk zaubert Acclaim
ein neuves Marvel-Abenteuer auf den Bildschirm,

in dem vier berOhmte Superhelden der gleich-
namigen Comic-Serie zum Einsatz kommen

- e
=t 3'??;[@ -

Links seht lhr die
Virtua-Cop-2-
Sequenz

Fantastic Four:Vier harte Marvel-Burschen
raumen in der Comic-Stadt krdftig auf

Unterwegs trefft
Ihr auf teilweise sehr
merkwiirdige Monsterfratzen

' I‘T--"#-l 3 # I

Es geschehen noch Zeichen Gefihrliche Angelegenheit: Unser Teufelsobermotz kann mit
und Wunder in der michtig seinen glilhenden Augen gezielte Laserstrahlen abfeuern

tiberstrapazierten Lizenzabteilung

von Acclaim. Nach etlichen Marvel-Rohrkrepie-
rern scheint mit Fantastic Four erstmals ein un-
terhaltsamer Vertreter der Comic-Serie unter-
wegs zu sein. Zwar bediente man sich wieder
des klassischen Hau-Drauf-Prinzips der alten Fi-
nal-Fight-Tage, doch diesmal zog man alle ver-
fiigbaren , Special F/X"-Register der Playstation,
um den zahlreichen Fans ein effektvolles
Actionspektakel zu prasentieren. Distere
Grofstadtszenarios wie zB. ein Hinterhof,
SlumstraBen und High-Tech-Umgebungen, bil-
den den Rahmen zum groBen Marvel-Rabumm.
Das Heldenquartett setzt sich aus den vier
beriihmten Charakteren ,Mr. Fantastic®,
watorm’, Invisible Woman®” und ,,The Thing"
zusammen. Die vier Superheroen kénnen sich
standardmaBig ducken, springen sowie einige
deftige Special Moves vom Stapel lassen.Vorbei

12

an Schlagern, Mutanten und Scharfschiitzen
fihrt der Weg zum obligatorischen Obergeg-
ner. Fiinf lange Level gibt’s Priigeln sact. Damit
etwas Abwechslung in das auf Dauer ziemlich
eintdnige Spielgeschehen kommt, haben die
Entwickler eine Virtua-Cop-2-Sequenz inte-
griert, bei der lhr via Fadenkreuz kurzzeitig auf
Schurkenjagd geht. Mit verschiedenen Spriin-
gen, Magic-Hieben und Tritten setzt lhr Euch al-
lein oder mit vier Mitspielern gegen angreifende
Gesellen verschiedenster Giiteklasse auseinan-
der.Vom Standard-Raubauken iiber den bewaff-
neten Mittelschurken bis zum extra ekligen
Monstermops am Ende einer Spielstufe ist alles
geboten, was das Priigelherz begehrt. Manch-
mal bleibt ein Extra liegen, nachdem man dem
Gegner eins auf die Nase gehauen hat, Auf die-
se Weise lassen sich Bonuszeit und Zusatzener-

6 GEAMES 97

Die Fantastic-Four-Entwickler-Crew bei der
tdglichen Programmierarbeit

gie ergattern. Aus allen Himmelsrichtungen lau-
fen Feinde heran, die nichts anderes vorhaben,
als Eurem Helden das Lebenslicht auszublasen.
Jeder der ,,Fantastischen Vier" hat eine gewisse
Menge Energie, die sich bei jedem Treffer oder
jeder Beriihrung verringert. Die Animation der
Spielfiguren laBt dank Motion-Capturing-Einsatz
ebenso keine Verbesserungswiinsche offen, als
auch die unkomplizierte Steuerung. Marvel-
Fans dtirfen sich schon jetzt auf ein furioses und
farbenprichtiges Action-Spektakel mit beein-

druckender Render-Optik freuen WS
System: Playstation
Name: Fantastic Four
Genre: Action-Spiel
Hersteller: Acclaim/

Probe Entertainment
Geplanter Erscheinungstermin:

August 1997
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WOrK s progaress

Forsakel

]

In Probes Forsaken begeben sich

In Farsaken
Playstation- und Nintendo-64-Besitzer liefert Ihr _
M El.l'tfhh I‘ﬂe 4 F
auf eine rasante Ballerspieltour, Bu,,e,,dze,,a o
T
die mit faszinierenden 3D-Optiken und rasante oF
- . Verfolgungs-
ausstaffiert ist jagdten W

e
Es gibt auch .
weibliche Endzeit-Biker

uBergewohnliche  3D-
Shooter im Descent-Stil
gab es bisher nur sehr wenige
. auf Konsole zu bewundern. Um
_ ‘ ganz genau zu sein, nach Interplays
Descent |+2-Konvertierungen kein
einziges. Mit Forsaken entsteht im
Auftrag von Acclaim ein vergleichba-
res 3D-Ballerspiel, das dem Original in
nichts nachstehen bzw. es um Lingen
tbertreffen soll. Fast parallel arbeitet
man bei Probe Entertaiment an der PC-
und Playstation-Variante des neuen 360°-
Shooters. Um die Nintendo-64-Version
kiimmert sich ein Eliteteam von lguana
Entertainment, das privilegiert an seinen ei-
genen Level-Kreationen arbeiten darf. Die
Vorgeschichte: Auf der Erde ist in der Zu-
kunft wieder mal die Hélle los. Zwei nukleare
GroBmichte terrorisieren sich gegenseitig
und feuern eines Tages ihr gesamtes Atomarse-
nal auf ihre Stidte ab. Die darauffolgende Ex-
plosion verwiistet die gesamte Erdoberflache.
Lediglich ein paar kldgliche Reste der menschli-
chen Zivilisation fristet sein Dasein in unterir-
disch angelegten Tunnelsystemen. Hier gilt das
ungeschriebene Gesetz des Starkeren. Im kras-
sen Gegensatz zu Interplays Ballerei diist |hr in
Forsaken mit schicken Antigravitations-Bikes
durch verwinkelte Korridorginge. Als furchtlo-
ser Endzeit-Rowdie ist es Eure Aufgabe,
alle Katakomben-Komlexe von
feindlichen Bikern und an-
griffslustigen Moérdermaschi-
nen zu saubern. Mit Standardlaser
(zusitzliche Waffen findet Ihr unterwegs) be-
waffnet, rast lhr freischwebend durch verwin-
kelte Gange und schieBt auf alles, was sich be-
wegt. Unterwegs stobert lhr Power-Up-Kap-
seln und Zusatzenergie auf, die fiir nétigen
Treibstoff sorgen. Das Revolutionidre bei der
Playstation-Version ist der Einsatz einer speziel-
len Filtertechnik, die dhnlich wie auf dem Nin-
tendo 64 unschoéne Pixel-Klotzchen fiir immer
verschwinden lassen. Durch diesen kleinen Kniff
wirken die Texturen nicht mehr so grobschlach-
tig wie es z.B. bei Descent |+2 der Fall war

Solche
genialen Lichteffekte
werden auch auf dem N64 maoglich sein

JATVRN
P

W LTI T
e |

stammen alle noch von
der PC-Version (PSX und
J64-Bilder folgen)

Mit Fullspeed
diisenwir einen__,

S versch '
Achterbahn-

v Korridor hinab
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Hier wird gerade an der PS-Version gearbeitet

Jeder Level bietet ein anderes Grafikset an, das
in verschiedene Themenbereiche unterteilt ist.
Die Palette der Kampfschauplitze reicht dabei
von einem Azteken-Tempel, (ber ein Atom-
kraftwerk bis zur diisteren VWeltraumstation. In
der finalen Version werden |6 Charaktere mit
unterschiedlichen Bike-Kreationen zur Auswahl
stehen. Die Playstation-Version kann im Multi-
Player-Modus mit Splitscreen oder via Link-Ka-
bel gespielt werden. Auf dem N64 wird der
Bildschirm bei mehreren Mitspielern (bis zu 4)
wie gewohnlich in vier Hilften aufgeteilt.  ws

Ein ganz schon
heiBer Ofen!

System: Playstation/Nintendo 64
Name: Forsaken
Genre: 3D-Shoot'em-Up
Hersteller: Acclaim/

Probe-Entertainment

Geplanter Erscheinungstermin:

Dezember 1997
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Nach einmonatiger Pause ist in Japan

ein neues Spiel furs Nintendo 64 erschienen.

Es ist das Remake eines Klassikers.
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Schon das Durchfliegen
ist hier tédlich

ach langerer Pause schickt |
Nintendo wieder Nach- |
schub fiir seine 64-Bit-Konsole.
Starfox 64 ist zudem das erste

Spiel, das den Vibration-Pack unterstutzt. Er
wird in den Memory-Pack-Schacht des Joy-
pads gesteckt und Ubermittelt — angetrieben
von zwei Batterien — Riittel- und Schockeffek-
te an den Spieler. Ausgelost werden die mehr
oder weniger spiirbaren Effekte, wenn Explo-
sionen und Antriebsaggregate in diesem 3D-
Shoot’'em Up aktiviert werden. Als Anfiihrer
von Starfox, einer vierkopfigen VWeltraum-
Soldnereinheit, ist es zunachst Euer Ziel, den
Planeten Cornelia aus den Klauen des VWelt-
raumpiraten Andorf zu befreien. Nach dieser
Aufwirmrunde folgen insgesamt |4 Stages,
die jedoch nicht alle in einem Durchgang
durchflogen werden kon-
nen. Je nach dem, ob lhr
bestimmte Missionsziele
erreicht habt oder nicht,
verzweigt sich die Route,
die schlieBlich in die I5.
und letzte Stage Benom,
wo sich das Hauptquartier
von Andorf befindet, fihrt.
Wenn |hr eine Stage mit
+Erfolg"  abgeschlossen,
d.h. alle Missionsziele er-

Auf dem Planeten Cornelia
beginnt das Abenteuer des
Starfox Teams

Der Landmaster kann
fiir eine kurze Zeit in
der Luft schweben

filllt habt, stellt Euch der Computer eine Rou-
te zur Auswahl, die vom Schwierigkeitsgrad
hoher ist, als jene, die Ihr urspriinglich einge-
schlagen habt. Auch innerhalb der Stages exi-
stieren manchmal Verzweigungen, die unter
Umstanden auch zu einem anderen BofBgeg-
ner filhren. Das gesamte Spiel ist also komple-
xer als es auf den ersten Blick aussieht.
Grundsatzlich jedoch besteht Eure Hauptauf-
gabe darin, auf alles zu schieBen, was sich auf
dem Monitor bewegt. Zunichst solltet |hr
Euch aber im Trainingsmodus mit den ver-
schiedenen Tastenbelegungen und den Flugei-
genschften des Arwing-Kampffliegers vertraut
machen. Den Analog-Joystick bedient lhr ge-
wohntermalBen wie einen Steuerkniippel. Ne-
ben den A- und B-Buttons, mit denen Ihr je-
weils die Laser-Kanone und die Bomben aus-
|6st, sind folgende Buttons belegt: Z-Trigger
und R-Taste fiir schnelle Links- oder Rechts-
Schwenks, C-Oben fiir Perspektivenwechsel
(wahlweise Cockpit- oder Aullenansicht), C-
Links fiir Booster, mit C-Unten bremst lhr ab
und mit C-Rechts bestitigt |hr Funkiibertra-
gungen, die vom Mutterschiff ausgeschickt
werden, wenn Nachschub-Lieferungen anste-
hen. Dazu existieren auch Tastenkombinatio-
nen: Mit Joystick unten+C-Links kénnt lhr ei-
nen Salto ausfithren, mit Joystick unten+C-
Unten eine Kehrtwende. Letzteres ist jedoch
nur im sog. Allrange-Modus méoglich. Dieser
Modus schaltet sich automatisch bei Luft-
oder in einigen BoBkampfen ein. Im Gegensatz
zum 3D-Scroll-Modus, den |hr normalerweise
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Wer wird denn
gleich mit Lava

herumwerfen?

Mehr-
spieler-
Modus

prdsentiert

sich stets in
einem vier-

geteilten
Bildschirm

TOTAL HIT
187

Auf der

Gesamtmap

seht lhr, ob und

%_ wo sich die Wege
J-FUF NFHA : J4F2 =5 L

® & @ H HS

in einer Stage durchfliegt, konnt lhr Euch hier-
bei innerhalb eines bestimmten
Raumabschnittes vollig frei bewe-
gen. Dabei wird ein Radar-Bild
dieses Stage-Abschnittes einge-

blendet, auf dem alle Flugobjek-
te angezeigt werden.
Doch nun zuriick

zu den Funktionen.

Drickt lhr zweimal
die Z- bzw. die R-Taste,
vollfihrt  |hr  seitliche
Roll-Bewegungen, mit denen
lhr Lasergeschosse ab-
wehren konnt. Beim
Landmaster-Panzer
hingegen dient
diese Funktion

fiir

verzweigen

schnelle

BALLERSTICK|

der ultimative JoyStick

- BallerspaB fir PSX,
Nintendo und PC
- Stick und Button von

original Spielhallengerdten

N/MANLE I

der original ConverterChip

- bereits iber 10.000 x verkauft
- erméglicht Importspiele
auf lhrer PlayStation

- auf Wunsch mit toll animierter Einbauanleitung
auf CD-ROM fir Windows und DOS (Pfand 20,-)
- Einbaupauschale: 25,-

MIGHTY MIC 360

oer RIESENSPE/CHER

- bis zu \ 5
360 Spiel- -, L -
stande speicherbar,
das entspricht 28
normalen Speicherkarten

- benutzerfreundliche Bedienung
durch "digital control unit” ’

Alle o.g. Produkte "made by G.E.C."
Weiterhin bieten wir an:

- JoyPad fir PlayStation 34,80
- JoyPad fur PC 19,80
- MemoryCard 1MB fur PSX 34,80
- RGB-Kabel for PlayStation 29,80

G.E.C. General Equipment Consulting

Hovinghausan 127 - 53804 Much - Tel.: 022 45 - 812 B16
Fax: 02245 - 812 8127 - Internet: hitp//www.GEC.com
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr
Alla G.E.C.- Produkte liefern wir bel Vorkasse Porio-
und Verpackungsfral Alle Pralse in DM, incl. MwSt.

17
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Der verriickte
Andorf will die

Bei Bodenmissionen steigt lhr in
diesen niedlichen Panzer, der auf den
Namen Landmaster hért

DerAllrange- l "*"

Modus bei
Luftkdampfen

Ausweichmannover am Boden. Mit den Tasten
Z+R aktiviert |hr bei diesem Gefihrt die
Flugdiisen, mit denen lhr fiir eine kurze Zeit in
der Luft schweben konnt. Die Steuerung des
U-Bootes Blue Marine ist dagegen weitge-
hend identisch mit der des Arwings. Unter-
wegs findet lhr Powerup-ltems, mit denen lhr
Eure Kanone upgraden, das Smart-Bomb-Ar-
senal erweitern oder Eure Maschine reparie-
ren konnt. Noch ein weiterer wichtiger
Punkt ist Team-Work.Wenn |hr Euch

n in einer Stage befindet, be-

steht standiger Funkver-
=\ kehr zwischen Euch und
Euren Kameraden. Jedes

. Team-Mitglied besitzt
spezielle und wichtige
Fahigkeiten, die (ber
Funk vermittelt werden
und Euch die Missio-
~ nen erheblich er-
. leichtern konnen.
, Slippy ~ analysiert
Euch die Boligeg-
ner und zeigt de-
ren Status am Bild-
schirm. Peppy gibt
Euch  regelmibBig
wichtige Tips zum
Meistern bestimmter
Situationen. Und Fal-
co, der ein meister-

hafer Flieger ist,
' zeigt Euch die
) kiirzeste und
einfachste Rou-

A )

w

Herrschaft im
Weltraum

Ihr miiBt das
Energie-

das den
Planeten
Benom
umgibt |

Starfox-Team

Jedes Team-Mitglied hat spezielle Aufgabengebiete und
Fahigkeiten, die Euch im Spiel nutzlich sein kénnen

Fox McCloud ist Anfiihrer und zugleich der
Held von Starfox

Peppy Hair gibt Euch Hinweise und Tips bei
den Einsatzen

te bis zum Zielgebiet.Wenn einer von Euren
Freunden abgeschossen wird, stehen Euch
dessen Fihigkeiten selbstverstindlich nicht
mehr zur Verfigung, zumindest fir die lau-
fende Mission. Wenn |hr hingegen mensch-
liche Spieler vorzieht, kénnt |hr Starfox 64
natiirlich auch im YS-Modus bestreiten. Da-
bei kénnen sich auf einem viergesplittetem
Bildschirm bis zu vier Gegenspieler ein Luft-
duell liefern. tet
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Slippy Toad ist ein Technik-Freak und analysiert

Euch die Bollgegner

Falco Lambardi ist ein Flieger As und zeigt
Euch die richtige Flug-Route

System: Nintendo 64
Name: Starfox 64
Genre: Shoot'em Up
Hersteller: Nintendo

Geplanter Erscheinungstermin:
Japan: bereits erhiltlich

Deutschland: keine Angaben




Nintendo 64 NG64 Spiele PSX SAT

Mintando 64 incl. CGontrod Pad 355,00 MegaMan X3 89,809 B9.96°

Adapter tlr Impori-Spiele 48 69 Micro Machines V.3 95,50
Antennenkabel 49,599 Maonster Truck 85,98 %
Controlier Pak (Memary Gard) 59,99 Motor Toan 2 95,80 * Die neuen Megahiis
Control Pad 59 09 MNameco Smash Count Tennis g5099" = s 2
Fifa 64 119,99 Nascar Racing '96 89.99" fir Sony Playstation:
Goeman i 135,00 MEA Hangtime 29.89"
HATGERaionN Siparstar Soccer Deluxe 139,99  NBA In the Zono 2 99,99 Vandal Hearts
MBA Hanglime 139.85* MBA Jam T.E. AKTION! 35 09
Pilot Wings 119,59 MBA Live 57 BO.99  BH.99 Sony PSX *
Star Wars — Shadows of the Empire 130,09 Meed for Spead 1 E‘.Iafsig 3 49,99+
Supar Mario 64 849,99 T B89.99" 99’99
Super Mario 64 Spielebarater 24,80 NHL Face Off '97 B5,99
Supar Mario Kart 64 89.85° NHL Hockey ‘97 (EA Sports) B9.898 B398 .
Turok: Dinosaur Hunter 120,99 NHL Powerplay Hockey BR.99° B69.99° LIfEfOI'Ee TEI"I ka
Wave Race 64 66,99 Ovarblood Bage* .
Wayna Grelzky's 30 Hockey 139.099°* Pandemonium 7099 Sony PSX
- Panzer General 2 B&.849 "
Spiele PSX SAT Parodius Deluxe AKTION! 39,99 99 5 99
4-4-2 FuBball 89,99° 8009° Pinball Graffiil 8a9.89"
Adidas Pawer Soccer BO.89* Player Manager £0,.00
Adidas Power Soccer Intemnational  98,80° Po'ed 89,94
Agant Armstrong B9,89° Porsche Challenge 85,00
Air Combat (Platinum Edition) 49.99 Rage Racer 89,68
m SRR ) : . Rebel Assaull 2 99,99
Alone in ihe Dark 2 AKTION! 49,99 Rasident Evil (di.) 8980
Alarl Greatast Hits ¥9.99° Aelum to Zork 89.98° 89.99°
Baphomet's Fluch 95,99 Ridge Racer (Platinum Edition) 49,50
Battle Arena Toshinden 1 (PlaLEd.) 48,99 Ridge Racer Revalution 09 a9
Battle Arana Toshinden 2 59,99 Aoad Aash Classic 49,99
Batile Spor 7989 7O0.90° Satum Bombarman 108.899*
Batile Staticns 89,98 6586° Sepga Worldwide Soccer 97 £9,99
Black Dawn g099 BO99° Santiont ga.89°
Broken Helix g899* 8380° Shrediest 89,99
Bubbla Bobbla AKTION! 40,99 Sonic 3D Flickie's Island 65,99
Bugl Too 89.99 Sonic The Fighters. 89,99 °
Bust A Move 2 39.99" BRGNS ses
Camage Heart 8599 Soviet Strike B9.99 B9.00
Command & Congueer 108,88 109,89 Spider 88,99 °
Constructor B89,99° Star General 78,95°
Conira 99,649 Suikodon 299,99
Crash Bandicool 109,99 Super Purzle Fighter 2 69,00° B0.85°
Crow: Cily of Angels 7999 79,99 Syndicale Wars 8099 #999°
Tekken 1 (Platinum Edition) 40,09
Cybaria AKTION! 39,99 Tekkan 2 108,99
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Dark Savior 89,89 Tomb Raidar A998 G509
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Daadly Skias 8999 g9.89" Total NBA 97 B5,99
Descent 1 AKTION! 35,99 Tunnel B1 B999 A9G9°
Descant 2 79,99 Twisted Matal 2 85,99
Destruction Darby 1 (Platinum Ed.] 4999 Vandal Hears G009 "
Destruction Darby 2 85,0949 Virua Cop 2 109,99
Disruptor Special Edition 49,59 Virlual Poal 79949 79.05°
Down in the Dumps 89.99° Warwind 79498
Dragonhean: Fire & Steal 8999 A9.99 Wiliams Arcade Grealest  AKTION! 45 89
Excalibur 89,99 (WiaCemmander 4 89.99°
Exhumed B9.59 09469 Wing Over BO.G9 "
Fade to Black Classic 49,949 Wipe Out (Platinum Edition) 49,099
Fighlers Megamix 108.88° Wipe Qut 2097 88,99 % .
[ Formel 1 109,99 Whsckin' Crew 80,09 * Electronic Arts-Classics:
" FIFA Soccer 96 Classic 49,548 " WWF Wrestlemania AKTION! 359 09
|- FIFA Soccar 97 85,09 89,99 X-COM: Tarror from the Deep 85,849
| : ll*-, Frankensiein 78,88 Zork Memesis 89499 ° Fade to BIaCK
T Gekka Mugentan as.89" T 5
A Hardears 4xd 99,09 Grundgerate F[fa SOCCEI‘ 96
| [ Heart of Délhﬂﬂf:& 104,587 Sony Playstation incl. Control Pad 290,00
! Heaven's Gata 89.99° Seqga Saturm inel. Cortrol Pad,
I[ Hexen 9309 9999 Sega Rally und Worldwide Soccer 97 449,84 NEEd fo r S peed 1
i e 83,99 poo9* i
i Intemal. Superstar Soccer Deluxe 89,99 Zubehor Hﬂad HﬂSh 2 L
| In thvi Hiart As.08* BO8G5* Action Raplay Pro B9.93 8599 ; ¥ ! = “¥ ig
Jewels of the Oracle ag.99" Analog Joyetick 125,949 jeweils fir Sony PSX B
Killing Zone AKTION! 45 59 Antennenkabal 39,99 58995 -
Kings Fieid 85,99 [INEESIYRads (2 Siick) 7998 79,90 e 49 99
Krazy lvan 8599 89.80° Joypad ab 20,09 35,99 J b |
Lasl Dynasty 85.99° 89.59° Lenkrad ab 99,95 129,95
Legacy of Kain 59,89 Link-Kabai 28,93
Lifeforee Tenka 95.00* Maus 59,95
Little Big Adveniure 85,09 Memory Card ab 20439 7999
Lomax 85,849 Memory Card 360 (360 Blocks) 108,99
Lost Vikings 2 78,099° FoO0° Mamco Arcada Combal Stick 10099 ¢
Magic the Gathanng 899" T880° neGcoon (Controd Pad) 89,99
Manic Karis g9.09" 'B9.99°* Predator Lightgun 69,90 &999
Manx TT 109,99 RGE-Scart-Kabal 29688 2999
Mass Deslriction Bo.o9* Virlua Stick B985 ™ :
Machwarrior 2 89,89 X-Tender (Joypad-Vadingarung) 1998 1909 M lnt
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Einen Tag lang konnten wir Hexen 64 | Hemlichunscharf |

Aus der Niihe betrachtet
wirken alle Monster

" antesten und prasentieren Euch ein |

somit exkluswes Preview.

Die blau ie amerikanische Soft-

schimmernde Axt warefirma id genieBit bei

P“- rerr

p g '

o e |

funmnlm T8 der Bundespriifstelle  einen

mit Mana ahnlich guten Ruf wie der Teufel
B bei der katholischen Kirche,
deshalb verwundert es etwas,
daB tatsiachlich noch ein Spiel
der texanischen 3D-Kiinstler
existiert, das in Deutschland
nicht indiziert wurde. Die erste
Hexen-Version flir PC wurde
letztes Jahr verdffentlicht, es
folgten Umsetzungen fiir Play-
station und Saturn, die mit der
hier vorgestellten N64-Varian-
te den identischen Levelaufbau
gemein haben. Logischerweise

hat sich auch an der Story
nichts geindert: Drei tapfere

Auch bei Helden machen sich auf den
Anndherung an Weg, um Korax, den zweiten
die Wande und  der drei Schlangenreiter zu be-

Fenster sind siegen (der erste Schlangenrei-
keine Pixel zu  ter hat den inzwischen indizier-
erkennen ten Vorgianger nicht iiberlebt).

Zu diesem Zweck dringen sie
in die Korax-Domine ein, wo sie ungliicklicher-
weise getrennt werden. lhr libernehmt entwe-
der die Rolle von Baratus dem Krieger, Daedo-
lon dem Magier oder Parias dem Geistlichen
auf der |agd nach Korax. Falls |hr Euch einmal
fir eine Figur entschieden habt, kénnt lhr im
Spiel nicht mehr wechseln, auler |hr beginnt
ganz von vorne, Fiir jeden Charakter empfiehlt
sich eine andere Spielstrategie, da sie unter-
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Die Fenster im Drei- und Vierspieler-Modus bieten nicht den nétigen Uberblick, fiir
ein echtes Deathmatch eignet sich ein PC-Netz halt doch am besten

schiedliche Fahigkeiten besitzen, andere Waffen
benutzen und iiber verschiedene Kampfstile
verfiigen. Bestimmte Gegenstinde haben
auBerdem mehrere Wirkungen abhingig davon,
wer sie in der Hand halc. Baratus ist der schnell-
ste und stirkste der drei Helden, mit seinen
weiten Spriingen passiert er auch Hindernisse,
die fiir die beiden anderen uniiberwindlich
waren. Allerdings kann er seine Gegner nur im
Nahkampf besiegen, da Ihm die magische Aus-
bildung fehlt. Daedolon ist korperlich zwar eher
schwach, er vernichtet seine Kontrahenten
dafiir mit machtigen Zauberspriichen, die er aus
weiter Entfernung aktiviert,um so Korax Scher-
gen gar nicht erst an sich rankommen zu lassen.
Ihm mangelt es an Baratus® Schnelligkeit, und
seine Rustung laBt ebenfalls zu wiinschen iibrig.
Parias ist halb Krieger, halb Magier, in ihm verei-
nen sich die Fihigkeiten beider Gruppen. Seine
Moglichkeiten in allen Disziplinen liegen zwi-
schen denen von Baratus und Daedolon, man
konnte ihn also als Allrounder bezeichnen.
Nachdem |hr Eure Figur gewihlt habt, stehen
Euch fiinf Schwierigkeitsstufen zur Auswahl. Im
Gegensatz zu Doom 64 bietet Hexen 64 auch
eine Deathmatch-Option an, bei der bis zu vier
Mitspieler mit- oder gegeneinander antreten,
wobei sich der Bildschirm im Zweispielermo-
dus horizontal teilt, wihrend bei drei oder vier
Teilnehmern vier kleine Fenster auf dem Screen
erscheinen. Beim Deathmatch lassen sich die
Monster deaktivieren, der zu spielende Level
einstellen und ein Zeitlimit fir jede Stage be-
stimmen. Ob ein Deathmatch Sinn macht, wenn
man mit einem Blick erkennt, wo sich der Geg-



Die Farben
wirken viel # /

intensiver als bei .:

PSX und Saturn -~
o

&

Die Informations-
tafel am unteren
Bildschirmrand
laBt sich auch
ausblenden

= ner befindet, mul3 jeder fiir sich

selbst entscheiden. Auf jeden Fall empfehle ich
mindestens einen 70er Bildschirm, denn das
Fenster ist doch arg klein. Das Optionsmenii
bietet noch weitere Einstellméglichkeiten, unter
Filter 1at sich das Mip Mapping fir Monster
ausschalten, das dafir sorgt, dall auch bei
Anndherung an Mauern oder Gegenstinde kei-
ne Pixel zu erkennen sind. Leider wirken alle
Bestandteile des Spiels als Folge des Mip Map-
pings, also auch alle Gegner, etwas unscharf,
darum laBt sich diese Funktion fiir Monster de-
aktivieren. Die Informationstafel am unteren
Bildschirmrand liBt sich ausblenden und die
Lautstirke der Soundeffekte und Musik anpas-
sen. Die Statusleiste beinhaltet Euren Gesund-
heitszustand, den Manazihler, den zum Ge-
brauch bereiten Gegenstand aus Eurem Vorrat,

gesammelte Waffenteile, Euren Ristungsgrad
und die Lebenskette. Bestimmte VWaffen benéti-

gen blaue oder griine Mana (magische Energie),
um eingesetzt werden zu konnen. Jede Figur
kann auBerdem eine spezielle Waffe benutzen,
die allerdings in mehrere Teile zerbrochen ist,
die |hr einsammeln miiBt. Zwei Methoden der
Steuerung haben die Entwickler vorbereitet,
mit dem Analogstick oder dem Richtungskreuz,
leider diirft Ihr die Joypadtasten nicht beliebig
belegen.Wer schon mit Doom é4 oder Mario
64 Erfahrung gesammelt hat, wird die analoge
Kontrolle bevorzugen. Mit Inhilicons Schwingen
des Zorns konnt lhr wihrend des Spiels sogar
fliegen, die Steuerung ist hier allerdings etwas

Nicht besonders
iibersichtlich und informativ -
die Karte von Hexen 64

umstindlich. Der Levelaufbau wurde nicht line-
ar gestaltet, Korax” Festung besteht aus mehre-
ren Zentren, die Euch Zugang zu verschiedenen
Stages erlauben. Normalerweise miilit |hr in
den untergeordneten Spielabschnitten ver-
schiedene Ritsel |6sen, Schalter aktivieren und
Gegenstinde finden, bevor lhr schlielich zu
hoheren Levels zugelassen werdet. Die zahlrei-
chen Tiiren &ffnet lhr auf verschiedene Arten,
mit schoner RegelmaBigkeit findet lhr unter-
schiedliche Schliissel, vielleicht wird das SchloB
auch durch einen Schalter entriegelt oder |hr
miiBt ein bestimmtes Monster ausschalten. Ab
und zu treffe lhr auf einen Teleporter, von dem
zwei unterschiedliche Versionen in Korax” Fes-
tung existieren, die Kurzstrecken-Variante, die
Euch nur innerhalb des momentanen Levels
versetzt, und der Interlevel-Teleporter, der
Euch in eine andere Stage beamt. Im Verlauf des
Spiels erweitert |hr Euer Arsenal durch stirke-
re VWafen, die |hr aufsammelt. Baratus freut sich
z.B. iber Timons Axt und Quietus, ein extrem
durchschlagsstarkes Runenschwert. Parias
Schlangenstab benotigt blaues Mana, mit dem
Feuersturm grillc Ihr Eure Gegner auf heiBer
Flamme. Daedolons Blutrache ist ein mehrtei-
liger Zauberstab, der mehrere Kugeln ver-
schieBt, die zielsicher Ihr Opfer verfolgen. Der
Todesbogen laBt Sdulen aus reiner Energie er-
scheinen, die Monster mit todlicher Gewalt
treffen. Schlampigerweise hat Korax in seiner
Behausung weitere, fiir Euch niitzliche Gegen-
stinde herumliegen lassen, mit denen Eure

6 Games 97

Die deutsche Version von Hexen 64 soll
im Juli mit deutschem Bildschirmtext und
Sprachausgabe erscheinen.

Lebensenergie und Manavorrat auffrischt, fiir
zusdtzliches Licht sorgt oder Eure Riistung
verbessert. Bestimmte Objekte hebt |hr Euch

am besten fir Notfille auf, die Repulsions-
scheibe dient als eine Art Schutzschild und

st6Bt Monster, Geschosse und sogar Zauber-
spriiche innerhalb eines bestimmten Radius

um den Korper ab. rz
System: Nintendo 64
Name: Hexen 64
Genre: 3D-Action
Hersteller: GT Interactive

Geplanter Erscheinungstermin:

Juli 1997
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Ml THE RRENA FIBGHTERS

K-1:The

ARE \

Bloodsport! In T-HQs ,. K-1“-Turnier

treffen knallharte Kampfernaturen

aufeinander, die im Boxring

keine Gnade kennen

Der hat

Das K-I-Krdftemessen gesessen: Ein erster
wird in einem Boxring Knock-Out steht
ausgetragen kurz bevor

s ist soweit! Das ausverkaufte Stadium
Eist bis zum Rand gefiillt. Die Zuschauer
toben schon auf den Plitzen. Zwei Kontra-
henten befinden sich auf dem Weg zum Ring.
Dann endlich, der erste Gongschlag ertént
und das ungewdhnlichste Vollkontake-Tur-
nier der Welt nimmt seinen nervenaufrei-
benden Anfang. Bei K-1:The Arena Fighters
steigt |hr in die schweiBgetriankten Shorts
von durchtrainierten Allround-Kampfern,
die aus den unterschiedlichsten Landern
stammen, Der spezielle ,K-|"-Kampfstil ist
eine Mixtur aus den vier Martial-Arts-Diszi-
plinen: ,Kickboxing”, ,Karate", ,Kempo"
und ,Kung Fu". Gekimpft wird dabei in ei-
nem reguliren Boxring. Zuerst habt lhr je-
doch die Moglichkeit, unter mehreren
Spielmodi zu wahlen. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus geht lhr auf Euren menschlichen Gegen-
spieler los. Der Weg zur Weltspitze ldBt sich
auch im ,,Al Mode" erarbeiten. Hier habt
Ihr die Chance, den eigenen Vorstellungen

entsprechend einen Fighter zu kreieren,
dessen Einstellungen sich auf Memory-
Card abspeichern lassen. Insgesamt ste-
hen Euch acht real existierende Kimpfer-
personlichkeiten zur Auswahl. Alle Sport-
ler-Akteure unterscheiden sich hinsicht-
lich ihrer Kraft, Geschicklichkeit und Ver-
teidigung. Pro Kampf liegen vier
blutige Runden vor Euch — es sei
denn, der Schlagaustausch ent-
scheidet sich schon im voraus
durch einen krifteabhingigen
Knockout oder einen technischen
K.O. (wenn ein Kimpfer dreimal
pro Runde zu Boden geht). An
Schligen stehen Euch Haken,
Kicks und daraus resultierende
Combos zur Verfligung. lhr verteilt

Hier seht lhr

einen FMV-Schnipsel aus
dem kurzen Intro

In K=1:The Arena Fighters verhauen
sich edel animierte Polygon-Sportler
mit Handen und Fiien

¢ Gglmgs o7

FIGHTERS.

__;,:9
ﬂif* QQﬂ

A duke o
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Acht gut trainierte Kdmpfernaturen stehen fiir
den kompromiBlosen K-I-Wettbewerb bereit

kurze Geraden, Magenschwinger, Aufwirts-
haken und klammert Euch nach bester
Wrestling-Manier am Gegner fest. Fir flotte
Knock-Out-Versuche gibt es sogar einige
Special Moves — landet der Extraschlag im
Ziel, schrumpft die Energiesdule Eures Ge-
geniibers schneller. Zwei Balken zeigen da-
bei die verbleibende Stirke und Kraftreser-
ven der im Ring befindlichen Kick-Boxer an.
Das Kampfgeschehen wird aus einer 3D-An-
sicht, der Ring von der ,fliegenden" Kamera-
perspektive aus gezeigt, mit eingebautem
Autozooming. Je nach der Bewegung der
Kampfer dreht er sich um 360 Grad und er-
moglicht dadurch immer die beste Perspek-
tive. Ziel Eurer K-1-Karriere ist es, Euch den
schwarzen Champion-Giirtel zu erkimpfen,
der Euch nach erfolgreichem Absolvieren al-
ler Runden als wohlverdienter Preis verlie-

hen wird. ws
I N F O

System: Playstation

Name: _The Arena Fighters

Genre: Kampfsimulation

Hersteller: THQ

Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997
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BEINHALTET DIE 32 ORIGINAL
MISSIONEN PLUS 16 BRANDNEUE
MISSIONEN, SPEZIELL FUR DIE
PLAYSTATION UND DEN SATURN
ENTWICKELT.
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MIT NEUER, SCHNELL REAGIERENDER
STEUERUNG UND GEWALTIGEN POWER-
UPs, INKLUSIVE UNVERWUNDBARKEIT,
SCHUSSAATEN- ERHBHUNG UND
UNSICHTBRRKEIT.

—

Das HAUT DicH uM! REVOLUTIONERE
J0-GAAFIK, DIE ALLES AUS DEINEM
J2-BiT-5YSTEM HERAUSHOLT.

Im Exklusiv-Vertrieb von

ACIIVISION.

glmruﬂ trademarks ol FASA CORPORATION.
511895, 1996, 1997 FASA CORPORATION. PiayStation and the PlayStation logos are trademarks of Sony Gompuler Entertainment inc. sega and Sega satum are trademarks of Sega Enlerprises, Lid,

All pther trademarks and trade names are the properies of thair respeclive owners. All rights rezerved.
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Mother 3

Der Nachfolger eines Japano-Kult-
Rollenspiels ist in Yorbereitung -
wir vermitteln Euch die ersten Eindricke,

SRy EATER ¢
SR a5 VI
% a1

i

in Kult-Rollenspiel, das in unseren
| Breitengraden eher unbekannt ist, be-
/ P kommt einen Nachfolger fiirs Nintendo
64. Die Rede ist von Mother 3, neben
) The Legend of Zelda 64 das zweite

Action Rollenspiel fiirs Nintendo 64 aus
’ dem Hause Nintendo. Der Vorginger
Mother 2, seinerzeit noch ein reines
Rollenspiel, war vor ca. zwei Jahren fiirs
Super Nintendo erschienen und kam unter
dem Titel Earthbound sogar in den USA
auf den Marke. Jetzt, im Zeitalter der 64-Bit-
Spiele, prasentiert sich die Grafik in einem
Polygon-Gewand. Innerhalb dieser dreidi-
mensionalen Welt kann sich die Heldenfigur
frei bewegen, dhnlich wie in Super Mario
64. Anderungen Beziiglich des Spielprinzips
wurden bei dieser Gelegenheit ebenfalls
vorgenommen. Bisher
spielte eine Gruppe von
Kids die Hauptrolle in
diesem Rollenspiel-
Klassiker. Auch die Zeit,
in der die Handlung
spielte, war sowohl auf
dem MNES als auch auf
dem Super Nintendo
grundsitzlich auf die
Gegenwart fixiert. An-
ders hier. Fiir Mother 3
stehen Euch als Spieler
zundchst vier Helden-
Charaktere zur Verfi-
gung, die Eure Kampf-
truppe bilden. Doch of-
fensichtlich sind nicht
nur Kids die grofBlen

L

Seltsame
Gestalten
bevélkern die
polygone Welt

Unten: Dichter bis
zdhflissiger Verkehr
auf den Straflen...

In Stddten
konnt lhr
wie iiblich

Einkdufe

Eure

tdatigen

Helden im Spiel. Spater im Handlungsverlauf
werden weitere Charaktere hinzustofien,
die |hr ebenfalls selbst steuern kénnt. Der
Grundsatz, Kids als Helden agieren zu las-
sen, wurde kurzum fallengelassen, so dal}
sich unter den Truppenmitgliedern auch Er-
wachsene (wie der Handelsreisende) und
sogar Tiere (Salsa, der Affe) befinden. Auch
die Welt, in der unsere Helden ihre Aben-
teuer bestehen miissen, ist nicht mehr die
vertraute heimische, sondern eine fremdar-
tige Welt mit einem futuristischen oder gar
mystischen Touch, die garantiert nicht in die
Gegenwart gehort. Die Fortbewegungsmit-
tel wie das Pork-Bean Schwebeauto, mit
dem |hr groBere Entfernungen meistert, er-
innern teilweise an jene in Science Fiction
Filmen aus den 50er Jahren. Die Entwiirfe
stammen Ubrigens von M. Itoh, einem be-
kannten japansichen Manga Zeicher, der
auch alle anderen Grafikvorlagen fiir die
Spielegrafik lieferte. Dariiber, wie das eigent-
liche Spielsystem aussehen wird, konnte
Nintendo Japan noch keine konkreten Anga-
_ben machen, doch es

Die
Gegner
sind
generell
Tiere
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Duster
ist ein Nacht-

an chronischer
Miidigkeit
leidet

arbeiter, der

L

MOTHER 3

Die Helden-Charaktere

Dlese__Ir Charaktere gehéren zunachst zu Eurer Truppe

Ryuka
ist ein Junge,

der Tiere und

Eure Truppe hat sich im Walde verirrt. ,, Was ist
das iiberhaupt fiir eine Pipeline?

Der Handlelsreisende wandert mit seinem Affen Abenteuer iiber

Salsa von Stadt zu Stadt und verkauft seine Produkte alles liebt

wird erwartet, daB sich Mother 3 diesmal VVeg zu gehen. Da sich das Spiel noch in ei- System: Nindendo 64
mit dem Analog-Joypad wie ein Action Ad-  nem sehr frithen Entwicklungsstadium befin- Name: H"thm: 3
venture steuern |aBt. Die Monster haben ge-  det, existiert noch kein fester Release-Ter- Genre: Rollenspiel
nerell die Gestalt von Tieren und werden  min. Und natiirlich steht auch noch nicht HE"““E“:. — _ Nintendﬂ
stets auf dem Bildschirm sichtbar sein, so fest, ob Mother 3 fiir den amerikanischen Geplanter Emﬁhﬂ“""m,m":

daB es Euch iiberlassen ist, Euch ins Kampf-  oder gar deutschen Markt umgesetzt wird. Japa n: 1997
getimmel zu stiirzen oder ihnen aus dem  Woiinschenswert wire es allemal... tet ' S

LAYSTATION

Sony Playstation dl. 299,00 DM
Multinerm-Umbausatz 49,00 DM J

NINTENDOQO 64

Nintendo 64 dt. 299,00 DM |}
3D-Control Pad . 58,00 DM

—
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PléPorsche Challenge

B Suikod

e

Agent Armstrong *
Bushido Blade (jp)
Descent Il
Destruction Derby Il
Exhumed

Jet Rider

Legacy of Kain

Little Big Adventure
Mechwarrior Il

Micro Machines V3
Monster Truck
NHL-Face Off 97
Psychic Force
Raystorm (jp

Samurai Showdown
Sangoku Musou (jp)
Sentient (Mali)

Soul Blade (Mai)
Super Pang Col. (Juni)
Super Puzzle Fighter ||
Syndicate Wars (Mai)
Tenka Lifeforce (Mai)
Vandal Hearts (Mai)
V-Rally (Juni)

Wing Commander IV

a. A,
149,00 DM
89,00 DM
89.00 DM
85,00 DM
79,00 DM
86,00 DM
86,00 DM
96,00 DM
99.00 DM
89,00 DM
79.00 DM
86,00 DM
149,00 DM
79,00 DM
149,00 DM
89,00 DM
99,00 DM
95,00 DM
74,00 DM
89,00 DM
94,00 DM
99,00 DM
a. A,
89,00 DM

3D-Control Pad (farbig) * 58,00 DM

Antennenkabel
Gamebuster

Memory Card (original)
Memory Card 1 Meg
Memory Card 5 Meg
Multinorm-Adapter us/jp
Blast Corps (us, Mai)
Clayfighter 63 1/3 *

F1-Hurman Grand Prix (jp) 179,00 DM
139,00 DM
139,00 DM [

Goemon 3D *

Int. Superstar Soccer *

Pilot Wings 64
Shadows of the Empire
Starwing 64 *

Super Mario 64

Super Mario Kart 64 *
W. Gretzky 3D Hockey *
Yoshi's Island 64 *
Bundle-Angebot:

Starfox 64 (jp) + Joltpack
259,00 DM

Weitere Artikel auf Anfragel

und JR/US-Converter

179,00 DM

115,00 DM
135,00 DM

135,00 DM

45,00 DM
99,00 DM
39,00 DM
67,00 DM
89,00 DM
79,00 DM

a. A.

a. A,
89.00 DM
89,00 DM

a. A.
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Cornel Reinhalt
kommt grundsatzlich
ohne Waffen aus.

Er kann sich

in einen Wolf

Diese Bilder

sind Studien
und wurden
auf einer
SGI-Woﬂﬁ_-r'
~ station

generiert

" einerd | [mpu.ﬂo" dle
b t ot I‘.l.l'mgtl:u O stott

Castlevania 3D

iner der Klassiker aus dem Hause Kon-
Eami. der auch bei uns bestens bekannt
ist, erfahrt eine Rundumerneuerung beziig-
lich des Spielsystems und erscheint als Nin-
tendo-64-Titel. Castlevania 3D ist die
neueste Umsetzung eines Spiels, das auf eine
lange Tradition zuriickblicken kann. Angefan-
gen mit der NES-Version aus dem Jahre
| 980 zdhlt die Serie bereits |2 Teile und pra-
sentiert sich, wie der Arbeitstitel schon er-
ahnen laBt, zum ersten Mal im 3D-Outfit.
Auf den ersten Blick erinnern die Bilder (zur
Zeit noch als Studien auf SGI-Entwicklerma-
schinen) an welche aus dem Action Adventu-
re The Legend of Zelda 64. Man kann
sich eine ungefihre Vorstellung davon ma-
chen, auf welches Spielkonzept Castleva-
nia 3D baut. Gemal der Tradition wird es
auch diesmal ein Actionspiel, in dem es
heiBt, den Erzfeind der Menschheit, namlich
Dracula zur Strecke zu bringen. Und eben-
falls traditionsgemadf, begibt sich ein SproB-
ling des Vampire-Killer-Clans Belmond auf
die Jagd nach dem Baosen. In der Rolle von
Syunider Belmond betretet |lhr das SchloB
des blutsaugenden Bosewichts Vilad Prakul
Bassarab und erlebt fortan ein Abenteuer in
einer 3D-Polygon-Umgebung, in der Ihr

Das Wahrzeichen eines Vamipre Killers: Mit
einer Peitsche als Hauptwaffe jagt Syunider
Belmond Vampire und andere Monster

Euch per Analog-Joystick vollkommen frei
bewegen diirft. Als Waffe stehen Euch neben
der Peitsche die bekannten ltems zur Verfi-
gung, die lhr wahrend Eurer Reise aufneh-
men konnt. Heilige Kreuz-Wurfgeschosse
und Weihwasser sind somit ebenfalls wirksa-
me Waffen, mit denen lhr Euch den Weg
durch die dunklen Ginge und Riume frei-
kdmpft. Neben dem Belmond-SproBling habt
lhr drei weitere Charaktere zur Auswabhl, die
lhr selbst steuern kénnt. Der Werwolf und
Berserker Cornel Rinehalt, der sich in einen
Wolf verwandeln kann, und somit ohne Waf-
fen auskommt, Carry Eastfeeld, ein Madchen
mit lbernatiirlichen Zauberkriften, und
schlief3lich Coller, ein Frankenstein-Mon-
strum, das sich durch enorme Muskelkraft
auszeichnet und eine Pistole als Waffe mit
sich fuhrt. Je nach dem, welche Charaktere
lhr zu Beginn des Spiels auswibhlt, dndert
sich nach dem Multi-Scenario-Prinzip die
Handlung und sorgt so fir reichlich Ab-

wechslung.

INF O

System: Nintendo 64
Name: Castlevania 3D
Genre: 3D-Jump'n Run
Hersteller: Konami
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: Anfang 1998
Deutschland: keine Angaben
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In Geschiéften kénnt
Ihr Equipment und
Items einkaufen

In Edo (das alte

Tokio) beginnt das Abenteuer unserer
niedlichen Ninja-Truppe. Hier holt Ihr die
notigen Infos ein und geht einkaufen.

Die niedliche Carry ist '
ein Nachkomme eines
Hexenmeisters
GO&I‘I‘IOI‘I 5 Rundum-Erneuerung erfahren.Auch hier be-
findet lhr Euch in einer komplett dreidimen-
sionalen Welt und durchlebt eine Reise
durch das mittelalterliche Japan. Held der
Geschichte ist Goemon, ein kopffiiBiger
Ninja, der abermals die Stadt Edo (das alte
Tokyo) vor den Klauen eines libermachtigen
Mecha-Gegners bewahren muB.Auch in die-
sem Spiel diirft Ihr aus vier verschiedenen

Charakteren wahlen, zwischen denen lhr
wihrend des Spieles jederzeit umschalten
konnt. Jeder hat seine Vorziige, die lhr zum
Meistern der Super Mario 64-ihnlichen
Stages benotigt. Neben Titel-Held Goemon,
der mit seiner Pfeife alle Gegner nieder-
kniippelt, sind sein bester Freund Ebisu-
Maru, der Mecha-Ninja Sasuke und das Nin-
ja-Mddchen Yae-Chan mit von der Partie.

Der zweite Konami-Titel ist zumindest
in Japan ebenfalls bekannt wie ein bun-
ter Hund und ist ein Nachfolger des bei uns
als Mystical Ninjas vorgestellten SNES-Ti-
tels aus dem Jahre "93.Viel Zeit ist seitdem
vergangen und auch der fiinfte Teil von Goe-
mon (japanischer Original-Titel) hat eine

NN N
Multinorm N64 ............... m‘bﬂh
Adaptor v1.2 Usf.lp,’Eurn A‘P,ﬂ DM
Memory Card ......... ceeneeiens 29,90 DM
Formula Zero Wheel (3/1)..189,90

Sony Flaystation

_ PSXBOOT CHIP 1990DM
 PSX RGB mﬁL 19;0 DN

S0 LENIC BCAERE 19,90

Iblazer Cham
ak Preformat

104,90 DM
109,90 DM
109,20 DM
99,90 DM
99,90 DM

Jai
H BEERErAdERrsRaasEssRanan

Shadows O t Empire .Us
Turok Us....cccoeansnsses

Mario Kart Us.........
Blast Corps Us
Cruisn Usa Us.....
Nba Hangtime Us...

Wayné Greizky Us........ 4. 159,90 DM

War Gods Us .......
Hexen Us

Dark Rift Us
"Human Grand Prix Jp

Star Fox + Jolting Pack Jp..174,90 DM

Doremon Jp
Mario Kart + Pad Jp
St. Andrews Golf Ip

I‘ﬁl’lg ﬂf BCISE"JIJ" JP -u-uuuirqugfqu DM wur Gnds us
Wonder Project 2 Jp .......

(f: PROTEST
Teh: 0b204/7nd

CLL LR L

ARGEERARERREN

FERAAREREEEE 1ﬁgfqu D

...79,90 DM

;9_2352!5

IMmoOoacukie sind kursabharesa =

159 90 DM
149,90 DM

. 159,90 DM
. 159,90 DM

Jp..
ﬂn
Fata
Test Dr e
Rally Cross | RIE . .. ...,
169,90 DM* Soul Blade Us ,
179,90 DM Mechwarrior Us .......ccuuveees
149,90 DM League Of Pain Us ...... feeseey

16990 D
169,90 DM
179,90 DM

e
... LELLL

CLCLLET TS Y e

LA L

Shadoan Us

-

pabote gelten solonoe Vomatiaicht * Unireie

1 24 91} PM
129,90 DM
- 139,90 DM

129,90 DM

99,90 DM

. 99,90 DM

99,90 DM
99,90 DM
99,90 DM
99,90'DM
109,90 DM

iI-t-'llI-ld-!rf:iil'xdl 1 04.?0 DM
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99,90 DM
99,90 DM
99,90 DM

_Buster Bros Collection Us ...... 99,90 DM

"Need 4 Speed 2 Us ......4..... 109,90 DM

Wew Vs The World Us
Vandal Hearts Us.........oseme:. 99,90 DM
Tigershark Us 109,90 DM
Rush Hour Us .....c.oovvvvnnneennness 104,90 DM
Tail of Sun Us. ......ccocvvvvvverennne. 99,90 DM
Psychic Force Us ..auuuvuniiiennnse. 99,90 DM
The Fallen Us 99,90 DM_
Tenka Us 109,90 DM
Rage Racer Us 99,90 DM
Overblood Us .........ccc000v00....0109,90 DM
Vmx Racing Us 99,90 DM
Wild Arms US ...coiarasesrnssasesssss

99,90 DM

109,20DM

Tosh'den 3 us illiilli‘lllll sEasimsaian 109_‘90 DM
Gun + Laser Pointer 99,90 DM

- .\.uU‘u. ”

| tp:HMembars.anI.cnmIfusannweh 6 nungszenﬁ”m-m 30 - 18.30
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" Goemon Impact in
voller Aktion

Kampfe
funktionieren ahnlich wie
bei Super Mario 64

Genau wie bei den Vorgingern kénnen zwei
Spieler gleichzeitig am Spiel teilhaben, wobei
lhr in den Stddten vornehmlich einkaufen
und auBerhalb der Stadtmauern Monster
verkloppen dirft. Auch der Riesen-Mecha-
Roboter Goemon-Impact steht Euch zu Du-
ell-Zwecken zur Verfiigung. Dabei sitzt |hr
im Cockpit des Roboters und betitigt per
Tastendruck die beiden Arme und die Miinz-
Kanone. Damit priigelt |hr Euch buchstdb-
lich den Weg frei, vornehmlich gegen BoB-
gegner wie den Sengoku-Kabuki-Roboter.
Den Unterschied zu den Vorgiangerversio-
nen seht lhr am Cockpit-Fenster, das nun eij-
nen groBeren Winkel abdeckt. Die Sicht ist
nicht mehr starr nach vorne verankert, son-
dern laBt sich auch seitlich nach links oder
rechts schwenken. In den normalen Stages,
wo |lhr Goemon und seine Freunde per Ana-
log-Joystick steuert, dndert lhr die Sicht
bzw. zoomt lhr hingegen mit den gelben C-
Butons, wobei |hr die R-Taste gedriickt halt.

28
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Ihr seid von
einem Gegner
entdeckt worden

Grundsatzlich befindet sich die Kamera je-
doch direkt hinter dem Helden. In der vor-
liegenden Version konnte man dabei per A-
Taste springen, mit der B-Taste die VWaffen
einsetzen und schlieflich mit dem Z-Trigger
Kriechbewegungen ausfiihren. Welche Spe-
cial-Moves und Zusatzfunktionen noch ein-
gebaut werden, steht zur Zeit noch nicht
fest, da sich die vorliegende Version von
Goemon 5 noch in einer sehr frithen Ent-
wicklungsphase befindet.

System: Nintendo 64
Name: Goemon 5
Genre: 3D-Jump'n Run
Hersteller: Konami

Geplanter Erscheinungstermin:
Japan: 1997

Deutschland: keine Angaben

FROMNAMI NEWS

Lautlos und tédlich: lhr iiberwdltigt
einen Wachposten

Metal Gear Solid

ur die Playstation plant Konami ein
3D-Actionspiel, das stark an Resi-
dent Evil von Capcom erinnert. Doch
tatsachlich handelt es sich hierbei um ei-
nen Nachfolger eines MSX2-Spiels, das be-
reits vor 10 Jahren erschienen war. Die
Grundidee lieferte Produzent H.Kojima, der
auch die Konami-Adventure-Spiele Snat-
chers und Policenauts entwickelt hatte.
Nicht verwunderlich, daB auch Metal Gear
Solid in eine spannende Handlung einge-
bettet ist. Eine Gruppe von Terroristen hat
einen Nuklear-Lagerkomplex unter ihre Fit-
tiche gebracht und bedroht den Weltfrie-
den. Eure Aufgabe ist es, als Einmann-Kom-
mando gegen diese Gesetzlosen vorzugehen
und sie zu eliminieren. lhr betrachtet dabei
das Geschehen aus einer fest vorgegebenen
Perspektive. Je nach Situation (z.B. in Kampf-
situationen) schaltet diese jedoch um in die
Ich-Perspektive. Grundsitzlich allerdings
muBt lhr Euch den Weg durch die Lagerhal-
len bahnen, ohne vom Gegner entdeckt zu
werden. Gedankenlos durch die Gegend bal-
lern ist also nicht angesagt. Metal Gear
Solid ist in Japan zweifellos eines der am
heiBesten ersehnten Action-Titel fir die

Playstation. tet
System: Playstation
Name: Metal Gear Solid
Genre: 3D-Action
Hersteller: Konami
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: 1997
Deutschland: keine Angaben

s GEmes 97



Die Spielewelt hat einen Namen...
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einem ziemlich beeindruckenden Ge-

wand. Nicht nur, da8 unser Held Link
einer Schonheitskur unterzogen wur-
de, einige Bildschirmelemente wurden
seit der Shoshinkai-Messe im letzten Jahr
hinzuaddiert, die beispielsweise die VVaf-
fenart oder die Anzahl der Munition an- \§
zeigen. Auch eine leuchtende Elfengestalt,
die wir bereits aus den Vorgangerversionen

kennen, schwebt nun tiber dem Kopf von Link.
Diese hatte z.B.in The Legend of Zelda fiirs

Super Nintendo die Aufgabe, unserem Helden
mit Heilspriichen auszuhelfen. Auch einige der
Monster erkennen wir in der 64-Bit-Version
wieder. Der Oktopus-artige Octalock war auch
in der Super-Nintendo-Version vertreten. Das
Kampfsystem scheint ebenfalls nach und nach
konkrete Formen anzunehmen. Neben Schwert
und Schild, was lhr in sinnvoller Kombination als
Hauptangriffswaffe einsetzen konnt, kann man
bei Bedarf auch zu Pfeil und Bogen greifen. Die
Anzahl der Pfeile ist strikt limitiert so da man
ab und an mal fir Nachschub sorgen mulB, den
Ihr hauptsdchlich in Shops bekommit, die sich in
den Stidten befinden. Wenn |hr den Bogen in
den Hinden haltet, kann natiirlich das Schild
nicht mehr zur Verteidigung benutzt werden.

30

sich nun, zumindest grafisch, in

-

beeindruckendste Zelda-
Spiel aller Zeiten

=
intendos Vorzeigetitel zeigt wus _.-i--“ﬂ.

F.;.'I.!n‘-EI

R R L |

Es

Das grafisch

bt o |

David
gegen Goliath:

Ein riesiges Ungeheuer
stellt sich dem Kampf

Somit ist strategisches Vorgehen gefordert.
Doch Kenner der Zelda-Serie werden in der
Beziehung kaum Probleme haben. Véllig neu
hingegen ist die Art und Weise, wie |hr Euch
vorwdrts bewegt (Analog-Joystick) oder die
Waffen handhabt. Mit dem Schwert kénnt lhr
z.B. vertikale und horizentale Hiebe verteilen
oder bei Gegnern, die aus der Luft angreifen so-
gar damit zustechen. Ob Special Move-artige
Angriffsformen existieren, ist noch nicht auszu-
machen. Doch es ist geplant, Tasten- und Joy-
stickkombinationen einzubauen, dhnlich wie bei
Super Mario 64, sowie eine Funktion um die
Perspektive zu verdandern.VWenn alles glattlauft,
diirften wir in Japan noch vor Weihnachten "97

6 Gghgs 97

THE LEGEND OF ZELDR B4

me oM

A

L 4

Hallo, Siile!

Lust auf einen
Spaziergang

in einem

e~ Pungean?

._h“.

.

Auch in der 64-Bit-Version gibt's Pfeil und Bogen als Waffe

auf eine fertige Modul-Version zuriickgreifen
kénnen. Unbestimmt hingegen ist der Erschei-
nungstermin der DD-Laufwerk-Version, die

erst nichstes Jahr erwartet wird. tet
System: Nintendo 64
Name: The Legend of Zelda
Genre: Action Adventure
Hersteller: Nintendo

Geplanter Erscheinungstermin:
Japan: Dez. 1997

Deutschland: keine Angaben
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Aufstand im Alien-Schlachthof:
In Oddworld stevert Ihr einen tolpatschigen
Auperirdischen durch surreale Industrie-

komplexe voller hinterhdaltiger Fallen

und fieser Monsterkreaturen

In der diisteren Oddworld-
Fabrik warten ecklige Monster
und tiickische Fallen

Zu Beginn werden Euch alle
Steuerkommandos ausfiihrlich erkldrt

‘5-."";{"'

G

Vorsicht ist geboten! In Oddweorld qun |
an jeder Ecke ein schieBfreudiger Wechter
i auf Euch lauern

n einer entfernten Galaxie geht's den Be-

wohnern der umliegenden Planeten
mdchtig gut. Hunger gehort dank ergiebiger
Fleischfabriken der Vergangenheit an. Gesel-
le ,,Abe" ist ein intelligenter Alien in Gefan-
genschaft, der in einer ,,Rupture-Fleischfa-
brik zur Sklavenarbeit verbannt wurde. In
Akkordarbeit werden hier tierische Abfille
fragwiirdiger Herkunft zu einem griinen Brei
verarbeitet und in Konserven abgefiillt. Hin-
ter den dicken Mauern der Fabrik verbirgt
sich allerdings ein schreckliches Mysterium,
das nur den geldgierigen Konzernbossen be-
kannt ist. Um der Sache auf den Grund zu
gehen, beschlieBt Abe, das Geheimnis von
Oddworld zu liiften. Von einem alten Scha-
manen erfihrt er mehr lber sein unter-

32

Aktionsvielfalt
unseres Alien-Heldens ist nach
Belieben kombinierbar

driicktes Volk, das in einem anderen Qua-
dranten der MilchstraBe durchaus respek-
tiert wird. Fiir Abe ein weiterer Grund, aus
der grausamen Sklaverei zu entkommen und
gleichzeitig seine Artgenossen zu befreien.
Durch sein Wissen wird Abe fiir die Kon-
zernleitung schnell zum Risiko, was einem
Todesurteil gleichzusetzen ist. Seine lang ge-
plante Flucht fiihrt durch gigantische Fabrik-
anlagen, die mit iibel gelaunten Wichtern
(Sligs genannt) und verzwickten Ritselfallen
gespickt sind. Abes physische Fihigkeiten
sind fiir eine minderbemittelte Kreatur
enorm: Er kann in verschiedenen Geschwin-
digkeiten laufen oder rennen, springen, sich
anschleichen und iiber den Boden rollen. Per
Knopfdruck ballert Abe aus seiner unter-
wegs aufgelesenen Wumme oder nimmt di-
verse Gegenstdande in sein Inventar auf. Ne-
ben einer ausgepragten Feinmotorik miissen
Oddworld-Spieler auch mit einer Portion
Knobeltalent ausgestattet sein. Auf Abes ab-
wechslungsreicher Abenteuerreise durch
verzwickte Level-Labyrinthe gilt es, ver-
schiedene Minirdtsel (Schalter, Zugbriicken,
Lifte, etc.) zu l6sen und jede Menge ver-
steckter Raume und Extras zu entdecken.
Abe verfiigt auBerdem iiber auBergewohnli-
che Artikulierungsfihigkeiten: Er kann durch

6 GElhgs 97

Tragisch und eindrucksvoll zugleich: Die
Vorgeschichte unseres AuBerirdischen

diverse Grimassen, Trillern, Furzen und Pfei-
fen ausgiebige Kommunikation mit seinen
Artgenossen betreiben. Auf der Suche nach
dem Ausgang werdet |hr auf zahlreichen
Plattformen in gefihrliche Situationen ver-
wickelt, die nicht nur flinke Reaktionen, son-
dern auch eine gehorige Portion Taktik ver-
langen. Das Spielgeschehen wird permanent
aus der Seitenperspektive gezeigt. Erreicht
Abe den Bildschirmrand, wird automatisch
in das niachste Level-Szenario umgeblittert.
Bemerkenswert, obwohl nicht zum eigentli-
chen Spiel gehérend, sind die Filmsequen-
zen, die mit gekonnten Bildschnitten eine
unterhaltsame Atmosphire erzeugen. Die
durchgehend witzigen Gags und eine reich-
lich bestiickte Gegnerpalette lassen eben-
falls einiges fir den geplanten Release im

Herbst erhoffen. WS
System: Playstation
Name: Oddworld
Genre: Jump'n'Run
Hersteller: GT Interactive

Geplanter Erscheinungstermin:

Herbst 1997
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15 =ehr Wertvoll Lalder Eind Sie * Puzzle-, Strategie- und Arcade-Elemente in einem
- 3

. , iel int 1 Level spann _—
»x * nur zu erreichen, indem man Spiel vereint 00 Lew pannender, immer neuer

die Baustelle, Stranenflucht Spielspall - jeder Level ist anders *+ 10 verschiedene
Hammertypen unterschiedlicher Schlagkraft in je drei
Groflen: Large, Extra Large und Oh My God! - 5 Bonus-

Hammer mit individuellen Special-Moves

oder Hauserzeile, in der sie
versteckt sind, restlos dem

ﬁ‘ Erdboden gleichmacht. Also: Hammer ‘raus und zugeschlagen.
\\; Uberwaltigend gerenderte Hintergrunde und zum

Schreien komische Animationen im Cartoonstil -«

- Und den Staubsauger gezickt und Trummer samt Timmies
ﬂ: eingesaugt. Das gibt Punkte, und auch die mag Jack.

Pﬂ"
% Denn Jack hat schon einen neuen Freund - das ist sein neuer, Diverse Bonus-Level mit berlhmten Bauten (z.B.

e | R Freiheitsstatue) * Hochrealistische Zerstorungseffekte

* Komplett in Deutsch o

GT Interactive -~

Software
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Wer sich schon immrgeagt ct.”

wie wohl das Leben als Steinzeitmensc war,

hat bei Tail of the Sun die Gelegenheit

Wie eine
Bergziege rast

Ihr den Berg
hinauf,
standig auf
der Suche
nach
Frisch-
fleisch

Die Schwimm-
fdhigkeiten
sind offen-

sichtlich noch
nicht
besonders
entwickelt

Eine Ubersicht

iber die Entwicklungstufen
der verschiedenen Kérperteile

WEr kennt sie nicht, die
nostalgischen Erzih-
lungen von der guten alten
Zeit. Jeder hat von den Eltern
oder GroBeltern schon mal gehért, das
friher alles viel besser war. Die fiir unge-
wohnliche Spielideen bekannte japanische
Softwarefirma Artdink, von der auch Aqua-
nauts Holiday stammt, hat den Gedanken-
gang etwas zu wortlich ggnommen und ver-
setzt uns in eine Zeit, als es noch keine Poli-
tiker, Steuern, Talkshows, Staus gab, in die
Steinzeit.Als Anfiihrer eines primitiven Stam-
mes seid |hr fiir das Uberleben Eurer Truppe
verantwortlich. Zu Beginn durchquert lhr
ohne Waffen den Kontinent auf der Jagd nach
Fleisch, das |hr den wartenden Familien
zurlickbringt. Zunidchst beschriankt lhr Euch
auf kleinere Tiere wie Affen oder Schweine,
mit Nashérnern oder Mammuts legt lhr
Euch erst an, wenn der Stamm die ersten
einfachen Waffen entwickelt hat. Falls l|hr
Euch als erfolgreicher Jager bewihrt, ver-
mehren sich Eure Untertanen, bauen Hiitten
und entwerfen Werkzeuge. Ein Info-Screen
halt Euch liber den Zustand Eures Stammes
auf dem laufenden, ein weiterer Bildschirm
informiert Uber den Fortschritt beim Bau
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des groBen Turms, dem eigentlichen Ziel des
Spiels. Euer Stamm will einen hohen Turm
bauen, um den Schwanz der Sonne zu errei-
chen (die Astronomie war zu der Zeit noch
nicht besonders fortgeschritten). Um Eure
Figur weiterzuentwickeln, nehmt lhr Friichte
und dhnliches zu Euch, je nachdem, was Flora
und Fauna zu bieten haben. Jede Nahrung be-
einfluBt andere Korperteile und damit auch
andere Fertigkeiten, es lohnt sich, genau auf
die Auswirkungen bestimmter Nahrungsar-
ten zu achten.Wenn es dunkel wird, legt sich
der Jager automatisch schlafen, egal, wo er
sich gerade befindet. Falls Die Hauptfigur
sterben sollte, an Altersschwiche oder
wihrend der Jagd, bestimmt Ihr einen neuen
Anfithrer aus dem Stamm. Die Welt von
Tail of the Sun ist riesig, sie besteht aus
mehreren Kontinenten, die sich grafisch und
geologisch ziemlich unterscheiden. Es gibt ei-
ne Vielzahl interessanter Objekte zu ent-
decken, z.B. ein Alien-Skelett, Stonehenge, ei-
nen Unterwassertempel und mehr.Auf jeden
Fall solltet Ihr fiir Tail of the Sun Geduld

In versteckten Hahlen findet Ihr jede
Menge Yorrate

mitbringen, denn es dauert viele Generatio-
nen, bis Euer Stamm sich voll entwickelt.
Wihrend des Spiels kann es sein, daB stun-
denlang nichts besonderes passiert. Trotz
der einfachen und spartanischen 3D-Grafik
weckt Artdinks Steinzeit-Simulation die Ent-
deckerinstinkte im Spieler und fesselt niacht-
lang an den Monitor. Yon einem Release in
Deutschland ist uns leider nichts bekannt. rz

System: Playstation
Name: Tail of the Sun
Genre: __ Steinzeit-Action-Simulation

Hersteller: Artdink
Geplanter Erscheinungstermin:
USA: erhiltlich

Deutschland: keine Angaben
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Mit Brahma Force veroffentlicht Genki

in den USA schon den dritten Teil der

Kileak-Serie fOr Playstation

Viele Render-
sequenzen
sorgen
auch in
den
Levels
fiir Ab-
wechs-
lung

Die ganzen

DURREBILITY
- | BEA ]
- pod |

530/

Bildschirm- l__ |
anzeigen A ~ EF“'E:_H.
lassen sich unIT
%‘— fiir 3D- |V
2 g Puristen
‘- auch
¢ . ~< abschalten

m lI.-'F'""h |=-. M=

Fiir die
meisten Gegner eignen

sich die Zielsuchraketen am besten

umindest in |Japan und den USA mul

Kileak und der Nachfolger Epidemic
einige Fans gefunden haben, denn auch
Brahma Force:The Assault on Beltlog-
ger 9 prisentiert sich wieder in dhnlichem
Stil. Als Teil einer Mech-Spezialtruppe steu-
ert |hr einen der gigantischen Brahmas (Bi-
pedal Robotic Assault Heavy Mechanized
Armor), um auf der Minenkolonie Beltlogger
9 nach dem Rechten zu sehen. Kurz nach
der Landung wird die komplette Abteilung
vernichtet, als einziger Uberlebender bahnt
Ihr Euch einen Weg durch 22 feindverseuch-
te Level. Euer Mech ist mit umfangreichen
Waffensystemen ausgeriistet, deren Durch-
schlagskraft lhr im Verlauf des Spiels durch
aufgesammelte Zusatzmodule verstirkt. Je
nach Situation und Gegner wechselt |hr zwi-
schen Maschinengewehr, Laser oder unter-
schiedlichen Raketen. Weitere Extras ver-
bessern das eingebaute Radar, erhéhen Eure

Geschwindigkeit und Ladekapazitat der Bat-  Schliissel finden und damit die Ausgangstiir System: Playstation
terien oder ermoglichen optimale Sicht  &ffnen. Hort sich einfach an? Ist es auch. Eu- Name Brahma Fm:‘ce
auch bei Dunkelheit. Der Levelaufbau hat er Energie- und Riistungsvorrat reicht aus, Genre: 3D-Action

Hersteller: Genki

sich im Vergleich zu den Vorgingern deutlich
verindert, statt enger Korridore erforscht
lhr weitlaufige Anlagen mit Dachern, Aufzi-
gen und versteckten Bonus-ltems. Die zahl-
reichen Systeme Eures Mechs beeinfluBBt |hr
im Pausenmenii. Hier orientiert |hr Euch An-

e —
UNiT SPEC. CHECH

oF
sy B

]

mT
uniT TYPE 'LARER
CODE NAME o g
SERIAL NUBEER 'LREREEY
DESTRUCTIVE PODRM 13§
EXPENDI TURE e

RIEING RRER SRRk
INTERVAL B2

Zu jeder Waffe gibt’s einen Info-Screen

hand zweier, allerdings wenig hilfreicher
Karten, paBit die HUDs (Head-Up Dis-
play) Euren Wiinschen an, aktiviert und
analysiert gefundene Ausristung und

Gegenstinde und spielt friihere Kom-

munikation mit der Zentrale noch mal

ab. Die 3D-Grafik wirkt sehr fliissig, auf den
sehr sterilen technischen Stil wollten die
Entwickler wohl nicht verzichten. So besteht
die Gegnerschaft nur aus Robotern ver-
schiedenster Bauart und GroBe, Angreifer
aus Fleisch und Blut gibt es nicht. Um einen
Level zu beenden, miiit lhr jeweils einen

um auch lingere Schlachten zu iberleben,
und Reparaturmodule findet man zur Genii-
ge. Nachdem Sony schon die ersten beiden
Teile in Europa vertreibt, wird wohl auch
Brahma Force irgendwann bei uns erhalt-
lich sein. rz

[ ENERGY
p= - =

BOme

WEESTE LAUNCHER

Ein paar
schleimige Aliens hatten der
sterilen Grafik sicher gut getan

Geplanter Erscheinungstermin:
USA: bereits erhaltlich
Deutschland:

Keine Angaben
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HHRD BOILED

Nach Panzer Dragoon, wipEout und Tunnel B1 T USeitw "f
- _ Boiled steuert Ihr

erfreut demndchst ein never 3D-Action-Shooter
die Herzen der 32-Bit-Gemeindemitglieder
mit einem Hang zu GeschwindigkeitsrGuschen.

Die fiinf
Missionen
spielen alle
in der Los
Angeles Area

'.H'I’r' bei Star Explosionseffekte
"'dj'nﬁﬂt thr kénnen sich schon jetzt sehen lassen
. auch Hinder-
nissen oben c omic-versessen wie Franzosen sind, ist es
nicht verwunderlich, dall CRYOs Story auf

einer eben solchen, gezeichneten Vorlage ba-
siert. Obschon die Screenshots auf den ersten
Blick an Psygnosis’ Erfolgstitel erinnern, miiBt
lhr nicht gegen sieben weitere Fahrer, sondern
gegen eine Vielzahl an motorisierten bzw. flie-
genden Gegnern antreten, die es in jedem Fall
umzunieten und nicht zu tberholen gilt. |hr
spielt Nixon, einen Killer-Androiden, der blind
seinem Gebieter Willeford, Herr iiber ein Sci-
Fi-Los Angeles im nichsten Jahrtausend, ge-
horcht. Damit dessen Unterdriickungssystem
funktioniert, wird das Gedichtnis eines jeden
Androiden nach getaner Arbeit wieder zurtick-
gesetzt, so dall sich die willfihrigen Aus-
fihrungsorgane des Diktators am nichsten
Morgen an nichts mehr erinnern kénnen. Eines

Tages versagt dieses System jedoch. Nixon er-

und unten
absweichen

Yon diesem kennt, wieviel unschuldige Menschen er liqui-
Seribble bis diert hat, schlieBt sich mit der adretten Barbara,
zum fertigen deren Erinnerungen ebenfalls nicht geléscht
BoB sind ca. worden sind, kurz und beschlieBt gemeinsam

mit Babsi den Diktator zu stiirzen. Da
Willefords Macht nur auf seinem alles kontrol-
lierenden Super-Computer, dem Neuro Tower,
beruht, beschlieBen Nixon und Barbara den
Konstrukteur des Neuro Towers, der auf Santa
Catalina, (L.A.s Alcatraz) eingekerkert ist, auf-
zusuchen. Er soll den beiden helfen einen Virus
zu kreieren, der Willefords System lahmlegt. |hr
steuert im Spiel einen schwebenden ,Ford

I5 Monate

Schwebefahrzeu

e . i
ge voll im Trqnﬂ. Bei Hard
runtergekomménen "Ford Eastwood”.

ausgestattet ist (die Ublicherweise erst
nach Einsammeln der entsprechenden
Symbole zur Verfiigung stehen). Euer Glei-
ter laBt sich ahnlich wie Nintendos Star-
Fox-Arwing (SNES-Version) steuern, sprich
nach oben, unten, links und rechts.Auch hier
konne lhr Euch per Druck auf die Schub-Tas-
te weiter nach vorne zoomen. Zusatzlich ver-
fiigt Euer rostroter Schwebe-Ford iiber einen
Riickwartsgang. An manchen Stellen verzweigt
sich auBerdem derWeg. lhr kénnt zwischen Ab-
kiirzungen mit mehr Feinden und Wegen mit
mehr Boni auswihlen. Ansonsten ist ein Abwei-
chen von der vorgegebenen Route nicht még-
lich. Die zwei Bosse erwarten Euch jeweils in ei-
ner eigenen Arena. Hier miBt lhr dann in einem
360°-Radius um diese herumfliegen und nach
ihren verwundbarsten Stellen forschen. Hard
Boiled unterstiitzt auBerdem Sonys brandneues
Vibrator-Pad, das erstmals bei Porsche Chal-
lenge zum Einsatz kam. Die Begleitmusik ist frei
nach dem Geschmack der Herren Program-
mierer Techno-lastig und daher sehr gefillig
(sorry, Technochazzer). Um Pop-Ups zu vermei-
den, sind einige Level extrem diister gehalten,
welch schlitzohriger Programmiertrick! Anson-
sten macht Hard Boiled einen sehr soliden Ein-
druck und braucht sich in puncto Explosions-
effekte und Handling nicht vor seinen Konkur-
renten zu verstecken. Wir fiebern schon der

Testversion entgegen. ds
System: Playstation/Saturn
Name: Hard Boiled
Genre: Futuristisches

Rennspiel mit SchuB3
Hersteller: CRYO Interactive
Geplanter Erscheinungstermin:

Juni 1997
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in der Hudsons neuestes
Beat'em Up spielt.

Der Kampfer
des Lichts,
Gun, drgert
gerne kleine
Mddchen

ideo- und Automaten-Spiele wird es
Vauch in 1000 Jahren geben, so zumin-
dest prophezeit es der japanische Hersteller
Hudson und entfiithrt uns in eine Welt fern-
ab unserer Zeitrechnung. Ort der Handlung
ist eine hypermoderne Spielhalle, in der sich
eine Gruppe von seltsamen Charakteren,
genannt Virtual Gamers, die Zeit mit einem
futuristischen Beat'em Up vertreibt. Inner-
halb dieses Automatenspiels wiederum exis-
tieren vor einer endzeitlichen Kulisse Po-
wer Ranger-ihnliche Kimpferfiguren, die
von Euch und den besagten Virtual Gamers
gesteuert werden. Insgesamt stehen Euch
dabei acht Virtual Gamers mit unterschiedli-
chen Charaktereigenschaften zur Verfiligung
die dann ihrerseits Kampfer in einem virtu-
ellen Automatenspiel steuern. Zwar konnte

&0

Bewegungs-
abldufe sind |
sehr flissig

Auch ein Cyborg ist mit
von der Partie: Retsu agiert
als Ninja und kann sich in
ein Shuriken verwandeln

£

Hudson keine Angaben
dariuber machen, wie viele

BLURL HERDERB

Heroes

Endzeitstimmung macht sich breit.
Zumindest scheint dies
die Zeitepoche zu sein,

Ungewahm‘fche Berufe: Die Profi-Killerin Kumo
gegen die niedliche Naturwissenschaftlerin Hana.

-
Guy setzt einem
spektakuldren

Wurf an

Hou hdt gera 2 den
Alien Warrior [tiie

dieser Kampfer letztlich
in das Spiel aufgenommen werden, doch zu-
mindest werden genauso viele Charaktere
zur Auswahl stehen. Der Clou dabei ist, daB3
die Virtual Gamers und die Kampfer beliebig
kombiniert werden dirfen. Das heiflit, es gibt
mindestens 64 Kombinationen. Beispielswei-
se istVirtual Gamer Bill ein ziemlich schwer-
gewichtiger und aggressiver Spieler, der be-
vorzugt starke Hiebe verteilt. Genau wie ein
echter Spieler hat dieser auch einen Lieb-
lingskampfer, den er nahezu perfekt be-
herrscht und auch einen, den er nicht so oft
benutzen wird. Reiko hingegen bevorzugt
eher einen leichtgewichtigen Kampfer und
setzt gerne Special Moves und Combos ein.
lhr schlipft dann in eine dieser acht Ge-
schopfe und nehmt an diesem futuristischen
Beat'em Up teil. Das eigentliche Spiel pra-
sentiert sich in einer vollkommen dreidi-
mensionalen poygonen Umgebung, die lhr

s GBEMgs 97

standardmalBig von der Seite aus betrachtet,
so dhnlich wie bei Tekken oder Virtua
Fighter. Man darf also gespannt auf Hudsons
erstes Beat'em Up fiirs Nintendo 64 sein.
Obwoh!| Dual Heroes bereits letzten No-
vember auf der Shoshinkai-Messe vorge-
stellt wurde, steht noch kein Release-Termin
fest. Auch ist ungewiBl, ob eine deutsche
PAL-Umsetzung erfolgen wird. tet

INF O

System: Nintendo 64
Name: Dual Heroes
Genre: Beat'em Up
Hersteller: Hudson
Geplanter Erscheinungstermin:

keine Angaben
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NINTENDO 64
Grundgerat dt
Importspieladapter
Antennenkabel
Game Killer dt

Jopyad (Nintendo)
Memory Card

69.90
49.90
69.90
59.90

Dark Rift us
Go-Troublemakers jp 199.90
Mario dt

Mario Kart dt

Pilotwings dt 119.90

Sonhic Wings Assault 199.90

PLAYSTATION
Grundgerat dt 288. 00
Umbau fur US/JP Importe
durch eigene Werkstatt mit
Garantie 99.90
Der Umbausatz fur Bastler
(deutsche Anleitung} 59.90

RGB-Scart-Kabei 3990
Game Buster dt 89.90
GCame Buster PC-Karte 89.90
Joypad {Sony) 44 90
Joypad NeGcon 79.90
Joyboard (ASCII) 119.90
t Lenkrad (Mad Catz} 149.90
i Memory Card -Sony  39.90

Memory Card -8MEC  79.90

Memory Card -24MEG 119.90 |

{ Namco-Arcade-Stick 119.90

2Xtreme Games dt 79.90
| 4-4-2 dt 39.90
A.lV Evolution Global *79.90

Ace Combat il ip 149 .90
Adidas-Soccer 2Int. 99.90
Apocalypse dt 89.90

299.00 § wargods us
i Waverace dt
| Wild Choppers jp
{ Turok dt/uk/us ab139.90 |

| Kl Gold uk
39.90 |

i EDGE uk
Shadows of the E. dt 139.90 { o¢sicial PSX Mag Uk
i N64 Guide us

Superstarsoccerdt 149.90 | Turok Guide us

i Magic Cathering dt

NINTENDO 64

189.90
99.90
199.90

SUPER NES

119.90
MAGAZINES/GUIDES

38.90
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PLAYSTATION

Baliblazer Champ. us 109.90 |
Baphomets Fluchdt 89.90 |

Bedlam dt 89.90
Blast Chamber dt 99.90
Bushido Blade jp 149.90
Carnage Heat dt 89.90 |
i Castlevania X jp 144.90 |
| City of Lost Children 89.90
. Command&Conquer 99.90
n Crash Bandicoot dt  109.90
| Descent 2 dt 89.90
| Destruction Derby il 99.90
| Exhumed dt 89.90
| Formula 1 dt 99.90
' GT.-Max jp 139.90
Gun {Predator) 79.90
| Gun mit Laserpointer 149.90 |
| Hex Hex dt 89.90 |
| Jet Rider dt 7990 S
| King of Fightersdt  84.90 |
Legacy of Kain dt 89.90
Little Big Adventu. dt 89.90
| Lost Vikings 2 dt 89.90
89.90
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149.90 |
' Neuheiten bitte erfragen. |
Memory Card (1 Meg) 49.90 |
Memory Card (5 Meg) 89.90 |

189.90 | | ost Vikings dt

| Lufia dt
89.90 |

89.90 |

109.90 |

17.00 |
25.00 |

39.90 | unberiihrt.

1 Super Pang Coll. dt
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tUnser Service fiir

i Dich im Internet:
tNews, Preislisten,
1Screenshots,
Orderserwce and more.
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ALLGEMEINES
| Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl. |
' DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert (nur Soft- |
- ware) von DM 300.- senden wir versandkostenfrei. Annah- |
meverweigerern, der von uns gelieferten Waren, berech- |
nen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-
' Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon |

Hindleranfragen erwiinscht 5
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PLAYSTATION PLAYSTATION
Mechwarrior 2us 10990 { Tekken Il dt 104.90
| Megaman X3 dt 89.90 ! Tenka dt 99.90 |
| Micro Machines V3 dt 89.90 | Time Crisis jp 149.90 |
| Monster Trucksdt ~ 99.90 § Tobal No. 1 dt 89.90 |
| NBA Hangtime dt ~ 89.90 | TobalNo.2 jp 149.90
NBA inthe Zone 2 dt 992.90 { Tomb Raider dt 89.90 |
NBA Live 97 dt 89.90 | Total NBA 97 dt 79.90
! Need for Speed 2 dt 89.90 { Trashit! dt 89.90
NHL-Faceoff 97 dt 84.90 ; Vandal Hearts dt 89.90 §
| NHL-Powerplay dt 89.90 § Wing Commander 4 d 89.90 |
Overblood dt 89.90 j Wipe Out 2097 dt 99.90
Porsche Challenge dt 79.90 PLATINIUM RANGE
| Rage Racer us 119.90 } Air Combat dt 49.90
| Raystorm jp 149.90 | Destruction Derby dt 49.90
Rebel Assauit |l dt 99.90 § Fade to Black dt 49.90
| Resident Evil dt 89.90 i FIFA 96 dt 49.90 |
Riot dt 89.90 | Need for Speed dt  49.90
| Samurai Shodown3 dt 79.90 § PGA-Golf 96 dt 43.90
| Sentient dt 99.90 | Ridge Racer dt 49.90
Soul Blade us 109.90 | Road Rash dt 49.90
Speedster dt 89.90 | Tekken dt 49.90
' Spider dt 89.90 | Toshinden dt 49 .90
' Suikoden dt 99.90 | Wipe Out dt 49.90 |
89.90 ¢ AUCH NEUHEITEN USA &JP ¢

i Andretti Racing dt

| Dark Savior dt
: Dragonforce us

FIFA-Soccer 97 dt
| Fighters Mega Mix
i Grid Run dt |
| Heart of Darkness dt  99.90 |
i Hex Hex dt

1 Lost Vikings 2 dt
{ Manx TT dt

I Manic Karts dt

i Metat Slug ip

i NHL-Hockey 97 dt

ARJAY GAMES
Ebertplatz 2 - 50668 Koin
Fon: 02211210 67 /68 /69 |
Fax;: 0221-12 56 76

E-MAIL-ADRESSE
info@arjay-games.de

UNSER I.ADEEI.OKAL

Fon: 0221-12 33 93

Ladenpreise kdnnen abweichen

SATURN

Grundgerat dt inkl. Sega

449.00 |
89.90 |
99.90 |
84.90 |

109.90 |
89.90 |
129.90 |

Bedlam dt
Bomberman dt

89.90 |
119.90 |
94.90 |

84.90 |
89.90 |
89.90 |
109.90 |
89.90 |
139.90 |
99.90 |
Kuaick dt 99.90 |
Scorcher dt 89.90 |
AUCH NEUHEITEN AUS USA |

mpact Racing dt
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Druckfehler lrrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilitdtsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen

werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Erimessen von uns repariert oder ersetzt,
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Gnadenlose Hubschrauberschlachten CREEN

im Thunderhawk-Stil verspricht uns Elite

mit Strike Point fOr Playstation

e

FARBE SELECT |

—— -

ANDERM

Den Jeep haben wir leider verpalit

Die griinen

~ Die zehn Spielabschnitte verteilen sich
auf alle Kontinente, es gibt Tag- und

ie finstere Hex-Organisation hat eine

Anzahl von Schockwellen-Geraten um
den Globus verteilt, um das Okosystem zu
zerstoren. Als Leiter des neugegriindeten
Strikepoint-Teams diirft |hr Euch mit den
bosen Buben priigeln, um den méglichen
Weltuntergang zu verhindern. Zehn Level
stehen Euch zur Auswahl, in jedem gilt es,
unterschiedliche Missionen zu erfiillen. Ge-
kidnappte Wissenschaftler warten sehn-
stichtig auf |hre Befreiung, feindliche Anlagen
sollen zerstort werden, und natiirlich miiBt
Ihr alle Schockwellen-Apparate einsammeln.
Wem die Fliegerei alleine zu anstrengend ist,
darf einen Kumpel einladen und zu zweit auf
Hex-Jagd gehen, wobei sich der Bildschirm
vertikal teilt. Neben dem kollegialen mitein-
ander gibt es auch den Battlemo-
dus, wobei es darum geht, den je-

Pfeile zeigen weiligen Spielabschnitt moglichst
die Richtung schnell und mit hoher Punktzahl
zu den zu absolvieren, alternativ kénnt
Missions-
zielen in die Luft jagen. Wenn |hr Euch

fur den bevorzugten Spielmodus
entschieden habt, bietet Euch die
Luftwaffe drei unterschiedlich

lhr den Konkurrenten aber auch

ausgeriistete Hubschrauber zur
Auswahl, lackiert jeweils in den
Modefarben der Saison, griin
oder grau. In jeder Stage er-
schwert ein Zeitlimit die miihsa-
me Aufgabe, die Missionsvorga-
ben zu erfiillen. Alle Helikopter
sind neben der Maschinenkanone

|6 Blies 97

Der langsamste Heli ist am stdrksten gepanzert

und tfiihrt mehr Munition mit

In der Cockpit-
perspektive fehit es durch das
Armaturenbrett leider etwas an der Ubersicht

auch mit Luft-Luft- und Luft-Boden-Raketen
ausgeristet, die mitgefiihrten Bomben eig-
nen sich besonders fiir Angriffe auf Konvoys
und Schiffe. Mit dem Turbo beschleunigt |hr
kurzzeitig, wenn z.B. die Zeit knapp wird,
oder Euer Energievorrat am unteren Limit
liegt. Wihrend einer Mission wahlt lhr zwi-
schen zwei Perspektiven, einer Cockpit-An-
sicht und der mitfliegenden Kamera, die Ihr
im Pausenmenii beliebig auf einer horizonta-
len Ebene um den Hubschrauber plazieren
kénnt, ein ziemlich iberfliissiges Feature,
denn was hat es fiir einen Sinn, wenn man
den eigenen Flieger von vorne sieht? Strike
Point wurde vor einigen Wochen in England
veroffentlicht, bislang gibt es noch keinen
deutschen Vertrieb, sobald sich einer gefun-
den hat, werden wir Elites Beitrag zum The-
ma ,,Vie programmiere ich ein langweiliges
Actionspiel?” testen. rz

System: Playstation
Name: Srike Point
Genre: Hubschrauber-Action
Hersteller: Elite
Geplanter Erscheinungstermin:

Keine Anhgaben
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In dieser Rubrik melden sich unsere Exper-
ten zu Wort, um Euch auf rechten Pfaden
durch die neuesten Adventure-Welten zu
begleiten...

sOnY PLAYSTATION

Discworld Il

Franz Obermeier aus Unterdarching kann be-
reits mit einer Komplettlosung zum zweiten
Teil von Psygnosis' eben erst erschienener,
Lachmuskelattacke mit dem genial vertrottel-
ten Rincewind in der Hauptrolle aufwarten.

AKT |

Im Speisesaal der Unsichtbaren Universitit
wendet man sich an den Erzkanzler, um mit
ihm tber alles zu sprechen. Jetzt befindet
sich in der Truhe der Ritus von AshkEnte. Es

A dy

wird

Wie Ihr vielleicht bemerkt
habt, sprechen wir zu Euch

seit geraumer Zeit wieder in

kapitalen Lettern. Es hat
sich als Fehler herausge-
stellt, jeden Unsinn der DU-

den-Macher unbesehen

auch wir nicht wegen

angezeigt, welche Zutaten man
bendtigt, um den Tod zu beschwaren: Drei

gleich lange Stocke, 4 cl Maduseblut, Glitzer-
staub, eine tropfende Kerze und ein uner-
traglich widerlicher Gestank. Geht in den

Experimentierraum der Jungzauberer. Dort
miiBt |hr erst den Blasebalg rechts neben
Skazz aus dem Regal nehmen, dann den Mag-
neten links neben dem Regal und dann das
Reagenzglas, das mitten in der Maschine auf
dem Regal liegt. Wenn man es nimmt, zer-
bricht Skazz’ Maschine und einige der Amei-
sen konnen entfliehen. Sprecht mit Skazz,
Mad Dronge und Ponder Stibbons iber
samtliche Punkte, um einiges iiber die Expe-
rimente der Zauberer zu erfahren. Geht in
den Park der Universitit. Redet mit dem
krocketspielenden Quistor. Geht dann nach
rechts und besprecht mit Dekan ebenfalls
alles. Weiter rechts steht der Bibliothekar;
bei ihm ebenfalls alle Punkte ansprechen.

Weiter rechts beim Baumlabyrinth kénnt |hr
das Bild verlassen. Hier ist ein Vogelhaus und
ein Misthaufen. Im Vogelhaus sitzt ein kleiner
Kobold. Geht alle Punkte mit ihm durch, so
daB lhr unter anderem erfahrt, wer in der
Stadt die muffigsten Schuhe besitzt (stinken-
der Alter Ron). AnschlieBend den Magneten

s Geligs o7

TRIEKES + EHAERATS

nachzudaffen. Damit

sozialer Kalte beim

Im ersten Akt muB Rincewind vier sinnlose Zutaten fiir das
Magier-Ritual ,,AshkEnte® heranschaffen, um Gevatter Tod zu
beschwéren. Im AnschluB an die Zeremonie erscheint der
Sensenmann tatsdchlich, macht aber gleich wieder ‘nen Abgang.

tdglichen Briefe schmokern
eingehen wie die Primeln,
bitten wir héflichst darum,
die Anredeform auch Eurer-
seits wieder ins gute, alte
Lot zu bringen. Ansonsten
gibt’'s aber nix zu meckern.
Einen lauschigen Juni aller-
seits auch, und viel Spap
mit den Sechser-Tips...

aus Eurer Truhe holen und mit dem Kobold
benutzen. Daraufhin erhaltet Ihr seine Stie-
fel, die eine Metallsohle haben und sich des-
halb von dem Magneten anziehen lassen.
Geht dann nach links und klickt auf der
Ubersichtskarte der Universitit nach
rechts, so daf3 |hr eine Karte der Stadt auf
dem Bildschirm sehen kénnt.

Auf dem Platz steht das Milchmadchen; fragt
sie griindlich aus. Geht dann zu Schnapper,
der links neben dem Madchen vor dem Kino
steht und Popcorn verkauft. Redet mit ihm
und sprecht ihn dabei auf das Popcorn an,
welches dann in Euren Besitz iibergeht. Re-
det direkt danach ein weiteres Mal mit Dib-
bier und ,,verarscht” ihn nun. Daraufhin er-
haltet lhr ein Prospekt. Nun trefft |hr einen
Narren-Geist. Direkt in der Mitte des Bildes
auf dem Boden liegt eine Trote, und rechts
vom Loch im Boden neben dem Steinhaufen
liegt ein Ziegelstein. Nehmt beide Gegen-
stinde mit. Klettert danach in das Loch und
geht nach links. Benutzt im nachsten Bild
den Blasebalg mit dem Gitter in der Decke.
Dadurch erhaltet lhr die erste Zutat fiir das
Ritual: den Glitzerstaub aus den Kleidern
des Milchmadchens. VerlaBt jetzt die Kanali-
sation und die Narren-Gilde.



Geht nun in den Laden der alten Frau, und
unterhaltet Euch mit ihr. Da diese Euch fiir
eine Prinzessin hilt, erfiillt sie Euch jeden
Waunsch. Nehmt nach dem Gesprich den
Flamingo von der Wand, den ausgestopften
Fisch aus der Vitrine und das Weihrauch-
stibchen von der Theke, bevor |hr den La-
den verlaB3t. Benutzt den rechten Eingang
und geht in die Zwergen-Taverne, wo |hr
den Cayennepfeffer vom Tisch nehmt. Wen-
det Euch jetzt an den Wirt Gimlet, um mit
ihm zu reden. lhr erfahrt dann etwas lber
einen Zuckerstein (fragt zweimal nach). Be-
nutzt jetzt den Tisch. |hr setzt Euch danach
an den Tisch und lest die Speisekarte. Wenn
Ihr Gimlet ruft, kénnt ihr ihn auf einen
»Mausburger” ansprechen. lhr habt dann
die Maus.

Geht wieder auf die Stralle, nach links und in
die Troll-Taverne. Fihrt eine Unterhaltung
mit dem Wirt, dann bekommt |hr einen
Humpen mit Bier. Weiter links liegt auf der
Theke eine Packung mit Streichholzern.
Geht noch weiter nach links zu dem depri-
mierten Vampir. Fragt ihn aus, damit lhr die
Information erhaltet, daB der Vampir nicht
mehr sein normales Gebil} hat, sondern sich
aus ,widerlichen” Griinden einen Zahner-
satz machen lassen muBte, den er heraus-
nehmen kann. Kehrt zuriick zur Theke, wo
lhr Casanunda, den zweitbesten Liebhaber
der Welt trefft. Unterhaltet Euch iber alle
Punkte und fragt ihn wegen der Leiter. Lei-
der gibt er sie nicht her, da sie wichtig fiir
ihn ist. Geht jetzt zu den drei Mannern, und
greift in den Topf, der neben dem rechten
Mann steht.

Von hier aus geht es nach links zum Lei-
chensammler, der ebenfalls iber alles mogli-
che befragt werden sollte. Hier sieht man ei-
nen Durchgang, iber dem eine Mumie hangt.
Geht hinein ins Zimmer des Leichenbe-
schauers. Hier ist aber nur eine tote Hexe
auf einem Tisch zu sehen. Steigt die Treppe
hinunter. Im Becken liegt im Spiilwasser ein
Messer. Geht auf der Stralle beim Leichen-
sammler nach links, wo lhr dann einen hellen

AuBer vom
Erzkanzler wird
die Unsichtbare
Universitdt im

zweiten Teil auch
noch von einem
cleveren Vierbeiner
namens Skazz
bewohnt (oben)
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Bestellfax: (0 61 84) 6 27 86
E-Mail: magic@cww.de

(Sig kfnnen telefonisch bestellan von:Mo-Fr 10-20h,5a 10-16h

Bestelltelefon: (0 61 84) 6 27 88

Adresse: Hanauersiralle 26, 63505 Langenseibold

Playstation Konsole PAL DV 289,00 | Little Big Adventure DV 84,95 | Transpor Tycoon DV * aA
Konsole umgebaul DV 389,00 | Lost Vikings 2 DV *B4,95 | Trashll DA "94,95
PSX Umbau DV 100,00 | Magic the Gathering DV *B4,95 | Tunnel B1 DA 88,95
]§§§ Enalug f%mr&nny DV 119,95 ﬂanlcgm:x i Eﬂ 'ﬂ.gg Twisted Metal 2 DA 84,35
a er ass Destruction "84,
&Memory Card DV 74,95 | Mechwarrior 2 oA sses | Vandal Hearts
PSX Gnnlmﬂ ad Farbig DV 34,95 | Mega Man X3 DA *84,95 D A *
PSX Control Pad Sony DV 39,95 | Mickey's Wild Adventure DA B4.95 94,95
PSX Game Buster DV 89,95 | Micro Machines V.3 DA 94,95 | Viclo Boxing DA B4.95
PSX HF-Adapter Sony DV 44,95 | Midnight Run DA *94.95 | Virtual Basehall DA *B4.95
P3X Joypadverngerung DV 1995 | Myst DV 0495 | v Pod DA
adverlangerun i 5 ! - .
PSX Lin l{aha!St%y ’ DV 44,95 Hgmm Museum Vol. 1 DA 9495 ﬁmﬁ:ﬁm Schatten E# Eli%?i
P ad Clz Lonkad © - | Namco MuseumVol.s DA 5435 | VMo gars o B SR
a en amco Museum Vo, ,
mit Gas & Bremse  US 139,95 | Nanotek Warrior DA 'B4,95 lﬂg Cﬂmmander IV
PSX Mem. Card 24 Meg DV 89,95 | Nascar Racing'96 DA *89,95 DV* 84,95
PSX Memory Card Sony DV 34,95 | NBA Hangtime DA 94,95 Wing Over DA '84.95
PSX Mouse Sony DV 54,95 | NBA In the Zone 2 DA 9495 Wm:ams Arcade Greatest E:lh 64.95
PSX Multi-Tap Sony DV 59,95 | NBA Jam Extreme DV B4,95 WinEoul 2007 A 0405
Egﬁ Hggggﬂ chlné Slick EE %gg NBA Live ™97 DA 84,95 Wrﬁchng Crew m ‘94,95
ad Son ]
pax Pradatrcun A aoes | INeed IV Speed 2 D i o ,g';f o
PSX PC Link DA 79,95 DA* 84.95 L A B g
PSX RGB Kabel DV 29,95 1
PSXSpec.ASCIIPad Sony DV 595 | NFL Quaterback Club's7 DA 84,95
Sony Playstation Games ﬂﬁt g":{ﬁg;ﬂ g: _95:1;555 Air Combat DV 4495
Alien Tril DV "44,95
4-4-2 Fuball DA ‘84,95 | NHL ?mrnlar Hockey DA ‘79.95 | Baltl Arona Toshinden DV 44,95
AV Evolution Global DV 94,95 | Overblocd DA*84,95 | pyst a Move2:TheArcade DA *44,95
Actua Golf DA 84,95 | Pandemonium DA 84395 | Chessmaster 3-D DA 49,95
Actua Golf 2 DA *89,95 | Panzer General DA 84,95 | Cyberia DA 44,95
Actua Soccer 2 DA 84,95 | Panzer General 2 DA" 84,95 | p DV 44,95
Adidas P.S. International DA 94,95 Das Strategie Bundle: Descent 1 DA 44,95
Agent ArmSt rong Panzer General 1 DA*138,95 Destruction Derby 1 DA 4495
DV *84 95 Perfect W'Eilllalll DV *84,95 ?;Tjr:ﬁﬂﬂnk Eﬂ 'i?f,%g
: EE‘\ U oY DA &f‘ﬁé FIFA Soccer 96 DV *44,95
All Star Baseball DA 84,95 | piSRERE 0 DA 89,9 Iron Man / X0 DA 44,95
Alone in the Dark 2 DA 99,95 | &Y g Iron & Blood DA 44,05
gy, 3w Porschie Challenge ss s sorvonet o3
Ayrton Senna Karl Duel DA 89,95 DA ?4 95 NBA Jam Toum. Edition DA 44,95
Ball Blazer Champion DA *89,95 | Power Move Pro Wreslllng DV 89,95 EET _lf_ﬂrs eaerd 913 EH "44,95
Baphomets Fluc DV 84,95 | Power Rangers Pinball DA *94,95 | FGA Tour 44,95
Battle Arena Toshinden3 JP 149,95 | project X 2 A 89,95 | Poed DA 59,95
Baltle Sport DA ‘84,95 | Pro Pinball The Web DA 8495 | Reloaded DA 69,95
Baltle Staions DA 84,95 | psychic Force DA ‘84,95 | Revolution X DA 44,95
Balman Forever CoinUp DA 84,95 | Rage Racer (R.R.3) DA '98,85 Hicys ol NS
g;nnlc Daunn g# H-!',gg Egvanaﬁrqm Ei Eﬁgg .Er-u rsqrnic Racers g# ﬁ%ﬁs
azing Dragons B4, Bkken .
E"i,".‘f,“gg"ﬂﬁ - DA %435 Fiebel Assault 2 WipEout v 4455
ubble Bobble 79, )
Bubsy 3D DA "94.95 : DA 99195 WWF Wrestiemania DA 44,95
Camage Hear DA *74,95 | Resident Evil DV 84,95
Casper DV 89,95 | Return Fire DA 84,95 Wir fihren auch PC CD-ROM
ﬂﬂ!’ of Lost Children DV *84,95 | Riot DA B4,95 SNES, GAME BOY, SATURN
Command & Conguer DV 99,95 | Road Hage DA *94,95 SPIELE & ZUBEHOR!
Constructor DV “84,95 | Robotron X DA 9495
Contra (Probotector) ~ DA 94,05 | Sampras Extreme TennisDA 94,95
EMIIEIBHHE;FE i gﬂ g;‘% g:m%rr?ti oy E# g:bgﬁﬁ N64 Konsole Pal DV 299,00
an ; i \ )
GITI:!IUII S DV *84,95 | Sim City 2000 DV 84,95 | N64 Controller Grau DV 59,95
o B HE bt s | tpungee O 58
DA * oviel Strike : :
Da nt Gﬂnﬁml DV 'B495 |5 ueJam DA 84,95 | N64 Memory Card 1 MB DV 39,95
0 Spid N64 Memory Card 5 MB DV
Deadly Skies mr 84,95 DA 84,95 | U ?gg’; 69,95
Deathdrome V *84,85 l:u éuestn Hollywood DV 84,95 | N64 NTSC-Adapler DV 39,95
TR T
D s o | ceAGe A e | BRRISREEE
ragenheart:Fire ; uikoden Blast 5
Dungt:!un Keeper DV *B4,95 | Super Pang Collection DA *84,95 Erﬁslﬁ U HE Eg,gg
Earthworm Jim 2 DA 84,95 | Super Pang Collection _ US 119,95 | FIFA 64 DV 129,95
Excalibur 2555 DV 94,95 | Super P Fighter 2 T.DA* EB.!E Goemon 5 DV*139,95
Exhumed DV B4,95 | Syndicate Wars DV *84,95 | Inl. Superstar Soccer DA'139,95
2 Extreme (Extr.Game 2) DA 74,95 | Tekken 2 DA 99,95 | Killer Inslincl Gold PAL  EV*149,95
FIFA'97 DV 79,95 | Ten Pin Alley DA *84,95 gﬁﬁ Hanglime DA"139,95
Fiayr P 1ol Tenka (Ufeforce Sartor % 15008
Formel 1 DV 9995 Siar Wars:Shadow of theE. DV 129,95
ik DA 6402 A *94.95 | Super Mario 64 DV 99,05
Grid Run DA 84,95 | The nwme.Enam Within DA '84,95 SDg N e onder. DV, S48
Heavens Gale DA'84%5 | The ncredble Hulk - DA BASS | Sy WaroKanigs  US 1799
exen i ! ) )
Homed Ol US 10,05 | Time Crisis & Gun ~ JP*198,95 | 100K S
Independance Day DV “B4,95 | Theme Park DV 8495 Wa'.'e Race 64 OV 9995
International Moto X DA 84,95 | Time Commando DV B4,95 e Gretzky's 3D Hock. DA’ 13g 95
Isnogud DA ‘89,05 | Tobal No. 2 JP 139,95 ﬂ;mpm P
Jet Rider DA B4,95 | Tomb Raider DV 84,95 sp-r--mm neh reckd u.uw
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Eingang findet. lhr seid jetzt bei der Wahrsa-
gerin. Auf dem Fensterbrett steht eine
Dschinn-Flasche. Sprecht die VWahrsagerin
zweimal an und fragt nach der Flasche. Die
Wahrsagerin  sagt, sie will dafir das
Ektoplasma haben.

Geht auf der Ubersichtskarte jetzt zur Nar-
rengilde. Zeigt dem Geist den Ziegelstein
vom zerstorten Gebiude der Narrengilde.
Der Geist geht dann in den Ziegelstein. Jetzt
zuriick zur Unsichtbaren Universitit. Be-
nutzt den Ziegelstein mit dem Beschleuni-
ger. |hr erhaltet danach das Ektoplasma. Da-
mit geht es zuriick zur Wahrsagerin. Im Aus-
tausch gegen das Ektoplasma bekommt |hr
von der Wahrsagerin die Dschinn-Flasche.
VerlaBt das Haus und geht zum Leichen-
sammler an den drei Mannern vorbei. Be-
nutzt jetzt in der Truhe die Dschinn-Flasche
mit den Stiefeln des Kobolds und das Ergeb-
nis mit dem iiblen Geruch vom stinkenden
Alten Ron. Damit habt |hr bereits die zweite
der vier Zutaten fiir das Ritual von Ashk En-
te, den unertraglichen Gestank. Um auch
noch die restlichen Ingredienzen zu bekom-
men, verlaBt |hr die Schatten und geht zum
Dock. Erst muiBt |hr den ausgestopften Fisch
aus der Truhe mit dem Vogel am Ufer benut-
zen. Dann legt |hr den betidubten Vogel in die
Truhe. Schneidet dann das Netz mit dem
Messer auf und nehmt den Hammerhai mit.
Geht jetzt wieder zur Unsichtbaren Univer-
sitat. lhr braucht die Krocketschliger von
Quistor, Dekan und dem Bibliothekar (die
drei gleich langen Stécke im Ritual). Geht
zuerst zu Quistor und wartet, bis der
Krocketschlager angezeigt wird. Vertauscht
jetzt schnell den Hammerhai mit dem
Krocketschlager. Danach geht es weiter zum
Dekan, wo ebenfalls der Schlager ausge-
tauscht werden mul, indem lhr seinen mit
dem Flamingo benutzt. Den letzten Krocket-
schliger kénnt lhr Euch beim Bibliothekar
beschaffen (mit dem Watvogel tauschen).
Geht im Park noch weiter nach rechts zum
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Gar nicht so einfach
als Lebender fiir den
Leichenkutter ein
Ticket zu ergattern...

Labyrinth-Baum. Auf einem Ast sitzt ein
Hahn.Werft in der Truhe das Popcorn in den
Bierhumpen und benutzt das entstandene
Produkt mit dem Hahn, den lhr jetzt mit-
nehmen kénnt. Geht zu den Schatten. Be-
nutzt bei den drei Minnern den Hahn mit
der Kanne, die tiber dem Feuer hingt. Geht
jetzt wieder zur Trolltaverne. Redet hier mit
Casanunda iiber die Hexe, die im Haus des
Leichenbeschauers liegt. Wenn er geht, ver-
giBt er seine Leiter, die lhr mitnehmt. Be-
nutzt den niichternen Hahn mit dem de-
pressiven Vampir. Er geht dann zur Gruft und
legt seine dritten Zihne in ein Glas mit VWas-
ser neben seinem Sarg. Geht dann zum
Friedhof und nehmt die Spitzhacke links ne-
ben dem Eingang auf dem Boden. Geht dann
weiter nach rechts zur Gruft, wo lhr die Lei-
ter mit der Platte benutzen kénnt. Man kann
dadurch zum Sarg hochsteigen. Nehmt die
falschen Zihne und kombiniert sie mit der
Maus. So werdet |hr selbst zum Vampir und
beiBt die Maus. In der Truhe befindet sich
jetzt eine untote Maus, die ab und zu ver-
schwindet und wieder auftaucht, und Zahne
mit Mauseblut. Die verwendet lhr mit dem
Reagenzglas und bekommt so die 4 cl Miu-
seblut im Reagenzglas. Latscht dann wieder
zum Haus der Wahrsagerin. Drinnen geht's
weiter nach links, wo lhr einen Schrank fin-
det, den lhr offnet. Nehmt das Biigelbrett
und den Unterrock von der Schneiderpuppe
und die Schere vom Schrankchen ganz links.
Lauft danach in den Park. Sprecht hier mit
dem Imker und gebt ihm den Prospekt. Er
verlaBt den Park, um einen Werbespot dre-
hen zu lassen. Jetzt kann man zu den Bie-
nenkérben gehen. Benutzt den Cayennepfef-
fer mit der Blume im Hintergrund und den
Unterrock mit sich selbst. Ziindet jetzt mit
den Streichhélzern in der Truhe das Weih-
rauchstibchen an und kombiniert es an-
schlieBend mit den Bienen vor der Wabe,
um sie zu vertreiben.Wenn man den Bienen-
korb benutzt, erhilt man das tropfende Bie-
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Schnappschull
mit Pferd:
Sinnigerweise
benutzt der Tod
einen Schimmel
als Transport-
mittel. Die
treue Truhe aus
Birnbaumholz
verwaltet auch
heuer wieder
Rincewinds
Kuriositdten-
sammlung.

nenwachs. Dann den Topf aus der Truhe mit
den Bienenstdcken kombinieren, um einen
Honigtopf zu erhalten. Geht danach in den
Laden. Fragt nach den Kerzen hinter der al-
ten Frau auf dem Regal. Wenn |hr der Frau
das tropfende Bienenwachs iiberreicht, fer-
tigt sie daraus die tropfende Kerze. Geht
nun in den Speisesaal der Unsichtbaren Uni-
versitit zum Erzkanzler, und gebt ihm die
tropfende Kerze, das Miuseblut, den Glit-
zerstaub und die drei gleich langen Stocke.

AKT 1l

Geht zu den Docks und redet mit dem Ka-
pitin. |hr erfahrt dabei, daB er nur Tote
transportiert. Geht bei den Schatten zu den
drei Mannern an der StraBenecke. Steckt
hier die Sige ein. Wenn |hr im Haus der
Wabhrsagerin die Sage mit der Ankleidepup-
pe benutzt, ergibt dies einen Holzarm. Steigt
in der Narrengilde nochmals in die Kanalisa-
tion, dort rechts und dann durch das Loch
wieder heraus. Verwendet im Warenhaus
der Zukunft die Spitzhacke mit dem Eis.
Nehmt den kleinen Eisblock, geht zuriick
und bei den Schatten zum Totensammler.
Unterhaltet Euch mit ihm. Betretet den
Raum des Leichenbeschauers, um den To-
tenschein zu bekommen Hier mull man
schnell sein. Sprecht den Leichenbeschauer
personlich an. Belabert ihn wegen des Toten-
scheins. Er macht dann drei Tests, um zu se-
hen, ob |hr tot seid. Auf dem Tisch liegt ein
Spiegel. Benutzt ihn mit dem daneben liegen-
den Bunsenbrenner. Danach legt Ihr ihn wie-
der zuriick. Macht es Euch auf dem Sezier-
tisch gemiitlich und benutzt den Holzarm
und den Eisblock mit Rincewind. Wenn |hr
zu langsam seid, schmilzt der Eisblock. Da-
nach ruft lhr den Leichenbeschauer. Der un-
tersucht Euch, stellt fest, daB |hr tot seid und
stellt dann einen Totenschein aus. Geht da-
mit zum Leichensammler und gebt ihm den
Totenschein.

In der Zwischensequenz erfahrt Ihr, daB
Rincewind den Tod trifft. Dieser will aber
nicht zurdck. Deshalb muBl ein Werbefilm
gedreht werden. Dafiir benétigt man: Ge-
klimper, ein Skelett,‘'ne scharfe Braut und al-
lerlei Krimskrams.



DW2 steckt
voll von cine-
matischen An-
deutungen:

»Milchmad- _
chen” Marylin | o
im verflixten '
siebenten Jahr |

Geht zuerst nach Djelibeby. Lauft hier links
zur Plattform im Wasser und kauft ein Ka-
mel. Wenn Ihr die Plattform rechts verlaBt,
wartet es bereits auf Euch. Geht nach links
an den Kamelen vorbei. Betretet den Raum
mit dem Poster, das sich als Plan fiir den Bau
einer Pyramide entpuppt, und verstaut es in
der Truhe. Unterhaltet Euch noch mit dem
Besitzer, bevor lhr den Laden wieder ver-
laBt. Haltet Euch links, wo lhr auf eine Art
kleinen Marktplatz stoBt. Sprecht mit dem
Steineverkdufer iber den Zuckerstein.
Etwas weiter hinten links sitzt Uri Dijeller
auf seinem fliegenden Teppich und meditiert.
Befragt ihn tiber den Ohrwurm. Dadurch er-
scheint auf der allgemeinen Karte der Ort
Wagenrad, den |hr aber erst spiter aufsu-
chen miiBt.

Geht stattdessen beim Marktplatz gerade-
aus nach oben durch einen Durchgang. So
gelangt lhr zu einer Plattform, auf der ein
Pfahl steht, den |hr mitnehmt. Besucht
nochmals den Kamelverkiufer und verlaBt
die Plattform im Wasser jetzt nach rechts.
Hier trefft |hr auf Euer Kamel und kénnt so
nach Wagenrad reisen. Wagenrad ist kein
Ort, sondern ein Fels. Auf der Spitze des
Wagenrades sitzt Ungulant, mit dem Ihr
Euch tiber den Ohrwurm unterhaltet. Ungu-
lant wire bereit, einen Ohrwurm fiir Euch
zu fangen, aber er ist im Moment mit der
Frage nach dem ,Warum" beschiftigt .Als
nachstes begebt Ihr Euch zur Pyramide.Vor
dem Sarkophag steht hier ein Topf mit Leim.
Schnappt ihn Euch und schneidet der Mumie
anschlieBend mit der Schere den Verband ab.
Den Verband wiederum wickelt lhr um den
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Ist das nicht
verbliiffend, wie

sich aus einem
Pferdekostiim und
einer klebrigen
Trote im Handum-
drehen solch ein
schmuckes
Einhornkostiim
zaubern laBt ?
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Obwohl Terry Pratchetts Welt nur eine
Scheibe ist, kommt Rincewind ganz gut rum

Holzarm, so daB in der Truhe ein bandagierter
Holzarm liegt. VerlaBt die Totenstitten der
Pharacnen und geht zur Oase,Vor zwei Gei-
ern liegt ein verfaulter Arm. Vertauscht den
verfaulten Arm mit dem bandagierten. lhr seid
jetzt nicht nur im Besitz eines verwesenden
Arms, sondern auch Eigentimer des Ringes,
der sich an einem Finger an der Hand des
Arms befand (Doppelklick auf den Arm aus-
filhren). Rincewinds ndchstes Ziel sind die
Hiigel. Unterhaltet Euch hier mit jedem der
Skelette. Dann miiBt lhr Stinkfaul, den An-
fiihrer, ansprechen. Fragt ihn unter anderem
nach dem Ohrwurm. Daraufhin bittet er
Euch, ihn zu befreien. Benutzt das Messer,
um seine Fesseln durchzuschneiden. Hier-
durch seid |hr im Besitz des Skeletts.
Da Euer Ziel ja das Erstellen eines Werbe-
films ist, schaut lhr auch in der Filmschmiede
der Scheibenwelt vorbei.

Geht nach rechts durch das SchloBtor mit
dem Gitter. In der dahinterliegenden Kulisse
befinden sich einige Kostiime, unter ande-
rem ein Pferdekostiim an einer Wischelei-
ne. Rincewind weigert sich allerdings, dieses
einfach ohne zu fragen einzustecken. lhr
miiBt nun mit der Zwergenfrau sprechen. Im
Tausch gegen den Ring bekommt er das Kos-
tiim. Benutzt den Klebstoff mit der Trote
und anschlieBend die daraus resultierende
klebrige Trote mit dem Pferdekostiim. Das
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) Verballhornung wohin

: das Auge blicket: Das
scheinheilige Hollywood
mutiert zu Holy Wood

Ergebnis ist ein dolles
Einhorn-Kostiim. VerlafBt
die Kulisse wieder und
lauft vor dem SchloBtor
weiter nach rechts bis
zum Briefkasten. Nehmt
hier das Ein-Tonnen-
Gewicht mit und ent-
fernt vom Briefkasten
den Aufkleber mit der
Nummer ,,Zehn".

Noch weiter rechts
stofit |hr auf eine Ko-
bold-Szenerie, in der ein
Dompteur seine Kobolde in Schach halt.
Zwischen den GlasgefiBlen liegt eine Kame-
ra, die in Euren Besitz {ibergeht. Rechts auf
einer groBen Wasserflasche sitzt ein Kobold,
mit dem |hr reden solltet. Geht danach zum
Dompteur und sprecht ihn auf den faulen
Kobold hin an. Daraufhin springt besagter
Faulpelz auf und lauft nach links. Geht weiter
nach rechts bis |hr zu einem Wohnwagen
kommt. Redet hier mit dem Troll. Nach einer
kurzen Diskussion befindet sich der Schliis-
sel in Eurem Besitz. Benutzt ihn mit der Tir
des Wohnwagens. Hinter dem Pappmaché
trefft |hr auf das Milchmadchen. Wenn |hr
der schonen Maid einen Diamanten gebt,
wird sie in Eurem Werbespot mitmachen.
VerlaBt Holywood und benutzt die Karte.
Klickt das Schiff an, um damit nach links auf
den Ozean zu fahren. Geht hier in den Laden
und klickt auf die Kérbe. Redet anschlieBend
auch mit dem Hindler iiber die Kérbe. lhr
erhaltet dadurch einen Bumerang und einen
Picknickkorb.

Kehrt jetzt noch einmal zuriick nach Holy-
wood. Geht zu den Kobolden und benutzt
den Stock mit der Farbe, die neben den Ko-
bolden auf dem Tisch steht. So wird aus dem
Stock ein Bumerang, den lhr mit dem zuvor
gefliichteten Kobold benutzt. Daraufhin hal-
tet ihr den Kobold in Eurer Gewalt und
koénnt ihn in die Kamera einsetzen, um diese
funktionstiichtig zu machen. Geht dann noch
einmal zuriick nach Ankh-Morpork und dort
in den Park der Unsichtbaren Universitit.
Nehmt alle Tore vom Krocket-Spiel mit und
lauft anschlieBend zum Vogelhaus, in dem
sich vorher der Kobold mit den stinkenden
Stiefeln aufgehalten hatte. Steckt hier den
Pfahl in den Kompost und Ihr habt eine De-
monstrantin am Pfahl. Dann geht's zum Spei-
sesaal. Bestiickt im Speisesaal den Picknick-
korb mit dem Essen vom Tisch, so daB |hr ei-
nen reich gefiillten Picknickkorb habt. Redet
anschlieBend mit dem Bibliothekar iiber das
Einhornkostiim. Dadurch wandert dieser in
Euer Inventar, wo |hr ihn auch gleich mit
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dem Einhornkostiim kombinieren kénnt, um
ein Einhornkostiim mit dem Bibliothekar als
vorderes Ende zu erhalten.

Sucht jetzt die Docks auf. Hiangt im ersten
Bild das Gewicht an den Haken und klebt
danach den Aufkleber mit der ,,10" auf das
Gewicht. Benutzt dann das erhéhte Ge-
wicht, um ein Loch in die YWand des rechten
Hauses zu schlagen.Aus der Offnung fallt ein
Schneesturm. Die Schneekugel ist vom La-
den. Geht nach links zum Schiff und fahrt
zum Strand. Sucht zunichst Schnapplas La-
den auf und benutzt dort in der Truhe die
Sage mit dem Biigelbrett. Schmiert Leim aus
dem Topf auf das Surfbrett, um ein Surfbrett
mit Leim zu erhalten und um Rincewinds
Standfestigkeit zu verbessern.Wenn |hr jetzt
das Surfbrett mit der Brandung benutzt, ge-
langt |hr in eine Hohle. Fotographiert die
Haéhlenmalereien, damit lhr auch einen Film
besitzt. Lauft danach am Strand nach rechts,
bis |hr an einem Ameisenhiigel ankommt.
Stellt den Picknickkorb beim Ameisenhaufen
ab, um spiter wieder einen mit Essen und
Ameisen gefiillten Picknickkorb mitnehmen
zu kénnen.

Der Weg fiihrt Euch nun nach Djelibeby.
Stattet hier dem Marktplatz und vor allem
Uri Djeller einen Besuch ab. Gebt ihm die
Krockett-Tore. Er verbiegt diese zu Draht.
In der Truhe wird der Draht mit dem Plan
fir den Bau einer Pyramide benutzt. Dann
hat man eine Pyramide in der Truhe. Begebt
Euch wieder zur hinteren Plattform, von der
Ihr den Pfahl genommen habt. In das Loch im
Boden steckt lhr jetzt die Demonstrantin
am Pfahl hinein. Bevor lhr nach Ankh-Mor-
pork geht, solltet |hr noch das Seil, das ne-

GALERIE 1

Die Phantasie unseres Berner Viel-Zeichners
Gianni Pietroniro erschuf diesen Kolof3
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Typen trefft lhr in diesem Adventure, man glaubt es kaum!
Der Einsiedler Ungulant kénnte Euch schon weiterhelfen, ist
aber zu sehr mit der Frage nach dem ,Warum* beschaftigt.

ben dem Pfahl liegt, mitnehmen. Wendet
Euch hier Hex zu und benutzt nacheinander
den Picknickkorb, den Honigtopf und die Py-
ramide damit. Fihrt zum Schlu} einen Dop-
pelklick auf Hex aus.

Wieder einmal weigert sich unser lieber
Rincewind, die Maschine ohne Erlaubnis zu
benutzen. Sprecht also zundchst mit Skazz,
um seine Maschine in Betrieb nehmen zu
dirfen und redet anschlieBend mit ihm iiber
die Antwort auf die ,,WarumW-Frage. Dabei
erhaltet |hr die Antwort, die sich S.T. Ungu-
lant so sehnlichst wiinscht. Fahrt mit dem
Schiff nach Wagenrad. Uberreicht dem Ein-
siedler die Antwort und nehmt als
Gegenleistung das Geklimper in Empfang.
Jetzt miBt Ihr wieder nach Holywood rei-
sen. Hier nach rechts zum Wohnwagen, wo
lhr dem Troll den Zuckerstein gebt. So hart
die Diamantzihne eines Trolls auch sind, ei-
nem Zuckerstein vermogen sie nicht zu wi-
derstehen. Bindet das Seil um den Zahn und
schon konnt lhr den herausgelosten Dia-
manten einstecken. Betretet jetzt einfach
nur den Wohnwagen und gebt dem Milch-
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Hier wird’s ekelig: Rince-
wind muB den Geiern ihre
MNahrung streitig machen

madchen Euren Diamanten. Dadurch erhal-
tet lhr die scharfe Braut.

Ihr habt nun alle Zutaten fiir einen erfolgrei-
chen Werbespot beisammen. Verlalt den
Wohnwagen nach links und geht durch die
Schranke, hinter der lhr auf Schnapper trefft,
nach oben. Uberreicht ihm nacheinander die
scharfe Braut, das Geklimper und den Krims-
krams. Der einzige, der jetzt noch fehlt, ist
der Hauptdarsteller selbst: Tod sitzt namlich
noch in der Maske!

Lauft also erst wieder nach unten durch die
Schranke und dann nach links zu dem Ko-
bold-Griippchen. Im linken Teil dieser Szene-
rie, links neben den Fassern, befindet sich
die Tir zur Maske. Unterhaltet Euch mit der
Maskenbildnerin. Um Tod richtig gut zur
Geltung zu bringen, mochte diese gerne ein
Bild der Elfenk&nigin haben. Damit Ihr nihe-
re Informationen uber die Moglichkeiten zur
Beschaffung dieses Bildes erhaltet, solltet |hr
die Maskenbildnerin noch einmal darauf an-

TRICKHESE + CHEATBES

Selten mulite man so wenig Angst vor dem Tod
haben, wie bei diesem humorigen Zeitgenossen

sprechen (an die Hexe wenden). Jetzt heilit
es zuriick nach Ankh-Morpork, in die Schat-
ten. Sucht hier das Haus des Leichenbe-
schauers auf, in dessen Keller sich die Hexe
in Gesellschaft von Casanunda befindet. Um
den ldstigen Verehrer loszuwerden, miBt lhr

JETZT IST ER DA! DER MEGA- KNALLER FUR BIS ZU 10 SPIELER...
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Euch mit ihm liber die Frauen von Djelibeby
unterhalten, die nur darauf warten, von ihm
erobert zu werden. Ist der Weg frei, konnt
Ilhr mit der Hexe reden, insbesondere iiber
die Elfen. Diese gibt Euch einige wichtige In-
formationen iiber das alte Volk; auf der allge-
meinen Karte erscheint der Wald. Packt Rin-
cewinds Geldbeutel jetzt aus seinem Inven-
tar in die Truhe, danach das komplette Ein-
hornkostiim und die Kamera aus der Truhe
in Rincewinds persénliches Inventar, da die
Truhe nicht ins Elfenreich mitkommen kann.
Klickt dann lediglich die Steine an. Hierdurch
gelangt lhr automatisch ins Elfenreich. Streift
sofort das Einhornkostiim tber und schon
findet sich Rincewind im SchloB der Elfenko-
nige wieder. Benutzt anschlieBend die Kame-
ra mit der Elfenkénigin, um dadurch einen
Film zu erhalten. ZumVerlassen dieser Szene
einfach nach links ins Bild klicken. Stellt die
Gegenstinde im Inventar wieder an ihren
urspriinglichen Platz und macht Euch auf
nach Holywoaod.

Geht in die Maske und gebt der Maskenbild-
nerin den Film mit der Elfenk&nigin (aller-
dings ist immer noch ein kleiner Rest vom
Film mit der Elfenkonigin iibriggeblieben).
Lauft aus der Maske heraus. Geht weiter
nach rechts bis zu Schnapper und sprecht
ihn an, damit die Dreharbeiten endlich be-
ginnen konnen. Tod weigert sich aber ohne
ein Double zu drehen. Geht nach Ankh-
Morpork in die Schatten. Nehmt die linke
Seite und kommt durch die Tiir im Hinter-
grund links neben dem Durchgang herein.
Um einzutreten, miit |hr den Totenschein
mit der Tiur benutzen. lhr platzt in eine psy-
chiatrische Sitzung mit Untoten. Offnet den
Schrank rechts im Bild und unterhaltet Euch
mit dem schwarzen Schaf. Fragt, ob es fir

bALERIE 2
)

Christian Miicke weil3, wie hart es draullen auf
der Strafle zugeht, denn er kommt aus Streetz
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A star is born:
Lang hat’s
gedauert und
unzdahlige
Discworld-
Bewohner
haben ihren
kuriosen Teil
dazu beige-
tragen, damit
Tod hier
endlich die
Show seines
Lebens
abziehen kann

Tod das Double spielen mochte. Das Schaf
hat jedoch Angst ohne Arbeitserlaubnis titig
zu werden, so daB lhr ihm den Film mit den
Schafen zeigen miifit, um es zu iiberzeugen,
dal3 bereits seine Vorfahren als Filmdarstel-
ler beschiftigt waren.

Endlich kénnt |hr die Fertigstellung des
Films und seine Auffithrung im Odium mitan-
sehen. Leider hat es den Anschein, dal die
Zuschauer keineswegs von Tods schauspiele-
rischen Leistungen begeistert sind.

Nehmt im Filmraum die Rolle vom Projek-
tor und benutzt diese links mit der Schnitt-
maschine. Kombiniert anschlieBend den
Rest des Elfenkonigin-Films mit dem Gerit.
lhr erhaltet so eine geschnittene Rolle, die
lhr wieder in den Projektor einlegen miiBt.
Jetzt lduft ein Film, in dem die Elfenkonigin
das Publikum wihrend der Vorfiihrung hyp-
notisiert und Tod dadurch zum Filmstar
macht. Tod ist nun zwar bei der Bevolkerung
beliebt, aber durch seine Staralliiren ver-
nachlissigt er auch weiterhin die Arbeit.

AKT Il

Deshalb muB3 Rincewind die Aufgabe von Tod
ibernehmen. Dazu braucht |hr eine Sense,
einen schwarzen Umhang, eine Blockbuch-
staben-Stimme und lhr miiBt das Pferd Binky
reiten kénnen. Geht zuerst zum Stall. Nehmt
Euch das Seil und kombiniert es mit dem Bu-
merang. Schmiert anschlieBend den Sattel
mit dem Leim aus dem Topf ein, um spater
einen besseren Halt darin zu haben und ver-
laBt den Stall in Richtung Haus. Klickt die
Matte an, so daB lhr in den Besitz des
Schliissels gelangt. Offnet die Tiir und tretet

ein. Lauft durch die erste Tiir auf der linken
Seite in die Kiiche und unterhaltet Euch mit
Albert, dem Butler von Tod. Links an den Ha-
ken zwischen den Schépfloffeln hingt ein
dliger Lappen, den |hr benutzen miiBt. Bevor
lhr die Kiiche wieder verlaBt, solltet lhr
noch den Kanonenofen offnen.

Steigt die Treppen am Ende des Gangs hoch
und betretet das Kinderzimmer neben der
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Golftasche. Nehmt das Kaninchen vom Bett-
sowie das Wollknduel von der Kommode
rechts neben der Tiir. Geht wieder aus dem
Raum hinaus und in das Zimmer rechts.
Nehmt hier das Tintenfal} auf dem Tisch. Bei
den folgenden Aktionen miiBt |hr wieder
recht flink sein. Zieht die Kordel iiber den
Tisch und begebt Euch so schnell wie mog-
lich zuriick in die Kiiche, die jetzt leer ist, da
Alfred Eurem Ruf gefolgt ist. Schnappt Euch
die Zuckerdose und stattet dem Stall einen
Besuch ab. Schleimt Euch bei Binky mit dem
Zucker ein. lhr gewinnt schlieBlich sein Ver-
trauen und er laBt sich satteln. Durch einen
Klick auf den Sattel und auf Binky besteigt
Rincewind das RoB und beweist, daB er in
der Lage ist, Binky zu reiten.

Geht nun in den Garten. Ziindet die dligen
Tiicher mit den Streichhélzern an, um einen
brennenden Lappen zu erhalten. Klickt den
Hasen in der Truhe an, und schon gehort
Euch der Pyjama, den sich Rincewind auch
sofort anzieht. Kombiniert anschlieBend den
brennenden Lappen mit dem Bienenstock.
Wenn |hr jetzt einen Doppelklick auf den
Bienenkorb ausfiihrt, erhaltet lhr Bienen-
wachs. Um auch noch einen Honigtopf zu
bekommen, miiBt lhr die leere Zuckerschale
mit dem Bienenkorb benutzen.

Geht jetzt im Garten weiter nach rechts
zum Teich. Hier kénnt lhr die Angelrute neh-
men und sofort danach mit dem Honigtopf
lkkombinieren. Bewegt Euch noch ein kleines
Stiickchen weiter nach rechts und klicke auf
den Spielzeugkarren. Sprecht das Midchen
auf der Schaukel wegen dem Spielzeugkarren
an. Sie ist auch tatsachlich bereit, Euch diesen
Spielzeugkarren zu (berlassen, wenn sie
dafiir als Gegenleistung Rincewinds Auto-
biographie bekommt.

Lauft vorher noch etwas weiter nach rechts
zum Teich mit den Punkten. Verwendet die
Angelrute mit dem Honigtopf mit den Punk-
ten und lhr erhaltet im Handumdrehen einen
Topf mit 100 Ameisenseelen. Kehrt danach
zum Haus zurtick.
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Bleibt zundchst noch drauBen stehen und be-
nutzt den Bumerang am Seil mit dem Kamin
oben links auf dem Dach des Hauses. VWenn
lhr jetzt den Kamin zweimal anklickt, klettert
Rincewind aufs Dach. Durch einen weiteren
Doppelklick auf den Kamin ruft Rincewind
durch den Kamin nach Alfred und demon-
striert ihm somit seine wirklich tiefe Stimme.
Klettert nach der Zwischensequenz wieder
vom Dach herunter und betretet das Haus.
Geht bis zum FuB der Treppe und dann durch
die Tiir auf der rechten Seite. So gelangt lhr in
die Biicherei. Greift Euch das zweite Buch, das
rechts in der Luft fliegt, bevor |hr weiter nach
rechts zur Nische kommt. Kombiniert
zunichst einmal das Bienenwachs mit dem
Wollknduel, um eine Kerze zu erhalten, die |hr
mit den Streichhdlzern anziinden kénnt. lhr
haltet nun eine brennende Kerze in Handen.
Legt diese in Rincewinds Inventar ab.

Offnet jetzt mit Hilfe des Schliissels die Ni-
sche und tretet ein. Benutzt die Kerze mit
Rincewind, um Euch ein wenig Ubersicht zu
verschaffen. Nehmt die Steintafel von rechts
unten an Euch und kehrt in den Garten
zuriick. Uberreicht Susanne das Buch. Zum
allgemeinen Bedauern findet die junge Dame
Euer Schriftstiick dberhaupt nicht interes-
sant und gibt es umgehend wieder zuriick.
Die einzige Moglichkeit sie noch gnadig zu
stimmen ist, ihr die Steinplatte zu iiberlas-
sen. Im Tausch schenkt sie Rincewind dafiir
ihren Spielzeugkarren.

Euer Weg fiihrt nun erneut ins Haus. Direkt
links neben der Eingangstiir befindet sich ein
Schirmstander, in dem die Sense von Tod
steht. Nehmt sie. Folgt dem Flur ein kleines
Stiick und nehmt den zweiten Vorhang auf
der linken Seite mit. Geht jetzt in die Kiiche
und zeigt Albert den Vorhang. Albert ist nur
leider nicht der Ansicht, daB dieser Stoff
schwarz genug fiir einen tiefschwarzen Um-
hang ist.Auch an der Sense, die lhr ihm zeigt,
hat er etwas auszusetzen, da lhr ihm erst
einmal beweisen miiBt, daB |hr es auch ver-
steht mit der Sense umzugehen. Zu diesem

Zweck sollt |hr das Feld
drauBen vor dem Haus
méhen. Benutzt jetzt die
Sense mit dem Spiel-
zeugkarren. lhr erhaltet
eine Art Mihmaschine,
mit der |lhr in den Gar-
ten marschiert. Geht
zum Teich und kippt die
Tinte aus dem Tintenfal3
hinein. In das derart ge-
firbte Wasser taucht
lhr jetzt den Vorhang
und erhaltet so einen
schwarzen Umhang.
Verlalit den Garten wie-
der und geht nach un-

=TT

ten zum Kornfeld. S o =

Benutzt die Mahmaschi-
ne mit dem Getreide.
Die folgende Zwischen-
sequenz zeigt, daB Rincewind auch in der
Lage ist, mit einer Sense umzugehen. Um
dies von Albert bestdtigen zu lassen, miifit
lhr ins Haus zuriickkehren. Betretet die
Kiiche und zeigt Albert zunichst den
schwarzen Umhang. Wieder zuriick in Tods
Haus verlangt Albert, daB3 lhr noch unbe-
dingt 100 Seelen finden muBt. Nachdem |hr
ihm den Honigtopf mit den 100 Ameisen-
seelen lberreicht habt, ist er endlich davon
liberzeugt, da3 Rincewind einen angemesse-
ner Vertreter fiir Tod abgibt.

AKT IV

Euer Ziel im letzten Akt ist es, Tods Stunden-
glas mit Sand aufzufiillen, damit dieser wieder
seinen alten Job ausiiben kann. lhr beginnt in
Knochenknack. Beschafft Euch den Korken,
der links oben auf der Biihne liegt und verlait
den Ort in Richtung Djelibeby. Sucht hier auf
dem Marktplatz Uri Dijeller; damit lhr Euch
mit ihm iiber die Fontdne der Jugend unter-
halten kénnt. Zeigt ihm anschlieBend das
Stundenglas. Laft Uri auf dem Marktplatz
zuriick und wechselt zur Karte.Wenn lhr auf

THRIEKNS + CHEHRTS
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Ein Jungbrunnen ist Rincewinds letzte Station auf dieser neuen,
absurden DW-Reise, bevor ihm der Tod am Ende das Leben rettet

der Karte jetzt wieder Djelibeby anwahlt,
konnt |hr beobachten, wie ein Mann mit seinem
Kamel anreist, dieses neben Euch anbindet und
absteigt. Sobald der Mann in der Stadt ver-
schwunden ist, konnt lhr Euch seinem Kamel
niahern. Klickt auf die Satteltaschen, um in den
Besitz der leeren Feldflasche zu gelangen.
Wihlt auf der Karte Djelibeby an. Wartet bei
Eurem Kamel bis der Mann zuriickkehrt und
steckt in einem unbeobachteten Moment den
verwesenden Arm in die Satteltasche seines Ka-
mels. Dadurch folgen ihm die Geier, die Euch
wiederum denVWeg zum Jungbrunnen weisen.
Bewegt Euch hier nach links und benutzt den
Korken mit dem versiegten Brunnen, der ein
wenig Sand in seinem Becken zuriickgelassen
hat. Mit diesem Sand fiillt Ihr Tods Stundenglas
wieder auf und verschafft ihm somit ein zweites
Leben.Als Dank rettet Tod Rincewind vor dem
Sterben durch eine Bombe.

Nun wire eigentlich alles in bester Ordnung,
wenn da nicht diese Filmvorstellung gewesen
ware, in der eine riesige, mutierte Elfenkonigin
von der Leinwand stieg und Ankh-Morpork
jetzt in Angst und Schrecken versetzt. ..

MARX

-

=

http:f!ww.aega-eurnpe.cnm
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CLINKE

Bei ,,Flinke Finger" kiimmern wir uns um die
unterschiedlichsten Joypad-Verrenkungstricks,
die zumeist auf dem Fingerlein-Bewege-Dich-
Prinzip basieren.Wer ganz sicher gehen will,
konsultiert vorher am besten einen versier-
ten Dottore seines Vertrauens

i
)
[
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Shadows of the Empire

Und gleich zweimal ist Nintendos neue Wun-
derkiste in dieser Ausgabe vertreten. Die Tri-
xie aus Spenge stand hierbei wieder mal am
ehesten auf der Matte. Gebt als Spielernamen
+Credits" ein (an der ersten Position muB ei-
ne Leerstelle stehen, dann kommt ein grofB3es
»C", den Rest dann bitte in kleinen Scheinen,
dhh Buchstaben) und lhr werdet feststellen,
dall statt dem ersten Level, nachdem lhr ein
paarmal Start gedriickt habt, schon der Ab-
spann erscheint. Meistens lohnen sich solche
Cheats, bzw. PaBworter in der Regel ja gar
nicht groB, in diesem Fall huschen gen Ende
aber noch allerlei schmunzelige Messages der
Herren Programmierer iiber den Bildschirm.
MNaja, schaut’s Euch einfach selber mal an.
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THIEKRS + EHERTS

Diesmal
hétten wir
nurmehr drei
neue Codes
anzubieten.
Der Cheat
fiir die Level-
anwahl laBt
ja ziemlich
lange auf
sich warten,
liebe Leute!
Was’n da los?

Turok

Wire auch zu schon gewesen, wenn wir letz-
te Ausgabe gleich alle Cheats auf einmal hat-
ten abhaken kénnen. Unsere beiden Vorzeige-
Surfer, Patrick(si) Fabri und Jan Wargalla, ha-
ben zeitgleich noch drei weitere Buchstaben-
kombinationen in den VWeiten des globalen
Datennetzes aufgestobert. Das war aber be-
stimmt noch nicht das Ende der Fahnenstan-
ge.. Um die Gegner als rote Pfeile auf der
Ubersichtskarte ausmachen zu kénnen, gebt
Ihr als PaBwort ,NSTHMNDNT" ein. Zu
den beiden anderen Cheats lieferte Pfiffikus
Jan gleich noch deren ,.Ubersetzungen* mit:
+LLTHCLRSFTHRNB" bedeutet allL The
Col.oRS oF The RaiNBow. Dieser Modus bie-
tet Euch das gesamte Farbspektrum auf den
Texturen; schick und psychedelisch zugleich!
SCLLTHTNMTN" steht fur CalL THaT
aNiMaTioN. Im Quack-Modus wird die Inter-
polation der Texturen ausgeschaltet, wodurch
die Landschaft supergrobpixelig wird.

Ach ja, und bei dieser Gelegenheit wollten wir
auch gleich noch was richtigstellen, die letzten
Cheats betreffend. ,MRPTR", der Raptor-
Mode, funktioniert ausschlieBlich bei der US-
Version. Hier haben selbst Besitzer der unge-
schnittenen englischen Pal-Version das Nach-
sehen. Fiir Neu-Turok-Besitzer hat Oliver
Beck aus Ludwigshafen noch eine Kleinigkeit
zu bieten, und zwar einen Tip, wie lhr schon
im ersten Level (sogar noch vor der normalen
Shotgun) die Automatic Shotgun bekommen
konnt. Nachdem man den zweiten Key (Level
2-Key) gefunden hat, lauft man noch ein kur-
zes Stiick weiter, bis auf der linken Seite in ei-
ner Nische der ndchste Feind auftaucht.
MNachdem dieser erledigt ist, kann man die
VYVand, die sich schrig links hinter ihm befin-
det, emporklettern (sie ist jedoch nicht als
ywnormale Kletterwand" zu erkennen). Oben
angekommen erwartet Euch ein fieser Typ,
der sofort schmerzhafte Plasmakugeln abfeu-
ert. Erlegt man ihn, findet sich rechts die prak-
tische Automatikwaffe.
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Der ,,All-The-Colors-Of-The-Rainbow*-Mode
heit beim deutschen Turok ,,Hiibsche Farben®
Ja, geht’s eigentlich noch in GroBostheim?

allrY PLAYSTAHRTION

Porsche Challenge

Obschon diesen Monat jeden Tag Dutzende
Einsendungen zu Acclaims Turok in meiner
Postwanne gelandet sind, war das noch gar
nichts, verglichen mit der Lawine an Briefen
Sonys Boxstersimulation betreffend. Dazu muf3
aber gesagt werden, daB3 die meiste Post leider
von Trittbrettfahrern stammte, die das Spiel nie
in Handen gehalten, geschweige denn angespielt
hatten und scheinbar nur alle den selben Miill
aus dem Internet runtergeladen haben. Die X-
Taste findet hier namlich bei keiner einzigen
Cheat-Kombination Verwendung, da |hr mit
Druck auf diese Taste lediglich das Hauptmenii
wieder verlaBt,in dem die Cheats ja bekanntlich
eingegeben werden miissen. Auch habe ich nie
ein ,Lachen" als Bestitigungsgerausch fir die
korrekte Eingabe eines Cheats vernommen,
sondern eher ein Klickgerdausch, wie das vom
Ausloser einer Spiegelreflexkamera. Aber |as-
sen wir das... Die erste fehlerfreie Compilation
stammt jedenfalls aus der Feder des Christian
Kreutzer, wohnhaft in Hilden. Zusammen mit
den drei Kombinationen, die wir Euch in der
VG 5/97 schon vorgestellt haben, ergibt dies
immerhin bereits 14 geknackte Codes. Ob da
noch mehr im Busch ist? In vier Wochen sind
wir bestimmt schlauer.

Soviel steht auf alle Fille jetzt schon fest:
Hohe Stimmen: 1,4, 1, A

Unendlich Continues: L1+L2,dannR | +R2+
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testfahrer rm’!:f{#g;_ _ -
_fischaugenob j ektiy _
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" spielerwagen springt
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* aktivierte cheats ) —
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~ aktivierte cheats )-

mteraﬂwe s.‘.mckm lrﬂﬂ.f;ﬁar
pku-.:tmcirm urﬁgbar P

Testfahrer anwihlen: =+ [J, dann « +Select+ O
Testfahrer-Menii: =+ O, dann = +Select+ [
Alle Wagen springen: T + O,dann 1 + O
(beides dreimal wiederholen)

Verriickt schweres Rennen:

t,+, dann — +Select

Unsichtbarer Wagen: [0+0O, dann L2+R2, dann
[0+0O, dann LI+R|, dann O+O

Hyper-Wagen: Select+0], dann Select+O, dann
Select+O0+0

Mirror-Mode: +~+0,dann | +A,dann =+
Lange Strecken (Plus-Strecken): T +Select, dann
| +Select, dann Start, Select

Credits: [J, O, dann + +Select, dann - +Select
Nach Eingabe des letzten Codes erscheint tibri-
gens kein extra Meniipunkt im Cheat-Mendi.
Der Abspann lduft gleich darauf automatisch ab.
Ansonsten konnt lhr eigentlich nicht viel falsch
machen. Gebt lhr einen Code aus Versehen
zweimal ein, dann verschwindet die betreffende
Schriftzeile im Cheat-Meni lediglich wieder. Zu
viele auf einmal aktivierte Cheats bewirken al-
lerdings manchmal leider einen Totalabsturz des
Programms. Besonders haufig passierte uns die-
ses Malheur (brigens in Verbindung mit dem
Unsichtbarer-VWagen-Code. Selbigen also am
besten sparsam verwenden!

Bei
manchen
Begriffen
zweifelt
man schon
am Sach-
verstand
der Sony-
Ubersetzer:
Continues
heiBen
einfach
Continues,
und nicht
phneue
versuche®!

Manche Cheats
werden auch
wdhrend des
Abspanns
verraten

Der Testfahrer
sieht extrem cool

aus und fdhrt sogar
schneller als selbst
Porsche erlaubt

Telefax
Internet
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sOnY PLAYSTATION

Soul Blade

Viel Post ereilte uns schon zu diesem wichtigen
und vor GroBe strotzenden Thema, welches da
lautet: ,,Soul Edge by Namco". Das kénnt lhr
uns glauben! Aus Platzgriinden miissen wir uns
diesmal allerdings auf ein paar wenige Geheim-
nisse beschrinken, die wiederum dafiir sogar
auch noch fiir die Hardcore-Beat'em Up-ler un-
ter Euch, die eh schon alles wissen, interessant
sein konnten. Alessandro Biancu aus Balingen/
Endingen hat unter anderem folgende Dinge
aus der CD herausgepriigelt:

— Die achte Waffe bekommt man, wenn man
zundchst das ,Edge Master™ durchspielt, also
Cervantes und Soul Edge besiegt. Danach
miiBt lhr abspeichern. Ist dies geschehen, geht
lhr nach Italien und verliert dort absichtlich.
Wenn Euer Charakter auf der Karte nun sei-
ne ,Loss Animation” durchfiihrt (Hwang, z.B.
setzt sich hin), seid |hr auf dem richtigen VWeg.
Geht jetzt nur einmal (!) in irgendeine Rich-
tung (auBer nach Spanien) und gewinnt den
Kampf.Wenn |hr den Kampf gleich beim ers-
ten Mal gewinnt, erhaltet lhr die achte Waffe.
Solltet Ihr es nicht auf Anhieb schaffen, geht
einfach aus dem ,,Edge Master" wieder raus
und versucht es noch einmal.

— Nehmt Seung Mina, nachdem |hr Soul Edge
habt und den Arcade Mode mit Hwang schon
wenigstens irgendwann einmal durchgespielt
habt. Spielt den Arcade Mode einfach nochmal
mit lhr durch und schaut Euch ihren Abspann
an. Nun kénnt lhr Han Myong anwihlen, indem
Ihr einfach nach Cervantes’ Bildchen weitergeht
(Wichtig! lhr miiBt den Arcade Mode zuerst mit
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Warum Soul Edge bei uns

Soul Blade heifit, wissen die
Gotter, dafiir wissen wir, wie
Sophitita mit Bikini aussieht

Hwang durchgespielt haben.
Wenn Ihr zwischen Hwang
und Seung Mina andere
Kampfer gewidhlt habt, so
spielt dies keine Rolle).

— Spielen als Siegfried (Evil
Siegfried): Holt Euch die ach-
te Waffe von Siegfried. Ist dies
geschehen, kénnt |hr ihn wie
Han Myong anwihlen

— Besitzt |hr alle 80 Waffen in Soul Blade, dann
taucht noch eine Sophitia im Badeanzug auf.

— Spielen als Soul Edge: Entweder speichert |hr
irgendwann nach iiber 20 Stunden Spieldauer
ab, dann erscheint Soul Edge von selbst, oder
lhr spielt den Arcade Mode mit allen Kampfern
einmal durch.

— Colosseum Stage: Erscheint nur im Edge Mas-
ter Mode. Stellt im “Vs. Mode"” die RinggroBie
auf ,,20m". Nach der Asien-Stage ist es soweit.

SONY PLAYSTAHTIONM
Suikoden

Benjamin Zaminer aus Moosinning hat sich
die Miihe gemacht, die ersten 100 Positionen
der Miinze beim Hiitchenspiel in Rockland
mitzuschreiben. Sehr hilfreich fiir Leute, die
gnadenlos absahnen wollen. Wenn man das
Spiel beendet und wieder von vorne beginnt,
fingt man wieder ganz oben an, also bei L, R,
L, R...Die Reihenfolge bleibt immer die selbe,
auch wenn man den Einsatz veriandert:

LR LR MMMR L MLMLL R:R,R,
R,L,LLLM,R,MR,R MR R M,LMR,L,L,
LMLMRLLLLMRRLMLRM
LLMMMLRMLRLMRMLMMM,
R,R,M, R, MR,R,R,RLLMLLRLL M,
M EMRR MMM LM

M
M
M,
M
™

Ein Priigelspiel
ohne BoB-Code,

TRICKS + CHERTS

SOnY PLAYSTARTION
King of Fighters ‘95

Julian Heinrich aus Tempelhof verwdhnte
uns mit den folgenden zwei Leckereien.Viel-
leicht heitert ja wenigstens die Existenz des
BoB-Codes unseren Oberpriigler Ralf ein
wenig auf, der nach seinem Test zu schliessen
von dieser Umsetzung ja so liberaus wenig
angetan war.

Wihlt im Hauptmenii , Team Play" aus und
antwortet beim , Team Edit" mit , Yes". Hal-
tet dann wahrend der Kimpferauswahl die
Start-Taste gedriickt und driickt wihrend-
desssen 1 +0O, =+, «~+X und abschlies-
send { +A. In der Mitte erscheinen darauf-
hin noch die Kopfe von Saishu Kunsanagi
und Omega Rugal, die nun ebenfalls ange-
wihlt werden kénnen.Wenn |hr Euren Lieb-
lingskampfer gleich dreimal ins Team aufneh-
men wollt und sonst niemanden, so ist dies
mit Hilfe von Julians zweiter Tastenkombina-
tion ebenfalls kein Problem. Antwortet im
,» leam-Play“-Modus beim ,, Team Edit" wie-
derum mit ,,YES" und gebt bei gedriickt ge-
haltener Start-Taste die ganze Chose von
eben nur umgekehrt ein, also 1 +A, «+X,
= +[J und dann 1 +O.Voila!

Wenn |hr dem Optionsmenti noch drei wei-
tere Punkte entlocken wollt, dann driicke,
wihrend der Cursor auf “Configuration”
steht, einfach LI+L2+R|+R2 gleichzeitig.

Das da unten geht zwar ein bischen am Team-
Play-Gedanken vorbei, bringt Euch aber sogar
dreimal den selben Kdmpfer im Team ein

gab es sowas
eigentlich
liberhaupt

schon mal ?
Wie iiberall,
kénnt lhr auch
hier die beiden
Obermotze
Rugal und

Kunsanagi per
Cheat direkt
anwidhlen.

glEl=td g

UDRhne il

L
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SEGAR SATURNMN/
saonYy PLAYSTATION

Hardcore 4X4&

Mr. PRF hat die Antwort auf die Frage vom
letzten Heft, hinter welcher Tasten-Wortspie-
lerei-Kombination sich denn bei Sega im Ge-
gensatz zur PS-Version der schwarze Bonus-
Mutter-Truck versteckt, kurzerhand selbst
nachgeliefert: ,,Blac Car" heit das Zauber-
wort. Da hitte unsereiner aber auch wirklich
selbst drauf kommen konnen! Driickt einfach
wihrend des pausierten Spiels nacheinander
B, = ,A, C,C,A, =.Und in Erginzung zu den
beiden Namens-PaBwértern fiir die Sony-
Version lieferte uns Jan Wargalla noch eine
dritte Variante frei Haus, ,,DUTCHMAN", die
sich wahrscheinlich auf das Herkunftsland ei-
ner der Programmierer bezieht (wird wie ge-
habt im untersten Sub-Menii des Time Trial-
Modus als Fahrernamen eingegeben). Danach
diirfc Ihr Asteroids spielen.

sOnY PLAYSTARTION

Soviet Strike
Unglaublich, aber wahr: Patrick Fabri hat noch
sieben weitere Cheat-PaBworter ausgebuddelt

THIEAS + EHERITS

sanY PLAYSTATION

Power Move Pro Wrestling
Nachdem es im japanischen Original ,, Toukon
Retsouden”, bekanntlich acht versteckte
Wrestler aufzuspiiren gab, darf auch bei unse-
rer |:l1-Pal-Umsetzung demnichst mit ‘nem
ordentlichen Nachschlag gerechnet werden.
Drei dieser scheuen, versteckten Rehe konn-
ten dank der tatkriftigen Mithilfe von Alexan-
der Werfs aus Ibbenbiiren auch bereits hier
enttarnt werden. Die Cheats werden iibrigens
alle auf dem ersten Joypad im Titelbild (das
mit dem fetten ,,Push Start"-Schriftzug) einge-
geben. Als Bestdtigung wird jedesmal der
Gong gelautet, untermalt von einem dezen-
tem Zuschauerjubel im Hintergrund. Die vier-
te Kombination wird zwar ebenfalls mit einem
Gong quittiert, deren Auswirkungen sind bis-
lang aber nicht bekannt.

Kombination |: 1, },+~, = A, X 0O 0, LI,
RI,L2,R2, Select

Kombination 2: LI, LI, L2, R2, R2, RI, A, §,
X, 1,Select

Kombination 3: O, =, A, 1 ,0,«,X, 4,1, §,
O, «, A, 1,0, =, Select

Kombination 4: [0, X, 0, X, 0, A,0,A, 1, 1,
+, =+, Select

(liegt Spenge eigentlich irgendwo im Einzugsbe-
reich der deutschen EA-Niederlassung?). Jetzt
is’ aber mal Schiuf!

Nachdem lhr die Cheats eingegeben habt, miifit lhr nur noch
bei der Kampferauswahl ,,Select® driicken. Commandant wird
dann zu Sparrow, Orange zu Gorgon und El Temblor zu Sallie

DRBENWAY': Double da Damage (H6h6ho)
VULTURE: Double da Mileage, der Sprit
reicht doppelt so lange
EARTHFIRST: unendlich Sprit (noch besser)
STRANGELUY: unendlich Munition (ja, end-
lich, wurde auch Zeit!)
MIDNIGOIL: unendlich Sprit +Ammo, Unver
wundbarkeit
THEBIGBOYS: wie schon bei MIDNIGOIL +
Double da Damage
FUGAZI: wie schon bei den groBen Jungs
Ach ja, MOUNTAINDEW im letzten Heft soll-
te eigentich MOUNTANDEW heifen, da
hat mir die automatische Fehlerkorrektur in
meinem GroBhirn aber wieder ein Schnippchen
geschlagen, also so was!

Hinter Oranges Parallel-
Wrestler Gorgon, verbirgt sich
iibrigens der PMPW-Ringrichter

COMMANDANT _
JOMBIE ¢
LHAINBANG
VIALIBL MIKE
LANCE
THE EGYPTIAN
AREA 51

GORGON

SPARROW
ZOMBIE
CHAINGANG
MALIBU MIKE
LANCE
THE EGYPTIAN
AREA 5
GORGON
SALLIE
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Taglich erstrecken sich neue Zahlen- und
Buchstabenketten iiber meinen Schreibtisch,
bei denen ich oft gar nicht weil3, wohin damit.
Alles in allem freu isch misch aber immer wie-
der tierisch iiber den steten MNachschub an
brauchbarem Material

SONY PLAYSTAHATION
Rally Cross

Links die
Auswirkung
von
»wheels",
unten die
von

»feather®

022 B3
§.000

0
g0 oo
t) tigsl
‘ > Tl 1;‘1"
l.lfl. _:-l

Michael Rosenbohm aus Brake kennt sich be-
reits bestens rund um Sonys famosen Race-
Newcomer aus. Seine gesammelten reguldren
PaBworter, bzw. Cheats wollen wir der ge-
schatzten librigen Leserschaft natiirlich nicht
lange vorenthalten. Die Codes funktionieren
fur alle Spieler sowohl bei Einzelrennen als
auch im Season-Mode. |hr miBt sie unter
dem Menipunkt ,Enter Name For Season“
eingeben. Die Unterstriche stehen wieder
mal fiir eine Leerstelle:

~vet_me" = Rookie Season gewonnen,Vete-
ran Level freigegeben, ein neuer Kurs + Ver-
sion B der alten Kurse + vier neue Fahrzeuge
+im_a_pro" =Veteran Season gewonnen
wweeoo" = Pro Level freigegeben, alle Kur-
se + alle Versionen + alle Fahrzeuge + drei
Trucks + Suicide Season, um sich den vierten
Truck erspielen zu kénnen

wfeather" = alle Fahrzeuge sind extrem
leicht

.stone”“ = alle Fahrzeuge sind extrem
schwer 3

wfloat"= alle Fahrzeuge haben eine schlech-
te Traktion/ schlechtes Fahrverhalten
wradbrad"= alle Fahrzeuge haben
eine gute Traktion/ gutes Fahrver-
halten

~banzai"= keine Kollisionen zwi-
schen den Fahrzeugen

wspinner“= Lenkung bis zu 90°
(fast Drehungen auf der Stelle
moglich)

wnoviscous"= Matsch bremst nun
nicht mehr

wfat_tires"= dicke Dinger
wno_wheels"= gar keine Dinger
wwheels"= gar keine Karosserie

TRICKHS + CHERTS

sSOnY PLAYSTARTION

The Crow — City of Angels

Der Vielseitigkeit halber und um Euch
unnotiges Rumgelatsche zu ersparen, stam-
men die nachfolgenden Codes gleich von
zwei Einsendern, namlich von Patrick Gostl
aus Minchen und von Raymond Martin aus
Berlin. Die verschiedenen PaBwérter kata-
pultieren Euch jeweils an eine andere Stelle
im betreffenden Level. Bei den meisten mit
wunsterblich® bezeichneten PaBlwortern
verliert lhr erst dann wieder Energie, wenn
Ihr aus Versehen eine Maske einsammelt,
bzw. eine solche beriihrt.

Level |
XAOAAAQOQAOQ, XXAQOOOX XX,
OXAOXOXXOX, OAOAOOAOAL,

XOAOOOOOXO (unsterblich),
OXOAXOAODOA (unsterblich)

Level 2
XAXAOOOADO, 0AOXOOOoOOX,
AOXAOXAOADO (drei Energiebalken)

A0AOCOOOOAX (unsterblich),
O0AOOOAXAX (unsterblich)

Level 3

OOXOXOXOXX, XOAOOAADOOLO,
OOXOOOOAOX (zwei Energiebalken),
XOXOXOOAXX (unsterblich)

Level 4

OO0AOXOAOOX, XOAOOOOAOX
(zwei  Energiebalken), OAOXOOAOXO
(zwei Energiebalken)

Level 5

OAOAOOCAOXO, OOXOAOAXOX (drei
Energiebalken)

Endbol}

XOAOOADXOA (drei Energiebalken)

ARJAY Games & Entertainment

Codemasters

Freestyle Versand

Funtronixx

Game it!
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GT Interactive
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TRICKE + EHERTS

DICKES
ENDE

Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder
nur zu oft? Du wirst Dich schon umschauen,
das bose Erwachen kommt noch®. Wie recht

sOnY PLAYSTAHATION

Mechwarrior 2

Patrick, der groBe Tipser, wullte auch in Sachen
Battlemechs schon friiher besser Bescheid als
seine lieben Mitstreiter. Sechs ganz besondere
Codes runden den zweiten Teil von Daniel Sieg-
munds PaBwortsammiung gekonnt ab.

Clan Jade-Falcon —Trial of Refusal

Mission 2: L#XO0A<O0<TT  solche Klugscheiler nur immer wieder haben.

Mission 3: 0/X0A<+<YL  Hier kommt’s bereits:

Mission 4: L/ X0A<L<+>

Mission 5: 00X0A<<>U4 Unterwelt-Tips

Mission 6: LOX0/<0>U=  DaB es die US-Wirtschaft schon seit jeher bes-

Mission 7: OXX0/<+>#= ser verstanden hat, um Kunden zu buhlen und

Mission 8: LXX0/<L>L= diese auch dementsprechend zu kédern, dirfte

Mission 9: 0YX0/<<Y<Z allgemein bekannt sein. Ein aktuelles Beispiel 1

Mission 10: LY X0=<0Y#0  hierfiir ist diese schmucke , Playstation-Under- ¥ |

Mission | [: 0AX0=<+YU#  ground” -Plastikkarte zum wichtig fiihlen (voll s o &4 .‘*1
Mission |12: LAXO0=<LY<=  ghetto, ey!). Wer eine Adresse in den USA 1 Y A P2
Mission |3: 0<X0*<<A+L  kennt, kann sich auch so ein Teil dorthin R _ E
Mission 14: L<X0%*<0 AY>  schicken (und dann nach Europa nachschicken) org. Final Fanta sy
Mission |5: 0>X0*<+ATA lassen. lhr miiBt nur SCEAs Homepage aufsu- y

Mission |6: L>X0*<LAOT  chen und dort ein paar Namen von Freunden Modelkits: 34!95 DM
Abspann: L>X0A>LA#+ aufschreiben, die lhr in irgendwelchen Zwei- =

Crusader Trials: spielerspielen bereits besiegt habt. Als Dank

Mission 2: LTX0A<00YZ  kommtdann ein paar Wochen spater das Kart-

Mission 3: 0*X0A<+0T* chen angerauscht, mit dem lhr auf der anderen

Mission 4: L¥*XO0A<LOOY  Seite vom Atlantik sogar fir $5 die amerika-

Inner Sphere Trials: nische 0190-er Tips-Hotlinenummer anrufen

Mission 2: LLX0A<0XL/  konnt. Soist Amerika (und Europa nicht)!

Mission 3: 0ZX0A<+X<X

Mission 4: LZXO0A<LXU+ Fiir alle, die

Die Cheat-Pallworter: sich von der

T#X0/AX<<< Neue Mechs x4 P | Masse der

TIXO/IAZ<#*  Big-Mech Mode Pld'} St&ti@ll heimischen

##X0/A4YYA  Unverwundbarkeit Ul ldergl’ OWl ld PS-Besitzer

T<X0/AXA<= alle Missionen verfiigbar abheben

#XX0/A4>Y+ Die Wafen erhitzen sich beim méchten:

SchieBen erheblich langsamer http:/lwww.

#AX0/A4YYA Der Gas-Knopf muB nicht mehr L8781 playstation.

standig gedriickt werden; Euer Mech lduft nach e \ comishock_

einmaligem Driicken von selbst. L ug.html

- WELUWFRTS?

So erspart lhr uns und Euch unnétige Arbeit:
|. Karten und Zeichnungen bitte nur auf weillem
Papier (weder kariert noch liniert) einschicken.

2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem Inland Eu-
re Bankverbindung (Kontonummer, Kreditinsti-
tut, Bankleitzahl) an, damit |hr Euer Honorar ohne
Umwege und lange Wartezeiten bekommt. Bei
Wohnsitz auBerhalb Deutschlands wird Euch
ein Verrechnungsscheck per Post zugesandt.
3.Wenn |hr einen PC habt, schickt uns umfangrei-
che Tips bitte, bitte auf Diskette (moglichst im
Word- oder ASCII-Format), ansonsten koénnt lhr
sie auch faxen (089-46135046).

4. Macht Euch nicht die Miihe, aus dlteren Ausga-
ben der VIDEO GAMES oder Konkurrenzblattern
abzuschreiben.

Derartige Tip-Zusammenfassungen verziehen sich
ohne Umweg in den Papiercontainer. Schreibt bitte
auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels
die Tips ausprobiert bzw. erspielt worden sind,
um unnotige MiBverstindnisse zu vermeiden.
5.Tips und Lésungshilfen zu Zelda-, Mario- und So-
nic-Spielen sind mega-out, die brauchen wir nicht
mehr. Auch in Sachen DKC |, 2 und 3, Tekken, Tot-
schinden oder Turok sind wir bestens eingedeckt.

6. Fiir jeden abgedruckten Tip winken nach wie vor,
und nur bei uns, garantierte 40 bis 500 Mark!
Magna MediaVerlag AG

Redaktion VIDEO GAMES

Rubril:Tips & Tricks

Hans-Pinsel-Strafle 2

85540 Haar bei Miinchen

GEmes

ouee

org. Soulweitracks ab
29,90 DM

Tel: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81
Internet:
www.acme.netcologne.de
e-mail: acmetgc@usa.net
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Diesen Monat wurden wir von Leserbriefen fast Oberschoittet. Der
Hauptgrund war natUrlich unsere Layout-Umstellung und die da-
mit noch verbundenen Bugs. Eure Resonanz war zum GlOock mehr
als positiv inklusive vieler gutgemeinter Ratschlage, aber lest
selbst. AuBerdem kamen nach meinem kleinen Riffel letztes Mal
noch eine Menge Mails zum Raubkopierthema, das wir deswegen
diesmal zusdtzlich zum Kundenservice-Forumthema aufgreifen.

Neves Layout im Kreuzfeuer

Wir schreiben das Jahr 1997 und die VG-
Crew meint mal wieder, das ,,zu bieder, zu
brav und vor allem zu altmodisch* wirkende
Erscheinungsbild ihrer Zeitschrift aufmébeln
zu miissen. Da ich bereits seit der ersten
Ausgabe dabei bin und damit auch schon die
frilheren Umgestaltungsversuche miterle-
ben durfte, werfe ich skeptisch einen ersten
Blick in das Heft mit dem neuen Cover. Frei
nach dem Motto ,ls’ das hier nun'n Test
oder’n Preview oder wie oder was!" durch-
forste ich also das auf futuristisch getrimm-
te Machwerk. Anfangs geht es mir noch so,
daB mir die vertraute Ordnung meiner heifi-
geliebten Videospielefachzeitschrift abhan-
den gekommen zu sein scheint. Doch mit
dem Ablegen meiner ersten Skepsis merke
ich, daB sich die neue Video Games insge-
samt klar zum Positiven verindert hat. Beim
Schmakern fiel mir als stolzer N64-Besitzer
natiirlich sofort der Mittelteil auBerordent-
lich positiv auf und ich mochte damit zum
Ausdruck bringen, daB ich regelmaBigen Ex-
tras in dieser Form durchaus aufgeschlossen

gegeniiberstehe.
Sonke Matthiessen, Hamburg

Als ich gestern nach Hause kam und die
neueste Ausgabe der Video Games im Brief-
kasten fand, wuBte ich erst gar nicht, was fiir
ein komisches Heft ich da in den Handen
hielt. Das neue Layout ist Euch aber wirklich
super gelungen und macht ordentlich was
her. Nur das neue VG-Logo ist mit Abstand
das hiBlichste, das |hr je hattet. Da gehort
etwas cool gerendertes a la Killer Instinct

Gold hin.
Stephan Basener, Landsberg

Hi,VG-Gang! Ich finde Euer neues Design —
auch wenn anfangs etwas schockiert — echt
Klasse! Allerdings wirken die Screenshots
stellenweise noch schlechter als friher. An-
sonsten top. Ubrigens, wer beantwortet

denn jetzt die Post? Mister X oder was?
Rupert Ochsner, A-Linz

58

Euer neues Heftdesign gefillt mir echt su-
per. Die fiinf Wertungsgesichter stellen eine
gute Neuerung dar, und auch die Schrift-
groBe ist gut gewihlt. Auch sonst ist die VG
wappetitlicher” als vorher. Ein groBles Lob an
Herrn Porscha und Frau Hengst. Hat sie ei-
gentlich was mit Michael zu tun? Allerdings
stort es mich doch, daBl die Bilder nun alle-
samt an die Randbezirke der Seiten ver-
bannt worden sind. Der Text sieht so richtig
eingequetscht aus. Vielleicht solltet lhr die
Bilder weniger auf einem Haufen als viel-
mehr auf der Seite verteilt abdrucken. So
steht die Bildunterschrift wenigstens direkt
am Bild und sie kommt ohne zusitze wie
whalboben rechts, 2.Bild" aus. (...) Eine Frage
hitte ich noch: YWenn man sich auf dem
Markt fiir PC-Zeitschriften umschaut, be-
merkt man schnell die offensichtlich groBe-
re Seitenanzahl im Gegensatz zu Euch und
den anderen Videospiele-Magazinen. Es
kommen ja, zdhlt man alle Konsolen,
eigentlich insgesamt die gleiche Anzahl
an Spielen wie fiir den PC heraus, daran
kann es also nicht liegen. Preisprobleme
kénnen es auch nicht sein, mein friiheres
Stammbheft gibt es mit bis zu 220 Seiten fiir

5,90 Mark.

Patrick Heinze, Rodgau

Hi, VG, ich bin seit einigen Jahren Leser der
besten Videospielezeitschrift in Europa.
Uber Eure neue Optik war ich auf den er-
sten Blick ziemlich erstaunt. Ich persénlich
finde sie nicht so toll wie die alte. Letztere
war zwar etwas schlichter, aber in meinen
Augen (bersichtlicher als die neue, insbe-
sondere die Schriftart in der obersten Zeile
jeder Seite oder die Titelseite. Was sich zu
meiner Freude jedoch nicht gedndert hat, ist
Eure total geniale Schreibe und alles andere,

das nicht der neuen Optik zum Opfer fiel.
Marco Schulze, Preilack

Als stindiger Leser der VG spreche ich den
Mitarbeitern lhrer Zeitschrift —meinen

¢ Ghges 97

Gliickwunsch fiir das gelungene neue Outfit
aus. Nattrlich lese ich auch Konkurrenzma-
gazine, aber lhre Gliederung besticht durch
Ubersichtlichkeit und ist durch das gute
Schriftbild jederzeit sehr gut lesbar. Nun
gehore ich nicht mehr zur jungen Generati-
on, denn ich habe immerhin schon sechs
Jahrzehnte auf dem Buckel. Aber Spielen
(besitze PS und Né4) halt jung!

Werner May, Krefeld

Wir waren hier in der Redaktion schon sehr ge-
spannt auf Eure Reaktionen, sind wir doch der
festen Uberzeugung, mit unserem etwas mehr
auf futuristisch getrimmten Design und Layout
den Zeitgeist und Euren Geschmack getroffen
zu haben. So zeigt dann auch die iiberwiegende
Mehrheit Eurer Meinungen, daB8 es zwar an-
fangliche Beriihrungsdngste mit der neuen Vi-
deo Games gab (ging uns genauso!), die sich
aber nach eingehendem Schmdkern in Wohlge-
fallen auflosten. Selbstverstdndlich kénnen wir
es hier, wie liberall im Leben, nicht jedem 100%
Recht machen. Dem einen gefdllt das VG-Logo
nicht, er findet dafiir das Classic top oder um-
gekehrt. Oder aber Patrick duBert Kritik an den
Screenshot-Clustern. Hier finden wir, daf} geball-
te Bilder-Power auf einem Fleck mehr vom Spiel
riiberbringt, als weit verstreute Einzelbilder. Mit
der Bildunterschrift verfahren wir im weiteren
so (oder versuchen es zumindest!), da3 nicht je-
der Screenshot eine Erklarung braucht, denn
viele Bilder sprechen auch fiir sich selbst. Uber-
dies werden wir versuchen, die Bildunterschrif-
ten wieder klarer zuzuordnen.Bei den Doom-
64-Bildern muB ich Rupert Recht geben, die
sind in der Tat etwas daneben gegangen, aber
mit der neuen Grabber-Karte mulB man ja auch
erstmal Erfahrung sammeln.Wir geloben Besse-
rung. Zum Problem Heftumfang: Natiirlich wiir-
den wir Euch gerne jeden Monat ein doppelt so
dickes Heft prdsentieren, denn Stoff gdbe es
wahrlich genug, aber so einfach ist es leider
nicht. Die Seitenanzahl hdngt wesentlich von
der Auflage und den eingehenden Anzeigen ab.
Da der PC-Spiele-Markt um einiges umfangrei-
cher ist als derVideospielemarkt (unser Schwes-
termag Power Play verkauft z.B. mehr als dop-
pelt soviel Hefte wie wir) fallen dort die Umfan-
ge natlirlich entsprechend hoher aus. Alles eine
Frage der Kosten und Umsdtze. Zu guter Letzt:
Yep, Frau Hengst ist die Angetraute unseres Ga-
leerentreibers. Wozu in die Ferne schweifen,
wenn das Gute doch so nahe liegt? Und der my-
steriose Mister X, der sich ab jetzt durch Eurc
Post wiihlt, heiBt..Ralph, meine Wenigkeit,
Mr.Beat’em Up.

Sega-Design

Liebe VG-Gang, natiirlich kann man sich
nicht bei Euch beschweren, daB in Deutsch-
land so wenige Saturn-Spiele erscheinen,
was dazu fiihre, daB in jeder Ausgabe der VG
ca. dreimal mehr PS- als SAT-Spieletests zu
finden sind. SchlieBlich liegt der 32-Bit-
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Marktanteil hier ja angeblich zu 80% bei
Sony. Allerdings bin ich schon seit dem Mas-
ter System Sega-Fan und finde, daBB Sega
Deutschland sowieso nur Mist verzapft (ich
kenne Sega Asia aus Hong Kong). Das ging
schon bei den Tennissockencharme verstro-
menden Master-System-Verpackungen los,
gefolgt vom hiaBlichen MD-Packungsdesign
und setzt sich heute bei den unméglichen
Saturn-Boxen fort, wo einem meist die An-
leitung nebst CD beim Offnen entgegen-
hiipft und die ebenfalls auch noch entstelite
Cover haben (siehe z.B. Die Hard Arcade).

Und den tollen Girlie-Saturn in weiBl gibt’s

hier auch nicht. In Japan hat der Saturn eine
viel bessere Position: Dort gibt's auch Un-
mengen von Spielen, die hier mangels Nach-
frage gar nicht erst erscheinen. Deshalb: Bit-
te bringt doch mehr Tests iiber Japan-Im-
portmodule, vor allem solche, die hier nicht

erscheinen werden.
Susanne Bradshaw, Berlin

Allein vom Design-Standpunkt her gesehen hast
du natiirlich Recht, daf3 eine Reihe PS-Plastik-Co-
ver im Regal cooler daherkommen, als SAI-Boxen
mit gusgefransten Ecken. Aber selbst beim sehr
auf Asthetik bedachten weiblichen Geschlecht
solite die Komponente Packungsdesign eigentlich
hinter dem SpielspaBBkoeffizienten eines Titels
zuriickstehen, oder nicht? Zum einen kannst Du
auch froh sein, daf3 ein Grofteil des ,,Riesenspie-
lebergs* aus Japan nicht nach Good old Gemany
kommt. Sehr oft handelt es sich dabei um Games
mit sexuellen Inhalten und diverse Schul-
mddchenspiele (stehen in der Beliebtheitsskala in
Japan ganz oben!). So ziemlich alles, was fiir den
europdischen Markt geeignet ist, findet auch
(wenn auch etwas spdter) den Weg iiber den
Teich.Von der Spielemenge her gesehen steht der
Saturn der P$S hierzulande eigentlich nicht so weit
hintendran. Das Manko dabei besteht aber, wie
Du schon richtig behauptest, an der Sony-Markt-
uberlegenheit. Deshalb produzieren viele Firmen
eben primdr flir die Playstation und schieben, soll-
te der Konvertierungsaufwand nicht zu grof3 sein,
irgendwann die Saturn-Version nach. Das hat
eben weniger Aktudlitdt und eine geringere An-
zahl an Sega-Exklusivspielen zur Folge. Und
gemdB dieser Marktaufteilung planen wir auch in
etwa unser Mag, was eine iibermdBige Import-
Testrubrik fiir Segas 32-Bitter eben nicht zuldft.
Dazu noch eine kleine Anekdote aus der Redak-
tion: Als bei mir und Wolfi als aiten Neo Geo-Fans
unldngst die 394-Meg-Cartridge Fatal Fury
Real Bout Special eintrudelte, bettelten wir
bei Rob instdndig um eine ldcherliche halbe Seite
Platz im Heft, eben der lieben Exoten willen.
Doch unser Vize-Hduptling konterte mit eiskal-
tem Ldcheln im Gesicht und der VG-Leserumfra-
ge, wonach etwa 0,7% aller Leser (oder so dhn-
lich) ein Neo besdBen, das unser Anliegen leider
ins Wasser fallen miisse. Das Ergebnis unseres
Aufstandes (NG rein, oder wir streikenl) konnte
man dann mit einem News-Fetzen in der VG

5\97 bestaunen. lhr seht also, der Red-Alitag ist
hart und wir bringen, von wenigen Ausnahmen
abgesehen (zum Beispiel Tets etwas liberstrapa-
zierte Final Fantasy-Berichterstattung), ganz
und gar nicht unsere personlichen Vorlieben
im Heft unter.

Splelecover rein?

Werte VG-Redaktion, Euer Heft ist wirklich
eines der besten und auf Eure Tests kann
man sich stets verlassen. Trotzdem habe ich
aber zwei Vorschldge zu machen:

|. Kénntet lhr nicht eine Abbildung der Hiil-
le eines Spiels beim Test im Heft abdrucken.
Damit wiirde einem nidmlich der Kauf we-
sentlich leichter gemacht, da man ja weiB,
wie’s aussieht und somit schneller findet.
2.Wie wire es, wenn in jeder Ausgabe ein/e
Leser/in ein Spiel testen kann, wie z.B. im
Musikmagazin ,,Metal Hammer®. Den Tester
konntet lhr zum Beispiel (iber die Mitmach-
karte ermitteln.

3.Kénntet 1hr vielleicht im Wertungskasten
zusdtzlich auch die jeweilige Spieldauer an-

geben!?
Marcel Beck, Triesenberg

Erstmal thanx fiir die Blumen.

Und nun zu Deinen Fragen:

I. Konnen wir aus mehreren Griinden nicht
bringen. Oftmals bekommen wir die fertigen
Testversionen wirklich druckfrisch auf Golddisc
direkt von den Entwicklern sofort nach Fertig-
stellung. Zu diesem Zeitpunkt existiert dann
tiberhaupt noch kein Cover-Artwork. Oder aber,
wir testen eine Import-Version, deren Cover sich
erfahrungsgemdB wesentlich von der deutschen
Ausgabe unterscheiden wird. Damit wiirden wir
Euch praktisch keinen Gefallen tun und auBer-
dem wiirden die Tests sehr uneinheitlich.

2. Es gibt (gab?) bereits ein systemtreues Kon-
kurrenzmagazin, das so etwas praktiziert. Aller-
dings nicht um der Origindlitdt willen, sondern
einfach deshalb, weil sie sonst ihr Heft Monat
fiir Monat nicht vollkriegen wiirden. Wir als
Multi-Format-Magazin haben genau das entge-
gengesetzte Problem: Zuviel Info fiir zuwenig
Seiten. Deshalb konnen wir Lesertests leider
nicht reinquetschen, da man, um fiir ausrei-
chend Objektivitdt zu sorgen, das betreffende
Spiel ja nochmal offiziell testen miifite. I'm
sorry, folks.

3.Verflixt aber auch, ich muB3 schon wieder die-
ses abweisende ,nein” beniitzen. Also warum
nicht? Bei so ziemlich allen Spielen hdngt die
Dauer ja wesentlich vom Geschick des Spielers
ab. Was wiirdet Ihr z.B. sagen, wenn einer von
uns, nur weil er mal ‘nen schiechten Tag hat fir
ein einfaches Spiel 10 Stunden braucht,
wdhrend lhr in einer Stunde durch seid? Besser
wdre natiirlich (flir Euch!) und hoffentlich auch
der Normalfall, daB lhr ldnger braucht als wir,

soliten wir so eine Zeitangabe aufnehmen. Es ist
aber zu subjektiv fir einen Wertungskasten,
deshalb quetschen wir's auch nicht rein.
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Da wir diesmal mehr oder weniger gleich drei Forum-Themen auf-
arbeiten miUssen, stecken wir die Sache mit dem Konsumenten-
service und Euren Erfahrungen damit ausnahmsweise in die Rat-
&-Tat-Ecke, da es ja thematisch auf der selben Wellenlange legt.

Forum 4/97: Raubkoplien

Meiner Meinung nach ist Raubkopieren kein
Bagatelldelikt mehr. Man denke nur an den
Schaden, den man anrichtet, wenn man Spie-
le kopiert. Softwarefirmen wenden unheim-
lich viel Zeit und Geld auf, um ein Spiel zu
entwickeln. lIhr Ziel ist es klarerweise, das
Geld wieder zu verdienen, um damit wieder-
um neue Spiele zu kreieren. Man denke nur
an das C64- oder Amiga-Zeitalter. Diese bei-
den Computer wurden durch Raubkopierer
ruiniert. Dies lag einerseits sicher an den
giinstigen Méglichkeiten, ein Spiel zu verviel-
faltigen, andererseits aber auch an der prin-
zipiellen Einstellung der jeweiligen Besitzer.
Auch fiir das Mega Drive und Super Nes
wurden ‘eine zeitlang Diskettenlaufwerke
angeboten, jedoch schnell auf Druck von Se-
ga und Nintendo wieder vom Markt genom-
men. Heutzutage wandert man schon ins
Gefingnis, wenn man gestohlen hat. Warum
sollten also Raubkopierer verschont wer-
den? Wir sollten die Spiele wiirdigen, indem
wir sie uns kaufen. Dies hilft den Herstel-
lern, uns weiterhin mit coolen Spielen zu
versorgen und zeigt ihnen, daf} sie sich auf

dem richtigen VWeg befinden.
Mario Tuta, A-Reutte

Raubkopierer sind wie Drogendealer (...dh,
war das vielleicht doch ein biBchen zu hart?!
Naja, okay, noch mal von vorn:) Meiner Mei-
nung nach sind Raubkopierer wie Bootleg-
ger: Sie stehlen die kreative Arbeit von
Kiinstlern und Firmen, verursachen Millio-
nenschiden und wer zahlt dafiir? Ichli!..ich
meine natiirlich ..Wir!! Denn diese Kohle
wird normalerweise auf den Verkaufspreis
der offiziellen Spiele aufgerechnet. Ist zwar
nicht alizuviel, aber doch irgendwie unfair.
Andererseits: Wenn jemand hierzulande
Super Mario RPG als voll kompatible PAL-
Version anbieten wiirde, konnte wohl kaum
einer widerstehen, obwohl man ja weiB3, in
welchem Qualititsniveau sich Raubkopien
bewegen. Wenn sich Firmen wie Nintendo
aber weiterhin weigern, Spiele weltweit
gleichzeitig und vor allem in ausreichenden
Stiickzahlen anzubieten, sind sie daran aber
irgendwie auch nicht ganz unschuldig. Zu
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der Frage nach der evntuellen Bestrafung
dieser Schweine (also ich meine jetzt die
Raubkopierer, nicht Nintendo...) finde ich
relativ hohe Geldstrafen sowie die Beschlag-
nahmung der dafiir benutzten Hard- und

Software fiir angemessen, da die meisten

Sofwarepiraten ja nur aus Geldgier handeln.
Anderen Firmen wie z.B Capcom, Sega oder
Namco sind Kopien offensichtlich ziemlich
egal, miiBten sie sich doch sonst selbst

verklagen!
Gerald Laner, A-Volders

Hi,VG! Ich beschiftige mich seit Anfang der
80er jahre intensiv mit Computern und
Konsolen. Dazu eine kleine Geschichte: Ir-
gendwann 1986 kam ich gerade aus der
Schule, als ein Kumpel anrief: Er war vollig
aufgelost und stammelte, dall in den ndch-
sten 20 Minuten die Polizei bei mir vor der
Tir stehen werde. ,,Die haben meinen Rech-
ner und zwei Kisten Disketten beschla-
gnahmt.” Prompt kamen auch zwei Beamte
mit einem Hausdurchsuchungsbefehl, durch-
suchten mein Zimmer, fanden aber dank der
Warnung nur Originale. Mein Kumpel durfte
dagegen 60 Stunden gemeinniitzige Arbeit
verrichten. Heute besitze ich PS sowie N64
und habe schon mal versucht via CD-Bren-
ner zu kopieren, bin aber mittlerweile auf
dem Pfad der Tugend und begebe mich nicht
mehr in halbkriminelle Gefilde. Also Leute:
Kopieren ist und bleibt strafbar, stay clean!
Der Staat greift mittlerweile hirter durch
als damals und wer mdchte schon gerne
Hausdurchsuchungen und andere Sanktio-
nen gegen sich gerichtet wissen. Mit crack-

freien Griflen. ,
- Frank Kunzmann, Itzehoe

Zu Raubkopien kann ich nur sagen, dal3 man
sich dabei nur um die schénen Verpackungen
bringt.

Martin Poll, XXX

Mittlerweile gibt es CD-Brenner zu er-
schwinglichen Preisen und auch CD-Rohlinge
kosten nur etwas mehr als [0 Mark. Da man
in guten Videotheken mittlerweile Videospiele
ausleihen kann, ist es auch kein Wunder, daf3

wie wild raubkopiert wird. Meine PS-Spie-
leauswahl ist inzwischen dadurch auch recht
umfangreich. Meist kopiere ich aber nur Spie-
le, die ich hochstens gelegentlich zocke und
mir unter normalen Umstinden sowieso nie
gekauft hitte. Also entsteht der Firma damit
tiberhaupt kein Schaden. Natiirlich besitze ich
auch Originale und werde auch weiterhin
Originale kaufen, aber nur solche, die es wert
sind wie Tomb Raider, Tekken 2 oder Resi-
dent Evil. (..) Also ich finde es in Ordnung,
wenn man fiir sich selbst Spiele/Software ko-
piert. Raubkopien in groBen Stiickzahlen her-
zustellen, um sie dann weiterzuverkaufen, hal-
te ich andererseits fiir verwerflich, aber ich

glaube, dagegen kann man sowieso nichts tun.
Jiirgen, Hannover

Wie die meisten unter Euch schon richtig er-
kannt haben, schadet lhr durch den Kauf oder
die Selbstherstellung von Raubkopien nicht nur
den Herstellern, sondern auch Euch in erhebli-
chem MaBe, wie das Beispiel Frank zeigt. Dabei
handelt es sich beileibe nicht mehr um ein Ka-
valiersdelikt, und Sony, Sega und Nintendo ge-
hen mit ProzeBlawinen entschieden gegen die
Piraterie vor, auch in deren Nest in Hong Kong.
Die fadenscheinigen Argumente unseres
schwarzen Schafes Jiirgen erweisen sich dann
auch als wenig stichhaltig: Seine Kopiererei be-
einfluBt nachhaltig sein Kaufverhalten, denn
wer stdndig von einer Flut von Spielen umgeben
ist, der neigt klarerweise weniger dazu, sich
neue zu kaufen. AuBBerdem: Solange man zum
eigenen Nutzen kopiert, ist’s O.K, aber sobaid
das andere mit etwas mehr Aufwand betreiben
nicht mehr? Nein, mit zweierlei Maf3 darf man
nicht an dieses brisante Thema herangehen. Un-
ser Standpunkt als Redaktion eines Fachmaga-
zins ist klar: Wir verurteilen Raubkopien aufs
Schdrfste und lhr solltet das auch tun: No Cri-
me, no Punishment!

Forum 5/97:Consumer-Service

(...) Es war Ende April ‘96, als ich meinen
SNES-besessenen Freund mit den coolen
FMVs der PS beeindrucken wollte. Doch das
Ganze ruckelte und stotterte so brutal, daf3
er sich nur himisch grinsend iiber sein Su-
per Nintendo freuen konnte. Bei Sony Con-
sumer Service in Frankfurt angerufen, er-
klirte man mir, daB mein Gerdt wohl ein
Hitzeproblem habe und ich es einschicken
solle. Die Reparatur wiirde etwa zwei Wo-
chen dauern. Nach einigen Riickrufen und
Vertrostungen von Seiten Sonys (interne
Probleme, Probleme mit der Spedition etc.)
hatte ich dann nach exakt siebeneinhalb Wo-
chen meine geliebte PS wieder in den Han-
den. Kurz nach dem Anschlu83 gab die Kon-
sole aber abgesehen vom PS-Logo nichts
mehr von sich. ,Mufl wohl eine Beschidi-
gung wihrend des Transports gewesen

sein“, so Sony nach meiner erneuten Nach-
frage. Diesmal kam bereits nach einer Wo-




" che eine neue PS, die auch fehlerfrei funktio-
nierte, aber nur zwei Monate lang...Zur Ab-
kiirzung des Ganzen: Nach weiteren Fehlern
(z.B. dicker griiner Strich iiber der rechten

Bildschirmseite), Pannen bei der Zusendung

(Stephans Adresse wurde von Sony Kéln mit
der von Sony Frankfurt verwechselt) und
finfmaligem Einsenden (fein siuberlich do-
kumentiert) der Hardware mit jeweils 10
Mark Portokosten, erhielt unser geplagter
Sony-Fan nach hartnickigem Nachhaken in
Form von Faxen und Messages auf Anrufbe-
antwortern im August ‘?6 schlieBlich eine
nagelneue, bis zum heutigen Tag funktionie-
rende Playstation. Als Entschadigung fiir sei-
nen Arger mit dem Next-Gen-Gerit erhielt
Stephan als Trostpflaster von Sony immerhin

ein Destruction Derby.
Stephan Basener, Landsberg

lch wollte den grofBlartigen Kundenservice
von Sony loben. Ich schickte meine Playsta-
tion am 28.Februar ab, da das Gerit weder
Videosequenzen noch Renderfilme richtig
abspielte. Schon nach einer Woche kam eine
Empfangsbestitigung von Sony und eine wei-
tere Woche spiter eine nagelneue, einwand-
frei funktionierende PS. Alle Fehler, die mir
zu schaffen machten, tauchten nie wieder
auf. Ich denke, daBB dieser schnelle, unent-
geltliche Kundenservice gewliirdigt werden

sollte.
Michael Beitz, Poppenhausen

Mit meinem neuen Né4 zuhause angekom-
men, wurde mein Enthusiasmus fiirs Erste
durch die verlangsamte PAL-Version von
Mario 64 gebremst, aber man gewohnt sich
an alles. Das stark entschirfte, aber vorbild-
lich eingedeutschte Turok konnte mich
ebenfalls durch die schicke Aufmachung be-
geistern, dummerweise jedoch ohne Spei-

chermdglichkeit, da die Original-Nintendo-

Controller-Packages laut Né64-Karton ja erst
im Sommer in den Handel kommen wiirden.
Umso gréBer war die Freude, als ich einen
Tag spiter die Memory Card plus von Datel
fir nur 40 Mark beim Fachhidndler entdeck-
te, zwar ohne das beriichtigte Nintendo-
Qualitdtssiegel, aber mangels Alternativen
entschied ich mich zum Kauf. Beim ersten
Ausprobieren daheim versagte das Teil aller-
dings kldglich und ich muf3te mit Entsetzen
feststellen, daB es auch nicht mehr aus dem
Controller zu entfernen war. Panisch wihite

ich die Nummer der kostenlosen Konsu-
mentenberatung. Die Dame am anderen En-
de demonstrierte mir mehrfach begeistert,
wie leicht die Controller Packages doch zu
entfernen seien (,,H6ren Sie! Bei mir klickt’s
ganz deutlich!), bis sich herausstelite, daB
sie bereits eine der Original-Nintendo-Kar-
ten in Handen hielt. Als sie begriff, daB ich
ein minderwertiges Produkt ohne Qualitits-

siegel benutzte, war es aus mit der anfingli-
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chen Hilfsbereitschaft und sie wurde merk-
lich unfreundlicher. Die Tatsache, daB ich am
Vortag fiir eben jene Qualititsprodukte
rund 600 Mark ausgegeben hatte und daf3
die MCs erst drei Monate spiter erscheinen
sollten (was dann aber nicht stimmte) stér-
te sie dabei herzlich wenig. Das Problem [6-
ste sich zwar wenig spiter zum Positiven

auf, aber der ungute Eindruck der Beratung
blieb.

Lars Keﬂer; Hannover

Und was lernen wir daraus? Hartndckigkeit
zahlt sich aus! Bei einem Problem die Hotline
des Herstellers am besten solange nerven, bis
alles geregelt ist. Daflir sind sie ja da. Wir
sind der Meinung, dal8 beim Cosumer Service
insgesamt gut gearbeitet wird, was sich zwar
nicht in der Mehrheit Eurer Zuschriften wider-
spiegelt, aber der Mensch ist ja im Grunde sei-
nes Wesens faul, und warum sollte man denn
einen Leserbrief schreiben, wenn beim Service
eh alles in Ordnung war, man also keine Proble-
me hat? Nur wenn’s Arger gibt, macht man sei-
nem Unmut eben auf diese Weise Luft. Uns wur-
de bis dato kein Fall bekannt, bei dem einer der
groB3en Drei bei Hardwareproblemen bei PAL-
Konsolen nicht kulant gehandelt hdtte, was bei
kieinen Hdndlern nicht immer zutrifft, aber das
ist ein anderes Thema. Wir haben schon einige
(10+ seitige!)-Briefe erhalten, in denen sich Le-
ser vehement iiber den schlechten Service bei
Videospielhdndlern beschwert haben. Vielleicht
ein neues Forum-Thema?

Ein nicht zu verachtender Prozentsatz aller

erscheinenden Videospiele sind Umsetzun-
gen bekannter Arcade-Automaten. Auf das
Woértchen bekannt kommt’s nun an. In
Deutschland bedeutet bekannt meist nur
vom Horensagen, denn Spielhallen sind
hierzulande im Vergleich zum europiischen
Ausland wie Frankreich oder England, ganz
zu schweigen von den USA oder Japan, lei-
der erst ab 18 zugianglich, dann aber oft-
mals in Kombination mit Geldspielautoma-
ten und Schmuddelkabinen.

Und nun an die Alteren unter Euch: Geht
thr Giberhaupt in Spielhallen? Wenn ja, wie
aktuell sind diese denn bestiickt? Habt lhr
friiher bei Eurem Alter geschummelt, um
irgendwie reinzukommen? Sollte man Ar-
cades auch bei uns fiir Jugendliche zuging-

lich machen, vielleicht ohne gewaltverherr-
lichende Automaten? Oder aber sitzt Euch

das Geld bei Spielhallen gar nicht so locker
und lhr wartet lieber auf die Heimversion?
Schreibt uns zu diesen Fragen doch mal
Eure Meinung!
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Laura Lewis - Palygone
Schénheit und Schau-
spielerin von Beruf. Sie
spielt stets die Hauptrolle

-
II-L..'*I

N

: : b
Mit einem Blaster bewaffnet, durchforscht
lhr das Innere des Raumschiffs. Wenn Feinde
in der Ndhe sind, piepst das Ortungsgerat,
worauf lhr Euren Blaster entscharfen solltet.

aura Lewis ist Schauspielerin. Gerade mal

I 1/2 Jahre ist sie alt, doch in Japan, wo po-
lygone Schlagersingerinnen sogar die Charts
erobern, ist sie ein gefeierter Star. Angefangen
hat alles mit dem Horror-Schocker D (hierzu-
lande im Vertrieb von Acclaim), in dem Laura ih-
re erste virtuelle Hauptrolle spielen durfte.Vom
Spielprinzip her ein etwas zu bieder geratenes
Ratselrate- und Knopfchendriickespiel, konnte
dieses 3D-Adventure im Land der aufgehenden
Geishas sogar den Titel ,,Bestes Videospiel 95"
(vergeben von der japanischen Pressevereini-
gung) einheimsen, was die Entwickler bei VWarp
natiirlich dazu antrieb, die Welt mit einer Fort-
setzung zu begliicken. Der Nachfolger Enemy
Zero spielt zwar diesmal in einer wissenschaft-
lich fiktiven VWelt, geblieben sind jedoch die Hel-
din (gespielt von Laura) und das grundlegende
Spielprinzip. Per Richtungstaste steuert |hr un-
ser polygones Blondinchen durch eine vorge-
renderte Umgebung, die sich im Inneren eines
riesigen Raumschiffes mit dem Namen ,AKI"
befindet und durch mehrere in Echtzeit berech-
nete Verbindungsraume bzw. -gange miteinan-
der verkniipft sind. Genau wie in D erlebt lhr
das Abenteuer aus der Ich-Perspektive, anders
die Schliisselszenen und Zwischensequenzen,
die wie ein Kinofilm vor Euren Augen ablaufen.
Durch den Einsatz von Items und das Losen von
Ritseln tastet sich Laura durch ein Geflecht aus
Intrigen und Geheimnissen vorwirts, das die
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in Warp-
Adventurespeielen.

furchterregende VWahrheit tiber sich selbst und
den Auftrag, den die Mannschaft des Raumschif-
fes zu erfiillen hatte, verdeckt. Auch die Her-
kunft der unsichtbaren Weltraum-Monster, die
uber das Schiff herfallen und die Mannschafts-
mitglieder nach und nach abschlachten, wird so
ans Tageslicht gefordert. Und hier kniipft der
actionlastige Teil des Spiels an den Adventure-
Part an, was wir am Vorganger so vermift hat-
ten. Bewaffnet mit einer Blaster-VWaffe, gehort
es ebenso zu Euren Aufgaben, diesen Monstern
ohne Gestalt beizukommen. Immer, wenn lhr
Euch in einem der Verbindungsgange befindet
(und Euch frei im Raum bewegen kénnt) droht

Gefahr. Anhand eines Sonargerates miBt lhr
die grofitenteils unsichtbaren Gegner zunachst

orten und mehr oder weniger auf gut Gliick
erlegen. Sehen kénnt lhr diese Monster entwe-
der erst dann, wenn l|hr sie vernichtet habt,
oder aber Laura das Zeitliche gesegnet hat.
Klug ausgedacht! Zum einen sorgt diese Art
von ,,Blind Date" fiir nervernaufreibende Span-
nung, zum anderen haben sich die Entwickler

6 GEmgs 97

George, der
Computerwis-
senschaftler
ist einer der

wenigen
Uberlebenden
im
Raumschiff
»AKI

Unverhofftes und herzliches Wiedersehen

im Weltall. Laura trifft David Barnard, ihren Ver-
lobten wieder. Doch danach geht die gnadenlose Jagd nach den
unsichtbaren Monstern weiter. Oder ist sie es, die gejagt wird?

dadurch viel Arbeit gespart. Durchsichtige Po-
lygone sind eben sehr leicht zu programmie-
ren; oder kann es sein, daB da iiberhaupt keine
Polygone vorhanden sind? Um das MaB an in-
novativen Elementen vollzumachen bekommt
lhr als Speichermedium einen virtuellen Voice-
Recorder in die Hand gedriickt, dessen Batte-
rie sich bei jedem Abspeichern und Laden von
Spielstinden entladt.VVenn die Batterieanzeige
auf O absinkt, kénnt lhr danach nicht einmal ei-
nen Spielstand laden. Auch das Sterben sollte

in Enemy Zero wohl iiberlegt sein. tet
System: Saturn
Name: ____Enemy Zero
Genre: __3D-Action Adventure
Hersteller: _ Warp
‘Geplanter Erscheinungstermin:
Japan: bereits erhaltlich
Deutschland: keine Angaben
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PSYGNOSIS

Nach einer kreativen Pause
meldet sich das Liverpooler
Traditionshaus mit einer

breiten Palette an neuen
Playstation-Titeln zurock.

ALES] T

W | Neuin F1,97! Spektakuléire
Destruction Derby-Unfille!
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Fl, 97 sind alle
neuen Teams und Fahrer der
aktuellen Saison enthalten
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PSYOMNOSIS

Rascal heilit der neue Psygnosis-Held, der in einem Playstation-Spiel debiitiert. Aus der First-

Person-Perspektive miiBt lhr mit dem frechen Teenager gefahrliche Abenteuer bestehen.

urz vor der wichtigsten Spiele-Messe des

Jahres (die E3 in Adanta) legt Psygnosis
seine besten Trumpfkarten offen auf den
Tisch. Ganze sieben Playstation-Spiele befin-
den sich fiir die nachsten sechs Monate in Vor-
bereitung, von denen der eine oder andere Ti-
tel wahres Hitpotential vorweisen kann. Die
Spiele im einzelnen:

Fl, 97

Die mit Spannung erwartete Fortsetzung des
Rennspiel-Klassikers Formel | (was alleine in
Deutschland iiber 200 000 mal verkauft wurde)
ist mit Vollgas im Anmarsch. Nach dem mit vie-
len Bugs behafteten Vorginger wartet Fl, 97
mit unzihligen Verbesserungen in den Schwer-
punkten Grafik und Spieloptionen auf. Dank of-
fizieller FOCA-Lizenz fir die laufende 97er Sai-
son ist F1,97 der einzige F|-Simulator, der mit
derart aktuellen Rennstatistiken aufwarten
kann. Was das hei3t? Alle Teams von Williams,
Ferrari und Bennetton bis zu den Neueinstei-
gern Prost-Mugen und Steward-Ford sind mit
von der Partie. Dazu gehéren auch alle Kurse-
wie z.B. die Klassiker Monaco und Hockenheim
sowie neue Strecken wie der
Al-Ring in Osterreich, Mel-
bourne und der neugestalte Sil-
verstone-Kurs. Alle Fahrer sit-
zen in ihren aktuellen F1-Cock-
pits: Michael Schumacher im
Ferrari, Heinz-Harald Frentzen
im Williams-Renault und Ralf
Schumacher im knallgelben jor-
dan. In der Spieloption ,Arca-
de" erwartet Euch diesmal ein
Destruction Derby dhnliches

Erstmals gibt es einen Split-
Screen-Mode fiir heifle
Zweispieler-Verfolgungsduelle

Fahrverhalten mit Power Drifts und spekta-
kularen Crashes — kurz gesagt ein absolut einfa-
cher und unkomplizierter FahrspalB.Viel realis-
tischer als beim Vorganger geht es im Grand-
Prix-Modus vonstatten: Stindig wechselndes
Wetter, komplexe Boxenstrategien mit Funk-
verkehr und Telemetrie-Daten,dazu ein intaktes
Regelwerk mit Strafen/Flaggensystem sorgen
fir ein noch realistischeres Simulationsumfeld,
als je ein vergleichbares Spiel vorzuweisen hat-
te. AuBerdem haben die Faktoren Windschat-
ten und Schaden Auswirkungen auf das physika-
lische Fahrverhalten und den Rennablauf. Fur
Multispieler ist zudem erstmals eine Split-
Screen-Option vorgesehen, hier liefern sich
zwei menschliche Rivalen wahlweise im hori-
zontal oder vertikal geteilten Bildschirm heiBe
Pole-Position-Jagden. Weitere Highlights: Ver-
schiedene Rennperspektiven nun mit Cockpit-
Anzeigen(!), Lenkrad und Riickspiegel und dazu
gibt es eine verbesserte Grafik-Engine, die nun
unter HiRes-Auflosung (!) lauft Auch Live-Kom-
mentare begleiten das Renngeschehen, aller-
dings steht noch nicht fest, wer diesmal seinen
Senf zu den jeweiligen Situationen abgeben
wird.Auf alle Fille diirfen wir gespannt sein.

Erscheinungstermin: September 1997

Rascal

Rascal ist ein pfiffiger Teenager, der unter sei-
nen zwei Hauptmottos: ,,Cool sein und Spaf3
haben® in den Tag hineinlebt. Leider nicht ganz

so einfach, wenn der Vater ein durchgeknallter
VWissenschaftler ist, liber den sich die Nach-
barschaft pausenlos lustig macht. Aber eines
Tages erfindet er doch etwas Brauchbares: ei-
ne Zeitmaschine. Und Rascal ist neugierig. Ein
kleiner Blick auf Papas Erfindung kann doch
nie schaden, oder? Rascal wird von der Ma-
schine eingesaugt und muB haarstraubende
Abenteuer bestehen: lhr miiBt dem kleinen
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Unterwegs trefft
Ihr auf einige
unliebsame
Gesellen

Helden bei seiner phantastischen Reise durch
die Zeit begleiten. Unterwegs entdeckt |hr
sieben Welten — ein mittelalterliches Schiof3,
den wilden VWesten, das sagenumwobene At-
lantis und andere reizvolle Reiseziele in drei
verschiedenen Zeitzonen. Bei der unfreiwilli-
gen Entdeckungsreise erlebt Rascal zahllose
Abenteuer mit Piraten, unfreundlichen Cow-
boys und spukenden Rittersleuten, die liber
den Jordan geschickt werden wollen. Alles
wird in Echtzeit berechnet und Rascal verfiigt
uber volle Bewegungsfreiheit. Aufwendige
Licht- und Schatteneffekte und plastische 3D-
Umgebung machen den Geschicklichkeitstest
zu einem grafischen Leckerbissen. Das Cha-
rakterdesign stammt von Jim Hensons Crea-
ture VYWorkshop, der mit seinen Muppets-
Kreationen berithmt geworden ist.
Erscheinungstermin:Winter 1997

Psybadek

In dem Cartoon-Abenteuer Psybadek tref-
fen sich Xako, Mia und ihre Freunde, um sich
die Freizeit zu vertreiben und dafiir haben sie
etwas ganz Besonderes: Statt auf Skate- und
Snowboards rasen die
Kids mit Hoover-

deks

)

In Psybadek vollfiihrt
Ihr auf sogenannten
»Hooverdels"
waghalsige Trick-
Kunstiicke

sich als kunterbuntes

Piraten-Abenteuer mit |
wunderschénen [

Landschaftskulissen

Kommt es in Overboard! zum Seegefecht,
sprechen nur noch die Eisen-Kanonen

durch die Lande — schwebend und mit atem-
beraubendem Tempo. Aber plotzlich ver-
schwinden Xako und Mias Freunde — was die
beiden in ein aberwitziges Abenteuer fiihrt.
Psybadek kombiniert traditionelle Elemente
des Plattformgenres mit toller Optik: Gebo-
ten werden witzige Charaktere z.B. ltalieni-
sche Klempner, australische Wiistenfiichse
und beturnschuhte Igel; ein rasantes Spieltem-
po, frei erkundbare 3D-Welten und viele
skurrile Feinde. lhr fliegt auf Hooverdeks
durch bizarre Landschaften, lernt unterwegs
Tricks und Kniffe hinzu, um mit zahllosen
Feindscharen fertigzuwerden.Alles ist da — su-
perschnelle Abfahrten, riesige Level zum Er-
kunden, seltsame und brandgefihrliche End-
gegner sowie viele Power-Ups, Waffen und
spielerische Uberraschungen.

Erscheinungstermin: November 1997.

Overboard! prdasentiert ,, , '
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Overboard!

Schiff ahoi! Overboard! ist im Anmarsch, das
Spiel fiir alle Landratten, die sich schon immer
mal heiBe Seeschlachten mit den Piraten der
sieben Weltmeere liefern wollten: In Over-
board! steuert |hr eine Galleone auf der Su-
che nach einem verschollenen Schatz durch
die Karibik, klirrende Eismeere oder in die sa-
genhaften Kanalsysteme der Inka. Eure Aufga-
be besteht darin, Hafenstadte zu erobern, ge-
gen die Launen der Natur anzukdampfen und
mit feindlichen Windjammern heie Seege-
fechte auszutragen. Unterwegs riistet lhr Euer
Schiff mit vielen neuen Waffensystemen aus —
neben Minen und Explosiv-Geschossen lassen
sich auch neue Technologien installieren, die
dem Schiff einen Dampfrad-Antrieb, Elektro-
blitze oder einen HeiBluftballon spendieren,
um iiber unwegsame Landzungen und
Dschungelabschnitte zu schweben. Die ra-
sant-spaBige Kreuzfahrt wartet mit wunder-
schonen 3D-Landschaften aus der Vogelper-
spektive auf. Das Spielziel ist schnell erklart:
Feuern, was die Kanonen hergeben, Schmug-
gelauftrige annehmen und seinen Weg zur
nichsten Schleuse freikimpfen, der mit einer
Vielzahl von Puzzles gespickt ist. Und dann
gibt es ja noch die gigantischen Endgegner
(Seeungeheuer, Riesenhummer und andere
Fabelwesen), die am Levelende auf Euch war-
ten. Overboard! ist ein feucht fréhlicher See-
mannsspaBB — mit lustigen ldeen, moderner
Grafik und jeder Menge Action. Fiir Zweispie-
ler gibt es einen speziellen Seeschlacht-Mo-
dus, in dem man gegenseitig Breitseiten auf-
einander abballern darf.
Erscheinungstermin: Oktober 1997.
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G-Police steuert lhr
einen schwerbewaffneten Chopper

G=Police

AufmerksameVG-Leser werden diesen Playsta-
tion-Titel vielleicht noch in Erinnerung haben.In
derTat war das Spiel auch bereits vor gut einem
Jahr fiir die Playstation angekiindigt. VWas auch
immer die Griinde fiir die Verschiebung waren
(bessere Grafik-Engine bzw. verbessertes Spiel-
konzept), in Kiirze hebt auch der verspitete
Sci-fi-Hubschrauber in feindverseuchten End-
zeitgefilden ab. Die Story:Vor einigen Jahrzehn-
ten versiegten die natiirlichen Ressourcen der
Erde allmdhlich. Im Kampf um die letzten Re-
serven fiihrten die Nationen heftige Kriege, de-
ren Resultate nur verheerende Zerstorung und
ein beispielloses Wettriisten waren. Aber
schlieBlich siegte die Vernunft — nach jahrelan-
gen Verhandlungen vereinigten sich die Natio-
nen unter einer Koalitionsregierung, um den
Fortbestand der Menschheit zu sichern. Die
Riistungs- und Minenkonzerne wurden multina-
tional fusioniert, um so konzentriert das grofle
Ziel anzugehen — im Weltraum, auf den Monden
und Planeten des Sonnensystems die Rohstoffe
aufzusptiren und abzubauen, die es auf der Erde
nicht mehr gibt. Innerhalb kurzer Zeit wurden
Kolonien auf benachbarten Planeten gegriindet.
Erst entstanden kleine Siedlungen, spiter riesige
Stidte, Minen und Fabrikkomplexe unter Geo-
domen — gigantische Kuppeln, die die menschli-
chen Einrichtungen kilometerhoch iiberragten.
Das war auch die Geburtsstunde der G-Police,
einer Polizeieinheit, die in den Kolonien fiir
Ordnung und Sicherheit sorgt. lhr tretet in die
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ndow Master wartet mit ph
. 3D-Umgebungen ¢

Insgesamt gibt es iiber 30 verschiedene Gegner

FuBstapfen von Jeff Slater; der in die G-Police-
Elitetruppe eintritt,um herauszufinden, was mit
seiner Schwester geschah, die bei einem Einsatz
unter mysteriosen Umstinden ums Leben kam.
Ohne Umwege steigt |hr in einen schwerbe-
waffneten Hubschrauber. In 35 Missionen pa-
trouilliert |hr in volliger Bewegungsfreiheit
durch die Skylines kolonialer Stidte samt
StraBennetz, Stadtverkehr, Briicken und Hoch-
hduser, I6st einfache Aufgaben vom Feuerls-
schen, Ausschalten auller Kontrolle geratener
Roboter bis zu Frontalattacken feindlicher Inva-
soren. Zur Feindvertilgung steht ein gigan-
tisches Arsenal an Waffensystemen zur Ver-
fligung. Insgesamt gilt es, 35 Missionen in ver-
schiedenen Geodome-Einsatzgebieten zu iiber-
stehen.

Erscheinungstermin: Oktober 1997

Shadow Master

Basierend auf den phantasievollen Grafikvorla-
gen des preisgekronten Kiinstlers Rodney Mat-
thews versetzt Euch Shadow Master in ein
bizarres 3D-Universum der besonderen Art. Ei-
ne unbekannte Macht verwandelt alle Lebewe-
sen in seltsam-geformte Monster-Maschinerien,
die fortan als willenlose VWesen umherwandern.
Mit einem rasend schnellen Kampffahrzeug
miiBe |hr diverse 3D-Welten erlkunden und alle
anriickenden Feindformationen niederstrecken.
Zur Erfiillung der Auftrige steht ein effektives
VWaffenarsenal zur Verfiigung. In den aufwendig
texturierten 3D-Levels trefft Ihr auf Heerscha-
ren von ungewodhnlichen Feinden wie Techno-
Spinnen, fliegende Rochen, in Metall verwandel-

6 Games 97

Colony Wars gibt es iiber

20 Minuten gerenderte Filmsequenzen

Aber auch der Action-Teil ist mit seinen
grandiosen Explosionen durchaus sehenswert

te Blumen und protzigen Endgegnern. Spekta-
kuldre Licht- und Spezialeffekte sowie intelli-
gentes Gegnerverhalten sollen Shadow Ma-
ster zu einem der kommenden Playstation-
Highlights machen.
Erscheinungstermin:Winter 1997

Colony Wars

Das Abenteuer von Colony War nimmt in ei-
ner fernen Zukunftswelt seinen Anfang. Als Pi-
lotenrekrut der freien Welten findet Ihr Euch
plotzlich in einem gnadenlosen Krieg wieder,
der das Universum erschiittert. Im Kampf ge-
gen eine Armada von feindlichen Raumschiffen
und Zerstérern geratet |hr mitten zwischen
zwei Fronten. Eure Aufgabe ist es, alle fiinf Son-
nensysteme und die Rohstoffkolonien vor den
Invasoren zu retten. Colony Wars ist eine Sym-
biose aus rasant-anspruchsvollen Missionen
und einem Science-fiction-Abenteuer im Wing
Commander-Stil. hr fliegt iiber 70 Missionen
mit Jagdauftragen zum Schutz von Frachterkon-
vois, zu Auflkddrungsfligen und vielen weiteren
Einsdtzen, in denen lhr die Entwicklung des
Sternenkrieges pragen konnt. Der Handlungs-
fortgang wird von tiber 20 Minuten langen Ren-
der-Filmen, begleitet. |hr fiihrt Euer Hi-Res-
Raumschiff bei Einsatzen gegen feindliche Jager;
im Anflug auf Raumbasen und riesenhafte Zer-
storer-Schiffe. Dabei stehen verschiedene Sicht-
perspektiven inklusive virtuellem Cockpit zur
Auswahl. Erstmals wird auch ein Sony analoges
Pad unterstiitzt.

Erscheinungstermin: Herbst 1997. WS
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Rachel in der
modischen MM V3
Bomberjacke

WStatinn organisiert, braucht eine Menge
Zubehor: mindestens drei Joystick-erprobte Mit-
spieler, einen Kasten Bier, jede Menge Futter, genii-
gend Joypads und natiirlich Micromachines V3.
Denn kein anderes Spiel ermaoglicht es bis zu acht
Konkurrenten, gleichzeitig auf einem Bild-
schirm gegeneinander anzutreten. Auch
die anderen Spielmodi eignen sich vor-
ziiglich fiir ndchtelangen Rennspal.
Richtig cool wird die Sache natiirlich
erst im richtigen Outfit, deshalb hat
uns Codemasters einige heile Accessoires
zur Verfigung gestellt. Der Hauptgewinner er-
hdlt ein exklusives Spider-Kit mit Bomberjacke, MMV3
Sonnenbrille, Schliisselanhdnger und natiirlich einer Ko-
pie des Spiels.Vier weitere Gewinner diirfen sich jeweils
auf das Spiel, ein MM V3 T-Shirt, die Sonnenbrille und den
Schliisselanhdnger freuen.Um an derVerlosung teilzuneh-
men, muBt lhr nur eine Frage korrekt beantworten:
Frage: in welchem idyllischen englischen
Stadtchen befindet sich das Hauptquartier
von Codemasters?

MICRO MARCHINES V3

Soviel SpaB auf dem Friih-
stiickstiseh ohne Sauerei
gibt’s nur bei MM V3

Fiir jeden Gewinner haben wir ein
Exemplar von Micro Machines V3 fiir Playstation parat

Die Antwort schickt |hr bis zum 30.Juni.97 (bitte keine
eMails!) an die folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG, Redaktion Video Games
Stichwort:Micromachines

Postfach 1304,85531 Haar

Fax: 089-4613-5046

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Bei mehreren rich-
tigen Einsendungen entscheidet das Los. Die Gewinner

geben wir in Ausgabe 8/97 bekannt. rz
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POrsche

/% nd the Oscar goes to.... Ganz so drama-

ﬁ “tisch geht es bei uns nicht zu, obwohl es
auch tolle Preise zu gewinnen gab. Der
Porsche-Challenge-Wettbewerb war beson-
ders beliebt, viele von Euch sind jedoch iiber
die verzwickte zweite Frage gestolpert. Hier
also die korrekten Antworten:

Uber wieviel PS verfiigt der Porsche
Boxster?

Antwort: Die Motorleistung liegt bei 204 PS,

Wo liegt die von Porsche angegebene
Héchstgeschwindigkeit des Boxsters
mit Tiptronic?

Antwort: Das Schliisselwort hier war Tiptronic.
Den Boxster gibt es in zwei Varianten, mit Schalt-
getriebe und mit Fiinfgang-Automatik, der soge-
nannten Tiptronic. Mit dieser Automatik erreicht
der Boxster laut Porsche eine Hachstgeschwindig-
keit von 235 kmilh, mit Schaltgetriebe geht es et-
was schneller zur Sache.

Wieviele Piloten kénnt lhr bei Porsche
Challenge anwidhlen (ohne versteckte
Fahrer)?

= =y e R 1: P - (i s
sauflBsung

Cnallenge/Disruotor

Antwort: Einfacher geht’s nun wirklich nicht,
denn die sechs Piloten waren sogar auf der Sei-
te abgebildet.

Hier die glocklichen Gewinner:

|.Preis: Edith Jdger aus 90425 Niirnberg
2.-3. Preis: Olaf Berger aus 33647 Bielefeld
und Dorthe Moos aus 42103 Wuppertal

4-10. Preis: 5. Wilhelm aus 50668 Kaoln, Tho-
mas Jager aus CH-9042 Speicher, Roy Alguno
Oswald aus 21 126 Schwabach, Friedrich Zelt-
ner aus 90425 Nirnberg, Daniel Kilian aus
60488 Frankfurt/M., Christian Emmerich aus
61476 Kornberg/Ts., Sascha Schwerm aus
50225 Frechen.

B eim Disruptor-VWettbewerb war nur eine
sehr einfache Frage zu beantworten,um in
den Lostopf zu gelangen.

In welcher amerikanischen Grofistadt
befinden sich die Biiros von Universal In-
teractive Studios?

en:

Antwort: Die Biiros befinden sich in Los Ange-
les, direkt neben den Universal Studios. Als Ant-
wort lieBen wir auch Hollywood und Universal
City gelten.

Die Preise gehen an:

I-2. Preis: Florian Hagen aus 21224 Rosen-
garten und Gerald Laner aus A-61 | | Volders.
3-5. Preis: Markus Wegener aus 22087
Hamburg, André Friedrich aus 12353 Berlin,
Michael Hunewald aus Luxemburg-3323 Bi-
range.

6-12. Preis: Marko Brala aus 12169 Berlin,
Georg Wroblewski aus 14052 Berlin, Kalle
Hofmann aus 12109 Berlin, Anja Persson aus
14050 Berlin, Frank Mahnkopf aus 66588
Merchweiler, Andreas Staudt aus 71229
Leonberg, Rita Schuck aus 86688 Graisbach.

Vielen Dank an alle Teilnehmer und viel
SpaB mit Euren Preisen, die Euch in den
nachsten Tagen zugesandt werden. rz
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L1 1nen Kumpel oder wen auch immer =
_v~~”7?“?1dou Games und kassiere dafiir eine hei
wﬁamia. Und filir ein Abo gibt ‘s starke ﬂrgumﬂntl -
immer pinktlich, druckfrisch, bequem nach H:lmll und

2

mlt 10% Preisvorteil gegeniiber dem Einzelkauf.

0.K. - so funktioniert’s: Obere Karte ausfiillen,
unterschreiben lassen, ab zur Post ... |
und Du erhalst prompt eines dieser Geschenke.

S f

Nﬁ’ ''niversal-Tasche
& 0wl 101

}‘i i = ’-3 T " i l 0 c Diese T'ascl‘:}e 'aus m;sserdichtem_ |
a e . strapazierfahigem Nylongewebe besteht

= aus: einer grofien Mitteltasche mit
Bodenverstarkung, 2 Handgriffen und
abnehmbarem Schultergurt mit einer
Zusatztasche, die als HUfttasche ver-
wendet werden kann; einer Seitentasche
mit Reifverschlufvortasche, ois auch als
Rucksack getragen werden kKann.

-~

Mafle: gesamt ca.” 70 x 32,5 x 28 ¢m

i

Knallharte 3D=Action! Die
gesamte Alien Trilogy in
einer spannenden und
atemberaubenden Sammlunges
SR WP laystationiel=o)
hat, kommt an
diesem Spiel nicht
vorbei. Die Video
Games Spielspaf=
wertung: [N
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Es Ist nicht einfach,

erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge-
waltverherrlichende Spiele ab.
Eine Zeitlang haben wir deshalb fiir besonders
brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge-
ben.In Zukunft werten wir aber wieder alles, da
die Altersempfehlung deutlich genug ist.

MICHAEL
Zockt derzeit Dungeon Keeper
auf dem PC und telefoniert wie
wild mit (Noch)-Bullfrog-Chef
Peter Molyneux um Labyrinth-
Erfahrungen auszutauschen.

e

RALPH

Hat an der Uni eine neue Pro-
fessorin als Chefin bekammen,
die einen harten Fiihrungsstil
bevarzugt und ihm so das Le-
ben schwermacht.

Um ein Modul moglichst objektiv zu bewer-
ten, geniigt es uns keineswegs, wenn ,Einzel-
kampfer" ihr Modul alleine werten.Wir legen
daher groBen Wert darauf, daB3 stets mehrere
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel seine eige-
ne Meinung hat.Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit-
telbar nach RedaktionsschluB stattfindet. Die

Redaktion schottet sich dann von der hekti-
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun-

gen aus, die lhr in den Wertungskasten fin-
det.Da natiirlich nicht immer alle einer Mei-
nung sind, unterscheiden wir zwischen einem
personlichen Fazit des Autors und der Redak-
tionswertung. Fir die personliche Meinung
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je-
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunachst
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv

72

Playstation |
Spieletyp: Strateglesplel
Datentrager: CD
'Hersteller: Mindscape |
Testversion: Mindscape
Spieler: I
Features: Speicheroption
!Schwieﬁglmitsgradz 8-9
 Preis: ca. 100 Mark|
VG-Altersempfehlung: ab 16 —
 Grafik: 58% |
Musik: 52% .
Snundeﬁalma 68%

‘_Splelspa[s 717

=0 BEWUERTENN WIRA

Ganz oben findet lhr

- die Beschreibung des Spieletyps
__sowie technische Daten.

Danach folgt die Elnteilung in Schwierigkeits-
grade: |-3 ist leicht spielbar, 4-6 mittelschwer,
7-9 sehr schwer.

Neu ist unsere Altersempfehlung.

Die Wertung setzt sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies)

bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren.
Elne japanische oder US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhiltliche Importmodule.

- SpielspaBwertungen von 80% oder mehr

belohnen wir mit dem Video- o
Games-Classic-Pridikat

DIRK

Vor eineinhalb Jahren hat sich
Dirk einen Golf geleast und
letzte Woche fuhr er mit dem
Karren zum ersten Mal durch
die Waschanlage.

WOLFGANG
Argert sich tierisch iiber das
Mistwetter, weil es schon Mai ist
| und er seine neue Harley noch
kein einziges Mal aus der Gara-
ge holen konnte.

ROBERT

Bereitet sich durch intensives
Fast-Food-Essen auf seinen
zweiwochigen Urlaub in Florida
vor, wo er sdmtliche Theme
Parks unsicher machen wird.

DAS KLEIN
GEDRUCKTE

gedruckte Meinungskasten des Autors, iiber-
schrieben mit seinem personlichen Fazit (hilfe,
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet
lhr bei jedem Test den VWertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie exakte Pro-
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha-
ben wir ,,Grafik", ,Musik", ,,Soundeffekte" und
wSpielspaB” gewidhlt — je hoher die Wertung,
desto besser gefillt uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan-
titat, Abwechslung, Originalitit und technische
Ausfilhrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch, daB ein
Game Boy weder Grafik noch Sound eines
Nintendo 64 zustande bringen kann. Die wich-
tigste und entscheidende YWertung findet |hr

TET

Hat sich nach langem Bitten
und Betteln der gesamten Re-
= daktion endlich ein Handy zu-
.| gelegt und ist damit theoretisch
immer erreichbar.

schlieBlich unter Spielspal}. Diese Gesamtwer-
tung gibt AufschluB dariiber, ob das Spiel lang-
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten
wird, wie fliissig es Uberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spal macht. Die Spielspal3-
wertung ist unabhingig von allen anderen
Wertungen und beriicksichtigt auch nicht die
Hardware. Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pra-

dikat ausgezeichnet, das |hr ab 80% Spielspal3
finden sollter. Die SpielspaBwertung 50% be-

zeichnet entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung.
Folgende Stufen sind maoglich: Ab 6, 12, 16 und
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich
ausschlieBlich durch die Spielhandlung und
Spielprisentation. Sie wird nicht davon beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in
Englisch vorliegen.
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MedlaControl TOP 1 0

erstar Soc cer Deluxe : ;
9?SNE5

Die Hard Arcadi

Tumbralder
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“ (neu) SmrletStrlke.........................Saturn

:Eibi_g: (7) Dark Savioricosnicessbniis e isind s Sattrmy,
| & (4) NHLHockey'97...................... Saturn
Iu‘ (2) Cammﬁntl & ﬁm -a*.*e.r-r .,_.p-.ﬂc; e aieialadeieie s T ‘T
= 2o SegaWorldw:de Soccer'97 ...,

! (8) rtua Cop 2y -"‘#I-'i%nmjoﬂhh B b

éjaytunar.:CE........................San
Playstatiun
Playstatiun

E{S} FJFASnccer??...................Playstatinn
~ (3) Command & Conquer. |
E (neu) Tekken Plaunum .................. Fla)rstar.ian

Iﬁ‘?@l cJI'-‘-p r,--'- lm-._.' |
IEL10).. Resident Bvili s sicac s eit: Playstation

Diese Charts ermittelt Media Contral durch mona birage der Verkaufshits von 380 ausge-
wihlten Spiele-Handlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonats-Plazierung.

Dle zehn besten TES‘I'S

Rage:RACEr, . .. qrnmar

E NBAHangume....................Nmtendn&‘f 86%
= Shining the Holy Ark. . .....ccuveeennsens.Saturn 85%
Bl LOsEVilngEs 2. .icciivenaamunn sealeres s Playstation 85%
-]  Fighters Megamix ... ot i SR ey e

=] INBREIVESDL o o rsani e e e s s Saturn 79%
7 Intern. Superstar Soccer Pro...........Playstation 7

=l Wing Commander4 ................. Playstation 75%
-ll NeedforSpeed2............. 0000 PRlaystatior

ile] NamcoMuseumVol.4................ Playstation 73%

Die Redaktions-Top-Ten ergibe sich aus der SpielspaB-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich gewer-
tet werden, entscheidet die Wertungskonferenz liber die Reihenfolge

VG-LESER Top 10

) L er Lf"” 1o €

2 T T T W, RN e e Nintendo 64
= . /ave : 64 ; -

Y Porsche Challenge ....................... Playstation
-§  Tombraider ...

=] Resident E‘H’II ............................ Playstation

| SIGa rey)

'F ! "!-.‘4‘31,F"-‘r| CRCEC

B ShadcwsoftheEmplre................

= Lo =Juu_lr and & Conquer
i|=|] Pilotwings 64

Bitte schickt uns ure_pers en Hits auf Fax oder Karce! Adresse; Magna Media Veriag Redaktion V-
DEC GAMES, Stichwort “Hits™, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 Sﬂ“lﬁ

.. Nintendo 64

VEHITPARABHAHDE

Hits der REDAKTEURE

- Tage
E Rickkehr der jedl-thter ........ mit vielen siBen Ewolks
.= DasF

Y Tha Salnt-s T I Mg Ml ., T YT mitVal Kilmer
]| Dantes

=] Der engllsche Patlent ............... mit Ralph Fiennes
2B 2 [ulia, . .. .. mitni

et Das lmperlum schlagt zuriick ........mit Harrison Ford
-[  Beverly Hills Ninja . ...

10 IOI Dalmatlner T T T et S mit Glenn Close
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(BEST WiIN PFERGENTAGE)

£2 BOBBY 30-0
#3 TURMEL 4-
#4 JAPPLE
#9 MARIN
#6 JENIFR
#7 EUGENE
#8 DANIEL 2-3

\CHARLOTTE ” : !
CWOAGD !
CLEVEL AND

1
-1
-2
-2
ot

BeITeumﬂm ﬂnht..ﬂcrﬂnll
einen blauen Schweif nach sich

Rodman
und
Boogyman,
was fiir ein
Paar...

TAP THE SHOOT BUTTON ONCE. HOWEVER,
THIS ALSO CAVUSES YOU TO PICK BP YOuUR
DRIBBLE.

1
FREE PLAY l FREE PLAY TRY FAKING OUT CPU DRONES!

Nach dem ersten und dritten Viertel gibt’s
niitzliche Tips vom Coach

"JOIN IN' JOIN IN'

Die Korbjagd

ist ja eigent-  way selbst die Verantwortung fir  zu groBem Riickstand sanft unter die Arme.
lich nicht die die Heimversionen i(bernom- MNachdem die Einstellungen Euren Wiinschen
Stdrke von men. Gleich nach dem Einschal-  entsprechen, gebt |hr Euren Namen und einen
Dennis the ten begebt Ihr Euch am besten di-  vierstelligen Code ein, mit dem lhr evtl. abge-
Menace, rekt ins Control-Menii, um die  speicherte Spielstinde anwihit. Wem die 150
trotzdem schwachsinnige Tastenbelegung  NBA-Stars zu langweilig sind, kreiert im Con-
zeigt er ein zu korrigieren. Die Entwickler ha-  struction-Kit seinen personlichen Basketball-
paar ele- ben den Turbo auf A, SchuB auf  Crack. 42 unterschiedliche Charakterschidel
gante Dunks die untere C- und Pall auf die  halt das Spiel parat, darunter auch sehr unge-

rechte C-Taste gelegt, das heil3t,
man mubBte alle drei Funktionen mit dem Dau-

wohnliche Zeitgenossen. Im Schrank hangen die

aufler MNintendo Trikots samtlicher NBA-Teams, auBerdem laBt

¥ eine Softwarefirma

| W selbst stiirzt sich mit soviel Begeisterung
auf das Nintendo 64 wie Midway/Williams.
Nach Doom 64, Wayne Gretzky's 3D
Hockey und einem Priigelspiel, tiber das wir
den Mantel des Schweigens legen, ist NBA
Hangtime schon das vierte Midway-Spiel

furs Né64. Fur Ende Mai steht bereits
War Gods auf amerikanischen Releaselisten
und fiir das zweite Halbjahr sind eine Reihe
weiterer Titel geplant. Bisher war Acclaim fiir
die Umsetzungen der Midway-Basketballauto-
maten zustindig, bei NBA Jam und der dar-
auffolgenden Tournament Edition auch mit
erstklassigen Ergebnissen, doch jetzt hat Mid-

74

men steuern, wie soll man so gleichzeitig den

Turbo aktivieren und passen! Mein Tip: Schul3
auf A, PaBl auf B und Turbo auf Z. Zum Gliick
speichert das Programm Veranderungen im Op-
tionsmenil automatisch, so daf} Ihr diese Ein-
stellung nur einmal vornehmen miiBt. Unter
Optionen laBt sich auch der Tournamentmodus
anschalten, der simtliche Power-Ups und Com-
puterunterstiizung unterbindet. Fiir besseren
Uberblick auf dem Spielfeld sorgt die Big-Head-
Einstellung, auch wenn die Kiirbisképfe etwas
seltsam aussehen. Die 24-Sekunden-Regel diirft
Ihr ebenfalls deaktivieren und die Computerun-
terstiitzung greift dem schwacheren Team bei

s Gelligs o7

sich die GroBe und das Gewicht Eures Akteurs

verandern. Wenn |hr Eure Kreation unter Eu-
rem Namen abspeichert, miiBt lhr im Tourna-
mentmodus immer mit ihm spielen, auch wenn
er zu Beginn etwas schwach auf der Brust ist.
Fiir Siege und richtige Antworten zu den NBA-
Quizfragen gewidhrt Euch das Programm Bo-
nuspunkte, mit denen |hr die Fahigkeiten Eures
Spielers verbessert. Auf dem Court erinnern
Grafik und Stimmung sehr an die Vorginger,
nach den ersten Spielziigen bemerkt man je-
doch einige wichtige Unterschiede. Spektakuli-
re Alley Oops konnt |hr bewuBt ausfiihren,
wenn lhr Euch dem Korb nahert und Euer Mit-



Fiir den spektakuldren
Double-Dunk jetzt zu
Rodman abgeben

© Der kluge PaB zur rechten Zeit G
garantiert Euch zwel weitere Punkce
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spieler plétzlich zu blinken anfingt und auf den
Korb zu fliegt, paBt Ihm denn Ball zu — und
Boomshakalaka, geile Aktion. Noch besser kom-
men die Doppeldunks, beide Teamkollegen flie-
gen Jam-bereit auf den Korb zu, im letzten Mo-
ment pafit lhr und Euer Kumpel drischt den Ball
ins Kérbchen. Falls Euch drei solcher Aktionen
in Folge gelingen, steht Euer Doppel unter
Team-Fire. Beide Teamgefihrten stehen dann
fir 25 Sekunden unter Feuer, d. h., sie treffen
besser und Euch steht unendlich viel Turboen-
ergie zur Verfigung.Auch NBA Hangtime hat
mit den Basketballregeln nicht viel im Sinn, Fouls
werden grundsitzlich nicht geahndet, pro Team
stehen nur zwei Akteure auf dem Court, nur
mit dem Goaltending nehmen es die Schiris
sehr genau.Alle 29 NBA-Teams mit bis zu fiinf
Spielern pro Mannschaft bietet Euch der Aus-
wahlbildschirm, die individuellen Fihigkeiten je-
des Akteurs werden anhand von sechs Balken
verdeutlicht. Angeschlagene Cracks diirft lhr in
der Halbzeit auswechseln, nach jedem Spiel
werden die neuen Statistiken automatisch per
Memory Card gesichert. Wer alle 29 NBA-
Teams besiegt, darf sich laut Anleitung auf einige
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Auf dem Weg
zum Korb laBt
lhr Euch auch
durch Fouls
nicht aufhalten

Uberraschungen freuen, obwohl ich dieses Ziel
inzwischen geschafft habe, fand ich keine neuen
Features oder Mannschaften. rz

Es ist Wahnsinn, was Midway da
aufs Parkett gelegt hat. Die Ani-
mation der Spieler ist perfekt, die
'V | aberwitzigen Aktionen, vor allem
ﬂ!__f . die Alley Oops und Double

‘L 55.3' 25 Dunks sorgen fiir einen Heiden-
spalB, ich kann gar nicht genug
davon sehen. Obwohl ich oft freie Bahn zum Korb
hatte, habe ich lieber darauf gewartet, bis mein
Partner sich frei gelaufen hatte, um einen weiteren
Alley Oop zu versuchen. Der neue Spin Move (Tur-
bo zweimal schnell driicken) ermaglicht es, leichter
an Gegenspielern vorbeizulaufen, und das Teamfire
wirkt als zusdgtzlicher Ansporn fiir die neuen Aktio-
nen. Man darf natiirlich keine realistische Basket-
ballsimulation @ la NBA in the Zone erwarten,
NBA Hangtime ist auf Action pur ausgelegt. Eini-
ge kleine Fehler triiben den Spielspal allerdings et-
was.Wenn EuerTeamkollege z.B. zum Alley Oop an-
setzt und Ihr nicht zu ihm paBt, kénnt lhr auch da-
nach fiir kurze Zeit den Ball nicht abgeben, was
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mich schon dfter in mifiliche Situationen gebracht
hat. Wenn der Computergegner weit zuriickliegt,
spieft er scheinbar deutlich besser, auch wenn die
Computerunterstiitzung ausgeschaltet war. So holte
er schon mehrmals Riickstdnde von bis zu 15
Punkten auf, weil meine Schiisse alle daneben gin-
gen und die CPU aus jeder Lage traf. Trotzdem
gehort NBA Hangtime zu meinen Lieblingsspie-
len fiirs N64, speziell als Multiplayer-Game eignet
es sich ausgezeichnet fiir lange Spielndchte.

System: Nintendo 64
Spieletyp: Basketballspiel
Datentriger: 64 Mbit Modul
Hersteller: Midway
Testversion: Archiv
Spieler: -4
Speicheroption: Memory Card,
7 Blocke
Features: 5 Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 3-7
Preis: ca. |50 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 81%
Musik: 65%
Soundeffekte: 83%
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Der Assoluto Ghepardo ist
der heilleste Schlitten, den
lhr bis zum letzten Grand
Prix kaufen konnt

¥ o b derzeit noch ein
%’ Rennspiel in der La-
ge ist, den SpielspaB-Spit-
zenreiter Porsche Chal-
lenge vom PS-Thron zu
stiirzen? Da gab es doch
einen ganz heiBen Kandi-
daten..ja richtig, den schon
im Dezember letzten Jah-
res in Japan von Namco
veroffentlichten  dritten
Teil der Ridge Racer-Se-
rie namens Rage Racer.
Diesmal haben die renom-
mierten Racing-Experten dem Grofistadt-
Rennspektakel ein ganz neues Spielsystem
spendiert. Auf zunidchst drei Strecken, die ganz
RR-like auch hier wieder die Start- und Zielge-
rade sowie je eine Kurve davor und dahinter
gemeinsam haben, tretet |hr zum Grand Prix als
Fahrer des Rennstalls Gnade (?!) gegen die Kon-
kurrenz aus dem Hause Loigard, Age sowie As-
soluto jeweils in einem klassischen Zwdlferfeld
an.Werdet |hr mindestens Dritter, winkt Bares
(anfianglich lippische 500 Phantasie-Dollar bis
hin zu 420000 Steine Siegpramie im ultimativen
elften und letzten Grand Prix) zum Auftunen
und Kauf von neuen Schlitten. Anfangs werdet
lhr vom Speed auch nicht gerade vom Hocker
gehauen, denn Euer erstes miides Vehikel na-
mens Gnade Esperanza verfiigt gerade mal iiber
70 PS und fahrt geradezu atemberaubende |45
km/h, eignet sich aber bestens zum Kennenler-
nen der Tiicken der einzelnen Kurse. Bevor lhr
hinterm Steuer Platz nehmt, konnt Ihr auf
Waunsch auch der Design-Abteilung einen Be-
such abstatten und Euren eigenen Fahrerna-
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In Rage Racer gilt es, viele Anstiege und Talfahrten zu iiberwinden, bei
denen sich falsches Schalten oder Speed-Verlust verheerend auswirken

men, -logo sowie die Farbgebung Eures Boliden
zusammenstellen, Das Ganze taucht dann sogar
auf einem riesigen VWerbeplakat im Spiel auf! Im
Wettkampf habt Ihr schlielich drei Chancen,
Euch in jedem der drei Kurse mindestens auf
den Bronze-Rang zu katapultieren,um eine Fah-
rer-Klasse aufzusteigen, was Euch mehr Preis-
geld, aber logischerweise auch hartere Gegner
einbringt, Apropos Konkurrenz: In jedem Feld
tummeln sich etwa sechs bis sieben Piloten, die
den Filhrerschein etwa an der Elfenbeinkiiste
gemacht haben oder auf Sonntagsfahrt sind und
sich problemlos iiberholen lassen. Die restli-
chen drei bis vier sind hingegen mit allen VWas-
sern gewaschen und attackieren Euch gnaden-
los, treten ihre Renner bis zur roten Drehzahl-
grenze und blasen sofort zum Uberholen, wenn
Ihr auch nur den kleinsten Fehler gemacht habt.
Irgendwann kommt der Punkt,an dem |hr keine
Chance mehr seht. Dann ab in den Tuning-Shop!
Dort wird Eure Flunder dann kriftig verspoi-
lert, tiefergelegt und in den Bereichen Beschleu-
nigung, Hochstgeschwindigkeit sowie Handling
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Auf der Zielgeraden durch den Arc de Triomphe
habt Ihr die optimale Chance zum Uberholen!

kraftig aufgepowert. Euren Esperanza konnt ihr
z.B.in drei Stufen (140 - 200 - 280 PS) zum ech-
ten Flitzer umfuntionieren. Die letzte Stufe
brennt Euch aber ein Héllenloch von 310 000
Steinen ins Portemonnaie.AuBerdem konnt lhr
jederzeit im Reifenshop Pneus montieren las-
sen, die mehr oder weniger gut fiirs Driften um
Kurven geeignet sind. Das Driften macht zwar
einen HeidenspaB, lhr kommt allerdings meist
mit etwas weniger Speed aus den fiesen S-Kur-
ven als via Bremseinlage. Einige Kurven kénnt
Ihr allerdings gar nicht ,;zusammenbremsen®,
dort muB gedriftet werden. Habt |hr zwei
Grand Prix geschafft, kommt eine vierte
Strecke hinzu, das ,,Extreme Oval®, ein echter
Hochgeschwindigkeitskurs. Ab diesem Zeit-
punkt braucht lhr eine Kiste mit einem Top-
Wert in Hochstgeschwindigkeit, um hier zu be-
stehen. Da greift |hr am besten in der italieni-
schen Edelschmiede Assoluto zu, die Schlitten
im wunderbarsten Ferrari-Lambo-Styling anbie-
ten, die jedoch fast allesamt manuell zu schalten
sind. Siegt Ihr in allen fiinf Grand Prix (es gibt je-
weils einen coolen Render-Zwischenspann zu
bestaunen) verliert |hr alle Autos und miiBt
nochmals mit anfianglicher Mini-Ausstattung
weitere fiinf, diesmal auf den riickwirts gefah-
renen Strecken gewinnen. Erst dann werdet lhr
zum ultimativen letzten Grand Prix mit nur vier
Gegnern zugelassen, die Euch dann aber mit
Héllenmaschinen, die die Welt noch nicht gese-
hen hat, Feuer unterm Hintern machen. Erst
jetzt macht auch die letzte Abteilung Eures Au-
tohdndlers auf und bietet Karrossen wie einen
umgebauten Oldtimer mit acht Auspuffen und
800 PS oder den Wagen schlechthin an: Ein As-
soluto Dragone, 980 PS, 390 km/h Spitze. Nun
merkt lhr auch, wie schnell Rage Racer wirk-
lich ist! Alternativ zum Wettkampf kénnt |hr
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RR bietet Euch die Méglichkeit, ein eigenes
Team-Logo zu entwerfen, das auf der Strecke
ausgestellt wird: Hier seht lhr mein Kunstwerk

Euch auch die Bestzeiten ganz ohne Gegner auf
allen acht Strecken vornehmen, die mit Namen
und verwendetem Auto zusammen mit dem ak-
tuellen GP-Stand auf einem Block auf der Me-
mory Card Platz finden. Natiirlich wird auch
das NegCon unterstiitzt. Als Musikunterma-
lung gibt’s neun exzellente Techno-Tracks, die
das Blut so richtig inWallung bringen. rk

Ja, das ist es! Rage Racer stellt
nicht nur die Krénung der Ridge-
Racer-Trilogie dar, Namco ist da-
mit das ultimative Rennspiel
schlechthin gelungen, da kommt
§ auch Porsche Challenge nicht

mit. Dieses Asphalt-Spektakel be-
sticht durch perfektes Design vom ersten bis zum

Nur fiir den High- = ,_ ’e
Speed-Kurs geeignet: § :
Der rote Assoluto

re, wahrend Ihr mit 200 Sachen durch den Arc de
Triomphe oder die blauweil im Stile von Santorin
(Griechenland) gestylten Bauten rast Pushende
Kommentare wie ,,Chase ‘em, now!" (Jag sie, jetzt!)
und die Maglichkeit, jederzeit den Riickspiegel zu-
zuschalten (solltet Ihr in der Aufienperspektive fah-
ren), um so den Frontspoiler des Gegners um den
wichtigen dritten Platz kurz vor der Ziellinie genau-
estens im Auge zu behalten, sorgen fiir einen Ad-
renalinsto3 nach dem anderen. Rage Racer wird
Euch fesseln wie kaum ein Rennspiel zuvor. Ich
hab’s inzwischen insgesamt 27 Stunden gezockt
und bin immer noch nicht satt. Yom Handling der
Boliden kommt da nur noch das gute alte Sega
Rally mit. Porsche hat halt u.a. mit dem Manko zu
kédmpfen, nur ein einziges Auto anzubieten zu ha-
ben. Je mehr ich iber Nachteile nachdenke, desto

A 1048”3086
LY "4 206
20'22"66%

L

In diesem Tunnel gabeln sich die drei Strecken:
Geradeaus Richtung Greece, rechts Richtung
San Francisco, links Richtung Waterfalls (s.0.)

letzten Polygon. Die Texturen wurden nicht mehr in ~ mehr Schokoladenseiten des Spiels fallen mir ein: System: Playstation
kitschigen Pop Art- [Pastellfarben wie noch bei den  U.a.: [-A-Motorensound fiir jeden der kanpp 15 Spieletyp: Arcade-Rennspiel |
Vorgdngern gehalten, sondern in dezenten, realist- ~ Renner und State-of-the Art-Meniidesign sowie die Datentriger: CD
schen Ténen. Das Streckendesign kénnte herausfor-  super-dsthetischen Assoluto-Flitzer, die man glatt in Hersteller: Namco
dernder nicht sein. Berg- und Talfahrten (Zuriick-  Maranello in Produktion gehen lassen kdnnte. Die Testversion: Archiv
schalten obligatorisch!) und heimtiickische S-Kur-  Tatsache, daB die PS-Monster nach erfolgter Kolli- Spieler: |
ven wechseln sich ab mit Spriingen, Tunnelkombina-  sion mit der Streckenbegrenzung etwas abruptund | Speicheroption: MC | Block
tionen und Haarnadelkurven. Mit jedem neuenTu-  unnatiirlich abbremsen stort nicht weiter und tragt Features:__ Continue, Optionsmenii
ning, mit jedem neuen Schlitten miit Ihr die  eigentlich zum Arcade-Rennspal} bei. Nur iiber eine Schwierigkeitsgrad: 6|
Strecken neu lernen: Kann ich die Kurve jetzt noch  Sache hab’ich mich kurz gedrgert: DaB man nach | Preis: ca. 100 Mark |
mit Vollgas fahren? MuB ich nun schon vor dem  fiinf Grand Prix alle seine miihsam erkdmpften VG-Altersempfehlung: frei
Sprung anbremsen? Motivation pur! Und erst die  Stiicke verliert und wieder bei null anfangen muf. Grafilke: 90%
vielen kleinen Details machen Rage Racer zum  Nach dem ersten Rennen iiber die Riickwdrtskurse Musik: B1%
Uberflieger:Tolle Lichteffekte in den Tunnels, stufen- ~ war das aber sofort vergessen. Jeder, der nur ein Soundeffekte: 79%

loser Wechsel der Tageszeiten, viele Grafikelemente
wie Hubschrauber, Propellermaschinen, Luftseilbah-
nen oder Zeppeline sorgen fiir eine tolle Atmosphd-

winziges biichen Benzin in seinen Adern hat, muf3
sich dieses Meisterstiick besorgen. Besser geht's auf
der Playstation kaum mehr!
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Das hier ist nicht
Atlantis, sondern
ein Quartier fiir
die gegnerische
Armee

Gerade nochmal
gutgegangen: Im
letzten Moment

weichen wir
einem feind-
lichen Atom-U-
Boot aus

icht in der Luft, im Weltraum oder an

Land findet GT-Interactives neues Action-
Ballerspiel statt: Diesmal wird auf und unter
dem Wasser gelkampft, daB es nur so schiumt
Die Story von Tigershark ist schnell erzihlt: Im
Jahre 2060 genehmigte die japanische Regie-
rung, den Einsatz einer radikalen Energiegewin-
nungs-Methode, um die Stromversorgung der
wachsenden Bevolkerung sicherzustellen. Zu
diesem Zweck wurden rund um die Kiste
monstrose Generatoren gebaut. Zunichst
schien alles gut zu laufen, doch bald stellte sich
heraus, daB irgendwas nicht stimmte. Zu die-
sem Zeitpunkt war es dann schon zu spat, und
das Archipel wurde von einer Reihe schwerer
Explosionen erschiittert. Kurz darauf versanken
groBe Teile der Nippon-Insel in einer giganti-
schen Flutwelle, Mittlerweile gibt es Hinweise,
daB die ganze Katastrophe von den Russen aus-
gelost wurde. Die Invasion ist bereits in vollem
Gange, da taucht plétzlich aus den Geheimla-
bors ein schwerbewaffnetes Tragflichenboot
namens ,,ligershark” auf. Mit diesem Super-
boot, das auch liber uneingeschrinkte Tauchei-
genschaften verfiigt, patrouilliert lhr fortan das
Kiistengebiet ab, um die russische Flotte das
Fiirchten zu lehren. Also rein ins High-Tech-
Gerit und ab geht die Post. Zu Beginn jeder
Mission dirft lhr einem ausfiihrlichem FMV-
Briefing lauschen. Insgesamt gibt es neun
groBangelegte Hauptmissionen, in denen sich
zahlreiche Feindobjekte tummeln. Die Palette
reicht dabei von gewdhnlichen Zerstérern und
schweren Kampfkreuzern bis zu wendigen
Atom-U-Booten. An gewissen Unterwasser-
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plizen befinden
sich eine Menge
wichtiger  Ge-
biude, Radaran-
lagen und Gene-
ratoren, die der
Reihe nach zer-
stort werden miissen. Die Gegner setzten
natlrlich alles daran, unser wendiges Schiff
auBer Gefecht zu setzen. Im aufgetauchten Zu-
stand setzen wir an der Oberfliche ein
schwerkalibriges Sturmgeschiitz als Hauptwaffe
ein. Unter Wasser stehen dem Kommandanten
verschiedene Torpedo-Arten und Plasmawerfer
zur Auswahl. Es gibt auch bequeme Lenkrake-
ten, die allerdings nur in begrenzter Stiickzahl
zur Verfigung stehen. In der linken unteren
Bildschirmecke befindet sich ein Radar, das die
ungefihre Position der anriickenden Feind-Ar-
maden anzeigt WS

Nach Battlestations gibt es nun
eine weitere actionlastige Wasser-
schlacht auf der Playstation. Im
Gegensatz zu EAs miBgliicktem
o | Schiffeversenken macht das futu-

ristisch angehauchte Tigershark

sogar etwas SpaB. Auch in Sa-
chen Grafikprdsentation haben die Entwickler den
gewissen 3D-Kniff raus und liefern eine durchaus
passable Leistung ab. Allerdings bedarf es erst eini-
ges an Eingewohnungszeit, um mit der Steuerung
klarzukommen. Tigershark entpuppt sich als einfa-
che und prdsentationstechnisch recht gut gelungene
Action-Ballerei. Durch die vielen Missionsaufgaben
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Feuer frei! Auf
Knopfdruck versenken
wir mit unserer On-
Board-Kanone einen
russischen Zerstorer

Hier mufl eine
gigantische
Unterwasser-
maschinerie als
ndchstes dran glauben

wird auch etwas anspruchsvollere Unterhaltung ge-
boten als bei anderen Genrevertretern. Auch die
Idee, ein Multifunktionsboot mit uneingeschrdankten
Taucheigenschaften zu kreieren, bringt etwas mehr
Abwechslung in den tristen Seebdren-Alltag. Insge-
samt gesehen ist das feucht frohliche Ballervergnii-
gen anfangs ganz nett, doch ldngerfristig diimpelt
der Spielwitz dann doch etwas vor sich hin.

WE'R'TUNG

System: Playstation
Spieletyp: Ballerspiel
Datentrager: CD
Hersteller: Williams
Testversion: GT Interactive
Spieler: I

Speicheroption: Memory Card | Block |

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 90 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 75% |
Musik: 60%
Soundeffekte:

65% |
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Zahlreiche Sprung-
schanzen und verschie-
dene Untergrundbeldge
fordern Euer fahrerisches
Geschick heraus

Lang. lang ist’s her
seitdem  Accolade
das erste Mal mit seiner
Test-Drive-Serie im PC-
Bereich fiir Furore sorg-
te. In der neu aufgelegten
Off-Road-Variante kemmt
lhr Euch hinters Steuer
von klobigen
Trucks oder
»Land Rovers"”, die alle unterschiedliche Lei-
stungsdaten in Beschleunigung und Motorleis-
tung vorzuweisen haben. In zwei grundlegenden
Wettberwerbsklassen liefert Ihr Euch mit vier
gleichgesinnten Kontrahenten heiBe Verfol-
gungsduelle. Dabei versteht sich von selbst, daf3
die voll-texturierten 3D-Landschaften mit volli-
ger Bewegungsfreiheit und zahlreichen Schika-
nen aufwarten. Auf der Strecke diirft Ihr nach
Belieben zwischen drei AuBenperspektiven und
einer In-Cockpit-Ansicht wihlen. Insgesamt la-
den drei unterschiedliche Rennstrecken (Wiis-
ten-,Wald- und Schneeterrains) zum fréhlichen
Pole-Position-Gerangel ein. Die Pistenfiihrung
ist tiickisch: Steigungen, Sprungschanzen und
Hindernisse machen dem Rennpiloten das Fah-
ren schwer. Berihrt lhr einen Mitstreiter oder
kommt gar von der Wegstrecke ab, kostet Euch
das kleine MiBgeschick kostbare Zeit und im
schlimmsten Fall einen wertvollen Punkte-Platz.
Was noch erschwerend hinzukommt, durch
Schutt und Schotter steuert es sich (trotz All-
radantrieb) spiirbar schwerer als auf dem As-
phalt. Neben einem ,Practice”- oder ,Liga"-
Modus hat man auch an eine Split-Screen und

PLAYSTARHTIOI

Test Drive: f

Im Zweispieler-Modus macht Accolades ,,Off
Pick-Up- Road“-Spektakel noch am meisten Spal}
schnieken

Link-Option gedacht, die das gleichzeitige Mit-
mischen eines menschlichen Gegenspielers er-
moglicht. WS
Fangen wir mit den positiven
Aspekten an: Die haarstrduben-
den Berg- und Tal-Strecken sor-
gen anfangs fiir ein flottes Off-
Road-Feeling, das aber nur fiir
kurze Zeit anhdlt. Auch das
Rennen an sich bietet packende
Uberholmandver und intelligente Gegner, die
Euch nicht so einfach passieren lassen. Fetzige
Hard-Rock-Stiicke und schicke Allrad-Boliden
bringen viel Atmosphdre ins hektische Spielge-
schehen. Das geradlinige Streckendesign vergrault
dann aber nach kiirzester Zeit den gewilltesten
BleifuBB-Spezialisten vom Joypad. Etwas mehr Ab-
wechslung, ob nun realitdtsbezogen oder nicht,
wdre mir schon recht gewesen. Davon abgesehen,
ist die 3D-Grafik zwar schnell, aber unschone
Pop-Ups triiben den rasanten Spielspali gleich
von der ersten Spielminute an. Test Drive: Off
Road bringt nicht ansatzweise das motivierende
Fahrfeeling von Gremlins Harcore 4x4 riiber.

s GEmes 97

d

Wer will, darf sich
auch heifie
Verfolgungsduelle
mit Fahrzeugen der
gleichen PS-Klasse
liefern

AuBler einer schénen Texturen-Landschaft wird ein hyper-
langweiliges Strecken-Design geboten

Dafiir haben die Entwickler wenigstens an einen
Zwei-Spieler-Modus gedacht, der das Spiel etwas
aufwertet. Test Drive: Off Road ist nur fanati-
schen Rennspielsammlern zu empfehlen.

WERTUNG

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Datentriger: CD
Hersteller: Accolade
Testversion: Archiv
Anzahl der Spieler: -2
Speicheroption: Memory Card |
2 Blécke
Features: Continue |
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Alterempfehlung: frei
Preis: ca. 100 Mark
Grafik: 65%
Musik: 78%
Soundeffekte: 50%
= o
Spielspap: 607
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Ein gekonnter
Einwurf verhilft
vielleicht zur
ndchsten
Torchance

An diesen
strammen
Mega-Schull
kommt der
Torwart nicht
mehr ran

ie neueste FuBballsimulation fiir Sonys

PlayStation stammt erneut aus dem Hau-
se Konami. Zuerst habt |hr wie tiblich die Qual
der Wahl und miiBt Euch fiir einen von drei
Spielvariationen entscheiden. Zur Auswahl| ste-
hen: Ein ,,Exhibition", ,League" - oder ,Interna-
tional Cup“-Modus. Bevor Ihr eine Mannschaft
zum Sieg fiihrt, sucht lhr Euch zu Beginn eines
von 32 Nationalteams aus, das unter Eurer
Fihrungsregie antreten darf. Ein weiteres Sub-
Menti erscheint, indem sich weitere Einstellun-
gen vornehmen lassen.Wer will, kann sich auch
seine personliche Mannschaft zusammenstel-
len. Selbst die Witterungseinfliisse wie ,.Son-
nenschein” oder ,Regen™ wurden bei der Op-
tionsvielfalt mit berticksichtigt. Hier darf man
neben der Rangordnung seines Lieblingskickers
auch die strategische Mannschaftsaufstellung
wihlen, ob sie z.B. eher offensiv oder defensiv
ausfallen soll. Habt |hr alle gewlinschten Vorein-
stellungen hinter Euch gebracht, lauft das Team
unter tobendem Zuschauerapplaus aus den Ka-
binen auf den Platz. Die Steuerung prisentiert
sich recht unkompliziert: Mit einer iiber dem
Kopf plazierten Markierung wird angezeigt, wel-

82

FR[ 0]  Boursin

chen Spieler man gerade kontrolliert. Je nach
Position des Teamkollegen darf der Ball flach
oder hoch gespielt, gerade geschossen oder
quer gepaBt werden. In der Defensive wird auf
Knopfdruck gehakelt oder gegritscht was die
Beine hergeben. Ein zu beherztes Gratschen in
des Gegners Knochel wird mit FreistoB3 geahn-
det.Wer dabei den Bogen iiberspannt, sieht die
rote Karte und fliegt vom Platz. Zur besseren
Spielfeldiibersicht wird auf Wunsch ein Radar
eingeblendet. Jedesmal, wenn ein Tor fillt, folgt
eine standesgemaBe Wiederholung. Hat es nach
Ablauf der Spielzeit ein Unentschieden gege-
ben, entscheidet wie (blich ein Elfmeter-
schieBen lber den glorreichen Sieger. Ein sehr
gesprachiger Live-Kommentator begleitet Euch
durch das gesamte Spielgeschehen. Ausgedehn-
te Meniis erlauben es, auch wiahrend des Spiels
so ziemlich jeden Parameter zu dndern. Diverse
Multiplayer-Spielmodi sorgen fiir mehr Ab-
wechslung. Bis zu zwei Spieler kénnen ihren
Namen eingeben. Zwischen den Partien kénnt
Ihr Statistiken des Spielverlaufs begutachten, die
Aufstellung andern oder einzelne Kicker-Posi-
tionen neu besetzen. Grundsitzlich durft lhr je-
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Oben laufen die Mannschaften gerade ins Stadion ein.
Darunter sehen wir puren Nervenkitzel in seiner letzter
Instanz: Das ElfmeterschieBen.

derzeit zwischen vier verschiedenen Zoom-
Perspektiven wihlen. Bis zu zwei menschliche
Mitspieler kénnen sich bei ISS-Pro heille Balige-
fechte liefern oder friedlich miteinander in ei-
nen Team bolzen. WS

Auf den ersten Blick hinterlal3t
.Pro*~Fassung durch die gelunge-
ne Grafikprdsentation und die
umfangreichen Einstellungsmog-
lichkeiten einen herausragenden
Eindruck. Gute Fuball-Simulatio-
nen gibt’s allerdings schon reich-
lich. International Superstar Soccer Pro tut sich des-
halb entsprechend schwer, mit neuen Features auf-
zuwarten. Schicke Polygon-Grafik, verschiedene
Spielvariationen und zahlreiche Kameraperspekti-
ven sind mittlerweile schon der 32-Bit-Standard.
Das Spiel bietet den Fans des runden Leders jede
erdenkliche Taktikfinesse und spielt sich nach ent-
sprechender Einpragung relativ flissig. Auch die
Steuerung wirkt gut durchdacht, samt intelligenter
Joypad-Button-Belegung. Leider ist das Spielfeld egal
in welcher Kamerapersektive stets etwas uniiber-
sichtlich. Trotzdem: Zahlreiche Details und zusdtz-
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A m lich eingebaute Gags begeistern

nach kurzer Zeit jeden Fuliball-
fan. Lediglich die Gerduschkulisse
der tobenden Zuschauer wirkt
etwas flach und einfallslos. Da-
durch bleibt die richtige Stim-
mung manchmal aus. Die Anima-
tion der Kicker-Figuren ist sehr
gut gelungen, die Rasenansichten
und Ballphysik wirken duBert
wirklichkeitsgetreu. Leider gibt es
auch einige Kritikpunkte. So
macht keine der zahlreich ange-
botenen Perspektiven den Fuf3-
ballfanatiker richtig  gliicklich.
Auch ein paar zusdtzliche
Spielmodi hdtten dem Gesamteindruck nicht ge-
schadet. Ganz zu schweigen von dem fehlenden
Vierspieler-Modus, der beim Vorgdnger noch vor-
handen war. Dank annehmbarem Handling kom-
men trotz dieser kleinen Mdngelriigen sehenswerte
Ballwechsel zusammen, die auch das Spielspal3ba-
rometer kontinuierlich steigen lassen.Wer auf realis-
tische FuBball-Simulationen steht, darf getrost zu-
greifen. Allerdings soll-
ten Anfdnger ISS Pro
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Pena

Die
Einstellungs-
vielfalt hat
auch in der
»Pro* -Version
nicht nach-
gelassen: Von
der Aufstellung
bis zur Spiel-
Strategie darf
alles nach
Herzenslust
verdndert

werden

vorher  Probespielen, | |
denn allzu leicht ist | System: Playstation | |
das Spiel nicht An die |Spieletyp: FuBballsimulation |
spielerische  Qualitdt | Datentrager: CD
des erst kiirzlich verof- A Hersteller: Konami |
fentlichten 32-Bit-Vor- | Testversion: Konami |
gangers (International | Spieler: -2 |
Superstar Soccer Delu- | Speicheroption: Memory Card | Block |
xe) und Fifa 97 kommt | Features: Continue |
die Pro-Fassung leider |Schwierigkeitsgrad: 5
nicht ganz heran.Alles | Preis: ca. 100 Mark
in allem hat sich Kon- = VG-Altersempfehlung: frei
ami wirklich alle Miihe | Grafik: 79% |
gegeben, ein ordentli- | Musik: --%
ches FuBballspiel zu Snundeﬁekte* ?6% .

prasentieren, doch es
hatte mehr daraus
werden kénnen.
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Versamnel

. - 1
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Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon:
Bestellannahme: Mo. -

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 900 - 1300, 13301800
Sa. 990 - 1200

WIAL SHOP /| MrGame’s
NEU ISENBURG
Frankfurter Str. 147

Mao. - Fr. 1000 -

1990, Sa. 1000 - 1400

SONY Playstation

] 4-4-2 FUBBALL DA 89,90
L} ADVENTURES OF LOMAX KD 9590
] A-TRAIN® DA 99,50
Ll BAPHOMETS FLUCH KD 85,50
_] BATTLE STATIONS DA B590
L1 BEYOND THE BEYOND® DA 89,90
1 BLACK DAWN DA BES.50
] BREAKPOINT TENNIS DA 79,90
] BROKEN HELIX# KD 99,90
[} BUBBLE BOBBLE 2 DA 79,20
] BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA 69,90
| CASPER KD 89,90
] COMMAND & CONQUER KD 90,90
] COOL BOARDERS KD 9580
_) CRASH BANDICOOT A 108,90
CJCROW: CITY OF ANGELS DA B5,90
() DARKLIGHT CONFLICT= DA 85590
(] DARKSTALKERS DA 78,90
(1 DAVIS CUP TENNIS DA 8590
] DEATHDROME* DA 85,80
) DESCENT 2 KD 8590
] DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,80
] DISCWORLD KD 89,00
) EARTHWORM JIM DA 75,80
J EPIDEMIC DA 8580
I:I EXCALIBUR 2555 A.D. DA 8990
L} EXHUMED DA 8980
] FIFA SOCCER 97 KD 8590
(I FIRO & KLAWD DA 59,80
[ FORMULA 1 DA 109,90
C] GALAXIAN 3+ DA 89,80
() GALAXY FIGHT* DA 59,80
L] GRID RUN= DA 89,80
_) HARDCORE 4x4 DA 8580
] HEAVENS GATE DA 8580
) HEXEN DA 89,80
[_] INDEPENDENCE DAY* KD 8580
[J) INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE DA 8590
] INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,80
CJJET RAIDER DA 89,80
1 JUPITER STRIKE DA 59,80
L] KONAMI OPEN GOLF DA 8580
] LAST DYMASTY DA 89,80
) LEGACY OF KAIN DA 89,80
] LIFE FORGE: TEMIA* DA 9580
[_I LITTLE BIG ADVENTURE KD 85890
(L] LOST VIKINGS 2# KD 8980
[ MADDEN 87 DA 8580
1 MAGIC THE GATHERING= KD 89,850
1 MAYHEM* DA 9990
I_] MECHWARRIOR 2 DA 8580
1 MEGA MAN X3# DA 8580
] MICRD MACHINES V3 DA 8580
1| MONSTER TRUCKS* DA 99,80
I MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 9580
1 NAMCO PRIME GDAL SOCCER DA 95,90
] MAMCO SMASH COURT TENMIS DA 8590
Ll NANOTEK WARRIOR® DA B500
Ll NASCAR RACING 96+ DA BE.S0
L1 MBA JAM EXTREME DA 8590
L] MBA JAM TOURNAMENT EDITICON DA 59,50
] NBA HANGTIME DA 88980
_I NBA IN THE ZONE 2 DA 85,80
] MBA LIVE 97 DA 85590
[_| MEED FOR SPEED 2 KD 8590
LI NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79,80
] NHL HOCKEY 97 DA BS5,S0
i_] ONSIDE SOCCER DA 38,90
[} OLYMPIC SOCCER DA 49,90
] OVERBLOOD* KD 8590
] PANDEMOMIUM DA 8950
] PENNY RACERS DA 8580
L PGA TOUR GOLF 97 DA 8590
] PITBALL® DA B5.80
] PLAYER MANAGER KD 8580
[l PORSZHE CHALLENGE KD 85490
(L] POWER MOVE PRO WRESTLING DA B590
I_} RAGE RACER* KD 99,90
) RAGING SKIES KD 59,90
[CJREBEL ASSAULT 2 DA 95,80
[_] RESIDENT EVIL DA 8580
I_] RESIDENT EVIL 2* DA 85,90

08142/59640 Fax: 08142/54654
Do. 8°0-18% Uhr, Fr. 990-1700 Uhr

Mach dem Umbau feiern wir

am 9./10.5. Wiedereroffnung

in grofteren Raumen und mit
umfangreicherem Angebot...

WIAL SHOP / MrGame's
DARMSTADT

Adelungstr. 22
Mo. - Fr. 1000 .

1900, Sa. 1000 . 1600

SONY Playstation

dRILOT* DA 9530
] ROBOTROMN X DA 89,80
__I SHOCKWAVE ASSAULT DA B5,80
1 5IM CITY 2000 KD 68,50
] SKELETON WARRIORS DA 79,90
L] SOVIET STRIKE KD 8580
L] SPACE JAM KD 85,90
I;I SPIDER DA 8590
L1 SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA B5.80
] STADT DER VERLOREMEN KINDER KD B590
L] STAR GLADIATOR DA 89,50
J STEEL HARBINGER DA BD.80
1 STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 8580
[.] STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 50,90
;I STRIKE POINT KD 8590
L SUIKCDEN KD 5880
] SUPER PANG COLLECTION DA 8550
] SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA E9.90
] SUPER SONIC RACERS DA 8590
] TEKKEMN 2 DA 105,90
) TEMPEST X3+ DA B5.80
IJ TILT! DA 19,80
l,ITDEML NOL 1 DA 8580
[ TOME RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 8980
] TOSHINDENZ DA 99,80
] TRANSPORT TYCOON* DA 8950
Ll TRASH IT* DA 8590
] TRUE PINBALL* DA, 8590
) TUNNEL B1 DA 8590
L) TWISTED METAL 2 DA 9590
L] VICTORY BOXING DA 79,90
CIVIRTUA GOLF DA 8990
_J VIRTUAL POOL DA 8580
L WARHAMMER: SCHATTEMN DER RATTE KD 8590
DWHIR KD 7950
L] WING COMMANDER 3 KD 8880
I WING COMMANDER 4+ KD 8990
L] WING OVER~ DA 79,90
L] WIPE QUT 2087 DA 59,890
] WWF IN YOUR HOUSE DA 85490
X2 DA 8590
[} X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA B9.90

PSX PLATINUM EDITIOMN:

RIDGE RACER, TOSHINDEM, DESTRUCTION DERBY

TEKKEN, WIFEOUT UND AIR COMBAT
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

] PLAYSTATION GRUNDGERAT [PAL)

) ANALOG JOYSTICK SONY PSX
) ANTENNENKABEL SONY PSX

] EURO SCART KABEL SONY PSX
] GAMEBUSTER (ACTION REPLAY)
| INFRAROT JOYPADS (2 STOCK)
[} JOYPAD SONY PSX

[ JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX

[ LINK KABEL SONY PSX

' MAD CATZ LENKRAD SONY P3X
I MALIS SONY PSX

[JMEMORY CARD aMB/120 BLOCKS
J NETZKABEL SONY PSX

[} PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX

] RGB SCART KABEL SONY PSX

JE

45,90

DA 299,00

DA
DA
DA
DA
DA

119,90
45,90
65,80
79,90
69,90
36,590
28.90
49,80

DA 148,50

Dy

DA
DA
DA

I TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA

NINTENDO®4

DA 399,90
DA 5590
DA 6590

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL)

ANTENMENKABEL N™
MEMORY CARD 1 MB M=
JOYPAD NINTENDO
JOYPADVERLANGERUNG N

UNIVERSALADAPTER (USAJJAPAN)

FIFA News

INT. SUPER STAR SOCCER M=
HNBA HANGTIME Nets
PILOTWINGS Me

SUPER MARID N«

SUPER MARIO N« SPIELEBERATER

STAR WARS: SHAD. 0. T. EMPIRE
TUROK Mes

TUROK N= ENGL. PAL VERSION
WAVERACER M«

WAYNE GRETZKY HOCKEY Nw*

DA

559,80
69,90
19,90
£8.90
29,90
89,50

59,90

DA 29,90

49,90

DA 149,90
DA 139,90
DA 139,50
KD 119,90

KD
KD

05,80
24,80

KD 139,90
KD 139,00

E
KD

135,90

29,90

DA 139,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorral reicht.
Mindesthestellwert: 30 OM; Versandkosten: Naochnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20,00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostanfrai 1!
FORDERMN $1E UNSEREN KOSTENLOSEN KATALDG GESEN 3,00 OM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWLNSCHT
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Need

REKDRD

2:48:43

Wie bei den
meisten Renn-
spielen eignet
sich die Cockpit-
perspektive nicht
fiir schnelle
Runden

Ein kurzer Blick
nach hinten
zeigt, ob uns die
Verfolger auf
den Pelz riicken

E s gibt Autos, die gibt’s gar nicht, und falls
sie doch existieren, dann hochstens als
unfahrbare Prototypen, die den staunenden
Massen wihrend der Autoshows in Detroit
oder Genf vorgefiihrt werden. Wer diese
Traumgefihrte einmal in Bewegung sehen
mochte, kommt an Need for Speed 2 nicht
vorbei, denn alleine schon die Videosequen-
zen rechtfertigen zumindest fiir echte Auto-
freaks den Kauf dieses Spiels. Einen McLaren
Fl, Listenpreis |,5 Millionen, oder einen Fer-
rari F50 erspdaht man auf unseren StraBlen
doch eher selten, von den unverkiuflichen
Prototypen Ford GT 90, Lotus GT| oder
Cala von ltaldesign ganz zu schweigen. Ne-
benbei erfihrt man viel Wissenswertes liber
diese Wunderboliden, der Mclaren Fl z.B.
soll eine Hochstgeschwindigkeit von lber
370 Sachen erreichen, allerdings kaum auf
unseren vollgestopften Autobahnen, aber
mit einem Flitzer, dessen Tacho erst bei iber
400 km/h endet, steht man auch viel gelasse-
ner im Stau.

84
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In drei Spielmodi diirft Ihr Euch selbst ans
Steuer der acht Hollenmaschinen setzen
(plus Bonusfahrzeug, falls |hr den Tourna-
ment-Modus gewinnt). Im Single Race wihlt
lhr einen der sechs Kurse aus und bestimmt
die Anzahl der Gegner und zu absolvieren-
den Runden. Fiir realistisches Fahrverhalten
sorgt die Simulations-Option, wiahrend Ar-
cade kleinere Fehler verzeiht. Im Tourna-
ment-Mode tretet |hr gegen sieben Konkur-
renten auf allen Strecken an, nach jedem
Rennen diirft Ihr Euer Fahrzeug wechseln,
was auch Sinn macht, denn mit dem schnel-
len MclLaren Fl tut lhr Euch auf den ver-
schneiten und kurvigen BergstraBen Nepals
doch sehr schwer. Im neuen Knockout-Mo-
dus scheidet immer der Letzte eines Ren-
nens aus, bis schlieBlich nur der Gewinner
tibrig bleibt. Gemeinerweise diirft lhr im
Gegensatz zum Tournament nicht nach je-
dem Rennen abspeichern, unter Umstdanden
geniigt also schon ein Fahrfehler und lhr
fangt von vorne an. Per Horizontal gesplitte-

6 Gemgs 97

Im £weispieler-Modus teilt sich der Bildschirm horizontal, eine Linkoption fiir
vier Spieler auf zwei Playstations fehlt leider

Nt zumVerkaul

Profoiyp

J HHHIE-H_:I dis;
Solanie -
(1] (-

tem Bildschirm steht ein zweiter menschli-
cher Pilot am Start, die sechs weiteren Kon-
kurrenten Ubernimmt der Computer. Auf
die nervigen Verfolgungsjagden mit der lie-
ben Polizei wurde iibrigens verzichtet, auch
innerorts koénnt lhr gesetzeswidrig Vollgas
geben. rz

Die Liste der Edelkarossen
und die phantastischen Videos
lassen einem ja wirklich das
Wasser im Munde zusammen-
laufen, und wer mal einen Fer-
rari F50 professionell durch
Kurven sliden sehen will, hat
bei NfS 2 wohl die einmalige Maglichkeit dazu.
Die mittelmdBige Grafik im Spiel holt Euch aber
schnell wieder auf den Boden der Tatsachen
zuriick. Mit den genialen Lichteffekten von
Porsche Challenge oder dem unglaublichen
schnellen Scrolling von Rage Racer kann NfS
2 bei weitem nicht mithalten, auflerdem wur-
den die acht Boliden sehr lieblos gestaltet, die




In rasender Fahrt durch malerische
Mittelmeerlandschaften versuchen wir, den
peinlichen siebten Platz zu verbessern

edlen Vorbilder hdtten doch mehr Liebe zum
Detail verdient. Das Fahrverhalten der Renner
hat sich im Vergleich zum Vorgdnger deutlich
verbessert, und speziell der Knockout-Modus
sorgt fir neue Anreize, trotzdem fehlt spiele-
risch und grafisch die erwartete Steigerung. We-
nigstens der Sound kann lberzeugen, die Moto-
ren klingen ziemlich realistisch, wobei der Ver-
gleich mit den Originalen fehlt, weil bei EA an-
scheinend niemand auf die Idee kam, einen PR-
Trip z.B. nach Maranello zu arrangieren, wo die
Ferrari-Fabriken stehen. Auch die musikalische
Untermalung mit einem gelungenen Mix aus

Einmal im Cockpit
eines Ferrari sitzen, ein
F 50 kostet knapp
800000 Marl, bei
Need for Speed 2 seid
lhr mit knapp 100
Miicken dabei

Pop und Heavy-Metal-Kldngen ist tiber jeden
Zweifel erhaben. Bevor lhr Euch Need for
Speed 2 zulegt, solltet [hr zundchst mal die
Konkurrenz von Sony und Namco antesten,
denn die bietet deutlich mehr Spielspal3 fiirs
Geld. Vielleicht sollte Electronic Arts das gesam-
melte Videomaterial der neun Traumboliden auf
eine Kassette packen und diese iiber Autofach-
zeitschriften anbieten, denn eine solche An-
sammlung geballter PS-Stdrke und technischer
Wunderwerke ldfit den Hormonspiegel jedes
Autofans in den roten Bereich springen und
mich vom Lottogewinn trdumen.

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Datentrager: CcD
Hersteller: EA
' Testversion: EA
‘Spieler: 1-2
' Speicheroption:
| Memory Card, | Block
Features: NegCom-Kompatibel
Schwierigkeitsgrad: 3-7
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 79%
Musile: 80%
Soundeffekte: 76%

Spielspaf3:

747

Neo - Geo
Restposien

Funtronixx

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE

Mintendo 64 jp.fus. + Spiele

Ladenlokal
45131

Essen

Preis auf Anfrage Tel. 0201 /777225

Telmi City Pager

Riittenscheider Str. 181]

Ladenlokal
40211
Disseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

zum Taschengeldtanf 140~
keine Gebuhrenl|

SONY PLAYSTATION

(instigste und
- e “EL = ucslo Lnd beste Sony Playstation dt. 299~ | The Crow dt. 89,90 | N 64 dt. 399...
Sebr Db 80.00 Aﬁﬂg&?ﬂﬁ? Pad ’ 44,90 Supers.Soccer Del. dt. 89,70 Mario é4 dt. 99.90
Shiseh Lrid Karsalen Padverlangerung 24,90 Tomb Raider dt. 89,90 Pilot Wings 64 dt. 119,90
Waeara Angehgte und Praise auf Hﬂﬂ:ﬁ“ dt- ﬂ?.?’ﬂ w‘ﬂ-n 'Cﬂ-m. 4 dt. 99.9“ Pad dt. EP-?“
Anfrage | Memorycard 39,90 Littie Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 149.90
Memorycard 360 99.90 Suikoden dt. 99.90 Superstar Socc. dt. 139.90
Link-Kabel 59,90 Fifa Soccer ?7dt. 89,90 Wave Race 64 dt. 99.90
Vel“SC:Iﬂd & _L{] den RGB-Kabel 39.70 Fifa Soccer 64 dt. 129.90
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 Gamebuster dt. 89,90 Warhammer dt. 89,90 | Shadow Empire dt. 139.90

Lenkrod + Pedale 149,90
Porsche Challenge dt. 79.90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90
Rebel Assault dt. 99.90
Pandemonium dt. 89,90
Exhumed dt. 89,90
NBA in the Zone 2 dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt. B9,90
FORMEL 1 dt. 109,90
Meed for Speed 2 dt. 89,90
Street Fighter A. 2 89,90
Resident Evil PAL 89,90
Soviet Strike dt. 89,90
Baphomets Fluch dt. 8%,90
Black Dawn dt. 89,90
2 Xtrame dt. 79,90
NHL 97 dt. 89,920
Star Gladiator dt. B9.,90
A-Train dt. 79.90
Jet Rider dt. 79.90

V. Boxing dt.

Spider dt.

NBA 97dt.
Comand&Cong. dt.
Micro Mach. 3 dt.
Strectracer dt.
WWEF i. y. House dt.
Tekken 2 dt.

Hexen dt.

Player Manager dt.
Disruptor dt.
Twisted Metal 2 dt.
Wipeout 2097 dt.
Total NBA 27 dt.
Stadt d. v. Kinder dt.
Legacy of Kain di,
Hardcore 4x4 dt.
Excalibur dt.
Vandal Hearts dt.

89,20
89,90
89,90
79,90
99.90
79,90
89,90
109,90 N
89,90
B9.90
89,90
89,90
99,90
79,90
89,90
89,90
89,90
99,90
99,90

Memory Card Plus
Gretzky Hockey di.
Goemon dt.
Mariokart 64 dt.

59.90
139.90
139.90

99.90

Tel. & Fax 0561/12477

Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30- 18.00 5a.10.00- 13.30

GAMENS

VIDEOSPIELE & MEHR!

Ausfishrliche Tests, Tips,
Tricks und News zur

MN&4. Das Magazine
ist in engl.

12.50 DM

Sony Magazine

Sofort liaforbar, monatlich new
Sony Official Magazine
inkl. Demo CD { PAL )

Das Magazine ist in englisch

NEU NEU NEU NEU NEU NEU ...

Kein rsand!
21313

3 |Erftstrane 34 | Tel. 02131
| 2191

41460 Neuss Fax 02131 .

Ma. - Fr. 12.00 -

Mechwarrior 2 dt, 89,90
Crash Bandicoot dt. 109,90
Tenka dt. 29.90
Decent 2 dt. 89,920
Soulblade dt. 99.90
Rage Racar dt. 79,90

Stand Mal 1997

18.30 H

5a. 10,00 - 14.00 H

PowerStation
132 Seiten Lésungen,
Tips; Tricks und Cheats
zu aktuellen Playstalion Spielen
Jetzt testen
17.50 DM

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zgl. Versandk. 9, D

d Splele
lleferbar 11

0201 /777235

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten, "'n"ersandknsmn 10,90 DM




TESLCS

Friihlingsgeliiste
Hunderte von Metern
unter der Erde. Habt
lhr eine Aufgabe
gelést, gibt’s als Lohn
Zwischensequenzen.

“eit Tomb Rai-
ders gehort es
zum guten Stil eines
jeden Adventure-
Spiels, die komplette
Grafik aus Polygonen
zusammenzusetzen
und sie in Echtzeit zu
animieren. Auch in
Over Blood (in Japan bereits Sommer "96 er-
schienen) bewegt lhr Euch ebenfalls frei in einer
Polygon-Umgebung, nur mit dem Unterschied,
daB Ihr hierbei per L|-Taste jederzeit zwischen
zwei Perspektiven (Gesamtbild und Ich-Per-
spektive) umschalten diirft. Eure Hauptaufgabe
besteht darin, verborgene Items aufzuspiiren
und sie an richtiger Stelle einzusetzen. Auch
Kimpfe mit Monstern stehen auf dem Pro-
gramm. Doch im Gegensatz zu den meisten
Genrevertretern steht Euch hier keine einzige
Waffe, nicht einmal ein Messer, zu Eurer Verfi-
gung. Gekampft wird somit grundsatzlich nur
mit den Fiusten. Dabei erscheint am rechten
oberen Bildschirmrand ein Energiebalken, der
Euch Auskunft ilber Euren derzeitigen Status
liefert. Aber auch in einigen Ritsel-Parts taucht
dieser Balken auf, meistens dann, wenn ein
strenges Zeitlimit (Verschlechterung Eures Ge-
sundheits-Status” durch duBere Einwirkungen)
eingehalten werden muB. Hauptheld dieser
Science-Fiction-Horror-Story ist Laz Casey, ein
aus einem Tiefschlaf wiedererwachter Mann
ohne jegliche Erinnerung an seine Vergangen-
heit. Eines Tages findet er sich im Tiefschlaflabor
eines unterirdischen Forschnungskomplexes
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Over Blooc

fn
|

wieder, ohne zu wissen wie er hier liberhaupt
gelandet ist. Im Verlauf der Geschichte stoBen
weitere Charaktere wie der Roboter Pipo oder
die geheimnisvolle Wissenschaftlerin Milly zu
Euch. Per Rl-Taste kénnt bzw. miiBt Thr zwi-
schen den Charakteren umschalten, um bei-
spielsweise eine auf den ersten Blick unlosbare
Aufgabe zu meistern, tet

Eigentlich hatte Over Blood
durchaus ein ,,gut” verdient. War-
um es dennoch nicht dazu ge-
reicht hat, liegt schlicht und er-
= | greifend daran, daB man hoch-
' stens 4-5 Stunden bendtigt, um

das komplette Spiel durchzuspie-
len. Etwas wenig fiir etwas, wofiir lhr ca. |00 Mark
hinbldttern miifit. Das Kampfsystem ohne jegliche
Waffen ist zwar auf den ersten Blick innovativ, wirkt
Jjedoch ziemlich unlogisch, zumal man im spdteren
Verlauf ein Messer und eine Laserpistole findet. Die-
se konnt lhr als tems zum Lésen von Rdtseln be-
nutzen... warum dann auch nicht gleich als Waffe
einsetzen? Aber vielleicht wdren sie ohnehin (iber-
fliissig, wenn man bedenkt, dall im gesamten Spiel
nur eine einzige Monsterart, ndmlich Zombies, exis-

¢ Blies o7

90% der
Spielzeit
verbringt lhr
damit,
irgendwelche
Items
ausfindig zu
machen

tiert, die auch nur alle 30 Minuten zum Vorschein
kommen. Dies fiihrt zwangsliufig dazu, daB die
Spannung im Spiel nicht so lange anhdlt wie bei-
spielsweise bei Capcoms Referenzspiel Resident
Evil. Abgesehen von diesen grundlegenden
Schwdchen bietet Over Blood einen ordentlichen
RétselPart, eingebettet in eine gut durchdachte
Handlung, die mit englischsprachiger Sprachausga-
be untermalt wird. Einen Vorteil hat Over Blood ge-
geniiber Resident Evil doch. Spielstdnde diirft Ihr
hier per Voicerecorder jederzeit und beliebig oft ab-
speichern bzw. laden. Oder nimmt dies vielleicht
auch ein wenig die Spannung vom Spiel...?

Playstation

System:

Spieletyp: Adventure |
Datentrager: CD |
Hersteller: Riverhill Soft/EA
Testversion: Electronic Arts
Spieler: |
Speicheroption: I Block
Features: keines
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. |00 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 81%
Musik: 67%
Soundeffekte: 78%

. o

Spielspap: 687




ATARI JAGUAR: CD-ROM Laufwerk: 269.95, Cat Box: 79.95,
Controller: 34.95, Scart Kabel/Jaglink: je 39.95, Iron Soldier 11 CD TENKA LIFEFORCE ... .. 99,95
(NEU), World Tour Racing CD (NEU), Worms (NEU), Zero 5 (NEU): TME CRISIS" ... .. ... B9.95
je 129.95, Breakout 2000, Towers II: 119.95, Fight for Life: 109.95, ﬁ;’é‘;"é’f““ﬂ”" i
NBA Jam "I'E, Pawer Drive R:., Primal Hage CD, Ultra Vortek: je M CONY PLAYSTATION 299,00 VR POOL ﬂg a
104.95, Alien vs. Pred., Atari Karts, Battlemorph CD, Braindead 13- = AlR. COMBAT 2" g9 o VANDAL MEARTS . .... #9.95
CD, Defender 2000, Highlander CD, Missile Command, Myst CD, "'g; ADIDAS POWER S0C, . Baog "ING COMMANDER. 4 . 89 95
Pitfall, Super Burn Out: je 99.95, Fever Pitch Soccer, Hover Strike- = ZUBEHBR FUR PBX
CD: je 94.95, Rayman, Space Ace CD: je 89.95, Mutant Penguins: w gﬁgﬂ;ﬂhﬂﬂﬂ% ...... #9 95 MEMORY CARDI ....39.95
: § A - ol BEDEAM™ LS 3995 MEMORY CARD 360 .. 99.95
79.95, Iron Soldier: 56.95,‘ Dino Dudes, Zool 2: je 44.95, Double G BrokEN MeN o 99.95 CONTROWER GAMANT . . 39,9
Dragon V, Tempest 2000: je nur 34.95, ATARI LYNX: Bl CTY OF LOST CHILDREN' B9,95 RGB KABE. TREELOGIC . . 30,95 :
ATARI LYNX II: 89.95, Fat Bobby (NEU), Raiden (NEU): je 79.95, id CONSTRUCTOR' ", .. (89:85 FUGHT STICK .,.......II9.95 =
Dracula, Buropean Soccer, Jimmy Connors: je 64.95, Dinolympics, i gg.mtu """""" Eggg :?Tﬂsgfm """" ik =
Pinball Jam, Rampart: je 49.95, Block Out, Klax, Switchblade Il = cryYPT KILLEREEBB ; E
je 39.95, AP.B., Awesome Golf, Crystal Mines, Gates of Zendocon, = DEATHTRAP DUNGEON' . 8995 =
Ishido, Rampage, Roadblasters, Rygar, Scrapyard Dog, STUN Runner, Ph
e . DARKLIGHT CONFLICT . .89.95
Turbo Sub, Xybots, Zarlor Mercenary: je nur 29.95 N64: ™ DESCENTZ ... ... ..., 89 95
Shadow of the Empire: 139.95, Mario 64: 94.95, Turok: 139.95 A EXWUMED .......... 89 95 :
Ladenlokal: DREAM SYSTEMS, Bergiusstr. 10, 47119 Duisburg o EXCAUBUR ......... 2995 ANDEIRAGING . . IS b
Telefon + Fax: 0180/5-250-150 oder 0203/878155 o HEXEN  .......c.e 8965/ BEAMe TR st - 3998
e ™ INDEPENDENCE DAY" .. 8995 FIFAST ... .. .. .. 08995 ~—
S KING OF FIGNTER 95 . . 89.95 THECROW . .........1995
r i MECH WARRIOR 2. 8995 MEXEN ............ {88.95
Op Y MIKRO MAGHINES V3, 99.95 NBALIVE 97 ... ... . 8995
= ny [ H vovstse muck oo gs NML 97 HOCKEY ......B995 |
E NANOTEK WARRIDR B3 96
- . . —— : - P NASCAR RACNG' | .. .. 89.95 —
Der Multinorm Boot Chip wird zusatzlich in die PSX B4 POEALL 3D .. .......B99S =
eingebaut und erméglicht das Spielen = Egﬁf@:ﬁ“gﬂﬂmgggg 8
von GER - JPN - USA Spielen !!! Bl RAGE RACER' ...... 89 95 : ' E
= " . REBEL ARSAULT 2 .... 8995 NINTENDO™G4 ...... 39900
PSX BOOT CHIP mit Aﬂléltl.ll’lg nur 19 90 DM | B rruycoross 8095 waveRACeR ... 99,95 o
= . PRIl ., e B995 MARIOBS .......... 99.95 et
PSX BOOT CHIP mit Einbau nur 39 90 DM EY SAMURAI SKOWDOWN . 89,95 TUROK (UK UNCUT) .. 149.95 F\ B
PSX RGB Kabel nur 19,90 DM g g;uéinﬂnm .......... gggg E;"'F“sﬁﬁmwi‘é%"% nagg;
= . SOCCER’ .13
PSX INFRAROT PAD 2Pads + 1Empfanger nur 59,90 DM ] SOULBLADE ... 8995 MARIORART .. ....: 99 95
w r AV, v, | | FY SYNDICATE WARS . ... 8995 SHADOW OF eMPIRE . 9985
E.te e Hard are auf Anfrage " TEN PN ALLEY' .. .00, 8995 PILOTWINGS 64 ... ... 119 95
Ill'ls "fr;,ge" CIAVERCYSPELE &R 19.9F F;Lﬂ.;;uwmwgi IR Un;ms.:r-u.\-'ﬂi 39 BEI
c RAvEREY PockEr Dol BERLIN 10247 BERLIN VIDEUNCILD
BeSTe" HOTllne 0209 / ]474493 h f NE £h 19,95 [S-Bar.ChanLorvenna) | FrausrurTer Atk | TEmpeLicren Davw 156
Ter. [030] 327 01 956 | Ecke Puaza Centen | 12099 Benwi
Weberstr. 79 - 45879 Gelsenkirchen - FAX 0209 / 1474495 Fax (030)326 96 63 | Tew 422 56,606 | wun Pox-ri

Exhumed DV 84,95  Pandemapi 9 of .
IOMESIION, ., B B BE MmEn B BEMERe g
B o1%2 ;udamﬂlm:k Y es temi mmi2 2(Choo02) o 13953 Theme Par BV 8493
Adiain p Soccer 97 DV B9,95 Soccer 97 DV 84,95 Fﬁ% {w 89,95 Ti 'r-sﬁa' S 119,95
meder B OBR Gt B B e B Mocmes D B2
Al ooy at? B} 63 Hadkore 4 DV 7065 BV sG3 dhael  Bv 8983
DV 8495 : ana DV 89,95 Tobal No, 2 P 13995
ozer Eim sions 1S 109,98 nhe Hﬁf"' DV 4595 Fmﬁac l?:n e DV 8485 Tomb Roider DV 89,95
Arena Toshin un 2 DA 9495 Man /X x4 MmraWraslling DV B9,95 Top Gun - DV 94,95
Batlle Stafion DV 89/95 '“’" an/x0 DV 3995 Racer DV 8995 Toshinden Il P 14495
Baph ﬁuch DV 89/93 et Rider DV BASS  poling Skies DV 9495 Torl NBA 97 DV 8495
el 0 pem g R BORD Bl Baimeer B30
DY 095 hingetieo 2 Us: 109,75 -::ymun DV 8493 Tomsl Bl DV 8495
ETI :?ﬁé'éﬂmauma Eg 3 ;3‘5'5 % g’v Iﬁ%fgg Sﬁ,?'“ I gv 13995 Tyisted Mefal 2 DV 89.95
eBob le - DY 5495 lifle ug Aﬁgﬂﬂlum DV Mgg i) m*z LBy ieh Vnndn!gfn us ig.gg
EL“%a“ﬁ‘i‘uda P 13903 Ma tcCurpa Eyf o0 ki DV 79995 Vi ve ;(nmlng DY 8995
' r 3 i . b
”" ARSI Miceo | 2 3 DV 9495 Rod Rash DY B803 Warhammer DV 8005
Cﬁ Us 109'95 Moo X DV 8495 o 49,95 w Word Us 109,95
mﬁ??ﬂ f;r-,a md DV 8995 Motortoon Grand Prix 2 DV 94,95 mur 15"“‘“‘“"3 DV 8495 williams Arcade Hits DV 69,95
Cormmand DY 9905 Myst DV 89/95 Sangoku Musou P 139,95 Commander3 DV 8995
Con wg DV 8995 MNameco MuseumVol. 1 DV 89,95 sﬂ' DV 89,95 E., DV 9495
Buur ors DV 8995 amco Museum Vol. 2 DV 8995  Shellshock DV 64,95 DV 59,95
rash Bandicoof DV 9995 Namco Museum Vol. 3 DV 89/95  Soccer 97 DV 9495 3™ DV 8995
Duummp Tennis gg 8495 Eﬂ‘i"m:’z‘é’ﬂ‘? 5, 13965 ggggaﬁﬁ;ﬂ BV 8403 XCom2 DV 8995
J . n a A : 154 ¥
. T i DV 89,95 NlE “‘
ons Derby 2 BY 33:3.‘3- E Eg Eﬁ;%% gEﬂr Glndin'nrs DV 89,95 FirA6d NDO V119,95
i g e Lo semeee b G Hebu A
'Era _u_nigi 3 Pj.f 1%;35 Nntfumﬂﬁ?? gg %3:3‘2 'superscmi:s Racers: E_g %g:gg _.?L lngs @ Empire g‘\\"f }%3’3%
| 4 & ! ' * l““:‘ﬂf 'y ,\_um +
g Eméﬁﬂu; DV 899 Evmgfood ' §9'95 Sreet Racer DV 9495  Wave Race DV 8995

Ilhr PC- und Videospiel-Spezialist = Detmolder StraBBe 68 » 33604 Bielefeld
Telefon: 0521/6 42 34,

0521/64235 Fax: 0521/64235

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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Gewicht
Max
Kosten
Schritl

Level

AUTO

Qi+ =i

Man spricht
Deutsch: Fast alle
Menii-Eintrage
wurden freund-
licherweise iibersetzt

Ein Radarschirm
gibt Auskunft iiber
die Feindverteilung

_ﬁhﬁﬁ uf geht's zum strategischen Mech-Schrot-
.ten. Das und nicht mehr oder weniger er-
wartet Euch in Artdinks neuem Playstation-
Spiel. Carnage Heart ist ein ungewohnlicher
Strategiebrocken. Hier dreht sich alles um
schwere Kampfroboter, die mit einer umfang-
reichen Benutzerfiihrung zum globalen Sieg ge-
fihrt werden miissen. Jeder Schritt,jede Kampf-
handlung und Verhaltensweise wird zuvor fest-
gelegt. Aus verschiedenen angebotenen Mech-
Riistungen, Panzerungen, Waffen und Treib-
stofftanks will das Richtige ausgesucht werden,
Entscheidend ist hier die Kombination der ein-
zelnen Teile.Was niitzt der dickste Blechkame-
rad mit der groBten Kanone, wenn die Geldre-
serven nur noch fiir eine Ersatzbatterie rei-
chen? Am Anfang ist die Anzahl der Items ein-
geschranke, auBerdem gibt es nur eine ldeine
Menge an verwertbaren Teilen, um eventuelle
Schiaden nach einem Kampf zu reparieren. In ei-
nem weiteren Menii programmiert lhr Schritt
fir Schritt die Marschroute Eures Mechs ein.
Sobald jeder Move festgelegt wurde, darf man
auf einem Testgebiet seine geistigen Errungen-
schaften tiberpriifen. Erst im unberechenbaren
Feindeskampf kommt es darauf an, ob sich die
Miihe gelohnt hat oder nicht. Nachdem alleVor-
arbeiten erledigt wurden, heifit es moglichst ge-
schickt mit den zur Verfiigung stehenden Robo-
tertruppen die Stellungen der Gegner zu zer-
storen. Mit Raketenwerfer, Laserkanonen und
Maschinengewehren sind unsere Kampfmaschi-
nen fiir jede Konfrontation gegen VWinz-Robo-
ter und Panzerkolosse bestens geriistet.

88

F’L.HH‘ETHTIDFI

Carna

6564
8158 ko
8208 kg

2266

EXIT

DELETE
: ETC

In Carnage Heart LIST
werden effektvolle

Ballerduelle geboten

Kommt es schlieBlich zum Gefecht, wird das
Kampfgeschehen in Echtzeit-Grafik dargestellt,
in das lhr nicht eingreifen konnt. Nach jeder
Schlacht gibts eine ausfihrliche Auswertung
und je nach Erfolg etwas Kohle aufs Konto gut-
geschrieben, Zusatzlich sind Fabriken vorhan-
den, die Nachschub und Ersatzteile produzie-
ren. Bei den Kimpfen spielen die verschieden-
sten Faktoren eine Rolle: Die Stirke der betei-
ligten Truppen, ihre Waffen und der Terraintyp
des Schlachtfeldes. Mit der notigen'Finanzdecke
stockt man die eigene Mech-Flotte auf, kauft
bessere, grofere Panzerungen, stirkere High-
Tech-Waffen oder Monitionsnachschub.  ws
- * Mech-Warrior-Piloten, die ﬂur
A% kernige Ballerduelle stehen und
| dabei ihren  Roboter-Fritzen
. selbst steuern machten, sollten
um dieses Spiel einen groflen Bo-
gen machen. In Carnage Heart
werden stattdessen hartgesotte-
ne richtige Strategen gefordert. Am Anfang ist es
auch nicht ganz so leicht, dem recht trockenen
Spielflu zu folgen. Carnage Heart ist ein Spiel fiir
ausdauernde Tiiftler, die gewillt sind, sich regelrecht
einzuarbeiten. Zwar ist das Vorprogrammieren der
Real-Time-KampfSequenzen recht einfach zu ler-
nen, ldBt aber unheimlich viele Variationen zu, Das
Angebot an unterschiedlichen Mech-Variationen ist
riesig und das zu besiegende Feinduniversum ver-

6 Gmgs 97

e Heart

In den 3D-
Arenen fliegen
die Metall-
Fetzen

Auf dieser
Karte legen
wir jeden ein-
zelnen Move
unserer Mech-
Flotte fest

spricht wochenlange Endzeit-Gefechte. Einfaches
Roboterschlachten a la Mechwarrior 2 ist nicht,
denn in diesem Spiel entscheiden nicht nur Feuer-
kraft und Schnelligkeit, sondern in erster Linie die
taktische Truppen-Programmierung tber Sieg und
Niederlage. Denen bietet Carnage Heart auch lang-
fristig eine Herausforderung. Die Programmierung
der Echtzeitkdmpfe ist sicher nicht jedermanns Sa-
che. Ich kann Carnage Heart nur Leuten empfeh-
len, die gerne stundenlang Meniis durchforsten und
kompromiBlose Strategiefreaks sind.

System: Playstation
. SPIEIEt)FP Strategie-Spiel
| Datentrager: CD
' Hersteller: Artdink
 Testversion: Sony
Spieler: I

' Speicheroption: Memory Card | Block

Features: Deutsche Meniis
' Schwierigkeitsgrad: 3-6
' Preis: ca. 100 Mark
|VG-AItersempfehlung: ab 12
| Grafilc: 67%

' Musik: 74%
' Soundeffekte: 65%

Spielspap: 707%



EHifilareiche Kioks
1 van 1 |

i
Fi oMEOsro

s gibt nur wenige bedeuten-

de Mannschaftsportarten,
bei denen Fiji oder West Samoa
eine bessere Mannschaft vorzu-
weisen hat, als Deutschland. Im
internationalen Rugby spielt das
deutsche Team eine dhnliche
Rolle wie Liechtenstein beim
FuBball, namlich die des grof3en
AuBenseiters. Die Szene wird
vor allem von ehemaligen Mit-
gliedsstaaten des Common-
wealth beherrscht, wo Rugby
Volkssport ist. Zu den fiihren-
den Nationen gehéren Neusee-
land, Australien, Siidafrika und
England, insgesamt treten 3|
Linderteams bei Jonah Lomu
an, dazu kommen einige ver-
steckte Mannschaften. Bei Jo-
nah Lomu Rugby stehen Euch
funf Spielmodi zur Auswahl, dar-
unter auch ein Weltmeister-
schaftsturnier. Die fiir Neulinge
etwas komplizierten Regeln
werden alle beachtet, fir die
verschiedenen Spielsituationen
bietet das Programm eine Viel-
falt von Steueroptio-
nen. Es gibt verschie- [
dene Arten von Tack- :

PLAYSTRHRHTIOIN

TESLCS

s
Viele Jungs
streiten sich

um den Ball,
nein, der FC
Bayern ist
nicht gemeint

Wie bewertet man
eine  Sportsimula-
tion, wenn man
vom Vorbild keine
| Ahnung hat? Ob-
* wohlich einige Zeit

in England ver-
brachte, hatte mich Rugby schon da-
mals nicht interessiert. Grafisch iiber-
zeugt Jonah Lomu Rugby, die Ani-
mationen wirken sehr fliissig und rea-
listisch, die Perspektivwechsel erin-
nern an TV-Ubertragungen. Spiele-
risch bedarf es allerdings einiger Vor-
kenntnisse, denn die Anleitung be-
schrdnkt sich auf die Spielsteuerung,
die Grundregeln werden nur spora-
disch erkldrt. Die englische Presse war
sich einig und erkldrte Jonah Lomu
einstimmig zur besten Rugby-Simula-
tion auf allen Systemen und Mangels
Erfahrung (was wir auch zugeben)
geben wir diese Bewertung weiter. Ei-
nes ist jedoch kiar, wer noch nie etwas
mit Rugby zu tun hatte, also etwa 99
Prozent unserer Leser, wird auch mit
Jonah Lomu nichts anfangen kdnnen,
fiir Fans gibt’s nichts besseres.

les, lhr kénnt Sprinten, | System: Playstation
den Ball nach links ‘ Spieletyp: Rugby-Simulation
oder rechts abgeben, | Datentriger: CD
und natiirlich kicken. Je | Hersteller: Codemasters
nach Situation zoomt | Testversion: Codemasters
die Kamera niher ans | Anzahl der Spieler: 1-4
Spielgeschehen oder @ Speicheroption: Memory Card, | Block
wechselt die Perspek- | Features: fiinf Spielmodi
tive. Bei Freund- |Schwierigkeitsgrad: 6
schaftsspielen be- ' VG-Altersempfehlung: frei |
stimmt |hr Wind und | Preis: ca. 100 Marlk |
Wetter und wihlt den | Grafik: 80%
Austragungsort aus | Musik: 61%
vier englischen Stadi- | Soundeffekte: 73%
en. Spielstinde lassen 3 o
sich per Memory Card Splelspa '3: 72 lﬂ 5
sichern. rz ch |
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gmﬁr als 10 Jahre
SpaB an Spiclen [

Sony PlayStation
4-4-2 FuBball DA 89,95

Alien Trilogy DV

Andretti Racing DA
Baphomets Fluch DV
Bedlam DA

Black Dawn DA

Blast Chamber DV

Blazing Dragons DV 84,95
Bubble Bobble 2 DA 79,95
Bubble Bobble Collection DA 84,95
Burning Road DA 89,95
Bust-A-Move 2 DA 64,95
Command & Conquer DV 99,95
Crash Bandicoot DA 99,95
Crow: City of Angels DV 84,95
Descent 2 DA 84,95
Destruction Derby 2 DA 99,95
Discworld DV 88,95

Disruptor DA 84,95

Fade to Black DA 84,95

FIFA Soccer 97 DV 84,95
Formel 1 DV 99,95

Grid Run DA 89,95

Hardcore 4x4 DA 89,95

Hexen DA 89,95

John Madden NFL "97 DV 84,95
Last Dynasty DV 89,95

Legacy of Kain * DV 89,95
Lost Vikings 2 DV 84,95

Magic the Gathering DA 84,95
Motor Toon Grand Prix 2 DA 89,95
Myst DV 89,95

NASCAR Racing 96 DA 89,95
NBA Live 97 DV 84,95

Need for Speed DV 84,95

NHL Powerplay Hockey 96 DA 84,95
NHL Hockey 97 DV 79,95
Pandemonium! DA 84,95

PGA Tour Golf 97 DA 84,95
Player Manager DA 89,95

Project X2 DA 89,95

Raging Skies DA 99,95

Rebel Assault 2 US 109,00
Resident Bvil 2 (\WIR WARTEN!) JP  Vmo.
Sampras Extreme Tennis DA 89,95
Sim City 2000 DV 89,95

Soviet Strike DA 84,95

Star Gladiator DA 89,95
Streetfighter Alpha 2 DV 89,95
Suikoden US 99,95

Tekken 2 DA 99,95

Tomb Raider DV 86,95

Track & Field DA 99,95

Tunnel B1 DV 89,95

Wing Commander 4* DV 84,95
wipEout 2097 DA 89,95

X-COM DA 89,95

Controller, Memory Card + Tasche 89,95
Gamebuster (Mogel-Modul) 79,95
Lightgun Avenger 59,95

Lithigun Predator 69,95

Memory Card (Sony) 44,95
Memory Card (120 Speicher-Blocke) 79,95
Viemory Card (360 Speicher-Bliicke) 89,95
NeGcon (Joypad) 89,95

89,95
84,95
89,95
89,95
86,95
89,95

Umbausatz fiir USA + JP-Games 39,95

Sn hestalll thr:

Einfagh bei uns anrufen und Eure Bestallung
durchgeben, oder eine Postkarle/Brief mit Euren
Wiinschen an uns sehicken.

Der Versand erdolol dann per Nachnahme (+9,-0M)
oder per Vorkasse (+4,-0M).

Postfach 1113 46361 Bocholt
oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt

Tel.: 02871/183088 +8631
+ 18 06 37 + 18 54 43
Fax: 028 71 / 86 31
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SONY PSX

Grundgerit

PSX Umbau alle Geriite
Adidas Soccer |l

fubble Babhle I
Boshido Blode

Carnoge Heart
Command & Conquer
Contra 3

Starwars Force
Destruction Derby ||
Disruptor
Epidemic
Exhumed
FIA Formel 1
King of Fighter
Legancy of Kain
Mechwarrior |l
Monster Truck
Nanotex Warrior
NBA Hangtime
NBA In the Zone Il o
Need for Speed Il =~
NHL Powerplay Hockey
Overblood jsws ™
Platium Air Combat
Platium Tekken
Plotivm Ridge Racer |
Plafium Destruction Derby
Pang Collection ,
Porsche Challange
Huﬂe Racer
Rebel Assault
Riof
Senfient
Soul Blode
Spider
Suikoden
Syndicate Wars 2. .

KKEN Il
The Crow
Tenka
Time Chrisis 4
Vandal Hearts Dl d
Wing Commander IV ¢5s DT 89,

NINTENDO 64
Grundgerit NTSC P399
Grundgerdit [
Universal Adapter
Weiteres Euhaﬁﬁr
Goemon 3 DT
Mario Karf Ju ) e
Shodow of Empire DT 139,
Turok sneut UK 1399
Wave Racer DTSRES".0
International Soccer 1 i, V.

TR
Blost Corps JP/USTEY,95 ¢
‘Rev Limit S i
Starfox 64 BAS i
Wargods IS
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Wild Chopter Jp

YoYo Trouble Moker P
- BESUCHT UNSEREN SHOP
IN DER EUROPA-GALERIE
KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7

44787 BOCHUM

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN
Bestellunyen bis 16.00 Uhy verschicken wir am selben Tog.
Versand per Hnchnohme, Porto & Verpockung 10,- DM +
WM. Softwarebestellyng ob 250, DM frél, Annahmever-
welgerung berechnen wir pauschol milt DM 20, -
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Noch ein Treffer
und Spieler
zwei sagt den
Haifischen gute
MNacht, wie man
an der Energie-
anzeige oben
sieht

Die US-Flotte
gegen den Jut-
land Verband

arine-Simulationen, bei denen Ihr das

Kommando iiber einzelne Schiffe,
U-Boote oder ganze Flotten iibernehmt, eignen
sich aufgrund der zahlreichen und komplizier-
ten Steuervorgange eigentlich nur fiir PCs, und
auch EAs Battlestations mull man eigentlich
als Actionspiel einstufen. In drei Spielmodi sollt
Ihr Euch als Kapitin eines Schiffes oder Admiral
einer ganzen Flotte bewahren und vorgegebene
Missionen erfiillen. Im Arcade-Modus wird der
Kampf Schiff gegen Schiff geprobt, gegen den
Computer oder einen menschlichen Gegner:
Die beiden Kontrahenten wihlen aus acht
Bootsarten, vom Flugzeugtrager iiber das
U-Boot bis zum Truppentransporter, die natiir-
lich unterschiedliche Bewaffnung und Panze-
rung aufweisen. Das Gefecht seht |hr aus der
Vogelperspektive, beide Kommandanten steu-
ern lhre Schiffe taktisch moglichst geschickt, um
dem Gegner eine Breitseite zu servieren und
gleichzeitig selbst nicht getroffen zu werden.
Wer seinen Widersacher versenkt, erhilt eine
bestimmte Punktzahl, die von den ausgewihlten
Schiffen abhéngt (wer z.B. ein Schlachtschiff mit
einem Truppentransporter versenkt, erhalt ma-
ximale Punkte). Etwas anspruchsvoller gestalten
sich die Kampagnen, bei denen lhr einen Flot-
tenverband leitet, um bestimmte Einsatzziele zu
erreichen. Die Aufgaben reichen von der Ret-
tung vermiBter Forscher bis zur Riickerobe-
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rung Eures Heimatlandes.Auf der strategischen
Karte gebt Ihr Euren Schiffen einzeln oder im
Verband die Marschbefehle, Gefechte verlaufen
wie im Arcade-Modus. Bei den ,,VWar Games"
iibernehmen zwei menschliche Konkurrenten
jeweils eine Flotte und versuchen entweder, das
gegnerische Flaggschiff zu versenken, oder den
Heimathafen des Kontrahenten zu erobern.
Hier diirfc [hr Eure Armada aus vorgegebenen
Beispielen auswihlen, oder Eure personliche
Kombination aus den acht Bootsarten zusam-
menstellen. Beide Admirdle positionieren lhre
Flotten gleichzeitig auf einer Ubersichtskarte,
falls zwei Schiffe sich zu nahe kommen, kann an-
gegriffen werden. rz

Schiffe versenken in 3D, Mari-
ne-Simulation flir anspruchslo-
se Konsolenbesitzer? Was hat
sich EA bei diesem Spiel nur
gedacht? Taktische Uberlegun-
| gen fallen im Arcade-Modus

vollig unter den Tisch, man
fahrt nur moglichst geschickt um den Gegner
herum und versucht meist ohne Erfolg, seinen
Schiissen auszuweichen. Ich habe eine zeitlang
darauf gewartet, dafi das Spiel interessanter
wird, oder das endlich der Groschen fdllt und ich
verstehe, was das Ganze soll, aber bis heute ist
nichts davon passiert. Auch die beiden Flotten-

6 GEmgs 97

Auf der Ubersichtskarte verteilt Ihr Eure Flotte in Echtzeit
mdaglichst so geschickt, dal der Gegner ausmandvriert wird

Modi verschonern das traurige Bild nicht, die
Taktik beschrdnkt sich auf den Versuch, die ei-
genen Schlachtschiffe und Flugzeugtrdger mag-
lichst nahe an den schwdcheren Schiffen des
Gegners zu positionieren, um diese problemlos
zu versenken. Das einzige, was bei diesem Pro-
dukt wirklich baden geht, ist EAs guter Ruf, sol-
che Spiele kann sich ein anerkannter Hersteller
eigentlich nicht leisten.

System: Playstation
Spieletyp: Marine-Action
Datentriger: CD
Hersteller: EA
Testversion: EA
' Anzahl der Spieler: -2
Speicheroption: keine
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 5
VG-Altersempfehlung: frei
Preis: ca. 100 Mark
Grafik: 52%
Musik: 60%
Soundeffekte: 53%

Spielspap: 497
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| Auﬂeﬁ?ﬂﬂ?ﬁ‘en WC3-Jagern
kénnt lhr noch vier neue 4

In der
Mitte vom
Spiel kénnt

FilLL EUHNS

_- +3%

Maschinen fllegen

Fiir jemanden, der ein echter Filmheld sein

will, agiert der gute, alte Colonel Blair
leider wieder mal verdammt hausbacken

_ | achdem die flauschigen Kilrathis selbst

 auf der Playstation vor gut einem Jahr
befriedet wurden, solite man eigentlich an-
nehmen, daB endlich Ruhe in der Konféde-
ration herrscht. Dann war da aber schlieB-
lich der Geldhunger einer texanischen Spie-
lefirma, die ihre 20 Millionen Mark teure
PC-Fortsetzung damals bereits im Kasten
hatte und inzwischen auch als Zweitverwer-
tung — von sieben PC-CDs auf vier raben-
schwarze zusammenkomprimiert — an der
Konsolenfront feilbietet. Je nachdem, ob lhr
den Schwierigkeitsgrad niedrig oder hoch
einstellt, ist WC4 eher ein Film, bzw. eher
ein Weltraum-Shoot’em Up. Verglichen mit

dem Vorganger habt |hr aber generell deut-
lich weniger zu ackern (welch geniale VWort-

spielerei). Neu ist auBerdem, daB lhr die
Reihenfolge der Missionen jetzt selbst be-
stimmen dirft. Ein paar zusitzliche Schiffe
hat Eure Flotte natiirlich auch spendiert be-
kommen, unter anderem den geheimen
Tarnkappenjiger ,Dragon“. Die Einsitze
fliegen sich im Prinzip genau wie bei WC3,
netterweise sind die Bodenmissionen jetzt

92

aber optisch ansprechender gestaltet. Da
Wing Commander inzwischen Kultstatus
erreicht hat, ist jede Fortsetzung natiirlich
ein Mega-Ereignis fur Fans. Dank aufwendi-
ger Technik und mit allen Mitteln moderner
Filmkunst wird durchgehend State-of-the-
Art-Unterhaltung geboten: fiese, in schwarz
gehaltene Gegner, Explosionen, moralische
ZerreiBproben und ein dramatisches Finale.
Nur ‘ne Liebesgeschichte fehlt leider. ds

Auch wenn der vierte WC-Teil
technisch wohl das Optimum
herausholt, was dieses Genre
5 ;} momentan zu bieten hat,

| krankt das Spielprinzip inter-

L }:}m aktives Film-Spiel auf der
ganzen Linie an den (blichen
Unzuldnglichkeiten. Erstens: Wer ein Movie ge-
niefen mochte, will nicht standig unterbrechen
missen, um eine Runde blinde Kuh im Welt-
raum spielen zu gehen. Im umgekehrten Fall
haut man sowieso lieber gleich ,,Tie Fighter
oder “X-Wing* rein (falls ein PC zur Verfiigung
steht) und umgeht dadurch langatmige Filmse-
quenzen. Zweitens: Man wird den Eindruck nie
los, dafi die Ballerei fiir den Spielverlauf eigent-
lich vallig irrelevant ist; die Filmsequenzen ste-
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Eure Missionsziele sind nicht gerade atemberaubend.
Hauptzweck von Wing Commander 4 sind eigentlich die
spannenden Filmsequenzen (Chris Roberts fiihrt erneut Regie).

zum Feind
iiberlaufen.
Hier teilt
sich die
Handlung
dann in
einen von
zwei
maglichen
Strdngen.

hen ja bereits. Vom Kinoanspruch her gesehen
ist ,,The Price of Freedom* auch nicht gerade
umwerfend. Zugegeben, die Kulissen sind nicht
schlecht, aber was ist mit der Handlung und
den Dialogen? Bestenfalls Durchschnitt! Fans
werden diese Sdtze nicht gerne héren (sondern
das Spiel sowieso kaufen), aber mich hat’s nun
mal nicht iibermadBig amused...

"WERTUNG .

System: Playstation
Spieletyp: Interactiver Film
Datentriger: 4 CDs
Hersteller: Origin
Testversion: Electronic Arts
Anzahl der Spieler: I
Speicheroption: | Block
Features: zwei verschiedene Enden
Schwierigkeitsgrad: 2-5
Alterempfehlung: ab 12
Preis: ca. 100 Mark
Grafik: 85%
Musik: 74%
Soundeffekte: 78%

Spielspap: 757



Unwesen, die drei verriickten Wikinger Erik,

leog und Olaf. Im Vergleich zur Saturn-Um-
setzung (Test in VG 3/97) hat sich erwartungs-
gemilB nichts gedndert, beide Version sind prak-
tisch identisch. Der schreckliche Tomator kann
seine Niederlage aus dem erstenTeil nicht tiber-
winden und schickt die drei Normannen wie-
der auf eine Zeitreise. Diesmal verschligt es
Euch unter anderem in die Eiszeit, den siidame-
rikanischen Dschungel und eine ferne Zukunft.
Insgesamt besteht LV2 aus gut 30 Leveln, die lhr

getzl: treiben sie auch auf der Playstation Ihr
a

Wie bring ich Baleog jetzt nur
riiber zu Olaf?

Eurer Charaktere durchqueren
muBt. Athlet Erik kann als einzi-
ger springen, Baleog besitzt VWaf-
fen und Olaf schleppt ein Schwert
zur Verteidigung mit sich rum.
Manchmal geht eine der drei
Hauptfiguren beim Teleportieren
verloren und wird durch Possum,
den Wolf oder Scorch, den Dra-
chen ersetzt. Mit den L-R-Tasten
bestimmt |hr, welche der drei Figuren Ihr gerade
steuert, die meisten Ritsel lassen sich nur durch
kluge Koordination |osen. Falls |hr das Ende der
Stage erreicht und die nétigen Gegenstinde ge-
sammelt habt, erhaltet lhr ein PaBwort, auf eine
Speicheroption wurde verzichtet. rz
Der geniale Genremlx von Inter-
play gehort eigentlich in jede
Spielesammlung, denn nur weni-
ge Spiele bieten so viel Spielspal3
und Abwechslung. Der kluge Le-

FPLAYSTHTION

TESES

seinden Anforderungen lassen keine Langeweile

- aufkommen, sowohl Jump’n-Run-Fans als auch Rat-

selfreaks kommen voll auf Ihre Kosten. Der Comic-
Stil von LV2 kann natiirlich nicht mit den jiingeren
3D-Orgien mithalten, er paBt jedoch zur witzigen
Story, und solange das Spielprinzip stimmt, verzich-
te ich gerne auf Motion-Capturing und Echtzeit-
3D. Zusammen mit Lemmings ist LV2 wohl das be-
ste Geschicklichkeitsspiel der letzten fahre,

System: Playstation
Spieletyp: Geschicklichkeit,
' Action, Jump'n Run
Datentriger: CD
Hersteller: Interplay
Testversion: Acclaim |
Spieler: 1-2
Speicheroption: keine
Features: PaBwort, Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
 Grafik: 60%
Musik: 75%
 Soundeffekte: 68%

|Splelspc|[3 857

durch geschicktes Kombinieren der Fahigkeiten L velaufbau und die stdndig wech-

" Ab 2 Spielen
liefern wir
_Versandkostenfrei !

S N M NINTENDO 64
" 115.- Andret ) NEUHEITEN
UND ZUBEHOR

AUF ANFRAGE

"5 BESUGHT UNSER
LADENLOKAL

Tel.07171
-928892

Campu’rer und Videospiele

.;Cammanﬂ-&iqm‘fg
- Crow: City of Angels
- Dark Savior
Daytona USA CCE .
Die Hard ARCADE
Exhumed
Fifa '97 _
Fighters Megamix*
- Hexen
Manx TT
Megaman X3*
NBA Live '97
PGA Tour Golf '97
Re-Loaded
Scorcher
Soviet Strike
Space Jam

{u Ol'; awn
€ riri'g- {us}"115 Bumberman{ ) 1
' 115.- Broken Helix {us}* e
115.- Contra:Leg. of War(us)
gt 115.- Crow:City 0 Angels (us
For Speed 2 (us) 115.- Dark Savior (us) ,
arslave (us) 115.- Puzzle Bobble 3 (jap.) 139~
115.- Dragon Force (us) 1:_
115.- Fighters Megamix (us)* 1
115.- Heart Of Darkness (us}*1 o
115.- Hercs Adventure (us)* 115.
Jﬁ?a 5

115.- Hexen (us) !
115.- ID 4 The Game (us ) 15‘,_;-;3 i
115.- Manx TT (us)* 115 TSI D
115.- Mechwarrior 2 (us) 115- Sonderanaebote
115.- Megaman 8 (us) 115 Tohshinden 3 FE% (p) 99-
mmanderd(us)“115.- NBA Live '97 (us) 2 Extreme PSX (us) 79

4 4 Black Dawn PSX 79.-
5 + Gun{]p] a.A. NHL 97 {Us} A DI::upt::’ PSX (u:ﬁm} 79.-

" NBA Live 97 PSX (us) 79.-
Reloaded PSX (us) 79.-
Space Jam PSX (us) 78.-
Tombraider SAT (dv) 58.-
Street Racer SAT (dv) 59-
Spot 3 SAT (dv) 58.-
Tombraider SAT (us) 78.-

SPEZMLHARI}WARE AUS HGHG KONG HIER ERHALTLICH I! DIE HARDWARE DIE DU IMMER H’ERGEEI.EGH GESUGHT HAST |
IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN: HTTP:/WWW.2ND2NONE.COM

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !!

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00 Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten. Versandkosten 9 DM+8 DM NN Gebiihr
*Bel Druckschluss nicht lieferbar! Ladenpreise kénnen abweichen Il Inh.:Greter/Stubenvall-2nd2none GbR-Postgasse 8 73525 Schwab. Gmind FAX:07171-928898
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Micro Machines 3
Monster Truck"
In the Zone 2
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Ordyne gab es bereits
in einer exzellenten
PC-Engine-Fassung .
Nun kénnen auch PS-
Besitzer losballern.

uf der neuesten

““\ Museumsausga-
be hat Namco wieder
funf bekannte Spiel-
hallen-Veteranen auf
einer Playstation-CD
vereint. Wie bei allen
Vorgingern durft lhr
zuvor durch ein virtu-
elles Museum spazie-
ren, in dem Informa-
tionen lber den je-
weiligen Klassiker ab-
rufbar sind. Hinter
dem japanischen Titel
Genpei steckt ein fernostlich angehauchtes
Katana-Abenteuer, in dem |lhr Euch als mas-
kierter Ninja-Held durch wilde Fernost-
Szenarien kampfen miBt. Vom normalen
Schwert iiber einen Wurfstern bis hin zu ei-
ner Bumerang-ahnlichen Waffe findet der
Hobby-Ninja alles, was sein Herz begehrt.
Das knallbunte Klamauk-Ballerspiel Ordyne
flimmerte bereits in einer PC-Engine-Um-
setzung iliber die heimischen Bildschirme.
Als wagemutiger Pilot durchfliegt |hr phan-
tasievolle Level-Landschaften, die mit niedli-
chen Spriteformationen und lustigen Extras
ausstaffiert sind. Natiirlich darf auch in der
neuesten Spiele-Sammlung Namcos hausei-
genes Kult-Maskottchen nicht fehlen. Mit
Pac Land bestreitet der nimmersatte Pil-
lenfresser sein erstes Jump'n'Run-Abenteu-
er. Unser Kultstar hiipft durch kunterbunte
Cartoon-Szenarien, friBt gelegentlich eine
Power-Pille, um sich damit gewohnheits-
gemal auf Gespensterjagd zu begeben. Har-
te Balleraction erwartet Euch in dem Pan-
zerspiel Assault. Aus der Draufsicht gezeigt,
entziickt das neuzeitliche Shooter-Spektakel
mit stufenlosen Rotations- und Zoomeffek-
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Namco Museum Vol.4

Assault: Flotte
3D-Panzer-
Action aus der
Draufsicht

ten. Zu guter Letzt widre da noch das Action-
Adventure The Return of Ishtar, das am
besten als ein prahistorisches Gauntlet be-
schrieben werden kann. WS
Namco hefert wieder einen
H Grund mehr, sich an die gute
] alte Automatenzeit zuriickzu-
- erinnern.Auf der neuesten Mu-

einige ,Oldies” aktuelleren
Herstellungsdatums  angebo-
ten, die sogar noch stellenweise in einigen
Nostalgie-Spielhallen anzutreffen sind. Am bes-
ten gefallt das kunterbunte SpaB-Shoot’em-Up
,Ordyne* und die Panzerschlacht ,,Assault”, das
sich am bequemsten mit Sonys wuchtigem Dop-
pel-Analog-Stick steuern IdBt. Grafik und Sound
stimmen natiirlich mit den Automatenvorbildern
hundertprozentig iiberein. Fiir Leute, die bei dem
Anblick  antiquierter Automatenspiele der
Brechreiz tiberkommt, ist diese, wie auch alle an-
deren Museumssammiungen, natiirlich keinen
Pfifferling wert. Trotzdem sind alle Games im Ver-
gleich zu manch anderen Neuzeit-Produktionen
immer noch fiir eine schnelle Daddel-Runde gut

¢ Giigs o7
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JINL 1
Genpei ist ein
von Shinobi
inspiriertes
Samurai-
Abenteuer, das
durch seinen
eigenwilligen
Grafikstil
hauptsdachlich
auf japanische
Geschmacker
abgestimmt ist

genug. Namco Museum Vol.4 bietet den Oldie-
Fetischisten eine prima Gelegenheit, weitere
Evergreens in ihre Sammlung aufzunehmen.
Bleibt wiedermal festzuhalten:Wer ein Faible fiir
Spielhallenklassiker vergangener Tage hat, wird
den Kauf dieser CD nicht bereuen.

System: Playstation
Spieletyp: Klassikersammiung
Datentriger: CcD
Hersteller: Namco
Testversion: Archiv
Anzahl der Spieler: 1-2
Speicheroption: Memory Card | Block
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3-6
VG-Altersempfehlung: frei
Preis: ca. |00 Mark
Grafik: 64% |
Musilc 60%
Soundeffekte: 55%

Spielspap: 737




Dat is neu: Man sieht sich (und all
die anderen Spieler) mal von oben

[r 4 llt der ‘97er NBA-Saturn-
" Version beschlieBt EA
Sports mal wieder die jedes Jahr
falligen Updates seines berithmten
Sport-Dreier-Packs (NHL, FIFA,
NBA Live). Kenner der Serie
werden sich schnell im Spiel und
beim “Mentisurfen” zurechtfinden,
da bis auf die aktualisierten Sta-
tistiken und Spielerdaten kaum et-
was veriandert wurde — “das Gute
bewahren” lautet daher etwas
hilflos EAs offizielles Statement.
Neu dazugekommen zum chnehin
schon  gigantischen
Options-Uberangebot ¢ W L
sind unter anderem |

SEGH EFITLIFII'I

NBA Live’97

Ith Prinzip ist es |
" NBA Live ‘96
v Mit“97er |
Statistiken

Eigentlich wdre es
sinnvoller gewesen,
dieses Jahr nur ein
RAM-Modul ~ mit
./ dktualisierter Da-

5% tenbank fiir 50

Mdrker anzubie-
ten, da Besitzer von NBA Live ‘96 ei-
gentlich keinen verniinftigen Kaufan-
reiz mehr haben. Trotz der wenigen
Innovationen soll hiermit aber kein
potentieller Interessent abgeschreckt
werden. Auch die “97er Version ist ein
durch und durch liebevoll designtes
Vorzeigespiel, das jedem ,,Konso-
listen” mit Basketball-Faible wdrm-
stens empfohlen werden kann. Allei-
ne das Durchstobern der bebilderten
Mannschaftskader mit den unzdhli-
gen Statistiken ist ja fast schon ein
Spiel im Spiel. Es scheint, als hdtten
EAs Kanadier das Potential der 32-
Bit-Konsolen inzwischen so ziemlich
ausgeschopft. Mal sehen, ob es bei
NBA ‘98 dann heiBt: ,,Neu, jetzt mit
Gimmick in jeder Verpackung"

E RTUNG |

noch ein paar zusatzli- Systlam* Saturn
che Dunks und die | Spieletyp: Sport/ Basketball
Von-Oben-Kamera- Datentrager: CD
perspektive. Freunde | Hersteller: EA Sports

einer anspruchsvolle- | Testversion:

Electronic Arts

ren Spielweise wer- | Anzahl der Spieler: -8

den auBerdem mit | Speicheroption:
neuen Spielziigen be- | Features:

B0 -330Blocke
nix besonderes

lohnt, auf die Eure | Schwierigkeitsgrad: 3-8
Mannschaften im Tac- A VG-Altersempfehlung: frei
tics-Menii zuvor ein- | Preis: ca. 100 Mark
geschworen werden | Grafik: 80%
konnen.Trotz der offi- | Musik: 78%
ziellen Lizenz schwin- | Soundeffekte: 82%

zen Barkley und Jor-

dan auch diese Saison ‘ Spielspalg:791 :

wieder jedes Spiel. ds

BEREIT

FUR DEN

MYTHOS?

PlayStation




Auch unkomplizierte Combo-Specials sind bei Fighters Megamix maglich. Hier
versucht Janet (die kecke Schnecke aus Virtua Cop 2) es gerade, an Mahler

einen effektvollen Mega-Move anzubringen.

\J /7, / ieder gibt es fiir den PAL-Saturn ein
‘1;- V zi nftiges Hau-Drauf-Vergniigen in
dem fleiBig gekeilt werden darf. In Fighters
Megamix trifft sich eine zusammengewiirfel-
te Gilde von bekannten Charakteren aus an-
deren Sega-Pruglern (Virtua Fighter und
Fighting Vipers), um sich in der Disziplin der
harten Selbstverteidigung zu messen. Das
Wort ,,Gnade" gibt es im Kampf um die be-
gehrte Fighter*-Krone nicht. Entweder
man ist bereit seine Ehre und das Leben aufs
Spiel zu setzen, oder man geht besser gar
nicht in die bedingungslosen Priigelarenen.
In Fighters Megamix treffen erstmals mus-
kelbepackte Polygon-Recken aus allen Sega-
Automaten-Beat'em-Ups zusammen. Insge-
samt stehen Euch durch diesen genialen
Schachzug sage und schreibe 32 unter-
schiedliche Charaktere (die versteckten mit
eingerechnet) zur Auswahl. Alle Spielfiguren
inklusive der Backgrounds stammen zum
tiberwiegenden Teil aus Virtua Fighter 2 und
dem zuletzt erschienenen Saturn-Hit
Fighting Vipers. Selbst Figuren aus anderen
Sega-Spielen, wie 2.B. von Virtua Fighter:
Kids, Sonic — The Fighters und Virtua Cop 2
wurden mit hochgeziichteter Schlagkraft in
die Megamix-Liga aufgenommen. Allerdings
muBt |hr Euch viele der extravaganten Prii-
gelknaben zuerst mit einem hart umkampf-
ten Turniersieg verdienen. Damit der ambi-
tionierte Genrekenner ohne lange Einarbei-
tungszeit sofort loslegen kann, ist jede Spiel-
figur mit seinen angeborenen Martial Arts-
Fahigkeiten oder Waffen ausgestattet. Um
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aber die Chancengleich-
heit zu bewahren, hat je-
der der Fighter einige Aus-
weichmanover und Special Move-Kombina-
tionen hinzugelernt. Als weiteres Schman-
kerl haben die Entwickler bestimmten
Recken einige Angriffsmanéver des phino-
menalen Virtua Fighter 3 spendiert. Um der
Beat'em-Up-Konkurrenz auf anderen Sys-
temen in Nichts nachzustehen, wurden auch
Fighters Megamix zahlreiche Spielmodi
spendiert. Wieder da ist der , Team-Battle-
Modus”, in dem lhr eine Achter-Mannschaft
aus allen anwihlbaren Charakteren zusam-
menstellen dirft. Ein ,Versus"-, ,Survial*-
und ,,Trainings“-Modus runden das iippige
Variationsangebot ab. Mit drei belegten Joy-
pad-Buttons entlockt |hr den Priigel-Kum-
panen Special/Counter-Moves bzw. Faust
und Kick-Combos, wehrt ankommende
Schlage ab oder vollfiihrt akrobatische Luft-
spriinge. Am Ende erwartet Euch ein bdser
Oberschuft, der einige gemeine Tricks auf

der Pfanne hat. Zahlreiche Kameraperspek-
tiven sorgen fiir den notwendigen Uberblick

und folgen den Kampfern auf Schritt und
Tritt. Wihrend der Keilereien zeigen Euch
zwei Energiebalken die Kraftreserven Eurer
Helden an. Steckt Euer Fighter zu starke
Treffer ein, |6sen sich bestimmte Kleidungs-
stiicke regelrecht in der Luft auf, was sich
natiirlich negativ auf die Kampfkraft bzw.
Verletzbarkeit auswirkt. Alle Bestleistungen
und der aktuelle Spielstand werden natiir-
lich im internen RAM abgespeichert. WS
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Der Kick von Zuckerpuppe ,,Honey* hat
gesessen: Noch einige Treffer und unser

Herausforderer liegt fiir immer auf dem Boden

Die Virtua Fighter-Macher haben
es wieder einmal geschafft, ein
feudales Priigelmanifest fiir den
Saturn abzuliefern! Mit viel Liebe
S8 zum Detail wurden die bekann-
' .- ten Polygon-Helden animiert und

mit Uberarbeiteten Fdhigkeiten
gekonnt in einem Spiel verpackt. Lediglich die Auflo-
sung mubte gegeniiber Virtua Fighter 2 etwas her-
untergeschraubt werden. Die Background-Aufbau-
ten der verschiedenen Priigel-Szenarien sind stel-
lenweise sehr komplex und farbenfroh gestaltet.
Das flotte Kamera-Switching bei speziellen Super
Moves iiberzeugt ebenfalls und bringt etwas mehr
an Dramatik in das Spielgeschehen. Alles in allem
kann Fighters Megamix jedem Beat'em-Up- Fan oh-
ne Einschrdankung empfohlen werden. Zahlreiche
versteckte Kdmpfer und verschiedene Spielmodi
sorgen fiir grundsolides Priigelvergniigen. Laufen,
Springen, Schlagen und Blocken sind dank der ge-
schickten Sechs-Button-Joypad-Belegung kein Pro-
blem. Mehrere Punkte storten mich aber ein wenig:
Zum einen hat man es leider versdumt, den Schwie-
rigkeitsgrad richtig zu justieren — einige Level sind
einfach zu leicht — zum anderen gibt es keine revo-
lutiondren Neuerungen zu bestaunen. Dennoch ist
die Special-Move-Palette auf anspruchsvolleres
Niveau getrimmt. Hier geniigt nicht nur ein Knopf-
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Die
Fragezeichen
stehen fiir
versteckte
Charaktere,
die erst nach
einem

Turniersieg
verfigbar
sind

Ms.Dural in
Ao der wohl

verdienten
Siegerpose

druck, wie man sich bei anderen leicht dazu verlei-

ten ldBt, um durchschlagende Combo-Moves aus-

zufiihren. Natiirlich hat auch dieses Beat'em-Up

seine Schwdchen: Die Figuren wirken etwas grob-

schldchtig und eckig, was durch eine bessere Bild-

schirmauflosung hdtte bereinigt werden konnen.

Hier hat Tohshinden und Virtua Fighter 2 visuell ein-

deutig die Nase vorn. Des weiteren ist in Fighters

Megamix der Bewegungsfreiraum nicht im 360-

Grad-Stil moglich, das bedeutet, das Kampfgesche-

hen spielt sich wie bei allen anderen Sega-Saturn-

Priigler auf einer Ebene ab und wird mit entspre-

chenden Kamera-

schwenks geschickt in ""/ E J','g J" U j‘*l

Szene gesetzt. Anson-

sten sind beidem neues- System:___ Sega Saturn
ten AM2-Werk keine |Spieletyp: 3D-Beat’'em-Up
groBen Mankos festzu- | Datentrager: cD
stellen. Als weiteres Fea- | Hersteller: Sega
ture speichert das Spiel | Testversion: Sega
alle Gesamtrekordzeiten @ Spieler: 1-2

und zusdtzliche Statist- @ Speicheroption: Internes RAM
ken ab. Bleibt zu sagen: = Features: Continue

Fighters Megamix er- | Schwierigkeitsgrad:  3-6 s Ellﬂlllill ﬂIIS HIISIIEIlal Sl“‘"]" hIS Zim
reicht grafisch nicht | Preis: ca. 120 Mark

ganz die Finesse von @ VG-Altersempfehlung: ab 16 Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen odep

Virtua Fighter 2 oder an- | Grafik: 78% i10i Ry
e s cer o it Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ofine

terliBt aber dofir im | Soundeffekte: __ 70% Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:

spielerischen Bereich ei-

en aurchas moie: | SPj@lSPAf: 807 Porsche Challenge — Falirvergniigen pur

renden Eindruck. tj

~

SONY PLAYSTATION. 7S NOT A GAME. IR,
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Die Mega-Luftfestungen
ganz oben und rechts sind
alles andere als leicht zu
knacken. Also: Feuer frei!!

Nicht nur Oldies sind
zur Zeit groB3 in Mo-
de, wie die zahlreichen
Compilations aus dem
Hause Namco, Atari oder
Williams zeigen, sondern
auch aufgepeppte Klassiker
wie z.B. Elevator Action
Returns (Taito) oder Xe-
vious 3D (Namco). Genau in diese Kerbe
schldgt Segas Sky Target, das sich sofort als
Afterburner-Sequel im Next-Gen-Gewand
zu erkennen gibt. Nachdem |hr im Schleu-
dersitz eines der vier bereitgestellten Fl4-
oder F|5-Abfangjiger Platz genommen habt,
geht's ohne Umschweife und lange Mission-
Briefings sofort zur Sache. In zwei anwihlba-
ren Perspektiven seht lhr die gegenerische
Armada an Kampfbombern, Helis, Zersto-
rern, Flak-Geschiitzen etc. eingebettet in ge-
texturte Landschaften rasend schnell auf
Euch zuscrollen. Mit Eurer Vulcan-Bordkano-
ne und den Homing Missiles gebt |hr den
Kanaillen ordentlich Zunder, wobei letztere
allerdings limitiert sind. Andere Waffen sucht
man in diesem Arcade-Spiel vergeblich. Die
ersten beiden Stages sind verbindlich, da-
nach gibt's eine Abzweigung, die die nich-
sten drei Kampfschauplitze festlegt. Danach
folgt wieder eine Wahlméglichkeit zwischen
zwei Stages, bevor Ihr in Level 7 den absolu-
ten BoB aufs Korn nehmt. Je nachdem, in
welchen Gefilden |hr Euch befindet (Wiiste,
City, Dschungel, Wolken etc.), erscheint
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Sky Target

nach einer gewissen AbschuBquote im bes-
ten Darius-5til eine Warnung vor einem rie-
sigen Schlachtschiff. Dann trefft Ihr auf iber-
dimensionale Tarnkappenbomber, fliegende
Panzerfestungen oder eine Mega-Atomrake-
te, die alle innerhalb eines Zeitlimits pulve-
risiert werden wollen.Werdet |hr getroffen,
nimmt Euer Schild je nach Harte des Ein-
schlags um 5 bis |5% ab. Bevor |hr ab-
schmiert, kénnt lhr dann noch auf drei Con-
tinues zuriickgreifen, eine Speicheroption
besteht jedoch nicht rk

Kiar, Sky Target macht SpaB:
Saturn anschalten, Disc rein
und los geht's, ohne einmal die
Anleitung konsultieren zu miis-

sen. Die Texturen wurden ab-
,- wechslungsreich gestaltet, High-
Speed wird geboten und die
Endgegner-Panzerfestungen sehen toll aus, ein
typisches Arcade-Spiel eben. Insgesamt fehlt
diesem Titel aber deutlich die spielerische Sub-
stanz, um auf Dauer zu einem Spielchen zu
motivieren. Nachdem man alle vier moglichen

6 Ggihgs o7

Alle Missionen dieser Arcade-Umsetzung pra-
sentieren sich grafisch recht abwechslungsreich

Routen gesehen (dauert etwa ein bis zwei Stun-

~ den) hat, ldBt der Motivationsfaktor klar nach.

Und dafiir ist ein Hunderter meines Erachtens
zuviel. Zudem wurde bei den Absturzsequenzen
der BoBiflieger noch krdftig geschlampt, denn es
treten unschéne Clipping-Fehler beim Boden-
kontakt auf. Ob man selbst getroffen wird, war
bei der Afterburner-Serie ja schon immer etwas
Gliickssache, denn entgegenkommenden Rake-
ten ldBt sich eben nicht mal so eben kurz aus-
weichen. Geht lieber in eine Spielhalle und werft
ein paar Minzen in einen Fliegerautomaten,
dann habt Ihr nach kurzer Zeit alles gesehen,
was Sky Target zu bieten hat. Fiir ein kurzweili-
ges Spielchen ist Sky Target dagegen bestens ge-
eignet.

System: Saturn

Spieletyp: Flieger-Actionspiel

Datentridger: CD
Hersteller: Sega USA
Testversion: Sega
Spieler: I

Speicheroption: nein
! Features: __ Continue, Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 3-7
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 70%
Musik: 63%
Soundeffekte: 58%
Spielspap: 627
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und Hexana:

Da braut sich
las zusammen.
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DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1:

HUGO UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH
IN DER HEXENKUCHE., EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR.

Jedén Samstag, 7% zwischen 11:08 und 14:33 Uhr KABEL 1
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Wenn bei
Kdmpfen ein
Truppenmit-
glied an die
Reihe
leommt, tritt
es nach
vorne

In den
Stdadten
gibt’s neben
Einkaufs-
moglich-
keiten

auch
wichtige
Events

“ eitdem in Japan der Saturn auf dem Markt
"lsn hat sich in der Softwarepalette einiges
geanderLAIlen voran die Shining Force-Saga
von Sega, die urspriinglich einmal ein Strate-
giespiel gewesen ist. Der groBe Sprung in das
Action-Adventure/Rollenspiel-Genre  wurde
vor ca. zwei Jahren mit Shining Wisdom

vollbracht, dessen Spielsystem aber auch rein
gar nichts mit dem der Originalserie gemein

hatte. Lediglich das erste Wort im Titel Shi-
ning wurde beibehalten, alles andere war von
Grund auf neu erdacht. So geschehen auch bei
diesem aktuellen Titel Shining The Holy
Ark.Im Gegensatz zum unmittelbaren Vorgin-
ger Shining Wisdom, das ein Action Adven-
ture ist, weist dieses Spiel die typischen Sym-
ptome eines reinrassigen Japano-Rollenspiels
auf. Die Kampfe werden nicht mehr aktiv ge-
fuhrt,sondern iber ein Menil mit Angriffskom-
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mandos und Item-Slots. Auch die Perspektive
wurde von der 3. In die |. Person verfrachtert,
was dem Spiel einen Touch von Wizardry
verleiht. Nichts desto trotz handelt es sich bei
Shining The Holy Ark um ein 3D-Spiel der
heutigen Zeit. Die Grafik basiert komplett auf
getexturten Polygonen, wird jedoch nicht in

Echtzeit berechnet. Aus der Ich-Perspektive
bewegt man sich in Stage-Abschnitten auf vor-

gegebenen Pfaden, sei es im Dungeon oder in
der Stadt. In Kampfsituationen schleichen sich
Monster in das Bildfenster, woraufhin Eure
Teamkameraden, die sich normal im Hinter-
grund (also hinter Eurem Riicken) aufhalten,
einzeln nach vorne springen, um ihren Beitrag
zum Kampf zu leisten. YWWenn eine Stage
gemeistert ist, bewegt |hr Euch auf einer Ge-
samtmap ins ndchste Zielgebiet oder betretet
eine Stadt, um Vorrite und Waffen einzukau-

6o Bligs 9
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T e
Auf der Gesamtmap bewegt lhr Euch zwischen

den eihzelnen Stages. Auch eine bereits
abgeschilossene Stage kann spiter beliebig oft

besucht werden, um Erfahrungspunkte oder
Items zu sammeln.

fen. Falls Ihr Euch noch nicht fit genug fiir die
nachste Stage fihlt, dirft lhr in jede der bereits
gemeisterten Stages zuriickkehren, um Erfah-
rungspunkte zu sammeln. tet

Bevor ich hier f'urtfahre michte
| ich auf eine Tatsache hinweisen,
die bei der vorliegenden Version
dieses Spiels ins Auge fiel. Unge-
. achtet dessen, daf3 es sich um
i eine fertige Testversion von Se-

ga handelte, stiirzte das Spiel
ohne Ausnahme innerhalb der ersten 40 Spielmi-
nuten ab. In der Annahme, dal} das Spiel identisch
ist mit der Japano-Version und daf} in der Ver-
kaufsversion dieser Bug behoben sein wird, ba-
siert die Bewertung von Shining The Holy Ark
auf der des original japanischen Spiels, das ich vor
etwas ldngerer Zeit ausgiebig gespielt habe. Die
Screenshots auf diesen Seiten stammen dement-
sprechend aus den besagten Spielminuten bzw.
sind flir News-Zwecke gemachte Bilder aus der
japanischen Version. Da ich leider noch nicht in
der Lage bin, Bilder aus meinem Geddchtnis ins
Heft zu ibertragen, bitte ich dies zu entschuldi-
gen. So, nun aber zur Sache. Mit diesem Spiel hat
Sega sich und der Rollenspieler-Gemeinde hierzu-
lande einen groBen Gefallen getan. Obwoh! die
Grafik etwas steril wirkt, bietet Shining The Ho-
ly Ark spielerisch eine solide Grundlage fiir ndch-
telanges Zocken. Vor allem die Suche nach den
versteckten Pixy-Feen, die Euch tatkrdftig bei
Kédmpfen unterstiitzen, sorgt dafiir, dall man sich
innerhalb einer Stage ldnger aufhdilt als notwen-
dig. Die Kdmpfe sind optisch durchaus beein-
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Oben: Die
Pixy-Feen sind
liberall
verstreut auf System: Sega Saturn
der Welt und Spieletyp: Rollenspiel
helfen Euch Datentrager: CcD
Hersteller: Sega |
Testversion: Sega
Links: Auch die Spieler: I
deutsche Speicheroption: ____Intern, 65 Blocke
S _ Version wird Features: keines
d [ ndeﬁdr whﬂ_f shoti H.0 we dﬂ‘? ; mit englisch Schwierigkeitsgrad: 6
: 0 ey gesprochen Preis: ca. 100 Mark
y Sl ap;man, BQS Texten ' VG-Altersempfehlung: frei
- T ausgeliefert  Grafik: 56%
- Musik: 62% |
druckend gestaltet, vor allem, wenn Zauber-  meisten fesselt, sind die lebhaften Unterhaltungen  Soundeffekte: 56% |

spriiche geklopft werden. Mit zunehmenden Er-
fahrungsleveln variiert die Grafik von ,wuchtig”
bis hin zu ,spektakuldr”. Was-'mich jedoch am

mit Truppenmitgliedern oder NPCs (Non Player
Characters). Allein schon wegen der packenden
Story lohnt sich der Kauf dieses Werkes.

Spielspap: 857

] L]
Die. st e Nachyrichts Freestyle Versand misiskaite preisens
L Laden und Versandzentrale Wildenbruchstr. 69, 12045 Berlin
R d = +t = . t at S i h_b Tel/Fax.: 030 - 687 46 14 (von 10.00 - 18.00 Uhr)Tel.:0177-236 21 96 (18.00-24.00Uhr)
lL v Nintendo 64 Zubehdr Ninte 4 Memory Card 120Slot 59,89
aaloa 1Vl e Nirnde B4 ot Cores P 399,99 Touroicon g 0 | TPOM, s go MadoLard SO0l 79.99
- Control Pad 4989 Starfox 64 JP p,_ Nascar Racing 96 84,99
Lenkrad 13999 \Wave Race B4 US 169 gy Kings Field 79,99
m‘an n l c [ ] hemory Card 1Mb 49.99 Blast Corps 64 JP a A Samural Showdown 7999
i | Memory Card 4Mb LA Marl B4 JP 1700g Sulkoden 89,99
Memory Card BMb A - 79.99  Wechwarrior 2 89,99
Mario B4 S |ﬂ|ﬂhﬂf-a|ﬂr 2‘1‘99 Shadm'.r ol the Empla‘ﬂ 64 U5 199,99 G pl Killer 39.59
RGB-Seart Kabel 5g'py Baseball 64 JP 17988 micromachines Vol.3 8969
Antennenkabel 5g/gg Goll 64 JP 178,88 NHL Open lce B8998
Verlingerungskabel 24.g Perlect Strkar 64 JP 189.99  Road Rage 79,99
Schacht Adapier 44'9g9 Wayne Grelzky Hocky 64 JP 149,99 Bodlam 79,99
AGH Booster Bausatz 54'09 NBA Hangtime 64 U 139,99 NBA in the Zona 2 £49.99
Unilversal Adapler 74,99 Cruls in USA 64 US 178,99 Superstar Soccer Deluke 84,99
Nintendn 64 Epiele Human Grand Prix LS a A Contra Le am:;r; ol War 84,09
Mario 6 84,99 Son; Pla Eﬂtati pHETate Uil 89,99
Wave n;m 64 8489 Control Pad 2;.-9 a4 @ Grow-Gity of Angeals 74,909
Pilotwings 64 104.99 Control Pad 490 hg e mnf ;g.gg
Tourok 64 13498 Goniral Pad versch. Farben 39,99 Taia e S
Fifa 64 129,99 Aips Pad for extrame Gamers ?‘3 99 Eampee \
Tourok US 64 144,99 xtallibur 79,99
Goemon 64 120.gg Analog Joystick Twvisted Metal 2 79.99
international Sup.Soccer 129,99 neGeon EN 99 Litthe Big Adventure 74,949
Star Wars 64 119,09 Spec. ASCII Pad 5499 Spider 79,99
[Ranptma Gl iy EFL;EII Joysiick gg'gg Eﬁm& %amas b ;ggg
1sloe i
i e SRR R 3409 Total NBA 97 79,99
Wargods 64 a. A, Memory Card 15510t 29,95 Alle Import Spiele lieferbar Call
Die schlechte Nachricht: Preisanderungen und Irrtdmer vorbehalten: Versandkosten 7DM + 30M NN,
Gorleben. Die Gefahr einer atoma- andleranfragen unter Tel./Fax.: 030-687 46 14.

ren Katastrophe. 40 kg Plutonium,
sind seit 1995 in einem Castor-

HAR

Nintendo 64

= . ; 50
] | ;
E::: tui:rztgfuﬁszz:iit nli;n Nintendo 64 dt. Grundgeriit 399,99DM S
B Nk e edettervaraaichen = N64 us/jp/deutsche Umriistung 99,99DM oot o
RUBJIN WG(;IDE"H dioaktivitt ] E Adapter fiir Importspiele 79,99DM . FE e e
: “Radioaktivi B erl "
sieht man nicht, wir leiden aber £ JoYpacvartan semng 2 24,00\ == rE

Spiele zB.Mario,Wave Race..ab 99,99DM

Scart-Umschalter

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit Anschlufd fiir die Sterecanlage.

unter ihren Folgen. Nur 1 Millions-
tel Gramm Plutonium zum Beispiel
totet einen Menschen." ROBIN

WOOD kimpft Fiir eine Welt, in der

lch méchte mehr dber ROBIN WOOD wissen!

@ (02622)83517
Anschivfikabel

Vorname, Name

feiisgncs it Umter 1 59090M e sy R BESSERLL 399D
K A J o .‘ +1i _I'H'

) Dabay; Tonlag o i

LZ, Ort ¥ SNES RGB-Kabel + Hifi 49.99DM

ROBIN WOOD eV, - Postfach 10 21 22 -
28021 Bremen - Spendenkonto 209 98-200
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20)

N64 us/jp/deutsche Umriistung 99,99DM noo, Geo, CD-Kabel Stereo
Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM Mega Drivel 2 RGB Stereo
Satum dt,jp.us 50/60Hz 99.99DM Hifi Adapter fiir RGB-Kabel  39,99DM
Super NES {.Il.‘:ip,llis 50/60Hz 99 99DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 319.99DM
chﬂ. SMD ljt,_IP,UE S0/60Hz ?5 75DM Probleme mit dem Anschlull der Konsole an [hren

Neo Geo, CD dijp,us 50/60Hz ~ 99,99DM Monitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore,
Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten  Philips Monitore u. a.. Hersteller 49.99DM

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Gemalmiram Adpnygemeinackall 1gf Majur und Umeed e

Aktiv fiir die Umwelt

Mit 5,- DM Portobeilage in Briefmarken helfen
Sie uns, Verwaltungskosten zu sparen, Danke!




ie Formel-1-Welt ist wieder in Ord-
D nung. Gerade erst hat Michael Schu-
macher der Konkurrenz und besonders Vil-
leneuve im stromenden Regen von Mo-
naco den Zahn gezogen, da gewinnt Heinz-
Harald Frentzen auch schon die ersten
Rennen in seinem Wiliams, und Psygnosis
verspricht uns fiir den Playstation-Nachfol-
ger Formel | *97 eine Reihe interessanter
Verbesserungen, darunter rasante Crashs
und einen Splitscreen-Modus. Grund genug
fir Dirk, gleich einen Kurztrip nach Eng-
land einzulegen, um die Entwickler vor Ort
zu besuchen und Informationen aus erster
Hand zu erhalten.

Schatten stellt.

Rennspiele fiir die Playstation
gibt's wie Sand am Meer,
seltsamerweise hat sich aber bis
jetzt noch niemand am Rallysporg™
versucht — vielleicht aus Angst
dem moglichen Vergleich zu Sega
Rally. Infogrames kennt diese Be-
denken nicht und hat uns die Test-
version von V Rally zur Verfligung
gestellt, die grafisch und spieleriss

D ie PR-Abteilung von Konami statte-
te uns einen kurzen Besuch ab und
tiberraschte uns mit einer spielbaren,
japanischen Version von Goemon (Le-
gend of Mystical Ninja) fiir Nintendo
64, auf die sich Tet natiirlich sofort ge-
stlirzt hat und seine ersten Eindriicke
fir Euch zusammenfaBt.
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"Wer nach dem etwas anderen "..unterhaltsamé Mischung
Rennspiel sucht, wird...optimal aus Actionspektakel und
Rennspnrtatmusphﬁre ' _; ]
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Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von MONSTER
| TRUEHE

Destruction Derby 1&2.

NP2 dialfa) Monster Trucks
IMIDINTS TTIEIR fingt s an
wo andere
TRUGHES & e

schlappmachen ,rﬁr TN e
- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und maéchtig AR
Action Uber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht. WWW.psygnosis.com
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen
Lavakratern und 90°-Steigungen. <= @
Je gréBer - je besser. Und Monster Trucks sind riesig! LR8I [ Persiation | [psycosis

Auftragsannahme Sony Computer Entertainment (PlayStation) unter Tel.: 069-66543-125 Fax: 069-66543-555

= oL » and "PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Reglstered trade marks of Psygnosis Ltd, © 1997 Psygnosis Lid. ALL RIGHTS RESERVED




Konami (Deutschland) GmbH * Berner StraBe 109 * D-60437 Frankfurt * Telefon (069) 950812-0 + Fax (069) 950812-74
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RLAGTE RepUBLIK 1sbTAaLlASBELREIEN.
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OW BIST ANFUDRER EINER STANDIG AN-

WAChSENDEN TRUPPE VON zZiemlich

SCHLAGKRALTIGEN GESTALTEN. ABER MIT

"”.;Inés .dEI". ba:-stan- ;atl;atagiasplala flir PlayStation" p URER G (= WA.LT 1ST b l1ER N1 Cb TG L Z13
wertung 83% !

‘ain I;Bc;t.«-.ﬂrblssnen. fur jeden Strategle-Fan” REISSEN — OE€IN DIRN 1ST GEFLORDERT.

wertung 80%

Wertung 81% —
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PlayStation KONAMI.




