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T H E  L E G E N D  O F

T h i s  i s  w h e r j

Betreed een kleurrijke wereld vol avontuur op Wii en wc 
neem t je  m ee op een onvergetelijke reis w aar je  interes! 

nem en tegen m onsterlijke vijanden. Elke stap  die je  zet w 
de volledige controle geeft over de actie - jij krijgt de mo

C N i n t ^ e n d o ^ legendofzeida
O  2011 N in te n d o . T M , ®  and th e  W ii I094



t  A L L  b e g i n s !
len m et de legende! The Legend of Zelda: Skyward Sword 
I figuren ontm oet, puzzels m oet oplossen en het op m oet 
ondersteund door de precisie van de Wii M otionPlus die je  
kheid in handen om  een held te worden als nooit tevoren!
!
vardsword.nl
^ a r k s  o f  N in te n d o . O  2011 N in te n d o . '
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R id ic u u l,  o v e r - th e -to p ,  

g ro f, la c h w e k k e n d  en  

p la tv lo e rs ... S a in ts  Row : 

T h e  Third  h e e ft  w e l w a t  

g em een  m e t de PU. W aar  

h e t n a tu u r lijk  o o k  ve e l 

g e m e e n  m e e  h e e ft, is de  

G TA-serie. En a is  w e  GTA 

b e tite le n  a ls  de m o ed e r  

a lle r san dbox-gam es , zou 

je  S a in ts  R o w  k u n n e n  

b e s c h o u w e n  a ls  h e t  

d e b ie le  b ro e rtje  m e t de  

g ro te  bek.
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^PE REDAaiE
D A T  V E R D IE N T  E E N  M A G A Z IN E
November is zonder twijfel de drukste gamesmaand van het jaar. Zo heb ik erg genoten van 
Uncharted 3. PES 2012, Modern Warfare 3, ben ik net begonnen met Skyrim en moet ik echt even 
kijken of ik nog wel toe kom aan Revelations, Zeida en Saints Row. Tijd voor vakantie!
Ook hadden we een bizarre hoeveelheid trips: New York, LA, Las Vegas, Istanbul, Jordanië, Parijs, 
172 keer Londen... Je leest het allemaal in dit MODDERVETTE nummer, want zoveel games én 
trips in één maand, da’s een goede reden om de PU weer extra dik te maken.
En dat is niet alles! We hebben namelijk een EXTRA MAGAZINE gemaakt, die van Nathan DRAKE, 
de hoofdrolspeler van de Uncharted reeks. We vonden dat die man inmiddels wel een atondbeeld 
magazine verdiend had! Onze trouwe abonnees krijgen deze glossy zomaar bij dit nummer! Als je 
geen abonnee bent, dan is het natuurlijk de hoogste tijd om dat te worden. Gelukkig is DRAKE ook 
in zo'n beetje elke winkel te koop. Have fun met de nieuwe PU én DRAKE!

IEMAND
MOET
HET DOEN

BIRI
YAPMAK
ZO R U N D A
PU's grootste g lobe tro tte r 
reisde deze maand weer de 
halve aardkloot over om vrijwel 
overal z'n portemonnee achter 
te laten. Eerst op Schiphol toen 
ie terugkwam uit Londen (inclu­
sief paspoort) en een kleine 
week later in Jordanië (tot grote 
vreugde van de plaatselijke 
bevolking).
In Istanbul had hij z'n belang­
rijke spullen daarom achter de 
gulp van z'n boxershort gestopt, 
en daar bleek het veilig. Toen de 
Turkse douanebeambte Jans 
paspoort echter wat (te) dicht bij 
z'n neus hield, trok hij een heel 
smerig gezicht, sloeg zijn ogen 
ten hemel en sprak de woorden 
'biri yapmak zorunda', wat vol­
gens ons zoiets betekent als 
'iemand moet het doen...'

OOOOOH!

De breuk in mijn riolering. Heb een gat van 
vijf kubieke meter in m'n tuin moeten 
graven, waarna ik mijn eigen drollen weer 
tegenkwam, ik herkende ze aan de geur.

Las deze maand:

The History of Nintendo 1889-1980, 
Erom playing-cards to Game & Watch. 
Een geweldig geschiedenisboekje met 
beeld en weetjes om van te smullen.

Maakte zich deze maand zorgen om:

Mijn volwassenheid! Dankzij Skylanders 
heb ik opeens weer de kinderachtige 
drang gekregen om poppetjes en actie- 
figuren te gaan verzamelen. Help!

Ondertussen...
Vergaapte zich deze maand aan:

Al die schitterend vormgegeven Skylan- 
ders-poppetjes met een cuteheidsfactor 
1000. Heb nu dus weer een excuus om 
speelgoedzaken binnen te wandelen.

Keek deze maand:

Seizoen 1 van Dexter, en ik was meteen 
verknocht aan de sympathieke serie­
moordenaar, en jas er momenteel sei­
zoen 2 ,3 ,4  en 5 doorheen.

Besefte deze maand:

Hoe belangrijk je rechter middelvinger is bij 
'tgamen! Ikscheurdem'n pees en moet zes 
weken een spalkje om. Dus geen rechter 
trigger! Aargh! Maarten kanniegamen nie!

Was deze maand gefascineerd door:

Roofvogels, hele grote roofvogels. Je 
weet wel: van die beesten die je  ingewan­
den via je  anus eruit kunnen klauwen. En 
ik heb er een paar van op m'n arm gehad.

Keek deze maand:

Naar de finale van het WK honkbal, en ik 
ben er weer eens van overtuigd geraakt 
dat wij Nederlanders alles kunnen 
winnen als we maarwillen.

Dat FIFA Street 3 een verdomd leuke 
game gaat worden die er begin volgend 
jaar voor gaat zorgen dat ik eindelijk weer 
eens een voetbalgame ga oppakken.

Wordt vervolgd...

PU.NL I 0 0 8



DWAAS
VAN DE MAAND
NUMMER 1
Je hoeft alleen maar naar dat hoofd te 
kijken, en Je begrijpt waarom Maarten de 
Dwaas van de Maand is geworden.
Onze hoofdredacteur was op trip naar de 
BlizzCon in Anaheim (Californië) om het 
laatste nieuws te checken over alle games 
waar Blizzard op dit moment mee bezig is. 
Meneer had echter geen oog voor topspel- 
len als Diablo lil en StarCraft II: Heart of the 
Swarm, maar slechts aandacht voor de 
nieuwe uitbreiding van World of Warcraft. 
Kwijlend van enthousiasme kwam hij terug 
op de redactie om ons in geuren en kleu­
ren te vertellen dat het nieuwe ras in WoW 
bestaat uit... pandaberen! Right...

DWAAS
VAN DE MAAND
NUMMER 2

Wouter had een toptrip deze maand. 
Vier dagen naar New York om een 

aantal Activislon-games te bekijken, 
en verder drie dagen vrijaf! En wat doe 
Je dan, als Je drie dagen wordt vrijgela­
ten in een van de tofste steden ter 
wereld? Dan ga Je elke dag naar een of 
ander bedompt ondergronds beursge­
bouw om de geur van oude stripboe­
ken en bezwete comicgeeks op te 
snuiven. Wat een dwaas!

DWAAS
VAN DE MAAND
NUMMER 3
En natuurlijk hebben we dan nog altijd 
PU.nl.-redacteur TJeerd, onze dwaas 
boven dwaas.

ALS DE KAT VAN HUIS IS ...
s p in n e n  d e  L o n d e n s e  p o e s je s ...
Ward heeft volgens ons een vaste vriendin, maar de man zit zo boordevol testosteron 
dat ie zich tijdens een tripje naar Londen niet meer in kon houden. Bijna had ie de 
linker dame besteld voor op zijn hotelkamer, tot reisgenoot Jan hem er attent op 
maakte dat dergelijke kosten niet bij Maarten gedeclareerd kunnen worden.
Ward keek vervolgens In z’n portemonnee, telde z'n Engelse ponden, en besloot toen 
toch maar z'n vriendinnetje te bellen om te vertellen hoe erg hij haar miste...

Uit den Ouden Doosch
W a t h e e f t  o p a  d e z e  

m a a n d  w e e r  vo o r  

Ju llie  o p g e s c h a rre ld ?

Mooi voorkantje toch, deze maand? En 
toen ik de covers van de laatste jaren 
eens bekeek, besefte ik dat het ook wel 
weer eens tijd was voor een Nintendo- 
game op die plek. Het was meer dan 
drie jaar geleden dat een Nintendo cha­
racter onze voorkant sierde!
En met de combinatie ‘Nintendo’ en 
‘PU-cover’ in mijn gedachten, ben ik 
eens in mijn Ouden Doosch gaan 
graven, en wie kwam ik daar tegen? 
Niemand minder dan... Shigeru 
Miyamoto met een PU in z’n handjes! 
Die Ouden Doosch is af en 
toe gewoon een schatkist!
ED

O twitter.com/EdWiggemans

★  PU-TV:

B L A D E R E N  M E T  JA N
Deze maand ontvangen alle PU-abon- 
nees tegelijkertijd met hun lijfblad het 
door ons gem aakte magazine 
DRAKE. Grote man achter deze 

glossy is onze Jan, en we vonden het 
daarom een goed idee dat hij op PU-TV 
"zijn" kindje met Jullie doorneemt.
Met al z'n camera-ervaring moet hij toch in staat zijn dat net zo 
vlot. humoristisch, to the point en foutloos te doen als ik ©

PU.NL I 00 9
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GAMES 
ARE GREAT
Ik game al sinds ik vijfjaar oud ben, eerst op de Game Boy 
dan op de PlayStation 1 en nu game ik op de PS3. Ik ben 

ermee opgegroeid. Games hebben iets speciaals.
Ik verheug me altijd om weer in het weekend te kunnen 
gamen met mijn vrienden. Er zijn verschillende redenen 
dat mensen gamen. Bijvoorbeeld: als je  niks te doen 
hebt en je niet wilt vervelen, als je even de stress kwijt wil 
of gewoon puur om lol te hebben. Ik ga voor de lol, en ik 
denk de meeste mensen wel.
Ik vind dat games en gamestudios meer respect verdie­
nen. Ik bedoel, een game maken is niet altijd makkelijk. 
De energie, de tijd die men erin stopt om een goede game 
te produceren verdient meer dan respect. Men klaagt veel 
over games. Black Ops is saai! Of Battlefield zuigt! Dit is 
een kutspel, dat is een rotspel. Mensen stellen tegen­
woordig te hoge eisen aan games. Elke spel is geslaagd 
als het fans heeft en dan maakt het niet uit of het honderd 
fans heeft of een paar miljoen.

•  „ f f '® '

‘ V

Mijn punt is: 'Als je een game saai of slecht vindt, zeur 
er dan niet steeds over'. De makers zijn er trots op en 
verdienen er ook hun brood mee. Zoek een andere 
game in plaats van steeds te klagen. Iedereen heeft 
een game naar zijn smaak, mijn moeder heeft er een 
hekel aan als ze mij CoD ziet spelen, maar zelf speelt 
ze allerlei spelletjes op Internet. Mijn vader wordt ook 
vaak boos als hij me ziet spelen, maar zelf speelt hij 
vaak spelletjes op zijn mobiel (zelfs tijdens het 
werk). Mijn broer speelt spelletjes op zijn iPhone, mijn 
oma speelt SNAKE op haar oeroude mobiel, zo zie je 
maar weer dat eigenlijk iedereen wel van games 
houdt. Als je  maar een leuke en geschikte game voor 
jezelf vindt. Je kan games niet ontwijken of verbie­
den. Er wordt over gepraat, gedacht, gedroomd. Of het 
nou goed of slecht is. Het is overal. Gamen is voor mij 
meer dan alleen gamen, en ik denk niet dat ik de enige 
ben.
Anilcan Boran | Internet

‘Gamen is voor mij meer dan alleen gamenMooi 
gezegd, hoor! En voor Wouter is schijten meer dan 
alleen schijten (er komt namelijk vaak wat urine
en bloed mee).

H i n d ê l o o p e n

H V  tJ

•  •  *

Hallo,
Ten eerste een opmerking... op jullie site staat 
dat in de colofon mailadressen van de reactie 
staan, voor zover ik kan zien staan er alleen 
namen. Ik wilde graag een vraag sturen naar de 
redactie, maar bij deze komt hij hier dus.
Op pagina 025  van de Power Unlimited van 
oktober 2011 staat een comrnent van “de Hin- 
delooper koekhapdagen zijn er niets bij". Ik 
woon mijn hele leven al in Hindeloopen en ik kan 
jullie vertellen dat er niets bestaat als de koek­
hapdagen, dus ik ben erg benieuwd waar jullie 
het idee vandaan halen Hindeloopen te gebrui­
ken?
Overigens vond ik het erg grappig je plaatsnaam 
terug te zien in een blad als de PU.
Vriendelijke groet
Geert Hobma | Hindeloopen

Je hebt gelijk, Geert. We waren in de war met 
de Spanbroeker koekhapdagen. Noteer 30 
februari maar vast in je agenda, want dan 
staat Spanbroek weer op z’n kop!

' W

■ i S p o ï i è r s ^ ^ ^  

■ I r o o r  B e l g e n ^

What the fuck? Ik ben zwaar teleurgesteld in 
jullie, jongens. Laat me even uitleggen waarom. 
Gears of War 1 en 2 liggen ai geruime tijd stof te 
vergaren in een donkere hoek van mijn kamer. Ik 
heb ze dan wel in mijn collectie, ik heb ze altijd 
links laten liggen. Tot ik laatst bij een vriend van 
mij, een diehard fan van de reeks trouwens. 
Gears of War 3 zag. Ik moet zeggen dat die er vrij 
kickass uitzag. Het verhaal, de omgevingen, de 
brutale actie, de situaties...damn, mijn inte­
resse was in elk geval gewekt.
In mijn achterhoofd begon het idee te ontstaan 
van misschien eindelijk de reeks toch maar eens 
te gaan spelen, te beginnen bij GoW 1.
Toen ik de volgende dag op mijn werk de PU 
#213 opensloeg op het artikel van GoW 3, 
moest ik dit natuurlijk lezen, uit nieuwsgierig­
heid, En dan plots, halverwege het artikel: BAMI 
Een ENORME, wat zeg ik, ONVERGEEFLUKE 
spoiler! Oké dan. Dom ziet schiet zijn vrouw 
dood, tof. Lichtjes ge'irriteerd besloot ik toch

PU.NL I 010



Heroes of 
New erth

Hey PU,
Ik haal me nou net de PU in huis en wat zag ik op 
de cover? League of Legends. De brutaliteit! 
League of Legends reviewen, maar zijn tegen­
hanger Heroes of Newerth wordt achterwege 
gelaten? Ik vind toch wel dat dit spel ook zijn lof 
verdient en hoop toch echt dat ju llie het ook 
eens zullen reviewen, want het spel is het zeker 
waard.
De dominantie in het genre is wat klein omdat 

het wat meer bij de roots van DotA blijft, met alle 
gebreken van dien, en daardoor, zelfs nog moei- 
lijker om te leren Is dan League of Legends.
Er zijn veel teveel dingen die je  moet leren. Maar 
heb je dit eenmaal onder de knie dan voel je  je 
zeker een baas omdat je dan moves kan uitvoe­
ren waar beginners nauwelijks over durven na te 
denken. De community is ook niet altijd even 
open naar diezelfde beginners, maar dat ligt 
natuurlijk aan het hoge competitieve gehalte en 
de hoeveelheid teamwork die het spel vereist! 
Maar als ik zo doorga heb ik straks zelf de review 
geschreven, dus ik kap mijn mail hier verder af. Ik 
wou slechts jullie laten weten dat dit spel ook 
bestaat, ik hoop dat ju llie  er wat mee zullen 
doen.
En ga zo door, ik lees ondertussen jullie blad al 
vijf jaar en genieter nog steeds elke maand van! 
Joris Frissen | internet

Beschouw deze brief plus screenshot als 
beginnetje. Misschien dat als meer PU-lezers 
ons laten weten dat ze die game tof vinden, 
wij er ook eens in gaan duiken.

maar verder te lezen. BAMI Ehm... What the 

fuck? Marcus zijn vader leeft nog? Dat zijn god­
verdomme twee spoilers in dezelfde kolom!
Ik ben al sinds mijn 12e jaar een dikke fan van 
jullie magazine, en dan dit? Ik voel me verraden 
door jullie. Je zegt toch ook niet dat Darth Vader 
Luke zijn vader is aan iemand die zegt dat hij die 
film nog moet zien?
Nu, jullie blad is het enige gamesmagazine dat ik 
koop, puur omdat het goed is. En dat valt niet 
gemakkelijk voor een Belg om te zeggen, dat die 
Hollanders kwaliteit afleveren. Dusja, ikzal inde 
toekomst jullie blad nog kopen, maar doe zoiets 
alstublieft nooit meer. Sorry, dit moest me even 
van het hart.
Toch nog met vriendelijke groeten,
Michael Cuppens | Schelle | Belgié

Darth Vader de vader van Luke Skywalker! 
Jezus Christus, straks beweer Je nog dat 
Sinterklaas niet bestaat!

'̂ korte'A'lcorle'̂  VRAAG J E S'lArkorle'̂ korle'̂

Beste PU gasten,
Ik  heb een paar vraagjes voor ju llie .
□  Welke game is be ter: The Elder 

Scrolls V: Skyrim of Diablo III?
E] Is het normaal dat als je  een bèta w ilt 

uitproberen van Blizzard d a tje  eerst 
een game moet kopen?

El Is Rage een goede game als je  een 
Borderlands fan bent?

De groeten van,
Kevin Koedam | Internet

® Tja, wie is beter Messi o f Kobe Bryant? 
Appels met peren, Kevin, appels met 
peren...

@ Nee.
® Ook als je  geen Borderlands fan 

bent...

Beste PU,
Ik  heb een paar vraagjes.
Q] Ik  hoor veel geruchten over de PS4, 

komt die echt?
[3 Hebben ju llie  er wel eens over nage­

dacht om de prijs van de game bij een 
review te zetten?

E] Welke th ird -pe rson  shooter raden 
ju llie  me aan voor de PS3 naast 
Uncharted?

Thnx voor het beantwoorden en ga zo 
door met ju llie  geweldige blad.

Floris Groot | Internet

® Die komt er! Net zo zeker als 78695 x 
636 precies 50050020 is.

@ Ja.
@ Uncharted is meer een adventure, en 

in dat genre zou de komende Lara 
Croft game wel iets voor je  kunnen 
zijn , o f Assassin's Creed: Revelati­
ons.

Hey Gasten van het beste blad van de 
Benelux,

Ik  heb even een paar korte maar krach­
tige vraagjes.

1: Z it er nog YolArt in de PU na de 
restyle (bij de vorige zat het niet).

2: Wanneer krijgen we voor de eerste 
keer de CoD MW3 m ultip layer maps 
te zien?

3: Hoe kan het dat CoD Black Ops zo'n 
hoog c ijfe r  kreeg, veel mensen 
vinden het toch niet de topgame die 
verwacht was?

4: Is er al iets bekend over in welk jaa r 
Fallout 4 uitkomt?

B lijf zo doorgaan, en leuk dat je  er bij 
bent. Ward.

Thomas van der Vaart | Internet

®Yo!Art bestaat nog (zie deze maand), 
maar we wisselen deze rubriek af met 

'raar plaatje'.
@ Wanneer je  de game opstart in de 

m ultiplayer mode.
@ Black Ops... dat is zoooo 2010.
® Zodra Jan iets in z'n Glazen Bol ziet 

opdoemen, ben j i j  de eerste die het 
hoort.

I

m a il  je  v ra g e n  n a a r  y o p o s f@ p o w e ru n lim ite il.n l

mailto:yoposf@powerunlimiteil.nl


www.twitter.com/Spainkiller

Op reis naar:
Haarlem en Utrecht, en verder elke grote 
Nederlandse stad waar de hardste feesten 
te vinden zijn.
Speelt:
Dark Souls, Gears of War 3 en Super Street 
Fighter IV: Arcade Edition

Op deze pagina krijgt elke maand één redacteur de ruimte 
om in z’n eigen stijl over flauwe en minder flauwe kul te 
schrijven. Deze maand mag Samuel z’n eitje leggen.

MUZIKALE
AWESOMESAUCE

Want mijn muzieksmaak is de shit!
Metal: Wellicht de meest ondergewaarde nu- 
metalband ooit, American Head Charge (zie 
screen), komt weer bij elkaar! Deze heren 
werden altijd een beetje ondergesneeuwd (en 
ondergeschreeuwd) door bands als Slipknot 
en Mudvayne, maar volkomen onterecht, vind 
ik. Hopelijk zal hun wedergeboorte een stap 
zijn naar de erkenning die ze verdienen. 
Dubstep: De Tyrannosaurus van de bass 
lines, Excision, heeft onlangs eindelijk z'n 
album X Rated uitgebracht, en het is het mis­
schien wel de smerigste en hardste dubstep- 
plaat in tijden geworden. Het nummer 8 Bit 
Superhero is overigens gebaseerd op de 
muziek van Mega Man, en is daarmee dubbel 
zo geweldig.
Drum ‘n’ Bass: Voor wie dubstep te lang­
zaam vindt, heeft het Amerikaanse drum 'n ' 
bass-trio Evol Intent een nieuwe mix in elkaar 
geflanst, genaamd 'We Like You Too'. Deze 
kunstig gesmeden verzameling tracks is 
gratis te  downloaden op hun website, en 
klinkt zo meedogenloos d a tje  er minstens 
een uur niet van zult kunnen zitten.

r

m »
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FUCK SUBTILITEIT

Ik hou niet van subtiliteit en ingetogenheid; geef mij maar intensiteit en 
exces. Het leven is immers veel te kort en veel te to f om dingen gematigd 
te ervaren. Carpe diem, m'n reet: carpe omnia, vriend!
Daarom hou ik niet van relaxte muziek; geef mij maar stevige metal, 
snelle drum 'n' bass en zware dubstep. Ik hou niet van de Nederlandse 
nuchterheid die mijn gedrag oh zo vaak heeft proberen in te perken; ik 
prefereer gek doen, nieuwe dingen uitproberen en acties die over de top 
zijn. Ik hou niet van loungen en chillen; ik geniet van de rush van adrena­
line en van de bloemetjes buiten zetten. Ik hou niet van voorzichtigheid; 
ik accepteer graag risico's en de bijbehorende blauwe plekken en litte­
kens. Ik hou niet van games die hun best doen om de realiteit zo precies 
mogelijk na te bootsen; ik hou van titels die op creatieve wijze de gekste 
fantasieën van de speler laten uitkomen. Ik hou niet van een blowtje en 
het kalmerende effect van stoned worden; ik wil veel liever drank en de 
ontremmende effecten van alcohol. Ik hou niet van overmatige beleefd­
heid; ikgeloof dat botte eerlijkheid op de lange termijn beterwerkt. Ik hou 
niet van pacifisme; ik haal plezier uit de kunst van het geslaagd ruziema­
ken want 'wrijving brengt glans'. Ik hou niet van tedere seks; ik ben ver­
slaafd aan van die passievolle slagvelden waarbij je  achteraf samen 
snakkend naar adem moet bijkomen op een in zweet doordrenkt matras. 
Ik hou niet van heel gezond en verantwoordelijk leven; ik hou van kunst­
matige rotzooi en slapeloze nachten.
En ik hou vooral niet van ouder worden en de bijbehorende realisatie dat 
ik het wellicht allemaal toch wat rustiger aan moet doen. Fuck.
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EXTRA GAME
I IN JE'GAM E

■* JMKRltiaSSi:

Een beetje man schaamt zich niet voor zijn 
liefde voor computerspelletjes, en dus ook 
n ie t bij he t versieren van aantrekke lijke  
dames. Hier een paar pick-up lines voor de 
echte gamer.

•  “Als ik moet kiezen tussen Battlefield en 
Modern Warfare... dan kies ik jou."

•  Ik vond Lara Croft de perfecte vrouw. 
Totdat ik jou zag."

•  “ Mijn software wordt van jou spontaan 

hardware.”

•  “ It's-a me, your future husband!”

•  "Zin in een potje coöp zoals God 't  bedoeld 

heeft?"

•  "A lsje vanavondje best doet, dan unlock je 
m n Alternate Costume."

•  “Jij draait op de mooiste engine sinds die van 

Crysis2, baby.”

http://www.twitter.com/Spainkiller
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WORD NU L ID  VAN HET G R A T IS  W IN G S  M A G A ZIN E  

EN BELEEF DE LU C H TM A C H T

Ben j 0  14j 15 of 16 jaar on gek op supersonische straaljagers en machtige geuechtshelikopters? 

Schrijf je dan in uoor UUingSj het jongste onderdeel uan de Luchtmacht. Je ontvangt 4 keer per 

jaar gratis het digitale LUings-magazine. Meld je nu aan op luchtmachtujings.nl



•  Het is zover! Het najaar is 
aangebroken en de te ver­
wachten shitload aan vette 
games komt uit.

•  Het zou de Powerspy dan 
ook niet verbazen als er 
slechts zeventig mensen naar 
het buitenland gaan de ko­
mende Kerstvakantie.

•  Er komen momenteel na­
melijk zoveel kwalitatief hoog­
staande spellen uit, dat we 
beter een Award kunnen gaan 
uitreiken aan een game die 
nep is, dan Gold Awards aan

een goed spel.

•  Een van die krakers is 
natuurlijk The Elder 
Scrolls V: Skyrim. De RPG 
die straks een aantal Pij­
mensen een fiks slaapte­
kort zal gaan bezorgen.

•  Alleen voor Wouter is 
dat geen probleem. Of hij

___  nu slaapt of niet slaapt,
het doet sowieso niks 
met zijn IQ. Die blijft in de 

eeuwige stand-by mode 
staan.

•  Je hoeft trouwens geen 
slaapgebrek aan Skyrim over 
te houden. Een medewerker 
van Bethesda slaagde erin de 
game in minder dan drie uur 
uit te spelen. Dat heet een 
speedrun. Waaraan toege­
voegd dient te worden dat de 
man als developer van het 
spel precies wist waar hij naar 
toe moest lopen en hoe hij 
iemand diende te verslaan.

•  Skyrim rushen. Dat is net 
als naar de hoeren gaan voor 
een goed gesprek.

•  Behalve als vasthoudend 
journalist en verzamelaar van 
bankbiljetten staat Jan ook 
bekend als een enorm chaoot.

•  Vooral JJ kan hier over mee­
praten. Op de zeven trips naar 
LA die hij samen met Jan 
maakte, was het bij elke 
vlucht, incheck of uitcheck 
weer de vraag wat Jan nu weer 
zou kwijtraken. Paspoorten, 
telefoons, sleutels, laptops, 
portemonnees, het is alle­
maal een of meerdere keren 
blijven liggen bij de douane.

•  Het is zelfs zo erg dat de be­
groting van Schiphol in 2009 
voor 10% gedekt werd door de 
inhoud van de portemonnees 
die Jan op de luchthaven ach­
terliet.

BISHOP DOET DE KNIFE TRICK
o  door: Jurjen 
twitter. com/Jurjen T

- >

M ensen die nog op de DS gam en en houden  

van M etro id , C astlevania en de Alien-film s, 
zouden een aanschaf van Aliens In festation  

kunnen overwegen.

Aliens Infestation is een geweldig platformavontuur voor de DS 
dat de sfeer van de Aliens-film goed weet te treffen en je in een 
Metroidvania-achtige levelstructuur plaatst.
Als extraatje laat het spel je met de stylus een variant op de Knife 

Trick van de android Bishop uit de Aliens-film proberen.
Het grappige is dat iemand Lance Henriksen, de acteur die 

Bishop speelde, zo ver heeft gekregen om de Knife Trick op zijn 
DS te spelen. Een foto van die unieke situatie wilden we je niet 
onthouden. Z o  te  z ie n  h e e f t  L a n c e  d ie  ta to o s  o p  z ’n  re c h te ra rm ,  z e l f  m e t  l in k s  g e z e t .

Broek Lesnar in WWE ‘ 12

SINTTIPS 
VAN JAN

O m dat h et bijna  

Sinterklaasavond  

is, gee ft Jan w at 
gam egerelateerde  

Sinttips. Doe er je  

voordeel m ee

S IN T T IP l
Beeld de packshots af op Je 
verlanglijstje, datje natuurlijk 
op de computer maakt. Dan 
kan de koper in kwestie dit 
laten zien aan de verkoper 
zodat er geen misverstanden 
kunnen ontstaan. Vermeld 
ook altijd met KOEIENLET- 
TERS het platform in kwestie 
erbij. Niets zo frustrerend als 
een game krijgen die je  graag 
wilde... op een verkeerd 
platform.

O door: Ju i]en 
twitter, com/Jurjen T

Broek Lesnar was eerst een 
showworstelkampioen voor de 
WWE, en ging daarna écht 
vechten bij de UFC, waar hij al 
na drie gewonnen partijen 
kampioen werd.
Inmiddels is hij zijn titel weer 

kwijt en herstellende van wat 
blessures. Maar dat weerhoudt 
hem er niet van om virtueel op 
te komen draven in een volgend 
jaar verschijnende videogame.
Geen spel van de UFC, maar 

van de WWE, waar Broek dus 
niets meer mee te maken heeft. 
En zo blijft de grillige carrière 
van deze oerkracht ons verras­
sen.

Voor iedereen die niet van worstelen of vecht­
sporten houdt: die gespierde m eneer hieron­
der is Broek Lesnar.

Nog een moeilijk traject te gaan 1^

DE XBOX 720 KOMT ER AAN, TOCH?
Er gaan  al t ijd e n  g eru ch ten  d a t e r een  
nieuwe Xbox in de m aak is. En dan hebben  
we het n iet over de dikkerd van 3 5 0  GB, dat 
is gewoon een  zw angere Xbox 3 6 0 , m aar  
over de ‘Xbox 7 2 0 ’.

o  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Vorige maand staken er 
opeens allerlei berichtjes de 
kop op die de hardnekkige 
geruchten over de komst van 
een nieuwe Xbox flink aanwak- 
kerden.

Zo zou Alan Wake 2 voor de 
nieuwe console gem aakt 
worden, was Rare bezig met een 
mature product voor de vol­
gende console van Microsoft, 
had Epic plannen voor een 
nieuwe IP op de 720 en gaf Trey- 
arch ook aan een nieuwe CoD 
voor de next-gen te zullen 
maken.
Ik vraag me af hoe serieus we 

dit allemaal moeten nemen. 
Tuurlijk is de Xbox 360  tech­

nisch gezien op en moet Micro­
soft het, meer dan Sony, 
hebben van de hardcore gamer 
en dus de techniek. Ook het feit 
dat ze met de Xbox 360 eerder 
op de markt kwamen dan de 
PS3 heeft ze geen windeieren 
gelegd, en dat trucje zullen ze 
graag willen herhalen.
Aan de andere kant is het ont­

werpen van een nieuwe console 
nog nooit zo link geweest. Want 
maak je  er een met of zonder 
harde schijf en dus fysieke 
disk? Cloud memory is de next

big thing. Ben je  vroeg met 
zoiets dan loop je  de kans dat 

de consument er nog niet klaar 
voor is, ben je  te laat, dan ben je 
te laat. Microsoft heeft dus wel 
een moeilijk traject te gaan. 
Laat ik het zo stellen: als op de 

aankomende E3 nog niks wordt 
aangekondigd, dan duurt het 
nog minimaal twee jaar voor er 
een nieuwe console van Micro­
soft op de markt verschijnt, 
anders hebben we eind 2012, 
begin 2013 een 'Xbox 720'.
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GRATIS VO O R PU-ABONNEES

HET AVONTUUR VAN DRAKE
o  door: Jan 
twitter, com/janmeijroos

Nee, ik doel met bovenstaande kop niet op het fenomenale Uncharted 3; Drakes 
Deception maar op ons eigen gloednieuwe magazine DRAKE (zie ook PU.nl).
De afgelopen maanden hebben we ons uit de naad gewerkt om er naast Power 

Unlimited ook nog deze Glossy uit te poepen. Het resultaat mag er zijn, al was het 
maken, organiseren en aansturen van DRAKE een avontuur op zich.
Normaliter lever ik teksten, foto's en ideeën aan voor de PU maar nu was ik 

opeens fotografen aan het regelen, aan het onderhandelen over budgetten, re­
dactieleden aan het aansturen. Wouter op zijn flikker geven, mensen achter hun 
reet aan mailen, coverteksten corrigeren en de uitzet (datgene wat er in het blad 
komt) aanpassen en finetunen. Feitelijk datgene wat Maarten, Jeroen en Ed 
iedere maand doen.
Natuurlijk is DRAKE, net als de PU, vooral een teamprestatie. Tientallen 

mensen hebben de afgelopen weken hun beste beentje voorgezet en keihard 
gewerkt om iets unieks neer te zetten. Iedereen bedanken zou een hele pagina 
bestrijken, maar degene die het betreft, weten wie ik bedoel.
Om te eindigen met een cliché: 'het was een heil of a job maar ik had het voor 

geen goud willen missen!'
Dus ren naar de winkel en haal dat DRAKE magazine, of word eindelijk eens 

PU-abonnee. want dan had je 'm voor niks gehad.

• l i f a
avontuurlijk lifestyle magazine

Meergestort.'
a n c i l l a t i l i a
Intieme fotoreportage 

Bestaan ze nog'?

e c h t e  SCHATTEN 

ALLES OVER

UfJCHARTEDO
S u l c t P  r i O N

nportblj het leven
H ij i s  in  ie d e r  g e v a l t o f f e r  d a n  h e t  t i jd s c h r i f t  JA N ...  I

“Alleen jammer 
dat ze een game 
maken.”

MESSI NIET BLIJ MET PESSI
o  door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Infinity Ward's Robert Bowling 
vindt de developers van Dice 
(Battlefield 3) relaxte gasten.

Als wij in de schoenen van 
Messi stonden, waren we 
niet heel erg blij geworden 
van de nieuwe Pro Evo- 
game. En dan niet vanwege 
de gameplay zelf, die is 
prima, maar om hoe hij in

het spel getoond wordt. 
Nota bene het spel waar hij 
vroeger pontificaal op de 
cover stond.
Dan zou je toch zeggen 

dat ze hem even een paar 
p ro c e n tje s  k n ap p er 
kunnen maken... niet dus. 
Of noem je dat gewoon 
realisme?

rLo  ^  rir»

k  A '
D e  g ra p h ic s -d e s ig n e r  v a n  P E S  h e e f t  e r  e e n  

m e s s i v a n  g e m a a k t .

SLAAP ZACHT o  door: Jurjen 
twitter, com/Jurjen T

■ KUSSEN MET JE NEUS ERTUSSEN -
Dat Japanners een tam elijk  dubieuze (lees: perverse) manier hebben 

om minderjarige m eisjes in tekenfilm s en gam es te  portretteren, dat 

wisten we al.

Toch overtreft dit nieuwste stuk 
merchandise van vecht-en-ver- 
kleedspel Senran Kagura (voorde 
3DS) alles wat je ooit gezien hebt 
met zo'n vier centimeter.
Zo dik zijn namelijk de kussentjes 
aan de voorkant van deze 
kussensloop die de borsten van 
het afgebeelde meisje moeten 
representeren. Slaap zacht,
Japanners.

MARIO,
BEDANKT!

O door: Ju ijen  
twitter, com/Jurjen T

‘Thank you Mario! But our 
princess is in another castle!' 
Jarenlang hebben we Toad op 
zijn woord geloofd. Maar na 
het zien van dit T-shirt, gaan 
we toch even twijfelen...
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•  Of zoals JJ altijd zegt: ‘Jan 
is zo chaotisch dat ie ‘s och­
tends naakt naar buiten kan 
lopen om zich pas na vijf minu­
ten te realiseren dat ie iets 
vergeten is’. Waarna het dan 
nog tien minuten duurt voor­
dat ie doorheeft wét ie dan 
vergeten is.

•  Anyway, Jan was dus op een 
simpei eendaags tripje zijn 
geldbuideltje weer eens verio- 
ren inciusief paspoort.

•  Waardoor de man die krui­
wagens geld verdient, opeens 
een tientje van een stagiair 
moest ienen om de trein naar 
huis te kunnen nemen.

•  Het verhezen van zijn pas­
poort was voorai erg verve­
lend omdat Jan een paar 
dagen later naar Jordanië 
moest afreizen voor zijn 
DRAKE trip. En iets zegt de 
Powerspy dat dit nu geen iand 
is waar je zonder paspoort 
binnen komt.

•  Veei lezers zullen nu 
roepen dat Jan zonder pas­
poort niet eens het vliegtuig 
was in gekomen, maar dat iigt 
toch wat genuanceerder. Jan 
vliegt namelijk zo vaak dat 
zelfs de irisscan al ‘hallo Jan’ 
roept voordat hij zijn oog er op 
heeft gelegd.

•  En opeens lag PSN weer 
even stil door een kraak waar 
93.000 mensen last van 
hadden. Die moesten snel hun 
wachtwoord aanpassen om 
verder leed te voorkomen.

•  Doordat Sony van z’n 
fouten geleerd heeft en snel 
reageerde, maakten de media 
dit keer geen gehackt van de 
digitale kraak.

•  De bèta van Battlefield 3 
was dus niet bepaald je-van- 
het (zie ook commentaar JJ). 
Bugs en matige graphics hin­
derden miljoenen gamers die 
de game online wilden uitpro­
beren. Consternatie alom op 
de fora.

•  Je kunt zeggen wat je wilt 
van EA, maar de Powerspy 
waardeert het dat ze de strijd 
met Activision en Modern 
Warfare 3 fair willen aangaan. 
Hadden ze eerst een fikse 
voorsprong in de media en bij 
de gamers... door deze matige 
bèta in te zetten, hebben ze er 
weer netjes een gelijkspel van 
gemaakt. Wat een sportivi­
teit!



•  In ieder geval is duidelijk 
dat DICE de regel dat een bèta 
bedoeld is om fouten uit de 
code te halen, ietwat te letter­
lijk heeft genomen. Het was 
eerder zoeken naar een goed 
stukje code dan andersom.

•  Men noemt een bèta ook 
wel eens stresstest om te 
kijken of de boel online klaar 
is om door miljoenen gamers 
gespeeld te worden. Ook in 
dat geval is DICE glansrijk in 
hun opdracht geslaagd, want 
de Powerspy weet bijna zeker 
dat er behoorlijke stress is ge­

weest in Stockholm na 
het vrijgeven van de bèta.

•  De felicitaties van de 
Powerspy gaan deze 
maand uit naar Niels, die 
er een zoontje bij heeft 
gekregen, genaamd 
Colin.

•  Wat de geruchten 
voedt dat Ed mogelijk de 
vader is...

•  Tja, beiden kaal, niet al te 
groot. Als je een borreltje op 
hebt zou je ze zo door elkaar 
kunnen halen.

•  Op zich hebben de kinder­
loze redacteuren er niet al te 
veel moeite mee dat er kids 
op de wereld worden gezet 
door hun collegae. Over 18 
jaar moet de PU ook weer 
nieuwe abo's hebben.

•  Nu de Harry Potter film- 
reeks ten einde is, overweegt 
EA de studio die voor hen de 
Harry Pötter-games maakte, 
te sluiten.

•  JJ begroette dit nieuws met 
instemming. Hij heeft nooit 
begrepen wat mensen zien in 
dat skinny brillenmannetje, 
die op een bezemsteel vliegt. 
Flippende roept en dat chic- 
kie maar niet wil ballen.

•  De enige pre van Harry is 
dat ie geen maillot draagt.

•  Het is toch een vooruit­
ziende blik als je jouw game 
de titel meegeeft van hoe de 
gamers zich voelen als ze 
jouw product uiteindelijk 
spelen.

•  Want toen bleek dat de pc- 
versie van de nieuwste shoo­
ter van id Software nogal veel 
last had van lag, kregen een 
hoop gamers inderdaad last 
van rage.

“We werken 
liever aan een 
nieuwe game.”

Naughty Dog heeft een 
duidelijke reden voor het ont­
breken van SP DLC voor 
Uncharted 3.

S IN n iP 2
Games zijn duur. Struin 
daarom het internet af naar 
koopjes. Games met een 
adviesprijs van 60 euro 
worden soms elders 15 tot 
20 euro goedkoper 
aangeboden. Als je naast de 
game ook meteen het adres 
vermeldt waar je de game 
goedkoop kunt scoren, 
scheelt dat de gever weer 
zoekwerk en geld waardoor 
er meer overblijft om nóg een 
cadeautje voor jou te kopen!

Cave 
Story VS 
Modern  

W arfare 3

o  door: Jurjen 
twitter, com/Jurjen T

Hij had in augustus al moeten 
verschijnen, maar om het 
spel nog een beetje op te 
poetsen is de release van 
Cave Story voor de 3DS 
uitgesteld naar 8 november, 
waardoor het spel dus op 
dezelfde dag als Modern 
Warfare 3 wordt gelanceerd. 
We zijn razend benieuwd welk 
spel die dag beter gaat 
verkopen. Go Cave Story!

BORDSPELLEN OP JE iPAD
o  door Jan 
twitter, com/janmeijroos

G am en op je  iPad is 
leuk, m aar m eesta l 
een so lita ire  aan g e ­
legenheid . Bordspel- 
m aker Jum bo kom t 
daarom  m et iPawn.

iPawn is de verzamelnaam van 
digitale bordspellen voor meer­
dere spelers met echte pionnen 
voor op je iPad. Je koopt dus een 
app plus pionnen. De eerste 
games die beschikbaar komen, 
zijn: Ganzenbord, Airhockey, 
Slangen & Ladders en Vissen.
De grap is dat de spelborden 

interactief zijn. Dat wil zeggen; 
de verschillende borden 
kennen verschillende animaties

en bewegende onderdelen. 
Kaakje bij Ganzenborden in de 
waterput? Dan komt er een 
complete put omhoog uit het 
spelbord. En met vissen prcv 
beer je door te hengelen met 
echte hengelpions zoveel moge­
lijk vissen nlar jouw hoek te 
zwiepen, terwijl je uit moet 
kijken voor langs zwemmende 
snoeken en overvliegende ooie­
vaars. Geinig.

W e  z i jn  o o k  b e n ie u w d  n a a r  T w is te r  o p  d e  iP a d .

Ook gaming veranderd door Jobs

iGod is dood
Niem and zal het zijn ontgaan, S teve Jobs, de man die ons de iPod, 
iPhone, iPad en zwarte coltrui schonk, is niet meer. W at betekende de 

man voor ons gamers? Apple-volgers Jeroen en JJ geven hun mening.

Jeroen: Jobs was een 
visionair. Hij gaf ons 
dingen waarvan nie­
mand zich nog had af­
gevraagd of ie ze nodig 

had. Dingen die de wereld veran­
derden, zoals de iPhone. Wie 
had er behoefte aan een tablet? 
En zie hoe de wereld massaal aan 
de iPad gaat. Allemaal de ver­
dienste van Steve Jobs.
Wat Jobs heeft betekend voor 

gaming? Nou, ik denk dat ieder­
een inmiddels wel weet hoe suc­
cesvol die ‘kleine’ games zijn, en 
dat had echt niemand verwacht. 
Gamen is groter dan ooit en dat 
is mede te danken aan de games 
op de draagbare producten van 
Apple.

JJ: Ook ik zal niet 
ontkennen dat Steve 
Jobs erg veel voor de 
digitalisering van de 
massa heeft betekend. 

Als hij er niet was, hadden we 
bij wijze van spreken nog achter 
een grijze PC gezeten.
Ook op gamesgebied heeft hij 

voor een grote doorbraak ge­
zorgd. Feitelijk is de iPad 
gewoon een nieuwe gamecon­
sole. Een platform dat ook nog 
eens de independent scene op 
de kaart heeft gezet en de tradi­
tionele industrie, met hun 60 
euro games, stevig door elkaar 
schudde. Ik ben hem daar 
dankbaar voor.
De persoonsverheerlijking die

er ontstond nadat de man over­
leden was, ging me echter te ver. 
Het leek wel of de wereld was 
vergaan. Ben trouwens wel be­
nieuwd hoe het nu met Apple 
verder gaat. Capabele mensen 
heb je overal, maar iemand die 
uit het totale aanbod de juiste 
ingrediënten pikt, die vind je 
niet snel. Of zoals Steve Jobs zei: 
'je moet niet vragen wat de 
mensen willen, maar het voor 
hen bepalen'.
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EEN VREEMDE BATTLEFIELD 3 BÈTA
Ik denk dat vrijwel niemand die de Battlefield 3-bèta gespeeld 

heeft, er heel erg hlij van geworden is. Bugs maakten de MP af en toe 
onspeelbaar, en dat merkte je online. Gamers trokken zelfs hun 
preorders terug.
Nu zijn bèta's vooral bedoeld om fouten uit een spel te halen; de 

developer test als het ware de MP van zijn game als er duizenden 
tegelijkertijd spelen. En omdat je er vanuit gaat dat er altijd fouten 
aan het licht komen, doe je dat een aantal maanden voor de release, 
zodat er nog genoeg tijd is om die missers te herstellen.
De BF3 bèta ging echter slechts een dikke maand voor release 

online, en dan weet je dat de fouten (en die waren er dus in over­
vloed) er in principe niet meer uitgehaald kunnen worden.
Is BF3 dus doomed? Geeft de bèta weer wat we straks in de MP 

gaan zien? Nee! Journalisten speelden ongeveer tegelijkertijd een 
andere build van de MP die wel stabiel was en ook nog eens totaal 
andere (meer tactische) gameplay toonde.
DICE gaf desgevraagd aan dat de bèta een code van drie maanden 

oud was en dat ze al die fouten er allang uit hadden gehaald.
Oké, maar waarom dan toch die bèta uitgebracht? Vermoedelijk 

was het bedoeld als een stukje PR; maar wat is dat voor PR als je een

bèta laat spelen die totaal niet lijkt op het eindproduct?
EA en DICE zijn met deze bèta geen hol opgeschoten. De fouten 

hadden ze er al uitgehaald en qua PR verloren ze alleen maar ziel­
tjes. Ikke niet begrijpuh.

OUD
N IE U W

Deze maand misschien wel 
de meest gewaagde Glazen 
Bol sinds tijden: EA gaat in 
2012 een oude franchise 
nieuw leven in blazen.
Welke precies kon de Glazen 

Bol niet helemaal duidelijk krij­
gen. maar ik hoop zelf op een 
nieuwe Dungeon Keeper (zie 
screen) maar het zou ook 
zomaar een nieuwe Magie 
Carpet voor Kinect kunnen 
zijn. Of toch iets met Com­
mand & Conquer? Kane lives!

CO-OP: ZINVOLLE MODE OF NIET?

- M U L T IP L A Y E R  IN  M A S S  E F F E C T  3  -

EA h eeft de geruchten inm iddels bevestigd: 
Mass Effect 3  krijgt inderdaad een MP.

De multiplayer mode in Mass Effect 3 betreft een co-op onderdeel 
waarin je met vrienden op bepaalde plekken in de singleplayer een 
soort van Horde mode kunt spelen. Je kunt dus niet de complete SP 
met een maat spelen. Wat ook al hoogst onwaarschijnlijk was 
omdat het een verhalend spel is.
Vraag aan Mass Effect-adept Wouter of die co-op mode hem iets 

kan schelen. Want als er één game de komende winter een echte 
SP-game is, dan is het Mass Effect 3 immers wel.

Wouter: Vreemd, aan de ene kant wordt Mass Effect 3, 
. dankzij een aantal uitgebreidere upgrade-elementen, weer 
' meer een RPG dan z’n voorganger, en dan komt BioWare 
met een of andere MP-mode... iets wat net zo bij een RPG 
past als goede smaak bij een Toppers-concert.

BioWare en EA garanderen ons dat het totaal geen afbreuk doet 
aan de singleplayer-ervaring omdat het ontwikkeld wordt door een 
andere studio, en ik moet zeggen, dat stelt me redelijk gerust. Ten 
eerste omdat BioWare zelf dan inderdaad gewoon op z’n gemakje 
het verhaal kan fixen en ten tweede omdat de lui die eraan werken 
waarschijnlijk aangenomen zijn vanwege hun ervaringen op het 
gebied van MP.
Hoe dan ook, als het niet boeiend is, laat ik het na een keer spelen 

lekker liggen, net zoals de multiplayer van Dead Space 2.

' r ' \
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“Zaken als een 
VIP-pass om 
extra content te 
uniocken zijn 
inmiddels cruci­
aal voor de 
industrie. Alleen 
door op deze 
manier wat 
extra’s te ver­
dienen kunnen 
we Triple A 
games als 
Batman Arkham 
City maken.”

Dax Ginn. ontwikkelaar bij 
Rocksteady Studios, legt het 
verdienmodel rond hun 
games uit.

S IN H IP S
staar je  niet blind op de 
allernieuwste releases. Rond 
Sinterklaas gaan winkels juist 
stunten met games die een 
jaartje oud zijn. Zo haal je 
nog steeds hele dikke titels 
binnen vooreen prikkie.
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•  Lekker dan. Maak Je mis­
schien wel de beste basket- 
balgame ooit, dreigt de NBA 
gewoon een heel seizoen niet 
door te gaan.

•  Misschien een idee om van 
elk team dan maar een speler 
op te dragen de battle voor de 
NBA-titel online uit te vechten 
in NBA 2K12.

•  Scheelt in ieder geval een 
hoop salaris datje niet aan de 
rest van het team hoeft uit te 
betalen.

•  De online pass van de fan­
tastische game Batman; 
Arkham City zorgt ervoor dat 
Catwoman uniockt wordt.

•  Geinig, zegt de Powerspy, 
maar hij zou pas echt opge­
wonden raken als de pass 
Catwoman zou ‘undressen’.

•  Activision kondigde on­
langs aan dat ze bezig zijn met 
een Men in Black-game. Het is 
echter maar de vraag of de 
gamesbladen en -sites veel 
aandacht zullen schenken 
aan deze aankondiging.

•  Hadden ze de game ook 
maar als ‘Men in Black Ops' 
moeten aanprijzen.

•  Een verkoopcompetitie ver­
liezen van een concurrent is 
nooit leuk, maar het wordt 
pijnlijk als winkeliers zelf 
gaan stunten met jouw game. 
Zo riep de Engelse Free 
Record Shop, HMV, op om je 
FIFA 12 terug te brengen en in 
te ruilen voor PES 2012 tegen 
betaling van 1 pond.

•  Het is alsof deze winkelke­
ten elk hoesje van PES 2012 
openmaakt en er even een 
lekkere rochel in legt.

•  Ach ja, verliest Messi het 
dit jaar tenminste nog een 
keer van Kaka.

•  Mass Effect 3 krijgt dus 
een muitiplayer mode. Dat is 
bijna net zo nutteloos als 
Modern Warfare 3 uitbrengen 
zonder multiplayer.

•  Mocht je nog mensen 
kennen die niet echt goed 
kunnen gamen en die je een 
beetje haat; geef ze Dark 
Souls, houden ze gegaran­
deerd een leuke tijd aan over.



•  Hideo Kojima is duidelijk 
een man van uitersten. Riep 
hij ooit dat hij wilde stoppen 
met Metal Gear Solid omdat 
hij helemaal klaar was met de 
serie, nu geeft hij in een inter­
view aan dat hij graag zou 
willen dat de serie ook na zijn 
overlijden wordt voortgezet.

•  Dat is als Wilders die 
opeens een hoofddoek gaat 
dragen.

•  Of de Meiden van Halal die 
H&M lingerie promoten.

___ •  DICE is bijna klaar met
Battlefield 3 en kan dus 
voorzichtigjes gaan ora­
kelen over een nieuwe 
game. Mirror’s Edge 2 is 
een mogelijkheid.

•  Volgens DICE is de 
wereld namelijk klaar 
voordeel 2.

•  Waar de Zweden die 
kennis vandaan halen, is 
de Powerspy een raadsel.

•  Volgens hem was de wereld 
meer klaar voor een goede 
Battlefield 3-bèta.

•  Er schijnt dus gewerkt te 
worden aan een verfilming 
van Farmville.

•  Al die jaren heeft de Power­
spy in de PU toch echt aange­
toond over een flink dosis fan­
tasie te beschikken. Maar bij 
dit onderwerp moet hij 
passen.

•  Het verfilmen van een 
beeldfreeze van Rage is nog 
leuker.

•  Waar een game als Battle­
field 3 of Skyrim drie trailers 
en een perstrip nodig hebben 
om een beetje in de picture te 
geraken, gooit Rockstar de 
wereld op zijn kop met een 
logo en een letter V. Iedereen 
speculeerde er meteen op 
los.

•  Het hoofdkarakter van As­
sassin’s Creed zit dus in Soul 
CaliburV.

•  Oftewel, als je tegen hem 
moet vechten, zie je dus drie 
minuten niks, waarna hij 
opeens vanaf een dak op je 
nek springt en je met een klap 
uitschakelt.

•  Dan weet de Powerspy wel 
wie iedereen straks speelt.

“Er komen nog 
heel wat uren 
cutscenes van 
Metal Gear je 
kant op.”

Hideo Kojima wil vermoede­
lijk dat ook na z'n dood de 
Metal Gear-serle nog jaren 
doorgaat.

PETER MOLYDEUX
o  door JJ 
twitter.com/GKJJ

S I N n i P 4
Hou door het Jaar heen in 
een klein boekje bij wat 
mensen u itje  gezin/familie 
beleven en met name wat 
voor epische blunders ze 
maken. Dan heb je  eind 
november genoeg stof om 
elkaar eens flink aan te 
pakken.

De kop van dit stukje goed gelezen? Dacht je effe dat 

Ed een tikfout had laten staan? Nou da’s (natuurlijk  

- Ed) niet zo.

I f  @petermolydeux
P e te r M ofyneuv J

Imagine a game where 3 pauses and it's 
game over. The game plays door bells, 
ringtones etc trving to make you 
accidently pause the game

Peter MolyDeux bestaat echt, en hebben we dus niet verward met 
de notoire zwamkous van een developer genaamd Peter Moly- 
Neux.
Nou ja, of Peter Molydeux écht bestaat is nog maar de vraag, maar 

er is iemand die onder die naam een twitteraccount heeft waarop 
hij Peter Molyneux parodieert. En dat is vrij geinig kunnen wij ver­
klappen.
Het saillante van dit alles is dat ‘meneer Molydeux’ ooit bij meneer 

Molyneux heeft gesolliciteerd, maar nooit is aangenomen. Wat 
meteen zijn scherpe toon in de tweets verklaart.
Tijd voor (SClifZeblinski, @HideoJokima en @GabeLlenew mis­

schien?

GAMEN MET DE le ze r s :

g ear s  of w ar  3

“Kinderen zijn de 
beste acteurs. 
Maak een boom­
hut voor ze, en de 
ene dag is het 
een kasteei en 
de voigende dag 
een piratenschip. 
Ze gaan heie- 
maai op in het 
moment.”

Nolan North Is de ideale 
vader.

V  5 --,n\evende

rie pU dan naar

Zo nu en dan duiken we samen met een groep lezers 
een multiplayer in. Dit keer kregen jullie met Gears of War 3 de kans om 
ons in plakjes te zagen! Of jullie echt veel beter waren dan de fanatieke PU 
crew horen jullie van Ward en Wouter die uitgebreid verslag doen van de 
multiplayer en de geweldige avondifj

Er is niets leuker dan tijdens een multiplayer je 
tegenstander in de ogen te kijken terwijl je  hem vernedert. Onder het 
genot van een biertje en een pizza organiseren we daarom zo nu en dan 
een event. Daar kun je dikke goodies winnen, nieuwe games uitprobe- 
ren en ontmoet je medegamers. Zo ook op het F12011 event!
PU.nl/fl2011event

fi nieuw najaar, dus is het weer tijd voor een nieuwe 
footie! Maarten en Tjeerd hebben na weken discussie eindelijk hun oor­
deel klaar over Pro Evolution Soccer 2012. De overeenkomst met RFA is 
nooit eerder zo groot geweest, maar is PES de footie van het jaar? Of gaat 
die titel toch naar FIFA 12?
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PU VIERT GEEN SINTERKLAAS

Ieder jaar rond eind oktober/ 
begin november stel ik tijdens 
een redactievergadering voor 
om met de hele redactie lootjes

te trekken voor Sinterklaas, 
leder jaar word ik uitgelachen 
en uitgemaakt voor sentimen­
tele dwaas.
Ik weet dat Ed het Sinterklaas­

feest in huiselijke kring in ere 
houdt (middels een stroom aan 
gedichten voor zijn hele familie) 
maar ik vind het opmerkelijk en 
eerlijk gezegd nogal egoïstisch 
dat ik de overige PU-mannen 
hierin nooit meekrijg.

Sinterklaas gaat, als je geen 
kind meer bent, natuurlijk hele­
maal niet om cadeautjes, peper­
noten of verplicht gezellig doen. 
Sinterklaas met volwassen 
kerels gaat om elkaar legitiem 
pesten middels scherpzinnige 
gedichten waarin hilarische 
blunders en vreemd gedrag 
flink onder de loep worden ge­
nomen. Feitelijk zo’n beetje wat 
we iedere maand doen op de

VIER KEER TYPISCH JAPANS
Lieve JJ en andere mensen die niets snappen van 

Japanse shit: lees dit stukje maar niet. Beschouw je 

je echter wel als liefhebber van ‘typisch Japans’, dan 

m oetje  Guild 01 in de gaten houden.

o  door: Jurjen 
twitter, corr/Jurjen T

Achter de onlangs door Level 5 
aankondigde 3DS-titel Guild 
01 schuilen namelijk heel wat 
van die typisch Japanse dingen. 
Het betreft een compilatie van 
vier spellen die elk door een 
andere Japanse halfgod zijn ge­
maakt.
SudaSl (van No More Heroes) 

maakt Kaiho Shojo, een Zone of

the Enders-achtige mix van een 
schietspel en een tekenfilm.
Yasumi Matsuno (van FF XII) 

maakt Crimson Shroud, een 
grimmige fantasy RPG.
Yoot Saito (van de revolutio­

naire vissensimulator Seaman) 
maakt Air Porter, een spel 
waarin je als bagagechef op een 
vliegveld werkt.

Traditie in ere gehouden

MOOIE ZELDA-KAARTEN
Nintendo heeft iets  
m et kaarten. De op­
richter van Nintendo 
begon in 1 8 8 9  ten ­
s lo tte  m et h et ver­
kopen van sp e e l­
kaarten.

Vervolgens maakte men bij Nin­
tendo kaarten met afbeeldingen 
van dieren, kunst, naakte wijven, 
Mickey Mouse, Ultraman, Popeye 
en honderden andere prints.

O  door: Jurjen 
twitter, com/Jurjen T

Toen ze eenmaal waren overge­
stapt naar cartridges, liet Nin­
tendo nog steeds geen aanlei­
ding onbenut om weer eens een 
paar mooie kartonnen kaarten 
te maken, zoals de kaartjes voor 
de e-reader van de GBA, Poké- 
mon-kaarten en de AR-kaarten 
die Je bij je  Nintendo 3DS krijgt. 
En wat dacht je  van onder­

staande Nintendo Points-kaar- 
ten met prachtige Zelda-prints?

Y o s h iy u k i H ir a i

*  J e  k u n t  e e n  b e d r i j f  w e l u i t  d e  k a a r te n h a n d e l h a le n ,  

m a a r  Je  h a a l t  d e  k a a r te n h a n d e l n ie t  u i t  h e t  b e d r i j f .
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redactiepagina’s en het Smor­
gasbord.
Sinterklaas is tevens de moeite 

nemen om voor elkaar iets 
leuks te bedenken, een surprise 
in elkaar te flansen en even niet 
met jezelf bezig te zijn. Blijk­
baar is dat voor het overgrote 
deel van mijn collega’s teveel 
gevraagd.
Of ik begin gewoon echt een 

oude lui te worden....

Het vierde spelletje heet 
Bukiya de Omasse, een spel 
waarin je een wapenwinkel be­
heert. Deze wordt geregisseerd 
door de Japanse comedy-ster 
Yoshiyuki Hirai, die dus nog 
nooit een spel gemaakt heeft.
Om de grap compleet te 

maken, overwegen we de game 
door JJ te laten reviewen.

“ De iPhone 4 S  
k e n t een  m ooie  
s ta r t  m e t m eer  
dan v ier m iijoen  
exe m p ia ren  
v e rk o c h t in h e t 
e e rs te  w e e k ­
end .”

Phiiip Schiller, Apple's senior 
vice president Worldwide 
Product Marketing, overdrijft 
niet graag.

" n

S IN T T IP 5

De meest mensen zien op 
tegen gedichten maken. Niet 
doen. Een goede huip zijn de 
tientaiien verschillende 
rijmwebsites op internet die 
je af en toe suggesties aan 
de hand doen. Sommige 
vragen je een paar steek­
woorden in te voeren en 
poepen er vervolgens een 
kant-en-klaar gedicht voor je 
uit!

•  Dat er tegenwoordig gelekt 
wordt, is geen nieuws meer in 
gamesland. Codes, walk­
throughs, maps... het is de af­
gelopen maand allemaal wel 
een keer per abuis op het 
worldwide web terecht geko­
men. En de Powerspy begrijpt 
absoluut dat dit niet leuk is 
voor de makers en dat deze 
daar terecht pissed off over 
zijn.

•  Ook begrijpt hij dat de 
media het nieuws en de 
inhoud van deze content 
graag brengen.

•  Maarteen men opeens met 
veel bombarie ging roepen dat 
de achievements van Assas­
sin’s Creed: Revelations op 
straat lagen, toen was men de 
Powerspy wel even kwijt.

•  Als de Powerspy Ubisoft 
was, dan zou hij de game 
meteen cancellen...

•  De game Ni No Kuni komt 
naar Europa toe.

•  Inderdaad...

•  Opeens was daar het 
nieuws dat de baas van THQ, 
die wel vaker zijn mondje voor­
bij praat (‘Homefront 2 speelt 
zich in Europa af), meende 
dat er zeker ruimte was voor 
een tweede Space Marines.

•  Misschien moet hij gewoon 
eens afwachten of deel 1 
überhaupt wel verkoopt. 
Schijnt vaak wel handig te zijn 
voor het succes van een opvol­
ger...

•  Drie maanden geleden, 
meldde de Powerspy dat Ed 
z'n mobieltje was gehacked 
en hij ongewild sms’jes 
stuurde naar China.

•  Ed was boos op Simpel (zijn 
provider), maar omdat het aan 
z’n telefoon lag, viel hen ei­
genlijk niet zo veel te verwij­
ten.

•  Toen Ed echter wat relaties 
inschakelde, bleek Simpel 
toch zo sympathiek de helft 
van de door de hack gemaakte 
kosten aan Ed te vergoeden.

•  Tja, de bijnaam van onze 
eindbaas is niet voor niks Mr. 
Poweroni...
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THE LEGEND OF ZELDA 
(NES, 1986)
In een zeldzame uitbarsting van creatief 
vernuft, ontspringt vijfentwintig jaar 
geleden de eerste Zeida aan het brein 
van de 33-jahge Miyamoto. 
(Downloadable op de Wii)

p. I'

ZELDA II: THE ADVENTURE OF 
LINK (NES, 1987)
De moeilijkste en minst Zelda-achtige 
Zeida. Eigenlijk een RPG waarin je stevig 
moest grinden.
(Downloadable op de Wii)

'r,
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ZELDA
(GAME & WATCH, 1989)
Ondanks de enorme beperkingen van de 
hardware, had dit LCD-spelletje toch 
genoeg Zelda-sfeer en elementen om 
het als een echte Zeida in dit overzicht 
op te nemen.

A LINK TO THE PAST 
(SNES, 1991)
In dit sublieme avontuur kregen de 
2D-Zelda’s hun definitieve vorm. En 
moest Link voor het eerst tussen twee 
werelden reizen.
(Downloadable op de Wii)
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THE lEGEND OF

SKYWARD
SWORD

Weet je al wat jouw ‘game van het jaar’ wordt? 
Jurjen heeft de zijne ai gevonden. Volgens hem 
is Skyward Sword ‘de veelzijdigste, meest gepo­
lijste en hoogstwaarschijniijk geweidigste 
Zeida ooit’ geworden. Ai hoorden we hem het 
afgeiopen uur aiieen maar vioeken omdat hij 
een bepaaide kerker niet kon vinden...

Terwijl mijn collega's over elkaar heen buitelen om het filmische 
HD-geweld van dit najaar de hemel in te prijzen, bezet ik even de 
cover van deze PU met een spel voor de Wii. Gewoon, omdat de 
nieuwe Zeida de beste game is die ik dit jaar speelde, en het dus 
verdient om zes pagina's lang bewierrookt te worden. Door de 
schilderachtige stijl is het wat mij betreft ook het mooiste spel van 
2011, al vrees ik dat mijn HD-minnende collega's daar anders over 
denken.

N u ik'de rtieuwste Zélda bijna heb uitgespeeld 
(ik kan alleen die &!%$# kutkerker niet vinden), 

denk ik terug aan de allereerste Zeida. Het isal- 
weer vijfentwintig jaar geleden dat ik de ingang 
naar level 9 moest vinden door willekeurig 
overal bommen te plaatsen, volstrekt zonder 
aanwijzingen of internet.

Zo lastig wordt het je in Skyward Sword niet 
gemaakt, maar toch is dit de moeilijkste Zeida 
die ik ooit heb gespeeld. Of nee, dat was deel 2. 
Nouja, het is in elk geval de Zeida 
waarin ik het vaakst ben geraakt, 
verminkt, verbrand, geëlektrocu- 
teerd, verpletterd en gestorven.

kWARD

R«tum W t
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LINK’S AWAKENING 
(GAME BOY, 1993)
Een droom van een avontuur met veel 
verrassende verschijningen en een - nog 
steeds - ongekende diepgang voor een 
handheldspel.
(Downloadable op de DSi en de 3DS)

OCARINA OF TIME
(N 64,1998)
Op dat moment verreweg de beste, 
meest vernieuwende Zeida ooit 
gemaakt. En het spel dat als blauwdruk 
voor volgende 3D-Zelda's zou fungeren. 
(Downloadable op de Wii)

LINK’S AWAKENING OX 
(GAME BOY COLOR, 1998)
Een ingekleurde versie van de Game 
Boy-klassieker, inclusief een nieuwe 
kerker waarin je met kleurtjes moest 
puzzelen.

MAJORA’S MASK 
(N64,2000)
Qua structuur, vorm en inhoud een van 
de kunstigste, vreemdste, hartverwar- 
mendste en meest bizarre avonturen 
d ie je  ooit hebt beleefd. En beleeft. En 
beleeft, (Downloadable op de Wii)
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_ l)e  geluiden die Öfik daarbij 
maakt zijn waarschijnlijk i  
best grappig, alleen was ik 
zelden in de stemming dat 
ik er om kon lachen. Ik heb 
wel veel gevloekt, en soms 

zelfs heel verontwaardigd tegen mijn Wil 
'  geklaagd: "Dat méén je toch niet?"

Eén ding heb ik tijdens mijn dertig uur in de 
nieuwste Zeida wel geleerd: als iets veel te 

■ moeilijk lijkt, dan doe je het verkeerd. Hou die 
,■ regel in je  achterhoofd als je aan dit avontuur 

^  begint. En weet datje tuss|p die vele moeilijke, 
-  pijnlijke en frustrerende momenten door ook 

veel opbeurende, ontroerende, mooie, hilari- 
' j  sche en gelukkige momenten gaat beleven.

^Superlatieven
Ik heb Skyward Sword dus nog niet helemaal 

i  uitgespeeld, maar ik voel het einde naderen. 
Volgens mij moet ik nog twee kerkers to t het 
eindgevecht, en dan schiet het niet echt op als 
je  er eentje maar niet kunt vinden. /
Toch acht ik mezelf best in staat de review te 
schrijven en daar een cijfer aan te hangen. Dat 
cijfer, een 95 dus, is ook niet zo moeilijk om te

Deze Zeida bevat wel 
oricestmuziek maar 
helaas/gelukkig 
(streep zelf maar wat 
door) nog steeds 
geen ingesproken 
stemmen.

geven. Je had hetzelf ookwel kunnen raden. Zel- 
da’s scoren altijd een beetje in die buurt.
Dat maakt het reviewen van een Zeida dan ook 
een ondankbaar klusje: iedereen weet al waar 
het op neerkomt. Ik kan hoogstens dezelfde lof­
prijzingen als die van al die andere reviewers 
iets anders verwoorden. Als een Zelda-spel lager 
dan een 90 krijgt, kan de betreffende reviewer 
rekenen op pek en veren. En terecht.
Op een of andere manier zorgt Nintendo er altijd 
voor dat een nieuwe Zeida genoeg van het oude 
biedt om de fans te bedienen, en genoeg nieuws 
om kritische reviewers tevreden te stellen. Daar­
bij gaan de mannen van Nintendo ook niet over 
één nacht ijs: maar liefst vijfjaar lang is er aan 
Skyward Sword gewerkt en gesleuteld.
En dus, ja hoor, hier komen de superlatieven. 
Door die compromisloze inzet van Aonuma, Miy- 

^  amoto en hun honderd knechten is deze 
Zeida niet alleen een van de moeilijkste, 

maar ook de veelzijdigste, meest gepolijste en

t
'' hoogstwaarschijnlijk geweldigste Zeida ooit 

geworden.

I  Geen magie
f  Eigenlijk zou ik nu iets over het verhaal of die 
^  vogel moeten vertellen, maar dat doen die

Jci. o o k  d e  o n t w ik k e la a r s  v a n  Z e id a  

h e b b e n  s c h o o n m o e d e rs . .

andere reviewers al. En over de schilderachtige 
graphics, die romance tussen Link en Zeida, en 
dat ‘de buitenwereld nu eigenlijk één grote 
kerker is’, heb ik in m'n previews al geschreven. 
Eens kijken, wat is nog meer kenmerkend voor 
deze Zeida?. O ja, het is een erg fysiek spel 
geworden. Dat komt natuurlijk deels door de 
wapperbesturing, maar ook doordat er - net als 
bij directe voorganger Twilight Princess - nauwe­
lijks magie in het spel zit. Wie had gehoopt uit 
een toverstafje vuur of spreuken te kunnen 
schieten, komt dus bedrogen uit. In plaats daar­
van moet je doelen op afstand met fysieke 
wapens raken, bijvoorbeeld met je  katapult of 
de pijlen u itje  boog.
Je kunt dit keer ook je zweep gebruiken om hen­
dels op afstand om te zetten.
Je kunt jezelf fysiek naar de 
overkant van een gat 
trekken met de hook- 
shot. Je kunt je klau­
wen in de grond

WAT HEEFT JAN MET ZELDA?
Ik ben pas laat ingestapt met Zeida maar ben inmiddels fan. Niet dat ik meteen het 
gamelogo op mijn kont zou tatoeëren maar elk nieuw deel is een feestje.
Wat ik goed vind aan de serie? De manier waarop je met Link progressie maakt, houdt de 
gameplay fris. De subtiele humor. De combinatie van herkenbare elementen en vernieu­
wing. Na afloop heb je steevast het gevoel een reis gemaakt te hebben die je leven heeft 
verrijkt.
The Windwaker is mijn favoriete Zeida. Ik weet dat weinig mensen dat met me eens zijn, 
maar ik vond de grafische stijl en daarom de hele game om te zoenen.

ORACLE OF AGES /  SEASONS
(GAME BO¥, 2001)
Deze twee door Capcom gemaakte 
Game Boy-Zelda's zijn degelijke kost, 
maar halen niet het briljante niveau van 
Link’s Awakening.

THE WINDWAKER
(GAMECUBE.ar
Link verruilde zijn paard voor een boot 
en koerste door een Disney-achtige 
tekenfilmwereld. Het spel ziet er ook nu 
nog grandioos uit.

A LINK TO THE PAST & FOUR 
SWORDS (GBA, 2002)
Voorde GBA wordt A Link to the Past 
opnieuw uitgebracht, inclusief iets heel 
nieuws: een vier-speler-Zelda-spel (dat 
je  tegenwoordig gratis op le 3DS kunt 
downloaden).

FOUR SWORDS ADVENTURES
fGA»IECUBE. >.00-i)
Je moest vier GBA's met snoeren aan je  
GameCube koppelen om dit Four 
Swords vervolg te kunnen spelen. Dat 
hebben vast met veel mensen gedaan.
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zetten om te graven. Je krijgt een soort blaastoe- 
ter waarmee je het zand in je omgeving fysiek 
van vloeren en voorwerpen kunt biazen. En dan 

is er nog de Beetie, dat magnifieke viiegding 
waarover ik straks meer ga verteiien.
Het is misschien een beetje onwerkeiijk aiie- 
maal, maar het is geen magie. Dat groene 
metertje dat soms in beeld verschijnt, Is ook 
geen magiemeter: het m eetje  uithoudingsver­
mogen of eigeniijkje fysieke energie.

Sprinten
Fysieke energie, dus. Die ioopt terug als je speci­
ale zwaardbewegingen maakt of met Link gaat 
rennen. Link kan meteen in het begin van het 
avontuur al rennen, zodra hij uit zijn bed is 
gestapt, en dat is erg fijn, want het lastigste in 
de Zelda-spellen is wel dat je altijd zoveel heen 
en weer moet hollen. Een last die In de buiten­
wereld wel eens werd verlicht door een paard of 
een boot, maar daar heb je in kerkers weer niets

D ie  l u l t  a ls  e e n  

k a p o t te  Tom  Tom

By my catenations, you are currently 
positioneidtin a location known as 
the Sealed Urounds.

aan. En nu kun je dus lekker sprinten door die 
kerkers: nog lets sneller dan je in Twilight Prin­
cess vooruit ging met die wolf.
Je kunt nu ook sprinten tegen hellingen waar je 
anders vanaf zou glijden, en tegen muren 
rennen om erop te klimmen. Je kunt zoals 
gebruikelijk ook langs muren met begroeiing 
klimmen, maar hou er rekening mee dat dit 
energie kost.
Natuurlijk worden die nieuwe aspecten handig in 
puzzels geïntegreerd. Je moet bijvoorbeeld pre­
cies goed langs groene bolletjes klimmen die je 
energie aanvullen om de top van een bergwand 
te bereiken. Of een stuk langs een schuine hel­
ling omhoog rennen, even uitrusten op een hori­
zontaal vlak, en dan langs de volgende schuine 
helling verder omhoog sprinten.
Het is leuk, lekker fysiek, en je hebt het nog 
nooit eerder gedaan.

"Misschien 
wei de 
beste 
Zeida 
ooit."

JÊ.

De Beetle
En nu we het toch hebben over leuke, lekker 
fysieke dingen die je nooit eerder hebt gedaan... 
nee, we gaan het niet hebben over seks, maar

Het meisje in je 
zwaard heet Fi. Ze is 
gelukkig een stuk 
minder opdringerig 
dan Navi, en geeft 
veel betere tips.

over verreweg het beste nieuwe voorwerp In Sky­
ward Sword: de Beetle.
De Beetle maakt je fysieke bereik groter dan 
ooit. Je kunt er niet alleen de doelen mee raken 
die je  in de verte kunt zien, maar ook de doelen 
die je niet kunt zien, bijvoorbeeld omdat ze in 
een gat of achter een muurtje zitten.
Je richt de Beetle met de aanwijzer en laat hem 
vanaf je  arm vertrekken. Vervolgens bestuur je 
het ding door je  W/ii-afstandsbediening naar 
links en rechts te draaien. Je kunt met die vlie­
gende Beetle dingen aantikken of doorknippen. 
De camera b lijft niet bij Link, maar volgt de 
Beetle waar hij maar gaat. Dat maakt het ding 
tevens een soort 'vliegend oog’. Perfect om 
omgevingen mee te verkennen, of even door 
een gat in een muur te vliegen om te kijken wat 
erachter zit. Soms vind je zo een schakelaar die 
je  kunt aantikken om een poort te openen.
Als je Beetle een keer is versterkt, kun je e r ook 
bommen mee oppikken en die als een bommen­
werper op doelen laten vallen. Je moet bijvoor­
beeld een schakelaar in een boom raken door er. 
een bom op te droppen. Het voelt heerlijk als je 
dat hebt bedacht en uitgevoerd.
Die grote rode vogel is misschien de blikvanger, 
maar qua functionaliteit is de Beetle voor mij de 
grote ster van dit spel.

Van A naar B
Tja, die grote rode vogel. Ik ga het er nu toch 
maar even over hebben, die opzichtige veren­
baai.
Er hoort nu eenmaal een stukje 'verkennen van 
een open wereld' bij een Zeida, en dat doe je in 
Skyward Sword voornamelijk in de lucht, op de 
rug van die grote vogel. Dus eigenlijk 
alleen hoog boven Hyrule.
Het land Hyrule zelfwas 'eigenlijk één 
grote kerker geworden', weet je nog?

THE MINISH CAP
(6BA, 2004)
Alweer een uitmuntende (de beste door 

Capcom gemaakte) handheld-ZeIda 
waarin Link een kaboutertje kon worden.

TWILIGHT PRINCESS
(GAMECUBE/Wii, 2006)
De stoerste Zeida ooit. Link kon zelfs in 
een wolf veranderen! Dat meisje Midna 
was heerlijk dubieus.

PHANTOM HOURGLASS
(DS,2007)
Deze lijkt uiterlijk sterk op Wind Waker, 
maar kreeg door de touchscreenbestu- 
ring toch een eigen gevoel.

LINK’S CROSSBOW TRAINING
(Wii 2007)
In een dronken bul liet Link zich strikken 
voor de promotie van een overbodig stuk 
plastic.

;
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Een kerker waarin je steeds weer 
... moet terugkeren naar eerder 

- ’  gepasseerde plaatsen om er met
■r - behulp van je  nieuwe voorwerpen 

compleet nieuwe dingen te ontdekken. Dus 
eigenlijk; een kerker met de Metroid-structuur. 
Gelukkig kun je naar hartenlust warpen om van A 
naar B te komen. Dit spel biedt sowieso de 
meeste mogelijkheden ooit om van A naar B te 
komen. Drijven op de wind. koorddansen, mijn­
wagens, achtbanen, kabelbanen, bootjes, op 
een bal lopen, je  kunt het zo gek niet verzinnen 

of je gaat het beleven.
Bij sommige van die transportmogelijkheden 
spelen motion controls een rol, maar godzijdank 
lang niet bij allemaal. Dat ‘op een bal lopen', 
bijvoorbeeld, watje in Mario Galaxy doet met het 
bewegen van een verticaal vastgehouden Wii- 
afstandsbediening, doe je in deze Zeida gewoon 
met je analoge stick.
De plaatsen waar je wél motion controls moet

Ook al speeltje 
zwaard In deze 
Zeida een zeer 
belangrijke rol, Je 
zult ook delen van 
het spel zonder dat 
wapen moeten 
voltooien.

WAT HEEFT SAMUEL 
METZELDA?
Toen in mijn kinderjaren een liefde voor Nintendo ontstond, ont­
stond ook het verlangen om de Zelda-franchise te leren kennen. 
De twee NES-Zelda's vond ik toentertijd echter te moeilijk, en ik 
had geen geld voor het Super Nintendo-deel A Link to the Past. 
Sinds Ocarina of Time heb ik echter elk deel netjes ten tijde van 
release gespeeld, inclusief de GBA-remake van A Link to the 
Past. Ben erg blij dat ik die toen geïmporteerd heb, want het is 
inmiddels niet alleen mijn favoriete Zeida, maar ook een van m’n 
favoriete games aller tijden.

gebruiken, zijn meestal de plaatsen waar dit zin 
lijkt te hebben; omdat het beter voelt, of nieuwe 
mogelijkheden biedt.

Wapperstaf
Dat het prettig en nauwkeurig werkt om katapult 
en boog met de aanwijsfunctie te richten, 
hadden we in Twilight Princess al gemerkt, maar 
eigenlijk was er niet veel verloren gegaan als dat 
met een tweede stick had gemoeten. Een ietsje 
minder leuk misschien, maar ach.
Datje in Skyward Sword bommen kunt werpen 
of rollen vind ik geweldig, en die mogelijkheden 
moetje vaak ook lekker creatief benutten, maar 
om nou te zeggen dat het leuk is om dit met lage 
of hoge zwiepen te doen, nou nee. Het is wel 
leuk dat je effect aan een gerolde bom kunt 
meegeven, zoals bij Wii Bowiing, maar bij het 
werpen had een druk op de knop net zo goed, en 
zelfs comfortabeler gewerkt.
Maar dat zwaardvechten, dat is dus echt wel 
even iets bijzonders. Dat kun je met een gewone 
besturing nooit zo heftig, intens en gevarieerd 
beleven. Daar heb je zo'n nauwkeurig registre­
rende wapperstaf voor nodig.

Ik ga het echt vervelend 
vinden om in een voigende 
Zeida weer op een knopje te 
moeten drukken om steeds 
dezelfde simpele slag met het 
zwaard te maken. Ik ben In deze 
Zeida niet voor niets door schade 
en schande een geducht zwaardmeester gewor­
den.
De belofte van de Wii dat wapperbesturingen 
ook hardcoregames interessanter kunnen 
maken, wordt door de zwaardgevechten in Sky­
ward Sword eindelijk helemaal ingelost.

Ouderwetse skills
Sommige vijanden m oetje met een opwaartse 
of zijwaartse zwieper omkiepen of omkeren 
voordat je ze echt kunt raken; andere m oetje  
met welgemikte slagen van hun schild of 
bepantsering ontdoen.
Soms kun je een ongepantserde of onoplettende 
vijand ook wel verslaan door als een school­
meisje te wapperen, maar niet als een deel van 
die vijand onder stroom staat. Of wanneer je 
jezelf op andere manieren in een nadelige positie
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SPIRIT TRACKS

Het puzzelen met rails beviel niet 
iedereen, maar de vernuftige kerkeront- 
werpen maakten alles goed.

... rnm*m
Play using H  O O. and Q.

OCARINA OF TIME 3D
: - - i ,  ,;tO}. 1 ;
Het hoogst beoordeelde spel aller 
tijden, opnieuw uitgebracht met 
opgepoetste graphics in 3D.

FOUR SWORDS ANNIVERSARY 
EDITION iOS 201 -
De comeback van Four Swords met 
nieuwe gebieden en zonder snoertjes. 
Helemaal gratis te downloaden op DSi 

en 3DS.

SKYWARD SWORD
Ot/ü 201.1)
In d it schilderachtig vormgegeven, 
enorm uitgebreide avontuur kan Link 
'echt' zwaardvechten met de vereiste 
MotionPlus-besturing.
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brengt als je de vijand niet raakt waar je hem 
moet raken. Dan begint een spannende strijd. 
Dan moetje opletten dat je je volgende actie niet 
telegrafeert door je zwaard al een eindje in een 
bepaalde richting te bewegen. Of juist wel, om 
hem op het verkeerde been te zetten.
Waar eindbaasgevechten in de Zelda's van de 
afgelopen jaren steeds meer op puzzels begon­
nen te lijken, waarbij je eigenlijk nog maar weinig 
moeite hoefde te doen als je de oplossing wist 
en het laatste voorwerp datje  vond steevast de 
sleutel to t die oplossing was, draaien veel 
gevechten in Skyward Sword weer om ouder­
wetse skills.
De battles met eindbazen neigen soms wel wat 
naar de finales van vechtspellen als Street Figh­
ter II. Je moet echt goed opletten, patronen her­
kennen, anticiperen en je skills oefenen om 
voorbij een baas of minibaas te komen.
Doordat je het zwaard in alle mogelijke richtin­
gen kunt houden en zwaaien, ontstaat een zeer 
complexe ervaring met veel meer variabelen 
dan een doorsnee ‘druk snel achter elkaar op A 
om te blijven slaan’-gevecht.
Het besturen van de grote rode vogel lijkt mis­
schien heel wat, maar de zwaardgevechten zijn 
qua spelhandelingen verreweg het interessant­
ste aspect van deze Zelda.

Wolkendek
Laten we het nu dan maar even over die grote 
vogel hebben. Was ik er al over begonnen? O ja, 
maar ik had het niet afgemaakt. Nou, dat is niet 
zonder reden.
Het zit namelijk zo... eh, hoe leg ik dit uit?

Kijk, met die vogel vliegje door de wolkenwereld. 
In die wolkenwereld tref Je zwevende eilandjes 
waarop je  mensen kunt ontmoeten en dingen 
kunt doen. De feitelijke actie vindt echter plaats 
diep onder het wolkendek, in het land Hyrule. Er 
komen steeds meer gaten in het wolkendek, en 
daar kun je dan doorheen duiken om in Hyrule te 
landen.
Het stomme is alleen da tje  niet écht door die 
wolken kunt duiken. Je benadert zo'n gat, en 
dan komt een animatie die laat zien hoe je  van 
de vogel springt en omlaag valt, waarna je vlak 
boven de grond je parachute opent. Hop, je bent 
in Hyrule geland!
Eigenlijk worden boven- en onderwereld dus niet 
alleen gescheiden door een wolkenlaag, maar 
ook door automatische animatiescènes, waar­
door de illusie van één grote wereld ernstig 
wordt beschadigd.
Hoe mooi was het niet geweest als je met die 
vogel vrijelijk over Hyrule had kunnen vliegen? 
Even tussen twee bergen door vliegen, dan laag 
over het grote meer scheren, en landen waar je 
maar wilt. Maar dat kan dus allemaal niet in 
deze Zelda.
Daarom vind ik zelfs de pratende boot nog 
leuker dan die grote rode vogel. En natuurlijk 
blijft het paard Epona de beste manier om je 
door een Zelda-wereld te verplaatsen en die 
enorme, fraaie sprookjeswereld als één groots 
geheel te beleven.

Zelda-moe
Eens even denken hoor, wat vond ik nog meer 
stom aan deze Zelda? Eh, nou ja, dat eigenlijk

WAT HEEFT WARD 
MET ZELDA?
Ik heb mijn eerste Zelda, The Wind Waker, nog helemaal uitge­
speeld, maar daarna, bij Twilight Princess, Phantom Hourglass, 
de remake van Ocarina of Time en de opnieuw uitgebrachte 
eerste Zelda, haakte ik toch voor het einde af.
De dungeons en puzzels van Zelda spreken me erg aan en ook de 
combat mag er wezen, maar op een of andere manier is er iets 
aan de game waardoor ik 'm uiteindelijk toch laat liggen, nadat 
ik er steeds weer enthousiast aan begin. Misschien is het ‘t 
tempo, of dat het mij te eentonig wordt om telkens 'hetzelfde 
trucje' in een andere vorm te moeten doen.
Aangezien ik dus bij geen enkele Zelda game het einde bereikte 
en alleen The Wind Waker me overhaalde om ‘m steeds weer op 
te pakken, opnieuw te beginnen en uiteindelijk te voltooien, is 
dat mijn favoriete Zelda.

'Kunstig, 

bevredigend, 

zaligmakend, 

gekmakend 

mooi en 

allergewel­

digst."

Als je ergens in het 
spel een stoeltje 
ziet, moetje Link 
erop laten zitten; 
dan worden zijn 
hartjes aangevuld.

toch wel vrij veel bij het oude is gebleven.
Je hoort het, het is niet de fan maar de kritische 
reviewer die hier spreekt. De reviewer die de 
game in sessies van zeven to t acht uur achter 
elkaar moest spelen, en daarom af en toe wel 
eens een beetje Zelda-moe werd.
Bijvoorbeeld toen ik op een gegeven moment 
weer eens een blok op een schakelaar moest 
schuiven om een deur open te houden, zoals ik 
dat de afgelopen kwart eeuw al tientallen keren 
heb gedaan. Of toen ik weer eens wat dingen 
moest verzamelen om door een bepaalde deur 
te kunnen. Dan sloeg ik de ogen wel eens ten 
hemel. Of reageerde ik me af op mijn Wit. “Dat 
méén Je niet! Zoek godverdomme zelf de legen­
darische brokstukken van de gouden weetikwat! 
Jij bent een computer! Jij weet heus wel waar die 
dingen liggen!"
Maargoed, het is natuurlijk een beetje de opzet 
van het spel, en zo’n beetje elke videogame, dat 
Je als een circusaap de domste klusjes op moet 
knappen om af en toe een pinda te krijgen. En 
als ik dat dan toch moet doen, dan maar in een 
spel dat zo kunstig, bevredigend, zaligmakend, 
gekmakend mooi en allergeweldigst is als 

deze fucking goeie Zelda. Misschien wel 
de beste Zelda ooit, als je die aanbeve­
ling nog nodig had.
Dus ga die game nou maar halen, dan 
ga ik die kutkerker zoeken in dat 
veel te moeilijke kutspel. Wat 
zeg je? Ja, inderdaad, wijs­
neus; waarschijnlijk doe
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NIEUW  CineMate®! SR
digitaal home cinema-luidsprekersysteem

Nu kunt u genieten van prachtig home cinema-geluid zonder 

uw kamer overhoop te halen. Dit is mogelijk dankzij een 

Bose-innovatie die kamervullend en ruimtelijk geluid produceert 

met één zichtbare luidspreker die mooi onder uw tv  past. De draadloze 

Acoustimass'-module kan uit het zicht worden geplaatst. Luister naar het 

CineMate* I SR-systeem en ervaar zelf hoe Bose uw idee over home cinema kan veranderen.

Ga naar B o s e .n l/c in e m a te  of bezoek
de geautoriseerde Bose-dealer voor een demonstratie Better sound through research^



F I 2011 MULTIPLAYER EVENT
Zondag 16 oktober organiseerden we in 
samenwerking met Kaos, Codemasters en 
Namco Bandai een F1 muitipiayer event voor 
de PU-iezers.
Ed maakte een (ere)rondje bijschriften.
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E r w a s  z e lf s  e e n  s o o r t  v a n  s im u la t ie -  
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TRANSPOR
FALL OF CYBERTRON

Na zichzelf met alle wilskracht van de wereld van de 
New York Comic Con-beursvloer losgetrokken te 
hebben, kwam Wouter een half uur te laat aan in het 
luxe Hyatt hotel. Wist hij veel dat hij daar, in deze 
vroege fase van Fall of Cybertron, maar liefst acht aars- 
schoppende robots ging zien!

.  /

VET OUTWOPPeU

In  het donker van de schaduwen 
ziet Optimus eruit ais een soort 
dulveise kerstboom, eentje met 
aiieen maar rode lichtjes, waar­
door het even lijkt aisof de truck/ 
robot weer een onnodige, fancy- 
ass upgrade heeft ondergaan. 
Maargelukkig blijkt hij in het dag- 
iicht nog gewoon de Gl-achtige 
Transformer te zijn, aiieen dan 
met een paar vormgeeftechni- 
sche tweaks waardoor die ouwe 
Prime - want dat is ie inmiddeis - 
er eigeniijk nog cooler uitziet. 
Dus, Jeroen, je hoeft je  geen 
zorgen te maken: de spiritueie 
opvoiger van War for Cybertron 
blijft nog steeds een ode aan de 
eerste generatie Transformers en 
is er niet opeens een stuk 'Bay- 
fo rm erige r' op geworden. 
^Gejuich van nerds*.

O ptim oes
Cybertron, de thuisplaneet van 
de Transformers, is ook voor FoC 
(Fall of Cybertron) de setting, 
zoals de titel al doet vermoeden.

Dus wandelt Optimus door een 
grote, industrië le omgeving, 
eentje die spelers van de voor­
ganger bekend zal voorkomen. 
Maar er is een gezonde dosis ver­
andering op de robotplaneet te

ontdekken, wantje route naar je 
objective is minder lineair, er 

zitten meer details in de stalen 
muren en metalen gebouwen en 
er zijn elementen in de achter­
grond die kapot kunnen. Dat laat­
ste zorgt ervoor dat je je wat 
meer een wandelend, tien meter 
groot lomp stuk ijzer voelt.
De versheid van dit nieuwe deel 
wordt eveneens vergroot door 
het feit dat Decepticons meer en 
veel betere s te rfan im a ties  
hebben: ze ontploffen in duizend 
stukjes, vliegen als crashtest-

dummies door de lucht en lijken 
soms op aandoenlijke wijze te 
transformeren in een tries t 
hoopje metalen schijt.
Deze details zijn echter allemaal 
bijzaak als het aankomt op hoe 
de 'Formers' knallen, rammen en 
verpulveren...

Kanon: 
groot & rood
Je hebt dit keer maar één speci­
ale move in plaats van een per 
bumper, waardoor ontwikkelaar 

High Moon elke vaardigheid ook 
echt in de game kan implemen­
teren en je niet snel zult vergeten 
datje ‘m hebt.
Zo heeft de Big Bad zijn OP artil­
lerie, wat handiger lijkt dan alle 
speciale vaardigheden uit de 
vorige game bij elkaar. Gewoon 
een dikke laag dreunende explo­
sies neerleggen om iedereen tot 

roest te reduceren, in plaats 
van een lame schildje of 

een weinig indrukwek­
kende shockwave. 
Sowieso zijn de ontploffin­
gen in FoC niet zachtzin­

nig: iets dat onder 
andere duide­

lijk wordt als

Fall o f Cybertron is wat meer van de cumstomization dan zijn geestelijke voorvader, want dit keer kun je  
wapens upgraden in daarvoor bedoelde Stores die door de singleplayer verspreid staan. Dit zijn geen 
tientallen aanpassingen die je  knaller elke keer een procentje harder iaten schieten, nee, het zijn er maar 
drie per gun die elk een flinke impact hebben.
Stukken boeiender is de Create your own Transformer mode die aan de multiplayer gekoppeld zit. waar­
mee je  from scratch een bot kunt fixen. Maak je  keus uit een van de vier klassen (Destroyer. Engineer. 
Titan. Infiltrator), bepaal wat voor hoofd, chest en stem je  wilt hebben, in wat voor vehikel hij kan verande­
ren en GA FUCKING LOS!!! Maar je  kunt geen Dinobot maken, het moet natuurlijk niet te gek worden...

Optimus in 
een kanon 
gaat liggen, 
dat in eerste 

instantie  zo'n 
kleintje lijkt zoals



WOUTER I ZIET AARSSCHOPPENDE ROBOTS

D e  te k e n f i lm  

T ra n s fo rm e rs  is  

b e d a c h t  o m  h e t  

g e l i jk n a m ig e  s p e e l  

g o e d  te  v e rk o p e n .. .  

n ie t  a n d e rs o m .

T rue  s to r y .

D e  v o lle d ig e  n a a m   ̂

v a n  d e  r o b o t  w a a r  <  

d e  v iJ fC o m b a t i-  

c o n s  in  v e ra n d e ­

re n , is  s in d s  2 0 0 9  

B r u t ic u s  M a x im u s .  

In  F oC  h e e t  h i j  n o g  

g e w o o n  B ru t ic u s .

we die in het vorige deel (te vaak) 
gezien hebben. Dan verschuift 
het beeid haar een enorm, rood, 
beeidvuliend kanon, twintig keer 
groter dan de Transformer zelf, 
waarmee je op een indrukwek­
kend strijdveld moet knailen. 
CHBOOM, CHBOOM, gaat Je 
kanon. PLOEF, PLAF, gaan de 
Decepticons op het battiefield. 
Yup, dit is khalleh!
En het wordt aiiemaal nog bom- 
bastischer en grootschaiiger, 
bijna Bay-achtig, als Prime een 
huge-ass robo t genaam d 
Metropiex uit z'n robosiumber 
wekt. Terwiji jij door het levei 
begint te racen in vrachtwagen- 
vorm, zie je op de achtergrond 
hoe deze Robo-Enormo de stad

vernietigt. Daarmee gaat Fligh 
Moon ons omver biazen: met 
schaal.

Robo galore
Na de ins ahd outs over Optimus 
gaat de ontwikkelaar in een 
fucking hard tempo een flink 
aantal Transformers langs. 
Zo kan Bumblebee cloaken en 
stealth kills (eigehlijk destroys) 
maken. Flij springt op de nekken 
van iange, magere Decepticons 
(lijken een beetje op de Star Wars 
B I  battledroids) die druk een 
andere kant op aan het scannen 
zijn en ramt dan hun kop van de 
romp. Steeds dezelfde animatie, 
maar hij zegt wel elke keer iets

anders: 'ssssssjjjjtttttt' of'knock- 
knock’ of andere lichtelijk lame 
one-liners.
Verder met Vortex, een helikop- 
ter/straaljager dude en Decepti- 
con. Maar deze Vortex is ook een 
Combaticon. Zoals de fans 
weten zijn hiervijfvan, die samen 
in Bruticus kunnen veranderen. 
En hey, ook daarmee werd 
gespeeld!
De Decepticons morphen met 
een grappige animatie samen tot

een big daddy met een stem die 
klinkt alsof een grote neger een 
gorilla probeert na te doen. Deze 
bruut...icus frituurt Autobots met 
een soort iasapparaat dat leuke 
vuurspoortjes achterlaat, en met 
een propeller die hij op z’n arm 
draagt als een schild, hakt hij ze 
aan stukken. Bioederige shit, 

ware het niet dat we met robots 
te maken hebben.

r .

T-Rex
Zonder dat Fligh Moon ons op 
adem laat komen, volgt er een 
film achtige sequentie waarin 
Starscream Grimiock probeert 
over te halen om naar zijn kant 
over te iopen. Logisch dat hij 
deze Cybertronian voor z'n 
team wil hebben spelen, want 
de Dinobot kan in een vol­
groeide T-Rex veranderen. Dat 
recht moet hij echter wei ver­
dienen, door RAGE (biaargh!) op 
te bouwen en inderdaad, dat 
doe je niet door naar je moeder

te beilen, daar m oetje  iui voor 
pletten.
Grimiock doet dat, verfrissend 
genoeg, hack ‘n slash stijl, met 
een flink roodgloeiend zwaard en 
een schild waar hij een aantal 
ruige moves uit weet te rammen. 
Geiukkig kom je weinig schie­
tende vijanden tegen, maar word 
je overvailen door insectachtige 
droids, die, als het je  teveel 
wordt, in de fik kunt steken in je 
T-Rex vorm. Laten we maar niet 
ingaan op het fe it dat Tyranno- 
saurusseh FIELEMAAL GEEN 
VUUR KONDEN SPUGEN, want 
het potje Grimiocken was heftig 
genoeg om zuike, Jaren-80-ach- 
tige vrijheden door de vingers te 
zien.
Immers, dit is weer Generation 1 
met een extra iaagcool, nóg over 
die van de voorganger heen, 
maar wel met Michael Bay-ach- 
tige explosies en schaal. Want, 
laten we eerlijk zijn, dat kan die 
man wél. 9



BRAVELY ULT
FLYING FAIR
Hou je meer van fantasy of sciencefiction? 
Jurjen houdt ‘best wei’ van sciencefiction, 
maar heeft een voorkeur voor de sprookjes­
achtige en middeieeuwse tafereien die bij 
fantasy horen. En dus ging zijn hart wei wat 
sneiier kioppen toen hij Braveiy Defauit zag.

'H e lp  me Obi-Wan Kenobi! Je 
bent mijn enige hoop!' Of Je voor­
keur nu uitgaat naar fantasy of 
sciencefiction, eike iiefhebber 
van fantasierijke verteiiingen zal 
die quote herkennen. Inderdaad, 
dat zegt prinses Leia - aithans, 
haar hoiografisohe projectie - in 
Episode 4, nog steeds mijn favo­
riete StarWars-fiim.
Voor een scienoefictionfiim heeft 
Star Wars dan ook veei waar mijn 
fantasy-hart sneiier van gaat 
kioppen. Misschien omdat het 
verhaai niet zozeer om sterieie 
technologie draait, maar om ram­
melende robots, haperende ruim­
teschepen en ouderwetse 
sprookjes.
De demo van Bravely Default 
doet sterk aan die scène in de

hut van Obi-Wan denken. Met 
jouw huis als de hut.
In de demo moetje de buitenste 
camera’s van de 3DS op een AR- 
kaart richten om een mooi

meisje in 3D te zien verschijnen 
op je salontafel, of waar je die 
kaart ook maar hebt neergelegd. 
Een kortgerokt meisje datje  van 
top tot teen kunt bekijken door je

MEER AU G M EN TED  REALITY 
O P JE 3 D S
Elke 3DS-bezitter heeft het wel even geprobeerd: de bijgele­
verde AR-kaarten op tafel leggen om stilstaande Nintendo-per- 
sonages en een bewegende draak in 3D te laten verschijnen. 
Dit best wel verbluffende augmented reality-effect wordt ook in 
de 3D Pokédex gebruikt, maar verder hebben we er weinig van 
gezien.
Daar gaat in de toekomst verandering in komen. Niet alleen de 
makers van Bravely Default willen de AR-functie direct in het 
spel gebruiken, ook in Kid Icarus: Uprising en Spirit Photo­
graphy: The Possessed Notebook (een Fatal Frame spin-off) 
kunnen we AR-beelden In de omgeving projecteren. Bij Kid 
Icarus (zie screen) kun je  bijvoorbeeld tientallen kaarten tegen­
over elkaar plaatsen om personages te laten strijden, terwijl je  
in Spirit Photography zelfs een boekje vol AR-afbeeldingen krijgt 
om in je  eigen omgeving mee op spooksafarl te gaan.

3DS omhoog en omlaag te bewe­
gen. Een meisje dat jouw hulp 
nodig heeft.

Final Fantasy
'Als er nog tijd is, red dan de 
wereld en iedereen', zegt de 
dame op je salontafel. 'Alsje­
blieft! Als een Warrior of Light!'
Ze is minstens zo wanhopig als 
prinses Leia, en niet zonder 
reden. Je hoort een monster 
naderen en ziet hoe het meisje 
wordt opgeslokt door een gat in 
Je tafel.
Misschien wel interessanter zijn 
haar laatste woorden, die de 
kenner al een beetje verklappen 
bij wat voor spel dit dramatische 
intro hoort. Want dat ‘Warrior of 
Light' verwijst natuurlijk naar de

Japanse DS-RPG Warriors of 
Light, die bij ons is verschenen 
als Final Fantasy: The 4 Fleroes 
of Light.
Bravely Default is het vervolg op 
dat spel en dus eigenlijk ook een 
spin-off van Final Fantasy.

Als Je dat nog niet uit de titel had 
gehaald, dan wel uit de beelden 
van de trailer, die doen denken 
aan oude Final Fantasy’s, met 
name aan de prachtige pre-ren- 
dered omgevingen van deel IX.
Je weet wel. Final Fantasy IX, dat 
laatste FF-deel d a tje  als speler 
nog helemaal onderdompelde in 
middeleeuwse sferen, kort voor­
dat Final Fantasy een beetje naar 
sciencefiction begon te neigen.

' /
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Oude sfeer
Begrijp me niet verkeerd: er is 
helemaal niets mis met de
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TO P 3 DO M STE R P G -N A M E N  
VAN SQUARE ENIX
3. Kingdom Hearts 358/2 Days

Maar natuurlijk, die cijfers verwijzen naar de tijd die je  met 

twee (/2 !) personages hebt doorgebracht. Zelfs als je  het 
krijgt uitgelegd, slaat het nergens op.

2. Infinite Undiscovery
Oneindige on-ontdekking? Damn, wat een totaal niet tot de 
verbeelding sprekende bullshit. Het woord Undiscovery 
bestaat niet eens!

1. Bravely Default: Flying Fairy
Oké. goed werk Square Enix, we hebben een nieuwe nummer 1. 
Moedig verzuim, vliegende fee? Welke getormenteerde bavi­
aan laten ze die woorden knippen en plakken?

Wat een genot moet het zijn, om 
in zo'n wereid op avontuur te 
gaan.

Gimmick
En ja hoor, Braveiy Defauit krijgt 
ook de ouderwetse gamepiay die 
bij die oude sfeer hoort. Je loopt 
als een reus over de wereldkaart, 

om de grotjes en kasteeltjes te 
vinden die naar de werkelijke 
spelgebieden leiden. En natuur­
lijk kun je  zowel op die platte­
grond als in kerkers op willekeu­
rige momenten botsen met 
onzichtbare vijanden, waarna 
zo'n ouderwets turnbased 
gevecht begint.

nieuwe, met blitse technologie 
vermengde, eigenlijk veel origine­
lere werelden die Square-Enix tot 
leven wekt in de nieuwste 
genummerde delen van de FF- 
serie. Maar dat neemt niet weg 
dat ik stiekem wel weer eens

vol getekende en gedetailleerde - 
fantasywerelden mag je in dat 
spel betreden. Kijk maar eens 
goed naar het artwork op deze 
pagina's, en stel je voor dat de 
ingame beelden die plaatjes heel 
dicht benaderen.

Om te bepalen welke moves je 
voor die gevechten kunt leren, is 
het goede oude jobsysteem uit 
Final Fantasy V weer eens van de 
rommelzolder gehaald.
Bravely Default gaat, kortom, 
zo'n beetje alle ouwe shit leveren 
waar gam ejourna lis ten  de 
Japanse RPG's van tegenwoordig 
graag om neersabelen. Maar 
goed, dat zijn gamejournalisten, 
hè. Die zijn voor progressie enzo. 
Waarschijnlijk gaan gamejourna­
listen heel blij worden van die 
geprojecteerde dame omdat 
zoiets vernieuwend en origineel

is. Ik vond het een aardig effectje, 
maar uiteindelijk toch niet meer 
dan een, hoe heet dat ook alweer 
Jeroen, o ja, een gimmick. Flet 
deed me zelfs een beetje aan 
sciencefiction denken.
Nee. geef mij maar de lekker 
ouderwetse Final Fantasy-RPG 
die eraan verbonden is. 
Misschien komt het doordat ik 

zelf een beetje ouderwets begin 
te worden, maar ik vind: ouder­
wets kan soms heel mooi zijn. En 
Bravely Default gaat heel mooi 
worden. #



NEW YORK
tOMIC CON 2011

In het verre New York, daar waar de superhelden 
door de straten vliegen en schurken dwars door 
wolkenkrabbers worden gemept, ging Wouter op 
een queeste door de hallen van de Comic Con. Een 
onvergetelijke reis met een epische afsluiting, die 
hem als nóg grotere geek naar Nederland terug 
deed keren.

r n e  n r ~ n

M i j  in m'n eentje naar New York sturen, in een hotel 
zetten midden op Times Square en me een vier-dagen 
pas voor de Comic Con geven, is ongeveer hetzelfde als 
een schildpadje door de plee spoelen: je  weet dat je hem 
nooooooit meer terug gaat zien en je hoopt dat hij een 
gelukkig leven zal leiden. Activision nam toch het risico en 
ging er daarbij zelfs vanuit dat ik nog terug zou komen met 
een verhaal. Vermoedelijk was dat de reden dat ze me in 
een hotel hadden gezet van 400 dollar per nacht. Wisten 
ze zeker dat ik het daar, financieel gezien, ongeveer twee 
seconden zou kunnen uithouden zonder hun hulp en dat 
ik wel terug zou móeten komen. Slimme bastards

Parad ijs
Kijk. New York is zo'n briljante stad, daar kan ik me let­
terlijk weken vermaken met enkel een paar dollar op

1  t
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zak voor voedsel en een paar zachte skateschoenen 
om m 'n poten. Gooi unlimited access naar de Comic 
Con in de mix en je laat me los in iets wat weinig ver 
schilt van mijn persoonlijke Paradijs op Aarde.
Ik mocht de NYCC al eerder meemaken in 2009, maar 
toen stond de conventie nog in z'n kinderschoentjes 
vergeleken met de enorm ite it van d it jaar, de pure 
geek-overload. de maximale aanval van populaire cul­
tuur. de nerdgasm op conventiemaat.
Bij binnenkomst op de Comic Con beland je  op de Show 
Floor, het meest commerciële gedeelte van de Con. 
M icrosoft showt daar Mass Effect 3 en wat Kinect 
games, Rockstar viert op grootse wijze het tienjarige 
bestaan van GTA III en Activision pakt u it met onder 
andere een halve heli die je. Prototype 2 stijl, op de foto 
een uppercut kunt geven

^

Planeet Comic
Vanzelfsprekend zijn comicgiganten DC en Marvel ook 
van de partij met haive voetbalvelden aan geeky good­
ness. Verderop is een hoek van de Show Floor gereser­
veerd voor een soort rommelmarkt waar, in tientallen 
kraampjes, duizenden comics voor een dollar per stuk 
worden aangeboden, terwijl de zeldzame eerste edi­
ties, in plastic hoesjes beschermd voor vieze vingers, 
soms honderden dollars waard zijn.
Even verderop is de Cultyard, een soort mini buiten­
aardse wereld. Er zijn bedrijven die speelgoed, wapens 
en dure, bizar gedetailleerde sta tuettes aanbieden, 
maar er worden ook kostuums verkocht die variëren 
van het pak van Captain America to t emo-achtige Twi- 
lightkleding. Dit is de enige plek op aarde waar een 
mannelijke en een vrouwelijke Deadpool op de foto 
worden genomen door een BA Baracus m et een 
enorme, gouden bazooka op z'n schouder.

Dit is Imaginationland zoals in South Park, alleen dan 
zonder Jezus... voor zover ik gezien heb.

V etste  Action Figure
, Lord of Destruction vs, ehm... een tandarts!? 1

THE AMAZING SPIDER-MAN O'
Het is alweer een tijdje geleden dat er een filmgame van Spidey op de markt kwam. want Spider Man 3: 
The Game stamt alweer uit 2007. Die was ruk, daar kunnen we eerlijk over zijn, maar Spider Man 2 was  ̂
best cool vooral dankzij de heerlijke manier waarop je door New York kon webslingeten.
Dat laatste zit ook weer in The Amazing Spider-Man, die in de zomer van 2012 uitkomt, en het ziet er nog 
spectaculairder en soepeler uit... dus is de game allerminst kansloos.
Aan de andere kant zal Beenox de titel ontwikkelen en aangezien zij niet bepaald wonderen hebben 
verricht met Spider-Man. Edge of Time en Shattered Dimensions, kunnen we er beter vanuit gaan dat dit 
geen Arkham City kwaliteit zal worden.
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WOUTERj HEEFT EEN STRIPJE VOOR

De ultieme superheldengame van de beurs, dat 
was te merken aan het bijkans gillende publiek 
toen de nieuwe held, genaamd Sergeant Heller, 
een helikopter een uppercut gaf en een tank 
met z’n eigen loop in puin sloeg.
Vooral de physics van deze game zijn uiterst 
indrukwekkend, wat zich het best uit in een 
aantal van Heller z’n nieuwe moves, zoals eentje 
waarmee hij een burger of vijand besmet met 
het Venom-achtige spul waar hij zijn krachten uit 
put, om hem vervolgens tussen de mensen in 
New York te smijten. Het besmette mensje 
ontploft dan en tentakels worden alle kant op 
geschoten, waarmee omstanders op ranzige 
wijze gespietst en geplet worden. Gevolg is een 
bioederig spinnenweb van ledematen!
Gory en spectaculair, en met die sleuteiwoorden 
kan de hele game wel samengevat worden.

Epic Conclusion

Vaagste comic 
van de beurs
Partij van de eeuw!

In een andere hal ontdek ik Artist Alley, waar mensen 
in de rij staan om een glimp op te vangen van Stan 
Lee en waar briljante tekenaars zoals Alex Maleev 
hun kunst laten zien. Een verdieping hoger bevindt 
zich het Anime Festival, er is een hal waar Mark Hamill 
handtekeningen uitdeelt voor 100 dollar, en na drie 
dagen rondwandelen, op het moment dat ik denk 
totaal krankzinnig te  worden van de overdosis van 
alles wat mooi en goed is op de Aarde, weet ik te ont­
snappen naar het IGN Theater.
Als een soort epische conclusie van een beurs waar ik 
volledig gehypnotiseerd en gefascineerd in een zom- 
bie-achtige roes heb rondgeschuiveld, aanschouw ik 
daar een panelgesprek met bijna de hele cast van The 
Avengers, een aankomende film  die wel gezien mag 
worden als de explosieve culm inatie van tientallen 
jaren comics in filmvorm. Hét spektakel waar alle 

geeks op de wereld met smart op zitten te wachten.

'K U K

r ? - .  - r  ■■
*  JC

Ik zag een fantastische, nog nooit vertoonde scène 
van deze flick, luisterde naar Chris Evans (Captain 
America), Mark Ruffalo (The Hulk) en hoe Tom Hid- 
dleston (Loki) vragen van tientallen opgewonden meis­
jes beantwoordde en toen was het voorbij.
Ik denk dat ik een stukje van m ’n ziel achterliet daar in 
New York, op de vloer van het Javits Center, toen de 
hemel zich sloot en alle Captain America's, Spider- 
Mans, Batmans en Jedi's terug daalden naar de reali­
teit, Sniff...

Coolste kostuum
Archangel, compleet met uitklapbare 
vleugels. Epic.

Populairste held
Deadpool, veruit. Dat zag je niet alleen aan 
de kostuums, maar hoorde je ook aan de 
gesprekken overal, van iedereen.

Kostuumpies
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STAR WARS

THE OLD REPUBLIC
BioWare’s Star Wars MMO lijkt al een lichtjaar in 
ontwikkeling maar 22 december is het dan toch 
echt zover. Jan kijkt of BioWare de hegemonie van 
World of WarCraft enigszins kan doorbreken...

D e  ooit veelbelovende maar 
best wel buggy MMO Star Wars: 
Galaxies had destijds een beter 
lot verdiend, maar als er één ont­
wikkelaar in staat is om de Star 
Wars naam weer een beetje op 
te vijzelen, dan is het BioWare 
wel, De Knights of the Old Repu­
blic games van BioWare behoren 
immers tot de klassiekers.
Flikt BioWare dat kunstje ook 
met haar aankomende MMO- 
reus? Vijf redenen waarom The 
Force met The Old Republic is.

The Old Republic lijkt 
heel erg op WoW
Waarom het wiel opnieuw uitvin­
den alsWoWzo n beetje de stan­
daard heeft gezet, nietwaar?
En dus krijg je  gewoon een echte 
combat MMO, met skills, talent 
trees, classes, een healthbar. 
energie, mana. experience-pun- 
ten, startzones. instances en 
raids. Iedereen die WoW speelt 
(of een andere MMO) kan 
meteen aan de slag.

O
The Old Republic lijkt 
ook weer niet op WoW
Natuurlijk  heeft BioWare de 
nodige aanvullingen en vernieu­
wingen bedacht voor deze 
MMO. Het zijn vooral veel kleine 
zaken die gameplay-technisch 
de boel net even een andere 
twist geven.
Zo is er meer nadruk op samen­
werken (je ontvangt ook punten

"Het belooft bovendien een 
gigantische game te worden.'

voor verdedigen en het opvan­
gen van klappen), krijg je  ver­
schillende computergestuurde 
companions die je  er op uit kunt 
sturen voor klusjes en voor het 
verkopen van spullen, zijn de 
verschillende klassen origineel 
en divers en zijn er soms meer­
dere manieren om een queeste 
op te lossen, geheet in BioWare- 
stijl, al zijn de verschilien sub- 
tiei,

O
Je krijgt je eigen 
ruimteschip
Na ievel 14 krijg je  je  eigen, 
klassenspecifieke. ruimteschip 
toegewezen. Hoe wreed is dat? 
Het ruim teschip doet voorna­
melijk dienst als hub en je krijgt 
wat extra spelopties. Later krijg 
je  zelfs de m ogelijkheid om

D e  k o s te n  v a n  S ta r  

W a rs : The  O ld  R e p u b lic  

z o u d e n  a l  m e e r  d a n  

1 3 5  m i l jo e n  d o l la r  

b e d ra g e n . D e  M M O  is  

d a a rm e e  e e n  v a n  d e  

a lle r d u u r s te  g a m e s  o o i t  

g e m a a k t !

arcade spacecom bat u it te 
voeren, tussen asteroïden door 
te vliegen en vijandelijke ruim­
teschepen neer te  halen. Dit 

voelt heel old skool aan en is 
bedoeld als afw isselend en 
laagdrempelig uitstapje. Leuk!

BioWare gewend bent, verschil­
lende dialoogopties kiezen. 
Deze gesprekken geven de 
wereld van deze MMO meer 
body en context, en bovendien 
is de manier waarop je  je opstelt 
van invloed op de uitkomst van 
je queeste.

O
Dark of Light
Net als bij de conversaties, zijn 
ook je  acties belangrijk tijdens 
de game. Je krijgt overai punten 
voor en die punten bepalen of je 
naar de Light of Dark Side neigt. 
Logischerwijs krijg je  specifieke 
quests, maar je kunt je  ook neu­
traal opstellen en dan zo speci­
ale items verdienen. ★

Toch  z o u  h i j  d e  l iv e s h o w s  ^

v a n  X  F a c to r  n ie t  h a ie n .

O  ^
Nadruk r
op het verhaal
De veie lappen tekst in MMO's 
klik ik meestal snel weg, In The 
Old Republic zijn de diaiogen en 
discussies echter gesproken, 
waardoor de verhalen in het uni­
versum veel meergaan leven. Je 
kunt bovendien, zoais je  van

l . / '

V  .
‘ 'v. VA  •  V ' ^

^  \

h. -
-V. .

m

A ls  Je  g o e d  lu is te r t ,  k u n  j e  h o re n  d a t  N o la n  N o r th  h e t  g e lu id  v a n  h e t  l ic h tz w a a rd  d o e t .  f H e t n ie u w s te  m o d e l j e t s k i  o p  T a to o in e  k e n d e  n o g  w a t  r e m p ro b le m e n .  I

VERWACHTING JAN:
The Old Republic ligt op koers. BioWare volgtde heersende MMO-conventies maarvultdeze aan 
met hun eigen kenmerkende elementen. Het belooft bovendien een gigantische game te gaan 
worden.

Gesproken dialogen.

WO Meer nadruk op samenwerking.

WO Jedl versus SIth.

Cartoony look misschien niet voor iedereen.

MMO

S  BIOW ARE/LUCASARTS/EA  

i  22  DECEMBER 2011
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Bij World of Tanks 
registreren en één van de 

5 WoT Gaming laptops 
(X M G  A701 ADVANCED  
G AM ING  NOTEBOOK)

p a y s a F e c a r d
pay cash. pay safe.

W W W . w o rld o fta  n ks .e u /p a ys af eca rd

M et paysafecard kunt je  heel eenvoudig  
bij de coolste online gam es betalen.

Daar zijn Fun & Action gegarandeerd:

> Het geld staat meteen op je Games Account.

> Snel, eenvoudig en veilig.

> Zonder rekening of creditcard.

> Geen opgave van persoonlijke gegevens.

Vind een verkooppunt bij jou in de buurt via www.paysafecard.com!

http://www.paysafecard.com


KART
ZEVEN REDENEN WAAROM MARIO KART 7 VET WORDT

Het gaat los op de Nintendo 3DS. Na Super Mario 3D Land verschijnt 
met Mario Kart 7 amper een maand later alweer de volgende titel 
die je als Nintendo-fan niet mag missen. Eentje waar Jurjen zeifs nog 
enthousiaster over is. Waarom? Hij geeft je zeven redenen. 9 ^

Mooi man!
Je hebt nog nooit zo’n 

mooie Mario Kart gezien als 
Mario Kart 7. Misschien komt 
het door het kleine scherm van 
de 3DS, maar hij oogt aantrek­
kelijker dan de Wii-versie. Knis­
perend strak. Fraai be lich t. 
Helder gekleurd. En met een 
constante beeldverversing van 
zestig beeldjes per seconde. Ik 
heb geen dipje gezien.

De impact van die hoge en sta­
biele framerate is enorm. Het 
geeft een groter gevoel van snel­
heid, van écht racen, van uiter­
ste controle. Elke stukje dat de 
analoge stick beweegt, wordt 
direct vertaald naar een subtiel 
zwenken o f ju is t haarscherpe 
bocht. En zo snijd je als een mes 
in warme boter door bekende en 
nieuwe landschappen. Geluk zit 
'm in d e  details.

%

f r[2j Oude wegen
Sinds de GBA- en DS- 

versie weten we dat het concept 
Mario Kart perfect werkt op een 
portable systeem. Het is instant 
toegankelijk maar n iet opper­
vlakkig. Goed voor zowel een 
snel potje als voorbijvliegende 
uren. En natuurlijk levert Mario 
Kart 7 alles w a tje  to f vond aan 
eerdere delen. Soms heel letter­
lijk. Zestien oude parcoursen 
worden opnieuw geserveerd, 
waaronder de flipperkast van 
Waluigi en dat herfstbos uit de 
Wii-versie.
Opmerkelijk: het oeroude mun- 
tensysteem is terug, wat bete­
kent datje  muntjes kunt pakken 
om je  snelheid te verhogen en je 
verdediging te versterken. Je 
kunt voor een tik je  meer snel­
heid ook tricks uitvoeren, zoals 
inde Wii-versie.
Tel daarbij de elders op deze 
pagina 's beschreven nieuwe 
elementen, en je  hebt meer 
mogelijkheden dan oo it om je 
eigen weg naar de eerste positie 
te vinden.

Nieuwe wegen
Het zal je  niet ontgaan 

zijn: je  kunt d it keer door de 
lucht zweven en onderwater 

racen, dankzij - respectievelijk - 
de hangglider en een schroef die 
daarvoor automatisch aan je 
kart verschijnen. Oude omgevin­
gen krijgen zo verrassende 
mogelijkheden om stukjes af te 
snijden en je kunt er zelfs geheel 
nieuwe routes door ontdekken.

De zestien nieuwe parcoursen 
spelen op grappige manieren 
met elementen uit andere Nin- 
tendo-games. Wuhu Island is 
één lange rit vol hindernissen 
als autoverkeer en gapende 
kloven. Gastontwikkelaar Retro 
heeft een track gemaakt die je 
door hun versie van Donkey 
Kong Country loodst. En in de 
sneeuwwereld zie je  opeens het 
observatorium en de planeetjes

M a r io  K a r t  7  h e e f t ,  n e t  

a ls  S u p e r  M a r io  3 D  

L a n d , N e d e r la n d s e  

s c h e r m te k s te n .

L u ig i ’s  M a n s io n  2  w o rd t  

t r o u w e n s  o o k  

N e d e r la n d s ta l ig .

"Dit moet toch wel de beste Mario Kart ooit worden."

E e n  s p e c ta c u la ir  o g e n d  

le v e l  l a a t  j e  t i jd e n s  e e n  

h e f t ig e  r e g e n b u i d o o r  

e e n  fu tu r is t is c h e  v e rs ie  

v a n  B o w s e rs  k a s te e l  

ra c e n .

uit de eerste Mario Galaxy-game. 
Het wordt een feest op zich om 
die levels racend en vliegend 
eens grondig te verkennen.

'4̂  Blitse snufjes
^  Gevoelsmatig helpt het 

3D-effect bij het inschatten van 
je  afstand to t een vraagteken- 
blok of obstakel. Het versterkt in 
elk geval je  beleving van het 
racen, van verhoudingen, van de 
bocht die gaat komen en de 
diepte onder de brug. Maar 
natuurlijk va lt de game prima 
zonder 3D-effect te besturen. 
Dat kun je  dit keer ook in een eer- 
stepersoons perspectief doen, 
met de analoge stick of door je

hele systeem als een stuurwiel 
te  draaien. Er is niets verplicht, 
maarvan alles mogelijk. Dus pro­
beer het in elk geval een keertje: 
met draaibewegingen sturen in 
een eerstepersoons perspectief 
terwijl het 3D-effect is ingescha­
keld. Als je  zo door de lucht 
zweeft, raak je  toch wel weer 
even onder de indruk van wat die 
3DS allemaal kan.

9

A
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Indirect
J  samenspelen

Elke keer als iemand een Time 
Trial racet en vervolgens zijn 
3DS m et in te rne t verb indt, 
wordt zijn ghost geupload, dus 
zijn er a ltijd  honderden ind i­
recte tegenstanders beschik­
baar, handig gerangschikt in 
categorieën. Je kunt er maxi­
maal tw intig per dag downloa­
den en tegen maximaal zeven 
ghosts tegelijk racen.

Via StreetPass kun je  ook Mii- 
personages en racegegevens 
van andere spelers ontvangen, 
en het grappige is dat die Mii- 
personages ongeveer hetzelfde 
racegedrag vertonen als de 
makers ervan.
Om het a llemaal een beetje 
overzichtelijk te houden, wordt 
een nieuw kanaal aan je Home- 
menu toegevoegd waarin je  de 
verschillende klassementen en 
racegegevens kunt bekijken.

..

Racen met 
je droomkart

Voor het eerst kun je zelf je kart 
samenstellen. Bijvoorbeeld met 
een zwaar chassis waardoor je  
langzamer optrekt maar een

hogere topsnelheid krijgt, 
m et g ro te  banden die 
offroad meer grip hebben 
maar op asfa lt wat m inder 
presteren, en een grote glider 
om lekker ver te kunnen zweven 
(het nadeel daarvan heb ik nog 
niet ontdekt).
Je kunt nieuwe onderdelen vrij­
spelen door in het spel te pres­
teren, of door de Mii-persona- 
ges te  ve rs laan  d ie  via 
StreetPass je  systeem binnen­
reden.
N atuurlijk  worden de eigen­
schappen van je  kart ook beïn­
vloed door de poppetjes die erin 
zitten, waaronder d it keer nieu­

welingen als de Honey Queen, 
Wiggleren Lakitu - die najaren 
als baanmeester nu eindelijk 

eens zelf aan de races mag 
meedoen.

Direct
K/ samenspelen
Je kunt online tegen zeven wil­
lekeurige tegenstanders racen, 
of tegen vrienden en vreemde­
lingen die je  via StreetPass ont­
moette. Je kunt ook een eigen 
community m et eigen regels

H/IHAH/I. ALS 
WE VLIEGEU 

I WIU IK ALTIJD/ I

oprichten, waarna je  een code 
van veertien cijfers kunt uitwis­
selen om mensen toegang to t je  
community te  geven. 
Vanzelfsprekend kun je  via 
draadloze com m unicatie ook 
direct met vrienden in je  omge­
ving spelen, toch wel de ultieme 
manier om van Mario Kart te 
genieten.
Vergeet daarbij niet de nieuwe 
power-ups te benutten. Met de 
Fire Flower kun je  bijvoorbeeld 
vuurballen naar voren en achte­
ren sm ijten, terw ijl je  na het 
oppikken van een Tanooki Leaf 
met het staartje aan je  kart pro­
jectielen en tegenstanders van 
je af kunt slaan. Niets is mooier 
dan op die manier afrekenen 
met vrienden die je kunt zien en 
ruiken. ★

VJse  p r i n s e s  w a s  o o i t  in  h e t  ra c e w e re iö je  b e g o n n e n  a is  p e a c h p o e s . \J

VERWACHTING JURJEN:
Damn, hij komt eraan mensen. Dit moet toch wel de beste Mario Kart ooit worden, en dan ook 
nog eentje die je gewoon overal mee naartoe kunt nemen. 2 December kan het feest beginnen! 
Het staat in mijn agenda genoteerd.

f
 stabiele verversing van zestig beeldjes per seconde. —

Alles wat leuk Is aan Marie Kart in één kleine cassette. ^  RACEN

Zweven en onderwaterracen m aakt het allemaal toch n  NINTENDO

weer anders. |  2 DECEMBER 2011

Robuuste online-mogelijkheden. ■
PU.NL1037



AX PAYNE 3
Alleen al uit de enorme muurschildering van het artwork van Max 
Payne 2 in zijn kantoor, kun Je afleiden dat onze Jan de voormalig 
Remedy franchise hoog heeft zitten. Weet Rockstar een lekkere 
doorstart te maken met het derde deel?

E r  is een periode geweest dat 
werkelijk iedere (third-person) 
shooter builettime kende. Met 
dank aan Max Payne 1 & 2 die 
deze film ische actie zo subliem 
in beeld b rach ten . M aar 
ondanks dat al die games de 
slow motion shootouts van Max 
Payne kopieerden, waren ze 
nergens zo lekker en fraai uitge-' 
voerda ls inde  bron.
En nu, acht jaa r later (tien Jaar 

later volgens de tijdslijn  van de 
game) is Max eindelijk terug... 
toch?

R o c k s ta r  w ild e  d e  s te m  

v a n  M a x  e ig e n l i jk  n ie t  

o p n ie u w  d o o r  J a m e s  

M c C a f fr e y  la te n  d o e n ,  

m a a r  k w a m  d a a r  g e lu k k ig  

o p  te ru g .  N ie m a n d  k a n  z o  

g e te rg d  e e n  v o ic e -o v e r  

in s p re k e n  a ls  h ij . . .

Noir in de zon?
‘ Is Max wel écht terug?' 
vroeg ik me hardop af 

toen ik de presentatie- 
ruimte van Rockstar bin­

nenstapte op een regenach­
tige dinsdagochtend in oktober. 

Want kan het zonnige Sao 
Paulo, de stad waar Max' 

nieuwe avontuur g ro ten­
dee ls p laa tsv ind t, wel 

dezelfde film  noir sfeer 
oproepen als een druile­
rig New York?

Om dat probleem te tackelen 
situeert Rockstar een van de 
eerste levels toch nog in The Big 
Apple. Max krijg t het aan de 
stok met de maffia en dat bete­
kent schieten of de dood.

verder doorontwikkeld en aan­
gevuld met enkele technische 
nieuwigheden. Meest in het oog 
springende resultaat daan/an is 
de manier waarop Max zich 
beweegt. Het richten, het sprin­
gen, het opvangen van een 
sprong, de snoekduiken opzij en 
naar voren... het zie t er n iet 
alleen grandioos uit, het oogt 
ook realistisch en soepel. Nie­
mand zweeft en schiet (tegelij­
kertijd) zo spectaculair als Max 
dat kan.

Getergd
Nieuw is het actieve coversys- 
teem, en dat zul je nodig hebben 
ook. De overmacht aan vijanden 
- paramilitaire bendes en ander

Het is een ode aan de twee voor­
gaande Max Payne games en 
een knikje naar de trouwe fans. 
En het wordt meteen duidelijk: 
de vertraagde shootouts en de 
bulletdodge moves hebben nog 
niets aan kracht ingeboet.

Snoekduik
Wanneer de actie  zich ver­
plaatst naar de sloppenwijken 
en de hightech kantoren en bus- 
remises van de Braziliaanse mil­
joenenstad Sao Paulo, staat 
Max opnieuw zijn mannetje.
De Rage engine van Rockstar is

tu ig-kun je op velerlei manieren 
te lijf maar soms is ‘t  verstandig 
je  eerst even gedeisd te houden 
voor de pleuris uitbreekt. Cover 
kan meestal ook stuk dus hele­
maal veilig ben je  ook achter 
p ilaren, bureaus en houten 
wandjes niet.
De details in de game zijn fraai 
en divers. Van een schot hagel

1 . > 

’■y -y  —

1

I J

dat het lijf van een slachtoffer 
penetreert to t een brandend 
kantoorgebouw van w aaru it 
Max zich door de vlammen heen 
een weg naar buiten tracht te 
banen.

Neem daarb ij de film ische, 
deels gescripte setpieces (han­
gend aan een kraan of rijdend irr 
een enorme stadsbus en onder­
tussen je  guns legend) en je  
begrijp t da t Max cynischer, 
harder en getergder is dan ooit 

tevoren. En zo zie fk hem in 
ieder geval het liefst. ★

AAiJW rm om ne  s ta u d je

IS •P k ' iU e  IM THE «SS'.

VERWACHTING JAN:

Het choreograferen van je eigen shootouts blijft koning in Max Payne 3. En of de game zich in 
NewYork.Sao Paulo of Almere afspeelt, maakt dan geen snars meer uit. Max is back!

Kale Max Is cooler dan ooit.

Hard &  cynisch verhaal.

Stijlvolle actie komt filmisch In beeld. 

Grafische glitches en kleine slordigheden.

THIRD PERSON SHOOTER

ROCKSTAR

MAART 2012
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Tijdens zijn speurtocht na^ de geschiedenis van Skyrinistuitte Wd 
in de donk^rpj^ochtem^an de W iotheek in Winterhoid op een noi 
eerder gepubii^iéii$^^boék van Fjorrod Heidmir. Hiérmee ieerde 
de inwoners van Skyrim ineens een^uk beter kennen en b

Burgeroorlog
Ooit leefde mijn volk, de Nords, in het nu vergeten 
Atmora, het continent ten noorden van Tamriel en de 
Sea of Ghosts. Het waren de tijden dat Tamriei nog 
geen mens gezien had en de vervloekte elfen, de Ald- 
meri, er nog in vrede ieefden.
Het was niemand minder dan Ysgramor die, toen de 
Grote Burgerooriog begon, iedereen verzameide die 
in vrede wiide ieven, en met hen zuidwaarts overzee 
trok. Zo belandde ons volk in Skyrim, waar we vrede 
vonden, althans dat dachten we,..

Genocide
We vonden een nieuw thuisland in Skyrim, dat toen 
nog Mereth heette, vernoemd naar de in eerste 
instantie zeer gastvrijeHBBHJI Verraderlijk ais ze

| r

4

zijn, wisten we toen nog niet dat ze zich tegen ons 
zouden keren. Dat ze ons zouden gaan zien ais een 
bedreiging en dat ze de toenmalige mensen, de 
Nedes, zouden uitroeien als ware het onkruid.
Het was ze bijna gelukt, maar Ysgramor en twee van 
zijn zoons overleefden de slachtpartij die de geschie­
denisboeken in zou gaan ais de Night of Tears. Hij en 
zijn zoons wisten te vluchten, terug naar het oude 
vertrouwde Atmora.
Hier was de rust inmiddels weergekeerd. Een rust die 
Ysgramor na de genocide van de Nedes in Tamriel 
echter niet kon vinden. Hij verzamelde zijn legendari­
sche Five Hundred Companions en trok opnieuw 
zuidwaarts. Ditmaai niet op zoek naar vrede, maar 
dorstend naar Aidmeri bloed!

Wraak op de Aidmeri
Dat elfenbloed zou ook in grote hoeveelheden 
vloeien, en de Nords vestigden zich defin itief in 
Skyrim. Andere afstammelingen van de Nedes 
zouden onder de n a a m lB B j^ ^ in  Cvrodiil samen

gaan leven met de Aidmeri. De achteriijke Bretons 
die naar het westen trokken, vervuilden zelfs hun 
bloed door zich voort te planten met de elfen. De 
waanzin!
Wij Nords waren de enigen die konden overieven in 
de kou van Skyrim. Wij zijn de bikkeis, de ware strij­
ders van het noorden en dat heeft heel Tamriel gewe­
ten ook.
Zo heersten wij in de begindagen onder leiding van 
koning Vrage the Gifted niet alleen over Skyrim, maar 
ook over Morrowind, High Rock en het noorden van 
Cyrodiil. Jarenlang vochten we met andere volkeren 
voor land en glorie, maar onze strijdlust werd uitein­
delijk onze achilleshiel

Ondergang van Skyrim
Na de dood van koning Borgas, de laatste uit de 
bloedlijn van Ysgramor, was het opnieuw een burger­
oorlog die ons Nords de das omdeed. We bleven niet 
langer een onafhankelijk koninkrijk en zouden van­
wege onze onderlinge strijd opgeslokt worden in het 
rijk van Tiber Septim, die heel Tamriel voor het eerst 
verenigde.
Veel Nords meldden zich aan bij het leger, waar ze 
meer dan welkom waren. De Imperials uit Cyrodiil 
lachten in hun vuistjes toen de krijgers van het noor­
den vóór in plaats van tegen hen vochten, en dat voor 
een appel en een ei. Vechten zit ons echter In het 
bloed, we kunnen niet zonder en daarom was het 
leger hu eenmaal een logische keus voor velen. 
Slaven zijn we echter nooit geweest, we bleven altijd 
strijdbaar en zo nu en dan stond er een individu op 
die Skyrim als onafhankelijke staat terug op de kaart 
wilde zetten.

Koningin Potema
De meest memorabele van deze personen was 
koningin Potema uit de stad Solitude, gelegen in het 
noordoosten van Skyrim. Zij begon de oorlog van de 
Red Diamond. Ze leverde zeventien jaar lang strijd 
tegen de Empire, maar zou uiteindelijk toch aan het 
kortste eind trekken.
Haar opstand zou echter navolging krijgen in wat we 
nu kennen als de ondergrondse guerrillabeweging, 
de Hörme. Een beweging die gelooft dat Potema en 
haar zoon wnigide laatste zijn in de bloedlijn van

/

Tiber Septim en daarmee de rechtmatige erfgena­
men van de troon. Een troon die tegenwoordig leeg 
blijft. Het koninkrijk kent namelijk al jaren geen 
troonopvolger en daarmee ontbreekt een echte 
leider.
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Stuurloos
Wij Nords, en daarmee Skyrim, zijn verdeeld. Willen 
we deel uitmaken van een verenigd Tamriel of willen 
we de onafhankelijke staat Skyrim zijn? Dat laatste 
ligt voor velen voor de hand. Wij voelen ons immers 
superieur aan de andere volkeren en voeren bijvoor­
beeld al jaren oorlog met de elfenneukende 
in Hammerfell en High Rock.
Deze verdeeldheid, deze besluiteloosheid, heeft ons 
echter weer gebracht bij wat de rode draad vormt in 
het wezen van ons volk: burgeroorlog. Altijd maar 
weer die burgeroorlog!

-

WARD ! VINDT EEN DAGBOEK
............ ..... i 'i'. i.............mI____L

Het einde van Skyrim?
Hoe dan ook, deze oorlog maakt me radeloos. Ik ben 
op zoek naar iets of iemand die de wereld hoop geeft 
en alle volkeren met elkaar verbindt. Dat hebben we 
in deze tijd van crisis meer nodig dan ooit.
Een burgeroorlog mag ons dan wel gemaakt hebben 
to t wat we zijn, nu bestaat er een kans dat een bur­
geroorlog ons als volk zal vernietigen.
Maar zonder strijd zal ik nooit ten onder gaan. Ik ben 
immers een inwoner van Skyrim, een Nord, en dat zal 
ik blijven tot de dag dat ik sterf!

f

De Draak des Tijds
En juist nu kunnen we deze gewelddadige menings­
verschillen niet gebruiken. De terugkeer van Alduin, 

de Draak des Tijds, is nakende. InCyrodiil noemen ze 
hem Akatosh. Het zijn de smerige Aldmeri die deze 
draak aanbidden. Het is hun schuld, als deze draak 
terugkeert en al het leven op Nirn weg zou vagen. En 
d a t^^W J ] terugkeert, is een ding waar wij Nords 

j zeker van zijn.

Expedities naar het noorden
Ondanks een burgeroorlog en de dreiging van Alduin 
zijn er ook goede ontwikkelingen.
Zo worden er weer expedities naar het noorden gefi­
nancierd. Een zoektocht die verder reikt dan de Sea 
of Ghost en ons mogelijk weer in contact brengt met 
ons moederland, Atmora. Een plaats waarover men 
zegt dat er niets meer leeft vanwege de kou en waar 
iedereen weg is getrokken richting het zuiden, naar 
Skyrim.

Ysmagor de iafaard
Vluchten naar het noorden, vluchten voor Alduin kan 
daarom niet. We kunnen niet wegvaren van dit con­
flict zoals Ysmagor dat ooit deed. De lafaard.
Ik zie nu pas in dat hij geen echte Nord was. Die gaan 

een conflict niet uit de weg. Die zijn altijd strijdbaar! 
Wat er ook gebeurt, Skyrim is en blijft van ons! Dat 
neemt geen vuile Breton of Imperial ons af. Laat 
staan eenltSyiilW I Dwemer of Aldmeri. Voor hen is
het hier al helemaal te koud



H e t  moet even spannend als uitputtend zijn om voor 
een bedrijf als Electronic Arts te werken; EA lijkt simpel­
weg geen rustige periode te kennen. Staat d it najaar 
volledig in het teken van FIFA 12, Battlefield 3, de 
nieuwe Need for Speed en Star Wars: The Old Republic, 
begin volgend jaar staan Syndicate, Mass Effect 3, 
Kingdoms of Alamur, FIFA Street en SSX alweer op bet 
releaseschema. Met was dus spelen, spelen en nog 
eens spelen in Londen.

(PC /  PS3 /  XB O X 3 6 0 )

Wat: Keiharde, grimmige sciencefiction first-per­
son shooter met een flinke scheut mindcontrol. 
Geïnspireerd op de tactische, strategische Syndi­
cate-games van Bullfrog, speelt EA's Syndicate 
als een kruising tussen een moderne shooter met 
vleugjes Deus Ex, maar meer nog als een echte 
actie blockbuster.
Wanneer: Februari 2012 

' j ' - - .  De game heeft een eigen look en feel die 
i nog het meest in de buurt komt van een

'■■■.... ■■■' verfrissende mix tussen Blade Runner en
Mirror's Edge. Gritty maar wet licht en kleurrijk dus. 
Als special agent dien Je met alle mogeiijke m id­
delen b ij concurrerende bedrijven informatie te 
stelen. Door vijanden en guards neer te knallen, 
genereer je  adrenaline waarmee je  speciale mind­
control functies toe kunt passen. Zo kun je  vijan­
den zelfmoord laten plegen, ze overhaten voor jou  
te vechten o f hun wapens op afstand saboteren. 
Voorts kun je  computers en machines 'overriden' 
ten behoeve van je  eigen acties.
Je wapenarsenaal is net zo hightech. Met speciale 
guns lock je  op vijanden waardoor schoten a ltijd  
raak zijn en je  kunt zelfs om hoekjes heen knallen. 
Erg cool: diverse meiee fin ishing moves zoals 
nekken breken, vijanden onderuit schoppen en 
schedels instampen.

Syndicate wordt de zoveelste shooter in 
een hele lange rij. Waarom geen daadwer­
kelijke reboot van de serie door met een 

echte, diepe strategygame te komen? Of z it 
niemand daarop te wachten?

Wat: De makers van Age of Conan en Anarchy 
Online komen opnieuw met een MMORPG in 
hedendaagse setting, zwaar geïnspireerd door 
Magie: The Gathering maar dan zonder klassen. 

Spelers, uigerust met bovennatuurlijk krachten, 
kiezen of ze zich aan wilien siuiten bij een van drie 
geheimzinnige facties: de Templars (Londen), de 
Illuminati (New York) of de Dragon (Seoul). 
Wanneer: Q1/Q2 2012

J ' \  De grootste vernieuwing is dat er geen 
klassen o f levels zijn; de gameplay en 

.... ■■■■ combat zijn dus zuiver skill-based. Afhan­
kelijk van de meer dan vijfhonderd skills en hon­
derden wapens kun je  dus makkelijk switchen van 
een melee combat-speler in een ranged combat- 
mage. Het is net als met de cardgame van Magie: 
the Gathering waarbij je  steeds opnieuw de ju iste  
kaarten kan combineren om nieuwe vaardigheden 
en powers te creëren.

De interface oogt zeer strak en gebruiksvriende­
lijk.

Zit de achterban wet te wachten op zoveel 
! i vernieuwing binnen het genre? En wat 

gaat de endgam e-content inhouden?  
Wordt het allemaal niet te vrijblijvend? TSW roept 
ook veel vragen op.

FIFA STREET (X B O X 3 6 0 /P S 3 )

Wat: Reboot van de straatvoetbal spin-off van 
FIFA, alleen deze keer zonder de cartoony vormge­
ving en, gelukkig, zonder de overdreven fantasy 
moves.
Wanneer: Maart 2012

i Dit is de ideale couch footie. Waar het met 
[ .i FIFA 12  hard werken is voor je  goals,

.... ■■■' grossiert FIFA Street in speeipiezier en het
dissen van je  tegenstander.

M et kleine teams, compacte veldjes en een keur 
aan moves, panna's en andere trucjes (allemaal 
realistisch, nooit over de top) trakteer je  iedereen 
op smakelijke gallery play. Het Ingame dissen van 
je  maat naast je  op de bank was nog nooit zo leuk. 
Bovendien zitten alle bekende teams, speeimodi 
en licenties van FIFA 12 ook in FIFA Street.

FIFA Street is typisch zo 'n game die in je  
. j  eentje snel verveelt.
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JAN i HAALT DE KRENTEN UIT DE PAP

Wat: Derde deel van de epische sciencefiction 
action-RPG trilogie van grootmeester BioWare. In 
Londen mochten we de co-op mode spelen voor 
vier man, die nog het meest weg heeft van een 
Survival modus waarin vier spelers in allerlei maps 
golven vijanden van zich moeten afslaan. 
Wanneer: Maart 2012

- Je mag ze lf m et verschillende rassen en
; klassen spelen (Soldier. Infiltrator. Engi-

....neer en Sentinel) en die zijn lekker divers.
Door veel ervaring op te doen en te levelen in mul­
tiplayer. beïnvloed Je tevens de singleplayer door 
aldaar voor Commander Sheppard aanvullende 
goodies vrij te spelen.

Co-op voor vier man is vermakelijk maar 
, ; ook hectisch. En heeft de game het über-

haupt nodig?

Wat: De langverwachte terugkeer van de geliefde, 

larger than life snowboardgame SSX.
Wanneer: Februari 2012 
' j ' ' - .  SSX is terug en dat zullen we weten. De 

. i bergen zijn hoger dan ooit en je  krijgt de
....meest bizarre afdalingen voor je  kiezen. Je

racet voor de snelste tijd  (Race It), voor de meeste 
s tu n ts  (Trick It) o f puur om te overleven 
(Survive It).
Vooral die laatste variant is waanzinnig. Zo moet 
je  in verschillende Deadly Descents lawines 
voorblijven, door pikdonkere ijsgrotten baarden of 
over gapende ravijnen jum pen (zwevend m et je  

' windsuitl).
De layout van de tracks is waanzinnig waarbij er 
altijd  meerdere routes mogelijk zijn.

meer vergevingsgezind dan 
: voorheen omdat je  niet o f nauwelijks van 
je  board kunt vallen.

De graphics vielen een tikje tegen.

r

^N EED  
FOR PU-TV
Jan en Ward maakten 
in Londen maar liefst 
twee items voor PU-tv 
over de verschillende 
spellekes van EA. 
Check:
pu.nl/eashowcase

CHECK ONLINE
het dikke item op:

PU-TV!

NEED FOR SPEED; THE RUN
( 3 0 S / P C /P S 3 / W H / X B O X  3 $0 )

Wat: Need for Speed: The Run is een race van 
San Francisco naar New York waarbij je  op de 
hielen wordt gezeten door de maffia, de politie en 
concurrerende racers. Een racegame meteen 

heus verhaal dus!
Wanneer: Out now
' j ' \  NFS: The Run is arcade, fun en filmisch en 

i laat je  heerlijk racen m et nog heerlijkere
....bakken. Doordat je  cross country door

heel Amerika rijdt, en onder andere stop t in 
steden als Detroit, Las Vegas en Denver, verandert 
de omgeving en dus je  rijstijl voortdurend mee. 
Nitro boosts en punten scoren m et driften, 
tegen liggers op een haartje  m issen en 
spectaculaire inhaalmanoeuvres zorgen dat de 
adrenaline voortdurend door je  lijf  pompt.

: Grafische verschillen tussen de levels.
; Als de onderdelen te voet slechts v ijf 

procent van de game bedragen, waarom 
zou je  die er dan überhaupt in stoppen?
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Gratis Diablo III
Hoe dan ook; ik was naar BlizzCon gegaan om daar het 
laatste nieuws over de in productie zijnde Blizzard-games 
op te pikken, en gelukkig kwam dat nieuws al snel. Amper 
twee minuten nadat Blizzard-baas Mike Morhaim de ope­
ningsceremonie startte, vertelde hij het muisstille

Tjongejonge, ik zet mijn eerste stapjes op de beursvloer 
in het Anaheim Convention Centre, en besef ineens dat ik 
omringd ben door gasten die wellicht nog grotere nerds 
zijn dan ik. Ik kon de mensen die géén gameshirt droegen 
op de vingers van één hand tellen, en da's toch knap met 

zo'n 26.000 bezoekers.

Monk & Panda w eetjes
Panda’s hebben een zesde vinger.
Panda's worden gemiddeld zo’n vijftien jaar. 
Monks hebben Chi als energy en Jab dat dark 
en light forces genereert.
Het nieuwe Panda-continent geeft ons vijf 
nieuwe zones.

C Panda’s eten bamboe. Zo’n 12-15 kilo per dag.
Daar doen ze ongeveer 11 uur over.

Q Panda’s zijn overigens helamaal niet zo lief als 
ze er uitzien. Het zijn roofdieren en ze kunnen 
mensen aanvallen.

Q Monks gebruiken leather met agility voor 
tanken, melee en leather met intellect voor 
healers.
Goblins en Worgen kunnen geen Monk worden. 
Racials van Pandaren: voedselbuffs zijn 200%, 
cooking skill heeft -t-15, rested experience 
duurt dubbel zo lang en gehalveerde health 
loss bij vallen.
Er wordt beweerd dat het woord panda een 
verbastering is van de naam in het Nepalees 
poonya.

Q En dat betekent dan weer bamboe-vreter.
Q Pandaren kunnen geen druids, paladins, 

warlocks of death knights worden.
0  Brewmaster is de tank spec van een Monk.

Mistweaver de healer spec van een Monk. 
QWindwalker is de melee dps spec van een 

Monk.

publiek dat World of Warcraft spelers een gratis digitale 
versie van Diablo III krijgen! Je moet daarvoor wel een 
jaarabonnement op de succesvolle MMO nemen, maar 
het brengt verder geen extra kosten met zich mee. 
Hoewel het publiek hiervan spontaan een orgasme kreeg, 
is het natuurlijk op twee manieren een handige move van 
Blizzard. In de eerste plaats raken ze zo minder WoW- 
spelers kwijt vlak voor een uitbreiding en daarnaast zijn 
ze ook nog eens verzekerd van een vaste hoeveelheid 
'verkochte' aantallen Diablo III.
Om het de WoW-spelers nóg aantrekkelijker te maken, 
krijgen de mensen die de annual pass kopen enkele
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Grote vernieuwingen
Naast de nieuwe gebieden, het verhogen van de 
levelcap, het nieuwe ras en de nieuwe klasse, is er 
nog meer versheid in Mists of Pandaria.

Het talentensysteem slaat totaal een andere 
richting in. Alles wordt overhoop gehaald! Hier­
mee vernieuwt Blizzard een core gameplay-ele- 
ment dat invloed heeft op de speelstijl van alle 
klassen. Een enorm grote en ingrijpende veran­
dering!
Er komen Challenges in WoW. Je moet bijvoor­
beeld zo snel als je kunt een dungeon uitspelen 
en daar voor krijg je dan een medaille - afhanke­
lijk van het resultaat- en andere beloningen. Via 
leaderboards wordt bijgehouden wie de beste 
van je guiid/maatjes is.
De mini-pets die WoW al jaren heeft (sommige 
mensen verzamelen ze) krijgen een rol in een 
tactische, turned-based minigame. Je kunt deze 
kleine companions laten vechten tegen die van 
andere spelers. Ze levelen hierdoor en krijgen 
abilities. Je kunt ze ook nog een naam geven en 
customizen. Het lijkt Pokémon wel.

ingame extra's, waaronder Tyrael's charger (een hele 
coole Mount) en ben je  ook gegarandeerd van deel­
name aan de bèta van de volgende WoW expansion.

Mists of Pandaria
Word of Warcraft expansion? Jazeker, een paar 
m inuten nadat gamedesigner en mede-elgenaar 
Chris Metzen de toespraak overnam, kondigde hij de 
verwachte vierde expansion aan van de inmiddels

Blizzard introduceert een nieuw gameplay 
onderdeel dat door het leven gaat als PVE 
Scenarios. Je krijgt met een aantal spelers een 
paar korte opdrachten die bestaan uit verschil­
lende stages. Dit vindt plaats in mini-dungeons 
en kan met een grote groep, maar ook met een 
kleine groep spelers worden uitgevoerd. 
Het zou groepquests moeten vervangen.
Mists of Pandaria zal negen nieuwe dungeons 
bevatten, waarvan zes op Pandaria. 
Scholomance en Scarlet Monastry (twee vleu­
gels) zullen beschikbaar zijn in Heroic mode.
De lancering van de 
uitbreiding brengt 
drie raids met zich

Nieuwe battle­
grounds, arena’s, 
facties, wapens, 
mounts en BERGEN 
aan andere verse 
shit.

Panda's zijn toch hele lieve beestjes, hoe kunnen die in 
hemelsnaam cool zijn?
Toen Ik daarna de eerste twee screenshots zag, kreeg ik 
net als vele anderen een Kung Fu Panda gevoel. Panda's 
In World of Warcraft? Zijn ze helemaal lelp in de kop 
geworden!?

Scan (de coide voor 
onze WoW-trailer.

zes jaar oude WoW-game. Mists of Pandaria gaat het 
heten, een naam die al maanden op fora de ronde deed, 
maar door tweinigen voor waar werd aangenomen. 
Blizzard laat ons In deze uitbreiding kennismaken met 
het eerste speelbare neutrale ras: de Pandaren. Eigenlijk 
zijn het gewoon panda's; vredelievende beesten die ner­
gens een fuck mee te maken willen hebben en lekker hun 
eigen ding doen. Ze houden ervan om te drinken, te eten 
en hier en daar een zen-momentje te pakken. Een beetje 
zoals Wouter de hele dag.

Panda’s!?
Panda’s? Ik merkte dat ik lichtelijk teleurgesteld was 
toen ik de woorden van Chris Metzen liet bezinken.

Nou ja, dat valt eigenlijk allemaal wel mee. In Warcraft III 
hebben we ook al eens kennisgemaakt met dit ras; 
verhaaltechnisch doet Blizzard dus helemaal niets 
vreemds. Sterker nog: ze wilden aanvankelijk in de eerste 
uitbreiding (The Burning Crusade) de Pandaren al als Alli­
ance ras toevoegen, maar hebben toen uitein­
delijk toch voor de Dreanei gekozen. »

Diablo III
Diablo III gaat 2011 niet meer redden en zal pas begin 2012 uitkomen. Daar moeten we 
het mee doen, want de hack en siash van Biizzard waar je gegarandeerd een muisarm van 
opioopt, kreeg op Blizzcon 2011 nog steeds geen reieasedatum. Wat we wei kregen? Veel 
nieuwe informatie over de verhaaliijn en multiplayer en een prachtige trader (die je via de 
QR-code hieronder kunt checken).
In Diablo III draait alles om de Black Soulstone. Niemand kent het geheim van de steen en tijdens 
Blizzcon 2011 werden we eerlijk gezegd nog niet veel wijzer.
Nadat je in Diablo II al vijf van de zeven oerdemonen hebt verslagen, blijven er in Diablo III nog twee over: 
Belial en Azmodan. De laatste kent de geheimen van de Black Soulstone wel, en zal alles doen om deze 
in handen te krijgen. De grote vraag is nu natuur­
lijk of het hem lukt of dat jij hem op tijd weet te *
stoppen. Wat er ook gebeurt, dat je hordes mon- 
sters mag afslachten voordatje het einde van de ■ .
game bereikt, is een ding dat zeker is. Evenals een ^
lamme vinger van het klikken.
Heb je de singleplayer uitgespeeld? Geen zorgen; '
dan begint Diablo III pas. Er zijn nog drie andere I
moeilijkheidsgraden: Nightmare, Heli en Inferno.
Op Normal vind je namelijk maar dertig procent * *
van alle items, dus het loont om te blijven spelen. ' ,
Zeker als je een kans wilt maken in de 4vs4 multi-  ̂ ^
player.
In speciaal daarvoor gecreëerde multiplayer are- 
na's speel je potjes van 
tien minuten en gaat 
het erom wie er de 
meeste kills maakt als 
team. Goede gear is 
daarbij essentieel en 
laat het zoeken daar­
naar nu iets zijn dat 
Diablo III zo leuk maakt!

i ’jfe— 4*

Scan de code voor 
de Diablo Ill-trailer.

p ^
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StarCraft II: Heart o f the Swarm \
Al het goede komt in drieën. Het is daarom niet zo gek dat StarCraft II is opgedeeld in drie V  
delen. In het eerste deel, Wings of Liberty, dat in de zomer van 2010 uitkwam, konden we i 
al genieten van de Terran campaign.
Op Blizzcon 2011 draaide echter alles om Heart of the Swarm, de eerste uitbreiding die voile- 
dig in het teken staat van de Zerg. Dit nieuwe deel komt hopelijk al in 2012 op de markt en zal 
een hoop verandering met zich meebrengen.
Zo werkt de campaign van HotS heel anders dan die van WoL en zal deze ook iets korter worden. Daar 
waar je in het eerste deel nog geld verdiende om units in te huren of te upgraden, ga je in HotS je leger 
laten evolueren. Dit doe je onder andere door hele planeten te vernietigen onder leiding van de oude 
Queen of Blades, Kerrigan. Zij zal de confrontatie aangaan met haar verleden en de Zerg wederom onder 
zich verzamelen om wraak te nemen op Mensk.
Het evolueren van de Zerg gaat op verschillende manieren. Zo kun je bijvoorbeeld individuele units in 
drie fasen laten evolueren, waarbij je in de derde fase moet kiezen uit twee opties. Zo kan een Zergling 
veranderen in een Raptor of een Swarmling. Raptors kunnen op hoger gelegen terrein springen zoals de

Terran Reapers. Swarmlings komen binnen één 
’ V  seconde al met z’n drieën tegelijk uit een ei in 
^  plaats van met z’n tweeën. Je hoeft echter niet

' blind te kiezen: je speelt eerst een missie waarin
- V 'W; ’V*. V - j e  beide versies kan uitproberen.
^  , y  Ook de multiplayer gaat aardig op de schop. Zo

*•» worden er acht nieuwe units geïntroduceerd en
y | K ® E ' , 7  ' 7  . zul l en er ook units verdwijnen zoals de Carrier,

Mothership en Overseer. Een van de leukste 
- , '5 ‘ nieuwe units is de Replicant van de Protoss. Met

deze unit kan je geen reet, behalve een unit van 
fcSW'lfefV;) de tegenstander kopiëren. Doe je dat bijvoor­

beeld met een SCV van de Terran, dan kun je een 
Command Center 
bouwen en vervol- 

^ \  gens de rest van alle
- Terran-gebouwen en 

i -units. Zo kun je
*» straks met een beetje

' i - '  creativiteit als Pro-
K  " *■ toss gewoon switchen

" I»   ̂ '■ naar Zerg of Terran! Scan de code voor 
een tra ile r van SCII.

»  De openingsceremonie ging na een flinke dosis 
info over Mists of Pandaria door met nieuwe shit over 
Diablo III en StarCraft II Heart of the Swarm (zie kaders) 
en zelfs over Blizzard DOTA, maar ik liet het allemaal 
langs me heen gaan, want het bleef maar doormalen dat 
we in de komende WoW-uitbreiding overspoeld worden 
door... panda's!

Monniken dan!
Nog steeds wat aangedaan, begaf ik me na de BlizzCon- 
opening naar een ruimte waar ik fonkelnieuwe Pandaren

kon aanmaken en zo het startgebied van de harige 
viervoeter kon ontdekken.
Toen ik het character creation scherm zag, verdwenen 
m'n twijfels als sneeuw voor de zon. Daar stond gewoon 
een kekke panda enorm cool te doen, te wachten tot ik 
hem een naampje gaf en op 'Enter World' klikte. Ik 
noemde 'm Kungfupanda, maar die naam was al bezet. 
Het werd dus gewoon even ‘fdgsdfsdfsdf omdat ik geen 
zin had om over een andere naam na te denken. Mijn tijd 
was niet ongelimiteerd, dus ik moest asap aan de slag.
Ik maakte een Monk, want naast een nieuw ras.

-.L-y

introduceert Mists of Pandaria ook een nieuwe klasse. De 
Monk beheerst de martial arts vechttechniek maar al te 
goed en beschikt zodoende over sterke hand-to-hand 
combat-skills en kan rake klappen uitdelen met flying 
kicks. Monniken kunnen een rol vervullen als tank. healer 
of mêlee combat. Het grappige is dat ze geen auto-attack 
hebben en dat je  dus voor elke klap die je uitdeelt een 
knop moet indrukken. Het lijkt Street Fighter wel.

Een reuzenschildpad
Het land waar de 'meest bedreigde diersoort' vandaan 
komt, heet Pandaria. Een prachtige, mystieke Oosterse 
omgeving met tempels, bloesem aan de bomen, watertjes 
en kraanvogels; het plaatje klopt precies en Blizzard heeft 
het helemaal de kenmerkende huisstijl-osaus gegeven 
zodat het in World of Warcraft past alsof het er altijd al in 
gezeten heeft. Het komt op geen enkele manier ongeloof­
waardig over in een fantasiewereld die toch al uit gnomes, 
trollen en taurens bestaat.
Als level 1 panda begin je op The Wandering isle. Je kunt 
spelen als hunter, shaman, mage, priest, warrior, rogue of 
monk,
Na iets meer dan een uur spelen en vele, afwisselende 
quests gedaan te hebben, bereikte ik level 10.
De Monk heeft enorm leuke abilities en voelt fris aan.
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In een antieke luchtballon vloog ik weg van het beginners- 
gebied, en zag op de achtergrond dat het land op een 
gigantische schildpad lag. Panda's, reuzenschildpad­

den.., het moet niet gekker worden!
Vervolgensmoet bespeler kiezen of hij zich aansluit bij de 
Horde of de Alliance. De rest van het levelproces kennen 
we. totdat we bij levei 85 zijn en ons opmaken om naar 
levei 90 te gaan in een'nieuw continent, want dat gaan we 
doen in Mists of Pandara. Ik heb er nu al zin in!
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Vanaf dat moment is de keuze 
aan jou. Je bent een vrij man. En 
geloof het of niet; alles wat je 
ziet, daar kun je  naartoe!

Vragen
Je wordt echter niet helemaal 
aan je  lot overgelaten. Je krijgt 
een eerste opdracht die het 
begin vormt van het hoofdver­
haal. Daarin ga je  op zoek naar 
de oorzaak van de terugkeer 
van de draken.

1S k y r im  v e r s c h i jn t  o n d a n k s  m  

z 'n  im m e n s e  w e re ld  H

Xr .

g e w o o n  o p  é é n  d is c  o p  d e  H  

X b o x  3 6 0 .  H e t  i s  w e l s l im  1

o m  d e  g a m e  e v e n  te  in s ta l-  H

le re n  o p  d e  h a rd e  s c h i j f .  H ■ l  "

mm”
■ 'v ƒ

,■»  f  'fW ' ,

S j ,

D a  's  e e n  h e le  b i jz o n d e re  s te e n , g e m a a k t  d o o r  h e t  v o lk  d e r  D ild o ï te n .

Deze wezens zijn namelijk dui­
zenden jaren geleden verdwe­
nen en nooit meer teruggezien, 
en precies op het moment dat jij 
op het punt staatje  hoofd te ver­
liezen. du ikt er ineens eentje 
op. Dat kan geen toeval zijn 
geweest. Kwam het door jou? Of 
kwam hij misschien voor Ulfric 
Stormcloak?
Kortom: de kom st van de 
draken roept veel vragen op en 
het is tijd  om op onderzoek uit 
te gaan.

Uncharted: Skyrim
Hoe je  speurtocht verder ver­
loopt. ga ik natuurlijk niet ver­

klappen: al weet ik zeker da tje  
met volle teugen van het ver­
haal zult genieten.

K o n  Je  in  O b liv io n  e e n  

v a m p ie r  w o rd e n , in  S k y r im  

h e b  j e  w e e rw o lv e n ! M a a r  

w e e s  g e ru s t ,  o o k  d e  v a m ­

p ie r s  z i jn  w e e r  v a n  d e  p a r t i j .

Weetje • Weetje

E r  z i jn  in  S k y r im  m e e r  d a n  

1 2 0  d u n g e o n s  te  b e z o e k e n  

e n  te  o n d e rz o e k e n !

-*5

Z o  p a k t e  ik  la a t s t  o o k  h e t  s tu u r  v a n  m  'n  f ie t s  v a s t ,  h e b  ik  e e n  w e e k  v lo e ib a a r  v o e d s e l m o e te n  e te n .

In de voorganger van Skyrim. 
Oblivion, was ik niet aitijd even 
gecharmeerd van het hoofdver­
haal (poorten naar de hel en 
donkere g ro tten ) m aar de 
hoofdverhaallijn in d it vijfde 
deel van The Elder Scrolls-saga 
wist me van begin to t eind te 
boeien. Ik moest en zou achter 
de oorzaak van de terugkeer 
van de draken komen en dat 
zorgde voor een ongezonde 
nieuwsgierigheid die me door 
liet spelen to t diep in de nacht.
In die kleine uurtjes beleefde ik 
een van mijn mooiste momen­
ten  in de

game (tot nu "Dé sinq
toe), tijdens

de A ldu in ’s ervari
Wall-quest.

Daar waande 211
ik me ai puz­
zelend even een schatzoeker in 
een Uncharted game. Dat een 
non-lineaire game met een vol­
ledig open wereld er zo goed uit 
kan zien en je  zo mee kan sleu­
ren in het verhaal, dat wil wat 
zeggen.
Over mooie momenten gespro­
ken; tijdens een van mijn quees­
ten beklom ik de hoogste berg

van Skyrim en keek al klimmend 
af en toe over het landschep uit. 
De blaadjes en sneeuwvlokken 
dwarrelden voorbij en het u it­
zicht was werkelijk magnifiek! 
De rillingen van genot liepen 
overm ’n rug.

Afleiding
Die dertig uur die het zo onge­
veer gaat kosten om de hoofd­
verhaallijn door te spelen, zal 
slechts een fractie zijn van de 
tijd  die je  in deze game gaat 
steken, dat durf ik wel te voor­
spellen, Er is namelijk zó veel 

a fle id ing te

Dé singleptayer- 
ervaring van 

0 0 1 1  "X w  I I »  Zo zijn er de
vier guilds: 

de Companions, het College of 
Winterhold, de Thieves Guild en 
de Dark Brotherhood, die ieder 
in principe elk een eigen ver­
haallijn representeren. Daar­
naast zijn er allerlei conflicten 
om je mee te bemoeien, demo­
nen om te aanbidden en schat­
ten om te zoeken.

En wie denkt dat je  die zaken 
makkelijk kunt negeren, heeft 
het goed mis. In Skyrim hoefje

namelijk niet eerst iemand aan 
te spreken voordat ze tegen jou 
beginnen te ouwehoeren. Je zit 
weliswaar niet meteen onge­
vraagd in een gesprek, maar je 
bent bijvoorbeeld wel ineens 
(ongewild) toeschouwer van een 
executie of er wordt naast je op 
straat iemand neergestoken of 
je  lu istert zomaar een interes­
sante conversatie af. Tja, en 
dan wil je  toch wel even weten 
wat er precies gaande is, en zit 
je voor je  het weet in een quest 
of questlijn die een uur of langer 

duurt. XX

D re ig in g  h a n g t  o v e ra l  in  d e  lu c h t .  Z e l fs  d e  b o m e n  d e in z e n  a c h te ru i t .
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D e  b o e k e n  in  S k y r im  k u n  

j e  b e t e r  n ie t  l in k s  la te n  

l ig g e n . D o o r  z e  te  le z e n  

v e rg ro o t  Je  j e  s k i l ls ,  e n  

k u n  j e  d e  lo c a t ie  v a n  

le g e n d a r is c h e  w a p e n s  

a c h te rh a le n  o f  a c h te r ­

g ro n d k e n n is  o p d o e n  o v e r  

d e  s p e lw e re ld .

D£Ze PUP££ V aU  PISSÊIUS£DD£lü-

i
SP£PM/) £iU HAPDG£KOOKT£ LUIZ£IU' | 
£ITJ£S IS D£ P£PF£CT£ SAUS BU £LK ■ 
G£P£CHT M£T G£VULD£ H£PT£UP££T, f

» Wereld 
van conflict
En alsof dat allemaal nog niet 
genoeg is om je van de hoofd­
verhaallijn af te lelden, is er ook 
nog eens een burgeroorlog 
gaande. Een gewapend conflict 
dat gestart is door je ex-mede- 
gevangene Ulfric Stormcloak, Je 
kunt je bij hem aansluiten als je 
van mening bent dat Skyrim 
onafhankelijk moet zijn van de 
Empire, maar vind je dat heel 
Tamriel onder de Empire moet

Meneer Hals was een driesterrenkok, iedereen kende hem onder de naam Kok Hals

q  :- . *  I

'■Ai

vallen, dan sluit je je ju ist aan bij 
Ulfrics tegenstanders, en zul je 
hem het leven zuur trachten te 
maken.
Overigens hóef je die keuze niet 
te maken; niets hoeft immers in 
Skyrim. Je kan alle quests doen 
van de guilds, je aansluiten bij 
een van de strijdende partijen in 
de burgeroorlog, maar als je  
besluit om je alleen op de main-

RADIANT QUEST-SYSTEEM
Vergeleken met Morrowind en Oblivion heeft Skyrim een 
dynamischer quest-systeem. Bethesda heeft speciaal voor 
Skyrim het Radiant Quest-systeem ontwikkeld, dat ervoor 
zorgt dat een quest zich aanpast aan de speler.
Zo selecteert de game bijvoorbeeld geen standaard dun­
geon voor een sidequest, maar wordt er gekeken naar wat 
je als speler voor skills en dergelijke hebt, en wordt daar 
een bijpassende, nog niet uitgespeelde, dungeon bij 
gezocht.
Dit zorgt ervoor dat een dungeon bijna nooit te makkelijk of 
te moeilijk is en je altijd uitdaagt.

'M'

quest te focussen dan kan dat 
ook, al kan ik me bijna niet voor­
stellen da tje  al die verleidingen 
kunt weerstaan.

Geen foute keuzes
Bij mij ging het in ieder geval al 
snel mis. Zo belandde ik van de 
ene quest in de andere en liet ik 
de hoofdverhaallijn regelmatig 
voor wat ie was. En dat is wel erg

fijn aan Skyrim. Je kunt een ver­
haallijn of quest zo lang laten 
liggen als je  w ilt en 'm gewoon 
weer oppakken als je  daar zin in 
hebt.
Ook kun je  eerst de hoofdver­

haallijn  u itspelen en daarna 
verder gaan met de rest. Het is

namelijk niet zo dat door de ene 
quest te doen, de andere ver­
dwijnt of niet meer kan. Nou ja. 
dat is bijna helemaal waar; één 
keuze is de fin itie f, en dat is 
welke kantje  kiest in de burger­
oorlog, die keuze moet je  dan 
ook weloverwogen maken.

Drakenjacht
Uit a lle  m ogelijkheden aan 
avonturen m oest ik er een

W is t j e  d a t  w e  r u im  v i j f ja a r  

g e le d e n  d e  v o o rg a n g e r  va n  

S k y r im , O b liv io n , o p  o n z e  

c o v e r  h a d d e n ?  E n  d a t  in  

d a tz e lfd e  n u m m e r  e e n  

b r ie f  v a n  e e n  z e k e re  W a rd  

G e e n e  in  d e  Y o lP o s t s to n d ?

selecteren om met ju llie  te 
kunnen delen, en daarvoor koos 
ik uiteindelijk de drakenjacht. 
Zoals je  wellicht weet, ben jij in 
Skyrim de eerste dragonborn 
sinds Tiber Septim, en je kunt 
dan ook de drakentaai spreken. 
Dit doe je  in de vorm van shouts.

Deze laten je  bijvoorbeeld ijs of 
vuur spugen, je  over een korte 
afstand super snel sprinten of 
betoveren je  wapens voor een 
korte tijd.
De shouts komen in drie delen 
en er zijn er nogal wat om te ver­
zamelen. en dat gaat niet van­
zelf. Eerst zal je  een steen 
moeten vinden waarin de shout 
gebeiteld staat en vervolgens 
heb je  een drakenziel nodig om 
deze te leren. Het is daarom wel 
handig dat er bij de boven­
grondse stenen altijd een draak 
aanwezig is om deze te bescher­
men.

Vechten 
ais een baas
Zo'n draak omleggen is echter 
sneller gezegd dan gedaan. Wat 
een krengen zijn dat! Als je geen 
dekking zoekt, zul je al snel het 
loodje leggen.
Nu moet ik wel toegeven dat 
je gaandeweg de game een ^ '  
methode ontw ikkelt waar- 
door die gevechten steeds 
m akke lijker worden, maar 
elke keer als je een draak

m
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doodt, b lijft het een voldaan 
gevoel geven. Genoeg reden 
dus om te blijven uitkijken naar 
die gevechten met de draken, 
die je  als een soort van tussen- 
bazen kunt beschouwen. Het is 
in ieder geval een hele verbete­
ring ten opzichte van die verve­
lende Oblivion-gates u it het 
vorige Elder Scrolls deel.

Hersenloze A.I.
Het is echter niet alles 
goud wat er b linkt in  ̂
Skyrim. Zo is de A.l. ^  
een van de mindere - .
onderdelen van deze ,- ' -Ai

game. Geregeld staat er iemand 
waarmee je samen op pad gaat 
in de weg ais je  door een deur 
wilt lopen, of hebben ze moeite 
om je te volgen.
Jammer, m aar ergens wel 
begrijpelijk als je  bedenkt dat 
de enorm e spelwereld die 
Bethesda heeft gebouwd volle­
dig open is: je  kunt werkelijk 
gaan en staan waar je maar wilt. 
De mindere A.l. kun je  echter 
ook in je voordeel gebruiken. Zo 
hebben sommige vijanden wel 
eens moeite met de weg vinden 
en blijven ze soms ergens 
steken waardoor ze een mak­

kelijke prooi worden, 
iiv Ook het welbekende trucje 

waarbij je  door een deur naar 
een andere omgeving gaat. 

werkt nog steeds. Je vijanden 
zullen je  dan meestal niet 
volgen, zodat je  in alle rust 
kunt healen. Ga je  dan weer 
terug door de deur. dan lijkt 
er n ie ts aan de hand en 

hebben je  vijanden nog 
steeds de schade die je ze 
zojuist hebt toegebracht. 
Een beetje cheaten dus.

Houterige
gevechten
Iets anders dat me in het begin 
een beetje tegenstond was de

Met gemak dé singleplayer-ervaring van 2011 te noemen dankzij een 
prachtige wereld, innemende verhalen en een enorme berg interessante 
content om je vele, vele uren mee te vermaken. Fuck die shooters, het is lijd 
om op drakenjacht te gaan!

combat. Sinds ik Dark Souls 
heb gespeeld, ben ik toch een 
hoger niveau gewend van 
gevechtsmechanieken.
In Skyrim voelt het vechten wat 
'ind irec t' aan. Zo had ik een 
beetje het gevoel te 'zweven’ 
door de wereld in plaats van 
moeilijk en zwaarte lopen zoals 
je  zou verwachten met heavy 
armor aan. Wat dat betreft is er 
niet veel veranderd ten opzichte 
van Morrowind en Oblivion. Op 
een gegeven moment wen je 
natuurlijk wel aan die aparte 
manier van vechten en valt het

uiteindelijk allemaal reuze mee. 
Nieuw is 't fe it da tje  nu kan dual 
wielden. Dit betekent datje  in je 
linke rhand  een spe ll kan 
hebben en in je  rechterhand 
een zwaard. Zo bestookte ik 
meestal met mijn linkerhand 
mijn vijanden met vuur. terwijl ik 
(■net het zwaard in mijn i'echter- 
hand rake klappen uitdeelde. 
Dat voelt heerlijk.

Skyrim leeft
De (milde) kritiek op de A.l. en 
de com bat vallen natuurlijk  
compleet in het n ie t bij de

pracht van de wereld van 
Skyrim. Het oog voor detail is 
overal aanwezig. Iedere dun­
geon die ik inging. was anders 
en een bijzondere ervaring. 
Iedere stad, verlaten huisje of 

bergpas geeft je  het gevoel dat 
de wereld van Skyrim leeft.
Er is ziekelijk veel te doen en te 
beleven en iedereen die op zoek 
is naar de beste singleplayer- 
ervaring van het jaar mag deze 
game dan ook niet laten liggen. 
Meer waar voor je  geld zul je 
in 2011  niet krijgen van een 
singleplayergame. O

In dertig uur ben je wel door de hoofdverhaallijn 

heen. maar je  bent gek als je het daarbij zou 

laten.

B A S IC S  E]

ACTION RPG

BETHESDA GAME STUDIOS 

1 SPELER 

OUT NOW

PU.NL I 0.55



C l

... <■' ■■

V -̂ ŷ<
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Doe mee met Metro Photo Challenge met je beste foto’s. De categorieën zijn: Omgeving, 
Familie, Mijn Mooiste Momenten en Creatie (bewerking toegestaan). De hoofdprijs is een 
reis naar één van de Metro steden én publicatie van jouw foto in alle Metro edities wereld­
wijd. Voor deze 5 e challenge is het ook mogelijk om geld te verdienen met jouw foto's.

-tv
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Schrijf je in en doe mee op metrophotochaUenge.com
Of registreer je via de gratis app, verkrijgbaar in de App Store en Android Market

metr
' j j t .

www.metronieuws.nl:

Er zijn dingen die alleen het grootste dagblad ter wereld kan doen.

http://www.metronieuws.nl
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M a rve l: Ultimate Alliance was 
de sp iritue le  opvolger van 
X-Men; Legends, in beide series 
kwamen twee meer dan prima 
delen uit. en Destiny moet op 
zijn beurt eigenlijk weer in de 
schoenen staan van Ultimate 
Alliance. Helaas kan ie dat niet. 
komen z'n tenen niet eens in de 
buurt van de neus. En dat. 
dames en heren, doet een fer­
vent Marvel-fan een beetje pijn 
in z'n kleine comic-hartje.
Wat doet Destiny dan zo ver­
keerd dat ie lomp op mijn gevoe­
lens heeft staan stampen? Waar 

heeft Destiny gefaald? Zucht, 
waar te beginnen...

Minder, kutter
Wederom is Destiny een actie- 
RPG. net zoals zijn voorgangers.

W eetje  • W eetje

Z ’n  IM D B -p a g in a  is  e r  n o g  

n ie t  m e e  g e u p d a te ,  m a a r  ^  

N o ia n  N o r th ,  s te m a c te u r  

b e k e n d  v a n  A L L E  G A M E S  O P  

D E  W E R E LD , d o e t  v o lg e n s  

m i j  w e e r  z o ’n  b e e t je  e lk e  

f ig u r a n te n s te m  in  D e s t in y .

H e t  z a l  e e n  k e e r  n ie t !

met het grootste verschil da tje  
nu in je eentje op pad gaat in 
plaats van met een team van 
vier superheroes. En alsof Sili­
con Knights haast heeft om te 
falen, hebben we daar meteen 
een heftig nadeel te pakken: de 
co-op is namelijk foetsie, sim ­
pelweg in al z'n vormen verdwe­
nen.
Waarom, in Galactus' naam, 
zou je  de meest interessante 
feature van een game - van een 
heel subgenre zelfs - er u it 
s lopen? W aarsch ijn lijk  om 
dezelfde reden dat je  nu niet 
meer tonnetjes en kistjes kapot 
kunt slaan om XP en cash te ver­
zamelen. een activ ite it die in 
een dungeon crawler-achtige 
RPG best belangrijk is. 
W aarsch ijn lijk  om dezelfde 
reden zijn er nu maar drie speel­
bare, door de ontwikkelaar ver­

zonnen characters, in plaats 
van een heel universum aan 
helden met elk hun unieke 
moves en pakkies. 

W aarsch ijn lijk  om dezelfde 

reden zijn de graphics weinig tot 
niets beter geworden dan die 
van de eerste Ultimate Alliance

nd^

Soms doet het Wouter gewoon oprecht pijn als een game 
tegenvalt, vooral ais het om een titel gaat als X-Men 
Destiny, eentje waarvan het specifieke (sub)-genre 
slechts eenmaal per twee jaar het levenslicht ziet. Net 
zoals de Olympische Zomer- en Winterspelen... alleen 
dan voor superhelden.

uit 2006  en wordt volgens mij 
nog steeds dezelfde engine 
gebruikt.
En die reden is? Pure krenterig­
heid en een foute bedrijfsinstel- 
ling die easy money boven kwa­
lite it s te lt. 'M aak die game! 
Wat? Je hebt een jaa r langer 
nodig? Fuck you, tijd  is geld, 
hoer!'

"Je hebt een 
jaar langer 
nodig? Fuck 
you, tijd is 
geld, hoer!"

g

H ij  h a d  e e n  o n v e r w e r k t  J e u g d tra u m a  o m d a t  h i j  a is  k in d ^  

n o o i t  m o c h t  m e e d o e n  a a n  ‘d e z e  v u is t  o p  d e z e  v u is t ’.

Na vier prima, verslavende en fanpleasende games in het Marvel-superhel 
den-actie-RPG-genre ’ ademteug*, verneukt X-Men Destiny de run van 
redelijke kwaliteit. Dat wordt weer minstens twee jaar wachten, hopend op 
een betervervolg.Snif...

J u g g e rn a u t w o rd t  v a n w e g e  z ’n  s c h o e is e l  o o k  w e l u g g e rn a u tg e n o e m d .

Why are you?
Waarom heeft Destiny dan nog 

bestaansrecht? Eh, misschien 
omdat je  nu de 'semi-morele'
keuzes kunt maken tussen de g g H
(redelijk) evil Brotherhood of 
Mutants en de nobele X-Men, 
die het verhaal beïnvloeden, net ^ 
zoals je  keuze van de drie cha- »
ractersdatdoet?O fom datjeop ; j _
bepaalde, d ik aangeze tte  ' ' * '
momenten in de game moet . . , .

beslissen welke van twee krach-
ten je  hebben, zodat het vrij S
onbijzondere, maar prima wer- ^
kende vechtsysteem weer een '

.  . . . .  W is t je  t ro u w e n s  d a t  e r  o o k  e e n  g ro e p je
S t u k j e  u i t g e b r e i d  w o r d t ?  te g e n h a n g e rs  is  v a n  d e  X -M e n ?

. . .  . .  . . .  . .  D ie  n o e m e n  z ic h  A -M e n .
W eetje  • W eetje

S il ic o n  K n ig h ts ?  W a a r  

k e n n e n  w e  d ie  o o k  a lw e e r  

v a n ?  In d e rd a a d , v a n  h e t  f l in k  

g e fa a ld e  Too H u m a n . D a t  ze  

o o i t  E te rn a l  D a rk n e s s  

h e b b e n  g e m a a k t ,  z i jn  w e  

n a t u u r l i jk  a l la n g  w e e r  

v e rg e te n .

Nee, e igen lijk  hee ft deze 
nieuwe superhelden-actie- 
RPG weinig bestaansrecht. 

Zijn Destiny is een enkeltje bud- 
getbak. Hadden Silicon Knights 
en Activ is ion maar betere 
m o re le  keuzes m oe ten  
maken... O

Op X-treme moeilijkheidsgraad zo'n negen uur 

vergeefs wachten to t de game heter wordt.

IBE3BOT gl
( 7 )
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Twee jaar geleden maakte ik in 

Modern Warfare 2 kennis met 
het beste dat de Call of Duty 
reeks de mensheid ooit heeft 
geschonken: het Riot Shield. 
Daar waar sommigen een natte 
vlek in hun broek krijgen van het 
quick scopen met een sniper, 
geniet ik van kogels opvangen 
met een Riot Shield en mijn 
tegenstander frustreren omdat 
hij me niet kan raken.
Het was dan ook een genot om 
in Modern Warfare 3 eindelijk 
weer eens met een Riot Shield 
te kunnen spelen: al moet ik wel

ö

LL
MODERN WARFARE 3

De vraag of je Caii of Duty: Modern Warfare 3 moet kopen, is vol­
gens Ward totaal niet meer relevant. Hele volksstammen zullen 
deze knaller, ongeacht de reviews, sowieso in huis halen. Het 
enige wat Ward daarom interesseert, is of ze het Riot Shield ver­
beterd hebben. inEmizein

zeggen dat d it godsgeschenk in 
bepaalde opzichten zwaar 
gediscrimineerd wordt!

Schildloos
Zo heb ik nergens tijdens de zes 
uur durende singleplayer een 
Riot Shield ter hand mogen 
nemen. Het is dan ook weer 
typisch zo'n achtbaanrit waar 
iedereen die liever mensen neer­
schiet dan neerbeukt, van zal 
smullen. Missie na missie beland 
je, zoals je  dat gewend bent van 
Call of Duty, van het ene explo­
sieve moment in het andere.

De adrenaline pompt weer door 
je lijf, maar je  m ist dus wel de 
momenten da tje  gebukt achter 
een Riot Shield, een vijand 
opjaagt en je  de paniek lang­
zaam maar zeker bij hem ziet 
groeien. Dat m oe tje  dus even 
op de koop toe nemen.

Riot Shield 2.0
Nee, de echte Riot Shield fan 
moet het toch zoeken in de mul­
tiplayer. En ik kan je  bij deze al 
verte llen dat MW3 de beste 
multiplayer bevat van alle Call 
o f Duty games to t nu toe.

W  i

- f i . '  .*>•

I

O c c u p y  W a lts tre e t ,  m a a r  d a n  e c h t ! ,

'V '
■ ^ liiW iillllllllllllllllllllllllf!

Waarom dan? Nou, heel simpel. 
Ten eerste kun je  dus gebruik 
maken van een Riot Shield. Ten 
tweede kun je  dat shield ook 
nog eens levelen waarmee je  
langzaam upgrades unlocked. 
Zo kon ik op een gegeven 
moment sneller lopen met een 
Riot Shield of was m ijn melee 
attack een stuk rapper. Je had 
m ijn  c o lle g a - jo u rn a lis te n  
moeten horen vloeken als ze 
weer eens door een beuk van 
mijn schild het loodje legden.

Team Defender
Beuken met mijn schild deed ik 
vooral in de nieuwe multiplayer 
mode Team Defender. Daarin 
draait 't  om een vlag, die je  als

' h

h ...A .

team moet veroveren en vast­
houden. Als Riot Shield liefheb­
ber weet je  dan dat je  je  heerlijk 
kan gaan uitleven. Het was echt 
gen ie ten  geblazen op die 
momenten dat ik me in een 
hoekje of huisje verborgen hield 

voor inkomende kogels en gra­
naten.

Ook de nieuwe mode Kill Confir­
med, waarbij je  niet alleen een 
tegenstander moet neerschie­
ten maar ook zijn dogtags moet

K i jk  u i t  v o o r  S e m te x  

g r a n a te n .  A is  Je  te g e n ­

s ta n d e r  d ie  o p  Je  R io t  S h ie ld  

g o o i t ,  b e n  Je  h e t  h a a s je .

PU.NL I 0 5 8



J e  k u n t  h e t  R io t  S h ie ld  

o o k  g e w o o n  a ls  tw e e d e  

w a p e n  o p  j e  r u g  d ra g e n ,  

z o d a t  ie m a n d  j e  

m o e i l i j k e r  in  j e  r u g  k a n  

s c h ie te n .

oprapen om de k ill te  laten 
tellen, is een fijne toevoeging 
die ik liever speel dan de stan­
daard Team Deathmatch. Het 
zorgt voor net iets meer dyna­
miek en vraagt ook wat tactisch 
inzicht.

Gouden Riot Shield
Toch wordt het Riot Shield to t 
mijn grote ongenoegen ook in 
de multiplayer enigszins achter­
gesteld.
leder wapen, en dus ook het 
Riot Shield, kun je  levelen door 
er mee te spelen en heeft een 

scha t aan upgrades om te 
uniocken. Daarnaast kun je  
voor ieder wapen ook nieuwe 
skins uniocken, met als klap op 
de vuurpijl een gouden skin. En 
weet je  wat? ER IS GEEN 
GOUDEN SKIN VOOR HET RIOT 
SHIELD! Dit vind ik te schanda­
lig voor woorden, en ik heb ‘t 
dan ook serieus aangekaart bij 
de makers. Ze beloofden me 
niets, maar ze waren het wel 
deels met me eens, zodat ze het 
mee gaan nemen in hun feed­
back.
M ocht je  dan ook in de toe­
komst m et een gouden Riot 
Shield kunnen lopen in MW3, 
dan weet je  wie je  mag bedan­
ken. Al had ik liever gezien dat 
er een m og e lijkh e id  was 
geweest om je schild volledig te 
customizen en in te  kunnen 
leggen met diamanten en der­
gelijke: dat zou een vijand pas 
angst inboezemen!

The Specialist
Waar ik nog niet over uit ben, is 
welke point streak ik straks in de 
MP ga nemen. Je hebt nu drie 
verschillende typen: assault, 
support en specialist. In MW3 
heb je  namelijk niet meer alleen 

killstreaks, maar verdien je  bij­
voorbeeld ook punten voor je 

streak door objectives te halen. 
De assault kun je  zien als dat 
w a tje  gewend was. Ga je  dood, 
dan verlies je  je streak.
Support bouwt langzaam op en 
je  behoudt je  punten, ook al leg 
je  het loodje.
De derde, de specialist, sprak 
mij echter het meeste aan. Door 
kills te maken unlock je  extra

■T5 X 1 ,3 9
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H e t  i s  a lg e m e e n  b e k e n d  d a t  z e  in  P a r ijs  n ie t  k u n n e n  r i jd e n .

DUS JIJ HÊBT DAT DPI£ 
D/ÏGÊIU OUDÉ STOKBROOD 

OP D£ PflILS G£L£GD.'

D e  re iz ig e rs  v a n  M e tr o  l i jn  4  in  P a r ijs :  P o r te  d e  C lig n a n c o u r t  - 

P o r te  d 'O r le a n s ,  m o e s te n  m e t  e e n  k le in e  v e r t r a g in g  r e k e n in g  h o u d e n .

perks, om uite indelijk bij een 
streak van zeven over alle perks 
te beschikken die je to t dan toe

<  *%  ««'

, -

hebt vrijgespeeld. En ik kan je 
verte llen, dat voelt ais een 
feestje.

Riot Squad
Tenslotte beschikt MW3 over 
een zogenaamde Spec-ops 
mode: hierin kun je  met z'n 
tweeën o f in je  eentje  een 
aantal missies doen zoals je  dat 

al kent uit MW2.
Ditmaal is er echter ook een 
Survive It mode aan toege­
voegd. Hierbij worden er, zoals 
bekend u it andere games, in 
verschillende waves vijanden op 

je  a fg es tu u rd : 
vooral de zom- L
b i e k i i l e r s  u i t  B

Black Ops zullen m i l l '
hiervan genieten. ■ ■ ■ » » *

Je kunt airstrikes tot I 
op ze droppen, de

map volleggen m et claymores 
en het mooiste van alles, je kan 
ook een Riot Squad oproepen! 
Ja, dan komen er hulptroepen 
met schilden en een machine­
geweer. Dat is voor een fan van 
het Riot Shield natuurlijk genie­
ten geblazen. Je begrijpt dan 
ook wei dat ik een traantje van 
emotie moest wegpinken, toen 
ik die Riot-hulptroepen voor het 
eerst zag komen opdagen. O

De beste Call of Duty 
multiplayer-ervaring 
tot nu toe."

M /l« U £ IU , KIJK UITVOOPI 
BOMMfU. BAUUOlUlUfU

eu Bfiufiueu!

O n d e rw a te r  m o e t  j e  o p  a l le s  v o o rb e re id  z i jn .  J e  k u n t  e r  z e lf s  d e e ln e m e rs  u i t  M a r io  K a r t  7  te g e n k o m e n !

Modern Warfare 3 biedt je de beste Call of Duty multiplayer-ervaringtot nu 
toe, en dat wil heel wat zeggen. Ook de singleplayer staat weer als een huis. 
Dus ren zoals ieder jaar maar weer in sneltreinvaart naar de winkel. Je Riot 
Shield wacht op je!

In zes uur ben je door de singleplayer heen, 

daarna zal Iedereen nog vele honderden uren In 

de fantastische multiplayer stoppen.

PU.NL I 0 5 9
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Rayman, wie kent hem nog? Jan is biij om te 
meiden dat Ubisofts vrijwei vergeten mascotte keihard 
terug is. ‘Mario, move over! Hier is Rayman Origins!’

A ls  ik met Globox op het randje 
van een richeltje sta, lijkt het net 
a lsof hij ieder moment kan 
vallen. De blauwe lobbes kijkt 
met grote bange ogen in het 
ravijn en zwaait woest met zijn 

armen. Natuurlijk valt hij niet, of 
ik moet hem moedwillig een 
paar stapjes laten nemen, maar 
het oogt cartoonesk. Zoals alles 
er in Rayman uitziet als een car­
toon; als prachtig, kleurrijk art­
work dat voor je  ogen to t leven 
komt. Daarbij zijn de personages 
heerlijk overdreven aangezet.

Vergapen
Dat geldt dus ook voor Rayman 
en de twee andere karakters, de 
twee Teensie Wizards, waarmee 
ik aanvankelijk mag spelen. Ik 
kan op ieder gewenst moment 
terug naar een hub-wereldje om 
van personage te wisselen. 

Gaandeweg unlock je  meerdere 
personages, m aar fe ite lijk  
kunnen ze allemaal min of meer 
hetzelfde.

Rayman heeft er sowieso nog 
nooit zo leuk uitgezien. Het aai­
bare is er nog wel, maar hij is 
minder ‘cute ', gekker en rebel- 
ser, zo lijk t het. Hetzelfde geldt 
voor de prachtige, handgete- 
kende/geschilderde speelwe- 
reld waarin je  rondrent, slingert.

g lijd t en springt. Obligate the- 
ma'salsvuur, ijs, waterenjungle 
komen net weer even anders, en 
met een gekke twist to t leven.
Ik ramde op plantjes en p lat­
formpjes dienden zich aan, ik 
ontweek zwiepende bijlen en > 
instortende platformen, zweefde, 

door de lucht, slingerde aan 
levende lianen en 

sprong in Mario- style 
twee keer op vijan­
den om ze te ver­

slaan.
Ook de vijanden en de 

bosses zijn waanzinnig. Je zult 
je keer op keer vergapen aan de 
vormgeving. Neem daarbij de 
kom ische en aans teke lijke  
soundtrack, en je  snapt dat de 
audiovisuele s tijl van Rayman 
Origins even uniek als hartver- 

armend is.

Verzamelen
Rayman Origins is een ver^a- 
melgame. Het hoofddoel is^let 

bevrijden van E lectoons,/oze 
wezentjes die opges lo t^z itte ry^ ' dwars te  zitten. Zo kun je  die 

, jn ‘ kooitjes die je  kapot moet 
. rammen. “

Daarnaast draait het om het 
verzamelen van Lums, een 
soort gele, zwevende beestjes 
die d ienst doen als muntjes.
Hoe meer je  er verzamelt, hoe 
hoger je  eindscore en dus hoe 
meer bonussen.
Per wereld verzamel je  ook een 

nieuwe kracht/vaardigheid die 
je  van e ^  sexy fee krijgt. In de

"|ve ii prachtige 
dis knotsgekke 
werelden."

daaropvolgende levels zul je  die 
krachten goed kunnen gebrui­
ken. Het illustreert de goede 
opbouw van het hele spel.

(Ver) pesten
Naast een singleplayer die 
behoorlijk uitdagend is, mag je  
de multiplayer uniek noemen. 
Denk aan New Super Mario 
Bros. Wii gemixt met Little Big 
Planet en Super Smash Bros. Je 
kunt hier namelijk met z'n twee­
tjes, drietjes of viertjes de levels 
doorkru izen om samen te 

jwerken maar ook om elkaar

sprong van je  medespeler lekker 
verpesten door hem net voor te 
zijn of ‘m een harde klets te ver­
kopen. Tegelijkertijd m oet je  
elkaar wel helpen om dat je  
anders n iet verder komt. Dat 
levert soms chaotische, maar 
altijd spannende en vooral ver­
makelijke speelsessies op.
Ik ben n ie t alleen aangenaam 
verrast door de kwaliteit van RO, 
ik ben overrompeld en als een 
blok gevallen voor deze garrtè. 
Rayman for president! O
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Wat krijg je als je op de E3 aankondigt dat je in een befaamde 
raceserie ook uit de auto kunt? Inderdaad, een kleine volksop­
stand. Hoe liep dit verhaal af? JJ doet het uit de doeken in de 
review van Need for Speed: The Run.

F a n s  van de NfS-raceserie 
waren geschokt toen de eerste 
beelden vrijkwam en waarin 
hoofdrolspeler Jack Rourke ook 
buiten de auto zijn ding bleek te 
doen. Wat bezielde EA en deve­
loper Black Box? Morrelden de 
twee partijen hier nu echt aan 
de essentie van deze serie?
Na het spelen van de review- 
build kan ik elke NfS-fan gerust­
stellen: NfS is nog steeds NfS. 
Sterker nog, het is de leukste en 
m eest uitdagende NfS die ik 
sinds tijden gespeeld heb. Ja, je 
doet wel eens iets buiten de 
auto, maar dat is heel kort

(max. één minuut en puur quick- 
time), goed uitgewerkt, specta­
cu la ir en het komt n iet al te 
vaak voor (steeds na een paar 
uur racen).
Kortom. Black Box heeft niet 
aan de basis van NfS gesleu­
teld, maar meer een filmisch en 
verhalend e lem en t aan de 
game toegevoegd (waar je  als je  
w ilt zo doorheen klikt) dat de 
racefun absoluut niet aantast.

Coast to coast
Waar draait NfSTR om? Jack 
Rourke heeft dikke schulden bij 
de maffia en laat zich verleiden

X

"Zoek je een arcaderacer dit 
najaar, laat dit hem zijn ."

I Je zou er haast een liedje van Henk Wijngaard bij gaan zingen

to t een illegale straatrace van 
coast to coast met als hoofd­
prijs 2,5 miljoen. En je  snapt het 
meteen, omdat de race zo ille­
gaal als de neten is, heb je  dus 
niet alleen af te rekenen met de 
driehonderd deelnemers, maar 
ook met de politie.

IZo'n auto had ik heeeeeeeei iang geleden als Batmobiei. Dan kon je  in die vierg 
I lucifertjes stoppen, en als je  dan aan een radertje draaide, werden die iucifersg

Wat Electronic Arts en Black Box bezield hebben om in het begin zich zo 
enorm te focussen op dat lopen buiten de auto, weet ik niet. Ja, het zit er 
voor 5 procent in, maarThe Run draait gewoon om racen, ontzettend lekker 
racen zelfs.

NfSTR is niet helemaal Hot Pur­
suit; het gaat niet steeds om 
cops V S  robbers en de rijstijl is 
ietsje m inder arcade. Je moet 
echt sturen en remmen en dat 
maakt van deze NfS meer een 
racer dan ooit.

Strak
De actie in NfSTR is redelijk 
voorspelbaar, maar wel strak 
uitgewerkt. Het is vooral auto's 
inhalen (feitelijk begin je achter 
deelnemer 300 en passeer je al 
die wagens net zolang totdat je 
in de laatste race voorbij de 
num m er 1 gaa t) o f een 
bepaalde stuk binnen een 
bepaalde tijd rijden.
Klinkt simpel, maar de combi­
natie van een sterke A.l. van de 
opponenten, vervelende tegen­
liggers, pittige tracks (compleet

Door de prima moeilijkheidsgraad en de Chal­

lenge mode ben je hier echt wel een weekje zoet 

mee, waarna de multiplayer op je  wacht.

l E I S E i a T S I

Weetje • Weetje

J e  r i jd t  in  d e  M P  s te e d s  e e n  i 

m in i to e r n o o i  m e t  d r ie  t o t  v i j f  

t r a c k s  d ie  v e rs c h i l le n  va n  

k a r a k te r .  E e n t je  s n e l,  e e n  

b o c h t ig ,  e e n  m ix ,  e tc .  M a a r  

j e  m a g  m a a r  é é n  w a g e n  

k ie z e n  w a a rm e e  j e  a l le  

t r a c k s  m o e t  r i jd e n .  D u s  h e b  

j e  s o m s  v o o rd e e l e n  s o m s  

n a d e e l v a n  j e  k e u z e  e n  z o  

w in t  d u s  u i t e in d e l i jk  d e  

b e s te  ra c e r .

met lawines en zandstormen) 
en aso politiewagens, maken 
elke race lekker uitdagend. 
Helemaal als elke stage eindigt 
met een soort van eindbaas- 
race waarin je  echte  bad 
motherfuckers moet passeren. 
Tel daar de propvolle en pittige 
Challenge mode bij op, en je 
weet dat ik een mooi cijfer aan 
deze NfS ga geven.
Zoek je  een arcaderacer d it 
najaar, laat d it hem zijn. O

B A S IC S  Q

RACEGAME 

BLACK B O X /E A  
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OP BEZOEK BIJ
SPELONTWIKKELAAR

SPARPWEED
Soms zie je op internet een 
fiimpje van een game waarbij 
je meteen denkt: dit is iets 
bijzonders. Het overkwam 
Jurjen toen hij een filmpje zag 
van Ibb and Obb. Daarin zag hij 
zelfs reden genoeg om de 
ontwikkelaar in Rotterdam 
eens op te zoeken.

I
n hartje Rotterdam, ergens tussen het Stadhuis en 
feestcafé De Skihut, bevindt zich een kantoor 
(eigenlijk êen grote open ruimte) waar verschil­
lende jonge, veelal op artistieke leest geschoeide 

bedrijfjes hun werk doen.
Ergens in de tussenschotloze ruimte zit een jongeman in 
een groen shirt gehurkt op een oude keukenstoel. Zijn 
handen rusten op een toetsenbord, waarmee hij handig 
een roze en een groen poppetje over de horizontale lijn op 
zijn computerscherm laat lopen en springen.

.JLJL'

m

f it

"Ik ben in mijn eentje aan het project | 
begonnen en er werken nog steeds niet veel mensen i 
dus moest het allemaal niet te compiex worden.” I
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“Vanaf wereld drie wordt het allemaal wat heftiger. Dat zal mensen wel 
verrassen. Je zult zien, we zijn minder hippieachtig dan je denkt.”

Die jongeman heet Richard Boeser. Hij bedacht Ibb en 
Obb (zo heten die twee poppetjes) voor een spel dat in 
2007 is begonnen als zijn afstudeerproject.
Ik ben naar Rotterdam gekomen om dat spel te spelen 
en de jongeman achter het spel te spreken.

Samenwerken
De horizontale lijn In beeld Is de plaats waar de zwaarte­
kracht wordt omgekeerd. Als Ibb of Obb door een gat in 
die lijn springt, stort hij niet in de diepte, maar kan hij 
aan de andere kant van de lijn, 'op z' n kop', verder lopen 
en springen.
Dit is het basisidee achter Ibb and Obb, De afgelopen 
jaren heeft Richard dit idee uitgewerkt tot een fijne plat­
formgame die je  alléén samenwerkend met een tweede 
speler kunt doorlopen, Ibb en Obb 

moeten elkaar namelijk helpen om iai •• ia; *• 
verder te komen.
Ibb springt bijvoorbeeld van een 
hoogte op de ene kant van de lijn, om 
met de impact van de landing Obb 
aan de andere kant te  lanceren. Er 
zijn ook roze en groene delen in de 
lijn. waar dus alleen het roze of 
groene mannetje doorheen kan.
De sterke indruk die het spel in het filmpje maakte, 
wordt bevestigd en zelfs overtroffen als ik Ibb and Obb 
samen met Richard ga spelen. Het is grijnswaardig 
clever allemaal, de zwaartekrachtfoefjes voelen spot-on, 
en het speelt als een droom.

Weed
Maar toch. Een roze en een groene held die elkaar 
moeten helpen door psychedelische werelden. Lekker 
spacen met de zwaartekracht. De naam Sparpweed. 
Sparp... weed? Het komt allemaal toch wat hippieachtig 
over. Ik vraag Richard of hij tijdens de ontwikkeling van 
Ibb en Obb misschien drugs heeft gebruikt.
"Haha, nee, helemaal niet. Sparpweed is gewoon een 
verbastering van Warpspeed. En hoe het spel eruit ziet, 

hoe alles werkt... dat heeft vooral praktische redenen. Ik 
ben in mijn eentje aan het project begonnen en er 
werken nog steeds niet veel mensen aan. dus moest het

Ib b  a n d  O b b  g a a t  t ie n  e u ro  

k o s te n .  H e t  s p e l  m o e t  

1 6 . 0 0 0  k e e r  v e r k o p e n  o m  

h e t  g e ld  d a t  S p a rp w e e d  v o o r  

d e  o n t w ik k e l in g  le e n d e  te r u g  

te  v e rd ie n e n .

allemaal n iette  complexworden. Qua uiteriijk niet, maar 
ook inhoudelijk niet. Het spel is bijvoorbeeld een co-op 
spel geworden omdat ik zo een interessante dynamiek in 
de game kon krijgen, zonder veel vijanden en hun gedrag 
te hoeven programmeren.”

Killzone
Sparpweed bestaat uit twee personen. Richard Boeser is 
de enige die fulltime aan Ibb and Obb werkt. Zijn com­
pagnon is Roland IJzermans, die naast zijn parttimewerk 
voor Sparpweed als senior concept artist functioneert bij 
Guerrilla. Inderdaad, die van de Killzone-spellen.
Het noeste programmeerwerk wordt verzorgd door Code- 
Glue, een Rotterdamse spelontwikkelaar die zich prak­
tisch op de hoek van Sparpweeds kantoor bevindt en 

wellicht bekend is van de XBLA-knaller 
Rocket Riot.
Met z'n allen doen ze daar in Rotter­
dam hun best om Ibb and Obb zo per­
fect mogelijk te voltooien. En de tijd 
begint te dringen, want het spel moet 
in de lente van 2012 voor Steam (PC) 
en PSN (PS3) verschijnen.
“ Het spelletje blijft trouwens niet zo 
braaf als het begint", zegt Richard. 

“Vanaf wereld drie wordt het allemaal wat heftiger. Dat 
zal mensen wel verrassen. Je zult zien, we zijn minder 
hippieachtig dan je  denkt."

Gamescom
Als promotiestunt nam Richard het spel op een laptop, 
inclusief twee controllers, mee naar de gamescom in 
Keulen. De arme gamerszielen die daar twee uur voor 
een 'grote' game in de rij stonden, konden de opbeu­
rende werking van de kleine Ibb and Obb wel gebruiken, 
zo blijkt uit het YouTube-filmpje dat Sparpweed van de 
reacties maakte.
Maar het was niet alleen een promotiestunt, zegt 
Richard. Om het spel steeds verder te verbeteren, wil hij 
het door zoveel mogelijk mensen laten spelen.

"Het is heel grappig om te zien hoe mensen op Ibb and 
Obb reageren. Hoe verschillend mensen samenspelen 
en communiceren."

D E  GEBOORTE VAN

IB B  EN O B B

Richard Boeser maakte een prototype van Ibb 
and Obb als afstudeerproject voor zijn studie 
Industrieei Ontwerp aan de Universiteit van 
Delft. Hieronder zie Je in vier plaatjes hoe dit 
prototype naar de huidige vorm van Ibb and 
Obb is gegroeid.

Jr'3’; tz

Tijdens het Cinekids Festival zag hij bijvoorbeeld een 
broertje en zusje die niets tegen elkaar hoefden te 
zeggen om samen voorbij de hindernissen te komen. En 
een meisje dat haar moeder geduldig de werking van de 

zwaartekracht uitlegde. "Maar je hebt ook kerels die 
constant zitten te wijzen of zelfs eikaars controllers 
afpakken.”

Niet even groot
Om te kijken hoe de mannen van Sparpweed zich to t 
elkaar verhouden, vraag ik Richard en Roland het spel 
eens voor me te spelen. Ik volg hun lichaamstaal nauw­
gezet. Maar het enige wat ik zie is twee mannen die 
elkaar goed kennen en samen plezier beleven.
Wat me wel opeens frappeert is dat Ibb en Obb niet even 
groot zijn. De roze is duidelijk langer dan de groene.
“ Dat is niet zozeer om speltechnische redenen", ver­
klaart Richard, “ maar om de dynamiek tussen de twee. 
Door dat verschil worden het toch twee heel verschil­

lende persoonlijkheden. Tenminste, zo zie ik dat."
Het is een typerende uitleg van een toch-niet-zo hippie­
achtige jongeman die heel concreet en doelgericht met 
minimale details en variabelen speelt tot ze precies uit­
drukken wat hij voor ogen heeft.
Wanneer ik per trein weer uit Rotterdam verdwijn, ben ik 
nog stelliger dan op de heenreis: Ibb and Obb wordt een 
heel bijzonder spel. X
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Terwijl Ezio Auditore da Firenze in Revelations in de herfst 
van zijn leven is beland, is de serie energieker dan ooit. 
Om de woorden van poëet J.Meyroos aan te halen: ‘aile 
Assassin’s Creed gameplay komt majestueus samen in 
Ubisofts weergaloze slotakkoord’.

^  /O , I

ASSASSIN'S IN 2012 ?
Ubisoft heeft zich reeds meerdere keren (cryptisch) uitge­
laten over een nieuwe Assassin's Creed na Revelations. 
Een ding staat wei vast: voigend jaar komt er weer een AC 
game.
Alexandre Amancio van Ubisoft hierover: “In Assassin's 
Creed hebben we een tijdiijn opgesteld die parallel loopt 
aan het plot dat het einde van de wereld voorspelt voor 
december 2012. We moeten er dus voor zorgen dat we ons 
verhaal vertellen voordat we dat punt bereikt hebben.” 
Desmond die ervoor zorgt dat de wereid niet vergaat? Het 
ligt voor de hand, al zal het zonder Ezio zijn...

* l t  used to be so easy', ver­
zucht de vijftiger Ezio in de pro­
loog van Assassin 's Creed: 
Revelations. De oude meester- 
moordenaar heeft het af en toe 
zwaar in zijn laatste, grote avon­
tuur waarin hij op zoek gaat 
naar de geheimzinnige Masyaf 
sleutels die toegang geven to t 
de geheim e ondergrondse 
b ib lio theek  van A lta ïr Ibn- 
La'Ahad.
Het is deze bibliotheek waar je 
je  ‘ revelatie ', je  lo tsbestem ­
ming hoopt te vinden. Maarvoor 
het zover is, zul je  heel wat 
prachtige gebouwen hebben 
beklommen en honderden vij­
anden hebben uitgeschakeld 
met je  illustere hidden blade.

ziplines laten je veel vlotter van A 
naar B roetsjen via de daken van 
het prachtige Constantinopel.
De stad is gigantisch groot en 
voelt met zijn Oosterse gebou­
wen en afwijkende architectuur 
als spannend onontgonnen 
gebied. De parel van het Otto­
maanse Rijk is zo groot dat het is 
opgedeeld in verschillende sec­
ties die je  per veerboot kunt 
bereiken.

M et werpmessen en g iftige  
darts kom je  een eind maar 
effectiever zijn de bommen die 
meer divers zijn dat ik vooraf 
had verwacht. Je hebt bommen 
die geluid maken (afleiding), 
bommen die rook of licht creë­
ren (voor een snelle exit o f ver­
warring) to t diverse gemene

(Geen) bommetje

Parel
Al mogen de jaren zijn gaan 
te llen  voor onze inm iddels 
bebaarde Italiaan: verschillende 

nieuwe foefjes en gadgets 
maken zijn leven wel degelijk 
makkelijker.

Klim een paar minuten met de 
nieuwe hookblade en je  w ilt 
nooit meer anders. Start Bro­
therhood nog eens op en je  
merkt wat een verschil deze 
haak maakt. Je k lim t sneller 
omhoog, kunt grotere sprongen 
vooruit maken (door in mid-air de 
hookblade uit te steken), je kunt 
guards eenvoudiger wegduwen 
of als opstapje gebruiken, en

Moeilijke tegenstanders zijn dit 
keer de riflemen. Nu zijn gewe­
ren n iet nieuw in Assassin's 
Creed, maar de riflemen die de 
daken van C onstan tinope l 
bevolken, schieten van ver en 
schieten raak!

S o f ia  S o r to ,  E z io ’s  lo v e  

i n t e r e s t  in  d e  g a m e , is  

e e n  I t a l ia a n s e  d ie  in  

C o n s ta n t in o p e l le e f t .  

U b is o f t  h e e f t  h a a r  

g e b a s e e rd  o p  e e n  

b e s ta a n d  s c h i ld e r i j  v a n  

e e n  o n b e k e n d e  v ro u w  

u i t  V e n e t ië .

\ HOI. IK BCU ££U DI£F £U IK 6£IU 
HI£P OM J£ HAPT T£ ST£L£«.

W££T J£ WAT I£  LAATST 2£ I?  
‘ IK B e u  MIJU 06-UUMM£P 

I V£PG£T£U. MAG IK H£T J0UW£?'
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explosiever! die in een keer een 
compacte groep schade toe­
brengen of meer als clustergra- 
naat opereren. Je kunt zelfs met 
tripw ires aan de stag gaan, 
mocht dat meer je  stylo zijn.
Het nadeel van bommen Is dat ' 
ze nogal wat aandacht trek­
ken, en de vele vijanden in de 
stad zijn alert. Bommen 
dien je  dus verstandig 
te gebruiken... ‘
of helemaal niet: 
wat jij wilt.
Overigens kun je 
overal in de stad 
ingrediënten  ̂ ,

kopen om * ' p f
bommen te i t
m aken m aar ’
vergeet ook zeker > 
niet alle verslagen f"' 
vijanden te looten.

KOM OP MflU, WflT B e u  3 6  UOU 
VOOP SPOeDflPTS? IK H£B 3 6  AL | 

DPI£ DACEID Q 6 1 6 0 6 U  G£8£UD'

Desmond I
Revelations geeft je 
eveneens meer inzicht in the big 
picture en laa tje  (opnieuw) met 
Altaïr spelen, in verschillende 
fasen van zijn leeftijd, evenals 
met Desmond Miles.
Desmond ligt in een coma en is 
gevangen in de Animus op 
Animus Island. Het betreft hier 
fe ite lijk de Animus Black Room, 
een safe mode van het compu­
terprogramma.
Het duurt even voor Desmonds 
gameplay goed op gang komt. 
maar als het eenmaal gebeurt, 
is de platform- en puzzelgame- 
play even prikkelend als ver­
vreemdend.
De makers hebben zich hierbij 
laten inspireren door Roger Pen­
rose, een Britse wiskundige die 
bekend is geworden vanwege 
zijn onmogelijke driehoekvor- 
men en andere wiskundige illu-

Onder de grond
Toch b lijft Ezio de show stelen 
metzijn keur aan nieuwe moord­
dadige trucs en gadgets, die hij 
gebruikt te midden van het fan­
tastisch to t leven gebrachte 
Constantinopel.
Het klimmen en klauteren tegen 
bekende gebouwen, zoals b ij­
voorbeeld de Hagia Sophia 
Moskee, is en b lijft waanzinnig, 
maar ook onder de grond heeft 
Ubisoft alles u it de kast getrok­
ken. De ruim tes en dungeons 
waar je  de M asyaf s leute ls 

zoekt, zijn in Revelations het 
equivalent van de lairs en de 

tombes uit de vorige AC games.

'Een prachtige afsluiting van de legendarische avonturen van Ezio.'

Deze missies zijn groots opge­
zet en kennen qua aankleding 
en decor een nieuwe grandeur. 
Of het nu gaat om een achter­
volging over een rivier waarbij je 
vanaf het water onder vuur 
wordt genomen, of een klimpar­
tij in een gigantisch onder­
gronds gro ttencom plex met 
watervallen, instortende p la t­

forms en bruggen, hetvoeltkeer 
op keer als een spannend avon­
tuur da tje  nog lang zal heugen. 
Bovendien tr ig g e rt iedere 
gevonden Masyaf sleutel een 
herinnering van Altair... die je  
daarna meteen speelt. 
Tegelijkertijd heb je  boven de 
grond meer dan ooit de vrijheid 
om je  vijanden om te brengen.

Met bommen, zwaard, hook- 
blade. giftige darts, je  Brother­
hood en je dodelijke moves biedt 
het moordplannen smeden en 
het uiteindelijk liquideren van 
vijanden tijdloos vermaak.

Vertrouwd
Het is door dit alles haast onmo­
gelijk om niet gecharmeerd te

• .  • ) '  - - T - J
" . fi
t l #

. 7 ,  ^  ‘ ^

raken van Revelations. De stap 
voorwaarts van AC II naar AC 
Brotherhood was een reuzen­
sprong, en hoewel het verschil 
tussen Brotherhood en Revela­
tions kleiner is, zijn de graphics 
net weer een tandje scherper, 
de modellen nog gedetailleer­
der, de setpieces groot(s) en 
druipt het spel van de sfeer. 
Vanzelfsprekend is de 'WAUW- 
factor' na vier games wel wat 
minder dominant aanwezig, ^ 
en voelen en ogen veel
zaken wel erg vertrouwd, __

toch moet worden vast- 
gesteld dat alle facet- . '*1
ten van de AC gameplay |
zijn geëvolueerd, staan 
als een huis en hier 
prachtig samenkomen, f  
Dat ge ld t eveneens 
voor de m ultip layer i 
die aangescherpt en / ■
uitgebreid is. Toch /
speel je  Revelati- /  
ons vooral voor de /
singleplayer, en y j
die zal je  geen 
moment teleur- I
stellen. O

Assassin’s Creed: Revelations is een prachtige en meer dan waardige afslui­
ting van de legendarische avonturen van Ezio. Ubisoft heeft alles uit de kast 
gehaald en wederom een epische game afgeleverd die geen enkeleAC-fan 
mag missen.

Ongeveer tien a vijftien uur voor de singleplayer ^

(alsjea llesw iltontdekkenm eer),daarnakun]e I
je in multiplayer uitleven! y U R E N

B A S IC S  Q

ACTION ADVENTURE 

UBISOFT 
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NOLAN ‘NOKKEN NOU’ NORTH
Deze maand rijgen we Nolan North aan het spit omdat hij 
elke stem op de wereld doet, en in m’n X-Men: Destiny 
review zeik ik eveneens over het feit dat deze knakker zo'n 
beetje het monopolie op voice-acting in games heeft.
Maar in die titel valt het nog reuze mee vergeleken met 
Arkham City, want daarin doet Nolan niet alleen The Pen­
guin z'n Britse gelul (doet ie overigens best aardig, hoewel 
ze het daar in Engeland vast niet mee eens zijn), maar ook 
‘additional voices’. Nou ben ik sowieso al vrij goed in het 
herkennen van stemmen (luisteren wat er daadwerkelijk 
gezégd wordt daarentegen... - Ed) dus werd ik gek van Nolan 
die dan weer een stem doet van een Two-Face thug, dan 
weer in de huid kruipt van een handlanger van The Joker en, 
tot overmaat van ramp, ook nog eens als Penguin-minion 
een gesprek houdt met The Penguin. JAWEL, NOLAN NORTH 
LULT MET ZICHZELF IN DEZE GAME!!!
Op zich is de voice-acting in Arkham City prima dankzij erva­
ren knakkers die veel tekenfilms en games op hun CV 
hebben staan, maar toch van veel lager niveau dan de rest 
van de game. Had het daar ook maar bij in de buurt willen 
komen, dan had Tom Hardy de stem van Bane moeten doen, 
Danny DeVito The Penguin en Michael Caine Alfred. Inder­
daad, Hollywood-niveau dus.

D a a r  s taa t de Batman dan, 
m iddenin Arkham City, en hij 
kan doen whatever z'n getrau­

matiseerde vleermuizenhartje 
wenst. Gaat hij op zoek naar de 
vele Riddler-trofeeën die door 
de hele stad verstopt zijn om 
uiteindelijk die bijdehante raad- 
selaar op z'n flikker te  geven? Of 
ziet hij het meer zitten om de

seriemoordenaar Zsazs achter 
z'n gluiperige aars aan te zitten? 
Hij kan zelfs Bane, de zieke 
drugsverslaafde d ie  in het 
vorige deel een Batm obile  
tegen z’n ballen kreeg, helpen 
met een klusje!

O p  P U .n l/A r k h a m C ity  

v in d  j e  e e n  (n o g )  

u itg e b r e id e r e  re v ie w .

Zo veel stad, zo veel te  doerT'èrr 
zo weinig tijd  voordat Ed deze 
review moet hebben...

Arkham City 
Stories
Natuurlijk kan je  ook gewoon 

besluiten om het verhaal te  
volgen, waarin je  eerst Catwo- 
man u it de klauwen van Two- 
Face moet redden, wat het start­
scho t is voor een b ijkans 
orgastische ach tbaanrit van
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S o lo m o n  G ru n d y  is  e e n  v a n  

d e  v e le  s c h u rk e n  in  A rk h a m  

C ity . In  d e  c o m ic s  s c h o p t  

d e z e  m o n s t e r l i jk e  z o m b ie  

m e t  z o ’n  b e e t je  ie d e re e n  

ru z ie , v a n  T h e  G re e n  L a n te rn  

t o t  a a n  S u p e rm a n  e n  

S te rm a n .

eindbaasgevechten met schur­
ken, ontmoetingen met helden, 
detective-achtige speurtochten, 
nieuwe gadgets, stoere gevech­
ten, s te a lthy  ta fe re len  en 
gedenkwaardige omgevingen. 
Sla Mr. Freeze z'n freezeray uit 
de klauwen van The Penguin, 
ontsnap u it de bek van een 
witte haai zo groot en scary dat 
Steven Spielberg er jaloers van 
zou worden en ram de schedel 
in van de enorme megazombie

"Zo veel stad, zo veel te doen...

Solomon Grundy. EN DAT ALLE­
MAAL IN ÉÉN LEVEL! Er gebeurt 
veel in deze tweede Batman 
topper, misschien wel té  veel.

B a tm a n  d e e l t  w e e r  d e  la k e n s  u it .  D e  b a t ia k e n s  n a tu u r l i jk .

Verzuip in 
Batmanheid
Het k linkt a lso f Ik tach tig  en 
seniel ben als ik d it zeg, maar 
Arkham City is een vrij ingewik­
kelde game. Ben je  geen hard­
core gam f rmafkees o f heb je 
Arkham Asylum niet gespeeld; 

reken dan op een flinke portie 
verwarring.
De manier waarop je  sommige 
Riddler trofeeën moet zien te 
halen (soms is het létterlijk een 
raadsel hoe je  dat doet, soms 
w ee tje  wel hoe, maar kost het 
je  tweehonderd pogingen), hoe 

je  bepaalde geavanceerde 
moves u it je  contro lle r moet 
rammen o f hoe je  nu verder 
m oet m et een bepaalde side- 
quest; je  d ien t h ier ech t je

I V e e s  g e w a a rs c h u w d !  D e  s p e c ia le  C a tw o m a n -m is s ie s  b l i jk e n  n ie t  

s ta n d a a r d  b i j  d e  g a m e  te  z i t te n .  H e t  i s  e e n  ‘F ir s t  P u rc h a s e r  

A d v a n ta g e ' ,  w a t  z o v e e l b e t e k e n t  a ls  ‘k o o p  d ie  s h i t  e e r s te h a n d s  ’.

A ls  d ie  M r. F re e z e  o o i t  k o n in g  v a n  

d e  o n d e rw e re ld  w o rd t,  d a n  w o rd t  

h e t  e e n  s t r e n g e  v o rs t.

tanden in te zetten wil je  er alles 
uit sabbelen wat er in zit. Geluk­
kig is dat veel, zo ernstig veel 

da tje  d it bijna dé Free Roaming 
Batm an RPG zou kunnen 
noemen, een gegeven waar DC- 
fans van over de hele wereld 
drie jaa r geleden alleen maar 
kleddernat van konden dromen.

A ls  J e  in  C r im e  A l le y  B ru c e  

W a y n e ’s  o v e r le d e n  o u d e rs  

h e rd e n k t ,  h o o r  Je  m u z ie k  d ie  

s p e c ia a l  v o o r  d a t  m o m e n t  is  

g e c o m p o n e e rd .  T o e w ijd in g  

h e e t  z o ie ts .

CITY OF DETAIL
Watje vooral moet doen als je Arkham City binnengaat, is 
genieten van de overdonderende hoeveelheid detaiis. Van 
het steegje waar Bruce Wayne’s ouders stierven, tot aan het 
prachtige museum waar The Penguin z'n collectie wapens, 
gevangen vijanden en dode lastpakken tentoonstelt; er zit 
zoveel liefde in deze game dat het bijna klef wordt.

Een iets minder gelikt en bugloos productdanAsylum, maar dat komt alleen 
omdat het zo volgepropt is met bad guys, sidemissions en uniockables, dat 
het bijna uit z'n bat-armor scheurt van vadsigheid. Helaas doet dat het op 
sommige plekjes ook, maar nooit onherstelbaar ver.

Een uur of d e rtig . maar dan staat de Challenge 

mode op je te wachten) en kan je  New Game + 

nog in .HetisB atshitcrazy...
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SKYLANl^ËiS
SPYRO'S ADVENTURE

T o e n  ik m aanden geleden 
hoorde d a t A ctiv is ion  een 
nieuwe videogame ging lance­
ren waarin je  speelgoedpoppe- 
tjes to t leven kon wekken, was 
ik natuurlijk enorm benieuwd 
waartoe dat zou leiden. En nu ik 
er daadw erke lijk  mee heb 
kunnen spelen, hee ft m ijn 
n ieuw sg ierighe id  p la a tsge ­
maakt voor enthousiasme!

DUIVELS
In Skylanders beleef je  met 
diverse figuurtjes een avontuur. 
Het verhaal doet er eigenlijk 
niet echt toe dus daar hoef ik 
verder geen woorden aan vuil te 
maken.

Weetje • Weetje

W il j e  a l le  p o p p e t je s  

v e rz a m e le n  d a n  b e n  j e  

m e e r  d a n  d r ie h o n d e r d  e u ro  

k w i j t !  E n  d a n  h e b b e n  w e  d e  

g e l im it e e r d e  f ig u u r t je s  d ie  

b i j  d e  D S -v e rs ie  z i t t e n  n o g  

n ie t  e e n s  m e e g e te ld .

Jullie zijn vermoedelijk wel op de hoogte van Jeroen zijn Transformers-versla 
ving en de daarmee samenhangende geldverslindende verzameldrang naar 
speelgoedpoppetjes. Nou, die gast kan z’n lol op in Skylanders, de game die 
plastic figuurtjes tot leven wekt!

Het spel bestaat in feite uit een 
aaneenschakeling van levels 
waarin je  vrij simpele opdrach­
ten moet voltooien en vooral 
veel vijanden moet verslaan. 
Iets dat erg goed in beeld wordt 
gebracht en voorzien is van 
schattige animaties.
Als speler ben jij een poortwach­
te r die de Skylanders (de 
helden) naar de spelwereld 
moet brengen. Dat doe je  door 
één van je poppetjes (het star- 
terspakket van 70 euro geeft je  
er drie) op de portaal te zetten... 
en hops de held is speelbaar.

Skylanders kun je uitspelen met 
de drie bijgeleverde figuurtjes, 
maar Activision iswelzoslim om  
je er continu aan te herinneren 

dat er nog veel meer figuurtjes 
(allen behorend to t een andere 
groep: water, vuur etc.) beschik­
baar zijn. Dat doen ze bijvoor­
beeld door bepaalde geheime 
gebieden alleen toegankelijk te 
maken voor een bepaalde groep 
helden, die ji j  natuurlijk (nog) 
niet hebt. Of je vindt een attri 

buut waarmee je een move vrij­
speelt. .. voor een figuurtje datje 
niet bezit, terwijl je  ook nog eens

'Een duivels commercieel project 
vermomd als lieflijk avonturen* 
spelletje."

W

(Door: P a ra d is ia C )  I

Skylanders: Spyro's Adventure is zonder meer een vermakelijk avontuur 
waarbij het levelen, door de toevoeging van een (simpele) skilltree, abso­
luut verslavend kan werken. Nu nog een tv-serie en het commerciële plaatje 
is helemaal compleet.

(Door: L a  M a r re e  N o ire )  W Ê S Ê B IÊ Ê B Ê B K lÊ Ê K Ê S B S f̂  

J e  k a n  d ie  g a s te n  n o g  b o z e r  m a k e n  d o o r  te  k n ip o g e n .. .

een verleidelijk filmpje krijgt te 
zien van dat figuurtje.
Kortom. Skylanders is een dui­
vels commercieel project ver­
momd als lieflijk avonturenspel- 
letje.

NO NONSENS
Maar dat zakenmodel werkt. Je 
zou het kunnen beschouwen als 
downloadable content, want 
ieder figuurtje d a tje  in real life 
aanschaft, is een nieuwe held in 
de game die je  naar hartenlust 
kunt levelen (Ivl cap van 10), 
aankleden (met verschillende 
hoofddeksels inclusief stats) en 
voorzien van nieuwe aanvallen. 
Ook kun je jouw figuurtje meene­
men naar een vriend en met 
hem verder spelen, terwijl al je  
geld. hoofddeksels en moves 
opgeslagen worden.
In ieder geval komt de game 
goed tot zijn recht wanneer je 
met twee man co-op gaat 
spelen, vooral als de game tegen 
het einde loopt. Dan verandert

Na een uurtje of tien moet je de game wel uitge­

speeld kunnen hebben met een aantal persona­

ges op level 10.

het ietwat simpele spelletje in 
een soms wat oneerlijke game 
en heb je alle hulp nodig.
Naast de figuurtjes, die je voor 7 
euro p /s  aanschaft, kun je  ook 
nog nieuwe en geheime gebie­
den aanschaffen voor 20 euro. 
maar dan krijg je er ook nog een 

figuurtje en wat extra attributen 
bij cadeau. Nou ja. cadeau, het 
zal Activision geen windeieren 
leggen, en ik heb er weer een 
nieuwe dure hobby bij,,..

iDoor S m a k m a n )

A ls  h i j  m o e d e rs  m o o is te  is . 

w il  ik  z i jn  b r o e r t je  n ie t  z ie n .

B A S IC S  Q
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ïir: HOE ÉÉN M AN EEN M IU O

Het zal de droom zijn van menig spelontwikkelaar: een 
blokkerig spelletje in elkaar knutselen om daar vervolgens 
stinkend rijk mee te worden. Markus Persson is het gelukt.

M a rku s  "Notch" Persson verdient naar eigen zeggen 
dagelijks zo’n €  250.000,- aan het door hem gemaakte 
Minecraft. En het spel is nog niets eens af!
Misschien ben Jij ook wel een van de 3,4 miljoen Mine- 
craft-spelers die inmiddels een tientje of vijftien euro 
hebben betaald om de bèta-versie te kunnen spelen van 
dit bouwspel, dat vanwege z'n verslavende werking ook 
wel Minecrack wordt genoemd.
Misschien dat je je  afvraagt waarom PU nog geen aan­
dacht aan deze toch zo eigentijdse en spraakmakende 
game heeftgeschonken. Een goede vraag die een eerlijk 
antwoord verdient.
Maar laten we eerst eens kijken wie die Markus Persson 
nou eigenlijk is.

Bossen
In een voorproefje op de documentaire die over Persson 
en Minecraft wordt gemaakt, vertelt hij dat hij opgroeide 
op het platteland in het grillige Noorden van Zweden. 
Spelen betekende voor hem: de bossen in. “Eigenlijk 
kwam het op verdwalen neer”, zegt Persson.
Als hij zeven jaar is, verruilt hij de bossen voor het toet­
senbord van zijn Commodore 128. “Het eerste wat ik 
deed was proberen games te maken."
Op zijn achtste voltooit Persson zijn eerste spel. Een 
hem typerende prestatie die ongetwijfeld iets met zijn 
hoogbegaafdheid heeft te maken (Persson is lid van de

Mensa, een club voor bijzonder intelligente mensen). 
Nadat Persson ruim vier jaar heeft gewerkt bij King, 
com, een site waar hij casual internetspellen voor pro­
grammeert, wil hij iets maken waar hij echt honderd 
procent achter staat. Iets wat helemaal van hem is. De 
game die Minecraft zou gaan heten.

Infiniminer
In een oude blogpost vertelt Persson hoe hij op het idee 
voor M inecraft is gekomen. Hij baseerde dat idee op 
Dwarf Fortress (een mengsel van een kerkerkruiper en 
een bouwspel) en - vooral - op Infiniminer.
“Toen ik Infiniminer had gevonden, wist ik het: dit is het 
spei dat ik wii maken. ”  Persson vermaakt zich een tijdje 
uitstekend in de multiplayer, maar ziet ook veel mogelijk­
heden voor verbeteringen en uitbreidingen op het con-

"Toen we Minecraft in 2010 
een keer probeerden, 
vonden we er eigenlijk 
geen reet aan."

cept van Infiniminer - waarin je in een abstracte wereld 
waarje maar wilt blokken kunt plaatsen en verwijderen. 
“Het ieek me dat een fantasy-spei in die stijl zeer, 
zeer goed zou werken. ’’
Op 13 mei 2009 zet Persson de eerste testversie van 
zijn Infiniminer-kloon op YouTube. Als je  in YouTube 
zoekt op ‘Cave Game Tech Test', zie je  de ruwe basis 
waar Minecraft op gebouwd is.



Mojang
Minecraft wordt op 17 mei 2009 in Alpha-vorm op inter­
net beschikbaar gesteld. Er verschijnen twee versies. 
In de gratis Classic-variant word Je gedropt in een wille­
keurig samengestelde wereld, waarin je  naar harten- 
lust kunt breken en bouwen. De betaalde variant is 
eigenlijk het échte Minecraft, waarin het bouwen en 
breken gepaard gaat met vijanden en andere avontuur­
lijke elementen.
Persson b lijft constant nieuwe dingen toevoegen, en 
besluit voor de verdere ontwikkeling van Minecraft een 
bedrijf op te richten.
Deze oprichting wordt enigszins vertraagd omdat Pers- 
sons tegoed van $763.000,- bij PayPal wordt bevroren 
wegens 'verdachte stortingen'. Maar in september 

•2010 ziet zijn bedrijf Mojang dan het licht.
In december 2010 wordt de status van Minecraft ver­
hoogd van Alpha naar Bèta. Wat zoveel betekent als: 
‘bijna a f .
Momenteel werken er bij Mojang acht mensen dage­
lijks aan het in goede banen leiden van het Minecraft- 
fenomeen. En misschien zelfs het definitieve voltooien 
van het spel.

Complete steden
In de documentaire over Minecraft geeft Persson aan 
niet goed te weten wat hij moet doen om Minecraft af te 
maken. “Metis een beetje een vreemde manier om een 
spel te maken. Je brengt het uit, en blijft er aan werken. 
Dus kun je moeilijk zeggen of het spel nu wel of niet is 
gelanceerd." Even later bekent hij: “Eigenlijk maak ik 
mijn hobbyprojecten nooit helemaal af. Maar nu Mine­
craft is verbonden aan zo'n groot bedrijf, moeten we 
het misschien toch maar eens gaan doen. ” 
Ondertussen bouwen miljoenen Minecraft-spelers op 
hun eigen manier verder aan het spel.
Er worden complete steden, landen en zelfs wereldbollen 
in het spel gemaakt. Tijdens een zoektochtje op YouTube

zagen we één-op-één modellen van het Starship Enter­
prise, de Titanic en het Brusselse Paleis van Justitie. 
Leuk om eens te bekijken, maar tegelijk ook best inti­
miderend voor beginnende Minecraft-spelers. Je krijgt

spontaan angst om erin te verzuipen. Hoe krijgje zoiets 
ooit voor elkaar?
Wat ons brengt op de reden waarom we het spel niet 
eerder hadden opgepikt.

Hernieuwde moed
Toen we Minecraft in 2010 een keer probeerden, vonden 
we er eigenlijk geen reet aan. En dat kun je ons moeilijk 
kwalijk nemen, gezien de belabberde graphics en het 
totale gebrek aan introductie of uitleg waar het spel mee 
begint. We stapelden wat blokken, groeven wat gaten, 
de vierkante zon ging onder, we hadden geen toortsen, 

en waren er klaar mee.
Nu Minecraft op het punt staat voor Kinect, iOS en 
Xperia Play te verschijnen, voelden we ons echter geroe­
pen het nog een keer met hernieuwde moed te proberen. 

En je begrijpt het, we zijn om.
Maar je moet dus echt wat moeite doen, een aantal tuto­
rials checken en een paar keer opnieuw beginnen voor­

dat je  begrijpt hoe je in die blokkenwereld een bevredi­
gend bestaan opbouwt.
Heb je echter het punt bereikt waarop je  weet hoe je  
gereedschap moet smeden, en ga je vanuit een mooi 
huisje op expeditie om diep in de aarde met zombies te 
vechten en diamanten te bikken, dan zitje  met bonzend 
hart en een volstrekt ontbrekend tijdsbesef te genieten. 
Pas dan begrijp je écht waarom Minecraft ook wel Mine- 
crack wordt genoemd. K
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Jurjen had de game op de voet gevolgd en hoge ver­
wachtingen van Saints Row: The Third. Dus was het 
voor hem best wel een bijzonder moment toen hij 
aan het complete spel kon beginnen. En ook daarna 
volgden de bijzondere momenten elkaar in hoog 
tempo op...

H e t nummer Power van Kanye 
West wordt ingezet. Hangend 
aan een parachute zweef ik 
naar het luxe penthouse van 

een rivaliserende bende. Na 
een zachte landing op het heli- 
kopterp latform , leeg ik m ijn 
automatische wapens op dan­
sende kerels en chillende b it­
ches. Terwijl ik alles en iedereen 
voor m ijn voeten m et kogels 
doorzeef en op overtuigende 
manieren in elkaar zie zakken, 
raak ik bijna in jubelstemming. 
En dan gebeurt het...
Precies op het moment dat ik

MOOIER 
DAN 2
Het is misschien niet de 
sprong die van 1 naar 2 
werd gemaakt, maar 
Saints Row 3 ziet er toch 
weer een stukje mooier 
uit dan deel 2. Kijk maar 
eens hoe fraai die neon­
lichten in de lak van je 
wagen of de plassen op 
straat worden weerspie­
geld, als je weer eens 
keihard inrijdt op een 
groep halfnaakte  
hoeren.

door een kapotgeschoten raam 
spring om iemand te achtervol­
gen. zingt Kanye West ‘Jumping 
out the window, le tting  every­
thing go'.
Het is zo ’ n onve rg e te lijk  
moment waarin alles bij elkaar 
komt en ik mij de coolste virtu­
ele gangster aller tijden voel.

Onvergetelijk
De bestorm ing van het pent­
house vindt vrij vroeg plaats in 
Saints Row: The Third. Dat pent­
house wordt ook je basis in de 
nieuwe, gedetailleerd vormge­

geven, m et neonreclam es 
behangen stad Steelport. 
Uitkijkend over die stad, denk je 

terug aan die andere onvergete­
lijke over-the-top-momenten die 
je dan al hebt beleefd. Zoals de 
m islukte bankroof waarbij je  
helikopters u it de lucht schiet 
terwijl je zelf op een kluis staat 
die aan een andere helikopter 
hangt. Of de shootout aan 
boord van het vliegtuig, waarbij 
een Sinatra-achtigjazzmuziekje 
wordt ingezet.
Over Sinatra gesproken, toen ik 
het penthouse weer verliet om 
naar de volgende missie te ver­
trekken, had ik zo’n gevoel van, 
kom maar op, 'The best isye t to 
come'. Dat bleek helaas een 
misvatting.

H e t  lu c h ts c h ip  Ic a ru s  

w a s  b e d o e ld  a ls  

d o w n lo a d a b le  c o n t e n t  

v o o r  S a in ts  2 ,  m a a r  is  

n o o i t  v e rs c h e n e n . Z i jn  

o p v o lg e r ,  d e  D a e d a lu s ,  

z i t  w e l in  d e e l  3 .

Belazerd
Eigenlijk voel ik me wel een 
b e e tje  be lazerd  door de 
mannen van Volition. Tijdens 
mijn bezoek aan hun studio, 
kreeg ik te  horen dat ze wat 
nieuws in het open wereld-genre 
w ilden maken. N iet steeds 
dezelfde 'rij van A naar 8 en 
schiet alles kapot'-missies.
Als voorbeelden kreeg ik die

missies met dat vliegtuig en die 
bankroof te  zien. Lachen, leuk, 
goed bedacht. De open wereld 
werd niet gebruikt als ruimte om 
van A naar B te rijden, maar als 
decor voor nauwkeurig geregis­
seerde over-the-top-momenten. 
Helaas wilden die momenten na 
de verovering van het pent­
house niet echt meer komen. In 
plaats daarvan moest ik vooral 
veel van A naar B rijden en alles 
kapot schieten.

Herhalingen
Nee, er is niets mis m et van A 
naar B rijden en alles kapot 
sch ie ten. Het probleem  is 
alleen; ik heb dat al heel vaak 
gedaan.

Na de verrassende, veelbelo­
vende m issies aan het begin, 
vervalt Saints Row: The Third al 
snel in herhalingen. Herhalin­
gen van zichzelf, van zijn voor­
ganger. van GTA en van al die 

andere games waarin je  van A 
naar B m oet rijden om alles 
kapot te schieten.

WAT J£ T£G£IUWOODDIG AL 
ÜI£T MO£T OO eU  OM ££U 

S££TJ£ PflPK££PPL£K VOOP | 
J£ VPOUW T£ CP££P£U.

m
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Er floep t nog wel eens een 
ander m iss ie tje  tussendoor, 
maar eigenlijk behelzen die ook 
niet veel meer dan het on-rails 
of op een vastgezette locatie 
schieten op alles wat beweegt, 
uitgezonderd de doelen die je  af 
en toe moet beschermen. 
M issies waarin je  jeze lf voor 
aanstorm end verkeer m oet 
werpen, hoeren moet rondrijden 

of binnen een bepaalde tijd  
zoveel mogelijk schade moet 
veroorzaken, zijn direct u it de 
voorganger overgenomen.

Banaal
Begrijp me niet verkeerd, er zijn 
dingen die to t grijnzen stem ­
men, Maar hardop lachen, zoals 
tijdens de presentaties van het 
spel, heb ik niet meer gedaan. 
De verrassing was er voor mij 
ondertussen wel vanaf, en dat 
punt zul j i j ook wel snel berei­
ken.
Dat je  m et een kanonauto 
mensen kunt oppikken en als 
munitie kunt afvuren is een hila­
risch idee, maar zodra je  met 

dat idee bekend bent. b lijft er 
eigenlijk weinig grappigs over, 

De eerste keer dat je  makker 
Zimos m et zijn autotune-zang- 
stem over zijn bitches vertelt, is 
het grappig. De derde keer 
wordt het irritant, en de veertig­
ste keer wil je  hem door zijn kop 
schieten.
Het ergerde me ook wel dat 
over-the-top in Saints 3 vaak 
wordt uitgelegd als platter-dan- 

plat. Overal halfnaakte hoeren, 
mannen in sm-pakken, sperma- 
grappen en kunstlu llen, tja. 
Wanneer zelfs iemand als ik het 
a llemaal banaal gaat vinden, 
schieten de ontwikkelaars wel­
licht de poes voorbij.

HUH? DUS J£ AAO£T DAT PflLL£TJ£ 

WflflC flCHT£D£W DUW£W? WflflPOM | 
H££T T  DAW ££W TP£KK£P?

O m d a t z e  e r  q u a  m a k e  u p  a l t i j d  z o  f la s h y  u itz a g e n , w e rd e n  d e z e  m e id e n  o o k  w e l d e  B e n d e  v a n  G lo s s  g e n o e m d .

D e  H o rd e  m o d e  h e e t  in  

S a in ts  3  d e  W h o re d  

m o d e , e n  la a t  j e  m e t  

ta n k s  e n  d i ld o 's  

v e c h te n  te g e n  g ro e p e n  

h o e re n , n a a k te  m a n n e n  

e n . ..  v e r ra s s in g e n

Interessant
Natuurlijk was het gebruik van 
het woord poes in de vorige alinea 
niet banaal maar een bruggetje 
naar Professor Genki's Super 
Ethical Reality Climax. Je weet 
wel, die gekke Japanse tv-show 
waarin je op mensen in poezen­
en konijnenpakken moet schie­
ten. Dat zijn leuke uitdagingen, 
die door de malle hindernissen 
ook speltechnisch interessant 

zijn.
En zo zijn er wel meer leuke en 
spe ltechn isch  in te ressan te  

nieuwtjes in d it derde deel te 
vinden. Zoals de virtual reality-

missies. de optie om met één 
brute sprong achter het stuur van 
een auto te  landen en de moge­
lijkheden om je guns te upgra­
den.
Gelukkig ben je niet meer ver­
plicht om voortoegang tot nieuwe 
missies steeds weer 'respect’ te 
verzamelen. Het helpt bij het 
upgraden, maar het hoeft niet.

Sowieso biedt het spel meer vrij­
heid dan Saints 2 en de GTA- 
delen om je eigen ding te doen.

Pimpen
Zo kun je  Saints 3 het beste zien; 
de zoveelste GTA-kloon met een 
paar speciale missies, maar 
vooral veel ruimte om je ervaring 
zelf vorm en inhoud te geven.

w m Êmrn

/

l  i!» j
"It's the same 

old song... 
maar het werkt 

nog steeds."
Zelf kiezen welke missies je wilt 
doen. Zelf kiezen tegen welke 
gangs je gaat strijden. Zelf kiezen 
hoe je  je  wapens en vaardighe­
den gaat upgraden. Al je shit ein­
deloos pimpen en aanpassen, 
van je  voertuigen en gangmem- 
bers tot je eigen uiterlijk en dat 
van je optrekjes. Leuk om aan je 
vrienden te laten zien, of om een 
tweede speler uit te nodigen voor 
de coop.
Zoals gebruikelijk in d it soort 
games kun je  spelendenvijs ook 
een steeds groter aandeel in 
stadswijken veroveren, en dit 
Monopoly-aspect b iedt weer 
ondersteuning aan inkomsten 
die nieuwe pimps en upgrades 

mogelijk maken.
Zoals The Four Tops ooit zongen; 
'It's  the same old song'... maar 
het werkt nog steeds. O

H£, STOP££ü S£V£W/
I  JULLI£ GflflIU V££L T£ SU£t |  

OM FOTO'S MflKEü VOOD 
•M£LD MISDAAD MOBI£L‘.
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Saints Row: TheThird is misschien niet heiemaai geworden wat in eerste 
instantie werd beioofd (en wat ik er dus van verwachtte), maar het is wél 
een sterke GTA-kloon met lekker veel opties en ruimte om je eigen per­
verse gang te gaan.

Het eind van de hoofdmissiestructuur kun je In 

twintig uur bereiken, maar wie alles in Steelport 

wil beleven, Is hier wel zestig uur mee zoet.

B A S IC S  Q

SANDBOX GANGSTER SIM  

VOLITION/T H Q  

1 2 SPELERS (ONLINE CO-OP) 

OUT NOW
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^FNERATION
Old skool Sonic die z’n krachten bundelt met moderne 
Sonic? Ja, veel is mogelijk wanneer tijd en ruimte 
gescheurd worden. Aan Samuel de taak om te kijken of 
twee egels ook zorgen voor twee keer zoveel plezier.

het daar ook verder bij. Het 
rennen is nog steeds 'slechts' 
vermakelijk, en het geplatform 
voeit nog steeds opperviakkig 
en zweverig, maar het geheel 
wordt in ieder geval niet verpest 
door irritante vriendjes of gefor­
ceerde rivalen.

E e r lijk  is eerlijk: ik heb altijd 
best van Sonic genoten, maar ik 
heb ‘m nooit echt 'super' gevon­
den. Ondanks dat ik in de Jaren 
negentig net zoveel van mijn 
Megadrive genoot als van mijn 
Super Nintendo, heb ik toch 
a ltijd  du ide lijk  een voorkeur 
gehad voor de Italiaanse lood­
gieter boven de blauwe egel.
En de geschiedenis lijkt het met 
me eens te zijn: waar Mario met 
tite ls  als Super Mario Galaxy 2 
nog (terecht) bedolven wordt 
onder bukkakes van unanieme 
aanbidding, weet Sonic met zijn 
games de afgelopen Jaren niet

veel meer los te  peuteren dan 
een tw ijfe lach tig  " tja , is nog 
steeds best leuk, dat rennen, 
denk ik".
De u itleg  is heel sim pel: de 
Sonic-formule is verm akelijk, 
maar ook fundamenteel tegen­
strijdig. Sonic-gameszijn name­
lijk  p la tform ers  waarbij de 
nadruk op snelheid lig t. En

len, door nauwe tunnels. De 
speler doet zelf echter weinig 
meer dan continu ‘naar voren' 
drukken en af en toe op de 
springknop rammen. En dus 
gooien de games obstakels op 
je  pad zoals sneaky vijanden, 
metalen spikes en bodemloze 
kloven. Zodat Je n ie t te  veel 
rent. Zodatje af en toe wel móét

'De leukste Sonii-game van 
de afgelopen jaren."

hoewel dat erg to f klinkt, blijkt 
het in de praktijk zelden écht 
goed te werken.

Charisma
Wat leuk is aan Sonic is het 
rennen als een malloot. Rennen 
door k leurrijke  velden, door 
achtbaanachtige lussen en krul­

stoppen en, jawel, ook af en toe 
moet platformen.
Maar dat ‘geplatform' voelt dan 
weer lang niet zo goed als bij zijn 
Italiaanse concurrent, waardoor 
je  met een dubbel gevoel over­
blijft. Sonic is... vlees noch vis. 
M aar ondanks deze haast 
vern ietigende kritie k  op de

gam ep lay  van een van 
's werelds meest bekende en 
populaire gameseries, is Sonic 
toch onmisbaar. Sonic heeft 
een charme die niet te ontken­
nen valt; een charisma dat een 
balans vindt tussen schattig ­
heid en stoerheid. Alles aan 
hem schreeuwt 'Sega!'... van de 
sterke primaire kleuren en de 
memorabele muziek, to t het 
koddige universum waarin per­
sonages als Knuckles en Dr. 
Eggman onmisbaar zijn.

Zweverig
Sonic G enerations lijk t  te 
hebben begrepen dat Sonic het 
stiekem vooral van z'n charme 
moet hebben, want de hele 
game is één grote orgie van al 
de dingen die wél leuk zijn aan 
Sega's m ascotte. Het combi­
neert, op nostalgische wijze, 
met de 2D-gameplay levels van 
de oude Sonic-games met met 
de 3D-gameplay levels van de 
nieuwere delen. En het houdt

Nee, Tails, Silver, Metal Sonic, 
Shadow en de rest komen enkel 
terug In de vermakelijke Chal­
lenge Stages, waarin de speler 
binnen een bepaalde tijd  het 
level moet uitspelen met een 
extra gameplay-gimmick. Voor 
de rest ben je gewoon lekker aan 
het racen en aan het springen, 
en heel af en toe krijg je  toffe 
boss fights voorgeschoteld.
Is het een Gold Award? Nee. Is 
het vermakelijk? Ja. Werd ik er 
heel vrolijk van? Zonder twijfel. 
Is het de leukste Sonic-game 
van de afgelopen Jaren? Zeker 

weten! O

M e t  d e  p u n te n  d ie  j e  t i j d e n s ^  

h e t  s p e le n  v e rz a m e lt ,  k u n  Je  

a ls  le u k  n o s ta lg is c h  

e x t r a a t je  S o n ic  z 'n  

a lle r e e r s te  a v o n tu u r  

v r i js p e le n :  d e  M e g a d r iv e -  

v e rs ie  v a n  S o n ic  The  

H e d g e h o g .
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Alleen de beelden van Battlefield 3 waren al genoeg 
om iedereen te laten kwijlen. De game zag er inder­
daad weergaloos uit! We waren dan ook enorm 
benieuwd naar het uiteindelijke product. Jeroen ver­
deelt de games op de redactie, dus je kunt wel raden 
wie ‘m mocht reviewen...

CO-OP
Naast de singleplayer campaign en de vette multiplayer kun 
je de game ook nog eens co-op spelen.
Je krijgt een aantal missies voor je kiezen waarmee je andere 
missles vrij speelt. Deze variëren van het onder vuur nemen 
van enkele doelen vanuit een helikopter tot het beschermen 
van personen of objecten. Het houdt een beetje het midden 
tussen een Horde mode en singleplayer opdrachten.

i}] m
t:  - 'V k *

J ë '.

B a ttle fie ld  Is altijd een m ulti­
player game geweest. Elkaar 
online trakteren op zoveel moge­
lijk virtueel lood. daar draait het 
om: en dat is ook de reden 
waarom tienduizenden fans 
deze game zullen aanschaffen. 
De singleplayer campaign is 
voor de meesten maar bijzaak.

D ie an d ere  serie
Ik had me voorgenomen om het 
in deze review niet over die 
andere game te hebben. Om 
vooral niet de vergelijkingen te 
maken, die je  straks in al die 
andere reviews tegen zal 
komen.
Maar na het voltooien van de 
Campaign mode (zeg maar het 
verhalende gedeelte van de 
game) kom ik er toch n iet 
onderuit.
Ik ben namelijk wel klaar met dit 
soort singleplayer achtbaanrit- 
jes. Het is allemaal zo voorspel­
baar en dat m aakt de boel 
dodelijk saai. Call of Duty (daar 
issie) heeft het ooit geïntrodu 
ceerd en EA doet het trucje 
braaf na. Vinken ju llie  even de 
bulletpoints met me aan?
B  Er IS een gestoorde gek die 
de wereldvrede in gevaar brengt 
en met atoombommen loopt te 
zeulen.

D We volgen het verhaal vanuit 
meerdere perspectieven.

B We komen op verschillende 
plekken verspreid over de hele 
wereld.
B Naast het schieten vanuit 
eerste-persoonsperspectief. 
knallen we ook vanuit vliegtui­
gen en helikopters.
B De actie wordt afgewisseld 
met mooie filmpjes.
B Een climax die even pom­
peus als teleurstellend is.
Het is een voorspelbaar recept.

D e  p c -v e rs ie  v a n  

B a t t le f ie ld  is  d e  m o o is te  

v e rs ie ,  m a a r  d a n  m o e t  j e  

w e l e e n  d ik k e  b a k  

h e b b e n  s ta a n .

maar het heeft die andere fran­
chise geen windeieren gelegd, 
dus waarom zou EA het ook niet 
proberen?

V erder k ijk en
Nee, die singleplayer is een invuf 

oefening, een (overbodige) trai­
ning voor het echte werk. Nooit 
zul je  ook maar iets voelen voor 
de hoofdpersoon, nooit heb je 
het idee datje  als speler vooruit­
gang boekt. Je zit in dat karretje 
van de achtbaan en het enige 
wat je  doet, is bekijken wat er 
zich voor je neus afspeelt.
Het is hoog tijd dat ontwikkelaars 
zich eens gaan verdiepen in hoe 
andere genres omgaan met de 
verhalende delen van een game, 
Hoe zorg je  voor een gevoel van 
progressie, hoe zorgje ervoor dat

JAZ E K E I } .  f D A U K  
UITPIJKflflDD' S

S in d s  d e  s t r e n g e  v o rs t  v a n  h e t  a fg e lo p e n  j a a r  w a s  h e t  e e n  

w a re  v e ld s la g  o m  n o g  o p  t i j d  g o e d e  w in te rh a n d e n  te  k r i jg e n .  \ \  .  .

PU.NL I 076



O n d a n k s  e e rd e re  

b e r ic h te n  s t a a t  e r  g e e n  

g r a t is  B F 1 9 4 3  v o o r d e  

P S 3 -g a m e rs  o p  d e  d is c .

A is  p le is te r t je  o p  d e  w o n d e  

k o m t  a l le  D LC  v o o r  d e  

g a m e  w e l e e n  w e e k  e e rd e r  

v o o r  d e  P la y S ta t io n  3  

b e s c h ik b a a r .

je als speler iets gaat voelen voor 
je hoofdrolspeler?
Als ik de singleplayer campaign 
van Battlefield 3 vergelijk met 
die van een game als Resis- 
tance, kan ik niet anders dan 
concluderen dat de heren van 
Insomniac wel iets verder zijn 
met dit proces.
Maar genoeg gelul over die sing­
leplayer, want zoals ik al aangaf: 
in Battle fie ld  draait ' t  om de 
multiplayer!

Samenwerken
Online met 24 man (consoles) 
of 64 man (pc) komt Battlefield 
pas echt to t leven. De drie 
modes, Team D eathm atch, 
Conquest en Rush, spelen als 
een trein, waarbij Rush, waarin 
het zaak is steeds twee punten 
uit te schakelen (tenzij je de ver­
dedigende pa rtij bent) om 
verderte komen in de map. mijn 
absolute favoriet is.
BF is online de ultieme 'samen- 
werkingsgame’ . Er zijn vier ver 
sch illende klassen m et hun 
sterke en zwakke punten, en 
het is zaak om tijdens de potjes 
goed af te  spreken wie wat doet. 
Je speelt met vier man in een 
squad (het gehele team bestaat 
u it drie squads van vier) en het 
draait om balans. Wie fungeert 
er als Assault (met revive optie), 
wie is de Recon-unit en wie zorgt 
er voor de voertuigen (zowel 
repareren als uitschakelen)? 
Goede communicatie is daarbij 
essentieel, en het is dan ook 
belangrijk dat je  als squad bij 
elkaar b lijft om door te  kunnen 
dringen to t de vijandelijke linie.

[ h£6 JIJ D£ tUrZflUKflM VOOP MIJ? [ uoc «OOIT eew lurzewcoiuTPOLeposT cezieu?

Dogfights

'iï i j i

ü n

h  ^ j  n j i
' '  H  - f

f  f
□ k ,  sir. I need you to go aheadlm ci taof f t ^ b rakes and check flaps

de vijand onder vuur neemt om 
langzaam door te dringen to t 
een volgende loca tie . Die 
gevechten zijn super intens en 
het is prachtig om te zien hoe 
iedereen sam enw erkt door 
elkaar op de been te helpen of 
dekkingsvuur te  geven. Wan­
neer alles samenkomt, is de

zijn er maar weinig muurtjes 
waar je  veilig achter kunt blijven 
zitten.
Daar komt bij d a tje  via battle- 
log al je vorderingen netjes kunt 
volgen. Het enige wat nog ont­
breekt is een overzicht van de 
maps zodat je  kunt zien waar je 
sterkeen zwakke punten liggen.

'Een prachtige, geoliede machine.'

Verslavingsfactor
Super belangrijk bij zo'n (multi­
player) game is de aanwezig­
heid van een verslavingsfactor, 
en ik kan je  zeggen dat die 
zonder meer aanwezig is. 
Tijdens de veie online potjes zul 
je  n iet alleen levelen, maar 
speel je  ook de nodige attribu­
ten en wapens vrij. Hierdoor blijf 
je  spelen; niet alleen om beter

leder gevecht in Battle fie ld  3 
voe lt ontzettend goed. Er zijn 
momenten dat je  door smalle 
straatjes schuife lt o f tijgert en

D e  X b o x  3 6 Ó -b e z i t te r  z a l  

e e n  p a k k e t je  m o e te n  

i n s ta l le r e n  v a n  1 ,5  g ig  

w a a rn a  d e  g a m e  e r  

m o o ie r  u i t  k o m t  te  z ie n .

game een schitterend schouw­
spel en z it je  met een bezwete 
bilnaad op het puntje van je 
stoel.
Het komt ook voor dat er op de 
wat meer open maps (waarin 
voertuigen een grote rol spelen) 
boven het strijdtoneel een dog­
fight plaatsvindt. Het is moeilijk 
om dan niet omhoog te kijken 
om te zien hoe de strijd in de 
lucht wordt beslecht.
De multiplayer van Battlefield 3 
is intens, ziet er werkelijk prach 
tig  uit en dankzij de destructie

« O S

\

m

I  I . t  ’

te worden maar ook om die 
extra's te bemachtigen, en o ja: 
het verzamelen van Dogtags is 
ditmaal nog uitgebreider! 
Kortom, Battle fie ld  3 is een 
prachtige, geoliede machine 
geworden d ie  m ij on line  
wederom in zijn wurgende greep 
heeft. O

IIC
IVflW SUeCHT 
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De singleplayer van Battlefield 3 is te verwaarlozen en dient eigenlijk 
beschouwd te worden als een opwarmertje voor het echte werk... ook wel de 
multiplayer genaamd! En dat uitroepteken staat daar niet voor niets, zoals 
je inmiddels begrepen hebt.

Dit speel je totdat Battlefield 4  zich aandient of 

anders Bad Company 3! En dat zou nog wel eens 

dik twee jaar kunnen duren...

/  f

B A S IC S  Q

FIRST-PERSON SHOOTER 

D IC E /E A

1-24SPELERS(64V00RPC) 
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TiSTtN GIARS Of WAR 3  • ASSASSIN'S CRIED: RCVEIATIONS; EZIO'S WEERGALOZE SLOTAKKOORD • BLIZZCON IN  HET 
TEKEN VAN PANDABEREN • fORZA 4 SCHEURT GTS VOORBIJ • MAGISCHE MARIOMOMENTEN IN  SUPER MARIO 3D LAND 
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SURE
MARI

Je kunt die ouwe lui van een Jurjen nog steeds ais een kind zo blij 
maken met een nieuwe Mario, want een nieuwe Mario is volgens hem 
altijd goed. Maar haalt Super Mario 3D Land wel het niveau van zijn 
favoriete Mario’s?

V o o r M a r io  is  h e t  f e i t  d a t  h e t  e e n  

v ra a g te k e n  is  w a t  ie  m o e t  d o e n  

m e t  d a t  u i t r o e p te k e n  g e e n  p u n t .

W a t  gebeurt er als ik naar de 
rand van het scherm loop? Hoe 
kom ik bij da t vraagtekenblok 

daar hoog in de lucht? En 
wat zit erin verstopt? De 
kernvragen van elke 
Mario-ervaring zaten al 
in de allereerste scène 

van de allereerste Mario 
verstopt.

Een nieuwe Mario hoeft 
eigenlijk niets anders te doen 

dan die kinderlijke nieuwsgierig­
heid op nieuwe m anieren 
opwekken, en de speelse 
inspanningen van de speler 
belonen m et nieuwe, bevredi­
gende antwoorden. Dan on t­
s ta a t de M ario-magie, het 
gevoel d a tje  geweldig bent en 
alles kunt. Een gevoel dat ook 
Super Mario 3D Land weer aan­
houdend in je hersenen pompt.

Perfecte Mario- 
momenten
Ter geruststelling: je kunt deze 
Mario spelen zonder 3D-effect. 
Het spel oogt hoe dan ook heer­

lijk fris en fruitig. Er wordt wat 
gespeeld met perspectieven en 
Escher-achtig gezichtsbedrog, 
maar dat werkt in 2D eigenlijk 
net zo grappig als in 3D. 
Opvallend vaak volgt de camera 
Mario vanuit een hoog perspec­
t ie f o f zelfs een Zelda-achtig 
bovenaanzicht. Met het 3D- 
effect wordt het gevoel wanneer 
je  in een diepte k ijk t duizeling­
wekkender.
Er zijn situaties waarin je  op een 
platform moet springen dat zich

lopen, terw ijl de glimmende 
munten je  ju is t de andere kant 
op lokken. En zo word je vaak op

Als mijn vrouw het goed 
vindt, neem ik een Mnrio* 
tatoeage op mijn kont."

M a r io  z o n d e r  p e t ,  is  a is  e e n  tu in  z o n d e r  b ro e k

ZO ver beneden je bevindt da tje  
het nauwelijks kunt zien. Dit 
soort situaties zijn heel nieuw 
en leveren perfecte  Mario- 
momenten op. Moet ik daar 
echt naartoe springen? Wat 
bevindt zich daar dan?

Verkeerde been
Er is een landschep in de vorm 
van een 8-bits Mario, met in de 
rechtervoet een schakelaar die 
je  met je  staart (als wasbeer) 
moet blijven raken om de voet 
als een liftjeom hoogte takelen. 
Hoog in de wolken wordt het de 
voet van een 8-bits Luigi en vind 
je  zo'n felbegeerde sterren- 
munt. Machtige Mario-magie. 
Om dat schakelaartje op de 
voet van Mario te ontdekken, 
moet je  naar de camera tóe

het verkeerde been gezet, en 
voor tegendraadse handelingen 
beloond. Even om het hoekje 
kijken, ergens uit beeld lopen, je 
hindernis niet gewoon passeren 
maar er bovenop springen... 
Geweldig allemaal, ik krijg er 
geen genoeg van, en als mijn 
vrouw het goed vindt, neem ik 
een Mario-tatoeage op mijn kont.

Teleurstellend
Toch ben ik als fan ook wel een 
beetje teleurgesteld in deze 
Mario, want naar mijn smaak 
wordt er te veel op oude roem 
geteerd.
Er zijn allerlei nieuwe soorten 
blokken, maar die doen eigenlijk 
niet zoveel anders dan de oude. 
Er zijn tegels die tijdelijk blokken 
laten verschijnen, er zijn blokken

waarm ee je  omhoog kunt 
zweven, en ook al zijn die dingen 
wat anders gekleurd en opgezet, 
ik heb ze eerder gezien. Dat 
geldt ook voor de boten, kaste­
len, spookhuizen, piramides, 
reuzenwerelden en koekjesle- 
vels.
Het aantal nieuwe power-ups 
(alleen het boemerangpak) is 
te leurstellend, de muziek is 
gerecycled, er is geen Yoshi, de 
‘wereld' waar je  doorheen trekt, 
is niet meer dan een rechte.lijn, 
het spel is kort en makkelijk en 
er zijn geen mogelijkheden om 
samen met anderen te spelen. 
Dus ook al is d it weer een hele 
vette, to ffe, van Mario-magie 
vervulde Mario, ik bleef na het 
gretig voltooien ervan wel met 
een nieuwe vraag z itten : 
is d it alles? O

O p  s o m m ig e  p ie k k e n  k u n  

j e  in  e e n  e e rs te p e rs o o n s  

p e r s p e c t ie f  s p e u re n  n a a r  

T o a d  o f  a n d e re  p a d d e n ­

s to e lm e n s e n .  A is  Je  z e  v in d t ,  

k r i jg  j e  v a a k  e e n  c a d e a u t je .

w



FORZA
MOTORSPORT
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Tot nu toe bestempelden we Gran Turismo altijd als de 
heilige graal voor de autoliefhebber, maar Forza kwam de 
laatste jaren steeds dichterbij. Waar staan ze nu met 
Forza 4? JJ velt het oordeel.

Forza Motorsport 3 was een 
dikke twee jaar geleden een 
geweldige racer die zowel de 
casual racefan als de simfanaat 
meer dan tevreden stelde. Daar­
mee had Microsoft eindelijk een 
waardige exclusieve racegame in 
huis die het op kon nemen tegen 
Gran Turismo. Een gelijkspel 
vond Ik destijds.
Maar waar de GT-serie recente­
lijk  weinig vooruitgang meer 
boekt, daar gaat Forza 4 vrolijk 
verder met innoveren.

Upgrade
Die innovatie vind je  overigens 
niet terug in de pure racecontent. 
Feitelijk is er op dat gebied weinig 
veranderd en kun je FM4 echt als 
een upgrade van FM3 beschou­
wen: grafisch mooier, de bestu­

ring iets soepeler, de wagens 
reageren directer en er zitten vijf 
nieuwe tracks in dit vierde deel. 
Dat laatste vond ik persoonlijk 
een teleurstelling: als frequent 
Forza-speler had ik nu te vaak het 
gevoel dat ik dit allemaal al een 
keer had meegemaakt.

Seksclub
De innovatie vind je  wel in de 
compleetheid en de uitvoering 
van al die content. Ik durf FM4 
niet de beste racegame aller 
tijden te noemen, maar wel de 
meest complete racegame ooit. 
Toen Turn 10 aan de serie begon 
had het één doelstelling: alle 
autofans de racegame van hun 
leven bezorgen, en dat is ze in 
deel 4 (eindelijk) helemaal 
gelukt.

Zo kan met de to t in het extreme 
instelbare moeilijkheidsgraad 
iedereen het spel exact naar 
zijn wensen a fs te llen , van 

supersimpel, to t megamoeilijk. 
Ook kun je  in FM4 veel meer 
met je  auto doen dan alleen 
racen. Het tweaken en painten 

is uitgebreid, Autovista is de 
seksclub van het racegenre en 
je  kunt nu zelfs autoclubs opzet­
ten om je  hartstocht voor een 
bepaald type wagen met gelijk­
gestemden te delen. De passie 
voor een bepaalde wagen is

-  e
(D o o r: R id h o i

H e e r l i jk  d ie  f r is s e  lu c h t  v a n  C 0 2 - u i t s to o t  z o  h o o g  in  d e  b e rg e n .

"Het ultieme digitale 
autosportpakket."

Weetje • Weetj

Turn 1 0 z e t  v a n ­

a f  la u n c h  e lk e  

m a a n d  n ie u w e  

D LC  o p  X b o x  

L iv e .

In  e e n  t o f f e r r a r i ’t je ,  r o o d  m e t  w it te  s t ip p e n  

W as k a b o u te r  S p il le b e e n  s te v ig  a a n  h e t  s l ip p e n  * 

K ra k  z e i  to e n  h e t  a u to o t je ,  w a t  h e m  e rg  s p e e t  

W a n t k a b o u te r  S p il le b e e n  h a d  a s f a l t  in  z ’n  r e e t

(D o o r: L o s  M a r t in o s i  ^  ^

W is t j e  d a t  4 0  p r o c e n t  v a n  a l le  F o rd -e ig e n a re n  z i jn  a u to  H a r r is o n  

n o e m t?  ( B r i l ja n t ,  m a a r  h a d  E d  d ie  n ie t  a l  e e rd e r  b e d a c h t? )

Forza Motorsport 4 is misschien niet de beste racegame aller tijden, maar 
wel de meest complete racer die ik in mijn twaalfjarige carrière bij de PU heb 
gespeeld. Als je er een neusje voor hebt, kun je het rubber bijna ruiken.

sowieso beter bot te  vieren 
omdat je  in FM4 door te upgra­
den het overgrote deel van de 
Career mode (World Tour) met 
één wagen kan uitrijden.
Ook online gaat FM4 veel verder 
dan de concurrentie. Een zeer 
diep m atchm aking-systeem  
laat je  allerlei soorten races 
opzetten, to t en met competi­
ties waarin verschillende klas­
sen door elkaar rijden, en via 
Twitter en Facebook kun je  de 
vorderingen van vrienden en 
clubgenoten volgen.

Top Gear
Tot slot de uitvoering. GT5 was en 
is erg fraai, maar ook hier zet FM4 
de nieuwe standaard.' Autoverza- 
melgames' zijn vaak geile polygo­
nenmonsters. maar ze neigen 
ook naar saaiheid: 'race rijden, 
nieuwe auto erbij, race rijden.

upgrade erbij'. Het is vaak lang 
■grinden’ to t je een wagen hebt 
dieje echt to f vindt.

Forza Motorsport 4 is geen com­
pleet nieuwe Forza, maar wel 

een vernieuwende Forza, De 
game koppelt de traditionele 
racecontent aan meer mogelijk­
heden om als community met 
de aanwezige wagens en tracks 
aan de gang te gaan. Oftewel, 
Forza M otorsport 4 Is het 
ultieme digitale autosportpak­
ket, meer dan GT5 dat Is. Q

(D o o r: S m a k r tta n )  » *  '  • •

V o o r A m e r ik a a n s e  b a k k e n  h o u d e n  z e  h e t  r o n d je  k o r t ,  

a n d e rs  s ta a n  z e  h a lv e rw e g e  z o n d e r  b e n z in e .

Door een samenwerking aan te 
gaan met het beroemde pro­
gramma Top Gear heeft Turn 10 
Studio's die suffe spiraal doorbro­
ken. Het hilarische commentaar 
van presentator Jeremy Clarkson 
zorgt voor de broodnodige 
relativering en de funny Top Gear 
Challenges doorbreken de meer 
traditionele raceopdrachten.

Weetje • Weetje

W is t j e  d a t  b i jn a  d e  h e l f t  

v a n  d e  m e n s e n  d ie  F o rz a  

M o to r s p o r t  3  h e b b e n  

g e k o c h t ,  v o o ra l  b e z ig  z i jn  

g e w e e s t  m e t  h e t  b e s c h i ld e ­

re n  v a n  h u n  w a g e n s , e n  h e t  

v e rk o p e n  v a n  h u n  

‘k u n s tw e r k e n ’?

Tot de volgende Forza ultkomt, en dat kan nog 

wel een jaartje  of twee, drie duren. f7 2 4 D l
l  UREN J

I Q S e O T E H D

B A S IC S  Q

RACEGAME
TURNlO/MICROSOn 
1-16 SPELERS 
OUT NOW
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M e t  6 6 %  te g e n  2 6 %  b e n  j e  n o g  n ie t  

z e k e r  v a n  d e  w in s t .  h o o r .  V ra a g  d a t  

m a a r  a a n  B e r t  v a n  M a rw ijk .

VOELEN DE WAPENS VAN G0W3 LEKKER AAN?

JEROEN De wapens dig ik wel, ik 

heb meer problemen met de 
hoeveelheid kogels die ik in 
iemands pens of kop moet 
pompen voordat ie dood 
neervalt. Dat loopt zo af en toe 
de spuigaten uit, aangezien je 
soms een heel magazijn leeg 
kunt schieten op een gast 
zonder dat hij neergaat. 
D aardoor voelen de wapens 
soms wat weinig e ffectief, terwijl 
ze er ju is t  zo ve rsch rikke lijk  
bruut uitzien. Dat neemt overi­
gens niet weg dat de kills met de 
Lancer Rifle natuurlijk beestach­
tig  zijn.

JJ Ik ben het helemaal met 
Jeroen eens. Vaak moetje te lang 
knallen voordat je  iemand dodelijk 
treft. Gevolg is dat vooral de 
midrange actie waar ik zo van hou, 
naar de achtergrond verdwijnt. Het 
is nu veel close combat en veel 
gasten die met een shotgun 
rondrennen, en dat is niet mijn 
ding. Helemaal omdat ik voor mijn 
gevoel niet echt soepel kan 
straten en alleen de duik to t mijn 
beschikking heb om zo'n 
kamikaze Locust te ontwijken. 
Daarnaast mis ik een beetje de 
impact die ik wel in (met name) 
Modern Warfare heb. Dat je  echt

aan elk wapen voelt wat het doet 
en hoe je  moet richten of hoe lang 
je  kunt ratelen zonder je  target 
echt letterlijk uit het oog te verlie-

IS TEAM DEATHMATCH NIET TE VEEL 
EEN SKILL-GAME GEWORDEN NU JE 
JOUW KILLS OOK ECHT MOET 
FINISHEN?

JAN De gameplay van Gears of 
War 3 is log, lomp en bruut en zo 
horen de wapens ook te zijn. Ik 
vind de wapens daarom prima 
aanvoelen als je  kijkt naar de rest 
van de gameplay en het Gears- 
universum. Bovendien zijn de 
wapens flin k  getweaked ten 
opzichte van deel 2. Je redt het 
niet langer met alleen shotguns 
en granaten.

JEROEN Dat zou ik niet zeggen, In mijn optiek is 
het vooral een echte teamgame geworden. Daar 
waar je in andere shooters nogal eens als een 
dwaas over het speelveld kan rennen en kills 
maakt die meetellen, zul je hier echt moeten 

samenwerken. Immers, de tegenstander 
kan jou raken als jij een van zijn 

teamleden afmaakt. Dat is 

. ‘v echt een goed ding. ,^ iÊ u Ê

1 ^  In principe is het natuurlijk verfrissend omdat je 
vanuit een ander perspectief knalt en dat levert in mijn 
optiek andere actie op. Ietsje trager, ietsje meer close 
combat. Maar of ik ook blij ben met die actie...
Ik zal gewoon eerlijk zijn, ik zuig zwaar in GoW3 en third- 
person shooters in het algemeen. Ik heb last met het 
bewegen (ben aan de trage kant en rol vaak de ver­
keerde kant op) en vooral met mikken, gewend als ik 
ben om over mijn loop te kijken. Het andere perspectief 
is er niet alleen visueel, je  moet er ook echt anders door 
fraggen.
Ik zie wel dat GoW3 de top is binnen het third-person 
genre. En de MP van deel 3 is veel beter dan die van 
deel 2. Ik heb in ieder geval geen nare bugs gezien. 
Fans gaan dus zeker blij zijn.
Maar om in de analogie van Jeroen te blijven: het is dus 
inderdaad anders fietsen, alleen zou ik bij die moun­
tainbike graag steunwieltjes hebben, omdat ik steeds 

omval.

JAN Ik hou van third-person shooters 

in MP, en Gears of War 3 is al snel 
een favoriet van mij geworden. De 
serie heeft nog a ltijd  het beste 
coversysteem aller tijden en de 

combinatie van brute actie met /  
een vleugje tactiek (zo heb ik ƒ 
menig kill weten te maken /

1 ‘ . V ' i '

f r m

door me verdekt op te stel-  ̂
len) biedt wat mij betreft 
tijdloos vermaak. j ';
Je moet net wat meer 
timen, beter letten op her- f
laden en goed kijken naar 
de dingen die in de map om 
je heen gebeuren, en daar is 
third-person natuurlijk bij u it­
stek geschikt voor. Gasten die 
het niet kunnen zijn nOObs.

h im k

/  -
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B r  g a a n  g e ru c h te n  d a t  e r n o g e e n  

-  d o w n lo a d a b le  le v e !  k o m t  w a a r in  j e  a ls  

e e n  s o o r t  S o lid  S n a k e  te  w e rk  m o e t  

r  g a a n : d ie  D LC  h e e t  M e ta l  G e a rs  o f  W ar.

f l :

w
N •■•■ r *  ,».

i,

f e ö

4 / s  h e t  g o e d  is . k o m t  e r  o o k  e e n  le v e l  m e t  

e e n  m e is je  m e t  la n g  h a a r , e e n  r o o d  ju r k je  e n  - /  

p a ra n o rm a le  k r a c h te n :  F .E .A .R .S . o f  W ar.  ^

éTm:--..—
* /  -

Team Deathmatch games zijn over het algemeen, 
onbedoeld, lone rangergames. maar in GoW is het 
echt zaak da tje  goed samenwerkt met je  teamge 
noten, door bij elkaar te blijven en elkaar te hulp 
te schieten. Zeker wanneer je iemand weer op de 
been kunt helpen, krijgje echt een 'wij-gevoel'. 
GoW draait ook niet zozeer om het aantal kills dat 
je maakt, maar meer om het aantal spawns dat je 
van je  tegenstander afpakt. En dus te lt elk leven

Ook hierin moet ik Jeroen gelijk geven. GoW 
is een van de eerste shooters waarin teamplay 
echt onontbeerlijk is. En ik moest daar vreselijk 
aan wennen. Ik haat teamplay namelijk. Ik wil 
niet afhankelijk zijn van drie Fransen, twee 
Britten en een Noor die ik niet ken.
Maar de opzet van de maps, het aantal levens 
waar het om draait en het fe it da tje  een kill echt 
moet claimen bij het lichaam, m aakt dat in je  
eentje rondrennen je  team ernstige schade toe 

brengt.
Hoewel het dus niet mijn ding is. valt het 

"  Epic zonder meer te prijzen dat ze dit

■ e lkaar hebben gekregen.
Mensen die een totale stranger voor 

^  ^  elkaar zijn laten samenwerken, is
J namelijk het m oeilijkste dat er is.

Ben benieuwd of DICE dat straks 
P '' N \  ook gaat lukken in Battlefield 3.

hoort bij de Gears-gameplay.
Daarbij; wat is er mis met 
skills? Ik hou er wel van en 

j ƒ■ . het geeft net wat meer
,a 1 * bevrediging, leder kill in

^  Gears of War is een klein

V  %  gevoel van ultrageweld- 
dadige euforie. NOOb- 

if, y  uitspraak dus.

\ ^

■ f  ■ y

S  J .

■■ > '’If ïT^

WAARDERING VAN 
DE DRIE MODES

VERSUS

DRIE MENINGEN Zoals gezegd vind ik de 
Versus mode het minst 
interessant. Ik speel 
GoW 3 dan ook 
voornamelijk voor Horde 
en Beast mode! Ik heb 
het verder niet zo op die 
third person shooters en 
dat koppeltje duiken is 
ook behoorlijk kut om 

heel eerlijk te zijn.

GoW3 is stukken beter 
dan de buggy voorganger. 
Ik ben er echter geen 
groot fan van. maar 
schrijf dat toe aan mijn 
smaak, want deMPis 
echt de top als je het over 
third person hebt (en de 
SP is super en heerlijk 
lang).

De multiplayer van Gears 
of War 3 is enorm 

uitgebreid en veelzijdig. 
Met name de coöpera­
tieve modes steken met 
kop en schouders boven 
de concurrentie uit. 
Jeroen en JJ moet niet te 
veel zeiken en gewoon 
oefenen.

FAVO WAPEN Lancer Rifle Longshot Retro Lancer

FAVO MAP Thrashball

GAAT GOW HET REDDEN TEN OPZICHTE 
VAN MW3 EN BF3?

JEROEN Daar kunnen we kort over zijn. nee. Wanneer 

BF3 en m et name MW3 het levenslicht zien, zal 
menigeen Gears laten voor wat het is en overstappen 
naar deze geoliede online shooters.

0 3  Nee, het lijk t nu wel een afspraak, maar wederom 
slaat Jeroen den spijkert op den kop. De community 
van GoW3 zal dramatisch afnemen als BF3 en MW3

PU.NL I 0 8 5

Gridlock Overpass

uit zijn. Daarvoor is de derde persoon in multiplayer 
toch net ietsje minder ingeburgerd dan de EPS,

JAN Gears of War 3 heeft het al gered, want in de 
eerste week van release waren er al drie m iljoen 

games verkocht, en als je d it leest, zal de vier miljoen 
al wel bereikt zijn. Voor een platform-exclusieve shoo­
ter een groot succes. Het zijn geen CoD aantallen 
maar dat redt geen enkele andere shooter, dat is bui­
tencategorie. Het b lijft in november gewoon druk 
online!



IN DE WINKELS
Omdat we vrijwel altijd te weinig ruimte hebben om alle games te bespre­
ken die we maandelijks binnenkrijgen, komt in deze rubriek een viertal 
spellen kort aan bod die anders buiten de boot waren gevallen...

O  R A T C H E T  A N D  C L A N K : A L L  4  O N E

De avonturen van Ratchet and Clank speelde je tot nu toe altijd in Je 
uppie, maar in All 4 One draait het om samenspel, zowel naast Je op de 
bank als online. Is dat wel zo leuk, vroeg Jeroen zich af.

In Ratchet and Clank: AH 4 One is het vooral de bedoeling om samen te 
spelen, maar stiekem ook een beetje tégen elkaar. Na afloop van iedere 
missie (de game is één groot avontuur, opgedeeld in verschillende missies) 
kan er namelijk maar één de winnaar zijn.
Ondanks het feit dat de game dus ook een competitief aspect kent, gaat dat 
niet ten koste van de humor van de serie. Tijdens het spelen zullen de oneli­
ners van één van de vier hoofdpersonages (Ratchet, Clank, Captain Qwark en 
Doctor Nefarious) dan ook regelmatig door je speakers schallen. Daarnaast 
zul je in de tussenfilmpjes eveneens weer de bekende grappen en grollen 

langs zien komen.

1 ^

AH 4 One is een erg leuke platfor­
mer, zeker wanneer je met vier man 
tegelijkertijd door de levels loopt, 
rent en schiet.

Het is een beetje apart om met de vier hoofd- 
petsonages over het scherm te springen maar 
het werkt en is erg leuk. Helemaal wanneer je 
teamgenoten opzuigt en ze in een afgrond 
schiet, zodat jij eerder bij de boutjes en moer­
tjes kunt.

T R O P IC O  4  0
XBOX 360: PC

Sodeju! Door die Arabische Lente dreigt het voorbestaan van de dictator in 
het gedrang te komen! Gelukkig kun Je in Tropico 4 zonder NAVO-inmenging 
Je innerlijke Bashar al-Assad aanspreken.

iBuiMaf

Tropico 4 is net zo voorspelbaar als het gedrag 
van zittende dictators: ze willen dat alles bij het 
oude blijft. En toch heb ik deze game weer met 
een hele dikke, dictatoriale grijns zitten spelen.

Tropico 4 kent nauwelijks vernieuwingen ten opzichte van deel 3 en de spora­
dische wijzigingen die er zijn, hebben zelden noemenswaardige impact op de 
gameplay. Twintig nieuwe gebouwen zijn leuk, maar je  kan er niet heel veel 
meer mee dan ze neerzetten om je economie uit te breiden.
De natuurrampen (vulkaanuitbarstingen, orkanen) ogen spectaculair maar 
vond ik eerder lastig dan leuk.
Beter is de knipogende manier waarop het politieke klimaat wordt verbeeld in 
de game. Volksopstand, religieuze aanhangers die je bewind omver willen 
werpen, militaire coupes; je  moet op alles voorbereid zijn en tegenstand op

elk moment de kop in kunnen drukken. 
Leuk en uitdagend zijn vooral de optio­
nele, secundaire goals waarbij je veelal 
een bepaalde groep (kapitalisten, intel­
lectuelen, m ilieuactivisten) tevreden 
moet stemmen door iets voor hen te 
ritselen.

P I I  N I  I



T H E  S IM S  3 :  P E T S

Op beestjes jagende katten, spoorzoekende 
honden en racende paarden; Pets zit propvol 
opties en harige schattigheid. Nu maar hopen 
dat de hugs wegblijven uit deze Beestenbende, 
vlooien zijn al erg genoeg.

Ondanks dat een hond nog steeds een ‘Woofwoof’ is in The Sims 3: Pets, 
hebben we niet met precies dezeifde Beestenbende te maken ais die van 
The Sims 2. Één persoon, heiemaai achterin de redactie, wordt daarbiij 
van.

Na de vrij magere laatste add-on. Generations, (ja, ook al review ik ze niet, ik 
blijf op de fucking hoogte!) wordt het wel weer tijd voor een riante uitbreiding 
van het al tientallen gigjes grote en eigenlijk veei te ingewikkelde Sims 3.
In Pets kun je  honden, katten en paarden aan je huishouden toevoegen, maar 
ook wat kleinere beesten die je in een terrarium of kooitje kan stouwen. Dat 
kenden we al uit deel 2. maar er is VEEL meer: ten eerste is de 'animal crea­
tor’ zo ontzettend uitgebreid dat hij bijna de character creator in Sims 3 over­
treft, daarnaast zijn de huisdieren te besturen alsof het volwaardige Sims zijn

(inclusief Wants, Needs en zelfs Skills) 
en krijgen de Sims zelf er een paardrij- 
skill bij. Belachelijk uitgebreid, afgrijse­
lijk cutesy... The Sims 3 wordt er weer 
een stuk ingewikkelder van, maar dan 
heb je ook wat!

o:
m

3

I

O  G U N S T R IN G E R

Spelen m et m arionetten beschouwt Wouter, ne t a ls punniken en s joe ­
len, a ls een hobby die in de Jaren ’70 to t ‘n ie t meer ieuk ’ is verkiaard en 
nu alleen nog door kw ijlende bejaarden wordt beoefend. De Gunstringer 
g e e ft he t echter een revival...

Je speelt met de Kinect, alleen dan lekker zittend op je aars (dat is de 
eerste vreemde gewaarwording in Gunstringer). Vervolgens schiet Je (pief- 
paffend met Je hand, alsof Je cowboytje speelt) met een wraakzuchtige, 
ondode marionettencowboy een ballon-achtige eindbaas genaamd Wavy 
Tubeman aan stukken, waarna een IRL-publiek enthousiast begint te 
applaudiseren.
Deze game is namelijk niets minder dan een digitaal rariteitenkabinet, 
ondersteund door heerlijk gevat commentaar van een droge vertelstem 
(‘Gunstringer feit the invisible hand of fate move against him. But who 
pulled the strings?’) en in beeld gebracht met behulp van een dik stijltje 
dat nog het meest lijkt op een combinatie van LittleBigPlanet en ^  
Angela Anaconda. En het werkt!
Twisted Pixel laat de wereld zien wat voor cools Je met de Kinect kan K  
en ik hoop dat men oplet! ■

'W te’ - m n

V

SCORE

• i \
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4

' L
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Het Gunstringer-knalfuifje duurt helaas maar 4 tot 5 uur (het was oor­
spronkelijk dan ook een XBLA-titel), maar weet je te vermaken met 
humor en stijl, is uitdagend en, wat nog het meest opmerkelijk is voor 
een Kinect-game, werkt als een baby op een 50+ feestje: like a charm.
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Tussen de uitgebreide hoofdmaaltijden door zijn we 
hier op de redactie natuurlijk ook niet vies van een 
snaaigame op z’n tijd.
Op deze twee pagina’s lees je elke maand hoe die klei­
nere, meestal downloadable spellen, ons smaakten. 
Van likkebaardend lekker (5 sterren) tot ranzige shit 
(1 ster) en alles daar tussenin.

H m t n m . , ,

S n a a i
GAMES
Lekker VQf en vers!

® - ©

Je zou Renegade Ops af kunnen doen als 
' een twin-stick shooter; zo’n game waarbij 
je een klein voertuigje, meestal een ruimte­
schip, bestuurt met de ene stick en schiet 
met de andere.
Toch zouden we Renegade Ops, gezien de 

^  schaal van de game, liever een twin-stick 
action game noemen. Je stuurt je voertuig 
(keuze uit vier) namelijk over een opper­
vlakte terwijl je vijandelijk vuur probeert te 
ontwijken en tegelijkertijd je vijanden 
tracht uit te schakelen.
De game oogt niet alleen erg goed, maar 
speelt als een natte droom. Echt zo'n spel 
waarmee je de winter wel doorkomt (of op 
z’n minst een aantal weekenden).

BOD MS POINTS/€9,99

, Voetbal op de iPad of iPhone was nooit zo’n 
i succes, maar daar brengt FIFA 12 verande- 
; ring in. De game is niet alleen enorm uitge­
breid maar ook perfect speelbaar.
De animaties van de spelers zien er bijzon­
der goed uit en de gameplay doet nauwe­
lijks onder voor die van z’n grotere broers 
(hoewel je nog steeds met je duim vaak 
naast de virtuele joystick en knoppen zit). 
Naast dat ie heerlijk speelt, biedt de zeer 
uitgebreide Manager mode genoeg diep­
gang, en als je weet dat de game ook nog 
eens met twee man te spelen is op één 
iPad, (gebruik iPhone of iPod als joypad) 
begrijp je ons enthousiasme.

Als we bij de PU een Schlemiel Award 
zouden uitreiken, was ie deze maand naar 
Burnout Crash gegaan. De game mist zijn 
doel volledig, en dat is knap voor een game 
waarbij het juist gaat om doelen halen.
In Burnout Crash is het zaak om zoveel 
mogelijk schade aan te richten. Zo dien je 
kruispunten te blokkeren met zoveel moge­
lijk wagens om een gigantische kettingbot­
sing te creëren. Dat klinkt leuk, maar de 
uitvoering is dat allerminst.
Eigenlijk doodzonde dat men de ooit zo 
populaire basis van Bumout, het racen dus, 
compleet heeft ingewisseld voor het 
maken van botsingen.

f
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Wie graag Gears of War wil spelen maar 
alleen een tablet bezit, zou Shadow Gun 
kunnen proberen. Ook hierin bestuur je een 
tankachtige kerel en moetje achter muur­
tjes schuilen tot je kans ziet zonder levens-. 
gevaar tegenvuur te bieden aan, eh, in dit , 

, geval een soort cyborgmilitairen met 
 ̂beperkte verstandelijke vermogens.
Dankzij de nieuwe Unity Engine (die op \ 
punten progressie boekt t.o.v. de gebruike 

I lijke Unreal Engine voor iOS) ziet het er alle-l 
maal fraai uit, maar lang niet zo mooi als] 
‘de echte' Gears of War, natuurlijk. En ook| 
speltechnisch blijft het allemaal ver achte 
bij het echte werk. Maar voor op een tablet| 
is dit niet mis.

iO S /ANDROID

Dark Meadow is een vuige ripoff van Infinit; 
Blade. Maar toch ook best een leuk sp 
dat dankzij de goede uitwerking en watJ 
eigen ideeën prima op eigen benen kan] 
staan.
Het schept in eik geval een apart sfeertje] 
oiet satanisch ogende wezens die door c 
oud hospitaal slenteren, en lekker ziek 
toespraken van je mentor. En je ku  ̂
behalve zwaarden ook kruisbogen gebn 
ken.
Het predicaat vuige ripoff verdient het s 
vooral met de algemene opzet, die j]  
dwingt tot eindeloos grinden om herhjj 
lende scenario’s tot een goed eind te br« 
gen. Maar dat werkt ook in Dark Mead 
weer lekker verslavend.

Stardash is het geradicaliseerde bastaard 
kind van de eerste Super Mario Land. H ^  
radicale zit ‘m vooral in de vormgeving (als] 
een Game Boy-spel), de lastige vijanden ein 
het feit datje het volledig zonder power-up^ 
en herstartpunten moet stellen. Dus: ééti] 
misstap en je staat weer bij start.
Gelukkig zijn de levels niet lang; je kunt elk] 
ervan binnen twintig seconden voitooieni 
De beproevingen blijven ook binnen de] 
perken omdat de besturing lekker eenvo 
dig is gehouden. Naar rechts ingedruktl 
houden en op de juiste momenten springen  ̂
is meestal voldoende.
Veertig levels lang ouderwets vloeken,] 
zuchten en genieten.

‘Hapiness is a warm gun', zong de jeugd in] 
'1968, toen dat liedje van de Beatles wa^  
uitgekomen. Tegenwoordig moet de jeugd] 
niks meer hebben van die hippyshit, maar] 
des te meer van het fenomeen death-1 
match.
Het spelletje Warm Gun belooft die death- ' 
match ook op iDevices tot leven te wekken. 
Helaas loopt het spel te vaak vast om < 
daarin te slagen. Maar tussen de vastio-' 
pers door wordt duidelijk dat Warm Gun 
puik in elkaar steekt. Bij vlagen werden de ; 
deathmatches in apocalyptische cowboy- 
sferen zelfs spannend.
Wanneer die fucking vastlopers met| 
updates zijn verholpen, gaat de jeugd hier) 
vast wel gelukkig van worden.
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THE perfect TOUND FOR XBOX 360'

Give yo u r Xbox® gam ing  a boost -  w ith  th e  X 320 

and superb Sennheiser am p iifie d  stereo sound.

Even th e  s lig h te s t sounds in th e  gam e can mean 

th e  d iffe rence  betw een w in n in g  and iosing. And th e  

c ia r ity  o f com m un ica tion  w ith  fe iio w  piayers to o . So 

d o n 't ta ke  any chances -  now  you can raise th e  level 

o f you r Xbox 360® gam e audio, w ith  th e  X 320.

This headset p rovides superb Sennheiser am p iified  

stereo sound and bass boost, w h ich m ake p iay ing 

m ore precise and dynam ic.

This headset o ffe rs  XL c o m fo rt fo r  hours o f in tense 

gam e tim e  on Xbox LIVE®. The pro noise canceling 

m icrophone ensures ciear ta ik  w ith  on iine  p layers -  

w h ile  th e  dual g a m e /ch a t vo lum e con tro l and bass 

boost ta ke  yo u r gam ing  to  th e  n ex t level.

The X 320 is also ideal fo r  gam ing  a t n ig h t. So you 

can p iay a t any hour w ith o u t d is tu rb in g  o thers.

w w w .sennheiser.n i - w w w .sennheiser.be  

w w w .facebook .com /sennhe ise rbn l

□ n  S E N N H E I S E R

http://www.sennheiser.ni
http://www.sennheiser.be
http://www.facebook.com/sennheiserbnl
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The Internet Movie Database Movies -  TV -  News -  Videos -  Community -  IMDbPro -  Apps

R egister | Login | H e lp  

Your Watchli

Uncharted 5: Here We Go Again (Video Game) (pre-production) 
Nathan Drake (vojce)

Uncharted 4; Drake Doesn't Dance (Video Game) (pre-production) 
Nathan Drake (voice)

-I- bandenwissel (sound)
Forza Motorsport 4 (Video Game)
Motorgeluid Bugatti Veyron Super Sport

Football Manager 2012 (PC Game)
Fluitje van de scheidsrechter (sound)

TV-show (TV-serie)
Ivo Niehe (voice)

Uncharted 3: Drake’s Deception (Video Game) (pre-production)
Nathan Drake (voice)

EA Sports franchise (Video Game)
De beroemde zin 'EA Sports, it's in the game' (voice)

Heineken Bier -  Real Men (commercial)
Flet geluid van het bierdopje dat ontkurkt wordt (sound)

Batman: Arkham City (Video Game) (post-production)
The Penguin (vojce) /  Politieautosirene (sound) /  Diverse alarmen (sound)

X-Men: Destiny (Video Game)
Cyclops (voice). Geschrapte Personages (voice)

2015 

2013 

2 0 1 1  

2 0 1 1

1985-2011

2011

1 9 8 8 -2 0 1 1

2011

2011

2011

The Legend of Zelda franchise (Video Game)
Navi (voice)

Virtua Tennis 4 (Video Game)
Maria Sharapova (voice)

Portal 2 (Video Gam^
Space Core (voice) /  Fact Core (voice) /  Adventure Core (voice) /

Assassin’s Creed: Brotherhood (Video Game)
Desmond Miles (voice)

Call of Duty: Black Ops (Video Game)
Vallende kogelhulzen, herladen (sound)

1998-2011

2011

2011

2010

2010

Xbox 360 Slim (Game Console) 2010
Het opstartgeluidje van de Xbox 360 Slim (sound)

Raving Rabbids: Travel in Time (Video G,ame) 2010
Alle Raoblds (voice)

The Saboteur (Video Game) 2009
Le Crochet (voice)

Assassin’s Creed II (Video Game) 2009
Desmond Miles (voice) /  Adam (voice)

Dragon Age: Origins (Video Game) 2009
Eirik/Ruck/Ov 
OrzammarGu
Klapperende deuren, het tegen f
zwaarden, gegrom van Ores, snuiven van draken, het openen 
van schatkisten (sound)

Uncharted 2: Among^Thieves (Video Game) 2009
Nathan Drake (voice: English version)

Halo 3: ODST (Video Game) 2009
Lance Corp. Kojo 'Romeo' Agu (voice)
Haperende elektrische schuifdeur in Hoofdstuk 4, derde level 
(sound)

Angry Birds (Video Game) 2009
Angry Birds (voice)

Samson & Gert (TV-serie) 1990 -  2005
Stemmen van Samson, Gert en de Burgemeester (voice)

Super Mario Sunshine (Video Game) 2002
Geluid van F.L.U.D.D. (sound)

Luigi’s Mansion (Video Game) 2002
Geluid van Luigi's stofzuiger (sounds)

Grand Theft Auto III (Video Game) 2001
Claude (voice)

Films Tom Hanks (Movies) 1983 -  2012
Tom Hanks (voice)

PU.NL I 091



GRATIS VERZENDING
op orders boven 

€ 75,-*

Nu verkrijgbaar
WH 360 PS3

0

Game
merchandise

Movie i
merchandise"

Anime I 
merchandise'”*®̂

Ook alle consoles voor een extra scherpe prijs! Check de site voor het complete aanbod!

Bezoek ook eens één 

van onze 11 vestigingen

O
Groningen

228,- [133,-j [158,-j
vanaf

158,-

-ièsteelseries

■  ■  /  Grootste assortiment nieuw en tweedehands

1 ^  I  /  inruii van oude games mogelijk in onze winkels 
V w V w W V b I  I  I W a l  I I  ^ A lt i jd  lage prijzen

✓  Groot assortiment game merchandise

Het grootste assortiment videogames van Nederland y Afhalen in een van onze winkels ook mogelijk

^  OUtrecht
GoSda OArnhem ;

Dordrecht O

Almere -Amersfoort - Apeldoorn - Arnhem - Dordrecht - Gouda - Groningen - Haarlem - Leiden - Nijmegen - Utrecht



ZWARTE PIETEN IN GAMES

Omdat Jan de redactNW  
ieder jaar aan het hoo^ M  
zeurt om lootjes te trekke^M  
- waar natuurlijk geen 
hoor aan wordt gegevei^S| 
mocht de drammer a l m  
troost de top tien Z w a rtM  
Pieten in games s a m e ^ ft  
stellen... op rijm! w

2 I DE RIJMPIET
-5 0  CENT

(Bulletproof, Blood on the Sand)

50 Cent vindt zichzelf nogal stoer 
Maar van zijn gemompelde raps 
verstaan wij geen mallemoer 
Hij kan dus beter rijmen op papier, 
deze rapper zonder vrees 
'Yo, dudes, Sinterklaas is in da place'

1  J DE HOOFDPIET <
— '  -ZASALAMEL

(Soul Calibur) '

Hij is groot, bruut
en niet helemaal wijs
Hij is sterk in long-range met
zijn grote zeis
Alleenzijn blik al
doet menig sterveling beven
Hij is dus dé man om alle ^
Pieten instructies te geven

3 1 DE INPAKPIET 
^  - BALROG

(S treet Fighter)

Na zijn carrière als bokser 
wilde Balrogniet lui 
achterover zakken 

Dus solliciteerde hij in Spanje 
om cadeautjes in te pakken 

Maar met bokshandschoenen 
gaat dat lastiger dan met 

blote handen 
Nu plakt hij de cadeautjes dicht 

...met blote tanden!

7 j KANARIEPIET 
—^  -CHOCOBO

(Final Fantasy)

leder vogeltje zingt zijn lied 
Maar ook Americo 
heeft zijn dag wel eens niet 
In dat geval hopt de Sint 
op de rug van deze gele rakker 

Zolang ie de schoentjes maar vult, 
ligt niemand daarvan wakker

O ) DE KLIMPIET
^  -SERGEANT 

JAMES HELLER
(Prototype 2)

James Heller wilde
maar een ding en dat was wraak
Met zijn Prototype powers
was het meteen goed raak
Zijn tentakels brengen hem bovendien
vliegensvlug op het dak
Zodat hij de pakjes
de schoorstenen binnengooit,
met gemak

m

4  d e  c o o l e  p ie t

— - S A MB

(Dead Island)

Rapper Sam B stond ooit 
in het voorprogramma van Fifty 
Het Royal Palms Resort vond dat 
behoorlijk 'n ifty '
Alleen jammer dat het publiek aldaar 
enkel uit zombies bestond 
Gelukkig dat hij bij de Goedheiligman 
zijn ware roeping vond

6 )  DE STERKE PIET
^  -AUGUSTUS

‘COLE TRAIN’ COLE
(Gears o f War)

Cole Train was een snelle football-speler, 
n ie tte  klokken 

Tot de Locust en Lambent 
de boel op kwamen fokken 

Nu helpt hij Sint het dak op, 
door iedereen aangestaard. 

Want met één hand tilt  hij de grijsaard op, 
inclusief zijn paard!

DE PEPERNOTENPIET 
-BARRET WALLACE

(Final Fantasy)

Deze eco-terrorist met boze blik 
maar hart van goud 

Weet tenminste hoe je 
een wapen vasthoudt 

-  Zijn mechanische gun-arm 
'® laat hem

in zijn nieuwe functie 
zeker niet stikken 

Hij kan er ideaal 
pepernoten 

uit het koekdeeg 
mee prikken

DETRANSPORTPIET 
- DREBIN 893
(M etal Gear Solid)

Drebin 893 heeft een aapje 
als kameraad 
Hij dealde ooit in wapens, 
van mitrailleur 
to t handgranaat 
Nu rijdt hij
in zijn Stryker ICV rond 
met een 
heel ander doel 
Het gepantserde  ̂ ' '
voertuig  ̂ | |
zit vol met {■ i j
pakjes, ' j f
Is dat niet cool? ^

lOj" HULPPIETEN
(Resident Evii 5)

Na het vertrek
van Chris Redfield a
was het uit
met de pret ; *■
De Afrikanen
van Kijuju lagen j
uit verveling *
de hele dag in bed 
Dus meldden ze zich aan 
bij een Spaans A
arbeidsbureau 
voor weinig poen 
Sinterklaas heeft namelijk 

I altijd nog wel 
i wat kutklusjes te doen
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We beginnen met een screenshot. 
Uit welke game?

A) Mario Kart 7
B) Mario 3D 

Land
C) Diablo III

r ’.ïïSl.-t-r;
2

Hoeveel badguys noemt Wouter in zijn 
Batman review bij naam?

A ) 2
B ) 5
C ) 7

Jurjen noemt naast Bravely Default nog 
twee domme namen van Square Enix 
games. Welke niet?

A) Divine Divinity
B) Infinite Undiscovery
C) Kingdom Hearts 3 5 8 /2  Days

0AT«.AN, *KlWA«C!r* »oftw*r*#a0 U Wm-wSHj» h »  pevttfe¥*0toyRacte»»»«y»u<tfo«i.h( '4 t* . J I 'awkwlMvi»»» of «jtw.wwï
frsKHOTBirti* Sony ComiiulK ErKortolmniiKH ine, Wïwlow». 4a VtSfrocna Sttm-ttnop ;9w* kio* 3*0. 5«>bx t tv £  »n d* % *4" nni'kw» vat* Ö» to  C»n*» tot
ei»*ia«ic>oovoi»eeWk<Oow*«t«t4n<9wo<dt09«b>uUi(Ofi<l«>iit«nl!«'<«nM>mwi^ ^aAtrKKHBniPktaMcobyRsnlswtffwpnjMHtyon’H^rew^eciivtownt'it At»3H;t



1 JAAR COMPUTER IDEE VDCR MAAR CSB.ED

WDRD NU ABONNEE! SURF NAAR
W W W .C D M P U T E R ID E E .N L /A B D N N E R E N !

http://WWW.CDMPUTERIDEE.NL/ABDNNEREN
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VOLGENDE MAAND IN  POWER U N LIM ITE D  i
^  - r n

- X

X

X

X

JURJEN, JE MAG WEER, GAAN SPORTEN... MET MARIO 
EN SONIC, VALT MEE HE?

STRATEGISCHE GAMEPLAY SPELEND IN DE TOEKOMST, 
DAT KLINKT ALS IETS VOOR JAN.

IETS MET ZUIGEN EN EEN ROZE BLOB, DAT LIJKT ONS 
MEER VOOR JURJEN.

JE WACHT EVEN DE LAWINE AAN TOPGAMES AF, EN DAN 
BRENG JE EEN NIEUWE JAMES BOND GAME UIT.

2011 ZIT ER BIJNA OP, EN DAT BETEKENT NATUURLIJK 
VOORUITBLIKKEN ÉN TERUGKIJKEN.

X

X

EEN SPECTACULAIRE SPECIAL OVER STRIPS EN COMICS!

ZIJN ER VRIJWILLIGERS VOOR THE LORD OF THE 
RINGS: WAR OF THE RING?

SAMUEL, STEEK JE HAAR OP VOOR DRAGONBALL Z.

* ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD *

"IlUKSTE" MIIT GIPIAATSTE BIJSCHRIfT(EM)

bijBchriftenover...

Toen ik  d i t  p la a t je  z a g . d a c h t  i k  m e te e n :  ik  g a  

e e n  n ie u w e  s ig a r e n fa b r ie k  b o u w e n .'

F A C E B O O K .C O W

CHICKS W/V Pe ff[AAriP
TJA, ALS je  KUf̂ T Kiczen TUSSeN 
p o L v e o n e n  o p  thp
pc KSUS AL SAICL ff£ M A A K T  /N A TU UR LIJK , 

C/V 0 /H P A T  m AARTC/N VO/NP P A T  W £  N O B  

V £ £ £ £ £ L  T £  W £ lfN I6  V R O U W £LIJK  S C H O O H  

IN  Z fJ /N  B U Z Z C O n  A R T IK £L  H A P P £fN  

e £ P L A A T S T , 2 (J fN  i
C W C K S  H A fi P £  ftiAAfNP 6 £ W 0 R P £ H -  

S O W I£ S O  H O U P £ N  W £  W £L VA/N VROUW£fN  

P \£  6 0 £ P  KU/NfN£/N LU lST£R £/N .

m a a n d
X-M EN; d e s t in y

id a ti^a tY iö f __

uitbrengen.. scliytganies maé

PU.NL I 096-
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UUU VAM PE MAAMP
jj
P at d eze  man luel eens een c-antraller kapat 
gooit uit pure Frustratie, lueten oie inmiddels 
luel, maar dat ie dat dan op Zaterdagavond 
doet. terwijl hij net aan Rage luil beginnen, is 
vrij dom. Wet vooroordeel is dus tooh waar:

WERKNEMER VAN DE MAAND

f  •

r5

Iedereen raakt wel eens een portemonnee kwy t. Maar 
als Jan dat dan doet in een land als Jordanië, waaj* 
zeventien families een week kunnen leven van wat er 
in z’n beurs zat, dan vinden wy dat een nobel gebaai*.

hoe meer spieren een man heeFt.<

WAAR WAfi DE REDACTIE 
DEZE MAAND MEE BEZIG?

\ '  8% Door iedereen de vraa£gesteld kriji^en: 'welke ([ame 
;  ̂ iï beter, Battlefield 3  of Modern Warfare 3 ? '

; tt% Leuk vinden dat we no£ eens meemaken dat Jan  £eld 

' moet lenen. Oké, hij was zijn portemonnee verloren,
maar het £aat om het idee.

21% Leeeh, £amen. W at denk je dan met dit aanbod?

0%  Haast opgelucht zijn dat er tenminste no£ één 
kutfame uitkomt deze maand.

12% Met Zeida Skyward Sword misschien wel de laatste 
echte dikke Wii-£amegespeeld hebben...

11% Afgaande op de afressieve rijstijl van J  J  in Forza 4 , 
blij zijn dat hij £een rijbewijs heeft.

10% liet opeens heel logisch vinden dat de Major League 
Baseball£ame hier ook uitkomt...

1 ^  Droo£ brood vreten in verband met £ t o f  verlies tijdens 
de PU-pokeravond.

t JtUm

APSELOPE/M /YlAANP KWAftl ER EEM ENOR/AE COCA COLA ZERO-TRUCK B il  OftS VOORSEREPEN. HET 
BLEEK TE 6AAAI O li\ PE 'lOUR/NALlSTEN OAm iNS AWARP) EEN EVENE/AENT WAARBIl REPACT1E5 IN HEEL 
NEPERLANP (VAN PU TO T  PLAVBOY) WERPEN BEZOCHT O m  UIT TE VlNPEN WELKE JOURNALIST PE  
SNELSTE RONPE IN S T 5  KON NEERZETTEN.
PAT PIE BEKER NAAR ONS ZO U  SA AN , WAS NATUURLIJK 6E E N  PUNT VAN PlSCUSSlE, PE VRAA6 WAS 
ALLEEN: WIE ZO U 'm WINNEN? RACESOEROE EP MAAKTE ECHTER ÉÉN PATAAL STUURPOUTJE EN TOEN  
O O K  O N ZE  ANPERE SROTE PAVORIET, PU.NL REPACTEUR PLORIAN, PO O R  PE A .I .  VAN PE BAAN WERP 
6EBEUKT, BESONNEN WE TOCH TE VREZEN VOOR O N ZE  REPUTATIE.
TOT JEROEN ALS AL-LER-LAAT-STE BESLOOT HET KLUSJE TE KLAREN. " IK  PRESTEER HET BESTE ONPER  
PRUK" WAREN Z IJN  STOERE W OORPEN TO EN HIJ PLAATSNAM IN HET KUIPSTOELTJE, MAAR PE MAN
MAAKTE HET HELEMAAL WAAR. '  ..............—
EN NEE, WOUTER; HET BESTE PRESTEREN ONPER PRUK IS IETS ANPERS PAN HET BESTE PRESTEREN ONPER  
HET PRUKKEN.

5 TIPS OM AL DIE NAJAARSTOPPERS TE KUNNEN SCOREN
I: Zweer je vriendin dof als je dit najaar al die vette games mag spelen, je doarna stopt met 
gamen. (En zodra je al die games hebt gekregen, het meteen uitmaken natuurli jk. Je hebt 
de komende maanden toch geen tijd voor haar.)

S: Stop met eten. Scheelt een hoop geld en hé, je bent als gamer toch al te dik.
3: Op 't criminele pad gaan. Bedenk echter wel dal ze in de bak alleen de PS2 hebben staan. 

En daar schijnen Battlefield 3 en Skyrim het niet op te doen.
4: Een topper in de winkel kopen, uitspelen en dan weer terugbrengen omdat hij volgens jou 
tegenvalt. En daarna de volgende topper halen. Dit net zo lang herhalen totdat je ze 
allemaal hebt gespeeld. Twee problemen: a. je moet de toppers steeds binnen een dag 
uitspelen, anders staat het raar en probeer dat maar eens met Skyrim. b. Wie gelooft je 
nog als je zes keer op rij een Gold Award game terugbrengt omdat ie tegenvalt...

5: Een heel lekker wijf zijn (of je zus inzetten) en dan een van de redacteuren versieren. De 
meesten hebben al een vriendin, maar daar doen ze niet moeilijk over, naar het schijnt.

Ê y
OPWINDEND RITJE

> 4

Omdat Jan voor de DRAKE-glossy naar Jordanië was 
en niet voor de PU plaatsen we deze foto niet in de 
rubriek 'Iemand Moet Het Doen', al heeft Jan die 
kreet naar eigen zeggen ettelijke keren geslaakt toen 
ie met deze 82-jarige(!) chauffeur op topsnelheid 
door de woestyn scheurde.

WOUTERS CORMER OF SHAME
Wadden lue er net een apart rubriekje van gemaakt, kregen 
lue van anze geheime bran tiuee maanden lang geen bizarre 
pias van Wauter apgestuurd.' Gelukkig revancheerde anze spy 
zich met een plaatje dat zander meer in de categarie 'kae- 
knuFFelen, Valendams kastuum, Wella Kitty laptop' thuishaart. 
Wauter met een schartje vaar die deelneemt aan een saart 
van schildercursus... En kijk eens gaed, het is een kaeien- 
schildercursus.'Jangens, als je daar aan meedaet, ben je tach 
lUel een enarm rund.'

PU.-NL I oa?
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THE COMPLETE EDITION
OUT NOW ON XBOX 3 6 0 , PS3 AND PC

ROCKSTARGAMES.COM/LANOIRE

XeOX360 xeox
l i v e : TEAM BONDI

SYDNEY •AUSTRALIA

trsdoiTisrlts or reerstercd trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. KINECT, Xbox, Xbox 360. Xbox LIVE, and the Xbox logos
n Bondi mark and logo is property of Team Bondi Ply. Ltd. All other






