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1989 年春、 日本で はじ めてＣＤ玉 ＯＭ ド ライブ を搭 載 した マルチ メデ ィ アパソ コン「ＦＭ

ＴＯＷＮ Ｓ」 が発 売 さ れました。 以後、 ３回 に わた る改 良 を繰 り返 し、ＴＯＷＮＳは その魅

力 を増 して い き ました。

そし て､1992 年11 月､従来 の縦 置 き型か ら横 置 き型の コン パ クト なデ ザ イン にな り､ＣＰＵ

は1386 （16MH ｚ） か ら1486 （20MH ｚ） ヘ パ ワ ー ア ップ した 新ＦＭ ＴＯＷＮ Ｓ ＩＩが発 売

さ れ ました。 同時 に、 ビデ オ ムービ ー とアニメ ー ショ ン とい う２つ の動画 機能 を システ ム

ソ フトで サ ポ ー ト し、 オプ ショ ンの カ ード をつ け れば フノレカ ラ ー （1677 万 色） 表示 が で

きるな ど、ＴＯ ＷＮＳのマル チメ ディ アパ ワー はさ ら に磨 きがか か り まし た。

本書 で は、 こ の新ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ ＩＩに焦 点 を当 て、ＴＯ ＷＮＳの 魅力 を初心 者 に もわ か

るよう にやさ し く書 いたつ もりで す。 ただ、 第１章で は、 あ まり解 説さ れ るこ との ないパ

ソ コンの し くみ を、少 し背伸 び をして 解説 し たた め、初 心者 には若干難 しい説 明が多 くな

っ た よ うに思 い ます。 ＴＯ ＷＮ Ｓで は じ めてパ ソ コン を 触っ た とい うよ うな 方 は第 １章 を

さ らっ と通 読 す る か、飛 ば す か し て、 第 ２章 （ＴｏｗｎsＭＥＮＵ の 実 際）以 降 を 読 み進 め

て くだ さい。 た だ、最 後 に もう一 度 第１章 を読 み直 し てい ただ けれ ば、ＴＯ ＷＮＳ とい う

パ ソ コン の素晴 らしさ を理解 してい ただ けるか と思 い ます。

第 ２章で は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の使 い 方を、 実 際 の操 作 手 順 に従っ て説明 し ます。『ＣＤ-

ＲＯＭ を セ ッ ト し て 電 源 を 入 れ るだ け』で 、 フ ァ ミ コ ン 並 み の カ ン タ ン 操 作 で 使 え る

ＴＯＷＮＳの使 い勝 手 の よさ を実感 して もら える はずで す。 第 ３章 で は、 マル チメ デ ィ ア

パ ソコ ン とい えばＴＯＷ ＮＳ、 とい われ る ほ ど定 評 の あ るＴＯ ＷＮ Ｓの マル チ メデ ィ アパ

ワ ー に つ い て、 ア プ リ ケ ー シ ョ ン ソ フ ト、 マ ル チ メ デ ィ ア ク リエ イ テ ィ ブ ッ ー ル

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ、世 界的 なマル チ メデ ィア のプ ラット フ ォ ー ムＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥの ３つ の

視 点 か ら紹 介 し ます。 第 ４章で は、富 士 通Habit ａt、Aiｒ Ｗａｒｒioｒな ど、ビ ジュ ア ル パ

ソコン 通信で 独自 の世 界を切 り開 きつつ あ るＴＯ ＷＮ Ｓの パ ソ コン 通信 環境 につ いて紹 介

し ます。 第 ５章で は、 周辺 機 器 を接 続 す るこ とによっ て、ＴＯ ＷＮＳをパ ワー ア ップ す る

が 去につ いて 説明 し ます。

記述 にあ たっ て は、 ユーザ ーの 側 に立 っ て、使 い勝 手 の勘 どこ ろ をおさ えた解 説を す る

よ うに努 めたつ も りで すが、 不十 分な点 があ り ました ら、 ご才討彫 ヽただ ければ幸 いで す。

最 後 に、 こ の本 を書 くにあ たっ て、 お忙 しい中 ご協 力 をい ただ い たメーカ ーお よび ソフ

ト ハ ウ スの 関係 者 の皆 様 に、 この 場を借 りてお礼 を 申 し上 げ たい と思 い ます。

1992年11 月吉日 著者を代表して 紅谷一郎
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1４

こ の章で は、 富 士 通 のマ ル チメ デ ィア ・パ ーソ ナル コン ピ ュー タ 「ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ ＩＩ」

シリ ーズ のア ーキ テ クチ ヤ（ハ ード ウェ ア か らソフ ト ウェ ア まで 、 コンピュ ータ シ ステム

全ｲ本の設 計 思 想） につ い て解 説 し ます。現 行 機種 の紹 介 か ら始 め て、 高性 能1386 系ＣＰＵ

（1386 の アー キ テ クチ ヤ を発 展さ せ た1486 も含 み ます）、MS- ＤＯＳをベ ー ス にした32 ビ ッ

トのＴｏｗｎｓOS 、 大 容量で 簡 単操作 のＣＤ玉 ＯＭ、 マ ル チメ デ ィ アを 支 え るＡＶ （Ａｕdio

＆Vi ｓｕal） ハー ド ウェ ア、 進化 して きたＦＭ ＴＯＷＮ Ｓの互 換 性 につ い て説 明 し て い き

ます。

1989 年 春 に発売 さ れて か ら３年半 を 過 ぎた1992 年 秋 、富 士 通 のマ ルチ メデ ィ ア ・パ ー

ソ ナル コン ピ ュ ー タ 「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ」 シ リー ズぱ、 初 代 か ら数 えて ４回 目の 脱 皮 を

終 え、ユ ーザ ー の前 に姿 を現 し ました。

91年 秋 には じ め て出 たデ ィ スプ レ イー体 型 の 機 種 「ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ ＩＩ ＵＸ」 は、 細部

が 改良 さ れ て 「ＦＭ Ｔ ＯＷＮＳ ＩＩ ＵＧ」 シ リ ー ズ （以 下、「ＵＧ系 」 と呼 び ます） に な り、

また、デ ィスプ レ イ独立 型 は、 初代 か らずっ と「ＴＯＷＮ Ｓ顔 」（本 体前面 に縦 型ＣＤ-ＲＯＭ

ド ラ イブ を 配置 し たＦＭ ＴＯ ＷＮＳ独特 のデ ザ イン） とい われて 親 し まれ て きた縦 型 の機

種 「ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ Ｈ ＣＸ」 は姿 を消し て、 まっ た く新 し く横 型 にデ ザ イン さ れた 「ＦＭ

ＴＯ ＷＮ Ｓ,ＩＩ ＨＧ」「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＨＲ」 シ リ ー ズ （以 下、「ＨＧ 系」「ＨＲ系」 と呼

び ます） にな り ました。

１－１節で は、92 年秋 型 の新マ シン の特 徴 を紹 介 す るた め、 初心 者 の方 に は少 し難 しい

言 葉 を使っ て 説明 し ますが、 ここは個 々の パ ソコン 用語 につ い ては気 にせず読 み進 んで い

ただ き、 １－２節以 降で の解 説を読 んで くだ さい。　１章 を読 み通 して か ら１－１節 を読 んで

い ただ け れば、 新 しいＦＭ ＴＯ ＷＮＳの特徴 が さ らに よ くわか る はずで す。

で は、 以 下、 順 を追っ て説明 し ます。



Pht.1-1 92年秋型ＴＯＷＮＳの外観（左はＵＧ系、右はＨＲ系）

1-Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ (92年 秋 型) の 概要

92 年 秋 登場 の新ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ （以 下、『ＴＯ ＷＮＳ』 と略 し ます） の ハード ウェ ア の特

徴 として は、

① ＴＯＷＮＳに特徴的なＣＤ-ＲＯＭドライブが、初代からＣＸ系のような縦型（蓋の上端

が手前に倒れるように開く、垂直駆動タイプ）ドライブではなく、ＵＸ系で採用された横

型（ドロワと呼ばれるＣＤの受け皿が手前にせり出す、水平駆動タイプ）ドライブに統一

されました。　ドライブのタイプが変わっただけでなく、ＵＧ系、ＨＧ系とも平均シーク時

間が１秒以内（ＨＲ系は0.5秒以内）とドライブの性能も向上しています。

Phtｊ-２ ＵＧ系のＣＤ-ＲＯＭドライブのドロワが出たところと( 左)、ＣＸのＴＯＷＮＳ顔のドライブ( 右)

② ＴＯＷＮＳシリーズは初代からインテルの32ビットＣＰＵr1386DX 」を採用した高性

能パソコンでしたが、新シリーズもＣＰＵは「1386DX 」を基本として、「1386SX 」のほか、

1５



ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キテ ク チ ヤ

新たに「1386」の発展形である「1486SX 」を採用しました。さらにＨＲ系では、もとも

と実装されている「1486SXJCPU を、高性能版の「1486DX 2 」相当に変えるオーバー

ドライブプロセッサ『ODP486SX 』に換えることができます（オーバードライブカード

用コネクタに装着）。

③ ＣＰＵのクロック周波数は初代ＴＯＷＮＳからずっと１６ＭＨＺでしたが、新機種では２０

ＭＨＺに統一され、どの機種も性能の向上がはかられています。

④　オプション機器を接続するための「汎用バススロット」が各シリーズとも１つ増えて、

ディスプレイ一体型（ＵＧ系）は旧機種の１スロットから新型では２スロットに、ディスプ

レイ独立型（ＨＧ／ＨＲ系）は旧機種の２スロットから新型では３スロットに増えました。

Phtj- ３ 左はＵＧ系の本体背面。汎用バススロットが２に｡右はＨＧ／ＨＲ系の本体背面。スロットは３に増えている

Pht.1-４ ＨＧ/ＨＲ系の本体左側面。増設フロッピ イディスク用

コネクタがこの位置になっている

1６

⑤　初代ＴＯＷＮＳからＣＸ系 まで、ディスプレイ分離

型ＴＯＷＮＳでは本体の上面にあった「ICメモリカード

用スロット」がＵＧ系、ＨＧ／ＨＲ系 とも本体前面に装備

されました。

これに対して、ＣＸ系まで本体背面にあった増設フロ

ツピイディスク用コネクタは、ＨＧ／ＨＲ系では本体左側

の化粧カバーの中に隠されてしまいました。 3.5インチ

フロッピイディスクが普及して、増設５インチフロッピ

イディスクユニットを必楽 とするユーザーが少なくなっ

てきたとの判断でしょう。ちなみに、ＵＧ系では前モデ

ルＵＸ系と同様に、増設フロッピイディスク用コネクタ

が省略され、その分低価格化がはかられています。



1-Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳ Ｈ (92年 秋 型) の 概 要

Phtl-５ ＨＤＤスロットカ僧 面になったＨＧ／ＨＲ系(左)と、内蔵ハードディスクが入れにくかったＣＸ系のスロット(右)

一 方､ ＨＧ/ＨＲ 系の フ ロッピ イデ ィ スクド ライブ は、1.44M バ イトフ ォーマ ット の ２ＨＤ

もサ ポ ー ト し た ３モ ー ド ド ラ イ ブ と な り、ＤＯＳ/Ｖマ シ ン な ど のＩＢＭ 系 パ ソ コ ン や

Ｍａｃｉｎtｏｓh（スー パ ード ラ イブ 内蔵機 ） とのデ ータ 交 換 も直 接で き るよ う に な りま した 。

起 動 デ ィ スク として 使 え るの は、 従来 どお り、1.2M バ イ ト の ２ＨＤ の みで、 変更 はあ り

ませ ん。

⑥CX 系 の内蔵 ハ ード デ ィス ク用 スロット は本 体 の 内部 にあっ て、 一 度本 体 を解体 しな

い とハ ードデ ィ スクを 装着／ 交換で きなかっ た ので すが、ＨＧ/ＨＲ系で は接 続 コネ クタ の

規 格 は その ままで 、 本体 の前面 か ら容易 に交 換 す るこ とがで き るよ うにな り ました。 この

スロッ ト にＴＯＷＮ Ｓ内 蔵 専 用 の40M バ イト、100M バ

Phtｊ-６　フルカラーカード

千 百ブ　　イト、200M バイトのノヽ－ドディスクドライブ、3.5イ

ンチ光磁 気デ ィス クド ライブ の どれ か１つ を内蔵 す るこ

とがで き ます。

⑦　 ユ ーザ ーの 要望 が 多 かっ た フル カ ラー （1677 万 色）

表 示 がで き る「 フル カ ラ ー カ ード 」（128,000 円） と。

こ れ と組 み合 わせて フル カ ラ ーのビ デ オデ ィジタ イズが

で きる 「フル カ ラー ビ デ オ キ ャプ チ ャ ーカ ード」（80 ，000

円），最新 の画 像圧縮 ／伸 長法 で業 界 標準 のＪＰＥＧを

サ ポ ー ト し た「ＪＰＥＧ カ ー ド」（128,000 円） と， 画 像

関係 の オプ シ ョン が一気 に品揃 えさ れ ました。
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ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ャ

Fig,1-1 24ビット フ ル

カラー表示

18

⑧ ＴＯＷＮＳ本体のフルモデルチェンジにあわせてカラーディスプレイのデザインも大

きく変わりました。ただし、色彩、解像度に定評のあるＳＯＮＹ製トリニトロン管は引き

続き採用されており、旧モデルからの大きな仕様の変更はありません。また、ディスプレ

イが見やすいように傾きをつけられる「チルト台」も使えます。さらに、『ＴＦＴカラー液

晶ディスプレイ』（640×480 ドット、10 インチ、26万色表示、598,000 円）も追加されま

した。



Ptlt.1-７ 旧型ディスプレイ（左）と新型ディスプレイ（右）。

Pht.1-９ ＴＯＷＮＳタブレットとペン（オプション）

1-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳＩＩ(92 年 秋型) の 概 要

Pht.1-８ ＴＦＴカラー液晶ディスプレイ

⑨　 マ ウ スは、 マ ウ ス下 面の ボー

ルの 動 きを利 用 して画面上 の位 置

を指示 す るため、 素早 く画面上 の

絶 対 位置 を高精 度 に指 し示 す こ と

は難 し い機 器で す。 こ れを解決 す

る オプ ショ ン としてＴＯ ＷＮＳに

接 続 し て 使 え る「ＴＯ ＷＮＳタ ブ

レ ッ ト」（39,800 円）が 発売 さ れ

まし た。 タブ レ ット は、マ ウ スの

か わり にパ ッド上 を専用ペ ンで な

ぞ るこ とで 正確 に位 置を指 し示 す

こ とがで き るだ けで な く、筆 圧 の

強 弱 に も対 応 してお り、 コ ンピュ

ー タグ ラ フィッ ク スな どに威 力 を

発揮 し ます。 こ のペン 入力方 式 は、

よりユーザーフレンドリーな入力方式として注目されています。

以上、新型ＴＯＷＮＳの主な改良点を説明しましたが、先シーズン（91年秋）のＣＸ/ＵＸ

系ＴＯＷＮＳと比較できるようにＴＯＷＮＳのモデル別スペック表を示します。
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× １

× ３

ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キテ ク チ ヤ

ＣＰＵ

コプロセッサ

メインＲＡＭ

ｽ ﾌﾟﾗｲﾄRAMCMOS-

ＲＡＭ

波形R ＡＭ

漢 字ＲＯＭ

辞 書ＲＯＭ

表示 機 能

ｵｰ ﾃﾞｨｵ機能

時 計 機 能-

キーボード

マウスｰ

パッド

内蔵ＨＤＤ

内蔵ＦＤＤ

外付 コネクタ

入出力端子

オプション
スロット

モデルUX

1386SX-16MHZ( ＯＷ)

モデルＵＧ（新）1386SX-20MHZ

（OW ）

接 続 不 可 ・

２ＭＢ（最 大10MB ）

モデルCX

1386DX-16MHZ(OW)

1387-16オプション

モ デ ルＨＧ （新 ）1386DX-20MHZ

（OW ）1387-20

オ プ ショ ン

２ＭＢ（最 大26MB ）

512KB （32ビット）

128KB （16ビット）

8KB （8 ビット）バッテリ・バックアップ付き64KB

（8 ビット）

表示サイ ズ(

色数／画面)

スプライト機能

該当機能なし

256KB

512KB

JIS第１，２水準256KB

512KB

640×480ドット（1677万色中256色640

×480ドット（　4096色中16 色320

×240ドット（32768 色

320×240ドット（32768 色

640×400ドット（　4096色中16 色

サイズ　16×16ドット／パターン

定義数　896パターン（最大）

制御数　1024個（最大）

色数　32,768 色／32,768色中16色

モ デ ル ＨＲ （新 ）1486SX-20MHZ

（8KBｷｬｯｼｭ ）ODP

（ オ プ シ ョ ン ）

64KB

１画面）

２画面）

２画面）

２画面　オーバー スキャン）

２画面）

音声出力:PCM 音源８声，FM 音源６声

CD オーディオ：再生機能

音声入力 ：リニアPCM

RTC58321A （月差25秒程度），バッテ リ バックアップ付 き）

オプション（親指シフ ト／JIS　テンキー無，親指シフト／JIS　テン キー付）

標準添付：卵型 １個（インテリジェントタイプ）

標準添付：１個

CRT 一体型

’　　　　1.0Sドロア　

40/80MB　　

10R2 基

子

Ｉン　　 オプ ション不可

Ｔ

１０

ｊ

２基　　　　　　10R2 基　

‾

ズ

。ﾉﾚ 。IFD オプション　　 オプ ション不可RS-232C

， セントロニクスプ リン タ，SCS1

，1Cメモリカード

CRTで:jl;?jll置き|　

昌 詰

二 卜　I

FDオプション

1｡0Sド ロ ア

分離型

0.5Sドロア100/200

ＭB

２基

2DD/2HD/1.44MB　　　

3 モード

RS-232C ，セントロニクスプリンタ，外付FDD ，SCSI

，ICメモリカード

15ピンアナロ グRGB 入出力　　　ｌ

ラインイン／アウト（L/R ）， マイク端子，ヘッドホン端子

ビデオ　×
汎用　　×

Tblj-1 新旧ＦＭ ＴＯＷＮＳモデル別スペック比較表

2 ０

ビデ オ　×１
汎用　　 ×２

15 ピ ン ア ナ ロ グRGB 出力

ビデ オ

汎 用



E■ パソコンの回 幽、「ｃＰｕ」

Pht.1-１０ ＴＯＷＮＳ のＣＰＵ r1386DX 」

１-２　ＦＭ ＴＯＷＮのＣＰＵ

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ の カ タ ロ グ に は、「高 速 ・ 高 性 能 を 誇 る32

ビ ッ ト148651CPU を 搭 載 」 な ど と書 い て あ り ま す 。 ま

た 、Ｔ Ｏ ＷＮ Ｓ に 添 付 の マ ニ ュ ア ル 「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ

ＧＵＩＤＥｊの 乍汚永の 、Ｔ Ｏ Ｗ ‾ＮＳ の 仕 様 に は「ＣＰＵ:14861 ゛ISX

（20MH ｚ）」 な ど と書 か れ て い る の を 見 つ け る こ と

がで き るで し ょ う （Ｔ Ｍ と い う の はＴｒａｄｅｍａｒｋ （商 標 ）

の 略 で 、「1486 」 と い う 名 前 が 商 標 権 登 録 済 み で あ る こ

とを 表 し ます ）。 こ の 「ＣＰＵ 」 と い う の は 一 体 何 な の で

し ょ う か 。

コン ピュ ータ のハ ード ウェ アの し くみを、 人間 の か らだ と上図交しなが ら見 てみ る と、

り 寅算 （情報 処理 ） 装置であ る「ＣＰＵ」　　 頭 脳

・記 憶 装置で あ る 「メ インメモ リ （主 記|意装 置）」　　 一 時的 な記憶

・情 報や 指示 を受 け入 れる「 入力装 置」 一 目 、耳 な どの感 覚器 官

・処 理 さ れた情報 を取 り出 す ための「出力 装置」　　 喋 るた めの 口、書 くための手 な ど

・ それ らを結 び付 けてい る「 シ ステ ムバ ス （ＢＵＳ、情報 炳 充れ る線 ）」一 神 経 （脊髄 ）

・外 部記 憶 装置で あ る 「デ ィ スク」　　 ノー ト、 ファ イル

な どか らなっ てい ます。
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F19.1-2　コンピュータ

のハードウェアと人間の

からだの類比

2 ２

ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ とい う 「パ ソ コ ン （ＰｅｒｓｏｎａＩ Ｃｏｍｐｕtｅｒ）」 が 、 こ の 後 、 説 明 す る数 々 の 素

晴 ら し い 機 能 を 実 現 す る た め に 最 も 中 心 的 な 役 割 を 果 た す 部 品 （LSI ＝Ｌａｒｇｅ Ｓｃａｌｅ

ｌｎtｅｇｒａtｉｏｎ、 大 規 模 集 積 回 路 ）が 、 こ の「1486 」「1386 」な どの『ＣＰＵ【Ｃｅｎtｒａ】Ｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇ

Ｕｎｉt＝ 中 央 処 理 装 置 、 あ るい は 中 央 演 算 装 置 ）」 で す 。

エ ア コ ン や 洗 濯 機 な ど の 家 庭 用 電 化 製 品 に 組 み 込 ま れ た 「マ イ コ ン 」 も、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓの

ＣＰＵ に 比 べ る と能 力 は 格 段 に 落 ち ま す が 、 基 本 的 に は 同 じ 働 き を す る部 品 で す 。 マ イ コ

ン もパ ソ コ ン も、「プ ロ グ ラ ム 」（情 報 を処 理 す る 手 順 を 示 す 指 示 書 の よ う な もの ） に従 っ

て 情 報 を 処 理 す る機 喊 で 、 コン ピ ュ ー タ の 一 種 な ので す 。

r皿 「ビット｣と｢バイト｣は情報の単位

｢情報｣ といえば、数値のように１個、２個と数えられ、文字や論理判断(Ｙｅｓ/Ｎｏ)の
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よ うに、 それぞ れの 要 素ご とにはっ き り分 けら れ る情報 、つ ま り「デ ィ ジタル（DigitaD ）

情 報 も、電圧 や気 圧 や速 度 の よ うに連続 的 な変 化 を す る情報､ つ まり「ア ナ ログ（Ａｎａｌｏｇ）
」

情 報 も含 まれ ます。 こ の うち、ＴＯ ＷＮＳのＣＰＵ や 家電 のマ イコンや 多 くの コンピ ュ ータ

が 扱 う情 報 はデ ィ ジタ 川 青報で す。

「有／無 」「真／偽 」ｒＹｅｓ/Ｎｏ」「ＯＮ/ＯＦＦ」 のよ うな ２つ の状 態を示 すデ ィ ジタ ル情 報

の こ とを 「ビ ット （bit）」 とい い ます。 ビ ッ トは、 デ ィジタ ル情 報 を 表 す一番 小さ な 単位

で す。 ＴＯＷＮ Ｓのカ タログ な ど にあっ た 「32 ビ ッ ト… …」 の 「ビ ッ ト」 とい うの は、 実

は情 報 を処理 す る単位 を 表し てい たので す。

ビ ッ ト は、「 Ｏ」 と「１」だ け を使っ て、 どん な数 値 も表 す こ とがで きる「 ２進 法」 の

１桁 にあ て はめ る こ とがで き ます。 わたし た ちが 日常 使 っ て い るの は「10 進法 」で す が 、

時 刻 な どにつ い て は、 時 計 の針 は12 時 まで、 １時 間 は60 分 とい う よ うに、 変則 的 で はあ

りますが、「12 進法 」「60 進法 」 もあ わせ て使っ てい ます。

桁 （けた） が上 が るた び に10 倍 にな る10 進法 （O 、1 、10 、100 、1000 、10000 、 …）

に対 して、 ２進法 で は桁 が上 が るたび に２倍 に な ります（O ＝O 、10 ＝2 、100 ＝4 、1000

＝8 、10000 ＝16 、100000 ＝32 、…）。 た と えば、10 進 法 の 「10 （じ ゅ う）」 を ２進 法 で

表 す と「1010 （い ち・ れい・ い ち・れい）」 に な り ます。

10進 法で ２桁 で 表 せ た もの が、 ２進法 で は４桁 と桁 数 が 増 え て い ます ね。 ２進 法 は１

と Ｏの ２種 類 の数 字 しか使 わな いで す み ますが、 その分、 桁 数が多 くなっ てし まい、 扱 い

づ らい とい う問 題 があ ります。

ご存 じ の よう に、 コンピュ ータで は 「 Ｏ」 と「１」 だ けを使 う「ビ ット」 をベー ス にし

た ２進法 が基本で すが、 ８ビ ッ トを１つ の 単位 とし て扱 うＢ （bｙtｅ＝バ イ ト） とい う単位

も使 い ます。 ８ビ ッ トで は ２進 法 の ８桁 の 「00000000 」 か ら 「11111111 」、つ まり10 進

法 に直 せば 「 Ｏ」 か ら「255 」 までの256 通 りの情 報 を表 せ るこ とに な り ます。ＴＯＷ ＮＳ

の カ タ ログ や、 先 は ど の マ ニ ュ ア ル 「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ ＧＵＩＤＥ」 のＴＯＷＮ Ｓの 仕 様 の

項 目 な どに 「メ インメモ リ２ＭＢ （メガ バ イト）」 とあ り ますが、 これ はＴＯＷＮ Ｓの メイ

ン メモ リの 記 憶 容量 を表 す 数値 で す。「Ｍｅｇａ（メ ガ ）」 は「1,000,000 」 を表 す接 頭 語

で、「1,000 」 を表 す 「Kir ｏ（キロ）」 も使 われ ます （1km 、1kg な どの キ ロ と同 じ意 味

の接 頭 語で す）。

つ ま り、 コンピ ュ ータで 使われ る単位 を整理 す れば、

ＩＢ（バイト）＝8 bit （ビット）

IKB （キロバイト）＝1024B

IMB （メガバイト）＝1024KB＝1,048,576B

2３
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１行目は先に説明したとおりですが、２行目と３行目を見て、「あっ、ミスプリントか

な？」と思われた方もおられるかもしれません。でも、コンピュータの話をするときにか

ぎっては、これが慣例なのです。 1024というのは２の10乗のことです。つまり、２進法

が基本のコンピュータでは、「２の10乗」、つまり、1024のほうが1000 よりもきりのいい

値なのです。便宜的に、1000 を表す単位である「Kiｒｏ（キロ）」を使い、1,000,000 を表

す単位である「Ｍｅｇａ（メガ）」を使っているわけです。コンピュータで使われる単位を

理解してもらえたでしょうか。

ちなみに、この計算でぃくと、ＴＯＷＮＳの２Ｍバイトのメインメモリの記憶容量は、2,097,152

バイト（16,777,216 ビット）ということになります。

ﾄ皿゙ コンピュータで数値や文字を扱うしくみ

で は、 実際 にコン ピ ュー タで は、「数ｲ趾」や 文 字 な どの 形 を とるデ ータ （情報 ） を どの

よう に取 り扱 うの かを 見て み ましょ う。

た とえば、 １バ イト （ ８ビ ット）で は10 進 数で Ｏか ら255 まで を 表 せるこ とは先 ほ ど述

べ ましたが、 同 じ １バ イト を使っ て、 十、－ な どを使っ た数値 を表 す こ ともで きます。 こ

の ときは、 １バ イ ト （８ビ ット） の うちの １ビ ット を符 号 を表 す た めに使 い、 残 り７ビ ッ

ト を 数値 を 表 すた めに使 えば、符 号 （マ イナ ス） 付 き整 数 「－128 ～127 」 を表 すこ とが

で きます。　２バ イ ト （16 ビ ット） で は、「O ～65,535 」 または 「－32,768 ～32,767 」、32

ビ ッ トで は 「 －2,147,483,648 ～2,147,483,647 」、48 ビ ッ ト、64 ビ ット で は… … とな

り ます。

数値 が整 数だ けで は いろ いろ な用途 に対 応 す るこ とがで きませ んので、 実数 を計算 す る

ときは 「浮動 小 数点 型」（1,992 を1.992 ×103 の よう に表 し、1.992 が仮 数、 ３を指 数 とい

い ます） の数値 を使 い ます。 32ビ ットで は、「－3.4×1038 ～ －1.2×10-38、O 、1.2×10-38

～3.4×1038」 を表 し、 仮 数部 分 の有 効精 度 は、32 ビ ッ トで は10 進法 で ７桁、64 ビ ッ トで

は10 進法で15 桁で す。

で は次 に、 文 字 はコン ピュ ータ の中で どうやっ て扱 われるので しょ うか ？

次 に示 す表 は、ＴＯ ＷＮＳに添 付 の「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ デ ィ ク シ ョ ナ リ」 の 付録 の９．に

載っ て い る 「キャ ラクタ コ ード表 」 と同 じ もので す。 ＴＯ ＷＮ Ｓで は文 字 とい うデ ィ ジタ

ル な情 報 を表 すた めに、 こ の表の よ うに１文 字 に１バ イ ト （８ビ ット） を割 り当 てて い ま

す。

コン ピ ュ ータ は も とも と英 語 圈で 開 発さ れた た め、Ａ、Ｂ、Ｃ な どのアル フ ァベ ッ ト と

い くつ か の記 号 と英 数字 だ け にか ぎ れば 、十 分、 文字 を表 す こ とがで き ます（ただ し、何

千、 何万 もの種類 があ る漢字 は ８ビ ットで は表 せ ませ ん）。 こ の表 の左 半 分 の128字 （ ７ビ

ット ＝27 ＝128 で 表 せ ます）の部 分が それで す。 こ れらの文 字 や記 号 は、「テレ タ イプ 」（電

2４
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信 線 の 両 端 末 に 電 動 タ イプ ラ イ タ の よ う な機 械 を 接 続 し、 片 方 で 入 力 した 文 書 が も う一 端

に 電 送 さ れ る 製 品 ） で 使 わ れ た 文 字 の セ ッ ト を 基 本 に し た 米 国 の 「ＡＳＣＨ （ア ス キ ー）」

文 字 セ ッ ト を も と に決 め られ ま した 。

国 際 的 な規 格 で あ る「ISO （lntｅｍ ａtｉｏｎａ１ ０ｒｇａｎｉｚａtｉｏｎ ｆｏr St ａｎｄａrdiz ａtｉｏｎ）」（国

際 標 準 化 機 構 ）規 格 は 、 こ の 米 国 規 格 を 追 認 す る形 で 決 ま り、 日 本 の 公 式 規 格 で あ る「JIS 」

も同 様 に し て 決 ま り ま し た 。 こ の 表 の 右 半 分 は 、 も と も と ７ ビ ッ ト だ っ たASCII 文 字 セ

ッ ト を ８ビ ッ ト に 拡 張 し て 、JIS で カ タ カ ナ が 表 せ る よ う に し た も の で す 。 こ の 英 字

（Alphabet ）、 数 字 （Ｎｕｍｅｒic）、 カ ナ 文 字 （Ｋ ａｎａ） を 表 せ る ８ ビ ッ ト25 研重の 文 字 セ ッ

ト を 、「Ａ Ｎ Ｋ 文 字 セ ッ ト 」 と い い ま す 。 ま た 、 こ の よ う に コ ン ピ ュ ー タ で 文 字 の 形 を と

る情 報 を 表 す 単 位 を 「 キ ャ ラ ク タ （Ｃｈａｒａｃtｅｒ）」 と呼 び ま す 。

こ こで ち ょ っ と見 て い た だ き た い の は 、 表 の 左 卜隅 の 「上 位 」「下 位 」 と い う と こ ろ と、

縦16 列 横16 桁 と も 「 Ｏ」 で 始 ま っ て 「Ｆ」 で 終 わっ て い る と こ ろ で す 。 こ れ は 、 キ ャ ラ ク

２ ５
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F19.1-３ シフトＪIＳ

26

夕 を表 す とき、 た と えば 「Ａ」 を表 す と きは 「41H 」、「ア」 を表 す ときは 「ＢＩＨ 」 の よ

う に、上 位 十下 位 十 「Ｈ 」（「Ｈ」 は 「Ｈｅｘａｄｅｄｍａｌ ｎｕｍｂｅｒ （16進 数）」 の 略） で 書 く

とい う約 束 を表 して い ます。 こ の表 は、 １バ イト を16 進 数 ２桁 （上 位 十下位 の 組 み合 わ

せ） で表 してい ます。 ま るで暗 号表 の ようで すが、 こ のよ う な、 キ ャラ クタ に対 応 した数

値で 引 く表 の こ とを 「キャ ラクタ コード表 」 とい い ます。

16 進数 とい うのは、16 を基 数 （桁 が繰 り上 が る単位 ） とす る数 の 表 し方 で す。 わた し

たちが ふだ ん使 う10進 数の数 字 は 「Ｏ」 か ら 「９」 まで しかあ りません ので、16 進 数を表

すた めに は 「10 ～15 」 の か わりに 「Ａ ～Ｆ」 を使 うこ とになっ て い ます。16 進 数を 使 う と、

２進 数 の ４桁 分 （４ビ ッ ト） を ま とめて16 進 数 の１桁 で 表 せ る とい うメ リ ット があ り ま

すので 、 ２進 数 を扱 う ときで も16進 数 に直 したほ うが桁 数 が 少 な くなっ て一 目で わか り

や すい わ けで す。

で は、 漢 字 は どうやっ て表 すので し ょう ？

漢 字 は、 先 は ど も触 れた よ う に、何 千、 何万 もの種 類 が あ ります ので、 １バ イトで256

種類 の違 い し か表 せ ないASCII 文 字 を使 うこ とはで き ませ ん。漢 字 を表 す キャ ラ クタ は 、

２バ イト（16 ビ ット、つ ま り65,536 種類 を表 す こ とがで き る）からなっ てお り、ＴＯＷＮＳ

にi別 寸の 『ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ デ ィ ク ショナ リ』 の付 録 の10. に一 覧表 が あ り ます。 コンピ ュ

ータの 内部で は 漢字 はJIS コード で表 さ れてお り、 た と えば、 富士 通の 「富」 は「4959H 」

で表 さ れ ます。プ リンタ やデ ィ スプレ イのよ うなハ ー ド ウェ ア の内 部で はJIS 漢字 コ ード

が基 本で す が、Ｍ Ｓｏ  ＯＳが管 理 す るソフ ト ウェ ア のフ ァ イル やプ ログ ラム な どで は「シ

フ トJIS 」（MS 漢 字 コード） と呼 ばれ る漢 字 コー ドで 扱 われ ます。 シ フトJIS 方式 で は、

富士 通 の 「富 」 は 「9578H 」で す。

なぜ、JIS コー ド を使 わず にシフ トJIS コード を使 うので しょ う ？

シフ トJIS コー ド は、 １バ イト 文字 のＡＮＫ 文 字 コード と混在 し て使 っ て も、 漢 字 な ど

の ２バ イト文 字 がＡＮＫ 文 字 と区 別で きるか らで す。 シフ トJIS で は、 ２バ イト文 字の最

初 の１バ イト は 「81H ～ ９ＦＨ」 または 「Ｅ ＯＨ ～ＦＣＨ」 に割 り当 てら れて い ます。 こ れ
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に対 し、ＡＮＫ 文 字 コ ード で は「８１Ｈ ～９ＦＨ 」 と「ＥＯＨ ～ＦＣＨ」 には 文字 が 割 り当 て

られてい ませ ん。 この た め、 最 初の１ バ イト を見 るだ けで 、ＡＮＫ 文 字で は な く、 漢字 な

どの ２バ イト文 字 の最 初の １バ イトだ とわか るわ けで す。

こ の よう にす れば、 ２進法 でデ ータ を表 すこ とが基 本 のコ ンピ ュー タで も、数値 や キャ

ラ クタ を扱 うこ とがで きます。

コ ンピ ュータ が 文字 を キャラ クタ として取 り扱 うし くみ につ いて は理解 して いただ けた

か と思 い ますが 、 デ ィ スプレ イ 画面 に表 示 さ れる文 字やプ リンタで 印 刷さ れた ものは、 わ

た した ちがふだ ん 目 にす る活字 と同じ よ うに表現 さ れて い ます ね。 デ ィ スプ レ イやプ リン

タで は、 どの よ うに して文 字を表 現 してい るので しょ うか ？

それ を説 明 した のがＦｉｇ.1-4で

FiSI-４　ドットマトリクス表示の例

す。 デ ィ スプ レ イやプ リン タで は、

「ド ット マト リ クス」（縦 横 の枡 目

状 に並 べ た点 の集合） に よって文

字 の 形 を 表 す 「ラ スク フ ォ ン ト」

とい う方式で 表 示 してい ます。「ラ

ス ク」 は、 も と も と格 子 とか 金

網 の よ うな もの とい う意味 で、 表

現 しよ う とす る図形 を網 の目状 に

並 べ た 「画 素 （Piｘel）」（画 像 を

構 成 す る点、 画像 の最小 単位） の

集合 として表 わそう とい うもので

す。

文字 を表示 する ときは、図 の よ

うにドットマトリクスで表した文字のフォントデータをあらかじめ用意しておきます。

ＴＯＷＮＳでは、基本的なＡＮＫ文字や漢字のフォントデータは本体のＲＯＭに収められ

ています（ただし、いろいろな大きさや書体の文字フォントデータは、容量もたいへん大

きくなるので、システムＣＤ-ＲＯＭ内に収められています）。パソコンの内部では文字は

キャラクタコードで扱われていることは述べましたが、ディスプレイ画面に表示するとき

は、コンピュータの内部でキャラクタコードに対応したフォントデータから文字の形を再

現し、画面に並べて表示しているのです。

また、プリンタで文字を印刷するときは、プリンタケーブルを通して、このキャラクタ

コードが伝送され、プリンタに装備された「キャラクタジェネレータ」（キャラクタコー

ドを入力すると、フォントデータを出力するハードウェアの機構）の働きによって、文字

を印刷することができます。

では、イラストや写真のような画像（Ｇｒaphicｓ）はどうやって表現するのでしょうか？
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画 像を 表現 す るに は、 文 字 と同 じ よう に ラ スク方 式 を使 い ます。 ＴＯ ＷＮ Ｓの カタ ログ

や、「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＧＵＩＤＥ」 のＴＯ ＷＮＳの仕 様 が書 か れ てい るペ ー ジ な どにあ る 「グ

ラ フ ィッ クス表示 」 の とこ ろ には、「640×480ド ッ ト」 な ど と書 か れ てい るのを 見 つ け る

こ とがで きる と思 い ます。 こ れは、デ ィ スプ レ イの画面 全体 を

とがで き る解 像 度を示 し ており､横 に640 個 の画素を並 べ､ 縦 に それを480 段重 ねて､307,200

個の 画素 を表示で きるこ とを示 して い ます。

グ ラ フィ ック スの 表示 、 文字 の表 示 な どにつ いて は、 卜 ７節で さ ら に詳 し く説 明 し ま

すので 、 そち らを参照 し て くだ さい。

E■ マイコンからＴＯＷＮＳへ

ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓで の 表 示 の し く み に つ い て は こ れ く ら い に し て 、 も う一 度 、 コ ン ピ ュ ー タ の

頭 脳 で あ る マ イ コ ン （マ イ ク ロ プ ロ セ ッ サ ＝ＭｉｃｒｏＰｒｏｃｅｓｓｏｒ Ｕｎｉt。「Ｍ ＰＵ 」 と略 す ）

の 発 達 の 流 れ を 振 り返 り な が ら、 どの よ う に し て コ ン ピ ュ ー タ が 今 の よ う な 形 を 整 え て い

っ た か を 見 て み ま し ょ う。

マ イ コ ン は、 エ ア コ ン や 洗 濯 機 に も使 わ れ て い ま す 。 とい っ て も、 家 庭 用 電 化 製 品 で 使

わ れ て い る マ イ ク ロ プ ロ セ ッ サ に よ る 制 御 （マ イ コ ン 制 御 ） は 比 較 的 簡 単 な もの で す か ら 、

４ビ ッ ト あ る い は ８ ビ ッ ト の マ イ コ ン （LSI ） で 十 分 だ とい わ れ て い ま す 。

４ビ ッ ト マ イ コ ン と し て は 、 電 卓 の 計 算 用 や 、 家 電 の 制 御 用 に使 わ れ て い る「14004 」（米

イ ン テ ル 、1971 年 ） な ど が 、 ８ ビ ッ ト マ イ コ ン と し て は 、 家 庭 用 ゲ ー ム 機 や 初 期 の パ ソ

コ ン 、 自 動 車 エ ン ジ ン の 制 御 な ど に 使 わ れ て い る「18080 」（ イ ン テル 、1974 年 ）や 、「Z80 」

（米 ザ イ ロ グ 、1975 年 ） な ど が 知 ら れ て い ま す 。 こ の う ち、Z80 な ど は い ま だ に 使 わ れ て

い る よ う で す 。 こ れ に対 し 、 つ い 最 近 まで の パ ソ コ ン は16 ビ ッ ト マ イ コ ン を 使 っ た も の

が 多 か っ た の で す 。

Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳ や 多 く の パ ソ コ ン の ル ー ツ を た ど っ て い く と、 イ ン テ ル の16 ビ ッ ト Ｍ ＰＵ

「8088 」 「8086 」 （1978 年 ）を 使 っ た米ＩＢ Ｍ の パ ソ コ ン「ＩＢ Ｍ ＰＣ（Ｔｈｅ ＩＢＭ Ｐｅrｓｏｎａ１

Ｃｏｍ ｐｕtｅｒ）」（1981 年 ） に まで さ か の ぼ り ま す 。 当 時 米 国 で は 、「Ａｐｐｌｅ Ｈ 」（ ア ップ ル 、

Ｍ ＰＵ は6502 ）、「Ｔ ＲＳ-80 」（ ダ ン デ ィ 、 Ｍ ＰＵ はZ80 ）、「PET2001 」（コ モ ド ー ル 、 Ｍ ＰＵ

は6502 ）、 同 時 代 の 日 本 で も 「Ｆ Ｍ- ８」（富 士 通 、 Ｍ ＰＵ は6809 ）、「Ｍ Ｚ-80 」（シ ャ ー プ 、

Ｍ ＰＵ はZ80 ）な ど の「 ８ ビ ッ ト マ イ コ ン 」が 全 盛 で し た 。 その 中 に あ っ て 、16 ビ ッ ト Ｍ ＰＵ

を 搭 載 し た 「ＩＢ Ｍ ＰＣ」 は 、 ビ ジ ネ ス に も使 え る マ シ ン と し て 、 短 期 間 の う ち に パ ソ コ

ン 市 場 に確 固 た る 地 位 を 築 き ま し た。

こ の 「ＩＢＭ ＰＣ」 は 、ＣＰＵ に18088 （ ク ロ ッ ク 周 波 数4.77MH ｚ）、 メ イ ン メ モ リ16K

バ イ ト 、 １ 台 あ た り160K バ イ ト の フ ロ ッ ピ イ デ ィ ス ク ド ラ イ ブ ２ 台 と、ＣＧＡ タ イ プ

（Ｃｏｌｏｒ Ｇｒａｐｈｉｃｓ Ａｄａｐtｅｒの 略 。解 像 度320 ×200 ま た は640 ×200 ド ッ ト 、カ ラ ー､80 文
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字 ×25 行 ）、あ る い はＭ ＤＡ タ イ プ（Ｍ ｏｎｏｃｈｒｏｍ ｅ Ｄｉｓplaｙ Adapt ｅrの 略｡ モ ノ ク ロ､80 文

字 ×25 行 ） の テ レ ビ（Ｔ Ｖ ）型 デ ィ スプ レ イ が 基 本 セ ッ ト と な っ た パ ソ コ ン シ ス テ ム で し た 。

ま た 、 発 売 当 初 か らＩＢ Ｍ ＰＣ シ リ ー ズ は 、「ＰＣ-Ｄ ＯＳ」（V1.0 ）と い う『OS （ オ ー エ ス ）」

（Ｏｐｅrａting Syst ｅｍ ＝ オ ペ レ ー テ ィ ン グ シ ス テ ム の 略 ） を 採 用 し て い ま し た （ そ れ ま で

パ ソ コ ン を 操 作 す る 中 心 的 な プ ロ グ ラ ム 言 語 で あ っ たＢＡ ＳＩＣ も 内 蔵 ＲＯＭ に 入 っ て い ま

した ）。

「OS 」 は 、 コ ン ピ ュ ー タ シ ス テ ム を 効 率 的 に運 用 す る た め の 基 本 的 な プ ロ グ ラ ム で 、 周

辺 装 置 （キ ー ボ ー ド や デ ィ スプ レ イ な どの 入 出 力 装 置 ） の よ う な ハ ー ド ウ ェ アの 管 理 、 ア

プ リ ケ ー シ ョ ン （応 用 プ ログ ラ ム ） の 実 行 、 フ ァ イル の 管 理 な ど を 行 う基 本 的 なプ ロ グ ラ

ム で す 。

OS が 登 場 す る 前 の マ イ コ ン の 時 代 は 、 そ れ ぞ れ の プ ログ ラ ム の 中 で こ の よ う な 機 能 を

必 要 に 応 じ て持 だ な け れ ば な ら ず 、 プ ロ グ ラ ミ ン グ に は ハ ー ド ウェ ア の か な りの 知 識 が 必

要 で 、 ひ ど く手 間 の か か る もの で した 。 ま た 、 周 辺 機 器 な ど の ハ ー ド ウ ェ ア の 構 成 の 変 更

に も対 応 し に く く、 コ ン ピ ュ ー タ を 個 人 で 気 軽 に 使 え る とい う に は ほ ど 遠 い もの で し た 。

こ の よ う にOS の 登 場 は 、 プ ロ グ ラ マ の 作 業 を 軽 減 し た ば か り で な く、 アプ リ ケ ー シ ョ

ン ソ フ ト の 充 実 を う な が し、 プ ログ ラ ミン グ の 知 識 を 持 だ な く て も コ ン ピ ュ ー タ が 扱 え る

「 アプ リ ケ ー シ ョ ン ユ ー ザ ー 」 を 誕 生 さ せ 、 コ ン ピ ュ ー タ ユ ー ザ ー の 裾 野 を 大 幅 に 広 げ る

こ と に貢 献 し ま し た 。

18086 系 ＣＰＵ を 持 つＩＢＭ ＰＣ シ リ ー ズ の た め に 、 米 マ イ ク ロ ソ フ ト が 完 成 さ せ たPC-

ＤＯＳは 、 同 社 か ら も「MS- ＤＯＳ（エ ム エ ス ド ス ）」（ＭｉｃｒoSoft Di ｓｃ Ｏｐｅｒａting S ｙstｅｍ

の略 ） の 名 で 並 行 し て 販 売 さ れ、 基 本 的 な ア ー キ テ ク チ ヤ （ 設 計 思 想 ） はＴ Ｏ ＷＮ Ｓや 各

社 の パ ソ コ ン に も受 け 継 が れ て い ます 。

実 ぱＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ のOS で あ る 「ＴｏｗｎｓOS （タ ウ ン ズ ・ オ ー エ ス ）」 も、MS- Ｄ ＯＳ の最 近

の版 で あ るバ ー ジ ョ ン3.1 を 基 礎 に し て お り、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ 向 け に 独 特 の 改 良 を 加 え た も の な

ので す （詳 し く は 後 で 説 明 し ます ）。

E●32 ビットＣＰＵ

ＩＢＭ ＰＣは、その後のコンピュータの基本となる16ビットＣＰＵとOS を搭載して登場

しましたが、この16ビットＣＰＵ とＴＯＷＮＳに使われている32ビットＣＰＵぱ、どこが、

どのように違っているのでしょうか。

コンピュータの「ＣＰＵ」の内部には、情報（データ）が流れる「内部バス（ＢＵＳ、母

線、ＣＰＵ内部の共通信号路）」があります。

バス線につながれた複数の信号源のどれかから出た信号は／|青報の大通り（幹線）であ

るバス線に接続された複数の宛先にそれぞれ伝送されます。バス線の１本１本のＯＮを２
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Fig.1-5 バスのしくみ

3 ０

進 数 の １、ＯＦＦを Ｏ、 の よ うに使 えば、 それ ぞ れのバ ス線 １本で １ビ ット を表 すこ とが

で き ます。 つ ま り、 デ ー タを伝 送 す る32 本 の バ ス線 が あ れば、32 ビ ッ トを 一 度 に扱 うこ

とがで きる わけで す。バ ス線 にはデータ 線だ けで は な く、 制御 線 も付属 してい ますが 、32

ビ ットバ ス とい えば、 制御線 の よ うな付 属線 は含 まず、 デー タ線 の数 が示 すデ ータ 幅32ビ

ット の こ とを いい ます。 ＣＰＵ 内部 での デー タの 扱 いだ けで な く、ＣＰＵ の外 部 （メ イン メ

モ リや周辺 装 置） への伝 送 のた め、デ ータバ スはＣＰＵ 外部 に引 き出さ れてい ます。

デ ー タバ スに よっ てＣＰＵ とっ な が れ た 「メ イン メ モ リ」（主 記 憶 装 置＝Ｍａｉｎ Ｓtｒａｇｅ、

Ｐｒｉｍａｒｙ Stｒａｇｅ） は、 コン ピュ ータがプ ログ ラ ムを 実行 す る ときにプ ログ ラ ム とデ ー タ

を収 めて お く ところで す。 実行 しよ う とす るプ ログ ラ ム とデ ー タは、 ユーザ ーの 実行指示

によ り、 フ ロッピ イデ ィ スク な どの外部 記憶 装置 （補 助 記憶 装置） か らOS の 働 きで メイ

ンメ モ リに読 み込 まれ、実 行さ れ ます。

ＣＰＵ には メモ リ アド レ ス （メ イン メ モ リの ど こにプ ログ ラ ムや デ ータが し まわれ てい

るか を示 す た めに、 普通 １バ イトご とにつ け られ た 「番地 」） を直接 指 定 す るた めのバ ス

線 （アド レ スバ ス） が あ り、ＣＰＵ 外 部 に出 て、 メ イン メ モ リの 制 御を す るハ ード ウェ ア

につ ながっ てい ます。 メ イン メモ リに は 「ＲＡＭ （Ｒａｎｄｏｍ Ａｃｃｅｓｓ Ｍｅｍｏrｙ）」 とい う

電子 部品 が使 われてお り、 ランダ ムに （どの アドレ ス に、 どの よ うな順序 にで も） ア クセ
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ス（デー タの 書 き込 みや読 み出 し） す るこ とがで き ます。 よ くＴＯＷＮ Ｓの カ タログ や仕

様書 な どに書 い てあ る 「メモリ ２Ｍ バ イト」 な ど とい うの が、 このＲＡＭ の容量 を表 す も

ので す。

また､ＣＰＵ がい ろい ろ な演 算 をす る ときに､ 処 理途 中の デ ータ を一 時 的 に記 憶す るＣＰＵ

内部 の特 殊 な 記憶 場 所 を、レ ジ スタ （Ｒｅｇｉｓtｅｒ＝ 置 数器 ） とい い ます。 レ ジ スタ は、情

報 （デ ー タ） を料 理 す る ため の 「マナ板 」の よ う な もので す 。ＣＰＵ は、メ イン メ モ リ な

どにあ るデ ータ （材 料） をレ ジ スタ （マナ板） に載せ て加工 （調 理） し、 メイン メモ リな

どに返 し ます。 レ ジ スタ には、 メイン メモ リに収 め られ てい るプ ログ ラムの どの部分 を 実

行中 なのか 、参 照 すべ きメモ リの アドレ スはど こなの か‥ ‥‥‥な どの、プ ログ ラ ムの実行

中に最小 限 必要 な情 報 （デ ータ）だ け を一 時的 に保管 し ます。

32 ビ ッ トを基 本 とし て情報 を処理 す る ため には 、レ ジ ス タ もデ ータ バ ス もアド レ スバ

ス も32 ビ ットだ と都合 が よ い わけで す。 た とえば 、外 部 へ の デー タバ スが16 ビ ットだ と、32

ビ ット のデ ータ も16 ビ ット ずつ ２回 に分 け て伝 送 し なけ れば な り ませ ん。ビ ッ ト数 が

大 きくな る と、ＣＰＵ の処 理性 能 も高 くな り ますが 、 その分 、 回路 が 複雑 に な ります ので 、

高価 な もの にな ります。

で は、 バ スの ビ ット数 のほ かに、ＣＰＵ の性 能 に影 響 す る ものはあ るので しょ うか ？

この 章 の最 初 にあ げ た、 新ＴＯ ＷＮＳの仕 様 にあ っ た 「20MH ｚ」 とい うの は、ＣＰＵ が

デ ータ を扱 う信 号 の タ イ ミン グ を と る「ク ロ ック信 号」 の 周波 数で す。 １ＭＨｚ（メガ ヘ

ル ツ） は １秒 間 に100 万 回 とい う周波 数 の 単位 で す か ら、20MH ｚで は2000 万 回/秒 とい

うこ とにな り ます。 ク ロ ック周 波 数が 高 くな れば、 その 分、ＣＰＵ の処 理速 度 が上 が る と

考 えて よい わけで す。

それで は、 こ こでＴＯＷＮ Ｓに使 われてい る「1386 系 」 と呼 ば れるＣＰＵ につ いて、次 の

表で 説 明 し まし ょ う （Tb1.1-3 ）。 表 中 の 「ＦＰＵ 」 はＦｌｏａtｉｎｇ Ｐｏｉｎt Ｕｎｉtの 略で 、浮 動

小 数点 型 の数 値 の計 算 を専 門 に受 け持 つ 付 加 処理 装置 、 コプ ロ セッ サ （Ｃｏ-Ｐrｏｃｅsｓｏｒ）

と もい い ます。 キ ャ ッシ ュは、 高 遠処 理 をす るＣＰＵ と、 そ れに追 い つ けな いメ イン メモ

リの動作 の時 間的 ず れを補 うた めの超 高速 メモ リで 、 メ インメ モ リのプ ログ ラムやデ ータ

の う ち、 ア ク セ ス頻 度 の 高い ものを一 時 的 に 複写 し ます。 ＣＰＵ の超 高速 化 に と もなっ て、

メイン メモ リ も超 高速 アクセ ス可能 な高価 な もの にす る必要 があ り ますが 、 メインメ モ リ

の大 容量 化 も必 要で す か ら、超 高 速キ ャ ッシ ュ をＣＰＵ に内 蔵 す るこ とで 、超 高速 の メ イ

ン メモ リを人 量 に用 意 しな くて も使 え るよ うに しよ う とい う わけで す。

この ほ か、1386 系 には、最 近 に なっ て、 オーバ ード ラ イブプ ロ セ ッサ とい うＣＰＵ も出

てき ました。 こ れは、 も と もとＦＰＵ を 装着 す るた めにパ ソ コン にあ らか じ め設 けら れた

ソ ケ ットに、ＦＰＵ の か わり につ け て、元 のＣＰＵ の お よ そ倍 の性 能を引 き出 す高速 化プ ロ

セッサで 、1486SX 用 （ODP486SX ） があ ります。 実際 に問 題 な く使 えるた めには、パ ソ

コン 側で対 応 してい る必要 があ ります。
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また、 後 か らつ け るので は な く、最 初 か らＣＰＵ の 内部 の タ ロ ツ ク を倍 に した （Ｃｌｏｃｋ

Ｄｏｕbler）、高性 能版1486DX 2 も発 表さ れて い ます。最 初 に紹 介 した よう に、ＴＯＷＮＳＩＩ

ＨＲ には オプ ションで オーバ ード ライブ カー ドが 装着で き ます。

ｉ㎜ ＭＳ-ＤＯＳをＯＳとするパソコン

ＴＯＷＮＳを含めて、MS- ＤＯＳをOS とする各社のパソコンを、「MS- ＤＯＳパソコン」と

呼ぶことがあります。 ＭＳ-ＤＯＳパソコンとはどんなパソコンなのでしょうか？

「MS- ＤＯＳ」は、コンピュータシステムを効率的に運用するための基本的なプログラム

で、次のような働きがあります。

① デ ー タの入 出力

後 で 説 明す る５つ の 入出 力 装置 （ｌｎｐｕt/Ｏｕtｐｕt Ｄｅｖｉｃｅ、略 し て 「デ バ イ ス」）や メ イ

ン メモ リの 間で 相互 に情報 （データ） を や り とりし ます。

② デ ィ スク とファ イル の管理
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情報 の ひ とかた まりをフ ァ イル とし て扱い、 デ ィ ス クにフ ァ イル の読 み書 きがで き るよ

うに し ます。

③　 ユ ーザ ーの コマ ンド （命令 ） の実行

ユ ーザ ー （利 用者） が コン ソール （制 御卓） を 通 して 入力 した コマンド を解 釈 して実行

し ます。

④　プ ログ ラ ムの実 行

命 令 を記述 したプ ログ ラ ムファ イルを、 メ イン メモ リの どの 位置 に読 み込んで 、 それ を

実行 す るか、 な どの管 理 を行 い ます。

⑤ ハ ード ウェ アの違 い の吸収

コンピ ュ ータ の機種 ご とにハ ード ウェ ア が異 なっ て いて も、 ユ ーザ ー にはMS- ＤＯＳをOS

とした互換 性 のあ るパ ソコ ン（MS- ＤＯＳパ ソ コン） として使 えるよ うにし ます。 ＭＳ-

ＤＯＳは、「操 作 陛の統一 」「相互接 紺 生」「ソ フト ウェ ア お よび デ ータ の互 換性 」を 意識 し

て設計 さ れ てい ます。

⑥　 シ ステ ムの拡 張 陛の｛i割呆

機種 ご との互 換性 に加 えて、標 準以 外 のデ バ イ スを付 加 して 使 えるよ うにす るな ど、 将

来 にわたっ て シ ステ ムを 容易 に拡 張で きるよ うに し ます。

Ｅ● ＭＳ-ＤＯＳの標準デバイス

ＩＢＭ ＰＣ をルーツとする各社のMS- ＤＯＳパソコンをハードウェアから見れば、86系

ＣＰＵ（8086、80186 、80286 、80386 、80486 など、インテルの一連のＭＰＵ）から取 り

出したバス（母線）に、いろいろなデバイス（入出力装置）が接続されたものであること

は先ほど説明しました。

MS- ＤＯＳパソコンとは、ＣＰＵとメインメモリのほかに、コンソール（ディスプレイと

キーボード）、RS-232C （シリアル）ポート、プリンタ（パラレル）ポート、システムク

ロック、ディスクの５つを標準デバイスとして備えたコンピュータなのです。

以下、これらのデバイスについて説明します。

・MS- ＤＯＳで は、 デ ィ スプレ イ とキ ーボ ード を あ わせて 「コン ソー ル」（制 御卓） とい

い、「ＣＯＮ 」 という名 の装 置 （デバ イ ス） とし て扱 い ます。 コン ソール は、 自動 車で

い えば運 転 席 の よ うな もので、 ユ ー ザ ー は コン ソ ー ル を 使っ て「 コマ ンド （命 令）」

をキ ャラ クタで パ ソ コン に与 えた り、 演 算結果 を取 り出 し たり して、 対 話的 に処 理 を

進 めるこ とがで き ます。「ＣＯＮ」を使っ た入 出力 が どん な ものなの かは、 ２－３節「『コ

マ ント モ ード』 とMS- ＤＯＳ」を 参照 して くだ さい。

・MS- ＤＯＳパ ソ コン は、「デ ィ スク」 と呼 ば れ る大 容量 の 外部記|意装置 を使 うこ とがで
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き ます。 デ ィ スクに は、 フロ ッピ イデ ィ ス ク、 ハー ドデ ィ ス クなどがあ り、 それぞれ

装置 （ユ ニ ット） 番号、 ド ラ イブ 名 （Ａ、Ｂ、… ） をつ け、「ファ イル」 を 単位 に、情

報 を管 理 し ます。 フ ァ イルは、 そ れぞれ ほか と区 別ので きる ように 名前をつ け た、 情

報 の ひ とかた まりで す。　ド ラ イブ 、 ファ イル な どの 用語、MS- ＤＯＳで の ファ イル の

管 理 の しか た につ い ては、 第 ２章で 解説 し ます。

・ シ リアル ポ ート、 パ ラレ ルポ ートは、 こ れを使 っ てパ ソコ ンの 外部 にデ ータを取 り出

し た り、 あ るい は取 り 入れた りす るこ とがで きます。 ポー ト とは／|青報 を流す コンセ

ンlヽの よ うな もの と思 っ て くだ さい。

シ リアル ポ ート は、 パ ソコン 通信 などの よ うに、 １本 のデ ータ線 を使っ た上ﾋ車交的低速

な 入出 力 に使 い ます。 シ リアル ポ ート の代 表 は、 通 信 ハ ード ウェ ア の規 格 の名 か ら
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「RS-232C ポーｈ 、あるいは電話線などを介してデータ通信に使われるので「通信

ポート」とも呼ばれていますOMS- ＤＯＳでは、これを「ＡＵＸ」というデバイス名で

扱います。

バスのように複数のデータ線（プリンタポートでは８ビット幅）を使ったパラレルポ

ートは、プリンタによる印刷や機器制御のように、中速の入出力に割り当てられます。

パラレルポートの代表は、ハードウェアの規格の名から「セントロニクスポート」、

プリンタを接続することから「プリンタポート」とも呼ばれています。 MS-ＤＯＳで

は、「ＰＲＮ」というデバイス名で扱われています。

・MS- ＤＯＳパソコンでは、電源を切った状態でも、内部の電池で動き続ける時計を持

っており、自動的に日付や時間を管理するのに使われます（システムクロック）。ＭＳ-

ＤＯＳでは『ＣＬＯＣＫ』と呼ばれるデバイスです。

MS- ＤＯＳと５つ のデバ イ スの関係 が お わかり いただ け たで しょ うか。

ＩＢＭ ＰＣ の た めのOS とし て作 られ たMS- ＤＯＳは、 ２つ のOS の 影響 を受 け てい ます。

１つ は18080 、Z80 な どの ８ビ ットマ イコ ン の た めの 「ＣＰ/Ｍ」（米 デ ィ ジタフレリサ ー チ）

とい うOS で す。 MS- ＤＯＳの大 部分 は、 このOS が下 敷 きに な り ました。 もう１つ、Ｍ Ｓ-

ＤＯＳに影響 を 与 えた の が、 複数 台の コ ンピ ュ ータ を連 携 さ せ て、 複数 のユ ーザ ーが 同時

に使 うた め の 「ＵＮＩＸ 」（米ＡＴ＆Ｔ） とい うOS で す。 こ れは、 も と も と米ＤＥＣのＰＤＰ

シリ ー ズの よ う な、「 ミニ コン」 と呼 ば れ る、 高性 能で 小 型 の コ ンピ ュ ー タ の た めのOS

で したが 、最 近で はワ ー ク ステ ーショ ン な どで 活 用 さ れ て い ま す。 ただ し、ＵＮＩＸ か らMS-

ＤＯＳが採 り入 れたの は、 ２－１節で 解説 す る「階 層デ ィレ クトリ」 を採 用 したフ ァ イ

ル シ ステ ムな ど、一 部 にす ぎ ません。 また、 階層デ ィレ ク ト リを採 用 したの は、MS- ＤＯＳ

Ｖ２.0からで す。

- ３つのシステムプログラム

MS- ＤＯＳの 本 体 は、「10､SYS 」「ＭＳＤＯＳ.SYS 」「ＣＯＭ Ｍ ＡＮＤ.ＣＯＭ 」 の３つ の シ ス

テ ムプ ログ ラ ム （MS- ＤＯＳの シ ステ ムの基 本的 な部 分 を な すプ ログ ラ ム） か らで きてい

ます。 そ れぞ れのプ ログ ラムの特 徴 を以 下 に ま とめて み ました。

.「10.SYS 」は、最もハードウェアに密着しており、前にも述べた５つのデバイスの八

－ドウェアを直接操作して動かすためのシステムプログラム に れを「デバイスドラ

イバ」といいます）からなっています。同じMS- ＤＯＳパソコンといっても、メーカ

ーごとに、機種ごとに、ハードウェアにはいろいろな差異がありますので、この部分

をそれぞれのメーカーでマシンにあわせて作っておくわけです。 10.SYSのことを、
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MS- ＤＯＳの 「BIOS （＝Ｂａsic lnpｕt Ｏｕtpｕt Syｓtｅｍ、 バ イ オ ス）」 と もい い ま す。｡

「Ｍ ＳＤＯＳ.SYS 」 は、ＭＳｏ  ＯＳの本 体 部分 の シ ステ ムプ ログ ラ ムで す。 MS- ＤＯＳの

ファ イル管 理 やプ ロ グ ラ ムの 実行 な ど、MS- ＤＯＳの 中心 とな る機 能を受 け持 っ て い

ます。 メー カー や機 種 が違 っ て も、Ｍ ＳＤＯＳ.SYS は ほ とん ど同 じ働 きをす る もの が

使 われ ます。

。「ＣＯＭ ＭＡＮＤ．ＣＯＭ 」 とい うシ ステ ムプ ログ ラム は、 ユ ーザ ー （利 用者で あ るあ な

た） とパ ソ コン との間 を と りもつ 「ユ ーザ ー・ インタ フェ ー ス」 とい う部分 を受 け持

っ て い ます。 ＣＯＭ ＭＡＮＤ．ＣＯＭ は、 キ ー ボ ード （コン ソー ル） か らユ ーザ ーが 入

力 し た コマン ドを受 け取 っ て解釈 して 実行 し、 その結 果 をデ ィ スプ レ イ（コ ンソ ール ）

に返 して表 示 させ ます （MS- ＤＯＳが コマ ンド を実 行 す る様 子 は、 ２－３節 の 「コマ ン

ド モ ード」 の項 を 参照 して くださ い）。

キー ボ ード か らの 入力 は キャラ クタ として扱 われ、 入力 さ れた文 字列 はあ らかじ め決

め ら れた コマ ンド 文 字列 （た とえば 「ＤＩＲ」。 デ ィ スク 内の フ ァ イルの 内容 を示 す よ

う に指 示 す る命令 ）で あ るか どうか確 か めら れ、 解釈 さ れて 実行 され ます。 実行さ れ

た結果 を ユ ーザ ーに知 らせ るた めに、デ ィ スプ レ イに キャ ラ クタ が送 ら れて フォン ト

に変 換さ れ て表示 さ れ ます。 この よ うにキ ャ ラクタ に よって ユ ーザー とコン ピュ ータ

がや り と りす る方法 を 『ＣＵＩ（キャ ラ クタ ・ユ ーザ ー・ イン タ フェ ー ス）」 といい ま

す。 こ れ に対 し、 絵記 号 のよ うなグ ラフ ィッ クス によっ て、 ユ ーザー がコン ピュ ータ

とや り と りす る方法 をr ＧＵＩ（グ ラ フィ カル ・ユ ー ザ ー・ イン タ フェ ー ス）」 といい

ます。「ＧＵＩ」 につ い ては ２潭で 説 明 し ます。

この3ｲ 固のプログラムの内部をユーザーは直接見ることはできませんが、その内部は数
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百 のモ ジュ ーフレ（部品 ） と呼 ば れ る小 さ なプ ログ ラ ムか らで きて い ます。 また、 このほ か

に 「ユ ー テ ィ リ ティ （Ｕtilitｙ Ｐｒｏｇrａｍｓ）」 と呼 ば れ る、 補 助的 機 能 のプ ログ ラ ム が 数

＋ 個、MS- ＤＯＳのパ ッ ケー ジには付属 してい ます。

MS- ＤＯＳパ ソコンで ユ ーザ ープ ログ ラム とか、「アプ リ ケー ショ ン」（応 用プ ログ ラム）

な ど とい わ れ るソフ ト ウェ ア を作 る と きは、 主 にＭ ＳＤＯＳ.SYS に用 意 さ れた機 能 を組 み

合 わせて 開発 し ます。つ まり、MS- ＤＯＳにお け るプ ログ ラ ミング とは、MS- ＤＯＳに 「こ

うし て、 あ あ して」 と、 ハ ード ウェ アの 操作 を依頼 す る手 順 を示 すこ となので す。プ ログ

ラ ミング をす る際 は、直 接ハ ード ウェ アを操 作 す るよ うなプ ログ ラ ミング は極 力避 けな け

れば な りませ ん。

MS- ＤＯＳはモ ジュ ーフレ構 造 になっ てい ます ので 、 ハ ード ウェ アを直 接操作 す る10.SYS

を組 み換 え るこ とで 、メ ーカ ー は 自社 のパ ソ コン にMS- ＤＯＳを 移植 す るこ とがで き ます。

また、パ ソコ ン を改 良 し た り、拡 張 し た りし て も、MS- ＤＯＳぱ それに対 応 す るこ とがで

き ます。 ソフト ハ ウ ス（プ ログ ラ ムの 開発 を専門 とす る会 社） も、 多 くのメ ーカー のＭＳ-

ＤＯＳパ ソコ ン に、 自社 の製 品 を移植 す るこ とがで き ます。

ユ ーザ ー側 か ら見 れば 、メ ー カ ーや機 種 の違 い を気 にせ ず、MS- ＤＯＳパ ソコ ン として

使 え れば よい わけで す か ら、操 作が 去で とまど うこ ともな くな ります。 この よう に、 パソ

コン のOS として一 般 的 なMS- ＤＯＳを 自社 の パソ コ ン に採 用 す れば、 メ ーカ ー に もユ ー

ザ ー に もメ リ ットが あ る わけで す。

㎜ ＭＳ-ＤＯＳの基本メモリ

80系ＭＰＵ（18080など）の８ビットマイコンでは、８ビットのレジスタを２つ使った16

ビットのアドレス指定によって、64K バイト（65,536 バイト）までのメインメモリを

扱うことができました。 86系ＭＰＵ（18086に代表される、インテルの16ビットマイコン）

では、これを踏襲し、16ビットのレジスタでアドレス指定できるメインメモリの64K バ

イトの領域を「セグメント」と名付けて、同じセグメントの中なら80系ＭＰＵの命令もメ

モリ空間もほとんどそのまま使えるようにしました。

このため、80系で開発したプログラムはちょっ とした手直しだけで使えたわけです。

当時はメインメモリを構成するIC メモリ（ＲＡＭ）が非常に高価でもあり、64K バイトも

あれば十分だろうとの読みがあったのでしょう。また、68系ＭＰＵ（８ビットの6800 に

始まり、MC68000 、MC68030 に代表される16ビット、32ビットＭＰＵ）の米モトロー

ラとのシェア争いが激しかったこともあり、80系で蓄積されたアプリケーションを簡単
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な移植で86 系で もすぐに使えるようにしたいという思惑 もあったのでしょう。しかし、

これがMS- ＤＯＳの持つ「64K バイトの壁」という形でのちのちまで尾を引くことになり

ました。

80系ＭＰＵを継承した18086では、メインメモリをアクセスするためのアドレスバスは20

ビット幅です。ですから、２の20乗バイト、つまり、最大１Ｍバイトまでアクセスす

ることができます。　ところが、先に述べたように、プログラムの中では16ビットのレジ

スタを使って64K バイトまでしか直接アドレスを指定することがで きないしくみになっ

ています。20ビットのアドレスのうち、残り４ビットは、１Ｍバイトを16個に分けたセ

グメント（64K バイトのかたまり）のどれを指すのかという「セレクタ」として、プロ

グラムの中でセグメントの境界を越えるときに指定します。

住所にたとえれば、４ビットで表せるＯから15丁目まで（16個のセグメント）と、そ

れぞれの丁目には16ビットで表せるＯから65,535 番地まで`（64K バイト）があるような

ものだ と思ってください。つまり、同じ町内（セグメント内）のことなら、番地（16ビ

ットのアドレス、「オフセット」ともいう）だけいえばわかるよ、という感じです。

リアルメモリ（18086などの86系ＣＰＵが20ビット幅のアドレスバスで`アクセスできる

メインメモリ。 １Ｍバイト）のうち、MS- ＤＯＳが管理する768K バイトを基本メモリ（コ

ンペンショナルメモリ）といい、富士通ＦＭシリーズパソニ1ンのMS- ＤＯＳでは、Ｆｉｇ.1-9

のように使われています。

86系ＭＰＵを前提に設計されたMS- ＤＯＳも、当然ながら、この「64K バイトの壁＝セ

グメント」と「１Ｍバイトの壁こ20ビットアドレス」に拘束されます。



F19.1-９ ＭＳ-ＤＯＳの 基

本 メ モ リ（ＦＭＲ-50 シ

リーズ、 リアルモ ード）

1-４　ＣＰＵの進化とMS- ＤＯS

E・86 系ＭＰＵの変遷とＭＳ-ＤＯＳのメモリ管理

さ て、18086 の改 良型 として、 やは り16 ビ ット の1286 が1982 年 に出 まし た。 こ れに呼 応

す るかの よ うに して、ＩＢＭ ＰＣは 「ＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ」（1984 年） にモ デル チェ ン ジし、1286

（クロ ッ ク ６ＭＨＺ）、 メ イ ンメ モ リ256K バ イト、1.2M バ イト の フロ ッピ イデ ィ スク ド ラ
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4０

イ ブ ２台、ＥＧＡ タ イ プ （Ｅｎｈａｎｃｅｄ Ｇｒaphic ｓ Adapt ｅｒの 略 。 640×350 ド ッ ト、 カ ラ

ー、80 文 字 ×25 行） デ ィ スプ レ イ、20M バ イトハ ード デ ィ スクド ライブ １台 を基本 セ ッ

ト とす る、 ほ ぼ現 在 の普 通 のパ ソ コン の構 成 に近 い もの に な りました。

一 方、 その 頃の 日本で は、「ＰＣ-9801 」（日本 電気、ＣＰＵ は18086 ）や 「FM16 β」（イチ

ロ クベ ータ、 富 士 通、ＣＰＵ は180186 ） が出 て、 ようや くパ ソ コン が本格 的 に普 及 し はじ

め まし た。 FM16 βは当初 「ＣＰ/Ｍ-86 」 を主 なOS とし てい まし たが 、後 か ら方 針 を転換

してMS- ＤＯＳに主体 を移 し ました｡FM16 βは その後､ 富士 通 の ワープ ロ専用機「ＯＡＳＹＳ」

の よ い ところ を 吸 収 して、 日本 語 ビ ジ ネ スパ ソ コ ン 「ＦＭＲ-50/60 」（富 士 通、ＣＰＵ は180286

） に生 まれ変 わ り ました。

180286 で は 高速 な18086 として働 くモ ード （リアル モ ード ） と、24 ビ ット アドレ スで16M

バ イ ト まで のメ イ ンメ モ リを 直接 ア クセ スで きるモ ー ド （プ ロ テ ク トモ ード ） を使 う

こ とがで きる よ うに な り ました が、MS- ＤＯＳは リア ルモ ー ドで 動 作 す るた め、 相変 わら

ず １Ｍ バ イト の壁 を越 え られ ませんで した。

しか し、1985 年 に はＥＭＳ（Ｅｘｐａｎｄｅｄ Ｍｅｍｏry Specificat ｉｏｎの 略。 拡張 メモ リ仕

様）方 式 に よっ て、 従来MS- ＤＯＳが使 うこ とがで きな かっ た「 １Ｍ バ イト以 上の容量 の」

（１Ｍ バ イ ト以 上 の アドレ スの、 で はあ り ません） メモ リに ア ク セス す るこ とがで き るよ

う にな り ました。

拡 張 メモ リは、ＣＰＵ の メ イン メモ リの アド レ ス空 間 とは独 立 し たメモ リで、 最 大 ８Ｍ

バ イト （の ちに32M バ イト） まで 拡張で き ます。 拡張 メ モ リを 増 設 す る ときは、パ ソコ

ンの拡 張 バ ス スロ ッ トにカ ード状 （また はボー ド状） の拡 張 メモ リ を接続で きるよ うにな

っ て い るのが 普通で す。ＥＭＳ方 式で は、MS- ＤＯＳの コン ベン ショ ナル メモ リの中 にペ ー

ジフ レー ム と呼 ば れ る枠（領域 ）を設定 して、 メ イン メモ リ とは まっ た く別 に用意 した「拡

張 メ モ リ」 を 使お う とい う もので す。「拡張 メ モ リ」 とア ドレ スを共 用し てハ ード ウェ ア

的 に切 り替 えて使 うた め、「メ モ リバ ン ク切 り替 え方 式」 と も呼 ば れ ます。 ペ ー ジフレ ー

ムは、 コンベ ン ショ ナル メモ リの中 に １ペ ー ジ16K バ イ トを 単位 とし て、ＥＭ Ｓ仕 様で は4

～12 ペ ー ジ設 定で きますが、 富士 通のＦＭＲ シ リー ズ とＴＯＷＮ ＳのMS- ＤＯＳで は ４ペ

ー ジ （64K バ イト） に設 定さ れ ます。

ＣＰＵ は8086以上 で あ れば、ＥＭＳに対応 し た 「拡 張 メ モ リ ボ ード 」 とＥＭＳ仕 様 の 「拡

張 メモ リマネ ージ ヤ」（ＥＭ Ｋ ＳＹＳなど） と呼 ば れ るシ ステ ムプ ログ ラ ムの組 み合 わせで

実現で き ます。 ＣＰＵ は コンベ ン ショ ナル メ モ リのペ ージ フレ ー ムのデ ー タを直 接読 み書

きす る こ としかで きませ んが、拡 張メ モ リマ ネージ ヤが拡 張 メモ リを ペー ジ単位で ペ ージ

フレ ー ムにマ ッピ ング （アドレ スの変 換） また は コピ ー して くれるので 、拡 張 メモ リ上 の

デ ータ を使 うこ とがで きます。

ＣＰＵ が1286 の ときは、 プ ロ テクトモ ード を利 用 し たソ フ トウェ ア的 なエ ミュ レ ー ショ

ン （模擬 ） によっ て、 １Ｍ バ イト よ り上 の アド レ スを 持 つ 「増 設メ モ リ」を、ＥＭ Ｓ方式



16KB ごとに自

在にバンク切

り替えできる
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ＥＭＳとページフレーム

FMR-50 でＥＭＭ.SYS使用中のメモリマップ

割り込みベクタテーブ ル10.SYS

MSDOS.SYS

デバイスドライバ

EＭＭドライバCOMMAND.

ＣＯＭ(

常駐部)

080000H

OB0000H

OC0000H

OE0000H

OF0000H

OF8000H

OFFFFFH

－ － － － － － － － －

－ － － － － － － － －

Ｔ

ア
プ
リ
ケ
ー
シ
ョ
ン
プ
ロ
グ
ラ
ム
領
域
－

士

Ｍ
Ｓ
Ｉ
Ｄ
Ｏ
Ｓ
管
理
領
域
　
７
６
８
Ｋ
Ｂ

16KB Ｘ4

上

－ 一 一 一 一 一 一 －

グ ラフ ィ ッ クVRAM 他

リザーブ

GDS-BASE

ROＭ

RAM デ ィ ス ク

ＥＭＭ論理 ペ ージ( エミュレー

ション)16KBXX ペ ージ

＝32MB まで
＿　　　　( 仕 様上)

１-４　 ＣＰＵ の 進 化 とＭＳ-ＤＯＳ

EＭＭページフレーIム ） ゛ ‾ドウ・ アＥＭＳメモリ

拡張メモリ80286
以上

二 う8086

でも可
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の拡張メモリとして使うことができます。 1286ではリアルモードとプロテクトモードの切

り替えが遅いことと、データ交換領域（ページフレーム）の大きさなどに制約されてしま

い、ＥＭＳ方式はあまり効率がよいが去とはいえませんでした。

-80386 の登場

そして1985 年 に、 次世 代 ＭＰＵ とし て、ＴＯ ＷＮＳに も使 わ れる こ とにな る32 ビ ットの1386

（1386DX ） が 出 ました。バ スのビ ッ ト数 が16 か ら32 に増 えた こ とで接 続 ピ ン の数

も増 え たので 、ＣＰＵ の大 きさ も、 それ まで の切 手大 の 大 き さか らマッ チ箱 ぐ らい の大 き

さ にな り ました。

386 系ＣＰＵ には、 リアル モ ードの ほか に ４ＧＢ（Ｇ＝ ギガ ＝1,000,000,000 、 または1024M

バ イト） まで のメ モ リ を直接 アク セ スで き る「ネ イ テ ィブ モ ー ド」 があ るので すが、

リ アル モ ー ドで （18086 の １Ｍ バ イト の メ モ リ空 間で ） 動 くMS- ＤＯＳで は、64K バ イ ト

の壁、 １Ｍ バ イト の壁 、ＥＭＳの 動作 速 度 の壁 な ど によ っ て、 その ままで` は1386 系ＣＰＵ

の実力 を 発揮 させ るこ とはで き ませんで した。

1386 系ＣＰＵ の ネ イテ ィブ モ ード の利 点 の１つ は、「（４Ｇバ イト の）リュ アアド レ ス」で

す。 リェ ア とい うの は直 線 とい う こ とで 、86 系 の64K バ イ ト の セグ メ ント （壁） に煩 わ

され ず に、 ４Ｇバ イトの メモ リを32 ビ ットの アド レ スで 直接 アク セ スす るこ とがで き ます 。

ＴＯＷＮＳで は 「ＴｏｗｎｓOS 」「MS-DOS Va1 」「MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」「MS- Ｗｉｎｄｏｗs V3.0

（Ｍ ＭＥ）」 の、MS- ＤＯＳ系 の ４つ のOS と、 ワ ープ ロ 専 用OSr ＦＭ て）ASYS 」 を 使 う こ

とがで き ますが、ＴｏｗｎｓOS で はMS- ＤＯＳと「386 1 DOS 玉 ｘtｅｎｄｅｒ」（後 述） を組 み合

わせ て386 系 ＣＰＵ の ネ イ ティブ モ ード を積 極的 に使 っ て い ます。 ネ イ ティブ モー ド を利

用す るこ とに よっ て、ＴＯ ＷＮＳが 得意 とす るマル チ メデ ィア （後述 ） を実現 す る際 に必

要 とな る、 音声 や 画像 な どの大容 量のデ ータ を扱 うの が容 易 にな ります。

1386 系ＣＰＵ には、 こ の ほ か 「仮 想86 モ ー ド」 があ りま す。仮 想86 モ ー ド は、18086 の

アドレ ス空 間 に相当 す る１Ｍ バ イト の仮想 的 な メモ リ を持っ た8086CPU が い くっ も同時

に動作 し てい る状態 を仮 想的 に実 現で き る もので す。 た とえてい えば、 １人 のプ ロの将棋

指 し （80386 ）が 、将 棋 盤 （8086 の メモ リ空 間） を い くつ か並 べ て、 同 時 に数 人 の相 手

（8086 ） と対 局 して い る、 という場面 を 「思 い浮 かべ て い る」 よ う な状 態だ とで もいっ た

らよい ので しょ うか。 この仮 想86モー ドを 使 う と、 複数 のアプ リケー ショ ンを切 り替 えて、

あ るい は同 時 に使 うこ と（マ ルチ タ スク）がで き る可 能性 があ り ます。

１－５節で 説 明 す るＴｏｗｎsOS V2.1 で は、 こ の 仮 想86モ ー ド は 使 っ て い ませ ん が、

ＴＯ ＷＮＳで サ ポ ー ト し て い るMS- ＤＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 で は、 この 仮 想86

モー ド も使 っ て い ます。 仮 想86 モ ード を 使 えば、 マル チ タ スク （複 数の 作業 を同時 に行

うこ と。 先 のプ ロ棋 士 の例で ぃ えば、「同 時 に」 数 大 との対 局 が進 行で き るよ うな状態 の

４ ２



F19.1-11　リアルメモリ、

ネイティブメモリと仮想B6

モードのメモリ

１-４　 ＣＰＵの 進 化 と ＭＳ-ＤＯＳ

こと）、あるいはタスク切り替え（簡単な操作で作業対象を替えられること。その間は、

前に行っていた作業は停止状態にある。将棋指しの例で示せば、盤を並べていても、その

時点では１つの盤でしか対局が進行しない）などを実現することができます。ただし、仮

想モードを使ったマルチタスクは、まだ不完全なもの（先のプロ棋士が並んだ盤のどこか

で坤成相手に袖をつかまれたり、どこかの盤で考え込んで次の盤に進めないようなもの）

です。より完全なマルチタスクというのは､OS/2 やＵＮＩＸなどの本格的マルチタスクOS

で実現されています。

4 ３
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F19.1-12 マルチタスク

将棋

4 ４

この ほか 、ＸＭ Ｓ（ｅＸtｅｎｄｅｄ Ｍｅｍｏｒｙ Spedficat ｉｏｎの略 。 増設メ モ リ仕様） と呼 ば

れ るメモ リ拡張 方式 で は、1286 の20 ビ ット 目の アド レ スバ ス線 の 設計 仕 様 を利 用 して、

１Ｍ バ イト のす ぐ上 の １セグ メン ト （約64K バ イト、Ｈ Ｍ Ａ＝Ｈｉｇｈ Ｍｅｍｏｒy Ａrｅａ） を、MS-

ＤＯＳの リ アノレモ ードで 直接 ア クセ スで きる よう に して い ます嶮 ）ＴＯＷＮＳで サ ポ ー

ト し て い るMS- ＤＯＳ Ｖ３.1、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 で も、 こ れ を

「ＨＩＭＥＭ ．ＳＹＳ」 とい う特 別 なプ ログ ラ ムによっ て積 極的 に利 用 してい ますが、 リュ アメ

モ リを使 えるＴｏｗｎｓOS V2.1 で はあ まり意 味 がな いので 、 ほ とん ど使 われてい ませ ん。

注）正確には、16バイト分 リアルメモリ側に含 まれますので、HMA として有効

なメ モリは64Kバイト ー16バイトとなります。



F19.1-１３ ＸＭＳとＨＭＡ(

マップ、 概念)

1-５　ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-ＤＯＳ

ＴＯ ＷＮ Ｓで は、MS- ＤＯＳを そ の ま ま の 形 で は な く、以 下 の よ う な 改 良 を し た

「ＴｏｗｎｓOS 」として使っ て い ます。「ＴｏｗｎｓOS V2.1 」の 本体 部分 は、「MS~ＤＯＳ Ｖ３.1」

を基本 に、「Ｍ Ｓ ＣＤ王 ｘtｅｎｓｉｏｎ」、「386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅｒ」 か らなっ て い ます。

以下 、 これ ら につい て解説 します。

i㎜1386 系ＣＰＵのネイティブモードが使える

｢３８６ １ ＤＯＳ-Ｅｘｔｅｎｄｅｒ｣

T ｏｗｎｓOS で はい386 系ＣＰＵ を 対 象 とし た 「386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅｒ」（米 国 フ ァ ー・ ラ

4 ５
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ツプ・ソフトウェア）を採用し、1386系ＣＰＵの「ネイティブモード」で動作するアプリ

ケーションを実行することができます。以下、「3861DOS 王ｘtｅｎｄｅr」のしくみをまと

めてみました。

① 「3861DOS 王ｘtｅｎｄｅｒ」（ＤＯＳエ ク ステ ンダ） の 本体 は、 リ アル モ ード のMS- ＤＯＳ

上で 動ｲ乍す る「RUN386. ＥＸＥ」 とい うシ ステムプ ログ ラムで す。 32ビ ットの ネ イテ ィブ

モード 専 用 に作 られた アプ リケ ーショ ンを実 行す るの が主 な役割 で す。

② サ ウン ド（マウ ス、 パ ッド、ＦＭ 音源、ＰＣＭ 音源 ）、グ ラフ ィッ クス（ＶＲＡＭ ＝Ｖｉｄｅｏ

ＲＡＭ 、 画 像 を表示 す るた めのデ ータ を 格納 す るメモ リ）、 スプ ラ イト （高速 に移動 す る

小 さ な画 像を表示 す るた めのし くみ、 た とえば、 ゲ ー ムの キ ャラ クタ などを表示 す るの に

最適 ）、 漢字 フ ォン トな どにつ いて、 ネ イ ティブ モ ード で利 用で きる よう にし ます。 こ れ

らのデ バ イ スのBIOS は 「ＴＢＩＯＳ.ＢＩＮ」 に収 め られて お り、ＴｏｗｎｓOS の起 動時 に１Ｍ

F19.1-14 ネイティブモ

ード、リアルモードの各

デバイスと3861DOS-

Ｅｘｔｅｎｄｅr

4６



Ｆ19.1- １５　 ＣＯＮＴＲＯＬ．

ＥＸＥ に よ るＴｏｗｎｓＭ Ｅ

ＮＵ と ア プ リ ケ ー シ ョ ン

の 空 百 実 行

1-５　 ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-ＤＯＳ

バ イ ト 以 上 の ア ド レ ス の メ モ リ に 書 き 込 ま れ て常 駐 （メ モ リ上 に 居 座 る こ と） し ます 。

③　 ネ イ テ ィ ブ モ ー ド の ア プ リ ケ ー シ ョ ン か ら リ ア ル モ ー ド のMS- ＤＯＳの 機 能 （ＦＭ Ｒ-50

系 互 換 のBIOS ＝ リ ア ルBIOS ） も 使 え る よ う に 中 継 し ま す。「ＦＯＲＲＢＩＯＳ．Ｎ ＳＤ 」

「ＦＯＲＲＢＩＯＳＥ Ｘ Ｅ」 が ネ イ テ ィ ブ 側 、 リ アノレ側 に 分 か れ て リ ア ルBIOS 呼 び 出 し 機 能 を

受 け持 ち ま す 。

④ 「ＣＯＮ Ｔ ＲＯＬ ．ＥＸＥ」 は 、Ｆｉｇ.1-15 の よ う に 「Ｔ Ｍ ＥＮ Ｕ ．ＥＸＰ」 と ア プ リ ケ ー シ ョ

ン を 交 互 に 実 行 し ます 。

⑤ 「386 1 DOS ｛ ｘtｅｎｄｅｒ｝ は 、 従 来 のMS- ＤＯＳ をベ ー ス に ネ イ テ ィ ブ モ ー ド の ア プ リ

ケ ー シ ョ ン を 実 行 で き る た め、 従 来 のMS- Ｄ ＯＳ パ ソ コ ン と フ ァ イ ノレや デ ー タ の 互 換 性 が

と りや す い と い う利 点 が あ り ます 。

一 方 、ＴｏｗｎｓOS で 使 わ れ て い る 「386 1 DOS 王 ｘtｅｎｄｅｒ」 の 現 バ ー ジ ョ ン の 仕 様 で は 、MS-

Ｄ ＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗs V3.0 で 採 用 し て い るＤＰＭＩ（ＤＯＳ Ｐrｏtｅｃtｅｄ Ｍ ｏｄｅ

ｌｎtｅｒｆａｃｅ） 規 格 に そ っ た メ モ リ 管 理 機 構 （ Ｗで［N386. ＥＸＥ やＤ ＯＳＳＨ ＥＬＬ ．ＥＸＥ に 組 み

込 ま れ て お り、1286 以 上 の ＣＰＵ の 機 能 を 完 全 に 引 き 出 す こ と が で き る よ う に 考 え ら れ て

い る。 実 際 に 使 い こ な す に は1386 以 上 の ＣＰＵ が 望 ま し い ） と共 存 で き な い とい う 問 題 点

が あ り ます 。

4 ７



ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ クチ ヤ

F19.1-１６ ＴＯＷＮＳの各

種 ＯＳとハ ードデ ィスク

の区 画

4８

こ の た め、 ハ ー ドデ ィス ク に それぞ れのOS の シ ス テ ムを イン ス ト ール す る （OS を そ

の区 画 に複写 す る） には、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0とMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0は１つ の区 画で か まい ま

せん が、ＴｏｗｎsOS は独 立 した区 画を用 意 す る必 要が あ り ます （ハ ードデ ィ スクの区 画 の

作 り方 につ いて は第 ２章 を参照 して くだ さ い）。

Ｅ■ ＣＤ-ＲＯＭとＧＵＩの採 用

ＴｏｗｎｓOS で は ５つ の 標 準 デ バ イ スに 加 え て 、「ＣＤ- ＲＯ Ｍ（ＣｏｍｐａｃtDi ｓｋ Ｒｅａｄて ）nly

Ｍ ｅｍｏrｙ、 シ ー デ ィ ー ロ ム）」（１－６節 で 解 説 し ます ） を 追 加 し まし た。 MS- ＤＯＳで もデ

バ イ ス ド ラ イ バ （前 に も紹 介 し た ５ つ の デ バ イ ス や 、 そ れ 以 外 の デ バ イ ス を 、 Ｍ Ｓ-ＤＯＳ

が 使 え る よ う に す る た め の プ ロ グ ラ ム ） を 追 加 す る こ とで ＣＤ-Ｒ ＯＭ を 読 む こ と は で き ま

し た が 、ＣＤ-ＲＯ Ｍ か らMS- ＤＯＳの シ ス テ ム そ の もの を メ イ ン メ モ リ に 読 み 込 む （ＩＰＬ＝lnitial

Pr ｏｇｒａｍ Ｌｏａｄｉｎｇ） こ と、 つ ま り 起 動 す る こ と は で き な か っ た の で 、 こ れ を 可

能 に す る し く み を 追 加 し ま し た 。



Figj- １７　 ＴｏｗｎｓＯＳの

構造

1-５　ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-ＤＯＳ

ま た 、MS- Ｄ ＯＳの ＣＯ Ｍ Ｍ Ａ ＮＤ.ＣＯＭ と コ ン ソ ー ル に よ る 『ＣＵＩ
』 の か わ り に、

「ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ 」 と 「マ ウ ス」 に よ る 『ＧＵＩ（Ｇraphical U ｓｅr lnt ｅrｆａｃｅ）」 を 採 用 し 、

わ か り や す く、 使 い や す い も の に し ま し た （Ｔ ｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ 、 マ ウ ス に つ い て は 第 ２章

で 解 説 し ま す ）。

さ て 、 ご 存 じ の よ う に、Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳで は 「CD 玉 Ｏ Ｍ 」 ド ラ イ ブ 装 置 を 本 体 に 内 蔵 し て

お り、 ＣＤ 玉 Ｏ Ｍ を ド ラ イ ブ に セ ッ ト し てＴ Ｏ ＷＮ Ｓの 電 源 ス イ ッ チ を 入 れ る だ け で 使 え

る と い う特 徴 が あ り ま す 。 こ の た め に 、Ｔ ｏｗｎｓOS の10.SYS に はＣＤ 玉 Ｏ Ｍ を 扱 う た め

の ６ つ 目 の デ バ イ ス ド ラ イバ が あ ら か じ め 組 み 込 ま れ て い ま す 。ＣＤ 玉 Ｏ Ｍ は 読 み 出 し 専

用 で あ る こ と もあ っ て 、 普 通 の デ ィ ス ク と は フ ア イ ノレを 扱 う し く み が 違 うの で す が 、ＣＤ-

ＲＯＭ をMS- ＤＯＳの 他 の デ ィ ス ク と 同 じ よ う に 扱 う た め に 、「Ｍ ＳＣＤ ＥＸ.ＥＸＥ」 とい う

シ ス テ ム プ ロ グ ラ ム （拡 張 フ ァ イノレマ ネ ー ジ ヤ ） が 使 わ れ て い ま す 。 こ れ がＴ Ｏ ＷＮ Ｓの

「Ｍ Ｓ ＣＤ- Ｅｘtｅｎｓｉｏｎ」 で 、 リ ア ル モ ー ド 側 で 働 き ま す。

「ＴｏｗｎｓOS 」 で は 、 ＣＤ- ＲＯＭ ド ラ イブ か ら シ ス テ ム を 読 み 込 ん で 起 動 す る と き に、 普

通 のMS- Ｄ ＯＳ と は 起 動 の し か た が 多 少 違 っ て い ま す 。ＣＤ 玉 Ｏ Ｍ か ら の 起 動 の し く み に

つ い て は 次 の コ ラ ムで 解 説 し ま した の で 、 興 味 の あ る方 は参 考 に し て くだ さ い 。 た だ し 、

４９



C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ャ

C ＯLＵＭＮ

5 ０

難しい説明になりますので､興味のない方は読み飛ばしてください｡なお､普通のMS- ＤＯＳ

の起動のしくみについては、「日本語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」（拡張機能）のマニュアル「日本

語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0アドバンストガイド」（80SP-0111- 1 ）などに詳しく解説されていま

すので、参照してください。

ＣＤ- ＲＯＭ からのＴＯ Ｗ ＮＳ起 動のしくみ

「 起 動 」 とは 、 簡 単 に い え ば 、 ＴｏｗｎsOS が 収 録 さ れ て い る デ ィ ス ク か らＴｏｗｎsOS を メ

イ ン メ モ リ に 読 み 込 ん で 、 ユ ー ザ ー がＴｏｗｎsOS を使 え る状 態 に す る こ とで す 。 あ るデ ィ

ス ク で 起 動 す る こ とが で き る た め に は 、 デ ィ ス ク の 先 頭 領 域 に 「ＩＰＬ （lnitia1 Pr ｏｇｒａｍ

Ｌｏａｄｅｒ）」 と い う特 別 な プ ロ グ ラ ム が 収 め ら れ て い る 必 要 が あ り ま す。 ＩＰＬ が 収 め ら れ て

い るデ ィ ス ク は 、 起 動 デ ィ ス ク と し て使 う こ と がで き ま す 。

普 通 の Ｍ Ｓ-ＤＯＳパ ソ コ ン で はＭ Ｓ-ＤＯＳの 標 準 デ バ イ ス と し て サ ポ ー ト さ れ て い る フ ロ

ッ ピ イ デ ィ ス ク 、 ハ ー ド デ ィ ス ク を 起 動 デ ィ ス ク とす る こ と が で き ま す が 、ＴｏｗｎｓOS で

はＣＤ- ＲＯＭ を 起 動 デ ィ ス ク と す る こ と がで き ま す 。

以 下 、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イ ブ を 使 っ てＴｏｗｎsOS を 起 動 す る場 合 に つ い て 説 明 し ますｏ

ＴＯ ＷＮＳの 電 源 ス イ ッ チ を 入 れ る と、 ま ず 「フ ー トＲＯＭ 」（ＩＰＬ を デ バ イ ス か らメ モ リ

に 読 み 込 む た め の 最 小 限 度 の プ ログ ラ ム が 書 か れ て い るＲＯＭ ） の 働 き で 、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ

イ ブ 、 フ ロ ッ ピ イ デ ィ ス ク ド ラ イ ブ 、 ハ ー ド デ ィ ス ク ド ラ イ ブ の ハ ー ド ウ ェ ア を 直 接 制 御

し て 、 デ ィ ス ク の 先 頭 部 分 が 読 み 込 ま れ ます 。 そ し て 、 そ こ に 収 め ら れ て い る 「IPL 」 と

い うプ ロ グ ラ ムが メ イ ン メ モ リ に 読 み 込 ま れ ま すo

次 にＩＰＬ の 働 き に よっ て、 起 動 デ ィ ス ク に こ で はＣＤ- ＲＯＭ ） か ら 「10.SYS 」 を 読 み

込 ん で 、 ま ず ハ ー ド ウ ェ ア の 初 期 化 に れ か らＴｏｗｎｓOS を 使 う 準 備 の た め に、 ハ ー ド ウ

ェ ア を 基 本 的 な 状 態 に セ ッ ト す る こ と） を し ま すo 算 盤 （ そ ろ ば ん ） を 使 い始 め る と き に 、

計 算 の 準 備 の た め に 「 ご 破 算 で 願 い ま し て は … … 」 とや り ま す ね。 ハ ー ド ウェ アの 初 期 化

とい う の は そ ん な 感 じ で すo

普 通 のＭ Ｓ-ＤＯＳでＣＤ- ＲＯＭ を 使 う に は 、「ＣＤＤＲＶ.SYS 」「ＣＤＩＳＣ.SYS 」 の ２つ の デ

バ イ ス ド ラ イバ の 組 み 込 み が 必 要 で す が 、ＴｏｗｎsOS で は 、 こ の ２つ のＣＤ- ＲＯＭ の デ バ イ

ス ド ラ イ バ も あ ら か じ め 「10.SYS 」 に 含 ま れ て い ま す 。 ＴｏｗｎsOS の 「10.SYS 」 の 働 き

で 、「ＯＳ-ＲＯＭ 」（Ｍ ＳＤＯＳ．ＳＹＳ、ＣＯＭ ＭＡＮＤ ．ＣＯＭ 、 Ｍ ＳＣＤＥＸ ．ＥＸＥ の デ ー タ が あ ら

か じ め 書 き 込 ま れ たＲＯＭ の 領 域 ｏ ＴｏｗｎsOS の コ マ ン ド モ ー ド で は 「Ｃ 」 ド ラ イ ブ ど し て

見 る こ と が で き る） の メ モ リ を 直 接 ア ク セ ス し て 、「Ｍ ＳＤＯＳ.SYS 」 を 読 み 込 み ま す 。

ＴｏｗｎｓOS で は な く 、「 日 本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1」「 日 本 語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」 な ど の 場 合 は 、

起 動 ド ラ イ ブ か ら 「ＭＳＤＯＳ.SYS 」 を 読 み 込 み ま す 。

ＴｏｗｎｓOS の「Ｍ ＳＤＯＳ.SYS 」は 、 起 動 ド ラ イブ がＣＤ- ＲＯＭ の 場 合 は 、「ＭＳＣＤＥＸ ．ＥＸＥ」

をＯＳ-ＲＯＭ か ら 読 み 込 み 、ＣＤ- ＲＯＭ ド ラ イブ をＭ Ｓ-ＤＯＳの フ ァ イノレデ バ イ ス と し て 加

え ま す 。　こ れ でＴｏｗｎｓOS は 、ＣＤ- ＲＯＭ ド ラ イブ も含 め てＭ Ｓ-ＤＯＳの フ ァ イ ル シ ス テ ム

が 使 え る よ う に な っ た わ け で す 。 以 後 は フ ァ イ ル と し て デ ー タ をＣＤ- ＲＯＭ か ら 読 み 込 む

こ と が で き ま す 。



FiSI-１８ ＴＯＷＮＳが 目

を覚 ます まで( ＩＰＬ から

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ まで)

F19.1- １９　 ＭＳ- ＤＯ Ｓ の

環 境 設 定 フ ァ イ ル｢

ＣＯ ＮＦＩ『１ＳＹＳ
』の

内 容

1-５　 ＴｏｗｎｓＯＳ とＭＳ-ＤＯＳ

次 に「ＭＳＤＯＳ.SYS 」は、 起動 ド ライブ（ ここで はＣＤ-ＲＯＭ ） にあ る「ＣＯＮＦＩＧ.SYS 」

を探 し、「ＣＯＮＦＩＧ.SYS 」 に指 定さ れたデバ イ スド ラ イバ を読 み込 んで 、 シ ステ ムの 環境

設 定を し ます。「ＣＯＮＦＩＧ.SYS 」には、「10.SYS 」に含 ま れた 装置以 外のデ バ イス（装 置）

や機 能 を使 いた い場 合 に、 対 応す るデ バ イ スド ライバ を各 デ ィ スクか ら読み 込む ための指

示 や、 メモ リの 使 い方 など （環境 設 定） が書 いてあ り ます。
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CHAPTER I　FM TOWNS のアーキテ クチ ヤ

F19.1-２０ ＴｏｗｎｓＯＳの｢

ＣＯＮＦＩ(１ＳＹＳ)の内容

F19.1-21　To ｗｎｓOS の｢

ＡＵＴ ＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ｣ の

内 容( ＣＤ- ＲＯ Ｍ か ら の

起 動)

5 ２

シ ス テ ム の 環 境 設 定 が 終 わ る と、ＴｏｗｎｓOS で は 「Ｃ」 ド ラ イ ブ （ＯＳ-ＲＯＭ ） か ら

「ＣＯＭ Ｍ ＡＮＤ ．ＣＯＭ 」 が 読 み 込 ま れ て 、「ＣＯＭ Ｍ ＡＮＤ ．ＣＯＭ 」 は 起 動 ド ラ イ ブ （こ こ で

はＣＤ- ＲＯＭ ） に あ る 「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」 を 実 行 し ま す 。 こ の 「ＡＵＴ ＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」

に は 、ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ を 起 動 す る た め の い ろ い ろ な コ マ ン ド の 実 行 方 法 、 そ し て

「ＣＯＮＴＲＯＬ．ＥＸＥ 」 を 最 後 に 実 行 す る た め の 自 動 実 行 手 順 が 書 か れ て い ます 。



Figjl-22 To ｗｎｓＯ Ｓの｢

ＡＵＴＯ ＥＸＥＣ．Ｂ ＡＴ｣ の

内 容( ハ ー ド デ ィ ス ク か

ら の 起 動)

1-５　 ＴｏｗｎｓOS とＭＳ-ＤＯＳ

な お 、ＴｏｗｎsOS を ハ ー ド デ ィ ス ク か ら起 動 す る 場 合 に か ぎ っ て 、 コ ン ソ ー ル モ ー ド な

ら ば 、「Ｍ ＳＣＤＥＸ ．ＥＸＥ」 を 「Ｃ」（ＯＳ-ＲＯＭ ） 以 外 の ド ラ イ ブ か ら で も 読 み 込 む こ と が

で き ま す （起 動 デ ィ ス ク に あ る 「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」 に 「Ｄ: Ｍ ＳＣＤＥＸ / Ｄ: ＴＯＷ ＮＳ
－

ＣＤ / Ｍ:8　/ Ｌ: Ｑ」 の よ う な １ 行 を 追 加 し て くだ さ い ）。

な お 、 コ ン ソ ー ル モ ー ド は 、ＴｏｗｎｓOS で Ｍ Ｓ-ＤＯＳの アプ リ ケ ー シ ョ ン や コ マ ン ド モ ー

ド を 使 い た い 場 合 に 、ＴｏｗｎｓOS を ハ ー ド デ ィ ス ク に イ ン ス ト ー ル す る と き に 「ＨＤ イ ン

ス ト ー ル 」 と い う ユ ー テ ィ リ テ ィ の 中 で あ ら か じ め 指 定 し て くだ さ い （ ハ ー ド デ ィ ス ク か

ら の 起 動 は ２－５ 節 を 参 照 し て くだ さ い）ｏ

ｒＣＯＮＴＲＯＬ．ＥＸＥ」 が 一 度 実 行 さ れ る と、「386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅr」 を 通 じ て 、「Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮ Ｕ 」 が 実 行 さ れ ま す 。 こ こ まで は 、 ユ ー ザ ー が 途 中 で 介 入 す るこ とは で き ま せ ん 。
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C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ャ

CＯＮＴＲＯＬ.ＥＸＥが一 度実 行さ れてい る と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ とアプ リ ケー ショ ン が交 互 に

実 行 さ れ続 け る とい う仕 様 にな っ て い ます。 アプ リ ケ ー ショ ン を 終 了 す る と、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵ に戻 れ るの は、 この た めで すo

なお、 市 販 のＴｏｗｎｓOS のＣＤ-ＲＯＭ アプ リケ ーシ ョン に は、ＣＤ-ＲＯＭ をド ライブ にセ

ット し てＴＯＷＮＳを 起動 す る と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを経 由 しな いで 始 まる もの もあ り ますが、

こ れは 「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ」で の指定 方法 を工夫 す るこ とで 実現で き ますｏ

ＴｏｗｎsOS の起動 か らアプ リ ケー ショ ン の 実行 まで の 流 れを 一気 に説明 し まし たが、 こ

んな に複雑 なこ とを やっ て い るの か と呆 れる と同時 に、 スイ ッ チを 入 れてＣＤ-ＲＯＭ を セ

ット す るだ けで よいＴｏｗｎsOS のあ りが た みが わかっ て いただ けた か と思い ます。

圖 マルチメディアに対応

ＴｏｗｎｓOS で は数 値 ・文 字デ ータ 以 外 に、 カ ラ ー画 像、ＰＣＭ 音 声、 ムービ ー、 アニ メ 、MIDI

演 奏 な どの形 を とっ たデ ータ を扱 え る よう にし て、MS- ＤＯＳを「マ ルチ メデ ィ ア」

化 し まし た （マ ルチ メデ ィ ア につ いて は第 ３章で 解説 し ます）。 ＴＯＷＮＳで マルチ メデ ィ

アを扱 うハ ード ウェ ア の し くみ につい ては、 １－７節で詳 し く解 説 し ます。

Ｅ■ ＣＤ-ＲＯＭ

１－５節で 述べたように、ＴＯＷＮＳで はＣ｝ＲＯＭか らシステムを読み込んで、

ＴｏｗｎｓOS を起動することができます。これは、それまでのどのMS- ＤＯＳパソコンにも

なかった特徴です。このＣ｝ＲＯＭ とは、一体どんなものでしょうか。

Pht.1-１１ ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭドライブ( 縦型( 左) ／横型( 中)) とＣＤ-ＲＯＭの外観( 右)
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F19.1-２３ ＣＤ-ＲＯＭ と

フロ ッピ イの容量 比較

１-６　 ＦＭ ＴＯＷＮＳ とＣＤ-ＲＯＭパ ワ ー

ＣＤ-ＲＯＭ は、 音楽 用 として すで に普 及 し て い るＣＤ （Ｃｏｍｐａｃt Disk ）を、 コン ピ ュ

ー タの デ ータ が 記録 で きる よ う に発展 さ せ た もの で、 世 界 統 一 規格 で あ る「IS0 9660 」

（イエ ローブ ッ ク、 ハ イシエ ラ フォ ーマ ッ トを経 て、1988 年 ４月 に規格 化） に基づ いて い

ます。 この ため、 この規格 のＣＤ-ＲＯＭ のデ ータ を読 む こ とがで き ます。

また、 音 楽ＣＤ （ＣＤ-ＤＡ＝Ｃｏｍｐａｃt Diｓk Digitａ１ Ａｕdio） も演 奏 す る こ とが で き ま

す。 12cm のＣＤ だ けで な く、 ８ｃｍ シン グ ルＣＤ も「ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ Ｈ モ デ ルＵＧ」 の よ

う な横 型ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ で は その まま、「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ ＩＩ モデ ルＣＸ」 の よ うな縦

型ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ で は市販 の 「ＣＤ シング ル アダ プ タ」（各社、300 円程 度）で 使 う こ

とがで き ます。

ＣＤ-ＲＯＭ は、 一 見普 通 の音 楽ＣＤ と変 わ りが ない よ うで す が、物 凄 い量 のデ ータ を収

録 す る こ とがで き ます （約540M バ イト。 ち なみ に、 ８ｃｍＣＤ玉 ＯＭ のデ ータ記録 容 量 は200M

バ イ トで す）。 音 楽ＣＤ で は最 長72 分 間の 演 奏 を 収 録 す る こ とがで き ます が、ＣＤ-

ＲＯＭ で は漢 字 に換 算 す る と２ｲ意7324 万 字、 こ れは400字 詰 め原 稿用 紙 に す る と68万 ３千

枚 とな り、 積 み重 ね る と８階 建 てビ ル と同 じ くらい の高 さ になっ て しまい ます。 ワープ ロ

専 用機 で もお な じみ の 「フ ロッピ イデ ィ ス ク」 は、ＴＯＷＮＳで 使 う２ＨＤ フ ロッ ピ イデ

イ ス ク１枚 （1232K バ イIヽ）で は漢 字で63 万 字程 度、400 字 詰 め原稿 用 紙 だ と1577 枚 と

な り、 原稿 用紙 を積 み 重 ねる と電 話帳 並 み の厚さ ７ｃｍ く らいに な ります。
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CＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ クチ ャ

ＣＤ や ＣＤ 玉 ＯＭ で は 、 レ コ ー ド 盤 の 溝 と同 じ よ う に 渦 巻 き 状 の 「ト ラ ッ ク」 に 「 ピ ッ

ト 」 とい う微 小 な 凹 み を 配 置 し て 、 デ ー タ が デ ィ ジ タ ル 記丿永さ れ て い ま す 。 こ の 凹 み に、

レ コ ー ド 針 の か わ り に レ ー ザ ー 光 を 当 て て デ ー タ を 読 み 取 るの が ＣＤ や ＣＤ 玉 Ｏ
Ｍ の し く

み で す 。 レ コ ー ド 盤 で は 、 演 奏 中 の 回 転 数 は 曲 の 最 初 と最 後 で 変 わ り ま せ ん が 、 レ コ ー ド

針 が 外 周 か ら 溝 を な ぞ る線 速 度 は 中 心 に な る ほ ど 遅 く な り ま す。 こ れ に 対 し、ＣＤ で は レ

コ ー ド 盤 と違 い 、 中 心 か ら レ ー ザ ー 光 で な ぞ り始 め 、「ＣＬＶ （Ｃｏｎstａｎt Ｌｉｎｅ Ｖｅｌｏｃｉtｙ、

線 速 度 一 定 ）」 とい っ て、 外 周 に な る に つ れ て 回 転 数 （角 速 度 ） は 遅 く な り ます 。 線 速 度

一 定 だ と、 内 周 の ト ラ ッ ク も 外 周 の ト ラ ッ ク もピ ッ ト の 密 度 （記1 永密 度 ） は 変 わ ら ず 、最

も効 率 よ く、 長 時 間 の 録 音 （大 量 の情 報 ） を す る こ とが で き ま す 。

Ｅ● ＴＯＷＮＳとＣＤ-ＲＯＭ

ＴＯＷ ＮＳのＣＤ-ＲＯＭ の特 徴 として は、次 の よ うなこ とがあ げ ら れます。

① ＣＤ-ＲＯＭ は、 その 名の「ＲＯＭ（Ｒｅａｄ Ｏｎｌｙ Ｍｅｎｌｏｒｙ）」（読 み出 し専 用 メモ リ）か

ら わか るよ うに、 レ コード と同 じよ うに工 場 で スタ ンプ さ れた ま まで、 ユ ーザ ーが 自由 に

内容 を変更 す るこ とがで き ませ ん。 これ は、 フ ロ ッピ イディ ス クやハ ードデ ィ スクの よう

に読 み書 き自由 な もの に比 べ れば 不便 と もい え ます が、 内容 が書 き変 わっ てし まうこ とが

ない ので 、 ソフ トウェ ア の原本 や辞書 な どをJI甦永す るの には 適 して い ます。

②　 １枚 に記 録で きる容 量が 大 きいので 、デ ー タが大 きくな りや すいカ ラ ー画 像、ＰＣＭ

音声 （後述 ） の よ うなマル チ メデ ィアのデ ー タや、 漢字 フ ォン トのデ ータ な ど も多数1尨釆

で き ます。

③ 工 業 的 な複製 が容 易で パ4d 永容量 の わり に安 価 （参 考 ： スタ ンプ は １枚 あ た り1,000

円程度 、ＣＤ-ＲＯＭ へ のデー タ変 換作業 代 な どは別） です 。保管 スペ ー ス も小 さ くて すみ 、

軽 いので 、流 通 コ スト も少 な くて すみ ます。

④　 ソ フト ウェ アの 不法 コピ ーが不 可能、 あ るい は コス ト的 に無 意味 な状 態 も容易 に作 り

出 せ るた め、 ソフ トハ ウス は薄利 多売 の低 価 格 ソフト を出 しや す くな り ます。

⑤ ＣＤ-ＲＯＭ は 大 容量 な ので、 １枚 のＣＤ玉 ＯＭ にＴｏｗｎｓOS とアプ リ ケー ショ ン をあ

わせ てJ4又録1す る こ とが で き ます。 また、 他 のMS- ＤＯＳパ ソ コン はＣＤ玉 ＯＭ で 起 動 す る

こ とはで き ません が、ＴＯＷＮ Ｓで はＣＤ-ＲＯＭ で の起 動 をサ ポ ー ト し てお り、 こ れに よ

っ て、 ユ ーザ ー はＴＯ ＷＮ ＳにＣＤ-ＲＯＭ を セ ット し て電 源 ボタ ン を押 すだ け とい う、 フ

ァ ミコン （任 天堂 のゲ ー ムマ シン ）のＲＯＭ カ セ ット と同 じ よ うな要領 で 、だ れ もが簡 単

に使 う こ とがで き ます。 つ まり、OS や アプ リ ケー シ ョン を イン スト ール す る手間 が省 け

ます。

⑥ ＣＤ-ＲＯＭ は、 ランダ ム アク セ スで デ ー タを 読 み出 す こ とが で き、ＣＤ の再 生、 停止
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F19.1-２４ ＣＤ-ＲＯＭ の

セク タ構造 とＣＤ-ＤＡト

ラッ クの位置

１-６　 ＦＭ ＴＯＷＮＳとＣＤ-ＲＯＭ パ ワ ー

な どはＴｏｗｎsOS か らソ フト ウェ ア的 に操作 す る こ とがで き ます。 渦巻 き状 のＣＬＶ 方式

のた め、連 続 読 み 出 しは150K バ イト/秒 とフ ロ ッピ イデ ィ スク の ３倍 く らいの 速 さ な の

で す が、 シー ク時 間 （次 のデ ータ を読 み出 す まで に かか る時 間） は0.5～1.5 秒 とフ ロ ッピ

イデ ィ スクに比 べ、 数倍 遅 いよ うで す。 そのた め、 ランダ ムア クセ スはフ ロッピ イデ イス

ク より遅 くな るこ とが 多い よ うで す。 こ れを避 け るた め、 何回 に も分 けてＣＤ-ＲＯＭ にア

クセ スす るよ り は、 一 度 にま とめてプ ログ ラ ムやデ ータ をメ モリ に読 み込 むよ うにす るな

ど、 ファ イノレの構 成やプ ログ ラムの しかた を工 夫 す るのが 普 通で す。

⑦ 「EP- ＷＩＮＧ」仕 様 のＣＤ-ＲＯＭ 、「ＥＢ （電 子 ブ ッ ク）」 仕 様 の ８ｃｍＣＤ-ＲＯＭ を

ＴｏｗｎｓOS な どで サ ポ ート した ため、広 辞苑 な どの辞 書か ら各 種デ ータベ ー ス まで、 多 く

の 市販 のＣＤ玉 ＯＭ を すぐ利 用 す るこ とが で き ます （「ＥＰ-ＷＩＮＧ」「ＥＢ」 など につ い て

は、 第 ２章の 「ＣＤ辞 書検 索」 の項 を参 照）。

E● さらにマルチメディア｢ＣＤ-ＲＯＭ ＸＡ｣
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ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キテ クチ ヤ

ＴＯＷ ＮＳで 採 用 し て い る 「IS0 9660 」 とい うＣＤ-ＲＯＭ の 規格 で は、ＣＤ-ＤＡ （二＆声

デ ータ ） とコン ピュ ー タのデ ータ を、 同 じＣＤ玉 ＯＭ に収録 す るこ とがで き ます。 ただ し、

同 じ領 域 に記録 さ れて い るわけで はな いので、 アニメ ー ション （動 画） やビデ オ画 像の よ

うな コンピ ュ ータの デ ータ とＣＤ-ＤＡ の タ イミング を ぴっ た りあ わせて再 生 す るこ とは、

この方 式の ままで は無 理 があ ります。

こ の点 を解 決 す る た めに、「IS0 9660 」 か ら発 展 し た「ＣＤ-ＲＯＭ ＸＡ」 とい う規格 が

あ り ます。ＣＤ 玉 ＯＭ ＸＡ 方式 で 収録 さ れたＴＯ ＷＮＳ用 アプ リ ケー シ ョン は、 こ れ まで

の とこ ろ、 市販 さ れ てい ませ んが、 本 体 の 汎用 バ ス スロ ツ ト に 「ＡＤＰＣＭ 再 生 カ ード」

（ＦＭ Ｔ-421 、34,800 円、 富士 通）を装着 す れば、 対 応で きるこ とになっ てい ます。

注）

①実は、後述の「電子ブック」の中には「EB-XA 」という仕様のものがあり、

CD-ROM XA に準じています。

②ADPCM カードがない ときは、ToｗnｓOSが自動的 にPCM 音声に変換 してくれ ま

すが、元の音質で再生することはできません。

③初代、 ２代目のTOWNS では、CD-ROM ドライブの仕 様上、CD-ROM XA で収録

されたものを読めない場合があります。

Fig.1-２５　 ＣＤ －ＲＯＭ

ＸＡの セ クタ構 造 とマ ル

チ メディア のデー タ再生
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１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

ＣＤ玉ＯＭ ＸＡでは音声トラックとＲＯＭトラックを分離せず、図のように混在させて

います。特にたくさんのデータ容量が必要な音声に関しては、ＡＤＰＣＭ録音カードでア

ナログデータをディジタルデータに変換し、圧縮（元と同じ音声に戻せるようにしたまま、

ディジタルデータの量を減らす技術）してJI尨111されています。再生時はＡＤＰＣＭ再生カ

ードの働きによって、汪｛縮したディジタルデータを伸長（元に戻す）してアナログデータ

に変換し、音の途切れや画像などとのタイミングのズレもなく、再生することができます。

E■ グラフィックディス み

パ ソ コンで は文 字 はキ ャラ クタ コードで表 し、 ド ッ トマ ト リク スによ るラ スク方式で再

現 する し くみ になっ てい る こ とは、卜 ２節で 解 説 し ま した。 文 字の よ うに、 あ らか じ め

形 や大 きさが 決 め られて い るもので した ら、 キャ ラクタ コー ドの よ うな符 号 になお してキ

ャ ラクタＶＲＡ Ｍ の よ うなメモ リ に記憶 してお き、 キャ ラ クタ コー ド に応 じ たフ ォント を

画面 に並 べ るだ けで再 現 で き ます。 この よ うな 方式 によ るデ ィ スプ レ イを、「キャ ラ クタ

デ ィ スプ レ イ」 と呼 び ます。 MS- ＤＯＳの コン ソ ール は、 この よ うな キャ ラ クタデ ィ スプ

レ イを想定 して い ます 。

画面 は、 １行 にＡＮＫ 文 字で80 字 （漢 字 な ら40 字）ｘ25 行 の2000 字分 に相 当す るデ ィ

スプ レ イ表 示 の た めの メモ リ領 域 （2000 バ イト） を 持 ち ます。 実 際 に は、 この ほ か に色

な どの情報 （「アト リビュ ー ト」 と呼 ば れ ます）の メ モ リ領 域 も必 要で すが、 この よ うに

１画 面 に表 示 す る文 字 の キ ャ ラ ク タ コー ド な どを 収 め るメ モ リ 領域 を、「キ ャ ラ ク タ

ＶＲＡＭ 」 また は 「テキ ス トＶＲＡ Ｍ」 とい い ます。

これ に対 して、 絵や イ ラストや 写真 や図形 などの 画像 は符 号化 す るこ と胡 維しいので 、

ビ ットマ ップ 方式 （画 像を ラ スク方式で ビ クセル に分け て、 その まま記憶、再 現 す る） と

い う方 式で 表示 さ れ ます。 こ の よ うな方式 によ るデ ィ スプ レ イ の こ とを、「グ ラフ ィ ック

デ ィ スプ レ イ」 と呼 び ます。

パ ソ コ ン のグ ラフ ィ ッ クデ ィ スプ レ イ に はい ろ い ろ な 解 像 度 の もの があ り ま すが 、

ＴＯＷＮＳで は横640 × 縦480 個 の ビク セル に分 割 し、 それぞ れのビ ク セル に独 立 して色 を

つ けるこ とがで き ます。 白／黒 、 明／暗 な どの よ うに、 １ビ ットで 表 せ る単 色 （モ ノク ロ

ー ム） な らば、640 ×480 ピ ク セノレは307,200 ビ ッ ト （37.5K バ イ ト） で 表 す こ とがで き

ます。 この よ う に、 グ ラフ ィッ ク スを表 示す るた め のビ ット マップ のデ ータ を収 めるメモ

リ領域 を、「グ ラ フ ィッ クＶＲＡ Ｍ」あ るい は たん に「ＶＲＡ Ｍ（Ｖｉｄｅｏ ＲＡ Ｍ、ブ イ ラ ム）」

と呼 び ます。
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F19.1-26 加色法の三原色の混合

わた した ちがふ だ ん目 にす る 「色」 をパ ソ コンの デ ィ スプ レ イで 表 そう とす る とき、 カ

ラ ー写真 を 自然 な色合 いで忠 実に再現 す るた め には、少 な く と も数T万色が 必要だ とい われ

てい ます。 コンピ ュ ータ のデ ィスプ レ イで 色 を表 現 す る には、 テレビ と同 じよ うに 「加色

法 の３原 色」 で あ る 「Ｒ （Ｒｅｄ）JgG （Ｇｒｅｅｎ）」「Ｂ （Blｕｅ）」 の混 合 の 度合 いを使 い ます 。

単 色で 各 ビ ク セル １ ビ ッIヽの １画面 分 のＶＲＡ Ｍ 領 域 （「プ レ ー ン」 と呼 び ます） を３

枚 持 つ と、 １つ の ビ クセ ル につ い て計 ３ビ ット分 の 色 を使 うこ とが で きます。 ＲＧＢ３色

を それ ぞれのプ レ ーン に対 応さ せ る と、 次 の よ うに７色 （黒 を入 れ て８色） を表 せ るこ と

が わか る と思 い ます。

各 ピ クセノレ１ビ ッ トのプ レ ーンを もう１枚 増 や して ４枚 にす る ときは、 ３原色 以外 に原

色で ない 色 を もう１色 追加 し て もあ ま り意 味 が ない ので 、ＲＧＢ のほ か に低 輝 度／ 高輝 度

（lntｅｎsity） を ４枚 目のプ レー ン に割 り当て て16 色 とす るこ ともあ ります。

この よ うに、 各プ レ ーン に対応 させ る色 を固定 的 に割 り当 て る方法 のほ かに、絵 を描 く

ときの よ うに、「パ レ ット」 を使 っ て 間接 的 に （動 的 に） 割 り 当 てるや りかた もあ り ます 。

絵筆 を持っ た ら、 まず 、パ レ ットで絵 の具 を調 合 して色 を整 え、 その 後、 その色 を使っ て

絵を描 き ます ね。 パレ ッ トの上で は絵 の具 の調 合 によっ て多彩 な色 を作 るこ とがで き ます

し、調 合済 みの色 をパ レ ットの上 に残 し てお けば、 いつ で もその色 を使 うこ とがで き ます 。

しか し、 実際 に描 くため に同 時 に使 える調 合済 みの 色数 は、パ レ ッ トの大 きさ によっ て制

限さ れ るこ とに な ります ね。

6 ０



F191-27 パレット方式

１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

１ビクセルに１ビットの容量がある４枚のＶＲＡＭプレーンでは16色を表すことができ

ますが、各プレーンのデータを重ねたものが画面に表示される色を直接表すのではなく、

パレットの場所を示す番号を表すことにすれば、原色の16 色ではなく、中間色を16色使

うことができます。つまり、実際に画面を見たときには16 色よりも多くの色を使ったか

のように感じさせることができます。

卜 １節のＴＯＷＮＳのスペック表（Tbl.1-1 ）では、代表的な５種類の画面モードが書

かれています。このうち、表示サイズ「640×480 ドット」、色数「1677万色中256色」、

画面数「１画面」とはどんなモードなのでしょうか。
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6２

「1677 ‾万 色中256 色」 は、 尽ＧＢ各 ８ビ ット × ３の24 ビ ッ トで1677 万 色 を表 す こ とがで

きるパレ ットが 、256 色分 （24 ビ ット×256 個） あ るこ とにな り、640 ×480 ド ッ ト （ビ ク

セル ）分 の37.5K バ イ トのプ レ ー ンが、 こ の256 色 （８ビ ッ ト） を表 す た めに ８枚 必 要 な

こ とが わか り ます。

この よ うなプレ ー ン方 式で は、あ る位 置のビ クセル が どん な色 なのか は、 複数 のプ レ ー

ン のＶＲＡＭ にア クセ スして、 それぞ れのプ レ ー ンの、 そのビ ク セル の位 置のデ ータ を串

刺 し にす るよ うに合 成 して、 はじ めて知 るこ とがで きる わけで す。 こ れで は色数 が多 くな

るほ どひ ど く複雑 にな り、 グ ラフィ ッ ク ス表 示 に大 きなＣＰＵ パ ワ ー （演 算力 ）が 必要 に

なっ て し まい ます。

従 来 のMS- ＤＯＳパ ソ コンで は、基 本的 には8086 の １Ｍ バ イ トのメ モリ 空間 し か利 用で

きず、 モ ノクロ のグ ラ フィ ック スを表 示 す るた めの メ モ リ領 域 （ＶＲＡＭ ）を とるのが や

っ とで した。 そこで、 あ らか じ めモ ノク ロの １画面 分 のグ ラフ ィ ッ クＶＲＡＭ のプレ ーン

を 複数枚 用意 してお き、バ ン ク切 り替 え（同 じアド レ スの メモ リを 複数組 用意 してお き、

切 り替 えて使 う方法 ） によっ て、カ ラーグ ラ フィ ッ クスを扱 うのが一 般的で し た。

ＴＯ ＷＮＳで は、1386 系ＣＰＵ のネ イティブ モ ード の、広 大 なリェ ア アドレ スの メモ リ空

間 を利 用 して、 プ レ ーン 方式 にか わっ て 「パ ッ クド ピ クセル 」 方式 を採用 し ました。 パッ

クド ピ ク セル 方式 で は、ＴＯ ＷＮＳの1386 系 の32 ビ ッ トＣＰＵ で 最 も効串 の よい 「32 ビ ッ

ト転 送命 令」 に適 し た並 び順 に、32 ビ ットご とま とめてＶＲＡ Ｍ に収 めてい ます。

Ｆｉｇ.1-28 の各 色の上 段で はＣＰＵ のレ ジ スタ の 中で のビ ット の並 び を示 して い ます が、

ＶＲＡＭ に転 送 さ れて収 め られ る と、 中段 の よ う になっ て し まい ます。 よ く見 る と、 ８ビ

ット ご とに ま とまっ て位置 が反 転し てい ます。 こ れは、 俗 に「 イン テル並 び」 と呼 ば れ る

現 象で す。 ４ビ ッ トＭＰＵr4004 」 に始 まるイン テノレの ＭＰＵ 開 発の歴 史 の中で 、 前世代

のＭＰＵ との互 換性 を求 め るあ まり生 まれて し まっ た、 鬼っ 子 の よ うな もので す が、 レ ジ

スタ に読 み戻 せば、 反 転の反 転で元 通 りの並 び 順 に復元 さ れ ます ので、プ ログ ラミング を

す る人が この現 象 を忘 れ ない よう に気 をつ け れば、特 に問 題 に はな りませ ん。

ＶＲＡＭ に収 め られ たデ ータ は、ＣＲＴ （Ｃａthode- Ｒａy Ｔｕbe ＝ブ ラウ ン管） 制御 部 と

呼 ば れ るハ ード ウェ ア の働 きに よっ て、 １秒 間 に60 回 読 み取 られ、デ ィ スプ レ イ に表示

され ます。

最 近 のパ ソ コンで は、 １つ のデ ィ スプ レ イで 「キ ャラ クタデ ィ スプレ イ」 と「グ ラフィ

ックデ ィ スプ レ イ」 の両 方 の機能 を持つ （両 方式 のＶＲＡＭ をプ レ ーン 方式 のバ ン ク切 り

替 えで持 つ ） のが 普 通で す が、ＴＯ ＷＮ Ｓの 場 合 ぱ、 パ ッ クド ピ クセル 方式 に よ るグ ラフ

ィッ ク表示 を基 本 としたア ーキ テクチャで すか ら、 キャ ラ クタ 表示 はグ ラ フィッ ク画面で

エ ミュ レ ート （模擬 ） す るこ とで 実現 して い ます。



F19.1-２８ 各 色デ ータ

転 送 時 の レ ジ ス タ、

ＶＲＡＭと図図表ホ
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ビット
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表 示
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Ｒ
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Ｒ
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16 色
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E圖 各画面モードの特徴

（1 ）256 色モード（画面モード12 ）

640×480 ビクセルの表示両面からなり、各ピクセルに８ビットを割り当てていますの

で、ビクセルごとに256色を自由に使うことができます。この256 色は24ビット（1677万

色を表現できる）のパレット用レジスタを256ｲ固使って指定します。この画面モードでは、

ＴＯＷＮＳに実装されている512K バイトのＶＲＡＭのうち、１画面の表示のために300K

バイトものＶＲＡＭ領域が使われるので、他のモードのように２画面を切り替えて表示す

ることはできません。 512KバイトのＶＲＡＭ領域のうち、その時点で表示されていない

位置も含めて、1024×512 ビクセルの仮想的な画面があると考え、実際にディスプレイに

表示される640×480 ビクセルの画面を、Ｆｉｇ.1-29のように仮想画面の範囲で移動させる

ことができます。

F19.1-２９ 円 筒ス クロ

ールの概念

6４

仮想画面の範囲を越えて表示画面を移動させようとすると、境界で切れた図形がＦｉｇ.1-30

のように仮想画面の反対側に現れます。実際のディスプレイの画面では、円筒状につ

ながった仮想画面の一部を、表示画面という覗き窓から眺めるような感じになります。こ

のような現象を、「円筒スクロール」といいます。
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Fig卜30 円筒スクロー

ルの実際

6６

この画面モードでは、256種の中間色が使えるうえに、640×480 ピクセノレと、ＴＯＷＮＳ

では最も解像力が高いモードのため、輪郭のはっきりした図柄のイラストや写真、色調が

鮮やかな絵や写真の再現に向いています。ただし、ビデオや写真などに多いグラデーショ

ン（同系色の色炳骨らかに変化している部分）を再現するのは苦手です。

256色モードには、このほか、表示画面720 ×480 ビクセルの画面モード14 もあります。

ただし、実際のディスプレイ画面では、「オーバースキャン」（表示画面の周縁部が、ディ

スプレイ画面からはみ出していること）のため、648 ×432 ビクセルしか見ることはでき

ません。オーバースキャンでは、このようにＶＲＡＭ上の表示画面より狭い部分しか実際

のディスプレイ画面に表示されませんが、アンダースキャン（表示画面のすべてがディス

プレイ画面に収まり、周縁部に余白があること）では、ＶＲＡＭ上の表示画面のすべての

部分が実際のディスプレイに表示されます。

オーバースキャン状態では、オプションの「ビデオカード」（ＦＭＴ-411、35,000 円、

富士通、ほかにビデオカードIIなどがある）を使って、「スーパーインポーズ」（映画の字

幕のように、画像に文字などを上書きすること）をすることができます。



F19.1-31　オーバースキ

ャン

1-７　 ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

ビデオカードにＴＶチューナやビデオテープレコーダからの映像信号を入力して、ＴＶ

画像をディスプレイに表示し、オーバースキャン状態のグラフィック表示画面を上に重ね

て見ることができます｡ Ｆｉｇ.1-32のように重ねたとき、256 色を表す８ビットの並びがす

べてＯのビクセルは、後ろ(奥)のテレビ画像が透けて見えるようになっているのです。

6 ７
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F19.1-32 スー パ ーイ

ンポーズと図向レイア

6８

（2 ）32,768 色モード（画面モード10）

320×240 ビクセルの表示画面からなり、各ビクセルに16ビットを割り当てていますの

で、ビクセルごとに32,768 色を自由に使うことができます。ただし、パレットは使いま

せん。　１画面の表示のために150K バイトのＶＲＡＭ領域を使うので、ＴＯＷＮＳの512K

バイトのＶＲＡＭ をページＯとページ１の２ページに分けて使い、画面レイアＯとレイア

１の２枚の両面を切り替えて表示することができます（「レイア」とは、表示される画面

の層状の重なりのことで`す）。

また、片方のページだけを他の画面モードで使い、レイアＯとレイア１を重ねて表示す

ることもで冷 ます。重ね合成できるのは、スキャンモード（水平同期信号の高／中／低３

通りの周波数）が同じで、２画面可能な画面モードだけですが、たとえば32,768 色の画

面モード10 と16色の画面モード３という組み合わせのように、色数が違っていてもかま

いません。

片方のページ（256K バイトのＶＲＡＭ領域）で512 ×256 ビクセルの仮想的な画面があ



F19.1-33 球面スクロ
一ルの概念

F19.1-３４ 球 面ス ク ロ

ールの表示

ると考えて、320×240 ビクセルの

1-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

せることができる

のは円筒スクロールと同じです。ただし、円筒スクロールでは上下だけエンドレスだった

のが、9 、10、11 の画面モードでは上下左右の全方向に対してエンドレスになっていま

6９
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す。このような現象を、「球面スクロール」といいます。

32,768 色モードは、320×240 ビクセルと解像度は256 色モードの半分ですから、輪郭

の鋭い図柄や細い線の多い描写は苦手です。しかし、ビデオや写真に多く見られるグラデ

ーションのような、同系色の色の微妙な変化を表現することは、使える色数が多いので得

意です。

32,768 色モードには、このほか、表示画面360 ×240 ビクセルの画面モード９もありま

す。実際のディスプレイ画面はオーバースキャンのため、324 ×216 ピクセルしか見るこ

とはできませんが、オプションのビデオカードを使って、テレビ画面を「ビデオディジタ

イズ（ＴＶ画像を見ながら、その場で32,768 色のディジタルデータに変換し、グラフィ

ックＶＲＡＭ に取り込むこと）」することができます。

なお、ビデオカードを使ってテレビ画像をディスプレイに表示し、オーバースキャン状

態のグラフィック表示画面を上に重ねたとき、32,768 色を表すＲＧＢ各５ビット×３の15

ビットを並べても、16ビットで１ビクセルを表すパックドピクセル方式では１ビット余

ってしまいます。 ＴＯＷＮＳでは、これをスーパーインポーズのための透過色を表す「ス

ーパーインポーズビット」として使っています。

（3 ）16色モード（画面モード3 ）

16色モードでは、640 ×480ビクセルの表示画面からなり、各ピクセルに４ビットを割

り当てていますので、ビクセルごとに16色を使うことができます。この16色は、12ビッ

ト（4096色）のパレットを16個使って指定し ます。第２章で解説するＴｏｗｎｓOS の

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面では、このモードを多用しています。

この画面モードでは、１画面の表示に150K バイトのＶＲＡＭ領域を使うので、512K バ

イトのＶＲＡＭ を２ページに分けて使い、２画面を切り替えて表示することもできます。

また、片方のページだけを他の画面モードで使い、重ねて表示することもできます。さら

に、１ページあたり1024×512ビクセルの仮想画面を持っているため、円筒スクロールが

できます。

このモードでは16色しか使えませんが、640×480 ビクセルとＴＯＷＮＳでは最 も解像

度が高いモードなので、輪郭のはっきりした図柄のイラストや文字の表示に向いています。

しかし、色数が少ないので、ビデオ画像や写真の表示には向いていません。32,768 色モ

ードとの重ね合成も可能です。

16色モードには、このほか、画面モード１があります。表示画面は640×400ピクセル

で、富士通のビジネスパソコン「ＦＭＲ-50」系のアプリケーションを動かすときに使う

画面モードです。

7 ０



F19.1-３５ スプ ラ イ ト

キャラクタ（跳ね返るボ

ール）

E● スプライト

1-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ＡＶ機 能

パソコンのディスプレイで文字を表示するには、あらかじめフォントの形や大きさを決

めてドットマトリクスからなるラスク方式のフォントをＲＯＭやＲＡＭ などに準備してお

き、どんな順序で、どんな行・桁位置に表示するのかはキャラクタＶＲＡＭ領域に「キャ

ラクタコード」で収めておくだけで、ハードウェアがキャラクタＶＲＡＭ領域をつねに読

み取って、キャラクタコードに応じたフォントを、画面上にタイルのように並べて高速に

表示してくれます。スプライトのしくみは、これに似ています。

スプライトというのは、16×16ドットのパターン（キャラクタ）を複数個組み合わせ

て１つの単位（ブロック）として、グラフィック画面に重ねて高速に表示するしくみのこ

とです。小さな妖精（Spｒitｅ）が画面の中を飛び回るような高速表示ができるので、この

名がついたといわれます。

スプライトは市販のＴＯＷＮＳのゲームなどでよく使われており、グラフィック画面を

背景にゲームキャラクタを高速移動させたり、高速変化させたりするようなアニメーショ

ン表示をするときに便利なしくみです。別売りのプログラミング言語「Ｆ-BASIC386 」で

も、スプライトを使うことができます。ちなみに、ハードウェアでスプライトを実現する

しくみは多少異なりますが、ファミコンやメガドライブ、ゲームセンターのゲームマシン

71
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な どで も スプ ラ イト は使 われ てい ます。

E■ ビデオカードを使った表示

ＴＯＷＮＳのグラフィック表示のハードウェアのしくみについて解説してきましたが、

ここでは値段が手頃で使いでがあって、ＴＯＷＮＳのオプションの目玉ともいえる「ビデ

オカード」（ビデオカードＨ、ＦＭＴ-412A 、40,000 円、富士通）のしくみを中心に解説

します。

F19.1-36　ビ デ オカ ー

ドＨの端子

72

ビデオカードをＴＯＷＮＳ本体背而のビデオカード専用スロッ1ヽ に内蔵すると、次のよ

うな機能を使うことができます。

（１） ビデ オ コンバ ート 機能

ＴＯ ＷＮＳ本 体 の 背面 にあ るア ナログＲＧＢ方 式デ ィ スプ レ イ 用15 ピ ン コ ネ クタで は、

専用 デ ィ スプ レ イで しか、ＴＯＷＮＳのグ ラ フィ ッ ク画面 を見 るこ とはで き ません。 しか

し、 画面 モ ード一 覧表 の 「水平 周波 数」 が15.７３ｋＨＺの 画面 モ ー ドで は、 ビデ オカー ドの

「ＶＩＤＥ０ ０ＵＴ （ビデ オ出力 ）」端 子 か らビ デ オ信 号 を 得 るこ とがで きます。 つ まり、ビ

デ オカ ード に家庭 用 の大 画面 テレ ビ をつ な いでＴＯ ＷＮ Ｓの 画 像 を見 た り、 ビ デ オデ ッキ



F19.1-３７　 ＴＯＷＮＳ に

大画面 テレ ビ・プロジ ェ

クタ をつなご う

1-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

で録 画 した りす るこ とがで きる という わけで す。

市販 ゲー ムで は「ア フタ ーバ ー ナーＨ」な ど、 図鑑 ソ フトで は「バ イパ ーアク アリ ウム」

な どが対 応 して お り、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ も「 設定」 ア イテ ムの中 の 「ビ デ オ モードＯＮ」 ア

イテ ムを実 行す るこ とで、 この機 能を利 用 して家庭 用 テレビ で 楽 しむ こ とがで きます。

（ ２）ス ーパ ーイ ン ポーズ機 能

ビデ オカ ード の 「ＶＩＤＥＯ ＩＮ （ビ デ オ入力 ）」 端子 に 入力 さ れたビ デ オ信 号 を、 アナ ロ

グＲＧＢｲ言号 に変換 し て、ＴＯ Ｗ’ＮＳのグ ラ フィ ック画面 と重 ね合 わせ て合 成 し、ビデ オ カ

ード の「ＶＩＤＥ０ ０ＵＴ （ビデ オ出 力）」端 子 と、 同 じ くビデ オカ ード の「ＡＮＡＬＯＧ ＲＧＢ

（アナ ログＲＧＢ）」 端子 の 両方 に出力 し ます。 こ の機 能 を使 う と、 自作 ビ デ オ作品 に字幕

やタ イトル を 入 れる こ とがで きます。

ビデ オ 画面 は、ＴＯ ＷＮＳのグ ラフ ィ ック画面 を透 か した奥 （後 ろ側） に見 るこ とがで

き、ビ デ オ画面 の輝 度 半減 、あ るいはＴＯ ＷＮ Ｓのグ ラフ ィ ッ ク画面 を ハ ーフ トーン （半

透 明） に す るこ とが で き ます。

ビデ オ カード の アナ ログＲＧＢ 端子 は スーパ ー インポ ー ズ さ れた合 成 画面 （水平 周波 数15.73kHZ

） 専 用で 、 こ れ以 外 の水平 周波 数 には対 応 し てい ませ ん。 で す か ら、 簡単 に い

７ ３
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えば、ビデオカードは32,768 色以外では駄目、と覚えておいてください。ふだんは本体

のアナログＲＧＢ端子にディスプレイを接続しておいたほうがよいでしょう。

（ ３） ビデ オデ ィジ タイ ズ機能

ビデ オカ ード の 「ＶＩＤＥＯ ＩＮ （ビ デ 才人力）」 端子 に入力 さ れたビ デ オ信 号を ア ナログ

ＲＧＢ信 号 に変 換 し､ビ デ オカ ー ド に内 蔵 し たＡ/Ｄ コ ンバ ー タで32,768 色 のデ ィ ジタフレデ

ータ に変換 し､ＴＯＷＮＳ本 体の 画面ＶＲＡ Ｍ に32,768 色モ ー ドで 書 き込み ます。

市 販の テレビ チ ュ ーナ やビ デ オデ ッ キ、 カ ムコーダ （ＳＯＮＹ の ハ ンデ ィカ ムの よ う な

カメ ラ一体 型ビ デ オレ コーダ ） のビデ オ画 像 をＴＯＷＮ Ｓのデ ィ スプ レ イで 見 な が ら好 き

な ところで 静止 画 像を取 り込み、ＴｏｗｎsOS で デ ィ スクに ファ イル保 存 す るこ ともで きま

す｡この機 能 は､ＴＯ ＷＮＳ本体 に添 付 のＴＯ ＷＮ Ｓシス テム ソ フト ウェ アＣＤ-ＲＯＭ に1尨ま

され てい る「ビデ オユ ー ティ リテ ィ」で 試す こ とがで き ます。 デ ィジタ イ ズさ れた 画像 ファ

イル は「ＴＩＦＦ形 式」で 保存 さ れ、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の ファ イル モ ードで 開 かれ たフ ァ イル 選

択 ウ ィンド ウで フ ァイル をダ ブ ル クリ ック して実 行す る と、 画面 上で 見 るこ とがで き ます 。

なお、ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ ＩＩ ＵＸ/ＵＧの よう にデ ィ スプ レ イ一 体 型 のＴＯＷＮＳで は、 ス ー

パ ー インポ ー ズ機 能 を使っ た画像 を見 る ときは､ まず､ＴＯＷ ＮＳ本 体 背面 のアナ ログＲＧＢ

入力 コネ クタ の 蓋 を開 け て、ＲＧＢ入力 切 り替 え ス イッ チ を 「ＥＸＴ.」（下側 ） に倒 して、

ＴＯ ＷＮ Ｓ本 体 か ら内蔵 デ ィ スプ レ イ部へ 直接ＲＧＢ信 号が 行か な いよ うにし て くだ さい。

次 に、 別 売 りの 「ＣＲＴ ケーブ ル」（ＦＭＴ-724 、4,000 円、 富士 通 ）で ビデ オカ ード の

アナ ログＲＧＢ出 力 端子 と蓋 の 中 のア ナ ログＲＧＢ入 力 コ ネ クタ を つ な いで くだ さ い。 ス

ーパ ー イン ポー ズ機 能 を利 用 しな い ときは、 この ケーブ ル をつ ないだ ままで もよいので す

が、 蓋 の中 の スイッ チ は必ず 「ＩＮＴ.」 比 側） に倒 して くだ さい。

ＴＯ ＷＮＳ本 体 背面 のビデ オカ ード 専用 スロ ット に内蔵 す る オプ ション とし ては、「ビ デ

オカ ード 」 のほ か に も、「ビデ オプ ロ セッ サカ ード 」「ＴＶチ ュ ー ナ ーカ ード」 があ ります。

また、 ビ デ オカ ード専 用 スロ ットで はな く、 汎用バ ス スロ ット に装着 す るオプ ションで す

が、92 年秋 に新 規 に提 供さ れた、ＴＯＷＮＳで フル カ ラー （24 ビ ット 、1677 万 色）表 示 画

面をグ ラフ ィッ ク画面 の後 ろ （奥） に重 ねて表 示 す る 「フル カ ラ ーカ ード」、 フノレカ ラー

で のビ デ オデ ィ ジタ イ ズがで き る「フルカ ラ ービデ オ キャプ チ ャーカ ード （フル カ ラーカ

ード に 装着 ）」 な ど、 いろ いろ な機 能 を持 つ オプ シ ョン があ り ますが、 こ れ らにつ いて は

第 ５章で 解説 し ます。

F㎜ ベクトル(アウトライン)フォント

ＴＯＷＮＳで文字やグラフィックスを扱うには、ディジタイズした画像をビットマップ

7 ４



F19.1-３８ ラ ス ク方 式、

中心線方式、アウトライ

ン方式

１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ＡＶ機 能

の まま使 う よう な、 高性 能 なＣＰＵ と広 大 なメモ リ空 間 に もの を い わせた、 い わば力 業 も

あ ります。 また、 文字 をあ らか じ め最小 限 度のピ クセノレの集合 として ラ スク方式で 作っ て

お き、 ラ スク フォ ント を キャラ クタ コード に従っ て 画面 に貼 り付 けて い くよう なや りかた

もあ り ます。

こ れ に対 して、 人が 文字 を書 くよ うに画面 に描 い てい く「ベ クトル フォ ント」 とい う方

式 が あ り ます。「ベ ク トル （Ｖｅｃtｏｒ＝ヴ ェ クタ ー）」 とは、 方 向 を持 っ た 量 （長 さ） の こ

とで す。「線 分」 は点 と点 を 結ん だ もので 、量 は あ り ます が、 方向 は あ り ません。 し かし 、

飛 行機 の航 跡 は、 長 さ と方向 が あ ります。 文字 な どの図形 を描 く ときに、筆先 の軌 跡で 表

した のが、 ベ クト ル フォ ントやベ クト ルグ ラフ ィ ック スな ので す。
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さ らに、 筆圧 や筆先 の形 、 絵の具 の 色な どの条 件 もあ わせ て、 多 彩 な表 現 をす るこ とが

で きます。 また、 ベ クトル方 式て箱 画 した ものを ラ スク方式 に変換 す るのは容 易で す。　し

かし、 ビデ オ画 像 な どのラ スク画 像をベ ク トル 方式 に変換 す るの は至 難 の業 で す。

ベ クトル 方式 で 文 字 フォ ン トを作 る とき、 叩 ぱ亦方 式」 あ る いは 「中心 線方 式」 と呼 ば

れる もの と、「ア ウ トラ イ ン方式 」 と呼 ば れ る方 式 があ り ます。 ア ウト ライ ン とは、文 字

の輪 郭線 （縁 取 り） を線 分や 曲線で表 した もので す。

ＴＯＷＮＳ本体 のIC カ ード スロッ トに装着 し て使 う「ベ ク トノレ文 字パ ター ン （明朝 体 ・

ゴ シ ッ ク体 ）」（B276Y110 、39,800 円、 富 士 通） は、 ア ウ ト ラ イン 方式 のベ クトル フ ォ

ン トで 、 約 ３Ｍ バ イ トの容 量のＲＯＭ に明朝 体 （みん ちょ うた い。 漢 字 を毛 筆で 書 いた と

きに線 の書 き終 わ りにで き る角 （つ の） の部分 な どに独 特の抽 象 化が あ る。 見や す く、最

もづ 綬的 な活 字 の書体で 、 こ の本の本 文で も使っ てい る） ・ゴ シッ ク体 （文 字の部 分 によ

って線 の 太さ に変 化が な い書体。 漢字 も英 字 もあ り、 この本で も見出 し に使 っ てい る） の

フ ォン トデ ータが 収 め られて い ます。「ベ クトル 文字パ タ ーン （明朝 体 ・ゴ シッ ク体）」 は。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ Ｖ１.1 L30 以 降 やＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ ＶＨ

F19.1-39 「ベクトル文字ノぐターン」で描いた文字

L21 以 降、ＦＭｏ  ＡＳＹＳ ｖ1.0 L31 また ぱL40 以 降 で 使

うこ とがで き ます。

ラ スク方式 の フ ォン ト は、Ｔｏｗｎｓシ ステ ム ソ フト ウ

ェ アｃＤ咀 ＯＭ に16 、24 、32 、48 、60 ド ッ ト の もの が

収 めら れてい ます が、 グ ラ フィ ッ ク画面 に大 きな文字 を

書 きたい ときに、 これ らの ラ スクフ ォント を拡大 す る と、

糸絹 又りがギ ザギザ になっ て し まい ます。そこで 、この「ベ

クトノレ文字 パタ ーン」 を使 う と、精 度 の高 い縁Jln を使

っ て文 字が 書か れ、 ギザギ ザ の ない美 しい文 字を書 くこ

とがで きます。 なお、 丸ゴ シッ クな ど対 応 フォン トの増

えた「ベクトル文字パターンＨ」（39,800円）が発売される。

l● プリンタ

ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 から、プリンタを制御するプリンタドライバのしくみが変わりま

した。従来は、アプリケーションがそれぞれプリンタを制御する命令を自分で作って、直

接出していました。 その場合、印刷密度の高いプリンタやカラープリンタ、他社製プリン

タなど、多数のプリンタにはアプリケーションを作るソフトハウスが個別に対応する必要

がありました。その結果として、アプリケーションごとに固有のプリンタドライバを必畳

とすることになってしまいました。これでは、ＴＯＷＮＳのユーザーにも、ソフトハウス

にも、周辺機器を開発しようというサードパーティにも、不便で非合理的です。
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そこで、今後はアプリケーションからプリンタの機種や性能に依存しないプリンタドラ

イバに情報を渡し、プリンタドライバがプリンタの機種や性能に応じた制御をするように

しました。

このようなしくみによって、ＴＯＷＮＳではＦＭＰＲ系、ＦＭＬＢＰ系の富士通プリンタ

２系統と、世界的な標準になりつつある 咀SC/P J83 」仕様（エプソン）のプリンタが

使える準備が整いました。

また、今まではそれぞれのアプリケーションごとに、いろいろなフォント（書体）を使

うためのしくみを持っていましたので、新しいフォントが出現しても利用することはでき

ませんでした。そこで、ＴｏｗｎｓOS の機能の１つとして、それぞれのアプリケーションか

ら共通して利用できるフォント管理のしくみ（フォント管理マネージヤ）が新たに開発さ

れました。今後開発されるアプリケーションは、フォントを使おうとするとき、ＴｏｗｎsOS

のフォント管理マネージヤなどをダイナミックリンタ（必要に応じてメインメモリに読み

込むこと）して利用しますので、新たなフォントが出現しても、それぞれのアプリケーシ

ョンのソフトハウスがいちいち対応しなくてもいいようになりました。

これらの、プリンタに関する新しいしくみを実際に利用しているアプリケーションは、

ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 が出た92年秋現在では、システムＣＤ玉ＯＭ のアプリケーションを

除いてほとんどありませんが、今後は非常に期待できる素晴らしいしくみです。

- カラー画像を圧縮して保存する｢ＪＰＥＧ｣方式

ＴＯ ＷＮＳの マル チ メデ ィ アの 要素 の １つで あ るカ ラーグ ラフ ィ ッ クス （静 止画 像）で

すが 、1677 万 色 の フル カ ラ ー640 ×480 ビ クセル の １画面 のデ ータ 量 は900K バ イト に も

な ります。 デ ィ スク にフ ァイル とし て保 存 す るに して もか な りの コ スト にな りますが、 こ

れを 通信で 送 ろ う とす る と、 長時 間の待 ち時 問 と、 高い料 金 を支払 わな くては なり ませ ん 。

そこで 、デ ー タの圧 縮技 術が 重要 に なっ てき ます。

「ＪＰＥＧ （Joint Ｐｈｏtｏｇraphic E ｘpeｒts Ｇｒｏｕp）」 は 、ISO と、ＣＣＩＴＴ （電 気 通 信 の

国 際規 格 を ま とめる、 国連 の下部機 関 の委 員会） が共 同で 設立 した委員 会で す。 ここで ま

とめられ たカ ラー 静止 画 像のデ ータ圧縮 に関 す る規 格 （通称 「ＪＰＥＧ」方 式） は、次 の よ

うな特徴 があ ります。

①　画像のデータの途中に、同一文字の部分がたくさんあった場合、「Ｏ」を100並べる

より「Ｏが100 佃」といったほうが早いし、言葉も少なくてすみます。また、データファ

イルによく現れる同じパターンの繰り返しも、「○番のパターンの繰り返し50回」のよう

にいうこともできます。このように、元のデータの量を減らす操作を「圧縮」といい、ま

た元のデータを復元する操作を「仲長」といいます。
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デ ータ の圧縮 方式で は､ 圧縮 ／伸 長を経 て も、元 のデ ー タ と寸分 違 わず に復元で き る「可

逆性」 のあ る方式 が一 般的 で すが、ＪＰＥＧ 方式で は、 人 の目 が輝 度 には敏感 なの に色 には

比較 的鈍 感 な粋|生を利 用 し て、 元 のカ ラー画 像のデ ータ その ものを 間引 きす る方式 を採 用

してい ます。 こ の よう な、 圧縮 さ れたデ ータ を伸長 し て も元 のデ ータ とまっ た く同 じ には

なら ない方 式 の こ とを、「非 可 逆圧縮 」 とい い ます。 こ の よ うな考 え方 の、 デ ータ の間引

きは、 テレビ 放 送 に も使 われてい ます。

② 圧縮 ／伸 長 とも膨大 な演 算 を必 要 とす るた め、 た とえば、320 ×240 ビ ク セル32,768

色 の 画像 の場 合、 ソ フト ウェ ア的 に行 う と、 圧縮 ／伸 長 （1/5 ～1/20 ） ともに10 ～20 秒

程度 と時 間 がか かっ て し まい ます。 しか し、 汎用バ ススロ ット に 装着 して 使 う「ＪＰＥＧカ

ード 」（富 士通 ） を利 用す る と、 １秒 未満で 圧縮 ／伸 長が 行 わ れます。

③ ＴＯ ＷＮＳで は、32,768 色 と1677 万 色 の 『ＴＩＦＦ』（ファ イル 名 の 拡 張 子 ぱ 「.ＴＩＦ」）

ファ イル か らＪＰＥＧの 「JFIF 」（ファ イル 名 の拡張 子 は 「.ＪＰＧ」） フ ァ イノレに圧縮 し ます。

「フノレカ ラーカ ード 」（富 士通 ） をＴＯ ＷＮ Ｓ本体 の 汎 用バ ス スロ ッ ト に装着 す る と1677 万

色表示 、 こ のカ ード が ない と、32,768 色 に変 換 して表示 し ます。

④ 圧縮 ／伸 長 ラ イブ ラリ は、ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 以 降 に対 応 した アプ リケー ション か

ら利 用で きる、ダ イナ ミ ック リ ンク ラ イブ ラ リ とし てＴｏｗｎｓOS に添 付 さ れ て い ます。

「.ＪＰＧ」 フ ァイル は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで フ ァ イル 名 をダ ブル ク リッ クす るこ とで 、rQ: ￥

Ｔ Ｔ００Ｌ￥ＴＩＦＦＥＸＰ」 が起動 さ れて見 るこ とがで きます。

l ● 動画機能(ムービーとアニメ)

マル チメ デ ィアの一 要 素 として重要 な、 ビデ オ画像 やアニ メ ー ション な どの動 画の表示

は、 こ れ まで のＴｏｗｎsOS で はサ ポ ート さ れて お らず、 各 ソ フ トハ ウ スな どが 独 自 に工

夫 を凝 ら して動 画機 能 を実現 して い ました。し かし､ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 で は､ＴＯＷ ＮＳ

本体 に特 殊 なハ ード ウェ アの増 設 や改 造 な どをし な くて も、ＴｏｗｎｓOS 上 のアプ リケ ーシ

ョン か ら すべ て のユ ーザ ー が利 用で き る、「ムー ビ ー」 と「 アニ メ」 の ２つ の 動画 の し く

みが サ ポー トさ れ まし た。 これ によっ て、 こ れか らは多 くのアプ リ ケー ションで ムービ ー

や アニ メを使 っ た マル チ メデ ィ アが 展開 さ れ、ＴＯＷＮＳに はよ り楽 し く、 素晴 らし いソ

フト ウェ ア が出 て く る環境 が整 っ たこ とに なり ます。

「 ムービ ー」 の概 要 は、以 下 の とお りで す。

①　32,768 色で、最大160×120 ビクセルまでの任意の大きさで、７フレーム/秒程度の

動画表示をすることができます。 ＣＰＵの処理速度やＣＤ-ＲＯＭやハードディスクからの

データ転送が間に合わないときでも、コマ飛ばしをしてリアルタイム処理を続け、時間軸

を正しく保ちます。
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②　ムービー画像は独自の方式によって非可逆圧縮しますが、演算量炳 彭大なだめ、１フ

レーム当たり、簡易圧縮モード（圧縮串1/4程度）で５秒、通常圧縮モード（圧縮率１／６

程度）で10 ～30秒かかります。

③　ムービーのデータファイル（「.ＭＶＥ」）は、普通、１秒分の画像データと、同じ長さ

の音声モードの波形データを交互に連結したものです。同時期（タイミング）に再生され

るべき音声と画像は、音声のほうが先に現れますので、音声の再生にあわせて画像を再生

するようになっています。

④ 圧縮 ／編 集 ／伸長 表示 ライブ ラリ は. ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以 降 に対応 した アプ リ ケ

ー シ ョン か ら利 用で き る、ダ イナ ミ ック リン ク ラ イブ ラ リ と してＴｏｗｎsOS に添 付 （Q:

￥ＤＬＬ￥MVS01C ～Ｅ.ＤＬＬ） さ れ てい ます。 さ ら に、ユ ーザ ーが す ぐ利 用 で き る よ う に

ムービ ープ レ ー ヤ ー （Ｑ：￥Ｔ Ｔ００Ｌ￥Ｍ ＶＰＬＡＹ ．ＥＸＰ） が添 付 さ れ、 ム ービ ー フ ア イ
ー

ル を再 生 して見 る こ とがで き ます。サ ンプ ル の デモ は、「Ｍｏtｉｏｎ Ｌｉｖｅ」 ア イ テムの 中の

『Ｍｏｖie Liｖｅ』 アイ テム に、「スポ ー ツ編 」「ペ ット編 」 が 入っ てい ます。

⑤　 なん と、 ムービ ーの 簡易 製作 ツール まで つ い て き ます。ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の ムービ ーエ

デ ィ タ 「ＴｏｗｎｓＣＡＰＴＵＲＥ」（Q: ￥ＧＥＡＲ￥ＧＸＣＡＰＴ.ＥＸＰ） で 、録 画 ／再 生 を す る

こ とがで きます。 これ につい ては、 第 ３章 のＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の項で 説明 します。

「アニメ」 の概要 は、 次の とお りで す。

① 米 ア ッ プ ル の Ｍａｃｉｎtｏｓhシ リ ー ズ の ア ニ メ ー シ ョ ン ツ ー ル、「Dirｅｃtｏr」（米

ＭａｃｒｏＭｅｄｉａ）の 仕様 に準 じた アユ メ ー ション 機 能がＴｏｗｎｓOS で サ ポー トさ れ ます。

ファ イル 名 の拡張 子 は 「．Ｍ Ｍ Ｍ」 で、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ ａＯ Ｍ ＭＥ の ムービ ーフ ァ イル と

互換 性が あ り ます （細 か い仕様 は未 公表）。

② 「ム ービ ー」 は表示 す る画 像フレ ー ムの全面 を次 々 と描 き換 えて い くのに対 し て、「 ア

ニメ 」で は動 きのあ る部分 だ けを描 き換 えて い きます。 こ のた め、ビ デ オか ら直 接ア ニメ
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み
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を作 る こ とは で き ま せ ん。

③　 ア ニ メ 表 示 ラ イ ブ ラ リ は、 ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以 降 に 対 応 し た ア プ リ ケ ー シ ョ ン か

ら 利 用 で き る 、 ダ イ ナ ミ ッ ク リ ン ク ラ イ ブ ラ リ と し て ＴｏｗｎsOS に 添 付 （Q: ￥ＤＬＬ￥

Ｍ Ｍ ＲＤＬＬ） さ れ て い ま す 。 さ ら に 、 ユ ー ザ ー が す ぐ 利 用 で き る よ う に ア ニ メ プ レ ー ヤ

ー （Ｑ ：￥Ｔ Ｔ ００Ｌ￥Ｍ Ｍ Ｐ．ＥＸＰ） が添 付 さ れ 、 ア ユ メ フ ァ イ ル を再 生 し て 見 る こ と が で
ー

き ま す 。 サ ン プ ル の デ モ は、「Ｍ ｏtｉｏｎ Ｌｉｖｅ」 ア イ テ ム の 中 の 「Ａｎｉｍａtｉｏｎ Ｌｉｖｅ」 ア イ

テ ム に 「ピ エ ロ」「グ ラ フ」「ロ ボ ッ ト 」 な ど が 入 っ て い ま す 。

④　 ア ニ メ ー シ ョ ン の 制 作 ツ ー ル は 、Ｔ ｏｗｎｓOS V2.1 L20 に は 含 ま れ て い ませ ん 。 別 売

り の 「Li ｖｅＡｎｉｍ ａtｉｏｎ Ｖ １. 1」（49,800 円 ） で 製 作 、 編 集 す る こ と が で き ます 。

ｌ● ＴＯＷＮＳのオーディオシステム

こ れ まで はＴＯＷＮＳの 豊富 な画面 表 示 能 力 につ いて 説 明 し て きま した が、ＴＯ Ｗ ‾ＮＳ

には通常 のMS- ＤＯＳパ ソコン とは上ﾋ冲交に な らない くら い多彩 な オーデ ィオ機 能 も装 備さ

れて い ます。以 下、ＣＤ-ＲＯＭ ド ライブ 、 内蔵 マ イクロ ホ ン、 ステレ オ 音声回路 、 ミキ シ

ング 回路 、ＰＣＭ 音源、ＦＭ 音源 な どの ハード ウェ アの し くみ につ いて 解説 してい きます。

まず、ＴＯ ＷＮ Ｓ本体 の前面 に組 み込 まれたＣＤ-ＲＯＭ ド ライブで すが、 音楽ＣＤ を再 生

す る機 能 を持 っ て い るこ とは すで に述 べ まし た。 音 楽ＣＤ に よ る演 奏 は、ＴＯ ＷＮＳ本体

に装 備さ れ たモ ノラル スピ ーカ か、ヘ ッド ホン 端子 （ステレ オ ミニプ ラグ 用） に接続 した

ヘ ッド ホ ン を通 して、 本 体 前而 （ＨＲ／ＨＧ の場 合、ＵＧ の場 合 は側 面） の ボ リュ ームつ ま

みで 音量調 節 して聴 くこ とがで き ます。 さ ら に、ＴＯ ＷＮＳ本体 裏 而の 「ＬＩＮＥ ＯＵＴ 端

子」（ＲＣＡ ピ ンプ ラグ 用） にも ステレ オ音 声信 号が 出 てお り、 オプ ショ ンの 「アンプ スピ

ーカ シ ステ ム」（ＦＭＴ~SP101 、29,800 円、富 士 通） な どを接 続 す るこ ともで き ます。 出

力レベ ル は、ＴＯ ＷＮＳ本体 前面 のボリ ュ ーム操 作 にか か わらず、 一 定で す。

本体 前面 にはマ イ クロ ホン （モ ノラル、エ レ クトレ ット コンデ ンサ マ イク）が埋 め込 ま

れて お り、 プ ラグ を差 す と切 り替 わるマ イク端子 （ミニプ ラグ用） もあ り ます。 本 体背面
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オーデ ィオシ ステム（ブ

ロッ クダイア グラム）

1-７　 ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

の「ＬＩＮＥ ＯＵＴ 端 子」（ＲＣＡ ピ ンプ ラグ 用） は、 ス テ レ オプ リ ア ンプ 、 ラ ジカ セ、 ビ

デ オデ ッキ な どを接 続 するこ とがで き、「電 子ボ リュ ー ム」（ソフト ウェ アか ら音量調 節 が

で き るIC ） につ なが っ てい ます。

入力 さ れた 音 声は ミキサで 混 合 さ れ、Ａ/Ｄ （Ａｎａｌｏｇ→Digital ） コ ンバ ータ （変 換 器）

を経 て、 メモ リ にＰＣＭ 録 音さ れ ます。 波 形メ モ リに移 さ れたＰＣＭ デ ータ は、ＰＣＭ 音 源LSI

でデ ィジタフレ再 生さ れ、Ｄ/Ａ（Digital →Ａｎａｌｏｇ） コンバ ータ を経 て、 音声 として再

生 さ れ ます。 ミキ サ は ソフ トウェ ア 的 に調 節 す るこ とがで き ます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 画

面 左 卜隅 の ‰ＩＴＯ ＷＮ Ｓ」 ボタ ンをド ラ ッグ して、「コン トロ ール パネ ル」 を選択 して く

だ さ い。 そこで 、大 きなオタ マ ジャク シのボ タン を クリ ック す る と、 ミキサ のパネル が現

れ ます。

また、ＦＭ 音源 は、 オペ レ ータ （周波 数 成分 によ る変調 機 能 を持つ 素 子） ４個 を組 み合

わせて 新 た な音 色 を合 成 して作 り出す、LSI を使 っ た 音源で す。 ＰＣＭ 音 源 ととも に最 近

の 電子 楽器 の発 音部 に よ く使 わ れてい ます。

本体 に内蔵 す る 「モデ ムカ ード」（ＦＭ Ｔ-MD302 、49,000 円、富 士 通） な どの通信 音 や

着信 ／ 発信 音モ ニタ回 路 もあ ります。

下 の図 で、「 ミュー ト」（弱 音器） は音 声を 聞こ え ない よう にす る （切 る）電 子 スイ ッチ

の よ うな もの、「バ ッ ファ」（緩衝 器） は 他の機 器 との接 続 によっ てＴＯ ＷＮＳの音 声回路

が影響 を受 けな い よう に設け た調 節回路 、「アンプ 」（増 幅 器） は音 声信 号を拡大 す る回路 、

「ミ キサ」（混 合器 ） は音 声信号 を合 成す る回路 の こ とで す。
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l 圃 ＰＣＭ音声とＣＤ-ＤＡ(音のビットマップ)

これ まで に、 パ ソコンで 文字や 図形 を表 すし くみ につ いて は説明 して きましたが、 音声

とい う 目に兄 えない情 報 は、 パ ソ コンで は どの よ うに表 すので しょ うか。

音 が空 気や 水や いろ い ろな物質 を伝 わ る振 動 （波）で あ るこ とは、 ご存 じか と思 い ます。

光や 電波 と違 い、 音波 は真 空 中を伝 わる こ とはあ り ませ ん。 わ たし たちが 音を感じ る （聞

く） こ とがで きるの は、 振 動 として伝 わっ て きた空気 の圧 力 の連続 的 な変化 を、耳 の内部

の神経 が 感 じ取 り、 脳 が 音 として認識 し てい るか らで す。

ＴＯＷＮＳの ようなパ ソ コンのＣＰＵ で は、デ ィジタフレ情報 だ けを 扱 うこ とがで き ますの

で 、 音 のよ う なアナ ログ情 報 はデ ィジタ川 貴報 に変 換 しな け れば な り ません。 こ れを 「Ａ/

Ｄ （ＡｎａＩｏｇ→Digital ）変 換」、 逆 を 『Ｄ/Ａ （Digita1 →Ａｎａｌｏｇ）変 換」 とい い ます。

マイ クロ ホン に音 が入 力さ れ る と、 空気 の圧 力の 変化 は電 圧 の変化 として端子 か ら出力

さ れ、Ａ/Ｄ変 換で は ２次 元グ ラフのＸ軸 （時 間） に そっ て次 々 にＹ 軸 （電 圧） を読 むよ う

に、 デ ィ ジタル情 報 に直 さ れ ます。 画像で い えば、 ラスク方 式 によっ て、図 形 をビ ッ トマ

ップ で表 す や りか たに近 い もので す。 一 見、 原始的 に見 えます が、 ど ちら もどんな複雑 な

図形 、 音波で も表 すこ とがで きます。 この ようなデ ィ ジタル 録 音の方 式 を「ＰＣＭ （Ｐｕ1sｅ

Ｃｏｄｅ Ｍｏｄｕlatｉｏｎ、 パル ス符 号変 調） 方式」 といい ます。

コン パ ク トデ ィ スク のデ ィジ タル 音 声 は、ＣＤＯ  Ａ （Ｃｏｍｐａｃt Diｓk DigitａＩ Ａｕdio）

とい い、 録 音 され たデ ィジタフレ情報 を微細 な凹み （ピ ッ ト） の 組み 合 わせ として スタ ンプ

した ものだ とい うこ とは１－６節 で も触 れ ました。 ＣＤ-ＤＡ のＰＣＭ 方式で は、 先 のグ ラフ

のＹ 軸 にあ た る「量 子化 」 に16 ビ ッ ト をあ て、Ｘ 軸 にあ た る「サ ンプ リン グ 周波 数」（Ｙ

軸 を読 む頻 度） は44.2kH ｚで 、 お よ そ大が聞 くこ とがで き る最 小 か ら最 大 の音 圧 の すべ

て （100dB 以上 ）、可 聴 周波 数 （20H ｚ～20kH ｚ） の す べ てを ステレ オ音 声で 再 生 す る こ

とがで きます。 これ は１秒 間 に150K バ イト以 上 の情 報 を扱 うこ とに な り ますが、ＣＤド

ラ イブ に組 み 込 まれ たＣＤ 再 生用 のIC が この 働 きを受 け持 ち ます ので 、ＴＯ ＷＮＳ本体 の

ＣＰＵ に は負担 は かか り ません。

ＣＤ-ＤＡの ような ハイ ファ イ音声で な くて もよい か ら、 楽 器の 音 や動 物 の鳴 き声、 人の

声 を 使 っ た メ ッ セ ー ジ な ど をＰＣＭ 録 音／ 再 生 で き る機 能 が ほ し い とい う こ とで

ＴＯＷＮ Ｓに内 蔵 さ れ た のが、 これ か ら説 明 す るＰＣＭ 音源 で す。 量 子 化 ８ビ ット、 サ ン

プ リング 周波 数19.2kH ｚ、 ステレ オ同 時 ８音 とい う仕様 で す。

マ イ クな どで 入力 さ れた ステレ オ音声 は ミ キサ 部で 混 合 さ れ、ＰＣＭ 録 音の 前 にステレ

オをモ ノラル に合 成 し ます。 次 に、人 の声 や楽 器の 音色 が それ らし く聞 こえ る程度 の周波

数帯 域（～4kH ｚ）よ り高 い成 分（|励 少な音色 に関 係が あ り、「高調波 」とい う。 後述）は 、

１オ クターブ 上 が る （周波 数 が倍 にな る） ご とに音 量が ４分 の １に なる ように減衰 させ る

「ロ ーパ スフ ィルタ （低 域 濾過器 ）」 に かけ ます。 こ れは、サ ンプ リング 周波 数 と音声 信 号

8２



Fkl.1-４３ ＰＣＭ録音 の

しくみ
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１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能
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との干 渉 な どに よ る歪 みや雑 音 を避 け るた めで す。 フィノレタ を 出 た 音声 信 号 は、Ａ/Ｄ コ

ンバ ータで デ ィジタ ルデ ータ に変 換さ れ、メ インメ モ リ にＰＣＭ 音声 デ ータ として収 め ら

れ ます。 こ れが 「ＰＣＭ 録 音」 の し くみで す。ＰＣＭ 音 声 デ ー タ （波 形 デ ー タ） は、 フ ア

イノレとして保 存す るこ ともで き ます。 ＴＯＷＮ ＳのＰＣＭ 音 声の 再 生 の方法 には、「楽 器モ

ード」 と「音 声モ ード」 の ２つが あ り ます。

l ■ ＰＣＭの楽器モード

ＰＣＭ音声の再生の「楽器モード」ですが、まず、メインメモリの波形データを「波形

メモリ」（容量64K バイト）に転送しておきます。つまり、楽器モードでは64K バイトを

超えるデータは扱えないわけです。次に、ＰＣＭ音源LSI の働きで、波形メモリからデー

タカ匂売み出され、左右への振り分け（パンポット＝ステレオ定位）、音量調整、過剰振幅

抑制（リミッタ）などの波形データの加工が行われます。そのうえで、ステレオで８チャ

ンネル分のＰＣＭ波形データを合成し、Ｄ/Ａコンバータヘ送られてステレオのアナログ音

声信号が取り出されます。音声信号は復元に使われたサンプリング周波数などの成分を口

－パスフイノレタで濾過されて、ミュート回路を介して、ミキサに入力されます。

F19.1-４４ ＰＣＭの楽器

モードのしくみ

8 ４



F19.1-４５ エ ン ⌒゙ロ ー

プ

1-７　 ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

ＰＣＭ音源LSI が波形メモリからデータを読み出すとき、１つぉきとか、２つぉき、と

いうように、間を飛ばして読み出したり、同じデータを足踏みしながら読み出せば、再生

の時間軸を伸縮させたのと同じ効果がありますので、録音したときと違う音域に移して再

生することができます。これで男声と女声の変換もできますね。また、ループといって、

波形データの一部だけを繰り返して再生することもできます。

８チャンネル使う場合は、64K バイトある波形メモリを８Ｋバイトごとに区切っておき、

各チャンネルの波形データを収めておきます。 ＰＣＭ音源LSI は８チャンネル分の波形デ

ータを十分高速に処理することができますので、８種の楽器が同時に鳴っている状態を再

現することができます。

ピアノやギターなどのような本物の楽器の音は、音域（高音、中音、低音など）によっ

て「音色」が違います。これを模擬するために、楽器の音域を８つまでの音域に分けて、

ＰＣＭ録音して波形データ（サウンドデータ）を作り、再生するときは音程にあった音域

の波形データを使えば、よりリアルに聞こえます。

また、本物の楽器の音は、ブザーのように発音の最初から最後まで同じ音量であること

は少なく、その楽器に特徴的なエンベロープ（減衰特性）を持っています。 ＰＣＭ音源LSI

の働きで、波形メモリからデータが読み出された後の加工段階で、それぞれのチャンネル

ごとにエンペロープをつけることができますので、さらにリアルさが増します。このよう

な楽器の設定をする、１楽器分のデータを、「インスツノレメントデータ」といいます。

１つの楽器をＰＣＭ方式で再生するときに必要な、これらのサウンドデータ（波形）や

インスツルメントデータ（楽器設定）をバラバラに保存するのではなく、ひとまとめにし
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てデ ィ スク にファ イノレ保 存で きるよ うに した もの が 「.ＰＭＢ」形 式 （ノぐン ク形 式 ）の フ ァ

イノレで す。 １つ のバン ク には32 の イン スツル メン トデ ータ と128の サ ウンド デ ータ を ま と

めて収 め るこ とが で き ます。

実際 に演奏 す る とき は、．ＰＭ Ｂ形 式 のフ ァイル を読 み込 んで 、 まず32 の イン スツルメ ン

トか ら ８つ まで を選 んでＰＣＭ 音源LSI の各 チ ャ ン ネル の設 定 を し ます。 次 に、128 の サ

ウンド か ら、 そ れぞ れのチ ャンネ ルで どの波形 を使 うか を決 めて波形 メ モリ に転 送 し ます 。

こ の よう な音 の取 り込み か らＰＭＢフ ァ イル の保 存、 読 み込 み か ら発音 まで の一 連 の操

作は、『ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ Ｖ１.1』（B276D020 、28,000 円、 富十 俑）で 行 うこ とがで き ます 。

嘔麗 ＰＣＭの音声モード

ＰＣＭ 方 式 には、 楽器 モ ード のほか に「音声 モ ード」が あ り ます。 音 声モ ードで は、ＰＣＭ

録 音 した波 形 （サウ ンド デ ータ ） を その まま使 っ て、ＰＣＭ 音源LSI の １チ ャンネ ルだ け

を使 っ て再 生 し ます。 メイ ンメモ リに置 い たサウ ンドデ ー タ は、 メ イ ンメモ リか ら４Ｋ バ

イト分 ずつ 波形 メ モ リに転 送さ れ、 連続 し た音声 を再 生 して い き ます。 こ れで、 理 論的 に

は どん な に長 い時 間 の音 声で も、約0.2秒 分 （４Ｋ バ イ ト） の 音の 継 ぎ足 しで 、メ インメ

モ リがあ るかぎ り続 けて再 生で きるわけで す。

音 声モ ードで 使 う波 形デ ータ （サ ウンド デ ータ） は、「ＳＮＤ」形 式 （サ ウン ド形 式）で

保存 す るこ とが で きます。ＳＮＤ形 式 も「ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ Ｖ１.1」で 扱 うこ とがで き るほ

か、 シス テムＣＤ-ＲＯＭ にあ る 『ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ』 の 「音 声録 音 」「音 声再 生」機 能
で 使 う

こ とが で き ます （ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

。　　　 で録 音 ／再生 を受 け持つ 「音 声エ

デ ィ タ （ＧＸＳＮＤＥＸＰ）」 は、

F19,1-４６ 音声エディタ

8６

T ｏｗｎｓＳＯＵＮＤ の ミニ版 と もい

えるアプ リケ ーシ ョンで､Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲ の 中 だ け で な く、 単 独 で

も使 えます）。

また、シ ステムＣ｝ ＲＯＭ の「デ

ー タ ラ イ ブ ラ リ」（Ｑ: ￥FJ2 ￥

Ｍ ＳＧデ ィ レ ク ト リ） に もい くつ

かサンプ ル （「.ＳＮＤ」 とい う拡張

子 がつ い たフ ァイル名 ）が収録 さ

れ てい ますので 、音声エ デ ィタや

「フ リー ソ フ ト ウェ ア」 ア イ テ ム

の 中 の 「Ｌ００Ｋ」で も、「.ＳＮＤ」



1-７　ＦＭ ＴＯｗＮＳのＡｖ機能

が拡張 子 につ い たフ ァ イル名 を クリ ックす るだ けで 、 す ぐ音 を聞 くこ とがで きます。

さ ら に、ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 か らは、「サ ウ ンド メ ッ セ ージ」機 構 が 追 加さ れ まし た。

サ ウン ド メッ セー ジは、 アプ リケ ーシ ョン 実 行中 のＴＯ ＷＮＳ とユ ーザ ー との対 話 を、 よ

り明確 に する こ とを目 的 として い ます。 テレ ビ の クイ ズ番 組で 、正 解 だ と「ピ ン ポン ！
」

「 よ くで き ました」、 誤 りだ と「ブ ー ツ」「退 場 ！」、 あ るい は 優勝 だ と「パ ンパ カパ ーン
」

な どの よ う な 「サ ウン ドエ フェ ク ト （効果 音）」 を使 うこ とがあ り ます ね。 ＴｏｗｎｓOS の

「サウ ンド メ ッセ ージ」機 構 は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ や アプ リケ ー ショ ン のいろ いろ な場 面で 、

対 応 す る音 （ＰＣＭ 音声） を 出す し くみで す。

こ こ で は、 実 際 に「サ ウ ン ド メ ッ セ ー ジ」 とは ど ん な もの か を 見 て み ま し ょ う。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 画面 左 卜隅 の 「ｍ ＴＯＷＮＳ」 ボタ ン をド ラッグ して、「コン ト ロ ール

パ ネル」 を選択 し て くだ さ い。 右上 のビ ッ ク リ箱 のボ タ ン を クリ ック す る と、「サ ウ ンド

メ ッ セー ジ」 と書か れ たパ ネル が現 れ ますので 、行 頭 の小 さな ボタ ンを クリッ クして くだ

さ い。 たぶん 、黄 色 に変 わっ た はずで す。 こ れで、 特 定 の場面 で その状 態 にあっ たＰＣＭ

音声 が出 るよ うに設定 さ れ ました。

F19.1-47 コントロールパネル

ilC皿 ＦＭ 音源のしくみ

試 し に、 キ ーボ ード の クリッ ク

音 を出 してみ まし よう。 今度 は コ

ン ト ロール パネル の キーボ ード の

ボ タ ン を ク リ ッ クし て、「 キー ク

リ ック 音」 を設定 し て くださ い。

そして、 最後 にコント ロールパ ネ

ル下 辺 の 「設 定」 をク リック して

くだ さ い。

ソ フト ウェ アキ ーボードで 文 字

を入力 す る と、 ピピ ッ とクリッ ク

音 が 出 ま す し、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

や対 応 アプ リ ケー ションの思 わぬ

ところで 、ピ ッ とかブ ー とかい う

音 が出 て、警 告 や確il忍な どのメ ッ

セ ー ジをユ ーザ ーに伝 え、 注 意を

喚起 し て くれ ます。

これまで説明してきたように、ＰＣＭ 音源には、ディジタル録音した波形データをその

まま使う「音声モード」、加工して楽器音として使う「楽器モード」がありますが、いず

8７
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Fig.1-４８ 現 実の 楽 器

の発音のしくみ( ギター

の場合)

8 ８

れ も元 に な る 音 が 現 実 に な い と使 え ませ ん 。こ れ に 対 し て､「Ｆ Ｍ（Ｆｒｅqｕｅｎｃy Ｍ ｏｄｕlatｉｏｎ、

周 波 数 変 調 ） 方 式 」 の 音 源 は、 ユ ーザ ー が 変 数 の 値 を 与 え る と、 あ ら か じ め 用 意 さ れ た 方

程 式 に基 づ い て 音 を 作 り 出 す 、 とい う し くみ に な っ て い ま す か ら、 ＰＣＭ 方 式 の よ う に 現

実 の 音 を 必 要 と し ま せ ん 。 変 数 の 値 に よ っ て は 、 自 然 の 音 （楽 器 や 人 声 ） に近 く も な り ま

す し、 自 然 に は 存 在 し な い 音 を 作 り 出 す こ と もで き ま す 。

電 気 的 に作 り 出 せ る 音 で 最 も基 本 的 な の は 「サ イ ン 波 （Ｓｉｎｅ Ｗ ａｖｅ。 三 角 関 数 の グ ラ

フ と同 じ ）」 で す 。 電 話 の 受 話 器 を 上 げ た と き に 聞 こ え る 「 ツ ー 」 と い う 音 が そ う で す し 、

フ ル ー ト の 中 音 部 の 音 色 は サ イ ン波 に近 い とい わ れ て い ま す 。

楽 器 を 演 奏 す る と き、 演 奏 者 は楽 器 の あ る部 分 に 振 動 エ ネ ル ギ ー を 与 え ま す。 ギ タ ー で

あ れ ば 、 弦 を 爪 弾 い て弦 を 振 動 さ せ 、 笛 で あ れ ば 、 発 音 部 に 息 を 吹 き付 け て管 内 の 空 気 を

振 動 さ せ ま す 。 弦 や 発 音 部 か ら楽 器 の 端 まで 伝 わ っ た 振 動 は 反 射 し て 、 今 き た波 と重 な り
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ながら返ります。元の波と反射した波がたがいに強めあう関係にあるときは、共振状態に

なって大きな音が出るので、楽器として使うことができます。共振は同じ音程だけでなく、

振動数が元の音の整数倍の音（倍音）にも起こり、元の音の整数分の１の音にも起こりま

す。このような共振音を、「高調波」といいます。実際にはこれだけでなく、元の音の整

数倍の音の整数倍の音も、元 １の音も共振するので（二次高

調波，低調波），これらも楽器の音色として合成されて複雑な波形となって，いろいろな

楽器の音色に聞こえるわけです。このような現実の楽器の発音の原理を応用して，電気的

に合成するのがＦＭ音源だといえます。

ＴＯＷＮＳのＦＭ 音源LSI は６チャンネルのＦＭ音源を持ち，それぞれのチャンネルご

とにステレオで中央または左右のどちらかに定位させて音声を出力することができます。

１つのチャンネルは，４個の「スロット」と呼ばれる変調機能の組み合わせからできてい

ます。スロットは，次のような機能（オペレータ＝演算子）を持っています。

①　変調データとピッチデータを足し算で合成する「加算回路」

ピッチデータは，た とえば「０，１，２，３，４，５，６，７，８，９，１０，０，１，

２，３，４，５，６，７，８，９，１０，０，…」のように，あ る数 まで昇順に何回も数

えたようなグラフの形をしています。その形が鋸（ノコギリ）の歯の並びに似ているので，

「ノコギリ波」と呼ばれます。

②　加算回路で合成された出力データを，内蔵されている関数に代入して結果を得る「変

調回路」

ピッチデータとしてノコギリ波が入力されて｡ 変調データが何もないときには，変調回

路の出力がサイン波になるような関数（方程式）の機能が内蔵されています。

③ 変調回路で変調された出力とエンベロープデータを掛け算する「乗算回路」

エンベロープは振幅の時間変化を表したデータです。変調回路の出力データの，ある時

点での値と，エンベロープデータの同じ時点での値を掛け算して合成します。グラフの形

を見ると，エンベロープのグラフの形の鯛焼き器で上下に挟んだような効果があります。
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ピッチデ
ータ　　　 前段より入力　　　　 加算回路の出力

（ノコギリ波）　　 （たとえばサイン波に）
∧ 卜 抑

加算

１　 ●　　　　　　　　　 ●　　１ノ

牡

ｔ朗持栂
３　　　　　　　　　　　

出力ﾃﾞｰﾀ　
３

f(x)＝siｎX

正弦変餌波

乗算

F19.1-49 スロットの機能（３つのオペレータ）

9０

→ 時 閻

入 力データ(ノコギリ波の 例)

＝

出 力 波形

勺

×

加 算 オペレータ

変 調 オペレータ

乗 算 オペレータ



F19.1-50 スロットの連結パターン（8 通り）
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４個のスロットは、Ｆｉｇ.1-50のような８通りの中から選んで連結しますが、連結のし

かたによっては、おおむね次のような音になります。

① 最初のスロットは、セルフフィードバック（スロットの出力を、再びそのスロット自

身の入力に一部戻して加算する）をすることができます。これは、現実の楽器のように、

次々と高調波が発生するような状態の再呪だと考えられます。フィードバックがきつくな

るほど高調波が多くなり、明るい、きらびやかな、ギラギラした、などのような音色に変

化します。

②　スロットが直列につながれていると、明るい、爽やかな、キラキラした、などのよう

な音色に変化します。

③　スロットが並列につながれていると、丸い、厚みのある、重々しい、などのような音

質を得ることができます。

このように、スロットの連結のしかたから、得られる音色を少しは想像することはでき

ますが、これらの音色の感触はあくまでも筆者の感覚です。音の感じ方は人それぞれです

から、ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤなどで実際に試してみることをお勧めします。

スロットの話は、これくらいにして、ＦＭ音源の話に戻りましょう。

ＦＭ音源のチャンネル３では、各スロットごとにピッチデータを変えて、「ディチュー

ン（音程ずれ）」「マルチプル（音程差を整数倍する）」をすることができます。西部劇な

どに出てくる、酒場の調律が狂ったピアノのような、「ホンキートンクピアノ」のような

音色作りなどに使います。

各チャンネルのどのスロットでも音量やエンベロープを変えることができますが、エン

ペロープの本来の目的は、最終段のスロットにだけ与えて、最終出力の振幅の「時間的変

化」を制御するものです。

途中段階のスロットにエンベロープをかけると、次のスロットの変調データがこれに影
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響さ れ、 出力 の振 幅で は な く、 音色が時 間 的 変化 し ます。 エ ン ベ ロ ープ のほ か に、「ＬＦＯ

（低 周波 発振 器 、4 ～70H ｚ程 度 ）」 も、ＦＭ 音 源 音全 体 の 音 の 強弱 や 音 程 に時 間的 変化 を

与 え、 こ れらの 変化 を使っ てビブ ラート効 果、 トレ モ ロ効果 をつ け ます。

この よ う な複 雑 な し くみ によって､ＦＭ 音源 は多彩な音色 を作り出 す こ とが で きるので す。

ＦＭ 音源で はＰＣＭ 音源 と違 って、 各 イン スツル メン ト は音域 ご とのサ ウンドデ ータ（波

形デ ータ）を持 だ ない ため、128 種 まで の イン スツル メン ト（１種で48 バ イト の楽器 設定 ）

デ ー タ を１つ の バ ン ク として ま とめて、「.ＦＭ Ｂ」 とい う拡張 子 を 持つ ファ イル に保 存す

るこ とがで き ます。Ｔｏｗｎsシ ステ ムソフ ト ウェ アＣＤ-ＲＯＭ のデ ー タラ イブ ラリ （Ｑ：￥

ＦＪ２￥ＴＯＮＥデ ィレ ク トリ） に は、ＦＭ 音 源 のバ ン ク形 式 フ ァ イル 「.ＦＭＢ」の サ ンプ

ルが、 い くつ か入っ てい ます。

E ■ 電子楽器でオーケストラができる｢MIDI｣

ＴＯ ＷＮＳに はＰＣＭ 音 源 やＦＭ 音 源が 内 蔵さ れてい ますが、 こ れだ けで は 「楽 器 の音」

は出 せ て も、「演奏 」 はで き ませ ん。 わた した ちが 音 楽 の演 奏 を楽 し もうす る ときの こ と

を思 い 浮か べて くだ さ い。 楽器 を 用意 す るだ けで な く、 こ れか ら演 奏 し よう とす る 「曲 」

の演 奏 の要 領 を示 した 「譜面」 を 用意 す るはずで す。 また、 ポピ ュ ラ ー音楽 のバ ンドで は、

「指揮 者 」が い れば そ れ に従 い、 指揮 者 が い ない ときは リ ズ ムセ クシ ョン （ピ ア ノ、ベ ー

ス、 ド ラ ム、ギ タ ー）が テンポ （曲の開始 と終 わ り、 拍子 の進 行） を リード し ます。

電 子楽器 で も、この要 領 は同じで す。連 結 した電 子楽 器の どれか を、指揮 者 にあ た る「マ

スタ ー」 に設 定 し ます。 ほか は それ に従 う「 スレ ーブ 」 にな り ます。 マスタ ーは、 スレ ー

ブ の 演奏 を指示 す る信 号 を次 々 と送 り出す こ とで 、 電子 楽器 のバ ンド の合奏 が始 まります。

こ の よう な とき、 電 子楽 器の メーカ ーや機 種 ご とに仕 様が違 っ てい ては、 電子 楽器 に自

動的 に演 奏さ せ た り、 複数 台 の電子楽 器 を連結 して 合奏 させ る こ とはで き ません。 そのた

めに、共 通規 格 が必要 にな り ました。

MIDI （Ｍｕｓical lnｓtrｕｍｅｎt Digital lntｅrｆａｃｅ） は、 パ ソ コ ン な どの機 器 か ら 電 子

楽器 に信 号 を送っ て 音楽 を演 奏さ せるた めの、 インタ フェ ー ス（接 続の し くみや使い かた）

の 仕 様を 定 め た もので す。 ヤ マハ や ロー ラン ド な どの 電子 楽 器 メ ー カ ーが提 案 し、1983

年以 来、 事 実上 の国 際的 な標 準 になって い ます。

ＴＯ ＷＮ Ｓで は、「MIDI カ ード 」（ＦＭＴ-402 、35,000 円、 富 士 通） を 本 体 背面 の 汎用

バ ススロ ツト に装 着 して、MIDI 対応 の電 子 キー ボード な どの楽 器 や、MIDI 音源 （MIDI

対 応 のＦＭ/ＰＣＭ 音 源） に接 続 コー ドで っ なぎ ます。 MIDI 接 続 端 子 には、「ＭＩＤＩＩＮ 」

「ＭＩＤＩＯＵＴ」 があ り、 その 端 子 は「DIN 5 ピ ン 」 と呼 ば れ る丸 い端 子で す。 マ スタ ー

に設 定 す る電 子楽 器 には ＭＩＤＩＯＵＴ が必 要で す。 この ほか、 スレ ーブ に設 定さ れた 電子

楽器 が、 マ スタ ーか ら受 けた信 号 を その ま ま別の 電 子楽 器 に伝 え る「ＭＩＤＩＴＨＲＵ」 と
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み( ＴＯＷＮＳで のMIDI

運用図)
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いう端子を備えたものもあります。

MIDI 信号は、「RS-232C 」（ＴＯＷＮＳ本体背面にコネクタがあり、パソコン通信など

に使う）などと同じ「シリアノレ通信（データ信号線が１本のものはシリアル、複数本のも

のはパラレル）方式」で、通信速度はRS-232C （最大19.2K ビット/秒）より速い31.25K

ビット/秒固定となっています。

ＴＯＷＮＳには８チャンネルＰＣＭ音源、６チャンネルＦＭ音源が標準装備されていま

すが、これは最近の市販の電子楽器でぃえば、３～４万円くらいの電子キーボードと同じ

クラスの性能です。マルチメディアパソコンや電子楽器の業界で、最近は標準的なMIDI

音源として定番となっているのは『SC-55
』（ローランド、69,800 円）で、通称『GS 音

源』と呼ばれています。先述の「MIDI カード」と「SC-55
」相当のMIDI 音源を１枚の

カードにあわせて実装したものが「MIDI 音源カード」（ＦＭＴ-403、72,800 円、富士通）

で、やはり汎用バススロットに装着して使います。

ＰＣＭ音源の音声モードでは、原音をＰＣＭ方式でディジタフレ録音してそのまま使いま

す。これは、画面表示でぃえば、ディジタイズした画像をビットマップのまま使うやりか

たに似ています。また、ＰＣＭ音源の楽器モードでは、ディジタル録音したものを波形メ

モリに蓄えておき、必要に応じて加工して使います。これも、画像表示でいえば、ラスク

フォントをキャラクタコードに従って画面に出力するやりかたに似ています。

9 ３
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ＦＭ 音源で は、 音 の出 し方、 作 られ方 を表 す変調 デ ータ な どの設 定 を決 めてお き、 必要

に応 じて、 その場で 音 を 「発生」 させ ます ので 、 人が 文字 を書 くよ うに画面 に描 いてい く

ペ クトノレフ ォント のや りか た に似 てい ます。

電 子楽 器で 演奏で き るMIDI デ ータ ファ イ ル は、 曲 の演 奏 をMIDI コードで 記 述 した 譜

面デ ータ の ファ イルで す。 MIDI デ ータ フ ァイノレは、 キ ャラ クタ コ ードで 文 章 を記 述 した

テキ スト （文 書） フ ァイル に似 てい ます。 簡 単に い えば、 音 階 を表 すコード を、演 奏さ れ

る順 に連 ねた もので す。

ＴＯＷＮＳで 扱 え るMIDI フ ァ イル 中で は、「ＥＵＰ」『ＳＭＦ』「ＳＣＯ」 の ３つ の形 式 が 一

舟如勺で す。

「ＥＵＰ」形 式 はＴｏｗｎｓOS の標準MIDI フ ァ イルで、Ｔｏｗｎｓシ ステ ムソフト ウェ アＣＤ-

ＲＯＭ のデ ータ ラ イブ ラ リ （Q: ￥FJ2 ￥ＥＵＰ） な ど にサ ンプ ル が収 録 さ れて い ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の フ ァ イル 選択 ウ ィン ド ウ を フ ァ イル モ ー ドで 開 い て、「.ＥＵＰ」 とい う

拡張 子 のつ い て い るファ イルを 実行す る と、「ＥＵＰ-ＰＬＡＹＥＲ」 とい うアプ リケー ショ ン

が自 動的 に起 動 され、 スピ ーカ か らそのフ ァ イル によ る演奏 を実 際 に聴 くこ とがで きます。

こ れ は、ＴｏｗｎｓOS に組 み込 まれ た「ＥＵＰド ラ イバ」 が、 内 蔵 の 音源 を使 っ てMIDI 演

奏 す る機 能 を持っ て い るのを利 用 してい ます。

前 述 の 『GS 音 源』 が接 続 さ れ

F19.1-５２ ＥＵＰ-ＰＬＡＹＥＲ
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て い る こ と を 前 提 に 作 ら れ た

ＥＵＰ ファ イノレ（Ｑ: ￥FJ2 ￥ＥＵＰ

ＧＳ） もシ ス テ ムＣＤ玉 ＯＭ に収
一

録 さ れ て い ま す。 ＥＵＰフ ァ イル

は､ この ほか､同 じ くシス テムＣＤ-

ＲＯＭ に収録 さ れて い るマル チ メ

デ ィ ア ク リェ イ テ ィブ ッ ー ル

「ＴｏｗｎsＧＥＡＲ」 や、 即 興 演 奏

ツ ー ル 「Ｍｕｓｉｃ Ｗｏｒld」 や、 フ

リーソ フト ウェ アにあ るマル チメ

デ ィ アブ ラ ウザ 「Ｌ００Ｋ 」（なお 、

一 部 にＬＯＯＫ で は う ま く演 奏 で

きないＥＵＰフ ァイノレもあ り ます）、

本t各的 マル チ トラ ックシー ケンサ

「ＥＵＰＨＯＮＹ ＩＩ／ＭＴＲ ＶＨ 」

（B276E020 、49,800 円、富 士通 ）で も扱 うこ とがで きます。

「ＥＵＰＨＯＮＹ ＩＩ／ＭＴＲ」 の ような 「シー ケン サ」 は、 テ ープ レ コ ーダ で 演奏 を オーデ

ィ オ録 音 ／再 生 す るの と同 じ よう な感覚 で、MIDI 演 奏 のデ ータ を 録 音／再生 す るこ とが
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で き ま す 。

実 際 に シ ー ケ ン サ を 使 う と き に は、MIDI イ ン タ フ ェ ー ス のMIDIIN に 電 子 キ ー ボ ー

ド 楽 器 を 接 続 し て 、 電 子 キ ー ボ ー ド を 使 っ て 「生 演 奏 」 し て くだ さ い 。 演 奏 さ れた デ ー タ

は 、MIDI コ ー ド デ ー タ に 直 さ れ て、 シ ー ケ ン サ で 記まま／ 再 生 す る こ とが で き ま す 。

「マ ル チ ト ラ ッ ク」 とは 、 複 数 のMIDI 記 録 ト ラ ッ ク を 使 っ て 、 同 時 に 記 録 ／ 再 生 で き

る こ とを い い ま す 。 た と えば 、 ト ラ ッ ク １ に ド ラ ム ス の 音 色 で 演 奏 デ ー タ を15 永し 、 次 に

ト ラ ッ ク １ の 演 奏 を 再 生 し な が ら ト ラ ッ ク ２ に ベ ー ス の 音 色 で 演 奏 デ ー タ を記 録 し、 次 に

ト ラ ッ ク １ と ２ を 再 生 し な が らピ ア ノ の 音 色 で 演 奏 デ ー タ を 記 録 し 、･ …… としヽ うふ う に、

先 に記 録 さ れ た 演 奏 の 再 生 に あ わ せ て 、「共 演 」 し た もの を 別 の ト ラ ッ ク に 追 加 し て 記 録

す る こ と がで き ま す 。 こ れ を繰 り返 し て い く と、 １ 人 で ビ ッ クり ぐン ド や オ ー ケ ス ト ラ の 演

奏 が で き て し ま う わ け で す 。

「ＳＭ Ｆ」（ス タ ンダ ー ドMIDI フ ァ イ ル ） は、 米ＩＢ Ｍ 、 米 ア ップ ル な どの パ ソ コ ン で 一

般 的 に な り つ つ あ るMIDI フ ァ イ ノレで す 。「ＥＵ ＰＨ Ｏ ＮＹ ＩＩ／Ｍ Ｔ Ｒ ＶＵ 」 や 「 日 本 語

Ｍｉｃｒｏｓoft Ｗｉｎｄｏｗs V3.0 ｗith M ｕltｉｍｅｄｉａ Ｅｘtｅｎｓｉｏｎｓ V1.0 」（B276A500 、34,800

円 、 富 士 通 ） で も扱 う こ とが で き ま す。 ロ ー ラ ン ド のGS 音 源 に も対 応 し て お り、 フ ァ

イ ル 名 の 拡 張 子 は 「.ＭＩＤ」 で す 。 ＴＯ Ｗ Ｎ゙ Ｓの シ ス テ ム ソ フ ト ウ ェ アＣＤ- ＲＯＭ の デ ー タ

ラ イブ ラ リ （Ｑ: ￥FJ2 ￥ＥＵ Ｐ ＧＳ） にサ ン プ ル が収 録 さ れ て い ま す 。
－

「ＳＣＯ」 は 「Ｍ Ｕ ＳＩＣ ＰＲＯ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」（㈲ ミ ュ ー ジ カ ル ・ プ ラ ン 、19,800 円 ） の 譜 面

形 式 の フ ァ イ ル で す 。「ＥＵＰＨ ＯＮ Ｙ Ｈ/ＳＣＯＲＥ Ｖ Ｕ 」（B276E030 、49,800 円 、 富 士 通 ）

な どで 扱 う こ とが で き ます 。 こ れ らの アプ リ ケ ー シ ョ ン は 、 譜 面 を 清 書 す る ワ ー プ ロ と し

て も便 利 に 使 え ま す が 、 書 い た 譜 面 をＴ Ｏ Ｗ ＮＳ の 内 蔵 音 源 ま た はMIDI 音 源 で 実 際 に 演

奏 さ せ る こ と もで き る の で 、 教 材 や 作 曲 に も役立 ち ます 。

ＴＯＷＮＳは、 他の パソ コ ン には ない、 さ まざ まな機 能 を持 っ た マノレチメ デ ィア・パ ソ

コ ンで す が、 何 もか も違 う とい うわ けで は あ り ませ ん。ＴｏｗｎsOS の基 礎 に なっ て い る

Ｍ ＳＯ  ＯＳは、「操作牲 の統一」「相互接 続性 」「ソフ トウェ アお よびデ ータ の互 換|生」 を意

識 して 設計 さ れてい ます。 パ ソコン の機 種ご とにハ ード ウェ ア が異 なっ ていて も、ユ ーザ

ー はＭＳｏ  ＯＳをOS とした互 換 性 のあ るパ ソ コン （MS- ＤＯＳパ ソ コン） として使 うこ と

がで きる とい うこ とは、 １－３節で 述 べ ました。

しか し、現 実 にはＡ 社のパ ソコン の文書 フロ ツピ イがＢ社 のパ ソコンで は読 み込 めない

Ｃ社 のビ ジ ネ スパ ソ コンの ソ フト ウェ アがＣ社 の マル チ メデ ィ ア パ ソコン で は使 え ない、

な ど とい うこ とが、 日 常 茶飯 事 に起 こ り ます。 一 口 にMS- ＤＯＳパ ソ コン といっ て も、 各
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メーカー、各機種ごとにいろいろなバラエティがあり、それぞれ少しずつ違うので、こう

いうことが起こる可能陛があるのです。実はＴＯＷＮＳシリーズの中でさえも、多少の違

いがありますから、このような問題がまったくないとはいえません。

そこで、ここでは、読者の皆さんが、ＴＯＷＮＳを使っていくうちに必ず遭遇すると思

われる、「互換性」の問題について解説したいと思います。

１白 白川⇒毎蹟jl

Ｔｏｗ Ｎｓシリ ーズ は、初 代の「ＦＭ ＴｏｗＮｓモデ ル １／２」、 ２代 目 の「ＦＭ ＴｏｗＮｓ

モ デ ル1F/2F 」「ＦＭ ＴｏｗＮs モ デ ル １Ｈ／２Ｈ 」、 ３代 目 の 「ＦＭ Ｔ
ｏｗ Ｎｓモ デ ル10F/20F

」「ＦＭ Ｔ
ｏｗＮs モデ ル40H/80H 」 を経 て、91 年 秋 に はＦＭ Ｔｏｗ Ｎｓ ＩＩシ リー

ズ に 変 わ り、 ４代 目 の 「ＦＭ Ｔｏｗ Ｎs II モ デ ルｃｘ10/ ｃｘ20/ ｃ
ｘ40/ ｃｘ100

」「ＦＭ

Ｔｏｗ ＮsII モデルｕｘ10/ ｕｘ20/ｕｘ40 」、 そして92 年 秋の ５代 目の 「ＦＭ Ｔ
ｏｗＮs II

ｕG10/ ｕG20/ ｕG40/ ｕG80 」「ＦＭ Ｔｏｗ Ｎs II HG20/HG40/HG100 」「ＦＭ Ｔｏｗ ＮsII

HR20/HR100/HR200 」 に なり ました。

以 下 、 ハー ドウェ ア の互 換性 に関係 す る大 きな変更 点につ いて説 明 し ます。

① ＴＯＷＮＳのメイン基板上にある「80387 数値演算コプロセッサ」のカード用コネク

タにあう純正カードが、初代ＴＯＷＮＳと２代目～4 代目、そして５代目では異なります。

② 「拡張メモリ専用コネクタ」に装着できる拡張ＲＡＭモジュールは、初代 と２代目で

は１Ｍバイトと２Ｍバイトのものだけです。３代目以降は、１Ｍバイト～８Ｍバイトの、

どのモジュールで も装着できますＯ

③　フロッピイディスクドライブが購入時に１台しか実装されていない機種（モデル名の

末尾に10がっく）では、追加用の「内蔵フロツピイデイスクドライブ」は、初代用、２代

目/3 代目/4 代目（ＣＸのみ）用、４代目（ＵＸのみ）／５代目（ＵＧのみ）用、と３グル

ープそれぞれ専用になります。

④　４代目（CX10/CX20 ）用に登場した「内蔵ノヽ－ドデイスクドライブ」ですが、５代

目（HG20/HR20 ）でも同じ仕様のコネクタになっており、互換性があります。

なお、内蔵ハードディスク用のコネクタは、実は３代目にもあり、富士通は公式サポー

トしていませんが、「アイテム」「エニックス」などのサードパーティ製の内蔵用ハードデ

ィスクでは、３代目もサポートしていることがあります。

⑤ 初代だけは「SCSI コネクタ」が標準で実装されておらず、ハードディスクなどの接

続には「SCSI カード」（ＦＭＴ-121、30,000 円、富士通）が必要です。

⑥　３代目から登場した、本体後部の「汎用バススロット」は、以後５代目まで2 ～4 ス

ロットが必ずついています。ただし、初代と２代目に汎用バススロット用の各種拡張カー
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ド を 装着 して使 う には、初 代 ・２代 目専 用 「1/Ｏ拡 張 ユ ニ ッ ト」（ＦＭＴ-611 、39,800 円）ｶ

泌 要で す。

⑦ 「ＤＳＬＩＮＫ カ ー ド」「通 信 カ ード ーＶ」「通 信カ ード ーISDN 」 につ い て は、 ４代 目 か ら

の サポ ート に なっ てい ます。

⑧　 ５インチ フロ ッピ イディ スクド ラ イブ 「ミニＦＤ ユニ ッ ト １Ｍ バ イ ト」｛ＦＭＦ｝521 ）

は、ＵＸ／ＵＧで は本体 の コネ クタ が省 略さ れて い るた め、 使 え ませ ん。

さらに詳しく知りたい方は、富士通が発行している「システム構成図」というカタログ

を参照してください。

E● システムソフトウェア(ＴｏｗｎｓＯＳ)

初代ＴＯＷ ‾ＮＳか ら最新 の ５代 目まで の、 どのＴＯ ＷＮＳ本体 で も、ＴｏｗｎｓOS V2.1L20

を 使 うこ とがで きます｡ＴｏｗｎｓOS､ ＭＳｏ  ＯＳ Ｖ３よ　MS- ＤＯＳ Ｖ５.0､MS- Ｗｉｎｄｏｗs 、

ＦＭＯ  ＡＳＹＳな どのOS は、最 新 のバ ージ ョ ン な ら、 ど の世 代 のＴＯＷＮＳで も使 う こ と

がで きる よう に配慮 さ れて い るか らで す。逆 の 場 合、つ まり、 古 いバ ー ジョ ン のOS を新

しいＴＯＷＮ Ｓ本体で 使 うこ とがで きるか ど うかは 保証 さ れてい ません。

４代 目以 降 （ＵＸ 除 く）で は、ＴｏｗｎｓOS のＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の メ ニ ュ ーバ ー の 「設 定」

メニ ュ ーの 「動 作モ ード」 で、「高速モ ード （メモ リウェ イ ト を入 れな い）」 と「T互換 モ ー

ド （メモ リ ウェ イト を入 れる）」 を選 んで 設定 す るこ とがで き ます。一 度 設 定 したモ ード

は、ＴＯＷＮ Ｓの電 源 を切 っ て も保持 さ れます。

ＴＯ ＷＮＳのＣＰＵ が メ インメ モ リを ア クセ ス す る には、最 短 で もＣＰＵ の グロ ッ タ周 期

の ３クロ ッ ク分 か か り ます。 ３代 目 まで は、ＣＰＵ が メモ リを ア クセ スす る回路 の 関係 で 、

３ク ロ ッ ク調 整 の た めの 待 ち （Ｗａｉt＝ ウェ イト） が か か り、合 計 ６ クロ ック分 か かっ て

い ました。 こ れを、 ４代 目で はOWait （ノー ウェ イ ト） として、 ３ク ロッ クの最 短 コー

スで ア クセ スで きるよ うに、ＴＯＷＮＳ本 体の 回路 な どを改 良 し ました。

また、ＶＲＡＭ の ア クセ スで は、 ６ウェ イト を３ ウェ イトで で き るよ うにし たり、ＤＭＡ

（周辺機 器 とメ イン メモ リの 間 のデー タ転 送で 、ＣＰＵ の レ ジ スタ を介 さ ず直接 や り とりさ

せ る方式 ）転 送サ イ クル の効率 化 によっ て高速 化 した りしてい ます。

しか し、 この改良 によっ て、 アプ リ ケー ショ ン の中 には う ま く動 作 しない （動 作が 速 す

ぎ る、 画 像や 音声 の タ イミング が狂 う） な どの症 状 が出 る もの があ り ます。 このた め、 ３

代 目 まで のＴＯＷ ＮＳの釦f乍と互 換 を とるた め に「互換 モ ード」 が 設 けら れまし た。
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ﾄ 皿゙ フロッピイ(データ)の互換性

ＴｏｗｎｓOS で は、ＴＯ ＷＮＳに標準 装備 さ れてい る3.5 インチ の フロ ッピ イデ ィ スクド ラ

イブ は、 次 の よ うな仕様 に なって い ます。

① ＩＢＭ 系 パ ソ コンで よ く使 われ る「3.5 インチ ２ＨＤ （1.44M バ イト、両 面 高密 度 倍 ト

ラ ック）」 は、 ５代 目 の う ち、 デ ィ スプ レ イ分 離 型 の 「ＨＧ/ＨＲ」 モ デル で は じ めて フ ァ

イル を読 み書 き、 フォ ーマ ッ ト（フロ ッピ イデ ィ スクの 初期化 ） がで き るよう にな りまし

た。 ただ し、ＴＯ ＷＮＳの起 動 デ ィ スク とし て使 え るの は 「3.5 イン チ ２ＨＤ （１．２Ｍ バ イ

ト、両 面 高密 度倍 ト ラッ ク）」 だ けで 、 こ れは従来 と変 わり ません。

② 「3.5イ ン チ ２ＨＤ （１．２Ｍ バ イト）」「２ＤＤ （６４０Ｋ バ イ ト、 両面 倍 密 度倍 ト ラ ッ ク）」

「２ＤＤ （７２０Ｋ バ イ ト、 両 面倍 密 度倍 ト ラッ ク）」で フ ァ イノレの 読 み 書 き、 フ ォ ーマ ッ ト

がで きます。

③ 「3.5イン チ2D （320K バ イト、両面 倍 密度）」「2D （360K バ イ ト、 両面 倍 密度）」 の

フ ロッピ イデ ィ ス クにつ いて は、ＴｏｗｎｓOS で の読 み込 みはで き ます が、書 き込 み とフォ

ーマ ッ トはで きませ ん。

④ ＴｏｗｎｓOS で フ ァイノレを扱 う しくみ は、ＴｏｗｎｓOS の基 礎 に なっ てい るMS- ＤＯＳ Ｖ

３.1とまっ た く同 じで す。 テキ スト ファ イル は、ASCII 文 字 コー ド を拡 張 し たＡＮＫ 文 字

コード （JIS 規 格 ） と、 シフ トJIS コ ード で 文 字 を表 し てい ます が、 シフ トJIS で 表 さ れ

る漢字 につ いて は、 他社機 種 な ど とは多 少の 差異 があ ります。富 士 通ＦＭ シリ ーズパ ソ コ

ンで は、 主 に83年 度版JIS 漢 字 セットを使 っ てい ます が、ＮＥＣな どは78 年 度版JIS 漢 字 セ

ット を独 自 に拡 張 したＮＥＣ漢字 セ ットを使っ てい るな どの違 い があ り ます。 ＮＥＣ漢 字 に

あ っ てJIS83 に ないの は、「非漢 字」（「Ⅳ」 の よう なロ ー マ数 字 や、『② 』の よ うな丸 付 き

数字 な ど） と呼 ば れ る記号 な どについ てだ けで すか ら、 それほ ど深 刻で はあ りません。 ま

た、JIS83 にあ っ てＮＥＣ漢 字 に な いの は、「罫 線 素」（「Ｔ 」胴 」「-Ｌ」 の よ うな罫 線 の 部

品） と呼 ば れ る非 漢字で す。

⑤ 富 士 通の ビ ジネ スパ ソ コン 「ＦＭＲ」「ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋ」 シリー ズ とＴＯ ＷＮＳシ リー

ズ とで は、 初 期 のＦＭ Ｒで罫 線 素が なかっ た こ とを 除い て、 テ キ スト フ ァイル につ い ては

互換性 があ るといっ て よい と思 い ます。 ただ し、JIS83 で 規 定 さ れて い ない領 域 に割 り当

てら れてい る文 字 （隠 し文字） につ い ては、 同じＦＭ シリー ズの、 中 解 像度16ド ッ ト表 示

（ＦＭＲ-50 系 ）、 高 解 像 度24ド ッ ト表 示ＦＭＲ （ＦＭＲ-60/70/80 ）、ＴＯＷＮ Ｓの 間 や、さ

ら に、 こ れ らＦＭ パ ソ コ ン 本体 とＦＭ パ ソ コン 用プ リ ンタ （ＦＭ ＰＲ系 、ＦＭＬＢＰ系） に

内蔵 のキ ャ ラクタＲＯＭ の 間で も、若 干の 違 いがあ ります。 機種 や メ ーカ ーご との 違い の

影響 を受 け ない文書 を作 る には、JIS83 か ら罫 線 素 を除 い た部 分 だ けを 使っ た ほ うがよ い

で し ょ う。
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１-８　ＦＭ ＴＯＷＮＳの 互換 性

⑥ ＦＭ-ＯＡＳＹＳに は、JIS83 に加 えてr ＯＡＳＹＳ特 殊 記 号」（非 漢 字610字）が 追 加 さ れ

てい ます。 詳 し くは、ＦＭ-ＯＡＳＹＳのマ ニ ュアル「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0ハ ンドブ ッ ク」の

「区点 コード 一覧 表」 を参 照 して くだ さ い。

E●IC メモリカード

ＴＯＷＮＳ本体 のIC メ モ リカ ード ス ロ ット は、 初 代 ～ ３代 目 まで はＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.3.0仕

様、 ４代 目以 降 はＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.4.0仕 様 になっ て い ます。最 大 容 量 が16M バ イト か ら64M

バ イト になっ たこ とが 大 きな違 いで、ＭＳｏ  ＯＳのデ ー タＲＡＭ カ ー ド や、ＦＭ-ＯＡＳＹＳ

の 文書ＲＡ Ｍ カ ード とし て使 う分 には、特 に問 題 は起 こ り ませ ん。

ＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.4.0/4.1仕 様 のＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋ シ リ ー ズ との 間 で 、MS- ＤＯＳの デ ー タ

ＲＡＭ カ ード はたが い に もう一 方 の機種 に差 し込 めば、 デ ータ 交換 を す る こ とがで き ます。

また、ＮＥＣのＰＣ-9801NS/ ＬやＨＡＮＤＹ９８、 京 セ ラ の リ フ アロ な ど、ＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.4.0

スロッ トを持 つMS- ＤＯＳパ ソ コン とのデ ー タ交 換 も可能 で す （ただ し、IC メモ リカ ード

のパ ー ティ ショ ン （区 画） を設定 して いな い ときの み）。 なお、ＴｏｗｎｓOS で のIC カ ード

の 使い 方は、 ２－６節 を参照 し て くだ さい。

また、ＦＭ-ＯＡＳＹＳ（L40 以 上 ）で は、ＦＭ-ＯＡＳＹＳの文 書ＲＡＭ カ ード やＯＡＳＹＳ-

Ｐｏｃｋｅt文 書ＲＡ Ｍ カ ード と、 フ ロッピ イデ ィ ス クや ハ ード デ ィ スク のＦＭ-ＯＡＳＹＳ文書

との間で 、文 書 複写 ・交 換を す るこ とがで き ます。

- ＦＭＲシリーズ用周

①　ハードディスク

ＴＯＷＮＳ本体のSCSI コネクタに接続する外付けハードディスクユニットには、「ハー

ドディスクユニットー85」（ＦＭＨＤ-0852G 、155,000 円、富士通）などのＴＯＷＮＳ専用

品のほかに、ＦＭＲシリーズ専用品も使えます。

②　キーボード

ＦＭＲのキーボード（FM60KB111 、FM60KB212 、各30,000 円、富士通）を使うこ

とができます。筆者も実際に使っています。

③　キーボード（ＡＬＴキー）

MSO  OS VSO やMS- Ｗｉｎｄｏｗs 3.0など、マイクロソフト社のOS や多くのアプリケー

ションでは、「ＡＬＴ」キーを使う傾向があります。 ＡＬＴキーがない旧型のキーボードで

は、「PF20 」などをＡＬＴキーのかわりに使うように設定することができますが、やはり

ＡＬＴキーがあったほうが使い勝手がよいと思われます。 ＴＯＷＮＳ用キーボードでＡＬＴ

キー付きなのは、ＦＭＴ-KB107 （テンキー付きJIS）、ＦＭＴ-KB207 （テンキー付き親
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ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ヤ

指 シフ ト）で す。

④　 フ ロッ ピ イデ ィス クユニ ット

ＦＭＲ と共 用の ５イン チ フロ ッピ イデ イ スクユ ニ ッ ト （ＦＭＦＤ-521 ）だ けが接 続 で き

ます。 前述 の とお り、ＦＭ ＴＯＷ ＮＳ ＩＩ ＵＸ ／ＵＧ にはつ き ません。

⑤　 ケーブ ル

SCSI ケーブ ル、RS-232C ケー ブル、 プ リン タ ケ ーブ ル、ＦＤＤ （フロ ッピ イデ イ ス ク

ドラ イブ ） ケーブ ル、ＤＳＬＩＮＫ 用 ケーブ ル はＦＭＲ-50/70 系 と同 じで 流用で きます。

⑥　 プ リン タ

ＦＭＰＲ系 （ド ット イン パ クト 方式、180dpi ） のプ リン タ は、 ほ とん どが接 続可 能で す 。

ＬＢＰ系 （電 子写真 方式 、240dpi 、400dpi ） のペ ー ジプ リンタ も、 ほぼ問 題 な く動 作 し ま

す。

ただ しＦＭ-ＯＡＳＹＳで は､ プ リンタ の機 種 を自動 的 にチェ ッ クし ます ので､240dpiLBP

しか サ ポ ート し て い ないＦＭ- ＯＡＳＹＳ（L40 ） で は、ＦＭＬＢＰの400dpi 機 種 （ＦＭＬＢＰ

２１２な ど）で はエ ラーが 生 じ ます。 この 場合で も、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの環 境 設定で 「ＦＭ 準拠

プ リンタ」を選択 す れば､ＬＢＰ はＦＭＰＲプ リンタ（180dpi ）とみなさ れ､ 印 字品質 もＦＭＰＲ

並 み に な り、使 うこ とはで きます。

⑦ ＦＭ Ｒ-50LT 系 用カ ード

ＦＭＲ-50LT 系 用 の各種 カ ー ド （「Ｆ Ｍ５０Ｌ」で 始 まる型 名） の う ちい くつ か を、「ＬＴ カ

ード 接 続 アダ プ タ」（ＦＭＴ-192 、5,000 円、富 士 通） を継 ぎ足 し てＴＯＷＮ Ｓ本 体 の汎 用

バ ス スロッ トやI/Ｏ 拡張 ユニ ットで 使 うこ とがで き ます。 ＴＯ ＷＮＳで 使 え るＦＭＲ-５０ＬＴ

系 用カ ー ド に は、RS-232C カ ード、 モデ ムカ ード2400 （半二 重）、ＤＳＬＩＮＫ カ ード、 通

信カ ー ドーＶ、 通 信カ ード ーISDN 、F6680 エ ミュレ ータカ ー ド があ り ます が、ＴＯ ＷＮ Ｓの

機 種 によっ て は使 えな い もの もあ り ますで 、カ タ ログ 「シ ス テム構成 図」 な どで 調 べてか

ら購 入して くだ さい。

- モデム

内蔵 モデ ムカ ード を 装着 した ときは、ＴＯ ＷＮ Ｓで はＲＳ-232C のポ ー ト Ｏを、 内蔵 モデ

ム と外部RS-232C コネ クタ とで共 用 し てい るので 、 内蔵 、 外付 けを問 わず、 モデ ムを 使

う と きは、 ポ ー ト Ｏに設定 し な くて は動ｲ乍し ません。 モデ ムカ ード を 装着 した ま ま、RS-232C

コ ネ クタ に接 続 し た周 辺機 器 を使 お う とす る ときは、ＴｏｗｎｓOS の｢ 設定｣ メニ ュ

ーの｢ 通信 回線｣ の 設定で 選 んで くださ い(ＴＯ ＷＮ ＳのMS- ＤＯＳ Ｖ３.1で は｢ＡＵＸＭＯＤＥ．

ＣＯＭ｣ で 設定)。
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|・ ＦＭＲ-50シリーズとの互換

１-８　ＦＭ ＴＯＷＮＳ口 互 換 性

ＦＭＲ-50 系 （中 解像 度デ ィ スプ レ イ） で動f乍す るほ とん ど のMS- ＤＯＳ市販 アプ リケ ー

ショ ン につ い ては、 別売 りの 「日本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1（基 本 機 能）」（B276A300 、9,800

円、 富士 通） で使 うこ とがで きます。 また、ＴｏｗｎｓOS の 「コマ ンド モー ド」で も、 このMS-

ＤＯＳ Ｖ３.1に準 じ ます｡ 別売 りのMS- ＤＯＳ Ｖ３.1で 一応 使 うこ とがで きて､ＴｏｗｎｓOS

の コマ ン ド モ ード で まっ た く使 え な かっ た の は、筆 者 が 試 し た か ぎ りで ぱ、「日 本 語dBASE

IV 」（ポ ー ラ ンド）で し た （注： ポー ラン ドで は92 年 ９月 現 在、ＴＯＷＮ Ｓで は

使 えな い として い ます）。

ＦＭＲ-50 系 のMS- ＤＯＳとＴＯ ＷＮＳのMS- ＤＯＳの主 な違 い は、

①　 エ スケープ シー ケン ス （デ ィ スプレ イ制御 部 に、 文 字コ ード といっ しよに制御 文字 コ

ード を送 るこ とで 実現 で きる表示 の機 能 ）はＦＭＲ-50系 と同 等で すが、 ブ リン ク （点 滅）

はＴＯＷＮ Ｓで はサ ポート し てい ませ ん。ブ リン ク の指 定 があ る と反 転表 示 に置 き換 えら

れて表示 さ れ ます。 カ ーソノレ（画面上 で 文 字の 入力位 置 を示 す印） もブ リン クで き ませ ん。

② ＦＭＲ 用 の キー ボ ード ない しＦＭＲ 用 の テン キー ボ ード 付 きキー ボ ード を使っ た とき

だ け、ＦＭＲ 用 の マ ウ スを 使 うこ とが で き ます。 ＦＭＲ 用 の 「マ ウ ス」（ＦＭ ＭＯ-202 、20,000

円、 富 士通 ）を使 う ときは、ＴＯ ＷＮＳ用の ＭＳｏ ＯＳ Ｖ３.1に含 まれ る「ＲＭ ＯＵＳＥ.SYS

」 とい うデバ イ スド ラ イバ を組 み込 む （ＣＯＮＦＩＧ.SYS に 「ＤＥＶＩＣＥ＝ＲＭＯＵＳＥ.SYS

」 の １行 を追 加す る）必 要が あ ります。
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パ ソコ ンは、 文 字 どお りパ ー ソナル なコン ピ ュータ、 つ まり誰で も使 える（操作 が簡 単）、

みん なが 使 え る もの （安価で 小 型）で な くて は な り ません。 ＴＯ ＷＮＳの 発売 か ら２年 半

余 りた っ た1991 年11 月、大 幅 に改良 さ れ、 内容 も充 実 した 「Ｔｏｗｎｓシ ステム ソフト ウェ

アV2.1 L10 」 が リ リー スさ れ ま した。 そし て、1992 年11 月、レ ベ ル ア ップ して同V2.1　L20

が発売 さ れ まし た。

第 ２章 で は、 こ の 新 シ ス テ ム に つ い て、新 た に マ ル チ ウ ィ ン ド ウ を 採 用 し た

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で の ソ フト ウェ ア の実 行の し かた、 画 像 な どの マ ル チメ デ ィ アデ ー タ の

見か た、 パ ソ コン の基 礎 とい えるフ ァイル やコ マンド の 話、1胴 寸さ れた便利で 楽 しい ソフ

ト ウェ アの 紹 介、 ハ ードデ ィ スク、光 磁気 デ ィ ス クやIC メ モ リカ ード といっ た記 憶媒 体

の使 い方、 な どについ て解 説 し ます。

㎜ ＴｏｗｎｓシステムソフトウェアV2.1

ＴＯ ＷＮＳを購 入す ると、「Ｔｏｗｎsシ ステム ソフト ウェ アV2.1 」と書 か れた １枚のＣＤ-

ＲＯＭ （以 下、「 シ ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ」 と略 す） と、 ４冊 の マ ニ ュ アル （「ＦＭ ＴＯ ＷＮＳ

スター トガ イド」「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ デ ィ クショ ナ リ」「アプ リケ ーショ ンデ ィ クショ ナ リ」

「ΥｏｗｎｓＧＥＡＲ デ ィ クシ ョナ リ」） 炳 別 寸さ れて きます。

シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ は見 た目 は音 楽用ＣＤ に そっ くりで す が、 ワ ープ ロ などで お なじ み

の 「フ ロ ツピ イデ ィ スタ」 と同 じよう に文章 な どのデ ータ が収 め ら れてい ます。

「コンピ ュ ー タ、 ソ フト な け ればタダ の 箱」 とい う傑作 （ ？） な川 柳 はご存 じで し ょ う

か ？　ＴＯＷ ＮＳはパ ソコンで す か ら、「プ ログ ラ ム」を 入 れな い と何 もして くれ ませ ん。

で すか ら、 シ ス テムＣＤ-ＲＯＭ に はデ ータだ けで な く、ＴＯ ＷＮ Ｓを 動 かすプ ログ ラ ム も

た くさ ん 入っ てい ます。 シス テムＣＤ-ＲＯＭ にはた くさ んのプ ログ ラ ムやデ ータ が収 め ら



Pht.2-1 「ＴｏｗｎｓシステムソフトウェアV2,1 」のマニュアルと本体添付のマニュアル

２－Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ 」

れ て い ます が、 実 はＴＯ ＷＮＳが

生 き生 き と働 くた め に必要 な特 別

なプ ログ ラ ムが一番 先頭 に入っ て

い ます。 この特 別 なプ ログ ラ ムは｢

シス テムプ ログ ラ ム｣、 あ るい は

略 し て｢ シ ステ ム｣ とか、｢OS( オ

ー エ ス)｣ と呼 ば れ て い ます が、

ＴＯ ＷＮＳで は『ＴｏｗｎｓOS( タ ウ

ン ズ オ ー エ ス)｣ と呼 ば れ ま す(

ＴｏｗｎｓOS につ い て は、 第１章

で 説 明 して い ます)。

『Ｔｏｗｎsシ ス テ ム ソ フ ト ウ ェ

ア』に は、 このＴｏｗｎｓOS その も

のだ けで な く、OS を便利 にす る小 さ なプ ログ ラムが た くさん含 まれ てお り、 こ れらは「ユ

ーテ ィ リティ」 と呼 ば れて い ます。 ユ ーテ ィ リティ の うち よ く使 う ものは、 こ れか ら説明

す る「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」 のメ ニュ ー項 目 に含 ま れて お り、 マ ウ スで メニ ュ ー を選 択 す る

だ けで 使 え るよう になっ てい ます。

また、 文 章を作 りた い、 音 楽を 演奏 したい、 計算 を した い、 な どの ように特 定の 目的 に

利 用す るた めの ソ フト ウェ ア を「アプ リ ケー ション（応 用 ソフ トウェ ア）」とい い ます（ユ

ー ティ リテ ィ も、OS を便利 にす る という 目的 のアプ リ ケー シ ョン だ という こ とがで き ま

す）。ＴＯＷＮＳで 使 え るアプ リ ケー ショ ン は、ＴＯ ＷＮ Ｓのソ フ ト ウェ アのカ タ ログ な ど

で 見 ら れる よう に、 １枚のＣＤ-ＲＯＭ に１つだ け収 められて い る場合 もあ り ます し
、い く

つ か収 めら れてい て、 後で 説明 す る「ア イテ ム」 で 選んで 実 行す るこ とがで きるよ うにな

っ て い る もの もあ ります。

で は、ＴＯ ＷＮ Ｓの前 に座っ て電 源 スイッチ を 入れて み ま しょ う。

シ ス テムＣＤ-ＲＯＭ を セ ッ ト してＴＯ ＷＮＳの 電源 を入 れ る と、ＣＤ-ＲＯＭ がド ラ イブ

の 中で 回 り始 め ます（ＵＸ/ＵＧ シリ ーズの よう なデ ィ スプ レ イ一 体 型ＴＯ ＷＮＳで は､ 電源

スイ ッチ が入 っ て い ない とＣＤ-ＲＯＭ を ド ラ イブ に入 れ ら れな い た め、ＴＯ ＷＮＳを使 っ

た後 は次 に使 う ときに 備 えてド ライブ にＣＤ-ＲＯＭ を入 れ た ま ま にし てお く と便 利で す）。

ＴＯ ＷＮ ＳのOS で あ る 『ＴｏｗｎｓOS 』 によっ てＴＯ ＷＮ Ｓは息 を 吹 き込 まれ、次 の ペ ー

ジ のＦｉｇ.2-2 よ うな画 面 に な り、ＴＯＷＮ Ｓはユ ーザ ー （利 用 者＝あ なた） との対 話 を待

つ 状態 にな り ます。

図 のＴＯＷＮ Ｓの 画面 に は 『ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ （タ ウ ン ズ メ ニ ュ ー）」 が 表 示 さ れ て い ま

す。 ＴＯ ＷＮＳを使 う場合 は、 必 ずこ のＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら始 める こ とに な り ます。 また、

使 い終 わっ て電 源 を切 る とき も、 必ず このＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 っ てか らに して くだ さい
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19.2-Ｉ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ初期画 面

（電 源 の切 り方 は、115 ペ ー ジ で

説明 し ます）。

ＴＯ ＷＮＳはパ ソ コン で す か ら、

人間 と同 じ よ うに手足 があ るわ け

で はあ り ません。しかし､「Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵ」 とい う顔 があ り ます。

友 達 と話 のや り とりをす るよ うに 、

ユ ー ザ ー はＴＯＷＮＳの 「顔 」 と

向 か い 合 っ て 対 話 を し な が ら

ＴＯＷ Ｎ゙Ｓを使 う こ とが で きる の

で す。

で は、ＴＯＷＮＳの 「顔」 と あ

なた は どうやっ て対 話す るこ とが

で きるので しょ うか。 こ れか ら、

その方 法 を解説 してい きます。

まず、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のプ ロ フィール を紹 介 し ましょ う。

| 圖 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵはマウスを使ったＧＵＩ

読者 の皆 さ んは、ＴＯ ＷＮ Ｓの カタ ログ や雑 誌 広告 で 「簡 単 マ ウ ス操 作、ＧＵＩの採 用 に

よ り、 使 いや すい操 作 環境 を実現 し ました」 とい うよ うな文章 を見 か けたこ とがあ るので

はない か と思 い ます。 この 『ＧＵＩ』 とい うの は一 体何 なので しょ うか ？

ＧＵＩにつ い ての説 明 は難 しく なるので後 回 しに して、ＴＯ ＷでNSのＧＵＩが どん な もの か

を簡 単 に説 明 し ましょ う。 た とえば、 あ な た がＴＯＷ ＮＳで文 章 を作 りた い と きは、「テ

キ スト編集 」 と書 か れ た 「アイ テ ム」（こ こで は紙 に鉛筆 の マ ー ク） を、 後で 説 明す る マ

ウ スを使っ て選 び、 マ ウ スのボタ ンを そこで 押せ ば、 こ の簡易 ワ ープ ロソフ トを使 うこ と

がで き ます 。 こ れがＧＵＩを使っ た操作 なので す。

デ ィ スプ レ イ画面 には文字 だ けで な く、 いろい ろ な図形 （グ ラ フィ ック ス） が表示 さ れ

て い ます が、『ＧＵＩ』 とい うの は、「グ ラフ ィ カノレユ ー ザ ー イン タ フェ ー ス （ＧｒａｐｈｉｃａＩ

Ｕｓｅｒ lntｅｒｆａｃｅ）」 の略 なので す。つ まり、 い ろい ろ な機 能 を割 り当て ら れたグ ラ フィカ

ル な要 素 （アイ コン とか、 メニュ ー、ボ タン 、バ ー、 そして文 字 な ど） を使っ て、 コンピ

ュ ー タ と人 間 が や り と りを す る （ユ ー ザ ー イ ン タ フェ ー ス、 あ る い はＭａｎ Ｍａｃｈｉｎｅ

ｌｎtｅｒｆａｃｅ） の が 『ＧＵＩ』 な ので す。

先 ほ どの例 で い えば、「テ キ スト編 集」 と書 か れた マ ー ク （グ ラ フィ カノレな要 素） には

簡易 ワープ ロソフ トを使 う とい う機 能が 託さ れ てい ます。 こ れをマ ウ スを使っ て選 んで い
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２－Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

る わけで す。 rＧＵＩ」 という 言葉 は、グ ラフ ィッ ク スを 多用 してパ ソ コン の 使い 方を ユ ー

ザ ー が 直 観 的 に 理 解 で き る よ う に 工 夫 し た 方 式 全 般 の こ と を い う の で す が、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ はＴｏｗｎsOS の た めの オ リジ ナル な「 スタ イノレ」（メ ニュ ー の操作 方 法や

部 品のデ ザ イン な どの統一 的 な規則 ）を待 っ たＧＵＩで す。

ＴｏｗｎｓOS のＧＵＩの スタ イノレで 作 られ たアプ リ ケー シ ョ ン の、 あ る場面 の使 い方 を覚

えたユ ーザ ーは、 それ ぞれの機 能 を象徴的 に表 す視 覚的 な 部品 に よる連想 や推 測 に助 け ら

れて、 その アプ リ ケー ション を他の場 面で 使 う ときや、ＴｏｗｎｓOS 用 の他 のアプ リケ ー シ

ョン を使 う場 合で も、最 初 か ら新 しい操作 方法 を学習 しな おさ ないで もすむので す。 この

た め、 最近 はＴＯＷＮＳの よう にＧＵＩを採 用 したパ ソ コン に人気 が 集 まっ て きて い るよ う

で す。

一 方、 コン ピュ ータ と人 間が や り とりをす る とき、 マ ウ ス とグ ラ フィッ ク スで な く、 キ

ーボ ード か ら文字 （キャ ラクタ ＝Cha ｒａｃtｅｒ） で コマ ンド （命令 ） を入力 す る方法 もあ り

ます。 ユ ーザ ーが キ ーボ ードか ら入力 した コマ ンド に対 し て、 コンピ ュータ はデ ィ スプ レ

イ にやは り文 字で答 えを返 し ます。 実 はコ ンピ ュータ シス テムの 内部で は、 キャ ラクタ を

基 本 にし て処理 さ れて お り、 後で 説明 す る「コ マンド モ ード」 が こ れにあ た ります。

ＧＵＩという言 葉 の意味 がお わかりい ただ けたで し ょう か。

㎜ マウスの基本操作

こ のＧＵＩ操 作 の 基 本 に な る の が マ ウ スで す。 マ ウ ス は、ＴｏｗｎｓOS で ユ ー ザ ー が

ＴＯＷ ＮＳと対 話 をす る ための 基本 的 な道 具で す。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の具 体的 な説明 に入 る

前 に、ＴＯ ＷＮＳに付属 のマ ウ スの使 い方 か ら始 め まし ょ う。

マ ウ ス は、 机 の上 の よ うに適 当 に硬 い、 滑 らかで 平 ら な面 で 使 っ て くだ さ い。 マ ウ ス

（Ｍｏｕｓｅ＝二 十 日鼠） の 尻尾 （！） の ような ケーブ ル を向 こ う側 にやっ て、 マ ウ スを包 み

込む よ うに手 を乗 せて 軽 く握 り ます。 す る と、左 ボタ ン には 人指 し指 が、右 ボタ ンには 中

指 が ちょ う ど届 くはずで す。 実際 に握 っ て確 か めて みて くだ さい。

ＴＯＷＮＳの 画面 を見 る と、 真 ん 中 に左 斜 め上 を 向 い た小 さ な矢 印が １つ あ り ますね。

見つ けるこ とがで き ましたか ？　見つ から ない と きは、 マ ウ スを机 の上で 這 わせ るよう に

動 か してみ て くだ さ い。 マウ スを机 の上で 這 わせ る と、 マ ウ スの下面 には め込 まれたボ ー

ルカ樟云が り、 ボ ーフレの動 きは電 子的 に画面 のマ ウ スカ ーソル に伝 わる仕組 み になっ てい ま

す。 それにつ れ て矢印 も画面 の 中 を動 きますので 、 すぐ に見 つ け るこ とがで きるはずで す。

この 動 く矢 印 を 「マ ウ スカ ーソル 」 とい い、ユ ー ザ ーが 画面 を 通 し てＴＯ ＷＮＳと対 話 す

るた めの 「ポ イン タ」（位 置 を指 し示 す印 ） とし てさ まざ まな場 面で 使 われ ます。
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19.2-2 マウスの動きとマウスカーソルの動きの関係

マ ウ スの左 ボタ ンを ポン、 と叩 くよ うに１回押 すこ と

を 「左 クリ ック」 とい い、 メニ ュー やボタ ンの選 択を す

る ときなど に使 い ます。

また、 ポン ポン、 と２回 続 けて叩 くようにマ ウ スの左

ボタ ン を押 すこ とを 「ダ ブ ル クリ ック」 といい、 アイコ

ンやフ ァイル を選 んで 実行 す る ときな どに使い ます。

そして、 マ ウ スの左 ボタ ン を押 した ま ま引っ張 るよう

に這 わせ るこ とを 「ド ラ ッグ」 といい ます。 サブ メニ ュ

ーを選択 し た り、 ウ ィンド ウ を移動 す る ときな どに使 い

ます。 ク リック はボタ ン を押 した ら、 すぐ指 を離 す動 作

で すが、 ド ラッグ とい うのは動 作が 終 わ るまで ボタ ンか

ら指 を離さ ない とい う違 いがあ り ます。

なお、 マ ウ スボタ ンの左 右 ど ちらを使 うか指 定 され て

いな い場合 は、左 を 使 う もの と解 釈 して くだ さい。最 近

で は、 多 くの アプ リケー ショ ンで マ ウスの右 ボタ ンはあ

まり使 わない傾 向 にあ り ます。 ただ し、 アプ リ ケーショ

ンの 中 には、右 クリッ クはメ ニュ ー を一N卸 勺に消 しすこり 、

再び 出し た りす る ときな どに使 う もの もあ ります。

マ ウ スの左 ク リッ ク、ダ ブ ル ク リック、 ドラ ッグ の ３

つ はＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で 頻 繁 に使 い ま す。 実 際 に マ ウ ス

を這わせて画面のマウスカーソルを動かして、この３つの動作をやってみてください。簡

単ですよね。

Ｅ■ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵにはたくさんの窓がある

ＴｏｗｎsOS の 顔で あ るＴｏｗｎｓＭＥＮＵ は、 デ ィ スプ レ イの 画 面 全体 に広 がっ て お り、

こ れはユ ーザ ー に向 かっ て開 か れたグ ラフ ィカ ル な 「窓 （Ｗｉｎｄｏｗ ＝ウ ィンド ウ）」で す 。

この窓 と対 面 して み まし ょう。

シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ をド ラ イブ に入 れてＴＯ ＷＮＳの電 源 スイッチ を 入 れて くださ い。

す る と、

①　まず、画面全体がＴｏｗｎｓＭＥＮＵになり、

② 次に画面の真ん中より左 ヒ寄りに「ドライブ選択ウィンドウ」が開き、

③　そのウィンドウの右下に重なるように「アイテム表示ウィンドウ」が開きます。
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Fig.2-３ ＣＤヽ ＲＯＭのドライブアイコン

F19.２-４ サブメニュー画面

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

試 し に、 この 「アイ テム表示 ウ

ィンド ウ」 の左上 にあ るボタン を

ク リ ック して みて くだ さい。 ウ ィ

ン ドウ が閉 じ ました ね （ア イテ ム

表 示 ウ ィンド ウを再 び出 す には、

「ド ライブ 選択 ウィン ド ウ」の「Q
」

と書 いてあ るＣＤ-ＲＯＭ ア イコ ン

（図参 照） をダ ブ ル ク ジッ ク す れ

ば出 す こ とがで き ます）。

こ の よ う に、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

で は 「ウ ィンド ウを閉 じ る
」 とい

う機 能 を 実行 す る場合 は、「ウ ィ

ンド ウの左 上 のボタ ンを クリック

す る」 とい う操 作 に統一化 、抽 象

化 さ れて い ます。 もし別の場 面で

別 のソ フト を使 うに して も、 この

「ウ ィンド ウを 閉じ る」 という操

作 は同 じで すので､ ユーザ ー は「ウ

ィンド ウの左 卜のボタ ンを ク リッ

ク すれ ば、 ウィン ド ウを閉じ られ

るので はない か」 と連 想 しなが ら

操 作 す るこ とがで き ます。 画面 イ

メ ージ と連係 さ せて操作 を覚 え ら

れ るので 、ユ ーザ ーの記 憶が よ り

確 実 な もの にな り、操 作方 法を体

で 覚 えるこ とがで きるので す。 こ

れ が、ＧＵＩの 大 き な メ リ ッ ト と

い えます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は た く さ ん

の ウィン ド ウを開 くこ とがで き ま

す が、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ そ の も の

も画面 全体 を占 める１つ のウィ ン

ド ウだ とい え ます。 ウィンド ウの

上 辺 に は、「フ ァイル」「デ ィス ク
」

「設 定」 な ど と書 か れ た、 い くつ
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C ＨＡＰＴＥＲ ２ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19,2-５ アイテム表示ウィンドウの中のアイテム

かの ボタ ンが並 んで お り、 こ れらの ボタ ンを クリッ クす

る と、 小 さ なメニ ュ ー （サブ メ ニュ ー） を引 き出す こ と

がで きます。 この よ うに、 メニ ュー ボタ ンがあ る上 辺 の

帯状 の部分 を 「メ ニュ ーバ ー」 と呼 び ます。

その下 に開 か れた ウィン ド ウの上 辺 に は ｒド ライブ 選

択」「蜀：ＴＯ ＷＮ ＳＳＹＳＴＥＭ 」 な ど とタ イ ト ル （ウ ィ

ンド ウの表題 ・名 前） が表示 さ れ た帯 に れを 「タ イト

ノレバ ー」と呼 ぶ ）があ ります。窓の 中 には､ 小 さな イ ラス

ト のよ うな ものが並 んで お り、 それぞ れのイ ラスト の下

には小 さ く、 簡単 な説明 の よ うな文字 もあ ります。 この

イ ラスト の よ うな もの は 「ア イコン」 と呼 ば れ、 い ろい ろ な もの を象徴 的 に表 す標 識 また

はマ ーク なので す。 ア イ コン とは、 一般 にこの よ うな絵文 字 の ようなマ ー クをいい ます。

レ ス ト ラン のメ ニ ュ ー に料 理 の 品目 を表 し たイ ラ スト や 写真 が 使 われ てい るよ う に、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の フ ア イノレ選択 ウ ィンド ウで の 品 目 （ltｅｍ ＝ア イ テ ム） を 象徴 的 に表 す

た めにア イ コンが 使 われ てお り、 こ れを 「ア イテ ム」 と呼 び ます。

- ウィンドウの操作

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は、 い くつ かのウ ィンド ウ を画面 に表示 す るこ とがで き、 こ れを「マ

ル チ ウィ ンド ウ」 とい い ます。 画面を見 れば わか るよ うに、 ウ ィン ド ウ同士 が重 なりあっ

て表示 さ れ ますが、 こ れ を「 オーバ ーラップ ウ ィンド ウ」 と呼 び ます。 こ れに対 し、 ウィ

ンド ウの重 ね表 示 がで きな い、 画 面 を分割 しただ けの ウ ィンド ウを 「タ イル ウ ィンド ウ」

とい い ます。

ＴｏｗｎｓOS で は、 アプ リ ケー ション にプ ログ ラムさ れた 手順 に従 って次 々 と場面 を変 え

て現 れ るウィ ンド ウで作 業 を進 め ます。 一連 の作業 の途 中で少 し前 の場面 で使 っ たデ ータ

を ちょっ と見 たい ときな どに、ブ ラウン管 の画面 の 中 に裏番組 を見 るこ とがで きる、 小 さ

く区 切 られた 画面 があ るテレ ビ の ように、 い くつ か の場面 を同 時 に見 るこ とがで きる と便

利 で す ね。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は オ ーバ ーラ ップ マ ルチ ウ ィ ンド ウ の採 用 によっ て、 こ の

よ うな働 きを させ るこ とがで き ます ので 、作 業 の手 順全 体の4峯子が よ くわか るため、 とて

も使 いや す くなっ て い ます。

い くつ かの ウ ィンド ウが 画面 に表示 さ れてい る ときに、 タ イ トノレバ ーが他 の ウィンド ウ

とは違 う色 （普通 は青で すが、 ユーザ ー の好 みで 「コン ト ロール パ ネル 」 を使って 変 える

こ ともで き ます）で 表 示 され てい るのが、「 アク ティブ」なウ ィンド ウで す。「アク ティブ 」

とは、 現 在ユ ーザ ーが そこで 作業 で き る状 態 にあ るこ とを いい ます。 ＴｏｗｎｓOS で はい く

つ もウィ ンド ウ を 開 くこ とがで き ますが、 ア ク ティブ な ウ ィン ド ウ はＴｏｗｎｓＭＥＮＵ を
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F19.２-６ アクティブウィンドウのドラッグによるウィンドウ移動

２－Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

除いてつねにただ１つしか存在し

ません。

では、アクティブなウィンドウ

ではどのようなことができるので

しょうか。

次のような操作をすることがで

きます。

・タイトルバーをドラッグする

と、ウィンドウを移動するこ

とができる。

・ウィンドウの右下にサイズ変

更ボタンがあるときは、サイ

ズ変更ボタンを使ってウィン

ドウの拡大･ 縮小をすること

ができる。

･縮小されているウィンドウは

スクロールバーを使って中身の見えていない部分を表示することができる。

・ウィンドウルト部の「ウィンドウクローズボタン」をクリックすることで、ウインド

ウを閉じることができる。

これらの操作を組み合わせれば、複数のウィンドウを適切な大きさで任意の位置にレイ

アウトしながら表示させることができますので、いくつかの情報を画面で参照しながら作

業を進めることもでき、たいへん便利です。

一方、アクティブでない他のウィンドウは、

・そのままの位置にとどまり、アクティブなウィンドウの下敷きになって見えなくなる

こともある。

・アクティブにしないと、表示はされているが、どんな作業 もできない。

・アクティブにしたいときは、そのウィンドウのどこかをクリックする。すると、今ま

でアクティブだった他のウィンドウはアクティブでなくなり、あなたが今
クリックし

たウィンドウがアクティブになる。

とい うよ うな シス テ ムになっ て い ます。
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!I● ウィンドウにスクロー j ’

ウィンドウは、あらかじめシステムで決められた位置に、決められた大きさで表示され

ますが、ウィンドウ右下に「サイズ変更ボタン」があるウィンドウでは、これをマウスで

ドラッグすると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面よりはみだすこ とはできませんが、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵの画面いっぱいまで拡大することができます。また、タイトルバーの右端から２

番目にある「最大化ボタン」をクリックすると、一気に画面全体を使った表示にしたり、

元の大きさに戻したりすることができます。

ただし、ウィンドウ自体が拡大・縮小しても中身の表示が拡大・縮小するわけではあり

ませんので、ウィンドウを小さくすると、ウィンドウの中身の表示が欠けて見えなくなっ

てしまうことがあります。

このような場合は、どうすればよいのでしょうか。

ウィンドウの右辺と下辺を見て

F19.2-７ ウィンドウの拡大・縮･｣叱 、スクロールバーによるスクロール

112

ください。細長い帯のようなもの

がありますね。これを「スクロー

ルバー」と呼びます。このスクロ

ールバーを使ってウィンドウの中

身をスクロールさせれば、隠れて

いる部分を見ることができます。

小刻みに中身の画面をスクロー

ルさせたい場合には、スクロール

バーにある三角形の矢印がついた

ボタン（スクロールアロー）をク

リックします。大きくスクロール

させたいときは、スクロールバー

の途中にある矩形（スクロールボ

ックスまたはエレベーター）をド

ラッグすると、大きくスクロール

させることができます。この矩形

は、表示されている部分が表示したいもの全体のどのあたりにあるかを示します。また、

スクロールバーのエレベーターが置かれていない部分をクリックしても、大きくスクロー

ルさせることができます。



F19.2-8 ヘルプ

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

- 途中でわからなくなっても｢ヘルプ｣がある

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ や ア プ リ ケ ー

シ ョン を使っ て い る途 中で使 い方

が わ か ら な くなっ た とき は、「ヘ

ルプ 」（「オン ラインヘ ルプ 」 と も

い う） を使っ て、 ヒン ト にな る簡

単 な説明 （ヘ ルプ メッ セー ジ） を

見 るこ とがで きます。

ヘ ルプ を使 う に は、「ヘ ルプ ボ

タ ン」（ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の メ ニ ュ

ーバ ーの右 にあ る小 さ な正 方形 の

ボタ ンの う ち、「 ？」 の アイ コン）

をマ ウ スで クリッ クし ます。 す る

と、「ヘ ル プ ウ ィン ド ウ」 が 開 き

ます。 ヘルプ ウィンド ウ はタ イト

ル バ ーをド ラ ッグ して移動 す るこ

とがで きます し、 左 卜の ウィンド

ウク ロー ズボタ ンでヘ ルプ の表示

をや めるこ ともで き ます。

ヘ ルプ ウィ ンド ウに は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ や アプ リ ケー シ ョ ン な どで ユ ーザ ーが現 在 使

って い る場 面 に即 し たヘルプ メ ッ セージが 表示 さ れ ます。 また、 ヘ ルプ ウィンド ウのタ イ

トルバ ー にはＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の途 中で あ れば、「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」 の よ うに表示 され ます 。

ウ ィンド ウ の下 部 には い くつ か のボ タ ンが 表示 さ れ ます。「ＨＥＬＰ」 ボ タン はヘ ルプ 自

体の 説明 を、左 右 の 「矢 印」 ボ タン は前 後ペ ージ へ の移 動 を、「戻 る」 ボ タン は それ まで

移動 して きたペ ー ジを 逆 にた どっ て、「入 口」ボ タ ン はヘ ルプ ウ ィンド ウ に入っ た ときの

状 態 に戻 っ て、「ＭＡＩＮ」 ボタ ン は その ときに使っ て い るアプ リケ ー ショ ンの概 要 に関 す

るヘルプ に戻 っ て、「索引」 はヘルプ の項 目 の索引 付 けの 方法 を 選択 す る検 索メ ニュ ー に

移動 して、「用語」 は用語 別の索 引 に移っ て、 それぞ れヘルプ を表示 し ます。

ヘ ルプ メ ッ セー ジに は、 黒だ けで な く、 色 付 き表示 の部 分が あ るこ とに気づ か れるか と

思 い ます。 この 色付 きの 単語 にマ ウ スカ ーソル を 当 てて左 クリッ クす る と、 その 単語の意

味 を解説 したヘルプ に移 ります。 ヘ ルプ の、 この よ うな立体 的 な網 の 目の双 六（すごろ く）

の よ うな構 造 を、「ノヽ イ パ ー テキ スト」 といい ます （ハ イパ ー テキ ス トにつ い て は、 第 ３

章で 説明 し ます）。

ＴＯ ＷＮＳには、 このハ イパ ー テキ スト構 造 のヘ ルプ がつ いて い ます ので 、操 作 に困 っ
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ て が 始 ま る

たときは、これを参照すれば、次にどうすればよいかがわかります。

l=皿 アプリケーションの実行

パソ コンで 絵 を描 きたい、 ワ ープ ロ を使 いた い、音 楽 を演奏 し たい、 計算 をし たい、 な

ど、ユ ーザ ー には コンピ ュ ータ に対す るいろ いろ な要 求 があ り ます。ユ ーザ ーの そ うぃっ

た要求 は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で それぞ れの働 きを す るソフ ト ウェア （アプ リケ ーショ ン） を

ド ラ イブ か ら「呼 び出 し」 て 「実行」 す るこ とで 実現 さ れ ます。

「呼 び 出 し」 とい うの は、 アプ リケー シ ョン を収 録 し てい るいろ いろ な記憶 装置 （フ ロ

ッピ イデ ィ スクや ハー ドデ ィ スク、ＣＤ-ＲＯＭ 、ＩＣ メモ リカ ード な ど） か ら、プ ログ ラム

やデ ータ をＴＯＷ ＮＳ本体 のメ イン メモ リ に読 み込 んで 実行 の準 備 をす るこ とで す。

「実行 」 とい うの は、 メ インメ モ リに読 み込 まれたプ ロ グ ラ ムの指 示 に従 っ てい ろい ろ

な動 作を 実現 す るこ とで す。プ ログ ラ ム には、ＴＯＷＮ Ｓを動 かす 命令 が順 序 立 ててマ シ

ン語で 記述 さ れ てい ます。

で は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ上 で は 「呼 び 出 し」 と「実行 」 は、 実 際 に どの よ う な手 順 で 行

われ るので しょ うか。以 下、 その手順 を追 い なが ら見 てい くこ とにし ましょ う。

106 ペ ー ジの 『Ｑ：ＴＯ ＷＮ ＳＳＹＳＴＥＭ 』 と書 か れた ウ ィン ド ウ の中 にあ る「エ ン タ ー

テ イメ ント」 とい うア イテ ムをダ ブル クリッ クし てみ て くだ さ い。 す る と、 新 しい ウィン

ド ウが 開か れ、 中 に 『ＣＤプ レー ヤ ー』「ＥＵＰプ レ ーヤ ー」「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」「数 字並

べ」の ４つ のア イ テムが表 示 さ れてい ます。 新 し く開 か れた ウィン ド ウのタ イトノレは「Ｑ：

ＴＯ ＷＮ ＳＳＹＳＴＥＭ」 で先 ほ ど と同 じで すが、 タ イトノレバ ーの す ぐ下 の 行 （「キ ャプ シ ョ

ンバ ー」 とい い ます）に は「エ ンタ ーテ イメ ント」 と表 示 さ れてい ます ね。 この中 の「ＣＤ

プレ ー ヤー」 をダ ブ ル クリ ック してみ て くだ さ い。 ３、 ４秒 の時 間が かか り ますが、 画面

はＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か らＣＤ プ レー ヤーの 画面 に切 り替 わり ます。

こ れで 、 あ なた は『Ｑ：ＴＯ ＷＮＳＳＹＳＴＥＭ 』ウィン ドウ の中 の「エ ンタ ー テイメン ト」

の中 にあ る 「ＣＤプ レ ー ヤー」 を呼 び出 して実 行 したこ とにな る わけで す。

せっ か く画面 にＣＤプ レ ーヤ ーが表示 さ れて い るので すか ら、 音 楽を 聞 いて み るこ とに

し ましょ う。シス テムＣＤ-ＲＯＭ の ままで もか まい ません し､ また はあ なた の手持 ちの音 楽

ＣＤ をＴＯ ＷＮ ＳのＣＤ ＲＯＭ ド ラ イブ に セッ ト した ら、 画面 方こ卜 の「ＰＬＡＹ」と書 か れた

右向 きの 矢印 の ボタ ンを ク リッ クしてみて くだ さ い。ド ライブ が回 り始 め､曲 が流 れ始 め ま

し たね｡ シ ステムＣＤ-ＲＯＭ に は普 通 の音楽ＣＤ と同 じ よ うに音 楽 もJ碍 永さ れ てい るので す 。

この ま ま続 けて聞 いて いて もい いので すが、そろ そろＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の画面 に戻 る こ と

にし まし ょう｡左 上 の「ＳＴＯＰ」と書 か れ た四 角い ボ タン を 押 し ます（ＣＤプ レ ーヤ ーの操 作

は､マウ スを使 うこ とを除 けば､普 通のＣＤ ラジカ セ などの 操作 の しか た と変 わ りません ね）。

次 に、「ＥＸＩＴ」 と書 か れたボタ ン を押 す と、 画面右上 に 「ＣＤプ レ ー ヤー を終了 し ます 。
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２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

よろ しいで す か｡」 と表示 さ れ ますの で、 その下 の 「は い」 を クリ ッ クし ます。 す る と、

ＣＤプ レ ー ヤ ーの 画面 か ら画 面 が切 り替 わっ てＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 り、 先 は どの「ＣＤ プ

レ ー ヤー」 と「ＥＵＰプ レ ー ヤー」 が表 示 さ れた ウ ィン ド ウが 現 れ ます。 こ こで 、 ウ ィン

ド ウ左 上 の「 ウィ ンド ウ クロ ーズ ボタン 」を ク リ ック す れ ば、 ウ ィン ド ウ は閉 じ ら れ て、

さ ら に以 前 の状 態、 つ まり電 源 スイ ッチ を入 れ てＴｏｗｎｓＭＥＮＵ が始 まっ たば か り の と

き と同 じ 「Ｑ：ＴＯ ＷＮＳＳＹＳＴＥＭ」 とい うウ ィンド ウに い るこ とが わか り ます （ちな み

に、 この ウ ィンド ウ のキ ャプ ションバ ー には 「￥」 とい う文 字 が表示 さ れて い ます）。

つ まり、 あ な たは、 こ こ まで の作 業で 「ＣＤ プレ ーヤ ー」 とい うアプ リケ ーシ ョン を呼

び出 し、 自分 の好 きなＣＤ を聞 い た後、「ＣＤプ レ ー ヤ ー」 を終 了 し、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻

って きた わけで す。 簡 単で し ょう ？

システ ムＣＤ-ＲＯＭ は、 ユーザ ーが新 しい内 容 を書 き込 むこ とがで きませ んので 、あ な

たが仮 りに操作 を間違 え た とし て も、 内容 が書 き換 え られて し ま うこ とはあ りません。 安

心し て操作 して くだ さ い。

9　11 ㈲li’

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ や アプ リ ケ ー シ ョ ンで の 作 業 を 途 中 で 終 了 し た い と き は、「ＥχIT 」

『QUIT 』 など と表 示 さ れ たボ タン、 あ るいは ウ ィン ド ウ左 上 の 「 ウィン ド ウク ロー ズボ

タン 」 を押 す と終 了で きるのが 普通で す。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ にか わっ て 画面 全体 を占 め る アプ リ ケ ー シ ョン を 終 了 す る と きは、 多

くの 場合、113 ペ ー ジの画面 の上 辺の右 端 に「終了 ボ タ ン」 が 配置 さ れて い る と思 い ます

ので、 これ をク リ ック して くだ さ い （ＴｏｗｎｓOS V2.1 の終 了 ボタ ン は、黒 い正方形 の ボ

タンで 、 台形 の上 に小 さ な四角 が乗っ てい る よう なイ ラスト が描 か れて い ます。 向 こう に

見 える 「出 口 （ＥＸＩＴ）」 の明 か りが こ ちら に洩 れてい る とい う図 柄 の アイコンで す）。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ や一部 の アプ リケー ショ ンで は、 メニ ュー バ ー左 端 の ‰４ＴＯＷＮＳ」と

書 か れた横 長の ボタ ン をク リッ クす る とサブ メニ ュ ーが現 れて、一 番下 の 「終了
」 と書 か

れたメ ニュ ーを ク リッ クし て も、終 了 ボタン を ク リック した の と同 じ結果 にな ります。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で 終了 を 選ぶ と、「リ セット 」す るか 「電源 を切 る」 かを 聞 いて き ます

ので 、 リセ ット を選ぶ と、ＴＯ ＷＮＳは自 動的 に再起 動 し ます。

「電 源 を切 る」 を選ぶ と、ＴＯＷ ＮＳの電源 を切 るこ とがで き ます。 自動的 に電源 が切 れ

る機種 と、 電 源 を切 っ て もよ い状 態で あ るこ とを示 すメ ッ セー ジが 出た後、 手動で 電源 ス

イ ッチ を操 作 す る機 種 （ＵＸ/ＵＧ） とがあ り ます。

また、「リセ ット」 とは、ＴＯ ＷＮＳの 電源 を入 れた直 後 と同 じ状 態 にして始 めか らや り

直 すこ とで す。 シス テ ムＣＤ-ＲＯＭ が ド ラ イブ に セ ット さ れて い れば、ＴＯ ＷＮＳはCE 卜

ＲＯＭ か ら起 動 され、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の最 初 の画面 に戻 り ます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の指 示 が
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CHAPTER 2　To ｗｎｓＭＥＮＵから すべてが始 まる

な い場 面で 電源 を切 っ た り、 リセッ1ヽした りす る と、 デ ィ スク に保 存 してい ない それ まで

の処 理の 結果 は保証 さ れ ません。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の指 示 に従 っ て正 し い操作 で 電源 を 切 っ た り、 リセ ット した りす る と

き に、「保 存」 ボ タ ン をＯＮ に し て お く と、ＴＯ ＷＮ Ｓの 電 源 を 切 っ て も、 終 了 時 の

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の状 態 （ウ ィン ド ウの開 き方 な ど） を保 持 し、 次 回 に 使 う と きは その 状

態 か ら始 めるこ とがで きます。

また、 前回 の ウィ ンド ウの状 態を引 き継 ぐだ けで な く、 つ ね に自分 の好 みの状 態に して

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ を起 動す るこ ともで き ます。 こ れは､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のウ ィンド ウをお好

みの状 態 にセ ット し、「保 存」をＯＮ に して リ セ ット して くだ さ い （再 びＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

が 立 ち上 が る と、「保 存」はＯＦＦ に戻 り ます）。大 容 量 のハ ード デ ィ ス クな ど にた くさ ん

の アプ リヶ－ ション を収録 してあ る ときな どは、 ウィ ンド ウを大 き く開 いてお き、 た くさ

ん の アイ テム を並 べ てお いて 起動 と同時 に一覧 す る など、 便利 に使 え ます。

l 圃 まずドライブを選択する

F19.2-９　ドライブ選択ウィンドウとアイテム表示ウィンドウの関係

各ドライブのアイコンをダブ ルクリックすることで禰 く（ハードディスクドライブ、フロッビ イ

ディスクドライブ、ＣＤ-ＲＯＭドライブなど）。

11６

次 に、 アプ リケ ーショ ンの呼 び

出 し方 を説 明 してお きます。

アプ リ ケ ー シ ョン は、「フ ロ ッ

ピ イデ ィ ス クド ラ イブ」「ノヽ 一 ド

デ ィ ス クド ラ イブ 」『ＣＤ-ＲＯＭ

ド ライブ 』 な どの 記|意装置 に磁気

的、 あ るい は光学的 なか 去によっ

て3己録1さ れてい ますので 、 アプ リ

ケー ション を呼 び出す には、 まず

アプ リケ ーショ ンが入っ て い るド

ラ イ ブ をＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 画 面

上で 選 ぶ必 要が あ ります。

「ド ラ イブ 選択 ウィ ン ド ウ」 に

はメ ニュ ーバ ーや キャプ ショ ンバ

ー はな く、 タ イトノレバ ーだ けがあ

り、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 中 に た だ

１つ だ け しか現 れ ませ ん。 このド

ラ イブ 選択 ウ ィンド ウはウ ィンド

ウ左 上 の ウ ィ ンド ウ ク ロ ー ズボ

タ ンで 閉じ るこ とがで きます。 再



２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

び画面に出すには、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのメニューバーの右に並んだ４つの小さなボタンの

うち、左端のフロツピイディスクのアイコンの「ドライブ選択ウィンドウ表示ボタン」を

クリックしてください。

ウィンドウの中には「ドライブ」を示すアイコンがあり、これをダブルクリックすると、

そのドライブの中身を表示する「アイテム表示ウィンドウ」が開かれ、アクティブになり

ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「ドライブ選択ウィンドウ」の中にはフロッピイディスクドライブ

のアイコンが左に２つ並んでおり、その左肩に「Ａ」「Ｂ」とアルファベット１文字がふっ

てありますね。また、ＣＤ-ＲＯＭドライブのアイコンも「Ｑ」と文字がふってあります。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、ドライブにアルファベットの１文字をつけて「ドライブＡ」「ド

ライブＢ」などのように呼びます。これを「ドライブ`文字」とか、「（論理）ドライブ名」

といいます。

「論理……」というのは「ソフトウェア的な」という意味です。これに対し、「物理ドラ

イブ」という呼び方もあります。物理ドライブは、物理的な（ハードウェア的な）装置と

してのドライブですが、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは「（ドライブ）ユニット）」と呼ぶことがあ

ります。　ドライブユニット（物理ドライブ）はソフトウェア的に分割して、いくつかの（論

理）ドライブとして使うこともできます。このような分割のことを「区画を作る」といい

ます。

ＴＯＷＮＳの場合、ドライブＡ、Ｂは内蔵フロッピイディスクドライブにあらかじめ決

められており、ドライブＤ､Ｅ… ……Ｐはユーザーが自由に、ドライブQ は内蔵ＣＤ-ＲＯＭ

に割り当てるように決められています。

いろいろな種類がある「ドライブアイコン」のうち、どれかを左クリックしてみてくだ

さい。すると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵはそのドライブが選択されたことをユーザーに知らせる

ために「反転表示（ネガ表示）」します。このとき、他のドライブアイコンをクリックす

ると、選択状態はそちらのドライブアイコンに移りますね。

選択されたドライブアイコンをさらにダブルクリックすると、ドライブの内容を示す「ア

イテム表示ウィンドウ」が開きます。アイテム表示ウィンドウが開くと、ドライブ表示ウ

ィンドウはアクティブでなくなり、アクティブ状態はアイテム表示ウィンドウに移ります。

ir㎜ アイテムを選択する(アイテム表示ウィンドウ)

「ド ライブ 選択 ウィンド ウ」 と同 じ よう に、「ア イテ ム表示 ウ ィンド ウ」 にもメニ ュ ーバ

ー はな く、 タ イト ルバ ーだ けがあ り、「デ ィスク の名前 」（後で 説明 す る『初期 化
』 の と き

につ け るこ とがで きます）が 表示 さ れてい ます。　もっ と も、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の場 合 は、

製作 の段 階で メ ーカ ーが 「ＴＯＭりＮＳＳＹＳＴＥＭ 」 とつ け ました ので、 ユ ー ザ ー はこ れ を

11７
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変更 す るこ とはで き ませんが。

タ イトル バ ーの下 には１行 の 「キャプ ショ ンバ ー」 があ り ます。 ア イテムモ ードで は、

キャプ ショ ンバ ー には その ウィンド ウ の元 になっ たア イ テムのタ イトル （ア イテ ムを表 す

アイ コン の下 にあっ た 文字で す） が表示 さ れ ます。　ド ラ イブ アイ コン をダブ ル クリ ック し

て すぐ 開 か れた ウィ ンド ウ の よ うに、元 にな るア イ テ ムの ない ア イ テ ム表示 ウ ィンド ウ

（116 ペ ー ジのＦｉｇ.2-9 参照 ）で は、 キャプ ショ ンバ ー の左 端 の表 示 は 「￥ 」 とな り ます。

キャプ ションバ ーの右端 にはフ リーエ リア （ド ラ イブ の残 り容量） とド ラ イブ の容量 が表

示さ れ ます （ただ し、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の ア イテ ム表 示 ウ ィンド ウの 場合 は表示 さ れ ま

せ ん）。

ア イテ ム表示 ウィ ンド ウの 中 にあ るア イコン を 「ア イテ ム」 とい い、 機 能的 には「 アプ

リケー ショ ンア イ テム」 と「グ ループ ア イテ ム」 の２つ に分 け ら れます。 しか し、 こ れ ら

を一 見 して 判別 す るこ とはで きません。試 しに、適 当 なア イテ ム にマ ウ スカー ソルを 当て

てダ ブル クリ ック して みて くだ さ い。「 アプ リケ ー ショ ン ア イテ ム」で あ れば アプ リ ケー

ション を実 行 す るこ とがで き ますし、「グ ル ープ ア イ テ ム」で あ れば さ らに下 位 のフ ァ イ

ル 表示 ウ ィンド ウが 開 き ます。

た とえば、「Ｔｏｗｎｓアド ベン チャー」「 テキ スト編 集」「 コマン ドモ ード 」 のア イ テム を

ダ ブ ル ク リ ッ ク す る と、 そ れ ぞ れ ア プ リ ケ ー シ ョ ン が そ の ま ま実 行 さ れ ま す が、

「ＴｏｗｎsStaff 」「エ ンタ ーテ イメ ント」「 ツール 」「設 定」 な どのア イ テムで は、 い くつ か

の アイ コンが表 示 さ れた ウィン ドウが 開か れ ます。「ア イ テム」は「 アプ リ ケー ショ ン」を

１つ の品 目 とし て表 す こ と もあ り ます し、 アプ リ ケー シ ョン の集 まりで あ る「グ ル ープ 」

を表 す こ と もあ るので す。

この よ う に、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ とド ラ イブ 選択 ウ ィン ド ウ、 ア イ テ ム表示 ウ ィンド ウ、

グル ープ ア イ テ ム、 アプ リケ ー ショ ンア イ テ ムは、 親 一 子 一 孫 一 曾 孫… … の よ うに技

分 か れ して お り、Ｆｉｇ.2-10 の よう な階層 構 造 になっ て い ます。 階 層構 造 は、 生 物 の分 類 、

会 社 の部課 制、 住所 の書 き方 な どを示す 場合 な どに使 われ ます。

目的 とす るア イテ ムを左 クリ ックす る と選択 され た状態 にな り、 ア イテ ムの タ イトノレが

反 転 表示 さ れ ます。 アプ リケー ション ア イテ ムを選択 してダ ブ ル クリ ックす る と、 その ア

イ テム に該当 す る「 ファ イル」 がデ ィ ス クか らＴＯＷＮＳ本体 の メ モ リに呼 び 出さ れて 実

行 さ れ ます。「 フ ァイル 」 とい うのは、ＴｏｗｎｓOS の規 則 に従 っ て名 前 をつ け ら れたプ ロ

グ ラ ム や デ ー タ な ど の 情 報 の ひ と か た ま り を い い ま す。 フ ァ イノレの 名 前 の つ け 方

（ＴｏｗｎｓOS で の規則 ） は、後で 説 明 し ます。



F19.2-10 ファイル表示ウィンドウの階層構造マップ

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

ｒ・ ツリー表示を見る(ツリー表示ウィンドウ)

「アイテム」は、アプリケーションを象徴的に表すだけでなく、グループを表すことも

でき、階層構造であるという特徴がありましたが、ファイルもこれと似た階層構造によっ

て管理されています。

ファイルの階層構造においてグループを表すのは「ディレクトリ」で、書類整理に使う
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バ インダ ー にた とえ るこ とが あ り ます。「デ ィレ クト リ」 とい うバ インダ ー にはフ ァ イノレ

を はさ むこ とがで きますが、 バ インダ ーの 中 にさ らにバ インダ ー を はさむ こ ともで きます 。

つ まり、 デ ィレ クトリ の中 にデ ィレ ク トリ を作 るこ ともで きるので す。 このあ た りが普 通

のバ インダ ー と違 う点で す。

フ ァ イル の 名前 やデ ィレ クト リの話 をす る前 に、 あ な たの名 前 のこ とを考 えて み まし よ

う。人 の名 前 は誰 が誰 なの かを識 別す るた めの もので す か ら、 同 名の 大が家 族 にい る と誰

のこ とだ か わか らな くなっ て しまい、混 乱 して し まい ます。　しか し、同 じ名 前で も隣 町 に

住んで い る人 のこ とは 「○○ 町 の何さ ん」 とい うよ う にい うこ とがで き ます ので 間 違 うこ

とはあ りませ ん。 また、「新 宿」の ような地 名 は日本 全国 にあ り ますが、「東 京都新 宿区 の」

新 宿 とい えば １つ しか お り ませ ん。

この よ うに問 違 い な く（一 意的 に）、 その フ ァ イル を指 定で き る「ド ラ イブ 名 とデ ィレ

クト リ名 とフ ァイル 名」 の組 み合 わせ、 またはデ ィレ クトリ を指定で き る「ド ライブ 名 と

デ ィレ クト リ名 」 の組 み合 わせ を「パ ス（Ｐａth）」 といい ます。 ここで は、「パ ス」 とは

郵 便の 宛名 書 きの よう な ものだ と思っ て くだ さい。

ファ イル の住 所 にあ た るもの は、 まず「ド ラ イブ 名」 か ら始 まり ます。 次 は 「デ ィレ ク

ト リ名」 で す が、 デ ィレ クトリ は先ほ ど説明 した よ うに、 さ らにデ ィレ クト リを作 るこ と

もで き、 樹 の幹 と枝 の よ うな形 に生 長さ せ るこ とがで き ます。

ド ライブ に は、ＴｏｗｎｓOS によっ て、 はじ めか ら 「ル ート （根 ）デ ィレ クト リ」 とい う

樹 の根 が植 えられ てい ます。 ル ートデ ィレ ク|り は １つ のド ライブ に１つ しかお り ませ ん

が、 ル ート デ ィレ クトリの 子 にあ

F19.２-11 ツリー構造( 樹の根、節、葉、枝)

1２０

た るデ ィレ クトリ は、 い くっ あっ

て もか まい ません。 子 にあ た るデ

ィレ クト リの こ とを「サブ デ ィレ

クト リ」 とい い ますが、サブ デ ィ

レ クト リはさ ら に子 （ル ートか ら

見 れ ば 孫、 曾 孫‥ ‥‥‥） に あ た

るサブ デ ィレ クト リを持つ こ とが

で き ます。 この よう に何 段階 に も

階 層 があ る こ とを 「階層 が 深 い」

といっ た りし ます。 階 層炳 采く な

りすぎて、 どこ に、 何 があ るかが

わか らな くなっ た ときは､Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵ で はデ ィ レ ク トリ の系 統

の相|子を樹 系図 の よ うな「樹 （ツ

ワーこＴｒｅｅ）」表 示で 見 る こ と も



F19.2-12　ツリー表示ウィンドウ

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

で き ます 。

こ の よ う な階 層 構 造 は、 木 を逆

さ に し た よ う な 枝 分 か れ の 図 に表

す こ とが で き る の で 、「 ツ リ ー 構

造 （Ｔｒｅｅ Ｓtｒｕｃtｕrｅ）」 と も い い

ます 。 ツ リ ー 構 造 で ぃ え ば 、 根 に

あ た る とこ ろ は 、 その 名 の とお り

「ル ー ト （根 ） デ ィ レ ク ト リ」、 節

に あ た る と こ ろ は 「サ ブ デ ィ レ ク

ト リ 」、 葉 に あ た る と こ ろ は 「フ

ァ イ ル 」、 根 ・ 節 ・葉 を つ な ぐ 線

は 枝 に な っ て い る わ けで す 。

ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ で 実 際 に ツ リ

ー 構 造 を 見 る に は 、 ま ず 、「ド ラ

イブ 選 択 ウ ィ ン ド ウ」 の タ イ ト ル

バ ーを クリ ック して アク ティブ にし、 ウ ィンド ウの 右上 隅の 「表示 切 り換 えボタ ン」 を左

ク リック して くだ さい （Ｆｉｇ.2-12 参照）。「ア イテ ム」「ファ イル」「ツ リー」 の３つ の表示

が選択で き ます ので、「ツリ ー」 を左 ク リッ ク して切 り換 えて くだ さ い。 こ れ以 降 は、 ド

ラ イブ 選択 ウ ィン ドウ のド ラ イブ ア イコン をダ ブ ル ク リック して 開か れ る表示 ウィンド ウ

は ツリ ー表 示 に な り ます。 Ｆｉｇ.2-12 の右 の ウ ィン ド ウの よ う に樹 （ツ リー）状 に連 なっ

てい るデ ィレ クト リの 様子が よく わか ります ね（ シス テムＣＤ-ＲＯＭ には た くさん のデ ィ

レ クトリ があ りますので 、表 示さ れ る まで に数十 秒 かか るこ とがあ り ます）。

後で 説明 す る 「ファ イル表 示 ウィンド ウ」 の ときには、 フ ァ イル 表示 ウ ィンド ウ右上 の

「表示 切 り換 えボ タ ン」で もツ リー表 示 を す るこ とがで き ます ので、 試 し てみ て くだ さ い。

ツ リー表示 ウィ ンド ウで、 デ ィレ ク|り の 名 前を表 す文 字表示 にマ ウ スカ ーソル を当 て

て左 クリ ック して みて くださ い。反 転 （ネガ ）表示 され て選択で きたこ とが わか り ます。

これを さ らにダ ブ ル クリッ クす る と、 そのデ ィレ ク ト リの フ ァイル 表示 ウ ィンド ウがフ ァ

イル表示 モ ードで 開 き ます。 こ れに よっ て階 層が深 いデ ィレ クト リのフ ァ イル 表示 ウ ィン

ド ウ に一 気 に た どりつ くこ とがで き るよう にな り ます。

ilC画 ファイル名で見る(ファイル表示ウィンドウ)

ファイル表示ウィンドウでは、アイテムではなく、ファイルをファイル名で直接探す

ことができます。

まず、「ドライブ選択ウィンドウ」をアクティブにして、ウィンドウの右上隅の「表示
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F咆.2-13　ファイル表示ウィンドウ

1２2

切 り換 えボタン 」 をド ラッグ す る

と、「ア イ テ ム」「フ ァ イ ル」「ツ

リー」 の ３つの表 示 を選択で きる

サブ メ ニュ ーが 開 きますので､「フ

ァイル 」の とこ ろで下 ラック した

マ ウ スのボ タン か ら指 を離 して切

り替 えて くだ さ い。 こ れで 、 こ れ

以 降 に開か れ る表 示 ウィンド ウ は

す べて「ファ イル表示 ウ ィンド ウ」

にな り ます。

ド ライブ 選択 ウィン ドウで は、

こ れか らフ ァイノレを探 すド ライブ

の アイ コン を選択 してダ ブル ク リ

ック し、 フ ァイノレ表示 ウィン ド ウ

を 開い て くだ さ い。

ファ イル表 示 ウ ィンド ウ には、 アイ テムの か わり に小 さ なア イコ ン とファ イノレ名 な どが

整 然 と並 んで ぃ るの が見 えます。 この中 の小 さ なバ イ ンダ ーの アイ コンが つい てい る行 は

「デ ィレ クト リ」を表 し ます。 ファイル の 大 きさ をバ イ ト（Ｂｙtｅｓ＝英 数カ ナ１文 字 に相 当

す る情 報 量。 漢 字 は１文 字で ２ﾊﾞｲﾄ ） 単位で 表 す 数値 の 欄 が 「<くＤＩＲ≫ （Diｒｅｃtｏｒyの

略）」 とい う表 示 になっ て い ます。 その右 の 日 付 は、 タ イ ム スタ ンプ （デ ィ スク な どの記

憶媒 体 に保存 さ れ た日時） を表 してい ます。

表示 さ れた ファ イル名 の リ スト の隠 れて見 え ない部分 は、 先 ほ ど説明 した よう に、 スク

ロールバ ー またはサ イ ズ変更 ボタ ンを使っ て 見 るこ とがで きます。

ファ イル を選択 す るには、 そこ にマ ウ スカ ー ソノレを持 っ ていっ て左 クリ ックし ます。 そ

の ファ イノレに収 め られて い るアプ リケ ーショ ン を実行 す るに はダ ブ ル クリッ クし ます。

で は、 ファ イル 表示 モー ド の 「<くＤＩＲ≫ （デ ィレ クト リ）」 を 選択 して 実 行 と同 じ よ う

にダ ブ ル クリ ック す る と、 ど うなるで しょ う。

Ｆ泌2-14 の よう に、ダ ブル ク リック し たデ ィレ ク ト リの 中 を表 す ファ イル表 示 ウ ィン

ド ウが現 れ ます。 タ イ トルバ ーの下 のバ ー （キ ャプ ショ ンバ ー） には、 こ のデ ィレ クト リ

を表す 名前 と「ワ イルド カ ード （＊｡＊）」 が書 か れて い ます （ワイノレドカ ード の 使 い方 は

後で説 明 し ます）。

１つ のド ライブ にはデ ィレ クト リは い くつ もあ ります が、 その 中で 親庇 アク ティブ なデ

ィレ クト リを 「カ レン トデ ィレ ク ト リ」 とい い ます。「カ レ ン ト （Ｃｕｒｒｅｎt）」 とは「現在

の」 とい う意味で 、「カレ ン トド ライブ 」「カレ ントデ ィレ ク ト リ」 の よ うに、 アク ティブ

な （ユ ーザ ー が現 在 使っ て い る）状 態 を指 して呼 び ます。



F19.２-14 サブディレクトリのファイル表示ウィンドウ

２－Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

ウ ィンド ウ の中で ファ イルやデ

ィレ クト リを表 す最 初の 行 には、

「￥ 」 そ し て 「‥」 とい う の が 現

れ ま し た ね。「｡｡」 は親 デ ィ レ ク

ト リを表 し ます。つ まり、「‥」を

選択 し て実 行 （ダ ブ ル ク リ ック）

す る と、 １段上 の階 層のデ ィレ ク

ト リに アクテ ィブ状 態が 移動 し ま

す。

「￥」 は、 現在 ア ク テ ィブ な デ

ィレ クト リ （カ レン トデ ィレ クト

リ） のド ライブ の一 番上位 の親 に

な るデ ィレ ク ト リ（ノレー トディ レ

ク ト リ） を示 し ま す。「￥ 」 を 選

択 し てダ ブ ル ク リックす る と、 ル

－トディレクトリのファイル選択ウィンドウがアクティブになります。

･l皿 ＴｏｗｎｓＯＳはファイル管 理の 専門家

ファ イル表 示 ウ ィンド ウ にはた くさん のフ ァ イノレの 名前 が表示 さ れて い ます。 システ ム

ＣＤ-ＲＯＭ には膨 大 な数のデ ィレ クト リや ファ イル が収 め られ てい ますが、ＴｏｗｎｓOS は、

こ れ らを どうやっ て管 理 して い るので しょ うか。

以 下、 本 の管 理 を専 門 にし てい る図 書館 を例 にして ファ イル管 理 につ いて解 説し ます。

図 書館 には閉架 式 と呼 ば れる閲覧 シ ステ ムがあ り ます。 閉架式 の図 書館で は来 館者 は書

架 か ら本 を 直接 取 り出 すこ とはで き ません。 ＴＯ ＷＮＳの よ う にＴｏｗｎｓOS の 基礎 となっ

た 「MS~ ＤＯＳ」 を採 用 し てい るパ ソ コン の場合 は、 閉架 式 の図 書館 と同様 に、 ユ ーザ ー

が直接 ハ ード ウェ ア に働 きか けてフ ァイノレを探 し出 す こ とは し ませ ん。 ユ ーザ ーは、 いっ

たんMS- ＤＯＳにフ ァイル の読 み書 きに関 す る依頼 をす るこ とで 、 間接 的 に ファ イノレに関

す るサ ービ スを受 けら れるよ うになっ て いるか らで す。

図書 館で 本 を探 し出 して くれ る司 書 は図 書管 理 の 専門 家で すが、MS- ＤＯＳはフ ァイノレ

管 理 の専門 家 とい える機 能 を内蔵 して い ます。 こ れらの機 能 に よっ て、 ユ ーザ ーはハード

ウェ アを直 接 制御 して いろ いろ な仕 事 を す るこ とか ら解 放 さ れ ます。 MS- ＤＯＳを採 用 し

てい るパ ソコ ン な ら、 ユーザ ー は同 じ手 続 きで ファ イル を扱 うこ とがで きるよ うに なっ て

い るので す。

また、 図 書館で ぃ えば司書 専用 の図書 目録 棚 にあ た るのが、 後 の 「初期 化」 の ところで
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ＣＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ てが 始 ま る

Fig.2-15 閉架式図書館とＭＳ-ＤＯＳのファイルシステム

1 ２４

紹 介 す るデ ィ スク の 「ＦＡＴ （フ

ァ イ ル ア ロ ケ ー シ ョ ン テ ー ブ

ル ）」 にあ た ります。 ＦＡＴ はデ ィ

スク上 の、 どのト ラックの、 どの

セクタ の位 置 に その ファ イル の内

容 が書 か れて い るの か というこ と

を71aまし た住所録 の よ うな もので

すが、 こ れ もやは り、 ユ ーザ ー が

直 接見 るこ とはで きませ ん。

で は、 ユ ーザ ー はどの よう にし

てファ イル を扱 う こ とがで き るの

で しょう か ？

答 えは 簡単で す。 ファ イル に特

別 な（一 意的 な）名 前をつ け れば

よい ので す。それだ けで Ｍs- Ｄｏs

は迅速 にファ イル を探 し出し て く

れ ます。

I 画 パス

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の ３つ の 表 示

ウ ィンド ウ （ア イテ ム、 ツ リー、

フ ァ イ ル） の 説 明 に よ っ て、

ＴｏｗｎｓOS の ファ イル管理 の仕 組

みがだんだんわかってきたと思います。そこで、先ほどちょっと触れた「パス」について

さらに詳しく説明します。

パスの話をするにあたって、会社の組織を想像してみてください。社長がいて、総務部

などのような部がいくつかあり、それぞれの部の下には総務課などのような課や、さらに

その下には庶務係のような係があり‥ ‥‥‥と1ヽ つた階層構造になっているのが普通です。

たとえば、庶務係には庶務係に必要な書類を収める書庫があると思いますが、部・課・

係でも各々に書庫を持っており、総務課の書類といった場合は、総務課に属する係や人の

書類の全部が含まれるわけです。

これを言い換えると、「『総務課の書庫』として、総務課に属する係の書庫や人の書類を

ひとまとめにして管理することができる」ということができます。

庶務係も総務係も同じ総務課の部屋にいる場合なら、総務課の部屋そのものが「総務課
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とい う名 前の 書庫」 だ とい えます。 また、総 務部 が その建 物 の １フ ロアを 占 めてい る とす

れば、 １ フ ロア全体 が 「総務 部 とい う名の書 庫」 だ とい えます。

で は、 この会 社で 目的の 書類 を探す には ど うし たら よいので しょ うか ？

も うお わか りで す ね。宛 名書 きの要 領で 、「Ｏ Ｏ 株式 会社　 総務 部　総 務 課　 庶務 係 の

△△ ファ イル ホルダ ーにあ る×× 文書」 とい うよ うに、組 織の上 の階 層か ら順 に道 筋を た

どっ てい けば よ い わけで す。 これで文 書 （フ ァ イノレ） を一 意 的 に特 定で き ます ね。

これ らを 実際 の デ ィス クの ファ イノレ名 の場 合 にあ て は めて み る と、「Ａ: ￥総 務 部￥ 総

務課￥ 庶務 係￥ △ △．ＴＸＴ」 とか、「Ｂ：￥ＳＯＭＵＢＵ￥ＳＯＭＵＫＡ￥ＳＨＯＭＵ￥ＳＡＮＫＡ

ＫＵ．ＴＸＴ 」 な ど とな り ます。同 じ名 前 の フ ァ イル が あ っ て も、 階 層 の最上 部 （ル ート）

か らた ど るこ とで一 意 的 にフ ァ イノレを見つ け るこ とがで きます ね。 このた ど る道 筋を 「パ

ス （小道）」 とい い ます。「￥」 は ルー トディ レ クト リの名 前で もあ ります し、パ スを書 く

場合 の区切 り記号 として も使 い ます。

先 は ど の 「Ａ：￥ 総 務 部￥総 務 課 ￥庶 務 係 ￥△ △．ＴＸＴ」 と か、「Ｂ：￥ＳＯＭＵＢＵ￥

ＳＯＭＵＫＡ￥ＳＨＯＭＵ￥ＳＡＮＫＡＫＵ．ＴＸＴ」 とい うフ ァイル を探 す もの とし ます。フ ロ

アご とに総 務 部や営 業 部が 分か れた会 社で、 あ な たは必要 な書類 を探 しに各フ ロアを移 動

してい る と想 像 して みて くだ さ い。あ なた が現在 い る位 置 は「○ ○株 式会 社総務 部総務 課」

な ど と書 庫 （デ ィレ クト リ） の名 前で示 す こ とがで き ます ね。 これを 「カレ ン トデ ィレ ク

ト リ （現在 い るディレ クトリ）」 といい ます。

デ ィ スクで は、 デ ィレ クト リの名前 も『Ａ: ￥ 総 務部￥ 総務 課』 とか「Ｂ：￥ＳＯＭＵＢＵ

1２５
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¥ ＳＯＭ Ｕ Ｋ Ａ 」 な ど の よ う に 、 や は り 「パ ス」 で 表 し ま す 。 こ の よ う に 「パ ス 」 は 、 フ ァ

イル の 指 定 に もデ ィ レ ク ト リ の 指 定 に も使 わ れ ます が 、 ド ラ イ ブ 名 か ら 始 ま る省 略 な しで

の 表 記 を 「 フノレパ ス」 と い い ます 。

また 、 ル ー? ヽか ら の 指 定 の し か ただ け で は な く、 今 い るデ ィ レ ク ト リ か らの 指 定 を す る

こ と もで き ま す 。 そ の 場 合 は 、 部 分 パ ス を 使 う こ と もで き ま す 。 た と えば 、 カ レ ン ト ド ラ

イ ブ が 「Ｂ: 」 で あ れ ば 、「￥ ＳＯＭ ＵＢＵ ￥ＳＯＭ Ｕ Ｋ Ａ￥ＳＡＮ Ｋ ＡＫ Ｕ ．Ｔ ＸＴ 」 の よ う な

部 分 パ ス に な り ま す 。 ま た 、 カ レ ン ト デ ィ レ ク ト リ が ｒ￥ＳＯ Ｍ Ｕ ＢＵ￥ＳＯＭ ＵＫ Ａ￥

ＳＨ Ｏ Ｍ Ｕ 」の よ う に ド ラ イ ブ の 指 定 が な い と き は 、 ド ラ イ ブ 名 を 補 っ て「Ｂ ：ＳＡＮＫ ＡＫ Ｕ ．

Ｔ ＸＴ 」 の よ う な 部 分 パ ス に す る こ とが で き ます 。

ま た 、 階 層 の 下 方 向 （枝 葉 の 先 方 向 ） に 向 か っ て の 絶 対 的 な パ ス 指 定 の ほ か に 、 相 対 的

な （上 方 向 へ 向 か っ て の 、 つ ま りル ー ト の 方 向 に 向 か っ て の ） 指 定 もで き ます 。 後 述 の コ

マ ン ド モ ー ド で サ ブ デ ィ レ ク ト リ を 作 る と、 その 中 に は 「｡ 」「｡｡」 と い う不 思 議 な フ ァ イ

ル 名 （デ ィレ ク ト リ 名 ） が 見 え ま す 。「｡ 」 は その サ ブ デ ィ レ ク ト リ 自 身 を 、「｡｡」 は 親 デ

ィ レ ク ト リ を 表 す 特 別 な 名 前 で 、 ユ ーザ ー が 使 え る 実 体 の あ る フ ァ イ ル と は ち ょっ と違 う

の で す が 、 こ れ を利 用 し て 親 デ ィ レ ク ト リ も含 め た 相 対 的 な部 分 パ ス を 指 定 す る こ と もで

き ま す 。「。。￥ＳＡ ＮＫ ＡＫ Ｕ ．Ｔ ＸＴ 」「
‥
￥。￥ＳＡＮ Ｋ ＡＫ Ｕ ．Ｔ ＸＴ 」 が そ の 例 で す 。Ｔ ｏｗｎｓ

Ｍ ＥＮ Ｕ の フ ァ イノレ表 示 モ ー ド で 親 の フ ァ イ ル 表 示 ウ ィ ン ド ウ に戻 る と き に使 い ま し た

ね 。

l 麗 ファイル名のつけ方

特別な（一意的な）名前といっても、ＴｏｗｎｓOS が扱えるものでなくてはなりません。

これまでの説明を整理しながら、ＴｏｗｎｓOS でのファイルの名前のつけ方について、説明

します。

・ドライブ名は、「Ａ」から「Z」までのアルファベット１文字からなるドライブ文字に

「：」（コロン）をつけたものです。

・ファイルとディレクトリの名前は、半角文字に換算して最大８文字までの長さの名前

をつけることができます。これにはさらに３文字までの拡張子をつけることができま

すが、ファイル名と拡張子は「｡」（ピリオド）で区切る必要があります。

・パス（フルパス）の長さは、ドライブ名を除いて64 文字までです。

・ディレクトリの区切り文字は「￥」を使います。

・名前と拡張子には、「Ａ～Ｚ」の英字（小文字も使えますが、システムが大文字に強制

的に直します）と、「Ｏ～９」の数字とカタカナ（半角）と全角文字と、！＃＄％＾

＆Ｏ－｛ド の13種の記号（半角）だけが使えます。

126
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．「＠」「’」「｀」 の ３種 類 の 記 号 は、ＴｏｗｎｓOS （MS- ＤＯＳ Ｖ３.1ベ ー ス）で は現 在

の ところ 使 え ます が、MS- ＤＯＳのバ ー ジ ョン が3.1 か ら5.0 へ変 わる こ とに よっ て、

今後 使 え な くな る可 能 陛があ り ます に れは、 シス テムの 内部 やプ ログ ラ ミングで 使

う特 別 な名前 に使 うた め の ようで す）。で すか ら、 こ れ らを ファ イル 名 に使 わな い よ

う にす るほ うが賢 明で し ょ う。

・シ ス テ ム （MS- ＤＯＳ） やＴｏｗｎｓOS で 機 能が 予 約さ れて い る特 別 な意味 を持つ ファ

イル 名 を、ユ ーザ ー が勝手 に使 うこ とはで き ませ ん。 こ れらを以 下で 説明 し ます。

① 『ＣＯＮＦＩＧ.SYS 』 は 、 起 動 時 に シ ス テ ム環 境 を 設 定 す る た め の 情 報 を 格 納 す る

特 別 な フ ァ イ ノレ名 で す。

② 「Ａ ＵＴ ＯＥＸＥＣ．ＢＡ Ｔ 」 は 、 シ ス テ ム 起 動 直 後 に １回 だ け 自 動 的 に 実 行 さ れ る特

別 なバ ッ チ フ ァ イ ル 名で す。

③　MS- Ｄ ＯＳ が 文 字 （キ ャ ラ ク タ ） 単 位 で 情 報 を や り と りす る こ と がで き る 周 辺 装

置 （キ ャ ラ ク タ デ バ イ ス ） を 扱 う場 合 に は 、 フ ァ イ ル と同 じ よ う に 名 前 を つ け て扱 う

の で す が 、 こ の た め に シ ス テ ム が あ ら か じ め 予 約 し て い る特 別 な フ ァ イ ル 名 を 「デ バ

イ ス フ ァ イ ル 」 と い い ま す （「キ ャ ラ ク タ デ バ イ ス 」 の 意 味 な ど に つ い て は、 第 １ 章

を 参 照 し て くだ さ い ）。

Ｔ ｏｗｎｓOS V2.1 （Ｍ Ｓｏ  ＯＳ Ｖ３.1）で は 、「ＡＵ Ｘ 」、「ＡＵＸ １ 」～「ＡＵ Ｘ ４」（ＡＵ Ｘ

は 補 助 デ バ イ ス で 、 通 常 は シ リ アノレ通 信 ポ ー ト 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓで はＡＵ Ｘ １ は 内 蔵 のRS-232C

を 指 し ま す ）、「ＣＯＮ 」（ＣＯＮ は ユ ー ザ ー とパ ソ コ ン との 対 話 装 置 で あ る コ ン ソ

ー ル 、 つ ま り キ ー ボ ー ド とデ ィ スプ レ イ を あ わ せ た もの を い い ま す ）「ＰＲＮ 」（プ リ

ン タ ポ ー ト ）、「Ｎ ＵＬ」（情 報 を捨 て る ゴ ミ箱 の よ う な も の で 、 与 え ら れ た 情 報 を す べ

て破 棄 す る架 空 の 装 置 で す 。 シ ス テ ム が 出 す メ ッ セ ー ジ を 見 た く な い場 合 な ど に使 い

ま す ）、「ＣＬＯＣＫ 」（パ ソ コ ン に 内 蔵 さ れ た 時 計 で す 。 日 付 や 時 刻 を 教 え て く れ ま す ）

が デ バ イ ス フ ァ イ ル で す 。 Ｔ ｏｗｎｓOS とMS- Ｄ ＯＳ Ｖ５.0を 併 用 す る 場 合 、MS- ＤＯＳ

Ｖ５.0で は 、「ＡＵ Ｘ 」 は 『ＣＯＭ １
』 ～

「ＣＯＭ ５」 に、「ＰＲ Ｎ 」 は 拡 張 さ れ て 「LPT1

」 ～ 「ＬＰＴ ３」 に、『ＣＬＯＣＫ 』 は 「ＣＬＯＣＫ ＄」 と な る予 定 で す の で 、 こ れ ら も

使 わ な い で くだ さ い 。 こ れ ら は 拡 張 子 が 何 で あ っ て もデ バ イ ス フ ァ イル と し て 認 識 さ

れ て し ま い ま す の で 注 意 が 必 要 で す 。

・拡張 子 に はMS- ＤＯＳで特 別 な意味 を持 つ ものが あ り ますので、 特 に『ＣＯＭ 』「ＥＸＥ」

「SYS 」「ＢＡＴ」「ＥＸＰ」 は 勝手 に使 わな いで くだ さ い。 た い てい の 場合 は、 フ ァ イ

ル保 存時 にアプ リ ケー ション が拡張 子を 自動的 につ けて く れるはずで すか ら、 自分で

つ け る必 要 があ る とき は、 使 う予定 の アプ リ ケ ー ショ ン やＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の拡張 子

の約 束 に従 う こ とをお勧 めし ます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は、
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ＩＦ２」というファイルに定義されています。

・ディレクトリの名前のつけ方は基本的にファイル名と同じですが、ディレクトリには

拡張子をつけないのが普通です。また、ディレクトリであることを表すために先頭に

「￥」をつけて「￥ＳＯＭＵＢＵ」のように表記します。

| ● 尻尾で見分けるファイノレの種類

ここで、ファイル名の拡張子がＴｏｗｎｓOS でどんな働きをしているのかを説明します。

パソコンのファイルには、ワープロの文書にあたる「テキスト」だけでなく、「プログ

ラム」や「データ」などのように、ちょっと性質が異なる’|僻FI副対象されています。この

性質の違いを表すためにファイルの名前に尻尾（拡張子）をつけて整理します。尻尾の形

でＴｏｗｎｓOS やユーザーはどんな性質（用途）のファイルか見分けるわけです。

では、ファイルのタイプにはどんなものがあって、どのように使い分ければよいのでし

ょうか？　以下、よく使われる拡張子について説明しておきます。

EＸＰファイル… …ＴｏｗｎsOS の （ネ イ ティブ モ ード で の）「実 行 フ ァ イル」（Ｅｘｅｃｕtａｂｌｅ

Ｐｒｏｇrａｍ Ｆｉｌｅ＝ 実行 可能 なプ ログ ラムフ ァ イル）で す。つ ま り、 アプ リケー ショ ンのプ

ログ ラ ムが機 械語 で収 めてあ るフ ァイルの こ とで す。

ＥＸＥ、ＣＯＭファイル… …ＴｏｗｎsOS の基礎 に なっ てい るＭＳｏ  ＯＳの （リアル モ ードで の）

実 行フ ァ イルで す （ネ イテ ィブ モ ード 、 リアル モ ード につ いて は第 工章 を参照 して くだ さ

い）。

ＢＡＴファイル… …ユ ー ザ ー がＴｏｗｎｓOS （MS- ＤＯＳ） に 自動 的 に実 行 し て もらい た い 命

令 （「コ マンド 」 といい ます） を書 い た標準 テキ ス トフ ァ イル （文 字の 拡大 や 装飾 な どの

ような、特 殊 な制 御|青報が 含 ま れてい な い文書 ファ イル）で す。 ＢＡＴ フ ァ イル を 実行 す

る と、ＢＡＴ フ ァ イル に記述 さ れ た一 連 の 命 令が 自動 的 に実 行 さ れ ま す （ＢＡＴ フ ァ イル

につ い ては、 コ マンド モー ドの項 で も説明 し ます）。

ＴＸＴ、ＤＯＣファイル…… 文書 フ ァイル （標準 テキ ス トか らな るデ ータ フ ァ イル） の拡 張 子

です。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は、拡 張子がＴＸＴ の フ ァイル を実 行す る と、 まず 「テ キスト編

集」（実行 フ ァ イル 名 は 「ＥＤＩＴＥＸＰ」） とい う アプ リケ ー シ ョン がＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 働

きで 自動的 に起動 さ れ、続 い て その文書 （ＴＸＴ フ ァ イノレ） が 自動 的 に読 み込 まれて 「 テ

キ スト編 集」 の 画面 に表示 さ れ、あ な たは その文 書 を編 集 （修 正 した り、書 き足 した り）

す るこ とがで き ます。

一 方、 拡張 子 がＤＯＣな ら、「テ キ スト表示 」（実行 フ ァ イル 名 は 「ＴＹＰＥＥＸＰ」） とい

うアプ リケ ーシ ョン が起 動 さ れて、 や は り同 じよ う に読 み 込 まれ、「テ キス ト表示」 の 画

面 に その文書 が表示 さ れます。 なお、 テキ スト表示 は文 書 フ アイノレの 中身を見 るための ア
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F19.２ １７ ＴＭＥＮＵ.IF2 （テ キス ト編集 ）

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

プ リ ケー ショ ンなので 、編 集す る

こ とはで き ません。

この よ うに、文 書 ファ イル な ど

の よ う な デ ー タ フ ァ イ ル を

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で 実 行 す る と、

そのデ ータ ファ イルの拡 張子 にあ

っ た 適切 な アプ リ ケ ー シ ョ ン を

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ が 選 ん で 自 動 的

に実行 し、 続 いて そのデ ータフ ァ

イルが 読 み込 まれて、 そのデ ータ

を 見た り再生 した りするこ とがで

きるので す。

こ れ を た と え て い え ば、 音 楽

ＣＤ を 渡 せ ばＣＤ ラ ジカ セ を持 っ

て来 て演 奏 して聞 かせて くれ、 ビ

デ オ テープ を渡 せば ビデ オデ ッ キ とテレビ を持っ て きて上映 して 見せ て くれ、 文書 フロ ッ

ピ イを 渡せ ば ワープ ロ を持っ て きて くれ る といっ た感 じで し ょ うか。

IF2 ファイル… …ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のデ ータ 起動 の 設定 を 保 存 す るテ キ スト ファ イルで す。

フ ア イノレの拡 張子 によ る起動 アプ リケ ーショ ンの 設定 は、 起動 ド ライブ のル ートデ ィレ ク

ト リ にあ る「Ｔ ＭＥＮＵ.IF2 」 とい うファ イル を選択 してダ ブ ル ク リッ クす るこ とで 見 る

こ とがで きます。ノヽ － ドデ ィ スク からシ ステ ムを起 動 した場 合 は、 この 設定 を直 接編集 し

て変 更 し た もの を保 存 す るこ ともで き ますが、 変 更 す る場 合 はＴｏｗｎｓＭＥＮＵ 全体 につ

いて十 分 に理解 して か らの ほ うが よいで しょ う。

あ る拡張 子 に対 応す るアプ リ ケー ション の実行 フ ァ イル の指 定 のし か たが間違っ て い る

と、 最 悪の 場合、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ やアプ リ ケー ショ ンの 実行 の途 中で「ノヽ ング アップ
」（マ

ウスや キー ボー ド によ るユー ザー の操 作 に よっ て 画面で 対 話で きな くな るこ と。お 手上 げ

の 意）状 態 になっ てし まい ます。 ただ し、 シ ステムＣＤ-ＲＯＭ か ら起動 し た場 合は、 こ れ

を編 集 して書 き換 える こ とはで き ません が、「設定」ア イテ ムの「シ ステ ムの設定
」で「ＣＤ-

ＲＯＭ 運 用」 を選 び、「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ 」の 項 目 を 「情 報 デ ィ ス クか ら情 報 を 読 む
」 に し

て か ら一 度 リセ ッ ト し、「Ｔ ＭＥＮＵ．ＩＦ ２」 を情 報 ド ラ イブ のル ー トデ ィ レ クト リにコ ピ

ー して、「設定」 ア イ テムの 「デ ータ起動 の 設定」で 変 え るこ とがで きます。

ＴＩＦファイル…… イメ ー ジ （画 像）デ ータ ファ イル で す。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は 「イメ ー ジ

表 示」（実 行 ファ イル 名 は 「ＴＩＦＦ.ＥＸＰ」） が起 動 さ れ、 画 像 が 表示 さ れ ます。 ＴＩＦフ ァ

イル は、ＴｏｗｎｓOS で 写真 や イラ ストを扱 う ときに使 うデ ータ ファ イルで す。

ここで 、 ちょっ と うれ しい機 能 を紹 介 し まし ょ う。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に は、32,768 色の
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画 像 をウ ィ ンド ウ の背 景 として表 示 す る機 能 が あ り ます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の メニ ュ ーバ

ーの 「設定 」 サブ メ ニ ュー の 「背景」 を 選択 し て くだ さ い。 こ こで 、32,768 色 の
ＴＩＦ画

像フ ア イノレを指 定 し てみ ましょ う。シ ス テムＣＤ-ＲＯＭ の デー タ ラ イブ ラ リに適 当 なサ ン

プ ル が 「Q: ￥FJ2 ￥ＰＨ ＯＴＯ」 デ ィレ ク トリ にあ ります ので 、起 動 ド ラ イブ に複写 し て 、

フ ァイル名 を 「Ｔ ＭＥＮＵ.ＴＩＦ」 と変 えて使 っ て くだ さ い。

32,768 色ＴＩＦ ファ イル は、別 売 りの オプ シ ョン 「ビ デ オカー ド」 とシス テムＣＤ-ＲＯＭ

の 「 ツール」 アイ テムの 「ビデ オユ ー ティリ ティ」 を使 っ て、家 庭用 ビデ オか ら作 るこ と

もで きます。 恋 人 （ア イドノレ） や家 族の写 真 、ご 自慢 の車 やマ イホ ー ムの写真、気 分 にあ

わせ て、お好 きな背 景 を組 み込んで くだ さい。

ＥＵＰファイル…… 音楽 演奏 デ ータのフ ァ イル 。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は「エ ンタ ー テイメン ト」

ア イテム の中 の 「ＥＵＰプ レー ヤ ー」（実 行 フ アイノレ名 は 「ＥＵＰ ＰＬＡＹＥＸＰ」） が起 動 さ
ー

れ、ＴＯＷＮ Ｓ本体 に内蔵 のＦＭ 音源 お よびＰＣＭ 音源 を使っ たMIDI 演 奏が始 まります。

ＩＣＮ、ＤＯＴ、ＰＴＲファイル… …ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で は、 それぞ れ「ア イコン編 集」「外字編 集」

「スプ ラ イト編 集」 が起 動さ れ、 それ ぞれの デー タを編 集 す るこ とがで きます。

ＧＢＸフ ァ イ ル……ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの デ ー タ フ ァ イ ル で あ る こ とを 示 す 拡 張 子 で す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ につい ては、 第３章で 説明 し ます。

嘔麗 ワイルドカードで 検索

フ ァイル 名 につ いて の説明 が ひ ととお り終 わっ た ところ で、 もう１つ知 っ てお くべ きこ

とがあ り ます。 それ は、 複 数の ファ イルを対 象 にし た作業 を能率 よ く行 うため に使 われる

「ワイル ドカ ード 」 のこ とで す。 ワ イル ドカ ード は、 た くさ んの フ ァ イルが あっ て ファ イ

ル表示 ウ ィンド ウで 全部 表示 す るこ とがで きない ときに、 ファ イル名 をワ イノレド カード
で

絞 り込んで 表示 す る とか、 フ ァイノレを検索 す る ときな ど に使 い ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の ファ イル表 示 ウィンド ウ の右上 隅 のボ タン （表 示 切 り換 えボ タン）を

クリッ クす る と、 サブ メ ニュ ーの一 番下 にワ イルド カ ード とい う項 目が見 えます。 これを

クリ ックす る と、Ｆｉｇ.2-18 の よ うな設定 ウ ィンド ウが 開 き ます。

普 段 は「全フ ァ イル 」のほ うが選択 さ れて い る と思 い ますが、 こ こで「ワ イルド カード 」

を選択 し て くだ さ い。文 字 入力 を うながす 赤い縦 棹 のカ ー ソル が 入力 領域 に現 れ まし たね 。

ここ に、 キー ボード （ またはソ フト ウェ ア キー ボ ード） で 「＊．ＢＡＴ」 と入力 して み て く

だ さ い。 余分 な文 字 を 消 す に は、「ＤＥＬ（削 除）」 キ ー か、「 徊 （後 退 ）」 キー を使 い ます 。

これで 実行 ボタ ン をク リッ クす る と、フ ァ イル 表示 ウ ィンド ウ の中 に は拡張 子が「ＢＡＴ 」

の ファ イノレと、 それよ り深 いデ ィレ クト リ名だ けしか表 示 さ れな くな り ました。 タ イトル

バ ーの下 にあ るキャプ ションバ ー には 「￥ ＊.ＢＡＴ」 と表示 さ れてい る と思 い ます。

「＊ （ア スタリ スク）」 は、 そこで 使用で き る文 字 を何 文 字で も組 み合 わせた ものの か わ
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2-2　 フロッピ イディスクを使 う

り と し て使 う こ と がで き ま す 。 フ

ァ イ ル 名 で は ８ 文 字 以 内 、 拡 張 子

で は ３ 文 字 以 内 と い う こ と にな り

ま す｡ 「 ？（ ク エ ス チ ョ ン マ ー ク）」

は､ そこ で 使 え る す べ て の 文 字（た

だ し 、 １ 文 字 で す が ） に対 応 し ま

す 。

こ こで は フ ァ イ ル 名 を 「 ＊ 」 に

し ま し た の で 、 拡 張 子 が 「ＢＡ Ｔ」

で あ れ ば 、 フ ァ イ ル 名 は ど ん な も

の で も よ い こ と に な り ま す 。

今 度 は、 ワ イ ル ド カ ー ド に 「 ＊ ．

Ｅ ？ ？」 を 指 定 し て み て くだ さ い 。

拡 張 子 が 「ＥＸ Ｐ」「ＥＸＥ」「ＥＵＰ」

な ど の よ う に 「Ｅ」 で 始 ま る フ ァ

イル し か表示 さ れ なく なっ た はずで す。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の フ ァイ ル表 示 ウィ ンド ウで は、つ ね にタ イ トノレバ ー の 下 の キャプ シ

ョンバ ー に表示 さ れ たワ イノレド カード の条 件 にあ うフ ァイノレだ けが表 示 さ れます。 ただ し、

ワ イノレドカ ード を指 定 し て表 示 さ れるフ ァイノレが少 な くなっ た か ら といっ て も、 実際 にデ

ィ スク にあ るファ イル の数 が減 る わけで はあ り ませ ん。

な お、 この ワイノレドカ ード 指定 は、 原則 として他 の ファ イル表示 ウィンド ウ には影響 を

与 え ません。　しか し、 ワ イル ドカ ード の指定 を した ファ イル表 示 ウ ィンド ウの 中でダ ブ ル

クリ ック して開 い た、サ ブデ ィレ クト リの ウィ ンド ウ には ワイルド カ ード がホ匯承 さ れ ます 。

今 度 は、 フ ァイル 表示 ウ ィンド ウの 「ワ イルド カ ード」 を 「全 ファ イル」 に戻 して、 フ

ァ イル表示 モ ー ド選 択ボ タン のサブ メニ ュ ーの 「種 類 」 を選 んで みて くだ さい。 ファ イル

が拡 張子 の アノレフ ァベ ッ ト順 に並 び ま した ね （ち なみ に、「全 ファ イル」 を ワ イルド カ ー

ドで 表 すに は＊｡＊ を使 い ます）。

こ の よ う にＴｏｗｎｓOS で は、 フ ァ イル の名 前 のつ け方 や 階 層化 デ ィレ ク ト リ によっ て、

ユーザ ー が目的 のフ ァイノレを すぐ検索で き るよ うに考 え られて い るので す。

２－１節ではＴｏｗｎｓOS のファイル管理のしくみについて解説してきましたが、ここで

は実際にフロツピイディスクを使ってファイルを複写する方法などについて説明します。
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㎜ 作業用フロッピイディスクを作る(初期化する)

説明 を始 め る前 に、 まず未 使用 のフロ ッピ イデ ィ スク を用意 して くだ さい。純 正品で あ

る必屡 はあ りません。「 ２ＨＤ」 と表示 のあ る3.5イン チ フ ロッ ピ イデ ィ ス クで あ れば か ま

い ませ ん。

買 っ て きた フロ ッピ イデ ィ スクはた いて いの場 合、 その ま まで は使 え ませ ん （無 理 に使

お う とす る と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の画面 に警 告が 表示 さ れ ます）。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「デ ィ

ス ク」 メ ニ ュー の 「初期 化 （フォ ーマ ット ）」 を 実 行 してＴｏｗｎｓOS で 使 え るよ うにす る

必要が あ り ます に れはフ ロ ッピ イデ ィ スク にか ぎらず、 ハ ードデ ィ スクや光磁気 デ ィ ス

クで も同 じで す）。

フ ロ ッピ イデ ィ スク には工 場で 製造 す る段階で 、 同心 円状 に配 置 さ れた「ト ラッ ク」 と、

それを扇 型 に分 け た 「セ クタ」 が 作 ら れ てい ます （Fig.2-19 参 照） が、 磁気 的 に分 け ら

れ た もの な ので 、 ユ ーザ ーは 実際 にこ れを見 るこ とはで き ませ ん。購 入直 後 のフロ ッピ イ

デ ィス クに はセ クタ やト ラッ クの よう なデ ー タを記 録 す る場 所 は作 ら れてい ますが、 それ

だ けで はＴｏｗｎｓOS で ファ イル を 記録 す るた め には 不十 分で す （最 近 はMS- ＤＯＳ方式 で

初 期化 済 み の もの も市 販 さ れて い ます。 フ ロッピ イデ ィ スタ の ラ ベ ル にＰＣ-9801 用 とか、

Ｍ Ｓｏ  ＯＳ（1024 バ イト/ セ クタ、 ８セ クタ/ ト ラッ ク） フ ォー マ ッ ト済 み とか書 い てあ る

ものが そうで 、 こ の場合 は すぐ に使 えます。 なお、同 じ ２ＨＤで も、PS/55 用 フォ ーマ ッ

ト済 みな ど と書 か れて い る もの は その ままで は使 えませ ん （フォ ーマ ット をか けなお す必

要 があ る） ので 注 意 して くだ さ い）。

F19.2-19　 フロッピ イ

ディスクのトラック、セ

クタ
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あなたがノートを買ったとして、使い始める前にノートに罫線を引きなおして行番号を

打ち、頁番号を打ち、目次ページを用意しておけば、何ページの何行目から何行目にかけ

て記録された文書というように、後でさっとその場所を探し出して読むことができますね。

そうしておけば、ノートが無駄にならないように、少しで も空いている部分を残さず使っ

て、飛び飛びに文書を作ることさえできます（ちょっと面倒そうですが、このようなこと

はＴｏｗｎｓOS が自動的にやってくれるので、心配ぱいりません）。「初期化」作業では、こ

のような準備作業を行っているのです。

実際のフロッピイディスクの初期化では、ディスクをＴｏｗｎsOS のファイルの記録場

所として使うためにセクタを整理し、ＴｏｗｎsOS 自身が目次として使うためにＦＡＴ（フ

ァイルアロケーションテーブル）を新たに作ります。ユーザーからはこれらの結果は見え

ませんが、ＴｏｗｎｓOS がユーザーのかわりにファイルを管理してくれているので、このよ

うな物理的な（ハードウェア的な）動作については気にする必要はないのです。ユーザー

から見ると、初期化が完了するとＴｏｗｎｓOS でそのディスクをファイルの記録媒体 とし

て扱えるようになり、ファイル表示ウィンドウで見るとルートディレクトリ（「￥」とい

う名前に決められている）が作られているのがわかります。以上が初期化作業で行われる

内容です。

では、実際にＴＯＷＮＳで初期化を行うやりかたについて説明しましょう。

まず、ＴＯＷＮＳのフロツピイディスクドライブのＯ番（Ａドライブ）に、この未使用

のフロッピイディスクをカチツと音がしてドライブのボタンが飛び出るまで挿入してくだ

さい。

F19.２-２０ 「ディスク初期化」ウィンドウの項目の指定と文字の入力

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の ド ラ イ ブ 選

択 ウィン ド ウでＡ ド ラ イブ を クリ

ッ クし て反 転 表示 させ、 メニ ュー

バ ー の＜デ ィス ク＞メニ ューの 中

の「初期 化」を選ぶ と、「デ ィ スク

初 期化 」 ウィ ンド ウが開 かれ ます。

P 画 「 デ ィス ク 初 期　

化 」ウ ィ ン ド ウ

（ 設 定 ウ ィン ド ウ ）

ここで画面に現れたようなウィ

ン ド ウを、ＴｏｗｎsＭＥＮＵで は

丿 及に「設定ウィンドウ」と呼び

ます。「設定ウィンドウ」には夕
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イトノレバーだけがあり、スクロールバーなどはありませんので、ウィンドウを拡大・縮小

させることはできません。ただし、設定ウィンドウのタイトルバーをドラッグすれば、他

のウィンドウと同様にＴｏｗｎｓＭＥＮＵの中を移動させることができます。

設定ウィンドウは、アプリケーションを使うときにユーザーが何か指定したり、選択し

たりする場面に表示されます。いくつかの部品からできており、その場面によって設定ウ

ィンドウの内容は違っています。

設定ウィンドウが開いたら、設定ウィンドウに示された操作以外はできなくなります。

他のウィンドウで作業をしたい場合は、た卜のウィンドウクローズボタンをクリックすれ

ば、設定ウィンドウを閉じて直前の状態に戻ることもできます。

設定ウィンドウでは、ユーザーは項目の指定や文字の入力をします。

項 目 の 指 定

項 目 を指 定す る ときは、 項 目の 前の口 のボ タン の中 をマ ウ スで 左 ク リッ クして選 び ます。

項 目を指 定 す る場合 は、 複数 の項 目か ら１つ しか 選択で きな い もの と、 それぞ れ独 立 して

ＯＮ/ＯＦＦ を指 定で きる ものが あ ります。 前者 を 「ラ ジオボ タン 」、 後者 を 「チェ ッ クボ ッ

ク ス」 とい うこ と もあ り ます。

「デ ィ スク初期 化」の設定 ウ ィンド ウで は、こ こで「シ ステ ムの 複写」は「 しない」に、「デ

ィ スクの種 類」 は「1.２ＭＢ［ ２ＨＤ］」 にして くだ さい。

注）TOWNS では2HD のフ ロッピ イディ スクにか ぎって「シ ステムの複写」を

「する」に設定することができます。「する」の設定 で初期化 すると、ToｗｎsOS

の主要な部分がCD-ＲＯＭから複写され ます。このとき、ToｗnｓMENU やいろいろ

なユーテ ィリティはフロッピイディスクの容量の関係で複写されません。

ですから、システムを複写したフロッピ イディスクに１つ だけアプリケーシ

ョンを組み込 み、TOWNS の電源スイッチを入れたときにフロッピ イディ スク

から起動することもできます。 そのアプリケーション専用にしたい とき、 など

に使い ます。

ただし、初期化で複写されたToｗｎｓOSのシステムがフロッ ピイデ ィスクのか

なりの容量を占めているので、肥大化の傾向があるToｗｎsOSのアプ リケーショ

ンを実際に組み込むには、カ スタマイズや他のドライブに またがったフ ァイル

の配置など、ＴｏｗｎsOSの深い知 識が必要になり ます。

ち な み に、「デ ィ ス ク種 類 」 の う ち の６４０ＫＢ ［２ＤＤ］ や７２０ＫＢ Ｌ２ＤＤ］ は、 他機 種

のパ ソ コン や ワープ ロ専 用機 な ど とフ ァイノレをや り とりす る場 合 に使 い ます。 1.２Ｍ Ｂ［２

ＨＣ］、1.44MB は、ＴＯＷ ＮＳＩＩＨＲの よ うな ３モ ード フ ロ ツピ イデ ィ ス クド ラ イブ を 備

えた機種 で だ け使 え ます。 こ れは主 にＩＢＭ 系 の パ ソ コン とのフ ァ イル のや り とりに使 い

ます。
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2-2　 フロッピ イディスクを使 う

文 字 の 入 力

四 角 く囲 まれ た文 字の 入力 領域 にマ ウ スカー ソル をあ わせてマ ウ スを クリッ クす る と、

文 字カ ー ソル （「1字型カ ー ソル」 とか 「ビ ームカ ー ソル」 とい う場合 もあ ります） が現 れ

ます ので 、 こ の位 置 か らキーボ ード （ また はソ フト ウェ ア キーボ ード）で 文 字 を入力 し ま

す。

「デ ィ スク初期 化」 の 設定 ウィ ンド ウで は、「デ ィ スク の名 前」 には 「ＵＳＥＲＤＩＳＫ 」 と

いう文 字が現 れて い る と思い ますo デ ィ スクの 名前 をつ けず に その まま にして もよい ので

す が、「デ ィ スクの名 前」 ぱあ な たがビ デ オカ セ ット テープ の背 に貼 るラベ ル の よう な も

ので す。 た とえば、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ で は、デ ィ スク の名 前 は 『ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ
』

とつ け られ て い ます。 こ れは、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の フ ァ イル 表 示 ウ ィ ンド ウ のタ イトル バ

ー に表示 さ れて い ます。デ ィ ス クが ド ライブ か ら一 時的 にはず さ れた と きに も、 デ ィ スク

の名 前で 区別 す るこ とがで きますので 、 フロ ッピ イご とに適当 な名 前 をつ けたほ うが間違

いが な くて よいで しょ う。

実際 にデ ィ スクの 名 前 をつ け るた め に文 字 を入 力 す る には、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の上 辺 の

メニ ューバ ー の右 に並 んだ 小さ な正方 形 の ４つ のボ タ ンの う ち、 右 か ら３番目 にあ るキー

ボー ドの イ ラ ストの ボタン （ソ フト ウェ アキー ボー ド ボタン ） をク リッ クして 画面 にソフ

トウェ ア キー ボ ード を出 して文 字を 入力 して くだ さ い （ソ フト ウェ アキー ボード の使 い方

につ い て は、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の 「キ ー ボー ド 入門」 ア イテ ムを参 照 し て くだ さ い）。

また、 別売 りのＴＯＷＮＳ専用 キ ーボー ド を接続 して い る な ら、 キ ーボ ード か らで も文 字

を入力 す るこ とがで き ます。

以 上 の設 定 が すん だ な ら、「実 行」ボ タ ン をク リ ッ クし て くだ さい。 す る と、 デ ィ スク

の初期化 が始 ま ります。 一度 設定 をし た後、 や めた くなっ た ときは、ガ イド ウィ ンド ウの

「取 消」 ボタ ンを ク リッ クす る と、 初期 化 は 行 われ ず にＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 り ます。 実 行

中 は作業 の 進 み具 合 を表 す帯グ ラフが現 れ て、 マ ウ スカ ーソル は時 計 の形 に変 わり ます。

そして、 元 のマ ウ スカー ソル の形 （矢印） に戻 る と、 作E業 が終 わっ た こ とにな ります。

初 期 化を 実行 して 待つ こ と数 分後、 初期 化 が正 常 に終了 し た ら、 ウ ィンド ウの左 卜隅 に

あ るボタ ン をク リ ック して 「デ ィ スク初期 化」 ウィン ドウ を閉 じ て くだ さい。

F皿 ファイル(ディレクトリ)の複写

それではここで、先ほど初期化をすませたＡドライブのフロツピイディスクのファイル

表示ウィンドウを開いて見てみましょう（Ｆｉｇ.2-21参照）。ここでは「システムの複写

しない」を指定したので、Fig2-21 のようにＡドライブにファイノレはありません。もし

「システムの複写　しない」を指定したなら、初期化の作業と同時に、システムＣＤ-ＲＯＭ

からいくつかのディレクトリとファイノレが複写されています。ただし、それでディスクが
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いっぱいになったわけではなく、フロッピイディスクにはまだ空き領域があることはキャ

プションバーの右端に示された数値でわかるはずです。

「ドライブ選択ウィンドウ」をアクティブにして、ウィンドウ右上隅の「表示切り換え

ボタン」でファイル表示モードに切り替えて、ＣＤ-ＲＯＭの「Q 」ドライブのアイコンを

選択してダブルクリックし、Ｑドライブのファイル表示ウィンドウを開いてください。

次に、もう一度ドライブ選択ウ

F19.2-21 Q ドライブとＡドライブのファイル表示ウィンドウ

Fig.2-２２ 「複写」設定ウィンドウ

13６

インド ウ を アクテ ィブ に して、 フ

ロッピ イデ ィ スクド ラ イブの「Ａ」

ド ラ イブ を選択 し てダブ ル ク リッ

クし て くだ さい。 フ ァイル表示 ウ

ィンド ウが 開 き ました ね。 この ウ

ィンド ウの タ イトルバ ーをド ラッ

グ し て移動 し、 たが いに重 な らな

い よ う に配 置 し た の がＦｉｇ.2-21

の状 態で す。

フ ァ イル表 示 ウィン ドウ か ら、

複写元 のデ ィレ クト リやフ ァ イル

を マウ スで 複数選択 して複写 （コ

ピ ー） す るこ とが で き ます。 この

場 合、 ディ レク ト リを複写元 とし

て選択 す る と、デ ィレ クト リの中

の ファ イル もすべ て 複写 さ れ ます 。

以 下、 テキ ストフ ァイルを編 集

す るた めのユ ー ティ リティ 「 テキ

スト編 集 」 のプ ログラ ムフ ァイル

を、 シ ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ か らフ ロ

ッピ イデ ィ スク に複写 してみ ます 。

まず、「Ｑ」の ウ ィ ン ド ウ を ア

ク ティブ に して、rＴ　Ｔ００Ｌ」と
ー

い うデ ィレ クト リを クリッ クし、

フ ァ イル表 示 ウィ ンド ウを開 きま

す。「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」 とい うフ ァ イ

ル が 「テキ スト編 集」 のプ ログ ラ

ム ファ イルで すか ら、 マウ スで ク

リ ック して選 択 して くだ さい。 す



Fig.2-23

F19.２-２４

ファイルウィンドウ

「複写」設定ウィンドウに複写先が指定された

2-２　フロッピ イディスクを使 う

る と、 ファ イル が反 転表示 さ れた

はずで す。 こ れで 複写元 のフ ァイ

ル の 指 定 が す み ま し た の で、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 上 辺 の メ ニ ュ

ーバ ーの左 か ら ２番 目の 「ファ イ

ル 」 とい うメニ ュ ーボタン をド ラ

ッグ して、 サブ メニ ュー を引 き出

しな が ら、「複 写」 の ところ にマ

ウスカ ー ソノレを あ てた ままマ ウス

ボ タン か ら指 を 外 して くだ さい。

Ｆｉｇ,2-22 の よ う な 「複 写」 と い

うタ イトル の設 定ウ ィンド ウが出

ました ね。

「複写先 パ ス名」「複写先 フ ァイ

ル名 」 をキ ーボ ードか ら入力 して

もよい ので すが、 複写先 は 「ファ

イル ウ ィンド ウ」 か らド ラ イブ ま

た はデ ィレ クト リを指定 す るこ と

もで き ます。

「複 写」 ウィ ンド ウの ド ラ イブ

ア イ コ ン を クリ ッ ク す る と、「複

写先 選択」 とい うファ イルウ ィン

ド ウ が 開 き ま す （Ｆｉｇ.2-23）。 こ

の よう に、 あ る処 理の途 中でユ ー

ザ ーにド ラ イブ やデ ィレ クト リや

フ ァイル を選択 さ せ るウィンド ウ

を、「フ ァ イル ウ ィ ンド ウ」 とい

い ます。

こ こ で` は、「 複写 先 選 択」 ウ ィ

ン ド ウのド ライブ アイコ ンの左右

の 三角 矢印 の ボタン を使っ て 複写

先 の 「Ａ」ド ライブ を指 定 して、

実 行ボ タン を クリ ックし て「複写」

ウィン ド ウに戻っ て くだ さい。

す る と、Ｆｉｇ.2-24 の よ う に 複
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F19.2- ２５ Ａドラ イブに複写 さ れた 『ＥＤＩＴ.ＥＸＰ.

1３８

写先 パ ス名 は 「￥ 」（ノレー ト デ ィ

レ クト リ） に、 複写 先フ ァイノレ名

は 「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」 に 変 わっ て い

ます ね。 必要で あ れば、 複写先 の

フ ァイル 名 を複写元 と違 うファ イ

ル名 に変 えて複写 す るこ ともで き

ます。 フ ァ イル名 を変 えて も内 容

は変 わり ませんが、 拡張 子を変 え

て し ま う と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで

使 えな く なるこ ともあ り ます｡「 複

写」て ば、 複写元 と同 じ名前 のフ

ァ イルが 複写先 のデ ィレ クト リ に

あ る と、 まず複 写先の同 名 ファ イ

ル を消去 して、 そのデ ィレ クト リ

に複写元 のファ イル を書 き込んで

し まい ます。 こ れ を「上 書 き」 といい ます。 こ うな る と、 複写 先 に元か らあっ たフ ァ イノレ

の 内容 を復元 す るこ とはで き ませ んので、 十 分 に注意 し て くだ さ い。

ここ で 実行 ボ タ ン をク リ ッ クす る とフ ァ イル の 複 写 が 行 われ て、 その結果 、Fi＆2-25

の よ うにフ ァ イル表示 ウィン ド ウの中身 が書 き換 えら れ、Ａ ド ラ イブ に「ＥＤＴＴ.ＥＸＰ」が

追 加さ れた のが わか り ます。 複写元 を 複数選 択 す る ときは、 複写 した いファ イル名 を それ

ぞれ クリ ック す るだ けで す。 指定 を間違 えて も、 もう一 度ク リッ クす れば元 に戻 り ます。

また、 タ イトル バ ーの右 か ら３番 目の ボタ ン ［全 選択 ボタ ン］ を クリ ッ クす る と、 すべ て

のフ ァイル を一 度 に選択 す るこ ともで き ます。 ワイル ドカ ード の指 定 を工 夫 して ファ イル

の表示 が隣 り合 うよ うに準 備し てお く といっ た応 用 も考 え られ ます。

フ ァイル の 複写だ けで な く、デ ィレ クト リの 複写 につ いて も、 こ れ まで の説明 とまっ た

く同 じ要領で 行 うこ とがで きます。 また、デ ィレ クト リを 複写 した場合 は、 そのデ ィレ ク

トリ の中 にあ るフ ァ イルご と複 写さ れ ます。



2-２　 フロッピ イディスクを使 う

E■ ドラッグによるファイル(ディレクトリ)の複写

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでファイルを複写する割去は、このほかにも用意されています。

まず、複写先となるディレクトリのファイル表示ウィンドウを、そして複写元のファイ

ルが含まれるファイル表示ウィンドウを開きます。次に、複写元のファイルまたはダイン

クトリにマウスカーソノレをあわせ

F19.2-26　 ドラッグによる複写

F19.２-27 ディレクトリ作成

てドラッグし、複写先のファイル

表示ウィンドウの中でマウスボタ

ンを離します。　こうすれば、ファ

イルが複写元のウィンドウから複

写先のウィンドウに複写されます。

このほうが簡単かもしれませんね。

ただし、ドラッグによる複写の

場合、複写元も複写先も、ファイ

ノレ表示ウィンドウでなくてはなり

ません（ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 か

ら複数のファイノレを一度にドラッ

グで複写することができるように

なりました）。

li皿 ディレクトリの

作成

フ ァイル 表示 ウ ィンド ウで 、 フ

ァ イル やデ ィレ クト リが何 も選択

さ れてい ない状 態で は、 サブ デ ィ

レ クト リを新 たに作 成し て その ウ

ィンド ウ に追 加す るこ とがで き ま

す。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の メ ニ ュ ー バ

ー の 「フ ァイル」 ボ タンの 「デ ィ

レ クト ジ作 成」 を 選 択 し、「デ ィ

レ ク1り 作成 」ガ イドウ ィンド ウ

の文 字 入力エ リア に、 こ れか ら新

し く作 るデ ィレ クト リ名 を キーボ

13９



ＣＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

－ド（ソフトウェアキーボード）から入力します。

l ■ ディレクトリの削除

また、 複写 と同じ よ うな手 順で、 フ ァイノレ表示 ウ ィンド ウのデ ィレ クトリ やファ イル を、

マ ウ スで 複数選 択 して削 除 す るこ ともで きます。

デ ィレ クト リを選 択 す る と、 デ ィレ クト リの中 の ファ イル はす べて削 除さ れ ます。一 度

削 除 して し まっ た ファ イル やデ ィレ クトリ は消滅 し、元 に戻 すこ とはで き ません。十 分注

意 し て行っ て くださ い。

なお、 ラ イトプ ロテ クタ （フ ロッピ イデ ィ スクやデ ィ ス クカ ー トリ ッジの 裏面 右 下 にあ

る、 スイ ッチ の ような もの。 こ の スイ ッチ を押 し上 げ る とデ ータ の書 き込 みがで きな くな

るが、 読 み出 しはで きる） を書 き込み 禁止側 にした フロ ッピ イデ ィ スクや光 磁気デ ィ スク 、

読 み込 み専 用で あ るＣＤ-ＲＯＭ で は、 ファ イル を削 除す るこ とはで き ませ ん。

l 皿 ア プ リ ケ ー シ ョ ン を ア イ テ ム 登 録 す る

（ ア イ テ ム 管 理 ）

ファイル表示ウィンドウでＡドライブの「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」をクリックして選択し、続け

てダブルクリッタすれば､ Ａドライブに複写された「テキスト編集」を実行することがで

きます。

しかし、ドライブ選択ウィンド

F19.２-２８ プログラムファイルを複写しただけではアイテムは作られなかった

1４0

ウ に戻 っ て、 表示切 り換 えボタ ン

で 「ア イ テム」 にして か らＡド ラ

イブ のド ライブ アイ コンをダ ブ ル

クリッ ク し、 ア イテ ム表示 ウィン

ド ウを開 い て みる と、 そこ には何

もアイ テ ムが表示 さ れません。 こ

れは、 ど うして なので し ょう ？　

アイ テ ムは、別 ド ライブ のフ ァ

イル表示 ウィンド ウ 間のド ラッグ

に よ る 複写 や、「複 写」 メ ニ ュ ー

か らの 複写で は複写 す るこ とがで

き ませ ん。 実 行フ ァイル その もの

は複写 さ れて いて も、 こ れがア イ

テ ム と し てＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 表



2-2　 フロッピ イデ ィスクを使 う

示 さ れ るた めの情報 は、 ド ライブ ご とにル ートデ ィレ クト リにあ る「ＴＭＥＮＵ ．ＩＴ Ｍ 」 と

いう ファ イル として保存 さ れて い るので、Ａ ド ライブ に複写 さ れた実行 フ ァ イル 「ＥＤＩＴ.

ＥＸＰ」 も、「 テキ スト編集 」 ア イテム として新 た にＡ ド ライブ に登 録 しな ければ な り ませ

ん。 こ れを 行 うのがＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「フ ァ イル」メ ニュ ーボ タン の「 アイテ ム管 理」で

す。

「アイ テム管 理」 に は、「登 録 ／変更 」 と「削 除」 のサ

F19.2-29 アイテムを複数選択→アイテム管理→削除

アイテムを１つ選択→アイテム戮 里→官更、削除

アイテム選択しない→アイテム恨 里→登録

ブメニューがあります。ただし、システムＣＤ-ＲＯＭ は

読み出し専用の記憶媒体なので当然書き込みができない

ので、Ｑドライブ（システムＣＤ-ＲＯＭ）のアイテム管

制青報は変更できません。フロツピイディスクやハード

ディスクのような読み・書き両用のディスクであれば、

ユーザーが自由にそのドライブのアイテム登録置報を変

更することができます。

アイテム管理を選択する前に、ファイル選択ウィンド

ウのアイテムのどれか１つを選んでおくと、「登録／変

更」と「削除」以外の項目は薄い色で表示されたままに

なっており、選択できません。アイテムのどれか１つを

選んでおくと、実際には「登録／変更」を選んでアイテ

ムの「変更」をすることがで き、「削除」を選択すると、

すでに登録したアイテムを削除できるわけです。

事前に２つ以上アイテムを選択してしまうと、「削除」

しか選択できません。

事前にまったくアイテムを選択しないと、「登録／変

更」だけが選択でき、アイテムの「登録」をすることが

できます。登録の場合にかぎって、アイテム種別を選ぶ

ことができます。変更ではアイテムの種別を選ぶことは

できませんので、種別を後から変更する場合は、一度、

そのアイテムを削除して新たに別の種類のアイテムを登

録 しなお す しかあ りません。

アプ リ ケー ショ ン アイ テムを登 録す る には，「ア イ テム種別 」で「アプ リケー ション」を

指 定 し ます。　ド ラ イブ ア イコン を ク リッ ク して ア イテ ム表示 ウィ ンド ウを開 き，「ア イテ

ム管 理」の「登 録」で拡 張 子がＥＸＰ，ＢＡＴ，ＣＯＭ ，ＥＸＥ， の実 行 ファ イノレ， また はＴＸＴ，

ＤＯＣ，ＤＯＴ，ＣＤＬ，ＥＵＰ，ＴＩＦ，ＧＢＸ，ＩＣＮ ，ＰＴＲ の デ ー タ フ ァ イノレを 選 択 し ま す

（「ＴＭＥＮＵ ．ＩＦ２」で 設 定 してあ る拡張 子の フ ァイル だ けが有 効で す）。

1４1



ＣＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら すべ てが 始 ま る

す る と、 該 当す る 「パ ス」「フ ァイル名 」「ﾀｲﾄﾉﾚ 」 の項 目が 自動 的 に記入 さ れ ます。

この状 態で は、 タ イト ル はフ ァイル名 と同 じ になっ て い ますが、 こ れはア イ テムの下 に表

示 さ れ る文字 に使 うだ けで す か ら、ユ ーザ ーが好 きな よ うに変 えて もか まい ません。

パ ラメ ータ の項 目 は、 実行 フ ァ イノレ（拡張 子 がＥＸＰ､ＥＸＥ､ＣＯＭ の もの）の 必要 に応 じ

て指 定 し ます。 先 ほ どフ ロ ツピ イにコピ ー した「テ キ スト編集 」のプ ログ ラ ム実行 ファ イノレ

で あ る「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」を ア イ テ

F19.2-30 「お知らせ」のアイテム設営（パラメータ）

1４2

ム登 録 し た の 力Ｔｉｇ.2-30で す。

で は、 シス テ ムＣＤ-ＲＯＭ の

「お 知 らせ」 ア イ テ ム の 「ダ イ

ジェ スト」 のパ ラメータ を見 て

み ましょ う。「ダ イ ジェ スト」ア

イ テ ム を 選 択 し て、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵ のメ ニ ュ ーバ ー の 「フ

アイノレ」 ボタン の 「アイ テム管

理」で 「登 録／ 変更」 を指 定 し

て くだ さ い。 アイ テム管理 ウ ィ

ンド ウの パ ラメ ータ の項 目 には 「￥Ｔ ＦＩＬＥ￥ＲＥＡＤ１.ＤＯＣ」 とい うファ イル名 が記 さ れ
ー

て い ます ね （「パ ラメ ータ」 につ いて は、 コマ ンド モー ドの ところで 説明 し ます）。 こ れで

実 行フ ァ イル 『ＴＹＰＥ.ＥＸＰ』 を呼 び出 して起動 し、 パ ラ メータ に従 っ て テキ スト ファ イ

ル の 「ＲＥＡＤ１.ＤＯＣ」 を読 み込んで 画面 に内 容を 表示 します。

この よ うに 「パ ラメ ータ」項 目は、レ ストラ ンで ステ ー キを注文 す る ときに、 庄文名 に

続 けて 「レ アで 」 な ど とい う オプ ショ ンの よ うな もので、 実 行時 の機 能の切 り替 え指定 を

した り、 プ ログ ラ ムの 実行 にあ たっ て必 要 なデ ータ の指 定 など をし ます。

次 の項 目の 「デ ィレ クト リ移 動」 とは、 アプ リ ケー ショ ンア イテ ムを実 行す る直前 の準

備 として、 実 行フ ァ イルがあ るディレ クト リ にカレ ント デ ィレ クト リを移 動す るこ とで す 。

プ ログ ラムの 実行 に 必要 なフ ァイノレが カレ ント デ ィレ クト リに な くては な らな い場合 な ど

に はこの指 定 を し ます。特 に その よう な必 要 が ない ときは、 デ ィレ クト リ移動 は 「な し」

で よい わ けで す。「デ ィレ クト リ 移動」 と「パ ラメ ー タ」 につ い て の詳 細 は、 それ ぞ れの

アプ リ ケー ショ ンの マニ ュア ルを参 考 にして 必要 に応 じ て設定 し て くだ さい。

「アプ リ ケ ー シ ョ ン 」項 目 は、 その 実 行 フ ァ イル が ど のOS の も の か を表 し ま す。

ＴｏｗｎｓOS V2.1 の アプ リ ケ ー シ ョ ン は「ＴｏｗｎｓOS 」 を、 旧 版 のＴｏｗｎｓOS V1.1 の ア

プ リケ ーシ ョ ンの 場合 は「V1.1 」を 選 び ます。 また、ＭＳ-ＤＯＳ Ｖ３.1の アプ リ ケー ショ

ン の場 合 は 「MS- ＤＯＳ」 を 選び ます。 た だ し、ＴｏｗｎsOS の シ ステ ム設 定 に お け る「コ

ン ソ ール モ ード 」 の設 定 が 「コン ソ ール な し」（「コ ン ソー ル レ スモ ード」） に なっ て い る

と指定で き ません。 コ ン ソールモ ード の設定 は、 シス テムＣＤ-ＲＯＭ か ら起動 す る ときは



F19.2-31 アプリケーションアイテムの登録( 実行ファイル)

2-2　 フロッピ イディスクを使 う

「設定」アイテムの「システム設

定」で、ハードディスクから起動

するときは「ＨＤインストール」

でのインストール時に設定します

（コンソールについては第１章を

参照してください）。

次に、このウィンドウの左下に

あるアイテムアイコンを左クリッ

クすると、いろいろなアイコンを

選択して表示のために使うことが

できます。ファイルの内容がわかりやすいアイコンを選ぶと、後々わかりやすく、便利で

す。

l■ データファイルをアイテム登録する

(アイテム管理)

デ ータ ファ イル をＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 選 択 し て 「実行 」 し て み る と、 デ ータ ファ イノレの

型 によっ て適切 なアプ リ ケー ション を自動的 に呼 び出 して くれ るこ とが わか り ます。

た とえば 、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の 「ダ イジェ スト」 アイ テ ムで のデ ータ フ ァイルで あ る

『Q: ￥Ｔ ＦＩＬＥ￥ＲＥＡＤ１.ＤＯＣ
』

で すが、 こ れを 先ほ どＡ ド ラ イブ に用意 した フロ ツピ イ
ー

デ ィ スク に複写 し、 ア イテ ム登録 し て みて くだ さ い （Ｆｉｇ.2-32 の よう に登 録 し て くだ さ

い）。

F19.２-32 アプリケーションアイテムの登鼓（データファイル）

これで実行ファイル「ＴＹＰＥ.

ＥＸＰ」を呼び出して起動し、テ

キ スト フ ァ イ ル の「ＲＥＡＤ１.

ＤＯＣ」を読み込んで画面に内容

を表 示 し ます。シス テムＣＤ-

ＲＯＭの「ダイジェスト」アイテ

ムを実行したときと同じ結果にな

りましたね。

データファイルが登録されたア

イテ ムを実行 す ると、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵはデータファイルの拡張

子 を起 動ド ラ イブ の「ＴＭＥＮＵ．ＩＦ２」で 参 照 して、 あ らか じ め そこ に登録 さ れた手 順で

アプ リ ケー ショ ン を起動 して い るので す。

1４３



C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ て が 始 ま る

- グループアイテムを作る

(登録と複写、階層化)

F19.2-３３ グループアイテムヘのアプリケーションの登録（ドラッグ）

1４４

グ ル ープ アイ テムを登録 する と

きは、 ア イテ ム登 録 ウィンド ウが

開 いた直 後 にア イテ ム種 別で 「グ

ル ープ」 を 選択 し ます。

グル ープ ア イテ ムは、 タ イトル

とア イテ ムア イコン以 外の項 目 を

変 更 す るこ とはで き ません。 グル

ープ ア イテ ムを登録 し終 わった ら、

ア イテ ム表 示 ウィンド ウ に戻 っ て、

今登録 したグ ループ ア イテ ムをダ

ブ ル ク リッ クし、 アイ テム表示 ウ

ィ ンド ウを開 いて くださ い。 中 に

は何 も登 録 さ れて い ませんので 、

同 じド ラ イブ の他 の ウィンド ウの

ア イ テム を何 か選 択 してド ラッグ

し、 こ の ウィンド ウ の中でマ ウ ス

ボタン を離 し て くだ さ い。 アイ テムが 複写さ れ まし た ね。

グ ル ープ ア イ テム もデ ィレ クトリの よ うに階層構 造 を とるこ とがで き ます。 た とえば、

シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の 「ＴｏｗｎｓStaff」 ア イ テム には、「ＣＤ 辞書 検 索」 な ど ４つ の アイ テ

ムが 入っ て い ます し、「エ ン タ ー テイメ ン ト」 ア イテ ム は、「ＣＤプ レ ーヤ ー」 な ど４つ の

ア イテ ムを含 むグ ル ープ アイ テムで す。 どち ら も階 層構 造 になっ てい ます ね。 複 写元 のア

イ テ ムが子、 孫 … … を持 つグ ル ープ ア イ テ ムで あ れば、 複写 さ れた ア イ テ ム も、 その 階

層構 造ご と複写 さ れてい ます。

ア イテ ムの階 層化 は実際 に やって み る と10 層以上 可 能で すが､ 筆者 の場 合 は ２～ ４層 程

度で 止 めて い ます。 グ ル ープ ア イテムを使 っ た階 層構 造 は、 デ ィレ クト リ と同 じよ うなツ

リー構 造 になっ て い ます が、 この ア イテ ムの ツ リ ーの 全 体 の 様 子 はＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で 見

るこ とがで きません し、 パ ス指 定 のよ うな方法 もあ り ませ ん。

余談で すが 、ユ ーザ ーが あ るド ラ イブ で ア イ テ ム を登 録 す る と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ は そ

の ド ラ イブ のル ー トデ ィレ クト リ に 「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ 」 とい うフ ァ イル を 作っ て保 存 し

てい る とい うこ とを 説明 し ました ね。 こ れを応 用 して、「Ｔ ＭＥＮＵ．ＩＴＭ 」 フ ァイル を 他

のド ラ イブ に複写 す れば、 そのド ライブ の アイ テム の階 層構造 を丸 ご と複写 す るこ とがで

き ます。 先 ほ どア イ テム は他 の ドラ イブ に複写 す るこ とはで きな い と書 い たばか りで すが 、



2-3　「コマ ンドモ ード」 とＭＳ-ＤＯＳ

こ の方法 はメ ーカ ーが す すめ る方法で は な く、 い わゆ るウ ラ技で す か ら、肝 心 のア イテ ム

の設定 が適 切で あ る保証 はあ り ません。 また、 複写 に よっ て すで に 複写先 のド ライブ にあ

っ た 「Ｔ ＭＥＮＵ．ＩＴＭ 」 は消さ れて し まうので、 元 に戻 す こ ともで き ませ ん。

ファ イル の 複写 な どの練習 をしてい るうち にア イテ ムの様 子が お かし くなっ た ときは、

この 「Ｔ ＭＥＮＵ．ＩＴＭ 」 の 内 容 をなん らかの 原因 で壊 し て し まっ た と考 え ら れ ますので 、

その場 合 は 「ＴＭＥＮＵ．ＩＴ Ｍ」 ファ イル を削 除 して 新 た に ア イ テ ムを 設定 しな お すこ と

も考 えた ほう がよ いか もし れ ませ ん。

㎜ コマンドモード

TOWNSでは、TownsOSのアプリケーションだけでなく、富士通のビジネスパソコ
ンFMR-50シリーズのMS-DOS V3.1のアプリケーションも使うことができます。ＭＳ-
ＤＯＳのアプリケーションを使うには、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを使ってアイテムにアプリケーシ
ョンを登録してぉけば、ダブルクリツクするだけでＴｏｗｎｓＭＥＮＵから実行できること
は説明しました。
また、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵから「コマンドモード」のアイテムを実行してコマンドモード

に人ることで、FMR-50シリーズでMS-DOS V3､1を使っているのと同じような環境に
することもできます。
「コマンドモード」アイテムを実行すると、次のような両面になり、カレントドライブ
名を示した「Q＞」などというプロンプト（ューザーにコマンドの入力をうながす印）に
続けて、文字入力位置を示すカーソル「」が出て、ューザーからの人力待ちになります。－
MS-DOSではパソコンにューザーの作業指示（命令）を与えるために、キーボードか

ら英数宇で構成された文字列を打ち込みます。これを「コマンド」といいます。この場合
は、ューザーはマウスではなく、キーボードからコマンドを入力します（なぉ、この場合
はソフトウェアキーボードは使えません。コマンドモードを使うときは、ＴＯＷＮＳの電
源スイツチを入れる前に必ず別売りのキ―ボ―ドを接続しておいてください。もしもキー
ボードを接続しないままコマンドモードに人つてしまつたときは、ＴＯＷＮＳ本体のリセ
ツトスイツチてて丙起動するしか抜けるガ去はありません）o

パソ
コンは、ユ―ザーが打ち込んだコマンドの文字列をそのままデイスプレイのカ―ソ

ル位置に表示しますが、「リターン（ノ）」キ一を押す前ならば、綴りの間違いなどは「後
退（BS、吋）」、「削除（DEL）」などの編集キーで訂正することができますo
コマンド入力後

1４5
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を次 の行 の先 頭 に移 し、 コマン ド ライン （コ マンド が入 力 され た行） の文 字列 を解釈 して

実行 し ます。

「リタ ーン 」 キー （「ＣＲ」 と も略 す。英 文 タ イプ ラ イタ のＣａｒｒｉａｇｅ Ｒｅtｕrｎ （復 帰 ）の

略。 本来 の意 味 は、 行の先 頭 にカー ソル を戻 す こ と。 パ ソ コン のコ マンド 行で は、 リター

ン キー を押 す と、 その行 が解釈 、実 行さ れて、 行の 先頭 にカー ソル が戻 る と同時 に次 の新

しい行 にカ ーソル が 移 るので、 リタ ーン と改行 を厳 密 に区 別 しない こ とが あ る） は 「改行

キ ー」 な ど と もい われ ます。

コマ ンド モ ード の コ マンド は、「内部 コマ ンド」 と「外 部 コ マン ド」 の ２種類 に分 け ら

れ ます。 内部 コ マン ドは、「ＣＯＭ Ｍ ＡＮＤ．ＣＯＭ 」 とい う実 行 フ ァ イル に ま とめて収 め ら

れてお り、ＴｏｗｎｓOS （MS- ＤＯＳ）を 起動 した ときに は必 ず メ イン メモ リ に読 み 込 まれ

て いるの で、 コマン ドモ ードで は いつで も使 う こ とがで きます。

外 部 コマ ンド は、 実 行 しよ うとす るた び にデ ィ スク か ら読 み込 む必要 があ るMS- ＤＯＳ

のユ ー ティ リ ティ （アプ リケ ーシ ョン）で す。

MS- ＤＯＳの それ ぞれの 外部 コマン ド とほぼ同 じ機 能が、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のメ ニュ ーバ

ー の ボタ ン や シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ
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の ア イ テ ム に 含 ま れ て い ま す 。 こ

の た め 、MS- ＤＯＳの 外 部 コ マ ン

ド の 実 行 フ ァ イ ル は、「ＲＥＩＰＬ．

ＣＯ Ｍ 」「ＳＥＴＵ Ｐ．ＥＸＥ 」「ＦＯＲ

Ｍ ＡＴ ．ＣＯＭ 」 な ど の よ う な 一 部

だ け し か、 シ ス テ ムＣＤ- ＲＯ Ｍ に

は収 め ら れ て い ませ ん。

MS- Ｄ ＯＳ の 外 部 コ マ ン ド お よ

び 内 部 コ マ ン ド に つ い て は、

ＴＯ ＷＮ Ｓ用 「 日 本 語MS- Ｄ ＯＳ

Ｖ３.1 （基 本 機 能 ）」（富 士 通 、B276A300

、9,800 円 ） の マ ニ ュ ア

ル 「ユ ー ザ ー ズ リ フ ァ レ ン ス」 を

参 照 し て く だ さ い 。 こ の マ ニ ュ ア

ノレは 、 全 国 の 富 士 通 プ ラザ やＦ Ｍ

プラザ、ＦＭ ＴＯＷＮＳプラザ、通信販売などでも購入できます（なお、通信販売による

実際の購入方法については、コラムを参照してください）。
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ＴｏｗｎｓOS の コ マンド モー ドの 実際 につい ては、Ｔｏｗｎｓシス テ ムソ フト ウェ アの マニ ュ

アル に は記載 さ れて い ませんので 、MS- ＤＯＳを 多少 か じっ たこ とのあ るユ ーザ ーな ら「 日

本語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1　ユ ーザ ーズ リフ ァレ ン ス」（81SP-0063 、2,800 円） だ けを購 入す る

と便 利 で し ょ う。 た だ し、 マ ニ ュ ア ル だ け 購 入 し て も、ＭＳ-ＤＯＳの 外 部 コ マ ン ド が

ＴｏｗｎsOS には添 付 さ れ てい ませ んの で使 え ませ ん。ＴｏｗｎsOS の メ ニュ ーに あ る同 等 の

機 能を 使 うか、ＭＳ-ＤＯＳを購 入 して くださ い。

ＭＳ-ＤＯＳに つ い て深 く知 りた い ときは、MS- ＤＯＳ Ｖ３.1は こ の マ ニュ アル だ け にし て、

「日本 語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」 の基 本機 能 （12,800 円 ） と拡 張 機 能 （10,000 円 ）の 両 方 を購 入

さ れ るこ とをお す すめ し ます。V5.0 になっ てマニ ュ アノレの内 容が 充実 した か らで す。

ＴＯＷＮＳもこ れだ け市 場 に出 回っ て く る と、 中古 機 を買 うユ ーザ ー もい る こ とで し ょ

う。 そんな とき、 添付 さ れて いるは ずの マニュ アル が ない とい うこ とも考 えられ ます。 で

も、本体添 付 マニ ュ アノレ､純 正 ソフト ウェ アの う ちシ ステ ムソフ トウェ ア、ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ、

ＴｏｗｎsＳＯＵＮＤ、ＴｏｗｎsＶＮＥＴ 、Ｆ-BASIC386 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳ（一 部 は不 可）、MS- ＤＯＳ

Ｖ３.1（基 本 機 能） な ど につ いて はマ ニュ アノレを 別売 り し て く れ ます か ら大 丈夫 。 自分 で

紛 失 して し まっ た とき、ボ ロボ ロになっ てし まっ た ときな どに も助 かり ますo

マニ ュ アル を 手 に入 れ る にぱ、近 くに富 士通 の パ ソ コン ショ ップ 「ＦＭ-ＬＡＢ」 の看板

を出 した店 があ れ ば、 ここで 聞い て取 り寄 せ るこ とがで き ます。近 くにお店 がな い ときは、

全国各地 にあ る富士 通 の ショ ール ー ム「富 士通プ ラザ 」、 東 京・大 阪 ・名 古屋 のＴＯＷＮＳ

専 門 の ショ ール ー ム 「ＦＭ ＴＯＷＮＳプ ラザ」、ＦＭ系 パ ソ コ ン、 アプ リ ケー ショ ンの シ ョ

ール ー ム 「ＦＭプ ラザ」（東 京・ 大阪） で聞 い てみ て くだ さい 。

ＭＳ-ＤＯＳのマ ニュ アル な ど需 要が 多 い もの は、筆 者 が 東 京のＦＭ ＴＯＷＮＳプ ラザ な ど

を見 た ところ で は、 常備 して いる ようで す。 各 地 のプ ラザで は、 い ろいろ な講習 会、 イベ

ン トの開 催を は じ め、 持 ち込 みによ る修理 、ＦＭ シ リー ズ に関 す る相 談な どを 受 け付 けて

お り、ＴＯＷＮＳユ ーザ ー には何 か と便利 な ところで す。

プ ラザ の 場所 な どにつ い て は、ＴＯＷＮＳの よろ ず相 談 窓 口 「ＦＭ ＴＯＷＮＳイン フ ォ メ

ーシ ョン サー ビ ス」（東 京:03-5690-0032 、大 阪:06-346-5487 、他 各地 よ り転 送あ り） に

問い合 わせ るのが早 道で す。

プ ラザ もＦＭ-ＬＡＢ も近 く にな い ときは、 通信 販 売 とい う手 があ り ますo 富士 物流 ㈱ 品

川 営業 所内 、富 士 通 マニュ アノレ通販 センタ ー（03-3474-1231 ）に在庫 を 問い合 わせ て、『ＦＭ

シリー ズマ ニュ アノレ注文 書／振 替 用紙』 を請求 、 この 用紙 に記 入の うえ、郵便 振替で マニ

ュ アノレ代金 と送料 （１冊 当 た り30（）円） を払 い 込 み ます。 入 金が 確 認 され る と、 ２週 間以

内 にマニ ュ アノレが送 ら れて きますo

で は ここで、MS- ＤＯＳの 内部 コマンド を 実行 して み まし ょう。

コマンド ライン にはrQ ＞」と、ＣＤ-ＲＯＭ ド ライブ が カレ ン トド ライブで あ るこ とを表

すプ ロンプ ト が表示 され てい ます。 ここで 「Ａ: 」 と入力 して最 後 に リタ ーン キー を押 す

と、プ ロ ンプ トは 「Ａ＞」 に変 わり まし た。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のド ライブ 選択 ウ ィンド ウで

Ａ ド ライブ のド ライブ アイ コン を選択 した の と同 じ働 きが あ り ました。

次 に、 この状 態で 「ＤＩＲ」 と入力 し、 リター ン キー を押 して くだ さ い。 こ の 「ＤＩＲ」 コ

1 ４７
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マ ン ト は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の フ

アイノレ表示 ウィンド ウ に相当 す る

機 能を持 っ てい ます。

｢Ａ ＞ＤＩＲ｣ と表 示 さ れ た 後、

次 の行 か らＡ ド ライブ のディ レ ク

ト リや フ アイノレの一覧 が表示 さ れ

まし た。 画 面 表 示 が24 行 を 超 え

る と、 カ ー ソル 位 置 は24 行 目 に

なっ た ま ま、最 初 のほ うの表示 が

自動的 に スクロール 表示 さ れて画

面 の上 辺 か ら外 に押し出 さ れてし

まい、 見 るこ とがで きな くなり ま

す。

この よ うな と きには、[ＣＴＲＬ]

十[S]([ＣＴＲＬ] キ ー を左 手 小 指

で 押さ え なが ら、 左 手人 指 し指 な どで ［S］ キ ー をい っ し よに押 す ）で、 コマ ン ド によ る

画面 表示 を中断 さ せ るこ とがで き ます。 画面 表示 を再 開 した い場合 は、 任意 のキー を押 す

と再開 し、 何 度で も中断 、再 開 を繰 り返 す こ とがで き ます。

こ のＤＩＲ コ マン ドぱ、「DIR　Q: ￥」 の よ うに、 空 白で 区切 っ て 「パ ラメー タ」 をつ け

るこ とがで き ます。 パ ラ メータ は、 コマンド の 作用 が及 ぶ範 囲 を指 定 す る目的 語 とし て使

われて い ます。 ここで は シ ステムＣＤ-ＲＯＭ の ルー トデ ィレ ク トリ のファ イル一 覧 を指 定

し てい ます。

パ ラ メ ータ と似 た もの に、「ＤＩＲ /P 」 の よ うな 「ス イッチ 」 があ り ます。 スイ ッチ は

コ マンド の働 きを変 え る ときにつ け ます。 ＤＩＲ コ マン ド の 「/Ｐ」 スイ ッチは､24 行ご とに

表示 を いっ たん止 めるペ ー ジ表示 で す （つ ま り、先 はどの よ うに、24行以 上表示 さ れる場

合、 前 のほ う の行が 見 えな くな るこ とが あ り ませ ん）。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のア イ テ ム登 録 の 「パ ラメ ー タ」項 目で は、 こ の ス イッチ とパ ラ メ ー

タ を記 述す るこ とがで き ます。

次 に、「ＣＨＤＩＲ」 を 説明 し まし よう。 MS- ＤＯＳの 内部 コマ ンド 「ＣＨＤＩＲ」（省略 形 は

「ＣＤ」） は、カ レ ントデ ィレ タ ト リを表示 す る機 能 と、 カ レ ントデ ィレ ク トリ を変更 す る

機 能が あ ります。

「ＣＤ」 とだ けコ マ ンド ラ イン か ら入力 す る と、 現 在 い るド ラ イブ （カ レン トド ラ イブ）

と現 在 い るデ ィ レ クト リ （カレ ン トデ ィレ クト リ） を表示 し ます。「ＣＤ ￥」 とす る と、

カ レ ン ト ド ラ イブ か らル ー トデ ィレ クト リ に移 動 す る こ とが で き ます。「ＣＤ Ｑ: ￥Ｔ　
－

ＦＩＬＥ」 とす る と、Ｑ ド ライブ のＴ ＦＩＬＥ デ ィレ クト リをカ レ ントデ ィレ クト リに し ます。
－
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こ こで 注 意 しな くて は な らな いの は、「カ レ ントデ ィ レ ク ト リは ド ライブ ご とに１つ ず

つ 存在 す る」 と考 えた ほ うが よい とい うこ とで す。 この た め、Ａ ド ラ イブ が カレ ント ド ラ

イブ の とき に、「ＣＤ Ｑ: ￥Ｔ ＦＩＬＥ」 とした後 に「ＤＩＲ Ｑ:/ Ｐ」 とす る と、「ＤＩＲ Ｑ:　
－

￥Ｔ ＦＩＬＥ/Ｐ」 と同 じ結果 にな ります。
－

また、 相対 パ スを 使 っ て 『ＣＤ.｡』で １つ 上層 の 親デ ィレ クト リ に戻 るこ ともで きます 。

E● 実行ファイルとバッチファイル

コマ ンド モ ード （Ｍ Ｓｏ ＯＳ） の外 部コ マ ンド や アプ リケ ー ショ ン は、「ＣＯＭ 」「ＥＸＥ」

の拡張 子 の ファ イノレ名 を持っ た実行 ファ イル にプ ログ ラムが 入っ て い ます。 コマンド ラ イ

ン か ら実 行 ファ イル 名 を入力 す る と、 実行 す るこ とが で き ます。 こ の場 合、 同名 のＣＯＭ 、

ＥＸＥ フ ァ イノレがあ る と きな どを除 いて、 拡張 子 と「｡」（ピ リ オド ）を 省略 して もか まい

ませ ん （拡 張子 を省略で き る場面 で拡 張子 を省 略 す る ときは、ピ リオド もいっ し よに省 略

し ます。ピ リオド を省 略 しな い と、 シ ステ ムは拡 張子 が な い ファ イル 名だ と解釈 し ます）。

実行 ファ イル 名 は、 カ レン トデ ィレ クト リ名の次 か ら始 まる部分 パ ス、 または フノレパ スで

入力 し ます （部 分 パ スやフル パ スの使 い方 につ いて は、 先 に説明 し ました）。

なお 、 実行 フ ァイル に似 た もの に、バ ッ チフ ァ イル （拡 張 子 は 「ＢＡＴ」） があ り ます。

これ につ いて説 明 して お きまし ょう。

MS~ＤＯＳの コマ ンド ラ インで は、 １ 行 にコ マン ド を １つだ け入 力 して実 行 す る操 作 を

繰 り返 し ますので 、 そのた びにユ ーザ ーの 入力操 作が 必要 にな り ます に れを「逐 次 実行」

とい い ます）。 しか し、 こ れで は たい へ ん不 便で す ので 、ＢＡＴ フ ア イノレを作 り、 自 動的

に次か ら次 へ とユ ーザ ーの命 令を 実行さ せ ます。

ＢＡＴ フ ァイル を作 る ときは、 実行 す る順番 にコマ ン ド を記 述 し た テキ スト ファ イル を

作 成 し、「ＢＡＴ 」の拡張 子 をつ けて保管 し ます。 こ れを、「バ ッチ（Ｂａtch）ファ イル 」と

いい ます。

バ ッチ フ ァイノレは､ＴｏｗｎｓOS のユ ー テ ィリテ ィ「テ キ ス1ヽ 編集 」や、シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ

にJI又童たさ れたフ リ ーソ フト ウェ ア 「ＷＩＮＫ 」 な どで 作 るこ とがで きます。

いっ たん バ ッチ フ ァ イル を作 っ てお けば、Ｍ Ｓｏ  ＯＳの コマ ン ド 入力 待 ち状態 （コマ ン

ドプ ロ ンプ トが 出て い る状 態）で バ ッ チ ファ イル 名 を 入力 す るだ けで、ＢＡＴ フ ァイル に

記 述さ れた コマ ンド を順番 に一括 して実 行す るこ とがで き ます。 こ のフ ァイル 名を 入力 す

る際 は、ＣＯＭ、ＥＸＥ ファ イル を実行 す る場 合 と同 様 に、 拡張 子を省略 す るこ とがで き ま

す ので 、バ ッチ ファ イル は まるで 新 たな コマ ンド を作っ た かの よ うに利 用す るこ とがで き

ます。 バ ッチ フ ァイル を コマン ド ラインで 実行 す る ときは、 パ ラメ ータ をつ けるこ とがで

きます。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で 「コマ ンド モ ード」 ア イ テ ムの 設定 を （「ア イテ ム管理」 メ ニ

ュ ーを使 っ て） 覗 い て み る と、パ ラメ ー タ に通 常 「/Ｒ」 とい うスイ ッチ が つ け ら れて い

1４9
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ます。 この場 合、ＴｏｗｎsOS に戻

る には、『Ｔ ＭＥＮＵ 』 とコマ ンド

ラ イン か ら入 力 し て 「Ｔ ＭＥＮＵ ．

ＢＡＴ 」 を実行 し ます （ＴＭＥＮＵ．

ＢＡＴ は、 あ ら かじ め作 ら れて い

るので 、 新 たに作 る必要 はあ りま

せ ん）。

MS- ＤＯＳ Ｖ３.1の アプ リ ケ ー

ショ ン の 中 に はMS- ＤＯＳの フ リ

ーエ リ ア （アプ リケー ショ ンが使

えるユーザ ーズメ モリ領域 ） を非

常 に大 きく占有 す る もの があ り、 この ま まで は起動で きな かっ た り、 実行 途中で ハング ア

ップ や アボ ート （アプ リケー ショ ンが途 中でこ不意 に終 わっ て しま う） す るな ど、 不安 定な

ときが あ り ます。 その場 合 は、 システ ムＣＤ-ＲＯＭ にあ らか じ め用 意さ れ た「ＤＯＳ.ＢＡＴ」

をコマ ンド モ ード に入っ た直 後 に 実行 して、MS- ＤＯＳの アプ リケ ーシ ョン が使 用
で き る

ユ ーザ ー ズメ モ リ領 域 を広 げ ます （コ マンド モ ード に入っ た直 後 のフ リーエ リア は、 設定

に よっ て も違 い ますが、 目 安 として、 お お よ そ460K バ イト程 度 で すが、Ｄ
ＯＳ.ＢＡＴ を 実

行 した直 後で は485K バ イ ト くらい にな ります）。

それで もメモ リ 不足 の場 合 は、ＴＯ ＷＮ Ｓ用 「日 本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1（基 本機 能）」の 購

入を検討 して くだ さ い。 設定 に よっ て も違 い ますが、 目 安 として、日本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1

で の フリ ーエ リア は525K バ イト程 支で す。つ ま り、 こ の フ リーエ リア の容量 を フル に使

うこ とを前提 に して作 られ たよ う なMS- ＤＯＳの アプ リ ケー シ ョン は、ＴｏｗｎｓOS の コ マ

ンド モ ードで は動 作 し ない とい うこ とがい え ます。 また、ＦＥＰの交 換 を 必要 とし ない も

のや、 テキ ストＶＲＡ Ｍ を 直接 操 作 し た り、ＴＯ ＷＮ ＳやＴｏｗｎsOS の 隠 し機 能 な どを 使

っ た もの も動 きませ ん。

なお、「コマ ンド モ ード」 ア イテ ム設定 の 中 の 「パ ラメ ータ 」項 目で 「/Ｒ」 ス イッチ を

つ け な か っ た 場 合 は、『Ｔ ＭＥＮＵ．ＢＡＴ 』で は な く、「ＥＸＩＴ」 とい う内 部 コ マ ンド
で

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 るこ とがで き ます。
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Ｔｏｗｎｓシステ ムソフトウェアの

アプリケ ーション

- ＴｏｗｎｓＳｔａｆｆ、テ キスト編 集 、ポ ストカード

パ ソコン とい う と、 ワープ ロ ソフト とか、 表計 算 ソ フト （縦横 に並 んだ枡 目が 画面 に表

示 さ れ る自動集 計 表） とか、 デ ータベ ー スソフ ト （た くさん のデ ータ を ひ とま とめ にして

デ ィ ス クで 管理 し、 追 加、修 正、 削除、 検索 、並 べ替 えな どの機 能 を備 えた もの） のよ う

な市販 アプ リケー ショ ンを別 途購 入 しない と、何 の役 に も立 た ない とい うのが これ まで の

常識で した。 その 点、 ワ ープ ロ専 用機 ぱ機 能 と目的 が はっ き りして い ますか ら、 その日か

ら使 え る とい うメ リ ットが めっ た わけで す。

ＴＯ ＷＮＳで は この よ うな常 識 を見事 に破っ て、 すぐ に使 え る実用 ソ フト をたっ た１枚

のシ ス テムＣＤ-ＲＯＭ にた くさ んJI遜 承し まし た。 い わばＴｏｗｎｓOS の一 部 として、 ユ ーザ

ーが その 日か ら使 えるアプ リ ケーショ ン をひ ととお り備 えた わけで す。「ＴｏｗｎｓStaff」「 テ

キ スト編集 」「ポ ストカ ード」 は、 その代 表だ とい え ます。

「ＴｏｗｎｓStaff」 に は、『ＣＤ 辞 書検 索j 「テ キ スト印 刷 ／表示 」「予 定 表」「電卓」 な どの

セ クレ タ リ ー機 能 （秘 書 ・書記 の よう にユ ーザ ー の日 常の仕 事 を支援 して くれる機 能） が

収 め られ て い ます。 以 下、 このＴｏｗｎｓStaff と「ポ ストカ ード」 の説 明 を し てい きます

ので、 あ な た も実際 に使っ て みて くだ さ い。

E● テキスト編集

「 テキ スト編 集」 で は、 文 書 の作 成や修 正 とフ ァ イノレの保 存 な ど をす るこ とがで き ます。

「テ キ スト編 集」 で 入力 した文 字 列 は、 ワープ ロ ソ フト の よ う に、 削 除、 複写、 移 動、 検

索、 置換 な どの編 集操 作 を す るこ とがで き ます。 た だ し、JIS 罫 線 素 キャ ラ クタ （第１章

の キャ ラクタ の 説明参 照） を使 っ た簡 単な罫線 を引 く機 能 はあ り ますが、 文書 の中で 字 の

大 きさ を部分 的 に変 えるこ とはで き ませ ん に の よ うな機 能 を「書式 制 御」 といい、 書式

制御 を して いな い ファ イル を 「標準 テキ スト フ ァ イノレ」、 または た ん に「 テキ スト ファ イ

ル」 あ るい は「ASCII （ア スキ ー）フ ァイル 」　といい ます）。

「ＴｏｗｎｓStaff」 ア イ テム に含 まれ る「テキ スト印 刷／ 表 示」、 また は「フ リー ソ フト ウ

ェ ア」 アイ テ ムに含 まれる 「ＰＲＮＯＵＴ」 を併 用 す れば、プ リンタ 用紙 にあ わせた 印刷 が

で き るので 、 簡 易ワ ープ ロ として使 う こ とがで き ます。

また、 画面 を ２つ の ウィンド ウ に分 割 して、 ２つ の 文書 フ ァイル を読 み込 んで 他 文書 を

参照 しなが ら同時 に編 集 し たり、 たが いに文 章の一 部 を引 用 した りす るこ とがで き ます し、

1５1
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広辞苑や英和／和英など、いろいろなＣＤ-ＲＯＭ辞典を使った検索や引用ができますので、

より品質の高い文章をスピーディに作成／編集することが可能になりました。

l ● 〈ＴｏｗｎｓＳtaff〉｢テキスト印 刷／ 表示｣

F19,２-３７ テキスト編集→テキスト印刷の流れと印刷結果

152

「テ キ スト 編 集」 が、 ワ ープ ロ

の機 能の う ち、 文書 作成や編 集 の

機 能だ けを扱 う ものだ とした ら、

印刷 の機 能 は、 この 「テキ スト印

刷」 が 請け負っ て くれ ます。

テキ スト フ アイノレを 「テ キス ト

印刷 」で 印刷 す る ときは、プ リン

タ や用 紙の 設定 にあ わせて 行末 を

揃 え、 印刷 書式 （紙 の スペ ー スの

う ち、 印刷 し ない余白 の部分 の 幅

（「マ ー ジ ン」 な ど とい う）、ペ ー

ジ番号､ タ イトル な ど）を指 定 し て

複数部 数 を印刷 す るこ とがで き ま

す。

「テ キ ス ト 印 刷 」の 画 面 は、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ で 「テ キ ス1ヽ印

刷」 のア イ テム を選択 してダ ブ ル

クリッ クす る と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

と入 れ替 わるよ うに現 れ ます。 こ

の た め、 画面上 辺 はタ イトノレバ ー

で はな く、 メニ ューバ ー にな りま

す。 これ は「 テキ スト編 集」で も

同 じで し た。

メニ ュ ーバ ー には「表示 」ボ タ

ンがあ り ます。 表示 ボタン を左 ク

リッ クす る と、 テキスト印 刷の か

わ りに 「テキ スト表示 」 が呼び 出

さ れ、 印 刷 す るテキ ストフ アイノレ

に書かれている内容（文書）を画面で読んでj鶴忍することができます。ただし、印刷書式

（用紙上のレイアウト）はここでは表示されません。
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テ キ スト 表示 のメニ ュ ーバ ー に

は、「印 刷」 の ボ タ ン があ り ます。

テキ スト表示 とテキ スト印刷 は、

こ のボタ ン に よっ て、 シー ソーの

片方 が上 が る と もう一方 が下 が る

とい うよ うに、交互 に呼 び出 すこ

とがで き ます。

また、 テ キ スト印 刷 す るフ ァイ

ル は、 メ ニュ ーバ ーの「ファ イノレ」

ボタ ンを左 ク リッ クす る と現 れる

「フ ァ イル 名 選択」 ウィ ン ド ウで

選 択 す るこ とがで き ます。

な お、「テ キ スト 印刷 」で 文 書

ファ イル （標準 テ キスト）以 外 の

フ ァ イル を指 定 して も正 常 に印刷

できません。テキストファイルかそうでないかの見分け方は、２－１節の17で説明してい

ますので参照してください。

E■ テキスト編集(ＣＤ辞書検索)

最近の富士通の普及版ワープロ専用機「OASYS30 シリーズ」では、ＣＤ-ＲＯＭドライ

ブをオプションで追加できる機種がほとんどです。一度でもＣＤ-ＲＯＭ辞書付きワープロ

を使うと、その便利さにため息が出てしまいます。筆者も、実はその１人なのです。

ＣＤ-ＲＯＭ の形をとった辞書と、従来のように書籍の形をとった辞書にそれほど違いが

あるのかと、いぶかる方もおられるかもしれませんが、実際に使ってみると、三輪車とポ

ルシェぐらいの差が実感できます。

まずＣＤ-ＲＯＭ辞書を使うメリットとして思いつくことは、手作業に比べて辞書を引く

のが格段に速いということですが、手作業ではとうてい無理な辞書引きの方法（後で説明

します）そのものの違いによって、次元の違うサービスが受けられるというが大きいので

す。

では、テキスIヽ 編集の途中でＣＤ-ＲＯＭ辞書を引いて、結果を文書に引用する例を紹介

しましょう。

まず、「テキスト編集」アイテムをダブルクリッタして実行してください。

「テキスト編集」で、本書の原稿を編集することにしました。キーボードあるいぱソフ

トウェアキーボードから文字を″入力して文書を作ってみましょう。文字の入力のしかたに

1５３
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つ いて 説明 し てい く と長 くなっ て し まい ますので 、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「キー ボード 入門 」

アイ テムで 自習 してお いて くだ さい。

文章 を 入力 して い る ときに操作 方法 を ちょっ と忘 れて し まっ た とい うよ うな ときは、 マ

ニュ アル 「ＦＭ ＴＯＷＮＳ スタ ートガ イド 」 の第 ５章 の 「文 字 入 力 の達 人 にな る」、 マ ニ

ュ アル「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ デ ィ クショ ナリ」の 第 ４章「文字 の 入力 方法」を参 照 して くだ さい 。

こ こで は、ＣＤ 辞書検 索 の一 例 として、「コ ンピ ュ ー タ」 とい う語 句 を検 索 語 （検 索 文

字列 ） とし てＣＤ 辞書で 調 べ てみ るこ とにし まし ょう。

まず 「テ キ スト編集 」で 「コンピュ ータ 」 とい う文 字列 をド ラッグ して 選択 し ます。 ド



F19.２-４０　ドラッグで選択された文字列

F19.２-４１ ＣＤ辞書検 索中の 画面
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ラック によ る文 字列 の選択 は、 ま

ず 先頭 の文 字 にカ ーソノレを当て て

マ ウ スの右 ボタ ンを 押さ え、 その

ま ま選択 す る文 字列 をカ ーソルで

なぞ り ます。 する と、 選択 さ れた

文 字列 が強調 （水色） 表示 さ れ ま

す。「 コン ピ ュ ー タ」 とい う文 字

列 を 選 択 した い と きは、「コ」 の

字 にカ ー ソル を 当て てマ ウスの左

ボタ ン を押 さ え、 その まま「ンピ

ュ ー」 とな ぞ り、「夕」 の 字 の と

ころで ボタン を離 し ます （Ｆｉｇ.2-40

）。

何 行 に もわた る文字列 を選択 す

る ときは、 マ ウ スカ ーソル を真 下

に動 か して途 中 の行を ま るご と選

択 して強 調表示 させ るこ ともで き

ます。検 索語 を選 択 したな ら、「編

集」 メニ ュー をド ラ ッグ して 「ポ

ケ ット イン」 を選択 して くだ さい。

こ れで ポ ケッ ト を 介 して 「ＣＤ 辞

書検 索」 へ検索 語 を渡 す準備がで

き まし た。

次 に 「オプ ショ ン」メ ニュ ーを

ド ラ ッグ し て 「ＣＤ 辞 書 検 索」 を

選び、 マ ウ スのボタ ンを離 します。

す る と、ＣＤ辞 書 デ ィ ス クを セ ッ

トす るよう画面 に指示 が 出 ます の

で、 別売 りのＣＤ 辞 書 をド ライブ

にセ ット して くださ い。 これで 、

「 テキ スト編 集 」 の中 か ら一 時 的

に 「ＣＤ 辞書 検 索」 に移 る こ とが

で き ま し た。 こ こ で、「検 索」メ

ニ ュ ーをド ラ ッグ して 「入 力語検

索」を 選択 して くださ い。 次 に「補
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F19.2-42 条件検索結果の画面

助 」メ ニ ュー をド ラッグ して 「ポ

ケット ア ウト」 を選択 し て くだ さ

い。 検 索 語を 入力す るた めのボ ッ

ク スが 表示 さ れ、 すで に文書 中で

選択 した文 字列 が 自動的 に表 示 さ

れて い ますので、 こ の まま「検索 」

ボタン を ク リック します。

ここで は 「現 代用 語の基礎 知識1991

・ 電 子 ブ ッ ク 版」（ＹＲＲＳ-046

、 自 由 国 民 礼3,950 円） を

使 い ました。

検索 が 自動的 に行 われ、 や がて

ヒ ット （条 件 に合 致） した312 件

の記事 の う ち、 最初 の ものか ら順

に表示 さ れ ます （Ｆｉｇ.2-41 ）。

312件をすべて眺めてもよいのですが、もっと条件を絞り込んで検索したほうが能率が

よいので、「ＣＤ辞書検索」の「検索」メニューから「条件検索」を選択しましょう。

条件の１には「コンピュータ」と入力します。条件の２には、「コンパクトディスク」と

入力してみましょう。「検索」ボタンをクリックすると、まず第１条件で検索され、312

件が表示されます。続いて、この312件の中から自動的に第２条件で検索され、３件がヒ

ットしました（Fig.2-42）。

F19.２-４３ 「テキスト編集」に戻って引用部分を挿入

1５6

この よう に、「ＣＤ辞 書検 索 」の

「検 索 」メ ニュ ーの「条 件検索 」で

は、 語 句を ５つ まで 指定 して、 順

に条件 を絞 り込んで 検索 す るこ と

がで きます。 通常検 索で は、前 方

一致 （た とえば、「コンピ ュ ータ

～ 」 → 「コ ンピ ュ ータ サ イエ ン

ス」 な ど） や、 後 方 一 致 （「～

コ ン ピ ュ ー タ」 → 「パ ーソ ナ ル

コ ンピ ュータ 」 な ど） な どの指 定

もで き ます。

さて、 検索 の結果 表示 さ れた記

事で すが、 こ れを引 用 して テキ ス

ト編 集の 文書で 使 うこ とがで きま
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す。

引 用 した い文 字列 の部分 を、 先 ほどの要 領で ド ラッグ し て選択 し、 ポ ケッ トに入 れて く

ださ い。 そして、 画面 右上 隅の 「終了 ボタ ン」 を クリ ック し ましょ う。 する と、元 の「 テ

キ スト編集 」 の画面 に戻 るこ とがで き ます。

「テ キ スト編集 」 の画面 に戻 っ た ら、引 用 部分 を挿 入 した い文 書 中の 位置 にマ ウスカ ー

ソル をあて て ク リッ ク し ます。赤 い1 字型 のカ ーソル が 現 れ ました ね。 こ れで 「編 集
」 メ

ニ ュー の 「ポ ケッ ト ア ウト」 をド ラ ッグ し て選択 す る と、1字 カ ー ソル の とこ ろに引 用部

分 が挿 入さ れ ます （Ｆｉｇ.2-43 ）。

検 索 のし かた は、 この ほか に も各ＣＤ-ＲＯＭ 辞 書別 に独 自の 方法 が提供 さ れ てい ます。

『ＣＤ辞書検 索
』の「書籍 」メニ ュ ーの「メニ ュ ー画面 」をド ラッグ して みて くださ い。「現

代 用語 の基 礎 知識1991 ・ 電子 ブ ッ ク版」 で は分 野別 な どの検 索 目次 が用 意 さ れて い ます 。

なお、 この よ う なＣＤ-ＲＯＭ 辞 書 検 索 機 能 は、Ｔ ＯＷＮ Ｓを富 士 通 の ワ ープ ロ専 用 機

「ＯＡＳＹＳシ リー ズ」と同 じ よ うに使 うこ とがで き るワープ ロ ソフ ト「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0
」

で もサ ポ ート して い ます。「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0
」で は、 さ ら に「三省 堂　 ワ ードハ ンタ ー

マ ル チＲＯＭ 辞典 」 とい うＣＤ-ＲＯＭ 辞 書 まで 添 付 さ れて い ます。「ワー ドハ ンタ ー」 に

は 「三 省 堂現 代国 語辞 典」「コン サ イ ス外 来 語辞 典」「ニ ュ ー セン チュ リー英 和 辞 典」「新

クラ ウン和 英 辞 典」「デ イ リー コン サイ ス英 和辞 典」「デ イ リ ー コンサ イス和英 辞 典」「必

携 故事 こ とわざ辞 典」「必携 慣用 句辞 典」「必携 類 語 実用辞 典」「必携 用 字 用語辞 典」「必携

手紙 実用 文辞 典」「 ワープ ロ漢字 辞典」 の12 の 辞典 が収録 され てい ます。

ＴＯＷＮＳで使 えるＣＤ- ＲＯＭ 辞書

ＴｏｗｎｓStaff の ア プ リ ケ ー シ ョ ン 「ＣＤ 辞 書 検 索 」 で は 、「ＥＰ- Ｗ ‾【ＮＧ
】 仕 様 の１２ｃｍＣＤ-

ＲＯＭ 辞 書 の 検 索 を す る こ とが で き ま す。 こ の 仕 様 は 、 も と も と は 富 士 通 の ワ ー プ ロ 専 用

機 「ＯＡＳＹＳ シ リ ー ズ 」 の た め に作 ら れ ま し た。 こ の ほ か 、 ソ ニ ー ㈱ と共 同 開 発 し た 「ＥＢ

（Ｅｌｅｃtｒｏｎｉｃ Ｂｏｏｋ ＝ 電 子 ブ ッ ク ）」 仕 様 の ８ｃｍＣＤ- ＲＯＭ も 使 う こ と が で き ます 。 ＥＢ仕 様

は 、ＳＯＮＹ の 電 子 ブ ッ ク プ レ ー ヤ ー （ＤＤ- １０、ＤＤ- ＩＥＸ 、ＤＤ- ＤＲ １ な ど） 用 で 、 キ ャ

デ ィ と 呼 ば れ る フ ロ ッ ピ イデ ィ ス ク大 の カ ー ト リ ッ ジ に 入 っ て い ま す
ｏ ＴＯ ＷＮＳで 使 う

と き は 、 こ の キ ャ デ ィ か ら 取 り出 し て、 市 販 のＣＤ シ ン グ ル アダ プ タ を つ け て ド ラ イ ブ に

入 れ ま す 。 ＵＸ ／ＵＧ ／ＨＲ ／Ｈ Ｇの よ う に ド ラ イ ブ が 縦 型 で な いＴＯ ＷＮ Ｓで は 、 こ の ア ダ プ

タ は 必 要 あ り ま せ ん 。

こ れ ら のＣＤ-ＲＯＭ に 収 録 さ れ た 本 文 デ ー タ （ テ キ ス ト形 式 ）、 図 形 デ ー タ 、 音 声 デ ー タ

（ＣＤ 音 声 ） は 、 検 索 し て 画 面 で 見 た り、 ＴＯＷ ＮＳ本 体 の ス ピ ー カ ー で 聞 い た り す る こ と

が で き るだ け で な く、「 テ キ ス ト 編 集 」 で 引 用 し た り 、 フ ァ イ ル 保 存 し た り、 印 刷 し た り

す る こ と もで き ま す 。 た だ し 、 著 作 権 を 守 る た め 、 必 要 最 小 限 度 だ けで 、 多 数 の 項 目 を一

度 に引 用 で き な い よ う に なっ て い ます 。 歌 詞 な ど 、 一 部 の ソ フ トで は 、 検 索 画 面 で し か使

え な い よ う に な っ て い ま す 。

15 ７
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動 作 が確 認 さ れ てい る もの は、ＴＯＷＮＳの マ ニュ ア ル 「アプ リ ケー シ ョン デ ィ ク ショ

ナリ」 の 第 ２章 の１ 「ＣＤ辞 書検索 を使 う」 の最後 にリ スト アップ さ れてい ます。。 リ ス

ト以 外 で もＥＢには か な り使 え る もの もあ るよ うで す。「ＣＤ辞 書検 索」 で対 応 して い ない

もの は、 海 外版ＥＢ （仕 様 が一部 違 うため、現 在 の ところ 未対 応）で すが、 市販 のＣＤ検 索

ソ フト ｒＤＡＴＡ ＴＯＷＮＳＭＡＮ」（ログ、9,800 円）で はこ れに もおお む ね対 応 してい ま す。

- サイドワークつて何だろう

「サ イド ワ ー ク」 とい うの は 「内職」 の こ とで す。授 業 中 ちょっ と先生 の目 を盗 んで …

… まあ、 似 た よう な もので すが、 副職 とかアル バ イト とか いっ たほ うがピ ン とき ます か ？

「サ イド ワ ー ク」 機能 とい うの は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のユ ー テ ィ リテ ィや アプ リ ケー ショ

ン を使っ て い る ときで も、 今、 使っ てい るアプ リケー ショ ンを終 了 せず に、 一時的 に ちょ

っ とし た仕事 を こな し て くれる、小 さな アプ リケ ーシ ョン を呼 び出 す機 能で す。

サ イ ド ワ ー ク と し て 使 え る の は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の メ ニ ュ ーバ ー の一 番 左 にあ る

「ＥｇＴＯ ＷＮ Ｓ」 ボタ ン の サブ メ ニュ ー の う ち、「ＴｏｗｎsＭＥＮＵ に

F19.2-４４ サイドワークメニュー

1５８

つ いて‥｡ 」の下 の線 と「ソ フト ウェ アキ ーボー ド」 の上 の線 とに囲

まれたサブ メニ ュ ー部分 にあ る機 能で す
Ｏ

このメニ ューの サ イド ワ

ー クを はずす ときは、「設定」ア イ テムの 中の「サ イドワー クＯＦＦ」

ア イ テ ムをダ ブ ル ク リッ タ し ます。 再 び登 録 す る には、「設 定」 ア

イテ ムの 中の 「サ イド ワー クＯＮ」 ア イ テ ムをダ ブ ル クリッ クし ま

す。 い ず れの設 定 もリセ ット また は電源 スイ ッチＯＦＦ まで 有 効で

す。 ＴＯＷＮＳを再 起動 した ときは、 あ ら かじ め「カ スタマ イ ズ」（次

の項で 説 明し ます） さ れた設定 にな り ます。

「臨ＩＴＯＷＮ Ｓ」 ボタ ンが 画面 に表示 され てい る場面 で は、 通信機

能を使 っ てい る場 合 を除 いて、 い つで もサ イド ワー ク機 能 を使 うこ

とがで き ます。 ただ し、 ‰４ＴＯ ＷＮ Ｓ」 ボタ ン その ものが 画面 に表

示 さ れて いない場 合 はサ イド ワー ク機 能は使 えません。 また、 キ ー

ボ ード を接 続 して い る ときは、［ＣＴＲＬ］ 十［ＥＳＣ］（［ＣＴＲＬ］ キ

ー を小指 な どで 押 し た ま ま［ＥＳＣ］ キ ーを 他 の指 で 同時 に押 す こ

と）で もサイド ワー ク を呼 び 出 すこ とがで きます。

「サ イド ワー ク機 能 あ り」 にす るこ とで、 メ イン メモ リの一 部 に

こ れらのプ ログ ラ ムが居座 り ます に れを、 パ ソ コン 用語で は 「常

駐する」といいます）。このため、メモリが標準（２Ｍバイト）しかない場合はメモリ容

量が不足してしまい、いろいろ不都合なことが生じる場合もありますので、使わない（メ

ニューからはずしておく）ほうがいいでしょう。また、メモリを増設している人は、積極



2-４　Ｔｏｗｎｓシステ ムソフ トウェアのアプ リケ ーション

的に使ったほうがより作業効率が上がるでしょう。

l● サイドワークの設定

ＴＯＷＮＳには大容量のＣＤ-ＲＯＭが標準装備されていますが、読み出し専用なのでフ

ロツピイディスクのようにユーザーが作ったファイルをＣＤ-ＲＯＭに保存することができ

ません。また、ＴＯＷＮＳを使い込んでくると、フロツピイディスクでの運用も枚数が増

えてきて面倒になります。

できればハードディスクが欲しいところですが、とりあえずは当分の間、ＣＤ-ＲＯＭ か

ら起動するユーザーのために、コンソール（コマンドモードを使ったり、MS- ＤＯＳ Ｖ３.1

のアプリケーションを使うときに必要な機能です）とサイドワーク、IC メモリカードな

どの設定（ユーザーごとにこれら

F19.２-４５ システム設定の画面

F19.2-46 サ イドワ ーク登録の保 存フ ァイ ル 「ＳＩＤＥＷＯＲＫ．ＳＹＳ」（テキ スト表示 ）

の 設 定 を す る こ とを 「 カ スタ マ イ

ズ 」 と い い ま す ） を フ ロ ツピ イ デ

ィ ス ク に 保 存 す る機 能 が 「設 定 」

ア イ テ ム の 中 の 「シ ス テ ム 設 定 」

ア イ テ ムで 提 供 さ れ て い ます 。

こ こ で 、 フ ロ ツピ イデ ィ ス ク に

設 定 結 果 を 保 存 し て お き、 次 回 か

らＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓを 使 う と き に は シ ス

テ ムＣＤ- ＲＯＭ 起 動 時 に こ の 設 定

を 自 動 的 に読 み 込 んで 前 回 と同 じ

設 定 に し て く れ ます 。 な お 、 ハ ー

ド デ ィ ス クで の 運 用 の場 合 に つ い

て は 、 こ の 章 の ハ ー ド デ ィ ス ク の

イ ン ス ト ー ル の 項 で 説 明 し ま す 。

ＴｏｗｎｓOS 起 動 時 に サ イ ド ワ ー

ク メ ニ ュ ー に ど の ユ ー テ ィ リ テ ィ

を 登 録 す る か と い う こ と は 、Ｔｏ

ｗｎｓOS の あ る ド ラ イブ の 「￥ＳＩＤ

Ｅ Ｗ ＯＲＫ ￥ＳＩＤＥ Ｗ ＯＲＫ ．ＳＹ Ｓ
」

と い う テ キ ス ト フ ァ イ ル に 保 存 さ

れ て い ま す 。 ‰ＩＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」 メ ニ

ュ ー に 組 み 込 ま れ て い るサ イド ワ

ー ク を 除 い て 、 サ イ ド ワ ー ク に 登

1５9
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録して使うアプリケーションでは、それぞれのマニュアルや注意書きに「サイドワーク対

応」という記述があるはずですから、それ以外はサイドワークとして使わないでください。

㎜ ＢＧＭ付きワープロ(サイドワークのＣＤ演奏)

F19.2-47 テキスト編集の画面

「ａＴＯＷＮＳ」メニューボタンで呼 び出したサイドワークのＣＤプレーヤー

音 楽ＣＤ に よ るＢａｃｋｇｒｏｕｎｄ

Ｍｕｓic演 奏 がで き るワ ープ ロ（！）

とい う と、「えっ ？」 と不 思 議 に

思 われ る人が い るか もしれ ません

ね。 そん な 人 に は 「ＴＯ ＷＮ Ｓの

ワ ープ ロ はＢＧＭ 付 きが当 た り前

で す」 と、 ちょっ と威張っ てみた

くな り ます。 ただ し、ＣＤ 辞 書 検

索 の機 能を使 っ てい ない ときな ら、

とい う条件 付 きで すが。

また 、メ モ リが標 準 （２Ｍ バ イ

ト）で はサ イド ワー ク機 能が 事 実

上 使 えな いので、「テキス ト編集 」

中の 音楽ＣＤ 演奏 もおあ ず けで す。

実際 に使 う場 合 は、 あ らか じめ

‰
４ＴＯ Ｗ’NS」 メニ ュー にサ イド

ワークとしてＣＤプレーヤーを組み込んでおき、ＣＤプレーヤーを一時的に呼び出して、

演奏を開始させたまま、ＣＤプレーヤーの左上のボタンをクリックして終了させ、「テキ

スト編集」に戻るだけです。音量は、ＴＯＷＮＳ本体のボリュームと、サイドワークのＣＤ

プレーヤーのボリュームで調整してください。

iｉミ 電卓で計算した答を利用する

なぜ､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵに電卓があるのか？　1,000円も出せば､そこそこの電卓が買える

時代に、ちょっと不思議な感じがするかもしれません｡でも、これがなかなか便利なのです。

この電卓はＴｏｗｎｓStaffアイテムの電卓アイテムから起動するだけでなく、サイドワ

ーク機能で呼び出して使うことができます。つまり、サイドワークに対応したアプリケー

ションの中で使うことができるので、数値を入力する必要があるときにちょっとした計算

をして、その結果をアプリケーションで利用することができるわけです。

計算結果を利用するには、「電卓」ウィンドウの左卜にある「ＣＯＰＹ」ボタンをクリツ

1６０
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ク して終 了 し ます。 ただ し、 その

「ＣＯＰＹ 」ボ タ ン の 左 横 の 「×」

ボタ ンで戻 る と、結果 は利 用さ れ

ませ ん。

「テ キ スト 編 集」 の途 中で ち ょ

っ と「電卓」 を サイド ワー クで 呼

び出 して、計 算結 果 を「 テキ スト

編集 」 の文 書中 に挿入 す る ときな

どに便利で す。

サ イド ワ ークの 電卓 は、 通 常の10

進 数 の10 桁 電 卓 とし てだ けで

な く、 ２進 、 ８進、16 進 の 加 減

乗 除 とメ モリ計 算 がで き、 計算 結

果 を 「ＣＯＰＹ」 ボ タ ン に よ っ て、

電 卓 を呼 び出 す前 のアプ リゲー ジ

ヨン の文 字カ ー ソル 位置 に複写 す るこ とがで きます。

マ ウ ス によ る操 作以 外 に、 テン キー付 きキ ーボ ード が接 続 してあ れば、 さ ら に迅 速な 入

力を す るこ とがで きます。 電卓 を接続 し たキ ーボ ード のキ ーか ら入 力す る ときに使 うキ ー

につ い ては、 マ ニ ュア ル 「ＴｏｗｎsＭＥＮＵ デ ィ ク ショ ナ リ」 の ２－１ 節の サ イド ワー クの

「電卓 」 の とこ ろ を参照 して くだ さい。

接続 し たキ ーボ ード の テンキ ーの数 字 は、 その ま ま電 卓 の数 字ボタ ン に対 応 してお り、

「PF13 」 ～ 「PF20 」 の特 殊 な キーは純 正 ワープ ロソ フ ト 「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ」の 電卓計 算機

能 と同 じ割 り当 て となっ てお り、操ｲ側生が統一 さ れて い ます。 ＴｏｗｎsOS とＦＭ- ＯＡＳＹＳ

の 両方 を使っ てい るユ ーザ ー も、 電卓 のキ ー操作で 迷 うこ とが ない よう に、 との配慮で す。

- 「ポスト
カード」＝住所録データベース十

葉書ワープロ

ワープロを買うか、パソコンを買うかで迷っている人はとても多いと思いますが、これ

で答が出ましたね。年賀状や暑中見舞いはこれで もうバッチリです。

「ポストカード」は、住所録と宛名書きと葉書ワープロの機能を持つユーティリティソ

フトウェアです。「登録カード」には、Ｆｉｇ.2-49のように自宅住所関係の項目、勤務先関

係の項目、自由メモ項目を登録できます。これらの項目を１件ごとに１枚のカードに記入

するような体裁になっていますので、手書きの住所録カードをそのままコンピュータの画

面で扱うような感じです。
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CHAPTER 2　To ｗｎｓＭＥＮＵから すべてが始 まる

F19.2-49 住所登録の画面

1６２

この「ポストカード」では、郵

便番号を入力するだけでそれに対

応する住所を自動的に記入してく

れる「郵便番号辞書」を持ってい

ます。これで住所を入力する手間

がかなり省けますね。

たくさんのデータをひとまとめ

にしてディスクで管理し、追加、

修正、削除、検索、並べ替えなど

の機能を備えたアプリケーション

を「データペース」といいます。

「ポストカード」のように、手書

きカードのようなデータをコンピ

ュータで管理する形式のアプリケ

ーションを、「カード型データベ

－ス」といいます。 ＴＯＷＮＳの「ポストカード」の住所録は、まさにこのカード型デー

タペースの機能を持っています。

「ポストカード」の住所録のデータペース的機能の１つとして、住所録の条件検索をす

ることができます。たとえば、「東京都に住んでおり、かつ、名前に 多゙″の字を含む者」

のように、各項目を８つまで組み合わせ、条件に合致するデータを指定して、データ一覧

で表示することができます。

もう１つの便利なデータペース的機能は、50音順、郵便番号順のほか、５つまでの条

件を指定してデータを並べ替える機能です。条f肘旨定の場合、最初の条件で、まず並べ替

えされ、並び順の同じデータがあれば、次に指定した条件で並べ替えられ、以下同様に並

べ替えていきます。

条件の指定は､たとえば「郵便番号の大きい順」に並べ替え､同順が複数あれば、さらに

「生年月日が小さい（若い）順」に並べ替えるといったように、画面に従って選択できます。

このように検索や並べ替えをしたデータを使って、「印刷」メニューから指定の順番で

印刷することができるわけです。

「住所録」では、Ａ４カット紙（複写機の用紙のように１枚ずつになっているプリンタ

用紙。「単票」ともいう）、または10インチ幅の連続用紙（ページの継ぎ目をミシン目で

切り離せるようにした、長いプリンタ用紙。左右端には小さな穴が並んでいる）に一覧表

形式で印刷されますが、これらの用紙を使って、システム刊l長のリフィル用紙の大きさに

切り取り線付きで印刷することもできます。住所録データで携帯用の住所録も作ってくれ

るというわけですね。
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せっ か くの住 所デ ー タで すか ら、 もちろ ん宛 名書 きに使 え ます。 葉 書 に直接印刷 する こ

ともで きます し、ダ イレ クトメ ール な どによ く使 われ て
い る宛名 シール 用紙 （「タ ッ クシ

ール」 ともいい ます） に印刷 す るこ ともで き ます。

印刷 で は通 常の 明朝体 の ほか、 ゴ シッ ク体や 丸文 字、 教科 書体 や毛 筆体 も使 えます。 こ

れ らの文字 フ ォン ト はシ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ に最 初か ら含 まれて
い ますので 、新 た に購 入す

る必 要 はあ り ません。 シ ステムＣＤ-ＲＯＭ をド ライブ に入 れて
マ ウ スで 字体 を指 定 す るだ

けでＯＫ で す。

葉書 ワ ープ ロ 「葉書 作成」 で は、縦 書 き・横 書 きが 選択 で き、 イラ スト も２つ まで あ し

ら うこ と もで き ます。 イ ラスト は、 シス テムＣＤ-ＲＯＭ の 「デ
ータ ラ イブ ラ リ」 に収 録 さ

れた もの も使 え ます。

F19.2-５０ 葉書ワープロの例

「葉 書 作 成」 で 「イ ラ ス ト」 を

選 択 し、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イ ブ の

「〈FJ2 〉」 デ ィ レ ク ト リ の 中 の

「〈ＩＭＧ ＰＳＴ〉」 デ ィ レ ク ト リ の
一

中 で、 フ ァ イ ル 名 の 拡 張 子 が

「ＴＩＦ」 の もの が イ ラ ストで す。

こ れ は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「デ

ータ紹 介j アイ テムで も見 るこ と

がで き ますので 、季 節や行 事な ど

にあ っ た イラ ストを探 し て使っ て

くだ さ い。 データ ラ イブ ラリの イ

ラ ストは な かなかバ ラエ テ ィに富

ん でお り、 無限 に近 い組 み合 わせ

であ なただ けの 年賀状 や暑 中見舞

いや クリ スマ スカード を簡 単に作

るこ とがで き ます。

こ の ほ か、 別売 りのＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ や、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ （後 述 ）の ペ イン ト ツー ル な

どで 自分で 作 成 した16 色 またぱ白黒 の イ ラスト も使 え ます。

せっ か く入 力 した 住所録デ ータで すが、 他 のアプ リケー ショ ン に流 用で きないので は か

えっ て不便 に感 じ るか もしれ ません。大 丈夫。 住所録 デ ータ は
、 市販 のデ ータベ ー スソフ

ト との間で デ ータ をＣＳＶ形 式 （カン マ区 切 り） フ ァ イルで や り と り
す るこ とがで きます

ので 、 さ らに応 用範 囲が 広が ります。

カ ンマ 区切 り とは、「150, ”渋谷区 ”､”0356900032 ”、2345, ”富 士通 ”」の よ う に、デ ー

タの 各項 目を カ ンマ 「､」で 区切 り、 デ ータ １件 ご とに改 行で 区 切 っ た テキ
スト ファ イル

で す （なお、 文 字列 は「”
」（引 用符）で 囲 むの が普 通で す が、 数値 にはつ け ては いけ ませ
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ん。なお、電話番号は文字扱いなので「”」をつけます）。多くの表計算ソフトやデータベ

ースや、ＢＡＳＩＣなどのプログラム言語では、この形式で もデータを扱うことができます。

さらに、よい話があります。ＴＯＷＮＳにモデムを内蔵 または接続しているなら、住所

録の電話番号を利用してオートダイヤルをすることができます。オートダ イヤルとは、

ＴＯＷＮＳが住所録のデータに従って電話を自動的にかけてくれることです。相手が出た

ら、あなたは受話器を取ればいいのです。

趣味のグループや自治会など、たくさんの人に間違いなく連絡する必要があるときなど

には特にありがたい機能ですね。間違い電話や連絡忘れもなくなり、今までの不義理を一

気に解消できそうです。

F19.2~51 サイドワークの住所検索

オー トダ イヤル を す るこ とがで きます。

また、 葉書 な どの受 信 ・発 信を

記録 す るこ ともで きます。 住所 録

の一覧 画面 で デ ータを クリッ ク し、

「受 発 信 簿 」 を 選択 す る と、 その

相手 との葉書 な どのや り とりを書

き込 め る「受 ・発信簿 」 が現 れ ま

す。 こ こで 入力 したデ ータ も検索

の条件 にで きます ので 、 た とえば

「平 成 ４年 に年 賀状 を も らっ た相

手 」 な どの よ うな検索 も可 能 にな

り ます。

こ の ほ か、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の

「臨４ＴＯ ＷＮ Ｓ」 メ ニ ュー にサ イド

ワ ーク登 録で 「住 所録」 を加 える

こ とで 、「ポ スト カ ード 」で 入 力

し た住 所録 デ ータ の検索 と表示 と

|［･■「予定表」でスケジュール管理

システム手帳の老舗「フアイロフアツタス」が日本に紹介されて以来、爆発的なブーム

が過ぎた後も、システム手帳の考え方は広く受け入れられ、事務用品メーカーはこぞって

真似をしました。システム手帳の機能を電子化した「電子手帳」も、ごく普通の仕事の道

具として定着した感があります。皆さんはシステム手帳や電子手帳をどんなふうに使って

いるのでしょうか？　ほとんどの人は、週間スケジュールやちょっとしたメモを書き留め

るために利用しているに違いありません。
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ＴＯ ＷＮＳの 「ＴｏｗｎｓStaff」 ア イ テムの 「予 定表 」で は、 ９時 か ら21 時 まで の ス ケ ジ

ュ ール につ い て登録 お よび表示 がで き ます。 こ の予 定表 のデ ータ は
、富 士 通の ノートパ ソ

コン 「ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋＪ シ リー ズのＮＢ ツール の予 定表 に移 して使 うこ と
もで きます。

登 録で き る「予 定」 には、Ａ （通常 の 「予 定 」で 時刻 指 定 ）、Ｔ （毎 日実行 す る「予 定
」

で 時 刻指 定 な し）、Ｄ （Ａタ イプで 登 録 した予 定 で
、 完 了 し た時 点で 時 刻指 定 は 消去 さ れ

る）、Ｚ（Ａ タ イプ と同 じで 、ＮＢ ツール の 場合 はア ラ ー ム を 鳴 ら すが
、ＴＯＷＮＳの場 合

は ア ラー ムを鳴 らさ な い）の ４タ イプ が あ り ます。

予 定表で現 在見 えない 部分 を見 たい と きには、 矢 印 ボタ ンを マ ウスで クリ ック すれば、

週単位 または 月 単位で 前後 にペ ージ をめ く るよ うに見 るこ とがで
き ます。

F19.２-52 サイドワークの予定表

登録 した予 定は ファ イル に保 存

さ れ ます が、 保存 したフ ァイル が

大 きくな りす ぎてフ ロッピ イデ ィ

ス クの容 量が足 りない な どの問 題

が出 て きた ときは、 ファイル を分

割 し て整 理す るこ とがで きます。

整 理 す る とき は、「整 理」 ボタ ン

を ク リッ クす る と、 ユ ーザ ーが そ

こで指 定 し た期 日以 前の デ ータ を

別フ ァ イル に分 離 して保 存 するこ

とがで き ます。

予 定表 の デ ータ は、 サ イド ワ ー

ク機 能で 呼 び出 して使 うこ ともで

きます。 アプ リ ケー ションを使 っ

てい る最 中 に、 ちょっ と予 定表 を

見 た い といった ときに も便利 で す。

l ■ マルチＣＤプレーヤーで今夜は宴会だっ！

ＴＯＷＮＳの 「エ ンタ ー テイ メ ント」 ア イテ ム に は、『ＣＤプ レ ーヤ ー
』「ＥＵＰプ レ ー ヤ

ー」「ＭＵＳＩＣ Ｗ ＯＲＬＤ」な どの音楽 を聞 くソ フト ウェ ア と、「数字並 べ
」ゲ ー ムが入っ て

い ます。 この う ちの、『ＣＤプ レ ーヤ ー
』と「

Ｍ ＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ
」 につ い て紹介 し まし ょ う。

ちょっ と車 で走 っ て みて もカ ラオ ケボッ ク スがな い道 は ないので は、 と思 われる くらい 、

日本 全国 に浸 透 し たカ ラオケで すが、 お よ そ標準 装 備でＣＤ カ ラオ
ケので き るパ ソ コン と

い うの は、 今 の とこ ろ、ＴＯ ＷＮＳが世 界で ただ １つだ と思 い ます が、 いかがで し ょう
。

「ＣＤプ レ ー ヤー」は、ＴＯＷ ＮＳのＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ を使っ て、市 販の音 楽用ＣＤ、ＣＤ
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Fig.２-53 カラオケ( ＣＤ十Ｇ) 画面の例(｢Behind t ｈｅ Ｍａｓk｣( ワーナーパイオニア))

ＦｉＳ２-５４ ＴＯＷＮＳで カラ オケの ための 接続図 ①

166

カ ラ オケ、ＣＤグ ラフ ィッ ク（『ＣＤ

十Ｇ』と も い う。 普 通 の 音 楽ＣＤ

として も使 えるが、 演奏 にあ わせ

て イラ スト な どを表示 す るた めの

デ ータ もあ わせてJI尨ました もの。

ジュ ー クボ ック スやカ ラオ ケマ シ

ン な どに利 用さ れてい る）の再 生

をす るマ ルチ メデ ィ アＣＤプ レ ー

ヤ ーの アプ リ ケー ショ ンで す。

い ろい ろなモ ード の繰 り返 し演

奏 やプ ログ ラ ム演奏、 イン トロ の

みの演 奏 やタ イマ演 奏な ど。 演 奏

機 能 も充 実 してい ます。

ＴＯ ＷＮ Ｓ本 体 後 部 の ス テレ オ

音声 出力 ジャ ッ ク と、別売 りの純



F19.2-５４ ＴＯＷＮＳでカラオケ！のための接続図②

F19.２-５５ ＣＤ プレーヤ ーでＴｏｗｎｓシステム ソフ トウェ アを かけた ところ
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正 外 付 け用 「アンプ スピ ーカ シス

テ ム」（ＦＭＴ 心P101 、29,800 円）、

また は ステレ オラ ジカ セ な どの外

部 入 力 （ＡＵＸ ジャ ッ ク） に 市販

の ピンプ ラグ 付 きケーブ ルで 接続

し ます。　そして、 エ コー付 きのマ

イ ク を電 気 屋 さ んで 買 っ て きて

ＴＯ ＷＮ Ｓの マ イク ジャ ッ ク に差

し 込 め ば、 立 派 なＣＤ グ ラフ ィ ッ

クカ ラ オ ケマ シン になる わけで す 。

歌 詞 や イラ スト が 表 示 さ れ る

ＣＤ カ ラ オ ケの ステ レ オ演奏 と、

ＴＯＷＮＳ本体 のマ イ クジ ャ ッ ク

か らのボ ーカフレ入力 とで マイ クミ

キ シング （音 量バ ラン ス調 整） も

で きるパ ソコ ンな んて、 まさ か、

あ の マ ジメな富士 通が作 る とは思
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いませんでしたね。

テキスト編集などのアプリケーションの中からサイドワーク機能で呼び出せるＣＤプレ

ーヤーには必要最小限の音楽ＣＤ演奏機能しかありませんでしたが、こちらはＴＯＷＮＳ

を最高級のＣＤプレーヤー（！）に変身させるアプリケーションなのです。自宅でカラオケ

パーティを開くもよし、ひそかにＴＯＷＮＳで練習して皆を驚かせるのもいいですね。

EE麗 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」で アドリブ 演 奏

ジャ ズや フュ ー ジョン好 きの筆者 は、MIDI 対 応 のヤ マハ の 電子 キ ーボ ード 楽器 を十 ウ

ン万 で 購 入 して ア ド リブ 演奏 を 楽 しんで ぃ ます が、 こ の 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」 に は た ま

げ まし た。 自分で 何 か楽 器 をやっ たこ とがあ るユ ーザ ー なら、「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」 が並

みのお 遊び アプ リ ケー ションで はない こ とが わか る と思 い ます。

「Ｍ ＵＳＩＣ Ｗ ＯＲＬＤ」 は、 市販 の高級 な 自動伴奏 機 能付 き電子 キーボ ード 楽器 の よ うに、

世 界中 のい ろ いろ な スタ イル の音 楽をユ ーザ ーの好 み に応 じ て変化 をつ けて 演奏さ せ るこ

とがで きます。

実際 に使 っ てみ ると、 パ ソ コン に伴奏 さ せ る とい う よ りは、 実力 のあ るバ ンド に伴奏 さ

せて い る雰 囲 気 といっ て もいい くらい 渋い演 奏ぶ りで す。

また、ユ ーザ ー は その自 動伴奏 をバ ッ クに ミュー ジ ック キーボ ード （画面 下辺 に表示 さ

れ たピ ア ノ鍵 盤）で 即 興演 奏 （アド リブ ） を楽 し むこ とがで きます。

即 興演 奏 をす る ときは、 まず伴

F19.２-５６ 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」 で、世 界地図 から イ ギリスを 選択 したところ

1６８

奏 の曲想 を 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」

の世 界地 図 の八分 音符 をク リッ ク

して選ぶ と、 ミュ ー ジック キーボ

ード の上 にあ る5ｲ 固の サウ ンド セ

レ クト ボタ ン に、 その とき選択で

きるソ ロ楽 器の 音色 が示さ れ ます。

これを マ ウスで クリ ック して選択

し ます。

演奏 を始 め るに は、 レ コーデ ィ

ン グパ ネル （ラジカ セの操作 ボ タ

ンの よ うな部分 ） にあ る右 向 き三

角 矢印 の再 生 ボタン を クリッ クし

ます。 さ あ、伴 奏 が始 ま りました。

ミュ ー ジッ クキ ーボード をド ラ

ッグ しなが ら、 あ るい は文字 の入



2-４　Ｔｏｗｎｓシステ ムソフトウェアのアプ リケーション

力 装置だ っ たは ずの キー ボード をピ ア ノ鍵 盤が わり に指 てﾌ叩゙ い てソ ロ演奏 を楽 しんで くだ

さ い。

ここで さ らに 高等 テクニ ッ クが使 え ます。 マ ウ スの右 ボタ ン を押 す と、 サブ メニ ューが

現 れ ます ので 、 その ま ま右 ド ラ ッグ して 「ＲＮＤ」 を選 択 し ま す。 そし て、 マ ウ スの左 右

のボタ ン を両 方押 さ えた ま まミュー ジッ クキー ボード をド ラッグ し てソロ 演奏 をし てみて

くだ さい。 マ ウ スカ ーソルで 押 さ えた音を 中心 に した アド リブ 演 奏が 伴奏 にあ わせ て始 ま

り ます。

画面 右上 にあ る「ＡＵＴＯ」 と書 かれ た 「ジェ ネレ ート コ ント ロ ー ラ」 のつ まみ をド ラ

ッグ す る と、「ＳＴ： フレ ー ズの 細 かさ、ＣＰ：メ ロデ ィの斬 新 さ、ＪＰ：メ ロデ ィの 音程 の

上 下動 の激 し さ」 を変 え るこ とがで きます。

こ れらの 自動 伴奏 と即 興 演奏 は、 さ ら に画面 左上 の 「ＦＩＬＥ」 ボタ ン を クリ ッ クして フ

ァイル に保 存 す るこ とがで き ます。 いっ た んフ ァイル に保 存 して おけ ば、 後で そのファ イ

ル を再 び 読 み込 んで 「ＰＬＡＹ」 ボ タン を クリ ッ クす るだ けで 再 演 奏 さ せ るこ と もで き ま

す。

「ＦＩＬＥ」 ボタ ン を使 う と、ＴＯＷＮ Ｓで 標準 的 なMIDI ファ イル （ＥＵＰ形 式） として も

保存で き ますので 、 こ れをＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 読 み込 んで 演奏 させ るこ ともで き ます。 こ れ

は実 に画 期的 な こ とで 、 マルチ メデ ィ アのソ ー ス（情 報源 ）の うち、 今 まで一 番手 薄だっ

た 音 楽 分 野 が ア マ チ ュ ア に も 気 軽 に利 用 で き る よ う に な っ た とい う こ とで す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 「こ の 写 真 に は こ ん な 曲 想 の 演 奏 が 欲 し い な ～」 とい う と き に も、

F19.2- ５７ 『ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ』で作 った ファイ ルの 演奏方 法(｢ ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ｣、｢ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ｣、｢ＥＵＰ-ＰＬＡＹＥＲ｣)
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ＣＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」 があ れば、 もう安心 で す。

「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」で もう１つ 忘 れて ならな い機 能 （！） が、 演奏 を盛 り上 げて くれ

るダ ン スの アニ メ ーショ ンで す。 多 くの曲で スポ ット ラ イト に照 らさ れて可愛 い アニ メ キ

ャラ クタのダ ン スが始 ま ります。 しか も、 ジェ ネ レー ト コント ロ ーラの下 にあ る「ダ ン ス

コン ト ロー ラ」 を使 えば、 画面 上で 、「PS: ダ ン スを す る位 置、ＳＰ：ダ ン スの スピ ー ド、

ＭＶ ：ダ ン スの振 り付 け」 な どにバ リエ ー ション が加 えら れます。 な かなか楽 し ませ て く

れ ますね。

ＴｏｗｎｓStaff やエ ンタ ー テイメ ント な ど、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ にJI万象さ れたアプ リケ ー

ション は､ その ま ま市 販さ れ ていて もおか し くない､ 素晴 らしい もの ば か りで す。ＴＯＷＮＳ

のアプ リ ケー ショ ンの世 界 の探検 は、次 の 第 ３章 で も、 まだ まだ続 き ます。

パ ソコ ンの よい とこ ろ は、 愉 映で 楽 しい、 ちょっ と便利 な、 仕 事や 勉強 に役立つ な どの

よ うに、 いろ いろ な アプ リケー ション の世 界が １台 のマ シンで 実 現で きる ところ にあ り ま

す。 あ な た もぜ ひ、「ＴＯＷＮ Ｓアプ リ ケー シ ョ ン カ タ ログ 」（後 述） をガ イド に、ＦＭ

ＴＯＷＮ Ｓの世 界 を楽 しんで くだ さい。

!■ 高速で大容量のハードディスク

ＴＯ ＷＮＳに装 備さ れて い る２ＨＤ フ ロ ツピ イデ ィ ス ク （約1.2M バ イト） の438 倍 （約540M

バ イト） とい う大 容量 を生 か して、ＴｏｗｎｓOS や アプ リ ケー シ ョン が焼 き付 け られ

てい る シス テムＣＤ-ＲＯＭ で すが、ユ ーザ ーが こ れを勝 手 に書 き換 え るこ とはで き ませ ん 。

一方 、ユ ーザ ーが 自由 に書 き換 えるこ とがで き るフ ロ ツピ イデ ィ ス ク も、400 字 詰 め原

稿 用 紙 に して 約1500 枚 分 もの記憶 容量 が あ ります が、 画 像、 音 声な どの よ うに１つ の デ

ータ 当た りに必要 な容量 が 大 きいマノレチ メデ ィアの アプ リ ケー ション を使 う場合 は、頻 繁

に フロ ッピ イデ ィ スクを差 し替 えなくて はな らず、面 倒 で す。

ところ が、ハ ードデ ィ スク は40 ～200M バ イト と、 フ ロ ツピ イデ ィ スク の数十 倍以上 の

記憶 容量 が あ り、ＴｏｗｎｓOS や アプ リ ケー シ ョン を快 適 な 環 境で 使 う こ とがで き ます。

ＴＯＷＮＳ用 のハ ードデ ィ ス クは､ パ ソコン で一 般的 な「SCSI （ スカ ジ ー｡Ｓｍａ１１ ＣｏｍｐｕtｅｒS

ｙｓtｅｍ ｌｎtｅrｆａｃｅ）」規 格 の イン タフェ ー スで本 体 とつ ながっ てお り、 高速で 大 容量 の 記

憶 装 置 と して使 うこ とがで きます （第５章 参照 ）。

また、ＴＯＷＮ Ｓの 中 にはハー ドデ ィ スクを 本体 に内蔵 した タイプ もあ り ます。

ＴｏｗｎｓOS で は、 フ ロ ツピ イデ ィ スクやＣＤ-ＲＯＭ を含 む すべ ての ディ スクを同 じ ファ

イル シ ス テムで 使 うこ とが で き ます ので、 ユーザ ー は ファ イル の 操作 につ いて はデ ィスク
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の種類による違いをほとんど意識する必要はありません。

2-５　ハードディスクでＴＯＷＮＳを使 う

E■ ハードディスクの準備(接続とID設定)

ＴＯＷＮＳでは、SCSI 規格のインタフェースを１組内蔵（初期の機種では別売り）して

いますので、本体のSCSI コネクタに最大７台までの周辺装置を次々に接続し、それぞれ

の装置のＳＣＳＨＤ（「スカジーアイティ」と読む。 SCSI装置の物理的なユニット番号）設

定スイッチでＯ～６のID 番号をつけて区別することになっています。

SCSI による接続は、芋蔓（いもづる）式、あるいは数珠（じゅず）つなぎ式 とで もい

うような接続が去（ディジーチェーン方式）ですから、本体のコネクタが１つですみます。

また、それぞれの装置と本体を直接接続するが去に比べて、ケーブルの総延長も最も短く

できます。

ＴＯＷＮＳの内蔵ハードディスタでは、SCSI のユニット番号ぱあらかじめ「Ｏ」に固定

されています。ノヽ－ドディスクが内蔵されていないタイプのＴＯＷＮＳ（たとえば、モデ

ル　HG20/10 ）では、純正の内蔵専用ハードディスクユニット（ＦＭＴ-HD1001 他）を

追加できるものがあります。この場合も同様に、「Ｏ」で固定です。

F19.2- ５８ ＳＣＳＩバ ス（母 線） につなが るＩＤ ＃０～ ６のＳＣＳＩ機 器とＩＤ ＃７本4本、両端 の ター ミネー タ

1７1



C ＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

Pht.2-２　 ＴＯＷＮＳ 本

体( 背面) とハードディ

スクユニット85( ＦＭＨ

Ｄ-0852G) の接続 の様

子(本体、ケーブル、ＨＤ

ターミネータ)

Pht.2-3 ハードディスクユニット85（ＦＭＨＤ-0852G ）のID

設ま スイッチ

Pht.２-４ ターミネータ（単体、本体に接続）

1７２

なお、「ハ ードデ ィ ス クユ ニ ット85（富士 通、ＦＭ ＨＤ-0852G　155,000

円）」 の よ う に、ＴＯＷＮＳ本体 背面 の

「SCSI コネ クタ」 に外 付 け す るものは、 ユニ ット 番号 を

設定 す るための スイッチ が下 面 な どにつ いてい ますので 、

それ ぞれ の製品 の説 明書 を よ く読 んで 使用 前 に必 ず設定

してお い て くだ さ い。

ＴＯＷ ＮＳで のＳＣＳＨ Ｄ は、 Ｏか ら６の う ち、 内蔵 八

－ ドデ ィ スク を含 めて ５台 まで 接 続で きるよ うに、 Ｏか

ら ４まで が ハ ードデ ィ ス クに割 り当 て られてい ますが 、

各ユニ ット 番号 の設 定 は、次 の よ うに２通 りが考 えら れ

ます。

① 本体 にハ ード デ ィ スクが 内蔵 され ていな い場合　

「 Ｏ」～ 「 ４」 の うちか ら選 んで 設定す る。

②　 本体 にハ ード デ ィ スクが 内蔵 さ れてい る場 合

「 ０」 はすで に使 われて い るので 、「 １」～ 「 ４」 よ

り選ぶ 。

ハードディスクは、ユニット番号順に接続しなくても

正しく動作しますが、複数台を接続するときは番号が重

複しないようにします。



2-5　 ハードデ ィスクでＴＯＷＮＳを使う

なお、芋蔓式に接続して本体から最も遠いユニットのコネクタには「ターミネータ（終

端抵抗器）」が必要です。ターミネータは、本体の購入時にi別寸されていた、SCSI コネク

タに差す小さな箱のようなものです。これがないと、信号が正しく伝わらないことがあり

ます（純正品以外の一部のハードディスクには、ターミネータが内蔵されているものもあ

ります。内蔵ターミネータは、スイッチやプラグで電気的に切り離すことができるように

なっています）。

Ｅ ● Ｔ Ｏ Ｗ ｎ Ｓ Ｏ Ｓ を ハ ー ド デ ィ ス ク に イ ン ス ト ー ル　

す る

ハ ードデ ィス クは記憶 容量 が大 きいので、 ユ ニ ット （物 理 ド ラ イブ ） をい くつ かの区 画

（論 理ド ラ イブ ） に仕 切っ て使 うこ とがで き ます。

こ こで は、

・ハ ードデ ィ スク内蔵Ｔｏｗ Ｎｓを新 規 に購 入 したユ ーザ ー

・新 た に外付 けハ ード デ ィス クを購 入し て、前 項 のハ ードデ ィ スタ の準備で ユ ニット 番

号 「 ｏ」 を 設定 し た、 ハ ードデ ィ スク内蔵 タ イプで はな いＴｏ ｗ Ｎｓのユ ーザ ー

を基 準 にし て説明 を進 め ます。

Ｔｏｗｎｓｏs をハ ードデ ィ ス クに イン スト ール す るに は、 前 項 の「ノヽ － ドデ ィ スクの準 備」

の後、

Ａコース 「区画設定」から「リセッｈ までやっておき、「ＨＤインストール」ウインド

ウが開いたときに「既存ドライブ」ボタンを選択する。

Ｂコース　直接「ＨＤインストール」ウィンドウを開き、「ドライブ追加」ボタンを選択

し、途中で「リセット」をはさんでもう一度「ＨＤインストール」を選び、後

半の設定作業をする。

の２通 りの 方法 があ り ます （初級 者 にはＢ コー スが お勧 めで す）。

1７３



ＣＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19.2-59 HD イン スト

ールまでの２通りのフロ

ー

IＡコース|「区画設定」から「リセット」して「ＨＤインストール（既存ドライブ）」する

方法

F19.2-６０ Γ区画忿まJ ウィンドウ

1７４

① 「区 画設 定」 の実行

まず､ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「設定」

サ ブ メニ ュー か ら「区画 設定」 を

ド ラ ッグ して選 択 す る と、「区 画

設定」ウィ ンド ウが開 き ます（Ｆｉｇ.2

-60 ）ｏ 左 上 の ド ラ イブ ア イ コ

ンの左 右 の三 角矢印 を クリッ クし

て、左 下 の数 字（ユニ ット番 号）を 、

こ れか ら区 画設定 をす るユニ ット

番 号 に の項 で は 「 Ｏ」） に し ま

す。

ここで ド ラ イブ ア イコンを クリ

ックす る と、 そのユニ ット にすで

に設定 さ れた区 画の状 態を示 し ま

す。 新 品を購 入 したば か りの状 態



F19.2-61 区画名、ＯＳ種別、起動、容量、卯拾･

2-5　 ハードディスクでＴＯＷＮＳを使 う

で は何 も設定 さ れて い ませ んか ら、

空欄 になっ てい ます ね。

②　 区画 ご との設定

区 画番 号の小 さ いほ うか ら順 に

区 画 を設定 し ます。

まず、「区 画名」 を入力 し ます。

ＴｏｗｎｓOS の場 合 は、 半角16 字以

内 な らば区 画の 名前 に特 に指 定 は

あ り ません。 使 え る文 字は ファ イ

ル名 の とき と同 じで す。

た だ し、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの シ ス

テ ム の た めの 区 画 の名 前 は、「0ASSYS

」で 始 まる必要 があ り ま

すし、ＦＭ- ＯＡＳＹＳのデ ータ（文

書 ）の た めの区 画で は 「ＯＡＳＤＡＴＡ」 で始 まる必 要が あ り ます。

『OS の種 別 』は、 こ こで はＴｏｗｎsOS で すか ら、「MS- ＤＯＳ」 にし ます。

次 に「容量」 を設定 し ます。ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 が 必要 とす るハ ードデ ィ スクの 容量

は 約22M バ イトで す。 こ の 内訳 は、ＴｏｗｎｓOS 基 本 部 分 約 ９Ｍ バ イト、 オン ラ イン ヘル

プ 約 ３Ｍ バ イト、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ 約 ４Ｍ バ イ ト、 ツ ー ル 約 ３Ｍ バ イト、ＴｏｗｎｓStaff約

１ Ｍ バ イ ト、エ ンタ ー テ イメ ント 約１Ｍ バ イト、 設定 約 １Ｍ バ イ ト、ポ スト カ ード 約１

Ｍ バ イトで す。 当 然な が ら、 システ ムＣＤ-ＲＯＭ の 内容 すべ て をハ ードデ ィ スクに組 み込

む こ とはで き ませ ん。 ＣＤ-ＲＯＭ の容量 が数 百Ｍ バ イト と膨 大 な の と、ＴｏｗｎｓOS （お よ

びMS- ＤＯＳ Ｖ３.1）で は127M バ イト以 上 の区画 をサ ポ ート して いな いか らで す。

イン スト ー ル す る場 合 は、 他 の アプ リ ケ ー ショ ン をＴｏｗｎsOS と同 じ 区画 に組 み込 む

場 合 と、 別の区 画 にす る場合 とが 考 えら れ ます が、経 験的 に後 者 の ほうが 融通 が ききます 。

で す か ら、ＴｏｗｎｓOS の将 来 の拡 張 を見 越 して、ＴｏｗｎｓOS 本 体 を 収 め る区 画 は20 ～30M

バ イ トが適 当 か と思 われ ます。

MS- ＤＯＳ Ｖ３.1は 約 ３Ｍ バ イ ト、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0は 約 ５Ｍ バ イ ト、 Ｗｉｎｄｏｗｓ関 係 の

場 合 は、 こ のMS- ＤＯＳに 加 えて、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0は約 ８Ｍ バ イト、 ＷｉｎｄｏｗｓＭ ＭＥ

は 約13M バ イト以 上 を追 加 する必 要があ ります。

ち なみ に、ＦＭ- ＯＡＳＹＳは基 本 シ ステ ム 約 ７Ｍ バ イ ト、 印 刷文 字 パ タ ー ン0.8～7.7M

バ イトで 合計 約7 ～15M バ イト、 この ほ か にデ ィ ス ク文書 区 画 を設 け る場 合 は ２Ｍ バ イ

ト以 上 必 要で す。 ＦＭ- ＯＡＳＹＳはＴｏｗｎｓOS のア イ テ ムで 起動 す るこ とが で き ます が、

ＴｏｗｎｓOS とは別 のOS なので、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの区 画 を設定 す れば単独 で も起 動で き ます 。
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F19.2-62 「区画情報を更新します」

詳 し く は、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの マ ニ

ュ アノレを参 照 して くだ さ い。

OS の 種 別 を 決 め た ら、次 は

ＴＯＷＮＳを 「起 動」 す る環 境 を

整 え ます。

「起 動 」 は、ＴｏｗｎｓOS を 複 写

す る区 画の ボタン をク リッ クして

黒 に変 え ます。　１つ のデ ィ スクユニ ット に１つ だ け起動 区 画を 設 けるこ とがで き ます。

こ れで １つ の 区画 の設 定が終 わり ました。

起動 区画 を設 定 す る作業 の 途 中で 「あっ 、失 敗 し た」 と思っ た ときは、 遠慮 な く修 正 し

て くだ さ い。「区 画情 報 を更 新 し ます」 ボ ッ ク スの 「実行」 ボ タ ン をク リッ クす る前で あ

れば、「取消 」ボ タン の クリ ッ クで区 画 設定 が 中止 さ れ、ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ に戻 るこ とがで

き ます。

しか し、 一 度 「実行」 ボ タン をク リッ クす る と、ド ライブ に は区 画|青報が書 き込 まれて

し まい、元 か らあっ た区画 は上 書 きさ れて し まい ます。 中断 す るこ とはで き ませ んので、

十 分 に注 意 して くだ さい。

Fig.２-６３ 残り容量の表示
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③　区画の追加、削除、変更の要

領

・区画設定ウィンドウの上から

２行目に表示された「残り容

量」がＯＭバイトで なけれ

ば、さらに区画を追加設定す

ることができます。追加は、

次の番号の「区画名」をクリ

ツクすることで始められ、要領は②と同じです。

・区画を削除するには「区画番号」をクリックします。

途中の区画を削除しても、後ろの区画のハードディスク上の実際の位置が繰り上がる

わけではありませんので、後々、その区画の再利用のしかたで悩むことになります。

このため、削除は区画番号が大きい順、つまり後のほうの区画から行うようにしたほ

うがよいわけです。

・変更は、その区画の容量を変えない範囲で行うようにしたほうが間違いがありません。

ＯＳ種別、区画の容量のうち、どちらかを変更すると、区画に記録されていたデータ

はすべて消えてしまうと考えてください。変更とは、まったく別の区画に作りなおし

てしまうことなのです。



F19,２-６４ 「ドライブ構成」ウィンドウ

2-5　 ハードディスクでＴＯＷＮＳを使 う

④ 「ドライブ構成」の設定

「区画設定」の項で新たに作っ

た区画に、ＴｏｗｎsOS のファイル

表示ウィンドウなどで使うＤ、Ｅ、

Ｆ、……などの論理ドライブ名を

つけます。

⑤ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「設定」サ

ブ メ ニ ュ ー か ら「ド ライブ 構 成」

を選 択 （左 ク リック またはド ラ ッ

グ） す る と、 ド ライブ構 成 設定 ウ

ィ ンド ウが 開 き ます。「 Ｏ」～「４」

のハ ード デ ィ スクユニ ッ ト番号 のつ いた アイ コン が並 んで ぃ ます ね。 こ れか ら論理ド ラ イ

ブ 名 をつ け るユニ ット 番 号 に の項で は 「 Ｏ」） のア イ コン を左 ク リッ クす る と、「Ｄ」 と

い う記号 が現 れ ます。

こ の よ う に し て、『OS 種 別』 の項 目 を 「MS- ＤＯＳ」 に 設定 した それ ぞ れの 区 画 に、Ｄ 、

Ｅ、Ｆ／ ‥‥‥の よ うに論理 ド ライブ名 をつ け るこ とがで き ます。 他 のOS 種 別の区 画 （だ と ｚ

えば、OS 種別 をＦＭ- ＯＡＳＹＳに した区画 ） はＴｏｗｎsOS で は無視 さ れ ます。

・ハ ードデ ィ ス クにつ け られ る論 理 ド ライブ 名 は、 以 前 に も説 明 した よ う に、「Ｄ」 ～

「Ｐ」 の合計13ｲ 固までで す。「Ａ」「Ｂ」 は内蔵 フ ロッピ イデ ィ ス クユ ニ ット に、『Ｃ』は

ＴｏｗｎsOS の シ ステ ムＲＯＭ ド ライブ として、『Q 』 はＣＤ-ＲＯＭ ド ライブ として予 約

さ れてい ます。

・ 各デ ィ スクユ ニ ット のア イコン をク リッ クす るた びに論 理ド ラ イブ が アル ファベ ット

順 に追加 さ れ、 論 理ド ラ イブ 名 は そのユ ニ ット の う ち区 画 番号 が小 さ い順 に自動的 に

割 り振 ら れ ます。 論 理 ド ラ イブ 名 と区 画 設定 で 作っ たMS- ＤＯＳ区 画 とが １対 １で 対

応し てい ない と矛 盾が生 じ てし まい、ＴｏｗｎsOS で 使 えない こ とに なり ます。

・論 理 ド ライブ 名の 追 加、 変更 、削 除、再 追 加 は何度で もや りな おしが きき ます。 こ れ

は、 次の項 目 の 「リ セット」 を しない かぎ り、 ハ ードデ ィ スク を実際 に書 き換 えて し

まうこ とは ないか らで す。

⑥　リセット

リ セット」とは、ＴＯＷＮＳの電源スイッチを入れて起動したばかりの状態と同じよう

にすることです。「リゾート」「リ（再）スタート」などということもあります。リセット

は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵに戻って画面右上の終了ボタンをクリックすると表示されるガ イド

ウィンドウで、「リセット」を選択することで実行できます。
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ て が 始 ま る

F19.２-65 新しいドライブ構成が有効になった

F19.2-６６ ディスク初期化ウィンドウ

F19.2-６７ 「ＨＤインストール」の「既存ドライブ」へのインストール

１７ ８

先 ほ ど も説明 した よ うに、「ド ライブ 構 成」

で 設 定 し た 論 理 ド ラ イ ブ 名 は、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 っ た だ けで は 有 効 に は

な り ませ ん。 リ セ ッ ト し てＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

に戻 る と、 新 しいド ライブ構 成が有 効 になっ

てい るこ とが わかり ます。

⑦ ハ ードデ ィ ス クの論理 ド ライブの 初期化　

デ ィス クの初期 化 をす るときは、ハ ードデ

ィ スクを もっぱ らデ ータ や アプ リ ケー ショ ン

の置 き場所 として使 うの か、ＴｏｗｎｓOS の起

動デ ィ スク として使 う可 制 生があ るの かを考

え て お く 必 要 が あ り ま す。 こ の 項 で は、

ＴｏｗｎｓOS を ハ ー ド デ ィ ス クで 使 う た め に

ＣＤ-ＲＯＭ か ら複写 す るこ とに れ を「イン ス

ト ール」とい い ます）を 目的 として作業 し ます 。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「デ ィ ス ク」 サ ブ メ ニ

ュ ー か ら「初期 化」 を選 択 （左 クリック また

はド ラッ グ） す る と、「デ ィ スク初 期 化 」ウ

ィンド ウ が開 きます。

ド ラ イブ アイコ ン の左 右 の三角 矢印 を クリ

ッ ク して 目的 のド ラ イブ に の項 で は「Ｄ 」）

に し、ド ライブ アイ コン をク リック して選択

し ます。

「シ ス テ ムの 複 写」 を 選択 し な け れば、 ド

ライブ （論 理ド ラ イブ名 がつ いた区 画卜 全体

をデ ータデ ィスク とし て使 うこ とがで き ます

が、ＴｏｗｎｓOS の起 動デ ィ スク として使 う に

は 「シ ステ ムの 複写」 を 選択 した状態で 初期

化 してお く必要が あ り ます。 なお、 これか ら

区 画設定 を し よう として い る時点で 、 その区

画 に割 り当 て られ るべ き論理ド ラ イブ 名 がす

で にあ る場 合、 区 画|青報 を交 信 しよう とす る

と、 そのド ラ イブ は自動 的 に初期化 さ れ ます 。

この場 合 は、 リセ ット後 あ らた めて初期 化す



F19.２-68 インストールの内容の確認

F19.2-６９ サイドワークなどの設定

2-5　 ハードデ ィス クでＴＯＷＮＳを使 う

る必要 はあ りません。

⑧ 「ＨＤインストール」の「既存ドライブ」

へのインストール

「ツール」アイテムの「ＨＤインストール」

を実行して「ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 」「新規

作成」「既存ドライブ」と選んだら、ドライ

ブアイコンの左右の三角矢印でＴｏｗｎsOS

をこれからインストールする論理ドライブを

選択し、「実行」ボタンをクリックします。

次にコンソールモードの有無を設定します。

コンソールモードについては、先に「コマン

ドモード」の項で説明しました。 MS-ＤＯＳ

Ｖ３.1のコマンドやアプリケーショ

ンを 使い た い ときは、 ここで 「コン

ソー ルモ ード」 に設定 してお き ます 。

⑨　今まで設定したコンソールモー

ドの有無、ディスクユニット番号、

論F里ドライブ名、区画容量などが設

定ウィンドウに表示されますので、

間違いがなければ実行します。

指定した既存の区画に何かデータ

があっても、ここでインストールを

実行してしまうと、すべて消えてし

まいますので注意しましよう。

⑩ 指定 し た内 容でＣＤ-ＲＯＭ か ら

ハ ー ド デ ィ ス ク にＴｏｗｎｓＯＳな ど

が コピ ー さ れ、 ハ ード デ ィ ス ク用 に「ＣＯＮＦＩＧ.ＳＹＳ」 や 「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」 な ど

の フ ァイル が一 部書 き換 え られ ます。 これを 「カ スタ マイ ズ」 といい ます。

⑨　サイドワーク機能などについても、Ｆｉｇ.2-69に示す設定ウィンドウで細かく指定で

きます。ここで設定しておくと、ＴｏｗｎｓOS が起動される時点で組み込まれます。
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F19.２-７０ インストール後の起動画面

⑩　 こ こ ま で でＴｏｗｎsOS が 八

－ ドデ ィ スク にイン ストール さ れ

ました。

シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ をド ラ イブ

か ら取 り出 してお き、 リセット し

て くだ さい。 たっ た今、 イン スト

ー ル し た 区 画 か らＴｏｗｎｓOS が

起 動 さ れ、Ｆｉｇ.2-70 の よ う な 画

面 にな り ます。

なお、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ を入

れた ま ま リ セ ッ ト す る と、ＣＤ-

ＲＯＭ か ら起 動 さ れる場 合 があ り

ます。 こ の場 合 は、ＣＤ-ＲＯＭ ド

ラ イブ の蓋 を一時的 に開 けて おけ

ば、ＣＤ-ＲＯＭ か らＴｏｗｎｓOS を

読み込むことができないのでハードディスクから起動されます。

IＢ コー ス| 「ＨＤ イン スト ール（ド ライブ 追 加）」か ら「 リセ ット」して「ＨＤ インスト ール 」

① 「ＨＤインストール」アイテムの「ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 」「新規作成」の「ドライブ

追加」とボタンを選択して実行します。

② 「０」～「４」番のディスクユニットのうち、どれかを選択します に の項では「０」

を選びます）。

F19.2-71 「ハードディスクインストール」ウィンドウ

③ 次にコンソールモードの有無

を設定します。

④　 そのユ ニ ット に区 画 として 設

定 さ れ て い な い9 ～22M バ イ ト

以 上の 連続的 な残 り領 域があ る と、

Ｆｉｇ.2-71 の よ う な設 定 ウ ィ ン ド

ウ に変 わり ます。

ＴｏｗｎｓOS の基 本 部分 に加 えて 、

オン ライ ンヘ ルプ 、ＴｏｗｎｓＧＥＡ
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F19,2-72　 ドライブ追加からのインストールはいったん中止される

2-５　／`－ドデ ィスクでＴＯＷＮＳを使 う

Ｒ､ ツール､ＴｏｗｎsStaff な どの イ ン スト ー ル

を必 要 に応 じて 設定 す る と、 ハ ードデ ィ スク

に 自動的 に最 小限 必要 な大 きさ の領域 を とる

設定 に なり ます。 この 数字 はユ ーザー が自由

に設定で き ますので 、 余裕 を もた せて くださ

い。

⑤ Ｆｉｇ.2-72のような設定ウィンドウが現

れ､｢実行｣ボタンをクリックすると､ＴＯＷＮＳ

は自動的にリセットされますので、ここで必

ず もう一度｢ＨＤインストール｣を選択します。

⑥ 「ＨＤインストール」を選択すると、先

ほど指定した内容でＣＤ-ＲＯＭからハードディスタにＴｏｗｎｓOS などがコピーされ、ハー

ドデイスク用にカスタマイズする準備が行われます（「ＨＤインストール」後半の自動作

業）

⑦　サイドワーク機能など、システム設定について画面の指示に従って細かく指定します。

⑧　これでＴｏｗｎsOS がハードディスクにインストールされました。リセットすれば、

ハードディスクから立ち上がるようになります。

すでにＴｏｗｎｓOS V1.1 のシステムドライブとして使っているハードディスクのドライ

ブや、データディスク（システムではなく、アプリケーションやデータを収容するハード

ディスク）として使っているドライブにＴｏｗｎｓOS V2.1 をインストールするときは、「Ａ

コース」の途中（⑥の説明）から行うことになります。その場合は、いったんハードディ

スクを初期化してから新たにシステムをインストールしますので、このとき、必要なデー

タやアプリケーションのファイルは、いったんフロッピイディスクなどに複写してとって

おいてください。

また、それまでＴｏｗｎｓOS V2.1 L10 をインストールして使っ ていたドライブを

ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 にレベルアップ するときは、「ＨＤインストール
」アイテム、

「ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 」「レベルアップ」と選んで、やはり「Ａコース」の途中から行う

場合とほとんど同じ手順をとります。

なお、いったんＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 をインストールしたものの、あまり使わないア

プリケーションなどは削除したい、あるいは追加インストールしたい、というときは、「ツ
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CＨＡＰＴＥＲ ２ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ て が 始 ま る

－ル」アイテムの「ＨＤリフォーム」を選択してください。自動的にやってくれます。

㎜ 光磁気ディスクはスーパーなフロッピイ？

ハードディスクやフロツピイディスクは、テープレコーダと同じように磁気を用いてデ

ィスタを読み書きしていますが、光磁気ディスクの場合は、消去はレーザー光による熱効

果、書き込みは光磁気効果、読み出しは磁気による偏光効果を使っています。このため、

光を邪魔するホコリや過熱にはあまり強くありませんので注意してください。

ＴＯＷＮＳでは、「3.5インチ光

Pht.2-5 3.5 インチ光磁気ディスクユニット　ＦＭＰＤ-211Ｇ
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磁気デ ィ スクユニ ット」（ＦＭ ＰＤ-211GA

、298,000 円）と「光 磁 気

デ ィ スク ユ ニ ッ ト」（5.25 イ ン チ

用、ＦＭ ＰＤ-202 、450,000 円）を

接続 す るこ とがで き ますが、 ここ

で は 「3.5イ ンチ 光 磁 気 デ ィ ス ク

ユニ ット」 を例 に とっ て話 を進 め

ます。

「3.5 インチ 光磁気デ ィ スクユニ

ット」 には、「3.5インチ 光磁気 デ

ィ ス クカ ー ト リ ッジ」（富 士 通サ

プ ラ イ、6,900 円） を フロ ッ ピ イ

デ ィ スクの よ うにド ライブ に差 し

込 んで 使 い ます。 このカー ト リッ

ジは、3.5インチのフロッピイディスクと形や大きさはほとんど同じですが、厚みはちょ

うど倍くらいあります。 3.5インチ光磁気ディスクカートリッジの記憶容量は約121M バ

イトで、ノヽ－ドディスクと同じように区画を設定して使います。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、光磁気ディスクが接続されていることをシステムが自動的に感

知してドライブアイコンが変わりますが、カートリッジをはずすことができる点を除いて、

接続のしかたや使い方はハードディスクとほとんど同じです。

筆者は自宅でＴＯＷＮＳを使っており、ノヽ－ドディスク２台のほかに光磁気ディスタユ

ニットも１台接続していますが、１台目のハードディスクのかわりと匹てはお勧めできま

せん。



F19.2-７３　３.5インチ光磁気ディスクユニット(

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ)

とハードディスクの組み合わせ

2-６　光磁 気ディスク、ICメモリカ ードの扱い方

ＴｏｗｎｓOS 、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0とＷｉｎｄｏｗs

Ｍ ＭＥ、ＦＭ｛}ASYS 、 と３系 統 のOS を 使

う場 合 を考 える と、OS の系 統 ご とに独 立 し

た区画 が 必要 で す か ら、少 な く と も80 ～120M

バ イ ト以 上 の ハ ー ド デ ィ ス ク との 組 み 合

わせを お勧 め し ます。

光磁 気デ ィ スク としては どうぃ う使い 方が

お 勧 めか とい う と、

・丸ごと複写

ハードディスクの区画またはユニットを

丸ごとカートリッジに複写してしまいま

す。これでハードディスクの故障やユー

ザーの操作ミスやいたずらや盗難の場合などに備えたバックアップ（予備複写）装置

としても使えるので、パソコンシステム全体の信頼性が高まり、ＴＯＷＮＳを大事な

仕事にも使うことができます。

・フロツピイディスクのかわりとして

フォーマット済みのカートリッジは121M バイトで、実売価格7,000 円を切り、比較

的安価なので、3.5インチ２ＨＤフロッピイディスクと同じ容量（約1.2M バイト）に

換算すると約70円になります。特売品のフロッピイディスクよりも記憶容量当たり

の単価が安いといえます。これなら、コスト的にフロッピイディスタと同じ感覚で何

にでも使えます。

・カートリッジをポン！で電源ＯＮ

データの読み書き速度は光磁気ディスクのほうがフロッピイディスクより断然速く、

情報量当たりの単価 も安いので、１個のカートリッジにアプリケーションを１つだけ、

あるいは仕事用、ゲーム用など、用途別にインストールしておきます。 ＣＤ-ＲＯＭや

ゲームマシンのカートリッジの感覚ですね。

・ノートパソコン的（ ？）使用法

たとえば筆者は、通信ソフトをカートリッジにインストールして使っています。ログ

（通信結果の記録ファイル）が大量にたまっても気になりませんし、自宅と事務所の

パソコンに光磁気ディスクドライブをつないでおけば、両方の場所でパソコン通信を

しても通信記録ファイルが途切れることもありません。

予定表や住所録など、システム手帳的なデータもカートリッジに入れてあるので、カ

ートリッジさえ持っていれば、通勤時にノートパソコン（筆者の場合はＦＭＲ-５０

ＮＢＸ）を持ち歩かないですみます。
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ただ し、 次 のよ うな場 合 は、 光磁 気デ ィ ス クを使 うの は避 けた ほ うが いいで し ょう。

MS- ＤＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗs、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥな どの アプ リ ケー ショ ンで は、八

－ ドデ ィス クを大 歌のデ ー タの一時 退避 場所 として使 い ます ので 、 書 き込 み速度が ハ ード

デ ィス クよ り多少 遅い 光磁気 デ ィ スクの場合 はあ ま り快 適 には使 え ません。 また、 不正 コ

ピ ーがで き ない よう になっ て いる市販 アプ リ ケー ション の中 に は光磁気 デ ィス クにイン ス

ト ール で き ない もの もあ り ます。

先 ほ ど、 ハ ードデ ィ スクの区 画

F19.2- ７４ ＨＤＵＴＹ.ＥＸＥの画 面

またはユ ニ ットを 丸ご とバ ッ クア

ップ （コピ ー） する というの を紹

介 し ま し た が、ＴｏｗｎsOS V2.1L20

に は、 こ の機 能 は 含 ま れて

い ま せ ん。 MS- ＤＯＳ Ｖ３.1ま た

はMS- ＤＯＳ Ｖ５.0の 「ＨＤＵＴＹ．

ＥＸＥ」 コマ ン ド が 必 要 に な り ま

す。ＨＤＵＴＹ．ＥＸＥの 使 い 方 は、MS-

ＤＯＳ Ｖ３.1また はMS- ＤＯＳ

Ｖ５.0 （い ず れ も別売 り） の マニ

ュアル をご 覧 になっ て くだ さい。

ＨＤＵＴＹ とい う、ハ ー ド デ ィ

スクの区 画の丸 ご と複写の機 能 は

本当 に便利 で す。実 は この本の 原

稿を 書 くにあ たっ て、 ふだ ん使っ

ている85M バイトのハードディスクのユニットを丸ごと光磁気ディスクにコピーして保

存しておき、いろいろなハードディスクの使い方を何度も試すことができました。

E■IC メモリカードも標準で使える

ＴＯ ＷＮＳには 「IC メ モ リ カー ド スロ ット」（フ ロ ッピ イデ ィ ス クで い えば ド ラ イブ に

あ た る装 置） が標 準 装備さ れて い ます。「IC メモ リ カ ード」 とは、 フ ロ ッピ イデ ィ スク な

ど と同 じ よ うに、 デ ータやプ ログ ラムな どの情報 を記録 す るこ とがで きる、 名刺 くらいの

大 きさのカ ード で す （厚 さ は２ｎ 程度 ）。 電池 を入 れて記 憶 を保 持 さ せ るこ ともで きます

し、 フロ ッピ イデ ィ スク と同じ よ うにラ イトプ ロ テクト スイッチで ユ ーザ ーの書 き込 みを

禁 止 す るこ と もで きます。 詳 し くは、 本 体添 付 の マニ ュ アル 「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＧＵＩＤＥ」

をご覧 くだ さ い。

ＴｏｗｎｓOS でIC メ モ リカ ー ド を 使 う には、 まず、ＴｏｗｎｓOS の 論 理ド ライブ として 登
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2-６　光磁 気ディス ク、ICメモリカ ードの扱い方

録 し なけ れば な りません。こ の要 領 はハ ードデ ィ スク な ど と同 じで すか ら､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

の「デ ィ スク」メ ニュ ー の「ド ラ イブ 構成」で やっ て くだ さ い。ノヽ－ ド デ ィ スクでＴｏｗｎｓOS

を お使 い の方 は、 ハ ード デ ィ ス クイン スト ール 時 に「` ICメ モ リカ ー ド を使 用す る
」 に し

てお く必 要が あ り ます。

他 のデ ィス ク と同 じ よ うに、IC メ モ リカ ード も初期 化 （フォ ー マ ッ ト） が 必 要 なので

すが、ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 のＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「デ ィ スク」 メ ニ ュ ー にはIC メ モ リ カ

ード の初期 化 は含 ま れてい ませ ん。

で は こ れ か ら、ＴＯ ＷＮ Ｓ本 体 のIC メ モ リ カ ー ド ス ロ ッ ト に 差 したIC メ モ リカ ー ド

（ＳＲＡＭ ） を、ＴｏｗｎsOS で 使用で きるよ う に初 期化 す る方法 を 説明 し ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 画面 か らコマ ンド モ ード に 入っ て、 次 の コ マ ンド を コ マン ド ラ イ ン

に入 力 し ます。

C書式 〕　ＴＩＣＭＦＭＴ［〈ドラ イブ名〉 〈/Ｓｍ〉］

「ｍ」はICメモリカ ードのサイ ズ（Kバ イト単位）、〈ドラ イブ名〉はICメ モリ

カードスロットの論理ドライブ名、「/Sm 」はICメモリカードのサイズ（Kバイ

ト単位で正確に）を指定してください。たとえば、ICメモリカードスロットを

「F」ドライブにする場合は、「TICMFMT F: /S1024 」のようにします。「TICMFMT.EXE

」は、システムCD-ＲＯＭの「EXE 」ディレクトリにあり ます。

フロッピイデイスクドライブを装備していない超薄型カードパソコンやポケットワープ

ロとのデータ交換には､ＴＯＷＮＳのICメモリカードスロットは本当に役に立ちます｡ＦＭ

ＮｏtｅＢｏｏｋ シリーズのような富士通のノートパソコンでは、全機種がIC メモリカードス

ロットを備えていますが、ＦＭＲシリーズのデスクトップパソコンでは、まだまだ標準で

備えた機種はありませんし、他メーカーでも同様です。

ちなみに、富士通のビジネスパソコン、ＦＭＲシリーズの新型機種の本体前面にある内

蔵オプション用スロットには、「内蔵IC メモリカードリーダライタ」（富士通、FM601RW101

、65,000 円）を増設で きますが、 もしＴＯＷＮＳにつけるとすると、外付けSCSI 接

続型の「ICメモリカードリーダ ライタ」（富士通、ＦＭＩＲＷ-101、180,000 円）になりま

すので、IC メモリカードスロットカ漂 準装備のＴＯＷＮＳはたいへんお買い得だというこ

とがおわかりいただけるかと思います。

次に、ＴｏｗｎｓOS やコマンドモードでのIC メモリカードの使い方のヒントを説明しま

しょう。

・ よ く使 う ア プ リケ ー シ ョ ン を イ ン ス ト ール し て お く

「IC メモ リカ ー ド （ＳＲＡＭ ）－１Ｍ Ｂ」（ＦＭ５０ＮＳＭ ＩＭ Ａ また はＦＭ５０ＳＭ ＩＭ Ａ１、

富 士 通） は、IC メ モ リカ ード が 市販 さ れ始 めた こ ろ は定 価 ８万 円 だっ たの が、最 近 で は
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型 番が 変 わっ て ５万 円程 度 と値下 げさ れ、他 社製で は ３万 円 台 （㈱ ア イ・ オー・デ ータ機

器、JDS- １ＭＥ、34,000 円） も出 て、 実売価 格 は さ ら に下が る傾向 にあ り ます。 安 くな

っ た とはい え、 これ を ノートパ ソ コン とのデ ータ交 換用 に フロ ッピ イデ ィ スクの か わり に

使 う とい うのは ちょっ と もっ たい ない気が し ます。

そこで 、 試 し にMS- ＤＯＳ Ｖ３.1の表計 算 ソ フト （ＬＯtＵＳ １-2-3 R2.3J 、98,000 円） を 、

このIC メ モ リ カ ー ド に イ ン ス ト ール し て み ま し た （IC メ モ リ カ ード の 容量 の 関係 で

「ＬＯtＵＳ １-2-3 」 の ファ イル変 換 と紹介の機 能 は除 く）。 フロ ッピ イデ ィ スクやハ ードデ ィ

スクで の運 用 に比べ て、 画面 の移 り変 わ りが 非常 に速 く、 とて も気持 ちよ く使 え ます。 も

ちろ ん、 ア イテ ム登 録 も他 のデ ィス ク と同様 にで きます。

・ＲＡＭ デ ィス クのか わり と して

３代 目以 降 のＴＯＷＮ Ｓで は、メ イン メモ リ が思 うよ うに増 設で き ない とい うよ うな こ

とはない ので すが、 筆 者が 自宅で 使っ てい るの は本 当 に初期 のモ デル のた め、 ハ ード ウェ

ア の制 約で 合 計 ６Ｍ バ イ ト まで しか 増設で き ませ ん。 こ のた め、 メ イ ンメ モ リ を利 用 し

な いＲＡＭ デ ィ スクが あ る と便 利で す。 また、IC メ モ リカ ード （ＳＲＡ Ｍ ） はバ ッ テ リバ

ッ クア ップ がな さ れてい るので 、電源ＯＦＦ時 にフ ァ イル をＦＤ やＨＤ に退避 す る必 要が あ

り ません。 こ の た め、 ３代 目 以 前 のＴＯ ＷＮ Ｓで も便 利 なＲＡ Ｍ デ ィ スク として 使 え ます 。

筆 者 の場 合 は、主 にコ マ ンド モ ード やMS- ＤＯＳ Ｖ３.1の アプ リ ケ ー ショ ン を使 う ときの

ため に、ＴＯ ＷＮＳや ノートパ ソ コンにIC メモ リカ ード を差 して い ます。 詳 し く説明 す る

と長 くなっ て し まい ますので、 ２つ だ けヒン ト を書 き ます。

①

②

日本語かな漢字変換用辞書（ＯＡＳＹＳ.ＤＩＣ）の置き場所として

MS- ＤＯＳの環境変数「ＴＭＰ」または「ＴＥＭＰ」の指定ドライブとして

・IC メ モ リ カ ー ド （ＲＯＭ ） で 提 供 さ れ るソ フ ト

メ ーカ ーが サ ポート し てい るのは、「ベ クトル 文字パ タ ー ン（明朝 体、 ゴ シック体）」（B276Y110

、39,800 円、 富 士 通）だ けで す。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲやＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ な どの アプ

リ ケー ションで ギ ザギ ザ のな い任意 の大 きさ の美 しい文 字 を使 うこ とがで きる もので す。

その 他で は、ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋ用 の ソフ ト な どの う ち、 筆 者 が個 人的 に試 した ところ で

は一 応動 い た もの もあ るので すが、 今の ところ は正 式 な対 応で は ないので 、今 後 に期 待 し

た い と思 い ます。

第 ２章で は、ＴＯ ＷＮＳの使 いや すさ を支 え るＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のＧＵＩや ファ イル につ い

ての解 説 をし まし た。 ファ イノレについ て詳 し く知 らな くて も、 マ ウ スで ア イテ ムを選 んだ

りす るだ けで 使 える し くみは、ＦＭ ＴＯＷＮＳ というパ ソ コ ンが 本 当 にパ ーソ ナル な もの

に なるた め に必要で した。
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ＣＯＬＵＭＮ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳがＯＡＳＹＳに 変 身

しかし、数多くあるMS- ＤＯＳのアプリケーションも決して無視できません。 Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵのアイテム登録やコマンドモードによって、ＴＯＷＮＳは（ソフトの種類を）選

り好みしないマシンであることが証明されました。

次に、システムＣＤ-ＲＯＭ に収められた多彩なアプリケーションの、ほんのさわりを紹

介しました。このＣＤ-ＲＯＭが本体に添付されたことで、ＴＯＷＮＳは買ってすぐ使える

ようになり、「パソコンはただの箱」という常識は見事に破られたことになります。

また、他のパソコンに先駆けてＣＤ-ＲＯＭドライブとICメモリカードスロットを標準

装備し、ハードディスクなどの周辺機器も多種サポートされているＴＯＷＮＳは、記憶媒

体の種類においても、選り好みのないマシンであることが証明されました。記憶媒体のう

ちハードディスクは、ＴＯＷＮＳを含めたほとんどのパソコンで必須の周辺機器となって

いますので、ハードディスクの項の大半は初級者がつまずきやすいインストールの解説と

しました。

なお、お気づきのように、第２章ではＴｏｗｎｓＭＥＮＵの使い方をすべて網羅したわけ

ではありません。これだけでなくマニュアルと「オンラインヘルプ」をガイドに、あなた

自身でＴＯＷＮＳを使いこなしてください。

ＦＭ ＴＯ Ｗ ＮＳがＯＡＳＹＳに変 身　　 ＦＭ- ＯＡＳＹＳ ＶＩ．０

Pht.２-６ 富士ii のワ ープロ専用 機 「;ＯＡＳＹＳ３０ ＬＸ５０１」

「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」 と は

日 本 語 ワ ー プ ロ（ Ｗｏｒd P ｒｏｃｅｓｓｏｒ）は 、 日 本 語 の 文 章

作 成 、 印 刷 に「専 用 化 さ れ た コ ン ピ ュ ー タ シ ス テ ム」と し

て 開 発 さ れ 、 電 動 タ イプ ラ イ タ の よ う な ス タ イノレに 小 型

化 さ れ 、 つ い に は ポ ケ ッ ト に 入 る も の まで 登 場 し ま し た 。

そ れ まで は 、 大 正 時 代 に原 型 が で き た 和 文 タ イプ ラ イ

タ が 日 本 語 の 文 書 を 清 書 す る 機 械 と し て 主 流 で し た が 、

今 や 日 本 語 ワ ープ ロ が それ に と っ て か わ り、 毎 年100 万

台 以 上 生 産 さ れ て い ま す 。 富 士 通 で は、「ＯＡＳＹＳ （オ ア

シ ス）」 と 名 付 け た 日 本 語 ワ ー プ ロ を 開 発 し て 今 日 に 至

っ て お り 、ＯＡＳＹＳ シ リ ー ズ で 蓄 積 し た 日 本 語 技 術 は 、

「ＯＡＫ （オ ア シ ス 日 本 語 か な 漢 字 変 換 シ ス テ ム ）」 と し

てＴｏｗｎsOS に も生 か さ れ て い ますo

ま た 、 ビ ジ ネ ス パ ソ コ ン 「ＦＭＲ 」 シ リ ー ズ 、 ７ ル チ

メ デ ィ ア パ ソ コ ン 「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ」 シ リ ー ズ のＦＭ 系 パ ソ コ ン で は 、「パ ソ コ ン を ワ ー プ

ロ専 用 機 化 す る」 ソ フ ト ウ ェ ア 「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0」 が 別 売 り で 提 供 さ れ て い ます 。

「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」 はＴｏｗｎｓOS の アプ リ ケ ー シ ョ ン で は な く、Ｔ ＯＷ ＮＳを 「ＯＡＳＹＳ」 に

一 時 的 に 変 え て し ま う と い う 特 異 な ソ フ ト ウ ェ ア で 、 ま っ た く 独 自 のOS で 動 き ま す 。

ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ で シ ス テ ムＣＤ- ＲＯＭ を 見 る と、「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」 ア イ テ ム が あ り ま す が 、

「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」ア イ テ ム に は「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0」を 起 動 す るプ ログ ラ ム（ＯＡＳＹＳ．ＥＸＥ）

1８７



C ＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ から す べ て が 始 ま る

が 入っ て い ま す。「ＯＡＳＹＳ．ＥＸＥ」が 実 行 さ れ る と、ＴｏｗｎsOS は い っ た ん終 了 して リ セ

ット さ れ、ＴＯＷＮＳはＯＡＳＹＳのOS を読 み込 み、ＯＡＳＹＳにな り きっ て し まい ます （も ち

ろ ん、 別売 りの 「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１．０」 が イン スト ー ルさ れて 使 え る状 態 にな っ て いな け

ればエ ラー にな り ます）。 また、ＦＭ-ＯＡＳＹＳを終 了 す る と、 リセ ット し て元 のＴｏｗｎsOS

に戻 ります。

ＦＭ-ＯＡＳＹＳの よい とこ ろ は、MS- ＤＯＳ Ｖ３.1をベ ー スに したＴｏｗｎsOS V2.1 の 知識 が

まっ た くな くて も、会 社、 学校 、 自宅 にあ るＯＡＳＹＳ専 用機 が 使 え る人 なら違 和感 な くす

ぐ に使 え る とい うこ とで す。 また、ＯＡＳＹＳ専 用機 の文 書 フ ロ ッピ イや ポ ケットＯＡＳＹＳ

のIC メモ リカ ード 文書 も交 換で きます。

ここで 、ＴｏｗｎsをＯＡＳＹＳに変 えて し まう とい うのは どうぃ うこ とな のか、 簡 単 に説 明

し ましょ う。

①　ＦＭ-ＯＡＳＹＳの 画面 や機 能 は、OASYS30 系 （パ ーソ ナル ワープ ロ ） にほぼ そっ く り

で す。 ＯＡＳＹＳ独 自 の40 桁×18 行、40 桁 ×35 行（縦 縮 小 ）、80 桁 ×18 行 （横縮 小 ）、80 桁×35

行 （縦横 縮小 ） の ４通 りの画面 表示 をサ ポート し てい ます。

② ＴＯＷＮＳの キーボ ード はＦＭＲ-50/60/70/80 シ リ ー ズ と互 換 性 があ り、ＯＡＳＹＳの 日

本語 かな漢 字変 換 シ ステ ムに相当 す る「ＯＡＫ （オーエ ー ケ ー）」 を前提 にした キー 配列で

す。 ＯＡＳＹＳのキ ー ボード に近 い ため、ＯＡＳＹＳと同 じ刻 印 が 印 刷 さ れ てい る添 付 の「 テ

Ｆ１９,２-７５ ＦＭ- ＯＡＳＹＳ

に 添 付 の テ ン プ レ ー ト
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ンプ レー ト」 と呼 ば れ るカバー をつ け る と、ＯＡＳＹＳとほ とん ど変 わ らな い キーボ ード に

化 け ます。

③　 フロ ッピ イデ ィ スクド ライブ は、ＴｏｗｎｓOS で は 「Ａ」「Ｂ」 ド ラ イブ の よう に呼 び ま

すが､ＯＡＳＹＳで は「シ ス テムド ライブ」「文書 ド ラ イブ 」の よ うに呼 び ます。また､「ＢＲＥＡＫ
」

キー はＯＡＳＹＳで は「終 了」 キ ー、「ＥＳＣ」 キ ー は 「改 頁」 キ ー、 な どの よ うに、一 部 の

キー の呼 び名 が 違 い ます。 こ の よ うに、ＯＡＳＹＳで の 呼 び 名 がＴｏｗｎsOS と違 う とこ ろ は

添付 の シール を貼 り ます。

④　ＦＭ-ＯＡＳＹＳはMS- ＤＯＳの フ ァ イル シ ス テ ムを使 わず、 デ ィ スク を独 自 のOS に よっ

て管 理 し てお り、ＴｏｗｎsOS 、ＦＭ-ＯＡＳＹＳで 使 うデ ィ ス ク は、 それぞ れの方 法 で 初期 化

し て使い ますo こ の ため、 たが い に相 手 のOS で 使 っ て い るフ ロ ツピ イデ ィ スク は読 め ま

せん （文書 デ ータ を交 換 する こ とはで き ます）。 ハ ード デ ィ スク も それ ぞれ専 用 の区 画を

必要 とし、 他 のOS 種別 の区 画 はたが いに相 手のOS か らは 見 え ません 。 この よ うに、ハ ー

ド ウェ ア資 源 を別 に確 保 します。

表示される画面がＯＡＳＹＳとそっくりになるだけでなく、これらの仕掛けによって、よ

り完璧にＯＡＳＹＳに近づけているのです。

「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ ＶＩ.0 L40」の 概要

①　ＦＭ-ＯＡＳＹＳを使 う準 備 とし て、ＴｏｗｎｓOS V2.1 を起 動 し ます。ＦＭ-ＯＡＳＹＳの シ ス

テ ム と文 字パ タ ーン を イン スト ール す るの に必要 なハ ードデ ィ ス クの区 画（ ７Ｍ バ イト～16M

バ イト） をＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「区 画 設定」 で 設定 し ます。 デ ィ スク文 書 （ハー ドデ ィ

スクに設 け るこ とがで きる、ＯＡＳＹＳ文 書専 用 の領 域 ）を 使 う ときは、 この ほ かに2 ～32M

バ イト の区 画を 設定 し ます。

②　ＦＭ-ＯＡＳＹＳの 「ユ ー テ ィリ ティ」 フ ロッピ イの 「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ書込」 ア イ テムを 実
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Fig.2-77　 λlk㎞集中画面

F19.2279 編集画面と

字詰め、行組みの曝

19 ０

Fig.2-78 紗｣俵示状態

行 し ます。　その ま ま指 示 に従っ てＦＭ-ＯＡＳＹＳを ハー ドデ ィ スク にイン ストール し て くだ

さ い。

③　ＦＭ-ＯＡＳＹＳの イン スト ール が終 わっ た ら、「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ登録 」ア イテ ム を実 行 し

て くだ さ い。 以 降 はＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ」 ア イ テ ムを 実 行 す る と、ＴＯＷＮＳ

は リセ ット さ れて、 ハ ードデ ィ スクのＦＭ-ＯＡＳＹＳの区 画 か らＦＭ- ＯＡＳＹＳが 起動 さ れ、

Ｆｉｇ,2づ6 の よ うなＦＭ- ＯＡＳＹＳの初期 メニュ ー 画面 にな り ます。

④　新 規 に文 書 を作 る ときは 「作 成」、 すで に保 存 し てあ る文 書 を 呼 び出 して修 正 す る と

きは 「更新 」 の アイ コン にカ ーソノレをあ わせて 「実 行」 キー を押 す と、 文書編 集 画面 にな

ります。 ＦＭ-ＯＡＳＹＳで は リタ ーンキー は 「改 行」 の 意味 だ け にな り、 実 行キ ー とは厳 密

に区 別さ れ ます。

⑤　ＦＭ-ＯＡＳＹＳで は、 テキ ストエデ ィタ と違 っ て、 た とえ ば「B5 判 」 のよ う に印刷 す

る とき の用 紙 の大 きさ と、「○○ 字× ○○ 行」 とい う字 詰 め、 行 組 み を想定 し た編 集 画面
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で すｏ ＦＭ-ＯＡＳＹＳのシ ステ ムの内部で は、 原稿 用紙 の枡 目 の よ うに、「○○ 字×○ ○行」

とい う字 詰め、 行組 みの指定 の とお りの記憶 場所 が とられ ます。 画面 に表示 し きれない 部

分 は、 右 また は下 に スクロ ール して見 るこ とがで き ますo 字 詰 めが画面 よ り小 さ い ときは、

行 の端 よ り外 を表 す部分 にはカ ーソルが 行 き ません。 字詰 めや行組 みは後 から変更 す るこ

と もで きます。 行内 文 字数を 増 やす と、 増 えた分 は マー ジン に なり ます。

⑥　 テキ ストエ デ ィタ と最 も違 うの は、「」ﾕ書 き」 に よ る文 字 入力 で す。 ⑤ の よ うな仕 様

の た め、 カ ー ソル の位 置 にすで にあっ た文 字は、 後 か ら その位 置 に打 ち込 まれ た文字 に置

き換 えら れて し まい ます （つ まり、 元 の字 は消 され てし まい ます）。 また、「改行」 記 号を

打 ち込 む と、 その 行の それ以 降 の文字 は消 さ れ ます。

⑦　ＦＭ-ＯＡＳＹＳは、 ワ ープ ロ 専用機ＯＡＳＹＳと同 じ 操 作性 を 実現 し てお り、 ほ とん どの

場 面で 「取 消」 キ ーで １つ前 に戻 るこ とがで きるな ど、ユ ーザ ー の操作 ミ スや停 電に も強

い作 りに なっ てい ます。

⑧　 日本語 入力 の要 ともい え る、か な 漢 字変 換処 理 は、 ワ ープ ロ専 用機ＯＡＳＹＳと同 じ 仕

様 の シ ステムで 、ＴｏｗｎsOS の「ＯＡＫ 」 とも互 換性 が あ り ます。 こ れ につ い ては次 の項で

解 説 し ます。

⑨　ＴｏｗｎsOS のテ キ ス1ヽ 編 集 と同じ よう に、両面 を ２分 割 し て、同 じ文書 の 他 の箇所 、

また は他 の文 書 を同 時 に表示 、編 集 す るこ とがで き ます。 また、ＣＤ-ＲＯＭ 辞 書 の検 索 や

ＣＤ演 奏 （「拡 張」 十 「 Ｏ」）、電 卓 （「拡 張 」 十「 ６」） の機 能 もあ り ます。 さ ら に、12 種 の

辞 書 を収 録 し たＣＤ-ＲＯＭr 三 省 堂ワ ード ハ ンタ ー マル チＲＯＭ 辞 典」（単独 で の 市販価格35,000

円） が標 準添 付 さ れてい ます。

⑩　24 ド ット系 プ リン タで は、 標準 の明朝 体の ほか に、ＴｏｗｎsOS の システ ムＣＤ-ＲＯＭ に

収 められ たゴ シッ ク、 教科書 、 丸文字、 毛 筆の 書体 が使 え ます。ペ ージプ リンタ の書体 は

別売 りで す。 また、 ベ クド レ文 字パタ ーンIC カード の 明朝 体、 ゴ シッ ク体 が 使 えますo

⑥　 その ほか、 線 画機 能、グ ラフ機能、 表 計算機 能 、 イメ ージ機 能、 カ ラー印刷 機能 な ど、

ワープ ロ専 用機OASYS30 系 あ るいは その上 位機 種 に相 当 す るさ まざ まな機 能 があ ります。

⑩　 シ ステ ムフロ ッピ イデ ィ スク には不正 コピ ー防 止 のた めプ ロテ クトが か けられて い ま

すが、 同 じマ シン に は何度で もイン スト ールで きるよ うに なっ てい ますo また、 予備 の シ

ステムデ ィ スクが添 付 さ れて い ます。

日本 語か な漢 字変換 機 能

ＦＭ-ＯＡＳＹＳの か な漢 字変 換 機 能 は、ＴｏｗｎｓOS のＯＡＫ （ オ ア シ スか な漢 字 変 換機 能）

と同 じＴＯＷＮＳ本 体 のＲＯＭ 辞 書 を使 っ た 「複文 節 変 換」 方式 で す。 40字 まで の かな 文字

列 を一度 に 入力 して、 ２つ まで の文 節か らな るか な漢 字混 じ りの文 に変 換す るこ とがで き

ますo

「文節」 は、「 単語 」 と違い、 実際 の言葉 として不 自然 に感じ ない よう に区切 るこ とがで

きる最小 の部 分 をい い ます。 た とえば、「私 は／パ ソコ ンを ／使 い たい と／思 い ます｡」 の

よ うに、「／」 で 区切 られた部分 で す。「 わた くし わあ あ、パ ソ コン を おお……」 な ど と、

伸 ばし ていっ て み れば わか り ます。

「複文 節変 換」 とは、 入 力さ れ たか な文 字列 が ２つ以 内 の 文 節 か らなっ て い る と仮 定 し

て辞 書 と参照 す るや り かたで す。変 換方式 には「 単漢 字変 換」「単 語変換 」「文 節変 換」「 複

文 節変換 」「文章 一括 変 換」 な どがあ り ますが、 前 の ２方 式 は 現在 は あ ま り使 われて い ま

せ ん。 しか し、 日本 語の 文法 の難 しさや操 作性 などの問 題 もあっ て、 後ろ の ３方式の う ち、
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関係

192

辞書の相互

いず れ も決 め手 にな る もの はあ り ませ ん。

ＴｏｗｎsOS のＯＡＫ やＦＭ- ＯＡＳＹＳの かな 漢字変 換 シ ステ ム には 「単語 登録 」の機 能 もあ

り ますが、 本 体内蔵ＲＯＭ 辞 書 を使 う標 準状 態で は約400 語 しか追 加登 録で き ませ ん。 基 本

単語 数は 約 ５万 語 （512K バ イト）で す。ＲＯＭ 辞 書の よい 点 は、 変 換 が高 速 なこ とと、 八

－ ドデ ィ スクを 必要 とし ない こ とで すo

別 売 りの 「日 本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1　拡 張 機 能 （L33 以 降）」、 ま た は 「日 本 語MS- ＤＯＳ

Ｖ５.0」 に 入っ て い る「新ＭＳ-ＤＯＳ辞 書 の新ＯＡＫ 辞 書」（複 文節 変 換専 用、 約 ５万 語、675K

バ イト） で は 約 １万 語 の 追 加登 録 がで き ます。 こ の辞 書 は、ＦＭ- ＯＡＳＹＳとＭＳ-ＤＯＳ

Ｖ３よMS- ＤＯＳ Ｖ５.0とＴｏｗｎsOS で 共 用で きます。

「MS- ＤＯＳ Ｖ３.1　基 本 機 能」 の辞 書 は、 約 ４万3000 語 （一 般 単 語 ３万5000 語、 固 有 名

詞8000 語、550K バ イト） と約5000 語 の 追加 登 録 が可 能で す。 ＦＭ-ＯＡＳＹＳで は 複文 節 変

換 に も対 応 し てい ますが、 新 辞書 に比 べ る と効 率が 落 ちます。MS- ＤＯＳで は 複文 節 変換

がで き ません。

こ れ ら のＭＳ-ＤＯＳのＯＡＫ 辞 書 は すべ て「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0（L40 ）」で も使 用で` き ま

すが、 も ちろん、 新 辞 書が お 勧 めで すｏ ＦＭ-ＯＡＳＹＳにＯＡＫ辞 書 は 付属 し て い ませ ん の

で 、 通常で は 本体 のＲＯＭ 辞 書を 使用 し ますo

「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ ＶＩ．０」の 製 品体系

「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１．０」 は92年11 月現 在、 ３種類 あ り ます。

①

②

③

Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ１．０

ＦＭ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ１．０

Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ １．０

L35

Ｌ35

Ｌ40

FＤ用（B276Y013 、55,000円）

ＨＤ用（B276Y034 、58,000円）

ＨＤ用（B276Y035 、61,000円）

Ｌ３５ ＦＤ 用 は、 フ ロ ッピ イデ ィ スクド ライブ ２台 とＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ があ るＴＯＷＮＳ

の ほ とん どのモデ ル で動 作 し ます ので、 プ リ ンタ さ え購 入 す れば 使 え ます。　しか し、「編

集 ・印 刷」「拡張 」「文書 補 助」「環境 設 定」 の ４枚 のフ ロ ッピ イデ ィ スクを シ ステ ムド ラ
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イブで 差 し替 え て使 い ますので 、 操作 が煩雑 にな り ます。 Ｌ３５ ＨＤ用で は、 こ れ らの機 能

をす べてハ ード デ ィ スク にイン ストー ルし てし まい ます ので、 こ の煩 雑さが 解消 され ます。

Ｌ３５ ＨＤ 用 はフ ロ ツピ イの ままで は使 えません。

Ｌ４０ ＨＤ用 とＬ３５ ＨＤ 用の違 い は、 次 の とお りで す。

①

②

純正のＦＭＬＢＰ系（240dpi）のページプリンタを使うことができますO

ハードディスクのＦＭ-ＯＡＳＹＳ専用のシステム区画は最低でも７Ｍバイト（L35では

５Ｍ バ イト） が 必要で す。 印刷 用文 字パタ ーン を ハー ドデ ィ スク に複写 す るこ とがで きま

す。 こ れに よっ て各種 字体 を使っ た印 刷が 高速化 され ます。

③　 イメ ー ジエ デ ィ タ機 能 があ り、 イメ ー ジ印 刷 がで き ます。 ただ し、ＴＯＷＮＳのＦＭ-

ＯＡＳＹＳで は スキ ャナ をサ ポー トして い ません。

④　ベ クト ル文 字 パタ ー ンIC カ ード （別売 り） を使 っ て、ギ ザ ギ ザ の な い美 し い拡 大 文

字を印 刷 す るこ とがで き ますo

⑤　MS~ ＤＯＳ Ｖ３.1とV5.0 のＯＡＫデ ィ ス ク 辞 書 もサ ポ ー ト し て い ま す。L35 で は、

ＴＯＷＮＳ本 体 のＲＯＭ 辞 書 しか選 べ ません。

⑥　 文 書交 換の機 能が 強化 さ れ、OASYS 500GX/300A/200A/100/70/50 な ど、 ほ とん ど

のＯＡＳＹＳに対応 し、IC メ モ リカ ード の文書 に も対 応 してい ます。

⑦　プ リン トリ クェ スタ、 通信 （WS ） のＬＡＮ 関連機 能 を サポ ート してい ます。

⑧　ＴｏｗｎsOS で はな く、ＭＳ-ＤＯＳか らＦＭ- ＯＡＳＹＳを起 動 す る ときは、ＭＳ-ＤＯＳの状 態

を ハー ドデ ィ ス クに 自動 的 に保 存 し ます ので 、ＦＭ-ＯＡＳＹＳか らMS- ＤＯＳの元 の 状態 に

「戻 る」 こ とがで き ます（メ モ リ不足 だ とリ セッ ト を要求 さ れ ます）o MS- ＤＯＳにＥＭＳド

ラ イバ の 常駐 も許 さ れ ます。

⑨　 他文 書を 参照 す るこ とはＬ３５　ＨＤ 用で もで き ました が、「他 文 書作 成／更 新」 によ り

他文書 側 も編 集で きます。

こ の よ う に い ろ い ろ な 違 い が あ り ま す が 、 簡 単 に い え ば 、L40 は 「ペ ー ジ プ リ ン タ を サ

ポ ー ト 」「 ハ ー ド デ ィ ス ク 用 し か な い 」 と い う こ とで す 。 総 合 的 に は 、 ど う 考 え て もL40

の ほ う が お 買 い 得 だ と い え ま す が 、 ハ ー ド デ ィ ス クが な い 、 あ る い は ７Ｍ バ イト 以 上 の 区

画 が 確 保 で き な い ユ ー ザ ー は 、L35 し か 選 べ ま せ ん 。

ち な み に 、ＦＭ Ｒ シ リ ー ズ 用 に はＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0　L50 が す で に 出 荷 さ れ て い ま す 。

ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 との 関 連 で 、48 ド ッ ト バ ブ ル ジ ェ ッ ト プ リ ン タ や400dpi ペ ー ジプ リ

ン タ や 他 社 （エ プ ソ ン ） 製 プ リ ン タ な ど 、 広 範 囲 の プ リ ン タ を サ ポ ー ト し て 、ＴＯ ＷＮ Ｓ

用 のL40 もL50 に 近 々 レ ベ ル ア ッ プ す る もの と 思 わ れ ま す 。

ま た 、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 L14 以 降 に 対 応 し た Ｗｉｎｄｏｗｓア プ リ ケ ー シ ョ ン と し て 、

「ＯＡＳＹＳ/ Ｗｉｎ」（78,000 円 、 富 士 通 ）が 発 売 さ れ て い ま す 。 Ｆ Ｍ- ＯＡＳＹＳ と 違 っ て 、ＦＭ Ｒ

やＴＯ ＷＮ ＳをＯＡＳＹＳに 化 け さ せ る と い う の で は な く 、 Ｗｉｎｄｏｗｓの 作 法 の 範 囲 内 で 、

ＯＡＳＹＳの 機 能 や 操 作 感 覚 を 可 能 な か ぎ り再 現 し た も の で す 。 現 行 のＦＭ- ＯＡＳＹＳ と の 最

大 の 違 い は 、 Ｗｉｎｄｏｗs ア プ リ ケ ー シ ョ ン の た め 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳ専 用 区 画 が い ら な い こ と

で す。

次 に 、「 ＷＹＳＩＷＹ Ｇ」（ Ｗｈａt Ｙｏｕ See ls Ｗｈａt Ｙｏｕ Ｇｅt こ　 画面 で 見 た ま ま） の 実

現 で す 。 た と え ば 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳで は 拡 大 文 字 が 制 御 記 号 で 表 さ れ る だ け で 、 画 面 上 で は

実 際 に 拡 大 さ れ た 文 字 が 印 刷 さ れ る と き と同 じ 状 態 で 画 面 に表 示 さ れ る と は か ぎ ら な い の

1９３



C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19.2- ８１ ０ＡＳＹＳ/Ｗｉｎの 画面

1 ９４

で す が 、「ＯＡＳＹＳ/ Ｗｉｎ」 で は 印

刷 イ メ ー ジ その ま ま に 画 面 に 表 示

す る こ と も で き ま す 。 こ れ は

ＯＡＳＹ Ｓ専 用 機 で は 上 位 機 種 で し

か 実 現 し て い な い 機 能で す 。

そ し て 、 Ｗｉｎｄｏｗs やＭ Ｓ-ＤＯＳ

の 他 の アプ リ ケ ー シ ョ ン との 連 携

が 容 易 な こ と もあ げ て い い で し ょ

う 。 表 計 算 の 表 や グ ラ フ な ど も そ

の ま ま ク リ ッ プ ボ ー ド 機 能

（ＴｏｗｎsOS の ポ ケ ッ ト 機 能 と 同

じ ） で 切 り取 っ た もの を 文 書 に 貼

り 付 け た り し て 使 え ま す 。

Ｗｉｎｄｏｗs はＣＰＵ へ の 負 担 が 大 き

く、 初 代 ～ ４代 目 のＴＯ ＷＮ Ｓで

は 多 少 動 作 が 鈍 い 感 じ を 受 け るか

も し れ ませ ん が 、 い ろ い ろ な 意 味

で 、 今 後 が 期 待 で き る ア プ リ ケ ー

シ ョ ン で す 。





1９6

今 や 「マル チ メデ ィアパ ソ コン とい えば 、富 士通 のＦＭ ＴＯ ＷＮＳ」 とさ えい われ るほ

どで すが 、 こ こで ぃ われてい る 「マル チ メデ ィア」 とは、-ｲ 祠可を指 してい る言 葉な ので

しょ うか。 この 章で は、ＴＯＷ ＮＳ用 に発売 さ れ てい る、 さ まざ まな マル チメデ ィ ア ソフ

ト を素材 にし て、『ＴＯＷＮ Ｓの マル チ メデ ィアパ ワ ー
』 につい て探 っ てい き

ます。

さ ら に、 シ ステ ム に 標準 で 添 付 さ れ て い る マル チ メ デ ィ アク リエ イテ ィブ ッー ル、

ＴｏｗｎsＧＥＡＲ や、業 界 標準 のマ ル チ メデ ィ アプ ラ ッ ト フ ォ ー ム、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０

Ｍ ＭＥ （Ｍｕltｉｍｅｄｉａ Ｅｘtｅｎsｉｏｎ） を 使 う こ とによ っ て、ＴＯＷＮ Ｓ上 で どの よ うな マ ル

チ メデ ィアが 実現で き るかを検 証 してい き ます。

第１章でも触れたように､ＴＯＷＮＳは強力なＡＶ機能を持っています｡それら強力なＡＶ

機能と、1386（1486）のＣＰＵパワーを十二分に生かして、ＴＯＷＮＳはどのようなマルチ

メディアの世界を作り出そうとしているのでしょうか。ここでは、ＴＯＷＮＳの代表的な

マルチメディアソフトを見ていきながら、マルチメディアとは何なのかを考えていきます。

i・ 「平家物語」に見るマルチメディア

㈱ＣＳＫ総合研究所から発売されている、「平家物語」というソフトがあります。このソ

フトは、バイパー図書館シリーズと呼ばれる、文学を題材としたマルチメディアソフトの

シリーズで、上・下巻に分かれて発売されています（上・下巻とも18,000円）。このほか

にも、「バイパー奥の細道」（18,000 円）や「中国語で味わう漢詩の世界」（18,000円）が

同シリーズとして発売されています。

この平家物語は、実にさまざまなアプローチで平家物語の鑑賞や学習ができるようにな

っています。　とにかく、まず、このソフトをドライブに入れ、起動させてみましょう。



F19.3-1 「平家物語」のタイトル画面

F19,３-２ 「平家物語」のメインメニュー

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

「平 家 物 語 」が 起 動 さ れ る と、

まず、ＴｏｗｎsOS V1.1 L30 のメ

ニュ ー 画面 にな り、平 家物 語の ア

イコン が表示 さ れ ます。 ア イコン

をダ ブ ル ク リッ ク す る と、ＣＤか

ら音 楽 が流 れ、 美 しい 風景写 真が

表示 さ れ ます。 そして、 こ の風景

写真 をバ ッ クに平 家物 語のタ イト

ルが 出 て き ます （Ｆｉｇ.3-1 ）。

しば ら く見 てい る と、 今度 は音

楽 をバ ック にナレ ー ションが 入っ

て き ます。 これは、 平家 物語 の世

界 をナレ ー ション と風景 写真 や絵

巻 な どの美 しい写 真を使っ て簡潔

に説 明 して い ます。 途 中、 ナレ ー

ショ ン にあ わせて 「祇 園精 舎 の鐘

の声 …… 」 とい う文 が画面 に表示

さ れ るな ど、 ユーザ ーの 視覚、聴

覚 に訴 え るさ まざ まな効果 が施 さ

れて い ます。 ナレ ーシ ョンが終 わ

る と、「鑑 賞 す る」 な どの 「平 家

物語」 のメ インメ ニュ ーが表示 さ

れ ます （Ｆｉｇ.3-2）。

タ イ トル から ここ まで の流 れを

見て い る と、気 がっ くこ とがあ り

ます。　それ は、 ここ まで の゙構成 が

ＴＶ の教 育 番組 の 放送 と同 じ よ う

な構 成 になっ て いる こ とで す。 構

成が 同 じだ けで はな く、 画像 も写

真やＴＶ と同 じよ うな美 し さで あ

り、ナレーションも実際の音声を利用しています。つまり、実際のＴＶ等の放映とほとん

ど差がない状況を、パソコンのソフトウエアで実現してしまったわけです。このような表

現を家庭向けのパソコンで行うことは、これまでのパソコンではとても実現することはで

きませんで`した。従来のパソコンは。音声を扱うのは苦手でしたし、美しい自然画像を表

示するのも不得手でした。まして、それらを組み合わせて操作することなどは、家庭では

1９7



CＨＡＰＴＥＲ ３　マルチメディアパソ コン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの実 力を探 る

とて も実 現 さ せ るこ とが 不可 能 と思 われて い まし た。 し か し、ＴＯ ＷＮＳの 強力 なＡＶ 機

能が不 可 能を可 能 にし て しまい ました。

この よう に、 生バ ンド の 演奏 に よる音楽 や、合 成で は ない人 間 の肉声 や動物 などの鳴 き

声、 写真 の よ うな自然 な 画像や、 ビデ オやＴＶ のよ うな滑 らかな動 画等 が組 み合 わさ れた

ものが、 マル チメ デ ィア ソフ ト と呼 ば れてい るソ フトで す。 それ ら１つ １つ を単一 のメデ

イア として とらえて も、十 分 す ぎるほ ど優 れてい るの
で す が、 そ れらのメデ ィ アが複合 さ

れ、連携 しあっ て こ そ、 マル チメデ ィ アの真価 が 発揮 さ れ ます。 その連携 が どのよ うにな

さ れてい るか を、 平 家物 語 の内容 を もう少 し見 なが ら考 えて い くこ とにし まし よう。

平家 物 語 の メ イン メニ ュ ー は、「鑑賞 す る」、「理 解 す る」、「朗 読 す る」、「学 習 す る」 と

い う４つ の メニュ ー か ら構 成 されてい ます。

「学習 す る」 とい うメニ ュ ー は、 設問形 式 で 平家 物 語 を学 習 す る機 能で、 その内 容 は段

（平 家 物語 の、 物語 として の最 小構 成 の 単位） ご とに語 句 の意 味 な どを理 解 す る「徹 底 マ

スター」 と、 大学 入試レベ ル の 「総 合問題 」 の ２つ が 用意 さ れてい ます。

「鑑 賞 す る」 とい うメ ニュ ー は、 平 家物 語 の任 意 の段 を女 性 が朗 読 し、 そのバ ック に美

しい風 景 の写真 や絵巻、 屏風 絵 な

F19.3-３ 「鑑賞 する」のメインメニュー

19８

どを表示します。朗読中は画面に

その文章が声にあわせて順に表示

されます。

このメニューでは、平家物語の

各段の朗読だけでなく、その段の

背景や意味などの解説も参照する

ことができます。解説はやはり生

の音声と画像の連携により進行し

ます。このほかにも、プロによる

琵琶の弾き語りや平曲を鑑賞する

こともできます。

この「鑑賞する」というメニュ

ーは、基本的にオープユングでの

解説と同じく、たんに平家物語（と

その世界）を鑑賞するだけであり、

利用者は鑑賞する段の選択ができる程度の操作しかできません。

「理解する」というメニューは、平家物語の各段の内容や語句の意味、関連する事柄の

説明などを学ぶことができます。

ここで注目したいのは、「語句の説明」の手法です。平家物語は、鎌倉時代前期の言葉

で書かれています。したがって、現在では使われていない言葉が随所に出てきます。また、



Fig.3-４ 「理解する」の画面

F19.３-５ 語句の説明の画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

その時 代の地 名 や人名、 官職 名 な

ど、 は じ めて聞 くよ うな単語 も出

て き ます。「語 句 の 説 明」 は、 そ

れ らの語 句の 意味 や説明 を簡 単に

参 照 す るこ とがで きる とい うもの

で す。

画面 か ら 「語 句」 を選択 す る と、

画面 右 に表示 さ れて い る本 文中 の

難 しい 単語 が赤 く変 わっ てい るの

が わか ります。

マ ウ スで この赤 く変 わった 語句

を クリ ックす ると、左 側 の説明 画

面 に その 語句 の意味 が表示 さ れ ま

す。 別の 単語 をク リッ クす ると、

また、 その単 語の意 味が表示 さ れ

ま す （Ｆｉｇ.3-5）。 こ れ は、 テ キ

スト 中のあ る単語 （文 ） に対 し て

な ん らか の操 作 を行 う と、 別の動

作 を引 き起 こ すよ うな情 報 が付加

さ れて い るので す。

ユ ー ザ ー の イ ン タ ラ ク テ ィ ブ

（対 話 的 ） な操 作 を きっ か け に別

の動 作が 引 き起 こさ れます。 この

よ うに、 通 り一 遍で は な く、 さ ま

ざ まな展 開を 備 えた スト ー リー を、

「ノヽ イパ ー テ キ ス ト」 と呼 び ます。

この場 合 は、 テキ スト中 の単語 を

クリ ック す るこ とによ り、 別の 展

開 （語 句の 説明） が引 き起 こさ れ

て い るわ けで す。

この単語の説明ですが、対象をテキストではなく、画像に変えてみても同じようなこと

ができることがおわかりいただけるでしょう。たとえば、画面上の花のつぼみをクリック

すると、その花が音とともに次第に開いていく、などのような感じです。平家物語では文

字をクリックすると、その説明が表示されるだけでしたが、語句の解説を音声で行うとか、

動画による説明を行うなど、さまざまな応用が考えられるはずです。
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CHAPTER 3　 マルチメディアパソ コン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの 実力 を探る

F19.3-６ 「朗読する」の画面 （コンピュータの朗読）

F19.３-７ 「朗読する」の画面（コンピュータに続いて人間が朗読する）

2 ００

最 後 に 「朗 読 す る」 とい うメニ

ュ ーで す が、「あ とにつ い て朗 読

す る」 モ ード と、「暗 唱 す る」 と

い うモード が 用意さ れて い ます。

暗 唱 す る というの は、 本 文は表

示 され てお らず、 まず、 自分で 声

に出し て暗唱 して みて、 その後、

ＣＤ の 再 生 （本 文 の朗 読 は、 す べ

てＣＤ に録 音 さ れ てい る） を使 っ

てj彩 忍を す る とい うもので す。 朗

読 す る とい うのは、 コンピ ュー タ

に よ る朗 読 （ＣＤ か らの再 生 ） に

続 いて、 本文 を朗読 す る とい う も

ので す。　う ま く朗読で きなけ れば

何 度で も繰 り返 して練習 す るこ と

がで きます。 ここで もユ ーザ ーの

意思 によっ てや りたい こ とを、 さ

まざ まな方向 か ら実現 す るこ とが

で きます。

平家 物語 を通 して、 マルチ メデ

ィア ソフト につ いて見 て き ました

が、簡 単 に ま とめてみ る と、 音 楽

や音声 、 自然 画、動 画、ハ イパ ー

テ キスト な どの 各メデ ィ アを、 複

合 させ、相 互 に連携 させ なが ら、

ユ ーザ ーの インタ ラク ティブ な操

作 に従 っ て利 用で きるソフト、 こ

れを 「マル チメデ ィア ソフト 」 と

呼 び ます。

づ 股のＴＶ とマ ルチ メデ ィ ア ソ

フトを比較してみましょう。ある教育用の番組を例にとって考えてみます。教育用の番組

（ビデオでも同じですが）では、司会者または教育者の進行に従って、あるいはテキスト

に従って、視聴者の意思には関係なく進行七ていきます。そのため、ある部分の説明や場

面を、聞き（あるいは、見）逃してしまったとき、テレビではビデオ等に保存していない

かぎり、 もう一度聞いたり、見たりすることはできません。
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その点、マルチメディアソフトは、あくまでも利用者の意思に従って進行していきます

ので、何度でも、都合のよいときに繰り返し学習することが可能です。これに比べ ＴＶ

番組の場合、解説者の説明の中で、よくわからない単語がめった場合や疑問を感じたとき

には、かたわらの辞書や参考書を利用することはできますが、そうしている間にも番組は

進行してしまいます。つまり、ＴＶ番組の場合ぱ、放送側で決められた手順でしか、視聴

者は番組に参加することができません。本などを使った学習の場合は、自分の思うとおり

に進めることができますが、音声や動画を用いた視覚的、聴覚的な学習を行うことぱ不可

能です。家庭教師であれば、ある程度融通がきくかもしれませんが、こちらのわがままに100

％応えてくれる家庭教師なんて、 そうはいないでしょう。マルチメディアソフトを利

用した教育ソフトとは、ＴＶやビデオ、本などによる学習から優れたところを取り入れた、

新しい家庭教師だと考えることができそうです。

E● マルチメディアの構成要素

これまでは教育分野を中心に、マルチメディアという言葉の意味、既存のメディアとマ

ルチメディアソフトとの違いについて見てきましたが、もう少し丿 投に使われている「マ

ルチメディア」という言葉について考えてみたいと思います。

わたしたちの社会は、人と人とのコミュニケーション（情報の伝達）によって成り立っ

ています。　しかし、「情報」それ自身には形がないため、情報を伝達するためにはなんら

かの手段が必要になります。 もともとは言葉が主な情幸田云達手段だったのですが、紙や印

刷が発明され、産業革命を経て大量生産の時代を迎えたことによって、情報は紙というメ

ディア（媒体）に乗って、さまざまなところに大量に伝達されるようになりましたO その

後、写真や映画、ラジオ、テレビ等の新しいメディアの登場によって、コミュニケーショ

ンは大量伝達を目的としたマスコミュニケーション（マスコミ）へと広がっていっていま

す。

このように、コミュニケーションには「メディア」の存在が非常に大きな意味を持つこ

とがわかります。この「情報」の担い手としての「メディア」には、

・文章のような文字、言葉による表現

・人の話す言葉や、鳴き声・効果音のような音声による表現

・ロックやクラシック、歌謡曲のような音楽による表現

・写真やイラストのような静止画像による表現

・ビデオや映画、ＴＶなどのような動画による表現

な どの、 い くつ か の種類 が考 えられ ます。
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「マルチメディア」という言葉は、これらの多様な種類の情報を統合的に活用すること、

あるいは活用できる環境（ハードウェア、ソフトウェア）を指していう言葉なのです。

以下に、マルチメディアの各メディアの簡単な説明と、実現に必要な条件を、ソフト・

ハードの両方の観点からまとめてみます。特にＴＯＷＮＳで別 用できる環境についても触

れてみたいと思います。

テキスト

テキスト（文書）とは、文字を表現するためのメディアです。新聞や雑1志、今皆さんが

見ているような本に現れる文書のことを、コンピュータの世界では「テキスト」と呼んで

います。教利書などをテキストということがありますが、その場合のテキストとは違うも

のです。

テキストは従来のパソコンで も扱うことができました。というよりも、従来のパソコン

では、このテキストを主体として扱っていたのです。内部的にはキャラタタコードと呼ば

れるもので文字１つ１つを区別しており、入力にはキーボード、出力にはディスプレイや

プリンタが必要です（第１章参照）
Ｏ

前述のハイパーテキストなどを扱う場合は、たんに

キャラクタを入力するだけでなく、単語をマウスでクリックするなど、ユーザーがさまざ

まな操作をするので、マウスやパッド、ペンなどが扱える環境が必要となります。当然、

コンピュータの内部的な管理方法も、従来のパソコンとは違った管理方法が必要となりま

す。

ＴＯＷＮＳではキーボード、マウス、パッド、ペン（タブレット）などを扱う環境が最

初から整備されています（マウス、パッドは標刺胴寸、その他はオプション）ので、多様

な人カガ 去を選ぶことができます。

音 楽

音楽 ぱメ ロデ ィや歌 詞 に乗 せて メッ セージ を伝 え るメ デ ィ アで す。 人 が演奏 す るには楽

器 が必要 で すが､ パ ソ コン に演奏 させ る場合 は､ 音源 と呼 ば れ る機 器 が必要 に なり ます（１－

６節参照 ）。 パ ソ コンで は、 こ の 音源 にさ まざ まな指 令 を 行 うこ とによっ て、 メ ロデ ィを

奏で ます。 歌 詞 の表示 は前述 のテ キ ストで 行 う こ とがで き ますが、「歌」 を歌 うこ とはパ

ソ コン 自体で は簡 単 に行 うこ とはで き ません。 そのた め、「歌 」が録音 さ れた音楽媒 体（音

楽 用カ セッ トや コンパ クトデ ィ スク（ＣＤＴＤＡ））ｶ1 利 用で き るよ う になっ て い るパ ソコン

もあ り ます。

ＴＯ ＷＮＳに は、ＦＭ 音源、ＰＣＭ 音源 が 標準 装 備 さ れて い る ほか、ＣＤプ レ ーヤ ー とし

て も利 用で き るＣＤ 玉 ＯＭ ド ライブ が標準で 装 備さ れ てい ます。 加 えて、 外部 の オーデ ィ

オ機 器 へ接続 す るた めの端 子 や、 スピーカ ーが 標準で 装備 され てい ます。 オプ ション にア

ンプ が組 み込 まれた スピ ーカ ー も用意 さ れて い ます （第 １章 参照）。

202



３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

音 声

音声 とは､ 人間 が最 も得 意 とす る情幸田云達の た めのメデ ィアで す。しかし､ 先 ほ どの「歌 」

と同 様、 コ ンピ ュー タ は「音声 」 の扱い が苦 手で す。

コン ピュ ータで 音 声 を扱 うた めには、 シン セサ イザ に よる合 成音 声、 サンプ リング （録

音） によ るＰＣＭ 音声、ＣＤ等 の 音楽媒 体 に録 音 さ れ た音 声、 の い ず れか を利 用す るこ と

が考 えら れ ます。　したがっ て、 音 声を扱 うた め には専 用の ハード ウェ ア を搭載 して い る必

要 があ り ます。 マル チメデ ィ アソ フトで は、 音声 が再 生で きるだ けで はな く、新 た に音声

を録 音 した り、 音 によ る判 断 を行 うな どのた め に、 外部 か ら音声 を利 用で きるよ うな、 音

声 入力 の端子 等 が必 要 になっ て くるで しょ う。

ＴＯ ＷＮＳで は、ＰＣＭ 音源 によ る音 声や、ＣＤ に録 音 さ れた 音声 を利 用 す るこ とがで き

ます。　しか も、 マイ ク とマイ ク端子 が標準で 装備 さ れてい ます し、 その マイ クを利 用し た

録 音を 行 うソフ トが 標準で添 付 さ れてい ます （子 サウ ンド）。

自然画

いうまで もなく、視覚による情報伝達を行うメディアです。しかも、従来のパソコンで

よく見られたような数色（８色、16色）しか表示できないＣＧではなく、写真のような画

像が扱えることが必要です。そのためには、数百種類以上の色を同時に発色させるしくみ

が必要です。現在、パソコンでは最大1677 万色を同時に発色させることが可能です。そ

のほかに、26万色､65,536 色､32,768 色､256 色など、機種によってさまざまな発色が行え

るようになっています。当然、これらを表示するためにはカラーディスプレイが必要です。

単色の画像を作成するのは、グラフィックエディタ等を用いれば比較的容易に行うこと

ができますが、多色の画像はそうぃうわけにもいきません。そこで、ＴＶやビデオ等から

画像を取り込むための装置や、写真を取り込むスキャナ等の装置が必要となります。

ＴＯＷＮＳの場合は、第１章で も触れたように、1677万色、32,768 色、256 色、16色

（８色、２色も可能）の同時発色を行うことができますので、十分自然画を表現すること

が可能です（ただし、1677 万色の表示については、オプションのフルカラーボードが必

要）。また、画像を取り込むためにはビデオカードが各種用意されていますし、市販され

ているカラースキャナを利用することも可能です。表示装置にも、カラーディスプレイに

加えて、ＴＦＴカラー液晶ディスプレイも用意されています。

動画

動画は静止画を発展させたメディアと考えることができます。一般的には、音声(音楽)

と画像が組み合わされたメディアです。動画には、単色のキャラクタによるアニメーショ

ン、画面の切り替えによる動画、一部だけ変化するアニメーション、ＴＶアニメなどで見

られるようなセルアニメ、ＴＶや映画などに見られるような自然画の滑らかな動画など、
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いろいろなものがあります。従来のパソコンでは、せいぜいセルアニメ、しかも音声など

との連携がないものがほとんどでした。それぼL の動画を行うためには、前述の音声、音

楽、画像が扱えるような周辺機器を含めた環境が必要になります。さらに、それらの各メ

ディアを連携させるためのソフトウェアが必要になりますし、膨大な処理を行う必要があ

りますので、ＣＰＵや周辺機器の速度やパワーがある程度必要になります。

ＴＯＷＮＳは、これらの条件をほぼ満たしています。 ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以降からは

動画（ムービー）システムが標準で組み込まれるなど、その環境はほとんど整っています。

AＶ機器

マルチメディアの機能として、パソコン単体ですべてを実現するのではなく、外部のオ

ーディオ機器との連携 というのも、大きな機能の１つです。たとえば、ユーザーの操作に

連携してレーザーディスク（ＬＤ）の再生を行ったり、ビデオの録画を始めるなどです。

ＬＤやビデオからの画像取り込みや録画、再生など、パソコンを用いたＡＶシステムの操

作ができるようなしくみを持つというのも、マルチメディア（パソコン）に必要なファク

タでしょう。

こうしたニーズに応えるべく、ＴＯＷＮＳにもレーザーディスクやビデオをコントロー

ルするための端子やソフトが発売されています（第５章参照）。

大容量補助記憶装置

本質的にマルチメディアとは関係ありませんが、自然画、動画、音声を扱うことになる

と、非常に多くのファイル資源を消費します。ＣＤ-ＲＯＭで提供されるソフトについては

それほど問題はありませんが、自分でマルチメディアソフトやデータを作ることを考える

と、大容量の補助記憶装置が必要になります。主なものはハードディスクですが、システ

ムやソフトなどをインストールしたうえで、上記マルチメディアのデータをt糾内すること

を考えると、100M バイト以上のハードディスクがめったほうがなにかと便利です。この

ほかにも、光磁気ディスク装置（ＭＯ）などが考えられます。当然、ＴＯＷＮＳで もこれ

らの装置を利用することが可能です。

以上、見てきたように、今までのパソコンだけではこれらすべてを実現することは困難

です。現在、マルチメディアパソコンと呼ばれているパソコンのほとんどは、これらをな

んらかの形で扱うことができるようになっています。特にＴＯＷＮＳは、特別なオプショ

ンを必要とせず、基本構成のみでこれらの各メディアを組み合わせて扱うことが可能なマ

シンです。標準の機器構成でこのようなことができるというのは、他機種にはあまり見ら

れないことです。また、ＴＯＷＮＳにはＴＶやビデオから画像を取り込む（スーパーイン

ポーズ、ディジタイズ等）ためのビデオカードも安価に用意されています。現在、マルチ
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メディアパソコンと呼ばれる多くのパソコンの中で、ＴＯＷＮＳが最も手軽にマルチメデ

イア環境を整えることが可能というのも、うなずけるでしょう。

E● マルチメディア作成ツールと

インタラクティブlt生

さ て、 マルチ メ デ ィアパ ソコ ン といっ て も、 マルチ メデ ィ アソ フト を使 え るとい うだ け

で は、 た ん なるマ ルチ メデ ィアプ レー ヤー （再生 機） で しか あ り ませ ん。　もちろ ん、マ ル

チメデ ィ アプ レ ー ヤー 自体 は意味 のあ る ものな ので すが、 や は りユ ーザ ーが、 こ れ らの メ

デ ィ アを 自在 に組 み合 わせ て活用で きてこ そ、 はじ’めて マルチ メデ ィ アパソ コン の真価 が

発揮さ れ ます。 そのよ うなニ ー ズに応 え るた めに、 簡 単 に各種 メデ ィ アを組 み合 わせて ソ

フト を 作 るこ とがで き るよ う な ソフ ト が必 要 に なっ て き ま す。 ＴＯ ＷＮ Ｓには、Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲ等 の よ うな、 マル チ メデ ィ ア クリエ イ ティブ ッ ール と呼 ば れ るソ フト が シ ステ ム

ソフト に標準 で添ｲ寸さ れてい ます し、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０ Ｍ ＭＥ上で 動作 す る各種 オ ー

サ リング ッ ール も別途 発売 さ れて い ます。

こ れらの ツール は、 それ自体 、 ソフト ウェ ア とユ ーザ ー が対 話す る ような形 式で （イン

タ ラク ティブ に） 操作 が 行 えるよ うに なっ て い ます。 この章 の説 明 に も何 度 か出て きたこ

の 言葉 は、「会 話的 」、 あ るい は 「対 話的 な操作 」 といわ れて い る もので、 ユ ーザ ー とコン

ピ ュータ があ た か も仝 話 して い るかの ように操 作 を進 めて い くこ とか ら、 この よ うに呼 ば

れてい ます。

具 体的 に どの よ うな もの を い うの か、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ を 例 に とっ て説 明 し て み ます。

ア イテ ムを新 規 に登録 す る場 合 を考 えて み ましょ う。

まず、 ア イテ ムを登 録 した いウ ィン ド ウを アク ティブ に し ます （別の ウィンド ウ の下 に

あ る場 合 は、 その ウ ィンド ウを ク リッ クし ます）。 そこで 、プ ルダ ウン メ ニュ ー か らアイ

テ ムの登録 を 選択 し ます。

する と、 画面 には その アイ テムのさ まざ まな属 性 を指 定す るメ ニュ ーが表示 され ます。

ここで 、タ イトル や ファ イル 名、 ア イコン、 アイ テムの種 類 やパ ラメ ータ を選択 し てい き

ます。 フ ァ イル 名 やパ ス名 を指定 す る ところで は、 ファ イル ア イコン を クリッ クす るこ と

に よっ て、 メ ニュ ーを 用い て指定 す るこ とがで き ます し、 ア イコ ン部分 を クリ ックす れば 、

た くさんあ るア イコン の中 か ら最 適な アイ コン を選択 す るこ とも可 能で す。

登録 し よ う とす るア イテ ムの属性 がグ ル ープ アイ テ ムの場合 は、 指定で き る属性 がタ イ

トル とア イコ ンだ け とな るな ど、 ユーザ ーの指 定 に よっ て画面 が さ まざ まな応答 をし ます。

この よ う に、 １つ １つ の情 報を ユーザ ー との対 話 を行 うこ とに よっ て指定 して い くよう

な操作 を 「イン タ ラク ティブ な操 作」 と呼び ます。 この ほか に も、 画面上 に配置 したボタ

ン が クリ ックさ れ た ときの アク ション を定 め る ときや、 次 に行 う動 作の指 定 な ど、 ほ とん
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どの操 作 が対 話的 に行 わ れます。 間違 えた ときには １つ前 に戻 って や り直 し た り、情 報の

入力 中 にさ らに次 の情報 を指 定 してい くな ど、 本 当 にコ ンピュ ータ と対 話を して いるかの

よ うな感 じで 進 め られ ます。 ＴＯＷＮＳ用 に発売 さ れて い る た くさ んのマ ル チメ デ ィア ソ

フ トは、 ほ とん どが この よう なインタ ラ クティブ な操 作 に よっ て進 行 させ るこ とがで きる

よ うに なっ てい ます。 こ のイン タフェ ー スは、 人間 が最 も自然 に行 う操作 を実現 した もの

という こ とがで き るで し ょう。

前 述 の オーサ リング ツ ール も、 イン タ ラク ティブ な操作 によ りマル チメデ ィア ソフト を

作成 し てい き ます。 詳 し い作 成方法 は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの 解説 （３－２節） や、 Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ ＭＥの解 説 （３－３節 ）で 行 うこ とにし ます。 なお 、 こ れ らイン タ ラク ティブ な操 作 を

持っ た オー サ リング ッー ルで 作 られたマル チ メデ ィア ソフ ト も、 基本 的 なインタ フェ ー ス

は インタ ラク ティブ な もの にな ります。

Ｅ■ ＦＭ ＴＯＷＮＳのマルチメディアソフト

先ほどまでは、マルチメディア全般について、さまざまな面から解説してきましたが、

ここでは、ＴＯＷＮＳ用に発売されているＡＶソフト、マルチメディアソフトを題材にし

て、もう少し「ＴＯＷＮＳのマルチメディアソフト」について解説していこうと思います。

●グラフィックスから見たマルチメディアソフト

ＴＯＷＮＳで扱える画像の種類は、第１章で説明したようにさまざまな種類があります

が、実際に表示するデータは、ＴＯＷＮＳのシステムＣＤ-ＲＯＭ等に収録されているもの

や、パソコン通信等で入手することができます（パソコン通信については第４章を参照）。

しかし、ほとんどの人は、自分で好きな画像を作成したいのではないでしょうか。

これらの画像をＴＯＷＮＳで作成するためには、ビデオから映像を取り込んだり、グラ

フィックエディタ等で最初から描く必要があります。 ＴＯＷＮＳでは、ビデオからの画像

取り込みのツールが最初から添付されていますので、簡単にビデオ画面の編集を行うこと

ができます。ビデオカードがあれば、ビデオから画像を連続して読み込み、比較的容易に

動画を作成することもできます。ビデオから映像をパソコンに取り込むことを、「ビデオ

ディジタイズ」と呼びます。通常、ビデオディジタイズされた画像は32,768 色モードの

画像となります。

ビデオ等からディジタイズした画像はそのままでも使用できますが、一部を拡大したり、

文字を付け加えるなど、いろいろ加工をしたい場合があるでしょう。グラフィックエディ

タは新たに画像を作成するだけでなく、すでにある画像を加工するためにも使われます。

グラフィックエディタを利用して、スキャナから取り込んだ画像と、ビデオから取り込ん

だ画像を組み合わせて新しい画像を作る、という用途にも使えます。
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F19.3-８ ディジタイズした画面（「Ｔｏｗｎｓシステムソフトウェア」の「データ紹介」から）

F19.３-９ 『ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ』 の起動 潮間I

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳ に も い くつ か の グ ラ

フ ィ ッ クェ デ ィ タ が あ り ま す が 、16

色 モ ー ド､256 色 モ ー ド､32,768

色 モ ー ド す べ て を扱 う こ との で き

るグ ラ フ ィ ッ ク エ デ ィ タ は 、 富 士

通 か ら 発 売 さ れ て い る 「Ｔｏｗｎs

ＰＡＩＮ Ｔ Ｖ１.1 L21 」（38,000 円 ）

の み と なっ て い ます
ｏ そ れ

以 外 の

グ ラ フ ィ ッ クエ デ ィ タ は 、256 色

専 用 か 、32,768 色 専 用 で 独 特 の

機 能 を 持 っ た もの が 多 く なっ て い

ま す。

こ こ で､ ＴｏｗｎｓＰＡＩＮ Ｔ を 用 い

て 、 画 像 を 加 工 す る手 順 を 簡 単 に

ま とめ て み ま し ょ う。 シ ス テ ム ソ

フ ト に は、 日本 の 地 図 の 画 像 が い

くつ かJI又金費さ れ て い ます 。 そ れ を

利 用 し て 、 自 分 の 街 の 案 内地 図 を

作 っ て み ま す 。

まず 、 自分 の 県 が 含 ま れ て い る

画 像 デ ー タ を 読 み 込 んで み ま す 。

ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ の 「フ ァ イ ル 」 メ

ニ ュ ー か ら 「読 み 込 み」 を選 択 し 、

読 み 込 む フ ァ イ ノレ の 種 類 を

「ＴＩＦＦ」 と し ま す 。 そ し て、 シ

ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ の 『Q: ￥FJ2

￥ＩＭ Ｇ Ｔ Ｇ￥Ｍ ＡＰ
』
と い う デ ィ

ー

レ ク ト リ の 下 に あ る 「ＪＰＮ ０１

Ｍ Ａ Ｐ.ＴＩＦ ～ＪＰＮ ０８Ｍ ＡＰ.ＴＩＦ
」

とい う 画 像 デ ー タ を読 み 込 み ま す 。

読み込んだデータは、たとえば、「中部地方」のように、いくつかの県がまとめられてい

ますので、その中から自分の住んでいる県を選ばなければなりません。

自分の住んでいる県を選んだら、拡大してみます。編集メニューの「四角形指定」を選

択すると、画面中の任意の四角形を指定することができます。そこで､ 拡大したい部分（自

分の住んでいる県）を指定します。続いて、同じく編集メニューの「拡大・縮小」を選択
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F19.3-10 「ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ」で 作っ た自分 の県 の地図

2 ０８

し、任意の位置へ先ほど指定した

四角形の範囲を拡大します。

拡大したら、後はいろいろな場

所にその街（県）の特徴を描き加

えていくだけです。文字や絵を描

き加えたい場合は、描画メニュー

を利用して、図形を作成していき

ます。

ここで加工したデータや、ディ

ジタイズした画像を保存する場合

画面のイメージをファイルに変換

して保存します。このとき、ファ

イルに含まれる画面の情報や、格

納される形式によって、いろいろ

な方法があります。 ＴＯＷＮＳで

はＴＩＦＦ とい うファ イル形 式を推 奨 し てい ます。 ＴＩＦＦ形 式 とは、米 国 の アルダ ス とマ イ

ク ロ ソ フ ト が 定 めた、共 通 画 像 フ ォ ー マ ッ ト で あ り、ＴＯＷＮＳ以 外 に もア ッ プ ル の

Ｍａｃｉｎtｏｓh等 のパ ソコ ンで表 示 ソ フト が用 意 さ れて い ます。 こ の よ う に標 準の形 式 を決

めてお けば 、利 用 す るソ フト が変 わっ て も、同 じデ ー タを利 用で きる とい う利点 があ りま

す。 ちな みに、 国産 の ほ とん どのパ ソ コン も、 こ のＴＩＦＦ形 式 の画 像を表示 す るこ とはで

き ますが、ＴＯ ＷＮＳで 作 成 さ れたＴＩＦＦ形 式 のフ ァ イル す べて を表 示で き るわ けで はあ

り ません。

ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ で は、 こ の ほか にＰｘｘ形 式 という ファ イノレ形 式 も利 用で き ます が、 こ

れは オブ ジェ クト情 報 （画 像上 のデ ータ に特 別 な情報 を持 た せた もの） を含 めて保存 す る

形 式で、ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ 以外 のグ ラフ ィッ クエ デ ィタで利 用 す るこ とはで きません。

もう少 し詳 し く画像形 式 につ いて見 てい きまし ょう。 第 １章 で も触 れた よう に、 も とも

レ リ コ ンで 表示 し てい る画像 は、ＶＲＡＭ に書 き込 ま れた 色情 報 を も とに表示 を 行っ て

い る もので す。 色情 報 は 単純 な数値で 表現 さ れてい ます。 すな わ ち、 先 ほ ど作成 した 画像

デ ータ も、 すべ て数値で 表 現 す るこ とがで きる わけで す。 その 数値デ ータ をフ ァイノレに出

力 した もの が画 像フ ァ イル とい うわけで す。 この数 値デ ー タ に画像 の形式 （ド ット数 や画

面 モード ） の情報 を 付加 した ものが、ＴＩＦＦ 形式 な どを はじ め とす る画 像デ ータ とい う わ

けで す。 この とき、 画像形 式 やデ ータ の持 ち方 によ り、 さ まざ まな画 像形 式が あ るわ けで

す。

１つ の 画像 をフ ァイル にす る場 合、 か な り大 きな容 量 を必要 とし ます。 そこで 、デ ータ

を圧縮 し て保存 す る とい う方法 があ ります。つ ま り、 同 じ ようなデ ータが 繰 り返 し現 れる



F19.3-11 圧縮保存の指定画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

よ うなデ ータの 場合、 その 部分 を

１つ に ま とめて し まえば、圧縮 率

を上 げ ら れ るわけで す。 圧縮 に よ

るフ ァイル の保存 を行 えば、 画像

デ ータ に よっ て は劇的 にフ ァイル

サ イズ が小 さ くなる場合 があ り ま

す。一 般 にＣＧ な ど は圧縮 の効 率

が よ く、 フ ァイル サイ ズが小 さ く

な り ますが、デ ィ ジタ イズ画像 な

どの よ うな、 自然 画の場合 はあ ま

り効果 が現 れず、 さ ほ どファ イノレ

サ イ ズは小 さ くな り ません。 先 ほ

ど紹介 したＴＩＦＦ形 式で も圧 縮 モ

ー ド が サ ポ ー ト さ れ てお り、Ｔｏ

ｗｎｓＰＡＩＮＴ 等で 圧縮 を す るこ と

が可 能で す。

圧縮 形 式 のＴＩＦＦ フ ァ イル は、ＴｏｗｎsＰＡＩＮＴ で 表 示 す る こ とは 可 能で す が、他 の グ

ラ フイ ツタエデ ィタ や表 示 ツー ル等 の中 には圧縮形 式のＴＩＦＦ表示 がで きない ものがあ り

ます ので、 圧縮 デ ータ を扱 う場 合 には注意 が必 要で す。

日本の蝶

さて、ＴｏｗｎsＰＡＩＮＴを利用したグラフィックデータの作成が去などを解説してきま

したが、ＴＯＷＮＳのグラフィック能力を最大限に生かしたソフトを紹介してみましょう。

マルチメディア電子図鑑、「日本の蝶」（㈱富士通ソーシアルサイェンスラボラトリ、28,000

円）です。このソフトは日本で見られる244種類の蝶の写真と、その解説を収めた

「図鑑」です。このソフトは、本形式の図鑑と同じように、蝶の美しい姿を表示してくれ

ます。

このソフトは、244 種類の蝶の姿を、256 色モードを利用した高密度で鮮明な写真で紹

介しています。従来のパソコンでは、この美しさはなかなか表現することはできませんで

した。

図鑑といえば、通常は本形式の図鑑を思い浮かべられるのではないかと思いますが、日

本の蝶は、ＣＤ-ＲＯＭ の大容量性を生かしてパソコン上の電子図鑑として実現したもので

す。電子化したことで、本の図鑑とはずいぶん雰囲気が変わりました。たとえば、蝶の検

索を行う場合、本の図鑑では目次を使って、名前などで検索を行うか、順次ページをめく

って目的の蝶を探す必要がありました。この電子図鑑でも同様の検索を行うことができま
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F19.3-12 『日本の蝶』のタイトル画面

F19.３-13 結果の表示藤

21０

すが、 それ以 外 に もさ まざ まな方

法で 蝶 を検 索 す るこ とが可 能で す。

た とえば、 蝶 の羽の 色や大 きさ、

観 測で き る場所 や季 節 などを手 が

か りに して検索 す るこ とがで き ま

す。検 索 は すべてマ ウ スで 項 目を

指定 して い くこ とで種 類 を特 定 し

て いけ るよ うに なっ て い ますので 、

誰で も手 軽 に検索 を行 うこ とがで

き ます。

もし、 皆 さん が野原 な どで蝶 を

捕 まえて きた とし ましょ う。　その

蝶 力町可という 名前の蝶 なの かを調

べた い とき、本 の図鑑で はペ ー ジ

を めく り、 １つ １つ の写真 を見 な

が 師 胆 忍して い くが 去を とらざ る

を得 ませ ん。

し か し、 日 本 の 蝶で は、「体 の

特 徴で 調 べ る」 とい う検索 方法 を

利 用して 検索 を行 うこ とがで き ま

す。 この検 索 尨 去ぱ、蝶 の 触角 の

形 や 、色、 捕 まえた場所 な どを、

二者 択一 方式で 指 定 してい くこ と

によ り、 目的 の蝶 の名前 や特徴 な

どを検索 す るこ とが可能で す。 こ

れは、 画面 に表示 さ れてい る蝶の

体 の部分 の特 徴 を二者択 一形 式で

選 択 して い き、 徐々 に範 囲 を狭 め

てい き、 目的 の蝶の情 報 を探 して

い く、 とい う もので す。

この検索が去を使うことによって、蝶の知識がまったくなくても、誰でも容易に蝶の情

報を調べることができるようになっているわけです。

さらに、今、検索した蝶の生態や仲間の蝶の表示、棲んでいる地域、解説などを簡単な

操作で、すぐに得ることが可能です。これは、「蝶」のデータが写真や文章といった、目

に見えるデータとしてだけでなく、仲間の蝶のデータへとリンク（結び付け）されること



F19.3-14 二者知 検索画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

によって、さまざまな情報を付加

したり、ネットワーク的な検索を

行うことができるようになってい

るからです。紙の場合には目に見

える情報がすべてでしたが、図鑑

を電子化したことによって、その

他の情報を付加することができる

ようになりました。先ほどハイパ

ーテキストという言葉について説

明しましたが、さしずめ、このよ

うなソフトは、バイパーグラフィ

ック的なソフトといえるのではな

いでしょうか。

同じような電子図鑑として、同

社から発売されている「日本の野

鳥」（9,800円）があります。こちらは、野鳥の写真を表示しているときに、その野鳥の

鳴き声を聞くことができ、画像だけでなく、音声による表現も可能という特徴があります。

このような電子図鑑がＴＯＷＮＳで発売されたのは、ＴＯＷＮＳのグラフィック機能が

充実していたからという理由だけではありません。 244種もの蝶の写真や解説などは膨大

な量のデータとなってしまい、これまでのパソコンで標準となっていたフロッピイディス

クによる提供では実現するのがたいへん難しかったのです。 ＣＤ-ＲＯＭドライブを標準搭

載したＴＯＷＮＳだからこそ実現することができたといえるでしょう。

電子図鑑というジャンブレのソフトは、文字情報と画像I青報（または音声|青報）を有機的

に組み合わせたマルチメディアソフIヽ ということができるでしょう。今後、このような画

像情報と文字情報を組み合わせた電子図鑑はたくさん出てくるものと思われます。

新しいＴＯＷＮＳでは、オプションのフルカラーボードを利用すれば、1677万色のフル

カラーの表示を行うことができるようになりますので、さらに美しい画像を扱うことがで

きるようになるで`しょう。

●サウンドから見たマルチメディアソフト

さて、今度はサウンド面からＴＯＷＮＳのマルチメディア性を探っていくことにしまし

よう。

第１章で も紹介したように、ＴＯＷＮＳではＰＣＭ音声データを扱うことができます。

音声データは、マイクなどから録音したり、ＣＤやＴＶなどから入力された声を録音する

などして作成されます。 ＴＯＷＮＳでサンプリングを行う方法にはいろいろとありますが、
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F19.3-15 「ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ」で波 形 編集中 の画面
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一 般 的 には 『ＴｏｗｎsＳＯＵＮＤ Ｖ

１.1』（富 士 通㈱、28,000 円 ）で サ

ンプ リング し ます。

その ほ か に も、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

に標準で 添f寸されて い る音 声モ ジ

ュ ール を利 用 する こ ともで き ます。

こ こ で は、ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ を

利 用 した 音声デ ータ の作成 方法 に

つ いて、 簡単 に見 てい くこ とにし

ましよ う。

まず、Ｃ｝ ＲＯＭ ド ラ イブ か ら

ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ を起 動 さ せ て み

ましょ う。す る と､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

が表 示 さ れ ます。 メニュ ー には、

ＦＭ エ デ ィ タ とＰＣＭ エ デ ィタ が

表示されていますが、ここでは、ＰＣＭエディタをクリックして起動させます。

ＰＣＭエディタが起動されると、画面はデータ一覧画面に変わります。

次に、メニューバーの「編集」から、「波形編集」を選択します。すると、画面は波形

編集画面に変わります。

先はども述べたように、音声データはマイクやＣＤなどから音声を録音して作成します。

一般的に録音された音声は、メモリに記録されます。こうして音声を録音することを「サ

ンプリング」と呼びます。

録音を始める前に、まず、どれくらいの長さの音声データを作成するかを指定します。

画面上部にある「SIZE: ＳＥＣ」と表示された場所で録音する時間を指定します。時間を

指定するときは、スライドつまみ、矢印などを使って指定します（大ざっぱな数値はつま

みで、細かい数値は矢印で指定します）。一言くらいの長さであれば、長くとも３秒程度

ですむでしょう。

次に、音声の録音元を指定します。今回はＴＯＷＮＳ本体に標準で装備されているマイ

ク（またはマイク端子）を利用しますので、画面中段左の図の中にある「口ＭＩＣ」の口

の部分をクリックします。口が黒くなったら、次は入力レベルを指定します。このレベル

があまり低すぎると、正常に録音することができませんので、100 程度を指定しておけば

よいでしょう。これで準備は整いました。

では、実際に1泳音を始めてみましょう。

画面の「録音」というボタンをクリックすると録音が始まりますので、すぐにマイクに

向かって何か喋ってください。指定した時間の録音が終わると、画面中段右の枠内に、先
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ほ ど録音 した音 声が 波形 とし て表 示 さ れ ます。 次 に、「再 生 」 とい うボタ ン を クリッ ク し

て み ましょ う （また はマ ウ スの 右 クリ ッ ク）。正 常 に録 音で きて い れば、 先 ほ ど録 音 した 、

あ なたの 声が 聞 こ えて くるはずで す。

録 音し たデ ータ に 余分 な ところ があ る場 合 など には、波 形 を利 用 してさ まざ まな編集 を

加 えるこ とが可 能で す。 音 声の編 集が 終 わっ た ら、 画面下 部 の 「実行 」ボ タン を クリ ック

し ます。 編 集 さ れた音声 がＴＯ ＷＮＳか ら流 れて く るで し ょ う。

最 後 に、 今、 編集 した音声デ ータ を ファ イル に保存 し ます。 メ ニュ ーバ ーの「フ ァイル」

メニ ュ ーか ら音 声 ファ イルの 「 セーブ 」 を選択 し ます。 そ して、 適当 なフ ァイル 名をつ け

てデ ィ スク に保 存 し ます。 フ ァ イル には、 自動 的 に『ＳＮＤ
』 とい う拡張 子 がつ け られ ま

す。

なお、 音 声デ ータ の作 成 と簡 単 な編集 程 度で あ れば、 わざ わざ 「ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ」 を

使 わ な くて も、ＧＥＡＲ デ ィレ ク トリ の下 にあ るＧＸＳＮＤ．ＥＸＰ とい うプ ログ ラ ム（通 称 、

子サ ウンド ） を利 用 す るこ と もで きます。 こ こで 作 成 した 音声 デ ータ は、 ３－２ 節で 紹 介

す るＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の音 声ボ タン にリン クさ せ るこ とがで きます。 音声 ボ タン に リン クさ

せてお けば 、あ る場 所 を クリッ クす る と、 この 音声 が再 生さ れ る とか、 自作の ソフト のガ

イド に使用 す る などの利 用法 が考 え られ ます。

さ らに、ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 から採用 さ れたサ ウン ド メ ッセー ジ に利 用 するこ ともで

き ます。 サ ウン ド メ ッセ ー ジは、 ユ ーザ ー がＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 行っ た行 為 に対 して、 サ

ウンドで 応 答 す る とい う機 能で す。 た とえば、 ファ イルの 削 除を 行お う とした ときに、確

認 のた めの メッ セー ジ が表示 さ れ ますが、 その とき、 いっ し ょ に自分 の声や、 自分 の予 供

の 声、好 き な歌 手 の 声 で 「い い

F19.3-16 サウンドメッセージ設定画面

の ？」 と聞 いて きた ら どうで し ょ

う。 楽 し くなっ て くるで しょう ？

こ の ほか に も、 警告 など に音声 を

利 用 す る こ とがで きます。

で ぱ、 もう少 しソ フト におけ る

音声 （サ ウン ド） の効用 につ いて

考 えて み ましょ う。

音声 を ゲー ム等で 使 う最 大 の利

点 は、 文 字だ けで 伝 え られない細

かいニ ュ アン スを伝 え るこ とがで

き る とい う ところで す。 た とえば 、

同 じ 「 もうすぐ朝 が くる」 とい う

言 葉 に も、「期 待」、「絶 望 」、「不

安」 など、場面 によっ ていろ いろ
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なニ ュ アン スがあ ります。 こ れを文字 だ けで 説明 しよ う とす る と、 状 況や場面 を細 か く説

明 しな け ればな らず、 ソフト の進行が 不 自然 になっ て し まうこ とがあ ります。

しか し、 音声 を 用 い るこ とがで きれば、「抑 揚」 や 「調 子 」で 雰 囲気 を表 現 す るこ とが

可 能で す。 この よ うな 「音声 の表I青」 を使 うこ とがで きれば、 ど れだ けゲー ムが 盛 り上 が

るか、 想像 に難 くないで し ょう。

ゲー ムの 場合 だ けで な く、 子供 向けの教 育 ソフ トの 場合 を例 に とっ て 考 えて み ましょ う。

小 さ な子供 は字 を読 む のが 得意で はあ り ません。で す か ら、 小 さ な子供 には、 画像 を主 と

した ソフト が向 い てい ます。 子供 はいろ いろ な もの に興味 を持 ち ます。 マウ スを使っ て物

を指 す （クリ ッ クす る） こ とを覚 えた ら、 画面 にあ るさ まざ まな もの を触っ てみ た くな る

こ とで し ょ う
Ｏ

た とえば、 画面上 の 鳩時計 を クリ ックす る と、 中 か ら鳩 が 出て きて時 を告 げ ます。 この

とき、 子供 は鳩時計 っ て こん な音がす るん だ な… … と1 うヽ こ とが 実感で き ます。何 か操 作

を した ときに、 パ ソ コン か らの 答 えが 文字で 表示 さ れ た ら、 小 さな子 供の場 合、 読む こ と

がで きず、 すぐ に興味 を失 っ てし まい ます。　しか し、 そこで 音声 によ る返 答が返 って きた

ら、 自分 が 行っ たこ とに対 してパソ コンが 何 か反 応 し て くれた と実感で き、 興味 力薄 れ る

こ とは少 な く なり ます。 こ れに画面 の変化 が加 われば、 より興味 を ひ きつ け るこ とがで き

るで し ょ う。

効果 音 に 音 声 を使 用 し た例 として、「ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２」 とい う ソフ トがＴＯＷＮＳの

シス テムＣＤ-ＲＯＭ に|副 寸されて い ます。 警 告音 に音 声 を使 用し たゲ ームで すが、 緊 迫感

を伝 えるの に音 声 を非常 に う まく使 用 して い ます。

ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２ は ボ ー ル を

F19.３-17 「ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２」 の画 面
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スタ ート か らゴール まで 運 んで ぃ

くゲ ー ムなので すが、 ボ ール は決

め られた 道の上 し か通 るこ とがで

きません。 道 がな くな る と、 ボ ー

ル は爆 発 して し まい ます。 そこで 、

もうす ぐ道が な くな り、爆 発 し そ

うにな る と、「危 ない、 危な い」と

女 陛の声 で警 告 して き ます。 その

調 子が非 常 にせっ ぱ詰 まっ たよ う

に聞こ え るた め、 とて も緊迫 感が

高 まっ て き ます。 その緊 迫感 を文

章で 表 現 す るのは なかなか難 しい

ので､ ぜ ひ 実際 にＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ

２をやっ て み て、 この緊 迫感 を味
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わっ て くだ さ い。 この ように、 効

果的 に利 用 さ れた音声 は、 ソフ ト

の魅 力 を数倍 引 き上 げ るこ とがで

きます。

こ の例 か ら もわかる ように、従

来 のノリ コン用 ソ フト と比較 する

と、 音 声 とい う機 能が 加 わっ ただ

けで 、表 現能 力や 理解力 、魅力 が

飛 躍的 に向 上 して い ます。 ＴＯＷ

ＮＳで は､ＴｏｗｎｓＧＥＡＲや サ ウ ン

ド メ ッセー ジ、子 サ ウンド とと も

に、 マ イタ やマ イク端 子を標準 で

装備 し てい るな ど、 音声 を扱 うた

めの準 備 がは じめか ら整 えら れて

い ます。 マル チメデ ィアパ ソコン

ＴＯＷＮ Ｓな らで は、 とい え ますね。

ＴＯ ＷＮＳは、ＦＭ 音源 、ＰＣＭ 音 源、音 声、ＣＤ-ＤＡ を用 い たデ ィ ジタフレ音声 な ど、 非

常 に強 力 なサ ウンド機 能を持 っ てい ますが、 こ れ に加 えて標 準規 格 のMIDI を利
用 す るこ

ともで き ます。

ＴＯ ＷＮＳに は、 以 前か らMIDI インタ フェ ー スボ ード が発売 さ れて いた り、MIDI 対応

ソフ トが 発売 さ れて い るなど、MIDI を使用で き る環境 がすで に整っ て
い ま したが、91 年

冬 にMIDI インタ フェ ー スボ ード にあ らか じ め音源 モ ジ ュ ーフレを搭 載 した 「MIDI
音源 カ

ード」（富士 通 ㈱、78,000 円 ）が 発売 さ れて か ら、 よ りいっ そうMIDI が 注 目
さ れ始 め ま

した。 この ボー ド に採 用 さ れた音源 は、 ロ ーラン ド㈱ が提 唱 し て
い るMIDI 音源 の標準 仕

様で あ るGS 音源 に準拠 し た もので す。

音源 が標 準化 さ れたこ とに よ り、 どん なメ リット があ るのか を考 えて み ましょう。現 在

発売 さ れてい る多 くのMIDI 音源モ ジュ ールは、 各社
ご とに ま ちま ちの 音 色配列 を して い

ます。 た とえば、あ る音源モ ジュ ータレで １番 はピ ア ノの 音な の に
、 あ る音源 モ ジュールで

は オルガ ン の音だ っ た、 とい う感 じで す。 こ れで は い くらMIDI が標 準化
さ れ てい て も、

完 全 に同 じ 音で再 生 をさ せ るこ とはで き ませ ん。 あ る音源モ ジュー
ル を対 象 に作 られた演

奏デ ータ は、 別の 音源 モ ジュ ール を使 用 した環境 で 演奏 させ る と
、 別の曲 になっ て しまっ

たかの よ う に思 え ます。 これを避 け るた めには、 す べて の番 号 に対 す
る音 色を各 音源モ ジ

ュ ールで 統一 す る必要 が あ ります。 この標 準 の 音 色配 列 を 「GS フ ォ ー
マ ッ ト」 と呼 び、

それ に対 応 し た音源 モ ジュール を 「GS 音源
」 と呼 んで ぃ ます。

ＴＯ ＷＮＳで も「ＥＵＰＨＯＮＹＩＩ／ＭＴＲ」（富 士 通 ㈱、49,800 円） が発 売 さ れ た り、 ３－
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３節で 説明 す るMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０ Ｍ ＭＥで 標 準 の音源 として採 用さ れる など、 ソ フト

面 で のサポ ート も次 々 に行 われ て きました。 内蔵 のＰＣＭ 音源 に比較 し て非 常 にク ォ リテ

ィの高 いMIDI 音源 で すか ら、今 後MIDI を使 用 し たゲ ー ムソ フ ト な ど も増 え て くるので

はな いか と思 い ます。 さ ら に、 標準 のMIDI 音源 をGS フ ォー マッ ト対 応 に した こ とに よ

り、ＴＯＷ ＮＳの新 しい標準 的 な音源 になっ て い くこ とが 考 え られ ます。

なお、 シ ス テ ムＣＤ玉 ＯＭ のＣＤ-ＤＡ部 にMIDI で 作 成 さ れた 演奏 デ ータ が録 音 さ れ て

い ます ので、 そ れを聞 いてMIDI の 聊 青らしさ を体 験 して みて くだ さ い。 また、富 士 通 か

らは 「 クラ シッ ク 音楽 デ ー タ 集 （Ａｎ ｄｉｅ Ｍｕｓik）
」が い くつ か シ リ ー ズ化 さ れて 発売 さ

れてい ます。 これ を使 えば、 ク ラシッ ク音楽 を自分 の好 きな よう に編 曲 す るこ とも可 能で

す。

これまで紹介してきたように、ＴＯＷＮＳは自然画を中心としたカラー画像の表現力と、

生の音声を扱うことができる音の表現力の２つを兼ね備えています。 それぞれ単体でも今

までにないようなソフトを作成することができましたが、この２つの表現力をうまく組み

合わせれば、より効果的な表現を行うことができるのは想像に難くな
いでしょう。これ以

降は、実際にこれらの機能をうまく組み合わせたソフトを見ながら、現在のＴＯＷＮＳで
、

どこまでマルチメディアを実現できるのかを見ていくことにしましょう。

●グラフィックス＆サウンドから見たマルチメディアソフト

ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ

Pht.3-1 「ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＥＴ」の パッ ケージ
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グ ラ フィ ック ス とサ ウ ンド を効果 的 に組 み合 わせ たソ

フト として 第１ に挙 げ たい の が 「ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ
」

（グ ッ ド ジャ パン ㈱、12,800 円 ）で す。 こ のソ フ トは
、

ＡＶＡ （Ａｕdio Vi ｓｕａＩ Ａｇｅ）90 年 、ＣＤ映 像 部 門
グ ラ`

ンプ ジ、 通産大 臣賞 を受 賞 し てい ます。 この賞 は各 界の

ＡＶ ソ フトや貢 献 し た人 に贈 ら れ る賞で すが、 パ ソ コン

のソ フ ト が この 賞 を受 賞 し たの はＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ

がは じ めてで す。

ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ には、「バ イパ ー天 文 シ ミュレ ー

タ」 とい うキャ ッチ フレ ー ズがつ い てい ます。 その名 前

か ら もわ か るよ うに、Ｈ ＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ は天 体 の 動

きな どを シ ミュレ ー ト す る ソ フ トで す。 ＴＯＷＮ Ｓの 高

速 なＣＰＵ を生 か し て、 非 常 に高 速 に天 体 の 動 き をシ ミ

ュレー ト して くれ ます。　しか し、 この ソフト は それだ け
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で はあ り ませ ん。ＨＹＰＥＲ ＰＬＡ

ＮＥＴ は、以 下 の ４つ の機 能 か ら

なっ て い ます。

①

②

③

④

プラネタリウム

スペースシミュレータ

スペースアルバム

プラネタリウム施設ガイド

②のスペースシミュレータが、

このソフトの本来の機能です。起

動した直後は画面全体に夜空が描

かれています。操作はすべてマウ

スで行います。観測地の指定や、

現在の時刻の設定、連続描画の指

定、視野の設定など、細かい設定

も簡単に行うことができます。こ

の機能だけを見ても、盛りだくさ

んな機能で、今まで発売されてい

るパーソナル天文シミュレータと

比較してもまったく遜色がありま

せん。

③のスペースアルバムでは、太

陽系の惑星や星雲や星団など、プ

ロの手で撮影された美しい写真を

見ることができます。星の電子図

鑑としても使える機能でしょう。

④のプラネタリウム施設ガイド

は、日本全国にあるプラネタリウ

ム施設から100ヵ所をピックアッ

プして、開館U寺間や上映内容、特徴、場所などを写真付きで紹介しています。検索は日本

地図から直才封旨定するようになっています。

しかし、この章で特に紹介したいのは、①のプラネタリウムという機能です。実際のプ

ラネタリウムに行かれたことがある方ならおわかりかと思いますが、プラネタリウムとい

うのは、夜空をシミュレートしたスクリーンを見ながら、適切な解説をナレーションで行
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F19.３-21 スペースアルバムの画面

F19.３-22　 プラネタリウム施設ガイドの選択画面

21 ８

つてくれます。①のプラネタリウ

ムという機能は、まさにプラネタ

リウムそのものなのです。

メインメニューからプラネタリ

ウムを選択すると、次のような画

面が現れます。

たとえば、２月の解説をする場

合、「２月の星座」と書かれたと

ころをクリックします。すると、

２月に見ることのできる主な星座

について、矢印で星の場所を指定

したり、星座の絵を表示しながら、

その星座や星の解説を実際の音声

を使ったナレーションでしてくれ

ます。　このナレーションは、あら

かじめＣＤ-ＲＯＭの音楽部（ＣＤ-

ＤＡ）に録音されているもので、

プラネタリウムの開始時に再生さ

れているのです。プラネタリウム

側はナレーションのタイミングを

正確に把握し、秒刻みでカーソル

を動かしたり、絵を表示するよう

にしています。

もし、このプラネタリウムのよ

うなことを、従来のパソコンで行

うとしたらどうでしょうか。考え

られるのは、星についての解説を

テキストで表示するというで梢去で

す。しかし、プラネタリウムの主

目的は天体のほうです。解説もし

な け れば な らな い し、 天体 の動 きも見 せ たい とい う場 合、 どう す れば い いで しょ う。 天体

の表示 をし てい る画面 の一 部 に窓を 開 けて、 そこ に解説 文 を入 れ るこ ともで きます。 しか

し、その場合 も､解 説文 と天 体の表 示を 同時 に見 るこ とはで き ませ ん｡ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ

の よ うに、 音声 によ るナレ ー ションで 解説 を行 う こ とがで きれば、 天体 を観 察 しなが ら解

説 を耳 か ら聞 くこ とがで き ます。 音声 を使 えば、 大 人だ けで な く、 子供で も十 分 に理解 す
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るこ とがで きる とい うの も大 きな

魅力で しょ う。

余 談 にな り ますが、 このソ フト

はビ デ オ出力 をサ ポー トし てい ま

す。ビ デ オカ ード と大 画面 テレ ビ 、

外 部 スピ ーカ ーがあ れば、 自分 の

部屋 全 体が 本物 のプ ラネタ リ ウム

になっ た よ うな気 分で 見 るこ と も

で き ます。ぜ ひ、 部屋 の電気 を消

し て、 暗 闇の 中で この ナレー ショ

ン に耳 を 傾け てみ て くだ さい。

なお､ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ の機

能 を使っ て、夏 の星座 をタ ーゲ ッ

ト としたプ ラネ タ リウムソ フト、｢

ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ 四 季 ＶＯｌ.

１」（グッドジャパン㈱、9,700 円）も発売されています。

この章の最初に紹介したバイパー図書館シリーズは、テキスト、画像、音声のすべてが

組み合わされた、理想的なマルチメディアソフトです。つまり、教育分野にはマルチメデ

ィアという概念を取り入れたソフトが最適だということを示しています。その証拠に、こ

のようなソフトは国語の分野だけでなく、英語の分野にも広がっています。文語や口語の

発音と同様に、正確な英語の発音を１人で習得するのは困難です。そこで、ＣＤ玉ＯＭ に

ネイティブスピーカーによる英語の発音を録音し、それを聞きながら学習を進めるという

ソフトが多く発売されています。基本的な発想は、このバイパー図書館シリーズと同じで

す。同じ単語や英文を繰り返し発音させることも可能です。このようなＣＡＩソフトは、

今後ますます増えていくと思われます。

さて、このような英語教材ソフトの中で、音声を非常にうまく使ったソフトがあります

ので紹介してみましょう。

ＮＨＫ 続基礎英語

この「ＮＨＫ 続基礎英語１～３巻（以下、「続基礎英語」と略す）」（㈱バイパーメディ

ア、12,800 円）は、ＮＨＫのラジオ「続基礎英語」をパソコン上でマスターできるよう

にするための、英会話教材ソフトです。

このソフトもほかに発売されているソフトと同様に、学ぼうとする英単語（:交）につい

て、ＣＤに録音したネイティブスピーカーの発音から学んだり、日本語訳や会話例などを

学習するためのソフトです。英会話の練習も行うことができるようになっており、英会話
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Pht.3-２ ＨＲのマイク Pht｡3- ３ ＵＧのマ イ ク

の入門用のソフトとしては最適なソフトです。

ただ、このソフトは前述のように音声の扱いが非常にうまく、斬新な仕上がりになって

います。前にも触れましたが、ＴＯＷＮＳは標準でマイクを装備しています。ＨＲやＣＸ等

の縦型の場合、前面の右下側にある小さなスリットがマイクです（ＨＲ等でぱパッド＆マ

ウス端子の上）。また、ＵＧやＵＸのような一体型のＴＯＷＮＳの場合は、赤外線受光部の

下にある小さな穴がマイクです。

もっ とも、ＴＯＷＮＳ本体に組み込まれたマイクはあまり性能がいいとはいえませんの

で、市販されている各種マイクを使用したほうがなにかと便利でしょう。マイク接続端子

は、本体前面下部に標準でついています。

話を続基礎英語に戻せば、このソフトはマイクを使って、自分の声を録音することがで

きるようになっています。人間は喋っている間は、自分の発音を客観的に聞くことはほと

んどできません。したがって、ネイティブスピーカーとの違いになかなか気がっかない場

合があります。そこで、このソフトには、録音した音声とネイティブスピーカーの発音を

客観的に聞き比べる機能が用意さ

F19.３-２４

2 ２０

『ＮＨＫ 続基礎英語』タイトル画面

れています。客観的に比べること

により、自分の欠点がすぐにわか

り、学習の効率がグンと上がりま

す。

このソフトはこれだけに留まり

ません。なんと録音した音声を波

形として表示する機能が用意され

ているのです。リズムモニタ機能

と呼ばれるこの機能は、ネイティ

ブスピーカーの発音とユーザーが

録音した発音を、波形として並べ

て表示します。

並べてみると一目瞭然、自分の

発音とネイティブスピーカーの発
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音 の差 が一 目で わか ります。 細 か

いア クセン ト の差 や、 リズムの差

な ど、「目」で 自分 の 発 音 を確 認

す るこ とがで き るので す。　この波

形 をネ イ ティブ スピ ーカ ーの波形

に近づ け てい くこ とによっ て、 自

然 な発 音が 身 につ く とい う わけで

す。

こ れ まで、 音声 を使っ たソフト

は あ ま り多 くな く、マ ルチ メデ ィ

ア パ ソ コ ン のＴＯＷＮＳが 出 た こ

とに よっ て、 はじ めて登場 した よ

うな感 さ えあ り ます。 また、 こ れ

まで 発売 さ れて いた音 声を利 用 し

た ソフ トの多 くは、あ らか じめ録

音された音声を使用するという形態がほとんどでした。しかし、続基礎英語は、ユーザー

の声を録音し、さらにその音声を波形として視覚化（ビジュアライズ）して利用していま

す。続基礎英語は

によるマルチメディアに最も近いソフトといえるのではないでしょうか。

さて、ここで紹介した２つのソフトの共通点を考えてみると、両方のソフトとも教育、

教養という分野のソフトであるということに気がつくと思います。実際、ＴＯＷＮＳ用に

発売されているマルチメディアソフトの大半は教育、教養ソフトです。これらの分野は、

本来、親や先生が教えるべきことを、パソコンがかわって教えるという分野ですので、当

然、音声や映像が重要な意味を持ってきます。したがって、音声、映像を自由に扱えるマ

ルチメディアパソコンの最 も得意な分野の１つだ といえます。事実、学校等にＴＯＷＮＳ

を導入しているところも増えてきています。これからのマルチメディアソフトは教育、教

養分野から育っていくのではないでしょうか。そこで培われた技術は、今後さまざまな分

野へ広まっていくことでしょう。

ﾄ 圃゙ ＴＯＷＮＳのゲーム

マノレチメディアの話からはちょっとそれてしまいますが、ＴＯＷＮＳには多くのゲーム

ソフトが発売されています。そこで、ゲームの中でのマルチメディアについて触れてみた

いと思います。 ＴＯＷＮＳ用には、今や毎月相当な数のゲームソフトが発売されています。

2 ２1
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もっとも、その大半は従来機種からの移植なのですが、中にはＴＯＷＮＳ独自のソフトや

ＴＯＷＮＳ用に機能を追加されたソフトも多くなっています。

従来のパソコンでも、アニメーション処理をしたゲームなどが増えてきていますが、

ＴＯＷＮＳでは、そのＡＶ機能を使って、どのようなゲームが登場しているかを、簡単に

見ていきましょう。

① ＣＤ-ＤＡに よ るＢＧＭ

まず、ＴＯＷＮ Ｓのゲ ー ム の最 大 の特 徴 は、ＣＤ-ＤＡ にあ り ます。 今 まで のパ ソ コン で

ＢＧＭ を鳴 らす た めには、ＣＰＵ パ ワーの一 部 を、 このＢＧＭ 処 理用 に割 く必要 があ り まし

たが、ＣＤ-ＤＡ はプ ログ ラ ムの実 行 とは まっ た く別 に音 楽 を鳴 らす こ とが可 能で す。　し か

も、ＣＤで す ので、 音質 は内蔵 の音源 とぱ比較 にな り ませ ん。「ＡＦＴＥＲ ＢＵＲＮＥＲ」（㈱

ＣＳＫ 総 合研 究 所、9,800 円） や、『ＧＡＲＡＸＹ ＦＯＲＣＥ
』（㈱

ＣＳＫ 総 合 研究 所、9,800 円）

で は、 生バ ンド によ るＢＧＭ をＣＤ に録 音 に ゲー ム中 にガ ンガ ン再 生 して い ます。 こ れ

以 降、ＢＧＭ にＣＤ-ＤＡ を使 う というの は半ば 常識的 となっ て きました。

② 画像（自然画等）を大量に使用

ＴＯＷＮＳのゲームのもう１つの特徴は、ＣＤ-ＲＯＭの大容量性を生かした、膨大な画

像データにあります。しかも、自然画の表示が可能なＴＯＷＮＳは、ビジュアノレシーンに

自然画を用いることができるようになりました。「三国志II」（㈱光栄、16,800 円）は、

オープエングシーンに自然画を多く用いて、雰囲気を盛り上げるのに成功しています。そ

のほかにも、ビジュアルシーンを

F19.3-26 「三国志ｎ」のビジュアルシーン

ふんだんに取り入れたゲームは多

くなっています。

③　 音 声ナ レ ーショ ンと画 像の同

期

何 度 か説 明 し まし た よ う に、

ＣＤ-ＤＡ はナレ ー ショ ン に多 く用

い られて い ます。 アドベン チャ ー

ゲ ー ムな どで は、登場 人物 が喋 べ

る ような表 現 に使 う ものが 増 えて

い ます。 初 期 の作品で す と、㈱ブ

レ イン・グ レ イか ら発売 されて い

る 「ラ ストハル マゲ ドン ＣＤ ＳＰ

ＥＣＩＡＬ」（8,800 円） が代 表 的 な
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例でしょう。このゲームの登場人物は、主人公だけで12 人います。その主人公がなんら

かのイベントに遭遇するたびに、ＣＤ-ＤＡによるナレーション（セリフ）が入ります。従

来のパソコン用ゲームでは、登場人物は文字によるセリフしか使えませんでしたが、ＣＤ-

ＲＯＭ（ＣＤ-ＤＡ）を標準で搭載したＴＯＷＮＳだからこそ、このようなことができるよう

になりました。同じような作品として、富士通の海外ソフトコレクションの１つに、「ド

ラッケン」（8,800円）があります。

以降、オープユングやビジュアフレシーンに、本職の声優を起用したゲームソフトが大量

に発売されました。アニメーションと同じ声優を起用して話題になったソフトもいくつか

あります。

④ 動画 と音 声 の同 期

従来 のパ ソコ ンで も、 アニ メー ション 処理 を施 した ゲー ム はた くさん 発売 されて い ます。

しかし、ＴＯ ＷＮＳの 場合、 音 声が 扱 え る とい う特 徴 を 生 か し て、 動 画 と音 声を同 期 させ

た ソ フ ト が 登 場 し ま し た。 デ ータ ウ エ ス ト 社 が 開 発 し たＤＡＰＳ（Ｄａtａｗｅｓt Ａｃtiｖｅ

Ｐｉｃtｕre Syst ｅｍ） とい う技術 が そうで す。 この技 術 は同社 の 発売 して い る２つ の シリー

ズ、 第 ４のユ ニ ット シリ ーズ とサ イキッ クデ ィテ クテ ィブ シリ ー ズに用 い られてい ます。

ＤＡＰＳが③ と違 う点 は、③ の場 合 は一 部 動画 表現 を し て い る画 像 に、 音声 を同期 さ せ

て い るだ けで し たが、ＤＡＰＳの場 合 は、 ほぼ ゲ ー ム全般 に わたっ て アユ メ ー ショ ンを 行

っ てい ます。 そのた め、 ひっ きり なしに 画像デ ー タ をＣＤ玉 ＯＭ か ら読 み込 む必要 があ り

ます。 したが っ て、音 声用 にＣＤ-ＲＯＭ を使 用 す るこ とがで き ませ ん。 その か わり に、 内

蔵 のＰＣＭ 音源 を巧 み に使用 して 、

Fig.3-27 r ＷＹＡＴＴ」の画面

音声 の再 生 を実現 し てい ます。

ＤＡＰＳの 威 力 は 実 際 に見 て み

ない となか なか わか りに くい と思

い ますが 、画面 と完 全 に同期が と

れた セ リフ にぱ驚 か れるこ とで し

ょ う。特 に 「ＷＹＡＴＴ 「ワ イ ア

ッ ト」）（12,800 円 ） と い う ソ フl

ヽで は、 動 画 の枚 数 が40,000 枚

と、一 般 の アニ メ ーシ ョン並 み の

数 の動 画 を使 用 してい ます。

さ ら に は、 実 写ＤＡＰＳを 用 い

た「Ｍ Ｓ.ＤＥＴＥＣＴＩＶＥフ ァイル

＃１　 石 見 銀 山 殺 人 事 件」（デ ー

タ ウェ ス ト㈱、12,800 円） も 発

２ ２ ３
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売されています。このソフトは、画面に実写の画像を使っているため、プロの俳優が起用

されたり、島根県などでロケーションを行うなど、これまでのパソコンソフトではまった

く考えられないようなものになりました。この手のゲームはビデオのようなものになりが

ちですが、プレイヤーが行ったことに対する返答もちゃんと実写の動画で応答するなど、

ゲームとしてのバランスも十分に考えられたソフトとなっています。このソフトは、初代

ＴＯＷＮＳから現在のＴＯＷＮＳまで、すべて拡張機器なしでプレイすることができます。

今後もＴＯＷＮＳの能力を最大限に引き出したゲームが多数出てくると思われますが、

いずれもＴＯＷＮＳのマルチメディア機能の上に成り立っているゲームになることでしょ

う。

l● これからのマルチメディアソフト

最 後 に 、 こ れ か ら のＴ Ｏ ＷＮ Ｓの マ ル チ メ デ ィ ア ソ フ ト は 、 今 以 上 に ソ フ ト が 充 実 し て

く るの は い う まで もあ り ませ ん が 、 い く つ か 解 決 す べ き点 が まだ 残 さ れ て い る よ う に 思 い

ま す 。

そ の う ち の １つ が 動 画 へ の 対 応 で す 。 現 在 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ が 扱 え る メ デ ィ ア は 、 テ キ ス ト 、

音 楽 、 音 声 、ＣＧ 、 自 然 画 、 そ し て卸晒| で す 。

Ｔ ｏｗｎｓOS V2.1 L20 か ら は 正 式 に ２ つ の 動 画 形 式 が サ ポ ー ト さ れ ま し た。　１ つ は ア ニ

メ ー シ ョ ン デ ー タ 、 も う １つ が ム ー ビ ー デ ー タ で す 。

前 者 は マ ク ロ メ デ ィ ア の 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｄ ｏｒ」 と い う 、 Ｍ ａｃや Ｗｉｎｄｏｗs 用 の ソ

フ ト で 作 成 さ れ た ア ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ の 形 式 で す 。 シ ス テ ム ソ フ ト に添 付 さ れ て い る ア

ニ メプ レ ー ヤ ー を 用 い れ ば 、 この ア ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ の 再 生 を 行 う こ とが で き ま す 。 ア

ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ は プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン に 用 い た り 、 自 作 の ＣＧ ア ニ メ を 作 る の に 適 し

て い ま す 。

後 者 はＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ独 自 の 動 画 形 式 で あ り 、Ｔ Ｏ Ｗ でNS に お い て 今 後 の 標 準 的 な 動 画 形 式

に な っ て い く は ず で す 。 こ の ム ー ビ ー デ ー タ は 、 音 声 と同 期 を とっ て 自然 画 の 動 画 を再 生

す る とい う も の で 、 シ ス テ ム ソ フ ト にi別 寸の ム ー ビ ープ レ ー ヤ ー を 用 い て 再 生 す る こ とが

で き ま す 。 こ の ム ー ビ ー シ ス テ ム は １秒 間 に10 コ マ程 度 の 画 面 切 り替 えを 行 い 、 動 画 を 実

現 し て い ま す が 、 つ ね に 時 間 を 基 本 と し て お り、 指 定 さ れ た 時 間 に 再 生 が 間 に 合 わ な く な

っ た 場 合 は 、 自 動 的 に コ マ を 落 とし て再 生 す る し く み に な っ て い ます 。 つ ま り、 ど の よ う

な 場 合 で も必 ず 同 じ 時 間 で再 生 が 行 わ れ る よ う に な っ て い る わ けで す。

ア ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ は 、 前 述 の 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｃtｏｒ」 で 作 成 す る か 、 フ リ ー ソ

フ ト ウ ェ ア とし て 流 通 し て い る デ ー タ を 利 用 す る こ と が で き ま す。 ム ー ビ ー デ ー タ は 、

Ｔ ｏｗｎｓＧＥＡＲ か ら 呼 び 出 す ム ー ビ ー キ ャ プ チ ャ ー を 用 い て作 成 す る こ と が で き ま す 。 た

だ し、 ム ー ビ ー デ ー タ を 作 成 す る 場 合 は 、 別 売 り の ビ デ オ カ ー ド が 必 要 に な り ます 。
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３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

なお、 この ム ービ ーキ ャプ チ ャはＴｏｗｎｓＧＥＡＲか らだ けで な く、通 常 の アプ リケ ーシ

ョン と同様 に単体 で 使用 す るこ と も可 能で す。 い ず れ、ＴＯＷＮ Ｓ専 用 に高機 能 な編 集 機

能を持 つ ツール が 発売 さ れる と思 い ます。

ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 には、 こ れら動画 のデ モン ストレ ー ションカ刈対 永さ れて い ます。

「Liｖｅ Ｍ ｏtｉｏｎ」 とい うア イコン をク リッ クす る と、 それ ぞ れの デモ ン ス トレ ー ション を

見 る こ とがで き ます。 実 際 に目で見 て動 画の世 界 を楽 しんで くだ さい。

この よ うに、 よ うや くＴ ＯＷ ‾ＮＳで も動 画 を扱 う環 境 が整 い ま した。 この 動画 を どの よ

うに活用 し てい くか はユ ーザー の皆 さん次 第で す が、 これで マル チ メデ ィ アの世 界 がよ り

いっ そう広 がっ たの は確 かで しょ う。

次 は、 オーサ リング ッール の充 実で す。現 在 の マル チ メデ ィ アソ フトの 多 くは、使 うだ

けの マルチ メデ ィ アで す。使 うだ けの ソフ トで は な く、 自 ら加工 や作 成を行 い たい とい う

欲求 は当然 誰 もが持 っ てい ます。 その欲求 を満 たす た めの オ ーサ リング ツールの充 実が 必

要 に なっ て き てい ます。 幸 い、ＴＯＷＮ Ｓに はＴｏｗｎｓＧＥＡＲ とい う強力 な オ ーサ リング

ッ ール が標準 で 組 み込 まれ てい ます。 こ れ を使 えば 、ＴＯ ＷＮＳの扱 えるさ まざ まなメデ

イアを 自分 で好 き に加工 、利 用 す るこ とが 可 能 にな り ます。 動 画 もビデ オか ら簡単 に作成

す るこ とが可 能 にな るで しょ う。 次節 で、 こ のＴｏｗｎｓＧＥＡＲ とい うツ ール を使 うこ とで

何 がで きるか を見 なが ら、 自分で 作 り出す マル チ メデ ィア につ い て考 えてみ たい と思 い ま

す。

最後 が標 準化 で す。現 在、 マル チメ ディ アパ ソ コン とし てはさ まざ まなマ シン が発売 さ

れ始 め てい ます。 ア ップ ル のＭａｃｉｎtｏｓhや、ＭＰＣ （Ｍｕltｉｍｅｄｉａ ＰＣ） な どが その代 表

格で す。 マ ルチ メデ ィ アパソ コン として独 白の路線 を貫 いて い くの も大 事 なこ とで すが 、

すで に他の マ シン上で 確 立 した技 術があ るの な ら、 それ を利 用 す るこ とを考 えるこ とも重

要で す。利 用す る環境 さ えあ れば、無 駄 な労力 を 使 わず に新 しい技 術 を蓄 積 す るこ とがで

きるは ずで す。 なん といっ て も、 マル チ メデ ィア に関 し ては米 国が技 術 的 にリード して い

ますので、 米 国の 技術 を使 えるよ うにす る必要 があ ります。 そのプ ラ ットフ ォー ム とし て、

「Ｗｉｎｄｏｗs V3. ０ Ｍ ＭＥ」 があ り ます。 Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０ Ｍ ＭＥ につ い て は、 ３－３節 で

説明 す るこ とに し ます。
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CＨＡＰＴＥＲ ３　マルチメデ ィアパソ コン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの実力を探 る

マルチメディアクリエイティブツール
ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

㎜ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの概要

主 役 を譲 っ た ＢＡＳＩＣ

従 来 よ りパ ソ コ ン （ＰｅｒｓｏｎａＩ Ｃｏｍｐｕtｅｒ） に は 、 た い て い 「ＢＡ ＳＩＣ」（ベ ー シ ッ ク ＝

Ｂｅｇｉｎｎｅｒ’ｓ AII- ｐｕｒpo ｓe Symbolic ln ｓtrｕｃtｉｏｎ Ｃｏｄｅ） と い う 初 心 者 向 き の プ ロ グ ラ

ミ ン グ 言 語 が 付 属 し て お り、「パ ソ コ ン を使 う」 とい う と「ＢＡＳＩＣで プ ロ グ ラ ミ ング す る」

とい う こ とを 意 味 し た 時 期 もあ り ま し た 。

い く ら初 心 者 向 き とは い え、 ＢＡ ＳＩＣ は ア メ リ カ のダ ー ト マ ス 大 学 で 学 生 に コ ン ピ ュ ー

タ の 基 礎 を 学 ば せ る た め に 開 発 さ れ た と い う経 緯 もあ り、 ど ら ら か とい う と実 験 デ ー タ の

整 理 の よ う な 数 値 処 理 に 向 い て い る とい え ます 。 ま た 、 当 時 は コ ン ピ ュ ー タ と い えば 、 そ

の 名 の とお り 、 計 算 の た め の 機 械 で し た 。

し か し 、 今 ど き の ユ ー ザ ー が パ ソ コ ン に 求 め て い る の は 、

① 手紙やレポートのような文書の作成（ワープロ機能）

②　住所録や予定表のような情報の自動的な整理と検索（システム手帳機能）

③ 伝票の記録や集計（レジスタ機能）

④ グラフや表、イラストや写真のような視覚的な表現を巧みに取り入れた図版の作成

（カラースライド機能）

⑤　ゲーム、ミュージック、グラフィックスなどのエンターテイメント

な どで しょ う。

この よ うなニ ーズ に応 えて、 シ ステムＣＤ玉 ＯＭ に はすぐ に使 え るアプ リ ケー ショ ンが

「ＴｏｗｎｓStaff」 な どに収 録 さ れて い ます し、ＴｏｗｎｓOS の アプ リ ケー シ ョン が た くさ ん

市販 さ れて い ます。 また、ＴｏｗｎsOS の コマンド モ ードで は、 富士 通 のビ ジネ スパソ コン

ＦＭ Ｒ-５０シリ ー ズの 市販MS- ＤＯＳアプ リ ケ ー ション の ほ とん どを使 うこ とがで きます。

さ ら に、ＴＯ ＷＮＳはMS- ＷｉｎｄｏｗｓやＦＭ- ＯＡＳＹＳ も サ ポ ー ト し て い ま す。 か つ て

ＢＡＳＩＣで 実現 し よ う とし てい た目的 の最 大 公約 数的 な もの は、 こ の よう な豊富 な市 販 ア

プ リ ケー シ ョ ンで ほ とん ど間 に合っ て し まい ます。 選 ん で 使 う ほ うが、 自分で 一 か ら

ＢＡＳＩＣでプ ログ ラ ミング す るよ り、 は るか に能 率が よい わけで す。

こ の よう な わけで 、 ユ ーザ ー がＢＡＳＩＣで アプ リケ ーシ ョン を 作 る とい う図 式 は大 き く

崩 れ、ＢＡＳＩＣの役 割 は相対 的 に低下 した よ う に思 わ れ ます。 しか し、 もうい らな い のか
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3-2　 マルチメデ ィア クリェイティブツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

とい う と、 そう と もい えません。定 型的 な アプ リケー シ ョンで は対応 で きな いこ と もた く

さんあ りますの で、 ユ ーザ一 向 きの 簡 単な 言語 で あ るＢＡＳＩＣが必 要 な場 面 は まだ まだ あ

るで しょ う。

それだ けで は あ り ませ ん。パ ソ コンを はじ めて手 に した頃 の わた した ちは、 コンピ ュー

タ の 「専 門家 で な くて も使 えるJBASIC に何 か新 しい 可 能性 を感 じて い まし たし、プ ロ

グ ラム を作っ た り、作 品 をたが い に見 せ合っ た りする こ と も楽 しみ の１つで した。 つ ま り、

た んにパ ソ コン を使 うだ けで は なく、「作 る、 見 せ る」 とい う楽 しみ方 を 知っ たの で す。

メ ッセー ジの 送 り手で あ るわた し と受 け于が い て、 ク リエ イ ティブ なメデ ィア として使 え

るパ ソ コン の 可能性 に気 づ いたの です。

ＴＯＷＮ Ｓは その点 、最 初 か らク リエ イ ティブ なパ ソ コンで した。 マ ル チメデ ィ アを 実

現 す るハー ド ウェ アを標 準で 備 えてお り、ＢＡＳＩＣで はな く、「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」がＴＯＷ ＮＳ

の 発売 当 初 よ り シス テ ムＣＤ-ＲＯＭ に収 め ら れて い ます。 もちろ ん、ＢＡＳＩＣが まっ た く

な くなっ た わ けで はあ り ません。 別売 りで 「Ｆ-BASIC386 （コンパ イラ）V1.1 」 があ り

ます。 また、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ には もう１つ、プ ログ ラ ミング の道 具 とし ての顔 があ ります 。

ＴｏｗｎsＧＥＡＲ はＧｅａrＢＡＳＩＣ とい うプ ログ ラ ミン グ 言語 を備 えてお り、 数式 の計算 や フ

ァ イル の 入出 力 といっ た、今 まで のＢＡＳＩＣの機 能 も兼 ね備 えて い ます。見 方 を変 え れば 、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ は マル チ メデ ィ ア機 能を 大幅 に強化 したＢＡＳＩＣだ とい えない こ ともあ り

ませ ん。

Ｅ● ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのマルチメディアの特徴

アイデ アを伝 える、説 得す る、 とい う具体的 な目的 を持 っ たコ ミュニ ケー ション の手法

として、「プ レ ゼ ン テー ショ ン」 とい う言 葉 がづ 股に使 われ る よう に なり まし た。黒 板 に

文 字や図 を描 いて示 し た り、 テキ ストを 配付 した り、 実演 して 見せ た り、 スライドや映 画

を映 し て見 せ たり など、プ レゼ ン テー ション には さ まざ まなや りか たがあ ります。

プ レゼ ン テー ショ ンの が 去は、紙芝 居 や スラ イド ショウ の よう に送 り手 が 複数の受 け手

に向 け て一方 的 に送 り出 す （シー ケンシ ヤル な） ものが 相変 わらず主 流で すが、 コンピ ュ

ータ を使 っ たイン タ ラク ティブ （対 話的 ） な もの も普及 しつ つあ り ます。

この章 の はじ めに 「平家物 語」で の イン タ ラク ティブ な スト ーリー 展開 の例を 紹介 し ま

し たが、 イン タ ラク ティブ` とは どん な もの かを 理解 す るに は、「双 六 （すご ろ く）」 や 「人

生 ゲ ー ム」 を思 い 浮 かべ る とよいで しょ う。 双 六に はあ らか じ め１本 の スト ーリ ーが決 め

ら れてい るよ う に見 え ますが 、襄 （さ い） の目 によっ て いろ いろ な ところ に飛 んだ り戻 っ

た りして、 実際 に ゲー ムをす る人（プ レ イ ヤー） に とっ ての スト ーリ ー展開 は無 限 に近い

ものが あ り ます。

双六 のあ る場 面 （コマ ） にお ける次の 展開 は、プ レ イヤ ーの 挙動 に よっ て変化 し ます。
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CHAPTER 3　 マルチメディアパソ コン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの実力を探 る

これ は人生 ゲ ー ムで も、 後で 説 明 す る「ＴｏｗｎｓＭＵＳＥＵ Ｍ ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ」で も そ

うで す。 この よう にコンピ ュ ータ とユ ーザ ーが 相互 にや り とりを す るこ とによっ て変遷 す

るこ とを、「イン タ ラクテ ィブ （相 互作 用的、 対 話的）」で あ る とい い ます。 また、 この よ

うな インタ ラ クテ ィブ な展開 の しくみを備 えた ストー リー を 「ノヽ イパ ー テキ スト」 といい

ます。ノヽ イパ ーテ キス トは、パ ソ コンのデ ィ スプ レ イ をユ ーザ ー と対 話で きる「ラ イブ メ

デ ィ ア」 に変 え、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ とユーザ ーは 「 イン タ ープ レ イ」（交信） す るので す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲは マルチ メデ ィ アに よる クリエ イテ ィブ なコ ミュ ニ ケー ショ ン を実現 す

る ツールで す。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ と同じ スタ イルのＧＵＩを使っ たお 手軽 な操作で 、文 書 け

キ スト）、 イメ ージ （16色 イラ スト）、 多色 イメ ージ （ビ デ オ静 止 画）、ＰＣＭ 音 声 （録 音／

再 生）、MIDI 音 楽 演奏、 ビ デ オ動 画等 々、 マル チ メデ ィ ア の表 現 を効 果 的 に使 うこ とが

で き ます。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の応用 範囲 として は、以 下 の ３つ を挙 げ たい と思 い ます。

① ＢＡＳＩＣな どのプ ロ グ ラ ム言語 に比 べ て、ＴｏｗｎsＧＥＡＲ を 使 えば短 期 間で 素 早 い

製作 がで き ます。 こ のた め、 タ イ ムリー な企画 も可 能 にな り、 電 子出版 の ための オー

サ リング ッ ール として最適で す。

②　 スライド ショ ウ をＴｏｗｎｓＧＥＡＲ によっ て 電子化 、 マル チメ デ ィア化 す るこ とに よ

り、 よ り多彩 な表現 が可 能 になり ます。 インパ クトの 強い、 ク リエ イティブ なプレ ゼ

ン テ ー ション をす るた めの ツール として有 望で す。

③ 受 け于 の反 応 を フィ ードバ ック して インタ ラ クテ ィブ な展開 がで き、 ライブ メデ ィ

ア化が 可 能で すか ら、疑 似体 験をユ ーザ ー に提 供 す るこ とがで きるツールだ といえ ま

す。ＲＰＧ ゲ ームや 学習 ソフ トな どの製作 に応 用で きます。

次 に、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ が実 際 にどの よう な ところ に使 わ れて い るのか、 例 をあ げて み ま

し ょう。

（1）システ ムＣＤ-ＲＯＭ（V2.1 L20 ）の 作品 例

シ ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ に は 「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲデ モ」 ア イ テ ム に 「Ｔｏｗｎｓ ＭＵＳＥＵＭ

ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ」（名画図 鑑、 説明 は英 語 と日本 語のバ イ リンガ ル） 力川又録1さ れて い ま

す。 こ れは 実行専 用で 、ユ ーザ ーが修 正 や編 集 を 加え る こ とはで きませ ん。 この章の次 の

項 （３－２－３）で 、 こ の作品 を例 に とっ てＴｏｗｎｓＧＥＡＲの し くみ につ い て詳 しく説明 し

ますので 、参 照 し て くだ さ い。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の 「 ノー ト事 例 集」 ア イ テ ムに は、 ほ か に も「 スペ イ ン紀 行」（スペ イ

ン の地 図 と紀行 写 真や イ ラ スト の組 み合 わせ）、『ＣＤ-ＲＯＭ 豆 辞 典』（ＣＤＴＲＯＭ の 豆知 識

を ５項 目紹 介。 各 項 目 にゲ ー ムあ り）、「ビ ジネ スプ レ ゼ ン テー ショ ン」（架 空 の自動 車 の
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プ レゼ ン テー ショ ンカ タログ） の ３本 力糾対 永さ れてお り、ユ ーザ ーがＴｏｗｎｓＧＥＡＲを編

集 した りして試 す こ とがで きま す （ただ し、ＣＤ-ＲＯＭ にJI又套たさ れた ま まで は編 集で き ま

せ ん。 ハー ドデ ィ スク に複写 す る必要 があ ります）。

また、「エ ン ター テイ メン ト」 アイ テム には、「数 字並 ベ ゲ ー ム」（３× ３の 枡 目 に入 れ

た ８枚 の タ イ ル の 並 び 順 を 直 す ゲ ー ム）、「LiｖｅＭｏtｉｏｎ」 ア イ テ ム に は 「TDyｎａｍｉｃ

Ｓｐｏｒtｓ」（マ リ ン スポ ー ツ と スカ イ スポ ー ツ の 動 く図鑑 ）、「Ｐｒｅtty Kittｅｎｓ ＆ Ｓｍｉｌｅ

Ｄｏｇｇｉｅｓ」（犬 と猫 の動 く図鑑 ）、「あ や ちゃ ん アルバ ム
」（ホー ムビデ オで 撮っ た 子供 の成

長 アノレバ ム） 炳|又録1さ れて い ます。 こ れ ら「LiｖｅＭｏtｉｏｎ」 の ３水 はム ービ ーの デモ で、

実 行専 用で す。

（ ２） フ リーソ フ トウ ェア

フ リー ソ フ ト ウェ ア コレ ク ション （ユ ー ザ ー の作 品 集ＣＤ-ＲＯＭ 、 １～ ５集、 富 士 通）、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ（パ ソ コン通信） の 「ＦＭ フ ォー ラ ム」（ユ ーザ ー主 催）、「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ

フ ォー ラム」（富 士 通主 催） な どがあ り ます。 初 期 の頃 の フ リー ソ フ トウェ ア はロ ールプ

レ イング ゲー ム （ＲＰＧ） が多 かっ たので すが、最 近 は多 彩 な応 用例が 出 て きました。

F19.３-２８ 「バイパー・アクアリウム」の画面

（ ３）市販 ソ フ ト

図 鑑 もの で は、「福 井 敏 雄 の お

天 気 マ ップ 」（お 天気 博 士 の 福井

さ んの ナレ ーショ ンで見 るお天気

図 鑑 ）、「ノヽ イパ ー・ アク アリ ウム

淡 水編 」「バ イパ ー・ア クア リ ウ

ム　 海 水編 」（アニ メ の 釣 りキ チ

三 平 が案 内 す る淡 水 魚 ・海7K魚 の

世 界）（各9,800 円、 ㈱ イ ン タ ー

リ ミテ ッド ロ ジッ ク） などがあ り

ます。「ノヽ イパ ー・ア クア リ ウ ム」

はMIDI のGS 音 源 とビ デ オモ ー

ド に 対 応 し て お り、 大 画 面 とMIDI

演 奏で環 境ビ デ オ的 に楽 し

む こ と もで き ます。「ホ ットで ア

―卜 なバ ル セ ロナ」「陽気 で クール なＬＡ ＴＯＷＮＳ」（各8,800 円、 メデ ィ アアー ト㈱）は

観光 案 内 もので す。

教 育 ソ フ ト と し て は、「ＴＯ ＷＮＳド リ ル 算 数 １年 ～ ６年 」「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで お 勉 強

第 １巻 ～第 ３巻」（各7,800 円、 ㈱教 育 ソフ ト）、「 日本 の 歴史
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族編 」（各7 ，800 円、㈱X二SK 総 合研 究所） があ ります。

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使う準備

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲはシ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ に収録 さ れてい ます が、あ なたが 実際 に

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使うときの状態としては、次のような場合が考えられます。

シス テム( Ｔｏｗｎ５０Ｓ)

① ＣＤ-ＲＯＭ

② ＣＤ-ＲＯＭ

③ ハ ード デ ィ スク

④ ノヽ － ド デ ィ スク

⑤ ＣＤ-ＲＯＭ

Ｔ ｏｗｎｓＧ Ｅ ＡＲ

ＣＤ- Ｒ Ｏ Ｍ

ＣＤ- Ｒ Ｏ Ｍ

ハ ー ド デ ィ ス ク

ハ ー ド デ ィ ス ク

ＣＤ- Ｒ Ｏ Ｍ

データ

フロツピイディスク

ハードディスク

ハードディスク

光磁気ディスク

ＣＤ-ＲＯＭ

① は最 も基本 的 な構成で すが、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 扱 うマル チ メデ ィ ア のデ ータ を収 め る

場 所 とし てフ ロ ッピ イデ ィ スク を使 う と、 すぐ に容量 が足 りな くな ります。 このた め、 ②

のよ うにハ ード デ ィ スク にデ ータ を収 める よう にお勧 め し ます。

①、 ②で はＴｏｗｎｓOS とＴｏｗｎｓＧＥＡＲ をＣＤ-ＲＯＭ か ら読 み出 し ます の で、Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲ の 起動 やＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の 各部品 のエデ ィタ の 起 動 の た び に数十 秒 待 だ さ れ るこ

とにな り ます。 こ れは③ の よう にハ ードデ ィ スク にすべ て収 め るこ とで 数秒 に短 縮す るこ

とがで き ます。

なお、 数百 ペ ージ に も及ぶ 複数のＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の作 品 を同時 に進行 さ せて製 作 す るこ

とが多 いプ ロの現 場で は、 ④ のよ うに光磁 気デ ィ スク も便 利で す。

これ以 外 の組 み合 わせ も可能で すが、ＣＤ-ＲＯＭ は読 み出 し専 用 の た め、 ユ ーザ ーがデ

ータ を収 め る ところ とし ては使 え ませ ん。

しか し、 プ ロ がＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を使っ て作っ た製品 で は、 ⑤ の よ うにす べてＣＤ-ＲＯＭ

に収 め て し まい ます。 こ れ によっ て、ユ ーザ ー はＴＯＷＮＳ に１枚 のＣＤ-ＲＯＭ を セ ット

して電 源 ス イッチ を入 れ るだ けで よい とい う、 ファ ミコン並 みの便利 さ を実現 す るこ とが

で きます。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を使 う と きに も う１つ 重 要 な の は、ＴＯ ＷＮＳ本体 の メ イ ンメ モ リ の量

で す。最 低で も２Ｍ バ イト は必要で す。 ２Ｍ バ イト の ときは、 必 ず 「ＴｏｗｎsＧＥＡＲ
」 ア

イテ ムか ら起動 して くだ さ い。

た だ し、 ２Ｍ バ イ ト で ぱ「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」 ア イ テ ム か ら の 起 動 は で き ま す が、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の ファイ ルモ ードで 直接 「ＧＥＡＲ.ＥＸＰ」 か ら起 動す るこ とはで き ませ ん。

ま た、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「設 定」で い ろ い ろ な機 能 を 設 定 し て 組 み込 ん で い る と、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ が まっ た く起 動で きない、 または 起動 で きて も「 ムービ ー」（ビ デ オ動 画）
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の よ うにメモ リを多 く使 う部品 力咋 れ ない、部 品 があ って もファ イル をオープ ンで きな い、

動作 が遅 い、 サ イド ワー クの一 部が 使 えない、 などの よ うに な るこ とが あ り ます。

メモ リ が ４Ｍ バ イト あ る いは それ以 上 あ れ ば、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の フ ァイ ル モ ードで 直

接 「ＧＥＡＲ.ＥＸＰ」 を 起動 す るこ とがで きる、多 数 の部品 を作 れ る、 動作 速 度が 速 くな る、

な どのメ リ ット があ ります。

快 適 にＴｏｗｎsＧＥＡＲ を使っ て作品 を作 る には、 ③で100M バ イト以 上 の ハー ドデ ィ ス

ク と４Ｍ バ イ ト以上 の メ イン メ モ リが望 まし いので すが、「ムービ ー」 を 除 けば、① で ２

Ｍ バ イトで も十 分 使 え ます。

ち なみ に筆 者 が この 章 を書 い てい る と きは、 メ モ リ を ６Ｍ バ イ ト に増 設 し た初 代 の

ＴＯＷＮＳを使 い、ＴｏｗｎｓOS 、ＴｏｗｎsＧＥＡＲ、 デ ータ と も光磁 気デ ィスク に収 めてい ま

す。

実 際 にＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を 使 う にあ た っ て、①、 ②で はＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の イン スト ール は

必要あ り ませ ん。 シ ステ ムＣＤ玉 ＯＭ をド ラ イブ に入 れ て、「ＴｏｗｎsＧＥＡＲ」 ア イテ ムを

実行 す るだ けで す。 ③、 ④で は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「ツー ル」 ア イテ ムの 中の 「ＨＤ イン

スト ール」 でＴｏｗｎｓＧＥＡＲ をハ ードデ ィ スク にＴｏｗｎｓOS といっ し よにイ ン ストール し

て くだ さ い。 なお、「ＨＤ リ フ ォ ー ム」で 後 か らＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を イ ン スト ー ル す るこ と

もで きます。

なお、ＴｏｗｎｓOS やMS- ＤＯＳの知 識 のあ る方 が 自分 で 複 写 し てイ ン スト ール す る とき

は、次 の ファ イル リ スト を参考 に して くだ さ い。

・ＴｏｗｎｓＧＥＡ Ｒ 本 体

・ イ メ ー ジ エ デ ィ タ

・32,768 色エディタ

・ムービーキャプチャー

・メ ロデ ィエデ ィタ

・音 声エ デ ィ タ

・ ノート コンバ ータ

・参照 ノート

・フ ォン トフ ァ イル

(ＧＥＡＲ.ＥＸＰ)

(GX16.EXP 、ＧＸＤＡＴＡ.ＢＰＮ、ＧＸＤＡＴＡ.ＨＰＮ、ＧＸＤＡＴＡ.T16)

(GX32. ＥＸＰ)

(ＧＸＣＡ ＰＴ.ＥＸＰ 、ＤＬＬ￥MVS01C. ＤＬＬ､ ＤＬＬ￥MVS01D.

ＤＬＬ、ＤＬＬ￥MVS01E. ＤＬＬ)

(ＧＸ Ｍ Ｍ Ｌ.ＥＸＰ、Ｆ Ｍ １.Ｆ Ｍ Ｂ)
－

(ＧＸＳＮＤ.ＥＸＰ)

(ＧＸＣＯＮ Ｖ.ＥＸＰ)

(ＧＥＡＲ.ＧＢＸ､ ＧＥＡ Ｒ ４Ｍ ＧＢＸ お よ び ＜Ｇ ＧＢＸ ＞ 内 の 参
一

照 ノー ト 用 の ＴＩＦＦ フ ァ イ ル 群)

(ＦＪ２ ￥ＦＯＮ Ｔ ￥ＧＯＴ Ｈ ２４．ＦＮ Ｔ 、 ＦＪ２￥ＦＯＮＴ ￥Ｋ Ｙ ＯＵ

２４．ＦＮＴ 、 ＦＪ２￥ＦＯＮ Ｔ￥Ｍ ＩＮ Ｎ２４．ＦＮ Ｔ 、 ＦＪ２￥ＦＯＮ Ｔ￥

Ｍ ＡＲＵ２４ＦＮＴ な ど)

・起動 用ＢＡＴ ファ イル　 （ＧＥＡＲ．ＢＡＴ）
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・ＧｅａｒＢＡＳＩＣサ ンプ ルプ ログ ラ ム

（＜ＳＡＭＰＬＥ＞内 のＧｅａｒＢＡＳＩＣサンプ ルプ ログ ラム群 ）

・実 行専 用ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ （ＴＧ ＰＬＡＹ．ＥＸＰ）

F19.3-29 To ｗｎｓＧＥＡＲt/ｓ ｓ 幽向（もくじノート）

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の し くみ

そ れ で｀は 、ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ で

「Ｔ ｏｗｎsＧＥＡ Ｒ」 ア イ テ ム を 実

行 し て 、Ｔ ｏｗｎｓＧＥＡＲ を 始 め て

く だ さ い 。Fig3-29 の よ う な 画

面 が 現 れ ま し た 。

こ こで メ ニ ュ ーバ ー の 一 番 左 端

の ボ タ ン を ド ラ ッ グ し て み て くだ

さ い 。 ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ と 同 じ よ

う に メ ニ ュ ー が 開 き ま し た ね 。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ は ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ

と同 じ ス タ イ ル の メ ニ ュ ー バ ー を

備 え てお り、 サ イ ド ワ ー ク も使 う

こ とが で き ます 。

次 に、 マ ウ ス の 右 ボ タ ン を ク リ

ッ ク し て み て くだ さ い。 メ ニ ュ ー

バー が消 えてし まい ま した。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ と違っ て、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで はメ ニュ ーバ ー

を消 し て、 画面 全体 を使 う こ とがで き ます。 もう一 度、 マ ウ スの右 ボタ ンを クリッ クし て

くだ さ い。 今 度 はメニ ュ ーバ ーが現 れ ました。

次 は、 メニ ュ ーバ ーの左 か ら ２番 目のボ タ ンを クリ ック して くだ さい。 今 まで「実行中 」

だっ た ボタン の表示 が 「編 集中 」 にな り、 色 も変 わ り まし た。 画面 の榛 子は特 に変 わっ た

ところ もな いよ うに見 え ますが 、 ボタ ン の表示 が「実行 中」の ときはＴｏｗｎsＧＥＡＲ の「実

行モ ード」、「編 集 中」 の ときは 「編 集モ ード 」 といい、 まっ た く違 う状 態で す。ゲ ー ムや

ＢＡＳＩＣで い えば、 実行 モード はプ レ イ中 や 実行 中 の状 態、 編 集モ ー ド はプ ログ ラ ミング

中やデ バ ッグ 中 （プ ログ ラ ムの修正作 業 中） の状態で す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで は、 お お むね次 のよ うな こ とがで き ます。

①　実行モードでは、「ボタン」と呼ばれるアイコンをクリックして、今いる場面から任

意の場面へ双六でコマを進めるように「ジャンプする」（場面を移る）ことができます。

編集モードでは、ボタンを作ってジャンプ先を設定することができます。このような関連

付けを「リンク」といいます。
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②　 ま た、 １つ １つ の 場 面 を

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで は「ペ ー ジ」 と

い い、 リン クさ れ たペ ージ の集 ま

りを 「 ノー ト」 とい い ます。　１つ

の ノー トは １つ のフ ァイル として

「.ＧＢＸ」 の拡 張 子 で デ ィ ス ク に

自動的 に保 存 さ れ ます。

③ 「実 行 モ ー ド」で は、ペ ー ジ

に配 置さ れた 音楽 の演奏、 音声 の

再 生 や録 音、文 字や 画像 の入力や

表示 、 動画 の再生 などの マル チ メ

デ ィ アの 「部品」 を、 マ ウスで ク

リッ クす るこ とで 使 うこ とがで き

ま す。「編 集 モ ード 」で は、 こ れ

らの部品 を作 っ てペー ジの任意 の

位置に配置することができます。一度作った部品も、再作成や変更することができます。

④　ボタンには、リンクを設定する機能のほかに、プログラムを設定し、実行モードでそ

のボタンをクリックすれば実行できる機能があります。プログラムは、編集モードで

「ＧｅａｒＢＡＳＩＣ」で記述します。
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⑤ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のア イテ ムを実 行し て最初 に表 示 さ れ るの は 「 もくじ ノー ト」で す。

もくじ ノー トがＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のカ レン トデ ィレ クト リ に ない とき は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ に

よっ て自動 的 に作 成さ れ ます。 もくじ ノート は、デ ィレ クト リを移 動 す るた び に、 その サ

ブ デ ィレ クト リ に 「ＣＯＮＴＥＮＴＳ,ＧＢＸ」 とい う ファ イル 名で 自動 的 に作 成、編 集 さ れ

ます。

あ な たがＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 作 品 を作 る とい うこ とは、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の ノート を作 る と

い うこ とで す。 作 品の ノート を作 る と、 も くじ ノート に作品 の ノート の アイコン が追加 さ

れます。 こ のア イコ ンを ク リッ クする と、 作品 を見 るこ とがで き ます。 もくじ ノート は、

その名 の とお り、 目的 の作 品 にた ど り着 くた めの 目次 の役 目を果 た し ます。

もくじ ノート を使 えば、 た くさ んの作 品を整 理 す るこ と もで き`ます し、 もくじ ノートを

通 さず に他 の ノート のペ ー ジに直接 ジャ ンプ す るリン ク もで き ますので 、 大 きな作品 を作

るこ とがで きます。

⑥ 同 じ よ うなレ イア ウト（画面構 成）が 続 くよ うな作 品で は、あ らかじ め「Ｍ（マ スタ ー）

ペ ー ジ （ペ ー ジ作 りの型 紙）」 を作 っ てお き、Ｍ ペ ージ の レ イ アウ トを引 用 す るこ とがで
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き ま す。 引 用 し たＭ ペ ー ジ の 上

に、 さ ら に部 品 を配 置す るこ とも

で き ま す。 なお 、「Ｍ ペ ー ジ」 そ

の もの は引 用す るた めだ けにしか

使 えず、 リンク す るこ とぱで きま

せ ん。

⑦ 「コ ン ト ロ ール ボ ッ ク ス表 示

ボ タン」（メニュ ーバ ーの右 側 に並

んで い る ５つ のボ タン の うち、 一

番左 側 のボタ ン） を クリッ クす る

と、Fi＆3-33 の よ う な「コ ン ト ロ

ール ボ ッ クス」が現 れ ます。 コン

ト ロー ルボ ッ クスは、ド ラッグ し

て 画面 の任意 の位 置 に移 動す るこ

とがで きます。 コン トロール ボ ッ

クスには今いるノート、ページ名やモードが表示されており、ラジカセのボタンのような

「ページ移動ボタン」でノート内の任意のページにジャンプすることができます。

⑧ 「音楽ストップボタン」（メニューバーの右側に並んでいる５つのボタンのうち、左か

ら２番目のボタン）をクリックすると、次の項で説明する音楽ユニット、音声再生ユニッ

ト、メロディユニット、ムービーフレームのように、ＴＯＷＮＳの内蔵音源を使った演奏

や発音が中止されます。ムービーフレームは音声と同期しているため、映像も停正します。

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの部品 の いろい ろ

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のペ ージ には、任 意の 位置 にいろ い ろ な部品 を 配 置す るこ とがで き ます。

それぞ れの 部品 を作 るには、編 集モ ードでＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のメ ニュ ーバ ー の 「作成」 を

選んで、 メニ ュ ーの中で 部 品の 名前を 選択 し ます。一 度作 っ た部 品の 設定 も、編 集モ ード

で 編 集 したい部 品 をマ ウ スで クリッ クして 選択 し、 メニ ュ ーバ ーの「編 集 」メニュ ーの「属

性」 を選択 す れば 変 え るこ とがで きます。

こ こで 、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を構 成す る部 品 につ い て簡 単 に説明 し てお き ます。

剛「フレーム」

フレームとは、ページ上に文章や画像を表示するための領域です。「テキストフレーム」

「イメージフレーム」「32,768 色フレーム」「ムービーフレーム」の４種類があります。表

示するだけでなく、実行モードでユーザーがテキストや画像を編集できるように設定する

こともできます（ただし、ムービーフレームを除く）。

2 ３５
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①　 テ キ スト フレ ー ム

テキ スト フレー ム には、12 また

は16 ド ッ ト の文 字 を横 書 きで 表

示 す るこ とが で き ます。 文章 が長

くて その フレー ムで は表示 しき れ

な い と き は、「属性 」で 上 下 方 向

に スクロ ールさ せ るスクロー ルバ

ーをつ ける こ とがで き ます。 文章

を あ ら か じ めＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の

「テ キ ス ト編 集」 な どで作 っ て お

き、 こ れを 「属 性」 で指定 し て表

示 す るこ と もで きます。

②　 イメー ジフレ ー ム

イメー ジ フレ ー ム は、4,096 色

中16 色 （640 ×480 ド ッ ト） の 画

面 モー ドで 、任意 の矩形 の領 域を

フレー ム として区 切っ た中 に図や

イ ラスト な どを表 示す る こ とがで

き ます。 実行モ ードで フレ ー ム内

を ク リ ッ ク す る と、Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲの「イメー ジエ デ ィタ」（通

称 「子ペ イ ン ト」） が 起 動 さ れ て

図や イ ラ ストを描 くこ とがで き ま

す。 ＴＯＷＮ Ｓで は「ＴＩＦＦ形 式」

で 画 像 を 扱 い ま す が、Ｔｏｗｎｓ

ＰＡＩＮＴ な ど で 作 っ た16 色 の

ＴＩＦＦ形 式 の フ アイノレを指定 して

読 み込 んで使 うこ とがで き ます。

③　32,768 色 フレ ー ム

32,768 色 フ レ ー ム は、32,768

色 （320 ×240 ド ット）で､ 任意 の矩形 の領 域 をフレ ー ム として区 切っ た 中 に、ビ デ オデ ィ

ジタ イ ズ（ビデ オ画 像 の取 り込 み、ビ デ オ カ ード が 必 要）し た画 像 や､ ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ な

どで 作 っ た32,768 色 のＴＩＦＦ形 式 のフ ァ イル を指 定 して読 み込 んで 使 うこ とが で き ます。

32,768 色 フレ ー ムに は、 画面 全体 まで 使 え る「低解 像 度 」属 性 の ほ か に、 ４分 の １の

面 積 に320 ×240 ド ット の画 像 を高 密度 に表 示で き る「高 解像 度」属 性 も指 定で き ます。
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ただし、同じページに高解像度フレームと低解像度フレームを作ることはできません。ま

た、高解像度フレームは、１ページに１つだけしか作れません。実行モードでフレーム内

をクリックすると、ＴｏｗｎsＧＥＡＲの「32,768 色エディタ」が起動されて、ビデオディ

ジタイズやエフェクトなどの加工をすることができます。

④　ムービーフレーム

ムービーフレームは32,768 色

F19.3-36 ムービーキャプチャ（ムービープレーヤーで再生中）

F19.３-３７ ムービーキャプチャ（設定図向）

で 、160 ×120 ド ッ ト まで の 任 意

のサ イ ズの フレ ームを作 り（実際

に作 れ る画 像 は160 ×120 また は80

×60 の ２通 りで 、 ト リ ミ ング

表 示 で き る）、連 続 的 にビ デ オ デ

ィ ジタ イ ズし た 画 像 とＰＣＭ 音 声

録 音 したビ デ オ音声 を同期 して、5

～15 秒 く ら い の 動 画 を１秒 当

た り7.5～30 フ レ ー ムで 収1 永、 再

生で き ます。 ル ープ再 生 （繰 り返

し） も指 定で き ます。

実行 モー ドで の編集 はで き ませ

んが、 編 集モ ードで は「 ムービ ー

キャプ チャ」 を呼 び出 して再取 り

込 みを す るこ とがで き ます。 ムー

ビ ー フ ァ イノレ（.ＭＶＥ） は、7.5フ

レ ー ム/秒、 標 準 音 質、 画 像 サ イ

ズ160 ×120 、 取 り込 み 時 間13.5

秒 で 約860K バ イト と、 か な り大

きな 容量 に なり ます｡ 動画 はＣＰＵ

や デ ィ スク に高 速処 理が要求 さ れ、

メ イ ン メ モ リ は ４Ｍ バ イ ト 以 上

の 実 装 が 必 要 で す。32,768 色 フ

レ ー ム と同 じ表示 画面 を使 用 しま

す ので、 高 解像 度 フレ ー ム と低解

像 度フ レー ムは 同じペ ー ジに作 る

こ とはで き ませ ん。 また、 高解像

度 フレ ー ムは、 １ペ ージ に１つだ

けしか作 れ ませ ん。

2 ３７
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再生中以外は、最初の場面の静止画像を表示しています。

（2）ユニ ッ ト

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 音楽演 奏 や音 声の録 音、再 生 を扱 う部 品 を 「ユ ニ ット」 といい ます。

ユニ ット には、「音楽 ユ ニッ ト」「音 声録音 ユニ ッI 」ヽ「音 声再生 ユ ニ ット」「メロデ ィ ユニ

ッ ト」「タ イマーユ ニ ット」が あ り ます。 次 の項 の「ボタ ン」 と似 てい ますが、「ユ ニッ ｈ

に は時間 に関 係 す る機 能 があ る とい う点 が 違い ます。

①　 音楽 ユ ニ ット

音楽 ユ ニ ット は、ＴＯＷＮＳの標準 音楽 ファ イ ル （.ＥＵＰ） を読 み込 んで、ＴＯＷＮＳ内

部 のＦＭ 音源 とＰＣＭ 音 源 を使っ て、 音 楽 を演 奏 し ます。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ に は音 楽ユ ニ ッ

ト のエ デ ィ タ は備 わっ て い ませ ん ので 、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の デ ータ ライブ ラリ （￥ＦＪ

２￥ＥＵＰ） に収 めら れたデ ー タ を複写 し て使 う こ とがで き ます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の 「エ

ンタ ー テイ メ ン ｈ ア イ テ ムの 中の 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」 を使 えば、 ラ テン 肌 演 歌 風

な ど、79種 類 の 多彩 な スタ イ ルの 音楽 演奏 を その場で アレ ン ジ してＥＵＰ形式で 保 存 した

もの を、この音 楽ユ ニ ットで 読 み込んで 演奏 す るこ とがで きます。また､ 別売 りの「Ｍ ＵＳＩＣ

ＰＲＯ ＴＯＷＮＳ」（ ㈲ ミュ ージカル ・プ ラン、19,800 円）で は、 譜面 ワ ープ ロ形 式で 、

本格fl勺な作曲、 編 曲 も可能で す。

② 音声 録音 ユニ ット

この ユ ニ ッ ト を ク リ ック す る と、ＴＯＷＮ Ｓの 内蔵 マ イ クで １～ ８秒 間、 音声 をＰＣＭ

録 音 し、ＴＯ ＷＮ Ｓの標 準 音 声 フ ァイ ル （.ＳＮＤ） に保 存 し ます。 こ のユ ニ ッ ト には再 生

機 能 はあ り ませ ん。編 集 モ ード で は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の 「サ ウ ンド エ デ ィ タ」（通 称 「子

サ ウ ンド 」） を使っ て音 声 を 編 集

Fig.3-38 子サウンド
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してフ ァイル 保存 す るこ とがで き

ます。

③ 音 声再 生 ユニ ット

このユ ニ ット をクリ ックす る と、

ＴＯべＶＮＳの 標 準 音 声 フ ァ イル を

読 み込 んで 、ＰＣＭ 音 声 を再 生 し

ます。 また、 シ ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ

の デ ー タ ラ イ ブ ラ リ （￥FJ2 ￥

ＭＳＧ） に収 め ら れたデ ータ を 複

写 し て使 うこ とがで きます。 音声

録 音ユ ニ ットで録 音 したフ ァイル

を再 生 す る には、「 ファ イル 名」属
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性 で指 定 し ます。編 集モ ードで は 、

サウ ンドエ デ ィタ を使っ て音声 を

編 集 し てファ イル保 存 するこ とが

で き ます。

④　 メロデ ィユ ニ ット

音楽 ユニ ット は演奏機 能 の みで

したが、 メ ロデ ィユニ ット ぱ再生

だ けで な く、 わずか ８小節 なが ら、

作 曲、 編 曲 がで きるＴｏｗｎｓＧＥＡ

Ｒ の 「メ ロ デ ィエ デ ィ タ」（通 称

「子メ ロデ ィ」）が 使 え ます。 演 奏

データだけをファイルに保存することはできません。

⑤　タイマーユニット

タイマーユニットには時刻を設定することができます。このユニットがページに表示さ

れている間に、設定されている時刻になると、このユニットに設定したプログラムが実行

されます。

（3）ボタン

「ボ タン」 は 「リン ク」型 と「プ ログ ラム」型 に分 け ら れ ます。

リン ク属 性 の ボタ ンは、 今 い るノートだ けで な く、任 意 の ノート の任意 のペ ー ジに、 あ

るいは任 意の 部品 にリン クす るこ とがで き ます。 実 行 モードで クリ ッ クす る と、 設定 した

ペ ージ にジャ ンプ し、 設定 し た部品 を実行 し ます。

実 行モ ードで プ ログ ラム属性 のボタ ン をク リッ クす る と、 そのボタ ン に設定 さ れたプ ロ

グ ラムを 実行 し ます。 こ れらの 設定 は、ＧｅａｒＢＡＳＩＣで きめ細 か く重屏乍を設 定す るこ とが

で き ます。

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使 い始 めよ う

「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」 の ア イテ ムを実行 して、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を始 めて くだ さ い。 先 は どの

「初期画 面」 が表 示 さ れ まし た。 実際 に作 品 を作 り始 め る前 に、 次 の ３つ の作業 を して く

ださ い。

① 「補 助」「ド ラ イブ 変更 」（ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の デ ー タ を収 め るデ ィ ス クド ライブ` を指 定

して くだ さい）「実 行」

ド ラ イブ を 選 択 す る と き は、ＣＤ-ＲＯＭ （Ｑ ド ラ イブ） を 指 定 し て は い け ませ ん。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のデ ータ は大 き くな りや すい ので 、で き るだ けハ ード デ ィ スクド ライブ を

2 ３９
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指定してください。フロッピイディスクドライブを指定するときは、初期化したフロッピ

イディスクを、データドライブに指定するドライブに入れてください。

② 「補助」「起動時環境設定」「スタートアップドライブ」（データドライブを指定してく

ださい）「実行」

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを次に使うときのための設定です。

③ 「作成」「ノート」「参照ノートを使用しない」（属I生を指定してください）「実行」

新しくノートが作成され、ページ１が作られると、そこにジャンプして、編集モードに

なります。

ここまで終わったら、いよいよ製ｲ乍にかかります。今度は部品を作って配置します。

④ 部品を作る

「作成」「（部品の名前）」（部品の属性を指定してください）「実行」

編集モードになり、部品の枠が現れます。それぞれの部品については、前の項とマニュ

アル（ＴｏｗｎｓＧＥＡＲディクショナリ）を参照してください。

⑤ 部品を配置する

編集モードで、枠の中をドラッグして、部品を移動してください。

⑥ 部品の大きさや形を変える

編集モードで、部品の枠の四隅と四辺にある小さな四角形のポイントをドラッグしてく

ださい。マウスカーソルは刺抜き状のハサミになっています。

⑦ 部品の属性を変える

編集モードで部品をクリックして指定し、「編集」「属性変更」（部品の属性を変更して

ください）「実行」

⑧ 部品の中身を変える

編集モードで部品をクリックして指定し、「編集」「エディタ」（部品の中身を編集して

ください）「実行（終了）」

リンクするページをあらかじめ作る際は、次のようにします。

⑨ ページを作る

「作成」「ページ」「新規作成」「Ｍページを使用しない」「実行」

今いるノートの最後に新たにページが作られてジャンプし、編集モードになります。

⑩ ページを追加する

「ｲ乍成」「ページ追加」

今いるページの直後に新たにページが作られて、今のページと同じＭページが設定さ

れます。新たなページにジャンプしますが、編集モードにはなりません。「コントロール

ボックス表示ボタン」「ページ追加」でも同じ働きです。
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F19.3-４０ ペ ージ追加

と新規作成

3-2　 マルチメ ディアクリエ イテ ィブツ ール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

ここまでは予備知識です。だいたい飲み込めれば、後は実際に作品を作りながら、体で

覚えたほうが早いでしょう。では、実践に移りましょう。

- ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの実際

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ は マル チメデ ィアを利 用 したコ ミュ ニ ケ ーシ ョン の た めの道 具で す。 今

まで にあ ま りない新 し いタ イプ の 道具で す か ら、 応 用の しか た を思 いつ か ない方 が多 いか

と思 い ます。 そうぃ う方の た めに、 まずぃ くつ か、 お手 本や 応用 の ヒント を紹介 し ましょ

う。

その うえで 、 とりあ えず使 っ て みては どうで し ょ う。

ｒＴｏｗｎｓＭ ＵＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳＡＮＣＥ」

で は 、 シ ス テ ムＣＤ- ＲＯＭ に 収 録 さ れ た 「Ｔ ｏｗｎｓＭ Ｕ ＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳＡＮ ＣＥ」

（Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ美 術 館 ・ ル ネ ッサ ン ス ） を 例 に とっ て 、Ｔ ｏｗｎｓＧＥＡＲ で 作 っ た 作 品 が ど ん な

もの か を 解 説 し ま す 。

ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ か らＴ ｏｗｎｓＧＥＡＲ のＴ ｏｗｎｓＭ ＵＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳＡＮ ＣＥ の ア イ テ

ム を 実 行 し て、Ｆｉｇ.3-41 の ペ ー ジ ［１ ］ の 、 作 品 の 一 番 最 初 に 現 れ る タ イ ト ル 画 面 を 見

て くだ さ い 。 ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ の 終 了 ボ タ ン と同 じ よ う に 、 右 上 に こ の 作 品 を 終 わ る た め

の ボ タ ン が あ り ま す 。ＢＧ Ｍ と 日 本 語 の 解 説 が 流 れ て き ま し た 。 こ の オ ー プ ユ ン グ 画 面 の

解 説 と音 楽 は 、 シ ス テ ムＣＤ- ＲＯ Ｍ にＣＤ- Ｄ Ａ と し て 収 録 さ れ た も の を 再 生 し て い ま す
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（ＣＤプ レ ーヤ ーで 聞 くこ とが で き ます）。

ひ ととお り聞 い た ところで 、 画面 を マウ スで ク リッ クし て くだ さい。 画面 が真 ん中で上

下 に割 れ て、Ｆｉｇ.3-41 のペ ー ジ ［2 ］ の 画面 が現 れ ま し た。 この よ うな画 面 の変 わ り方

を 「ビデ オ効果 」 とい い、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ には19種類 用 意さ れ てい ます。

ペ ー ジ ［２］ の画面 には ５枚 の絵が 題名 と作 者 とと もに掲 げ ら れてお り、 画面 中央 に は

左 か ら 「ＴＩＴＬＥ」「ＭＡＰ」「ＨＩＳＴＯＲＹ」「Ｕ.S.Ａ.」 の ４つ の ボ タン が配置 さ れて い ます 。

「ＴＩＴＬＥ」ボ タン を クリ ックす ると、 や は り、 画面 が上下 に割 れて先 ほ どのペー ジ［１］

の タ イトル 画面 に戻 ります。

「Ｍ ＡＰ」 ボタ ン を クリ ッ クす る と、 画面 は上 下 に割 れ てペ ー ジ ［３］ の よ うな イタ リ

アの都 市 フ イレ ン ツェ の地図 力覗 れ ます。 音楽 はペ ー ジ ［２］ の 画面 と同 じハープ シ コー

ド の音 色 の演奏 で す。

地図 画面 の右 の 「ＦＩＲＥＮＺＥ」 の枠 の右端 の、Ｕ ター ンの マ ークの よ うな印が つ いた ボ

タン をク リ ック す る と、直 前 にいたペ ー ジ ［２］ の 画面 に戻 ります。

今 度 はペ ー ジ ［２］ の 画面 で’「ＨＩＳＴＯＲＹ」 の ボ タン を ク リ ッ ク して み まし よ う。 画

面 が上 下 に割 れて、Ｆｉｇ.3-42 のペ ージ ［ ４］ の 「ＡＲＴ ＨＩＳＴＯＲＹ」（美 術 史年表 ） の画

面 にな り ました。 画面 右上 には、上下 の 「△▽ 」 ボタ ン とＵ タ ーン印 のボ タンの計 ３つが

並 んでぃ ます。 この 「△ ▽」 ボタン を クリ ックす る と、 紀元 前 か ら20世 紀 まで の年 表 を切

り替 えて見 る こ とがで き ます。 年表 に赤 い文 字で 記さ れ た項 目 を クリ ックす る と、Ｆｉｇ.3-43

の ［Ａ］群 のペ ージ にジャ ンプ す るこ とがで き ます。 ［Ａ］［Ｂ］群 のペ ー ジか ら［４］の

ペ ー ジに行 くには、［Ａ］［Ｂ］群 のペ ージ にあ る「ＨＩＳＴＯＲＹ」ボタ ンを クリ ックす れば よ

いので すが 、戻 らず にペ ー ジ ［３］ の フ イレ ン ツェの 地図 のペ ー ジ に行 くこ ともで きます 。

ペ ージ［ ２］の美 術館 の 展示 室の よ うな画面 や、ペ ー ジ［４］の年表 の 画面 や、［Ａ］［Ｂ］

群 の 画面 な どには 、「Ｕ.SA 」 ボ タン があ り ます。 これ を ク リ ック す る と、 それ以 後 は 表

示 や ナレ ーシ ョン が英 語 モ ード に移 り、「Ｕ.SA 」 ボタ ン も「ＪＰＮ.」 ボ タン に変 わり ます 。

この「ＪＰＮ.」ボ タン を クリ ックす る と、 日本 語モ ード に戻 ります。 こ れは、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

自体 に英 語／ 日本 語モ ード があ るわけで はな く、 作 品 を作 る ときにあ らか じ め英 語／ 日本

語版 を用 意 してお き、切 り替 えてい るので す。

［Ａ］群 か ら ［Ｂ］ 群 へ ぱ、「LIST 」ボ タン で 行 き、「ＢＡＣＫ ＴＲＵＣＫ 」ボ タ ン （ じ

今 きた ところ に戻 る）で ［Ａ］群 に帰 り ます。［Ａ］、［Ｂ］群 と も、 ル ーペ （虫眼 鏡） 印 の

ボ タン を クリ ックす る と、画面 全体 を使っ て名画 を鑑 賞で きます。 まず、 名画 の全体 が表

示 さ れ、 さ ら に画面 を クリ ック する と、 名画 の部分 拡大 を見 るこ とがで きます。 これ は、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の機 能 を使っ て その場 で部 分的 に拡大 して い る わ けで はな く、あ らか じ め

部分 的 に撮っ た もの を数枚 切 り替 えて表示 して いるの で す。

画面 全体 を使 っ た名画 の表示 が終 わる と、 ［Ａ］［Ｂ］群 どち らか らきた とし て も［Ａ］群

に戻 り ます。



Ｆ19.3- ４１

「 ＴｏｗｎｓＭ ＵＳＥＵ Ｍ

ＲＥＮＡＩＳＳＡＮ ＣＥ」

全 体 図

3-2　 マ ルチメディア クリエイテ ィブ ツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

［Ａ］［Ｂ］ 群 に は左 右 向 きの ［<］レ 」 ボタン があ り ます が、［Ａ］［Ｂ］ 群 ど ちらで こ れを

ク リッ クし て も、［Ａ］ 群 の次 の 順番 の絵 に行 き ます。［Ａ］群 で は 画家 の説 明 と絵 の説 明

が表示 さ れ、 それぞ れの説明 の部 分を ク リッ ク す る と、 ナレ ー シ ョン がＣＤ の 音声で 出 ま

す。［Ｂ］ 群で は内蔵 音源 を使っ たＢＧＭ に な ります。

ＴｏｗｎｓＭＵＳＥＵＭ ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ の全 体 の図 を、 もう一 度 眺 めて くだ さ い。最 初

に双六 を例 に とっ て、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲは 「ハ イパー テ キ スト」 構 造だ とい うこ とを説 明 し

ました が、 それが お わか りい ただ け る と思い ます。 また、 先 ほ ど説 明 した部品 が使 われ て

い るの がな ん とな く想 像で きる ところ があっ た と思 い ます。 そ こで、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を使

っ た作品 を鑑 賞 す るだ けで な く、 次 の項で は その舞 台 裏を 覗い て み ましよ う。
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F19.3-42

フイレンツェの地図と

美術史年表の図

F19.343

名園の睨明画面
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起動後のページ移動の

様子

F19､3-４５

美術史年表の構造

3-2　 マルチメデ ィアクリエイティブツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ
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名画説明図向の動き
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3-2　 マルチメデ ィア クリエイティブツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

Ｅ■ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲｒノート事 例 集 」

F19.3-47 「ノート事例集」オープニン７幽向I

「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」 ア イ テ ム の

中 にあ る「 ノー ト事例 集」 には、

先 ほ ど も紹介 したよ うに 「スペ イ

ン 紀 行」「ＣＤ咀 ＯＭ 豆 辞 典」「ビ

ジネ スプ レゼ ン テーシ ョン」 の ３

つの事 例 ノートが収録 さ れ てい ま

す。 こ れら は、 ユ ーザ ー のみ なさ

んが 実際 に試 すこ とがで き るよ う

になっ てい ます。

で は､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら『Ｔｏ

ｗｎsＧＥＡＲ』 の 『ノ ー ト事 例 集』

を 実行 して くだ さい。

Ｆｉｇ.3-47 は 「ノート事 例集」の

オープ ユング 画面 で すが、 シ ステ

ムＣＤ-ＲＯＭ のr;Q:￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ

ＧＵＩＤＥ￥ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ 」 とい うフ ァイル に収 め られ た ノート の 「ペ ー ジ１」 にあ

た り ます。 プ ロ の作品 で は削除 してし まう こ とが多 い ので す が、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ が各サ ブ

ディレ ク ト リに 自動 的 に作 る 「ＣＯＮＴＥＮＴＳ心ＢＸ」（もく じ ノー ト） の デ ィレ クト リを

表 すペ ー ジは、「ペ ージ ２」とし て残 してあ り ます。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のメニ ュ ーバ ーの「コ

ント ロール ボ ッ ク ス表示 ボ タン」 を クリ ック して 「コ ント ロール ボ ック ス」を 画面 に表 示

させ、「･・」 の右 向 き三角 矢印 を クリ ック して 「ペ ー ジ ２」 を 見 てみ まし ょう。

こ こで も、デ ィ レ クト リを移動 す る ときに使 う リン ク型 ボタン が削 除さ れ てい ます。「補

助」 メニ ュ ーボ タンで 「ド ラ イブ 変更 」を使 っ て一度 他 のド ラ イブ に移 り、 もう一 度 「Ｑ」

ド ラ イブ に戻 っ て くる と、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ は 『Ｑ
』ド ラ イブ のル ー トデ ィレ タ ト リにあ る

「ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」に移 りますので、 先 のサブ デ ィレ ク トリの「ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」

が変 えら れて い るの が よ くわか り ます。

で はこ こで 、rＱ: ￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ ＧＵＩＤＥ」デ ィレ クト リか ら 「Ｑ: ￥ＧＵＩＤＥ」デ ィレ ク
ー

トリ に移 るリン ク型 ボタ ン を作 っ てみ ま しょ う。

まず、「ノート事 例 集」 の オープ ニ ング 画面 か ら、「 コン トロール ボ ック ス」 の 「●･」で

「ペ ージ ２」 に移っ て くだ さい。 Ｆｉｇ.3-48 の よう にな り ました ね。
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F19.３-48 『Ｑ: ￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ ＧＵＩＤＥ』デ ィレ クト りを表 すページ
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次 に 「実行 中」 ボタ ンを クリッ

ク して 「編 集 中」 に し、 メニ ュー

バ ーの 「作 成 」メ ニュ ーか らボタ

ン を 選 んで くだ さ い。「ボ タ ン 作

成」 ウ ィンド ウが 画面 に出 て きま

した。 ここで 「 リン ク先指定」 を

クリッ ク して、 リン ク先指定 モ ー

ド に入 り ます。

メニ ューバ ー の「 ジャンプ」 メ

ニ ュー か ら「 も くじ」 を選 び、 今

い るも くじノ ートの上 位のデ ィレ

クト リの、 もくじ ノート にいっ た

ん画面 を ジャンプ さ せ ます。 こ こ

で メニ ュ ーバ ーの「リン ク先指 定」

メニュ ー か ら「この ノート 」を 選

ぶ と、 先 の 「ボタ ン作 成」 ウィ ンド ウ に戻 ります ので、「 リン ク先 名」 の項 目 を見 ると、

『ＣＯＮＴＥＮＴＳ.ＧＢＸ』 と表示 さ れて い ます。

こ れで 機 能的 には上 位 のデ ィレ クト リに移 るボタン がで き ましたが、 この ままで はのっ

ぺ らぼ うのボタ ンで す か ら、 ユ ーザー にこ のボタ ン の機 能を知 らせ るに は、 それな りの工

夫 が必 要で す。 そこで 「表示 文 字」の項 目 を クリッ ク して文 字入 力カ ー ソル を表示 さ せ、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ が自 動的 に作 るボタ ン と同じ よ うに、 キ ーボ ー ド （ また は ソフ トウェ アキ

ーボ ード）で 「‥」 と書 き込んで みまし よ う。

次 に、「アイ コン」 の項 目を クリッ クして 階段 を上 るア イ コンを 選び、「枠 の形」 は左 か

ら ２番 目の もの を選んで く`ださ い。 これで 「ボ タン作 成 」 ウィン ド ウの 「実行」 を クリッ

クす る と、 画面 の 中央 に枠で 囲 まれた小さ な ボタン が現 れ まし た ね。 枠 をド ラッグ して、

あ るい は「編 集」 メニ ュ ーの 「サ イズ統一」 を使っ て大 きさ を整 えて くだ さい。で き上 が

っ た ボタ ン をク リッ クし て、 上 位のデ ィレ ト クリ に移動 し てみ まし ょ う。 このボ タン には 、

メニ ューバ ーの 「ジャ ンプ 」メ ニュ ーで 「 もくじ」 を 選んだ とき と同 じ働 きがあ ります。

で は、「ノー ト事 例集 」 の オープ ユ ング 画面 に戻 っ て み まし ょ う。 もう、や りかた は わ

か り ますね。

オープ エ ング 画面 は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが 自動的 に作っ た「ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」の ペ ー

ジ １の後 に新 し いペ ー ジを 追 加 し、「編 集」 メ ニ ュ ーの 「構 成」 の 「ペ ージ」で その とき

作っ たペ ー ジを先 頭 に 「移動」 して作 りまし た。 つ ま り、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが 自動的 に作っ

た、 それ まで のペ ー ジ １はペ ー ジ２に なっ た わけで す。
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こ のペ ー ジ ２の 「SPAIN 」 ボ タ ン を ク リ ッタ して み て くだ さ い。『Q: ￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ
－

ＧＵＩＤＥ￥ＳＰＡＩＮ 』の 「ＣＯＮＴＥＮＴＳ.ＧＢＸ」 に移 り ました。 こ こ に も『ＳＰＡＩＮ
』ボタ

ン があ り ます ので、「編 集中」 にし て 「ＳＰＡＩＮ」 ボ タン を ク リ ック し て、「編 集 」メ ニュ

ー の「構 成 」の「部品 」で ボ タン ２を選 び、「情 報」で 属性 を見 てくださ い。「リ ンク先 名」

が 「ＳＰＡＩＮ.ＧＢＸ」 とい う ノート になっ てい ます。

この ボタン を使 えば､ オープ ニング 画面 か ら直 接「スペ イン紀 行」の ノート『Q: ￥ＧＵＩＤＥ

￥Ｇ ＧＵＩＤＥ￥ＳＰＡＩＮ￥ＳＰＡＩＮ.ＧＢＸ
』 にジ ャン プ す る こ とが

で き ます。 こ の ボ タ ン を
ー

F19.3-49 ボタンを非表示から表示にしたオープニン７圖向I

選択 して、「編 集」メニ ュー の「コ

ピ ー」 で ぃ っ た んＴｏｗｎsＧＥＡＲ

内 部 に記憶 して、 オ ープ ユ ング 画

面 に戻 り、「編 集」メニュ ー の「ペ

ー スト」で 配 置 した ものが 「 スペ

イ ン紀 行」 と書 いたカ ード の表 面

に配 置 してあ るボ タンで す。

オープ ユ ング 画面 で 「編 集 中」

に し て、「スペ イ ン紀 行」 と書 い

たカ ード を クリ ックし てみて くだ

さ い。 かす かに枠 が現 れ ましたね。

こ こで 「編 集」 メ ニュ ーの 「属性

変更」 で ボ タ ン を選 び、「ボ タ ン

変 更」 ウィン ドウ の 「表示 」で 今

まで非 表示 だっ た このボ タン を見

え る よ う に し た の が、Fi＆3-49

の図 で す。

以 上 の よう なや りか たで 、 別 のディレ ク トリ や別 の ノート に も簡 単 に移 れ ます ので 、大

きな アプ リケ ーシ ョン もい くつ かの ノート に分 けて効 率的 に作 るこ とがで き ます。 また、

『ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ』 の一 部の ペー ジや部 品 を削 除 す る よう に してお け ば、ユ ーザ ー が

別 のデ ィレ クト リや ノート に迷 い込 まない よう に鉄 工す るこ ともで きます。

今度 は、 オ ープ ユング 画面で 背景 を クリ ック して くださ い。 ちょっ とわか りにくいので

す が、 画面 の縁 に白 い点 がい くつ か現 れた はずで す。 こ れは、 画面 全体 を覆 う 「イメー ジ

フ レ ー ム」（16色） のハ ン ドルで す。 画 面 の左 辺 のハ ン ドル あ た りを 右 に向 かっ てド ラ ッ

グ して みて くだ さい。 背 景だ と思っ たの は、 イメ ー ジフレ ー ムだっ た のが よく わか ります。

ここで 「編 集」 メ ニュ ーの 「属性 変更」 で 「 イメ ージフ レー ム変更 」 ウ ィン ド ウを画面

に表 示 し、 ウィ ンド ウ右上 の フロ ッピ イデ ィ ス クの アイコ ンを ク リッ クして くださ い。 フ

ァ イ ル 名 選 択 ウ ィン ド ウ が 開 き ま す ので 、ｒＱ：￥ＧＵＩＤＥ￥ＴＧ Ｍ ＧＺＮ￥ＭＵＳＥＵ Ｍ￥
－
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ＦｉＳ３-５０ 「ＴｏｗｎｓＭＵＳＥＵＭ ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ」 の展示室 の イメージ フレ ームを借用
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I Ｍ Ａ ＧＥ２.ＴＩＦ」を選 ん で くだ さ い 。

す る と、Fig.3-50 の よ う な 画 面 に

なっ た は ず で す｡ そ うで す｡ 前 項 の

「Ｔ ｏｗｎｓＭ Ｕ ＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳ

Ａ ＮＣＥ」 の 展 示 室 の よ う な 場 面

で す ね 。　とこ ろ が 、 名 画 が 見 当 た

り ませ ん 。　ど う し た の で し ょ う。

実 は 、 名 画 は16 色 の 「 イ メ ー

ジ フ レ ー ム 」 で は き れ い に表 示 す

るこ とが で き な い の で 、 名 画 の 写

真 を 並 べ た 「32,768 色 フ レ ー ム」

を こ の 後 ろ 側 に 配 置 し てあ っ た の

で す 。「 ム ー ビ ー ユ ニ ッ ト 」 も 動

い て い な い と き は 「32,768 色 フ

レ ー ム 」 に 性 質 が 似 て い ま す か ら 、

こ れ は 応 用 で き ま す ね 。

で は、 実行 モ ード に戻っ て、『ＣＤ玉 ＯＭ 豆辞 典』 に入 っ て み まし ょ う。 ノー トが 保存

さ れてい るフ ァ イル 名 は 「ＮＡ ＭＥ.ＧＢＸ」で す。「 ノー ト事 例集 」 のオ ープ ユ ング 画面で

「ＣＤ-ＲＯＭ 豆 辞典」 のカー ドの 絵を ク リック して くだ さ い。

この ノー ト は、 どん なペ ー ジか らで き てい るので しょ うか。「編集 」 メニ ュー の 「構 成」

の「ペ ー ジ」で「ペ ー ジ構 成 」ウィン ドウ を表 示 し てみ て くだ さ い。「ＯＰＥＮＩＮＧ」「ＱＵＥＳＴ

１～ ５」「ＤＩＣ１～ ５」「ＹＡＴＴＡＮＥ１ ～３」の14 ペ ー ジ か ら なっ てい るの が わか り ま

す ね。

次 に、「ＣＤ-ＲＯＭ 豆辞 典」 の どのペ ー ジ に、 どん な部 品 が使 わ れて い るの か を検 索 し

て みま しょ う。

「ジ ャンプ 」 メ ニュ ー の 「検 索」 の 「部 品」で 「部 品検 索」 ウ ィン ド ウを表 示 し、 ウ ィ

ンド ウ右下 の 「 ノート 内検索 」 を選んで 「検 索」 を ク リッ クし て くだ さい。 どん な部品 が

どのペ ー ジで使 われ てい るのか を簡単 に検索 する こ とが で き ます。 実際 に、 その部品が 使

わ れてい るペ ージ に ジャンプ して試 した り、 部 品の属 性 の変更 を 行っ て みて くだ さ い。 こ

ん なに簡 単 なら、 もう説明 な しでＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を使っ て作 品 を作 るこ とがで きる と思 わ

れた か もし れ ませ ん ね ？

で は、次 にＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を使っ た作 品作 りの ヒン ト につい て、 説明 しましょ う。



F19. ３- ５１　 Ｔｏｗｎｓ Ｇ

ＥＡＲ の 取 材 、 オ ー サ

リ ン グ 、 実 行

3-2　 マルチ メディア クリエ イテ ィブ ツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

|■ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで の作品作りのヒント

高価 な一 眼レ フ カメ ラや ハンデ ィカ ムコ ーダ があっ て も、 ほ とん どの家庭 で は、「作 品」

とい え るよ うな凝っ た もの は撮っ てい ない ので は ないで し ょ うか。 立派 な一 眼レ フカ メラ

で も「記 念写真 」、 高価 な ハン デ ィカ ム コーダ で も「動 く記 念 写真 」 といっ た ところで し

ょう。

そこで、 まず考 えつ くの は 「喋 るア ルバ ム」「動 く日 記帳 」 の よ うに、 ふだ ん 自分が な

にげ な く作っ て い る「日 記」「ビ デ オア ルバ ム」「紀 行 アル バ ム」「ス クラ ップ ブ ッ ク」 な

どの、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ によ るマルチ メデ ィア化で す。 ＴＯＷＮＳの シス テ ムＣＤ 咀 ＯＭ に も

前項 で 説明 し た よう に、 ヒン トが 隠 れてい ま した ね。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで の作品 作 りに慣 れて くれば 、 テーマ が 決 まっ て か ら取材 を す るこ と も

で きますが、 最 初 の うちは すで にあ る素材 を使っ てや っ てみ ましょ う。 い く らマル チメデ

ィア とはい え、 生 の画 像デ ータ なしで は迫力 が出 ません。 イ ラ ストや図 も必 要で すが、 や

は り「ハンデ ィカ ム」（ＳＯＮＹ ） などの小 型の ハンデ ィカ ムコ ーダ が欲 しい ところで す。

た とえば、筆 者 は スキ ーや オ ート キャ ンプ が好 きで 、 旅 行 に はＨ１８ （ハ イェ イト）規

格 のカ ムコ ーダ を持っ て行 き ます。 旅行 す るたび に、 ア ウトド アで の楽 しいシー ンのビデ

オテープ がだ ん だ ん増 えてい くの が楽 しみで す。 とはい え、 自分で 撮っ たビデ オ を自分 や

家 族で 見 る分 には未 整理で も十 分楽 し いので すが、 こ れを その まま他人 に見 せた ら、 誰 も

ウ チ に寄 りつ か な くな り そうで す。
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しか し、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ を使っ て、 見 る側 にも スキー や オー ト キャン プ の楽 しさ が伝 わ

るよ うな「作 品」 とし て ま とめてあ れば、 話 は 違っ て く るので は ないで しょ うか。「私 の

楽 しさ」 は 「誰 にで もわか る楽 しさ」 に変 わっ て、 コ ミュ ニケ ーシ ョンが 成立 す るはずで

す。 そこ までづ 綬化で きな くて も、同 じ興味 を持っ たグ ル ープ 内 とか、 同 じ目的 を持っ た

集団で あ れば、 比較的 容 易で し ょう。

この よ うな こ とを 踏 まえて、 今 まで 撮 っ たビ デ オ テ ープ を使 っ てで き る、 次 の よ うな

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の作 品 のヒ ント を考 えてみ まし た。

①　とっておきキャンプグラウンド詳細ガイド

お気に入りの○○キャンプ場。眺望が素晴らしいので、パノラマ撮影したものを紹介し

たい。釣りのポイントはあそこ、たきぎ拾いはあっち、露天風呂はこっち。鳥の鳴き声、

湖畔の風景、波の音、カヌー。いいな～、行きたいな～。 その気にさせておいて、秘密、

ヒミツ。なんだか不動産屋さんみたいだな～。

○パノラマ撮影のヒント→東西南北の景色の写真を用意し、「右」のボタンで右に向いた

景色のページにリンクする。

○メニューのヒント→案内図を表示し、釣り、風呂、鳥、カヌーなどのポイントにリンク

型ボタンを配置する。逆にいえば、ビデオに撮った場所はすべてポイントになる。

○応用のヒント→別荘や墓地など、遠隔不動産の現地ガイド、社員旅行や修学旅行の下見

報告など、地理的な案内やプレゼンテーションに使える作品パターン。

②　タープ設営 マニュアル

タープとは、１枚の防水布を使った天幕のこと。大きな１枚の防水布を、数本の支柱と

ロープを使って風に吹き飛ばされたり、雨水が溜まって潰れたりしないようにしっかり建

てるのは結構難しい。建てる順番に則った説明と、困ったときのワンポイント。タープの

建て方とロープワークは、アウトドアズ７ンの基本だよ。あっ、焚き火マニュアルもいい

な～。社員教育もこうぃう乗りならな～と、仕事が抜けないヤツもいる。

○メニューのヒント→組み立て途中の、どの段階からでも見られるように、工程ごとの小

さな写真やイラストを並べてボタンを配置。ワンポイントは、うまくいかない個所（部

品）から引けるように、完成図の部品の位置にそれぞれボタンを配置。

○アフターフォローのヒント→間違った作業方法がどういう結果を招くか、事故やクレー

ムの実態と対策。タープの雨漏りや倒壊、焚き火の不始末の事故。なぜ？　どうして？

も加える。

○応用のヒント→社員教育だけでなく、理科や社会など実験や実践をともなう学習の教材
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に。 安 全教 育や マ ナー教 育 に もぜ ひ。

3-3　Windo ｗｓ ＭＭＥとマルチメデ ィア

③　マルチメディアスキー競技仝

下手の横好きといわれても、やっぱり好きなスキー。みんなで撮りっこ？した滑走中の

ビデオを見比べる作品。巧い人、今イチの人、いろいろいますが、人の振り見て我が振り

直せ。全員参加番組で、福穂者を獲得しましょう。子供の誕生パーティや、カラオケ大会

にもどうかな？

○ メ ニ ュ ー の ヒ ン ト→ シ ス テ ムＣ｝ ＲＯ Ｍ の 「Li ｖｅＭ ｏtｉｏｎ」 に あ る 『Ｄy ｎａｍｉｃ Ｓｐｏｒtｓ
』

（マ リ ン ス ポ ー ツ と ス カ イ ス ポ ー ツ の 動 く図 鑑 ）、「Ｐｒｅttｙ Kitt ｅｎｓ ＆ Ｓｍｉｌｅ Ｄｏｇｇｉｅｓ」

（犬 と猫 の 動 く図 鑑 ）、「あ や ち ゃ ん ア ル バ ム」（ホ ー ムビ デ オ で 撮 っ た 子 供 の 成 長 ア ル バ

ム） を 参 考 に 。

○ テ ー マ や 題 材 選 び の ヒ ン ト → 視 聴 者 に ふ さ わ し い 共 通 の 興 味 や テ ー マ に徹 す る。 作 者 の

「私 の 」 を、 見 る側 の 人 が 「私 の 」 と共 感 で き る よ う に 配 慮 す る。

○ 取 材 の ヒ ン ト → で き るだ け 長 時 間 、 み ん な に均 等 に ビ デ オ カ メ ラ を 向 け る。

そ れぞれ のア イデ ア をどの よ うにＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 実現 す るのか、 大 ざっ ぱで す が、 ヒ

ン トを書 い てみ ました。 必屡 なの はテ クニッ クで はな く、 ア イデ ア（企 画）で す。難 し い

こ とは考 え ず、 どん どん やっ て、 みん なで 楽 しんで くだ さ い。

さ て、今 まで はＴｏｗｎｓOS 上で の、 さ まざ まな マ ル チ メデ ィ アの 可 能性 につ い て紹 介

して き ました。 次 は、ＴｏｗｎｓOS 以 外の マル チメデ ィア の世界 につ い て紹介 してい きた い

と思 い ます。

ＴＯＷ ＮＳで は、ＴｏｗｎｓOS の ほか に、現 在流 行 のMS- Ｗｉｎｄｏｗs も動 きます。このMS-

Ｗｉｎｄｏｗｓには Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ とい う、 マル チ メデ ィ ア機 能 をサ ポー ト した もの があ り、

今 後 のマ ル チメ デ ィ ア展 開 の重 要 なポ ジ ション を 占 め るだ ろ う とい わ れて い ます （MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓ自体 は、 次世 代 の主力OS にな るだ ろ う とい われて い ます）。

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ によ るマル チメデ ィ アの世 界 は、 世 界標 準 の もとで のマル チメデ ィ ア

を 目指 す もので、 基本 的 には機 種 を間 わず、 いろ いろ なマル チ メデ ィア ソフ トを動 か そう

とす る もので す。 Ｔ ＯＷＮ Ｓで は、 この よ う な世 界 標準 のOS を サ ポ ート す る こ とに よ り、

よ り多 くの ソフ ト供給 を 可能 にし てい ます。 ここで は、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓの成 り立 ち と、 そ

の マノレチ メデ ィ ア版 の Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥの世 界を 見 てい き まし ょう。
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1■ なぜ ＭＳ-Ｗｉｎｄｏｗｓなのか

現在、世界（日本を含む）のパソコンの多くは、第１章でも触れたように、インテノレ系

のＣＰＵを積んでぃます。インテル系のＣＰＵは､16ビットパソコンの登場し始めた頃にＭＳ-

ＤＯＳとともに歩み始め、今日の地位を築きました。 そして、MS- ＤＯＳ上のアプリケーシ

ョンは、長年の蓄積によって素晴らしい発展を遂げ、ビジネスになくてはならないものと

なりました。

しかしながら、現在のパソコンの進化に対応するには、MS- ＤＯＳは時代遅れになりつ

つあります。 その原因のすべては、管理できるメモリが１Ｍバイトしかないということ

に尽きるでしょう。

はじめて16ビットパソコンが登場したとき、１Ｍバイトは使いきれないほどの大容量

空間でした。ところが、現在では１Ｍバイトでは制限がありすぎると考えられています。

まるで１０ＬＤＫプール付きのお屋敷から、ワンルームマンションに転落したようなもので

す。プログラマサイドから見ると、１Ｍバイト（OS やBIOS の空間を除けば、実際はも

っと少ない）の空間なんて、うさぎ小屋のような狭い空間なのです。

その一方で、パソコンに対する要求は年々高くなっています。大きな表を作りたいとか、

大量:の文章を作りたいとか、果てはマルチメディアをやりたいとか（マルチメディアに欠

かせない写真や音声を扱うためには大容量空間が必要となります）ということになると、

とてもMS- ＤＯＳでは処理しきれません。

また、ハードウェアの低価格化により、パソコンレベルでもこれらに必要な高速なＣＰＵ、

大容量メモリ等を扱うことが可能になってきています。しかし、OS は相変わらず１Ｍバ

イトしか扱えないという事態に陥っています。このような状況の打破がMS- Ｗｉｎｄｏｗｓの

使命ともいえます。

さらに重要な点として、MS- ＤＯＳの1錨匯ということがあります。たんに大容量のメモ

リをアクセスできるだけなら、別にどのようなOS でもかまわないわけです。たとえば、

仮にとても速くて、軽く（メモリやハードディスクの容量をあまり必要としない）、しか

も、大容量の空間がアクセス可能な、新しいOS を開発できたとしましょう。このOS は

とっても優れた機能を持っているからすぐに広まるかといえば、そうはいきません。ユー

ザーは今までのデータやアプリケーションを捨ててまで、新しいOS を使いたいとは思わ

ないからです。

つまり、あまりにMS- ＤＯＳが広まった結果、MS- ＤＯＳを無視したOS は認められなく

なってしまったのです。今のMS- Ｗｉｎｄｏｗｓブームは、このMS- ＤＯＳとの親和性が重要

なファクタとなっているといえます。
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そ し て 、 も う １ つ あ げ る な ら、

優 れ たＧＵＩ（Ｇｒaphical U ｓｅrlnt

ｅｒｆａｃｅ）を 持 っ て い る こ と が あ

げ ら れ ま す｡ 例 と し て､ Ｆｉｇ.3-52

とＦｉｇ.3-53 を 比 べ て 見 て く だ さ

い 。Ｆｉｇ.3-52 はMS- Ｄ ＯＳ の 起 動

画 面 で 、 コ マ ン ド 入 力 待 ちの 状 態

に なっ て い ま す 。 マ ニ ア の 人 に は

見 慣 れ た 画 面 で す が 、 は じ め てパ

ソ コ ン を 触 っ た 人 に す る と、 ど う

や っ て 動 か す か も想 像 で き な い よ

うで す 。 こ の 画 面 に違 和 感 を覚 え

て 、 パ ソ コ ン そ の もの の 習 得 を あ

き ら め る 人 まで い る と聞 い た こ と

が あ り ま す 。 い わ ゆ る キ ー ボ ー ド

ア レ ル ギ ー な の で し ょ う が 、 確 か

に 、 い き な り 、 こ の 画 面 を 見 せ ら

れ た ら し か た な い か も し れ ま せ ん 。

Ｆｉｇ.3-53 はMS －Ｗｉｎｄｏｗｓ の

起 動 画 面 で 、ＴｏｗｎｓOS もこ れ に

近 い 感 覚 で す ね 。 マ ウ スで ア イ コ

ン や メ ニ ュ ー を 選 択 す る こ と に よ

り 、 機 能 や ア プ リ ケ ー シ ョ ン を 選

択 で き ま す 。 MS- ＤＯＳ は、 ゲ ー

ム を や る た め だ け にパ ソ コ ン を 買

っ た 人 に も コ マ ン ド 入 力 を 強 制 す

る世 界 で す か ら、 こ の操 作l生の 差

は 歴 然 た る もの で し ょ う。 こ の よ

う な ユ ー ザ ー イ ン タ フェ ー ス の 改

善 も、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓに お け る 大

き な 目 玉 とい え ま す 。

･･Ｉ ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-Ｗｉｎｄｏｗｓの違い

今度 はＴｏｗｎｓOS と比較 しな が ら、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓにつ い て考 えて み ましょ う。 そこで
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Tbl.3- Ｉ　 Ｍ Ｓ- Ｗｉｎｄｏｗｓ

と ＴｏｗｎｓＯ Ｓの 違 い
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両者 の違 い を表 に ま とめて み ましたので 、 見て くだ さ い。

はじ め にMS- ＷｉｎｄｏｗｓとＴｏｗｎｓOS の動 作環 境で すが、 ひ と目でMS- Ｗｉｎｄｏｗs の ほ

うが 重 い （よ り多 くのハ ード ウェ ア資 源 を必要 とす る） こ とが わか り ます。 こ のこ とは、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓを使 うた めには周 辺機 器 に対 す る投 資 が 必要だ とい うこ とで す。 もちろ ん、

メ モ リ等 はＴｏｗｎｓOS 上 で も威 力 を発揮 し ま すか ら、買 っ て も損 はな い ので す が、 な ん

の 目的 もない ま ま周 辺機 器 を揃 えてい くに は高す ぎ ます。

こ れ に対 してＴｏｗｎｓOS で は、特 に新 し い周 辺機 器 を 増 設 す る必 要 もな く、 アプ リ ケ

ーショ ン を動作 させ るこ とがで き ます。 ハ ードデ ィ スク等 はあっ たほ うが よいに決 まっ て

い ます が、 こ れ も使 い方 の問題 だ けで 、 教育 ・教 養系 の ソフト し か使 わない な ら不要で す。

この、「な くて もよ い」 とい うの と、「絶 対 必要」 とい うの とで は天 と地 ほ どの差 が あ り ま

す。MS- Ｗｉｎｄｏｗｓは、 多 くの ハ ード ウェ ア資源 を必要 とす る以 上、 ち ゃん と用途 を決 め

て使 うこ とを お勧 め し ます。

で は、 その 用途 は何 か とい うのが次 の問題 で す。 MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ用 のアプ リケ ーシ ョン

はビ ジ ネ ス系 が ほ とん どで す。特 にＯＡ ツ ール には優 れた もの が 多 く、MS- ＤＯＳで は実

現で きな い よ うな世 界 を 展開 して い ます。上 の表 だ け を見 る と、ＯＡ ツー ル をＴＯ Ｗ ‾ＮＳ

で 使 いた い な ら、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓのほ うが よい よ うに思 え ます。

しか し、 実際 には そう単純で はあ りませ ん。 ＴｏｗｎｓOS 上 に も多 くのＯＡ ツール が あ り

ます。 また、MS- ＤＯＳ上 の アプ リケ ー ショ ン に も優 れたＯＡ ツ ール が 揃っ て い るの は周

知 の事 実で す。 個人的 に （会社 の業務 で は なく）使 うな ら、 む しろMS- Ｗｉｎｄｏｗｓよ り も
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MS- ＤＯＳ用アプ リケ ーション の ほうが よいで し ょ う。

こうぃ うの に は ２つ 理由 があ ります。 １つ は スピ ード の問題 で す。 後述 し ますが、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓは決 し て速 くあ りま せん。 スピ ード を 重 視 す るな ら、ＴｏｗｎｓOS やMS- ＤＯＳ

上 の アプ リ ケー ション を使 う にかぎ り ます。 ２つ 目は、MS- Ｗｉｎｄｏｗs の アプ リ ケー ショ

ンで な ければ な らな い個人的 な用途 は非常 に少 な い とい う点で す。

た とえば、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓの アプ リ ケー ショ ン に 「アルダ スペ ー ジメ ー カ ー」（ア ルダ

ス㈱、148,000 円 ）とい うソフ トがあ ります。 こ れはＤＴＰ（Ｄｅｓｋ Ｔｏｐ Ｐｕbliｓhing ）ソ フ

ト と呼 ば れ るジャ ンル の ソフトで 、世 界的 に定評 の あ るソフ トで す。 この ソフ トを使 えば 、

文 章や 図、 表 を画面上 で 自由 にレ イアウ トし、ビ ジネ ス文 書 を作 成 する こ とがで きます。

し か し、 個 人で 使 う場合、 この ような機 能が 本当 に必要 で し ょ うか。 もちろ ん、 使 えな

い よりは使 えたほ うが いい ので すが、 こ れを実現 す るた め にかか る投資 は たいへ んな もの

で す。 つ まり、 コス トパ フ ォー マン スが悪 いので す。 会社 で 使 うの なら、業 務の た めにあ

る程度 （限 界 はあ るで し ょうが） お金 は使 え ます。 しか し、 個 人 が使 う には、 この出費 は

大 きす ぎ ます。

まず 、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓを使 う場合、 先 ほ ど も述べ た よ うに、 周辺 機器 に対 す る投 資 が 必

要で す。MS- Ｗｉｎｄｏｗs を動 かす ため に必要 な ものの ほか、 レ ーザ ープ リ ンタ も必要 に な

ります。 ソ フト も現状 で は207万円 近 くかか ります。早 い話 が もう１ 台ＴＯＷＴＮＳを買 う く

らい の投 資 が 必要 とい う わけで す。 その結果 、 素晴 ら しい こ とがで きる ように なっ て も、

本当 に投資 に見合 っ た成果 とい え るで し ょうか。 考 え てみ るに、ＴｏｗｎsOS 上 のアプ リ ケ

ー ションで も、 これ に近 い こ とは可能で す し、 こ れは どの投 資 も必要あ り ません。 個人的

な用途 なら、 こ ち らの ほ うが よいか もし れ ませ ん。

それな ら、MS- Ｗｉｎｄｏｗs なんて 不要 か とい う と、 そう と もい えませ ん。 た とえば、 会

社 の仕 事 との連携 で 、 どうし て もMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ上 の アプ リ ケーシ ョン を家庭で 動 かさ な

け れば なら ない とか、 とにか くMS- Ｗｉｎｄｏｗｓを 勉強 した い に れは将 来 的 には必要 な こ

とで す） とか、 もちろ ん、パ ソ コンマ ニア の方 や編 集者 の方 に もお勧 めで す。 特 に、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓの 勉強 は とて もよい こ とで す。 前 に も書 い た よ う に、90年 代 の 主 力OS とし てMS-

Ｗｉｎｄｏｗｓは有 力で あ り、 こ れを理 解す る こ とはパ ソ コン の知識 を 高 め るう えで 非 常

に有効 で す。

また、 勉 強 の 用途 だ け な ら、 そ れ ほ どの 費 用投 資 も必 要 あ り ませ ん。 ソ フ ト はＭＳ-

Ｗｉｎｄｏｗｓを買 うだ けで いい わ けで す し、 ハ ードデ ィ スク もメ モ リ もＴｏｗｎｓOS と共 用で

きます （当然 なが ら、 ハ ード デ ィ スクの領域 は共 用で き ませ ん） か ら、 まっ た くの無駄 に

は な りません に の点 につ いて は後述 し ます）。

以上 の よ うに、 無 目的 に購 入す るには高 す ぎるMS- Ｗｉｎｄｏｗｓで すが、 すで に環境 が揃

っ てい る方 や、 どうせ 必要だ か ら買お う とい う方 には、ぜ ひMS- Ｗｉｎｄｏｗｓを使 われ るこ

とをお勧 め し ます。
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また、今のうちに勉強だけしておいて、将来的にアプリケーションやレーザープリンタ

が安くなったら買おう（将来的には値段が下がっているかもしれません）という行き方も

あるでしょう。さらに、486SX を搭載したＴＯＷＮＳ Ｈ ＨＲなどを購入すれば、スピー

ド的にも満足のいく環境で使うことができるでしょう。

Ｉ ＭＳ-Ｗｉｎｄｏｗｓを使うための環境

もしMS- Ｗｉｎｄｏｗｓを動かすだけだとして、それには何が必要かを考えてみましょう。

まず、動作環境ですが、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓでは４Ｍバイト以上のメモリが必要です。ここ

で注意していただきたいのは、４Ｍバイト 以上″となっていることです。つまり、こ

れはOS を動かすための環境であって、アプリケーションソフトを動かすことは考えられ

ていません。また、メモリが十分ないと速度が極端に遅くなる場合があります。だから、

この４Ｍバイト以上 というのは、最低線が４Ｍバイトで、普通は６Ｍバイト程度は必要

だし、欲をいえば８Ｍバイトは必凄 ということです。

一方、ＴｏｗｎｓOS のほうは３Ｍバイトもあれば普通の用途で使うには十分です。動画

で何かを作る場合以外では、４Ｍバイト以上の大きなメモリを必要とすることは、まず、

ありません。そうすると、いくらＴｏｗｎsOS と共用で きるからといって、あまり大量に

メモリを増設しても意味がないことになります。コストパフォーマンスを考えると、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓを使う頻度にもよりますが、ちょっと触ってみるために大きなメモリを買うの

は値段的につらいものがあります。

かといって、少しずつ買い足していっては、かえって高くっきますし、メモリスロット

の無駄使いです。特にメモリスロットの問題では、スロットの数が少ないＣＲＴ一体型の

ＴＯＷＮＳユーザーの場合には大きな問題になります。所有機種の問題、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ

をどの程度使わなければならないかなど、難しい問題がありますが、参考のため、筆者の

お勧めのメモリ増設のしかたを表にしてみました（Tbl.3-2 ）。　もちろん、人によってお

金の余裕に差がありますので、あくまで目安としてです。
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こんなにもMS- Ｗｉｎｄｏｗsにはメモリが必要なのかと思われるかもしれません。実際に

は速度を問題にすればするほど、メモリは必要になってきます（逆に速度を問題にしなけ

れば、アプリケーションの動作が保証されている最低メモリでいいわけです）。しかし、

アプリケーションによって必要なメモリは違いますし、大きなメモリを積めば、無限に速

度がアップするというわけではありません。実際のところ、８Ｍバイト拡張しても遅い

と感じられたら、それ以上のメモリ拡張は無意味といっていいでしょう。

次にハードディスクですが、これも40M バイト以上は必要です。ただし、将来陛を考

えると、40M バイトしかないのでは危険です。アプリケーションやフォントのことを考え

ると、もっと拡張できるようでないと困ることになるでしょう。MS- Ｗｉｎｄｏｗsの使い方

にもよりますが、すでにハードディスクを持っていて40M バイトくらいの空き領域がある

方で、しかも、ちょっと触ってみようかな、という目的だけで使用する場合なら、40M バ

イトでもかまいません。

しかし、これからハードディスクを購入しようとする方なら、おそらくＴｏｗｎｓOS や

ＯＡＳＹＳ等でも使われるでしょうから、くれぐれも40M バイトしかないハードディスタを

買ったりしないようにしてください。かといって、ハードディスクの容量が大きければ、

その分、高価になりますし、あまり容量が大きすぎると、ハードディスクのバックアップ

（故障・トラブルなどでハードディスクの内容が消失しないように、別にハードディスク

と同じ内容のものを保存しておくこと）にひと苦労します。

また、ＭＯ（光磁気ディスク装置）は容量の点ではお勧めですが、スピード と価格の点

で問題があります（ＭＯの問題点については、第１章、第５章の記述を参照してください）。

結局、こちらも正しい解答はありません。

同じように、新規でハードディスクを購入する場合の目安をTbl.3-3 に示します。ただ

し、ハードディスクは拡張メモリと違って、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓの使用頻度よりも、ほかにど
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Tbl.3-3 新規購入時

のハードディスクの選

び方

2 ６０

ん なソフ トを よ く使 うか が問題 とな ります。実 際、 ゲ ー ムを入 れて 遊ぼ う とす る と、 かな

りメモ リの余 裕が 必要 にな り ます （１つ のゲ ー ムにつ き10M ノ伺 卜 くらいは すぐに使っ て

しまい ます）。

また、 ハ ードデ ィ ス クは使 いだ す と快 適 なので、 次 々 に何で も入 れ てし まいが ちで す。

こ まめ にメン テナン スを しない と、 すぐ ぃっ ぱ いに なっ て しまい ます。 自分が 必要 に思っ

て い るよ り も大 きめの容 量の もの を選ぶ のが コ ツ といっ てい いで しょ う。

こ れで すべ てで はあ り ませ ん。 さ ら にソフ ト ウェ ア と して、 日本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1L33

以 降、 また は日 本語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0 L10 以 降 の ど ちらか が 必要 にな り ます。つ まり、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓを動 か す に はMS- ＤＯＳが 必 要 とい う こ とで す。 も し古 い バ ー ジ ョ ン のMS-

ＤＯＳしか持っ てい な けれ ば、 すぐ にバ ー ジ ョン ア ップ して くだ さい。 どち ら も基 本

機 能の セ ットだ けで 十 分で す し （開発 者向 けの拡 張 セ ッ ト も販売 さ れ てい る）、 どち らを

買 っ て もた い した 違 い はあ りませ ん。 ただ し、V5.0 の ほ うが若 干 高 めの 価格 設 定 に なっ

てい ます。

さ ら に、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓその ものを購 入す る必要 があ り ます｡ＴＯ ＷＮ Ｓで動作 す るMS-

Ｗｉｎｄｏｗｓには ２種 類 あっ て、 マル チ メデ ィ ア に対 応 して な い もの が 「日本語 Ｍｉｃｒｏｓoft

Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 （以 下、「Ｗｉｎｄｏｗs 3.0」）」（富 士 通 ㈱、25,000 円 ）で す。 マル チ メデ ィ

ア機 能 を搭 載 し てい る もの が 「 日本 語 Ｍｉｃrｏｓoft Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 ｗith M ｕltｉｍｅｄｉａ

Ｅｘtｅｎｓｉｏｎ Ｖ１.0（以下 、「Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ」）」（富士 通㈱ 、34,800 円 ）で す。

次 に、 この ２種類 のMS- Ｗｉｎｄｏｗs につい て説明 したい と思 い ます。

ｒ皿 ＶＶｉｎｄｏｗｓ 3.0

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0は、 日本 の 多 くのイ ン テル系 パ ソ コン上 で 動 作 し ます。 すで にか なり の

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用の アプ リ ケー シ ョン があ り、 その中 には世 界 的 に著 名 な もの も数多 く含

まれて い ます。

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0が 動 く とい うこ とは、 こ れか らのパ ソ コ ンの 流 れ に そっ た もので 、 安 心

感 を与 え て く れ ます。 な ぜ な ら、 すで に ア メ リカ で か な り の 数 の ソ フ ト メ ー カ ー が

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0（ア メリカで の最 新 版 はバ ー ジョン3.1で すが） のアプ リ ケー ション作 成 を

行 っ てい るか らで す。 し か も、 Ｗｉｎｄｏｗｓは次期 主 力OS とい わ れ て い るだ けあ っ て、 有
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望 な 市場 と目 さ れてい ます。 こ のた め、 ソ フトハ ウス も優秀 なプ ログ ラマ を多数投 入して

お り、切 磋 琢磨 の連 続で 、今 後 よいアプ リ ケー ショ ンが 出て くる と予 想さ れ ます。

また実 際、 Ｗｉｎｄｏｗｓ以 外 のOS や機 種で は、 ソフ トハ ウ スがあ まり 力 を入 れな いた め、

新作 ソ フト が出 て こな くなっ て きてい ます （既存 アプ リ ケー ショ ンのバ ー ジョン アップ や

移植 ば か りになっ て きてい ます）。

●ＴｏｗＮｓ版 のｗindo ｗｓ 3.0は どこが 違 うか

も う一 度、Tbl.3-1 （MS- Ｗｉｎｄｏｗs とＴｏｗｎｓOS の違 い） の表 を 見 て くだ さ い。 最

後 の ほ うに Ｗｉｎｄｏｗｓのアプ リケー ション はあ まり機 種 に依 存 し ない と書 い てあ ります。

今 まで の アプ リ ケ ー ショ ン は、 同 じOS で も、 機 種 が 違 え ば動 か ない の が 普 通で し た。

Ｗｉｎｄｏｗｓ aOで は、 あ まりこの よ うなこ とが ない とさ れて い ます。 基 本的 には Ｗｉｎｄｏｗｓ

用 のソ フト は、 どの機 種で も使 えるはず なので す が、 な か には機種 に依 存 したソ フト もあ

ります。 し か し、 か な りのソ フト が その まま使 え ます。 この こ とによっ て、 移植 の手間が

かか らず に、 アメ リカ の ソフ トがＴＯＷ ＮＳ上 で 使 え ます。

こ うぃっ た とき に威 力 を発揮 す るのが、ＴＯＷ ＮＳな らで はの 横640 ド ット ×縦480 ラ イ

ン の画面 で す。 日本の パ ソコン に多 い400ライン モ ード （ＦＭＲ-50 等 ）で は なく、480ラ イ

ン モ ード を持つＴＯ ＷＮＳで は、 画面 にな んの 制約 もな く、 海外 の アプ リケ ー ショ ン を そ

の まま動作 さ せ るこ とがで き ます （海外 で は480ラ インが 標準 で す）。 こ のこ とは、 日本 と

世 界を 結ぶ 標準化 とい う点 で 高 く評価 で き ます。 ＴＯ ＷＮＳで 海 外 の アプ リケ ー ション が

使 える とい うこ とは、 逆 にい えば 、

F19.３-５４ Ｗｉｎｄｏｗｓによる写真表 示

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ の Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用 に 開

発 し た アプ リ ケ ー シ ョ ン を 海 外 に

持 っ て い け る とい う こ とで もあ り

ま す 。

も う １ つ 、ＴＯ ＷＮ Ｓ 版 な ら で

は の 特 徴 が あ り ま す 。Ｆｉｇ.3-54

を 見 て くだ さ い 。 ウ ィ ン ド ウ の 中

に 写 真 が 表 示 さ れ て い ます ね。 こ

れ は1,677 万 色 中256 色 表 示 に よ

る も の で す 。 標 準 で こ の 画 面 を サ

ポ ー ト し て い る の はＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ な

らで は の こ とで 、 た い へ ん 素晴 ら

し い 機 能 だ と い え ま す （通 常 は16

色 で す）。
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●ｗindo ｗｓ 3.0に おけ る注意 点

さ て、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0を使 う前 に注意 してい ただ きた いこ とが何 点 かあ ります。

まず、Ｗｉｎｄｏｗs 3.0 は、 前 に も述べ た よう に、決 して速 度 は速 くあ り ませ ん（ＴＯＷＮＳ

のユ ーザ ーの 中 に は、 Ｗｉｎｄｏｗs はMS- ＤＯＳに比 べ て速 度 が速 い と思 われ てい る方 もお

られ るよ うで す）。 こ れはＴＯ ＷＮ Ｓが遅 い とい うよ り も、 Ｗｉｎｄｏｗs が持 つ弱 点 の １つ と

いっ て よいで しょ う。 実 際、MS- ＤＯＳで は驚 異 の スピ ード を誇 るＦＭＲ-80 （富士 通 の
最

高 速パ ソ コ ン） を もっ て して も、 あ ま り高 速感 は感 じ ませ ん。 本場 アメ リ カのＩＢＭ ＰＣ

版で さ え、 目 に も留 ま ら ぬ ウ ィン ド ウ の 書 き換 え と い う わ け に は い か な い よ うで す。

ＴＯ ＷＮ Ｓ版で も、 はっ き り と画面上 で ウ ィ ンド ウ の書 き換 えを 行っ て い るのが わか り ま

す。 スピ ード につ いて い えば、ＴＯ ＷＮＳ ＩＩ ＨＲ （ＣＰＵ:1486SX ） 以 外の機 種で は十 分

とは い えないで しょ う。

とはい え、 多少 画面 の書 き換 えが遅 くて も、 Ｗｉｎｄｏｗs の アプ リケ ー ション が使 えるこ

とに変 わ りはあ り ませ ん。 スピ ード が気 にな る方 は486 マ シ ン を使 うこ とをお 勧 めし ます 。

また、 操作 系 の問題 もあ り ます。確 か に、 操 作系 はMS- ＤＯＳ等 に比べ れば 格段 に進 歩

し てい ます。 しか しなが ら、 Ｗｉｎｄｏｗｓはハ ード デ ィ スク が必 須 の ソフ トで あ り、 イン ス

ト ール にはあ る程 度 の知 識が 必要 にな り ます。 したがっ て、 初 心者 の場 合、買 って くれば

す ぐ に使 え る とい う わけに はなか なか い きません。 や は り、 それ な りの勉強 が必要 とい う

こ とで す。 もちろ ん、 勉強 のた めに Ｗｉｎｄｏｗｓを購 入す るので あ れば、 それは それで か ま

わない ので すが。

上 記 の ２点 は よ く間 違 わ れ るこ とが多 い よ うで す。 ど う もＷｉｎｄｏｗs は32 ビ ッ ト用OS

＝速 い、優 れたＧＵＩ＝簡 単 とい う印象 があっ て、 簡 単で 高 速 なOS と勘 違 いす る方 が よ く

い らっ しゃい ます が、 実際 に は そん なに 単純 な もので はあ り ませ ん。 この点 が気 に なる方

は、 お店 や近 くの 富士 通プ ラザ 等で Ｗｉｎｄｏｗs 3.0 を実 際 に見 て、 確 か めて み るの も１つ

の方 法で し ょう。

さ ら に、 Ｗｉｎｄｏｗs 用 アプ リ ケーショ ン につ いて も注 意 すべ き点 が あ ります。富 士通 が

発行 し てい る Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用 のアプ リ ケー ショ ン カタ ロ グ を見 て み まし ょ う。 こ れは、

全国 の富士 通プ ラザ等 で手 に入 れるこ とがで き ます。 ＦＭＲ や ノート パ ソコ ン と共 通 なが

ら、 Ｗｉｎｄｏｗｓ aO対 応 の アプ リ ケー ショ ン一 覧 が記 載 さ れて い ます。 こ の中で ぃ くつ か

の アプ リケ ー ショ ンがＦＭＲ には対応 して い るので す が、ＴＯＷＮＳに は対 応 し て い ませ

ん。 Ｗｉｎｄｏｗｓ用 アプ リ ケー ショ ンが 実際 にＴＯ ＷＮ Ｓで 動 か ない とい う の は ちょっ と信

じ られな い話で す が、カ タ ログ には その よう に記 載 して あ り ます。

つ ま り、 本 当 に動か ない か、 あ るい は なん らかの事 情 に よっ てソ フトハ ウ スが 動作保 証

をし てい ない とい うこ とで す。 後者 な らまだ よいので すが、 それで もメ ーカ ー保 証 のな い

ソフ トを 使 うの は不安 が大 きいで しょ う。 実 際、 Ｗｉｎｄｏｗｓ用 アプ リケー シ ョン は高価 な

もの ば か りで す か ら、 動 かな い ものを買 っ た りし た らたい へんで す。　もちろ ん、 こ うぃっ
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たアプ リ ケー ショ ンはご く一 部で すし、 有名 なアプ リ ケー ショ ンで 動か ない といっ たこ と

は、 まず、 あ り ませ ん。 そうは いっ て も、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用 のアプ リケ ー ション を購 入 す

る前 に、 こ のカタ ログ を見 て確 実 に動 くか どうか を石彭 忍す るこ とを お勧 めし ます。

また、プ リン タ の問 題 もあ り ます。 Ｗｉｎｄｏｗs 3.0 用 アプ リ ケー ショ ンで はビ ジ ネ スで

の使 用 を前提 に した高 価 な ものが多 く、 安価 な熱 転 写プ リン タで の動 哨i宦認を して いない

可 能性 があ り ます。 さ ら にい えば、バ ブル ジェ ッ トプ リ ンタ の48 ド ット に対 応 し てい な

い可 能 院 もあ り ます。特 に図 を出 力す る場合 、 イメ ー ジデ ー タで 送っ てい る ときな どは非

対 応 の可 能性 が大 きい と思 わ れます。

つ まり、 手持 ちの プ リ ンタ が使 え るか ど うか は確 認 の 必 要 が あ る とい う こ とで す。

ＴｏｗｎsOS のアプ リケー ショ ンで はパ ッ ケー ジ に対 応プ リ ンタ が書 いてあ る場 合が多 い の

で すが 、ＦＭＲ 用 の Ｗｉｎｄｏｗｓアプ リ ケー ショ ン とい うこ とに な る と、 取 り寄 せ に なる場

合 が多 く（ＰＣ-9800 シリ ー ズ とＦＭ シリー ズで 共 通 パ ッ ケ ージ になっ て い る もの の 比率

は70 ％ くらいで す ）、 その意味で も事 前傾謡忍を とっ て お くべ きで す。

また、 こ うぃっ た対 応 が どこ まで なさ れて い るか は、 ソフト ハ ウス にしか わか り ません 。

アプ リ ケー ショ ンカタ ログを参 照 のう え、 ソ フトハ ウス に直 接 尋 ね るの が一番 よい ようで

す。

- ＶＶｉｎｄｏｗｓ ＭＭＥ

Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ Ｍ Ｅ は 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ版 が 日 本 で 最 初 に 発 売 さ れ ま し た 。 その 内 容 は、 先 は

ど も述 べ た よ う に 、Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0 の マ ル チ メ デ ィ ア に 対 す る 強 化 バ ー ジ ョ ンで す 。Ｍ Ｍ Ｅ

と い う の は 、 Ｍ ｕltｉＭ ｅｄｉａ Ｅｘtｅｎsｉｏｎ の 頭 文 字 を 取 っ た も の で す。 つ ま り、 Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ Ｍ Ｅ は 、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0 十 マ ル チ メ デ ィ ア 機 能 とい う構 成 に な っ て お り 、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0

の 機 能 が す べ て 含 ま れ て い ま す （た だ し 、 現 状 で は バ ー ジ ョ ン に よ る若 干 の 違 い が あ り ま

す ）。 こ の 製 品 に よ り、 Ｗｉｎｄｏｗs で もマ ル チ メ デ ィ ア に力 を 入 れ て い く こ と が 明 ら か に

な り ま し た 。

実 際 、 ア メ リ カ で 発 売 さ れ て い る Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.1 で は Ｍ Ｍ Ｅ の ほ と ん ど の機 能 を 包 含（ な

ぜ か ＣＤ ま わ り が 含 ま れ て い ませ ん が ） し て い ま す。 は っ き り とは わ か り ませ ん が 、 将 来

的 に は Ｍ Ｍ Ｅ とMS- ＷｉｎｄｏｗｓカＬｲ 本とな る 可 能 性 が 強 い よ うで す （海 外 の マ ル チ メ デ ィ

アパ ソ コ ン の 状 況 に つ い て は 後 述 し ます ）。

●Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥなら では の機能

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥで は、 当然 なが ら、 マル チ メデ ィア機 能を 数多 く搭 載 して い ます。 シ

ステム に標準で 添 付 さ れてい る もの をご紹 介 し ます。

２ ６ ３
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① ＰＣＭ 音 声の 録 音／ 再生 険 能

荊 ｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥで はＰＣＭ 音声 の録 音／再 生が で きます｡Ｆｉｇ.3-55 が、そのＰＣＭ 再 生

中 の画面で す。Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ は再 生だ けで な く、録音機 能 も備え て
い ます が、 残 念 なが

ら、機 能面 で はあ ま り充 実し てい る とはい え ません。 録 音レ ート は固定 で すし
、録 音時 間

も固 定 で す （拡 張 モ ー ド で60 秒

問)。録り終わった後で、前や後

ろの余分な空白をカットする編集

機能はあります。けれども、３秒

間の録音ですむものを60秒間録

音してから編集するというのは、

効率がいいとぱいえないでしょう。

本格的な音声データの作成という

よりも、遊びのために添付された

ツールといったほうがよいように

思えます。

Fig.3-５５ ＰＣＭ再生中の画面

F19.３-５６ ＣＤオーディオ再生中の画面

2 ６４

② ＣＤ オーデ ィ オの再生機 能

ＣＤ の オ ーデ ィ オ を再 生 す る機

能 で す。 Ｆｉｇ.3-56 が、 そ の 再 生

中の 画面で す。 特 に変 わっ た機 能

とか、 お もしろ い機 能はあ り ませ

ん が、普 通 に使 う には十 分 な機能

といっ て よいで しょ う（当た り前

の こ とで す が、 両面 中 のＣＤ の 曲

名 は自動的 には出 て きません。 ご

自分 で 入 力 し て くだ さ い）。大 き

なウィ ンド ウ画面で すが、使 わな

い ときに は閉 じ て もか まい ませ ん。

ウ ィン ド ウ を閉 じ て もＣＤ の再 生

は続 行 さ れ ます ので、ＢＧＭ とし

て使 う には便利 で しょ う。

③　 アニメ ー ション の再 生機 能　

ソ フ ト動 画 の 再 生 機 能 で す。

Ｆｉｇ.3-57 が、その 画面 で す。 小 さ
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い 画 面 で す が 、 白 黒 の ウ ィ ン ド ウ が 開 い て い る とこ ろ に 動 画 が 表 示 さ れ て い ます （当 然 、

音 声 も同 時 に 再 生 す る こ とが で き ます ）。 動 画 と い っ て も、ＤＡ ＰＳ （ ３－１ 節 参 照 ） の よ う

な機 能 が 使 え る わ け で は あ り ま せ ん。OS の 標 準 機 能 で サ ポ ー ト し て い る と こ ろ が マ ル チ

メ デ ィ ア ら し い 点 とい え ます 。

こ こで 使 わ れ て い る 動 画 デ ー タ は 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｃtｏｒ」 で 作 成 す る の で す が 、 た

い へ ん 残 念 な こ と に､ 現 在 まで の と こ ろ､ Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｃtｏｒ はＴＯ Ｗ Ｎ Ｓの Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ Ｍ Ｅ 用 と し て は 発 売 さ れ て い ま

F19.３-５７ アニメーション再生画面

せ ん （ と い う よ り も、 ア メ リ カ 版

Ｗ ｉｎｄｏｗ ｓ Ｍ Ｍ Ｅ で も 発 売 さ れ て

い ま せ ん ）。 Ｍ ａｃｒｏＭ ｉｎｄ Ｄｉｒｅｃt

ｏｒ は 、 現 状 で は Ｍ ａｃｉｎtｏｓh 専 用

ア プ リ ケ ー シ ョ ン で す 。　し か し 、

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓで は 、 Ｔ ｏｗ ｎｓOS 上 に

「Li ｖｅＡｎｉｍ ａtｉｏｎ」 と い う 動 画 の

作 成 ツ ー ル が あ り 、 こ れ で Ｗｉｎｄ

ｏｗｓ Ｍ Ｍ Ｅ 用 の デ ー タ も 作 成 す

る こ と が で き ま す 。「 Ｍ ａｃｒｏ Ｍｉ

ｎｄ Ｄｉｒｅｄ ｏｒ」 と 「Li ｖｅＡ ｎｉｍ ａtｉ

ｏｎ 」 の 違 い は ＬＩＮ Ｇ Ｏ 言 語 （Ｍ ａｃ

の 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｄ ｏｒ」 で

制 御 を 行 う 専 門 言 語 。 Ｔ ｏｗ ｎｓ

Ｇ Ｅ Ａ Ｒ の 『Ｇ ｅａrＢ Ａ ＳＩＣ
』 の

よ う

にデータを制御することができます）のサポート等ですが、データ作成については問題な

く同じことができるといってよいでしょう。

このほかにも、荊 ｎｄｏｗｓ ＭＭＥには以下のような機能が標準で添ｲ寸されています。

④MIDI オーデ ィ オの再 生機 能 （ただ し、 再生 の み。 編集 は別売 りソ フトを使 用）

⑤　 レ ーザ ーデ ィ ス クの 制御機 能 （L10 で は、別 のＣＲＴ を使 っ て画 面 を表示 させ ます）

⑥　 ビデ オオーバ レ イ機 能 （L20 より）

この機 能 は最 もＴＯ ＷＮＳ らしい機 能 とい え ます。 具 体的 には、 ビデ オカ ード経 由で き

たＮＴＳＣ（日本 の テレ ビ 信 号の 規格） のH央f象を ウ ィンド ウ内 に表 示 す るこ とが で き ます。

た とえば、 仕 事 の合 間 にビ デ オを楽 し む、 なん て使 い 方 も可 能で す。 また、 実用的 には動

画 を使 う高度 なプ レゼ ン テー ション を可 能 にす る機 能で す。

こ れらの Ｍ ＭＥの シ ステ ム|別 寸の マルチ メデ ィ ア機 能は再 生機 能 がほ とん どで あ り、 あ

まりツー ル とし ての価 値 は高 くあ り ませ ん。 むしろ 、ＴｏｗｎｓOS 上 の ツール を使っ て作 っ
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たデ ータ を変換 して使っ た ほ うがよいで し ょ う。 また、 当然 なが ら、 シ ステム に添 付 して

あ る ツ ー ル だ け で Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ の 実 力 を は か る の は 不 公 平 とい う も の で す。

Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ の本当 の よさ は、 有機 的 にマル チメデ ィア に必要 なデ ータ をつ ないで ぃ

っ て連 続処 理 がで きるツー ルが揃 って い る点 にあ ります。 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥで は、 優 れた

オー サ リング ッ ール （プ ログ ラ ム言語 を使 わず に アプ リケ ーショ ンが作 成で きるツール ：

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ も簡 易 オーサ リング ツール とい え ます） が多 数 あ り、 簡 単 にマル チメ デ ィ

ア機 能 を使 っ た アプ リ ケーショ ン を作 成す るこ とがで き るよ うになっ てい ます。

次 に、 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ 用の アプ リケー ション につ い て、 どん な ものがあ り、 どんな こ

とがで き るかを見 て い き ます。

●Ｗｉｎｄｏｗｓ ＭＭＥのアプ リケ ーショ ン

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥの 著名 なアプ リケー ショ ン として は どん な ものが あ るので しょ うか。

前 に述 べた よ うな オーサ リング ツールが、 今 の ところ、 Ｍ ＭＥ用 アプ リケー ショ ン として

は一 番著 名 な ようで す。 た とえば、以 下 の よう な もの があ ります。

Tbl.３４　 Ｗｉｎｄｏｗｓ

ＭＭＥの著 名ア プ リケ

ーシ ョン
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こ れ ら の ア プ リ ケ ー シ ョ ン の 違 い を 個 々 に 説 明 し て い く と長 く な っ て し ま い ます の で 、

こ こ で は 割 愛 さ せ て い た だ き ま す。 た だ 、 オ ー サ リ ン グ ッ ー ル が ど の よ う な もの な の か を

知 っ て い た だ くた め に、「Ａｕtho ｒｗａｒｅ」 につ い て 簡 単 に取 り上 げ て み ま しょ う 。

Ａｕtho ｒｗａｒｅ に は ２種 類 あ り ま す が 、 Ｐｒｏｆｅsｓｉｏｎａｌの ほ う は ７桁 に 近 い 金 額 で す か ら 、

個 人 で 購 入 す る こ と は 、 まず 、 あ り え な い で し ょ う。 こ れ に 対 し、St ａｒ は10 万 円 以 下 で

す か ら 、 個 人 で 購 入 す る こ と も可 能 で す 。

こ の ２つ の ア プ リ ケ ー シ ョ ン の 違 い は 、 細 か く説 明 し て い く と難 し い 話 に な っ て し ま う

の で す が 、 簡 単 に い え ば 、 こ の ツー ル で 作 っ た ア プ リ ケ ー シ ョ ン を 実 行 さ せ る環 境 が 違 う

と い う こ とで す 。 Stａｒで は 、St ａr の 入 っ て い な い パ ソ コ ン 上 で 作 成 し た ア プ リ ケ ー シ ョ

ン は 実 行 で き ませ ん 。

さ て 、 Ａｕtho ｒｗａｒｅ Ｓtａｒで は 、 ど の よ う に し て 作 成 す る の で し ょ う か 。 Ｆｉｇ.3-58 が 作

成 中 の 画 面 で す 。 こ の よ う な 手 順 を 書 くだ け で 、 プ ロ グ ラ ム 言 語 を 使 わ ず に 簡 単 に アプ リ

ケ ー シ ョ ン を 作 成 す る こ とが 可 能 で す 。 線 で っ な が れ た ア イ コ ン が 実 際 の 処 理 に対 応 し て
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お り、 この アイ コン どお りの 画面

が次 々 に展開 さ れてい き、 自分 の

考 えた とお りの制御 を簡 単 に実現

す るこ とがで きます。

それで は、 実際 のア イコン の機

能を見 てい きたい と思 い ます。 つ

いで に簡 単 なソフ トを作っ て み ま

し ょう （Fig.3-59 参 照）。

ま ず、「Diｓplaｙア イ コ ン」 が

あ り ます。 文 字や イラ ストを表示

す る機 能 を持っ て お り、 オープ ユ

ン グ の イラ ストを表示 す るこ とが

で き ます。次 に、「Ｗａｉtア イコン」

を置 き ます。 こ れによっ て、 キー

入 力や マ ウ スクリ ックを 待つ こ と

がで き ます。 次 ぱ、「Ｅｒａｓｅア イコ ン」で す。 表示 さ れて い る もの をい ろ いろ なエ フェ ク

ト をつ け て画面 か ら消 す こ とがで きます。 そして最 後 に、「Ｖｉｄｅｏア イコ ン」 を置 き ます。

この アイ コンで はレ ーザ ーデ ィ スクプ レ ー ヤー の制御 がで き ます。

こ れで 、再 生 ・ フレ ー ムサ ーチ ・ スロー ・逆転 再生 等 の機 能を作 り出す こ とがで きます。

オープ ユン グ を表示 後、 マ ウ スをクリ ック して 画面 を消 し、レ ーザ ーデ ィ スクを再 生 する

とい う簡易 マル チ メデ ィアタ イト

F19.３-５９ Ａｕthor ｗａrｅ Ｓtａｒに よるア プリケ ーシ ョン作成

ル ので きあが りで す。 非 常 に簡 単

な操作 で アプ リケ ーショ ンが作 れ

る とい うこ とが わかっ ていただ け

たか と思 い ます。

もし これをプ ログ ラ ム言語 を使

っ て組 む とした ら、 た いへんで す 。

た とえ ば、Ｅｒａｓｅア イコンで マ ウ

ス クリ ック を待つ とい う動ｲ抑ごけ

で も、 マ ウ スの割 り込 み処理 を制

御 する ための 知識 がな い とソ フト

は作 れ ません。 つ まり、 それな り

の専門 知 識 と時 間 が必要 だ という

こ とで す。

もちろ ん、 い くら簡単 とは いっ
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て も、 それ な りに覚 え るこ とが あ ります し、 デ ータ を作 る手 間 も考 えれば、 結構時 間 のか

か る もので す。 しか し、 それで も自分でプ ログ ラ ム言語 を駆 使 して書 い てい くよ りは、 は

るか に短時 間で アプ リケー シ ョンを作 るこ とが可 能で す （大 まかな 目安で すが、 半分以 下

の工 数で アプ リ ケー ション の作 成が可 能 にな る とい われて い ます）。

次 に、 この よ うな オーサ リン グ ツールで 作っ た アプ リケ ーシ ョン は、 どんな用途 に向 い

てい るの か を考 えて みた い と思 い ます。 こ うぃっ たオ ーサ リング ッ ールは、プ ログ ラ ム言

語で組 ん だ場 合 と比べ る と、 いろい ろな点で 違 い ます。 簡 単に短 期間 で アプ リ ケーシ ョン

が作 れ る とい う利 点が あ る一方 、動作 速度 やで きるこ とに かぎ りがあ る等 の問題 もあ り ま

す。で す か ら、 オーサ リン グッ ールさ えあ れば 他の 開 発環境 が い らな くなる とい うもので

はあ りませ ん。 それ ぞれ一 長一短 があ り、特 徴 を生 か した使 い方 を す るべ きで しょ う。

た だ、 こ こで ち ょっ と問 題 が あ り ます。 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ用 の 開 発 環 境 は、ＭＤＫ

（Ｍ ｕltｉｍｅｄｉａ Ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎt Kit） と呼 ば れ る もので す が、現 状 で は 市販 さ れて い ませ

ん。で すか ら、 もし Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ用 の アプ リ ケ ー ショ ン を 開 発 し よ う と思 っ て も、

今は こ れらの オ ーサ リング ツールを使 うしか方法 が あ り ません。　したがっ て、 ここで は オ

ーサ リング ッ ール向 きの 用途の 紹介 に とどめた い と思 い ます。 それ以 上の 使い方 を した い

場 合 は、（現 状で は）ＴｏｗｎｓOS の もとで の環境 を利 用 す るべ きで しょ う。

さ て、 実際 の用途 を 見 てい き ましょ う。 今 まで 述 べ て きたよ う に、 オー サ リング ッ ール

の よい点 はプ ログ ラ ムを作 る工 数を削 減で きる点 で す。一 方 、 その分 、 アプ リケーシ ョン

の動作 速度 は、 あ る程度 犠牲 にな ります。 また、 自分 でプ ログ ラ ムを書 く場 合 に比べ て、

標 準的 で は ない よ うな細か な制御 は不 得手で す。

こ れ らの点 を考 えあ わせ る と、 オー サ リング ッール は デー タを 大量 に加工 してつな ぐ こ

とが重 要 なソ フト を作 るの には向 いて い ますが、プ ログ ラ ミング テ クニッ クに よっ て優 劣

が決 まる よ うなソ フト を作 る場 合には向 い てい ません。 具 体的 には、ＯＡ ツール や ゲー ム

の作成 に は不向 きで す （ゲ ー ムの場合 は、 その内 容 に よっ ては作 れな いこ ともな いで しょ

うが）。 デー タ を大 量 に結 び付 けて加工 す るこ とが メ イン の 用途 で 考 え られ るの は、以 下

の よ うな場 合で しょ う。

・電 子カ タログ （商品 の紹 介等）

・教 育教材 （学 校や企業 内 の教 育や研修 教 材）

・プ レ ゼ ン テー ション

あまり個人ユースで使う場合には関係なさそうだと思われるかもしれません。事実、今

までの導入例を見ると、会社で使われる場合がほとんどです。けれども、このように大き

な分野で分けると関係ないように見えるだけで、実際にはもっと細かな用途に使えます。

要するに、オーサリングッールは、自分がパソコン上で表現したいことを、プログラム
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を組 まず に 実現 す るのが 目的 なので す。 自分用 に教 材 を作っ て もい い し、 まわ りの人 に説

明す る道具 にし て もいいで しょ う。 また、 音楽 やグ ラ フィ ック のデ ータ を作 るのｶ 嘔 昧 な

ら、 その デー タ を見 せ る目的で ソフ トを作っ て もいい わけで す。 必要 なの はデ ータだ けで 、

後 は簡 単 に それを組 み立 ててアプ リケー ション が作 れ るのが オ ーサ リング ツール の よさな

ので す。

ただ 、現 状で はデ ー タ （絵 や動 画、 音声、 音楽 等） を用 意 す るのが たい へんで、 デ ータ

作成 とい う点で 問題 が残 ります。 前述 の とお り、 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥの シス テム付属 の ツー

ルで は物 足 りません し、Ａｕthoｒｗａre Stａｒ付属 の ツール 類 も十分 な機 能が あ る わけで は

あ りませ ん。 また、ＴＯＷＮＳの Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ上 のデ ータ 作成 ツール は現 状で は発売

さ れて い ません。 Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ自体が 発売 さ れて間 もな いので しか たない ので すが、

この点 は重要で す。

もちろん 、海 外で は有 力 な ツール やデ ー タ集 が 今後 出 て く るだ ろ う とい わ れ てい ます

（Ａｕthoｒｗａｒｅのデ ー タ集 は すで に発 売 さ れ てい ます）。 将来 的 に オー サ リ ング ッ ール が

伸 び る可 能性 は高 い と思 われ るので心 配 はあ り ませんが 、今 す ぐ個人 が使 お う とす る場 合

は苦労 し そうで す。

結 局、現 状 で はＴｏｗｎsOS 上 の ツール を利 用 し てデ ー タ を 作 成 す る しか あ り ませ ん。

も ち ろ ん、ＴｏｗｎｓOS で 作 っ た デ ー タ を Ｗｉｎｄｏｗｓの 標 準 形 式 に 変 換 で き ま す し、

「LiｖｅＡｎｉｍａtｉｏｎ」 の よ うに、 はじ めか らＴｏｗｎsOS とＷｉｎｄｏｗs の両 方で 使 えるよ うな

デ ータ形 式 を考 えた ソフ ト も出始 めて きて い ます。 こ の よ うな、ＴｏｗｎsOS とＷｉｎｄｏｗｓ

Ｍ ＭＥ とのデ ータ連 携 が推進 さ れ るの は たいへ ん よい こ とで す。 しか し、で きれば 、す べ

てＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ上 で デ ータ まで 作 れ た ほ うが よ い に 決 まっ て い ます。 こ の点 は、 今

後 の課題 とい え るで しょ う。

この よう に （現 在 の環 境 で は多 少問題 が あ り ます が）、 Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ上 の マル チ メ

デ ィ アソフ トが 簡 単に作 れ、 か つ、 その ソ フト が 海外 の もので あっ て もＴＯＷＮＳ上 で動

作 す る とな る と、 ます ますＴＯＷＮＳが便 利 にな る こ とが 予 想 さ れ ます。 まして、 これ か

らマル チメデ ィ ア時代 に突 入 す る とな れば、 なお さ ら素晴 らしい こ と とい えるで しょ う。

しか し、 まだ い くつか 問題 点 があ ります。 本当 に アー キテ クチ ヤの違 う海 外の アプ リケ

ー シ ョ ンが Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ上 で 動 くの か、 とい う点で す。 前述 の とお り、 Ｗｉｎｄｏｗｓ3.0

用 の アプ リケ ー ション で も、機 種 に よっ て は互 換性 の な い もの が あ り ます。 ま して海

外 の機 種 とＴＯＷＮ Ｓの 双方で 動 くソ フト があ るので しょ うか。 次 に海 外 の状 況 を踏 ま え

て、 その点 につ いて見 て みた い と思 い ます。

● 海外 のマ ルチ メ デ ィアアプ リケ ーシ ョン とＴＯＷＮＳ

海 外 （アメ リカだ けで な く） の パ ソ コン は、 い う まで もな く、ＩＢＭ ＰＣ とその互 換 機

が主流 となっ てい ます。 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.1は、 このＩＢＭ ＰＣ上で 動 作 し ます。 ただ し、ＩＢＭ
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Tbl.3-５ ＭＰＣの規格

2 ７０

PＣは元 がMS- ＤＯＳ用の パ ソコ ンで す か ら、 マル チ メデ ィア に必 要 なハ ー ド ウェ ア は 標

準で は持 っ て い ません。 こ のた め、 必要 なハ ード ウェ ア を付加 し なけ れば ならな いので す

が、 マ ルチ メデ ィア に必 要 な機 能 といっ て もさ まざ まで 、 どこかで 線引 きをしな ければ 共

通の環境 下 で使 える アプ リケー ション を作 るこ とがで き ませ ん。

そこで 、 マ イ クロソ フト を中 心に、 マル チメデ ィ ア には どの よう なハード ウェ アが必 要

か を検 討 した 結果 で き たの が、ＭＰＣ（Ｍｕltｉｍｅｄｉａ ＰＣ） と呼 ば れ る規格 で す。 ユ ー ザ

ー は、 自分 のパ ソ コ ンを ＭＰＣ にす るた め に、Ｍ ＰＣ用 の キ ット を買 っ て きて、 自分 の パ

ソ コン に組 み 込 むだ けで よいので す。

また最近 で は、ＭＰＣの規格 を満 た した機 能 を はじ め か ら搭 載 したパ ソ コン も発売 さ れ

て い ます。 そうぃ う理由で 、「ＭＰＣ＝海外で 統 一 さ れたマル チ メデ ィア のた めのパ ソ コン」

と考 えて もよいで し ょ う。 こ の規格 に そっ て、 今後 、 マル チ メ デ ィア のタ イトル が ＭＰＣ

用 アプ リケ ーシ ョン とし て次 々 に開 発さ れて い くこ と と思 われ ます。

そ れで は、Ｍ ＰＣの 規格 とは どん な もの か を 見 て み ま し ょ う。 比 較 しや す い よ う に、

ＴＯＷ ＮＳの スペ ッ ク も併記 してみ ました （TbL3-5 参照 ）。

どうで しょ う。 驚 くほ どよ く似 た スペ ッ クで す。 もちろん、 こ の表 は簡阻各ｲﾋした もので 、

細 部で は違 いが あ り ます （た とえば、ＣＤ の シー ク速 度 やＦＤ の容 量 は違 っ てい ます）。 そ

れで も、ＭＰＣ とＴＯ ＷＮＳは、 同 じマル チ メデ ィ ア を 目指 すパ ソ コ ン として 瓜二 つ の機

能 を 備 えて い る といっ てい い か と思 い ます。 し か も、 ＭＰＣの 規 格 はＴＯ ＷＮＳの発 売 後

に決 め られた もので すか ら、ＴＯＷＮＳの スペ ッ クは発 売 当 初 か ら先 を見越 し た もので あ

っ た とい え るので は ないで し ょうか。

さ て、この 表 には出 て き ませんが､ 実 は大 きな違 いが １点 あ り ます。それは､ＭＰＣがIＢＭ



C ＯLＵＭＮ

3-３　 Ｗｉｎｄｏｗｓ ＭＭＥと マ ル チ メ デ ィ ア

PＣ互 換 機 をベ ー スに考 え られた もので あ り、ＴＯＷＮＳ とは違 う仕様 のマ シンで あ る とい

うこ とで す。 な んだ、 当 た り前 の こ とじ ゃ ないか、 と思 われ るか もし れませ んが、 この こ

とは決定的 な違 い とい え ます。

また、 い くら Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥの上 で アプ リ ケ ー ショ ン に互 換性 が あ る といっ て も、

実際 には ハ ード ウェ ア固有 の性 能を使 っ てい るアプ リ ケー ショ ンは動 きませ ん。 使 え るも

の もあ り ますが、 いろ いろ と注 意が必 要で す （コ ラム参照 ）。

ＭＰＣ

結論からいってしまえば、動くものもあり、動かないものもあるということになります。

先はどのオーサリングッールで作られているものの場合は動く可能性は高いでしょう。ま

た、電子ブックのようなデータ集も動くようです。

けれども、なかには動かないアプリケーションも多く存在します。理由はいろいろあっ

て、プログラムでハードウェアを直接操作するような命令を使っているとか、フロッピイ

ディスクのフォーマット方式が違うとか（多くはＣＤで提供されますが）等々、どのアプ

リケーションが動くかは実際にＴＯＷＮＳ上で動かしてみないとわかりませんO

というわけで、アプリケーションが動くか動かないかを確かめる方法は、買ってきて、

実際に試してみるしかないのです。動くか動かないかは、普通はソフトハウスに確かめる

ものですが、海外でＴＯＷＮＳを売り出していない以上、ソフトハウスでも確かめること

はできません。そうなると、ソフトハウスも当然動作保証することはできませんから、実

に危険な賭けになってしまいます。

以上のような状況ですから、たとえ英語力に自信のある方でも、現状では直接海外から

アプリケーションを買うのはお勧めできません。

け れど も、ＴＯ ＷＮＳ上 で 実際 に動 くＭＰＣの ソ フ ト が あ る の は強 みで す。 移植 の手 間

がい らない とな る と、 日本 のソ フトハ ウ スが アメ リカ と契約 を結 んで アプ リ ケーシ ョンを

すぐ に 発売 す るこ と もで き ます （当然 なが ら、 この 場合 はユ ーザ ーサ ポ ート もして もら え

ます）。 た とえ移植 し なけ れば な らな い とし て も、 今 まで よ り短 期 間 に移植 して、短 期 間

の うち に日本で 発売 す るこ とがで きます。 こ れは、 マル チ メデ ィア機 能 を標 準で搭 載 して

い るＴＯ ＷＮＳな らで は の特徴 といえ ます。

将来 的 に は、 アメ リカの一 流 の マル チメ デ ィ アソ フト が 続 々 とＴＯ ＷＮＳで 動 き出す 可

能 院が考 え られ ます。 Ｗｉｎｄｏｗｓや マルチ メデ ィ アは時 代 の キ ー ワード で あ り、 こ の流 れ

に乗っ て アプ リ ケー ション を増 や して い け るＴＯ ＷＮＳこ そ、 次 世代 の 主力 マ シンで あ る

といっ て も過 言で は ないで しょ う。 ア メリカ の状 況 は、 この こ とを端的 に示 して い る とい

え ます。

2 ７1
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l ● やっぱり、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ

さ て、 最 後 に Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0とＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ の ど ちら を購 入 した ほ うが よい かを 考

えて み ま し ょ う。 結 論 か ら い えば、筆 者 のお 勧 め は Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥで す。 Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ ＭＥ の ほ うが価 格 が ち ょっ と高 いので すが、 Ｍ ＭＥの 中 にＷｉｎｄｏｗs 3.0 は含 まれ て い

るた め、 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ の ほうが コ スト パ フォ ーマ ン スに優 れて い ます。ＯＡ ツール し

か使 わない 場合で あっ て も、Ｍ ＭＥを持っ てい て問題 にな るよ うなこ とは何 もあ り ませ ん。

つ まり、 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥさ えあ れば、今 まで 述べ て きた よう なマル チメデ ィア の世 界 と、

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0のビ ジネ スアプ リ ケー ショ ンの 世 界 の両 方 を使 い こな す こ とが可 能 に な る

の で す。 特 にＴＯ ＷＮＳの 場 合、 標準で ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ が つ い て い ます か ら、ＣＤ 夕

イトル の受 皿 とし て も、 Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥを購 入 してお い たほ うが よいで し ょう。

なぜ な ら、海 外 のマル チ メデ ィアソ フト資 産が 急増 す る可能 院が 高 いか らで す。現 在で

は約40 タ イトノレ（’92年夏 現 在） ほど しか ない ので す が、 その 内 容 は電 子ブ ッ クの よ うな

コン テン ツ系 （辞書 や写 真集 等 のよ うなデ ータ に価値 があ る著 作物 ） のソ フトが多 く、 よ

り個人 向 きのタ イトル が中 心で す。 こ れ らのソ フト の中 に は純 粋 にデ ータ しかな い もの も

あ り、 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ のプ ログ ラ ムの動作 に関 係 な く、十 分価 値 の高 いソ フトがあ り ま

す。 た とえば、ＴＯＷ ＮＳのＣＤ-ＲＯＭ と640 ×480 ド ット、256 色 とい う特 徴 の中 で 動 く

写真 集 等が こ れ にあ た り ます。当然、 写真 集 な どはユ ーザ ーの英 語力 には関 係あ りませ ん

か ら、 海 外のＣＤ-ＲＯＭ が その まま楽 し め ます。 も ちろ ん、英 語 に 自信 があ れば、百 科 事

典等 も使 え るは ずで すが、 この 場合、検 索プ ログ ラムが 動 かない 可能性 もない わけで はあ

りません （検 索 表示 のプ ログ ラ ムがハ ード 固有 に なる こ とは通 常 あ り得 ませんが、 リ スク

が ない とはい え ませ ん）。 ただ し、同 じ コ ン テン ツ系 の ソフ トで も音 楽関係 は、 演奏 の 部

分が ハ ード固 有 になっ て い るこ とが多 く、 あ ま りお 勧 めで き ませ ん。

この よ うにマル チ メデ ィア の世界で は、 デー タ その もの に価 値 があ り、 かつ、最 も重 要

な こ とが 多々 あ り ます。 そし て、 ダ ーク に互 換性 があ る こ とによ っ て、現 状 の ままで も

ＴＯＷ ＮＳ とＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ の世 界の垣 根 を越 えた使 い方 が可 能 にな り ます。 しか も、 この

よ うなデ ータ の再 生 を楽 しむプ レー ヤー的 な使 い方 の場 合 は、 高 価 なプ リンタ等 の周辺機

器 が な くて もか まい ませ ん。 ＴＯ ＷＮ Ｓの基 本 機 能 （ も ちろ ん、 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ を動 か

す環 境 は必要で すが）で 海 外 のマル チメデ ィ アタ イトル を 活用 す るこ とがで きます。 この

点だ けで もＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥを購 入す る価値 は十 分あ るで しょ う。

ＣＯＬＵ ＭＮ
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ビ デ オ 編集 とＴＯ ＷＮＳ

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの よう にイ ンタ ラ クテ ィブ` な マル チメ デ ィ ア ツ ール を 使 えば、 効果 的 に

メ ッ セー ジ を伝 えるこ とがで きる とい うこ とはＴｏｗｎｓＧＥＡＲの 項 で 説 明 し まし た。 しか

し、 離 れ た とこ ろ に い る相 手 や 多 数 の 相 手 にメ ッ セ ー ジ を 伝 え た い と きは、 相 手 も
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ＴＯＷＮＳを使 え る環 境 にな い と、宝 の 持 ちぐ さ れ にな っ て し ま い ます。 つ まり、 相 手 に

見 に きて もらう か、ＴＯＷＮＳご と運ぶ か、相 手 も同 じ パ ソ コン を 持っ てい るこ とで マ ル

チ メデ ィ アの メ ッ セー ジ の交 換 （具体 的 に は、ＴｏｗTlsＧＥＡＲの ノー ト の 配 布、 交 換） が

成 り立 ち ます。 テレ ビ 電話 を持っ てい て も、 相手 の ところ に もテレ ビ 電話が ない と通じ な

い の と同 じで す ね。 業 界 標準 を指 向 す るＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥが、 この 問題 の １つ の解答 に な

るか もし れ ませ んが、 パ ソコン を使 うこ とを前提 にし てい るか ぎり、 その差 は五十歩 百歩

で し ょ う。 さ ら に低 価格 のビ ュ ーワ ー的 なＴＯＷＮＳが望 まれ るところで す。

こ れ に対 し て、 テレ ビ とビ デ オは か なりの 普 及串 で す し、ビ デ オはＶＨＳや８ ミリビ デ

オ に規格 が統一 さ れ てい ますので 、ビ デ オメール が可 能 に なり ます。 やは り、 マルチ メデ

ィ アが一 部 の 人の もので な く、世 間 の常 識 に な るた め に は、ＴＯＷＮＳの普 及 にか かっ て

い る とい え ます ね。

ビ デ オ作 品 は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ と違っ て、ユ ーザ ーの 介 入 に よっ て イ ンタ ラ ク ティブ に

スト ーリ ーを 変 えるこ とはで き ません。 し かし、 い ろいろ な場 面で 作者 が撮 影し たシー ン

を、 作者 の意図 に そっ て編 集／ 加工 し、 １つ の スト ー リーを作 るこ とがで き ます。 ちょっ

と極論 にな りま すが、 ゲー ムの観戦 を再 現 したビ デ オの よ うに、 本当 はいろ いろ な展開 が

あ りえ るインタ ラク ティブ な ストーリ ーを、 作者 が 勧 める方法 に そっ てスト ーリ ーを進 め

た、あ る１つ の ケー スを その まま再 現 した とい う見 方 もで き ます。 ハ ンデ ィカ ムコーダ で

撮 っ て きた ものを その まま見せ るので はな く、 なん らか の意図 を持 っ て編集 ／加工 した な

ら、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの マル チメ ディ アに迫 る効果 があ るので は ないで しょ うか ？

そこで 紹 介 した い のが 、ビ デ オ編 集 ソフト 「ビ デ オエ 房」（富 士 通㈱、14,000 円）で す。

「ビ デ オエ 房 」 は、 市販 の 「ビデ オタ イト ラ（後 述）」 と「簡 易 編集 機」「サ ウンド エ フェ

クタ （後 述）」 の機 能 を兼 ね備 えてい るソフ トで す。

「ビ デ オエ 房 」で で き るこ とを まとめて み ると、

①　 アセ ンブル 編 集

撮 影し て きたビデ オテ ープ の 欲し いシー ンだ けを、 好 きな順番 につ ないでダ ビ ング した

ビデ オテープ を、 後述 の 「編集 スコ ア」の 設定 に そっ て自動的 に作 るこ とがで き ます。

②　 スー パー イン ポ ー ズ

「ビ デ オエ 房」 に添 付 さ れ てい るパ ソコ ン 画作 成 ツ ール （256 色版 「子 ペ イント 」）で 、

あ らかじ めタ イトノレや文字 や イラ スト を描 いた 「パ ソ コン画」 を作っ てお き、 アセンブ ル

編集 し なが らビ デ オ 画像 の上 に重 ね合 わせ て合 成す るこ とがで き ます。 市 販の漢 字ビデ オ

タ イト ラに相 当 す る機 能で す。

③　 サウ ンドエ フェ クト

「ビ デ オエ 房 」 に添 付さ れて い る効果 録 音ツ ール （子 サウ ンド ）で 、あ らかじ めＰＣＭ 録

音で 「効果 音 」 を作っ てお き、 アセンブ ル 編集 しな が らビ デ オ の音声 に合 成す るこ とがで

きます。

④　ＢＧＭ

ア セン ブ ル編 集 を し なが ら、ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭド ラ イブ に入 れた 音楽ＣＤ を演 奏 し、

ビデ オの 音声 に 合成 す るこ とがで きますO

⑤　 編集 スコア

① ～④ のビ デ オ編 集の すべ ての要 素を表 し た帯グ ラ フ状 の「編 集 スコ ア（総譜 ）」（時 間

割 の ような もの）に し、ＴＯＷＮＳの 画面上 に直観 的 に わか りや す く表示 し、 マ ウ スに よる
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操作で編集スコアを編集することができます。

⑥　キューシート

編集スコアの内容をプリンタで印刷し、確認することができます（編集スコアの画面そ

のものでなく、文字でリストが印刷されます）。

この ソフ トの ど こがマ ルチ メデ ィア に関係 あ るのか と思 わ れるか もし れ ませ んが、ビ デ

オがマル チ メデ ィ アの１つ の 要素だ とい うこ とには同 意さ れ るで しょ う。 子供 の運動 会で

ビデ オ撮 影 のお父 さ んが あ まり に多 くて ジ ヤ７ になっ てい る とい うく らい、ノヽ ンディカ ム

コーダ は普 及 して い ます。 また、据 え置 き型ビ デ オデ ッ キは今 や一 家 に１台あ る といっ て

もいい ほ ど普及 し てい ます。 あ る公立 図 書館で ビデ オ編 集 コー ナー を設 けた ところ、 お父

さ んた ちで ぃっ ぱ いに なっ た とい うニュ ー ス もあ り まし た。 ハ ンデ ィカ ムコ ーダ のあ る家

には、ビ デ オデ ッ キ とあ わせ て合計 ２台以上 のビデ オ機 器 があ る はずで すし、ビ デ オ編 集

の潜 在 ニー ズが 広 く存在 す るのは 間違い あ り ませ ん。

そ して毎 日、「テレ ビ 放送」 とい うお手 本 を 見 てい ます ので 、 タ イトル や イ ラ スト、 ビ

デ オ効果 、ＢＧＭ 、 ナレ ー ショ ン な どの使 い 方 も容 易 に理 解で きる はずで すo で きあ が る

作 品 に はイ ンタ ラク ティブ な要 素 はあ り ません が、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の よ うな本 格 的 なマ ル

チ メデ ィ ア 製作 ツ ール へ の導 入 段階 として最 適で は な いで し ょう か。 また、 お 父 さ ん と

ＴＯＷＮＳの 株 も上 が り ます。

F19.３-60 「ビデオエ

房」での接続図
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「ビ デ オ エ 房 」 で の ビ デ オ テ ー プ 編 集 に 必 要 な 機 材 と し て は 、Ｆｉｇ.3-60 の よ う に 「送 り

側 」（ 撮 影 し て き た テ ープ を 入 れ て 、 再 生 す る カ ム コ ー ダ ま た は デ ッ キ ） と 「受 け 側 」（ 送

り側 か らＴＯ ＷＮ Ｓを 通 し て 送 ら れ て く る 画 像 と 音 声 を 、 つ な ぎ 録 り し て １本 の 編 集 済 み

作 品 が 作 ら れ る デ ッ キ ） の ２ 台 の ビ デ オ、 受 け 側 の 音 声 と映 像 を モ ニ タ ー す る テ レ ビ 、

ＴＯ Ｗ ＮＳ本 体 と ビ デ オ カ ー ド 、 最 低 ２Ｍ バ イ ト 、 で き れ ば ４ Ｍ バ イ ト の メ イ ン メ モ リ 、

そ し て 「Ｖｂｏｘ」（ ソ ニ ー ㈱ 、CI-1000 、33,000 円 ） と い う こ と に な り ます 。

な お 、「ビ デ オエ 房 」 で は 「Ｖｂｏｘ」 を 使 い、 ＳＯＮＹ の ハ ン デ ィ カ ム と、ＳＯＮＹ 系 の 据

え置 き ビ デ オ デ ッ キ と い う 組 み 合 わ せ を 想 定 し て い ま す の で 、 ＳＯＮＹ 系 の 規 格 を 採 用 し

て い な い機 器 で は 対 応 で き な い こ と に 注 意 し て くだ さ い 。 ち な み に 、 こ の 規 格 と い う の は

「ＶＩＳＣＡ 」「Ｃｏｎtrｏ卜S 」「Ｃｏｎtｒｏ卜Ｌ （ＬＡＮＣ）」 の こ と を 指 し て い ま す 。 接 続 す る 場 合 は 、

第 ５章 で も 説 明 し て い る 「Ｖｂｏｘ」 をＴＯ Ｗ ＮＳのRS-232C コ ネ ク タ 経 由 で 接 続 し ま す 。

「Ｖｂｏｘ」 は Ｍａｃｉｎtｏｓhで もビ デ オ 制 御 の イ ン タ フ ェ ー ス と し て 事 実 上 の 標 準 に なっ て お り、

こ れ か ら の 世 界 的 な 業 界 標 準 だ と思 っ て よ い の で は な い で し ょ う か。

ま た 、 ＳＯＮ Ｙ 製 の 多 くの ビ デ オ デ ッ キ に は 「Ｃｏｎtｒｏ卜S 」 端 子 が あ り ま す。 赤 外 線 リ モ

コ ン の 信 号 と同 じ も の を 有 線 で 取 り 入 れ よ う とい う 考 え方 の 端 子 だ とい え ま す 。 こ れ は 、

受 け側 に 接 続 し ま す 。

「Ｃｏｎtrｏ卜 Ｌ （ＬＡＮＣ）」 は 、 赤 外 線 リ モ コ ン の 機 能 に 加 え て 、 デ ッ キ や カ ム コ ーダ 側 か

ら もい ろ い ろ な 信 号 を 返 し ま す 。 パ ソ コ ン や 編 集 機 で の コ ン ト ロ ー ル も想 定 し た 規 格 で 、

主 に カ ム コ ーダ や 高 級 デ ッ キ に つ い て い ます 。 こ れ は 、 送 り側 に 接 続 し ます 。

こ の ほ か 、 ＴＯ ＷＮ ＳのRS-232C コ ネ ク タ とＶｂｏｘのＶＩＳＣＡ 端 子 を つ な ぐ ケ ー ブ ル （ ソ

ニ ー ㈱ 、 ＳＭＦ-532 、6,500 円 ） が 必 要 で すo

な ぜ 、 自 動 的 な 編 集 機 能 が 便 利 な の で し ょ う か。

手 持 ち の ビ デ オ 機 器 で 実 際 に ビ デ オ 編 集 を 実 行 す る と き は 、 送 り側 と受 け側 の ビ デ オ ２

台 の リ モ コ ン （ ２ 台 の テ ー プ 走 行 ） と テ レ ビ モ ニ タ ー を 机 に 並 べ て 、 同 時 に 両 手 で 操 作 し

な け れ ば な り ま せ ん 。 ス ー パ ー イ ン ポ ー ズや サ ウ ン ド エ フ ェ ク ト も含 め る と、 両 手 両 足 で

も足 り な く な り ま す 。 さ ら に 加 え て 、 ビ デ オ の 進 行 を 整 理 し た キ ュ ー シ ー ト も見 な が ら 行

わ な け れ ば な り ま せ ん 。 手 作 業 で 行 う場 合 は 、 ビ デ オ 編 集 時 の つ な ぎ精 度 は 、 デ ッ キ の メ

カ の 精 度 も含 め て 、 慣 れ た 人 で も３ ～ ５ 秒 程 度 に な っ て し ま い ま すo 前 後 の つ な ぎ の 時 間

を 考 え れば 、 送 り側 、 受 け 側 （作 品 ） の １つ の カ ッ ト （ シー ン ） は 最 低 で も15 ～30 秒 ぐ ら

い の 長 さ が な い と 、 う ま くつ な が らな い わ け で す 。　し か し 、 １カ ッ ト15 ～30 秒 も あ る シ ー

ン が 続 く と間 延 び し た 作 品 し かで き ま せ んo

つ ま り、 ビ デ オ 作 品 を 作 る と き 、 で きあ が り の 作 品 の １カ ッ ト は5 ～15 秒 に す るの が 定

石 な の で す が 、 肝 心 の 場 面 が 途 切 れ な い よ う に編 集 す るの は か な り の コ ツ が 必 要 で 、 カ ッ

ト の 数 だ け 送 り側 の 頭 出 し を 素 早 く、 間 違 い な く行 う の は 相 当 に 面 倒 で す。

こ れ を解 決 す る に は 、 テ ー プ カ ウ ン タ の 数 字 を テ ン キ ー で 打 ち 込 む こ とが で き 、 テ ー プ

の 先 頭 と終 わ りの よ う に 、 か な り離 れ た 遠 い 部 分 で も 簡 単 に 頭 出 し が で き る編 集 リモ コ ン

を 買 う し か あ り ま せ ん 。 タ イ ト ル も 自 動 的 に 連 動 さ せ て 編 集 す る に は 、 か な り上 級 の ビ デ

オ タ イ ト ラ を 買 わ な く て は な り ませ ん 。 それ な ら､Ｖｂｏｘ とビ デ オエ 房 を 買 っ た ほ う が 安 く

つ き ま す。

で は こ こ で 、 ビ デ オエ 房 で の編 集 の 様 子 を 簡 単 に 説 明 し ま し ょ う。

「ビ デ オ エ 房 」 のＣＤ- ＲＯＭ に はＴｏｗｎsOS の 起 動 シ ス テ ム は 入 っ て い ませ ん の で 、 ま ず 、

手 持 ち のV2.1 L10 以 上 の シ ス テ ムＣＤ- ＲＯＭ でＴｏｗｎｓOS を 起 動 し ま す 。 次 に 、 編 集 ス コ
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ア記 録用 に初 期化 済み フロ ッピ イ

デ ィス クをＡド ラ イブ に入 れ て く

だ さ い。 こ こでＣＤ-ＲＯＭ をＴｏｗ

ｎsOS の シ ス テ ムか ら 「ビ デ オエ

房」 に 入 れ替 えて、Ｑド ラ イブ の

ア イテ ム表示 ウ ィンド ウを開 き直

し て、「ビデ オエ 房 」ア イテ ムを

実 行 して くだ さ いo す る と、「ビ

デ オエ 房」 の基 本 画面であ る「編

集 スコ ア」 画面 にな ります。

編集 スコ ア画面 には帯状 のグ ラ

フが ６段あ り ます。上 の ２段 は作

品 にな る受 け側 ビデ オ テープ の長

さ、つ まり、作 品 の時 間割 を表 し

て い ます。　こ れ は、Ｖｂｏｘを もう

１台追 加 す れば、送 り側ビ デ オを

２台 にす る こ ともで きるので 、 画

面 が ２段 になっ て いる わけで す。

ただ し、今 はビ デ オ１だ けを使 い

ますo

ビデ オの帯グ ラ フを クリッ クす

る と、「映 像 詳 細 情 報」 両面 に な

り ます。 さ ら に、「 テープ カ ウ ン

タ ・Ｆｒｏｍ」 の欄 を クリ ッ ク す る

と、ＴＯＷＮＳの デ ィ スプ レ イ 画

面 全体 が送 り側 のビデ オの モニタ

ー 画面 に な ります。右下 に表 示さ

れてい る リモ コンボタ ンを ク リッ

クして、 欲 しい シーン の先頭 部分

が 画面上 に出た ら、 ポ ーズ をか け

「設 定」 を選 んだ後 、「映 像詳細 情

報」 画面 に戻 ります。 す る と、 テ

ープ カ ウンタ の数 字 （時 間） が そ

の欄 に記 入 さ れてい ます。 この後、

「テ ープ カ ウン タ・Ｔｏ」で その シ

ー ンの終 わりの場 面を 選ぶ わけで

す が、 ５秒 の 短 い場 面 の 場 合 は

Fｒｏｍの数字に５秒を足す、というように、数字でキーボードから打ち込むこともできま

す。

このようにして「映像詳細情報」から編集スコア画面に戻ると、帯グラフの最初（左端）

のところに、今設定したシーンが四角く区切られて表示されています。この四角が小さす

ぎて見にくいときは、一番下の帯の、左にある上下矢印を操作すると、帯グラフが拡大／

縮小して表示されます。



CＵＬＵＭＮ ビデオ編集とＴＯＷＮS

このような要領を何回か繰り返して編集スコアができたら、「実行」しますO すると、

送り側のビデオテープからは必要なシーンだけが編集スコアの設定どおりに切り出されて

再生され、これを受け側のもう１台のビデオでっなぎながらダビングすることができます。

さらに、ＶｂＯＸをもう１個追加して送り側のビデオをもう１台接続すれば、２本のテープ

からシーンを切り取ってつなぎどりすることができます。これは「ＡＢロール編集」と呼

ばれています。ただし、Ａ/Ｂロール編集時のオーバーラップ（前のシーンが画面から消

えないうちに、次のシーンの画像がダブつて始まる効果）はできません。

F193-６３ つなぎどり（アセンブル編集）のタイムチャート

また、 スーパ ーイ ンポ ーズ を行 うには、「ビデ オエ 房」 添 付の 「パ ソコン 画作 成ツ ール」

（子ペ イン ト の256 色版 の「 イメ ー ジエデ ィタ256 」）で 合 成 す る絵 を作 り、 ファ イル に保存

し てお き ます。 ま た、自 分で 作 る のが面 倒 な 人は、「ビ デ オエ 房 」添 付 の33種 の サンプ ル

イ ラスト やタ イト ル の中 から選 ぶこ とがで き ますので 、 すぐ に使 う こ とがで きます。 スー

パ ーイン ポー ズ を行 う場 合は、編 集 スコ アの中 の絵 の具 のパレ ット のア イコン をクリ ック

し ます。 そし て、 絵 の帯グ ラ フの 任意 の 位置 （受 け側 の テープ カ ウン タ の時 間の 「読 み」

に相 当す る） に「表 示」（合 成 はじ め）、「消 去」（合 成終 わ り） を指 定 し ます。 こ の表示、

消去 には、 それ ぞれビデ オ効 果 （パソ コン 画像 の現 れ方、 消 え方で 、28 種 のう ちか ら選択

で きる） を設 定す る こ ともで きます。

ビデ オ画像 をつ な く･タ イミング とパ ソコ ン画 像を 合成 す るタ イミング は、 それぞれ独 立

して 自由 に設定 す るこ とがで きます。ビ デ オ画 像をつ なぐ と きには、再 生 するテ ープ に同
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時録 音 さ れて いるどデ オ音声 もいっ し ょにつ なが れ ますが、 こ れ にナレ ーショ ンや 効果 音

やＢＧＭ を かぶ せ るこ と もで き ます。 この とき、 サ イド ワ ー クの コン ト ロール パ ネルで 各

音 声ソ ー スの ボリュ ー ムを調 節し てお く必要 があ ります。

画面 だ けで は説明 し きれ ない と きは、 言葉で 説 明 す るナレ ーショ ンを 使 う と効果的 で す。

別 の場面 で 録っ たビ デ オ音声 を使っ た り、擬 音、擬 態 音 な どの効果 音 を使 えば、迫 力の あ

るビデ オ作 品 を作 るこ とがで きます。「ビ デ オエ 房 」で は、 子 サ ウンドでＰＣＭ 録 音 した も

のや、「ビデ オエ 房 」 のサ ンプ ル サ ウンド （24種） の 効果 音 を、編 集 スコ アで 設 定 した夕

イ ミン グで 流 せ るよ うになっ て い ます。

以 上 の よう に、「送 り側ビ デ オの再生 画 像」「パ ソ コン 画 像」「効果 音」「ＢＧＭ 」を 設定

す るこ とに より、 それぞ れ設定 さ れた時 間割 にそっ て自 動的 に編 集が 実行さ れ ます。

先 ほ ど もい い ました が、「ビデ オエ 房 」 は「簡 易ビ デ オ編集 ツ ール」で す。「簡易」 とい

うの は、つ なぎ録 りの精 度 がビデ オの テ ープ カ ウン タの精 度 に依 存 してい るた め、 １秒程

度であ るこ とか らで す。 業 務 用ビ デ オで は、 映 画の フ イノレムをつ な ぐの と同 じ よう に、 コ

マ単位 でっ なぎ録 りす るこ とがで き ます。「簡易」 とは い え、 何 度で も同 じ精 度で 自動 的

に実 行で きます し、 ホー ムビ デ オの編 集 用 として はこ れで 十 分で し ょう。業 務 用な どに比

べて 「簡 易」 であ る とい うだ けで 、 市販 のビ デ オタ イ ト ラ、編 集 コ ント ロ ーラ、ＡＶエ フ

ェ クタ の３つ をあ わせた もの から、Ｖ （ビデ オ）エ フェ クト （つ ま り、 スーパ ー インポ ー

ズの よ うにパ ソ コン 画の上 載 せ合成で は な く、ビ デ オ画 面 その もの を歪 めtこり 、モザ イク、

ミラー分 割、 スト ロ ボな どの 効果 を出 す もの。 ＴＯＷＮＳの シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ の「ツ ール」

の「ビデ オ」に も画面 分割 な どの機 能があ りますが、 こ れ もビデ オエ フェ クトの一 種で す）

を除 い た もの と思 っ て くだ さ い。 これだ けの機 能が １つ の ソフト につ い て くるわけで すか

ら、 な かな かお買 い得 で はな いで しょ うか。

なお、「ビデ オエ 房」の後 に 発売さ れた「ＨｏｍｅＳtｕdio V1.1 」（富 士通㈱ 、12,800 円 ）（ビ

デ オタ イト ラ とＡＶエ フェ クタ の機 能の みで 、 自動 編集 機 能 は ない）で は30種 のビ デ オエ

フェ クト がで き ますので、 今後 「ビデ オエ 房」で もサ ポー トさ れ るこ とを期待 した い と思

い ます。
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㎜ パソコン通信って何?

「パソ コン を使っ て何 をして い ますか ？」 とい う質 問 に対 して、「パソ コン通信 を して い

る」 と答 え る人 が最近 多 くなっ てき ました。 この 人た ち に、 さ ら に何 を 目的 にしてパ ソコ

ン通信 を して い るの か と聞 いて みる と、 ほ とん どの人 が情報 の交 換、 複 数の人々 との対戦

ゲ ー ム、 買 い物 な どを して い る という答 えが返 っ て き ます。特 にＴＯＷＮＳユ ーザ ーの 場

合 は、「Habit ａt（ノヽ ビ タ ット。 後述 ）で 友 達 と話を し て い る」 とか、「Air Ｗａrｒioｒ （エ

アー ウォ ー リアー。 後述 ）で対 戦 して いる」 と答 え る人 が多 い よ うで す。一 体、 この 「パ

ソコン 通信 」 とは、 どのよ うな こ とがで きる世 界 なので しょ うか。 以 下、 その世 界を探 っ

てみ るこ とにし ます。

パソ コン 通信 とは、 その言 葉が示 す とお り、 パ ソコ ンを 用い た通信 の こ とを指 し ます。

ただ、 こ こで ぃ う「パ ソコン」 という言 葉 は、 パ ーソ ナル コンピ ュ ータ のみを指 す言葉で

はあ り ませ ん。 ワ ープ ロ専 用機 や業務 用 のワ ー クス テーシ ョン な どで 、パ ソコン 通信 を楽

しんで い る方 も数多 くい ます。

さて、「通信 」 といえば、 ト ラン シーバ を 用 いた 通信、 電 話で の 通 話 な どが あ り ますが 、

ここで は特 定 の回線 を 用い てデ ータの送受 信 を行 うこ とを指 して い ます。特 定 の回線 とは、

ＮＴＴ な どの通 話用 に使 われ てい る公衆回 線 と、 企業 等で 用 い ら れて い る専 用線 と呼 ば れ

る回線 の こ とで す。 両方 と も、 パ ソコン 通信で はよ く使 われて い ます。 この う ち、家庭 で

使 われ る回 線 は公衆 回線 が多 い ようで す。

つ ま り、 パ ソコン か ら電 話回 線 な どを使 っ て、「ホ スト」 と呼 ば れ るコンピ ュ ータ へ文

書 やデ ータ など を送信 また は受 信 す るこ とを、「パ ソ コン 通信 」 と呼 ぶ わ けで す。 ホ スト

コンピ ュ ータ （Ｈｏｓt Ｃｏｍｐｕtｅｒ） とは、パ ソ コン通信 の主 体 とな るコンピ ュ ータで あ り、
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た とえば、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅ（ニ フテ ィ・ サーブ 。後 述） で あ れば、ＮＩＦＴＹ にあ るコ ンピ

ュ ータ を指 し ます。 こ れ に対 して、 皆さ んが所 有 し てい るパ ソコン は、端 末 とかタ ーミナ

ル コン ピ ュータ （Ｔｅｒｍｉｎａｌ Ｃｏｎｌｐｕtｅｒ） と呼 ば れ ます。

ユーザ ーカ汗り用す る際 は、 まず、 この 「ホ スト」 に対 して電 話を し ます。 電 話回線 を通

じ て端 末 とっ なが る と、 ホ ストコン ピュ ータ は端末 に対 してさ まざ まな情 報を提 供 し ます 。

利 用者 は、 その情 報 を必 要 に応 じ て端末 か ら取 り出 し ます。 取 り出 す場合 の指示 は、端 末

か ら通信 回線 を通 じ てホ スト コンピ ュータ に送 信さ れます。以 後、 回 線が切 断 され る まで 、

こ の行為 を繰 り返 し ます。

この とき得 られ る情 報 は、 ホスト側で 用意 してい るさ まざ まなサ ービ スで あ り、 パ ソコ

ン通 信で は、 そのサ ービ スを受 け るこ とを主 た る目 的 とし てい る わけで す。 その サービ ス

に は、ＢＢＳ（Ｂｕlletｉｎ Ｂｏａｒd Syst ｅｍ の略 ） と呼 ば れる電 子掲 示 板 シ ステ ムや、 フ リー

ソ フト ウェ ア と呼 ば れ るソフト ウェ アを配 付す るし くみな どがあ ります。

ＢＢＳで は、特 定 の テ ーマ を中 心 に書 き込 みが 行 われ ます。 た とえば、 不要 に なっ た物

の売 買や、 他 の会 員 に対 する イベ ント の告 知や連 絡 な どを書 き込 むた め に使 用 します。書

き込 まれた内 容 を見 て、 その発 言者 に対 して なん らかの ア クショ ンを 起こ すな ど、 書 き込

み を中心 にしてさ まざ まな行動 が引 き起 こさ れ るわけで す。

また、 フ リーソ フ トウェ ア とい うのは、 市販 さ れてい る ソフト ウェ アで はな く、 パ ソコ

ン通 信 卜で 自由 に配付 さ れるこ とを 目的 とした、 朝 賞で提 供 さ れてい るソ フト を指 し ます。

同様 に、 通信上 で 配付 さ れ ます が、一 定の 使用 料金 を取 る 「シェ ア ウェ ア」 と呼 ば れるソ

フト もあ り、 フ リー ソフト ウェ ア とは区別 さ れてい ます。 これ らフ リーソ フト ウェ ア につ

いて は、 後で もう少 し詳 し く説 明し ます。

最近 で は、 パソ コ ン通信 を個 人で利 用す るだ けで な く、 企業 が使 用 す るよう になって き

ました。 説明 会や 展示 会 に出席 し なくて も、 比較 的 手軽 に さ まざ まな情 報 を集 めるこ とが

で きるか らで す。

さ て、 この ホ スト へは いろ い ろな人 が アクセ ス（利 用 の権利。 転 じ て「参 加す る」の意）

し ます。 特 に大 手 のパ ソコ ン通 信ネ ット （ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ、ＰＣ-ＶＡＮ な ど）で は、 日 本

全国 か らさ まざ まな年 代 の人 が ア クセ スして き ます。 こ う して、 実際 に会 うこ とので きな

い よう な遠隔 地の 人 々 と、地 域 や年代 の違 いを まっ た く感 じさせ ない情 報 のや り とりを楽

し んで い るわけで す。 こ れこ そがパ ソコン 通信 最大 の魅力 であ り、 日本全国で 数十 万 人の

人々 を とらえて離 さ ない新 しい情 報 通信媒 体 （メデ ィア） なので す。 こ れに加 えて、 前述

の フリー ソフ ト ウェ アを 入手 す るこ とや、 さ まざ まな情報 を得 るこ と も大 きな要 素に なっ

て い ます。

さ ら に、 パ ソ コン通 信 をきっ かけ にして、 新 しい友 人 を作 る こ とも可 能で す。 通信回線

上 で会 うこ とを 「オン ラ イン」 と呼ぶ の に対 し て、 実際 に会 うこ とを 「 オフラ イン」 と呼

び ます。 オン ライ ンで知 り合 っ た通信仲 間 と、 もっ とよ く知 り合 うた めに、 オフ ラインで

2８1



ＣＨＡＰＴＥＲ ４　 ＦＭ ＴＯＷＮＳと パ ソ コ ン通 信 の 世 界

遊びに行ったり、宴会をしたりする人も多いようです。筆者も、オンラインだけでなく、

オフラインでも仲のよい友達が全国に何人もいます。一度、オフラインで仝うと、オンラ

インで会話をしている最中にも、その顔や声が思い出されて、出会う前よりもオンライン

での会話が楽しくなります。こうぃったことも、パソコン通信の大きな魅力の１つです。

なかには、パソコン通信をきっかけにゴールイン（結婚）された方も何組かいらっしゃる

ようです。新しいきっかけを探すためにも、パソコン通信を始めてみるのはいかがでしょ

うか。

E● パソコン通信の準備

パソコン通信をするためには何が必要なのでしょうか。下の表を見てください。

Tbl.４一1 パソコン通信

に必要なもの

F19.４-1 パソ コン通信

の流れ

282

上の図を見ながら、パソコン通信のおおまかな流れを説明しておきましょう。

ＴＯＷＮＳ上で通信ソフトを起動させ、ネットワークにアクセスするため、電話をかけ

ます。データは、ＴＯＷＮＳからRS-232C ケーブルを通り、モデムという機器の中で電話

回線で送受信できる信号に変換されます。モデムは、家庭の壁などに取り付けられた電話

回線用のモジュラコネクタにモジュラケーブルで接続されていますので、モデムから出た

信号はさらに公衆電話回線を通って、ユーザーの住んでいる近くのアクセスポイント（パ

ソコン通信は、基本的に電話回線を利用しているので、遠距離にあるホストコンピュータ

と接続すると、電話代が割高になってしまいます。それを避けるために、大手のＢＢＳな

どでは全国各地にアクセスポイント（略してＡＰ）を設けています）に接続されます。ア
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クセスポイントに接続されると、その信号は専用回線を通じてホストコンピュータに転送

されます。

こうして、ホストコンピュータに寄せられたユーザーのアクセスしたいという意思（信

号）は、ユーザーID やパスワード（後述）の確認を経て、あらかじめ登録された会員で

あることがわかると、ホストコンピュータが行っている電子掲示板やフリーソフトウェア

の利用など、さまざまなサービスを利用できるようにな

Pｈt.４-Ｉ ＴＯＷＮＳ(ＵＧ) のＲＳ-232C インタフェース

るわけです。

モデムとか、RS-232C とか、専門的な言葉が出てき

て当惑されているかもしれませんが、以下、順に説明し

ていきますので心配しないでください。

まず、ＴＯＷＮＳとモデムを接続しましょう。

モデムとパソコンをつなぐのはRS-232C ケーブルで

す。これは、通常モデムに添付されています。 ＴＯＷＮＳには、このケーブルを接続する

ためのインタフェース（口）があらかじめ用意されていますので、そこにマニュアノレの指

定どおりに接続してください。パソコンから送られたデータは、このケーブルを経由して

モデムに渡されます。

次に、モデムを電話回線に接続します。

モデムについているケーブル（モジュラケーブル）をモデム本体のＬＩＮＥ端子に差し、

ケーブルの反対側についている綸子を、電話線がつながっている、壁などについているモ

ジュラコネクタ（モジュラケーブルの先のプラスチックのツメ（モジュラジャック）が差

し込める口になっている。このため、簡単に着脱ができるようになっている）に電話線の

ジャックを抜いて、かわりに差します
Ｏ

なかには、このコネクタがモジュラタイプになっ

ていない場合があります。その場合は、ＮＴＴに頼んでモジュラコネクタタイプに変換し

てもらったほうがいいでしょう。

先ほども述べたように、パソコン通信では電話回線を使用しますので、パソコン通信中

はその電話回線を使うことができなくなります。したがって、電話をかけたくても使えな

いことや、よそから緊急の電話があっても話中であったりして、同居している家族などに

迷惑がかかることが考えられます。ですから、できれljシリ コン通信専用の電話回線を引

くなりするとよいでしょう。専用の線を引けずにやむを得ず、従来からある電話線を使用

する場合は、家族の了承を得て、気持ちよく通信するように心がけてください。

これで、一応、接続はできました。

ここで、モデムについて説明しておきましょう。

ご存じのように、電話回線は、音声の振動をそのまま送信するアナログ方式をとってい

ます。これに対し､パソコンの場合は､Ｏと１の２種類ですべてを表すディジタル方式をと

っています。パソコンで作成した文書などのデータや、ホストに蓄えられたデータは、こ

2 ８３
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Pht.４-2 富士通パーソナルモデム2400 ＦII

Fig.４-２ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の通 信回 線般 定画 面

2８４

のデ ィジタ ル形 式の デ ータで すが 、電 話回線 を使っ て そ

のデ ータ を送信 す るた め には、 アナ ログ形 式 に変 換す る

必要が あ り ます。そこで､ パ ソ コン側 のデー タを デ ィジ タ

ル形 式 か らアナ ログ形 式 に変 換 して送信 、 また は その 逆

の電話 回線 か ら受 信 し たア ナログ デー タをデ ィ ジタル形

式 に変 換 す る装 置が モ デ ム （Ｍｏｄｅｍ: 変 復調 器）で す。

モデ ム は、 一 定時 間 に送信で きるデ ータ量 によっ て ク

ラ ス分 けさ れ てい ます。 一 般的 なの は、1200bp ｓ、2400bp

ｓの ２種類 で す。 このbp ｓ（Bit Ｐｅｒ Ｓｅｃｏｎｄ） とい う

単位 は、１秒 間 に何 ビ ット転 送で きるのか を表 す 単位（転

送速 度） で す。 この 数字 が大 きいほ ど、 高速 なモ デ ム と

い うこ とにな り ます。 た とえば、2400bp ｓのモデ ムで あ

れば、 １秒 間 に150 文 字 の 日本 語

を 転送で きるこ とに なり ます。 こ

の 転送速 度 は、 アク セスす るホ ス

ト や回線 によっ て違い ます ので 、

使 用 したい ホ ストの転送 速度 につ

い て、あ らかじ め十 分 に調べ てお

く必畳 があ り ます。 なお、 最近 で

は9600bp ｓのモ デ ム も一部で 使 わ

れ始 めてい ます。

で は 次 に、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ 上

で、 富 士 通 製 の モ デ ム2400FII を

接続 し た場合 の通信 回線環 境 の設

定 方 法 を示 し ます。 ＴｏｗｎｓＭＥ

ＮＵ の設定 メ ニュ ー か ら「通信 回

線 設定」 を選 択 し ます。

そこで、 通 信回線 を選択 し ます

が、今、接続したモデムはRS-232C インタフェースに接続しましたので、番号はＯ番の

ままでＯＫです。そのまま、電話のアイコンをクリックしてください。

次にボーレートの設定をします。ここで指定するのは、ＴＯＷＮＳとモデムの間の通信

速度です。動作保証は9600bpS までとなっていますが、実際には4800bpS が妥当です。こ

こを2400bpS よりも遅くしてしまうと、モデムと電話回線の速度よりも遅くなってしまい

ます。遅くなると、端末でデータの処理をしている間、通信回線に待ち時間ができてしま

います。ですから、モデムと端末の間の通信速度（ボーレート）は、つねに通信回線の速
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度よりも高速にしておく必要があります。データ長、パリティ以下、受信時間までデフォ

ルト（初期設定）のままでよいでしょう。最後に、出力回線をRS-232C にあわせれば、

設定は終了です。実行ボタンをクリックしてください。

これで必要な機器の準備は終わりました。後は通信ソフトがあれば、すぐにで も通信を

行うことができます。

3　1‖什○ ＴＯＷＮＳ用 通 信ソフト

こ れ まで のパ ソコ ン通 信で や り とりさ れて いた の は、 もっ ぱ ら文 書 （テ キ ストデ ータ）

が主で した。 なぜ テ キストデ ータ な ので しょ うか ？

まず、 １つ の原 因 は通信 シ ステ ムその もの にあ り ます。 今 で こ そ、 通信 速 度 は2400bp ｓ

や9600bps と高 速 に なっ て き まし たが、パ ソ コ ン通 信 が始 まっ たこ ろ は300bp ｓ程 度で し

かあ り ませ んで した。 したがっ て、 一 度 に大 量 のデ ータ を送 るこ とが困 難だ った のです。

画像デ ータ や音 声デ ー タは １つの 情報 を表 すた め に大 量の デ ータ を必要 とす るの に対 して、

テキ ストデ ータ は そ れほ ど大 きなデ ータで はな かっ たので す。

さ らに、 テ キ ストデ ータの １区切 りは改行 記号で 見 分 け られて い ます。 改 行 まで を１つ

のデ ータ として 扱 うこ とので きた テキ ストデ ータ の送受 信 は非 常 に扱 いやす かっ たので す。

それ に対 し て、 画像 デ ータ や 実 行プ ログ ラム （ＣＯＭ、ＥＸＥ、ＥＸＰ） な どのバ イナ リデ

ータ に は改行 とい う概 念 はあ り ません。 した がっ て、 あ る程 度 の取 り決 めを行 う必 要があ

りまし た。

もう １つ の 原因 として は、 使 用 してい る端末 の環境 で す。 こ れ まで 、 通信で主 に使 わ れ

てい た端末 は、 文 字ベ ー スのパ ソ コン や ワープ ロで し た。 で す か ら、 画 像デ ータ や 音声デ

ータ な どを通信 で 扱 うの は元 来 不得手 だっ たので す。

し か し今で は、ＴＯ ＷＮＳを は じ め、 画 像や 音声 を 扱 え る端 末 が増 え て き ました。 そ れ

に と もな い、パ ソ コン 通信 も速度 の向上 や転 送技 術 の 漑上、 バ イナ リデ ータ の送受 信方法

の確 立、 デ ータ の圧 縮 な ど、 さ まざ まな技術 が生 み出さ れ、 現在で は高速 にバ イナ リデ ー

タ を取 り扱 うこ とがで きるよう になっ て き ました。 現 在 発売 さ れてい る ほ とん どの通信 ソ

フト は、 こ れ らの技 術 を組 み込んで お り、誰 もが 大 量のバ イ ナ リデ ータ を手 軽 に扱 える よ

うに なっ て い ます。 そのた め、 以 前 に比 べ て画像 や音 声 な どが大量 に流 通 す るよう にな り

ました。

ＴＯＷＮＳの 多 くの 通 信 ソ フ ト も 例 外 で は あ り ま せ ん。 シ ス テ ム ソ フ ト に添 付 の

「Ｍ ＯＰＴＥＲＭ 」 や 「ＷＩＮＫ 」、後 述 の 「ＴｏｗｎsＶＮＥＴ」 な ど は、 い ず れ もバ イ ナ リデ

ータ の送受 信 を行 うこ とがで き ます。 ただ し、 まだ 画 像や 音声 を 「リアル タ イム」 に送受

信 す るまで には至 っ てい ませ ん。 次 の課題 は、 こ の リアルタ イム な送受信 にあ ります。

しか し、ＴＯＷＮＳに お いて は、 その 強力 なＡＶ 機 能 を使っ て、 この 課題 に一歩 近 づ い
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F19.４-３ ＴｏｗｎｓＶＮＥＴの画 面

て い ます。それは､ＴｏｗｎｓＶＮＥＴ

や 富 士 通Habit ａtに代 表 さ れ る

ビ ジュ アル 通信 の世 界で す。 これ

は、相 手 側 のＴＯＷＮＳに対 し て 、

わず かなデ ー タを送 信 し、 相手側

のＴＯＷＮ ＳのＡＶ 機 能 を利 用 し

て、 画像 を出 力 した り、 音声 を発

し た りさ せ る とい う もので す。

た とえば、「行っ て し まうの ？」

とい う言 葉 に 「泣 く」 とい うデ ー

タ を付 加 して送信 し ます。す る と、

受信 した側 は 「泣 く」 とい う情 報

を受 け取 り、 受信側 にあ るデ ー タ

の 中か ら 「泣 き顔 」 を選 び出 し、

現在 の 画 像を書 き換 え ます。 そし

て、「行ってしまうの？」と表示するわけです。単純に「行ってしまうの？」と文字だけ

で表示されるより、表清がついただけなのに感匿がこもったように思えるはずです。

このように、実際に画像データや音声データを送信しなくても、ＴＯＷＮＳのＡＶ機能

を使えば、疑似的ではありますが、十分リアルタイムな画像（音声）通信ができるのです。

従来のテキスト主体の通信では、会話をするのにも手紙を書くのにも、細かいニュアン

スを伝えにくいという欠点がありました。しかし、ＴＯＷＮＳ上での通信の世界では、画

像や音声を会話に組み合わせることによって、微妙なニュアンスを表l青で見分けたり、効

果音で1割忍することができるようになったのです。

それでは、通信ソフトに求められる基本的な機能について見ていきたいと思います。こ

れは、ＴＯＷＮＳ用の通信ソフトであっても、ワープロ用の通信ソフトであっても、基本

的な点では変わりません。その機能というのは、おおむね次に示すとおりの機能になって

います。

①

②

③

④

⑤

モデムへ利用者が入力したデータを送信する

モデムからデータを受信する

テキストデータを編集できる（オプション）

バイナリデータを受信できる（オプション）

その他

つまり、モデムとデータのやりとりを行うことができるソフト、それを「通信ソフト」
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4-1　 始めようパソコン通信

と呼ぶわけです。電話回線を介して送受信されるデータは、そのままではたんなるディジ

タルなデータでしかありません。そこで通信ソフトは、ある一定の取り決めに従って、こ

のデータをテキストとして表示したり、バイナリデータとして扱っているのです。この取

り決めを「プロトコル（伝送手順）」と呼びます。

プロトコルにはいくつかの種類がありますが、パソコン通信でｰ-般的に用いられている

プロトコルは、ほぼ同じプロトコルになっています。そして、ＴＯＷＮＳで動作する多く

の通信ソフトも、このプロトコルを忠実に守っています。ですから、利用者は安心してホ

ストとデータのやりとりを行うことができるわけです。

では、ＴＯＷＮＳの代表的な通信ソフトを列挙してみましょう。

・ＴｏｗｎｓＶＮＥＴ Ｖ１.1 L20 （富士 通 ㈱、18,000 円）

・Ａｇｅｎt Ｎｅt （㈱ＣＳＫ 総 合研 究所、18,000 円 ）

・Ｍ ＯＰＴＥＲＭ Ｖ２．１（フ リー ソフト、作 者 ：モ ップ ）

・ＷＩＮＫ （フ リー ソフ ト、作 者 ：ＭＩＹＡＺＡＫＩ）

・ＷＨＩＳＰＥＲ（フ リー ソフ ト、 作者 ：ＭＩＹＡＺＡＫＩ）

・ＨＥａｔ（フ リー ソフ ト、作 者 ：ＴａｒｏＰＹＯＮ）

これ らの ソフ トは、 先 は どの ① ～④ まで の機 能 をす べて満 足 し てお り、 機 能的 に それ ほ

ど差 はあ りませ ん。 そこで、 その他 の機 能 に特徴 を持 たせ て、 それぞ れ差 別化 をは かっ て

い ます。 た とえば 、ＴｏｗｎｓＶＮＥＴ は 「ビ ジュア ルチ ャ ット機 能」 と呼 ば れる機能 を持 っ

て い ます。　これ は、「チ ャッ ト」と

F19.４-４ ＭＯＰＴＥＲＭを使ったグリーティングメール

呼 ば れ る、パ ソ コン通信上 で リ ア

ル タ イ ムな会 話 （お しゃ べ り） を

行 う際、従 来 は文字 情報 しか送 れ

なかっ た とこ ろ に、 表 清な どの 画

像|青報 を取 り入 れて会 話 を行 うこ

とがで きるよ うに した もので す。

さ ら に、「Ｎ ＡＰＬＰＳ」 と呼 ば れ

る、 画 像転 送方式 に準 拠 したビュ

ー ワー （表示 機 能） も装備 してい

ま す。 Ｍ ＯＰＴＥＲＭ の 最 新 バ ー

ジ ョンで も、 このＮＡＰＬＰＳの ビ

ュ ー ワー を装備 してい ます。 この

機 能 を用 い れば 、ＮＩＦＴＹ弓ｅｒｖｅ

の 「グ リ ー ティ ングメ ール」 と呼
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ば れ る、ＮＡＰＬＰＳを用 いた 剛 象メール を表示 さ せ るこ とも可 能で す。

Ａｇｅｎt Ｎｅtの特徴 は、「音声メ ール」 で す。 こ れは、 マ イ クで 録 音 し た自分 の メ ッセ ー

ジ を相 手 に送 信 し た り、 相 手 か ら受 信 す るこ とがで き る とい う もので す。 こ の 音声 は

ＴＯＷＮＳ標 準 の 音 声 フ ァ イ ル の 形 式 に な っ て い ま す の で、 受 信 し た デ ー タ を

ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ な どの ソフ トで 再生 す る こ とが 可 能で す。 音 声 とい えば、 ＷＨＩＳＰＥＲ

も音声 に関連 した機 能 を持 っ て い ます。 ＷＨＩＳＰＥＲ には音 声 辞書 とい う もの があ り、 そ

こに登録 さ れた 文字 に対 応す る音声 を指定 す るこ とがで き ます。 チャ ット をして い る とき

な どで、 登録 さ れ た文 字 が出 て きた場 合、 指 定さ れた 音声 ファ イル を再 生 す る とい うわけ

で す。 こ のほ か に も、 ＷＴＩＩＳＰＥＲ は女 性 向 け の通信 ソフ ト とい う こ とで、 デ ザ インや 色

づ か い、ＨＥＬＰ機 能 な ど、 洗練 さ れたソ フト に什 卜がっ て い ます。

ＷＩＮＫ やＨＥａtはエ デ ィタ に通 信 ソフ トが 付属 して い る とい う形で すが、 十 分 に通 信

ソフ ト として使 用 す るこ とも可 能で す。 なお、ＨＥａtは、 こ のほ か に も音楽 の演奏 や作 成

な ど、 さ まざ まなこ とを行 うこ とがで きる総 合 ソフ トで す。

また、Ｍ ＯＰＴＥＲＭ とＷＩＮＫ はＴＯＷＮ Ｓに標 準でi別 寸さ れ てい るシ ス テムＣＤ玉 ＯＭ

に収 めら れてい ます ので、ＴＯＷ Ｎ̂Ｓユ ーザ ー な らすぐ に使 うこ とがで きます。

以 下、 パ ソコ ン通信 の具 体例 を出 し なが ら、 パ ソコ ン通信 の楽 し み方を探 って い きます。

ＴＯＷ ＮＳで の代 表的 な通 信サ ービ ス として、Habit ａtやAi ｒ Ｗａｒrior とい うサービ ス

が提 供 さ れて い ます。 こ れ らの サ ービ ス は、 すべ てＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅとい うネ ット ワ ー ク

上 で 提供 さ れて い ます。 こ こで は、 こ のＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにつ い て、 どうぃ っ た もの な の

か、 どん なサービ スを提供 してい るのか な どを見 てい くこ とにし ます。 さ らに、ＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅでメ ンバ ー の活動 の 中心 になっ てい るフ ォー ラ ム とは どん な ものな のか を、 その 主

な機 能を 中心 に説 明 して い きたい と思 い ます。

なお､ 富士 通 のパ ソ コンやＴＯＷＮＳに関 す るネ ット ワー クは､ こ こで紹 介す るＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅだ けで な く、ＰＣ-ＶＡＮ のＦＭ-ＳＩＧ や、 日経 ＭＩＸ のＦＭ 会 議 室 などがあ り ます。 こ

の ほか に も、「草 の根」 と呼 ば れ る、個 人が 主宰 し てい るネ ット ワ ーク やＢＢＳが全 国 にあ

り、 その 中に もＴＯＷＮＳを扱っ てい る ところが あ り ます。

Ｉ＝ ＮＩＦＴＹ- Ｓｅｒｖｅとは?

現 在、 日本 国内 に は、 大 きな商用ネ ット ワー クが い くつ か存 在 し ます。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

は その 中 の１つ で、1992 年 ３月現在で35 万 人 とい う、 国 内最 大 級 の会員 数 と豊富 なサ ー
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ビ スを提 供 して い る代 表 的 な ネ ット ワ ー クで す。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅは、 日商 岩 井 と富 士 通

㈱ の ２社 の共同 出 資 によっ て設 立さ れたニ フ ティ㈱ という会 社が 運営 し てい ます。 そのた

め、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅと富士 通 は非 常に 密接 な関係 を持 っ てお り、Habit ａtやAiｒ Ｗａｒｒioｒ

な ど、ＴＯＷＮ Ｓ特有 の サービ スが 行 われや す い環境 に なっ て い ます。 さ らに、ＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅが使 用 し て い る アク セ ス ポ イン ト も、ＦＥＮＩＣＳ（フェ ニ ッ ク ス） と呼 ば れ る、富

士 通の ネ ット ワー クサ ービ スで 接 続さ れて い ます。

で は、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅを利 用 す る には ど う した らい い ので し ょ うか。以 下 、 その 方法

を 説明 し まし ょ う。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅｒｖｅへの入 会

ここで は、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅに入会 す る場 合 の手順 につ い て説 明 し ます。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの さ まざ ま なサ ービ ス を使 うた め に は、 まず、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにア ク

セ ス しな け れば な り ませ ん。 そのた め に は、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに入会 す る必 要 があ り ます。

そして、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに入会 す る と、ID とパ スワ ード が もら え ます。 IDは、ＮＩＦＴＹ~Se

ｒｖｅの サ ービ ス を利 用 す る と きの名 前 の か わ りに な る も ので す。 こ のID は、 現在 、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅを使 用 して い る人 が誰 か を識 別 す るた め に使 わ れ ます。 また、パ スワ ー

ド は、 そのID の所 有者 か どうか を識 別 す るた め に使 われ ます。ID とパ スワ ード につ い て

も、 詳 し くは後述 し ます。

なお、 入会 す る前に準 備 してお かな ければ な らない ものがあ り ます。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅは 有料 の ネ ット ワ ーク サ ービ スで す。 その た め、 毎 月利 用 し た金額 を

ニ フテ ィ に対 して納 め る必屡 があ り ます。 その決 済を す るた め に銀 行 口座を 開設 してお か

なけ ればな りませ ん。 利 用料 金 は、 こ の銀行 口座 か ら直接 引 き落 とし を行 うこ と もで き ま

すが、 クレ ジッ ト カード を 用いた決済 を行 うこ とも可 能で す。 銀 行口座 か らの直接 引 き落

としの場 合 は、 入会 者 本人 の名義で あ る必要 はあ り ませ ん （つ ま り、 両親 の名義で あっ て

もよい） が、 クレ ジッ トカ ード決済 の場 合 は、 そのカ ード の 名義 が本 人であ る必要 があ り

ます。 クレ ジッ トカ ー ド があ れば、 オン ラ インで 直 接ID を取 得 す るこ とがで き ます。銀

行引 き落 としの 場 合は、 ニフ テ ィに直 接 郵便で 申 し込 む こ とに な ります。 こ の場合 は、ID

の 取得 まで 数 日か か り ます。

以 降 は、 クレ ジ ット カ ード を 使っ た、 オン ラ インで のID の 取 得方 法 につ い て説明 し ま

す。

オン ラ インでID の取 得（ニフ テ ィ との契 約）を行 う こ とを、「オン ラ インサ インア ップ」

と呼んで ぃ ます。 サ イン ア ップ を行 う ため には、 クレ ジ ット カ ード の ほか に、「 イント ロ

パ ッ ク」 と呼 ば れ る も の が 必 要 で す。 こ の イ ン ト ロ パ ッ ク に は、「Seｒia卜Ｎｏ.」 と

「Ａｇｒｅｅｍｅｎt-Ｎｏ.」 とい う、 ２つ の英 数 字 が記 載 さ れて い ます。 サ イン ア ップ には、 こ

の２つ のＮｏ.が 必要で すので 、 イント ロパ ッ クは必 ず用意 し てお いて くだ さ い。
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この２つのＮｏ.は、１つのID に対して必ず１つあるもので、同じＮｏ.を持つイントロパ

ックは存在しません。イントロパックには、このほか、ＮＩＦＴＹ-Serｖｅの利用規定、全

国のアクセスポイントの電話番号、オンラインサインアップの方法 などが記載されていま

す。イントロパック自体は、ＴＯＷＮＳの本体には必ずi別寸されていますし、通信ソフト

やモデムにイントロパックがついている場合 もあります。身近にすでにＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

に入会している人がいれば、その人に手配してもらうという手もあります。一度ID を取

得したイントロパックは、前述の理由によって、二度と使うことができませんので注意し

てください。

では、実際にＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアクセスし、サインアップを行ってみましょう。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅ゙ｒｖｅの 使い 方

現在 、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに ア クセ スす る方法 には 主 に ３種類 の方 法 が あ り ます。 それ ぞ

れ方式 によっ て、ＲＯＡＤ １、ＲＯＡＤ ２、ＲＯＡＤ ３ と、名 前 が分 か れてい ます。ＲＯＡＤ

３ とい うの は、ISDN と呼ば れ る、 高速 通信 を 行 うた めの方 式で す。 ここで は、ISDN に

つ い て詳 し く説 明 は し ませ んが、 通常 の電 話回線 とは違 い、デ ィジタ ル方式 を用 いた通信

刊 没で あ り、非 常 に高 速 な通信 を行 うこ とがで きます。 ただ し、 環境 を整 え るの に、 数万

円～ 数十万 円 の投 資が 必要 な た め、づ 綬の利 用者が使 うに は、 まだ まだ高価 なサ ービ スの

よ うで す｡ で す か ら、ここで はづ 投の電 話回 線を 用い て アク セ スで きるＲＯＡＤ １、ＲＯＡＤ

２につ いて説 明 し ます。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに アク セ スす るた めに は、 全 国 に 置 か れ た 中継 地 点 （ア ク セ スポ イン

ト） に 電話 を か け る必要 が あ ります。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの ア ク セ ス ポ イン ト一 覧 を 見 る と、

同 じ地域で もモデ ムの速 度 によっ て、 い くつ かの 電話番 号 が掲 載さ れて い ます。 そのほ か

にＲＯＡＤ １、ＲＯＡＤ ２別の 電話 番号 も掲 載 さ れてい ます。

① ＲＯＡＤ Ｉへのアクセス

ここでは、まずＲＯＡＤ １にアクセスする場合を説明します。

モデムを使って、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのマニュアルに掲載されている電話番号に、間違え

ないように電話をかけます。電話番号を送信する「ピポパ」という、呼び出し音が聞こえ

た後、「ピー、ガガガ」という音が聞こえてくると思います。これは、アクセスポイント

と自分のモデムを接続するための情報が電話回線を通じて聞こえているのです。

ただし、アクセスポイントが話し中の場合があります。 そのようなときは、しばらく待

ってから再度電話をかけなおしてください。音が鳴りやんだら、キーボードから「｡00十」

と入力してください。

すると画面には、
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COM

Enter Connection-ID 一一一〉

と表 示 さ れ ます。 これで正 常 にＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに接 続で きたこ とにな ります。

② ＲＯＡＤ ２へのアクセス

では次に、ＲＯＡＤ ２について説明します。

ＲＯＡＤ ２はアクセスポイントの種別の１つであり、ＲＯＡＤ １よりも電話がかかりや

すい、呼び出し回数が少ない、などの利点があります。実際の通信速度も、ＲＯＡＤ １と

比較すると、多少速いようです。

アクセスポイントに電話をかけるまでの手順は、ＲＯＡＤ １の場合と同じです。接続さ

れると、画面には次のように表示されます。

FENICS-ROAD 2

こ の時 点で ４秒 ほ ど待っ た後、「＠Ｐ」 と入力 し ます。 す る と画面 には、

HOST-NAME?

＊

と表示されますので、ここで「℃ＮＩＦ」と入力します。これらの入力が正常に行われる

と、画面はＲＯＡＤ １の場合と同じく、

COM

Enter Connection-ID　 一一一〉

と表示 さ れ ます。 こ こか ら先 はＲＯＡＤ Ｉ、ＲＯＡＤ ２ ともに同 じ手順で す。

●オンラインサインアップのしかた

ここで、「ＳＧＮ」と入力してください。この「ＳＧＮ」とは、オンラインサインアップ

を行うことを意味しています。入力する文字は全角、半角いずれでもかまいません。 ＳＧＮ

を入力すると、次は、

Enter Serial l 一一一〉

と表 示 さ れ ます。 こ こで 、先 ほどの イン ト ロパ ッ ク に記 載 さ れ て い たSeｒia卜Ｎｏ.を 入力

し ます。 続い て、 次 のよ うにＡｇｒｅｅｍｅｎt-Ｎｏ.の 入力 指示 が 出 ますので 、同 じ くイン トロ

パ ックのＮｏ.を入 力 して くだ さ い。
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Enter A9reement ト ー－〉

ここ まで の入力 が終 わる と、 次 は個 人 のさ まざ まな情 報 の登録 に 移 ります。 ここで の入

力 はす べて対 話形 式で 行 われ ます。 入力 す る個 人情 報 は、名 前、 住 所、電 話番 号、勤務 先

（緊急連 絡 先）、ＣｏｍｐｕSerｖｅの使 用、支 払 いが 去の 選択 （クレ ジ ット カー ド）、 パ ソ コン

の環 境 な どで す。 ここ まで 入力す る間 に何度 い 癩忍を行っ たこ と と思い ますが、 こ れ らの

情 報 に誤 りがあ る とID の 正式 発 行 は行 わ れ ませ んので、 くれぐ れ も間違 い の ない よ うに

入 力 して くだ さい。

なお 、先 ほ ど用 意 した クレ ジットカ ード は、 ここで 、 番号、 有 効期 限、 種 別 などを入力

す るた めに必 要で すので 、 必 ず手 元 に置 いてお くよう にして くだ さ い。

最後 に、 今、 入 力 した情 報 を、 づ 股に 公開す るか どうか を聞 いて き ます。 こ こで の情 報

とは、 本 名、 都 道 府県、 市 郡 名、 使用 パ ソ コン 機 種 （ＴＯ ＷＮ ＳやＯＡＳＹＳな ど）で す。

こ れ以 外 の情 報 が第三 者 に公 開さ れるこ とはあ り ませ ん。ユ ーザ ー情 報 の公開 を行 う と、

第三 者 が必要 に応 じて上 記情報 を参 照す るこ とがで き ます。プ ラ イバ シーを守 りた い人や 、

女 院が非 公 開 にし てい る場合 が多 いよ うで す。

すべ ての 入力 が終 わる と、 登録 のj彭忍を し ます。「登 録 す る」 を 選ぶ と、ユ ーザ ーID と

仮 のパ スワ ード が付 与 され ます。正 式 なパ スワ ード は、 後 日、 ニ フ ティか ら郵 送さ れて き

ます。 こ れは、 クレ ジ ット カード の確11忍など にかか る時 間で すので 、 １週間程 度で届 くの

で は ない か と思 い ます。

さ て、確 認 を し てい る間 は、 基 本的 に そのID を使 用 す るこ とはで き ません。 こ れ は、

で た ら めの クレ ジット カー ド番 号 によ る不法 な使用 を避 け るた めで す。 しか し、 せっ か くID

を取 得 した の に その場で 使 用で きないので は、 オン ラ インで 取 得 した意 味が あ り ませ

ん。 そのこ とを考 慮 し て、 イン ト ロパ ック には1000 円 ～数千 円 の使 用権 がつ い て い ます 。

こ の使 用権 の 範 囲内で あ れば、 カ ード の 確 認 が 行 わ れ な くて も、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのサ ー

ビ ス を受 け ら れ る とい う もので す。 はじ めてID を取 得 さ れた 方 は、 この 使用権 を うま く

利 用 してＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの雰 囲気 に慣 れ るよ う に、 とりあ えず さ まざ まなサ ービ スを見

て み るのは いか がで し ょう か。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅrｖｅへのア クセ ス

なお 、ID とパ スワ ード が取 得 で きた 後でＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにア ク セス す る ときは、 先 ほ

どの手 順 と同 じ こ とを繰 り返 し、「ＳＧＮ」 と入力 し た とこ ろで 、「ＳＶＣ」 と入 力 し ます。

その 後で 、 ユ ーザ ーID の 入 力、パ スワ ード の 入力 を うな が して き ます ので、 正式 に取 得

し たユ ー ザ ーID とパ ス ワー ド を 入力 し ます。 正 常 に 入 力 を 行 う と、 その ま まＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅのＴＯＰメニ ュ ーが表示 され ます。
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F19. ４- ５　 ＮＩＦＴＹ- Ｓｅｒ

ｖｅ の ト ッ プ メ ニ ュ ー

Enter User-ID 一一一〉ABC01234

Enter Pass ｗord 一一一〉

ようこそNIFTY-Serve へ
Copyright （C〉1992

by NIFTY Corporation
A川　Rights　Reserved

前回LOG OUT 92/04/09　　16:59:27
－－メールが19 通届いています（未読分４通卜-

4- ２　 ＮＩＦＴＹ-Ｓｅrｖｅと 「フ ォ ーラ ム 」

こ れで 、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにア ク セ スす る こ とがで き まし た。 後 は、メ ニ ュ ー表示 を頼

りにお もしろ そう な ところ を 覗い てみて くだ さい。

●IDとパスワード

さて、ここで、ID とパスワードについて簡単に触れておきます。先はども紹介したよ

うに、ID は、現在ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのサービスを利用している者が誰であるかを特定する

ために使用します。ＢＢＳでの書き込みやメールの発信をするときに利用者の名前のかわ

りになるものですから、勝手に他人に貸すなどの行為をしてはいけません。パスワードは、

このID の所有者かどうかを判別するために使用します。 そのため、このパスワードも人

に教えたり、簡単にわかるようなものにしてはいけません。パスワードの作り方にはいく

つかコツがあります。詳しくはコラムを参照してください。
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CＯLＵＭN

2 ９４

パスワードについて

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅで は、ID の識 別 にパ スワード を 用い てい ます。 そのた め、ID の 入力後 、

必ず パ スワ ード の 入 力 を うなが し ます。 パ スワ ード がID に一 致 し ない と、 そのID の 所 有

者で はな い と判 断 さ れ、ID が使 用で きな くな り ます。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅで 最 初 にID を取 得した ときに与 えら れ るパ スワ ード は、 単純 な４文 字 の

英 単 語を ２つ 組 み合 わせ た もので す。 この組 み 合 わせ には限 界があ るため、場 合 によっ て

は容易 に類 推で きて し まうこ とがあ り ます。 し たがっ て、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅか ら与 え られ た

パ スワード は即 座 に変更 したほ うが よいで しょ うｏ

こ こで は、盗 用 さ れに くいパ スワ ードにつ い て少 々 触れ てお きます。

①意味をなさないパスワード

最も盗用されにくいのは、任意の文字を並べただけのパスワードですo つまり、英単

語で も電話番号でもない、たんなる文字の羅列です。これならほとんど盗用されるこ

とはありませんが、逆に自分が忘れやすぃという欠点もありますので、注意が必要で

す。

②数字との組み合わせ

電話番号や生年月日など、利用者に意味のある数字だけを使用すると、覚えやすいパ

スワードになる半面、盗用されやすいパスワードにもなりますo その場合は、英単語

と、それとは関係のない数字を適当に組み合わせると、盗用されにくいパスワードに

なりますorTOWNS999 」というパスワードは危険な例ですが、この組み合わせは、

うまく使えば盗用されることは少なくなると思います。

③８文字のパスワード

パスワードは８文字までとなっていますが、必ずしも８文字である必要はありません。

たとえば、上記の項目を考慮した７文字のパスワードを作成したとします。すると、

一般的には８文字と思われていますので、７文字のパスワードというのは類推しにく

いものです。逆に３文字程度の組み合わせの場合は類推しやすいといえます。やはり、

最適な長さは６～８文字といったところでしょうか。

こ の ほか に も、 盗 用さ れ にくいパ スワ ード はあ るか とは思 い ますが 、い ず れも完全で は

あ り ません。 より確 実性 を増 すた めには、 一定 期 間が 過ぎ た ら、 そのパ スワ ード を他 の も

の に変更 し たほ うが いいで し ょ う。 ただ し、 こ のパ スワード を使 い回 す ようなこ とは避 け

た ほうが よ いで しょ う。同 様 に、 同 じパ スワ ード を他 の ところで も使 用す る ようなこ とも

避 けた ほう がよ いで しょ う。

な お、「オ ート ログ イン」 と呼 ば れる、 人 にか わっ て コン ピ ュ ータ に自動的 にＢＢＳへ の

接続 を 行 わせ る便 利 な機 能を持 っ た通 信 ソフ ト があ り ますが、 こ れを 使っ てID の 入力 と

パ スワード の入力 まで を 自動で 行 わせてい る と、 その ソフト に詳 し い人が 見 れば、 すぐ にID

とパ ス ワード が わかっ てし まい ます し、無 断で 使用 さ れ る可 能 性 もあ り ます。 オー ト

パイ ロッ ト を使用 す る場合 は、パ スワ ード` の入 力だ け は手 動で 行 う よう にしてお くな どの

工夫 が必 要で す。

逆 に、 複雑 なパ ス ワード にし て自分 が忘 れて し まうの も困 り もので す。 理想的 なパ スワ

ード は、「･自分 にだ け意 味 のあ る英 数字 の組 み合 わせ」が よい と思 い ます。　もし万 が一、
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パスワードを忘れた場合や、IDを盗用された場合は、すみやかにニフティに連絡してく

ださい。

ID の盗用の防止は、前回ログアウトした時間を確認するとか、課金情報をこまめにチ

ェックするなど、個人で行うしかありません。十分に気をつけてください。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅｒｖｅの料金

ここでＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの料 金 につ い て説 明 し てお き ます。 ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅは、「草 の根

ネ ッ ト」 と呼 ば れ る、個 人運 営 の通信 サービ ス とは 違い、 有料 で サービ スを行っ てい ます 。

F19.４-６ 課金情報サービスの画面

い わゆ る「課金 」 と呼 ば れ るもの

で 、通 常 １分 アク セスす るたび に10

円 の 料金 が かか り ます （ISDN

を用 いた高 速通信 サ ービ スの場合

は25 円/ 分 ）。

その ほか に、「サーチ ャ ージ」と

呼 ば れ る、 占い な どの特 定 のサー

ビ ス にかか る料金 があ りますが、

こ れは、 そのサ ービ スを使用 しな

い かぎ り、 料 金が 加算 され るこ と

は あ りま せ ん。 ＢＢＳ、ＣＢ、 フ ォ

ー ラム は、 いず れ も基本 料音 （課

金 ）以 外 は必 要あ りませ ん。 使 用

し た料 金 やサ ーチ ャー ジぱ、 好 き

な と きに利 用 者が参 照す るこ とが

で きる よ うに なっ て い ます。 な お、 課 金|青報 を見 た い と きは、「ＧＯ ＢＩＬＬ」 とす れば、

見 るこ とがで き ます。

課金 匿報 サ ービ ス には電話 料金 の表示 は 行 われ ません。で すか ら、課 金以外 に電話代 も

か かっ て いる とい うこ とを念頭 に置いて、 自分 で コン ト ロールで き る範 囲で楽 し んで くだ

さ い。 なお、 早朝 には基 本料 金の割 引サ ービ ス もあ り ますので、 有 効 に活用 して くださ い。

なお､ ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅには、「エ

Tbl. ４- ２ ＮＩＦＴＹ-Ｓｅｒｖｅ の 料 金

グ ゼ クテ ィブ オプ ショ ン」 と呼ば

れ るシ ステムがあ ります。 これは

「 ミニ マ ムチ ャ ー ジ」 とい う、 １

ヵ 月の最 低料 金（一度 もＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅを 使用 し な くて も、 支払 わ

な け れ ば な らな い料 金:1500 円 ）

を支 払 うこ とによ り、 さ まざ まな
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特 典を 得 るこ とがで きるよ うに なる とい う もので す。 １ヵ 月間 に最 低料 金以 上必ず利 用し

て い る会 員 に とっ ては、 特別 な追 加料金 を支 払 うこ とな く、エ グゼ クティブ オプ ション を

設 定す るこ とがで き ます。 したがっ て、 １ヵ 月 の利 用 料金 が最低 料 金 に満 たない会員 は、

サ ービ スの内 容を よ く考 えて設定 した ほ うが よ い と思 われ ます。詳 し い説明 は、ＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅで 「ＧＯ ＭＥＭ ＢＥＲ」 として、「会員 情 報」 の 「エ グ ゼ ク ティブ オプ ショ ン」 を 選

択 し、 説明 を 見て くだ さい。

E● フォーラムで輪を広げよう

さあ、いよいよＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの中を散歩してみましょう。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅでは、あるテーマにそって独自の運営を行うサービスを「フォーラム

（ＦＯＲＵＭ）」と呼んでぃます。つまり、フォーラムとは、同じ趣味や同じ目標を持って

いる人たちが集まっている、小さなネットワークなのです。ですから、自分と同じ趣味を

持っている人を通信上で探したい場合は、そのようなテーマのフォーラムを探して、そこ

に入会すればよいのです。もし自分の趣味にあうフォーラムがなかった場合は、同じ趣味

を持つ人を集めて、自らがフォーラムを設立することも可能です。現在、ＮＩＦＴＹ-Serｖｅ

上には、そのようなフォーラムが200近く存在し、それぞれ独自の運営がなされています。

ＢＢＳやＣＢシミュレータ（オンライン上で複数の人が会話を楽しむもの）をニフティが、

各種サービスを提供会社が運営しているように、フォーラムは会員 とその代表が運営し

ているサービスなのです。

それでは、このフォーラムについて見ていきましょう。

●フォーラムの種類

先ほども触れたように、フォーラムは、ある決まったテーマにそって分けられています。

たとえば、ＴＯＷＮＳ専用のフォーラムとしてはＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラムがありますし、

富士通のパソコン全般を扱うフォーラムとしてはＦＭフォーラムがあります。同様に、

ＯＡＳＹＳフォーラムや、映画フォーラム、スキーフォーラム、Ｃ言語のフォーラムなど、200

近い種類のフォーラムが存在します。

フォーラムのサービスとしては、掲示板への書き込み、ソフトウェアの登録、リアルタ

イムでの会議などが主なものです。これらの運営は、会員自らが行います。しかし、数百

～数千人、大きくなると数万人にも達する会員がいるようなフォーラムの場合、さまざま

な問題が発生します。問題を起こすことなく、スムーズに運営を行うために、ＳＹＳＯＰ(シ

スオペ)と呼ばれるフォーラムの代表者がいます。ほとんどのフォーラムは、このＳＹＳＯＰ

が企画して設立したもので、その企画に賛同したものがフォーラムに入会するという形に

なっています。
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ただ し、ＦＭ-ＴＯ Ｗ ＮＳフォ ーラ ムのよ うに、富 士 通 な どの企 業 が 運営 して い るフ ォー

ラム もあ り ます。 こ れ らのフ ォー ラムの こ とを、特 に「ベ ンダ ーフ ォー ラ ム（企 業主 宰の

フ ォ ー ラム）」 と呼 び ます。 こ れに対 して、 一 般 の人 がＳＹＳＯＰを して い るフ ォー ラ ムを

「一般 フ ォー ラ ム」 と呼 び ます。ＦＭ フ ォー ラ ムはづ 咬フ ォー ラ ムにあ た ります。

ベ ンダ ー フォ ー ラ ムに は富士 通 主宰 のＴＯ ＷＮ Ｓフ ォ ー ラ ムやＯＡＳＹＳフォ ーラ ム、 エ

ー ・ア イ・ ソフ ト㈱ な どのソ フトハ ウ スが主宰 してい る各種 フォー ラ ムがあ り ます。 ベ ン

ダ ーフ ォー ラ ムは、 実際 に企業 が運営 してい るフ ォー ラ ムなので 、 その企 業 へのユ ーザ ー

の要 望 な どを直接 吸 収で きるな どの利 点 があ り ます。 その ほか にも、 新 製品 の情報 や イベ

ン トの情 報、 バ グ ヘの対 応 な ど、 迅速 な対 応 が望 め ます。 ＮＥＣ フォ ー ラ ムや シャープ フ

ォ ーラ ム などはベ ンダ ー フォ ーラ ムで は な く、 一般 フォー ラ ムで す。

ＳＹＳＯＰは、 ニ フ ティか らさ まざ まな権 利 を委 譲 さ れてい ます。 会 員 入会 の承 認を ぱ じ

め、 発 言の移 動 や会議 室 の設 置、 さ まざ まな サ ービ スの開始 の 決定 な ど、 フ ォーラ ム にお

けるほ とん ど すべて の こ とをＳＹＳＯＰがで き る よう にな っ て い ます。 さ らに、ＳＹＳＯＰを

補佐 す る者 として、ＳＵＢＳＹＳＯＰ（SUBSYS ） と呼 ば れ る者 と、フ ォ ー ラムを盛 り上 げ

る「 スタ ッフ」 と呼 ば れ る人 た ちが存在 し ます。 こ れら の人 た ち は、ＳＹＳＯＰがづ 股の会

員 の中 か ら任 命 し ます。 こ れらの 人 々 は「ＳＹＳＯＰ陣」、 また は「 スタ ッ フグ ル ープ 」 と

呼 ば れ、 フォー ラ ムを円 滑 に運営で きるよ うに 日々努 力 して い ます。

フォ ー ラムの会 員 は、 こ れら スタッ フグル ープ と ともに、 日頃か らテーマ に従っ た会議

を 行っ た り、 ソフト 作成 の テクニ ッ クを 教 えて もらっ た り、今 日あっ たで きご と、来 月 行

われ るイベ ント の こ とな ど、 フ ォー ラムのさ まざ まなサ ービ スを駆 使 して 自分 に必 要な情

報 を入手 し ます。 慣 れ て くれば、 自分 か らこ れ らの情報 を提 供 して い き、 お たがい に向上

で きるよ うに な るで し ょ う。

フォ ー ラム は趣味 が同 じ人 々が 集 まっ てい るせい か、 純 粋 に趣味 を中 心 に語 り合っ て い

ます。 その趣 味 は、 パ ソコ ンで あっ た り、 宇宙で あっ た り、SF で あっ た り、 目 的 もさ ま

ざ まで す し、 内 容 もいろ いろで すが、本 当 に糸屯粋iな会 話 を楽 し むこ とがで き ます。 また、

趣 味 に そっ た 話以 外 に も、雑 談 をして い る場 もあ り ます。 多 くの フォ ーラ ムを回 る必要 は

あ り ませ んが、 １つ くらいは本 当

に自分の居場所といえるようなフ

ォーラムを見つけるとよいでしょ

う。

●フォーラムのサービス

フォーラムは、８種類のサービ

スからなっています。以下、その

サービスを簡単に説明します。
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①　お知らせ（ＡＮＮ）

フォーラムからのお知らせを掲載します。づ綬会員は参照するのみです。

② 掲示板（ＢＵＬ）

フォーラムごとの電子掲示板です。会員は自由に扱うことができます。

③ 電子会議室（ＭＥＳ）

最大20種類のテーマごとに、さまざまな議論を行う場所です。雑談もここで行います。

④ データライブラリ（ＬＩＢ、ＤＬ）

フリーソフトウェア、各種資料、会議室のログなどを格納する場所です。

⑤ 会員情報（ＭＥＭ）

フォーラムに入会している会員の情報を参照します。

⑥　リアルタイム会議（ＲＴＣ）

最大２チャンネルのリアルタイムな会話を行うことができます（チャット機能）。

基本的にフォーラムの趣旨にそった会話を楽しみます。

⑦ ＳＹＳＯＰ宛メール（ＳＹＭ）

ＳＹＳＯＰに直接メールを送信する機能です。

⑧　オプション（ＯＰＴ）

利用する会議室の選択や、個人情報の変更などを行うことができます。

これらのサービスは、ＳＹＳＯＰの判断によって、使用できる場合とできない場合とがあ

りますので、注意が必要です。ほとんどのフォーラムでは。③の会浪室と④のデータライ

ブラリを目玉としています。フォーラムの中には、リアルタイム会議も主な機能の１つと

して設定しているところもあり、フォーラムによって、その内容もさまざまです。掲示板

は、「売ります、買います」コーナーとして使用されていることが多いのですが、設定さ

れていないフォーラムも多いようです。

● 会議 室

フォー ラ ムは、 あ る特 定 の テーマ に興 味 を待っ た 人が 集 まっ た もの と述 べ ましたが、 そ

の テー マ につ い て議 論 を行 う場 所 が、 こ の会 議 室で す。 ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅで は、 １つ の フ

ォ ーラ ム当 た り、会 議 室 を最 大20 個持 つ こ とがで き ます。 各 会議 室で は、 テー マ に従っ

たl義論iを続 けてい くこ とがで き ます。議 論 は、 書 き込 まれた 発言 （ アー テイクノレ） に対 し

てコメ ン ト （レ ス：レ スポン ス） をつ けた り、 さ らにコメ ン トを続 ける、 新 しい議 論 を始

め る、 な どのプ ロ セ スで 行 わ れ ます。

ＴＯＷＮ Ｓに関 係 す る会議 室は、次 の フォ ーラ ム （Ｔｂ１.4-3 ） にあ ります。

で は、Tbl.4-3 の うちＦＭ-ＴＯ ＷＮ Ｓフ ォ ー ラ ム（基 本 編 ）（ＦＴＯＷＮＳ１） の会議 室

が どの よ うな構 成 になっ て い るかを 見て み ま しょ う。 Ｆｉｇ.4-8 がＦＭ-ＴＯ ＷＮ Ｓフ ォー ラ
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Tbl.４-３ ＮＩＦＴＹ-ＳｅrｖｅのＴＯＷＮＳ関 連会議 富

F19.４-８ ＦＭ-ＴＯＷＮＳフ ォーラム

4- ２　ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅと 「フ ォ ー ラ ム 」

ム （基 本 ） の会議 室構成で す。 各

会 議 室で どの よ うな議論 を行っ て

い るの かは、 初心 者が見 て もわか

るよ うに、会議 室 の名前 にその内

容 を表 すキ ーワ ードを含 めて い る

場 合 が多 い よ うで す。 た とえば、

音楽 関係で あ れば 「音楽 喫茶」 な

どが そうで す。 詳 しい内 容は、 実

際 に中 を覗 いて みない とわか り ま

せ んが、 概略 は その名前 を見 れば

わか り ます。　もう少し詳 しい内 容

を知 りたい場 合 は、 会議 室の最 初

の ほう に 「趣 旨発 言」 のよ うな も

のが あ るこ とが多 く、 その発言 を

読 めば、 概要 が わか るよ うになっ

て い ます。

「ＴＯ ＷＮＳイ ン フ ォ メ ー シ ョ

ン」には、 富士 通 か らのＴＯ Ｗ ‾ＮＳ

に関す る情報 が提 供さ れて い ます 。

音 楽 喫 茶 はＥＵＰＨＯＮＹ な ど の

音 楽用 ソフ トの 話題、 絵画喫茶 は

ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ や その 他 の 画 像

ツール の話題 など、目的 別 に分割

さ れ てい ます。

今 まで 会議 室で の議 論の進 め方

を「議 論」といっ て き まし たが、 実

際は本当に気軽な会話という感じで進められています。基本的にはＢＢＳと同じような書

き込み方式なのですが、書き込みに対するコメントがつけられることや、特定のテーマに

そっているというところがＢＢＳと違うところです。なかには､｢会議室｣や｢議論｣という言

葉に気後れしてしまう人がいるかと思いますが、そんなことはいっさい気にせずに、気軽

に書き込みしてください。

ただし、人の悪口やJF膀・中傷、まったく趣旨の違う内容の発言、個人的な会話などは

してはいけません。特に、悪口、誹膀・中傷の類の発言は、ＳＹＳＯＰの権限によって削除

される場合があります。

各フォーラムには、たいてい｢ フリートーク｣ という会議室が存在します。このフリー
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トークとは、読んで字のごとく、自由な会話を楽しむ会議室です。先ほど述べたような発

言をしないなど、一般的なマナーさえ守っていれば、特にフォーラムに関係のない話題で

あっても、なんでもＯＫという会議室になっています。多くの会員は、このフリートーク

を使って雑談やイベントの企画などを行っています。

●デ ータ ライブ ラ リ

フ ォー ラ ムの もう１つ の 目玉 が、こ のデ ータ ラ イブ ラリで す。 デ ータ ライブ ラリ とは、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの会 員 が作 成 し たソ フト ウェ アやデ ータ な どを登 録 ・使 用で き るよ う に

す る場 所で 、一 般 の会 員が 自由 に そのデ ー タを参 照 す るこ とがで き るよ うになって い ます。

よ くフ リーソ フト ウェ ア と呼 ば れてい るソ フト は、 このデ ー タラ イブ ラリ にt斟 内さ れて い

ます。

フ リー ソフ ト ウェ ア の作 者は、 いろ いろ な人 に自分 の作 っ たソ フト を使っ て もらお う と

考 え、 こ の ような場 所 に公 開し てい ます。 せっ か くよい、 お もしろ い ソフト を作っ たのだ

か ら、 み んなで こ の環境 を共 有 したい、 とい う思 想で 公 開 してい るので す。

それ に、 こ うぃ う形で 公 開す る と、 自分で は気 がっ か なかっ たバ グや、 よりよい機 能の

追 加の 要望 が出 るので はな いか と考 えて公開 して い ます。で すか ら、デ ータ ライブ ラリの

利 用者 はた ん にフ リー ソフ トをダ ウン ロード して 使 うだ けで な く、 感想 や意見 ・要望 を作

者 に寄 せ る とい うの も、 パ ソコン 通信 の マナ ーの １つで す。 何 か気 がつ いた こ とがあ れば 、

些細 なこ とで あっ て も作 者 に教 えてあげ て くださ い。 Ｆｉｇ.4- 引 よ、ＦＭ ＴＯＷＮ Ｓフォ ー

ラムのデ ー タ ライブ ラ ジで す。

デ ータ ライブ ラリ もフォ ーラ ム

F19.４-９
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ＦＭ-ＴＯＷＮＳフォ ーラムデ ー タライブ ラ リ

の 中 にあ り ます ので 、 集 められ て

い るデ ータ は そのフ ォーラ ムに関

係 のあ る ものば か りになっ てい ま

す。 た と えば、 画 像 の 形 式 に は

ＴＯＷＮ Ｓで 正 式 にサ ポ ー ト し て

い る 「ＴＩＦＦ」形 式 （マ イク ロ ソ

フ ト とアルダ スが提 唱 してい る イ

メー ジ・ フ ォーマ ット） のほか に 、

「;ＧＩＦ」（海 外 の ネ ット ワー クで主

流の画像形式）や、『QO 』（フルカラー画像の形式の１つ）、「ＲＧＢ」（ＱＯと同様、フル

カラー画像形式の１つ）などのさまざまな形式があります。

ＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラムでは、ＴＯＷＮＳが話題の中心であるため、登録されている

画像データのほとんどはＴＯＷＮＳの標準画像形式である「ＴＩＦＦ」形式となっています。

ＦＭ フォーラムでは、ＴＯＷＮＳのほかにもＦＭ-７系列のパソコンの話題も扱っています
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ので 、「ＴＩＦＦ」 形式 以 外 に「ＭＡＧ」 とい う形 式の 画 像デ ータ を扱っ て い ます。

逆 にＮＥＣフ ォ ーラ ムやＭａｃフ ォーラ ムで は、「ＴＩＦＦ」形 式 の画 像デ ータ はほ とん ど扱

っ てい ませ ん。 こ れは、 音楽デ ータで も同 様 のこ とが い えます。 つ まり、 自分 のパ ソコン

に関係 した フォ ーラ ムを参 照 するだ けで 、 自分 の必 要 なソ フト ウェ アやデ ータ を集 めるこ

とがで き るとい う わけで す。 こ れが、 フォ ー ラム とし て分 割 さ れてい るメ リット の１つで

あ るわ けで す。

F19.４-１０ ＭＯＰＴＥＲＭの 圖向I

Tbl.４-４ ＴＯＷＮＳて嘩|照 できるソフトウェアやデータが登録されているフォーラム

さ て、ＴＯ ＷＮＳの シ ス テ ム ソ

フト に収 め られてい る ＷＩＮＫ（エ

デ ィ タ）、Ｍ ＯＰＴＥＲＭ （通 信 ソ

フ ト）、ＰＲＮ ＯＵＴ （印刷 ソフ ト）、

ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ ２ （ゲ ー ム）、

Ｌ００Ｋ （マ ル チ ビ ュ ー ワ ー） の

５つ の フリー ソフ トウェ ア も、元

来 はこの デー タラ イブ ラリに登録

さ れてい た もので す。

一般 的 にフ リー ソフト ウェ ア と

い う もの は､ ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅを は

じ め とす るパ ソコン 通信 などで し

か 入手 す るこ とはで き ませ ん。 た

だ し例 外 とし て、 フ リー ソフト ウ

ェ アを た くさん集 めて、 手数料 程

度で 販売 してい る 「フリー ソフ ト

ウェ ア コレ ク ション」 な どがあ り

ます。 こ れにつ いて は後 で詳 し く

説明 します （４－５節 参照）。

さ て、ＴＯＷＮ Ｓで 利 用で き る

ソ フト ウェ アやデ ータが 登録 さ れ

てい る フォー ラ ムは、先 ほ どあ げ

たフォーラム以外にもたくさんあります。ここでは名前だけあげておきますので、実際に

どのようなものが登録されているのかは、自分の目で確かめてみてください。

●リアルタイム会議

フォーラムによっては、このリアルタイム会議をフォーラムの目玉としているところが

あります。これは、ＣＢシミュレータと同じく、チャットを行うための機能です。フォー

ラムの中にあるため、基本的にはそのフォーラムに関する話題について、リアルタイムに
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議 論 を行 う場 所で あ る わけで す。ＣＢシ ミュレ ー タ との機 能 的 な違 いはあ りません。

議 論 を行 う場所 として は会議 室 もあ りますが、 会議 室で の議 論 は、 通常数 分 から数時 間 、

数 日のタ イ ムラグ が 発生 し ます。 その点、 リ アルタ イ ム会議 室で は数秒 ～数 分のタ イ ム ラ

グ しかあ り ませ ん。 しか も、 複数 の人間 が同時 に議 論 に参 加で き るた め、活 発 な議 論 を行

うこ とが可 能で す。 し たがっ て、 前述の 会議 室 より も実際 の会議 に近い とい えるので はな

いで しょ うか。

ただ し、 リ アノレタ イ ム会 議 で は一 度 に表示 さ れ る１ 人 の発言 は １行 ～２行程 度で すし、

複数 の大が 話 を してい ます ので、 自分 の発言 は すぐ に他 の大 の発 言 に埋 もれてし まい ます。

じっ く り と議 論 を した い場 合や、プ ログ ラムの質 問、 イベ ン ト等 の企 画等、 発言量 が多 く

な り そうな議論 を行 うに は不向 きな場 所で す。 や はり、 この よ うな議 論を行 う場合 は、 通

常の 「会議 室」 を利 用す るこ とをお 勧 めし ますｏ

なお、 前述 のＴｏｗｎｓＶＮＥＴ のビ ジュ アル チャ ット は、 この リアノレタ イム会議 室を利 用

して 行 われ ます。

以上、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのフォーラムについて簡単に説明してきましたが、フォーラム

の楽しさは実際に自分で体験してみないとわからないと思います。ぜひ、自分で積極的に

フォーラムを活用して、その楽しさ、素晴らしさを知ってください。

ＴＯＷＮＳに関する情報を得るためには、パソコン通信はなくてはならないものです。

なかでも上記フォーラムに集められている新作ソフトの情報や、ソフトの活用方法、フリ

ーソフトウェアによるパワーアップなどの情報は、役に立つ情報ばかりです。しヵ哺 、そ

の情報は日々更新・増加しているのです。システムＣＤ-ＲＯＭに通信ソフト炳別寸されて

いたり、モデムを接続するインタフェースがすでに装備されているなど、ＴＯＷＮＳでパ

ソコン通信を行う環境はほとんど揃っています。ぜひ、この環境を利用して、よりよい

ＴＯＷＮＳライフを満喫してください。

これまでは、文字を中心としたづ投的なパソコン通信について話をしてきましたが、こ

こでＴＯＷ‾ＮＳならではのパソコン通信の世界を探ってみることにしましょう。

富士通は1990年２月、どこの国にも属さない、新しい国の設立を宣言しました。その

名はHabitａt国、年齢も身分も、政治すらもまったく関係のない、真の意味で自由な国

の誕生です。 Habitａt国に住む人々は、毎日、「ポピュロポリス」と呼ばれる街にある公

園や神殿で、とりとめもない会話や商売、冒険などを楽しんでぃます。それでは、ちょっ

と様子を見てみることにしましょう。
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l■ Ｈａｂｉtａtとは?

4-3　 富士通Habiｔａt

お や ？　な にや ら泉の前 に人が

集 まっ てい るようで す。

ど うで す か ？　楽 し そ うで し

よ ？　こ れ が 富 士 通Habit ａtの

世界で す。 一見 、 アドベ ンチ ャー

ゲー ム のよ うに見 え ますが、 実は

そうで はあ りませ ん。　こ の富士通Habit

ａtは、パ ソ コン通 信を 使っ

て、 通 信回 線の上 に作 られた架空

の世 界 なので す。

そ れで は、 この 富士 通Habit ａt

につ い て、 もう少 し詳 し く見 てい

くこ とにし まし ょう。

Habit ａtとは、 も とも と米 国 のル ーカ スフ ィル ムが作 成 した、 ネッ トワ ーク上で 動作 す

るオン ラ イン アドベ ンチ ャ ーゲ ー ムで す。 その ソ フト を富 士 通 がＴＯＷＮＳ用 に移植 し、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅと協 力し て日本で サ ービ スを開始 した のが、「富士 通Habit ａt V2.1 L12 」

で す。

で は まず、 富士 通Habit ａt（以下 、 たん にHabit ａtと略 す） の 通信 シ ステム につい て説

明 し ます。

利 用 者 は、 パ ッ ケ ー ジ ソフ ト として 売 られ て い るHabit ａtを 購 入 し、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

上 で 提供 さ れて い るHabit ａtのサ ービ スヘ ア ク セ ス し ます。 ア ク セ ス が成 功 す る と、 そ

こ はすで にHabit ａtの世 界 になって い ます。

た とえば、 １つ の画面 （リー ション ） に何 人 かい る と仮 定 し ます。 Habitａtの世 界で は 、

参加 して い る人の こ とを 「アバタ 」 と呼んで ぃ ます。 いわば、 アバ タ とは利 用者 の分身 な

ので す。 ここで 、 アバタ の １人 が何 か 発言 した とし ます。 す る と、 その発言 は りージョ ン

にい るす べて の利 用者 に送信 さ れ、Habit ａt上で はあ たか もアバ タが 発言 し たかの よう に

見 える わけで す。同 様 に、歩 い た り、飛 び はね た りした場 合 も、 そのデ ータ が送信 さ れ、

受 信 した端 末側 で は 「飛 んだ」 とい うデ ータ を元 に画 面を 描 き換 えて い るので す。 この よ

うなデ ータ を たが い に送受 信 す るこ とによっ て、Habit ａtの 世界 は実 現さ れて い るので す。

つ まり、 こ のHabit ａtとい うソ フト は、パ ソコ ン 通 信 を 使っ て、架 空 の国 で の会 話 や
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買い物などを楽しむソフトなのですが、架空の世界に住むアバタが、しだいに自らの意田、

を待ち、ポピュロポリスの中を気ままに歩き回っているかのように感じることがあります。

さらにアバタではなく、自らが実際にポピュロポリスの中で生活しているかのような錯

覚を覚えることもあります。森の奥にあるといわれる神殿を、仰のよい友達といっしよに

探検したり、みんなで一生懸命に練習した劇の公演をしたり、なかにはアバタ同士で結婚

する人もいるなど、現実の世界とは一味違った世界が広がっています。このような架空の

閉じた世界で、現実の世界と同じようにさまざまな行為を行うこと、その世界に入り込む

ことを、「バーチャルリアリティ（人工現実感）」と呼んでぃます。

Habitａtは、世界に先駆けて、一般家庭にバーチャルリアリティの概念を持ち込んだソ

フトとして、さまざまな業界から注目されています。ただし、あくまでHabit ａtの世界

はデフォルメされた世界であり、現在研究されているバーチャルリアリティとはだいぶ趣

が異なります。現在研究されているバーチャルリアリティの世界は、より現実に近く、よ

り正確なものを目指しており、たとえば、自分の目を通して見た別の世界や、架空の場所

での手の動きの再現などを実現しようとしています。

一方、Habitａtは、その世界に登場するアバタすべてが、自らの意思日固性を持ってい

ます。そのため、無機質になりがちなコンピュータの中のアバタが、本当の人間のように

思えてきます。ここが、Habit ａtがバーチャルリアリティを実現したソフトといわれるゆ

えんなのです。富士通Habit ａtは、文字だけのパソコン通信の世界に、グラフィックス

を用いた動きや音楽を加え、さらにバーチャルリアリティの要素を組み込み、たんなるコ

ミュニケーションから、「バイパー・コミュニケーション・ネットワーク」へと進化を遂

げた究極のパソコン通信なのです。

注）富士通HabitａtはTOWNS 以 外に も、FMR-50 シ リー ズ用、PC-9800 シリ ー ズ

用のソフトがありますが、アニメーション表示 がで きないなど、一部機能に制

限があ ります。 それらの機種では表示色数もTOWNS の256色 に対し て16色表示

となってい ます。

rＩ Ｈａｂｉtａt国への入国準備

Habit ａt国 の住 民 とな るた め には、 さ まざ ま な準備 が 必 要で す。 282ペ ージで 説 明 した

パ ソ コン通 信 に必要 な もの のほ かに、「富 士 通Habit ａt V2.1 L12 」（富士 通㈱ 、6,800 円）

が必要 とな り ます。

モデ ムの接続 や 設定 を終 えた ら、ＣＤ-ＲＯＭ とプ ログ ラムフ ロ ッピ イデ ィ スクを セ ット

して 「Habit ａt」 を起動 し ます。 しば ら くす る と、タ イトル 画面 が現 れ、次 にメニ ュ ー画

面 が現 れ ます。

言 い 忘 れて し まい まし たが、Ｈ油itａtを 楽 し む場 合 は、ＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID が 必 要で
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F19.４-12 Habi ｔａｔのユーザ登録
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す。 IDを持 っ て い ない 方 は、添 付 の イン ト ロパ ック と

通信 ソ フ ト （ＭＯＰＴＥＲＭ やHabit ａtの 通 信 機 能） を

使 っ てID を取 得 す る必 要 が あ り ま す。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

のID の取 得 につい て は、 ４－２節 を参照 し て くだ さい。

最 初 に設定 す るの は、 電話 番号、 ユ ーザ ー情 報、 その

他 の環境 な どで 、 メ ニュ ーの項 目 に値 を入力 して い くよ

うな形 式で 行 い ます。 こ こで 注 意 して ほしい ので すが、

こ れ らの 設定 を行っ た後 は、 必 ず 「スペ シャル」 の 設定

の保存 を して くだ さ い。 設 定 した内 容の保 存が 行 われ る

の は、「設定 の保 存」 か 「終 了」 を メニ ュ ー か ら選択 し

た ときだ けで すので 、万 一 の場合 、 設定 した情報 が消 え

てし まうこ とが あ り ます。

設定 す る内容 の詳 細 は、i胴 寸の マニ ュアル を よ く読 ん

で 行っ て くだ さ い。特 に電 話番 号を 間違 え る と､間違 え た

先 に たいへ ん迷 惑が かか り ますの

で 十 分注 意 して くださ い。 設定 す

る電 話番 号 は､ 最 寄 りのＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅへ の アクセ スポ イン トの 電

話番 号で す。添 付 のイ ント ロパ ッ

ク にア クセ スポ イン ト の一 覧が 載

っ て い ます ので 、最 寄 りのア クセ

スポ イン トの 電話番 号 を設定 して

くだ さい。 モデ ムの通信速 度 によ

っ て ア クセ スポ イン トの 電話番 号

が変 わ り ます ので 、 注意 して くだ

さい。

な お、 ア クセ スポ イント の回線

種別 としてＲＯＡＤ ２を使 用 す る

こ とは、V2.1 L11 以 前で は不 可

能 江)で す。 L12 以 後 で あ れ ば、

ＲＯＡＤ ２を利 用 す るこ とも可 能で す。

注）ＮＩＦＴＹ-Serｖｅの 富士 通 画 像通 信 フ ォー ラ ム （FFVC ） の デ ー タ ラ イ ブ ラ リ に、ROAD

2 か ら ア クセ ス す る ため の フ ァイ ル が登 録 さ れ てい ます 。 こ の フ ァ イ ル

を使 えば 、ＲＯＡＤ ２の ア ク セス ポ イ ント を使 用 す る こと も可 能 と な り ます 。
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次 に、Habit ａtの利 用料金 につい て説明 し ます。

Habit ａtは有料 のサ ービ スで す。 Habitａtを楽 しむた め には、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの課 金（１

分 当 た り10 円 ） と、Habit ａtのサ ーチ ャー ジ （１分当 た り６円、最 大3,600 円）が 必要 で

す。 つ ま り、 合 計 １分当 た り16 円 の料 金 とい う こ とに な り ます。 さ らに、課 金 とは別 に、

ター フ （住居 ） の管 理 費 な ど として、 月300 円の 税金 が 必要 にな ります。 この税 金 を使 っ

て、 ア クセ スが ない 月の、 タ ーフを はじ め とす る、 アバ タ のさ まざ まなデ ータ の管 理 を行

っ て くれ るので す。 こ れらの税 金 につい ての 詳 しい説明 はマニ ュア ル にあ りますの
で 、 そ

れを参照 して くだ さ い。

課 金 とは別 に、 最 寄 りのア ク セスポ イン トへの 電話料 金 が必 要 にな り ます。 こ まめ に現

在 の課 金 とサ ーチャ ー ジを参 照 して、無 理 のな いア クセ スを心 が けて くださ い。 課金|青報

は、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの課 金|青報 （ＧＯ ＢＩＬＬ）で下彭 忍す るこ とがで きます。

ただ し、 サ ーチ ャー ジ料金 につ いて は、 ほか に有料 の サ ービ スを使 用 してい る場合 な ど

は、 必ず し もHabit ａtの 利 用料 金 を示 し てい る わけで はあ り ませ ん ので、 十 分 に注 意 し

て くだ さ い。 なお、 電 話料 金 は、 こ の表 示 に は含 まれ ませ んので 注意 が必 要で す。

E● い ざ、Ｈａｂｉtａtへ!

F19.４-13 アクセス直後のターフ内

306

すべ ての環 境 設定が 終了 した ら、

い よ い よHabit ａtヘ ア ク セ ス し

て み まし よ う。 メ ニ ュ ー左 上 の

「Habit ａtへ」 とい う とこ ろ へ マ

ウスカ ーソ ル を移動 し ます。 そし

て、 そこ に表示 さ れた電話 番号 を

クリ ッ クす る と、Habit ａtに アク

セ スし ます。 正 常 にア クセ スで き

た場合 は、 犬 の絵 が表示 さ れ、 す

ぐ にどこ かの マン ション の一室 が

表 示 さ れ ます。 部 屋 には環 境 設定

で 選 んだ ヘ ッド （頭。Habit ａtで

は、 自分 の好 きな頭を 選ぶ こ とが

で き ます） を持っ た アバタが い ま

す。 こ のアバ タ が、今 後、 ずっ と

あなたの分身となるわけです。たっぷりと好|青移入をしてください。

今、アバタがいる部屋が、ターフと呼ばれる自分専用の家です。ターフは、ほとんどの

場合、マンションの一室です。他人が勝手に入ってくることはありません。今後、この夕
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－フカ活 動の中心になりますから、部屋のある場所は忘れないように注意しましょう。

E■ Ｈａｂｉtａtの操作

まず、Habit ａtでの基本的な操作を覚えましょう。

会話を行う場合などの文字の入力にはキーボードを使用します。しかし、会話を除くす

べての操作は、基本的にマウスによるコマンドの操作によって行われます。このコマンド

には、「マウスコマンド」「ファンクションコマンド」と呼ばれるものがあります。マウス

コマンドは、中央部のメイン画面で使われます。たとえば、道に落ちているオブジェクト

（物）を拾ったりする場合には、そのオブジェクトをマウスカーソノレで指し、右ボタンを

押します。すると、マウスコマンドメニューが表示されます。ボタンを押したまま、マウ

スカーソルをr ＧＥＴ」にあわせ

Fj9.４-14　マウスコマンド垣Ｒ呵{/ﾉ画面

てボタ ン を離 し ます。 こ うす るこ

とによっ て、 オブ ジェ クト を于 に

す るこ とがで き ます。

ＰＵＴ やＤＯな ど の 他 の コ マ ン

ド も、基 本的 にオブ ジェ クト をマ

ウ スカ ーソル で指 して か ら、 コマ

ン ドの上 で ボタ ンを離 すこ とに よ

っ て使 用す るこ とがで きます。 マ

ウ スメ ニュ ーの詳 しい操 作方法 に

つ いて ぱ、 マニュ アル を参照 しな

が ら試 して みて くださ い。

な お、地 面 を指 し て 「ＨＥＬＰ」

し てみ る と、 現 在立 っ てい る場 所

の住所 が表示 さ れ ます。

ファ ンク ション コマン ド は、 画

面右 にあ るア イ コン に割 り当 て られたコマ ンド のこ とを指 し ます。 これ らのア イコン を操

作 す るこ とによ り、 各種 アイコ ン に割 り当 て られた フ ァン クショ ンコ マンド が実 行さ れ ま

す。時 計 のア イ コン をク リッ クす る と現 在 の時刻 を表 示 す る、 金 色の 玉を クリ ックす る と

現在所 持 して い るト ークン （Habit ａt国 の通貨 ） を表示 す るな ど、 アバタ を取 り巻 く環境

な どに関 す るコマ ンド が集 まっ てい ます。

Habit ａtを楽 しんで い る と、 つ いつ い時 間の たつ の を忘 れて し まいが ちで す。 そん な と

き には、 時 計 アイ コンで 呪 在 まで の時 間を表示 させ、 時間 を確il忍す るよ うにして くださ い。

各ア イコン の詳 細 につ いて は、 マ ニュ アル を参照 し て くだ さ い。
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Habit ａtを終了 す る ときは、 ア イコン の最 下 段の 「ＥＸＩＴ ア イコ ン」 をクリ ック し ます。

確 認 の た め に「ＹＥＳ」、「ＮＯ」 を聞 い て き ます ので 、 本 当 に終 了 す る場 合 は 「ＹＥＳ」 を

選択 し て くだ さ い。 終了 す る と、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅとの接 続 を終 え、Habit ａtの メ ニ ュ ー

画面 に戻 ります｡ つ まり、この時 点で課 金､ 電話 料 金は かか らな くな り ます｡再 度､Habit ａt

にア クセ ス す る場合 は、「Habit ａtへ」 とい う項 目 の 電話 番 号部 分 を 選択 して くだ さい。Habit

ａtを終 了 す る場 合 は、「 スペ シャル メ ニュ ー」 か ら 「終 了」 を選択 し ます。 しば ら

くす る と、ＴＯＷＮＳの電 源が 切断 され、Habit ａtを終 了 す るこ とがで き ます。

- ポピュロポリスの探索

ひととおり操作に慣れたところで、ターフを出てポピュロポリスの街を散歩してみるこ

とにしましょう。試しにマウスを扉に持っていき、左ボタンを押して『ＧＯ』を選んでく

ださい。そう、扉を開けないと外には出られませんね。 Habitａtでは、行けない場所へ行

こうとした場合や、動かせないオブジェクトを取ろうとした場合には、警告のメッセージ

が表示されます。ただ警告が出るだけでほかに迷惑をかけることはありませんので、最初

のうちはいろいろなことを試してみてください。ポピュロポリスのいたるところに、隠れ

た通路や、アイテムが落ちていることがあります。ただし、人の所有物などを横取りして

はいけません。

Habitａtは一見ゲームのようですが、あくまでもパソコン通信です。つまり、Habitａt

の最大の目的は、アバタ同士の会話にあります。会話を通じて友達を作ったりすることで

楽しみが広がっていくわけです。そのためには、Habit ａtの中でのルールを守らなければ

なりません。人の物を取ったり、魔法を目茶苦茶にかけたり（Habitａtでは魔法を使うこ

とができます）、嫌われるような発言を続けたりすると、たちまち他のアバタから敬遠さ

れてしまいます。このようなことをすると、他のアバタの迷惑になるだけでなく、Habitａt

の世界で孤立してしまう可能性があります。そんなことでは、Habitａtにアクセスする意

味がなくなってしまいますから、糸色夕1にこれらのルールは守るようにしてください。

なお、あるアイテムを使えば、魔法をかけることができます。そのアイテムは、店で売

っている場合もありますし、どこかに落ちている場合もあります。ここでは、その効用に

ついては特に記しません。自分で見つけてみてください。アバタに聞けば教えてくれると

思いますが、その情報をたずねること自体がHabit ａtの楽しみの１つになるわけです。

ただし、くれぐれも魔法の使用には注意してください。最初は仲間うちで使うのが妥当で

しょう。

ポピュロポリスの中で最もアバタが集まる場所が「オラクルの泉」と呼ばれるところで

す。
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4-3　 富士通Habiｔａt

ここは、よくアバタ同士の待ち

合わせ場所に使われたりしていま

す。目印になりやすく、誰でも簡

単に辿り着ける場所であるのも原

因の１つですが、オラクルの泉に

は隠された秘密があるのです。ぜ

ひ自分で、その秘密を探してみて

ください。

なお、オラクル とはHabitａt

国を治める神のことで、アバタが

困ったときなどに現れ、困ったこ

とを解決してくれます。オラクル

はめったに姿を現すことはありま

せん。しかし、どこかでアバタの

願いを聞いていてくれます。

なお、１つのりージョン（Habitａtの１画面）には、同時に最大６人までのアバタしか

存在することができません。６人を超える場合は、ゴースト（幽霊のような存在。ゴース

トになると、画面右上に表示されるようになり、その存在（アバタ）はりージョンから消

えてしまいます）になってしまい、他の人の会話などを見守るだけになります。元のアバ

タに戻るためには、６人に達して

Fig.４-16　自動販売機でオブジェクトを購入しているところ

い ない、 他の りー ション に移動 し

な ければ な り ませ ん。 移 動した 後 、

ファ ンク ショ ンコ マンド を使 えば、

アバタ の 姿 に戻 ります。

なお 、 ゴー スト にな る と扉の 開

閉 が必 要で な くなっ た り、 リー シ

ョ ンの切 り替 えな どが速 くな るな

どのメ リ ット もい くつ かあ り ます。

ちなみ に、 オラ クノレの泉 はいつ

も賑 わっ てお り、 すぐ ６人以上 に

なっ て し まうた め、 その周辺 の り

ー ジョ ン に もアバ タが多 く集 まっ

て い ます。 ゴ ー スト にな りや すい

ので 気 をつ けて くださ い。

さて、 アバ タ は、 ポピ ュロポ リ

3 ０９
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F19.４-17　カジノ
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スの各所にある自動販売機から自分の好きなオブジェクトを購入し、自分の所有物にする

ことができます。物を買うのですから、当然のことながら、お金が必要です。Habitａt国

の流通貨幣単位は「トークン」と呼ばれ、アバタが１日アクセスするたびに20トータンが

支給されます。このトークンを増やすにはさまざまな方法がありますが、最も地道なのが

毎日欠かさずアクセスすることでしょう。自動販売機で販売しているオブジェクトは100

トークンから購入できますので、５日間アクセスすれば、目的の物を買うことができます。

ポピュロポリスでは、新聞の発行など、会社を経営しているアバタもいます。ボランテ

イアで行っている場合もあります

が、 ト ー クン と引 き換 え に販売 し

てい る場合 もあ ります
Ｏ

その会 社

に勤 めて い るアバタ は、 こ の売 り

上 げ の中 か ら一 定 の給料 を得て い

ます。 つ まり、 １ 日当 た り20ト ー

クン の支 給の ほか に、 社員 にな る

と月給 も もら える とい うわけで す。

会社 は、 すべ て アバ タの裁 量で 運

営 さ れてお り、 給料 につ いて もさ

まざ まな形態 が とられてい るよ う

で す。

地道 に稼 ぐの が嫌 いで 、 働 くの

も嫌 い というあ なた には、 ポピュ

ロ ポ リス の公園 に設 け られた「カ

ジ ノ」で お 金 を稼 ぐが 去が あ り ま

す。カジノでは、一復千金も夢ではありませんが、逆に無一文になることも十分あります。

すべては運任せ、万が一、一文無しになったら、また地道にアクセスしてトークンを稼ぎ

ましょう。

最近、アバタ同士で結婚を､したという話をよく聞きます。結婚 といっても、あくまでポ

ピュロポリスでのこと、本当に結婚したというわけではありません。しかし、ポピュロポ

リスの世界では現実のことなのです。同じ顔をした夫婦や、普通の世界にもいるような夫

婦など、さまざまな夫婦がそこにはいます。

夫婦とまではいかなくとも、親子になったアバタや恋人になったアバタも数多くいます。

郊外の公園などではデートを楽しんでいるアバタを見かけることもあります。

ポピュロポリスにはいくつかの居住区と呼ばれるりージョンが存在します。アバタの住

むマンションがある所です。この居住区は１つの町と考えられており、各々の町には町長

がいます。町長はイベントの立案をしたり、各町内に設置されている掲示板の管理をした
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りしています。町長は、その町に住むアバタの中から選挙によって選び出されたのです。

どうですか？　まるで本当の町みたいでしょう？

このほかにも、ポピュロポリスには苦情や要望の窓口となる市役所、他のアバタヘの連

絡に使用される掲示板、簡単に移動するためのテレポーテーションブース、所有している

各アイテムをトークンに替えてくれる質屋さん、性転換をするクリニック、服の色を変え

るスプレーを売っているスプレーショップ、迷路のような迷いの森、謎の神殿など、さま

ざまな施設があります。

さらに、ウルトラクイズ、数名で行われる劇、運動会など、さまざまなイベントが行わ

れています。これらはすべて、アバタ同士で相談して実現しているイベントなのです。こ

れらのイベントはいたるところで行われていますので、街にある掲示板をながめてみると

よいでしょう。

掲示板の使い方は簡単で、マウスコマンドで掲示板を「ＤＯ」すれば、ＯＫです。掲示

板の中を参照する場合も、見たい項目をクリックするだけでよく、さまざまな操作はすべ

てアイコンで行うことができます。詳しい使い方については、ぜひマニュアルで下彭忍して

みてください。

さて、ざっとHabitａtの世界、ポピュロポリスの様子を説明してきましたが、ここに

書いたことですら、１日やそこらですべてを回ることはできません。 Habitａtにはまだま

だいろいろな楽しみ方があると思います。それは、みなさん自身が探す、いや作り出して

みてください。 Habitａtはアバタが作る世界なのですから。

それではみなさん、ゆっくりとHabitａtの世界を楽しんでください。

1992 年 ４月 １ 日、 富士 通 は、Habit ａtに続 く、ノヽ イパ ー ・コ ミュ ニ ケ ー シ ョ ン・ネ ッ

ト ワー クゲ ー ムで あ る、「富 十 雨Aiｒ Ｗａｒrioｒ」 の サー ビ ス を開始 し ました。 この 富士 通Ai

ｒ Ｗａｒrioｒ （以 下、Ａ Ｗ と略 す） は、ＴＯＷ ＮＳ初の 本格的 フラ イト シミュ レ ータで す。

それ も、 た ん な るフ ラ イト シミュレ ータで は な く、 電 話回線 を使っ て結 ば れた複数 の人 間

が、 あ る仮 想的 な世 界 を舞 台 にし て、 実戦 さ なが らの 空中戦 を体 験で きる という、 画期的

なソ フト な ので す。 多 くの ユ ーザ ーを とら えて離 さ な いＡ Ｗ の魅 力 とは何 なので しょ う

か ？　こ れか らいっ し ょに探っ て み ましょ う。
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㎜ 富士通Air Ｗａrriorとは?

Pht.４-４ Ａ.Ｗ.のパッケージ

Ａ．Ｗ は、米 国Ｋｅｓｍａｉ社 が 開 発 し た オン ラ イ ン フ ラ

イ トシ ミ ュレ ータ ゲ ー ムで す。 それ を日 本 のＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅ上 に 移植 し、ＴＯＷＮＳ用 のソ フ ト とし て 発売 し

た のが、「富十 俑Ai ｒ Ｗａｒｒior V1.1 」（富士 通㈱、7,800

円）で す。

フラ イト シ ミュ レ ータ とは、 パ ソ コン上 で飛 行機 の 離

着陸 や戦 闘 な どを、 実戦 さなが らにシ ミュレ ートす るゲ

ー ム の こ とを い い ます。Ａ．Ｗ は、飛 行機 の フ ライ ト シ

ミュレ ータ とし て はＴＯＷＮＳで はは じ めての ソ フト に

なり ますが、 フ ライ トシ ミュレ ータ 全般 か ら見 て も非 常

に優 れ たソ フトで す。 ユ ーザ ー は、 電 話 回線 を使 っ て

ＮＩＦＴＹ のＡ．Ｗ の サ ー ビ ス に接 続 し ます。 す る と、 そ

こには ３国 に分 かれ た架 空の世 界 が存在 し ます。ユ ーザ

ー は、 そこで戦 闘機 を操 っ て敵 機 との戦 闘を 行い ます。

この戦闘機を操縦する部分が、フライトシミュレータになっているわけです。

フライトシミュレータソフトでは、飛行機の離着陸、敵機との戦闘などをシミュレート

します。しかし、これまでの多くのソフトでは、戦闘している相手の飛行機はコンピュー

タが制御していました。そのため、ある程度、決まったパターンで攻撃、回避を行うこと

が多かったのです。慣れてくると、敵機の行動がある程度予測できてしまい、負けること

も少なくなり、ゲーム自体が単調になりがちでした。しかも、基本的には単独で行動しな

ければなりませんし、他人との連携プレイを行うこともほとんどできません。

しかし、λＷでは、通信を利用して複数の人間が同時にゲームに参加することができ

るようになりました。そのため、敵や味方も自分と同じく、人間が操作する飛行機で登場

します。人間が操作するわけですから、決まったパターンも存在しませんし、味方と共同

作戦を行うことも可能です。　１人で行うゲームと比較しても、10倍も100倍も楽しいのは、

対人間との戦い、人間との協力ということにほかなりません。

rＩ ＨａｂｉtａtとAir Ｗａrrior

ここで簡単に、同じオンライングームのHabit ａtとＡ．Ｗを比較をしてみましょう。

まず、Habit ａtと大きく違うのは、Habitａtが会話を目的として、日常生活の仮想現実

感を体験するのに対して、λ Ｗ は戦闘を目的として、戦争の仮想現実感を体験するとこ

ろにあります。すなわち、Habitａtは友達を多く作り、架空の世界で日々を過ごすのが目
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的なわけですが、Ａ．Ｗでは敵機と対戦したり、敵国の基地を占領して点数を稼ぐという、

まったく反対の目的になっているわけです。

もっとも、Ａ．Ｗは敵機を撃墜することだけが目的ではありません。敵との戦いを通し

て戦友ができることはよくありますし、敵国の中にも、よい意味でのライノリレができるこ

ともあります。戦いの中で得られた友人関係には貴重なものがあります。こうぃう点では、

友人を作ることを目的としたHabitａtと共通する部分もあります。そのほかにも、戦場

に向かうまでの間、会議室でチャット形式で会話を楽しむこともできます。作戦の打ち合

わせをしている場合もありますが、日常的な会話を行うことも多いようです。戦闘に比べ

ると会話は二次的なものですが、Habitａtと同様に、楽しいおしゃべりを楽しむこともで

きます。

E●Air Ｗａrriorの世界

ここで、Ａ.Ｗ の概要 を紹 介 し まし よう。

Ａ.Ｗ.の舞 台 は、 第２次世 界大 戦 の頃の架 空 の戦場で す。 現 在 は２種 類 の戦場 （「シア タ

ー」 と呼ぶ ） があ り、 片方 を 「ヨー ロピ アン シアタ ー」（ヨー ロ ッパ を イメ ージ した戦 場）、

もう一 方 を「パ シ フィ ック シアタ ー」（太平 洋 をイメ ー ジし た戦場 ）と呼 んで ぃ ます。 各 々

の シアタ ー は、 さ ら にＡ、Ｂ、Ｃ、3 つの 国 に分 か れ て お り、 常時、 この ３国 間で戦 闘 が

行 われて い ます。 プ レ イヤ ーは、 この ３国 のい ず れか に所属 しな ければ な り ませ ん。 所属

す る国 はプ レ イヤ ーが任 意 に選択 す るこ と もで き ますし、 亡命 す るこ とによっ て、 後で 所

属 す る国を 変更 す るこ とも可 能で す。

国を 選択 した 後、プ レ イヤ ーは 自国 にあ るい くつか の基地 の中 から任 意の基 地を 数字で

選 択 し ます。 こ の と き、使 用で きる基 地 は状況 によっ て変 わっ て き ます ので 、 基地 の情 報

を参照 して現 在使 用で き る基地 剖i拡 忍して くださ い。

F19.４-19 基地情報表示
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Fj9.４-20（ａ） 機体選択画面 F19.４-20（b ） 機体選択画面

次に、自分が搭乗する飛行機を選択します。ヨーロッパではスピットフアイヤ、太平洋

では零戦など、戦闘地域にあわせて自分の好きな機体を選択することができます。

通常の戦闘機のほかに、爆撃機や輸送機、戦車、ジープなどを使用することもできます。

機体の選択が終われば、後は戦場に出て、実際に飛行、戦闘を始めることになります。見

事、敵機を撃墜し無事生還すると、高いポイントを得ることができます。結局、このポイ

ントが多い人ほど優れたプレイヤーだといえます。このポイントについては、後ほど詳し

く説明します。

Ａ.Ｗ.では、単独行動のほかに、同じ国の戦友と共同作戦を行うこともできます。共同

作戦には、爆撃機の護衛や、爆撃嗅のガンナー（機関銃手）として乗り込むなど、いろい

ろな形での参加のしかたがあります。作戦を立てる場合は、飛行する前に会議室で他のメ

ンバーと会話をして決めます。

ここで、会議室をはじめとする、Ａ.Ｗ.での会話の尨去について説明します。

会議室には、各国ごとに共通の会議室と、各基地ごとに設置されている会議室とがあり

ます。当然、各基地ごとに設置された会議室には、他国のメンバーが入ってくることはで

きません。したがって、秘密の作戦を行う場合は各基地の会議室で行います。基地への移

動を行うと、自動的にその基t也の会議室へと移動したことになります。

もう１つの会話の方法として無線があります。Ａ.Ｗ.には、基地と会議室のほかに無線

室が 存在 し ます。 通常 、 行うために設けられていますが、無線

室を利用すると、地上から飛行機に対してメッセージを送信することができます。無線の

チャンネルは１から999 まであり、どのチャンネルを使ってもよいことになっています。

ただし、１は各国共通のチャンネル、ｎが各国専用のチャンネルというように、特別なチ

ャンネルも存在します。

無線室への移動は、「/Ｔ チャンネル番号」と、キーボードから入力すれば行うことがで

きます。戦闘中の無線の方法については、後述します。
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さて、 今 まで大 げさ に 「作 戦」 とい う言葉 を使 っ て きま した が、「どこ ど こに攻撃 しに

行 こ うか ？」「よし いい ね、 じゃ あ行 こ う」 とい う よ うに、 す ご く気蔚 な もので す。 しか

し、敵 国 も同 様 に共 同 作戦 に よっ て攻撃 を しか け てき ますので 、 チー ムワー ク と自 らの テ

クニ ック を駆使 して、戦 闘 を繰 り広げ る こ とにな ります。

E■Air Ｗａrriorの準備

Ａ.Ｗ.に参 加す る ため には、前述 の ソフト ウェ ア とモデ ムが 必要で す。さ らに、ＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅ上で サ ービ ス が行 われ ますので、ＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID が 必要で す。

Ａ.Ｗ.のパ ッ ケ ー ジを購 入 す る と、 中 にはＣＤ-ＲＯＭ とシ ス テム フロ ッピ イデ ィ ス ク、

λ Ｗ の操 作 マ ニュ アル 、 ２つ の シアタ ー の地 図、 イ ン スト ール ガ 去な どが記 述 さ れた 補

足 説明 書 な どが入 っ てい ます。ＣＤ-ＲＯＭ には、各 飛 行機 の機種 デ ー タや、 コ ックピ ッ ト

の画 像デ ー タ な どがt搦内さ れて い ます。 シ ステ ム フ ロッピ イデ ィ スク にはλ Ｗ の シ ステ

ム本体 が 入っ て い ます。

起動 す る には、ＣＤ-ＲＯＭ とシステ ムフロ ッピ イデ ィ スクを セット して電源 を入 れ れば

ＯＫ で す。 この とき、 シス テムフ ロッピ イディ ス クに は、 ユ ーザ ーが 設定 す るさ まざ まな

情 報 が書 き込 まれ ます ので、 あ らか じ めＴｏｗｎｓＭＥＮＵ な どで デ ィ ス クの 複 写 をし てお

いて くだ さい。 その後 は、パ ッ ケー ジに|胴 寸さ れて いた フロ ッピ イデ ィス クは使用 せず、

複写 した フロ ッピ イデ ィ スクを使 う よう にして くだ さい。

「は じめ にお読 み くだ さ い」 と書か れた補足 説 明 書 には、 フ ロ ッピ イデ ィ ス クやハ ード

デ ィ スタ にＡ.Ｗ. の飛 行機 のグ ラフィ ックデ ータ な どを イ ン スト ール す る方法 が 記述 さ れ

てい ます。ノヽ 一 ドデ ィ ス クにイン スト ールす れば、ＣＤ-ＲＯＭ か らの デ ータ の読 み込 み に30

秒 ほ どかかっ て いた のが、 ５秒程 度 まで 短 縮 され ます。 ただ し、 システ ムをハ ードデ ィ

スク にイン ス トール す るこ とはで き ませ ん。 し たがっ て、 常 時、ＣＤ-ＲＯＭ はセ ット して

F19.４-21 環境設定メニュー F19.４-22 ディレクトリメニュー
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F19.４-23 通信環境設定画面

F19.４-25 ユーザー情報設定画面

F19.４-２４ ＡＰ設定 画面

お く必要 があ ります。無 理 に複 写 してソ フトを起 動 し

て も、 正 常 に動作 し ない場 合が あ り ます。

通 信環 境の 設定 や、 ア クセ スポ イント の設定、 ユ ー

ザ ー情報 の設 定 は、 ほ とん どマ ウ スで 行 うこ とがで き

るよ うに なっ て い ます。 自分 のマ シン環境 、 アク セス

ポ イン トな ど にあ わせて環 境 を整 えて くださ い。

な お、Ａ．Ｗ で 使 うＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID 、 パ スワ ー

ド は、 通 常ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅで 使 用 し て い る も の を 使

い ます。ID を持っ て い ない 人 は、Ａ.Ｗ.のパ ッ ケー ジ

にi剰 寸さ れて い るイ ン ト ロパ ッ ク を使 っ てID の 取 得

を行っ て くだ さ い。 IDの取 得 は、 シ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ

添 付 の ＭＯＰＴＥＲＭ を使 う か、Ａ Ｗ の 通信 機 能 を 使

っ て行 っ て くだ さ い。ＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID の 取 得 方

法は、４－２節で説明してありますので、そちらを参照してください。ＡＷの通信機能に

ついては、詳しくはマニュアノレを参照してください。

なお、キーボードは自機を操作するのに必須ですので、持っていない方は用意しておい

てください。テンキー付きのキーボードのほうがなにかと便利なようです。

Ａ.Ｗ.の操作は、キーボードとマウスを併用して行いますが、慣れるまでは時間がかか

ります。ちなみに、急旋回などの操作はマウスでは難

Tbl.４-５ 対応アナログジョイスティック
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しいようです。よりよい操作|生を求める方は、別売り

のアナログジョイスティックを使うことも可能です。

現在、対応しているジョイスティックを表に示します(Tbl.4-5

参照)。

据え置き型のジョイスティックは、テンキー付きキ
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－ ボード ほ どの大 きさがあ るため、設 置場所 を 考 える必 要があ り ます。 その点、ハ ンデ ィ

型 は両 手で 持 つ こ とが で きるた め、場所 はあ まり と りません。 どち らの アナログ ジ
ョ イ ス

ティ ック も、 マウ ス と比較 す る と非常 に操作|生が よ いので す が、 ど ちらか とい えば
、据 え

置 き型 の ほ うが 場所 を とるこ とを 除けば 扱い やす い ので はな いで しょ うか
。

これで 、瓦 Ｗ ．の準 備 はすべ て終 わり ました。で は、 さっ そく起動 して み ましょ う。

l● 飛行訓練をしてみよう

前にも述べましたが、Ａ.Ｗ.は本格的なフライトシミュ!／一夕です。つまり、シューテ

ィングゲームなどとは違い、本物さながらの操作をしないと離睦することすらできません。

運よく離陸できたとしても、空中で思うように行動することもできません。ましてや着陸

などできるはずもありません。しかも、相手は意W､を持って、あなたを襲ってきます。何

の準備もせずに戦場に出たら、敵の標的になるだけです。撃墜されても何度でも戦場に出

ることはできます。しかし、ただ撃墜されているだけにもかかわらず、課金だけは無晴に

も加算されていきます。誰でも最初は訓練を重ねてから実戦に出ます。ＡＷでは、それ

を考慮して、事前に飛行訓練を行うことができます。

まずは、その訓練モードで離陸、着陸の訓練をしてみましょう。

Ａ.Ｗ.の画面には、大きく分けて２つの種類があります。１つは、これまで通信環境の

設定などを行っていたメニュー形式の画面（以後、これを「メイン画面」 と呼びます）で。

もう１つが、これから飛行や戦闘

F19.４-２６ 起動後のメインメニュー

を行う画面（以後、「戦闘画面」と

呼びます）です。メイン画面には、

センターに接続する前と、接続し

た後がありますが、基本的な操作

は両者とも変わりません。

なお、ここではセンター接続前

を「練習モード」、接続後を「対

戦モード」と呼びます。

ここでの操作方法は、実戦（オ

ンラインでの対戦モード）と基本

的には同じです。したがって、実

戦での操作感覚を養うにはおおい

に効果があります。練習モードで

できない操作は、機銃の操作と爆
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F19.４-27　 コックピット

く理解 して おい て くだ さい。

弾の投下、会話関係です。これら

の操作については、対戦モードで

学ぶ必要があります。

では、いよいよ訓練の開始です。

飛行するたびに飛行機を変えるこ

とができますので、好きな飛行機

を選んで戦場へ向かいましよう。

メニューから戦場へ行くコマンド

を選択してください。画面は、戦

闘機のコックピットになったぱず

です。最初は目の前に並んだ計器

の多さに面食らうかもしれません

が、すぐに慣れることと思います。

それぞれの計器の見方、意味につ

いてはマニュアルを参照して、よ

●離陸

戦場に出た直後、あなたの乗った機体は滑走路の上にあります。

では、さっそく離塵してみましょう。離陸するためには、いろいろな準備が必要です。

揚力を得るためにフラップを下げ

F19.４-28 離蓬後の自櫃を後方から見たところ
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ます（Ｗキーで下げる）。

次に、操縦悍（マウス）を中央

に戻します（マウスなら左ボタン

をダブルクリック、ジョイスティ

ックの場合はそのまま）。ラダー

（方向舵）が中央にあることを確

認しましたか？　中央にない場合

は滑走路から外れてしまうので、

中央に戻してください（Sキーで

中央に設定）。

では、いよいよエンジンの始動

です。テンキー側ではない、数字

の８のキーを押してください け

ンキーの８は「視界前」に割り当
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てられている)。すると、エンジン音が低く響いてきます。エンジンが始動しはじめたら、

次はスロットルを全開にします( ＳＨＩＦＴキーを押しながらＣキーを押さえる)。スロット

ルが全開になると、徐々に速度が上がっていきます。失速危険速度を超えると、計器のラ

ンプが消え、機体は静かに上昇を始めます。上昇を始めたら、車輪を格納しましょう( ；

キー)。速度がある程度出てきたら、フラップを水平に戻します( Ｅキーで上げる)。

後は桧隨悍を操作し、上昇角度や方向を設定します。このとき、あまり上昇角度が大き

すぎると失速しますので、注意してください。

これで無事離陸成功です。周囲の景色をj胆忍して、自分が空中にいることを石胆忍してみ

てください。　と、言葉では簡単にいえるのですが、実際には何度か失敗を繰り返すのでは

ないかと思います。マニュアノレにはていねいに操作方法が示されていますので、それに従

って何度も繰り返し練習すれば、すぐに離陸できるようになるでしょう。

●空中での動作

ジョイスティックを使わない場合は、マウスが操縦悍のかわりをします。ラダーの操作

はキーボードから行います。ジョイスティックを使用すると、操縦悍とラダーの両方を操

作することができます。操縦悍は上昇や下降、旋回などの操作を行うために使用します。

ラダーは微妙な方向の調整や小回りを行う場合などに使用します。丿 股的に、マウスでの

操作のほう力嘆伍しいので、十分に練習を重ねてから実戦に移るとよいでしょう。

ここでは、マウスでの操作を例にとって説明します。

飛行するためには操縦悍とラダーだけで他の操作はほとんど必要ありません。操縦悍を

前に倒す（マウスを奥へ）と機体は下を向き、手前に引く（マウスを手前へ）と上昇しま

す。操縦悍を左右に倒す（マウス

Tbl.４-６ Ａ.Ｗ.のキー操作

を左右へ）と機体が傾きますので、

傾いた状態で操縦悍を引くと、そ

の方向に旋回を始めます。後は、

この操作の組み合わせによって、

さまざまな飛行を行うことができ

ます。

左に、よく使うと思われるキー

操作の一覧を示します。

このほか、レーダーからの情報

を見 ることができます。ＰＦ１キ

ーを押すと画面が切り替わり、自

分の周囲の梅子を映し出してくれ

ます。自機は画面中央に「十」で
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Tbl.４-７ 飛行中の視界のキー操作

示 さ れて い ます。飛 行中 は、 キー

操 作 に よっ て周囲 の様子 を見 るこ

とがで き ます。 視 界 につ いて は、

マ ニュ アル に記載 さ れてい ますが 、

実 は それ以外 に もい くつ かの方 向

を 見 る こ とが で き ます。Tb1.4-7

にま とめて み ましたので 、 参考

に して くだ さ い。 表 はマニュ アノレ

の記述方法に従っています。

なお、真後ろを見た場合（フルキーのＭ、テンキーの２）の視界は、バックミラーに

映った画面です。したがって、左右逆に映った画面ですので、戦闘中混乱しないようにし

てください。

●着 陸

さて、 ←づ旨的 に離陸 よ りも着陸 のほ う力嘆佗しい とさ れ てい ます。 現在、 市場 に出回 っ て

い るフ ラ イト シ ミュレ ー タ の ほ とん ど も着陸 のほ う力護佗し くなっ て い ます。 数 百 ノット

の 速度で 、 し か も数百 フィ ート から数千 フ ィー トの上 空 か ら、 地上 （また は海上 ） の滑走

路 へ降 り立 つ わけで す か ら、 簡 単で あ るは ずがあ り ませ ん。

着陸 は、 着陸 す る滑走 路 へ機体 の方向 をあ わせ るこ とか ら始 まり ます。 は るか上 空 か ら

見 た滑走 路 は灰 色 の線 に しか見 え ませ んが、 レ ーダ ーな どでl彭 忍し なが ら、 ラダ ーな どを

使っ て 自機 を滑走 路 の延長 線上 に

F19.４ ２９ 上空から見た滑走路
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持ってきてください。

方向が決まったら、十分に高度

を落 とします。高度は1000フィ

ートから500フィート程度が適切

でしょう。滑走路の距離に比較し

てあまりにも高度があるようでし

たら、無理をせず、高度を十分落

としてから再度挑戦してください。

滑走路との距離によって適切な高

度はつねに変化しますので、着陸

に適当な高度は経験からつかむよ

うにしてください。

高度を落とし、滑走路が近づい

てきたら、速度の調節に入ります。
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降下するにつれて速度は上がりが

ちですが、スロットノレを調節して150

ノット以下に速度を落としま

す。機種によってはエアブレーキ

を搭載しているものもありますの

で、空白キーを使って速度を落と

してください。逆に、速度を落と

しすぎて失速しないように注意し

てください。

速度が150 ノット以下になった

ら、車輪を下ろします（；キー）。

着地するときには、機体が左右に

傾かないように、また、急な角度

で進入しないように、細心の注意

を払ってください。

着地時に機体が水平に近いほどよいでしょう。着地時に角度があると機体がバウンドし

てしまう場合があります。バウンドしてしまうと、ふたたび自機は上昇を始めてしまうか、

運が悪ければ滑走路に激突してしまいます。バウンドしないようにするためには、フラッ

プを上げて下向きの力を加えるなどのが去があります。着陸の間際に機体が水平であれば、

バウンドすることはほとんどないでしょう。

無事着地できた場合は、ブレーキをかけます。空白キーを押し続けて、速度が０になる

のを待ってください。速度がＯになり、完全に機体が停正したら、エンジンを止めます。

これで着陸完了です。離陸から着陸までを１つの作戦行動とした場合、エンジンを止めて

機体から降りて、ようやく作戦の完了ということになります。

これも言葉でぃうほど簡単ではありません。何度も繰り返し挑戦して、間違いなく着陸

できるようになってくださいい 骨走路の上に着陸できないと作戦の成功とは認められず、

不時着と見なされてしまいます。いくら敵機をたくさん撃墜したとしても低いポイントし

か得ることができません。

訓練モードで自信をつけたら、いよいよ対戦モードで実戦刎鎬灸してみましょう。

● 実戦の 前 に準備 を整 えよ う

で は、 いよ いよ 実戦で す。 メ インメニ ュ ーの 「対 戦 モ ード」 を 選択 して くだ さ い。

次 に 「ホ スト接 続」 を 選択 し、Ａ.Ｗ.のホ スト コン ピュ ー タ に接 続 して くだ さ い。 正 常

に接続 さ れた場 合 は、 メ イン 画面 に次 の ような シ アター 選択 メニュ ー が表示 さ れ ます。

な お。 ホ ストか らの応 答 が、「ｃｌｅａr ＤＴＥ Ｏ」（ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの アク セス ポ イン トの
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F19.４-31　シアター選択メニュー

F19.４-32　 各メニュー
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種 類がＲＯＡＤ ２の場 合）か、「 十

〇〇」（同ＲＯＡＤ １の 場 合） の い

ず れ かだ っ た場 合 は、Ａ ．Ｗ の回

線 が すべ てふ さがっ てい る とい う

意味で すので、 しば ら く待っ て か

ら、再 度接 続 す るよう にして くだ

さ い。 なお、接 続 は数回繰 り返 し

行 わ れ ます。

シ アター を選択 す る と、 プレ イ

ヤ ー は会議 室へ 入 ります。 会議 室

は、 国 籍 に関係 な く、 チャ ットで

会 話 を行 うこ とがで き る場 所で す。

国別 の会 話 を行 う場 合 は、司 令 部

と呼 ば れ る部 屋が 別に 用意さ れて

い ます。 国別 の秘 密作戦 をた て る

場合 な ど、 場 合 に応じ て、 こ れ ら

の部 屋 を使 い分 ける ように して く

だ さい。

プ レ イヤ ーは、最 初 にセ ンタ ー

に接 続 した時 点で は在 籍 してい る

国 はＡ 国 となっ てい ます。 こ の ほ

か に、国 はＢ国 、Ｃ国 があ り、好

きな国 を選 ぶ こ とがで きます。 国

を選ぶ 場合 は、 メニ ュー か ら「コ

マンド 」 を選 び、 さ ら に、 その 中

の「国 （Ｃ）」 を選択 し ます。 そし

て、Ａ、Ｂ、Ｃ、 い ず れ か の 国 を

選択 し ます。操 縦 な どの 細か い設

定 は「設 定」 メニ ュー、 国や個 人

に関 す る設定 は 「コマン ド」メ ニ

ユー、兵器の選択は「兵器選択」メニューを使用します。

国を決定したら、次は基地へ移動します。

基地には各国専用の基地と、共通の基地があります。さらに、シアターによって選べる

基地が違います。たとえば、１番の基地はヨーロピアンシアターの各国専用の基地となっ

ており、占領されることはありません。基地番号Ｈは中立地帯にある基地で、各国が占領
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す るこ とがで きます。 ４、 ５、 ６の基地 は、 ゲ ー ム開始 （毎 日の午 後 １時）時 点で は
、 そ

れ ぞれＣ、Ｂ、Ａ 用 の 基地 になっ て い ますが、 占 領 す るこ とに よっ て所 有 する国 が変 わり

ます。 こ れ らの基地 は 各国 の中央 部にあ りますので 、 占領 さ れ る と自国 の作戦 行動 に支障

が 出 るこ とがあ り ます。 パ シフ ィック シアタ ーで も基地 番 号 は違い ます が、基本的 に同じ

ような基 地構 成 に なっ てい ます。

ここで 、基 地 の 占領 につい て簡 単に説明 し てお き ます。

まず、 各基 地にあ る管 制塔 と固 定 防衛 施 設 （高射 砲 ：ＡＡＡ） を砲 撃、爆 撃 によっ て破

壊 して お く必 要 があ り ます。 これ らの施 設 を破 壊 し た後、 基 地 か ら0.5マ イル 以 内 に８人

のパ ラ シュー ト部 隊を 降下 させ ます。以 上 の行 動を ５分以 内 に成功 さ せ る と、 基地 の占領

成功 とい うこ とにな り ます。

なお、 これ らのｲ側 戈を単独で 成功 さ せ るの は困難 で すので 、 同 じ国 に所属 してい るプ レ

イヤー と協 力 して 行 う とよいで しょ う。

こ れ らの 作戦 は、司令 部 または

F19.４-33 作戦室での会話の様子

各基 地 に設 置さ れてい る作戦 室で

立 て るこ とがで き ます。 作戦室で

は、 会議 室 と同様、 チ ャット形 式

で 会 話 を行 い ます。 プレ イヤ ーの

発 言は、 他人 に は「ハン ドル名 ：

発言」 とい うよ うに表示 さ れ ます。

ハン ドル 名 は、 いつで も変更 する

こ とが可 能で す。 ハンドノレ名 はコ

マン ドメ ニュ ーの 中で 設定 す るこ

とが可 能で す。 コ マンド メニュ ー

の中 の 「ノヽ ンド ル 名 （d）」 コマ ン

ド で作 戦室 に他のプレ イ ヤーが い

る場合 には、作戦 へ の協 力の依頼

や 、作 戦へ の参 加を呼 び かけて み

て くだ さ い。

プレイヤーが基地へ移動する場合、コマンドメニューの「移動」の中の「基地（Ｆ）」

で基t也番号を指定して移動します。現在自分が使用できる基地の一覧は、同じくコマンド

メニューの「表示」の中の「基地（Ａ）」で表示することができます。

基地へ移動した直後は、作戦室に入ったことになります。ここで、プレイヤーは自らが

乗り込む兵器（飛行機だけでなく、戦車、ジープなども選べます）を選択します。プレイ

ヤーが選べる兵器は基地やシアターによって違います。兵器の選択は、メインメニューの

「兵器選択」から選択します。兵器の選択をした後は、必要に応じて爆弾を積み込むなど

3 ２３
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の作業をした後、戦場へと移動します。戦場へ向かうにはメインメニューの「戦場へ行く」

を選択します。

●いざ、戦場へ

さて、戦場に出てみると、練習モードのときとは明らかな違いがあることに気がつくで

しよう。まわりを見ていると、な

F19.４-34　 チャンネル変更

F19.４-３５ 入力行の画面

3 ２４

にやら小さな点が勣いていること

があ､ります。これが自分以外の飛

行機です。レーダーでj部忍して、

敵機なのか味方機なのかを石部忍し

てください。画面の左右に表示さ

れている数値は、その飛行機まで

の距離を示しています。距離が5000

フィート程度に近づくと、

戦闘画面にも距離が表示されるよ

うになります。

ときどき、画面下部に爆発音と

ともに「1549 の機体が撃墜され

ました」や「基地３が攻撃を受け

ています」などのメッセージが表

示されます。これらの表示は、現

在の戦場の様子を刻々と知らせて

くれているのです。このようなメ

ッセージを見ていると、実戦の実

感がわいてくるのではないでしょ

うか。

飛 行中に「1549 : 敵機の攻撃

を受けています。誰か助けてっ」

などのメッセージが表示されるこ

とがあります。これは、無線を通

して聞こえてくる仲間（あるいは

敵）の声です。あるときは戦況の

質問、あるときは助けを求める声、

またあるときは敵機撃墜の喜びの

声など、さまざまな声が飛び込ん
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できます。この無線の声が臨場感

を盛 り上げ、Ａ．Ｗ の楽しみを最

大限に引き出すのです。

無線のチャンネルは999種類あ

り、プレイヤーが任意に選ぶこと

ができます。あらかじめ仲間同士

で使用するチャンネルを決めてお

くとよいでしょう。なお、無線の

チャンネル１は各国共通のチャン

ネル、チャンネル２は付近にいる

味方ヘメッセージを送ることがで

きるチャンネル、チャンネル11

が各国専用のチャンネルになって

います。チャンネルの変更はエス

ケープ キー（ESC キー）を押し

た後、「T 11 」と入力し、改行します。現在のチャンネルは戦闘画面右につねに表示され

ています。

それでは、無線を使って発言をする場合の手順を示します。

まず、ＥＳＣキーを押すと、画面下部に入力行が出てきます。入力行が出たら、半角の

スラッシュ「/」の後に続けて、文を入力します。あなたのメッセージは、先はども書い

たように、他のプレイヤーに「フレイヤ一番号：メッセージ」というように表示されます

（ただし、自分には表示されません）。あなたのメッセージが無事届いたら、無線を聞いて

いる人がなんらかのメッセージを返してくれることでしょう。

なお、マニュアルには記載されていませんが、メッセージを送る場合はＥＳＣキーを押

すのを省略して、いきなり「/」キーを押してもかまいません。これで、ＥＳＣ十「/」キー

を押したのと同じ状態になります。操作が１つ減るため、飛行中は非常に便利です。

画面上の敵機は、距離が近づいてくるに従ってリアルタイムに大きく表示されていきま

す。ある程度接近したら、機銃を使って迎撃してください。機銃の掃射は、マウスの左ボ

タンまたはフルキーのＦキーで行います。機銃のおおまかな射程は800フィートくらいと

考えてください。画面に表示される敵機との距離が大きいと、機銃を当てることはできま

せん。さらに、正面に向かって機銃を掃射しても、ほとんどダメージを与えることはでき

ません。できるかぎり上空か後方から攻撃を加えてください。戦闘では敵機の後ろをとっ

たほうが勝ちを収める確率が高くなります。

ここまでくれば、後は実戦を重ねることです。実戦を重ねて、たくさんポイントを稼い

でください。ポイントを多く得ると、そのポイントに従って階級を上げることができます。

325
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最高の階級は「元帥」です。みなさん、元帥目指して頑張ってください。

なお、初心者のためにちょっとしたアドバイスを載せておきますので、参考にしてくだ

さい。

・ﾘ単、燃料の残量に注意

・燃料や爆弾を多く搭絨すると、重量が増し、運動毘能に影響が出る

・なるべく敵機の後ろ上空につくようにする

・敵機に後ろをとられた場合は、上昇、旋回などで振り切る

・急しL昇は速度を失うもとになる

・低い高度での急降下、旋回は命取り

して発射 す るこ と

・連携プレイを大事に

・敵機を撃墜しても、自機が撃墜されては意味がないので、必ず生還すること

Tbl.４-８　日標別得点一覧

F19.４-37　 得点状況
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●得点システム、料金システム

最後に、Ａ.Ｗ.の得点システムと利用料金のシステム

について説明します。

Ａ.Ｗ.では、敵を撃墜したり、重要施設を破壊したり

すると、点数が得られるシステムになっています。左に、

マニュアルにある目標別の得点の一覧を示します。

たとえば、敵機を１樹撃墜して

生還すると、600点の得点が加算

されます。ただし、敵の領土で撃

墜した場合や、連続して撃墜した

場合などは、十αの得点が加算さ

れる場合があります。その得点は、

さまざまな状況で変化しています。

敵機を撃墜しなくても、敵に弾を

当てただけでもいくらかの点が入

ることもあります。

しかし、敵機を撃墜しても自分

が撃墜されると、得点は４分の１

になってしまいます。敵機を撃墜

したら、無理をせず、いったん基

地へ戻るようにしたほうがよいで
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4-５　 フリーソフトウェアがＣＤ-ＲＯＭに

し ょ う。

会 議 室 等 の メ イ ン 画 面 で 「/

ＳＣＯＲＥ」 と打 てば、 今 まで に 自

分が獲 得 した総 得点 をj斜忍す るこ

とがで き ます。 さ らに、 この得点

で上 位の 人 た ちは 「／ＲＡＮＫ 」 コ

マ ンドで 確 認 す るこ とがで きます。

この ラン クを見 れば、 現在最 も得

点 を稼 いで い るプ レ イヤー を確 認

す る こ とがで き ます。　こ れ とは別

に、 国ご との得点状 況 を見 るこ と

もで` き ます。

λ Ｗ の 料 金 で す が、 基 本 的 に

は 富 士 通Habit ａtと同 様 で す。

１分 当 た り、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの

課金 （10円） と富 士通Air Ｗａｒｒiorの サー チャ ー ジ （６円 ）十最 寄 りの ア クセ スポ イン ト

まで の電3刮斗金が 必要で す。 こ のサー チャ ー ジは月 額で 最 高6,000 円 まで 加算 さ れ、 それ

以 上 はい く ら使っ て も6,000 円 の ま まに な ります丿こだ し､ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの謀會|青報（ＧＯ

ＢＩＬＬ） を見 る と、6,000 円 を超 え て表 示 さ れ てい る場 合 があ り ます。 当 然、ＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅの他 のサ ービ スを使用 して い る場 合 は、 その金 額が 加算 さ れ てい ます。 しか し、純

粋 にん Ｗ しか やっ て い な い場 合で も超 えてい る場 合 があ り ます。 こ れは、あ く まで も表

示 だ けの こ とで あ り、 実際 には6,000 円 よ り多 くの サー チ ャー ジを取 られ るこ とはあ り ま

せん。

こ こ まで 、 簡 単 にＡ.Ｗ.につ い て説明 して き まし たが、 誰 もが楽 しめ るサ ービ スで あ る

こ とが い くぶ んで もわかっ てい ただけ たか と思 い ます。 それで は課 金に気をつ けて、白熱

した空 中戦 を楽 し んで くだ さい。

この章では、ＴＯＷＮＳを使ったパソコン通信の世界についていろいろ紹介してきまし

たが、その中にはパソコン通信の世界から飛び出した市販ソフトウェアもあります。「フ

リーソフト ウェ アコレクション」、「ソフトウェアコンテスト作品集」、「ＧＮＵ ｆｏｒ

ＴＯＷＮＳ」などがそうです。これらは、通常の市販ソフトとは違い、パソコン通信など

で蓄積された優れたソフトウェア（フリーソフトウェア）を集めて販売したものです。し

3 ２７
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かも、その値段も非常に低価格で販売されており、手軽に入手できるようになっています。

ここでは、これらのソフト集について簡単に触れてみます。

E■ フリーソフトウェアコレクション

Pht.４-５　 フ リーソフ トウェア コレ クショ ン ＶＯｌ.5

Tbl.４-9　フリーソフトウェアコレクション

32 ８

フリーソフトウェアコレクションは、そもそもは初期

のＴＯＷＮＳユーザーすべてに配布された、非売品のソ

フトウェアでした。その頃のＴＯＷＮＳは発売されたば

かりで、ソフトの数も少なく、いくつかフリーソフトウ

ェアはあるものの、パソコン通信をしていない人がそれ

らのフリーソフトウェアを手に入れることぱほとんど不

可能でした。そんな理由から、1989年に富士通が優れ

たフリーソフトウェアやサンプルデータを集めて１枚の

ＣＤ-ＲＯＭ としてユーザーに配布したのが、「フリーソ

フトウェアコレクション」だったのです。

その後、パソコン通信を行うユーザーも増加し、フリ

ーソフトウェ アの数 も増 えて きました。同時 に、

ＴＯＷＮＳのユーザー自体も増加し、フリーソフトウェ

アコレクションをすべてのユーザーに無償で配布するの

も限界になってきました。

そこで、有償ではあるものの、

高校生でも購入することができる

ように、という配慮から、3,000

円程度という価格設定で販売する

ことになりました。現在では、フ

リーソフトウェアコレクションは

ＴＯ ＷＮＳユ ーザ ー必携 の ソ フト と呼 ば れるほ ど にな り、ＴＯ ＷＮ Ｓユ ーザ ーは必 ず １枚 は

持っ て い る とい わ れてい ます。

なお、 フ リ ー ソフ ト ウェ ア コレ ク ション （以 下、 フ リ コレ と略 す） は、 現在ＶＯ１.5まで

販売 さ れ てお り、ＶＯｌ.4とＶＯｌ.5を持っ て い れば 、 ほ とん どすべ ての ツ ール を 入手 す るこ と

がで き ます。 それ ぞれの フ リーソ フトウェ アコレ ク ション に収 め られ てい るソフト は、原

則的 に すべ て違 う もので す。

ただ し、ＶＯｌ.3とVOL4 で 同 じ ソフ トが収 め られ てい る場 合 もあ り ます。 その 場 合で も、

バ ージ ョンカ禅斤しい な ど、ＶＯｌ.4のほ うが 新 しい ソフ ト として登 録 さ れ てい るこ とが多 く

なっ て い ます。 ＶＯ１.3まで にJI刀永さ れたソフ トの ほ とん どはＶＯｌ.4、ＶＯｌ.5にJI万 永さ れ てい
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ます ので、 無 理 にＶＯｌ.3を購 入 す る必要 は ない と思 わ れ ます。 ちな み に、ＶＯｌ.1は前 述 の

とお り非 売品 、ＶＯｌ.2は完 売 して い ます。

さて、 こ こで １つ 忘 れては いけ ないこ とがあ ります。 それは、 フ リコレ の供給媒 体が フ

ロ ッピ イデ ィ スクで はな く、ＣＤ-ＲＯＭ で あ る とい うこ とで す。 フリ ーソ フト ウェ アや デ

ータ を フロ ッピ イデ ィ スクに入 れたので は、 大 きなソ フトで は数 本、 画像デ ータ や音声 デ

ータ な ど、 巨大 なフ ァイル も数個 し かt扮 内す るこ とがで き ません。 しかし、 ソフ トウェ ア

のサ イ ズはしだ いに大 きくなっ て きて い ますし、 画 像デ ータ な ど も大 き くなっ て い ます。

した がっ て、 フロ ッピ イデ イ スクにt各納で き る量 は決 まっ て し まい ます。

ところ が、ＣＤ-ＲＯＭ で あ れば、 フロ ッピ イデ ィ スク450枚 分 のデ ータ を 格納 す るこ と

が可能で す。 こ れだ けあ れば、 た くさ んのプ ログ ラ ムや画 像、 音声デ ータ を格納 す るこ と

がで きるので す｡ＴＯ ＷＮ Ｓは、このＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ を 標準で 装備 してい ますので､ＣＤ-

ＲＯＭ とい う強力 な媒 体を 手軽 に扱 うこ とがで きた わけで す。 その よ うな理 由か ら、巨 大

なデ ータ 集で あ るフリー ソ フトウェ ア コレ クショ ンが 生 まれた わ けで す。 ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ

イブ を標 準で 搭 載 したＴＯ ＷＮＳな らで はのデ ータ供 給が 去で あ る とい え るで しょ う。

ＣＤ-ＲＯＭ に は、 パ ソ コン 用 の画像 や 音声 デ ータ などの ほか に、 通 常 のＣＤ の よう に音

楽 をJI万 永す るこ と もで き ます。 それを利 用 し て、ＴＯＷＮＳユ ーザ ーが 作 曲 した オリ ジナ

ル ミュ ージ ッ クな どをフ リー ソフト ウェ アコレ クショ ンに収 め てい ます。 こ れらの音楽 デ

ータ は、普 通 のＣＤ プ レ ーヤ ーで 再生 す るこ とが可 能で す。

フリー ソ フト ウェ アコレ ク ション を入手 す るに はい くつ かのが 去が あ り ます。 １つ は通

信販売 によ る もので す。 その ほか には、全 国 のＦ Ｍ ＴＯＷ ＮＳプ ラザ か、一 部 の富士 通プ

ラザで 入 手 す るこ とがで き ます。 また、 一 部の パソ コン ショ ップ に も置か れて い ますので 、

そこで 入 手 す るこ と もで き ます。 通信 販売 の場 合 は、 自分の 住所 、氏 名、 電話番 号や、 枚

数、 金額 な どを間 違 えず に申 し込む よ うにして くだ さ い。
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E■ ソフトウェアコンテスト入選作品集

Pht.４-６　ソフトウェアコンテスト入選作品集

F19.４-３９ 微小貝の画面

3３0

富 士 通 ぱ、ＴＯＷＮＳの イベ ン ト とし て、 過 去 数回 に

わたっ て 東 京ド ー ムで 大 が か りなＴＯ ＷＮＳの 販売 促 進

運動で あ る電脳 遊園 地 を開催 し て きました。 その １回 目

に、「夢 募集 」 と銘 打っ たソ フト ウェ アの コン テ スト を

行い ました。 こ のＣＤ-ＲＯＭ は、 こ れらの ソフト ウェ ア

のコ ンテ スト に入選 したソ フト を集 めた もので す。

こ れ らの入選 ソフト を作 成し てい るの は、 社会人 か ら

学生、 中学 生 まで と、 非常 に幅広 い年 齢層 の人た ちで す。

また、 収 め られて い るソ フト も個性的 な ものが多 く、楽

しめ る１枚 になっ て い ます。

なかで も、夢 募 集でグ ランプ リ を とっ た「微小 貝」（ も

の すご く小 さ な貝 のデ ータ ベ ー ス） や、「ＶＳＧＰ」（対戦

型 のＦ１ゲー ム） な どは、 とて も個 人 が作 成 した もの と

は思 えない ほ どので きば え になっ てい ます。

F19.４-４０ ＶＳＧＰの画面

特 に微小貝 は、 学 術的 に も意味 のあ るソフ トで す。 貝 に興味 のあ る方 は もちろん、 画 像

デ ータベ ー スを個人的 に作成 し たい と思 う方 は、 ぜ ひご覧 になっ てみ て くだ さい。 また、

この微 小貝 は、 すべ て本 書 の第 ３章で 説明 したＴｏｗｎｓＧＥＡＲ で作 成 さ れた ソフ トで あ る

とい うこ とも、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の可 能|生を示 す意味で 価 値が あ るので は ないで しょ うか。

ソフ ト ウェ アコン テ スト 入選作 品集 の入手 方法 は、 フ リー ウェ アコレ クショ ン と同様で

す。 通 信販売 の 場合 の申 し込 み先 は別途掲 載 し ます。



- ＧＮＵ ｆｏｒ ＴＯＷＮＳ

4-５　フリーソフトウェアがＣＤ-ＲＯＭに

ＴＯＷＮ Ｓが発売 さ れた当 初、ＴＯＷＮ Ｓで のプ ログ ラ ム開 発環境 は、純正 の 「High- Ｃ

Ｃｏｎｌｐｉｌｅr」（富士 通㈱ 、40,000 円）な どしかあ り ませんで した。 しか し、 その頃の「High-

Ｃ Ｃｏｎｌｐｉｌｅｒ」のパ ッケー ジに はリン カな どが含 ま れてお らず、 リンカ の含 まれ てい る「３８６

１ＡＳＭ Ｔ００Ｌ ＫＩＴ
」（富士 通、80,000 円） とセ ット で購 入 しない と事 実上 開発で きま

せ んで し た （合 計120,000 円 とい う高価 な もの で し た。 現 在 の 「High- Ｃ Ｃｏｍｐｉｌｅｒ」 に

は簡 易 リンカ な どが 含 ま れてお り、 こ れだ けで も開 発で き ます）。 その た め、一般 の 人 は、

気 軽 にＣや アセ ンブ ラ に手 を出 しにくい状 態で した。

そこで 、ＴＯＷＮ Ｓのユ ーザ ーの 有志 が 、ＵＮＩＸ とい う、 強力 なOS 上 で 非 常 に評 価 の

高 い、ＧＮＵ-Ｃ コンパ イ ラをＴＯ ＷＮＳに移 植 し ました。 こ の コン パ イラ は、 もと も と32

ビ ッ ト マ シン を想 定 した コン パ イラで 、High- Ｃ同 様 に、ＴＯ ＷＮＳ本 来 のパ ワ ーを フ ル

に引 き出 すこ とがで きるコンパ イラで した。 しか も、基 本的 にこの コンパ イラ は無償で 配

布 さ れてお り、 さ まざ まな ところ に配布 さ れてい るた め、 入手 が非常 に楽 だっ たので す。

初期 のＴＯ ＷＮ Ｓ川ＧＮＵ-Ｃコ ンパ イラ は、High- Ｃ と同 じ形式 の アセ ンブ ラ を出 力 す

る形 式 を とっ てい ま した が、 自前で アセ ンブ ラを用 意 して い ませんで した。 そのた め、 結

局、プ ログ ラ ムを作 成す るた め には、「３８６ １ＡＳＭ Ｔ００Ｌ ＫＩＴ」 を別 途購 入す る必要 が

あ りました。 このＧＮＵ-Ｃ コンパ イラ と、ＵＮＩＸ の組 み込 みコ マンド や、主 に使 われ てい

るツール などを 、MS- ＤＯＳで も使 え るよ うにし たユ ーテ ィ リ ティ（Iｓ，tａrほか）等 を集 め

て､1989 年 にＧＮＵ ＣＤ玉 ＯＭｒＧＮＵ ｆｏｒ ＴＯＷＮＳ （第 １版 、2,800 円）が 発売 さ れ ました 。

ＧＮＵ-Ｃコンパ イラ は、 この後 、パ ソ コン通 信上 で 何

Pht.４-７　ＧＮＵｆｏrＴＯＷＮＳ ＲｅL2

度 もバ ージョ ン アップ を重 ね、 専用 のア センブ ラ も用 意

さ れ、 単体で すべ てプ ログ ラ ムの開 発を 行 うこ とがで き

るよう にな り ました。 それば か りで な く、 自前で 用意 し

たＴＯＷ ＮＳ用 のグ ラフ ィ ック ラ イブ ラ リな ど、す べ て

フ リー ソ フト だ けでＴＯＷＮＳ用のプ ログ ラ ムを作 成 す

るこ とがで き るよ うにな り ました。 そして、 この頃 にな

る と、Ｃコンパ イラだ けで な く、ＵＮＩＸ のさ まざ まな ツ

ール がＴＯＷＮ Ｓ専 用 に移 植 さ れ、 ワー ク ステ ー ショ ン

の 世 界 で 最 もポ ピ ュ ラ ー な 文 書 整形 シ ス テ ムで あ る

ＴｅＸ （テフ、 または テ ック と読 む） もＴＯＷＮ Ｓ用 に移

植 され ました。

こ うし て、 これ らの ソ フ トを集 めて、1991 年 『ＧＮＵ

ｆｏr ＴＯＷＮＳ Ｒｅｌ.2
』（第 ２版、4,830 円）が 発 売 さ れ

ました。
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ただ し、 このＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ は、 フ リー ソフト ウェ アコレ クション や ソフト ウェ ア コ

ン テ スト入選 作品 集 とは大 き く違 う点 が あ り ます。 それは、 後者 の ２つ のＣＤ玉 ＯＭ を富

士 通 が 作 成、 販 売 し て い る の に対 し て、ＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ はＦＭ ユ ーザ ー ズグ ル ープ

（ＦＭＵＧ）が 企画 、作 成、 販売 を行っ てい る点で す。

つ ま り、ＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ はＴＯＷＮＳユ ーザ ーの 有 志 によっ て企 画 さ れ、 そのプ ログ

ラム も有 志 た ちの努 力 によっ て作成さ れ た もので あ り、ＣＤ-ＲＯＭ への焼 き付 け も、 パ ッ

ケージ の作成 も販売 も、 すべ て個 人の 立場で 行っ てい る とい うこ とで す。

こ れら有志 は、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅやＰＣ-ＶＡＮ な どのパ ソ コン ネッ トで の呼 びか け に応 え

て集 まっ た もので 、プ ログ ラムの作成 や評 価、修 正 な ど もパ ソ コン通信 を中 心 に行 われま

した。 さ らに、 同時 に1剋 永した ソフト ウェ ア もパ ソコン 通信 卜で 収集 さ れた とい う、 本 当

にユーザ ー の手 に よっ て作 られた、 は じめて のＣＤ-ＲＯＭ だ っ た わけで す。

この こ とは、企 画 と初期 にかか る予 算 さ えあ れば 、 どん な人で もＣＤ-ＲＯＭ ソフ トを作

成 す るこ とがで きる とい うこ とを示 し てい ます。 実際 に、ＣＤ-ＲＯＭ に焼 き付 け る場 合 は

業 者 に依託 します し、JI又録1す るデ ータを 保持 す るた めに は大 容量 の媒 体が 必要 にな り ます

が 、基 本的 に は個 人で 行 うこ とが可 能で す。 現 に、ＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ の ほか に も、 い くつ

かオ リジナ ルＣＤ玉 ＯＭ の企 画 が進 め られて い るよ うで す。

ＧＮＵ ＣＤ玉 ＯＭ に収 められ てい るソフ トウェ アの最 新 バ ー ジョ ン はＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅで

収 集す るこ とがで き ます。特 に、ＦＭ フ ォー ラム　プ ロ フェ ッ ショ ナル （ＦＦＭＰＲＯ）で

は、専 用の会 議 室 とラ イブ ラリがあ りますので 、最 新 の ソフトが 必要 な方 は、 このフ ォー

ラムを利 用 す るよ うに して くださ い。

このＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ ｒＧＮＵ ｆｏｒ ＴＯ ＷＮ Ｓ Ｒｅｌ．２」 は、3,000 枚 を配 布 した時 点で ぃ

っ たん は絶 版 とさ れたので すが、ユ ーザ ーの 要望 が強 かっ たた め、現 在再 開 して増刷 し て

い ます。　しか し、今 となっ ては内 容的 に古い もの になっ てし まい ました ので 、新 しいバ ー

ジョン のソ フト をJI尨 永したＲｅｌ.3の計 画が 持 ち上 がっ てい る よ うで す。 これ らの計 画 や作

業 の進 み具 合の最 新 盾報 は、上 記 フォー ラ ムの専 用会議 室で 入手 す るこ とがで き ます。 な

お 、ほ とん どの ソ フト は通 信上 にアップ ロード さ れて登 録 さ れてい ます ので 、随時 最新 版

を入手 す るこ とがで きます。

注文 す る場 合 は、枚 数を 明記 して郵 便振 替 で 「東 京5 -５３６６５７　ＦＭ ＵＧ ＧＮＵ グ ル ー

プ」 まで 、 申 し込んで くだ さ い。

以上、ＴＯＷＮＳ用に販売されているフリーソフトウェアを収めたＣＤ玉ＯＭについて

見てきましたが、このようなソフトが発売されるのも、540Mバイトものデータを格納でき

るＣＤ-ＲＯＭ を標準で搭載しているＴＯＷＮＳならではのことです。従来のフロツピイデ

イスクで行った場合との違いを想像してみてください。フリーソフトウェアコレクション

と同じ規模のフロツピイディスクとなると数百枚になります。それを考えると、ＣＤ-ＲＯＭ
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を標準で搭載しているＴＯＷＮＳの素晴らしさが再認識できるのではないでしょうか。

しかし、これらのＣＤ-ＲＯＭは、発売されるまでに数カ月から数年の期間がかかります。

ＮＩＦＴＹ-Serｖｅでは、もっと短い期間で新しいバージョンや新作を入手することができ

るうえ、バグの情報や、マニュアルには載っていない情報なども入手することができます。

さらに、これらのソフトを見習って自分でソフトを作成すれば、これらのＣＤ玉ＯＭ に収

められる可能性もあります。ソフトを作るうえでわからないことを質問することも、パソ

コン通信なら可能です。ぜひパソコン通信にアクセスしてみてください。

●フ リ ーソフ トウ ェア コレ クショ ンの 入手方 法

Ｏ郵便振替

・口座番号：東京4-710260

・加入者名: ＢＥＣノヽイパーメディア通販係

・振替金額：フリコレ4 ＝3,090円　フリコレ5 ＝2,575円(税込･送料サービス)×枚数分

一通信欄に住所・氏名・電話番号と商品名( フリコレ４、５)、注文枚数をご記入く

ださい。

○現金書留

・住　　所: 〒160　東京都新宿区西新宿4 -15- 3　三省堂新宿ピル　３Ｆ

ＢＥＣノヽイパーメディア通販係

・住所・氏名・電話番号・商品名（フリコレ４、５）、注文枚数を明記したメモと、

現金2,575円×枚数分を同封してください。

○ 問 い合 わせ先: ＢＥＣノヽ イパ ーメ ディ ア

ＴＥＬ : 03-3374-0332

●ソフトウェアコンテスト入選作品集の入手方法

○注文手順

１）最寄りの郵便局へ出向いてください。

２）郵便局の窓口にて『郵便振替用紙』を受け取ってください。

３）受け取った『郵便振替用紙』に以下の項目を記入し、必要料金を添えて、同局の窓

口へ渡してください。

記入項目

・口座番号：東京4-710260

・口 座 名: ＢＥＣノヽイパーメディア通販係

・通 信 欄：氏名・住所・電話番号り主文枚数……以上４点

４点に加えて同欄に、

『ソフトウェアコンテスト入選作品集希望』

と１行明記してください。
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・料　　 金 ：注 文枚 数１枚 につ き、3,090 円 を振 り込んで くだ さ１

０ 問 い合 わせ 先: ＢＥＣバ イパー メデ ィア通 販係

ＴＥＬ : 03-3374-0332

駆け足でＴＯＷＮＳを中心としたパソコン通信のさまざまな側面について説明してきま

したが、いずれも実際に試してみないと、その本当の魅力はなかなかわかりにくぃもので

す。もし、この本を読んでパソコン通信に興味を抱かれた方は、ぜひ、ご自分で実際にパ

ソコン通信をアクセスしてみてください。必ず満足のいく結果が得られるのではないかと

思います。

ＴＯＷＮＳでは、自由に使えるメモリや強力な画像、音楽機能を核として、他機種には

ない、偕|生のある、優れた通信ソフトが数多く発売されています。今後も、いろいろな通

信ソフトが出てくるものと思います。 HabitａtやＡ．Ｗ も、今後サービスの追加や変更な

どが行われることでしょう。進化したコミュニケーションであるパソコン通信。これから

もどんどんと発展していくことでしょう。

個人的な予測でしかありませんが、近い将来、パソコン通信が家庭に欠かせないものに

育つのではないかと思っています。そして、ＴＯＷＮＳの機能をフルに生かしたソフトに

出合ったならば、どんなに楽しいことでしょうか。想像するだけで楽しくなってきません

か‘?　さあ、いっしょにパソコン通信という、新たな世界に踏み込んでみましょう。

CＯLUＭＮ
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フリーソフトウェアとP ＤＳ

こ の章で はフ リー ソフト ウェ ア とい う言葉 が よ く出 て き ました。

で は、 この フ リー ソフト ウェ ア とは、 一体 どうぃ うソ フト のこ とを指 すので し ょうか ？

簡単 に説明 して み ましょ う。

フ リー ソ フト ウェ ア とは、 通信 上で無 償で 配 布さ れて い るソフ トウェ アの こ とを総称 し

て呼 んで ぃ ます。 市販 の ソフト とは違っ て、 基 本的 に ソフト の代 金は 必要あ りません。 こ

れは、 作者 の 善意 に よっ て行 われてい るもので、 配布 など に関 す る規 定は すべて 作者の 意

向 に従 わな ければ い け ません。ヽ フリ ーソフ トウェ アの特 殊 な例 として、 ご く わず かな報 酬

を望 む もの もあ り ます。 こ れらのソ フトの こ とを、特 に「 シェ アウェ ア」 と呼び、 普通 の

フ リーソ フ トウェ ア と区別 し て使用 し ます。 ちな みに、 市 版ソ フト のこ とは「パ ッケ ージ

ソフ ト」 と呼 ぶ こ とが あ り ます。

さ て、 同 じ よ うな 言 葉 に「ＰＤＳ（Ｐｕblic Donlain Soft ｗａｒｅ）」 とい う 言葉 があ り ます。

こ れは、 基 本的 には フリ ーソ フトウェ ア とまっ た く同じ 概 念で す。 米 国 などで はフ リー ソ

フ ト ウェ ア とい う 言葉 よ り も、ＰＤＳとい う言 葉の ほ うが 一 般 的 に使 わ れ てい ます。 し か

し、 フ リー ソフ トウェ ア とＰＤＳは明 らかに違 う概 念で す。 その違 い とは何で しょ うか ？
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フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア とＰＤＳの 大 き な 違 い は 、 著 作 権 の 扱 い に あ り ま す 。 ソ フ ト ウ ェ ア

に は 、 そ の ソ フ ト を 作 成 した 者 の 著 作 権 が あ り ま す 。　こ れ は 、 ど こ の 国 に お い て も同 じ で

す。 PDS と は 、 こ の 著 作 権 を 放 棄 し た ソ フ ト ウ ェ アで あ る こ と を 意 味 し ま す。 す な わ ち 、

「 自分 に 著 作 権 は な い か ら 、 こ の ソ フ ト を 手 に し た 人 が 自 由 に 改 変 、 配 布 を 行 っ て か ま わ

な い 。　その か わ り 、 私 は い っ さ い 責 任 を 負 わ な い 」 と い う こ と を 宣 言 し た こ と に な る わ け

で すo

フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア の 場 合 は 、 著 作 権 を 放 棄 し て い な い 場 合 を 指 し ま す。 著 作 権 の 所 有

者 は ソ フ ト ウ ェ ア を 作 成 し た 人 に あ り ま す。 そ の う えで 配 布 や 改 変 を 認 め て い る わ け で す 。

その 配 布 や 改 変 に 関 し て 、 著 作 者 の 意 向 に よ っ て 、 あ る種 の 制 限 を 加 え る場 合 が あ り ま す 。

た と え ば 、「改 変 し た ら 、 そ の 旨 を 連 絡 す る こ と」、「ド キ ュ メ ン ト を い っ し よ に 配 布 す る

こ と」、「著 作 表 示 を 削 除 し て は い け な い こ と」 な ど が そ れ にあ た り ま す。

以 前 は 、 フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア もPDS も まっ た く 同 様 の 意 味 で 使 っ て い ま し た が 、 最 近

で は こ れ ら の 区 別 を しっ か り 行 う よ う に な っ て き ま し た 。

な お 、 日 本 で は 、 法 律 に よ っ て ソ フ ト ウ ェ ア の 著 作 権 を 放 棄 す る こ と は で き ませ ん 。 し

た が っ て、 厳 密 に は 日 本 国 内 の ソ フ ト にＰＤＳは 存 在 し ま せ ん 。 た だ し 海 外 か ら 入 手 し

た ソ フ ト の 一 部 に はＰＤＳが 入 っ て い る 場 合 が あ り ま す 。

参 考 まで に 紹 介 す る と、 ＧＮＵ と呼 ば れ る プ ロ ダ ク ト で は 、Ｃｏｐｙleft （著 作 権 が 存 在 し

な い こ とを 意 味 す る 言 葉o 通 常 、 著 作 権 表 示 に はＣｏｐｙright とい う表 示 が 使 わ れ る ） と い

う概 念 を 提 唱 し て い ま すo FSF （Ｆrｅｅ Ｓｏｆtｗａrｅ Ｆｏｕｎｄａtｉｏｎ） の 提 供 し て い る さ まざ ま

なＧＮＵ ソ フ ト ウ ェ ア 群 は 、 す べ て こ の 概 念 に 従 っ て い ま す 。 こ の 概 念 は 、ＧＰＬ （ＧＮＵ

Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｃｅｎsｅ） と い う立 派 な法 律 文 書 に 従 っ て お り 、 日 本 国 内 の ソ フ ト に も、 こ のＧＰＬ

に従 っ た フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア が い く つ か 存 在 し て い ま す。

な お 、 ＧＮＵ と はＦＳＦ が 提 供 し て い る 、 完 全 フ リ ー なＵＮＩＸ 向 け ソ フ ト 群 の 総 称 で す 。

現 在 で はＵＮＩＸ だ け で な く、 Ｍ Ｓ-ＤＯＳ用 に もい く つ か の ソ フ ト が 移 植 さ れ て い ます 。 こ

れ ら の 移 植 さ れ た ソ フ ト は す べ てＧＰＬ に 従 っ て お り、ＦＳＦ に 正 式 に 登 録 さ れ て い る も の

も数 多 くあ り ま す。

さ まざ ま な フ リ ー ソ フ ト を 使 う 場 合 に は 、 必 ず そ の ド キ ュ メ ン ト を よ く読 み 、 ソ フ ト ウ

ェ ア 作 成 者 の 意 向 に 従 う こ とが 礼 儀 で あ り 、 義 務 で あ る こ と を 忘 れ な い で くだ さ い 。
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この章では、ＦＭ ＴＯＷＮＳの「夢と希望に満ちた世界」をもっと広げることができる

「周辺機器」について、購入のポイントや用語の意I末 付随して使用できる、さまざまな

周辺機器の紹介や活用が去などについて述べます。

「パソコンとぱ何？」という根源的・根本的な質問に対して、「周辺機器を接続すること

によって無限の可能|生を得ることができる電子機器」という答えがあります。たとえば、

あなたがパソコンを使って絵を描きたいと思ったときに、絵を表示するのはＣＲＴ（ディ

スプレイ）であり、紙に打ち出したいと思ったときに必要なのはプリンタです。文章を作

成したいなら、これにキーボードが必要になります。文章を保存しようとすれば、フロッ

ピイディスクやハードディスク、変わったところではIC メモリカードも使えます。

また、ゲームをしたいならば、パッドやマウス（ＴＯＷＮＳの場合は本体に付属してき

ますが）が必要です。なかには、ジョイスティックやキーボードやモデムが必要なゲーム

もあります。また、ＴＯＷＮＳの場合、よい音で聞くためにアンプやスピーカーが欲しく

なるかもしれません。さらにいえば、MIDI カードなどを使えば、MIDI 対応の楽器（シ

ンセサイザやMIDI 音源など）に接続して音楽を演奏したり、聞いたりするなど、いろい

ろなことができますO

もしあなたがＴＯＷＮＳを買おうか、ワープロ専用機を買おうかと迷ったとします。そ

のときに重要になってくるのは、電子機器のコストパフォーマンス（価格対性能比）が毎

年約２倍近く上昇しているということです。 もしもあなたが今年ワープロ専用機を買った

としたら、（大げさにいうと）来年にはその性能は半分以下になってしまうことになりま

す。これは、とても悲しいことですね。

しかし、ＴＯＷＮＳだったら、たとえ性能は半分以下になったとしても、周辺機器を買

い足すことによって、いろいろな新しい使い方をしたり、実効速度（スループット）を上
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げたりすることができるのです。そして、何年かは現役のマシンとして使うことができま

す。

このように、周辺機器を接続することによって、ＴＯＷＮＳは、あなたの世界をどんど

ん広げることができるばかりか、長くあなたとつきあっていくことができます。

で は、ＴＯＷ ‾ＮＳ自体 は、 この よ うな 周辺機 器 との拡 張 性 を どの程 度 持っ て い るので し

ょ うか。 周辺機 器 との 拡張 の窓 口に な るの が インタ フェ ー ス （＝ 電気的 な接 続窓 口）で す。

な にや ら難 し そう な名前 で す が、要 は 「○ ○ コネ クタ」「× × ス ロ ット」 と呼 ば れてい る

周辺機 器 を接続 す る部 分の一 般名 称で す。 当然、 個 々の イン タフェ ー スには具体的 な名 前

がつ い てい ますが 、電 気的 な仕 様か ら くる もの と、 コネ クタ な ど物理的 な形 状か ら くる名

前があ り ます。

インタ フェ ー スは、 各種 専門機 関 （工 業 協会 とか、 政 府機 関） の規 格 を もとに作 られて

い ます。「規 格」 とい うの は、 ボルIヽや ナ ット のJIS 規格 みた い な もので す。 イ ンタ フェ

ー スは、 電気 信 号の酉丿敲とか、 電圧レ ベル や コネ クタ の形 状 （具 体的 に は部 品の 名前 を指

し ます。 アン プ エ ノール○ ○ピ ン とか、ＤＳＵｂＯＯ ピ ン とか、 見 た目で わか る もので す）を

指 して い ます。

ＴＯ ＷＮＳ本 体 につ いて い るイ ンタ フェ ー ス には、SCSI （「 スカ ジ ー」 また は「エ スシ

ーエ スア イ」 と呼 び ます）、RS-232C （「ア ールエ スニ ーサ ン ニ シ ー」 と呼 び ます）、 拡張

バ ス スロ ッ ト、 プ リンタ イン タ フェ ー ス、 パ ッド＆ マ ウ スコ ネ クタ、IC メモ リカ ード ス

ロ ット があ り ます。 それぞ れの 位置 をＦｉｇ.5-1 で 示 し ますので 、j彭 忍して くださ い。
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F19.5-Ｉ ＴＯＷＮＳのインタフェースの位置( 上段はＨＧ／ＨＲ系の前面と背面。下段はＵＧ系の前面／側面と背面)
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５-２　ＴＯＷＮＳのインタフェ ース

SCSI とは、Ｓｍａ１１ Ｃｏｍｐｕtｅr Sｙstｅｍ ｌｎtｅrｆａｃｅの 略 で す。 このSCSI とは何 なの で

しょ うか ？　簡 単に説 明 する と、 ハー ドデ ィ スクユニ ットや イメ ージ スキャ ナやプ リン タ

な どを接続 す る ため の電 気的 な接 続 窓 口で す。 ＴＯＷＮ Ｓの コネ クタ の形 状 は アンプ エ ノ

ール型50 ピン （Pht.5- 1 ） と呼 ばれ る もので す。

SCSI を使 う と、 たい へん 高 速 に情 報 が転 送 で き、 １秒 間 に最 高 約400 万 文 字 （４Ｍ バ

イト/ｓ） の転 送が 可能 で す。

現 在 まで の ところ、SCSI が 標準で つ いてい るパ ソ コン はＦＭ シリー ズ （ＦＭ ＴＯＷＮ Ｓ

もＦＭＲ シ リ ー ズの 兄 弟 な のでSCSI イ ンタ フェ ー スが

Pht.５-Ｉ ＴＯＷＮＳのSCSI コネク タ（ＨＲ/ＨＧ系 ）

つ い て い ます） と、 アップ ル のＭａｃｉｎtｏsh くら い し か

あ り ません。

ちな み に、ＮＥＣのＰＣ-9800 シリ ー ズ （一 部 の機種 を

除 く） には、 標準 で はSCSI のハ ー ドデ ィ スク用 の イン

タフェ ースはつ い てい ませ ん。　したが って、 拡張 ボード

を使っ てハ ード デ ィ スクを接 続 す るこ とにな ります。

このときに、ＰＣ-9800シリーズの場合は、ディップスイッチを変更したり、特別なデ

バイスドライバをシステムに登録したりと、たいへんな作業が必要です｡その点､ＴＯＷＮＳ

の場合は、ハードディスクをお店で買ってきてケーブルで接続するだけなので、とても簡

単です。

なお、SCSI のコネクタ形状には、

（フルピッチ）アンプエノール50P

ハーフピッチアンプエノール50PDs

ｕb-37P/25P（Ｍａｃ用）

FCN-235P050G

などがあるので、ハードディスクなどを購入するときは接続ケーブルの形状に注意して購

入してください。

E■ ＲＳ-232Ｃ

RS-232C は､一般的にはモデムを接続する窓口として、ほとんどのパソコンについてい

ます。ここで指すRS-232C というのは物理的なコネクタという意味で、ＴＯＷＮＳには

ＤＳＵｂ-25ピン（Pht.5-2 ）という、ピンの数が25ピンあるコネクタがついています。こ

のコネクタにRS-232C 用ケーブルをつないで他の機器と接続します。ＲＳ-232Cをつなげ

3 ４1



CＨＡＰＴＥＲ ５　周辺機器でパワーア ップ ！

Pht.５-２ ＴＯＷＮＳのＲＳ-232C コネク タ（ＨＲ/ＨＧ系 ）

ば、モデム以外にも、パソコン同士を接続したり、イメ

ージスキャナなどの機器と接続することもできます。

RS-232C 用ケーブルには、ストレートケーブルとク

ロスケーブルがあります。通常、ストレートケーブルは

パソコンとモデムをつなぐケーブルで、クロスケーブル

はパソコン同士をつなぐときに使うケーブルを指します。

こ こで ぃ う「 ストレ ート」 と「クロ ス」 とい うの は、送 信信 号線 と受信 信号線 が交差 し

て いるか、 直 交 して い るかの違 いで す。

RS-232C は、 正式 には 「ANSI/ ＥＩＡ-2320  」 と呼 ば れ る規格で す （細部で は若干 異 な

ります）。 ア メ リカ 電 子工 業協 会 （EIA ） が制 定 し た規格 で、 一 般的 には 「シ リアル ポ ー

ト （bit単位で の制 御 がで きる インタ フェ ー ス）」 と呼 ば れ て い ま す。 こ のRS-232C を使

う と、 １秒 間 に最 大2400 文 字 （19,200bps ） ぐ らい の文 字を転 送 す るこ とがで きます。

ちな み に、ＮＥＣのＰＣ-9800 シ リー ズやＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ （コン パチ機 ） の イン タフェ ー ス

は同 じで す が、Ｍａｃｉｎtｏｓhシ リーズの場 合 は ミニＤＩＮ ８ピ ンで す。

E■ 拡張汎用バススロツト

拡張汎用バススロット（Pht.5-3 ）は、ＦＭ ＴＯＷＮＳモデル10F シリーズ（３代目）

以降から本体につきました。それ以前のモデルでは、I/Ｏ拡張ユニットＦＭＴ-611 （富士

通㈱、39,800 円）が必要です｡拡張汎用バススロットは、その名のとおり、ＴＯＷＮＳを汎

用に拡張するためのもので、ＴＯＷＮＳ専用のMIDI カ

Pht.5-３ ＴＯＷＮＳの拡張汎用バススロット（ＵＧ系）

3 ４２

－ドや増設RS-232C カードや、ラップトップ型ＦＭＲ-50

用のＬＡＮカード（ＬＴ接続アダプタ経由）などを差

すためのものです。これが標準でついたため､ＴＯＷＮＳ

の拡張陛は一気に高まりました。

パソコンにとって汎用バスというのは非常に重要です。

なぜなら、汎用バスはそのパソコンの将来そのものを規

定してしまうからです。少し難しい話になるのですが、バスの最大転送諌度が変更できな

いため（汎用バスより高速なインタフェースはあり得ない）、将来、非常に高度（高速大

容量が必要な）な使い方をしようとしたときに問題になってしまうからです に れを「バ

スネック」といいます）。



E■ セ ントロ ニ ク ス・イ ン タ フ ェ ー ス

(Ｃｅｎｔｒｏｎｉｃｓ ｓｔａｎｄａｒｄ)

Ptlt.５-４ セント ロニ クス・イン タフ ェー ス（ＨＲ/ＨＧ系 ）

5-２　ＴＯＷＮＳのインタフェース

セントロニクス・インタフェースは、主にプリンタを

接続するための電気的な窓口です。本来はプリンタメー

カーのセントロニクス(米国)が決めた規格ですが、事実

上、業界標準になっています。規格的にはアンプエノー

ル型36ピンが正式なものですが、パソコンによっては

コネクタが違うことが多く、ＴＯＷＴＮＳ本体についてい

るコネクタはアンプエノール型25ピンですので、プリンタケーブルを購入するときにはコ

ネクタの形状に注意して買いましょう（通常は、アンプエノール25P － アンプエノール36P

のケーブル（「ＴＯＷＮＳ／ＦＭＲ」用と書かれていることが多い）を使います）。

l● パッド＆マウスコネクタ

ＴＯＷＮＳのパッド＆マウスコネクタは、今ではマイナーになってしまった感のある

ＭＳＸ規格準拠です。通常は、ＴＯＷＮＳ本体i恭付のパッドやマウスを接続しますが、市

販のパッド／ジョイスティックやマウスを接続することもできます。ただ、パッド／ジョ

イスティックの場合は、できるだけ箱に「ＴＯＷＮＳ対応」と書かれたものを選んだほう

がよいでしょう。これは、ゲームなどではＴＯＷＮＳ固

Pht.5-5 パッド＆マウスコネクタ（ＨＲ／ＨＧ系）

有 （ＭＳＸ 規 格 に は な い） の 「ＲＵＮ 」「ＳＥＬＥＣＴ」 ボ

タン を利 用 し てプ レ イす るこ とが多 いた めで す。

な お、マ ウ スは、ＭＳＸ 対 応 の もの が問題 な く使 え ま

す （なお、ＰＣ-9800 用 のバ スマ ウ ス は仕 様 が 異 な る た

め、 接 続で きませ ん）。

l●IC メモリカードスロット

Pht.５-６ １Ｃ メモリカー ドスロ ット （ＵＧ系 ）

IC メモリカードスロット(Pht.5哺)は､初代ＴＯＷＮＳ

からついてきました。これは、ノートパソコンなどで使

用されているICメモリカードが挿入で きるスロットで

す。詳しい内容は後で説明しますが、筆者が知っている

かぎりでは、デ スクトップパソコンで本体にICメモリ

カードスロットがついているのはＴＯＷＮＳだけです。

これは、ＴＯＷＮＳの大きな特徴といっても過言ではな
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い で し ょ う 。

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ ３ 代 目 （Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ-20F/40H ） 以 前 が ＪＥＩＤ Ａ Ｖ ｅｒ.3.0 準 拠 で 、 ４ 代 目

（Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ ＳでX20/UX20 ）以 降 が ＪＥＩＤ Ａ Ｖ ｅr.4.0 準 拠 に な っ て い ま す 。 こ の「ＪＥＩＤ Ａ

Ｖ ｅｒＸ Ｘ 」 と は 、 Ｊａｐａｎ Ｅｌｅｄ ｒｏｎｉｃ ｌｎｄｕｓtｒy Ｄｅｖｅｌｏｐｍ ｅｎt Ａｓｓｏｃｉａtｉｏｎ （社 団 法 人

日 本 電 子 工 業 振 興 協 会 ） が 発 行 す る ガ イ ド ラ イ ン の バ ー ジ ョ ン を 指 し ま す 。 詳 細 は こ こ で

は 割 愛 し ま す 。

いかがでしょう？　ＴＯＷＮＳには、いろいろなインタフェースがあることがわかって

もらえたでしょうか。これらのインタフェースがあることによって、ＴＯＷＮＳはいろい

ろな電子機器と接続して使うことができるのです。

以下、これらのインタフェースを通して接続できるＴＯＷＮＳ用周辺機器を見ていくこ

とにしましょう。

㎜ ＣＲＴディスプレイの選び方

ＵＸ／ＵＧ シリ ーズ のよ うなＣＲＴ （Ｃａtｈｏｄｅ Ｒａｙ Ｔｕbe の略） デ ィ スプ レ イ と本体 が い

っ し よ になっ た もの は別 として、ＴＯＷＮ Ｓを購 入 す る と きに悩 む のは、「 どのＣＲＴ を 選

んだ らよ いの か ？」 とい う こ とだ と思 い ます。 ど れが よ いか は、 実 際 に自分 の 目でＣＲＴ

を 見て 選 ぶの が一 番 の早 道で すが 、ＣＲＴ を 選ぶ 場合 にカタ ログ スペ ックで重 要 な の はド

ットピ ッチで す。Ｔ ＯＷＮＳのＣＲＴ は、 横640×縦480 ド ット＝ 合計307,200 の点 の集 合 を

表示 で き るよ うに なっ てい ます。

ちなみ に、 １つ の英 文 字 は 横 ８×縦16 （16 ド ット フ ォン ト時 ）を 使っ て表 現 し ます。

このＣＲＴ の点 を 「ド ット」 と呼 び ます。　ド ッ トピ ッチ とは、 そのド ット とド ット の間隔

を指 し ます （本 当 は もっ と難 しいので す が、 こ こで` は こ れ以 上 説 明 し ませ ん）。 こ のド ッ

トピ ッチ （点 と点 の間 の幅） が小 さい ほ ど、ＣＲＴ は き れい に表示 で きます。

現在 、純 正 のＴＯＷＮＳ用 としては、以 下のＣＲＴ が 発売 さ れて い ます。

ト リュ トロ ン管 を使 用 したＣＲＴ

１４イ ンチ　FMT-DP5351　　89,800 円

「４イ ンチ　ＦＭＴ-DP5361 「38,000 円

ド ットピ ッチ:0.38mm

ド ットピ ッチ:0.26 ｍｍ

発売元：富士通

発売元：富士通

3４４



Pht.5-7　ﾄﾘﾆﾄﾛﾝ 管使用カラーCRTディスプレイFMT-DP5361( 富士通) Pht5-8 シヤ

シャド ーマ スク高精 細管 を使 用し たＣＲＴ （ ノングレ ア処理）

14イ ンチ　ＦＭＴ-DP533　69,800 円　 ド ットピ ッチ:0.39mm　14

イ ンチ　ＦＭＴ-DP534　108,000 円　 ドッ トピ ッチ:0.28 ｍｍ

5-3　 ビジ ュアル(画像)関係

FMT-DP534(富士通)

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

筆 者 が見 るか ぎ りで は、 や は り値 段が 高 いだ けあっ て、「ＦＭＴ-DP5361 」が 一番 きれ

いで 見や す く感 じ ます。 ＦＭＴ-DP533 やＦＭＴＯ Ｐ５３４は、 ノング レ ア処 理 と呼 ば れ る光

の乱反射 を防 ぐ処 理 がさ れて いる ため、 写 り込 みが 少 な くて見 やす いので すが、 ド ットピ

ッチ が広 いので 多 少鮮 明 さを欠 く画面 になっ てい ます。

なお、 いず れもＴＯＷＮＳの全 画面 モ ード に対 応 す る ３モ ード ス キャ ンタ イプで す。 と

い う と、「ＴＯ ＷＮ Ｓには 全部で18 種類 の 画面 モ ード が あ る はず なの に、 なぜ ３モ ード な

の ？」 と疑 問 に思 われ る方 もお ら れるか と思 い ますが、映 像信 号の 周波 数でグ ループ 分 け

す る と、

ロー ス キャン ／ イン タレ ース（ 水平 走 査周 波 数15.73kHZ ）

320 ×240 ド ット

ミド ル スキ ャン （水平走 査 周波 数24.37kHZ ）　640 ×400 ド ット

ハ イス キャン　 （水平走 査周波 数31.47kHZ ）　640 ×480 ド ット

32768色モードなど16

色モードなど

256色モードなど

の ３系統 に分 け ら れるか らで す。

ちな み に、 こ の 「３モ ード」 の切 り替 えは 自動的 に行 わ れ ます。 た とえば、ＴｏｗｎｓOS

を起 動 す る と、 四 角 く「Ｔｏｗｎｓシス テム ソフ ト ウェ ア… …」 とバ ー ジョン 表示 し た後、

一瞬 、黒 地 に白 い ノイ ズが出 て （モ ニタ のタ イプ に よっ て は 「カチ ッ」 とリレ ー の音が す

るこ と もあ る）、 すぐＴｏｗｎｓＭＥＮＵ が 表示 さ れ ます が、 その 「一瞬 」 にモ ード 切 り替 え

3 ４５
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が行 われて い ます。

なお、 ト リュ ト ロ ン管 はご 存 じ の とお りＳＯＮＹ 製 で 、

円筒 状 の投 影面 とスト ラ イプ 状 に配 置さ れた蛍 光体 が特

徴で す。 高 精細 シャ ド ーマ ス ク管 はＳＯＮＹ 以 外 の テレ

ビ メーカ ーが採 用 し てい るブ ラウ ン管 で、 赤／緑 ／青 の

蛍光体 が三 角 に並 んで ぃ ます。

なお、 こ の ほか に汎 用 の マル チ ス キャ ンＣＲＴ が 利 用

で き るこ ともあ り ます。 マ ルチ スキャ ンＣＲＴ （「オー ト

スキャ ンＣＲＴ」、「マル チ ジン クＣＲＴ」 と呼 ぶメ ーカ ー

もあ る） は、 周波 数Ａ か ら周波 数Ｂ まで無 段 階で 自動 対

応 して くれ るＣＲＴ の こ とで、 さ まざ ま なパ ソ コン／ ワ

ー ク ステー ション やビ デ オ機 器 との接 続 を想定 して作 ら

れて い ます。

いろ いろ な メー カー か らさ まざ まな種 類 のマ ル チ ス キャ ンＣＲＴ が発売 さ れてい ます が 、

な かに は、「水 平走 査 周波 数15.73 ～31.47kHZ 、 ア ナ ログＲＧＢ （0.７Ｖ Ｐ-Ｐ） ……」 とい

っ た、ＴＯ ＷＮＳの仕 様 に対 応 し た もの もあ り ます。 それ らに ケ ーブ ル を接 続 す れば、

ＴＯ Ｗ-ＮＳの画面 を表 示で き ます。

ただ、 専 用品で はな く、 汎用品 なので 、 い くつ か の注 意が 必要 となり ます。 た とえば、

最近ＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ互 換機 用 に輸 入／逆輸 入さ れてい るマル チ スキャ ンＣＲＴ の 中 には、 水

平 走 査 周 波 数２４ｋＨＺ以 上 とか、31.47kHZ 以 上 と い う もの が よ くあ り ます。 こ れ ら は

ＴＯ ＷＮＳのロ ー スキャ ンモ ード を表示 で きない ので 利 用で きませ ん。

また、 周波 数 な どの信 号仕 様 がＴＯＷＮＳ とあ っ て いて も、 コ ネ クタ の形状 や ピ ン配 置

が 異な るこ とが あ り ます。 その場 合、 当 然の こ となが ら、 富士 通 製の ケーブル は使 え ませ

ん ので 、ＣＲＴ メ ーカ ー に注文 した り、 販売 店 な ど に製作 を依 頼 した りす る必要 があ り ま

す。 こ のよ う な問 題 があ り ますので、 汎 用マ ルチ ス キャン モニ タ を購入 す る ときは、 販売

店 や代理店 の人 とよ く相 談 してか ら購入 して くだ さ い。 なお、以 下 に接 続事 例があ る もの

を ２点紹 介 して お き ます。

14イ ンチ14

イ ンチ

GVM －14日JUM-1482

Ａ

140,000 円128,000

円

ド ッ

ド ッ

トピッ チ:0.25mm

トピ ッチ:0.31 ｍｍ

発売元：ソニー㈱

発売元：三菱電機㈱

個 人で 利 用 す る分 に は14 インチで 十 分で すが、 学 校や 会 社 な どで 大人 数 に 画面 を 見 せ

た い場 合 に は、 大 画面ＣＲＴ かプ ロ ジェ クタ が 欲 し くな り ます。 ＴＯＩＶＮＳ に大 画 面ＣＲＴ

／プ ロ ジェ クタ を接 続 す る方法 が ２つ あ り ます。



ＣＯＬＵＭＮ

を何 点か 紹介 し てお きます。

大 画面ＣＲＴ

３７イン チ

29イン チ

21 イン チ

20 イン チ

XC-3725C

TM-293FH

GVM-2100

CMT- Ａ20ＭＭ

プロジェクタ

70～300インチ

70インチ

5-3　 ビジュアル( 画像)関係

１つ は、 ビデ オカ ー ド （後 述） などを使っ て ビデ オ信

号 （ また ぱS ビ デ オ信 号） を 出 力 し、 普 通の 家庭 用／民

生用大 画面 テレ ビ ／ビデ オプ ロジェ クタで表 示 す るが 去

で す。 こ のか 去は、 既存 の テレビ な どを利 用で き るた め

（ただ し、 ビデ オカー ド は購 入し なけ れば な りません が）、

きますが、表示できる画面モ

－ドがかぎられます（１－７－４参照）。

もう１つは、業務用のマルチスキャン大画面ＣＲＴ／

プロジェクタを使う尨去です。業務用ですから、当然、

値段は高くなりますが、すべての画面モードを大画面表

示できます（もちろん、信号仕様がＴＯＷＮＳとあって

いなければ意味がありませんが）。以下に、展示会など

での利用実績がある業務用大画面ＣＲＴ／プロジェクタ

900,000 円415,000

円290,000

円280,000

円

VPH-1271QJ

TH-Ｍ760

発売元：三菱電機㈱

発売元：松下電器産業㈱

発売元：ソニー㈱

発売元：三洋電機㈱

3,600,000円3,000,000

円

発売元：ソニー㈱

発売元：松下電器産業㈱

よ くた ず ね ら れ る 話 な の で 、 こ こで ひ と とお り説 明 し て お き ま し ょ う。

ＣＲＴ は 、 先 ほ ど 説 明 し た ド ッ ト を 、 左 上 端 か ら 右 に 向 か っ て １ ラ イ ン （走 査 線 ） ず つ

上 か ら下 に 描 画 し て 全 体 の 画 面 を 表 示 し ま す 。 こ の 横 の １ ラ イ ン を 書 く周 期 を 「水 平 同 期

周 波 数 」 と呼 び ま す 。 こ の 数 値 （単 位 はｋＨｚ） が 大 き い ほ ど、 ＣＲＴ の 画 面 は 緻 密 に な り

ます 。 ＴＯＷ Ｎ Ｓの 場 合 、480 ラ イ ン （走 査 線 ） を 表 示 す るた め に31.47kH ｚの 高 い 周 波 数 が

必 要 で す 。

一 般 のＴ Ｖの 場 合 は 、「ＮＴＳＣ （Ｎａtｉｏｎａｌ Ｔｅｌｅｖiｓion S ｙｓtｅｍ Ｃｏｍ ｍｉttｅｅの 略 ）」 と 呼

ば れ る規 格 で 、 約 半 分 の15.73kH ｚの 水 平 同 期 周 波 数 で 、「 イ ン タ レ ー ス」（飛 び 越 し 走 査 ）

と呼 ば れ る方 式 を 使 っ て い ま す 。

ＮＴＳＣ （ＴＶ 信 号 ） は 、 水 平525 ラ イ ン の 仕 様 で す が 、 イ ン タ レ ー ス と呼 ば れ る 方 式 に

よ っ て 、 実 際 は 半 分 の 走 査 線 を 表 示 し て い ます 。 イ ン タ レ ー ス とは 、 １ つ の 画 面 の 走 査 線

を 奇 数 と偶 数 に 分 け て 、 ２ 回 の 走 査 で 画 面 に 表 示 す る 方法 で す （ ２度 目 の 走 査 は 前 の 走 査

３４７
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で で きた隙間 を埋 めるよ う に走 査 し ます）。 し たがっ て、 １ 回の 表示 は525 の半分で す か ら、263

ラ インの表 示 に なり ます。 こ れは 人間 の目 の残 像効果 を利 用 し た方法 で、 激 し く動 く

動 画 に対 し、 ちらつ きが ない とい う特 徴 があ り ますO

ただ し、ＮＴＳＣはワ ープ ロ の ような、 比較的 動 きが 少 なく、緻 密 さが要求 さ れる画 像 に

は向 い てい ませ ん。（無 理や り表示 す る と、 ちらつ い てし まい、 目 まいが して し まい ます）。

つ ま り、ＴＯＷＮＳのＣＲＴ を専門 的 な言葉 を使っ て説 明 す る と、「一部 を除 い て、ＮＴＳＣ

とは水 平 同期 周波 数 が まっ た く違 う、 ノン イン タレ ー ス とい う 方式 のＣＲＴで あ る」 とい

うこ とで すO

r皿 ビデオカードつて何に使うの?

●ビデオカード

ビデオカードは、家庭用ＶＴＲやＴＶにＴＯＷＮＳを接続するためのカードです。ただ

し、気をつけなければならないのは、ＴＯＷＮＳのＣＲＴに出ている画像を、ＶＴＲやＴＶ

に出す『ＴＶをコンピュータのモニタがわりに使う』カードではないということです。

ビデオカードには下記の２大機能があります。

Pht.5-11

3 ４８

ビデ オカー ドｎＦＭＴ-412A （富 士通 ）

①　スーパーインポーズ機能

ＴＶでぃうテロップ機能にあたります。 ＴＯＷＮＳ

で作成した「絵」や「文字」をＴＶの画面と合成し

てＴＶやＶＴＲに表示する機能です。

②　ディジタイズ機能

画像取り込み機能です。ＴＶやＶＴＲの画像をパソ

コン側のデータとして取り込むことができます。し

たがって、ＴＶの画面を取り込み、ペイントツール

などで修正して遊ぶことができます。

このビデオカードがあることによって、ＴＯＷＮＳは

ソフトウェアの制御によってＮＴＳＣに出せる画像（15.73kHZ 、インタレース）を作成し、

ＶＴＲなどのビジュアフレ機器との接続をすることができます（ビデオカードの入るスロッ

トは専用なので注意してください）。

現在、発売されているビデオカードには下記の２種類があります。

ビデ オカ ー ド

ビデ オカ ー ド11

ＦＭＴ-４日FMT-412

Ａ

35,000円40,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱
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なお、 ビデ オカ ードIIは、「S 端 子 対 応／ 画質 改 善」 の商 品 で す （通 常 のビ デ オ端 子 も

使 えます）。

●ビデオプロセッサカード

最近、なにかと話題の多いのがマルチメディアという言葉ですが、このマルメディアと

いう言葉に対する１つの試金石がビデオプロセッサカードではないのでしょうか？　この

カードは、ビデオカード専用スロットに入り、普段はビデオカードとして使われます。し

かし、ソフトウェア的にビデオプロセッサモードにスイッチした瞬間から、下記のような

ビデオカードにはない、いろいろな機能を実現することができます。

Pht.5-12　 ビデオプロセッサカードＩＩ　ＦＭＴ-415

①　 ウ ィンド ウ表示

ＴＯ ＷＮＳの 画面 上 に 開 いた任 意 の サ イ ズの ウ ィン

ド ウ に、ＮＴＳＣ（ＴＶ 画面 ）の動 画 画面 を は め込ん

で表 示 す るこ とがで きます。

② 水 平垂 直縮 小 ／拡大 表示

取 り込 んだＮＴＳＣ動画 信 号のづ 郵を、 水平（横）お

よ び垂直 （縦 ） に、 それ ぞ れ自由 に拡大／ 縮小 して

表示 す るこ とがで き ます。

③　 静止

取 り込 んだＮＴＳＣ動 画 信 号 を、 全面 また は任 意 の

サ イズの 大 きさ の画面で 静止 させて 表示 す るこ とが

で き ます。

④　 ワ イプ

取 り込ん だＮＴＳＣ動画信 号 とＴＯＷ ＮＳの 画面 を切 り替 えて表示で き ます。

⑤　 フ ラッ シュ

全画面 静止 を一 定 間隔 （ スピード 可変） で繰 り返 し ます。

⑥　 モザ イク

画面 にモザ イク効果 を加 え ます。

⑦　 フェ ード イン／ フェ ード アウ ト

ＮＴＳＣ画 像／ＴＯＷＮ Ｓの 画像の明 るさを個 別 に設 定で きます。

少 し難 しい 説明 に な りますが、 こ こで 、ビ デ オプ ロ セッサ カ ード は内部で どの ような処

理を して い るか を説明 し てみ ましょ う。

ビ デ オプ ロ セ ッサ カ ード の 中 には、「ＶｉｄｅｏＲＡ Ｍ （ＶＲＡ Ｍ ）」 と呼 ば れ るメ モ リが 約

１Ｍ バ イト 人っ て い ます。ＶＲＡＭ とい うの は画面 表示 用 の一種 の 記憶領 域で、ＴＯ ＷＮＳ
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CＨＡＰＴＥＲ ５　周辺機器でパ ワーアップ ！

本体内にも512K バイトあり、ＣＲＴ操作には欠かせないものです。

ビデオプロセッサカードは、ＮＴＳＣ（ピン端子／S端子）の口からビデオ画像を入力し

て、その画像をディジタフレ化します（Ａ/Ｄ変換）。そのとき、ＮＴＳＣ画像は1600万色の

ディジタルデータになります。その後、指定のエフェクト（ディジタル処理）をかけた後、

ＴＯＷＮＳから出ているアナログＲＧＢデータと合成します。そこでできあがったディジタ

ルデータをアナログＲＧＢｲﾋ（Ｄ/Ａ変換）してＣＲＴに出力しているのです。

ビ デ オプ ロセ ッサ カー ド11　FMT-415　198,000 円　 発売 元： 富士 通㈱

ただし、ビデオプロセッサカードは、まだまだ試験的な段階なので、個人が買えるよう

な値段ではないのですが、非常に魅力的な機能を持っています。今後、もっと安いものも

出てくるかもしれません。

●チューナーカード／チューナーユニット

チューナーカード／チューナーユニットは、ＴＯＷＮＳのＣＲＴで（ＵＸシリーズの本体

を含む）ＴＶ放送／ＶＴＲ映像を見るための電子機器です。チューナーカードは、ＵＸシ

リーズのビデオカード専用スロットに挿入します（ただし、このカードを入れると、ビデ

オカードが入らなくなります。チューナーカードはビデオカードの機能は含んでぃません

ので、ご注意ください）。

チューナーカード　ＦＭＴ-416　38,800 円(HR/HG/UG/UX のみサポート)発売元:富士通㈱

チューナーユニットFMT-TU101 39,800 円　　　　　　　　　　　　　発売元:富士通㈱

Pht.５-13 チューナーカード ＦＭＴ-416 （富士ijii）

3５0

Pht.５-14 チ ューナ ーユニ ッ ト　ＦＭＴ ＴＵ１０１ （富士ijli）



5-3　 ビジュアル( 画像)関係

Ｅ● ＴＯＷＮＳはＡＶ機器ともっと仲良くなれる

もし も、あ な たがＳＯＮＹ のＡＶ機 器 を持っ て い るな らば、ＴＯＷ ＮＳと組 み 合 わせて、

さ ら にＴＯ ＷＮＳの世 界を広 げ るこ とがで き ます。

ＳＯＮＹ か らは、下 記 の よう な便 利 な製品 が発売 さ れ てい ます。

VbOX　CI-1000　33,000 円　 発 売 元 ： ソ ニ ー ㈱

Pht.５-１５ ＶｂＯＸ ＣＩ-1000 （ソニ ー）

ＶｂＯＸは、ＳＯＮＹ 製ＶＴＲ、ＣＲＴ、ＡＶ セレ クタ な ど

のＡＶ機 器 を、 パ ソ コ ン で 制 御 す る 電 子 装 置 で す
Ｏ

ＴＯＷＮＳ と接続 す る場 合はRS-232C 経由 で接 続 し ます(

ただ し、DSUb-25 ピ ン と ミニＤＩＮ ８ ピ ン のRS-232C

クロ スケ ーブ ル が必 要 にな り ます)。

ＳＯＮＹ のＡＶ機 器 に は、ＣＯＮＴＲＯＬ弓 、 ま た は

ＬＡＮ Ｃ端 子 がつ い て い ます。 こ れ は、 も と も とＳＯＮ Ｙ

のＡＶ 機 器同士 の接 続 を考 えて作 られ た もので す(ＶＴＲ

とＴＶ の 電 源ＯＮ／ＯＦＦの連 動 な ど)。　このＶｂＯＸは、 そ

れらの機 能をＴＯＷＮＳを使 っ てＡＶ機 器 のＯＮ/ＯＦＦや

ＴＶチャンネルの変更、ＶＴＲの早送り／巻き戻し／再生／録画／一時停止などを制御で

きるようにしたものです。２つのＶｂＯＸと２台のＶＴＲを連動すれば、ＶＴＲ編集システ

ムなども作ることができます。

たとえば、下記のＡＶ機器もRS-232C のインタフェースを持っているので、ＴＯＷＮＳ

で制御することができます（ただし、「ビデオエ房」などのソフトが必須です）。

パイオニアのLDプレーヤー　LD-530、LD-530A 、LD-V800

SONY のLD プレーヤー　LDP-1500、LDP-2000

NEC のVTR　PV-S98

に のほかにも、各社からRS-232C 準拠Ｃ/Ｆを持ったＡＶ機器が発売されています）

ＴＯＷＮＳの大きな特徴の１つに、家庭用映像機Ｇを連動／制御できることがあげられ

ます。これらの機器を富士通１社ですべてをまかなえればいいのですが、富士通は家電メ

ーカーではないので、当然足りないものがいろいろあります。富士通としては、それらを

各ＡＶ家電メーカーの商品と連携／接続することで補おうとしているようです。
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圃 メインメモリ

拡張メモ!ﾉ（拡張ＲＡＭモジュールとも呼ぶ）とは、ＴＯＷＮＳ本体の主記憶領域（メ

インメモリ）を追加・拡張するためのものです。コンピュータの世界でメインメモリは、

次のように定義されます。『ＣＰＵが動f乍するために必要なプログラムやデータを保管して

おく場所』です。なにやら難しそうな話ですが、パソコンの基礎なので説明しておきます。

ＣＰＵは、第１章で も説明したように、パソコンを制御する装置で、パソコンの心臓部

にあたります。プログラムは、このＣＰＵがパソコンを制御するための手順を記述したも

のです。メインメモリは、そのプログラムを一時的に（プログラム動作時に）貯える場所

です。ＣＰＵがプログラムの内容を実行するためには、その実行するプログラムがメイン

メモリになければなりません。

実際の例で見てみましょう。 ＴＯＷＮＳでＣＤ-ＲＯＭ のゲームを開始するためには、次

のようなことがパソコン内部で起きています。

① ＣＤ-ＲＯＭ からプログラムをメインメモリに持っていきます。このことを「プログ

ラムのロード」 と呼びます に のときには、ＴｏｗｎｓOS がＣＰＵの制御権を持ってい

ます。 ＴｏｗｎｓOS については第１章を参照してください）。

②　ロードされたプログラムは、ＣＰＵに対して支配権を持ちます（ＴｏｗｎsOS から制

御権を受け取る）。

③　その後、プログラムは自分で使うためのデータ領域をメインメモリ内に確保します。

④　そのデータ領域にＣＤ-ＲＯＭなどから画像や音のデータを読み込みます。

⑤ プログラムが画像をモニタに表示する命令や音を出す命令をＣＰＵに出すと、ゲー

ムが始まります。

この過程をファーストフードにたとえれば、ＣＰＵが調理師、メインメモリは厨房、プ

ログラムが調理マニュアル（ＴｏｗｎｓOS は店長でしょうか？）だと考えると理解しやすぃ

でしょうか？

･･皿 拡張 メモリを購入するメリット

ＴＯＷＮＳには標準で２Ｍバイト（ただし、ＨＲは４Ｍバイト）のメインメモリが標準

搭載されています。これだけでもＴＯＷＮＳは他機種に比べて優れているのですが、「マ
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Pht.５-16 拡張ＲＡＭモジュール用スロット

5-４　拡張 メモリは絶対必要

ルチメディアを実現するＦＭ ＴＯＷＮＳ」では、メイン

メモリはいくらあっても足りないというのが実情のよう

です。

実際、自然画を扱おうとすると、256 色表示の１画面

分で約300K バイトのメモリが必要です。ということは、

単純に考えると、ＴＯＷＮＳの標準メモリでは一度に扱

える絵が６枚分（他のシステム領域・プログラム領域が

必要 なので 、 実際 は ４枚 ぐ らい） し か入 り ません。

ＴｏｗｎsOS V1.1 L30 の場 合 だ とほぼ500K バ イ ト、ＴｏｗｎｓOS V2.1 L10 の場 合 だ と

ほぼ1000K バ イ ト、 シ ステ ムプ ログ ラ ム が メ イ ン メ モ リ を使 用 し ます。 した が っ て、

ＴＯ ＷＮＳの標 準構 成 で、ＴｏｗｎｓOS V1.1 L30 上 で1500K バ イ ト使 用 し てい たプ ログ ラ

ムは、ＴｏｗｎｓOS V2.1 L10 で は動 作し ない こ とに な り ます。 ＴｏｗｎsOS V2.1 L10 に付

属 のＴｏｗｎｓＧＥＡＲ など は、 サ イド ワー クを設 定す る と、 ２Ｍ バ イIヽのメ イン メモ リで は

すべて の機 能 を使 うこ とがで きな い とい うこ とも起 こっ て き ます。

また、 拡張 メ モ リはＲＡ Ｍ デ ィスク として使 うこ ともで きます。 ＲＡ Ｍ デ ィ ス クは、使

用 して い ないメ イン メモ リを、 仮想的 にフロ ツピ イデ ィ スクの ように扱 うこ とを指 し ます。

ＲＡ Ｍ デ ィ スク は、 ハ ード デ ィス クの約1000 倍以 上 高 速で す （ＲＡＭ デ ィ ス クは 約100n ｓ，

ハ ードデ ィ スク は30m ｓ程度 の ア クセスタ イ ムで す）。

ＲＡＭ デ ィ スクの問 題点 は、 本体 の電源 を切 る と内 容が 消 えて し まうこ とにあ り ますが 、

半面、 非 常 に高速 な ので 、一 時的 に使 用 す る場 合 は非 常 に便利 で す。

ＴＯ ＷＮＳの現 在 の状 況 か ら見 る と、 ４Ｍ バ イ ト以上 のメ イン メモ リが ない と　つ まり、

メモ リを ２Ｍ バ イ ト以上 増 設し ない と、 使 い勝手 に不自 由す るとい うのが 実情 で す。

E● 拡張メモリ購入のポイント

ＴＯＷＮＳ用の拡張メモリとしては、これまでのところ、以下の商品が発売されていま

す。

「 Ｍノヾ イ ト

２Ｍノヾ イ ト

４Ｍバ イ ト

８Ｍバ イ ト

ＦＭＴ-ＥＭＩＭ２

ＦＭＴ-ＥＭ２Ｍ２

ＦＭＴ-ＥＭ４Ｍ

Ｆ ＭＴ-ＥＭ８Ｍ

40,000 円60,000

円

目0,000 円198,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱
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Pht.５-17　8M バ イ

ト拡 張 メモ リＦＭＴ-

Ｅ:Ｍ８Ｍ( 富士通)
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ＩＭバ イ ト

２Ｍバ イト

４Ｍバ イ ト

８Ｍバ イ ト

２Ｍバ イ ト

４Ｍバ イ ト

８Ｍバ イ ト

２Ｍバ イ ト

４Ｍバ イ ト

８Ｍ／ヾ イ ト

ＩＭバ イト

２Ｍバ イト

４Ｍバ イト

８Ｍバ イト

Hyper

Hyper

Hyper

Hyper

M ｅｍｏry

Ｍｅｍｏry

Ｍｅｍｏry

Ｍｅｍｏry

F｣-SjM32-2ML

F｣-SIM32-4ML

F｣-SIM32-8ＭL

XMT-2000S

XMT-4000S

XMT-8000S

T Ｗ１０-1000TW10-2000TW10-4000TW10-8000

HＭ-VOITHM-V02THM-V04THM-V08T

j6,000円26,000

円49,000

円

9,800 円19,800

円39,800

円

14,800円21,000

円35,000

円65,000

円

14,800円24,800

円49､5DO

円98､000

円

発 売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発 売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発 売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発 売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

発売元：㈱メルコ

発売元：㈱メルコ

発売元：㈱メルコ

発売元：吉喜工業㈱

発売元：吉喜工業㈱

発売元：吉喜工業㈱

発売元：吉喜工業㈱

ここで重要なのは、４Ｍバイト以上の拡張メモリモジュールはＦＭ ＴＯＷＮＳモデル20F

シリーズ（３代目）以降でしか使えないことです（ＦＭ ＴＯＷ‾ＮＳモデル20F シリーズ

では、ジャンパーピンの設定が必要です。詳しくは、４Ｍ／８Ｍのメモリについてくるマ

ニュアルをご覧ください）。

ＴＯＷＮＳ用に発売されている拡張メモリの形状はすべて同じで、性能的にはほとんど

違いはありません。ですから、一番手に入りやすく、安価なものを購入するのがよいでし

ょう。

ただし、購入に際しては、下記のような注意点があります。

・ＭＳ-ＤＯＳでは16M バイト以上はサポートされない

MS- ＤＯＳでは16M バイト以上のメモリを管理できません。このため、ＲＡＭダイス

クやＸＭＳで16M バイト以上のメモ リを利用す ることはで きません。ただし、



Tbl｡5- Ｉ　ＴＯＷＮＳ の

拡 張メモ リスロ ット

5-４　拡 張メモリは絶対必要

T ｏｗｎsOS では16M バイト以上のメモリも問題なく、有効に利用できます。

・拡張メモリスロットの数と最大メモリ実装容量が機種によって違う

ＴＯＷＮＳの拡張メモリスロットは下記のようになっています。拡張メモリ購入の際

は使用しているＴＯＷＮＳのモデルに十分気をつけてください。

E■ メモリ環境でのＴＯＷＮＳの優位性

他メーカーのパソコンに比較して、ＴＯＷＮＳはメモリ環境について、さまざまな優位

性があります。

①　簡単にメモリを増設できる

メインボード上のソケットに簡単に着脱できるSIMM タイプ（メモリチップをプリ

ント基板にコンパクトにまとめたもの）と呼ばれる機構を使用しているため、購入し

たら簡単に装着できます。たとえば、ＮＥＣのＰＣ-9800 シリーズ用の増設メモリはプ

ロテクトメモリ、I/Ｏバンクメモリ、ＥＭＳメモリなど、いろいろなタイプがあり、

それぞれ複雑な設定が必要です（その設定のためのアプリケーションが売られている

ほどです）。これに対し、ＴＯＷＮＳの場合は、装着するだけで特別な設定は必要あり

ませんし、すべての発売元の拡張メモリが富士丿垂純正と互換性があるのでなんの問題

もありません。

②　ＴｏｗｎｓOS の アプ リケ ーション は、 すべ ての メ イン メモ リを使 用で きる

ＴｏｗｎｓOS は386 1 DOS E ｘtｅｎｄｅｒを使 用 し て い る た め、80386 の ４Ｇバ イト の ア ド

レ ス空 間 を使 用で きる。　した がっ て、ＴＯＷＮＳに実 装 し て い るメ モ リは すべてプ ロ

3 ５5
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グラム／データ空間として使用できます。

③ ＲＡＭディスクを標準でサポートしている

他のメーカーのパソコンでＲＡＭディスクを使用しようとすると、設定がたいへんで

す。特殊なデバイスドライバ（常駐型プログラム）を登録したりしなければならない

ため、MS- ＤＯＳの複雑な世界を勉強しなければならないからです。ところが、

ＴＯＷＮＳであれば、非常に簡単にＲＡＭディスクを設定できます。

このように、ＴＯＷ‾ＮＳではメモリ環境も充実しているため、マルチメディアを実現し

やすくなっているのです。

プリンタは、コンピュータと「紙」というメディア（媒体）とを結ぶ接点です。プリン

タには以下に示すようないろいろな印字方式があり、それぞれ長所・短所があります
Ｏ

そ

れらを考慮しながら、財布と相談して購入されるとよいでしょう。

㎜ 印字方式とプリンタ

プリンタの性能は、紙にどうぃう点を書くかが勝負です。この点を「ドット（ＤＯt）」

と呼びます。プリンタは点（ドット）の集合として文字や絵を表現します。たとえば、24

ドットプリンタ というのは、１つの英数字を縦24 ×横24 ドット、漢字を縦48×横48ドッ

トで印字するプリンタを指します。このドット（点）を紙に印字する方式によってプリン

タは分類されます。

以下、印字方式の違いによって、ＴＯＷＮＳ用のプリンタを整理し、 その長所と短所を

述べていきます。

① 反転型熱転写方式

家庭用ワープロ専用機の専用プリンタとして非常に普及しています。

この方式のプリンタとしては、

FMPR-101B

FMPR-102G

FMPR-204B

JＯYRITER

50,000円55,000

円80,000

円59,800

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通アイソテック㈱
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Pht.５-18 反 射 型 熱

転 写 プ リ ン タＪＯＹＲＩ

ＴＥＲ ＦＰ-150FX （富

士ijiア イソテ ック）

な どが発売 さ れて い ます。

j
…… …

…

…9 や｡

｀

゛ ∧

……
……･

……
ア

ニ
ン=j

・”

＼
ｙf17｡･ …

…

…

以下に、 その長所と短所をあげてみましょう。

5-5　 プリ ンタ

② 昇華型熱転写方式

昇華型熱転写プリンタは、フルカラーのビデオプリンタなど、美しい発色が要求される

業務向けプリンタで普及しています。

この方式のプリンタとしては、

カラービデオコピープロセッサ

カラービデオコピープロセッサ

SCP-CT120

SCP-C Ｔ220

400,000円780,000

円

発売元：三菱電機㈱

発売元：三菱電機㈱

注）上 記のプリンタはビデオプリンタとしての使用が標準で す。 ただし、専用

のプ ログラムを作成 すれば、通常のプリンタとしても使 うこ とができます。

な どが発売 さ れてい ます。
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以下、その長所と短所をあげてみましょう。

③　ドットインパクト方式

ドットインパクト方式のプリンタは、普通紙が使用でき、プリンタリボンが安価なので、

コンピュータの世界では非常にづ咬的です。

この方式のプリンタとしては、

FMPR-302G2

FMPR-353G2

FMPR-362 Ｇ2

95,000 円98,000

円178,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

CITYRITER PR-B400　98,000 円CITYRITER

PR-A600 「48,000円

な どが発売 さ れ てい ます。

Pht. ５-19　 ド ッ ト イ

ン パ ク ト 式 プ リ ン タ

ＣＩＴＹＲＩＴ ＥＲ ＰＲ －B400

（ 日 本 ア ー ル イ ー

エ ム ）

3５８

発売元：日本アールイーエム㈱

発売元：日本アールイーエム㈱



Pht.５-20 イ ン ク ジ ェ

ッ ト 方 式 プ リ ン タ

ＦＭＪＰ １０１Ｇ(富士i舶

その長所 と短 所 をあ げて み る と、

とい う特 徴 があ ります。

5-５　プリンタ

④　インクジェット方式

インクを紙に吹きつける方式で、プリンタリボンが必要ありません。キヤノンのバブル

ジェット方式プリンタは、インクジェット方式の１つです。

この方式のプリンタとしては、

FMJP-101G　79,800 円　発売元：富士通

が発売 さ れて い ます。
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CＨＡＰＴＥＲ ５　周辺機器でパワーア ップ ！

その長 所 と短 所 をあ げ れば、

という特徴 が あ り ます。

５）レーザービームプリンタ

非常に高い品質の印字ができます。オフィス向けで、非常に一般的です。

この方式のプリンタとしては、

ＦＭ ＬＢＰ 』ＯＩＧ

Ｆ Ｍ ＬＢＰ 目 ２

Ｆ Ｍ ＬＢＰ １１４Ａ

288,000円420,000

円520,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

Pht.5-21　 レ ー ザ ー

ビ ー ムプ リ ン タＦＭＬ

ＢＰ１０１Ｇ（富士通 ）

360

レーザーショットLBP A406E （FMPR-355 エミュレーションモデル）

488,000円　発売元：キヤノン販売㈱

LCS-124 TYPE-20　398,000 円　発売元：カシオ計算機㈱

MEGA480　　　　　798,000 円　発売元：三井物産デジタル㈱

が 発売 さ れてい ます。



Pht.5-22　 レ ー ザ ー

ショ ット　ＬＢＰ Ａ４０４(

キヤ ノン)

その長 所 と短所 を あげ ると、

という特 徴が あ り ます。

E● カタログの見方

5-5　プリンタ

先 ほ ど説明 し た 「印字 方式 によ る違 い」以 外 に、プ リン タ のカ タ ログ を見 る と、「ＤＰＩ」

とか、「ＣＰＩ」「ＣＰＳ」 とい う表 現 があ り ます。 これ らは、 どの ような 意味 があ るので しょ

う か。 以下 、 簡 単 に説明 して い きます。

・ＤＰＩとは、Ｄｏt Ｐｅr lnch の略で 、プ リンタ の精 細 度 を表 現 す る数値 で す。 これ は、

１ インチ （長 さ） の 中に点 （ド ット） を最 大 い くつ 打 て るかを示 します。 この数値 が

高い ほ ど美 し く精 細 な文字 や絵 を紙 に表現で き るプ リ ンタだ とい うこ とにな ります。

・ＣＰＩとは、Ｃｈａｒａｄｅｒ Ｐｅｒ lnch の略で 、 １ イン チ に印 字で き る文字 数 を示 し ます。

ＤＰＩ と同 じ よ うにプ リンタ の精 細 さを示 す 数値で す。

・ＣＰＳとは、Ｃｈａｒａｄｅr Ｐｅｒ Ｓｅｃｏｎｄの 略で 、 １秒 間 に紙 に印 字で き る文字 数 （英 数

字） を表 し ます。 こ の数値 が高 いほ ど、高 速 なプ リンタ とい うこ とにな ります。
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なお 、ＴＯＷＮＳにＮＥＣのＰＣ-9800 シ リ ー ズ 用 に 発売 さ れ て い るＥＳＣ/Ｐプ リ ン タ や

ＰＣ-ＰＲプ リ ン タ を接 続 す るた め のアダ プ タ とし て、 八戸 フ ァ ー ム ウェ ア シ ス テ ムか ら

「ＰＲＩＮＴ ＢＯＹ ２」 が発売 さ れて い ます。 こ れを使 えば、ＮＥＣや セイ コ ーエ プ ソ ンのプ

リンタで 、ＴＯ ＷＮ Ｓで作 成 したデ ータ を打 ち出 す こ とがで き ます。 ただ し、ＴｏｗｎｓOSV2.1 L20

か らはＥＳＣ/Ｐプ リ ンタ に対 応 し まし たので 、ＰＣ-ＰＲ プ リンタ を使 いた い 場合

や アプ リ ケー ション がL20 に対応 して い ない場 合 に使う こ とに なるで しょ う。

PRINT BOY 2　29,800 円　 発売元 ： 八戸フ ァー ムウ ェ アシ ステ ム㈱

Pht.５-２３　 ＰＲＩＮＴ

ＢＯＹ ２（八戸 フ ァー

ムウ ェアシ ステ ム）

3 ６２

㎜ 補助記憶装置とは?

補 助記|意装置 とは、 主 記憶 装置 （メ インメモ リ。　５－３－１ を参照 の こ と） の補 助を す る

た めの装 置で す。 ＴＯ ＷＮ Ｓの 場合 であ れば、 標 準 で搭 載 して い る 「ＣＤ-ＲＯＭ
」「ノヽ － ド

デ ィ スク」「 フロ ツピ イデ ィ ス ク」「光磁 気 デ ィ スク」「ﾐ【Ｃメモ リカ ード
】 な どが こ れにあ

た り ます。

補助 記憶 装置 の特 徴 は、 コンピ ュ ータ の 電源 を落 として も、情 報（プ ログ ラムやデ ータ）

を記|意し てい る点 にあ り ます。 これ に引 き換 え、 主記 憶 装置 はパ ソコ ンの 電源を切 っ てし

まう と、 それ まで 記憶 して いた内 容が消 えて し まい ます。 し たがっ て、大切 な情報 が 消 え



5-６　 補助記憶 装置

てしまわないように、主記|意装置の内容を補助記憶装置に保存しておくことが必要です。

また、補助記|意装置のおかげで、大切なデータをＣＤ-ＲＯＭやフロツピイディスクの形で

簡単に持ち運ぶことができるようになりました。

ここでは、こうぃった機能を果たす補助記憶装置のも 充になっている、ハードディスク

や光磁気ディスクなどの購入のポイントについて述べます。

E■ ハ ードディスク選びのポイント

ハードディスクの使い方については２－５節で説明しました。ここでは、ハードディス

クを購入する場合のポイントとハードディスクのしくみについて説明しましょう。

現在のハードディスクに求められる条件は、大容量、高速度、高信頼陛の３点でしょう。

これを確保するためには、以下の点に注意して購入してください。

①　まず、ＴＯＷＮＳに対応しているかどうかを確認する

これは当然のことともいえますが、ＮＥＣのＰＣ-9800シリーズがパソコン市場を大きく

占有している現状では、間違って（あるいは、たまたま手元にあるからということで）、

他社のマシン対応のハードディスクをＴＯＷＮＳに接続してしまうことがあります。この

場合も、SCSI 対応のハードディスクであればほぼ動くはずですが（一部、ＦＭ-ＯＡＳＹＳ

などで問題が生じることもある）、メーカーの保証のかぎりではありません。ですから、

基本的にＴＯＷＮＳ対応かどうか唇彭忍してから購入するようにしてください。

ＴＯＷＮＳでは、出荷時設定用のツールさえあれば、SCSI のハードディスクなら、ほと

んど接続できます。しかしながら、ハードディスクはほぼ３年程度の寿命で設計されてい

ますので、使用環境の温度や湿度や、購入したハードディスクの良し悪しで故障します。

そうぃったとき、メーカーで修理してもらえるかどうかは、ハードディスクを購入する際、

非常に大きな要素です。逆にいえば、対応していないパソコンに接続させて故萍した場合

には修理してくれないことがあるということなのです。

②　接続形態について

ＦＭ ＴＯＷＮＳ モデル１／２では、ハードディスクを接続するためには、SCSI インタ

フェースカード（ＦＭＴ-121、30,000 円）が必要でしたが、以降のモデルでは全モデル

でSCSI インタフェースが標準でついています。

ＴＯＷＮＳのSCSI は、内蔵ノヽ－ドディスクを含めて５台までをディジーチェーン（芋

づる式）で接続できます。使用する場合は、それぞれのハードディスクにSCSI のID を割

り当てる必要があります（Ｏ～４番までのID をスイッチなどで切り替えて使います）。

なお、内蔵型のノヽ－ドディスクのSCSIID はＯで固定です。ちなみに、SCSIID の５

３ ６ ３
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番と６番はディスク以外の装置（イメージスキャナやバックアップ用のテープ装置など）

で使用します。

ハードディスクの増設の接続形態としては、内蔵型と外付け型の２タイプがあります。

内蔵可能なのは、ＴＯＷＮＳ モデル10F 、20、CX10 、CX20 、ＨＧ、ＨＲです。どちらも

専用の場所に１台取り付けることができます。内蔵型は、省スペースという意味で便利で

すが、接続するためにはお店に頼むか、自分で行わなければなりませんでした。これに対

して、外付け型は余分な設置面積が必要ですが、接続は非常に簡単です。しかし、これも

ＨＧ／ＨＲからは簡単に本体に組み込めるようになりました。

筆者の場合は、起動OS の選択をハードディスクのＯＮ/ＯＦＦでできるため、外付けが

便利だと感じています。

③ ＴＯＷＮＳで は最 低100M バイ ト以 上が 必要

ＴＯＷＮＳで ハ ードデ ィ スクを 使 う場 合は、 使 用 目的 （デ ータ 量 の大 きな絵 や音 のデ ー

タ を取 り扱 う こ と） や、ＴＯＷＮ Ｓで 使 えるOS が た くさ ん の メモ リを 使 用 す るこ とを考

えて、100M バ イト以上 の ものを購入 し たほ うが い いで し ょう。

た とえば、256 色 を使っ た絵 をハ ードデ ィ スク に収 め よう とす る と、 たっ た１枚 の絵で

約300K バ イト近 く占 有 して し まい ます。 こ れで は、100M バ イト のハ ード デ ィ ス クを買

っ た として も300 枚 く らい しか セ ーブ で き ませ ん。 で す か ら、ＴＯＷ ＮＳを買 っ て絵 を 使

っ た作業 を し たい とい う人 は、100M バ イト クラ スのハ ード デ ィ ス クを ２台 くらい購 入 し

たほ うが いいか もしれ ませ ん。

また、 第 ２章で 触 れた よ うに、ＴＯ ＷＮＳで は、MS- ＤＯＳやＴｏｗｎｓOS 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳ

な どのOS を 組 み込 むこ とがで き ます。 しか し、 これ らのOS を イン ストール す る と、ＭＳ-

ＤＯＳで ３Ｍ バ イ ト、ＴｏｗｎｓOS で10M バ イ ト、ＦＭ- ＯＡＳＹＳで10M バ イ ト、合 計23M

バ イト もシス テムだ けで 使用 し てし まい、 ユ ーザ ーが使 用 す る領 域が 狭 くなっ てし まい ま

す。 こ れ らのOS を イン ストール して も十分 余 裕が あ るよ う に容 量 の大 きなハ ード デ ィ ス

クを購人 した ほ うが いいで しょ う。

④ ハードディスクの中身を調べよう

ハードディスクを購入する際は、お店で内部のドライブを調べてもらってください。と

いうのも、製造元がわかると非常に安心だからです。

実は、ハードディスクの構造は非常に簡単です。ほとんどのハードディスクは大まかに

いえば、下記の４つの部品から構成されています。
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①　 ド ライブ

② 電源 ユニ ット

③ 筥 体

④　 コネ クタ （ケーブ ルを含 む）

5-６　 補助記憶 装置

①のドライブがハードディスクのすべての電子的な処理（SCSI の処理：データを転送

したりする手順）を行うのが、現在のハードディスク製作の主流です（昔はドライブ以外

にデータ転送のための電子回路が必要でした）。したがって、ハードディスクを発売して

いるメーカーの多くは、ドライブを製作しているメーカーからドライブを購入するだけな

ので、ハードディスクのための電子機器はほとんど設計していないともいえます。ですか

ら、ハードディスクを購入する場合は、カタログなどにドライブ名を明記しているものを

購入するのが安心です。

現在、国内でハードディスク用ドライブを生産しているメーカーは、富士通、富士電機、

ＮＥＣ、アルプス電気 ティアックの５社程度です。この中でも富士通製のハードディス

ク（ＦＭＨＤ-0851 など）はほぼ富七匝製のドライブを使用しているので、ＴＯＷＮＳとは

柑注がよいようです。

⑤　シークタイム、アクセスタイムの高速なものを買おう

ハードディスクの性能を見る場合、重要なのが、この２つの言葉です。簡単にいえば、

シークタイム、アクセスタイムの数字が小さなものほど、高速なハードディスクといえま

す。現在のハードディスクは、シータタイムが20ms 以内、アクセスタイムが30m ｓ以内

が主流です。

ハードディスクは、昔のＬＰレ

F19.５-２ ハードディスクドライブの内部の図

コードプレーヤーのように、円盤

型の磁気媒体（ディスク）に情報

を記憶しています。その上に、ち

ょうどレコードプレーヤーの針が

ついているアームのようなものが

宙に浮いています。その針にあた

る部分が「磁気ヘッド」と呼ばれ

ます。磁気ヘッドぱ、レコードの

針のように、ディスク上に同心円

状に記録されたデータ領域をシー

ク（探すこと）します。

以下、ハードディスクの物理的

36 ５
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なU功f乍手順 を追 っ てみ まし よ う。

①

②

③

④

⑤

円盤状の磁気媒体が回転している

円盤の外側から中心に磁気ヘッドが移動

データを記憶している場所（書き込む場所）が磁気ヘッドの下にくるまで待つ

情報を読み取る／書き込む／消す

データをコンピュータに送る

というような動きをしているわけです。

このヘッドが動く時間を「シークタイム」と呼びます。

シークタイムと平均回転待ち時間（円盤が１回転する時

問の半分）を足した時間を「アクセスタイム」と呼びま

す。これらの時間が短かいほど、素早くデータの読み出

しや書き込みができるわけです。

Pht.５-24 ハードディスク ＦＭＨＤ-ＯＢ５２Ｇ（富士通）

⑥　できれば２台買おう

先ほども書きましたが、ハードディスクはいずれ壊 れ

ます。壊れたハードディスクは修理に出せば直りますが、

中身のデータぱ破壊されたままです。だから、大事なデ

ータは、もう１台のハードディスクにも入れておきまし

よう。一度に２台が壊れることはめったにありませんか

ら。

㎜1 ．ヽろいろな補助記憶装置

現在の補助記憶装置の主流はハードディスクですが、このほかにも、補助記憶装置とし

ては、以下のようなものがあります。

●ＣＤ-ＲＯＭ ドラ イブ

ＴＯ ＷＮ Ｓが 標準 搭載 して 話題 になっ た「ＣＤ-ＲＯＭ 」で す。 ＣＤ-ＲＯＭ とは、 簡 単に い

えば 音楽 用のＣＤ に コンピ ュータ のデ ータ を入 れ た もので す （も ちろ ん、 音 楽 とプ ログ ラ

ムデ 一夕 を両 方 と も入れ るこ と もで き ます）。 ＦＭＲ シ リー ズ や 他社機 で はSCSI で 外 付 け

さ れてい ます が、ＴＯ ＷＮＳで は標準で 内蔵 さ れ てお り、 メ イン基 板 に直 結 さ れてい ます。

ＣＤ-ＲＯＭ ド ライブ の特 徴 は、 次 の とお りで す。
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5-６　 補助 記憶装置

ＣＤ-ＲＯＭ はどうして遅 いの か?

①　 ＣＬＶ方 式 だ か ら 、 シ ー ク 時 間 が 遅 く な る

ＣＤ- ＲＯＭ の媒 体 は 、 音 楽ＣＤ と同 じ 生 産 ラ イ ン を 使 っ て 製 作 さ れ ま す。 そ の 記 憶 方 式 は 、

第 １ 章 で 触 れ た よ う に 、ＣＤ と同 じ 「ＣＬＶ 方 式 ： 線 速 度 一 定 」 と い う 渦 巻 き状 の 情 報 記 憶

方 式 で す 。 つ ま り、 ヘ ッ ド が 外 側 へ 移 動 す る ほ どモ ー タ ー の 回 転 速 度 が 遅 く な る仕 掛 け で 、

ど う し て も シ ー ク に 時 間 が か か っ て し ま い ま す 。 こ れ に 対 し 、 ハ ー ド デ ィ ス ク や 光 磁 気 デ

ィ ス ク は 、「ＣＡＶ 方 式: Ｃｏｎstａｎt Ａｎｇｕlaｒ Ｖｅｌｏｃｉtｙ : 回 転 数 一 定 」 と い う 、 バ ー ム ク ー

ヘ ン を上 か ら 見 た よ う な 形 で 情 報 が 記 憶 さ れ て い ま す 。 こ の た め 、 モ ー タ ー の 回 転 数 調 整

な ど は 不 要 で 、 任 意 の 離 れ た 位 置 へ の 移 動 は 簡 単 か つ 高 速 に 行 え ま す 。

Fj9.5-３ ＣＬＶ方式( ＣＤのデータ記録方式) の図 Fig.５-４ ＣＡＶ方式（ＨＤや光磁気ディスクの記録方式）の図

②　回 転速 度 を上げ にくい ため、 デ ータ転 送速度 が遅 い

ヘ ッド がＣＤ-ＲＯＭ にデ ータ を読 み に行 き、最 初 のデ ー タ を読 んで か ら最 後 のデ ータ を

読み終 わる まで の時間 （デ ータ読 み込 み時 間） を上｡げ にくい ので す。 こ れは、 今 まで の 手

法で は、デ ィ スクの回 転速 度を上 げ るこ とに よっ て、 デ ータ転 送 速度 を速 くして い まし た。

しか し、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ は、回 転速度 を音 楽ＣＤ と同 じ にして い る（|司じ ド ラ イブ` を流

用し てい る） た め、 デ ータ の転 送 速度 を上 げ に くい ので す。 通 常、 音楽ＣＤの回 転速 度 は、

１分 間 に600 ～200回 転 と決 め られてい ます （線速 度 ：デ ー タ を読 む速 度 が1.2～1.4m/ ｓ）。
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これは、人間の耳が音楽を聞くのにはちょうどいい速さなのですが、パソコンのデータ転

送速度としてみると、たいへん遅いものです。

これを速くするためには、ＣＤ-ＲＯＭドライブ内のモーターを２つにすれば高速化する

ことはできます。しかし　そうすると、ドライブの値段が一気にはね上がってしまいます

し、音楽ＣＤとして使う場合は意味がありません。そのため、ドライブの生産台数がかぎ

られてしまっているわけです。

●光磁 気デ ィスク

｢ＭＯ( エ ムオ ー。 Ｍａｇｎｅtic OpticaI Disk の略)｣ と

略 して呼ぶ こ ともあ り ます。 こ れは、 レーザ ー光線 と磁

気 を同時 に当 て る と光 の反射 率 が変 わ る媒 体 を利 用し た

ス ス　記憶装置です。実際は、書き込み時にはレーザー光線と

ブ:ｿ　磁気を当ててデータを書き込み、読み取り時にはレーザ

Pht.５-25　3.5 インチ光磁気ディスク ＦＭＰＤ-２１１Ｇ（富士通）

一光線の反射率を使ってデータを読み取ります。

ＭＯには、５インチディスクタイプと3.5インチディ

スクタイプがあります。５インチディスクの場合は540M

バイト、3.5インチディスクの場合は125M バイトの

読み出し、書き込みができます。現在は、価格と速度の

関係で3.5インチタイプがお克になりつつあります。

ＴＯＷＮＳの場合は、リムーバブル型（媒体交換ができる）ハードディスクとして扱い

ます。したがって、ＦＭ シリーズ内では媒体互換性がありますが、他社機との媒体互換は

ありません。値段がまだまだ高いこともあって、ＭＯが普及するには時間がかかると思い

ますが、リムーバブルメディアという特色を生かして大容量フロツピイディスクとして使

用されつつあります。

その特徴は下記のとおりです。

●ICメモリカード

IC メモジカードについては２－６節で述べましたので、そちらを参照していただくこと

にして、ここではIC メモリカードの長所と短所について述べましょう。

3 ６８



5-６　補助記憶装 置

実は､IC メモ リカ ード には いろ いろな種 類が あ り ます。大 きく分 類 す る と､ＲＯＭ､ＳＲＡ Ｍ 、

ＤＲＡＭ があ ります。

ＲＯＭ のIC メモ リカ ード は読 み取 り専用で 、書 き込 みがで き ませ ん。 したがっ て、 こ のIC

メ モ リカ ード は アプ リケ ー ション やデ ー タを供 給 す るこ とが主 な使 用 目的 にな りま す、

た とえば、 ノー トパ ソ コン の アプ リ ケー シ ョン の供 給 や、ＴＯＷＮ Ｓ用で はベ クトル フ ォ

ン トカ ード （文 字を 拡大 して もギザ ギザ が出 ない よ う になっ てい る書体 を内蔵 し てい るカ

ード） にＲＯＭ のIC メモ リカー ドが使 われて い ます。 ＲＯＭ は、 読 み込 み専 用で 、書 き込

みがで きない とい うデ メリ ットがあ りますが 、比 較的 安価 だ とい うメ リット もあ り ます。

今 の市 場価 格で い えば、 １Ｍ バ イトで8,000 円 くら いが相 場 の よ うで す （なお、ＲＯＭ ラ

イタ ー と呼 ば れ る業 務 用の機械 を使 えば 書 き込 むこ とはで きます）。

ちな み に、ＲＯＭ の 仲間 に 「フ ラ ッシュ メ モ リ」 とい う もの もあ り ます。 こ れはＲＯＭ

で あ りなが ら、 あ る程 度 の電 圧 があ れば 書 き込 み がで き る もの で すが、 現状 のＴＯ ＷＮＳ

で は、 フ ラ ッシュ メモ リの読 み 出し はで き ます が、書 き込 みはで きません。

また、ＤＲＡＭ のIC メモ リカード は、 書 き込み ／読 み取 りの 両方 がで き ますが 記憶 内

容を保 持 す るに は、常 時あ る程 度の電 圧が 必要で す。 ノー トパ ソ コン な どのメ インメモ リ

の補充 な どが主 な使 用目的 とい えます。ＴＯ ＷＮ Ｓで は使 用 し ません。

ＳＲＡ Ｍ のIC メモ リカ ード は、 書 き込み／読 み取 りの 両方 が 可 能で す。 メモ リ カード 自

体 に記憶 内容 の 保持 の た めの 電池 を内 蔵 し てい ますので 、IC メモ リカ ード を抜 き差 し し

て も、中 身 の情報 が壊 れる こ とはあ りません。 したがっ て、 フ ロ ッピ イデ ィ スクな ど と同

じよ うな使 用が可 能で す。ＴＯＷ ＮＳでIC メモ リカ ード を高 速 な補 助記 憶 装置 として使 用

する場合 は、ＳＲＡ Ｍ のＪＥＩＤＡ Ｖｅr.4.0準拠 の もの を購 入 して くださ い。

ちな み に、IC メモ リ カー ド （ＳＲＡＭ ）を 使 えば 、ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋやＯＡＳＹＳ Ｐｏｃｋｅt

など とデ ータの 連携 を とるこ とがで きます。
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Pht.5-27 俐 寸けフロッピイディスクドライブ（システムサコム

のＳＤ-０５Ｒ）

3７0

庶 薪 Ｗ

ＳＲＡＭ ＣＡＲＤ ２ＭＥＧＡ ＢＹＴＥＳ

ＩＣ Ｍ Ｅ 鯛ORY CARD/

i㎜ モデム(ＭＯＤＥＭ)

Pht.5-26 1C メモリカード（アイ・オー・データ機器のＪＤＳ-２ＭＥ（左）とメルコのＲＪＢ-2000 （右））

●フロツピイディスクドライブ

一般的 すぎて今さら とい う感 じ もあ りますが、

ＴｏｗＮｓで使う場合、若干特殊なところもあるので、

一応説明しておきます。

ＴｏｗＮｓで内蔵しているフロッピイディスクドライ

ブは3.5インチです。ただし、外付けのフロッピイディ

スクドライブを接続すれば、５インチドライブも接続す

ることができます。なお、モデルｕｘ／ｕＧは外付けのフ

ロッピイディスクドライブが接続できないため、a5 イ

ンチのみになります。

3.5/5 インチ両方とも２ＨＤ（容量1.2M バイト。ただ

し、普通は１Ｍ と呼んだりする）、２ＤＤ（容量640K/

720K バイト）が使用できます。なお、モデルＨＲ／ＨＧシリーズでは1.44M バイトの２ＨＤ

を使用できるようになりました。また、Ｍａｃｉｎtｏｓhで使用されている400K/800K バイト

フォーマットの２ＤＤや、２Ｍ／４Ｍ／１０Ｍバイト大容量フロッピイは読めません。

モデ ムの 役割 につ い ては、 すで に第 ４章で 述べ ましたが、 ここで 、 もう一 度、お さ らい

をして み まし ょ う。

家庭 用電 話回 線 はア ナログ 、パ ソコン はデ ィ ジタフレで デ ータ を扱 い ます。 これ を接 続 し、



F19.5-5 1299 モデムの

変調方式の図

F19.５-6 2400 モデムの

変調方式の図

5-7　 通信

パソコンのデータを電話回線を通じて送り出したり、受け取ったりするのがモデムの役割

です。モデムは、パソコンから電話回線ヘデータを送るときはディジタッレ信号からアナロ

グへの変換を、電話回線からパソコンヘデータをもらうときはアナログ信号からディジタ

ル信号への変換を行います。これを専門用語でいえば、「変調」といいます。変調方式に

は通信速度によっていろいろな方式があります（図を参照してください）。

この変調方 式は、高い 周波数が ０、低 い周波数 が１ とし て、デ ４ジ タル信号か らアナ

ログ信号 へ変換す る方式で。比較的 遅い通信速 度の ときに使用し ます。

この変調方式では、 アナログ信号 の搬送波 （位相）が反 転 するこ とによっ てＯと１を

表し ます。 Ｏ刳 対 目の変化 が無 、１を位相が反 転す るもの とし て、 ディ ジタル信号か

らアナログ信号へ変換 する方式 ですO 上は交的高遠な通信速度の ときに使用し ますO

広い意味では、モデムは通信回線網にコンピュータを接続するための電子機器を指しま

すが、ここでは一般の人が家庭で使うパソコン通信用のモデムについて説明します。

パソコン通信用モデムは、正確にいうと、「一般交換電話網を使用する全２重モデム」

のことを指します。ここでぃうう 股交換電話網とは、一般家庭で使用している電話回線を

指し、全２重とは電話機のように一度に双方向にデータをやりとりできることを指します。

一方、業務用のモデムには半２重方式のものもあります。これは、ＣＢ無線やトランシ

ーバのように、相手がデータを送っている間は自分の側からはデータを送れないものを指

し、銀行のオンライン通信などに使います。ただし、半２重方式のモデムはづ股のパソコ

3 ７1



CHAPTER 5　 周辺機器でパワーアップ！

ン通信では使用できませんので、モデムを買うときは注意してください。

難しい言葉を使いましたが、簡単に説明すれば、モデムとはパソコンと電話回線を接続

するための機器です。パソコンのための電話機だと説明すれば理解しやすぃでしょうか？

E■ カタログの読み方

たとえば､ Ａ社のモデムのカタログスペックを見てみましょう。

通信コマンド

通信規格

エラー制御

データ圧縮

ATコマンド　CCITTV.25biSCCITTV.21/V.22/V.22biS

対応CCITT

V.42 MNP クラス4

CCITTV.42biS MNP クラス５

専門的な言葉がたくさん出てきていますので、まず、これらの用語について説明してみ

ましよう。

● モデ ムの通 信 コマ ンド

モデ ム を制御 す る とい うこ とは、 モデ ム に対 して命令 を 出す とい うこ とで す。 この モデ

ムに対 す る命令 の出 し方 を「通信 コマン ド」とい い ます。 通信 コマ ンド の体系 には、「ＡＴ

コマン ド」と、『ＣＣＩＴＴ Ｖ.25biS』の ２つ の系 列 があ りますが、 現在 で は「ＡＴ コ マンド 」

が業 界 標準 になっ てい ます。

ＡＴ コ マン ド は、 アメ リカ のヘ イ ズ社 が決 めた コ マン ドで 、「ヘ イ ズコ マン ド」 と も呼

ば れます。 コ マン ドの最 初 に必 ずＡＴ とっ くので、 こ う呼 ば れ ます。 どうぃ う ものか 見 て

み まし よう。

例

AＴ

ＡＴＤ＊ ＊ ＊ ＊

＝モデムが使えるかどうかを問い合わせる

＝　＊＊＊＊番の電話番号にダイヤルする

この例のように、ＡＴコマンドを使えば、簡単な命令でモデムに対するいろいろな制御

をすることができます。

● モ デ ム の 通 信 規 格

パ ソ コ ン 通 信 用 の モ デ ム の 規 格 と し て は 、ＣＣＩＴ Ｔ Ｖ.22 とＶ.22bi ｓが 一 般 的 で す 。 こ

の ＣＣＩＴＴ と い う の は 、 Ｃｏｍｉt６　Ｃｏｎｓｕltａtif　lnt ｅｍ ａtｉｏｎａ】T616graphiq ｕｅ　 ｅtT616phoni

ｑｕｅの 略 で 、「 国 際 電 信 電 話 諮 問 委 員 会 」 の こ とで す 。 ＣＣＩＴＴ は 、 国 際 通 信 の
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Tbl.５-2 一般的なモデ

ムの規格

5-７　通信

利 用基準 を 勧告 す る機 関で 、 ４年 に一 度 総会 が 開 か れ ます。 ＣＣＩＴＴ は、 下 記 のよ うな い

ろ いろ な勧告 を行 っ てお り、 頭 のアル ファベ ッ トで 勧告 の種類 を分 類 して い ます。 この う

ち先 ほ どのモデ ムのカ タ ログ にあ る、ＣＣＩＴＴ のＶ シリ ーズ の勧告 につ いて説 明し ます。

V｡10 ～V.33　　 インタフェースおよび音声帯域モデムの規格についての勧告（Tbl.5-2　　　

を参照）

V.40 ～V.42biS　 誤り制御、データ圧縮の規格についての勧告

ここで重要なのは、ＣＣＩＴＴのＶシリーズは、Ｖ.10～Ｖ.33がモデムの物理的内容の規

格であり、Ｖ.40～Ｖ.42biSはモデムが持つ論理的内容の規格であるということです。した

がって、上記のモデムの場合は、Ｖ.22biSとＶ.42biSの両方の対応が同時に可能なわけで

す。

なお、ＣＣＩＴＴの勧告は英字と数字の単純な組み合わせなので、混同しないように気を

つけてください。

なお、最近では転送速度9600bpS のモデムが一一-般向けに発売されていますが、これはＶ.32

またはＶ.32biS対応です。

●プロトコル（ＰＲＯＴＯＣＯＬ）内蔵モデム（エラー制御とデータ圧縮機能）

コンピュータ同士で通信する場合の約束事を「プロトコル」といいます。パソコン通信

で一一般的に使われるプロトコルは「無手順非同期方式」です。この無手順非同期方式がど

ういうものかを説明しましょう。

コンピュータ同士の通信では、送る側と受ける側が同期歩調をとる（タイミングをあわ

せる）必要があります。つまり、送る側と受ける側で、どこがデータの始まりで、どこが

データの終わりかを伝え合う必要があるのです。そうしないと、送り側と受け側で、どれ

がデータで、どれがデータでないかがわからなくなってしまいます。このデータの始めと

終わりを区別するために、７ビットか８ビットのかたまり（１文字分）の最初と最後に１
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F19.5-７ ＴＴＹ手順の図

F19.５-８ パケット化の

図

3７４

ビ ット ずつ 付加 す るこ とによっ て、 送 り手側 と受 け于側

の歩 調 を と る方 式 を「無 手 順 非同 期 方 式（ＴＴＹ 手 順）」

と呼 び ます （Fig.5-7 参 照）。 パ ソ コン 通信 の 世 界で ぃ

うデ ータ 長 とは、 １文字 分の か た まりを指 し、 スタ ー ト

ビ ット とは最 初の １ビ ット、 ストップビ ット とは最 後 の

１ビ ット を指 し ます。

しか し､ パ ソコン通 信力漕 及す る につ れ て、こ のＴＴＹ

手 順 に も２つ の問 題 が出 て き まし た。 大 きな問題 点 とし

ては、 通信 速度 が遅 いこ とと、 通信 中 に間違 い （文 字化

け）が 出 てし まう こ とで す。 この 問題 をモデ ム自身で 解

決 す る 機 能 が 「ＭＮＰ」 と「ＣＣＩＴＴ Ｖ.42 とＶ.42biS 」

なので す。 最近で は、 ほ とん どの パ ソコン通 信用 モデ ム

で 、 この機 能 はサ ポー トさ れて い ます。 この機能で は、

以下 の ３つの手 法 が使 われてい ます。

①パケット化する

無手順ＴＴＹ方式の場合、１バイト（８ビット）のデータ転送にスタートビットとスト

ップビットを付加すると、１バイトあたり10ビット転送することになります。これを、10

バイトのデータ転送で考えてみると、100ビット必要ということになります。しかし、

いちいちスタートビットとストップビットをつけていたのではデータ転送の時間もかかり

ます。これをバイト単位で送るのではなく、ある程度のデータをかたまり（パケット）と

して（Ｆｉｇ.5-8 を参照）扱えば、スタートビット とストップビットを省略することがで

きます。これによって、モデムとモデムの間のデータの4紳云送量を減らすことができ、転

送速度の高速化をはかれます。



Tbl.５-３ ＭＮＰの ク ラ

スと機能一覧

5-７　通信

②誤り訂正

パケットの最後に、Ｆｉｇ.5-8のパケット内のデータ列の内容を、ある演算式に従って作

成したデータを付加して、誤り訂正用のデータとします。その結果、モデムがデータの間

違い検出を行い、通信しているデータが壊れた場合、もう一度送信することによって通信

の誤りを訂正します。

③データ圧縮

さらに、通信するパケット内のデータを圧縮して送れば、実効的な通信速度が向上しま

す。データ圧縮の方式にはいろいろな方式がありますが、これを説明していくと難しくな

りすぎますので、ここでは説明しません。

● Ｍ ＮＰ

Ｍ Ｎ Ｐ （Ｍｉｃｒｏｃｏｍ Ｎ ｅtｗ ｏｒｋｉｎｇ ＰｒｏtｏｃｏＤ は 、 米 国 の モ デ ム メ ー カ ー 、 マ イ ク ロ コ

ム （Ｍｉｃｒｏｃｏｍ ） が1983 年 に 発 表 し た プ ロ ト コ ル で す。 本 来 は 、 １ モ デ ム メ ー カ ー が 決

め た プ ロ ト コ ル で す が､ 事 実 上､ 業 界 標 準 の 規 格 と し て 定 着 し た 観 が あ り ま す。こ の Ｍ Ｎ Ｐ

プ ロ ト コ ル に 従 っ た モ デ ム を 「Ｍ Ｎ Ｐ モ デ ム」 と呼 ん で ぃ ま す 。

Ｍ Ｎ Ｐモ デ ム の 特 徴 と し て は 、

①　モデムとモデムの間で誤り訂正処理を行う（モデム自身で誤り訂正処理を行う）

②　実効的なデータ転送速度が上がる

③　クラスと呼ばれる機能の段階があり、クラスが上がるほど高性能になり、クラスは

すべて上位互換があり、異なるクラス同士の通信の場合は、下のクラスの仕様で通信

を行う

下記にクラス５までのＭＮＰのクラスと機能一覧を示します。

●ＣＣＩＴＴのＶ.42/Ｖ.42biS

1988年のＣＣＩＴＴ総会でモデム間のデータ誤り訂正方式をＶ.42として勧告しました。

その後、Ｖ.42biSとして、モデムとモデム間の圧縮方式 も追加して勧告されました。大ま

かにいえば、Ｖ.42はＭＮＰクラス４に「ＬＡＰＭ」と呼ばれる、拡張された間違い訂正機

能を付加したもの、Ｖ.42biSはＭＮＰクラス５と同等と考えてよいようです。

３７５
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これ以 上､ ＭＮＰ とＣＣＩＴＴ の通信プ ロ トコル につ い ては 説明 し ませ ん。なぜ なら､Ｍ ＮＰ

ク ラ ス５ とＶ.42biS のつ いてい るモデ ムを購 入す るこ とは、 もは やパ ソ コン通 信 の世 界で

は 常識 に なっ てし まっ た か らで す。

l ● どのモデムを買うか?

現在、パソコン通信用のモデムの世界では下記のスペックが最低限の常識です。モデム

を購入する際は、以下のスペックをクリアしているかどうかチェックしてから購入してく

ださい。

① ＡＴコマンドであること

② Ｖ.22biSであること

③ ＭＮＰクラス４とＣＣＩＴＴ Ｖ.42をサポートしていること

④ ＭＮＰクラス５とＣＣＩＴＴ Ｖ.42biSをサポートしていること

このスペックをサポートしたモデムはたくさんありますが、主なモデムは下記のとおり

です。

FＭＭＤ-311G　35,800 円PV-A24V5

39,800 円MD24FB5V

39,800 円

Pht.５-２８ パーソナル

モデムＦＭＭＤ-311G

(富士通)

3 ７６

発売元：富士通㈱

発売元：アイワ㈱

発売元：オムロン㈱



圃MIDI カード

5-8　その他の周辺機器

MIDI （Ｍｕsical lnstｒｕｍｅｎt Digital lntｅｒｆａｃｅの 略） と は、1983 年 にMIDI 規 格 協

議 会 （ヤ マ ハや ロ ーランド などの電 子楽器 メ ーカ ーが 参加 して作 られた もの）
で 制定 さ れ

た規 格で す。 こ れ は電子 楽器 同士 を接 続 して、 同時 演 奏 をし た り、 コン ピュ ータ
で 電子楽

器 を 制御 した り す るた めの 規格 です。 こ の規 格 は、 ハ ード ウェ ア的 に見 れば
ＤＩＮ の ５ピ

ッ で、31.25kbps のRS-232C に等 しい規 格で、 内部情 報 （ソ フト ウェ ア） から見 れば、

・音程や鍵盤を叩く強さの情報

・音程を徴妙に変化させるピッチベンドレバー（ないしは相当機能）の操作を伝える情

報

・音色の切り替えを行う情報

り寅奏表現を高めるためのビブラート／ボリューム／パンポットなどの情報

がやりとりされています。

ただし、MIDI では、どの音源を使うかは規定していません。したがって、Ａ音源でピ

アノを想定して作成したデータは、そのままＢ音源で演奏するとギターの音
で演奏されて

しまう、ということが起こり得ます。

MIDI 規格協1義会で、ＧＭ（Ｇｅｎｅｒa1 Midi）規格というものが決められました。これ

は、音源にかかわらず、ほぼ同じ演奏ができる（音色の配置が
同じ）という規格です。な

お、ローラットではＧＭの拡張規格のGS （音源フォーマット
）という規格を自社のMIDI

音源に採用しています。

-‘り　ﾐ 珊2 ……j㎜ 魯附 ’:=一’:……

ＰｈＬ５-２９ ＭＩＤＩカ ー ドＭＣ-Ｐ１２Ｔ（シ ス テ ムサ コ ム）

と、會諏 ユ ニッ|･ ＳＯＵＮＤ Ｃａｎｖａｓ （ローラ ンF
）

3 ７７
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MIDI カードとしては､以下のものが発売されています。ＴＯＷＮＳをMIDI 楽器やMIDI

用音源などと接続するためのカードです。

FMT-402

MC-P12T

35,000円19,800

円

発売元：富士通㈱

発売元：㈱システムサコム

E●MIDI 音源カード

MIDI カードにローランドのGS 音源（SC-55 相当）を内蔵したものです。

FMT-403　72,800 円　 発 売元 ：富士通 ㈱

Pht.５-30 MIDI 音源カ

ード ＦＭＴ-403

(富士通)

3 ７８

- ＲＳ-232CのMIDI アダプタ

ＴＯＷＮＳのRS-232C を使用してMIDI 楽器などと接続するアダプタです。ただし、

ＭＩＤＩ ＯＵＴ しかできません。ソフト対応が必須です。

PS232C MID1 0UT アダプタSX-

Ｍ232

18,800円7,800

円

発売元：㈲ミュージカル・プラン

発売元：㈱システムサコム



Pht.５-31 MIDI ア ダプ

タＳＸ-M232 （システム

サコム）

E■ 数値演算プロセッサ

5-8　 その他の周辺機器

ＴＯＷＮＳの数値演算（浮動小数点演算、対数計算、超越関数などの、計算にたいへん

時間がかかる数値演算）を高速化します。光の屈折や反射を計算しながら立体感のあるコ

ンピュータ・グラフィックスを描くレイIヽ レーシングなどの、高速演算が必要なソフトで

は必須です。

8()387　数値演算プロセッサ　FMT-352　j20,000 円　発売元：富士通㈱

- ジョイスティック／ジョイパッド

ジョ イ スティ ッ ク とは、 ゲ ー ムな どで利 用 す る入力 装置で す。 た とえば、 シュー ティン

グ ゲー ム などで戦 闘機 を 動か した り、 発射 ボタ ン を押 した りす ると きに利 用 し ます。 ジョ

イ ス ティッ ク／ ジョ イパ ッド には、「デ ィ ジタ ルタ イプ 」と「 アナ ログ タ イプ」 があ り ます 。

「デ ィ ジタル 」 はＴＯＷＮＳのパ ッド の形 状 を 変 えた だ けの もので、「ア ナ ログ」 は拡張 型

の ジョ イ ステ ィ ッ ク／ ジ ョ イパ ッドで す。 こ れ に対 し、「ア ナロ グ ジョ イ ステ ィッ ク／ ジ

ョ イパ ッド」 は、「デ ィ ジタ ル 」 よ り も よ り微 細 なデ ー タ 入力 がで き、 た とえば 「Aiｒ

Ｗａｒｒioｒ」 な どで 活用 さ れてい ます （アナ ログ モード は ソ フト対 応が 必要で す）。

なお、 スイ ッチ の切 り替 えに より、 通 常の ＭＳＸ対 応 ジ ョ イ スティ ッ ク として 使 うこ と

もで き ます。

アナログジョイパッド

アナログジョイスティック

XE-IAP

XE-lSt2

13,800 円5,900

円

発売元：電波新聞社出版販売部

発売元：電波新聞社出版販売部

3 ７９
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Pht｡5-32 アナロ グジ

ョイパッド ＸＥ-ＩＡＰ(

電波新聞社)

3８０

- イメージスキャナ

スキャナとは、紙に描いた絵をパソコンにデータとして取り込むための機器です。接続

には、RS-232C やSCSI などを使います。

イメージスキャナをコントールするコマンドの体系にはセイコーエプソンのＧＴ系、シ

ャープのIX 系、ＮＥＣのＰＣ-IN系がメジャーです。イメージスキャナが接続できるかど

うかは、ソフトがどの系列のコマンドに対応しているかによって変わります。ですから、

購入時には使用するソフト（グラフィックエディタ、スキャナユーティリティ、グラフィ

ックデータベースなど）が、どの系列のイメージスキャナをサポートしているかをあらか

じ削i彭忍しておいてください。ちなみに、富士通製のＦＭＳＣシリーズは、エプソンのＧＴ

系のコマンドを採用しています。

カラーイメージスキャナ

ハンディカラーイメージスキャナ

Ａ４ハンディイメージスキャナ

発売元：オムロン㈱

F ＭＳＣ-61 日 Ｇ

ＦＭＳＣ- ２０１Ｇ

178,000円　発売元：富士通㈱89,800

円　発売元：富士通㈱

HS60F-H プ ラ スHS-RS　72,800 円

カラーハンディイメージスキャナ　HS40CL-H プラスHS-RS　72,800 円

発売元：オムロン㈱



Pht.5-33　 カラ ーイメ

ージスキャナ　ＦＭＳＣ-6111G(

富士通)

5-9　業務用機器

ＴＯＷＮＳには業務用で使用するための機器もあります。本書は、基本的に一般ユーザ

ーがＴＯＷＮＳを使うことを想定して書いてきましたが、最後にひとこと触れておきます。

ここでは、代表的な業務用機器を紹介します。１つのメーカーから多種多様な機器が発

売されているので、ここではメーカー名と代表機種をあげることにします。

!■ プロッタ

機械的にペンを動かして、図を描くものです。建築や工業製品などの製図を紙に描くと

きなどに使用します。通常、RS-232C か、セントロニクスをインタフェースとして接続

します。

AOサイズ10 ペンドラフティングプロッタ

SR-7030　2,480,000円　発売元：岩崎通信機㈱

FP-6150　　1,380,000円　発売元：グラフディック㈱ プロッタ事業部

インテリジェント・グラフィックス・マシン

SketchMatｅ（RP-21）98,000 円　発売元：ローランドディージー㈱

3８1
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Pht.5-34 プ ロ ッ タSR-7030(

岩崎通信機)

3８２

E● プリンタバッファ

パソコンからプリンタに送るデータを一時的にためることによって、パソコンがプリン

タの制御をする時間を短縮したり、何台かのパソコンで１台のプリンタを一度に接続する

ためのものです。

PBX-IM　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　79,800 円

発売 元： ㈱ア イ ・オー ・デ ータ機器

高速 プ リン タバ ッフ ァTURBO J シ リー ズJ χP　59,800 ～79,800 円

発売 元： ㈱メ ル コ

LMP-400R （256K バイ ト～ ２Ｍバイト）　　　　64,800 ～124,800 円

発売元 ： ロジ テッ ク㈱

ﾄ 画゙ ＬＡＮカード

１つ の建物 内 にあ る 複数の コンピュ ータ 、プ リ ンタ、 ハ ードデ ィス クなどを専 用 ケーブ

ル で 結 び、 情 報 の や り と り を す る ネ ッ ト ワ ー ク シ ス テ ム を 「ＬＡＮ 」（ＬｏｃａＩ Ａｒｅａ

Ｎｅtｗｏｒk） とい い、 こ れ に使 用す るカ ード を 「ＬＡＮ カ ード 」 とい い ます。 ＴＯ ＷＮＳ用

ＬＡＮ カ ード にぱ、 以下 の よう な ものが 発売 さ れて い ます。



DSLJNKカード　FM50Lj87

イーサネットアダプタセットREX-3580 Ｍ

Ｅ■ ＡＤＰＣＭ対応

100,000 円150,000

円

発売元

発売元

5-９　業務用機器

富士通㈱

ラトックシステム㈱

ＡＤＰＣＭ と は 、「Adapti ｖe Diffe ｒｅｎtial P ｕlｓｅ Ｃｏｄｅ Ｍ ｏｄｕlatｉｏｎ」 の 略 で す。 こ れ

は 、ＰＣＭ （サ ンプ リ ング に よ る 音 楽 の 録 音 ・再 生 ） の 応 用 技 術 の １ つ で 、 音 楽 デ ー タ を

圧 縮 す る もの で す 。 こ れ を利 用 す る と、 た と え ば ＣＤ にＡＤ ＰＣＭ で 録 音 す る場 合 で い えば 、

通 常 のＣＤ で は 最 大64 分 の 音 楽 再 生 可 能 の と こ ろ が 、ＡＤＰＣＭ を 使 用 す る と、 ４ 倍 の256

分 （約 ４時 間 ） 再 生 で き る よ う に な り ま す 。 む ろ ん 、ＦＭ 放 送 ／ Ａ Ｍ 放 送 並 み に 音質 が 劣

化 す る な どの 弱 点 もあ り ます が 、 音 質 よ り も長 時 間 再 生 や デ ー タ 量 の縮 小 の ほ う を 選 択 し

た い 場 合 に 利 用 さ れ ま す 。

そ の 利 用 技 術 の １ つ に 、「ＣＤ- ＲＯ Ｍ ＸＡ 」と呼 ば れ るＣＤ- Ｒ ＯＭ の 拡 張 シ ス テ ム が あ り

ます 。 こ れ は､ ＡＤＰＣＭ を使 用 す る こ と に よ り 、通 常 のＣＤ- Ｒ ＯＭ で は で きな か っ た 音 楽

の 再 生 と コ ン ピ ュ ー タ デ ー タ を 同 時 に 実 行 で き る も の で す。 ＣＤ-ＲＯ Ｍ Ｘ Ａ は 、 まだ ま だ

一 般 的 で は あ り ま せ ん が 、 一 部 の 業 務 向 け で は 利 用 さ れ て い ます 。 ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓで ＣＤ 玉 ＯＭ

Ｘ Ａ を 再 生 す る 場 合 に は 、 下 記 のＡＤＰＣＭ 再 生 カ ー ド を 利 用 し ま す 。 ま た 、ＡＤＰＣＭ 録

音 カ ー ド は 、ＣＤ 玉 ＯＭ Ｘ Ａ の 製 作 に 使 用 し ま す （再 生 もで き ます ）。

ち な み に 、ＡＤＰＣ Ｍ 録 音 カ ー ド で は､ ＡＤＰＣＭ に よ る 録 音 の ほ か､ ＰＣＭ（最 高44MH ｚ）

に よ る 録 音 もで き 、 高 音 質 の ＳＮ Ｄ デ ー タ を 作 成 で き る ほ か 、 ソ フ ト ウ ェ ア の 作 成 に 使 え

ば 、 ハ ー ド デ ィ ス ク にＣＤ と同 じ 品 質 の 音 楽 を録 音 す る （ハ ー ド デ ィ ス ク レ コ ー デ ィ ン グ ）

こ と も可 能 で す 。

ADPCM 録音カードADPCM

再生カード

FMT-431A

FMT-421

Ｅ● ＣＤライター

248,000円34,800

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

一般のＣＤ-ＲＯＭ 装置では（ＴＯＷＮＳもそうですが）、ＣＤ玉ＯＭ の再生のみで、書き

込みはできません。もちろん、通常のＣＤ玉ＯＭ の使用はこれで十分なのですが、業務そ

の他ではオリシテッレのＣＤ-ＲＯＭを製作する必要があります。その際、使用するのが、下

記のＣＤ-ＷＯレコーダです。

ただし、ＣＤ-ＲＯＭを製作するといっても、市販のＣＤ-ＲＯＭのように量産するわけで

はなく、１度に１枚のＣＤ-ＲＯＭに書き込みができるだけです。その際、書き込みができ
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る媒体は専用のライトワンスタイプと呼ばれるものです。これは文字どおり、１回だけ書

き込みができるもので、書き込み後の訂正などはできません。

CD-WO レコ ー ダ

CD- ＷＯレコ ー ダ|/Fカ ード

FMCDW10 「

ＦＭＴ丿 ４「

2,700,000円

100,000円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

いかがで しょ うか ？　こ れまで の説 明でＴＯＷＮ Ｓの周 辺機 器 の 世界 を垣 間 見 る こ とが

で きたで しょ うか。後 は、 あ なた の予 算 と相談 しなが ら、環 境 にあっ た周辺 機器 を購 入 し、

あ なた のＴＯＷＮ Ｓの機 能を拡 張 して くだ さ い。

よ く「Ｃｏｍｐｕtｅｒ ＆ Ｃｏｍｍｕｎｉｃａtｉｏｎ」 な ど とい う言 葉 を使 っ てい るメ ーカ ーがあ り

ますが、 筆者 は、 人 とコンピュ ータ の意思 の疎 通だ けで は な く、 コン ピ ュータ とコン ピュ

ータ の通 信、 コンピュ ー タ と他 の電子 機器 との通信 制御 を含 めた統合 的 な環境 が コンピュ

ータ シ ス テム に とっ て最 も大事 な のだ と考 えてい ます。 なぜ な ら、 コン ピュ ータ とは、 も

と もと「電子 計算機 に制御 と記I意の機 能 を持 たせ ただ けの機 械」 以外 の なに もので もな く、

コン ピュ ー タが いろ いろ な イン タ フェ ー スを通 してた くさ んの 周辺機 器 と接 続 す るこ とに

よっ て人 が使 える道具 となっ たか らで す。 周辺機 器 は、 コ ンピュ ー タ とあ なた の可能性 を

無限 に広 げ るパ ワ ー を秘 め てい ます。 あ なた も、ＴＯＷＮ Ｓに 周辺機 器 を接 続 す る こ とに

よっ て、 あ なた の世 界を広 げ て くだ さい。

ＣＯＬＵＭ Ｎ

3８４

TＯＷＮＳに新しい魅力を加える周辺機器

1992 年 秋 に、ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＵＧ／ＨＧ／ＨＲな ど とと もにＴＯＷＮＳに新 し い魅 力 を 加

え る周辺機 器 が発 表さ れ まし た。 一部 につ い ては、 第 １章で 説明 し まし たが、 ここで もう

少し 詳 し く、個 々の周 辺機 器 につ い て紹介 し たい と思 い ますO　とはいっ て も、 まだ発表 さ

れた ば か りで、 使 い込 んで い る わけで はあ りませ ん。 主 に 発表資 料や デモ を見て の解説で

あ るこ とを、 あ らかじ めお 断 りしてお きます。

①　フルカラーカード　ＦＭＴ-461　128,000円

「フルカラーカード」は、パソコンの世界一般で「ビデオフレームメモリ」と呼ばれる

オプションと似た機能を持っていますＯ

ＴＯＷＮＳでは、これまで1677万色中256色の画面表示が最も美しい表示でした。これで

も他のパソコンに比べると十分鑑賞にたえる美しい表示だといえますが、絵や写真のプロ

から見れば、まだ色表現が十分ではないといわれていましたO　しかし、このフルカラーカ

ードを使うことによって、1677‾万色同時発色の非常に美しい画像を表示することができる



ＣＯＬＵＭＮ　ＴＯＷＮＳに新 しい魅力 を加 える周辺機 器

よ う にな り ま した。 マル チ メデ ィ アパ ソ コン として 時代 の先 端 を 行 くＴＯＷＮＳの面 目 躍

如 といっ て もよ い周辺 機器 だ とい えるで` しょ う。

こ のフル カ ラ ーカ ード は３代 目以降 のＴＯＷＮＳの汎 用 スロ ット に挿 入し、ＵＸ／ＵＧで はI/

Ｏ拡 張ユ ニ ット経 由で 使 用 します。デ ィスプ レ イはＴＯＷＮＳ本体のＣＲＴ コネ クタ からい

っ た ん フル カ ラ ーカ ード につ な ぎ、 フル カ ラ ーカ ード のＣＲＴ コネ クタ にデ ィ スプ レ イを

つな ぎ ます。　こ れは、 ビデ オカ ード と似 てい ます ね。

「フ ル カラー カ ード」 を使 う と、Ｒ （Ｒｅｄ）、Ｇ （Ｇｒｅｅｎ）、Ｂ（Blｕｅ） の三 原色ご とに256

段 階 （８ビ ット）、 こ れらの 組 み合 わせで1677 万 色 （24ビ ットフル カ ラー） を使っ て、640

×480 ド ットの 解像 度で デ ィスプレ イに画 像を表示 す るこ とが で き ます。

フル カ ラーカ ード は 、横1024 ×縦512 ド ット（実際 にＶＲＡＭ が あ るのは768 ×512ド ット）

の 仮想 画面 を持 っ てい ますが 、デ ィ スプ レ イ に実際 に表示 さ れ るのは640 ×480 ド ットで す。

フ ルカ ラー 表示 は、ＴＯＷＮＳの ハ イ スキ ヤン （ＣＲＴ水 平 周波 数31.47kH ｚ） の 画面 モー ド

（画 面モ ード3 、5 、10、12、15､17 な どo 卜 ７節 参照） を 使用 す るのてへ32,768 色 や256 色

の 画面 と重 ね合 わせ るこ とが で き、対 応 の アプ リケ ーシ ョン が作 成し やす くなっ てい ます。

フル カ ラー画 像 はカ ラー写 真原稿 な どを忠 実 に記録､ 再 現 す るこ とがで き ます ので､ＣＤ-

ＲＯＭ や 光磁 気 デ ィ スクや高速 デ ィジ タル 通信（ISDN ）な どを利 用 し た電子 カ タ ログ、電

子 ファ イリ ング､ 電 子図鑑 な どの よう な､主 に業 務 用の カ ラー 画 像を制作 す る場 面で、 ニ ー

ズが高 まっ てい ます。 カ ラー 画 像の制作 段階で は コ ストが か かっ て も、 フル カラ ーで 画 像

を扱 い、 デ ィ スク配 布や 通信 に よる配 信 を す る ときは、ＪＰＥＧ規 格で 圧縮 した り、256色 や32,768

色 にコンバ ー ト した りして、 よ り簡易で 安価 な シ ステ ムで運 用す るこ ともで き ます。

最 初 か ら256 色や32,768 色で 制作 し て し まう とフル カ ラ ー に復元 す るこ とはで きませ ん

が、 フル カ ラーで 原稿 を保 存 してお けば 、後で どの よ うに も加工 で きますので 、デ ータ の

使 い回 し もで きる、 とい うメ リ ット があ り ます。

「フル カ ラー カード 」に対 応 した アプ リケー ショ ン とし て､「ＴｏｗｎsＦｕllcolor ＶＨ 」（富士

通㈱ 、B276D070 、59,800 円）が あ ります。対 応 画像 フ ァイノレは2 、16 、256、32,768 、1677　　

万 色 のＴＩＦＦフ ァ イル、ＲＧＢべ 夕

Pht. ５-３５ ＴｏｗｎｓＦｕllcolo ｒ(/ﾉ幽 面

形 式 、ＪＰＥＧ形 式 で 、「ＴｏｗｎsＰＡ

ＩＮＴ 」 のP16 、P25 、P32 形 式 に

は対 応 し て お ら ず 、 ま っ た く 別 の

ソ フ トだ と い う こ とが わ か り ま す 。

読 み 込 ま れ た 画 像 は 内 部 的 に 変 換

さ れ て す べ て フ ル カ ラ ー で 表 示 さ

れ ま す の で 、 フ ル カ ラ ー カ ー ド が

な け れ ば 動 作 で き ま せ ん 。

ＴＯ ＷＮ Ｓの メ イ ン メ モ リ は ４

Ｍ バ イ ト 以 上 あ れ ば 動 き ま す が 、.

ＴｏｗｎｓＦｕllcolor で 扱 え る 最 大 の

画 像 （2000 ×2000 ド ッ ト） を 編 集

す る た め に は 、20M バ イ ト の メ イ

ン メ モ リ が 必 要 で す 。 標 準 ４Ｍ バ

イ ト 搭 載 の モ デ ルＨＲ な ら、 ８Ｍ

バ イ ト の メ モ リ を ２ 枚 増 設 す る 必
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要 があ り ます。

画 像の編 集 を する とき は、 オーバ ーサンプ リ ング （実 際 のビ クセル の密 度よ り細 か く計

算す るこ と）で ギザ ギザ の 目立 たな い変形 が可 能で あ り、 画 像 の合成 に便利 なマ スク機 能、20

枚 まで 開け るウィンド ウの変形 だ けで な く、 画像 その もの の拡 大／ 縮小 表示 も可能 な ど、

プ ロ が使 う と きに必要 とする機 能は ひ と とお り揃 っ て い るい えるで し ょう。

ＴＯＷＮＳで フル カ ラー をサ ポー ト した こ とに よっ て、レ イトレ ー シング な どのＣＧ（コ

ンピ ュー タグ ラ フィ ッ ク ス）作 品 にお い て も、 従来 はフ ジカ ラー のＣＧフ ィル ムプ リ ント

サービ スな どを使 わなけ れば確 認で きな かっ たフノレカ ラー 高解 像度 画像 が、 その場で 確認

で き るよう になっ た こ と、Ｍａｃｉｎtｏshや ワー ク ステー ショ ンが ほぼ独 占 して いた写 真 加工

（フ ォトレ タ ッチ ）がで き るよう になっ た こ とな ど、ＴＯＷＮＳが より クリエ イテ ィブ な製

作の 現場 に近づ いた とい え ましょ う。 今 後の フルカ ラ ー対 応 ツール、 アプ リ ケー ショ ンの

充実 が望 まれ ます。

②　フルカラービデオキャプチャーカード　ＦＭＴ-462　80,000円

フルカラービデオキャプチャーカードは、フノレカラーカードのオプションで、フルカラ

ーカードに取り付けて使用します。

このカードの使用目的は、

１）ビデオやＴＶから1677万色の

画像を取り込む（ビデオギャグ

チャー）

２）ビデオやＴＶの画面と1677万

色の画像との合成をする（スー

パーインポーズ）

Pht.５-３６　フ ルカラ

ービデオキャプチャー

カード ＦＭＴ-462

3８6

で す。

簡 単 にい えば、 フノレカ ラーカ ード

専 用のビ デ オカ ード と考 える と理 解

しや す いので は ないで しょ うかO

フルカ ラ ーカ ード は、 ビデ オ画像

をビ デ オカ ード のよ うに リアルタ イ

ムで 連続 的 にキ ャプ チ ャー す るだ け

でなく、ビデオ画像をズームしてウィンドウ上に縮小表示することもできます。実は、キ

ャプチャーはビデオ信号の関係で640×240ドットで行われるため、ズーム機能でフル画面

に仲ばして表示しているのです。

なお、フルカラービデオキャプチャーカードでは、ＴＯＷＮＳ本体の従来のＶＲＡＭヘビ

デオ映像を直接取 り込むことはできません。あくまでも、フルカラーカードのＶＲＡＭに

キャプチャーしますので、必要ならば、対応アプリケーションなどを使ってコンバートす

るか、あるいはビデオカードをかわりに使ってください。

③　ＪＰＥＧカー ド　ＦＭＴ-451　

第 １章で も紹介 し まし たが、

128,000 円

自然画 （フノレカ ラー） のデ ータを圧 縮 す るた めのカ ード で



Pht.５-３７　ＪＰＥＧ カ

ード ＦＭＴ-451

CＯＬＵＭＮ　ＴＯＷＮＳに新しい魅力を加え る周辺機器

す。

どうしてこうぃうものが必要か、

例を出して説明しましょう。

たとえば、今回発売されたフルカ

ラーカードを使用して、画面いっぱ

いの絵を書いたとします。必要なデ

ータ量を計算してみると、640（ド

ット）×480（ドット）×24（ビ ッ

ト）÷8 ＝921,600（バイト）、つま

り、約900K バイトもの巨大な画像

データになります。これをフロッピ

イディスクに保存しようとすると、

２ＨＤのフロッピ イで１枚の画像し

か入らないことになります。電子カ

タログなどを作ろうとすると画像の

枚数が多くなりますので、フルカラーそのままでは膨大な容量が必要になり、扱いにくく

高価なものになってしまいます。そこで、データを圧縮してコンパクトにして、コストも

下げる必要が生まれたわけです（ＪＰＥＧの圧縮については、１－７節で述べました）。

この圧縮の技術規格の１つであるJPEG を使用したボードが、ＪＰＥＧカードなのです。

ＪＰＥＧを使用すると、約10分の１から100分の１に自然画データを圧縮することができま

すO この技術を使えば、先はどの画像データでもフロツピイ１枚に10枚以上のデータを入

れておくことができることになります。

ＪＰＥＧを使用した圧縮／伸長は、ソフトウェアだけでも可能なのですが、処理に非常に

時間がかかります。そのために専用ハードウェアを使用することによって、処理時間の短

縮をはかろうとしているわけです
Ｏ 
ＪＰＥＧカードを使ったアプリケーションを作るために

は、別売りの「ＪＰＥＧサポートライブラリ」が必要です。価格や商品構成から見ても、業

務で大量のフルカラーデータを扱うプロのためのものといっていいでしょう
Ｏ

④　ＴＦＴカラー液晶ディスプレイ（10インチ、26万色表示可能）　FMTLCC511

598,000円

カラーノートパソコンなどで一般的な、カラー液晶を使用したディスプレイです。

ＴＯＷＮＳのＣＲＴは非常に美しい表示が可能ですが、奥行きがあって容積や重量が大きい

のが難点でした。　しかし、この液晶ディスプレイを使うと、たいへんコンパクトなので設

置場所に苦労することもなくなります。ただし、非常に高価なので、一般の方が購入する

のは難しいかもしれません。

画面表示は1677‾万色中26万色の発色なので、ＴＯＷＮＳの32,768色やフルカラーカード

を使用した1677‾万色同時発色には色数が足りませんが、それでも十分実用にたえる美しさ

を実現しています。

対面販売やカウンターでの接客時に、コンパクトなカラーディスプレイでプレゼンテー

ションすることによって、効果的なセールスができるような販売の現場、医療や教育など

のようにカウンセリングや面接などを多用する業務の現場で活躍するのではないでしょう

か。
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Pht.5べ38 内蔵3.5イ

ンチ光磁気ディスクド

ライブ ＦＭＴ-ＰＤ211

Pht.５-39

ドライブヵ361

3８8

オーバ ー

ド ＦＭＴ-

⑤　内蔵3.5インチ光磁気ディスクドライブ　ＦＭＴ-PD211　278,000 円

モデルＨＲとＨＧで内蔵可能になった3.5インチ光磁気ディスクドライブ（128M バイト）

ユニットで、本体前面上のフロントパネルを外して、ファイルスロットに装着します。

ＴＯＷＮＳ本体にもともとついているフロントパネルでは、ディスクカートリッジを交換

するのに不便なので、穴の開いた専

用 のフロ ント パ ネル （ベ ゼル ）が添

付 さ れてい ます。 フ アイノレスロ ツト

は １つ しか ない ので 、 すで に内蔵八

－ド デ ィ スクユ ニット が装 着し てあ

るモデル で は使 うこ とはで き ません。

内蔵 光磁気 デ ィ スクは、 こ れまで

の 富 士 通 製 の外 付 け3.5イン チ 光 磁

気 デ ィ スク （ＳＯＮＹ 製ＯＥＭ品 のド

ライブ 使 用） より も薄型で 消費 電力

の 少 ない富 士通 製 のド ライブ を使用

し、 よ り高速 になっ てい ます。 回転

速 度 は、 従来3000ｒｐｍだ っ た ものが3600

ｒpm にな り、平均 アク セ スタ イ

ム も40m ｓにな り ました。

⑥　ＴＯＷＮＳタブ レット　ＦＭＴ-TB111　39,800 円

タ ブレ ット の表 面 を電 子ペ ンで なぞ るこ とによ り（コ ード レ ス なので 、操 作 も楽で す）、

マ ウ スよ り も素早 く、か つ正確 に位 置を指 定で き ます。 線 や絵 を描 くグ ラフ ィッ クツール

な どを 使 う場 合 は いう まで もな く、ＴｏｗｎsOS やMS- Ｗｉｎｄｏｗs などのＧＵＩを使 用し たアプ

リケー ショ ンで マ ウ スの か わ りに使用 す るこ とがで き ます。

タ ブ レッ トを 使 う場合 は、 マウ スを動 か すか わ りに電子 ペン を動 か し、 マ ウ スの ク リッ

ク のか わ りに電子 ペン を強 く押 す と

い うよ う に使 用 し ます。 筆圧 の強弱

に も敏感 に反 応 し、 完 全 にマ ウ スの

動 きをエ ミュ レ ート してい ます。

ただ し､ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以 降

で 動 くアプ リ ケーシ ョンで しか 使用

で きません。

⑦　オーバードライブカード

ＦＭＴ-361　89,800円

486SX （２０ＭＨＺ）に付属のコプ

ロセッサ用のスロットに装着するこ

とにより、その処理速度を486DX2

（４０ＭＨＺ）相当までパワーアッ

プさせます（アプリケーションによ

って処理速度の上がり方は異なりま



Pht.５-４０ 内蔵 ハー

ド デ ィ ス ク ＦＭＴ-

ＨＤ2001

C ＯＬＵＭＮ　ＴＯＷＮＳに新 しい魅力を加える周辺機器

すが、 約1.3～1.7倍 遠 くな ります)。

対 応 し てい るマ シン は、ＨＲの みで

す。ＴＯＷＮＳ本 体 の 上 蓋 を 開 け て、

メ イン基 板 の中央 にあ る専 用 スロ ッ

ト に上 か ら縦 に差 し込 み ます。 特 に

Ｗｉｎｄｏｗsを使 う こ とが 多 い ユ ーザ

ー には お勧 めで す。

⑧　 内蔵 大容 量ハ ード ディ スクド ラ

イブ（200M バ イト ） ＦＭＴ-HD2001170,000

円

ＨＧ／ＨＲ な ど、 本体 前面 にフ ァ イ

ル スロ ットが あ るマ シンに 装着 し ま

す。 つ い に200M バ イ ト の薄 型 内 蔵

ハ ード デ ィ スクが 登場 し まし た。

⑨　アウトラインフォント　B276Y111　39,800 円

新規提供の「ベクトル文字パターンII」は、従来の「ベクトル文字パターン」（明朝／

ゴシック）に、丸ゴシックとプロポーショナル英文字を追加したものです。明朝／ゴシッ

ク／丸ゴシックは、OASYS30 系と同じで従来どおり96メッシュですが、英文字は256メ

ッシュになっています。

ベクトルフォントカードへのアプリケーションの対応は、たとえば

①

②

③

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ Ｖ２．１ Ｌ２０、 同 ポ ス ト カ ー ド　 → ① ②

ＴｏｗｎsＰＡＩＮＴ ＶＩ.I L22　 → ① ②

ＴｏｗｎsＦｕllcolor V1.1　 → ① ③

ＢｙＨＡＮＤ Ｖ１.1　 → ① ②

ＢｙＨＡＮＤ Ｖ２,1　 → ① ③

ＦＭ- ＯＡＳＹＳ ＶＩ.0 L40　 → ①

ＦＭ- ＯＡＳＹＳ ＶＩ.0 L51　 → ① ③

旧ベクトル文字パターン

新ベクトル文字パターン（明朝／ゴシックのみ）

新ベクトノレ文字パターン（全部）

の よ うになっ て い ます。

3 ８９
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Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ に は 、「ＴｏｗｎｓOS V2.1 」「MS- ＤＯＳ Ｖ ３.1」「Ｍ Ｓｏ  ＯＳ Ｖ５.0」「MS- ＷｉｎｄｏｗｓVaO

」「MS- Ｗｉｎｄｏｗs V3.0 ｗitｈ Ｍ Ｍ Ｅ Ｖ１.0」「Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ１.0」 の ６種 の ソ フ ト

ウ ェ ア の プ ラ ッ ト フ ォ ー ム が あ り ま す が 、 集 約 し て 「ＴｏｗｎｓOS 系 」「MS- ＤＯＳ系 」

「Ｗｉｎｄｏｗs 系 」「Ｆ Ｍ- ＯＡＳＹ Ｓ系 」 に分 け る こ と がで き ま す 。

「Ｍ Ｓ-ＤＯＳ系 」 は 、 富 士 通 の ビ ジ ネ ス パ ソ コ ンＦＭ Ｒ- ５０系 のMS- ＤＯＳ アプ リ ケ ー シ ョ

ン を ほ ぼ その ま ま 使 え る互 換 性 を 利 用 し た も の で す 。「Ｗｉｎｄｏｗｓ系 」 の ア プ リ ケ ー シ ョ

ン は 、 パ ソ コ ン の 機 種 に 依 存 し な い た め 、 今 後 の 業 界 標 準 に な る と思 わ れ ます が 、 ど ち ら

か と い う とビ ジ ネ ス ソ フ ト が 多 い よ う で す 。「ＦＭ- ＯＡ ＳＹＳ系 」は 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ をＯＡＳＹＳ

に す るソ フ ト ウ ェ ア で 、こ れ だ け で 完 結 し た 環 境 を 持 っ て お り、アプ リ ケ ー シ ョ ン はＬＡＮ

関 連 、 通 信 関 連 、 フ ォ ン ト 関 連 の 付 加 的 な もの だ けで す。 Ｔ Ｏ Ｗ ‾ＮＳ の 本 命 は「ＴｏｗｎｓOS

系 」 で 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ発 売 以 来 築 き 上 げ て き た ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ独 自 の 市 場 を バ ッ ク に 、 ま す ま す

充 実 し て き ま し た。

こ の よ うな 各 種 の アプ リ ケ ー ショ ン を 網 羅 し た カ タ ログ は、 富 士 通 に よ っ て 定 期 的 に 刊

行 さ れ、 Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ専 門 の シ ョ ウ ル ー ム 「Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳプ ラ ザ 」 や 、 富 士 通 製 品 の シ ョ

ウ ル ー ム 「富 士 通 プ ラザ 」、ＦＭ パ ソ コ ン 販 売 店 「ＦＭ- ＬＡ Ｂ」 な ど で 入 手 す る こ とが で き

ま す 。 新 作 ソ フ ト が カ ラ ー 写 真 入 りで 紹 介 さ れ、 サ ー ド パ ー テ ィ 製 周 辺機 器 の リ ス ト もつ

い た 「Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ ＷＮ Ｓ ア プ リ ケ ー シ ョ ン ＆ 周 辺 機 器 ダ イ ジ ェ ス ト カ タ ロ グ 」 が 便 利 で す 。

ま た 、 学 佼 や 企 業 で Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ を 使 お う と い う ユ ー ザ ー に は 、「Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ アプ リ ケ

ー シ ョ ン カ タ ロ グ 」 が便 利 で す 。

こ れ ら の ア プ リ ケ ー シ ョ ン の 内 容 を 全 部 紹 介 で き れ ば よ い の で す が 、ＴｏｗｎｓOS 系588

タ イ ト ル 、 Ｗｉｎｄｏｗs 系191 タ イ ト ル 、MS- Ｄ ＯＳ系2537 タ イ ト ル な ど と膨 大 な た め 、「ユ

ニ ー ク だ 」「使 い や す い 」「笑 え る」「お 買 い 得 」「 定 番 （ ス タ ン ダ ー ド ）」「パ ソ コ ン シ ョ ッ

プ に あ っ た 」 な ど の 基 準 （ ？） で 選 んだ ソ フ ト を リ ス ト ア ップ し て 、 ほ ん の 一 部 の さ わ り

を 紹 介 し た い と思 い ま す （☆ 印 は 、 特 に 筆 者 が 気 に 入 っ た もの ）。

な お 、 こ の カ タ ロ グ に 載 っ て い る もの の ほ か に も、Ｆ Ｍ Ｒ- ５０系 を サ ポ ー ト し て い て

Ｔ Ｏ ＷＮ Ｓで も問 題 な く 動 く も の の 、 ソ フ ト ハ ウ ス が ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓで の 動 作 を 積 極 的 に サ ポ

ー ト し て い な い 、 な ど の 理 由 で 記 載 が 漏 れ た と思 わ れ る Ｍ Ｓｏ  ＯＳや Ｗｉｎｄｏｗｓの ア プ リ

ケ ー シ ョ ン も い く つ か あ り ま す。MS- Ｄ ＯＳ や Ｗｉｎｄｏｗｓの ア プ リ ケ ー シ ョ ン に つ い て は 、

Ｆ Ｍ Ｒ 系 の ア プ リ ケ ー シ ョ ン カ タ ロ グ も参 考 に し て み る と よ い で し ょ う。



Pht.I　 ＫIＤ ＰIＸ

Pht.2 悄報倶楽部VI.1

●グラフィックス関係

付録Ａ　お すすめアプ リケ ーションガ イド

（1 ）「Ｔ ｏｗｎsＦｕllcoIo ｒ V1.1 」（富 士 通 ㈱ 、59,800 円 、 メ モ リ ４

Ｍ バ イ ト、 フ ル カ ラ ー カ ー ド 必 須 ）、1677 万 色 フ ル カ ラ ー の ペ イ ン

ト ソ フ ト。

（ ２）「Ｚ’ｓ ＳＴＡＦＦ ＰＲＯ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」（㈱ ツ ア イ ト 、58,000 円 ） 他

機 種 で 定 評 の あ る ソ フ ト の Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳ 移 植 版 。 3D （T並 体 ） 版 「Ｚ’s

ＴＲＩＰＨ ＯＮＹ Ｄｉｇｉtａ１ Ｃｒaft Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」（39,800 円 ） もあ り。

（3 ）「ＫＩＤ ＰＩＸ 」（富 士 通 ㈱ 、10,800 円 ） 海 外 ソ フ ト 移 植 版 。 ３

歳 児 に も使 え る （ ？） お 絵 才苗き ソ フ ト 。 ☆

（4 ）「ＣＲＩ Ｐｏstｍａｎ」「ＣＲＩ Ｐｏstｍａｎ/ フ ル カ ラ ー 」（㈱ ＣＳＫ 総 合

研 究 所 、9,800 円 、6,800 円 ） プ リ ン ト ゴ ッ コ の マ ス タ ー を 熱 転 写

プ リ ン タ で 直 接 剥 阪で き る 、 カ ッ ト 集 付 き の 絵 葉 書 作 成 ソ フ ト 。 フ

ル カ ラ ー はビ デ オ 画 像 を プ リ ン ト ゴ ッ コ で 葉 書 に カ ラ ー 印 刷 。

●データベース

（１）「情 報 倶 楽 部V1.1 」（㈱富 士 通SSL 、32,000 円） カ ー ド 型

デ ータ ペ ースの決 定版。 職 場 や家庭で すぐ使 えるサンプ ル フォ ー ムi

胴も ☆

（２）『ＧＥＡＲ・ＢＡＳＥ』（㈱ インタ ー リ ミテ ッド ロ ジッ ク、50,000

円）ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ に業 界標 準 のｄＢＡＳＥ機 能 を付 加し、 マル チ メ

デ ィア デ ータベ ー スに。

斗 識句

（1 ）「LiｖｅＭｏｖie V1.1 」（富 士 通 ㈱ 、49,800 円） デ ィ ジタル ビ デ

オ動 画 の編 集 ソフ ト。再 生 はＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の 「子キ ャプ チ ャ」 で

も可。 アニ メー ション ツール 「LiｖｅＡｎｉｍａtｉｏｎ Ｖ１.1」 もあ り。

（２）「ビデ オエ 房V1.1 」（富士 通㈱ 、14,000 円）ＳＯＮＹ系ＶＴＲ

3 ９３



Pht.3　ビデオエ房　VI.1

Ｐｈｔ．４ Ｍ ＵＳＩＣ ＰＲＯ- ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ ［ ＭＩＤＩ］

Pht.5　スーパー　シューティングＴＯＷＮＳ

Pht.６　バイパー・アクアリウム

39 ４

リモ コン 『Ｖｂｏｘ』経 由でビ デ オ テ ープ を編 集。 ベ クト ル フォン ト

の テロ ップ など も挿 入可。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ にＶｂｏｘの制 御機 能を 付

加す る『ＧＥＡＲ ・ＶＩＤＥＯ
』（㈱ イ ンタ ー リ ミ テッド ロ ジッ ク、18 ，000

円） もあ り。

●ミュージック

（1 ）「ＴｏｗｎsＳＯＵＮＤ Ｖ１.1」（富 士 通㈱ 、28,000 円）ＴＯＷＮ Ｓ

の内蔵 音源 を骨 の髄 まで使 い き るサウ ンドエ デ ィタ。

（ ２）「 ＭＵＳＩＣ ＰＲＯ－ＴＯ ＷＮ Ｓ」「 Ｍ ＵＳＩＣ ＰＲＯ- ＴＯＷＮ Ｓ

［ＭＩＤＩ］」（㈲ ミュ ー ジ カ ル ・プ ラン 、19,800 円、39,800 円） ス コ

ア （総 譜） を作 れ る譜 面 ワープ ロ。 自動 伴奏 作成 や内蔵 音源 に よ る

演 奏、 譜而 印刷 も可。 MIDI 版 はMIDI 音源 もサ ポー ト。

●開発ツール

（1 ）『F-BASIC386　 コ ンパ イ ラV1.1 』（富 士 通、45,000 円 ）

ＢＡＳＩＣで386 ネ イ テ ィブ モ ード の実 行 形 式 を 作成 で き、Ｈｉｇｈ Ｃ

やＴｏｗｎｓＧＥＡＲで も利 用可 能。 インタプ リタ も添fも

（２ ）「スー パ ー　 シ ュ ー テ ィ ン グＴＯ ＷＮＳ」（㈲ ア モル フ ァ ス、9,800

円）プ ログ ラ ムの経 験が まっ た くない 素 人で もオ リジナ ルゲ

ー ムが作 れ るツール。

●バイパーメディア図鑑

（ １）「日本 の野鳥 」「日本の蝶 」（㈱ 富士 通SSL 、9,700 円、28,000

円 ）図 鑑 ものの 定番。 ☆

（ ２）「 ＨＹＰＥＲ　ＰＬＡＮＥＴ （ＦＭ　ＴＯＷＮＳ　ＳＰＡＣＥ　ＳＩＭ

ＵＬＡＴＯＲ）」（グ ッド ジ ャパ ン㈱、12,800 円）ＴＯＷＮＳでプ ラ ネ

タ リウ ム。 ビデ オモ ード対 応。 夏季 のプ ラネタ リウ ム番組 が別売 り

（9,700 円） であ り、 続刊 の予 定。 ☆

（３）「ノヽ イパ ー・ ア ク アリ ウ ム」（㈱ イン タ ー!ノミ テ ッド ロ ジ ック 、

淡 水 ／海 水 編　 各9,800 円）ＴＯＷＮＳ水 族 館。 ビ デ オモ ード 対 応 。

☆

（４）「銀 河 宇宙 オデ ッセ イ」（富 士通 ㈱、［119,800 円、［2112,800



Pht７　おしゃれクッキングｌ

付録Ａ　おすすめアプリケーションガイド

円）ＮＨＫ テレ ビの 同名 の番組 に題 材 を とり、 マル チメデ ィ ア図鑑

に。続刊 の予 定。

●教育・教養・家政

（１）「Ｎ ＨＫ 続 基礎英 語　 １～ ３」（㈱ バ イパ ーメ デ ィ ア、 各12,800

円）ＮＨＫ ラ ジオの同 名番 組 に則 っ た学習 ソ フト。

（2 ）「ＳＩＭ ＳＰＯＲＴＳ そ れ ゆ け！ダ イ ビ イ ン グ 」（㈱電 脳 商 会、5,000

円）ＨＯ Ｗ ＴＯ もの だ が … …。 同 社 の 「宴 会 王 」「恐 竜 の 世

界」 な ど もお楽 し み。

（３）［レ タ スク ッ キング　 ロ ］、［2 ］」（㈱SS コミュ ニ ケー ショ ン

ズ、各8,000 円 ）L1 ］ お か ず、［２］ お弁 当 に テー マを絞 っ て、 実

用 的 なク ッキングブ ック になっ て い る。

（４）「お しゃ れク ッ キン グ Ｈ」（㈱ ミサ ワホ ー ム総 合 研 究 所､14 ，800

円） 料 理学 校 の 名門 辻 学 園 が 監 修 し、「レタ ス… …
」 よ りハ イ

ソ サエ ティ指向 のレ シピ 集。

●ゲーム

（ １）「ＡＦＴＥＲ ＢＵＲＮ ＥＲ ＩＩＩ」（㈱ ＣＳＫ 総 合 研 究 所 、10,800 円 ）

ＳＥＧＡ の ゲ ー ム セ ン タ ー 版 の 移 植 フ ラ イ ト ゲ ー ム 。ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓの ゲ

ー ム の 定 番 とな っ た 前 作 を 上 回 る迫 力 と評 判 。こ の ほ か 、「Ｔ Ｕ ＲＢＯ

ＯＵＴ ＲＵＮ 」『ＧＡＬＡ ＸＹ Ｆ ＯＲＣＥ ＩＩ
』 な どあ り。

（２ ）「 フ ァ イ ナ ル ・ ブ ロ ー 」（㈲ ピ ン ク 、9,800 円 ）Ｔ ＡＩＴ Ｏ の ゲ ー

ム セ ン タ ー 版 の 移 植 、 フ ァ イ テ ィ ン グ ゲ ー ム。「 チ ェ イ ス Ｈ.ＱＪr オ

ペ レ ー シ ョ ン ・ ウ ノレフ 」 ほ か あ り。

（ ３）「ア リ ス の 館 ＣＤ 」（ ア リ ス ソ フ ト、6,800 円 ） 美 少 女 ア ニ メ キ

ャ ラ ク タ で 有 名 な 同 社 の 総 集 編 的 な デ ー タ ウ ェ アＣＤ-ＲＯ Ｍ 。 こ の

ほ か 、 フ ロ ツ ピ イ版 で ち ょ っ とＨ な 美 少 女 ア ド ベ ン チ ャ ー ゲ ー ム

が シ リ ー ズ で 多 数 あ り。

（4 ）『Ｏｒｇｅｌ（オ ル ゴ ー ル ）」（デ ー タ ウ ェ ス ト㈱ 、12,800 円 ） ア ニ

メ 映 画 に迫 る独 自 の 動 画 シ ス テ ム と音 声 で 、 マ ル チ メ デ ィ ア を 実 感

で き る ア ド ベ ン チ ャ ー ゲ ー ム ソ フ ト 。 シ リ ー ズで 多 数 刊 行
。 同 社 の

最 新 作 「Ｍｓ．ＤＥＴＥＣＴＩＶＥ （ ＃１石 見 銀 山 殺 人 事 件 ）
」（12,800 円 ）

で は 独 自 の256 色 実 写 動 画 シ ス テ ムで 、 つ い にＶ シ ネ
マ並 み の 迫 力

395



Pht.8 ジャーロックホームズの探偵講座

Pht. ９ ＴｏｗｎｓＶＮＥＴ ＶＩ.1

3９6

の 推 理 ア ドベ ン チ ャ ー 。 全編 俳 優 を 使 っ た ロ ケで 社 長 も出 演 し て い

る と こ ろ が ご 愛 嬌 。

（ ５ ）「 ジ ャ ー ロ ッ ク ホ ー ム ズ の 探 偵 講 座 」（富 士 通 ㈱ 、8,800 円 ） 実

写 動 画 もあ る推 理 ア ド ベ ン チ ャ ー 。 海 外 移 植 敗 の シ リ ー ズ。

（ ６ ）「遥 か な る オ ー ガ ス タ 」（㈱ テ ィ ー ア ン ド イ ー ソ フ ト 、12,800

円 ） 究 極 の ゴ ル フ ゲ ー ム。 有 名 な ゴ ル フ コ ー ス の 実 際 の レ イ ア ウ ト

を も と に美 しい ３Ｄ グ ラ フ ィ ッ ク スで シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 。 マ ス タ ー

ズ の 舞 台 とな る オ ー ガ スタ の デ ー タ 付 き 。 ほ か にエ イ ト レ イ ク ス の

デ ー タ （5,800 円 ） もあ り。 他 機種 へ の 移 植 版 もあ る が 、 臨 場 感 が

か な り落 ち、 ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ版 が オ リ ジ ナ ル だ と い え る。

（7 ）「SimCity 」「Ｓｉｍ Ｅａｒth 」（富 士 通 ㈱ 、8,800 円 、12,800 円 ）海

外 ソ フ ト移 植 瓦 都 市 や 惑 星 を経 営 す る シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 。

（ ８ ）「ＬＩＦＥ ＆ ＤＥＡ Ｔ Ｈ 」（㈲ ピ ン ク 、8,800 円 ） 外 科 手 術 の シ ミ

ュ レ ー シ ョ ン 。 海 外 ソ フ ト 移 植丿瓦

（9 ）「Ｂａttｌｅ Ｃｈｅｓｓ （バ ト ノレチ ェ ス ）」（富 士 通 ㈱ 、8,800 円 ） チ ェ

ス盤 の コ マ の 立 体 的 な ア ニ メ 動 画 に び っ く り。 コ マ 同 士 が ガ チ ャ ガ

チ ャ と 「格 闘 」 し ます 。 海 外 ソ フ ト 移 植 版 。

（10）「プ ロ 野 球 フ ァ ミ リ ー スタ ジ ア ム ’90」（㈱ ゲ ー ム ・ ア ー ツ、7 ，800

円 ） ナ ム コ 制 作 の プ ロ 野 球 シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 。 Ｎ ＨＫ の 番 組 で

も 取 り上 げ られ 、 内 容 に 定 評 は あ る が 、 ’90年 の デ ー タ で あ る こ と、

ＴＯ Ｗ Ｎ ＳＩＩＵ Ｘ で は う ま く動 作 し な い こ と な ど、 す で に廃 盤 の 危

機 に あ る と思 わ れ る。 続 編 が望 ま れ る。 ☆

●通信

（1 ）「ＴｏｗｎsＶＮＥＴ Ｖ１.1」（富 士 通 ㈱、18,000 円）ＮＡＰＬＰＳな

ど、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅのビ ジュ アノレ通信 機 能 をフ ル に生 か せ る通 信

ソ フト。

（２）「富 士通Habit ａt V2.1 」（富士 通 ㈱、6,800 円）ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

に出現 した架空 の町 にユ ーザ ー 自身が 入 り込 み、住 人 となっ て繰 り

広 げ る、 オン ライン リ アルタ イムアドベ ン チ ャー の専用 通信 ソフト 。

（３）「富 士通Ai ｒ Ｗａｒｒioｒ V1.1 」（富 士通 ㈱ 、7,800 円）ＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅに出現 した架 空 の戦場 で 、ユ ーザ ー同 士ヵ滴文に な り味 方 にな

り、空 中戦 を演 じ るオン ラ イン リアル タ イム フラ イト シミュレ ータ

の専 用通信 ソフ ト。
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Ptlt.11　ア シスト ワード

●その他

付録Ａ　お すすめアプ リケ ーションガ イド

（１ ）「ＦＲＡ ＣＴＡＬ ＥＮ ＧＩＮ Ｅ ＤＥ Ｍ Ｏ」（富 士 通 ㈱ 、2,600 円 ） 店

頭 デ モ ソ フ トだ が 、 あ ま り に も 素晴 ら し い の で 市 販 す る こ とに な っ

た 。 コ ン ピ ュ ー タ グ ラ フ ィ ッ ク ス の 動 画 。

（2 ）「Ｆｒｅｅ Ｓｏｆtｗａｒｅ Ｃ０１１ｅｃtｉｏｎ」（富 士 通 ㈱ 、 ’92年11 月 現 在 の

最 新 版 は ［5 ］、2,500 円 ） ユ ー ザ ー が 非 営 利 目 的 で 作 成 し て 配 布

し て い る 「 フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア」 を 集 め て 刊 行 。 ポ ン ド に ユ ニ ー ク

な作 品 が い っ ぱ い 。 通 称 「 フ リ コ レ 」。 ☆

（ ３）「ＧＮ Ｕ ｆｏｒ ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ」（Ｆ Ｍ Ｕ ＳＥＲＳ ＧＲＯＵＰ 、 ’９２年11 月

現 在 の 最 新 版 は ［2 ］、4,830 円 ） 世 界 的 に 有 名 な フ リ ー ソ フ ト ウ

ェ ア 『ＧＮ ＵＪ Ｃ コ ン パ イ ラ な どの 開 発 環 境 、 ＴｅＸ な ど をＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ

に 移 植 し て 、 ソ ー ス ご とＣＤ玉 ＯＭ に 収 丿永。 ＮＩＦＴＹ-Se ｒｖｅ の

ＦＦ Ｍ ＰＲＯ に てサ ポ ー ト。

●ワープ ロ、エディタ

（１）「ア シ スト ワ ー ド 」（㈱ ア シ スト、9,700 円）低 価格 日本 語 ワ

ープ ロ ソフ ト の定 番 品。 ＰＣ-9800 シリ ー ズ 用 の 「Ｔｈｅ Ｗｏｒd」 と

して 開 発さ れ、 その後、「Ｅ Ｗ 」 としてＦＭ シ リー ズ に も移植。 ア

シストが 「ア シ ストワ ード」 として低 価 格でし再発売。 基本 的 なワ ー

プ ロの機 能は ほ とん ど備 えてい る。 ただ し、線 画 な どグ ラフ ィカル

な機 能 はない。 ☆

（２）「一 太郎 Ｖｅｒ.3」「同 Ｖｅｒ.4」（㈱ ジャ スト シ ステ ム、 各68,000

円）ＰＣ-9800 シ リー ズの ベ スト セ ラー ワ ープ ロ ソ フト の 移植 版 。

Ｖｅｒ.3は親指 シ フト キ ーボ ード 未 対 応、Ｖｅｒ.4は初 代ＴＯＷＮＳで は

サ ポー トさ れない、 独 自の文 字 セッ トの た め、 デ ータの交 換 に注意
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が必要 など、ＦＭ ユ ーザ ー に は不満 な点 があ るに もか か わらず、 企

業 ユ ーザ ーには 必須 のア イ テム （ ？）。

（３）「Ｔ ＷＩＮＳＴＡＲ ２　ＰＬＵＳ」（ワー ド ス タ ー ・ジ ャ パ ン㈱ 、125,000

円） スペ ル チェ ッ クな ど英 文 ワ ープ ロの基 本機 能 を すべ て

持 ちなが ら、 日本 語 ワープ ロ として も その まま使 える。 ☆

（4 ）「ＲＥＤ２　ＶＩ.1」（富 士通 ㈱、38,000 円）20 本の フ ァイル を同

時 にウィ ンドウ に開 いて編 集で きる テキ ストエデ ィタ。プ ログ ラ ム

開発関 係者 な どの定番。 動f乍が軽快。 ☆

●表計算、データベース

（1 ）「Ｌｏtｕs l-2-3　R2.3J 」（ロ ー タ ス㈱ 、98,000 円）表 計 算 の

定 番。 企業ユ ーザ ー御 用達。 ☆

（2 ）「Ｍｉｃｒｏsoft Ｗｏｒkｓ V2.1 」（富士 通 ㈱、40,000 円）統 合 ソ フ

トの定 番。

（3 ）「ｄＢＡＳＥ Ⅲ ＰＬＵＳ Ｖ２.0J」（ポ ーラ ンド㈱、198,000 円 ） リ

レ ー ショナルデ ー タベ ー スソ フトの定 番。ＦＭＲ 用最新版「dBASEIV 1.0J

」 はＴＯＷＮ Ｓで は 未 サ ポ ー ト （ＴＯ ＷＮ ＳのMS- ＤＯＳ Ｖ

３.1で は丿 応動作 してい る よう に見 える）。 ☆

（1 ）「Ｍｉｃｒｏsoft Ｅｘｃｅｌ ｆｏｒ Ｗｉｎｄｏｗｓ V4.0 」（マ イ ク ロ ソ フ ト ㈱ 、98,000

円 ） 表 計 算 ・ グ ラ フ ソ フ ト の 定 番 。 ☆

（２ ）「 ア ル ダ ス ペ ー ジ メ ー カ ー　aOJ/SE 」（ア ル ダ ス㈱ 、148,000

円 ） デ ス ク ト ップ パ ブ リ ッ シ ン グ の 定 番 。 い ろ い ろ な ア プ リ ケ ー シ

ョ ン で 作 成 した 圀 販や 文 書 を レ イ ア ウ ト し て 印 刷 用 版 下 を作 成 。 ☆

（3 ）「Ｍ ｉｃｒｏｇraf ｘ ＤＥＳＩＧＮＥＲ ３.Ｕ 」（マ イ ク ロ グ ラ フ ィ ッ ク ス

㈱ 、148,000 円 ）ド ロ ー ソ フ ト の 定 番｡ 描 画 手 順 を ベ ク ト ル デ ー タ と

し て 保 存 。 ス キ ャ ナ の ラ ス ク デ ー タ を ベ ジ エ 曲 線 で ト レ ー スす る な

ど の 豊 富 な機 能 に 加 え、 ＤＴＰＲ の ス ラ イ ド シ ョ ウ 機 能 もあ り。 ☆



付 録Ａ　おす すめアプリケ ーションガイド

（4 ）「ＦｏｎtＰr0 1000 」（アルプ スシ ス テム イン テグ レ ー ション㈱ 、24,800

円） Ｗｉｎｄｏｗｓの ＷＩＦＥ フ ォント 「Ｆｏｎtｗａｖｅ」 シリー ズの

ベ クト ル フ ォン ト ド ラ イバ 。各 書 体 ３～ ４万 円。 1000メ ッ シ ュ相

当の高 品位 フォン ト。新 製 品発売 予 定あ り。 ☆

（5 ）「Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｃ-ＦＯＮＴ パ ック」（富士 ソフIヽウェ ア㈱ 、38,000

円） このパ ッ クだ けで 明朝 体 、 ゴ シ ッ ク体、毛 筆 行 書体 の ３書

体 が使 える よう にな る。 最大600 ド ット。

（6 ）「Ａｕthoｒｗａre Stａｒ」（㈱ ア ス キ ー、80,000 円） Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ ＭＥ対 応の オー サ リング ッール の パー ソナル 版。

（７）「スマ イルク ラブ|青報室」（㈱ ハ イソ フト、98,000 円）ＦＭ ＳＣ-6111G

な ど の ス キ ャ ナ と光 磁 気 デ ィ ス ク と の 組 み 合 わ せ で、

ＴＯＷＮＳが 光フ アイノレ装 置 に変 身 （モ ノクロ ２値 ）。 ☆

（8 ）「ＯＡＳＹＳ/Ｗｉｎ Ｖ１.1」（富 士 通 ㈱ 、78,000 円） ワープ ロ 専 用

機ＯＡＳＹＳの機 能 を Ｗｉｎｄｏｗｓ上 で 屏現 した、ＦＭ ユ ーザ ー注 目 の

アプ リケー ション。「文 字パ ター ン基本 セ ット/Ｗｉｎ」 を標 胴 胴 乱

3 ９９
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Ｕ アイテムが １つしヵ唖 録できない?

ＴｏｗｎsOS システム（V2.1 L10 ）をノヽ－ドディスクにインストールした後、新しくア

イテムを登録しようとしました。最初のｌつは登録でき
、アイコンも表示されたのですが、

２つ目以降が登録できません。どうすればよいのでしょう
か？

新しくアイテム登録した場合、アイコンは必ず中央に表示されます。２つ目のアイコン

も同じく中央に表示されるので、アイコンが重なり合って１
つしか登録されていないよう

に見えるのです。 ところで、アイコンはマウスを使
ってウィンドウの中を自由に移動させ

ることが可能です。 そこで、新しく登録したアイコンをウィンドウ
の別の位置へ移動させ

てみてください。いくつも登録した場合は、動かしたアイ
コンの下に、またアイコンが表

示されているはずです。後は、ウィンドウ内に自由
にアイコンを配置してください。

なお、V2.1 L20 からは新規にアイテムを登録しても重なることはありません。

pht.1 アイテム登録時

目 ハ ードデ ィスク の Ｏ番 ユ ニ ットを起 動ドラ イ ブ に で きな い?

ハードディスク内蔵型のＴＯＷＮＳを購入しました。さっそくハードディスクにシステ

ムをインストールしたのですが、内蔵のハードディスクを起動ドライブ
にできません。な

ぜなのでしょうか？

それは、万 が一 の こ とを考 え ての配慮 か ら そうなっ て い ます。 た とえば、起 動ド ライブ

のＴｏｗｎｓＭＥＮＵ が なん ら かの 原因で 壊 れて し ま
っ た 場 合、 シ ステ ムの読 み込 み は正 常

に行 わ れる ものの、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ は正 常 に起 動さ れ ませ
ん。 こう な る と、ＣＤ-ＲＯＭ か

らシ ステ ムを復元 しよ う として も、ＣＤ-ＲＯＭ の起動 を行 う前
にハー ドデ ィ スタ か ら シス
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付録Ｂ　ＦＭ ＴＯＷＮＳトラブル相談室

テムを読み込んでしまい、Ｃ｝ＲＯＭのシステムを起動することができません。結局、ＯＡ

保守センターで修理しなくてはならなくなります。こうしたトラブルを防ぐために、ユニ

ットＯ番のハードディスクの区画を起動ドライブにすることはできないわけです。

目 増 設したハ ードディスクから起動で きない?

外付けのハードディスクを増設したのですが、ユニットＯ番のハードディスクからはシ

ステムの起動ができないようになっています。これでは、毎回、起動に時間がかかってし

まいます。　どうにかならないでしょうか？

購入したばかりのハードディスクはユニット番号がＯ番に設定されています。このまま

では、質問のように、ユニットＯ番を起動ドライブにすることはできません。しかし、こ

れはハードディスクのユニット番号（ＳＣＳＨＤ）を変更することで解決できます。ユニ

ット番号の変更方法は、ハードディスクにi胴寸されているマニュアノレを参考にしながら自

分で行うか、購入したショップで変更してもらってください。そして、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

からハードディスクの設定を、Ｏ番ではなく、変更した番号にします。そこで起動ドライ

ブを設定すれば、次からは増設したハードディスクからシステムが起動されるようになり

ます。

なお、フリーソフトウェアにはＯ番ユニットを起動ドライブにするソフトもありますが、

これは保証外の使用ですし、万が一のことを考えて、ハードディスク内蔵型のユーザーは

やらないほうがよいでしょう。

Pht.2 ハードディスクのＳＣＳＩ-IDスイッチ

ＥＩＣＤ-ＲＯＭから即システムを起動したい

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの設定で、システムの起動をハードディスクから行うように設定しま

した。しかし、Ｃ｝ＲＯＭのソフトを起動するのに、いちいちハードディスクの電源を切

らなくてはなりません。何かよい方法はないでしょうか？
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ＴｏｗｎｓOS をハ ード デ ィ スク にイン スト ー ル す る と、「Ｔ Ｔ００Ｌ」 とい うデ ィレ クト リ
ー

の下 に「ＲＥＩＰＬ.ＣＯＭ 」とい うプ ログ ラム もいっ し よにイ ン スト ール さ れます。 こ のプ ロ

グ ラム は、 シ ステ ムの再 起動 を行 うた めのコ マンド な ので すが、 パ ラメ ータ に起動ド ライ

ブ を指 定 す るこ とがで き ます。 当然、 起動 す るド ライブ には シス テムが ない とい け ませ ん。

さ て、 こ のコ マン ド のパ ラメ ータ を「ＣＤ」 とし て アイ テ ム登 録 して み まし ょ う。 そし

て、 登録 し たア イ テムを 実行 し てみ る と、ＣＤ-ＲＯＭ か ら起動 が 行 わ れ ます。 こ の と き、

ＣＤ-ＲＯＭ ド ライブ が 「Q: 」 だ か ら といっ て、パ ラメ ー タ に「Q: 」 を指 定 し ない よ う

に気 をつ け て くだ さ い。

Pht.3　アイテム登録

こ れを利 用 し て、 別区 画 にMS- ＤＯＳの シ ス テ ムを 登録 し、 そのド ライブ をＣＤ-ＲＯＭ

と同 様 に「ＲＥＩＰＬＣＯＭ 」のパ ラメ ータ とし てア イテ ム登録 し てお けば、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

か らＭＳｏ  ＯＳシ ステ ムの起動 も容易 に行 うこ とがで き ます。 MS- ＤＯＳシス テムがＥド ラ

イブ にあ る場 合 は、「ＴＲＥＩＰＬＣＯＭ」 のパ ラメ ータ に「Ｅ：」 を指 定 す れば よ い わけで す。

10F/20F 、40H/80H 、ＴＯ ＷＮＳ ＩＩ以 降 を使っ てい るユ ーザ ー の場 合 は もう１つ 方法

があ ります。 起 動す る と きにパ ッド のＡ ボ タ ンを押 し た まま にして い る と、 設定 し たド ラ

イブで はな く、 強制的 にＣ｝ ＲＯＭ か ら起 動 さ せ るこ とがで きます。 同 様 にＢボ タンで は、

フ ロッピ イデ ィ ス クド ライブ か ら起 動さ せ るこ とが可 能で す。

目 内蔵時 計が 狂う。ハ ードディスクの構成が 消える?

１日前に設定したはずの時刻が、１日もたっていないのに何時間も狂ってしまいます。

ときには、設定したハードディスクの構成まで消えてしまっていることがあります。どう

すればよいのでしょうか？　ハードディスクの構成が消えた場合は、格納してあったデー

タやプログラムはどうなるのですか？

その 現 象 は、ＴＯ ＷＮＳの内 蔵電 池 の消耗 によ るもので す。早 めにＯＡ 保 守 セン タ ー に

相談 し てみ て くだ さ い。 すぐ に直 るはずで す。 直っ た 後で時 計 の 設定 を行 えば正 常に戻 り

ます。ノヽ － ド デ ィ ス クの構 成 も、同 様 にＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「ド ラ イブ 構 成」で 情 報 が 消

える前 と同 じ構 成 に戻 せ ば、格 納 さ れて いたデ ー タやプ ログ ラム は その まま残っ てい るの



ａ

Ａ

－

Ｉ

‐

Ａ

で、 安 心 して復 旧で きます。

目 せっかく登録した単語が消えて1,喝?

付録Ｂ　ＦＭ ＴＯＷＮＳトラブル相談室

先日、単語登録したはずの単語が消えています。相当な数の単語を登録していたはずだ

ったのですが、今、確il忍してみるとほとんど残っていません。これは辞書が壊れてしまっ

たのでしょうか？

ＴＯＷＮＳでは、特別に指定しないかぎり、ＳＲＡＭ上に辞書を持っています。登録され

た単語や学習した結果は、このＳＲＡＭ上の辞書に登録されます。 ＳＲＡＭ上の辞書は、バ

ックアップ電池の消耗やプログラムの誤動作などのタイミングによって、その内容が初期

化されてしまいます。そのため、登録した単語が消えてしまうのです。そうぃう場合に備

えて、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのスペシャルメニューの「辞書管理」を使って漢字辞書を退避し

ておきます。退避すれば、万が一、辞書が破壊されてしまった場合や、登録した単語が消

えてしまった場合も、容易に復元することができます。

■ ＣＤ-ＲＯＭ が使えない?

久しぶりに昔のゲームをやろうと思って、しまってあったゲームをＴＯＷＮＳにセット

しました。しかし、「システムをセットしてください」というエラーメッセージが出て、

ＣＥ卜ＲＯＭ からどうしても起動できなくなってしまいました。どうすればよいのでしょう

か？

いくつかの原因が考えられますが、まず、ＣＤ-ＲＯＭがほこりゃ指の脂などで汚れてい

ないでしょうか？　ＣＤ-ＲＯＭ は、ちょっと汚れているだけでも、読み込みに失敗する場

合があります。ＣＤ-ＲＯＭのレンズが汚れている場合も、同様のことが発生することがあ

ります。

そこで、市販のＣＤクリーナーやレンズクリーナーを使って、Ｃ｝ＲＯＭ とレンズをク

リーニングしてください。その後、もう一度ＣＤ玉ＯＭ から起動してみてください。この

とき、レンズクリーナーによってはＴＯＷＮＳでは使えないタイプもありますので、十分

注意して購入してください。

ＣＤ-ＲＯＭ とレンズをクリーニングしても状況が変わらない場合は、ＴＯＷＮＳ本体が

故障している可能院がありますので、ＯＡ保守センターに相談してみてください。

なお、ＣＤ-ＲＯＭ に傷がついている場合も、同様の現象が発生する可能性があります。

4 ０３
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回マウスが勝手に動いてt喝!?

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを起動すると、中央にあるマウスが勝手に左右に流れていってしまい

ます。それ以降、いくらマウスを操作しても正常に使うことができません。どうすればよ

いのでしょうか？

それは、なんらかの原因でマウスがパッドとして認識されているからです。いったんマ

ウスをマウスコネクタから抜き、入れ直してください。そして、再度ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを

起動してください。 そうすれば、正常にマウスを使うことができるようになるはずです。

ちなみに、マウスの右ボタンを押しながらコネクタに接続すると、マウスがパッドとし

て認識されます。起動時などにマウスの上に物が乗っていないかどうか注意しながら作業

してください。なお、パッド、マウス、キーボードの接続は本体の電源を切ってから行う

ようにしてください。故障の原因になることがあります。

回 音が鳴らない

ＣＤプレーヤーなどからＣＤの演奏を行っても音が聞こえてきません。 ＰＣＭの音声や

ＥＵＰ形式の音楽も聞こえてきません。スピーカーが壊れてしまったのでしょうか？

故障 の 可 能性 もあ り ますが、 まず、 ‰４ＴＯＷ ＮＳ」 メニ ュ ー の コ ント ロ ール パ ネル の

音源設 定 剖i胆忍し てみ て くだ さ い。 各種 音源 がＯＮ になっ てい るか、 音 量 が Ｏになっ て い

る と、ＣＤ な どが 正常 に演 奏さ れ ないこ とがあ り ます。 設定 を弔影忍し た後、 もう一 度、ＣＤ

の演奏 を 試 して、 それで も正 常 に演奏で きない よ うで あ れば、ＯＡ 保 守 セン タ ーへ相 談 す

る よう にして くだ さい。

Pht.4　コントロールパネル



－

Ａ

１

Ａ

画面に横線が!?

付録Ｂ　ＦＭ ＴＯＷＮＳトラブル相談室

私のディスプレイはＦＭＴ-DP536 のトリュトロン管です。最近、気になっていること

があります。それは白っぽい画面になると、画面の下のほうに黒い線が横に走っているの

です。最初はゴミかと思ったのですが、ディスプレイを掃除してみても変わりません。 と

ても気になるのですが、これは私のディスプレイの異常でしょうか？

その現象はトリニトロン管の仕様によるものです。トリニトロン管は通常のブラウン管

とは違い、特殊なフィルタを使用しています。このフィノレタは楷型フィルタと呼ばれてお

り、櫛状にフィルタが並んでぃます。このフィルタが震動などによってばらつかないよう

に、非常に細いワイヤーで支えています。このフィノレタを支えるワイヤーの影が画面に映

ったのが、質問の線の正体です。

トリュトロン管を持っている方は、41胆忍してみてください、必ず横線があるはずです。

一般のトリェトロンＴＶにも同様の線が存在します。高品質の両面の代償というべきもの

ですが、それほど気にすることはないでしょう。

ソフトが起 動できない

先日、システムソフトウェアをV2.1にバージョンアップしました。さっそくハードディ

スクにシステムをインストールして、ＭＯＰＴＥＲＭなどのソフトをアイテム登録しまし

た。しかし、起動してみると、一部のソフトが正常に起動しません。どのように登録すれ

ばよいのでしょうか？

ＴｏｗｎsOS V2.1 では、V1.1 の頃と比較して消費するメモリがかなり多くなりました。

そのため、V2.1では、一部のソフトウェアが正常に起動できなくなりました。メモリを４

Ｍバイト以上に増設すれば、この問題のほとんどは解決します。しかし、増設のできな

い場合は、次の手順でアイテム登録してください。

①

②

③

マニュアルの記載どおりにソフトウェアの情報を設定する。

アプリケーションの項目は、必ずV1.1を選択する。

実行を選択してアイテム登録を行う。

V1.1 アイテムとして登録したソフトウェアは、起動するときに不要なプログラムをす

べてメモリから追い出し、ソフトウェアが起動するための領域を多くあけようとします。

これで、ＴｏｗｎｓOS V2.1 からV1.1で使用していたソフトウェアのほとんどが動作するは

4 ０５
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ずです。なお、サイドワーク、ハードコピーの両機能をソフトウェアの起動前にＯＦＦに

しておくのも１つの方法です。

市販のソフトウェアでも、V2.1 からは起動できないものがありますので、必ず指定さ

れた方法で起動するようにしてください。

Pht.５ アイテム嗇饅

困日本語入力がおかしい

先日. ＴｏｗｎｓOS をV2.1 にバージョンアップしたのですが、日本語入力がおかしくな

ってしまいました。日本語入力をする際に、以前と同じように入力しているはずなのに、

漢字変換の時間がV1.1 の頃と比較して２～３倍になってしまっているのです。単語によ

っては数秒も返ってこない場合もあります。何か設定があるのでしょうか？

それ は、ＴｏｗｎsOS V2.1 か ら漢字 変換 の 方式 が変 更 に な り、 従 来 の フリ ーソ フト ウェ

アが その方式 に対 応 して い ないた め に発生 した問題で す。 その た め、 新方 式 に対 応 してい

ないソ フト ウェ ア を使 うか ぎ り、 この問題 を回 避 す るこ とはで きません。 したがっ て、 ソ

フトウェ アが新 方式 に対 応す るの を待つ か、 シ ステ ムソフ トウェ ア をV1.1 に戻 すし か方法

が あ り ませ ん。 し か し、V1.1 に戻 す とな る と、 サイド ワー ク な どの 優 れた機 能 の 恩 恵 に

あ ずか る こ とがで き ませんので 、 や はり、 新 方式 に対応 したソ フト ウェ アを 入手 するのが

最 善の 方法だ と思 われ ます｡ ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅな どで は、 すで に新 方式 に対 応 し たソ フト ウ

ェ アが公 開 さ れて い ますので、 それを入 手す るのが よいで し ょう。

なお、 市販 のソ フト ウェ アで も、 上記 と同 様 の原因で 、 日本 語入 力がｰ- 部 制限さ れて し

ま う場 合が あ り ますので 、注 意が 必要で す。

Ｉ 天使のアイコンが消えない?

ＴｏｗｎｓOS をV2.1 にバージョンアップして、ハードディスクにインストールを終えま

した。そして、ＶＨ時代に登録してあったソフトウェアをすべてV2.1で新しく登録し直

しました。 V1.1アイテムグループの下にあった、V1.1時代のアイテムをすべて削除した



Ａ

ａ

Ａ

付 録Ｂ　ＦＭ ＴＯＷＮＳトラブ ル相談 室

のですが、V1.1 アイテムグループのアイコンだけ削除することができません。どうすれ1

熾り除することができるのでしょうか？

Phl.６　ＶＩ.1アイテム、天使のアイコン

ＴｏｗｎsOS をV2.1 に して、ＶＨ の とき と同 じ区 画 を使 用 した場 合、 質問 の状 況 が発生

す るこ とが あ り ます。ＶＨ 時 代 に登録 した ア イテ ム は、 すべ てV1.1 ア イ テ ムグ ル ー プ に

登 録 さ れ ます。V2.1 で すべ て の ア イテ ムを登 録 し 直 す と、V1.1 アイ テ ムは必要 な くな る

た め、 削 除 す る場 合が 多 い ので すが、V1.1 ア イ テ ムグル ープ （天 使 の ア イコ ン） は ど う

して も削 除さ れ ませ ん。 これは、 そのド ライブ に 「Ｔ ＭＥＮＵ ．ＩＮＦ」 とい うフ ァ イル が あ

るか らで す。 この フ ァイル は、 シ ステムソ フト ウェ アV1.1 時代 にア イテ ム登録 の情 報 を格

納 して い たフ ァ イル な ので す が、V2.1 か らは不 要 に な り ました。 そし て、 この フ ァ イノレ

が ド ラ イブ にあ る と、V2.1 で は 他の ア イテ ム といっ し よに天 使 の ア イコン を表 示 して い

る わ けで す。 そこで 、 こ の 「ＴＭＥＮＵ.ＩＮＦ」 を 削 除 す れば 、V1.1 ア イテ ムグ ル ープ の

アイ コン はウ ィンド ウか ら消 えてし まい ます。

固 通信がまともにできない

先日、ＴｏｗｎｓOS をV2.1 にバージョンアップして、システム付属のＭＯＰＴＥＲＭ を使

って通信をしていました。通信の設定は、V1.1時代とまったく同じなのですが、文字化

けやエラーがひどく、まともに通信ができません。 V2.1のバグなのでしょうか？

結論からいうと、バグではなく、ＴｏｗｎsOS V2.1 の仕様によるものです。おそらく、

質問された方の設定では、端末－モデム間の通信速度を9600bpｓに設定しているのではな

いかと思われます。 V1.1では、端末－モデム間の通信速度は9600bpｓを保証していたの

ですが、V2.1 では新しく追加された機能の関係上、9600bpｓでは正常に通信を行うこと

ができません。 V2.1では、4800bpｓが保証された通信速度となります。

そこで、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「設定」メニューの通信回線設定で、モデムに接続した回線

のボーレートを4800bpｓにしてください｡または､通信ソフト側の指定を9600bps から4800bp

ｓに変更してください。こうすれば､ＶＺ１での文字化けや通信エラーが少なくなります。

4 ０７
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記号・数字

＊ ●･130

.●･126

..●･123

￥ ●･123

？●･131

16 色 モ ー ド ●･70

16 進 数 ●･26

256 色 モ ー ド ●･６４

２ 進 法・･23

32,768 色 エ デ ィ タ・･237

32,768 色 フ レ ー ム・･236

32,768 色 モ ー ド・･68

32 ビ ッ ト 転 送 命 令・･62

386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅｒ ・･４６

３ モ ー ド ド ラ イ ブ・･17

80387 数値 演 算 プ ロ セ ッサ・･968086

●･28

8088 ・･28

Ａ

A ＤＰＣＭ ・･３８３

ＡＤＰＣＭ 再 生 カ ー ドｓ･58

A/ Ｄ(Ａｎａｌｏｇ→Digital) 変 換･･８２

Ａｇｅｎt Ｎｅt●･２８８

ＡＬＴ キ ーs･９９

ＡＮ Ｋ 文 字 セ ッ ト・･25

ASCII ・･25

AT コ マ ン ド ●･３７２

Ａｕthoｒｗａｒe St ａr ●･２６６

ＡＵＴＯＥＸＥＣ.ＢＡＴ・･５２,１２７

ＡＵ χ・･３５,1２7
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X･|

BASIC ・･226

BAT ●･１４９

ＢＡＴ フ ァ イル ●･128BBS

●･２８１

ＢＩＯＳ・･35

bpS ●･28４

Ｃ

Ｃ ＡＶ 方 式 ・･367

CB シ ミ ュ レ ー タ ●･296

CCITT ・･77,３７２

ＣＣＩＴ Ｔ Ｖ.25bis ・･372

CD ●･１４８

ＣＤ- ＤＡ･･55

CD- ＲＯ Ｍ ●･４８,55,366

CD- ＲＯ Ｍ Ｘ Ａ ●･５８,３８３

ＣＤ- Ｗ Ｏ レ コ ー ダ ー ●･３８３

ＣＤ 十 Ｇ ●･166

CD 演 奏 ・･160

CD 辞 書 検 索 ・･154,１５７

ＣＤ の 再 生 ・･２６４

ＣＤ プ レ ー ヤ ー ●･165

CHDIR ・･１４８

ＣＬＯＣＫ ・･35,１２７

ＣＬＶ ●･56,367

C01Sy ＩＭ Ａ Ｎ Ｄ.ＣＯ Ｍ ●･３５,５２

ＣＯ Ｍ フ ァ イ ル ●･１２８

ＣＯＮ･･33, １２７

ＣＯＮ ＦＩＧ.ＳＹ Ｓ ●51,１２７

ＣＯＮ Ｔ ＲＯＬ.ＥＸ Ｅ・･４７,５３

Ｃｏｐｙleft ・･３３５

ＣＰ/ Ｍ ・･３５

ＣＰＩ・･361

CPS ・･3６1



CＰＵ ●･21,22,352

CR ●･１４６

ＣＲＴ●･６２

ＣＲＴケ ーブ ル･･74CSV

形式・･163

CUI ・･36

Ｄ

D/ Ａ(Digital →Ａｎａｌｏｇ)変 換･･82DAPS

・･223

Diｒｅｃtｏｒ●･79,224,265

DOC フ ァ イノレ・･128

DOS. ＢＡＴ・･150

DOT フ ァ イル ●･130

DPI ●･361

DPMI ・･４７

ＤＳＬＩＮＫ カ ー ド・･９７

ＤＴＰ●･257

E Ｂ ●･57,157

EMS ・･４０

ＥＰ- ＷＩＮ Ｇ・･５７

ＥＳＣ/P J83 ・･７７

ＥＵ Ｐ・･９４

ＥＵ Ｐ-ＰＬＡ ＹＥＲ ・･９４

ＥＵ ＰＨ ＯＮ Ｙ ＩＩ/ Ｍ Ｔ Ｒ・･９５

ＥＵ Ｐ フ ァ イ ル ・･130

EUP プ レ ー ヤ ー・･130

E χ Ｅ フ ァ イ ル ・･128

EXIT ・･150

E χ Ｐ フ ァ イ ノレ ●128

Ｆ

F ＡＴ ●･124,133

F- ＢＡＳＩＣ３８６ コ ンノｆイ ラVI.1 ・･３９４

ＦＥＮＩＣＳ ・･２８９

ＦＭ Ｔ ＯＸＶＮＳ ＩＩ・･１４

ＦＭ ＴＯＮＶＮ Ｓ ＩＩ ＨＧ・･1４

Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ ＸＶＮ Ｓ ＩＩ Ｈ Ｒ・･１４

Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ ＩＩ ＵＧ･･ １４

Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ ●･１５７,１８７

Ｆ Ｍ- Ｔ ＯＩＶＮ Ｓ フ ォ ー ラ ム・･300

FM16 β・･４０

ＦＭ(Fr ｅqｕｅｎｃy Ｍ ｏｄｕlatｉｏｎ 周 波 数 変 調) 方 式・･８８
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弊社ソフト バンクの本をお買上げいただきありがとう ご

ざ います。 今後の編集の資料にさ せていただきますので、

下記のアンケート にお答え 下さ い。ご協力をお願いいた

し ます。

■この 本 を何 でお知りになりました か ？

１．雑誌広告（雑誌名／　　　　　　　　　 ）

巳．雑誌の紹介記事で（雑誌名／

３．書店で見て　 ４．書店ですすめられて　 ５

日．その他（　　　　　　　　 ）

■この 本をお買上 げ の 書 店 名は ？

都・道

府・県

・ 以 下 の 質問 にお答え下さい

内　容　　　 １．わかりやすい

装　丁　　　 １．よい

価 格　　　 １．高い

人にすすめら れて

区・市

Ｐ。ふつう

２．ふつう

２．ふつう

■ お読 みになった感 想をお聞か せ下 さい

３。わかりにくい

３．わるい

３．安い

■ 最近､ お読 みになられて面 白 かった本がありますか ？

書籍名（

■ 今 後どのような企 画をお望 みで すか ？

書店
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Ｔｈｅ Ｓｕｐｅｒ Ｂｏｏｋ ｏｎ ＦＭ ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ ａｓ Ａ Ｍ ｕｌｔｉ Ｍｅｄｉａ

ＦＭ ＴＯ ＷＮＳを 員ってみ たけ れど。

もっともっとＴＯＷＮＳのことを知りたいi

そん なλ のた めの。や さしく書 か れた入 門 書 で す 。

と は言 っ ても､ＴｏｗｎｓＯＳの 備 き､ＣＤ-ＲＯＭドラ イブパ ワ ー。

マ ルチ メデ ィア､ パ ソコンi剽１ など、

内 容は 銃みご たえ十分。

・ － を胱 むと.ＴＯＷＮＳが ますます愛 むく、

すご い奴 だとい うことがお わかりに なるは ず。

圃 ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ ＦＭ ＴＯＷＮＳのア ーキテクチ ヤ ■ ＣＨＡＰＴＥＲ ２ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵからすべてが始まる 圖ＣＨＡＰＴＥＲ３ マルチ メデ ィアパソコン．ＦＭＴＯＷＮＳの実力 を探 る … ……… …

■ ＣＨＡＰＴＥＲ ４ ＦＭ ＴＯＷＮＳとパ ソコン通 信の世界 ■ＣＨＡＰＴＥＲ５ 周辺機器でパワーアップ！ ■ ＡＰＰＥＮＤＩＸ Ａ．おすすめアプリケーシ
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