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1989 年春、日本で はじめてＣＤ玉ＯＭ ドライブを搭載したマルチメディアパソコン「ＦＭ

ＴＯＷＮＳ」が発売されました。以後、 ３回にわたる改良を繰 り返し、ＴＯＷＮＳはその魅

力を増していきました。

そして､1992 年11 月､従来の縦置き型から横置き型のコンパクトなデザインになり､ＣＰＵ

は1386 （16MH ｚ） か ら1486 （20MH ｚ） ヘパワーアップ した新ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩが発売

されました。同時 に、ビデオムービーとアニメーションという２つの動画機能をシステム

ソフトでサポートし、 オプ ションのカードをつ ければフノレカラー（1677 万 色）表示がで

きるなど、ＴＯＷＮＳのマルチメディアパワーはさらに磨 きがかかりました。

本書では、この新ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩに焦点を当て、ＴＯＷＮＳの魅力 を初心者にもわか

るようにやさしく書いたつ もりです。ただ、 第１章で は、あ まり解説されることのないパ

ソコンのしくみを、少し背伸びをして解説したため、初心者 には若干難 しい説明が多 くな

ったように思い ます。 ＴＯＷＮＳではじめてパソコンを触った というような方は第１章 を

さらっ と通読するか、飛ばすかして、第２章 （ＴｏｗｎsＭＥＮＵの実際）以降を読み進 め

てくだ さい。ただ、最後 にもう一度第１章を読 み直していただ ければ、ＴＯＷＮＳという

パソコンの素晴 らしさを理解 していただ けるか と思い ます。

第２章で は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの使い方を、実際の操作手順に従っ て説明 します。『ＣＤ-

ＲＯＭ をセットして電源を入 れるだ け』で、ファ ミコン並 みのカンタン操作で 使 える

ＴＯＷＮＳの使い勝手のよさを実感 して もらえるはずで す。 第３章では、マルチメディア

パ ソコン といえばＴＯＷＮＳ、 といわれるほど定評のあるＴＯＷＮＳのマルチメデ ィアパ

ワー につ い て、アプ リ ケー ション ソ フト、マル チ メデ ィ ア ク リエ イ ティブ ッ ール

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ、世界的 なマルチメデ ィアのプ ラットフォームＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥの３つの

視点か ら紹介し ます。 第４章で は、富士通Habit ａt、Aiｒ Ｗａｒｒioｒなど、ビ ジュアルパ

ソコン通信で 独自の世界を切 り開きつつあ るＴＯＷＮＳのパソコン通信環境 について紹介

します。第５章で は、周辺機器を接続するこ とによって、ＴＯＷＮＳをパワーアップ する

が 去について説明します。

記述 にあたっては、ユーザーの側に立って、使い勝手の勘 どころをおさえた解説をする

ように努めたつ もりですが、不十分な点があ りましたら、ご才討彫ヽただ ければ幸いです。

最後 に、この本を書 くにあたって、お忙しい中ご協力をいただいたメーカーおよびソフ

トハウスの関係者の皆様に、この場を借 りてお礼を申し上げたい と思います。

1992年11 月吉日 著者を代表して 紅谷一郎
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1４

この章で は、富士通のマルチメディア・パーソナル コンピュータ「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ」

シリーズのアーキテクチ ヤ（ハードウェアからソフトウェア まで、コンピュータシステム

全ｲ本の設計思想）について解説します。現行機種 の紹介から始めて、高性能1386 系ＣＰＵ

（1386 の アーキテクチヤを発展させた1486 も含 みます）、MS- ＤＯＳをベースにした32 ビ ッ

トのＴｏｗｎｓOS 、 大容量で簡単操作のＣＤ玉 ＯＭ、マルチメディアを支えるＡＶ（Ａｕdio

＆Vi ｓｕal） ハードウェア、進化 してきたＦＭ ＴＯＷＮＳの互換性について説明していき

ます。

1989 年 春 に発売 されてから３年半を過ぎた1992 年 秋 、富士通のマルチメディア・パー

ソナル コンピュータ「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ」シリー ズぱ、初代から数 えて４回目の脱皮を

終え、ユーザーの前に姿を現しました。

91年 秋 にはじめて出 たデ ィスプレ イー体型の機種 「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＵＸ」は、細部

が改良 されて「ＦＭ Ｔ ＯＷＮＳ ＩＩ ＵＧ」シリーズ（以下、「ＵＧ系」 と呼び ます）にな り、

また、デ ィスプレイ独立型は、初代からずっ と「ＴＯＷＮＳ顔」（本体前面 に縦型ＣＤ-ＲＯＭ

ドライブを配置したＦＭ ＴＯＷＮＳ独特のデザイン） といわれて親しまれてきた縦型の機

種「ＦＭ ＴＯＷＮＳ Ｈ ＣＸ」 は姿を消して、 まったく新 しく横型にデザインされた「ＦＭ

ＴＯＷＮＳ,ＩＩ ＨＧ」「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＨＲ」シ リ ー ズ（以 下、「ＨＧ系」「ＨＲ系」 と呼

び ます） になりました。

１－１節では、92 年秋型の新マ シンの特徴 を紹介するため、初心者の方には少し難しい

言葉を使って説明しますが、 ここは個々のパソコン用語 については気 にせず読み進んでい

ただ き、 １－２節以降で の解説を読んで ください。　１章を読 み通してから１－１節を読んで

いただければ、新しいＦＭ ＴＯＷＮＳの特徴がさらによくわかるはずです。

で は、以下、順を追っ て説明します。



Pht.1-1 92年秋型ＴＯＷＮＳの外観（左はＵＧ系、右はＨＲ系）

1-Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ (92年 秋 型) の 概要

92 年 秋 登場 の新ＦＭ ＴＯＷＮＳ （以下、『ＴＯＷＮＳ』 と略します）のハードウェアの特

徴 としては、

① ＴＯＷＮＳに特徴的なＣＤ-ＲＯＭドライブが、初代からＣＸ系のような縦型（蓋の上端

が手前に倒れるように開く、垂直駆動タイプ）ドライブではなく、ＵＸ系で採用された横

型（ドロワと呼ばれるＣＤの受け皿が手前にせり出す、水平駆動タイプ）ドライブに統一

されました。　ドライブのタイプが変わっただけでなく、ＵＧ系、ＨＧ系とも平均シーク時

間が１秒以内（ＨＲ系は0.5秒以内）とドライブの性能も向上しています。

Phtｊ-２ ＵＧ系のＣＤ-ＲＯＭドライブのドロワが出たところと( 左)、ＣＸのＴＯＷＮＳ顔のドライブ( 右)

② ＴＯＷＮＳシリーズは初代からインテルの32ビットＣＰＵr1386DX 」を採用した高性

能パソコンでしたが、新シリーズもＣＰＵは「1386DX 」を基本として、「1386SX 」のほか、
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新たに「1386」の発展形である「1486SX 」を採用しました。さらにＨＲ系では、もとも

と実装されている「1486SXJCPU を、高性能版の「1486DX 2 」相当に変えるオーバー

ドライブプロセッサ『ODP486SX 』に換えることができます（オーバードライブカード

用コネクタに装着）。

③ ＣＰＵのクロック周波数は初代ＴＯＷＮＳからずっと１６ＭＨＺでしたが、新機種では２０

ＭＨＺに統一され、どの機種も性能の向上がはかられています。

④　オプション機器を接続するための「汎用バススロット」が各シリーズとも１つ増えて、

ディスプレイ一体型（ＵＧ系）は旧機種の１スロットから新型では２スロットに、ディスプ

レイ独立型（ＨＧ／ＨＲ系）は旧機種の２スロットから新型では３スロットに増えました。

Phtj- ３ 左はＵＧ系の本体背面。汎用バススロットが２に｡右はＨＧ／ＨＲ系の本体背面。スロットは３に増えている

Pht.1-４ ＨＧ/ＨＲ系の本体左側面。増設フロッピ イディスク用

コネクタがこの位置になっている

1６

⑤　初代ＴＯＷＮＳからＣＸ系 まで、ディスプレイ分離

型ＴＯＷＮＳでは本体の上面にあった「ICメモリカード

用スロット」がＵＧ系、ＨＧ／ＨＲ系 とも本体前面に装備

されました。

これに対して、ＣＸ系まで本体背面にあった増設フロ

ツピイディスク用コネクタは、ＨＧ／ＨＲ系では本体左側

の化粧カバーの中に隠されてしまいました。 3.5インチ

フロッピイディスクが普及して、増設５インチフロッピ

イディスクユニットを必楽 とするユーザーが少なくなっ

てきたとの判断でしょう。ちなみに、ＵＧ系では前モデ

ルＵＸ系と同様に、増設フロッピイディスク用コネクタ

が省略され、その分低価格化がはかられています。



1-Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳ Ｈ (92年 秋 型) の 概 要

Phtl-５ ＨＤＤスロットカ僧 面になったＨＧ／ＨＲ系(左)と、内蔵ハードディスクが入れにくかったＣＸ系のスロット(右)

一方､ ＨＧ/ＨＲ系のフロッピ イディスクド ライブは、1.44M バ イトフォーマットの２ＨＤ

もサ ポート した３モ ード ド ライブ とな り、ＤＯＳ/Ｖマ シ ンな どのＩＢＭ系 パ ソコ ンや

Ｍａｃｉｎtｏｓh（スーパードライブ内蔵機） とのデータ交換 も直接で きるようになりました。

起動ディスク として使えるのは、従来 どお り、1.2M バ イ トの２ＨＤ のみで、変更 はあ り

ません。

⑥CX 系 の内蔵ハードディスク用スロットは本体の内部 にあっ て、一度本体を解体 しな

いとハードデ ィスクを装着／交換で きなかったので すが、ＨＧ/ＨＲ系では接続コネクタの

規格はその ままで、本体の前面から容易に交換することがで きるようになりました。 この

スロットにＴＯＷＮＳ内蔵専用の40M バ イト、100M バ

Phtｊ-６　フルカラーカード

千 百ブ　　イト、200M バイトのノヽ－ドディスクドライブ、3.5イ

ンチ光磁気デ ィスクドライブのどれか１つを内蔵するこ

とができます。

⑦　 ユーザーの要望が多かったフルカラー（1677 万 色）

表示がで きる「フルカ ラーカード」（128,000 円） と。

これと組み合 わせてフルカラーのビデオディジタイズが

で きる「フルカ ラービデオキャプチ ャーカ ード」（80 ，000

円），最新 の画像圧縮／伸長法で業界標準のＪＰＥＧを

サポ ートし た「ＪＰＥＧカ ード」（128,000 円） と，画像

関係のオプションが一気 に品揃 えされました。

1 ７
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Fig,1-1 24ビット フ ル

カラー表示
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⑧ ＴＯＷＮＳ本体のフルモデルチェンジにあわせてカラーディスプレイのデザインも大

きく変わりました。ただし、色彩、解像度に定評のあるＳＯＮＹ製トリニトロン管は引き

続き採用されており、旧モデルからの大きな仕様の変更はありません。また、ディスプレ

イが見やすいように傾きをつけられる「チルト台」も使えます。さらに、『ＴＦＴカラー液

晶ディスプレイ』（640×480 ドット、10 インチ、26万色表示、598,000 円）も追加されま

した。



Ptlt.1-７ 旧型ディスプレイ（左）と新型ディスプレイ（右）。

Pht.1-９ ＴＯＷＮＳタブレットとペン（オプション）

1-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳＩＩ(92 年 秋型) の 概 要

Pht.1-８ ＴＦＴカラー液晶ディスプレイ

⑨　 マウスは、マウス下面のボー

ルの動きを利用して画面上の位置

を指示 するため、素早 く画面上の

絶対位置を高精度に指し示すこと

は難しい機器です。これを解決す

るオプ ション としてＴＯＷＮＳに

接続 して使 える「ＴＯＷＮＳタブ

レット」（39,800 円）が発売 され

ました。タブレットは、マウスの

かわりにパッド上 を専用ペンでな

ぞることで正確に位置を指し示す

ことがで きるだけでなく、筆圧の

強弱にも対応しており、コンピュ

ータグラフィックスなどに威力を

発揮 します。このペン入力方式は、

よりユーザーフレンドリーな入力方式として注目されています。

以上、新型ＴＯＷＮＳの主な改良点を説明しましたが、先シーズン（91年秋）のＣＸ/ＵＸ

系ＴＯＷＮＳと比較できるようにＴＯＷＮＳのモデル別スペック表を示します。

1９



× １

× ３
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ＣＰＵ

コプロセッサ

メインＲＡＭ

ｽ ﾌﾟﾗｲﾄRAMCMOS-

ＲＡＭ

波形R ＡＭ

漢 字ＲＯＭ

辞 書ＲＯＭ

表示 機 能

ｵｰ ﾃﾞｨｵ機能

時 計 機 能-

キーボード

マウスｰ

パッド

内蔵ＨＤＤ

内蔵ＦＤＤ

外付 コネクタ

入出力端子

オプション
スロット

モデルUX

1386SX-16MHZ( ＯＷ)

モデルＵＧ（新）1386SX-20MHZ

（OW ）

接 続 不 可 ・

２ＭＢ（最 大10MB ）

モデルCX

1386DX-16MHZ(OW)

1387-16オプション

モ デ ルＨＧ （新 ）1386DX-20MHZ

（OW ）1387-20

オ プ ショ ン

２ＭＢ（最 大26MB ）

512KB （32ビット）

128KB （16ビット）

8KB （8 ビット）バッテリ・バックアップ付き64KB

（8 ビット）

表示サイズ(

色数／画面)

スプライト機能

該当機能なし

256KB

512KB

JIS第１，２水準256KB

512KB

640×480ドット（1677万色中256色640

×480ドット（　4096色中16 色320

×240ドット（32768 色

320×240ドット（32768 色

640×400ドット（　4096色中16 色

サイズ　16×16ドット／パターン

定義数　896パターン（最大）

制御数　1024個（最大）

色数　32,768 色／32,768色中16色

モ デ ル ＨＲ （新 ）1486SX-20MHZ

（8KBｷｬｯｼｭ ）ODP

（ オ プ シ ョ ン ）

64KB

１画面）

２画面）

２画面）

２画面　オーバースキャン）

２画面）

音声出力:PCM 音源８声，FM 音源６声

CD オーディオ：再生機能

音声入力：リニアPCM

RTC58321A （月差25秒程度），バッテリ バックアップ付き）

オプション（親指シフト／JIS　テンキー無，親指シフト／JIS　テンキー付）

標準添付：卵型１個（インテリジェントタイプ）

標準添付：１個

CRT 一体型

’　　　　1.0Sドロア　

40/80MB　　

10R2 基

子

Ｉン　　 オプション不可

Ｔ

１０

ｊ

２基　　　　　　10R2 基　

‾

ズ

。ﾉﾚ 。IFD オプション　　 オプション不可RS-232C

， セントロニクスプリンタ，SCS1

，1Cメモリカード

CRTで:jl;?jll置き|　

昌 詰

二 卜　I

FDオプション

1｡0Sド ロ ア

分離型

0.5Sドロア100/200

ＭB

２基

2DD/2HD/1.44MB　　　

3 モード

RS-232C ，セントロニクスプリンタ，外付FDD ，SCSI

，ICメモリカード

15ピンアナログRGB 入出力　　　ｌ

ラインイン／アウト（L/R ）， マイク端子，ヘッドホン端子

ビデオ　×
汎用　　×

Tblj-1 新旧ＦＭ ＴＯＷＮＳモデル別スペック比較表

2 ０

ビデオ　×１
汎用　　 ×２

15 ピ ン ア ナ ロ グRGB 出力

ビデオ

汎用



E■ パソコンの回 幽、「ｃＰｕ」

Pht.1-１０ ＴＯＷＮＳ のＣＰＵ r1386DX 」

１-２　ＦＭ ＴＯＷＮのＣＰＵ

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ の カ タ ロ グ に は、「高 速 ・ 高 性 能 を 誇 る32

ビ ッ ト148651CPU を 搭 載 」 な ど と書 い て あ り ま す 。 ま

た 、Ｔ Ｏ ＷＮ Ｓ に 添 付 の マ ニ ュ ア ル 「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ

ＧＵＩＤＥｊの 乍汚永の 、Ｔ Ｏ Ｗ ‾ＮＳ の 仕 様 に は「ＣＰＵ:14861 ゛ISX

（20MH ｚ）」 な ど と書 か れ て い る の を 見 つ け る こ と

がで き るで し ょ う （Ｔ Ｍ と い う の はＴｒａｄｅｍａｒｋ （商 標 ）

の 略 で 、「1486 」 と い う 名 前 が 商 標 権 登 録 済 み で あ る こ

とを 表 し ます ）。 こ の 「ＣＰＵ 」 と い う の は 一 体 何 な の で

し ょ う か 。

コンピュータのハードウェアのしくみを、人間のからだ と上図交しながら見てみると、

り寅算（情報処理）装置であ る「ＣＰＵ」　　 頭脳

・記憶装置である「メインメモリ（主記|意装置）」　　 一時的 な記憶

・情報や指示を受 け入れる「入力装置」一 目、耳などの感覚器官

・処理された情報を取 り出すための「出力装置」　　 喋るための口、書 くための手など

・それらを結び付 けている「システムバス（ＢＵＳ、情報 炳 充れる線）」一 神経（脊髄）

・外部記憶装置である「ディスク」　　 ノート、ファイル

などからなってい ます。

21



CＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ーキ テ クチ ヤ

F19.1-2　コンピュータ

のハードウェアと人間の

からだの類比

2 ２

ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ とい う 「パ ソ コ ン （ＰｅｒｓｏｎａＩ Ｃｏｍｐｕtｅｒ）」 が 、 こ の 後 、 説 明 す る数 々 の 素

晴 ら し い 機 能 を 実 現 す る た め に 最 も 中 心 的 な 役 割 を 果 た す 部 品 （LSI ＝Ｌａｒｇｅ Ｓｃａｌｅ

ｌｎtｅｇｒａtｉｏｎ、 大 規 模 集 積 回 路 ）が 、 こ の「1486 」「1386 」な どの『ＣＰＵ【Ｃｅｎtｒａ】Ｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇ

Ｕｎｉt＝ 中 央 処 理 装 置 、 あ るい は 中 央 演 算 装 置 ）」 で す 。

エ ア コ ン や 洗 濯 機 な ど の 家 庭 用 電 化 製 品 に 組 み 込 ま れ た 「マ イ コ ン 」 も、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓの

ＣＰＵ に 比 べ る と能 力 は 格 段 に 落 ち ま す が 、 基 本 的 に は 同 じ 働 き を す る部 品 で す 。 マ イ コ

ン もパ ソ コ ン も、「プ ロ グ ラ ム 」（情 報 を処 理 す る 手 順 を 示 す 指 示 書 の よ う な もの ） に従 っ

て 情 報 を 処 理 す る機 喊 で 、 コン ピ ュ ー タ の 一 種 な ので す 。

r皿 「ビット｣と｢バイト｣は情報の単位

｢情報｣ といえば、数値のように１個、２個と数えられ、文字や論理判断(Ｙｅｓ/Ｎｏ)の
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ように、 それぞれの要素ご とにはっ きり分 けられる情報、つ まり「ディジタル（DigitaD ）

情 報 も、電圧や気圧や速度のように連続的な変化をする情報､ つ まり「アナログ（Ａｎａｌｏｇ）
」

情報 も含まれます。このうち、ＴＯＷＮＳのＣＰＵや家電のマ イコンや多くのコンピュータ

が扱う情報はディジタ川 青報です。

「有／無」「真／偽」ｒＹｅｓ/Ｎｏ」「ＯＮ/ＯＦＦ」のような２つの状態を示すディジタル情報

のことを「ビ ット（bit）」 といいます。ビットは、ディジタル情報を表す一番小さな単位

です。 ＴＯＷＮＳのカタログなどにあった「32 ビ ット……」の 「ビット」 というのは、実

は情報を処理する単位を表していたので す。

ビットは、「Ｏ」 と「１」だけを使って、 どんな数値 も表すこ とがで きる「２進法」の

１桁 にあてはめることがで きます。 わたしたちが日常使ってい るのは「10 進法」ですが、

時刻な どについては、時計の針は12 時 まで、 １時間は60 分 というように、変則的で はあ

りますが、「12 進法」「60 進法」 もあわせて使ってい ます。

桁 （けた）が上 が るたびに10 倍 になる10 進法 （O 、1 、10 、100 、1000 、10000 、 …）

に対して、２進法では桁が上がるたびに２倍になります（O ＝O 、10 ＝2 、100 ＝4 、1000

＝8 、10000 ＝16 、100000 ＝32 、…）。た とえば、10 進 法の 「10 （じゅう）」を２進法で

表 すと「1010 （い ち・れい・いち・れい）」になります。

10進 法で ２桁で表せたものが、２進法で は４桁 と桁 数が増えていますね。 ２進法 は１

とＯの２種類の数字しか使わないですみますが、 その分、桁数が多 くなってしまい、扱い

づ らいという問題があ ります。

ご存じのように、 コンピュータでは「Ｏ」 と「１」だけを使 う「ビット」をベースにし

た２進法 が基本で すが、 ８ビットを１つの単位として扱うＢ（bｙtｅ＝バイト） という単位

も使い ます。 ８ビットで は２進法の８桁 の「00000000 」 か ら「11111111 」、つ まり10 進

法 に直せば 「Ｏ」から「255 」 までの256 通 りの情報を表せ るこ とになります。ＴＯＷＮＳ

のカタ ログ や、先 は どのマニ ュアル 「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＧＵＩＤＥ」 のＴＯＷＮＳの仕様 の

項目などに「メ インメモ リ２ＭＢ（メガバイト）」 とあ りますが、 これはＴＯＷＮＳのメイ

ン メモ リの記憶 容量 を表 す数値で す。「Ｍｅｇａ（メガ）」 は「1,000,000 」 を表 す接 頭語

で、「1,000 」 を表す「Kir ｏ（キロ）」 も使われます（1km 、1kg な どのキロと同じ意味

の接頭語です）。

つ まり、コンピュータで 使われる単位を整理すれば、

ＩＢ（バイト）＝8 bit （ビット）

IKB （キロバイト）＝1024B

IMB （メガバイト）＝1024KB＝1,048,576B

2３
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１行目は先に説明したとおりですが、２行目と３行目を見て、「あっ、ミスプリントか

な？」と思われた方もおられるかもしれません。でも、コンピュータの話をするときにか

ぎっては、これが慣例なのです。 1024というのは２の10乗のことです。つまり、２進法

が基本のコンピュータでは、「２の10乗」、つまり、1024のほうが1000 よりもきりのいい

値なのです。便宜的に、1000 を表す単位である「Kiｒｏ（キロ）」を使い、1,000,000 を表

す単位である「Ｍｅｇａ（メガ）」を使っているわけです。コンピュータで使われる単位を

理解してもらえたでしょうか。

ちなみに、この計算でぃくと、ＴＯＷＮＳの２Ｍバイトのメインメモリの記憶容量は、2,097,152

バイト（16,777,216 ビット）ということになります。

ﾄ皿゙ コンピュータで数値や文字を扱うしくみ

で は、 実際 にコンピュータでは、「数ｲ趾」や文字などの形を とるデータ（情報）をどの

ように取り扱うのかを見てみましょう。

た とえば、 １バイト（８ビット）で は10 進 数で Ｏから255 まで を表せるこ とは先ほど述

べましたが、同じ１バイトを使って、十、－などを使っ た数値を表すこともで きます。こ

のときは、１バイト（８ビット）のうちの１ビットを符号を表すために使い、残り７ビッ

トを数値を表すた めに使 えば、符号（マイナス）付き整数「－128 ～127 」 を表 すこ とが

で きます。　２バイト（16 ビ ット）では、「O ～65,535 」 または「－32,768 ～32,767 」、32

ビ ッ トで は「－2,147,483,648 ～2,147,483,647 」、48 ビ ッ ト、64 ビ ットで は…… とな

ります。

数値が整数だけではいろいろな用途に対応するこ とがで きませんので、実数を計算する

ときは「浮動小数点型」（1,992 を1.992 ×103 の ように表し、1.992 が仮 数、 ３を指数 とい

います）の数値を使い ます。 32ビ ットで は、「－3.4×1038 ～ －1.2×10-38、O 、1.2×10-38

～3.4×1038」 を表 し、仮数部分の有効精度は、32 ビ ットで は10 進法で ７桁、64 ビ ットで

は10 進法で15 桁で す。

で は次に、文字はコンピュータの中で どうやって扱 われるので しょうか？

次に示 す表は、ＴＯＷＮＳに添付の「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵディクショナリ」の付録 の９．に

載っている「キャ ラクタコード表」 と同じ もので す。 ＴＯＷＮＳで は文字 というディジタ

ルな情報を表すために、この表のように１文字に１バイト（８ビット）を割り当てていま

す。

コンピュータは もともと英語圈で開発されたため、Ａ、Ｂ、Ｃなどのアルファベット と

いくつかの記号と英数字だけにかぎれば、十分、文字を表すことがで きます（ただし、何

千、何万 もの種類 がある漢字は８ビットで は表 せません）。この表の左半分の128字 （ ７ビ

ット＝27 ＝128 で 表 せ ます）の部分がそれです。 これらの文字や記号は、「テレタイプ」（電

2４
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信 線 の 両 端 末 に 電 動 タ イプ ラ イ タ の よ う な機 械 を 接 続 し、 片 方 で 入 力 した 文 書 が も う一 端

に 電 送 さ れ る 製 品 ） で 使 わ れ た 文 字 の セ ッ ト を 基 本 に し た 米 国 の 「ＡＳＣＨ （ア ス キ ー）」

文 字 セ ッ ト を も と に決 め られ ま した 。

国 際 的 な規 格 で あ る「ISO （lntｅｍ ａtｉｏｎａ１ ０ｒｇａｎｉｚａtｉｏｎ ｆｏr St ａｎｄａrdiz ａtｉｏｎ）」（国

際 標 準 化 機 構 ）規 格 は 、 こ の 米 国 規 格 を 追 認 す る形 で 決 ま り、 日 本 の 公 式 規 格 で あ る「JIS 」

も同 様 に し て 決 ま り ま し た 。 こ の 表 の 右 半 分 は 、 も と も と ７ ビ ッ ト だ っ たASCII 文 字 セ

ッ ト を ８ビ ッ ト に 拡 張 し て 、JIS で カ タ カ ナ が 表 せ る よ う に し た も の で す 。 こ の 英 字

（Alphabet ）、 数 字 （Ｎｕｍｅｒic）、 カ ナ 文 字 （Ｋ ａｎａ） を 表 せ る ８ ビ ッ ト25 研重の 文 字 セ ッ

ト を 、「Ａ Ｎ Ｋ 文 字 セ ッ ト 」 と い い ま す 。 ま た 、 こ の よ う に コ ン ピ ュ ー タ で 文 字 の 形 を と

る情 報 を 表 す 単 位 を 「 キ ャ ラ ク タ （Ｃｈａｒａｃtｅｒ）」 と呼 び ま す 。

こ こで ち ょ っ と見 て い た だ き た い の は 、 表 の 左 卜隅 の 「上 位 」「下 位 」 と い う と こ ろ と、

縦16 列 横16 桁 と も 「 Ｏ」 で 始 ま っ て 「Ｆ」 で 終 わっ て い る と こ ろ で す 。 こ れ は 、 キ ャ ラ ク

２ ５
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F19.1-３ シフトＪIＳ

26

夕を表す とき、た とえば「Ａ」を表す ときは「41H 」、「ア」を表す ときは「ＢＩＨ」のよ

うに、上 位十下 位十「Ｈ」（「Ｈ」は「Ｈｅｘａｄｅｄｍａｌ ｎｕｍｂｅｒ （16進 数）」の略）で書 く

という約束を表 しています。この表は、１バ イトを16 進 数２桁 （上 位十下位の組み合 わ

せ）で表 してい ます。 まるで暗 号表のようですが、このような、キャラクタに対応した数

値で引 く表のことを 「キャラクタコード表」 といいます。

16 進数 とい うのは、16 を基数 （桁が繰 り上が る単位） とする数の表し方です。わた し

たちがふだん使 う10進 数の数字は「Ｏ」から「９」 まで しかあ りませんので、16 進 数を表

すためには「10 ～15 」 の かわりに「Ａ～Ｆ」を使 うことになっています。16 進 数を使うと、

２進数の４桁分 （４ビット）をまとめて16 進 数の１桁で表せ るというメリットがあ りま

すので、２進数を扱 うときで も16進 数に直 したほ うが桁数が少なくなって一目で わか り

やすいわけです。

では、漢字はどうやって表すのでしょう ？

漢字は、先はども触れたように、何千、何万 もの種類があ りますので、１バ イトで256

種類 の違いしか表せないASCII 文 字 を使 うこ とはで きません。漢字を表すキャラクタは、

２バ イト（16 ビ ット、つ まり65,536 種類 を表すことがで きる）からなってお り、ＴＯＷＮＳ

にi別 寸の 『ＴｏｗｎｓＭＥＮＵディクショナリ』の付録の10. に一 覧表があります。コンピュ

ータの内部では漢字はJIS コードで表されており、たとえば、富士通の「富」は「4959H 」

で表されます。プ リンタやディスプレ イのようなハードウェアの内部ではJIS 漢字 コード

が基 本ですが、ＭＳｏ  ＯＳが管理するソフトウェアのファイルやプ ログ ラムなどで は「シ

フトJIS 」（MS 漢 字 コード） と呼ばれる漢字コードで扱 われます。シフトJIS 方式 では、

富士通の「富」は「9578H 」で す。

なぜ、JIS コー ドを使わずにシフトJIS コードを使 うので しょう？

シフトJIS コー ドは、１バ イト文字のＡＮＫ文字コード と混在 して使って も、漢字など

の２バイト文字がＡＮＫ文字 と区別で きるからです。 シフトJIS で は、 ２バ イト文字の最

初の１バ イトは「81H ～ ９ＦＨ」 または「Ｅ ＯＨ ～ＦＣＨ」 に割 り当てられています。これ
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に対 し、ＡＮＫ文字コードで は「８１Ｈ～９ＦＨ」 と「ＥＯＨ～ＦＣＨ」 には文字が割 り当て

られてい ません。このため、最初の１バイトを見るだ けで、ＡＮＫ 文字ではなく、漢字な

どの２バイト文字の最初の１バイトだ とわかるわけです。

このようにすれば、２進法でデータを表すこ とが基本のコンピュータで も、数値やキャ

ラクタを扱 うこ とがで きます。

コンピュータが文字をキャラクタ として取 り扱 うしくみについては理解していただけた

かと思い ますが、ディスプレイ画面に表示される文字やプ リンタで印刷されたものは、 わ

たしたちがふだん目にする活字 と同じように表現されていますね。ディスプレイやプ リン

タでは、どのようにして文字を表現してい るので しょうか？

それを説明 したのがＦｉｇ.1-4で

FiSI-４　ドットマトリクス表示の例

す。ディスプレイやプリンタで は、

「ドットマトリクス」（縦横の枡目

状 に並べた点の集合）によって文

字の形を表す「ラスクフォント」

という方式で表示してい ます。「ラ

スク」は、 も ともと格子 とか 金

網のようなものという意味で、表

現 しようとす る図形を網の目状 に

並 べ た「画素（Piｘel）」（画 像を

構成する点、画像の最小単位）の

集合 として表 わそうというもので

す。

文字を表示 するときは、図のよ

うにドットマトリクスで表した文字のフォントデータをあらかじめ用意しておきます。

ＴＯＷＮＳでは、基本的なＡＮＫ文字や漢字のフォントデータは本体のＲＯＭに収められ

ています（ただし、いろいろな大きさや書体の文字フォントデータは、容量もたいへん大

きくなるので、システムＣＤ-ＲＯＭ内に収められています）。パソコンの内部では文字は

キャラクタコードで扱われていることは述べましたが、ディスプレイ画面に表示するとき

は、コンピュータの内部でキャラクタコードに対応したフォントデータから文字の形を再

現し、画面に並べて表示しているのです。

また、プリンタで文字を印刷するときは、プリンタケーブルを通して、このキャラクタ

コードが伝送され、プリンタに装備された「キャラクタジェネレータ」（キャラクタコー

ドを入力すると、フォントデータを出力するハードウェアの機構）の働きによって、文字

を印刷することができます。

では、イラストや写真のような画像（Ｇｒaphicｓ）はどうやって表現するのでしょうか？

2７
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画像を表現す るには、文字 と同じようにラスク方式を使い ます。 ＴＯＷＮＳのカタログ

や、「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＧＵＩＤＥ」のＴＯＷＮＳの仕様が書かれてい るページなどにある「グ

ラフィッ クス表示」の ところには、「640×480ド ッ ト」など と書かれてい るのを見つける

こ とがで きると思い ます。これは、デ ィスプレ イの画面 全体を

とがで きる解像度を示しており､横 に640 個 の画素を並べ､ 縦 にそれを480 段重 ねて､307,200

個の 画素を表示で きるこ とを示しています。

グラフィックスの表示、文字の表示などにつ いては、卜 ７節でさらに詳しく説明しま

すので、 そちらを参照してください。

E■ マイコンからＴＯＷＮＳへ

ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓで の 表 示 の し く み に つ い て は こ れ く ら い に し て 、 も う一 度 、 コ ン ピ ュ ー タ の

頭 脳 で あ る マ イ コ ン （マ イ ク ロ プ ロ セ ッ サ ＝ＭｉｃｒｏＰｒｏｃｅｓｓｏｒ Ｕｎｉt。「Ｍ ＰＵ 」 と略 す ）

の 発 達 の 流 れ を 振 り返 り な が ら、 どの よ う に し て コ ン ピ ュ ー タ が 今 の よ う な 形 を 整 え て い

っ た か を 見 て み ま し ょ う。

マ イ コ ン は、 エ ア コ ン や 洗 濯 機 に も使 わ れ て い ま す 。 とい っ て も、 家 庭 用 電 化 製 品 で 使

わ れ て い る マ イ ク ロ プ ロ セ ッ サ に よ る 制 御 （マ イ コ ン 制 御 ） は 比 較 的 簡 単 な もの で す か ら 、

４ビ ッ ト あ る い は ８ ビ ッ ト の マ イ コ ン （LSI ） で 十 分 だ とい わ れ て い ま す 。

４ビ ッ ト マ イ コ ン と し て は 、 電 卓 の 計 算 用 や 、 家 電 の 制 御 用 に使 わ れ て い る「14004 」（米

イ ン テ ル 、1971 年 ） な ど が 、 ８ ビ ッ ト マ イ コ ン と し て は 、 家 庭 用 ゲ ー ム 機 や 初 期 の パ ソ

コ ン 、 自 動 車 エ ン ジ ン の 制 御 な ど に 使 わ れ て い る「18080 」（ イ ン テル 、1974 年 ）や 、「Z80 」

（米 ザ イ ロ グ 、1975 年 ） な ど が 知 ら れ て い ま す 。 こ の う ち、Z80 な ど は い ま だ に 使 わ れ て

い る よ う で す 。 こ れ に対 し 、 つ い 最 近 まで の パ ソ コ ン は16 ビ ッ ト マ イ コ ン を 使 っ た も の

が 多 か っ た の で す 。

Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳ や 多 く の パ ソ コ ン の ル ー ツ を た ど っ て い く と、 イ ン テ ル の16 ビ ッ ト Ｍ ＰＵ

「8088 」 「8086 」 （1978 年 ）を 使 っ た米ＩＢ Ｍ の パ ソ コ ン「ＩＢ Ｍ ＰＣ（Ｔｈｅ ＩＢＭ Ｐｅrｓｏｎａ１

Ｃｏｍ ｐｕtｅｒ）」（1981 年 ） に まで さ か の ぼ り ま す 。 当 時 米 国 で は 、「Ａｐｐｌｅ Ｈ 」（ ア ップ ル 、

Ｍ ＰＵ は6502 ）、「Ｔ ＲＳ-80 」（ ダ ン デ ィ 、 Ｍ ＰＵ はZ80 ）、「PET2001 」（コ モ ド ー ル 、 Ｍ ＰＵ

は6502 ）、 同 時 代 の 日 本 で も 「Ｆ Ｍ- ８」（富 士 通 、 Ｍ ＰＵ は6809 ）、「Ｍ Ｚ-80 」（シ ャ ー プ 、

Ｍ ＰＵ はZ80 ）な ど の「 ８ ビ ッ ト マ イ コ ン 」が 全 盛 で し た 。 その 中 に あ っ て 、16 ビ ッ ト Ｍ ＰＵ

を 搭 載 し た 「ＩＢ Ｍ ＰＣ」 は 、 ビ ジ ネ ス に も使 え る マ シ ン と し て 、 短 期 間 の う ち に パ ソ コ

ン 市 場 に確 固 た る 地 位 を 築 き ま し た。

こ の 「ＩＢＭ ＰＣ」 は 、ＣＰＵ に18088 （ ク ロ ッ ク 周 波 数4.77MH ｚ）、 メ イ ン メ モ リ16K

バ イ ト 、 １ 台 あ た り160K バ イ ト の フ ロ ッ ピ イ デ ィ ス ク ド ラ イ ブ ２ 台 と、ＣＧＡ タ イ プ

（Ｃｏｌｏｒ Ｇｒａｐｈｉｃｓ Ａｄａｐtｅｒの 略 。解 像 度320 ×200 ま た は640 ×200 ド ッ ト 、カ ラ ー､80 文

2 ８
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字 ×25 行 ）、あ る い はＭ ＤＡ タ イ プ（Ｍ ｏｎｏｃｈｒｏｍ ｅ Ｄｉｓplaｙ Adapt ｅrの 略｡ モ ノ ク ロ､80 文

字 ×25 行 ） の テ レ ビ（Ｔ Ｖ ）型 デ ィ スプ レ イ が 基 本 セ ッ ト と な っ た パ ソ コ ン シ ス テ ム で し た 。

ま た 、 発 売 当 初 か らＩＢ Ｍ ＰＣ シ リ ー ズ は 、「ＰＣ-Ｄ ＯＳ」（V1.0 ）と い う『OS （ オ ー エ ス ）」

（Ｏｐｅrａting Syst ｅｍ ＝ オ ペ レ ー テ ィ ン グ シ ス テ ム の 略 ） を 採 用 し て い ま し た （ そ れ ま で

パ ソ コ ン を 操 作 す る 中 心 的 な プ ロ グ ラ ム 言 語 で あ っ たＢＡ ＳＩＣ も 内 蔵 ＲＯＭ に 入 っ て い ま

した ）。

「OS 」 は 、 コ ン ピ ュ ー タ シ ス テ ム を 効 率 的 に運 用 す る た め の 基 本 的 な プ ロ グ ラ ム で 、 周

辺 装 置 （キ ー ボ ー ド や デ ィ スプ レ イ な どの 入 出 力 装 置 ） の よ う な ハ ー ド ウ ェ アの 管 理 、 ア

プ リ ケ ー シ ョ ン （応 用 プ ログ ラ ム ） の 実 行 、 フ ァ イル の 管 理 な ど を 行 う基 本 的 なプ ロ グ ラ

ム で す 。

OS が 登 場 す る 前 の マ イ コ ン の 時 代 は 、 そ れ ぞ れ の プ ログ ラ ム の 中 で こ の よ う な 機 能 を

必 要 に 応 じ て持 だ な け れ ば な ら ず 、 プ ロ グ ラ ミ ン グ に は ハ ー ド ウェ ア の か な りの 知 識 が 必

要 で 、 ひ ど く手 間 の か か る もの で した 。 ま た 、 周 辺 機 器 な ど の ハ ー ド ウ ェ ア の 構 成 の 変 更

に も対 応 し に く く、 コ ン ピ ュ ー タ を 個 人 で 気 軽 に 使 え る とい う に は ほ ど 遠 い もの で し た 。

こ の よ う にOS の 登 場 は 、 プ ロ グ ラ マ の 作 業 を 軽 減 し た ば か り で な く、 アプ リ ケ ー シ ョ

ン ソ フ ト の 充 実 を う な が し、 プ ログ ラ ミン グ の 知 識 を 持 だ な く て も コ ン ピ ュ ー タ が 扱 え る

「 アプ リ ケ ー シ ョ ン ユ ー ザ ー 」 を 誕 生 さ せ 、 コ ン ピ ュ ー タ ユ ー ザ ー の 裾 野 を 大 幅 に 広 げ る

こ と に貢 献 し ま し た 。

18086 系 ＣＰＵ を 持 つＩＢＭ ＰＣ シ リ ー ズ の た め に 、 米 マ イ ク ロ ソ フ ト が 完 成 さ せ たPC-

ＤＯＳは 、 同 社 か ら も「MS- ＤＯＳ（エ ム エ ス ド ス ）」（ＭｉｃｒoSoft Di ｓｃ Ｏｐｅｒａting S ｙstｅｍ

の略 ） の 名 で 並 行 し て 販 売 さ れ、 基 本 的 な ア ー キ テ ク チ ヤ （ 設 計 思 想 ） はＴ Ｏ ＷＮ Ｓや 各

社 の パ ソ コ ン に も受 け 継 が れ て い ます 。

実 ぱＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ のOS で あ る 「ＴｏｗｎｓOS （タ ウ ン ズ ・ オ ー エ ス ）」 も、MS- Ｄ ＯＳ の最 近

の版 で あ るバ ー ジ ョ ン3.1 を 基 礎 に し て お り、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ 向 け に 独 特 の 改 良 を 加 え た も の な

ので す （詳 し く は 後 で 説 明 し ます ）。

E●32 ビットＣＰＵ

ＩＢＭ ＰＣは、その後のコンピュータの基本となる16ビットＣＰＵとOS を搭載して登場

しましたが、この16ビットＣＰＵ とＴＯＷＮＳに使われている32ビットＣＰＵぱ、どこが、

どのように違っているのでしょうか。

コンピュータの「ＣＰＵ」の内部には、情報（データ）が流れる「内部バス（ＢＵＳ、母

線、ＣＰＵ内部の共通信号路）」があります。

バス線につながれた複数の信号源のどれかから出た信号は／|青報の大通り（幹線）であ

るバス線に接続された複数の宛先にそれぞれ伝送されます。バス線の１本１本のＯＮを２

2 ９
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進数の１、ＯＦＦを Ｏ、のように使えば、 それぞれのバ ス線１本で １ビットを表 すこ とが

で きます。つまり、データを伝送する32 本 のバス線があれば、32 ビ ットを一度に扱 うこ

とがで きるわけです。バ ス線 にはデータ線だけではなく、制御線 も付属 していますが、32

ビ ットバスといえば、制御線のような付属線は含 まず、データ線の数が示すデータ幅32ビ

ットのことをいい ます。 ＣＰＵ内部でのデータの扱いだけで なく、ＣＰＵの外部 （メインメ

モリや周辺装置）への伝送のため、データバ スはＣＰＵ外部 に引 き出されてい ます。

データバ スによってＣＰＵ とっながれた「メ インメモリ」（主記憶装置＝Ｍａｉｎ Ｓtｒａｇｅ、

Ｐｒｉｍａｒｙ Stｒａｇｅ）は、コンピュータがプログラムを実行するときにプ ログラムとデータ

を収めておくところです。実行しようとするプ ログラムとデータは、ユーザーの実行指示

により、フロッピ イディスクなどの外部記憶 装置 （補助記憶 装置）からOS の 働きで メイ

ンメモリに読み込 まれ、実行されます。

ＣＰＵ にはメモリアドレス（メ インメモリのどこにプ ログラムやデータが しまわれてい

るかを示すために、普通１バ イトご とにつけられた「番地」）を直接指定するためのバ ス

線 （アドレ スバ ス）があり、ＣＰＵ外部に出て、メインメモリの制御をするハードウェア

につながっ てい ます。メ インメモリには「ＲＡＭ （Ｒａｎｄｏｍ Ａｃｃｅｓｓ Ｍｅｍｏrｙ）」 という

電子部品が使 われてお り、ランダ ムに（どのアドレスに、どのような順序にで も）アクセ
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ス（データの書き込みや読 み出し）することがで きます。よくＴＯＷＮＳのカタログや仕

様書などに書いてある「メモリ２Ｍ バイト」などというのが、このＲＡＭ の容量を表す も

のです。

また､ＣＰＵ がいろいろな演算をするときに､ 処 理途中のデータを一時的に記憶するＣＰＵ

内部の特殊な記憶場所 を、レ ジスタ（Ｒｅｇｉｓtｅｒ＝置数器） といいます。レジスタは、情

報 （データ）を料理するための「マナ板」のようなものです。ＣＰＵ は、メ インメモリな

どにあ るデータ （材料）をレジスタ（マナ板） に載せて加工 （調理）し、メインメモ リな

どに返します。レジスタには、 メインメモリに収められているプ ログ ラムのどの部分を実

行中なのか、参照すべきメモリのアドレ スはどこなのか‥ ‥‥‥などの、プ ログラムの実行

中に最小限必要な情報 （データ）だけを一時的 に保管します。

32 ビ ットを基本 として情報 を処理するためには、レジスタ もデータバ スもアドレスバ

スも32 ビ ットだ と都合がよいわけです。た とえば、外部へのデータバ スが16 ビ ットだ と、32

ビ ットのデータ も16 ビ ットずつ２回に分けて伝送しなければなりません。ビット数が

大 きくな ると、ＣＰＵの処理性能 も高くなりますが、その分、回路が複雑になりますので、

高価な ものにな ります。

では、バスのビット数のほかに、ＣＰＵの性能に影響するものはあ るので しょうか ？

この章の最初にあげた、新ＴＯＷＮＳの仕様 にあった 「20MH ｚ」 とい うのは、ＣＰＵが

データを扱う信号のタイミングをとる「クロック信号」の周波数で す。 １ＭＨｚ（メガヘ

ル ツ）は１秒間に100 万 回 とい う周波数の単位です から、20MH ｚで は2000 万 回/秒 とい

うこ とになります。クロック周波数が高くなれば、 その分、ＣＰＵの処理速度が上がると

考えてよいわけです。

それでは、ここでＴＯＷＮＳに使 われてい る「1386 系 」 と呼ばれるＣＰＵについて、次の

表で説明し ましょう（Tb1.1-3 ）。 表中の「ＦＰＵ」はＦｌｏａtｉｎｇ Ｐｏｉｎt Ｕｎｉtの 略で、浮動

小数点型の数値の計算を専門 に受 け持つ付加処理 装置、コプ ロセッサ（Ｃｏ-Ｐrｏｃｅsｓｏｒ）

ともいいます。キャッシュは、高遠処理をするＣＰＵ と、 それに追いつけないメインメモ

リの動作の時間的ずれを補 うための超高速メモ リで、メインメモリのプログラムやデータ

のうち、アクセス頻度の高い ものを一時的に複写します。 ＣＰＵ の超高速化にともなっ て、

メインメモリも超高速 アクセス可能な高価な ものにする必要があ りますが、メインメモリ

の大容量化 も必要ですから、超高速キャッシュをＣＰＵに内蔵す ることで、超高速のメイ

ンメモリを人量に用意しなくても使えるようにしようというわけです。

このほか、1386 系 には、最近になっ て、オーバ ードラ イブプ ロセッサ というＣＰＵ も出

てきました。これは、 もともとＦＰＵを装着するた めにパ ソコンにあらかじめ設けられた

ソケットに、ＦＰＵのかわりにつけて、元のＣＰＵのおよそ倍の性能を引 き出す高速化プ ロ

セッサで、1486SX 用 （ODP486SX ） があ ります。実際に問題なく使 えるためには、パソ

コン側で対応 している必要があ ります。

31



C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ャ

Tbl.1-３ ＣＰＵ の仕 様 と

ＴＯＷＮＳの モデル

32

また、後か らつ けるのではなく、最初からＣＰＵの内部のタロツクを倍 にした（Ｃｌｏｃｋ

Ｄｏｕbler）、高性能版1486DX 2 も発 表されています。最初に紹介したように、ＴＯＷＮＳＩＩ

ＨＲにはオプ ションで オーバードライブカードが装着で きます。

ｉ㎜ ＭＳ-ＤＯＳをＯＳとするパソコン

ＴＯＷＮＳを含めて、MS- ＤＯＳをOS とする各社のパソコンを、「MS- ＤＯＳパソコン」と

呼ぶことがあります。 ＭＳ-ＤＯＳパソコンとはどんなパソコンなのでしょうか？

「MS- ＤＯＳ」は、コンピュータシステムを効率的に運用するための基本的なプログラム

で、次のような働きがあります。

① データの入出力

後で説明す る５つの入出力装置（ｌｎｐｕt/Ｏｕtｐｕt Ｄｅｖｉｃｅ、略 して「デバイス」）やメイ

ンメモリの間で相互に情報 （データ）をやりとりします。

② ディスクとファ イルの管理



1-３　ＭＳ-ＤＯＳの しくみ

情報のひとかた まりをファイル として扱い、ディスクにファイルの読み書 きができるよ

うにします。

③　 ユーザーのコマンド（命令）の実行

ユーザー（利用者）がコンソール（制御卓）を通して入力したコマンドを解釈して実行

します。

④　プ ログラムの実行

命令を記述 したプログラムファイルを、メインメモリのどの位置に読み込んで、 それを

実行するか、などの管理を行います。

⑤ ハードウェアの違いの吸収

コンピュータの機種ご とにハードウェアが異なっ ていて も、ユーザーにはMS- ＤＯＳをOS

とした互換性のあ るパソコン（MS- ＤＯＳパソコン） として使 えるようにします。ＭＳ-

ＤＯＳは、「操作陛の統一」「相互接紺 生」「ソフトウェアおよびデータの互換性」を意識 し

て設計されています。

⑥　 システムの拡張陛の｛i割呆

機種ご との互換性 に加えて、標準以外のデバイスを付加して使えるようにするなど、将

来 にわたってシステムを容易に拡張で きるようにします。

Ｅ● ＭＳ-ＤＯＳの標準デバイス

ＩＢＭ ＰＣ をルーツとする各社のMS- ＤＯＳパソコンをハードウェアから見れば、86系

ＣＰＵ（8086、80186 、80286 、80386 、80486 など、インテルの一連のＭＰＵ）から取 り

出したバス（母線）に、いろいろなデバイス（入出力装置）が接続されたものであること

は先ほど説明しました。

MS- ＤＯＳパソコンとは、ＣＰＵとメインメモリのほかに、コンソール（ディスプレイと

キーボード）、RS-232C （シリアル）ポート、プリンタ（パラレル）ポート、システムク

ロック、ディスクの５つを標準デバイスとして備えたコンピュータなのです。

以下、これらのデバイスについて説明します。

・MS- ＤＯＳでは、ディスプレ イとキーボードをあわせて 「コンソール」（制御卓） とい

い、「ＣＯＮ」 という名の装置（デバイス） として扱います。 コンソールは、自動車で

いえば運転席のような もので、ユーザーはコンソールを使っ て「コマンド （命令）」

をキャラクタでパソコン に与えたり、演算結果 を取 り出したりして、対話的に処理を

進 めるこ とがで きます。「ＣＯＮ」を使った入出力がどんなものなのかは、２－３節「『コ

マントモード』 とMS- ＤＯＳ」を参照してください。

・MS- ＤＯＳパソコンは、「ディスク」 と呼ばれる大容量の外部記|意装置を使うこ とがで
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きます。ディスクには、 フロッピ イディスク、ハードディスクなどがあ り、 それぞれ

装置（ユニット）番号、ドライブ名（Ａ、Ｂ、…）をつけ、「ファイル」を単位に、情

報を管理します。ファイルは、それぞれほか と区別ので きるように名前をつけた、情

報のひ とかた まりです。　ドライブ、ファ イルなどの用語、MS- ＤＯＳでのファイルの

管理のしかたについては、第２章で 解説します。

・シリアルポート、パラレルポートは、これを使ってパソコンの外部にデータを取り出

したり、あるいは取り入れたりすることがで きます。ポート とは／|青報を流すコンセ

ンlヽのようなもの と思ってください。

シリアルポートは、パソコン通信 などのように、１本のデータ線を使っ た上ﾋ車交的低速

な入出力に使い ます。 シリアルポートの代表は、通信ハード ウェアの規格の名から
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「RS-232C ポーｈ 、あるいは電話線などを介してデータ通信に使われるので「通信

ポート」とも呼ばれていますOMS- ＤＯＳでは、これを「ＡＵＸ」というデバイス名で

扱います。

バスのように複数のデータ線（プリンタポートでは８ビット幅）を使ったパラレルポ

ートは、プリンタによる印刷や機器制御のように、中速の入出力に割り当てられます。

パラレルポートの代表は、ハードウェアの規格の名から「セントロニクスポート」、

プリンタを接続することから「プリンタポート」とも呼ばれています。 MS-ＤＯＳで

は、「ＰＲＮ」というデバイス名で扱われています。

・MS- ＤＯＳパソコンでは、電源を切った状態でも、内部の電池で動き続ける時計を持

っており、自動的に日付や時間を管理するのに使われます（システムクロック）。ＭＳ-

ＤＯＳでは『ＣＬＯＣＫ』と呼ばれるデバイスです。

MS- ＤＯＳと５つのデバ イスの関係がおわかりいただけたで しょうか。

ＩＢＭ ＰＣ の ためのOS として作 られたMS- ＤＯＳは、２つのOS の 影響 を受けてい ます。

１つは18080 、Z80 な どの８ビットマ イコンのための「ＣＰ/Ｍ」（米ディジタフレリサーチ）

というOS で す。 MS- ＤＯＳの大部分は、 このOS が下敷 きになりました。 もう１つ、ＭＳ-

ＤＯＳに影響を与えたのが、複数台のコンピュータを連携させて、 複数のユーザーが同時

に使 うための「ＵＮＩＸ」（米ＡＴ＆Ｔ） というOS で す。こ れは、 もともと米ＤＥＣのＰＤＰ

シリーズのような、「ミニコン」 と呼ば れる、高性 能で小型のコンピュータのためのOS

で したが、最近で はワークステーションなどで活用されています。 ただし、ＵＮＩＸ からMS-

ＤＯＳが採 り入れたのは、２－１節で解説する「階層ディレ クトリ」を採用したファイ

ルシステムなど、一部にすぎません。 また、階層ディレクトリを採用したのは、MS- ＤＯＳ

Ｖ２.0からです。

- ３つのシステムプログラム

MS- ＤＯＳの本体 は、「10､SYS 」「ＭＳＤＯＳ.SYS 」「ＣＯＭＭＡＮＤ.ＣＯＭ」の３つの シス

テムプ ログラム（MS- ＤＯＳのシステムの基本的 な部分をなすプ ログラム）からで きてい

ます。 それぞれのプ ログラムの特徴を以下にまとめてみました。

.「10.SYS 」は、最もハードウェアに密着しており、前にも述べた５つのデバイスの八

－ドウェアを直接操作して動かすためのシステムプログラム に れを「デバイスドラ

イバ」といいます）からなっています。同じMS- ＤＯＳパソコンといっても、メーカ

ーごとに、機種ごとに、ハードウェアにはいろいろな差異がありますので、この部分

をそれぞれのメーカーでマシンにあわせて作っておくわけです。 10.SYSのことを、

3５
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MS- ＤＯＳの「BIOS （＝Ｂａsic lnpｕt Ｏｕtpｕt Syｓtｅｍ、バ イオ ス）」 ともい い ます。｡

「ＭＳＤＯＳ.SYS 」 は、ＭＳｏ  ＯＳの本体部分のシステ ムプ ログラムで す。 MS- ＤＯＳの

ファイル管理やプログラムの実行など、MS- ＤＯＳの中心 となる機 能を受 け持ってい

ます。 メーカーや機種が違って も、ＭＳＤＯＳ.SYS は ほ とんど同じ働 きをするものが

使 われます。

。「ＣＯＭＭＡＮＤ．ＣＯＭ」 というシステムプ ログ ラムは、ユーザ ー（利用者であ るあな

た） とパソコン との間をとりもつ「ユーザー・インタフェース」 という部分を受 け持

っ ています。 ＣＯＭＭＡＮＤ．ＣＯＭ は、キーボード （コン ソール）からユーザ ーが 入

力したコマンドを受 け取って解釈して実行し、 その結果をディスプレイ（コンソール）

に返して表示させ ます （MS- ＤＯＳがコマンドを実行する様子は、２－３節の「コマン

ドモード」の項を参照して ください）。

キーボードからの入力はキャラクタとして扱 われ、入力された文字列はあらかじめ決

められたコマンド文字列 （たとえば「ＤＩＲ」。ディスク内のファイルの内容を示すよ

うに指示する命令）であるかどうか確かめられ、解釈されて実行されます。実行され

た結果をユーザ ーに知 らせ るために、ディスプレイにキャラクタが送られてフォント

に変換されて表示されます。このようにキャラクタによってユーザー とコンピュータ

がや りとりする方法を『ＣＵＩ（キャラクタ・ユーザ ー・インタフェ ース）」 といい ま

す。これに対し、絵記号のようなグラフィックスによって、ユーザーがコンピュータ

とやりとりする方法をr ＧＵＩ（グラフィカル・ユーザー・インタフェース）」 といい

ます。「ＧＵＩ」 については２潭で 説明します。

この3ｲ 固のプログラムの内部をユーザーは直接見ることはできませんが、その内部は数



１-４　 ＣＰＵ の進 化 とＭＳ-ＤＯＳ

百のモジューフレ（部品） と呼ばれる小さなプログラムからで きています。 また、 このほか

に「ユーティリティ（Ｕtilitｙ Ｐｒｏｇrａｍｓ）」 と呼ばれ る、補助的機能のプ ログラムが数

＋個、MS- ＤＯＳのパッケージには付属 してい ます。

MS- ＤＯＳパソコンでユーザープ ログ ラム とか、「アプ リケーション」（応用プログ ラム）

などといわれるソフトウェアを作るときは、主にＭＳＤＯＳ.SYS に用 意された機能を組み

合わせて開発します。つ まり、MS- ＤＯＳにおけるプログ ラミング とは、MS- ＤＯＳに「こ

うして、ああして」 と、ハードウェアの操作を依頼 する手順を示すこ となのです。プログ

ラミング をする際は、直接ハードウェアを操作するようなプ ログ ラミングは極力避けなけ

ればなりません。

MS- ＤＯＳはモジューフレ構造になっていますので、ハードウェアを直接操作する10.SYS

を組 み換えることで、メーカーは自社のパソコンにMS- ＤＯＳを移植するこ とがで きます。

また、パ ソコンを改良したり、拡張したりしても、MS- ＤＯＳぱ それに対応することがで

きます。 ソフトハウス（プ ログ ラムの開発を専門 とする会社）も、多くのメーカーのＭＳ-

ＤＯＳパソコンに、自社の製品を移植することがで きます。

ユーザ ー側から見れば、メーカーや機種の違いを気 にせず、MS- ＤＯＳパソコンとして

使えればよいわけですから、操作が 去で とまどうこ ともなくなります。このように、パソ

コンのOS として一般的なMS- ＤＯＳを自社のパソコン に採 用すれば、メーカ ーにもユー

ザーにもメリットがあるわけです。

㎜ ＭＳ-ＤＯＳの基本メモリ

80系ＭＰＵ（18080など）の８ビットマイコンでは、８ビットのレジスタを２つ使った16

ビットのアドレス指定によって、64K バイト（65,536 バイト）までのメインメモリを

扱うことができました。 86系ＭＰＵ（18086に代表される、インテルの16ビットマイコン）

では、これを踏襲し、16ビットのレジスタでアドレス指定できるメインメモリの64K バ

イトの領域を「セグメント」と名付けて、同じセグメントの中なら80系ＭＰＵの命令もメ

モリ空間もほとんどそのまま使えるようにしました。

このため、80系で開発したプログラムはちょっ とした手直しだけで使えたわけです。

当時はメインメモリを構成するIC メモリ（ＲＡＭ）が非常に高価でもあり、64K バイトも

あれば十分だろうとの読みがあったのでしょう。また、68系ＭＰＵ（８ビットの6800 に

始まり、MC68000 、MC68030 に代表される16ビット、32ビットＭＰＵ）の米モトロー

ラとのシェア争いが激しかったこともあり、80系で蓄積されたアプリケーションを簡単
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な移植で86 系で もすぐに使えるようにしたいという思惑 もあったのでしょう。しかし、

これがMS- ＤＯＳの持つ「64K バイトの壁」という形でのちのちまで尾を引くことになり

ました。

80系ＭＰＵを継承した18086では、メインメモリをアクセスするためのアドレスバスは20

ビット幅です。ですから、２の20乗バイト、つまり、最大１Ｍバイトまでアクセスす

ることができます。　ところが、先に述べたように、プログラムの中では16ビットのレジ

スタを使って64K バイトまでしか直接アドレスを指定することがで きないしくみになっ

ています。20ビットのアドレスのうち、残り４ビットは、１Ｍバイトを16個に分けたセ

グメント（64K バイトのかたまり）のどれを指すのかという「セレクタ」として、プロ

グラムの中でセグメントの境界を越えるときに指定します。

住所にたとえれば、４ビットで表せるＯから15丁目まで（16個のセグメント）と、そ

れぞれの丁目には16ビットで表せるＯから65,535 番地まで`（64K バイト）があるような

ものだ と思ってください。つまり、同じ町内（セグメント内）のことなら、番地（16ビ

ットのアドレス、「オフセット」ともいう）だけいえばわかるよ、という感じです。

リアルメモリ（18086などの86系ＣＰＵが20ビット幅のアドレスバスで`アクセスできる

メインメモリ。 １Ｍバイト）のうち、MS- ＤＯＳが管理する768K バイトを基本メモリ（コ

ンペンショナルメモリ）といい、富士通ＦＭシリーズパソニ1ンのMS- ＤＯＳでは、Ｆｉｇ.1-9

のように使われています。

86系ＭＰＵを前提に設計されたMS- ＤＯＳも、当然ながら、この「64K バイトの壁＝セ

グメント」と「１Ｍバイトの壁こ20ビットアドレス」に拘束されます。



F19.1-９ ＭＳ-ＤＯＳの 基

本 メ モ リ（ＦＭＲ-50 シ

リーズ、 リアルモ ード）

1-４　ＣＰＵの進化とMS- ＤＯS

E・86 系ＭＰＵの変遷とＭＳ-ＤＯＳのメモリ管理

さて、18086 の改 良型 として、やはり16 ビ ットの1286 が1982 年 に出ました。これに呼応

するかのようにして、ＩＢＭ ＰＣは「ＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ」（1984 年） にモデルチェンジし、1286

（クロック６ＭＨＺ）、メインメモリ256K バ イト、1.2M バ イトのフロッピ イディスクドラ
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イブ２台、ＥＧＡタ イプ （Ｅｎｈａｎｃｅｄ Ｇｒaphic ｓ Adapt ｅｒの略。 640×350 ド ッ ト、カ ラ

ー、80 文 字×25 行） ディスプレイ、20M バ イトハードディ スクド ライブ１台を基本セッ

トとする、ほぼ現在の普通のパソコンの構成に近い ものになりました。

一方、 その頃の日本で は、「ＰＣ-9801 」（日本電気、ＣＰＵ は18086 ）や 「FM16 β」（イチ

ロクベータ、富士通、ＣＰＵは180186 ） が出て、 ようや くパ ソコンが本格的に普及しはじ

めました。 FM16 βは当初 「ＣＰ/Ｍ-86 」 を主 なOS とし てい ましたが 、後から方針を転換

してMS- ＤＯＳに主体を移しました｡FM16 βは その後､ 富士通のワープロ専用機「ＯＡＳＹＳ」

のよい ところを吸収 して、 日本語ビジネ スパソコン「ＦＭＲ-50/60 」（富士通、ＣＰＵ は180286

） に生 まれ変わりました。

180286 で は 高速な18086 として働 くモード （リアルモード） と、24 ビ ットアドレ スで16M

バ イ トまで のメインメモリを直接アクセ スで きるモード （プ ロテクトモード）を使う

こ とがで きるようになりましたが、MS- ＤＯＳはリアルモードで動作するため、相変 わら

ず１Ｍ バイトの壁を越えられませんでした。

しか し、1985 年 に はＥＭＳ（Ｅｘｐａｎｄｅｄ Ｍｅｍｏry Specificat ｉｏｎの略。拡張 メモ リ仕

様）方式によって、従来MS- ＤＯＳが使 うことがで きなかっ た「１Ｍ バイト以上の容量の」

（１Ｍ バイト以上のアドレ スの、ではあ りません）メモ リにアクセスすることができるよ

うになりました。

拡張メモ リは、ＣＰＵのメインメモリのアドレ ス空間 とは独立したメモ リで、最大８Ｍ

バ イト （の ちに32M バ イト）まで拡張で きます。 拡張メモリを増設する ときは、パ ソコ

ンの拡張バススロットにカード状 （またはボード状）の拡張メモリを接続で きるようにな

っているのが普通で す。ＥＭＳ方式では、MS- ＤＯＳのコンベンショナルメモリの中にペー

ジフレーム と呼ばれる枠（領域）を設定して、メインメモリとはまった く別に用意した「拡

張メモリ」を使おう という ものです。「拡張メモリ」 とアドレ スを共 用してハードウェア

的 に切 り替 えて使 うため、「メモリバンク切 り替 え方式」 とも呼ばれ ます。ページフレー

ムは、 コンベンショナルメモ リの中に１ページ16K バ イ トを単位 として、ＥＭＳ仕様では4

～12 ペ ー ジ設定で きますが、富士通のＦＭＲシリーズとＴＯＷＮＳのMS- ＤＯＳでは ４ペ

ージ（64K バ イト）に設定されます。

ＣＰＵ は8086以上 であ れば、ＥＭＳに対応 した「拡張メモリボード」 とＥＭＳ仕様の「拡

張メモ リマネージヤ」（ＥＭＫ ＳＹＳなど） と呼ばれるシステムプログ ラムの組み合 わせで

実現で きます。 ＣＰＵ はコンベンショナルメモリのペ ージフレー ムのデータを直接読 み書

きすることしかで きませんが、拡張メモリマネージヤが拡張メモリをページ単位でページ

フレームにマッピング （アドレスの変換） またはコピーして くれるので、拡張メモリ上の

データを使 うことがで きます。

ＣＰＵが1286 の ときは、 プロテクトモードを利用したソフトウェ ア的なエ ミュレーショ

ン （模擬） によって、１Ｍバ イトより上のアドレ スを持つ「増設メモリ」を、ＥＭＳ方式
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F19.1-10　リアルメモリ、

ＥＭＳとページフレーム

FMR-50 でＥＭＭ.SYS使用中のメモリマップ

割り込みベクタテーブル10.SYS

MSDOS.SYS

デバイスドライバ

EＭＭドライバCOMMAND.

ＣＯＭ(

常駐部)

080000H

OB0000H

OC0000H

OE0000H

OF0000H

OF8000H

OFFFFFH

－ － － － － － － － －

－ － － － － － － － －

Ｔ
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プ
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ー
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ョ
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ロ
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ラ
ム
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域
－

士

Ｍ
Ｓ
Ｉ
Ｄ
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Ｓ
管
理
領
域
　
７
６
８
Ｋ
Ｂ

16KB Ｘ4

上

－ 一 一 一 一 一 一 －

グ ラフ ィ ッ クVRAM 他

リザーブ

GDS-BASE

ROＭ

RAM デ ィ ス ク

ＥＭＭ論理 ペ ージ( エミュレー

ション)16KBXX ペ ージ

＝32MB まで
＿　　　　( 仕 様上)

１-４　 ＣＰＵ の 進 化 とＭＳ-ＤＯＳ

EＭＭページフレーIム ） ゛ ‾ドウ・ アＥＭＳメモリ

拡張メモリ80286
以上

二 う8086

でも可
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の拡張メモリとして使うことができます。 1286ではリアルモードとプロテクトモードの切

り替えが遅いことと、データ交換領域（ページフレーム）の大きさなどに制約されてしま

い、ＥＭＳ方式はあまり効率がよいが去とはいえませんでした。

-80386 の登場

そして1985 年 に、次世代ＭＰＵ として、ＴＯＷＮＳにも使 われることになる32 ビ ットの1386

（1386DX ） が 出 ました。バ スのビット数が16 か ら32 に増 えたこ とで接続ピンの数

も増えたので、ＣＰＵの大 きさも、 それ までの切手大の大きさか らマッチ箱ぐらいの大き

さになりました。

386 系ＣＰＵ には、リアルモードのほかに４ＧＢ（Ｇ＝ギガ ＝1,000,000,000 、 または1024M

バ イト） まで のメモリを直接 アクセスで きる「ネイティブモード」があ るので すが、

リアルモードで （18086 の １Ｍ バイトのメモリ空間で）動 くMS- ＤＯＳで は、64K バ イ ト

の壁、 １Ｍ バ イトの壁、ＥＭＳの動作速度の壁 などによって、 その ままで` は1386 系ＣＰＵ

の実力を発揮させるこ とはで きませんで した。

1386 系ＣＰＵのネイティブモードの利点の１つは、「（４Ｇバイトの）リュアアドレス」で

す。 リェア というのは直線 というこ とで、86 系 の64K バ イ トのセグメント （壁） に煩 わ

されずに、 ４Ｇバ イトのメモリを32 ビ ットのアドレスで直接 アクセスするこ とがで きます。

ＴＯＷＮＳで は「ＴｏｗｎｓOS 」「MS-DOS Va1 」「MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」「MS- Ｗｉｎｄｏｗs V3.0

（Ｍ ＭＥ）」の、MS- ＤＯＳ系 の４つ のOS と、ワープ ロ専用OSr ＦＭ て）ASYS 」 を 使 うこ

とがで きますが、ＴｏｗｎｓOS で はMS- ＤＯＳと「386 1 DOS 玉 ｘtｅｎｄｅｒ」（後述）を組み合

わせて386 系 ＣＰＵのネイティブモードを積極的 に使っています。ネイティブ モードを利

用するこ とによって、ＴＯＷＮＳが得意 とするマルチメデ ィア （後述）を実現する際に必

要 となる、音声や画像などの大容量のデータを扱 うのが容易にな ります。

1386 系ＣＰＵ には、このほか「仮想86 モ ード」があ ります。仮 想86 モ ードは、18086 の

アドレス空間に相当する１Ｍバ イトの仮想的なメモリを持っ た8086CPU が い くっ も同時

に動作している状態を仮想的 に実現で きるものです。た とえていえば、１人のプ ロの将棋

指 し（80386 ）が 、将棋盤 （8086 の メモ リ空間）をい くつか並べて、同時に数人の相 手

（8086 ） と対局している、 という場面を「思い浮かべている」ような状態だ とで もいった

らよいので しょうか。 この仮想86モードを使うと、複数のアプ リケーションを切 り替 えて、

あるいは同時に使うこ と（マルチタスク）がで きる可能性があ ります。

１－５節で 説明 す るＴｏｗｎsOS V2.1 で は、この 仮想86モ ード は使っ てい ませ んが、

ＴＯＷＮＳで サポートしてい るMS- ＤＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 で は、 この仮想86

モード も使っています。仮想86 モ ードを使えば、マルチタ スク（複数の作業 を同時 に行

うこ と。先のプロ棋士の例で ぃえば、「同時に」数大との対局が進行で きるような状態の

４ ２



F19.1-11　リアルメモリ、

ネイティブメモリと仮想B6

モードのメモリ

１-４　 ＣＰＵの 進 化 と ＭＳ-ＤＯＳ

こと）、あるいはタスク切り替え（簡単な操作で作業対象を替えられること。その間は、

前に行っていた作業は停止状態にある。将棋指しの例で示せば、盤を並べていても、その

時点では１つの盤でしか対局が進行しない）などを実現することができます。ただし、仮

想モードを使ったマルチタスクは、まだ不完全なもの（先のプロ棋士が並んだ盤のどこか

で坤成相手に袖をつかまれたり、どこかの盤で考え込んで次の盤に進めないようなもの）

です。より完全なマルチタスクというのは､OS/2 やＵＮＩＸなどの本格的マルチタスクOS

で実現されています。

4 ３
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このほか、ＸＭＳ（ｅＸtｅｎｄｅｄ Ｍｅｍｏｒｙ Spedficat ｉｏｎの略。増設メモリ仕様） と呼ば

れるメモ リ拡張方式では、1286 の20 ビ ット目のアドレ スバ ス線の設計仕様を利用 して、

１Ｍ バイトのすぐ上 の１セグメント（約64K バ イト、ＨＭＡ＝Ｈｉｇｈ Ｍｅｍｏｒy Ａrｅａ）を、MS-

ＤＯＳのリアノレモードで 直接アクセスで きるようにしています嶮 ）ＴＯＷＮＳでサポー

ト し て い るMS- ＤＯＳ Ｖ３.1、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 で も、こ れ を

「ＨＩＭＥＭ．ＳＹＳ」 という特別なプログラムによって積極的に利用していますが、 リュ アメ

モリを使 えるＴｏｗｎｓOS V2.1 で はあ まり意味がないので、ほとんど使 われていません。

注）正確には、16バイト分リアルメモリ側に含まれますので、HMA として有効

なメモリは64Kバイトー16バイトとなります。



F19.1-１３ ＸＭＳとＨＭＡ(

マップ、 概念)

1-５　ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-ＤＯＳ

ＴＯＷＮＳで は、MS- ＤＯＳを その ま まの 形 で は な く、以 下 の よ う な改 良 を し た

「ＴｏｗｎｓOS 」として使っています。「ＴｏｗｎｓOS V2.1 」の 本体部分は、「MS~ＤＯＳ Ｖ３.1」

を基本 に、「ＭＳ ＣＤ王ｘtｅｎｓｉｏｎ」、「386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅｒ」からなっています。

以下、これらについて解説 します。

i㎜1386 系ＣＰＵのネイティブモードが使える

｢３８６ １ ＤＯＳ-Ｅｘｔｅｎｄｅｒ｣

T ｏｗｎｓOS で はい386 系ＣＰＵを対象 とした「386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅｒ」（米国ファー・ラ

4 ５
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ツプ・ソフトウェア）を採用し、1386系ＣＰＵの「ネイティブモード」で動作するアプリ

ケーションを実行することができます。以下、「3861DOS 王ｘtｅｎｄｅr」のしくみをまと

めてみました。

① 「3861DOS 王ｘtｅｎｄｅｒ」（ＤＯＳエ クステンダ）の本体 は、 リアルモードのMS- ＤＯＳ

上で動ｲ乍する「RUN386. ＥＸＥ」 というシステムプログ ラムです。 32ビ ットのネイティブ

モード専用に作 られたアプ リケーションを実行す るのが主な役割です。

② サウンド（マウス、パッド、ＦＭ 音源、ＰＣＭ 音源）、グ ラフィックス（ＶＲＡＭ ＝Ｖｉｄｅｏ

ＲＡＭ、画像を表示 するためのデ ータを格納す るメモリ）、 スプ ライト（高速 に移動 する

小さな画像を表示 するためのしくみ、たとえば、ゲームのキャラクタなどを表示するのに

最適）、漢字フォントな どについて、ネイティブモードで利 用で きるようにします。これ

らのデバ イスのBIOS は 「ＴＢＩＯＳ.ＢＩＮ」に収 められてお り、ＴｏｗｎｓOS の起動時 に１Ｍ

F19.1-14 ネイティブモ

ード、リアルモードの各

デバイスと3861DOS-

Ｅｘｔｅｎｄｅr

4６



Ｆ19.1- １５　 ＣＯＮＴＲＯＬ．

ＥＸＥ に よ るＴｏｗｎｓＭ Ｅ

ＮＵ と ア プ リ ケ ー シ ョ ン

の 空 百 実 行

1-５　 ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-ＤＯＳ

バ イ ト 以 上 の ア ド レ ス の メ モ リ に 書 き 込 ま れ て常 駐 （メ モ リ上 に 居 座 る こ と） し ます 。

③　 ネ イ テ ィ ブ モ ー ド の ア プ リ ケ ー シ ョ ン か ら リ ア ル モ ー ド のMS- ＤＯＳの 機 能 （ＦＭ Ｒ-50

系 互 換 のBIOS ＝ リ ア ルBIOS ） も 使 え る よ う に 中 継 し ま す。「ＦＯＲＲＢＩＯＳ．Ｎ ＳＤ 」

「ＦＯＲＲＢＩＯＳＥ Ｘ Ｅ」 が ネ イ テ ィ ブ 側 、 リ アノレ側 に 分 か れ て リ ア ルBIOS 呼 び 出 し 機 能 を

受 け持 ち ま す 。

④ 「ＣＯＮ Ｔ ＲＯＬ ．ＥＸＥ」 は 、Ｆｉｇ.1-15 の よ う に 「Ｔ Ｍ ＥＮ Ｕ ．ＥＸＰ」 と ア プ リ ケ ー シ ョ

ン を 交 互 に 実 行 し ます 。

⑤ 「386 1 DOS ｛ ｘtｅｎｄｅｒ｝ は 、 従 来 のMS- ＤＯＳ をベ ー ス に ネ イ テ ィ ブ モ ー ド の ア プ リ

ケ ー シ ョ ン を 実 行 で き る た め、 従 来 のMS- Ｄ ＯＳ パ ソ コ ン と フ ァ イ ノレや デ ー タ の 互 換 性 が

と りや す い と い う利 点 が あ り ます 。

一 方 、ＴｏｗｎｓOS で 使 わ れ て い る 「386 1 DOS 王 ｘtｅｎｄｅｒ」 の 現 バ ー ジ ョ ン の 仕 様 で は 、MS-

Ｄ ＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗs V3.0 で 採 用 し て い るＤＰＭＩ（ＤＯＳ Ｐrｏtｅｃtｅｄ Ｍ ｏｄｅ

ｌｎtｅｒｆａｃｅ） 規 格 に そ っ た メ モ リ 管 理 機 構 （ Ｗで［N386. ＥＸＥ やＤ ＯＳＳＨ ＥＬＬ ．ＥＸＥ に 組 み

込 ま れ て お り、1286 以 上 の ＣＰＵ の 機 能 を 完 全 に 引 き 出 す こ と が で き る よ う に 考 え ら れ て

い る。 実 際 に 使 い こ な す に は1386 以 上 の ＣＰＵ が 望 ま し い ） と共 存 で き な い とい う 問 題 点

が あ り ます 。

4 ７
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種 ＯＳとハ ードデ ィスク

の区 画
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このため、ハードデ ィスクにそれぞれのOS の システムを インストールする（OS を そ

の区画に複写する）には、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0とMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0は１つの区画でかまい ま

せんが、ＴｏｗｎsOS は独 立した区画を用意する必要があります（ハードディスクの区画の

作り方については第２章を参照してください）。

Ｅ■ ＣＤ-ＲＯＭとＧＵＩの採 用

ＴｏｗｎｓOS で は ５つ の 標 準 デ バ イ スに 加 え て 、「ＣＤ- ＲＯ Ｍ（ＣｏｍｐａｃtDi ｓｋ Ｒｅａｄて ）nly

Ｍ ｅｍｏrｙ、 シ ー デ ィ ー ロ ム）」（１－６節 で 解 説 し ます ） を 追 加 し まし た。 MS- ＤＯＳで もデ

バ イ ス ド ラ イ バ （前 に も紹 介 し た ５ つ の デ バ イ ス や 、 そ れ 以 外 の デ バ イ ス を 、 Ｍ Ｓ-ＤＯＳ

が 使 え る よ う に す る た め の プ ロ グ ラ ム ） を 追 加 す る こ とで ＣＤ-Ｒ ＯＭ を 読 む こ と は で き ま

し た が 、ＣＤ-ＲＯ Ｍ か らMS- ＤＯＳの シ ス テ ム そ の もの を メ イ ン メ モ リ に 読 み 込 む （ＩＰＬ＝lnitial

Pr ｏｇｒａｍ Ｌｏａｄｉｎｇ） こ と、 つ ま り 起 動 す る こ と は で き な か っ た の で 、 こ れ を 可

能 に す る し く み を 追 加 し ま し た 。



Figj- １７　 ＴｏｗｎｓＯＳの

構造

1-５　ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-ＤＯＳ

ま た 、MS- Ｄ ＯＳの ＣＯ Ｍ Ｍ Ａ ＮＤ.ＣＯＭ と コ ン ソ ー ル に よ る 『ＣＵＩ
』 の か わ り に、

「ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ 」 と 「マ ウ ス」 に よ る 『ＧＵＩ（Ｇraphical U ｓｅr lnt ｅrｆａｃｅ）」 を 採 用 し 、

わ か り や す く、 使 い や す い も の に し ま し た （Ｔ ｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ 、 マ ウ ス に つ い て は 第 ２章

で 解 説 し ま す ）。

さ て 、 ご 存 じ の よ う に、Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳで は 「CD 玉 Ｏ Ｍ 」 ド ラ イ ブ 装 置 を 本 体 に 内 蔵 し て

お り、 ＣＤ 玉 Ｏ Ｍ を ド ラ イ ブ に セ ッ ト し てＴ Ｏ ＷＮ Ｓの 電 源 ス イ ッ チ を 入 れ る だ け で 使 え

る と い う特 徴 が あ り ま す 。 こ の た め に 、Ｔ ｏｗｎｓOS の10.SYS に はＣＤ 玉 Ｏ Ｍ を 扱 う た め

の ６ つ 目 の デ バ イ ス ド ラ イバ が あ ら か じ め 組 み 込 ま れ て い ま す 。ＣＤ 玉 Ｏ Ｍ は 読 み 出 し 専

用 で あ る こ と もあ っ て 、 普 通 の デ ィ ス ク と は フ ア イ ノレを 扱 う し く み が 違 うの で す が 、ＣＤ-

ＲＯＭ をMS- ＤＯＳの 他 の デ ィ ス ク と 同 じ よ う に 扱 う た め に 、「Ｍ ＳＣＤ ＥＸ.ＥＸＥ」 とい う

シ ス テ ム プ ロ グ ラ ム （拡 張 フ ァ イノレマ ネ ー ジ ヤ ） が 使 わ れ て い ま す 。 こ れ がＴ Ｏ ＷＮ Ｓの

「Ｍ Ｓ ＣＤ- Ｅｘtｅｎｓｉｏｎ」 で 、 リ ア ル モ ー ド 側 で 働 き ま す。

「ＴｏｗｎｓOS 」 で は 、 ＣＤ- ＲＯＭ ド ラ イブ か ら シ ス テ ム を 読 み 込 ん で 起 動 す る と き に、 普

通 のMS- Ｄ ＯＳ と は 起 動 の し か た が 多 少 違 っ て い ま す 。ＣＤ 玉 Ｏ Ｍ か ら の 起 動 の し く み に

つ い て は 次 の コ ラ ムで 解 説 し ま した の で 、 興 味 の あ る方 は参 考 に し て くだ さ い 。 た だ し 、

４９
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難しい説明になりますので､興味のない方は読み飛ばしてください｡なお､普通のMS- ＤＯＳ

の起動のしくみについては、「日本語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」（拡張機能）のマニュアル「日本

語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0アドバンストガイド」（80SP-0111- 1 ）などに詳しく解説されていま

すので、参照してください。

ＣＤ- ＲＯＭ からのＴＯ Ｗ ＮＳ起 動のしくみ

「 起 動 」 とは 、 簡 単 に い え ば 、 ＴｏｗｎsOS が 収 録 さ れ て い る デ ィ ス ク か らＴｏｗｎsOS を メ

イ ン メ モ リ に 読 み 込 ん で 、 ユ ー ザ ー がＴｏｗｎsOS を使 え る状 態 に す る こ とで す 。 あ るデ ィ

ス ク で 起 動 す る こ とが で き る た め に は 、 デ ィ ス ク の 先 頭 領 域 に 「ＩＰＬ （lnitia1 Pr ｏｇｒａｍ

Ｌｏａｄｅｒ）」 と い う特 別 な プ ロ グ ラ ム が 収 め ら れ て い る 必 要 が あ り ま す。 ＩＰＬ が 収 め ら れ て

い るデ ィ ス ク は 、 起 動 デ ィ ス ク と し て使 う こ と がで き ま す 。

普 通 の Ｍ Ｓ-ＤＯＳパ ソ コ ン で はＭ Ｓ-ＤＯＳの 標 準 デ バ イ ス と し て サ ポ ー ト さ れ て い る フ ロ

ッ ピ イ デ ィ ス ク 、 ハ ー ド デ ィ ス ク を 起 動 デ ィ ス ク とす る こ と が で き ま す が 、ＴｏｗｎｓOS で

はＣＤ- ＲＯＭ を 起 動 デ ィ ス ク と す る こ と がで き ま す 。

以 下 、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イ ブ を 使 っ てＴｏｗｎsOS を 起 動 す る場 合 に つ い て 説 明 し ますｏ

ＴＯ ＷＮＳの 電 源 ス イ ッ チ を 入 れ る と、 ま ず 「フ ー トＲＯＭ 」（ＩＰＬ を デ バ イ ス か らメ モ リ

に 読 み 込 む た め の 最 小 限 度 の プ ログ ラ ム が 書 か れ て い るＲＯＭ ） の 働 き で 、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ

イ ブ 、 フ ロ ッ ピ イ デ ィ ス ク ド ラ イ ブ 、 ハ ー ド デ ィ ス ク ド ラ イ ブ の ハ ー ド ウ ェ ア を 直 接 制 御

し て 、 デ ィ ス ク の 先 頭 部 分 が 読 み 込 ま れ ます 。 そ し て 、 そ こ に 収 め ら れ て い る 「IPL 」 と

い うプ ロ グ ラ ムが メ イ ン メ モ リ に 読 み 込 ま れ ま すo

次 にＩＰＬ の 働 き に よっ て、 起 動 デ ィ ス ク に こ で はＣＤ- ＲＯＭ ） か ら 「10.SYS 」 を 読 み

込 ん で 、 ま ず ハ ー ド ウ ェ ア の 初 期 化 に れ か らＴｏｗｎｓOS を 使 う 準 備 の た め に、 ハ ー ド ウ

ェ ア を 基 本 的 な 状 態 に セ ッ ト す る こ と） を し ま すo 算 盤 （ そ ろ ば ん ） を 使 い始 め る と き に 、

計 算 の 準 備 の た め に 「 ご 破 算 で 願 い ま し て は … … 」 とや り ま す ね。 ハ ー ド ウェ アの 初 期 化

とい う の は そ ん な 感 じ で すo

普 通 のＭ Ｓ-ＤＯＳでＣＤ- ＲＯＭ を 使 う に は 、「ＣＤＤＲＶ.SYS 」「ＣＤＩＳＣ.SYS 」 の ２つ の デ

バ イ ス ド ラ イバ の 組 み 込 み が 必 要 で す が 、ＴｏｗｎsOS で は 、 こ の ２つ のＣＤ- ＲＯＭ の デ バ イ

ス ド ラ イ バ も あ ら か じ め 「10.SYS 」 に 含 ま れ て い ま す 。 ＴｏｗｎsOS の 「10.SYS 」 の 働 き

で 、「ＯＳ-ＲＯＭ 」（Ｍ ＳＤＯＳ．ＳＹＳ、ＣＯＭ ＭＡＮＤ ．ＣＯＭ 、 Ｍ ＳＣＤＥＸ ．ＥＸＥ の デ ー タ が あ ら

か じ め 書 き 込 ま れ たＲＯＭ の 領 域 ｏ ＴｏｗｎsOS の コ マ ン ド モ ー ド で は 「Ｃ 」 ド ラ イ ブ ど し て

見 る こ と が で き る） の メ モ リ を 直 接 ア ク セ ス し て 、「Ｍ ＳＤＯＳ.SYS 」 を 読 み 込 み ま す 。

ＴｏｗｎｓOS で は な く 、「 日 本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1」「 日 本 語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」 な ど の 場 合 は 、

起 動 ド ラ イ ブ か ら 「ＭＳＤＯＳ.SYS 」 を 読 み 込 み ま す 。

ＴｏｗｎｓOS の「Ｍ ＳＤＯＳ.SYS 」は 、 起 動 ド ラ イブ がＣＤ- ＲＯＭ の 場 合 は 、「ＭＳＣＤＥＸ ．ＥＸＥ」

をＯＳ-ＲＯＭ か ら 読 み 込 み 、ＣＤ- ＲＯＭ ド ラ イブ をＭ Ｓ-ＤＯＳの フ ァ イノレデ バ イ ス と し て 加

え ま す 。　こ れ でＴｏｗｎｓOS は 、ＣＤ- ＲＯＭ ド ラ イブ も含 め てＭ Ｓ-ＤＯＳの フ ァ イ ル シ ス テ ム

が 使 え る よ う に な っ た わ け で す 。 以 後 は フ ァ イ ル と し て デ ー タ をＣＤ- ＲＯＭ か ら 読 み 込 む

こ と が で き ま す 。



FiSI-１８ ＴＯＷＮＳが 目

を覚 ます まで( ＩＰＬ から

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ まで)

F19.1- １９　 ＭＳ- ＤＯ Ｓ の

環 境 設 定 フ ァ イ ル｢

ＣＯ ＮＦＩ『１ＳＹＳ
』の
内 容

1-５　 ＴｏｗｎｓＯＳ とＭＳ-ＤＯＳ

次に「ＭＳＤＯＳ.SYS 」は、起動ドライブ（ここで はＣＤ-ＲＯＭ）にあ る「ＣＯＮＦＩＧ.SYS 」

を探し、「ＣＯＮＦＩＧ.SYS 」 に指定されたデバ イスドライバを読み込んで、システムの環境

設定をします。「ＣＯＮＦＩＧ.SYS 」には、「10.SYS 」に含まれた装置以外のデバイス（装置）

や機能を使いたい場合に、対応するデバイスド ライバを各ディスクから読み込むための指

示や、メモリの使い方など（環境設定）が書いてあ ります。
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CHAPTER I　FM TOWNS のアーキテ クチ ヤ

F19.1-２０ ＴｏｗｎｓＯＳの｢

ＣＯＮＦＩ(１ＳＹＳ)の内容

F19.1-21　To ｗｎｓOS の｢

ＡＵＴ ＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ｣ の

内 容( ＣＤ- ＲＯ Ｍ か ら の

起 動)

5 ２

シ ス テ ム の 環 境 設 定 が 終 わ る と、ＴｏｗｎｓOS で は 「Ｃ」 ド ラ イ ブ （ＯＳ-ＲＯＭ ） か ら

「ＣＯＭ Ｍ ＡＮＤ ．ＣＯＭ 」 が 読 み 込 ま れ て 、「ＣＯＭ Ｍ ＡＮＤ ．ＣＯＭ 」 は 起 動 ド ラ イ ブ （こ こ で

はＣＤ- ＲＯＭ ） に あ る 「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」 を 実 行 し ま す 。 こ の 「ＡＵＴ ＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」

に は 、ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ を 起 動 す る た め の い ろ い ろ な コ マ ン ド の 実 行 方 法 、 そ し て

「ＣＯＮＴＲＯＬ．ＥＸＥ 」 を 最 後 に 実 行 す る た め の 自 動 実 行 手 順 が 書 か れ て い ます 。



Figjl-22 To ｗｎｓＯ Ｓの｢

ＡＵＴＯ ＥＸＥＣ．Ｂ ＡＴ｣ の

内 容( ハ ー ド デ ィ ス ク か

ら の 起 動)

1-５　 ＴｏｗｎｓOS とＭＳ-ＤＯＳ

な お 、ＴｏｗｎsOS を ハ ー ド デ ィ ス ク か ら起 動 す る 場 合 に か ぎ っ て 、 コ ン ソ ー ル モ ー ド な

ら ば 、「Ｍ ＳＣＤＥＸ ．ＥＸＥ」 を 「Ｃ」（ＯＳ-ＲＯＭ ） 以 外 の ド ラ イ ブ か ら で も 読 み 込 む こ と が

で き ま す （起 動 デ ィ ス ク に あ る 「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ 」 に 「Ｄ: Ｍ ＳＣＤＥＸ / Ｄ: ＴＯＷ ＮＳ
－

ＣＤ / Ｍ:8　/ Ｌ: Ｑ」 の よ う な １ 行 を 追 加 し て くだ さ い ）。

な お 、 コ ン ソ ー ル モ ー ド は 、ＴｏｗｎｓOS で Ｍ Ｓ-ＤＯＳの アプ リ ケ ー シ ョ ン や コ マ ン ド モ ー

ド を 使 い た い 場 合 に 、ＴｏｗｎｓOS を ハ ー ド デ ィ ス ク に イ ン ス ト ー ル す る と き に 「ＨＤ イ ン

ス ト ー ル 」 と い う ユ ー テ ィ リ テ ィ の 中 で あ ら か じ め 指 定 し て くだ さ い （ ハ ー ド デ ィ ス ク か

ら の 起 動 は ２－５ 節 を 参 照 し て くだ さ い）ｏ

ｒＣＯＮＴＲＯＬ．ＥＸＥ」 が 一 度 実 行 さ れ る と、「386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅr」 を 通 じ て 、「Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮ Ｕ 」 が 実 行 さ れ ま す 。 こ こ まで は 、 ユ ー ザ ー が 途 中 で 介 入 す るこ とは で き ま せ ん 。
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C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ャ

CＯＮＴＲＯＬ.ＥＸＥが一 度実行さ れてい ると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵとアプ リケーションが交互 に

実行され続 けるとい う仕様 になってい ます。アプ リケー ションを終了 すると、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵに戻れるのは、 このためですo

なお、市販のＴｏｗｎｓOS のＣＤ-ＲＯＭアプ リケーション には、ＣＤ-ＲＯＭをド ライブ にセ

ットしてＴＯＷＮＳを起動すると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを経由しないで始 まるものもありますが、

これは「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ」での指定方法を工夫 することで実現で きますｏ

ＴｏｗｎsOS の起動からアプリケーションの実行 までの流れを一気 に説明し ましたが、こ

んなに複雑なこ とをやっているのかと呆 れると同時 に、 スイッチを入れてＣＤ-ＲＯＭをセ

ットするだけでよいＴｏｗｎsOS のあ りがたみがわかっていただけたかと思います。

圖 マルチメディアに対応

ＴｏｗｎｓOS で は数値・文字データ以外に、カラー画像、ＰＣＭ 音声、 ムービー、アニメ、MIDI

演 奏 などの形をとったデ ータを扱えるようにして、MS- ＤＯＳを「マルチメディア」

化しました（マルチメディアについては第３章で解説します）。 ＴＯＷＮＳでマルチメデ ィ

アを扱うハードウェアのしくみについては、１－７節で詳 しく解説します。

Ｅ■ ＣＤ-ＲＯＭ

１－５節で 述べたように、ＴＯＷＮＳで はＣ｝ＲＯＭか らシステムを読み込んで、

ＴｏｗｎｓOS を起動することができます。これは、それまでのどのMS- ＤＯＳパソコンにも

なかった特徴です。このＣ｝ＲＯＭ とは、一体どんなものでしょうか。

Pht.1-１１ ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭドライブ( 縦型( 左) ／横型( 中)) とＣＤ-ＲＯＭの外観( 右)
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F19.1-２３ ＣＤ-ＲＯＭ と

フロ ッピ イの容量 比較

１-６　 ＦＭ ＴＯＷＮＳ とＣＤ-ＲＯＭパ ワ ー

ＣＤ-ＲＯＭ は、音楽用 としてすで に普及しているＣＤ（Ｃｏｍｐａｃt Disk ）を、コンピュ

ータのデータが記録で きるように発展させた もので、世界統一規格であ る「IS0 9660 」

（イエローブ ック、ハイシエラフォーマットを経 て、1988 年 ４月に規格化） に基づ いてい

ます。 このため、 この規格のＣＤ-ＲＯＭ のデータを読むことがで きます。

また、音楽ＣＤ（ＣＤ-ＤＡ＝Ｃｏｍｐａｃt Diｓk Digitａ１ Ａｕdio） も演奏することがで きま

す。 12cm のＣＤだけで な く、８ｃｍシングルＣＤ も「ＦＭ ＴＯＷＮＳ Ｈ モ デルＵＧ」のよ

うな横型ＣＤ-ＲＯＭ ドライブでは その まま、「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ モデルＣＸ」のような縦

型ＣＤ-ＲＯＭ ドライブで は市販の「ＣＤ シングルアダプ タ」（各社、300 円程 度）で使うこ

とがで きます。

ＣＤ-ＲＯＭ は、一見普通の音楽ＣＤ と変わりがないようですが、物凄い量のデータを収

録することがで きます （約540M バ イト。ちなみに、 ８ｃｍＣＤ玉 ＯＭ のデータ記録容量は200M

バ イ トです）。音楽ＣＤでは最長72 分 間の演奏を収録するこ とがで きますが、ＣＤ-

ＲＯＭで は漢字に換算すると２ｲ意7324 万 字、 これは400字 詰 め原稿用紙にすると68万 ３千

枚 となり、積み重ねると８階建てビル と同じくらいの高さになってしまいます。 ワープ ロ

専用機で もおなじみの「フロッピ イディスク」 は、ＴＯＷＮＳで使 う２ＨＤフロッピイデ

イスク１枚 （1232K バ イIヽ）で は漢字で63 万 字程度、400 字 詰 め原稿用紙だ と1577 枚 と

なり、原稿用紙を積み重ねると電話帳並みの厚さ ７ｃｍ くらいになります。
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CＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ クチ ャ

ＣＤ や ＣＤ 玉 ＯＭ で は 、 レ コ ー ド 盤 の 溝 と同 じ よ う に 渦 巻 き 状 の 「ト ラ ッ ク」 に 「 ピ ッ

ト 」 とい う微 小 な 凹 み を 配 置 し て 、 デ ー タ が デ ィ ジ タ ル 記丿永さ れ て い ま す 。 こ の 凹 み に、

レ コ ー ド 針 の か わ り に レ ー ザ ー 光 を 当 て て デ ー タ を 読 み 取 るの が ＣＤ や ＣＤ 玉 Ｏ
Ｍ の し く

み で す 。 レ コ ー ド 盤 で は 、 演 奏 中 の 回 転 数 は 曲 の 最 初 と最 後 で 変 わ り ま せ ん が 、 レ コ ー ド

針 が 外 周 か ら 溝 を な ぞ る線 速 度 は 中 心 に な る ほ ど 遅 く な り ま す。 こ れ に 対 し、ＣＤ で は レ

コ ー ド 盤 と違 い 、 中 心 か ら レ ー ザ ー 光 で な ぞ り始 め 、「ＣＬＶ （Ｃｏｎstａｎt Ｌｉｎｅ Ｖｅｌｏｃｉtｙ、

線 速 度 一 定 ）」 とい っ て、 外 周 に な る に つ れ て 回 転 数 （角 速 度 ） は 遅 く な り ます 。 線 速 度

一 定 だ と、 内 周 の ト ラ ッ ク も 外 周 の ト ラ ッ ク もピ ッ ト の 密 度 （記1 永密 度 ） は 変 わ ら ず 、最

も効 率 よ く、 長 時 間 の 録 音 （大 量 の情 報 ） を す る こ とが で き ま す 。

Ｅ● ＴＯＷＮＳとＣＤ-ＲＯＭ

ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭ の特徴 としては、次のようなこ とがあげられます。

① ＣＤ-ＲＯＭ は、 その名の「ＲＯＭ（Ｒｅａｄ Ｏｎｌｙ Ｍｅｎｌｏｒｙ）」（読 み出し専用メモ リ）か

らわかるように、レコード と同じように工場でスタンプ されたままで、ユーザーが自由に

内容を変更す ることがで きません。これは、フロッピイディスクやハードディスクのよう

に読み書 き自由なものに比べれば不便 ともいえますが、内容が書 き変わってしまうこ とが

ないので、ソフトウェアの原本や辞書などをJI甦永す るのには適しています。

②　 １枚に記録で きる容量が大 きいので、デ ータが大 きくな りやすいカラー画像、ＰＣＭ

音声 （後述）のようなマルチメディアのデータや、漢字フォントのデータなども多数1尨釆

できます。

③ 工業的な複製が容易でパ4d 永容量の わりに安価 （参考：スタンプは１枚あたり1,000

円程度、ＣＤ-ＲＯＭ へのデータ変換作業代などは別）です。保管 スペースも小さくてすみ、

軽いので、流通コスト も少なくてすみます。

④　 ソフトウェアの不法コピーが不可能、あるいはコスト的 に無意味な状態 も容易に作り

出せるため、 ソフトハウスは薄利多売の低価格ソフトを出しやすくなります。

⑤ ＣＤ-ＲＯＭ は大容量なので、１枚のＣＤ玉 ＯＭ にＴｏｗｎｓOS とアプリケーションをあ

わせてJ4又録1す ることがで きます。また、他のMS- ＤＯＳパソコン はＣＤ玉ＯＭで起動する

ことはで きませんが、ＴＯＷＮＳで はＣＤ-ＲＯＭ での起動をサポートしてお り、これによ

って、ユーザーはＴＯＷＮＳにＣＤ-ＲＯＭ をセットして電源ボタンを押すだけ とい う、フ

ァミコン （任天堂のゲームマシン）のＲＯＭ カセット と同じような要領で、だれ もが簡単

に使うことがで きます。つ まり、OS や アプ リケーションをイン ストールする手間が省け

ます。

⑥ ＣＤ-ＲＯＭ は、ランダ ムアクセスでデータを読み出すこ とがで き、ＣＤの再生、停止
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F19.1-２４ ＣＤ-ＲＯＭ の

セク タ構造 とＣＤ-ＤＡト

ラッ クの位置

１-６　 ＦＭ ＴＯＷＮＳとＣＤ-ＲＯＭ パ ワ ー

などはＴｏｗｎsOS か らソフトウェア的 に操作することがで きます。 渦巻 き状のＣＬＶ方式

のため、連続読み出しは150K バ イト/秒 とフロッピ イディ スクの３倍 くらいの速さなの

ですが、 シーク時間（次のデータを読み出すまでにかかる時間）は0.5～1.5 秒 とフロッピ

イディスクに比べ、数倍遅いようです。 そのため、ランダ ムアクセスはフロッピイデ イス

クより遅 くなるこ とが多いようです。これを避けるため、何回 にも分 けてＣＤ-ＲＯＭ にア

クセスするよりは、一度にまとめてプログラムやデータをメモリに読み込むようにするな

ど、ファイノレの構成やプ ログ ラムのしかたを工夫するのが普通です。

⑦ 「EP- ＷＩＮＧ」仕 様 のＣＤ-ＲＯＭ、「ＥＢ（電 子 ブ ッ ク）」仕 様 の８ｃｍＣＤ-ＲＯＭ を

ＴｏｗｎｓOS な どでサポートしたため、広辞苑などの辞書か ら各種データベースまで、多 く

の市販のＣＤ玉 ＯＭ をすぐ利 用するこ とがで きます（「ＥＰ-ＷＩＮＧ」「ＥＢ」 などについて

は、第２章の「ＣＤ辞書検索」の項を参照）。

E● さらにマルチメディア｢ＣＤ-ＲＯＭ ＸＡ｣
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ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キテ クチ ヤ

ＴＯＷＮＳで 採用している「IS0 9660 」 というＣＤ-ＲＯＭ の規格で は、ＣＤ-ＤＡ（二＆声

データ） とコンピュータのデータを、同じＣＤ玉 ＯＭ に収録 するこ とがで きます。 ただし、

同じ領域に記録されているわけではないので、 アニメーション （動画）やビデオ画像のよ

うなコンピュータのデータ とＣＤ-ＤＡのタイミングをぴったりあわせて再生するこ とは、

この方式の ままで は無理があ ります。

この点を解決するために、「IS0 9660 」 か ら発展した「ＣＤ-ＲＯＭ ＸＡ」 という規格が

あり ます。ＣＤ玉ＯＭ ＸＡ方式で収録されたＴＯＷＮＳ用アプ リケーション は、これまで

の ところ、市販 されてい ませんが、本体の汎用バ ススロツトに「ＡＤＰＣＭ再生カ ード」

（ＦＭＴ-421 、34,800 円、 富士通）を装着すれば、対応で きるこ とになっています。

注）

①実は、後述の「電子ブック」の中には「EB-XA 」という仕様のものがあり、

CD-ROM XA に準じています。

②ADPCM カードがないときは、ToｗnｓOSが自動的にPCM 音声に変換してくれま

すが、元の音質で再生することはできません。

③初代、２代目のTOWNS では、CD-ROM ドライブの仕様上、CD-ROM XA で収録

されたものを読めない場合があります。

Fig.1-２５　 ＣＤ －ＲＯＭ

ＸＡの セ クタ構 造 とマ ル

チ メディア のデー タ再生
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１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

ＣＤ玉ＯＭ ＸＡでは音声トラックとＲＯＭトラックを分離せず、図のように混在させて

います。特にたくさんのデータ容量が必要な音声に関しては、ＡＤＰＣＭ録音カードでア

ナログデータをディジタルデータに変換し、圧縮（元と同じ音声に戻せるようにしたまま、

ディジタルデータの量を減らす技術）してJI尨111されています。再生時はＡＤＰＣＭ再生カ

ードの働きによって、汪｛縮したディジタルデータを伸長（元に戻す）してアナログデータ

に変換し、音の途切れや画像などとのタイミングのズレもなく、再生することができます。

E■ グラフィックディス み

パソコンでは文字はキャラクタコードで表 し、ドットマトリクスによるラスク方式で再

現するしくみになっ ていることは、卜 ２節で解説しました。文字のように、あらかじめ

形や大 きさが決められているものでしたら、キャラクタコードのような符号になおしてキ

ャラクタＶＲＡＭ のようなメモリに記憶 してお き、キャラクタコードに応じたフォントを

画面に並べるだけで再現で きます。このような方式 によるディスプレイを、「キャラクタ

ディスプレ イ」 と呼 びます。 MS- ＤＯＳのコンソールは、 このようなキャラクタディスプ

レイを想定 しています。

画面 は、１行にＡＮＫ文字で80 字 （漢字なら40 字）ｘ25 行 の2000 字分 に相 当するディ

スプレイ表示のためのメモ リ領域（2000 バ イト）を持ち ます。実際には、このほかに色

などの情報 （「アト リビュート」 と呼ばれます）のメモリ領域 も必要で すが、このように

１画面 に表示 する文 字のキャラクタ コード な どを収 め るメモ リ領域 を、「キャラクタ

ＶＲＡＭ」または「テキストＶＲＡＭ」 といいます。

これに対 して、絵やイラストや写真や図形 などの画像は符号化するこ と胡維しいので、

ビットマップ 方式 （画像をラスク方式でビクセル に分けて、 その まま記憶、再現する） と

いう方式で表示されます。このような方式 によるディスプ レイのことを、「グ ラフィック

ディスプレ イ」 と呼 びます。

パソコンのグ ラフィックデ ィスプレ イにはい ろいろな解像度の ものがあ りますが、

ＴＯＷＮＳでは横640 × 縦480 個 の ビクセルに分割し、 それぞれのビクセルに独立して色を

つけるこ とがで きます。白／黒、明／暗などのように、１ビットで表せる単色（モ ノクロ

ーム） ならば、640 ×480 ピ ク セノレは307,200 ビ ッ ト （37.5K バ イ ト）で表すこ とがで き

ます。このように、グラフィックスを表示す るためのビットマップのデータを収めるメモ

リ領域 を、「グラフィックＶＲＡＭ」あ るいはたん に「ＶＲＡＭ（Ｖｉｄｅｏ ＲＡＭ、ブ イラム）」

と呼びます。
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F19.1-26 加色法の三原色の混合

わたしたちがふだん目にする「色」をパソコンのディスプレイで表 そうとするとき、カ

ラー写真を自然な色合いで忠 実に再現するためには、少なくとも数T万色が必要だ とい われ

てい ます。 コンピュータのディスプレイで色を表現するには、テレビ と同じように「加色

法 の３原色」である「Ｒ（Ｒｅｄ）JgG （Ｇｒｅｅｎ）」「Ｂ（Blｕｅ）」の混合の度合 いを使 います。

単色で各ビクセル１ビッIヽの１画面分のＶＲＡＭ領域 （「プレーン」 と呼 びます）を３

枚持つ と、１つのビクセルについて計 ３ビット分の色を使 うこ とがで きます。 ＲＧＢ３色

をそれぞれのプレーンに対応させると、次のように７色 （黒を入れて８色）を表せること

がわかると思います。

各ピクセノレ１ビットのプレーンを もう１枚増やして４枚 にするときは、３原色以外に原

色でない色を もう１色追加してもあまり意味がないので、ＲＧＢのほかに低輝度／高輝度

（lntｅｎsity） を ４枚 目のプレーンに割 り当てて16 色 とするこ ともあ ります。

このように、各プレーンに対応させる色を固定的に割 り当てる方法 のほかに、絵を描く

ときのように、「パレット」 を使って間接的に（動的に）割り当てるや りかた もあります。

絵筆を持ったら、 まず、パレットで絵の具を調合して色を整 え、 その後、 その色を使って

絵を描 きますね。パレットの上では絵の具の調合によって多彩 な色を作ることがで きます

し、調合済 みの色をパレットの上 に残しておけば、いつで もその色を使うことがで きます。

しかし、実際に描 くために同時に使える調合済みの色数は、パレットの大 きさによって制

限されるこ とになりますね。

6 ０



F191-27 パレット方式

１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

１ビクセルに１ビットの容量がある４枚のＶＲＡＭプレーンでは16色を表すことができ

ますが、各プレーンのデータを重ねたものが画面に表示される色を直接表すのではなく、

パレットの場所を示す番号を表すことにすれば、原色の16 色ではなく、中間色を16色使

うことができます。つまり、実際に画面を見たときには16 色よりも多くの色を使ったか

のように感じさせることができます。

卜 １節のＴＯＷＮＳのスペック表（Tbl.1-1 ）では、代表的な５種類の画面モードが書

かれています。このうち、表示サイズ「640×480 ドット」、色数「1677万色中256色」、

画面数「１画面」とはどんなモードなのでしょうか。
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6２

「1677 ‾万 色中256 色」 は、尽ＧＢ各８ビ ット×３の24 ビ ットで1677 万 色 を表 すことがで

きるパレ ットが、256 色分 （24 ビ ット×256 個） あるこ とになり、640 ×480 ド ッ ト（ビ ク

セル）分 の37.5K バ イ トのプレーンが、この256 色 （８ビット）を表すために８枚必要な

こ とがわかります。

このようなプレーン方式では、あ る位置のビ クセルがどんな色なのかは、複数のプレー

ンのＶＲＡＭ にアクセスして、 それぞれのプレーンの、 そのビクセルの位置のデ ータを串

刺しにするように合成して、はじめて知 るこ とがで きるわけで す。これでは色数が多くな

るほどひどく複雑 になり、グ ラフィックス表示に大 きなＣＰＵパワー（演算力）が必要に

なってしまいます。

従来のMS- ＤＯＳパソコンでは、基本的 には8086 の １Ｍ バイトのメモリ空間しか利用で

きず、モノクロのグラフィックスを表示するためのメモリ領域（ＶＲＡＭ）を とるのがや

っ とでした。 そこで、あ らかじめモノクロの１画面分のグ ラフィックＶＲＡＭ のプレ ーン

を複数枚用意 しておき、バンク切り替 え（同じアドレスのメモリを複数組用意してお き、

切 り替えて使 う方法） によって、カラーグラフィックスを扱 うのが一般的でした。

ＴＯＷＮＳでは、1386 系ＣＰＵ のネイティブモードの、広大なリェアアドレ スのメモリ空

間を利用 して、プレーン方式にかわって「パックドピクセル」方式を採用しました。パッ

クドピクセル方式で は、ＴＯＷＮＳの1386 系 の32 ビ ッ トＣＰＵで最 も効串の よい「32 ビ ッ

ト転送命令」 に適した並 び順に、32 ビ ットご とまとめてＶＲＡＭ に収めてい ます。

Ｆｉｇ.1-28 の各 色の上段ではＣＰＵのレジスタの中で のビ ットの並びを示していますが、

ＶＲＡＭ に転送されて収められると、中段のようになってし まいます。よく見 ると、８ビ

ットご とにまとまっ て位置が反転しています。これは、俗に「インテル並び」 と呼ばれる

現象です。 ４ビットＭＰＵr4004 」 に始 まるインテノレのＭＰＵ開発の歴史の中で、前世代

のＭＰＵ との互換性 を求めるあ まり生 まれてしまった、鬼っ子のようなものですが、レジ

スタに読み戻せば、反転の反転で元通りの並び順に復元 されますので、プ ログ ラミングを

する人がこの現象を忘れないように気をつければ、特 に問題にはなりません。

ＶＲＡＭ に収 められたデータ は、ＣＲＴ （Ｃａthode- Ｒａy Ｔｕbe ＝ブ ラウン管）制御部 と

呼ばれるハード ウェアの働 きによって、１秒間に60 回 読み取 られ、デ ィスプレ イに表示

されます。

最近のパソコンでは、１つのディスプレイで 「キャラクタデ ィスプレ イ」 と「グ ラフィ

ックディスプレイ」の両方の機能を持つ （両方式のＶＲＡＭ をプ レーン方式のバンク切り

替えで持つ）のが普通ですが、ＴＯＷＮＳの場合ぱ、パックドピ クセル方式によるグ ラフ

ィック表示を基本 としたアーキテクチャで すから、 キャラクタ表示 はグラフィック画面で

エミュレート（模擬）することで実現しています。



F19.1-２８ 各 色デ ータ
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Ｇ

24 23

P3

P5

P3

P2

P1

IP31P4

1‾匹 面ﾌ

１　 ９　110987 

６　５４

Ｂ SI Ｇ

｜　PO　　　I　PI　　　I　　

2ピ ヅセ ル

32 ビ ッ ト
－
16 15

P4

P2

Ｂ

P5

P3

P5

P6

SI

Ｒ Ｒ
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63



C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ャ

E圖 各画面モードの特徴

（1 ）256 色モード（画面モード12 ）

640×480 ビクセルの表示両面からなり、各ピクセルに８ビットを割り当てていますの

で、ビクセルごとに256色を自由に使うことができます。この256 色は24ビット（1677万

色を表現できる）のパレット用レジスタを256ｲ固使って指定します。この画面モードでは、

ＴＯＷＮＳに実装されている512K バイトのＶＲＡＭのうち、１画面の表示のために300K

バイトものＶＲＡＭ領域が使われるので、他のモードのように２画面を切り替えて表示す

ることはできません。 512KバイトのＶＲＡＭ領域のうち、その時点で表示されていない

位置も含めて、1024×512 ビクセルの仮想的な画面があると考え、実際にディスプレイに

表示される640×480 ビクセルの画面を、Ｆｉｇ.1-29のように仮想画面の範囲で移動させる

ことができます。

F19.1-２９ 円 筒ス クロ

ールの概念

6４

仮想画面の範囲を越えて表示画面を移動させようとすると、境界で切れた図形がＦｉｇ.1-30

のように仮想画面の反対側に現れます。実際のディスプレイの画面では、円筒状につ

ながった仮想画面の一部を、表示画面という覗き窓から眺めるような感じになります。こ

のような現象を、「円筒スクロール」といいます。



１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

同

暖
郷

Ｊｋ
．ｔ

１
４

－
ｋ

１
４

向
吟

暖
郷

１
同

暖
郷

同
吽

暖
郷

ｋ

１
４

同

Ｆ

暖
鄙

ｊＸ

Ｊ
'４
６
４

１

４

７
1

同
同
郷

１同

陥
暖
趣

同

暖
郷

１即
吟

暖
郷

－
向

暖
郷

即
吟
暖
邸

―同

旺
但

丿同
吟

暖
邸

同
旺
邸

１
!！
ｆ

１

４

ｊＸ

‐

｝ｐ
Ｋ

Ｊ
'

‐

ｙ

‐
ｙ

同
Ｆ

暖
邸

同

暖
邸

同

旨

暖
郷

０
'
４
Ｚ
ｙ

八
斗
皆
Ｋ
－

く

Ｉ

杓

Ｎ
エ
)
I
Q
'
5
1

八

や
斗
Ｋ
－

収

八

卜

Ｚ
Ｈ
Ｍ
＆

４
Ｓ

入

斗
斗
べ
｜

く

ｉ

物

Ｎ
Ｈ
５１ａ
'
9
1

八

斗
斗
Ｋ
－

奴

入

卜

Ｚ
エ
Ｍ

ｎ

Ｅ

Ｋ

４
｛

ｔ
‐

ｙ

ｊ

物

Ｎ
エ
｝一
に

．口

Ｋ

４
￥
ｙ

‐

Ｘ
;Ｋ

Ｚ

Ｚ
Ｈ
ｊ
ｔ
Ｓ
'
t
t
Ｚ

八
ｙ
ｆ
斗
Ｋ
Ｉ

奴

八

卜

Ｚ
エ
M
1
7
'１Ｅ

Ｋ

４
￥
Ｘ
‐
ｙ

‐

にＷ

Ｎ
エ
X
G
t

八
ｔ

玲

ベ
ー
奴

八

卜

Ｎ
エ
£
Ｅ
ｔ

ｉ

入

斗
斗
Ｋ
－

ミ

ー

に？

Ｎ
エ
ｙ
Ｑ

‘Ｓ
［

入
Ｆ

皆
Ｋ
－

奴

八

卜

Ｚ
Ｈ
Ｍ
Ｘ
Ｅ
‘ｐ
Ｘ

八
Ｅｆ
斗
尺
－

収

八

卜

Ｎ
エ
Ｍ

ｎ

Ｅ

Ｋ

４
￥

Ｘ
Ｉ

奴

八

卜

Ｎ
Ｈ
Ｍ
＆
Ｓ
'
t
X
Z

八
ｙ
ｆ
を

Ｋ
－

奴

入

卜

Ｎ
エ
M
n

ｓ

入
ｔ

斗
Ｋ
－

奴

入

卜

Ｎ
エ
Ｍ
ｆ
Ｓ
'ｐ
Ｚ

４
 

ｙ
 

ｌｉ
ｆ

ｊ
Ｘ
＊

１
Ｕ
Ｏ

（
な

瞥

冪
［
垣
収

奪

］

廻
　

Ｅ

（
瞥

郡

顛

）

回
　

堡

（

な

彪

喜

［
垣

抑
‥
鄭

］

廻
　

Ｅ

Ｊ
徊

４
－

口

八
Ｋ

一
一

μ

［

9

Ｍ
?

４
〕［

」

ぶ

--

∞

｀

に

マ

．
Ｊ

Ｏ
Ｃ

Ｓ

Ｍ
ｉ

Ｘ

ｊ

－

Ｏ
Ｐ

Ｓ
Ｍ
;

6J

刎
如
囮
回

、
］

勁

如
に
に

旨

這

回

、
二

Ｑ

C＼j

一
対　

マ

－

う
ｊ

g

８
９
Ｘ

‘２
Ｓ

如
Ｘ
Ｉ

W

８
９ｙ

Ｚ
Ｓ

佃
？

－
如
恥
鄙

営
　

屁

卜
－

ｘ
一
八
八
ｙ
　

入
ロ
マ
×
ａ

ｓ

Ｋ
－

一

八
八

や
八

ぺ

０
８
t
X×

｀
函

Ｋ

ｌ
ｘ
一
八
八
ｙ

ｍ`
寸
ｘ

Ｓ

Ｉ

Ｋ
－

一

八
八
ｙ

八

べ

品

マ
ｘ

Ｏ
Ｚ
Ｓ

Ｋ
－

一

気
入
ｙ

Ｚ
ｑ

ｘ

ｇ

口

Ｋ
ｌ
ｘ
一
八
入
ｙ

入

ぺ

呂

マ
×

写

口

Ｋ
－

ｘ
一
価
八
ｙ

入

べ

つ
∞
寸
×

Ｏｐ
９

Ｋ
ｊ

χ
］
｀
い
八
ｙ
八

べ

９
[
Ｚ
ｘ

Ｓ

｀

Ｋ
－

ｘ
一
気
入
ｙ
八

べ

日
－
｀
×

Ｄ
Ｓ

Ｋ
－

一
（

い八
ｙ

口
５

×

寸
ｌ
ｍ

べ
ｊ
ｘ
一
八
八
ｙ
八

べ

Ｘ
Ｒ

ｘ

つ
ｍ
へ

Ｋ
－

ｘ
一（

‥入
ｙ

叩

｀
×

口
回

ベ
ー

’
１
４
Ｋ

Ｊ
'Ｋ

／

９
９
Ｘ
ｘ

９
８
２

ｔ
‐

’１
４
Ｋ
ｙ

Ｋ

／

９
Ｓ
Ｚ
ｘ

Ｘ
Ｉ

Ｋ
－

ｘ
一
八
入
ｙ

八

べ

呂

マ
×

Ｏ
ｐ
９

Ｋ
１

１

八
入
ｙ

八

ぺ

０
８
t

ベ

ー

ー

ハ

入

ｙ

八

ぺ

ｃ
ｏ

Ｎ

Ｘ

ｏ

寸
Ｑ

（

尽

穴

聞
‥
ｏ

口
ｒ
ｌ

Σ

Ｌ
）

Ｋ

ｌ

χ
］
恥

八

ｙ

八

べ

０
０
t
X×

○
寸
ｃ

貸
嘔

恥

惘

（
Z）
Ｓ

￥

〔
〕
宕

×

入

旨

Ｄ
ｇ

Ｘ
μ

ｍ

（

こ

コ
｛

毎

蓼

｝

（
）宕

×
Ｏ
Ｚ
Ｅ

（

こ

コ
｛

郎

整

｝

｛
｝さ

×
Ｄ
Ｓ

Ｄ
男

×
Ｏ
Ｚ
ｆ

【
】写

×
（
）話

（

こ

’
収

奪

蓼

）

（
）男

×
日
必
　

Ｄ
Ｘ

Ｘ
Ｏ
Ｘ
Ｓ

（
）
昌

×

Ｄ
ｇ

O
tＺ
Ｚ

Ｘ

Ｒ
一
ｍ

O
t
tＺ

Ｘ

９
９
２

（
）
罵

Ｘ

Ｓ

｀

咄
ｉ

Ｘ

思
召

Ｘ
Ｓ

Ｘ

唄
６

０
０
１
７
Ｘ

Ｏ
t
?９

（

［

‥

二

｛

昂

蓼

｝

０
８
t
tＸ

Ｏ
t
X９
　

０
０
Ｚ

Ｘ

０
1
7９

（

）〔
〕
寸

×

日

ら

Ｍ
Ｔ

八

Ｍ
・

双

倅

）

庖

雁

冊

囃

μ

ｍ

Ｘ

｀
函

Z
I
S×
罵

回

Ｘ
ｍ
ｌ

Ｘ

ｌ
Ｓ

｀
函
Ｘ
Ｓ

Ｉ

X
t
Ｓ

×

罵

〔
〕［

Ｄ
Ｄ
t
tＸ

Ｏ
t
X
9

閣

閣

吸

収

∞

-

卜

-

¢－-

心-
¶ｔ-m

-

ｅ りｰ
一

一

一

一
㎝

-

卜
ｒ －

-n Ｔ 六

ＴｏｗＮｓの出血モード一覧表

ゆ

帥

ｊ
‐

＆

Ｔｂｌｊ- ５

65



C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ヤ

Fig卜30 円筒スクロー

ルの実際

6６

この画面モードでは、256種の中間色が使えるうえに、640×480 ピクセノレと、ＴＯＷＮＳ

では最も解像力が高いモードのため、輪郭のはっきりした図柄のイラストや写真、色調が

鮮やかな絵や写真の再現に向いています。ただし、ビデオや写真などに多いグラデーショ

ン（同系色の色炳骨らかに変化している部分）を再現するのは苦手です。

256色モードには、このほか、表示画面720 ×480 ビクセルの画面モード14 もあります。

ただし、実際のディスプレイ画面では、「オーバースキャン」（表示画面の周縁部が、ディ

スプレイ画面からはみ出していること）のため、648 ×432 ビクセルしか見ることはでき

ません。オーバースキャンでは、このようにＶＲＡＭ上の表示画面より狭い部分しか実際

のディスプレイ画面に表示されませんが、アンダースキャン（表示画面のすべてがディス

プレイ画面に収まり、周縁部に余白があること）では、ＶＲＡＭ上の表示画面のすべての

部分が実際のディスプレイに表示されます。

オーバースキャン状態では、オプションの「ビデオカード」（ＦＭＴ-411、35,000 円、

富士通、ほかにビデオカードIIなどがある）を使って、「スーパーインポーズ」（映画の字

幕のように、画像に文字などを上書きすること）をすることができます。



F19.1-31　オーバースキ

ャン

1-７　 ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

ビデオカードにＴＶチューナやビデオテープレコーダからの映像信号を入力して、ＴＶ

画像をディスプレイに表示し、オーバースキャン状態のグラフィック表示画面を上に重ね

て見ることができます｡ Ｆｉｇ.1-32のように重ねたとき、256 色を表す８ビットの並びがす

べてＯのビクセルは、後ろ(奥)のテレビ画像が透けて見えるようになっているのです。

6 ７
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F19.1-32 スー パ ーイ

ンポーズと図向レイア

6８

（2 ）32,768 色モード（画面モード10）

320×240 ビクセルの表示画面からなり、各ビクセルに16ビットを割り当てていますの

で、ビクセルごとに32,768 色を自由に使うことができます。ただし、パレットは使いま

せん。　１画面の表示のために150K バイトのＶＲＡＭ領域を使うので、ＴＯＷＮＳの512K

バイトのＶＲＡＭ をページＯとページ１の２ページに分けて使い、画面レイアＯとレイア

１の２枚の両面を切り替えて表示することができます（「レイア」とは、表示される画面

の層状の重なりのことで`す）。

また、片方のページだけを他の画面モードで使い、レイアＯとレイア１を重ねて表示す

ることもで冷 ます。重ね合成できるのは、スキャンモード（水平同期信号の高／中／低３

通りの周波数）が同じで、２画面可能な画面モードだけですが、たとえば32,768 色の画

面モード10 と16色の画面モード３という組み合わせのように、色数が違っていてもかま

いません。

片方のページ（256K バイトのＶＲＡＭ領域）で512 ×256 ビクセルの仮想的な画面があ



F19.1-33 球面スクロ
一ルの概念

F19.1-３４ 球 面ス ク ロ

ールの表示

ると考えて、320×240 ビクセルの

1-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

せることができる

のは円筒スクロールと同じです。ただし、円筒スクロールでは上下だけエンドレスだった

のが、9 、10、11 の画面モードでは上下左右の全方向に対してエンドレスになっていま

6９



CＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キテ クチ ヤ

す。このような現象を、「球面スクロール」といいます。

32,768 色モードは、320×240 ビクセルと解像度は256 色モードの半分ですから、輪郭

の鋭い図柄や細い線の多い描写は苦手です。しかし、ビデオや写真に多く見られるグラデ

ーションのような、同系色の色の微妙な変化を表現することは、使える色数が多いので得

意です。

32,768 色モードには、このほか、表示画面360 ×240 ビクセルの画面モード９もありま

す。実際のディスプレイ画面はオーバースキャンのため、324 ×216 ピクセルしか見るこ

とはできませんが、オプションのビデオカードを使って、テレビ画面を「ビデオディジタ

イズ（ＴＶ画像を見ながら、その場で32,768 色のディジタルデータに変換し、グラフィ

ックＶＲＡＭ に取り込むこと）」することができます。

なお、ビデオカードを使ってテレビ画像をディスプレイに表示し、オーバースキャン状

態のグラフィック表示画面を上に重ねたとき、32,768 色を表すＲＧＢ各５ビット×３の15

ビットを並べても、16ビットで１ビクセルを表すパックドピクセル方式では１ビット余

ってしまいます。 ＴＯＷＮＳでは、これをスーパーインポーズのための透過色を表す「ス

ーパーインポーズビット」として使っています。

（3 ）16色モード（画面モード3 ）

16色モードでは、640 ×480ビクセルの表示画面からなり、各ピクセルに４ビットを割

り当てていますので、ビクセルごとに16色を使うことができます。この16色は、12ビッ

ト（4096色）のパレットを16個使って指定し ます。第２章で解説するＴｏｗｎｓOS の

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面では、このモードを多用しています。

この画面モードでは、１画面の表示に150K バイトのＶＲＡＭ領域を使うので、512K バ

イトのＶＲＡＭ を２ページに分けて使い、２画面を切り替えて表示することもできます。

また、片方のページだけを他の画面モードで使い、重ねて表示することもできます。さら

に、１ページあたり1024×512ビクセルの仮想画面を持っているため、円筒スクロールが

できます。

このモードでは16色しか使えませんが、640×480 ビクセルとＴＯＷＮＳでは最 も解像

度が高いモードなので、輪郭のはっきりした図柄のイラストや文字の表示に向いています。

しかし、色数が少ないので、ビデオ画像や写真の表示には向いていません。32,768 色モ

ードとの重ね合成も可能です。

16色モードには、このほか、画面モード１があります。表示画面は640×400ピクセル

で、富士通のビジネスパソコン「ＦＭＲ-50」系のアプリケーションを動かすときに使う

画面モードです。

7 ０



F19.1-３５ スプ ラ イ ト

キャラクタ（跳ね返るボ

ール）

E● スプライト

1-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ＡＶ機 能

パソコンのディスプレイで文字を表示するには、あらかじめフォントの形や大きさを決

めてドットマトリクスからなるラスク方式のフォントをＲＯＭやＲＡＭ などに準備してお

き、どんな順序で、どんな行・桁位置に表示するのかはキャラクタＶＲＡＭ領域に「キャ

ラクタコード」で収めておくだけで、ハードウェアがキャラクタＶＲＡＭ領域をつねに読

み取って、キャラクタコードに応じたフォントを、画面上にタイルのように並べて高速に

表示してくれます。スプライトのしくみは、これに似ています。

スプライトというのは、16×16ドットのパターン（キャラクタ）を複数個組み合わせ

て１つの単位（ブロック）として、グラフィック画面に重ねて高速に表示するしくみのこ

とです。小さな妖精（Spｒitｅ）が画面の中を飛び回るような高速表示ができるので、この

名がついたといわれます。

スプライトは市販のＴＯＷＮＳのゲームなどでよく使われており、グラフィック画面を

背景にゲームキャラクタを高速移動させたり、高速変化させたりするようなアニメーショ

ン表示をするときに便利なしくみです。別売りのプログラミング言語「Ｆ-BASIC386 」で

も、スプライトを使うことができます。ちなみに、ハードウェアでスプライトを実現する

しくみは多少異なりますが、ファミコンやメガドライブ、ゲームセンターのゲームマシン

71
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などで もスプライトは使われています。

E■ ビデオカードを使った表示

ＴＯＷＮＳのグラフィック表示のハードウェアのしくみについて解説してきましたが、

ここでは値段が手頃で使いでがあって、ＴＯＷＮＳのオプションの目玉ともいえる「ビデ

オカード」（ビデオカードＨ、ＦＭＴ-412A 、40,000 円、富士通）のしくみを中心に解説

します。

F19.1-36　ビ デ オカ ー

ドＨの端子

72

ビデオカードをＴＯＷＮＳ本体背而のビデオカード専用スロッ1ヽ に内蔵すると、次のよ

うな機能を使うことができます。

（１）ビデオコンバート機能

ＴＯＷＮＳ本体の背面にあ るアナログＲＧＢ方式デ ィスプレイ用15 ピ ンコネクタで は、

専用ディスプレイで しか、ＴＯＷＮＳのグラフィック画面 を見 るこ とはで きません。しか

し、画面モード一覧表の「水平周波数」が15.７３ｋＨＺの画面モードで は、ビデ オカードの

「ＶＩＤＥ０ ０ＵＴ （ビデ オ出力）」端子からビデオ信号を得るこ とがで きます。つ まり、ビ

デオカードに家庭用の大画面テレビをつないでＴＯＷＮＳの画像を見たり、ビデオデッキ



F19.1-３７　 ＴＯＷＮＳ に

大画面 テレ ビ・プロジ ェ

クタ をつなご う

1-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

で録画したりす ることがで きる というわけです。

市販ゲームでは「アフターバーナーＨ」など、図鑑ソフトで は「バイパーアクアリウム」

などが対応しており、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ も「設定」アイテムの中の「ビデオモードＯＮ」 ア

イテムを実行す ることで、 この機能を利用して家庭用テレビで楽しむことがで きます。

（２）スーパーインポーズ機能

ビデオカードの「ＶＩＤＥＯ ＩＮ （ビデオ入力）」端子に入力されたビデオ信号を、アナロ

グＲＧＢｲ言号に変換して、ＴＯＷ’ＮＳのグラフィック画面 と重ね合わせて合成し、ビデオカ

ードの「ＶＩＤＥ０ ０ＵＴ （ビデオ出力）」端子と、同じくビデオカードの「ＡＮＡＬＯＧ ＲＧＢ

（アナログＲＧＢ）」端子の両方 に出力 します。この機能を使 うと、自作ビデオ作品 に字幕

やタイトルを入れることがで きます。

ビデオ画面は、ＴＯＷＮＳのグ ラフィック画面 を透かした奥 （後ろ側） に見ることがで

き、ビデオ画面の輝度半減、あ るいはＴＯＷＮＳのグ ラフィック画面をハーフトーン （半

透明）にすることができます。

ビデオカードのアナログＲＧＢ端子はスーパー インポーズされた合成画面 （水平周波 数15.73kHZ

） 専 用で、これ以外の水平周波数 には対応してい ません。ですから、簡単にい

７ ３
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えば、ビデオカードは32,768 色以外では駄目、と覚えておいてください。ふだんは本体

のアナログＲＧＢ端子にディスプレイを接続しておいたほうがよいでしょう。

（３）ビデオディジタイズ機能

ビデ オカ ードの「ＶＩＤＥＯ ＩＮ （ビデ才人力）」端子 に入力されたビデオ信号をアナログ

ＲＧＢ信号に変換し､ビ デオカードに内蔵したＡ/Ｄ コンバータで32,768 色 のディジタフレデ

ータに変換 し､ＴＯＷＮＳ本体の画面ＶＲＡＭ に32,768 色モ ードで書き込みます。

市販の テレビチューナやビデオデッキ、カ ムコーダ （ＳＯＮＹのハンディカムのような

カメラ一体型ビデオレコーダ）のビデ オ画像をＴＯＷＮＳのディスプレイで見ながら好 き

なところで静止画像を取 り込み、ＴｏｗｎsOS で デ ィスクにファイル保存するこ ともで きま

す｡この機能は､ＴＯＷＮＳ本体 に添付のＴＯＷＮＳシステムソフトウェアＣＤ-ＲＯＭ に1尨ま

されている「ビデオユーティリティ」で試すことができます。デ ィジタイズされた画像ファ

イル は「ＴＩＦＦ形式」で保存され、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのファイルモードで開かれたファイル選

択ウィンドウでファイルをダブルクリックして実行す ると、画面上で見るこ とがで きます。

なお、ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＵＸ/ＵＧのようにディスプレ イ一体型のＴＯＷＮＳでは、スー

パーインポーズ機能を使っ た画像を見るときは､ まず､ＴＯＷＮＳ本体背面 のアナログＲＧＢ

入力 コネクタの蓋を開けて、ＲＧＢ入力切り替えスイッチを「ＥＸＴ.」（下側）に倒して、

ＴＯＷＮＳ本体から内蔵ディスプレイ部へ直接ＲＧＢ信号が行かないようにしてください。

次 に、別売 りの「ＣＲＴ ケーブル」（ＦＭＴ-724 、4,000 円、 富士通）でビデ オカードの

アナログＲＧＢ出力端子 と蓋の中のアナログＲＧＢ入力コネクタをつないで ください。 ス

ーパーインポーズ機能を利用しないときは、このケーブルをつないだ ままで もよいのです

が、蓋の中のスイッチは必ず「ＩＮＴ.」 比 側） に倒してくだ さい。

ＴＯＷＮＳ本体背面のビデオカード専用 スロットに内蔵するオプ ション としては、「ビデ

オカード」のほかにも、「ビデ オプロセッサカード」「ＴＶチューナーカード」があ ります。

また、ビデオカード専用スロットではなく、 汎用バススロットに装着するオプ ションです

が、92 年秋 に新規に提供された、ＴＯＷＮＳでフルカラー（24 ビ ット、1677 万 色）表示画

面をグ ラフィッ ク画面の後ろ（奥）に重 ねて表示する「フルカラーカード」、フノレカラー

でのビデオディジタイズがで きる「フルカラービデオキャプチャーカード（フルカラーカ

ードに装着）」など、 いろいろな機能を持つオプ ションがあ りますが、これらについては

第５章で解説し ます。

F㎜ ベクトル(アウトライン)フォント

ＴＯＷＮＳで文字やグラフィックスを扱うには、ディジタイズした画像をビットマップ

7 ４



F19.1-３８ ラ ス ク方 式、

中心線方式、アウトライ

ン方式

１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ＡＶ機 能

のまま使うような、 高性能なＣＰＵ と広大なメモ リ空間にものをいわせた、いわば力業 も

あ ります。 また、文字をあらかじめ最小限度のピ クセノレの集合 としてラスク方式で作って

おき、ラ スクフォントをキャラクタコードに従って画面に貼り付けていくようなやりかた

もあります。

これに対 して、人が文字を書くように画面 に描いてい く「ベ クトルフォント」 という方

式があります。「ベクトル（Ｖｅｃtｏｒ＝ヴェ クター）」 とは、方向を持った量（長 さ）のこ

とです。「線分」 は点 と点を結んだもので、量はありますが、方向はありません。しかし、

飛行機の航跡は、長さと方向があります。文字などの図形 を描 くときに、筆先 の軌跡で表

したのが、ベクトルフォントやベ クトルグラフィックスなので す。
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さらに、筆圧や筆先 の形、絵の具の色などの条件 もあわせて、多彩な表現をすることが

で きます。 また、ベ クトル方式て箱 画した ものをラスク方式 に変換するのは容易で す。　し

かし、ビデオ画像などのラスク画像をベクトル方式 に変換するのは至難の業です。

ベ クトル方式で文字フォントを作 るとき、叩ぱ亦方式」あるいは「中心線方式」 と呼ば

れる ものと、「アウトライン方式」 と呼ばれる方式があ ります。アウトラインとは、文字

の輪郭線 （縁取 り）を線分や曲線で表 したもので す。

ＴＯＷＮＳ本体のIC カ ード スロットに装着して使 う「ベクトノレ文 字パターン（明朝体・

ゴシック体）」（B276Y110 、39,800 円、 富士通）は、アウトライン方式 のベ クトルフォ

ントで、約３Ｍ バイトの容量のＲＯＭ に明朝体 （みんちょうたい。漢字を毛筆で書いた と

きに線の書き終わりにで きる角（つの）の部分などに独特の抽象化がある。見やすく、最

もづ 綬的な活字の書体で、この本の本文で も使っ ている）・ゴシック体（文字の部分によ

って線の太さに変化がない書体。漢字 も英字 もあ り、 この本で も見出しに使っている）の

フォントデ ータが収められています。「ベ クトル文字パターン （明朝体・ゴシック体）」は。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ Ｖ１.1 L30 以 降 やＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ ＶＨ

F19.1-39 「ベクトル文字ノぐターン」で描いた文字

L21 以 降、ＦＭｏ  ＡＳＹＳ ｖ1.0 L31 また ぱL40 以 降 で使

うこ とがで きます。

ラスク方式のフォントは、Ｔｏｗｎｓシステムソフトウ

ェアｃＤ咀ＯＭ に16 、24 、32 、48 、60 ド ッ トの ものが

収められていますが、グラフィック画面 に大 きな文字を

書きたい ときに、 これらのラスクフォントを拡大すると、

糸絹 又りがギザギザ になってしまいます。そこで、この「ベ

クトノレ文字パターン」 を使 うと、精度の高い縁Jln を使

って文字が書かれ、ギザギザのない美しい文字を書 くこ

とがで きます。なお、丸ゴ シックなど対応フォントの増

えた「ベクトル文字パターンＨ」（39,800円）が発売される。

l● プリンタ

ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 から、プリンタを制御するプリンタドライバのしくみが変わりま

した。従来は、アプリケーションがそれぞれプリンタを制御する命令を自分で作って、直

接出していました。 その場合、印刷密度の高いプリンタやカラープリンタ、他社製プリン

タなど、多数のプリンタにはアプリケーションを作るソフトハウスが個別に対応する必要

がありました。その結果として、アプリケーションごとに固有のプリンタドライバを必畳

とすることになってしまいました。これでは、ＴＯＷＮＳのユーザーにも、ソフトハウス

にも、周辺機器を開発しようというサードパーティにも、不便で非合理的です。
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そこで、今後はアプリケーションからプリンタの機種や性能に依存しないプリンタドラ

イバに情報を渡し、プリンタドライバがプリンタの機種や性能に応じた制御をするように

しました。

このようなしくみによって、ＴＯＷＮＳではＦＭＰＲ系、ＦＭＬＢＰ系の富士通プリンタ

２系統と、世界的な標準になりつつある 咀SC/P J83 」仕様（エプソン）のプリンタが

使える準備が整いました。

また、今まではそれぞれのアプリケーションごとに、いろいろなフォント（書体）を使

うためのしくみを持っていましたので、新しいフォントが出現しても利用することはでき

ませんでした。そこで、ＴｏｗｎｓOS の機能の１つとして、それぞれのアプリケーションか

ら共通して利用できるフォント管理のしくみ（フォント管理マネージヤ）が新たに開発さ

れました。今後開発されるアプリケーションは、フォントを使おうとするとき、ＴｏｗｎsOS

のフォント管理マネージヤなどをダイナミックリンタ（必要に応じてメインメモリに読み

込むこと）して利用しますので、新たなフォントが出現しても、それぞれのアプリケーシ

ョンのソフトハウスがいちいち対応しなくてもいいようになりました。

これらの、プリンタに関する新しいしくみを実際に利用しているアプリケーションは、

ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 が出た92年秋現在では、システムＣＤ玉ＯＭ のアプリケーションを

除いてほとんどありませんが、今後は非常に期待できる素晴らしいしくみです。

- カラー画像を圧縮して保存する｢ＪＰＥＧ｣方式

ＴＯＷＮＳのマルチメディアの要素の１つであるカ ラーグ ラフィックス（静止画像）で

すが、1677 万 色 のフルカラー640 ×480 ビ クセル の１画面 のデ ータ量は900K バ イト にも

なります。ディスクにファイル として保存するにしてもかなりのコストになりますが、こ

れを通信で送ろうとすると、長時間の待 ち時問 と、高い料金を支払 わなくてはなりません。

そこで、データの圧縮技術が重要になっ てきます。

「ＪＰＥＧ（Joint Ｐｈｏtｏｇraphic E ｘpeｒts Ｇｒｏｕp）」は、ISO と、ＣＣＩＴＴ （電気通信 の

国際規格をまとめる、国連の下部機関の委員会）が共同で設立 した委員会です。ここで ま

とめられたカラー静止画像のデータ圧縮 に関する規格 （通称 「ＪＰＥＧ」方式）は、次のよ

うな特徴 があ ります。

①　画像のデータの途中に、同一文字の部分がたくさんあった場合、「Ｏ」を100並べる

より「Ｏが100 佃」といったほうが早いし、言葉も少なくてすみます。また、データファ

イルによく現れる同じパターンの繰り返しも、「○番のパターンの繰り返し50回」のよう

にいうこともできます。このように、元のデータの量を減らす操作を「圧縮」といい、ま

た元のデータを復元する操作を「仲長」といいます。
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データの圧縮 方式で は､ 圧縮／伸長を経て も、元のデータ と寸分違わずに復元で きる「可

逆性」 のあ る方式が一般的ですが、ＪＰＥＧ方式で は、人の目が輝度には敏感 なのに色には

比較的鈍感な粋|生を利用して、元のカ ラー画像のデータ そのものを間引きする方式 を採用

してい ます。このような、圧縮されたデータを伸長しても元のデータ とまったく同じには

ならない方式のことを、「非可逆圧縮」 といい ます。このような考 え方の、データの間引

きは、テレビ放送にも使 われています。

② 圧縮／伸長 とも膨大な演算を必要とするため、た とえば、320 ×240 ビ ク セル32,768

色 の 画像の場合、 ソフトウェ ア的 に行うと、圧縮 ／伸長（1/5 ～1/20 ） ともに10 ～20 秒

程度 と時間がかかってしまいます。しかし、汎用バ ススロットに装着して使う「ＪＰＥＧカ

ード」（富士通）を利用すると、１秒未満で圧縮／伸長が行われます。

③ ＴＯＷＮＳで は、32,768 色 と1677 万 色 の『ＴＩＦＦ』（ファ イル名の拡張子ぱ「.ＴＩＦ」）

ファイルからＪＰＥＧの「JFIF 」（ファイル名の拡張子は「.ＪＰＧ」）ファイノレに圧縮 します。

「フノレカラーカード」（富士通）をＴＯＷＮＳ本体の汎用バススロットに装着すると1677 万

色表示、このカードがない と、32,768 色 に変換して表示 します。

④ 圧縮／伸長ライブ ラリは、ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 以 降 に対応したアプ リケーションか

ら利 用で きる、ダ イナミックリンクライブラリ としてＴｏｗｎｓOS に添付されています。

「.ＪＰＧ」ファイルは、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでファイル名をダ ブル クリックするこ とで、rQ: ￥

Ｔ Ｔ００Ｌ￥ＴＩＦＦＥＸＰ」が起動されて見るこ とがで きます。

l ● 動画機能(ムービーとアニメ)

マルチメディアの一要素 として重要 な、ビデ オ画像やアニメーションなどの動画の表示

は、これ までのＴｏｗｎsOS で はサポートされてお らず、各ソフトハ ウスなどが独自に工

夫を凝らして動画機能を実現していました。しかし､ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 で は､ＴＯＷＮＳ

本体 に特殊なハードウェアの増設や改造などをしなくても、ＴｏｗｎｓOS 上 のアプリケーシ

ョンからすべてのユーザーが利用で きる、「ムービー」 と「アニメ」の２つの動画のしく

みがサポートされました。 これによって、これからは多 くのアプリケーションでムービー

やアニメを使ったマルチメディアが展開され、ＴＯＷＮＳにはより楽し く、 素晴 らしいソ

フトウェアが出てくる環境が整ったこ とになります。

「ムービー」の概要は、以下のとおりで す。

①　32,768 色で、最大160×120 ビクセルまでの任意の大きさで、７フレーム/秒程度の

動画表示をすることができます。 ＣＰＵの処理速度やＣＤ-ＲＯＭやハードディスクからの

データ転送が間に合わないときでも、コマ飛ばしをしてリアルタイム処理を続け、時間軸

を正しく保ちます。
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②　ムービー画像は独自の方式によって非可逆圧縮しますが、演算量炳 彭大なだめ、１フ

レーム当たり、簡易圧縮モード（圧縮串1/4程度）で５秒、通常圧縮モード（圧縮率１／６

程度）で10 ～30秒かかります。

③　ムービーのデータファイル（「.ＭＶＥ」）は、普通、１秒分の画像データと、同じ長さ

の音声モードの波形データを交互に連結したものです。同時期（タイミング）に再生され

るべき音声と画像は、音声のほうが先に現れますので、音声の再生にあわせて画像を再生

するようになっています。

④ 圧縮／編集／伸長表示 ライブ ラリは. ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以 降 に対応したアプ リケ

ーションから利用で きる、ダ イナミックリンクライブ ラリとしてＴｏｗｎsOS に添 付 （Q:

￥ＤＬＬ￥MVS01C ～Ｅ.ＤＬＬ）されてい ます。さらに、ユ ーザ ーがすぐ利用できるように

ムービープ レーヤー（Ｑ：￥Ｔ Ｔ００Ｌ￥ＭＶＰＬＡＹ．ＥＸＰ）が添付さ れ、ムービーフアイ
ー

ルを再生 して見ることがで きます。サンプルのデモは、「Ｍｏtｉｏｎ Ｌｉｖｅ」アイテムの中の

『Ｍｏｖie Liｖｅ』 アイテムに、「スポーツ編」「ペット編」が入っ てい ます。

⑤　 なん と、 ムービーの簡易製作ツール までついてきます。ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのムービーエ

デ ィタ「ＴｏｗｎｓＣＡＰＴＵＲＥ」（Q: ￥ＧＥＡＲ￥ＧＸＣＡＰＴ.ＥＸＰ）で、録画／再生 をす る

ことがで きます。 これについては、第３章のＴｏｗｎｓＧＥＡＲの項で説明 します。

「アニメ」 の概要 は、次の とお りで す。

① 米 ア ッ プ ル のＭａｃｉｎtｏｓhシ リ ー ズ の ア ニ メ ー シ ョ ン ツ ー ル、「Dirｅｃtｏr」（米

ＭａｃｒｏＭｅｄｉａ）の仕様 に準じたアユメーション機能がＴｏｗｎｓOS で サポートされます。

ファイル名の拡張子は「．Ｍ ＭＭ」で、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ ａＯ Ｍ ＭＥ の ムービーファイル と

互換性があります（細かい仕様は未公表）。

② 「ムービ ー」は表示する画像フレームの全面を次々 と描き換えていくのに対して、「ア

ニメ」では動 きのあ る部分だけを描き換えていきます。このため、ビデオから直接アニメ

７ ９



ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ クチ ャ

F19.1-41 アニメのしく

み

80

を作 る こ とは で き ま せ ん。

③　 ア ニ メ 表 示 ラ イ ブ ラ リ は、 ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以 降 に 対 応 し た ア プ リ ケ ー シ ョ ン か

ら 利 用 で き る 、 ダ イ ナ ミ ッ ク リ ン ク ラ イ ブ ラ リ と し て ＴｏｗｎsOS に 添 付 （Q: ￥ＤＬＬ￥

Ｍ Ｍ ＲＤＬＬ） さ れ て い ま す 。 さ ら に 、 ユ ー ザ ー が す ぐ 利 用 で き る よ う に ア ニ メ プ レ ー ヤ

ー （Ｑ ：￥Ｔ Ｔ ００Ｌ￥Ｍ Ｍ Ｐ．ＥＸＰ） が添 付 さ れ 、 ア ユ メ フ ァ イ ル を再 生 し て 見 る こ と が で
ー

き ま す 。 サ ン プ ル の デ モ は、「Ｍ ｏtｉｏｎ Ｌｉｖｅ」 ア イ テ ム の 中 の 「Ａｎｉｍａtｉｏｎ Ｌｉｖｅ」 ア イ

テ ム に 「ピ エ ロ」「グ ラ フ」「ロ ボ ッ ト 」 な ど が 入 っ て い ま す 。

④　 ア ニ メ ー シ ョ ン の 制 作 ツ ー ル は 、Ｔ ｏｗｎｓOS V2.1 L20 に は 含 ま れ て い ませ ん 。 別 売

り の 「Li ｖｅＡｎｉｍ ａtｉｏｎ Ｖ １. 1」（49,800 円 ） で 製 作 、 編 集 す る こ と が で き ます 。

ｌ● ＴＯＷＮＳのオーディオシステム

これまで はＴＯＷＮＳの豊富 な画面表示能力につ いて説明して きましたが、ＴＯＷ‾ＮＳ

には通常のMS- ＤＯＳパソコン とは上ﾋ冲交にならない くらい多彩 なオーデ ィオ機能も装備さ

れています。以下、ＣＤ-ＲＯＭド ライブ、内蔵マ イクロホン、 ステレオ音声回路、 ミキシ

ング回路、ＰＣＭ 音源、ＦＭ 音源などのハード ウェアの しくみについて解説 してい きます。

まず、ＴＯＷＮＳ本体の前面 に組み込 まれたＣＤ-ＲＯＭド ライブで すが、音楽ＣＤを再生

する機能を持っているこ とはすで に述べ ました。音楽ＣＤ による演奏は、ＴＯＷＮＳ本体

に装備されたモノラル スピーカか、ヘッドホン端子 （ステレオミニプラグ用）に接続した

ヘッドホンを通して、本体前而（ＨＲ／ＨＧの場合、ＵＧの場合は側面）のボリュームつ ま

みで 音量調 節して聴 くこ とがで きます。さらに、ＴＯＷＮＳ本体裏而の「ＬＩＮＥ ＯＵＴ 端

子」（ＲＣＡピンプラグ用） にもステレオ音声信号が出ており、オプ ションの「アンプ スピ

ーカシステム」（ＦＭＴ~SP101 、29,800 円、富士通）などを接続するこ ともで きます。出

力レベルは、ＴＯＷＮＳ本体前面のボリューム操作にかかわらず、一定で す。

本体前面 にはマイクロホン（モノラル、エレ クトレ ットコンデンサマイク）が埋め込 ま

れており、プラグを差す と切 り替 わるマイク端子 （ミニプ ラグ用） もあります。本体背面
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の「ＬＩＮＥ ＯＵＴ 端 子」（ＲＣＡピンプ ラグ 用）は、ステレオプ リアンプ、ラジカセ、ビ

デオデッキなどを接続するこ とができ、「電子ボリューム」（ソフトウェアから音量調節が

できるIC ） につながっています。

入力された音声は ミキサで混合され、Ａ/Ｄ （Ａｎａｌｏｇ→Digital ） コ ンバータ （変換器）

を経て、メモリにＰＣＭ録音されます。波形メモリに移されたＰＣＭ データは、ＰＣＭ 音源LSI

でデ ィジタフレ再生され、Ｄ/Ａ（Digital →Ａｎａｌｏｇ）コンバ ータを経て、音声 として再

生 されます。 ミキサはソフトウェア的に調節す るこ とがで きます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画

面左卜隅の ‰ＩＴＯＷＮＳ」ボタンをドラッグ して、「コントロールパネル」を選択 して く

ださい。 そこで、大 きなオタマジャクシのボタンをクリックすると、ミキサのパネルが現

れます。

また、ＦＭ 音源は、オペレータ（周波数成分 による変調機能を持つ素子）４個を組み合

わせて新たな音色を合成して作 り出す、LSI を使 った音源で す。 ＰＣＭ 音源 とともに最近

の電子楽器の発音部によく使われています。

本体に内蔵する「モデムカード」（ＦＭＴ-MD302 、49,000 円、富士通）などの通信音や

着信／発信音モニタ回路 もあ ります。

下の図で、「ミュート」（弱音器）は音声を聞こえないようにする（切る）電子スイッチ

のようなもの、「バッファ」（緩衝器）は他の機器 との接続 によってＴＯＷＮＳの音声回路

が影響 を受 けないように設けた調節回路、「アンプ」（増幅器）は音声信号を拡大する回路 、

「ミキサ」（混合器）は音声信号を合成する回路のことです。
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l 圃 ＰＣＭ音声とＣＤ-ＤＡ(音のビットマップ)

これまで に、パ ソコンで文字や図形を表すしくみについては説明 してきましたが、音声

という目に兄 えない情報は、パソコンではどのように表すので しょうか。

音が空気や水やいろいろな物質を伝わる振動（波）であ ることは、ご存じかと思います。

光や電波 と違い、音波は真空中を伝わることはありません。わたしたちが音を感じる（聞

く）こ とがで きるのは、振動 として伝 わってきた空気の圧力の連続的な変化を、耳の内部

の神経が感じ取り、脳が音として認識しているからです。

ＴＯＷＮＳのようなパソコンのＣＰＵでは、デ ィジタフレ情報だけを扱うことがで きますの

で、音のようなアナログ情報はデ ィジタ川 貴報に変換しなければなりません。これを「Ａ/

Ｄ （ＡｎａＩｏｇ→Digital ）変 換」、逆を『Ｄ/Ａ （Digita1 →Ａｎａｌｏｇ）変換」 といいます。

マイクロホンに音が入力されると、空気の圧力の変化は電圧の変化 として端子から出力

され、Ａ/Ｄ変換では２次元グ ラフのＸ軸 （時間）にそって次々にＹ軸 （電圧）を読 むよう

に、ディジタル情報に直されます。画像でいえば、 ラスク方式によって、図形をビットマ

ップで表すやりかたに近い もので す。一見、 原始的 に見 えますが、 どちらもどんな複雑な

図形、音波で も表 すこ とがで きます。 このようなディジタル録音の方式を「ＰＣＭ （Ｐｕ1sｅ

Ｃｏｄｅ Ｍｏｄｕlatｉｏｎ、パル ス符号変調）方式」 といい ます。

コンパクトディ スクのデ ィジタル音声は、ＣＤＯ  Ａ （Ｃｏｍｐａｃt Diｓk DigitａＩ Ａｕdio）

といい、録音されたディジタフレ情報を微細 な凹み （ピット）の組み合わせとしてスタンプ

した ものだ ということは１－６節で も触れました。 ＣＤ-ＤＡのＰＣＭ 方式で は、先のグラフ

のＹ軸 にあ たる「量子化」に16 ビ ットをあて、Ｘ軸にあ たる「サンプ リング周波数」（Ｙ

軸を読 む頻度）は44.2kH ｚで 、およそ大が聞 くこ とがで きる最 小から最大の音圧のすべ

て（100dB 以上 ）、可聴周波数 （20H ｚ～20kH ｚ） のすべてを ステレオ音声で再生するこ

とがで きます。 これは１秒間に150K バ イト以上の情報 を扱 うこ とになりますが、ＣＤド

ライブ に組み込まれたＣＤ再生用のIC が この働きを受 け持 ちますので、ＴＯＷＮＳ本体の

ＣＰＵ には負担はかかりません。

ＣＤ-ＤＡの ようなハイファイ音声でなくて もよいから、楽器の音や動物の鳴き声、人の

声 を使 っ た メ ッ セー ジ な どをＰＣＭ 録 音／再生 で き る機 能 が ほし い とい うこ とで

ＴＯＷＮＳに内蔵されたのが、 これから説明するＰＣＭ 音源で す。量子化８ビ ット、サン

プ リング周波数19.2kH ｚ、 ステレオ同時８音 という仕様です。

マイクなどで 入力されたステレ オ音声はミキサ部で混合され、ＰＣＭ 録音の前にステレ

オをモノラルに合成します。次に、人の声や楽器の音色がそれらしく聞こえる程度の周波

数帯域（～4kH ｚ）より高い成分（|励 少な音色 に関係があ り、「高調波」という。後述）は、

１オクターブ上がる（周波数が倍 になる）ご とに音量が ４分の１になるように減衰させる

「ローパスフィルタ （低域濾過器）」にかけます。これは、サンプ リング周波数 と音声信号

8２



Fkl.1-４３ ＰＣＭ録音 の

しくみ

CPU による

読み取り

時間
＋126　jy ) ・(
最大値)Ｔ

アナログ音 声( す べてモノラル)

ロ ー ノくス

フ ィ ル タ

A/D コンバ ータ

8ビットPCM デ ータ

メ イ ンメ モ リ

１秒 に( 最 大)19,200 回

ｙ軸 の 値 を 整 数で 読 み　

＼

上 げ る

(8ビットディジタルPCM デ ータ)

言
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サンプリングクロック

19.2kHＺ

連続 量( アナログ) を階 段 状( ディジタル)にするので･

ギザギザになる

／

Ｘ
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との干渉な どによる歪 みや雑音を避けるためです。 フィノレタを出た音声信号は、Ａ/Ｄ コ

ンバータでディジタルデータ に変換され、メ インメモリにＰＣＭ 音声データ として収めら

れます。こ れが「ＰＣＭ録 音」のしくみで す。ＰＣＭ 音声データ（波形データ）は、フア

イノレとして保存す るこ ともで きます。 ＴＯＷＮＳのＰＣＭ 音声の再生の方法 には、「楽器モ

ード」 と「音声モード」の２つがあります。

l ■ ＰＣＭの楽器モード

ＰＣＭ音声の再生の「楽器モード」ですが、まず、メインメモリの波形データを「波形

メモリ」（容量64K バイト）に転送しておきます。つまり、楽器モードでは64K バイトを

超えるデータは扱えないわけです。次に、ＰＣＭ音源LSI の働きで、波形メモリからデー

タカ匂売み出され、左右への振り分け（パンポット＝ステレオ定位）、音量調整、過剰振幅

抑制（リミッタ）などの波形データの加工が行われます。そのうえで、ステレオで８チャ

ンネル分のＰＣＭ波形データを合成し、Ｄ/Ａコンバータヘ送られてステレオのアナログ音

声信号が取り出されます。音声信号は復元に使われたサンプリング周波数などの成分を口

－パスフイノレタで濾過されて、ミュート回路を介して、ミキサに入力されます。

F19.1-４４ ＰＣＭの楽器

モードのしくみ

8 ４
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プ

1-７　 ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

ＰＣＭ音源LSI が波形メモリからデータを読み出すとき、１つぉきとか、２つぉき、と

いうように、間を飛ばして読み出したり、同じデータを足踏みしながら読み出せば、再生

の時間軸を伸縮させたのと同じ効果がありますので、録音したときと違う音域に移して再

生することができます。これで男声と女声の変換もできますね。また、ループといって、

波形データの一部だけを繰り返して再生することもできます。

８チャンネル使う場合は、64K バイトある波形メモリを８Ｋバイトごとに区切っておき、

各チャンネルの波形データを収めておきます。 ＰＣＭ音源LSI は８チャンネル分の波形デ

ータを十分高速に処理することができますので、８種の楽器が同時に鳴っている状態を再

現することができます。

ピアノやギターなどのような本物の楽器の音は、音域（高音、中音、低音など）によっ

て「音色」が違います。これを模擬するために、楽器の音域を８つまでの音域に分けて、

ＰＣＭ録音して波形データ（サウンドデータ）を作り、再生するときは音程にあった音域

の波形データを使えば、よりリアルに聞こえます。

また、本物の楽器の音は、ブザーのように発音の最初から最後まで同じ音量であること

は少なく、その楽器に特徴的なエンベロープ（減衰特性）を持っています。 ＰＣＭ音源LSI

の働きで、波形メモリからデータが読み出された後の加工段階で、それぞれのチャンネル

ごとにエンペロープをつけることができますので、さらにリアルさが増します。このよう

な楽器の設定をする、１楽器分のデータを、「インスツノレメントデータ」といいます。

１つの楽器をＰＣＭ方式で再生するときに必要な、これらのサウンドデータ（波形）や

インスツルメントデータ（楽器設定）をバラバラに保存するのではなく、ひとまとめにし
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てディスクにファイノレ保存で きるようにした ものが「.ＰＭＢ」形式 （ノぐンク形式）のファ

イノレで す。 １つのバンクには32 の イン スツルメントデ ータ と128の サ ウンドデータをまと

めて収めることができます。

実際に演奏するときは、．ＰＭＢ形式のファイルを読み込んで、まず32 の インスツルメン

トから８つ まで を選んでＰＣＭ 音源LSI の各 チャンネル の設定をし ます。次に、128 の サ

ウンドから、それぞれのチャンネルで どの波形を使 うかを決 めて波形メモリに転送します。

このような音の取 り込みからＰＭＢファイルの保存、読み込みから発音 までの一連の操

作は、『ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ Ｖ１.1』（B276D020 、28,000 円、 富十俑）で行うことがで きます。

嘔麗 ＰＣＭの音声モード

ＰＣＭ方式には、楽器モードのほかに「音声モード」があります。音声モードでは、ＰＣＭ

録音した波形 （サウンドデータ）をその まま使って、ＰＣＭ 音源LSI の １チャンネルだけ

を使って再生します。 メインメモリに置いたサウンドデータは、メインメモ リから４Ｋバ

イト分ずつ波形メモリに転送され、連続した音声を再生していきます。これで、理論的 に

はどんなに長い時間の音声で も、約0.2秒 分 （４Ｋ バイト）の音の継ぎ足しで、メ インメ

モリがあ るかぎり続けて再生で きるわけで す。

音声モードで使 う波形データ （サウンドデータ） は、「ＳＮＤ」形式 （サウンド形式）で

保存するこ とがで きます。ＳＮＤ形式 も「ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ Ｖ１.1」で 扱 うことができるほ

か、 システムＣＤ-ＲＯＭ にある『ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ』の「音声録音」「音声再生」機能
で使 う

こ とがで きます （ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

。　　　 で録音／再生 を受け持つ 「音声エ

デ ィ タ（ＧＸＳＮＤＥＸＰ）」は、

F19,1-４６ 音声エディタ

8６

T ｏｗｎｓＳＯＵＮＤの ミニ版 ともい

えるアプ リケーションで､Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲの中だけでな く、単独で

も使 えます）。

また、システムＣ｝ＲＯＭ の「デ

ー タ ラ イブ ラ リ」（Ｑ: ￥FJ2 ￥

Ｍ ＳＧディレクトリ）に もい くつ

かサンプル （「.ＳＮＤ」 という拡張

子がついたファイル名）が収録さ

れていますので、音声エディタや

「フリーソフトウェ ア」アイテム

の中 の「Ｌ００Ｋ」で も、「.ＳＮＤ」
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が拡張子についたファイル名をクリックするだけで、すぐ音を聞 くこ とがで きます。

さらに、ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 か らは、「サウンドメッセージ」機構が追加さ れました。

サウンドメッセージは、 アプ リケーション実行中のＴＯＷＮＳとユーザー との対話を、 よ

り明確にすることを目的 としています。テレビのクイズ番組で、正解だ と「ピンポン！
」

「よくで きました」、誤 りだ と「ブ ーツ」「退場！」、あ るいは優勝だ と「パンパカパ ーン
」

などのような「サ ウンドエフェクト（効果 音）」 を使 うこ とがあ りますね。 ＴｏｗｎｓOS の

「サウンドメッセージ」機構 は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵやアプ リケーションのいろいろな場面で 、

対応する音（ＰＣＭ 音声）を出すしくみです。

ここで は、実 際 に「サ ウンドメ ッセ ージ」 とは どん な もの かを見 てみ ましょ う。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面左卜隅の「ｍ ＴＯＷＮＳ」ボタンをド ラッグ して、「コントロール

パネル」 を選択してください。右上のビックリ箱のボタンをクリックすると、「サウンド

メッセージ」 と書かれたパネルが現れますので、行頭の小 さなボタンをクリックして くだ

さい。 たぶん、黄色に変わったはずです。これで、特定の場面で その状態にあったＰＣＭ

音声が出 るように設定されました。

F19.1-47 コントロールパネル

ilC皿 ＦＭ 音源のしくみ

試しに、キーボードのクリック

音を出 してみましよう。今度はコ

ントロールパネルのキーボード の

ボタンをクリックして、「キー ク

リック音」を設定してください。

そして、最後 にコントロールパネ

ル下辺の「設定」をクリックして

ください。

ソフトウェアキーボードで文字

を入力すると、ピピッとクリック

音 が 出 ます し、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

や対応アプリケーションの思 わぬ

ところで、ピッ とかブーとかいう

音が出て、警告や確il忍などのメッ

セージをユーザーに伝え、注意を

喚起 してくれます。

これまで説明してきたように、ＰＣＭ 音源には、ディジタル録音した波形データをその

まま使う「音声モード」、加工して楽器音として使う「楽器モード」がありますが、いず

8７
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Fig.1-４８ 現 実の 楽 器

の発音のしくみ( ギター

の場合)

8 ８

れ も元 に な る 音 が 現 実 に な い と使 え ませ ん 。こ れ に 対 し て､「Ｆ Ｍ（Ｆｒｅqｕｅｎｃy Ｍ ｏｄｕlatｉｏｎ、

周 波 数 変 調 ） 方 式 」 の 音 源 は、 ユ ーザ ー が 変 数 の 値 を 与 え る と、 あ ら か じ め 用 意 さ れ た 方

程 式 に基 づ い て 音 を 作 り 出 す 、 とい う し くみ に な っ て い ま す か ら、 ＰＣＭ 方 式 の よ う に 現

実 の 音 を 必 要 と し ま せ ん 。 変 数 の 値 に よ っ て は 、 自 然 の 音 （楽 器 や 人 声 ） に近 く も な り ま

す し、 自 然 に は 存 在 し な い 音 を 作 り 出 す こ と もで き ま す 。

電 気 的 に作 り 出 せ る 音 で 最 も基 本 的 な の は 「サ イ ン 波 （Ｓｉｎｅ Ｗ ａｖｅ。 三 角 関 数 の グ ラ

フ と同 じ ）」 で す 。 電 話 の 受 話 器 を 上 げ た と き に 聞 こ え る 「 ツ ー 」 と い う 音 が そ う で す し 、

フ ル ー ト の 中 音 部 の 音 色 は サ イ ン波 に近 い とい わ れ て い ま す 。

楽 器 を 演 奏 す る と き、 演 奏 者 は楽 器 の あ る部 分 に 振 動 エ ネ ル ギ ー を 与 え ま す。 ギ タ ー で

あ れ ば 、 弦 を 爪 弾 い て弦 を 振 動 さ せ 、 笛 で あ れ ば 、 発 音 部 に 息 を 吹 き付 け て管 内 の 空 気 を

振 動 さ せ ま す 。 弦 や 発 音 部 か ら楽 器 の 端 まで 伝 わ っ た 振 動 は 反 射 し て 、 今 き た波 と重 な り
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ながら返ります。元の波と反射した波がたがいに強めあう関係にあるときは、共振状態に

なって大きな音が出るので、楽器として使うことができます。共振は同じ音程だけでなく、

振動数が元の音の整数倍の音（倍音）にも起こり、元の音の整数分の１の音にも起こりま

す。このような共振音を、「高調波」といいます。実際にはこれだけでなく、元の音の整

数倍の音の整数倍の音も、元 １の音も共振するので（二次高

調波，低調波），これらも楽器の音色として合成されて複雑な波形となって，いろいろな

楽器の音色に聞こえるわけです。このような現実の楽器の発音の原理を応用して，電気的

に合成するのがＦＭ音源だといえます。

ＴＯＷＮＳのＦＭ 音源LSI は６チャンネルのＦＭ音源を持ち，それぞれのチャンネルご

とにステレオで中央または左右のどちらかに定位させて音声を出力することができます。

１つのチャンネルは，４個の「スロット」と呼ばれる変調機能の組み合わせからできてい

ます。スロットは，次のような機能（オペレータ＝演算子）を持っています。

①　変調データとピッチデータを足し算で合成する「加算回路」

ピッチデータは，た とえば「０，１，２，３，４，５，６，７，８，９，１０，０，１，

２，３，４，５，６，７，８，９，１０，０，…」のように，あ る数 まで昇順に何回も数

えたようなグラフの形をしています。その形が鋸（ノコギリ）の歯の並びに似ているので，

「ノコギリ波」と呼ばれます。

②　加算回路で合成された出力データを，内蔵されている関数に代入して結果を得る「変

調回路」

ピッチデータとしてノコギリ波が入力されて｡ 変調データが何もないときには，変調回

路の出力がサイン波になるような関数（方程式）の機能が内蔵されています。

③ 変調回路で変調された出力とエンベロープデータを掛け算する「乗算回路」

エンベロープは振幅の時間変化を表したデータです。変調回路の出力データの，ある時

点での値と，エンベロープデータの同じ時点での値を掛け算して合成します。グラフの形

を見ると，エンベロープのグラフの形の鯛焼き器で上下に挟んだような効果があります。
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ピッチデ
ータ　　　 前段より入力　　　　 加算回路の出力

（ノコギリ波）　　 （たとえばサイン波に）
∧ 卜 抑

加算

１　●　　　　　　　　　 ●　　１ノ

牡

ｔ朗持栂
３　　　　　　　　　　　

出力ﾃﾞｰﾀ　
３

f(x)＝siｎX

正弦変餌波

乗算

F19.1-49 スロットの機能（３つのオペレータ）

9０

→ 時 閻

入 力データ(ノコギリ波の 例)

＝

出 力 波形

勺

×

加 算 オペレータ

変 調 オペレータ

乗 算 オペレータ



F19.1-50 スロットの連結パターン（8 通り）

１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

４個のスロットは、Ｆｉｇ.1-50のような８通りの中から選んで連結しますが、連結のし

かたによっては、おおむね次のような音になります。

① 最初のスロットは、セルフフィードバック（スロットの出力を、再びそのスロット自

身の入力に一部戻して加算する）をすることができます。これは、現実の楽器のように、

次々と高調波が発生するような状態の再呪だと考えられます。フィードバックがきつくな

るほど高調波が多くなり、明るい、きらびやかな、ギラギラした、などのような音色に変

化します。

②　スロットが直列につながれていると、明るい、爽やかな、キラキラした、などのよう

な音色に変化します。

③　スロットが並列につながれていると、丸い、厚みのある、重々しい、などのような音

質を得ることができます。

このように、スロットの連結のしかたから、得られる音色を少しは想像することはでき

ますが、これらの音色の感触はあくまでも筆者の感覚です。音の感じ方は人それぞれです

から、ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤなどで実際に試してみることをお勧めします。

スロットの話は、これくらいにして、ＦＭ音源の話に戻りましょう。

ＦＭ音源のチャンネル３では、各スロットごとにピッチデータを変えて、「ディチュー

ン（音程ずれ）」「マルチプル（音程差を整数倍する）」をすることができます。西部劇な

どに出てくる、酒場の調律が狂ったピアノのような、「ホンキートンクピアノ」のような

音色作りなどに使います。

各チャンネルのどのスロットでも音量やエンベロープを変えることができますが、エン

ペロープの本来の目的は、最終段のスロットにだけ与えて、最終出力の振幅の「時間的変

化」を制御するものです。

途中段階のスロットにエンベロープをかけると、次のスロットの変調データがこれに影
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響さ れ、出力の振幅ではなく、音色が時間的変化 します。エンベロープ のほかに、「ＬＦＯ

（低周波発振器、4 ～70H ｚ程 度）」 も、ＦＭ 音源音全体の音の強弱や音程に時間的 変化を

与え、これらの変化を使ってビブ ラート効果、トレモロ効果をつ けます。

このような複雑なしくみによって､ＦＭ 音源は多彩な音色を作り出すことがで きるので す。

ＦＭ 音源ではＰＣＭ 音源 と違って、各インスツルメントは音域ご とのサウンドデータ（波

形デ ータ）を持だないため、128 種 までのインスツルメント（１種で48 バ イトの楽器設定）

データを１つのバンクとして まとめて、「.ＦＭＢ」 という拡張子を持つ ファイル に保存す

るこ とがで きます。Ｔｏｗｎsシ ステムソフトウェアＣＤ-ＲＯＭ のデータライブラリ（Ｑ：￥

ＦＪ２￥ＴＯＮＥデ ィレクトリ）には、ＦＭ 音源のバ ンク形式ファイル「.ＦＭＢ」のサンプ

ルが、い くつか入っ ています。

E ■ 電子楽器でオーケストラができる｢MIDI｣

ＴＯＷＮＳにはＰＣＭ 音源やＦＭ音源が内蔵さ れてい ますが、 これだけで は「楽器の音」

は出せても、「演奏」はできません。 わたしたちが音楽の演奏を楽し もうするときのこと

を思い浮かべて ください。楽器を用意するだけでな く、これから演奏しよう とする「曲」

の演奏の要領を示 した「譜面」を用意するはずです。 また、ポピュラー音楽のバンドで は、

「指揮者」がいればそれに従 い、指揮者がいない ときはリズムセクション（ピアノ、ベ ー

ス、ドラム、ギター）が テンポ（曲の開始 と終わり、拍子の進行）をリードします。

電子楽器で も、この要領は同じです。連結した電子楽器の どれかを、指揮 者にあたる「マ

スター」に設定します。 ほかはそれに従 う「スレーブ」になります。 マスターは、スレー

ブの演奏を指示 する信号を次々と送り出すことで、電子楽器のバンドの合奏が始 まります。

このようなとき、電子楽器のメーカーや機種ごとに仕様が違っていては、電子楽器に自

動的 に演奏させたり、複数台の電子楽器を連結して合奏させることはで きません。 そのた

めに、共通規格が必要 になりました。

MIDI （Ｍｕｓical lnｓtrｕｍｅｎt Digital lntｅrｆａｃｅ）は、パソコンな どの機 器から電子

楽器 に信号を送って音楽を演奏させるための、 インタフェース（接続のしくみや使いかた）

の仕様を定めたものです。ヤマハやローランドなどの電子楽器メーカーが提案 し、1983

年以 来、事実上の国際的な標準になっています。

ＴＯＷＮＳでは、「MIDI カ ード」（ＦＭＴ-402 、35,000 円、 富士通）を本体背面 の汎用

バ ススロ ツトに装着して、MIDI 対応 の電子キーボードなどの楽器や、MIDI 音源 （MIDI

対 応 のＦＭ/ＰＣＭ 音源） に接続 コードでっ なぎ ます。 MIDI 接 続 端子 には、「ＭＩＤＩＩＮ」

「ＭＩＤＩＯＵＴ」があ り、 その端子は「DIN 5 ピ ン 」 と呼ばれ る丸い端子で す。マ スター

に設定する電子楽器にはＭＩＤＩＯＵＴ が必要です。このほか、 スレーブに設定された電子

楽器が、マスターか ら受 けた信号をそのまま別の電子楽器に伝 える「ＭＩＤＩＴＨＲＵ」 と
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F19.1-51 MIDI の し く

み( ＴＯＷＮＳで のMIDI

運用図)

１-７　ＦＭ ＴＯＷＮＳのＡＶ機 能

いう端子を備えたものもあります。

MIDI 信号は、「RS-232C 」（ＴＯＷＮＳ本体背面にコネクタがあり、パソコン通信など

に使う）などと同じ「シリアノレ通信（データ信号線が１本のものはシリアル、複数本のも

のはパラレル）方式」で、通信速度はRS-232C （最大19.2K ビット/秒）より速い31.25K

ビット/秒固定となっています。

ＴＯＷＮＳには８チャンネルＰＣＭ音源、６チャンネルＦＭ音源が標準装備されていま

すが、これは最近の市販の電子楽器でぃえば、３～４万円くらいの電子キーボードと同じ

クラスの性能です。マルチメディアパソコンや電子楽器の業界で、最近は標準的なMIDI

音源として定番となっているのは『SC-55
』（ローランド、69,800 円）で、通称『GS 音

源』と呼ばれています。先述の「MIDI カード」と「SC-55
」相当のMIDI 音源を１枚の

カードにあわせて実装したものが「MIDI 音源カード」（ＦＭＴ-403、72,800 円、富士通）

で、やはり汎用バススロットに装着して使います。

ＰＣＭ音源の音声モードでは、原音をＰＣＭ方式でディジタフレ録音してそのまま使いま

す。これは、画面表示でぃえば、ディジタイズした画像をビットマップのまま使うやりか

たに似ています。また、ＰＣＭ音源の楽器モードでは、ディジタル録音したものを波形メ

モリに蓄えておき、必要に応じて加工して使います。これも、画像表示でいえば、ラスク

フォントをキャラクタコードに従って画面に出力するやりかたに似ています。
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ＦＭ 音源では、音の出し方、作られ方を表す変調データなどの設定を決めてお き、必要

に応じて、 その場で音を「発生」させ ますので、人が文字を書 くように画面に描いていく

ペ クトノレフォントのや りかたに似てい ます。

電子楽器で演奏で きるMIDI デ ータファイルは、曲の演奏をMIDI コードで記述した譜

面データのファイルです。 MIDI デ ータファイノレは、キャラクタコードで文章を記述した

テキスト （文書）ファイル に似てい ます。簡単にいえば、音階を表すコードを、演奏され

る順 に連 ねたもので す。

ＴＯＷＮＳで扱 えるMIDI フ ァ イル中で は、「ＥＵＰ」『ＳＭＦ』「ＳＣＯ」の３つの形式が一

舟如勺です。

「ＥＵＰ」形式はＴｏｗｎｓOS の標準MIDI フ ァ イルで、ＴｏｗｎｓシステムソフトウェアＣＤ-

ＲＯＭ のデ ータ ライブ ラリ（Q: ￥FJ2 ￥ＥＵＰ） などにサ ンプル が収録 されてい ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのファイル選択ウィンドウをファイルモードで 開いて、「.ＥＵＰ」 という

拡張子のついているファイルを実行すると、「ＥＵＰ-ＰＬＡＹＥＲ」 というアプ リケーション

が自動的 に起動され、 スピーカからそのファイル による演奏を実際に聴 くことがで きます。

これは、ＴｏｗｎｓOS に組 み込 まれた「ＥＵＰド ライバ」が、内蔵の音源 を使ってMIDI 演

奏 する機能を持っているのを利用しています。

前述 の『GS 音 源』が接 続され

F19.1-５２ ＥＵＰ-ＰＬＡＹＥＲ

9４

てい るこ とを前 提 に作 ら れた

ＥＵＰファイノレ（Ｑ: ￥FJ2 ￥ＥＵＰ

ＧＳ） もシ ステムＣＤ玉 ＯＭ に収
一

録 されています。 ＥＵＰファ イル

は､ このほか､同 じくシステムＣＤ-

ＲＯＭ に収録 されているマルチメ

デ ィ ア ク リェ イ テ ィブ ッ ール

「ＴｏｗｎsＧＥＡＲ」や、即 興 演 奏

ツ ー ル「Ｍｕｓｉｃ Ｗｏｒld」 や、フ

リーソフトウェアにあるマルチメ

ディアブ ラウザ 「Ｌ００Ｋ」（なお、

一部 にＬＯＯＫでは うまく演奏で

きないＥＵＰファイノレもあ ります）、

本t各的マルチトラックシーケンサ

「ＥＵＰＨＯＮＹ ＩＩ／ＭＴＲ ＶＨ 」

（B276E020 、49,800 円、富士通）で も扱うこ とがで きます。

「ＥＵＰＨＯＮＹ ＩＩ／ＭＴＲ」のような「シーケンサ」は、テープレコーダで演奏をオーデ

ィオ録音／再生するの と同じような感覚で、MIDI 演 奏 のデータを録音／再生するこ とが
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で き ま す 。

実 際 に シ ー ケ ン サ を 使 う と き に は、MIDI イ ン タ フ ェ ー ス のMIDIIN に 電 子 キ ー ボ ー

ド 楽 器 を 接 続 し て 、 電 子 キ ー ボ ー ド を 使 っ て 「生 演 奏 」 し て くだ さ い 。 演 奏 さ れた デ ー タ

は 、MIDI コ ー ド デ ー タ に 直 さ れ て、 シ ー ケ ン サ で 記まま／ 再 生 す る こ とが で き ま す 。

「マ ル チ ト ラ ッ ク」 とは 、 複 数 のMIDI 記 録 ト ラ ッ ク を 使 っ て 、 同 時 に 記 録 ／ 再 生 で き

る こ とを い い ま す 。 た と えば 、 ト ラ ッ ク １ に ド ラ ム ス の 音 色 で 演 奏 デ ー タ を15 永し 、 次 に

ト ラ ッ ク １ の 演 奏 を 再 生 し な が ら ト ラ ッ ク ２ に ベ ー ス の 音 色 で 演 奏 デ ー タ を記 録 し、 次 に

ト ラ ッ ク １ と ２ を 再 生 し な が らピ ア ノ の 音 色 で 演 奏 デ ー タ を 記 録 し 、･ …… としヽ うふ う に、

先 に記 録 さ れ た 演 奏 の 再 生 に あ わ せ て 、「共 演 」 し た もの を 別 の ト ラ ッ ク に 追 加 し て 記 録

す る こ と がで き ま す 。 こ れ を繰 り返 し て い く と、 １ 人 で ビ ッ クり ぐン ド や オ ー ケ ス ト ラ の 演

奏 が で き て し ま う わ け で す 。

「ＳＭ Ｆ」（ス タ ンダ ー ドMIDI フ ァ イ ル ） は、 米ＩＢ Ｍ 、 米 ア ップ ル な どの パ ソ コ ン で 一

般 的 に な り つ つ あ るMIDI フ ァ イ ノレで す 。「ＥＵ ＰＨ Ｏ ＮＹ ＩＩ／Ｍ Ｔ Ｒ ＶＵ 」 や 「 日 本 語

Ｍｉｃｒｏｓoft Ｗｉｎｄｏｗs V3.0 ｗith M ｕltｉｍｅｄｉａ Ｅｘtｅｎｓｉｏｎｓ V1.0 」（B276A500 、34,800

円 、 富 士 通 ） で も扱 う こ とが で き ま す。 ロ ー ラ ン ド のGS 音 源 に も対 応 し て お り、 フ ァ

イ ル 名 の 拡 張 子 は 「.ＭＩＤ」 で す 。 ＴＯ Ｗ Ｎ゙ Ｓの シ ス テ ム ソ フ ト ウ ェ アＣＤ- ＲＯＭ の デ ー タ

ラ イブ ラ リ （Ｑ: ￥FJ2 ￥ＥＵ Ｐ ＧＳ） にサ ン プ ル が収 録 さ れ て い ま す 。
－

「ＳＣＯ」 は 「Ｍ Ｕ ＳＩＣ ＰＲＯ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」（㈲ ミ ュ ー ジ カ ル ・ プ ラ ン 、19,800 円 ） の 譜 面

形 式 の フ ァ イ ル で す 。「ＥＵＰＨ ＯＮ Ｙ Ｈ/ＳＣＯＲＥ Ｖ Ｕ 」（B276E030 、49,800 円 、 富 士 通 ）

な どで 扱 う こ とが で き ます 。 こ れ らの アプ リ ケ ー シ ョ ン は 、 譜 面 を 清 書 す る ワ ー プ ロ と し

て も便 利 に 使 え ま す が 、 書 い た 譜 面 をＴ Ｏ Ｗ ＮＳ の 内 蔵 音 源 ま た はMIDI 音 源 で 実 際 に 演

奏 さ せ る こ と もで き る の で 、 教 材 や 作 曲 に も役立 ち ます 。

ＴＯＷＮＳは、他のパソコンにはない、さまざ まな機能を持ったマノレチメディア・パ ソ

コンですが、何 もかも違う とい うわけではあ りません。ＴｏｗｎsOS の基 礎になっている

ＭＳＯ  ＯＳは、「操作牲 の統一」「相互接続性」「ソフトウェ アおよびデ ータの互 換|生」を意

識して設計されてい ます。パソコンの機種ご とにハードウェアが異なっていて も、ユーザ

ーはＭＳｏ  ＯＳをOS とした互換性のあるパソコン （MS- ＤＯＳパソコン） として使 うこと

がで きるというこ とは、１－３節で述べました。

しかし、現実にはＡ社のパ ソコンの文書フロ ツピ イがＢ社のパ ソコンでは読 み込めない

Ｃ社のビジネスパソコンのソフトウェ アがＣ社のマルチメディアパソコンでは使えない、

などというこ とが、日常茶飯事に起こります。一口にMS- ＤＯＳパソコン といっても、各
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メーカー、各機種ごとにいろいろなバラエティがあり、それぞれ少しずつ違うので、こう

いうことが起こる可能陛があるのです。実はＴＯＷＮＳシリーズの中でさえも、多少の違

いがありますから、このような問題がまったくないとはいえません。

そこで、ここでは、読者の皆さんが、ＴＯＷＮＳを使っていくうちに必ず遭遇すると思

われる、「互換性」の問題について解説したいと思います。

１白 白川⇒毎蹟jl

ＴｏｗＮｓシリーズは、初代の「ＦＭ ＴｏｗＮｓモデル１／２」、 ２代目の「ＦＭ ＴｏｗＮｓ

モデル1F/2F 」「ＦＭ ＴｏｗＮs モ デル１Ｈ／２Ｈ」、 ３代 目の 「ＦＭ Ｔ
ｏｗＮｓモデ ル10F/20F

」「ＦＭ Ｔ
ｏｗＮs モデル40H/80H 」 を経 て、91 年 秋 にはＦＭ ＴｏｗＮｓ ＩＩシリー

ズ に変 わ り、 ４代 目 の「ＦＭ ＴｏｗＮs II モ デ ルｃｘ10/ ｃｘ20/ ｃ
ｘ40/ ｃｘ100

」「ＦＭ

ＴｏｗＮsII モデルｕｘ10/ ｕｘ20/ｕｘ40 」、 そして92 年 秋の ５代目の「ＦＭ Ｔ
ｏｗＮs II

ｕG10/ ｕG20/ ｕG40/ ｕG80 」「ＦＭ ＴｏｗＮs II HG20/HG40/HG100 」「ＦＭ Ｔｏｗ ＮsII

HR20/HR100/HR200 」 に なりました。

以下、ハードウェアの互換性に関係する大 きな変更 点について説明します。

① ＴＯＷＮＳのメイン基板上にある「80387 数値演算コプロセッサ」のカード用コネク

タにあう純正カードが、初代ＴＯＷＮＳと２代目～4 代目、そして５代目では異なります。

② 「拡張メモリ専用コネクタ」に装着できる拡張ＲＡＭモジュールは、初代 と２代目で

は１Ｍバイトと２Ｍバイトのものだけです。３代目以降は、１Ｍバイト～８Ｍバイトの、

どのモジュールで も装着できますＯ

③　フロッピイディスクドライブが購入時に１台しか実装されていない機種（モデル名の

末尾に10がっく）では、追加用の「内蔵フロツピイデイスクドライブ」は、初代用、２代

目/3 代目/4 代目（ＣＸのみ）用、４代目（ＵＸのみ）／５代目（ＵＧのみ）用、と３グル

ープそれぞれ専用になります。

④　４代目（CX10/CX20 ）用に登場した「内蔵ノヽ－ドデイスクドライブ」ですが、５代

目（HG20/HR20 ）でも同じ仕様のコネクタになっており、互換性があります。

なお、内蔵ハードディスク用のコネクタは、実は３代目にもあり、富士通は公式サポー

トしていませんが、「アイテム」「エニックス」などのサードパーティ製の内蔵用ハードデ

ィスクでは、３代目もサポートしていることがあります。

⑤ 初代だけは「SCSI コネクタ」が標準で実装されておらず、ハードディスクなどの接

続には「SCSI カード」（ＦＭＴ-121、30,000 円、富士通）が必要です。

⑥　３代目から登場した、本体後部の「汎用バススロット」は、以後５代目まで2 ～4 ス

ロットが必ずついています。ただし、初代と２代目に汎用バススロット用の各種拡張カー

9 ６
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ドを装着 して使 うには、初代・２代目専用「1/Ｏ拡張ユニット」（ＦＭＴ-611 、39,800 円）ｶ

泌 要で す。

⑦ 「ＤＳＬＩＮＫカード」「通信カードーＶ」「通信カ ードーISDN 」 については、 ４代目から

のサポートになっ てい ます。

⑧　 ５インチ フロッピイディスクドライブ「ミニＦＤユニット １Ｍバイト」｛ＦＭＦ｝521 ）

は、ＵＸ／ＵＧで は本体のコネクタが省略されているため、使え ません。

さらに詳しく知りたい方は、富士通が発行している「システム構成図」というカタログ

を参照してください。

E● システムソフトウェア(ＴｏｗｎｓＯＳ)

初代ＴＯＷ‾ＮＳから最新の５代 目まで の、 どのＴＯＷＮＳ本体で も、ＴｏｗｎｓOS V2.1L20

を 使 うことがで きます｡ＴｏｗｎｓOS､ ＭＳｏ  ＯＳ Ｖ３よ　MS- ＤＯＳ Ｖ５.0､MS- Ｗｉｎｄｏｗs 、

ＦＭＯ  ＡＳＹＳなどのOS は、最新のバ ージョンなら、 どの世代のＴＯＷＮＳで も使 うこと

がで きるように配慮されているからです。逆の場合、つ まり、古いバージョンのOS を新

しいＴＯＷＮＳ本体で使 うことがで きるかどうかは保証されてい ません。

４代目以降 （ＵＸ除 く）で は、ＴｏｗｎｓOS のＴｏｗｎｓＭＥＮＵのメニューバーの「設定」

メニューの「動作モード」で、「高速モード （メモリウェイトを入れない）」 と「T互換モー

ド（メモリウェ イトを入 れる）」を選んで設定す るこ とがで きます。一度設定したモード

は、ＴＯＷＮＳの電源を切って も保持されます。

ＴＯＷＮＳのＣＰＵがメインメモリをアクセスするには、最短で もＣＰＵのグロッタ周期

の３クロック分かかります。３代目まで は、ＣＰＵ がメモ リをアクセスする回路の関係で、

３クロック調整のための待ち（Ｗａｉt＝ ウェ イト）がかかり、合計６クロック分かかって

いました。 これを、 ４代目で はOWait （ノーウェイト） として、 ３クロックの最短 コー

スでアクセ スで きるように、ＴＯＷＮＳ本体の回路などを改良しました。

また、ＶＲＡＭ のアクセスでは、６ウェ イトを３ウェイトでできるようにしたり、ＤＭＡ

（周辺機器 とメインメモ リの間のデータ転送で、ＣＰＵのレジスタを介さず直接や りとりさ

せる方式）転送サ イクルの効率化によって高速化した りしてい ます。

しかし、 この改良 によって、アプリケーションの中にはうまく動作しない（動作が速す

ぎる、画像や音声のタイミングが狂う）などの症状が出る ものがあります。 このため、 ３

代目までのＴＯＷＮＳの釦f乍と互換をとるために「互換モード」が設けられました。
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C ＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ヤ

ﾄ 皿゙ フロッピイ(データ)の互換性

ＴｏｗｎｓOS で は、ＴＯＷＮＳに標準装備されている3.5 インチのフロッピイデ ィスクドラ

イブ は、次のような仕様になっています。

① ＩＢＭ 系パソコンで よく使 われる「3.5 インチ ２ＨＤ（1.44M バ イト、両面高密度倍ト

ラック）」は、 ５代目のうち、ディスプレイ分離型の「ＨＧ/ＨＲ」モデルではじめてファ

イルを読み書き、フォーマット（フロッピイディスクの初期化）ができるようになりまし

た。 ただ し、ＴＯＷＮＳの起動ディスク として使 えるのは「3.5 イン チ２ＨＤ（１．２Ｍ バイ

ト、両面高密度倍トラック）」だけで、これは従来 と変 わりません。

② 「3.5イ ン チ２ＨＤ（１．２Ｍ バ イト）」「２ＤＤ（６４０Ｋバ イト、両面倍 密度倍 トラック）」

「２ＤＤ（７２０Ｋバ イト、両面倍密度倍 トラッ ク）」で ファイノレの読み書き、フォーマット

がで きます。

③ 「3.5イン チ2D （320K バ イト、両面倍密度）」「2D （360K バ イ ト、両面倍密度）」の

フロッピ イディスクについては、ＴｏｗｎｓOS で の読み込みはで きますが、書 き込みとフォ

ーマットはで きません。

④ ＴｏｗｎｓOS で ファイノレを扱うしくみは、ＴｏｗｎｓOS の基礎になっているMS- ＤＯＳ Ｖ

３.1とまっ たく同じです。 テキストファイルは、ASCII 文 字 コードを拡張したＡＮＫ文字

コード （JIS 規 格 ） と、 シフトJIS コ ードで文字を表 してい ますが、 シフトJIS で 表 され

る漢字については、他社機種などとは多少の差異があ ります。富士通ＦＭ シリーズパソコ

ンで は、主に83年 度版JIS 漢 字 セットを使ってい ますが、ＮＥＣなどは78 年 度版JIS 漢 字 セ

ットを独自に拡張したＮＥＣ漢字セットを使っ ているなどの違いがあります。 ＮＥＣ漢字に

あってJIS83 に ないのは、「非漢字」（「Ⅳ」のようなローマ数字や、『②』のような丸付 き

数字など） と呼ばれる記号などについてだけですから、 それほど深刻で はあ りません。 ま

た、JIS83 にあ ってＮＥＣ漢字にないのは、「罫線素」（「Ｔ 」胴 」「-Ｌ」のような罫線の部

品） と呼ばれる非漢字で す。

⑤ 富士通のビジネスパソコン 「ＦＭＲ」「ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋ」 シリーズ とＴＯＷＮＳシリー

ズとで は、初期のＦＭＲで罫線素がなかったことを除いて、テキストファイルについては

互換性 があ るといってよい と思います。ただし、JIS83 で 規 定されていない領域に割 り当

てられてい る文字（隠し文字） については、同じＦＭ シリーズの、中解像度16ド ット表示

（ＦＭＲ-50 系 ）、高解 像度24ド ット表示ＦＭＲ（ＦＭＲ-60/70/80 ）、ＴＯＷＮＳの間 や、さ

らに、これらＦＭ パソコン本体 とＦＭ パソコン用プ リンタ （ＦＭＰＲ系、ＦＭＬＢＰ系）に

内蔵 のキャラクタＲＯＭ の間で も、若干の違いがあ ります。機種やメーカーご との違いの

影響 を受けない文書 を作るには、JIS83 か ら罫線素を除いた部分だけを使ったほうがよい

でしょう。
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１-８　ＦＭ ＴＯＷＮＳの 互換 性

⑥ ＦＭ-ＯＡＳＹＳには、JIS83 に加 えてr ＯＡＳＹＳ特殊記号」（非漢字610字）が追加され

ています。詳しくは、ＦＭ-ＯＡＳＹＳのマニュアル「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0ハ ンドブック」の

「区点コード一覧表」 を参照してください。

E●IC メモリカード

ＴＯＷＮＳ本体 のIC メ モ リカード スロット は、初代～３代目 まで はＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.3.0仕

様、 ４代目以降はＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.4.0仕 様 になっています。最大容量が16M バ イトから64M

バ イトになっ たこ とが大 きな違いで、ＭＳｏ  ＯＳのデータＲＡＭ カードや、ＦＭ-ＯＡＳＹＳ

の文書ＲＡＭ カード として使う分には、特 に問題は起こりません。

ＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.4.0/4.1仕 様 のＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋ シ リー ズ との間で、MS- ＤＯＳのデ ータ

ＲＡＭ カードはたがいにもう一方の機種 に差し込めば、データ交換をすることがで きます。

また、ＮＥＣのＰＣ-9801NS/ ＬやＨＡＮＤＹ９８、京セラの リフ アロ など、ＪＥＩＤＡ Ｖｅｒ.4.0

スロットを持つMS- ＤＯＳパソコンとのデータ交換 も可能です （ただ し、IC メモリカード

のパーティション （区 画）を設定 していない ときのみ）。 なお、ＴｏｗｎｓOS で のIC カ ード

の使い方は、 ２－６節を参照してください。

また、ＦＭ-ＯＡＳＹＳ（L40 以 上 ）で は、ＦＭ-ＯＡＳＹＳの文 書ＲＡＭ カ ード やＯＡＳＹＳ-

Ｐｏｃｋｅt文 書ＲＡＭ カード と、フロッピイディスクやハードディスクのＦＭ-ＯＡＳＹＳ文書

との間で、文書複写・交換をすることがで きます。

- ＦＭＲシリーズ用周

①　ハードディスク

ＴＯＷＮＳ本体のSCSI コネクタに接続する外付けハードディスクユニットには、「ハー

ドディスクユニットー85」（ＦＭＨＤ-0852G 、155,000 円、富士通）などのＴＯＷＮＳ専用

品のほかに、ＦＭＲシリーズ専用品も使えます。

②　キーボード

ＦＭＲのキーボード（FM60KB111 、FM60KB212 、各30,000 円、富士通）を使うこ

とができます。筆者も実際に使っています。

③　キーボード（ＡＬＴキー）

MSO  OS VSO やMS- Ｗｉｎｄｏｗs 3.0など、マイクロソフト社のOS や多くのアプリケー

ションでは、「ＡＬＴ」キーを使う傾向があります。 ＡＬＴキーがない旧型のキーボードで

は、「PF20 」などをＡＬＴキーのかわりに使うように設定することができますが、やはり

ＡＬＴキーがあったほうが使い勝手がよいと思われます。 ＴＯＷＮＳ用キーボードでＡＬＴ

キー付きなのは、ＦＭＴ-KB107 （テンキー付きJIS）、ＦＭＴ-KB207 （テンキー付き親
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ＣＨＡＰＴＥＲ Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの ア ー キ テ ク チ ヤ

指シフト）です。

④　 フロッピイデ ィスクユニット

ＦＭＲ と共 用の ５インチフロッピイデ イスクユニット （ＦＭＦＤ-521 ）だ けが接続で き

ます。前述の とおり、ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＵＸ／ＵＧにはつきません。

⑤　 ケーブル

SCSI ケーブ ル、RS-232C ケー ブル、プ リンタケーブル、ＦＤＤ （フロッピ イデ イスク

ドライブ）ケーブル、ＤＳＬＩＮＫ用ケーブルはＦＭＲ-50/70 系 と同じで流用で きます。

⑥　 プ リンタ

ＦＭＰＲ系 （ドットインパクト方式、180dpi ） のプ リンタは、 ほ とんどが接続可能です。

ＬＢＰ系 （電子写真方式、240dpi 、400dpi ） のページプ リンタ も、 ほぼ問題なく動作しま

す。

ただ しＦＭ-ＯＡＳＹＳで は､ プ リンタの機種を自動的にチェックしますので､240dpiLBP

しか サポートしていないＦＭ- ＯＡＳＹＳ（L40 ） で は、ＦＭＬＢＰの400dpi 機 種 （ＦＭＬＢＰ

２１２など）で はエラーが生じ ます。この場合で も、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの環境設定で 「ＦＭ 準拠

プ リンタ」を選択すれば､ＬＢＰはＦＭＰＲプ リンタ（180dpi ）とみなされ､ 印 字品質 もＦＭＰＲ

並みになり、使 うこ とはで きます。

⑦ ＦＭＲ-50LT 系 用カード

ＦＭＲ-50LT 系 用 の各種カード（「ＦＭ５０Ｌ」で始 まる型名）のうちい くつかを、「ＬＴカ

ード接続アダプ タ」（ＦＭＴ-192 、5,000 円、富士通）を継 ぎ足してＴＯＷＮＳ本体の汎用

バススロットやI/Ｏ 拡張ユニットで使 うことがで きます。 ＴＯＷＮＳで使えるＦＭＲ-５０ＬＴ

系用カードには、RS-232C カ ード、モデ ムカード2400 （半二重）、ＤＳＬＩＮＫ カード、通

信カードーＶ、通信カードーISDN 、F6680 エ ミュレータカードがあ りますが、ＴＯＷＮＳの

機種によっては使 えないもの もありますで、カタログ「システム構成図」などで調べてか

ら購 入して ください。

- モデム

内蔵モデ ムカードを装着した ときは、ＴＯＷＮＳで はＲＳ-232C のポ ートＯを、内蔵モデ

ム と外部RS-232C コネ クタ とで共用しているので、内蔵、外付 けを問 わず、モデ ムを使

うときは、ポートＯに設定しなくては動ｲ乍しません。モデ ムカードを装着したまま、RS-232C

コ ネ クタに接続した周辺機器を使おうとする ときは、ＴｏｗｎｓOS の｢ 設定｣ メニュ

ーの｢ 通信回線｣ の 設定で選んで ください(ＴＯＷＮＳのMS- ＤＯＳ Ｖ３.1で は｢ＡＵＸＭＯＤＥ．

ＣＯＭ｣ で 設定)。
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|・ ＦＭＲ-50シリーズとの互換

１-８　ＦＭ ＴＯＷＮＳ口 互 換 性

ＦＭＲ-50 系 （中解像度ディスプレイ）で動f乍す るほとんどのMS- ＤＯＳ市販アプ リケー

ションについては、別売 りの「日本語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1（基 本機能）」（B276A300 、9,800

円、 富士通）で使 うこ とがで きます。 また、ＴｏｗｎｓOS の 「コマンドモード」で も、このMS-

ＤＯＳ Ｖ３.1に準 じます｡ 別売 りのMS- ＤＯＳ Ｖ３.1で 一応使うこ とがで きて､ＴｏｗｎｓOS

の コマンドモ ードで まっ た く使 えなかっ たの は、筆 者が試 したかぎ りで ぱ、「日本語dBASE

IV 」（ポーランド）で した（注：ポー ランドで は92 年 ９月現在、ＴＯＷＮＳでは

使えないとしています）。

ＦＭＲ-50 系 のMS- ＤＯＳとＴＯＷＮＳのMS- ＤＯＳの主な違いは、

①　 エ スケープ シーケンス（ディスプレ イ制御部に、文字コード といっ しよに制御文字コ

ードを送 るこ とで 実現で きる表示の機能）はＦＭＲ-50系 と同等で すが、ブリンク（点滅）

はＴＯＷＮＳで はサポートしていません。ブ リンクの指定があ ると反転表示に置 き換 えら

れて表示 されます。カーソノレ（画面上で文字の入力位置を示す印） もブリンクで きません。

② ＦＭＲ用のキーボードないしＦＭＲ用のテンキーボード付 きキーボードを使った とき

だ け、ＦＭＲ用のマウ スを使 うこ とがで きます。 ＦＭＲ用の「マウ ス」（ＦＭＭＯ-202 、20,000

円、 富士通）を使 うときは、ＴＯＷＮＳ用のＭＳｏ ＯＳ Ｖ３.1に含 まれる「ＲＭＯＵＳＥ.SYS

」 というデバ イスド ライバ を組 み込む（ＣＯＮＦＩＧ.SYS に 「ＤＥＶＩＣＥ＝ＲＭＯＵＳＥ.SYS

」 の １行を追加する）必要があります。
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パソコンは、文字どおりパーソナルなコンピュータ、つ まり誰で も使 える（操作が簡単）、

みんなが使えるもの（安価で小型）で なくてはなりません。 ＴＯＷＮＳの発売から２年半

余りたった1991 年11 月、大幅に改良され、内容 も充実した「Ｔｏｗｎｓシステムソフト ウェ

アV2.1 L10 」 が リリースされました。 そして、1992 年11 月、レベルアップ して同V2.1　L20

が発売されました。

第２章で は、こ の 新 シ ステ ム に つ い て、新 た にマ ル チ ウ ィ ンド ウ を採 用 し た

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでのソフトウェアの実行のしかた、画像などのマルチメディアデータの

見かた、パソコンの基礎といえるファイルやコマンドの話、1胴 寸された便利で楽しいソフ

トウェ アの紹介、ハードデ ィスク、光磁気ディスクやIC メ モリカード といった記憶媒 体

の使い方、 などについて解説します。

㎜ ＴｏｗｎｓシステムソフトウェアV2.1

ＴＯＷＮＳを購入す ると、「Ｔｏｗｎsシ ステムソフトウェアV2.1 」と書かれた１枚のＣＤ-

ＲＯＭ （以 下、「システムＣＤ-ＲＯＭ」 と略 す） と、４冊の マニュ アル （「ＦＭ ＴＯＷＮＳ

スタートガ イド」「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ ディクショナリ」「アプ リケーションディクショナリ」

「ΥｏｗｎｓＧＥＡＲ ディクショナリ」）炳 別寸されて きます。

システムＣＤ-ＲＯＭ は見た目は音楽用ＣＤに そっ くりで すが、ワープ ロなどでおなじみ

の「フロツピイディスタ」 と同じように文章などのデータが収められています。

「コンピュータ、ソフトなければタダの箱」 という傑作 （？）な川柳はご存じでしょう

か？　ＴＯＷＮＳはパ ソコンですから、「プログラム」を入れないと何 もしてくれません。

で すから、 システムＣＤ-ＲＯＭ にはデ ータだ けで なく、ＴＯＷＮＳを動かすプ ログラムも

たくさん入ってい ます。 システムＣＤ-ＲＯＭ にはた くさんのプログラムやデータが収めら



Pht.2-1 「ＴｏｗｎｓシステムソフトウェアV2,1 」のマニュアルと本体添付のマニュアル

２－Ｉ　ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ 」

れてい ますが、実はＴＯＷＮＳが

生 き生 きと働 くために必要な特別

なプ ログラムが一番先頭に入って

います。 この特別なプログラムは｢

システムプログラム｣、 あるいは

略して｢ シ ステム｣ とか、｢OS( オ

ー エ ス)｣ と呼 ばれていますが、

ＴＯＷＮＳで は『ＴｏｗｎｓOS( タ ウ

ン ズ オ ーエ ス)｣ と呼 ば れ ま す(

ＴｏｗｎｓOS につ いて は、 第１章

で説明しています)。

『Ｔｏｗｎsシ ステ ムソフ トウェ

ア』には、 このＴｏｗｎｓOS その も

のだけでなく、OS を便利 にする小さなプ ログ ラムがたくさん含 まれており、これらは「ユ

ーティリティ」 と呼ばれています。ユーティリティのうちよく使うものは、これから説明

する「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」のメニュー項目に含 まれてお り、マウスで メニューを選択する

だけで使えるようになってい ます。

また、文章を作 りたい、音楽を演奏したい、計算をしたい、などのように特定の目的 に

利用するためのソフトウェアを「アプリケーション（応用ソフトウェア）」といいます（ユ

ーティリティも、OS を便利 にするという目的のアプ リケーションだ ということがで きま

す）。ＴＯＷＮＳで使 えるアプリケーションは、ＴＯＷＮＳのソフトウェアのカタログな ど

で見られるように、 １枚のＣＤ-ＲＯＭ に１つだけ収 められている場合 もあ りますし
、い く

つか収 められていて、後で説明する「アイテム」で選んで実行す ることがで きるようにな

っているもの もあ ります。

で は、ＴＯＷＮＳの前に座って電源スイッチを入れてみましょう。

システムＣＤ-ＲＯＭ をセットしてＴＯＷＮＳの電源 を入 れると、ＣＤ-ＲＯＭ がドライブ

の中で 回り始 めます（ＵＸ/ＵＧシリーズのようなディスプレイ一体型ＴＯＷＮＳで は､ 電源

スイッチが入っていない とＣＤ-ＲＯＭ をドライブ に入れられないため、ＴＯＷＮＳを使っ

た後は次 に使う ときに備えてド ライブにＣＤ-ＲＯＭ を入れたままにしておくと便利で す）。

ＴＯＷＮＳのOS で ある『ＴｏｗｎｓOS 』 によってＴＯＷＮＳは息を吹 き込 まれ、次のペー

ジのＦｉｇ.2-2 よ うな画面になり、ＴＯＷＮＳはユーザ ー（利用者＝あ なた） との対話を待

つ状態 になります。

図のＴＯＷＮＳの画面 には『ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ （タウンズメニュー）」が表示されていま

す。 ＴＯＷＮＳを使う場合は、必ずこのＴｏｗｎｓＭＥＮＵから始 めることになります。 また、

使い終 わって電源を切 るときも、必ずこのＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻っ てか らにして くだ さい
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19.2-Ｉ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ初期画 面

（電源 の切 り方 は、115 ペ ー ジで

説明します）。

ＴＯＷＮＳはパソ コンですか ら、

人間 と同じように手足があ るわけ

で はありません。しかし､「Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵ」 という顔があ ります。

友達 と話のやりとりをするように、

ユーザ ー はＴＯＷＮＳの「顔」 と

向 かい 合 っ て対 話 を しな が ら

ＴＯＷ Ｎ゙Ｓを使 うことがで きるの

です。

で は、ＴＯＷＮＳの 「顔」 とあ

なたはどうやって対話することが

で きるので しょうか。これから、

その方法を解説 していきます。

まず、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのプロフィールを紹介しましょう。

| 圖 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵはマウスを使ったＧＵＩ

読者の皆さんは、ＴＯＷＮＳのカタログや雑誌広告で 「簡単マウス操作、ＧＵＩの採用に

より、使いやすい操作環境を実現しました」 とい うような文章を見かけたこ とがあるので

はないか と思います。 この 『ＧＵＩ』というのは一体何なので しょうか ？

ＧＵＩについての説明は難 しくなるので後回 しにして、ＴＯＷでNSのＧＵＩがどんな ものか

を簡単に説明し ましょ う。た とえば、あなたがＴＯＷＮＳで文章 を作 りたいときは、「テ

キスト編集」 と書かれた「アイテム」（ここでは紙 に鉛筆のマーク）を、後で説明するマ

ウスを使って選 び、マウスのボタンを そこで押せば、この簡易ワープ ロソフトを使うこ と

ができます。これがＧＵＩを使った操作なので す。

ディスプレイ画面 には文字だけでなく、いろいろな図形 （グラフィックス）が表示され

ていますが、『ＧＵＩ』 というのは、「グ ラフィカノレユーザー インタ フェ ース（ＧｒａｐｈｉｃａＩ

Ｕｓｅｒ lntｅｒｆａｃｅ）」の略 なのです。つ まり、いろいろな機 能を割 り当てられたグラフィカ

ルな要素 （アイコンとか、メニュー、ボタン、バー、 そして文字など）を使って、コンピ

ュータ と人間がや りとりをす る（ユーザ ーインタ フェ ー ス、あ るいはＭａｎ Ｍａｃｈｉｎｅ

ｌｎtｅｒｆａｃｅ）のが『ＧＵＩ』なのです。

先ほどの例でいえば、「テキスト編集」 と書かれたマーク（グラフィカノレな要素）には

簡易ワープ ロソフトを使 うという機能が託されています。これをマウスを使って選んでい
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２－Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

るわけで す。 rＧＵＩ」 という言葉は、グ ラフィックスを多用 してパソコンの使い方をユー

ザ ーが 直 観 的 に理 解 で き るよ う に工 夫 し た 方 式 全 般 の こ とを い うので す が、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵはＴｏｗｎsOS の た めのオリジナル な「スタイノレ」（メニューの操作方法や

部品のデザインなどの統一的な規則）を待ったＧＵＩで す。

ＴｏｗｎｓOS のＧＵＩのスタイノレで作 られたアプ リケーションの、ある場面 の使 い方 を覚

えたユーザーは、 それぞれの機能を象徴的 に表す視覚的な部品による連想や推測に助けら

れて、そのアプ リケーションを他の場面で使うときや、ＴｏｗｎｓOS 用 の他のアプリケーシ

ョンを使 う場合で も、最初から新しい操作方法を学習 しなおさないで もすむのです。この

ため、最近 はＴＯＷＮＳのようにＧＵＩを採用したパソコンに人気が集 まってきているよう

で す。

一方、コンピュータ と人間がやりとりをするとき、マウスとグラフィックスでなく、キ

ーボードから文字 （キャラクタ＝Cha ｒａｃtｅｒ）でコマンド （命令）を入力する方法 もあ り

ます。ユーザーがキーボードから入力したコマンドに対して、 コンピュータはディスプレ

イにやは り文字で答 えを返します。実はコンピュータ システムの内部では、キャラクタを

基本にして処理されており、後で説明する「コマンドモード」がこれにあたります。

ＧＵＩという言葉の意味がお わかりいただけたでしょうか。

㎜ マウスの基本操作

このＧＵＩ操作 の基 本 に なるの がマ ウ スで す。マ ウ スは、ＴｏｗｎｓOS で ユ ーザ ーが

ＴＯＷＮＳと対話をするための基本的な道具です。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの具体的 な説明に入 る

前に、ＴＯＷＮＳに付属のマウスの使い方から始めましょう。

マウスは、机の上 のように適当に硬い、滑 らかで平 らな面で使って ください。マウ ス

（Ｍｏｕｓｅ＝二十日鼠）の尻尾（！）のようなケーブルを向こ う側 にやっ て、マウスを包み

込むように手を乗せて軽く握 ります。すると、左ボタンには人指し指が、右ボタンには中

指がちょうど届 くはずです。実際に握って確かめてみてください。

ＴＯＷＮＳの画面を見る と、真ん中に左斜め上を向いた小 さな矢印が１つありますね。

見つ けるこ とがで きましたか ？　見つ からないときは、マウスを机の上で這わせるように

動かしてみてください。マウスを机の上で這わせると、マウスの下面 にはめ込 まれたボー

ルカ樟云がり、ボーフレの動きは電子的に画面のマウスカーソル に伝 わる仕組みになっ ていま

す。 それにつれて矢印 も画面の中を動 きますので、すぐに見つけるこ とがで きるはずです。

この動く矢印を「マウスカ ーソル」 といい、ユーザーが画面を通してＴＯＷＮＳと対話す

るための「ポインタ」（位置を指し示す印） としてさまざまな場面で使われます。
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19.2-2 マウスの動きとマウスカーソルの動きの関係

マウスの左ボタンをポン、 と叩 くように１回押すこ と

を「左 クリック」 といい、メニューやボタンの選択をす

るときなどに使い ます。

また、ポンポン、 と２回続けて叩 くようにマウスの左

ボタンを押すこ とを「ダブルクリック」 といい、 アイコ

ンやファイルを選んで実行するときなどに使い ます。

そして、マウスの左ボタンを押したまま引っ張 るよう

に這わせることを「ドラッグ」 といいます。サブメニュ

ーを選択したり、ウィンドウを移動するときなどに使い

ます。クリックはボタンを押したら、 すぐ指を離す動作

ですが、ドラッグ というのは動作が終わるまでボタンか

ら指 を離さない という違いがあ ります。

なお、マウスボタンの左右どちらを使 うか指定されて

いない場合は、左を使うもの と解釈してください。最近

では、多くのアプ リケーションでマウスの右ボタンはあ

まり使 わない傾向にあります。 ただ し、アプリケーショ

ンの中には、右 クリックはメニューを一N卸 勺に消しすこり、

再び出したりするときなどに使うものもあ ります。

マウスの左クリック、ダブルクリック、ドラッグの３

つはＴｏｗｎｓＭＥＮＵで頻繁 に使 います。実際にマウス

を這わせて画面のマウスカーソルを動かして、この３つの動作をやってみてください。簡

単ですよね。

Ｅ■ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵにはたくさんの窓がある

ＴｏｗｎsOS の 顔であ るＴｏｗｎｓＭＥＮＵ は、ディ スプレ イの画面全体 に広がってお り、

これはユーザーに向かって開かれたグ ラフィカルな「窓 （Ｗｉｎｄｏｗ＝ウィンドウ）」です。

この窓 と対面してみましょう。

システムＣＤ-ＲＯＭ をドライブに入れてＴＯＷＮＳの電源 スイッチを入れてください。

すると、

①　まず、画面全体がＴｏｗｎｓＭＥＮＵになり、

② 次に画面の真ん中より左 ヒ寄りに「ドライブ選択ウィンドウ」が開き、

③　そのウィンドウの右下に重なるように「アイテム表示ウィンドウ」が開きます。

1 ０８



Fig.2-３ ＣＤヽ ＲＯＭのドライブアイコン

F19.２-４ サブメニュー画面

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

試しに、 この「アイテム表示ウ

ィンドウ」の左上 にあるボタンを

クリックしてみてください。ウィ

ンドウが閉じましたね（アイテム

表示ウィンドウを再び出すには、

「ドライブ選択ウィンドウ」の「Q
」

と書いてあ るＣＤ-ＲＯＭ アイコン

（図参 照）をダ ブルク ジッ クすれ

ば出すことがで きます）。

こ の よ う に、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

では「ウィンドウを閉じる
」 とい

う機 能を実行 する場合 は、「ウィ

ンドウの左上 のボタンをクリック

する」 という操作に統一化、抽象

化されています。 もし別の場面で

別のソフトを使うにしても、この

「ウィンドウを閉じる」 という操

作は同じですので､ ユーザーは「ウ

ィンドウの左 卜のボタンをクリッ

クすれば、 ウィンドウを閉じられ

るので はないか」 と連想しながら

操作することがで きます。画面イ

メージ と連係させて操作を覚えら

れるので、ユーザーの記憶がより

確実なものになり、操作方法を体

で覚 えるこ とがで きるのです。 こ

れが、ＧＵＩの大 きなメ リット と

いえます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで は た くさん

のウィンドウを開 くこ とができま

す が、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ その も の

も画面全体を占 める１つのウィン

ドウだ といえます。 ウィンドウの

上辺には、「ファイル」「ディスク
」

「設定」 など と書かれた、いくつ
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C ＨＡＰＴＥＲ ２ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

F19,2-５ アイテム表示ウィンドウの中のアイテム

かのボタンが並んでお り、これらのボタンをクリックす

ると、小さなメニュー（サブメニュー）を引 き出すこと

がで きます。このように、メニューボタンがある上辺の

帯状の部分を「メニューバー」 と呼びます。

その下に開かれたウィンドウの上辺には ｒドライブ選

択」「蜀：ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ」など とタイトル（ウィ

ンドウの表題 ・名前）が表示された帯 に れを「タイト

ノレバー」と呼ぶ）があ ります。窓の中には､ 小 さなイラス

トのようなものが並んでお り、 それぞれのイラストの下

には小さく、 簡単な説明のような文字 もあ ります。 この

イラストのようなものは「アイコン」 と呼ばれ、いろいろなものを象徴的に表す標識また

はマークなのです。アイコン とは、一般 にこのような絵文字のようなマークをいい ます。

レストランのメニューに料理の品目を表したイラストや写真が使 われてい るように、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのフアイノレ選択ウィンドウでの品目（ltｅｍ＝アイテム）を象徴的に表 す

ためにアイコンが使われており、これを「アイテム」 と呼び ます。

- ウィンドウの操作

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで は、い くつかのウィンドウを画面 に表示 することがで き、これを「マ

ルチウィンドウ」 といいます。画面を見 れば わかるように、ウィンドウ同士が重なりあっ

て表示されますが、これを「オーバーラップウィンドウ」 と呼び ます。これに対し、 ウィ

ンドウの重 ね表示がで きない、画面を分割 しただ けのウィンド ウを「タイルウィンドウ」

といいます。

ＴｏｗｎｓOS で は、アプリケーションにプログ ラムされた手順 に従って次々 と場面を変え

て現れるウィンドウで作業を進めます。一連の作業 の途中で少 し前の場面で使ったデータ

をちょっ と見たい ときなどに、ブ ラウン管の画面の中に裏番組 を見ることがで きる、小さ

く区切られた画面があ るテレビのように、いくつかの場面を同時に見ることがで きると便

利ですね。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵではオーバ ーラップマルチ ウィンドウの採 用によって、この

ような働 きをさせ るこ とがで きますので、作業の手順全体の4峯子がよくわかるため、 とて

も使いやすくなっています。

いくつかのウィンドウが画面に表示されている ときに、タイトノレバーが他のウィンドウ

とは違う色（普通は青で すが、ユーザーの好 みで 「コントロールパネル」を使って変える

こ ともで きます）で表示されているのが、「アクティブ」なウィンドウです。「アクティブ」

とは、現在ユーザーが そこで作業できる状態にあるこ とをいいます。 ＴｏｗｎｓOS で はいく

つ もウィンドウを開くこ とがで きますが、アクティブ なウィンドウはＴｏｗｎｓＭＥＮＵ を
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F19.２-６ アクティブウィンドウのドラッグによるウィンドウ移動

２－Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

除いてつねにただ１つしか存在し

ません。

では、アクティブなウィンドウ

ではどのようなことができるので

しょうか。

次のような操作をすることがで

きます。

・タイトルバーをドラッグする

と、ウィンドウを移動するこ

とができる。

・ウィンドウの右下にサイズ変

更ボタンがあるときは、サイ

ズ変更ボタンを使ってウィン

ドウの拡大･ 縮小をすること

ができる。

･縮小されているウィンドウは

スクロールバーを使って中身の見えていない部分を表示することができる。

・ウィンドウルト部の「ウィンドウクローズボタン」をクリックすることで、ウインド

ウを閉じることができる。

これらの操作を組み合わせれば、複数のウィンドウを適切な大きさで任意の位置にレイ

アウトしながら表示させることができますので、いくつかの情報を画面で参照しながら作

業を進めることもでき、たいへん便利です。

一方、アクティブでない他のウィンドウは、

・そのままの位置にとどまり、アクティブなウィンドウの下敷きになって見えなくなる

こともある。

・アクティブにしないと、表示はされているが、どんな作業 もできない。

・アクティブにしたいときは、そのウィンドウのどこかをクリックする。すると、今ま

でアクティブだった他のウィンドウはアクティブでなくなり、あなたが今
クリックし

たウィンドウがアクティブになる。

というようなシステムになっています。
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!I● ウィンドウにスクロー j ’

ウィンドウは、あらかじめシステムで決められた位置に、決められた大きさで表示され

ますが、ウィンドウ右下に「サイズ変更ボタン」があるウィンドウでは、これをマウスで

ドラッグすると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面よりはみだすこ とはできませんが、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵの画面いっぱいまで拡大することができます。また、タイトルバーの右端から２

番目にある「最大化ボタン」をクリックすると、一気に画面全体を使った表示にしたり、

元の大きさに戻したりすることができます。

ただし、ウィンドウ自体が拡大・縮小しても中身の表示が拡大・縮小するわけではあり

ませんので、ウィンドウを小さくすると、ウィンドウの中身の表示が欠けて見えなくなっ

てしまうことがあります。

このような場合は、どうすればよいのでしょうか。

ウィンドウの右辺と下辺を見て

F19.2-７ ウィンドウの拡大・縮･｣叱 、スクロールバーによるスクロール
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ください。細長い帯のようなもの

がありますね。これを「スクロー

ルバー」と呼びます。このスクロ

ールバーを使ってウィンドウの中

身をスクロールさせれば、隠れて

いる部分を見ることができます。

小刻みに中身の画面をスクロー

ルさせたい場合には、スクロール

バーにある三角形の矢印がついた

ボタン（スクロールアロー）をク

リックします。大きくスクロール

させたいときは、スクロールバー

の途中にある矩形（スクロールボ

ックスまたはエレベーター）をド

ラッグすると、大きくスクロール

させることができます。この矩形

は、表示されている部分が表示したいもの全体のどのあたりにあるかを示します。また、

スクロールバーのエレベーターが置かれていない部分をクリックしても、大きくスクロー

ルさせることができます。



F19.2-8 ヘルプ

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

- 途中でわからなくなっても｢ヘルプ｣がある

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵや アプ リケ ー

ションを使っている途中で使い方

がわからなくなっ た ときは、「ヘ

ルプ」（「オンラインヘルプ」 とも

いう）を使って、ヒントになる簡

単な説明 （ヘルプメッセージ）を

見るこ とがで きます。

ヘルプ を使 うには、「ヘルプ ボ

タン」（ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのメ ニュ

ーバーの右 にある小さな正方形の

ボタンのうち、「？」のアイコン）

をマウスで クリックします。する

と、「ヘルプ ウィンドウ」が開き

ます。ヘルプ ウィンドウはタイト

ルバーをドラッグ して移動するこ

とがで きますし、左卜のウィンド

ウクローズボタンでヘルプの表示

をや めるこ ともで きます。

ヘルプ ウィンド ウには、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵやアプ リケーションなどでユーザ ーが現在使

っている場面に即したヘルプメッセージが表示されます。 また、ヘルプウィンド ウのタイ

トルバーにはＴｏｗｎｓＭＥＮＵの途中であれば、「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」のように表示 され ます。

ウィンドウの下部にはいくつかのボタンが表示さ れます。「ＨＥＬＰ」ボタンはヘルプ自

体の説明を、左右 の「矢印」ボタンは前後ペ ージへの移動を、「戻 る」ボタンはそれ まで

移動してきたページを逆にた どって、「入口」ボタンはヘルプ ウィンドウに入っ たときの

状態に戻って、「ＭＡＩＮ」ボタンはその ときに使っているアプ リケーションの概要に関す

るヘルプ に戻って、「索引」 はヘルプ の項目の索引 付けの方法を選択す る検索メニューに

移動 して、「用語」 は用語別の索引に移って、 それぞれヘルプ を表示します。

ヘルプメッセージには、黒だ けでなく、色付き表示の部分があるこ とに気づかれるか と

思います。 この色付 きの単語にマウスカーソルを当てて左 クリックすると、その単語の意

味を解説 したヘルプ に移 ります。ヘルプの、このような立体的な網の目の双六（すごろ く）

のような構 造を、「ノヽ イ パーテキスト」 といい ます（ハ イパ ーテキストについては、第３

章で 説明します）。

ＴＯＷＮＳには、 このハイパーテキスト構造のヘルプ がつ いていますので、操作に困っ
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たときは、これを参照すれば、次にどうすればよいかがわかります。

l=皿 アプリケーションの実行

パソコンで絵を描 きたい、ワープロを使いたい、音楽を演奏したい、計算をしたい、な

ど、ユーザーにはコンピュータに対するいろいろな要求があります。ユーザーのそうぃっ

た要求は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで それぞれの働きをするソフトウェア（アプリケーション）を

ドライブ から「呼び出し」て「実行」することで実現されます。

「呼び出し」 というのは、アプ リケーションを収録してい るいろいろ な記憶装置 （フロ

ッピイディスクやハードディスク、ＣＤ-ＲＯＭ、ＩＣメモリカードなど） から、プログ ラム

やデータをＴＯＷＮＳ本体のメ インメモリに読み込んで実行の準備をすることです。

「実行」 というのは、メインメモリに読 み込 まれたプログラムの指示 に従っていろいろ

な動作を実現す ることです。プ ログラムには、ＴＯＷＮＳを動 かす命令が順序立ててマ シ

ン語で記述されています。

では、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ上で は「呼び出し」 と「実行」は、実際にどのような手順で行

われるので しょうか。以下、 その手順を追いながら見てい くこ とにしましょう。

106 ペ ー ジの 『Ｑ：ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ』 と書かれたウィンドウの中にあ る「エンター

テイメント」 というアイテムをダブル クリックしてみてください。すると、新しいウィン

ドウが開か れ、中に『ＣＤプ レーヤー』「ＥＵＰプレーヤー」「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」「数字並

べ」の４つのアイテムが表示されています。新し く開かれたウィンドウのタイトノレは「Ｑ：

ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ」で先ほどと同じですが、タイトノレバーのすぐ下の行（「キャプショ

ンバー」 といいます）には「エンターテイメント」 と表示されてい ますね。この中の「ＣＤ

プレーヤー」をダブルクリックしてみてください。 ３、 ４秒の時間がかかりますが、画面

はＴｏｗｎｓＭＥＮＵからＣＤプレーヤーの画面に切 り替 わります。

これで、あなたは『Ｑ：ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ』ウィンドウの中の「エンターテイメント」

の中にある「ＣＤプレーヤー」を呼び出して実行したこ とになるわけで す。

せっか く画面 にＣＤプレーヤーが表示されているので すか ら、音楽を聞いてみることに

しましょう。システムＣＤ-ＲＯＭ のままで もかまいませんし､ またはあなたの手持 ちの音楽

ＣＤをＴＯＷＮＳのＣＤ ＲＯＭ ドライブ にセットしたら、画面方こ卜の「ＰＬＡＹ」と書かれた

右向 きの矢印のボタンをクリックしてみて ください。ドライブが回 り始め､曲 が流 れ始 めま

したね｡ シ ステムＣＤ-ＲＯＭ には普通の音楽ＣＤ と同じように音楽もJ碍 永されているのです。

このまま続 けて聞いていて もいいのですが、そろ そろＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面 に戻ること

にしましょう｡左 上の「ＳＴＯＰ」と書かれた四角いボタンを押します（ＣＤプレーヤーの操作

は､マウスを使 うことを除けば､普 通のＣＤ ラジカセなどの操作のしかたと変わりませんね）。

次に、「ＥＸＩＴ」 と書かれたボタンを押す と、画面右上 に「ＣＤプレーヤーを終了し ます。
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よろしいで すか｡」 と表示されますので、 その下の「はい」をクリックし ます。すると、

ＣＤプレーヤーの画面か ら画面が切り替 わってＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 り、先は どの「ＣＤプ

レーヤー」 と「ＥＵＰプレーヤー」が表示されたウィンドウが現れます。ここで、ウィン

ドウ左上 の「ウィンド ウクローズボタン」をクリックすれば、ウィンドウは閉じられて、

さらに以 前の状態、つ まり電源スイッチを入れてＴｏｗｎｓＭＥＮＵ が始 まったばかりの と

きと同じ「Ｑ：ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ」 というウィンド ウにいることが わかります（ちなみ

に、このウィンドウのキャプ ションバーには「￥」 という文字が表示されています）。

つ まり、あなたは、ここまでの作業で 「ＣＤプレ ーヤー」 というアプ リケーションを呼

び出し、自分の好 きなＣＤを聞いた後、「ＣＤプレーヤー」を終了し、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵに戻

って きた わけで す。簡単でしょう？

システムＣＤ-ＲＯＭ は、ユーザ ーが新 しい内容を書き込むこ とがで きませんので、あ な

たが仮 りに操作 を間違えたとしても、内容が書 き換えられてしまうこ とはあ りません。安

心して操作 してください。

9　11 ㈲li’

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵや アプ リケーションで の作業 を途中で終 了 したい ときは、「ＥχIT 」

『QUIT 』 など と表示されたボタン、あ るいはウィンドウ左上の「ウィンドウクローズボ

タン」を押すと終了で きるのが普通です。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ にかわって画面全体を占めるアプ リケーションを終了するときは、多

くの場合、113 ペ ー ジの画面の上辺の右端 に「終了ボタン」が配置されていると思います

ので、 これをクリックして ください（ＴｏｗｎｓOS V2.1 の終 了ボタンは、黒 い正方形のボ

タンで、台形の上に小さな四角が乗っているようなイラストが描かれています。向こうに

見える「出口 （ＥＸＩＴ）」の明かりがこちらに洩 れているという図柄のアイコンです）。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ や一部のアプ リケーションでは、メニューバー左端の ‰４ＴＯＷＮＳ」と

書かれた横長のボタンをクリックするとサブメニューが現 れて、一番下の「終了
」 と書か

れたメニューをクリックしても、終了ボタンをクリックしたのと同じ結果 になります。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで終了を選ぶ と、「リセット」す るか「電源 を切 る」かを聞いてきます

ので、リセットを選ぶ と、ＴＯＷＮＳは自動的に再起動します。

「電源を切 る」を選ぶ と、ＴＯＷＮＳの電源を切 ることがで きます。自動的に電源が切 れ

る機種 と、電源を切って もよい状態であるこ とを示すメッセージが出た後、手動で電源 ス

イッチを操作する機種 （ＵＸ/ＵＧ） とがあります。

また、「リセット」 とは、ＴＯＷＮＳの電源を入れた直後 と同じ状態にして始めからや り

直すこ とで す。 システムＣＤ-ＲＯＭがドライブにセットさ れていれば、ＴＯＷＮＳはCE 卜

ＲＯＭ から起動され、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの最初の画面 に戻 ります。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの指示が
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ない場面で電源 を切ったり、 リセッ1ヽした りすると、ディスクに保存していないそれまで

の処理の結果は保証されません。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの指示 に従って正しい操作で電源を切った り、 リセット したりす ると

きに、「保 存」ボ タ ン をＯＮ に してお く と、ＴＯＷＮＳの 電 源 を切 っ て も、終 了時 の

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の状態（ウィンドウの開 き方など）を保持 し、次回に使うときはその状

態から始 めるこ とがで きます。

また、前回のウィンドウの状態を引 き継ぐだけでなく、つねに自分の好みの状態にして

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ を起動するこ ともできます。 これは､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のウィンドウをお好

みの状態 にセット し、「保存」をＯＮ にしてリセット して ください（再びＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

が立ち上がる と、「保存」はＯＦＦに戻 ります）。大容量のハードディスクなどにたくさん

のアプリヶ－ ションを収録 してあるときなどは、ウィンドウを大 きく開いておき、たくさ

んのアイテムを並べておいて起動 と同時に一覧するなど、便利に使えます。

l 圃 まずドライブを選択する

F19.2-９　ドライブ選択ウィンドウとアイテム表示ウィンドウの関係

各ドライブのアイコンをダブ ルクリックすることで禰 く（ハードディスクドライブ、フロッビ イ

ディスクドライブ、ＣＤ-ＲＯＭドライブなど）。

11６

次に、アプ リケーションの呼び

出し方を説明してお きます。

アプ リケーション は、「フロッ

ピイデ ィスクド ライブ」「ノヽ 一 ド

デ ィス クド ライブ」『ＣＤ-ＲＯＭ

ドライブ』などの記|意装置に磁気

的、あるいは光学的なか 去によっ

て3己録1さ れていますので、アプ リ

ケーションを呼び出すには、 まず

アプ リケーションが入っているド

ラ イブ をＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の画 面

上で選ぶ必要があります。

「ドライブ 選択 ウィンドウ」に

はメニューバーやキャプションバ

ーはなく、タイトノレバーだ けがあ

り、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの 中 に た だ

１つだけしか現れません。 このド

ライブ選択ウィンドウはウィンド

ウ左上 のウィンド ウクロー ズボ

タンで閉じ るこ とがで きます。再
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び画面に出すには、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのメニューバーの右に並んだ４つの小さなボタンの

うち、左端のフロツピイディスクのアイコンの「ドライブ選択ウィンドウ表示ボタン」を

クリックしてください。

ウィンドウの中には「ドライブ」を示すアイコンがあり、これをダブルクリックすると、

そのドライブの中身を表示する「アイテム表示ウィンドウ」が開かれ、アクティブになり

ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「ドライブ選択ウィンドウ」の中にはフロッピイディスクドライブ

のアイコンが左に２つ並んでおり、その左肩に「Ａ」「Ｂ」とアルファベット１文字がふっ

てありますね。また、ＣＤ-ＲＯＭドライブのアイコンも「Ｑ」と文字がふってあります。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、ドライブにアルファベットの１文字をつけて「ドライブＡ」「ド

ライブＢ」などのように呼びます。これを「ドライブ`文字」とか、「（論理）ドライブ名」

といいます。

「論理……」というのは「ソフトウェア的な」という意味です。これに対し、「物理ドラ

イブ」という呼び方もあります。物理ドライブは、物理的な（ハードウェア的な）装置と

してのドライブですが、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは「（ドライブ）ユニット）」と呼ぶことがあ

ります。　ドライブユニット（物理ドライブ）はソフトウェア的に分割して、いくつかの（論

理）ドライブとして使うこともできます。このような分割のことを「区画を作る」といい

ます。

ＴＯＷＮＳの場合、ドライブＡ、Ｂは内蔵フロッピイディスクドライブにあらかじめ決

められており、ドライブＤ､Ｅ… ……Ｐはユーザーが自由に、ドライブQ は内蔵ＣＤ-ＲＯＭ

に割り当てるように決められています。

いろいろな種類がある「ドライブアイコン」のうち、どれかを左クリックしてみてくだ

さい。すると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵはそのドライブが選択されたことをユーザーに知らせる

ために「反転表示（ネガ表示）」します。このとき、他のドライブアイコンをクリックす

ると、選択状態はそちらのドライブアイコンに移りますね。

選択されたドライブアイコンをさらにダブルクリックすると、ドライブの内容を示す「ア

イテム表示ウィンドウ」が開きます。アイテム表示ウィンドウが開くと、ドライブ表示ウ

ィンドウはアクティブでなくなり、アクティブ状態はアイテム表示ウィンドウに移ります。

ir㎜ アイテムを選択する(アイテム表示ウィンドウ)

「ドライブ選択 ウィンドウ」 と同じように、「アイテム表示ウィンドウ」 にもメニューバ

ーはなく、タイトルバーだけがあ り、「デ ィスクの名前」（後で 説明する『初期化
』のとき

につけることがで きます）が表示されています。　もっ とも、システムＣＤ-ＲＯＭ の場合は、

製作の段階で メーカーが「ＴＯＭりＮＳＳＹＳＴＥＭ」 とつけ ましたので、ユーザーはこれを
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変更するこ とはで きませんが。

タイトルバーの下 には１行の「キャプションバー」があります。アイテムモードでは、

キャプションバーにはそのウィンドウの元 になったアイテムのタ イトル（アイテムを表す

アイコンの下にあった文字です）が表示されます。　ドライブ アイコンをダブルクリックし

てすぐ開かれたウィンドウのように、元 になるアイテムのないアイテム表示 ウィンド ウ

（116 ペ ー ジのＦｉｇ.2-9 参照 ）では、キャプ ションバーの左端 の表示は「￥」 となります。

キャプ ションバ ーの右端 にはフリーエリア（ドライブの残 り容量） とドライブの容量が表

示されます（ただし、システムＣＤ-ＲＯＭのアイテム表示ウィンド ウの場合は表示 されま

せん）。

アイテム表示 ウィンドウの中にあるアイコンを「アイテム」 といい、機能的には「アプ

リケーションアイテム」 と「グループアイテム」の２つ に分けられます。しかし、これら

を一見して判別するこ とはで きません。試 しに、適当なアイテムにマウスカーソルを当て

てダブル クリックしてみて ください。「アプ リケーションアイテム」であればアプリケー

ションを実行することがで きますし、「グループアイテム」であ ればさらに下位のファイ

ル表示ウィンドウが開きます。

た とえば、「Ｔｏｗｎｓアドベンチャー」「テキスト編集」「コマンドモード」のアイテムを

ダ ブル ク リッ クす る と、 それ ぞれアプ リ ケー ショ ンが その ま ま実 行さ れ ますが、

「ＴｏｗｎsStaff 」「エンターテイメント」「ツール」「設定」な どのアイテムで は、いくつか

のアイコンが表示されたウィンドウが開かれます。「アイテム」は「アプリケーション」を

１つの品目 として表すこともありますし、アプ リケーションの集 まりである「グループ」

を表すこともあるのです。

このように、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ とドライブ選択ウ ィンドウ、アイテム表示 ウィンド ウ、

グループアイテム、アプ リケーションアイテムは、親一 子一 孫 一 曾孫……のように技

分かれしており、Ｆｉｇ.2-10 の ような階層構造になっ ています。階層構 造は、生物の分類、

会社の部課制、住所の書 き方などを示す場合などに使 われます。

目的 とするアイテムを左クリックすると選択された状態 になり、アイテムのタイトノレが

反転表示 されます。 アプ リケーションアイテムを選択 してダブルクリックすると、 そのア

イテムに該当する「ファイル」がディスクからＴＯＷＮＳ本体のメモリに呼び出されて実

行されます。「ファイル」 とい うのは、ＴｏｗｎｓOS の規則 に従って名前をつけられたプ ロ

グ ラムやデ ータ な どの情報 の ひ とかた ま りを いい ます。フ ァ イノレの名 前 のつ け方

（ＴｏｗｎｓOS で の規則）は、後で説明します。



F19.2-10 ファイル表示ウィンドウの階層構造マップ

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

ｒ・ ツリー表示を見る(ツリー表示ウィンドウ)

「アイテム」は、アプリケーションを象徴的に表すだけでなく、グループを表すことも

でき、階層構造であるという特徴がありましたが、ファイルもこれと似た階層構造によっ

て管理されています。

ファイルの階層構造においてグループを表すのは「ディレクトリ」で、書類整理に使う

11９
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バ インダ ーにたとえるこ とがあります。「ディレ クトリ」 というバ インダ ーにはファイノレ

をはさ むことがで きますが、バインダ ーの中にさ らにバインダ ーをはさむこともで きます。

つ まり、ディレ クトリの中にディレクトリを作るこ ともで きるのです。このあたりが普通

のバインダー と違う点です。

ファイルの名前やディレクトリの話をする前に、あなたの名前のこ とを考えてみましよ

う。人の名前は誰が誰なのかを識別するためのものですから、同名の大が家族にいると誰

のこ とだかわからなくなってしまい、混乱してしまいます。　しかし、同じ名前で も隣町に

住んでいる人のこ とは「○○町の何さん」 というようにいうことがで きますので間違うこ

とはあ りません。 また、「新宿」のような地名は日本全国にありますが、「東京都新宿区の」

新宿 といえば１つしかおりません。

このように問違いなく（一意的 に）、 そのファイルを指定で きる「ドライブ名 とディレ

クトリ名 とファイル名」の組み合 わせ、 またはディレ クトリを指定で きる「ド ライブ名 と

ディレ クトリ名」の組 み合 わせを「パ ス（Ｐａth）」 といい ます。 ここで は、「パ ス」 とは

郵便の宛名書きのようなものだ と思ってください。

ファイルの住所にあたるものは、 まず「ドライブ名」 から始 まります。次は「ディレ ク

トリ名」ですが、デ ィレ クトリは先ほど説明したように、さらにディレクトリを作 るこ と

もで き、樹の幹 と枝のような形 に生長させるこ とがで きます。

ドライブには、ＴｏｗｎｓOS によって、 はじめから「ルート （根）ディレクトリ」 という

樹の根が植 えられてい ます。ルートディレ ク|り は１つのドライブ に１つしかおりません

が、ルートディレ クトリの子にあ

F19.２-11 ツリー構造( 樹の根、節、葉、枝)

1２０

たるディレ クトリは、いくっあっ

てもかまいません。子にあたるデ

ィレクトリのことを「サブディレ

クトリ」 といいますが、サブディ

レクトリはさらに子 （ルートから

見 れば 孫、曾孫‥ ‥‥‥） にあ た

るサブディレクトリを持つこ とが

で きます。 このように何段階にも

階層があ ることを「階層が深 い」

といった りします。階層炳 采くな

りすぎて、 どこに、何があるかが

わからなくなった ときは､Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵではディレクトリの系統

の相|子を樹系図のような「樹（ツ

ワーこＴｒｅｅ）」表示で見ることも



F19.2-12　ツリー表示ウィンドウ

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

で き ます 。

こ の よ う な階 層 構 造 は、 木 を逆

さ に し た よ う な 枝 分 か れ の 図 に表

す こ とが で き る の で 、「 ツ リ ー 構

造 （Ｔｒｅｅ Ｓtｒｕｃtｕrｅ）」 と も い い

ます 。 ツ リ ー 構 造 で ぃ え ば 、 根 に

あ た る とこ ろ は 、 その 名 の とお り

「ル ー ト （根 ） デ ィ レ ク ト リ」、 節

に あ た る と こ ろ は 「サ ブ デ ィ レ ク

ト リ 」、 葉 に あ た る と こ ろ は 「フ

ァ イ ル 」、 根 ・ 節 ・葉 を つ な ぐ 線

は 枝 に な っ て い る わ けで す 。

ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ で 実 際 に ツ リ

ー 構 造 を 見 る に は 、 ま ず 、「ド ラ

イブ 選 択 ウ ィ ン ド ウ」 の タ イ ト ル

バ ーをクリックしてアクティブにし、ウィンドウの右上隅の 「表示切 り換えボタン」を左

クリックして ください （Ｆｉｇ.2-12 参照）。「アイテム」「ファイル」「ツリー」の３つの表示

が選択で きますので、「ツリー」を左クリックして切 り換えて ください。これ以降は、ド

ライブ選択ウィンドウのドライブアイコンをダブルクリックして開かれる表示 ウィンドウ

はツリー表示になります。 Ｆｉｇ.2-12 の右 のウィンド ウのように樹 （ツリー）状 に連なっ

ているディレクトリの様子が よくわかりますね（システムＣＤ-ＲＯＭ にはたくさんのディ

レ クトリがあ りますので、表示されるまでに数十秒かかるこ とがあ ります）。

後で説明する「ファイル表示ウィンドウ」の ときには、ファイル表示ウィンドウ右上 の

「表示切 り換えボタン」で もツリー表示をすることがで きますので、試してみてください。

ツリー表示 ウィンドウで、ディレ ク|り の名前を表す文字表示 にマウスカーソルを当て

て左 クリックしてみてください。反転（ネガ）表示 されて選択で きたこ とがわかります。

これをさらにダブル クリックすると、 そのディレクトリのファイル表示ウィンドウがファ

イル表示モードで開 きます。これによって階層が深 いディレクトリのファイル表示ウィン

ドウに一気にたどりつくこ とができるようになります。

ilC画 ファイル名で見る(ファイル表示ウィンドウ)

ファイル表示ウィンドウでは、アイテムではなく、ファイルをファイル名で直接探す

ことができます。

まず、「ドライブ選択ウィンドウ」をアクティブにして、ウィンドウの右上隅の「表示
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F咆.2-13　ファイル表示ウィンドウ

1２2

切 り換 えボタン」をド ラッグする

と、「ア イテ ム」「フ ァイル」「ツ

リー」の３つの表示を選択で きる

サブメニューが開きますので､「フ

ァイル」の ところで下 ラック した

マウスのボタンから指を離して切

り替えてください。これで、これ

以降に開かれる表示ウィンドウは

すべて「ファイル表示ウィンドウ」

になります。

ドライブ選択ウィンドウでは、

これからファイノレを探すドライブ

のアイコンを選択 してダブルクリ

ックし、ファイノレ表示ウィンドウ

を開いてください。

ファイル表示ウィンドウには、アイテムのかわりに小さなアイコンとファイノレ名などが

整然と並んでぃるのが見 えます。この中の小さなバインダ ーのアイコンがついている行は

「ディレクトリ」を表します。 ファイルの大きさをバイト（Ｂｙtｅｓ＝英数カ ナ１文字に相当

す る情報量。漢字は１文字で ２ﾊﾞｲﾄ ） 単位で表す数値の欄が「<くＤＩＲ≫（Diｒｅｃtｏｒyの

略）」 という表示 になっています。 その右の日付は、タイムスタンプ （ディスクなどの記

憶媒体に保存された日時）を表 しています。

表示されたファイル名のリストの隠れて見えない部分 は、先ほど説明したように、 スク

ロールバ ーまたはサイズ変更ボタンを使って見るこ とがで きます。

ファイルを選択 するには、 そこにマウスカーソノレを持っていって左 クリックします。 そ

のファイノレに収められているアプリケーションを実行するにはダブルクリックします。

で は、 ファイル表示 モードの「<くＤＩＲ≫（デ ィレクト リ）」を選択 して実行 と同じよう

にダブルクリックすると、 どうなるで しょう。

Ｆ泌2-14 の ように、ダ ブル クリックしたディレクトリの中を表 すファ イル表示ウィン

ドウが現 れます。タイトルバーの下のバー（キャプ ションバー）には、このディレクトリ

を表す名前 と「ワイルドカード（＊｡＊）」が書かれています（ワイノレドカ ードの使い方は

後で説 明します）。

１つのド ライブ にはディレ クトリはいくつ もあ りますが、その中で親庇 アクティブ なデ

ィレクトリを「カレントディレクトリ」 といいます。「カレント（Ｃｕｒｒｅｎt）」 とは「現在

の」 という意味で、「カレントドライブ」「カレントディレクトリ」のように、 アクティブ

な（ユーザーが現在使っている）状態を指して呼びます。



F19.２-14 サブディレクトリのファイル表示ウィンドウ

２－Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

ウィンドウの中でファイルやデ

ィレクトリを表す最初の行には、

「￥」 そして「‥」 とい うのが 現

れ ました ね。「｡｡」 は親デ ィレ ク

トリを表します。つ まり、「‥」を

選択 して実行（ダブル クリック）

すると、１段上の階層のデ ィレク

トリにアクティブ状態が移動しま

す。

「￥」 は、現在 アクティブ なデ

ィレクトリ（カレントディレクト

リ）のドライブの一番上位の親に

なるディレクトリ（ノレートディレ

クトリ）を示 します。「￥」を選

択してダブルクリックすると、ル

－トディレクトリのファイル選択ウィンドウがアクティブになります。

･l皿 ＴｏｗｎｓＯＳはファイル管 理の 専門家

ファイル表示ウィンドウにはたくさんのファイノレの名前が表示されています。 システム

ＣＤ-ＲＯＭ には膨大な数のディレクトリやファイルが収 められてい ますが、ＴｏｗｎｓOS は、

これらをどうやっ て管理しているので しょうか。

以下、本の管理を専門にしている図書館を例 にしてファイル管理について解説し ます。

図書館 には閉架式 と呼ばれる閲覧システムがあります。閉架式の図書館で は来館者は書

架 から本を直接取 り出すこ とはで きません。 ＴＯＷＮＳのようにＴｏｗｎｓOS の 基礎 となっ

た「MS~ ＤＯＳ」を採用しているパソコンの場合 は、 閉架式の図書館 と同様 に、ユーザー

が直接ハードウェアに働きかけてファイノレを探し出すことはしません。ユーザーは、いっ

たんMS- ＤＯＳにファイルの読み書 きに関する依頼 をす るこ とで、間接的にファイノレに関

するサービ スを受 けられるようになっているからです。

図書館で本を探 し出して くれる司書は図書管理の専門家で すが、MS- ＤＯＳはファイノレ

管理の専門家 といえる機能を内蔵しています。これらの機能によって、ユーザーはハード

ウェアを直接制御 していろいろ な仕事をするこ とか ら解放されます。 MS- ＤＯＳを採用し

ているパソコンなら、ユーザーは同じ手続きで ファイルを扱うこ とがで きるようになって

いるので す。

また、図書館で ぃえば司書専用の図書目録棚にあたるのが、後の「初期化」の ところで
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Fig.2-15 閉架式図書館とＭＳ-ＤＯＳのファイルシステム

1 ２４

紹 介す るデ ィ スクの「ＦＡＴ（フ

ァ イル ア ロ ケ ー ショ ン テ ーブ

ル）」 にあ たります。 ＦＡＴ はディ

スク上の、 どのトラックの、 どの

セクタの位置にそのファイルの内

容が書かれているのかというこ と

を71aまし た住所録のようなもので

すが、これもやはり、ユーザーが

直接見 ることはで きません。

で は、ユーザーはどのようにし

てファイルを扱うことができるの

で しょうか？

答えは簡単です。ファイルに特

別 な（一意的な）名前をつければ

よいので す。それだけでＭs- Ｄｏs

は迅速 にファイルを探 し出してく

れます。

I 画 パス

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの３つ の 表 示

ウィンドウ（アイテム、ツリー、

フ ァ イ ル）の 説 明 に よ っ て、

ＴｏｗｎｓOS の ファイル管理の仕組

みがだんだんわかってきたと思います。そこで、先ほどちょっと触れた「パス」について

さらに詳しく説明します。

パスの話をするにあたって、会社の組織を想像してみてください。社長がいて、総務部

などのような部がいくつかあり、それぞれの部の下には総務課などのような課や、さらに

その下には庶務係のような係があり‥ ‥‥‥と1ヽ つた階層構造になっているのが普通です。

たとえば、庶務係には庶務係に必要な書類を収める書庫があると思いますが、部・課・

係でも各々に書庫を持っており、総務課の書類といった場合は、総務課に属する係や人の

書類の全部が含まれるわけです。

これを言い換えると、「『総務課の書庫』として、総務課に属する係の書庫や人の書類を

ひとまとめにして管理することができる」ということができます。

庶務係も総務係も同じ総務課の部屋にいる場合なら、総務課の部屋そのものが「総務課



F19.２-16 会社の組織

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

とい う名前の書庫」だ といえます。また、総務部が その建物の１フロアを占めているとす

れば、１フロア全体が 「総務部 という名の書庫」だ とい えます。

では、この会社で 目的の書類を探すにはどうしたらよいので しょうか？

もうお わかりですね。宛名書 きの要領で、「ＯＯ株式会社　 総務部　総務課　 庶務係 の

△△ファイルホルダ ーにある××文書」 というように、組 織の上 の階層から順に道筋をた

どっていけばよいわけです。 これで文書（ファイノレ）を一意的に特定で きますね。

これらを実際のデ ィスクのファイノレ名の場合 にあてはめてみる と、「Ａ: ￥総務部￥総

務課￥庶務係￥△△．ＴＸＴ」 とか、「Ｂ：￥ＳＯＭＵＢＵ￥ＳＯＭＵＫＡ￥ＳＨＯＭＵ￥ＳＡＮＫＡ

ＫＵ．ＴＸＴ」などとなります。同 じ名前のファイルがあっ ても、階層の最上 部（ル ート）

からたどることで一意的にファイノレを見つけることがで きますね。 このたどる道筋を「パ

ス（小道）」 といいます。「￥」はルートディレクトリの名前で もあ りますし、パ スを書 く

場合の区切 り記号 として も使い ます。

先 は どの 「Ａ：￥総 務 部￥総 務 課￥庶 務 係￥△△．ＴＸＴ」 とか、「Ｂ：￥ＳＯＭＵＢＵ￥

ＳＯＭＵＫＡ￥ＳＨＯＭＵ￥ＳＡＮＫＡＫＵ．ＴＸＴ」 というファイルを探す もの とします。フロ

アご とに総務部や営業部が分かれた会社で、あなたは必要 な書類を探 しに各フロアを移動

していると想像してみてください。あなたが現在い る位置は「○○株式会社総務部総務課」

などと書庫（ディレクトリ）の名前で示すことがで きますね。 これを 「カレントディレク

トリ（現在 いるディレ クトリ）」 といい ます。

ディスクでは、ディレクトリの名前 も『Ａ: ￥ 総務部￥総務課』 とか「Ｂ：￥ＳＯＭＵＢＵ

1２５
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¥ ＳＯＭ Ｕ Ｋ Ａ 」 な ど の よ う に 、 や は り 「パ ス」 で 表 し ま す 。 こ の よ う に 「パ ス 」 は 、 フ ァ

イル の 指 定 に もデ ィ レ ク ト リ の 指 定 に も使 わ れ ます が 、 ド ラ イ ブ 名 か ら 始 ま る省 略 な しで

の 表 記 を 「 フノレパ ス」 と い い ます 。

また 、 ル ー? ヽか ら の 指 定 の し か ただ け で は な く、 今 い るデ ィ レ ク ト リ か らの 指 定 を す る

こ と もで き ま す 。 そ の 場 合 は 、 部 分 パ ス を 使 う こ と もで き ま す 。 た と えば 、 カ レ ン ト ド ラ

イ ブ が 「Ｂ: 」 で あ れ ば 、「￥ ＳＯＭ ＵＢＵ ￥ＳＯＭ Ｕ Ｋ Ａ￥ＳＡＮ Ｋ ＡＫ Ｕ ．Ｔ ＸＴ 」 の よ う な

部 分 パ ス に な り ま す 。 ま た 、 カ レ ン ト デ ィ レ ク ト リ が ｒ￥ＳＯ Ｍ Ｕ ＢＵ￥ＳＯＭ ＵＫ Ａ￥

ＳＨ Ｏ Ｍ Ｕ 」の よ う に ド ラ イ ブ の 指 定 が な い と き は 、 ド ラ イ ブ 名 を 補 っ て「Ｂ ：ＳＡＮＫ ＡＫ Ｕ ．

Ｔ ＸＴ 」 の よ う な 部 分 パ ス に す る こ とが で き ます 。

ま た 、 階 層 の 下 方 向 （枝 葉 の 先 方 向 ） に 向 か っ て の 絶 対 的 な パ ス 指 定 の ほ か に 、 相 対 的

な （上 方 向 へ 向 か っ て の 、 つ ま りル ー ト の 方 向 に 向 か っ て の ） 指 定 もで き ます 。 後 述 の コ

マ ン ド モ ー ド で サ ブ デ ィ レ ク ト リ を 作 る と、 その 中 に は 「｡ 」「｡｡」 と い う不 思 議 な フ ァ イ

ル 名 （デ ィレ ク ト リ 名 ） が 見 え ま す 。「｡ 」 は その サ ブ デ ィ レ ク ト リ 自 身 を 、「｡｡」 は 親 デ

ィ レ ク ト リ を 表 す 特 別 な 名 前 で 、 ユ ーザ ー が 使 え る 実 体 の あ る フ ァ イ ル と は ち ょっ と違 う

の で す が 、 こ れ を利 用 し て 親 デ ィ レ ク ト リ も含 め た 相 対 的 な部 分 パ ス を 指 定 す る こ と もで

き ま す 。「。。￥ＳＡ ＮＫ ＡＫ Ｕ ．Ｔ ＸＴ 」「
‥
￥。￥ＳＡＮ Ｋ ＡＫ Ｕ ．Ｔ ＸＴ 」 が そ の 例 で す 。Ｔ ｏｗｎｓ

Ｍ ＥＮ Ｕ の フ ァ イノレ表 示 モ ー ド で 親 の フ ァ イ ル 表 示 ウ ィ ン ド ウ に戻 る と き に使 い ま し た

ね 。

l 麗 ファイル名のつけ方

特別な（一意的な）名前といっても、ＴｏｗｎｓOS が扱えるものでなくてはなりません。

これまでの説明を整理しながら、ＴｏｗｎｓOS でのファイルの名前のつけ方について、説明

します。

・ドライブ名は、「Ａ」から「Z」までのアルファベット１文字からなるドライブ文字に

「：」（コロン）をつけたものです。

・ファイルとディレクトリの名前は、半角文字に換算して最大８文字までの長さの名前

をつけることができます。これにはさらに３文字までの拡張子をつけることができま

すが、ファイル名と拡張子は「｡」（ピリオド）で区切る必要があります。

・パス（フルパス）の長さは、ドライブ名を除いて64 文字までです。

・ディレクトリの区切り文字は「￥」を使います。

・名前と拡張子には、「Ａ～Ｚ」の英字（小文字も使えますが、システムが大文字に強制

的に直します）と、「Ｏ～９」の数字とカタカナ（半角）と全角文字と、！＃＄％＾

＆Ｏ－｛ド の13種の記号（半角）だけが使えます。
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．「＠」「’」「｀」の３種類 の記号は、ＴｏｗｎｓOS （MS- ＤＯＳ Ｖ３.1ベ ー ス）で は現在

の ところ使えますが、MS- ＤＯＳのバージョンが3.1 か ら5.0 へ変 わることによって、

今後使えなくなる可能陛があります に れは、 システムの内部やプログラミングで使

う特別な名前 に使うためのようです）。で すから、これらをファイル名に使わないよ

うにするほうが賢明でしょう。

・システム（MS- ＤＯＳ）やＴｏｗｎｓOS で 機能が予約さ れている特 別な意味 を持つ ファ

イル名を、ユーザーが勝手に使うこ とはで きません。 これらを以下で説明します。

① 『ＣＯＮＦＩＧ.SYS 』 は 、 起 動 時 に シ ス テ ム環 境 を 設 定 す る た め の 情 報 を 格 納 す る

特 別 な フ ァ イ ノレ名 で す。

② 「Ａ ＵＴ ＯＥＸＥＣ．ＢＡ Ｔ 」 は 、 シ ス テ ム 起 動 直 後 に １回 だ け 自 動 的 に 実 行 さ れ る特

別 なバ ッ チ フ ァ イ ル 名で す。

③　MS- Ｄ ＯＳ が 文 字 （キ ャ ラ ク タ ） 単 位 で 情 報 を や り と りす る こ と がで き る 周 辺 装

置 （キ ャ ラ ク タ デ バ イ ス ） を 扱 う場 合 に は 、 フ ァ イ ル と同 じ よ う に 名 前 を つ け て扱 う

の で す が 、 こ の た め に シ ス テ ム が あ ら か じ め 予 約 し て い る特 別 な フ ァ イ ル 名 を 「デ バ

イ ス フ ァ イ ル 」 と い い ま す （「キ ャ ラ ク タ デ バ イ ス 」 の 意 味 な ど に つ い て は、 第 １ 章

を 参 照 し て くだ さ い ）。

Ｔ ｏｗｎｓOS V2.1 （Ｍ Ｓｏ  ＯＳ Ｖ３.1）で は 、「ＡＵ Ｘ 」、「ＡＵＸ １ 」～「ＡＵ Ｘ ４」（ＡＵ Ｘ

は 補 助 デ バ イ ス で 、 通 常 は シ リ アノレ通 信 ポ ー ト 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓで はＡＵ Ｘ １ は 内 蔵 のRS-232C

を 指 し ま す ）、「ＣＯＮ 」（ＣＯＮ は ユ ー ザ ー とパ ソ コ ン との 対 話 装 置 で あ る コ ン ソ

ー ル 、 つ ま り キ ー ボ ー ド とデ ィ スプ レ イ を あ わ せ た もの を い い ま す ）「ＰＲＮ 」（プ リ

ン タ ポ ー ト ）、「Ｎ ＵＬ」（情 報 を捨 て る ゴ ミ箱 の よ う な も の で 、 与 え ら れ た 情 報 を す べ

て破 棄 す る架 空 の 装 置 で す 。 シ ス テ ム が 出 す メ ッ セ ー ジ を 見 た く な い場 合 な ど に使 い

ま す ）、「ＣＬＯＣＫ 」（パ ソ コ ン に 内 蔵 さ れ た 時 計 で す 。 日 付 や 時 刻 を 教 え て く れ ま す ）

が デ バ イ ス フ ァ イ ル で す 。 Ｔ ｏｗｎｓOS とMS- Ｄ ＯＳ Ｖ５.0を 併 用 す る 場 合 、MS- ＤＯＳ

Ｖ５.0で は 、「ＡＵ Ｘ 」 は 『ＣＯＭ １
』 ～
「ＣＯＭ ５」 に、「ＰＲ Ｎ 」 は 拡 張 さ れ て 「LPT1

」 ～ 「ＬＰＴ ３」 に、『ＣＬＯＣＫ 』 は 「ＣＬＯＣＫ ＄」 と な る予 定 で す の で 、 こ れ ら も

使 わ な い で くだ さ い 。 こ れ ら は 拡 張 子 が 何 で あ っ て もデ バ イ ス フ ァ イル と し て 認 識 さ

れ て し ま い ま す の で 注 意 が 必 要 で す 。

・拡張子にはMS- ＤＯＳで特 別な意味を持つものがありますので、特 に『ＣＯＭ』「ＥＸＥ」

「SYS 」「ＢＡＴ」「ＥＸＰ」は勝手 に使 わないで くだ さい。たいていの場合 は、ファイ

ル保存時 にアプリケーションが拡張子を自動的 につ けてくれるはずで すから、自分で

つける必要があ るときは、使う予定のアプ リケーションやＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の拡張 子

の約束に従うことをお勧めします。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、
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ＩＦ２」というファイルに定義されています。

・ディレクトリの名前のつけ方は基本的にファイル名と同じですが、ディレクトリには

拡張子をつけないのが普通です。また、ディレクトリであることを表すために先頭に

「￥」をつけて「￥ＳＯＭＵＢＵ」のように表記します。

| ● 尻尾で見分けるファイノレの種類

ここで、ファイル名の拡張子がＴｏｗｎｓOS でどんな働きをしているのかを説明します。

パソコンのファイルには、ワープロの文書にあたる「テキスト」だけでなく、「プログ

ラム」や「データ」などのように、ちょっと性質が異なる’|僻FI副対象されています。この

性質の違いを表すためにファイルの名前に尻尾（拡張子）をつけて整理します。尻尾の形

でＴｏｗｎｓOS やユーザーはどんな性質（用途）のファイルか見分けるわけです。

では、ファイルのタイプにはどんなものがあって、どのように使い分ければよいのでし

ょうか？　以下、よく使われる拡張子について説明しておきます。

EＸＰファイル……ＴｏｗｎsOS の （ネイティブ モードで の）「実行 ファイル」（Ｅｘｅｃｕtａｂｌｅ

Ｐｒｏｇrａｍ Ｆｉｌｅ＝実行可能なプログラムファイル）で す。つ まり、アプ リケーションのプ

ログラムが機械語で収 めてあるファイルのこ とで す。

ＥＸＥ、ＣＯＭファイル……ＴｏｗｎsOS の基礎になっているＭＳｏ  ＯＳの （リアルモードでの）

実行ファイルです（ネイティブモード、リアルモードについては第 工章を参照してくださ

い）。

ＢＡＴファイル……ユーザーがＴｏｗｎｓOS （MS- ＤＯＳ）に自動的 に実行してもらいたい命

令 （「コマンド」 といい ます）を書いた標準 テキストファイル （文字の拡大や装飾などの

ような、特殊な制御|青報が含まれていない文書 ファ イル）です。 ＢＡＴファイルを実行す

ると、ＢＡＴ ファイルに記述された一連の命令が自動的 に実行されます（ＢＡＴ ファイル

については、コマンドモードの項で も説明します）。

ＴＸＴ、ＤＯＣファイル……文書ファイル（標準 テキストからなるデータファイル）の拡張子

です。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、拡張子がＴＸＴのファイルを実行す ると、まず「テキスト編

集」（実行ファイル名は「ＥＤＩＴＥＸＰ」） というアプ リケーションがＴｏｗｎｓＭＥＮＵの働

きで自動的 に起動され、続いてその文書 （ＴＸＴファイノレ）が自動的に読み込 まれて「テ

キスト編集」の画面 に表示 され、あなたは その文書を編集 （修正 したり、書 き足 したり）

するこ とがで きます。

一方、拡張子がＤＯＣなら、「テキスト表示」（実行フ ァイル名は「ＴＹＰＥＥＸＰ」） とい

うアプ リケーションが起動されて、やはり同 じように読み込まれ、「テキスト表示」の画

面 にその文書が表示さ れます。なお、テキ スト表示 は文書フアイノレの中身を見 るためのア

1２ ８



F19.２ １７ ＴＭＥＮＵ.IF2 （テ キス ト編集 ）

２-Ｉ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳの 顔 「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」

プリケーションなので、編集する

ことはで きません。

このように、文書ファイルなど

の よ う な デ ー タ フ ァ イ ル を

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 実 行 す る と、

そのデ ータファイルの拡張子にあ

っ た適切 なアプ リケーションを

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵが 選んで 自動的

に実行し、続いてそのデータファ

イルが読み込まれて、 そのデータ

を見たり再生 したりするこ とがで

きるのです。

これをた とえていえば、音楽

ＣＤを渡 せばＣＤ ラジカ セを持 っ

て来て演奏して聞かせて くれ、ビ

デオテープを渡せばビデ オデッキとテレビを持ってきて上映 して見せてくれ、文書フロッ

ピ イを渡せばワープロを持ってきてくれるといった感じでしょうか。

IF2 ファイル……ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのデータ起動の設定を保存するテキストファイルです。

フアイノレの拡張子 による起動アプ リケーションの設定は、起動ドライブのルートディレク

トリにあ る「ＴＭＥＮＵ.IF2 」 というファイルを選択 してダブ ルクリックするこ とで見 る

こ とがで きます。ノヽ － ドディスクからシステムを起動した場合は、この設定を直接編集 し

て変更したものを保存するこ ともで きますが、変更す る場合はＴｏｗｎｓＭＥＮＵ全体 につ

いて十分に理解 してからのほうがよいで しょう。

ある拡張子に対応す るアプリケーションの実行ファイルの指定のしかたが間違っている

と、最悪の場合、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵやアプリケーションの実行の途中で「ノヽ ングアップ
」（マ

ウスやキーボードによるユーザーの操作によって画面で対話で きなくなるこ と。お手上げ

の意）状態になっ てしまいます。 ただ し、 システムＣＤ-ＲＯＭ から起動した場合は、これ

を編集して書 き換 えることはで きませんが、「設定」アイテムの「システムの設定
」で「ＣＤ-

ＲＯＭ 運用」を選 び、「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ」の項目を「情報デ ィスクか ら情報を読む
」にし

てから一度リセットし、「ＴＭＥＮＵ．ＩＦ２」を情報ドライブのルートディレクトリにコピ

ーして、「設定」アイテムの「データ起動の設定」で変えるこ とがで きます。

ＴＩＦファイル…… イメージ（画像）データ ファイルで す。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは「イメージ

表示」（実行ファイル名は「ＴＩＦＦ.ＥＸＰ」）が起 動され、画像が表示 されます。 ＴＩＦファ

イルは、ＴｏｗｎｓOS で 写真やイラストを扱う ときに使うデータファイルです。

ここで、 ちょっ とうれしい機能を紹介し ましょう。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵには、32,768 色の

1２9



C ＨＡＰＴＥＲ ２　 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

画像をウィンドウの背景 として表示する機能があります。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のメニューバ

ーの「設定」サブメニューの「背景」を選択 してくだ さい。ここで、32,768 色 の
ＴＩＦ画

像フアイノレを指定してみましょう。システムＣＤ-ＲＯＭ のデータライブ ラリに適当なサン

プルが「Q: ￥FJ2 ￥ＰＨＯＴＯ」ディレクトリにあ りますので、起動ドライブ に複写して、

ファイル名を 「ＴＭＥＮＵ.ＴＩＦ」 と変 えて使ってください。

32,768 色ＴＩＦファイルは、別売りのオプション「ビデオカード」とシステムＣＤ-ＲＯＭ

の「ツール」 アイテムの 「ビデ オユーティリティ」を使って、家庭用ビデオから作 ること

もで きます。恋人（アイドノレ）や家族の写真、ご自慢 の車やマイホームの写真、気分にあ

わせて、お好 きな背景を組み込んで ください。

ＥＵＰファイル……音楽演奏データのファイル。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは「エンターテイメント」

アイテムの中の「ＥＵＰプ レーヤー」（実行フアイノレ名は「ＥＵＰ ＰＬＡＹＥＸＰ」）が起動さ
ー

れ、ＴＯＷＮＳ本体に内蔵のＦＭ 音源およびＰＣＭ 音源を使ったMIDI 演 奏が始 まります。

ＩＣＮ、ＤＯＴ、ＰＴＲファイル……ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、 それぞれ「アイコン編集」「外字編集」

「スプ ライト編集」が起動され、 それぞれのデータを編集することがで きます。

ＧＢＸフ ァイル……ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの デ ー タフ ァ イル で あ るこ とを 示 す拡張 子で す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲについては、 第３章で説明します。

嘔麗 ワイルドカードで検索

ファイル名についての説明がひととおり終 わった ところで、 もう１つ知っておくべきこ

とがあ ります。 それは、複数のファイルを対象にした作業 を能率よく行うために使 われる

「ワイルドカード」のこ とです。ワイルドカ ード は、たくさんのファイルがあってファイ

ル表示ウィンド ウで 全部表示 するこ とがで きない ときに、 ファイル名をワイノレドカード
で

絞り込んで表示 するとか、ファイノレを検索するときなどに使い ます。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのファイル表示ウィンドウの右上隅のボタン（表示切り換えボタン）を

クリックする と、サブメニューの一番下にワイルドカード という項目が見 えます。 これを

クリックする と、Ｆｉｇ.2-18 の よ うな設定ウィンドウが開きます。

普段は「全ファイル」のほうが選択されていると思いますが、ここで「ワイルドカード」

を選択してください。文字入力をうながす赤い縦棹のカーソルが入力領域に現れましたね。

ここに、 キーボード （またはソフトウェアキーボード）で「＊．ＢＡＴ」 と入力してみてく

だ さい。 余分 な文字を消すには、「ＤＥＬ（削除）」キーか、「徊（後退）」 キーを使い ます。

これで実行ボタンをクリックすると、ファイル表示ウィンドウの中には拡張 子が「ＢＡＴ」

のファイノレと、 それより深いディレクトリ名だ けしか表示されなくなりました。タイトル

バーの下 にあ るキャプ ションバーには「￥＊.ＢＡＴ」 と表示 されていると思います。

「＊ （アスタリ スク）」は、 そこで使用で きる文字を何文字で も組み合 わせたもののかわ
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F19.2-18　ワイルドカードウィンドウ

2-2　 フロッピ イディスクを使 う

り と し て使 う こ と がで き ま す 。 フ

ァ イ ル 名 で は ８ 文 字 以 内 、 拡 張 子

で は ３ 文 字 以 内 と い う こ と にな り

ま す｡ 「 ？（ ク エ ス チ ョ ン マ ー ク）」

は､ そこ で 使 え る す べ て の 文 字（た

だ し 、 １ 文 字 で す が ） に対 応 し ま

す 。

こ こで は フ ァ イ ル 名 を 「 ＊ 」 に

し ま し た の で 、 拡 張 子 が 「ＢＡ Ｔ」

で あ れ ば 、 フ ァ イ ル 名 は ど ん な も

の で も よ い こ と に な り ま す 。

今 度 は、 ワ イ ル ド カ ー ド に 「 ＊ ．

Ｅ ？ ？」 を 指 定 し て み て くだ さ い 。

拡 張 子 が 「ＥＸ Ｐ」「ＥＸＥ」「ＥＵＰ」

な ど の よ う に 「Ｅ」 で 始 ま る フ ァ

イルしか表示されなくなったはずです。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのファイル表示ウィンドウで は、つ ねにタイトノレバーの下のキャプ シ

ョンバーに表示されたワイノレドカードの条件にあうファイノレだけが表示されます。ただし、

ワイノレドカードを指定して表示されるファイノレが少なくなったからといっても、実際にデ

ィスクにあ るファイルの数が減るわけで はありません。

なお、 このワイノレドカ ード指定は、原則 として他のファイル表示 ウィンドウには影響を

与えません。　しかし、ワイルドカードの指定をしたファイル表示ウィンドウの中でダブル

クリックして開いた、サブディレクトリのウィンドウにはワイルドカードがホ匯承されます。

今度は、ファイル表示ウィンドウの「ワイルドカード」を「全ファイル」に戻して、フ

ァイル表示モード選択ボタンのサブメニューの「種類」を選んで みてください。ファイル

が拡張子のアノレファベット順に並びましたね（ちなみに、「全ファイル」をワイルドカー

ドで表すには＊｡＊ を使い ます）。

このようにＴｏｗｎｓOS で は、ファイルの名前のつ け方や階層化デ ィレクトリによっ て、

ユーザーが目的 のファイノレをすぐ検索で きるように考えられているのです。

２－１節ではＴｏｗｎｓOS のファイル管理のしくみについて解説してきましたが、ここで

は実際にフロツピイディスクを使ってファイルを複写する方法などについて説明します。
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㎜ 作業用フロッピイディスクを作る(初期化する)

説明を始める前に、 まず未使用のフロッピ イディスクを用意して ください。純正品であ

る必屡 はあ りません。「２ＨＤ」 と表示 のあ る3.5イン チフロッピイディスクであればか ま

い ません。

買ってきたフロッピイディスクはたいていの場合、 そのままでは使えません（無理に使

お うとすると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面 に警告が表示さ れます）。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「ディ

スク」メニューの「初期化 （フォーマット）」を実行してＴｏｗｎｓOS で 使えるようにす る

必要があります に れはフロッピ イディスクにかぎらず、ハードデ ィスクや光磁気ディス

クで も同じです）。

フロッピ イディスクには工場で製造する段階で、同心円状 に配置された「トラック」 と、

それを扇型 に分けた「セクタ」が作られてい ます（Fig.2-19 参 照）が、磁気的に分 けら

れたものなので、ユーザーは実際にこれを見るこ とはで きません。購入直後のフロッピ イ

ディスクにはセクタやトラックのようなデータを記録する場所は作られていますが、 それ

だけで はＴｏｗｎｓOS で ファイルを記録するためには不十分で す（最近はMS- ＤＯＳ方式で

初期化済みのもの も市販されています。フロッピ イディスタのラベルにＰＣ-9801 用 とか、

ＭＳｏ  ＯＳ（1024 バ イト/ セ クタ、８セクタ/ ト ラック）フォーマット済みとか書いてある

ものが そうで、この場合はすぐに使えます。 なお、同 じ２ＨＤで も、PS/55 用 フォーマッ

ト済 みなどと書かれているものはその ままでは使 えません（フォーマットをかけなおす必

要があ る）ので注意してください）。

F19.2-19　 フロッピ イ

ディスクのトラック、セ

クタ
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あなたがノートを買ったとして、使い始める前にノートに罫線を引きなおして行番号を

打ち、頁番号を打ち、目次ページを用意しておけば、何ページの何行目から何行目にかけ

て記録された文書というように、後でさっとその場所を探し出して読むことができますね。

そうしておけば、ノートが無駄にならないように、少しで も空いている部分を残さず使っ

て、飛び飛びに文書を作ることさえできます（ちょっと面倒そうですが、このようなこと

はＴｏｗｎｓOS が自動的にやってくれるので、心配ぱいりません）。「初期化」作業では、こ

のような準備作業を行っているのです。

実際のフロッピイディスクの初期化では、ディスクをＴｏｗｎsOS のファイルの記録場

所として使うためにセクタを整理し、ＴｏｗｎsOS 自身が目次として使うためにＦＡＴ（フ

ァイルアロケーションテーブル）を新たに作ります。ユーザーからはこれらの結果は見え

ませんが、ＴｏｗｎｓOS がユーザーのかわりにファイルを管理してくれているので、このよ

うな物理的な（ハードウェア的な）動作については気にする必要はないのです。ユーザー

から見ると、初期化が完了するとＴｏｗｎｓOS でそのディスクをファイルの記録媒体 とし

て扱えるようになり、ファイル表示ウィンドウで見るとルートディレクトリ（「￥」とい

う名前に決められている）が作られているのがわかります。以上が初期化作業で行われる

内容です。

では、実際にＴＯＷＮＳで初期化を行うやりかたについて説明しましょう。

まず、ＴＯＷＮＳのフロツピイディスクドライブのＯ番（Ａドライブ）に、この未使用

のフロッピイディスクをカチツと音がしてドライブのボタンが飛び出るまで挿入してくだ

さい。

F19.２-２０ 「ディスク初期化」ウィンドウの項目の指定と文字の入力

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのド ラ イブ 選

択 ウィンドウでＡドライブをクリ

ックして反転表示させ、メニュー

バーの＜デ ィスク＞メニューの中

の「初期化」を選ぶ と、「ディスク

初期化」ウィンド ウが開かれます。

P 画 「 デ ィス ク 初 期　

化 」ウ ィ ン ド ウ

（ 設 定 ウ ィン ド ウ ）

ここで画面に現れたようなウィ

ン ド ウを、ＴｏｗｎsＭＥＮＵで は

丿 及に「設定ウィンドウ」と呼び

ます。「設定ウィンドウ」には夕
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イトノレバーだけがあり、スクロールバーなどはありませんので、ウィンドウを拡大・縮小

させることはできません。ただし、設定ウィンドウのタイトルバーをドラッグすれば、他

のウィンドウと同様にＴｏｗｎｓＭＥＮＵの中を移動させることができます。

設定ウィンドウは、アプリケーションを使うときにユーザーが何か指定したり、選択し

たりする場面に表示されます。いくつかの部品からできており、その場面によって設定ウ

ィンドウの内容は違っています。

設定ウィンドウが開いたら、設定ウィンドウに示された操作以外はできなくなります。

他のウィンドウで作業をしたい場合は、た卜のウィンドウクローズボタンをクリックすれ

ば、設定ウィンドウを閉じて直前の状態に戻ることもできます。

設定ウィンドウでは、ユーザーは項目の指定や文字の入力をします。

項目の指定

項目を指定す るときは、項目の前の口 のボタンの中をマウスで左クリックして選びます。

項目を指定する場合は、複数の項目から１つしか選択で きないものと、 それぞれ独立して

ＯＮ/ＯＦＦを指定で きるものがあります。 前者を「ラジオボタン」、後者を「チェックボッ

クス」 ということもあります。

「デ ィスク初期化」の設定ウィンドウで は、ここで「システムの複写」は「しない」に、「デ

ィスクの種類」 は「1.２ＭＢ［２ＨＤ］」 にしてください。

注）TOWNS では2HD のフ ロッピイディスクにかぎって「システムの複写」を

「する」に設定することができます。「する」の設定で初期化すると、ToｗｎsOS

の主要な部分がCD-ＲＯＭから複写されます。このとき、ToｗnｓMENU やいろいろ

なユーティリティはフロッピイディスクの容量の関係で複写されません。

ですから、システムを複写したフロッピイディスクに１つだけアプリケーシ

ョンを組み込み、TOWNS の電源スイッチを入れたときにフロッピイディスク

から起動することもできます。そのアプリケーション専用にしたいとき、など

に使います。

ただし、初期化で複写されたToｗｎｓOSのシステムがフロッピイディスクのか

なりの容量を占めているので、肥大化の傾向があるToｗｎsOSのアプリケーショ

ンを実際に組み込むには、カスタマイズや他のドライブにまたがったファイル

の配置など、ＴｏｗｎsOSの深い知識が必要になります。

ちなみに、「デ ィスク種類」のうちの６４０ＫＢ［２ＤＤ］や７２０ＫＢ Ｌ２ＤＤ］は、他機種

のパソコンやワープ ロ専用機などとファイノレをや りとりす る場合に使います。 1.２Ｍ Ｂ［２

ＨＣ］、1.44MB は、ＴＯＷＮＳＩＩＨＲのような３モードフロ ツピ イデ ィスクドライブを備

えた機種でだけ使 えます。 これは主にＩＢＭ系のパソコン とのファイルのや りとりに使い

ます。
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文字の入 力

四角く囲まれた文字の入力領域 にマウスカーソルをあ わせてマウスをクリックすると、

文字カーソル （「1字型カーソル」 とか「ビームカーソル」 という場合 もあ ります）が現れ

ますので、この位置からキーボード（またはソフトウェアキーボード）で文字を入力しま

す。

「デ ィスク初期化」の設定 ウィンドウでは、「デ ィスクの名前」 には「ＵＳＥＲＤＩＳＫ」 と

いう文字が現 れていると思い ますo デ ィスクの名前をつけずにそのままにしてもよいので

すが、「デ ィスクの名前」ぱあなたがビデオカセット テープ の背 に貼 るラベルのようなも

ので す。た とえば、 システムＣＤ-ＲＯＭで は、デ ィスクの名前は『ＴＯＷＮＳＳＹＳＴＥＭ
』

とつけられています。これは、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのファイル表示ウィンドウのタ イトルバ

ーに表示されています。ディスクがドライブから一時的 にはずされたときにも、ディスク

の名前で区別するこ とがで きますので、フロッピイご とに適当な名前をつ けたほうが間違

いがなくてよいで しょう。

実際にディ スクの名前をつけるために文字を入力す るには、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの上辺の

メニューバーの右 に並んだ小さな正方形の４つのボタンのうち、右から３番目にあるキー

ボードのイラストのボタン （ソフトウェアキーボードボタン）をクリックして画面 にソフ

トウェアキーボードを出して文字を入力してください（ソフトウェアキーボードの使い方

については、 システムＣＤ-ＲＯＭ の「キーボード入門」 アイテムを参照してください）。

また、別売 りのＴＯＷＮＳ専用キーボードを接続 しているなら、キーボードからで も文字

を入力するこ とがで きます。

以上の設定がすんだなら、「実行」ボタンをクリックしてください。す ると、ディスク

の初期化が始 まります。一度設定をした後、やめた くなった ときは、ガイドウィンドウの

「取消」ボタンをクリックすると、初期化は行われずにＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 ります。実行

中は作業の進み具合を表す帯グ ラフが現れて、マウスカーソルは時計の形 に変わります。

そして、元のマウスカーソルの形（矢印） に戻 ると、作E業 が終 わったことになります。

初期化を実行して待つこと数分後、初期化が正常に終了したら、ウィンドウの左卜隅に

あるボタンをクリックして「ディスク初期化」 ウィンドウを閉じてください。

F皿 ファイル(ディレクトリ)の複写

それではここで、先ほど初期化をすませたＡドライブのフロツピイディスクのファイル

表示ウィンドウを開いて見てみましょう（Ｆｉｇ.2-21参照）。ここでは「システムの複写

しない」を指定したので、Fig2-21 のようにＡドライブにファイノレはありません。もし

「システムの複写　しない」を指定したなら、初期化の作業と同時に、システムＣＤ-ＲＯＭ

からいくつかのディレクトリとファイノレが複写されています。ただし、それでディスクが
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いっぱいになったわけではなく、フロッピイディスクにはまだ空き領域があることはキャ

プションバーの右端に示された数値でわかるはずです。

「ドライブ選択ウィンドウ」をアクティブにして、ウィンドウ右上隅の「表示切り換え

ボタン」でファイル表示モードに切り替えて、ＣＤ-ＲＯＭの「Q 」ドライブのアイコンを

選択してダブルクリックし、Ｑドライブのファイル表示ウィンドウを開いてください。

次に、もう一度ドライブ選択ウ

F19.2-21 Q ドライブとＡドライブのファイル表示ウィンドウ

Fig.2-２２ 「複写」設定ウィンドウ

13６

インドウをアクティブにして、フ

ロッピ イディスクドライブの「Ａ」

ドライブ を選択してダブルクリッ

クしてください。ファイル表示 ウ

ィンドウが開きましたね。このウ

ィンドウのタイトルバーをド ラッ

グして移動 し、たがいに重ならな

いよ うに配 置 したのがＦｉｇ.2-21

の状 態です。

ファイル表示ウィンドウから、

複写元のディレクトリやファイル

をマウ スで複数選択 して複写 （コ

ピー）することができます。この

場合、ディレクトリを複写元 とし

て選択 すると、ディレクトリの中

のファ イル もすべて複写されます。

以下、 テキストファイルを編集

するためのユーティリティ「テキ

スト編集」のプ ログラムファイル

を、システムＣＤ-ＲＯＭ からフロ

ッピ イディスクに複写してみ ます。

まず、「Ｑ」の ウィンド ウをア

クティブにして、rＴ　Ｔ００Ｌ」と
ー

いうディレクトリをクリックし、

ファイル表示ウィンドウを開 きま

す。「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」 というファイ

ルが「テキ スト編集」のプ ログラ

ムファイルですから、マウスでク

リックして選択してください。す



Fig.2-23

F19.２-２４

ファイルウィンドウ

「複写」設定ウィンドウに複写先が指定された

2-２　フロッピ イディスクを使 う

ると、 ファイルが反転表示された

はずです。これで 複写元のファイ

ル の指 定 が す み ま した の で、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの上 辺 のメ ニ ュ

ーバーの左から２番目の「ファイ

ル」 というメニューボタンをドラ

ッグして、サブメニューを引き出

しなが ら、「複写」の ところ にマ

ウスカーソノレをあてたままマウス

ボタンから指を外してください。

Ｆｉｇ,2-22 の よ うな「複写」 とい

うタイトルの設定ウィンドウが出

ましたね。

「複写先パス名」「複写先ファイ

ル名」をキーボードから入力して

もよいので すが、複写先は「ファ

イルウィンドウ」からドライブ ま

たはディレクトリを指定すること

もで きます。

「複写」 ウィンド ウのドラ イブ

アイコンをクリックする と、「複

写先選択」 というファイルウィン

ドウが開 きます（Ｆｉｇ.2-23）。 こ

のように、あ る処理の途中でユー

ザ ーにドライブやディレクトリや

ファイルを選択させるウィンドウ

を、「ファイル ウィンド ウ」 とい

います。

ここ で` は、「複写先選択」ウィ

ンドウのド ライブ アイコンの左右

の三角矢印のボタンを使って複写

先の「Ａ」ド ライブを指定して、

実行ボタンをクリックして「複写」

ウィンドウに戻ってください。

す る と、Ｆｉｇ.2-24 の よ うに 複
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F19.2- ２５ Ａドラ イブに複写 さ れた 『ＥＤＩＴ.ＥＸＰ.

1３８

写先パ ス名 は「￥」（ノレートディ

レクトリ） に、複写先ファイノレ名

は「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」に変 わっ て い

ますね。必要であれば、複写先の

ファイル名を複写元 と違うファイ

ル名に変 えて複写することもで き

ます。ファイル名を変えても内容

は変 わりませんが、拡張子を変 え

て し ま う と、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで

使えなくなるこ ともあります｡「 複

写」て ば、 複写元 と同じ名前のフ

ァイルが 複写先のデ ィレクトリに

あると、 まず複写先の同名ファイ

ルを消去 して、 そのディレクトリ

に複写元 のファイルを書き込んで

しまい ます。これを「上書き」 といいます。こうなると、複写先に元からあったファイノレ

の内容を復元す ることはで きませんので、十分に注意してください。

ここで実行ボタンをクリックす るとファイルの複写が行 われて、 その結果、Fi＆2-25

の よ うにファイル表示 ウィンドウの中身が書 き換 えられ、Ａドライブに「ＥＤＴＴ.ＥＸＰ」が

追加されたのが わかります。複写元を複数選択するときは、複写したいファイル名をそれ

ぞれクリックするだけです。指定を間違 えても、 もう一度クリックすれば元に戻ります。

また、タイトルバーの右から３番目のボタン［全選択ボタン］をクリックすると、すべて

のファイルを一度に選択するこ ともで きます。 ワイルドカードの指定を工夫してファイル

の表示が隣 り合 うように準備しておくといった応用 も考えられます。

ファイルの複写だ けでな く、ディレクトリの複写について も、 これまで の説明 とまった

く同じ要領で 行うことがで きます。 また、デ ィレ クト リを複写した場合 は、 そのディレク

トリの中にあるファイルご と複写されます。



2-２　 フロッピ イディスクを使 う

E■ ドラッグによるファイル(ディレクトリ)の複写

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでファイルを複写する割去は、このほかにも用意されています。

まず、複写先となるディレクトリのファイル表示ウィンドウを、そして複写元のファイ

ルが含まれるファイル表示ウィンドウを開きます。次に、複写元のファイルまたはダイン

クトリにマウスカーソノレをあわせ

F19.2-26　 ドラッグによる複写

F19.２-27 ディレクトリ作成

てドラッグし、複写先のファイル

表示ウィンドウの中でマウスボタ

ンを離します。　こうすれば、ファ

イルが複写元のウィンドウから複

写先のウィンドウに複写されます。

このほうが簡単かもしれませんね。

ただし、ドラッグによる複写の

場合、複写元も複写先も、ファイ

ノレ表示ウィンドウでなくてはなり

ません（ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 か

ら複数のファイノレを一度にドラッ

グで複写することができるように

なりました）。

li皿 ディレクトリの

作成

ファイル表示ウィンドウで、フ

ァイルやディレクトリが何 も選択

さ れていない状態では、サブディ

レ クト リを新たに作成してそのウ

ィンドウに追加することがで きま

す。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの メ ニ ュ ーバ

ーの「ファイル」ボタンの「ディ

レ クト ジ作成」を選択し、「デ ィ

レク1り 作成」ガ イドウィンドウ

の文字入力エ リアに、これから新

しく作 るディレクトリ名をキーボ

13９



ＣＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る

－ド（ソフトウェアキーボード）から入力します。

l ■ ディレクトリの削除

また、 複写 と同じような手順で、ファイノレ表示ウィンドウのデ ィレ クトリやファイルを、

マウスで 複数選択して削除することもで きます。

デ ィレクトリを選択すると、ディレ クトリの中のファイルはすべて削除されます。一度

削除してしまったファイルやディレ クトリは消滅し、元 に戻 すこ とはできません。十分注

意して行ってください。

なお、 ライトプ ロテクタ（フロッピイディスクやディスクカートリッジの裏面右下にあ

る、 スイッチのような もの。このスイッチを押し上げ るとデータの書き込みがで きなくな

るが、読み出しはで きる）を書 き込み禁止側 にしたフロッピイディスクや光磁気ディスク、

読み込み専用であるＣＤ-ＲＯＭでは、ファイルを削除す るこ とはで きません。

l 皿 ア プ リ ケ ー シ ョ ン を ア イ テ ム 登 録 す る

（ ア イ テ ム 管 理 ）

ファイル表示ウィンドウでＡドライブの「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」をクリックして選択し、続け

てダブルクリッタすれば､ Ａドライブに複写された「テキスト編集」を実行することがで

きます。

しかし、ドライブ選択ウィンド

F19.２-２８ プログラムファイルを複写しただけではアイテムは作られなかった

1４0

ウに戻って、表示切 り換 えボタン

で 「アイテム」にしてからＡド ラ

イブのド ライブアイコンをダブル

クリックし、アイテム表示 ウィン

ドウを開いてみると、 そこには何

もアイテムが表示されません。こ

れは、どうしてなのでしょう？　

アイテムは、別ドライブのファ

イル表示 ウィンドウ間のドラッグ

による複写や、「複写」メニュー

からの複写で は複写することがで

きません。実行ファイル そのもの

は複写されていても、これがアイ

テ ム とし てＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 表



2-2　 フロッピ イデ ィスクを使 う

示されるための情報 は、ドライブごとにルートディレ クトリにある「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ」と

いうファイル として保存されているので、Ａドライブ に複写された実行ファイル「ＥＤＩＴ.

ＥＸＰ」 も、「テキスト編集」アイテム として新たにＡド ライブ に登録 しなければなりませ

ん。これを行うのがＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「ファイル」メニューボタンの「アイテム管理」で

す。

「アイテム管理」には、「登録／変更」 と「削除」のサ

F19.2-29 アイテムを複数選択→アイテム管理→削除

アイテムを１つ選択→アイテム戮 里→官更、削除

アイテム選択しない→アイテム恨 里→登録

ブメニューがあります。ただし、システムＣＤ-ＲＯＭ は

読み出し専用の記憶媒体なので当然書き込みができない

ので、Ｑドライブ（システムＣＤ-ＲＯＭ）のアイテム管

制青報は変更できません。フロツピイディスクやハード

ディスクのような読み・書き両用のディスクであれば、

ユーザーが自由にそのドライブのアイテム登録置報を変

更することができます。

アイテム管理を選択する前に、ファイル選択ウィンド

ウのアイテムのどれか１つを選んでおくと、「登録／変

更」と「削除」以外の項目は薄い色で表示されたままに

なっており、選択できません。アイテムのどれか１つを

選んでおくと、実際には「登録／変更」を選んでアイテ

ムの「変更」をすることがで き、「削除」を選択すると、

すでに登録したアイテムを削除できるわけです。

事前に２つ以上アイテムを選択してしまうと、「削除」

しか選択できません。

事前にまったくアイテムを選択しないと、「登録／変

更」だけが選択でき、アイテムの「登録」をすることが

できます。登録の場合にかぎって、アイテム種別を選ぶ

ことができます。変更ではアイテムの種別を選ぶことは

できませんので、種別を後から変更する場合は、一度、

そのアイテムを削除して新たに別の種類のアイテムを登

録 しなおすしかあ りません。

アプリケーションアイテムを登録するには，「アイテム種別」で「アプ リケーション」を

指定します。　ドライブ アイコンをクリックしてアイテム表示 ウィンド ウを開 き，「アイテ

ム管理」の「登録」で拡張子がＥＸＰ，ＢＡＴ，ＣＯＭ，ＥＸＥ，の実行ファイノレ， またはＴＸＴ，

ＤＯＣ，ＤＯＴ，ＣＤＬ，ＥＵＰ，ＴＩＦ，ＧＢＸ，ＩＣＮ，ＰＴＲのデータフ ァイノレを選択 します

（「ＴＭＥＮＵ．ＩＦ２」で設定してある拡張子のファイルだけが有効です）。
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ＣＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら すべ てが 始 ま る

すると、該当する「パ ス」「ファイル名」「ﾀｲﾄﾉﾚ 」 の項目が自動的に記入されます。

この状態で は、タイトルはファイル名 と同じになっていますが、これはアイテムの下に表

示される文字に使うだけですから、ユーザーが好 きなように変えて もかまいません。

パラメータの項目は、実行ファイノレ（拡張子がＥＸＰ､ＥＸＥ､ＣＯＭ のもの）の必要に応 じ

て指定します。先ほどフロツピ イにコピーした「テキスト編集」のプログラム実行ファイノレ

で あ る「ＥＤＩＴ.ＥＸＰ」を ア イ テ

F19.2-30 「お知らせ」のアイテム設営（パラメータ）

1４2

ム登 録 したの力Ｔｉｇ.2-30で す。

では、 システムＣＤ-ＲＯＭ の

「お知 らせ」アイテムの「ダ イ

ジェ スト」のパラメータを見て

みましょう。「ダ イジェスト」ア

イ テ ム を 選 択 し て、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵ のメニューバーの「フ

アイノレ」ボタンの「アイテム管

理」で 「登録／変更」を指定し

てください。アイテム管理ウィ

ンドウのパラメータの項目には「￥Ｔ ＦＩＬＥ￥ＲＥＡＤ１.ＤＯＣ」 というファイル名が記され
ー

ていますね（「パラメータ」 については、コマンドモードの ところで説明します）。これで

実行ファイル 『ＴＹＰＥ.ＥＸＰ』を呼び出して起動 し、パラメータ に従ってテキストファイ

ルの「ＲＥＡＤ１.ＤＯＣ」 を読み込んで画面に内容を表示 します。

このように「パラメータ」項 目は、レ ストランで ステーキを注文するときに、庄文名に

続けて 「レアで」などというオプションのようなもので、実行時の機能の切 り替え指定を

したり、プログラムの実行にあたって必要なデータの指定などをします。

次の項 目の「ディレクトリ移動」 とは、アプ リケーションアイテムを実行する直前の準

備 として、実行ファイルがあ るディレクトリにカレントディレクトリを移動することです。

プ ログ ラムの実行に必要なファイノレがカレントディレクトリになくてはならない場合など

にはこの指定をします。特 にそのような必要がない ときは、ディレ クトリ移動は「なし」

で よいわけで す。「デ ィレクトリ移動」 と「パラメータ」についての詳細は、 それぞれの

アプリケーションのマニュアルを参考にして必要に応じて設定してください。

「アプ リケー ション」項 目は、 その実 行 ファ イル が どのOS の ものか を表 し ます。

ＴｏｗｎｓOS V2.1 の アプ リケーション は「ＴｏｗｎｓOS 」 を、旧版 のＴｏｗｎｓOS V1.1 の ア

プ リケーションの場合 は「V1.1 」を 選び ます。 また、ＭＳ-ＤＯＳ Ｖ３.1の アプ リケー ショ

ンの場合は「MS- ＤＯＳ」を選び ます。ただし、ＴｏｗｎsOS の シ ステム設定における「コ

ンソールモード」の設定が「コンソールなし」（「コンソールレスモード」）になっている

と指定で きません。コンソールモードの設定は、 システムＣＤ-ＲＯＭ から起動するときは



F19.2-31 アプリケーションアイテムの登録( 実行ファイル)

2-2　 フロッピ イディスクを使 う

「設定」アイテムの「システム設

定」で、ハードディスクから起動

するときは「ＨＤインストール」

でのインストール時に設定します

（コンソールについては第１章を

参照してください）。

次に、このウィンドウの左下に

あるアイテムアイコンを左クリッ

クすると、いろいろなアイコンを

選択して表示のために使うことが

できます。ファイルの内容がわかりやすいアイコンを選ぶと、後々わかりやすく、便利で

す。

l■ データファイルをアイテム登録する

(アイテム管理)

データ ファイルをＴｏｗｎｓＭＥＮＵで選択して「実行」してみると、データ ファイノレの

型によって適切 なアプリケーションを自動的 に呼 び出してくれるこ とがわかります。

た とえば、システムＣＤ-ＲＯＭ の「ダ イジェ スト」 アイテムでのデータファイルであ る

『Q: ￥Ｔ ＦＩＬＥ￥ＲＥＡＤ１.ＤＯＣ
』
ですが、これを先ほどＡドライブ に用意したフロツピ イ

ー

ディ スクに複写 し、 アイテム登録してみてください（Ｆｉｇ.2-32 の ように登録してくださ

い）。

F19.２-32 アプリケーションアイテムの登鼓（データファイル）

これで実行ファイル「ＴＹＰＥ.

ＥＸＰ」を呼び出して起動し、テ

キ スト フ ァ イ ル の「ＲＥＡＤ１.

ＤＯＣ」を読み込んで画面に内容

を表 示 し ます。シス テムＣＤ-

ＲＯＭの「ダイジェスト」アイテ

ムを実行したときと同じ結果にな

りましたね。

データファイルが登録されたア

イテ ムを実行 す ると、Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵはデータファイルの拡張

子を起動ドライブ の「ＴＭＥＮＵ．ＩＦ２」で参照して、あらかじめそこに登録された手順で

アプリケーションを起動しているので す。
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C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ て が 始 ま る

- グループアイテムを作る

(登録と複写、階層化)

F19.2-３３ グループアイテムヘのアプリケーションの登録（ドラッグ）

1４４

グループ アイテムを登録 する と

きは、アイテム登録ウィンドウが

開いた直後にアイテム種別で「グ

ループ」を選択します。

グループアイテムは、タイトル

とアイテムアイコン以外の項目を

変更することはで きません。グル

ープ アイテムを登録し終わった ら、

アイテム表示ウィンドウに戻って、

今登録 したグループアイテムをダ

ブルクリックし、アイテム表示ウ

ィンドウを開いて ください。中に

は何 も登録されていませんので、

同じドライブの他のウィンドウの

アイテムを何か選択してドラッグ

し、このウィンドウの中でマウス

ボタンを離してください。 アイテムが複写されましたね。

グループアイテムもディレ クトリのように階層構造を とることがで きます。た とえば、

システムＣＤ-ＲＯＭ の「ＴｏｗｎｓStaff」 ア イテムには、「ＣＤ辞書検索」など４つのアイテ

ムが入ってい ますし、「エンターテイメント」アイテムは、「ＣＤプレーヤー」など４つの

アイテムを含むグループ アイテムで す。 どちらも階層構造になってい ますね。複写元 のア

イテムが子、孫……を持つグループアイテムであ れば、 複写さ れたアイテムも、その階

層構造ご と複写されてい ます。

アイテムの階層化は実際にやってみると10 層以上可能ですが､ 筆者の場合は２～４層程

度で止めています。グループアイテムを使った階層構造は、ディレクトリと同じようなツ

リー構造 になっていますが、このアイテムのツリーの全体の様子はＴｏｗｎｓＭＥＮＵで見

ることがで きませんし、パス指定のような方法 もあ りません。

余談で すが、ユ ーザーがあるドライブでアイテムを登録 すると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ はそ

のドライブのルートデ ィレクトリに「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ」 とい うファイルを作っ て保存し

ているというこ とを説明 しましたね。こ れを応用して、「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ」ファイルを他

のドライブ に複写すれば、 そのドライブのアイテムの階層構造を丸ご と複写することがで

きます。先ほどアイテムは他のドライブ に複写することはできないと書いたばかりで すが、



2-3　「コマ ンドモ ード」 とＭＳ-ＤＯＳ

この方法はメーカーがすすめる方法ではなく、いわゆるウラ技ですから、肝心のアイテム

の設定が適切であ る保証 はあ りません。 また、複写によってすでに複写先のドライブにあ

った「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ」 は消されてしまうので、元に戻すこともで きません。

ファ イルの複写などの練習 をしてい るうちにアイテムの様子がおかしくなったときは、

この「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ」の内容をなん らかの原因で壊 してしまった と考えられますので 、

その場合は「ＴＭＥＮＵ．ＩＴＭ」 ファイルを削除して新たにアイテムを設定 しなおすこ と

も考えたほうがよいか もしれません。

㎜ コマンドモード

TOWNSでは、TownsOSのアプリケーションだけでなく、富士通のビジネスパソコ
ンFMR-50シリーズのMS-DOS V3.1のアプリケーションも使うことができます。ＭＳ-
ＤＯＳのアプリケーションを使うには、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを使ってアイテムにアプリケーシ
ョンを登録してぉけば、ダブルクリツクするだけでＴｏｗｎｓＭＥＮＵから実行できること
は説明しました。
また、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵから「コマンドモード」のアイテムを実行してコマンドモード
に人ることで、FMR-50シリーズでMS-DOS V3､1を使っているのと同じような環境に
することもできます。
「コマンドモード」アイテムを実行すると、次のような両面になり、カレントドライブ
名を示した「Q＞」などというプロンプト（ューザーにコマンドの入力をうながす印）に
続けて、文字入力位置を示すカーソル「」が出て、ューザーからの人力待ちになります。－
MS-DOSではパソコンにューザーの作業指示（命令）を与えるために、キーボードか
ら英数宇で構成された文字列を打ち込みます。これを「コマンド」といいます。この場合
は、ューザーはマウスではなく、キーボードからコマンドを入力します（なぉ、この場合
はソフトウェアキーボードは使えません。コマンドモードを使うときは、ＴＯＷＮＳの電
源スイツチを入れる前に必ず別売りのキ―ボ―ドを接続しておいてください。もしもキー
ボードを接続しないままコマンドモードに人つてしまつたときは、ＴＯＷＮＳ本体のリセ
ツトスイツチてて丙起動するしか抜けるガ去はありません）o

パソ
コンは、ユ―ザーが打ち込んだコマンドの文字列をそのままデイスプレイのカ―ソ
ル位置に表示しますが、「リターン（ノ）」キ一を押す前ならば、綴りの間違いなどは「後
退（BS、吋）」、「削除（DEL）」などの編集キーで訂正することができますo
コマンド入力後
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CHAPTER 2　To ｗｎｓＭＥＮＵから すべてが始 まる

を次の行の先頭に移し、コマンドライン （コマンドが入力された行）の文字列 を解釈して

実行します。

「リターン」キー （「ＣＲ」 とも略す。英文タイプ ライタのＣａｒｒｉａｇｅ Ｒｅtｕrｎ （復帰）の

略。本来の意味は、行の先頭にカーソルを戻すこ と。パソコンのコマンド行では、リター

ンキーを押すと、 その行が解釈、実行されて、行の先頭 にカーソルが戻ると同時に次の新

しい行にカーソルが移るので、リターン と改行を厳密に区別しないことがある）は「改行

キー」などともいわれます。

コマンドモードのコマンド は、「内部 コマンド」 と「外部コマンド」の２種類 に分 けら

れ ます。内部コマンドは、「ＣＯＭＭＡＮＤ．ＣＯＭ」 という実行ファイル にまとめて収めら

れてお り、ＴｏｗｎｓOS （MS- ＤＯＳ）を起動 した ときには必ずメイン メモリに読み込 まれ

ているので、 コマンドモードではいつで も使うことがで きます。

外部コマンドは、実行しよ うとするたびにディスクから読み込 む必要があ るMS- ＤＯＳ

のユーティリティ（アプ リケーション）です。

MS- ＤＯＳのそれぞれの外部 コマンド とほぼ同 じ機 能が、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のメニューバ

ーのボタンやシステムＣＤ-ＲＯＭ

F19.２-34　 コマンドモード

1 ４６

の ア イ テ ム に 含 ま れ て い ま す 。 こ

の た め 、MS- ＤＯＳの 外 部 コ マ ン

ド の 実 行 フ ァ イ ル は、「ＲＥＩＰＬ．

ＣＯ Ｍ 」「ＳＥＴＵ Ｐ．ＥＸＥ 」「ＦＯＲ

Ｍ ＡＴ ．ＣＯＭ 」 な ど の よ う な 一 部

だ け し か、 シ ス テ ムＣＤ- ＲＯ Ｍ に

は収 め ら れ て い ませ ん。

MS- Ｄ ＯＳ の 外 部 コ マ ン ド お よ

び 内 部 コ マ ン ド に つ い て は、

ＴＯ ＷＮ Ｓ用 「 日 本 語MS- Ｄ ＯＳ

Ｖ３.1 （基 本 機 能 ）」（富 士 通 、B276A300

、9,800 円 ） の マ ニ ュ ア

ル 「ユ ー ザ ー ズ リ フ ァ レ ン ス」 を

参 照 し て く だ さ い 。 こ の マ ニ ュ ア

ノレは 、 全 国 の 富 士 通 プ ラザ やＦ Ｍ

プラザ、ＦＭ ＴＯＷＮＳプラザ、通信販売などでも購入できます（なお、通信販売による

実際の購入方法については、コラムを参照してください）。



C ＯＬＵＭＮ 通信販売でも買えるマニュアル

2-3 「コマンドモード」とＭＳ-ＤＯＳ

ＴｏｗｎｓOS の コマンドモードの実際については、Ｔｏｗｎｓシステムソフトウェアのマニュ

アルには記載されていませんので、MS- ＤＯＳを多少かじったこ とのあ るユーザーなら「日

本語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1　ユ ーザ ーズリファレンス」（81SP-0063 、2,800 円） だけを購 入す る

と便 利で しょ う。ただ し、マニュ アルだ け購 入 して も、ＭＳ-ＤＯＳの外部 コマンド が

ＴｏｗｎsOS には添付されてい ませんので使 えません。ＴｏｗｎsOS の メ ニュ ーにある同等の

機能を使うか、ＭＳ-ＤＯＳを購入してください。

ＭＳ-ＤＯＳについて深 く知 りたい ときは、MS- ＤＯＳ Ｖ３.1は こ のマニュ アルだけにして、

「日本語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0」 の基 本機能（12,800 円 ） と拡張機能 （10,000 円 ）の両方を購 入

されることをおすすめします。V5.0 になってマニュアノレの内容が充実したからです。

ＴＯＷＮＳもこれだ け市場に出回ってくると、中古機を買 うユーザ ーもいることで しょ

う。 そんな とき、添付されているはずのマニュアルがない というこ とも考 えられます。で

も、本体添付マニュアノレ､純 正ソフトウェアのうちシステムソフトウェ ア、ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ、

ＴｏｗｎsＳＯＵＮＤ、ＴｏｗｎsＶＮＥＴ、Ｆ-BASIC386 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳ（一部は不可）、MS- ＤＯＳ

Ｖ３.1（基本機能）などについてはマニュアノレを別売 りしてくれますから大丈夫。自分で

紛失してしまった とき、ボロボロになっ てしまった ときなどにも助かりますo

マニュアルを手に入れるにぱ、近 くに富士通のパソコン ショップ 「ＦＭ-ＬＡＢ」の看板

を出した店があれば、ここで聞いて取り寄せることができます。近 くにお店がないときは、

全国各地 にあ る富士通のショールーム「富士通プ ラザ」、東京・大阪・名古屋のＴＯＷＮＳ

専門のショールーム「ＦＭ ＴＯＷＮＳプ ラザ」、ＦＭ系パソコン、アプリケーションのショ

ールーム「ＦＭプ ラザ」（東京・大阪）で聞いてみてください。

ＭＳ-ＤＯＳのマニュアルな ど需要が多い ものは、筆者が東京のＦＭ ＴＯＷＮＳプ ラザなど

を見た ところでは、常備しているようです。各地のプ ラザでは、いろいろな講習会、イベ

ントの開催をはじめ、持ち込みによる修理、ＦＭ シリーズに関する相談などを受け付けて

おり、ＴＯＷＮＳユーザーには何かと便利 なところです。

プ ラザの場所 などについては、ＴＯＷＮＳのよろず相談窓口「ＦＭ ＴＯＷＮＳインフォメ

ーションサービス」（東京:03-5690-0032 、大 阪:06-346-5487 、他 各地より転送あ り）に

問い合 わせるのが早道です。

プ ラザ もＦＭ-ＬＡＢ も近くにないときは、通信販売 という手があ りますo 富士物流㈱品

川営業所内、富士通マニュアノレ通販センター（03-3474-1231 ）に在庫を問い合わせて、『ＦＭ

シリーズマニュアノレ注文書／振替用紙』を請求、この用紙に記入の うえ、郵便振替でマニ

ュアノレ代金 と送料 （１冊当たり30（）円）を払い込みます。入金が確認されると、２週間以

内にマニュアノレが送られてきますo

で はここで、MS- ＤＯＳの内部コマンドを実行してみましょう。

コマンド ライン にはrQ ＞」と、ＣＤ-ＲＯＭ ドライブがカレントド ライブであることを表

すプ ロンプトが表示 されています。 ここで「Ａ: 」 と入力して最後にリターンキーを押す

と、プロンプ トは「Ａ＞」 に変 わりました。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのド ライブ選択ウィンド ウで

Ａドライブのド ライブアイコンを選択したのと同じ働 きがありました。

次に、 この状態で 「ＤＩＲ」 と入力し、リターンキーを押して ください。この「ＤＩＲ」コ
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F19.2-35[ ＣＴＲＬ]十[Ｓ] のキー操作で中断したところ

1４８

マ ン ト は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの フ

アイノレ表示 ウィンドウに相当する

機能を持っています。

｢Ａ ＞ＤＩＲ｣ と表示 された 後、

次の行からＡドライブのディレク

トリやフアイノレの一覧が表示され

ました。画面表示 が24 行 を超 え

る と、カー ソル位 置は24 行 目 に

なったまま、最初のほうの表示が

自動的 にスクロール表示されて画

面 の上辺から外に押し出されてし

まい、見 ることがで きなくなりま

す。

このようなときには、[ＣＴＲＬ]

十[S]([ＣＴＲＬ] キ ーを左 手小指

で押さえながら、左手人指し指などで ［S］ キーをいっしよに押す）で、コマンドによる

画面表示 を中断させることがで きます。画面表示を再開したい場合は、任意のキーを押す

と再開し、何度で も中断、再開を繰り返すことがで きます。

このＤＩＲコマンドぱ、「DIR　Q: ￥」 のように、空白で区切って「パラメータ」をつけ

ることがで きます。パラメータは、コマンドの作用が及ぶ範囲を指定する目的語 として使

われています。 ここではシステムＣＤ-ＲＯＭのルートディレクトリのファイル一覧を指定

しています。

パラメータ と似 たものに、「ＤＩＲ /P 」 の ような「スイッチ」があ ります。 スイッチ は

コマンドの働 きを変えるときにつけます。 ＤＩＲコマンドの「/Ｐ」スイッチは､24 行ご とに

表示をいったん止 めるページ表示です（つ まり、先 はどのように、24行以上表示さ れる場

合、前のほうの行が見えなくなることがありません）。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のアイテム登録の「パラメータ」項 目で は、このスイッチ とパラメー

タを記述す ることがで きます。

次に、「ＣＨＤＩＲ」を説明 しましよう。 MS- ＤＯＳの内部 コマンド「ＣＨＤＩＲ」（省略形は

「ＣＤ」）は、カレントデ ィレタトリを表示 する機能 と、カレントデ ィレクトリを変更す る

機能があ ります。

「ＣＤ」 とだ けコマンドラインから入力す ると、現在いるドライブ （カレントドライブ）

と現在いるディレクトリ（カレントディレ クトリ） を表示 します。「ＣＤ ￥」 とす ると、

カレントドラ イブか らルー トデ ィレ クト リに移動す るこ とがで きます。「ＣＤ Ｑ: ￥Ｔ　
－

ＦＩＬＥ」 とすると、ＱドライブのＴ ＦＩＬＥ ディレクトリをカレントディレクト リにします。
－



2-3 「コマンドモード」 とＭＳ-ＤＯＳ

ここで注意しなくてはならないのは、「カレントディレクトリはドライブご とに１つ ず

つ存在する」 と考えたほうがよい というこ とで す。 このため、Ａドライブがカレントドラ

イブの ときに、「ＣＤ Ｑ: ￥Ｔ ＦＩＬＥ」 とした後 に「ＤＩＲ Ｑ:/ Ｐ」 とすると、「ＤＩＲ Ｑ:　
－

￥Ｔ ＦＩＬＥ/Ｐ」 と同じ結果 になります。
－

また、相対パスを使って『ＣＤ.｡』で１つ上層の親デ ィレ クトリに戻 るこ ともで きます。

E● 実行ファイルとバッチファイル

コマンドモード （ＭＳｏ ＯＳ）の外部コマンドやアプ リケーションは、「ＣＯＭ」「ＥＸＥ」

の拡張子のファイノレ名を持っ た実行ファイルにプ ログラムが入っています。 コマンドライ

ンから実行ファイル名を入力すると、 実行するこ とがで きます。この場合、同名のＣＯＭ 、

ＥＸＥファイノレがあ るときな どを除いて、拡張子 と「｡」（ピリオド）を省略 してもかまい

ません（拡張子 を省略で きる場面で拡張子を省略するときは、ピ リオドもいっしよに省略

します。ピ リオドを省略しない と、シ ステムは拡張子がないファイル名だ と解釈し ます）。

実行ファイル名は、カレントディレクトリ名の次 から始 まる部分パス、 またはフノレパスで

入力します（部分パスやフルパスの使い方については、先に説明しました）。

なお、実行ファイル に似たものに、バッチファイル （拡張子は「ＢＡＴ」）があります。

これについて説明しておきましょう。

MS~ＤＯＳのコマンドラインで は、１行にコマンドを１つだ け入力して実行する操作を

繰 り返しますので、 そのたびにユーザーの入力操作が必要 になります に れを「逐次実行」

といいます）。 しかし、 これで はたいへん不便で すので、ＢＡＴフアイノレを作 り、自動的

に次か ら次へ とユーザーの命令を実行させます。

ＢＡＴ ファイルを作 るときは、実行する順番 にコマンドを記述したテキストファイルを

作成し、「ＢＡＴ」の拡張子をつけて保管し ます。これを、「バッチ（Ｂａtch）ファイル」と

いいます。

バッチファイノレは､ＴｏｗｎｓOS のユーティリティ「テキス1ヽ 編集」や、システムＣＤ-ＲＯＭ

にJI又童たされたフリーソフトウェア「ＷＩＮＫ」などで作るこ とがで きます。

いっ たんバッチファイルを作っておけば、ＭＳｏ  ＯＳのコマンド入力待ち状態 （コマン

ドプロンプ トが出ている状態）でバッチファイル名を入力するだけで、ＢＡＴファイル に

記述されたコマンドを順番 に一括 して実行するこ とがで きます。このファイル名を入力す

る際は、ＣＯＭ、ＥＸＥファイルを実行する場合 と同様に、拡張 子を省略することがで きま

すので、バ ッチファイルはまるで新たなコマンドを作ったかのように利 用することがで き

ます。バッチファイルをコマンドラインで実行するときは、パラメータをつ けるこ とがで

きます。ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 「コマンドモード」アイテムの設定を（「アイテム管理」メニ

ューを使って）覗いてみると、パラメータに通常「/Ｒ」 とい うスイッチがつけられてい

1４9



C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ か ら す べ て が 始 ま る
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ます。 この場合、ＴｏｗｎsOS に戻

るには、『ＴＭＥＮＵ』とコマンド

ラインから入力して「ＴＭＥＮＵ．

ＢＡＴ」を実行します（ＴＭＥＮＵ．

ＢＡＴ は、あらかじ め作 られてい

るので、新たに作 る必要はあ りま

せん）。

MS- ＤＯＳ Ｖ３.1の アプ リケ ー

ションの 中にはMS- ＤＯＳのフリ

ーエリア（アプ リケーションが使

えるユーザ ーズメモリ領域）を非

常に大 きく占有するものがあ り、 このままで は起動で きなかっ たり、実行途中でハングア

ップやアボート （アプ リケーションが途中でこ不意に終わってしまう）するなど、不安定な

ときがあります。 その場合は、 システムＣＤ-ＲＯＭ にあらかじめ用意された「ＤＯＳ.ＢＡＴ」

をコマンドモード に入った直後に実行して、MS- ＤＯＳのアプ リケーションが使用
で きる

ユーザーズメモリ領域を広げます（コマンドモードに入った直後のフリーエリアは、設定

によって も違い ますが、目安 として、おおよそ460K バ イト程度ですが、Ｄ
ＯＳ.ＢＡＴを実

行した直後では485K バ イ トくらいになります）。

それで もメモリ不足の場合は、ＴＯＷＮＳ用「日本語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1（基 本機能）」の購

入を検討 してください。設定によっても違いますが、目安 として、日本語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1

で の フリーエ リアは525K バ イト程 支です。つ まり、このフリーエ リアの容量をフルに使

うこ とを前提 にして作 られたようなMS- ＤＯＳのアプリケーションは、ＴｏｗｎｓOS の コマ

ンドモードで は動作しない ということがいえ ます。 また、ＦＥＰの交換を必要 としない も

のや、 テキ ストＶＲＡＭ を直接操作したり、ＴＯＷＮＳやＴｏｗｎsOS の 隠 し機 能などを使

ったものも動 きません。

なお、「コマンドモード」アイテム設定の中の「パ ラメータ」項目で 「/Ｒ」スイッチを

つ けなかっ た場合は、『ＴＭＥＮＵ．ＢＡＴ』で はな く、「ＥＸＩＴ」 とい う内 部コマ ンド
で

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 ることがで きます。



2-４　Ｔｏｗｎｓシ ステ ムソフトウェアのアプリケーション

Ｔｏｗｎｓシステムソフトウェアの

アプリケ ーション

- ＴｏｗｎｓＳｔａｆｆ、テ キスト編 集 、ポ ストカード

パソコン というと、ワープロソフト とか、表計算ソフト（縦横 に並んだ枡目が画面に表

示される自動集計表） とか、データベースソフト（たくさんのデータをひとまとめにして

ディスクで管理 し、追加、修正、削除、検索、並べ替 えなどの機能を備えたもの）のよう

な市販アプ リケーションを別途購入しない と、何の役 にも立たない というのがこれまでの

常識で した。 その点、ワープロ専用機ぱ機能と目的がはっきりしていますから、 その日か

ら使えるというメリットがめったわけです。

ＴＯＷＮＳではこのような常識を見事 に破っ て、 すぐに使 える実用ソフトをたっ た１枚

のシステムＣＤ-ＲＯＭ にた くさんJI遜 承しました。 いわばＴｏｗｎｓOS の一部 として、ユーザ

ーが その日から使 えるアプリケーションをひ ととお り備 えたわけです。「ＴｏｗｎｓStaff」「 テ

キスト編集」「ポストカード」は、 その代表だ といえます。

「ＴｏｗｎｓStaff」 に は、『ＣＤ辞書検索j 「テキスト印刷／表示」「予定表」「電卓」などの

セクレタリー機能 （秘書・書記のようにユーザーの日常の仕事を支援 してくれる機能）が

収 められてい ます。以下、 このＴｏｗｎｓStaff と「ポ ストカ ード」 の説明をしてい きます

ので、あなたも実際に使ってみてください。

E● テキスト編集

「テキスト編集」では、文書の作成や修正 とファイノレの保存などをするこ とがで きます。

「テキスト編集」で入力 した文字列は、 ワープロソフトのように、削除、複写、移動、検

索、置換などの編集操作をすることがで きます。ただし、JIS 罫 線 素キャラクタ（第１章

のキャラクタの説明参照）を使った簡 単な罫線を引 く機能はありますが、文書の中で字の

大きさを部分的に変 えるこ とはで きません に のような機能を「書式制御」 といい、書式

制御をしていないファイルを「標準 テキストファイノレ」、 またはたんに「テキストファイ

ル」あるいは「ASCII （ア スキー）ファイル」　といい ます）。

「ＴｏｗｎｓStaff」 ア イテムに含 まれる「テキスト印刷／表示」、 または「フリーソフトウ

ェア」アイテムに含 まれる「ＰＲＮＯＵＴ」を併用すれば、プ リンタ用紙にあわせた印刷が

できるので、簡易ワープロ として使うことがで きます。

また、画面を２つのウィンドウに分割して、２つの文書ファイルを読み込んで他文書を

参照 しながら同時 に編集したり、たがいに文章の一部を引用したりすることがで きますし、

1５1
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広辞苑や英和／和英など、いろいろなＣＤ-ＲＯＭ辞典を使った検索や引用ができますので、

より品質の高い文章をスピーディに作成／編集することが可能になりました。

l ● 〈ＴｏｗｎｓＳtaff〉｢テキスト印 刷／ 表示｣

F19,２-３７ テキスト編集→テキスト印刷の流れと印刷結果
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「テキ スト編集」が、ワープ ロ

の機能のうち、文書作成や編集の

機能だ けを扱うものだ としたら、

印刷の機能は、 この「テキスト印

刷」が請け負っ てくれます。

テキストフアイノレを「テキスト

印刷」で印刷するときは、プリン

タや用紙の設定にあわせて行末を

揃え、印刷書式 （紙のスペースの

うち、印刷しない余白の部分の幅

（「マージ ン」など という）、ペ ー

ジ番号､ タ イトルなど）を指定して

複数部数を印刷することがで きま

す。

「テ キ ス ト印 刷」の 画 面 は、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵで「テ キ ス1ヽ印

刷」のアイテムを選択してダブル

クリックすると、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

と入れ替 わるように現れます。 こ

のため、画面上辺はタイトノレバ ー

ではなく、メニューバーになりま

す。 これは「テキスト編集」で も

同じでした。

メニューバーには「表示」ボタ

ンがあ ります。表示ボタンを左 ク

リックすると、 テキスト印刷のか

わりに「テキ スト表示」が呼び出

され、印刷するテキストフアイノレ

に書かれている内容（文書）を画面で読んでj鶴忍することができます。ただし、印刷書式

（用紙上のレイアウト）はここでは表示されません。



Fig.2-38 「テキスト印刷」と守万に起動される「テキスト表示」

2-４　Ｔｏｗｎｓシ ステ ムソフトウェアのアプリケーション

テキスト表示のメニューバーに

は、「印刷」のボタンがあ り ます。

テキスト表示 とテキスト印刷は、

このボタンによって、シーソーの

片方が上がるともう一方が下 がる

というように、交互 に呼び出すこ

とがで きます。

また、テキスト印刷するファイ

ル は、メニューバーの「ファイノレ」

ボタンを左クリックすると現れる

「ファイル名選択」 ウィンドウで

選択することがで きます。

なお、「テキ スト印刷」で文書

ファイル（標準テキスト）以外の

ファイルを指定して も正常に印刷

できません。テキストファイルかそうでないかの見分け方は、２－１節の17で説明してい

ますので参照してください。

E■ テキスト編集(ＣＤ辞書検索)

最近の富士通の普及版ワープロ専用機「OASYS30 シリーズ」では、ＣＤ-ＲＯＭドライ

ブをオプションで追加できる機種がほとんどです。一度でもＣＤ-ＲＯＭ辞書付きワープロ

を使うと、その便利さにため息が出てしまいます。筆者も、実はその１人なのです。

ＣＤ-ＲＯＭ の形をとった辞書と、従来のように書籍の形をとった辞書にそれほど違いが

あるのかと、いぶかる方もおられるかもしれませんが、実際に使ってみると、三輪車とポ

ルシェぐらいの差が実感できます。

まずＣＤ-ＲＯＭ辞書を使うメリットとして思いつくことは、手作業に比べて辞書を引く

のが格段に速いということですが、手作業ではとうてい無理な辞書引きの方法（後で説明

します）そのものの違いによって、次元の違うサービスが受けられるというが大きいので

す。

では、テキスIヽ 編集の途中でＣＤ-ＲＯＭ辞書を引いて、結果を文書に引用する例を紹介

しましょう。

まず、「テキスト編集」アイテムをダブルクリッタして実行してください。

「テキスト編集」で、本書の原稿を編集することにしました。キーボードあるいぱソフ

トウェアキーボードから文字を″入力して文書を作ってみましょう。文字の入力のしかたに

1５３



C ＨＡＰＴＥＲ ２　ＴｏｗｎｓＭＥＮＵか ら す べ て が 始 ま る

F19.2-39 テキスト編集、ＣＤ辞書検索、テキスト表示／印刷、ＣＤ-ＲＯＭ辞書の関係

1５４

ついて説明してい くと長くなっ てしまい ますので、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「キーボード入門」

アイテムで自習 しておいてください。

文章を入力しているときに操作方法をちょっ と忘れてしまった というようなときは、マ

ニュ アル「ＦＭ ＴＯＷＮＳスタ ートガ イド」の第５章の「文字入力の達人 になる」、マニ

ュアル「ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ ディクショナリ」の第４章「文字の入力方法」を参照してくだ さい。

ここで は、ＣＤ辞書検索 の一例 として、「コンピュータ」 とい う語句を検索語（検索文

字列） としてＣＤ辞書で調べてみることにしましょう。

まず「テキスト編集」で 「コンピュータ」 という文字列 をドラッグして選択します。ド



F19.２-４０　ドラッグで選択された文字列

F19.２-４１ ＣＤ辞書検 索中の 画面

2-４　Ｔｏｗｎｓシステ ムソフトウェアのアプリケーション

ラック による文字列の選択は、 ま

ず先頭の文字にカーソノレを当てて

マウスの右ボタンを押さえ、 その

まま選択する文字列をカーソルで

なぞります。 する と、選択された

文字列が強調 （水色）表示されま

す。「コンピュータ」 という文字

列を選択 したい ときは、「コ」 の

字にカーソルを当ててマウスの左

ボタンを押さえ、 そのまま「ンピ

ュー」 となぞり、「夕」の字の と

ころで ボタンを離します（Ｆｉｇ.2-40

）。

何行にもわたる文字列を選択す

るときは、マウスカーソルを真下

に動かして途中の行をまるご と選

択して強調表示 させることもで き

ます。検索語を選択したなら、「編

集」メニューをドラッグして「ポ

ケットイン」を選択 して ください。

これでポ ケットを介して「ＣＤ辞

書検索」へ検索語を渡す準備がで

きました。

次に「オプション」メニューを

ドラッグ して「ＣＤ辞書検索」を

選び、マウスのボタンを離 します。

すると、ＣＤ辞書ディスクをセッ

トす るよう画面 に指示が出ますの

で、 別売 りのＣＤ辞書をド ライブ

にセットしてください。これで、

「テキ スト編集」の中から一時的

に「ＣＤ辞書検索」 に移るこ とが

で きました。ここで、「検 索」メ

ニューをドラッグ して「入力語検

索」を選択してください。次に「補

155
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F19.2-42 条件検索結果の画面

助」メニューをドラッグ して「ポ

ケットアウト」を選択してくださ

い。検索語を入力するためのボッ

クスが表示され、すでに文書中で

選択した文字列が自動的 に表示さ

れていますので、このまま「検索」

ボタンをクリックします。

ここでは「現代用語の基礎知識1991

・ 電 子 ブ ッ ク版」（ＹＲＲＳ-046

、 自 由 国 民 礼3,950 円） を

使いました。

検索が自動的 に行 われ、やがて

ヒット （条件 に合致）した312 件

の記事のうち、最初のものから順

に表示されます（Ｆｉｇ.2-41 ）。

312件をすべて眺めてもよいのですが、もっと条件を絞り込んで検索したほうが能率が

よいので、「ＣＤ辞書検索」の「検索」メニューから「条件検索」を選択しましょう。

条件の１には「コンピュータ」と入力します。条件の２には、「コンパクトディスク」と

入力してみましょう。「検索」ボタンをクリックすると、まず第１条件で検索され、312

件が表示されます。続いて、この312件の中から自動的に第２条件で検索され、３件がヒ

ットしました（Fig.2-42）。

F19.２-４３ 「テキスト編集」に戻って引用部分を挿入

1５6

このように、「ＣＤ辞書検索」の

「検索」メニューの「条件検索」で

は、語句を５つまで指定して、順

に条件を絞 り込んで検索すること

がで きます。通常検索で は、前方

一致 （たとえば、「コンピュータ

～ 」→「コンピュ ータサ イエン

ス」な ど）や、後方 一致 （「～

コンピュータ」 →「パ ーソナル

コンピュータ」など）などの指定

もで きます。

さて、検索の結果表示された記

事ですが、これを引用してテキス

ト編集の文書で使うこ とがで きま
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2- ４　Ｔｏｗｎｓシ ス テ ムソ フ ト ウ ェ ア の ア プ リケ ー シ ョ ン

す。

引用したい文字列の部分を、先ほどの要領でドラッグして選択 し、ポケットに入れてく

ださい。 そして、画面右上隅の「終了ボタン」をクリックしましょう。 すると、元 の「テ

キスト編集」の画面 に戻 ることができます。

「テキスト編集」の画面 に戻ったら、引用部分を挿入 したい文書中の位置 にマウスカー

ソルをあててクリックします。赤い1 字型のカ ーソルが現れ ましたね。 これで 「編集
」メ

ニューの「ポケットアウト」をドラッグして選択す ると、1字 カーソルのところに引用部

分が挿入されます（Ｆｉｇ.2-43 ）。

検索のしかたは、このほかにも各ＣＤ-ＲＯＭ 辞書別に独自の方法が提供されてい ます。

『ＣＤ辞書検索
』の「書籍」メニューの「メニュー画面」をド ラッグしてみて ください。「現

代用語の基礎知識1991 ・ 電子ブック版」で は分野別 などの検索目次が用意されています。

なお、 この ようなＣＤ-ＲＯＭ辞書検索機能 は、ＴＯＷＮＳを富 士通の ワープ ロ専 用機

「ＯＡＳＹＳシリーズ」と同じように使うことがで きるワープロソフト「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0
」

で もサポートしています。「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0
」で は、さらに「三省堂　 ワードハンター

マルチＲＯＭ 辞典」 というＣＤ-ＲＯＭ 辞書 まで添付さ れてい ます。「ワードハ ンター」に

は「三省堂現代国 語辞典」「コンサイス外来語辞典」「ニューセンチュ リー英和辞典」「新

クラウン和英辞典」「デイリーコンサイス英和辞典」「デイリーコンサ イス和英辞典」「必

携故事ことわざ辞典」「必携 慣用句辞典」「必携 類語実用辞典」「必携用字用語辞典」「必携

手紙実用文辞典」「ワープ ロ漢字辞典」の12 の 辞典が収録 されています。

ＴＯＷＮＳで使 えるＣＤ- ＲＯＭ 辞書

ＴｏｗｎｓStaff の ア プ リ ケ ー シ ョ ン 「ＣＤ 辞 書 検 索 」 で は 、「ＥＰ- Ｗ ‾【ＮＧ
】 仕 様 の１２ｃｍＣＤ-

ＲＯＭ 辞 書 の 検 索 を す る こ とが で き ま す。 こ の 仕 様 は 、 も と も と は 富 士 通 の ワ ー プ ロ 専 用

機 「ＯＡＳＹＳ シ リ ー ズ 」 の た め に作 ら れ ま し た。 こ の ほ か 、 ソ ニ ー ㈱ と共 同 開 発 し た 「ＥＢ

（Ｅｌｅｃtｒｏｎｉｃ Ｂｏｏｋ ＝ 電 子 ブ ッ ク ）」 仕 様 の ８ｃｍＣＤ- ＲＯＭ も 使 う こ と が で き ます 。 ＥＢ仕 様

は 、ＳＯＮＹ の 電 子 ブ ッ ク プ レ ー ヤ ー （ＤＤ- １０、ＤＤ- ＩＥＸ 、ＤＤ- ＤＲ １ な ど） 用 で 、 キ ャ

デ ィ と 呼 ば れ る フ ロ ッ ピ イデ ィ ス ク大 の カ ー ト リ ッ ジ に 入 っ て い ま す
ｏ ＴＯ ＷＮＳで 使 う

と き は 、 こ の キ ャ デ ィ か ら 取 り出 し て、 市 販 のＣＤ シ ン グ ル アダ プ タ を つ け て ド ラ イ ブ に

入 れ ま す 。 ＵＸ ／ＵＧ ／ＨＲ ／Ｈ Ｇの よ う に ド ラ イ ブ が 縦 型 で な いＴＯ ＷＮ Ｓで は 、 こ の ア ダ プ

タ は 必 要 あ り ま せ ん 。

こ れ ら のＣＤ-ＲＯＭ に 収 録 さ れ た 本 文 デ ー タ （ テ キ ス ト形 式 ）、 図 形 デ ー タ 、 音 声 デ ー タ

（ＣＤ 音 声 ） は 、 検 索 し て 画 面 で 見 た り、 ＴＯＷ ＮＳ本 体 の ス ピ ー カ ー で 聞 い た り す る こ と

が で き るだ け で な く、「 テ キ ス ト 編 集 」 で 引 用 し た り 、 フ ァ イ ル 保 存 し た り、 印 刷 し た り

す る こ と もで き ま す 。 た だ し 、 著 作 権 を 守 る た め 、 必 要 最 小 限 度 だ けで 、 多 数 の 項 目 を一

度 に引 用 で き な い よ う に なっ て い ます 。 歌 詞 な ど 、 一 部 の ソ フ トで は 、 検 索 画 面 で し か使

え な い よ う に な っ て い ま す 。

15 ７
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動作が確認されてい るものは、ＴＯＷＮＳのマニュアル「アプ リケーションディクショ

ナリ」の第２章 の１「ＣＤ辞書検索 を使う」の最後 にリ スト アップ されてい ます。。 リス

ト以外で もＥＢにはかなり使えるもの もあ るようで す。「ＣＤ辞書検索」で対応していない

ものは、海外版ＥＢ（仕様が一部違うため、現在のところ未対応）で すが、市販のＣＤ検索

ソフト ｒＤＡＴＡ ＴＯＷＮＳＭＡＮ」（ログ、9,800 円）で はこれにもおおむね対応しています。

- サイドワークつて何だろう

「サイドワーク」 というのは「内職」のこ とです。授業中 ちょっ と先生の目を盗んで…

… まあ、似たようなもので すが、副職 とかアルバイト とかいったほうがピンときますか？

「サイドワーク」機能 というのは、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのユーティリティやアプ リケーショ

ンを使っているときで も、今、使っているアプ リケーションを終了せずに、一時的 にちょ

っ とした仕事をこなしてくれる、小さなアプ リケーションを呼び出す機 能です。

サ イド ワ ーク として使 え るのは、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのメ ニュ ーバ ー の一 番左 にあ る

「ＥｇＴＯＷＮＳ」ボタンのサブ メニュ ーのうち、「ＴｏｗｎsＭＥＮＵ に

F19.2-４４ サイドワークメニュー

1５８

ついて‥｡ 」の下の線 と「ソフトウェ アキーボード」の上の線 とに囲

まれたサブメニュー部分にあ る機能です
Ｏ
このメニューのサイド ワ

ークをはずす ときは、「設定」アイテムの中の「サイドワークＯＦＦ」

アイテムをダブルクリッタします。再び登録するには、「設定」ア

イテムの中の「サイドワークＯＮ」アイテムをダブル クリックし ま

す。いずれの設定 もリセット または電源 スイッチＯＦＦ まで有効で

す。 ＴＯＷＮＳを再起動 した ときは、あらかじめ「カスタマイズ」（次

の項で説明します）された設定 になります。

「臨ＩＴＯＷＮＳ」ボタンが画面に表示 されている場面では、通信機

能を使っている場合を除いて、いつで もサイドワーク機能を使うこ

とがで きます。 ただし、‰４ＴＯＷＮＳ」ボタンその ものが画面 に表

示されていない場合はサイドワーク機能は使 えません。 また、キー

ボードを接続している ときは、［ＣＴＲＬ］ 十［ＥＳＣ］（［ＣＴＲＬ］キ

ーを小指 などで 押したまま［ＥＳＣ］ キーを他の指で同時 に押すこ

と）で もサイドワークを呼び出すこ とがで きます。

「サイドワーク機能あ り」にす るこ とで、メインメモ リの一部に

これらのプログラムが居座 ります に れを、パソコン用語では「常

駐する」といいます）。このため、メモリが標準（２Ｍバイト）しかない場合はメモリ容

量が不足してしまい、いろいろ不都合なことが生じる場合もありますので、使わない（メ

ニューからはずしておく）ほうがいいでしょう。また、メモリを増設している人は、積極
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的に使ったほうがより作業効率が上がるでしょう。

l● サイドワークの設定

ＴＯＷＮＳには大容量のＣＤ-ＲＯＭが標準装備されていますが、読み出し専用なのでフ

ロツピイディスクのようにユーザーが作ったファイルをＣＤ-ＲＯＭに保存することができ

ません。また、ＴＯＷＮＳを使い込んでくると、フロツピイディスクでの運用も枚数が増

えてきて面倒になります。

できればハードディスクが欲しいところですが、とりあえずは当分の間、ＣＤ-ＲＯＭ か

ら起動するユーザーのために、コンソール（コマンドモードを使ったり、MS- ＤＯＳ Ｖ３.1

のアプリケーションを使うときに必要な機能です）とサイドワーク、IC メモリカードな

どの設定（ユーザーごとにこれら

F19.２-４５ システム設定の画面

F19.2-46 サ イドワ ーク登録の保 存フ ァイ ル 「ＳＩＤＥＷＯＲＫ．ＳＹＳ」（テキ スト表示 ）

の 設 定 を す る こ とを 「 カ スタ マ イ

ズ 」 と い い ま す ） を フ ロ ツピ イ デ

ィ ス ク に 保 存 す る機 能 が 「設 定 」

ア イ テ ム の 中 の 「シ ス テ ム 設 定 」

ア イ テ ムで 提 供 さ れ て い ます 。

こ こ で 、 フ ロ ツピ イデ ィ ス ク に

設 定 結 果 を 保 存 し て お き、 次 回 か

らＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓを 使 う と き に は シ ス

テ ムＣＤ- ＲＯＭ 起 動 時 に こ の 設 定

を 自 動 的 に読 み 込 んで 前 回 と同 じ

設 定 に し て く れ ます 。 な お 、 ハ ー

ド デ ィ ス クで の 運 用 の場 合 に つ い

て は 、 こ の 章 の ハ ー ド デ ィ ス ク の

イ ン ス ト ー ル の 項 で 説 明 し ま す 。

ＴｏｗｎｓOS 起 動 時 に サ イ ド ワ ー

ク メ ニ ュ ー に ど の ユ ー テ ィ リ テ ィ

を 登 録 す る か と い う こ と は 、Ｔｏ

ｗｎｓOS の あ る ド ラ イブ の 「￥ＳＩＤ

Ｅ Ｗ ＯＲＫ ￥ＳＩＤＥ Ｗ ＯＲＫ ．ＳＹ Ｓ
」

と い う テ キ ス ト フ ァ イ ル に 保 存 さ

れ て い ま す 。 ‰ＩＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」 メ ニ

ュ ー に 組 み 込 ま れ て い るサ イド ワ

ー ク を 除 い て 、 サ イ ド ワ ー ク に 登
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録して使うアプリケーションでは、それぞれのマニュアルや注意書きに「サイドワーク対

応」という記述があるはずですから、それ以外はサイドワークとして使わないでください。

㎜ ＢＧＭ付きワープロ(サイドワークのＣＤ演奏)

F19.2-47 テキスト編集の画面

「ａＴＯＷＮＳ」メニューボタンで呼 び出したサイドワークのＣＤプレーヤー

音 楽ＣＤに よ るＢａｃｋｇｒｏｕｎｄ

Ｍｕｓic演 奏ができるワープロ（！）

とい うと、「えっ ？」 と不思議 に

思 われる人がいるかもしれません

ね。 そん な人 には「ＴＯＷＮＳの

ワープロはＢＧＭ 付きが当たり前

です」 と、ちょっ と威張っ てみた

くな ります。ただ し、ＣＤ辞書検

索の機能を使っていないときなら、

という条件付きですが。

また、メモリが標準 （２Ｍバ イ

ト）ではサイドワーク機能が事実

上使えないので、「テキスト編集」

中の音楽ＣＤ演奏 もおあずけで す。

実際 に使う場合は、あらかじめ

‰
４ＴＯＷ’NS」 メニューにサ イド

ワークとしてＣＤプレーヤーを組み込んでおき、ＣＤプレーヤーを一時的に呼び出して、

演奏を開始させたまま、ＣＤプレーヤーの左上のボタンをクリックして終了させ、「テキ

スト編集」に戻るだけです。音量は、ＴＯＷＮＳ本体のボリュームと、サイドワークのＣＤ

プレーヤーのボリュームで調整してください。

iｉミ 電卓で計算した答を利用する

なぜ､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵに電卓があるのか？　1,000円も出せば､そこそこの電卓が買える

時代に、ちょっと不思議な感じがするかもしれません｡でも、これがなかなか便利なのです。

この電卓はＴｏｗｎｓStaffアイテムの電卓アイテムから起動するだけでなく、サイドワ

ーク機能で呼び出して使うことができます。つまり、サイドワークに対応したアプリケー

ションの中で使うことができるので、数値を入力する必要があるときにちょっとした計算

をして、その結果をアプリケーションで利用することができるわけです。

計算結果を利用するには、「電卓」ウィンドウの左卜にある「ＣＯＰＹ」ボタンをクリツ

1６０
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クして終了します。ただし、その

「ＣＯＰＹ」ボ タ ン の左 横 の「×」

ボタンで戻 ると、結果 は利用され

ません。

「テキスト編集」の途 中で ちょ

っ と「電卓」をサイドワークで呼

び出 して、計算結果を「テキスト

編集」の文書中に挿入するときな

どに便利で す。

サイドワークの電卓は、通常の10

進 数の10 桁 電 卓 としてだ けで

な く、２進、８進、16 進 の 加 減

乗除 とメモリ計算がで き、計算結

果 を「ＣＯＰＹ」ボタ ン によっ て、

電卓を呼び出す前のアプ リゲージ

ヨンの文字カーソル位置に複写することがで きます。

マウスによる操作以外に、 テンキー付 きキーボードが接続してあれば、さらに迅速な入

力をするこ とがで きます。電卓を接続したキーボードのキーか ら入力するときに使うキー

については、マニュアル「ＴｏｗｎsＭＥＮＵディクショナリ」 の２－１節のサイドワークの

「電卓」の ところを参照して ください。

接続したキーボードのテンキーの数字は、 そのまま電卓の数字ボタンに対応してお り、

「PF13 」 ～ 「PF20 」 の特殊なキーは純正ワープ ロソフト「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ」の電卓計算機

能 と同じ割 り当て となってお り、操ｲ側生が統一 されています。 ＴｏｗｎsOS とＦＭ- ＯＡＳＹＳ

の両方を使っ ているユーザーも、電卓のキー操作で迷 うことがないように、 との配慮です。

- 「ポスト
カード」＝住所録データベース十

葉書ワープロ

ワープロを買うか、パソコンを買うかで迷っている人はとても多いと思いますが、これ

で答が出ましたね。年賀状や暑中見舞いはこれで もうバッチリです。

「ポストカード」は、住所録と宛名書きと葉書ワープロの機能を持つユーティリティソ

フトウェアです。「登録カード」には、Ｆｉｇ.2-49のように自宅住所関係の項目、勤務先関

係の項目、自由メモ項目を登録できます。これらの項目を１件ごとに１枚のカードに記入

するような体裁になっていますので、手書きの住所録カードをそのままコンピュータの画

面で扱うような感じです。

1６1



CHAPTER 2　To ｗｎｓＭＥＮＵから すべてが始 まる

F19.2-49 住所登録の画面

1６２

この「ポストカード」では、郵

便番号を入力するだけでそれに対

応する住所を自動的に記入してく

れる「郵便番号辞書」を持ってい

ます。これで住所を入力する手間

がかなり省けますね。

たくさんのデータをひとまとめ

にしてディスクで管理し、追加、

修正、削除、検索、並べ替えなど

の機能を備えたアプリケーション

を「データペース」といいます。

「ポストカード」のように、手書

きカードのようなデータをコンピ

ュータで管理する形式のアプリケ

ーションを、「カード型データベ

－ス」といいます。 ＴＯＷＮＳの「ポストカード」の住所録は、まさにこのカード型デー

タペースの機能を持っています。

「ポストカード」の住所録のデータペース的機能の１つとして、住所録の条件検索をす

ることができます。たとえば、「東京都に住んでおり、かつ、名前に 多゙″の字を含む者」

のように、各項目を８つまで組み合わせ、条件に合致するデータを指定して、データ一覧

で表示することができます。

もう１つの便利なデータペース的機能は、50音順、郵便番号順のほか、５つまでの条

件を指定してデータを並べ替える機能です。条f肘旨定の場合、最初の条件で、まず並べ替

えされ、並び順の同じデータがあれば、次に指定した条件で並べ替えられ、以下同様に並

べ替えていきます。

条件の指定は､たとえば「郵便番号の大きい順」に並べ替え､同順が複数あれば、さらに

「生年月日が小さい（若い）順」に並べ替えるといったように、画面に従って選択できます。

このように検索や並べ替えをしたデータを使って、「印刷」メニューから指定の順番で

印刷することができるわけです。

「住所録」では、Ａ４カット紙（複写機の用紙のように１枚ずつになっているプリンタ

用紙。「単票」ともいう）、または10インチ幅の連続用紙（ページの継ぎ目をミシン目で

切り離せるようにした、長いプリンタ用紙。左右端には小さな穴が並んでいる）に一覧表

形式で印刷されますが、これらの用紙を使って、システム刊l長のリフィル用紙の大きさに

切り取り線付きで印刷することもできます。住所録データで携帯用の住所録も作ってくれ

るというわけですね。
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せっかくの住所データですから、もちろん宛名書 きに使 えます。葉書に直接印刷 するこ

ともで きますし、ダ イレ クトメールな どによ く使 われて
い る宛名 シール用紙 （「タックシ

ール」 ともいいます） に印刷することもで きます。

印刷では通常の明朝体のほか、ゴシック体や丸文字、教科書体や毛筆体 も使 えます。 こ

れらの文字フォントはシステムＣＤ-ＲＯＭ に最初か ら含 まれて
いますので、新たに購入す

る必要はありません。 システムＣＤ-ＲＯＭ をドライブ に入れて
マウスで字体を指定するだ

けでＯＫです。

葉書ワープロ「葉書作成」では、縦書き・横書きが選択で き、 イラスト も２つまであし

らうこともできます。イラストは、システムＣＤ-ＲＯＭ の「デ
ータライブラリ」 に収録さ

れた もの も使えます。

F19.2-５０ 葉書ワープロの例

「葉 書作成」で 「イラスト」を

選 択 し、ＣＤ-ＲＯＭ ド ラ イブ の

「〈FJ2 〉」 デ ィ レ クト リの 中 の

「〈ＩＭＧ ＰＳＴ〉」ディレクト リの
一

中 で、 フ ァ イ ル 名 の 拡 張 子 が

「ＴＩＦ」の ものが イラストで す。

こ れ は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「デ

ータ紹介j アイテムで も見 ること

がで きますので、季節や行事など

にあったイラストを探して使っ て

ください。データライブ ラリのイ

ラストはなかなかバラエティに富

んでお り、無限に近い組み合わせ

であ なただけの年賀状や暑中見舞

いや クリスマスカードを簡単に作

ることができます。

このほか、別売 りのＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴや、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ（後述）のペ イント ツールな

どで自分で作成した16 色 またぱ白黒のイラスト も使えます。

せっか く入力した住所録デ ータですが、他のアプ リケーションに流用で きないのではか

えって不便 に感じ るかもしれません。大丈夫。 住所録データは
、市販のデータベースソフ

ト との間でデータ をＣＳＶ形式 （カンマ区切 り）ファイルで やりとり
することがで きます

ので、さらに応用範囲が広が ります。

カンマ区切 りとは、「150, ”渋谷区”､”0356900032 ”、2345, ”富 士通”」のように、デ ー

タの各項目をカンマ 「､」で区切 り、データ１件ご とに改行で区切ったテキ
ストファイル

です（なお、文字列 は「”
」（引用符）で囲むのが普通ですが、数値にはつけてはいけませ
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ん。なお、電話番号は文字扱いなので「”」をつけます）。多くの表計算ソフトやデータベ

ースや、ＢＡＳＩＣなどのプログラム言語では、この形式で もデータを扱うことができます。

さらに、よい話があります。ＴＯＷＮＳにモデムを内蔵 または接続しているなら、住所

録の電話番号を利用してオートダイヤルをすることができます。オートダ イヤルとは、

ＴＯＷＮＳが住所録のデータに従って電話を自動的にかけてくれることです。相手が出た

ら、あなたは受話器を取ればいいのです。

趣味のグループや自治会など、たくさんの人に間違いなく連絡する必要があるときなど

には特にありがたい機能ですね。間違い電話や連絡忘れもなくなり、今までの不義理を一

気に解消できそうです。

F19.2~51 サイドワークの住所検索

オートダ イヤルをするこ とがで きます。

また、葉書などの受信・発信を

記録するこ ともで きます。住所録

の一覧画面でデータをクリックし、

「受発信簿」を選択 すると、 その

相手 との葉書などのやりとりを書

き込める「受・発信簿」が現 れま

す。ここで入力 したデータ も検索

の条件 にで きますので、たとえば

「平成４年 に年 賀状を もらっ た相

手」などのような検索 も可能にな

ります。

こ の ほ か、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の

「臨４ＴＯＷＮＳ」メニューにサイド

ワーク登録で 「住所録」を加 える

こ とで、「ポ ストカード」で入力

した住所録データの検索 と表示 と

|［･■「予定表」でスケジュール管理

システム手帳の老舗「フアイロフアツタス」が日本に紹介されて以来、爆発的なブーム

が過ぎた後も、システム手帳の考え方は広く受け入れられ、事務用品メーカーはこぞって

真似をしました。システム手帳の機能を電子化した「電子手帳」も、ごく普通の仕事の道

具として定着した感があります。皆さんはシステム手帳や電子手帳をどんなふうに使って

いるのでしょうか？　ほとんどの人は、週間スケジュールやちょっとしたメモを書き留め

るために利用しているに違いありません。
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ＴＯＷＮＳの 「ＴｏｗｎｓStaff」 ア イテムの「予定表」で は、 ９時から21 時 までのスケジ

ュールについて登録および表示がで きます。この予定表のデータは
、富士通のノートパソ

コン「ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋＪ シ リーズのＮＢツールの予定表 に移して使うこ と
もで きます。

登録で きる「予定」 には、Ａ（通常の「予定」で時刻指定）、Ｔ（毎 日実行 する「予 定
」

で時刻指定なし）、Ｄ（Ａタ イプで登録した予定で
、完了した時点で時刻指定は消去 され

る）、Ｚ（Ａタイプ と同じで、ＮＢツールの場合 はアラームを鳴らすが
、ＴＯＷＮＳの場合

はアラームを鳴らさない）の４タイプがあります。

予定表で現 在見 えない部分を見たいときには、矢印ボタンをマウスでクリックすれば、

週単位 または月単位で前後にページをめくるように見るこ とがで
きます。

F19.２-52 サイドワークの予定表

登録 した予定はファイルに保存

されますが、保存したファイルが

大 きくなりすぎてフロッピイディ

スクの容量が足 りないなどの問題

が出てきた ときは、 ファイルを分

割して整理するこ とがで きます。

整理 する ときは、「整理」 ボタン

をクリックすると、ユーザーがそ

こで指 定した期日以前のデータを

別ファイルに分離して保存するこ

とがで きます。

予定表のデータは、サイドワー

ク機能で呼び出して使うこ ともで

きます。アプリケーションを使っ

てい る最中に、 ちょっと予定表を

見たいといった ときにも便利です。

l ■ マルチＣＤプレーヤーで今夜は宴会だっ！

ＴＯＷＮＳの「エ ンターテイメント」アイテムには、『ＣＤプ レーヤー
』「ＥＵＰプレーヤ

ー」「ＭＵＳＩＣ Ｗ ＯＲＬＤ」などの音楽を聞くソフトウェア と、「数字並べ
」ゲームが入って

います。 このうちの、『ＣＤプレーヤー
』と「
ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ

」について紹介しましょう。

ちょっ と車で走ってみてもカラオケボックスがない道はないので は、 と思われるくらい、

日本全国 に浸透したカラオケで すが、およそ標準装備でＣＤカ ラオ
ケので きるパソコン と

いうのは、今の ところ、ＴＯＷＮＳが世界でただ １つだ と思いますが、 いかがでしょう
。

「ＣＤプレーヤー」は、ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭドライブを使っ て、市販の音楽用ＣＤ、ＣＤ

1６５
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Fig.２-53 カラオケ( ＣＤ十Ｇ) 画面の例(｢Behind t ｈｅ Ｍａｓk｣( ワーナーパイオニア))

ＦｉＳ２-５４ ＴＯＷＮＳで カラ オケの ための 接続図 ①
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カラオケ、ＣＤグラフィック（『ＣＤ

十Ｇ』ともい う。普 通の 音 楽ＣＤ

としても使えるが、演奏にあわせ

てイラストなどを表示 するための

データ もあわせてJI尨ました もの。

ジュークボックスやカラオケマシ

ンなどに利 用されている）の再生

をす るマルチ メディアＣＤプレー

ヤーのアプリケーションで す。

いろいろなモードの繰り返し演

奏やプログラム演奏、イントロの

みの演奏やタイマ演奏など。演奏

機能 も充実しています。

ＴＯＷＮＳ本体後部のステレ オ

音声出力ジャックと、別売 りの純



F19.2-５４ ＴＯＷＮＳでカラオケ！のための接続図②

F19.２-５５ ＣＤ プレーヤ ーでＴｏｗｎｓシステム ソフ トウェ アを かけた ところ

2-４　Ｔｏｗｎｓシステ ムソ フトウェアのアプリケ ーション

正外付け用「アンプ スピーカシス

テ ム」（ＦＭＴ心P101 、29,800 円）、

またはステレオラジカセなどの外

部入力（ＡＵＸ ジャック）に市販

のピンプ ラグ付 きケーブルで接続

します。　そして、エコー付きのマ

イク を電気屋 さんで買 って きて

ＴＯＷＮＳのマ イクジャ ックに差

し込めば、立派 なＣＤグ ラフィッ

クカラオケマシン になるわけです。

歌詞 や イラ ストが表示 され る

ＣＤカラオケの ステレオ演奏 と、

ＴＯＷＮＳ本体 のマ イクジャック

からのボーカフレ入力 とでマイクミ

キシング （音量バランス調整） も

で きるパソコンなんて、まさか、

あのマジメな富士通が作 るとは思

1６７
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いませんでしたね。

テキスト編集などのアプリケーションの中からサイドワーク機能で呼び出せるＣＤプレ

ーヤーには必要最小限の音楽ＣＤ演奏機能しかありませんでしたが、こちらはＴＯＷＮＳ

を最高級のＣＤプレーヤー（！）に変身させるアプリケーションなのです。自宅でカラオケ

パーティを開くもよし、ひそかにＴＯＷＮＳで練習して皆を驚かせるのもいいですね。

EE麗 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」で アドリブ 演 奏

ジャズやフュージョン好 きの筆者は、MIDI 対 応 のヤマハの電子キーボード楽器を十ウ

ン万で購入してアドリブ演奏を楽しんでぃ ますが、この「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」にはたま

げ ました。自分で何か楽器をやったこ とがあ るユーザ ーなら、「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」が並

みのお遊びアプリケーションで はないことが わか ると思います。

「ＭＵＳＩＣ Ｗ ＯＲＬＤ」は、市販の高級な自動伴奏機能付 き電子キーボード楽器のように、

世界中のいろいろなスタイルの音楽をユーザーの好 みに応じて変化をつけて演奏させるこ

とがで きます。

実際に使ってみ ると、パソコンに伴奏させるというよりは、実力のあ るバンドに伴奏さ

せている雰囲気といってもいい くらい渋い演奏ぶ りです。

また、ユーザーはその自動伴奏をバックにミュージックキーボード （画面下辺に表示さ

れたピアノ鍵盤）で即興演奏（アドリブ）を楽しむこ とがで きます。

即興演奏をするときは、 まず伴

F19.２-５６ 「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」 で、世 界地図 から イ ギリスを 選択 したところ

1６８

奏の曲想を「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」

の世界地図の八分音符をクリック

して選ぶ と、 ミュージックキーボ

ードの上 にある5ｲ 固のサウンドセ

レクトボタンに、 そのとき選択で

きるソロ楽器の音色が示されます。

これをマウスでクリックして選択

します。

演奏を始めるには、レコーディ

ングパネル （ラジカセの操作ボタ

ンのような部分）にある右向き三

角矢印の再生ボタンをクリックし

ます。さあ、伴奏が始まりました。

ミュージックキーボードをドラ

ッグしなが ら、あるいは文字の入



2-４　Ｔｏｗｎｓシステ ムソフトウェアのアプ リケーション

力装置だったはずのキーボードをピアノ鍵盤が わりに指てﾌ叩゙ い てソロ演奏を楽しんで くだ

さい。

ここでさらに高等テクニックが使えます。マウスの右ボタンを押すと、サブメニューが

現れますので、 そのまま右ドラッグして「ＲＮＤ」を選択します。 そして、マウスの左右

のボタンを両方押さえたままミュージックキーボード をド ラッグしてソロ演奏をしてみて

ください。マウスカーソルで押さえた音を中心にしたアド リブ演奏が伴奏にあわせて始 ま

ります。

画面右上 にあ る「ＡＵＴＯ」 と書かれた「ジェネレ ートコントローラ」のつ まみをド ラ

ッグ すると、「ＳＴ：フレーズの細かさ、ＣＰ：メロデ ィの斬新さ、ＪＰ：メロディの音程の

上下動の激しさ」を変えることがで きます。

これらの自動伴奏 と即興演奏は、さらに画面左上 の「ＦＩＬＥ」ボタンをクリックしてフ

ァイルに保存することがで きます。いったんファイル に保存しておけば、後で そのファイ

ルを再び読み込んで 「ＰＬＡＹ」ボタンをクリックす るだ けで再演奏させるこ ともで きま

す。

「ＦＩＬＥ」ボタンを使 うと、ＴＯＷＮＳで標準的なMIDI ファ イル （ＥＵＰ形式） として も

保存で きますので、これをＴｏｗｎｓＧＥＡＲで読み込んで 演奏させ るこ ともで きます。これ

は実に画期的なこ とで、マルチメディアのソース（情報源）の うち、今 まで一番手薄だっ

た音楽 分 野 が ア マチ ュ ア に も気軽 に利 用で き るよ う に なっ た とい う こ とで す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 「こ の写真 にはこんな曲想の演 奏が 欲 しいな～」 とい うときに も、

F19.2- ５７ 『ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ』で作 った ファイ ルの 演奏方 法(｢ ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ｣、｢ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ｣、｢ＥＵＰ-ＰＬＡＹＥＲ｣)
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「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」があ れば、もう安心です。

「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」で もう１つ忘れてならない機能（！）が、演奏を盛 り上 げて くれ

るダンスのアニメーションです。多くの曲でスポットライトに照らされて可愛いアニメキ

ャラクタのダン スが始 まります。しかも、 ジェネレートコントローラの下 にあ る「ダンス

コントローラ」を使 えば、画面上で、「PS: ダ ン スをす る位 置、ＳＰ：ダ ンスの スピード、

ＭＶ：ダン スの振り付け」などにバリエーションが加 えられます。なかなか楽し ませてく

れますね。

ＴｏｗｎｓStaff やエ ンターテイメントなど、システムＣＤ-ＲＯＭ にJI万象されたアプ リケー

ションは､ そのまま市販されていてもおかしくない､ 素晴 らしい ものばかりです。ＴＯＷＮＳ

のアプリケーションの世界の探検は、次の第３章で も、 まだ まだ続 きます。

パソコンのよい ところは、愉映で楽しい、 ちょっ と便利 な、仕事や勉強に役立つなどの

ように、 いろいろなアプ リケーションの世界が１台のマシンで実現で きるところにありま

す。あ なた もぜ ひ、「ＴＯＷＮＳアプ リ ケー ションカタ ログ」（後述）をガ イド に、ＦＭ

ＴＯＷＮＳの世界を楽しんで ください。

!■ 高速で大容量のハードディスク

ＴＯＷＮＳに装備さ れている２ＨＤフロツピ イデ ィスク（約1.2M バ イト）の438 倍 （約540M

バ イト） という大容量を生かして、ＴｏｗｎｓOS や アプ リケーションが焼 き付けられ

ているシステムＣＤ-ＲＯＭ ですが、ユーザーがこれを勝手に書き換えることはで きません。

一方、ユーザ ーが自由に書き換えるこ とがで きるフロツピ イディスクも、400 字 詰 め原

稿用紙にして約1500 枚 分 もの記憶容量があ りますが、画像、音声な どのように１つのデ

ータ当た りに必要な容量が大きいマノレチメディアのアプリケーションを使 う場合は、頻繁

にフロッピイディスクを差し替 えなくてはならず、面倒です。

ところが、ハ ードディスクは40 ～200M バ イトと、フロツピ イディスクの数十倍以上の

記憶容量があ り、ＴｏｗｎｓOS や アプリケーション を快適な環境で 使うことがで きます。

ＴＯＷＮＳ用のハードディスクは､ パ ソコンで一般的な「SCSI （ スカジー｡Ｓｍａ１１ ＣｏｍｐｕtｅｒS

ｙｓtｅｍ ｌｎtｅrｆａｃｅ）」規格のインタフェースで本体 とつながっ ており、高速で大容量の記

憶装置として使うこ とがで きます（第５章参照）。

また、ＴＯＷＮＳの中にはハードディスクを本体に内蔵 したタイプ もあります。

ＴｏｗｎｓOS で は、フロツピイディスクやＣＤ-ＲＯＭ を含むすべてのディ スクを同じファ

イルシステムで使 うことができますので、ユーザーはファイルの操作についてはディスク

１７ ０



の種類による違いをほとんど意識する必要はありません。

2-５　ハードディスクでＴＯＷＮＳを使 う

E■ ハードディスクの準備(接続とID設定)

ＴＯＷＮＳでは、SCSI 規格のインタフェースを１組内蔵（初期の機種では別売り）して

いますので、本体のSCSI コネクタに最大７台までの周辺装置を次々に接続し、それぞれ

の装置のＳＣＳＨＤ（「スカジーアイティ」と読む。 SCSI装置の物理的なユニット番号）設

定スイッチでＯ～６のID 番号をつけて区別することになっています。

SCSI による接続は、芋蔓（いもづる）式、あるいは数珠（じゅず）つなぎ式 とで もい

うような接続が去（ディジーチェーン方式）ですから、本体のコネクタが１つですみます。

また、それぞれの装置と本体を直接接続するが去に比べて、ケーブルの総延長も最も短く

できます。

ＴＯＷＮＳの内蔵ハードディスタでは、SCSI のユニット番号ぱあらかじめ「Ｏ」に固定

されています。ノヽ－ドディスクが内蔵されていないタイプのＴＯＷＮＳ（たとえば、モデ

ル　HG20/10 ）では、純正の内蔵専用ハードディスクユニット（ＦＭＴ-HD1001 他）を

追加できるものがあります。この場合も同様に、「Ｏ」で固定です。

F19.2- ５８ ＳＣＳＩバ ス（母 線） につなが るＩＤ ＃０～ ６のＳＣＳＩ機 器とＩＤ ＃７本4本、両端 の ター ミネー タ

1７1
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Pht.2-２　 ＴＯＷＮＳ 本

体( 背面) とハードディ

スクユニット85( ＦＭＨ

Ｄ-0852G) の接続 の様

子(本体、ケーブル、ＨＤ

ターミネータ)

Pht.2-3 ハードディスクユニット85（ＦＭＨＤ-0852G ）のID

設ま スイッチ

Pht.２-４ ターミネータ（単体、本体に接続）

1７２

なお、「ハードディスクユニット85（富士通、ＦＭＨＤ-0852G　155,000

円）」のように、ＴＯＷＮＳ本体背面 の

「SCSI コネ クタ」 に外付けするものは、ユニット番号を

設定するための スイッチが下面などについていますので、

それぞれの製品の説明書をよく読んで使用前に必ず設定

しておいてください。

ＴＯＷＮＳで のＳＣＳＨ Ｄは、 Ｏから６の うち、内蔵 八

－ドディスクを含めて５台まで接続で きるように、 Ｏか

ら４までがハードディスクに割り当てられてい ますが、

各ユニット番号の設定は、次のように２通 りが考 えられ

ます。

① 本体にハードディスクが内蔵されていない場合　

「 Ｏ」～「４」のうちから選んで設定す る。

②　 本体にハードディスクが内蔵されている場合

「０」はすで に使 われているので、「１」～「４」 よ

り選ぶ。

ハードディスクは、ユニット番号順に接続しなくても

正しく動作しますが、複数台を接続するときは番号が重

複しないようにします。



2-5　 ハードデ ィスクでＴＯＷＮＳを使う

なお、芋蔓式に接続して本体から最も遠いユニットのコネクタには「ターミネータ（終

端抵抗器）」が必要です。ターミネータは、本体の購入時にi別寸されていた、SCSI コネク

タに差す小さな箱のようなものです。これがないと、信号が正しく伝わらないことがあり

ます（純正品以外の一部のハードディスクには、ターミネータが内蔵されているものもあ

ります。内蔵ターミネータは、スイッチやプラグで電気的に切り離すことができるように

なっています）。

Ｅ● Ｔ Ｏ Ｗ ｎ Ｓ Ｏ Ｓ を ハ ー ド デ ィ ス ク に イ ン ス ト ー ル　

す る

ハードデ ィスクは記憶容量が大 きいので、ユニット （物理ドライブ）をいくつかの区画

（論理ドライブ） に仕 切って使 うことがで きます。

ここで は、

・ハードディ スク内蔵ＴｏｗＮｓを新規に購入したユーザー

・新たに外付けハードディスクを購入して、前項のハードディスタの準備でユニット番

号「ｏ」を設定した、ハードディスク内蔵タイプで はないＴｏｗＮｓのユーザー

を基準にして説明を進 めます。

Ｔｏｗｎｓｏs をハードディスクにイン ストールするには、前項の「ノヽ － ドディスクの準備」

の後、

Ａコース 「区画設定」から「リセッｈ までやっておき、「ＨＤインストール」ウインド

ウが開いたときに「既存ドライブ」ボタンを選択する。

Ｂコース　直接「ＨＤインストール」ウィンドウを開き、「ドライブ追加」ボタンを選択

し、途中で「リセット」をはさんでもう一度「ＨＤインストール」を選び、後

半の設定作業をする。

の２通 りの方法があ ります（初級者にはＢコースがお勧 めです）。

1７３
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F19.2-59 HD イン スト

ールまでの２通りのフロ

ー

IＡコース|「区画設定」から「リセット」して「ＨＤインストール（既存ドライブ）」する

方法

F19.2-６０ Γ区画忿まJ ウィンドウ

1７４

① 「区画設定」の実行

まず､ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「設定」

サブメニューから「区画設定」を

ド ラッグ して選択す ると、「区 画

設定」ウィンドウが開きます（Ｆｉｇ.2

-60 ）ｏ 左 上のド ライブ アイコ

ンの左右の三角矢印をクリックし

て、左下の数字（ユニ ット番号）を、

これから区画設定をするユニット

番 号 に の項 で は「Ｏ」） にし ま

す。

ここでドライブアイコンをクリ

ックす ると、そのユニットにすで

に設定された区画の状態を示しま

す。新品を購入したばかりの状態



F19.2-61 区画名、ＯＳ種別、起動、容量、卯拾･

2-5　 ハードディスクでＴＯＷＮＳを使 う

で は何 も設定されていませんから、

空欄 になっていますね。

②　 区画ごとの設定

区画番号の小さいほうから順に

区画を設定します。

まず、「区画名」 を入力します。

ＴｏｗｎｓOS の場合は、半角16 字以

内ならば区画の名前に特 に指定は

ありません。使える文字はファイ

ル名の ときと同じで す。

ただ し、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの シ ス

テムのた めの区画の名 前は、「0ASSYS

」で 始 まる必要があ りま

すし、ＦＭ- ＯＡＳＹＳのデータ（文

書）のための区画では「ＯＡＳＤＡＴＡ」で始 まる必要があります。

『OS の種別』は、ここで はＴｏｗｎsOS で すか ら、「MS- ＤＯＳ」にします。

次 に「容量」 を設定 します。ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 が 必要 とするハードディスクの容量

は約22M バ イトです。この内訳は、ＴｏｗｎｓOS 基 本部分約９Ｍバ イト、 オンラインヘル

プ 約 ３Ｍ バ イト、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ約 ４Ｍバ イト、ツール約 ３Ｍ バ イト、ＴｏｗｎｓStaff約

１ Ｍバイト、エ ンターテイメント約１Ｍバ イト、設定約１Ｍバ イト、ポ ストカード約１

Ｍ バイトです。当然ながら、 システムＣＤ-ＲＯＭ の内容すべてをハードディスクに組み込

むことはで きません。 ＣＤ-ＲＯＭ の容量が数百Ｍ バイト と膨大なの と、ＴｏｗｎｓOS （およ

びMS- ＤＯＳ Ｖ３.1）で は127M バ イト以上の区画をサポートしていないからで す。

インストールする場合は、他のアプ リケーションをＴｏｗｎsOS と同 じ区画 に組み込 む

場合 と、 別の区画にす る場合 とが考えられますが、経験的 に後者のほうが融通がききます。

ですから、ＴｏｗｎｓOS の将来 の拡張を見越 して、ＴｏｗｎｓOS 本 体を収める区画は20 ～30M

バ イ トが適当か と思 われます。

MS- ＤＯＳ Ｖ３.1は 約 ３Ｍ バ イト、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0は 約 ５Ｍバ イト、Ｗｉｎｄｏｗｓ関係 の

場合は、 このMS- ＤＯＳに加えて、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0は約 ８Ｍバ イト、ＷｉｎｄｏｗｓＭＭＥ

は約13M バ イト以上を追加する必要があ ります。

ちなみに、ＦＭ- ＯＡＳＹＳは基本システム約７Ｍ バイト、印刷文字パターン0.8～7.7M

バ イトで 合計約7 ～15M バ イト、このほかにディスク文書区画を設ける場合は２Ｍバ イ

ト以上必要です。 ＦＭ- ＯＡＳＹＳはＴｏｗｎｓOS のアイテムで 起動す るこ とがで きますが、

ＴｏｗｎｓOS とは別のOS なので、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの区画を設定すれば単独で も起動で きます。
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F19.2-62 「区画情報を更新します」

詳 し くは、ＦＭ- ＯＡＳＹＳの マ ニ

ュアノレを参照してください。

OS の 種 別 を 決 め た ら、次 は

ＴＯＷＮＳを「起 動」す る環境 を

整えます。

「起 動」は、ＴｏｗｎｓOS を 複 写

する区画のボタンをクリックして

黒に変えます。　１つのディスクユニットに１つだけ起動区画を設けるこ とができます。

これで１つの区画の設定が終 わりました。

起動区画を設定する作業の途中で「あっ、失敗した」 と思った ときは、遠慮なく修正し

て ください。「区画情報を更新し ます」ボックスの「実行」ボタンをクリックす る前であ

れば、「取消」ボタンのクリックで区画設定が中止さ れ、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻 るこ とがで

きます。

しかし、一度「実行」ボタンをクリックすると、ド ライブには区画|青報が書 き込 まれて

しまい、元か らあっ た区画は上書きされてしまいます。中断するこ とはで きませんので、

十分に注意してください。

Fig.２-６３ 残り容量の表示

1７6

③　区画の追加、削除、変更の要

領

・区画設定ウィンドウの上から

２行目に表示された「残り容

量」がＯＭバイトで なけれ

ば、さらに区画を追加設定す

ることができます。追加は、

次の番号の「区画名」をクリ

ツクすることで始められ、要領は②と同じです。

・区画を削除するには「区画番号」をクリックします。

途中の区画を削除しても、後ろの区画のハードディスク上の実際の位置が繰り上がる

わけではありませんので、後々、その区画の再利用のしかたで悩むことになります。

このため、削除は区画番号が大きい順、つまり後のほうの区画から行うようにしたほ

うがよいわけです。

・変更は、その区画の容量を変えない範囲で行うようにしたほうが間違いがありません。

ＯＳ種別、区画の容量のうち、どちらかを変更すると、区画に記録されていたデータ

はすべて消えてしまうと考えてください。変更とは、まったく別の区画に作りなおし

てしまうことなのです。



F19,２-６４ 「ドライブ構成」ウィンドウ

2-5　 ハードディスクでＴＯＷＮＳを使 う

④ 「ドライブ構成」の設定

「区画設定」の項で新たに作っ

た区画に、ＴｏｗｎsOS のファイル

表示ウィンドウなどで使うＤ、Ｅ、

Ｆ、……などの論理ドライブ名を

つけます。

⑤ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「設定」サ

ブ メニューから「ド ライブ構 成」

を選択 （左クリックまたはドラッ

グ）する と、ドライブ構成設定 ウ

ィンドウが開きます。「Ｏ」～「４」

のハードディスクユニット番号のついたアイコンが並んで ぃますね。これから論理ドライ

ブ名をつけるユニット番号 に の項で は「Ｏ」）のアイコンを左 クリックすると、「Ｄ」 と

いう記号が現 れます。

このようにして、『OS 種 別』の項目を「MS- ＤＯＳ」に設定 した それぞれの区画に、Ｄ、

Ｅ、Ｆ／ ‥‥‥のように論理ドライブ名をつけるこ とがで きます。他のOS 種 別の区画（だとｚ

えば、OS 種別をＦＭ- ＯＡＳＹＳにした区画）はＴｏｗｎsOS で は無視されます。

・ハ ードデ ィスクにつけ られる論理ドライブ名は、以前に も説明 したように、「Ｄ」～

「Ｐ」の合計13ｲ 固までです。「Ａ」「Ｂ」は内蔵フロッピ イデ ィスクユニットに、『Ｃ』は

ＴｏｗｎsOS の シ ステムＲＯＭ ドライブ として、『Q 』 はＣＤ-ＲＯＭ ドライブ として予約

されてい ます。

・各ディスクユニットのアイコンをクリックするたびに論理ドライブがアルファベット

順 に追加され、論理ドライブ名はそのユニットのうち区画番号が小さい順に自動的 に

割 り振 られます。論理ドライブ名 と区画設定で作ったMS- ＤＯＳ区画 とが１対１で対

応していない と矛盾が生じてしまい、ＴｏｗｎsOS で 使 えないこ とになります。

・論理ドライブ名の追加、変更、削除、再追加は何度で もやりなおしが ききます。これ

は、次の項目の「リセット」をしないかぎり、ハードディスクを実際に書 き換えてし

まうことはないか らです。

⑥　リセット

リ セット」とは、ＴＯＷＮＳの電源スイッチを入れて起動したばかりの状態と同じよう

にすることです。「リゾート」「リ（再）スタート」などということもあります。リセット

は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵに戻って画面右上の終了ボタンをクリックすると表示されるガ イド

ウィンドウで、「リセット」を選択することで実行できます。
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F19.２-65 新しいドライブ構成が有効になった

F19.2-６６ ディスク初期化ウィンドウ

F19.2-６７ 「ＨＤインストール」の「既存ドライブ」へのインストール

１７ ８

先ほども説明したように、「ドライブ構成」

で 設 定 し た 論 理 ド ラ イ ブ 名 は、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ に戻っただ けで は有効には

なり ませ ん。 リセ ットしてＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

に戻 ると、新しいド ライブ構成が有効になっ

てい るこ とが わかります。

⑦ ハードディスクの論理ドライブの初期化　

デ ィスクの初期化をす るときは、ハードデ

ィスクを もっぱ らデータやアプリケーション

の置き場所 として使 うのか、ＴｏｗｎｓOS の起

動ディスクとして使 う可制 生があるのかを考

えて お く必 要 があ り ます。この項 で は、

ＴｏｗｎｓOS を ハードデ ィ スクで使 うために

ＣＤ-ＲＯＭ から複写するこ とに れを「インス

トール」といいます）を目的 として作業 します。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「デ ィ ス ク」サブ メ ニ

ューから「初期化」を選択（左 クリックまた

はド ラッグ）す ると、「デ ィスク初期化」ウ

ィンドウが開 きます。

ドライブ アイコンの左右の三角矢印をクリ

ックして目的 のド ライブ に の項では「Ｄ」）

にし、ド ライブアイコンをクリックして選択

し ます。

「システムの複写」を選択しなければ、ド

ライブ （論理ドライブ名がついた区画卜 全体

をデータデ ィスク として使うことがで きます

が、ＴｏｗｎｓOS の起動ディスクとして使うに

は「システムの複写」を選択 した状態で初期

化してお く必要があります。 なお、これから

区画設定をしよう としている時点で、 その区

画に割り当てられるべき論理ドライブ名がす

でにあ る場合、区画|青報を交信しよう とする

と、 そのドライブ は自動的に初期化されます。

この場合は、 リセット後あらためて初期化す



F19.２-68 インストールの内容の確認

F19.2-６９ サイドワークなどの設定

2-5　 ハードデ ィス クでＴＯＷＮＳを使 う

る必要はあ りません。

⑧ 「ＨＤインストール」の「既存ドライブ」

へのインストール

「ツール」アイテムの「ＨＤインストール」

を実行して「ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 」「新規

作成」「既存ドライブ」と選んだら、ドライ

ブアイコンの左右の三角矢印でＴｏｗｎsOS

をこれからインストールする論理ドライブを

選択し、「実行」ボタンをクリックします。

次にコンソールモードの有無を設定します。

コンソールモードについては、先に「コマン

ドモード」の項で説明しました。 MS-ＤＯＳ

Ｖ３.1のコマンドやアプリケーショ

ンを使いたいときは、 ここで「コン

ソールモード」 に設定しておきます。

⑨　今まで設定したコンソールモー

ドの有無、ディスクユニット番号、

論F里ドライブ名、区画容量などが設

定ウィンドウに表示されますので、

間違いがなければ実行します。

指定した既存の区画に何かデータ

があっても、ここでインストールを

実行してしまうと、すべて消えてし

まいますので注意しましよう。

⑩ 指定した内容でＣＤ-ＲＯＭ から

ハ ードデ ィ スク にＴｏｗｎｓＯＳな ど

が コピーされ、 ハードディスク用 に「ＣＯＮＦＩＧ.ＳＹＳ」や「ＡＵＴＯＥＸＥＣ．ＢＡＴ」など

のファイルが一部書 き換えられます。 これを「カスタマイズ」 といいます。

⑨　サイドワーク機能などについても、Ｆｉｇ.2-69に示す設定ウィンドウで細かく指定で

きます。ここで設定しておくと、ＴｏｗｎｓOS が起動される時点で組み込まれます。
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F19.２-７０ インストール後の起動画面

⑩　 こ こ まで でＴｏｗｎsOS が 八

－ドディスクにインストールされ

ました。

システムＣＤ-ＲＯＭ をドライブ

から取り出してお き、 リセットし

て ください。たった今、インスト

ール した区 画 か らＴｏｗｎｓOS が

起動 さ れ、Ｆｉｇ.2-70 の よ う な画

面 になります。

なお、 システムＣＤ-ＲＯＭ を入

れた ま まリセットす る と、ＣＤ-

ＲＯＭ か ら起動される場合があ り

ます。 この場合は、ＣＤ-ＲＯＭ ド

ライブ の蓋を一時的 に開けておけ

ば、ＣＤ-ＲＯＭ か らＴｏｗｎｓOS を

読み込むことができないのでハードディスクから起動されます。

IＢ コース| 「ＨＤ インストール（ド ライブ追加）」から「リセット」して「ＨＤ インストール」

① 「ＨＤインストール」アイテムの「ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 」「新規作成」の「ドライブ

追加」とボタンを選択して実行します。

② 「０」～「４」番のディスクユニットのうち、どれかを選択します に の項では「０」

を選びます）。

F19.2-71 「ハードディスクインストール」ウィンドウ

③ 次にコンソールモードの有無

を設定します。

④　 そのユニットに区画 として設

定 されて いない9 ～22M バ イ ト

以上の連続的 な残 り領域があ ると、

Ｆｉｇ.2-71 の よ う な設定 ウィンド

ウに変 わります。

ＴｏｗｎｓOS の基本部分に加えて、

オンラインヘルプ、ＴｏｗｎｓＧＥＡ
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F19,2-72　 ドライブ追加からのインストールはいったん中止される

2-５　／`－ドデ ィスクでＴＯＷＮＳを使 う

Ｒ､ ツール､ＴｏｗｎsStaff な どのインストール

を必要に応じて設定すると、ハードディスク

に自動的に最小限必要な大 きさの領域をとる

設定になります。この数字はユーザーが自由

に設定で きますので、余裕をもたせてくださ

い。

⑤ Ｆｉｇ.2-72のような設定ウィンドウが現

れ､｢実行｣ボタンをクリックすると､ＴＯＷＮＳ

は自動的にリセットされますので、ここで必

ず もう一度｢ＨＤインストール｣を選択します。

⑥ 「ＨＤインストール」を選択すると、先

ほど指定した内容でＣＤ-ＲＯＭからハードディスタにＴｏｗｎｓOS などがコピーされ、ハー

ドデイスク用にカスタマイズする準備が行われます（「ＨＤインストール」後半の自動作

業）

⑦　サイドワーク機能など、システム設定について画面の指示に従って細かく指定します。

⑧　これでＴｏｗｎsOS がハードディスクにインストールされました。リセットすれば、

ハードディスクから立ち上がるようになります。

すでにＴｏｗｎｓOS V1.1 のシステムドライブとして使っているハードディスクのドライ

ブや、データディスク（システムではなく、アプリケーションやデータを収容するハード

ディスク）として使っているドライブにＴｏｗｎｓOS V2.1 をインストールするときは、「Ａ

コース」の途中（⑥の説明）から行うことになります。その場合は、いったんハードディ

スクを初期化してから新たにシステムをインストールしますので、このとき、必要なデー

タやアプリケーションのファイルは、いったんフロッピイディスクなどに複写してとって

おいてください。

また、それまでＴｏｗｎｓOS V2.1 L10 をインストールして使っ ていたドライブを

ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 にレベルアップ するときは、「ＨＤインストール
」アイテム、

「ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 」「レベルアップ」と選んで、やはり「Ａコース」の途中から行う

場合とほとんど同じ手順をとります。

なお、いったんＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 をインストールしたものの、あまり使わないア

プリケーションなどは削除したい、あるいは追加インストールしたい、というときは、「ツ
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－ル」アイテムの「ＨＤリフォーム」を選択してください。自動的にやってくれます。

㎜ 光磁気ディスクはスーパーなフロッピイ？

ハードディスクやフロツピイディスクは、テープレコーダと同じように磁気を用いてデ

ィスタを読み書きしていますが、光磁気ディスクの場合は、消去はレーザー光による熱効

果、書き込みは光磁気効果、読み出しは磁気による偏光効果を使っています。このため、

光を邪魔するホコリや過熱にはあまり強くありませんので注意してください。

ＴＯＷＮＳでは、「3.5インチ光

Pht.2-5 3.5 インチ光磁気ディスクユニット　ＦＭＰＤ-211Ｇ

1８2

磁気デ ィスクユニット」（ＦＭＰＤ-211GA

、298,000 円）と「光磁 気

ディ スクユニット」（5.25 イ ン チ

用、ＦＭＰＤ-202 、450,000 円）を

接続するこ とができますが、ここ

で は「3.5イ ンチ光磁気ディスク

ユニット」を例に とって話を進め

ます。

「3.5 インチ光磁気デ ィスクユニ

ット」 には、「3.5インチ光磁気デ

ィスクカートリッジ」（富士通サ

プ ライ、6,900 円） をフロッピイ

ディスクのようにドライブに差し

込んで使います。 このカートリッ

ジは、3.5インチのフロッピイディスクと形や大きさはほとんど同じですが、厚みはちょ

うど倍くらいあります。 3.5インチ光磁気ディスクカートリッジの記憶容量は約121M バ

イトで、ノヽ－ドディスクと同じように区画を設定して使います。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵでは、光磁気ディスクが接続されていることをシステムが自動的に感

知してドライブアイコンが変わりますが、カートリッジをはずすことができる点を除いて、

接続のしかたや使い方はハードディスクとほとんど同じです。

筆者は自宅でＴＯＷＮＳを使っており、ノヽ－ドディスク２台のほかに光磁気ディスタユ

ニットも１台接続していますが、１台目のハードディスクのかわりと匹てはお勧めできま

せん。



F19.2-７３　３.5インチ光磁気ディスクユニット(

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ)

とハードディスクの組み合わせ

2-６　光磁 気ディスク、ICメモリカ ードの扱い方

ＴｏｗｎｓOS 、MS- ＤＯＳ Ｖ５.0とＷｉｎｄｏｗs

Ｍ ＭＥ、ＦＭ｛}ASYS 、 と３系統 のOS を 使

う場合を考 える と、OS の系統ご とに独立 し

た区画が必要ですから、少なくとも80 ～120M

バ イ ト以上のハードディスクとの組み合

わせをお勧めします。

光磁気ディスク としてはどうぃう使い方が

お勧めか というと、

・丸ごと複写

ハードディスクの区画またはユニットを

丸ごとカートリッジに複写してしまいま

す。これでハードディスクの故障やユー

ザーの操作ミスやいたずらや盗難の場合などに備えたバックアップ（予備複写）装置

としても使えるので、パソコンシステム全体の信頼性が高まり、ＴＯＷＮＳを大事な

仕事にも使うことができます。

・フロツピイディスクのかわりとして

フォーマット済みのカートリッジは121M バイトで、実売価格7,000 円を切り、比較

的安価なので、3.5インチ２ＨＤフロッピイディスクと同じ容量（約1.2M バイト）に

換算すると約70円になります。特売品のフロッピイディスクよりも記憶容量当たり

の単価が安いといえます。これなら、コスト的にフロッピイディスタと同じ感覚で何

にでも使えます。

・カートリッジをポン！で電源ＯＮ

データの読み書き速度は光磁気ディスクのほうがフロッピイディスクより断然速く、

情報量当たりの単価 も安いので、１個のカートリッジにアプリケーションを１つだけ、

あるいは仕事用、ゲーム用など、用途別にインストールしておきます。 ＣＤ-ＲＯＭや

ゲームマシンのカートリッジの感覚ですね。

・ノートパソコン的（ ？）使用法

たとえば筆者は、通信ソフトをカートリッジにインストールして使っています。ログ

（通信結果の記録ファイル）が大量にたまっても気になりませんし、自宅と事務所の

パソコンに光磁気ディスクドライブをつないでおけば、両方の場所でパソコン通信を

しても通信記録ファイルが途切れることもありません。

予定表や住所録など、システム手帳的なデータもカートリッジに入れてあるので、カ

ートリッジさえ持っていれば、通勤時にノートパソコン（筆者の場合はＦＭＲ-５０

ＮＢＸ）を持ち歩かないですみます。
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ただし、次のような場合は、光磁気ディスクを使うのは避けたほうがいいでしょう。

MS- ＤＯＳ Ｖ５.0やMS- Ｗｉｎｄｏｗs、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥなどのアプ リケーションでは、八

－ドデ ィスクを大 歌のデータの一時退避場所 として使い ますので、書き込み速度がハード

デ ィスクより多少遅い光磁気ディスクの場合はあ まり快適には使えません。また、不正コ

ピーがで きないようになっている市販アプリケーションの中には光磁気ディスクにイン ス

トールできない もの もあります。

先ほど、ハードディスクの区画

F19.2- ７４ ＨＤＵＴＹ.ＥＸＥの画 面

またはユニットを丸ご とバックア

ップ （コピー）するというのを紹

介 し ましたが、ＴｏｗｎsOS V2.1L20

に は、この機 能は含 まれて

い ませ ん。 MS- ＤＯＳ Ｖ３.1ま た

はMS- ＤＯＳ Ｖ５.0の 「ＨＤＵＴＹ．

ＥＸＥ」 コマンドが必要 になり ま

す。ＨＤＵＴＹ．ＥＸＥの 使 い 方 は、MS-

ＤＯＳ Ｖ３.1また はMS- ＤＯＳ

Ｖ５.0 （いずれも別売 り）のマニ

ュアルをご覧になってください。

ＨＤＵＴＹ という、ハ ードデ ィ

スクの区画の丸ご と複写の機能は

本当に便利です。実はこの本の原

稿を書くにあたって、 ふだん使っ

ている85M バイトのハードディスクのユニットを丸ごと光磁気ディスクにコピーして保

存しておき、いろいろなハードディスクの使い方を何度も試すことができました。

E■IC メモリカードも標準で使える

ＴＯＷＮＳには「IC メ モリカードスロット」（フロッピ イデ ィスクでいえばドライブ に

あたる装置）が標準装備されています。「IC メモリカード」 とは、フロッピ イディスクな

どと同じように、データやプログ ラムなどの情報 を記録するこ とがで きる、名刺 くらいの

大 きさのカ ードで す（厚さは２ｎ 程度）。電池 を入 れて記憶を保持させるこ ともで きます

し、フロッピイディスク と同じようにライトプロテクト スイッチでユーザーの書 き込みを

禁止す るこ ともで きます。詳し くは、本体添 付のマニ ュアル「ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＧＵＩＤＥ」

をご覧 ください。

ＴｏｗｎｓOS でIC メ モ リカードを使うには、 まず、ＴｏｗｎｓOS の 論理ド ライブ として登
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2-６　光磁 気ディス ク、ICメモリカ ードの扱い方

録しなければなりません。この要領はハードディスクなどと同じで すから､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

の「ディスク」メニューの「ドライブ構成」で やっ てください。ノヽ－ ドディスクでＴｏｗｎｓOS

を お使いの方は、ハードディスクイン ストール時 に「` ICメ モ リカードを使 用す る
」 にし

てお く必要があります。

他のデ ィスクと同じように、IC メ モリカード も初期化 （フォーマット）が必要なので

すが、ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 のＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「ディ スク」メニューにはIC メ モリカ

ードの初期化は含まれていません。

で はこれか ら、ＴＯＷＮＳ本体 のIC メ モリカード スロ ットに差 したIC メ モ リカ ード

（ＳＲＡＭ）を、ＴｏｗｎsOS で 使用で きるように初期化する方法を説明します。

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの画面 からコマンドモードに入って、次のコマンドをコマンドライン

に入力します。

C書式〕　ＴＩＣＭＦＭＴ［〈ドライブ名〉 〈/Ｓｍ〉］

「ｍ」はICメモリカードのサイズ（Kバ イト単位）、〈ドライブ名〉はICメ モリ

カードスロットの論理ドライブ名、「/Sm 」はICメモリカードのサイズ（Kバイ

ト単位で正確に）を指定してください。たとえば、ICメモリカードスロットを

「F」ドライブにする場合は、「TICMFMT F: /S1024 」のようにします。「TICMFMT.EXE

」は、システムCD-ＲＯＭの「EXE 」ディレクトリにあります。

フロッピイデイスクドライブを装備していない超薄型カードパソコンやポケットワープ

ロとのデータ交換には､ＴＯＷＮＳのICメモリカードスロットは本当に役に立ちます｡ＦＭ

ＮｏtｅＢｏｏｋ シリーズのような富士通のノートパソコンでは、全機種がIC メモリカードス

ロットを備えていますが、ＦＭＲシリーズのデスクトップパソコンでは、まだまだ標準で

備えた機種はありませんし、他メーカーでも同様です。

ちなみに、富士通のビジネスパソコン、ＦＭＲシリーズの新型機種の本体前面にある内

蔵オプション用スロットには、「内蔵IC メモリカードリーダライタ」（富士通、FM601RW101

、65,000 円）を増設で きますが、 もしＴＯＷＮＳにつけるとすると、外付けSCSI 接

続型の「ICメモリカードリーダ ライタ」（富士通、ＦＭＩＲＷ-101、180,000 円）になりま

すので、IC メモリカードスロットカ漂 準装備のＴＯＷＮＳはたいへんお買い得だというこ

とがおわかりいただけるかと思います。

次に、ＴｏｗｎｓOS やコマンドモードでのIC メモリカードの使い方のヒントを説明しま

しょう。

・よ く使 うアプ リケ ーショ ンをインスト ール して おく

「IC メモ リカード（ＳＲＡＭ）－１ＭＢ」（ＦＭ５０ＮＳＭ ＩＭＡ またはＦＭ５０ＳＭＩＭＡ１、

富士通）は、IC メ モリカードが市販され始 めたころは定価８万円だっ たのが、最近では
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型番が変わって５万円程度 と値下げされ、他社製で は３万円台（㈱アイ・オー・データ機

器、JDS- １ＭＥ、34,000 円） も出て、実売価格はさらに下が る傾向 にあ ります。安 くな

っ たとはいえ、 これをノートパソコン とのデ ータ交換用にフロッピイディスクのかわりに

使うというのはちょっ ともったいない気がします。

そこで、試しにMS- ＤＯＳ Ｖ３.1の表計 算ソフト（ＬＯtＵＳ １-2-3 R2.3J 、98,000 円） を、

このIC メ モ リカード にイン ストール してみ ました（IC メ モリカ ード の容量 の関係で

「ＬＯtＵＳ １-2-3 」 の ファイル変換と紹介の機能は除 く）。 フロッピイディスクやハードデ ィ

スクでの運用に比べて、画面の移り変わりが非常 に速 く、 とても気持 ちよく使えます。 も

ちろん、 アイテム登録 も他のディスクと同様にで きます。

・ＲＡＭディスクのかわりとして

３代目以降のＴＯＷＮＳで は、メインメモリが思 うように増設で きない というようなこ

とはないのですが、筆者が自宅で使ってい るのは本当に初期のモデルのため、ハードウェ

アの制約で合計６Ｍ バイトまで しか増設で きません。 このた め、メインメモリを利用 し

ないＲＡＭ デ ィスクがあると便利で す。また、IC メ モリカード （ＳＲＡＭ）はバッテリバ

ックアップ がなされているので、電源ＯＦＦ時にファイル をＦＤやＨＤ に退避する必要があ

りません。このため、 ３代目以前のＴＯＷＮＳで も便利なＲＡＭデ ィスク として使えます。

筆者の場合は、主 にコマンドモード やMS- ＤＯＳ Ｖ３.1の アプ リケーションを使 うときの

ために、ＴＯＷＮＳやノートパソコンにIC メモリカードを差 しています。詳しく説明する

と長くなってしまいますので、 ２つだけヒントを書きます。

①

②

日本語かな漢字変換用辞書（ＯＡＳＹＳ.ＤＩＣ）の置き場所として

MS- ＤＯＳの環境変数「ＴＭＰ」または「ＴＥＭＰ」の指定ドライブとして

・IC メ モリカ ード（ＲＯＭ）で提供 され るソフ ト

メーカーがサポートしているのは、「ベクトル文字パターン（明朝体、ゴシック体）」（B276Y110

、39,800 円、 富士通）だ けで す。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲやＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ などのアプ

リケーションでギザギザのない任意の大きさの美しい文字を使うこ とがで きるもので す。

その他では、ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋ用のソフトなどのうち、筆者が個人的 に試した ところで

は一応動いたものもあるのですが、今の ところは正式な対応ではないので、今後に期待し

たいと思い ます。

第２章では、ＴＯＷＮＳの使いやすさを支えるＴｏｗｎｓＭＥＮＵのＧＵＩやファイルについ

ての解説をし ました。 ファイノレについて詳しく知 らなくても、マウスでアイテムを選んだ

りするだけで 使えるしくみは、ＦＭ ＴＯＷＮＳ というパソコンが本当にパーソナルなもの

になるために必要で した。

186



Ｃ ＯＬＵＭＮ

ＣＯＬＵＭＮ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳがＯＡＳＹＳに 変 身

しかし、数多くあるMS- ＤＯＳのアプリケーションも決して無視できません。 Ｔｏｗｎｓ

ＭＥＮＵのアイテム登録やコマンドモードによって、ＴＯＷＮＳは（ソフトの種類を）選

り好みしないマシンであることが証明されました。

次に、システムＣＤ-ＲＯＭ に収められた多彩なアプリケーションの、ほんのさわりを紹

介しました。このＣＤ-ＲＯＭが本体に添付されたことで、ＴＯＷＮＳは買ってすぐ使える

ようになり、「パソコンはただの箱」という常識は見事に破られたことになります。

また、他のパソコンに先駆けてＣＤ-ＲＯＭドライブとICメモリカードスロットを標準

装備し、ハードディスクなどの周辺機器も多種サポートされているＴＯＷＮＳは、記憶媒

体の種類においても、選り好みのないマシンであることが証明されました。記憶媒体のう

ちハードディスクは、ＴＯＷＮＳを含めたほとんどのパソコンで必須の周辺機器となって

いますので、ハードディスクの項の大半は初級者がつまずきやすいインストールの解説と

しました。

なお、お気づきのように、第２章ではＴｏｗｎｓＭＥＮＵの使い方をすべて網羅したわけ

ではありません。これだけでなくマニュアルと「オンラインヘルプ」をガイドに、あなた

自身でＴＯＷＮＳを使いこなしてください。

ＦＭ ＴＯ Ｗ ＮＳがＯＡＳＹＳに変 身　　 ＦＭ- ＯＡＳＹＳ ＶＩ．０

Pht.２-６ 富士ii のワ ープロ専用 機 「;ＯＡＳＹＳ３０ ＬＸ５０１」

「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」 と は

日 本 語 ワ ー プ ロ（ Ｗｏｒd P ｒｏｃｅｓｓｏｒ）は 、 日 本 語 の 文 章

作 成 、 印 刷 に「専 用 化 さ れ た コ ン ピ ュ ー タ シ ス テ ム」と し

て 開 発 さ れ 、 電 動 タ イプ ラ イ タ の よ う な ス タ イノレに 小 型

化 さ れ 、 つ い に は ポ ケ ッ ト に 入 る も の まで 登 場 し ま し た 。

そ れ まで は 、 大 正 時 代 に原 型 が で き た 和 文 タ イプ ラ イ

タ が 日 本 語 の 文 書 を 清 書 す る 機 械 と し て 主 流 で し た が 、

今 や 日 本 語 ワ ープ ロ が それ に と っ て か わ り、 毎 年100 万

台 以 上 生 産 さ れ て い ま す 。 富 士 通 で は、「ＯＡＳＹＳ （オ ア

シ ス）」 と 名 付 け た 日 本 語 ワ ー プ ロ を 開 発 し て 今 日 に 至

っ て お り 、ＯＡＳＹＳ シ リ ー ズ で 蓄 積 し た 日 本 語 技 術 は 、

「ＯＡＫ （オ ア シ ス 日 本 語 か な 漢 字 変 換 シ ス テ ム ）」 と し

てＴｏｗｎsOS に も生 か さ れ て い ますo

ま た 、 ビ ジ ネ ス パ ソ コ ン 「ＦＭＲ 」 シ リ ー ズ 、 ７ ル チ

メ デ ィ ア パ ソ コ ン 「ＦＭ ＴＯ ＷＮ Ｓ」 シ リ ー ズ のＦＭ 系 パ ソ コ ン で は 、「パ ソ コ ン を ワ ー プ

ロ専 用 機 化 す る」 ソ フ ト ウ ェ ア 「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0」 が 別 売 り で 提 供 さ れ て い ます 。

「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」 はＴｏｗｎｓOS の アプ リ ケ ー シ ョ ン で は な く、Ｔ ＯＷ ＮＳを 「ＯＡＳＹＳ」 に

一 時 的 に 変 え て し ま う と い う 特 異 な ソ フ ト ウ ェ ア で 、 ま っ た く 独 自 のOS で 動 き ま す 。

ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ で シ ス テ ムＣＤ- ＲＯＭ を 見 る と、「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」 ア イ テ ム が あ り ま す が 、

「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ」ア イ テ ム に は「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0」を 起 動 す るプ ログ ラ ム（ＯＡＳＹＳ．ＥＸＥ）
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が入っています。「ＯＡＳＹＳ．ＥＸＥ」が実行されると、ＴｏｗｎsOS は い ったん終了してリセ

ットされ、ＴＯＷＮＳはＯＡＳＹＳのOS を読み込み、ＯＡＳＹＳになりきってしまいます（もち

ろん、別売 りの「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１．０」がインストールさ れて使える状態になっていなけ

ればエ ラーになります）。 また、ＦＭ-ＯＡＳＹＳを終了すると、リセットして元のＴｏｗｎsOS

に戻 ります。

ＦＭ-ＯＡＳＹＳのよい ところは、MS- ＤＯＳ Ｖ３.1をベ ー スにしたＴｏｗｎsOS V2.1 の 知識が

まったくなくて も、会社、学校、自宅 にあるＯＡＳＹＳ専用機が使える人なら違和感なくす

ぐに使 えるとい うこ とで す。 また、ＯＡＳＹＳ専用機 の文書フロッピ イやポケットＯＡＳＹＳ

のIC メモリカード文書 も交換で きます。

ここで、ＴｏｗｎsをＯＡＳＹＳに変えてしまうというのは どうぃうこ となのか、簡単に説明

しましょう。

①　ＦＭ-ＯＡＳＹＳの画面や機能は、OASYS30 系 （パ ーソナル ワープロ）にほぼ そっくり

です。 ＯＡＳＹＳ独自の40 桁×18 行、40 桁 ×35 行（縦縮小）、80 桁 ×18 行 （横縮小）、80 桁×35

行 （縦横縮小）の４通りの画面表示をサポートしています。

② ＴＯＷＮＳのキーボード はＦＭＲ-50/60/70/80 シ リ ーズと互換性があり、ＯＡＳＹＳの日

本語かな漢字変換システムに相当する「ＯＡＫ （オーエーケー）」を前提 にしたキー配列で

す。 ＯＡＳＹＳのキーボード に近いため、ＯＡＳＹＳと同じ刻印が印刷されてい る添付の「テ

Ｆ１９,２-７５ ＦＭ- ＯＡＳＹＳ

に 添 付 の テ ン プ レ ー ト
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F19.２-７６ ＦＭ- ＯＡＳＹＳ

ＶＩ.0 L40 の 初 期 メ ニ ュ

ー園向

ＣＯＬＵＭＮ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳが ＯＡＳＹＳに 変 身

ンプレート」 と呼ばれるカバーをつけると、ＯＡＳＹＳとほとんど変わらないキーボードに

化けます。

③　 フロッピ イディスクド ライブは、ＴｏｗｎｓOS で は「Ａ」「Ｂ」ドライブ のように呼 びま

すが､ＯＡＳＹＳで は「システムドライブ」「文書ドライブ」のように呼びます。また､「ＢＲＥＡＫ
」

キーはＯＡＳＹＳで は「終了」キー、「ＥＳＣ」キーは「改頁」キ ー、などの ように、一部 の

キーの呼び名が違います。このように、ＯＡＳＹＳでの呼び名がＴｏｗｎsOS と違 うところは

添付のシールを貼 ります。

④　ＦＭ-ＯＡＳＹＳはMS- ＤＯＳのファイルシステムを使 わず、ディスクを独自のOS に よっ

て管理してお り、ＴｏｗｎsOS 、ＦＭ-ＯＡＳＹＳで使うディスクは、 それぞれの方法で初期化

して使い ますo こ のため、たがいに相手のOS で 使っているフロツピ イディスクは読めま

せん（文書データを交換することはできます）。ハードディ スクもそれぞれ専用の区画を

必要 とし、他のOS 種別の区画はたがいに相手のOS か らは見えません。このように、ハー

ドウェア資源を別に確保します。

表示される画面がＯＡＳＹＳとそっくりになるだけでなく、これらの仕掛けによって、よ

り完璧にＯＡＳＹＳに近づけているのです。

「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ ＶＩ.0 L40」の 概要

①　ＦＭ-ＯＡＳＹＳを使う準備として、ＴｏｗｎｓOS V2.1 を起 動し ます。ＦＭ-ＯＡＳＹＳのシス

テムと文字パターンをインストールするのに必要なハードディスクの区画（７Ｍバイト～16M

バ イト）をＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「区画設定」で設定し ます。デ ィスク文書（ハードディ

スクに設けるこ とがで きる、ＯＡＳＹＳ文書専用の領域）を使う ときは、このほかに2 ～32M

バ イトの区画を設定します。

②　ＦＭ-ＯＡＳＹＳの「ユーティリティ」フロッピ イの「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ書込」アイテムを実

1８9
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Fig.2-77　 λlk㎞集中画面

F19.2279 編集画面と

字詰め、行組みの曝

19 ０

Fig.2-78 紗｣俵示状態

行します。　そのまま指示に従ってＦＭ-ＯＡＳＹＳをハードディスクにイン ストールしてくだ

さい。

③　ＦＭ-ＯＡＳＹＳの イン ストールが終 わった ら、「ＦＭ- ＯＡＳＹＳ登録」ア イテムを実行し

てください。以降はＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ」アイテムを実行すると、ＴＯＷＮＳ

はリセットされて、ハードデ ィスクのＦＭ-ＯＡＳＹＳの区画からＦＭ- ＯＡＳＹＳが起動され、

Ｆｉｇ,2づ6 の ようなＦＭ- ＯＡＳＹＳの初期メニュー画面になります。

④　新規に文書を作るときは「作成」、すでに保存してあ る文書を呼び出して修正すると

きは「更新」のアイコンにカーソノレをあ わせて「実行」キーを押すと、文書編集画面にな

ります。 ＦＭ-ＯＡＳＹＳではリターンキーは「改行」の意味だけになり、実行キーとは厳密

に区別されます。

⑤　ＦＭ-ＯＡＳＹＳでは、テキ ストエデ ィタ と違って、たとえば「B5 判 」のように印刷す

るときの用紙の大 きさ と、「○○字×○○行」 という字詰め、行組みを想定した編集画面



ＣＯＬＵＭＮ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳが ＯＡＳＹＳに 変 身

ですｏ ＦＭ-ＯＡＳＹＳのシステムの内部で は、原稿 用紙の枡目のように、「○○字×○○行」

という字詰め、行組 みの指定のとおりの記憶場所が とられます。画面に表示しきれない部

分は、右または下にスクロールして見ることがで きますo 字 詰めが画面より小さいときは、

行の端より外を表す部分 にはカーソルが行きません。字詰 めや行組 みは後から変更するこ

ともで きます。行内文字数を増やすと、増えた分はマージンになります。

⑥　 テキストエディタ と最 も違うのは、「」ﾕ書 き」による文字入力です。⑤のような仕様

のため、カーソルの位置にすで にあった文字は、後からその位置に打ち込 まれた文字に置

き換えられてしまいます（つ まり、元の字は消されてし まい ます）。 また、「改行」記号を

打ち込む と、 その行の それ以降の文字は消されます。

⑦　ＦＭ-ＯＡＳＹＳは、ワープロ専用機ＯＡＳＹＳと同じ操作性を実現してお り、ほ とん どの

場面で「取消」キーで １つ前に戻るこ とがで きるなど、ユーザーの操作ミ スや停電にも強

い作りになっ てい ます。

⑧　 日本語入力の要 ともいえる、かな漢字変換処理は、ワープ ロ専用機ＯＡＳＹＳと同じ仕

様のシステムで、ＴｏｗｎsOS の「ＯＡＫ」 とも互換性があります。これについては次の項で

解説します。

⑨　ＴｏｗｎsOS のテ キス1ヽ 編 集 と同じ ように、両面 を２分割して、同 じ文書の他の箇所、

または他の文書を同時 に表示、編集することがで きます。 また、ＣＤ-ＲＯＭ辞書の検索や

ＣＤ演奏（「拡張」十「Ｏ」）、電卓（「拡張」十「６」）の機 能もあります。さらに、12 種 の

辞書を収録したＣＤ-ＲＯＭr 三 省堂ワードハンターマルチＲＯＭ辞典」（単独での市販価格35,000

円） が標準添付されています。

⑩　24 ド ット系プリンタでは、標準の明朝体のほかに、ＴｏｗｎsOS の システムＣＤ-ＲＯＭ に

収 められたゴシック、教科書、丸文字、毛筆の書体が使えます。ペ ージプリンタの書体は

別売 りで す。また、ベクド レ文字パターンIC カードの明朝体、ゴシック体が使えますo

⑥　 そのほか、線画機能、グ ラフ機能、表計算機能、イメージ機能、カラー印刷機能など、

ワープロ専用機OASYS30 系 あ るいは その上位機種に相当するさ まざまな機能があ ります。

⑩　 システムフロッピ イディスクには不正コピー防止のためプ ロテクトがかけられていま

すが、同じマシンには何度で もインストールで きるようになっていますo また、予備のシ

ステムディスクが添付されています。

日本語かな漢字変換機能

ＦＭ-ＯＡＳＹＳのかな漢字変換機能は、ＴｏｗｎｓOS のＯＡＫ（オアシスかな漢字変換機能）

と同じＴＯＷＮＳ本体のＲＯＭ辞書を使った「複文節変換」方式です。 40字 までのかな文字

列を一度に入力して、 ２つ までの文節からなるかな漢字混じりの文に変換することができ

ますo

「文節」 は、「単語」と違い、実際の言葉 として不自然 に感じないように区切 るこ とがで

きる最小の部分をいいます。 たとえば、「私 は／パソコンを／使いたい と／思います｡」 の

ように、「／」で区切 られた部分です。「わたくしわああ、パソコンをおお……」などと、

伸ばしていってみればわかります。

「複文節変換」 とは、入力されたかな文字列が２つ以内の文節からなっていると仮定し

て辞書 と参照するやりかたで す。変換方式 には「単漢字変換」「単語変換」「文節変換」「複

文節変換」「文章一括変換」などがあ りますが、前の２方式は現在はあまり使 われていま

せん。しかし、日本語の文法の難しさや操作性 などの問題 もあって、後ろの３方式のうち、

1９1
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関係

192

辞書の相互

いずれも決 め手 になるものはありません。

ＴｏｗｎsOS のＯＡＫやＦＭ- ＯＡＳＹＳのかな漢字変換システムには「単語登録」の機能 もあ

りますが、本体内蔵ＲＯＭ辞書を使う標準状態では約400 語 しか追加登録で きません。基本

単語数は約５万語（512K バ イト）です。ＲＯＭ辞書のよい点は、変換が高速なこ とと、八

－ドデ ィスクを必要 としないことで すo

別 売 りの「日本 語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1　拡 張機 能（L33 以 降）」、 または「日本語MS- ＤＯＳ

Ｖ５.0」 に入っている「新ＭＳ-ＤＯＳ辞書の新ＯＡＫ辞書」（複文節変換専用、約５万語、675K

バ イト）では約１万語の追加登録がで きます。この辞書 は、ＦＭ- ＯＡＳＹＳとＭＳ-ＤＯＳ

Ｖ３よMS- ＤＯＳ Ｖ５.0とＴｏｗｎsOS で 共 用で きます。

「MS- ＤＯＳ Ｖ３.1　基 本機 能」の辞書は、約４万3000 語 （一般 単語３万5000 語、 固有名

詞8000 語、550K バ イト） と約5000 語 の 追加登録が可 能で す。 ＦＭ-ＯＡＳＹＳで は複文節変

換 にも対応してい ますが、新辞書に比べる と効率が落 ちます。MS- ＤＯＳでは複文節変換

がで きません。

これらのＭＳ-ＤＯＳのＯＡＫ辞書はすべ て「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0（L40 ）」で も使用で` き ま

すが、 もちろん、新辞書がお勧めですｏ ＦＭ-ＯＡＳＹＳにＯＡＫ辞書は付属していませんの

で、通常では本体のＲＯＭ辞書を使用しますo

「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ ＶＩ．０」の製品体系

「ＦＭ-ＯＡＳＹＳ Ｖ１．０」 は92年11 月現 在、３種類あります。

①

②

③

Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ１．０

ＦＭ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ１．０

Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ １．０

L35

Ｌ35

Ｌ40

FＤ用（B276Y013 、55,000円）

ＨＤ用（B276Y034 、58,000円）

ＨＤ用（B276Y035 、61,000円）

Ｌ３５ ＦＤ用は、フロッピ イディ スクド ライブ ２台 とＣＤ-ＲＯＭドラ イブ があ るＴＯＷＮＳ

のほとんどのモデルで動作しますので、プリンタさえ購入すれば使えます。　しかし、「編

集・印刷」「拡張」「文書補助」「環境設定」の４枚 のフロッピ イデ ィスクをシステムドラ



ＣＯＬＵＭＮ　 ＦＭ ＴＯＷＮＳが ＯＡＳＹＳに 変 身

イブで差し替えて使 いますので、操作が煩雑 になります。 Ｌ３５ ＨＤ用では、これらの機能

をすべてハードディスクにインストールしてしまい ますので、この煩雑さが解消されます。

Ｌ３５ ＨＤ用はフロツピ イのままで は使 えません。

Ｌ４０ ＨＤ用 とＬ３５ ＨＤ用の違いは、次のとおりで す。

①

②

純正のＦＭＬＢＰ系（240dpi）のページプリンタを使うことができますO

ハードディスクのＦＭ-ＯＡＳＹＳ専用のシステム区画は最低でも７Ｍバイト（L35では

５Ｍバイト）が必要です。印刷用文字パターンをハードディスクに複写することがで きま

す。これによっ て各種字体を使っ た印刷が高速化 され ます。

③　 イメージエディタ機能があ り、イメージ印刷がで きます。ただ し、ＴＯＷＮＳのＦＭ-

ＯＡＳＹＳではスキャナをサポートしていません。

④　ベ クトル文字パターンIC カ ード（別売 り）を使っ て、ギザギザのない美しい拡大文

字を印刷することができますo

⑤　MS~ ＤＯＳ Ｖ３.1とV5.0 のＯＡＫデ ィ スク 辞 書 もサ ポ ー ト し てい ま す。L35 で は、

ＴＯＷＮＳ本体のＲＯＭ辞書しか選べません。

⑥　 文書交換の機 能が強化され、OASYS 500GX/300A/200A/100/70/50 な ど、ほとん ど

のＯＡＳＹＳに対応し、IC メ モリカードの文書 にも対応してい ます。

⑦　プ リントリクェ スタ、通信 （WS ） のＬＡＮ関連機能をサポートしてい ます。

⑧　ＴｏｗｎsOS で はなく、ＭＳ-ＤＯＳからＦＭ- ＯＡＳＹＳを起動するときは、ＭＳ-ＤＯＳの状態

をハードデ ィスクに自動的 に保存しますので、ＦＭ-ＯＡＳＹＳからMS- ＤＯＳの元の状態 に

「戻る」ことがで きます（メモリ不足だ とリセットを要求 されます）o MS- ＤＯＳにＥＭＳド

ライバの常駐 も許されます。

⑨　 他文書を参照するこ とはＬ３５　ＨＤ用で もで きましたが、「他文書作成／更新」 により

他文書側 も編集で きます。

こ の よ う に い ろ い ろ な 違 い が あ り ま す が 、 簡 単 に い え ば 、L40 は 「ペ ー ジ プ リ ン タ を サ

ポ ー ト 」「 ハ ー ド デ ィ ス ク 用 し か な い 」 と い う こ とで す 。 総 合 的 に は 、 ど う 考 え て もL40

の ほ う が お 買 い 得 だ と い え ま す が 、 ハ ー ド デ ィ ス クが な い 、 あ る い は ７Ｍ バ イト 以 上 の 区

画 が 確 保 で き な い ユ ー ザ ー は 、L35 し か 選 べ ま せ ん 。

ち な み に 、ＦＭ Ｒ シ リ ー ズ 用 に はＦＭ- ＯＡＳＹＳ Ｖ１.0　L50 が す で に 出 荷 さ れ て い ま す 。

ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 との 関 連 で 、48 ド ッ ト バ ブ ル ジ ェ ッ ト プ リ ン タ や400dpi ペ ー ジプ リ

ン タ や 他 社 （エ プ ソ ン ） 製 プ リ ン タ な ど 、 広 範 囲 の プ リ ン タ を サ ポ ー ト し て 、ＴＯ ＷＮ Ｓ

用 のL40 もL50 に 近 々 レ ベ ル ア ッ プ す る もの と 思 わ れ ま す 。

ま た 、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 L14 以 降 に 対 応 し た Ｗｉｎｄｏｗｓア プ リ ケ ー シ ョ ン と し て 、

「ＯＡＳＹＳ/ Ｗｉｎ」（78,000 円 、 富 士 通 ）が 発 売 さ れ て い ま す 。 Ｆ Ｍ- ＯＡＳＹＳ と 違 っ て 、ＦＭ Ｒ

やＴＯ ＷＮ ＳをＯＡＳＹＳに 化 け さ せ る と い う の で は な く 、 Ｗｉｎｄｏｗｓの 作 法 の 範 囲 内 で 、

ＯＡＳＹＳの 機 能 や 操 作 感 覚 を 可 能 な か ぎ り再 現 し た も の で す 。 現 行 のＦＭ- ＯＡＳＹＳ と の 最

大 の 違 い は 、 Ｗｉｎｄｏｗs ア プ リ ケ ー シ ョ ン の た め 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳ専 用 区 画 が い ら な い こ と

で す。

次 に 、「 ＷＹＳＩＷＹ Ｇ」（ Ｗｈａt Ｙｏｕ See ls Ｗｈａt Ｙｏｕ Ｇｅt こ　 画面 で 見 た ま ま） の 実

現 で す 。 た と え ば 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳで は 拡 大 文 字 が 制 御 記 号 で 表 さ れ る だ け で 、 画 面 上 で は

実 際 に 拡 大 さ れ た 文 字 が 印 刷 さ れ る と き と同 じ 状 態 で 画 面 に表 示 さ れ る と は か ぎ ら な い の
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で す が 、「ＯＡＳＹＳ/ Ｗｉｎ」 で は 印

刷 イ メ ー ジ その ま ま に 画 面 に 表 示

す る こ と も で き ま す 。 こ れ は

ＯＡＳＹ Ｓ専 用 機 で は 上 位 機 種 で し

か 実 現 し て い な い 機 能で す 。

そ し て 、 Ｗｉｎｄｏｗs やＭ Ｓ-ＤＯＳ

の 他 の アプ リ ケ ー シ ョ ン との 連 携

が 容 易 な こ と もあ げ て い い で し ょ

う 。 表 計 算 の 表 や グ ラ フ な ど も そ

の ま ま ク リ ッ プ ボ ー ド 機 能

（ＴｏｗｎsOS の ポ ケ ッ ト 機 能 と 同

じ ） で 切 り取 っ た もの を 文 書 に 貼

り 付 け た り し て 使 え ま す 。

Ｗｉｎｄｏｗs はＣＰＵ へ の 負 担 が 大 き

く、 初 代 ～ ４代 目 のＴＯ ＷＮ Ｓで

は 多 少 動 作 が 鈍 い 感 じ を 受 け るか

も し れ ませ ん が 、 い ろ い ろ な 意 味

で 、 今 後 が 期 待 で き る ア プ リ ケ ー

シ ョ ン で す 。
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今や「マルチメディアパソコン といえば、富士通のＦＭ ＴＯＷＮＳ」 とさえいわれるほ

どですが、ここでぃ われている「マルチメディア」 とは、-ｲ 祠可を指 している言葉なので

しょうか。この章で は、ＴＯＷＮＳ用に発売されてい る、さ まざ まなマルチメディアソフ

トを素材 にして、『ＴＯＷＮＳのマルチメディアパワー
』について探っていき

ます。

さ らに、 システムに標準で添 付されているマル チメディ アク リエ イティブ ッール、

ＴｏｗｎsＧＥＡＲや、業 界標準 のマルチメディアプ ラットフォーム、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０

Ｍ ＭＥ（Ｍｕltｉｍｅｄｉａ Ｅｘtｅｎsｉｏｎ）を使うことによって、ＴＯＷＮＳ上で どのようなマル

チメディアが実現で きるかを検証していきます。

第１章でも触れたように､ＴＯＷＮＳは強力なＡＶ機能を持っています｡それら強力なＡＶ

機能と、1386（1486）のＣＰＵパワーを十二分に生かして、ＴＯＷＮＳはどのようなマルチ

メディアの世界を作り出そうとしているのでしょうか。ここでは、ＴＯＷＮＳの代表的な

マルチメディアソフトを見ていきながら、マルチメディアとは何なのかを考えていきます。

i・ 「平家物語」に見るマルチメディア

㈱ＣＳＫ総合研究所から発売されている、「平家物語」というソフトがあります。このソ

フトは、バイパー図書館シリーズと呼ばれる、文学を題材としたマルチメディアソフトの

シリーズで、上・下巻に分かれて発売されています（上・下巻とも18,000円）。このほか

にも、「バイパー奥の細道」（18,000 円）や「中国語で味わう漢詩の世界」（18,000円）が

同シリーズとして発売されています。

この平家物語は、実にさまざまなアプローチで平家物語の鑑賞や学習ができるようにな

っています。　とにかく、まず、このソフトをドライブに入れ、起動させてみましょう。



F19.3-1 「平家物語」のタイトル画面

F19,３-２ 「平家物語」のメインメニュー

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

「平家物語」が起動され ると、

まず、ＴｏｗｎsOS V1.1 L30 のメ

ニュー画面になり、平家物語のア

イコンが表示されます。アイコン

をダブル クリックする と、ＣＤか

ら音楽が流れ、美しい風景写真が

表示されます。 そして、この風景

写真をバックに平家物語のタイト

ルが出てきます（Ｆｉｇ.3-1 ）。

しばらく見ていると、今度は音

楽をバックにナレーションが入っ

てきます。 これは、平家物語の世

界をナレーション と風景写真や絵

巻などの美 しい写真を使って簡潔

に説明しています。途中、ナレー

ションにあわせて「祇園精舎の鐘

の声……」 という文が画面 に表示

されるなど、ユーザーの視覚、聴

覚 に訴えるさまざまな効果が施さ

れています。ナレーションが終 わ

る と、「鑑賞 す る」な どの「平 家

物語」 のメインメニューが表示さ

れます（Ｆｉｇ.3-2）。

タイトルからここまでの流れを

見ていると、気がっ くことがあ り

ます。　それは、 ここまで の゙構成が

ＴＶの教育番組の放送 と同じよう

な構成になっていることで す。構

成が同じだけで はなく、画像 も写

真やＴＶ と同じような美しさであ

り、ナレーションも実際の音声を利用しています。つまり、実際のＴＶ等の放映とほとん

ど差がない状況を、パソコンのソフトウエアで実現してしまったわけです。このような表

現を家庭向けのパソコンで行うことは、これまでのパソコンではとても実現することはで

きませんで`した。従来のパソコンは。音声を扱うのは苦手でしたし、美しい自然画像を表

示するのも不得手でした。まして、それらを組み合わせて操作することなどは、家庭では

1９7
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とても実現させるこ とが不可能 と思 われていました。 しかし、ＴＯＷＮＳの強力 なＡＶ機

能が不可能を可能にしてしまいました。

このように、生バンドの演奏による音楽や、合成ではない人間の肉声や動物 などの鳴 き

声、写真のような自然な画像や、ビデオやＴＶのような滑 らかな動画等が組み合 わさ れた

ものが、マルチメディアソフトと呼ばれているソフトです。 それら１つ１つを単一のメデ

イアとして とらえて も、十分すぎるほど優れているの
ですが、 それらのメディアが複合さ

れ、連携 しあってこそ、マルチメディアの真価が発揮されます。 その連携がどのようにな

されているかを、平家物語の内容をもう少し見ながら考えていくことにしましよう。

平家物語のメインメニューは、「鑑賞 する」、「理解す る」、「朗読 する」、「学習する」 と

いう４つのメニューから構成されてい ます。

「学習 する」 というメニューは、設問形式で平家物語を学習する機能で、 その内容は段

（平家物語の、物語 としての最小構成の単位）ご とに語句の意味などを理解する「徹底マ

スター」 と、大学 入試レベルの「総合問題」の２つが用意されてい ます。

「鑑賞する」 というメニューは、平家物語の任意の段を女性が朗読 し、 そのバックに美

しい風景の写真や絵巻、屏風絵な

F19.3-３ 「鑑賞 する」のメインメニュー

19８

どを表示します。朗読中は画面に

その文章が声にあわせて順に表示

されます。

このメニューでは、平家物語の

各段の朗読だけでなく、その段の

背景や意味などの解説も参照する

ことができます。解説はやはり生

の音声と画像の連携により進行し

ます。このほかにも、プロによる

琵琶の弾き語りや平曲を鑑賞する

こともできます。

この「鑑賞する」というメニュ

ーは、基本的にオープユングでの

解説と同じく、たんに平家物語（と

その世界）を鑑賞するだけであり、

利用者は鑑賞する段の選択ができる程度の操作しかできません。

「理解する」というメニューは、平家物語の各段の内容や語句の意味、関連する事柄の

説明などを学ぶことができます。

ここで注目したいのは、「語句の説明」の手法です。平家物語は、鎌倉時代前期の言葉

で書かれています。したがって、現在では使われていない言葉が随所に出てきます。また、



Fig.3-４ 「理解する」の画面

F19.３-５ 語句の説明の画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

その時代の地名や人名、官職名な

ど、はじめて聞くような単語 も出

て きます。「語句の説明」 は、 そ

れらの語句の意味や説明を簡単に

参照するこ とがで きる というもの

です。

画面から「語句」を選択すると、

画面右に表示されている本文中の

難しい単語が赤く変わっ ているの

がわか ります。

マウスで この赤 く変わった語句

をクリックす ると、左側の説明画

面 にその語句の意味が表示されま

す。 別の単語をクリックすると、

また、 その単語の意味が表示され

ま す（Ｆｉｇ.3-5）。 こ れは、テ キ

スト中のあ る単語（文）に対して

なんらかの操作を行うと、別の動

作を引 き起こすような情報が付加

されているので す。

ユ ーザーのインタ ラクティブ

（対話的）な操作を きっか けに別

の動作が引き起こされます。この

ように、通り一遍ではなく、さま

ざ まな展開を備えたストーリーを、

「ノヽ イパーテキスト」 と呼 び ます。

この場合は、テキスト中の単語を

クリックすることにより、別の展

開 （語句の説明）が引 き起こされ

ているわけです。

この単語の説明ですが、対象をテキストではなく、画像に変えてみても同じようなこと

ができることがおわかりいただけるでしょう。たとえば、画面上の花のつぼみをクリック

すると、その花が音とともに次第に開いていく、などのような感じです。平家物語では文

字をクリックすると、その説明が表示されるだけでしたが、語句の解説を音声で行うとか、

動画による説明を行うなど、さまざまな応用が考えられるはずです。
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F19.3-６ 「朗読する」の画面 （コンピュータの朗読）

F19.３-７ 「朗読する」の画面（コンピュータに続いて人間が朗読する）

2 ００

最後に「朗読する」 というメニ

ュ ーですが、「あ とについて朗読

する」モード と、「暗 唱する」 と

いうモードが用意されています。

暗唱するというのは、本文は表

示されておらず、 まず、自分で声

に出して暗唱してみて、 その後、

ＣＤの再生（本文の朗読 は、すべ

てＣＤに録音されてい る）を使っ

てj彩 忍をするというもので す。朗

読するというのは、コンピュータ

による朗読（ＣＤか らの再生）に

続 いて、本文を朗読するというも

のです。　うまく朗読で きなければ

何度で も繰り返して練習すること

がで きます。ここで もユーザーの

意思 によってやりたいことを、さ

まざまな方向から実現するこ とが

で きます。

平家物語を通して、マルチメデ

ィアソフト について見てきました

が、簡単にまとめてみると、音楽

や音声、自然画、動画、ハイパー

テキストなどの各メディアを、複

合させ、相互に連携させながら、

ユーザ ーのインタラクティブ な操

作に従って利用で きるソフト、こ

れを「マルチメディアソフト」 と

呼びます。

づ 股のＴＶ とマルチメディアソ

フトを比較してみましょう。ある教育用の番組を例にとって考えてみます。教育用の番組

（ビデオでも同じですが）では、司会者または教育者の進行に従って、あるいはテキスト

に従って、視聴者の意思には関係なく進行七ていきます。そのため、ある部分の説明や場

面を、聞き（あるいは、見）逃してしまったとき、テレビではビデオ等に保存していない

かぎり、 もう一度聞いたり、見たりすることはできません。



３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

その点、マルチメディアソフトは、あくまでも利用者の意思に従って進行していきます

ので、何度でも、都合のよいときに繰り返し学習することが可能です。これに比べ ＴＶ

番組の場合、解説者の説明の中で、よくわからない単語がめった場合や疑問を感じたとき

には、かたわらの辞書や参考書を利用することはできますが、そうしている間にも番組は

進行してしまいます。つまり、ＴＶ番組の場合ぱ、放送側で決められた手順でしか、視聴

者は番組に参加することができません。本などを使った学習の場合は、自分の思うとおり

に進めることができますが、音声や動画を用いた視覚的、聴覚的な学習を行うことぱ不可

能です。家庭教師であれば、ある程度融通がきくかもしれませんが、こちらのわがままに100

％応えてくれる家庭教師なんて、 そうはいないでしょう。マルチメディアソフトを利

用した教育ソフトとは、ＴＶやビデオ、本などによる学習から優れたところを取り入れた、

新しい家庭教師だと考えることができそうです。

E● マルチメディアの構成要素

これまでは教育分野を中心に、マルチメディアという言葉の意味、既存のメディアとマ

ルチメディアソフトとの違いについて見てきましたが、もう少し丿 投に使われている「マ

ルチメディア」という言葉について考えてみたいと思います。

わたしたちの社会は、人と人とのコミュニケーション（情報の伝達）によって成り立っ

ています。　しかし、「情報」それ自身には形がないため、情報を伝達するためにはなんら

かの手段が必要になります。 もともとは言葉が主な情幸田云達手段だったのですが、紙や印

刷が発明され、産業革命を経て大量生産の時代を迎えたことによって、情報は紙というメ

ディア（媒体）に乗って、さまざまなところに大量に伝達されるようになりましたO その

後、写真や映画、ラジオ、テレビ等の新しいメディアの登場によって、コミュニケーショ

ンは大量伝達を目的としたマスコミュニケーション（マスコミ）へと広がっていっていま

す。

このように、コミュニケーションには「メディア」の存在が非常に大きな意味を持つこ

とがわかります。この「情報」の担い手としての「メディア」には、

・文章のような文字、言葉による表現

・人の話す言葉や、鳴き声・効果音のような音声による表現

・ロックやクラシック、歌謡曲のような音楽による表現

・写真やイラストのような静止画像による表現

・ビデオや映画、ＴＶなどのような動画による表現

などの、 いくつかの種類が考 えられます。
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「マルチメディア」という言葉は、これらの多様な種類の情報を統合的に活用すること、

あるいは活用できる環境（ハードウェア、ソフトウェア）を指していう言葉なのです。

以下に、マルチメディアの各メディアの簡単な説明と、実現に必要な条件を、ソフト・

ハードの両方の観点からまとめてみます。特にＴＯＷＮＳで別 用できる環境についても触

れてみたいと思います。

テキスト

テキスト（文書）とは、文字を表現するためのメディアです。新聞や雑1志、今皆さんが

見ているような本に現れる文書のことを、コンピュータの世界では「テキスト」と呼んで

います。教利書などをテキストということがありますが、その場合のテキストとは違うも

のです。

テキストは従来のパソコンで も扱うことができました。というよりも、従来のパソコン

では、このテキストを主体として扱っていたのです。内部的にはキャラタタコードと呼ば

れるもので文字１つ１つを区別しており、入力にはキーボード、出力にはディスプレイや

プリンタが必要です（第１章参照）
Ｏ
前述のハイパーテキストなどを扱う場合は、たんに

キャラクタを入力するだけでなく、単語をマウスでクリックするなど、ユーザーがさまざ

まな操作をするので、マウスやパッド、ペンなどが扱える環境が必要となります。当然、

コンピュータの内部的な管理方法も、従来のパソコンとは違った管理方法が必要となりま

す。

ＴＯＷＮＳではキーボード、マウス、パッド、ペン（タブレット）などを扱う環境が最

初から整備されています（マウス、パッドは標刺胴寸、その他はオプション）ので、多様

な人カガ 去を選ぶことができます。

音楽

音楽ぱメロディや歌詞に乗せてメッセージを伝えるメディアです。人が演奏するには楽

器が必要ですが､ パ ソコンに演奏させる場合は､ 音源 と呼ばれる機器が必要になります（１－

６節参照）。パソコンで は、この音源にさ まざ まな指令を行うこ とによっ て、メロディを

奏で ます。歌詞の表示 は前述 のテキストで行うことがで きますが、「歌」を歌 うことはパ

ソコン自体で は簡単に行うこ とはできません。 そのため、「歌」が録音された音楽媒体（音

楽用カ セットやコンパ クトディスク（ＣＤＴＤＡ））ｶ1 利 用で きるようになっているパソコン

もあ ります。

ＴＯＷＮＳには、ＦＭ 音源、ＰＣＭ 音源が標準装備されているほか、ＣＤプレ ーヤー とし

て も利用で きるＣＤ玉ＯＭド ライブ が標準で装備されてい ます。加えて、外部のオーディ

オ機器へ接続するための端子や、 スピーカーが標準で 装備されてい ます。オプ ションにア

ンプが組み込 まれたスピーカーも用意されています （第１章参照）。
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音声

音声 とは､ 人間が最 も得意 とする情幸田云達のためのメデ ィアです。しかし､ 先 ほどの「歌」

と同様、コンピュータは「音声」の扱いが苦手で す。

コンピュータで音声を扱うためには、シンセサイザによる合成音声、サンプリング（録

音） によるＰＣＭ 音声、ＣＤ等の音楽媒体 に録音された音声、のいずれかを利 用す るこ と

が考 えられます。　したがって、音声を扱うためには専用のハード ウェアを搭載している必

要があります。 マルチメディアソフトでは、音声が再 生で きるだ けで はなく、新たに音声

を録音したり、 音による判断を行うなどのために、外部から音声 を利用で きるような、音

声入力の端子等が必要になってくるで しょう。

ＴＯＷＮＳで は、ＰＣＭ 音源 による音声や、ＣＤ に録音された音声を利用するこ とがで き

ます。　しか も、 マイクとマイク端子が標準で 装備されてい ますし、 そのマイクを利用した

録音を行うソフトが標準で添付されてい ます（子サウンド）。

自然画

いうまで もなく、視覚による情報伝達を行うメディアです。しかも、従来のパソコンで

よく見られたような数色（８色、16色）しか表示できないＣＧではなく、写真のような画

像が扱えることが必要です。そのためには、数百種類以上の色を同時に発色させるしくみ

が必要です。現在、パソコンでは最大1677 万色を同時に発色させることが可能です。そ

のほかに、26万色､65,536 色､32,768 色､256 色など、機種によってさまざまな発色が行え

るようになっています。当然、これらを表示するためにはカラーディスプレイが必要です。

単色の画像を作成するのは、グラフィックエディタ等を用いれば比較的容易に行うこと

ができますが、多色の画像はそうぃうわけにもいきません。そこで、ＴＶやビデオ等から

画像を取り込むための装置や、写真を取り込むスキャナ等の装置が必要となります。

ＴＯＷＮＳの場合は、第１章で も触れたように、1677万色、32,768 色、256 色、16色

（８色、２色も可能）の同時発色を行うことができますので、十分自然画を表現すること

が可能です（ただし、1677 万色の表示については、オプションのフルカラーボードが必

要）。また、画像を取り込むためにはビデオカードが各種用意されていますし、市販され

ているカラースキャナを利用することも可能です。表示装置にも、カラーディスプレイに

加えて、ＴＦＴカラー液晶ディスプレイも用意されています。

動画

動画は静止画を発展させたメディアと考えることができます。一般的には、音声(音楽)

と画像が組み合わされたメディアです。動画には、単色のキャラクタによるアニメーショ

ン、画面の切り替えによる動画、一部だけ変化するアニメーション、ＴＶアニメなどで見

られるようなセルアニメ、ＴＶや映画などに見られるような自然画の滑らかな動画など、
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いろいろなものがあります。従来のパソコンでは、せいぜいセルアニメ、しかも音声など

との連携がないものがほとんどでした。それぼL の動画を行うためには、前述の音声、音

楽、画像が扱えるような周辺機器を含めた環境が必要になります。さらに、それらの各メ

ディアを連携させるためのソフトウェアが必要になりますし、膨大な処理を行う必要があ

りますので、ＣＰＵや周辺機器の速度やパワーがある程度必要になります。

ＴＯＷＮＳは、これらの条件をほぼ満たしています。 ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以降からは

動画（ムービー）システムが標準で組み込まれるなど、その環境はほとんど整っています。

AＶ機器

マルチメディアの機能として、パソコン単体ですべてを実現するのではなく、外部のオ

ーディオ機器との連携 というのも、大きな機能の１つです。たとえば、ユーザーの操作に

連携してレーザーディスク（ＬＤ）の再生を行ったり、ビデオの録画を始めるなどです。

ＬＤやビデオからの画像取り込みや録画、再生など、パソコンを用いたＡＶシステムの操

作ができるようなしくみを持つというのも、マルチメディア（パソコン）に必要なファク

タでしょう。

こうしたニーズに応えるべく、ＴＯＷＮＳにもレーザーディスクやビデオをコントロー

ルするための端子やソフトが発売されています（第５章参照）。

大容量補助記憶装置

本質的にマルチメディアとは関係ありませんが、自然画、動画、音声を扱うことになる

と、非常に多くのファイル資源を消費します。ＣＤ-ＲＯＭで提供されるソフトについては

それほど問題はありませんが、自分でマルチメディアソフトやデータを作ることを考える

と、大容量の補助記憶装置が必要になります。主なものはハードディスクですが、システ

ムやソフトなどをインストールしたうえで、上記マルチメディアのデータをt糾内すること

を考えると、100M バイト以上のハードディスクがめったほうがなにかと便利です。この

ほかにも、光磁気ディスク装置（ＭＯ）などが考えられます。当然、ＴＯＷＮＳで もこれ

らの装置を利用することが可能です。

以上、見てきたように、今までのパソコンだけではこれらすべてを実現することは困難

です。現在、マルチメディアパソコンと呼ばれているパソコンのほとんどは、これらをな

んらかの形で扱うことができるようになっています。特にＴＯＷＮＳは、特別なオプショ

ンを必要とせず、基本構成のみでこれらの各メディアを組み合わせて扱うことが可能なマ

シンです。標準の機器構成でこのようなことができるというのは、他機種にはあまり見ら

れないことです。また、ＴＯＷＮＳにはＴＶやビデオから画像を取り込む（スーパーイン

ポーズ、ディジタイズ等）ためのビデオカードも安価に用意されています。現在、マルチ
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メディアパソコンと呼ばれる多くのパソコンの中で、ＴＯＷＮＳが最も手軽にマルチメデ

イア環境を整えることが可能というのも、うなずけるでしょう。

E● マルチメディア作成ツールと

インタラクティブlt生

さて、マルチメディアパソコンといって も、マルチメディアソフトを使えるというだけ

では、たんなるマルチメディアプレーヤー（再生機）でしかありません。　もちろん、マル

チメディアプレーヤー自体は意味のあるものなので すが、やはりユーザーが、これらのメ

ディアを自在に組み合 わせて活用で きてこ そ、 はじ’めてマルチメディアパソコンの真価が

発揮されます。 そのようなニーズに応えるために、簡単に各種メディアを組み合わせてソ

フトを作 るこ とがで きるようなソフトが必要になっ てきます。 ＴＯＷＮＳには、Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲ等 のような、マルチメディアクリエイティブ ッール と呼ばれるソフトがシステム

ソフトに標準で添ｲ寸されてい ますし、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０ Ｍ ＭＥ上で 動作する各種オー

サリングッール も別途発売されています。

これらのツール は、 それ自体、ソフトウェアとユーザーが対話するような形式で（イン

タラクティブ に）操作が行えるようになっています。この章の説明にも何度か出てきたこ

の言葉は、「会話的」、あるいは「対話的な操作」 といわれているもので、ユーザーとコン

ピュータがあたかも仝話しているかのように操作を進めていくことから、このように呼ば

れています。

具体的 にどのような ものをいうのか、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを例 にとっ て説明してみます。

アイテムを新規に登録する場合を考えてみましょう。

まず、アイテムを登録したいウィンドウをアクティブにします（別のウィンドウの下 に

ある場合は、 そのウィンド ウをクリックし ます）。 そこで、プルダ ウンメニューからアイ

テムの登録を選択します。

する と、画面 にはそのアイテムのさ まざ まな属性を指定す るメニューが表示 されます。

ここで、タ イトルやファイル名、アイコン、 アイテムの種類やパラメータを選択していき

ます。ファイル名やパス名を指定するところで は、ファイルアイコンをクリックすること

によって、メニューを用いて指定することがで きますし、アイコン部分をクリックすれば、

たくさんあ るアイコンの中から最適なアイコンを選択するこ とも可能です。

登録しようとするアイテムの属性がグループ アイテムの場合は、指定で きる属性がタイ

トル とアイコンだけとなるなど、ユーザーの指定によって画面がさまざ まな応答をします。

このように、１つ１つの情報をユーザー との対話を行うこ とによって指定していくよう

な操作を「インタラクティブな操作」 と呼び ます。 このほかにも、画面上 に配置したボタ

ンがクリックされたときのアクションを定めるときや、次に行 う動作の指定など、ほとん
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どの操作が対話的に行われます。間違えた ときには１つ前 に戻ってやり直したり、情報の

入力中にさらに次の情報を指定していくなど、本当にコンピュータ と対話をしているかの

ような感じで進められます。 ＴＯＷＮＳ用に発売されているたくさんのマルチメディアソ

フトは、ほ とんどがこのようなインタラクティブな操作によって進行させることがで きる

ようになっ ています。このインタフェースは、人間が最 も自然 に行う操作 を実現した もの

ということがで きるでしょう。

前述のオーサリングツール も、インタラクティブな操作 によりマルチメディアソフトを

作成していきます。詳しい作成方法は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの解説 （３－２節）や、Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ ＭＥの解説 （３－３節）で 行うこ とにします。なお、これらインタラクティブ な操作を

持ったオーサリングッールで作 られたマルチメディアソフトも、基本的なインタフェース

はインタ ラクティブな ものになります。

Ｅ■ ＦＭ ＴＯＷＮＳのマルチメディアソフト

先ほどまでは、マルチメディア全般について、さまざまな面から解説してきましたが、

ここでは、ＴＯＷＮＳ用に発売されているＡＶソフト、マルチメディアソフトを題材にし

て、もう少し「ＴＯＷＮＳのマルチメディアソフト」について解説していこうと思います。

●グラフィックスから見たマルチメディアソフト

ＴＯＷＮＳで扱える画像の種類は、第１章で説明したようにさまざまな種類があります

が、実際に表示するデータは、ＴＯＷＮＳのシステムＣＤ-ＲＯＭ等に収録されているもの

や、パソコン通信等で入手することができます（パソコン通信については第４章を参照）。

しかし、ほとんどの人は、自分で好きな画像を作成したいのではないでしょうか。

これらの画像をＴＯＷＮＳで作成するためには、ビデオから映像を取り込んだり、グラ

フィックエディタ等で最初から描く必要があります。 ＴＯＷＮＳでは、ビデオからの画像

取り込みのツールが最初から添付されていますので、簡単にビデオ画面の編集を行うこと

ができます。ビデオカードがあれば、ビデオから画像を連続して読み込み、比較的容易に

動画を作成することもできます。ビデオから映像をパソコンに取り込むことを、「ビデオ

ディジタイズ」と呼びます。通常、ビデオディジタイズされた画像は32,768 色モードの

画像となります。

ビデオ等からディジタイズした画像はそのままでも使用できますが、一部を拡大したり、

文字を付け加えるなど、いろいろ加工をしたい場合があるでしょう。グラフィックエディ

タは新たに画像を作成するだけでなく、すでにある画像を加工するためにも使われます。

グラフィックエディタを利用して、スキャナから取り込んだ画像と、ビデオから取り込ん

だ画像を組み合わせて新しい画像を作る、という用途にも使えます。
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F19.3-８ ディジタイズした画面（「Ｔｏｗｎｓシステムソフトウェア」の「データ紹介」から）

F19.３-９ 『ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ』 の起動 潮間I

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳ に も い くつ か の グ ラ

フ ィ ッ クェ デ ィ タ が あ り ま す が 、16

色 モ ー ド､256 色 モ ー ド､32,768

色 モ ー ド す べ て を扱 う こ との で き

るグ ラ フ ィ ッ ク エ デ ィ タ は 、 富 士

通 か ら 発 売 さ れ て い る 「Ｔｏｗｎs

ＰＡＩＮ Ｔ Ｖ１.1 L21 」（38,000 円 ）

の み と なっ て い ます
ｏ そ れ

以 外 の

グ ラ フ ィ ッ クエ デ ィ タ は 、256 色

専 用 か 、32,768 色 専 用 で 独 特 の

機 能 を 持 っ た もの が 多 く なっ て い

ま す。

こ こ で､ ＴｏｗｎｓＰＡＩＮ Ｔ を 用 い

て 、 画 像 を 加 工 す る手 順 を 簡 単 に

ま とめ て み ま し ょ う。 シ ス テ ム ソ

フ ト に は、 日本 の 地 図 の 画 像 が い

くつ かJI又金費さ れ て い ます 。 そ れ を

利 用 し て 、 自 分 の 街 の 案 内地 図 を

作 っ て み ま す 。

まず 、 自分 の 県 が 含 ま れ て い る

画 像 デ ー タ を 読 み 込 んで み ま す 。

ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ の 「フ ァ イ ル 」 メ

ニ ュ ー か ら 「読 み 込 み」 を選 択 し 、

読 み 込 む フ ァ イ ノレ の 種 類 を

「ＴＩＦＦ」 と し ま す 。 そ し て、 シ

ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ の 『Q: ￥FJ2

￥ＩＭ Ｇ Ｔ Ｇ￥Ｍ ＡＰ
』
と い う デ ィ

ー

レ ク ト リ の 下 に あ る 「ＪＰＮ ０１

Ｍ Ａ Ｐ.ＴＩＦ ～ＪＰＮ ０８Ｍ ＡＰ.ＴＩＦ
」

とい う 画 像 デ ー タ を読 み 込 み ま す 。

読み込んだデータは、たとえば、「中部地方」のように、いくつかの県がまとめられてい

ますので、その中から自分の住んでいる県を選ばなければなりません。

自分の住んでいる県を選んだら、拡大してみます。編集メニューの「四角形指定」を選

択すると、画面中の任意の四角形を指定することができます。そこで､ 拡大したい部分（自

分の住んでいる県）を指定します。続いて、同じく編集メニューの「拡大・縮小」を選択
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F19.3-10 「ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ」で 作っ た自分 の県 の地図

2 ０８

し、任意の位置へ先ほど指定した

四角形の範囲を拡大します。

拡大したら、後はいろいろな場

所にその街（県）の特徴を描き加

えていくだけです。文字や絵を描

き加えたい場合は、描画メニュー

を利用して、図形を作成していき

ます。

ここで加工したデータや、ディ

ジタイズした画像を保存する場合

画面のイメージをファイルに変換

して保存します。このとき、ファ

イルに含まれる画面の情報や、格

納される形式によって、いろいろ

な方法があります。 ＴＯＷＮＳで

はＴＩＦＦというファイル形式を推奨しています。 ＴＩＦＦ形式 とは、米国のアルダ スとマイ

クロソフトが定 めた、共 通画像 フォーマットであ り、ＴＯＷＮＳ以外 に もアップル の

Ｍａｃｉｎtｏｓh等 のパ ソコンで表示ソフトが用意されてい ます。このように標準の形式 を決

めておけば、利用するソフトが変わって も、同じデータを利用で きる という利点があ りま

す。 ちなみに、国産のほとんどのパソコンも、このＴＩＦＦ形式の画像を表示 することはで

きますが、ＴＯＷＮＳで作成されたＴＩＦＦ形式のファイルすべてを表示で きるわけで はあ

りません。

ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴでは、このほかにＰｘｘ形式 というファイノレ形式 も利用で きますが、こ

れはオブ ジェクト情報 （画像上 のデータ に特別な情報を持たせた もの）を含めて保存する

形式で、ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ以外のグラフィックエディタで利 用することはで きません。

もう少し詳しく画像形式について見てい きましょう。第１章で も触れたように、 もとも

レ リ コンで表示している画像は、ＶＲＡＭ に書き込まれた色情報をもとに表示を行って

いるものです。 色情報は単純な数値で表現されてい ます。 すなわち、先ほど作成した画像

データも、すべて数値で表現するこ とがで きるわけで す。 その数値データをファイノレに出

力した ものが画像ファイル というわけです。 この数値データに画像の形式 （ドット数や画

面モード）の情報を付加した ものが、ＴＩＦＦ形式などをはじめとする画像データ というわ

けです。 この とき、画像形式やデータの持 ち方により、さ まざ まな画像形式があるわけで

す。

１つの画像をファイル にする場合、かなり大 きな容量を必要 とします。 そこで、データ

を圧縮して保存するという方法 があります。つ まり、同じようなデータが繰り返 し現 れる



F19.3-11 圧縮保存の指定画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

ようなデータの場合、 その部分を

１つ にまとめてしまえば、圧縮率

を上げられるわけです。圧縮によ

るファイルの保存を行えば、画像

データによっては劇的にファイル

サイズが小さくなる場合がありま

す。一 般にＣＧなどは圧縮 の効率

がよく、ファイルサイズが小さく

なりますが、ディジタイズ画像な

どのような、自然画の場合はあ ま

り効果が現 れず、さほどファイノレ

サイズは小さくなりません。先ほ

ど紹介 したＴＩＦＦ形式で も圧縮モ

ードがサポートされてお り、Ｔｏ

ｗｎｓＰＡＩＮＴ 等で圧縮をすること

が可能です。

圧縮形式のＴＩＦＦファイルは、ＴｏｗｎsＰＡＩＮＴで表示 するこ とは可能ですが、他のグ

ラフイツタエデ ィタや表示ツール等の中には圧縮形 式のＴＩＦＦ表示 がで きない ものがあ り

ますので、圧縮データを扱う場合には注意が必要です。

日本の蝶

さて、ＴｏｗｎsＰＡＩＮＴを利用したグラフィックデータの作成が去などを解説してきま

したが、ＴＯＷＮＳのグラフィック能力を最大限に生かしたソフトを紹介してみましょう。

マルチメディア電子図鑑、「日本の蝶」（㈱富士通ソーシアルサイェンスラボラトリ、28,000

円）です。このソフトは日本で見られる244種類の蝶の写真と、その解説を収めた

「図鑑」です。このソフトは、本形式の図鑑と同じように、蝶の美しい姿を表示してくれ

ます。

このソフトは、244 種類の蝶の姿を、256 色モードを利用した高密度で鮮明な写真で紹

介しています。従来のパソコンでは、この美しさはなかなか表現することはできませんで

した。

図鑑といえば、通常は本形式の図鑑を思い浮かべられるのではないかと思いますが、日

本の蝶は、ＣＤ-ＲＯＭ の大容量性を生かしてパソコン上の電子図鑑として実現したもので

す。電子化したことで、本の図鑑とはずいぶん雰囲気が変わりました。たとえば、蝶の検

索を行う場合、本の図鑑では目次を使って、名前などで検索を行うか、順次ページをめく

って目的の蝶を探す必要がありました。この電子図鑑でも同様の検索を行うことができま
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F19.3-12 『日本の蝶』のタイトル画面

F19.３-13 結果の表示藤

21０

すが、 それ以外にもさまざ まな方

法で蝶を検索するこ とが可能です。

たとえば、蝶の羽の色や大 きさ、

観測で きる場所や季節などを手が

かりにして検索することができま

す。検索はすべてマウスで項目を

指定していくこ とで種 類を特定し

ていけるようになっていますので 、

誰で も手軽に検索を行うこ とがで

きます。

もし、皆さんが野原などで蝶を

捕 まえてきた としましょう。　その

蝶力町可という名前の蝶なのかを調

べたいとき、本の図鑑で はページ

をめくり、１つ１つの写真を見な

が 師胆忍していくが 去を とらざる

を得 ません。

しかし、日本の蝶で は、「体 の

特徴で調べる」 という検索方法を

利 用して検索を行うことがで きま

す。この検索尨 去ぱ、蝶の触角の

形や、色、捕 まえた場所などを、

二者択一方式で指定していくこと

により、目的の蝶の名前や特徴な

どを検索するこ とが可能で す。こ

れは、画面に表示されている蝶の

体の部分の特徴を二者択一形式で

選択していき、徐々に範囲を狭め

ていき、 目的の蝶の情報を探 して

いく、 というものです。

この検索が去を使うことによって、蝶の知識がまったくなくても、誰でも容易に蝶の情

報を調べることができるようになっているわけです。

さらに、今、検索した蝶の生態や仲間の蝶の表示、棲んでいる地域、解説などを簡単な

操作で、すぐに得ることが可能です。これは、「蝶」のデータが写真や文章といった、目

に見えるデータとしてだけでなく、仲間の蝶のデータへとリンク（結び付け）されること
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によって、さまざまな情報を付加

したり、ネットワーク的な検索を

行うことができるようになってい

るからです。紙の場合には目に見

える情報がすべてでしたが、図鑑

を電子化したことによって、その

他の情報を付加することができる

ようになりました。先ほどハイパ

ーテキストという言葉について説

明しましたが、さしずめ、このよ

うなソフトは、バイパーグラフィ

ック的なソフトといえるのではな

いでしょうか。

同じような電子図鑑として、同

社から発売されている「日本の野

鳥」（9,800円）があります。こちらは、野鳥の写真を表示しているときに、その野鳥の

鳴き声を聞くことができ、画像だけでなく、音声による表現も可能という特徴があります。

このような電子図鑑がＴＯＷＮＳで発売されたのは、ＴＯＷＮＳのグラフィック機能が

充実していたからという理由だけではありません。 244種もの蝶の写真や解説などは膨大

な量のデータとなってしまい、これまでのパソコンで標準となっていたフロッピイディス

クによる提供では実現するのがたいへん難しかったのです。 ＣＤ-ＲＯＭドライブを標準搭

載したＴＯＷＮＳだからこそ実現することができたといえるでしょう。

電子図鑑というジャンブレのソフトは、文字情報と画像I青報（または音声|青報）を有機的

に組み合わせたマルチメディアソフIヽ ということができるでしょう。今後、このような画

像情報と文字情報を組み合わせた電子図鑑はたくさん出てくるものと思われます。

新しいＴＯＷＮＳでは、オプションのフルカラーボードを利用すれば、1677万色のフル

カラーの表示を行うことができるようになりますので、さらに美しい画像を扱うことがで

きるようになるで`しょう。

●サウンドから見たマルチメディアソフト

さて、今度はサウンド面からＴＯＷＮＳのマルチメディア性を探っていくことにしまし

よう。

第１章で も紹介したように、ＴＯＷＮＳではＰＣＭ音声データを扱うことができます。

音声データは、マイクなどから録音したり、ＣＤやＴＶなどから入力された声を録音する

などして作成されます。 ＴＯＷＮＳでサンプリングを行う方法にはいろいろとありますが、
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F19.3-15 「ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ」で波 形 編集中 の画面
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一般的 には 『ＴｏｗｎsＳＯＵＮＤ Ｖ

１.1』（富士 通㈱、28,000 円 ）で サ

ンプ リングします。

そのほか に も、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

に標準で添f寸されている音声モジ

ュールを利用することもできます。

ここで は、ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤを

利用した音声データの作成方法に

つ いて、簡単に見ていくことにし

ましよう。

まず、Ｃ｝ＲＯＭド ライブか ら

ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤを起動させて み

ましょう。すると､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

が表示されます。メニューには、

ＦＭ エデ ィタ とＰＣＭエデ ィタが

表示されていますが、ここでは、ＰＣＭエディタをクリックして起動させます。

ＰＣＭエディタが起動されると、画面はデータ一覧画面に変わります。

次に、メニューバーの「編集」から、「波形編集」を選択します。すると、画面は波形

編集画面に変わります。

先はども述べたように、音声データはマイクやＣＤなどから音声を録音して作成します。

一般的に録音された音声は、メモリに記録されます。こうして音声を録音することを「サ

ンプリング」と呼びます。

録音を始める前に、まず、どれくらいの長さの音声データを作成するかを指定します。

画面上部にある「SIZE: ＳＥＣ」と表示された場所で録音する時間を指定します。時間を

指定するときは、スライドつまみ、矢印などを使って指定します（大ざっぱな数値はつま

みで、細かい数値は矢印で指定します）。一言くらいの長さであれば、長くとも３秒程度

ですむでしょう。

次に、音声の録音元を指定します。今回はＴＯＷＮＳ本体に標準で装備されているマイ

ク（またはマイク端子）を利用しますので、画面中段左の図の中にある「口ＭＩＣ」の口

の部分をクリックします。口が黒くなったら、次は入力レベルを指定します。このレベル

があまり低すぎると、正常に録音することができませんので、100 程度を指定しておけば

よいでしょう。これで準備は整いました。

では、実際に1泳音を始めてみましょう。

画面の「録音」というボタンをクリックすると録音が始まりますので、すぐにマイクに

向かって何か喋ってください。指定した時間の録音が終わると、画面中段右の枠内に、先
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ほど録音 した音声が波形 として表示されます。次 に、「再生」 というボタンをクリックし

てみましょう（またはマウスの右クリック）。正 常に録音で きていれば、先ほど録音した、

あなたの声が聞こえてくるはずです。

録音したデータに余分 なところがある場合などには、波形を利用してさ まざ まな編集を

加えるこ とが可能で す。音声の編集が終わったら、画面下部の「実行」ボタンをクリック

します。編集された音声がＴＯＷＮＳから流 れてくるでしょう。

最後に、今、編集 した音声デ ータをファイルに保存 します。メニューバーの「ファイル」

メニューから音声ファイルの「セーブ」を選択 します。 そして、適当なファイル名をつけ

てデ ィスクに保存します。ファイルには、自動的 に『ＳＮＤ
』 という拡張子がつけられ ま

す。

なお、音声デ ータの作成 と簡単な編集程度であ れば、 わざ わざ「ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤ」を

使わなくても、ＧＥＡＲディレ クトリの下 にあ るＧＸＳＮＤ．ＥＸＰ というプ ログ ラム（通称、

子サウンド）を利用するこ ともで きます。ここで作成した音声データは、３－２節で紹介

するＴｏｗｎｓＧＥＡＲの音声ボタンにリンクさせることがで きます。音声ボタンにリンクさ

せておけば、あ る場所をクリックすると、この音声が再生されるとか、 自作のソフトのガ

イド に使用するなどの利用法が考えられます。

さらに、ＴｏｗｎsOS V2.1 L20 から採用されたサウンドメッセージに利用するこ ともで

きます。サウンドメッセージは、ユーザーがＴｏｗｎｓＭＥＮＵで 行っ た行為に対 して、サ

ウンドで応答するという機能で す。た とえば、 ファイルの削除を行おうとしたときに、確

認のためのメッセージが表示されますが、 その とき、いっしょに自分の声や、自分の予供

の 声、好 きな歌 手 の声で「い い

F19.3-16 サウンドメッセージ設定画面

の ？」 と聞いて きたらどうでしょ

う。楽しくなってくるで しょう ？

このほかにも、警告などに音声を

利用することがで きます。

でぱ、 もう少しソフトにおける

音声 （サウンド）の効用について

考えてみましょう。

音声をゲーム等で使う最大の利

点は、文字だけで伝えられない細

かいニュアンスを伝えることがで

きるというところです。 たとえば、

同じ「もうすぐ朝が くる」 という

言 葉 に も、「期 待」、「絶望」、「不

安」 など、場面 によっていろいろ
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なニュアンスがあ ります。これを文字だけで説明 しようとすると、状況や場面を細かく説

明しなければならず、 ソフトの進行が不自然になってしまうこ とがあ ります。

しかし、音声を用いるこ とがで きれば、「抑揚」や「調子」で雰囲気を表現するこ とが

可能で す。 このような「音声の表I青」を使 うことがで きれば、どれだ けゲームが盛り上が

るか、想像に難 くないでしょう。

ゲームの場合だけで なく、子供向けの教育ソフトの場合を例に とって考えてみましょう。

小さな子供は字を読むのが得意ではありません。ですから、小さな子供には、画像を主 と

したソフトが向いてい ます。子供はいろいろな ものに興味を持 ちます。マウスを使って物

を指す（クリックする）こ とを覚えたら、 画面にあるさ まざまな ものを触ってみたくなる

ことでしょう
Ｏ

た とえば、画面上の鳩時計をクリックすると、中から鳩が出て きて時を告げます。 この

とき、子供 は鳩時計ってこんな音がす るんだな…… と1 うヽ こ とが実感で きます。何か操作

をした ときに、パソコンからの答えが文字で表示されたら、小さな子供の場合、読むこと

がで きず、 すぐに興味を失ってしまいます。　しかし、 そこで音声 による返答が返って きた

ら、自分が行ったこ とに対 してパソコンが何か反応してくれた と実感で き、興味力薄 れる

こ とは少なくなります。これに画面の変化が加 われば、 より興味をひきつけることがで き

るでしょう。

効果音に音声を使用した例 として、「ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２」 というソフトがＴＯＷＮＳの

システムＣＤ-ＲＯＭ に|副 寸されています。警告音 に音声を使用したゲームですが、緊迫感

を伝 えるのに音声を非常にうまく使用しています。

ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２はボ ー ル を

F19.３-17 「ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２」 の画 面
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スタートからゴール まで運んでぃ

くゲームなのですが、ボール は決

められた道の上しか通ることがで

きません。道がなくなると、ボー

ルは爆発してしまいます。 そこで 、

もうすぐ道がなくなり、爆発しそ

うになると、「危ない、危ない」と

女 陛の声で警告してきます。 その

調子が非常にせっぱ詰 まったよう

に聞こえるため、 とて も緊迫感が

高 まってきます。 その緊迫感を文

章で表現するのはなかなか難しい

ので､ ぜ ひ 実際にＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ

２をやってみて、 この緊迫感を味



F 咆.３-18 子サウンドの画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマ ルチメデ ィア

わっ てください。 このように、効

果的 に利用された音声は、ソフト

の魅力を数倍引き上げるこ とがで

きます。

この例からもわかるように、従

来のノリ コン用ソフトと比較 する

と、音声という機能が加わっただ

けで、表現能力や理解力、魅力が

飛躍的 に向上 しています。 ＴＯＷ

ＮＳで は､ＴｏｗｎｓＧＥＡＲやサウン

ドメッセージ、子サウンド ととも

に、マイタやマイク端子を標準で

装備しているなど、音声を扱うた

めの準備がはじめから整えられて

い ます。 マル チメディアパソコン

ＴＯＷＮＳならでは、 といえますね。

ＴＯＷＮＳは、ＦＭ 音源、ＰＣＭ 音源、音声、ＣＤ-ＤＡ を用いたディジタフレ音声など、非

常に強力なサウンド機 能を持っていますが、これに加えて標準規格のMIDI を利
用するこ

ともできます。

ＴＯＷＮＳには、以前からMIDI インタフェースボードが発売されていたり、MIDI 対応

ソフトが発売されているなど、MIDI を使用で きる環境 がすで に整っ て
いましたが、91 年

冬にMIDI インタフェースボード にあ らかじめ音源モジューフレを搭載した「MIDI
音源 カ

ード」（富士通㈱、78,000 円 ）が発売されてから、 よりいっ そうMIDI が 注 目
され始め ま

した。 このボードに採用された音源は、ローランド㈱が提唱して
いるMIDI 音源 の標準仕

様であるGS 音源に準拠したものです。

音源が標準化さ れたこ とにより、どんなメリットがあ るのかを考えてみましょう。現在

発売されている多 くのMIDI 音源モジュールは、各社
ご とにまちまちの音色配列をしてい

ます。た とえば、あ る音源モジュータレで１番はピアノの音なのに
、ある音源モジュールで

はオルガンの音だった、 という感じです。これではいくらMIDI が標 準化
されていても、

完全に同じ音で再 生をさせることはで きません。あ る音源モ ジュー
ルを対象に作 られた演

奏データは、別の音源モジュールを使用した環境で演奏させ ると
、 別の曲になってしまっ

たかのように思 えます。 これを避けるためには、すべての番号に対 す
る音色を各音源モジ

ュールで統一 する必要があ ります。 この標準の音色配列を「GS フ ォー
マット」 と呼び、

それに対応した音源モジュールを「GS 音源
」 と呼んでぃます。

ＴＯＷＮＳで も「ＥＵＰＨＯＮＹＩＩ／ＭＴＲ」（富士通㈱、49,800 円） が発売された り、 ３－
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３節で説明するMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０ Ｍ ＭＥで標準の音源 として採 用されるなど、ソフト

面でのサポート も次々に行われてきました。内蔵 のＰＣＭ 音源 に比較して非常にクォリテ

ィの高いMIDI 音源 ですから、今後MIDI を使 用したゲームソフトなども増えてくるので

はないか と思い ます。 さらに、標準のMIDI 音源 をGS フ ォーマット対応にしたことによ

り、ＴＯＷＮＳの新 しい標準的な音源になっていくことが考えられます。

なお、システムＣＤ玉 ＯＭ のＣＤ-ＤＡ部 にMIDI で 作 成された演奏データが録音されて

いますので、 それを聞いてMIDI の 聊 青らしさを体験してみて ください。また、富士通か

らは「クラシック音楽データ集（Ａｎ ｄｉｅ Ｍｕｓik）
」が いくつかシリーズ化されて発売さ

れてい ます。 これを使 えば、クラシック音楽を自分の好 きなように編曲するこ とも可能で

す。

これまで紹介してきたように、ＴＯＷＮＳは自然画を中心としたカラー画像の表現力と、

生の音声を扱うことができる音の表現力の２つを兼ね備えています。 それぞれ単体でも今

までにないようなソフトを作成することができましたが、この２つの表現力をうまく組み

合わせれば、より効果的な表現を行うことができるのは想像に難くな
いでしょう。これ以

降は、実際にこれらの機能をうまく組み合わせたソフトを見ながら、現在のＴＯＷＮＳで
、

どこまでマルチメディアを実現できるのかを見ていくことにしましょう。

●グラフィックス＆サウンドから見たマルチメディアソフト

ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ

Pht.3-1 「ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＥＴ」の パッ ケージ

21６

グラフィックスとサウンドを効果的に組み合 わせたソ

フト として第１に挙げたいのが「ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ
」

（グッドジャパン㈱、12,800 円 ）です。このソフトは
、

ＡＶＡ（Ａｕdio Vi ｓｕａＩ Ａｇｅ）90 年 、ＣＤ映 像部 門
グ ラ`

ンプ ジ、通産大 臣賞を受賞しています。この賞は各界の

ＡＶソフトや貢献した人に贈られる賞ですが、パソコン

のソフトがこの賞を受 賞したの はＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ

がはじめてです。

ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ には、「バイパー天文シミュレー

タ」 というキャッチフレーズがついています。 その名前

からもわかるよ うに、ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴは天体の動

きなどをシミュレートするソフトです。 ＴＯＷＮＳの高

速なＣＰＵ を生かして、非常に高速に天体の動きをシ ミ

ュレートしてくれます。　しかし、このソフトはそれだ け



Fig.3-19 「ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ」 のメニ ュー画 面

F19.３-２０ スペースシミュレータの図面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメデ ィア

で はあ りません。ＨＹＰＥＲ ＰＬＡ

ＮＥＴは、以 下の４つ の機能か ら

なっています。

①

②

③

④

プラネタリウム

スペースシミュレータ

スペースアルバム

プラネタリウム施設ガイド

②のスペースシミュレータが、

このソフトの本来の機能です。起

動した直後は画面全体に夜空が描

かれています。操作はすべてマウ

スで行います。観測地の指定や、

現在の時刻の設定、連続描画の指

定、視野の設定など、細かい設定

も簡単に行うことができます。こ

の機能だけを見ても、盛りだくさ

んな機能で、今まで発売されてい

るパーソナル天文シミュレータと

比較してもまったく遜色がありま

せん。

③のスペースアルバムでは、太

陽系の惑星や星雲や星団など、プ

ロの手で撮影された美しい写真を

見ることができます。星の電子図

鑑としても使える機能でしょう。

④のプラネタリウム施設ガイド

は、日本全国にあるプラネタリウ

ム施設から100ヵ所をピックアッ

プして、開館U寺間や上映内容、特徴、場所などを写真付きで紹介しています。検索は日本

地図から直才封旨定するようになっています。

しかし、この章で特に紹介したいのは、①のプラネタリウムという機能です。実際のプ

ラネタリウムに行かれたことがある方ならおわかりかと思いますが、プラネタリウムとい

うのは、夜空をシミュレートしたスクリーンを見ながら、適切な解説をナレーションで行
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F19.３-21 スペースアルバムの画面

F19.３-22　 プラネタリウム施設ガイドの選択画面

21 ８

つてくれます。①のプラネタリウ

ムという機能は、まさにプラネタ

リウムそのものなのです。

メインメニューからプラネタリ

ウムを選択すると、次のような画

面が現れます。

たとえば、２月の解説をする場

合、「２月の星座」と書かれたと

ころをクリックします。すると、

２月に見ることのできる主な星座

について、矢印で星の場所を指定

したり、星座の絵を表示しながら、

その星座や星の解説を実際の音声

を使ったナレーションでしてくれ

ます。　このナレーションは、あら

かじめＣＤ-ＲＯＭの音楽部（ＣＤ-

ＤＡ）に録音されているもので、

プラネタリウムの開始時に再生さ

れているのです。プラネタリウム

側はナレーションのタイミングを

正確に把握し、秒刻みでカーソル

を動かしたり、絵を表示するよう

にしています。

もし、このプラネタリウムのよ

うなことを、従来のパソコンで行

うとしたらどうでしょうか。考え

られるのは、星についての解説を

テキストで表示するというで梢去で

す。しかし、プラネタリウムの主

目的は天体のほうです。解説もし

なければならないし、天体の動 きも見せたい という場合、 どうすればいいで しょう。天体

の表示 をしてい る画面の一部に窓を開けて、 そこに解説文を入れることもで きます。しか

し、その場合 も､解 説文 と天体の表示を同時に見るこ とはで きません｡ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ

のように、 音声によるナレーションで解説を行うことがで きれば、天体を観察しながら解

説を耳から聞 くことがで きます。音声を使 えば、大人だけでなく、子供で も十分に理解す



F19.3-23 プラネタリウムメニューの画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

ることがで きるというのも大 きな

魅力で しょう。

余談になりますが、このソフト

はビデオ出力をサポートしていま

す。ビデオカード と大画面 テレビ、

外部スピーカーがあれば、自分の

部屋全体が本物のプ ラネタリウム

になったような気分で見ることも

で きます。ぜ ひ、部屋の電気を消

して、暗闇の中でこのナレーショ

ン に耳を傾けてみてください。

なお､ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴの機

能を使っ て、夏の星座をターゲッ

ト としたプラネタリウムソフト、｢

ＨＹＰＥＲ ＰＬＡＮＥＴ 四 季 ＶＯｌ.

１」（グッドジャパン㈱、9,700 円）も発売されています。

この章の最初に紹介したバイパー図書館シリーズは、テキスト、画像、音声のすべてが

組み合わされた、理想的なマルチメディアソフトです。つまり、教育分野にはマルチメデ

ィアという概念を取り入れたソフトが最適だということを示しています。その証拠に、こ

のようなソフトは国語の分野だけでなく、英語の分野にも広がっています。文語や口語の

発音と同様に、正確な英語の発音を１人で習得するのは困難です。そこで、ＣＤ玉ＯＭ に

ネイティブスピーカーによる英語の発音を録音し、それを聞きながら学習を進めるという

ソフトが多く発売されています。基本的な発想は、このバイパー図書館シリーズと同じで

す。同じ単語や英文を繰り返し発音させることも可能です。このようなＣＡＩソフトは、

今後ますます増えていくと思われます。

さて、このような英語教材ソフトの中で、音声を非常にうまく使ったソフトがあります

ので紹介してみましょう。

ＮＨＫ 続基礎英語

この「ＮＨＫ 続基礎英語１～３巻（以下、「続基礎英語」と略す）」（㈱バイパーメディ

ア、12,800 円）は、ＮＨＫのラジオ「続基礎英語」をパソコン上でマスターできるよう

にするための、英会話教材ソフトです。

このソフトもほかに発売されているソフトと同様に、学ぼうとする英単語（:交）につい

て、ＣＤに録音したネイティブスピーカーの発音から学んだり、日本語訳や会話例などを

学習するためのソフトです。英会話の練習も行うことができるようになっており、英会話
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Pht.3-２ ＨＲのマイク Pht｡3- ３ ＵＧのマ イ ク

の入門用のソフトとしては最適なソフトです。

ただ、このソフトは前述のように音声の扱いが非常にうまく、斬新な仕上がりになって

います。前にも触れましたが、ＴＯＷＮＳは標準でマイクを装備しています。ＨＲやＣＸ等

の縦型の場合、前面の右下側にある小さなスリットがマイクです（ＨＲ等でぱパッド＆マ

ウス端子の上）。また、ＵＧやＵＸのような一体型のＴＯＷＮＳの場合は、赤外線受光部の

下にある小さな穴がマイクです。

もっ とも、ＴＯＷＮＳ本体に組み込まれたマイクはあまり性能がいいとはいえませんの

で、市販されている各種マイクを使用したほうがなにかと便利でしょう。マイク接続端子

は、本体前面下部に標準でついています。

話を続基礎英語に戻せば、このソフトはマイクを使って、自分の声を録音することがで

きるようになっています。人間は喋っている間は、自分の発音を客観的に聞くことはほと

んどできません。したがって、ネイティブスピーカーとの違いになかなか気がっかない場

合があります。そこで、このソフトには、録音した音声とネイティブスピーカーの発音を

客観的に聞き比べる機能が用意さ

F19.３-２４

2 ２０

『ＮＨＫ 続基礎英語』タイトル画面

れています。客観的に比べること

により、自分の欠点がすぐにわか

り、学習の効率がグンと上がりま

す。

このソフトはこれだけに留まり

ません。なんと録音した音声を波

形として表示する機能が用意され

ているのです。リズムモニタ機能

と呼ばれるこの機能は、ネイティ

ブスピーカーの発音とユーザーが

録音した発音を、波形として並べ

て表示します。

並べてみると一目瞭然、自分の

発音とネイティブスピーカーの発



F19.3-25　 リズムモニタの画面

３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

音の差が一目で わかります。細か

いアクセントの差や、 リズムの差

など、「目」で 自分の発音を確認

す ることがで きるのです。　この波

形をネイティブスピーカーの波形

に近づけていくこ とによって、自

然な発音が身につ くというわけで

す。

これまで、音声を使っ たソフト

はあまり多 くなく、マルチメディ

アパソコンのＴＯＷＮＳが出たこ

とによって、 はじめて登場したよ

うな感さえあ ります。 また、これ

まで発売されていた音声を利用し

たソフトの多 くは、あらかじめ録

音された音声を使用するという形態がほとんどでした。しかし、続基礎英語は、ユーザー

の声を録音し、さらにその音声を波形として視覚化（ビジュアライズ）して利用していま

す。続基礎英語は

によるマルチメディアに最も近いソフトといえるのではないでしょうか。

さて、ここで紹介した２つのソフトの共通点を考えてみると、両方のソフトとも教育、

教養という分野のソフトであるということに気がつくと思います。実際、ＴＯＷＮＳ用に

発売されているマルチメディアソフトの大半は教育、教養ソフトです。これらの分野は、

本来、親や先生が教えるべきことを、パソコンがかわって教えるという分野ですので、当

然、音声や映像が重要な意味を持ってきます。したがって、音声、映像を自由に扱えるマ

ルチメディアパソコンの最 も得意な分野の１つだ といえます。事実、学校等にＴＯＷＮＳ

を導入しているところも増えてきています。これからのマルチメディアソフトは教育、教

養分野から育っていくのではないでしょうか。そこで培われた技術は、今後さまざまな分

野へ広まっていくことでしょう。

ﾄ 圃゙ ＴＯＷＮＳのゲーム

マノレチメディアの話からはちょっとそれてしまいますが、ＴＯＷＮＳには多くのゲーム

ソフトが発売されています。そこで、ゲームの中でのマルチメディアについて触れてみた

いと思います。 ＴＯＷＮＳ用には、今や毎月相当な数のゲームソフトが発売されています。

2 ２1
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もっとも、その大半は従来機種からの移植なのですが、中にはＴＯＷＮＳ独自のソフトや

ＴＯＷＮＳ用に機能を追加されたソフトも多くなっています。

従来のパソコンでも、アニメーション処理をしたゲームなどが増えてきていますが、

ＴＯＷＮＳでは、そのＡＶ機能を使って、どのようなゲームが登場しているかを、簡単に

見ていきましょう。

① ＣＤ-ＤＡによるＢＧＭ

まず、ＴＯＷＮＳのゲームの最大の特徴 は、ＣＤ-ＤＡ にあ ります。今 までのパソコンで

ＢＧＭ を鳴らすためには、ＣＰＵパワーの一部を、このＢＧＭ 処理用に割 く必要があ りまし

たが、ＣＤ-ＤＡはプログラムの実行とは まったく別 に音楽を鳴 らすこ とが可能です。　しか

も、ＣＤですので、音質 は内蔵の音源 とぱ比較 になりません。「ＡＦＴＥＲ ＢＵＲＮＥＲ」（㈱

ＣＳＫ総合研究所、9,800 円） や、『ＧＡＲＡＸＹ ＦＯＲＣＥ
』（㈱
ＣＳＫ総合研究所、9,800 円）

では、生バ ンド によるＢＧＭ をＣＤに録音 に ゲー ム中にガ ンガン再生しています。これ

以降、ＢＧＭ にＣＤ-ＤＡを使うというのは半ば常識的 となって きました。

② 画像（自然画等）を大量に使用

ＴＯＷＮＳのゲームのもう１つの特徴は、ＣＤ-ＲＯＭの大容量性を生かした、膨大な画

像データにあります。しかも、自然画の表示が可能なＴＯＷＮＳは、ビジュアノレシーンに

自然画を用いることができるようになりました。「三国志II」（㈱光栄、16,800 円）は、

オープエングシーンに自然画を多く用いて、雰囲気を盛り上げるのに成功しています。そ

のほかにも、ビジュアルシーンを

F19.3-26 「三国志ｎ」のビジュアルシーン

ふんだんに取り入れたゲームは多

くなっています。

③　 音声ナレーションと画像の同

期

何度 か説 明し ました ように、

ＣＤ-ＤＡ はナレ ーションに多 く用

いられています。 アドベンチャー

ゲームなどで は、登場人物が喋 べ

るような表現に使うものが増えて

います。初期の作品です と、㈱ブ

レ イン・グレイから発売されてい

る「ラストハルマゲドン ＣＤ ＳＰ

ＥＣＩＡＬ」（8,800 円） が代表的 な
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例でしょう。このゲームの登場人物は、主人公だけで12 人います。その主人公がなんら

かのイベントに遭遇するたびに、ＣＤ-ＤＡによるナレーション（セリフ）が入ります。従

来のパソコン用ゲームでは、登場人物は文字によるセリフしか使えませんでしたが、ＣＤ-

ＲＯＭ（ＣＤ-ＤＡ）を標準で搭載したＴＯＷＮＳだからこそ、このようなことができるよう

になりました。同じような作品として、富士通の海外ソフトコレクションの１つに、「ド

ラッケン」（8,800円）があります。

以降、オープユングやビジュアフレシーンに、本職の声優を起用したゲームソフトが大量

に発売されました。アニメーションと同じ声優を起用して話題になったソフトもいくつか

あります。

④ 動画と音声の同期

従来 のパソコンで も、アニメーション処理を施したゲームはたくさん発売されています。

しかし、ＴＯＷＮＳの場合、音声が扱えるという特徴を生かして、動画 と音声を同期させ

た ソフト が登場 し ました。デ ータ ウエ スト社 が開 発 し たＤＡＰＳ（Ｄａtａｗｅｓt Ａｃtiｖｅ

Ｐｉｃtｕre Syst ｅｍ） という技術がそうです。 この技術は同社の発売している２つのシリー

ズ、第４のユニットシリーズ とサイキックディテクティブ シリーズに用いられてい ます。

ＤＡＰＳが③ と違う点は、③の場合は一部動画表現 をしている画像に、音声 を同期させ

ているだけでしたが、ＤＡＰＳの場合は、ほぼゲーム全般 にわたっ てアユメーションを行

っています。 そのため、 ひっ きりなしに画像データをＣＤ玉 ＯＭ か ら読 み込む必要があ り

ます。 したがって、音声用にＣＤ-ＲＯＭ を使用するこ とがで きません。 そのかわりに、内

蔵 のＰＣＭ 音源を巧 みに使用 して、

Fig.3-27 r ＷＹＡＴＴ」の画面

音声の再生を実現しています。

ＤＡＰＳの威力 は実際 に見 てみ

ない となかなかわかりにくい と思

いますが、画面 と完全に同期が と

れたセリフにぱ驚かれるこ とで し

ょ う。特 に「ＷＹＡＴＴ「ワイア

ッ ト」）（12,800 円 ） とい う ソフl

ヽで は、動画 の枚 数 が40,000 枚

と、一般のアニメーション並みの

数の動画を使用しています。

さ ら には、実写ＤＡＰＳを用 い

た「ＭＳ.ＤＥＴＥＣＴＩＶＥフ ァイル

＃１　 石見銀山殺人事件」（デ ー

タ ウェ スト㈱、12,800 円） も発

２ ２ ３
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売されています。このソフトは、画面に実写の画像を使っているため、プロの俳優が起用

されたり、島根県などでロケーションを行うなど、これまでのパソコンソフトではまった

く考えられないようなものになりました。この手のゲームはビデオのようなものになりが

ちですが、プレイヤーが行ったことに対する返答もちゃんと実写の動画で応答するなど、

ゲームとしてのバランスも十分に考えられたソフトとなっています。このソフトは、初代

ＴＯＷＮＳから現在のＴＯＷＮＳまで、すべて拡張機器なしでプレイすることができます。

今後もＴＯＷＮＳの能力を最大限に引き出したゲームが多数出てくると思われますが、

いずれもＴＯＷＮＳのマルチメディア機能の上に成り立っているゲームになることでしょ

う。

l● これからのマルチメディアソフト

最 後 に 、 こ れ か ら のＴ Ｏ ＷＮ Ｓの マ ル チ メ デ ィ ア ソ フ ト は 、 今 以 上 に ソ フ ト が 充 実 し て

く るの は い う まで もあ り ませ ん が 、 い く つ か 解 決 す べ き点 が まだ 残 さ れ て い る よ う に 思 い

ま す 。

そ の う ち の １つ が 動 画 へ の 対 応 で す 。 現 在 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ が 扱 え る メ デ ィ ア は 、 テ キ ス ト 、

音 楽 、 音 声 、ＣＧ 、 自 然 画 、 そ し て卸晒| で す 。

Ｔ ｏｗｎｓOS V2.1 L20 か ら は 正 式 に ２ つ の 動 画 形 式 が サ ポ ー ト さ れ ま し た。　１ つ は ア ニ

メ ー シ ョ ン デ ー タ 、 も う １つ が ム ー ビ ー デ ー タ で す 。

前 者 は マ ク ロ メ デ ィ ア の 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｄ ｏｒ」 と い う 、 Ｍ ａｃや Ｗｉｎｄｏｗs 用 の ソ

フ ト で 作 成 さ れ た ア ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ の 形 式 で す 。 シ ス テ ム ソ フ ト に添 付 さ れ て い る ア

ニ メプ レ ー ヤ ー を 用 い れ ば 、 この ア ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ の 再 生 を 行 う こ とが で き ま す 。 ア

ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ は プ レ ゼ ン テ ー シ ョ ン に 用 い た り 、 自 作 の ＣＧ ア ニ メ を 作 る の に 適 し

て い ま す 。

後 者 はＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ独 自 の 動 画 形 式 で あ り 、Ｔ Ｏ Ｗ でNS に お い て 今 後 の 標 準 的 な 動 画 形 式

に な っ て い く は ず で す 。 こ の ム ー ビ ー デ ー タ は 、 音 声 と同 期 を とっ て 自然 画 の 動 画 を再 生

す る とい う も の で 、 シ ス テ ム ソ フ ト にi別 寸の ム ー ビ ープ レ ー ヤ ー を 用 い て 再 生 す る こ とが

で き ま す 。 こ の ム ー ビ ー シ ス テ ム は １秒 間 に10 コ マ程 度 の 画 面 切 り替 えを 行 い 、 動 画 を 実

現 し て い ま す が 、 つ ね に 時 間 を 基 本 と し て お り、 指 定 さ れ た 時 間 に 再 生 が 間 に 合 わ な く な

っ た 場 合 は 、 自 動 的 に コ マ を 落 とし て再 生 す る し く み に な っ て い ます 。 つ ま り、 ど の よ う

な 場 合 で も必 ず 同 じ 時 間 で再 生 が 行 わ れ る よ う に な っ て い る わ けで す。

ア ニ メ ー シ ョ ン デ ー タ は 、 前 述 の 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｃtｏｒ」 で 作 成 す る か 、 フ リ ー ソ

フ ト ウ ェ ア とし て 流 通 し て い る デ ー タ を 利 用 す る こ と が で き ま す。 ム ー ビ ー デ ー タ は 、

Ｔ ｏｗｎｓＧＥＡＲ か ら 呼 び 出 す ム ー ビ ー キ ャ プ チ ャ ー を 用 い て作 成 す る こ と が で き ま す 。 た

だ し、 ム ー ビ ー デ ー タ を 作 成 す る 場 合 は 、 別 売 り の ビ デ オ カ ー ド が 必 要 に な り ます 。
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３-Ｉ　ＴＯＷＮＳのマルチメディア

なお、このムービーキャプチャはＴｏｗｎｓＧＥＡＲからだけでな く、通常のアプ リケーシ

ョン と同様 に単体で使用 することも可能です。いずれ、ＴＯＷＮＳ専用に高機能な編集機

能を持つツールが発売されると思います。

ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 には、これら動画のデモン ストレーションカ刈対永されています。

「Liｖｅ Ｍ ｏtｉｏｎ」 というアイコンをクリックすると、 それぞれのデモンストレーションを

見ることがで きます。実際に目で見て動画の世界を楽 しんで ください。

このように、ようやくＴＯＷ‾ＮＳで も動画を扱 う環境が整 いました。この動画をどのよ

うに活用していくかはユーザーの皆さん次第ですが、これでマルチメディアの世界がより

いっ そう広がっ たのは確 かで しょう。

次は、オーサ リングッールの充実です。現在のマルチメディアソフトの多くは、使うだ

けのマルチメディアです。使 うだけのソフトではなく、自ら加工や作成を行いたいという

欲求 は当然誰 もが持っています。 その欲求 を満たすためのオーサリング ツールの充実が必

要になってきてい ます。幸い、ＴＯＷＮＳにはＴｏｗｎｓＧＥＡＲ とい う強力なオーサ リング

ッールが標準で組み込 まれてい ます。これを使 えば、ＴＯＷＮＳの扱 えるさ まざ まなメデ

イアを自分で好 きに加工、利用することが可能になります。動画 もビデオから簡単に作成

することが可能になるでしょう。次節で、このＴｏｗｎｓＧＥＡＲ というツールを使うこ とで

何がで きるかを見なが ら、自分で作り出すマルチメディアについて考 えてみたいと思いま

す。

最後が標準化です。現在、マルチメディアパソコン としてはさ まざ まなマシンが発売さ

れ始 めてい ます。アップ ルのＭａｃｉｎtｏｓhや、ＭＰＣ（Ｍｕltｉｍｅｄｉａ ＰＣ）などが その代表

格です。マルチメディアパソコン として独白の路線 を貫いていくのも大事なことですが、

すで に他のマシン上で確立した技術があるのなら、 それを利用するこ とを考 えることも重

要です。利 用する環境さ えあれば、無駄な労力を使わずに新 しい技術を蓄積することがで

きるはずで す。なん といって も、マルチメディアに関しては米国が技術的にリードしてい

ますので、米国の技術を使 えるようにする必要があ ります。 そのプ ラットフォームとして、

「Ｗｉｎｄｏｗs V3. ０ Ｍ ＭＥ」があ ります。 Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.０ Ｍ ＭＥ については、３－３節で

説明することにします。
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CＨＡＰＴＥＲ ３　マルチメデ ィアパソ コン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの実力を探 る

マルチメディアクリエイティブツール
ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

㎜ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの概要

主 役 を譲 っ た ＢＡＳＩＣ

従 来 よ りパ ソ コ ン （ＰｅｒｓｏｎａＩ Ｃｏｍｐｕtｅｒ） に は 、 た い て い 「ＢＡ ＳＩＣ」（ベ ー シ ッ ク ＝

Ｂｅｇｉｎｎｅｒ’ｓ AII- ｐｕｒpo ｓe Symbolic ln ｓtrｕｃtｉｏｎ Ｃｏｄｅ） と い う 初 心 者 向 き の プ ロ グ ラ

ミ ン グ 言 語 が 付 属 し て お り、「パ ソ コ ン を使 う」 とい う と「ＢＡＳＩＣで プ ロ グ ラ ミ ング す る」

とい う こ とを 意 味 し た 時 期 もあ り ま し た 。

い く ら初 心 者 向 き とは い え、 ＢＡ ＳＩＣ は ア メ リ カ のダ ー ト マ ス 大 学 で 学 生 に コ ン ピ ュ ー

タ の 基 礎 を 学 ば せ る た め に 開 発 さ れ た と い う経 緯 もあ り、 ど ら ら か とい う と実 験 デ ー タ の

整 理 の よ う な 数 値 処 理 に 向 い て い る とい え ます 。 ま た 、 当 時 は コ ン ピ ュ ー タ と い えば 、 そ

の 名 の とお り 、 計 算 の た め の 機 械 で し た 。

し か し 、 今 ど き の ユ ー ザ ー が パ ソ コ ン に 求 め て い る の は 、

① 手紙やレポートのような文書の作成（ワープロ機能）

②　住所録や予定表のような情報の自動的な整理と検索（システム手帳機能）

③ 伝票の記録や集計（レジスタ機能）

④ グラフや表、イラストや写真のような視覚的な表現を巧みに取り入れた図版の作成

（カラースライド機能）

⑤　ゲーム、ミュージック、グラフィックスなどのエンターテイメント

などで しょう。

このようなニーズに応えて、システムＣＤ玉ＯＭ にはすぐに使 えるアプ リケーションが

「ＴｏｗｎｓStaff」 な どに収録されていますし、ＴｏｗｎｓOS の アプ リケーションがたくさん

市販されています。 また、ＴｏｗｎsOS の コマンドモードで は、富士通のビジネスパソコン

ＦＭＲ-５０シリーズの市販MS- ＤＯＳアプリケーションのほ とん どを使 うことがで きます。

さ ら に、ＴＯＷＮＳはMS- ＷｉｎｄｏｗｓやＦＭ- ＯＡＳＹＳもサ ポ ー ト し てい ます。 かつ て

ＢＡＳＩＣで実現しようとしていた目的の最大公約数的 なものは、このような豊富な市販ア

プ リケーションで ほ とん ど間 に合っ てし まい ます。選んで使 うほうが、 自分で一 から

ＢＡＳＩＣでプ ログラミングするより、はるかに能率が よいわけです。

このようなわけで、ユーザーがＢＡＳＩＣでアプ リケーションを作るという図式は大 きく

崩 れ、ＢＡＳＩＣの役割は相対的に低下 したように思われます。 しかし、 もういらないのか
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というと、 そうともい えません。定型的なアプ リケーションでは対応で きないこともたく

さんあ りますので、ユーザ一向きの簡単な言語であるＢＡＳＩＣが必要な場面はまだ まだあ

るで しょう。

それだけではありません。パソコンをはじめて手にした頃のわたしたちは、コンピュー

タの「専門家でなくて も使 えるJBASIC に何 か新 しい可能性を感 じていましたし、プ ロ

グラムを作ったり、作品をたがいに見せ合っ たりすることも楽しみの１つで した。つまり、

たんにパソコンを使 うだ けではなく、「作 る、見せる」 とい う楽しみ方を知ったのです。

メッセージの送り手であるわたしと受け于がいて、クリエ イティブ なメディアとして使 え

るパソコンの可能性 に気づいたのです。

ＴＯＷＮＳは その点、最初からクリエ イティブなパ ソコンで した。マルチメディアを実

現するハードウェ アを標準で備えており、ＢＡＳＩＣではなく、「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」がＴＯＷＮＳ

の発売当初よりシステムＣＤ-ＲＯＭ に収められています。 もちろん、ＢＡＳＩＣが まっ たく

なくなったわけではあ りません。別売 りで 「Ｆ-BASIC386 （コンパ イラ）V1.1 」 があ り

ます。 また、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲにはもう１つ、プ ログラミングの道具 としての顔があ ります。

ＴｏｗｎsＧＥＡＲはＧｅａrＢＡＳＩＣというプ ログラミング言語を備 えてお り、数式の計算やフ

ァイルの入出力 といった、今 まで のＢＡＳＩＣの機 能 も兼ね備 えています。見方を変えれば、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲはマルチメディア機能を大幅 に強化 したＢＡＳＩＣだ といえないこ ともあ り

ません。

Ｅ● ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのマルチメディアの特徴

アイデ アを伝 える、説得す る、 という具体的 な目的を持ったコミュニケーションの手法

として、「プレゼンテーション」 という言葉がづ 股に使 われるようになりました。黒板 に

文字や図 を描 いて示したり、テキストを配付したり、実演して見せたり、 スライドや映画

を映して見せたりなど、プレゼンテーションにはさまざ まなや りかたがあ ります。

プレゼンテーションのが 去は、紙芝居やスライド ショウのように送 り手が複数の受け手

に向けて一方的に送り出す（シーケンシヤルな）ものが相変 わらず主流ですが、コンピュ

ータを使ったインタラクティブ（対話的）なものも普及しつつあ ります。

この章のはじめに「平家物語」でのインタラクティブなストーリー展開の例を紹介しま

したが、 インタラクティブ` とはどんなものかを理解するには、「双六（すごろく）」や「人

生ゲーム」を思い浮かべるとよいで しょう。双六にはあらかじめ１本のストーリーが決め

られているように見えますが、襄（さい）の目によっていろいろなところに飛んだり戻っ

たりして、実際にゲームをす る人（プレイヤー）に とってのストーリー展開は無限に近い

ものがあります。

双六のある場面（コマ）における次の展開は、プレイヤーの挙動によって変化します。
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これは人生ゲームで も、後で説明する「ＴｏｗｎｓＭＵＳＥＵＭ ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ」で もそ

うです。 このようにコンピュータ とユーザーが相互にや りとりをすることによって変遷す

ることを、「インタラクティブ（相互作用的、対話的）」であ るといいます。また、このよ

うなインタラクティブ な展開のしくみを備 えたストーリーを「ノヽ イパーテキスト」 といい

ます。ノヽ イパ ーテキストは、パソコンのディスプレイをユーザ ーと対話で きる「ライブメ

ディア」に変え、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ とユーザーは「インタープレ イ」（交信）するのです。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲはマルチメディアによるクリエ イティブ なコミュニケーションを実現す

るツールです。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ と同じスタイルのＧＵＩを使ったお手軽な操作で、文書 け

キスト）、 イメージ （16色 イラスト）、多色イメージ （ビデオ静止画）、ＰＣＭ 音声（録音／

再生）、MIDI 音 楽 演奏、ビデオ動画等々、マルチメディアの表現を効果的に使 うこ とが

で きます。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの応用範囲 としては、以下の３つを挙げたい と思います。

① ＢＡＳＩＣなどのプログラム言語に比べて、ＴｏｗｎsＧＥＡＲを使 えば短期間で素早い

製作がで きます。このため、タイムリーな企画 も可能になり、電子出版のためのオー

サリングッール として最適で す。

②　 スライドショウをＴｏｗｎｓＧＥＡＲ によって電子化、マルチメディア化す るこ とによ

り、 より多彩 な表現が可能になります。 インパ クトの強い、クリエ イティブなプレゼ

ンテーションをするためのツール として有望です。

③ 受 け于の反応をフィードバックしてインタラクティブ な展開がで き、ライブメディ

ア化が可能で すから、疑似体験をユーザーに提供するこ とがで きるツールだ といえま

す。ＲＰＧゲームや学習ソフトなどの製作 に応用で きます。

次に、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが実際にどのようなところ に使われているのか、例をあげてみま

しょう。

（1）システムＣＤ-ＲＯＭ（V2.1 L20 ）の 作品例

シ ス テ ムＣＤ-ＲＯＭ に は「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲデ モ」ア イ テ ム に「Ｔｏｗｎｓ ＭＵＳＥＵＭ

ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ」（名画図鑑、説明は英語 と日本語のバイリンガル）力川又録1さ れていま

す。これは実行専用で、ユーザーが修正や編集を加えることはで きません。 この章の次の

項 （３－２－３）で、この作品を例にとってＴｏｗｎｓＧＥＡＲのし くみについて詳 しく説明 し

ますので、参照してください。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの「ノート事例集」アイテムには、ほかに も「スペイン紀行」（スペ イ

ンの地図 と紀行写真やイラストの組み合わせ）、『ＣＤ-ＲＯＭ 豆辞典』（ＣＤＴＲＯＭ の豆知識

を５項 目紹介。各項目にゲームあ り）、「ビジネ スプレゼンテーション」（架空の自動車の
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プレゼンテーションカタログ）の３本力糾対永されてお り、ユーザ ーがＴｏｗｎｓＧＥＡＲを編

集した りして試すことがで きます（ただ し、ＣＤ-ＲＯＭ にJI又套たされたままでは編集で きま

せん。ハードディスクに複写する必要があ ります）。

また、「エンター テイメント」 アイテムには、「数字並ベゲーム」（３×３の枡目に入れ

た８枚 のタ イル の並 び順 を直 すゲ ー ム）、「LiｖｅＭｏtｉｏｎ」 アイ テム には「TDyｎａｍｉｃ

Ｓｐｏｒtｓ」（マリン スポー ツとスカイ スポーツの動 く図鑑）、「Ｐｒｅtty Kittｅｎｓ ＆ Ｓｍｉｌｅ

Ｄｏｇｇｉｅｓ」（犬 と猫の動 く図鑑）、「あやちゃんアルバム
」（ホー ムビデオで撮った子供の成

長 アノレバ ム）炳|又録1さ れています。これら「LiｖｅＭｏtｉｏｎ」の３水はムービーのデモで、

実行専用です。

（２）フリーソフトウェア

フリーソフトウェアコレ クション （ユーザーの作品集ＣＤ-ＲＯＭ、１～５集、富士通）、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ（パソコン通信）の「ＦＭ フォーラム」（ユーザー主催）、「ＦＭ ＴＯＷＮＳ

フォーラム」（富士通主催）などがあ ります。初期の頃のフリーソフトウェアはロールプ

レイングゲーム（ＲＰＧ）が多かっ たので すが、最近は多彩な応用例が出てきました。

F19.３-２８ 「バイパー・アクアリウム」の画面

（３）市販ソフト

図鑑 ものでは、「福井敏雄のお

天気マップ」（お天気博士の福井

さんのナレーションで見 るお天気

図鑑）、「ノヽ イパー・アクアリウム

淡 水編」「バイパ ー・ア クアリウ

ム　 海水編」（アニメの釣 りキチ

三平が案内する淡水魚・海7K魚 の

世 界）（各9,800 円、 ㈱イ ンタ ー

リミテッドロジック） などがあ り

ます。「ノヽ イパー・アクアリウム」

はMIDI のGS 音 源 とビデ オモ ー

ド に対 応 し て お り、大 画 面 とMIDI

演 奏で環 境ビデオ的に楽 し

むこともで きます。「ホットで ア

―卜なバルセロナ」「陽気でクールなＬＡ ＴＯＷＮＳ」（各8,800 円、 メディアアート㈱）は

観光案内ものです。

教 育ソ フト として は、「ＴＯＷＮＳド リル 算数１年～６年」「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲでお 勉強

第１巻～第３巻」（各7,800 円、 ㈱教育ソフト）、「日本の歴史
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族編」（各7 ，800 円、㈱X二SK 総 合研究所）があ ります。

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使う準備

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲはシ ステ ムＣＤ-ＲＯＭ に収録 さ れてい ます が、あ なたが 実際 に

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使うときの状態としては、次のような場合が考えられます。

システム( Ｔｏｗｎ５０Ｓ)

① ＣＤ-ＲＯＭ

② ＣＤ-ＲＯＭ

③ ハードディスク

④ ノヽ － ドディスク

⑤ ＣＤ-ＲＯＭ

Ｔ ｏｗｎｓＧ Ｅ ＡＲ

ＣＤ- Ｒ Ｏ Ｍ

ＣＤ- Ｒ Ｏ Ｍ

ハ ー ド デ ィ ス ク

ハ ー ド デ ィ ス ク

ＣＤ- Ｒ Ｏ Ｍ

データ

フロツピイディスク

ハードディスク

ハードディスク

光磁気ディスク

ＣＤ-ＲＯＭ

①は最 も基本的な構成で すが、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで 扱うマルチメディアのデ ータを収める

場所 としてフロッピ イディスクを使 うと、 すぐに容量が足 りな くなります。 このため、②

のようにハードディスクにデータを収めるようにお勧めします。

①、②で はＴｏｗｎｓOS とＴｏｗｎｓＧＥＡＲをＣＤ-ＲＯＭ か ら読 み出 し ますので、Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲの起動やＴｏｗｎｓＧＥＡＲの各部品 のエデ ィタの起動のたびに数十秒待だされるこ

とになります。これは③のようにハードディスクにすべて収めるこ とで数秒 に短縮するこ

とがで きます。

なお、数百ページにも及ぶ複数のＴｏｗｎｓＧＥＡＲの作品を同時 に進行させて製作するこ

とが多いプ ロの現場では、④のように光磁気ディスク も便利です。

これ以外の組み合わせ も可能ですが、ＣＤ-ＲＯＭ は読み出 し専用のため、ユーザーがデ

ータを収めるところ としては使えません。

しかし、プロがＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使っ て作っ た製品では、⑤のようにすべてＣＤ-ＲＯＭ

に収めてしまいます。これによって、ユ ーザーはＴＯＷＮＳに１枚 のＣＤ-ＲＯＭ をセット

して電源スイッチを入れるだ けでよい という、ファミコン並 みの便利さを実現することが

で きます。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使 うときにもう１つ重要なのは、ＴＯＷＮＳ本体のメインメモリの量

です。最低で も２Ｍバ イトは必要です。 ２Ｍバ イトの ときは、必ず「ＴｏｗｎsＧＥＡＲ
」ア

イテムから起動して ください。

ただ し、２Ｍ バ イ トで ぱ「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」ア イ テ ム か らの 起 動 はで き ます が、

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のファイルモードで直接「ＧＥＡＲ.ＥＸＰ」から起動することはで きません。

また、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの 「設 定」で いろ い ろ な機 能 を 設定 して組 み込 んで い る と、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが まったく起動で きない、 または起動で きて も「ムービー」（ビデオ動画）

23 ０



3-2　 マルチメデ ィアクリエイティブツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

のようにメモ リを多 く使 う部品力咋 れない、部品があって もファイルをオープンで きない、

動作が遅い、サイドワー クの一部が使えない、 などのようになることがあります。

メモリが４Ｍバ イトあるいは それ以上あれば、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ のファイルモードで直

接「ＧＥＡＲ.ＥＸＰ」を起動することがで きる、多数の部品 を作れる、動作速度が速くなる、

などのメリットがあ ります。

快適にＴｏｗｎsＧＥＡＲを使っ て作品 を作るには、③で100M バ イト以上のハードディス

ク と４Ｍ バイト以上のメインメモリが望 ましいので すが、「ムービ ー」を除けば、①で２

Ｍ バイトで も十分使えます。

ちなみ に筆者が この章 を書 いてい るときは、メモ リを６Ｍ バイト に増設した初代の

ＴＯＷＮＳを使い、ＴｏｗｎｓOS 、ＴｏｗｎsＧＥＡＲ、データ とも光磁気デ ィスクに収 めていま

す。

実際にＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使うにあたって、①、②で はＴｏｗｎｓＧＥＡＲのインストールは

必要あ りません。システムＣＤ玉ＯＭ をドライブ に入れて、「ＴｏｗｎsＧＥＡＲ」アイテムを

実行するだ けで す。③、④で は、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「ツール」アイテムの中の「ＨＤ イン

ストール」でＴｏｗｎｓＧＥＡＲをハードディスクにＴｏｗｎｓOS といっしよにインストール し

てください。 なお、「ＨＤリフォーム」で 後からＴｏｗｎｓＧＥＡＲをインストールするこ と

もで きます。

なお、ＴｏｗｎｓOS やMS- ＤＯＳの知識のあ る方が自分で複写してインストールするとき

は、次のファイルリストを参考にしてください。

・ＴｏｗｎｓＧＥＡ Ｒ 本 体

・ イ メ ー ジ エ デ ィ タ

・32,768 色エディタ

・ムービーキャプチャー

・メロディエデ ィタ

・音声エディタ

・ノートコンバ ータ

・参照 ノート

・フォントファイル

(ＧＥＡＲ.ＥＸＰ)

(GX16.EXP 、ＧＸＤＡＴＡ.ＢＰＮ、ＧＸＤＡＴＡ.ＨＰＮ、ＧＸＤＡＴＡ.T16)

(GX32. ＥＸＰ)

(ＧＸＣＡ ＰＴ.ＥＸＰ 、ＤＬＬ￥MVS01C. ＤＬＬ､ ＤＬＬ￥MVS01D.

ＤＬＬ、ＤＬＬ￥MVS01E. ＤＬＬ)

(ＧＸ Ｍ Ｍ Ｌ.ＥＸＰ、Ｆ Ｍ １.Ｆ Ｍ Ｂ)
－

(ＧＸＳＮＤ.ＥＸＰ)

(ＧＸＣＯＮ Ｖ.ＥＸＰ)

(ＧＥＡＲ.ＧＢＸ､ ＧＥＡ Ｒ ４Ｍ ＧＢＸ お よ び ＜Ｇ ＧＢＸ ＞ 内 の 参
一

照 ノー ト 用 の ＴＩＦＦ フ ァ イ ル 群)

(ＦＪ２ ￥ＦＯＮ Ｔ ￥ＧＯＴ Ｈ ２４．ＦＮ Ｔ 、 ＦＪ２￥ＦＯＮＴ ￥Ｋ Ｙ ＯＵ

２４．ＦＮＴ 、 ＦＪ２￥ＦＯＮ Ｔ￥Ｍ ＩＮ Ｎ２４．ＦＮ Ｔ 、 ＦＪ２￥ＦＯＮ Ｔ￥

Ｍ ＡＲＵ２４ＦＮＴ な ど)

・起動用ＢＡＴ ファイル　 （ＧＥＡＲ．ＢＡＴ）
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・ＧｅａｒＢＡＳＩＣサンプルプ ログラム

（＜ＳＡＭＰＬＥ＞内のＧｅａｒＢＡＳＩＣサンプルプ ログ ラム群）

・実行専用ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ （ＴＧ ＰＬＡＹ．ＥＸＰ）

F19.3-29 To ｗｎｓＧＥＡＲt/ｓ ｓ 幽向（もくじノート）

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ の し くみ

そ れ で｀は 、ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ で

「Ｔ ｏｗｎsＧＥＡ Ｒ」 ア イ テ ム を 実

行 し て 、Ｔ ｏｗｎｓＧＥＡＲ を 始 め て

く だ さ い 。Fig3-29 の よ う な 画

面 が 現 れ ま し た 。

こ こで メ ニ ュ ーバ ー の 一 番 左 端

の ボ タ ン を ド ラ ッ グ し て み て くだ

さ い 。 ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ と 同 じ よ

う に メ ニ ュ ー が 開 き ま し た ね 。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ は ＴｏｗｎｓＭ ＥＮＵ

と同 じ ス タ イ ル の メ ニ ュ ー バ ー を

備 え てお り、 サ イ ド ワ ー ク も使 う

こ とが で き ます 。

次 に、 マ ウ ス の 右 ボ タ ン を ク リ

ッ ク し て み て くだ さ い。 メ ニ ュ ー

バーが消 えてし まいました。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ と違って、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲではメニューバ ー

を消して、画面 全体を使うことができます。 もう一度、マウスの右ボタンをクリックして

ください。今度はメニューバーが現れました。

次は、メニューバーの左から２番目のボタンをクリックしてください。今まで「実行中」

だったボタンの表示が 「編集中」になり、色 も変わりました。 画面の榛子は特に変わった

ところ もないように見 えますが、ボタンの表示が「実行中」のときはＴｏｗｎsＧＥＡＲの「実

行モード」、「編集中」 のときは「編集モード」といい、 まっ たく違う状態で す。ゲームや

ＢＡＳＩＣで いえば、 実行モードはプレイ中や実行中の状態、編集モードはプ ログラミング

中やデバッグ中 （プ ログラムの修正作業中）の状態で す。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲでは、おおむね次のようなことがで きます。

①　実行モードでは、「ボタン」と呼ばれるアイコンをクリックして、今いる場面から任

意の場面へ双六でコマを進めるように「ジャンプする」（場面を移る）ことができます。

編集モードでは、ボタンを作ってジャンプ先を設定することができます。このような関連

付けを「リンク」といいます。
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F19.３-31 もくじノート

とディレクトリ
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②　 ま た、 １つ １つ の 場 面 を

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで は「ペ ージ」 と

いい、リンクされたページの集ま

りを「ノート」 といいます。　１つ

のノートは１つのファイル として

「.ＧＢＸ」の拡 張子で ディ スク に

自動的 に保存されます。

③ 「実行モード」で は、ペ ージ

に配置された音楽の演奏、音声の

再生や録音、文字や画像の入力や

表示、動画の再生 などのマルチメ

ディアの「部品」を、マウスで ク

リックすることで使うことがで き

ます。「編集モ ード」で は、こ れ

らの部品を作ってページの任意の

位置に配置することができます。一度作った部品も、再作成や変更することができます。

④　ボタンには、リンクを設定する機能のほかに、プログラムを設定し、実行モードでそ

のボタンをクリックすれば実行できる機能があります。プログラムは、編集モードで

「ＧｅａｒＢＡＳＩＣ」で記述します。
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Fj9.３-３２ Ｍ ページ
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⑤ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのアイテムを実行して最初に表示されるのは「もくじノート」です。

もくじノートがＴｏｗｎｓＧＥＡＲのカレントデ ィレクトリにない ときは、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲに

よって自動的に作成されます。 もくじ ノートは、デ ィレクトリを移動するたびに、 そのサ

ブディレ クトリに「ＣＯＮＴＥＮＴＳ,ＧＢＸ」 というファ イル名で 自動的 に作成、編集され

ます。

あなたがＴｏｗｎｓＧＥＡＲで作品を作るというこ とは、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのノートを作 ると

いうこ とで す。作品の ノートを作ると、 もくじノートに作品のノートのアイコンが追加さ

れます。このアイコンをクリックすると、作品を見 ることがで きます。 もくじノートは、

その名のとおり、目的の作品にたどり着くための目次の役目を果たします。

もくじノートを使えば、た くさんの作品を整理することもで き`ますし、 もくじノートを

通さずに他のノートのページに直接ジャンプするリンクもで きますので、大きな作品を作

ることがで きます。

⑥ 同じようなレイアウト（画面構成）が続くような作品では、あ らかじめ「Ｍ（マ スター）

ページ（ページ作りの型紙）」を作ってお き、Ｍペ ージのレイアウトを引用するこ とがで
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きます。引 用したＭ ペ ージの上

に、さらに部品を配置することも

で きます。 なお、「Ｍ ペ ージ」 そ

の ものは引用するためだ けにしか

使えず、 リンクすることぱで きま

せん。

⑦ 「コントロールボックス表示

ボタン」（メニューバーの右側に並

んでいる５つのボタンのうち、一

番左側のボタン）をクリックする

と、Fi＆3-33 の よ うな「コント ロ

ールボックス」が現 れます。コン

トロールボックスは、ド ラッグ し

て画面の任意の位置に移動するこ

とがで きます。コントロールボッ

クスには今いるノート、ページ名やモードが表示されており、ラジカセのボタンのような

「ページ移動ボタン」でノート内の任意のページにジャンプすることができます。

⑧ 「音楽ストップボタン」（メニューバーの右側に並んでいる５つのボタンのうち、左か

ら２番目のボタン）をクリックすると、次の項で説明する音楽ユニット、音声再生ユニッ

ト、メロディユニット、ムービーフレームのように、ＴＯＷＮＳの内蔵音源を使った演奏

や発音が中止されます。ムービーフレームは音声と同期しているため、映像も停正します。

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの部品のいろいろ

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのペ ージには、任意の位置にいろいろな部品を配置す ることができます。

それぞれの部品を作 るには、編集モードでＴｏｗｎｓＧＥＡＲ のメニューバーの「作成」を

選んで、 メニューの中で部品の名前を選択します。一度作った部品の設定 も、編集モード

で編集したい部品をマウスで クリックして選択し、メニューバ ーの「編集」メニューの「属

性」を選択すれば変えることがで きます。

ここで、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを構 成する部品について簡単に説明しておきます。

剛「フレーム」

フレームとは、ページ上に文章や画像を表示するための領域です。「テキストフレーム」

「イメージフレーム」「32,768 色フレーム」「ムービーフレーム」の４種類があります。表

示するだけでなく、実行モードでユーザーがテキストや画像を編集できるように設定する

こともできます（ただし、ムービーフレームを除く）。
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F19.３-34 子ペイント

F19.３-35 32,768 色エディタ

2 ３６

①　 テキストフレーム

テキストフレームには、12 また

は16 ド ッ トの文字 を横書 きで 表

示することができます。文章が長

くてそのフレームで は表示 しきれ

ないときは、「属性」で上下方向

にスクロールさせるスクロールバ

ーをつ けることができます。文章

をあ らか じ めＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の

「テキスト編集」などで作っ てお

き、これを「属性」で指定して表

示することもできます。

②　 イメージフレーム

イメージフレームは、4,096 色

中16 色 （640 ×480 ド ッ ト）の画

面モードで、任意の矩形の領域を

フレー ムとして区切った中に図や

イラストなどを表示することがで

きます。実行モードでフレーム内

を ク リ ッ ク す る と、Ｔｏｗｎｓ

ＧＥＡＲの「イメージエディタ」（通

称 「子ペ イント」）が起動されて

図やイラストを描くことができま

す。 ＴＯＷＮＳで は「ＴＩＦＦ形 式」

で 画 像 を 扱 い ます が、Ｔｏｗｎｓ

ＰＡＩＮＴな ど で 作 っ た16 色 の

ＴＩＦＦ形式のフアイノレを指定 して

読み込んで使 うことができます。

③　32,768 色 フレーム

32,768 色 フ レー ムは、32,768

色 （320 ×240 ド ット）で､ 任意の矩形の領域をフレームとして区切った中に、ビデオディ

ジタイズ（ビデ オ画像の取り込み、ビデオカードが必要）した画像や､ ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴな

どで作った32,768 色 のＴＩＦＦ形式のファイルを指定して読 み込んで使 うこ とがで きます。

32,768 色 フレ ームには、画面 全体 まで使 える「低解像度」属性のほかに、 ４分の１の

面積に320 ×240 ド ットの画像を高密度に表示で きる「高解像度」属性 も指定で きます。
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ただし、同じページに高解像度フレームと低解像度フレームを作ることはできません。ま

た、高解像度フレームは、１ページに１つだけしか作れません。実行モードでフレーム内

をクリックすると、ＴｏｗｎsＧＥＡＲの「32,768 色エディタ」が起動されて、ビデオディ

ジタイズやエフェクトなどの加工をすることができます。

④　ムービーフレーム

ムービーフレームは32,768 色

F19.3-36 ムービーキャプチャ（ムービープレーヤーで再生中）

F19.３-３７ ムービーキャプチャ（設定図向）

で、160 ×120 ド ッ ト まで の任意

のサイズのフレームを作 り（実際

に作 れる画像 は160 ×120 また は80

×60 の ２通 りで、ト リミ ング

表示で きる）、連続的 にビデオデ

ィジタイズした画像とＰＣＭ 音声

録音したビデオ音声を同期して、5

～15 秒 く らいの動画 を１秒当

た り7.5～30 フ レ ー ムで収1 永、再

生で きます。ループ再 生（繰 り返

し） も指定で きます。

実行モードで の編集はで きませ

んが、編集モードで は「ムービー

キャプ チャ」を呼び出して再取 り

込みをすることがで きます。ムー

ビーファイノレ（.ＭＶＥ）は、7.5フ

レ ー ム/秒、標準音質、画像サイ

ズ160 ×120 、 取 り込 み時 間13.5

秒 で 約860K バ イト と、かな り大

きな容量になります｡ 動画はＣＰＵ

やディスクに高速処理が要求され、

メ インメモ リは４Ｍバ イト以上

の 実装が必要 です。32,768 色 フ

レームと同じ表示画面を使用しま

すので、高解像度フレームと低解

像度フレームは同じページに作る

こ とはで きません。また、高解像

度フレームは、１ページに１つだ

けしか作 れません。
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再生中以外は、最初の場面の静止画像を表示しています。

（2）ユニット

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで音楽演奏や音声の録音、再生を扱 う部品を「ユニット」 といい ます。

ユニットには、「音楽ユニット」「音声録音ユニッI 」ヽ「音声再生ユニット」「メロディユニ

ット」「タイマーユニット」があります。次の項の「ボタン」と似ていますが、「ユニッ ｈ

には時間 に関係する機能があるという点が違い ます。

①　 音楽ユニット

音楽ユニットは、ＴＯＷＮＳの標準 音楽ファイル（.ＥＵＰ）を読 み込んで、ＴＯＷＮＳ内

部のＦＭ 音源 とＰＣＭ 音源を使っ て、音楽を演奏し ます。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲには音楽ユニッ

トのエディタは備 わってい ませんので、システ ムＣＤ-ＲＯＭ のデータ ライブ ラリ（￥ＦＪ

２￥ＥＵＰ）に収 められたデータを複写して使うこ とがで きます。 ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「エ

ンターテイメンｈ アイテムの中の「ＭＵＳＩＣ ＷＯＲＬＤ」を使 えば、ラテン肌 演歌風

など、79種 類の多彩なスタイルの音楽演奏を その場で アレンジしてＥＵＰ形式で保存した

ものを、この音楽ユニットで読み込んで演奏するこ とがで きます。また､ 別売 りの「ＭＵＳＩＣ

ＰＲＯ ＴＯＷＮＳ」（㈲ミュージカル・プラン、19,800 円）で は、譜面ワープ ロ形式で、

本格fl勺な作曲、編曲も可能で す。

② 音声録音ユニット

このユニットをクリックする と、ＴＯＷＮＳの内蔵 マイクで１～８秒間、音声をＰＣＭ

録音し、ＴＯＷＮＳの標準音声ファイル（.ＳＮＤ）に保存 します。このユニットには再生

機 能はあり ません。編集モードでは、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの「サウンドエディタ」（通称「子

サウンド」） を使っ て音声を編集

Fig.3-38 子サウンド

23 ８

してファイル保存することがで き

ます。

③ 音声再生ユニット

このユニットをクリックすると、

ＴＯべＶＮＳの標準音声ファイル を

読 み込んで、ＰＣＭ音声を再生 し

ます。 また、システムＣＤ-ＲＯＭ

のデ ータ ライブ ラリ（￥FJ2 ￥

ＭＳＧ） に収められたデ ータ を複

写して使うこ とがで きます。音声

録音ユニットで録音したファイル

を再生するには、「ファイル名」属
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性で指定します。編集モードでは、

サウンドエディタを使って音声を

編集してファイル保存するこ とが

で きます。

④　 メロディユニット

音楽ユニットは演奏機能のみで

したが、メロディユニットぱ再生

だけでなく、 わずか８小節ながら、

作曲、編曲がで きるＴｏｗｎｓＧＥＡ

Ｒの「メロデ ィエデ ィタ」（通 称

「子メロディ」）が使えます。演奏

データだけをファイルに保存することはできません。

⑤　タイマーユニット

タイマーユニットには時刻を設定することができます。このユニットがページに表示さ

れている間に、設定されている時刻になると、このユニットに設定したプログラムが実行

されます。

（3）ボタン

「ボタン」 は「リンク」型 と「プログ ラム」型に分けられます。

リンク属性のボタンは、今いるノートだ けでなく、任意のノートの任意のページに、あ

るいは任意の部品 にリンクするこ とができます。実行モードで クリックすると、設定した

ページにジャンプし、設定した部品を実行します。

実行モードでプログ ラム属性のボタンをクリックすると、 そのボタンに設定されたプロ

グ ラムを実行します。これらの設定は、ＧｅａｒＢＡＳＩＣで きめ細 かく重屏乍を設定するこ とが

で きます。

●ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使い始めよう

「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」のアイテムを実行して、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを始 めて ください。先はどの

「初期画面」が表示されました。 実際に作品を作 り始 める前に、次の３つの作業をして く

ださい。

① 「補助」「ドライブ変更」（ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのデータを収 めるディスクド ライブ` を指 定

してください）「実行」

ド ライブ を選択 す る ときは、ＣＤ-ＲＯＭ （Ｑド ライブ） を指定 してはい け ません。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのデータは大きくなりやすいので、で きるだ けハードディスクドライブ を

2 ３９
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指定してください。フロッピイディスクドライブを指定するときは、初期化したフロッピ

イディスクを、データドライブに指定するドライブに入れてください。

② 「補助」「起動時環境設定」「スタートアップドライブ」（データドライブを指定してく

ださい）「実行」

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを次に使うときのための設定です。

③ 「作成」「ノート」「参照ノートを使用しない」（属I生を指定してください）「実行」

新しくノートが作成され、ページ１が作られると、そこにジャンプして、編集モードに

なります。

ここまで終わったら、いよいよ製ｲ乍にかかります。今度は部品を作って配置します。

④ 部品を作る

「作成」「（部品の名前）」（部品の属性を指定してください）「実行」

編集モードになり、部品の枠が現れます。それぞれの部品については、前の項とマニュ

アル（ＴｏｗｎｓＧＥＡＲディクショナリ）を参照してください。

⑤ 部品を配置する

編集モードで、枠の中をドラッグして、部品を移動してください。

⑥ 部品の大きさや形を変える

編集モードで、部品の枠の四隅と四辺にある小さな四角形のポイントをドラッグしてく

ださい。マウスカーソルは刺抜き状のハサミになっています。

⑦ 部品の属性を変える

編集モードで部品をクリックして指定し、「編集」「属性変更」（部品の属性を変更して

ください）「実行」

⑧ 部品の中身を変える

編集モードで部品をクリックして指定し、「編集」「エディタ」（部品の中身を編集して

ください）「実行（終了）」

リンクするページをあらかじめ作る際は、次のようにします。

⑨ ページを作る

「作成」「ページ」「新規作成」「Ｍページを使用しない」「実行」

今いるノートの最後に新たにページが作られてジャンプし、編集モードになります。

⑩ ページを追加する

「ｲ乍成」「ページ追加」

今いるページの直後に新たにページが作られて、今のページと同じＭページが設定さ

れます。新たなページにジャンプしますが、編集モードにはなりません。「コントロール

ボックス表示ボタン」「ページ追加」でも同じ働きです。
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と新規作成
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ここまでは予備知識です。だいたい飲み込めれば、後は実際に作品を作りながら、体で

覚えたほうが早いでしょう。では、実践に移りましょう。

- ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの実際

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲはマルチメデ ィアを利用したコミュニケーションのための道具で す。今

まで にあまりない新しいタイプの道具ですから、応用のしかたを思いつかない方が多いか

と思います。 そうぃう方のために、 まずぃくつか、お手本や応用のヒントを紹介しましょ

う。

そのうえで、 とりあ えず使ってみてはどうでしょう。

ｒＴｏｗｎｓＭ ＵＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳＡＮＣＥ」

で は 、 シ ス テ ムＣＤ- ＲＯＭ に 収 録 さ れ た 「Ｔ ｏｗｎｓＭ Ｕ ＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳＡＮ ＣＥ」

（Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ美 術 館 ・ ル ネ ッサ ン ス ） を 例 に とっ て 、Ｔ ｏｗｎｓＧＥＡＲ で 作 っ た 作 品 が ど ん な

もの か を 解 説 し ま す 。

ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ か らＴ ｏｗｎｓＧＥＡＲ のＴ ｏｗｎｓＭ ＵＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳＡＮ ＣＥ の ア イ テ

ム を 実 行 し て、Ｆｉｇ.3-41 の ペ ー ジ ［１ ］ の 、 作 品 の 一 番 最 初 に 現 れ る タ イ ト ル 画 面 を 見

て くだ さ い 。 ＴｏｗｎｓＭ ＥＮ Ｕ の 終 了 ボ タ ン と同 じ よ う に 、 右 上 に こ の 作 品 を 終 わ る た め

の ボ タ ン が あ り ま す 。ＢＧ Ｍ と 日 本 語 の 解 説 が 流 れ て き ま し た 。 こ の オ ー プ ユ ン グ 画 面 の

解 説 と音 楽 は 、 シ ス テ ムＣＤ- ＲＯ Ｍ にＣＤ- Ｄ Ａ と し て 収 録 さ れ た も の を 再 生 し て い ま す
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（ＣＤプレーヤーで聞くことができます）。

ひ ととお り聞いたところで、画面をマウスでクリックしてください。画面が真ん中で上

下 に割れて、Ｆｉｇ.3-41 のペ ージ［2 ］ の画面が現 れました。 この ような画面の変 わり方

を「ビデオ効果」 といい、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲには19種類用意されています。

ページ［２］ の画面 には５枚の絵が題名 と作者 とともに掲げられており、画面中央には

左 から「ＴＩＴＬＥ」「ＭＡＰ」「ＨＩＳＴＯＲＹ」「Ｕ.S.Ａ.」 の ４つのボタンが配置されています。

「ＴＩＴＬＥ」ボタンをクリックす ると、やはり、画面が上下 に割 れて先ほどのページ［１］

のタイトル画面に戻 ります。

「ＭＡＰ」ボタンをクリックすると、画面 は上下 に割れてペ ージ［３］のような イタリ

アの都市フイレンツェの地図力覗 れます。音楽はページ［２］の画面 と同じハープシコー

ドの音色の演奏です。

地図画面の右の 「ＦＩＲＥＮＺＥ」の枠の右端の、Ｕ ターンのマークのような印がついたボ

タンをクリックすると、直前にいたページ［２］の画面に戻 ります。

今度はページ［２］の画面で’「ＨＩＳＴＯＲＹ」のボタンをクリックしてみましよう。画

面が上下に割 れて、Ｆｉｇ.3-42 のペ ージ［４］の「ＡＲＴ ＨＩＳＴＯＲＹ」（美術史年表）の画

面 になりました。画面右上 には、上下の 「△▽」ボタン とＵターン印のボタンの計 ３つが

並んでぃ ます。この 「△▽」ボタンをクリックすると、紀元前から20世 紀までの年表を切

り替 えて見ることがで きます。年表に赤い文字で記された項目をクリックすると、Ｆｉｇ.3-43

の ［Ａ］群のペ ージにジャンプ することがで きます。［Ａ］［Ｂ］群のページから［４］の

ページに行 くには、［Ａ］［Ｂ］群のページにある「ＨＩＳＴＯＲＹ」ボタンをクリックすればよ

いのですが、戻 らずにページ［３］のフイレンツェの地図のページに行くこともで きます。

ページ［２］の美術館の展示室のような画面や、ページ［４］の年表の画面や、［Ａ］［Ｂ］

群の画面 などには、「Ｕ.SA 」 ボ タンがあ ります。 これをクリックすると、 それ以後は表

示やナレーションが英語モード に移り、「Ｕ.SA 」 ボタン も「ＪＰＮ.」 ボタン に変 わります。

この「ＪＰＮ.」ボタンをクリックすると、日本語モードに戻 ります。これは、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

自体に英 語／日本語モードがあ るわけではなく、作品を作るときにあ らかじめ英語／日本

語版を用意してお き、切 り替えているのです。

［Ａ］群か ら［Ｂ］群へぱ、「LIST 」ボ タンで 行き、「ＢＡＣＫ ＴＲＵＣＫ」ボタン （じ

今きた ところ に戻 る）で ［Ａ］群 に帰 ります。［Ａ］、［Ｂ］群 とも、ルーペ （虫眼鏡）印の

ボタンをクリックすると、画面全体を使っ て名画を鑑賞で きます。 まず、名画の全体が表

示され、さらに画面をクリックすると、名画の部分拡大 を見るこ とがで きます。これは、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの機能を使っ てその場で部分的に拡大 しているわけで はなく、あ らかじめ

部分的に撮っ たものを数枚切 り替えて表示 しているのです。

画面全体を使った名画の表示が終 わると、［Ａ］［Ｂ］群 どちらからきたとしても［Ａ］群

に戻 ります。



Ｆ19.3- ４１

「 ＴｏｗｎｓＭ ＵＳＥＵ Ｍ

ＲＥＮＡＩＳＳＡＮ ＣＥ」

全 体 図
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［Ａ］［Ｂ］群には左右向きの［<］レ」ボタンがあ りますが、［Ａ］［Ｂ］群どちらで これを

クリックしても、［Ａ］群の次の順番の絵に行 きます。［Ａ］群では画家の説明 と絵の説明

が表示され、 それぞれの説明の部分をクリックすると、ナレーションがＣＤの音声で出 ま

す。［Ｂ］群で は内蔵音源を使ったＢＧＭ になります。

ＴｏｗｎｓＭＵＳＥＵＭ ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥの全体の図を、 もう一度眺めてください。最初

に双六を例 にとって、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲは「ハイパーテキスト」構造だ ということを説明し

ましたが、 それがおわかりいただけると思い ます。 また、先ほど説明した部品が使 われて

いるのがなん となく想像で きるところがあっ た と思い ます。 そこで、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使

った作品を鑑賞するだ けでなく、次の項では その舞台裏を覗いてみましよう。
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F19.3-42

フイレンツェの地図と

美術史年表の図

F19.343

名園の睨明画面
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起動後のページ移動の

様子

F19､3-４５

美術史年表の構造
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名画説明図向の動き
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Ｅ■ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲｒノート事 例 集 」

F19.3-47 「ノート事例集」オープニン７幽向I

「ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ」 ア イ テ ム の

中にあ る「ノート事例集」には、

先ほども紹介 したように「スペ イ

ン紀 行」「ＣＤ咀ＯＭ豆 辞典」「ビ

ジネ スプレゼンテーション」の３

つの事例 ノートが収録されていま

す。これらは、ユーザーのみなさ

んが実際に試すこ とができるよう

になっ ています。

では､ＴｏｗｎｓＭＥＮＵから『Ｔｏ

ｗｎsＧＥＡＲ』の『ノート事 例集』

を実行 してください。

Ｆｉｇ.3-47 は 「ノート事例集」の

オープ ユング画面ですが、システ

ムＣＤ-ＲＯＭ のr;Q:￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ

ＧＵＩＤＥ￥ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」 というファイルに収められたノートの「ページ１」にあ

たります。プロの作品では削除 してしまうことが多いのですが、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが各サブ

ディレクトリに自動的に作る「ＣＯＮＴＥＮＴＳ心ＢＸ」（もくじノート）のディレクトリを

表すページは、「ページ２」として残 してあ ります。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのメニューバーの「コ

ントロールボックス表示ボタン」をクリックして「コントロールボックス」を画面 に表示

させ、「･・」の右向き三角矢印をクリックして「ページ２」を見てみましょう。

ここで も、ディレクトリを移動するときに使うリンク型ボタンが削除されています。「補

助」 メニューボタンで 「ドライブ変更」を使って一度他のドライブ に移り、 もう一度「Ｑ」

ドライブ に戻っ てくる と、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲは『Ｑ
』ド ライブ のルートディレタトリにある

「ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」に移 りますので、先のサブディレクトリの「ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」

が変 えられているのがよくわかります。

で はここで、rＱ: ￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ ＧＵＩＤＥ」ディレ クトリから「Ｑ: ￥ＧＵＩＤＥ」ディレク
ー

トリに移るリンク型ボタンを作ってみましょう。

まず、「ノート事例集」のオープニング画面から、「コン トロールボ ックス」の「●･」で

「ページ２」 に移っ てください。 Ｆｉｇ.3-48 の ようになりましたね。
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CＨＡＰＴＥＲ ３　マルチメデ ィアパソコン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの実力を探 る

F19.３-48 『Ｑ: ￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ ＧＵＩＤＥ』デ ィレ クト りを表 すページ
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次に「実行中」ボタンをクリッ

クして「編集中」にし、メニュー

バーの「作成」メニューからボタ

ンを選んで ください。「ボタン作

成」ウィンドウが画面に出てきま

した。 ここで「リンク先指定」 を

クリックして、リンク先指定モー

ドに入ります。

メニューバーの「ジャンプ」メ

ニューから「もくじ」を選び、今

いるもくじノートの上位のディレ

クトリの、 もくじノートにいっ た

ん画面をジャンプさせます。ここ

でメニューバーの「リンク先指定」

メニューから「このノート」を選

ぶ と、先の「ボタン作 成」 ウィンドウに戻 りますので、「リンク先名」の項目を見 ると、

『ＣＯＮＴＥＮＴＳ.ＧＢＸ』 と表示されています。

これで機能的 には上位のディレクトリに移 るボタンがで きましたが、 このままではのっ

ぺ らぼ うのボタンですから、ユーザーにこのボタンの機能を知 らせるには、 それなりの工

夫が必要です。 そこで「表示文字」の項目をクリックして文字入力カーソルを表示させ、

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが自動的に作 るボタン と同じように、キーボード（またはソフトウェ アキ

ーボード）で 「‥」 と書き込んで みましよう。

次に、「アイコン」の項 目をクリックして階段を上 るアイコンを選び、「枠の形」は左か

ら２番 目の ものを選んで く`ださい。これで「ボタン作成」ウィンドウの「実行」をクリッ

クすると、画面の中央に枠で囲 まれた小さなボタンが現れ ましたね。枠をド ラッグして、

あるいは「編集」メニューの「サイズ統一」 を使って大 きさを整 えてください。で き上が

ったボタンをクリックして、上位のディレトクリに移動してみましょう。このボタンには、

メニューバ ーの「ジャンプ」メニューで 「もくじ」を選んだ ときと同じ働 きがあ ります。

では、「ノート事例集」のオープユング画面 に戻ってみましょう。 もう、や りかたはわ

かりますね。

オープエング画面は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが自動的 に作っ た「ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ」のペー

ジ１の後 に新しいページを追加し、「編集」メニューの「構成」の「ペ ージ」で その とき

作ったページを先頭に「移動」 して作 りました。つ まり、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲが自動的 に作っ

た、 それまでのページ１はページ２になったわけです。
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このページ２の 「SPAIN 」 ボ タンをクリ ッタ して みてくだ さい。『Q: ￥ＧＵＩＤＥ￥Ｇ
－

ＧＵＩＤＥ￥ＳＰＡＩＮ』の 「ＣＯＮＴＥＮＴＳ.ＧＢＸ」 に移 りました。ここにも『ＳＰＡＩＮ
』ボタ

ンがあ りますので、「編集中」 にして「ＳＰＡＩＮ」ボタンをクリックして、「編集」メニュ

ーの「構成」の「部品」でボタン２を選び、「情報」で属性を見 てください。「リンク先名」

が 「ＳＰＡＩＮ.ＧＢＸ」 というノートになっています。

このボタンを使 えば､ オープ ニング画面から直接「スペイン紀行」のノート『Q: ￥ＧＵＩＤＥ

￥Ｇ ＧＵＩＤＥ￥ＳＰＡＩＮ￥ＳＰＡＩＮ.ＧＢＸ
』 にジャンプす ることが

で きます。このボタンを
ー

F19.3-49 ボタンを非表示から表示にしたオープニン７圖向I

選択 して、「編集」メニューの「コ

ピー」でぃったんＴｏｗｎsＧＥＡＲ

内部に記憶して、オープユング画

面 に戻 り、「編集」メニューの「ペ

ースト」で配置したものが「スペ

イン紀行」 と書いたカードの表面

に配置してあ るボタンです。

オープ ユング 画面で 「編集中」

にして、「スペ イン紀行」 と書い

たカードをクリックしてみて くだ

さい。 かすかに枠が現 れましたね。

ここで 「編集」メニューの「属性

変更」で ボタンを選 び、「ボタン

変更」 ウィンドウの「表示」で今

まで非表示だったこのボタンを見

え る よう にした のが、Fi＆3-49

の図 です。

以上のようなやりかたで、別のディレクトリや別のノートにも簡単に移れますので、大

きなアプ リケーション もいくつかのノートに分けて効率的 に作 ることがで きます。 また、

『ＣＯＮＴＥＮＴＳ．ＧＢＸ』の一部のページや部品を削除するようにしておけば、ユーザーが

別のディレクトリや ノートに迷 い込まないように鉄工するこ ともで きます。

今度は、オープ ユング画面で背景をクリックしてください。 ちょっ とわか りにくいので

すが、画面の縁に白い点がい くつか現れたはずです。これは、画面全体を覆う「イメージ

フレーム」（16色）のハンドルで す。画面の左辺のハンドルあた りを右に向かってドラッ

グしてみてください。背景だ と思ったのは、イメージフレームだったのがよくわかります。

ここで 「編集」メニューの「属性変更」で「イメ ージフレーム変更」ウィンドウを画面

に表示し、ウィンドウ右上のフロッピイディスクのアイコンをクリックしてください。 フ

ァイル名選択 ウィンド ウが開 きますので、ｒＱ：￥ＧＵＩＤＥ￥ＴＧ Ｍ ＧＺＮ￥ＭＵＳＥＵＭ￥
－
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ＦｉＳ３-５０ 「ＴｏｗｎｓＭＵＳＥＵＭ ＲＥＮＡＩＳＳＡＮＣＥ」 の展示室 の イメージ フレ ームを借用
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I Ｍ Ａ ＧＥ２.ＴＩＦ」を選 ん で くだ さ い 。

す る と、Fig.3-50 の よ う な 画 面 に

なっ た は ず で す｡ そ うで す｡ 前 項 の

「Ｔ ｏｗｎｓＭ Ｕ ＳＥＵ Ｍ ＲＥＮ ＡＩＳＳ

Ａ ＮＣＥ」 の 展 示 室 の よ う な 場 面

で す ね 。　とこ ろ が 、 名 画 が 見 当 た

り ませ ん 。　ど う し た の で し ょ う。

実 は 、 名 画 は16 色 の 「 イ メ ー

ジ フ レ ー ム 」 で は き れ い に表 示 す

るこ とが で き な い の で 、 名 画 の 写

真 を 並 べ た 「32,768 色 フ レ ー ム」

を こ の 後 ろ 側 に 配 置 し てあ っ た の

で す 。「 ム ー ビ ー ユ ニ ッ ト 」 も 動

い て い な い と き は 「32,768 色 フ

レ ー ム 」 に 性 質 が 似 て い ま す か ら 、

こ れ は 応 用 で き ま す ね 。

では、実行モード に戻っ て、『ＣＤ玉 ＯＭ 豆辞典』 に入ってみ ましょう。 ノートが保存

さ れているファイル名は「ＮＡＭＥ.ＧＢＸ」です。「ノート事例集」のオープユング画面で

「ＣＤ-ＲＯＭ 豆辞典」 のカードの絵をクリックしてください。

この ノートは、 どんなページからできているのでしょ うか。「編集」メニューの「構成」

の「ページ」で「ページ構成」ウィンドウを表示してみてください。「ＯＰＥＮＩＮＧ」「ＱＵＥＳＴ

１～５」「ＤＩＣ１～５」「ＹＡＴＴＡＮＥ１～３」の14 ペ ージからなっ てい るのが わか りま

すね。

次に、「ＣＤ-ＲＯＭ 豆辞典」のどのページに、どんな部品が使 われているのかを検索 し

てみましょう。

「ジャンプ」メニューの「検索」の「部品」で 「部 品検索」ウィンドウを表示 し、ウィ

ンドウ右下の「ノート内検索」を選んで 「検索」をクリックしてください。 どんな部品が

どのページで使 われているのかを簡単に検索 することができます。 実際に、 その部品が使

われているページにジャンプ して試したり、部品の属性の変更を行ってみてください。 こ

んなに簡単なら、 もう説明なしでＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使って作品を作 ることがで きると思 わ

れたか もしれませんね？

では、次 にＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使った作品作 りのヒントについて、説明 しましょう。



F19. ３- ５１　 Ｔｏｗｎｓ Ｇ

ＥＡＲ の 取 材 、 オ ー サ

リ ン グ 、 実 行

3-2　 マルチ メディア クリエ イテ ィブ ツール　ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ

|■ ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで の作品作りのヒント

高価 な一眼レフカメラやハンデ ィカムコーダ があっ ても、ほ とんどの家庭では、「作品」

といえるような凝っ たものは撮っていないのではないでしょうか。立派 な一眼レフカメラ

で も「記念写真」、 高価なハンディカムコーダで も「動 く記念写真」 といっ たところで し

ょう。

そこで、 まず考 えつくのは「喋るアルバ ム」「動 く日記帳」のように、ふだん自分が な

にげなく作っ ている「日記」「ビデオアルバ ム」「紀行アルバム」「スクラップブ ック」な

どの、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ によるマルチメディア化で す。 ＴＯＷＮＳのシステムＣＤ咀ＯＭ にも

前項で説明したように、ヒントが隠れていましたね。

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲで の作品作 りに慣れて くれば、テーマが決まってから取材をすることも

で きますが、最初のうちはすで にある素材を使ってやってみ ましょう。いくらマルチメデ

ィア とはい え、生の画像データなしで は迫力が出 ません。イラストや図 も必要ですが、や

はり「ハンデ ィカム」（ＳＯＮＹ）などの小型のハンデ ィカムコーダ が欲しいところです。

た とえば、筆者は スキーやオートキャンプが好 きで、旅行にはＨ１８（ハイェ イト）規

格のカムコーダ を持っ て行きます。旅行するたびに、アウトドアでの楽 しいシーンのビデ

オテープがだんだん増えてい くのが楽しみです。 とはいえ、 自分で撮ったビデオを自分や

家族で見 る分 には未整理で も十分楽しいのですが、 これをそのまま他人 に見せたら、誰 も

ウチに寄りつかなくなりそうです。
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しかし、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲを使って、見る側 にもスキーやオートキャンプの楽しさが伝 わ

るような「作品」 としてまとめてあれば、話は違って くるので はないで しょうか。「私の

楽しさ」は「誰にで もわかる楽しさ」に変 わって、コミュニケーションが成立するはずで

す。 そこまでづ 綬化で きなくても、同じ興味 を持ったグループ内 とか、同じ目的を持った

集団であ れば、 比較的容易で しょう。

このようなこ とを踏 まえて、今まで撮ったビデオテープ を使ってで きる、次のような

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの作品のヒントを考えてみ ました。

①　とっておきキャンプグラウンド詳細ガイド

お気に入りの○○キャンプ場。眺望が素晴らしいので、パノラマ撮影したものを紹介し

たい。釣りのポイントはあそこ、たきぎ拾いはあっち、露天風呂はこっち。鳥の鳴き声、

湖畔の風景、波の音、カヌー。いいな～、行きたいな～。 その気にさせておいて、秘密、

ヒミツ。なんだか不動産屋さんみたいだな～。

○パノラマ撮影のヒント→東西南北の景色の写真を用意し、「右」のボタンで右に向いた

景色のページにリンクする。

○メニューのヒント→案内図を表示し、釣り、風呂、鳥、カヌーなどのポイントにリンク

型ボタンを配置する。逆にいえば、ビデオに撮った場所はすべてポイントになる。

○応用のヒント→別荘や墓地など、遠隔不動産の現地ガイド、社員旅行や修学旅行の下見

報告など、地理的な案内やプレゼンテーションに使える作品パターン。

②　タープ設営 マニュアル

タープとは、１枚の防水布を使った天幕のこと。大きな１枚の防水布を、数本の支柱と

ロープを使って風に吹き飛ばされたり、雨水が溜まって潰れたりしないようにしっかり建

てるのは結構難しい。建てる順番に則った説明と、困ったときのワンポイント。タープの

建て方とロープワークは、アウトドアズ７ンの基本だよ。あっ、焚き火マニュアルもいい

な～。社員教育もこうぃう乗りならな～と、仕事が抜けないヤツもいる。

○メニューのヒント→組み立て途中の、どの段階からでも見られるように、工程ごとの小

さな写真やイラストを並べてボタンを配置。ワンポイントは、うまくいかない個所（部

品）から引けるように、完成図の部品の位置にそれぞれボタンを配置。

○アフターフォローのヒント→間違った作業方法がどういう結果を招くか、事故やクレー

ムの実態と対策。タープの雨漏りや倒壊、焚き火の不始末の事故。なぜ？　どうして？

も加える。

○応用のヒント→社員教育だけでなく、理科や社会など実験や実践をともなう学習の教材
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に。安全教育やマナー教育にもぜひ。
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③　マルチメディアスキー競技仝

下手の横好きといわれても、やっぱり好きなスキー。みんなで撮りっこ？した滑走中の

ビデオを見比べる作品。巧い人、今イチの人、いろいろいますが、人の振り見て我が振り

直せ。全員参加番組で、福穂者を獲得しましょう。子供の誕生パーティや、カラオケ大会

にもどうかな？

○ メ ニ ュ ー の ヒ ン ト→ シ ス テ ムＣ｝ ＲＯ Ｍ の 「Li ｖｅＭ ｏtｉｏｎ」 に あ る 『Ｄy ｎａｍｉｃ Ｓｐｏｒtｓ
』

（マ リ ン ス ポ ー ツ と ス カ イ ス ポ ー ツ の 動 く図 鑑 ）、「Ｐｒｅttｙ Kitt ｅｎｓ ＆ Ｓｍｉｌｅ Ｄｏｇｇｉｅｓ」

（犬 と猫 の 動 く図 鑑 ）、「あ や ち ゃ ん ア ル バ ム」（ホ ー ムビ デ オ で 撮 っ た 子 供 の 成 長 ア ル バ

ム） を 参 考 に 。

○ テ ー マ や 題 材 選 び の ヒ ン ト → 視 聴 者 に ふ さ わ し い 共 通 の 興 味 や テ ー マ に徹 す る。 作 者 の

「私 の 」 を、 見 る側 の 人 が 「私 の 」 と共 感 で き る よ う に 配 慮 す る。

○ 取 材 の ヒ ン ト → で き るだ け 長 時 間 、 み ん な に均 等 に ビ デ オ カ メ ラ を 向 け る。

それぞれのアイデアをどのようにＴｏｗｎｓＧＥＡＲで実現す るのか、大ざっぱですが、 ヒ

ントを書いてみ ました。必屡 なのはテクニックで はな く、アイデ ア（企画）です。難しい

こ とは考えず、どんどんやって、 みんなで楽しんで ください。

さて、今 まではＴｏｗｎｓOS 上で の、さ まざ まなマルチメデ ィアの可能性 について紹介

してきました。次は、ＴｏｗｎｓOS 以 外のマルチメデ ィアの世界について紹介してい きたい

と思います。

ＴＯＷＮＳで は、ＴｏｗｎｓOS の ほかに、現在流行のMS- Ｗｉｎｄｏｗs も動 きます。このMS-

ＷｉｎｄｏｗｓにはＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ という、マルチメディア機能 をサポートした ものがあ り、

今後のマルチメディア展開の重要なポジションを占めるだろうといわれてい ます（MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓ自体 は、次世代の主力OS になるだろうといわれています）。

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥによるマルチメディアの世界は、世界標準の もとで のマルチメディア

を目指すもので、基本的には機種を間わず、いろいろなマルチメディアソフトを動かそう

とする ものです。 Ｔ ＯＷＮＳで は、このような世界標準 のOS を サポートすることにより、

より多くのソフト供給を可能にしています。ここで は、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓの成 り立 ちと、 そ

のマノレチメディア版のＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥの世界を見ていきましょう。
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1■ なぜ ＭＳ-Ｗｉｎｄｏｗｓなのか

現在、世界（日本を含む）のパソコンの多くは、第１章でも触れたように、インテノレ系

のＣＰＵを積んでぃます。インテル系のＣＰＵは､16ビットパソコンの登場し始めた頃にＭＳ-

ＤＯＳとともに歩み始め、今日の地位を築きました。 そして、MS- ＤＯＳ上のアプリケーシ

ョンは、長年の蓄積によって素晴らしい発展を遂げ、ビジネスになくてはならないものと

なりました。

しかしながら、現在のパソコンの進化に対応するには、MS- ＤＯＳは時代遅れになりつ

つあります。 その原因のすべては、管理できるメモリが１Ｍバイトしかないということ

に尽きるでしょう。

はじめて16ビットパソコンが登場したとき、１Ｍバイトは使いきれないほどの大容量

空間でした。ところが、現在では１Ｍバイトでは制限がありすぎると考えられています。

まるで１０ＬＤＫプール付きのお屋敷から、ワンルームマンションに転落したようなもので

す。プログラマサイドから見ると、１Ｍバイト（OS やBIOS の空間を除けば、実際はも

っと少ない）の空間なんて、うさぎ小屋のような狭い空間なのです。

その一方で、パソコンに対する要求は年々高くなっています。大きな表を作りたいとか、

大量:の文章を作りたいとか、果てはマルチメディアをやりたいとか（マルチメディアに欠

かせない写真や音声を扱うためには大容量空間が必要となります）ということになると、

とてもMS- ＤＯＳでは処理しきれません。

また、ハードウェアの低価格化により、パソコンレベルでもこれらに必要な高速なＣＰＵ、

大容量メモリ等を扱うことが可能になってきています。しかし、OS は相変わらず１Ｍバ

イトしか扱えないという事態に陥っています。このような状況の打破がMS- Ｗｉｎｄｏｗｓの

使命ともいえます。

さらに重要な点として、MS- ＤＯＳの1錨匯ということがあります。たんに大容量のメモ

リをアクセスできるだけなら、別にどのようなOS でもかまわないわけです。たとえば、

仮にとても速くて、軽く（メモリやハードディスクの容量をあまり必要としない）、しか

も、大容量の空間がアクセス可能な、新しいOS を開発できたとしましょう。このOS は

とっても優れた機能を持っているからすぐに広まるかといえば、そうはいきません。ユー

ザーは今までのデータやアプリケーションを捨ててまで、新しいOS を使いたいとは思わ

ないからです。

つまり、あまりにMS- ＤＯＳが広まった結果、MS- ＤＯＳを無視したOS は認められなく

なってしまったのです。今のMS- Ｗｉｎｄｏｗｓブームは、このMS- ＤＯＳとの親和性が重要

なファクタとなっているといえます。
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Ｆｉｇ．３－５３ Ｍ Ｓ- Ｗｉｎｄｏｗｓ疋ｇ罵刀図 向I
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そ し て 、 も う １ つ あ げ る な ら、

優 れ たＧＵＩ（Ｇｒaphical U ｓｅrlnt

ｅｒｆａｃｅ）を 持 っ て い る こ と が あ

げ ら れ ま す｡ 例 と し て､ Ｆｉｇ.3-52

とＦｉｇ.3-53 を 比 べ て 見 て く だ さ

い 。Ｆｉｇ.3-52 はMS- Ｄ ＯＳ の 起 動

画 面 で 、 コ マ ン ド 入 力 待 ちの 状 態

に なっ て い ま す 。 マ ニ ア の 人 に は

見 慣 れ た 画 面 で す が 、 は じ め てパ

ソ コ ン を 触 っ た 人 に す る と、 ど う

や っ て 動 か す か も想 像 で き な い よ

うで す 。 こ の 画 面 に違 和 感 を覚 え

て 、 パ ソ コ ン そ の もの の 習 得 を あ

き ら め る 人 まで い る と聞 い た こ と

が あ り ま す 。 い わ ゆ る キ ー ボ ー ド

ア レ ル ギ ー な の で し ょ う が 、 確 か

に 、 い き な り 、 こ の 画 面 を 見 せ ら

れ た ら し か た な い か も し れ ま せ ん 。

Ｆｉｇ.3-53 はMS －Ｗｉｎｄｏｗｓ の

起 動 画 面 で 、ＴｏｗｎｓOS もこ れ に

近 い 感 覚 で す ね 。 マ ウ スで ア イ コ

ン や メ ニ ュ ー を 選 択 す る こ と に よ

り 、 機 能 や ア プ リ ケ ー シ ョ ン を 選

択 で き ま す 。 MS- ＤＯＳ は、 ゲ ー

ム を や る た め だ け にパ ソ コ ン を 買

っ た 人 に も コ マ ン ド 入 力 を 強 制 す

る世 界 で す か ら、 こ の操 作l生の 差

は 歴 然 た る もの で し ょ う。 こ の よ

う な ユ ー ザ ー イ ン タ フェ ー ス の 改

善 も、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓに お け る 大

き な 目 玉 とい え ま す 。

･･Ｉ ＴｏｗｎｓＯＳとＭＳ-Ｗｉｎｄｏｗｓの違い

今度はＴｏｗｎｓOS と比較しながら、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓについて考えてみましょう。 そこで
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Tbl.3- Ｉ　 Ｍ Ｓ- Ｗｉｎｄｏｗｓ

と ＴｏｗｎｓＯ Ｓの 違 い

25 ６

両者の違いを表 にまとめてみましたので、見て ください。

はじめにMS- ＷｉｎｄｏｗｓとＴｏｗｎｓOS の動作環境で すが、ひ と目でMS- Ｗｉｎｄｏｗs の ほ

うが重い（より多くのハードウェア資源を必要 とする）こ とがわかります。このこ とは、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓを使 うためには周辺機器に対する投資が必要だ というこ とです。 もちろん、

メモリ等はＴｏｗｎｓOS 上 で も威力を発揮 しますか ら、買っ て も損 はないのですが、なん

の目的 もないまま周辺機器を揃 えていくには高すぎます。

これに対 してＴｏｗｎｓOS で は、特 に新しい周辺機 器を増設する必要 もなく、アプ リケ

ーションを動作させ ることがで きます。ハードディスク等はあっ たほうがよいに決 まって

いますが、これも使い方の問題だけで、教育・教養系のソフトしか使わないなら不要で す。

この、「なくてもよい」 というのと、「絶対必要」 というの とでは天 と地ほどの差がありま

す。MS- Ｗｉｎｄｏｗｓは、多 くのハードウェア資源 を必要 とする以上、ちゃん と用途を決 め

て使うこ とをお勧めします。

で は、 その用途は何か というのが次の問題です。 MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ用のアプ リケーション

はビジネス系がほ とんどです。特 にＯＡツール には優 れた ものが多く、MS- ＤＯＳで は実

現で きないような世界を展開しています。上 の表だ けを見 ると、ＯＡ ツールをＴＯＷ‾ＮＳ

で使いたいなら、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓのほうがよいように思えます。

しかし、 実際には そう単純ではあ りません。 ＴｏｗｎｓOS 上 にも多 くのＯＡツールがあり

ます。 また、MS- ＤＯＳ上のアプ リケーションにも優れたＯＡツールが揃っ ているのは周

知の事実です。個人的 に（会社の業務ではなく）使 うなら、 むしろMS- Ｗｉｎｄｏｗｓよりも
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MS- ＤＯＳ用アプ リケーションのほうがよいでしょう。

こうぃうのには２つ理由があ ります。１つはスピードの問題です。後述しますが、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓは決 して速 くあ りません。 スピ ードを重視す るな ら、ＴｏｗｎｓOS やMS- ＤＯＳ

上のアプリケーションを使うにかぎります。 ２つ 目は、MS- Ｗｉｎｄｏｗs の アプ リケーショ

ンでなければならない個人的 な用途は非常に少ないという点で す。

た とえば、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓのアプリケーションに「アルダ スページメーカー」（アルダ

ス㈱、148,000 円 ）というソフトがあ ります。 これはＤＴＰ（Ｄｅｓｋ Ｔｏｐ Ｐｕbliｓhing ）ソ フ

トと呼ばれるジャンルのソフトで、世界的に定評のあるソフトです。このソフトを使えば、

文章や図、表を画面上で 自由 にレ イアウトし、ビ ジネス文書を作成することがで きます。

しかし、個人で使う場合、 このような機能が本当に必要 でしょうか。 もちろん、使えな

いよりは使 えたほうがいいので すが、これを実現するためにかかる投資はたいへんな もの

で す。つ まり、 コストパフォーマンスが悪いのです。会社で使うのなら、業務のためにあ

る程度 （限界はあ るで しょうが）お金は使えます。 しかし、個人が使うには、 この出費は

大 きすぎます。

まず、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓを使う場合、先ほども述べたように、周辺機器に対する投資が必

要で す。MS- Ｗｉｎｄｏｗs を動かすために必要なもののほか、レーザープリンタ も必要にな

ります。ソフト も現状では207万円 近 くかか ります。早 い話が もう１台ＴＯＷＴＮＳを買 うく

らいの投資が必要 というわけで す。 その結果、素晴 らしいことがで きるようになって も、

本当に投資 に見合った成果 といえるでしょうか。考えてみるに、ＴｏｗｎsOS 上 のアプリケ

ーションで も、 これに近いことは可能ですし、これはどの投資 も必要あ りません。個人的

な用途 なら、こちらのほうがよいか もしれません。

それなら、MS- Ｗｉｎｄｏｗs なんて不要かというと、 そうともい えません。たとえば、会

社の仕事 との連携で、 どうしてもMS- Ｗｉｎｄｏｗｓ上 のアプ リケーションを家庭で動かさな

ければならない とか、 とにかくMS- Ｗｉｎｄｏｗｓを勉強したい に れは将来的には必要なこ

とです）とか、 もちろん、パソコンマニアの方や編 集者の方に もお勧めで す。特に、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓの勉強は とて もよいこ とで す。前 にも書 いたように、90年 代の主力OS としてMS-

Ｗｉｎｄｏｗｓは有力であり、これを理解することはパソコンの知識を高めるうえで非常

に有効です。

また、勉強の 用途だ けなら、それほどの費 用投資 も必要あ りません。ソフトはＭＳ-

Ｗｉｎｄｏｗｓを買 うだけで いいわけですし、ハードデ ィスク もメモリ もＴｏｗｎｓOS と共用で

きます（当然なが ら、ハードディスクの領域 は共用で きません）から、 まったくの無駄に

はなりません に の点については後述します）。

以上のように、無目的に購 入するには高すぎるMS- Ｗｉｎｄｏｗｓで すが、すでに環境が揃

っ ている方や、 どうせ必要だから買おうという方 には、ぜひMS- Ｗｉｎｄｏｗｓを使 われるこ

とをお勧めします。
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また、今のうちに勉強だけしておいて、将来的にアプリケーションやレーザープリンタ

が安くなったら買おう（将来的には値段が下がっているかもしれません）という行き方も

あるでしょう。さらに、486SX を搭載したＴＯＷＮＳ Ｈ ＨＲなどを購入すれば、スピー

ド的にも満足のいく環境で使うことができるでしょう。

Ｉ ＭＳ-Ｗｉｎｄｏｗｓを使うための環境

もしMS- Ｗｉｎｄｏｗｓを動かすだけだとして、それには何が必要かを考えてみましょう。

まず、動作環境ですが、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓでは４Ｍバイト以上のメモリが必要です。ここ

で注意していただきたいのは、４Ｍバイト 以上″となっていることです。つまり、こ

れはOS を動かすための環境であって、アプリケーションソフトを動かすことは考えられ

ていません。また、メモリが十分ないと速度が極端に遅くなる場合があります。だから、

この４Ｍバイト以上 というのは、最低線が４Ｍバイトで、普通は６Ｍバイト程度は必要

だし、欲をいえば８Ｍバイトは必凄 ということです。

一方、ＴｏｗｎｓOS のほうは３Ｍバイトもあれば普通の用途で使うには十分です。動画

で何かを作る場合以外では、４Ｍバイト以上の大きなメモリを必要とすることは、まず、

ありません。そうすると、いくらＴｏｗｎsOS と共用で きるからといって、あまり大量に

メモリを増設しても意味がないことになります。コストパフォーマンスを考えると、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓを使う頻度にもよりますが、ちょっと触ってみるために大きなメモリを買うの

は値段的につらいものがあります。

かといって、少しずつ買い足していっては、かえって高くっきますし、メモリスロット

の無駄使いです。特にメモリスロットの問題では、スロットの数が少ないＣＲＴ一体型の

ＴＯＷＮＳユーザーの場合には大きな問題になります。所有機種の問題、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓ

をどの程度使わなければならないかなど、難しい問題がありますが、参考のため、筆者の

お勧めのメモリ増設のしかたを表にしてみました（Tbl.3-2 ）。　もちろん、人によってお

金の余裕に差がありますので、あくまで目安としてです。
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こんなにもMS- Ｗｉｎｄｏｗsにはメモリが必要なのかと思われるかもしれません。実際に

は速度を問題にすればするほど、メモリは必要になってきます（逆に速度を問題にしなけ

れば、アプリケーションの動作が保証されている最低メモリでいいわけです）。しかし、

アプリケーションによって必要なメモリは違いますし、大きなメモリを積めば、無限に速

度がアップするというわけではありません。実際のところ、８Ｍバイト拡張しても遅い

と感じられたら、それ以上のメモリ拡張は無意味といっていいでしょう。

次にハードディスクですが、これも40M バイト以上は必要です。ただし、将来陛を考

えると、40M バイトしかないのでは危険です。アプリケーションやフォントのことを考え

ると、もっと拡張できるようでないと困ることになるでしょう。MS- Ｗｉｎｄｏｗsの使い方

にもよりますが、すでにハードディスクを持っていて40M バイトくらいの空き領域がある

方で、しかも、ちょっと触ってみようかな、という目的だけで使用する場合なら、40M バ

イトでもかまいません。

しかし、これからハードディスクを購入しようとする方なら、おそらくＴｏｗｎｓOS や

ＯＡＳＹＳ等でも使われるでしょうから、くれぐれも40M バイトしかないハードディスタを

買ったりしないようにしてください。かといって、ハードディスクの容量が大きければ、

その分、高価になりますし、あまり容量が大きすぎると、ハードディスクのバックアップ

（故障・トラブルなどでハードディスクの内容が消失しないように、別にハードディスク

と同じ内容のものを保存しておくこと）にひと苦労します。

また、ＭＯ（光磁気ディスク装置）は容量の点ではお勧めですが、スピード と価格の点

で問題があります（ＭＯの問題点については、第１章、第５章の記述を参照してください）。

結局、こちらも正しい解答はありません。

同じように、新規でハードディスクを購入する場合の目安をTbl.3-3 に示します。ただ

し、ハードディスクは拡張メモリと違って、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓの使用頻度よりも、ほかにど

25 ９
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Tbl.3-3 新規購入時

のハードディスクの選

び方

2 ６０

んなソフトをよく使うかが問題 となります。実際、ゲームを入れて遊ぼうとすると、かな

りメモリの余裕が必要 になります （１つのゲームにつき10M ノ伺 卜 くらいはすぐに使って

しまいます）。

また、ハードディスクは使いだすと快適なので、次々に何で も入れてしまいがちです。

こ まめにメン テナンスを しない と、すぐぃっぱいになっ てしまいます。自分が必要に思っ

ているよりも大 きめの容量の ものを選ぶのがコツといっ ていいでしょう。

これですべ てで はあ りません。さらにソフトウェ アとして、 日本語MS- ＤＯＳ Ｖ３.1L33

以 降、 または日本語MS- ＤＯＳ Ｖ５.0 L10 以 降 のどちらかが必要 になります。つ まり、MS-

Ｗｉｎｄｏｗｓを動 かすにはMS- ＤＯＳが必要 とい うこ とで す。 もし古いバ ージョンのMS-

ＤＯＳしか持っ ていなければ、すぐにバージョンアップ してください。 どちらも基本

機能のセットだけで十分です し（開発者向 けの拡張セットも販売されている）、 どちらを

買って もたいした違いはあ りません。ただし、V5.0 の ほ うが若干高めの価格設定になっ

ています。

さらに、MS- Ｗｉｎｄｏｗｓそのものを購入する必要があ ります｡ＴＯＷＮＳで動作するMS-

Ｗｉｎｄｏｗｓには２種類あっ て、マルチメディアに対応 してない ものが「日本語Ｍｉｃｒｏｓoft

Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 （以 下、「Ｗｉｎｄｏｗs 3.0」）」（富士通㈱、25,000 円 ）です。マルチメディ

ア機 能を搭 載 してい る ものが「日本語Ｍｉｃrｏｓoft Ｗｉｎｄｏｗｓ V3.0 ｗith M ｕltｉｍｅｄｉａ

Ｅｘtｅｎｓｉｏｎ Ｖ１.0（以下、「Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ」）」（富士通㈱、34,800 円 ）です。

次に、この ２種類のMS- Ｗｉｎｄｏｗs について説明 したい と思います。

ｒ皿 ＶＶｉｎｄｏｗｓ 3.0

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0は、 日本の多 くのインテル系パソコン上で動作し ます。すで にかなりの

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用の アプ リケーションがあ り、 その中 には世界的に著名なものも数多 く含

まれています。

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0が 動 く というこ とは、こ れからのパソコンの流れにそったもので、安心

感 を与 えて くれ ます。なぜ なら、すで にアメ リカで か な りの数 のソフ トメーカ ーが

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0（ア メリカでの最新版はバージョン3.1で すが） のアプリケーション作成を

行ってい るからで す。しかも、Ｗｉｎｄｏｗｓは次期主力OS といわれているだけあって、有
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望な市場 と目されてい ます。このため、ソフトハ ウス も優秀なプログラマを多数投 入して

おり、切磋琢磨の連続で、今後よいアプリケーションが出て くると予想されます。

また実際、Ｗｉｎｄｏｗｓ以外のOS や機種では、 ソフトハ ウスがあ まり力を入 れないた め、

新作ソフトが出てこなくなってきています（既存アプリケーションのバージョンアップや

移植ばかりになって きています）。

●ＴｏｗＮｓ版のｗindo ｗｓ 3.0は どこが違うか

もう一度、Tbl.3-1 （MS- Ｗｉｎｄｏｗs とＴｏｗｎｓOS の違 い）の表 を見て くだ さい。最

後のほうにＷｉｎｄｏｗｓのアプ リケーションはあ まり機種に依存しない と書いてあ ります。

今 まで のアプ リケーションは、同じOS で も、機種が違えば動 かないのが普通で した。

Ｗｉｎｄｏｗｓ aOで は、あ まりこのようなことがない とされています。基本的 にはＷｉｎｄｏｗｓ

用のソフトは、どの機種で も使えるはずなのですが、なかには機種 に依存したソフトもあ

ります。しかし、かなりのソフトがその まま使 えます。 このことによって、移植の手間が

かからずに、アメ リカのソフトがＴＯＷＮＳ上で使えます。

こうぃった ときに威力を発揮するのが、ＴＯＷＮＳならで はの横640 ド ット×縦480 ラ イ

ンの画面です。 日本のパソコンに多い400ラインモード （ＦＭＲ-50 等 ）ではなく、480ラ イ

ンモードを持つＴＯＷＮＳで は、画面 になんの制約 もな く、海外のアプ リケーションをそ

の まま動作させることができます（海外では480ラ インが標準です）。このこ とは、日本 と

世界を結ぶ標準化 とい う点で高く評価で きます。 ＴＯＷＮＳで海外のアプ リケーションが

使 えるということは、逆にいえば、

F19.３-５４ Ｗｉｎｄｏｗｓによる写真表 示

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ の Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用 に 開

発 し た アプ リ ケ ー シ ョ ン を 海 外 に

持 っ て い け る とい う こ とで もあ り

ま す 。

も う １ つ 、ＴＯ ＷＮ Ｓ 版 な ら で

は の 特 徴 が あ り ま す 。Ｆｉｇ.3-54

を 見 て くだ さ い 。 ウ ィ ン ド ウ の 中

に 写 真 が 表 示 さ れ て い ます ね。 こ

れ は1,677 万 色 中256 色 表 示 に よ

る も の で す 。 標 準 で こ の 画 面 を サ

ポ ー ト し て い る の はＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ な

らで は の こ とで 、 た い へ ん 素晴 ら

し い 機 能 だ と い え ま す （通 常 は16

色 で す）。

261
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●ｗindo ｗｓ 3.0に おける注意点

さて、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0を使 う前 に注意 していただきたいこ とが何点かあ ります。

まず、Ｗｉｎｄｏｗs 3.0 は、 前にも述べたように、決 して速度は速くありません（ＴＯＷＮＳ

のユーザ ーの中には、Ｗｉｎｄｏｗs はMS- ＤＯＳに比べて速度が速 い と思 われてい る方 もお

られるようです）。これはＴＯＷＮＳが遅い というよりも、Ｗｉｎｄｏｗs が持つ弱点の１つ と

いってよいで しょう。実際、MS- ＤＯＳで は驚異のスピード を誇るＦＭＲ-80 （富士通の
最

高速パソコン）を もってして も、あまり高速感 は感じ ません。本場 アメリカのＩＢＭ ＰＣ

版で さえ、目に も留 まらぬウィンドウの書 き換 えというわけにはいかないようで す。

ＴＯＷＮＳ版で も、はっきりと画面上でウィンドウの書 き換 えを行っているのが わかりま

す。 スピード についていえば、ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＨＲ （ＣＰＵ:1486SX ） 以 外の機種で は十 分

とはいえないで しょう。

とはいえ、多少画面の書 き換えが遅 くても、Ｗｉｎｄｏｗs の アプ リケーションが使 えるこ

とに変 わりはありません。 スピードが気になる方は486 マ シ ンを使 うこ とをお勧めします。

また、操作系の問題 もあ ります。確 かに、操作系はMS- ＤＯＳ等 に比べ れば格段 に進歩

してい ます。 しかしながら、Ｗｉｎｄｏｗｓはハードディスクが必須のソフトであり、 インス

トールにはあ る程度の知識が必要になります。 したがっ て、初心者の場合、買ってくれば

すぐに使 えるというわけにはなかなかいきません。やはり、 それなりの勉強が必要 という

ことで す。 もちろん、 勉強のためにＷｉｎｄｏｗｓを購 入するのであ れば、 それは それでか ま

わないのですが。

上記の２点はよく間違われることが多いようで す。 どうもＷｉｎｄｏｗs は32 ビ ッ ト用OS

＝速 い、優 れたＧＵＩ＝簡単 という印象があっ て、簡単で高速なOS と勘違いす る方がよく

いらっ しゃい ますが、実際にはそんなに単純 なもので はありません。この点が気になる方

は、お店や近 くの富士通プ ラザ等で Ｗｉｎｄｏｗs 3.0 を実 際に見 て、確かめてみるのも１つ

の方法でしょう。

さらに、 Ｗｉｎｄｏｗs 用 アプリケーションにつ いて も注意すべ き点があ ります。富士通が

発行しているＷｉｎｄｏｗｓ 3.0用 のアプリケーションカタログを見てみましょう。これは、

全国の富士 通プ ラザ等で手 に入れるこ とがで きます。 ＦＭＲや ノートパソコンと共通なが

ら、Ｗｉｎｄｏｗｓ aO対 応 のアプリケーション一覧が記載さ れてい ます。この中でぃ くつか

のアプ リケーションがＦＭＲ には対応 しているので すが、ＴＯＷＮＳには対応していませ

ん。 Ｗｉｎｄｏｗｓ用アプ リケーションが実際 にＴＯＷＮＳで動かない というのはちょっ と信

じられない話ですが、カタログにはそのように記載してあります。

つまり、本当に動かないか、あるいはなんらかの事情によっ てソフトハウスが動作保証

をしていない というこ とです。後者ならまだ よいので すが、 それで もメーカー保証のない

ソフトを使うのは不安が大 きいで しょう。実際、Ｗｉｎｄｏｗｓ用アプ リケーションは高価 な

ものばかりですから、動かないものを買ったりしたらたいへんです。　もちろん、こうぃっ
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たアプリケーションはご く一部で すし、有名なアプリケーションで動かない といったこ と

は、 まず、ありません。 そうはいっても、Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0用 のアプ リケーションを購入 す

る前に、このカタ ログ を見て確実に動 くかどうかを石彭忍するこ とをお勧めします。

また、プ リンタの問題 もあります。 Ｗｉｎｄｏｗs 3.0 用 アプ リケーションではビジネスで

の使用を前提にした高価なものが多く、安価 な熱転写プリンタでの動哨i宦認をしていない

可能性があ ります。さらにいえば、バブル ジェットプリンタの48 ド ットに対応していな

い可能院もあります。特 に図を出力す る場合、イメージデータで送っているときなどは非

対応の可能性が大 きい と思われます。

つ まり、 手持 ちのプ リンタ が使 えるか どうか は確 認の必要があ るというこ とで す。

ＴｏｗｎsOS のアプ リケーションで はパッケージに対応プリンタが書いてあ る場合が多いの

ですが、ＦＭＲ用のＷｉｎｄｏｗｓアプリケーション というこ とになると、取 り寄せになる場

合が多 く（ＰＣ-9800 シリ ーズとＦＭ シリー ズで共通パッケージ になってい るものの比率

は70 ％ くらいです）、 その意味で も事前傾謡忍をとっておくべきです。

また、こうぃっ た対応がどこまでなされているかは、 ソフトハウスにしかわかりません。

アプリケーションカタ ログを参照のうえ、ソフトハ ウスに直接尋ねるのが一番よいようで

す。

- ＶＶｉｎｄｏｗｓ ＭＭＥ

Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ Ｍ Ｅ は 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ版 が 日 本 で 最 初 に 発 売 さ れ ま し た 。 その 内 容 は、 先 は

ど も述 べ た よ う に 、Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0 の マ ル チ メ デ ィ ア に 対 す る 強 化 バ ー ジ ョ ンで す 。Ｍ Ｍ Ｅ

と い う の は 、 Ｍ ｕltｉＭ ｅｄｉａ Ｅｘtｅｎsｉｏｎ の 頭 文 字 を 取 っ た も の で す。 つ ま り、 Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ Ｍ Ｅ は 、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0 十 マ ル チ メ デ ィ ア 機 能 とい う構 成 に な っ て お り 、 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0

の 機 能 が す べ て 含 ま れ て い ま す （た だ し 、 現 状 で は バ ー ジ ョ ン に よ る若 干 の 違 い が あ り ま

す ）。 こ の 製 品 に よ り、 Ｗｉｎｄｏｗs で もマ ル チ メ デ ィ ア に力 を 入 れ て い く こ と が 明 ら か に

な り ま し た 。

実 際 、 ア メ リ カ で 発 売 さ れ て い る Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.1 で は Ｍ Ｍ Ｅ の ほ と ん ど の機 能 を 包 含（ な

ぜ か ＣＤ ま わ り が 含 ま れ て い ませ ん が ） し て い ま す。 は っ き り とは わ か り ませ ん が 、 将 来

的 に は Ｍ Ｍ Ｅ とMS- ＷｉｎｄｏｗｓカＬｲ 本とな る 可 能 性 が 強 い よ うで す （海 外 の マ ル チ メ デ ィ

アパ ソ コ ン の 状 況 に つ い て は 後 述 し ます ）。

●Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥならではの機能

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥでは、当然ながら、マルチメディア機 能を数多く搭載しています。 シ

ステムに標準で添付されているものをご紹介します。

２ ６ ３
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① ＰＣＭ 音声の録音／再生険能

荊 ｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥではＰＣＭ 音声の録音／再生がで きます｡Ｆｉｇ.3-55 が、そのＰＣＭ再生

中の画面で す。Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥは再生だ けでなく、録音機 能も備えて
いますが、残念なが

ら、機 能面ではあ まり充実しているとはいえません。録音レートは固定ですし
、録音時間

も固定で す（拡張 モードで60 秒

問)。録り終わった後で、前や後

ろの余分な空白をカットする編集

機能はあります。けれども、３秒

間の録音ですむものを60秒間録

音してから編集するというのは、

効率がいいとぱいえないでしょう。

本格的な音声データの作成という

よりも、遊びのために添付された

ツールといったほうがよいように

思えます。

Fig.3-５５ ＰＣＭ再生中の画面

F19.３-５６ ＣＤオーディオ再生中の画面

2 ６４

② ＣＤオーディオの再生機能

ＣＤのオーディオを再生する機

能で す。 Ｆｉｇ.3-56 が、 その再 生

中の画面で す。特に変わった機能

とか、お もしろい機能はありませ

んが、普通に使うには十分な機能

といっ てよいでしょう（当たり前

のこ とですが、両面中のＣＤの曲

名 は自動的 には出てきません。ご

自分で入力してください）。大 き

なウィンドウ画面で すが、使 わな

い ときには閉じてもかまいません。

ウィンドウを閉じてもＣＤの再生

は続行されますので、ＢＧＭ とし

て使うには便利でしょう。

③　 アニメーションの再生機能　

ソフ ト動画の再生 機能で す。

Ｆｉｇ.3-57 が、その画面です。小さ
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い 画 面 で す が 、 白 黒 の ウ ィ ン ド ウ が 開 い て い る とこ ろ に 動 画 が 表 示 さ れ て い ます （当 然 、

音 声 も同 時 に 再 生 す る こ とが で き ます ）。 動 画 と い っ て も、ＤＡ ＰＳ （ ３－１ 節 参 照 ） の よ う

な機 能 が 使 え る わ け で は あ り ま せ ん。OS の 標 準 機 能 で サ ポ ー ト し て い る と こ ろ が マ ル チ

メ デ ィ ア ら し い 点 とい え ます 。

こ こで 使 わ れ て い る 動 画 デ ー タ は 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｃtｏｒ」 で 作 成 す る の で す が 、 た

い へ ん 残 念 な こ と に､ 現 在 まで の と こ ろ､ Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｃtｏｒ はＴＯ Ｗ Ｎ Ｓの Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ Ｍ Ｅ 用 と し て は 発 売 さ れ て い ま

F19.３-５７ アニメーション再生画面

せ ん （ と い う よ り も、 ア メ リ カ 版

Ｗ ｉｎｄｏｗ ｓ Ｍ Ｍ Ｅ で も 発 売 さ れ て

い ま せ ん ）。 Ｍ ａｃｒｏＭ ｉｎｄ Ｄｉｒｅｃt

ｏｒ は 、 現 状 で は Ｍ ａｃｉｎtｏｓh 専 用

ア プ リ ケ ー シ ョ ン で す 。　し か し 、

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓで は 、 Ｔ ｏｗ ｎｓOS 上 に

「Li ｖｅＡｎｉｍ ａtｉｏｎ」 と い う 動 画 の

作 成 ツ ー ル が あ り 、 こ れ で Ｗｉｎｄ

ｏｗｓ Ｍ Ｍ Ｅ 用 の デ ー タ も 作 成 す

る こ と が で き ま す 。「 Ｍ ａｃｒｏ Ｍｉ

ｎｄ Ｄｉｒｅｄ ｏｒ」 と 「Li ｖｅＡ ｎｉｍ ａtｉ

ｏｎ 」 の 違 い は ＬＩＮ Ｇ Ｏ 言 語 （Ｍ ａｃ

の 「Ｍ ａｃｒｏＭｉｎｄ Ｄｉｒｅｄ ｏｒ」 で

制 御 を 行 う 専 門 言 語 。 Ｔ ｏｗ ｎｓ

Ｇ Ｅ Ａ Ｒ の 『Ｇ ｅａrＢ Ａ ＳＩＣ
』 の
よ う

にデータを制御することができます）のサポート等ですが、データ作成については問題な

く同じことができるといってよいでしょう。

このほかにも、荊 ｎｄｏｗｓ ＭＭＥには以下のような機能が標準で添ｲ寸されています。

④MIDI オーディオの再生機能（ただし、再生のみ。編集は別売 りソフトを使用）

⑤　 レーザーディスクの制御機能（L10 で は、別のＣＲＴ を使って画面を表示させます）

⑥　 ビデ オオーバレイ機能（L20 より）

この機能は最 もＴＯＷＮＳらしい機能 とい えます。具体的 には、ビデ オカード経由で き

たＮＴＳＣ（日本のテレビ信号の規格）のH央f象をウィンド ウ内 に表示す るこ とができ ます。

たとえば、仕事の合間にビデオを楽しむ、なんて使い方も可能です。 また、実用的には動

画を使う高度なプレゼンテーションを可能にする機能です。

これらのＭＭＥのシステム|別 寸のマルチメディア機 能は再生機能がほ とんどであり、あ

まりツール としての価値は高くありません。 むしろ、ＴｏｗｎｓOS 上 のツールを使って作っ
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たデータを変換 して使ったほうがよいでしょう。 また、 当然ながら、システムに添付して

あ る ツール だ けでＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥの実 力 を はか るの は不 公 平 とい う もので す。

Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥの本当のよさは、有機的にマルチメデ ィアに必要なデータをつないでぃ

って連続処理がで きるツールが揃っている点 にあ ります。 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥでは、優れた

オーサリングッール（プ ログラム言語を使 わずにアプ リケーションが作成で きるツール：

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ も簡易オーサリング ツール といえます）が多数あり、簡単にマルチメディ

ア機能を使ったアプ リケーションを作成す ることがで きるようになっています。

次に、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ用のアプリケーション について、 どんなものがあ り、どんなこ

とがで きるかを見ていきます。

●Ｗｉｎｄｏｗｓ ＭＭＥのアプ リケ ーション

Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥの著名なアプ リケーションとしてはどんな ものがあるので しょうか。

前に述べたようなオーサリング ツールが、今のところ、ＭＭＥ用アプ リケーションとして

は一番著名なようです。た とえば、以下のようなものがあ ります。

Tbl.３４　 Ｗｉｎｄｏｗｓ

ＭＭＥの著 名ア プ リケ

ーシ ョン
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こ れ ら の ア プ リ ケ ー シ ョ ン の 違 い を 個 々 に 説 明 し て い く と長 く な っ て し ま い ます の で 、

こ こ で は 割 愛 さ せ て い た だ き ま す。 た だ 、 オ ー サ リ ン グ ッ ー ル が ど の よ う な もの な の か を

知 っ て い た だ くた め に、「Ａｕtho ｒｗａｒｅ」 につ い て 簡 単 に取 り上 げ て み ま しょ う 。

Ａｕtho ｒｗａｒｅ に は ２種 類 あ り ま す が 、 Ｐｒｏｆｅsｓｉｏｎａｌの ほ う は ７桁 に 近 い 金 額 で す か ら 、

個 人 で 購 入 す る こ と は 、 まず 、 あ り え な い で し ょ う。 こ れ に 対 し、St ａｒ は10 万 円 以 下 で

す か ら 、 個 人 で 購 入 す る こ と も可 能 で す 。

こ の ２つ の ア プ リ ケ ー シ ョ ン の 違 い は 、 細 か く説 明 し て い く と難 し い 話 に な っ て し ま う

の で す が 、 簡 単 に い え ば 、 こ の ツー ル で 作 っ た ア プ リ ケ ー シ ョ ン を 実 行 さ せ る環 境 が 違 う

と い う こ とで す 。 Stａｒで は 、St ａr の 入 っ て い な い パ ソ コ ン 上 で 作 成 し た ア プ リ ケ ー シ ョ

ン は 実 行 で き ませ ん 。

さ て 、 Ａｕtho ｒｗａｒｅ Ｓtａｒで は 、 ど の よ う に し て 作 成 す る の で し ょ う か 。 Ｆｉｇ.3-58 が 作

成 中 の 画 面 で す 。 こ の よ う な 手 順 を 書 くだ け で 、 プ ロ グ ラ ム 言 語 を 使 わ ず に 簡 単 に アプ リ

ケ ー シ ョ ン を 作 成 す る こ とが 可 能 で す 。 線 で っ な が れ た ア イ コ ン が 実 際 の 処 理 に対 応 し て
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おり、 このアイコンどお りの画面

が次々に展開されていき、自分の

考 えた とおりの制御を簡単に実現

するこ とがで きます。

それでは、実際のアイコンの機

能を見 ていきたい と思います。つ

いでに簡単なソフトを作ってみま

しょう（Fig.3-59 参 照）。

まず、「Diｓplaｙア イコ ン」が

あ ります。文字やイラストを表示

する機能を持っており、オープユ

ングのイラストを表示するこ とが

で きます。次に、「Ｗａｉtア イコン」

を置きます。これによって、キー

入力やマウスクリックを待つこと

がで きます。次ぱ、「Ｅｒａｓｅアイコン」です。表示 されているものをいろいろなエフェ ク

トをつけて画面 から消すことがで きます。 そして最 後に、「Ｖｉｄｅｏアイコン」を置きます。

このアイコンではレーザーディスクプレーヤーの制御がで きます。

これで、再生・フレームサーチ・スロー・逆転再生等の機能を作 り出すことがで きます。

オープユングを表示後、マウスをクリックして画面を消し、レーザーディスクを再生する

という簡易マルチメディアタイト

F19.３-５９ Ａｕthor ｗａrｅ Ｓtａｒに よるア プリケ ーシ ョン作成

ルので きあが りで す。非常に簡単

な操作でアプ リケーションが作れ

る というこ とがわかっていただけ

たか と思います。

もしこれをプログラム言語を使

って組 むとしたら、たいへんです。

た とえば、Ｅｒａｓｅアイコンでマウ

スクリックを待つ という動ｲ抑ごけ

で も、マウスの割 り込み処理を制

御 するための知識がないとソフト

は作れません。つ まり、 それなり

の専門知識 と時間が必要だという

こ とで す。

もちろん、いくら簡単 とはいっ
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て も、 それなりに覚 えることがありますし、データを作 る手間 も考えれば、結構時間のか

かるもので す。 しかし、 それで も自分でプ ログラム言語を駆使して書いていくよりは、 は

るかに短時間で アプ リケーションを作 ることが可能です （大 まかな目安ですが、半分以下

の工数でアプリケーションの作成が可能になるといわれています）。

次に、このようなオーサリングツールで作ったアプ リケーションは、どんな用途に向い

てい るのかを考えてみたいと思います。こうぃっ たオーサリングッールは、プ ログラム言

語で組んだ場合 と比べ ると、いろいろな点で違います。簡単に短期間でアプリケーション

が作れるという利点がある一方、動作速度やで きるこ とにかぎりがあ る等の問題 もありま

す。ですから、オーサリングッールさ えあれば他の開発環境がいらなくなるとい うもので

はあ りません。 それぞれ一長一短があ り、特徴を生かした使い方をするべきでしょう。

た だ、こ こで ちょっ と問題 があ り ます。 Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ用 の開 発環境 は、ＭＤＫ

（Ｍｕltｉｍｅｄｉａ Ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎt Kit） と呼ば れるもので すが、現状では市販さ れていませ

ん。で すから、 もしＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ用のアプ リケーションを開発しようと思って も、

今はこれらのオーサリング ツールを使 うしか方法がありません。　したがって、ここではオ

ーサリングッール向 きの用途の紹介にとどめたいと思 います。 それ以上の使い方をしたい

場合は、（現状では）ＴｏｗｎｓOS の もとでの環境を利用するべきでしょう。

さて、実際の用途を見ていきましょう。今まで述べてきたように、 オーサリングッール

のよい点はプ ログラムを作 る工 数を削減で きる点です。一方、 その分、アプ リケーション

の動作速度は、ある程度犠牲 になります。 また、 自分でプ ログ ラムを書く場合に比べて、

標準的ではないような細かな制御は不得手です。

これらの点を考えあわせると、オーサリングッールはデータを大量に加工 してつなぐこ

とが重要なソフトを作るのには向いていますが、プ ログラミングテクニックによって優劣

が決 まるようなソフトを作る場合には向いてい ません。具体的 には、ＯＡツールやゲー ム

の作成には不向 きです （ゲームの場合は、 その内容によっ ては作れないこ ともないでしょ

うが）。データを大量に結び付 けて加工 するこ とがメインの用途で考えられるのは、以下

のような場合で しょう。

・電子カタログ （商品の紹介等）

・教育教材 （学校や企業内の教育や研修教材）

・プレゼンテーション

あまり個人ユースで使う場合には関係なさそうだと思われるかもしれません。事実、今

までの導入例を見ると、会社で使われる場合がほとんどです。けれども、このように大き

な分野で分けると関係ないように見えるだけで、実際にはもっと細かな用途に使えます。

要するに、オーサリングッールは、自分がパソコン上で表現したいことを、プログラム
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を組 まずに実現するのが目的なのです。自分用 に教材を作って もいいし、 まわりの人に説

明す る道具 にしてもいいで しょう。また、音楽やグラフィックのデータを作るのｶ 嘔 昧 な

ら、 そのデータを見せ る目的でソフトを作っ てもいいわけです。必要なのはデータだけで、

後は簡単にそれを組 み立ててアプ リケーションが作れるのがオーサリングツールのよさな

ので す。

ただ、現状ではデータ（絵や動画、音声、音楽等）を用意するのがたいへんで、データ

作成 という点で問題が残 ります。前述のとお り、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥのシステム付属のツー

ルでは物足 りません し、Ａｕthoｒｗａre Stａｒ付属のツール類 も十分 な機 能があるわけでは

あ りません。 また、ＴＯＷＮＳのＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ上 のデ ータ作成 ツールは現状で は発売

されていません。 Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ自体が発売されて間 もないのでしかたないのですが、

この点 は重要で す。

もちろん、海外で は有力なツールやデータ集が今後出 てくるだ ろうといわれてい ます

（Ａｕthoｒｗａｒｅのデータ集はすで に発売されてい ます）。将来 的にオーサリングッールが

伸びる可能性は高い と思われるので心配はありませんが、今すぐ個人が使おうとする場合

は苦労 しそうです。

結局、現状ではＴｏｗｎsOS 上 の ツールを利用 してデータを作成するしかありません。

もちろ ん、ＴｏｗｎｓOS で 作っ た デ ータ をＷｉｎｄｏｗｓの 標準 形 式 に 変換 で きます し、

「LiｖｅＡｎｉｍａtｉｏｎ」のように、はじめからＴｏｗｎsOS とＷｉｎｄｏｗs の両方で使 えるような

データ形式を考 えたソフト も出始 めてきています。このような、ＴｏｗｎsOS とＷｉｎｄｏｗｓ

ＭＭＥとのデータ連携が推進されるのはたいへんよいことです。 しかし、で きれば、すべ

てＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ上でデータ まで作れたほうがよいに決 まっ ています。この点は、今

後の課題 といえるで しょう。

この ように（現在の環境では多少問題があ りますが）、Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ上のマルチメ

ディアソフトが簡単に作 れ、かつ、 そのソフトが海外の ものであっ てもＴＯＷＮＳ上で動

作するとなると、 ます ますＴＯＷＮＳが便利 になることが予想されます。 まして、これか

らマルチメディア時代 に突入するとなれば、なおさら素晴 らしいことといえるでしょう。

しかし、 まだいくつか問題点があ ります。本当にアーキテクチヤの違 う海外のアプ リケ

ーションが Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥ上で動 くの か、 という点で す。前述 の とおり、Ｗｉｎｄｏｗｓ3.0

用 の アプ リケーションで も、機種によっては互換性のない ものがあ ります。まして海

外の機種 とＴＯＷＮＳの双方で動くソフトがあ るので しょうか。次 に海外の状況を踏 まえ

て、 その点 について見てみたいと思います。

●海外のマルチメディアアプ リケ ーションとＴＯＷＮＳ

海外（アメ リカだ けで なく）のパソコンは、いう まで もなく、ＩＢＭ ＰＣとその互換機

が主流 となっ てい ます。 Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.1は、 このＩＢＭ ＰＣ上で動作します。ただし、ＩＢＭ

269



CＨＡＰＴＥＲ ３　マルチメデ ィアパ ソコン、ＦＭ ＴＯＷＮＳの実力を探る

Tbl.3-５ ＭＰＣの規格

2 ７０

PＣは元 がMS- ＤＯＳ用のパソコンですから、マルチ メデ ィア に必要なハードウェアは標

準で は持っていません。このため、必要なハードウェアを付加しなければならないのです

が、マルチメデ ィアに必要な機能といって もさまざまで、 どこかで線引 きをしなければ共

通の環境下で使 えるアプ リケーションを作るこ とがで きません。

そこで、マイクロソフトを中心に、マルチメディアにはどのようなハードウェアが必要

かを検討 した結果で きたのが、ＭＰＣ（Ｍｕltｉｍｅｄｉａ ＰＣ） と呼ば れる規格です。ユーザ

ーは、 自分のパソコンをＭＰＣにするために、ＭＰＣ用のキットを買っ てきて、 自分のパ

ソコンに組み込むだけで よいのです。

また最近では、ＭＰＣの規格を満たした機能をはじめから搭載 したパソコン も発売され

ています。そうぃう理由で、「ＭＰＣ＝海外で統一されたマルチメディアのためのパソコン」

と考えて もよいでしょう。この規格 にそって、今後、マルチメディアのタイトルがＭＰＣ

用アプ リケーション として次々に開発されていくことと思われ ます。

それで は、ＭＰＣの規格 とはどんなものかを見てみましょう。比較 しやすいように、

ＴＯＷＮＳのスペックも併記 してみました（TbL3-5 参照 ）。

どうで しょう。驚 くほどよく似たスペックで す。 もちろん、この表は簡阻各ｲﾋしたもので、

細部では違いがあります（たとえば、ＣＤのシー ク速度やＦＤの容量は違ってい ます）。 そ

れで も、ＭＰＣとＴＯＷＮＳは、同じマルチメディアを目指 すパソコン として瓜二つの機

能を備えている といっ ていいか と思い ます。 しかも、ＭＰＣの規格はＴＯＷＮＳの発売後

に決められた もので すから、ＴＯＷＮＳのスペ ックは発売当初から先を見越したものであ

った といえるのではないでしょうか。

さて、この表には出てきませんが､ 実 は大 きな違いが１点あります。それは､ＭＰＣがIＢＭ
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PＣ互 換機をベースに考えられたものであり、ＴＯＷＮＳとは違う仕様のマシンであるとい

うことです。なんだ、当たり前のことじゃないか、 と思 われるかもしれませんが、このこ

とは決定的 な違いといえます。

また、い くらＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥの上でアプ リケーション に互換性があ るといって も、

実際にはハード ウェ ア固有の性能を使っているアプリケーションは動 きません。使えるも

のもあ りますが、いろいろ と注意が必要です（コラム参照）。

ＭＰＣ

結論からいってしまえば、動くものもあり、動かないものもあるということになります。

先はどのオーサリングッールで作られているものの場合は動く可能性は高いでしょう。ま

た、電子ブックのようなデータ集も動くようです。

けれども、なかには動かないアプリケーションも多く存在します。理由はいろいろあっ

て、プログラムでハードウェアを直接操作するような命令を使っているとか、フロッピイ

ディスクのフォーマット方式が違うとか（多くはＣＤで提供されますが）等々、どのアプ

リケーションが動くかは実際にＴＯＷＮＳ上で動かしてみないとわかりませんO

というわけで、アプリケーションが動くか動かないかを確かめる方法は、買ってきて、

実際に試してみるしかないのです。動くか動かないかは、普通はソフトハウスに確かめる

ものですが、海外でＴＯＷＮＳを売り出していない以上、ソフトハウスでも確かめること

はできません。そうなると、ソフトハウスも当然動作保証することはできませんから、実

に危険な賭けになってしまいます。

以上のような状況ですから、たとえ英語力に自信のある方でも、現状では直接海外から

アプリケーションを買うのはお勧めできません。

けれど も、ＴＯＷＮＳ上で実際 に動 くＭＰＣのソフトがあるのは強みで す。移植 の手間

がい らない となると、 日本のソフトハウスがアメリカ と契約を結んでアプリケーションを

すぐに発売 することもで きます（当然なが ら、この場合はユーザーサポートもしてもらえ

ます）。た とえ移植しなければならない としても、今 まで より短期間に移植 して、短期間

のうちに日本で発売 することがで きます。これは、マルチメディア機能を標準で搭載して

いるＴＯＷＮＳならではの特徴 といえます。

将来的には、 アメリカの一流のマルチメディアソフトが続々 とＴＯＷＮＳで動き出す可

能院が考えられます。Ｗｉｎｄｏｗｓやマルチメディアは時代のキーワードであり、この流れ

に乗ってアプ リケーションを増やしていけるＴＯＷＮＳこそ、次世代の主力マシンであ る

といって も過言ではないで しょう。アメリカの状況は、このこ とを端的 に示しているとい

えます。
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l ● やっぱり、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥ

さて、最後にＷｉｎｄｏｗｓ 3.0とＷｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥのどちらを購入したほうがよいかを考

えてみましょう。結論からいえば、筆 者のお勧 めはＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥです。 Ｗｉｎｄｏｗｓ

Ｍ ＭＥのほうが価格がちょっ と高いので すが、ＭＭＥの中 にＷｉｎｄｏｗs 3.0 は含 まれてい

るため、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥのほうがコストパフォーマン スに優 れています。ＯＡ ツール し

か使 わない場合であって も、ＭＭＥを持っ ていて問題 になるようなこ とは何 もあ りません。

つ まり、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥさえあれば、今 まで述べてきたようなマルチメディアの世界と、

Ｗｉｎｄｏｗｓ 3.0のビ ジネ スアプ リケーションの世界の両方を使いこなすことが可能になる

のです。特にＴＯＷＮＳの場合、標準でＣＤ-ＲＯＭ ドライブ がついてい ますから、ＣＤ夕

イトルの受皿 としても、Ｗｉｎｄｏｗs Ｍ ＭＥを購入しておいたほうがよいでしょう。

なぜなら、海外のマルチメディアソフト資産が急増する可能 院が高いからです。現在で

は約40 タ イトノレ（’92年夏現在）ほどしかないのですが、 その内容は電子ブックのような

コンテンツ系 （辞書や写真集等のようなデータに価値があ る著作物）のソフトが多 く、よ

り個人向きのタ イトルが中心で す。これらのソフトの中には純粋にデータしかないもの も

あり、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥのプログラムの動作に関係なく、十分価値の高いソフトがあ りま

す。 た とえば、ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭ と640 ×480 ド ット、256 色 という特徴の中で動く

写真集等がこれにあたります。当然、写真集などはユーザーの英語力 には関係あ りません

から、海外のＣＤ-ＲＯＭが その まま楽しめます。 もちろん、英語に自信があ れば、百科事

典等 も使えるはずで すが、この場合、検索プログ ラムが動かない可能性 もないわけで はあ

りません （検索表示のプ ログラムがハード固有になることは通常あり得ませんが、リスク

がない とはいえません）。ただし、同じコンテンツ系のソフトで も音楽関係 は、演奏の部

分がハード固有になっていることが多 く、あまりお勧めで きません。

このようにマルチメディアの世界では、データそのものに価値があ り、 かつ、最 も重要

なことが多々あ ります。 そして、ダーク に互換性 があ るこ とによって、現状の ままで も

ＴＯＷＮＳとＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ の世界の垣根を越 えた使い方が可能になります。 しか も、 この

ようなデータの再生を楽しむプレーヤー的な使い方の場合は、高価なプ リンタ等の周辺機

器がなくてもか まいません。 ＴＯＷＮＳの基本機能（もちろん、Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥを動か

す環境は必要で すが）で海外のマルチメディアタイトルを活用することがで きます。この

点だけで もＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥを購入する価値は十分あ るで しょう。

ＣＯＬＵ ＭＮ
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ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの ようにインタラクティブ` な マルチメディアツールを使えば、効果的 に

メッセージを伝 えるこ とがで きるというこ とはＴｏｗｎｓＧＥＡＲの項で説明しました。 しか

し、離 れた ところ にい る相手 や多数の相手 にメ ッ セージ を伝 えたい と きは、相手 も
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ＴＯＷＮＳを使 える環境 にないと、宝の持ちぐされになってしまいます。つ まり、相手に

見にきて もらうか、ＴＯＷＮＳご と運ぶか、相手 も同じパソコンを持っ てい ることでマル

チメディアのメッセージの交換（具体的には、ＴｏｗTlsＧＥＡＲのノートの配布、交換）が

成り立ちます。 テレビ電話を持っていても、相手の ところ にもテレビ電話がない と通じな

いのと同 じで すね。業界標準を指向するＷｉｎｄｏｗｓ Ｍ ＭＥが、この問題の１つの解答にな

るか もしれませんが、パソコンを使うことを前提 にしているかぎり、 その差は五十歩百歩

でしょう。さらに低価格のビューワー的なＴＯＷＮＳが望 まれるところです。

これに対して、テレビ とビデオはかなりの普及串ですし、ビデ オはＶＨＳや８ミリビデ

オに規格が統一されていますので、ビデオメールが可能になります。 やはり、マルチメデ

ィアが一部の人の もので なく、世間の常識になるためには、ＴＯＷＮＳの普及にかかっ て

いるといえますね。

ビデオ作品は、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲと違って、ユ ーザーの介入によってインタラクティブ に

ストーリーを変えるこ とはで きません。しかし、いろいろ な場面で作者が撮影したシーン

を、作者の意図 にそって編集／加工 し、１つのストーリーを作 ることがで きます。ちょっ

と極論 になりますが、ゲームの観戦を再現したビデオのように、本当はいろいろな展開が

ありえるインタ ラクティブなストーリーを、作者が勧める方法 にそってストーリーを進め

た、あ る１つのケースをそのまま再現した という見方もで きます。ハンディカムコーダで

撮ってきたものを その まま見せるのではなく、なんらかの意図を持って編集／加工したな

ら、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのマルチメディアに迫 る効果があ るのではないでしょうか？

そこで紹介したいのが、ビデオ編集ソフト「ビデオエ房」（富士通㈱、14,000 円）で す。

「ビデ オエ房」は、市販の「ビデ オタ イトラ（後述）」 と「簡易編集機」「サウンドエフェ

クタ（後述）」の機能を兼ね備えているソフトです。

「ビデオエ房」でできることを まとめてみると、

①　 アセンブル編集

撮影してきたビデ オテープの欲しいシーンだけを、好 きな順番につないでダビングした

ビデ オテープを、後述の「編集スコア」の設定にそっ て自動的 に作ることがで きます。

②　 スーパーインポーズ

「ビデオエ 房」 に添付されているパソコン画作成ツール（256 色版 「子ペイント」）で、

あらかじめタイトノレや文字やイラストを描いた「パソコン画」 を作っておき、アセンブル

編集しながらビデオ画像の上 に重ね合 わせて合成す ることがで きます。市販の漢字ビデオ

タイトラに相当する機能です。

③　 サウンドエ フェ クト

「ビデオエ房」に添付されている効果録音ツール（子サウンド）で、あ らかじめＰＣＭ録

音で「効果音」を作ってお き、アセンブル編集しながらビデオの音声に合成することがで

きます。

④　ＢＧＭ

アセンブル編 集をしなが ら、ＴＯＷＮＳのＣＤ-ＲＯＭド ライブ に入 れた音楽ＣＤを演奏し、

ビデ オの音声に合成することがで きますO

⑤　 編集 スコア

①～④のビデオ編集のすべての要素を表した帯グラフ状 の「編集スコア（総譜）」（時間

割のようなもの）にし、ＴＯＷＮＳの画面上に直観的にわかりやすく表示 し、マウスによる
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操作で編集スコアを編集することができます。

⑥　キューシート

編集スコアの内容をプリンタで印刷し、確認することができます（編集スコアの画面そ

のものでなく、文字でリストが印刷されます）。

このソフトのどこがマルチメディアに関係あるのか と思われるか もしれませんが、ビデ

オがマルチメディアの１つの要素だ というこ とには同意されるで しょう。子供の運動会で

ビデ オ撮影のお父さんがあまりに多 くてジヤ７ になっているというくらい、ノヽ ンディカ ム

コーダ は普及しています。 また、据え置き型ビデオデッキは今や一家に１台あるといって

もいいほど普及しています。ある公立図書館でビデ オ編集コーナーを設けたところ、お父

さんた ちでぃっぱいになっ たというニュースもありました。ハンディカムコーダのある家

には、ビデオデッキとあ わせて合計２台以上 のビデオ機器があるはずですし、ビデオ編集

の潜在ニーズが広く存在するのは間違いありません。

そして毎日、「テレビ放送」 というお手本を見てい ますので、タイトルやイラスト、ビ

デオ効果、ＢＧＭ、ナレーションなどの使い方も容易に理解で きるはずですo で きあがる

作品にはインタ ラクティブ な要素はありませんが、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲのような本格的なマル

チメディア製作ツールへの導入段階 として最適で はないで しょうか。 また、お父さんと

ＴＯＷＮＳの株も上がります。

F19.３-60 「ビデオエ

房」での接続図
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「ビ デ オ エ 房 」 で の ビ デ オ テ ー プ 編 集 に 必 要 な 機 材 と し て は 、Ｆｉｇ.3-60 の よ う に 「送 り

側 」（ 撮 影 し て き た テ ープ を 入 れ て 、 再 生 す る カ ム コ ー ダ ま た は デ ッ キ ） と 「受 け 側 」（ 送

り側 か らＴＯ ＷＮ Ｓを 通 し て 送 ら れ て く る 画 像 と 音 声 を 、 つ な ぎ 録 り し て １本 の 編 集 済 み

作 品 が 作 ら れ る デ ッ キ ） の ２ 台 の ビ デ オ、 受 け 側 の 音 声 と映 像 を モ ニ タ ー す る テ レ ビ 、

ＴＯ Ｗ ＮＳ本 体 と ビ デ オ カ ー ド 、 最 低 ２Ｍ バ イ ト 、 で き れ ば ４ Ｍ バ イ ト の メ イ ン メ モ リ 、

そ し て 「Ｖｂｏｘ」（ ソ ニ ー ㈱ 、CI-1000 、33,000 円 ） と い う こ と に な り ます 。

な お 、「ビ デ オエ 房 」 で は 「Ｖｂｏｘ」 を 使 い、 ＳＯＮＹ の ハ ン デ ィ カ ム と、ＳＯＮＹ 系 の 据

え置 き ビ デ オ デ ッ キ と い う 組 み 合 わ せ を 想 定 し て い ま す の で 、 ＳＯＮＹ 系 の 規 格 を 採 用 し

て い な い機 器 で は 対 応 で き な い こ と に 注 意 し て くだ さ い 。 ち な み に 、 こ の 規 格 と い う の は

「ＶＩＳＣＡ 」「Ｃｏｎtrｏ卜S 」「Ｃｏｎtｒｏ卜Ｌ （ＬＡＮＣ）」 の こ と を 指 し て い ま す 。 接 続 す る 場 合 は 、

第 ５章 で も 説 明 し て い る 「Ｖｂｏｘ」 をＴＯ Ｗ ＮＳのRS-232C コ ネ ク タ 経 由 で 接 続 し ま す 。

「Ｖｂｏｘ」 は Ｍａｃｉｎtｏｓhで もビ デ オ 制 御 の イ ン タ フ ェ ー ス と し て 事 実 上 の 標 準 に なっ て お り、

こ れ か ら の 世 界 的 な 業 界 標 準 だ と思 っ て よ い の で は な い で し ょ う か。

ま た 、 ＳＯＮ Ｙ 製 の 多 くの ビ デ オ デ ッ キ に は 「Ｃｏｎtｒｏ卜S 」 端 子 が あ り ま す。 赤 外 線 リ モ

コ ン の 信 号 と同 じ も の を 有 線 で 取 り 入 れ よ う とい う 考 え方 の 端 子 だ とい え ま す 。 こ れ は 、

受 け側 に 接 続 し ま す 。

「Ｃｏｎtrｏ卜 Ｌ （ＬＡＮＣ）」 は 、 赤 外 線 リ モ コ ン の 機 能 に 加 え て 、 デ ッ キ や カ ム コ ーダ 側 か

ら もい ろ い ろ な 信 号 を 返 し ま す 。 パ ソ コ ン や 編 集 機 で の コ ン ト ロ ー ル も想 定 し た 規 格 で 、

主 に カ ム コ ーダ や 高 級 デ ッ キ に つ い て い ます 。 こ れ は 、 送 り側 に 接 続 し ます 。

こ の ほ か 、 ＴＯ ＷＮ ＳのRS-232C コ ネ ク タ とＶｂｏｘのＶＩＳＣＡ 端 子 を つ な ぐ ケ ー ブ ル （ ソ

ニ ー ㈱ 、 ＳＭＦ-532 、6,500 円 ） が 必 要 で すo

な ぜ 、 自 動 的 な 編 集 機 能 が 便 利 な の で し ょ う か。

手 持 ち の ビ デ オ 機 器 で 実 際 に ビ デ オ 編 集 を 実 行 す る と き は 、 送 り側 と受 け側 の ビ デ オ ２

台 の リ モ コ ン （ ２ 台 の テ ー プ 走 行 ） と テ レ ビ モ ニ タ ー を 机 に 並 べ て 、 同 時 に 両 手 で 操 作 し

な け れ ば な り ま せ ん 。 ス ー パ ー イ ン ポ ー ズや サ ウ ン ド エ フ ェ ク ト も含 め る と、 両 手 両 足 で

も足 り な く な り ま す 。 さ ら に 加 え て 、 ビ デ オ の 進 行 を 整 理 し た キ ュ ー シ ー ト も見 な が ら 行

わ な け れ ば な り ま せ ん 。 手 作 業 で 行 う場 合 は 、 ビ デ オ 編 集 時 の つ な ぎ精 度 は 、 デ ッ キ の メ

カ の 精 度 も含 め て 、 慣 れ た 人 で も３ ～ ５ 秒 程 度 に な っ て し ま い ま すo 前 後 の つ な ぎ の 時 間

を 考 え れば 、 送 り側 、 受 け 側 （作 品 ） の １つ の カ ッ ト （ シー ン ） は 最 低 で も15 ～30 秒 ぐ ら

い の 長 さ が な い と 、 う ま くつ な が らな い わ け で す 。　し か し 、 １カ ッ ト15 ～30 秒 も あ る シ ー

ン が 続 く と間 延 び し た 作 品 し かで き ま せ んo

つ ま り、 ビ デ オ 作 品 を 作 る と き 、 で きあ が り の 作 品 の １カ ッ ト は5 ～15 秒 に す るの が 定

石 な の で す が 、 肝 心 の 場 面 が 途 切 れ な い よ う に編 集 す るの は か な り の コ ツ が 必 要 で 、 カ ッ

ト の 数 だ け 送 り側 の 頭 出 し を 素 早 く、 間 違 い な く行 う の は 相 当 に 面 倒 で す。

こ れ を解 決 す る に は 、 テ ー プ カ ウ ン タ の 数 字 を テ ン キ ー で 打 ち 込 む こ とが で き 、 テ ー プ

の 先 頭 と終 わ りの よ う に 、 か な り離 れ た 遠 い 部 分 で も 簡 単 に 頭 出 し が で き る編 集 リモ コ ン

を 買 う し か あ り ま せ ん 。 タ イ ト ル も 自 動 的 に 連 動 さ せ て 編 集 す る に は 、 か な り上 級 の ビ デ

オ タ イ ト ラ を 買 わ な く て は な り ませ ん 。 それ な ら､Ｖｂｏｘ とビ デ オエ 房 を 買 っ た ほ う が 安 く

つ き ま す。

で は こ こ で 、 ビ デ オエ 房 で の編 集 の 様 子 を 簡 単 に 説 明 し ま し ょ う。

「ビ デ オ エ 房 」 のＣＤ- ＲＯＭ に はＴｏｗｎsOS の 起 動 シ ス テ ム は 入 っ て い ませ ん の で 、 ま ず 、

手 持 ち のV2.1 L10 以 上 の シ ス テ ムＣＤ- ＲＯＭ でＴｏｗｎｓOS を 起 動 し ま す 。 次 に 、 編 集 ス コ

2７５
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ア記録用に初期化済みフロッピイ

ディスクをＡドライブに入れてく

ださ い。 ここでＣＤ-ＲＯＭをＴｏｗ

ｎsOS の シ ステムから「ビデ オエ

房」に入れ替えて、Ｑドライブの

アイテム表示ウィンドウを開き直

して、「ビデ オエ房」ア イテ ムを

実行して くださいo す ると、「ビ

デ オエ房」の基本画面であ る「編

集スコア」画面 になります。

編集 スコア画面には帯状のグラ

フが６段あ ります。上の２段は作

品になる受 け側ビデオテープ の長

さ、つ まり、作品の時間割を表し

てい ます。　これは、Ｖｂｏｘを もう

１台追加すれば、送 り側ビデオを

２台にすることもで きるので、画

面が２段になっているわけで す。

ただし、今はビデオ１だけを使い

ますo

ビデ オの帯グラフをクリックす

ると、「映像詳細情報」両面 にな

ります。さ らに、「テープ カウン

タ・Ｆｒｏｍ」の欄を クリックする

と、ＴＯＷＮＳのデ ィ スプ レ イ画

面全体が送 り側のビデオのモニタ

ー画面になります。右下 に表示さ

れているリモコンボタンをクリッ

クして、欲しいシーンの先頭部分

が画面上 に出たら、ポーズをかけ

「設定」を選んだ後、「映像詳細情

報」画面に戻 ります。 すると、 テ

ープカウンタの数字（時間）がそ

の欄に記入されています。この後、

「テープカウンタ・Ｔｏ」で そのシ

ーンの終 わりの場面を選ぶわけで

すが、 ５秒 の短 い場 面の場 合は

Fｒｏｍの数字に５秒を足す、というように、数字でキーボードから打ち込むこともできま

す。

このようにして「映像詳細情報」から編集スコア画面に戻ると、帯グラフの最初（左端）

のところに、今設定したシーンが四角く区切られて表示されています。この四角が小さす

ぎて見にくいときは、一番下の帯の、左にある上下矢印を操作すると、帯グラフが拡大／

縮小して表示されます。



CＵＬＵＭＮ ビデオ編集とＴＯＷＮS

このような要領を何回か繰り返して編集スコアができたら、「実行」しますO すると、

送り側のビデオテープからは必要なシーンだけが編集スコアの設定どおりに切り出されて

再生され、これを受け側のもう１台のビデオでっなぎながらダビングすることができます。

さらに、ＶｂＯＸをもう１個追加して送り側のビデオをもう１台接続すれば、２本のテープ

からシーンを切り取ってつなぎどりすることができます。これは「ＡＢロール編集」と呼

ばれています。ただし、Ａ/Ｂロール編集時のオーバーラップ（前のシーンが画面から消

えないうちに、次のシーンの画像がダブつて始まる効果）はできません。

F193-６３ つなぎどり（アセンブル編集）のタイムチャート

また、 スーパーインポーズを行うには、「ビデ オエ房」添付の「パソコン画作成ツール」

（子ペイントの256 色版 の「イメージエデ ィタ256 」）で合成する絵を作り、ファイルに保存

しておきます。 また、自分で作るのが面倒な人は、「ビデオエ房」添付の33種 のサンプル

イラストやタイトルの中から選ぶこ とができますので、すぐ に使うことがで きます。 スー

パーインポーズを行う場合は、編集スコアの中の絵の具のパレ ットのアイコンをクリック

します。 そして、絵の帯グラフの任意の位置（受け側の テープカウンタの時間の「読み」

に相当する）に「表示」（合成はじめ）、「消去」（合成終わり）を指定します。この表示、

消去には、 それぞれビデ オ効果（パソコン画像の現れ方、消え方で、28 種 のうちから選択

で きる）を設定することもで きます。

ビデ オ画像をつなく･タ イミング とパソコン画像を合成するタイミングは、 それぞれ独立

して自由に設定するこ とがで きます。ビデオ画像をつ なぐときには、再生するテープ に同
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時録音されているどデ オ音声 もいっしょにつながれますが、これにナレーションや効果音

やＢＧＭをかぶせることもできます。この とき、サイドワークのコントロールパネルで 各

音声ソースのボリュームを調節しておく必要があ ります。

画面だけで は説明しきれないときは、言葉で説明するナレーションを使うと効果的です。

別の場面で録ったビデオ音声を使ったり、擬音、擬態音などの効果音を使えば、迫力のあ

るビデオ作品を作るこ とがで きます。「ビデオエ房」では、子サウンドでＰＣＭ録音した も

のや、「ビデ オエ房」のサンプルサウンド （24種）の効果音を、編集 スコアで設定した夕

イミングで流せるようになっています。

以上 のように、「送り側ビデ オの再生画像」「パソコン画像」「効果音」「ＢＧＭ」を設定

することにより、 それぞれ設定された時間割 にそって自動的に編集が実行されます。

先ほどもいいましたが、「ビデオエ房」は「簡易ビデオ編集ツール」で す。「簡易」 とい

うのは、つ なぎ録 りの精度がビデ オのテープカウンタの精度に依存しているため、１秒程

度であ ることからで す。業務用ビデオで は、映画のフイノレムをつなぐのと同じように、コ

マ単位でっ なぎ録 りするこ とがで きます。「簡易」 とはいえ、何度で も同じ精度で自動的

に実行で きますし、ホームビデオの編集用としてはこれで十分でしょう。業務用などに比

べて「簡易」であ るというだけで、市販のビデオタイトラ、編集コントローラ、ＡＶエフ

ェ クタ の３つをあ わせたものから、Ｖ（ビデオ）エ フェ クト（つまり、 スーパーインポー

ズのようにパソコン画の上載せ合成ではなく、ビデオ画面そのものを歪めtこり 、モザイク、

ミラー分割、 ストロボなどの効果 を出すもの。 ＴＯＷＮＳのシステムＣＤ-ＲＯＭの「ツール」

の「ビデオ」にも画面分割などの機能があ りますが、これもビデオエフェクトの一種です）

を除いたものと思ってください。 これだけの機能が１つのソフト についてくるわけですか

ら、なかなかお買い得ではないで しょうか。

なお、「ビデ オエ房」の後に発売された「ＨｏｍｅＳtｕdio V1.1 」（富士通㈱、12,800 円 ）（ビ

デオタイトラとＡＶエフェクタの機能のみで、自動編集機能はない）で は30種 のビデオエ

フェクトがで きますので、今後「ビデ オエ房」で もサポートされることを期待したいと思

います。
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㎜ パソコン通信って何?

「パソコンを使っ て何 をしていますか？」 という質問に対 して、「パソコン通信をしてい

る」 と答える人が最近多 くなっ てきました。この人たちに、さらに何を目的 にしてパソコ

ン通信をしているのか と聞いてみると、ほとんどの人が情報の交換、複数の人々 との対戦

ゲーム、買い物などをしているという答 えが返ってきます。特 にＴＯＷＮＳユーザーの場

合は、「Habit ａt（ノヽ ビ タット。後述）で友達 と話をしている」 とか、「Air Ｗａrｒioｒ （エ

アーウォーリアー。後述）で対戦している」 と答える人が多いようです。一体、この「パ

ソコン通信」 とは、 どのようなことがで きる世界なので しょうか。以下、 その世界を探っ

てみるこ とにします。

パソコン通信 とは、 その言葉が示す とおり、パソコンを用いた通信のことを指します。

ただ、ここでぃ う「パソコン」 という言葉は、パーソナルコンピュータのみを指す言葉で

はありません。ワープ ロ専用機や業務用のワークステーションなどで、パソコン通信を楽

しんでいる方も数多 くいます。

さて、「通信」 といえば、ト ランシーバを用いた通信、電話で の通話などがありますが、

ここでは特定の回線を用いてデータの送受信を行うこ とを指 しています。特定の回線 とは、

ＮＴＴ などの通話用に使われている公衆回線 と、企業等で用いられている専用線 と呼ばれ

る回線のことです。両方 とも、パソコン通信で はよく使われています。このうち、家庭で

使 われる回線は公衆回線が多いようで す。

つまり、パソコンから電話回線などを使って、「ホスト」 と呼ばれるコンピュータへ文

書やデータ などを送信 または受信するこ とを、「パソコン通信」 と呼ぶわけです。ホスト

コンピュータ（Ｈｏｓt Ｃｏｍｐｕtｅｒ）とは、パソコン通信 の主体 となるコンピュータであ り、
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たとえば、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅ（ニフティ・サーブ。後述）であれば、ＮＩＦＴＹ にあるコンピ

ュータを指します。これに対して、皆さんが所有しているパ ソコンは、端末 とかターミナ

ルコンピュータ （Ｔｅｒｍｉｎａｌ Ｃｏｎｌｐｕtｅｒ） と呼ばれます。

ユーザ ーカ汗り用す る際は、 まず、この「ホスト」 に対 して電話をします。電話回線を通

じて端末とっ ながると、ホストコンピュータは端末 に対 してさ まざ まな情報を提供します。

利用者は、 その情報を必要に応じて端末から取 り出 します。取 り出す場合の指示は、端末

から通信回線を通じてホ ストコンピュータに送信さ れます。以後、回線が切断されるまで 、

この行為を繰 り返 します。

この とき得 られる情報は、 ホスト側で 用意してい るさ まざ まなサービスであり、パソコ

ン通信では、 そのサービ スを受けることを主たる目的 としているわけです。 そのサービス

には、ＢＢＳ（Ｂｕlletｉｎ Ｂｏａｒd Syst ｅｍ の略） と呼ばれる電子掲示板システムや、フリー

ソフトウェアと呼ばれるソフトウェアを配付す るしくみなどがあ ります。

ＢＢＳで は、特定のテーマを中心に書き込みが行 われます。た とえば、不要になった物

の売買や、他の会員に対 するイベントの告知や連絡などを書 き込むために使用します。書

き込 まれた内容を見て、 その発言者に対 してなんらかのアクションを起こすなど、書き込

みを中心 にしてさ まざ まな行動が引き起こされるわけです。

また、フリーソフトウェアというのは、市販されているソフトウェアで はなく、パソコ

ン通信卜で 自由に配付されるこ とを目的 とした、朝 賞で提供されているソフトを指します。

同様に、通信上で配付されますが、一定の使用料金を取る「シェアウェア」 と呼ばれるソ

フト もあ り、フリーソフトウェアとは区別されてい ます。 これらフリーソフトウェアにつ

いては、後で もう少し詳しく説明します。

最近では、パソコン通信を個人で利 用するだけでなく、企業が使用するようになって き

ました。説明会や展示会に出席しなくても、比較的手軽にさまざ まな情報を集めるこ とが

で きるか らです。

さて、このホストへはいろいろな人がアクセス（利用の権利。転じて「参加する」の意）

し ます。特に大手のパ ソコン通信ネット （ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ、ＰＣ-ＶＡＮ など）で は、日本

全国からさまざまな年代の人がアクセスしてきます。こうして、実際に会うこ とのできな

いような遠隔 地の人々と、地域や年代の違いを まったく感 じさせない情報のやりとりを楽

しんでい るわけです。これこそがパソコン通信最大の魅力であ り、 日本全国で数十万人の

人々を とらえて離さない新しい情報通信媒 体（メディア） なのです。これに加えて、前述

のフリーソフトウェ アを入手するこ とや、さまざ まな情報を得 ることも大きな要素になっ

ています。

さらに、パソコン通信をきっかけにして、新しい友人を作ることも可能です。通信回線

上で会 うこ とを「オンライン」 と呼ぶのに対して、実際に会うこ とを「オフライン」 と呼

びます。 オンラインで知 り合った通信仲間 と、 もっ とよく知 り合うために、オフラインで

2８1
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遊びに行ったり、宴会をしたりする人も多いようです。筆者も、オンラインだけでなく、

オフラインでも仲のよい友達が全国に何人もいます。一度、オフラインで仝うと、オンラ

インで会話をしている最中にも、その顔や声が思い出されて、出会う前よりもオンライン

での会話が楽しくなります。こうぃったことも、パソコン通信の大きな魅力の１つです。

なかには、パソコン通信をきっかけにゴールイン（結婚）された方も何組かいらっしゃる

ようです。新しいきっかけを探すためにも、パソコン通信を始めてみるのはいかがでしょ

うか。

E● パソコン通信の準備

パソコン通信をするためには何が必要なのでしょうか。下の表を見てください。

Tbl.４一1 パソコン通信

に必要なもの

F19.４-1 パソ コン通信

の流れ

282

上の図を見ながら、パソコン通信のおおまかな流れを説明しておきましょう。

ＴＯＷＮＳ上で通信ソフトを起動させ、ネットワークにアクセスするため、電話をかけ

ます。データは、ＴＯＷＮＳからRS-232C ケーブルを通り、モデムという機器の中で電話

回線で送受信できる信号に変換されます。モデムは、家庭の壁などに取り付けられた電話

回線用のモジュラコネクタにモジュラケーブルで接続されていますので、モデムから出た

信号はさらに公衆電話回線を通って、ユーザーの住んでいる近くのアクセスポイント（パ

ソコン通信は、基本的に電話回線を利用しているので、遠距離にあるホストコンピュータ

と接続すると、電話代が割高になってしまいます。それを避けるために、大手のＢＢＳな

どでは全国各地にアクセスポイント（略してＡＰ）を設けています）に接続されます。ア
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クセスポイントに接続されると、その信号は専用回線を通じてホストコンピュータに転送

されます。

こうして、ホストコンピュータに寄せられたユーザーのアクセスしたいという意思（信

号）は、ユーザーID やパスワード（後述）の確認を経て、あらかじめ登録された会員で

あることがわかると、ホストコンピュータが行っている電子掲示板やフリーソフトウェア

の利用など、さまざまなサービスを利用できるようにな

Pｈt.４-Ｉ ＴＯＷＮＳ(ＵＧ) のＲＳ-232C インタフェース

るわけです。

モデムとか、RS-232C とか、専門的な言葉が出てき

て当惑されているかもしれませんが、以下、順に説明し

ていきますので心配しないでください。

まず、ＴＯＷＮＳとモデムを接続しましょう。

モデムとパソコンをつなぐのはRS-232C ケーブルで

す。これは、通常モデムに添付されています。 ＴＯＷＮＳには、このケーブルを接続する

ためのインタフェース（口）があらかじめ用意されていますので、そこにマニュアノレの指

定どおりに接続してください。パソコンから送られたデータは、このケーブルを経由して

モデムに渡されます。

次に、モデムを電話回線に接続します。

モデムについているケーブル（モジュラケーブル）をモデム本体のＬＩＮＥ端子に差し、

ケーブルの反対側についている綸子を、電話線がつながっている、壁などについているモ

ジュラコネクタ（モジュラケーブルの先のプラスチックのツメ（モジュラジャック）が差

し込める口になっている。このため、簡単に着脱ができるようになっている）に電話線の

ジャックを抜いて、かわりに差します
Ｏ
なかには、このコネクタがモジュラタイプになっ

ていない場合があります。その場合は、ＮＴＴに頼んでモジュラコネクタタイプに変換し

てもらったほうがいいでしょう。

先ほども述べたように、パソコン通信では電話回線を使用しますので、パソコン通信中

はその電話回線を使うことができなくなります。したがって、電話をかけたくても使えな

いことや、よそから緊急の電話があっても話中であったりして、同居している家族などに

迷惑がかかることが考えられます。ですから、できれljシリ コン通信専用の電話回線を引

くなりするとよいでしょう。専用の線を引けずにやむを得ず、従来からある電話線を使用

する場合は、家族の了承を得て、気持ちよく通信するように心がけてください。

これで、一応、接続はできました。

ここで、モデムについて説明しておきましょう。

ご存じのように、電話回線は、音声の振動をそのまま送信するアナログ方式をとってい

ます。これに対し､パソコンの場合は､Ｏと１の２種類ですべてを表すディジタル方式をと

っています。パソコンで作成した文書などのデータや、ホストに蓄えられたデータは、こ
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Pht.４-2 富士通パーソナルモデム2400 ＦII

Fig.４-２ ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の通 信回 線般 定画 面

2８４

のディジタル形式のデータですが、電話回線を使って そ

のデータを送信するためには、アナログ形式に変換する

必要があります。そこで､ パ ソコン側のデータをディジタ

ル形式からアナログ形式に変換して送信、またはその逆

の電話回線から受信したアナログデータをディジタル形

式に変換する装置がモデム（Ｍｏｄｅｍ: 変 復調器）で す。

モデムは、一定時間に送信で きるデータ量によってク

ラス分けされています。一般的 なのは、1200bp ｓ、2400bp

ｓの ２種類です。 このbp ｓ（Bit Ｐｅｒ Ｓｅｃｏｎｄ） という

単位は、１秒間に何ビット転送で きるのかを表す単位（転

送速度）です。この数字が大 きいほど、高速なモデムと

いうことになります。た とえば、2400bp ｓのモデ ムであ

れば、１秒間に150 文 字 の日本語

を転送で きるこ とになります。 こ

の転送速度は、アクセスするホス

トや回線 によって違い ますので、

使用したいホストの転送速度につ

いて、あ らかじめ十分に調べてお

く必畳 があります。 なお、最近で

は9600bp ｓのモデムも一部で使 わ

れ始 めています。

で は 次 に、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ上

で、富士通 製のモデ ム2400FII を

接続した場合の通信回線環境の設

定方法 を示 し ます。 ＴｏｗｎｓＭＥ

ＮＵ の設定メニューから「通信回

線設定」を選択します。

そこで、通信回線を選択 します

が、今、接続したモデムはRS-232C インタフェースに接続しましたので、番号はＯ番の

ままでＯＫです。そのまま、電話のアイコンをクリックしてください。

次にボーレートの設定をします。ここで指定するのは、ＴＯＷＮＳとモデムの間の通信

速度です。動作保証は9600bpS までとなっていますが、実際には4800bpS が妥当です。こ

こを2400bpS よりも遅くしてしまうと、モデムと電話回線の速度よりも遅くなってしまい

ます。遅くなると、端末でデータの処理をしている間、通信回線に待ち時間ができてしま

います。ですから、モデムと端末の間の通信速度（ボーレート）は、つねに通信回線の速



4-1　 始めよ うパソ コン通信

度よりも高速にしておく必要があります。データ長、パリティ以下、受信時間までデフォ

ルト（初期設定）のままでよいでしょう。最後に、出力回線をRS-232C にあわせれば、

設定は終了です。実行ボタンをクリックしてください。

これで必要な機器の準備は終わりました。後は通信ソフトがあれば、すぐにで も通信を

行うことができます。

3　1‖什○ ＴＯＷＮＳ用 通 信ソフト

これまで のパ ソコン通信でや りとりされていたのは、 もっぱら文書（テキストデータ）

が主で した。なぜテキストデータなので しょうか？

まず、１つの原因は通信システムそのものにあります。今でこそ、通信速度は2400bp ｓ

や9600bps と高 速になってきましたが、パソコン通信が始 まったころは300bp ｓ程 度で し

かありませんで した。 したがっ て、一度に大量のデータを送るこ とが困難だったのです。

画像データや音声データは１つの情報を表すために大量のデータを必要 とするのに対して、

テキストデータはそれほど大 きなデータで はなかったのです。

さらに、テキストデ ータの１区切 りは改行記号で見分けられています。改行までを１つ

のデータ として扱うこ とのできたテキストデータの送受信は非常に扱いやすかっ たので す。

それに対して、 画像データや実行プ ログ ラム （ＣＯＭ、ＥＸＥ、ＥＸＰ） などのバ イナリデ

ータには改行 という概念はありません。したがって、ある程度の取 り決めを行う必要があ

りました。

もう１つの原因 としては、使用している端末の環境です。これまで、通信で主 に使われ

ていた端末 は、文字ベースのパソコンやワープロでした。ですから、画像デ ータや音声デ

ータなどを通信で扱うのは元来不得手だったので す。

しかし今では、ＴＯＷＮＳをはじめ、画像や音声を扱える端末が増えてきました。それ

にともない、パソコン通信 も速度の向上や転送技術の漑上、バイナリデ ータの送受信方法

の確立、データの圧縮など、さまざまな技術が生 み出され、現在で は高速にバイナリデー

タを取 り扱 うことがで きるようになってきました。現在発売されているほとんどの通信ソ

フトは、これらの技術を組み込んでお り、誰 もが大量のバイナリデータを手軽に扱えるよ

うになっています。 そのため、以前に比べて画像や音声などが大量 に流通するようになり

ました。

ＴＯＷＮＳの多 くの 通信 ソ フト も例外で はあ り ませ ん。 シ ステ ムソ フト に添 付 の

「ＭＯＰＴＥＲＭ」や 「ＷＩＮＫ」、後述 の「ＴｏｗｎsＶＮＥＴ」 などは、いず れもバイナ リデ

ータの送受信を行 うこ とがで きます。ただ し、 まだ画像や音声を「リアルタイム」に送受

信するまで には至ってい ません。次の課題は、このリアルタ イムな送受信 にあ ります。

しかし、ＴＯＷＮＳにおいては、 その強力なＡＶ機能を使っ て、この課題 に一歩近づい
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F19.４-３ ＴｏｗｎｓＶＮＥＴの画 面

ています。それは､ＴｏｗｎｓＶＮＥＴ

や富 士 通Habit ａtに代 表 され る

ビジュアル通信の世界で す。 これ

は、相手側 のＴＯＷＮＳに対 して、

わずかなデータを送信し、相手側

のＴＯＷＮＳのＡＶ機能 を利 用 し

て、画像を出力したり、音声を発

したりさせるというものです。

たとえば、「行ってしまうの ？」

という言葉に「泣 く」 というデー

タを付加して送信します。すると、

受信 した側は「泣 く」 という情報

を受け取 り、受信側 にあ るデータ

の中から「泣き顔」を選び出 し、

現在の画像を書き換えます。 そし

て、「行ってしまうの？」と表示するわけです。単純に「行ってしまうの？」と文字だけ

で表示されるより、表清がついただけなのに感匿がこもったように思えるはずです。

このように、実際に画像データや音声データを送信しなくても、ＴＯＷＮＳのＡＶ機能

を使えば、疑似的ではありますが、十分リアルタイムな画像（音声）通信ができるのです。

従来のテキスト主体の通信では、会話をするのにも手紙を書くのにも、細かいニュアン

スを伝えにくいという欠点がありました。しかし、ＴＯＷＮＳ上での通信の世界では、画

像や音声を会話に組み合わせることによって、微妙なニュアンスを表l青で見分けたり、効

果音で1割忍することができるようになったのです。

それでは、通信ソフトに求められる基本的な機能について見ていきたいと思います。こ

れは、ＴＯＷＮＳ用の通信ソフトであっても、ワープロ用の通信ソフトであっても、基本

的な点では変わりません。その機能というのは、おおむね次に示すとおりの機能になって

います。

①

②

③

④

⑤

モデムへ利用者が入力したデータを送信する

モデムからデータを受信する

テキストデータを編集できる（オプション）

バイナリデータを受信できる（オプション）

その他

つまり、モデムとデータのやりとりを行うことができるソフト、それを「通信ソフト」
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と呼ぶわけです。電話回線を介して送受信されるデータは、そのままではたんなるディジ

タルなデータでしかありません。そこで通信ソフトは、ある一定の取り決めに従って、こ

のデータをテキストとして表示したり、バイナリデータとして扱っているのです。この取

り決めを「プロトコル（伝送手順）」と呼びます。

プロトコルにはいくつかの種類がありますが、パソコン通信でｰ-般的に用いられている

プロトコルは、ほぼ同じプロトコルになっています。そして、ＴＯＷＮＳで動作する多く

の通信ソフトも、このプロトコルを忠実に守っています。ですから、利用者は安心してホ

ストとデータのやりとりを行うことができるわけです。

では、ＴＯＷＮＳの代表的な通信ソフトを列挙してみましょう。

・ＴｏｗｎｓＶＮＥＴ Ｖ１.1 L20 （富士通㈱、18,000 円）

・Ａｇｅｎt Ｎｅt （㈱ＣＳＫ総合研究所、18,000 円 ）

・ＭＯＰＴＥＲＭ Ｖ２．１（フリーソフト、作者：モップ）

・ＷＩＮＫ （フリーソフト、作者：ＭＩＹＡＺＡＫＩ）

・ＷＨＩＳＰＥＲ（フリーソフト、作者：ＭＩＹＡＺＡＫＩ）

・ＨＥａｔ（フリーソフト、作者：ＴａｒｏＰＹＯＮ）

これらのソフトは、先はどの①～④ までの機能をすべて満足しており、機能的 にそれほ

ど差はあ りません。 そこで、 その他の機能 に特徴 を持たせて、 それぞれ差別化をはかっ て

います。た とえば、ＴｏｗｎｓＶＮＥＴは「ビジュアルチャット機能」 と呼ばれる機能を持っ

ています。　これは、「チャット」と

F19.４-４ ＭＯＰＴＥＲＭを使ったグリーティングメール

呼ばれる、パソコン通信上でリア

ルタイムな会話（おしゃべり）を

行う際、従来は文字情報しか送れ

なかった ところに、表清などの画

像|青報を取 り入れて会話を行うこ

とがで きるようにしたものです。

さ ら に、「ＮＡＰＬＰＳ」 と呼 ば れ

る、画像転送方式に準拠したビュ

ーワー （表示機能） も装備してい

ます。 Ｍ ＯＰＴＥＲＭ の最 新 バ ー

ジョンで も、このＮＡＰＬＰＳのビ

ューワーを装備 しています。この

機能を用いれば、ＮＩＦＴＹ弓ｅｒｖｅ

の 「グリーティングメール」 と呼
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ばれる、ＮＡＰＬＰＳを用いた剛 象メールを表示させるこ とも可能で す。

Ａｇｅｎt Ｎｅtの特徴は、「音声メール」です。 これは、マイクで録音した自分のメッセー

ジを相手 に送信 したり、相手か ら受信 す るこ とがで きるとい うもので す。この音声 は

ＴＯＷＮＳ標 準 の 音 声 フ ァ イ ル の形 式 に なっ て い ます の で、受 信 し た デ ー タ を

ＴｏｗｎｓＳＯＵＮＤなどの ソフトで再生 することが可能で す。音声 といえば、ＷＨＩＳＰＥＲ

も音声に関連 した機能を持っています。 ＷＨＩＳＰＥＲ には音声辞書 というものがあ り、 そ

こに登録された文字に対応する音声を指定するこ とがで きます。チャットをしているとき

などで、登録された文字が出てきた場合、指定された音声ファイルを再生するというわけ

です。このほかにも、ＷＴＩＩＳＰＥＲは女性向けの通信 ソフト ということで、デザインや色

づかい、ＨＥＬＰ機能など、洗練されたソフトに什卜がっています。

ＷＩＮＫ やＨＥａtはエデ ィタに通信ソフトが付属 しているという形で すが、十分に通信

ソフトとして使用するこ とも可能です。 なお、ＨＥａtは、このほかにも音楽の演奏や作成

など、さ まざ まなこ とを行 うことがで きる総合ソフトです。

また、ＭＯＰＴＥＲＭ とＷＩＮＫ はＴＯＷＮＳに標準でi別 寸されているシステムＣＤ玉ＯＭ

に収 められてい ますので、ＴＯＷ Ｎ̂Ｓユーザーならすぐに使うこ とがで きます。

以下、パソコン通信の具体例を出しなが ら、パソコン通信の楽しみ方を探っていきます。

ＴＯＷＮＳで の代表的な通信サービ スとして、Habit ａtやAi ｒ Ｗａｒrior とい うサービ ス

が提供されています。これらのサービスは、 すべてＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅというネットワーク

上で提供さ れています。ここで は、このＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅについて、 どうぃったものなの

か、どんなサービ スを提供 しているのかなどを見てい くこ とにします。さらに、ＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅでメンバーの活動の中心になっているフォーラムとはどんなものなのかを、その主

な機能を中心 に説明していきたいと思います。

なお､ 富士通のパソコンやＴＯＷＮＳに関するネットワークは､ こ こで紹介するＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅだけでなく、ＰＣ-ＶＡＮのＦＭ-ＳＩＧや、日経ＭＩＸのＦＭ会議室などがあります。こ

のほかにも、「草の根」 と呼ばれる、個人が主宰しているネットワークやＢＢＳが全国にあ

り、 その中に もＴＯＷＮＳを扱っているところがあります。

Ｉ＝ ＮＩＦＴＹ- Ｓｅｒｖｅとは?

現在、日本国内には、大 きな商用ネットワークがいくつか存在します。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

は その中の１つで、1992 年 ３月現在で35 万 人 という、国内最大級の会員数 と豊富 なサー
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ビ スを提供 している代表的なネットワークで す。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅは、日商岩井 と富士通

㈱の２社の共同出資によって設立されたニフティ㈱ という会社が運営しています。 そのた

め、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅと富士通は非常に密接な関係を持ってお り、Habit ａtやAiｒ Ｗａｒｒioｒ

など、ＴＯＷＮＳ特有のサービ スが行われやすい環境 になっています。さらに、ＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅが使用しているアクセスポイント も、ＦＥＮＩＣＳ（フェ ニックス） と呼 ばれる、富

士通のネットワークサービスで接続されています。

で は、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅを利用するにはどうした らいいので しょうか。以下、その方法

を説明しましょう。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅｒｖｅへの入会

ここでは、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅに入会する場合の手順 について説明します。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのさ まざまなサービ スを使 うためには、 まず、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアク

セスしなければなりません。 そのためには、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに入会 する必要があ ります。

そして、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに入会すると、ID とパ スワードが もらえます。 IDは、ＮＩＦＴＹ~Se

ｒｖｅのサ ービ スを利 用す るときの名 前のかわ りにな るもので す。このID は、現在、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅを使用している人が誰かを識別す るために使 われます。 また、パ スワー

ドは、 そのID の所有者かどうかを識別するために使 われます。ID とパ スワードについて

も、詳しくは後述 します。

なお、入会す る前に準備しておかなければならない ものがあ ります。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅは有料のネットワークサービ スで す。 そのため、毎月利用した金額 を

ニフティに対して納める必屡 があります。その決済をするために銀行口座を開設しておか

なければな りません。利用料金は、この銀行口座から直接引 き落 としを行うこともで きま

すが、クレジットカードを用いた決済 を行うこ とも可能です。銀行口座からの直接引き落

としの場合は、入会者本人の名義である必要はあ りません（つ まり、両親の名義であって

もよい）が、 クレジットカード決済の場合は、 そのカードの名義が本人であ る必要があ り

ます。 クレ ジットカードがあ れば、 オンラインで直接ID を取得するこ とがで きます。銀

行引 き落 としの場合は、ニフティに直接郵便で申し込むことになります。この場合は、ID

の 取得 まで数日かかります。

以降 は、 クレジットカードを使った、オンラインで のID の 取得方法について説明 しま

す。

オンラインでID の取得（ニフティとの契約）を行うことを、「オンラインサインアップ」

と呼んでぃ ます。 サインアップ を行うためには、 クレジットカードのほかに、「イントロ

パ ッ ク」 と呼 ば れ る ものが 必 要で す。こ の イン ト ロ パ ック に は、「Seｒia卜Ｎｏ.」 と

「Ａｇｒｅｅｍｅｎt-Ｎｏ.」 という、 ２つの英 数字が記載さ れてい ます。 サインアップ には、こ

の２つのＮｏ.が 必要で すので 、イントロパックは必ず用意しておいてください。
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この２つのＮｏ.は、１つのID に対して必ず１つあるもので、同じＮｏ.を持つイントロパ

ックは存在しません。イントロパックには、このほか、ＮＩＦＴＹ-Serｖｅの利用規定、全

国のアクセスポイントの電話番号、オンラインサインアップの方法 などが記載されていま

す。イントロパック自体は、ＴＯＷＮＳの本体には必ずi別寸されていますし、通信ソフト

やモデムにイントロパックがついている場合 もあります。身近にすでにＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

に入会している人がいれば、その人に手配してもらうという手もあります。一度ID を取

得したイントロパックは、前述の理由によって、二度と使うことができませんので注意し

てください。

では、実際にＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアクセスし、サインアップを行ってみましょう。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅ゙ｒｖｅの使い方

現在、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアクセスす る方法 には主に３種類 の方法があ ります。 それぞ

れ方式 によって、ＲＯＡＤ １、ＲＯＡＤ ２、ＲＯＡＤ ３ と、名前が分かれています。ＲＯＡＤ

３というのは、ISDN と呼ばれる、高速通信を行うた めの方式で す。 ここでは、ISDN に

つ いて詳しく説明はしませんが、通常の電話回線 とは違い、デ ィジタル方式を用いた通信

刊没であ り、非常に高速な通信を行うことがで きます。ただし、環境を整えるのに、数万

円～数十万円の投資が必要なため、づ 綬の利 用者が使 うには、 まだまだ高価なサービスの

ようで す｡ で すから、ここではづ 投の電話回線を用いてアクセスで きるＲＯＡＤ １、ＲＯＡＤ

２につ いて説明します。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアクセスす るためには、全国に置かれた中継地点（アクセスポイン

ト）に電話をかける必要があ ります。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのアクセスポイント一覧を見る と、

同じ地域で もモデ ムの速度によって、い くつかの電話番号が掲載されています。 そのほか

にＲＯＡＤ １、ＲＯＡＤ ２別の電話番号も掲載されてい ます。

① ＲＯＡＤ Ｉへのアクセス

ここでは、まずＲＯＡＤ １にアクセスする場合を説明します。

モデムを使って、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのマニュアルに掲載されている電話番号に、間違え

ないように電話をかけます。電話番号を送信する「ピポパ」という、呼び出し音が聞こえ

た後、「ピー、ガガガ」という音が聞こえてくると思います。これは、アクセスポイント

と自分のモデムを接続するための情報が電話回線を通じて聞こえているのです。

ただし、アクセスポイントが話し中の場合があります。 そのようなときは、しばらく待

ってから再度電話をかけなおしてください。音が鳴りやんだら、キーボードから「｡00十」

と入力してください。

すると画面には、
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COM

Enter Connection-ID 一一一〉

と表示されます。 これで正常にＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅに接続で きたこ とになります。

② ＲＯＡＤ ２へのアクセス

では次に、ＲＯＡＤ ２について説明します。

ＲＯＡＤ ２はアクセスポイントの種別の１つであり、ＲＯＡＤ １よりも電話がかかりや

すい、呼び出し回数が少ない、などの利点があります。実際の通信速度も、ＲＯＡＤ １と

比較すると、多少速いようです。

アクセスポイントに電話をかけるまでの手順は、ＲＯＡＤ １の場合と同じです。接続さ

れると、画面には次のように表示されます。

FENICS-ROAD 2

こ の時点で ４秒ほど待った後、「＠Ｐ」 と入力します。すると画面 には、

HOST-NAME?

＊

と表示されますので、ここで「℃ＮＩＦ」と入力します。これらの入力が正常に行われる

と、画面はＲＯＡＤ １の場合と同じく、

COM

Enter Connection-ID　 一一一〉

と表示されます。ここから先 はＲＯＡＤ Ｉ、ＲＯＡＤ ２ ともに同じ手順です。

●オンラインサインアップのしかた

ここで、「ＳＧＮ」と入力してください。この「ＳＧＮ」とは、オンラインサインアップ

を行うことを意味しています。入力する文字は全角、半角いずれでもかまいません。 ＳＧＮ

を入力すると、次は、

Enter Serial l 一一一〉

と表示されます。ここで、先 ほどのイントロパ ックに記載されていたSeｒia卜Ｎｏ.を 入力

します。 続いて、次のようにＡｇｒｅｅｍｅｎt-Ｎｏ.の 入力指示が出 ますので、同 じくイントロ

パックのＮｏ.を入力してください。
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Enter A9reement ト ー－〉

ここまで の入力が終 わると、次は個人のさまざまな情報の登録に移ります。 ここでの入

力はすべて対話形式で行 われます。入力する個人情報は、名前、住所、電話番号、勤務先

（緊急連絡先）、ＣｏｍｐｕSerｖｅの使用、支払いが 去の選択 （クレジットカード）、パソコン

の環境などで す。 ここまで 入力する間に何度 い 癩忍を行ったこ とと思い ますが、これらの

情報に誤 りがあ るとID の 正式発行は行われませんので、 くれぐれ も間違いのないように

入力してください。

なお、先ほ ど用意したクレ ジットカードは、ここで、番号、有効期限、種別などを入力

するために必要ですので、必ず手元に置いてお くようにして ください。

最後 に、今、入力した情報を、づ 股に公開するか どうかを聞いてきます。ここでの情報

とは、本名、都道府県、市郡名、使用パソコン機種 （ＴＯＷＮＳやＯＡＳＹＳなど）で す。

これ以外の情報が第三者に公開されるこ とはあ りません。ユーザー情報の公開を行うと、

第三者が必要 に応 じて上記情報を参照す るこ とがで きます。プ ライバシーを守 りたい人や、

女 院が非公開にしている場合が多いようです。

すべての入力が終 わると、登録のj彭忍をします。「登録する」を選ぶ と、ユーザーID と

仮のパ スワードが付与され ます。正式なパスワードは、後日、ニフティから郵送されてき

ます。これは、クレジットカードの確11忍などにかかる時間で すので、１週間程度で届 くの

ではないかと思い ます。

さて、確認をしてい る間は、基本的 にそのID を使用するこ とはで きません。これは、

でたらめのクレジットカード番号による不法 な使用を避けるためで す。 しかし、せっかくID

を取得 したのにその場で使用で きないので は、オンラインで取得 した意味がありませ

ん。 そのこ とを考慮して、 イントロパックには1000 円 ～数千円の使用権 がついています。

この使用権の範囲内で あれば、カードの確認が行われなくて も、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのサー

ビスを受けられるという もので す。 はじめてID を取得された方は、この使用権 をうまく

利用してＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの雰囲気 に慣 れるように、 とりあ えずさ まざ まなサ ービ スを見

てみるのはいかがでしょうか。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅrｖｅへのアクセス

なお、ID とパスワードが取得で きた後でＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアクセスするときは、先ほ

どの手順 と同じこ とを繰り返し、「ＳＧＮ」 と入力した ところで、「ＳＶＣ」 と入力します。

その後で、ユーザーID の 入力、パ スワードの入力をうながして きますので、正式 に取得

したユーザーID とパ スワードを入力し ます。正 常に入力を行 う と、 その ままＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅのＴＯＰメニューが表示 されます。
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F19. ４- ５　 ＮＩＦＴＹ- Ｓｅｒ

ｖｅ の ト ッ プ メ ニ ュ ー

Enter User-ID 一一一〉ABC01234

Enter Pass ｗord 一一一〉

ようこそNIFTY-Serve へ
Copyright （C〉1992

by NIFTY Corporation
A川　Rights　Reserved

前回LOG OUT 92/04/09　　16:59:27
－－メールが19 通届いています（未読分４通卜-

4- ２　 ＮＩＦＴＹ-Ｓｅrｖｅと 「フ ォ ーラ ム 」

これで、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅにアクセスすることがで きました。後 は、メニュー表示 を頼

りにお もしろ そうなところを覗いてみてください。

●IDとパスワード

さて、ここで、ID とパスワードについて簡単に触れておきます。先はども紹介したよ

うに、ID は、現在ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのサービスを利用している者が誰であるかを特定する

ために使用します。ＢＢＳでの書き込みやメールの発信をするときに利用者の名前のかわ

りになるものですから、勝手に他人に貸すなどの行為をしてはいけません。パスワードは、

このID の所有者かどうかを判別するために使用します。 そのため、このパスワードも人

に教えたり、簡単にわかるようなものにしてはいけません。パスワードの作り方にはいく

つかコツがあります。詳しくはコラムを参照してください。
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CＯLＵＭN

2 ９４

パスワードについて

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅで は、ID の識別にパスワードを用いています。 そのため、ID の 入力後、

必ずパスワードの入力をうながし ます。パスワードがID に一致しない と、 そのID の 所有

者で はないと判断され、ID が使用で きなくなります。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅで最初にID を取得した ときに与えられるパ スワードは、単純な４文字の

英単語を２つ組み合わせたものです。この組み合わせには限界があ るため、場合によって

は容易に類推で きてしまうことがあります。したがっ て、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅから与えられた

パ スワードは即座に変更 したほうがよいでしょうｏ

ここでは、盗用されにくいパスワードについて少々触れてお きます。

①意味をなさないパスワード

最も盗用されにくいのは、任意の文字を並べただけのパスワードですo つまり、英単

語で も電話番号でもない、たんなる文字の羅列です。これならほとんど盗用されるこ

とはありませんが、逆に自分が忘れやすぃという欠点もありますので、注意が必要で

す。

②数字との組み合わせ

電話番号や生年月日など、利用者に意味のある数字だけを使用すると、覚えやすいパ

スワードになる半面、盗用されやすいパスワードにもなりますo その場合は、英単語

と、それとは関係のない数字を適当に組み合わせると、盗用されにくいパスワードに

なりますorTOWNS999 」というパスワードは危険な例ですが、この組み合わせは、

うまく使えば盗用されることは少なくなると思います。

③８文字のパスワード

パスワードは８文字までとなっていますが、必ずしも８文字である必要はありません。

たとえば、上記の項目を考慮した７文字のパスワードを作成したとします。すると、

一般的には８文字と思われていますので、７文字のパスワードというのは類推しにく

いものです。逆に３文字程度の組み合わせの場合は類推しやすいといえます。やはり、

最適な長さは６～８文字といったところでしょうか。

このほかにも、盗用されにくいパスワードはあるか とは思いますが、いずれも完全では

ありません。 より確実性を増すためには、一定期間が過ぎたら、 そのパスワードを他のも

のに変更したほうがいいでしょう。ただし、このパ スワードを使い回すようなこ とは避け

たほうがよいで しょう。同様に、同じパスワード を他のところで も使用するようなこ とも

避けたほうがよいで しょう。

なお、「オートログイン」 と呼ばれる、人にかわってコンピュータ に自動的 にＢＢＳへの

接続を行わせ る便利 な機 能を持った通信ソフトがあり ますが、こ れを使ってID の 入力 と

パスワード の入力 までを自動で行わせていると、 そのソフトに詳しい人が見れば、すぐ にID

とパスワードが わかっ てし まい ますし、無断で 使用される可能性 もあ ります。オート

パイロットを使用する場合は、パ スワード` の入力だけは手動で行うようにしてお くなどの

工夫 が必要です。

逆に、複雑なパスワードにして自分が忘れてしまうの も困りものです。理想的なパスワ

ード は、「･自分にだ け意味のある英数字の組み合 わせ」がよい と思います。　もし万が一、
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パスワードを忘れた場合や、IDを盗用された場合は、すみやかにニフティに連絡してく

ださい。

ID の盗用の防止は、前回ログアウトした時間を確認するとか、課金情報をこまめにチ

ェックするなど、個人で行うしかありません。十分に気をつけてください。

●ＮＩＦＴＹ-Ｓｅｒｖｅの料金

ここでＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの料金について説明してお きます。 ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅは、「草の根

ネット」 と呼ばれる、個 人運営の通信サービ スとは違い、有料でサービ スを行っています。

F19.４-６ 課金情報サービスの画面

いわゆる「課金」 と呼ばれるもの

で、通常１分アクセスするたびに10

円 の料金がかか ります（ISDN

を用 いた高速通信サービスの場合

は25 円/ 分 ）。

そのほかに、「サーチャージ」と

呼ばれる、占いなどの特定のサー

ビスにかかる料金があ りますが、

これは、 そのサービスを使用しな

いかぎ り、料金が加算されること

はあ りません。 ＢＢＳ、ＣＢ、フォ

ーラムは、 いずれも基本料音 （課

金）以外は必要あ りません。使用

した料金やサーチャージぱ、好 き

なときに利用者が参照するこ とが

で きるようになってい ます。なお、課金|青報 を見た いときは、「ＧＯ ＢＩＬＬ」 とすれば、

見 ることがで きます。

課金匿報サービスには電話料金の表示は行われません。で すから、課金以外 に電話代 も

かかっている というこ とを念頭 に置いて、 自分でコントロールで きる範囲で楽しんで くだ

さい。なお、早朝 には基本料金の割引サービスもあ りますので、有効に活用してください。

なお､ ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅには、「エ

Tbl. ４- ２ ＮＩＦＴＹ-Ｓｅｒｖｅ の 料 金

グゼクティブ オプ ション」 と呼ば

れるシステムがあ ります。これは

「ミニマ ムチャージ」 という、１

ヵ月の最低料金（一度 もＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅを使用しなくても、支払 わ

なければならない料金:1500 円 ）

を支払うこ とにより、さ まざまな
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特典を得るこ とがで きるようになるというものです。１ヵ月間 に最低料金以上必ず利 用し

ている会員に とっ ては、特別な追加料金を支払うこ となく、エグゼ クティブオプ ションを

設定す ることがで きます。したがって、１ヵ月の利用料金が最低料金に満たない会員 は、

サービ スの内容をよく考 えて設定したほうがよいと思 われます。詳しい説明は、ＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅで 「ＧＯ ＭＥＭＢＥＲ」 として、「会員情報」の「エグゼクティブ オプ ション」を選

択 し、説明を見て ください。

E● フォーラムで輪を広げよう

さあ、いよいよＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの中を散歩してみましょう。

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅでは、あるテーマにそって独自の運営を行うサービスを「フォーラム

（ＦＯＲＵＭ）」と呼んでぃます。つまり、フォーラムとは、同じ趣味や同じ目標を持って

いる人たちが集まっている、小さなネットワークなのです。ですから、自分と同じ趣味を

持っている人を通信上で探したい場合は、そのようなテーマのフォーラムを探して、そこ

に入会すればよいのです。もし自分の趣味にあうフォーラムがなかった場合は、同じ趣味

を持つ人を集めて、自らがフォーラムを設立することも可能です。現在、ＮＩＦＴＹ-Serｖｅ

上には、そのようなフォーラムが200近く存在し、それぞれ独自の運営がなされています。

ＢＢＳやＣＢシミュレータ（オンライン上で複数の人が会話を楽しむもの）をニフティが、

各種サービスを提供会社が運営しているように、フォーラムは会員 とその代表が運営し

ているサービスなのです。

それでは、このフォーラムについて見ていきましょう。

●フォーラムの種類

先ほども触れたように、フォーラムは、ある決まったテーマにそって分けられています。

たとえば、ＴＯＷＮＳ専用のフォーラムとしてはＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラムがありますし、

富士通のパソコン全般を扱うフォーラムとしてはＦＭフォーラムがあります。同様に、

ＯＡＳＹＳフォーラムや、映画フォーラム、スキーフォーラム、Ｃ言語のフォーラムなど、200

近い種類のフォーラムが存在します。

フォーラムのサービスとしては、掲示板への書き込み、ソフトウェアの登録、リアルタ

イムでの会議などが主なものです。これらの運営は、会員自らが行います。しかし、数百

～数千人、大きくなると数万人にも達する会員がいるようなフォーラムの場合、さまざま

な問題が発生します。問題を起こすことなく、スムーズに運営を行うために、ＳＹＳＯＰ(シ

スオペ)と呼ばれるフォーラムの代表者がいます。ほとんどのフォーラムは、このＳＹＳＯＰ

が企画して設立したもので、その企画に賛同したものがフォーラムに入会するという形に

なっています。
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ただし、ＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラムのように、富士通などの企業が運営しているフォー

ラムもあ ります。これらのフォーラムのことを、特 に「ベンダ ーフォーラム（企業主宰の

フォーラム）」 と呼び ます。こ れに対して、一般の人がＳＹＳＯＰをしているフォーラムを

「一般フォーラム」 と呼びます。ＦＭ フォーラムはづ 咬フォーラムにあたります。

ベンダ ーフォーラムには富士通主宰のＴＯＷＮＳフォーラムやＯＡＳＹＳフォーラム、エ

ー・アイ・ソフト㈱などのソフトハウスが主宰 している各種 フォーラムがあります。ベン

ダ ーフォーラムは、実際に企業が運営 しているフォーラムなので、 その企業へのユーザー

の要望などを直接吸収で きるなどの利点があります。 そのほか にも、新製品の情報やイベ

ントの情報、バグヘの対 応など、迅速な対応が望 めます。 ＮＥＣフォーラムやシャープ フ

ォーラムなどはベンダーフォーラムではなく、一般 フォーラムです。

ＳＹＳＯＰは、ニフティからさ まざまな権利を委譲されてい ます。会員入会の承認をぱじ

め、発言の移動や会議室の設置、さまざ まなサービ スの開始の決定など、フォーラムにお

けるほ とんどすべてのことをＳＹＳＯＰがで きるようになっています。さらに、ＳＹＳＯＰを

補佐する者 として、ＳＵＢＳＹＳＯＰ（SUBSYS ） と呼ば れる者 と、フォーラムを盛 り上げ

る「スタッフ」 と呼ばれる人たちが存在します。これらの人たちは、ＳＹＳＯＰがづ 股の会

員の中から任命し ます。 これらの人々は「ＳＹＳＯＰ陣」、 または「スタッフグループ」 と

呼ばれ、 フォーラムを円滑に運営で きるように日々努力しています。

フォーラムの会員は、これらスタッフグループ とともに、 日頃か らテーマに従った会議

を行ったり、 ソフト作成のテクニックを教えてもらったり、今日あったで きご と、来月行

われるイベントのことなど、フォーラムのさ まざ まなサービスを駆使して自分 に必要な情

報を入手 します。慣れてくれば、自分からこれらの情報 を提供 していき、おたがいに向上

で きるようになるでしょう。

フォーラムは趣味が同じ人々が集まってい るせいか、純粋に趣味を中心に語り合ってい

ます。 その趣味は、パソコンであったり、宇宙で あっ たり、SF で あったり、目的もさ ま

ざ まですし、内容 もいろいろで すが、本当に糸屯粋iな会話を楽しむことがで きます。 また、

趣味にそった話以 外にも、雑談をしている場 もあ ります。多 くのフォーラムを回る必要は

あ りませんが、１つ くらいは本当

に自分の居場所といえるようなフ

ォーラムを見つけるとよいでしょ

う。

●フォーラムのサービス

フォーラムは、８種類のサービ

スからなっています。以下、その

サービスを簡単に説明します。
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①　お知らせ（ＡＮＮ）

フォーラムからのお知らせを掲載します。づ綬会員は参照するのみです。

② 掲示板（ＢＵＬ）

フォーラムごとの電子掲示板です。会員は自由に扱うことができます。

③ 電子会議室（ＭＥＳ）

最大20種類のテーマごとに、さまざまな議論を行う場所です。雑談もここで行います。

④ データライブラリ（ＬＩＢ、ＤＬ）

フリーソフトウェア、各種資料、会議室のログなどを格納する場所です。

⑤ 会員情報（ＭＥＭ）

フォーラムに入会している会員の情報を参照します。

⑥　リアルタイム会議（ＲＴＣ）

最大２チャンネルのリアルタイムな会話を行うことができます（チャット機能）。

基本的にフォーラムの趣旨にそった会話を楽しみます。

⑦ ＳＹＳＯＰ宛メール（ＳＹＭ）

ＳＹＳＯＰに直接メールを送信する機能です。

⑧　オプション（ＯＰＴ）

利用する会議室の選択や、個人情報の変更などを行うことができます。

これらのサービスは、ＳＹＳＯＰの判断によって、使用できる場合とできない場合とがあ

りますので、注意が必要です。ほとんどのフォーラムでは。③の会浪室と④のデータライ

ブラリを目玉としています。フォーラムの中には、リアルタイム会議も主な機能の１つと

して設定しているところもあり、フォーラムによって、その内容もさまざまです。掲示板

は、「売ります、買います」コーナーとして使用されていることが多いのですが、設定さ

れていないフォーラムも多いようです。

●会議室

フォーラムは、ある特定のテーマに興味を待った人が集まった もの と述べましたが、 そ

のテーマについて議論 を行 う場所が、この会議 室で す。 ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅで は、１つのフ

ォーラム当たり、会議室を最大20 個持つこ とがで きます。各会議 室で は、 テーマに従っ

たl義論iを続 けてい くこ とがで きます。議論は、書 き込まれた発言（アーテイクノレ） に対し

てコメント（レ ス：レスポン ス）をつけたり、 さらにコメントを続 ける、新しい議論を始

める、などのプロセスで行われます。

ＴＯＷＮＳに関係する会議 室は、次のフォーラム（Ｔｂ１.4-3 ） にあ ります。

で は、Tbl.4-3 の うちＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラム（基本編）（ＦＴＯＷＮＳ１）の会議 室

が どのような構成になっているかを見てみましょう。 Ｆｉｇ.4-8 がＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラ
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Tbl.４-３ ＮＩＦＴＹ-ＳｅrｖｅのＴＯＷＮＳ関 連会議 富

F19.４-８ ＦＭ-ＴＯＷＮＳフ ォーラム

4- ２　ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅと 「フ ォ ー ラ ム 」

ム（基本）の会議室構成です。各

会議室で どのような議論を行って

いるのかは、初心者が見てもわか

るように、会議室の名前 にその内

容を表 すキーワードを含 めている

場合が多いようです。たとえば、

音楽関係であ れば 「音楽喫茶」な

どが そうで す。詳しい内容は、実

際に中を覗いてみない とわかりま

せんが、概略はその名前を見れば

わかります。　もう少し詳しい内容

を知 りたい場合は、会議室の最初

のほうに「趣旨発言」のようなも

のがあるこ とが多 く、その発言を

読めば、概要がわかるようになっ

ています。

「ＴＯＷＮＳイン フ ォメ ー ショ

ン」には、富士通からのＴＯＷ‾ＮＳ

に関する情報が提供されています。

音 楽 喫茶 はＥＵＰＨＯＮＹ な どの

音楽用ソフトの話題、絵画喫茶は

ＴｏｗｎｓＰＡＩＮＴ や その他 の画像

ツールの話題 など、目的別に分割

されています。

今まで会議室での議論の進 め方

を「議論」といってきましたが、実

際は本当に気軽な会話という感じで進められています。基本的にはＢＢＳと同じような書

き込み方式なのですが、書き込みに対するコメントがつけられることや、特定のテーマに

そっているというところがＢＢＳと違うところです。なかには､｢会議室｣や｢議論｣という言

葉に気後れしてしまう人がいるかと思いますが、そんなことはいっさい気にせずに、気軽

に書き込みしてください。

ただし、人の悪口やJF膀・中傷、まったく趣旨の違う内容の発言、個人的な会話などは

してはいけません。特に、悪口、誹膀・中傷の類の発言は、ＳＹＳＯＰの権限によって削除

される場合があります。

各フォーラムには、たいてい｢ フリートーク｣ という会議室が存在します。このフリー
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トークとは、読んで字のごとく、自由な会話を楽しむ会議室です。先ほど述べたような発

言をしないなど、一般的なマナーさえ守っていれば、特にフォーラムに関係のない話題で

あっても、なんでもＯＫという会議室になっています。多くの会員は、このフリートーク

を使って雑談やイベントの企画などを行っています。

●データライブラリ

フォーラムのもう１つの目玉が、このデータライブ ラリです。データ ライブラリ とは、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの会員が作成したソフトウェ アやデ ータ などを登録・使用で きるように

する場所で、一般の会員が自由にそのデータを参照するこ とがで きるようになっています。

よくフリーソフトウェア と呼ばれてい るソフトは、このデータライブラリにt斟 内されてい

ます。

フリーソフトウェアの作者は、いろいろな人に自分の作ったソフトを使ってもらおうと

考 え、このような場所に公開しています。 せっかくよい、お もしろいソフトを作ったのだ

から、みんなでこの環境を共有したい、 という思想で公開しているのです。

それに、こうぃう形で公開すると、 自分では気がっかなかったバグや、 よりよい機能の

追加の要望が出 るので はないか と考えて公開しています。で すから、データライブ ラリの

利用者はたんにフリーソフトをダ ウンロードして使うだけで なく、感想や意見・要望を作

者に寄せるとい うのも、パソコン通信のマナーの１つで す。何か気がついたことがあれば、

些細 なこ とであっ ても作者に教えてあげてください。 Ｆｉｇ.4- 引 よ、ＦＭ ＴＯＷＮＳフォー

ラムのデータライブラ ジです。

データ ライブラリもフォーラム

F19.４-９
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ＦＭ-ＴＯＷＮＳフォ ーラムデ ー タライブ ラ リ

の中にあ りますので、集められて

いるデータはそのフォーラムに関

係のあるものばかりになっ ていま

す。た とえば、画像の形 式 には

ＴＯＷＮＳで正式 にサポートして

いる「ＴＩＦＦ」形式 （マ イクロソ

フトとアルダスが提唱しているイ

メージ・フォーマット）のほかに、

「;ＧＩＦ」（海外のネットワークで主

流の画像形式）や、『QO 』（フルカラー画像の形式の１つ）、「ＲＧＢ」（ＱＯと同様、フル

カラー画像形式の１つ）などのさまざまな形式があります。

ＦＭ-ＴＯＷＮＳフォーラムでは、ＴＯＷＮＳが話題の中心であるため、登録されている

画像データのほとんどはＴＯＷＮＳの標準画像形式である「ＴＩＦＦ」形式となっています。

ＦＭ フォーラムでは、ＴＯＷＮＳのほかにもＦＭ-７系列のパソコンの話題も扱っています



4- ２　ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅと 「 フ ォ ー ラ ム」

ので、「ＴＩＦＦ」形式以外に「ＭＡＧ」 という形式の画像データを扱っています。

逆にＮＥＣフォーラムやＭａｃフォーラムで は、「ＴＩＦＦ」形式の画像データはほとんど扱

っていません。 これは、音楽データで も同様のこ とがいえます。つ まり、自分のパソコン

に関係 したフォーラムを参照するだけで、自分の必要なソフトウェ アやデータを集めるこ

とがで きるというわけで す。これが、フォーラムとして分割されているメリットの１つで

あ るわけです。

F19.４-１０ ＭＯＰＴＥＲＭの 圖向I

Tbl.４-４ ＴＯＷＮＳて嘩|照 できるソフトウェアやデータが登録されているフォーラム

さ て、ＴＯＷＮＳのシ ステムソ

フトに収められているＷＩＮＫ（エ

デ ィタ）、ＭＯＰＴＥＲＭ （通信 ソ

フト）、ＰＲＮＯＵＴ （印刷 ソフト）、

ＰＡＮＩＣ ＢＡＬＬ２（ゲ ー ム）、

Ｌ００Ｋ （マ ルチビ ュー ワー）の

５つのフリーソフトウェアも、元

来 はこのデータライブ ラリに登録

されていたものです。

一般的にフリーソフトウェ アと

いうものは､ ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅをは

じめとするパソコン通信などでし

か入手するこ とはできません。 た

だ し例外として、フリーソフトウ

ェアをたくさん集 めて、手数料程

度で販売 している「フリーソフト

ウェアコレクション」などがあ り

ます。これについては後で詳しく

説明 します （４－５節参照）。

さて、ＴＯＷＮＳで利 用で きる

ソフトウェ アやデータが登録され

ているフォーラムは、先ほどあげ

たフォーラム以外にもたくさんあります。ここでは名前だけあげておきますので、実際に

どのようなものが登録されているのかは、自分の目で確かめてみてください。

●リアルタイム会議

フォーラムによっては、このリアルタイム会議をフォーラムの目玉としているところが

あります。これは、ＣＢシミュレータと同じく、チャットを行うための機能です。フォー

ラムの中にあるため、基本的にはそのフォーラムに関する話題について、リアルタイムに
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議論を行う場所で あるわけで す。ＣＢシミュレータとの機能的な違いはあ りません。

議論を行う場所 としては会議室もあ りますが、会議室での議論は、通常数分から数時間、

数日のタイムラグが発生します。 その点、リアルタイム会議室では数秒～数分のタイムラ

グしかあ りません。しか も、複数の人間が同時 に議論に参加で きるため、活発な議論を行

うことが可能です。したがって、前述の会議室よりも実際の会議 に近い といえるので はな

いで しょうか。

ただし、リアノレタイム会議では一度に表示される１人の発言は１行～２行程度で すし、

複数の大が話をしてい ますので、自分の発言はすぐに他の大の発言に埋 もれてしまいます。

じっくりと議論をしたい場合や、プログ ラムの質問、 イベント等の企画等、発言量が多く

なりそうな議論 を行うには不向 きな場所で す。やはり、このような議論を行う場合は、通

常の「会議室」 を利 用するこ とをお勧めしますｏ

なお、前述のＴｏｗｎｓＶＮＥＴのビジュアルチャットは、このリアノレタイム会議室を利用

して行われ ます。

以上、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのフォーラムについて簡単に説明してきましたが、フォーラム

の楽しさは実際に自分で体験してみないとわからないと思います。ぜひ、自分で積極的に

フォーラムを活用して、その楽しさ、素晴らしさを知ってください。

ＴＯＷＮＳに関する情報を得るためには、パソコン通信はなくてはならないものです。

なかでも上記フォーラムに集められている新作ソフトの情報や、ソフトの活用方法、フリ

ーソフトウェアによるパワーアップなどの情報は、役に立つ情報ばかりです。しヵ哺 、そ

の情報は日々更新・増加しているのです。システムＣＤ-ＲＯＭに通信ソフト炳別寸されて

いたり、モデムを接続するインタフェースがすでに装備されているなど、ＴＯＷＮＳでパ

ソコン通信を行う環境はほとんど揃っています。ぜひ、この環境を利用して、よりよい

ＴＯＷＮＳライフを満喫してください。

これまでは、文字を中心としたづ投的なパソコン通信について話をしてきましたが、こ

こでＴＯＷ‾ＮＳならではのパソコン通信の世界を探ってみることにしましょう。

富士通は1990年２月、どこの国にも属さない、新しい国の設立を宣言しました。その

名はHabitａt国、年齢も身分も、政治すらもまったく関係のない、真の意味で自由な国

の誕生です。 Habitａt国に住む人々は、毎日、「ポピュロポリス」と呼ばれる街にある公

園や神殿で、とりとめもない会話や商売、冒険などを楽しんでぃます。それでは、ちょっ

と様子を見てみることにしましょう。
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F19.４-11 人の集まったオラクルの泉

l■ Ｈａｂｉtａtとは?

4-3　 富士通Habiｔａt

おや？　なにやら泉の前に人が

集 まってい るようです。

ど うで すか ？　楽 し そうで し

よ？　こ れ が富 士 通Habit ａtの

世界で す。一見、アドベンチャー

ゲームのように見えますが、実は

そうで はあ りません。　この富士通Habit

ａtは、パソコン通信を使っ

て、通信回線の上 に作 られた架空

の世界なのです。

それでは、この富士通Habit ａt

について、 もう少し詳しく見てい

くことにしましょう。

Habit ａtとは、 もともと米国のルーカスフィルムが作成した、ネットワーク上で動作す

るオンラインアドベンチャーゲームです。 そのソフトを富士通がＴＯＷＮＳ用に移植し、

ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅと協力して日本でサービスを開始 したのが、「富士通Habit ａt V2.1 L12 」

で す。

ではまず、富士通Habit ａt（以下、たんにHabit ａtと略 す）の通信システムについて説

明します。

利用者は、パッケージソフト として売 られているHabit ａtを 購入し、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

上で提供 されているHabit ａtのサービ スヘアクセスします。アクセスが成功すると、 そ

こはすでにHabit ａtの世界になっています。

た とえば、１つの画面 （リーション）に何人かい ると仮定します。 Habitａtの世界では、

参加している人のこ とを「アバタ」 と呼んでぃ ます。 いわば、 アバタ とは利用者の分身な

のです。 ここで、アバタの１人が何か発言した とし ます。すると、 その発言はりージョン

にいるすべての利用者に送信され、Habit ａt上で はあたか もアバタが発言したかのように

見えるわけで す。同様に、歩いたり、飛びはねたりした場合 も、そのデータが送信され、

受信した端末側では「飛んだ」 というデータを元に画面を描き換えているのです。このよ

うなデータをたがいに送受信することによって、Habit ａtの 世界は実現されているので す。

つ まり、このHabit ａtとい うソフトは、パ ソコン通信を使っ て、架空の国での会 話や
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買い物などを楽しむソフトなのですが、架空の世界に住むアバタが、しだいに自らの意田、

を待ち、ポピュロポリスの中を気ままに歩き回っているかのように感じることがあります。

さらにアバタではなく、自らが実際にポピュロポリスの中で生活しているかのような錯

覚を覚えることもあります。森の奥にあるといわれる神殿を、仰のよい友達といっしよに

探検したり、みんなで一生懸命に練習した劇の公演をしたり、なかにはアバタ同士で結婚

する人もいるなど、現実の世界とは一味違った世界が広がっています。このような架空の

閉じた世界で、現実の世界と同じようにさまざまな行為を行うこと、その世界に入り込む

ことを、「バーチャルリアリティ（人工現実感）」と呼んでぃます。

Habitａtは、世界に先駆けて、一般家庭にバーチャルリアリティの概念を持ち込んだソ

フトとして、さまざまな業界から注目されています。ただし、あくまでHabit ａtの世界

はデフォルメされた世界であり、現在研究されているバーチャルリアリティとはだいぶ趣

が異なります。現在研究されているバーチャルリアリティの世界は、より現実に近く、よ

り正確なものを目指しており、たとえば、自分の目を通して見た別の世界や、架空の場所

での手の動きの再現などを実現しようとしています。

一方、Habitａtは、その世界に登場するアバタすべてが、自らの意思日固性を持ってい

ます。そのため、無機質になりがちなコンピュータの中のアバタが、本当の人間のように

思えてきます。ここが、Habit ａtがバーチャルリアリティを実現したソフトといわれるゆ

えんなのです。富士通Habit ａtは、文字だけのパソコン通信の世界に、グラフィックス

を用いた動きや音楽を加え、さらにバーチャルリアリティの要素を組み込み、たんなるコ

ミュニケーションから、「バイパー・コミュニケーション・ネットワーク」へと進化を遂

げた究極のパソコン通信なのです。

注）富士通HabitａtはTOWNS 以 外にも、FMR-50 シ リーズ用、PC-9800 シリ ーズ

用のソフトがありますが、アニメーション表示ができないなど、一部機能に制

限があります。それらの機種では表示色数もTOWNS の256色 に対して16色表示

となっています。

rＩ Ｈａｂｉtａt国への入国準備

Habit ａt国 の住民 となるためには、さまざまな準備が必要です。 282ペ ージで説明した

パソコン通信に必要な もののほかに、「富士通Habit ａt V2.1 L12 」（富士通㈱、6,800 円）

が必要 となります。

モデ ムの接続や設定を終えたら、ＣＤ-ＲＯＭ とプログ ラムフロッピイディスクをセット

して「Habit ａt」 を起動し ます。しばらくすると、タ イトル画面 が現れ、次 にメニュー画

面が現 れます。

言い忘れてしまい ましたが、Ｈ油itａtを 楽しむ場合 は、ＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID が 必 要で

3 ０４
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す。 IDを持 っ ていない方は、添 付のイントロパ ック と

通信 ソ フト（ＭＯＰＴＥＲＭ やHabit ａtの 通信機 能）を

使ってID を取得す る必要があ ります。ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

のID の取 得については、 ４－２節を参照してください。

最初に設定す るのは、電話番号、ユーザー情報、 その

他の環境などで、メニューの項目に値を入力していくよ

うな形式で行います。ここで注意してほしいので すが、

これらの設定を行っ た後は、必ず「スペシャル」の設定

の保存をして ください。設定した内容の保存が行われる

のは、「設定 の保存」か「終了」をメニューから選択 し

たときだけで すので、万一の場合、設定した情報が消え

てしまうこ とがあります。

設定する内容の詳細は、i胴 寸のマニュアルをよく読ん

で行ってください。特に電話番号を間違えると､間違えた

先にたいへん迷惑がかかりますの

で十分注意してください。 設定す

る電話番号は､ 最 寄りのＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅへのアクセスポイントの電

話番号です。添付のイントロパッ

クにアクセスポイントの一覧が載

っていますので、最寄りのアクセ

スポイントの電話番号を設定して

ください。モデ ムの通信速度によ

ってアクセスポイントの電話番号

が変わりますので、注意してくだ

さい。

なお、 アクセスポイントの回線

種別 としてＲＯＡＤ ２を使用する

こ とは、V2.1 L11 以 前で は不可

能江)で す。 L12 以 後 で あ れ ば、

ＲＯＡＤ ２を利用することも可能です。

注）ＮＩＦＴＹ-Serｖｅの 富士 通 画 像通 信 フ ォー ラ ム （FFVC ） の デ ー タ ラ イ ブ ラ リ に、ROAD

2 か ら ア クセ ス す る ため の フ ァイ ル が登 録 さ れ てい ます 。 こ の フ ァ イ ル

を使 えば 、ＲＯＡＤ ２の ア ク セス ポ イ ント を使 用 す る こと も可 能 と な り ます 。
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次 に、Habit ａtの利用料金 について説明します。

Habit ａtは有料のサービ スです。 Habitａtを楽 しむためには、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの課金（１

分当たり10 円 ） と、Habit ａtのサーチャージ（１分当た り６円、最大3,600 円）が必要で

す。つ まり、合計１分当た り16 円 の料金 というこ とになります。さ らに、課金 とは別 に、

ターフ（住居）の管理費などとして、月300 円の 税金が必要 にな ります。この税金を使っ

て、アクセスがない月の、ターフをはじめとする、アバタのさ まざ まなデータの管理を行

ってくれるので す。 これらの税金についての詳しい説明 はマニュアルにあ りますの
で、 そ

れを参照 してください。

課金 とは別に、最寄りのアクセスポイントへの電話料金が必要になります。こまめに現

在の課金 とサーチャージを参照して、無理のないアクセスを心がけてください。課金|青報

は、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの課金|青報 （ＧＯ ＢＩＬＬ）で下彭忍することがで きます。

ただし、サーチャージ料金 については、ほかに有料のサービ スを使用している場合など

は、 必ずし もHabit ａtの 利用料金を示してい るわけで はあ りませんので、十分に注意し

てください。 なお、電話料金は、この表示には含 まれませんので注意が必要で す。

E● い ざ、Ｈａｂｉtａtへ!

F19.４-13 アクセス直後のターフ内

306

すべての環境設定が終了したら、

い よい よHabit ａtヘ アク セ スし

て み まし よう。メニュ ー左 上 の

「Habit ａtへ」 とい うところ へマ

ウスカーソルを移動します。 そし

て、 そこに表示された電話番号を

クリックすると、Habit ａtに アク

セスします。正常にアクセスで き

た場合は、犬の絵が表示され、す

ぐにどこかのマンションの一室が

表示されます。部屋には環境設定

で選んだヘッド （頭。Habit ａtで

は、自分の好 きな頭を選ぶことが

で きます）を持ったアバタがいま

す。このアバタが、今後、ずっ と

あなたの分身となるわけです。たっぷりと好|青移入をしてください。

今、アバタがいる部屋が、ターフと呼ばれる自分専用の家です。ターフは、ほとんどの

場合、マンションの一室です。他人が勝手に入ってくることはありません。今後、この夕
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－フカ活 動の中心になりますから、部屋のある場所は忘れないように注意しましょう。

E■ Ｈａｂｉtａtの操作

まず、Habit ａtでの基本的な操作を覚えましょう。

会話を行う場合などの文字の入力にはキーボードを使用します。しかし、会話を除くす

べての操作は、基本的にマウスによるコマンドの操作によって行われます。このコマンド

には、「マウスコマンド」「ファンクションコマンド」と呼ばれるものがあります。マウス

コマンドは、中央部のメイン画面で使われます。たとえば、道に落ちているオブジェクト

（物）を拾ったりする場合には、そのオブジェクトをマウスカーソノレで指し、右ボタンを

押します。すると、マウスコマンドメニューが表示されます。ボタンを押したまま、マウ

スカーソルをr ＧＥＴ」にあわせ

Fj9.４-14　マウスコマンド垣Ｒ呵{/ﾉ画面

てボタンを離します。こうするこ

とによって、 オブジェクトを于に

す ることがで きます。

ＰＵＴやＤＯな どの他の コマン

ド も、基本的 にオブ ジェ クトをマ

ウ スカーソルで指 してから、コマ

ンドの上でボタンを離すこ とによ

って使用するこ とがで きます。マ

ウスメニューの詳しい操作方法 に

ついてぱ、マニュアルを参照しな

がら試してみてください。

なお、地面 を指 して「ＨＥＬＰ」

してみると、現在立っている場所

の住所 が表示されます。

ファンクションコマンドは、画

面右にあ るアイコンに割り当てられたコマンドのこ とを指 します。 これらのアイコンを操

作するこ とにより、 各種 アイコンに割り当てられたファンクションコマンドが実行されま

す。時計のアイコンをクリックすると現在の時刻を表示する、金色の玉をクリックすると

現在所持しているトークン（Habit ａt国 の通貨）を表示するなど、アバタを取り巻く環境

などに関するコマンドが集まっています。

Habit ａtを楽しんでいると、ついつい時間のたつのを忘れてしまいがちで す。 そんな と

きには、時計アイコンで呪在までの時間を表示 させ、時間を確il忍するようにして ください。

各アイコンの詳細については、マニュアルを参照してください。

3 ０７
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Habit ａtを終了するときは、アイコンの最下段の 「ＥＸＩＴアイコン」をクリックします。

確認のために「ＹＥＳ」、「ＮＯ」を聞いてきますので、本当に終了す る場合は「ＹＥＳ」を

選択 してください。終了 する と、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅとの接続 を終 え、Habit ａtの メニュー

画面に戻 ります｡ つ まり、この時点で課金､ 電話料金はかからなくなります｡再 度､Habit ａt

にアクセスする場合は、「Habit ａtへ」 という項目の電話番号部分を選択して ください。Habit

ａtを終了する場合は、「スペ シャルメニュー」から「終了」 を選択 します。 しばら

くすると、ＴＯＷＮＳの電源が切断され、Habit ａtを終了するこ とができます。

- ポピュロポリスの探索

ひととおり操作に慣れたところで、ターフを出てポピュロポリスの街を散歩してみるこ

とにしましょう。試しにマウスを扉に持っていき、左ボタンを押して『ＧＯ』を選んでく

ださい。そう、扉を開けないと外には出られませんね。 Habitａtでは、行けない場所へ行

こうとした場合や、動かせないオブジェクトを取ろうとした場合には、警告のメッセージ

が表示されます。ただ警告が出るだけでほかに迷惑をかけることはありませんので、最初

のうちはいろいろなことを試してみてください。ポピュロポリスのいたるところに、隠れ

た通路や、アイテムが落ちていることがあります。ただし、人の所有物などを横取りして

はいけません。

Habitａtは一見ゲームのようですが、あくまでもパソコン通信です。つまり、Habitａt

の最大の目的は、アバタ同士の会話にあります。会話を通じて友達を作ったりすることで

楽しみが広がっていくわけです。そのためには、Habit ａtの中でのルールを守らなければ

なりません。人の物を取ったり、魔法を目茶苦茶にかけたり（Habitａtでは魔法を使うこ

とができます）、嫌われるような発言を続けたりすると、たちまち他のアバタから敬遠さ

れてしまいます。このようなことをすると、他のアバタの迷惑になるだけでなく、Habitａt

の世界で孤立してしまう可能性があります。そんなことでは、Habitａtにアクセスする意

味がなくなってしまいますから、糸色夕1にこれらのルールは守るようにしてください。

なお、あるアイテムを使えば、魔法をかけることができます。そのアイテムは、店で売

っている場合もありますし、どこかに落ちている場合もあります。ここでは、その効用に

ついては特に記しません。自分で見つけてみてください。アバタに聞けば教えてくれると

思いますが、その情報をたずねること自体がHabit ａtの楽しみの１つになるわけです。

ただし、くれぐれも魔法の使用には注意してください。最初は仲間うちで使うのが妥当で

しょう。

ポピュロポリスの中で最もアバタが集まる場所が「オラクルの泉」と呼ばれるところで

す。

3 ０８
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ここは、よくアバタ同士の待ち

合わせ場所に使われたりしていま

す。目印になりやすく、誰でも簡

単に辿り着ける場所であるのも原

因の１つですが、オラクルの泉に

は隠された秘密があるのです。ぜ

ひ自分で、その秘密を探してみて

ください。

なお、オラクル とはHabitａt

国を治める神のことで、アバタが

困ったときなどに現れ、困ったこ

とを解決してくれます。オラクル

はめったに姿を現すことはありま

せん。しかし、どこかでアバタの

願いを聞いていてくれます。

なお、１つのりージョン（Habitａtの１画面）には、同時に最大６人までのアバタしか

存在することができません。６人を超える場合は、ゴースト（幽霊のような存在。ゴース

トになると、画面右上に表示されるようになり、その存在（アバタ）はりージョンから消

えてしまいます）になってしまい、他の人の会話などを見守るだけになります。元のアバ

タに戻るためには、６人に達して

Fig.４-16　自動販売機でオブジェクトを購入しているところ

いない、他のりーションに移動し

なければなりません。移動した後、

ファンクションコマンドを使えば、

アバタの姿に戻 ります。

なお、ゴーストになると扉の開

閉が必要でなくなったり、リーシ

ョンの切 り替えなどが速くなるな

どのメリットもいくつかあります。

ちなみに、 オラクノレの泉はいつ

も賑わっ ており、すぐ６人以上 に

なってしまうため、その周辺のり

ージョンにもアバタが多 く集 まっ

ています。ゴーストになりやすい

ので気をつけてください。

さて、アバタは、ポピュロポリ

3 ０９



CＨＡＰＴＥＲ ４　ＦＭ ＴＯＷＮＳとパソ コン通信 の世 界

F19.４-17　カジノ

310

スの各所にある自動販売機から自分の好きなオブジェクトを購入し、自分の所有物にする

ことができます。物を買うのですから、当然のことながら、お金が必要です。Habitａt国

の流通貨幣単位は「トークン」と呼ばれ、アバタが１日アクセスするたびに20トータンが

支給されます。このトークンを増やすにはさまざまな方法がありますが、最も地道なのが

毎日欠かさずアクセスすることでしょう。自動販売機で販売しているオブジェクトは100

トークンから購入できますので、５日間アクセスすれば、目的の物を買うことができます。

ポピュロポリスでは、新聞の発行など、会社を経営しているアバタもいます。ボランテ

イアで行っている場合もあります

が、トークン と引き換えに販売 し

ている場合 もあ ります
Ｏ
その会社

に勤めているアバタは、この売 り

上げの中から一定の給料を得てい

ます。つ まり、１日当たり20ト ー

クンの支給のほかに、社員になる

と月給ももらえるというわけです。

会社は、すべてアバタの裁量で運

営されており、給料 について もさ

まざまな形態が とられているよう

です。

地道に稼ぐのが嫌いで、働くの

も嫌いというあなたには、ポピュ

ロポリスの公園に設けられた「カ

ジノ」でお金を稼ぐが 去がありま

す。カジノでは、一復千金も夢ではありませんが、逆に無一文になることも十分あります。

すべては運任せ、万が一、一文無しになったら、また地道にアクセスしてトークンを稼ぎ

ましょう。

最近、アバタ同士で結婚を､したという話をよく聞きます。結婚 といっても、あくまでポ

ピュロポリスでのこと、本当に結婚したというわけではありません。しかし、ポピュロポ

リスの世界では現実のことなのです。同じ顔をした夫婦や、普通の世界にもいるような夫

婦など、さまざまな夫婦がそこにはいます。

夫婦とまではいかなくとも、親子になったアバタや恋人になったアバタも数多くいます。

郊外の公園などではデートを楽しんでいるアバタを見かけることもあります。

ポピュロポリスにはいくつかの居住区と呼ばれるりージョンが存在します。アバタの住

むマンションがある所です。この居住区は１つの町と考えられており、各々の町には町長

がいます。町長はイベントの立案をしたり、各町内に設置されている掲示板の管理をした
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りしています。町長は、その町に住むアバタの中から選挙によって選び出されたのです。

どうですか？　まるで本当の町みたいでしょう？

このほかにも、ポピュロポリスには苦情や要望の窓口となる市役所、他のアバタヘの連

絡に使用される掲示板、簡単に移動するためのテレポーテーションブース、所有している

各アイテムをトークンに替えてくれる質屋さん、性転換をするクリニック、服の色を変え

るスプレーを売っているスプレーショップ、迷路のような迷いの森、謎の神殿など、さま

ざまな施設があります。

さらに、ウルトラクイズ、数名で行われる劇、運動会など、さまざまなイベントが行わ

れています。これらはすべて、アバタ同士で相談して実現しているイベントなのです。こ

れらのイベントはいたるところで行われていますので、街にある掲示板をながめてみると

よいでしょう。

掲示板の使い方は簡単で、マウスコマンドで掲示板を「ＤＯ」すれば、ＯＫです。掲示

板の中を参照する場合も、見たい項目をクリックするだけでよく、さまざまな操作はすべ

てアイコンで行うことができます。詳しい使い方については、ぜひマニュアルで下彭忍して

みてください。

さて、ざっとHabitａtの世界、ポピュロポリスの様子を説明してきましたが、ここに

書いたことですら、１日やそこらですべてを回ることはできません。 Habitａtにはまだま

だいろいろな楽しみ方があると思います。それは、みなさん自身が探す、いや作り出して

みてください。 Habitａtはアバタが作る世界なのですから。

それではみなさん、ゆっくりとHabitａtの世界を楽しんでください。

1992 年 ４月１日、富士 通は、Habit ａtに続 く、ノヽ イパー・コ ミュニケーション・ネ ッ

トワークゲームである、「富十 雨Aiｒ Ｗａｒrioｒ」 のサービスを開始 しました。この富士通Ai

ｒ Ｗａｒrioｒ （以下、Ａ Ｗ と略す）は、ＴＯＷＮＳ初の本格的 フライトシミュレータで す。

それも、たんなるフライトシミュレータではなく、電話回線 を使って結ばれた複数の人間

が、ある仮想的な世界を舞台にして、実戦さながらの空中戦 を体験で きるという、画期的

なソフトなので す。多くのユーザーを とらえて離さないＡ Ｗ の魅力 とは何 なので しょう

か ？　これからいっしょに探ってみましょう。
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㎜ 富士通Air Ｗａrriorとは?

Pht.４-４ Ａ.Ｗ.のパッケージ

Ａ．Ｗ は、米国Ｋｅｓｍａｉ社が開発したオンラインフラ

イトシミュレ ータゲー ムで す。 それを日本のＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅ上 に移植 し、ＴＯＷＮＳ用 のソフト として発売 し

たのが、「富十俑Ai ｒ Ｗａｒｒior V1.1 」（富士通㈱、7,800

円）で す。

フライトシミュレータ とは、パソコン上で飛行機の離

着陸や戦闘などを、 実戦さなが らにシミュレートするゲ

ームのことをいい ます。Ａ．Ｗ は、飛 行機のフライトシ

ミュレータ としてはＴＯＷＮＳで ははじめてのソフトに

なりますが、フライトシミュレータ全般から見て も非常

に優れたソ フトで す。ユーザ ーは、電話回線 を使って

ＮＩＦＴＹのＡ．Ｗ のサービ スに接 続し ます。 する と、 そ

こには３国に分かれた架 空の世界が存在します。ユーザ

ーは、そこで戦 闘機 を操って敵機 との戦闘を行います。

この戦闘機を操縦する部分が、フライトシミュレータになっているわけです。

フライトシミュレータソフトでは、飛行機の離着陸、敵機との戦闘などをシミュレート

します。しかし、これまでの多くのソフトでは、戦闘している相手の飛行機はコンピュー

タが制御していました。そのため、ある程度、決まったパターンで攻撃、回避を行うこと

が多かったのです。慣れてくると、敵機の行動がある程度予測できてしまい、負けること

も少なくなり、ゲーム自体が単調になりがちでした。しかも、基本的には単独で行動しな

ければなりませんし、他人との連携プレイを行うこともほとんどできません。

しかし、λＷでは、通信を利用して複数の人間が同時にゲームに参加することができ

るようになりました。そのため、敵や味方も自分と同じく、人間が操作する飛行機で登場

します。人間が操作するわけですから、決まったパターンも存在しませんし、味方と共同

作戦を行うことも可能です。　１人で行うゲームと比較しても、10倍も100倍も楽しいのは、

対人間との戦い、人間との協力ということにほかなりません。

rＩ ＨａｂｉtａtとAir Ｗａrrior

ここで簡単に、同じオンライングームのHabit ａtとＡ．Ｗを比較をしてみましょう。

まず、Habit ａtと大きく違うのは、Habitａtが会話を目的として、日常生活の仮想現実

感を体験するのに対して、λ Ｗ は戦闘を目的として、戦争の仮想現実感を体験するとこ

ろにあります。すなわち、Habitａtは友達を多く作り、架空の世界で日々を過ごすのが目
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F19.４-18 国選択画面

４-４　富士通Air Ｗａrrior

的なわけですが、Ａ．Ｗでは敵機と対戦したり、敵国の基地を占領して点数を稼ぐという、

まったく反対の目的になっているわけです。

もっとも、Ａ．Ｗは敵機を撃墜することだけが目的ではありません。敵との戦いを通し

て戦友ができることはよくありますし、敵国の中にも、よい意味でのライノリレができるこ

ともあります。戦いの中で得られた友人関係には貴重なものがあります。こうぃう点では、

友人を作ることを目的としたHabitａtと共通する部分もあります。そのほかにも、戦場

に向かうまでの間、会議室でチャット形式で会話を楽しむこともできます。作戦の打ち合

わせをしている場合もありますが、日常的な会話を行うことも多いようです。戦闘に比べ

ると会話は二次的なものですが、Habitａtと同様に、楽しいおしゃべりを楽しむこともで

きます。

E●Air Ｗａrriorの世界

ここで、Ａ.Ｗ の概要を紹介しましよう。

Ａ.Ｗ.の舞台は、 第２次世界大戦の頃の架空の戦場で す。現在は２種類の戦場（「シアタ

ー」 と呼ぶ）があり、片方を「ヨーロピアンシアター」（ヨーロッパをイメージした戦場）、

もう一方を「パシフィックシアター」（太平洋をイメージした戦場）と呼んでぃます。各々

のシアターは、さらにＡ、Ｂ、Ｃ、3 つの国に分かれており、常時、 この３国間で戦 闘が

行われています。プレイヤーは、この３国のいずれかに所属 しなければなりません。所属

する国はプレイヤーが任意に選択することもで きますし、亡命するこ とによって、後で所

属する国を変更するこ とも可能です。

国を選択した後、プレイヤーは自国にあるいくつかの基地 の中から任意の基地を数字で

選択します。このとき、使用で きる基地は状況 によって変わってきますので、基地の情報

を参照して現在使用で きる基地 剖i拡 忍してください。

F19.４-19 基地情報表示
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Fj9.４-20（ａ） 機体選択画面 F19.４-20（b ） 機体選択画面

次に、自分が搭乗する飛行機を選択します。ヨーロッパではスピットフアイヤ、太平洋

では零戦など、戦闘地域にあわせて自分の好きな機体を選択することができます。

通常の戦闘機のほかに、爆撃機や輸送機、戦車、ジープなどを使用することもできます。

機体の選択が終われば、後は戦場に出て、実際に飛行、戦闘を始めることになります。見

事、敵機を撃墜し無事生還すると、高いポイントを得ることができます。結局、このポイ

ントが多い人ほど優れたプレイヤーだといえます。このポイントについては、後ほど詳し

く説明します。

Ａ.Ｗ.では、単独行動のほかに、同じ国の戦友と共同作戦を行うこともできます。共同

作戦には、爆撃機の護衛や、爆撃嗅のガンナー（機関銃手）として乗り込むなど、いろい

ろな形での参加のしかたがあります。作戦を立てる場合は、飛行する前に会議室で他のメ

ンバーと会話をして決めます。

ここで、会議室をはじめとする、Ａ.Ｗ.での会話の尨去について説明します。

会議室には、各国ごとに共通の会議室と、各基地ごとに設置されている会議室とがあり

ます。当然、各基地ごとに設置された会議室には、他国のメンバーが入ってくることはで

きません。したがって、秘密の作戦を行う場合は各基地の会議室で行います。基地への移

動を行うと、自動的にその基t也の会議室へと移動したことになります。

もう１つの会話の方法として無線があります。Ａ.Ｗ.には、基地と会議室のほかに無線

室が存在します。通常、 行うために設けられていますが、無線

室を利用すると、地上から飛行機に対してメッセージを送信することができます。無線の

チャンネルは１から999 まであり、どのチャンネルを使ってもよいことになっています。

ただし、１は各国共通のチャンネル、ｎが各国専用のチャンネルというように、特別なチ

ャンネルも存在します。

無線室への移動は、「/Ｔ チャンネル番号」と、キーボードから入力すれば行うことがで

きます。戦闘中の無線の方法については、後述します。
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さて、今 まで大 げさに「作戦」 という言葉を使って きましたが、「どこどこに攻撃 しに

行こうか ？」「よしいいね、じゃあ行こ う」 というように、すごく気蔚 な もので す。 しか

し、敵国 も同様に共同作戦によって攻撃をしかけてきますので、チームワークと自らのテ

クニックを駆使 して、戦闘を繰り広げることになります。

E■Air Ｗａrriorの準備

Ａ.Ｗ.に参加するためには、前述のソフトウェア とモデムが必要です。さらに、ＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅ上でサービスが行われますので、ＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID が 必要です。

Ａ.Ｗ.のパッケージを購入すると、中にはＣＤ-ＲＯＭ とシステムフロッピ イディスク、

λ Ｗ の操作マニュアル、２つのシアターの地図、インストールガ 去などが記述された補

足説明書などが入っています。ＣＤ-ＲＯＭ には、各飛行機の機種データや、コックピット

の画像データなどがt搦内されています。システムフロッピ イディスクにはλ Ｗ のシステ

ム本体が入っています。

起動するには、ＣＤ-ＲＯＭ とシステムフロッピイデ ィスクをセット して電源 を入れれば

ＯＫで す。 この とき、 システムフロッピイディスクには、ユーザーが設定 するさ まざ まな

情報が書 き込 まれますので、あらかじめＴｏｗｎｓＭＥＮＵな どでディスクの複写をしてお

いてください。 その後は、パッケージに|胴 寸されていたフロッピイディスクは使用せず、

複写したフロッピイディスクを使うようにしてください。

「はじめにお読みください」 と書か れた補足説明書には、フロッピ イディスクやハード

ディスタにＡ.Ｗ. の飛行機 のグ ラフィックデータなどをインストールする方法が記述され

ています。ノヽ 一 ドディスクにインストールすれば、ＣＤ-ＲＯＭ からのデータの読み込みに30

秒 ほどかかっていたのが、 ５秒程度 まで短縮されます。ただ し、 システムをハードデ ィ

スクにインストールすることはできません。したがっ て、常時、ＣＤ-ＲＯＭ はセットして

F19.４-21 環境設定メニュー F19.４-22 ディレクトリメニュー
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F19.４-23 通信環境設定画面

F19.４-25 ユーザー情報設定画面

F19.４-２４ ＡＰ設定 画面

おく必要があ ります。無理に複写してソフトを起動し

て も、正常に動作しない場合があります。

通信環境の設定や、アクセスポイントの設定、ユー

ザー情報の設定は、 ほとんどマウスで行うこ とがで き

るようになっています。 自分のマシン環境、アクセス

ポイントなどにあ わせて環境を整えてください。

なお、Ａ．Ｗ で使 うＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID 、 パ スワー

ド は、通常ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅで 使用しているものを使

い ます。ID を持っていない人は、Ａ.Ｗ.のパッケージ

にi剰 寸さ れているイントロパックを使ってID の 取得

を行ってください。 IDの取 得は、 システムＣＤ-ＲＯＭ

添付のＭＯＰＴＥＲＭ を使 うか、Ａ Ｗ の通信機能を使

っ て行って ください。ＮＩＦＴＹ-SeｒｖｅのID の 取 得方

法は、４－２節で説明してありますので、そちらを参照してください。ＡＷの通信機能に

ついては、詳しくはマニュアノレを参照してください。

なお、キーボードは自機を操作するのに必須ですので、持っていない方は用意しておい

てください。テンキー付きのキーボードのほうがなにかと便利なようです。

Ａ.Ｗ.の操作は、キーボードとマウスを併用して行いますが、慣れるまでは時間がかか

ります。ちなみに、急旋回などの操作はマウスでは難

Tbl.４-５ 対応アナログジョイスティック
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しいようです。よりよい操作|生を求める方は、別売り

のアナログジョイスティックを使うことも可能です。

現在、対応しているジョイスティックを表に示します(Tbl.4-5

参照)。

据え置き型のジョイスティックは、テンキー付きキ
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－ ボードほどの大 きさがあ るため、設置場所を考える必要があ ります。 その点、ハンディ

型 は両手で持つことができるため、場所 はあ まりとりません。 どちらのアナログジ
ョイス

ティック も、マウスと比較すると非常に操作|生がよいのですが、どちらか といえば
、据 え

置 き型のほうが場所を とることを除けば扱いやすいのではないでしょうか
。

これで、瓦Ｗ．の準備はすべて終わりました。で は、さっ そく起動してみましょう。

l● 飛行訓練をしてみよう

前にも述べましたが、Ａ.Ｗ.は本格的なフライトシミュ!／一夕です。つまり、シューテ

ィングゲームなどとは違い、本物さながらの操作をしないと離睦することすらできません。

運よく離陸できたとしても、空中で思うように行動することもできません。ましてや着陸

などできるはずもありません。しかも、相手は意W､を持って、あなたを襲ってきます。何

の準備もせずに戦場に出たら、敵の標的になるだけです。撃墜されても何度でも戦場に出

ることはできます。しかし、ただ撃墜されているだけにもかかわらず、課金だけは無晴に

も加算されていきます。誰でも最初は訓練を重ねてから実戦に出ます。ＡＷでは、それ

を考慮して、事前に飛行訓練を行うことができます。

まずは、その訓練モードで離陸、着陸の訓練をしてみましょう。

Ａ.Ｗ.の画面には、大きく分けて２つの種類があります。１つは、これまで通信環境の

設定などを行っていたメニュー形式の画面（以後、これを「メイン画面」 と呼びます）で。

もう１つが、これから飛行や戦闘

F19.４-２６ 起動後のメインメニュー

を行う画面（以後、「戦闘画面」と

呼びます）です。メイン画面には、

センターに接続する前と、接続し

た後がありますが、基本的な操作

は両者とも変わりません。

なお、ここではセンター接続前

を「練習モード」、接続後を「対

戦モード」と呼びます。

ここでの操作方法は、実戦（オ

ンラインでの対戦モード）と基本

的には同じです。したがって、実

戦での操作感覚を養うにはおおい

に効果があります。練習モードで

できない操作は、機銃の操作と爆
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F19.４-27　 コックピット

く理解しておいてください。

弾の投下、会話関係です。これら

の操作については、対戦モードで

学ぶ必要があります。

では、いよいよ訓練の開始です。

飛行するたびに飛行機を変えるこ

とができますので、好きな飛行機

を選んで戦場へ向かいましよう。

メニューから戦場へ行くコマンド

を選択してください。画面は、戦

闘機のコックピットになったぱず

です。最初は目の前に並んだ計器

の多さに面食らうかもしれません

が、すぐに慣れることと思います。

それぞれの計器の見方、意味につ

いてはマニュアルを参照して、よ

●離陸

戦場に出た直後、あなたの乗った機体は滑走路の上にあります。

では、さっそく離塵してみましょう。離陸するためには、いろいろな準備が必要です。

揚力を得るためにフラップを下げ

F19.４-28 離蓬後の自櫃を後方から見たところ
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ます（Ｗキーで下げる）。

次に、操縦悍（マウス）を中央

に戻します（マウスなら左ボタン

をダブルクリック、ジョイスティ

ックの場合はそのまま）。ラダー

（方向舵）が中央にあることを確

認しましたか？　中央にない場合

は滑走路から外れてしまうので、

中央に戻してください（Sキーで

中央に設定）。

では、いよいよエンジンの始動

です。テンキー側ではない、数字

の８のキーを押してください け

ンキーの８は「視界前」に割り当
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てられている)。すると、エンジン音が低く響いてきます。エンジンが始動しはじめたら、

次はスロットルを全開にします( ＳＨＩＦＴキーを押しながらＣキーを押さえる)。スロット

ルが全開になると、徐々に速度が上がっていきます。失速危険速度を超えると、計器のラ

ンプが消え、機体は静かに上昇を始めます。上昇を始めたら、車輪を格納しましょう( ；

キー)。速度がある程度出てきたら、フラップを水平に戻します( Ｅキーで上げる)。

後は桧隨悍を操作し、上昇角度や方向を設定します。このとき、あまり上昇角度が大き

すぎると失速しますので、注意してください。

これで無事離陸成功です。周囲の景色をj胆忍して、自分が空中にいることを石胆忍してみ

てください。　と、言葉では簡単にいえるのですが、実際には何度か失敗を繰り返すのでは

ないかと思います。マニュアノレにはていねいに操作方法が示されていますので、それに従

って何度も繰り返し練習すれば、すぐに離陸できるようになるでしょう。

●空中での動作

ジョイスティックを使わない場合は、マウスが操縦悍のかわりをします。ラダーの操作

はキーボードから行います。ジョイスティックを使用すると、操縦悍とラダーの両方を操

作することができます。操縦悍は上昇や下降、旋回などの操作を行うために使用します。

ラダーは微妙な方向の調整や小回りを行う場合などに使用します。丿 股的に、マウスでの

操作のほう力嘆伍しいので、十分に練習を重ねてから実戦に移るとよいでしょう。

ここでは、マウスでの操作を例にとって説明します。

飛行するためには操縦悍とラダーだけで他の操作はほとんど必要ありません。操縦悍を

前に倒す（マウスを奥へ）と機体は下を向き、手前に引く（マウスを手前へ）と上昇しま

す。操縦悍を左右に倒す（マウス

Tbl.４-６ Ａ.Ｗ.のキー操作

を左右へ）と機体が傾きますので、

傾いた状態で操縦悍を引くと、そ

の方向に旋回を始めます。後は、

この操作の組み合わせによって、

さまざまな飛行を行うことができ

ます。

左に、よく使うと思われるキー

操作の一覧を示します。

このほか、レーダーからの情報

を見 ることができます。ＰＦ１キ

ーを押すと画面が切り替わり、自

分の周囲の梅子を映し出してくれ

ます。自機は画面中央に「十」で
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Tbl.４-７ 飛行中の視界のキー操作

示されています。飛行中は、キー

操作によって周囲の様子を見るこ

とがで きます。視界については、

マニュアルに記載されていますが、

実はそれ以外 にもいくつかの方向

を見 るこ とがで き ます。Tb1.4-7

にま とめてみましたので、参考

にしてください。表はマニュアノレ

の記述方法に従っています。

なお、真後ろを見た場合（フルキーのＭ、テンキーの２）の視界は、バックミラーに

映った画面です。したがって、左右逆に映った画面ですので、戦闘中混乱しないようにし

てください。

●着陸

さて、←づ旨的に離陸 よりも着陸のほう力嘆佗しい とされています。現在、市場に出回って

い るフライトシミュレータのほとん ども着陸 のほう力護佗し くなってい ます。数百 ノット

の速度で、しかも数百フィートから数千フィートの上空から、地上 （または海上）の滑走

路へ降り立つわけですから、簡単であるはずがあ りません。

着陸は、着陸する滑走路へ機体の方向をあ わせることから始 まります。 はるか上空から

見た滑走路は灰色の線にしか見えませんが、レーダ ーな どでl彭 忍しながら、ラダ ーなどを

使って自機 を滑走路の延長線上に

F19.４ ２９ 上空から見た滑走路

32 ０

持ってきてください。

方向が決まったら、十分に高度

を落 とします。高度は1000フィ

ートから500フィート程度が適切

でしょう。滑走路の距離に比較し

てあまりにも高度があるようでし

たら、無理をせず、高度を十分落

としてから再度挑戦してください。

滑走路との距離によって適切な高

度はつねに変化しますので、着陸

に適当な高度は経験からつかむよ

うにしてください。

高度を落とし、滑走路が近づい

てきたら、速度の調節に入ります。



F19.４-30 着陸間際

4- ４　富士通Air Ｗａrrior

降下するにつれて速度は上がりが

ちですが、スロットノレを調節して150

ノット以下に速度を落としま

す。機種によってはエアブレーキ

を搭載しているものもありますの

で、空白キーを使って速度を落と

してください。逆に、速度を落と

しすぎて失速しないように注意し

てください。

速度が150 ノット以下になった

ら、車輪を下ろします（；キー）。

着地するときには、機体が左右に

傾かないように、また、急な角度

で進入しないように、細心の注意

を払ってください。

着地時に機体が水平に近いほどよいでしょう。着地時に角度があると機体がバウンドし

てしまう場合があります。バウンドしてしまうと、ふたたび自機は上昇を始めてしまうか、

運が悪ければ滑走路に激突してしまいます。バウンドしないようにするためには、フラッ

プを上げて下向きの力を加えるなどのが去があります。着陸の間際に機体が水平であれば、

バウンドすることはほとんどないでしょう。

無事着地できた場合は、ブレーキをかけます。空白キーを押し続けて、速度が０になる

のを待ってください。速度がＯになり、完全に機体が停正したら、エンジンを止めます。

これで着陸完了です。離陸から着陸までを１つの作戦行動とした場合、エンジンを止めて

機体から降りて、ようやく作戦の完了ということになります。

これも言葉でぃうほど簡単ではありません。何度も繰り返し挑戦して、間違いなく着陸

できるようになってくださいい 骨走路の上に着陸できないと作戦の成功とは認められず、

不時着と見なされてしまいます。いくら敵機をたくさん撃墜したとしても低いポイントし

か得ることができません。

訓練モードで自信をつけたら、いよいよ対戦モードで実戦刎鎬灸してみましょう。

●実戦の前に準備 を整 えよう

では、いよいよ実戦です。メインメニューの 「対戦モード」を選択してください。

次に「ホスト接続」を選択し、Ａ.Ｗ.のホ ストコンピュータに接続して ください。正常

に接続された場合は、メイン画面に次のようなシアター選択メニューが表示されます。

なお。ホストか らの応答が、「ｃｌｅａr ＤＴＥ Ｏ」（ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅのアクセスポイン トの
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F19.４-31　シアター選択メニュー

F19.４-32　 各メニュー

322

種類がＲＯＡＤ ２の場合）か、「十

〇〇」（同ＲＯＡＤ １の 場 合）の い

ずれかだっ た場合 は、Ａ．Ｗ の回

線がすべてふさがっているという

意味で すので、しばらく待ってか

ら、再度接続するようにしてくだ

さい。 なお、接続は数回繰 り返し

行われます。

シアターを選択すると、プレイ

ヤーは会議室へ入ります。会議室

は、国籍に関係なく、チャットで

会話を行うこ とができる場所で す。

国別の会話を行う場合は、司令部

と呼ばれる部屋が別に用意されて

います。国別の秘密作戦をたてる

場合など、場合に応じて、これら

の部屋を使い分けるようにしてく

ださい。

プレイヤーは、最初にセンター

に接続した時点では在籍している

国はＡ国 となっています。このほ

かに、国 はＢ国、Ｃ国 があ り、好

きな国を選ぶことがで きます。国

を選ぶ場合は、メニューから「コ

マンド」を選び、さらに、 その中

の「国 （Ｃ）」を選択します。 そし

て、Ａ、Ｂ、Ｃ、いず れかの 国 を

選択します。操縦などの細かい設

定は「設定」メニュー、国や個人

に関する設定は「コマンド」メニ

ユー、兵器の選択は「兵器選択」メニューを使用します。

国を決定したら、次は基地へ移動します。

基地には各国専用の基地と、共通の基地があります。さらに、シアターによって選べる

基地が違います。たとえば、１番の基地はヨーロピアンシアターの各国専用の基地となっ

ており、占領されることはありません。基地番号Ｈは中立地帯にある基地で、各国が占領



４-４　富士通Air Ｗａｒｒioｒ

す るこ とがで きます。 ４、５、６の基地 は、ゲーム開始 （毎日の午後１時）時点では
、 そ

れぞれＣ、Ｂ、Ａ用の基地 になっていますが、占領するこ とによっ て所有する国が変 わり

ます。これらの基地は各国の中央部にあ りますので、占領されると自国の作戦行動に支障

が出ることがあ ります。パシフィックシアターで も基地番号は違い ますが、基本的 に同じ

ような基 地構成になっ ています。

ここで、基地の占領について簡単に説明しておきます。

まず、各基 地にある管制塔 と固定防衛施設（高射砲：ＡＡＡ）を砲撃、爆撃によって破

壊 しておく必要があ ります。 これらの施設を破壊 した後、基地から0.5マ イル以内 に８人

のパラシュート部隊を降下させます。以上の行動を５分以内に成功させると、基地の占領

成功 というこ とになります。

なお、 これらのｲ側 戈を単独で成功させるのは困難ですので、同じ国に所属しているプレ

イヤー と協力して行うとよいで しょう。

これらの作戦は、司令部 または

F19.４-33 作戦室での会話の様子

各基地に設置されている作戦室で

立てることができます。作戦室で

は、会議室 と同様、チャット形式

で会話を行います。プレイヤーの

発言は、他人には「ハンドル名：

発言」 というように表示されます。

ハンドル名は、いつで も変更する

ことが可能です。ハンドノレ名はコ

マンドメニューの中で設定するこ

とが可能です。コマンドメニュー

の中の「ノヽ ンドル名（d）」コマン

ドで作戦室 に他のプレイヤーがい

る場合 には、作戦への協力の依頼

や、作戦への参加を呼びかけてみ

てください。

プレイヤーが基地へ移動する場合、コマンドメニューの「移動」の中の「基地（Ｆ）」

で基t也番号を指定して移動します。現在自分が使用できる基地の一覧は、同じくコマンド

メニューの「表示」の中の「基地（Ａ）」で表示することができます。

基地へ移動した直後は、作戦室に入ったことになります。ここで、プレイヤーは自らが

乗り込む兵器（飛行機だけでなく、戦車、ジープなども選べます）を選択します。プレイ

ヤーが選べる兵器は基地やシアターによって違います。兵器の選択は、メインメニューの

「兵器選択」から選択します。兵器の選択をした後は、必要に応じて爆弾を積み込むなど
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CＨＡＰＴＥＲ ４　ＦＭ ＴＯＷＮＳとパソ コン通 信の世界

の作業をした後、戦場へと移動します。戦場へ向かうにはメインメニューの「戦場へ行く」

を選択します。

●いざ、戦場へ

さて、戦場に出てみると、練習モードのときとは明らかな違いがあることに気がつくで

しよう。まわりを見ていると、な

F19.４-34　 チャンネル変更

F19.４-３５ 入力行の画面

3 ２４

にやら小さな点が勣いていること

があ､ります。これが自分以外の飛

行機です。レーダーでj部忍して、

敵機なのか味方機なのかを石部忍し

てください。画面の左右に表示さ

れている数値は、その飛行機まで

の距離を示しています。距離が5000

フィート程度に近づくと、

戦闘画面にも距離が表示されるよ

うになります。

ときどき、画面下部に爆発音と

ともに「1549 の機体が撃墜され

ました」や「基地３が攻撃を受け

ています」などのメッセージが表

示されます。これらの表示は、現

在の戦場の様子を刻々と知らせて

くれているのです。このようなメ

ッセージを見ていると、実戦の実

感がわいてくるのではないでしょ

うか。

飛 行中に「1549 : 敵機の攻撃

を受けています。誰か助けてっ」

などのメッセージが表示されるこ

とがあります。これは、無線を通

して聞こえてくる仲間（あるいは

敵）の声です。あるときは戦況の

質問、あるときは助けを求める声、

またあるときは敵機撃墜の喜びの

声など、さまざまな声が飛び込ん



F19.４-36 敵機遭遇中の画面

４-４　 富士 通Air Ｗａｒｒior

できます。この無線の声が臨場感

を盛 り上げ、Ａ．Ｗ の楽しみを最

大限に引き出すのです。

無線のチャンネルは999種類あ

り、プレイヤーが任意に選ぶこと

ができます。あらかじめ仲間同士

で使用するチャンネルを決めてお

くとよいでしょう。なお、無線の

チャンネル１は各国共通のチャン

ネル、チャンネル２は付近にいる

味方ヘメッセージを送ることがで

きるチャンネル、チャンネル11

が各国専用のチャンネルになって

います。チャンネルの変更はエス

ケープ キー（ESC キー）を押し

た後、「T 11 」と入力し、改行します。現在のチャンネルは戦闘画面右につねに表示され

ています。

それでは、無線を使って発言をする場合の手順を示します。

まず、ＥＳＣキーを押すと、画面下部に入力行が出てきます。入力行が出たら、半角の

スラッシュ「/」の後に続けて、文を入力します。あなたのメッセージは、先はども書い

たように、他のプレイヤーに「フレイヤ一番号：メッセージ」というように表示されます

（ただし、自分には表示されません）。あなたのメッセージが無事届いたら、無線を聞いて

いる人がなんらかのメッセージを返してくれることでしょう。

なお、マニュアルには記載されていませんが、メッセージを送る場合はＥＳＣキーを押

すのを省略して、いきなり「/」キーを押してもかまいません。これで、ＥＳＣ十「/」キー

を押したのと同じ状態になります。操作が１つ減るため、飛行中は非常に便利です。

画面上の敵機は、距離が近づいてくるに従ってリアルタイムに大きく表示されていきま

す。ある程度接近したら、機銃を使って迎撃してください。機銃の掃射は、マウスの左ボ

タンまたはフルキーのＦキーで行います。機銃のおおまかな射程は800フィートくらいと

考えてください。画面に表示される敵機との距離が大きいと、機銃を当てることはできま

せん。さらに、正面に向かって機銃を掃射しても、ほとんどダメージを与えることはでき

ません。できるかぎり上空か後方から攻撃を加えてください。戦闘では敵機の後ろをとっ

たほうが勝ちを収める確率が高くなります。

ここまでくれば、後は実戦を重ねることです。実戦を重ねて、たくさんポイントを稼い

でください。ポイントを多く得ると、そのポイントに従って階級を上げることができます。
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最高の階級は「元帥」です。みなさん、元帥目指して頑張ってください。

なお、初心者のためにちょっとしたアドバイスを載せておきますので、参考にしてくだ

さい。

・ﾘ単、燃料の残量に注意

・燃料や爆弾を多く搭絨すると、重量が増し、運動毘能に影響が出る

・なるべく敵機の後ろ上空につくようにする

・敵機に後ろをとられた場合は、上昇、旋回などで振り切る

・急しL昇は速度を失うもとになる

・低い高度での急降下、旋回は命取り

して発射するこ と

・連携プレイを大事に

・敵機を撃墜しても、自機が撃墜されては意味がないので、必ず生還すること

Tbl.４-８　日標別得点一覧

F19.４-37　 得点状況
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●得点システム、料金システム

最後に、Ａ.Ｗ.の得点システムと利用料金のシステム

について説明します。

Ａ.Ｗ.では、敵を撃墜したり、重要施設を破壊したり

すると、点数が得られるシステムになっています。左に、

マニュアルにある目標別の得点の一覧を示します。

たとえば、敵機を１樹撃墜して

生還すると、600点の得点が加算

されます。ただし、敵の領土で撃

墜した場合や、連続して撃墜した

場合などは、十αの得点が加算さ

れる場合があります。その得点は、

さまざまな状況で変化しています。

敵機を撃墜しなくても、敵に弾を

当てただけでもいくらかの点が入

ることもあります。

しかし、敵機を撃墜しても自分

が撃墜されると、得点は４分の１

になってしまいます。敵機を撃墜

したら、無理をせず、いったん基

地へ戻るようにしたほうがよいで



F19.４-38 課金情報

4-５　フリーソフトウェアがＣＤ-ＲＯＭに

しょう。

会 議 室等 のメ イン 画 面で 「/

ＳＣＯＲＥ」 と打 てば、今 までに自

分が獲得した総得点をj斜忍するこ

とがで きます。さらに、この得点

で上 位の人たちは「／ＲＡＮＫ」コ

マンドで確認するこ とがで きます。

このランクを見れば、現在最 も得

点を稼いでいるプレイヤーを確認

することがで きます。　これとは別

に、国ご との得点状況を見ること

もで` き ます。

λ Ｗ の料金ですが、基本的 に

は富 士 通Habit ａtと同 様で す。

１分 当 た り、ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの

課金 （10円） と富士通Air Ｗａｒｒiorの サーチャージ （６円）十最寄 りのアクセ スポイント

までの電3刮斗金が必要です。このサーチャージは月額で最高6,000 円 まで加算され、それ

以上はいくら使っても6,000 円 の ままになります丿こだ し､ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅの謀會|青報（ＧＯ

ＢＩＬＬ）を見 ると、6,000 円 を超えて表示されてい る場合があ ります。当然、ＮＩＦＴＹ-Ser

ｖｅの他のサービ スを使用している場合は、 その金額が加算されてい ます。しかし、純

粋にんＷ しかやっていない場合で も超 えてい る場合があ ります。これは、あ くまで も表

示だけのことであ り、実際には6,000 円 よ り多 くのサーチャージを取 られるこ とはあ りま

せん。

ここまで、簡単にＡ.Ｗ.について説明 してきましたが、誰 もが楽 しめるサービスである

ことがいくぶんで もわかっていただけたか と思います。 それでは課 金に気をつ けて、白熱

した空中戦を楽しんで ください。

この章では、ＴＯＷＮＳを使ったパソコン通信の世界についていろいろ紹介してきまし

たが、その中にはパソコン通信の世界から飛び出した市販ソフトウェアもあります。「フ

リーソフト ウェ アコレクション」、「ソフトウェアコンテスト作品集」、「ＧＮＵ ｆｏｒ

ＴＯＷＮＳ」などがそうです。これらは、通常の市販ソフトとは違い、パソコン通信など

で蓄積された優れたソフトウェア（フリーソフトウェア）を集めて販売したものです。し

3 ２７
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かも、その値段も非常に低価格で販売されており、手軽に入手できるようになっています。

ここでは、これらのソフト集について簡単に触れてみます。

E■ フリーソフトウェアコレクション

Pht.４-５　 フ リーソフ トウェア コレ クショ ン ＶＯｌ.5

Tbl.４-9　フリーソフトウェアコレクション

32 ８

フリーソフトウェアコレクションは、そもそもは初期

のＴＯＷＮＳユーザーすべてに配布された、非売品のソ

フトウェアでした。その頃のＴＯＷＮＳは発売されたば

かりで、ソフトの数も少なく、いくつかフリーソフトウ

ェアはあるものの、パソコン通信をしていない人がそれ

らのフリーソフトウェアを手に入れることぱほとんど不

可能でした。そんな理由から、1989年に富士通が優れ

たフリーソフトウェアやサンプルデータを集めて１枚の

ＣＤ-ＲＯＭ としてユーザーに配布したのが、「フリーソ

フトウェアコレクション」だったのです。

その後、パソコン通信を行うユーザーも増加し、フリ

ーソフトウェ アの数 も増 えて きました。同時 に、

ＴＯＷＮＳのユーザー自体も増加し、フリーソフトウェ

アコレクションをすべてのユーザーに無償で配布するの

も限界になってきました。

そこで、有償ではあるものの、

高校生でも購入することができる

ように、という配慮から、3,000

円程度という価格設定で販売する

ことになりました。現在では、フ

リーソフトウェアコレクションは

ＴＯＷＮＳユーザー必携 のソフトと呼ばれるほどになり、ＴＯＷＮＳユーザーは必ず１枚は

持っているといわれてい ます。

なお、フリーソフトウェアコレクション （以下、フリコレ と略 す） は、現在ＶＯ１.5まで

販売されており、ＶＯｌ.4とＶＯｌ.5を持っていれば、ほとんどすべてのツールを入手するこ と

がで きます。 それぞれのフリーソフトウェ アコレクションに収められているソフトは、原

則的にすべて違う ものです。

ただ し、ＶＯｌ.3とVOL4 で 同 じソフトが収 められている場合 もあります。 その場合で も、

バージョンカ禅斤しいなど、ＶＯｌ.4のほうが新しいソフト として登録されていることが多 く

なっています。 ＶＯ１.3まで にJI刀永されたソフトのほとんどはＶＯｌ.4、ＶＯｌ.5にJI万 永されてい
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ますので、無理にＶＯｌ.3を購入する必要はない と思 われます。 ちなみに、ＶＯｌ.1は前述の

とおり非売品、ＶＯｌ.2は完売しています。

さて、ここで １つ忘れてはいけないこ とがあ ります。 それは、フリコレの供給媒体がフ

ロッピイディスクで はな く、ＣＤ-ＲＯＭであるということで す。 フリーソフトウェアやデ

ータをフロッピイディスクに入れたので は、大 きなソフトでは数本、画像データや音声デ

ータなど、巨大 なファイル も数個しかt扮 内することができません。 しかし、ソフトウェア

のサイズはしだ いに大 きくなってきていますし、画像データなども大きくなっています。

したがって、フロッピ イデイスクにt各納で きる量は決 まってしまいます。

ところが、ＣＤ-ＲＯＭであ れば、フロッピ イデ ィスク450枚 分 のデ ータを格納 するこ と

が可能で す。 これだ けあ れば、 たくさんのプログラムや画像、音声デ ータを格納すること

がで きるので す｡ＴＯＷＮＳは、このＣＤ-ＲＯＭ ドライブを標準で 装備していますので､ＣＤ-

ＲＯＭ という強力な媒体を手軽に扱うことがで きた わけです。 そのような理由か ら、巨大

なデータ集であ るフリーソフトウェアコレ クションが生 まれたわけで す。 ＣＤ-ＲＯＭド ラ

イブを標準で搭載したＴＯＷＮＳならではのデ ータ供 給が 去であるといえるでしょう。

ＣＤ-ＲＯＭ には、パソコン用の画像や音声データ などの ほかに、通常のＣＤのように音

楽をJI万 永するこ ともで きます。 それを利用して、ＴＯＷＮＳユーザーが作曲したオリジナ

ルミュージックなどをフリーソフトウェアコレ クションに収めています。これらの音楽デ

ータは、普通のＣＤプレーヤーで 再生するこ とが可能です。

フリーソフトウェアコレクションを入手するにはいくつ かのが 去があります。１つは通

信販売 によるもので す。 そのほかには、全国のＦＭ ＴＯＷＮＳプ ラザか、一部の富士通プ

ラザで入手することができます。 また、一部のパソコンショップにも置かれていますので 、

そこで入手することもで きます。通信販売の場合は、 自分の住所、氏名、電話番号や、枚

数、金額などを間違えずに申し込むようにして ください。
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E■ ソフトウェアコンテスト入選作品集

Pht.４-６　ソフトウェアコンテスト入選作品集

F19.４-３９ 微小貝の画面

3３0

富士通ぱ、ＴＯＷＮＳのイベント として、過去数回 に

わたって東京ドームで大がかりなＴＯＷＮＳの販売促進

運動である電脳遊園地を開催してきました。その１回目

に、「夢募集」 と銘打っ たソフトウェ アのコンテストを

行い ました。このＣＤ-ＲＯＭ は、 これらのソフトウェ ア

のコンテストに入選 したソフトを集めたものです。

これらの入選 ソフトを作成しているのは、社会人から

学生、中学生 まで と、非常に幅広い年齢層の人たちで す。

また、収められているソフトも個性的なものが多 く、楽

しめる１枚 になっています。

なかで も、夢募集でグ ランプリをとった「微小貝」（も

のすごく小さな貝のデータベース）や、「ＶＳＧＰ」（対戦

型のＦ１ゲーム）などは、 とても個人が作成した もの と

は思 えないほどので きばえになっています。

F19.４-４０ ＶＳＧＰの画面

特 に微小貝 は、学術的にも意味のあるソフトです。 貝に興味 のあ る方はもちろん、画像

データベー スを個人的 に作成したいと思う方は、ぜひご覧 になっ てみてください。また、

この微小貝は、すべて本書の第３章で説明 したＴｏｗｎｓＧＥＡＲで作成されたソフトである

というこ とも、ＴｏｗｎｓＧＥＡＲの可能|生を示す意味で価値があるのではないで しょうか。

ソフトウェアコンテスト入選作品集の入手方法は、フリーウェ アコレクションと同様で

す。通信販売の場合の申し込み先は別途掲載します。
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ＴＯＷＮＳが発売さ れた当初、ＴＯＷＮＳでのプログ ラム開発環境 は、純正の「High- Ｃ

Ｃｏｎｌｐｉｌｅr」（富士通㈱、40,000 円）などしかありませんで した。しかし、その頃の「High-

Ｃ Ｃｏｎｌｐｉｌｅｒ」のパ ッケージにはリンカなどが含まれておらず、リンカの含 まれている「３８６

１ＡＳＭ Ｔ００Ｌ ＫＩＴ
」（富士通、80,000 円） とセットで購入 しない と事実上 開発で きま

せんでした（合計120,000 円 という高価な ものでした。現在の 「High- Ｃ Ｃｏｍｐｉｌｅｒ」に

は簡易リンカなどが含まれてお り、これだけで も開発で きます）。 そのため、一般の人は、

気軽にＣやアセンブラに手を出 しにくい状態で した。

そこで、ＴＯＷＮＳのユーザ ーの有志が、ＵＮＩＸ とい う、強力 なOS 上 で非常 に評価の

高い、ＧＮＵ-Ｃ コンパイラをＴＯＷＮＳに移植し ました。このコンパ イラは、 もともと32

ビ ットマシンを想定したコンパ イラで、High- Ｃ同 様 に、ＴＯＷＮＳ本来のパワーをフル

に引き出すこ とがで きるコンパ イラで した。しか も、基本的 にこのコンパ イラは無償で配

布されてお り、さまざまなところに配布されているため、入手が非常 に楽だったのです。

初期のＴＯＷＮＳ川ＧＮＵ-Ｃコンパ イラは、High- Ｃ と同 じ形式の アセンブラを出力す

る形式をとっ ていましたが、自前でアセンブ ラを用意していませんで した。 そのため、結

局、プ ログラムを作成するためには、「３８６ １ＡＳＭ Ｔ００Ｌ ＫＩＴ」を別途購 入する必要が

あ りました。 このＧＮＵ-Ｃ コンパイラと、ＵＮＩＸの組 み込みコマンドや、主 に使われてい

るツール などを、MS- ＤＯＳで も使えるようにしたユーティリティ（Iｓ，tａrほか）等を集め

て､1989 年 にＧＮＵ ＣＤ玉 ＯＭｒＧＮＵ ｆｏｒ ＴＯＷＮＳ （第１版、2,800 円）が発売されました。

ＧＮＵ-Ｃコンパ イラは、この後、パソコン通信上で何

Pht.４-７　ＧＮＵｆｏrＴＯＷＮＳ ＲｅL2

度 もバージョンアップを重ね、専用のアセンブラも用意

され、単体ですべてプログラムの開発を行うことがで き

るようになりました。 そればかりでなく、自前で用意し

たＴＯＷＮＳ用のグ ラフィックライブ ラリなど、すべて

フリーソフトだけでＴＯＷＮＳ用のプ ログラムを作成す

ることがで きるようになりました。 そして、この頃にな

ると、Ｃコンパ イラだけでなく、ＵＮＩＸのさ まざ まなツ

ールがＴＯＷＮＳ専用に移植され、ワークステーション

の世界で最 もポピュ ラーな文書 整形 システムで あ る

ＴｅＸ（テフ、 またはテック と読 む） もＴＯＷＮＳ用に移

植されました。

こうして、 これらのソフトを集 めて、1991 年 『ＧＮＵ

ｆｏr ＴＯＷＮＳ Ｒｅｌ.2
』（第２版、4,830 円）が 発売 さ れ

ました。
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ただ し、 このＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ は、フリーソフトウェ アコレ クションやソフトウェアコ

ンテスト入選作品集とは大きく違 う点があります。 それは、後者の２つのＣＤ玉ＯＭ を富

士通が作 成、販売 して いるの に対 して、ＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ はＦＭ ユ ーザ ー ズグル ープ

（ＦＭＵＧ）が企画、作成、販売を行っている点です。

つまり、ＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ はＴＯＷＮＳユーザ ーの有志 によっ て企画され、 そのプ ログ

ラムも有志たちの努力によって作成されたものであ り、ＣＤ-ＲＯＭ への焼 き付けも、パッ

ケージの作成 も販売 も、すべて個人の立場で行っ ているとい うことです。

これら有志は、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅやＰＣ-ＶＡＮ などのパソコンネットでの呼びかけに応え

て集まった もので、プ ログ ラムの作成や評価、修正などもパソコン通信を中心に行 われま

した。さらに、同時に1剋 永したソフトウェア もパソコン通信 卜で収集された という、本当

にユーザーの手によっ て作られた、はじめてのＣＤ-ＲＯＭだったわけです。

このことは、企画 と初期 にかかる予算さえあれば、どんな人で もＣＤ-ＲＯＭ ソフトを作

成することがで きるということを示しています。実際に、ＣＤ-ＲＯＭ に焼 き付ける場合は

業者に依託 しますし、JI又録1す るデータを保持するためには大容量の媒体が必要になります

が、基本的には個 人で行うことが可能です。現に、ＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ のほかにも、いくつ

かオリジナルＣＤ玉 ＯＭ の企画が進められているようです。

ＧＮＵ ＣＤ玉 ＯＭ に収 められているソフトウェアの最新バージョンはＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅで

収集す ることがで きます。特 に、ＦＭ フォーラム　プ ロフェッショナル （ＦＦＭＰＲＯ）で

は、専用の会議室 とライブ ラリがあ りますので、最新のソフトが必要な方は、このフォー

ラムを利用するようにしてください。

このＧＮＵ ＣＤ-ＲＯＭ ｒＧＮＵ ｆｏｒ ＴＯＷＮＳ Ｒｅｌ．２」は、3,000 枚 を配布した時点でぃ

ったんは絶版 とされたので すが、ユーザーの要望 が強かったため、現在再開して増刷して

います。　しかし、今 となっ ては内容的 に古い ものになっ てしまいましたので、新 しいバー

ジョンのソフトをJI尨 永したＲｅｌ.3の計画が持ち上がっ ているようで す。 これらの計画や作

業の進み具合の最新 盾報は、上記フォーラムの専用会議室で入手するこ とができます。 な

お、ほ とん どのソフトは通信上 にアップ ロードされて登録されていますので、随時最新版

を入手するこ とがで きます。

注文する場合は、枚 数を明記 して郵便振替で 「東 京5 -５３６６５７　ＦＭＵＧ ＧＮＵグルー

プ」 まで、申し込んで ください。

以上、ＴＯＷＮＳ用に販売されているフリーソフトウェアを収めたＣＤ玉ＯＭについて

見てきましたが、このようなソフトが発売されるのも、540Mバイトものデータを格納でき

るＣＤ-ＲＯＭ を標準で搭載しているＴＯＷＮＳならではのことです。従来のフロツピイデ

イスクで行った場合との違いを想像してみてください。フリーソフトウェアコレクション

と同じ規模のフロツピイディスクとなると数百枚になります。それを考えると、ＣＤ-ＲＯＭ
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を標準で搭載しているＴＯＷＮＳの素晴らしさが再認識できるのではないでしょうか。

しかし、これらのＣＤ-ＲＯＭは、発売されるまでに数カ月から数年の期間がかかります。

ＮＩＦＴＹ-Serｖｅでは、もっと短い期間で新しいバージョンや新作を入手することができ

るうえ、バグの情報や、マニュアルには載っていない情報なども入手することができます。

さらに、これらのソフトを見習って自分でソフトを作成すれば、これらのＣＤ玉ＯＭ に収

められる可能性もあります。ソフトを作るうえでわからないことを質問することも、パソ

コン通信なら可能です。ぜひパソコン通信にアクセスしてみてください。

●フリーソフトウェアコレクションの入手方法

Ｏ郵便振替

・口座番号：東京4-710260

・加入者名: ＢＥＣノヽイパーメディア通販係

・振替金額：フリコレ4 ＝3,090円　フリコレ5 ＝2,575円(税込･送料サービス)×枚数分

一通信欄に住所・氏名・電話番号と商品名( フリコレ４、５)、注文枚数をご記入く

ださい。

○現金書留

・住　　所: 〒160　東京都新宿区西新宿4 -15- 3　三省堂新宿ピル　３Ｆ

ＢＥＣノヽイパーメディア通販係

・住所・氏名・電話番号・商品名（フリコレ４、５）、注文枚数を明記したメモと、

現金2,575円×枚数分を同封してください。

○問い合わせ先: ＢＥＣノヽ イパーメディア

ＴＥＬ : 03-3374-0332

●ソフトウェアコンテスト入選作品集の入手方法

○注文手順

１）最寄りの郵便局へ出向いてください。

２）郵便局の窓口にて『郵便振替用紙』を受け取ってください。

３）受け取った『郵便振替用紙』に以下の項目を記入し、必要料金を添えて、同局の窓

口へ渡してください。

記入項目

・口座番号：東京4-710260

・口 座 名: ＢＥＣノヽイパーメディア通販係

・通 信 欄：氏名・住所・電話番号り主文枚数……以上４点

４点に加えて同欄に、

『ソフトウェアコンテスト入選作品集希望』

と１行明記してください。
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・料　　 金：注文枚数１枚につき、3,090 円 を振 り込んで くださ１

０ 問い合 わせ先: ＢＥＣバイパーメディア通販係

ＴＥＬ : 03-3374-0332

駆け足でＴＯＷＮＳを中心としたパソコン通信のさまざまな側面について説明してきま

したが、いずれも実際に試してみないと、その本当の魅力はなかなかわかりにくぃもので

す。もし、この本を読んでパソコン通信に興味を抱かれた方は、ぜひ、ご自分で実際にパ

ソコン通信をアクセスしてみてください。必ず満足のいく結果が得られるのではないかと

思います。

ＴＯＷＮＳでは、自由に使えるメモリや強力な画像、音楽機能を核として、他機種には

ない、偕|生のある、優れた通信ソフトが数多く発売されています。今後も、いろいろな通

信ソフトが出てくるものと思います。 HabitａtやＡ．Ｗ も、今後サービスの追加や変更な

どが行われることでしょう。進化したコミュニケーションであるパソコン通信。これから

もどんどんと発展していくことでしょう。

個人的な予測でしかありませんが、近い将来、パソコン通信が家庭に欠かせないものに

育つのではないかと思っています。そして、ＴＯＷＮＳの機能をフルに生かしたソフトに

出合ったならば、どんなに楽しいことでしょうか。想像するだけで楽しくなってきません

か‘?　さあ、いっしょにパソコン通信という、新たな世界に踏み込んでみましょう。

CＯLUＭＮ
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フリーソフトウェアとP ＤＳ

この章で はフリーソフトウェアという言葉がよく出てきました。

で は、このフリーソフトウェアとは、一体 どうぃうソフトのこ とを指すのでしょうか ？

簡単に説明 してみましょう。

フリーソフトウェ アとは、通信上で無償で配布されているソフトウェアのことを総称し

て呼んでぃます。市販のソフト とは違って、基本的にソフトの代金は必要あ りません。こ

れは、作者の善意によって行われてい るもので、配布 などに関する規定はすべて作者の意

向に従わなければいけません。ヽ フリーソフトウェ アの特殊な例 として、ごくわずかな報酬

を望む ものもあります。 これらのソフトのことを、特 に「シェアウェア」 と呼び、普通の

フリーソフトウェア と区別して使用します。 ちなみに、市版ソフトのことは「パッケージ

ソフト」 と呼ぶことがあります。

さて、同じような言葉に「ＰＤＳ（Ｐｕblic Donlain Soft ｗａｒｅ）」 という言葉があ ります。

これは、基本的にはフリーソフトウェア とまったく同じ概念で す。米国などではフリーソ

フトウェア という言葉よりも、ＰＤＳという言葉のほうが一般的 に使われてい ます。しか

し、フリーソフトウェア とＰＤＳは明らかに違う概念です。 その違いとは何でしょうか？
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フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア とＰＤＳの 大 き な 違 い は 、 著 作 権 の 扱 い に あ り ま す 。 ソ フ ト ウ ェ ア

に は 、 そ の ソ フ ト を 作 成 した 者 の 著 作 権 が あ り ま す 。　こ れ は 、 ど こ の 国 に お い て も同 じ で

す。 PDS と は 、 こ の 著 作 権 を 放 棄 し た ソ フ ト ウ ェ アで あ る こ と を 意 味 し ま す。 す な わ ち 、

「 自分 に 著 作 権 は な い か ら 、 こ の ソ フ ト を 手 に し た 人 が 自 由 に 改 変 、 配 布 を 行 っ て か ま わ

な い 。　その か わ り 、 私 は い っ さ い 責 任 を 負 わ な い 」 と い う こ と を 宣 言 し た こ と に な る わ け

で すo

フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア の 場 合 は 、 著 作 権 を 放 棄 し て い な い 場 合 を 指 し ま す。 著 作 権 の 所 有

者 は ソ フ ト ウ ェ ア を 作 成 し た 人 に あ り ま す。 そ の う えで 配 布 や 改 変 を 認 め て い る わ け で す 。

その 配 布 や 改 変 に 関 し て 、 著 作 者 の 意 向 に よ っ て 、 あ る種 の 制 限 を 加 え る場 合 が あ り ま す 。

た と え ば 、「改 変 し た ら 、 そ の 旨 を 連 絡 す る こ と」、「ド キ ュ メ ン ト を い っ し よ に 配 布 す る

こ と」、「著 作 表 示 を 削 除 し て は い け な い こ と」 な ど が そ れ にあ た り ま す。

以 前 は 、 フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア もPDS も まっ た く 同 様 の 意 味 で 使 っ て い ま し た が 、 最 近

で は こ れ ら の 区 別 を しっ か り 行 う よ う に な っ て き ま し た 。

な お 、 日 本 で は 、 法 律 に よ っ て ソ フ ト ウ ェ ア の 著 作 権 を 放 棄 す る こ と は で き ませ ん 。 し

た が っ て、 厳 密 に は 日 本 国 内 の ソ フ ト にＰＤＳは 存 在 し ま せ ん 。 た だ し 海 外 か ら 入 手 し

た ソ フ ト の 一 部 に はＰＤＳが 入 っ て い る 場 合 が あ り ま す 。

参 考 まで に 紹 介 す る と、 ＧＮＵ と呼 ば れ る プ ロ ダ ク ト で は 、Ｃｏｐｙleft （著 作 権 が 存 在 し

な い こ とを 意 味 す る 言 葉o 通 常 、 著 作 権 表 示 に はＣｏｐｙright とい う表 示 が 使 わ れ る ） と い

う概 念 を 提 唱 し て い ま すo FSF （Ｆrｅｅ Ｓｏｆtｗａrｅ Ｆｏｕｎｄａtｉｏｎ） の 提 供 し て い る さ まざ ま

なＧＮＵ ソ フ ト ウ ェ ア 群 は 、 す べ て こ の 概 念 に 従 っ て い ま す 。 こ の 概 念 は 、ＧＰＬ （ＧＮＵ

Ｐｕｂｌｉｃ Ｌｉｃｅｎsｅ） と い う立 派 な法 律 文 書 に 従 っ て お り 、 日 本 国 内 の ソ フ ト に も、 こ のＧＰＬ

に従 っ た フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア が い く つ か 存 在 し て い ま す。

な お 、 ＧＮＵ と はＦＳＦ が 提 供 し て い る 、 完 全 フ リ ー なＵＮＩＸ 向 け ソ フ ト 群 の 総 称 で す 。

現 在 で はＵＮＩＸ だ け で な く、 Ｍ Ｓ-ＤＯＳ用 に もい く つ か の ソ フ ト が 移 植 さ れ て い ます 。 こ

れ ら の 移 植 さ れ た ソ フ ト は す べ てＧＰＬ に 従 っ て お り、ＦＳＦ に 正 式 に 登 録 さ れ て い る も の

も数 多 くあ り ま す。

さ まざ ま な フ リ ー ソ フ ト を 使 う 場 合 に は 、 必 ず そ の ド キ ュ メ ン ト を よ く読 み 、 ソ フ ト ウ

ェ ア 作 成 者 の 意 向 に 従 う こ とが 礼 儀 で あ り 、 義 務 で あ る こ と を 忘 れ な い で くだ さ い 。
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この章では、ＦＭ ＴＯＷＮＳの「夢と希望に満ちた世界」をもっと広げることができる

「周辺機器」について、購入のポイントや用語の意I末 付随して使用できる、さまざまな

周辺機器の紹介や活用が去などについて述べます。

「パソコンとぱ何？」という根源的・根本的な質問に対して、「周辺機器を接続すること

によって無限の可能|生を得ることができる電子機器」という答えがあります。たとえば、

あなたがパソコンを使って絵を描きたいと思ったときに、絵を表示するのはＣＲＴ（ディ

スプレイ）であり、紙に打ち出したいと思ったときに必要なのはプリンタです。文章を作

成したいなら、これにキーボードが必要になります。文章を保存しようとすれば、フロッ

ピイディスクやハードディスク、変わったところではIC メモリカードも使えます。

また、ゲームをしたいならば、パッドやマウス（ＴＯＷＮＳの場合は本体に付属してき

ますが）が必要です。なかには、ジョイスティックやキーボードやモデムが必要なゲーム

もあります。また、ＴＯＷＮＳの場合、よい音で聞くためにアンプやスピーカーが欲しく

なるかもしれません。さらにいえば、MIDI カードなどを使えば、MIDI 対応の楽器（シ

ンセサイザやMIDI 音源など）に接続して音楽を演奏したり、聞いたりするなど、いろい

ろなことができますO

もしあなたがＴＯＷＮＳを買おうか、ワープロ専用機を買おうかと迷ったとします。そ

のときに重要になってくるのは、電子機器のコストパフォーマンス（価格対性能比）が毎

年約２倍近く上昇しているということです。 もしもあなたが今年ワープロ専用機を買った

としたら、（大げさにいうと）来年にはその性能は半分以下になってしまうことになりま

す。これは、とても悲しいことですね。

しかし、ＴＯＷＮＳだったら、たとえ性能は半分以下になったとしても、周辺機器を買

い足すことによって、いろいろな新しい使い方をしたり、実効速度（スループット）を上
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げたりすることができるのです。そして、何年かは現役のマシンとして使うことができま

す。

このように、周辺機器を接続することによって、ＴＯＷＮＳは、あなたの世界をどんど

ん広げることができるばかりか、長くあなたとつきあっていくことができます。

では、ＴＯＷ‾ＮＳ自体は、このような周辺機器 との拡張性をどの程度持っているので し

ょうか。周辺機器 との拡張の窓口になるのがインタフェース（＝電気的 な接続窓口）です。

なにやら難 しそうな名前ですが、要は「○○コネ クタ」「××スロット」 と呼ばれてい る

周辺機器を接続 する部分の一般名称です。当然、個々のインタフェー スには具体的な名前

がついていますが、電気的な仕様からくるもの と、コネクタなど物理的 な形状からくる名

前があ ります。

インタフェースは、各種専門機関（工業協会 とか、政府機関）の規格をもとに作られて

います。「規格」 というのは、 ボルIヽやナットのJIS 規格 みたいな ものです。インタフェ

ースは、電気信号の酉丿敲とか、電圧レベルやコネクタの形状 （具体的には部品の名前を指

します。アンプエノール○○ピンとか、ＤＳＵｂＯＯ ピンとか、見た目で わかるものです）を

指 しています。

ＴＯＷＮＳ本体 についているインタフェースには、SCSI （「 スカジー」または「エ スシ

ーエ スアイ」 と呼び ます）、RS-232C （「アールエ スニ ーサンニシー」 と呼び ます）、拡張

バススロット、プ リンタ インタフェース、パッド＆マウ スコネクタ、IC メモ リカード ス

ロットがあります。 それぞれの位置をＦｉｇ.5-1 で 示 しますので、j彭 忍してください。
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F19.5-Ｉ ＴＯＷＮＳのインタフェースの位置( 上段はＨＧ／ＨＲ系の前面と背面。下段はＵＧ系の前面／側面と背面)
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５-２　ＴＯＷＮＳのインタフェ ース

SCSI とは、Ｓｍａ１１ Ｃｏｍｐｕtｅr Sｙstｅｍ ｌｎtｅrｆａｃｅの略で す。 このSCSI とは何 なので

しょうか？　簡単に説明すると、ハードディスクユニ ットや イメージスキャナやプリンタ

などを接続するための電気的な接続窓口で す。 ＴＯＷＮＳのコネクタの形状はアンプエノ

ール型50 ピン （Pht.5- 1 ） と呼ばれるものです。

SCSI を使 うと、たいへん高速に情報が転送で き、１秒間 に最高約400 万 文 字 （４Ｍバ

イト/ｓ）の転送が可能です。

現在 までのところ、SCSI が 標準でついてい るパソコンはＦＭ シリーズ（ＦＭ ＴＯＷＮＳ

もＦＭＲシリーズの兄弟なのでSCSI イ ンタフェー スが

Pht.５-Ｉ ＴＯＷＮＳのSCSI コネク タ（ＨＲ/ＨＧ系 ）

ついています） と、 アップ ルのＭａｃｉｎtｏsh くら いしか

ありません。

ちなみに、ＮＥＣのＰＣ-9800 シリ ーズ（一部の機種 を

除く）には、標準ではSCSI のハ ードディスク用のイン

タフェ ースはついてい ません。　したがって、拡張ボード

を使ってハードディスクを接続することになります。

このときに、ＰＣ-9800シリーズの場合は、ディップスイッチを変更したり、特別なデ

バイスドライバをシステムに登録したりと、たいへんな作業が必要です｡その点､ＴＯＷＮＳ

の場合は、ハードディスクをお店で買ってきてケーブルで接続するだけなので、とても簡

単です。

なお、SCSI のコネクタ形状には、

（フルピッチ）アンプエノール50P

ハーフピッチアンプエノール50PDs

ｕb-37P/25P（Ｍａｃ用）

FCN-235P050G

などがあるので、ハードディスクなどを購入するときは接続ケーブルの形状に注意して購

入してください。

E■ ＲＳ-232Ｃ

RS-232C は､一般的にはモデムを接続する窓口として、ほとんどのパソコンについてい

ます。ここで指すRS-232C というのは物理的なコネクタという意味で、ＴＯＷＮＳには

ＤＳＵｂ-25ピン（Pht.5-2 ）という、ピンの数が25ピンあるコネクタがついています。こ

のコネクタにRS-232C 用ケーブルをつないで他の機器と接続します。ＲＳ-232Cをつなげ
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Pht.５-２ ＴＯＷＮＳのＲＳ-232C コネク タ（ＨＲ/ＨＧ系 ）

ば、モデム以外にも、パソコン同士を接続したり、イメ

ージスキャナなどの機器と接続することもできます。

RS-232C 用ケーブルには、ストレートケーブルとク

ロスケーブルがあります。通常、ストレートケーブルは

パソコンとモデムをつなぐケーブルで、クロスケーブル

はパソコン同士をつなぐときに使うケーブルを指します。

ここで ぃう「ストレート」 と「クロス」 というのは、送信信号線 と受信信号線が交差 し

ているか、直交しているかの違いです。

RS-232C は、 正式 には「ANSI/ ＥＩＡ-2320  」 と呼ばれる規格で す（細部で は若干異な

ります）。アメリカ電子工 業協会 （EIA ） が制定した規格で、一般的 には「シリアルポー

ト（bit単位で の制御がで きるインタフェ ース）」 と呼ばれています。このRS-232C を使

うと、 １秒間に最大2400 文 字 （19,200bps ） ぐ らいの文字を転送することがで きます。

ちなみに、ＮＥＣのＰＣ-9800 シ リーズやＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ （コンパチ機）のインタフェース

は同じですが、Ｍａｃｉｎtｏｓhシ リーズの場合はミニＤＩＮ ８ピンで す。

E■ 拡張汎用バススロツト

拡張汎用バススロット（Pht.5-3 ）は、ＦＭ ＴＯＷＮＳモデル10F シリーズ（３代目）

以降から本体につきました。それ以前のモデルでは、I/Ｏ拡張ユニットＦＭＴ-611 （富士

通㈱、39,800 円）が必要です｡拡張汎用バススロットは、その名のとおり、ＴＯＷＮＳを汎

用に拡張するためのもので、ＴＯＷＮＳ専用のMIDI カ

Pht.5-３ ＴＯＷＮＳの拡張汎用バススロット（ＵＧ系）
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－ドや増設RS-232C カードや、ラップトップ型ＦＭＲ-50

用のＬＡＮカード（ＬＴ接続アダプタ経由）などを差

すためのものです。これが標準でついたため､ＴＯＷＮＳ

の拡張陛は一気に高まりました。

パソコンにとって汎用バスというのは非常に重要です。

なぜなら、汎用バスはそのパソコンの将来そのものを規

定してしまうからです。少し難しい話になるのですが、バスの最大転送諌度が変更できな

いため（汎用バスより高速なインタフェースはあり得ない）、将来、非常に高度（高速大

容量が必要な）な使い方をしようとしたときに問題になってしまうからです に れを「バ

スネック」といいます）。



E■ セ ントロ ニ ク ス・イ ン タ フ ェ ー ス

(Ｃｅｎｔｒｏｎｉｃｓ ｓｔａｎｄａｒｄ)

Ptlt.５-４ セント ロニ クス・イン タフ ェー ス（ＨＲ/ＨＧ系 ）

5-２　ＴＯＷＮＳのインタフェース

セントロニクス・インタフェースは、主にプリンタを

接続するための電気的な窓口です。本来はプリンタメー

カーのセントロニクス(米国)が決めた規格ですが、事実

上、業界標準になっています。規格的にはアンプエノー

ル型36ピンが正式なものですが、パソコンによっては

コネクタが違うことが多く、ＴＯＷＴＮＳ本体についてい

るコネクタはアンプエノール型25ピンですので、プリンタケーブルを購入するときにはコ

ネクタの形状に注意して買いましょう（通常は、アンプエノール25P － アンプエノール36P

のケーブル（「ＴＯＷＮＳ／ＦＭＲ」用と書かれていることが多い）を使います）。

l● パッド＆マウスコネクタ

ＴＯＷＮＳのパッド＆マウスコネクタは、今ではマイナーになってしまった感のある

ＭＳＸ規格準拠です。通常は、ＴＯＷＮＳ本体i恭付のパッドやマウスを接続しますが、市

販のパッド／ジョイスティックやマウスを接続することもできます。ただ、パッド／ジョ

イスティックの場合は、できるだけ箱に「ＴＯＷＮＳ対応」と書かれたものを選んだほう

がよいでしょう。これは、ゲームなどではＴＯＷＮＳ固

Pht.5-5 パッド＆マウスコネクタ（ＨＲ／ＨＧ系）

有（ＭＳＸ規 格 に は な い）の「ＲＵＮ」「ＳＥＬＥＣＴ」ボ

タンを利用してプレ イすることが多いためです。

なお、マ ウスは、ＭＳＸ対応のものが問題 なく使 えま

す（なお、ＰＣ-9800 用 のバ スマウスは仕様が異なるた

め、接続で きません）。

l●IC メモリカードスロット

Pht.５-６ １Ｃ メモリカー ドスロ ット （ＵＧ系 ）

IC メモリカードスロット(Pht.5哺)は､初代ＴＯＷＮＳ

からついてきました。これは、ノートパソコンなどで使

用されているICメモリカードが挿入で きるスロットで

す。詳しい内容は後で説明しますが、筆者が知っている

かぎりでは、デ スクトップパソコンで本体にICメモリ

カードスロットがついているのはＴＯＷＮＳだけです。

これは、ＴＯＷＮＳの大きな特徴といっても過言ではな
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い で し ょ う 。

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ ３ 代 目 （Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ-20F/40H ） 以 前 が ＪＥＩＤ Ａ Ｖ ｅｒ.3.0 準 拠 で 、 ４ 代 目

（Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ ＳでX20/UX20 ）以 降 が ＪＥＩＤ Ａ Ｖ ｅr.4.0 準 拠 に な っ て い ま す 。 こ の「ＪＥＩＤ Ａ

Ｖ ｅｒＸ Ｘ 」 と は 、 Ｊａｐａｎ Ｅｌｅｄ ｒｏｎｉｃ ｌｎｄｕｓtｒy Ｄｅｖｅｌｏｐｍ ｅｎt Ａｓｓｏｃｉａtｉｏｎ （社 団 法 人

日 本 電 子 工 業 振 興 協 会 ） が 発 行 す る ガ イ ド ラ イ ン の バ ー ジ ョ ン を 指 し ま す 。 詳 細 は こ こ で

は 割 愛 し ま す 。

いかがでしょう？　ＴＯＷＮＳには、いろいろなインタフェースがあることがわかって

もらえたでしょうか。これらのインタフェースがあることによって、ＴＯＷＮＳはいろい

ろな電子機器と接続して使うことができるのです。

以下、これらのインタフェースを通して接続できるＴＯＷＮＳ用周辺機器を見ていくこ

とにしましょう。

㎜ ＣＲＴディスプレイの選び方

ＵＸ／ＵＧシリーズのようなＣＲＴ （Ｃａtｈｏｄｅ Ｒａｙ Ｔｕbe の略）ディスプレイ と本体がい

っしよになっ たものは別 として、ＴＯＷＮＳを購入するときに悩むのは、「どのＣＲＴを選

んだ らよいのか ？」 ということだ と思 います。どれがよいかは、実際に自分の目でＣＲＴ

を見て選ぶのが一番の早道ですが、ＣＲＴを選ぶ場合 にカタ ログスペ ックで重要なのはド

ットピッチで す。ＴＯＷＮＳのＣＲＴ は、横640×縦480 ド ット＝合計307,200 の点 の集合を

表示できるようになっています。

ちなみに、１つの英文字は横８×縦16 （16 ド ットフォント時）を使っ て表現し ます。

このＣＲＴ の点を「ドット」 と呼 びます。　ドットピ ッチとは、 そのド ット とドットの間隔

を指 します（本当は もっ と難 しいのですが、ここで` は これ以上説明しません）。このドッ

トピッチ（点 と点の間の幅）が小さいほど、ＣＲＴ はきれいに表示で きます。

現在、純正のＴＯＷＮＳ用 としては、以下のＣＲＴが発売されています。

トリュトロン管を使用したＣＲＴ

１４インチ　FMT-DP5351　　89,800 円

「４インチ　ＦＭＴ-DP5361 「38,000 円

ド ットピッチ:0.38mm

ド ットピッチ:0.26 ｍｍ

発売元：富士通

発売元：富士通

3４４



Pht.5-7　ﾄﾘﾆﾄﾛﾝ 管使用カラーCRTディスプレイFMT-DP5361( 富士通) Pht5-8 シヤ

シャドーマ スク高精細管を使用したＣＲＴ（ノングレ ア処理）

14イ ンチ　ＦＭＴ-DP533　69,800 円　 ドットピッチ:0.39mm　14

イ ンチ　ＦＭＴ-DP534　108,000 円　 ドットピッチ:0.28 ｍｍ

5-3　 ビジ ュアル(画像)関係

FMT-DP534(富士通)

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

筆者が見 るかぎりで は、やはり値段が高いだ けあっ て、「ＦＭＴ-DP5361 」が 一番 きれ

いで見やす く感じ ます。 ＦＭＴ-DP533 やＦＭＴＯ Ｐ５３４は、 ノングレア処理 と呼ばれる光

の乱反射 を防ぐ処理がされているため、 写り込みが少なくて見やすいのですが、ドットピ

ッチが広いので多少鮮明さを欠 く画面 になっています。

なお、いず れもＴＯＷＮＳの全画面モードに対応する３モードスキャンタイプで す。 と

いうと、「ＴＯＷＮＳには全部で18 種類の画面 モードがあ るはず なのに、なぜ３モード な

の ？」 と疑問に思 われる方 もおられるか と思いますが、映 像信号の周波数でグループ分け

すると、

ロースキャン／インタレ ース（水平走査周波数15.73kHZ ）

320 ×240 ド ット

ミドルスキャン（水平走査周波数24.37kHZ ）　640 ×400 ド ット

ハイスキャン　 （水平走 査周波数31.47kHZ ）　640 ×480 ド ット

32768色モードなど16

色モードなど

256色モードなど

の３系統 に分けられるからで す。

ちなみに、この「３モード」の切り替えは自動的 に行われます。 たとえば、ＴｏｗｎｓOS

を起動すると、四角 く「Ｔｏｗｎｓシステムソフトウェア……」 とバ ージョン表示した後、

一瞬、黒地に白いノイズが出て（モニタのタイプによっては「カチッ」 とリレーの音がす

ることもある）、 すぐＴｏｗｎｓＭＥＮＵが表示さ れますが、 その「一瞬」にモード切り替え

3 ４５
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が行 われています。

なお、トリュトロン管 はご存じの とお りＳＯＮＹ製で、

円筒状の投影面 とストライプ状 に配置された蛍光体が特

徴です。高精細 シャドーマ スク管はＳＯＮＹ以外のテレ

ビメーカーが採用しているブ ラウン管で、赤／緑／青の

蛍光体が三角に並んでぃます。

なお、このほかに汎用のマルチスキャンＣＲＴが利用

できることもあ ります。マルチ スキャンＣＲＴ（「オート

スキャンＣＲＴ」、「マルチジン クＣＲＴ」 と呼ぶメーカー

もあ る）は、周波数Ａ から周波数Ｂ まで無段階で自動対

応して くれるＣＲＴのこ とで、さ まざまなパソコン／ワ

ークステーションやビデオ機器 との接続を想定して作 ら

れています。

いろいろなメーカーからさまざ まな種類のマルチスキャンＣＲＴ が発売 されてい ますが、

なかには、「水平走査 周波数15.73 ～31.47kHZ 、 ア ナログＲＧＢ（0.７Ｖ Ｐ-Ｐ）……」 とい

っ た、ＴＯＷＮＳの仕様 に対応したもの もあ り ます。 それ らにケーブ ルを接続 すれば、

ＴＯＷ-ＮＳの画面を表示で きます。

ただ、専用品で はな く、汎用品なので、いくつかの注意が必要 となります。 たとえば、

最近ＩＢＭ ＰＣ/ＡＴ互換機用に輸入／逆輸 入されているマルチ スキャンＣＲＴの中には、水

平走 査周波 数２４ｋＨＺ以上 とか、31.47kHZ 以 上 という もの がよ くあ り ます。こ れらは

ＴＯＷＮＳのロースキャンモード を表示で きないので利用で きません。

また、周波数などの信号仕様がＴＯＷＮＳとあっていて も、コネクタの形状やピン配置

が異な るこ とがあります。 その場合、当然のこ となが ら、富士通製のケーブルは使えませ

んので、ＣＲＴメーカーに注文 したり、販売店などに製作 を依頼した りする必要があり ま

す。このような問題がありますので、汎用マルチスキャンモニタを購入するときは、販売

店や代理店 の人 とよく相談してから購入して ください。 なお、以下 に接続事例があるもの

を２点紹介しておきます。

14イ ンチ14

イ ンチ

GVM －14日JUM-1482

Ａ

140,000 円128,000

円

ド ッ

ド ッ

トピッチ:0.25mm

トピ ッチ:0.31 ｍｍ

発売元：ソニー㈱

発売元：三菱電機㈱

個人で利用する分には14 インチで十分で すが、学校や会社などで大人数に画面を見せ

たい場合には、大画面ＣＲＴ かプロジェクタが欲しくなります。 ＴＯＩＶＮＳに大画面ＣＲＴ

／プロジェ クタを接続する方法 が２つあります。



ＣＯＬＵＭＮ

を何点か紹介してお きます。

大画面ＣＲＴ

３７インチ

29インチ

21 イン チ

20 イン チ

XC-3725C

TM-293FH

GVM-2100

CMT- Ａ20ＭＭ

プロジェクタ

70～300インチ

70インチ

5-3　 ビジュアル( 画像)関係

１つは、ビデオカード（後述） などを使ってビデオ信

号（またぱS ビ デオ信号）を出力し、普通の家庭用／民

生用大画面テレビ／ビデ オプ ロジェクタで表示するが 去

です。このか 去は、既存のテレビなどを利用できるため

（ただし、ビデ オカードは購入しなければなりませんが）、

きますが、表示できる画面モ

－ドがかぎられます（１－７－４参照）。

もう１つは、業務用のマルチスキャン大画面ＣＲＴ／

プロジェクタを使う尨去です。業務用ですから、当然、

値段は高くなりますが、すべての画面モードを大画面表

示できます（もちろん、信号仕様がＴＯＷＮＳとあって

いなければ意味がありませんが）。以下に、展示会など

での利用実績がある業務用大画面ＣＲＴ／プロジェクタ

900,000 円415,000

円290,000

円280,000

円

VPH-1271QJ

TH-Ｍ760

発売元：三菱電機㈱

発売元：松下電器産業㈱

発売元：ソニー㈱

発売元：三洋電機㈱

3,600,000円3,000,000

円

発売元：ソニー㈱

発売元：松下電器産業㈱

よ くた ず ね ら れ る 話 な の で 、 こ こで ひ と とお り説 明 し て お き ま し ょ う。

ＣＲＴ は 、 先 ほ ど 説 明 し た ド ッ ト を 、 左 上 端 か ら 右 に 向 か っ て １ ラ イ ン （走 査 線 ） ず つ

上 か ら下 に 描 画 し て 全 体 の 画 面 を 表 示 し ま す 。 こ の 横 の １ ラ イ ン を 書 く周 期 を 「水 平 同 期

周 波 数 」 と呼 び ま す 。 こ の 数 値 （単 位 はｋＨｚ） が 大 き い ほ ど、 ＣＲＴ の 画 面 は 緻 密 に な り

ます 。 ＴＯＷ Ｎ Ｓの 場 合 、480 ラ イ ン （走 査 線 ） を 表 示 す るた め に31.47kH ｚの 高 い 周 波 数 が

必 要 で す 。

一 般 のＴ Ｖの 場 合 は 、「ＮＴＳＣ （Ｎａtｉｏｎａｌ Ｔｅｌｅｖiｓion S ｙｓtｅｍ Ｃｏｍ ｍｉttｅｅの 略 ）」 と 呼

ば れ る規 格 で 、 約 半 分 の15.73kH ｚの 水 平 同 期 周 波 数 で 、「 イ ン タ レ ー ス」（飛 び 越 し 走 査 ）

と呼 ば れ る方 式 を 使 っ て い ま す 。

ＮＴＳＣ （ＴＶ 信 号 ） は 、 水 平525 ラ イ ン の 仕 様 で す が 、 イ ン タ レ ー ス と呼 ば れ る 方 式 に

よ っ て 、 実 際 は 半 分 の 走 査 線 を 表 示 し て い ます 。 イ ン タ レ ー ス とは 、 １ つ の 画 面 の 走 査 線

を 奇 数 と偶 数 に 分 け て 、 ２ 回 の 走 査 で 画 面 に 表 示 す る 方法 で す （ ２度 目 の 走 査 は 前 の 走 査

３４７



CＨＡＰＴＥＲ ５　周辺機器でパワ ーア ップ ！

でで きた隙間を埋 めるように走査します）。したがって、１回の表示は525 の半分ですから、263

ラ インの表示になります。これは人間の目の残 像効果 を利用した方法で、激しく動 く

動画に対し、 ちらつきがない という特徴がありますO

ただし、ＮＴＳＣはワープロのような、比較的動きが少なく、緻密さが要求される画像に

は向いてい ません。（無理やり表示すると、ちらついてしまい、目まいがしてしまいます）。

つ まり、ＴＯＷＮＳのＣＲＴを専門的な言葉を使って説明すると、「一部を除いて、ＮＴＳＣ

とは水平同期 周波数がまっ たく違う、 ノンインタレース という方式のＣＲＴである」とい

うことですO

r皿 ビデオカードつて何に使うの?

●ビデオカード

ビデオカードは、家庭用ＶＴＲやＴＶにＴＯＷＮＳを接続するためのカードです。ただ

し、気をつけなければならないのは、ＴＯＷＮＳのＣＲＴに出ている画像を、ＶＴＲやＴＶ

に出す『ＴＶをコンピュータのモニタがわりに使う』カードではないということです。

ビデオカードには下記の２大機能があります。

Pht.5-11

3 ４８

ビデ オカー ドｎＦＭＴ-412A （富 士通 ）

①　スーパーインポーズ機能

ＴＶでぃうテロップ機能にあたります。 ＴＯＷＮＳ

で作成した「絵」や「文字」をＴＶの画面と合成し

てＴＶやＶＴＲに表示する機能です。

②　ディジタイズ機能

画像取り込み機能です。ＴＶやＶＴＲの画像をパソ

コン側のデータとして取り込むことができます。し

たがって、ＴＶの画面を取り込み、ペイントツール

などで修正して遊ぶことができます。

このビデオカードがあることによって、ＴＯＷＮＳは

ソフトウェアの制御によってＮＴＳＣに出せる画像（15.73kHZ 、インタレース）を作成し、

ＶＴＲなどのビジュアフレ機器との接続をすることができます（ビデオカードの入るスロッ

トは専用なので注意してください）。

現在、発売されているビデオカードには下記の２種類があります。

ビデオカード

ビデオカード11

ＦＭＴ-４日FMT-412

Ａ

35,000円40,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱
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なお、ビデ オカ ードIIは、「S 端 子対応／画質改善」 の商品です （通常のビデオ端子 も

使 えます）。

●ビデオプロセッサカード

最近、なにかと話題の多いのがマルチメディアという言葉ですが、このマルメディアと

いう言葉に対する１つの試金石がビデオプロセッサカードではないのでしょうか？　この

カードは、ビデオカード専用スロットに入り、普段はビデオカードとして使われます。し

かし、ソフトウェア的にビデオプロセッサモードにスイッチした瞬間から、下記のような

ビデオカードにはない、いろいろな機能を実現することができます。

Pht.5-12　 ビデオプロセッサカードＩＩ　ＦＭＴ-415

①　 ウィンドウ表示

ＴＯＷＮＳの画面上に開いた任意のサイズのウィン

ドウに、ＮＴＳＣ（ＴＶ画面）の動画画面をはめ込ん

で表示するこ とがで きます。

② 水平垂直縮小／拡大表示

取り込んだＮＴＳＣ動画信号のづ 郵を、水平（横）お

よび垂直 （縦）に、 それぞれ自由に拡大／縮小して

表示するこ とがで きます。

③　 静止

取 り込んだＮＴＳＣ動画信号を、全面 または任意の

サイズの大きさの画面で 静止させて表示することが

で きます。

④　 ワイプ

取 り込んだＮＴＳＣ動画信号 とＴＯＷＮＳの画面を切 り替 えて表示で きます。

⑤　 フラッシュ

全画面静止 を一定間隔（スピード可変）で繰 り返 します。

⑥　 モザ イク

画面にモザ イク効果 を加えます。

⑦　 フェード イン／フェードアウト

ＮＴＳＣ画像／ＴＯＷＮＳの画像の明 るさを個別に設定で きます。

少し難しい説明になりますが、ここで、ビデオプロセッサカードは内部で どのような処

理をしているかを説明してみましょう。

ビデオプロセッサカードの中には、「ＶｉｄｅｏＲＡＭ （ＶＲＡＭ）」 と呼ばれるメモリが約

１Ｍ バイト人っています。ＶＲＡＭ というのは画面表示用の一種の記憶領域で、ＴＯＷＮＳ

3４9
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本体内にも512K バイトあり、ＣＲＴ操作には欠かせないものです。

ビデオプロセッサカードは、ＮＴＳＣ（ピン端子／S端子）の口からビデオ画像を入力し

て、その画像をディジタフレ化します（Ａ/Ｄ変換）。そのとき、ＮＴＳＣ画像は1600万色の

ディジタルデータになります。その後、指定のエフェクト（ディジタル処理）をかけた後、

ＴＯＷＮＳから出ているアナログＲＧＢデータと合成します。そこでできあがったディジタ

ルデータをアナログＲＧＢｲﾋ（Ｄ/Ａ変換）してＣＲＴに出力しているのです。

ビデオプロセッサカード11　FMT-415　198,000 円　 発売元：富士通㈱

ただし、ビデオプロセッサカードは、まだまだ試験的な段階なので、個人が買えるよう

な値段ではないのですが、非常に魅力的な機能を持っています。今後、もっと安いものも

出てくるかもしれません。

●チューナーカード／チューナーユニット

チューナーカード／チューナーユニットは、ＴＯＷＮＳのＣＲＴで（ＵＸシリーズの本体

を含む）ＴＶ放送／ＶＴＲ映像を見るための電子機器です。チューナーカードは、ＵＸシ

リーズのビデオカード専用スロットに挿入します（ただし、このカードを入れると、ビデ

オカードが入らなくなります。チューナーカードはビデオカードの機能は含んでぃません

ので、ご注意ください）。

チューナーカード　ＦＭＴ-416　38,800 円(HR/HG/UG/UX のみサポート)発売元:富士通㈱

チューナーユニットFMT-TU101 39,800 円　　　　　　　　　　　　　発売元:富士通㈱

Pht.５-13 チューナーカード ＦＭＴ-416 （富士ijii）

3５0

Pht.５-14 チ ューナ ーユニ ッ ト　ＦＭＴ ＴＵ１０１ （富士ijli）



5-3　 ビジュアル( 画像)関係

Ｅ● ＴＯＷＮＳはＡＶ機器ともっと仲良くなれる

もしも、あなたがＳＯＮＹ のＡＶ機器を持ってい るならば、ＴＯＷＮＳと組み合わせて、

さらにＴＯＷＮＳの世界を広げることがで きます。

ＳＯＮＹ からは、下記のような便利な製品が発売されてい ます。

VbOX　CI-1000　33,000 円　 発 売 元 ： ソ ニ ー ㈱

Pht.５-１５ ＶｂＯＸ ＣＩ-1000 （ソニ ー）

ＶｂＯＸは、ＳＯＮＹ製ＶＴＲ、ＣＲＴ、ＡＶセレ クタな ど

のＡＶ機 器 を、パ ソ コンで 制 御す る電 子 装置で す
Ｏ

ＴＯＷＮＳと接続する場合はRS-232C 経由 で接続します(

ただ し、DSUb-25 ピ ン とミニＤＩＮ ８ ピ ン のRS-232C

クロ スケーブルが必要になります)。

ＳＯＮＹのＡＶ機 器 に は、ＣＯＮＴＲＯＬ弓、ま た は

ＬＡＮＣ端子がついています。これは、もともとＳＯＮＹ

のＡＶ機器同士の接続を考 えて作られたものです(ＶＴＲ

とＴＶの電源ＯＮ／ＯＦＦの連 動など)。　このＶｂＯＸは、 そ

れらの機能をＴＯＷＮＳを使ってＡＶ機器のＯＮ/ＯＦＦや

ＴＶチャンネルの変更、ＶＴＲの早送り／巻き戻し／再生／録画／一時停止などを制御で

きるようにしたものです。２つのＶｂＯＸと２台のＶＴＲを連動すれば、ＶＴＲ編集システ

ムなども作ることができます。

たとえば、下記のＡＶ機器もRS-232C のインタフェースを持っているので、ＴＯＷＮＳ

で制御することができます（ただし、「ビデオエ房」などのソフトが必須です）。

パイオニアのLDプレーヤー　LD-530、LD-530A 、LD-V800

SONY のLD プレーヤー　LDP-1500、LDP-2000

NEC のVTR　PV-S98

に のほかにも、各社からRS-232C 準拠Ｃ/Ｆを持ったＡＶ機器が発売されています）

ＴＯＷＮＳの大きな特徴の１つに、家庭用映像機Ｇを連動／制御できることがあげられ

ます。これらの機器を富士通１社ですべてをまかなえればいいのですが、富士通は家電メ

ーカーではないので、当然足りないものがいろいろあります。富士通としては、それらを

各ＡＶ家電メーカーの商品と連携／接続することで補おうとしているようです。
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圃 メインメモリ

拡張メモ!ﾉ（拡張ＲＡＭモジュールとも呼ぶ）とは、ＴＯＷＮＳ本体の主記憶領域（メ

インメモリ）を追加・拡張するためのものです。コンピュータの世界でメインメモリは、

次のように定義されます。『ＣＰＵが動f乍するために必要なプログラムやデータを保管して

おく場所』です。なにやら難しそうな話ですが、パソコンの基礎なので説明しておきます。

ＣＰＵは、第１章で も説明したように、パソコンを制御する装置で、パソコンの心臓部

にあたります。プログラムは、このＣＰＵがパソコンを制御するための手順を記述したも

のです。メインメモリは、そのプログラムを一時的に（プログラム動作時に）貯える場所

です。ＣＰＵがプログラムの内容を実行するためには、その実行するプログラムがメイン

メモリになければなりません。

実際の例で見てみましょう。 ＴＯＷＮＳでＣＤ-ＲＯＭ のゲームを開始するためには、次

のようなことがパソコン内部で起きています。

① ＣＤ-ＲＯＭ からプログラムをメインメモリに持っていきます。このことを「プログ

ラムのロード」 と呼びます に のときには、ＴｏｗｎｓOS がＣＰＵの制御権を持ってい

ます。 ＴｏｗｎｓOS については第１章を参照してください）。

②　ロードされたプログラムは、ＣＰＵに対して支配権を持ちます（ＴｏｗｎsOS から制

御権を受け取る）。

③　その後、プログラムは自分で使うためのデータ領域をメインメモリ内に確保します。

④　そのデータ領域にＣＤ-ＲＯＭなどから画像や音のデータを読み込みます。

⑤ プログラムが画像をモニタに表示する命令や音を出す命令をＣＰＵに出すと、ゲー

ムが始まります。

この過程をファーストフードにたとえれば、ＣＰＵが調理師、メインメモリは厨房、プ

ログラムが調理マニュアル（ＴｏｗｎｓOS は店長でしょうか？）だと考えると理解しやすぃ

でしょうか？

･･皿 拡張メモリを購入するメリット

ＴＯＷＮＳには標準で２Ｍバイト（ただし、ＨＲは４Ｍバイト）のメインメモリが標準

搭載されています。これだけでもＴＯＷＮＳは他機種に比べて優れているのですが、「マ
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Pht.５-16 拡張ＲＡＭモジュール用スロット

5-４　拡張 メモリは絶対必要

ルチメディアを実現するＦＭ ＴＯＷＮＳ」では、メイン

メモリはいくらあっても足りないというのが実情のよう

です。

実際、自然画を扱おうとすると、256 色表示の１画面

分で約300K バイトのメモリが必要です。ということは、

単純に考えると、ＴＯＷＮＳの標準メモリでは一度に扱

える絵が６枚分（他のシステム領域・プログラム領域が

必要なので、実際は４枚ぐらい）しか入りません。

ＴｏｗｎsOS V1.1 L30 の場 合だ とほぼ500K バ イ ト、ＴｏｗｎｓOS V2.1 L10 の場 合だ と

ほぼ1000K バ イ ト、 システ ムプ ログ ラムがメインメモリ を使 用し ます。 したがっ て、

ＴＯＷＮＳの標準構成で、ＴｏｗｎｓOS V1.1 L30 上 で1500K バ イ ト使用していたプ ログラ

ムは、ＴｏｗｎｓOS V2.1 L10 で は動作しないこ とになります。 ＴｏｗｎsOS V2.1 L10 に付

属のＴｏｗｎｓＧＥＡＲ などは、サイドワークを設定す ると、 ２Ｍ バイIヽのメインメモリで は

すべての機能を使うこ とがで きないというこ とも起こっ てきます。

また、拡張メモリはＲＡＭデ ィスク として使 うこ ともで きます。 ＲＡＭディスクは、使

用していないメインメモリを、仮想的 にフロツピイディスクの ように扱うこ とを指します。

ＲＡＭデ ィスクは、ハードデ ィスクの約1000 倍以 上高速で す（ＲＡＭ ディスクは約100n ｓ，

ハードディスクは30m ｓ程度のアクセスタイムです）。

ＲＡＭ ディスクの問題点 は、本体の電源を切 ると内容が消えてしまうこ とにありますが、

半面、非常に高速なので、一時的 に使用する場合は非常に便利です。

ＴＯＷＮＳの現在の状況から見 ると、４Ｍ バイト以上 のメ インメモリが ない と　つ まり、

メモリを２Ｍ バイト以上増設しないと、使い勝手 に不自由す るというのが実情です。

E● 拡張メモリ購入のポイント

ＴＯＷＮＳ用の拡張メモリとしては、これまでのところ、以下の商品が発売されていま

す。

「 Ｍノヾ イ ト

２Ｍノヾ イ ト

４Ｍバ イ ト

８Ｍバ イ ト

ＦＭＴ-ＥＭＩＭ２

ＦＭＴ-ＥＭ２Ｍ２

ＦＭＴ-ＥＭ４Ｍ

Ｆ ＭＴ-ＥＭ８Ｍ

40,000 円60,000

円

目0,000 円198,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱
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Pht.５-17　8M バ イ

ト拡 張 メモ リＦＭＴ-

Ｅ:Ｍ８Ｍ( 富士通)

35 ４

ＩＭバイト

２Ｍバイト

４Ｍバイト

８Ｍバイト

２Ｍバイト

４Ｍバイト

８Ｍバイト

２Ｍバ イ ト

４Ｍバ イ ト

８Ｍ／ヾ イ ト

ＩＭバイト

２Ｍバイト

４Ｍバイト

８Ｍバイト

Hyper

Hyper

Hyper

Hyper

M ｅｍｏry

Ｍｅｍｏry

Ｍｅｍｏry

Ｍｅｍｏry

F｣-SjM32-2ML

F｣-SIM32-4ML

F｣-SIM32-8ＭL

XMT-2000S

XMT-4000S

XMT-8000S

T Ｗ１０-1000TW10-2000TW10-4000TW10-8000

HＭ-VOITHM-V02THM-V04THM-V08T

j6,000円26,000

円49,000

円

9,800 円19,800

円39,800

円

14,800円21,000

円35,000

円65,000

円

14,800円24,800

円49､5DO

円98､000

円

発売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発売元:八戸ファームウェアシステム㈱

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

発売元：㈱メルコ

発売元：㈱メルコ

発売元：㈱メルコ

発売元：吉喜工業㈱

発売元：吉喜工業㈱

発売元：吉喜工業㈱

発売元：吉喜工業㈱

ここで重要なのは、４Ｍバイト以上の拡張メモリモジュールはＦＭ ＴＯＷＮＳモデル20F

シリーズ（３代目）以降でしか使えないことです（ＦＭ ＴＯＷ‾ＮＳモデル20F シリーズ

では、ジャンパーピンの設定が必要です。詳しくは、４Ｍ／８Ｍのメモリについてくるマ

ニュアルをご覧ください）。

ＴＯＷＮＳ用に発売されている拡張メモリの形状はすべて同じで、性能的にはほとんど

違いはありません。ですから、一番手に入りやすく、安価なものを購入するのがよいでし

ょう。

ただし、購入に際しては、下記のような注意点があります。

・ＭＳ-ＤＯＳでは16M バイト以上はサポートされない

MS- ＤＯＳでは16M バイト以上のメモリを管理できません。このため、ＲＡＭダイス

クやＸＭＳで16M バイト以上のメモ リを利用す ることはで きません。ただし、



Tbl｡5- Ｉ　ＴＯＷＮＳ の

拡 張メモ リスロ ット

5-４　拡 張メモリは絶対必要

T ｏｗｎsOS では16M バイト以上のメモリも問題なく、有効に利用できます。

・拡張メモリスロットの数と最大メモリ実装容量が機種によって違う

ＴＯＷＮＳの拡張メモリスロットは下記のようになっています。拡張メモリ購入の際

は使用しているＴＯＷＮＳのモデルに十分気をつけてください。

E■ メモリ環境でのＴＯＷＮＳの優位性

他メーカーのパソコンに比較して、ＴＯＷＮＳはメモリ環境について、さまざまな優位

性があります。

①　簡単にメモリを増設できる

メインボード上のソケットに簡単に着脱できるSIMM タイプ（メモリチップをプリ

ント基板にコンパクトにまとめたもの）と呼ばれる機構を使用しているため、購入し

たら簡単に装着できます。たとえば、ＮＥＣのＰＣ-9800 シリーズ用の増設メモリはプ

ロテクトメモリ、I/Ｏバンクメモリ、ＥＭＳメモリなど、いろいろなタイプがあり、

それぞれ複雑な設定が必要です（その設定のためのアプリケーションが売られている

ほどです）。これに対し、ＴＯＷＮＳの場合は、装着するだけで特別な設定は必要あり

ませんし、すべての発売元の拡張メモリが富士丿垂純正と互換性があるのでなんの問題

もありません。

②　ＴｏｗｎｓOS の アプ リケーションは、すべてのメインメモリを使用で きる

ＴｏｗｎｓOS は386 1 DOS E ｘtｅｎｄｅｒを使用しているため、80386 の ４Ｇバ イトのアド

レス空間を使用で きる。　したがって、ＴＯＷＮＳに実装しているメモリはすべてプ ロ

3 ５5
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グラム／データ空間として使用できます。

③ ＲＡＭディスクを標準でサポートしている

他のメーカーのパソコンでＲＡＭディスクを使用しようとすると、設定がたいへんで

す。特殊なデバイスドライバ（常駐型プログラム）を登録したりしなければならない

ため、MS- ＤＯＳの複雑な世界を勉強しなければならないからです。ところが、

ＴＯＷＮＳであれば、非常に簡単にＲＡＭディスクを設定できます。

このように、ＴＯＷ‾ＮＳではメモリ環境も充実しているため、マルチメディアを実現し

やすくなっているのです。

プリンタは、コンピュータと「紙」というメディア（媒体）とを結ぶ接点です。プリン

タには以下に示すようないろいろな印字方式があり、それぞれ長所・短所があります
Ｏ
そ

れらを考慮しながら、財布と相談して購入されるとよいでしょう。

㎜ 印字方式とプリンタ

プリンタの性能は、紙にどうぃう点を書くかが勝負です。この点を「ドット（ＤＯt）」

と呼びます。プリンタは点（ドット）の集合として文字や絵を表現します。たとえば、24

ドットプリンタ というのは、１つの英数字を縦24 ×横24 ドット、漢字を縦48×横48ドッ

トで印字するプリンタを指します。このドット（点）を紙に印字する方式によってプリン

タは分類されます。

以下、印字方式の違いによって、ＴＯＷＮＳ用のプリンタを整理し、 その長所と短所を

述べていきます。

① 反転型熱転写方式

家庭用ワープロ専用機の専用プリンタとして非常に普及しています。

この方式のプリンタとしては、

FMPR-101B

FMPR-102G

FMPR-204B

JＯYRITER

50,000円55,000

円80,000

円59,800

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通アイソテック㈱
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Pht.５-18 反 射 型 熱

転 写 プ リ ン タＪＯＹＲＩ

ＴＥＲ ＦＰ-150FX （富

士ijiア イソテ ック）

などが発売されています。

j
…… …

…

…9 や｡

｀

゛ ∧

……
……･
……
ア

ニ
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以下に、 その長所と短所をあげてみましょう。

5-5　 プリ ンタ

② 昇華型熱転写方式

昇華型熱転写プリンタは、フルカラーのビデオプリンタなど、美しい発色が要求される

業務向けプリンタで普及しています。

この方式のプリンタとしては、

カラービデオコピープロセッサ

カラービデオコピープロセッサ

SCP-CT120

SCP-C Ｔ220

400,000円780,000

円

発売元：三菱電機㈱

発売元：三菱電機㈱

注）上記のプリンタはビデオプリンタとしての使用が標準です。ただし、専用

のプログラムを作成すれば、通常のプリンタとしても使うことができます。

などが発売 されてい ます。
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以下、その長所と短所をあげてみましょう。

③　ドットインパクト方式

ドットインパクト方式のプリンタは、普通紙が使用でき、プリンタリボンが安価なので、

コンピュータの世界では非常にづ咬的です。

この方式のプリンタとしては、

FMPR-302G2

FMPR-353G2

FMPR-362 Ｇ2

95,000 円98,000

円178,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

CITYRITER PR-B400　98,000 円CITYRITER

PR-A600 「48,000円

などが発売されています。

Pht. ５-19　 ド ッ ト イ

ン パ ク ト 式 プ リ ン タ

ＣＩＴＹＲＩＴ ＥＲ ＰＲ －B400

（ 日 本 ア ー ル イ ー

エ ム ）

3５８

発売元：日本アールイーエム㈱

発売元：日本アールイーエム㈱



Pht.５-20 イ ン ク ジ ェ

ッ ト 方 式 プ リ ン タ

ＦＭＪＰ １０１Ｇ(富士i舶

その長所 と短所をあげてみると、

という特徴があ ります。

5-５　プリンタ

④　インクジェット方式

インクを紙に吹きつける方式で、プリンタリボンが必要ありません。キヤノンのバブル

ジェット方式プリンタは、インクジェット方式の１つです。

この方式のプリンタとしては、

FMJP-101G　79,800 円　発売元：富士通

が発売されています。
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その長所 と短所をあげれば、

という特徴があります。

５）レーザービームプリンタ

非常に高い品質の印字ができます。オフィス向けで、非常に一般的です。

この方式のプリンタとしては、

ＦＭ ＬＢＰ 』ＯＩＧ

Ｆ Ｍ ＬＢＰ 目 ２

Ｆ Ｍ ＬＢＰ １１４Ａ

288,000円420,000

円520,000

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

Pht.5-21　 レ ー ザ ー

ビ ー ムプ リ ン タＦＭＬ

ＢＰ１０１Ｇ（富士通 ）

360

レーザーショットLBP A406E （FMPR-355 エミュレーションモデル）

488,000円　発売元：キヤノン販売㈱

LCS-124 TYPE-20　398,000 円　発売元：カシオ計算機㈱

MEGA480　　　　　798,000 円　発売元：三井物産デジタル㈱

が発売さ れています。



Pht.5-22　 レ ー ザ ー

ショ ット　ＬＢＰ Ａ４０４(

キヤ ノン)

その長所 と短所をあげ ると、

という特徴があります。

E● カタログの見方

5-5　プリンタ

先ほど説明した「印字方式 による違い」以外 に、プ リンタのカタログを見 ると、「ＤＰＩ」

とか、「ＣＰＩ」「ＣＰＳ」 という表現があります。 これらは、 どの ような意味があ るので しょ

うか。以下、簡単に説明していきます。

・ＤＰＩとは、Ｄｏt Ｐｅr lnch の略で、プ リンタの精細度を表現する数値で す。これは、

１インチ （長さ）の中に点 （ドット）を最大いくつ打てるかを示 します。この数値が

高いほど美しく精細な文字や絵を紙に表現で きるプリンタだ ということになります。

・ＣＰＩとは、Ｃｈａｒａｄｅｒ Ｐｅｒ lnch の略で、１インチに印字で きる文字数を示します。

ＤＰＩ と同じようにプ リンタの精細さを示す数値です。

・ＣＰＳとは、Ｃｈａｒａｄｅr Ｐｅｒ Ｓｅｃｏｎｄの略で、１秒間 に紙 に印字で きる文字数 （英 数

字）を表します。この数値が高いほど、高速なプ リンタ ということになります。

361
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なお、ＴＯＷＮＳにＮＥＣのＰＣ-9800 シ リ ーズ用 に発売 さ れてい るＥＳＣ/Ｐプ リンタ や

ＰＣ-ＰＲプ リンタを接続す るためのアダプタ として、八戸 ファームウェ アシステムか ら

「ＰＲＩＮＴ ＢＯＹ２」が発売 されています。 これを使 えば、ＮＥＣやセイコーエプソンのプ

リンタで 、ＴＯＷＮＳで作成したデータを打ち出すことがで きます。 ただし、ＴｏｗｎｓOSV2.1 L20

か らはＥＳＣ/Ｐプリンタに対応しましたので、ＰＣ-ＰＲプリンタ を使 いたい場合

やアプ リケーションがL20 に対応していない場合に使うことになるでしょう。

PRINT BOY 2　29,800 円　 発売元：八戸ファームウェアシステム㈱

Pht.５-２３　 ＰＲＩＮＴ

ＢＯＹ ２（八戸 フ ァー

ムウ ェアシ ステ ム）

3 ６２

㎜ 補助記憶装置とは?

補助記|意装置 とは、主記憶装置（メインメモ リ。　５－３－１を参照のこと）の補助をする

ための装置です。 ＴＯＷＮＳの場合であ れば、標準で搭載 している「ＣＤ-ＲＯＭ
」「ノヽ － ド

ディスク」「フロツピイディスク」「光磁気ディスク」「ﾐ【Ｃメモ リカード
】などがこれにあ

たります。

補助記憶 装置の特徴は、コンピュータの電源を落 として も、情報（プ ログ ラムやデータ）

を記|意している点にあります。 これに引 き換 え、主記憶装置はパソコンの電源を切ってし

まう と、 それまで記憶 していた内容が消えてしまいます。したがって、大切 な情報が消え
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てしまわないように、主記|意装置の内容を補助記憶装置に保存しておくことが必要です。

また、補助記|意装置のおかげで、大切なデータをＣＤ-ＲＯＭやフロツピイディスクの形で

簡単に持ち運ぶことができるようになりました。

ここでは、こうぃった機能を果たす補助記憶装置のも 充になっている、ハードディスク

や光磁気ディスクなどの購入のポイントについて述べます。

E■ ハ ードディスク選びのポイント

ハードディスクの使い方については２－５節で説明しました。ここでは、ハードディス

クを購入する場合のポイントとハードディスクのしくみについて説明しましょう。

現在のハードディスクに求められる条件は、大容量、高速度、高信頼陛の３点でしょう。

これを確保するためには、以下の点に注意して購入してください。

①　まず、ＴＯＷＮＳに対応しているかどうかを確認する

これは当然のことともいえますが、ＮＥＣのＰＣ-9800シリーズがパソコン市場を大きく

占有している現状では、間違って（あるいは、たまたま手元にあるからということで）、

他社のマシン対応のハードディスクをＴＯＷＮＳに接続してしまうことがあります。この

場合も、SCSI 対応のハードディスクであればほぼ動くはずですが（一部、ＦＭ-ＯＡＳＹＳ

などで問題が生じることもある）、メーカーの保証のかぎりではありません。ですから、

基本的にＴＯＷＮＳ対応かどうか唇彭忍してから購入するようにしてください。

ＴＯＷＮＳでは、出荷時設定用のツールさえあれば、SCSI のハードディスクなら、ほと

んど接続できます。しかしながら、ハードディスクはほぼ３年程度の寿命で設計されてい

ますので、使用環境の温度や湿度や、購入したハードディスクの良し悪しで故障します。

そうぃったとき、メーカーで修理してもらえるかどうかは、ハードディスクを購入する際、

非常に大きな要素です。逆にいえば、対応していないパソコンに接続させて故萍した場合

には修理してくれないことがあるということなのです。

②　接続形態について

ＦＭ ＴＯＷＮＳ モデル１／２では、ハードディスクを接続するためには、SCSI インタ

フェースカード（ＦＭＴ-121、30,000 円）が必要でしたが、以降のモデルでは全モデル

でSCSI インタフェースが標準でついています。

ＴＯＷＮＳのSCSI は、内蔵ノヽ－ドディスクを含めて５台までをディジーチェーン（芋

づる式）で接続できます。使用する場合は、それぞれのハードディスクにSCSI のID を割

り当てる必要があります（Ｏ～４番までのID をスイッチなどで切り替えて使います）。

なお、内蔵型のノヽ－ドディスクのSCSIID はＯで固定です。ちなみに、SCSIID の５

３ ６ ３
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番と６番はディスク以外の装置（イメージスキャナやバックアップ用のテープ装置など）

で使用します。

ハードディスクの増設の接続形態としては、内蔵型と外付け型の２タイプがあります。

内蔵可能なのは、ＴＯＷＮＳ モデル10F 、20、CX10 、CX20 、ＨＧ、ＨＲです。どちらも

専用の場所に１台取り付けることができます。内蔵型は、省スペースという意味で便利で

すが、接続するためにはお店に頼むか、自分で行わなければなりませんでした。これに対

して、外付け型は余分な設置面積が必要ですが、接続は非常に簡単です。しかし、これも

ＨＧ／ＨＲからは簡単に本体に組み込めるようになりました。

筆者の場合は、起動OS の選択をハードディスクのＯＮ/ＯＦＦでできるため、外付けが

便利だと感じています。

③ ＴＯＷＮＳでは最低100M バイ ト以上が必要

ＴＯＷＮＳでハードデ ィスクを使う場合は、使用目的 （データ量の大 きな絵や音のデー

タを取 り扱うこと）や、ＴＯＷＮＳで使 えるOS が た くさんのメモ リを使用するこ とを考

えて、100M バ イト以上の ものを購入したほうがいいで しょう。

た とえば、256 色 を使った絵をハードデ ィスクに収めよう とす ると、たった１枚の絵で

約300K バ イト近 く占有してし まい ます。これでは、100M バ イトのハ ードディスクを買

った として も300 枚 く らいしかセーブで きません。ですから、ＴＯＷＮＳを買って絵を使

った作業をしたい という人は、100M バ イトクラスのハードディスクを２台くらい購入し

たほうがいいか もしれません。

また、第２章で触れたように、ＴＯＷＮＳで は、MS- ＤＯＳやＴｏｗｎｓOS 、ＦＭ- ＯＡＳＹＳ

などのOS を 組み込むことがで きます。しかし、これらのOS を インストールすると、ＭＳ-

ＤＯＳで ３Ｍ バ イト、ＴｏｗｎｓOS で10M バ イ ト、ＦＭ- ＯＡＳＹＳで10M バ イ ト、合 計23M

バ イト もシステムだけで使用してしまい、ユーザーが使用する領域が狭くなってしまいま

す。これらのOS を イン ストールして も十分余裕があ るように容量の大 きなハードディス

クを購人 したほうがいいで しょう。

④ ハードディスクの中身を調べよう

ハードディスクを購入する際は、お店で内部のドライブを調べてもらってください。と

いうのも、製造元がわかると非常に安心だからです。

実は、ハードディスクの構造は非常に簡単です。ほとんどのハードディスクは大まかに

いえば、下記の４つの部品から構成されています。
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①　 ドライブ

② 電源ユニット

③ 筥体

④　 コネクタ （ケーブルを含 む）

5-６　 補助記憶 装置

①のドライブがハードディスクのすべての電子的な処理（SCSI の処理：データを転送

したりする手順）を行うのが、現在のハードディスク製作の主流です（昔はドライブ以外

にデータ転送のための電子回路が必要でした）。したがって、ハードディスクを発売して

いるメーカーの多くは、ドライブを製作しているメーカーからドライブを購入するだけな

ので、ハードディスクのための電子機器はほとんど設計していないともいえます。ですか

ら、ハードディスクを購入する場合は、カタログなどにドライブ名を明記しているものを

購入するのが安心です。

現在、国内でハードディスク用ドライブを生産しているメーカーは、富士通、富士電機、

ＮＥＣ、アルプス電気 ティアックの５社程度です。この中でも富士通製のハードディス

ク（ＦＭＨＤ-0851 など）はほぼ富七匝製のドライブを使用しているので、ＴＯＷＮＳとは

柑注がよいようです。

⑤　シークタイム、アクセスタイムの高速なものを買おう

ハードディスクの性能を見る場合、重要なのが、この２つの言葉です。簡単にいえば、

シークタイム、アクセスタイムの数字が小さなものほど、高速なハードディスクといえま

す。現在のハードディスクは、シータタイムが20ms 以内、アクセスタイムが30m ｓ以内

が主流です。

ハードディスクは、昔のＬＰレ

F19.５-２ ハードディスクドライブの内部の図

コードプレーヤーのように、円盤

型の磁気媒体（ディスク）に情報

を記憶しています。その上に、ち

ょうどレコードプレーヤーの針が

ついているアームのようなものが

宙に浮いています。その針にあた

る部分が「磁気ヘッド」と呼ばれ

ます。磁気ヘッドぱ、レコードの

針のように、ディスク上に同心円

状に記録されたデータ領域をシー

ク（探すこと）します。

以下、ハードディスクの物理的
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なU功f乍手順を追ってみましよう。

①

②

③

④

⑤

円盤状の磁気媒体が回転している

円盤の外側から中心に磁気ヘッドが移動

データを記憶している場所（書き込む場所）が磁気ヘッドの下にくるまで待つ

情報を読み取る／書き込む／消す

データをコンピュータに送る

というような動きをしているわけです。

このヘッドが動く時間を「シークタイム」と呼びます。

シークタイムと平均回転待ち時間（円盤が１回転する時

問の半分）を足した時間を「アクセスタイム」と呼びま

す。これらの時間が短かいほど、素早くデータの読み出

しや書き込みができるわけです。

Pht.５-24 ハードディスク ＦＭＨＤ-ＯＢ５２Ｇ（富士通）

⑥　できれば２台買おう

先ほども書きましたが、ハードディスクはいずれ壊 れ

ます。壊れたハードディスクは修理に出せば直りますが、

中身のデータぱ破壊されたままです。だから、大事なデ

ータは、もう１台のハードディスクにも入れておきまし

よう。一度に２台が壊れることはめったにありませんか

ら。

㎜1 ．ヽろいろな補助記憶装置

現在の補助記憶装置の主流はハードディスクですが、このほかにも、補助記憶装置とし

ては、以下のようなものがあります。

●ＣＤ-ＲＯＭドライブ

ＴＯＷＮＳが標準搭載して話題になった「ＣＤ-ＲＯＭ」で す。 ＣＤ-ＲＯＭ とは、簡単にい

えば音楽用のＣＤにコンピュータのデータを入れたもので す（もちろん、音楽とプログ ラ

ムデ一夕を両方とも入れることもで きます）。 ＦＭＲシリーズや他社機ではSCSI で 外 付け

されてい ますが、ＴＯＷＮＳで は標準で 内蔵されており、メイン基板 に直結されてい ます。

ＣＤ-ＲＯＭ ドライブの特徴は、次のとお りです。
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5-６　 補助 記憶装置

ＣＤ-ＲＯＭ はどうして遅 いの か?

①　 ＣＬＶ方 式 だ か ら 、 シ ー ク 時 間 が 遅 く な る

ＣＤ- ＲＯＭ の媒 体 は 、 音 楽ＣＤ と同 じ 生 産 ラ イ ン を 使 っ て 製 作 さ れ ま す。 そ の 記 憶 方 式 は 、

第 １ 章 で 触 れ た よ う に 、ＣＤ と同 じ 「ＣＬＶ 方 式 ： 線 速 度 一 定 」 と い う 渦 巻 き状 の 情 報 記 憶

方 式 で す 。 つ ま り、 ヘ ッ ド が 外 側 へ 移 動 す る ほ どモ ー タ ー の 回 転 速 度 が 遅 く な る仕 掛 け で 、

ど う し て も シ ー ク に 時 間 が か か っ て し ま い ま す 。 こ れ に 対 し 、 ハ ー ド デ ィ ス ク や 光 磁 気 デ

ィ ス ク は 、「ＣＡＶ 方 式: Ｃｏｎstａｎt Ａｎｇｕlaｒ Ｖｅｌｏｃｉtｙ : 回 転 数 一 定 」 と い う 、 バ ー ム ク ー

ヘ ン を上 か ら 見 た よ う な 形 で 情 報 が 記 憶 さ れ て い ま す 。 こ の た め 、 モ ー タ ー の 回 転 数 調 整

な ど は 不 要 で 、 任 意 の 離 れ た 位 置 へ の 移 動 は 簡 単 か つ 高 速 に 行 え ま す 。

Fj9.5-３ ＣＬＶ方式( ＣＤのデータ記録方式) の図 Fig.５-４ ＣＡＶ方式（ＨＤや光磁気ディスクの記録方式）の図

②　回転速度を上げ にくいため、データ転送速度が遅い

ヘッドがＣＤ-ＲＯＭ にデ ータを読みに行き、最初のデータを読んでから最後のデータを

読み終 わるまで の時間（データ読み込み時間）を上｡げ にくいのです。 これは、今 までの手

法では、ディ スクの回転速度を上げることによって、データ転送速度を速くしていました。

しかし、ＣＤ-ＲＯＭドライブ は、回転速度を音楽ＣＤ と同じにしている（|司じドライブ` を流

用してい る）ため、データの転送速度を上げにくいのです。通常、音楽ＣＤの回転速度は、

１分間に600 ～200回 転 と決められています（線速度：データを読む速度が1.2～1.4m/ ｓ）。
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これは、人間の耳が音楽を聞くのにはちょうどいい速さなのですが、パソコンのデータ転

送速度としてみると、たいへん遅いものです。

これを速くするためには、ＣＤ-ＲＯＭドライブ内のモーターを２つにすれば高速化する

ことはできます。しかし　そうすると、ドライブの値段が一気にはね上がってしまいます

し、音楽ＣＤとして使う場合は意味がありません。そのため、ドライブの生産台数がかぎ

られてしまっているわけです。

●光磁気デ ィスク

｢ＭＯ( エ ムオー。 Ｍａｇｎｅtic OpticaI Disk の略)｣ と

略 して呼ぶ こともあ ります。これは、レーザー光線 と磁

気を同時に当てると光の反射率が変わる媒体を利用した

ス ス　記憶装置です。実際は、書き込み時にはレーザー光線と

ブ:ｿ　磁気を当ててデータを書き込み、読み取り時にはレーザ

Pht.５-25　3.5 インチ光磁気ディスク ＦＭＰＤ-２１１Ｇ（富士通）

一光線の反射率を使ってデータを読み取ります。

ＭＯには、５インチディスクタイプと3.5インチディ

スクタイプがあります。５インチディスクの場合は540M

バイト、3.5インチディスクの場合は125M バイトの

読み出し、書き込みができます。現在は、価格と速度の

関係で3.5インチタイプがお克になりつつあります。

ＴＯＷＮＳの場合は、リムーバブル型（媒体交換ができる）ハードディスクとして扱い

ます。したがって、ＦＭ シリーズ内では媒体互換性がありますが、他社機との媒体互換は

ありません。値段がまだまだ高いこともあって、ＭＯが普及するには時間がかかると思い

ますが、リムーバブルメディアという特色を生かして大容量フロツピイディスクとして使

用されつつあります。

その特徴は下記のとおりです。

●ICメモリカード

IC メモジカードについては２－６節で述べましたので、そちらを参照していただくこと

にして、ここではIC メモリカードの長所と短所について述べましょう。
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実は､IC メモ リカードにはいろいろな種類があります。大 きく分類すると､ＲＯＭ､ＳＲＡＭ、

ＤＲＡＭ があ ります。

ＲＯＭ のIC メモリカードは読み取り専用で、書 き込みがで きません。 したがっ て、このIC

メ モリカードはアプ リケーションやデータを供給 するこ とが主な使用目的にな ります、

たとえば、 ノートパソコンのアプリケーションの供給や、ＴＯＷＮＳ用ではベ クトルフォ

ントカード （文字を拡大 してもギザギザが出ないようになっ ている書体を内蔵しているカ

ード）にＲＯＭ のIC メモリカードが使 われています。 ＲＯＭ は、読み込み専用で、書 き込

みがで きない というデメリットがあ りますが、比較的安価だ というメリット もあります。

今の市場価格で いえば、１Ｍバ イトで8,000 円 くらいが相場のようです（なお、ＲＯＭ ラ

イターと呼ばれる業務用の機械 を使えば書き込むこ とはで きます）。

ちなみに、ＲＯＭ の仲間 に「フラッシュメモリ」 というもの もあります。これはＲＯＭ

でありなが ら、ある程度の電圧があれば書き込みがで きるものですが、現状のＴＯＷＮＳ

では、フラッシュメモリの読み出しはで きますが、書 き込みはで きません。

また、ＤＲＡＭ のIC メモリカードは、書き込み／読み取 りの両方がで きますが 記憶内

容を保持するには、常時あ る程度の電圧が必要で す。 ノートパソコンなどのメインメモ リ

の補充などが主 な使用目的 とい えます。ＴＯＷＮＳでは使用しません。

ＳＲＡＭ のIC メモリカードは、書き込み／読み取 りの両方が可能です。メモリカード自

体に記憶 内容の保持のための電池を内蔵してい ますので、IC メモ リカードを抜 き差 しし

ても、中身の情報が壊 れることはあ りません。 したがっ て、フロッピイディスクなどと同

じような使用が可能です。ＴＯＷＮＳでIC メモリカードを高速な補助記憶装置 として使用

する場合は、ＳＲＡＭ のＪＥＩＤＡ Ｖｅr.4.0準拠 の ものを購入してください。

ちなみに、IC メモリカード （ＳＲＡＭ）を使 えば、ＦＭ ＮｏtｅＢｏｏｋやＯＡＳＹＳ Ｐｏｃｋｅt

など とデータの連携を とることがで きます。

３ ６ ９
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Pht.5-27 俐 寸けフロッピイディスクドライブ（システムサコム

のＳＤ-０５Ｒ）

3７0

庶薪 Ｗ

ＳＲＡＭ ＣＡＲＤ ２ＭＥＧＡ ＢＹＴＥＳ

ＩＣ Ｍ Ｅ 鯛ORY CARD/

i㎜ モデム(ＭＯＤＥＭ)

Pht.5-26 1C メモリカード（アイ・オー・データ機器のＪＤＳ-２ＭＥ（左）とメルコのＲＪＢ-2000 （右））

●フロツピイディスクドライブ

一般的 すぎて今さら とい う感 じ もあ りますが、

ＴｏｗＮｓで使う場合、若干特殊なところもあるので、

一応説明しておきます。

ＴｏｗＮｓで内蔵しているフロッピイディスクドライ

ブは3.5インチです。ただし、外付けのフロッピイディ

スクドライブを接続すれば、５インチドライブも接続す

ることができます。なお、モデルｕｘ／ｕＧは外付けのフ

ロッピイディスクドライブが接続できないため、a5 イ

ンチのみになります。

3.5/5 インチ両方とも２ＨＤ（容量1.2M バイト。ただ

し、普通は１Ｍ と呼んだりする）、２ＤＤ（容量640K/

720K バイト）が使用できます。なお、モデルＨＲ／ＨＧシリーズでは1.44M バイトの２ＨＤ

を使用できるようになりました。また、Ｍａｃｉｎtｏｓhで使用されている400K/800K バイト

フォーマットの２ＤＤや、２Ｍ／４Ｍ／１０Ｍバイト大容量フロッピイは読めません。

モデムの役割については、すでに第４章で 述べ ましたが、 ここで、 もう一度、おさらい

をしてみましょう。

家庭用電話回線はアナログ、パソコンはディジタフレでデータを扱います。 これを接続し、



F19.5-5 1299 モデムの

変調方式の図

F19.５-6 2400 モデムの

変調方式の図

5-7　 通信

パソコンのデータを電話回線を通じて送り出したり、受け取ったりするのがモデムの役割

です。モデムは、パソコンから電話回線ヘデータを送るときはディジタッレ信号からアナロ

グへの変換を、電話回線からパソコンヘデータをもらうときはアナログ信号からディジタ

ル信号への変換を行います。これを専門用語でいえば、「変調」といいます。変調方式に

は通信速度によっていろいろな方式があります（図を参照してください）。

この変調方 式は、高い 周波数が ０、低 い周波数 が１ とし て、デ ４ジ タル信号か らアナ

ログ信号 へ変換す る方式で。比較的 遅い通信速 度の ときに使用し ます。

この変調方式では、 アナログ信号 の搬送波 （位相）が反 転 するこ とによっ てＯと１を

表し ます。 Ｏ刳 対 目の変化 が無 、１を位相が反 転す るもの とし て、 ディ ジタル信号か

らアナログ信号へ変換 する方式 ですO 上は交的高遠な通信速度の ときに使用し ますO

広い意味では、モデムは通信回線網にコンピュータを接続するための電子機器を指しま

すが、ここでは一般の人が家庭で使うパソコン通信用のモデムについて説明します。

パソコン通信用モデムは、正確にいうと、「一般交換電話網を使用する全２重モデム」

のことを指します。ここでぃうう 股交換電話網とは、一般家庭で使用している電話回線を

指し、全２重とは電話機のように一度に双方向にデータをやりとりできることを指します。

一方、業務用のモデムには半２重方式のものもあります。これは、ＣＢ無線やトランシ

ーバのように、相手がデータを送っている間は自分の側からはデータを送れないものを指

し、銀行のオンライン通信などに使います。ただし、半２重方式のモデムはづ股のパソコ

3 ７1



CHAPTER 5　 周辺機器でパワーアップ！

ン通信では使用できませんので、モデムを買うときは注意してください。

難しい言葉を使いましたが、簡単に説明すれば、モデムとはパソコンと電話回線を接続

するための機器です。パソコンのための電話機だと説明すれば理解しやすぃでしょうか？

E■ カタログの読み方

たとえば､ Ａ社のモデムのカタログスペックを見てみましょう。

通信コマンド

通信規格

エラー制御

データ圧縮

ATコマンド　CCITTV.25biSCCITTV.21/V.22/V.22biS

対応CCITT

V.42 MNP クラス4

CCITTV.42biS MNP クラス５

専門的な言葉がたくさん出てきていますので、まず、これらの用語について説明してみ

ましよう。

●モデムの通信コマンド

モデムを制御するとい うこ とは、モデムに対 して命令を出す というこ とです。このモデ

ムに対する命令の出し方を「通信コマンド」といいます。通信コマンドの体系には、「ＡＴ

コマンド」と、『ＣＣＩＴＴ Ｖ.25biS』の ２つの系列があ りますが、現在では「ＡＴコマンド」

が業界標準 になっています。

ＡＴコマンドは、アメ リカのヘイズ社が決 めたコマンドで、「ヘ イズコマンド」 とも呼

ばれます。コマンドの最初に必ずＡＴ とっ くので、こう呼ばれます。 どうぃうものか見て

みましよう。

例

AＴ

ＡＴＤ＊ ＊ ＊ ＊

＝モデムが使えるかどうかを問い合わせる

＝　＊＊＊＊番の電話番号にダイヤルする

この例のように、ＡＴコマンドを使えば、簡単な命令でモデムに対するいろいろな制御

をすることができます。

● モ デ ム の 通 信 規 格

パ ソ コ ン 通 信 用 の モ デ ム の 規 格 と し て は 、ＣＣＩＴ Ｔ Ｖ.22 とＶ.22bi ｓが 一 般 的 で す 。 こ

の ＣＣＩＴＴ と い う の は 、 Ｃｏｍｉt６　Ｃｏｎｓｕltａtif　lnt ｅｍ ａtｉｏｎａ】T616graphiq ｕｅ　ｅtT616phoni

ｑｕｅの 略 で 、「 国 際 電 信 電 話 諮 問 委 員 会 」 の こ とで す 。 ＣＣＩＴＴ は 、 国 際 通 信 の

3 ７２



Tbl.５-2 一般的なモデ

ムの規格

5-７　通信

利用基準を勧告する機関で、４年に一度総会が開かれます。 ＣＣＩＴＴは、下記のようない

ろいろな勧告を行っており、頭のアルファベットで勧告の種類を分類しています。このう

ち先ほどのモデ ムのカタログ にある、ＣＣＩＴＴ のＶシリーズの勧告について説明し ます。

V｡10 ～V.33　　 インタフェースおよび音声帯域モデムの規格についての勧告（Tbl.5-2　　　

を参照）

V.40 ～V.42biS　 誤り制御、データ圧縮の規格についての勧告

ここで重要なのは、ＣＣＩＴＴのＶシリーズは、Ｖ.10～Ｖ.33がモデムの物理的内容の規

格であり、Ｖ.40～Ｖ.42biSはモデムが持つ論理的内容の規格であるということです。した

がって、上記のモデムの場合は、Ｖ.22biSとＶ.42biSの両方の対応が同時に可能なわけで

す。

なお、ＣＣＩＴＴの勧告は英字と数字の単純な組み合わせなので、混同しないように気を

つけてください。

なお、最近では転送速度9600bpS のモデムが一一-般向けに発売されていますが、これはＶ.32

またはＶ.32biS対応です。

●プロトコル（ＰＲＯＴＯＣＯＬ）内蔵モデム（エラー制御とデータ圧縮機能）

コンピュータ同士で通信する場合の約束事を「プロトコル」といいます。パソコン通信

で一一般的に使われるプロトコルは「無手順非同期方式」です。この無手順非同期方式がど

ういうものかを説明しましょう。

コンピュータ同士の通信では、送る側と受ける側が同期歩調をとる（タイミングをあわ

せる）必要があります。つまり、送る側と受ける側で、どこがデータの始まりで、どこが

データの終わりかを伝え合う必要があるのです。そうしないと、送り側と受け側で、どれ

がデータで、どれがデータでないかがわからなくなってしまいます。このデータの始めと

終わりを区別するために、７ビットか８ビットのかたまり（１文字分）の最初と最後に１

3 ７３



CＨＡＰＴＥＲ ５　周辺機器でパ ワーアップ！

F19.5-７ ＴＴＹ手順の図

F19.５-８ パケット化の

図

3７４

ビットずつ付加するこ とによって、送り手側 と受 け于側

の歩調をとる方式を「無手順非同期方式（ＴＴＹ手順）」

と呼び ます （Fig.5-7 参 照）。パソコン通信の世界で ぃ

うデータ長とは、１文字分のかたまりを指し、 スタート

ビット とは最初の１ビット、 ストップビ ットとは最後の

１ビットを指します。

しかし､ パ ソコン通信力漕 及するにつれて、このＴＴＹ

手順にも２つの問題が出てきました。大 きな問題 点とし

ては、通信速度が遅いこ とと、通信中に間違い（文字化

け）が出てしまうことです。この問題をモデム自身で解

決 す る機 能 が「ＭＮＰ」 と「ＣＣＩＴＴ Ｖ.42 とＶ.42biS 」

なのです。最近で は、ほとんどのパソコン通信用モデム

で、この機能はサポートされています。 この機能で は、

以下の３つの手法が使 われてい ます。

①パケット化する

無手順ＴＴＹ方式の場合、１バイト（８ビット）のデータ転送にスタートビットとスト

ップビットを付加すると、１バイトあたり10ビット転送することになります。これを、10

バイトのデータ転送で考えてみると、100ビット必要ということになります。しかし、

いちいちスタートビットとストップビットをつけていたのではデータ転送の時間もかかり

ます。これをバイト単位で送るのではなく、ある程度のデータをかたまり（パケット）と

して（Ｆｉｇ.5-8 を参照）扱えば、スタートビット とストップビットを省略することがで

きます。これによって、モデムとモデムの間のデータの4紳云送量を減らすことができ、転

送速度の高速化をはかれます。



Tbl.５-３ ＭＮＰの ク ラ

スと機能一覧

5-７　通信

②誤り訂正

パケットの最後に、Ｆｉｇ.5-8のパケット内のデータ列の内容を、ある演算式に従って作

成したデータを付加して、誤り訂正用のデータとします。その結果、モデムがデータの間

違い検出を行い、通信しているデータが壊れた場合、もう一度送信することによって通信

の誤りを訂正します。

③データ圧縮

さらに、通信するパケット内のデータを圧縮して送れば、実効的な通信速度が向上しま

す。データ圧縮の方式にはいろいろな方式がありますが、これを説明していくと難しくな

りすぎますので、ここでは説明しません。

● Ｍ ＮＰ

Ｍ Ｎ Ｐ （Ｍｉｃｒｏｃｏｍ Ｎ ｅtｗ ｏｒｋｉｎｇ ＰｒｏtｏｃｏＤ は 、 米 国 の モ デ ム メ ー カ ー 、 マ イ ク ロ コ

ム （Ｍｉｃｒｏｃｏｍ ） が1983 年 に 発 表 し た プ ロ ト コ ル で す。 本 来 は 、 １ モ デ ム メ ー カ ー が 決

め た プ ロ ト コ ル で す が､ 事 実 上､ 業 界 標 準 の 規 格 と し て 定 着 し た 観 が あ り ま す。こ の Ｍ Ｎ Ｐ

プ ロ ト コ ル に 従 っ た モ デ ム を 「Ｍ Ｎ Ｐ モ デ ム」 と呼 ん で ぃ ま す 。

Ｍ Ｎ Ｐモ デ ム の 特 徴 と し て は 、

①　モデムとモデムの間で誤り訂正処理を行う（モデム自身で誤り訂正処理を行う）

②　実効的なデータ転送速度が上がる

③　クラスと呼ばれる機能の段階があり、クラスが上がるほど高性能になり、クラスは

すべて上位互換があり、異なるクラス同士の通信の場合は、下のクラスの仕様で通信

を行う

下記にクラス５までのＭＮＰのクラスと機能一覧を示します。

●ＣＣＩＴＴのＶ.42/Ｖ.42biS

1988年のＣＣＩＴＴ総会でモデム間のデータ誤り訂正方式をＶ.42として勧告しました。

その後、Ｖ.42biSとして、モデムとモデム間の圧縮方式 も追加して勧告されました。大ま

かにいえば、Ｖ.42はＭＮＰクラス４に「ＬＡＰＭ」と呼ばれる、拡張された間違い訂正機

能を付加したもの、Ｖ.42biSはＭＮＰクラス５と同等と考えてよいようです。

３７５



CHAPTER 5　 周辺機器でパワーアップ！

これ以上､ ＭＮＰ とＣＣＩＴＴ の通信プロトコル については説明しません。なぜなら､Ｍ ＮＰ

クラス５ とＶ.42biS のつ いてい るモデ ムを購入するこ とは、 もはやパソコン通信の世界で

は常識になっ てしまったからで す。

l ● どのモデムを買うか?

現在、パソコン通信用のモデムの世界では下記のスペックが最低限の常識です。モデム

を購入する際は、以下のスペックをクリアしているかどうかチェックしてから購入してく

ださい。

① ＡＴコマンドであること

② Ｖ.22biSであること

③ ＭＮＰクラス４とＣＣＩＴＴ Ｖ.42をサポートしていること

④ ＭＮＰクラス５とＣＣＩＴＴ Ｖ.42biSをサポートしていること

このスペックをサポートしたモデムはたくさんありますが、主なモデムは下記のとおり

です。

FＭＭＤ-311G　35,800 円PV-A24V5

39,800 円MD24FB5V

39,800 円

Pht.５-２８ パーソナル

モデムＦＭＭＤ-311G

(富士通)

3 ７６

発売元：富士通㈱

発売元：アイワ㈱

発売元：オムロン㈱



圃MIDI カード

5-8　その他の周辺機器

MIDI （Ｍｕsical lnstｒｕｍｅｎt Digital lntｅｒｆａｃｅの 略） とは、1983 年 にMIDI 規 格 協

議 会（ヤマハやローランド などの電子楽器メーカーが参加して作 られた もの）
で制定され

た規格です。これは電子楽器同士を接続して、同時演奏をしたり、コンピュータ
で電子楽

器を制御 したりするための規格です。この規格は、ハードウェ ア的 に見 れば
ＤＩＮ の５ピ

ッで、31.25kbps のRS-232C に等 しい規格で、 内部情報 （ソフトウェア） から見れば、

・音程や鍵盤を叩く強さの情報

・音程を徴妙に変化させるピッチベンドレバー（ないしは相当機能）の操作を伝える情

報

・音色の切り替えを行う情報

り寅奏表現を高めるためのビブラート／ボリューム／パンポットなどの情報

がやりとりされています。

ただし、MIDI では、どの音源を使うかは規定していません。したがって、Ａ音源でピ

アノを想定して作成したデータは、そのままＢ音源で演奏するとギターの音
で演奏されて

しまう、ということが起こり得ます。

MIDI 規格協1義会で、ＧＭ（Ｇｅｎｅｒa1 Midi）規格というものが決められました。これ

は、音源にかかわらず、ほぼ同じ演奏ができる（音色の配置が
同じ）という規格です。な

お、ローラットではＧＭの拡張規格のGS （音源フォーマット
）という規格を自社のMIDI

音源に採用しています。

-‘り　ﾐ 珊2 ……j㎜ 魯附 ’:=一’:……

ＰｈＬ５-２９ ＭＩＤＩカ ー ドＭＣ-Ｐ１２Ｔ（シ ス テ ムサ コ ム）

と、會諏 ユ ニッ|･ ＳＯＵＮＤ Ｃａｎｖａｓ （ローラ ンF
）
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MIDI カードとしては､以下のものが発売されています。ＴＯＷＮＳをMIDI 楽器やMIDI

用音源などと接続するためのカードです。

FMT-402

MC-P12T

35,000円19,800

円

発売元：富士通㈱

発売元：㈱システムサコム

E●MIDI 音源カード

MIDI カードにローランドのGS 音源（SC-55 相当）を内蔵したものです。

FMT-403　72,800 円　 発売元：富士通㈱

Pht.５-30 MIDI 音源カ

ード ＦＭＴ-403

(富士通)

3 ７８

- ＲＳ-232CのMIDI アダプタ

ＴＯＷＮＳのRS-232C を使用してMIDI 楽器などと接続するアダプタです。ただし、

ＭＩＤＩ ＯＵＴ しかできません。ソフト対応が必須です。

PS232C MID1 0UT アダプタSX-

Ｍ232

18,800円7,800

円

発売元：㈲ミュージカル・プラン

発売元：㈱システムサコム



Pht.５-31 MIDI ア ダプ

タＳＸ-M232 （システム

サコム）

E■ 数値演算プロセッサ

5-8　 その他の周辺機器

ＴＯＷＮＳの数値演算（浮動小数点演算、対数計算、超越関数などの、計算にたいへん

時間がかかる数値演算）を高速化します。光の屈折や反射を計算しながら立体感のあるコ

ンピュータ・グラフィックスを描くレイIヽ レーシングなどの、高速演算が必要なソフトで

は必須です。

8()387　数値演算プロセッサ　FMT-352　j20,000 円　発売元：富士通㈱

- ジョイスティック／ジョイパッド

ジョイスティックとは、ゲームなどで利用する入力装置です。た とえば、 シューティン

グゲームなどで戦 闘機を動かしたり、発射ボタンを押した りす るときに利用します。ジョ

イスティック／ジョイパッドには、「ディジタルタ イプ」と「アナログタイプ」があ ります。

「ディジタル」はＴＯＷＮＳのパッドの形状を変えただけの もので、「アナログ」は拡張型

のジョイスティック／ジョイパ ッドです。これに対し、「アナログジョイスティック／ジ

ョ イパ ッド」 は、「デ ィジタル」よりもより微細 なデ ータ 入力 がで き、た とえば「Aiｒ

Ｗａｒｒioｒ」などで活用されてい ます（アナログモードはソフト対応が必要です）。

なお、 スイッチの切り替えにより、通常のＭＳＸ対応ジョイスティックとして使うこ と

もで きます。

アナログジョイパッド

アナログジョイスティック

XE-IAP

XE-lSt2

13,800 円5,900

円

発売元：電波新聞社出版販売部

発売元：電波新聞社出版販売部
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Pht｡5-32 アナロ グジ

ョイパッド ＸＥ-ＩＡＰ(

電波新聞社)

3８０

- イメージスキャナ

スキャナとは、紙に描いた絵をパソコンにデータとして取り込むための機器です。接続

には、RS-232C やSCSI などを使います。

イメージスキャナをコントールするコマンドの体系にはセイコーエプソンのＧＴ系、シ

ャープのIX 系、ＮＥＣのＰＣ-IN系がメジャーです。イメージスキャナが接続できるかど

うかは、ソフトがどの系列のコマンドに対応しているかによって変わります。ですから、

購入時には使用するソフト（グラフィックエディタ、スキャナユーティリティ、グラフィ

ックデータベースなど）が、どの系列のイメージスキャナをサポートしているかをあらか

じ削i彭忍しておいてください。ちなみに、富士通製のＦＭＳＣシリーズは、エプソンのＧＴ

系のコマンドを採用しています。

カラーイメージスキャナ

ハンディカラーイメージスキャナ

Ａ４ハンディイメージスキャナ

発売元：オムロン㈱

F ＭＳＣ-61 日 Ｇ

ＦＭＳＣ- ２０１Ｇ

178,000円　発売元：富士通㈱89,800

円　発売元：富士通㈱

HS60F-H プ ラ スHS-RS　72,800 円

カラーハンディイメージスキャナ　HS40CL-H プラスHS-RS　72,800 円

発売元：オムロン㈱



Pht.5-33　 カラ ーイメ

ージスキャナ　ＦＭＳＣ-6111G(

富士通)

5-9　業務用機器

ＴＯＷＮＳには業務用で使用するための機器もあります。本書は、基本的に一般ユーザ

ーがＴＯＷＮＳを使うことを想定して書いてきましたが、最後にひとこと触れておきます。

ここでは、代表的な業務用機器を紹介します。１つのメーカーから多種多様な機器が発

売されているので、ここではメーカー名と代表機種をあげることにします。

!■ プロッタ

機械的にペンを動かして、図を描くものです。建築や工業製品などの製図を紙に描くと

きなどに使用します。通常、RS-232C か、セントロニクスをインタフェースとして接続

します。

AOサイズ10 ペンドラフティングプロッタ

SR-7030　2,480,000円　発売元：岩崎通信機㈱

FP-6150　　1,380,000円　発売元：グラフディック㈱ プロッタ事業部

インテリジェント・グラフィックス・マシン

SketchMatｅ（RP-21）98,000 円　発売元：ローランドディージー㈱
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Pht.5-34 プ ロ ッ タSR-7030(

岩崎通信機)

3８２

E● プリンタバッファ

パソコンからプリンタに送るデータを一時的にためることによって、パソコンがプリン

タの制御をする時間を短縮したり、何台かのパソコンで１台のプリンタを一度に接続する

ためのものです。

PBX-IM　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　79,800 円

発売元：㈱アイ・オー・データ機器

高速プリンタバッファTURBO J シ リーズJ χP　59,800 ～79,800 円

発売元：㈱メルコ

LMP-400R （256K バイ ト～２Ｍバイト）　　　　64,800 ～124,800 円

発売元：ロジテック㈱

ﾄ 画゙ ＬＡＮカード

１つの建物内にある複数のコンピュータ、プリンタ、ハードデ ィスクなどを専用ケーブ

ルで 結 び、情 報 の や り とり をす るネ ッ ト ワー クシ ス テ ムを「ＬＡＮ」（ＬｏｃａＩ Ａｒｅａ

Ｎｅtｗｏｒk） といい、これに使用するカードを「ＬＡＮ カード」 といいます。 ＴＯＷＮＳ用

ＬＡＮ カード にぱ、以下のようなものが発売されています。



DSLJNKカード　FM50Lj87

イーサネットアダプタセットREX-3580 Ｍ

Ｅ■ ＡＤＰＣＭ対応

100,000 円150,000

円

発売元

発売元

5-９　業務用機器

富士通㈱

ラトックシステム㈱

ＡＤＰＣＭ と は 、「Adapti ｖe Diffe ｒｅｎtial P ｕlｓｅ Ｃｏｄｅ Ｍ ｏｄｕlatｉｏｎ」 の 略 で す。 こ れ

は 、ＰＣＭ （サ ンプ リ ング に よ る 音 楽 の 録 音 ・再 生 ） の 応 用 技 術 の １ つ で 、 音 楽 デ ー タ を

圧 縮 す る もの で す 。 こ れ を利 用 す る と、 た と え ば ＣＤ にＡＤ ＰＣＭ で 録 音 す る場 合 で い えば 、

通 常 のＣＤ で は 最 大64 分 の 音 楽 再 生 可 能 の と こ ろ が 、ＡＤＰＣＭ を 使 用 す る と、 ４ 倍 の256

分 （約 ４時 間 ） 再 生 で き る よ う に な り ま す 。 む ろ ん 、ＦＭ 放 送 ／ Ａ Ｍ 放 送 並 み に 音質 が 劣

化 す る な どの 弱 点 もあ り ます が 、 音 質 よ り も長 時 間 再 生 や デ ー タ 量 の縮 小 の ほ う を 選 択 し

た い 場 合 に 利 用 さ れ ま す 。

そ の 利 用 技 術 の １ つ に 、「ＣＤ- ＲＯ Ｍ ＸＡ 」と呼 ば れ るＣＤ- Ｒ ＯＭ の 拡 張 シ ス テ ム が あ り

ます 。 こ れ は､ ＡＤＰＣＭ を使 用 す る こ と に よ り 、通 常 のＣＤ- Ｒ ＯＭ で は で きな か っ た 音 楽

の 再 生 と コ ン ピ ュ ー タ デ ー タ を 同 時 に 実 行 で き る も の で す。 ＣＤ-ＲＯ Ｍ Ｘ Ａ は 、 まだ ま だ

一 般 的 で は あ り ま せ ん が 、 一 部 の 業 務 向 け で は 利 用 さ れ て い ます 。 ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓで ＣＤ 玉 ＯＭ

Ｘ Ａ を 再 生 す る 場 合 に は 、 下 記 のＡＤＰＣＭ 再 生 カ ー ド を 利 用 し ま す 。 ま た 、ＡＤＰＣＭ 録

音 カ ー ド は 、ＣＤ 玉 ＯＭ Ｘ Ａ の 製 作 に 使 用 し ま す （再 生 もで き ます ）。

ち な み に 、ＡＤＰＣ Ｍ 録 音 カ ー ド で は､ ＡＤＰＣＭ に よ る 録 音 の ほ か､ ＰＣＭ（最 高44MH ｚ）

に よ る 録 音 もで き 、 高 音 質 の ＳＮ Ｄ デ ー タ を 作 成 で き る ほ か 、 ソ フ ト ウ ェ ア の 作 成 に 使 え

ば 、 ハ ー ド デ ィ ス ク にＣＤ と同 じ 品 質 の 音 楽 を録 音 す る （ハ ー ド デ ィ ス ク レ コ ー デ ィ ン グ ）

こ と も可 能 で す 。

ADPCM 録音カードADPCM

再生カード

FMT-431A

FMT-421

Ｅ● ＣＤライター

248,000円34,800

円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

一般のＣＤ-ＲＯＭ 装置では（ＴＯＷＮＳもそうですが）、ＣＤ玉ＯＭ の再生のみで、書き

込みはできません。もちろん、通常のＣＤ玉ＯＭ の使用はこれで十分なのですが、業務そ

の他ではオリシテッレのＣＤ-ＲＯＭを製作する必要があります。その際、使用するのが、下

記のＣＤ-ＷＯレコーダです。

ただし、ＣＤ-ＲＯＭを製作するといっても、市販のＣＤ-ＲＯＭのように量産するわけで

はなく、１度に１枚のＣＤ-ＲＯＭに書き込みができるだけです。その際、書き込みができ

3 ８３
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る媒体は専用のライトワンスタイプと呼ばれるものです。これは文字どおり、１回だけ書

き込みができるもので、書き込み後の訂正などはできません。

CD-WO レコ ーダ

CD- ＷＯレコーダ|/Fカ ード

FMCDW10 「

ＦＭＴ丿 ４「

2,700,000円

100,000円

発売元：富士通㈱

発売元：富士通㈱

いかがで しょうか ？　これまでの説明でＴＯＷＮＳの周辺機器の世界を垣間見ることが

できたで しょうか。後は、あなたの予算 と相談 しながら、環境にあった周辺機器を購入し、

あなたのＴＯＷＮＳの機能を拡張してください。

よく「Ｃｏｍｐｕtｅｒ ＆ Ｃｏｍｍｕｎｉｃａtｉｏｎ」などという言葉を使っ ているメーカーがあ り

ますが、筆者は、人 とコンピュータの意思の疎通だけではなく、 コンピュータ とコンピュ

ータの通信、 コンピュータと他の電子機器 との通信制御を含 めた統合的な環境がコンピュ

ータシステムにとって最 も大事なのだ と考 えてい ます。なぜなら、コンピュータ とは、 も

ともと「電子計算機 に制御 と記I意の機能を持たせただけの機械」以外のなに もので もなく、

コンピュータがいろいろなインタフェースを通 してたくさんの周辺機器 と接続することに

よって人が使 える道具 となったからです。周辺機器は、コンピュータとあなたの可能性を

無限に広げるパワーを秘めてい ます。あなた も、ＴＯＷＮＳに周辺機器を接続することに

よって、あなたの世界を広げてください。

ＣＯＬＵＭ Ｎ

3８４

TＯＷＮＳに新しい魅力を加える周辺機器

1992 年 秋 に、ＦＭ ＴＯＷＮＳ ＩＩ ＵＧ／ＨＧ／ＨＲなど とともにＴＯＷＮＳに新 しい魅力を加

える周辺機器が発表されました。一部については、第１章で説明しましたが、ここで もう

少し詳しく、個 々の周辺機器について紹介したい と思いますO　とはいって も、まだ発表さ

れたばかりで、使い込んでいるわけではあ りません。主に発表資料やデモを見ての解説で

あることを、あらかじ めお断りしてお きます。

①　フルカラーカード　ＦＭＴ-461　128,000円

「フルカラーカード」は、パソコンの世界一般で「ビデオフレームメモリ」と呼ばれる

オプションと似た機能を持っていますＯ

ＴＯＷＮＳでは、これまで1677万色中256色の画面表示が最も美しい表示でした。これで

も他のパソコンに比べると十分鑑賞にたえる美しい表示だといえますが、絵や写真のプロ

から見れば、まだ色表現が十分ではないといわれていましたO　しかし、このフルカラーカ

ードを使うことによって、1677‾万色同時発色の非常に美しい画像を表示することができる



ＣＯＬＵＭＮ　ＴＯＷＮＳに新 しい魅力 を加 える周辺機 器

ようになりました。マルチメディアパソコン として時代 の先端を行 くＴＯＷＮＳの面目躍

如といって もよい周辺機器だといえるで` しょう。

このフルカラーカードは３代目以降のＴＯＷＮＳの汎用スロットに挿 入し、ＵＸ／ＵＧではI/

Ｏ拡張ユニット経由で使用します。デ ィスプレ イはＴＯＷＮＳ本体のＣＲＴコネクタからい

ったんフルカラーカード につなぎ、フルカラーカードのＣＲＴ コネクタにディスプレ イを

つなぎます。　これは、ビデオカードと似ていますね。

「フルカラーカード」を使う と、Ｒ（Ｒｅｄ）、Ｇ（Ｇｒｅｅｎ）、Ｂ（Blｕｅ）の三原色ご とに256

段 階 （８ビ ット）、これらの組み合 わせで1677 万 色 （24ビ ットフルカラー）を使って、640

×480 ド ットの解像度でディスプレ イに画像を表示す ることができます。

フルカラーカードは、横1024 ×縦512 ド ット（実際にＶＲＡＭがあるのは768 ×512ド ット）

の仮想画面を持ってい ますが、ディスプレイに実際に表示されるのは640 ×480 ド ットです。

フルカラー表示 は、ＴＯＷＮＳのハイスキヤン（ＣＲＴ水平周波数31.47kH ｚ） の画面モード

（画面モード3 、5 、10、12、15､17 な どo 卜 ７節参照）を使用するのてへ32,768 色 や256 色

の 画面 と重ね合 わせることができ、対応のアプ リケーションが作成しやすくなっています。

フルカラー画像はカラー写真原稿などを忠実に記録､ 再 現することができますので､ＣＤ-

ＲＯＭや光磁気ディスクや高速ディジタル通信（ISDN ）な どを利用した電子カタログ、電

子ファイリング､ 電 子図鑑などのような､主 に業務用のカラー画像を制作する場面で、ニー

ズが高 まってい ます。カラー画像の制作段階ではコストがかかっても、フルカラーで画像

を扱い、ディスク配布や通信による配信をするときは、ＪＰＥＧ規格で圧縮 した り、256色 や32,768

色 にコンバートしたりして、より簡易で安価なシステムで運用するこ ともできます。

最初から256 色や32,768 色で 制作してしまうとフルカラーに復元 することはで きません

が、フルカラーで原稿 を保存しておけば、後で どのようにも加工で きますので、データの

使い回しもで きる、 というメリットがあります。

「フルカラーカード」に対応したアプ リケーションとして､「ＴｏｗｎsＦｕllcolor ＶＨ 」（富士

通㈱、B276D070 、59,800 円）があります。対応画像ファイノレは2 、16 、256、32,768 、1677　　

万色のＴＩＦＦファイル、ＲＧＢべ夕

Pht. ５-３５ ＴｏｗｎｓＦｕllcolo ｒ(/ﾉ幽 面

形 式 、ＪＰＥＧ形 式 で 、「ＴｏｗｎsＰＡ

ＩＮＴ 」 のP16 、P25 、P32 形 式 に

は対 応 し て お ら ず 、 ま っ た く 別 の

ソ フ トだ と い う こ とが わ か り ま す 。

読 み 込 ま れ た 画 像 は 内 部 的 に 変 換

さ れ て す べ て フ ル カ ラ ー で 表 示 さ

れ ま す の で 、 フ ル カ ラ ー カ ー ド が

な け れ ば 動 作 で き ま せ ん 。

ＴＯ ＷＮ Ｓの メ イ ン メ モ リ は ４

Ｍ バ イ ト 以 上 あ れ ば 動 き ま す が 、.

ＴｏｗｎｓＦｕllcolor で 扱 え る 最 大 の

画 像 （2000 ×2000 ド ッ ト） を 編 集

す る た め に は 、20M バ イ ト の メ イ

ン メ モ リ が 必 要 で す 。 標 準 ４Ｍ バ

イ ト 搭 載 の モ デ ルＨＲ な ら、 ８Ｍ

バ イ ト の メ モ リ を ２ 枚 増 設 す る 必

3 ８５
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要があり ます。

画像の編集をする ときは、 オーバーサンプリング（実際のビ クセルの密度より細かく計

算するこ と）でギザギザの目立たない変形が可能であり、画像の合成 に便利なマ スク機能、20

枚 まで開け るウィンド ウの変形だけでなく、画像 そのものの拡大／縮小表示 も可能など、

プロが使うときに必要 とする機能はひととおり揃っているいえるでしょう。

ＴＯＷＮＳでフルカラーをサポートしたことによって、レ イトレ ーシング などのＣＧ（コ

ンピュータグラフィックス）作品においても、従来 はフジカ ラーのＣＧフィルムプリント

サービ スなどを使 わなければ確認できなかったフノレカラー高解像度画像が、 その場で確認

できるようになったこと、Ｍａｃｉｎtｏshや ワークステーションがほぼ独占していた写真加工

（フォトレタッチ）がで きるようになったことなど、ＴＯＷＮＳがよりクリエ イティブ な製

作の現場 に近づ いた といえましょう。今後のフルカラー対応ツール、 アプリケーションの

充実が望 まれます。

②　フルカラービデオキャプチャーカード　ＦＭＴ-462　80,000円

フルカラービデオキャプチャーカードは、フノレカラーカードのオプションで、フルカラ

ーカードに取り付けて使用します。

このカードの使用目的は、

１）ビデオやＴＶから1677万色の

画像を取り込む（ビデオギャグ

チャー）

２）ビデオやＴＶの画面と1677万

色の画像との合成をする（スー

パーインポーズ）

Pht.５-３６　フ ルカラ

ービデオキャプチャー

カード ＦＭＴ-462

3８6

で す。

簡単にいえば、フノレカ ラーカード

専用のビデオカード と考えると理解

しやすいのではないでしょうかO

フルカラーカードは、ビデ オ画像

をビデオカードのようにリアルタイ

ムで連続的にキャプチャーするだけ

でなく、ビデオ画像をズームしてウィンドウ上に縮小表示することもできます。実は、キ

ャプチャーはビデオ信号の関係で640×240ドットで行われるため、ズーム機能でフル画面

に仲ばして表示しているのです。

なお、フルカラービデオキャプチャーカードでは、ＴＯＷＮＳ本体の従来のＶＲＡＭヘビ

デオ映像を直接取 り込むことはできません。あくまでも、フルカラーカードのＶＲＡＭに

キャプチャーしますので、必要ならば、対応アプリケーションなどを使ってコンバートす

るか、あるいはビデオカードをかわりに使ってください。

③　ＪＰＥＧカード　ＦＭＴ-451　

第 １章で も紹介しましたが、

128,000 円

自然画（フノレカラー）のデ ータを圧縮するためのカードで



Pht.５-３７　ＪＰＥＧ カ

ード ＦＭＴ-451

CＯＬＵＭＮ　ＴＯＷＮＳに新しい魅力を加え る周辺機器

す。

どうしてこうぃうものが必要か、

例を出して説明しましょう。

たとえば、今回発売されたフルカ

ラーカードを使用して、画面いっぱ

いの絵を書いたとします。必要なデ

ータ量を計算してみると、640（ド

ット）×480（ドット）×24（ビ ッ

ト）÷8 ＝921,600（バイト）、つま

り、約900K バイトもの巨大な画像

データになります。これをフロッピ

イディスクに保存しようとすると、

２ＨＤのフロッピ イで１枚の画像し

か入らないことになります。電子カ

タログなどを作ろうとすると画像の

枚数が多くなりますので、フルカラーそのままでは膨大な容量が必要になり、扱いにくく

高価なものになってしまいます。そこで、データを圧縮してコンパクトにして、コストも

下げる必要が生まれたわけです（ＪＰＥＧの圧縮については、１－７節で述べました）。

この圧縮の技術規格の１つであるJPEG を使用したボードが、ＪＰＥＧカードなのです。

ＪＰＥＧを使用すると、約10分の１から100分の１に自然画データを圧縮することができま

すO この技術を使えば、先はどの画像データでもフロツピイ１枚に10枚以上のデータを入

れておくことができることになります。

ＪＰＥＧを使用した圧縮／伸長は、ソフトウェアだけでも可能なのですが、処理に非常に

時間がかかります。そのために専用ハードウェアを使用することによって、処理時間の短

縮をはかろうとしているわけです
Ｏ 
ＪＰＥＧカードを使ったアプリケーションを作るために

は、別売りの「ＪＰＥＧサポートライブラリ」が必要です。価格や商品構成から見ても、業

務で大量のフルカラーデータを扱うプロのためのものといっていいでしょう
Ｏ

④　ＴＦＴカラー液晶ディスプレイ（10インチ、26万色表示可能）　FMTLCC511

598,000円

カラーノートパソコンなどで一般的な、カラー液晶を使用したディスプレイです。

ＴＯＷＮＳのＣＲＴは非常に美しい表示が可能ですが、奥行きがあって容積や重量が大きい

のが難点でした。　しかし、この液晶ディスプレイを使うと、たいへんコンパクトなので設

置場所に苦労することもなくなります。ただし、非常に高価なので、一般の方が購入する

のは難しいかもしれません。

画面表示は1677‾万色中26万色の発色なので、ＴＯＷＮＳの32,768色やフルカラーカード

を使用した1677‾万色同時発色には色数が足りませんが、それでも十分実用にたえる美しさ

を実現しています。

対面販売やカウンターでの接客時に、コンパクトなカラーディスプレイでプレゼンテー

ションすることによって、効果的なセールスができるような販売の現場、医療や教育など

のようにカウンセリングや面接などを多用する業務の現場で活躍するのではないでしょう

か。

3 ８７



CＨＡＰＴＥＲ ５　周辺機器でパワ ーアップ！

Pht.5べ38 内蔵3.5イ

ンチ光磁気ディスクド

ライブ ＦＭＴ-ＰＤ211

Pht.５-39

ドライブヵ361

3８8

オーバ ー

ド ＦＭＴ-

⑤　内蔵3.5インチ光磁気ディスクドライブ　ＦＭＴ-PD211　278,000 円

モデルＨＲとＨＧで内蔵可能になった3.5インチ光磁気ディスクドライブ（128M バイト）

ユニットで、本体前面上のフロントパネルを外して、ファイルスロットに装着します。

ＴＯＷＮＳ本体にもともとついているフロントパネルでは、ディスクカートリッジを交換

するのに不便なので、穴の開いた専

用のフロントパネル（ベゼル）が添

付されています。フアイノレスロツト

は１つしかないので、すで に内蔵八

－ドディスクユニットが装着してあ

るモデルでは使うこ とはできません。

内蔵光磁気ディスクは、これまで

の富士通 製の外付 け3.5イン チ光磁

気デ ィ スク（ＳＯＮＹ製ＯＥＭ品 のド

ライブ使用） よりも薄型で消費電力

の少ない富士通製のド ライブを使用

し、より高速になってい ます。回転

速度は、従来3000ｒｐｍだったものが3600

ｒpm にな り、平均 アクセスタイ

ムも40m ｓになりました。

⑥　ＴＯＷＮＳタブレット　ＦＭＴ-TB111　39,800 円

タ ブレットの表面を電子ペンで なぞるこ とによ り（コードレスなので、操作も楽です）、

マウスよりも素早 く、かつ正確に位置を指定で きます。線や絵を描 くグラフィックツール

などを使う場合はいうまで もなく、ＴｏｗｎsOS やMS- Ｗｉｎｄｏｗs などのＧＵＩを使用したアプ

リケーションでマウスのかわりに使用するこ とがで きます。

タブレットを使う場合は、マウスを動かすかわりに電子ペンを動かし、マウスのクリッ

クのかわりに電子ペンを強く押すと

いうように使用します。筆圧の強弱

にも敏感 に反応し、完全にマウスの

動きをエ ミュレートしています。

ただ し､ＴｏｗｎｓOS V2.1 L20 以 降

で動 くアプ リケーションでしか使用

で きません。

⑦　オーバードライブカード

ＦＭＴ-361　89,800円

486SX （２０ＭＨＺ）に付属のコプ

ロセッサ用のスロットに装着するこ

とにより、その処理速度を486DX2

（４０ＭＨＺ）相当までパワーアッ

プさせます（アプリケーションによ

って処理速度の上がり方は異なりま



Pht.５-４０ 内蔵 ハー

ド デ ィ ス ク ＦＭＴ-

ＨＤ2001

C ＯＬＵＭＮ　ＴＯＷＮＳに新 しい魅力を加える周辺機器

すが、約1.3～1.7倍 遠 くなります)。

対応してい るマシンは、ＨＲのみで

す。ＴＯＷＮＳ本 体の上蓋 を開 けて、

メイン基板の中央 にあ る専用スロッ

トに上 から縦に差し込みます。特に

Ｗｉｎｄｏｗsを使 うこ とが多いユ ーザ

ーにはお勧めです。

⑧　 内蔵大容量ハードディスクドラ

イブ（200M バ イト） ＦＭＴ-HD2001170,000

円

ＨＧ／ＨＲなど、本体前面 にファイ

ルスロットがあるマシンに装着し ま

す。ついに200M バ イ トの薄型内蔵

ハードディスクが登場しました。

⑨　アウトラインフォント　B276Y111　39,800 円

新規提供の「ベクトル文字パターンII」は、従来の「ベクトル文字パターン」（明朝／

ゴシック）に、丸ゴシックとプロポーショナル英文字を追加したものです。明朝／ゴシッ

ク／丸ゴシックは、OASYS30 系と同じで従来どおり96メッシュですが、英文字は256メ

ッシュになっています。

ベクトルフォントカードへのアプリケーションの対応は、たとえば

①

②

③

ＴｏｗｎｓＧＥＡＲ Ｖ２．１ Ｌ２０、 同 ポ ス ト カ ー ド　 → ① ②

ＴｏｗｎsＰＡＩＮＴ ＶＩ.I L22　 → ① ②

ＴｏｗｎsＦｕllcolor V1.1　 → ① ③

ＢｙＨＡＮＤ Ｖ１.1　 → ① ②

ＢｙＨＡＮＤ Ｖ２,1　 → ① ③

ＦＭ- ＯＡＳＹＳ ＶＩ.0 L40　 → ①

ＦＭ- ＯＡＳＹＳ ＶＩ.0 L51　 → ① ③

旧ベクトル文字パターン

新ベクトル文字パターン（明朝／ゴシックのみ）

新ベクトノレ文字パターン（全部）

のようになっています。

3 ８９





お すすめアプリケーションガイド

ＦＭ ＴＯＷＮＳトラブJﾚ相談室



3 ９２

Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ に は 、「ＴｏｗｎｓOS V2.1 」「MS- ＤＯＳ Ｖ ３.1」「Ｍ Ｓｏ  ＯＳ Ｖ５.0」「MS- ＷｉｎｄｏｗｓVaO

」「MS- Ｗｉｎｄｏｗs V3.0 ｗitｈ Ｍ Ｍ Ｅ Ｖ１.0」「Ｆ Ｍ- ＯＡ ＳＹ Ｓ Ｖ１.0」 の ６種 の ソ フ ト

ウ ェ ア の プ ラ ッ ト フ ォ ー ム が あ り ま す が 、 集 約 し て 「ＴｏｗｎｓOS 系 」「MS- ＤＯＳ系 」

「Ｗｉｎｄｏｗs 系 」「Ｆ Ｍ- ＯＡＳＹ Ｓ系 」 に分 け る こ と がで き ま す 。

「Ｍ Ｓ-ＤＯＳ系 」 は 、 富 士 通 の ビ ジ ネ ス パ ソ コ ンＦＭ Ｒ- ５０系 のMS- ＤＯＳ アプ リ ケ ー シ ョ

ン を ほ ぼ その ま ま 使 え る互 換 性 を 利 用 し た も の で す 。「Ｗｉｎｄｏｗｓ系 」 の ア プ リ ケ ー シ ョ

ン は 、 パ ソ コ ン の 機 種 に 依 存 し な い た め 、 今 後 の 業 界 標 準 に な る と思 わ れ ます が 、 ど ち ら

か と い う とビ ジ ネ ス ソ フ ト が 多 い よ う で す 。「ＦＭ- ＯＡ ＳＹＳ系 」は 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ をＯＡＳＹＳ

に す るソ フ ト ウ ェ ア で 、こ れ だ け で 完 結 し た 環 境 を 持 っ て お り、アプ リ ケ ー シ ョ ン はＬＡＮ

関 連 、 通 信 関 連 、 フ ォ ン ト 関 連 の 付 加 的 な もの だ けで す。 Ｔ Ｏ Ｗ ‾ＮＳ の 本 命 は「ＴｏｗｎｓOS

系 」 で 、Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ発 売 以 来 築 き 上 げ て き た ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ独 自 の 市 場 を バ ッ ク に 、 ま す ま す

充 実 し て き ま し た。

こ の よ うな 各 種 の アプ リ ケ ー ショ ン を 網 羅 し た カ タ ログ は、 富 士 通 に よ っ て 定 期 的 に 刊

行 さ れ、 Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ専 門 の シ ョ ウ ル ー ム 「Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳプ ラ ザ 」 や 、 富 士 通 製 品 の シ ョ

ウ ル ー ム 「富 士 通 プ ラザ 」、ＦＭ パ ソ コ ン 販 売 店 「ＦＭ- ＬＡ Ｂ」 な ど で 入 手 す る こ とが で き

ま す 。 新 作 ソ フ ト が カ ラ ー 写 真 入 りで 紹 介 さ れ、 サ ー ド パ ー テ ィ 製 周 辺機 器 の リ ス ト もつ

い た 「Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ ＷＮ Ｓ ア プ リ ケ ー シ ョ ン ＆ 周 辺 機 器 ダ イ ジ ェ ス ト カ タ ロ グ 」 が 便 利 で す 。

ま た 、 学 佼 や 企 業 で Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ を 使 お う と い う ユ ー ザ ー に は 、「Ｆ Ｍ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ アプ リ ケ

ー シ ョ ン カ タ ロ グ 」 が便 利 で す 。

こ れ ら の ア プ リ ケ ー シ ョ ン の 内 容 を 全 部 紹 介 で き れ ば よ い の で す が 、ＴｏｗｎｓOS 系588

タ イ ト ル 、 Ｗｉｎｄｏｗs 系191 タ イ ト ル 、MS- Ｄ ＯＳ系2537 タ イ ト ル な ど と膨 大 な た め 、「ユ

ニ ー ク だ 」「使 い や す い 」「笑 え る」「お 買 い 得 」「 定 番 （ ス タ ン ダ ー ド ）」「パ ソ コ ン シ ョ ッ

プ に あ っ た 」 な ど の 基 準 （ ？） で 選 んだ ソ フ ト を リ ス ト ア ップ し て 、 ほ ん の 一 部 の さ わ り

を 紹 介 し た い と思 い ま す （☆ 印 は 、 特 に 筆 者 が 気 に 入 っ た もの ）。

な お 、 こ の カ タ ロ グ に 載 っ て い る もの の ほ か に も、Ｆ Ｍ Ｒ- ５０系 を サ ポ ー ト し て い て

Ｔ Ｏ ＷＮ Ｓで も問 題 な く 動 く も の の 、 ソ フ ト ハ ウ ス が ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓで の 動 作 を 積 極 的 に サ ポ

ー ト し て い な い 、 な ど の 理 由 で 記 載 が 漏 れ た と思 わ れ る Ｍ Ｓｏ  ＯＳや Ｗｉｎｄｏｗｓの ア プ リ

ケ ー シ ョ ン も い く つ か あ り ま す。MS- Ｄ ＯＳ や Ｗｉｎｄｏｗｓの ア プ リ ケ ー シ ョ ン に つ い て は 、

Ｆ Ｍ Ｒ 系 の ア プ リ ケ ー シ ョ ン カ タ ロ グ も参 考 に し て み る と よ い で し ょ う。



Pht.I　 ＫIＤ ＰIＸ

Pht.2 悄報倶楽部VI.1

●グラフィックス関係

付録Ａ　お すすめアプ リケ ーションガ イド

（1 ）「Ｔ ｏｗｎsＦｕllcoIo ｒ V1.1 」（富 士 通 ㈱ 、59,800 円 、 メ モ リ ４

Ｍ バ イ ト、 フ ル カ ラ ー カ ー ド 必 須 ）、1677 万 色 フ ル カ ラ ー の ペ イ ン

ト ソ フ ト。

（ ２）「Ｚ’ｓ ＳＴＡＦＦ ＰＲＯ Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」（㈱ ツ ア イ ト 、58,000 円 ） 他

機 種 で 定 評 の あ る ソ フ ト の Ｔ Ｏ Ｗ ＮＳ 移 植 版 。 3D （T並 体 ） 版 「Ｚ’s

ＴＲＩＰＨ ＯＮＹ Ｄｉｇｉtａ１ Ｃｒaft Ｔ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ」（39,800 円 ） もあ り。

（3 ）「ＫＩＤ ＰＩＸ 」（富 士 通 ㈱ 、10,800 円 ） 海 外 ソ フ ト 移 植 版 。 ３

歳 児 に も使 え る （ ？） お 絵 才苗き ソ フ ト 。 ☆

（4 ）「ＣＲＩ Ｐｏstｍａｎ」「ＣＲＩ Ｐｏstｍａｎ/ フ ル カ ラ ー 」（㈱ ＣＳＫ 総 合

研 究 所 、9,800 円 、6,800 円 ） プ リ ン ト ゴ ッ コ の マ ス タ ー を 熱 転 写

プ リ ン タ で 直 接 剥 阪で き る 、 カ ッ ト 集 付 き の 絵 葉 書 作 成 ソ フ ト 。 フ

ル カ ラ ー はビ デ オ 画 像 を プ リ ン ト ゴ ッ コ で 葉 書 に カ ラ ー 印 刷 。

●データベース

（１）「情報 倶楽部V1.1 」（㈱富 士通SSL 、32,000 円） カード 型

データペースの決定版。職場や家庭で すぐ使 えるサンプルフォームi

胴も ☆

（２）『ＧＥＡＲ・ＢＡＳＥ』（㈱ インターリミテッドロジック、50,000

円）ＴｏｗｎｓＧＥＡＲに業 界標準のｄＢＡＳＥ機能を付 加し、マルチメ

ディアデータベースに。

斗 識句

（1 ）「LiｖｅＭｏｖie V1.1 」（富士通㈱、49,800 円） ディジタルビデ

オ動画の編集ソフト。再生 はＴｏｗｎｓＧＥＡＲの「子キャプチャ」で

も可。 アニメーションツール 「LiｖｅＡｎｉｍａtｉｏｎ Ｖ１.1」 もあり。

（２）「ビデ オエ 房V1.1 」（富士 通㈱、14,000 円）ＳＯＮＹ系ＶＴＲ

3 ９３



Pht.3　ビデオエ房　VI.1

Ｐｈｔ．４ Ｍ ＵＳＩＣ ＰＲＯ- ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ ［ ＭＩＤＩ］

Pht.5　スーパー　シューティングＴＯＷＮＳ

Pht.６　バイパー・アクアリウム

39 ４

リモコン 『Ｖｂｏｘ』経由でビデオテープ を編集。ベクトルフォント

のテロップ なども挿 入可。 ＴｏｗｎｓＧＥＡＲにＶｂｏｘの制御機 能を付

加す る『ＧＥＡＲ・ＶＩＤＥＯ
』（㈱インターリミテッドロジック、18 ，000

円） もあり。

●ミュージック

（1 ）「ＴｏｗｎsＳＯＵＮＤ Ｖ１.1」（富 士 通㈱、28,000 円）ＴＯＷＮＳ

の内蔵音源を骨の髄 まで使いきるサウンドエディタ。

（２）「ＭＵＳＩＣ ＰＲＯ－ＴＯＷＮＳ」「ＭＵＳＩＣ ＰＲＯ- ＴＯＷＮＳ

［ＭＩＤＩ］」（㈲ミュージカル・プ ラン、19,800 円、39,800 円） スコ

ア（総譜）を作れる譜面ワープロ。自動伴奏作成や内蔵音源による

演奏、譜而印刷 も可。 MIDI 版 はMIDI 音源 もサポート。

●開発ツール

（1 ）『F-BASIC386　 コ ンパ イラV1.1 』（富士通、45,000 円 ）

ＢＡＳＩＣで386 ネ イ ティブ モード の実行形式を作成で き、Ｈｉｇｈ Ｃ

やＴｏｗｎｓＧＥＡＲで も利用可能。 インタプ リタ も添fも

（２）「スーパー　 シューティングＴＯＷＮＳ」（㈲アモル ファス、9,800

円）プログラムの経験が まっ たくない素人で もオリジナルゲ

ームが作れるツール。

●バイパーメディア図鑑

（１）「日本の野鳥」「日本の蝶」（㈱富士 通SSL 、9,700 円、28,000

円 ）図鑑 ものの定番。☆

（２）「ＨＹＰＥＲ　ＰＬＡＮＥＴ （ＦＭ　ＴＯＷＮＳ　ＳＰＡＣＥ　ＳＩＭ

ＵＬＡＴＯＲ）」（グ ッドジャパ ン㈱、12,800 円）ＴＯＷＮＳでプ ラネ

タリウム。ビデオモード対応。夏季のプ ラネタリウム番組が別売 り

（9,700 円） であ り、続刊の予定。☆

（３）「ノヽ イパー・アクアリウム」（㈱インター!ノミテッドロジック、

淡水／海水編　 各9,800 円）ＴＯＷＮＳ水族館。ビデオモ ード対 応。

☆

（４）「銀河宇宙オデッセイ」（富士通㈱、［119,800 円、［2112,800



Pht７　おしゃれクッキングｌ

付録Ａ　おすすめアプリケーションガイド

円）ＮＨＫ テレビの同名の番組 に題材を とり、マル チメディア図鑑

に。続刊の予定。

●教育・教養・家政

（１）「ＮＨＫ続基礎英語　 １～３」（㈱バイパーメディア、各12,800

円）ＮＨＫ ラジオの同名番組に則った学習ソフト。

（2 ）「ＳＩＭ ＳＰＯＲＴＳ そ れゆ け！ダ イビ イング」（㈱電脳 商会、5,000

円）ＨＯＷ ＴＯ ものだが… …。同社の「宴会王」「恐竜の世

界」などもお楽しみ。

（３）［レタスクッキング　 ロ ］、［2 ］」（㈱SS コミュニケーション

ズ、各8,000 円 ）L1 ］ お かず、［２］お弁当にテーマを絞って、実

用的なクッキングブ ックになっている。

（４）「おしゃ れクッキング Ｈ」（㈱ミサ ワホー ム総合研究所､14 ，800

円） 料理学校の名門辻学園が監修し、「レタ ス……
」よりハ イ

ソサエ ティ指向のレシピ集。

●ゲーム

（ １）「ＡＦＴＥＲ ＢＵＲＮ ＥＲ ＩＩＩ」（㈱ ＣＳＫ 総 合 研 究 所 、10,800 円 ）

ＳＥＧＡ の ゲ ー ム セ ン タ ー 版 の 移 植 フ ラ イ ト ゲ ー ム 。ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓの ゲ

ー ム の 定 番 とな っ た 前 作 を 上 回 る迫 力 と評 判 。こ の ほ か 、「Ｔ Ｕ ＲＢＯ

ＯＵＴ ＲＵＮ 」『ＧＡＬＡ ＸＹ Ｆ ＯＲＣＥ ＩＩ
』 な どあ り。

（２ ）「 フ ァ イ ナ ル ・ ブ ロ ー 」（㈲ ピ ン ク 、9,800 円 ）Ｔ ＡＩＴ Ｏ の ゲ ー

ム セ ン タ ー 版 の 移 植 、 フ ァ イ テ ィ ン グ ゲ ー ム。「 チ ェ イ ス Ｈ.ＱＪr オ

ペ レ ー シ ョ ン ・ ウ ノレフ 」 ほ か あ り。

（ ３）「ア リ ス の 館 ＣＤ 」（ ア リ ス ソ フ ト、6,800 円 ） 美 少 女 ア ニ メ キ

ャ ラ ク タ で 有 名 な 同 社 の 総 集 編 的 な デ ー タ ウ ェ アＣＤ-ＲＯ Ｍ 。 こ の

ほ か 、 フ ロ ツ ピ イ版 で ち ょ っ とＨ な 美 少 女 ア ド ベ ン チ ャ ー ゲ ー ム

が シ リ ー ズ で 多 数 あ り。

（4 ）『Ｏｒｇｅｌ（オ ル ゴ ー ル ）」（デ ー タ ウ ェ ス ト㈱ 、12,800 円 ） ア ニ

メ 映 画 に迫 る独 自 の 動 画 シ ス テ ム と音 声 で 、 マ ル チ メ デ ィ ア を 実 感

で き る ア ド ベ ン チ ャ ー ゲ ー ム ソ フ ト 。 シ リ ー ズで 多 数 刊 行
。 同 社 の

最 新 作 「Ｍｓ．ＤＥＴＥＣＴＩＶＥ （ ＃１石 見 銀 山 殺 人 事 件 ）
」（12,800 円 ）

で は 独 自 の256 色 実 写 動 画 シ ス テ ムで 、 つ い にＶ シ ネ
マ並 み の 迫 力
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Pht.8 ジャーロックホームズの探偵講座
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の 推 理 ア ドベ ン チ ャ ー 。 全編 俳 優 を 使 っ た ロ ケで 社 長 も出 演 し て い

る と こ ろ が ご 愛 嬌 。

（ ５ ）「 ジ ャ ー ロ ッ ク ホ ー ム ズ の 探 偵 講 座 」（富 士 通 ㈱ 、8,800 円 ） 実

写 動 画 もあ る推 理 ア ド ベ ン チ ャ ー 。 海 外 移 植 敗 の シ リ ー ズ。

（ ６ ）「遥 か な る オ ー ガ ス タ 」（㈱ テ ィ ー ア ン ド イ ー ソ フ ト 、12,800

円 ） 究 極 の ゴ ル フ ゲ ー ム。 有 名 な ゴ ル フ コ ー ス の 実 際 の レ イ ア ウ ト

を も と に美 しい ３Ｄ グ ラ フ ィ ッ ク スで シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 。 マ ス タ ー

ズ の 舞 台 とな る オ ー ガ スタ の デ ー タ 付 き 。 ほ か にエ イ ト レ イ ク ス の

デ ー タ （5,800 円 ） もあ り。 他 機種 へ の 移 植 版 もあ る が 、 臨 場 感 が

か な り落 ち、 ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ版 が オ リ ジ ナ ル だ と い え る。

（7 ）「SimCity 」「Ｓｉｍ Ｅａｒth 」（富 士 通 ㈱ 、8,800 円 、12,800 円 ）海

外 ソ フ ト移 植 瓦 都 市 や 惑 星 を経 営 す る シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 。

（ ８ ）「ＬＩＦＥ ＆ ＤＥＡ Ｔ Ｈ 」（㈲ ピ ン ク 、8,800 円 ） 外 科 手 術 の シ ミ

ュ レ ー シ ョ ン 。 海 外 ソ フ ト 移 植丿瓦

（9 ）「Ｂａttｌｅ Ｃｈｅｓｓ （バ ト ノレチ ェ ス ）」（富 士 通 ㈱ 、8,800 円 ） チ ェ

ス盤 の コ マ の 立 体 的 な ア ニ メ 動 画 に び っ く り。 コ マ 同 士 が ガ チ ャ ガ

チ ャ と 「格 闘 」 し ます 。 海 外 ソ フ ト 移 植 版 。

（10）「プ ロ 野 球 フ ァ ミ リ ー スタ ジ ア ム ’90」（㈱ ゲ ー ム ・ ア ー ツ、7 ，800

円 ） ナ ム コ 制 作 の プ ロ 野 球 シ ミ ュ レ ー シ ョ ン 。 Ｎ ＨＫ の 番 組 で

も 取 り上 げ られ 、 内 容 に 定 評 は あ る が 、 ’90年 の デ ー タ で あ る こ と、

ＴＯ Ｗ Ｎ ＳＩＩＵ Ｘ で は う ま く動 作 し な い こ と な ど、 す で に廃 盤 の 危

機 に あ る と思 わ れ る。 続 編 が望 ま れ る。 ☆

●通信

（1 ）「ＴｏｗｎsＶＮＥＴ Ｖ１.1」（富 士 通㈱、18,000 円）ＮＡＰＬＰＳな

ど、ＮＩＦＴＹ-Ser ｖｅのビ ジュアノレ通信機 能をフルに生 かせる通信

ソフト。

（２）「富士通Habit ａt V2.1 」（富士通㈱、6,800 円）ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅ

に出現 した架空の町にユーザー自身が入り込み、住人となっ て繰 り

広げる、オンラインリアルタ イムアドベンチャーの専用通信ソフト。

（３）「富士通Ai ｒ Ｗａｒｒioｒ V1.1 」（富士通㈱、7,800 円）ＮＩＦＴＹ-Se

ｒｖｅに出現 した架空の戦場で、ユーザー同士ヵ滴文になり味方にな

り、空中戦を演じるオンラインリアルタイムフライトシミュレータ

の専用通信ソフト。



Ｐｈｔ．１０ ＦＲＡＣ ＴＡＬ ＥＮＧＩＮＥ ＤＥＭ Ｏ

Ptlt.11　ア シスト ワード

●その他

付録Ａ　お すすめアプ リケ ーションガ イド

（１ ）「ＦＲＡ ＣＴＡＬ ＥＮ ＧＩＮ Ｅ ＤＥ Ｍ Ｏ」（富 士 通 ㈱ 、2,600 円 ） 店

頭 デ モ ソ フ トだ が 、 あ ま り に も 素晴 ら し い の で 市 販 す る こ とに な っ

た 。 コ ン ピ ュ ー タ グ ラ フ ィ ッ ク ス の 動 画 。

（2 ）「Ｆｒｅｅ Ｓｏｆtｗａｒｅ Ｃ０１１ｅｃtｉｏｎ」（富 士 通 ㈱ 、 ’92年11 月 現 在 の

最 新 版 は ［5 ］、2,500 円 ） ユ ー ザ ー が 非 営 利 目 的 で 作 成 し て 配 布

し て い る 「 フ リ ー ソ フ ト ウ ェ ア」 を 集 め て 刊 行 。 ポ ン ド に ユ ニ ー ク

な作 品 が い っ ぱ い 。 通 称 「 フ リ コ レ 」。 ☆

（ ３）「ＧＮ Ｕ ｆｏｒ ＴＯ Ｗ Ｎ Ｓ」（Ｆ Ｍ Ｕ ＳＥＲＳ ＧＲＯＵＰ 、 ’９２年11 月

現 在 の 最 新 版 は ［2 ］、4,830 円 ） 世 界 的 に 有 名 な フ リ ー ソ フ ト ウ

ェ ア 『ＧＮ ＵＪ Ｃ コ ン パ イ ラ な どの 開 発 環 境 、 ＴｅＸ な ど をＴ Ｏ Ｗ Ｎ Ｓ

に 移 植 し て 、 ソ ー ス ご とＣＤ玉 ＯＭ に 収 丿永。 ＮＩＦＴＹ-Se ｒｖｅ の

ＦＦ Ｍ ＰＲＯ に てサ ポ ー ト。

●ワープ ロ、エディタ

（１）「アシストワード」（㈱アシ スト、9,700 円）低 価格 日本語 ワ

ープ ロソフトの定番品。 ＰＣ-9800 シリ ーズ用の「Ｔｈｅ Ｗｏｒd」 と

して開発され、 その後、「ＥＷ」 としてＦＭ シ リーズに も移植。 ア

シストが「アシストワード」 として低価格でし再発売。基本的なワー

プ ロの機能はほとんど備 えている。 ただし、線画などグラフィカル

な機能はない。☆

（２）「一太郎 Ｖｅｒ.3」「同 Ｖｅｒ.4」（㈱ ジャストシステム、各68,000

円）ＰＣ-9800 シ リーズのベ ストセ ラーワープロソフトの移植版。

Ｖｅｒ.3は親指シフトキーボード未対応、Ｖｅｒ.4は初代ＴＯＷＮＳで は

サポートされない、独自の文字セットのため、データの交換に注意
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が必要 など、ＦＭユーザーには不満な点があ るに もかかわらず、企

業ユーザーには必須のアイテム（？）。

（３）「ＴＷＩＮＳＴＡＲ ２　ＰＬＵＳ」（ワード スター・ジャパン㈱、125,000

円） スペルチェックなど英文ワープ ロの基本機能をすべて

持 ちながら、日本語ワープロ としてもその まま使 える。☆

（4 ）「ＲＥＤ２　ＶＩ.1」（富士通㈱、38,000 円）20 本の ファイルを同

時 にウィンドウに開いて編集で きるテキストエディタ。プログラム

開発関係者などの定番。動f乍が軽快。 ☆

●表計算、データベース

（1 ）「Ｌｏtｕs l-2-3　R2.3J 」（ロー タ ス㈱、98,000 円）表計 算 の

定番。企業ユーザー御用達。 ☆

（2 ）「Ｍｉｃｒｏsoft Ｗｏｒkｓ V2.1 」（富士通㈱、40,000 円）統合ソフ

トの定番。

（3 ）「ｄＢＡＳＥ Ⅲ ＰＬＵＳ Ｖ２.0J」（ポーランド㈱、198,000 円 ） リ

レーショナルデータベースソフトの定番。ＦＭＲ用最新版「dBASEIV 1.0J

」 はＴＯＷＮＳで は未サ ポ ート （ＴＯＷＮＳのMS- ＤＯＳ Ｖ

３.1で は丿 応動作 しているように見 える）。 ☆

（1 ）「Ｍｉｃｒｏsoft Ｅｘｃｅｌ ｆｏｒ Ｗｉｎｄｏｗｓ V4.0 」（マ イ ク ロ ソ フ ト ㈱ 、98,000

円 ） 表 計 算 ・ グ ラ フ ソ フ ト の 定 番 。 ☆

（２ ）「 ア ル ダ ス ペ ー ジ メ ー カ ー　aOJ/SE 」（ア ル ダ ス㈱ 、148,000

円 ） デ ス ク ト ップ パ ブ リ ッ シ ン グ の 定 番 。 い ろ い ろ な ア プ リ ケ ー シ

ョ ン で 作 成 した 圀 販や 文 書 を レ イ ア ウ ト し て 印 刷 用 版 下 を作 成 。 ☆

（3 ）「Ｍ ｉｃｒｏｇraf ｘ ＤＥＳＩＧＮＥＲ ３.Ｕ 」（マ イ ク ロ グ ラ フ ィ ッ ク ス

㈱ 、148,000 円 ）ド ロ ー ソ フ ト の 定 番｡ 描 画 手 順 を ベ ク ト ル デ ー タ と

し て 保 存 。 ス キ ャ ナ の ラ ス ク デ ー タ を ベ ジ エ 曲 線 で ト レ ー スす る な

ど の 豊 富 な機 能 に 加 え、 ＤＴＰＲ の ス ラ イ ド シ ョ ウ 機 能 もあ り。 ☆



付 録Ａ　おす すめアプリケ ーションガイド

（4 ）「ＦｏｎtＰr0 1000 」（アルプ スシステムインテグレーション㈱、24,800

円） Ｗｉｎｄｏｗｓの ＷＩＦＥフォント 「Ｆｏｎtｗａｖｅ」 シリーズの

ベ クトルフォントドライバ。各書体 ３～４万円。 1000メ ッ シュ相

当の高品位フォント。新製品発売予定あ り。☆

（5 ）「Ｗｉｎｄｏｗｓ Ｃ-ＦＯＮＴ パ ック」（富士ソフIヽウェ ア㈱、38,000

円） このパ ックだけで 明朝体、ゴシック体、毛 筆行書体 の３書

体が使えるようになる。最大600 ド ット。

（6 ）「Ａｕthoｒｗａre Stａｒ」（㈱ア ス キ ー、80,000 円） Ｗｉｎｄｏｗｓ

ＭＭＥ対応のオーサリングッールのパーソナル版。

（７）「スマイルクラブ|青報室」（㈱ハイソフト、98,000 円）ＦＭＳＣ-6111G

な ど の スキャ ナ と光磁 気 デ ィ ス ク との組 み合 わせで、

ＴＯＷＮＳが光フ アイノレ装置に変身 （モ ノクロ２値）。☆

（8 ）「ＯＡＳＹＳ/Ｗｉｎ Ｖ１.1」（富士通㈱、78,000 円） ワープ ロ専用

機ＯＡＳＹＳの機能をＷｉｎｄｏｗｓ上で 屏現 した、ＦＭユーザ ー注目の

アプ リケーション。「文字パターン基本 セット/Ｗｉｎ」を標胴 胴乱

3 ９９
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Ｕ アイテムが１つしヵ唖 録できない?

ＴｏｗｎsOS システム（V2.1 L10 ）をノヽ－ドディスクにインストールした後、新しくア

イテムを登録しようとしました。最初のｌつは登録でき
、アイコンも表示されたのですが、

２つ目以降が登録できません。どうすればよいのでしょう
か？

新しくアイテム登録した場合、アイコンは必ず中央に表示されます。２つ目のアイコン

も同じく中央に表示されるので、アイコンが重なり合って１
つしか登録されていないよう

に見えるのです。 ところで、アイコンはマウスを使
ってウィンドウの中を自由に移動させ

ることが可能です。 そこで、新しく登録したアイコンをウィンドウ
の別の位置へ移動させ

てみてください。いくつも登録した場合は、動かしたアイ
コンの下に、またアイコンが表

示されているはずです。後は、ウィンドウ内に自由
にアイコンを配置してください。

なお、V2.1 L20 からは新規にアイテムを登録しても重なることはありません。

pht.1 アイテム登録時

目 ハ ードデ ィスク の Ｏ番 ユ ニ ットを起 動ドラ イ ブ に で きな い?

ハードディスク内蔵型のＴＯＷＮＳを購入しました。さっそくハードディスクにシステ

ムをインストールしたのですが、内蔵のハードディスクを起動ドライブ
にできません。な

ぜなのでしょうか？

それは、万が一のことを考えての配慮からそうなっています。 たとえば、起動ドライブ

のＴｏｗｎｓＭＥＮＵがなんらかの原因で壊 れてしま
った場合、シ ステムの読 み込みは正常

に行われるものの、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ は正常に起動されませ
ん。 こうなると、ＣＤ-ＲＯＭ か

らシステムを復元 しようとして も、ＣＤ-ＲＯＭ の起動 を行う前
にハードディ スタからシス
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テムを読み込んでしまい、Ｃ｝ＲＯＭのシステムを起動することができません。結局、ＯＡ

保守センターで修理しなくてはならなくなります。こうしたトラブルを防ぐために、ユニ

ットＯ番のハードディスクの区画を起動ドライブにすることはできないわけです。

目 増設したハードディスクから起動できない?

外付けのハードディスクを増設したのですが、ユニットＯ番のハードディスクからはシ

ステムの起動ができないようになっています。これでは、毎回、起動に時間がかかってし

まいます。　どうにかならないでしょうか？

購入したばかりのハードディスクはユニット番号がＯ番に設定されています。このまま

では、質問のように、ユニットＯ番を起動ドライブにすることはできません。しかし、こ

れはハードディスクのユニット番号（ＳＣＳＨＤ）を変更することで解決できます。ユニ

ット番号の変更方法は、ハードディスクにi胴寸されているマニュアノレを参考にしながら自

分で行うか、購入したショップで変更してもらってください。そして、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

からハードディスクの設定を、Ｏ番ではなく、変更した番号にします。そこで起動ドライ

ブを設定すれば、次からは増設したハードディスクからシステムが起動されるようになり

ます。

なお、フリーソフトウェアにはＯ番ユニットを起動ドライブにするソフトもありますが、

これは保証外の使用ですし、万が一のことを考えて、ハードディスク内蔵型のユーザーは

やらないほうがよいでしょう。

Pht.2 ハードディスクのＳＣＳＩ-IDスイッチ

ＥＩＣＤ-ＲＯＭから即システムを起動したい

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの設定で、システムの起動をハードディスクから行うように設定しま

した。しかし、Ｃ｝ＲＯＭのソフトを起動するのに、いちいちハードディスクの電源を切

らなくてはなりません。何かよい方法はないでしょうか？

401
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ＴｏｗｎｓOS をハードデ ィスクにインストールする と、「Ｔ Ｔ００Ｌ」とい うデ ィレ クトリ
ー

の下に「ＲＥＩＰＬ.ＣＯＭ」というプ ログ ラムもいっしよにインストールさ れます。このプ ロ

グラムは、 システムの再起動を行うためのコマンドなのですが、パラメータに起動ド ライ

ブを指定するこ とがで きます。当然、起動するドライブ にはシステムがない といけません。

さて、このコマンドのパ ラメータを「ＣＤ」 としてアイテム登録してみましょう。 そし

て、登録したアイテムを実行してみると、ＣＤ-ＲＯＭ から起動が行われます。このとき、

ＣＤ-ＲＯＭド ライブ が「Q: 」 だからといっ て、パ ラメータ に「Q: 」 を指定しないよう

に気をつけてください。

Pht.3　アイテム登録

これを利用して、別区画 にMS- ＤＯＳのシステムを登録 し、 そのド ライブ をＣＤ-ＲＯＭ

と同様に「ＲＥＩＰＬＣＯＭ」のパラメータ としてアイテム登録しておけば、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵ

からＭＳｏ  ＯＳシステムの起動 も容易に行うことがで きます。 MS- ＤＯＳシステムがＥド ラ

イブ にある場合は、「ＴＲＥＩＰＬＣＯＭ」のパ ラメータ に「Ｅ：」を指定 すればよいわけで す。

10F/20F 、40H/80H 、ＴＯＷＮＳ ＩＩ以降を使ってい るユ ーザーの場合はもう１つ方法

があ ります。起動するときにパ ッドのＡボタンを押したままにしていると、設定したドラ

イブで はな く、 強制的 にＣ｝ ＲＯＭ から起動させるこ とがで きます。同様にＢボタンで は、

フロッピ イディスクドライブから起動させることが可能です。

目 内蔵時計が狂う。ハードディスクの構成が消える?

１日前に設定したはずの時刻が、１日もたっていないのに何時間も狂ってしまいます。

ときには、設定したハードディスクの構成まで消えてしまっていることがあります。どう

すればよいのでしょうか？　ハードディスクの構成が消えた場合は、格納してあったデー

タやプログラムはどうなるのですか？

その現象は、ＴＯＷＮＳの内蔵電池の消耗 によ るもので す。早 めにＯＡ保守センターに

相談してみてください。すぐに直るはずです。直った後で時計の設定を行えば正常に戻り

ます。ノヽ － ドディスクの構成 も、同様にＴｏｗｎｓＭＥＮＵ の「ド ライブ構成」で情報が消

える前 と同じ構成に戻せば、格納されていたデータやプログ ラムはそのまま残っているの
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先日、単語登録したはずの単語が消えています。相当な数の単語を登録していたはずだ

ったのですが、今、確il忍してみるとほとんど残っていません。これは辞書が壊れてしまっ

たのでしょうか？

ＴＯＷＮＳでは、特別に指定しないかぎり、ＳＲＡＭ上に辞書を持っています。登録され

た単語や学習した結果は、このＳＲＡＭ上の辞書に登録されます。 ＳＲＡＭ上の辞書は、バ

ックアップ電池の消耗やプログラムの誤動作などのタイミングによって、その内容が初期

化されてしまいます。そのため、登録した単語が消えてしまうのです。そうぃう場合に備

えて、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵのスペシャルメニューの「辞書管理」を使って漢字辞書を退避し

ておきます。退避すれば、万が一、辞書が破壊されてしまった場合や、登録した単語が消

えてしまった場合も、容易に復元することができます。

■ＣＤ-ＲＯＭ が使えない?

久しぶりに昔のゲームをやろうと思って、しまってあったゲームをＴＯＷＮＳにセット

しました。しかし、「システムをセットしてください」というエラーメッセージが出て、

ＣＥ卜ＲＯＭ からどうしても起動できなくなってしまいました。どうすればよいのでしょう

か？

いくつかの原因が考えられますが、まず、ＣＤ-ＲＯＭがほこりゃ指の脂などで汚れてい

ないでしょうか？　ＣＤ-ＲＯＭ は、ちょっと汚れているだけでも、読み込みに失敗する場

合があります。ＣＤ-ＲＯＭのレンズが汚れている場合も、同様のことが発生することがあ

ります。

そこで、市販のＣＤクリーナーやレンズクリーナーを使って、Ｃ｝ＲＯＭ とレンズをク

リーニングしてください。その後、もう一度ＣＤ玉ＯＭ から起動してみてください。この

とき、レンズクリーナーによってはＴＯＷＮＳでは使えないタイプもありますので、十分

注意して購入してください。

ＣＤ-ＲＯＭ とレンズをクリーニングしても状況が変わらない場合は、ＴＯＷＮＳ本体が

故障している可能院がありますので、ＯＡ保守センターに相談してみてください。

なお、ＣＤ-ＲＯＭ に傷がついている場合も、同様の現象が発生する可能性があります。

4 ０３



4０４

１

Ａ

ａ

Ａ

回マウスが勝手に動いてt喝!?

ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを起動すると、中央にあるマウスが勝手に左右に流れていってしまい

ます。それ以降、いくらマウスを操作しても正常に使うことができません。どうすればよ

いのでしょうか？

それは、なんらかの原因でマウスがパッドとして認識されているからです。いったんマ

ウスをマウスコネクタから抜き、入れ直してください。そして、再度ＴｏｗｎｓＭＥＮＵを

起動してください。 そうすれば、正常にマウスを使うことができるようになるはずです。

ちなみに、マウスの右ボタンを押しながらコネクタに接続すると、マウスがパッドとし

て認識されます。起動時などにマウスの上に物が乗っていないかどうか注意しながら作業

してください。なお、パッド、マウス、キーボードの接続は本体の電源を切ってから行う

ようにしてください。故障の原因になることがあります。

回音が鳴らない

ＣＤプレーヤーなどからＣＤの演奏を行っても音が聞こえてきません。 ＰＣＭの音声や

ＥＵＰ形式の音楽も聞こえてきません。スピーカーが壊れてしまったのでしょうか？

故障の可能性 もありますが、 まず、‰４ＴＯＷＮＳ」メニューのコントロールパネルの

音源設定剖i胆忍してみてください。各種音源がＯＮ になっ ているか、音量がＯになってい

ると、ＣＤ などが正常 に演奏されないことがあります。 設定を弔影忍した後、 もう一度、ＣＤ

の演奏を試して、 それで も正常に演奏で きないようであ れば、ＯＡ保守センターへ相談す

るようにして ください。

Pht.4　コントロールパネル



－

Ａ

１

Ａ

画面に横線が!?

付録Ｂ　ＦＭ ＴＯＷＮＳトラブル相談室

私のディスプレイはＦＭＴ-DP536 のトリュトロン管です。最近、気になっていること

があります。それは白っぽい画面になると、画面の下のほうに黒い線が横に走っているの

です。最初はゴミかと思ったのですが、ディスプレイを掃除してみても変わりません。 と

ても気になるのですが、これは私のディスプレイの異常でしょうか？

その現象はトリニトロン管の仕様によるものです。トリニトロン管は通常のブラウン管

とは違い、特殊なフィルタを使用しています。このフィノレタは楷型フィルタと呼ばれてお

り、櫛状にフィルタが並んでぃます。このフィルタが震動などによってばらつかないよう

に、非常に細いワイヤーで支えています。このフィノレタを支えるワイヤーの影が画面に映

ったのが、質問の線の正体です。

トリュトロン管を持っている方は、41胆忍してみてください、必ず横線があるはずです。

一般のトリェトロンＴＶにも同様の線が存在します。高品質の両面の代償というべきもの

ですが、それほど気にすることはないでしょう。

ソフトが起動できない

先日、システムソフトウェアをV2.1にバージョンアップしました。さっそくハードディ

スクにシステムをインストールして、ＭＯＰＴＥＲＭなどのソフトをアイテム登録しまし

た。しかし、起動してみると、一部のソフトが正常に起動しません。どのように登録すれ

ばよいのでしょうか？

ＴｏｗｎsOS V2.1 では、V1.1 の頃と比較して消費するメモリがかなり多くなりました。

そのため、V2.1では、一部のソフトウェアが正常に起動できなくなりました。メモリを４

Ｍバイト以上に増設すれば、この問題のほとんどは解決します。しかし、増設のできな

い場合は、次の手順でアイテム登録してください。

①

②

③

マニュアルの記載どおりにソフトウェアの情報を設定する。

アプリケーションの項目は、必ずV1.1を選択する。

実行を選択してアイテム登録を行う。

V1.1 アイテムとして登録したソフトウェアは、起動するときに不要なプログラムをす

べてメモリから追い出し、ソフトウェアが起動するための領域を多くあけようとします。

これで、ＴｏｗｎｓOS V2.1 からV1.1で使用していたソフトウェアのほとんどが動作するは

4 ０５
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ずです。なお、サイドワーク、ハードコピーの両機能をソフトウェアの起動前にＯＦＦに

しておくのも１つの方法です。

市販のソフトウェアでも、V2.1 からは起動できないものがありますので、必ず指定さ

れた方法で起動するようにしてください。

Pht.５ アイテム嗇饅

困日本語入力がおかしい

先日. ＴｏｗｎｓOS をV2.1 にバージョンアップしたのですが、日本語入力がおかしくな

ってしまいました。日本語入力をする際に、以前と同じように入力しているはずなのに、

漢字変換の時間がV1.1 の頃と比較して２～３倍になってしまっているのです。単語によ

っては数秒も返ってこない場合もあります。何か設定があるのでしょうか？

それは、ＴｏｗｎsOS V2.1 か ら漢字変換の方式が変更になり、従来のフリーソフトウェ

アがその方式 に対応していないために発生 した問題で す。 そのため、新方式に対応してい

ないソフトウェアを使うかぎり、この問題を回避することはで きません。 したがって、ソ

フトウェ アが新方式に対応す るのを待つか、システムソフトウェアをV1.1 に戻 すしか方法

がありません。しかし、V1.1 に戻 す となると、サイド ワークなどの優れた機能の恩恵に

あずかることがで きませんので、やはり、新方式に対応 したソフトウェアを入手するのが

最善の方法だ と思 われます｡ ＮＩＦＴＹ-Seｒｖｅな どでは、すでに新方式 に対応したソフトウ

ェアが公開されていますので、 それを入手す るのがよいでしょう。

なお、 市販のソフトウェアで も、上記 と同様の原因で、日本語入力がｰ- 部 制限されてし

まう場合がありますので、注意が必要です。

Ｉ 天使のアイコンが消えない?

ＴｏｗｎｓOS をV2.1 にバージョンアップして、ハードディスクにインストールを終えま

した。そして、ＶＨ時代に登録してあったソフトウェアをすべてV2.1で新しく登録し直

しました。 V1.1アイテムグループの下にあった、V1.1時代のアイテムをすべて削除した
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のですが、V1.1 アイテムグループのアイコンだけ削除することができません。どうすれ1

熾り除することができるのでしょうか？

Phl.６　ＶＩ.1アイテム、天使のアイコン

ＴｏｗｎsOS をV2.1 に して、ＶＨ の ときと同じ区画を使 用した場合、質問の状況が発生

するこ とがあ ります。ＶＨ 時代に登録 したアイテムは、 すべてV1.1 ア イ テムグループ に

登録されます。V2.1 で すべてのアイテムを登録し直すと、V1.1 アイ テムは必要 なくなる

ため、削除する場合が多いのですが、V1.1 ア イ テムグル ープ（天使のアイコン）はどう

して も削除されません。 これは、 そのド ライブに「ＴＭＥＮＵ．ＩＮＦ」 というファイルがあ

るからで す。 このファイルは、システムソフトウェアV1.1 時代 にアイテム登録の情報を格

納 していたファイルなのですが、V2.1 か らは不要になりました。 そして、 このファイノレ

がドライブ にある と、V2.1 で は 他のアイテムといっ しよに天使のアイコンを表示してい

るわけで す。 そこで、この「ＴＭＥＮＵ.ＩＮＦ」を削除すれば、V1.1 ア イテムグループ の

アイコンはウィンド ウから消 えてしまいます。

固 通信がまともにできない

先日、ＴｏｗｎｓOS をV2.1 にバージョンアップして、システム付属のＭＯＰＴＥＲＭ を使

って通信をしていました。通信の設定は、V1.1時代とまったく同じなのですが、文字化

けやエラーがひどく、まともに通信ができません。 V2.1のバグなのでしょうか？

結論からいうと、バグではなく、ＴｏｗｎsOS V2.1 の仕様によるものです。おそらく、

質問された方の設定では、端末－モデム間の通信速度を9600bpｓに設定しているのではな

いかと思われます。 V1.1では、端末－モデム間の通信速度は9600bpｓを保証していたの

ですが、V2.1 では新しく追加された機能の関係上、9600bpｓでは正常に通信を行うこと

ができません。 V2.1では、4800bpｓが保証された通信速度となります。

そこで、ＴｏｗｎｓＭＥＮＵの「設定」メニューの通信回線設定で、モデムに接続した回線

のボーレートを4800bpｓにしてください｡または､通信ソフト側の指定を9600bps から4800bp

ｓに変更してください。こうすれば､ＶＺ１での文字化けや通信エラーが少なくなります。

4 ０７



皿

記号・数字

＊ ●･130

.●･126

..●･123

￥ ●･123

？●･131

16 色 モ ー ド ●･70

16 進 数 ●･26

256 色 モ ー ド ●･６４

２ 進 法・･23

32,768 色 エ デ ィ タ・･237

32,768 色 フ レ ー ム・･236

32,768 色 モ ー ド・･68

32 ビ ッ ト 転 送 命 令・･62

386 1 DOS- Ｅｘtｅｎｄｅｒ ・･４６

３ モ ー ド ド ラ イ ブ・･17

80387 数値 演 算 プ ロ セ ッサ・･968086

●･28

8088 ・･28

Ａ

A ＤＰＣＭ ・･３８３

ＡＤＰＣＭ 再 生 カ ー ドｓ･58

A/ Ｄ(Ａｎａｌｏｇ→Digital) 変 換･･８２

Ａｇｅｎt Ｎｅt●･２８８

ＡＬＴ キ ーs･９９

ＡＮ Ｋ 文 字 セ ッ ト・･25

ASCII ・･25

AT コ マ ン ド ●･３７２

Ａｕthoｒｗａｒe St ａr ●･２６６

ＡＵＴＯＥＸＥＣ.ＢＡＴ・･５２,１２７

ＡＵ χ・･３５,1２7

4 ０８

X･|

BASIC ・･226

BAT ●･１４９

ＢＡＴファイル●･128BBS

●･２８１

ＢＩＯＳ・･35

bpS ●･28４

Ｃ

Ｃ ＡＶ 方 式 ・･367
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