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ABONNEMENTEN

Abonneren kan via de website
www.pu.nl

Power Unlimited verschijnt 12 maal
perjaar. inclusief 1 extra special. Een
jaarabonnement kost met Ingang van
PUI12013 €49,50. Een abonnement
wordt alleen in Nederland en Belgié
toegezonden. Een nieuw abonnement
wordt gestart met de eerst mogelijke
editie voor een bepaalde duur. Het
abonnement zal na de eerste (betalings)
periode stilzwijgend worden omgezet
naar een abonnementvan onbepaalde
duur. tenzijje uiterlijk één maand voor
afloop van het initiéle abonnement
schnftelijk {per brief, mail of fax)opzegt.
Na de omzetting voor onbepaalde duur
kan op ieder moment schriftelijk worden
opgezegd per wettelijk voorgeschreven
termijn van

1 maand.Verhuisberichten en
bezorgklachten kunnen worden
doorgegeven viawww.hubstore.nl
Ook vragen over het abonnement graag
doorgeven via www.hubstore.nl
(service).

schrijven naar HUB Uitgevers*
postbus 3389* 2001 DJ Haarlem, of
mailen naai abonnementen~hub.nl
Op werkdagen kun je ook bellen
tussen 10 en 14 uur naartel.nummer:
023 -5364401.

PRIVACY Wij nemen je gegevens, zoals
naam. adres en telefoonnummer op in
een gegevensbestand. De verwerking
vanje gegevens is aangemeld bij het
College Bescherming Persoonsgegevens
in Den Haag door HUB Uitgevers b.v.. de
veranbwoordelijke voorje gegevens. Je
gegevens worden gebruikt voor de
uitvoering van met Jou gesloten
overeenkomsten, zoals de
abonnementenadministratie.
Daarnaast kunnen wij je gegevens
gebruiken om Je op de hoogte te houden
van interessante informatie en/of
aanbiedingen. Jouw gegevens kunnen
aan doorons zorgvuldig geselecteerde
partijen ter beschikking worden gesteld.
Jegegevens kunnen, samen met hun
informatie overJou, worden
geanalyseerd om de aanbiedingen en/
of informatie zoveel mogelijk op je
interesses afte stemmen.
Je kunt bij het opgeven van je gegevens
bezwaar maken tegen beschikbaarheid-
stelling vanje gegevens aan derden. Ook
kun je je eigen gegevens opvragen en
verzoeken ze te corrigeren of te
verwijderen.
Stuur hiertoe een kaartje aan;
HUB Uitgevers,
Abonnementenadministratie,
Postbus 3389,2001 DJ Haarlem.
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IDE REDAaIE

VERHUISD

We zijn verhuisd! Hoewel onze nieuwe iooatie een nieuw tijdperk gaat iniuiden, kijk ik nu ai
metweemoed terug naarde meest epische werkplek die ooit bestaan heeft op deze planeet.
We begonnen op een paar vierkante meter, maar al snel namen we de hele zolderverdieping
overvan het industriéle monument aan het Haarlemse Spaarne, de 'Figeesteate’.

Dit gebouw was van ons. Vier Jaar lang. Elke dag een feest. PU-1A/ vond er z'n oorsprong en
kreeg er zelfs een studio, Wouter zag in de stagiair z'n droomvrouw (of andersom), iemand
brak z'n enkel toen hij te hard nieste, tijdens de hittegolfvan 2011 gaf het kwik 41 graden
aan. Wouter gleed in een verhuisdoos van een lange trap af en brak z'n voet, we hebben vage
herinneringen aan ontelbare pokeravonden. Verder versleten we drie magnetrons, vier tosti-
ijzers (bedankt Ed), twee koelkasten en een vaatwasser, die het eigenlijk nooit echt goed
heeft gedaan. Tijd voor nieuwe historie! « Maarten

IEMAND
MOET

HET DOEN

stiekem zijn we hier allemaal
een beetje verliefd op Fajah
Lourens en toen we hoorden
dat deze toffe chick (onze
heldin in Expeditie Robinson)
als DJ zou fungeren op de Wii U
launch party hoorden wij de
legendarische woorden
'lemand Moet het Doen’ uit
vele kelen klinken hier op de
redactie.

Of de versierpoging van Samuel
aan het eind van de avond:
'Ken ikjou? Je lijkt op mijn vol-
gende vriendinnetje’ succes
heeft gehad, wilde onze kleine
Don Juan echter niet prijsge-
ven. Hou de roddelbladen in de
gaten!

Zijn jaarlijkse leesweekje in Egmond aan
Zee. Alleen maar hardlopen langs het
strand en lezen in m’n vakantiehuisje, ik
zou het maanden vol kunnen houden.

Op de grootste touchscreen-tv ooit. Over
vijf jaar hoop ik mijn vrouw zover te
hebben dat ik ook zo'n ding mag kopen.

Een live optreden van een van de tofste
bands van de afgelopen Jaren: Steel Pan-
ther! Had niks te maken met de schaars-
geklede dames op het podium, hoor.

Ondertussen...

Was deze maand druk met:

Klussen in mijn huis. Leuk hoor dat
samenwonen metJe meisje, maar wat is
opruimen, behangen en schilderen toch
een ongelooflijk tyfuswerk!

Worstelde zich deze maand door:

Het Template boek van Dagblad Metro.
Als vaste medewerker probeer ik alle 72
templates uit mijn hoofd te leren. Ik ken
ernu 3, nog 69 te gaan!

ir

Vertoefde deze maand in:

Een Franse boerenvilla. Wandelen, cul-
tuur snuiven en Bourgondische bacha-
nalen dus? Mwa, om eerlijk te zijn, had ik
hetveel te druk met gamen!

PU.NL 1006

Het samenstellen van PU's Top Tien
2012. Letterlijk. M'n knar zit nu scheef
op m’n nek en ik zie minder goed. Maar
wat een Top Tiennetje is het geworden!!!

Keek deze maand uren naar:

Mijn wapens, perks en attachments in
Black Ops Il, Met het vrij indelen van de
tien slots is het leven er een stuk gecom-
pliceerder op geworden. Thanks Treyarch!

Vlata]

Verscheen deze maand met:

Mijn smoelwerk op televisie. Wie had
gedacht dat ik ooit op deze manier Jullie
beeldbuis zou mogen opvrolijken. Mijn
moeder was apetrots!

Wordt vervolgd...



ALS EEN

KIND

zo BLIJ

Tjeerd was als een kind zo blij. Hij mocht
met Maarten mee naar de Champions

League-wedstrijd Ajax - Borussia Dort-

mund. Hetwas voor het eerst dat PU's stu-
diobaas live bij een topwedstrijd aanwezig
was, en waar Maarten na verloop van tijd
steeds triester begon te kijken, bleef Tjeerd
negentig minuten lang als een dwaas
lachen en met z'n vlaggetje zwaaien.

De grijns vertrok pas van z'n smoel toen
hem werd verteld dat die gele die met 4-1
wonnen, de Duitsers waren...

HET ZI1JN
HARIGE
TIJDEN

De hele PU-crew was aanwezig op het
Call of Duty launch event, dus ook
Tjeerd, Ward, Florian, Graddus en sta-
giair Skippy. En als deze foto één ding
aantoont, is het wel dat haar in is en
kaal uit. Wouter, Ed, Jurjen en Jan
mogen hopen dat er voor hen een
haarstukje onder de kerstboom ligt.

ALLE BIJSCHRIFTEN
VERZAMELEN!

Ed zucht en steunt...

Het schooljaar is nog niet eens halverwege, maar wij zijn op de redactie alweer bezig
met de PU Agenda voor 2013/2014! Zoals elkjaar mag Ed voor de agenda weer zijn
leukste bijschriften uitzoeken uit een heel jaar PU, en da's best wel een klus. Want
hoe haal je nu. en we citeren Ed, uit al die hilarische, scherpe, spitsvondige, goed
bedachte, dwaze, snedige, pakkende en scherpzinnige bijschriften de leukste?

Uit den Ouden Doosch

Wat heeft opa deze
maand opgescharreld?

Zoals je misschien al in mijn blog op
PU.nl hebt gelezen, nemen we na dit
nummer afscheid van Marije en
Melle, onze fantastische vormgevers
die zo lang verantwoordelijk waren
voor de toffe vibe die de PU uit-
straalt. Deze PU met Gears of War op
de cover isdus hun laatste.

Enwie schetst mijn verbazing toen ik
uitvond welke PU hun eerste was.
Het bleek nummer 156, precies zes
jaar geleden, met op de cover...
Gears of War! De cirkel is rond..

Ed
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Hallo geweldige PU!

De afgelopen tijd Is het een behoorlijke rottijd voor

mij en mijn broers geweest. Wij waren de trotse
eigenaren van een Xbox 360 plus en een meer dan
redelijke verzameling games. Aan het woord 'waren'
kunnen jullie al opmerken, dat dat niet meer zo is. Er is in
ons tuinhuis (waar de Xbox stond) ingebroken en de
dieven (moge ze een eeuwig ‘handwerk’ krijgen van
Freddy Krueger) hebben toen alle vormen van elektronica
meegenomen. Wij hebben alles vergoed gekregen van de
verzekering, maar het is toch balen en al je savegames
zijn weg.

Na overleg met mijn broers hebben we besloten dat we
een PS3 gingen kopen met een aantal games. Maar die
lol is er alweer vanaf, omdat ze (moge ze eeuwig branden
in een brandend braambos) de dag voordat ik dit schrijf
weer terug zijn gekomen (ditmaal door het raam) en weer
alles hebben meegenomen. TWEE KEER INGEBROKEN IN
ANDERHALVE MAAND TIJD! dat is toch van de zotte!!!

Ik ken iemand die jager is en ik ga vragen of ik van hem
een berenklem kan lenen. Dat zal die klootzakken leren
als ze nog eens terugkomen!

Simon |internet

Er was bij Ed ook ooit ingebroken
maar dat vond hij vet reiaxte
gasten; die waren namelijk van z'n
spullen afgebleven en hadden
alleen z’'n vrouw meegenomen.
Als troost magje een EA-game naar
keuze aan je inmiddels schamele
collectie toevoegen.
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SLAIM . .Tyv

Yo gasten van de PU,

Ik was huiswerk aan het maken, zette de tvaan en
ging naar Slam-TV kijken naar de avondploeg
(dinsdagavond). Ik keek naar het beeld en zag
iemand die op Maarten leek, *closeup*, en ver-
domd zag ik ook iemand die op Wouter leek.

En het waren dus echtjullie twee die iets later tij-
dens de show over AC lll gingen praten. Ikwist niet

gekomen.

dat jullie elke dinsdagavond op Siam FM te horen
waren, maar het was wel epic.

Ga zo door metjullie blad etc.

De mazzel.

Kas linternet

Jawel! Multimediaal als we zijn, kunje elke dins-
dagavond naar twee PU-dudes bij SLAM! op de
radio luisteren. Al te jonge PU-lezers raden we
trouwens niet aan om tegelijkertijd met de radio-
uitzending de tv aan te zetten, dat kan enge
dromen opleveren.

IN Z'N NOPJES

PU.NL | 008

MET LEGO

HeeyYolPost!

Ik zat laatst even de review van een i Fr:

dat ze al veel efaaTn

brengen dan iedire Cal of n.T

maar ik vind dez» «

overrated en LEGO
underrated. Aaar

Call of Duty hater

Wa”vmdenjulliehiereigeniykvan?
Bob Hintzenl Veldhoven
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rf*A A*I SAHOY

Al twee dagen zit ik huiiend in een
eenzaam hoekje omdat ik geen Call of
Duty Black Ops kan spelen. De server Is
namelijk down! 1k heb vla Twitter
vernomen dat dit komt door die k*t
orkaan Sandy. Er staat in een error
schermpje dat ik naar http://www.
callofduty.com/blackops/status moet
gaan om de status te checken, maar daar
staat (volgens mij) dat alles in orde is.
Weten jullie meer van dit probleem? Ik
hoop dat dit probleem snel wordt
opgelost want anders droog ik nog uit!
Groetjes een zielige jongen zonder Call of
Duty.

Tobias | Internet

Ja, dat is inderdaad lullig van die
orkaan. Zitten mensen wel te klagen
over hun moeder en broertjes die dood
zijn geblazen of verdronken, maar
échte problemen zoals deze zijn zwaar
onderbelicht gebleven! Gelukkig is er
nog Power Unlimited.

'k korte"‘korte"‘VRAAGJ ES korleM*korte'r

Yo! PU beklappen,

Nou ja, eigenlijk Is deze vraag voor
Maarten. Ik vind namelijk zijn haar best
wel chili dus Ik heb even een vraag.
Maarten, hoe doe jij je haar dat het zo
goed/strak blijft zitten?

Ik weet dat het een beetje een rare
vraag is maar hopelijk kun je hem
beantwoorden ;)

Later,

JosJansma | Rottevalle

Maarten cumt altijd in zijn handen en
smeert het dan door z'n haar. Hij noemt
het 't 'Mary-effect'.

Hey figuren van de Power Unlimited,

Ik heb een paar vragen voorjullie.

Q] Komt er een multiplayer voor Assas-
sin's Creed Liberation voor de PS
Vita?

Ul Komen er zombies in Black Ops
Declassified?

S Wordt Black Ops Il zombies veel uit-
gebreiderdan die van deel 1?

Ga zo door, en de site is trouwens heel

vet geworden.

Hein Keyzer | Purmerend

Ja, wij vinden de site ook heel vet. Verder
nog iets?

Beste YOIPOSTI,

Is hetjullie ook opgevallen dat er bijna/
geen reclame is voor Halo 4? Ik reali-
seerde mij dit pas toen ik op mijn Xbox
de countdown van Halo 4 zag. Ook voor

Tomb Raider en The Last Of Us zie je
geen reclame. Kunnen jullie dit verkla-
ren?

Groeten,

Tobias Kramer | Nieuw Vennep

Het mediaoffensief van Tomb Raider en
The Last of Us komt nog wel, die zijn
namelijk nog lang niet uit. Als je niets
over Halo 4 hebt gezien, zijn we bang
dat je chirurgisch poep uitje ogen moet
laten verwijderen, want Microsoft heeft
een heel fucking land afgekocht om die
game te promoten.

Ahoi skippers.

Ik stjoerdisse email yn et frysk wont dot
fien ik mooi.

En om jim de mogelijkhied te jan om de
gek te ha mei fryslan.

Groet'n Rico

No mast opjaan baas! Wy stekke nea de
gek oan mei Friezen, dy binne gek
gendch!

Yo! PU people.

Waarom krijg ik als abo soms een PU
met barcode en soms zonder?

Reamon Engeringh

Als het nummer gesealed is, staat de
barcode op het plastic en niet op de
cover zelf. Dat zie jij natuurlijk niet
omdat je de boel meteen openscheurt
als een bronstige stier die een loops
tekkeltje bestijgt.

mail ie vragen naar yepost@ pewerunlimiied.nl

YO!
ART
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Op reis naar:

Disneyland Parijs en naar een
nieuwe Franse studio waar-
over ik later meer vertel.

Speelt;

Far Cry 3 en ik ontdek steeds weer
nieuwe dingen.

Jan

Op deze pagina krijgt eike maand één redacteur de ruimte om
In z’n eigen stijl over flauwe en minder flauwe kul te schrijven.
Deze maand mag Jan z’n eitje leggen.

SEBASTIAAN

Ik heb getwijfeld of ik dit verhaaltje wel in de
PU moet zetten, maar aangezien dit 'mijn ei'
is en sommigen vanjullie al bijnavijftienjaar
mijn stukjes lezen, vind ik dat ik best eens
iets heel persoonlijks metjullie kan delen.

Zoals jullie misschien weten, heb ik twee
zoontjes Lucas en Sebastiaan. Sebastiaan

is de jongste: hij is ruim vierenhalf en heeft
een algemene ontwikkelingsachterstand. Hij

heeft een ernstige spraak/taal ontwikkelings-

stoornis, een prikkelverwerkingsstoornis en
een stoornis in het autistische spectrum.
Sebastiaan praat nog amper, is nog niet zin-
delijk en zit op een speciale dagopvang.

Je snapt datdit een behoorlijk impact heeft op
ons gezin. ledere ochtend wordt hij opgehaald
door een speciaal busje en 's middags ook
weer thuis gebracht. Hijvindt het er heerlijk en
komt altijd blij weer thuis. Het is sowieso een
heel vrolijk, prachtig mannetje maar commu-
nicatie en dus opvoeden is behoorlijk lastig.
Neem daarbij het feit dat ik nogal eens op reis
ben voor de PU en je snapt dat ik in de figuur-
lijke zin al menig standbeeld voor mijn vrouw
heb opgericht. Aan de andere kant... als ik
niet weg ben. werk ik thuis en zie ik mijn zoon-
tjes vaker dan iedere vader met een kantoor-
baan. Op een rare manier heb ik misschien
v;el het beste van twee werelden.

VERBOUWING

Ik heb een behoorlijk groot huis maar toch
heb ik afgelopen zomer laten verbouwen. Een
verdieping is gereserveerd voor mijn kantoor,
dus een ruimte voor logees hadden we eigen-
lijk niet. Nu hebben we een deel van het dak-
terras opgeofferd en bij mijn kantoor getrok-
ken waardoor het wel een balzaal lijkt. Daar
komt binnenkort een grote slaapbank in voor
logees, evenals een nieuwe opstelling voor
de televisie en consoles.

Zoals jullie aan de foto rechts boven kunnen
zien, is de boel nog niet helemaal af maar het
einde is in zicht. Ohja, en dan zijn ook nogalle
deuren in huis vervangen door fraaie massief
houten exemplaren. Ze moeten alleen nog
geschilderd worden. Alle dertien. Zucht.

THE FUCKING ASSHOLES

In 2003 ben ik getrouwd, een dag om nooit
te vergeten. Een van de vele verrassingen
van die dag was het feit dat een groep vrien-
den in het geheim de gelegenheidsband
The Fucking Assholes had gevormd en een
uur lang rampetampende rockcovers ten
gehore bracht.

Negen jaar later bestaan TFA nog steeds!
De samenstelling is licht gewijzigd maar de
harde kern (zang. bas. gitaar 1, gitaar 2) is
nog steeds van de partij. De mannen treden
regelmatig op in het land. en ieder optreden
is een feestje om bij te wonen. Zijn ze een
keer bij jou in de buurt, check die gasten
dan zeker even. Meer info vind je op twitter,
com/assholesband.

JPEPOMI
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LUISTERT
MOMENTEEL

De laatste CDvan
Ricky Koofe.

LEEST

MOMENTEEL
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M satic;

iWldhlswaardspwllleE

1 thts fratlint@r oslI1
Wat vaker de
bijsluiters en
stickers op verpak-
kingen van voe-
dingsmiddelen. Ik
ben inmiddels
weer wat fanatie-
ker gaan sporten
enprobeer wat
beter opde
calorietjes te
letten.

SERIES

Zoals vele anderen op de redactie kijk ik
nauwelijks nog tv. maar series verslind ik.
The Shield. Breaking Bad, Game of Thrones,
Dexter. Damages. House M.D., The Wire...
toppers allemaal.

Toch zijn Scandinavische crime-series mijn
favoriet. Ze zijn wat meer onderkoeld, maar
hebben daardoor ook een unieke onder-
huidse spanning. Seizoen 1 & 2 van The Kil-
ling zijn briljant maar de allerbeste is toch
wel The Bridge. De samenwerking tussen
Deense agent Martin Rohde (een onhandige
lobbes) en de Zweedse Saga Norén (een vrij
gestoorde dame) is prachtig, en de gruwe-
lijke gebeurtenissen houden je constant aan
je stoel genageld. Must-see!


http://www.twitter.com/janmeijroos




¢ Ward en 1 mochten, vilak
voor de officiéle release, drie
dagen Call of Duty: Black Ops
Il spelen in een luxueus hotel
in Londen. De trip v/as omge-
ven door allerlei afspraken en
contracten die het geheel zo
geheim maakten als het lief-
desleven van de Grote Leider
van Noord-Korea.

* Verrassend was dan ook

dat de mannen op ‘t vliegveld

werden opgehaald door een

chauffeur met een groot bord

met 'Call of Duty: Black Ops 1t

erop, de taxi grote stickers
met BOM droeg en het
complete hotel was
bedekt met enorme BOII-
banners.

¢ Zowel Ward als 1
hadden hun eigen suite
waarin een Xbox 360
stond met de game. Ze
konden 48 wuur lang
testen. Lekker lui vanuit
hun bed met lakens van
Egyptische zijde.

« Enige nadeel was dat er elk
uur een beveiliger langs-
kwam, om te kijken of je de
game niet had weggehaald uit
de console.

¢ Groot probleem voor de
ruim dertigjournalisten, want
even een potje freestyle mas-
turberen of wat porno in de
kamer kijken, was er zo niet
bij.

« Zowel Ward als JJ vonden
de game geslaagd, maar ze
hebben in Londen toch vooral
genoten van de MP. Niks
weegt namelijk op tegen krij-
sende Duitse journalisten die
niet weten waar een knife-ac-
tie vandaan kwam.

« Enoja, die Franse journa-
list die als een speenvarken
gilde toen hij door het PU-duo
werd gefragd, was ook onbe-
taalbaar.

* En opeens was daar een
shitload aan informatie over
GTA V. Niet één screenshot,
niet twee, maar gewoon een
hele hoop!

« Dag van de release van al
die info? 12-11-2012. Precies
één de dag voor Black Ops I
werd uitgebracht.

« Want zo collegiaal zijn de
jongens van Rockstar natuur-
lijk ook wel weer.

Het heeft even geduurd, maar Rockstar
maakte vorige maand eindelijk de zoge-
naamde launch-window bekend voor het
vijfde deel uit de roemruchte GTA-serie.

GTA \Y% zal
komend voorjaar
het licht zien,
zoveel is inmiddels
zeker. Nu is ‘voor-
jaar’ een ruim
begrip. We hebben
het dan over pak ‘m
beet maart tot juni.
En omdat Rockstar

'Effe Resident Evil fixen'

Cliffy Bwil Capcom helpen

De prijs voor het meest bizarre nieuwsfeit
van de maand gaat naar Cliffy Bdie Capcom
zijn diensten aanbood om de Resident Evil-

serie effe te fixen.

o door: Samuel
twitter. com/Spainkitter

'Cliffy, vriend, maat, buddy...
Ik vind je een fijne gozer en je
hebt best toffe games gemaakt
(Jazz Jackrabbit en Gears of
War, whaddup) maar, asje-
blieft, blijfuit de buurt van de
Resident Evil-serie.

Ten eerste is er niks mis met de
Resident Evil-reeks, los van dat
ene groepje gamers dat vindt
dat de serie niet de kant op is
gegaan die zij wilden. Er hoeft
niks "'gefixt'* te worden.

“De samensmelting
van Square en Enix
is een complete
mislukking. Het
ontbreekt ze aan
een toekomstvisie.”

Hisashi Suzuki, een voorma-
lige baas van Square, kan zijn
kritische blik misschien beter
eens richten op zijn huidige
werkgever. Die heet namelijk
Sega.

Ten tweede was de laatste Gears
ofWar bijzonder saai; de woor-
den ‘meer van hetzelfde’ zijn
zelden zo van toepassing ge-
weest. Bovendien neem jij jezelf
veel te serieus: Gears of War was
in deel 1een soort van The Ex-
pendables-achtig actievehikel
datgenootvan z'n eigen achter-
lijkheid. Daarna deed je echter
alsof de reeks sociaal-politiek
commentaar leverde op de die-
pere achtergronden van conflict
en oorlogsvoering, terwijl (laten
we eerlijk wezen) de games niets
meer waren dan een belachelijk
homo-erotisch melodrama
waarin geschoren gorillas met
kilos metaal over hun harses de
hoofdrol speelden.

Er is maar één persoon die Re-
sident Evil zou kunnen fixen’
als dat nodig zou zijn (hint: zijn
naam begint met een ‘S’en ein-
digt met ‘hinji Mikami’) en ik
denk niet dat hij ooit nog iets
met Capcom te maken wil
hebben.’
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GTAYV komt ditvoorjaar uit

O door: 1J
twitter.com/GKJJ

nog niet wil zeggen wanneer het
spel precies uitkomt (ze zouden
ook eens geen hype bakken),
moeten we speculeren.

Ik zelfga uit van half mei. Maart
is te vroeg omdat het dan te
dicht tegen BioShock Infinite
aanzit, de game van overkoepe-
lend uitgever Take 2. April iseen
maand waarin vreemd genoeg
traditioneel weinig uitkomt en
juni iste laat. Dus wordt het mei.

Ik weet bijna zeker dat Jan dit
ook in zijn Glazen Bol ziet.

SPRING 2013

Neerwaartse spiraal

THQ in zwaar weer

Het gaat al tijden niet goed met publisher
THQ, dat is geen geheim. Maar de situatie
begint onderhand behoorlijk nijpend te

worden.

o door: 3
twitter.com/GKJJ

Door het uitstellen van games
zoals de nieuwe South Park,
Metro en Company of Heroes
en de mindere verkoopcijfers
van Darksiders 2, zit het bedrijf
al een tijdje zonder gezonde
cashflow; oftewel er isgeen geld
meer om salarissen en andere
onkosten te betalen. En dan
houdt het snel op.

Volgens mij zit de publisher in
een neerwaartse spiraal die erg
moeilijk te keren is. Geen
games releasen betekent geen
inkomsten. Geen inkomsten
betekent geen geld om je spel-
len te promoten bij de gamers.
En geen naamsbekendheid be-
tekent dat games niet verkopen.

Ikhoop echt dat de drie uitstel-
lers gaan scoren voor THQ
want dat hebben ze hard nodig.
En het kan ook want het lijken
prima games te gaan worden.
Maar ja, er komt vandaag de
dag meer bij kijken dan alleen
een goed spel maken.

Overigens hoeven we niet
bang te zijn dat games als Saints
Row, WWE of Company of
Heroes verdwijnen, want
mocht THQ het niet redden,
dan zullen dergelijke succes-
volle franchises echt wel opge-
pikt worden door een andere
partij. Kwaliteit verloochent
zich niet. Endeeen zndood...

“Het vertellen van
een filmisch verhaal
in games werkt het
sterkst door de
gameplay zelf. De
meest memorabele
momenten in een
game beleefje als
je zelf aan het
spelen bent.”

Jordan Mechner, geestelijk
vader van Prince of Persia zegt
zinnige dingen.



Het ooit zo fiere Silicon Knights is de afgelo-
pen jaren toch wel een beetje het lachertje
van de game-industrie geworden. Zo gaat dat
soms met bedrijven die net iets te snel groot
worden, en vervolgens denken zich alles te
kunnen permitteren. Niet dus. Hieronder kun
je invogelvlucht lezen wat er met de ontwik-
kelaar sinds begin jaren negentig goed en

minder goed is gegaan.

1994
Silicon Knights brengt Dark
Legions uit voor PC. +10
1996

Blood Omen: Legacy of Kain
voor PlayStation verschijnt. + 10
2000 - 2004
SK maakt voor Nintendo Eter-
nal Darkness (2002) en MGS:
The Twin Snakes (2004).  +10
2005
In samenwerking met Micro-
soft begint SK aan de Too
Human-trilogie. +10

Handheld Xbox?

O door: Jurjen
twttercorr/JurjenT

2007

SK klaagt Epic aan omdat de
Unreal Engine 3 niet goed
genoeg isvoor Too Human. -10
2008

Too Human verschijnt, kan niet
aan de verwachtingen voldoen
en wordt een flop. -10
2008-2011

SK krijgt miljoenen subsidie
van de Canadese regering voor
games die ze niet maken.  +10

Van ridders tot paupers in tien stappen

De ondergang van Silicon Knights

2011

De X-Men-licentie wordt door
SK stevig verneukt in X-Men:
Destiny. -10
Mei 2012

SK verliest de rechtszaak uit
2007 en moet aan Epic ruim 4
miljoen dollar betalen. -10
November 2012

SK moet alle spellen die het
maakte met hulp van Epics tech-
nologie (waar onder Too
Human en X-Men; Destiny)
vernietigen. -10

Microsoft denkt aan Xbox-tablet

Het zou zomaar kunnen dat Microsoft binnen
afzienbare tijd met een Xbox-tablet op de
markt komt en dus, ondanks eerdere berich-
ten, toch een handheld op de markt brengt.

Er gaan sterke geruchten, die
door Microsoft niet ontkend
worden, dat er een kleine versie
komt van de Surface, Microsofts
tablet PC. En op deze kleine
tablet (vergelijkbaar met iPad
mini) zal, naast muziek, film en
ander online entertainment,
gaming een dominante rol gaan
spelen.

Advertentie

OP=0P

O door: JJ
twitter.com/GKJJ

Volgens de geruchten zal de pro-
cessor krachtiggenoeg zijnom de
eerste generatie Xbox 360-games
te kunnen laten draaien.
Waarbij het natuurlijk de vraag is
ofje die met een tablet wel kunt
besturen. Maar goed, dat zien we

later wel. Dat hopen we in ieder
geval, want het idee van zo'n
Xbox-tablet bekoort ons abso-
luut. Hoewel het onderhand wel
erg vol begint te raken in onze
tas...

“Ik zie niet echt

wat er nou zo

bijzonder is aan
U

Peter Moiyneux denkt dat hij
na zijn laatste twee
flutspellen nog recht van
spreken heeft.

ook 2de honds

games koop je
bij free record sho

FIFR12

fifa 12 gratisT

bij inlevering van 1of meerdere games
met minimale gezamenlijke inrullwaarde
van 8 euro, actie geldig t/m 31 december.

11 1"

oo €

¢ GTAV krijgt dus drie hoofd-
personen waar Je allemaai
mee gaat speien en wordt tig
keer zo groot als het vorige
deel.

« Slecht nieuws voor JJ die
nadrie straten rijden in GTA IV
al onrustig werd..

* Maar Ja, die heeft dan ook
het geduld van een crack Junk
die een week droog staat.

* RPG-fan Wouter daarente-
gen kan het ailemaal niet diep
en groot genoeg zijn. Wat hem
betreft zai GTA IX zich in de
HELE WERELD afspeien.

* ‘Missie 12: The Outer
World. Steel een wagen in
Parijs en rij naar Islamabad
om daar van maffiabaas John
een pakketje te ontvangen
datje in Peking moet afieve-
ren.’

* Rockstar baas Dan Houser
heeft overigens in een inter-
view aangegeven dat GTAzich
nooit in Amsterdam zai afspe-
ien.

« De PU-redacteuren zijn er
blij mee, want voor een trip
naar Amsterdam krijgen ze
geen airmiles en omdat het
autorijden in GTA altijd een
bitch is, hadden ze anders om
de haverkiap in de gracht ge-
legen.

*  OpTwitterwordt Black Ops Il
door velen Blops 2 genoemd.

¢ Datat klinkt toch meer als

een pornofilm met chicks van
boven de 300 kilo.

SLECHTS

2de honds games hij free record shop
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GAMEPC.nl

Omdat de games het waard zijn!

De games die er zijn verdienen het om optimaal gespeeld te
worden. Ervaar de game zoals ze bedoeld is om te ervaren.

Stap in de gamewereld en geniet van alle details en

graphics.

Race in de mooiste wagens, waan je in buitenaardse sferen,

ga met de commando’s mee op missie en vecht mee in

welke oorlog dan ook.

Veel game plezier! Team GAMEPC.nl

« Beste Rutte en
Samsom, kunnen we de
prijzen van games niet
wat nivelleren?

« Over geld gesproken;
THQ zit in zwaar weer.

¢ Als de aandelen van THQ
nog effe blijven zakken, kan
Jan straks de toko opkopen.

« Weten ze in ieder geval dat
ze goede cijfers in de PU krij-
gen.

« Hilarische taferelen bij de
Black Ops Il launch. Op som-
mige discs van de PC-versie
stond geen Black Ops I, maar
Mass Effect 2.

¢ Als het nou nog deel drie
was geweest...

« Endan met een goed einde
eraan...

¢« Overigens is het een
wonder dat dit niet vaker ge-
beurt. Veel niet verkochte
discs van games worden
gewoon hergebruikt.

« Dus nee, het was geen pu-
bliciteitsstunt van EA

« Developer BioWare maakte
er wel een stunt van.

¢ Alsde mensen een foto van
hun verkeerde disc maakten,
kregen ze van BioWare gratis
de complete Mass Effect
Trilogie.

¢ Hoe je van een fout een
soort Willy Wonka gouden
wikkel-affaire maakt.

Japanners.

In plaats van de kleding van een
game- of animekarakter aan te
trekken, vouwt men ze op en legt
men ze neer voor de douche.

. Game PC Budget
€369,00

AMD Game PC
€599,00

Intel Game PC
€699,00

Game PC Max
€1299,00

Nieuwe «osploytrend in Japan

Kleding nietaan, maarop degrond

Er is een nieuwe cosplaytrend opgedoken in
Japan. En ja, het blijven rare Jongens die

Want, zo zeggen de cosplayers,
dan lijkt het erop alsofhet game-
character aan het douchen is.
Leuk toch?

Navy seals gestraft

MoH: Warfighter
te realistisch

Het Amerikaanse leger heeft zes Navy Seals
flink gestraft voor hun medewerking aan
Medal of Honor: Warfighter.

Zes Navy Seals die deel uit-
maakten van het team dat
Osama Bin Laden uitschakelde,
zijn geschorst en Kkrijgen een
dikke boete. EAhad de mannen
namelijk betaald om twee
dagen lang advies te geven over

O door: 11
twitter.com/GKJJ

de gevechtshandelingen in het
spel. En dat mag niet. Navy Seals
moeten altijd en overal hun bek
houden.

Wat die Navy Seals dan gezegd
hebben in die twee dagen is ons
een raadsel, want het spel zit vol
bugs en echt realistisch kun je de
A.l. van je teamgenoten en vij-
anden niet noemen. O fhet moet
inderdaad een ongeorganiseerd
zooitje zijn in de oorlog.

EA had beter ons kunnen inhu-
ren. Hadden we gezegd dat ze
gewoon een goede shooter
moesten bouwen. Dat advies
was nog gratis geweest ook.
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O door: 11
twitter.com/GKJJ

Wat je daarbij moet weten, is
dat de douche in de Japanse mi-
nihuisjes vaak een klein hokje is
dat de naam badkamer niet mag
hebben. En dus legt iedereen z'n
kleding bij de deur voor de
douche. Wouter vindt deze
nieuwe vorm van cosplay erg ge-
slaagd omdat hij nu niet meer
voor lui hoeft te lopen op straat,
maar zijn vriendin heeft toch
wel wat moeite met het Master
Chief pak dat nu elke dag voor
de douche ligt.

“Wii U wordt
volgend Jaar de
motor achter de
game-industrie.”

Ubisoft-bgas Yves Guillemot
denkt dat hij op het goede
paard heeft gewed.

Advertentie

Nieuwe IP
van Sony

Sony mist dit najaar een grote,
mass appeal game die zowel
casuals als hardcore gamers ver-
bindt. Vorigjaar was dat Unchar-
ted 3, dit jaar is dat... ja, wat
eigenlijk? The Last of Us, God of
War: Ascension en Sly Cooper:
Thieves in Time zijn allemaal pas
in 2013 aan de beurt.

Daarom acht de Glazen Bol het
zeer wel mogelijk dat Sony nog
deze maand met een nieuwe IP
announcement komt om de boel
op scherp te zetten voor 2013.

Romney geen Master Chief

Briljante foto van Mitch
Romney vlak nadat bekend was
geworden dat hij de verkiezin-

gen van Obama had verloren. En
gelijk heeft ie, want de man heeft
er nuvolop tijd voor.



COMMENTAAR | JAN

Gabe Newell is rijp voor de psychiater

Ik begin een beetje moe te
worden van Gabe Newell, de
zwaarlijvige head honcho van
Valve. En neg, ik heb het niet over
het feit dat Half-Life 3 pas rond
Pasen2018hetlichtziet, maar het
gegeven dat de man te pas en te
onpas Microsoft aan het bashen
is. Het begin echt pathetisch te
worden.

Onlangs stak bolletje Gabe weer
van wal in de New York Times en
daar uitte hij in geuren en kleuren

twitter, com/janmeijroos

zijn ongenoegen over Windows
8. Sterker, volgens Newell zal
‘Microsofts poging Apple te
kopiéren de neerval van het be-
drijfenkel versnellen.”Met andere
woorden; Microsoft stevende al
op de ondergang af, maar met de
komst van het nieuwe bestu-
ringssysteem is het einde voor
Steve Balmer en de zijnen slechts
een kwestie van tijd.

Ik denk echter dat het allemaal
wel meevalt. De vraag naar Win-

dows 8 is groter dan die naar
Windows 7 in dezelfde periode
van de lancering. En dat terwijl
Windows 7 met 670 miljoen li-
centies in drie jaar tijd voorals-
nog de beste verkochte Win-
dows-versie aller tijden was.
Saillant detail is dat Newell vroe-
ger bij Microsoft heeft gewerkten
daar met beefis weggegaan. Tijd
voor een psychiater wellicht,
Gabe? En doe er dan meteen een
diétiste bij....

Ex-CIA Baas in Black Ops 11?

De afgelopen weken waren geen
pretje voor David Petraeus, de
voormalig hoogste man bij de
CIA. Petraeus kwam in het
nieuws vanwege een buitenech-
telijke affaire en trad af

Dit nieuws kwam naar buiten,
exact één dag voordat Call of
Duty: Black Ops Il uitkwam en

wat wil het toeval? Petraeus zit
in de game. Althans, ene Secre-
tary of Defense die verdacht
veel op hem lijkt, zit (heel kort)
in de game.

Hoe Call ofDuty het toch ieder
jaar weer voor elkaar krijgt dit
soort complexe relletjes te creé-
ren... petje af!

Worst of the worst

Afzichtelijke game-tattoos

Jurjen heeft ooit het Nintendo-logo op zijn been laten zetten, en daar
is ie nog steeds trots op. Sommige mensen denken echter wat minder
goed na over het zetten van een game-tattoo en komen met de meest
wanstaltige lichaamsverminkingen op de proppen. Hieronder een
bloemlezingvan the worst ofthe worst.

PR omyo

Na het tekenfilmachtige uiterlijk van Wind
Waker, de realistische stijl van Twilight Prin-
cess en hét schilderachtige Skyward Sword,
hopen we dat Zeida op Wii Uweer een lekker
: frisse look krijgt. Maar of dft het moet

worden?

Afgedeeld is een foto die in het
Amerikaanse People Magazine
verscheen. Een foto van popzan-
geres Christina Aguilera en haar
assistent-op-elk-gebied Matt

O door: Juilen
twitter,com/JurjenT

Rutler. Ze zijn verkleed als Zeida,
Warrior Princess en haar love inte-
rest Link. Tenminste, dat meldt de
tekst naast deze foto.

'‘Cause we are beautiful, no matter what they say’

Diverse vragen dringen zich op. Is
dit een vergissing van People Maga-
zine, of van Christina Aguilera? Of
weten ze misschien meer dan wij,
en is dit de nieuwe look die Zeida in
de Wii U-versie krijgt? Maar waarom
doet ze haar been dan zo gek? Valt
zo'n prinses eigenlijk nog wel te
redden? Of moet deze "Warrior Prin-
cess’ dit keer juist de weinig hero-
isch kijkende Link gaan bevrijden uit
zijn glitterpak? We houden People
Magazine in de gaten voor de ant-
woorden.
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¢ Ook Warner Brothers
kende een vergelijkbaar pro-
bleem.

¢ De launch van Lego The
Lord of the Rings werd uitge-
steld omdat de discs verkeerd
waren gelabeld.

« Dat is nog eens een goeie
smoes voor uitstel. 'Sorry Ed,
tekst komt later. Onder ver-
keerde naam opgeslagen en
dat wil Je niet.'

¢ Kan Ed natuurlijk wel per-
fect wraak nemen door te
zeggen 'sorry, salaris op de
verkeerde rekening overge-
maakt'.

* Rainbow Six: Patriots is
volgens Ubisoft uitgesteld
tot... uuuh... later, mogelijk
tot de next-gens komen.

¢ En wanneer die komen
weet niemand.

¢ Ook Beyond Good and
Evil 2 vordert weinig rapjes.

Nou Ja, heeft Jan in ieder
geval weer een paar games
die hij na de komende E3's in
zijn lijstje 'gemist' kan zetten.

« Waarmee Beyond Good
and Evil 2 een soort van Duke
Nukem Forever-gehalte aan
dreigt te nemen. In 1936 werd
het spel immers al genoemd
als game om in de gaten te
houden.

¢ Ubisoft-baas Guillemot is
niet blij met de prijs van Wii U.

¢ Staan we mooi quitte, want
de Powerspy is af en toe niet
zo blij met Guillemot.

¢ Vooral niet als hij zijn
bakkes opendoet op de E3.

« Vooreen nieuwe film/game
mocht Jan onlangs een
bezoek brengen aan Disney-
land Parijs.

« De Powerspy is benieuwd
of hij daar ook zijn oom tegen
is gekomen.

« Dagobert Duck, Jeweet-
toch?

« De bikini's uit de nieuwe
Dead or Alive zijn te koop.

* Waar kan de Powerspy de
bijpassende borsten voor zijn
vriendin kopen?



¢ Op het Black Ops Il launch
event in de HVH te Amster-
dam gingen bekende Neder-
landers de strijd met elkaar
aan in een multiplayer sessie.

¢ Toen bleek maar weer eens
dat veel van die artiesten
beter kunnen zingen of acte-
ren dan fraggen.

« Endat zingen en acteren is
vaak al van bedenkelijk
niveau.

« Uitzondering op de regel

waren drummer Jamie van
Direct en rapper Kraantje
Pappie.

« Die laatste zal voort-
aan door het leven gaan
als Kraantje Fraggie.

¢« Peter Molyneux
strikes again. Een kleine
week na release heeft hij
zijn eigen nieuwe game
'Curiosity’ zwaar gedist.

* En met recht, want de
online game werkte niet door
rotte servers.

* Omdeshit te kunnen fixen,
vraagt Molyneux om dona-
ties. Anders kan hij de pracht
van zijn game niet aan de
wereld tonen.

* Dusje koopt een auto, dan
zegt de verkoper dat ie rot is,
en biedt hij aan hem te maken
als je een mooi bedrag wil do-
neren.

¢ Gouden formule.

¢ De launch van Assassin's
Creed 3 werd onlangs opge-
luisterd met een puike fuif in
een café aan de Dam in Am-
sterdam.

« Met als gevolg hordes toe-
risten die zich voor de rode
loper vergaapten bij de bin-
nenkomst van BN'ers.

« Maar ja, wie in Japan kent
Do en Ben Saunders?

* Zekerweten datdie Jappen
wel uit hun dak waren gegaan
als ze tot het einde waren ge-
bleven. Toen kwam Kl-champ
Temy Bonjansky nog even
langs.

O Badr Hari was niet uitgeno-
digd. Erwerd geen risico geno-
men gezien de vermeende link
tussen gaming en geweld.

Games vol bugs

Patchen wordt
de standaard

Het lijkt een nieuwe trend te worden: games
ondanks de aanwezigheid van flink wat
bugs gewoon uitbrengen en dan bij launch

direct patchen.

Afgelopen maanden lagen
games als Medal of Honor;
Warfighter, Assassins Creed 3,
FIFA 13, Resident Evil 6 (zie
screen) en Need for Speed:
Most Wanted in de schappen
terwijl ze feitelijk nog niet af
waren.

Volgens mij zijn Microsoft en
Sony mede schuldig aan dit
probleem. Xbox Live en SEN
werken namelijk zo goed, dat
patchen vandaag de dag een
fluitje van een cent is. Tel daar-
bij op de enorme druk vanuit
de publishers om grote games

O door: JJ
twitter.com/GKJJ

in het najaar in de winkels te
hebben liggen en er wordt al
snel naar de mogelijkheid van
de patch gegrepen.

Het is daarbij goed te weten dat
een developer ruim een maand
voor de launch moet stoppen
metwerken aan de game omdat
hij dan gedupliceerd dient te
worden. En in die maand
werken ze aan de patch. Je had
de game dus ook een maand
kunnen uitstellen, maar ja...

Film voor

gameliefhebbers

Als gamer magje de nieuwe Disney animatie-
film Wreck-It-Ralph eigenlijk niet missen.
Het is één grote referentie aan videogames
met citaten, inside jokes en bekende en
minder bekende gamepersonages.

Wreck-1t-Ralph draait op dit
moment in de bioscopen en
gaat over een gamepersonage
(Ralph), die na dertig jaar de
beukende bad guy gespeeld te
hebben wel eens wat anders wil.
Het resultaat? Hij gaat game-
hoppen van de ene naar andere
arcadekast, met alle gevolgen
van dien.

De film iseen ode aan het 8-bit

O door: Jan
twitter.com/janmeijroos

tijdperk van de games maar ook
aan gaming in hetalgemeen. Als

je naar de film gaat, hou dan je

notitieblokje in de aanslag en
check hoeveel games en game-
personages jij weet te spotten.
En vergeet ook niet van de film
te genieten trouwens....

Wil je de PU beklappen ook eens 'in levenden lijve' aanschouwen? Kijk dan naar PU.NL/PU-TV

TOP5 GAMES UIT LONDEN

Jan doet er alles aan om in de voetsporen
te treden van Floortje Dessing. Hij vliegt
zich suf en komt de laatste tijd na elke trip
steevast terug met een 'reistape’. Wijj
vinden alles best Jan, zolang het maar bij
reistapes blijft enjij er niet uit gaat zien als
de transseksuele zus van Perkamentus.

www.pu.nl/topSloaden
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Wii USPECIAL

De Wii U is eindelijk uit en voor de redactie
was dat een prima reden om samen het
testhok in te duiken om het ding uitgebreid
te bespelen en erover te discussiéren. Er
werd gevloekt en gejoeld ais een stel
loopse huismoeders in de overgang, en
heel even leek het alsof we plezier hadden

in ons werk.

www.pu.nl/wliu


http://www.pu.nl/topSloaden
http://www.pu.nl/wliu

COMMENTAAR!

twitter.com/GKJJ

Waar was Sony dit najaar?

Het najaar is traditioneel hét
moment om te pieken voor de
industrie, de maanden om je
beste game in de schappen te
leggen. En iedereen deed dat...
op één partij na: Sony.

Dit is geen bash-verhaal. Er is
geen haat. Maar waar waren ze?
PlayStation All-Stars Battle
Royale is echt een leuk spel,
maar het is niet van het gehalte

Uncharted, Killzone, Gran Tu-
rismo of God of War. Wonder-
book dan? Ook leuk, maar
weegt dat op tegen Black Ops I,
Halo 4 of Assassin’s Creed 3?
Nee toch? Hetzelfde geldt voor
LittleBigPlanet Karting.

Ik snap ‘t niet. Sony speelt hier
in mijn optiek echt gevaarlijk
spel. Want het is nou niet dat het
mega florissant gaat bij PlaySta-

Lekker onder de kerstboom

Cadeautips voor jevriendin

o door: Jurjen
twitter.com/JurjenT

Deze Diablo 3-kousen houden
de beentjes van je eigen Mistress
ofPain deze winter lekker warm.
En waarschijnlijk blijfje er zelf
ook niet koud onder.

De makersvan Angry Birds be
wijzen zich wederom als mees
ters in product placement.

Het schijnt dat de fijne handlig-
ging van de Wii U-controller op
dit model is gebaseerd.

Wie wordt er nu niet blij van een

roze onderbroek? Het password
istrouwens... eh... shit, wat was
het password ook alweer?

Hier de 'hoogstepunten' van de afgelopen maand.

E

tion. Hun console kan wel een boost ge-
bruiken. En als men dat niet via een prijs-
verlaging doet, dan moet ‘tvia de games.
Had het gekund? Ik denk van wel.
Waarom moeten we zo lang wachten op
een nieuwe Killzone of Gran Turismo?
Omdat ze wachten op de komst van de
PlayStation 4? Maar dat duurt nog zeker
een jaar! En wie weet zijn er dan al heel
wat gamers klaar met wachten en overge-
stapt naar de concurrentie...

“De Medal of Honor
franchise kan na
Warfighter wei eens
klaar zijn

De gevreesde analist Pachter windt er
weer eens geen doekjes om.

Niet te weerstaan

Halo Schatjes

o door: Jan
twitter, com/janmeijroos

Figurines, action-figures, statuettes;
hoe je de poppetjes die onze favoriete
gamehelden verbeelden ook wil
noemen, ze blijven een vreselijk irri-
tante moet-ik-hebben uitstraling be-
zitten. Er is dan ook geen PU-redac-
teur die z'n bureau niet vol heeft staan
met poppetjes van z’n favoriete spel-
personages.

Nu hebben we de afgelopen maanden
al heel wat Halo 4 merchandise voorbij
zien komen, maar de Funko figurines
zijn toch wel heel erg schattig. Ze zijn
haast niet te weerstaan. Moet. Sterk.
Zijn. Niet. Op. Bestellen. Drukken.
Genoeg. Troep. In. Huis. Verzetten.
Vermannen. Niet. Klikken. Niet....
Aarrghl. Te laat. Check: www.funko.
com/#iwork/

BLACK OPS II: LAUNCH PARTY

Call of Duty: Black Ops Il werd natuurlijk
niet gelanceerd vanuit een smoezelig
kroegje met gehaakte tafelkleedjes. Nee,
de hele HMH was afgeladen met gamers,
BN'ers en artiesten, en men speelde het
eerste Black Ops Il toernooi 66it. Wij
maakten er een verslag van, dat overigens
ook door Veronica werd uitgezonden.
www.pu.nl/bo2

PU.NL 1017

STRATO

Ik ga voor betrouwbaarheid

en vermogen. Ook in servers.

Hans Winter

Klant van Strato, www.autowereld.com

Virtual
Server

Je eigen server
buiten de deur

€ 1,7,90

I /mnd.

strato.nl/

of bel ons gratis: 0800 265 8909

.uid |


http://www.pu.nl/bo2
http://www.funko
http://www.autowereld.com
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" UTTIE CHICKEN

Little Chicken is een van de grootste, oudste en succesvolste
spelontwikkelaars in Nederland. ‘Helaas’ maken ze geen zuivere
entertainmentproducten maar games die op een bepaalde
manier nuttig zijn. Toch wilde Jurjen dit bedrijf wel eens bezoe-
ken. En hij werd aangenaam verrast.

RAVELEUN

Datze bij Little Chicken best een fraaie RPG
kunnen bouwen, bewijst Raveleijn, een game
die het bedrijfin opdracht van de Efteling
maakte. Je kunt de game gratis spelen op
Ravelefin.nl.

ort na binnenkomst in Little Chickens onbe-
scheiden optrek, een Amsterdams herenhuis
met hoge plafonds dat vroeger een advocaten-
kantoor was en zelfs een aardig tuintje heeft,
krijg ik een witte iPad 3 in handen gedrukt met daarop
een nog geheim spel dat in 2013 verschijnt.
Met vingervegen blader ik door een comic die in een
racespel verandert. Infirst-person perspectief bestuur
ik een schietende motor door omgevingen die sterk
lijken op die van de miskende Wii-klassieker Mad World,
dus zwart-wit met wat spatjes rood. Ik knal tegenliggers
aan gorten kan met de beste wil van de wereld geen nut
ontdekken. Dit is zuiver entertainment. Toch?
"Dat klopt”, bevestigt Yannis Bolman, een van de vier
mensen die Little Chicken elfjaar geleden heeft opge-
richt. “Maar de opbrengt gaat wel naar een goed doel.”
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Toevallig

Little Chicken maakt zogenaamde serious games: spel-
len die nuttig zijn, waar je iets van kunt leren. Bijvoor-
beeld hoe je een apparaat moet bedienen of een
patiént moet opereren. Waarom niet gewoon entertain-
ment?

“Het is een beetje zo gegroeid in de loop derjaren”,
zegt Yannis. “We zijn begonnen met advergames,
bijvoorbeeld voor Sportlife. Dus games die de bood-
schap van een merk moeten overbrengen. Daar werden
we steeds beter in en steeds bekender mee. En zo zijn
serious games min of meer toevallig onze belangrijkste
markt geworden. Maar ons voornaamste doel is en
blijfftgewoon het maken van leuke spellen.”

Michiel Sala, een van de andere oprichters van Little
Chicken, kijkt er toch wat anders naar. “We worden er



DE ONTDEKKER

Spelen blinden en slechtzienden ook videogames?
Wei ais hetaan Little Chicken iigt.

insamenwerking met de Groningse studio Mad Multi-
media maakten ze het Wii-spei ‘De Ontdekker en het
Mysterie van de Diamanten Scarabee’, een avontu-
renspei dat biinden en siechtzienden samen met
‘ziende' kinderen kunnen spelen.

Het spel wordt deels met de Wii-afstandsbediening
en deels met het Wii Balance Board bestuurd. Dat
laatste Isniet voor niets: hetstimuieertde doeigroep
een beter evenwichtsgevoei te ontwikkeien. Dat de
graphics weinig bijzonder zijn, maakt de doeigroep
natuuriijk niet uit, die laat zich (voorai) sturen door
gesproken aanwijzingen en geiuid.

De Ontdekker werd tijdens de Dutch Game Awards
ais Best Serious Game beioond met een heuse piexi-
giazen uii (zie ook het versiag elders In deze PU).

uiteindelijk ook gewoon gelukkiger van dat we games
maken die niet alleen heel erg vet zijn, maar er ook toe
doen."

Spel voor blinden

Michiei vertelt over 'De Ontdekker’, een Wii-spel dat ze
maakten voor blinden en slechtzienden (zie kader). Op
internet staat een fragment van het Jeugdjournaal
waarin je ziet hoe blinde en ziende kinderen het spel
samen spelen en er enthousiast over vertellen. Het
spel wordt deels met een Wii Balance Board bestuurd,
wat de doeigroep helpt bij het verbeteren van hun even-
wichtsgevoel.

Michiei: “Dat zo'n spel op die manier echt een toege-
voegde waarde heeft, daar haal ik persoonlijk toch wel
de fun uit, en dat geldt volgens mij voor heel veel
mensen hier.”

Yannis: “Maardat sluit niet uitdat we ooit nog eens een
puur entertainmentproduct gaan maken. Onze passie
is het maken van games. En onze kracht is dat we heel
goed zijn om zo'n game toegevoegde waarde te geven,
bijvoorbeeld om een boodschap over te brengen.”

Ik knik en stel vast dat ze qua serious games toch wel
de grootste en beste van Nederland zijn. Yannis,
lachend: “Dat zul je ons niet horen zeggen.”

Met z’'n allen

Er volgt een wandeling door het herenhuis met drie
etages vol werkende jongens en meiden. Op de muren
zitten stickers van gele kuikens die elk een van de werk-
nemers uitbeelden. "Die hebben we vorigjaar gemaakt
voor een groot feest dat we hier gaven, om ons tienjarig
bestaan te vieren.”

Verder: nette bureaus, hier en daar een gewonnen
award of halfdode plant, filmposters, action figures en
voornamelijk jonge mensen die trots laten zien waar
ze mee bezig zijn: 2D, 3D, hardcore, technisch, wreed,
kindvriendelijk, sterk uiteenlopende dingen.
“De meeste werknemers komen hier als stagiair

binnen. Als ze goed zijn, mogen ze blijven. En ze moeten
natuurlijk gek zijn op games."

Misschien komt het door de idiote naam 'serious
games' dat ik me een suffe bedoening had voorgesteld.
In plaats daarvan is de sfeer in het grote kleine-kippen-
huis eerder aangenaam huiselijk, vol passie en - hoe
zeg ik dit zonder al te zoetsappig te klinken -vriendelij-
ker en menselijker dan binnen de muren van de meeste
andere gamestudio’s die ik bezocht.

"Bij Little Chicken maken we de games echt met z'n
allen. Als vormgever of stagiair kun je ook ideeén aan-
dragen voor de gameplay, bijvoorbeeld.”

Games als medicijn

Terug in de vergaderruimte vertellen Yannis en Michiei
over hun nieuwe spel Craft Mechatronica, waarmee
scholieren leren om metaalbewerkingsmachines te
bedienen. Als ze genoeg ervaringspunten hebben ver-
diend, kunnen ze die gebruiken om een achtbaan te
bouwen. Ik vraag: “Is het gewoon een aanname dat
zo'n spel helpt daar beter in te worden, of is dat ook
bewezen?"

Iweetje weetje

- Tomas Sala, de broer van Michiei en tevens een vande \
vier oprichters van Little Chicken, maakte in zijn vrije
tijd de populaire Skyrim-mod Moonpath to Elsweyr,
die inmiddels ruim 300.000 keer is gedownload.

Little Chicken bestaat uit een heieboel mensen en een hond. |

I Michiei: “Ik vind het toch ook u
Iwel belangrijk dat onze spellen
| een bepaald nut hebben,

| iets bijdragen aan de wereld.”

“Dat is zeker bewezen", zegt Yannis. “Uit onderzoek
blijkt dat de leerlingen die het spel speelden de infor-
matie beter hebben vastgehouden dan de mensen die
dat niet hebben gedaan.”

Michiei zegt dat het onderzoek naar het effect van dit
soort spellen sowieso heel gedegen wordt gedaan.
“Het is niet zo van. we maken een spel, en god zegene
de greep. Wat momenteel bijvoorbeeld serieus onder-
zocht wordt, is het spelen van bepaalde games voor
een mogelijk remmend effect op de ontwikkeling van
ziektes als Alzheimer en Parkinson. Dat zou betekenen
dat in de toekomst games kunnen worden ingezet als
medicijn. Als dat zo is, kan deze kant van games nog
wel groter worden dan de entertainmentkant. Om het
maar eens een beetje extreem te stellen.”

Toekomst

Over de toekomst gesproken; hoe zien de mannen de
toekomst van Little Chicken? Wat doen ze bijvoorbeeld
overvijfjaar?

“Dan maken we in ieder geval nog steeds games die we
zelf leuk vinden.” zegt Yannis. “Dat is mijn belangrijkste
voorwaarde.”

Michiei: “Ik zou de helft minder games willen maken,
maar met die games dan n6g meer de diepte in. Alles
nég vetter maken en daar internationaal succes mee
halen.”

Het is even stil. Ik kijk Michiei aan en zie dat hij nog iets
wil zeggen. Zoekend naar woorden komt het eruit. “Kijk,
hoe klein het ook is, ik vind hettoch ook wel belangrijk
dat onze spellen een bepaald nut hebben, iets bijdra-
gen aan de wereld. Of klinkt dat heel sappy?" K
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UDGMENT

De prequelitis (Wouter noemt het prequeltyfus)
heerst dezer dagen en lijkt zo besmettelijk als de
pest. Prometheus, The Hobbit, God of War: Ascen-
sion en de komende Rocksteady Batman; terug-
gaan in de tijd is hip. Ook Gears of War flashbackt
met Judgment, maar toch zit er volgens Wouter
toekomst in die game.

Ah, Gears of War... is het niet de ultieme vorm van gaming? Lawaaierig,
kleurloos, gewelddadig, volgepompt met adrenaline en testosteron;
deze shooterserie pompt digitaal lood zoals het gepompt dient te
worden!

Het is het soort game waar ouders fronsend over mopperen: ‘wat is dat
voor een herrie?’ Het is het kaliber spel waar vrouwen en vriendinnen
minachtend over zeuren: ‘moet je dat lelijke spelletje nou alwéér
spelen?!” Het is het product waar je stiekem wel van snapt dat non-
gamers het slecht trekken, maar dat zal je worst wezen. Want Locusts
moeten nu eenmaal doormidden gezaagd worden en het is niet minder
dan rechtvaardig dat Marcus Fenix nog één keer z’'n kop van z’'n romp
geshotgunned krijgt, nietwaar?

Ja, Gears is inmiddels niets minder dan een videogame klassieker. Maar
het woord ‘klassiek’ kan makkelijk geassocieerd worden met oud en
voorspelbaar. Met begrippen als vastgeroest en tja, verleden tijd...

'Hrstaat meer op het spel dan je
digitale eer en een ministukje e-penis.
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Bert had er wat meer van verwacht toen Sletlana "ei: ‘T il blowyou awayV'

Back once again

Het is een soort déja-vu om weer in het

HQ van Epic in North Carolina te zijn.
Dezelfde glijpaan, dezelfde huge-ass Unreal-
pop en dezelfde Jacinto vergaderruimte waar
ik twee jaar geleden ook was om Gears 3
gepresenteerd te krijgen.
De dagen zijn weer hetzelfde verdeeld (dag 1:
MP, dag 2: Horde/OverRun en SP), opnieuw
worden we in het zogenaamde 'Lab' gedumpt
om onszelf een hersenbeschadiging te gamen
en wederom lijken de werknemers van Epic
meer lol metde MP te hebben dan wijjourno's.
Het enige verschil is dat ik niet in hetzelfde
hotel als de vorige keer verblijf «het Sheraton,
dat op vijftig meter afstand van Epic HQ ligt
maar eentje die daar gewoon létteriijk naast
staat -het Hilton, twintig meter verder!
Gelukkig was er destijds helemaal niets mis
met die Gears 3-trip, maar toch lijkt deze her
halingsoefening een voorbode van wat ik van
Judgment te zien krijg.

COG vs COG

Ik laat de rode Garron Paduk. een ouwe gast
vol littekens, van een dak af stappen, waar-
door hij meters naar beneden flikkert en niet
zonder schade op de grond terechtkomt. Ik tik
op LB om een Stim granaat voor Paduks
voeten te gooien, waardoor hij dankzij een

Er zitten bela-
chelijk veel skins
in de Judgment
MP: eentje waar-
door het lijkt alsof
Je uit kolkende
lava bestaat,
eentje waarmee je
van je gun een
Spitfire gevechts-
vliegtuig maakt,
roze hippiestijl
met bloemetjes,
een skelet-skin; ik
ben niet zo snel
onder de indruk
van velletjes, maar
dit ruled.

DAT KPUISPIBCewelLf, Die
eu
De PPACHTICe LUCHTBOGeU...
JA. DIT TypeepT DuiDetUK De
GOTHISCHe STIJL.'

genezend gas een paar extra kogels uit de
Markza in de handen van de blauwe Sofia Hen-
dricks tegenover hem kan koppen. Ik druk op Y
om de Classic Hammerburst te wisselen met
de krachtige Snub Pistol en schiet Sofia's
hoofd aan stukken, waarna ze onmiddellijk
doodgaat. Dan ren ik naar de blauwe cirkel die
zich in een scheepscontainer bevindt, wacht
tot deze rood wordt, waarna de punten voor
het rode team toenemen.

Enja. ik weet zeker dat ik Gears of War multi-
player speel... Maar dit is een veel snellere
versie dan de klassieke console-multiplayer
waar vrijwel elke Xbox-bezitter menig plezierig
uurtje in geinvesteerd heeft. Ammo wordt nu
automatisch opgepakt. Down But Not Out (het
bekende GoW-gegeven dat wanneer een
speler neergeschoten wordt, hij nog gered kan
worden dooreen medespeler- mits hij niet aan
stukken geéxplodeerd is) is weg, je kunt
tussen je twee wapens wisselen met de Y-knop
en granaten gooien met een tikje op LB zo,
floppa, in iemands smoel (letterlijk, want een

%

Het team was zeer content met hun rookmelder.
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frag grenade die niet eerst stuitert, zal op je
slachtoffer blijven plakken als Harley aan The
Joker).

Allemaal flinke aanpassingen die bedoeld zijn
om hettempo z'n aars in de fik te steken. Maar
was Gears nietjuist zo bijzonder omdat het net
even wat lomper, trager en relaxterwas dan al
die andere multiplayer shooters?

Bloody, Fucking Gears

Online 'Gearsen' in Judgment is anders; hele-
maal alsje het nieuwe Free for All speelten de
bloedorgie sneller en overweldigender is dan
de vorige drie delen bij elkaar. Maar 't blijft
gelukkig herkenbaar allemaal, en je zult dan
ook zeker baat hebben bij je nog aanwezige
Gears-skills. Per slot van rekening knalt een
Gnasher nog steeds op vrijwel dezelfde
manier hoofden van rompen en blijft cover
zoeken een belangrijk deel van de actie... Eh,
behalve dan in het gestoorde Free for All,
maar zo’'n potje zal ik persoonlijk straks niet
zo vaak opstarten.



Er werden op Judgmint Day gratis rrionsters uitgedeeld.

Ik was veel meergeéntertaind door de reincar-
natie van mijn favoriete mode uit Gears 1,
Annex, dat nu samengesmolten is met King of
the Hill om herboren te worden als Domina-
tion. Hierin moeten twee teams (Red vs Blue)
drie ringen op vaste locaties veroveren om
punten te vergaren, en dit resulteert in de
georganiseerde, bloederige chaos die we
gewend zijn van Gears of War. Of wasje alweer
vergeten dat er bijna geen game bestaat die
zo royaal met lichaamsdelen en bloed ronds-
mijt als Gears of Fucking War?

Slecht nieuws
Na een half dagje te hebben gefragged als
een idioot in Het Epic Lab, was mijn angst

"Dit lijkt verre van een
herhalingsoefening te
worden.""

voor een herhalingsoefening al redelijk weg-
geveegd, wat een 'Wouter de Happy Gamer'
tot gevolg had,

De volgende dag kwam echter het slechte
nieuws: er zit geen Horde mode meer in Judg-
ment. Inderdaad, daan/an magje gerust zeggen
'bij de Baard van Adam Fenix, zulks een teleur-
stelling zal niet eenvoudig te verwerken zijn!’

Ha. maar gelukkig heb ik u bij de neus gevat,
beste lezer, want in plaats van de Horde mode
kent Judgment iets VEEL FUCKING AWESO-
MERU! Het heet OverRun en het is misschien wel
het meest logische wat Epic ooit gecreéerd
heeft, simpelweg doorte luisteren naar hun fans.
Wantwat als je dat geinige, maar lichtelijk over-
bodige extraatje Beast mode nou gewoon
samenvoegt met Horde? Alsje afwisselend met
de Locust en met de COG speelt, waarbij die
laatste altijd verdedigt en de lelijke Aardman-
nen Freakshow altijd aanvalt? Nou, ik zal als
een of andere irritante leraar mijn eigen vraag
beantwoorden: dan krijg je iets BE-JOE-TIE-
VOELS!
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De Big Bad
(Buffy-begrip, bete-
kent eigenlijk de
grote antagonist) in
Judgment is Karn:
een zombie-grub op
een enorme, krab-
achtige spin.

We hebben door de
jaren heen nog niet
zoveel van de fauna
op Sera gezien,
maar in Pork Chop's
Butcher Shop op de
MP-map Streets,
heb ik nu een varken
gespot. Dus, dan
weetje dat...

Verdedig de butplug

OverRun: een vijf tegen vijf, class en objective
based feest van dood en verderf.

Speel je metje team aan de kant van de COG,
dan moet je op een uit drie gedeelten
bestaande map, twee afgesloten E-holes (ja.
dat klinkt prOn-achtig obsceen, maar het zijn
die gaten in de grond waar de Locust uit komt
kruipen, weetje nog) en een generator verde-
digen.

De grote verrassing daarbij is datje aan het
begin van elke ronde en elke keer datje sterft,
moet kiezen uit vier verschillende klassen:
Garron de scout (die op hoger gelegen platfor-
men kan klimmen en vanaf daar lekker kan
snipen, maar ook met Beacon grenades de
positie van vijanden kan verraden om hen
tegelijkertijd te verzwakken), Cole de soldier
(die zware wapens meetorst en ammo kan uit-
delen), Sofia de medic (het verzorgende type.
zoals een vrouw betaamt ™cliché-alarm gaat
aP) en Baird de engineer (die sentry guns kan
neerplanten en fortifications kan repareren,
maar die laatste niet kan bouwen).

Dit YMCA-achtige team moet het vervolgens
een bepaalde tijd uithouden tegen de aanstor-
mende horde Locust, die uit verschillende vad-
sige freaks bestaan. Want dat is waarom we
van die malle Locust houden, toch!?

Horde Freaks

Het aanvallende team in OverRun werkt prak-
tisch hetzelfde als in Beast mode: je kunt
eerst kiezen ofje aan de slag wil met een ont
plofbare Ticker (kan granaten eten voor extra
explosie power en kan fortifications mollen),
de aapachtige Wretch (kan. net zoals je
moeder, vijanden stunnen met een gil en over
fortifications springen), de op een Britse hooli-
gan lijkende Grenadier (bewapend met
Gnasher, Lancer en Grenades) of de volbloed
mafkees Kantus (bewa-

pend met de Classic

Hammerburst en in staat

om z'n maten te gene-



Alsje team wat punten heeft verzameld
door dingen te mollen en COG's te
illen, dan kan het Locust-circus uitge-
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Gib kills scoorje

breid worden met de gloednieuwe Rager (inals Je iemand hele-

bezit van het versche wapen de Breechshot en
in staat om tijdelijk in Rage mode te gaan,
waardoor ie in een soort Red Hulk verandert),
de mega-facehugger genaamd Corpser
(gepantserd als een malle en kan zichzelf
onder de grond graven om wat health terug te
krijgen of gewoon om nietsvermoedende
COGJes zich de tering te laten schrikken), de
gloeigeaarste Serapede (gif spugende, bijt-
grage duizendpoot uit de hel) of de 'getting
medieval on your ass'-Mauler (plet schedels
met z’'n enorme strijdviegel en een nieuwe
draaifunctie op z'n schild waarmee ie kogels
kan weerkaatsen en mensen kan blenden).
Met dit bonte gezelschap is het dolle pret om
te verpulveren en te pletten, dat kan ik je wel
vertellen!

Overspeeld

In OverRun is het verdedigen als COG zijnde
meestal een kwestie van zo snel mogelijk forti-
fications repareren. Tickers in hun reet schop-
pen voordat ze in de buurt van de objective
komen, hard naar je teammates schreeuwen
van welke kant de meeste tegenstand komt en
zachtjes gebedjes prevelen. Want het voelt
echt alsof je vecht tegen een enorme over-
macht en er meer op het spel staat dan alleen
je digitale eer en een ministukje e-penis.

Als er eenmaal een Serapede of een Corpserje
basis binnendringt, dan is het net alsof een
hele lelijke, gespierde gast die je nog nooit
eerder hebt gezien je slaapkamer inwandelt,
terwijl je in bed ligt! Als een kudde Tickers zich
op je netgerepareerde laser-barricade storten,
dan is het alsof iemand opje Lego gaat staan.
Het enige nadeel ten opzichte van Horde in
Gears 3, is dat OverRun beduidend kleinscha-
liger is en er dus nooit een huge Brumak met
raketwerpers op z'n rug de zon zal blokkeren.

maal aan stukken
schiet of gooit (met
granaten). Gib staat
voor ‘giblets’, wat
zoveel betekent als
‘ingewanden’ of
‘alles aan een stuk
slachtvee dat Je
liever niet opeet’.

Na een potje Judg-
ment MP kan Je Epic
Points kopen waar-
mee Je Je XP kunt
verdubbelen. Een
sneaky verleiding
die waarschijnlijk
moeilijk te weer-
staan is alsJeexcep-
tioneel gepwnd hebt.

Voor de rest lijkt deze mode fenomenaal te
worden, ook als je aan de kant van de Locust
speelt, je als Ticker een granaat opslokt en je
jezelf door een Grenadier precies op de Gene-
rator laat schoppen.

Gears of War: Judgment: 60 euro. Jaartje Xbox
Live: 60 euro. De verbaasde kreten van je bud-

dies op het moment datje met zo'n Ubertac-
tiek het potje wint: onbetaalbaar.

Vijftien Jaar eerder

Hoewel Horde mode weg is, is deze manier van
Gears of War spelen niet helemaal verdwenen
in Judgment. Want de wereld van Gears is

Hetdebuut van Fernando Torres in Gears of War was geen succes. Zelfs van dichtbij schoot hij nog mis.
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Dankzij een lading springstofwerd het hordelopen ineens een stuk makkelijker.

ELi

A AT,

Hetzager tentakelig uit toen het monster uitz'n dak ging.

danig opgeschud, flink behandeld met de mat-
tenklopper en heeft vervolgens een tijdje aan
de lijn gehangen om uit te waaien; iets wat
voor alle pijlers van de game geldt.

Je zou het bijna vergeten, en na al het MP-
geweld boeide het me eerlijk gezegd amper
meer (anders dan in Halo, heb ikde campaigns
in Gears altijd ondergeschikt gevonden aan
het online-gedeelte) maar ook Judgment heeft
natuurlijk een verhaal te vertellen.

Daarvoor gaat Epic terug in de tijd, naar een
Baird met een frisse, blozende smoel en naar
wat hij allemaal uitvrat zo'n dertig dagen na
E-day: de dag waarop de planeet Sera open-
brak en monsterlijikheid het aardoppervlak
begon op te vreten.

Anders dan in de vorige delen, is alle ellende
en destructie in Judgment dus nog nieuw.
Steden branden nog, de lijken in de straten zijn

VERWACHTING WOUTER: *
Ik dacht dat ik wel weer efte klaar was met het viriele, opgeblazen Gears of War met z'n Ameri-
kaanse geblaat, maar Judgment is veel subtieler, afwisselender en sneller. Samen met Baird en
Cole is de hele franchise frisser en jonger geworden. Who needs Cliffy!?

vers en vele winkels ongeplunderd. In deze
oude maar nieuwe omgeving, waarin meer
ruimte is voor detail en niet alles zo bruin hoeft
te zijn als de vergane pracht uit voorgaande
games, wordt een wat kleinschaliger verhaal
verteld. Over ene Baird en Cole in tijden toen
ze nog niet gedickwhipped waren door
Marcus...

De Drie Sterren

De Locust rammen op de deur en een teller
loopt af. Ik heb nog een halve minuut voordat
de kontlelijke helletroepen de ruimte binnen
zullen stormen en dus moet ik onze favoriete
Thrashball-speler heel rap een drietal Sen-
try's zo tactisch mogelijk laten plaatsen. Ik
moet deze positie namelijk koste wat 't kost
verdedigen, want ja... anders kom ik niet
verder in het spel, he!

|F'/\I\
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GoWwrd maakt
gebruik van het
Smart Spawn
System (S3). Klinkt
bijdehand, maar
betekent gewoon
dat je niet snel
dezelfde vijanden
tegen zult komen als
Je een (gedeelte
van) een missie een
keer opnieuw moet
doen.

Als Je een shield wil
gebruiken, dan kan
Je ook zonder pro-
blemen een Lancer
of een Hammerburst
in Je andere hand

stoppen. Reken
maar dat die dingen
dus veel vaker

gebruikt gaan wor-
den!

De Horde-achtige
missies in de cam-
paigns van Judg-
ment heten Dynamic
Defense scenario’s.

+ Snellere, soepelere multiplayer.

+ Oe Campaign Is flink onderhanden genomen... |

Als de vijanden eenmaal doorgebroken zijn,
knokken Cole's metgezellen net zo kranig
mee als hijzelf, terwijl ik steeds met een half
oog de drie sterren bovenin het scherm in de
gaten houd. Die moet ik simpelweg vol krij-
gen, zo ben ik nou eenmaai aangelegd in
m'n neurotische kop.

Drie golven lang wordt er dapper verdedigd
en aan het einde van de strijd verschijnt er
een scherm in beeld waarop ik kan zien dat
ik de felbegeerde drie zilveren sterren in de
wacht heb gesleept en waarom. Allerlei
stats zijn zichtbaar: hoeveel tijd ik in cover
gezeten heb. hoeveel perfecte active
reloads ik gehaald heb. de hoeveelheid gre-
nade Kkills, long range kills, close range Kkills,
Gib kills (zie weetje): het is een walhalla
voor de cijfferneukende Wards van deze
wereld.

Dan een cutscene: Baird en consorten staan
in een rechtszaal en blikken terug naar de
reden van hun terechtstelling. Als de game-
play zich weer voortzet heb ik niet langer
Cole, maar ene Sofia Hendrick onder de
knoppen. Ik laat haar naar een groot, rood
Gears-icoon op de muur lopen, druk op X en
krijg een zogenaamde Declassified Testi-
mony voorgeschoteid. Accepteer ik deze,
dan maak ik het mezeif een stuk moeilijker,
maar is de kans dat ik de bizar aantrekke-
lijke drie sterren vul, aanzienlijk groter.
Enja. ik weet zeker dat ik Gears of War sing-
ieplayer speei... Maar dit is Judgment en dat
iijkt verre van een herhalingsoefening te
worden. O

WORDT VERVOLGD IN DE REVIEW

OverRun: het logische duivelsgehroed vanBeast en |

Horde.

| SHOOTER
g  EPIC/ MICROSOn
19 MAART 2013

1 ...wel om het kwartier onderbroken met statistieken. 1
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Ergens snap ik het wel dat
Crysis 3 tot nu toe slechts met
gematigd enthousiasme wordt
ontvangen, iedereen die de
game ziet en speelt op beurzen
vindt het allemaal dik okay, maar
op een of andere manier weet de
titel (nog) geen blijvende indruk
achter te laten. Onterecht wat
mij betreft, want zowel technisch
als inhoudelijk vind ik de fran-
chise enorm interessant.

Als PC-junkie van origine heb ik
Crysis al vanaf het eerste deel in
de smiezen. Deel 1 was grafisch
niet minder dan een revolutie en
z'n tijd ver vooruit. Zelfs bakbees-
ten van computers gingen
zweten om alle grafische toeters
en bellen aan te kunnen. De set-
ting ‘Ultra High' was voor maar
weinig PC-bezitters weggelegd.
Crytek ontwikkelde de game dan
ook zonder enige concessies te

Stedelijk
regenwoud

Die houding veranderde enigs-
zins bij Crysis 2, aangezien die
ook voor console verscheen. Uit-
gever Electronic Arts is nooit zo
van de 'exclusieve platformerij’,
maar leunt meer richting de
tegelwijsheid 'hoe meer zielen,
hoe meer vreugd’ (lees: hoe
meer cash er kan binnenko-
men).

Crysis 3 komt ook weer uit voor
PC en consoles en ziet er in
beide gevallen weer likkebaar-
dend lekker uit. De PC zal
opnieuw beeldtechnisch fikse
voordelen behouden maar als

GRATIS GAMES

Ontwikkelaar Crytek bevindt zich in een overgangsfase. Het
bedrijf maakt nog slechts drie 'ouderwetse' boxed'products
engaatzich daarna volledig richten op Free To Play.

Men is momenteel druk bezig met Homefront 2. de first-per-
son hack & stash Kinect-game Ryse en het hier beschreven
Crysis 3. Daarna is het dus PC-only en gratis-om-te-spelen
wat de klok staat voor de Duitse ontwikkelaar.

consolegamer hoef Je je zeker
niet gepiepeld te voelen.

Daarbij vind ik de setting goed
gekozen. De jungle van Crysis 1
en de urban setting van deel 2
komen prachtig samen in dit
voorlopig laatste deel (zie kader).
New York - of wat daar nog van
over is-isveranderd in een Urban
Rainforest, en dat is natuurlijk
niet zomaar gebeurd. DeC.E.L.L.
Corporation, je kent ze nog wel,
heeft verschillende grote steden
in de wereld overkoepeld met
Nanodomes. Oorspronkelijk was
deze vinding bedoeld om de
mensheid te beschermen tegen
de buitenaarde Ceph, maar de
boel is een beetje uit de hand
gelopen. Bovendien heeft
C.E.L.L. zo zijn eigen plannetjes
met de Nanodomes, weg te
schrijven onder het

kopje ‘'wereldheer-

schappij’. De boefjes.
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Composite Bow

Je kruipt in de huid van Prophet
en die heeft nog een appeltje te
schillen met C.E.L.L. aangezien
deze organisatie hem jarenlang
gevangen heeft gehouden.
Daarnaast verschijnen de aliens
natuurlijk weer ten tonele en zo
word je feitelijk op twee fronten
belaagd. Tegelijkertijd knokken
de C.E.L.L.-troepen ook tegen de
buitenaardse bastards en vice
versa, hetgeen voor een span-
nende driehoeksverhouding
zorgt.

Prophet ontpopt zich als een
ware Stallone uit First Blood
waarbij the hunted zelf de hunter
wordt. Hoewel... Rambo 2 is mis-
schien een betere vergelijking
want de pijl en boog speelt een

'DE SETTIMG
IS GEWOOM
BRI LJAMT

BEDACHT."

cruciale rol in de gameplay en
staat niet voor niets prominent
op het packshot van de game.

Dit nieuwe wapen geeft- je.
samen met je nanosuit (waar-
mee je nog steeds kunt cloacken),
een machtig gevoel van fucken
met de tegenstander. In cloack
kun je namelijk nog steeds pijlen
afschieten. En dan heb ik het
niet over houten twijgjes waar je
zelf met je zakmesje een puntje
aan snijdt, maar over hyper-



moderne (explosieve) pijlen die
je metje Composite Bow afknalt.
Het blijkt al snel een heerlijk en
effectief wapen waarmee je
strak, snel en ongezien heel wat
vijanden uit beeld veegt.

De Composite Bow past ook
helemaal bij het urbane regen-
woud-thema waarbij je in de
stadse natuur overleeft en jaagt.
Je zou bijna denken dat hier heel
goed over is nagedacht. Sorry,
dat was te cynisch.

Zandbak

Naast het stoeien met pijl en
boog, kent de game een keur aan
wapens. Dat, in combinatie met
de vele open omgevingen die je
tussen de krappere, dichtbe-
groeide stukken tegenkomt,
geeft je een heerlijk sandbox
gevoel waarmee de triggerhappy
spelers helemaal los kunnen
gaan.

In de meer open stukken is er
geen vaste route en kun je hele-
maal zelf bepdien hoe je te werk
gaat. Ook hier staat het krachtige
nanosuit natuurlijk tot je dienst.

Maar je kunt het spel desge-
wenst ook jagend in cloack
spelen, want er zijn altijd muur-
tjes, bomen, omgevallen pilaren
of prachtige watervallen waar je
Je in of achter kunt verschuilen,
Crysis 3 geeft je op die manier
vele mogelijkheden om je eigen
favoriete speelstijl te kiezen en
dat beviel me wel. Bovendien
gaat je munitie een keer op, dus
zal je sowieso moeten wisselen
tussen wapens.

Multiplayer

Ook in de multiplayer komt het
jachtelement terug en wel in de
Hunter modus. Twee spelers zijn

jager en de rest van de
spelers is prooi, maar

dan wel prooien die ook op de
jagers jagen. Heb je een Jager
gedood, dan word je zelf een
jager. Enzovoorts. Dejagerdlede
meeste kills maakt, of de prooi
die het langst in leven is geble-
ven, wint.

De jagers hebben als voordeel
dat ze als enige kunnen cloacken
en zo'n dikke boog bij zich
hebben. Zowel de jagers als de
prooien moeten samenwerken
om als beste uit de bus te
komen. De rollen wisselen echter
steeds en dat levert een hele
leuke dynamiek op.

Best of
both worlds

Of de multiplayer, ondanks de ori-
ginele insteek, echt potten zal
gaan breken, is nog maar de
vraag, maar wat betreft de single-
player beginnen mijn hebberige
handjes al aardig te jeuken.

De pijl en boog is het beste wat
Crysis 3 had kunnen overkomen

en de setting is gewoon briljant
bedacht. Het ziet er naar uit dat
de makers het beste van twee
werelden in het derde deel ver-
enigd hebben. #
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OPVALLENDSTE GAMEMOMENTEN
VAN 2012

De constante buzz Headshot in Sniper Elite V2
ZJ rondom GTAV Fjiieeeeuuutwww... FLATSI! Met één
Inmiddels is duidelijk dat GTAV lente welgemikt schot, laat ik de schedel van nazi
2013 verschijnt. Hetgrootste deel van het nummer 427 als een overrijpe tomaat uiteen
jaar wisten we echter helemaal geen ene spatten. De X-ray cam brengt alle gruwelijkheid
Voor Graddus was het een beWOgen fuck over Rockstars nieuwe sandboxer. De Ubergedetailleerd in beeld. Sniper Elite V2 was
. . . hype was er niet minder om; de buzz ging zeker niet de beste game van 2012, de Kills
Jaar. Hlj trad toe tOt de el |te del’ PU' through the roof. Ongekend. waren wél het bruutst!
redacteuren, maar er gebeurde nog
véel meer. Onze Amsterdammer
selecteerde zijn tien meest in het oog
springende gamemomenten van
2012.
Het voorlopig floppen Het spelen van Journey De terugkeer van Hitman
van de Vita Halverwege vorigjaar was daar ineens Journey. Zes lange jaren zaten er tussen
Hetwas niet alsof Sony niet gewaar- Een sprookjesachtige Blood Money en Absolution.
schuwd was. De opmars van tablets en game die de hele discussie over Gelukkig keerde de kale killer in 2012
smartphones markeerde een aardverschuiving of games ook kunst kunnen zijn terug en dat deed hij in stijl. Fokking heil,
op hetgebied van mobile gaming. Een gebrek weer deed oplaaien. Hoe het wat is Absolution bad-ass! Het
aan topgames en ook zij, in Journey beleefde ik de stealthgenre dood? Hitman en
andere USP's, zorgden ’ trip van mijn leven. En dat Dishonored bewijzen van niet.
voor een vooralsnog n zonder drogerende middelen.
floppende Vita.
De slechte cijfers voor MoH; Warfighter ~ Mass Effect 3-fans die
Ward gaf de nieuwe Medal of Honor een 50, en ook ) ander einde eisten
andere media waren nauwelijks te spreken over Dat de fans van Mass Effect betrokken
Warfighter. Generiek, verwarrend en cliché, zo luidde de zijn, was bekend. Dat ze de macht hadden
voornaamste kritiek. Zijn we in 2012 dan toch moderne om BioWare te dwingen een ander einde aan
oorlogsshooters-moe geworden? de trilogie te breien, was desalniettemin
opmerkelijk. What’s next: Star Wars-fans die
een wederopstanding van Darth Vader eisen?
Lancering van
het nieuwe PU.nl
Hétgamemomentvan 2012 was
natuurlijk de lancering van het
kakelverse, knisperend kekke en
compleet gerestylde PU.nl. De website
van dit prachtblad schopte al kont,
maar het nieuwe PU.nl slaat alle andere
L. gamesites definitief K.O.!
De aankondiging van 2 ] Judge Ed op de E3
Modern Warfare 4 —J  Watkrijgje alsje
Daaaaamn, die had echt niemand zien de grootste
aankomen... Ahum. collectie baklappen

op deze planeet een
week opsluit in een
villa tijdens de E3?

gamejournahstiek
onder andere, in L.A.
gepersonificeerd door
Judge Ed, het alter-
ego van onze
eindbaas. Helaas was
ik er zelf niet bij. In
2013 wellicht?
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IN HADLEY'S HOPE

Hadley's Hope -158 inwoners. De plek waar Wouter ternau-
wernood ontsnapte aan bloeddorstige Xenomorphs. Ohja, hij
speelde er ook nog een of ander spelletje genaamd Aliens:

Colonial Marines...

IN HADLEY'S HOPE MAAKT
U NIEUWE VRIENDEN!

Voelt u zich eenzaam? Lijkt de wereld soms ieeg
en vijandig? Heeft u het gevoel dat niemand gein-
teresseerd is in dezelfde dingen als u, zoals
wapens, sigaren en op schouders gemonteerde
zaklampen? In Hadley's Hope kan iedereen vrien-
den voor het leven maken, ja, zelfs ut

Hele legers aan mariniers uit de ruimte staan voor
u klaar om het u naar de zin te maken. Vriendelijk,
behulpzaam personeel dat altijd klaar staat voor
een fotomoment of gewoon een goed gesprek.
Het is maar net wat u nodig heeft...

RCP. 138

matisch vermaak, met als belangrijkste pijler zonder
twijfel het Live Action Horror Aiiens Avontuur! Een groot
gedeeite van Hadley's Hope hebben we speciaal inge-
richt voor dit zinderende spektakel, waarin de nietsver-
moedende bezoeker de stuipen op het lijf gejaagd
wordt!

U moet eerst de bijbehorende papieren ondertekenen
waarin duidelijk wordt aangegeven dat Sega en de
zijnen geen verantwoordelijkheid dragen voor dodelijke
schrik of eventuele verwondingen, om vervolgens een
inleidend verhaal te krijgen van een ruimtemarinier die
hoogstwaarschijnlijk zal overkomen als een dikke
dwaas, waardoor de verwachtingen meteen omlaag
geschroefd worden.

Maar dan zullen ware acteurs de honneurs verder waar-
nemen en zal uverrast worden door de ernst waarmee

deze parttime sterrensoldaten hun taak op zich nemen.
Met harde, drillinstructor-achtige woorden wordt u van
kamer naar kamer gejaagd en in het eerste vertrek
wordt u begroet door niemand minder dan Bishop...
althans, opz'n minst de helft van hem. Let op de details
van de witte androiden-ingewanden en de overtui-
gende manier waarop onze Bishop zijn robotmaniertjes
aan de toeschouwers overbrengt!
Een kamer verder, en u ziet een desperate ziel die op
het punt staat te bevallen van een Xenomorph, vervol-
gens bent u er getuige van hoe de mariniers die uverge-
zellen bijna overrompeld worden door een onverwachte
aanval van ruimtewezens, waarna u een door alienzuur
verminkte soldaat ontmoet. Dit alles wordt benadrukt
met oorschelpverbrijzelende
geluids- en lichteffecten. Och,
was de game maar een verge-
lijkbare ervaring! Hey, wie zei
dat!?
Als alle angst en schrik voorbij
lijken te zijn, bereikt deze real-
time sensatie zijn climax met
een overweldigende finale
waarin uw begeleider, waar u
inmiddels een hechte band
mee heeft gesmeed, wegge-
nomen wordt door zo'n akelige
buitenaardse!
Wij hopen dat u hierna nog
leeft zodat u ook nog van de
overige faciliteiten in Hadley's
Hope kunt genieten! »)-
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m HADLEY'SHOPE:

BETAALBARE HOTELS OP LOOPAFSTAND

Wat is een resort zonder makkelijk te bereiken, comfortabele voorzieningen om te genieten
van een rustige overnachting? Inderdaad, dat is niet veel meer dan een ‘sort’! Vandaar dat
binnen een loopafstand van een kleine drie kwartier het fabuleuze en betaalbare Pullman
Hotel te vinden is.

Voorde prijsvan 428 euro per nachtlogeert u in een luxueus logement (ontbijt niet inbegre-
pen). Betaalt u een kleine 250 euro meer, dan heeft ueen lichtelijk betere kamer! (Let op: het
verschil is voornamelijk cosmetisch.)

EEN VIDEOGAME DIE U AL EERDER HEEFT GESPEELD

Naast alle fantastische evenementen, en zie dit alstublieft niet meer dan als een extraatje, bieden

wij tevens de mogelijkheid om een videospelletje te spelen.

Hoewel deze Aliens: Colonial Marines qua innovatie overkomt ais een product van voor de eeuw-
wisseling, ligt deze 'game’ nog tang niet in de winkelschappen! En hoewel de 'gameplay’ (de
manier waarop het spel gespeeld dient te worden) zelfs de grootste 'nOOb' (onervaren spellenspe-

ler) overbekend voor zal komen, komt Aliens:

die eigenlijk wel beter zou moeten weten: het
in gamerskringen welbekende Gearbox Soft-
ware. Verbaas u over de tegenstrijdigheid!
Vond u de smerige, slijmerige Xenomorphs
nog angstaanjagend na het zien van de
films waarop ons resort en deze game geba-
seerd zijn (het fenomenale Aliens) en na het
overleven van het Live Action Horror Aiiens
Avontuur? Geen probleem: speel dit spel,
waarbij u tientallen van deze buitenaardse
schepsels dient neer te schieten, en u zult
snel van uw angst af zijn!

Mocht u verveeld raken door het eindeloze
geschiet in donkere gangen, en dat vinden
wij zeer begrijpelijk, dan adviseren wij u
eens goed naar de zogenaamde 'graphics’
(beelden van het spel) te kijken. Dat ziet er
best realistisch uit. nietwaar?

U bent natuurlijk geéxcuseerd als u niet
meer verder wenst te spelen. Er is per slot
van rekening veel meer te doen in Hadley's
Hope!

BOEK SNEE EN

Colonial Marines toch zeker van een ontwikkelaar
V %

ji ~

JP

BELEEF OP 12 FEBRUARIDE MEEST X

GRUWELIJKE DAG VAN UW LEVEN IN HADLEY'S HOPE!
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Toen Nintendo eind jaren
negentig aan de ontwikkeling
van de GameCube werkte, vond
Nintendo’s beroemdste spellen-
maker Miyamoto het niet
genoeg dat de kracht van deze
nieuwe console alleen voor
fraaiere graphics gebruikt zou
worden. Hij wilde de kracht van
de nieuwe hardware gebruiken
voor een nieuw soort gamede-

sign. lets wat met de oude tech-

nologie van de N64 niet moge-
lijk was. lets werkelijk nieuws.

Mario 128

In 2000 bezocht ik in Tokio een
Nintendo-show waar de demo
Mario 128 werd getoond. In die
demo wemelde het van heel
kleine Mario's. Ruim honderd
mannetjes die blokjes optilden
en ermee gooiden. Zoiets had
het publiek nog nooit gezien.

Godzijdank heeft Miyamoto bij
de déoérontwikkeling van het
concept besloten de Mario's te
vervangen door wandelende

Vijf Jaar na de eerste aankondiging wordt Pikmin 3 komende
lente dan eindelijk gelanceerd. Een feit dat Pikmin-fan Jurjen
aanzette tot mijmeringen over de geschiedenis van dit feno-
meen. Hij bedacht zich dat Pikmin ooit is voortgekomen uit de
drang van Miyamoto om iets werkelijk nieuws te maken...

plantjes. Anders was er nég een
Mario-franchise ontstaan, en
hadden we die schattige Pikmin
nooit in onze harten kunnen
sluiten.

Argwaan

en enthousiasme

In 2001 verscheen het realtime
strategy-spel Pikmin. Hierin
bestuurde je de minuscule ruim-
tereiziger Olimar door tuinen
van reusachtig formaat. Hij kon
legers Pikmin kweken en com-
manderen om insecten te
bestrijden en de onderdelen
van zijn ruimteschip te verzame-
len. lk gaf het spel destijds een
80.

Het Pikmin-concept kwam naar
mijn smaak pas volledig tot
bloei in 2004, toen Pikmin 2
verscheen. Inclusief meer kleu-
ren Pikmin, meer interessante
en avontuurlijke uitdagingen en
meer ruimte voor strategische
diepgang dankzij de mogelijk-
heid tussen twee commandan-

ten heen en weer te springen. Ik
gaf het spel een 90 en ver-
langde naar meer.

Dat een derde Pikmin-spel in
ontwikkeling was, werd tijdens
de E3van 2008 bevestigd. Mijn
geduld is ondertussen al drie
keer opgeraakt. Maar inmiddels
heb ik ‘m gespeeld en Kkijk ik
met een mix van argwaan en
enthousiasme uit naar de
release van Pikmin 3 in hetvoor-
jaarvan 2013.

PU.NL 1032

HD-graphics
Wat is de kracht van de nieuwe
console die Wii U heet? Eigen-
lijk brengt deze console twee
dingen mee die in Pikmin 3
goed van pas komen: HD-grap-
hics en een extra scherm.
Het spreekt voor zich dat HD-
graphics het fenomeen Pikmin
nieuw leven inblazen. De wrie-
melende wandelplantjes ogen
steviger en zijn beter van elkaar
te onderscheiden, de tuinach-
tige omgevingen ademen meer
sfeer en finesse. Het heldere
water in een kabbelend beekje
ziet eruit om op te drinken.
Het afbrokkelbare pant-
ser van een duizend-

pootbaas lijkt werkelijk van een
ijswit soort kristal gemaakt. Het
voelt goed om daar een nieuw
soort Pikmin op te smijten:
tamelijk trage, rotsachtige
wezentjes die uitblinken in het
slopen van dergelijk materiaal.

In de demo die ik speelde viel er
naast de HD-graphics en rots-
Pikmin eigenlijk weinig nieuws
te ontdekken. Het opvallendste
was dat ik de game niet met de

weetje » weetje

De naam van de originele
hoofdrolspeler Olimar krijg
je alsje de drie Japanse
tekens van het woord Mario
in een andere volgorde zet
De naam Louie van de
tweede hoofdrolspelerin
Pikmin 2 is op vergelijkbare
wijze afgeleid van Luigi.



Hoe heten de vrouwtjes van de Pikmin?

esnidinyi

GamePad maar met de ouder-
wetse Wii-controller bestuurde.

GamePad

In mijn handen de Wii-control-
ler. Met de stick van de Nunchuk
bestuur ik mijn kosmonautje,
terwijl ik met de Wii-afstandsbe-
diening Pius de bloemen en
beesten aanwijs waar ik Pikmin
bovenop wil gooien. Dat werkt
nauwkeuriger dan ik gewend
was. Ondertussen staat de
GamePad rustig te wachten in
een standaardje bij de tv. De
kaart op het touchscreen
beweegt met mij mee. Ik pak de
GamePad op en ontdek dat ik
op de kaart kan tikken om op tv
meteen naar de aangetikte
iocatie te springen, of over het
scherm kan wrijven om door de
omgeving op tv te scrollen.

De uiteindelijke versie kan ook
in zijn geheel met de GamePad
worden bestuurd, dus zonder
dat er zo'n ouderwetse Wii-con-
troller aan te pas komt. Ik kan
me voorstellen dat het aanwij-
zen van beesten om Pikmin
naartoe te smijten met de rech-
ter stick moet, en daardoor wat
lastiger wordt.

bekijken, komt daarbij vast
goed van pas.

Broeien en bloeien
Er zijn nu twee nieuwe soorten
Pikmin voor Pikmin 3 bekend.
De eerder genoemde rots-Pik-
min en een roze type dat kan
vliegen. Vliegende Pikmin! Als
die beestjes net zo gemakkelijk

"Hopelijk xal het complete spel
nog wat grotere vernieuwingen

bevatten."

Naast de singleplayer campaign
zal Pikmin ook een challenge
mode bevatten. De optie om na
een voltooid level een heen-en-
weer-spoelbare herhaling van je
run op het GamePad-scherm te
OPP«SS£« JOUGEUS, DIT WOTEP IS ZW/IdP

VEPVUILD. dES JE HIEP Ul TEPECHTKOMT.
IKP1JC JE fISSOUUUT DE ZIEKTE VU VIJVEP.

over afgronden als over water-
partijen vliegen, worden natuur-
lijk compleet nieuwe strate-
gieén mogelijk. Sowieso belooft
Pikmin 3 veel op strategisch
gebied doordatje nu niet één of

twee maar vier commandanten
tegelijk kunt besturen. De plat-
tegrond op de GamePad laat
zien waar iedereen aan hetwerk
is, en laatje makkelijk van het
ene naar het andere puntsprin-
gen. Op strategisch vlak begint
het al een beetje te broeien en
te bloeien.
Helaas tasten liefhebbers van
de avontuurlijke aspecten van
Pikmin tot nu toe in het duister.
Is er weer iets heel nieuws aan
de Pikmin-formule toegevoegd,
zoals er opeens van die wille-
keurig samengestelde kerkers
in Pikmin 2 zaten? Uit de demo
blijkt daar in elk geval niets van.

weeQe » weetje

Naast de drie originele
soorten Pikmin en de
nieuwe vliegende en
rotsachtige varianten,
schijnen de paarse en witte
Pikmin uit deel twee weer
terug te keren in Pikmin 3.
“Ze zitten erin... alleen
verborgen”, sprak Miyamoto
cryptisch.

schenen. Heruitgaven van
Pikmin en Pikmin 2, maar dan
verrijkt met de speciale bestu-
ringsmogelijkheden van de Wii-
controller. Twee dieptepunten
in de Pikmin-franchise, omdat
ze tekenend zijn voor het
gemakzuchtige uitmelkgedrag
dat Nintendo tussen de grote
creatieve titels door wel vaker
tentoonspreidt.

Mijn grote angst is dat Pikmin 3
ook zoiets wordt. Een typische
sequel, met meer van alles, en
alles wat mooier. Verrijkt met
een paar foefjes van de nieuwe
controller, om toch maar wat
unieke verkooppunten op de
hoes te kunnen zetten. Eerlijk
gezegd zou ik het als Pikmin-
fanboy slikken als zoete koek,
maar dat terzijde.

Als kritische fan weet ik dat de
Pikmin-serie is voortgekomen
uit de drang iets werkelijk
nieuws te maken. Laten we
hopen dat hetteam achter
Pikmin 3 dat niet

vergeten is. O



D e kijkersreacties naar aanlei-

ding van het SimCityPU-TV item
dat ik een tijdje geleden

maakte, waren verrassend posi-
tief. Bijna iedereen is enthousi-

ast over de aankomende city-
building-sim van Maxis. Ook op
de afgelopen Gamescom buitel-
den redactieleden over elkaar
heen om veertjes in het poep-
gaatje van de aankomende ste-
denbouwer te steken. Het mag
duidelijk zijn; de wereld heeft
SimCity gemist.

wee”e « weetje

De eerste SimCity
verscheen in 1989 en kwam
uit de koker van Will Wright.
De game was zo'n succes
dater vele spin-offs
volgden, waaronder
bijvoorbeeld SimTower,
SimEarth, SimCopteren
SimAnt In die laatste runde
je,jawel, een heuse
mierenkolonie!

Gelaagdheid

Maxis wil de rebootvan de serie
uitgebreider maken dan oaoit,
maar het spel tevens toeganke-
lijk houden. Een ambitieus stre-
ven, maar het heeft er alle
schijn van dat ze de klus gaan
klaren.

Je zou de vergelijking kunnen
trekken met de LEGO-games;
leuk voor de casual gamer maar
ook voor de hardcore spelers.
Wilje alle personages uniocken,
honderd procent halen en alle
blokjes verzamelen, dan dien je
er flink wat tijd en moeite in te
steken.

Hetzelfde geldt voor de nieuwe
SimCity. Een weg, brug of straat
vol rijtjeshuizen is zo neergezet,
maarwilje alle finesses en diep-
gang van de game doorgronden,
dan zul je je door heel wat
menu’s en ‘layers’ moeten ploe-
gen.

Op 7 maart 2013 keert na een decennium afwezigheid
de Moeder aiier stedenbouwsimuiaties terug op aarde.
Discipei Jan kan niet wachten tot de Grote Meester hem

komt bezoeken.

ComyiL-

Obama pakte die ramp met orkaan Sandy heel wat beter aan dan Bush ooit met Katrina deed. Die zag
de schade in New Orleans en zei: ‘wie dit op z'n geweten heeft zullen we over de hele wereld najagen

Er zullen gamers zijn die nooit
iets te maken willen hebben
met al die layers en gewoon
lekker een stadje willen
bouwen, maar voor de gamer
die zijn tanden in de ruimtelijke

ordening van zijn virtuele New
Spanbroek wil zetten, biedt het
spel tal van tools waarbij alles in
de stad bijgehouden wordt: het
geluk van je bewoners, inkom-
sten en uitgaven, verkeers-

\ @ j

drukte, vervuiling, energiever-
bruik, wensen, klachten,
groenvoorziening, de hoeveel-
heid openbare toiletten en ga zo
maar door.

Toen we in de VS waren, dacht mijn zoon dat daargewoon UFO's”
bestonden die konden tanken bij benzinestations. Wist hijveel0 0 »

dat UFO, Unleaded Fuel Only betekende.

,.0n



HET IS EEN RAMP!

Natuurlijk zitten er weer allerlei rampen in SimCity..
Momenteel zijn UFO’s, meteorenregens, aardbevingen en
tornado’s bekend, maar ik hoop dat Maxis er nog meer in
petto heeft. Een vulkaanuitbarsting, een rondstampende
Godzilla of een overstroming zou de boel nog effe lekker

extra op stelten zetten.

Wegen en bruggen
De weg naar de nieuwe SimCity
was lang maar niet zo moei-
zaam als de jarenlange stilte
rond de franchise doet vermoe-
den. Maxis was de afgelopen
Jaren namelijk ook druk bezig
met De Sims, Spore en het ont-
wikkelen van een nieuwe game-
engine. Die laatste powert Sim-
City en dat zorgt er niet alleen
voor dat de game er subliem
uitziet, het heeft ook gevolgen
voordegameplay.

"Ditis SMCGtyin
optima forma
op een schaal
die je doet
duizelen.”

Neem de wegen en bruggen. Die
leidden in de vorige SimCity-
games nog wel eens een eigen
leven. Anders gezegd, die ene
bocht kon/mochtje dan simpel-
weg niet maken. Dat is ver-
leden tijd. Rechte, kromme,

vertakkende wegen, zandpa-
den, asfalt, driebaanswegen,
kurkentrekkers; alles is moge-
lijk zolang je maar binnen de
grenzen van het gebied blijft
waarje de route uitstippelt. Zo
makkelijk als je een weg over
het beeld trekt/sleept, zo is het
ook met bruggen. Gewoon een
lijntje trekken en klaar. Een kind
kan de was doen.

Wegen en bruggen spelen ook
op een ander niveau een
belangrijke rol. Aangezien je
twee ofdrie steden tegelijk kunt
bouwen in een gebied (hoeft
niet overigens) wil je die steden
ook met elkaar verbinden. Zo
reizen je Sims uit Woonstad
naar Werkstad en gaan ze in het
weekend ook naar Gokstad om
even stoom af te blazen. Alle
drie de steden grijpen op elkaar
in, en met bruggen en wegen
zorg je dat de verkeersstromen
van en naar de gebieden gladjes
blijven lopen.

Je moet als Uber Planner dus
rekening houden met het lokale
verkeer in je stad, alsook met
het regioverkeer. Hetzorgt er op
microniveau voor dat vuilniswa-

9W,.
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VERWACHTING JAN;

SimCity komt terug als nooit tevoren; in optima forma en op een schaal die je doet duizelen.

Bouwers, architecten, regelneven en rampenbestrijders verenigt ui

gens het huisvuil van je Sims
netjes ophalen en wegbrengen
naar de industriestad en diens
vuilnisbelt. En dat is beter dan

'Ss.'-CfSi

+  Diepgang.

1 DCMOUSTP{PfU DIE |

MEUSEIU TECEU?

2£ WIUEU BETEP WEEP.

OH. HOE VIUD OU HET WEEP HIEP £IGEULUK?

| WOU, IK DOE DE DEUPOPEW
| EW DAW IS HETEP GEWOOW/

dat er een vuilnisbelt om de
hoek bij een woonwijk ligt. Dan
worden de Suburb Sims weer
chagrijnig, daalt hun happiness,
willen ze hun belasting niet
meer betalen, enzovoort.

Dat kan zelfs zover gaan dat
Sims gaan reilen en muiten en
datwil je niet. Ofje moet het op
een of andere manier leuk
vinden om dergelijke opstand-
jes de kop in te drukken.

Online stedengids

Het fraaie van SimCity is datje
na een paar uur spelen pas het
topje van de enorme ijsberg
hebt ontdekt. De game kent op
micro- en macroniveau zoveel
details, dat het bijna niet te
bevatten is.

Eén virtuele inwoner van je stad
zorgt al voor zoveel data en varia-
belen dat ik denk dat SimCity
straks door universiteiten als stu-
dieobject gebruikt kan worden
om menselijk gedrag in steden te
monitoren. En dan hebben we de
interactie met andere online spe-
lers (en hun steden) nog niet
eens inwerking gezien.

+ Looks & besturing.

+  Meerdere steden met elkaar verbinden.

1 Wellicht te overweldigend voor de casual gamer.
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Binnenkort begint de interne
béta, en ik hoop dan ook dat we
daar niet alleen in ons eentje
mogen bouwen maar ook met
andere online steden/spelers
data mogen uitwisselen.

De middelvinger
Met het technisch steeds
geavanceerder worden van con-
soles, bekleedt de PC al lang
niet meer de positie als ultiem
spelplatform. Toch blijven er
typische PC-only games uitko-
men die mijn hartje sneller doen
kloppen, en SimCity is daar
absoluut een van. Dit is zo'n
titel die ervoor zorgt dat je die
console-only boys & girls weer
even kunt uitjouwen, de dikke
middelvinger kunt geven en
trots mag tonen watjij wel kunt
spelen en zij niet. Lekker puh,
na-na-na-na-na.

Sterker, SimCity heeft de poten-
tie om de game te worden waar-
voor mensen, weer een game-
PC gaan aanschaffen. Omdét
het SimCity is. O

STEDENBOUW-SIM
M AXIS/ELECTRONICARTS
7 MAART 2013



Terwijl Dante door de brokstuk-

ken van een instortend huis
duikt, zien we in slow motion
hoe er een witte pruik op zijn
hoofd belandt. Verbaasd kijkt
Dante in een spiegel. Hij bekijkt
de halflange witte lokken die
langs z'n gezicht hangen, draait
zich vervolgens om, smijt de

pruik weg en zegt: "In geen mil-

joenjaar.” Oef.
Deze scene is in feite niets

meer dan een dikke middelvin-

ger naar de fans van de eerste
vier Devil May Cry-games,
waarin Dante een flamboyante

DEVIL MAY CRY

Niet alleen heeft Samuel een grote fascinatie voor
religieuze en paranormale fenomenen; hij heeft
ook iets met games waarin de wapens nog groter
zijn dan de personen die ze hanteren. Al is dat
laatste in zijn geval natuurlijk niet zo moeilijk.

held was met wit haar in plaats
van het rokende en scheidende
enfant terrible met zwart haar
dat te zien is in deze reboot.
Ontwikkelaar Ninja Theory werd
al overladen met haat toen
bekend werd dat ze Capcoms
iconische held een complete
make-over zouden geven, maar
met bovenstaande scene lijkt
het bijna alsof ze het erom
doen. De boodschap is in ieder
geval duidelijk: ‘'onze DmC is
compleet anders, dus wen er
maar aan, bitches.’

WAUW WAT EfivVUISTeU,
euie 213U uoG wapm ook/
MIJU VPIEUDJES 'DE
BPUIUf SUOP' HESSEU tETS |

OM ZICH OP TE VEPHEUGEU.

DmC heeftgelijkenissen met Bayonetta, maar waarom zulje ayoneffa

hier nooit zien vechten?

'PfflIB ua>f>ieiipieeu do af safpaA moaAa™iQ

VERWACHTING SAMUEL:

Deze reboot gaat een van dé actiegames van 2013 worden, DmC is duister, vies, hard, agressief
en ongetemd, maar tegelijkertijd ook vloeiend en gepolijst. Man, waren alle reboots maar zo.

Identiek én uniek

Deze reboot is gelukkig niet té
anders. Ondanks dat Dante zijn
gotiek wellicht omgeruild heeft
voor seks. drugs en rock 'n roll,
is hij in de kern nog de oude. Hij
is nog steeds een narcistische
kwajongen met een grote bek.
hij draagt nog steeds een lange
jas en bezit nog steeds een veel
te groot zwaard en twee prach-
tige handguns. Ook qua game-
play zullen de kenners deze
Dante meteen kunnen oppik-
ken en zelfs het gros van de
combo's is identiek gebleven.

Ninja Theory:
ik geloof jullie."

Maar hoe langerje doorspeelt
en hoe meer Dante 2.0 zijn
arsenaal uitbreidt. hoe unieker
DmC wordt. Deze Dante is niet
alleen half demoon maar ook
half engel en deze dualiteit
komtterug in de gameplay. Wie
de linkertrigger ingedrukt houdt,
vecht opeens met een ‘engel-
wapen', en de rechtertrigger
geeft alle actie juist een duivels
tintje. Daarnaast dient Dante's
zwaard eveneens als enter-
haak. waardoor hij nu ook wat
van Spider-Man in zich heeft.
Groovy.

Sensationeel

Op een gegeven moment zag ik
rechtsboven in het scherm de
letters 'SSS' staan. Het is de
hoogste score die je met een
combo kunt behalen nadat je
veel vijanden aan één stuk door

hebt gedood zonder dezelfde
aanvallen te vaak te herhalen.
Ik keek naar mijn controller en
besefte toen hoe vioeiend dit
spel wegspeelt. Door mijn knop-
pengeram op de juiste momen-
ten te combineren met de trig-
gers, slaagde ik erin om in één
sensationele combo vijanden
neerte knallen, aan m'n zwaard
te rijgen, de lucht in te rammen
met een bijl, ze naar me toe te
trekken met m’n enterhaak en
met ze te jongleren met een
zeis. De actie werd geen millise-
conde onderbroken, alles ging
vlioeiend.

Het was de eerste keer sinds
het geweldige Bayonetta dat ik
hetgevoel kreeg dat ik een hack
& siash-game zat te spelen die
misschien wel beter was dan
het heerlijke Devil May Cry 3.

ik pakte mijn controller weer op,
waarna er enkele seconden
later een grote baas ten tonele
verscheen. Terwijl de heerlijk

De gameplay is soepel en Intuitief,

maar ook strak en diepgaand.

Grotere nadruk op het (satirische) verhaal.
Muziek past perfect bij de sfeer van de game.

Het mist de luchtigheid van de vorige delen.
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iweetje weetje

Wanneer Dante in deze
game zijn krachtige Devil
Trigger-modus activeert,
wordtzijn haar tijdelijk wit
enzijnjas felrood, als
knipoog naar de eerste vier
games.

pompende breakbeat- en dub-
stepmuziekvan Neerlands trots
Noisia door de speakers knalde,
slachtte ik die gigantische
demoon af met een snelheid en
finesse waar ik zelf versteld van
stond. Vervolgens keek Dante
naar het levenloze wezen voor
hem en zei recht in de camera:
"You wanna know my name?
Dante." Chapeau, Ninja Theory:
ik geloofjullie. O

HACK & SLASH / ACTION-ADVENTURE
NINJATHEORY / CAPCOM

1SPELER

15 JANUARI 2013
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. zover; het launch event van
> Black Ops a lii de HMH te
' Amsterdam» Ats méde-organi-
; sator Svarfh: we er natuurlijk”:,
met z%aireiibij, en dat leidde
automatisch tot heet« wat

£P 2£1 UET IEMAUD TE6£IU ME |
DAT IK OPEVIIJI(UEK LIJK...

IGEE, HU 2£1 OP HET
|PA)PD vau evii JIUEK. |

IK VIUDEPGEEU PEET AAU,
HU HAD GEZEGD DAT DIT ££U
AVOUD WAS MET 8LACK COCKS

IDAT IS OUS MAMS OOK ...

HAHAHA... DAT KIUD GELOOFT
ALLES.2£] LAATST UOG DAT
2£ ££U LEKKEP DIUG WAS.

1 IK HAD VPOEGEP ££U VPIEUDIU |
DIE STOUD OOK ALTIJD DE HELE
DAG MET HAAP MOUD OPE£U. DIE
HEG IK UITEIUDELIJK GEWUPGD |

MET HAAPEIGEU SJAAL.

£U HIEPHEB IK
) MUU WEKELUKSE
““BPCIAVOUDJC VOOP
OVEPGESLAGEU...

20, EUJUBEUTOOKAL20
GEIL ALS BOTEP OP MU?
ACHTEP IU DE P1J AAUSLUITEU |
£U DAU TP£K IK JE POUD 23.1S |
UUPUITELKAAP.

- foto~”~ar Edz’n bijschriften®
skills op Kon uitieven»

JOUGEUS, IK KPIJG
| ££U SMS'JE VAU OUS
MOEDEP. WAAPOM
PAP, DAT STEEKT HAAP DILDO
8EEST WAS | UIT DE KOUT VAU HET |
| OUT2£TTEUD KOUUU?
£EU2AAM.

| WAT PUIK IK UOU IU JE sas»

GEUPKAAPSEU OF POTI
|KEPPIEKIP. KAUALLEBEI

HE£8JU DAT OOK. DAT HET
ALCOHOLSUOQT IU JE AUTO

| U AL 8£GIWT TE POESTEU.? | KOLEPE, WATDUUPT DATLAUG |

ALLEMAAL. TO£U IK IU DE
P1J KWAM STAAU. HAD IK UOG
DOUKEPBPUIU HAAP.

UEE. MAAP IK HE8
MU AUTOOOK ALTIID |
8IUIUEU STAAU.

2AL IK HET JE ££US
HAAPFUU UITLIGGEU...
££EH... LEGGEU?

ALLEMACHTIG WAT ££U PUIMTE' | | MMMM... 20'U PAAM IS |
MISSCHIEU OOK WEL
IETS VOOPIU OU2£

2UIPKEET THUIS™

IWAT IS HETTOCHEEU
80£P, EIGEULUK.

IKOPTE MOUWTJfS 2UU HAUDIG. J£
| WEET UU ££UMAAL UOOIT WAAP J£ |
LATEP OP DE AVOUD UOG M£T JE
OUDEPAPMEU U BfLAUDT.

|OH STOM. HELEMAAL VEPGETEU M'U |

VPIEUDIU OP SLOT T£ 2£TTEU.

DUS JE KPEEG DIE PPUIK GPATIS?

wep. IK WOPD GESPOUSOPED |
DOOP DIEPEUCPEMATOPIUM |
DE LAATST MAPMOT.






ETWISTE UBERGAMES

Power Unlimited spreekt en de gamewereld Alle PU-redacteuren dienden een Top 3 in, er
siddert. ‘Welke tien games uit 2012 MOET elk werd gestemd, beraadgeslaagd en gevochten
gamend mensch gespeeld hebben, wil hij ziin  met passievolle woede. Maar resultaat, dat

digitale ziel gelukkig houden?’ was er uiteindeiijk zeker...
MIIJN EXTRA PARELTJE: MIIJN EXTRA
ASSASSIN'S CREED Il1 PARELTJE:
Ik heb Assassin’s Creed Il bewust niet aangedragen voor deze NBA 2K 13
Top 10 maar ben wel een tikje teleurgesteld in mijn collega’s. Ais iedereen echt objectief was
Datgeen van die charlatans hemgeéerd hebben, is belachelijk! geweest en basketbai had
Voor wat het waard is, AC Il zou op mijn vierde piek van 2012 gesnapt, had deze game in de Top
zijngekomen, maar we moesten nueenmaal een top 3 aanleve- 3 gestaan. Geengame was ditjaar
ren. Hitman, waar ik heel lang op heb moeten wachten. Far Cry beter uitgewerkt, zag er mooier
3 die al mijn verwachtingen overtrofen Dishonored, een van de uit, kende meer opties en modes
weinige nieuwe ip's van ditjaar, gingen nu eenmaai voor. en was beter in baians dan NBA
is ACIll dan nog wel een must-playgame van 2012? Absoluut. 2K13. Maarja, in Hoiiand spelen
Zonder twijfel. Beslist. Gegarandeerd. Zeker weten. we alleen korfbal. Sukkels.
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MODS DIEJE GECHECKT
MOETHEBBEN

DAYZ: De immens populaire Zombie mod met perma-
death voorArma Il deed deze game flink stijgen in de
hitlijsten op Steam.

BLACK MESA: HALF-LIFE: Een mijlpaal in de game-
geschiedenis, maar dan metgraphics van deze tijd!
NUDE FEMALES SKYRIM: Het heeft niet veel om het
lijf, maar er is natuurlijk geen betere mod voor
Skyrim dan deze met naakte chicks.

VOORSPELBAAR NINTENDO
Dat Nintendo de Wii U op de markt heeftgebracht, is
hartstikke mooi, maar qua games heeft het bedrijfin
2012 vooral op de automatisch pilootgevlogen. Er ver-
schenen een paar leuke Mario-spellen, maar geen
enkele ervan was goed genoeg om door te dringen tot
de top. Pokémon, Layton, Mario, voorspelbaarheid
troef.

Laten we hopen dat Nintendo in 2013 ook op software-
gebied weer met verrassingen en innovatie komt.



wee’e *« weetje weetje « weetje weetje « weetje

2012 was hetJaarwaarin... de tablet en telefoon
definitiefdoorbraken als volwaardiggaming
alternatief.

2012 was hetjaar waarin... zowel Peter Molyneux als
Cliffy B. afscheid namen van hun moederbedrijven.

2012 was hetjaar waarin... dansende zombies op de
redactie werden gesignaleerd.
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DE3 DIKSTEDLC-GAMES
MASS EFFECT 3: Een nieuw einde (voigens veien
terecht), nieuwe muitipiayer content en genoeg
extra missies voor het verhaai. Meer kanje niet
willen.

BORDERLANDS 2: Briljante game met een shit-
load aan content die dankzij prima DLC nog veel
meer content kreeg.

HALOA4: Naastmaps een shitload aan co-op actie.
En niet eens elk kwartaal, maar continu.

MIIJN EXTRA PARELTJE:
BINARY DOMAIN

Binary Domain is de beste third-person shooter
sinds de allereerste Gears of War, maar bijnanie-
mand die ‘m heeftgespeeld. Eeuwigzonde, want
het verhaal is toffer dan dat van |, Robot en de
actie is zo bevredigend datJe de controller niet
kunt neerleggen. Alienhoofden laten poppen
voelt lekker, maar robots ledemaat voor lede-
maat kapot knallen is stiekem nog véél fijner.
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MIIJN EXTRA PARELTJE:
XCOM: ENEMY UNKNOWN

De moeilijkste game van hetJaar (als Je op Iron
Man en Classic speelt dan bind Je waarschijnlijk
dagelijks prikkeldraad om Je ballen), de meest
gewaagde game van hetJaar (een turn-based titel
gebaseerd op een oeroude franchise in een
wereld die draaitop veilige vervolgen op shooters)
en de meest sciencefiction game van het Jaar
(aliens, toekomstige technologie, superpowers,
etc.).

In een rechtvaardige wereld had XCOM op
nummer 2 indeze Top Tiengestaan...



it Safari Archief Wijziy Weergave Geschiedenis Bladwijzers Venster Help la UB sp © t

AN
[e] O www.metronieuws.nl/regionaal/amsterdam-klest-namen-stations-noordzuidlijn/Sr2lcgls4p0cAlV0x2/
I MCmall S Coo{)le Analytics O Metro Business " Metro Race for Space E3 Facebook S SaveMyOay
———————————— " «enfeldBSwoning
Hetbestbewaaide geheim van Hoogvliet « Zm kanen, woonopp.<m170nt * woonbron makelaars
Lezerscdumns  Prijsvragen Horoscoop Foto's Video's Weer Verkeer oxl Mpiro Appe  Top 10 Apps
X
. . . . .. A -
Uiteraard is er ruimte in mijn DOE MEE!
|e\/en VOOr een man Maak kans op 1van de
6 kimlerfietsenl

Home Newms Regionaal Entetainment Spot Coumns Pus Fotos Shopping Bxra  Specials y Zoek

ADVERTENTIE

U bent bezoeker nummer
1.000.000.
Dit is géén grap!

Online ql) 28 11 2012
om 15:39:20
Win gratis een MINII

Onze toevalsgenerator heef) u zonet
uitgekozen als mogelike EXCLUSIEVE
WINNAAR Hoofdprijs: MINI

TRENDING De rtie n m e n Se n m oge I ij k 08:59 Onderkin grote afknapper
onnodig aan hersenen geopereerd 08:45 Nick Schilder slechte ‘een beetje doorgedraaid

Mogeit|k 13 mertsen hebben in het Med<sch Spectrum Twente onrxxlig een hersenoperatte ondergaan. 08:41  Duizenden ontheemd door overstromingen Panama

Dat blijkt uit een onderzoek van het Twentse ziekenhuis. Externe onderzoekers gaan deze 13 gevallen 08:41 Opzichters afgebrarrde Bengaalse fabriek aangehouden
08:50 Japan schort hulp dubieuze wederopbouwprojecten op
08:02 Backstreet Boy AJ McLean voor eerste keer vader

Lichtgewicht AED moet renner redden 08:02

One nnensen kwamen dit jaar om bq hardloopevenememen. Lopers
uitgerust met een lichte AED kunnen redding brengen.Lichtgewicht
reanimat®aooaratuur kan de reddino ziin voor mensen die ujdens... 07:32 - Lichtgewicht AED moet renner redden

‘Brand' leidt politie naar drugslab Mlddelharnis

07:35 Te dure zorg niet meer vergoed'
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Op www.metronieuws.nl vind je een breed nieuwsportal met uiteen-

lopende nieuwsberichten uit binnen-en buitenland, sport, entertainment,
film, games, reizen en lifestyle. Naast actualiteiten vind je hier ook spraak-
makende columns, fotoreportages, horoscopen, prijsvragen en een overzicht

van de meest gelezen artikelen.
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Bovenstaand citaat van de
achttiende-eeuwse Duitse
dichter/schrijver Heinrich von
Kleist is bedoeld ais aanklacht
tegen de burgerlijkheid; het
saaie leven waar alles volgens
regels en wetten bepaald is. Het
citaat van Kleist geeft daarmee
precies het gevoel weer wat ik
de laatste jaren in de
singleplayer campagnes van
schietspellen heb ervaren. De
wetten van de singleplayer
shooter zijn ordelijk maar
voorspelbaar geworden. Een
herhaling van zetten waarbij de
beeldvullende explosies en
instortende gebouwen eerder

20000 IICSTO MOG L/HICEP TE
zmeu DHU muscHoounoeoei
wu DE TELEfOO.

regel dan uitzondering zijn
geworden. Een invuloefening
waarbij de snipermissie, het
neerhalen van een helikopter,
de escortmissie die foutgaat en
de verplichte (voorspelbare)
plottwist elkaar in rap tempo
opvolgen.

Zelden wordt er echt iets nieuws
gedaan. Zelfs Halo 4 liet qua
singleplayer weinig nieuwe
dingen zien en was - overigens
tot vreugde van miljoenen Halo

weetje « weetje
Vaasis natuurlijk de grote

schurk van de game. Toch?
Ofis er meeraan de hand?

“Ordentlich ist heute die Welt; sagen Sie mir, ist sie noch
schon?” In Far Cry 3 is orde verdrongen door bloede-
rige, angstaanjagende anarchie. Maar mooi dat Jan

deze chaos vindt...

fans - eerder een reprise op/
ode aan het Halo-erfgoed dan
een nieuwe stap.

Gestoord plezier

Genoeg hierover: insert Far Cry
3. Tijdens de slordige veertig
missies die de singleplayer
campagne van Ubisoft's tropi-
sche shooter huisvest, ben ik
achtervolgd, beschoten, klau-
terde ik uit een zinkend schip,
heb ik vrienden verloren en
nieuwe gemaakt, ben ik met
een Jeep in een ravijn gelazerd,
zat er een getatoeéerde topless
chick bovenop me, heb ik wilde
zwijnen gevild, ben ik meerdere
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keren gevangen genomen, heb
ik een eeuwenoud relikwie
gevonden, ben ik verraden, heb
ik mijn vriendin uit een bran-
dend hotel moeten redden, ben
ik onder invloed van drugs
geweest (jeemig de pemig!),
heb ik een waterbuffel, een
tijger en een stel apen als
wapen ingezet en heb ik mijn
arm laten tatoeéren. En dan
heb ik de vele sidequests en
sandbox gameplay nog niet
eens meegenomen.

Orde in de chaos

Psychopaat Vaas, inmiddels uit-

gegroeid tot het uithangbord
van Far Cry 3, is de belichaming
van chaos en gestoordheid. Op
de tropische eilandenpracht
waar hij maniakaal huishoudt.

zul je orde moeten scheppen
om te overleven. Maar je kunt
net zo vaak de wetten breken
door af te wijken van het verha-
lende pad en ergewoon op uit te
trekken.

Orde creéerje door radiotorens
te activeren en kampementen
in te nemen. Is een outpostvan
jou dan blijft ie van jou en zo
claim je langzaam, samen met
de Raykat-stamleden, het

" Mijlenver
verheven
boven alle
first-person
shooters."



Alsje de kans hebt, speel de
game dan (ook eens) op de
PC. Hetziet er belachelijk
mooi uit. Een mijlpaal.

eiland, of beter gezegd de twee
eilanden, terug van Vaas en zijn
handlangers. Radiotorens zijn
een soort Borgia Towers uit
Assassin's Creed. Eenmaal
geactiveerd krijg je meer info
over het gebied binnen het
bereik van de toren.

Daarnaast is het zaak datje je
‘specialiseert'. Far Cry 3 is in
basis een first-person shooter
maar middels dierentatoeages
voegt het spel op ingenieuze
wijze RPG Light-elementen toe
aan de game. Via de dierento-
tems Spin, Vogel en Haai ga je
voor stealth, long distance
combat of directe kracht, al kun
je de zaken natuurlijk ook een
beetje door elkaar husselen.
Hoe dan ook, langzamerhand
word je, zeker in de ogen van de
Raykat, een waardige warrior.
Ga je voor de Spin oftewel
stealth, dan levert dat allemaal
leuke takedown bonussen op.
En aangezien je zowel overdag
als ‘s avond opjacht mag op het
eiland, dien je je tactiek ook
aan te passen aan het tijdstip
van de dag.

Neem daarbij het craftsysteem
waarmee je wapenholsters,
munitiezakjesen aiierhande uit-
rustingen maakt waarmee je
meer kogels en dergelijke kunt
meenemen, en het RPG Light-
systeem is minder light dan je in
eerste instantie zou denken.

Overal sandbox

Far Cry 3 faciliteert bijna iedere
speelwijze die je maar kunt
bedenken. Als je gewoon lekker
wil knallen kan dat, maar als je
bedachtzamer te werk wil gaan,
kan dat ook. Je kunt ordelijk de
verschillende en zeer diverse
missies aflopen en het verhaal
uitspelen, ofje helemaal verlie-
zen in de even prachtige als
levensgevaarlijke flora en
fauna van het eiland.

Zelfs binnen de geregisseerde
verhalende missies kun je altijd
nog kiezen voor verschillende
manieren van aanpak. Eris nooit
één methode om een outpost in
te nemen, een olievoorraad op
te blazen of een gestrand schip
te infiltreren en de bad guys
onschadelijk te maken.

De sandbox gameplay van Far
Cry 3 is zelfs aanwezig in de
krappe gangetjes die het spel
eveneens huisvest. Waarna je
even later gewoon weer de toe-
ristuithangt, eenjetski scoorten
een eindje gaat cruisen over het

azuurblauwe water. Pas alleen
wel op voor giftige kwallen. En
haaien. Of die reuzenschildpad
die haar eieren beschermt. Of
dat stuk drijfhout dat misschien
wel een krokodil is.

Gigantisch

Far Cry 3 is een gigantische
game. Niet alleen heb je de
twee enorme eilanden die je in
de singleplayer campagne door-
kruist, maar het spel huisvest

ook nog eens een multiplayer
mode en een four-player co-op
mode.

Je kunt je afvragen of deze
game dat uUberhaupt nodig
heeft. Het is te prijzen dat
Ubisoft een compleet andere
studio heeft ingezet voor de
multiplayer maar of het spelers
bij Battlefield 3 en Black Ops Il
weg zal halen, betwijfel ik. Dat
gezegd hebbende; beide modi
zijn verre van invuloefeningen
en verlengen en verdiepen het
Far Cry 3-universum aanzienlijk.
Echter, als ik puur kijk naar het
singleplayer-avontuur van de
game, dan is Far Cry 3 mijlenver
verheven boven alle first-person
shooters die momenteel voor-
handen zijn. Of om in de geest
van Vaas te spreken: 'fuck
Black Ops II, fuck Halo 4, fuck
Medal of Honor. On this island
you are all my bitch!" Q



M et Call of
Duty: Black Ops Il haal je ditjaar
eigenlijk drie verschillende
games In huis. Toch zal niet
iedereen al die drie onderdelen
even intensief spelen.
De een koopt Call of Duty name-
llik voor de singleplayer, de
ander puur voor de multiplayer
en weer een ander voor een
combinatie daarvan plus de
zombies.
Daarom zal ik de drie ‘aparte’
games die je op het schijfje aan-
treft, los van elkaar bespreken.
Dan weet je precies of deze
game aan jouw specifieke
wensen voldoet.

SINGLEPLAYER

Waarom spelen?

In BOIl steelt de singleplayer de
show. De meestgehoorde kritiek
op de CoD-singleplayerwas altijd
dat deze te lineair was, maar dit
jaar kun je genieten van een ver-
haal met vele vertakkingen en
maar liefst zes verschillende
einden.

Hoe jouw game uiteindelijk ein-
digt, wordt meestal bepaald
door subtiele keuzes, waardoor
je soms niet eens door zult
hebben datje een keuze maakt.

en je gewoon optimaal geniet
van de achtbaanrit zonder je
steeds af te vragen of je wel de
goede beslissing hebtgenomen.
Wanneerje metje vrienden over
je singleplayer-ervaring praat, zul
je pas ontdekken hoe goed en
diep hetverhaal in elkaar steekt.
Zo kun je op een gegeven
moment iemand doodschieten
(alsje snel genoeg bent) en die
zie je dan niet meer terug. Laat
je hem in leven, dan speelt deze
persoon nog een heel belang-
rijke rol in het verhaal en de cut-
scenes.

De replaywaarde van de single-
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PS II

Volgens Activision en Treyarch hebben ze het met
Black Ops Il dit jaar heel anders gedaan. Ward laat ons
weten of de succesvolste gameserie van dit moment inder-
daad (eindelijk) een nieuwe weg inslaat.

player ligt dan ook hoger dan
ooit en ik vind hem zelfs beter
dan die van Modern Warfare 1.

Waarom

niet spelen?

Tijdens de singleplayer hebje nu
ook Strike Force missies. Dit zijn
optionele strategische missies
waarbij je je troepen, een beetje
zoals bij een RTS, van bovenaf
moet besturen. Je kan daarwaar
nodig ook bezit nemen van indi-
viduele units.

Dit is compleet iets anders dan
je gewend bentvan CoD, en daar
zal niet iedereen blij van worden.
Zeker niet omdat het vanwege
het switchen tussen units soms
zo complex wordt dat het geheel
niet helemaal meer lekker uit de
verf komt.

Complex en CoD, wie had
gedacht datje die twee woorden
ooit in één zin zou tegenkomen.

Conclusie

De singleplayer van BON doet
een hele grote stap in de goede
richting. Op deze wijze moet de
singleplayerzich ook in komende
CoD-games ontwikkelen, vind ik.
De echte magie ontstaat echter
pas wanneer je met anderen
over je keuzes gaat praten en
ontdekt hoe hetverhaal ook heel
anders kan verlopen.

MULTIPLAYER

Waarom spelen?
Dankzij het nieuwe Piek Ten-
systeem kun je nu nog beter
dan voorheen je uitrusting
samenstellen. Nu kun je twee
perks uit één groep kiezen, je
secondary wapens thuis laten
ofjuist alleen met dual wielded
pistolen rondrennen. De vrijheid
is ineens enorm.

Verder kun je nu ook serieus je
skills testen tijdens League
Play. In deze mode word je inge-
deeld in één van de zes divisies
op basis van hoe goed je bent.
Vervolgens kun je je best doen
om te promoveren in seizoenen
die zo'n dertig dagen duren.
Wat ik verder nog sterk vind aan
de multiplayer van BOIl is dat ze
eindelijk zaken als de
deathstreaks, zoals Last Stand
en Martyrdom, eruit hebben
gegooid en daarmee terugkeren
naar de essentie van de game-

play.

Waarom

niet spelen?
Gevoelsmatig is er in de multi-
player niet veel nieuws onder de
zon. De gameplay, modes en
manier van levelen is nog
steeds hetzelfde. Speel je
alleen de multiplayer en hoopje



op een veelvoud aan nieuwe
dingen die verder gaan dan wat
maps of een league om je skills
te meten met anderen, dan zul
je zeker teleurgesteld worden.
In dat geval kun je nog prima
vooruit met een van de oudere
CoD's... ware het niet dat veel
van je vrienden waarschijnlijk al
overgestapt zijn naar de multi-
player van BOIl.

Conclusie

Op het eerste gezicht van het-
zelfde laken een pak als de
vorige CoD, maar dankzij het
Piek Ten-systeem en andere
aanpassingen aan het samen-
stellen van je uitrusting is het in
potentie de bestgebalanceerde
multiplayer tot nu toe. Maar of
dat echt zo is, weetje pas als er
een paar weken door vele tien-
duizenden gamers mee ge-
speeld wordt.

Dat is precies zo’njasje ais mijn groenteman altijd draagt.

f
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Als kruidenspecialist zal ie 't leuk vinden dat dit de nieuwe zombieslook is.

""De beste Call of Duty tot nu toe."

Van die sexyjurkjes met open ruggetjes had mijn vrouw vroeger ook.

Veertigjaar terug... zucht...

ZOMBIES

Waarom spelen?
Als zombies je ding zijn, magje
BOIl niet missen.

In de nieuwe Tranzit mode kun
je nu met een bus of te voet
tussen verschillende gebieden
reizen. Dit biedt veel meer
diepgang en variatie dan het
overleven in één enkel gebied.
Ook de mode Grief, waarin je
met een team van vier strijdt
tegen een ander team van vier
(wie overleeft de hordes zom-
bies het langst) is een goede
toevoeging die er, samen met
Tranzit, voor zorgt dat het sim-
pele overleven uit de vorige
delen ineens heel saai lijkt.

Waarom

niet spelen?

Heb je je ooit geérgerd aan de
verouderde CoD-engine, dan zul
je je ogen eruit krabben als je
zombies gaat spelen. Met name
in deze mode worden de beper-
kingen van de engine pijnlijk
duidelijk.

Dus kijk vooral niet naar de
ramen van de bus wanneer je
instapt, want die zien er zwaar
belabberd uit.

Conclusie

Zombies was nog nooit zo leuk
en nu er ook allemaal statistie-
ken worden bijhouden, is het
helemaal genieten voor alle lief-
hebbers. De graphics zijn hier
en daar echt om te janken,
maar de gameplay maakt dat
meer dan goed. O
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W ii U-bezitters, nieuwkomers
en gamers die AC lli al gespeeld
hebben, vrees niet: Assassin’s
Creed Ill is qua content exact
dezelfde game als die op de
Xbox 360 en PS3. Je loopt dus
niks mis als je voor de Wii U-ver-
sie gaat, en PS3- en Xbox 360-
gamers hoeven niet te vrezen
dat de Wii U-versie opeens vol
extra content gestopt is die zij
niet krijgen.

Nee, het is hetzelfde, in de Ame-
rikaanse vrijheidsstrijd inge-
bedde, actieavontuur waar Je
als half-Brit, half-Indiaan met Je
bijltie mag hakken, in bomen
klimt, het achttiende-eeuwse
Boston en New York bezoekt en
uren spendeert in de fraaie wil-
derniswaarvan alles en nogwat

weelje « weetje

Voor alle duidelijkheid: alle
DLC voorAssassin's Creed
Il komt ook naar de Wii U-

versie!

De Wii U mag zich verheugen op het grootste aanbod launchti-
tels ooit. Het zai geen verbazing wekken dat Assassin’s Creed
iil daarbij een van de betere is. Jan was echter voorai benieuwd

naar de verschiiien met de andere consoies.

te doen is. En dat is en blijft een
feest om mee te maken.

Vreemd

Toch iserietsgeksaandehand.
Voorafwerd gesteld dat de Wii U
minstens zo krachtig, zo niet
krachtiger zou zijn dan de hui-
dige generatie consoles. Dat
zag ik al niet terug in ZombiU en
ik zie dat ook nietterug in deze
versie van AC lil. Sterker, AC llI
ziet er zelfs ietsje minder goed
uit op de nieuwe console van
Nintendo, en dat is op zijn
zachtst gezegd vreemd.

Let wel; AC Il is nog steeds een
grafisch zeer fraaie game {afge-
zien van wat pop-up, maar die is
er ook op PS3 en Xbox 360)
maar ik heb de verschillende
versies naast elkaar gelegd en
dan zie Jetoch verschil.

Ik heb een vreselijk ingewik-
kelde Logitech afstandsbedie-
ning waar ik met pijn en moeite
al mijn home-entertainment
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apparaten in heb geprogram-
meerd (kostte me twee dagen
zwoegen) en kan dus heel mak-
kelijk switchen tussen de PS3/
Xbox 360-versie enerzijds en
Wii U-versie anderzijds. Op die
manier kon ik goed zien dat de
Wii U-versie net wat minder vol
en een tikkie minder high-res
oogt, en dat klopt natuurlijk
niet.

Als dit Jouw eerste keer wordt
datje AC Il speelt, zal Je een
waanzinnige tijd hebben en
genieten van alle pracht en
praal, de levendigheid, de
nieuwe gezichtsanimaties en de
coole moves van Connor; toch
vind ik het een beetje Jammer
dat ze bij Ubisoft niet net wat
meer hun best hebben gedaan
deze portte optimaliseren.

Handzaam?

Spelen met de Wii U GamePad
heeft een paar leuke voordeel-
tjes. Op hettweede scherm heb
Je de mini-map in de palm van Je

Het is heel simpel: heb je Assassin’s Creed Ill nog niet gespeeld en heb Je
eenWii l) in huis, dan isditeen prachtige game waarje metvolle teugen van

zult genieten.
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"'De Wi U-versie
oogt net wat
minder vol en
een tikkie min-
der high-res."

hand en zo hoefje dus nooit uit
de game om te checken waar
zich belangrijke locaties bevin-
den of om te wisselen tussen
wapens.

Je kunt de singleplayer In een weekend ultspe-

len,ofereendlkkeweekmeelosgaanalsjeook

alle zijopdrachten wil doen.

Aan de andere kant is dit nu ook
weer niet wereldschokkend te
noemen, en sowieso zullen er
altijld gamers zijn die een
‘gewone controller' voor lange
speelsessies prefereren boven
de bestwel grote GamePad.

Het is Jammer dat deze versie
niet helemaal geoptimaliseerd
lijkt, maar op zichzelf beschouwd
is dit absoluut een van de beste
Wii U launchgames, al was het
alleen al omdat ie nagenoeg
identiek is aan een van de beste
gamesvan ditjaar. Q
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10

Een vies Engelse wijf probeert
me te grijpen. Met ferme kracht
laat ik mijn cricketbat op haar
hoofd landen. Tok. Hardhout op
schedel. Ze deinst wat terug. Ik
ga vooruit. Nog een klap. Een
aangenaam sappige tsjok dit
keer. De helft van haar schedel
ligt eraf. Ik blijf meppen, totdat
ze op de grond ligt. en dan sla ik
nog eens extra hard toe. Er is
niets meer van haar vieze kop
over. Als een rotte meloen aan
pulp geslagen.

Het door mij bestuurde perso-
nage Bertrand staat na te hijgen
en moet zelfs een beetje lachen.
Wat kan gamen toch een feest
zijn.

Geen band

Tijdens het spelen van ZombiU
werd mijn cricketbat mijn beste
vriend. De survivors die ik
bestuurde waren inwisselbare
avatars die ik gebruikte om
steeds iets verder in het door
zombies bevolkte Londen door
te dringen. Ikwilde met zo'n per-
sonage overleven om de afge-

M B

| U
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Ter voorbereiding op deze review bezocht Jurjen Wikipedia. Daar las
hij dat ZombiU door dezelfde studio is ontwikkeld als die van de
Rabbid-games. En dat cricket na voetbal de populairste sport ter
wereld is. Bij dat laatste kan hij zich inmiddels wel iets voorstellen.

legde afstand en spulletjes in
mijn rugzak niet kwijt te raken,
maar van een persoonlijke band
is nooit sprake geweest. Integen-
deel.

Toen mijn personage Alice door
een gemene zombiebeet gein-
fecteerd raakte, ging ik met
opvolger Bertrand meteen de
zombie-versie van Alice opzoe-
ken om mijn spulletjes terug te
claimen. Inderdaad, dat vieze
Engelse wijf dat ik in de vorige
alinea tot gort mepte, was tot vijf
minuten daarvoor nog een door
mij bestuurd gamepersonage.
Hier met mijn snacks, flares en
granaten, bitch!

Situaties

ZombiU gebruikt unieke, tame-
lijk minimalistische stijimidde-
len om je verschrikkelijk span-
nende uren te bezorgen. Je
wordt aanvankelijk niet in een
verhaal maar in situaties
gestort. Dit is Londen, overal
zitten zombies, ga naar Bucking-
ham Palace, want daar liggen
wapens.

ZombiU is geen shooter maar een first-person Dark Souls-variant in heden-
daags Londen, met in plaats van een zwaard wat spaarzame vuurwapens en
een cricketbat. Wie houdt van lekker traag survivalen en hard sterven, vindt
in ZombiU zijn game van hetjaar.

'De spanning wordt hoger
opgevoerd dan je ooit ineen
lombiegame hebt beleefd."

Je bent tien minuten onderweg
en dan sterfje. In de afgesloten
metrotunnel die als schuilplaats
dient, word je wakker met een
nieuw personage. Je mag het
nog een keer proberen. Je sterft.
Je wordt wakker met een derde
personage en krijgt van 'The
Prepper’ over de radio te horen
dat zombies je schuilplaats zijn
binnengedrongen.

Het pistool waarje telkens mee
begint, heeft slechts zes kogels
en dat zijn er nooit genoeg. Dus
oefen op je timing met dat
cricketbat.

Minpunt

Om te overleven is ook de multi-
functionele tablet in je handen
een belangrijke metgezel. Hij
dient onder andere als radar en
scanner. Maar vergeet niet dat

het spel gewoon doorloopt ter-
wijl je naar de GamePad staart.

Soms moetje kleine minigames
spelen op dat controllerscherm.
Die minigames had Ik een tijdje
alsminpuntgenoteerd. Hetvoelt
suf en gimmicky om op dat
touchscreen tegen een balk te
tikken die een deur blokkeert, of
een code Inte voeren. Totdat je
dit moet doen terwijl er zombies

Heteinde Isin zo'nvijftien atwintig uur te halen.

Endanis er nog de supermoeilijke Survival mode

die je met slechts één leven moetvoltooien...
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inje nek staan te hijgen. Op dat
soort momenten wordt de span-
ning hoger opgevoerd dan je ooit
in een zombiegame hebt
beleefd. Minpuntdoorgestreept.

Verwachtingen
ZombiU speelt subliem metje
verwachtingen en overtuigingen.
Op het moment dat je de radar
als beste vriend begint te
beschouwen, raakt het ding
gestoord. Wanneerje hebt vast-
gesteld dat ZombiU geen ver-
haal of interessante personages
bevat, raak je verwikkeld in een
verzetsbeweging die qua motiva-
tie teruggrijpt op de geschiede-
nis van Londen en eeuwenoude
occulte verhalen. Net als je
denktdatje die zombies wel een
beetje door begintte krijgen, ver-
schijnt er een spuwend type. of
een teleporterende variant.

Ik kijk nog eens naar mijn cric-
ketbat. Dat zuivere, betrouwbare
hardhout in mijn handen. En
daar ga ik weer... kijken hoever
ik deze keer kom. O

BASICS Q
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“Hey Mario, jij ook hier! Mag
ik naast je zitten? Biertje?
Alles goed?”
“Jaja, alles is goed. Doe
W V mij maar wat sterkers.
Ouzo, alszedathebben.”
“Haha, ouzo. Lang leve de
Grieken! Hey, metjou gaat
het wel lekker hé? Grote
hits op de 3DS, nieuw spel op
de Wii U. De munten stromen
binnen zeker?"
“Ja, commercieel loopt
Phet allemaal prima
hoor.”
“Ik vind jouw spel op de Wii
U ook echt te gek man.
Mario in HD, eindelijk,
haha. Geweldig dat die
wereldkaart uit Super Mario
World terug is. Ik vond het spel
wel wat makkelijk, had 'm in
een dag uitgespeeld. Maar nog
niet met alle levels hoor. Die
hele fucking watenA/ereld had ik
effe overgeslagen. Ben zo van
de woestijn via het bos en de
rotsenwereld naar de wolken-

Om te vieren dat Nintendo sinds 1996 eindeiijk weer eens een
consoie met een echt nieuw Mario-spei heeft geianceerd, ging
Jurjen afgeiopen vrijdagavond de kroeg in. Enje raadt nooit wie hij
daar ontmoette.

wereld gegaan. Maar... wat kijk
je nou somber?”

Grenzen verleggen

“Mensen willen 2D-Mario,

I dus kopen ze 2D-Matrio. Ik
begrijp dat wel."

“Ja, daar kennen mensen je

M Mlvan he? Goeie ouwe

2D-Mario. Lekker potje

Mario'en. In de vlaggenmast

springen, huppakee! Wie wil dat

nou niet?”-"/k niet. Ofnee, dat

bedoel ik niet. Ik vind het

nietergom hetpubliek af

en toe te geven wat het

wil. Maar Nintendo zet me

tegenwoordig alleen nog maar
in voordatsoort ‘gouwe ouwe

werk. En ik ben misschiengeen

broekie meer, maar ik voel nog

bk

We hebben thuis dan ook alleen maar scharrelvieesetende planten.

steeds de drang me creatiefte
ontwikkelen. Mijn grenzen te
verleggen.”
‘Zoals in Mario Galaxy bij-
voorbeeld?”
“Juist, precies dat, precies
Anzoals in Mario Galaxy.
Zelden heb ik zo geschit-
terd. Eenvoudige
barman, doe mij nog
maar een ouzo. Een dubbele,
graag."

Super Mario World

\W eetje Mario, ik begrijp wel
en beetje wat je bedoelt.
erstvond ik het heel tof dat

Wii U-avontuur was geba-

seerd op Super Mario World. De
terugkeer van de wereldkaart, de
draaisprongen de Baby Yoshi's...
maar het verveelde allemaal
sneller dan ik had verwacht. Mis-
schien omdat ik het allemaal al
eens beleefd had. Zo bijzonder
als in 1991 wilde het maar niet
worden. Ook al is het allemaal
weer nét iets anders. En in HD.”

Eris helemaal niets mis met deze Mario, behalve dat het weer voor meer
dan negentig procent is gebaseerd op oude Mario-spellen, met name Super
Mario World dit keer. De Mario-moeheid begint toe te slaan.

“God ja, HD. Het voelt
anno 2012 een beetje
achterhaald om blij te
worden als iets in HD ver-
A ANschijnt, vindje niet?”
to M tnultiplayer-Mario'en
iswel leuk hoor.”

“Dat was hetin New Super
Mario Bros. op de Wii ook
al.”

“De challenges... jezelf tot
het uiterste pushen voor de
hoogste score...”

“/Vet als in het onlangs
verschenen New Super
Mario Bros. 2 bedoelje ?”

Rayman Legends

“Nou, maar die boost mode

N iswel uniek. Dat kan alleen

met die touchscreen-

controller. Lekker blokken in
beeld tikken."

“lk geeftoe, datis uniek.
Maar goed, Nintendo
moest natuurlijk ook wel

iets met die touchscreen-

controller doen. Ze hebben ‘m

tenslotte zelfgemaakt. En dan
is die boostmode eigenlijk nog
een zwaktebod hoor, alsje ziet
wat Ubisoft allemaal voor
geweldige GamePad-functies
in Rayman Legends heeft
gestopt.”
“Rayman Legends? Ja, daar
Izitten inderdaad wel wat
meer creatieve dingen in."
“Het is triest dat ik het
moet zeggen, maar ik
ben gewoon jaloers op
Rayman. Die gast speelt
tegenwoordigde hoofdrolin de
creatiefste platformers sinds
jaren. Terwijl ik drie keer per
jaar op herhalingsoefening
wordtgestuurd.”
“Nou man, wat letje?W at zit
lje hier dan te zuipen en te
zeuren? Dan ga je toch bij
Ubisoft solliciteren?
“Mmm...
Imisschien nog -
niet eens zo‘n>| d J N

gekidee.” O
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NTENDO

W ii Play en Wil Sports waren
destijds zeer geschikte games
voor de beginnende Wii-bezit-

ter.”ii Sports bewees de poten-

tie en toegankelijkheid van de

MINIGAMES
SUBSCORES

Singleplayergames

« Yoshi’s Fruit Cart 5
» Octopus Dance 6
« Donkey Kong's Crash
Course 7
« Takamaru's Ninja Castie 8
« Captain Falcon’s
Twister Race 8
« Balloon Trip Breeze 7
Single-en
multiplayergames
« The Legend of Zeida:
Battle Quest 8
« Pikmin Adventure 7
« Metroid Blast 8
Multiplayergames
« Mario Chase 10

« Luigi’s Ghost Mansion 8
* Animal Crossing:
Sweet Day 7

nieuwe controller, terwijl Wii
Play liet zien wat die kekke
afstandsbediening nog meer
voor geinige functionaliteit in
huis had.

En Nintendo Land? Dat kun je
zien als een combinatie van Wi
Sports en Wii Play. Het is een
verzameling minigames die je
gratis bij je Wii U krijgt (mits je
zo slim bent het Premium Pack
te kopen) en laat zien wat er zo
geweldig is aan Nintendo’s
nieuwste controller. Hiermee is
Nintendo Land dé game voor
iedereen die elk facet van de
GamePad op z'n gemak onder
de knie wil krijgen.

Tikkertje

Nintendo Land bevattwaalfspel-
letjes (dertien alsje de pachinko-
minigame meetelt waarmee je
leuke trofeeén kunt winnen) die
gebaseerd zijn op (on)bekende
Nintendo-franchisesén allemaal
een andere kwaliteit van de
GamePad benadrukken.

Het is een mooi verzamelinge-
tje, waarvan zelfs de saaiste
minigame nog bestaansrecht
heeft. Ik heb het nu over Yoshi's

Een game met speelbare attracties die gebaseerd zijn op
Super Mario, The Legend of Zeida en Metroid? Nou, dat
lijkt Nintendo-liefhebber Samuel een ideale manier om de
Wii U mee te leren kennen.

Fruit Cart, een spelletje dat ik
na een paar minuten wel gezien
had, maar mij desondanks wel
goed leerde afwisselen tussen
kijken naar de tv en het scherm
van de GamePad.

De leukste minigames waren de
drie asymmetrische multiplayer-
spelletjes, waarbij één persoon
de GamePad gebruikt en het
moet opnemen tegen twee tot
vier Wiimote-gebruikers. Vooral
Mario Chase (een soorttikkertje)
is z6 geweldig dat zelfs Wii
U-hater Wouter lachend en joe-
lend zat te gamen. Het is de
beste partygame sinds Pac-Man
Vs. Jammer dat het maar drie
maps bevat, maar goed, daar
kan ik mee leven.

Verplichte kost?
Elke minigame heeft daarnaast
die typische Nintendo-afwer-
king, waardoor ze bijna allemaal
leuke details, kleurrijke grap-
hics en relatief veel diepgang
bevatten.

Zo kent de Metroid Blast-mini-
game een geweldige boss battle

tegen een robotversie van
Kraid. Het was een gevecht dat
uit drie stadia bestond en ook
behoorlijk wat inzicht en behen-
digheid vereiste; qua gameplay
had hetzo in een echte Metroid-
game gekund.

"'Mario Chase Is
de beste party-

game sinds
Pac-Van Vs,

Een andere favoriet was Cap-
tain Falcon’s Twister Race,
waarbij je een F-Zero-wagen
bestuurt door de GamePad te
kantelen terwijl je op het
schermpje het level van boven
ziet. Rijje echter een tunnel in,
dan moetje naar de tv kijken,
waarje de race vanuit een tradi-
tioneel third-person perspectief
ziet. Het is een oppervlakkig
maar leuk kijkje naar een hele
nieuwe manier van gamen en
alleen al daarom moet elke Wii
U-bezitter deze compilatie
gespeeld hebben.

Alsje regelmatig vrienden over
de vloer hebt, is Nintendo Land
zelfs verplichte kost vanwege
het hilarische en verslavende
Mario Chase. Toegegeven, de
helft van de minigames zul je na
een keer of drie nooit meer aan-
raken, maar de restvind ik ver-
makelijker dan Wii Sports en Wii
Play bij elkaar en dat wil best
wat zeggen. Q



FPS-fans werden in korte tijd
verwend met twee MP-biock-
busters. Dat vraagt om een
nadere beschouwing door
twee kenners: Haio Wouter vs
JJde CoD-kabouter. Zijn ai hun
MP-wensen vervuid?

Wat biedt de MP van Black Ops I1?

Treyarch heeft de fundamenten van CoD in tact gehou-
den, en dus krijg je, gelukkig, weer fast paced actie in
kleine en middelgrote maps waar je middels levellen
met perks en attachments beter wordt.
Wel is er volop getweakt. Zo kunje bij het levelen nu tien
slots invullen i.p.v. een vast aantal perks en attach-
ments. Alles op je wapen? Kan, dan
moet je bijvoorbeeld granaat
en flashbang weglaten.
Zes perks? Kan ook,
maar dan zul je op
de wapens
moeten
inleveren.
Qua modes
is er weinig
veranderd. Multi-
team is wel nieuw;
hierin kun je met
meerdere Kkleinere
teams (drie of vier man)
tegelijk spelen. Erg cool
is League Play, waar je in

IS BLACK OPS U
COOLVOORHALDO
4-FANS?

Hetfeitdat Halo veel meergerichtis
op voertuigen, physics en totaal van
elkaar verschillende wapens, maakt
Black Ops Il een totaal andere MP-
ervaring. Je moet dus flink wennen
aan de overgang tussen beide.

Maar effe tussenjou en mij: Halo 4
is veul vetter! Dat komt voorname-
lijk omdat het SF-gehalte in BLOPS,
ondanks de futuristische setting,
toch nog tragisch laag blijft.

de laagste divisie begint en je je kunt opwerken naar de
top. Op die manier speel je steeds tegen even sterke
opponenten.

Hoe voelt de MP aan?

Hettempo ligt nog steeds hoog, en goed kunnen straten
is bij de meeste maps dan ook belangrijker dan strate-
gisch inzicht.

De maps zijn iets kleiner dan bij BO en MW3 waardoor
submachines ijzersterk zijn enje nauwelijks ergens op
adem kan komen. De respawn-punten zijn door de
kleine schaal van de maps niet altijd even tactisch
geplaatst.

Voor de rest zijn de maps in orde zonder legendarisch te
worden, zoals de eerste Nuketown of Dome. Grafisch is
het allemaal niet zo mooi als Battlefield of Crysis, maar
who cares als die shit 60 fps loopt? Ook met het scifi-
gehalte valt hetwel mee; een paardrones en een super-
sonisch vliegtuig en dan heb je het wel gehad. Het is
geen Halo...

Wat doet de MP goed?

BOIl is opnieuw een fragfeest. Haters moeten dimmen,
want niemand doetdit soort arcade knalwerk beter. Ook
het invullen van tien slots vind ik een verbetering. Ik
deed nooitwat met mijn tweede wapen en granaten, en
kan die nu inwisselen voor extra attachments en perks.

Levelen is daardoor nog nooit zo verslavend geweest.
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Ook League Play is klasse omdatje nu eerlijkere en dus
leukere matches krijgt.

Wat doet de MP fout?

Het is een persoonlijk ding, maar ik haat quick scoping;
het maakt snipen te makkelijk. Sommige respawn-pun-
ten zullen ook aangepakt moeten worden en de hit-
marks zijn eveneens niet altijd correct, want soms moet
je te lang knallen zonder resultaat.

Tot slot zou ik wat meer fantasievolle maps willen zien.
En die server-problemen, vooral op de PS3, die kunnen
niet meer.

Wat betekent MP voor eSports?

Treyarch heeft bij het opbouwen van de MP duidelijk
eSports in het achterhoofd gehad. Zo kun je matches
simpel streamen, is er een spectators- en shoutcasters
mode, kun je de game in LAN spelen en zorgt League
Play voor een sterke online competitie.

Favo wapen: Scorpion

Indeling 10 slots: Hoofdwapen met Grip,
Quickdraw, Longer barrel. Perk 1 Greed,
Third attachment. Lightweight, Blind Eye,
Toughness, Dexterity

Favo map: Overflow



Wat biedt de MP van Halo 4?

Halo 4 pakt het heleméél anders aan. Eris een Killcam,
een grootdeel van de wapens en armor abilities moetje
uniocken door te levelen, op dezelfde wijze verzamel je
upgrades en packages die dienen als een soort perks,
en metdit alles kun je je eigen loadouts samenstellen.
Voeg daarbij een mammoth-lading aan uiterlijke aan-
passingen en je kunt wel zeggen dat elke Spartan (je
kunt geen Sangheili kiezen) uniek is, wat voor een com-
pleet andere dynamiek op het strijdveld zorgt.

Dan zijn er nog de Specializations, waarmeeje jezelf na
level 50 nog meer kunt onderscheiden en je nog een
aantal klasse-specifieke armor mods kunt uniocken.
Watbetreft modes worden er steeds meer toegevoegd,
en daarnaast vind ik vooral Dominion een opvallende
nieuwkomer; een ‘punten verover’-modus die een leuke
variatie op het Territories-principe biedt.

Hoe voelt de MP aan?

Een Halo-purist zal al snel het idee hebben dat 343 te
ver is gegaan met z'n perks-achtige onzin. Een goede
Loadout lijkt in eerste instantie nu even belangrijk als
kunde. Maar vergis je niet; uiteindelijk kan een nieuwe-
ling die nog niets unlocked heeft prima een gast van
level 50 kapot knallen, als zijn vingers en reactievermo-
gen maar snel genoeg zijn.

Hoewel je vaker het gevoel zult krijgen dat iemand aan
het cheaten is, ligt dit vooral aan het feit dat er meer
variabelen zijn en nietomdat de game ongebalanceerd
is. Dat gezegd hebbende: je moet wel de DMR of de
Battle Rifle inje Loadout hebben, wilje Uiberhaupt kans
maken op een fatsoenlijk aantal kills, want deze
wapens domineren War Games als leeuwen de Afri-
kaanse savanne. Meester een van die guns, of vioek
veel.

Wat doet de MP goed?

Spartan Points verzamelen en er nieuwe shit mee
kopen, is aan het begin van je War Games carriere een
feest, maar later puur cosmetisch en bijna alsofje New
Style Boutique aan het spelen bent.

Ordnance drops vind ik een fijne toevoeging, Valhalla is
terug als Ragnarok, Forge mode is nog fabelachtiger
dan het was en de nieuwe Mantis mech is best geinig.
Daarnaast zijn er belachelijk veel modes en er komen
er ook nog verdomd veel bij. maar eigenlijk heb je er

Je hebt nu ook een onderdeel waarinje, in plaats van te schieten,

in korte tijd zoveel mogelijk onzin uit moet kramen.
Datheetdan niet pvp maar pwv.

maar eentje nodig: Big Team Infinity Slayer. Grote
maps, veel voertuigen en een shitload aan chaos: datis
Halo.

Wat doet de MP fout?

Vehikels zijn ongebalanceerd. Regicide en Flood zijn
playlists die ik persoonlijk nooit zal spelen, matchma-
king werkt nieteerlijk, er zijn geen straffen voor fuckers
die de game verlaten en de Loadouts moedigen je niet
aan om alle wapens te gebruiken want de Battle Rifles
roeleren.

Wat betekent MP voor eSports?

Aan hetwoord Roman Neidig, professioneel Halo-spe-
ler: “Eris al een H4 toernooi geweest in Amerika en wat
detoekomst betreftziet ‘t ergoed uit. De Major League
Gaming heeft Halo 4 erbij en de European Gaming
League heeft al aangekondigd dat ze ook een
H4-toernooi houden bij hun volgende event

begin 2013.” H



Zo doe je mee!

Je kunt je antwoord op twee manieren

doorgeven: sms PU[spatie]oplossing
naar 3553 (60 ct. per sms) of bel
naar 0909 - 5010193 en

spreek je antwoord in (60 ct. per gesprek).
Meedoen kan tot 18 januari 2013,
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Dit is de Razer Tiamat 7.1,
een echte gaming-grade stereo
headset die geoptimaliseerd is
voor positioneel geluid, waar-
door je gegarandeerd in het
heetst van de strijd compleet in
het geluid opgaat.

Deze muis komt met een
ultraprecies 4G Dual
Sensor systeem, dat gebruik
maakt van zowel een laser-
als een optische sensor
voor verhoogde tracking
nauwkeurigheid door te
kalibreren met verschillende
ondergronden.

5 SANDERS PUZZELBOEKEN M RALE




D it’is nou echt zo’'n licentie-
game zoals ze vroeger werden
gemaakt. Zo kwam in 1990
Batman: The Video Game uit
voor de allereerste Game Boy,
een platformspelletje waarin je
met Batman kon springen en
schieten. Batman, die kon
schieten? Ondanks dat het per-
sonage vuurwapens haatomdat
z'n ouders waren doodgescho-
ten? Maar goed, een kniesoor
die daar op let, toch? Vandaag
de dag letten licentiegameswel
iets meer op authenticiteit,
check Batman: Arkham Asylum.
Family Guy: Back to the Multi-
verse doet het echter nog
gewoon old skool: Je krijgt

enkele personages uit de teken-
filmserie voorgeschoteld en ver-

volgens mag je springen en
schieten tot je een ons weegt.
Niet dat dit de voornaamste
ingrediénten zijn van de car-
toon, maar, ach, in tegenstel-
ling tot bij Batman: The Video
Game wordt er in het beginfilm-

m

1Y GUY

ACKITO THE

LTIVERSE

Het mooie aan het personage Stewie is dat hij een grote
bek heeft en zichzeif heiemaai geweidig vindt ondanks dat
hij bij de meeste mensen niet verder dan hun knieén komt.
Het iijkt ons duideiijk dat deze game Samuei op 't iijf
geschreven is.

pje wel enigszins uitgelegd
waarom Stewie en Brian opeens
'‘Commando’ gaan.

Rolstoel

Stewie’'s kwaadaardige half-
broertje Bertram dreigt het
bestaan van de twee hoofdrol-
spelers compleet uit te wissen,
en dus moeten ze door het ‘mul-
tiversum’ reizen om hem tegen
te houden.

In feite is dit flinterdunne plot
niets meer dan een excuus om
de spelerin een compleet onsa-
menhangende verzameling
levels te storten, al past dat
natuurlijk wel enigszins bij de
humor van de serie. Je zult dus
in ieder geval knallen in een
Amish-dorpje, een piratenschip,
een ruimteschip vol met buiten-
aardse kippen én een stad
waarin iedereen gehandicapt is.
Het doel is echter overal het-
zelfde: loop van punt A naar
punt B, knal iedereen aan gort,
pak een voorwerp of haal een

Ditzal dan wel in diezelfde hemebeet zijn, gezien die heuten poten..

"Als je eerlijk
bent, Is dit
natuurlijk

pure pulp."

hendel over, loop naar punt C,
knal weer iedereen kapot, her-
haal, eindbaasgevecht. De
actie is hersenloos, simpel en
oppervlakkig, en vooral bedoeld
om in een melige bui codpera-
tief met een maat te spelen.
'Haha, we zijn mensen in rol-
stoelen kapot aan het schie-
ten’,zo’nsoort game is het.

Humor

Met de juiste instelling kan dit
dus best een avondje vermake-
lijk zijn. maar als je eerlijk bent,
is het natuurlijk pure pulp. Ditis

enkel ‘leuk’ omdat je vanaf
moment één door hebt hoe kut
alles in elkaar zit en er daarom
de charme van inziet. Dit is de
definitie van een budgetgame.

Het springen voelt veel te zwe-
verig en losjes, de vijanden
lijken allemaal op elkaar en blij-
ven achter objecten haken,
doodgaan heeft nauwelijks con-
sequenties en het gros van de
wapens zulje nooit meer aanra-

De stemmen zijn gedaan
deerde eriginele voice cast
van de serie, wat dus
inheudtdat de helftis
ingespreken deer bedenker
Seth MacFarlane.

ken zodra je Brians sniperge-
weer en shotgun in je klauwen
krijgt.

Dit spel is effe snel in elkaar
geflanst en dat is op elk front
merkbaar. Je wordt doodge-
gooid met enkele zogenaamd
hilarische oneliners en een
handjevol Family Guy-referen-
ties, maar om de 'humor’ hoef
je de game echt niet te kopen.
Nee, dit is enkel de moeite
waard alsje om wat voor reden
dan ook een rare voorliefde
hebt voor oppervlakkige licen-
tiegames zoals Batman: The
Video Game uit 1990. Kwalita-
tief gezien lijkt Family Guy: Back
to the Multiverse in ieder geval
uit hetzelfde jaar te komen. O
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Welkom terug bij ‘Co-PU-latie’. In de ;
langverwachte terugkeer van onze feno-
menale co-op rubriek, bespreken Jurjen >
en Wouter Lego The Lord ofthe Ringsen *,
leren zij waardevolle lessen over humor, .*
vriendschapen... uuuh... nog iets. > e

(a k hietiMeAtvuiedthdtiUiA\M\t):
yVoutex! W atrjiicet tKcu”r? A~M tth,teih
LCQO-S"pni? Off. tloAxtdatik Lc>ulo(jtkt
kccfiAe-!"

s IsI™nO- is L-oirdl 6f dive/
ftrtgs. U™MOO Tiv«/ Uoirdl of -H# fertg&.
kell- i& Vij bilic"

'WehActnA”co, nivAU ik kei. Whmm, wat
vtet DaticirtiMelgf: iK (jtM . Vu- c Kcitiijprow dzeJA,
fcep,ito M A rekeh, SomXch- M oaA, tvut w U "ijiite ljthw ?
t>U ,c aitlvietaiit®waAhJI*t, 4, datAM~c>Lh'?"
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A"uA”reihiatA, Som,): “W oahAuiM, Mio,” ik
Moaw (s Vo.Ao); "0m.A< ik VYoh
Araqiy zijrt. Of PirobefttYje, me, Ali, »ing mi&&clield Ki, ort+in-fseJefrt, bolle/f*

AuA”reK: “W ow, f:axM, oam mmo. W A

SAM'(*iOuaO
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ONDERWEG VAN DE GOUW NAAR BRHG

7>icdo hutrirK 2"

k~rt CY <A IJEA Al inrtg-

NJe,comM , vuAIr. O(* w it heAt SaJw jijla, hocK.

0 kijk, ik kajo,e £h,oiaitiatth, ((KoeJMh. VoaalL ox “xkiAikt de, uit, jodat ie, we,cjvtu,ijt,

ENiSOSFME-A  geoMWAOCY vak
ii«/ g«/k!”
Ju>~iih: “0 jOy, Kcw wiet ik het WEM/,
dénA be”rihM v ilt, (jdtviSy cof: MM . W at
(*KAjipi/* datgc-d it /iruAkoAh, hekljIM

ijtfn Aakt. Kok ik MkidotK? trakcAy we,

IK doAAidcoA, deedft de, Jiia”<jCd,-AjuiteA, d at we, veAdteAnp, jitte K, jod at w t yueoA, de,
volejthJie, kccM, kuMieK AluineK. V A Jit ieuk iK etkoeOv, jeej."

o "> i1 ziddalrt L-cOO-g<vivels wed v<~kw. i> if is 4ro«ne>\s wed Al
IAY&h, iriM.Nt\ji, Mik eJk pe"sort<iige iM - k«J«/4rifs voofneyp«irt k«rvf
vefirziAVeJelt”

AuAJeK: “Mi,,Jij Ajieettdje, LEj("0-"aM eA ,aihjdM etje,vhiihdiH hetje,, toch? 'V cettkA

eA eeev Cc-Pl4-(atie,vtUv. t>e,vo>w”e waA,
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WaA, Uvthe,tJohth, c(f 'dQ tM, (yeAt
Ajiel, toch?"

MoYC "Ik ktk bzA- vey™Nrortge/rt. ”
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is Al, e/ss«/™«/ v <IN UtGO-gAme,, Aekiji, Ali,
Utre-mik»™M«/S NI AMIME. T>«irtk Alik Aak ik Ail, kede kijdl otJKKiYiji, kortk
g™ *lopo\ anAli, zooi voo/'jil opki, fOfiA."



OP DE WEERTOP

Auh”eth (dla, SoJn): "W aa\ buikje,?"
"No«-h™ (ods froAo): "Ik MeJ? J® tritg <w\gedrokke” u\
ztf Au iR Jlid Wgd v gUIsLikOese. Oij moc/f vhhit-
4j«li adv JIs/ Nl z Onl »«/«/ MM
‘AuArav: “OwdAht, «tO geApMIie-imM/vt. SotnA,
ALe ijc "M ocn- Aiet hioaA ib MMtce, iccp,."
Mijo«d” "I be>vf Jl<v ook JInidleiijk «/M «virtJleve/
UtN70-p</<drte/»' (vij v»iMJlirt.”
‘uA~Uh: “\ouydt)r , ifc btiv ojufeAA, nc” i*aii-éavbuA-deoil
Ne~rAAK kcoK.."
MIodM; "0« rtiefl- JlooilgPArt irt U-~10-spefliM.
Vj«/ vaylie/s+ oAm = rtopjM <Nsj«/Jel/ sdm Jls LW-rrm>aA .
Jlie/-Wim opJohM ke Jff veW wWiA- sdM /rm

00K ZO w j~... losm..
‘JUANA D O iIMAcKI, al a, if: u Aal JOfv AmoAte \uiteA- amv JLt b ajit
itc fnji tk diA-oAi, het vWuAIrt<uM M 7, giKtthel beteh,. W)et
KeenA, hco\,, etiat Scan. evut™V biottvuiAtav ten,J”cv/hituling,
éh”AA, btoJbt."
MIoa' WM MotA-Jt/ eVM A i/ N-krtop irtge/-
<A<dd-konAi/A om i/U\ za M ifA hil &i\ixAien/A."
AtAjyen,: “yVeitrenrJe,F 0 imtuckt. *A,, (M, mefibt beteA,. W)et ten,
KAAA, ntMAAAji."
N o« "tBK<AG e kidicth irilA p<A gw>"Kk.”

“thJhA,, IAAAevue, hA” éb "e, et "t Atcvi® in,ie,pAn,!

}bmA,. WAAAeM, tichje, niet?"

VOOR DE POORT NAAR MORDOR

WodM  (<Ms fVoio}' kljk Am , zi/ Aoil/A Ai, poo(rd'
opM om A~ i/f HA pizzA kt/Zoirgdl iiofAh!"

met een, bte”e,... oneeAibieAuj, vinije niet? tiet da,iei, eAten,
ietA"plAnb cjtiie, Aihuienbopnen, vAn,ie, Bluinen, ihee”. 0" ieit
jKoie) tijienA, ie, "aaA VAN, ttAonJ, MM- ket toilet tvuieAt. £n,
io t BcKchAIA,pAA, AtieAl nAJUt ten, UMub -hfAe ten, be”eenAteet,
ten, bijl en, ten, bonAAnN, in,jijn, boAAthoA "tAchoten,."

ModY: is AiiA- ortM/vkiellig; AtAh is knonoir. /\"\s-
scI\iM lic-K+elijke/ hnhiyknmor, mMY ik k”rt er MeJ om
\AtJKi/A."

AuAjen,: “MA,jch e h tijtlijb - ihitvioA,. ZO hcoAthet oob in, ten,
LE€I0OO -Ajiel. W eetje WcuteA,, ib heb het (jevoetio t We-Apelen,-
ieAMijA, iickte A, bij eE’\:«l\Ajijn , tiebonaen,. Vothetioetvan,ie”e
AeiA,niet ie, beAteMjvunej, evtAMie, Aeia, WM. oOb bAij<j jin, G+
een, tu i te jin~en,."

Mjo«ter "/hssclviev moiii/A wel iui/A iet/A p<wzel Uo«-
AiA."

eeu LECOPOETIE Zijw Heeft kktiv
voomea. :e Hoeer B uooit
A Te \HEUA S E HEBT;
A FURATESIUKESH....
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OP DE ROODHORNPAS

MIoter (<Ms Ue-goUs): Ik m oii zi/rqilA Ljil be-girtkik A 1o iA iji/ iAIA

A\n~is ire/<sge/rtoo(" e/ iivrAi/A "

2uAijtn,(AlA Nienli): ""a, ib <jA,heteen,beetje icoKbAlJijijen,. bijb, iit Aoo>ite,”elA, bon,
ib nutnujn, bijl bopet beuben,. *Ala,jij ne>u, efi(jejiijten, noAh, iie iceliMitten, Achut,
WouteA,. 0(j ib btioel LetjclAA,. UEjJ~O - L eejclAA,, MhA,."

Mjoter; "Ue-goUs, ia/a gerJelJlige/ am m woo»'ia/a UtOO-persortewe/. Alsof
Tolkie-rt iib spel ke~ ff ziM MmAnh«mi/a, -foelt Kijivi/ AMm viAtam -

Auhjen,: “H et uieAbtccb nieteAxj jo ti hé, io t ovthbebtnde Lo hi o) the, bin?A,-vehkAAI
in, LEj~0-Atiji. LebbeX veel bebenie,peAAonACjeA, cm, tuAAen, te, wiAAelen,. Mooie cnuje-
vinijen,. Hé, ib 'li vaaX in,ie Aneeum!"

IMoKfer (~s ~oromiir)- "INAcIMi ik koawdel keipele\. i>e/ girofe/ persort~e-s
mozeh/aA Jle/ kle/irte/ve>v4e/s ioor Ja, SteMM ire\qgoA\"

AuAjen,(Ali, LecjctAA,): "Mooi, UAn, bAn,ib nu,e/een,nut Le/jolAA, Ajielen,. W At cool, hij
tcc” oveK ie, Aneeuu). W e blijven, h et necjcjen,, evuiM..."

Nower enruAjen, (irt KOOO; “tie t aXa, in, ie, (jilen,!"

Die QVEIS JUEEAE
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| HI28 T2ELFA: VETLED)|
KUEALESMAE

*US JURJEN GEKALMEERD IS EN HET AWKWfIRDNESS-NIVEAU EEN BEmME IS GEZAKT*

M)owter:

«A¥enAiW gek-ke/ kirtllers vaA T T g”Me/s dioc)\ lekkere/ speileke/s.”

AuAjen,: ‘V‘a-, ib bon,tXoob metuielijb vAn, genieten,. Hoe ioeje io t och «iWeM-bij een.

Co-Pu-lAtie? pAn,ijee*je hAkiue ApenbAllen, uita AlAcij(jeA,, o”jc?"

OdAder; “tClopf.

of aoM a/ rtijlpKwiUlIr'olleAM."

AuAjen,: “tiou,, ion, bAij*tie VAn,nuj jibeX tin,ijotie fE vAn,ie 100 MuevulJbi-lullen,.”

Moder; "PiroAtk+ig.
!/\)I\I\*‘g_U bi<l\"

AuAjen,: ‘M a,jij hetjecjt...”

koiwf Jl«s <Afgrort]l rte-er op <iteA kle-irte/ A vow ie/ 5

M



VEN STUITENDE
STIGMA'S

Er wordt door de mainstream media nog altijd slap geluld over
games. En daar kunnen wij nu eenmaal slecht tegen. Hoogste
tijd dus voor wat tegengas. En natuurlijk is JJ dan onze man om,
rage-mode style, los te gaan op zeven van deze nog steeds

Van gamen word je dik

Tuurlijkjoh. Niks .McDonald's, niks junkfood, niks snoe-
pen. Nee, in games zitten pas veel calorieén.

Wat een gelul! Slappe excuses van ouders die te lui zijn
om een beetje op de voeding van hun kroost te letten.
Moeten we een keer een testje doen? Een persoon een
week zonder eten laten gamen en een persoon een
week zonder gamen laten eten, en dan kijken wie er
meer is aangekomen? Nou?

En waarom die link leggen met gamen? Tuurlijk, als je
alleen maar op je krent zit, heb je meer kans om dik te
worden. Maar dan zul je nog steeds wel voer in je muil
moeten proppen. En waarom zeurt niemand over
mensen die veel boeken lezen, of op kantoor zitten, of
huiswerk maken? Of doe je dat bewegend dan?

Nee, het is gewoon een vergezochte reden om het
onvermogen om de populariteit van games te begrij-
pen, afte reageren. Sneu!

Van gamen word Je gewelddadig
Nu moet ik effe rustig blijven, anders bevestig ik de
vooroordelen, maar van alle vooroordelen is dit met
afstand de meest belachelijke. Waar bij de andere zes
vooroordelen nog wel érgens een procentje waarheid in
schuilt, is voor deze achterlijke stelling nog nooit een
snipper bewijs gevonden.

Van gamen gaje niet moorden. Okay, je kan wel eens
pissed off raken alsjegeowned wordt. Maar als ik naar
mezelf kijk, word ik dat ook wanneer ik een potje kwar-
tetten verlies van mijn nichtje van vier. En die loopt nog
steeds fris en vrolijk rond, hoor.

Een massamoordenaar is gewoon gek en was mogelijk
ook getriggerd door een verkeerd gevallen kopje koffie,
als ie al getriggerd hoeft te worden.

Kortom, weer een vooroordeel dat de wereld in komt
omdat mensen iets zien en het niet kunnen plaatsen.
Want als je iemand knifet in Black Ops Il dan moetje
dat toch ook in het echtwillen... Tuurlijkjoh.

levende vooroordelen.

Meer casual dan hardcore
gamers

Het pijnlijke van dit vooroordeel is dat het niet alleen bij
de mainstream media vandaan komt, maar ook uit de
game-industriezelf.

Het gaat momenteel (deels door eigen schuld) niet zo
lekker in de bizz en veel hardcore games verkopen (ook
vaak door eigen schuld) niet goed genoeg meer om de
kosten eruit te halen. En casual gamers kopen momen-
teel wel. Dus is er straks minder geld te verdienen aan
hardcore gamers dan aan casual gamers en moeten we
ons meer op die laatste groep gaan richten met als
gevolg dat de groep hardcore gamers afneemt...

Maar wat is een casual gamer? lemand die wel eens
een spelletje op welk platform dan ook speelt? Gasten,
dan zijn we allang in de minderheid. Dus waar hebben

we betover? Vraagje eerder af wat je aan beide doel-

groepen hebt. Het is net als met fanatieke sporters en
vrijetijdssporters. Aan die eerste groep kun je nog altijd
het meeste slijten en ze zijn bereid er echt wat voor te
betalen. Koester die shit in plaats van er op te kakken!
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Tablets nemen de rol van
consoles over

Noem mij één gamer met een relevant aantal hersen-
cellen die zegt, ‘fock mijn Xbox 360 en PS3 en mijn 56
inch scherm plus dolby surround, ik ga alleen maar op
een tablet spelen’. Niemand dus.

Dit is macro-economisch gezwets van iemand die alle
tablets optelt en alle consoles, en dan zegt 'aha, er zijn
meer tabletgamers, dus console gaming is aan zijn
neergang begonnen.’'

Het is geen of-of, flapdrollen, het is en-en! We hebben
er een fijn stuk hardware bij om op te gamen en dat
doen we inderdaad massaal. Maar het vervangt de
spelervaring op de console totaal niet en dat gaat ook
nooit gebeuren.

De tablets voegen gewoon iets toe, en vervangen hoog-
stens op de lange termijn de handhelds.



Casual games zijn de redding
van de industrie

Noem mij één casual game die momenteel net zoveel
geld in het laatje brengt als bijvoorbeeld een Halo 4,
Black Ops Il of FIFA 13? Angry Birds misschien, maar
dat is echtde uitzondering op de regel. Dus hoe kan het
dan op dit moment de redding zijn?

Waren de casual gamers rond de launch van de Wii ook
niet zogenaamd de redding van de industrie? Gamers
die vervolgens 1,6 game kochten en natweejaar de Wii
niet of nauwelijks meer aanraakten. Gamers die het
prijspeil van games verziekten door alleen nog maar
5,99 voor een spel te willen betalen en geen stuiver
meer. Gamers die net zo trouw waren aan een gamese-
rie als George Clooney aan vrouwen. Dus van die gasten
moetje het nu gaan hebben... ik wensje succes.

Nee, de redding van de industrie is dat ze gewoon
goede games boordevol relevante contentgaan maken
tegen een betaalbare prijs. Werk daar nu eens aan.

Free 2 Play is de toekomst
van hardcore gaming

Free 2 Play wordt de shit, dat riep zelfs de baas van EA,
John Riccitello. Onder het motto ‘alsgamers mijn game
niet kopen, dan geef ik hem wel weg, wie weetvinden ze
me dan lief en willen ze alsnog wat lappen voor een
exclusief geweertje', maken veel uitgevers hun spellen
f2p. Met microtransacties willen ze vervolgens hun
geld verdienen.

Gaat dat werken? Niet in die mate dat het de toekomst
voor de industrie is. Ga maar eens bijjezelf na; wil jij
voor iets wat gratis is nog bijbetalen? Nee? Nou, andere
mensen ook niet getuige de cijfers achter Farmville
waar maar drie procent van de gamers fets kocht.

En wat kan er dan vet genoeg zijn om voor te lappen?
'Voordeel' in een game zit er niet bij, want dat is chea-
ten. Een exclusief tankje of extra munitieperk? Echt
niet. En hoe zit het met de kwaliteit? Als je vooraf niet
weet hoeveel mensen in je game investeren, hoe
bepaalje dan het productiebudget voor je game? Wie
garandeert mij dat het dan net zo wreed wordt als de
echte hardcore games? Inderdaad, niemand...
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AVrestling nep? Fokjou. Ik ga
me niet eens meer verdedigen,
wetende dat de gemiddelde jon-
gere de spierbouw, ienigheid en
conditie van een zwaar zieke
bejaarde heeft en na één smack
van een WWE-chick (aan een
kiap van een gast zuiien we ai
heiemaai niet beginnen) huilend
om zijn moeder op het canvas
ligt.

Worsteiaars uit de WWE behoren
tot de meest aiiround getrainde
sporters op de pianeet. En waar
sporters uit het voetbai, basket-
bai, schaatsen en zeifs UEC nog
een 'off season' of rustperiode
hebben, daar moeten worste-
iaars het heie jaar aan de bak.

Emil Sitoci

De 27-jarige Emii Sitoci kan
er over mee praten. Op zijn
achttiende vertrok hij naar

de VS om zijn droom ach-
terna te gaan: worstelaar
worden. Hij trainde een jaar
lang met gasten die nu op
het WWE-roster staan en
ieerde het vak.

Inmiddeis verdient Sitoci de
kost met worstelen en vecht
hij in heel Europa en soms in
de VS. Daarbij heeft hij al
meerdere malen tegen
WWE-gasten geknokt zoals
twee maanden terug nog
tegen Jack Swagger.

Classic fights

De liefde voor American Wres-
ting begon bij Sitoci al vroeg. En
laat dat nu goed uitkomen bij
het testen van WWE '13. Want
waar de campaign bij het vorige
deei draaide om de wat bleke
'Road to WrestleMania', gaan
we in deeltje 2013 terug naar

Omdat wrestling voor Nederlanders niet bepaald gesne-
den koek is, haalde JJ er voor de review van WWE '13
een echte pro wrestler bij, Emil Sitoci. Een gast die als
enige Nederlander regelmatig tegen daadwerkelijke
WWE-vechters in de ring staat.

de tijd waarin wrestiing zijn
hoogtepunt beieefde: eind
jaren negentig.

Twee organisaties bevochten
elkaar kneiterhard en smerig,
wat epische, heeriijk opge-
kiopte battles tussen briljante
vechters tot gevolg had. Denk
aan Stone Cold Steve Austin,
Bretthe Hitman Hart, Kane, The
Undertaker en, de grote heid
van Sitoci, Shawn Michaeis.
Deze mode heet The Attitude
Era en is eigenlijk al genoeg
reden voor de worstelfan om
WWE ‘13 te kopen. Je begint
met Shawn Michaels om via
onder meer Stone Coid Steve en
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The Rock een groot aantal clas-
sic fights af te werken.
Ciassics die fantastisch in
beeid worden gebracht met
unieke fragmenten uit die tijd.
Sitoci: “Als ik dit zie, weet ik
weer waarom ik ben gaan wor-
steien. Dit waren brute mat-
ches, waanzinnige shows,
prachtige verhaaiiijnen waarbij
je echt meeieefde. Je had nog
echt de good- en bad guys. Van-
daag de dag is het allemaai
ietsje viakker, voorai omdat ze
de WWE ook aan kids wiiien ver-
kopen. De rauwe randjes zijn er
vanaf gehaald, terwijl die rand-
jes nujuist de charme waren.”

weetje » weetje

Nog niet overtuigd? Check
de skills van Emil op:
www.sitod.com.

Lekker simpel

Sitoci heeft thuis een Play-
station 3 staan en de test doen
we op de Xbox 360. Ook moet
hij eerlijk bekennen dat hij het
vorige deei iets minder fanatiek
heeft gespeeid dan de voor-gan-
gers. Hij heeft immers een druk
bestaan met eik weekend weer
nieuwe gevechten in binnen- en
buitenland.



Zelfook aan de slag? Dat
kan; ProwrestlingHolland.nl
en DutchProWrestling.nl
hebben beide een uitste-
kende schoolwaarJe het
vak kuntleren.

Desondanks gooit hij er zeer
soepeltjes de ene na de andere
move en combo uit en krijg ik
alle hoeken van de ring en de
omgeving er buiten (de zoge-
naamde 0(h)M{y)G(od)!-moves)
te zien.

Sitoci; “Als je deel '12 hebt
gespeeld, pak je dit zo op. De
moves zitten simpel onder de
knoppen gestopt. Een knop
voor slaan, een voor schoppen,
een voor pakken en slingeren
en een voor reverse.

Ik vind het tof dat ze nu ook
meer losse slagen en schoppen
aan het geheel hebben toege-
voegd zodat je meer doet dan
alleen designer moves aan
elkaar rijgen. Je bent nu echt
aan het worstelen. Eerst je
mannetje week slaan en dan
gooien.

De timing van het overnemen
(reverse) van slagen, worpen of
trappen via de rechter trigger
gaat ook prima. Ik druk precies
op het moment waar ik in het
echt ook had gereageerd en het
werkt."

Kaal

Minder happy iS Sitoci met de
QuickTime events waarmee je
de finishing en OMGI-moves
maakt. “Dat maakt het weer
iets te veel een reactiespelletje

waarbij je ook nog eens zo gefo-
cust bent op de knoppen, datje
niet ziet hoe bruut je je oppo-
nentsloopt.”

Over de nieuwe campaign, The
Attitude Era, niks dan goeds,
evenals over het immense arse-
naal aan fighters dat je kunt
uniocken (sommige spelers
zelfs meerdere keren, komend
uit verschillende perioden).
lets minder blij worden we
beiden van de andere modi.
Waar alles klopt bij The Attitude
Era, van beeld tot geluid en

.sfeer, voelt de rest, zoals de

Universe mode (maak je eigen

"Het speelt alle-
maal primaen
behoorlijk
realistisch."

shows) wat kaal aan. Vooral de
sjeu en ondersteuning van com-
mentaar en publiek ontbreekt
een beetje.

Wel super zijn de ontelbare
manieren om je eigen karakter,
show en stadion in de Creative
Suite te kunnen maken. Dus als
je jezelf een keer in een strakke
spandax slip wil zien; hier is je
kans, inclusief stukken minder
vet en meer spier.

Helden

Grafisch is WWE '13 absoluut
beter dan WWE '12. Animaties
lopen soepeler en de worste-
laars zien er goed gelijkend uit,
inclusief hun signature moves.
Cool is ook dat het publiek
gekker wordt naarmate het
gevecht zijn climax bereikt.

Weljammer dat er af en toe pro-
blemen met de camera optre-
den (vechters buiten beeld /

camera draait niet snel genoeg
mee) en sommige bewegingen
ietwat hikkerig overkomen.
Sitoci zegt te hebben genoten
van de game en dan vooral van
The Attitude Era: “De worste-
laars van vandaag de dag, daar
sta ik mee in de ring. Die zie ik
meer als een soort collegae.
Maar die gasten uit de jaren
negentig, datwaren echt helden
voor me. Om dat nu zo via een
game allemaal opnieuw te bele-
ven, dat vind ik super. En het
speelt allemaal prima en
behoorlijk realistisch.”

Voorgekookt?
Totslot de hamvraag:
wrestling, dat is toch allemaal
voorgekookt spektakel?
Sitoci lacht: “Wrestling
is sport-entertainment.
Het is een continue-
rend verhaal dat zich
ontwikkelt. Maar ™"
lang nietallesisvan  f
tevoren geregeld.

Zo moet je als
worstelaar echt

je plek verdie-

nen door goed

te vechten en

een karakter en populariteit op
te bouwen.

Daarnaast is een gevecht niet
voorgekookt. Je kent misschien
kop en staart van het gevecht,
maar alles er tussen is pure
improvisatie op basis van je
skills.

Ik zou zeggen, ga het zelf maar
eens doen; een ongetraind
iemand is meteen halfdood.” O



PE CHARACTERS

Parappa (Parappa the Rapper)

Kratos (God of War)

Sweet Tooth (Twisted Metal)

at Princess (Fat Princess)

mael Radec (Kilizone)
Nathan Drake (Uncharted)
Sly Cooper (Sly Cooper)
Ratchet (Ratchet & Clank)
Spike (Ape Escape)
Jak (Jak & Daxter)

ole MacGrath (inFamous)

vil Cole MacGrath (InFamous)
Sir Daniel Fortesque (MedIEvil)
Toro Inoue (Dokodemo Issho)
Big Daddy (BioShock)

Dante (Devil May Cry)
Nariko (Heavenly Sword)
Sackboy (LittleBigPlanet)
Raiden (Metal Gear Solid)
Heihachi Mishima (Tekken)

Najaren van geruchten is
ie er dan eindelijk: PlaySta-
tion All-Stars Battle Royale,
de Sony-bra\Aller die de
ultieme fanservice moet
zijn voor alle PlayStation-
liefhebbers.

Op papier klinkt het ook fan-
tastisch. Je kunt een shit-
load aan bekende PlaySta-
tion-characters tegen
elkaar laten vechten op
prachtige interactieve loca-
ties, er is een uitgebreide
offline en online multiplayer
en de game is ook nog eens
Cross-Save, Cross-Buy en
Cross-Play compatible met
de PSVita!

Is dit inderdaad de natte
droom voor PlayStation-
fanboys?

Ik heb nog lievereen vrouw die graag shoptdan eentje die graag chopt.

BATTLE ROYALE

Het is voor een neuroot als Florian nodig om soms wat
stoom af te blazen, en dat doet hij ‘t liefst met een
fightinggame. Als het dan ook nog eens een fighter vol
PlayStation-figuren is, dan komt de stoom zelfs uit z’n oren!

Raiden is een fighter van de bovenste plank. Enuithetgoede houtgesneden.;
Een boom van een kerel ook, die graag in z'n blote basteen beuk uitdeelt.

Super Smash Bros.

De grote olifant in de kamer is
natuurlijk Super Smash Bros.
van Nintendo. Je zou Battle
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Royale inderdaad een brutale
rip-off van Super Smash kunnen
noemen want zeker op het
eerste gezicht lijken de games
heel veel op elkaar. Toch heeft

ontwikkelaar Superbot Enter-

tainment meer gedaan dan de
Nintendo-characters vervangen
door PlayStation-figuren. Sony
en Superbot hebben namelijk
getracht om het conceptvan de
game te verbeteren, maar dat
is ze slechts ten dele gelukt.

Action Points

Ook in Battle Royale

kun je met maximaal n
vier personages tegelijk
tegen elkaar vechten maaf
afgezien van die basisover-
eenkomst, heeft BR echt
wel een eigen gezicht. Het

rrd wr
P\éyr 4

belangrijkste verschil met Super
Smash is dat je geen punten
kunt scoren als je je tegenstan-
der uit de arena mept (ring-out).
In Battle Royale gaat het om
Super Moves die je kunt uitvoe-
ren zodra je genoeg Action
Points (AP) hebt verzameld. Je



scoort AP met elke hit die je
maakt en je kunt met bepaaide
moves en combo’s extra AP van
je tegenstander krijgen.
Terwijije de AP uitje tegenstan-
der siaat, ioopt er een baikje voi
en zodra dat voi is, kun je een
ievei 1 Super Move doen. Je
kunt ook verder sparen voor een
ievei 2 of ievei 3 Super Move,
die natuuriijk krachtiger zijn.
Pas als de match is afgelopen,
weet je wie de meeste kills
heeft gemaakt want je ziet de
score tijdens de gevechten niet
in beeld staan!

Chaos

Het feit datje geen health hebt,
je niet dood kunt gaan zonder
dat iemand zijn Super Move
inzet en je ook nog eens geen
idee hebt hoeveel Kills je tegen-
standers hebben gemaakt,
zorgt ervoor dat elke speler
gedurende de hele battle full-on
aanvalt om zijn AP-balkje te
vullen.

Zo ontstaan fantastische game-
play momenten, maar het zorgt
er helaas ook voor dat tactisch
vechten weinig zin heeft; hetis
gewoon vol gas meppen en
button bashen en dan maar
hopen dat je de meeste kills
hebt gemaakt.

Het gekke is dat Battle Royale
toch dieper gaat dan andere
party brawlers. Alle characters
hebben namelijk flink wat (spe-
cial) moves en ook heeft elk per-
sonage combo's tot zijn beschik-
king die hier en daar verdomd
lastig uit te voeren zijn. Daar-
naast zijn de drie Super Moves
van de characters allemaal ver-
schillend en werken ze het best
in specifieke situaties.

Er zit echt een flinke learning
curve in het masteren van je
favoriete PlayStation-held,
maar in de praktijk heb je daar
maar weinig aan, want vier-
kantje bashen werkt in de
meeste gevallen net zo goed! Er
zitten absoluut goed uitge-
werkte fightinggame-elementen
in Battle Royale, maar die
komen in deze party brawler
echter nauwelijks tot hun recht.

Onbalans

De sterren van de show zijn
absoluut de twintig characters
(zie kader) en het leveldesign.
De hele game is een feest van
herkenning en meer dan eens
zal je met een grijns op je bek
verbaasd staan over de toffe

Hetis een beetje Manchester City; de goede poppetjes
staan erweimaarde organisatie is ver te zoeken.

"Op papier de
natte droom

voor alle PS-
fans, inde
praktijk een
beetje een
rommeltje."

moves van de characters en de
prachtige achtergronden. Het
ziet er allemaal geweldig uit, en
Battle Royale had zo maar een
najaarstopper geweest kunnen
zijn... ware het niet dat de
balans tussen de characters
volkomen zoek is.

Ondanks dat je niet dood kunt
gaan (behalve dan door de
Super Moves) zijn er een paar
characters namelijk zwaar over-

powered. Zo zijn sommige per-
sonages gewoon een stuk
rapper dan de resten dan hebje
de AP-balk dus ook een stuk
sneller vol. Met Parappa en
Kratos is het bijvoorbeeld
mogelijk om binnen tien secon-
den op level 1 te zitten en dat is
niet eerlijk, want dat krijgje met
slome character als Big Daddy
en Fat Princess nooit voor
elkaar.

Ook zijn er characters die gespe-
cialiseerd zijn in long-range aan-
vallen, zoals Radec van Killzone,
en die hoeven alleen maar
vanuiteen hoekje naar de tegen-
standers te schieten.

Daar komt nog eens bij dat ook
de Super Moves niet eerlijk ver-
deeld zijn. Bij een aantal cha-
racters moetje zelfs met level 3
Super Moves moeite doen om
kills te halen, maar er zijn ook
Super Moves die je zonder pro-

Denieuwe site is prachtig, maarik wii heeisnel die rubriek terug
waarinjuliie me konden helpen metde bijschriften!

r
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De eindbaas van Play-
Station All-Stars isgeen tof
Playstation character, maar
eengrote robotdie extra
sterke versies van de stan-
daard characters opje af
stuurt. Nietechtorigineel
en ook nog eens erg simpel
te verslaan.

blemen zes Kkills opleveren.
Where is the fun in that?

PS Vita

Battle Royale is de eerste retail-
game die Cross-Buy onder-
steunt en dat is fantastisch. Je
hoeft de game maar één keer te
kopen voor de PlayStation 3 en
kunt dan de Vita-versie geheel
gratis downloaden. Ook kan er
online gespeeld worden, onge-
acht op welk apparaat je dat
doet, en ondersteunt de game

Wk V

Cross-Save, zodat je onderweg
verder kunt spelen met dezelfde
savegame als opje PS3.

Dit maakt een hoop goed en
ook op de PS Vita ziet de game
er absoluut geweldig uit, maar
het maakt van de game zelf
helaas geen beter spel.

In multiplayer is het zeker leuk
voor een paar weekendjes met
je vrienden op de bank, maar in
je eentje zie ik je deze game,
nadat je alle levels en Super
Moves van alle characters hebt
gezien, niet meer lang spelen.
Heel jammer, want op papier is
dit nog steeds de natte droom
voor alle PlayStation-fans, maar
in de praktijk

is het een

beetje een *
rommeltje. -t

‘W
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Na een uurtje of tien in je eentje spelen, hebje BAS I CS Q
De vele toffe PlayStation-characters en bijpassende levels zijn een genot
om naar te kijken en in multiplayer is de game ook best leuk, maar briljant

is het allemaal niet. De balans is verte zoekenl

alles wel gezien en dan blijft de multiplayer over.

FIGHTING/PARTY BRAWLER
BLUEPOINT GAMES/

SANTA MONICASTUDIO/SCE
1-4SPELERS

IQSBOTBE|
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iPADMINI

HOEWEL STEVEJOBS VOND DAT APPLE NET TABLETFORMAAT
HAD BEPAALD MET DEiPAD, IS UITEINDELIJK TOCH DEiPAD MINI
GEBOREN.

Toegegeven; het formaat is heerlijk, maar dat wisten we al omdat we met de
Nexus 7 en de Galaxy Tabs hebben mogen stoeien. Designtechnisch wint de
iPad hetvan z'n concurrenten, hardwarematigen prijstechnisch; not so much.
Als Je echter een Apple fan bent, je (dus) van slicke gadgets houdt en je graag
games speelt op een tablet, dan zitje gebakken met de IPad mini.
Het apparaat is vederlicht, een kwart dunner dan z'n grote broer, gemakkelijk
in één hand vast te houden en ziet er ook nog eens supersexy uit.
Wattegenvalt is dat het scherm niet retina is. Dit zie je niet als je nietweet wat
retina is, maar als je een iPhone 4 of 5, een
grote iPad of een nieuwe MacBook Pro
hebt, dan is het een stap terug, en
daar houden we niet van.
Ook valt de processorkracht een
beetje tegen; heel veel problemen
zal dit niet opleveren, maar als je
zwaardere games wil spelen, moet
je hier en daar een seconde
langer wachten op een laad-
schermpje.
Het echte wachten doen we
ondertussen op de iPad
mini met een A6 chip en
retina display.

FLUX KOPTELEFOON

Steelseries heeft een heerlijke koptelefoonlijn op de markt gebracht, speciaal
voor on the road; de Flux-headsetszijn namelijk helemaal in elkaar te vouwen!
Als kers op de taart kun je de zijkanten van frontje venAl/isselen en ‘m ook gebrui-
ken om mee te bellen of te chatten tijdens het gamen dankzij de mie die in het
bijgeleverde snoer zit verwerkt.

Alleen de prijs doet onze krachtige erectie behoorlijk verschrompelen...

99,90 Euro

O oo
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EAR FORCE KILO BLACK OPS Il GAMING HEADSET

TURTLE BEACH

MET DE KOMST VAN BLACK OPS Il WORDEN WE OOK WEER PLATGE-
GOOID MET GAMEGEAR WAAR EEN CALLOF DUTY-STICKERTJE OP
ZIT. OOK TURTLEBEACH HEEFT EEN SPECIALE LIJN ONTWIKKELD
VOOR DEZE KASKRAKER.

De Ear Force Kilo van Turtlebeach is feitelijk gewoon een mix tussen de P il en
P21 headsets, behalve dat ie geschikt is voor PS3, Xbox 360, PC én Mac!

Het is op de oordopjes na het goedkoopste model van deze lijn, maar deson-
danks is het toch een heel aardig dingetje. Hij heeft een lekkere pasvorm, is
onafhankelijk af te stellen en de hoeveelheid snoeren is zeer beperkt,
waardoor je niet een kilo draad [pun intended] aan

je hoofd hebt hangen. De noodzakelijke

kabels zijn gevlochten in de kenmerkende

oranje/zwarte 8011-kleuren.

Het grootste nadeel van de headset

is dat hij alleen stereo is. Juist in een

game als BOIl wil je eigenlijk een

surround systeem hebben waar-

mee je precies kan horen waar

iemand loopt.

Kortom: een leuk instapmodelletje,

maar voor het echte werk zul je toch

een type moeten halen waarvoor de

portemonnee wat leger moet worden

geschud.

99,99 Euro

BLACK OPS Il GAMING MOUSE

STEELSERIES

OOK STEELSERIES DOET EEN DUIT IN HET ZAKJE MET CALL OF DUTY:
BLACK OPS II-MERCHANDISE.

De BOIl muis is een prachtig dingetje met niet alleen een Black Ops Il print erop,
maar ook schitterende oranje, pulserende lichtjes, tot in het muiswieltje aan toe.
De muis is supergevoelig, razendsnel en klikt ultralicht. De door een rubberen
toplaag zacht aanvoelende muis heeft verschillende programmeerbare instellin-
gen voor al je nerdprecisie.

Op de Logitech MX518 na, heeft deze BOIl-muis de fijnste vorm die je maar kunt
bedenken, en dan hebben we het nog niet gehad over het dikke

maar toch heerlijk soepele touwkoordjeil!

Dit apparaatje van SteelSeries is

zonder meer een van de beste

gaming muizen out there, en

omdat er ook nog eens

een schappelijk prijs-

kaartje aan hangt,

is het wat ons

betreft een vijf

sterren-muis.



EAR FORCE SIERRA BLACK OPS Il GAMING HEADSET

TURTLE BEACH

HET DUURDERE BROERTJE VAN DE HIERNAAST BESPROKEN KILO HEET DE SIERRA.
DIT IS HET SERIEUZERE WERK, EN DAAR HANGT DAN OOK EEN ANDER PRIJS-
KAARTJE AAN.

De Ear Force Sierra is een kopteiefoon voor gasten die het online knallen net een tikkeltje serieuzer
nemen dan de doorsnee gamer.

Deze comfi over ear headset (dat klinkt meteen al luxe, toch?) heeft in tegenstelling tot de Kilo wel
Dolby Digital 5.1 Surround Sound, waardoorje beter kan beoordelen waar de vijand vandaan komt.
Het apparaat kan aangesloten worden op een Xbox 360, PS3, PC of Mac, en dankzij een bijgele-
verde geluidsregelaar kunje het in-game geluid goed afstemmen metdat van de chat, waardoorje
altijd je favoriete verhouding tussen deze twee kanalen perfect kunt regelen.

Het isjammer dat de headset niet draadloos is, want door kabelbrij ruimt het toch wat minder
lekker op. Maar als dat het enige minpuntje aan deze verder heerlijke headset is, dan is daar wel
overheen te komen. Topgearvoor pro's.

375,99 Euro OO0

INTERACTIVE GAMING CHAIR

4GAMING

DE NIEUWE RACESTOEL VAN 4GAMING LEGT JE MET JE LUIE REET IN EEN TRILLENDE KUIP,
MET INGEBOUWDE SUBWOOFER.

De Interactive Gaming Chair, zoals het apparaat officieel heet, is makkelijk aan te sluiten, probleem-
loos te verplaatsen en zit best lekker, maar een goede racestoel is het niet.

De ingebouwde vibratie loopt namelijk niet synchroon met de gebeurtenissen in de game, maar sluit
juist aan op de bass en alle andere geluiden. Het resultaat is dat de stoel constant trilt, ofje nu stil
staat of daadwerkelijk over een circuit scheurt. Zelfs als er in de game gesproken wordt, trilt je stoel
verdomd hard mee, waardoor dat hele vibratie-ding toch een beetje z'n loos wordt.

Met drie draaiknoppen aan de zijkant van de stoel kun je het volume, de bass en de trilling harder of
zachter zetten. Vooral hetfinetunen van de vibratie is een goed idee, want wanneerje deze wat harder
zet, trilt de stoel zo intens datje na een speelsessie het gevoel hebt datje zojuist seksueel misbruikt
bent.

Het geluid is overgens is niet mals, de boxen knallen uitje stoel, maar gezien het prijskaartje kunnen
we ons voorstellen dat er heel wat interessantere spullen zijn om je geld aan uit te geven!

Deze gaming chair voegt verder in de wereld der racestoelen sowieso niet veel toe, en bovendien
gunnen wij onze aars liever gewoon wat rusttijdens het gamen.
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BOIIMUISMATTEN

STEELSERIES

Steelseries heeft al jaren de perfecte
muismat in huis. Hij is precies groot
genoeg, dun, makkelijk mee te
nemen voor als je naar een bannetje
gaat en heerlijk glad zodat je muis
eroverheen zoeft met minimale
inspanning. Het is alsofje Kate Upton
masseert met slaolie van de Aldi.

Bij zo'n beetje elke grote game-
release dropt Steelseries weer een
zooitje nieuwe matjes op de markt,en
dus zijn ze er inmiddels ook in Black
Ops ll-uitvoering.

14,95 Euro OO0 g
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Selectable True 51
Voice Monitoring Dolby Surroun d

TRITTON PRO+ TRUE 5.1
SURROUND HEADSET

Voor Mac, PC, Xbox 360 en PlayStation 3,



Er worden in Nederland steeds meer mooie spel-
len gemaakt. De allermooiste worden elk jaar

Ik w 11 OOIT U06 CEUS ££U GAME MAKEIU
OW DE JEUGD T£ WIfIDSCHUWEW TEGEW

ALCOHOL. IlU DE HOOP DAT z: WAT MEED

beloond met plexiglazen uilen tijdens de Dutch
Game Awards. Voor het eerst bezocht Jurjen dit
feestelijke evenement, waar hij wél wat beden-
kingen had bij het hoge Utrecht-gehalte

D e Dutch Game Awards worden uitgereikt in samenwer-
king met Control Magazine, een blad voor Nederlandse
spelontwikkelaars. De redactie van Control Magazine is
gevestigd in de Dutch Game Garden, een pand aan de
Neude in Utrechtdat ook onderdak biedt aan zo'n twintig
tot dertig Nederlandse gamestudio’s, waaronder
Ronimo Games en Vlambeer.

Die bedrijven hoeven niet veel huur te betalen, hun
ruimte wordt grotendeels bekostigd met de vier miljoen
euro subsidie die Dutch Game Garden in 2011 ontving
ter stimulatie van de Nederlandse game-industrie.

Veel ontwikkelaar binnen de Dutch Game Garden komen
van de belangrijkste game-opleiding in Nederland, de
Hogeschool voorde Kunsten in Utrecht.

Het valt me eigenlijk nog mee dat de Dutch Game
Awards niet in Utrecht maar in Amersfoort worden uitge-
reikt.

Chauvinistisch

De Dutch Game Awards worden uitgereikt tijdens een
diner met driehonderd gamedevelopers, in een feestelijk
aangekleed deel van een oude treinloods in Amersfoort.
Op weg naar mijn tafel word ik aangesproken door een
watoudere man die naar shag ruikt. Hij begint een mono-
loog en ik denk ‘dat is vast een leraar'. Het blijkt te klop-
pen. Maar wel van een Amsterdamse game-opleiding,
benadrukt de man. Hij zegt een beetje chauvinistisch te
zijn en dat hij blij is dat het Festival of Games, een ander
feestje van de Nederlandse game-industrie, volgend Jaar
van Utrecht naar Amsterdam verhuist.

‘Nu ze in Utrecht een nieuwe trambaan gaan aanleggen,
zal er ook wel wat minder subsidie naar de Dutch Game
Garden gaan,' legtde Amsterdamse leraar uit. 'En eigen-
lijk is dat helemaal niet zo'n goede naam, Dutch Game
Garden. Want het zit in Utrecht. Welke buitenlander kent
Utrecht nou? Eigenlijk zou het gewoon Amsterdam
Game Garden moeten heten. Voor een buitenlander is
Utrecht gewoon een voorstadje van Amsterdam, wist Je
dat?'

Dertien prijzen

Hetdiner begint. We mogen verschillende soorten viees,
zoete aardappelen en vis in een lichtbruine saus uit een
rij metalen bakken scheppen. Er staan ook flessen wijn
op tafel. Je mag Jezelf inschenken.

Twee Jongens van Control Magazine presenteren de
avond. Ze krijgen zelf ook een paar prijzen, omdat het
blad Control vijfjaar bestaat.

Dertien prijzen gaan naar spelontwikkelaars. Ookditjaar
zijn de prijzen weer plexiglazen uilen. Ronimo Games uit
Utrecht is de grootste winnaar; hun game Awesome-
nauts wordt beloond met drie uilen, onder andere die
voor ‘Best PC/Console-game’.

Game Oven is de andere grote winnaar. Deze Utrechtse
ontwikkelaar wint ‘Best Casual Game' en ‘Best Mobile
Handheld' met Fingle. Op en naast het podium is alle
ruimte voor amicale felicitaties en schouderklopjes.
Utrechters onder elkaar.

Toeval

Ik vraag aan Rami van de Utrechtse ontwikkelaar Vlam-

beer hoe dat nou kan, dat in de Nederlandse game-

industrie altijd alles zo om Utrecht draait. “lk denk dat

hetveel te maken heeft met de HKU. Veel studenten die

daar vanaf komen, blijven in Utrecht hangen. En het is
vocic jfirip UUOE

uievau p_ HEM UOG, TOEW

wouie CBCIME ...
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deels ook toeval. Erworden momenteel een paar hele
mooie games buiten Utrecht gemaakt, maar die waren
niet op tijd voor dit event.” Een verklaring die hout
snijdt.

Toki Tori 2, Heroki, Ibb & Obb, Scrap Tank en Momonga
gaan volgend Jaar ongetwijfeld hoge ogen gooien. En
dat zijn games uit respectievelijk Amersfoort, Rotter-
dam, Rotterdam, Amsterdam en Den Haag. Vorig Jaar
was het Amsterdamse Guerrilla Games met Killzone 3
nog de grote winnaar.

Als ik na afloop van het diner naar de wc ga, wringt de
Amsterdamse leraar zich langs me. Ik groet hem, maar
hij lijkt me niet te horen. De tabaksgeur is zuurder
geworden. Hij lijkt een wijntje te veel te hebben gedron-
ken. H

ALLE WINNAARS OP EEN RIJTJE

CControl lezersaward:
Awesomenauts - Ronimo Games

C BestPC/ Console:
Awesomenauts - Ronimo Games

Best Casual Game: Fingle - Game Oven
_Sest Advergame:
Red Buil Formula Face -Xform
C Best Serious Game: De Ontdekker
- MAD Multimedia & Little Chicken
CBest Mobile/Handheld: Fingle
- Game Oven
C Best Online: Iron Grip: Marauders - 1ISOTX
IQGames for Health Europe Award:
* ' Ambulance Control - Flavour
C'Best Visual Design: Awesomenauts
- Ronimo Games
CBest Music & Audio Design:
Youda Mystery: The Stanwick Legacy
- Youdagames
CBest Original Game Design: Nuclear Dawn
- Interwave Studios
C BestStudent Game: SneakSneak
-SneakSneak(HKU)
CVNAP Best Game Animation:
Speedrunner HD - DoubleDutch Games
COuts & Glory Award: Back to Bed
-TeamlUp(Dadiu)
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MONETIZE F2P

Alle ontwikkelaar weten het inmiddels: gratis games hebben de toekomst.
Zeker wanneer je als ontwikkelaar van sportwagens en luxe villa’s houdt.
Speciaal voor ontwikkelaars die pas gisteren wakker zijn geschrokken, is er

Nnu een -gratis - spoedcursus die je in no-time ieert hoe je spelers overhaalt om _'I_'

meer geld aan je gratis spel uit te geven dan ze eigenlijk van plan waren.

Een game is geen kunst

Een game is geen kunst, geen artistieke expressie, niet iets moois
watje mensen mee wil geven. Een game is een gelcimaakmachine,
een kern van betaalopties, verbloemend omhuld met motiverende
en verslavende spelprincipes die psychologisch mikken op de laag-
ste instincten van de mens die probeert zijn portemonnee gesloten
te houden. Slimme spelmechanismen kunnen zo'n portemonnee

F/?EE TO PLOY. YE |
You're FREE To Become Tt

Check OutOurNew Garmepmn.Tmans
openwrikken. 10 PVAY.Yy 0i@ W av.
OPTIONAL CONTENT AVAILABLE FOR PURCHASE
->UBSU«fiioc¥i fFAiiws «  suKCMPmirunja
Hou spelers inje spel
Geefde spelervanje gratis spel in eerste instantie cadeautjes Gemak, maCht en aandaCht
voor alles wat hij doet, hoe stompzinnig ook. Beloon inchec- Grofweg isje speler bereid om voor drie dingen te beta-
ken en speeltijd met bonussen en in-game currency die hem len: gemak, macht en aandacht. Gemak leveren is easy
aanzetten meer tijd in het spei te steken. Immers: hoe meer en onomstreden: verwijder tegen betaling bijvoorbeeld
tijd een speler in het spel heeft geinvesteerd, hoe lager de afkoelperiodes. of lever resources. Bij macht is het
psychologische drempel die de speler moet nemen om echt oppassen: het Chinese 'pay to win’-model (betalen om
geld te besteden. En als die drempel eenmaal is genomen, direct in level en stats te stijgen) werkt niet zo bij Wes-
houdt weinig de speler tegen om n6g meer te besteden. Dit terse spelers. Beter is het om indirecte macht te bieden
wordt ook wel het Wouter-principe genoemd. en dit met esthetische aspecten te combineren, bijvoor-
beeld door tegen betaling grotere huizen, sterkere pets
en speciale voertuigen te leveren. Daarmee vergaart de
All ACCESS PASSTO Minni E-EARTH! H speler ook meteen aandacht van andere spelers: het
'kijk mij eens'-principe.
VIP PIAYFRS
iFCLTCK'ItR.riO’ BL'cCOMt"A'vii™"
Kopieer wat werkt Vang walvissen
i A<VIP PlayefS receive: Het laatste watje moet doen Is origineel zijn. Kijk simpel- In dlepe kullen
I+ Bverything Free Players get PLUS: ) weg naar de top tien best verdienende games, kopieer Het is in F2P-games heel gebruikelijk
I Egrr:jméﬁ?]chﬁfgstgnaﬂn‘gﬂfSésh:ggvzeoaf%"gmThe alles wat werkt, probeer op een paar punten de formule te dat sommige spelers duizenden euro's
- Fight as a monster against other players inMonster ~ verbeteren, of geef een geinige draai aan een gejat con- uitgeven. Het laatste watje wil is dat
Play PvMP » cept. Doe als de Chinezen en bind spelers aan je spel met zo'n zogenaamde 'whale' In je spel
* ‘Lﬂ'ﬁ(gpe,g‘fj,;Mg{t‘;%Qg;céggsa'gés’adﬁ?{goﬁg}"%rks evenementen en talloze kansen om ergens de nummer strandt omdat er niets meer aan te
_ like Rest XP and Priority Login één inteworden. Geefspelers het gevoel dat ze bijzonder schaffen valt, of omdat de grenzen van
he Sgggi‘i’ﬁt?]%OLTO“T'gg‘%;?g‘fneg’sf'é”“)%rt‘g‘n?itogangﬁg ziin. Maak betalers tot VIP's. En voeggokspeltechnieken je spel zijn bereikt. Zorg voor diepe
outfits, mounts and much moie’ toe om de wil van je taaiste spelers te breken. kuilen door bijvoorbeeld de aanschaf-
prijzen van de speciaalste items expo-
AOOONT™ | * 1 -..TtoS i nentieel te laten stijgen. Gun de per-
K. AMISIMB soon die tienduizend euro aan een
Analyseer a”es e ¢ berijdbare paarse draak wil besteden
Het beste kun je niet op betaalopties bezuinigen: dus van alles ook die kans!
inje spel stoppen, en dan maar kijken wat de eerste koeienkop-
pen inje kleine uitmelkuniversum doen. Metrics heet dat: spe-
lersgedrag nauwgezet registreren, je kansen ontdekken, en je : )
wereldje en betaalopties aanpassen om deze kansen uit te Gratis t|p|
buiten, zonder spelers die andere wegen volgen te veel voor het De vervolgcursus is geheel gratis (wantje ver-
hoofd te stoten. Want spelers moeten natuurlijk wel het gevoel . . . dientje geld in no-time terug) tegen betaling
houden dat ze je spel spelen, al is het eigenlijk andersom: een - (o - van vijftienduizend euro (biljetten van twintig

goed free-to-play-spel bespeelt de spelers. in sporttassen) te bestellen.

PU.NL 1073



IN DEWINKELS

Elke maand bespreken we de vetste games in de PU, maar helaas is er
nooit genoeg ruimte om alle nieuwe spellen te behandelen. Op deze
pagina’s pakken we toch nog mooi effe vier recente games mee die in het
reguliere reviewgedeelte van dit nummer niet aan bod kwamen.

O SONIC & ALL-STARS RACING TRANSFORMED

MetFI1 Race Stars en LittleBigPlanet Karting is het momenteelbehoorlijk
druk in hetaaibare kartrace genre. Toch doen Sonic en kornuiten ook nog
effe een duitin hetzakje. En waarduiten zijn, daaris Jan...

Codemasters, Sony en SEGA brengen allemaal In de drukste maand van hetjaar
een arcade kartracer uit. Het lijkt commerciéle zelfmoord, en dat terwijl Sonic &
Ali-Stars Racing Transformed eigeniijk een verdomd vermakeiijk kartracertje is.

De karts waarin je met bekende en minder bekende SEGA-mascottes plankgast,
veranderen on the fly in water- en luchtvoertuigen. Schaamteloos gejat van ome
Mario maardaarom niet minder vermakelijk. Bovendien besturen voertuigen ter
land, ter zee en in de lucht net weer wat anders, en heb je ook verschillende
moves.

Ook leuk is dat bruggen en viaducten (scripted) worden vernietigd, waardoor
nieuwe routes ontstaan.

All-Star vaardigheden verkrijg je nu
door sterren te verzameien en trucs

Sonic &All-Stars RacingTransformed is een verma-

te doen. Dat geeft de gameplay een 5 kelijke racegame die er bovendien bijzonder mooi
geinige dynamiek: als je achter ligt. 5 en klgurrijk uitziet. Helaas zie ik deze titel pijlsnel
verzamel je deze powers sneller en richting budgetbak racen vanwege de slechtste
heb Je toch nog kans om terug te timing oot

komen.

THE SIMS 3: SEASONS O

Wouters Sunset Valley is weer eens veranderd: maniakaal lachende,
naakte mannen met stijve lullen kunnen niet meer altijd ongestraft
achter kindertjes aanrennen. Het kan namelijk ineens winter zijn enja,
dan hebben ze zo een ijslollie tussen de benen bengelen!

De wind giert, de regen tikt op het dak van mijn luxe villa en dan BAMU! schrik Ik op
van de bliksem die wel heel dichtbij explodeert en een witte viek op m'n netvlies
brandt.

Als ik mijn slaafbitch naar buiten stuur om de tuin te doen, maken haar voeten
een sompig geluid in het natte gras. Als ze na een ongezonde tien uur Life Fruit
plukken terug het huis in gaat, is ze 'Germy', oftewel een beetje ziekig.

Veel meer dan bovenstaande heeft Seasons niet om het lijf. Het biedt geen shit-
load aan functies, interacties, spulletjes en toevoegingen aan het CAS (Create a
Sim).

Nee, het is een weersysteem, plus sei-
zoenen, plus grappige festivals en iets
wat geen fuck te maken lijkt te hebben
met het hele thema: online daten. Maar
in de wereld van de Sims is het ontstaan
van internet booty calls blijkbaar onlos-
makelijk verbonden metjaargetijden...

Seasons hiedt verbluffende en bizar gedetailleerde
(atmo)sfeer, zonder dat de game vertraagt. Maar is

dat 35 fucking euro waard? Dacht het niet, helemaal

niet alsje bedenkt datThe Sims 2 praktisch dezelfde O
add-on met dezelfde naam en content had, We

worden genomen, mede-Simmers. Enflink ook...

_IXQ
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Wouterging Rabbids Land spelen in de hoop dat hij die uiterst irritante
wezentjes mochtpletten, onthoofden, vierendelen en hun ingewanden er

via hun stomme flaporen mocht uitrukken. Donkerrood bloed op witte
vachtjes...

Ik wil niet zeggen dat mijn humor de beste humor op aarde is (samengevat:
Hans leeuwen en South Park = good, Family Guy en Mr. Bean = bad), maar ik
snap niet helemaal hoe kraaiende, tweetandige kutkonijnen twintig games
grappig kunnen blijven. Zullen er daadwerkelijk mensen zijn die aljaren moeten
lachen om deze geestelijk zwaar achtergebleven knaagdieren? (Ben jij inder-
daad zo'n exemplaar, mail ons op yopostdépowerunlimited.nl.)

Maar mijn persoonlijke relatie met deze witte hoerenbeesten terzijde; Rabbids
Land is hoe dan ook een hoop minigames in de categorieén 'Meh’, ‘Heel effe uit
te houden’, 'Irritant’ en 'Oneerlijk'. Daar-
naast is het gewoon achterlijk om een game
als deze uit te brengen op dezelfde console
waar Nintendo Land op te spelen is. Want
zelfs een mentaal achtergestelde langoor
weet welke van deze twee je zou moeten
kiezen.

een paar vrienden kunt vinden die heel
snel tevreden zijn en geen probleem hebben
met schreeuwende debielen, dan kan je Rab- O

OWOP_

bids Land vast wel een potje of twee volhouden.
Heb je hogere standaarden, dan ovetwéég je
niet eens de aankoop hiervan...

lll

O MICKEY:
POWER OF ILLUSION

In de vorige PU kon je lezen dat Samuel niet helemaal down was met
Epic Mickey 2: The Powerof Two. Jan was overde 3DS-versie echter wel
te spreken. Hetblijken dan ook twee totaal verschillende games.

Met Power of Illusion wordt teruggegrepen naar de magie uit klassieke
Disney sidescrolling platformers als Mickey Mania en Castle of Illusion.

In Power of Illusion magje als de beroemde muis in een betoverd kasteel
op stap om allerhande beroemde Disney-personages te redden. De snode
plannen van Mizrabel verijdel je met thinner en verf waarmee je platformen
creéert om vertakkende paden te bereiken, of je poetstjuist platformen
weg om een doorgang te creéren.

Disney biljetten stellen je in staatje skills uit te bouwen en omgevingen in
de hub-wereld te verfraaien.

De game is in basis niet al te moeilijk maar wil je alles ontdekken dan
wordt de uitdaging steeds groter. Een heerlijk spelletje. m
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ledere maand verschijnen er tientallen games op de
online marktplaats van de verschillende platformen.
Middels deze rubriek houden we Jullie op de hoogte,
welke extreem toffe shit (5 sterren), gore bagger

(1 ster) en alles daar tussenin Je daar kunt aantreffen.
Valt er deze maand ook voor Jou iets lekkers uit de

muur te trekken?
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GAMES

Lakkei-vefen vetsl

, Dit is hoe Lost Vikings eruit had gezien als

i je de Vikingen zou vervangen door comman-
do’s... en Je de kwaiiteit zou verminderen
met een factor twintigi Mocht die antieke
titel je niets zeggen: in deze side-scrolling
game moetje mannetjes afmaken met de
meest zwakke soidaten in het game-univer-
sum, die vervloekt zijn met verveiend
beperkte skilis, waardoor irritante puzzels
ontstaan.
Dit is zo extreem trial & error en zo gevoelig
voor zelfs de kleinste fuck-ups, dat de error
veel te frequent is en de trial gewoon niet
boeiend. Misschien enigszins te pruimen
voor sadomasochisten; die kunnen zichzelf
tegelijkertijd pijnigen met de tergende one-
liners.

He-Man klinkt in het ongetrainde oor mis-
schien als een gast met twee lullen, maar
hetisinfeite een legendarische tekenfilmfi-
guur uit de jaren '80, die bovendien leidde
tot een crappy film met een Expendable in
de hoofdrol en een epische speelgoedlijn.
Deze hack & slash platformer is er een
gestileerde parodie op, met veel humor, uit-
dagende gameplay - deels door een imper-
fecte besturing- een Angry Birds sterrensys-
teem voor de nodige herspeelbaarheid en
collectibles die de Lore van He-Man uit de
doeken doen.

Fun for everyone, maar natuurlijk extra leuk
voor opa’s die Man-At-Arms en Battle Cat
nogfris voor de geest hebben staan.

Reboots van oude games zijn momenteel
een big deal in de bizz, en ook Double
Dragon, de moeder aller beat ‘em ups, heeft
er een gekregen in de vorm van Neon.
Eigenlijk is Neon meer een parodie dan een
echte reboot, want de game zit vol foute
jaren ‘80 invloeden, zoals de stijl, slechte
grappen, muziek en vertrouwde gameplay.
Voeg daar wat nieuwe elementen aan toe,
zoals de mogelijkheid om special moves te
levellen, en je hebt een puike trip down
Memory Lane.

Vooral in co-op is deze Double Dragon weer
fantastisch, al is de game wel een beetje
simpel en met een uurtje gameplay veel te
kort.
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Bij een spel van Peter Molyneux ontbreekt!
het zelden aan een hype. Dat speeltdez”
opschepperige visionair ook wel een”
parten, want niet al zijn spellen beantwoors
den aan de verwachtingen die door de hyp
worden gewekt -en dat isin bepaaide gevatj
ten nog zeer mild uitgedrukt.

Met Curiosity heeft Molyneux zichzelf no
overtroffen. In dit online-spei van z]
nieuwe studio 22Cans moet je met hon
derdduizenden andere spelers de blokj”
van een reusachtige kubus wegtikk”
totdat uiteindelijk één speler zal ontdekke
wat erin zit. We hebben het met moeite zes
tien minuten volgehouden en kwamen M
een verontrustende conclusie: dit keer o7i™*
breekt het spel aan de hype.

iO S /ANDROID

Wreck-it Ralph is een geweldige Disneyfiln
vol verwijzingen naar klassieke vide
games. De bijbehorende iOS-game besta
uitdrie kleine spellen die op hun beurt weeij
naar de film verwijzen. En dus indirect naaij
klassieke videogames.

Zo doet Rx-it Felix Jr. denken aan het orig
nele Donkey Kong, is Sweet Climbe
gewoon Doodle Jump in luilekkerland en]
blijkt Hero’s Duty een aardige Smash *
kloon. De spelletjes zijn stuk voor stuk goec”™
voor even simpele als verslavende, netje
afgewerkte snackpret, dus doe je hiervoor]
amper een euro zeker geen miskoop aan
Anderzijds misje weinigurgents alsje dezej
release even overslaat. Zolangje die filmj
maar gaat kijken!

Je bevindt je op zo'n twintig lichtjaren van j
de aarde. De enige warmte inje kilte cont

ner komt van melancholische cowboyblues]
en de mailtjes vanje geliefde.

Watje in hemelsnaam in die zwevende ruim-
tecontainer doet? Schrootjutten. Meteen 1
supermagneet trek je andere, willekeurig
samengestelde containers naarje toe. Elke ¢
container is een platformkerkertje op ziclv J
vol grondstoffen en vijanden.

Wanneer je na een fortuinlijke run op het\
nippertje aan een wormhole ontsnapten de !
vertrouwde muziek weer uit de speakers.;
klinkt, weetje: dit isthuis. Hierwil ik nogwel
even blijven.

Knap dat zo'n lelijk spel zulke mooie gevoe-|
lens opwekt.
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Waar heeft Samuel een grote fascinatie voor?
A) Religieuze en paranormale fenomenen
B) Dwergen, kabouters en lilliputters
C) Zwangere vrouwen met één been

Wat is de nieuwe cosplay trend in Japan?
A) Anale seks met etalagepoppen die
cosplay kleren aanhebben
B) In cosplay kleren zelfmoord plegen door
een bot zwaard inje buik te steken
C) Cosplay kleren op de grond voor de
douche neerleggen

Wat is er inJan z'n huis gebeurd?
A) Z'n werkkamer is uitgebouwd om logees te
kunnen ontvangen

B) Er is een derde kassa geplaatst bij de ingang

van zijn gamegoodie museum
C) Eris een duikplank neergezet bij de kelder
waar hij in zijn geld zwemt

A%§
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Waarom is Mario zo verdrietig in de
kroeg met Jurjen?
A) Omdat hij geboren is met een snor
B) Omdat hij ‘t gevoel heeft op
herhalingsoefening te zijn
C) Omdat Princess Peach vaginisme
blijkt te hebben

Wanneer wordt het spelen met de
GamePad écht spannend?
A) Alsje ermee speelt terwijl je naakt voor
een open raam zit
B) Alsje ermee speelt terwijl je Estelle
Gullit probeert te versieren
C) Als er zombies inje nek staan te hijgen

Welke beroemde Duitse quote haait
Jan aan?
A) Wir haben es nicht gewusst
B) Gruppensex istein kleinigkeitwenn
die Gruppe aus Pygmae besteht
C) Ordentlich 1st heute die Welt

kun I I prijsvraag@)powerunlimited.nl
winnen! o.v.v. Quizt Je Dat?

Envergeet nietje naam e”
adres te vermelden?

Alle antwoorden goed?

Danmaakjekansop
een Ps VITA

Call of Duty; Declassified



CHECK DIT EN WORD LID!
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VOLGENDE MAAND IN POWER UNLIMITED

PC VANWEGE Z'N GERINGE LENGTE IS SAMUEL EEN MEESTER IN
VERSTOPPERTJE SPELEN, EN 'SNEAKY SNAKE' IS DAN OOK EEN
VAN ZIJN FAVORIETE GAMEPERSONAGES. ZEKER WETEN DUS
DAT SAM UIT Z'N DAK GAAT ALS IE HOORT DAT WE 'M NAAR
FRANKFURT STUREN OM METAL GEAR SOLID RISING TE MOGEN

CHECKEN. TENMINSTE, ALS WE 'M KUNNEN VINDEN. SAM? SAM?
naPVANP"MAANPWARP

PC JE KUNT ER NIET VROEG GENOEG MEE BEGINNEN, DUS BLIK- 83@??5‘,%%’6%‘3'%3" %ﬁgnuw Biadli
KEN WE ALVAST VOORUIT NAAR DE TOPGAMES DIE JE IN 2013 doop Mefc een schild ineen hoek fee

KUNT VERWACHTEN. WAARVOOR WORDEN IN 2013 DE FLAPPEN
GETROKKEN, DE SPAARPOTTEN OPENGEBROKEN, DE OMA'S AFGE-
PERST, DE BANKEN OVERVALLEN?

?aan zittenen zo de Dulitse
oudpnausten neep te maaien. Pie
den ze nog te goed

PC AANDACHT VOOR EEN BIJZONDER PRACHTIGE, MAAR EVENEENS
VIEZE JONGEDAME, MET TIETEN DIE HET JOJO-EFFECT HEBBEN,
OF EIGENLIJK HET YOHO-EFFECT.

pC OVER REMEMBER ME SCHREVEN WE AL EERDER, JA TOCH? DE
GAME DIE FUCKT MET JE GEHEUGEN IS ECHTER ZO INTRIGEREND
DAT WE JAN NAAR PARIJS STUURDEN OM DE LAATSTE ONTWIK-
KELINGEN ROND HET SPEL TE BEKIJKEN. ONTMOET JANNEMAN
EEN NIEUWE LIEFDE IN DE LICHTSTAD?

PC NA AL DIE PERSTRIPS KENT WARD LONDEN INMIDDELS OP Z'N
DUIMPJE, MAAR TOCH STAK HIJ HET FANATIEKST Z'N VINGER
OMHOOG TOEN WE IEMAND ZOCHTEN OM HET VLIEGTUIG NAAR
DE BRITSE HOOFDSTAD TE PAKKEN. HET WAS DAN OOK VOOR I
BIOSHOCK INFINITE. [

* ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD * *

Tijdens heteventwerd ook een
zombie-imitatiewedstrijd gehouden.

CHICK VAN DEMAAND

LEJGIENEI-MSIEB\H]_RF[E\I Hoe zouden we een gespreide met deze
| B A K( PSI I_AJ\G_IB E\" even gevaarlijke als aantrekkelijke dame
- I uit Far Cry 3 moeten aanknopen? We

r- dachten aan een raadsel™e om het ijs te
p breken. We vroegen er een aan Ed, want

aan de bijschriften te zien, schudt die
gastze uit z'n mouw.

\VEru Ed. Je vraagt haar 'het is doofen wil met
t - f Je naar bed?; Waarop ze vermoedelijk iets
zegt als; 'geen idee; Waarop Jjjantwoordt

Opeengegeven momentging hetgeruchtdatBadrHariwas gesignaleerd. 'wat zeg Je?'

es'epa.NL 1080



I BLIJF OP DE HOOGTE VAN HET

1 LAATSTE GAMENIEUWS EN
MAAK KANS OP VETTE PRIJZEN
ALS JE ONS VOLGT OP:

Youiw

«

1
WAARWAS DE REDACTIE HET U
AFGELOPENJAAR MVEE BEZIG?

100% Wat denkjij? GAMEN NATUURLIJK»!
v andemd > FKOFCHBCKMETBMILmMOCt
0, i i i . . -
1d% Ed meer hoofdpijn bezorgen dan zijn vrouW/ kinderen, Alfketjoed If, kwamje de NederUndfefro
schoonmoeder en financieel adviseur bij elkaar. wreftler Bmil Sitoci al eerder teien in dit
7%  Zo veelvuldig vlieden dat wre inmiddels een bos ter nummer, maar die~aft if duf écht heftig!
rootte van de Veluwe moeten aanplanten om de schade Hier of de re_c_zlactle leek ie rnngth ef
g " P maar uit bijgaandefoto'f wordt wel
aan het milieu te compenseren. duidelijk da’ae geengrappen moet maken
10% Wel naar de E3 en GamesCom £aan, maar de Tokyo met deze HoUanafe Hulk.

Game Show voor het eerst sinds tijden links laten

liEEen. De uitstraling van de beurs was er niet meer.

Of juist wel... GEBEURTENISSEN DIE 2012 NOG VETTER HADDEN GEMAAKT

»Een Xbox 720 o f PS4 aankondiging op de E3. Twee keer een slappe plasserkrijgen bij de hardware

| met fouten. 'N tie hoe ik I persconferenties, daar hielp zelfs geen viagrafor the soul tegen.
games vol met fouten. ‘Nu weet je hoe Ik me voel, »Games in de winkels die wat minder op Agen Robben lijken. Ze zijn vrijwel altijd 'geblesseerd’ waardoor
wil Ed nog even aan deze zin toevoegen. wij onszelf suf patchten.

11% Tevergeefs wachten op enig teken van leven van een »Meer servers die het gewoon goed doen bij de launch van een populaire game.

Alswe naar stuiterende poppe”es willen kijken, kopen we weleen kaar” voor Terrordome 26.
iGamereleases die iets meer gespreid over hetjaar plaatsvinden. Vantwintig uur gamen per dag [

6%  Chactrijnif£ worden van al die uit"estelde games en

next-gen console. We hadden meer kans gehad Wouter

voor10.00 uurop de redactie te zien. O f op een game oktober en novemberwordt niemand blij. Zelfs Wouter niet.
van THQ die niet uitgesteld wordt. Of een game van »De aankondiging dat Thief 4 echt honderd procent zeker uit gaatkomen, had ons allemaal erg blij
Blizzard die niet scoort. gemaakt. Nou ja. Jan in ieder geval.
sEen aantal extra aankondigingen van nieuwe sterke enintrigerende P's. MetLasto fUs, Watchdogs
13% j Concluderen dat er ondanks de crisis steeds betere en Dishonored werden we op dat gebied vrij karig bediend. Entwee daarvan zijn nog niet eens uit!
games worden gemaakt. Gaat er dit jaar tenminste nog »Derelease van iets meerkwaliteit in plaats van kwantiteit watb etre ft handheldgames. Als het

*  jets goed er puur en alleen maar om zou gaan omonze zakken te vullen, doen we dat liever met iets anders.

7%  Patches downloaden. Want ja, je zou je game ook eens

afmaken... 1 M”LPAAL VIAN PEMAANP

1%  Bijna meer tijd online doorbrengen dan met onze ] m deval reep Sloeg O.njen nog ePPe
vriendenkring. En dat klinkt inderdaad heel eng. een I\/Iijlpaaltje inde grond_ \Voor heb

14% Constateren dat PSV het heel wat beter doet dan de eerst Inde geschiedenis was heb
PSV. hoogste cijPer bij de launchvaneen

Nintendo console niet voor een gaMVe
van Nintendo zelP, Maar voor een spel
vaneen third-parba developer
(UnisoPtiVEtZoVhiU).

Jurjens Nintendotattoo begoner
spontaan vante jeuken.

FOLITYANPE MAANP
00 presteerd@ heb om in heb vorige
nuMMer bob bwee keer boe 1995 be
verMelden al$ releaeedabUM van
de allereerste Pooa™ berwijl dab
dos echt 1993 wae. Bxcuios van 00:

aAI\K MAANP 'in 1995 lag hij bodh ook in de
- leEL( SEPVAN\_/B ] ] winkel...' fieacble Ed; 'echrlJPb die
Hj is kaal, ongeschoren en heePt een zielloze blik... \GIN gaeb eindelijk eene een gaMebibel

Ivan Mearozchia, de Russische dubbelganger van Jan. v goed, krijg Jedlb...!
Met dank aan Mare Leloux. Jm
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