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S sobreviventes e
poucscé escravos. O respﬂnsﬂgs_
raeﬁgs Invasoes e o G_rar}t{ie e
; Melo (2). Seu ob]eplxn =
1rzztl’;eauv:iar a Terra atraveis dEElSlmO
estacao espacial que ele H;aneta
truiu entre o 1@0550_1) o
ConsLua' a Terceira Lua. <
v nto "1550, numa pequeda
'quadns Mares do Sul l;hamell .
i los, Hiryu, um ._sm{_ier c aé ;
Mmarec’ebeu a difieil missao :
Se-}h rcomoexercitode Me{?a
e e%lido de dominar a ’_I‘e1 eti
i?l?de Hiryu (3) a cumprir s
objetivo.
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1 — Apresentacao.

Perto do ano 2000, em u;gp;:éfil
0 pais do Leste ‘Eu e
qﬁlaegiado Kazafu, um 1ant; o
Elisse ter visto pnntocsé:lr A
lhos atravessarem o -
mirem atras de umam 1
Alguns dias depois, esn S
HEe _apaggggg;r;m com a
se .
t?é dc?e pb?;da restou! Essas cngr
b ris éinda marchax:ggn pdﬂ
Egda a Europa, Am@ldlg%udo
Norte e do Sul, destruin e
ue viam. Em pﬂugph b
gsqcinco continentes ja g‘ m.
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Direcional — movimentos de
Hir}fu — pulos
:?:tta;nn Euf es%adadas de
e ‘ivel game voce
Neste incrivel Al
de escolher 0 nive o
pode do jogo (facil, médio o
d'al e também o numero 5
o m que voce quer com o
dgs = Preste sempre atgenf;_m
g{gﬁfe?ﬁpu, para nao acti:eall::r :
oce
zerarpaerétj: t%%;s 0s itens qcu;
fase: for encontrando peloEles
VD.C‘:L e 0srobos também. e
il 'Ofn Hiryu durante a ] s
5 %{;aPara conseguir os itens,
Islrf? atirar nos containers.
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i 5 i el 1 — Hiryu chega a Kazafu. A
' A5 L~ “epoioi) capital esta sitiada e os solda-

" :
I|“\

‘:_"-'-'i. -

= dos e patifes atacam o heroi por

' : B SR todos os lados. Nao se esqueca
4 — Hiryu pode passar em lu- [z =4 de pegar os robos durante o ca-
gares apertados. Para isso, € sO |- i minho.
aclonar o direcional para baixo | N ,
cehosao s oC RN .-".."-"'.1 . ol i mﬁ"éxﬁ, s

g

8 — O primeiro inimigo de
maior porte a ser enfrentado é
Strobaya, um musculoso esma-
ga-0ss0s. Para acabar com ele,
distribua golpes de espada. Nao
se esqueca de proteger-se de
seus golpes.

SCORE-  THO0 RS9 _TIHE 1102 WSO

5 e 6 — O heroi também conse-
gue dar saltos mortais. Basta NS s
apertar o direcional para a RO 9 — Assim que voce conseguir
direita ou esquerda e o botao A R destruir Strobaya, grude na

ol parede para escapar das cha-
mas do corpo dele.




10 — O adversario da foto e um
emissor multidirecional de la-
ser. Atire sem parar, assim que
vocé o vir, mas nao chegue
perto dele. Todo cuidado com
0S raios e pouco.

11 — Urobolos, um monstro de
metal, é o grande inimigo desta
primeira fase. Acabe com ele
qcertando espadadas em sua
cabeca. Para atingi-la, € SO gru-
dar no corpo do monstro.
Pronto, agora vocé conseguiu
reconquistar Kazafu!

12 — Voce chega a Sibéria. Cui-
dado com os lobos, que estao
famintos. A primeira dificul-
dade surge no portal. Para atra-
vessar, Hiryu deve dar um
golpe de rasteira. Mas seja ra-

13 — Surge entao o terrivel Me-
cha Pon, um macaco mecanico.
Destrua-o atirando em sua ca-
beca. Para.facilitar, o melhor é
estar agarrado ao teto. Nao se
esqueca de ir pegando os itens.
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15 — Para subir a bordo da
com 0S

de se defrontar

te
lutadores de artes mar-

1“

nave

tao, Nao
leza.

w

is Kuniang e o capi
se preocupe: vai ser mo

Clals

E

a0 a

*

irec

do em d

in
plataforma, mas cuidado com o

14 — Va sub

ter de enfren-

1

igos an

e va

abismo. Voc

tes de al

cancar a nave Shuttle. Cuidado
. elas podem ar-

arios per

tar v
‘com as bombas

i v P
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16, 17 e 18 — Hiryu es

ta a

~uma fortaleza

bordo de Ballog

iminador € seu pri-
Atenc

alada, e El

ao

meiro inimigo
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19 — Cuidado com as paredes.
Elas vao se fechando sobre vocé
e podem esmagéa-lo. A unica sal-
da é subir o mais rapido pos-

21 — Acabe com a invencao se-
creta de Ballog, mas nao des-
trua sua nave. Seu objetivo fi-
nal é 0 capitao Beard. Para isso,
distribua espadadas na nave.
Cuidado, porém, com 0 campo
de forca: ele atrai e depois
ataca. Cuidado também para
nao ser atingido pela explosao.

frit

. |

R

20 — Para se livrar dos Inimigos
agora, 0 melhor é andar de ca-
beca para baixo. Vocé evitara
também o chuveiro de gra-

22 — Pronto, vocé conseguiu
chegar até o capitao. Fique li-
gado na sua mao de gancho e
nas chicotadas. Use a espada
sem parar, a fim de liquida-lo.
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1‘

té a batalha final contra

, cul-
iryu con-

H

inistro.
Lua

segue agora alcancar a estac
tiradores

A Terce
, antes de enfrenta-lo, o he-

roi tera de brigar com robos e

iryua
homens a

26 — Os brontossauros leva

Lago, um robo s

H
de controle do Grande Mestre

21 — Ao enfrentar Lago

dado com suas garras e com 0

fogo que ele lanca. Atinja a ca-

beca dele com a espada, sem
ira

Mas

ele

i n ety
- ..._.-_..-r... et

umi-

das do Amazonas, Hiryu tera

-
0
.

a0 se
ir no

"

I'0l €Im Sua 1Mmissao.
40 Ca

=it el

d0 Calr no rio

Merangues assassinos.
I

o ARy B
e £

las amazonas

Fuja de seus machados e bu-

brar nos cipos. Cui-
de piranhas. Cogu-

li

dado para n
esta cheio

da para n

que se equi

-

Fique ligado para n

A sa
rio sao as caronas com 0s ami-

gos brontossauros

he

apaixonar pe

rao o

23 — Nas selvas quentes e
melos detonantes e armadilhas
para oncas tambem atrapalha-

24 —
29 —
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Cu
dade.

Ela suga o heroi para o alto

.r

29, 30 e 31 — Atencao redobra-
ém com a gravi

da ao passar pelas lancas

dado tamb

SLURE - TURASY I"’ﬂm R

yu neste

Ir

das outras fa-

— Os Inimigos

momento. Use as taticas que

ses voltam a atacar H

32

hece para acabar

-

-

voce ja con
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i SHALL RAISE THE CITY

AND RID THE EARTH OF ALL

33 e 34 — Pegue uma carona
com a Centopeéia, assim que ela
aparecer. Quando ela comecar
a girar em circulos, nao perca
tempo: destrua-a.

35 — Pronto, voce chegou até o
Grande Mestre. Acabe com ele
na Torre Suprema distribuindo
eolpes de espada, mas cuidado
para nao cair no abismo.

SCORE-110350 2~9 .:

- =
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e ST

36 e 37 — Fique ligado nos raios
que o Mestre atira, bem como
nas piranhas assassinas. Nao
deixe que eles 0 surpreendam.




Fora, invasores da

[y
¥
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Direcional — Use para mnvi-

mentar o guerreiro em oito dire-
coes.

Botao 1 — Pressione-o para
girar no sentido contrario ao
dos ponteiros do relégio. E,
quando estiver na loja, pressio-

ne para confirmar a selecao que
voce fez.

Botao 2 — Pressione-o para
girar no sentido dos ponteiros
do relogio. No ataque total,
aperte os botoes 1 e 220 mesmo
tempo.

PRESS START BUTTON

12 GAMESFERAS

2 — Sem qualquer aviso, a Ter-
ra fol invadida por seres crueis,
que chegaram em naves mili-
tares, desencadeando uma
guerra sangrenta. Frageis, 0s
humanos foram obrigados a se
render. Porém, um grupo de hu-
manos se escondeu e treinou
seus filhos para serem guerrei-
ros. Agora, vocé deve ajudar um
deles a salvar nosso planeta.

< GAPOON R
@ GAFDON U . §.A. 9w
REPROCERANNED ©ANE £ SDes Sy

1—Apresentacao de Forgotten
Worlds.

3 — Aqui é a loja. Lembre-se
sempre de parar nela quando
precisar — € onde voceé vai en-
confrar armas poderosas para
vencer seus inimigos. Mas, para
isso, vocé precisa de muitos
zennies, a moeda local. (Agora,
nao se esqueca, também, do seu
satélite. Ele é a sua arma pes-
soal e estara sempre com voce.)



4 — Metropolis. Inicie a sua
aventura lutando ao longo do
tunel que conduz a sala das ma-
quinas arruinadas. Atire nas
engrenagens para ganhar zen-
nies.

voce val arriscar sua vida en-
frentando os cruéis soldados de

5 — Depois, voce val encontrar
o Paramecium, que expele ga-
ses incendiarios. Destrua-o
atirando em sua boca sucessi-
vas vezes.

6 — Porto Maldito. Depois de
enfrentar vermes reluzentes e
homens-lagartos, vocé vai se
defrontar com o Senhor da
Guerra, que é todo de ferro. Cul-
dado com os punhos dele; po-
dem esmaga-lo. SO existe uma
maneira de destrui-lo. Arran-
que o braco dele (atirando em
direcao ao ombro). Depois, po-
sicione-se no local do braco ar-
rancado, onde vocé nao sera
atingido, e atire no rosto dele
ate liquida-lo.

Rah, o Czar do Sol.

8 — Atencao ao atacar a Es-
finge. O segredo é arrancar-lhe
a cabeca. Mas, cuidado: ela
ainda nao morreu.

9 — No corpo da Esfinge, exis-
tem horripilantes centopéias.
Voce so se vera livre deste ini-
migo se acertar um olho locali-
zado no pescoco. Dica: o lan-
ca-chamas (Queimador) é a
arma mais eficaz contra ela.

GAMES FEHAS
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10 — O Fundo do Oceano. Nao

se deixe surpreender por ho-
mens-ras, medusas venenosas e
misteriosos homens-peixes. Fi-
que atento.

qu-, *-rg:&rknf ksl

II" I.l Thﬁ ﬁﬂg]ggﬁ.ﬂ

12 e 13 — Agora voceé esta no
Mundo Cosmico. Logo chegara

a Torre do Medo.

14

GAMES FERAS

ai{"r» '

ESTRATEGMS

11 — Bem no fundo do mar,
voce vai encontrar um caran-
guejo gigante. Posicione-se no
canto superior da tela e salte no
meio de sua cabeca. Mas preste
atencao: voce so consegue des-
truir o inimigo se acompanhar
passo a passo 0s movimentos
dele. Tenha cuidado com as
pincas — elas sao fatais.
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14 — A Torre do Medo. Dentro

dela, esta um superinimigo: o

Tirano da Guerra.

15 — Para derrotar o Tirano da
Guerra, a melhor arma é a Bola
de Fogo (detalhe: ela € também
a mais cara. Portanto, trate de
armazenar zennies).

gl & e
by
rk

L VAR R
sl s et

16, 17 e 18 — Parabéns. Voce
conseguiu derrotar os maléfi-
cos alienigenas que invadiram
a Terra e vive momentos de glo-
ria por seu feito heroico.

— .. e e —————————— ———
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Spidey tem que tomar cui
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1as.

tou a

1CO

der suas energ

O melhor é atravessar a fase
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1var a
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have para desat

bomba de K
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tom
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4 — A floresta. Aqui, voce pre-
cisa derrotar um inimigo inter-
mediario para conseguir uma
magia importante. Fique

atento.

6 e 7 — Escada do labirinto.
Agora, voce val enfrentar os
magos que estao girando no ar.
A magia ultra-sonora sera en-
contrada no caminho, Procure,
e va atras do monstro. Quando
ele aparecer, atire repetidas
vezes.

topéia gigante. Voce so podera
atingi-la se subir nos galhos de
uma arvore. Ao elimina-la, vocé
recebera a magia do fogo, uma
arma poderosa para destruir o
Inimigo final. Atencao: nao se
esqueca de pegar as esferas
azuis e vermelhas no caminho.
Elas recarregam sua energia.

demonio. Neste labirinto, tome
cuidado com tudo o que se
aproximar. Nao se esqueca de
recarregar sua energia. Dica:
escape do aposento atraves do
elevador. Nao refaca o cami-
nho, ou voce jamais saira.

9 — Lago da larva. Vocé deve
passar sem cair no lago.
Atencao!
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K%Eneta 7: RQD BQQ LBR

V}%’?aneta g: RGD TBN BBX

W%lBaneta 9: HBG TMP LBG

K%?aneta 10: KDG NNN KBM

QBP?aneta 11: RQG <¥PM QBR

D}%?aneta 12: HHG LDG BBX

W%Eneta 13- KHG wGG BBG
DHB

ST

Boxxe (Game Bay}

— Supersenhas
Aqui estao as passwords
para cada fase do jogo:
1. BDBD
2. DBBD
3. GBBG
4. HBBH
5. JBBJ
6. KBBK
7. LBBL
8. MBBM
i 9.NBBN
g 10. PBBP
i 11. QBBQ

3 esquerda é B
und 2: direita €
%%und 9 apenas 0 5
ound 11: direita €
1154 esquerda €
d 16: direita € B
apenas B
direita e B

Rou
Round 19

Round A

Finl s
e TR e T RSy

Conquest of the Crys

Palace (Nintendo)— Fique
invencivel

_Tente esta dica e vocé podera
ficar invencivel. Assim que
aparecer a tela de apresenta-
¢ao, aperte select, A e B simul-
taneamente. Faca isso até ou-
vir o som diferente. Agora
aperte start, direcional para a
direita e select para conseguir
Invencibilidade temporaria.
Repita isso a qualquer mo-
mento para ficar invencivel de
novo.
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Mercenary Force

(Game Boy) — Ganne
mais dinheiro!

Aperte para cima, Select,
botoes A e B juntos na tela de
abertura. Agora voceé vai co-
mecar com $ 50.000 em vez de
$5.000. Tudo o que voce tem
que fazer é apertar para a
direita para selecionar os es-

tagios.

Sonic, the Hedgehog
(Mega Drive)
— Superdicas!

Aqui estao algumas dicas
para o jogo do porco-espinho:

1) Para conseguir destruir
paredes, Sonic tem um recur-
so especial. Venha correndo e
aperte o direcional para bai-
X0, assim que chegar perto da
parede. Sonic vem rolando e
destroi os tijolos.

2) Procure sempre atras
das paredes. Existem passa-
gens secretas que escondem
vidas extras. Na segunda
Zona, na fase das passagens
subterraneas cheias de lava,
Sonic deve ir por tras de uma
das paredes, onde vai encon-
trar duas vidas. Para chegar
até esse ponto, € preciso pe-
gar 0 bloco cinza e ir desli-
zando por cima da lava até
chegar na parede. Nessa fase,
€ possivel achar vidas perto

dos espetos que caem de
cima.

3) A segunda fase exige de
Sonic muita maestria em se
desviar dos espetos e das
colunas de concreto que vém
do alto. E preciso decorar
milimetricamente onde se
posicionar. .

4) Se quiser ir mais rapido
nasegunda zona, voce pode ir
correndo por cima da lava
desde que esteja com muitos
aneis e consiga pega-los as-
sim que eles escaparem de
voce.

o) Para derrotar o inimigo
da segunda zona, siga este
procedimento. Ele ira soltar
bolas de fogo no pedaco de
terra onde vocé esta. Fique
do lado oposto ao dele e,
quando ele vier na sua dire-
¢ao, de cabecadas nele e pule
para o outro lado. Dé seis ou
sete cabecadas e ele estara
morto.




scolher e tocat
Para escolher
9 aperte

estagi :
Vocé deverad es

contmlesligadﬂs
depois 1igue O
tr:;ﬁe 9, fique aper

tar com 08 dﬂif‘f
no console. S0

start no controle 1.

e R T R
ilver Surfer (Nintendo)

— Supersenhas

Passe de fase usando estas se-
nhas. Aperte ao mesmo tempo
o direcional dos dois joysticks
para que a tela de password
apareca.
Para conseguir todas as armas:
CKWJT4
Para obter continues infinitos:
SJIM333
Conquistar invencibilidade:

’ d
cal ?lwd S lagnet BE*S]
b v Shark, oy
7o QUIVDs3e4 use' g mp, e og ar-
Double Dragon Double | GHgg ~ “®HLDJ Dpigg,

Master System) — YO
{’asse {fénﬂjy de fasﬁ D rag() n

Se vocé nao consegue pas- PARS VSO EXCLUSTVO NO MASTER SVETEVS
sar de uma determinada fase, 2 MEGA
ha uma dica. Quando chegar
no castelo, entre pela porta.
La dentro vocé esta vulnera-
vel, pois 0s continues aca-
baram. Para prolonga-los,
simplesmente dé dez pulos.
Pronto.

Privwe 1 oan 2 joginchonnes




Forgotten Worlds
(Mega Drive)
— Ressurreicao!

Vocé tera que jogar em du-
pla. No momento em que um
dos jogadores morrer, aperte

Rock’n Chase (Game

Boy) — Direto para
a fase 7-1

Quando a tela de apresen-
tacao aparecer, pressione o
hotao A duas vezes € em Se-
guida o B também duas ve-
zes. Depois, aperte A uma vez
e B duas vezes, dando start.
Dessa forma vocé passa dire-
tamente ao estagio 7-1.

starte o botao A simultanea-
mente. Com isso, 0 persona-
gem vivera de novo. Esse tru-
que nao dara certo se os dois
jogadores morrerem ao
mesmo tempo.




Gremlins 2 (Nintencdo)
— Senhas para mudar de fase

e t he . 5 cord %t,éﬂ | - ngasswords para mudar de
ia tijolos. QU psalr 10
castlevan ’Game i %a tela, vOC om e H CB}E%{
dventuré ( ta D2 q de ONU> Fo . T
' i 2-2CGMW
3-1NJTD
3-2ZFFJ
4-1 SHMC
4-2VLBB
5-1 NXRD




Solar Jetman (Nintendo)
— Warp Zone invisivel

Aqui esta uma dicalegal para
que vocé encontre uma warp
zone invisivel, que nao consta
do manual. Para isso, voce de-
vera usar este codigo para en-
trar no terceiro planeta:
MBDHKBPQTDNM.

O procedimento agora € o se-
guinte: voe para a direita e dire-
cione-se para baixo na primeira
abertura. Continue voando
para a direita até alcancar uma
formacao circular de viloes que
lancam granadas. Va até o cen-
tro desta formacao e gire en-
quanto atira o canhao. Se tudo

S e o By Pug)

Super Monaco GP
(Mega Drive)
— Super Password
Se voce quiser ver o final da
prova, basta usar a seguinte
password:
OQT6 (2ILM F200 0000
0010 H10P B324 5D76
CA89 EGC1 0000 00002
0000 00000 F'200 2CAC

der certo, sua nave devera ser
sugada por uma porta invisivel.
Assim que vocé estiver den-
tro, sera atacado por um robo
guardiao, mas nao € necessario
lutar com ele, apenas andar
para a direita até encontrar tres
portoes. O primeiro leva ao
Mundo 5, o proximo vai até o
Mundo 6 e o ultimo, para o
Mundo 7. Vocé pode escolher
qualquer um dos trés e tera
como recompensa as partes da
Golden Warship dos mundos
precedentes. Vocé deve ficar
atento quando estiver no cen-
tro da formacao circular e nao
destrua todos os viloes.

€m que g ¢
0.

EXalamente

ela estiyep




The Rocketeer

(Nintendo) — cadigos
para passar de fase

Use essas passwords para
passar de fase:

Fase 2: 430-629-312

Fase 3: 435-765-818

Fase 4: 775-454-213

Fase 5: 318-469-417

Para vencer o aviao, chefe da
1¢ fase, fique no canto esquerdo
da tela socando 0s inimigos que
caem do avido. Alguns dei-
xarao tanques de gasolina. Pe-
gue a gasolina até o seunivel de
combustivel ficar cheio. De-
pois, voe — para fazer isso
aperte o A duas vezes e direcio-
nal para cima —, selecione a
arma e fique atirando na ca-
beca do piloto.

i

John Madden Football
(Mega Drive) —

Mantenha a hola

Para manter a bola quando
voce estiver dando o primeiro
chute contra o time adver-
sario, siga essa dica. Primei-
ro, coloque o0 marcador sobre
o atacante. Depois, aperte o
botao C rapidamente para

| Nemesis (Game Boy)

conseguir a forca para o chu-
te mais lento. Aperte o botao
A bem rapido quando vocé
estiver para chutar, fazendo o
jogador pular. Se voce repetir
este procedimento, o jogador
vai pular em cima da bola e
aparecera a seguinte frase:
Kicking Team Recover. Voceé
tera a bola novamente.

Little Nemo: The Dream

Master (Nintendo) —

Escolha o estagio
Dica para comegar em qual-

quer estagio. Durante a apre-
sentacao do jogo, use o controle
1 e aperte para clma, select, es-
uerda, direita,

; ﬁera q mensagem Dreanl Select
aparecer embaixo de start.

Aperte para baixo para apare-
cep; a tela Dream Select e entao
pressione 0 botao A. Cada vez

que voce pressionar, é possivel
pular um nivel.

A, A eB.Voce
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Alex Kid in the Miracle
World (Master System)

— Ganhe o jonken-po

No jogo de jonken-po, colo-
que esses simbolos para
vencer:

1? Pedra — Tesoura

2! Tesoura — Papel

3! Pedra — Tesoura

4’ Papel — Papel

5! Pedra — Pedra

6 Pedra — Tesoura

Para derrotar Janken, o
Grande, use Papel — Papel.

The Simpsons

(Nintendo) — Escape do
cimento

Na segunda fase, no shop-
ping centerde Springfield, ha
uma dica para nao cair no ci-
mento fresco. No segundo
bombom, pule trés vezes. Ele
levara Bart com seguranca
até o fim.

L .,'ﬁ'1::3-% v
L '
Ay 'Eii\l
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— Simon
(Hintendo} _ Encontre

Dracula
Para vero segungg rir:lairr{;
' en
qstlevania € :
%ﬁnde Dracula, use esta pas

sword:
oyzY UQAU
RI23 SMIA
Se quise: 0
oloque esta.
‘ CIDF 026D
LIKN SWIK

terceiro fim,




"\ Dr. Mario (Ninten

Atencao as figuras

3850000

PR YORE
} .-Illl..... 350&?{\[}

9399N
Stage 6: 59p3 N%%
busca ® Comecar g ge
ca, use ZNS39N5XF
Nesse jogo de inteligencia,
vocérecebe parabéns assim que
passa de determinados niveis.
Paraisso,vocédeveselecionaro
nivel no inicio do jogo e vencer
0s virus. Veja quais figuras voce
vai encontrar na tela de para-
héns.
Niveldos Veloci- Figura
virus dade Livro
5 Med  Frango
10 Med Tinta
15 spray
5 ' Tar-
10 ‘ taruga
15 ' Porco
Bruxa




Low G Man e Burai
Fighter (Nintendo) —

Ganhe homens e armas

Em Low G Man, € possivel co-
mecar 0 jogo com oito homens
usando-se a password LOBB.
- Esta mesma senha pode ser
colocada em Burai Fighter
para comecar 0 jogo com muito
malis armas.
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S e dineio i k.. = . Drive) — uma tela iitil
VGCE Sl o L partl- - R S R
mpar_do.s torneios, Se voce con-
s?gmrjuz;tar dinheirg sﬁﬁl
clente, o0 jogo acabarg maig

Quando aparecerem na
tela as palavras Super Hang
On, aperte os botoes A, B,C e
start. Assim vocé consegue a
tela de opcoes e pode aumen-
tar o tempo de corrida dispo-
nivel ou ainda escolher a cor-
rida mais facil. Use estas pas-
swords para ter um caché
mailor para equipar sua
moto:

SEF3F540E35504

PPDWKJOMBJOFDU

P 1 fogadlon @

E-SWAT

= MEGA

E-SWAT (Master

System) — Mate um
chefao sem esfarco

Na primeira fase, quando
voce encontrar um dos che-
foes, permaneca agachadono
centro da tela e fique
atirando nele sem parar. Fuja
dos ataques pulando. Assim,
e mais facil mata-lo.




Direcional — tiros mais po-
tentes

Botao 1 — tiros

Botao 2 — ativa unidades
droides

ITENS

Sateélites — absorvem tiros
Esfera Vermelha — tiros em

aneis

Esfera Amarela — tiros telegui-
ados

Esfera Azul — tiros que ricoche-
teiam

S — velocidade
M — misseis teleguiados
Bydo, um terrivel ditador,
quer dominar toda a nossa
galaxia. Mas ele encontra um
enorme problema no seu cami-
nho: Will Remain. O valente lu-
tador resolve enfrentar o ini-
migo com uma nave espacial
superequipada. Ajude Will a
derrotar o inimigo. O herol
conta ainda com o auxilio de
unidades droides.

DICA

Vocé pode ficar imortal
durante todo este game. E S0
deixar o seu console desligado e
acionar o direcional do controle
1 na direcao diagonal inferior
direita. No controle 2, voce deve
acionar o direcional na direcao
diagonal superior esquerda e
apertar o botao 1. Ligue entao o
console e, quando aparecer o ti-
tulo do jogo, pressione o botao
de inicio.

36 GAMESFERAS

R e At R R
SRR b e SrEy L LG

Fique imortal e
salve a galaxia!
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2 — Will, o corajoso piloto da
nave R-9, esta proximo ao im-
pério Bydo. Nao se esqueca de
pegar a unidade dréide que esta
- no local da foto. Com ela, seus
tiros ficam mais potentes.
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3 — Para conseguir passar pelo
circulo de inimigos voceé tem de
acabar primeiro com o chefe da
gangue. Ele é o quarto de baixo
para cima. Use a arma de
plasma para destrui-lo; auto-
maticamente, todos serao des-
truidos tambem.

6 — Um monstro com um olho
azul no meio do corpo deve ser
atacado sem demora. Des-
trua-o acertando o olho, mas
tome cuidado com a serpente
qque entra e sai do corpo dele. A
melhor tatica é ficar bem pro-
ximo do olho e atirar.

4 — Nocaminho, va apanhando
as bolas vermelhas, azuis,
amarelas e 0s misseis. Estes sao
itens importantes na hora de
enfrentar os adversarios. O ini-
migo principal da fase é um ali-
enigena vermelho. Afire na ca-
beca que esta dentro de sua
barriga para destrui-lo.

7 e 8— Uma enorme nave verde
e a grande inimiga da fase. Use
a esfera amarela para acabar
com ela. Dé tiros por baixo e

i
B o --:-:1. e

5 — Agora, Will esta dentro de
cavernas assustadoras. Para

nao ser atingido pelos mons-
tros, o melhor é andar pelo cen-
tro da tela e atirar scm parar.
Pegue 0s misseis teleguiados.

destrua os canhoes para poder
alcancar o pistao. Vocé conse-
euiu!
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9 — Fique ligado nos alienige-
nas, agora que voce esta nas
células de energia. Destrua-ase
nao esqueca de pegar o item de
velocidade.

F . e A
gy o B

10 — Preste bastante atencao
para encontrar a passagem se-
creta que esta na parte de cima
da parede. Passando por ela,
vocé pula uma fase e evita al-
guns inimigos.

12 e 13 — Se vocé entrou na
passagem secreta (10), pulou
automaticamente a fase 4.
Agora, Will conseguiu alcancar
as cavernas de Bydo. Cuidado
com oS tiros dos muras e lem-
bre-se de apanhar a supervelo-
cidade no caminho. O seu ini-
migo nesta fase é um alienigena

K,

"
e

i

11 — O grande inimigo agora é mutante. Acerte tiros no nucleo
um inseto superdesenvolvido. vermelho para destrui-lo, Atire
Procure acertar sempre o seu com 0 item amarelo, para aca-
rosto, mas cuidado com os tiros har com o monstro de vez.

que ele solta pela boca.
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14 — Agora, nos depodsitos de
Bydo, Will deve tomar cuidado
com as capsulas circulantes. A
melhor arma para combate-las
sao 0S plasmas.

15 e 16 — Novamente na for-
taleza, fique ligado nos can-
ceres atiradores e nos pequenos
robos. Will tem de enfrentar um
cyborg, um ser metade homem
e metade roho. Atire toda vez
que 0 inimigo aparecer e se des-
vie dos objetos que nao param
de cair do alto da tela. A uni-
dade droide pode ser a chave do
problema deste estagio.

17 — Esta é a terceira e ultima
caverna de Bydo, onde Will
deve entrar. Apanhe a esfera
amarela e muito cuidado com o
ciclone. Ele é indestrutivel.

FIImiIinNG . E COrves
mﬁm. A

AE B0 BPIRE W
Qoum'mm) TORRE Ve
s-t:‘;&zglu. ¥
VLR PP WILL. REMVILE.,

I TPEL LNIVEIER. FTRNIED .

18 e 19 — Pronto, vocé conse-
guiu encontrar Bydo. A luta
confra ele nao é dificil: jogue em
cima do inimigo as unidades
droides, toda vez que ele abrir a
boca. Fique ligado nos ciclones
que ele atira. Vocé conseguiu!
Bydo esta acabado e a galaxia
fora de perigo!

GAMES'FERAS 38




aamnE

LA
annE

aam
o
Gusd

w s
e

ak®
wa@®®

T

Samwsa®s ol
aw®
ga@mene

-

e sanni e
nEE

&b

W OORO00OODE

ﬂ QUOERDORED

LS
e

(N B BN B B RE BN B

(I BN B B B A T B

D B B B B RN

TLe
L
sui w8

F R AR REREBND

pa s
TLr

T TL
Y
5

»
w &

B & B bR BB aDw

gan
ML

tada e golpe

T

123455789“

L)

1CO

T

ch

¥

o
=
[an
75

- S0CO

1

-
pans

ao
em curva.

Bot
Botao 2

de
20

trazendo a

tos

€ 0S INnimigos, nem um pouco

f

a
-loa
1SS0,
de outros
aju-

sanid
aan®
"
‘

d

Cruzada
u

est
1S niveis

A

d]

....
3
e

a0 mul

Vamos

W

Jltima
r
dar o grande heroi das telas a
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iana Jones est
Mas, antes d
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desta vez
aqueira

de combater.
cumprir sua missao
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ter
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para o seu console de Master
Ultima Ceia.

System. Vocé
encontrar o Santo Graal, o cali-

aventura de a Ulti
de jogo. Os desafios s
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3 — Nesta missao, Indiana
deve encontrar a Cruz de Coro-
nado, que esta escondida den-
trode uma velha mina. Durante
as buscas, tenha cuidado com o
domador. Se ele o tocar, voce
morre. Além disso, este doma-
dor tem a mesma rapidez para
subir e descer pelas cordas. Nao
facilite.

4 — Agora, é preciso guiar Indy
sao e salvo ao longo do trem do
circo. Dica: os animais do trem
nao podem ser mortos. Para
evita-los, salte por cima. Neste
trajeto, tenha cuidado também
com 0 indio arremessador de fa-
cas. Se for atingido por elas,
voce perde energia.
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5 — Desta vez, voce deve pene-
trar nas profundezas das cata-
cumbas e encontrar o Escudo
do Cavaleiro do Graal. Tente
acertar os ratos com fogo para
fazer mais pontos.

6 — Ajude Indiana a escalar as
muralhas do Castelo de Brun-
wald. Lembre-se que voceé pode
usar o chicote para saltar entre
as muralhas. Agora falta pouco
para voce colocar as maos no
Santo Graal. Nao desista. Vocé
val viver grandes emocoes e
principalmente salvar a vida de
Henry Jones, o pai de Indiana.
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5

OCE ja pensou em
ter 0 mundo em suas
maos? Com um dos
novos lancamentos
da Brasoft para 1992,
vai ser facil. O PC
Globe € um jogo
educativo, que (raz

informacoes
quentissimas sobre 0 mundo
todo.

O inicio do jogo € um enorme
mapa-mundi, onde voce pode
acessar qualquer pais. Depois
que voce definir o pais,
comecard a aula de geografia. O
PC Globe informa as principais
cidades, a populacao, a lingua
falada, tipo de governo, recursos
naturais, agricultura, industria,
turismo, cultura ete. As
informacoes sao tao detalhadas
que aprender vai se torar uma
erande diversao. Voce sabe, por
exemplo, quantos dentistas
existem no Brasil ou quanto € a
producao de ovos dos Estados
Unidos anualmente?

O PC Globe traz ainda todas as
bandeiras e hinos dos paises e
previsoes para o ano 2000.
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simulador
de voo

Vocé vai viajar pelo espaco com
0 novo simulador da Brasoft,
F-15 Strike Eagle II. Como 0
proprio nome diz, € um
simulador do famoso jato
americano F-15. Mas, tome
cuidado. A simulacao é tao real
que voce precisard de
habilidades de um piloto de
verdade.

No comando do jato, voce fera
missoes a cumprir, com alvos
como o Vietna, a Libia, 0 Golfo
Pérsico e o Oriente Médio. O
manual vem com mapas
completos, com a localizacao
das bases inimigas, cidades,
pocos de petroleo e bases de
misseis. E voce possul ainda um
radar que indica 0s misseis
inimigos que se aproximam.

As manobras sao comandadas
atraves do joystick ou do mouse
e vocé pode controlar o
lancamento de bombas, a
velocidade e a altitude. Assim,
sente toda a emocao de um
verdadeiro piloto. Ao final de
cada missao, voce retorna a
base para ser graduado e
receber missoes mais dificels.

- !:-.

PC Globe: uma
verdadeira aula de
geografia. Apos
colocar o
mapa-mundi na
tela, pode-se
consultar os dados
de qualquer pais —
desde sua
producao agricola
até informacoes

- turisticas e
culturais.

San Migwe ) de Tos
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No painel de
controle do

simulador F-15,
um sofisticado
radar indica os
i A18 1NLNIL0S

manobras ousadas.

I

T miles Besring L degrony

Ja na
apresentacao do
F-15, antecipam-se
as aventuras que o
jogo trara: e, no
fim, voce e
promovido por
cada missao que
cumprir — sem
falar que recebe
outra, sem duvida
mais difieil...

SRS A LIS

e ded Flata
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Dracula
esta de volta

Direcional: para movimentar e
selecionar os elementos
Select: continue e password

Botao 1: chicotada
Botao 2: saltos

aperte o botao 1.

Para saltar os poderes, colo-
que o direcional para cima e

1 — O conde Dracula voltou
para a pacata cidade de Castle-
vania e seus poderes maléficos
estao aterrorizando a popula-
¢ao. Simon Belmont é o herol
que vai ajudar a cidade a se li-
vrar deste mal. Para isto, tera
que encontrar partes docorpoe
objetos de Dracula que estao
escondidos em 5 castelos. Ao
juntar o olho, 0 0ss0, 0 anel, o
coracao e a unha, o Conde res-
suscitara. S6 entao Simon po-
dera mata-lo — desta vez para
sempre.
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2 — Lembre-se de que 0 comer-
cio sO funciona de dia. A noite, a
cidade fica fomada por espiri-
tos maleficos.

3 — Sempre que puder, durante
odia, entre na igreja e se confes-

se com 0 padre. A béncao o dei-
xara mais forte.
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4 — Comece 0 jogo usando o
cristal branco e a agua-benta,
que serve para encontrar passa-
gens secretas entre as paredes.

.
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5 — Em seguida, junte dinheiro
e compre um potente chicote
que vale 200 coracoes. Cuidado!
Algumas vendedoras (mulhe-
res vestidas de marrom) estao
prontas a engana-lo!

6 — Volte peln mesmo caminho
e compre alho e louro.

7e8 — Como alho, va al;é 0
cemiterio e froque por uma es-
pada.

ol
&
r
.
3
-
-
4
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9 — Depois, troque o cristal
branco pelo azul.

10 — Siga até um lago intrans-
ponivel e coloque nele o cristal
azul,
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14 — ... e masmorras. Nao se
perca. 2

i 15— No castelo, procure a ven-
dedora de estacas.
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IS A A A Ay P80 ot GTNS B2 16 — As estacas servem para :
- - L3 : -
12 — ... e vocé vai achar uma quebrar a bola de cristal onde P B
passagem secreta que o levara se encontram pedacos do corpo -
até um dos castelos. Lembre-se: de Dracula.
todos os castelos possuem la-
birintos...
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s 53 iE §5) 17— Parasaber o que a bolade
iz gy - B gk - Cristalcontém, encontre acarta
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13 — ... passagens secretas...
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18 Quando encontral 0 cora-
¢ao do vampiro, saia do castelo,
siga para a esquerda e mostre o
coracao para a mulher da balsa.
Ela o levara para um lugar di-
ferente, onde vocé vai encon-
trar o diamante sagrado, que
sera muito util. Volte e passe
novamente pela balsa, se-
guindo até um paredao sem
saida.

19 — Abaixe-se e aguarde o
furacao.

¥

}'\ ~> ]
£l .
\ % ‘31"1

2[! - Somente 0 furacao podera

leva-lo até os dois ultimos cas-
telos.
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21 — Vocé vai enfrentar a
Morte. Ao derrota-la, recebera a
espada de ouro que sera usada
para derrotar o Conde.

castelo.

23— Esteeo ultlmo estagm que

voce tem para se encontrar com
Dracula.

YOUR PASSHORD IS:

R e o

24 — Mas, se perder, basta ano-
tar a password e recomecar de-
pois. Assim, vocé nao perde to-
das as.armas que acumulou
pelo caminho.

F r‘“mmmmmmmrﬂﬂ:rr Fr
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Mic-

Desesperado,

beleza de Minnie. Assim, ar-
teta um plano e leva-a para

seu castelo

zrabel, que deseja roubar para
qui

Mickey e Minnie. Até que
aparece a malvada bruxa M
sia

key persegue a bruxa atraves-
sando florestas e montanhas
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3 e 4 — Terra dos Brinquedos
Animados. Neste labirinto,
voce vai encontrar uma estrela
que aumentara sua energia, o
que sera muito importante
para que voceé encare as proxi-
mas fases.

i

-

5 e 6 — Tome cuidado com os
avioezinhos, desviando-se ou
pulando sobre eles. Destrua o
inimigo principal desta fase,
um palhago de molas, com gol-
pes sucessivos em sua cabeca.
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atento. Pise com cuidado nas |-

folhas caidas — e todo cuidado |-

€ pouco com borboletas e lagar-

tas. Quando elas agarram, nao |
soltam mais. O inimigo numero |-
1 desta fase € uma arvore que se |-
|| transforma em furacao. Espere |[::
i até que ela chegue a um dos |
cantos da tela. S0 entdo salte |

em cima de sua cabeca, des- |

&l ferindo uma série de golpes. |

Afaste-se e depois repita o ata-

2 8,9 e 10 — Fabrica das Sobre-
| mesas. Roscas de canela e bolos

%] vao tentar impedir a passagem

| de Mickey. Este mundo de gos-

= tosuras esta repleto de armadi-
= lhas. Para destruir o inimigo de
1 chocolate, espere até que ele dé

“] um soco na parede. Entao, pe-
=l gue um pedaco de chocolate e
| corra para um dos cantos da
::) tela. Quando o inimigo apare-
= cer, espere que ele abra um olho

A
| 1: il | !|“&l*,

T HEE 1
TR FELE |E-‘.'I||. |
| I! { _|| It I

=1 11— Entao, salte e jogue o cho- [
1 colate em direcao a sua cabeca. |
Para elimina-lo, faca repetidos |
ataques. Nao se esqueca: bolos |
dao energia a Mickey. Falta |-
pouco para chegar a Mizrabel, |
agora. Abasteca e va em frente! |-
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" ESCOLHA SEUS INIMIGOS _

STE jogo reune 0s inimigos
dos cartuchos 1 e 2 do Mega-
man para Nintendo. Aqui. 0 Dr.
Willy volta a ameacar o mundo
com seus robos. Vocé e Rock-
man precisam defende-lo. Sao
trés etapas. Na primeira, voce
tera de enfrentar quatro inimi-
g0s, mas pode escolher e come-
car pelo mais facil. A dica e es-
colher primeiro o Elecman, nao
somente por ser o mais facil de
derrotar, mas também porque
possul uma arma mais potente.
Quando vocé mata um ini-
migo, pode usar sua arma para
combater os proximos robos.
Assim, depois de matar o Elec-
man, escolha a arma dele para
enfrentar o proximo inimigo, o
Iceman. Vencendo-0, vOCé po-
dera usar seus raios paralisan-
tes paralutar contra Firemane,
logo apos, com Cutman.

Na segunda etapa do jogo,
vocé estara no laboratorio do
Dr. Willy e 0s inimigos sao 0s
robos do jogo Megaman 2. Na
telaindicada paraa escolha dos
inimigos, vocé nao pode ve-1os.
Entao, faca o seguinte. Escolha
primeiro o inimigo que esta na
capsula superior da direitae de-
pois siga o sentido do relogio
para escolher os outros inimi-
gos, quatro no total.

O primeiro robo sera, entao, o
Bubbleman, seguido do Heat-
man e do Flashman. Contra o
Flashman, selecione a arma do
robho Fireman, da primeira
etapa, e sera mais facil derro-
ta-lo.

Para vencer o ultimo robo,
use a sua propria arma. Ele e o
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Enker e € importante mata-lo,
pois vocé vai precisar usar a
arma dele para derrotar o Dr.
Willy, na terceira etapa.

Agora voce esta em uma base
espacial, e aluta final com o Dr.
Willy tera duas partes. Primei-
ro, vocé precisa destruir o ca-
nhao do tanque do Dr. Willy.
Para isso, pode usar qualquer
arma. SO depois é que val
aparecer o Dr. Willy em pessoa.
Ele estara na cabine do tanque

e a unica forma de mata-lo é
usando a arma de Enker, um
escudo. Desta maneira, voceé se
protege e ainda ricochetela os
tiros do Dr. Willy contra ele
mesmo. Sem duvida, é um final
triste para o vilao: morrer com
0S proprios tiros.

Agora, se voce preferir viver

apenas a emocao da ultima ba-

talha, utilize a seguinte pass-
word na tela de apresentacao:
A2 — A3 —B4—C-2—C-3.




ERNALONGA se meteu em

uma bela encrenca. Durante
uma festa no castelo da bruxa
Wicked, a malvada escondeu
sua namorada. Ela esta tran-
cada em um dos 28 quartos do
castelo. Agora, vocé precisa
ajudar Pernalonga a encon-
tra-la.

Voceé tem duas maneiras de
comecar o jogo. Apertando
start, vocé comeca do inicio e
tem de passar por todas as fa-
ses. Se voce selecionar uma
password na tela de apresenta-
cao, tera a chance de comecar
em fases mais adiantadas. Mas
voceé tera de saber a senha de
cada fase, ou entao chutarqual-
quer palavra. Af vai uma dica
quentissima. A passward para
a 26 fase é a palavra HELP.

Vocé comeca a jogar com
cinco vidas. Para conseguir
passar de fase, deve pegar todas
as chaves de cada fase e ainda
escapar dos inimigos, que sao
0S personagens que aparecem

nos desenhos da turma do Per-
nalonga. Em todas as fases.
além de pegar as chaves que es-
tao no caminho, vocé precisa
entrar nas diversas salas. Ali
denfro, voce vai encontrar cha-
ves (também) ou armas. Na pri-
meira fase, por exemplo, as ar-
mas sao flechas e bhombas. E
vocé pode pegar também os
martelos para quebhrar blocos
de pedra que o impecam de se-
guir em frente. .

Quando vocé encontrarum W
escrito no chao, fique em cima
dele e acontecera o teletrans-
porte. Vocé ira para outra tela,
onde devera pegar mais chaves.

MO no filme, 0 pai e a mae
e Kevin foram viajar e... se
esqueceram dele. Os bandidos
resolveram fazer a festa e assal-
tar a casa. Por isso, Kevin pre-
cisa recolher todos os objetos
da casa e esconde-1os no porao.
(Ele percorre os oito comodos
da casa).
Na primeira fase, € preciso re-

colher todos os objetos de valor,
como sacos de dinheiro, tacas e
relogios. Ao todo, sao 26 obje-
tos, mas, a cada seis objetos re-
colhidos vocé precisa joga-los
no porao. Contra os bandidos.
voce conta com algumas ar-
mas. Escolha entre bolas de bei-
sebol, estilingue ou pistola d'a-
gua: basta apertar select. A me-
lhor opcao é a pistola, que, ape-
sar de nao matar os bandidos
(as outras armas também nao

matam), é a unica arma que nao
se esgota.

Muitas vezes, 0s objetos estao
escondidos. Abrindo gavetas,
portas e até a privada, voceé
pode enconfra-los; basta aper-
tar o direcional para cima para
abrir 0s moveis e as portas. Na
segunda fase, vocé tera de reco-
Iher todos os brinquedos escon-
didos pela casa.

Depois que tiver pegado tudo
em cada fase, vocé chegara a
uma porta. Pegue a chave que
abre o cadeado desta porta e
entre. Ali é 0 porao, onde voce
tera de escapar do inimigofinal.
Em todas as fases, esta passa-
gem € igual. Para se safar do
Inimigo, suba em um tijolo sali-
ente da parede e pule no mo-
mento exato em que ele estiver
passando.
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i1 4 — Voce deve atirar em todos
0s objetos que aparecerem na
sua frente. Para conseguir tiros
mais potentes, pegue as esferas
com letras que aparecem no
alto da tela. Subindo na rampa
branca que aparece no chao,
voceé voa e alcanca as esferas.
Tente sempre pegar a esfera
com a letra W, que deixa seus
tiros mais potentes e abrangen-
tes. Tome cuidado com os ini-
migos que vem de tras. E pre-
cisoficar atento para poder des-
viar deles e também dos que
vém na frente.

" FurrTie S P TN TN SR D [ -
Jaln CRSSAENTIT

e " i i

09

7 —Um dos inimigos desta fase
€ uma serpente metéalica. Para
mata-la, atire varias vezes na
cabeca dela.

Wl s A

o il @ v o

8 — Nao esqueca de pegar a es-
fera com o W.

5 e 6 — Na terceira fase de cad
dia, Hiromi fica dentro de uma
nave, que pode se movimentar
na tela. Para desfruir o inimigo
deste dia, é preciso atirar mui-
tas vezes nele.

9 e 10 — Para matar este ini-
migo, atire varias vezes direto
no ponto central.
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ano de 1992 vai
trazer. games
mais alucinantes
do que nunca. As
promessas sao
muitas. Novidades
tecnologicas, alem de muitos
titulos quentes para tornar a
sua diversao favorita ainda
mais legal. O que vai pintar de
mais interessante vira em
forma de um disquinho
prateado. E o compact disc,
hoje uma unanimidade em
audio, que vai virar mania no
setor de games.

Em 92, além do PC Engine no
Japao e do TurboGrafx 16 nos
Estados Unidos (ambos
lancados pela NEC), mais
consoles terao direito de
conjugar um periférico muito
interessante: o CD-ROM. O
CD-ROM drivepermite a
leitura de compact discs. A
grande vantagem é a
capacidade de armazenamento
desses pequenos discos, alem
de eles permitirem a gravacao
do audio de forma tao fiel
quanto nos CDs comuns.

As qualidades sao bastante
superiores também no que se
refere aos graficos. A
explicacao para isso é que um
CD consegue comportar cerca
de mil vezes mais informacao
do que um cartucho de 4 mega.
Dessa forma, além de permifir
jogos mais longos, 0 CD pode
armazenar mais detalhes no
desenho.

Os jogos em CD vao aprimorar
ainda mais o chamado

[ Ayrton Senna testando seu
game na Sega do Japao

a magla do GD
e gam es de arrepiar!

state-of-the-artiestado da arte),

termo utilizado, em
informatica para designar os
programas feitos em
computacao grafica tao bem
realizados que se
aproximariam da arte. As
produtoras de software estao
criando titulos novos para os
CD-ROMS, que realmente
comecam a deixar em duvida
se se trata de um jogo de um
desenho animado.

Os jogadores de Mega Drive do
mundo inteiro estao
aguardando ansiosamente
pelo Mega-CD, CD-ROM, que a
Sega vailancar. Somente os
japoneses ja tém acesso a essa
nova maravilha da tecnologia.
Nos Estados Unidos, 0
Mega-CD sera colocado no
mercado antes de junho. E por
aqui tudo indica que nao sera
necessario esperar muito. A
Tec Toy ja anunciou que, se

tudo der certo, até o fim do ano
0s brasileiros poderao jogar
com 0s CDs.

A Nintendo esta prometendo
lancar o CD-ROM para o Super
Nintendo e até para o proprio
Nintendo de 8 bits. Vai chegar
em outubro, desenvolvido pela
Philips.

O CD-ROM sera a grande
vedete, mas 0s especialistas
no mercado internacional
também esperam um console
de 32 bits. Fala-se muito a
respeito de dois prototipos: O
Giga Drive, que estaria sendo
desenvolvido pela Sega, e 0
Jaguar, da Atari. Por
enquanto, sao so boatos, mas
tudo indica que a industria
deva seguir o caminho da
quinta geracao. O tao falado
Neo Geo foi um projeto que
nao pegou. Tem um preco
alto, principalmente os
cartuchos, nao possui uma
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LANCAMENTOS

oferta muito grande de titulos
e na verdade nao € um
console de 32 bits. Ele possui
um processador de video de
32 bits, mas o0
microprocessador central e de
16. Durante o ano, ainda vai
se ouvir falar muito a respeito
da primeira maquina de 5
geracao a ser lancada.

No campo dos arcades, 0 que
val causar mais sensacao
serao os games com realidade
virtual, que dao a sensacao de
que se esta vivendo realmente
0 que aparece na tela do
computador. Nos Estados
Unidos, ja esta funcionando
um simulador que utiliza os
equipamentos proprios para
0s experimentos de RV, como
a mascara com 0S monitores e
um circulo, que fica em volta
do usuario e capta os seus
movimentos.

Nintendo softwares

Muitos cartuchos
interessantes ja estao
chegando as locadoras. Para o
Nintendo, deve estar
estourando por aqui The
Simpsons 2, um game tao
divertido quanto o primeiro,
com varias modalidades de
jOgos, mas um pouco mais
facil. No novo cartucho, Bart
estda mais impossivel do que
nunca. Anda muito de skate,

passeia de barco e até se
transforma em Batman,
Falando no velho
Homem-Macaco, fol lancado
também a segunda parte de
Batman, chamado de
Batman: Return of the Joker.
O primeiro jogo langado para
o Nintendo nao foi tao
comentado quanto a versao
para 0 Mega Drive. A
continuacao promete agradar
a0s Nintendo players. Quem
ja viu garante que os graficos
§40 comparaveis aos de 16
bits.

A Familia Addams chega
nesse inicio de ano em um
superlancamento para o
Nintendo. Morticia, Gomez,
Wednesday e toda a familia
mais macabra da televisao —
e agora do cinema — vao te
convidar para momentos
agradaveis em seu
horripilante castelo, com
direito a bolo de morcego
acompanhado obviamente por
cha de arsenico.

Também inspirado em um
sucesso de Hollywood, s6 que

Ao alto, Toe Jam & Earl; a esq., 0
Sonic (Master); e Operation Wolf

56 GAMES'FERAS

dessa vez um mais antigo, é o
game Star Wars (Guerra nas
Estrelas), trazendo as
aventuras de Luke Skywalker
em sua nave ao lado do piloto
Han Solo, em busca da
princesa Leia, raptada pelo
vilao Darth Vader. Vocé ainda
vai ouvir falar muito desse
game, que promete ser um
dos grandes lancamentos
desse comeco de ano para o 8
bits. B a continuacao nao vai
demorar. The Empire Strikes
Back (O Impeério Con-
tra-Ataca)ja esta para ser
lancado no mercado
americano.

Essa é para as meninas (e
também meninos, por gque
nao?): Barbie deve estar
chegando em breve as
locadoras e lojas
especializadas. Nao ¢ uma
nova versao da boneca mais
famosa do mundo inteiro e
sim um game especial com
ela. A histéria nao poderia ser
mais apropriada. Barbie deve
percorrer diversos mundos —
Mall World, Underwater World
e Soda Shop World — a fim de
reunir roupas € acessorios
Cartuchos para o Super
Nintendo nao faltarao. Em 92,
sairao para o Super NES,
entre outros cartuchos, Big
Run, Chessmaster, Hook
(haseado no recente filme de
Steven Spielberg), Might and
Magic II e III, Robocop 3,
Super Bases Loaded, The
Simpsons, Super Adventure
Island, Ultima IV e... Teenage
Mutant Ninja Turtles, a
versao em 16 de um dos
games favoritos dos jogadores
de Nintendo — e parece que
esta saindo no Japao TMNT
3, para o 8 bits.

Sega softwares

Janeiro traz bons
lancamentos para o Master
System, Mega Drive e Game
Gear. Os jogadores de Master
recebem finalmente sua
versao de Sonie, the




Hedgehog, claro que sem toda
a beleza dos graficos de 16
bits. Mas 0 jogo nao perde em
emocao e velocidade, marca
registrada do porco-espinho
Sonic. G. Loe, um dos
primeiros lancamentos do
Game Gear, também recebe
versao para o Master, um
simulador de combate aéreo
que vai deixar os pilotos de
plantao sem folego. Operation
World, ja lancado para o Mega
Drive, também promete, fazer
Sucesso, por sua
peculiaridade: é o primeiro
jogo a utilizar o joystick e a
Pistola Light Phaser ao
mesmo tempo.

Para quem gosta de games de
esporte. Basketball
Nightmare é um jogo de
basquete diferente, com uma
partida noturna enftre um
time de colegiais e
alienigenas.

No Mega Drive, ha seis
lancamentos interessantes.
Destacamos trés. Streets of
Rage, um dos cartuchos mais
esperados pelos
megajogadores, € um
excelente jogo de luta de rua,
com inimigos radicais, como
punks, mutantes e lutadores
de kung-fu, que voce vai

B

alta fidelidade no audio

Mega-CD: um superarquivo e

encontrar em diversos pontos
de Nova Iorque. Perniite a
jogada em dupla.

Decap Attack traz
personagens esquisitos a
comecar pelo proprio heroi:
um Ser com uma cabeca
voadora e corpo sem cabeca e
com olhos no peito. A sua
missao aqui € enfrentar um
monte de inimigos bizarros,
até conseguir remontar as
partes de sua ilha em formato
de corpo.

Finalmente, 0 jogo que
promete trazer mais ritmo ao
seu Mega Drive, ToeJam &
Earl. Vocé vai vibrar com a
historia desses dois
alienigenas malandros, vindos
do planeta Funkotron, e que
acabam caindo na Terra,
tendo sua nave partida em
pedacos. Sua missao é
ajuda-los a recuperar as dez
partes da nave para
reconstrui-la, tudo ao som de
muito rap e funk. A tarefa nao
sera tao facil assim, pois
dentistas malucos
e mulheres

com carrinhos de

The Simpsons 1:Bart
vai enlouquecer voce

supermercados nao vao
deixar nossos amigos em paz.
O portatil da Sega também
nao foi esquecido e ganha
mais cinco titulos nesse inicio
de ano: Crazy Company, Out
Run (que ja fez bastante
sucesso no Master System),
Ninja Gaiden, Space Battle,
Woody Pop e Minigolf.

E nao se pode esquecer dos
cartuchos que vao trazer o
nosso fricampeao mundial de
Formula-1 para os consoles.
Ayrton Senna dara as dicas
desse supersimulador de F-1
em que o piloto sera vocé. O
cartucho de Senna ja esta
pronto e devera sair em
versoes para o Master System.
Mega Drive e Game Gear em
um lancamento simultaneo no
mundo todo — dessa vez os
brasileiros vao conhecer o
J0go a0 mesmo tempo que 0s
jogadores dos Estados Unidos
e Japao, onde ele

foi desenvolvido.

GAMES FERAS 57



T

R LT T
[FTTY) ...__.i._—..:i.._..
sdandng

Bamganly bka

BERREEEERLEy

t-;-b-‘-\-n.--n..,,.

—
-

t
e

-
=

iHi

CTETTeTIEICS
e SEELTECLES

VOC

JOgo
ins

aprendendo a atacar e se defen-

OPERAT IO
trutor

io do

ic
igos

1n

Inim

1l |
_m. bbb bk ok s s A ASRALLAL

Phbanassdanisadinpupaising

CONTROLLER
No
tem aulas com 0

1e2
der dos

TN

I

vrar o planeta qin dominio de

I-

lutador
cisa 1

War-

a0

a0

e conta

-
-

€ € SEus

Voc
Flying
D
D

10

a0 08
da

aona

gUEITEIr0S

ta o pe

para chutar
mov
sonagem para todos os lados.
imens

1mens

multanea-

0es Sl1
VOC

.
1
a

imen
. combinado

141S € pre

on

I'a

1SS0
trutor

ima

com 0s dois bot \
te um golpe espe-

1

a0 para combater

rm

para pular

jogo, Vocé é um

Direcional
0 dem

1

iados s

e entra
i

Para

¥
£l

S PRaraic

Os dois botoes apertados ao
mesmo tempo fazem com que

se chute para os dois lados

Neste
de artes marc

gias

CcInco a

-

Serve para selecionar as ma-
I'10rs

mente pe
da Escur
Narga

com um ins

Botao A
Botao B
cial.

Narga,
daLuz




3 — O caminho inicial levara
voce a uma bifurcacao. Tome 0
caminho da direita. No final
deste caminho, voce encontra-
ra uma blusa. Pegue-a e volte
para a bifurcacao.

4 — Apgora é preciso seguir pelo
caminho da esquerda, onde no
final, no topo de uma colina, es-
tara uma mulher. Entregue a
blusa para ela e receba uma
passagem secreta. Mas fique
atento: para pegar a blusa, vocé
tera que enfrentar um inimigo.
Espere ele descer do alto da
tela, pule e chute-o varias vezes.

5 — A passagem secreta forne-
cida pela mulher da acessoaca-
verna do dragao. Ja com a pas-
sagem, junte 20 moedas (que
sa0 as bolinhas vermelhas que
existem no caminho) e entre em
uma loja. Dentro da loja, sele-
cione 0 bracelete.

6 — O proximo objetivo € che-
gar na caverna do dragao. Sele-
cione a password quando ja es-
tiver 1a dentro. Com isso o dra-
gao entregara o bracelete ver-
melho para que voce enfrente e
venca o inimigo, curiosamente
chamado de Phantom.

71 — Saindo da caverna, voce
entra em um torneio de lutas
marciais, livre e boxe. Voce tera
varios adversarios. No final, de-
pois de vencer o ultimo inimigo,
recebera o Talisma Mandara,
que da o poder de transfor-
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12 — No laboratorio, enfrente o
inimigo da mesma forma que
do inicio. Espere que ele desca,
pule e chute-o.

13 — Neste ponto, vocé se
transformara em um heroi.
Continue o percurso e voce sai-
ra no ultimo estagio.

RICK 1;% YSUB DISPLAY
H%:ﬂv HAGIC WATER
1 a3 L

14 — Enfrente agora os 5 inimi-
gos que estao em seus castelos.
Para mata-los, use seus golpes
precisos.

*BARRIER

MAGIC MATER

ESCAPE

15 — Voce chegou ao confronto
final, contra Narga. A inica ma-
neira de mata-lo € usando ma-
gias. A estrategia para vencer
Narga e a seguinte. Para se de-
fender, selecione BARRIER ou,
se preferir fugir, selecione
ESCAPE. E importante que
voce se defenda bem, pois as-
sim seu KO (nivel de magia)
permanece cheio e voce podera
usar a magia especial contra
Narga.

16 e 17 — Voce conseguiu ven-
cer Narga, e colocou nova-
mente o seu planeta norumo da
paz. Pode agora sair da Dimen-
sao da Escuridao, ao lado dos
seus aliados, os Flying War-
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ESTRA

Torne-se

mutante

S COMANDOS

Botao A — Movimenta satelites.
Botao B — Tiros.

No ano de 2029, a Terra sofre
um ataque alienigena. Voce é
um guerreiro destacado para
proteger o planeta. Para isso,
val se transformar num mu-
tante meio homem, meio ma-
quina, que faz parte da S.C.A.T.
— Special Cybernetic Attack
Team (Equipe Especial de Ata-
que Cibernético). Durante
cinco fases vai enfrentar estra-
nhos seres e robos alienigenas.

um guerreiro

Y NIN
'|'.|'- i)

O jogo comeca com seis vidas

€, para nao morrer, € preciso ter

sempre as energias recarrega-
das. Para isso, em todas as telas
em que aparecer um quadradi-
nho cinza com a letra R, pegue-
0 e recarregue sua energia. As
opcoes de tiro sao: L (laser), B
(bhomba) e W (mais potente e
abrangente). O quadradinho
com a letra S da mais veloci-
dade ao personagem.

Para sua protecao, alem dos
tiros, vocé conta com dois sa-
télites. Voce tem tambeéem a op-
cao de posicionar esses sateli-
tes da forma como quiser (use o
botao A).

\TEGIAS

112 fasel Para matar esse
inimigo, a melhor arma € o W.
Preste bastante atencao nos
tiros que ele da (dos canhoes) e
do laser que sai de seu nucleo
verde.

2e 3 — (2 fase) A dica e atirar
varias vezes na cabeca da ser-
pente. Tente tambeém gravar o
caminho que ela faz na tela,
para poder se desviar com
maior facilidade. Da primeira
vez que a cobra aparece, eia
vem da direita; depois, da es-
querda; de cima; da esquerda; e
de baixo, a direita.
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4 — (3! fase) Nesta fase, quando
estiver dentro do tubo, su-
bindo, varios inimigos vao
aparecer, cercando voce. O me-
lhor € ficar no meio deles (posi-
cione os satelites para cima e
para baixo). Agora voce conse-
gue sair por cima, rapidamente.

9 e b— (3:fase) O inimigo final
desta fase deve ser destruido
com duas modalidades de ata-
que. Primeiro, atire nos dois ca-
nhoes e tambem no do meio.
Depois, é sO atirar no canhao do
meio. Aqui, a melhor arma € o0
W.

71— (4! fase) Aqui, voce tera que
contornar a nave Atlantis. O
objetivo é destruir a cabine, que
fica no centro da nave, e as tur-
binas, no fim do percurso.

8 — (4: fase) Para destruir a ca-
bine, voce precisa acertar as ja-
nelas que ficam embaixo do ca-
nhao. Depois, ao descer em
direcao as turbinas, é melhor
pegar o quadradinho com o S,
para aumentar a velocidade e
se desviar dos raios que saem
delas (isso sera importante
também na proxima fase).
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9 — (4! fase) Nas turbinas, des-
vie-se dos raios e atire até des-
trui-las.
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10,11,12e 13— (5:fase) Agora,
voce precisa se desviar dos
raios que batem nas paredes. A
maneira mais facil é tentar gra-
var os pontos onde eles hateme
ficar entre esses pontos, prote-
gidos.

14 e 15 — (5! fase) Contra o ini-
migo final, a melhor estratégia
e desviar-se dos lasers que ele
manda e atirar varias vezes
bem no meio da caveira, ate que
voce o destrua.
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We have confirmed the
expliosiont Plea

16 — Finalmente, vocé conse-
guiu livrar a Terra da ameaca
alienigena.
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MANCHETE VIDED
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NTES DE PEGAR AS MELHORES ONDAS,
PEGUE A MELHOR FITA.

b

0 Body Board vem crescendo cada vez mais no Brasil e no
mundo. E para aproveitar todas as emogoes desse esporte, 0
praticante precisa conhecer alguns segredos. Por isso a
Manchete Video esta oferecendo um preco especial para a fita
BODY BOARD POR MARCUS CAL “KUNG' — 30.000,00.
Trata-se de um video didatico, apresentado pelo pioneiro do
esporte-no Brasil, Marcus Cal “Kung’’. Com essa fita, vocé vai
aprender a reconhecer uma boa prancha, escolher as melhores
ondas e executar as manobras mais radicais. Tudo muito bem
explicado e com altissimo padrao de qualidade em gravagao.
O primeiro passo para praticar o Body Board é entrar na

onda da Manchete Video.

MANCHETE VIDEO
Rua do Russell, 804/11° andar — Tel.: (021) 285-0033 — ramais 441/415 —
CEP: 22210 — RJ X

Para vocé adquirir a fita BODY BOARD por Marcus Cal “Kung" basta escrever
para 0 nosso enderego solicitando quantas fitas vocé deseja receber.

Formas de pagamento:

Cheque nominal a Bloch Producdes Ltda. ou através do seu cartdo de crédito.
Favor colocar na carta sua assinatura e o n? do seu cartdo. Os cartdes autorizados
para débito sao:

@ American Express

® Credicard

@ Nacional

® Bradesco/Visa

@ Diners Club

Este prego de Cr$ 30.000,00 € valido até o dia 03/02/92.



“MONICA NO CASTELO DO DRAGAOQ’' PARA O MASTER SYSTEM.
A coisa ta feia pro lado do Capitao Feio.

A Ménica ndo gostou nada nada da idéia dele de poluir o mundo com seu
Dragado Cospe Fogo, e resolveu ensinar umas coisinhas pra ele com seu
coelhinho Sans@o. Ela até deixou o Cebolinha de lado, e partiu com tudo pra
cima dele. Mas como todo vildo, ele espalhou um monte de obstéculos e
inimigos pelo caminho da nossa baixinha (oops, desculpe Mdnica). Além do
coelhinho, ela vai encontrar muita ajuda pelo caminho, até um chuveiro para

e —— tomar banho apos tanta sujeira. Venha ajudar Monica a derrotar esse vilao no
jogo ““Mdnica no Castelo do Dragdo'’ para o Master System. Ele vai aplender que

© manricio— enflentar a MAnica nao é blincadeila.




