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GLOSSARIO

Poiché pensiamo che molti di voi
siano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei termini pit usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
propri esperti. Abbiamo
volutamente evitato di parlare dei
generi dei giochi, che trovate
descritti invece sotto ogni cartello
della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.

Arcade = E’ il nome che si da sia
ai coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.

Background = |l fondale di ogni
gioco.
Blastare = E’ il termine

generalmente usato come
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzare”, ecc.

Coin-op = Letteralmente
“funzionante a gettoni” (coin
operator). Si dice di qualsiasi
videogioco che trovate nei bar o
nelle sale giochi.

Parallasse, Parallattico = Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
profondita. Per esempio su un
fondale mentre vi spostate da
destra a sinistra notate che le
piante in primo piano si muovono
molto veloci, le montagne in
secondo piano sono un po’ piu
lente e le nuvole in alto sono
lentissime.

Scrolling = Il movimento del
fondale di un gioco. Puo essere
orizzontale, verticale o)
multidirezionale (cioe sia
orizzontale, sia verticale).

Sprite = Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
spostato rispetto al fondale viene
chiamato sprite. Gli sprite hanno
una dimensione predefinita che
dipende dalle capacita del
computer (o console) e gli sprite
molto grandi sono quindi formati
da pili sprite messi insieme.

Stage = E’ sinonimo di “livello”.
Tie-in = Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.

Vettoriale = E’ un tipo di grafica a
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
Serve per rappresentare solidi
tridimensionali che si muovono
nello spazio in ogni direzione. E’
particolare perché le varie
posizioni che assumono gli oggetti
vengono calcolate dal computer, e
non disegnate dai programmatori
che, una volta concepita la forma
iniziale, non devono preoccuparsi
dei vari cambiamenti in rapporto
al movimento.
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Dopo anni di attesa
é finalmente uscito
sul mercato america-

no (e presto anche
in ltalia) il converti-
tore per poter gioca-

re sul Mega Drive i

giochi Nintendo. A
quando quello per il
Super Famicom?

o sappiamo perfettamente
che sembra incredibile, ma
alcuni programmatori di una
non precisata societa di
hardware americana € riuscita in
quest’impresa che probabilmen-
te segnera il mercato delle con-
sole: da oggi chi possiede un
Mega Drive, infatti, potra final-
mente divertirsi anche con i gio-
chi creati per il Nintendo grazie a
questo incredibile convertitore.

Il suo funzionamento € molto

semplice: si connette con il
Mega Drive, si inserisce la car-
tuccia del NES e... si accende!
Incredibile ma vero! Tutto funzio-
na alla perfezione: audio, colori,
animazione. Addirittura, per non
creare problemi di compatibilita,
potrete utilizzare il joypad del
Mega Drive poiché al tasto C di
quest’ultimo & assegnata la fun-
zione di SELECT che trovate sul
pad del NES e che manca in
quello delle console SEGA.
Insomma, giocare con Mario non
sara piu un problema, e non do-
vrete per forza di cose acquista-
re una console Nintendo, vi ba-
stera un Mega Drive e il MEGA-
NES CONVERTER per rivive-
re sul vostro 16 bit le emo-
zioni dei piu bei giochi
firmati NINTENDO e
cosi, finalmente,
Sonic e Mario
diventeranno
ottimi e inse-
parabili amici:
parola di quei
mattacchioni

della Redazione di
Consolemania.

Ecco il Mega Drive con inserito il
Mega-Nes Converter. Il joypad della
console Sega funziona perfettamente
perché al tasto C & assegnata la funzio-
ne di Select. Manca purtroppo una pre-
sa per poter utilizzare i joypa
Nintendo, ma probabil-
mente i costruttori
hanno pensato fosse
inutile fare una scel-

ta di questo fipo.

SPECIALE FIERA

Dal 25 di aprile al 3 di maggio ci sara al padiglione sud della fiera di Milano Lacchiarella il Primo Salone
dell’Infanzia. Sara una fiera improntata sui ragazzi, sulle loro esigenze, sui prodotti che per loro sono
stati pensati e realizzati. Molte iniziative sono gia state pianificate e altre verranno aggiunte. Saranno
presenti diverse associazioni che promuoveranno i propri prodotti con idee originali e divertenti e che
vedranno sempre come protagonisti i giovani con concorsi, assaggi, disegni, regali, palestre, premi e in-
teressanti dimostrazioni sia a livello culturale che educativo. E poi (squillo di trombe) sara presente con
uno stand anche la nostra redazione, assieme a quella di Zzap!. Non dovrete nemmeno pagare per ve-
derci, perché 'ingresso alla fiera & gratuito. Quindi non mancate, mi raccomando!

Ora basta! Non se ne pud
proprio piu. Di cosa? Ma di
CD, no? Sembra che tutti
ormai ne vogliano uno:
Mega Drive, Super Famicom
e (e qui, cari possessori di
NES & meglio che vi sediate)
NES! Si, proprio cosi.
Sembra che una casa ameri-
cana abbia sviluppato per la
Nintendo questo tipo di peri-
ferica anche per il Nintendo
Entertainment System, deci-
sione presa dopo l'incredibi-
le successo riscontrato dal
CD di casa Sega. Le specifi-
che tecniche non sono an-

cora note, ma sembra che
incrementera notevolmente
con un chip custom le pre-
stazioni del piccolo di casa

Nintendo, aumentandone la
velocita, le capacita grafi-
che, il numero di colori su
schermo e naturaimente, la
qualita del sonoro. Ora le
domande che sorgono
spontanee sono tre: “A
quando una produzione uf-
ficiale e I'importazione in
Italia?” e “Quale sara la
prossima console ad avere
un CD?” e soprattutto “Ma
‘sti giapponesi non poteva-
no farla un po’ piu chiara
questa foto?”.

Una prima foto della nuova meravi-
glia Nintendo. Noi non stiamo pit
nella pelle dalla voglia di provarla.
Speriamo (per noi e per voi) di po-
terlo fare presto.

CONSOLEMANIA APRILE 2002
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Salta a bordo del Megablaster - la
tua potente astronave dotata di una
potenza di fuoco micidiale e di un
inattaccabile scudo - e parti alla
riscossal Dai una severa lezione agli
alieni piv giganteschi e mostruosi nei
quali ti sia mai capitato di imbattertil
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Armato di corazza con aculei, di
elmo e di guantoni, affronta faccia a
faccia in un’arena del futuro alcuni
dei peggiori delinquenti del mondo

in una partita di pallamano che non
. ammette sbaglil

Schiva marcature da rompere il
collo, passa la palla dacciaio ai
tuoi compagni e fai goal nella
porta avversaria. Martella i tuoi
rivali fino a far loro implorare
pietal

IMAGEWORKS IS A BRANDNAME OF MIRRORSOFT LTD.
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ENTERPRISES LTD. FOR PLAY ON THE SEGA MASTER SYSTEM.

BITMAP
BROTHERS

© 1990 MIRRORSOFT LTD. ALL RIGHTS RESERVED.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433



4

" K

[ el
o wie =l win
=& [
I

Zh

»

/

Q':I':ul v
i

&
I Bo o4 o
H 5
7, 8§ ™

l

ke
&

AL VOSTRO SUPER FAA

Fioccano qui in Giappone i giochi di calcio. Il primo & Super Il secondo invece & Super Formation Soccer, e ci viene da
Cup Soccer con una visuale un po’ diversa da quella solita al-  quella Human che non ci (mi) aveva particolarmente esaltato
la Kick Off, ricorda infatti vagamente quella laterale in prospet- con un Super Fire :
tiva di Emlyn Hughes, con qualche sequenza in soggettiva co-  Pro Wrestling, qui la

me nei tiri in porta. visuale & abbastan-

za particolare, si

tratta di una specie

di telecamera all’in- §

terno del campo,

con una visuale co-
mungue abbastanza
allargata in modo da
poter seguire chiara-
mente lo svolgersi
dell’azione.

DATE UN CALCIO
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Questo simpaticissimo
platform game che é stato
recensito su CMania pochi
numeri fa per il Super
Famicom, e che é risultato
una buona conversione
sta per approdare sul
Nintendo a 8bit; dovrebbe
essere una discreta con-
versione anche se ovvia-
mente bisogna tenere
conto delle limitazioni del-

la macchina.

LA SPERANZA E’
ULTIMA A MORIRE

Come ormai saprete molti giochi importati di-

rettamente dal
Giappone sono scritti
interamente in lingua
nipponica e questo puo
creare alcuni problemi
in alcuni generi (vedi ar-
cade adventure, RPG,
ecc.) per quanto riguar-
da la giocabilita: un tipi-
co esempio & stato
WonderBoy V da noi
recensito alcuni numeri
fa; per coloro che pre-
feriscono avere a che
fare con i giochi scritti

parte due!

The melody of the
Ocarina may helf to
break the seals.

in inglese consigliamo di attendere alcuni me-

si prima di acquistare
un gioco del genere,
infatti generalmente,
dopo due o tre mesi
questi vengono con-
vertiti su Genesis.

Ora dovreste poter tro-
vare W.B. V, Y’S lll (di-
screto RPG!) e i titoli
della WolfTeam in ver-
sione americana.

CONSOLEMANIA APRILE 1992
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La Tengen, braccio arma-
to dell’Atari, si € gettata
ormai da tempo sul ricco
mercato Megadrive con
diversi titoli. Avrete forse
gia avuto la possibilita di
vedere il bellissimo Ms.
Pac-Man sfruttare appie-
no, dall’alto dei suoi dieci
anni di eta tondi tondi, le
possibilita della potenza dei
16 bit del Megadrive
(Genesis), o Pacmania, o
ancora I'onnipresente e an-
gosciante Paperboy, tutti
coin-op con diversi annetti

sulle spalle. Non sono molto
piu giovani neanche R.B.l.
Baseball 3, e Roadblasters,
un coin op da corsa che
aveva dalla sua delle discre-
te possibilita di blastaggio. Il
loro titolo di maggior ri-
chiamo per Genesis € co-
munque Pit Fighter, il fa-
moso picchiaduro con gl
sprite digitalizzati da lot-
tatori veri, potra pure non
piacere (come a me) ma
non si puo dubitare che
esercitera una notevole
attrazione verso diversi
coin-oppari.

12
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No, non stiamo parlando di
qualche nuovo prodotto sud-
coreano per copiare cartuc-
ce e “piratare” giochi, ma di
pirati veri e propri, con tanto
di benda sull’occhio e te-
schio.

In Pirates! per NES della
Ultra avete una vasta scelta
di opzioni molto educative

come saccheggiare citta, navigare attraverso oceani densi di
altre prede e predoni, duellare e tutte quelle cose che fanno

tanto Errol Flynn.

Di ben altro spessore e attrattiva & invece Hook, di prossima
uscita per Gameboy, NES e SNES per merito della

Imagesoft. E’ il tie-in di
uno dei film piu attesi
della prossima stagio-
ne, a sua volta ispirato
al grande classico
Peter Pan. Il cast del
film & di tutto rispetto
(Robin Williams nei
panni di Peter Pan,
Dustin Hoffman
nell’'uncino di Captain
Hook e Julia Roberts) e
anche la sceneggiatura

(A T g

rivede il mito di un Peter Pan che, diventato ormai adulto, di-
mentica la magia del giovane Peter Pan fino a quando non
ritorna in scena capitan Uncino a rapire i suoi bambini.

.. per arrivare la, dove diversi giochi sono arrivati prima
ma nessuno per NES e Game Boy. Per il venticinquesi-
mo anniversario dell’arcifamosa serie televisiva Star Trek
monitor di personal computer (dove ha preso le forme di
una bellissima avventura grafica) e console sono invasi
da vulcaniani dalle orecchie a punta La versione Game
Boy dovrebbe essere uno shoot ‘em up, mentre poco
ancora si sa della versione NES, ma qui in redazione
speriamo tutti che assomigﬂ alla versione PC.

La versione NES & un multi-evento, ma fondamentalmente

consiste in un arcade-adven-
ture-platform che segue la
trama del film e vede Peter
alla ricerca dei suoi bambini
attraverso la Never Never
Land, dove dovra raccogliere
diversi oggetti utili a sconfig-
gere Uncino. Completano il
gioco delle sequenze di volo
3D in soggettiva e natural-
mente duelli faccia a faccia
con diversi nemici in un gio-
co che promette veramente
molto bene.

CONSOLEMANIA APRILE




Tra la valanga di titoli che
escono mensilmente su NES
negli States vi segnaliamo al-
cuni titoli tra i piu interessan-
ti.

-Star Wars: The Empire
Strikes Back. E’ ormai termi-
nata anche la seconda parte
della saga di Guerre Stellari
su NES. Analogamente al pri-
mo si tratta di un multi even-
to sulla scia del film. Si co-
mincia quindi dall’esplorazio-
ne sul pianeta di ghiaccio in
un platform abbastanza simi-
le al primo con I'’eccezione

che qui potrete cavalcare un
Tauntaun, si prosegue poi
con la battaglia tra gli

Snowspeeder e i bellissimi
Walker imperiali in una fase
shootemappara, ancora
un’altro platform sul pianeta
Dagobah dove imparerete le
vie della forza che vi permet-
teranno in seguito di control-
lare la mente dei vostri avver-
sari o levitare come un uccel-
lino, e infine vi troverete nella
citta tra le nuvole. Al solito la
qualita grafica & notevole con
un buon numero di digitaliz-
zazioni dal film, ma & soprat-
tutto la grande varieta di si-
tuazioni che promette di fare
di Empire Strikes Back un’al-
tro successo.

-Space Shuttle Project. Una
gestione completa di missio-
ne spaziale, non & particolar-
mente realistica nelle sue fasi
di decollo, missioni in orbita
e rientro, ma potrebbe inte-
ressare diversi appassionati.

-The Flintstones.
Yabadabadu! Dalla Taito un
ottimo platform con protago-

nista il preistorico Fred
Flintstone che dovra affronta-
re una quantita di bestie stra-
ne e dinosauri attraverso
scenari che vanno dalla cara
vecchia Bedrock alla giungla
per ritrovare i pezzi di una
macchina del tempo.

-M.C. Kids. Che squallore!
Un intero gioco sponsorizza-
to dalla multinazionale della
carne di bovino e chetciap (si
pronuncia ketchup. NdAlex)
McDonald (Douglas). Lo
schema & quello tipico da
game designer per console
senza fantasia, il solito
platform, anche se sembra
essere divertente e con qual-

che puzzle interessante.

-Lemmings. Proprio cosi,
uno dei giochi piu simpatici e
innovativi degli ultimi anni sta
per essere convertito in di-
versi formati, SF, Lynx e
adesso a quanto pare anche
NES.

-Adventure Island Il. Mentre
su Game Boy esce la prima
puntata di questo wonder-

MO D you
LIKE TO SKIP

THIS IS1AND?

boyesco arcade adventure
siamo alla seconda puntata,
ma poco cambia. A cavallo
di dinosauri assortiti o skate-
board che siano rompendo le
uova a mostriciattoli tutt’altro
che ben disposti.

WETTI GLI ARTIGLI AL TUO NES

Wolverine sara pure un platform-picchiaduro
abbastanza convenzionale, ma conosco al-
meno almeno un paio di persone in questa
redazione che farebbero carte false per ave-
re il padre spirituale di Freddy Krueger sul
loro Amiga. In quest’avventura Wolvie, con
un paio d’amici (Havok, Psylocke e Jubilee
per gli appassionati) cerchera di mettere gli
artigli sui Sabretooth e Magneto di turno.
Sempre dalla Acclaim dovrebbe uscire per
Game Boy un gioco ispirato a Spiderman,

mentre X-Men e Spidey dovrebbero coa-
lizzarsi per una prossima uscita su Super
Famicom.

Sempre in tema di supereroi adesso ci si &
messa anche la Lucasfilm. Lo stile ¢ idiota
anni ‘50, con tutta una serie di improbabili
supereroi generati dalle radiazioni atomi-
che del cattivo di turno, il dottor Mayhem.
Il gioco & un classico arcade e anche qui
potete selezionare diversi personaggi,
ognuno con i propri superpoteri.

CONSOLEMANIA APRILE 1992
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Hai il compito di consegnare i
giornali agli  abitanti c?el tuo
quartiere. E non & cosa da pocol
Controlla la tua velocissima BMX e
sopravvivi, durante il tuo giro, a mille
insidie: cani rabbiosi, skate-boards
impazziti, tricicli e danzatori di
breakdance. Rompi le finestre,
rovescia i bidoni della spazzatura...
tutto ti servira a fare puntil
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Un elfo, un mago, una valkyria e un
guerriero sono rimasti infrappolati in
una serie di labirinti popolati da
mostri, invitanti tesori e passaggi
segreti. Tu solo, armi alla mano,
puoi immobilizzare i loro temibili
nemici e far ritrovare agli sfortunati
avventurieri |'agognata uscita.
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Dopo avere neutralizzato da
solo un’invasione di mutanti
spaziali su NES ed essere
riuscito a sopravvivere agli
orrori di una vacanza a
Camp Deadly il piccolo
Simpson deve ora fronteg-
giare tutto il mondo in Bart
vs. the World. Nei panni di
Super Bart vi troverete a gi-
rare il mondo (uno insolita-
mente denso di piattaforme)
cercando di sfuggire ai vari

Burns e Smithers che vi da-
ranno la caccia. Sempre per
NES dovrebbe uscire The
Simpsons: Krusty’s
Funhouse, per Super
Famicom dovreste trovare in
giro prossimamente Bart’s
Nightmare, mentre i posses-
sori di Game Boy si dovran-
no accontentare di vedere
Burt a Camp Deadly, visto
che niente di nuovo é stato
finora annunciato per loro.

MI RESTITUIREBBE
LA ROTULA?

E’ un gioco del Basket. Un
po’ particolare. Molto partico-
lare. C’é una palla e fin qui ci
| siamo. Ci sono dei giocatori,
in armatura. Ci sono missili, e
seghe circolari ma in com-
penso non ci sono falli di al-
cun tipo, insomma come
avrete capito Bill Laimbeer’s
Combat Basketball non & cer-
tamente gioco per signorine.
Se siete SFamicomiani in crisi
di astinenza da Speedball po-
tete darci un’occhiata, ma vi

sconsiglio, ultraviolenza a par-
te non sembra infatti partico-
larmente ben riuscito.

La Konami, una delle maggiori software house con interessi
che spaziano dalle console ai coin-op ai computer, & senza
dubbio una marca di garanzia, aprite gli occhi per un paio di
titoli veramente interessanti appena usciti sul mercato ameri-
cano.

Il primo & un certo Bucky O’Hare, dal nome del coniglio che
ne & protagonista, un’altro personaggio dopo le Turtles e le
Battletoads che, in nome
del merchandising, si cer-
ca di far digerire all’adole-
scente americano, anche
questo coniglio spaziale
infatti corredato di serie
televisiva e fumetto.
Il gioco & un arcade ad-
venture graficamente no-
tevole e molto divertente
da giocare e vede il nostro
Bucky impegnato a libera-
re i suoi compagni d’avventura dal cattivone di turno attraver-
so gli scenari di quattro pianeti. Se riuscirete a salvare i vostri
amici potrete, proprio come in TMNT passare da un perso-
naggio all’altro sfruttando le sue peculiari capacita (e armi).

Monster in my Pocket non
e tratto da un fumetto ma
da una serie di giocattoli. Si
tratta di piccoli mostriciat-
toli (buoni), che, nel gioco,
vengono persi nel cuore di
L.A. e devono affrontare, in
sei livelli picchiaduro un’ar-
mata di mostriciattoli (catti-
vi). Il gioco & forse un po’
troppo semplice, ma nel
complesso ben realizzato.

Da segnalare anche quel King’s Quest V, gia stupenda (alme-
no graficamente) avventura Sierra su PC, che vi vede alla ri-
cerca del vostro regno perduto. La versione NES & stata ov-
viamente ampiamente riveduta soprattutto dal punto di vista
grafico.
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Mike ,

A5t stroke
1342 uards

E’ dai tempi di Leaderboard
che non gioco piu seriamen-
te a un Golf, da profano ri-
tengo che siano tutti piti o
meno uguali, cid non toglie

che, specie in casa
Nintendo, siano gettonatissi-
mi.

Per SF potete adesso sce-
gliere oltre a Hole in One il
nuovo arrivato true Golf
Classics: Waialae Country
Club, Super PGA Tour Golf e
Jack Nicklaus. Il primo pro-
mette realismo a colpi di
grafica digitalizzata pratica-
mente identica alle 18 buche
del Waialae Country Club
(non P’avrei mai detto.
NdAlex), il secondo vi porta

attraverso quattro percorsi
del circuiti ufficiale PGA co-
me aveva gia fatio su
Megadrive e Amiga e come
fara prossimamente anche
su NES mentre l'ultimo, nato
su computer, abbonda di di-
gitalizzazioni del bel faccio-
ne miliardario di Jack e lo
trovate anche in versione
Gameboy e NES. E’ super-
fluo che vi parli delle innu-
merevoli opzioni e visuali di-
sponibili, sia perché mi ci
vorrebbe tutta la pagina, sia
perché in fondo sono sem-
pre le stesse.

Per il vecchio (faggio) di ca-
sa Nintendo sono anche di-
sponibili Golf Grand Slam e
NES Open Tournament.

GFAT an Giren 2and) vy

AMOMBL GEs 0 |

Sullo scorso numero vi avevo parlato di un paio di giochini Game Boy,
sorvolando “solo” sui rispettivi titoli (scusate ma le news ormai conten-
dono la palma di “rubrica piu ritardataria” alla posta, ormai), nel primo
caso, era evidente, si trattava di Ultramen, il secondo era invece Ninja
Gaiden. Ma sorvoliamo su queste tristi vicende e passiamo a un po’ di
titoli:

-Atomic Punk. Lo schema & quello di Bomber Man, un piccolo aspiran-
te terrorista che sparge bombe per un labirinto cercando di far saltare in
aria nemici erranti. Lo schema di gioco € semplice quanto accattivante,
una sorta di puzzle-game arcade giocabilissimo ravvivato da tutta una
serie di paueraps (si pronuncia power ups. NdAlex). Dalla Hadson
(Hudson) Soft.

-Pit Fighter, ebbene si, uno dei picchiadu-
ro pit brutti che il bar ricordi € arrivato fin
qui, voglio solo vedere come faranno a
parlare di grafica digitalizzata su Game
Boy.

-Beetlejuice. Questo si basa sulla serie di
cartoni animati tratta a sua volta dal cele-
bre film di Tim Burton, come si vede dalla
grafica molto cartoonistica. Il gioco vede il
nostro simpatico fantasma impegnato a liberare i sei livelli di una casa
da tutta una serie di strane creature saltando e sparando da un piano
allaltro.

-Jordan vs. Bird. Ennesimo One on
One (vi ricordate il primo, mitico, si
647?) che vede a confronto due cele-
brita cestistiche NBA. Sono presen-
ti, naturalmente, oltre al One on
One, la gara di tiri da tre punti e
quella di schiacciate. Quello che mi
chiedo & come mai da anni resiste
sui nostri monitor uno dei pochi,
bravissimi cestisti bianchi della
NBA. Perché ormai & un mito? No,
perché nel bianco e nero del Game
Boy si vede molto meglio.

-

SUPEREROI
ANCORA LORO

Su Gameboy questa volta € il turno di un su-
pereroe molto in voga qualche decina d’anni
fa, Flash, rispolverato dalla naftalina e tirato
a lucido con tanto di bicipiti di gomma e un
mare di effetti speciali in una serie televisiva
di grosso successo in America e appena arri-
vata qui da noi. La trama vede il solito catti-
vone, fuggito di prigione, impegnato a disse-
minare la citta di bombe a timer (per quanto

possa avere senso il tempo con un tipo co-
me Flash) e scagnozzi. Il gioco ¢ il solito pic-
chiaduro e poco ha a che fare con la velocita
del personaggio originale se non quando,
previa pressione dell’apposito tasto, si scate-
na con una serie velocissima di colpi sullo
sfortunato avversario. Il gioco non sembra
essere particolarmente riuscito, ma chissg, i
miracoli del merchandising...
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CHE COS’E’, E DI COSA TRATTA
L IMPORTAZIONE PARALLELA?

E QUELLA UFFICIALE ?

BEH, PER QUANTO CONCERNE
L'IMPORTAZIONE PARALLELA...

L’importazione parallela riguarda innanzi-
tutto un mercato ristretto in cui diversi
negozi attuano per conto proprio un
commercio di giochi diretto col paese na-
tale delle console e cio¢ il Giappone.
Grazie a questi rapporti commerciali si ha
I’opportunita di avere, qui dalle nostre
parti, le novita per quanto riguarda giochi
e console varie ed eventuali future in
contemporanea con l'uscita in Giappone
senza dover attendere un tempo indeter-
minato I’arrivo per vie ufficiali; c’e da dire
pero che i giochi che potete trovare in
questi negozi gravano di un prezzo abba-
stanza elevato a causa del fattore “ante-
prima” (...ovvero: se volete il gioco sei
mesi prima dovete pagarvi I'esclusivital),
e delle spese che I'importatore privato
deve sostenere per
lo sdoganamento
delle cartucce e/o
materiale di altro
genere! ( un gioco
da L. 90.000 in
Giocheria, pud co-
stare per imp. pa-
rall. anche L.
150.000)

Unico fattore nega-
tivo che presenta
questo mercato
esclusivo, ¢ il fatto

18

che a volte si ha a che fare con titoli inte-
ramente scritti in giapponese e cid grava
sulla giocabilita, anche se non sempre.
Un'’ultima cosa molto importante: assicu-
ratevi sempre, prima di acquistare una
console in un negozio che attua importa-
zione parallela, che vi sia garantita I’assi-
stenza tecnica.

A PROPOSITO DI IMPORTA-
ZIONE UFFICIALE, INVECE...

Tanto per chiarire qualche dubbio, ecco
a voi una breve presentazione di quelli
che sono i pregi di una scelta ufficiale an-
ziché parallela.

Per prima cosa I’assistenza. Quando in-

Come potete vedere la versione di Sonic giapponese ha
I'effetto ondulatorio dell’acqua, mentre la versione ame-
ricana no!

fatti optate per una console o un gioco
importato ufficialmente avete automati-
camente stipulato un contratto assicura-
tivo con la Societa d’Importazione che, in
caso di guasto (e secondo le norme det-
tate dalla garanzia stessa) vi garantisce la
riparazione (o sostituzione) di cid che non
funziona.

Altre due parole vanno spese invece per
le norme CEE che alcune console d’im-
portazione non rispettano. Questo fatto,
se da una parte non presenta inconve-
nienti particolari nell’'uso domestico, vi
impedisce pero di ricorrere alla legge nel
caso, per esempio, un corto circuito vi
procurasse incidenti, poiché la console in
questione, non rispettando le norme
CEE, diviene automaticamente “fuori leg-
ge”.

Un ultima cosa riguarda invece le istruzio-
ni che, per legge, devono sempre essere
in italiano, e certa-
mente questo non
é rispettato da mol-
te importazioni pa-
rallele a discapito
di una vostra cor-
retta interpretazio-
ne nell’'uso di gio-
chi e console e,
quindi, anche di un
X possibile danno so-
2 prattutto nei riguar-
F. di dei pit piccoli.

1

Fate un po’ voi.
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Con grande dispiacere siamo
venuti a sapere, grazie alle
chiamate di diversi lettori af-
flitti, che in giro per I'ltalia esi-
ste una terza versione di
Megadrive diversa da quella
ufficiale Giochi Preziosi e
quella giapponese che si tro-
va nella maggioranza dei ne-
gozi di importazione parallela.
Alcuni negozi infatti vendono
una versione del MD nipponi-

sole “ibrida” (modificata a
quanto pare dai negozianti
stessi) a parte il problema
non fondamentale di una mi-
nore qualita video e della mi-
nore velocita, risulta incom-
patibile con alcuni giochi co-
me Rolling Thunder Il o
Wonderboy V (giochi compa-
tibili solo con la console giap-
ponese NTSC) proprio come
quella ufficiale.

L’unico modo per essere certi
di acquistare il vostro MD
giapponese autentico & di
provare giochi come
WonderBoy V, Rolling
Thunder 1l o GalaxyForcell
che funzionano solo su un
MD originale! (almeno sino a

quando non verranno impor-

tati ufficialmente).

Infine ricordate che la “vera”

console giapponese, sul re-

b9 I
tro, ha solo 'uscita per il se-

gnale video dove va collegato
il cavo scart o RGB.

NB: Dopo questo discorso &
bene precisare che comun-
que i MD “ibridi” possono es-
sere modificati di nuovo fa-
cendo togliere da un tecnico
il modulatore TV in PAL.

co modificata. L’aspetto

esterno della console & quel-
lo del MD Giapponese, ma al
suo interno e stato aggiunto
un modulatore TV (vedi arti-
colo su CMania 5) per lo

La versione europea presen-
ta l'entrata a destra per il
trasformatore poi, di fianco,
lo spinotto tondo per il cavo
scart, successivamente I’en-

trata PAL e 'Extend.

standard PAL europeo che si
puo utilizzare su un qualsiasi
televisore proprio come la
versione Giochi Preziosi. Il
problema & che questa con-

La versione giapponese ha
stesse entrate ad eccezio-
ne di quella PAL.

I NOSTRI GIOCHI!

Dal momento che molti di voi (giustamente!) non sanno che alcuni giochi per
MD da noi recensiti si possono comprare solo tramite I'importazione parallela
(...si tratta di importazione diretta dal Giappone attuata da diversi negozi pub-
blicizzati su CMania), quindi cio vuol dire che sono titoli che non sono ancora
stati distribuiti ufficialmente, abbiamo ritenuto opportuno fare un breve elenco
dei titoli sino a ora recensiti per il Sega 16Bit
specificando se si possono trovare in tutti i ne-
gozi per vie ufficiali o meno.

Inoltre alcune cartucce possono non funzionare
sul MD europeo; dovrete quindi aspettare la
conversione su Genesis; in questo caso mette-
remo vicino al titolo le lettere (JP) “Japan”.
Alcuni giochi sono invece importati ufficialmente
ma non da Giochi Preziosi, bensi attraverso altre
societa distributrici; in questo caso scriveremo
tra parentesi la societa d’importazione.

IMPORTAZIONE PARALLELA:

BATMAN MARVELLAND GAIARES
WONDERBOY V (jp) KABUK IROLLING THUNDER I (jp)
EL VIENTO

IMPORTAZIONE UF"uAlE:(importazione prevista entro giugno ‘92)

JB DOUGLAS KNOCK OUT BOXING PHANTASY STAR I
ARNOLD PALMER TOURNAMENT GOLF SHINING in the DARKNESS
MIKE DITKA POWER FOOTBALL (CTO) SONIC the Hedgehog

J. MONTANA FOOTBALL  TURRICAN (C.T.O.) HALIEN STORM

ABRAM’S BATTLE TANK. ROAD RAS OUT RUN

EA HOCKEY GOLDEN AXE Il STREETS OF RAGE
SPIDERMAN MERCS FANTASIA

JEWEL MASTER GALAXY FORCE Il TOEJAM & EARL
QUACKSHOT ROBOCOD STAR FLIGHT

F22 Interceptor THE IMMORTAL SPEEDBALL Il (Leader)

E’ stata per noi una brutta, anche se preve-
dibile, sorpresa I'annuncio dell’intenzione,
da parte della Sega di realizzare ben tre
versioni del M-CD (Una Americana, una
Giapponese, e una Europeal), incompatibili
I’'una con laltra. Pare che questa decisione
sia stata presa dalla casa nipponica perché
acquistare i diritti di una licenza per even-
tuali giochi a livello mondiale costerebbe
troppo, e facendo cosi le spese sarebbero
suddivise per fasce di nazioni!

Sperando che la Sega ritorni sui propri pas-
si (provate solo ad immaginare a questo
punto tra quanto potremmo vedere uno
Street Fighter Il convertito & ufficiale), nel
frattempo sembrano manifestarsi i primi ef-
fetti di questa decisione. A giudicare dalle
telefonate di diversiiettori pare che se i pri-
mi Mega-CD importati in ltalia erano com-
pletamente compatibili con il MD europeo,
le ultime versioni arrivate in diversi negozi
di importazione parallela funzionino solo se
collegate al Megadrive giapponese.
Spiacenti, ma i possessori di Megadrive uf-
ficiale dovranno attendere almeno I'autun-
no del prossimo anno per poter mettere le
mani su un Mega-CD funzionante, e ancora
di pill per avere una discreta libreria di gio-
chi.:.
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CADARIO
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B0, 00 Maste; System

Buttati con Marty McFly, di ritorno dal
2015, in una nuova elettrizzante
avventura ispirata al divertentissimo film
campione d'incassil Quello sbruffone
di Biff e la sua banda, a bordo dei loro
sfreccianti skateboards, sono proprio
degli incorreggibili  guastafeste...
Saprai aivtare Marty a ?evorseli dai
piedi e a fare finalmente ritorno a casa?

© 1990 MIRRORSOFT LTD. ALL RIGHTS RESERVED. IMAGEWORKS IS A BRANDNAME OF MIRRORSOFT LTD. SEGA IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD.

© 1989 UCS + AMBLIN. LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. FOR PLAY ON THE SEGA MASTER SYSTEM.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - TALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433



:INIES SEGA

Master System™

Prendi la macchina e torna nel 1985.
Doc, pit scombinato che mai, ha deciso
di restarsene nel passato! Conscio di
dover salvare ancora una volta |'amico
inventore, Marty si catapulta nel secolo
precedente e cioé nel Far West!

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433
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GIOCATORI
U

lo2
256

Hey, ma questo gioco
ha dieci anni! Dopo
Ms Pac Man, Rygar e
Rohotron ecco che un
altro grande classico
riappare sugli scher-
mi LCD del vostro
Lynx

Ecco che cerco di riempire lo schermo
di forme variopinte e psichedeliche...

ualcuno gia iniziava a
temere una mia repen-
tina scomparsa, o che
il sottoscritto avesse
abbandonato il suo amato
(beh, non esageriamo, prima ci
sono le donne NdP)(allora sarai
probabilmente sempre col tuo
Lynx in mano! NdAlex) Lynx
per la concorrenza portatile...
Non vi preoccupate, Paolone &
sempre qui, per informarvi sul-
le ultime novita Atari e non.
Questa volta ci troviamo di
fronte a QIX, un vero classico
del mondo dei videogiochi di
fronte al quale nessuno di noi
puo rimanere insensibile.
Infatti, il coin op originale usci
dalle officine della Taito ben
dieci anni fa, e il concetto, per
quanto banale potesse sem-
brare, era in realta innovativo e
coinvolgente. In pratica ci siete
voi in uno schermo vuoto, e
con una specie di pennello
elettronico dovete delimitare
alcune aree rettangolari facen-
do attenzione a non entrare col
pennello, o con la “scia elettro-
nica”, in contatto con fasci di
energia a voi ostili, che si muo-
vono a caso per lo schermo.
Una volta che un perimetro

viene disegnato, I'area da esso
delimitata si tinge di un colore
diverso, verde o rosso a se-
conda del tipo di “vernice” che
avete utilizzato. Infatti, pre-
mendo il tasto “a” mentre vi
muovete, il pennello si sposta
piu lentamente, ma un’area
colorata in questo modo elar-
gisce un punteggio maggiore.
Nella conversione per Lynx, i
due colori originali sono stati
sostituiti da pattern variopinti e
psichedelicamente disegnati, e
se vi muovete piu lentamente,
variano (oltre ai punti) le di-
mensioni del pattern medesi-

Telogames per i

tent Leader - di Monza im-
tatile di casa Atari. Per utte-

mo. Cosl, se ad esempio que-
st’ultimo consiste in un muro
di mattoni (come accade nel
secondo livello), se vi spostate
velocemente otterrete dei mat-
toncini piccoli piccoli, vicever-
sa muovendovi lentamente ve-
drete dei mattoni pit grossi.
Naturalmente tutto non si
esaurisce qui, infatti dovete
pure prestare attenzione a uno
o piu fasci di energia che si
muovono non dico casualmen-
te, ma “per il gusto di cattarvi”,
sullo schermo, e a due scari-
che minori (ma non per questo
meno letali) che si divertono a
cercarvi lungo I'area gia dise-
gnata. In pratica non dovete
mai star fermi, se no, zzap!
Siete fregatil

QIX & apparso praticamente su
tutti i computer esistenti, e la
sua ultima release portatile era
quella del Game Boy. Dal pun-
to di vista grafico e sonoro &
davvero un bel passo avanti (e
ci sarebbe mancato altro), ma
devo ammettere che, a causa
della sua difficolta elevata (mi
sembra un controsenso per un
gioco in cui la giocabilita & tut-
tol), ho trovato la versione
Nintendo di piu facile approc-
cio. Tuttavia il sistema di pas-
sword vi permette sempre di

andare avanti, e I'ubicazione
dei nemici sullo schermo &
molto piu immediata rispetto
alla controparte in bianco e ne-
ro. Detto questo passiamo alla
pagella...

Paolone

Certo che non & sempre cosi facile stare
fermi, nemmeno in Qix!

GRAFICA
+ Bella la presentazione
+ Veloce e funzionale

SONORO
+ Bella la presentazione
+ Buoni gli effetti, ma poco numerosi

GIOCABILITA'
+ Pid difficile e pid coinvolgente degli altri QIX
- Forse un po' datato

TELEGAMES/ATARI

Grazie alla Lindasoft

Ly
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LIVELLI DI DIF

“"Ha Ha ha! E adesso
che ti ho piazzato
tutti i pedoni in mez-
zo alla scacchiera, ¢o-
sa fai?”
Bwrrrooooom
Wrhoooom! Piglio la
macchinina radioco-
mandata e li investo
tutti!! (Aaargh!
NdPedoni)

Ah, eccoci pronti a iniziare la nostra sfi-
dal

a battuta di cui sopra do-
vrebbe darvi una minima
idea di quanto io sia eru-
dito negli scacchi.
Praticamente non so ricono-
scere il re dalla regina (ma dai,
Paolo, la regina & quella che
appare sempre su “Novella
2000”), il cavallo dalla torre, e
il pedone dal vigile. Tuttavia mi
son trovato a dover recensire
questo gioco per Lynx, e quin-
di ho dovuto imparare. Inutile
che stia li a dirvi le difficolta
che ho riscontrato, e cosi ci
siamo messi li in due o tre a
fare qualche partita, ognuno
dando dei suggerimenti che si
sono puntualmente rivelati di-
sastrosi ai fini della partita in
corso. Per tanto ne approfitto
per porgervi umilmente le mie
sparute considerazioni sul gio-
co degli scacchi. Pare che lo
conoscessero pure gli antichi
Egizi, e che quindi sia soprav-
vissuto fino ai nostri giorni nel
corso dei secoli, tanto & vero
che, ancora oggi (e soprattut-
to oggi), migliaia di individui
seguono con interesse le se-

CONSOLEMANIA APRILE 1992

!CIL'I'IIAATE CHESS

ALLENGE

colari partite dei campioni
mondiali di questo gioco su
scacchiera (quella specie di
pavimento a piastrelle su cui
io riesco a concepire -al mas-
simo- la dama) che vede milio-
ni di proseliti in tutto il mondo.
Ogni bar o birreria che si ri-
spetti ha almeno una scac-
chiera a disposizione dei suoi
clienti... E va bene, Alex, la
pianto di allungare invano
questa recensione. UCC &
un’accuratissima simulazione
degli scacchi, che non indugio
nel raccomandare a tutti gli
appassionati. Beh, cos’altro
devo aggiungere? Le sue par-
ticolarita? E va bene, le ag-
giungo (oh, ma come siete
esigenti! NdP). Tanto per co-
minciare potete selezionare
due diversi tipi di visualizza-
zione, una bidimensionale (a
volo di rondine), ed una 3D
che fa davvero un bell’effetto.
Per compiere una mossa, do-
vrete prima selezionare la pe-
dina che intendete spostare,
dopodiché utilizzare un proce-
dimento del tutto analogo per
posizionarla in una nuova ca-
sella. Tra le tante opzioni, bi-
sogna certamente ricordare gl
aiuti (o “hints”, per usare un
termine tecnico), la possibilita
di escludere i messaggi su

Il volo di rondine & mol-
to comodo per avere
una visuale chiara della
situazione di gioco

schermo (tipo “in-
valid move” o
“Hint not availa-
ble”) o il tempo.
L’unica cosa che
mi lascia perples-
so & proprio la
decisione di si-
mulare gli scacchi su una con-
sole portatile: una partita di un
certo livello puo durare ancor
di pit delle batterie, e poi uno
che gioca col Lynx general-
mente lo fa in giro, in una sala
d’attesa, o comunque quando
ha poco tempo a disposizione,
che senso ha, dunque, metter-
si a giocare a scacchi? A que-
sto punto aggiungo solo che
pigiando option 2 potrete
sempre verificare la situazione
corrente di ciascun giocatore
(si puo giocare da soli contro il
computer o contro un amico,
e non & necessario il cavetto
di collegamento) e I'unica co-
sa che mi resta da fare & au-
gurarvi buon stressament...
Ehm, divertimento!

Paolone

ATARI LYNX
GRAFICA

+ Ben definita in futio e per tutto
+ Ottimo effetto 3D

SONORO
+ Direi nelle media
GIOCABILITA®

+ |l massimo per i fan degli scacchi
= Il minimo per tutti gli aliri

TELEGAMES /ATARI

Grazie alla Lindasoft
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/ DIU ENTERTRAINMENT

AQIECEN

Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha
fatto letteralmente impazzire |’America.

“J TRADEWEST
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica partico-
lare dove troverete tutte le informazioni riguardanti il gioco preso in esame.
Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni recensione troverete un triangolo con il genere del gio-
¢co recensito, un cerchio con il punteggio globale assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle
informazioni riguardanti il gioco stesso.

Rappresenta i giochi dove & ne-
cessario muovere il proprio per-
sonaggio alla ricerca di qualcosa:
tesori, oggetti, armi, eccetera. In
questo genere di giochi potrebbe
essere anche necessario utilizza-
re armi contro i nemici o risolvere
enigmi

)
o de s

SHOOT'EM-UP

In italiano Spara e Fuggi. Sono
generalmente i giochi spaziali
dove & necessario sparare con-
tro i nemici e fuggire da loro in
ogni direzione.

&0

In italiano Giochi di Ruolo, e rap-
presenta quei giochi dove ogni
personaggio € soggetto a deter-
minate regole di comportamento,
qualita umane e fisiche.

PUZZLE

Sono i giochi che richiedono un
certo ragionamento per essere ri-
solti e che difficilmente richiedo-
no abilita con joystick o joypad.
Un esempio classico di questo
genere di giochi & Tetris o
Columns.

SPORT

Rappresenta giochi di genere
sportivo, dove dovrete affrontare
competizioni varie.

BEAT'EM-UP

In italiano Picchiaduro, e rappre-
senta quei giochi che richiedono
I'uso di pugni e calci per sbaraz-
zarsi dei nemici.

CONSOLEMANIA APRILE 1992

PLATFORM

Gioco in cui le piattaforme sono
basilari. Il protagonista non deve
far altro che muoversi da una
piattaforma all’altra cercando di
terminare il gioco (inglobare i ne-
mici, mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

STRATEGIA E SIMULAZIONE

Sono quei giochi che simulano la
realta e che richiedono capacita
tattiche e conoscenza per essere
risolti.

b=
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DRIVING

Giochi di guida. Qualsiasi gioco
in cui il pilotaggio di un veicolo
abbia la prevalenza su tutte le al-
tre caratteristiche.

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafica
rappresenta una valutazione del-
lo scrolling, degli sprite e di tutta
’animazione. |l punteggio relati-
vo al sonoro si basa invece sulla
musica del gioco e sugli effetti,
mentre la giocabilita tiene in
considerazione quanto un gioco
e facile da gestire e invoglia a
essere giocato, nonché quanto
tempo impiega il joypad o joy-
stick a comunicare ai personaggi
la mossa desiderata.

Il punteggio globale tiene conto
di questi tre fattori e unisce a lo-
ro anche la qualita delle istruzio-
ni e della confezione, nonché
della presentazione che appare
all’inizio e delle opzioni.

| punteggi vanno da un minimo
di 10 a un massimo di 100.

25
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ENTRA EEMA
IN GIOCO SEGA

‘Master System™

Una delle conversioni coin-op piu
divertenti che si siano mai viste.
Simpatici personaggi in mezzo ad
intricati IoEirinti.

Y Namco © 901 Tengen, The.
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Immaginatevi un
grosso individuo ac-
compagnato da un
minuscolo cagnolino
e da un grande ami-
<o ma di piccole di-
mensioni. Il piccolo
indossa un elmettio
reggente due enormi
ali, chi vi viene in
mente? Ma certa-
mente loro, i Galli
che da sempre han-
no tenuto testa
all’invasione roma-
na, e che ora sono
pronti a regalarvi
molti dei loro diver-
tenti episodi su
Master System!
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I'lmpero Romano

sino ad ora percor-

so da voi durante
’avventura.

Cesare, una volta
venuto a sapere di
questo inspiegabi-
le fatto mando al-

stava allargando
inesorabilmente il
proprio dominio in
Europa, nel nord della
Gallia si trovava un vil-
laggio che resisteva

303010707010

Il nostro intrepido Asterix si prepara a
una corsa molto pericolosa nell’ultimo
disperato tentativo di salvare il caro
druido!

all’attacco delle legioni
da ormai molti anni.

cuni suoi legionari
al villaggio nel ten-
tativo di scoprire il
segreto custodito ?
dai galli; cio che

rendeva cosi invincibili
gli abitanti non era altro
che una pozione magica
di erbe particolari che
solo il'druido del paese
sapeva riconoscere.

Successivamente i ro-
mani rapisecono
Panoramix, il druido,
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Il piccolo Asterix si na-
sconde dietro una co-
lonna mentre scruta at-
tentamente la stanza
per trovare le trappole
tesegli dai romani.

rrrrrr

| |ooDD1ODK pica posa a cinghiale mentre studia lo

strano tipo nascosto nel calderone! nella sua conqui-

stal
Ora sono piu ar-
rabbiati che mai,
e sono pronti a
mettere sotto so-
pra ogni parte
manentemente piu forte dell’lmpero che attra-
degli altri; insieme for- verseranno per trovare il
mano una squadra spe- loro vecchio amico in
ciale che da sempre difficolta.
“ostacola I'lmperatore L’avventura riprende

SCORE | Qui potete vedere Obelix nella sua ti-
0| [:] {7y

2

si senza |’appoggio del
druido e Asterix € parava l’'intrug
Obelix cosi vengonoiin- cinale & dive
caricati di salvarlo. 1l
primo dei due & un per-
sonaggio di modeste di-
mensioni la cui Qorza e
=
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funCuws
console

NINTENDO

B.D. vssDragon Ninja 99.000
Battle Toads 95.000
Bionic Commang 99.000
Captain Planet 99.000
Days of Thunder 89.000
Ghostbusters || 95.000
Gauntlet Il 95.000
High Speed 99.000
Kick Off 99.000
Knight Rider 85.000
Nintendo World Cup ~ 79.000
Paperboy 79.000
Rainbow Island 99.000
Ski or Die 85.000
Road Blaster 95.000
Robocop 2 99.000
Super Off Road 69.000
Top PI. Tennis 85.000
T.W. Wrestling 99.000
New Zealand Story 95.000
CATALOGO
IN OMAGGIO!

GAMEBOY

Sigma Ray per NES

Batman 59.000
Days of Thunder 69.000
Double Dragon 59.000
Dr. Mario: 59.000
Duck Tales 59.000
Gauntlet Il 69.000
F-1 Race 59.000
Klax 55.000
Marble Madness 69.000
Navy Seals 69.000
Nint. World Cup 59.000
Paperboy 59.000
Skate or Die 65.000
Sneaky Shakes 55.000
Spiderman 59.000
Super Kick Off 69.000
Super Mario Land 55.000
T.M. Ninja Turtles 59.000
Turrican 65.000
ACCESSORI
Luce per Gameboy 23.000
Mother Ship per Nintendo 23.000

Porta cartucce NES (per 10) 29.900
Porta cartucce NES (per 20
Joystick Speedking per NES
Porta Gameboy da cintura
Porta Gameboy cint. antiurto  34.900

39.900
33.000
34.900

39.900

Joystick Speedking SegaM.S. 33.000
Sigma-Ray per Sega M.D.
Joystick Tac 50 per Sega M.D. 45.000

39.900

TUTTI GIOCHI ORIGINALI E

GARANTITI!!

FAR PARTE DI QUESTO

MERAVIGLIOSO CLUB.
TANTISSIMI VANTAGGI
E NESSUN OBBLIGO
D'ACQUISTO!!

T -SHIRT
IN REGALO
CON IL PRIMO
ACQUIST O

SEGA
688 Attac Sub 94.000
Abrams Tank 86.000
Alex Kidd 77.500
Alien Storm 77.500
Buck Rogers 119.000
California Games 97.000
Decapattack 86.000
Donald Duck/Quacks 97.000
Dick Tracy 86.000
Dynamite Duke 77.500
Ghostbusters 77.500
Golden Axe 72.500
Golden Axe lI 94.000
Jewel Master 86.000
Joe Montana Footb.  77.500
Joe Montana Foot.lI 97.000
Mercs 94.000
Outrun 89.000
PGA Golf 105.000
Populous 105.000
Rambo 11 77.500
Shadow Dancer 77.500
Spiderman 86.000
Super Hang-on 77.500
Super Monaco GP 77.500
Super Real Basket. 72.500
Wrestler War 77.500

SEGA

MASTER SYSTEM

A’can Baseball
American Football
Back to the Future Il
Bonanza Brothers
California Games
Chess (scacchi)
Dick Tracy

Donald Duck
Double Dragon
Dragon Crystal
Dinamite Duke
Enduro Racer

F-16

Final Bubble Bobble
Ghouls’'n Ghost
Golden Axe

Heroes of the Lance
K.O. Box

Kung Fu kid

Joe Montana

Lazer Ghost

Line of Fire

Mickey Mouse
Moonwalker
Outrun

Pacmania
Populous

Pro Wrestling
Rambo 11

Shinobi

Shadow of Beast
Sonic the Hedgehog
Speedball

Strider

Summer Games
Super Kick Off
Super Monaco GP
Wonder Boy
Wonder Boy llI

Wonderboy in M.Land

World Cup Calcio
World Grand Prix
World Soccer
Xenon Il

79.000
79.000
95.000
75.000
79.000
85.000
75.000
85.000
75.000
79.000
75.000
72.500
55.000
79.000
75.000
85.000
99.000
79.000
69.000
79.000
79.000
75.000
79.000
75.000
99.000
95.000
95.000
69.000
79.000
79.000
95.000
79.000
75.000
85.000
72.500
99.000
79.000
72.500
79.000
79.000
69.000
72.500
69.000
99.000

Per maggiori informazioni, o per
ricevere gratuitamente il catalogo,
telefona allo 0332/281745, dalle 17
alle 18,30.

FUN CLUB srl,
via Sanvito Silvestro, 60
21100 Varese

COME ORDINARE
ysy

Telefona allo 0332/281745,dalle 17
alle 18,30.

FAX

Inviaci al seguente numero di

fax:0332/284271, il tuo indirizzo
completo, numero telefonico, tipo di

console e giochi desiderati.




molti aspetti comici del
famoso fumetto da cui &
stato tratto il gioco e
durante il cammino
avrete a che fare con
diversi personaggi che
sicuramente ricorderete
di aver visto nelle pagi-
ne dei racconti su

Et voilal una pozione in piu che sicu-
ramente fara comodo al nostro picco-
lo eroe.

nario originale.

Naturalmente il viaggio
ha inizio nella foresta
circostante il villaggio;
poi vi troverete nel nord
della Germania sino ad
arrivare alla Grecia e
successivamente, dopo
aver solcato i mari e af-
frontato i pirati, giunge-

rete in Egitto. Come ul-
tima tappa c’é Roma
dove Cesare vi

dara

Asterix; ogni particolare
& reso graficamente in
modo ecCgellen '
|'stesso dicagiude

& ¥y

Popportunita nell’arena
di salvare Panoramix

(naturalmente cerchera

)

sterix puo essere gio-
ato in due ma non con-
temporaneamente, in-

In Egitto sare-
te obbligati a
superare le
leggendarie
piramidi piene
di insidie mi-
steriose e pe-
ricoli nascosti
come la lava
che fuoriesce
improvvisa-
mente da
questa statua.

fatti do-
Ve tiae
guidare
prima
Asterix e poi Obelix at-
traverso lo stesso livel-
lo, ma non crediate che
lo scenario sia lo stesso
per entrambi i giocatori:
la struttura del livello
cambia a seconda del
personaggio usato.

Questo particolare ren-
de Asterix una cartuccia
varia nell’azione poiché
se avete finito il gioco
seguendo un solo eroe
lo potrete rigiocare con

I’altro sapendo che ve-.

drete nuove struttur
zioni del livello e al

varianti del ‘Q‘Enw

glornata i
continuo e’
duto per #
sembra davivero di aver
a che fare con un titolo
di qualita arcade.

A rendere vivace |’azio-

ne si aggiungQinche
Ecco Obelix che si diverte a'seguire o

un cactus zompando g
deserto!

‘a—
fatto che ™

una certa varieta dei
quadri 'uno rispetto
I’altro, pensate che a un
certo punto dell’avven-
tura mentre nuotate per
i mari tranquillamente
sarete risucchiati da

una grossa piovra,
all’interno della quale vi
attendono nuovi schemi
di gioco inaspettati.
Compratelo immediata-
mente, perché & un gio-
(o]0) davvero molto bello
2e non ditemi
erita un bel

Gabriele Pasquali

GRAFICA

+ Ottimi sprite e oftime animazioni
+ Bellissimi fondali

SONORO

+ Musiche carine come al solifo

GIOCABILITA®
+ Azione molto varia
+ Molto coinvolgente
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Oh, finailmente!
Basta con orde di
alieni da massacrare
o principesse da sal-
vare, era ora che ar-
rivasse un gioco di-
verso e costruttivo
Eer Super Famicom!
chi se non la stes-
sa Nintendo poteva
darcelo?

SIM CITY

er la verita a darci Sim City
e stata qualche anno fa la
Maxis, che lo ha prodotto
per ogni formato di com-
puter; poi il gioco & divenuto tal-
mente famoso da essere seguito
da una seconda versione e da
essere trasposto anche su con-
sole. E non potete immaginarvi,
avendo gia visionato la versione
giapponese I’anno scorso, con
quanta ansia (per ovvi motivi di
lingua) ho atteso questa versione
americana.

Sim City € un gioco che non ci si
aspetta di trovare per console, e
che dimostra come tali macchine
non siano esclusivamente dedi-

3
=

R {1 | Y
;;'vf-;ﬁj}'t",

Sembra che non resti molto tempo a no-
stra disposizione...

cate al pubblico “piu giovane”.
Credo che ormai tutti i videoma-
niaci dell’'intera galassia sappiano
di cosa tratta Sim City, ma se tra
voi ci fosse qualche alieno di un
altro universo, potrebbe scri-
vermi una missiva psionica di
lamentele e si sa, cid che piu
imbestialisce un recensore
sono le critiche gratuite, quin-
di tagliamo la testa al toro e
sorbitevi per I’ennesima
volta la descrizione di que-
sto programma.

!

-
-
-
-
-
-
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Sim City vi mette nei panni del
sindaco di una citta che voi stessi
potrete gradualmente creare o
selezionare tra le sei (pit due bo-
nus che appariranno solo dopo
aver completato le precedenti)
gia esistenti, ognuna con un pro-
blema (traffico, criminalita, inqui-
namento, ecc.) da risolvere entro
un prestabilito arco di tempo.

Prima ho detto che impersonere-
te il sindaco, ma avrei fatto me-
glio a scrivere Duce, dato che
avrete delle mansioni semi totali-
tarie. In pratica impersonerete
anche il capo della polizia e dei
pompieri, deciderete il budget
annuale della citta e, piu concre-
tamente,
costruirete
cio che piu
vi pare e
piace (soldi
permetten-
do) dove e
come pil Vi
pare e pia-
ce. In que-
sta gravosa
(e vorrei ve-
dere! Altro
che salvare
la principes-
sa di turno!)
missione,
oltre a tutte
le complica-
zioni che una citta in espansione
normalmente comporta (traffico,
disoccupazione, ecc.) vi ritrovere-
te a fronteggiare anche enormi
calamita pill o meno naturali (ve
’immaginate quanto & naturale il
gigantesco mostro Bowser che
viene a cercare Mario
proprio nella vostra
citta?) che infliggeranno

l’“

W e

alla vostra amata creazione danni
inimmaginabili, e qui si che dopo
ore di faticoso lavoro vi verra vo-
glia di piangere!

Nell’arduo compito che vi attende
sarete aiutati dal maggior esperto
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Il Dr. Wright che vi avverte dell’alfo li-
vello di inquinamento raggiunto dalla
vostra cittd.

Qui vedete invece che il livello di inqui-
namento vi viene segnalato sulla scher-
mata della citté.

in materia, I’esimio dottor
Zebediah Wright, che potrete
consultare per eventuali consigli
usando |'apposita icona (solo una
tra le numerose modifiche appor-
tate a questa versione).

Il vostro scopo sara
quello di far raggiungere
alla citta il grado di me-
galopoli, con oltre
500.000 abitanti, che,
con le dovute proporzio-
ni, corrispondono a circa
50.000.000 di persone (e
poi dicono che la mate-




matica non & un’opinione?
NdAlex).

Con 'aumentare degli abitanti la
citta si evolvera da village a town,
da city a metropolis e cosi via, e
all’aumento di categoria corri-
spondera un aumento dei proble-
mi che incontrerete e una mag-
giore difficolta nell’incrementare
la popolazione. Eh si, perché se
non risolvete i problemi di cui si
lamentano, i cittadini diventano
scontenti, € quando sono scon-
tenti abbandonano la vostra citta,
con le conseguenze che potete
immaginare (se sei tra quelli che
se ne vanno siamo tutti solo piu
contenti. NdAlex).

La vostra perizia sara
messa a dura prova
anche nel fare in modo
che la citta risulti logi-
sticamente equilibrata,
quindi dovrete com-
porla di un appropriato
numero di centri resi-

denziali, commerciali ed indu-
striali, facendo attenzione a di-
sporli in maniera oculata.

Se doveste esaurire i fondi (cosa
che accade spesso) potrete farvi
concedere un prestito dalla ban-
ca locale (ricordate di costruirla,
prima), che potrete rimborsare in
comode rate annuali per un totale
di circa ventun anni, prima dello
scadere dei quali potrete scorda-
re ogni ulteriore prestito. Certo, si
potrebbe guadagnare qualcosina
in piut aumentando le tasse, ma
provate a vedere I'effetto che tale
mossa sortisce sui vostri benea-
mati cittadini simulati...

Ogni tanto il Dr. Wright comparira

w Moggio 1990 e tutto

va pene...

rmn

Good Job'!
row.:ng nicely.

don

Your fine c.ty

see any probi

at The moment, so
keep up The good wo

per segnalarvi la
possibilita di co-
struire un edificio
bonus oltre a quelli
sempre disponibili
(stadi, porti, aero-
porti) durante il gio-
co, € qui i pro-
grammatori hanno
avuto delle trovate
davvero simpati-
che: biblioteche,
luna park, zoo, casino, fiere
d’esposizione industriale, fonta-
ne, stazioni ferroviarie, e perfino
una casa tutta vostra (che col
tempo diverra sempre piu lussuo-
sa) e un monumento dedicato a
Mario. Tali costruzioni bonus
hanno il vantaggio di incrementa-
re la popolazione e il valore del
territorio, ma potrebbero anche
presentare delle controindicazioni
(come il casind che aumenta il
tasso di criminalita nella zona cir-
costante), cosi tocchera a voi po-
sizionarli sapientemente nell’area
di gioco.

Il realismo e 'accuratezza con cui
& stata realizzata questa versione
di Sim City sono eccezionali:
avrete a disposizione un indescri-
vibile numero di grafici, statisti-
che, sondaggi per rendervi in
ogni istante conto dei problemi
che assillano la citta,
della loro entita e delle
zone in cui sono mag-
giormente presenti. Vi
sono poi alcuni tocchi da
maestro, come il variare
del paesaggio al succe-
dersi delle stagioni, o il
monumento donatovi da
una citta olandese in oc-
casione di un gemellag-
gio, o la possibilita di ve-
dere in prospettiva tridi-
mensionale il tutto una
volta raggiunto il rango
di metropoli, e altre ame-
nita che fanno di Sim

Finalmente un po’ di congratulazioni da
qualcuno che apprezza i?vostro lavoro!
Peccato che dobbiate continuarlo e non
possiate adagiarvi in panciolle.

City un vero capolavoro. | com-
menti musicali sono fantastici, la
longevita piu che assicurata dalla
presenza di tre livelli di difficolta
(e di un’utilissima batteria tampo-
ne per memorizzare le vostre par-
tite), la giocabilita immensa e I'in-
terazione immediata. Olire a que-
sto troverete nella confezione un
manuale dettagliatissimo e sim-
patico, che vi spieghera passo
per passo (in americano, of cour-
se) come reagire alle varie situa-
zioni di gioco (hon ho mai visto
piu esauriente documentazione
allegata a un gioco). Tutto cio va
a sommarsi al fatto che i bug del-
le altre versioni sono stati corretti:
non sara piu possibile arricchirsi
alzando le tasse a dicembre e
abbassandole dopo aver incas-
sato il denaro a gennaio, per evi-
tare ’emigrazione del popolo.
Insomma, Sim City & un gioco
che richiede non poche doti logi-
che e razionali e, se riuscirete a
creare una megalopoli, potrete
benissimo darvi alla carriera poli-
tica con sicuro successo.

Giocare col Super Famicom &
bello, se poi & con Sim City lo e

ancora di piu.

Passo e chiudo.
AR

Piermarco Rosa

Ecco una finestra che vi mo-
stra in breve la vostra cittd...

" SUPER FAMICOM
GR

+ Nulla da eccepire sullo ﬁ!ile ;
+ Deve esse (sl semplice ordinato
senza fronzoli

i
¥

1SONORO
+ Simpafico e appropriato
S GIOCABILITA

+ Iniziare & facile, smettere & impossibile

NINTENDO

Grazie a Elite Computers
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Viale Monte Nero, 15 ¢ 20135 Milano
Telefono (02) 55.18.04.84 r.a.
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore)

2
Addams Family
Adventure Island
Aero Star
Alleway
Altered Space
Asteroids
Atomic Punk
Barbie
Baseball
Batman
Battle Toads
Battleship
BeetleJuice
Bill Elliot’s Nascar
Blades Of Steel
Bomber Boy
Bubble Bobble
Bubble Ghost
Burger Time Deluxe
Caesars Palace
Castlevania [I
Cave Noir
Chase HQ
ChopLifter
Contra
Cosmo Tank
Cycle Grand Prix
Dead Heat Scramble
Doraemon
Double Dragon I
Double Dribble
Dr. Mario

Dracula Il

Dragon’s Lair

Duck Tales

F1 Boy

F1 Race

F1 Spirit

Face Ball 2000
Fastest Lap

Final Fantasy Legend
Fist Of The North Star
Fortified Zone
GameBoy Wars
Ghostbusters 11

Golf

Gremlins Il

Hunt For Red October
Jungle Wars

Kitchen Panic

Klax

Kung Fu Master
Kung Fu X

Kwirk

Lacroan Heroes
Lucky Monkey
Marble Madness
MegaMan

Mickey’s Dangerous Chase
Motocross Maniacs
Mysterium
Nail'n'Scale

Navy Seals

NBA All Stars Challenge

SUPER FAMICOM
SCART - RGB
L. 449.000

Alimentatore 220V per SuperFamicom

Cavo Scart-RGB
Big Power Joypad
Joypad

SuperNES Converter
SOFTWARE PER SUPER FAMICOM

Actraizer

Addams Family

Area 88 - UN Squadron
Ariana

Augusta Golf

Bart's Nightmare

Big Run

Bill Laimbeer’s Combat Basket.
Blue Brothers
Bombuzal

Bull Vs. Lakers
Castlevania IV
ChessMaster

Contra Spirits

D-Force

Darius Twin

Dimension Force
Dragon Slayer

Dream TV

Dungeon Master

99.000
146.000
119.000
159.000
149.000
139.000
109.000
146.000
169.000

99.000
137.000
153.000
149.000
175.000
153.000
134.000
164.000
159.000
137.000
169.000

PAL

54.000
58.000
59.000
63.000
59.000
49.000
77.000
59.000
69.000
65.000
59.000
63.000
59.000
45.000
59.000
59.000
58.000
56.000
59.000
56.000
63.000
59.000
54.000
58.000
64.000
59.000
59.000
49.000
59.000
69.000
58.000
68.000

L. 539.000

15.000

59.000
110.000
65.000

39.000

Earth Defense Force
Equinox

Exhaust Heat

F1 Roc

Final Fantasy

Final Fight

Gamba League Baseball
Goemon

Gradius Il

Gundam '91

Hole In One

Hook

HyperZone

Joe & Mac

John Madden Football
Krusty's Fun House
Lemmings

Mystical Ninja

NCAA Basketball
Paperboy 11

131.000
143.000
156.000
143.000
168.000
149.000
139.000
139.000
129.000
138.000
149.000
143.000
129.000
139.000
143.000
139.000
159.000
153.000
168.000
149.000

Tutti i prezzi sono comprensivi di 1.V.A.

Nekketsu Soccer
Nemesis II

NFL Football
Nobunagas Ambition
Operation C
Operation Gundam
Othello

Pac Man
Paperboy
Parodius

Pinball

Popeye

Prince Of Persia
Pro Wrestling
Punisher

Qix

Quarth

R-Type

Rescue Princess Blobette
RobaCop i
Roger Rabbit
Rubber Saver
Simpsons’
Snow Brothers
Soccer Boy
SoccerMania
Space Invaders
SpiderMan

Star Trek
Sumou Fighter
Super Mario Land
Super Robot
Tecmo Bowl
Teenage Turtle I
Tennis
Terminator ||
Tom & Jerry
Torpedo Range
Turrican

Twin Bee
UltraMan

World Circuit
WWEF Superstars

PGA Tour Golf

Pilot Wings

Populous

Pro Baseball

Pro Football

Raiden Densetsu

Rival Turf

Robocop Il

Rocketeer

RPM Racing

SD Great Battle

Sim City

Sim Heart

Smash TV

Soul Blade

Spanky’s Quest

Super Adventure Island
Super BattleTank
Super Chinese World
Super EDF

Super Fire Pro-Wrestling
Super Formation Soccer
Super Ghouls'n’Ghost
Super Mario World
Super Off Road

Super R-Type

Super Soccer - Kick Off
Super Stadium

Super Tennis

Super Wagan Land
Thunder Spirit

True Golf Waialae
Tyson’s PowerPunch
UltraMan

Vanilla lce

Y’s Il

49.000
59.000
59.000
77.000
69.000
54.000
55.000
55.000
59.000
58.000
63.000
59.000
69.000
58.000
64.000
47.000
54.000
59.000
59.000
63.000
64.000
58.000
64.000
68.000
63.000
69.000
58.000
59.000
69.000
56.000
54.000
58.000
79.000
79.000
58.000
68.000
69.000
49.000
64.000
59.000
49.000
69.000
59.000

143.000
129.000
140.000
144.000
142.000
159.000
129.000
146.000
149.000
149.000
138.000
135.000
149.000

129.000

128.000
134.000
189.000
146.000
158.000
159.000
168.000
156.000
158.000
139.000
129.000
146.000
149.000
139.000
134.000
156.000
169.000
162.000
162.000
134.000
149.000
149.000

COMMODORE CDTV

compresa enciclopedia Groelier

L. 1.199.000

Mouse wireless CDTV
Tastiera CDTV

110.000
120.000

; SOFTWARE PER CDTV

Advanced Military Systems 66.000  New Basics Electric Cookbook  88.000
All Dogs Go To Heaven 77.000  Ninja High School 49.000
American Vista 12.0000  Paper Bag Princess 67.000
Barney Bear Goes Camping 66.000  Peter Rabbit 79.000
Barney Bear Goes To School ~ 62.000  Power Pinball 62.000
Battle Chess 75.000  Prehistoric 75.000
BattleStorm 67.000  Psycho Killer 66.000
Benjamin Bunny 79.000 Raffles 62.000
Case Of The Cautious Condor ~ 77.000  Road To Final Four 62.000
CD Remix 2 62.000  Scary Poems Rotten 79.000
Cinderella 67.000 Sim City 99.000
Classic Board Games 77.000  Snoopy Case Missing Ball 62.000
Dinosaurs For Hire 49.000 Space Wars 49.000
Fred Fish Collection 87.000  Spirit Excalibur 82.000
Heather Hits Home Run 67.000  Super Games Pack 49.000
Hound Of The Baskervilles 66.000 Team Yankee 75.000
lllustrated Enc. Dictionary 110.000  Team Yankee 75.000
lllustrated Holy Bible 66.000  Terminator 69.000
lllustrated Shakespeare 66.000  Thomas Snow Suit 67.000
lllustrated Sherlock Holmes 62.000 Timetable Of Business 82.000
Lemmings 62.000 Timetable Of Science 88.000
Long Day Ranch 67.000 Town With No Name 67.000
Moving Stomach Ache 67.000  Wayne Gretzky Hockey 75.000
Mud Puddle 67.000  Women In Motion 66.000
Music Maker 75.000  World Vista Atlas 120.000
My Paint 2 62.000  Wrath Of Demon 62.000

COREGRAFX II° 269.000

SUPERGRAFX 329.000

GT 589.000

SOFTWARE PER PC-ENGINE

04 Champion 99.000
1941 (SuperGrafx) 127.000
BomberMan 89.000
Cyber Dodge 79.000
Darius Plus (SuperGrafx) 127.000
Dodge Ball 94.000
Doraemon 95.000
Download 89.000
Explorer Mr. Don 98.000
External City 69.000
Fighting Run 99.000
Final Lap Twin 89.000
Final Soldier 98.000
Hateries 85.000
Hero Agedama 49.000
Hit The lce 99.000
Honey Ski Il 85.000
Image Fight 89.000
Magical Chase 108.000

95.000

Mesopotamina

Metal Stoker 99.000
Naxat Stadium 94.000
Niko Niko Pun 108.000
Okinawa 79.000
Override 94.000
PC Genjin 11 89.000
Power Gate 69.000
Power Golf 56.000
Power League IV 99.000
Prof. Baseball '91 87.000
Saramanda 96.000
Silent Debuggers 99.000
Spiral Wave 79.000
Terrible Village (SuperGrafx) ~ 127.000
Toyshop Boys 79.000
Tricky 94,000
TV Sport Football 96.000
Vallistix 107.000
Volfied 94.000
World Circuit 79.000

SOFTWARE PER MEGA-CD

Aisle Lord 149.000
Earnest Events 125.000
Heavy Nova 115.000
Nostalgia 129.000

Rise Of The Dragon 125.000
Sol Feace 115.000
Tenka Fubu 109.000
Woodstock 109.000



MEGADRIVE

SCART-RGB
L. 265.

000

PAL
L. 285.0

Alimentatore 220V per MegaDrive
Cavo Scart-RGB
Euro/Japan converter

Pro-2 Joyboard

Sega Joypad

688 Attack Sub
Abraham Tank
Afterburner 11

Air Driver

Air Wolf

Alex Kidd

Alien Storm
Aliens [II

Alisia Dragoon
Ark Odissey
Arrow Flash
Atomic Robokid
Back To The Future I1I
Bare Knuckle
Batman

Battle Golfer
Battle Master
Battle Of Bahama
Battle Ship Gamola
Battle Squadron
Beast Warrior
BlockOut
Bonanza Brother
Buck Rogers
Budokan

Burning Force
Buster Douglas Boxing
Caliber 50
California Games
Centurion

Chuck Rock
Commando II°
Crack Down
Cross Fire

Crude Blaster
Curse

Cyberball

Dahna
Dangerous Seed
Darius Il

Dark Castle
Darwin 4081
Desert Strike
Devil Crash

Dick Tracy
DinoLand

DJ Boy

Double Dragon |l
Dynamite Duke
E-Swat

El Viento
Elemental Master
F-22 Interceptor
F1 Grand Prix

F1 Hero

Fantasy Soldier
Fantasy Star 1l
Fatal Labyrinth
Ferrari Grand Prix

SOFTWARE PER MEGADRIVE

129.000
99.000
89.000
99.000
89.000
68.000
99.000

109.000

119.000

115.000
59.000
85.000

109.000
99.000
89.000
59.000
99.000
99.000

113.000
89.000

129,000
63.000
89.000

149,000
99.000
58.000

105.000

114.000

103.000

103.000

129.000

109.000
78.000

109.000

124.000
55.000
89.000
98.000
79.000
69.000
99.000
69.000

105.000

116.000
79.000
99.000
65.000

129,000
77.000
59,000

139.000
79.000
89.000

119.000

106.000

127.000

144,000

105.000

123.000

Fight Master

Fighting Ninja Legend
Final Blow

Fire Mustang

Fire Shark - Tora!ToralTora
Flicky

Forgotten World
Gaiares

Gain Ground

Galaxy Force Il
GhostBusters
Ghouls'n'Ghost
Golden Axe

Golden Axe Il
Granada

Grow!

Gynoug

Hard Driving

Heavy Nova

Heavy Unit

Hell Fire

Herzog Zwei

Hunter Yoko
Hurricane

Ice Hockey

Image Fight

Immortal

Insector-X

James Pond

Jesse Ventura Wrestling
Jewel Master

Joe Montana Football
Joe Montana Football I
John Madden Football
Juju Legend

Junction

Kageki

King Of Beast

Klax

Kugga

Lakers Vs. Celtics
Legend Of Raiden
Lemmings

Leynos

Magical Hat

Majong Detective
Marble Madness
Mario Lemieux Hockey
Marvel Land

Master Of Monsters
Mega Trax

Mercs

Mickey Mouse
Mickey Mouse II: Fantasia
Midnight Resistance
Monsters Lare
Moonwalker

Ms. Pacman

North Star Ken Il

SNK NEO-GEO

con cavo Scart-RGB

L. 689.000

2° Joystick Neo-Geo

Memory Card Neo-Geo
SOFTWARE PER NEO-GEO

Alpha Mission Il
Blue's Journey - Raguy
Burning Fight

Cross Sword

Cyber Clip

Eight Man

Fatal Fury

Ghost Pilots

King Of The Monsters
League Bowling
Magician Lord

330.000
370.000
330.000
390.000
300.000
330.000
420.000
330.000
330.000
310.000
300.000

00

19.000
25.000
25.000

59.000
49.000

106.000
92.000
99.000

116.000
95.000
59.000
75.000
74.000
65.000

127.000
79.000
95.000
79.000
98.000
72.000

108.000
99.000
94.000

132.000
79.000
69.000
94.000
79.000
73.000

109.000
99.000
99.000
89.000
75.000

117.000
69.000
89.000

126.000
99.000
77.000
92.000
95.000
79.000
79.000

129.000
95.000

109.000

129.000
69.000
69.000
86.000
85.000

109.000
99.000
99.000
79.000
99.000
89.000
89.000
99.000
63.000
69.000
82.000
79.000

129.000
69.000

Mah Jong

Nam 1975

Ninja Combat

Pro Baseball

Puzzled - Joy Joy Kid
Riding Hero
Sengoku

Soccer Bow!

Super BaseBall 2020
Super Spy

Top Player Golf

290.000
230.000
300.000
330.000
250.000
330.000
320.000
360.000
390.000
330.000
340.000

Out Run 99.000
Paperboy 94.000
Pat Riley Basketball 95.000
PGA Tour Golf 105.000
Phantasy Star IlI 139.000
Phelios 59.000
Populous 109.000
Prof. Baseball '91 89.000
QuackShot 99.000
Raiden Trad 79.000
Rainbow Island 99.000
Rambo Il 79.000
Rastan Saga Il 79.000
Rings Of Power 128.000
Road Blaster 109.000
Road Rush 99.000
Robocod 99.000
Rolling Thunder If 118.000
Saint Sword 112.000
Shadow Dancer 66.000
Shangai Il 85.000
Shining In Darkness 139.000
Sonic The Hedgehog 99.000
Space Battler 116.000
Space Gomola 98.000
Space Harrier Il 79.000
Space Invaders 91 89.000
SpeedBall 1l 99.000
SpiderMan 85.000
Star Control 119.000
Streets Of Rage 109.000
Strider 119.000
Super Air Wolf 77.000
Super Fantasy Zone 123.000
Super Hang On 66.000
Super League 75.000
Super Master Golf 75.000
Super Monaco GP 99.000
Super Off Road 79.000
Super Real Basketball 79.000
Super Shinobi 75.000
Super Thunder Blade 79.000
Super VolleyBall 79.000
Sword Of Sodan 99.000
Sword Of Vermillion 135.000
Targhan 85.000
Task Force Harrier 136.000
Tecmo World Cup '92 98.000
Test Drive Il 117.000
Tetris 59.000
Thunder Force 111 109.000
ThunderFox 109.000
ToeJam & Earl 99.000
Tommy Lasorda Baseball 129.000
Trouble Shooter 97.000
Turrican 99.000
Twin Cobra 86.000
Two Crude Dudes 117.000
Ultimate Qix 79.000
Undadline 89.000
Valius 111 79.000
Vapor Trail 79.000
Verytex - Tatsujin 69.000
Volfied 79.000
Wani Wani World 108.000
Wardner Forest 74.000
Warsong 137.000
WhipRush 59.000
Wings Of War 117.000
Winter Challenge 114.000
WonderBoy |lI 79.000
World Class Leaderboard 105.000
World Cup Soccer 79.000
Wrestle Wars 87.000
XDR 69.000
Zero Wings 79.000

SOFTWARE PER MASTERSYSTEM II°

83.000

Aerial Assault 63.000 Moonwalker
Afterburner 83.000 Ninja 68.000
Alex Kidd 68.000  Qperation Wolf 83.000
Alien Storm 83.000  Pacmania 99.500
American Baseball 79.500  PaperBoy 63.000
Back To The Future II 99.500  Penguin Land 88.000
Bonanza Brothers 83.000 phantasy Star 83.000
Chess 89.500  pypyious 99.500
Columns 63.000  prg Wrestling 68.000
Dedingie 88.000  pgyaho Fox 69.000
Dick Tracy 79.500 &
R-Type 83.000

Dragon Crystal 79.500
Dynarmite Duke 7oi500; L ommba i o

VR : Shadow Dancer 68.000
St 63000 pdow Of The Beast 99,500
Fantasy Zone 68.000 HGpY Bibds @
G-Loc 83.000 Shangai 68.000
Ghostbusters 68.000 Sonic The Hedgehog 79.000
Ghouls'mGhost 63,000 Speedbal £7.000
Golden Axe 79.000  SpiderMan 86.000
Golden Axe Il 94,000  Strider 89.500
Great Golf 68.000 Summer Games 68.000
Joe Montana Football 78.000  Super Monaco GP 79.500
Kung Fu Kid 75.000 WonderBoy 79.500
Mercs 88.000 World Cup ltaly '90 68.000
Mickey Mouse 78.000 World Games 68.000
Monopoly 88.000 World Grand Prix 68.000

SEGA GAMEGEAR
L. 269.000

49.000
299.000
39.000
29.000

MasterSystem converter

TV Tuner PAL

CarryCase - borsa per trasporto
WideMaster - ingranditore di schermo

e SOFTWARE PER GAMEGEAR

BaseBall 58.000 Magical Guy 69.000
Chase HQ 69.000 Mappy Land 63.000
ChessMaster 69.000  Mickey Mouse 69.000
Clutch Hitter 79.000  Ninja Gaiden 77.000
Columns 69.000 QutRun 70.000
Donald Duck 69.000  pepgo 58.000
3’390“ ﬁystal ggggg Pop Breaker 69.000
ragon Ninja | ;

Fantasy Zone o b
iR 69.000  pagtan Saga Il 79.000
G-Loc 69.000 Ryukyu 55,000
Gear Stadium 63.000 s A

Golby 59.000 Shmpbl 69.000
Golden Axe 69.000 Sonic The ﬁedgehog 79.000
Griffin 68.000 Spgce Harrier 63.000
Harley Wars 65.000 SplderMan 69.000
Head Buster 55.000 Super Golf 69.000
Heavy Weight Champ 59.000 Super Monaco GP 69.000
Joe Montana Football 79.000 Wagan Land 73.000
Junction 80.000 Wall Of Berlin 59.000
Kinetic Connection 63.000 WonderBoy 69.000
LeaderBoard Golf 77.000 Woody Pop 63.000

TUTTE LE NOSTRE CARTUCCE
SONO ORIGINALI

Importiamo direttfamente
console e videogames

Da noi troverai sempre
le novitd in anteprima

VIENI A TROVARCI!
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Totani volanti al po-
sto di astronavi, te-
neri gattini a forma
di nave, porcellini
volanti, gufi di fine
livello che diventano
polli arrosto quando
esplodono e un re-
mix di musiche asso-
lutamente casuale,
di cosa puo trattarsi
se non di Parodius?
(Dell’interno della
tua testa? NdAlex)

Ridiii pagliaaacciooo..

’era una volta
Nemesis, poi qual-
cuno, per nostra

fortuna, ha pensato
che gli shoot’em up fossero
troppo noiosi e ha deciso di
metterci dentro qualsiasi cosa
tondeggiante e idiota che gli
capitasse sotto mano in una
grande parodia del genere
spara e fuggi.

Se considerate che gia il vec-
chio Nemesis € uno degli
shoot’em up che mi & piu pia-
ciuto in assoluto (ricordate la
mitica versione 64 di Simon
Pick?), cosa puo desiderare di
pilu un essere umano se non
la sua versione demenziale!

E’ come avere due giochi in
uno: lo schema di gioco, non
lo si pud negare, € pari pari
quello di Nemesis, un classico
shoot’em up con astronavina
che, raccogliendo pod pud
selezionare tutta una serie di
power up di potenza propor-
zionale al numero di pod ne-

Sapevate che per fare felice un vulcano
basta metterlo a testa in giv?

cessario, ma pieno di nemici
buffi e simpaticissimi, un sac-
co di sorprese e situazioni
idiote che ne fanno un gioco
tenerosissimo tutto da scopri-
re gia a partire dal campiona-
rio di astronavine e armi ag-
giuntive a disposizione. Si puo
scegliere la classica astronave

Cosa e da fare quella faccia per un
normalissimo fotano volante, piuttosto i
sei guardato un poco allo specchio,
porcello vestito da lottatore di sumo.

di Nemesis, con le stesse ar-
mi dell’originale da bar, o an-
cora, il tipico totano giappo-
nese con schiere di piccoli to-
tani come pod e pesci al po-
sto dei missili, o un piccolo
passerotto (No, Gianca, non
ho parlato di rondini), o anco-
ra un piccolo sottomarino, e
non sto qui a descrivervi i vari
armamenti comunque del tut-
to in tono con lo stile delle
astronavi. Per permettervi di
godervi la quantita di buffi ne-

l
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Quella bocca sta cercando di portare il
mio piccolo totano sulla via della perdi-
zione. Anatema su di lei.

mici che riempiono lo scher-
mo si pud anche lasciare al
computer il compito di sele-
zionare automaticamente I'ar-
mamento man mano che rac-
cogliete bonus.

Come shoot ‘em up Parodius
€ senza dubbio ben realizza-

aerTIaON o-TRAP

e A
- 4 -

to, veloce,
molti ne-
mici su
schermo,
grossa va-
rieta di ar-
mamenti e
difficolta
ben bilan-
ciata, forse
con | uno
stile un po’
troppo da-
tato, ma
L ®{ quello che

~ piu conta,
che vi spinge ad andare avan-
ti & la continua sorpresa di
mostriciattoli sempre piu de-
menziali e divertenti. Abbiamo
consumato quasi un rullino di
fotografie mentre facevamo le
foto di Parodius proprio per-

Oh, che paura un gattino piratal Avete
visto la lisca di pesce al posto del te-
schio? E’ da questi piccoli particolari

che si distinguono i grandi giochi.

5 &,

DIU
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L

ché continuavano a fare ca-
polino alieni sempre piu origi-
nali. | mostri di fine livello, poi,
sSono un vero spasso. L’aspet-
to esterrefatto del gufo quan-
do lo colpite sull’ombelico, o
quello sconcertato di un gatti-
no fatto arrosto, la danzatrice
del ventre sono qualcosa che
deve essere visto, I'unico
rammarico nel gioco e che
difficilmente ci si possono go-
dere i nemici e contempora-
neamente concentrare sulla
partita. L’atmosfera & comple-
tata da un ottimo mix di musi-
che che, a parte qualche nota
della colonna originale di
Nemesis se si sceglie I'astro-
nave corrispondente,
non c’entrano nulla
con il gioco, come la
maggior parte degli og-
getti su schermo, del
resto, ma che finiscono
poi per amalgamarsi
perfettamente.

Notare il dettaglio della mac-
china volante o le incrinature
sullo scudo colpito, sempre a

proposito cﬁ particolari...

Cosa fa stasera, Signorina2 Come dice,
vuole cenare a base di piccioncini arro-
sto? Come non detto.

Giusto per confrontarlo con
Coryoon, un’altro shoot’em
up teneroso per PC Engine,
Parodius & graficamente un
pochino pil povero, non c’e la
quantita di sprite su schermo
dell’altro gioco, il caos incom-
prensibile di colpi e nemici, gli
sprite sono un po’ pit piccoli
(forse troppo) e lo schema di
gioco comincia a risentire
dell’eta, ma i tocchi di classe
tipici di un grande classico
sono proprio quelli.

Stefano Giorgi

PC ENGINE
GRAFICA

+ Divertentissima e demenziale
+ Varia e piena di sorprese

SONORO
+ Un mix di musiche...
+ Molto adatio all'umorismo del gioco

GIOCABILITA'
+ Un solido shoot' em up...
- ..forse dallo stile un po’ datato
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Era naturale che do-
po tante scorribande
in glro per pianeti
vari sul SMS Opa-
S I’'vovo sodo
ale, passasse

unc e dalle parti del
M e vi promette

verilmenio
 qui sopra!

e Thunder Force lll era, e
rimane, il migliore gioco
spaziale “serio” in assolu-
to per la particolare realiz-
zazione te a del program-
ma, Fantz he era, e rima-
ne, il pit
men

a mal

Un laser g er mandare

a fuoco un'

cresciuti. E p
'Lasm

B, 3'§§§ |2 Bowes

. . %E da po—

= s a0 CO conoscono i
2 , & ' titoli della Sega,

; i ! questo gioco

non dira quasi
nulla, o nulla; in
questo caso
. continuate a leg-
‘gere la mia re-
' censione, ma se

8, per coloro che so-
no entrati a far
parte del mondo
dei giochi elettro-
nici m
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volete un consiglio correte a
comprarlo subito perché tra
dieci minuti potrebbe essere
tardi (potreste morire leggendo
la sua recensione. O, se siete
fortunati, potreste solo amma-
larvi gravemente... NdAlex).

Innanzitutto & necessario dire
che questi esseri dalla testa
d’uovo vivono pacificamente in
un sistema di pianeti particolari -
situato nella zona fantastica
che ogni pianeta € sotto la gil
risdizione della Corporazion
Spaziale di Ovolandia (
pianeta centrale, e che la so-

sca con gli occhidli vi segue
ente. Perché2 Ma perché
e I (O quasi)




| Adargh! Un povero uovo spazidle che si frova soft'acqua a combattere confro un
conchiglione cosi... Come volete che vada a finire2

1Y
sLORE

Questo schermo vi elet-
trizzerd. Forse & meglio
che indossiate un paio
di scarpe... con la suola
di gomma.

B, B8 (= (7
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che permette a
questi esseri di
commercializzare
con popoli di altri
mondi.

Purtroppo piu di
una volta il sistema
monetario, e quindi
I’esistenza di
Fantasy Zone, &

stato messo in pericolo da al-
cuni esseri maligni che non riu-
scivano a sopportare la felicita
delle uova.

Ai tempi un prode eroe di nome
Opa-Opa superaccessoriato e
supercoraggioso riusci a porre
fine a queste minacce e ora,
dopo tutti quegli anni, il posto
di agente segreto viene eredita-
to da suo figlio.

Ancora una volta dovrai guida-
re il simpatico personaggio at-
traverso innumerevoli mondi,
ognuno con proprie caratteristi-
che e originali mostriciattoli nel
tentativo di capire quale tipo di

minaccia incombe per I'ennesi-
ma volta su Fantasy Zone.

Quando partite per la missione
non siete particolarmente forti:
le vostre ali sono appena suffi-
cienti per svolazzare qua e la
molto lentamente, i piedi non
sono molto protetti per ogni ti-
po di superficie, e lo sparo &
minimo, per di pit la mamma
non vi ha dato neanche un sol-
dino per comprare la merendi-
na e di conseguenza dovrete
procurarvi del denaro per conto
vostro; una volta fatto cio sare-
te in grado di comprare nei ne-

re la spesa? Un effo di |
missili, un chilo di

bombe e una man-
ciata di projefli... |

| TSFELINL-

}l.BDMB |

Shao

gozi volanti () numerosi oggetti
per potenziarvi sotto ogni
aspetto.

Ogni stage che percorrerete
rappresenta un diverso pianeta:
il primo & ambientato sul mon-
do dei vegetali, il secondo su

quello di fuoco, il terzo, potra
sembrarvi strano, ma & colmo
di acqua, etc.

A questo punto dovete proprio
scusarmi ma non saprei piti co-
sa scrivere su Fantasy Zone...
dopo tre recensioni dello stes-
so gioco!!l Quindi &€ meglio che
io lasci spazio alle foto senza
scrivere altre cavolate.

Gabriele Pasquali

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ Avete dubbi sulla grafica dei fondali
+ ... sulle animazioni

SONORO
+ Molfo azzeccate le colonne sonore...
+ . fraite e riprodotte dalla versione 8 bit

GIOCABILITA®
+ Raramente si guida un uovo spaziale
+ F' un gioco buffo e diverfente

SEGA

Grazie a Computerland & Micromania




SEGA MEGADRIVE

VERSIONE GIAPPONESE

L. 288.000 con OMAGGIO di:
1 JOYPAD + 1 Cartuccia gioco +
1 Alimentatore + 1 Cavo "SCART”

P

ECCEZIONALE!
SEGA CD-ROM

DISPONIBILE SUBITO !!!
L. 748.000

CONVERTITORE

EURO-JAPAN
L. 25.000

"ACTION REPLAY | '
e

| o BIUS VITE.., PIU' ENERGIA...
pres P LIVELLL. LYY DIVERTIRENTO!

SEGA GAME GEAR
VERSIONE GIAPPONESE
PORTATILE A COLORI
L. 248.000

Disponibile sintonizzatore TV Pal

SUPERFAMICOM

; OFFERTISSIMA!
| L. 468.000

Con cavo scart + 2 Joypad
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LIVELLI DI DIFFICOLTA! 1

Avete presente tutti
i giochi recensiti fi-
nora per il gioiellino
di casa NEC su que-
sta rivista? Tutti dei
gran bei giochi, ve-
ro? Beh, questo...

Non possiamo permettere che quegli
adorabili batuftoli rosa si facciano del
male cadendo dagli alberi...
Spariamogli primal
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embra proprio che dal pic-
colo ma possente PC
Engine i cari programma-

tori dagli occhi a mandor-
la non riescano a tirar fuori altro
che degli shoot’em up (con la
significativa eccezione di F1
Circus ‘91). Ma mentre quelli
che abbiamo visto finora riusci-
vano a tenere il loro livello quali-
tativo in una fascia di tutto ri-
spetto, questo “Hero
Agedama” sembra fatto appo-
sta per dimostrare che anche
su questa console esistano i
giochi di fattura mediocre.
Sebbene la grafica sia discreta-
mente colorata e di definizione
piuttosto benmeritante, non rie-
sce proprio a convincere. Sullo
schermo non si soffermano mai
pit di quattro, o cinque, sprite
contemporaneamente e tutte le
animazioni sono ridotte all’os-

Los
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Spero che ades-
so abbiate capi-
to perché ho
scritto che ci so-
no pochi sprite
su schermo.

so. | fondali
scorrono flui-
damente ma
sono vera-
mente banali
e ripetitivi. |l
sSonoro & un
passo (beh,
passo mica

tanto, forse &
meglio dire trecento metri) in-
dietro rispetto agli altri prodotti
finora recensiti e non si fa asso-
lutamente uso di suoni campio-
nati.
La giocabilita merita un discor-
SO a parte per il tentativo di es-
sere originali.
Il concetto base di questo gio-
co, infatti, cerca di mescolare il
concept del classico shoot’em
up con quello del classico
platform-game, ma il tentativo
naufraga miseramente. Tutto si
puo riassumere in un’unica pa-
rola: monotonia.
In tutto il gioco non si incontra-
no mai delle significative varia-
zioni negli schemi d’attacco de-
gli avversari e I’elemento di
platform che hanno inserito non
fara altro che costringervi a fare
qualche salto mentre sparate.
Nel mondo dei videogiochi si &
visto di molto peggio, ma quel-
lo che c’e di meglio vi fara di-
menticare di questa assurdita
ludica.

JH

TATS

COOSEZ00 LOB +.40.0.
I o DNee@DecBoee D

-

Potrebbe sembrare cattivo, ma in realta
sta solo cercando di farvi una bella riga
in mezzo ai capelli.

PC ENGINE
GRAFICA

+ Discretamente definita e flida
= Monofoniaaa, portami viaaaa

SONORO
= Veramente brutti gli effefti sonori
= | jingle sembrano presi da un incubo

GIOCABIL U .
+ E' decisamente facile entrare nell'azione

- Non farete aliro che usare le smart-bomb e
shadigliare

NAS
Grazie a Computerland & Micromania
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Sempre piv frutti na-
scono dall’accordo
Sega/Walt Disney:

prima Topolino in
due diverse avventu-
re mentre ora anche

Paperino arriva sulle
console della casa
nipponica. Sara un

altro successo?

44

enetevi pronti per ini-
ziare una delle piu belle
avventure mai realizza-
te su di un Master
System! Ma per prima cosa
cominciamo con un poco di
introduzione al gioco: lo zio
Paperone ha deciso di fare
dono del suo decino (la pri-
ma monetina tra le sue ric-
chezze!) ai nipotini dal mo-
mento che Paperino non
vuole credere nei poteri di
questo piccolo oggetto!

All’improvviso, mentre
Paperon de’Paperoni sta
consegnando il regalo ai ni-
potini, appare dal nulla la
strega Amelia, da sempre
I’acerrima nemica dello zio,

che ruba il
decino e ra-
pisce i tre
nipotini.

Questa e la
storia che vi
viene pre-
sentata

Il prode Paperino
si awvicina alla
statua strisciando
come un serpente
per evitare di es-
sere colpito dalle
fiammel

Ohi ohi, sto perdendo I'equilibrio, e gia
i pesci di questi stagni non vedono |'ora
di potermi azzannare!

nell’introduzione del gioco;
poi entrate in scena voi,
Paperino, e dovrete salvare i
tre piccoli cuccioli dalle
grinfie della perfida papera;
in secondo luogo comince-
rete una seconda missione
in cui dovrete recuperare la
moneta portafortuna dello
zio!

Insieme allo sfortunato
Paolino Papenno sarete im-

Tuz Lydey Uluiz o PETISTITTITT e

DONALL DG

CONSOLEMANIA APRILE 1992



Donald Duck sul portatile di
casa Sega ¢ la trasposizione
pari pari del gioco su Master
System e le uniche differenze
sono una maggiore velocita e
alcuni livelli strutturati diver-
samente; per cui se possede-
te un G.G. compratelo imme-
diatamente perché vi terra in-
collati al “micro” monitor sino
a che non si scaricheranno le
batterie!

GAME GEAR
GRAFICA

+ Molto bella e nifida

SONORO

+ Strano ma sembra un po’ migliore
della versione SMS

GIOCABILITA’
+ Pit veloce qui che su SMS
+ Molfo coinvolgente

MASTER SYSTEM
GRAFICA

+ Molto elli gli sprite e le animazioni
+ Lo stesso dicasi dei fondali

SONORO

+ Musiche carine accompagnano il gioco
- Forse un po’ monotone

GIOCABILITA'
+ La difficoltd & crescente
+ L'azione ¢ varia

SEGA 93
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Le mani sotto i
guanti sono in un
bagno di sudore, il
cuore vi batte furio-
samente, vi mordic-
chiate nervosamente
il labbro inferiore,
mentre aspettate il
fatidico semaforo
verde...

E quella macchina blu parcheggiata
proprio nel bel mezzo di una curva?

e'IeTewT
- I

orse siete troppo giovani
(videoludicamente parlan-
do) per ricordarlo, ma du-
rante I'eta d’oro del glo-
rioso Commodore 64,
I’Electronic Arts produsse un
gioco che fece epoca: Racing
Destruction Set. Trattavasi di
una corsa automobilistica per
auto truccate, dove avevate la
possibilita di costruirvi i percor-
si su cui gareggiare. Sebbene
avesse ottenuto enorme suc-
cesso,il gioco non fu seguito
dalla solita scia di sequel che
caratterizzano i giochi “caldi”,
probabilmente per la difficolta
di ricreare un uguale coinvolgi-
mento e frenetica giocabilita.
Ora, dopo 8 anni, I'Interplay ri-
spolvera quella buona idea e
programma sul SF un gioco
identico, prospettiva isometrica
tridimensionale dell’azione in-
clusa. RPM Racing, abbrevia-
zione dell’altisonante Radical
Psycho Machine Racing, fa
parte della
nuova ge-
nerazione
dei giochi
deire |
Famicom,
quella
yankee
d’'oltre
oceano. E

Cosaci fa il
vostro mostro
a quattro ruo-
te a cavallo
della staccio-
nata?

CONSOLEMANIA APRILE 1992

finora tra tutti quelli visionati
(conversioni dagli originali giap-
ponesi esclusi) non mi & capi-
tato di trovare un titolo degno
del SF. Parlando di RPM, non &
la grafica ad alta risoluzione a
renderlo appetibile, ma la fluida
azione di gioco e
la possibilita di
memorizzare fino
a sei percorsi da
voi creati. E I'edi-
tor devo dire che
e realizzato bene:
non solo sceglie-
rete per ogni trat-
to di circuito il ti-
po di terreno
(asfalto, terra bat-
tuta, ghiaccio),
ma determinerete
anche ogni tipo di
pendenza interna,
componendo tratti con discese
a strapiombo, o con numerosi
dossi dall’entita variabile. Il gio-
co é articolato in ben 128 livelli
per accedere ai quali dovrete
pagare una cifra gradualmente
maggiore col susseguirsi degli
stessi. In ogni stage potrete ac-
cedere al consueto SHOP, do-
ve andare a comprare dalle
ruote ai motori, dalle mine alle
riserve d’olio da scaricare per
“intralciare”, eufemisticamente
parlando, gli altri corridori.
Geniale I'idea del modo a due
giocatori in contemporanea
sulle due meta orizzontali dello
schermo. Certo, che lo scher-
mo continui a essere diviso a
meta anche quando si gioca
da soli & un difetto, cosi come

I'ossessiva musi-
chetta in stile
country hard che
presentandosi su
ogni percorso fi-
nisce col dare a
noia. Inoltre la
presenza di un
bug in numerosi
percorsi permette
di terminare velo-
cemente la gara,
tagliando cospi-
cui tratti del per-
corso servendosi
di incroci che in-
vece avrebbero
lo scopo di ren-
derlo piu difficile.
Cosi se il concept del gioco vi
intriga, acquistatelo subito; in
caso contrario non ci resta che
attendere il seguito “RPM II-the
revenge.This time it's perso-

Guardate che bella quella soglicla a
quattro ruote tutta gialla.

LAPS 3

nal”, e anche se il titolo potreb-
be farvi sbellicare, vi giuro che
€ questo: guardare il manuale
per credere.

Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ Alfa risoluzione...
- Ma grafica troppo semplicistica

SONORO
+ Musichetta carina...
- Ma noiosa

GIOCABILITA

+ Gioco di elevato spessore

INTERPLAY
Grazie alla Compel
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Questo pover’vomo
viene continvamente
trasformato in un
essere mezzo Uomo
e mezzo capra ogni
volta che si avvicina
a una console diver-
sa. Bisognerebbe far
quaicosa per lui. (Ti
piacerebbe essere li-
<enziato, eh?
NdAlex)

ghe lo fate solo perché sie-
te inguaribilmente testardi e
sperate ancora che si pos-
sa trovare qualcosa di originale
da raccontarvi mentre si illustra
questo benedetto gioco.

Se proprio non volete andare a ri-
leggervi una qualsiasi delle tren-
tasette recensioni di questo titolo
apparse su tutte le nostre testate
e riguardanti le versioni per tutte
le altre macchine, sappiate che
avete fatto innervosire un potente
demone (Bestia per gli amici) che
ha saggiamente deciso di trasfor-

iamo io che non abbia le stes-
ige;bimdigm?piccioni, altrimenti sono
nella cacca

e state leggendo queste ri-

marvi nell’essere che vedete nelle
foto della pagina e che potrebbe
benissimo sembrare una versio-
ne di Alex senza le scarpe (Scusa
JH, ma tu non hai gli specchi a
casa, vero? NdAlex). Sebbene la
Bestia in questione abbia tutta la

Facciamo ingoiare il
pillolone per I'acidita
di stomaco a questo
bestione, no?

mia simpatia per
cio che gli avete
fatto passare (sie-
te un rinomato
rompiscatole), voi
non avete alcuna
intenzione di farvi
rincorrere da cani
da pastore dal
muso perplesso e
da pastori ancora piu perplessi
che sperano di inventare un nuo-
vo tipo di formaggio appena
avranno trovato il modo di mun-
gervi. Cosi vi mettete in viaggio
per riuscire a raggiungere il po-
tente sig. Bestia e chiedergli umil-




Fategli il sollefico e vedia-
mo se lascia cadere il mu-
rol

B e e e e ricn s

alto, e 'unica cosa ve-
ramente riprovevole e
rappresentata dall'im-
mondo sonoro che sa-
rete costretti a sorbirvi
durante le vostre pere-

e et e e nien

ke

3 “om
N T N g P

mente venia onde farvi restituire
le spoglie originali. Come ogni
bravo demone che si rispetti, il
nostro abita in un luogo vera-
mente scomodo da raggiungere,
con pochissimi mezzi pubblici e

neanche uno straccio

non ¢ forse il vocabolo
pit azzeccato, tenen-

= OII8EE  do conto di tutto cid

Cerchiamo ora di
passare con cau-
tela softo i motori
dello Shuttle. Che
odore di brucia-
to... Aacaargh

che incontrerete sulla vostra stra-
da. Tutte le creature piu bislac-
che dell’'universo sembrano es-
sersi messe d’accordo per com-
plicarvi la gia non faci-
le vita da umapra

Ragazzi, chi mi da una
mano a tagliare 'erba?

CONSOLEMANIA APRILE 1992

Tecnicamente & molto ben fatto,
anche se c¢i sono altre versioni
che si collocano un gradino pili in

grinazioni. Il resto dei commenti
tecnici alla pagella e, dato che lo

spazio é finito, andate in pace.

MEGA DRIVE

(mezzo umano e GRAFICA
diferrovia che glicora  mezzo capra) e, una + Bei fondali colorati
vicino, ma i pastori si  volta giunti al terzo in- + Bellolo spre ¢ la sua animazione
awicinano evitomain  contro, capirete per- SONOROD =
mente proprio ora un  ché in cima a questa ~ Costante il fruscio di sotfofondo
percorso alternativo  pagina avrei voluto = i pud fure mofto megio
da seguire per giunge- mettere il cartello (GIOCABILITA'
re facilmente a desti-  “Beat'em up” affian- e e
nazione. Facilmente cato a quello “Arcade vi fermeranno presto

ECA
Grazie a Computerland & Micromania
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Questa volta non é stata col-
pa della Epyx, la Software
House che ha firmato piv o

meno tutte le simulazioni di

olimpiadi per computer e
console, ma bensi della
Interplay, una societa ben
nota ai computermaniaci per
aver programmato Battle
Chess, ovvero il piv rivoluzio-
nario gioco di scacchi per
computer, visto che i vari
pezzi, quando si mangiava-

no, si affrontavano in vere e

proprie battaglie a colpi bas-

si. E bassi (e illeciti) sono an-
che i colpi che dovrete af-
frontare dai vostri avversari
in queste olimpiadi un po’
sui generis.

1
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Eccomi alle prese con I'ultima prova
prima di terminare il primo round: i
sollevamento pesi. Sono riuscito a batte-
re il mio avversario in tutti le altre sei
competizioni, ma qui ho perso clamoro-
samente: 240 chili non sono facili da
sollevare!ll (quelli che vedete nella foto,

perd, sono solo 501).

TRACK MEET

le ricordate le olimpiadi che si
giocavano in sala giochi sma-
nettando come dei matti per far
correre il vostro omino? Bene, oggi
potrete fare la stessa cosa, piti 0 me-
no, con il vostro fedelissimo Game
Boy. Come? Affrontando paziente-
mente (ma c’é la password per ri-
prendere da dov'eravate rimasti) tutti
e sette le gare che vi vedono protago-
nisti di queste olimpiadi un po’ spe-
ciali. Per la verita gli sport da affronta-
re sono normalissimi: 100 metri, osta-
coli, lancio del giavellotto, lancio del
peso, salto in alto, salto in lungo e pe-
si, ma quello che c’¢ di anormale e
nascosto nelle qualita degli avversari
che dovrete affrontare. Durante il pri-
mo round di gare, per esempio, Vi ri-
troverete faccia a faccia con un maci-
stone mezzo scemo che quando cor-
re sembra completamente ubriaco (e
che quindi batterete senza difficolta)
ma che quando vi sfidera al solleva-
mento pesi o al lancio del martello vi
dara moltissimo filo da torcere. Nel
secondo, invece, sarete alle prese
con un fachiro che, sebbene non se
la cavi molto bene con pesi e giavel-
lotti, ha la capacita di restare sospeso
a mezz'aria, lasciandovi con un pal-
mo di naso nella corsa e nel salto in
alio!

Insomma, avrete capito che il diverti-
mento qui non sta tanto nelle gare in
sé che sono realizzate bene ma che a
lungo andare diventano monotone
(anche perché per vincere bisogna
solo avere il dito allenato a premere
velocemente e in continuazione il ta-
sto A), quanto nella varieta dei vostri
avversari (che con il cavetto possono
essere anche dei vostri amici).
Sette sfide da affrontare con 10 (ma
non siamo sicurissimi) diversi avver-
sari sempre piu pazzi per trascorrere
insieme le nuove olimpiadi che stan-
no per awicinarsi e per disfare com-
pletamente i tasti rossi del vostro
Game Boy!

Stefano Gallarini

GAME BOY
GRAFICA

+ Gli sprite sono molto carini
+ Un po’ scarni i dettagli

SONORO

+ Musichette molto carine
+ Effeti adeguati

GIOCABILITA®

+ Facile da gestire
- Stancante per la mano

INTERPLAY
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Certo che il fascino della
Boxe é immenso, so-
pratiutio adesso che ad
arbitrare le parfite in

ltalia ¢ sono anche due
donne...

dola4
LIVELLI 18

GIOCATORI

LIVELLI DI DIFFICOLTA' vari

CHAMP

te riconversioni da Master

System a Game Gear, e devo
dire che un gioco sportivo su
questa neonata portatile firmata
Sega ci stava proprio bene. Lo
scopo, ovvio, della vostra partita
e quello di conquistare il titolo di
campione dei pesi massimi cer-
cando di ottenere piu punti degli
avversari nei dieci round che de-
terminano ogni incontro, cercan-
do ovviamente di non finire KO
prima e di mettere I’avversario
KO voi per primi.
| cazzottoni sono il vostro forte, e,
come sapete, non sono ammessi

E ccoci difronte a una delle tan-

Pronti a mazzare la palla?
Bravi! Ecco finalmente ap-
prodare sulla pomlﬁle di
Cusu aiil gloco anglosas-
ure che gra-

zle u ele + si sta facendo
conoscere bene anche da
noi. Peccato che giocare resti
ancora carissimo!

uper Golf: che cosa sara mai?
vete chiaramente escluso la

possibilita di un maglione che
indossato vi dona dei superpoteri,
ma forse vi state chiedendo se que-
sta € una conversione di qualche
oscuro gioco per Master System.
Ebbene, no. Almeno cosi ci pare.
Super Golf & un titolo momentanea-
mente disponibile solo per Game
Gear e, tra i giochi di golf per con-
sole, & anche il piti “arcade” di tutti.
Dopo aver scelto se allenarvi, ga-
reggiare contro un avversario o fare
un vero e proprio torneo, dovrete
scegliere uno fra quattro giocatori
che vi rappresentera sullo schermo.
Fatta la vostra scelta, dovrete asse-
gnarvi dei punti speciali da distribui-

SUPER GOLF
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colpi sotto la cintura, ma a que-
sto pensera la vostra fedele con-
sole che vi permettera di eseguire
solo le mosse corrette. A dire il
vero in questo gioco ci si sente
un po’ legati: uppercut, ganci, di-
fese alla faccia e al corpo, per un
totale di poche mosse che non vi
faranno certo divertire come i
beat’em-up a cui siete abituati.
Un po’ noioso, quindi, se non
fosse per il fatto che la voglia di
vincere € sempre grandissima.
Tra un round e l'altro potrete ri-
posare un po’ e riprendere ener-
gia e, se proprio il vostro avver-

Duran (cioé io), si sta scatenando con-
tro Nelson che, pur essendo il primo
concorrente da Eah‘ere non & certo faci-
le da... abbattere! In questa versione di
Heavy Welghf Champ troverete qualche
difficolta il piv rispetto a quella del
Master System.

Ecco il mio primo tiro. La mazza non &

quella giusta, meglio scegliere la 1 Wood

al posto della 3. Di vento non ce n'é (difatti
il quadratino sotto la mazza indica la dire-
zione nord ma la forza zero, e quindi nul-
la, delvmb)etuﬂofapmsareuunhro
molio buono. Questa buca Fho condlusa in
fre firi, uno sotto il Par.

re fra capacita di tiro, potenza, pre-
cisione e fortuna e, una volta com-
pletato il vostro quadretto “caratte-
riale”, dovrete scegliere il vostiro, o
la vostra, Caddy.

Inseriti i vari nomi dei giocatori (vi ri-
cordo che potete anche gareggiare
da soli contro tre altri goffisti gestiti
dal computer) siete pronti ad affron-
tare le fatidiche 18 buche che vi ve-
dranno o meno campioni di tiro.
Giocare a questo Super Golf &€ sem-
plicissimo: vi bastera scegliere la
mazza pil giusta (ma il caddy vi
consiglia sempre bene), decidere in
quale punto della pallina far cadere
il colpo della mazza, scegliere la di-
rezione e calibrare la potenza di tiro.

sario vi da del filo da torcere,
avrete sempre la possibilita (per
tre volte nel corso di una partita
di tirare dei supercazzottonissimi
che otterrete premendo contem-
poraneamente i tasti 1 e 2 dellg
console.
Per il resto non ¢’é molto da dire,
e il gioco scivola via fra un KO ¢
una guantonata, arricchito (e mol-
to) dalle scene d’intermezzo e da-|
gli sprite dei due pugili che sono
veramente grandi e ben disegna-
ti. In piu, se la sfida “lenta” non vi
piace, potrete sempre optare per|
una piu impegnativa sfida “velo-
ce”.
Insomma, se vi piace la boxe
questo € un titolo azzeccatissi-
mo, ma se state cercando un gio-
chino dove picchiare e scalciare
a pil non posso... datevi all’ippi-|
cal

Stefano Gallarini

GAME GEAR
GRAFICA

+ Sequenze molto carine
+ Sprite grandi e definifi

SONORO

+ Musichette diverse per ogni campione
- Effetti un po' distorti

GIOCABILITA"

+ Facile fare le mosse

- Difficile battere gli avversari

SEGA
Grazie a Computerlund & Micromania

Stock! La pallina parte, esegue la
sua traiettoria e, se le cose andran-
no secondo le vostre aspettative,
cadrete in Fairway, altrimenti al tiro
seguente dovrete riuscire a tirarvi
fuori da sabbia, erba alta o, peggio
ancora, acqua.

Insomma, questo Super Golf & su-
per non tanto per la fedelta della si-
mulazione dello sport vero e pro-
prio, quanto per i 18 percorsi che lo
caratterizzano che sono molto ben
disegnati, dettagliati e tipicamente
giapponesi.

Se amate questo genere di giochi,
Super Golf vi regalera partite davve-
ro divertenti, soprattutio se giocate
contro i vostri amici. A voi la mazza.

Stefano Gallarini
GAME GEAR
GRAFICA
+ Percorsi molfo belli
+ Animazione divertente
SONORO
+ Le tipiche musichette
+ Effetfi molto carini
GIOCABILITA"
+ Facilissimo subito
- Non froppo longevo

SIGMA ENTERPRISE
Grazie a Computerland & Micromania




CORRIERE DEI VIDEOGAMES
UN NUOVO SHOP

PER IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO
A Milano in V. Lorenteggio 38, dal 16 Marzo

Osservatorio

Il successo
dei tascabili

Le troverete da 'Joystic fun'

TUTTE LE NOVITA
A 16 BIT

tutti gli appassionati di

"JOYSTICK
FUN" spiega gia il ¢

Maria e Davide gli
hanno attribuito.

Qui potrete trovare la
gamma Commodore

SUPERFAMICOM,
GAMEBOY, GAME-

Dal 16 marzo, in via Loren-
teggio , 38 a Milano, ¢ aperto un
nuovo negozio dedicato a_

computers e video-giochi. _
o
I suo nome o,

a_"f; !E‘f !
rattere ludico e di intrat- ¢
tenimento che i titolari,

(AMIGA-C64), i Pc com-§
patibili IBM, le console 7§
(SEGA-MEGADRIVE, /%

GEAR...) e in pili una miriade {
do accessori e software dedica-
to; il tutto naturalmente ai mi-

gliori prezzi che il mercato
possa offrire.
% Davide grazie
ad una lunga
milizia nel
campo in-
formatico
ed a una
vera pas-
. sione peri
" videogames,
vi sara di

si delucida-

y L'orario d'apertura
*del negozio ¢ dalle 9.00
alle 12.30 e dalle 15.00
alle 19.30, dal lunedi
pomeriggio al sabato.

IL COMPUTER CONQUISTA TUTTI
IL SUCCESSO DI AMIGA E PC

Per giocare e lavorare

I computers della serie Amiga e PC compatibili stanno riscuotendo nel
mercato italiano successo veramente notevole. L'esplosione delle ven-
dite osservata nel periodo natalizio testimonia quanto il computer sia
ormai diventato un oggetto quasi indispensabile per la famiglia media

Commodore dipende da 3 semplice fattori: 1) Il prezzo 2) La qualita 3)
11 software. E una macchina versatile che da un lato pud trovare spazio
anche in una piccola azienda, sia per compiti di tipo amministrativo
che per applicazioni grafiche, e I'Amiga si distingue soprattutto per la
ricchezza e l'alta qualita del software esistente nel campo della videoti-
tolazione professionale. In famiglia invece ¢ altrettanto utile per bam-
bini e ragazzi per I'ampia dotazione di software didattico e di giochi.
La gamma Amiga anche in relazione ai diversi tipi di utente cui ¢ de-
stinata spazia dall'economico AS500, pili adatto per l'utenza domestica
giocosa e per le prime esperienze con software applicativo, al piu sofi-
sticato A2000 fino all'Amiga 3000, che per prestazioni ¢ paragonabile
ai pit blasonati Pc 386 o agli ultimi Machintosh. I Pc compatibili stan-
no anch'essi guadagnando enorme terreno specie se si considera che
con una cifra intorno al milione e mezzo si acquista un computer in
grado di soddisfare tanto il professionista quanto 1'hobbista. La ric-
chezza di software esistente ed in via di sviluppo, soprattutto la grande
disponibilita di pacchetti italiani, fanno dei pc compatibili un ottimo
acquisto per tutti. Ormai nelle case degli italiani medi si sentira accan-
to alla classica frase "Hai preparato il caffe???" la nuova esclamazione
"Presto accendi il computer!!".

FOAVALLE VOO Car YSTIM
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Quante volte vi sara capitato du-
rante i lunghi interminabili viag-
gi in treno o in autobus di non sa-
pere come far passare il tempo
senza annoiarvi??? Ora il pro-
blema puo dirsi risolto grazie al-
le nuove tecnologie giapponesi
che hanno portato in Italia i "TA-
SCABILI del divertimento". Si
tratta di piccolissime Consoles,
dotate di schermi LCD in bianco
e nero e a colori, che tranquilla-
mente possono essere portate nel-
la tasca del vostro giubbotto o
zione, anche nella vostra personale 24
ore. Gameboy, GameGear, PC
Engine GT, hanno ormai invaso
il nostro Paese, portando con lo-
ro centinaia di appassionanti vi-
deo-games. A voi la scelta ora su
come "divertirvi” senza pin an-
noiarvi!.

IL PC RICONOSCE LA TUA VOCE

La Sound Master II ¢ una delle mi- nori che salvati su files possono poi
gliori schede sonore dell'ultima gene- essere riascoltati. Non potendo descri-
razione. Viene fornita gia accessoriata  vere in dettaglio tutte le caratteristi-

di amplificatore, cuffia,
microfono, interfaccia
e cavi midi. Si differen-
zia dalla folta concor-
renza per alcune carat-
teristiche che la rendo-
no innovativa nel pa-
norama sempre piit af-
fermato del multime-
diale. Col semplice by-
pass dell'altoparlante
del Pc consente di udi-
re un suono piacevole e
naturale anche con
giochi sprovvisti di dri-
vers per schede sonore.

che di questa scheda
citero la pin origina-
le, che consente di
impartire gli ordini
ai programmi (CAD,
fogli elettronici,
word processors) at-
traverso la voce do-
po aver insegnato al
computer a ricono-
scerla. Da citare an-
che il programma
Lyra dotato di inter-
faccia grafica, che
fornisce musica MI-
DI di elevato livello

L'ampio corredo software consente di e consente la notazione oltre che da
trasformare il Pc in un potente regi- tastiera o mouse anche da MIDI.

stratore di voce, musica ed effetti so-

JOVSTICK
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Sir Arthur, I'ormai
arcinoto prode guer-
riero, stava per spo-

sare la sua dolce
principessa quando
un malefico diavolet-
to apparve dal nulla
e rapi la povera ra-
gazza; sarai all’al-
tezza del compito
che ti attende?
(Altrimenti potresti
provare con un paio
di tacchi a spillo.
NdAlex&VF)
E’ incredibile, ma Loki é stato disegna-
to davvero molto bene anche su un

Master System, e non ha perso nem-
meno la sua proverbiale cattiverial

rmai é& passato
tanto tempo da
quando sua mali-
gnita, il Principe
delle Tenebre Loki,
mando un suo servo nel
regno di Lexet per semi-
nare terrore tra la popola-
zione e conquistarlo; se
ricordate pero un prode
cavaliere riusci a sconfig-
gerlo riportando la pace

CREER TSN

Quando aprite un for-
ziere puo capitare che
si apra una porta che

Mt - vi conduce nel negozio
FIRE Ve, dosasna: * 100 dell’'amico maghetto:
TINSNOEY Y. O qui vedete indicata la
SHIELD s GOLD vostra condizione at-
DOUELE P SHOES: tuale...'direi che Sir :
BOME Eots. A Arthur in questo caso &
LIFE Sels. € ANNON al massimo!!!

NCORE
‘ .’_g'_. X 2

- 7]

direttamente
con colui che
un tempo

nelle terre di Lexet e ri-
trovando il perduto amo-
re, rapito dalle forze del
male!

A tre anni dalla battaglia
Loki é tornato, questa
volta in persona, e ancora
una volta il pacifico regno
di Sir Arthur viene sac-
cheggiato dai servi del
maligno, e l’intera popo-
lazione é posta sotto I'in-
flusso di una tremenda
maledizione: tutte le for-
me di vita esistenti che si
trovano nei dintorni del
castello vengono infatti
paralizzate.

Loki vuole confrontarsi

CONSOLEMANIA APRILE 1

sconfisse il
suo esercito, e per moti-
varlo ad accettare la sfi-
da, oltre ad avere causato
scompiglio nel regno, ra-
pisce nuovamente la

Qui vediamo il nostro prode in balia di
un terremoto che lo shallotta a destra e
a manca rendendo un po’ confusa
I'azione!

NENMIMBN
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principessa Tamara.

Infilatosi nella sua vec-
chia armatura Arturo par-
te per la seconda volta
alla caccia del cattivo at-
traverso cimiteri, case in-
fuocate, redazioni deser-
te sino a giungere nei po-
deri di Loki dove lo atten-
dono prove insuperabili;
questa volta pero (a diffe-
renza di cio che accade
in tutte le altre versioni
del gioco!) sara aiutato
da un maghetto che gli
permettera di acquisire,
oltre ad armi di ogni ge-
nere, armature sempre
piu potenti sino a quella
dorata che possiede po-
teri magici particolari.
Questa infatti permette,

una volta venuti a cono-
scenza del suo potere (e
cio vuol dire che sarete
arrivati in fondo al gioco
per la prima volta...), di
utilizzare ’arma segreta

L’armatura rossa vi

rmettera di com-
ﬁ:ﬂere con un po’
piv di agilita contro
questo ormai cono-
sciutissimo mostro
di fine livello.

CONSOLEMANIA APRILE 1992

che puo uc-
cidere il de-
monio.

Non & un’im-
presa facile!
Destreg-
giandosi tra
scheletri, pi-
pistrelli di
fuoco, morti,
etc. dovrete

affrontare

molti guardiani di fine li-
vello che non sono certo
disposti a farvi passare, e
per sconfiggerli ci sono
strategie precise che é
necessario imparare, al-

Chi sostiene che gli avvoltoi sono degli
animali vigliacchi ha proprio ragione:
notate quello sulla sinistra che vi attac-
ca alle spalle.

Shaglio o questo qui & un po’ grosso?
Oh, che bello, ne ho uno anche dlle

i e

spalle!
3 [
]
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trimenti... addio vittoria.
Allora, mi raccomando,
mettetecela tutta!

Bye, bye.

Gabriele Pasquali

MASTER SYSTEM
GRAFICA

+ La grafica dei fondali é discreta
+ | soliti sfarfallii e rallentamenti

SONORO

+ Carine le musiche e gli effeti sonori

GIOCABILITA'
+ Abbastanza coinvolgnete |'azione...
- ...peccato sia un po’ facile da finire!

SEGA/CAPCOM
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Basta! Mi sono stu-
fato! Sara la quarta
volta che mi tocca
recensire California
Games! Beh, sapete
cosa vi dico?
Andatevi a rileggere
il numero del mese
scorso e quindi adoc-
chiate il punteggio a
fine pagina, io me
ne vado! Hey, un mo-

mento, Alex, ti pre-

go, metti via
quell’accetta! Stavo
solo scherzandoooo!

he dire di California
Games? Potrei a
lungo parlare della
storia di questo mi-
tico videogioco, ma sono
sicuro che molti di voi si
annoierebbero, quindi lo
faccio lo stesso: dunque,
California Games & stato
forse il gioco sportivo tar-
gato Epyx (i possessori di
Commodore 64 sicura-

mente se la ricorderanno,
NdD) che ha riscontrato
piu successo fra gli utenti
di computer. Il suo so-
stanziale successo era
quello di cimentare il gio-
catore in un sacco di
sport nuovi e che nessuno

Wow! Non c’é niente di meglio che un
po’ di surf per rimetterti a nuovo la mat-
tina presto (a parte un po’ di te al limo-
ne numero uno)

Decisamente Dave e Gabriele quando
vogliono fare le cose difficili ci riescono
molto bene: ?uardate che numeri!

o

Guardate come volteggiano! E dovreste
averli visti anche ieri sera all'ospeddle...

(almeno allora) aveva mai
visto, quali I’halfpipe, il
surf, la BMX, il Foot Bag
eccetera.

Tuttavia, pur presentando
delle discipline cosi nuo-
ve, California Games ri-
maneva molto simile ai
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Una bella pattinata di fianco alla spiag-
?iu & quello che ci vuole per risollevare
il morale.

precedenti giochi Epyx
che avevano fatto la sto-
ria, e cioeé Summer e
Winter Games. Cio signifi-
| cava che era possibile ga-

‘ reggiare anche con diversi

avversari umani.

! Ovviamente, chi totalizza-

| va piu punti era il vincitore

: del gioco.

; Beh, questo gioco, dato
I’enorme successo riscon-
trato, & stato convertito

. anche per le varie console

Quindi anche i possessori
della macchina a 16 bit
della Sega, che rimpian-
gevano tanto i tempi del
C64 potranno esaltarsi
con questa conversione.

In questa versione, il gio-
co & stato migliorato nella
grafica, nel sonoro e a
volte nella giocabilita.
Tuttavia una delle discipli-
ne presenti nella versione
per computer & stata eli-
minata. Troveremo infatti
I’Halfpipe, e cioé la rampa
per gli skate, il Foot Bag,
e cioé quello che fanno gli

(Lynx, NES, MS, MD). adolescenti americani
. > T T i -
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quando sono interrogati, il
miticissimo Surf, che non
ha neanche bisogno di
presentazioni, il pattinag-
gio, ovvero una corsa a
ostacoli verso la morte e
infine la corsa in bicicletta
(e piu precisamente su
BMX) in un’apposita pista
veramente  “cattiva”.
Come potete vedere le di-
scipline sono cinque anzi-
ché sei. Ma allora cosa
manca? Beh, ve lo dico
io: manca il Flying Disk,
per gli amici il fresbee, ma
Vi assicuro
che non ne
ho affatto
sentito la
mancanza
(questa par-
te del gioco
non mi €
mai piaciu-
ta! NdD).

Ma sara ve-
nuto bene o
no? Beh, &
un po’ diffi-
cile rispon-
dere a que-
sta domanda: il gioco in-
fatti presenta dei tocchi di
classe qua e la, ma a vol-
te mi fa rimpiangere la
versione Lynx. Infatti,
mentre alcune parti sono
realizzate veramente be-

Certo che in California se la complicano
un bel po’ la vita. lo volevo solamente
farmi un giretto in bici e mi ritrovo a
saltare, girare, fare capriole... E voi
questo lo chiamate divertimento?

Ma Dave e Gabry
piv che pronti a
prendere a <|:|o|ci le
rispettive palline...
di sabbial

ne, soprat-
tutto il Foot
Bag e
I’Halfpipe,
ce ne sono
altre invece
che non mi
hanno parti-
colarmente
esaltato. Sto parlando in
particolare del Surf e della
BMX, che potevano esse-
re realizzati un tantino
meglio!

Va beh, tutto sommato
CG resta sempre un buon
gioco, consigliato a tutti
gli sportivi e agli amanti
della California.

Dave

Finalmente un po’ di surfl Non c’& nien-
te di meglio per finire una giornata cosi
intensa e mettersi a letto completamente
rilassati.

GRAFICA
+ Molto bella nei fondali
+ Gli sprite sono ben animati

SONORO

+ Mlegre musichette vi accompagneranno
durante il gioco

(GIOCABILITA®

+ Alcune specialitd sono veramente divertenti
= Alire un po' meno

SEGA/EPIX

Grazie a Computerland & Micromania




COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906
051/343362 BBS 051/347736

STOP! alla ricerca spasmodica del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualita’ e al servizio
STOP!! alla ricerca del servizio accurato pre e post-vendita

STOP! alla ricerca della disponibilita’.
STOPH alla ricerca di riparazioni veloci.
STOPH alla ricerca di consulenza qualificata
STOP!! alla ricerca di novita’ in assoluto.

DOVE SIAMO ABOLOGNA ——>

la Agnesi
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HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA

VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI

ED ESTERNI, SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!!

prezzi IVA inclusa

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA

MEG A Hell Eireiamire e Lit. 45.000 ME
HARDWA E Midnight Resistance............ Lit. 105.000 HARDWARE
Megadrive PAL.................... Lit 295000} | Qut Bun. . itk Lit. 65.000| | Gameboy......... Lit. 155.000 Kit4 giocatori.....Lit. 55.000
Megadrive SCART... it . 288.000| |-PopulUS........ooovorri Lit.  69.000f | Light Boy.......... Lit. 39.000 Wide Boy........... Lit. 35.000
Joystick Pro-1...........c.oo....... 43.000| | SpiderMan......................... Lit. 66.000| | Case Boy........ Lit. 33.000 Game Bag.......... Lit. 12.000
Joystick Pro-2 Joypad 30.000/| | Super Hangon..................... Lit. 75.000| | Adattatore 220 Lit. 24.000 sound booster....Lit. 39.000
Power Pad .Lit. 29.000| | Super Master golf.... ..Lit.  79.000| | Kit pulizia......... Lit. 19 000 Carry alll e Lit. 22.000
TutboPadbiiil b i - it. 36.000| | Undeadline................ Lit. 140.000 oAﬂ
Game Adaptor WhipBush b0l Lit. 34.000| | Bo Jackson Fball.. th 69 000 Mickey D.Chase Lit. 59.000
Genesis- Megadnve .............. Lit. 16.500| | Word Cup Soccer................ Lit. 75.000| | Megaman............. Lit. 61.000 Atomic Punk.......Lit. 59.000
OFTWARE KRR e e Lit. 39.000| | Castlevaniall....... Lit. 59.000 NBA Challenge...Lit. 59.000
Battle Mania At Lit. 106.000] | lce Hockey........ ....Lit. 105.000| | Marble Madness..Lit. 62.000 Navy Seal........... Lit. 59.000 |.
Steel EMPIFe.............oorrre.od Lit. 128000| | James Pond..................... Lit. 86.000| | Startrek 25th Ann.Lit. 72.000 Turricane............ Lit. 69.000
Toe Jam and Earl.. " Lit. 99.000| | Madden Football IL.............. Lit. 108.000| | Spiderman........... Lit. 59.000 Roger Rabbit......Lit. 59.000
Shinin FOrce.....oon, Lit. 136.000] | Valislll.............. -USA-....... Lit. 144.000[ | Ninja Boy............. Lit. 72.000 Jordan vs Bird....Lit. 59.000
Storin Lordiln e Lit. 99.000| | Turricane.......... -USA-......... Lit. 95.000 [ Tom & Jerry......... Lit. 59.000 Soccer Mania.....Lit. 59.000
Turbo OUt UM Lit. 94.000| | Mike Dikta Football -USA-..Lit. 95.000{ | NFL Football........ Lit. 55.000 Ninja Turtles.......Li .
Shadow of the Beast "Lt 137.000/| | Speedballll............ -USA-...Lit. 125.000| [ Ninja Turtles II.....Lit. 65.000 Paperboy....... it. 59,
PeoBlade: . L0 Lit. 46.000| | Back To Future lii..-USA-..Lit. 122.000| | Paperboy II.........Lit. 62.000 Amazlng Peng...Lit. 59.000
Granada .| Lit. 46.000 | | Two Crudes Dudes.-USA-..Lit. 115.000| | Addams Family...Lit. 59.000 Mini Boomer......Lit. 56.000
Juriction . hgshand el Lit. 59.000] | Fire Shark............. -USA-... Lit. 115.000| | Rubble Saver |l...Lit. 59.000 Wonderboy II.....Lit. 59.000
Monster Lair (wonderboy 3) th 48.000 | | Jesse Ventura Wrestling....Lit. 134.000| | Hudson Hawk.....Lit. 57.000 Robocop Ii......... Lit. 57.000
Mega Panel...........cco..coo..... 65.000 | | PGA Tour Golf........ -USA-_Lit. 139.000| | Super Str.BasketLit. 57.000 Wacky Race......Lit. 59.000
Burning Force...................... Lit. 76.000 | | Faery Tales Adv.....-USA-_.Lit.  89.000| | Pro Soccer......... Lit. 59.000 Chibi Maruko....Lit. 59.000
Stider. . L {it 75000|i /mmonal...... ... -USA-..Lit. 139.000| | Captain Tsubasalit. 62.000 Little Master Il...Lit. 74.000
USA Superbasketball _Lit. 89.000| | Buck Rogers.......... -USA-..Lit. 149.000| | Batman return....Lit. 59.000 Hook................. it. 56.
AirDiver i Lt 99.000| | Warriors of Rome..-USA-..Lit. 149.000 | Snowbrothers.....Lit. 59.000 F1 Hero......
Phelios __Lit  59.000] | Raiden.................. -USA-...Lit. 142.000| | Sagaya............... Lit. 59.000 Jankeman..
Parusdli Ll .Lit. 82.000| | Heavy Nova.......... -USA-...Lit. 142.000| | Mario & Yossi.....Lit. 62.000 Metroid l...........
Dangerous Seed... “Lit. 76.000| | Gain Ground......... -USA-.. Lit. 127.000| [ e tanti altri!!! telefonate e richiedete il catalogo
aairg [S)word ........... lljt . 68.000 elgand Ett 11‘213888 completo ai numeri: 051-343.504 o 051-343.362
ard Driving....... 5oLty 000 | ¥ SO . -
Monster Hu%ter.‘ i Lt ?g 000 || Eswat.. dno o .Lit.  86.000 SUPER g AMICOMNM
Gynoug.............. "Lt 92.000| | Tommy Lasorda Baseball..Lit. 149.000 HARDWARE
AeroBlasters................... Lit. 102.000| | Pat Riley Basket... -USA-_Lit.  98.000| | S Famicom Pal.....Lit. 480.000 S.Famicom Scart Lit. 480.000
Joe Montana Football.........Lit. 92.000( | World Champ Soccer.-US.Lit. 91.000| | Adattatore S-Nes.Lit. 28.000 Cavo RG........ Lit. 38.000
goki 1L et ..Lit. 92.000| | Fantasy Star II...-USA-...._ Lit. 160.000| | Cavo Stereo.........Lit. 34.000 JB King Joystick.Lit. 149.000
Wadona Forest.. ..Lit. 76.000| | Fantasy Star Ill..-USA-.....Lit. 160.000{ | Ascii Joypad........ Lit. 69.000 Hori CommanderLit. 69.000
Jewel Master...... ..Lit. 67.000| | Hoerzog Zwei....-USA-..... Lit.  99.000 SO E
Fire Mustang Lit 69.000| | Street of Rage...-USA-......Lit. 130.000{ | Super Wagran Land..Lit. 170. uper Chinese Land..Lit. 170.000
Marvel Land... i 92.000| | Mercs................ -USA-....Lit. 145.000| | ProFootball............... Lit = 170,000 Haiden....- .. 2ol Lit. 170.000
Battle of Axi Lit. 63.000| | Golden Axe Il...-USA-.....Lit 129.000| | Sim Earth.. Lit. 175.000 Ultra Baseball........... :
Galaxy Force | Lit.  104.000 Mano Lemieux Hockey _____ Lit. 129.000| | Area8s..... it. 155.000 Super Tennis. ;
Master of Weapons.............Lit. ~ 67.000| | Batman............. SA-. Lit 129.000| | Monkey Jiro... it. 155000 Wonderboy.... ,
Master of Monsters. . i 68.000| | RBI Baseball lll...-USA-....Lit.  129.000 Zelda .. ... ..Lit.  179.000 Lemmings...... ;
Ju Ju LEGEND L.Il : 107'000 Pit Fighter -Us ~ 129.000| | Soul Blader... ..Lit.  170.000 Contra Spirits .
WANJ WANI WORLD th 109000 War go 135.000 Populus.... ...Lit.  155.000 Astrolaisers.. :
Rambo men 80.000| | Arcus Odisse 149.000 gno}:‘ ng t!t 11;3 ggg SGra%us | : .
bo il = e Lt : i Rin it im Ciy.... z .
SovicHhe Fogeid iR ACTION REPLAY MD.Lit. 120.000] | §3"--- Lt 155000 Gundam F §i.......Lit 155.000
Ari - El ﬂs """""" Lt 43000 A Actraisers ..Lit.  119.000 Dimension Force.....Lit. 170.000
ooty "Gt 39.000| | MEGA CD con 2 games..Lit. 799.000 | | Dracuia................ Lt 170000 Final Fight............Lit. 170.000
e T ¢ kel INBOQEQ . fn ik i Lit. 699.000 Goemon. . _Lit.  170.000 Super Adv. lsland....Lit. 190.000
oy e Lt 79000| | GAME GEAR Lit. 295.000 | | SuperEDF.......... Lit.  180.000 Super Fire WrestlingLit. 185.000
Cona;zD% g "Lt 57.000] | disponibili inoltre TUTTO il software | | Super Format.Soccer Lit.  170.000 Sup. Ghouls'n'ghostLit. 165.000)
Grﬁa: Is’ vaflt """ Lt 89.000| |per NEO GEO a partire da L. 243.000 Super Mario World....Lit. - 185.000 Super R-Type.......... Lit. 155.
Darwin 4081 """"Lit  36.000| |per GAME GEAR da Lit. 45,000 | | Munder Soi I e
D?fw'” """" i : P ol g Otogirisou. ..Lit.  189.000 Cyber Formula
K oy -t 62000/ iper MEGA CD  da Lit. 120.000| | Rppj Racing......Li.  189.000 Xardian....
DONALD DUCK.... ~.Lit. 99.000| | Novita’ in arrivo ogni settimana!!!!!!!| | Final Fignt Guy.....Lt.  190.000 Ranma1/2
Eouble_ Dragon ... lL-'t 138% direttamente da U.S.A. e GIAPPONE. | | STG Strike Gunner...Lit.  190.000 Top Racer.....
o el b 89050 | [Collegamento gratuito alla B B S per| | SmashTV............. Lit  180.000 Rushing Beat.
1 II’CUSP.. <Lt 127,000 | {un continuo aqg|omamant° sulle Hat Trick Hero..........Lit.  185.000'Battle Gran Prix..
£} Gran i, ot e b ey Family Stadium.__.Lit. 175.000 Card Master......
Final Blow............coc..co... Lit. 99.000 S B Lit.__ 212000 Magical Tarrout
Ampio SHOWROOM a Vostra dis sizione con dimostrazioni di CONSOLES, AMIGA, LASER DISK
PERSONAL COMPUTERS AMSTRAD E COMPATIBILI, COMMODORE CDTV (oltre 100 titoli dlsgonlbiln!ll)
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVITA’ PER LE CONSOLES DIRETT.
DA USA E GIAPPONE IN CONTINUO AGGIORNAMENTO E SEMPRE DISPONIBILI!!!
COME ORDINARE: SPEDIZIONI: RIVENDITORE AUTORIZZATO
TELEFONO FAX POSTA 24 ore su 24 pagamento anticipato: NESSUNA SPESA i SOr ek
051-343.504 051.314906 Vaveln oo e InBBS  pagamento contrassegno: a forfait Li. 12.000 SOFT
051-343.362 40138 BOLOGNA 051-347.736  corriere (pagamento anticipato):a forfait Lit. 40.000 PO LEADER




“Aperto il Sabato
: : Srl Chiuso il Lunedi

Orari:
20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 323492 9.00 -12.30
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 ¢ ;
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 15.00 - 19.00

UNICA SEDE IN ITALIA

Vendita per Corrispondenza in tutta |’ Italia. Evasione ordini nelle 24 ore successive.

TUTTI | GIOCHI ORIGINALI OFFERTA: PER CHI ACQUISTA 3 CARTUCCE
GIOCHI MEGA DRIVE GIAPPONESI FUNZIONANO ANCHE A SCELTA, SCONTO 10% SU TUTTE TRE

ROPAMER T, GOLF L 10000 AT ML | T; PRO WRESTLING s v
ABRAMS B. TANK [ 119.000 ADATTATORE EURO/JAPAN TARGHAN L 69.000
AEREO BLASER [ 89000 TASK FORCE AR L 119000
AFTER BUNNERII [ 89.000| |JEWELMASTER L 79.000| |TECNHO COP L 119,000
AIR DRIVER [ 89000 |JOE MONTANA L 89.000| |TETRIS L5 4ga00
ALEX KIDD: E. CASTLE L 69.000| |JHON MADDEN L 89.000| |THE IMMORTAL L 99:000
ALEN STORM L 69.000| |JUJULEGEND L 89.000| |THUNDERFORCE I L 69,000
ALTERED BEAST * L 39.000| |KO.BOX L 79.000| | THUNDERFORCE Ii L 189,000
ARROW FLASH * L 39000 |KINGSBOUNTY L 89000 |TOM SAM & ERALD L. 99.000
ART ALIVE L 89000 |KLAX L 79.000| |TOKI L 99.000
BATMAN L 79.000| |LAKERS Vs CELTIC [ 79.000| | TOMMY LA SORDA L 99000
BATTLE GOLFER * [ 39.000| |LASTBATTE [ 79.000| | TURBO OUTRUN TELEFONARE
BATTLE MANIA TELEFONARE || [EGEND OF NINIA BURAI [ 99.000| | TRAMPOLINE TERR L 79.000
BEAR KNUCKLE L 9.000| | LEGEND OF RAIDEN [ 79.000| |TRUXTON [ 69.000
BEAST WRESTLER F 120:000| | EVNOS = [ 39,000 |TURRICAN [ 89.000
BLOCK OUT [ 69000 | ML HOCKEY [ 89.000| | TWINHAWKS [ 99000
BONANZA BROTHERS * [ 49.000| | MAGICAL HAT * [ 39.000| | UNDEADLINE L 109.000
BUDOKAN L 99.000| | MARBLE MADNESS [ 109.000| | VERVTEX [ 59000
BUK RODGER'S [ 119.000| | MERCSII L 99:000| | WANIWANT WORLD [ 89000
BURNING FORCE * [ 39.000| |MERCS [ 89.000| | WARSONG L 119.000
BUSTERS DOUGLAS [ 79.000| | MICKEY MOUSE [ 69.000| | WHIPERUSH L 39000
CALIFORNIA GAMES [ 179,000 | MIDNIGHT RESISTANCE [ 99,000, | WOLF IN BATTLE FIELD I L 89.000
CENTURION [ 89000 | MOONWALKER [ 89.000| | WONDER BOY I LAND L 89.000
COLUMNS [ 89.000| | MRS. PACMAN [ 79.000| | WONDER BOY IN'M. LAND L 89:000
COMMANDO Ii [ 89.000| |MYSTIC DEFENDER [ 89.000| | WORDNER FOREST * L 49.000
CRACK DOWN * [ 39.000| | ONSLAUGHT [ 79.000| | WORLD CUP SOCCER L 69.000
CYBER BALL L 89000 |OUTRUN * [ 29.000| | WRESTLE WAR [ 79000
DAHNA L 109.000| | PACMANIA L 99.000| |XDR * - L 39000
DAIMAKAIMUVA [ 89,000, | PAPER BOY L 99.000| |YSil L 179.000
DANGEROUS SEED [ 49.000| |PGA GOLF L 99.000| | ZANY GOLF [ 49,000
DARK CASTLE [ 119.000| | PHANTASY STAR i L 139.000| | ZERO WING L 79.000
DARWIN 4081 * [ 39000 |PHELIOS * L 39.000| |ZOOM * [ 39000
BE\C/:(EIEAREQF?K Il: 83888 PPgPF(l)GLSBER t’ 9799%%8 (*) In offerta speciale fino ad esaurimento scortel!
DICK TRACY * L 49,000 | QUACK SHOT [ 79.000 | INNERETTO TUTTE LE ULTIME NOVITA, DISPONIBILI SUBITO!
Sk P GE R - i ~

L, i
DONALD DUCK [ 79.000| |REVENGE OF SHINOBI L 99000 NOVITA SUPERFAMICOM
DOUBLE DRAGON Il L 119.000| |RINGS OF POWER I X 1B SUPER BIRDIE RUSH SPORT
DYNAMITE DUKE [ 89,000 |ROAD RUSH L 99.000| Reislellse ADVENTURE
E. SWAT * L 49.000| | ROBOCOD RS B CYBER FORMULA
E.A HOCKEY L 99.000| |ROLUNG THUN 2 TN IR RPM RACING
EL VIENTO L 109.000| |S. VOLEYBALL L 69000 BELLIY
ELEMENTAL MASTER L 69.000| |S ARWOLF T M FINAL FIGHT GUY
F1 CIRCUS L 99.000| |S SHINOBI L 79000 EAYNT ACTION
F1 GRAND PRIX L 109.000| |S.TENNIS TELEFONARE | [EITCTRL ACTION/SHOOTING
F22 INTERCEPTOR [ 89.000| |SDVARIS R STG STRIKE GUNNER SHOOTING
FAERY TALE L 99.000| | SHADOW DANCER Y X I TOP RACER RACE
FANTASIA WALT DISNEY L 79.000| | SHADOW OF THE BEST L 119.000| LUENEING ACTION
FANTASY SOLDIER L 109.000| | SHANGAI Il RSB HAT TRICK HERO SOCCER
FATAL LABYRINTH L 99.000| | SHININIG FORCE TELEFONARE | [TNa e T RACE
FATAL REWIND L 99.000| | SHINING IN THE DARKNESS ERELA I FAMILY BUTADIAM BASEBALL
FIGHTING MASTER L 89.000| |SONIC RPN I Bl CARD MASTER RULE PLAY
FINAL BLOW L 89000 | SPACE ARRIER I L 89.000| B7VE ACTION
FIRE SHARK L 89.000| | SPACE INVADERS /XM MAGICAL TARROUT ACTION
FLICKY L 89.000| | SPEEDBALL? X 1B LAST FIGHTER TWIN FIGHTING ACTION
GAIN CROUND & D° L 50000 | STAR CONTROL L 100000

)l .

GHOSTBUSTERS * L 49.000| | STARFLGHT [ 99.000 NOVITA GAMEBOY
GHOULS AND GHOST L 89.000| | STEEL EMPIRE TELEFONARE | LU0l
GOIDEN AXE | * L 49.000| | STORM LORD L 99.000 EEBELEAl
GOLDEN AXE Il L 89.000| |STREET OF RAGE X HUDSON HAWK
GRANADA * L 39000 |STRIDER I X 1B ROBO COP 2
GYNOUG L 69.000| | SUPER FANTASY ZONE R TN I SUPER STREET BASKET
HARD DRIVIN L 89000 |SUPERHANG ON YY1 WACKY RACES
HELLFIRE * L 39,000 | SUPER HYDLIDE XMl PRO SOCCER
HERZOG ZWEI * [ 49.000| |SUPER LEAGUE X CHIBIMARUKO
HUNTER YOKO [ 59000 |SUPER MASTER GOLF X I CAPTAIN TSUBASA SIMULATION
ICE HOCKEY [ 99.000| |SUPER MONACO GP L 79,000 MUANGEP SIMULATION
INSECTOR X * [ 39.000| |SUPER REAL BASKETBALL 205 (]I BATMAN RETURN
INTERCEPTOR EFDIS [ 99.000| |SUPERT. BLADE X HOOK
J. MONTANA FOOTBALL I [ 99.000| |SWORD OF SODAN L 89000 WGELDHY
J. MADDEN FOOTBALL L 89.000| | SWORD OF VERMILLON T2 Il BURGER TIME
JAMES POND L 79.000| |T.BEAST WARRIOR L 129.000| B

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari.
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Dopo averci proposto
i vari Topolino,
Paperino, Asterix e
Opa Opa (che non é
un personaggio dei
fumetti ma non me
ne venivano in men-
te altri), poteva
mancare il gioco ba-
sato sui mitici Cip e
Ciop?

Avete mai pensato di lasciar
perdere la carriera di supe-
reroe?
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eramente si,
dato che an-
cora non si
son visti i vari
Yogi, Road Runner,
Wyle E. Coyote e cosi
via, ma dato che I'han-
no fatto ne parliamo
volentieri. La vostra

amica Mandy pensa di aver
perso il suo gattino, ma non
sa invece che I'adorabile be-
stiola & un valente scienzia-

Mi servivano proprio un po’ di
vermi per la prossima battuta
di pesca...

to e che e stato rapito dal solito
cattivissimo che ha intenzione di
utilizzarlo nei suoi laboratori di ricer-
ca per costringerlo a costruire armi
terribili con cui minacciare il mondo
intero. Ovviamente voi (nei panni
dei due simpatici scoiattoli) siete i
soli a conoscenza del fatto e siete i
soli che possono tentare di fare

e
T

1111111
qualcosa per liberarli. | laboratori
del vostro carissimo nemico si tro-
vano molto lontano dalla vostra abi-
tazione, e dovrete affrontare diversi
e sempre piu micidiali pericoli che
saranno personificati da cattivissimi
e striscianti vermi, cani robotizzati,

topi scatenati e ogni sorta di creatu-
ra che sia lecito attendersi nello




gersi della storia di un fumetto. | no-
stri due amici non saranno, comun-
que, indifesi. Disseminate per tutti i
paesaggi che incontreranno, una
immensa quantita di casse di legno
si adattera benissimo a diventare
una fonte pressoché inesauribile di
letali armi da scagliare giusto in
“fronte agli avversari. Nascoste sotto

o 2

le suddette casse si celano nume-
rosi bonus dalle molteplici funzioni.
Ogni tanto, colpendo con delle cas-
se i punti giusti, scaturiscono dal
nulla delle stelline dai colori can-
gianti: questi simpatici astri svolaz-
zanti vi regaleranno una vita in pit
al loro tocco.

Aggiungete al quadro totale della

situazione che si puod giocare in
contemporanea con un vostro ami-
co, che il sonoro & ben fatto, che la
grafica raggiunge dei livelli decisa-
mente validi e che tutto cio che si
muove sullo schermo lo fa in modo

Non chiedetemi cosa rappresenta, pro-
prio non sono riuscifo a capirlo, ma &
piuttosto cattivo.

o«
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Prendetevi
un “break”

e ordinate

una bella
orzata.

ressante.
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= BRAFICA

+ Molto curata nelle animazioni
| + Molto ben fatta la definizione

L SONORO

| + Gli effetti sonori sono standard
| + Giocare con i jingle in sottofondo & carino

{ GIOCABILITA’
| + Pivttosto immediato il sistema di controllo
| - Strano settaggio della difficolta

fluido e veloce (anche se non senza
qualche sfarfallio), e vi renderete
conto che il tutto si fa piuttosto inte-

Ovviamente non ci sono solo pregi
in questo programma.

La struttura di gioco é piuttosto da-
tata, visto che tutti noi abbiamo gia
giocato a qualche clone di Super

Ma chi
ha istal-
lato que-
sti cavi
eleftrici
non ha
mai
guardato
gli spot
televisivi
del-
'ENEL?

Mario Bros, e il
livello di diffi-
colta é settato
in maniera piut-
tosto strana (il
primo livello &
molto piu diffici-
le del secondo).
Per il resto non
c’e nulla da dire.
Un prodotto
tecnicamente
molto interes-
sante ma che
non offre nulla
di estremamen-
te nuovo.

JH




GIOCATORI lo2
LIVELLI 4
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 4 (tempo)

Pronto, telefono
amico?

Certo, dica.

Non ho piv motivi
per vivere, vorrei
suicidarmi.

No, non lo fare; se
vuoi ho io una solu-
zione al tuo proble-
ma, posso darti un
motivo per vivere!
Davvero?

Certo!!! Diventa an-
che tu un “line-
backer”, la comunita
ha bisogno di te!
Ma non so se ho il fi-
sico adatto.

Mah, tanto hai deci-
so di svicidarti.

Ok, mi hai convinto,
vado subito a pro-
pormi. Click.

Downl... Set!... RED 28! RED 28!...
Hot... HOT!
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d eccoci a parlare
dell’ennesimo gioco di
football americano per
questa macchina. Ma
quanti di voi hanno idea di
quale sia lo scopo fonda-
mentale di questo bello
sport? Uhm, pochini temo, e
quindi benvenuti alla prima
puntata di “il football ameri-

Ecco, dunque... Beh,
prima diamo un’oc-
chiata al tipo di sche-
ma che sceglie il com-
puter, poi cerchiamo di
imparare...

cano questo
sconosciuto...”
Come avrete gia
avuto modo di
constatare, le

partite di
Football si di-
sputano tra

squadre compo-
ste di undici giocatori in
campo (lungo 100 yard e lar-
go la meta) e di un numero
spropositato di giocatori di
riserva. Il gioco inizia con la
squadra di casa che calcia il
pallone verso I'area di meta
avversaria (una sorta di palla
a centro del nostro calcio
giocata al contrario) dove i

-
-
A

CON

giocatori ospiti la ricevono e
cercano di correre verso la
zona di meta che si trova da-
vanti a loro. Appena il gioca-
tore portatore di palla viene
“placcato” (ovvero messo a
terra) inizia il gioco vero e
proprio.

Tutte quelle piccole linee

Ecco qui immortalato un ritorno di punt
del sottoscritto (Alex) di ben 94 yard
con conseguente touch-down!

che delimitano il campo da
football non hanno uno sco-
po puramente decorativo,
ma servono a segnare con
una certa precisione la sud-
divisione in yard del campo.
Lo scopo di una squadra &
quello di portare il pallone
nella zona di meta avversaria
e, per farlo, ha a disposizio-
ne tutti i tentativi che vuole
con le limitazioni di una sola
condizione e del tempo. Sul
limite di tempo non c’é mol-
to da dire, la durata della
partita & suddivisa in quattro
tempi di un quarto d’ora cia-
scuno, e quando finisce il
tempo termina la partita; in
compenso si pud dire molto

SOLEMANIA APRILE 1992



sull’altra limitazione.

La condizione che le squa-
dre devono rispettare per
conservare il possesso della
palla & quella di riuscire a
percorrere almeno dieci yard
in quattro tentativi. Per ren-
dere piu chiaro il tutto vi for-
nird un esempio.

La squadra dei rossi gioca in

Boom! SACK! Ancora una volta riesco
a fermare il QB avversario prima che
riesca a sganciare la palla a qualche
ricevitore. Secondo down e diciassette
yard...

o

Uhm... Spero proprio di
aver riposto l'ombrello nel
cofano dell’armatura, per-
ché qui sembra proprio
che ne avro bisogno...

casa, contro la
squadra dei blu, e
batte il kickoff (cal-
cia la palla all’inizio
del gioco). Un gio-
catore dei blu
prende la palla e
inizia a correre ver-
so la zona di meta dei rossi
finché non viene placcato
all’altezza delle 25 yard. A
questo punto inizia il gioco
vero e proprio e la squadra
dei blu ha a disposizione
quattro tentativi per riuscire
a portare la palla oltre la riga
delle 35 yard oppure perdera
il possesso di palla a toc-

le riprendere-
mo il nostro
“Il Football
americano
questo sco-

chera ai rossi attaccare. nosciuto...”
Purtroppo lo spazio a mia di-
sposizione & terminato, ma JH
non temete: appena possibi-
In John Madden ‘92 il tempo incle-
ad arrancare nella neve. Oh, scivolo,
ooooh, coooch, mammaaaaaa...

Beh, anche la mia copertura

sulle corse non e male!
Beccatevi questo placcaggio vo-
lante sul running back! (lo sarei
quello con i polpacci al vento...)

SONORO

GRAFICA

+ Buone animazioni
+ Ben definifi gli sprite

+ Musiche discrefe

- Pochi effetti

GIOCABILITA"

+ Decisamente facile iniziare
+ Difficoltd ben calibrata




ALLE OLIMPIADI CON

Tossa de Mar

ClsRT e e LR S

~ PARTECIPA AL GRANDE CONCORSO Uno splendldo concorso che Vi offrira la p055|b||no di vincere uno dei 104
"ALLE OLIMPIAD! CON ATARI" viaggi alle Olimpiadi di Spagna.

Potrai vincere un soggiomo in Spagna ed essere spetiatore alle OLMPIA-  * 26 VINCITORI DEL PRIMO PREMIO posseranno una seftimana a Tossa

DI1992. A partire dal 31/1/92 fino ol 15/4/92 acquistando unodei seguenti  De Mar - Costa Brava, con prenotazione in Hotel, ed un posto prenofato per

favolosi videogiochi: uno degli avenimenti Olimpici.

ATARI LYNX - ATARI VCS 2600 - ATARI VCS7800 78 VINCITORI EXTRA vinceranno la stessa vacanza VIP nell'Ottobre

froverai inserita in ogni confezione la cartolina di partecipazione ol grande 1992, naturalmente senza visita alle Olimpiad:.
concorso. Compilala secondo le modalitd indicate sul refro della stessa ri-
spondendo esattamente alle domande richiesfe.

PEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A: AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL
ATARI H':I.IA s;:, VIA BEI.I.ISI, 2 SéuéANo ["TH"/B TUO VIDEOGIOCO ATARIE... BUONA FORTUNA!




PIEMONTE

ALESSANDRIA, PROVERA, VIA PIACENZA 2
ALESSANDRIA, GIOCHINGROS SAS,

VIA'S. FRANCESCO D'ASSISI 54

ALESSANDRIA, COMPUTER TEMPLE SNC,

C.SO LAMARMORA 33

ASTIRECORD SNC, GALLERIA F. ARGENTA 3
BIELLA,VC,SERENO GALANTINO SAS,
P.ZZAIMAGGIO 1

BIELLA,VC,BABBO NATALE, VIA TRIESTE 55
BIELLA,VC,CAMELOT SAS, VIA P. MICCA 33
BIELLA, VC,SIGEST SRL, VIA TRIESTE 23/
BRA,CN,BONA DISTRIBUZIONE,

VIA PRINCIPI DI PIEMONTE 4
CHIVASSO,TO,HOBBY MARKET SNC, VIA PO 2/C
CUNEO,ROSSI COMPUTER, C.SO NIZZA 42
DUSINO S. MICHELE, AT, TREMONTI CARLA,
C.5O INDUSTRIA 30

IVREA, TO,FULVIA PAGLIUGHI SNC,

C.SO VERCELLl 254

NICHELINO,TO,CASA DEL PUPO, VIA TORINO 34
PINEROLO,TO,ROGIRO", P.ZZA BARBIER! 2
RIVOLI,TO,AGARTHI SNC, VIA MONTEGRAPPA 112

" SALUZZO,CN BOLLATI GIUSEPPE,

P.ZZA CAVOUR 38/4

SUSA,TO,SAYN GIOCHI, VIA ROMA 53
TORINO,ALLA GIOIA DEI BIMBI SNC, VIA PO 46
TORINO,PLAY GAME SHOP,

VIA CARLO ALBERTO 39/A

TORINO,AUCHAN, C.SO ROMANIA 460
TORINO, TV MIRAFIOR,

C.50 UNIONE SOVIETICA 393
TORINO,AMERICAN'S GAMES, VIA SACCHI 26/C
TORINO,PARADISO DEI BAMBINI SAS,

VIA ANDREA DORIA 8

TORINO,GIROTONDO SAS, VIA §. MARINO 52/B
TORINO,MAGLIOLA,VIA NICOLA PORPORA 1
TORINO,SOFTEL, VIA NIZZA 45/F
TORINO,MICRONTEL SRL,

C.50 GIULIO CESARE 56 bis %
TORINO,ALEX COMPUTER, C.SO FRANCIA 333/4
TORINO,G. RICORDI & C., P.ZZA CLN. 251
TORINO,M.P.M. SPA, VIA GUARINI 4

VALENZA PO, AL CENTRO COM LE SELEZIONE,
VIA CAIROL 5

VERCELL|ELETTRONICA SAS, VIA SCALISSE 5

LOMBARDIA

BERGAMO,CALDARA ANGELO SNC,

VIA PAPA GIOVANNI XXIll 49

BERGAMO, VIDEO IMMAGINE SNC,

VIA CARDUCCI CITTA® MERCATO
BERGAMO,TINTORI ENRICO & C.SNC,

VIA BROSETA 1

BRESCIA MEGABYTE, C.5O MAGENTA 32/8
BRESCIA, VIDEOCOMPONENTI, VIA CHIASSI 12/A
BRESCIA,VIDEO HOBBY, VIA UGONI 12/8
BRESCIA,VIGASIO MARIO SPA,

PORTICI ZANARDELL 3

BRESCIA, MASTER INFORMATICA,
VIAF.LLUGONI 10/8

CASSANO D'ADDA, MI,GRAZZINI/4,

CENTRO COMM. L'AGORA'

CINISELLO B.MO,MI, MULTISYSTEM S.A.S.,

VIA ROMA 35

CORBETTA, MI,PENATI SRL,

VIA SIMONE DA CORBETTA 49/D

CREMA,CR EL-COM VIA LIBERO COMUNE 15
CREMONA,CASA DEL GIOCATTOLO,

C.SO MATTEOTTI 100

DESENZANO,BS, MEGABYTE, P.ZZA MALVEZZI 14
GALLARATE, VA, COMPUTERSHOP SNC,

VIA A. DA BRESCIA 2

GALLARATE, VA, GIOCHI GARDEN,

C.S0 SEMPIONE 33

GALLARATE, VA, VERGANI VITTORIA,

VIA MANZONI 9

GERENZANO, VA, GRANDI MAGAZ. BOSS|,
VIAG.P. CLERICI 196

GRUMELLO, BG,MEGABYTE, VIA ROMA 61
LECCO,CO,LONGATELL MARIO, VIA BALICCO 11
LEGNANO,MI,NEW GAME SNC,

C.5O GARIBALDI 199

LENTATE SUL SEVESO,MI,PIEMONTI,

VIA NAZIONALE DEI GIOVI 4

MAGENTA, MI,PASSAPAROLA GIOCHI,

P.ZZA GIACOBBE 11

MANTOVA, TENEDINI FRANCO MAGAZ.

C.SO VITT. EMANUELE 110

MANTOVA MEGABYTE, VIA CALYI 95
MELEGNANO,MI,'AMICO DEL COMPUTER SR.L.,
VIA CASTELLINI 27

MILANO,LUCKY, VIA PASSERONI 2
MILANO,GRAZZINI SRL, VIA M. MACCHI 29
MILANO,GRAZZINI/2, V.LE ROMOLO 9
MILANO,GRAZZINI/3, VIA PITAGORA 4
MILANO,G. RICORDI & C., VIA BERCHET 2
MILANO, SUPERGAMES, VIA VITRUVIO 3
MILANO,RIVOLA, VIA VITRUVIO 43
MILANO,PERGIOCO SNC, VIA S. PROSPERO 1
MILANO,GIOCATTOLI NOE®, VIA MANZONI 40
MILANO, FLOPPERIA, V.LE MONTE NERO 15
MILANO, CALLIGARO DISTRIBUZIONE,

VIA AMPERE 105

MILANO, TORLASCHI F. SRL, VIA TOIMEZZO 5/1
MILANO, SELECT, P.LE GAMBARA 9

MILANO, GRANDE EMPORIO CAGNONI,

C.50 VERCELL 38

MILANO,KRAMER ELECTRONIC, VIA KRAMER 19
MILANO,LUMEN SR.L, VIA'S. MONICA 3
MILANO,B.C.S., VIA MONTEGANI 11

MILANO, ELETIROVOCE BRAHA,

VIA PIER CAPPONI §

MILANO,VIRGIN RETAIL ITALY, VIA DOGANA 2
MILANO,VIRGIN MEGA STORE, P.ZZA DUOMO
MONZA MIBIT 84 VIA ITALIA 4
MONZA, MI INFERNO DI VAGHI, VIA PASSERINI 7
MORNAGO, YA, VANONI, VIA STAZIONE 18
ORZINUOVI,BS, METAL MARK DI GAVAZZONI,
VIA ADUA 45

DOVE ACQUISTARE

PALAZZOLO $/0,BS MILLEGIOCHI, VIA BRESCIA 11
POMPIANO, BS, IL MAGGIOLINO,

VIA BUONARROTI 41/8

REZZATOBS,C.D.C., S.5. PADANA SUPERIORE 11
RODENGO SAIANO,BS,COLMARK SPA,

VIA INDUSTRIALE 8

S.ANGELO LODIGIANO,MI,CERRI BATTISTA,

VIA PEROSI 10

S. ANGELO LODIGIANO,MI,FERRARI LUIGI,

VIA MADRE CABRINI 44

S. GIULIANO MIL.SE,MI,VIDEOTEQUE,

VIATOLSTOI 86/G

SEREGNO,MI BONSAGLIO SRL,

VIA DELLA REPUBBLICA 200

TIRANO, SO, SICON NON FOOD, VIA ELVEZIA 8
VARESE BERNASCONI, VIA SAFFIB8
VIMODRONE,MI,MISTER BIT ¢/o CITTA" MERCATO,
STRADA PADANA SUP. 292

VENETO

ALTE CECCATO, VI, GUERRA COMPUTER,

V.IE INDUSTRIA

BASSANO DEL GRAPPA, VI, ASTER MARKET,

VIA MARINONI 5

BASSANO DEL GRAPPA, VI, CAMONICO
GIOCATTOL, VIA MATTEQTTI 31

BASSANO DEL GRAPPA, VI,IL NIDO SNC,

VIA CAPITELVECCHIO 40

BASSANO DEL GRAPPA,VI,R.D.E.SNC,

VIAJ. DA PONTE 25

BELLUNO, L PAESE DEI BALOCCHI,

VIA VITT. VENETO 160/A

CAST. DI GODEGO,TV,BAGGIO SEVERINA,

VIA XXIX APRILE 2/A

CEGGIA, VE, SARTORELLO SPA,

VIA DUCA D'AOSTA 2

ESTE,PD, PIETROGRANDE, VIA MULINI 4
ESTE,PD,ELECTROSYSTEM di Rando Andrea,

VIA C. BATTISTI 21

FELTRE,BL,GUERRA COMPUTER, VIA MAZZINI 10
LEGNAGO, YR, ZANON DI SALBERTI E.,

VIA BEZZECCA 3

LEGNAGO,VR,FERRARIN, VIA DE MASSARI 10
MALO,VI,COVE ARL, VIA COPERNICO 19
MESTRE,VE, GUERRA COMPUTER,

VIA BISSUOLA 20/A

MESTRE, VE,SME, VIA TORINO 101

MESTRE,VE, MESTRE DIFFUSIONE SAS,

VIAA. COSTA 11/B

PADOVA, FRIGOBERETTA,VIA S. LUCIA 25
PADOVA,TESTI GIOCATTOLI, VIA $.IUCIA 11
PADOVA, COMPUMANIA SNC,

VIA CARLO LEONI 32

PADOVA,COMPUTER POINT, VIA ROMA 63
PADOVA,ITALTECNICA SNC, VIA GIOTTO 39/43
PADOVA,ZELLA ADELIO, P.ZZA DE GASPERI 31/A
PADOVA,ZATTARIN SPA, STRADA DEI COLLI 99
PADOVA,NEW SPADA JET (ZATTARIN SPAJ,

VIAT. ASPETTI 168

PIOVE DI SACCO,PD, VITAUANI E FRISON,

VIA ROMA 46

PORTOGRUARO, VE, SARTORELLO SPA, VIA VENEZIA
ROSSANO VENETO,VI,ELECTRONIC STAR,
VIABESSICA 85

ROVIGO,ZATTARIN SPA, VIA COOPERAZIONE 4
RUBANO,PD,EUROMARKET,

VIA DELLA PROVVIDENZA 212

S. DONA' DI PIAVE,VE, GUERRA COMPUTER,

VIA C. BATTISTI 53

S. GIOVANNI LUPATOTO, VR CASA DEL BAMBINO,
VIA CA’ NOVA ZAMPIERI

S. GIUSTINA BELLSE,BLIL PAESE DEI BALOCCHI,
VIA VOLPERE 20

S. MARIA DI SALA VE,CENTERCASA, VIA GRANDI
SCHIO,VI,CASAROTTO SNC, VIA SS. TRINITA" 35
SPRESIANO, TV, TK SRL, VIA GALVANI 1
SUSEGANA,TV,SME, VIA CONEGLIANO 57
TAGLIO DI PO,RO,G.M. DI MORETTO,

VIA MILITE IGNOTO 3

TREVISO,AL GIOCA TU, VIA ZERMANESE 15
TREVISO,GUERRA COMPUTER, P.ZZA TRENTIN 6
UDINE,CASA DEL BIMBO SNC, VIA AQUILEIA 15/A
VENEZIA,CAPUTO SNC, SAN MARCO 5193
VENEZIA BARERA, SAN MARCO 49/48
VERONA MEGABYTE, P.ZZA S. TOMASO 10/11
VERONA,CASA DELIA RADIO, VIA ADIGETTO 47
VERONA,PERSONAL WARE,

VIC. VOLTO SAN LUCA 6

VERONA,LEONETTI FERNANDA, VIA MANTOVANA 2
VERONA, NASTROTECA 2000,

VIA VASCO DE GAMA 14

VERONA, TELESTORE 2 SRL, VIA PERSEO 3
VICENZA,ZATTARIN SPA, V.LE VERONA 79/81
VICENZA ZUCCATO $RL,C.SO PALADIO 78
VILLAFRANCA, VR MA.BE. SAS,

VIA MESSIDAGLIA 130

FRIULI V.G.

PORDENONE, FRIGOBERETTA,

C.5O VITT. EMANUELE 14
TRIESTE,CENTERCASA, VIA C. BATTISTI 29
TRIESTE,VIDEOLANDGAMES DI SPARTA'R.,
VIA RISMONDO 4

ZOPPOLA,PN,SME, VIA UDINE 28

TRENTINO A.A.

BOLZANO MACROMAT, VIA MUSEO 45
BRUNICO,BZ, RADIO MAIER, VIA PRINCIPALE 70
CLES, TN, TRADING OFFICE SNC,

VIA IV NOVEMBRE 23

GARDOLO, TN, MUSIC CENTER,

VIA SOPRASASSO 32/4

MERANO,BZ KONTSCHIEDER ERICH,

VIA PORTICI 313

ROVERETO, TN, LA DISCOTECA, VIA TARTAROTTI 48

EMILIA ROMAGNA

BOLOGNA,GRANDE EMPORIO STERLINO,
VIA MURRI 73/75

IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA

BOLOGNA,GRANDE EMPORIO STERUNO,

VIA LOMBARDI 43

BOLOGNA LELA, VIA COSTA 38/D
BOLOGNA,T.L.B. DI GHERARDI,

VIA OBERDAN 29

BOLOGNA,CARTOL. PORTANOVA SAS,

VIA PORTANOVA 18/9

BOLOGNA EURO ELETTRICA SRL, VIA RANZANI 13/2
CARP, MO, BAMBOLIFICIOCARPIGIANO, V.LE FASSI 3
CARPI,MO,AL PAESE DEI BALOCCHI,

C.SO CABASSI 28

CESENA,FO,EUREKA, VIA F.LLI ROSSELLI §
DOGANA §. MARINO, 5. MARINO INFORMATICA,
VIA 3 SETTEMBRE 113

FAENZA RA ARGNANI SAS,

P.ZZA DELIA LIBERTA" 5/A

FERRARA, GIO PLASTIK, VIA S. ROMANO 90
FERRARA BUSINESS POINT, VIA CARLO MAYR 85
FIDENZA PR, PONGOLINI SNC, VIA CAVOUR 32
FORLI",FO,TUTTO PER IL BIMBO,

VIA G. REGNOL 15

FORLI',CENTRO GIOCHI 2000, V.LE ITALIA 30
FORLI', MARCO POLO SNC, V.LE ROMA 171
LUGO,RA MONTANARI ILLARIO,

L.GO CALDERONI s.n.

LUGO DI RAVENNA RA BRISTOL,

VIA LOGGIA DEL PAVAGLIONE 19

MODENA,ORSA MAGGIORE, P.ZZA MATTEQTTI 20
MODENA,ORSA MAGGIORE C.

COMM.LE “| PORTALI", V.LE DELLO SPORT 50
MODENA,CIRCUS, VIA §. EUFEMIA62

MODENA REGGIANI GIORGIO,

VIA EMILIA EST 293

PARMA,ZANICHELLI VIA A. SAFFI 78/B
PARMA,CABRINI POLYEMOTION, AL CENTRO TORRI
PARMA,DISNEYLAND, VIA M. D'AZEGLIO 23
PARMA LE COSE PIU', VIA S. LEONARDO 54/C
PARMA,LOMBARDINI BRUNO, STRADA CAVOUR 17
PARMA,REGINALDA, VIA ABBEVERATOIA 19
PARMA, PINOCCHIO GIOCATTOL,

VIA FARINI 16/A

PARMA RONCAGILIA BRUNO, VIA GARIBALDI 59
RIMINIFO,EASY COMPUTER SNC,

VIA LAGOMAGGIO 50/A

RIMINIFO,MASTRO GEPPETTO,

VIA SIGISMONDO 5/7

RIMINIFO,GIOCATTOL! BERTI, VIA BATTARRA 3

S, LAZZARO DI SAVENA BO,ZACCARELL GIORGIO,
VIA EMILIA 80

SORBOLO,PR,CABRINI IVO, VIA GRAMSCI 58

LIGURIA

BOLZANETO,GE, MARTINELLI NARA,

VIAC. RETA7/9

GENOVA, LA FATA DEI BAMBINI, GALL. MAZZINI 35
GENOVA,ABM COMPUTER SRL,

P.ZZA DE FERRARI 24/R

GENOVA, LA BEFANA DI BACCANTI,

VIA ASSAROTTI 2

GENOVA, L BAULLA, VIA F. APRILE 112
GENOVA,CENTRO GIOCO EDUCATIVO,
C.50 BUENOS AIRES 3 ROSSO

GENOVA LOBIANO MARIO,

VIA G. DE PAOLI 27/29

LA SPEZIA ABRUZZESE, VIA DALMAZIA 20

LA SPEZIA INGROGIOCA SAS, VIA ROMA 194
SAVONA BAZAR QUAGLIA, C.SO ITALIA 235

TOSCANA

AGLIANA,PT,CALICE, VIA PANARO

AREZZO VIERI ELETTRONICA, VIA VITT-VENETO 68
AULLA, MS, FUMANTI, VIA LUNIGIANA
CAMAIORE,LU,IN.CA.BA, VIA PROVINCIALE 241/8
CARRARA, MS, CHIARI NANDO, VIA LGIORGI 2
CARRARA, MS MONDIAL TOYS PRETINI & C. SNC,
VIA ROMA GALLERIA 15

CASTELNUOVO GARFAGNANA LU,

TOGNINI G., VIA GARIBALDI 22

FIRENZE, TELEINFORMATICA TOSCANA,

VIA BRONZINO 36

FIRENZE, ACOUSTIC FIDELITY, VIA PISANA 161/R
FIRENZE,CASA DELLO SCONTO, VIA TOSELLl 126
FIRENZE,EUROSOFT, VIA DEL ROMITO 1D/R
FIRENZE F.LLI PAOLI, VIA DATINI 45
FIRENZE,PUNTO SOFT, VIA TORCICODA 1/R
FIRENZE F.LLI CHERICI SNC, VIA F. BARACCA 2
GROSSETO,CENTRO ELETTRICITA* BARTOLUCCI,
VIA DEI MILLE 3/A

LIDO DI CAMAIORE, LU, I COMPUTER DI VECOLI
LINA,V.LE COLOMBO 216

LIVORNO,DITTA O. MONDANELL,

VIA RICASOLI 52

LIVORNO,FUTURA 2 SRL, VIA CAMBINI 19
LUCCA,COMPUTER SHOP, P.ZZA CURTATORE 103
LUCCA,CIPOLLA ANTONIO, VIA VITT. VENETO 26
LUCCA,L'ELETTRONICA DI FEDERIGHI,

P.ZZA DEL SALVATORE 6

MASSA LORENZETTI F., P.ZZA MERCURIO 26
MASSA,FLOATING POINT, GALL. L. DA VINCI 32
MONTERIGGIONI,SI, ELETTROMERCATO SRL,
VIATOSCANA 6

MONTIGNOSO,MS PLAYMASTERS,

VIA INTERCOMUNALE 49

OLMI QUARRATA PT,GORI R.V., VIA CARDUCCI 14
PISA,ELECTRONIC SERVICE DI MASSARELLI,

VIA VECCHIA TRANVIA 10

PONTASSIEVE,FI, TELERAMA, VIA PRAGA 10
PONTEDERA,P|,ELECTRONIC DREAMS SNC,

VIA DANTE 77

PRATO,FI,YIDEOFUTURO, VIA MONTEGRAPPA 15
SCANDICCI,FI,BELLANTI & C.,

P.ZZA L DA PALESTRINA 317

SIENA ETRURIA DI PERINTI,V.LO DELLO SPORTELLO 13
SIENA,VIDEOMOVIE, VIA GARIBALDI 17

MARCHE

ANCONA,ZIBALDONE, VIA GRAZIE 1
CAMERINO,MC,GAZZELIA GINA,
C.SO VITT. EMANUELE 51

FALCONARA M., AN, MONDO PICCINO SNC,
VIAN. BIXIO 18/A

FANO,PS ANGELINI, VIA VINCENZO ROSSI 11
FANO,PS,FULIGNI GIOCHI, VIA NOLFI 1/A
FERMO,AP PASSI HEFI LINEA COMPUTERS,

VIA TRENTO NUNZI 72/74

MACERATA, CERQUETELLA PIERINO,

VIA SPALATO 126

PESARO,REAL CICOGNA, VIA BRANCA 69

S. BENEDETTO DEL TRONTO AP,

IL GIOCATTOLO, VIA MANCINI s.n.

UMBRIA

DERUTA,PG,REALG., VIA TIBERINA SUD
FOLGNO PG, VALERI RUFFINO,

IA BENEDETTO CAIROLI 29

PERUGIA,CASA DELLO SCONTO, VIA 7 VALL
PERUGIA MEDIA ELECTRONIC IMPORT,

VIA PICCOL PASSO 107

TERNI,STEFANONI ERMINIO,

VIA CRISTOFORO COLOMBO 3

ABRUZZO

L’AQUILA RICCI BABY SAS, C.SO FEDERICO 213
PESCARA,PASSERI BIAGIO, VIA N. FABRIZI 25/30
TERAMO,CIFONI DOMENICO, VIA SAVINI 15
VASTO,CH,STEFANO, VIA S. CATERINA DA SIENA

LAZIO

APRIUIA,LT,GRIS COMPUTER, VIA UMBRIA 14/A
CASSINO,FR PETRACCONE, VIA PASCOLI 110
CASSINO,FR ALTRUI GIANNI, VIA C. COLOMBO 20
CERVETERI RM,VIDEO SHOP,

VIA SETTEVENE PAOLO 75
CIAMPINO RM, COMPUTERTIME,

VIA COLDILANA 11/15

CISTERNA DI LATINA,IT,S.E.C., VIA APPIA KM 54,3
CIVITAVECCHIA RM, OTTICA FOTO BRUNO,

C.5O CENTROCELE 32/A

CIVITAVECCHIA RM,SAVINI VINCENZA,

C.50 MARCONI 35

FORMIALT,LUIGI GIGLIO & C., VIA VITRUVIO 282
FRASCATIRM,M.R.S., VIA LUCIANO MANARA 5
LADISPOLI RM,BARGIACCHI RADIO, V.LE ITAUIA 12
LATINA, ANDREOLI SRL, VIA E. FIUBERTO 8
LATINAVIDEO IN, VIA DELLA STAZIONE
MONTEROTONDO,RM, MASSIMIANO E PIETRO
MANCINI SAS, VIA KENNEDY 100
NETTUNO RM, ELETIRONICA MANCINI,

P.ZZAS. FRANCESCO 13

POMEZIA RM, GOLDEN COMPUTER SRL,

VIA DANTE AUGHIERI 74

POMEZIA RM,COMAB SAS, V.IE DANTE AUGHIER! 1
RIETI,TOGNOCCHI SRL, VIA DOMIZIANO 8
ROMA,METROIMPORT, VIA DONATELLO 37
ROMA, CIUFF-CIUFF, VIA ETRURIA 4/A

ROMA BABY'S STORE, V.LE Y0l APRIE 56
ROMA,CHIOCCIA LEONILDE, V.LE MARCONI 277
ROMALPRIMI PASSI DI TRANCI ELDA & C. SNC,
VIA BEVAGNA 35/37

ROMA,| MAGAZZINI DEL POPOLO,

VIA FOSSO DI TOR TRE TESTE 46

ROMA,MODEL MARKET 2 SRL, VIA PARIGI 7/8
ROMA,MARZI OTELLO, P.ZZA FILPPO CARL 4
ROMA,F LU PIER MATTEI & C.SNC, VIA APPIA 423
ROMA, CASA MIA, VIA APPIA NUOVA 146
ROMAMONDO DEI PICCOLI, VIA BOCCEA 245
ROMA SUPERGIOCATTOL C/O CENTRO COMM.E
CINECITTA' 2,

ROMA GIOCOMANIA SRL, VIA A, MELDOLA 424
ROMA,AL GIOCATTOLO DI TUTTI SAS,

VIA A, MARIO 38

ROMA,GIOCANDO DI SAUDELLA ANNA,

VIA A, MENGHINI 83/5

ROMA ARCOBALENO, VIA MAGNA GRECIA 71
ROMA,CHOPIN, VIA CHOPIN 27
ROMA,COMPUSHOP, VIA NOMENTANA 265
ROMAEASY DATA, VIA AMODEO 31/D
ROMA,DISCO POP, VIA G. CAPPONI 11
ROMALF LI FORNACIARI, VIA DEI CASTANI 2/A
ROMA,GIGI WATCH ELETTRONICA,

V.IE IPPOCRATE 25

ROMA KYNDES, VIA AURELIA 387

ROMAMAN SAN, VIA MAGNA GRECIA 33
ROMA,PATE. 80, VIA TUSCOLANA 489
ROMA,PAOLINI SNC, VIA PALINI 94

ROMA,PIX COMPUTER, VIAF. D'OVIDIO 6 C
ROMA R CEE., P.ZZA DE| GERANI 40/41
ROMARP.M., VIA GIULIA 142

ROMA, SAFO RADIO TV SRL,

VIA APPIA NUOVA 501 /505

ROMA VANGUARD ELETTRONIC,

P.LE PRENESTINO 16/19

ROMA,[EONARDO SRL, VIA PANFILO CASTALDI 7
ROMA,CIMINI ANTON GIULIO,

VIA PRENESTINA 421/A

ROMA,DISCOTECA FRATTINA, VIA FRATTINA 50
ROMA, GALLERIA TUSCOLANA,

VIA Q. VARO 15/19

ROMA,GIORNI GIOCATTOL SNC,

VIA M. COLONNA 30/32/34/36

ROMA,P. MORGANTI & C. SAS, V.LE EUROPA 72
ROMA,STYL BABY, VIA TORREVECCHIA 100
ROMA,PCC COMPUTER HOUSE,

VIA CASILINA 283/A

ROMA,ARICO" GIOVANNI, VIA MAGNA GRECIA 71
ROMA,UNION SHOP $AS,

V.IE REGINA MARGHERITA 9

ROMA,UNION SHOP SAS,

1.GO GIORGIO MACCAGNO 8

ROMA,UNION SHOP SAS, C.50 TRIESTE 188
ROMA,UNION SHOP SAS, LGO SOMAUA 19
ROMA,TURFANI SRL, V.LE EROI DI CEFALONIA 227
ROMAFOTO FRANK, VIA DEI MILE 26
ROMA,GEMAR SRL, VIA DI P.TA CAVALEGGERI 65
ROMAELETTROMARKET SRL, VIA CESARE BAIBO 1
ROMAVAMO. SNC, VIA FIUMINATA 4/6

ROMA, CASA MIA GAIA SRL, L.GO BOCCEA 12
ROMA,G. RICORDI & C., VIA'G. CESARE 88

ROMA,G. RICORDI & C., VIA DEL CORSO 506
SORA, FR, THE STORE,VIA MATTEOTTI 3
TIVOU,RM,A.V.C. SHOP SERVICE,

VIA EMPOLITANA 134

TIVOLI,RM, SAMA ELETIRONICA, VIA 2 GIUGNO 35
VELLETRI,RM,KEYBIT,VIA PAOLINA 55

VITERBO, CARTOLERIA BUFFETTI, VIA MARCONI 65

CAMPANIA

AVELLINO, EREDI LANZETTA ALBERICO,

VIA CIRCONVALIAZIONE 71/G
AVERSA,CE,IOVINE ANTONIETTA,

VIA COSTANTINOPOLI 21/23

C/MARE DI STABIA NA,IL REGALO DI SOMMA,
VIA G. COSENZA 145/151
CASORIA,NA,SHASHIN C/O EUROMERCATO
CAMPANIA, STR.COMUNALE S. SALVATORE
GRAGNANO,NA,PRIDAM SNC,

VIA CAPPELLA DEI BISI 31

MERCATO S, SEVERINO,SA, OFFISYSTEM SAS,

VIA ROMA 35

NAPOLI,ODORINO SRL, LGO LALA 22/AB
INAPOLI,SANTANIELLO SAS,

VIA SANTANNA DEI LOMBARDI 45

INAPOLI,HPE INFORMATICA SNC,

VIA CONSALYO 191

NAPOLL,CORSALE SAS, VIA §. GENNARO ANT. 102
NAPOL,MONDIAL GIOCATTOL,

VIA DIOCLEZIANO 354

INAPOLI, DARVIN, GALLERIA UMBERTO | 79
NAPOLI,CIAN, GALLERIA VANVITELLI 32
NAPOLI,CASA MIA SAS VIA F. CILEA 115
NAPOLI,LA GIRANDOLA, VIA NICOLARDI 158/162
INAPOLI,MFC QUAGLIA SPA, CALATA §. MARCO 6
NAPOL!, GERARDI E FORTUNA,

V.LE KENNEDY 103/123

INAPOLIVIDEO SUD SNC, VIA P. DELLA VALLE 16
PORTICI,NA, NUOVA INFORMATICA SHOP SAS,
VIA LIBERTA" 185/191

POSITANO,SA NUOVA FOTOGRAFIA,

VIA PASITEA 158

QUALIANO,NA VIDEO CLUB ODEON SOFT SAS,
VIA ROSSELLI 52

S. GIORGIO A CREMANO,NA, TEMA SAS,

VIA VITTORE 153

SALERNO, EREDI SPIRITO MARIO, VIA MERCANTI 20

PUGLIA

ARADEOQ LE,FOTO MARIO,VIA TRIPOLI 41
BARI,CENTRO ATARI R.V.F., C.SO CAVOUR 196
BARI DISCORAMA, C.SO CAVOUR 99
BARI,DISCORAMA 2, V.LE EINAUDI 17 C.D.E.
BARLETTA,BA,PAN CAL, VIA VITRANI 58
CASAMASSIMA,BA, GLOBO INTERNATIONAL,
BARI CENTRO

CASARANO,LE, DETTALGROSS D'AMICO,VIA POLA 2
CONVERSANO BA PUNTO 2000,

VIAS. LORENZO 47

FOGGIA, ALCATI DEMO SYSTEM,

VIA'S. LORENZO 23

FOGGIA,ECI COMPUTER, VIA ISONZO 28
GRAVINA DI PUGLIA, BA,COPYPUGLIA,

VIA BARI 42/44

LECCE, MITA RAFFAELE, VIA NAZARIO SAURO 14
MAGLIE,LE RESTI SALVATORE, VIA OSPEDALE 36
MARTINA FRANCA, TA LEUCI RAG VINCENZA,
VIA A, FIGHERA 53

SANTERAMO,BA,IDEAL SOFT, C.5O ITALIA 92/94
TARANTO,ELETTROJOLLY, VIA ZARA 75
TARANTO,TECNOBIT, VIA PLATEJA 68/B
TARANTO, MONTERA, VIA CUGINI 49/A
TRIGGIANO,BA BABY PARK SRL,

TANG. BARI SUD KM 810,200

CALABRIA

CATANZARO, ANCER SAS, L.GO SERRAVALLE
REGGIO CALABRIA CONDEMI GIUSEPPE,
VIA D. TRIPEPI 71

REGGIO CALABRIA, GIAMBOI VENERA,

VIA ORANGE

SICILIA

CANICATTI" AG,CURTO PELLE BABY,

VIA MONS. FICARRA s.n.
CATANIA,COMPUTER CENTER SRL,

VIA TOMASELL 41/B/C

CATANIA,AZETA SRL, VIA CANFORA 140
MESSINA,PETER PAN, VIA XXVII LUGLIO 21
MESSINA,COMPUTER HOUSE MESSINESE,

VIA DEL VESPRO 58

MISTERBIANCO,CT,CAV. D'ARRIGO GIUSEPPE,
VIA A. MORO 212325

MODICA RG,CARTOTECNICA MODICA,

VIA SACRO CUORE 110/Q

PALERMO, GALLERIA DEL GIOCATTOLO,

VIA NAPOLI 55

PALERM@, ELECTRON & C.SAS, VIA LINCOIN 197
PALERMO,CEMEL SPA, VIA M. O. CORBINO 20/26
PALERMO,SICI GIUOCA, VIA §. CIRO 23/A
RAGUSA,CENTRO DIDATTICO IBLEO,
VIAROMA 110/114

TERMINI IMERESE,PA,CASCINO

ANGELO & C. SNC, VIA GRISONE 24

SARDEGNA

CAGLIARI,SARDA COMPUTING,

V.LE MONASTIR 155

CAGLIARI REAL TIME, VIA CAVARO 21/8-C
ELMAS, CA, ELMARKET,

VIA DELI’ARMA AZZURRA 32
NUORO,CEN, VIA'S. EMILIANO 51
OLBIA, S5, SKEMA ELETIRONICA SNC,

VIA ACQUEDOTTO 31

ORISTANO, ERRE DI DANCARDIO SNC,

VIA E CAMPANELLI 15

SASSARLD.AR.C. SNC, C.50 VICO 37
SASSARI,SCARPA ANTONIO, VIA PRUNIZZEDDA 6
TORTOLI,NU,PORRA" SNC, VIA TEMPIO 10




GIOCATORI 1
LIVELLI

MMMmmm...
Lagoon... mi sa tan-
to di vecchio film
dell’orrore (chi puo
dimenticare I"arciob-
soleto Monster of
the Black Lagoon?),
che 9io¢o sara mai?
Ehi, invece é un role
play game, ed é pu-
re in americano!

Eccoci qui a scambiare quattro paroline
sul mio destino con il caro vecchio sag-
gio Mathias.

anto tempo fa, la pacifi-
ca terra di Lakeland cad-

de sotto P’influenza di

uno spirito maligno che
semino® l'odio tra le genti, e fu
distruzione ovunque. Mossisi
a compassione, gli Dei disce-
sero sulla terra e sconfissero il
demone con la sacra spada di
Moon Blade. Nella speranza
di riportare la pace a
Lakeland, gli Dei lasciarono
due neonati; uno era il figlio
delle forze della Luce, Paltro il
primogenito di quelle oscure
degli Inferi. Un vecchio saggio
chiamato Mathias fu incarica-
to di allevare i due infanti in-
sieme, in maniera che i loro
diversi, ma equivalenti poteri
potessero garantire I'equilibrio
delle forze del Bene e del
Male (parecchio saggi ‘sti

e d
: 1 < g‘“
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Giapponesi, eh?).
Purtroppo, nel mo-
mento stesso in cui
Mathias prese in
consegna i due par-
goli, si materializzo
da una lontana di-
mensione il malva-
gio stregone Zerah
(vi giuro che i nomi
sono proprio quelli,
controllate le istru-
zioni se non mi cre-
dete!) che rapi il fi-
glio delle forze oscure, medi-
tando di educarlo per sconfig-
gere le forze della Luce. Cosi,
mentre Nasir, campione del
Bene, fu allevato dal venerabi-
le Mathias, 'altro bimbo creb-
be sotto la discutibile tutela di
Zerah.

Trascorsero quattordici anni;
Nasir, cresciuto vicino al vil-
laggio di Atland, divenne un
bel giovane ed esperto spa-
daccino. Mathias gli aveva in-
segnato bene.

Un infausto giorno, uno spirito
demoniaco si impossesso
delle acque da cui dipendeva
la ricchezza di Lakeland, cau-
sando carestie e malattie. Una
folta schiera di presenze infer-
nali approfittdo del caos crea-
tosi per infestare l'intera re-
gione. Mathias parlo allora al
suo prediletto: “E’ in previsio-
ne di un giorno come guesto
che ti ho allevato, Nasir. Devi
scoprire quale forza maligna
infetta le nostre acque con la
sua presenza e riportarle alla
loro purezza originaria o la de-
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Uhm, & ormai mezz'ora che aspetio e
I"autobus non é ancora passato. Forse &
meglio che chieda al prossimo passante

se questo & veramente il capolinea.

vastazione e la morte si impa-
droniranno della nostra terra.
Questo & il tuo destino!”

E qui finisce I'introduzione
americana nel manuale del
gioco, che vi ho gentilmente
tradotto senza l'aiuto del vo-
cabolario (d’altronde & anche
per quest’abilita che sono sta-
to assunto)... Ah, scordavo il
tradizionale e notissimo: “Go

-
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Mi scusi, & qui la foilette? Si2 Beh, certo
& naturdle: la toilette & sempre in fondo
a sinistra. Vicino al telefono a gettoni.

CONSOLEMANIA APRILE 1992



forth, your quest awaits you!”
(“Avanti, la tua avventura ti
aspettal!” NdAlex)

La cartuccia in questione ha
la pretesa d’essere un classi-
co Role Play Game, ma in
realta trattasi piuttosto di un
arcade adventure all’ennesi-
ma potenza, o se preferite un
rpg per bimbi. Innanzi tutto

Che questo sia un labirinto? Non riesco
proprio piU a uscime!

guidate un solo personaggio
(scordatevi i tradizionali grup-
pi di eroi), e cioé Nasir; inoltre
gli incantesimi che potrete
lanciare sono solo sedici, co-
me pure solo cinque sono i ti-
pi di armamenti (spada, scu-
do, corazza) che potrete ac-
quistare.

Il gioco ha poi una struttura
sequenziale ad enigmi piutto-
sto atipica (leggasi mai vista
prima) per un rpg. In altre pa-
‘role, potrete muovervi solo in

un ambiente piuttosto ristret-
to, che abbandonerete del
tutto una volta risolto I’'enigma
presente nel posto in questio-
ne (appunto tipo un adventu-
re, per intenderci). Il lato arca-
de (e di qui il fatto che asso-
miglia a un’arcade adventure)
risiede negli scontri con i ne-
mici, affidati solo alla vostra
abilita arcadeo-
mane. Certo piu
alto ¢ il livello di
esperienza, pil i
colpi che inflig-
gerete all’avver-
sario lo danneg-
geranno, ma il
duello non sara
(come in un nor-
male rpg) guida-
to tramite oppor-
tuna selezione di
comandi strate-
gici (tipo tale at-
tacco o tale dife-
sa) , bensi realizzato sempli-
cemente con normale movi-
mento del joypad e rispettiva
pressione di pulsante. Il mio
discorso non mira a svalutare

CONSOLEMANIA APRILE 1992

Ecco: uno non si puo
fermare a prendere
un boccone che subi-
to gli ricordano la
sua missione contro il
male.

le potenzialita di
questo gran bel
gioco, solo a
mettere in guar-
dia chi si aspet-
ta da Lagoon un
role play game
VEero e proprio.
Passando a esaminare i det-
tagli tecnici un pregio € certa-
mente la grafica molto ben
dettagliata e gli sprite piu
grossi della media dei pro-
grammi di questo genere; i
commenti musicali sono stru-
mentalmente ben orchestrati
e melodicamente molto orec-
chiabili e la giocabilita € ben
dosata; a tal proposito si puo
dire che la tensione del video-
giocatore aumenta progressi-
vamente con le fasi di gioco.
Un appunto si puo fare allo
scontro con i nemici, che non
riporta un cambio di vi-
suale prospettica, ma
resta in pseudo isome-
tria tridimensionale, co-
me il resto dell’azione
di gioco. Per il resto,
una gentile batteria
tampone incorporata
nella cartuccia vi per-

Ma chi & che ha messo qui
questo vaso di fiori gigante?

| Restaurant

I Lagoon Castle
makes [akeland
fruitful . IF the
water becomes
dirty, we can’t

erve good food to],

mettera di salvare la vostra
avventura (cosa che vi assicu-
ro avrete bisogno di fare mol-
to spesso) e se invierete le vo-
stre generalita all’indirizzo giu-
sto riceverete per posta I'hint
book del gioco con la soluzio-
ne di Lagoon. Qual’é l'indiriz-
zo giusto? KEMCO, Mariner
Avenue suite 100, Torrance; in
California, naturalmente.
Facile, no?

Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ fonda in stile manga e ben definita

SONORO
+ davvero bello, nulla da ridire
GIOCABILITA'

+ molto semplice da gestire

+ enormemente longevo

KEMKO/SEIKA
Grazie a Elite Computer
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| GAUTTL

Scalda i motori e competi con i piu
grandi piloti di automobili da corsa
sui circuiti piv prestigiosi del mondo:
DAYTONA BEACH, ATLANTA,
PHOENIX e altri ancora. Stai all’erta
perché i tuoi sfidanti sapranno
mettere a dura prova tutta la tua
abilita di campione!

CADARIO

(Nintendo,

ENTERTRINMENT
SYSTEM™

Un elfo, un mago, una valkyria e un
guerriero sono rimasti intrappolati in
una serie di labirinti popolati da
mostri, invitanti tesori e passaggi
segreti. Tu solo, armi alla mano,
puoi immobilizzare i loro temibili
nemici e far ritrovare agli sfortunati
avventurieri I'agognata uscita.

DAYS OF THUNDER™. & © 1990 PARAMOUNT PICTURES. ALL RIGHTS RESERVED. LICENSED TO MINDSCAPE INC.

GAUNTLET ™ COPYRIGHT © 1989, 1986 TENGEN, ALL RIGHTS RESERVED. LICENSED TO MINDSCAPE INC.
NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.




GIOCATORI
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 1

Ancora una vqliu ac-
compagniamo il prin-

cipe Lolo di
Gentryland in una
delle sue innumere-
voli avventure...

La mappa del mondo che dovrete esplo-
rare per trovare le bozze di
Gentrymania. Ce la farete a farla uscire
in edicola?

A
4_\4 . ’
AN
-\'-'"-f\"v. v

inalmente sono

arrivato all’ultima

recensione del

numero di
Gentrymania. Lo so
che sono il principe e
non dovrei lavorare,
ma mi piace fare il ca-
poredattore perché
posso usare la violenza
(anche quando non ne-
cessaria) per ottenere
cio che voglio dai miei
subalterni. Ehi, ma co-
sa sono questi rumori
all’entrata... Mi sveglio
intontito e con una testa cosi
e i testi di Gentrymania sono
spariti. Qualcuno mi ha aggre-

_dito alle spalle, ma ora come

chiudo io la rivista? “Sei il
principe e fermi la settimana
al giorno che ti pare” risponde

una voce fuori campo... “No!
Cosi non c’e gusto” rispondo
io e con Gludmilla (detta an-
che Lala), la mia amata con-
sorte, parto per riuscire a re-
cuperare le pagine. Prima mi
aspetta un incontro con il
grande saggio, che mi sotto-
pone a dei test per verificare
la mia idoneita ad affrontare il
“mondo esterno”. La mia via
sara infatti costellata di prove

Terzo livello? Uhm, qui sembra che ci
sia bisogno di una chiave...
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Dunque, se vado i e poi spo-
sto quello I, clue“’altro la,
beh, forse ce la facciol

di intelligenza e strate-
gia, trappole seminate
dall’inseguito malfatto-
re affinché io non lo
possa raggiungere e fi-
nalmente, dopo aver
recuperato il maltolto,
chiudere questa mia ri-
vista. |l gioco consiste
essenzialmente in una
mini avventura in cui il
personaggio si trova a
risolvere diversi puzzle (per
poter continuare la propria ri-
cerca) spostando sassi, spa-
rando a mostriciattoli, fuggen-
do allo sguardo delle medu-
se... E chi pit ne ha piu ne
metta. Essenzialmente un’av-
ventura composta di puzzle
concatenati fra loro. Discreto,
ma ora scusatemi che mi de-
vo dar da fare per far uscire la
rivista in edicola...

Alex

GRAFICA 70
+ carini gli sprite
- piuttosto scarna

SONORO 66

+ musichette discrefe
- ma a lungo andare...

GIOCABILITA" 70
+ per un pubblico molfo giovane
- & per questo molio facile




tel. 0'332 767270

listi nell

|SUPER FAMICOM| MEGA DRIVE | NESITALIANO | GAME GE —\R

. CONSOLES

CD MEGADRIVE

SUPER FAMICOM

SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAPP. SCART
GAME BOY SYSTEM
PC-ENGINE LT

PC-ENGINE GT
PC-ENGINE COREGRAFX II
PC-ENGINE SUPERGRAFX
CDROM II S. PC-ENGINE
SEGA GAME GEAR

NEO GEO HOME VERSION
NES ITALIANO

ACCESSORI

GAME BOY AMPLIFER
GAME BOY MAGNIFER
GB ILLUMINATOR

GB LIGHT BOY

GB VIEW BOY

G GEAR CAVO 2 PLAYERS

DRAGON BALL

SUPER VALIS

SIM EARTH

SUPER ALESTE
ULTIMA IV

PRINCE OF PERSIA
SUPER ADVENTURE ISLANDS
CONTRA SPIRITS
CASTELVANIA IV
DIMENSION FORCE
JOE & MAC

FINAL FANTASY IV
FIRE PRO-WRESTLING 2

SUPER FORMATION SOCCER
PILOT SWING

HYPER ZONE

JERRY BOY

LAGOON

LEGEND OF ZELDA

MAGIC SWORD

GG MASTER GEAR CONVERT. RAIDEN TRAD

MD ACTION REPLAY

MD ARCADE POWER STICK
MD GAME ADAPTOR

MD GIZMO JOYSTICK

MD JOYPAD POWER S$G-3600
MD JOYSTICK SG-FIGHTER
MD JOYSTICK A INFRAROSSI
MD JOYSTICK XE-28G

MD PRO 2 JOYPAD

SF ADATTATORE PER S-NES
SF JBKING

GAME BOY

THE SIMPSON
GHOSTBUSTERS

TECNO BOWN
SPIDERMAN

SUPER MARIO LAND
BATMAN

CASTELVANIA

DOUBLE DRAGON

F1 RACE

BOMBER KING 2
ALTERED SPACE

BILL & TED
CASTELVANIA 2
DOCTOR MARIO
PAPERBOY - ATOMIC PUNK
GREMLINS 2

R-TYPE - BURGER TIME
REVENGE OF THE GATOR
SNOOPY - KID ICARUS
ROBOCOP II - MEGAMAN
SKATE OR DIE
TASMANIA STORY
OPERATION C

NEO GEO

CROSSED SWORD
MAGICIAN LORD

TOP PLAYER GOLF

2020 SUPER PRO BASEBALL
NAM 1975

SUPER E.D.F.

SUPER GHOUL’S N GHOST
THUNDER SPIRITS
POPULUS

SUPER TENNIS

SUPER NES USA

LEGEND OF MISTICAL NINJA
NCAA BASKETBALL

JACK NICKLAUS GOLF
TEST DRIVE

XARDION

SIMPSONS

WWF WRESTLING

SMASH TV

MAGIC SWORD

BASEBALL SIMULATOR 1000
B.L. COMBAT BASKETBALL
CASTELVANIA 4
CHEESMASTER

. D-FORCE
EARTH DEFENSE FORCE (EDF)

FINAL FANTASY I
GOEMON

HOME ALONE

JOE & MAC

LAGOON

LEGEND OF ZELDA
PAPERBOY II

PILOT WINGS

R.P.M. RACING

SIM CITY

SUPER BASES LOADED
SUPER GHOUL’SN GHOST
SUPER OFF ROAD
SUPER TENNIS
ULTRAMAN

CD MEGADRIVE

LUNAR
EARNEST EVANS
HEAVY NOVA
SOL FEACE

WOODSTOCK fimcky horror bend

TENKA FUBU

vendit

SUPER FANTASY ZONE
ALISIA DRAGON

TOKI

MASTER OF MONSTER
TURBO OUT RUN
CORPORATION

CHUCK ROCK
TERMINATOR

STARFLIGHT

ROBOCOD (JP I

UNDEAD LINE

F1 CIRCUS

DAHNA

JOE MONTANA FOOTBALL I
MARIO LEMIEUX HOCKEY
CALIFORNIA GAMES

F1 GRAND PRIX

HEAVY NOVA

DONALD DUCK QUACK SHOT
GOLDEN AXE II

F22 INTERCEPTOR

MASTER OF WEAPON
SHINING IN THE DARKNESS
TOEJAM & EARL

BIANDRONNO (VA)

V.le Rimembranze 26/C - 21024
Fax. 0332.767244
per ordini via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

r rri n nz

ADVENTURE ISLAND SONIC
BART SIMPSON VS SPACE M. NINJA GAIDEN
DOUBLE DRAGON I OUT RUN

DRAGON’S LAIR SOLITAIRE POKER

HUNT OF RED OCTOBER THE LUCKY DIME
NINTENDO WORLD CUP FANTASY ZONE GEAR
ROAD FIGHTER THE CHESSMASTER
SUPER MARIO BROS 2 GALAGA 91

SUPER MARIO BROS 3 AXE BATTLER

SUPER OFF ROAD SUPER GOLF

TECMO WORLD WRESLING MICKEY MOUSE
TEENAGE MUTANT 2 GOLDEN AXE

THE LEGEND OF ZELDA SPACE HARRIER
WORLD CHAMP SUPER MONACO GP
BIG FOOT CASTLE OF ILLUSION
BLUE SWADOW JOE MONTANA FOOTBALL
CIP & CIOP DEVILISH

CRACKOUT ‘WOODY POP
DOCTOR MARIO DRAGON CRYSTAL
GALAXY 5000 DONALD DUCK
GARDIAN LEGEND

GREMLINS 2

HYPER SOCCER

JACKIE CHAN ACTION KUNG

THE IMMORTAL KICLE CUBICLE
RUNARK LITTLE NEMO DREAM MAST.
SHADOW OF THE BEAST LOLO 3
ALIEN STORM LOLO I
BLOCK OUT LOW G MAN

- ————————————————
BEAST WARRIOR MANIANC MANSION OFFERTA GIOCHI
DAVIL CRASHE MISSION IMPOSSIBOL ]
EL VIENTO ROLLER GAMES MEGADRIVE:
BARE KNUCKLE RYGAR LIT. 52.000
ROLLING THUNDER 2 SIDE POKET BURNING FORCE - FANTASIA
MERCS SKI OR DIE S. TUNDER BLADE - ISHIDO
OUT RUN SOLOMON’S KEY SWORD OF SODAN (8MB)
SAINT SWORD SOLSTICE LIT. 72.000
SONIC STAWARS ALIEN STORM- BEAST WARRIOR
DOUBLE DRAGON THE CHESSMASTER RUT;:)R;(L{)‘;S('J‘;I 5 OUTRRUN
GALAXY FORCE I THE FLINSTONES SoCEs
YS I TOP GUN II SUPER FAMICOM:
SPEEDBALL I TOP PLAYER TENNIS LIT. 115.000
DRAGON’S EYE TOTAL RECALL SUPER FIRE PRO WRESLING
FIGHTING MASTERS TRACK & FIELD PRO SOCCER - TUNDER SPIRITS
688 ATTACK BATTLE BARCELLONA SUPER CHINESE WORLD
ALEX KIDD UFORIA NEO GEO:
ALTERED BEAST WRATH OF BLACK MANTA da LIT. 295.000
ARROW FLASH . 3 Een 5 CROSSED SWORD - NAM 1975
COBRA per PE: Scheda Joystick + joystick Lit. 25.000 e
JEWEL MASTER
GAIARES
GAIN GROUND
ISHIDO
GYNOUNG :
Ay U BUONO SCONTO ..
LAKERS VS CELTICS
MARVELLAND

MICKEY MOUSE

PC-ENGINE

PRINCE OF PERSIA (CD)
SHERLOCL HOLMES (CD)
BOMBER MAN

POWER LEAGUE IV

FIRE PRO WRESTLING 2
R-TYPE

RAIDEN

GRADIUS

HIT THE HICE

Lit. 7.000

valido per acquisto di un gioco per console. 1l valore del"buono non &
cumulabile. Compilare e spedire a: Db_Line srl - V.le Rimembranze,
26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)
COGNOME e NOME:

INDIRIZZO e N.CIVICO:

CAP e CITTA’:

(prefissc) TELEFONO: /

Hai gia® acquistato daDb Line ? SI  NO
Comsole Posseduta:

Riviste di giochi abitalmente lette:

I buono per esvere valido dovra’ essere compilato in ogri sua parte. Validia® 1/6/92




SEGA MEGADRIVE Compilation 2 giochi in 1
ALESTE + DANGEROUS SEED 90.000
SEGA CD LASER BATTLE SQUADRON + ELEMENTAL MASTER 90.000
SEGA GAMEGEAR BARE KNUCKLE + GOLDEN AXE 90.000
BARE KNUCKLE + STREET SMART 90.000
GAMEBOY BONANZA BROS + FIRE MUSTANG 102.000
SUPER FAMICOM CYBER POLICE + SHITEEN-MYOOH 90.000
DAIMAKAIMURA + SUPER VOLLEY BALL 90.000
NEO GEO DARTUS II + GAIARES 102.000
DICK TRACY + YOCHT 90.000
. DOUBLE DRAGON II + GOLDEN AXE IT 102.000
I@ortazzane DYNAMITE DUKE + AERO BLASTER 90.000
diretta dal Giappone. FIGHTING MASTERS + DECAP ATTACK 90.000
. . .. . @ FINAL BLOW + GHOSTBUSTERS 90.000
Si gelealio n‘vend‘mn FIRE MUSTANG + AERO BLASTER 90.000
e distributori per FORGOTTEN WORLD + ALIEN STORM 90.000
. GOLDEN AXE + AIR DRIVER 90.000
<one libere. GOLDEN AXE + GOLDEN AXE II 102.000
GYNOUG + RINGSIDE ANGEL 90.000 '
PSLTeS : HEAVY UNIT + GYNOUG 90.000
Spedizioni an?he HE JEWEL MASTER + MASTER OF WEAPON 102.000
C.so Matteotti, 48 5 57023 i Cecina (Ll) Contrassegno in tutta KA.GE.KI + RAMBO III 90.000
v Tralia tramite Bosta o) ) =5 % 30000
; KING OF LION + RUNARK 90.000
Corriere Espresso DHL S xiNc oF PEACOCK II + PRELI TET 90.000
S A MEGADRIVE MAGIC PRINCES + WONDER BOY II 90.000
MICKEY MOUSE + DICK TRACY 90.000
ADVANCED 130.000
i A e ETEE L Son oo MICKEY MOUSE + DYNAMITE DUKE 90.000
sk o e A I vt N in oF MeNaTERS 175.000 MICKEY MOUSE II + SPIDER MAN 90.000
Tdei S S 46 000 MIDNIGHT RESISTANCE + STRIDER HYIRYU 120.000
ALESTE-MUSHA 69.000 MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER 66.000 MOONWRLEER [+ BATMAN 90.000
ALEX KIDD IN ENCHANATED CASTLE 84.000 MICKEY MOUSE : CASTLE OF 60.000 MOONWATRER ot WhIDA 102,000
i L o 6000 PEACOCK + TIGER PILOT 102.000
ALTERED BEAST 78.000 MICKEY MOUSE II : FANTASIA 90.000 QUACK SHOT + DEVIL CRASH 90.000
i s St S T 5 oo RAIMBOW ISLANDS + SUPER MONACO GP 90.000
e g e i e RAIMBOW ISLANDS + SUPER THUNDER BLADE 90.000
e s e T 138000 SAINT SWORD + WRESTLE WAR 90.000
el . S Foa 108,000 SHADOW DANCER + MAGIC PRINCE 90.000
BACK TO THE FUTURE PART III 138.000 OUT RUN 57.000 SO TGO 20000
BARE KNUCKLE : STREETS OF RAGE 63.000 PHELIOS 102.000 SOMIC & SHADOM DANDER 20:990
Hen o Zienaaa pE SUPER CYCLONE + FIRE SHARK 102.000
SmRe e 126.000 QUACK SHOT 92.000 SUPER HANG-ON + STREET SMART 90.000
i e S e 102,000 SUPER REAL BASKET BALL + AERO BLASTER 90.000
S e A e i SUPER VOLLEY BALL + WONDERBOY III (NTSC) 90.000
e b LSS 6. 000 TATSUJIN + FORGOTTEN WORLD 90.000
E e . 0000 THUNDER FORCE III + TORA TORA TORA 90.000
s e L e T St e VERYTEX + BATTLE SQUADRON 102.000
St e e 57.000 VERYTEX + SUPER ATIR WOLF 90.000
BUDOKAN (THE MARTIAL SPIRIT) 69.000 ROAD BLASTERS 92.000 AONEERDOS Tt SV U T 2000
CHINESE LEGEND 150.000 ROLLING THUNDER II 92.000 — - S
COLUMNS (MAGIC PRECIOUS) 60.000 ROLLING THUNDER III 102.000 Comllatlon 3 lOChI in 1
CRACK DOWN 138.000 RUNARK 66.000 ‘HELL FIRE + KING OF PEACOCK III + PRELI TET 110.000
DAHNA 114.000 SAINESSWORD 60.000 KA.GE.KI + TIGER HELI + DAIMAKATIMURA 120.000
DANGEROUS SEED 66.000 SATNT KNIGHT 96.000 SOCCER + NBA BASKET BALL + VOLLEY BALL 110.000
DARIUS 3 70.000 ERLAP O LS 57000 TIGER + RAMBO III + COLUMNS 110.000
DARIUS II 75.000 SHANGAI III 78.000 TIGER HEIL + COLUMNS + SUPER VOLLEY BALL 120.000
DECAP ATTACK 66.000 :ggiﬂ“";ﬁoﬂ“‘“ DARKNESS 15'883 TIGER HEIL + MAGIC PRECIOUS + SUPER VOLLEY BALL 120.000
DEVIL CRASH 66.000 - . :
SHOVE IT 60.000 e ; -
gy S g 54.000 Compilation 4 giochi in 1
DJ BOY 60.000 SOINE W e e Sy ALESTE + DANGEROUS SEED + WONDERBOY III +
DOUBLE DRAGON II 66.000 SPACE HARRIER II 66.000 HEAVY UNIT 140.000
DRAGON SWORD 60.000 SR B 126.000 BARE KNUCKLE + FIRE MUSTANG + STREET SMART +
DYNAMITE DUKE 69.000 SPIDER MAN 66.000 AERO BLASTER 140.000
EL VIENTO 114.000 Sk i s L0d5n00 BARE KNUCKLE + SONIC + MICKEY MOUSE + MOONWALKER 140,000
ELEMENTAL MASTER 60.000 SECRELoEE 69.000 DICK TRACY + YOCHI + VERYTEX + SUPER AIR WOLF 140.000
ESWAT : CYBER POLICE 63.000 SEiEE IR ghoic FINAL BLOW + GHOST BUSTER + CYBER POLICE +
F-Z AXIS 69.000 SRR o050 SHITEEN-MYOOH 140,000
FANTASY SOLDIER IIT 160.000 SRR TR Haoann FORGOTTEN WORLD + ALIEN STORM + BARE KNUCKLE +
FATAL LABYRINTH 60.000 SUPER CYCLONE 66.000 GOLDEN AXE 140.000
FIGHTING MASTER 66.000 A e 55000 GOLDEN AXE + AIR DRIVER + RAIMBOW ISLANDS +
FIGHTING NINJA LEGEND 160.000 SUPER LEAGUE (BASEBALL) 69.000 SUPER MONACO GP 140.000
FINAL BLOW 57.000 S e ey o B GOLDEN AXE + KING OF BEAST + AFTER BURNER II
FIRE MUSTANG 66.000 LEAGUE BASEBALL II 102.000 (NTSC) + ATR DRIVER 140.000
FIRE SHARK 69.000 SRR MO eC assaoh GYNOUG + BATTLE SQUADRON + RING SIDE ANGEL +
FLICKY 60.000 SUPER REAL BASKET BALL 66.000 ELEMENTAL MASTER 140.000
FORGOTTEN WORLDS 69.000 SUPER SHINOBI Sl KING OF LION + QUACK SHOT + RUNARK + DEVIL CRASH 140.000
GATARES 92.000 SUPER STRATEGY (NTSC) et Ol MICKEY MOUSE + DYNAMITE DUKE + SHADOW DANCER +
GALAXY FORCE II (NTSC) 108.000 SUPER STRATEGY II (ADVANCED MAGIC PRINCES 140.000
GHOST BUSTERS 57.000 DATSENKYU) A MICKEY MOUSE II + SPIDERM MAN +, JEWEL MASTER +
GOLDEN AXE 66.000 SUPER VOLLEY BALL 66.000 MASTER OF WEAPON 140.000
GOLDEN AXE II 78.000 1O} (o7 AN 54.000 MOON WALKER + BATMAN + THUNDER FORCE IIT +
GRANADA 57.000 TAIMEI BIOGRAPHY 150.000 TORA TORA TORA 140.000
GROWL 66.000 el HORGE BEREI i 104.000 RAIMBOW ISLANDS + SUPER MONACO GP + REAL BASKET
GYNOUG : WINGS OF WAR 69.000 TATSUJIN 66.000 BALL + AERO BLASTER 140.000
HARD DRIVING 78.000 JECHID cos 66.000 RATIMBOW ISLANDS + SUPER THUNDER BLADE + SONIC +
HEAVY UNIT 57.000 HEDRTY 54.000 SHADOW DANCER 130.000
HELL FIRE 63.000 L SRR B N 112.000 SONIC + ALIEN STORM + SAINT SWORD + WRESTLE WAR  140.000
HERZOG ZWEY 110.000 ISR L pre 57.000 SONIC + BARE KNUCKLE + MOONWALKER + MICKEY MOUSE 140.000
IMAGE FIGHT 110.000 TSR en g SUPER HANG-ON + STREET SMART + MICKEY MOUSE +
INSECTOR X 54.000 TORA TORA TORA e 0d0 DICK TRACY 140.000
JAMES POND : UNDERWATER AGENT 60.000 RO N ey TETRIS + ALEX KIDD + KING OF PEACOCK IT +
JEWEL MASTER 110.000 TRUXTON : TATSUJIN 66.000 MAGIC PRECIOUS 140.000
KING OF BEAST (NTSC) 60.000 URHzCAN Glsaig TETRIS + KLAX + ZOOM + MEGAPANEL 120.000
KING OF LION 66.000 TWIN CONTA : TROUBLE SHOOTER 96.000
SR B e e A Compilation 5 giochi in 1
KLAX 78.000 VALIS III 90.000 TATSUJIN + KING OF PEACOCK II + HELL FIRE +
KNIGHTS LEGEND 160.000 VAPOR TRAIL 92.000 FORGOTTEN WORLD + MAGIC PRECIOUS 150.000
LAKERS VS CELTICS NEA 66.000 VERYTEX 1:3-888
LAST BATTLE 62.000 WANDEPEPS FROM Y'S III - 3 x - S
ki T gt e oo Compilation 8 giochi in 1
MAGIC PRINCE 69.000 WONDERBOY IT : MONSTER LAND 69.000 PEACOCK II + RAMBO III + TETRIS + ALEX KID +
e er e 66.000 WRESTLE WAR 54.000 COLUMNS + SUPER VOLLEY BALL + COLUMNS + SUPER
MAJONG DETECTIVE 150.000 ZERO WING 92.000 VOLLEY BALL + SOCCER + TRAMPOLINE TERROR 180.000
MANONO-H : YOCHI 54.000 Z00M 78.000
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LIVELLI DI DIFFICOLTA" 3

Inserisco la cartuccia
nel Mega Drive reda-
zionale e di coll:o
senfo una voce che
pare quella di mio
cugino Jack che dice:
“Welcome to Joe
Montana Sportstalk
Foothall!”

by

questo non &
Jack!” ho pensa-

to, ed é cosi che sto scrivendo

questa recensione in un letto

d’ospedale. “Collasso alle coro-

narie” hanno detto i medici.

Sara, ma io sono ancora con-

vinto che fosse Jack. Forse mi

sono spaventato un po’: non si

sente cosi spesso un MD farvi

una telecronaca completa di cio

che accade sul campo... Ma

cominciamo dall'inizio: inserisco

la cartuccia nel MD di redazione

e accendo: una voce provenien-

te dal monitor mi da il benvenu-

-to nel gioco. “E fin qui” direte
voi “tutto normale”. Gial E’ pro-

prio quando si inizia a giocare

che viene il bello: infatti lo stes-

so tipino che vi
aveva accolto

’ ’ eh, che mi pren-
da un colpo se

all’inizio vi fara
una seria e con-

ca in tempo rea-
le dell’incontro

Oh, oh! Ma sembra
quello del Master
System! Beh, quasi.
Peccato perd che
non si possa include-
re anche il sonoro
nelle foto.

citata telecrona-

che si gioca sul -

Altro scorcio di azione che vede il sottoscritto che tempestivamente sta per fermare il
running back avversario (mamma mia che male che gli faccio! Quasi quasi faccio
finta che sia Dave.)

E ora cosa faccio? Forse ho sbagliato
pulsante! Mi scusi, io volevo solo una

Coca Cola...
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Dopo I'ennesimo touch down (e se non
ci credete controllatevi le statistiche do-
po solo quatiro minuti di gioco) ci pre-
pariamo alla trasformazione.

campo. E questa € la cosa sen-
sazionale del gioco e una delle
due maggiori modifiche rispetto
al primo Joe Montana Football.
L’altro cambiamento effettuato
riguarda la prospettiva dell’azio-
ne di gioco: ora il campo viene

visto di lato e non da dietro la
squadra attaccante, come av-
veniva nel primo JMF e come
del resto avviene in John
Madden Football, Mike Ditka
Power Football, John Madden
Football ‘92 (recensito da qual-
che altra parte nella rivista, ma
non mi ricordo da chi). Queste
sono le cose principali; altre mi-
nori modifiche riguardano I'ag-

altre squadre. Per quanto ri-
guarda la realizzazione tecnica,
invece, c’é da sottolineare, oltre
all’impressionante parlato (im-
maginatevi se facessero un gio-
co di calcio con la voce di
Ameri o Ciotti che vi fa la tele-
cronaca in tempo reale), anche
la zoomata (peraltro escludibile)
sul campo nei momenti piu cal-
di dell’azione. Un’eventuale
pecca del gioco, infatti, potreb-
be essere quella di avere una
grafica “povera” rispetto agli al-
tri titoli presenti sul mercato (co-
me si vede dalle foto, quando il
campo & rappresentato per in-
tero i giocatori risultano abba-
stanza piccoli); ma a questo si &
appunto owviato con lo zoom di
cui sopra. Cio che attira in que-
sto gioco &, secondo il mio mo-
desto parere, quella ventata di
novita che porta nel settore di
simulazioni di football america-
no su console (e specialmente
su MD). La Sega ha cambiato
completamente il proprio ap-
proccio al gioco, e, piuttosto
delfennesimo clone malriuscito
di John Madden Football ha
messo insieme un gioco le cui

0 \‘Sm
"R mesvoosms:  }C
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Questo ¢ cid che sono riuscito a fare
dopo solo quattro minuti scarsi di gioco.
E scusate se & poco! (Magari non dovrei

precisare che giocavo al livello
Begii’nner, senza avversari, e con
Stetano Giorgi che mi dava una mano a
usare il joypad...)

caratteristiche, dall’incredibile
parlato (non mi stancherd mai di
ripeterlo) alla nuova visuale di
gioco, allo zoom in diretta
sullazione, alla difficolta un po’
alta forse ma ben calibrata,
concorrono a renderlo un pro-
dotto decisamente accattivante
e fuori dalla norma. Se siete fan
di football americano non do-
vrebbe proprio mancare nella
vostra ludoteca. Magari di fian-
co a John Madden ‘92.

Alex

COSOEMANIA APRILE 1992

giunta delle condi-
zioni meteorologi-
che e la possibilita
di editare una pro-
pria “dream team”,
ovvero formazione
da sogno, da utiliz-
zare poi contro le

Ed ecco che con una bel-
la zoomata saltano fuori
i punti forti della grafica
di questo gioco: d%lle of-

time animazioni.

GRAFICA

+ Ottime animazioni
+ Talvolia un po’ spariana
SONORO

+ Parla! Parla! Parlal
+E sa quello che dice

GIOCABILITA®
+ Molto buona
- Forse un po’ diffidile
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Lontano nello spazio
profondo esiste un
sistema di pianeti
abitato da strani es-
seri a forma di vovo,
la loro vita tranquil-
la viene pero turba-
ta da un’entita mi-
steriosa: potrai aiv-
tarli a mettere luce
questo mistero?

Brrrrr! Che freddo. Spero proprio che
non mi si ghiaccino le ali!

138838 2
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i troviamo in una zona
fantastica dove bellissimi
mondi sono popolati da
uova sode spaziali (!), es-
seri molto intelligenti e capaci
che si sono evoluti in una ci-
vilta molto simile a quella degli
uomini e la cui societa € basata
su un forte sistema monetario
che permette loro scambi com-
merciali con altre popolazioni.
Purtroppo un giorno arrivarono
strani individui che, sotto il co-
mando di un’entita misteriosa,
misero sotto sopra il sistema
monetario rubando ingenti
quantita di denaro.

Questi esseri venuti dal niente
sono comandati da un signore
che risiede in una fortezza na-
scosta in chissa quale parte
della zona fantastica, e la cor-
porazione spaziale decide di in-
caricare un uovo segreto delle
indagini. E chi verra mai scelto?
Ma l'uovo piu conosciuto dalle
nostre parti, naturalmente! Sto
parlando di OPA-OPA!
Opa-Opa, come ogni altro uovo
spaziale che
si rispetti, di-
spone di un
paio di ali per
volare agil-
mente e due
gambette
che tira fuori
se deve cam-
minare sulla
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Eccoci giunti alle
porte di Menon,
il pianeta dove
risiede il cattivo
magno di turno.

TN
100

terraferma o altre superfici; il
suo obiettivo & quello di esplo-
rare I'intero sistema costituito
da sette corpi celesti e scoprire
dove si trova I'essere misterio-
SO.

Ogni luogo che si attraversa &
popolato da mostriciattoli agli
ordini del cattivone di turno, ma
ci sono alcuni negozi volanti in
cui ci si puo rafforzare com-
prando oggetti con i soldi che
si sono accumulati di livello in

SHOT
1 .BOMB

Bei fiori su questo pianeta! Meglio stare
atfenti alle “api”, pero!

livello: a vostra scelta potrete
scegliere tra periferiche per au-
mentare la capacita di fuoco, o
velocizzarvi, e vite extral

Gabriele Pasquali

MASTER SYSTEM
GRAFICA

+ Discrefi i fondali
+ Personaggi molto simpatici

SONORO
+ Musichette allegre accompagnano il gioco

GIOCABILITA"

+ Bello!
+ Abbastanza vario




GIOCATORI 1
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA 1

Eccomi di nuovo a
voi, son sempre io,
la rotondeggiante
colorata nonché
eqluipuggiuiu navi-
cella spaziale Opa-
Opa in un’altra
splendida avventura
nella zona fantastica

Vabbe che sono un uovo, ma per fortu-
na che sono gid sodo, alirimenti con
questo caldo...

ono passati molti anni da
quando Opa-Opa porto
a termine la pericolosis-
sima missione per rista-
bilire il sistema monetario di
“Fantasy Zone”, ma ora un’al-
tra tremenda sciagura si sta
per abbattere sui mondi delle
uova sode spaziali!
Il viaggio di ritorno dall’oscuro
mondo di Salfar (il pianeta de-
gli spiriti maligni) & stato molto
lungo e faticoso, cosi il nostro
eroe decide di lasciare per un
po’ questo lavoro pericoloso

per dedicarsi alla vita familia-
re.

Per dieci anni tutto va bene,
Opa-Opa mette al mondo un
grazioso “ovetto!” che guarda
caso avra lo stesso nome del
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papa (che fantasia questi
esseri...) e la famiglia vi-
ve in armoniosa tranquil-
lita; una sera pero papa
Opa-Opa non rientrd a
casa come il solito. Il
giorno dopo giunse un
avviso dalla
Corporazione Spaziale in
cui si leggeva che c’era
bisogno nuovamente
dell’'intervento dell’agen-
te segreto Opa perché il
tiranno della Setta Segreta dei
Cuori Neri minacciava l'intero
sistema della “Fantasy Zone”.
Ecco quindi che si spiegava la
sparizione di papa Opa, evi-
dentemente gli era accaduto
qualcosa di misterioso e cosi
il figliolo parti alla volta dei
mondi della zona misteriosa
per sconfiggere il tiranno e
scoprire cosa fosse accaduto
al padre.

Sulle caratteristiche tecniche
del gioco non c’é molto da di-
re, infatti si tratta in definitiva
di Fantasy Zone con pit mon-

Vedete cosa succede a esagerare? Ora
siete rimasti solo con un pianeta di sab-
bial

Eh, ma qlui non & mai contenfo nessuno!

Prima caldo, poi freddo e poi?

di da esplorare e nuove armi,
comunque sia rimane un titolo
molto bello e simpatico dal
punto di vista grafico.
FANTASY ZONE llI: the maze!
Esiste anche un terzo episo-
dio della saga su Master
System in cui dovete guidare
Opa-Opa in un labirinto.
Purtroppo non si tratta di un
sequel all’altezza dei suoi pre-
decessori. Peccato.

Gabriele Pasquali

MASTER SYSTEM
GRAFICA

+ Fondali disegnati molto bene
+ Personaggi disegnati ed animati bene

SONORO
+ Musichette migliorate rispetio
al primo episodio

GIOCABILITA'
+ Forse, in alcuni punti, un po' difficile!
+ Molto vario e divertente




PERGIOCO.
IL NEGOZIO
PER | RINOCERONTI

& a MILANO DEI VIDEOGIOCHI. & a ROMA

in via S. Prospero 1 in via Degli Scipioni 109-111

MM1, Cordusio == E]|B|MBY METRO Ottaviano

GAIN GROUND 35900 PUZZNIC 39500
> EE%DKQW,QANQER Giapponese 46900 e SUPER MARIO BROS 39500
FLICKY 49900 49000 A BOY AND HIS BLOB
gA%él\]/A}S\éGA Il Giapponese 49900 CQNSOLE VIDEOBORSA . 49000 BIG FOOT =
SPAC ADERS ‘91 49900 49000 COBRA TRIANGLE
919002 GRACK DOWNIL - = & e i 4 GUARD
21900 CYBERBALL -| | cAME BOY NINTENDO 139900 | Informazione. e
52000 BURNING FORGE Giapponese 49000 LOW G MAN
52000 ARROW FLASH 32900 PLAY ACTION FOOTBALL ; ; . 49000 P v
58900 ISHIDO The way of stones 33000 HEIANKYO ALIEN | | Prezzi possono variare 49008 Pﬁﬁééggy
59900 SPIDER MAN Giapponese 33900 SERPENT | senza possibilita di . 49000 PIN BOT
TURRICAN 64900 34900 TASMANIA STORY | preavviso e la disponobi- 49000 SOLAR JETMAN
EHE SHARICS 0 Wil 65000 35900 CYRAID | Yisa & fluttuante: alcuni 49000 SOLSTICE
WONDER BOY Il Monster Lair 69500 35900 Loopz | lita e fluttuante: alcuni . 49000 STEALTH ATE |
GHOSTBUSTERS Giapponese 69900 32888 SPUD'S AE'\/SEHN%BE giochi possono esaurirsi 49000 TIME LORD |
AT e Sk initi i mo- 49000 TOP GUN Il M |
688 ATTACK SUB 99900 37500 copziLLa | definitivamente, altri mo . BIONIC COMMANDO 57600 |
ARCHUS ODDYSSEY 129900 37900 DAEDALIAN OPUS | mentaneamente in atte- BLACK MANTA 57000
AL — o0 SOSOTNE| sa ai rifornimenti. Nel | [l JoURNEY o suus 57000
BIMINI RUN 92900 39900 BOMBER BOY | Settore delle console e SO A
BUCK ROGERS Ctd. Doomsday 129000 39900 DYNABLASTER | consolegames veramen- 61900 SNAKE RATTLE N ROLL
BUDOKHAN 92900 39900 EXTRA BASES | I soN 62900 MISSION IMPOSSIBLE
CALIFORNIA GAMES 99900 39900 KING OF THE ZOO | € nulia puo aarsi per | o500, NINTENDO WORLD CUP
CENTURION Defender of Rome 129900 39900 RADAR MISSION | scontato, ma in definitiva | 69900 DEFENDER OF THE CROWN
DARK CASTLE 109900 SOLAR STRIKER 39900 stiamo lavorando siste- 69900 RAD GRAVITY
DECAPATTACK 89900 | | POWER RACER 43900 ; CALIFORNIA GAMES 79900
EL VIENTO 129900 | | TAIL GATOR 44900 maticamente per accon- | pPRAGON'S LAIR 89900
F-22 INTERCEPTOR 99900 | | HYPER LODE RUNNER 49900 tentarvi GOAL 39900
FANTASIA Disne 109900 | | ADVENTURE ISLAND 75900 4 KICK OFF 99900
FATAL LABIRINTH 79500 ALTERED SPACE 68900 MANIAC MANSION 99900
FATAL REWIND 119900 ASTEROIDS 68900 MARBLE MADNESS 79900
GAIARES 129900 ATOMIC PUNK 68900 MEGAMAN 2 89900
GHOSTBUSTERS 79500 ATTACK KILLER TOMATOES 75900 NORTH & SOUTH 89900
GHOULS'N GHOSTS 112900 | | BART SIMPSON'S Escape Camp 54900 POWER BLADE 89900
GOLDEN AXE Il 109900 BASES LOADED 65000 RAINBOW ISLANDS B.Bobble 2 89900
HEAVY NOVA 115900 | | BATMAN 75900 ROBOGOP 2 89900
JAMES POND 79500 BATTLETOADS 75900 SKI OR DIE 79900
JEWEL MASTER 95900 | | BEETLE JUICE 75900 VEND ITA STAR WARS 99900
JOE MONTANA [l FOOTBALL 99900 BILL & TED’S Excellent Advent. 73900 SUPER MARIO BROS 2 89900
JOHN MADDEN FOOTBALL 119900 BILL ELLIOTT'S NASCAR CHALL. 73900 SUPER MARIO BROS 3 89900
KAGEKI 96900 BO JACKSON’S FOOTB./BASEB. 77900 er TECMO WORLD WRESTLING 89900
KING'S BOUNTY 109900 BUBBLE BOBBLE 54900 p THE NEWZEALAND STORY 89900
LAKERS VS. CELTICS 92000 BURAI FIGHTER DELUXE 51900 THE SIMPSONS 89900 |
» LAST BATTLE 79500 | | BURGERTIME DELUXE 59900 |
M-1 ABRAMS BATTLE TANK 85000 | | CASTLEVANIA ADVENTURE 54900
MIGKEY MOUSE Castle I 56900 | | BAYS OF THUNDER 25500 pENZ ‘
astle lllusions 99900 i i |
MIDNIGHT RESISTANCE Giapp. 79900 | | DICK TRACY 75900 R\SPON telefonare ai numeri |
MIGHT AND MAGIC 126900 | | DOUBLE DRAGON II 72900 co?\ > ‘
MIKE DITKA POWER FOOTBALL 95900 | | DOUBLE DRIBBLE 75900 O 02 / 874580 - 874593 |
MYSTIC DEFENDER 99000 | | F1 RACE 54900 >
OUT RUN 96900 | | FACE BALL 2000 83900 &
PACMAN 76900 | | FIST OF THE NORTH STAR 59000
PGA TOUR GOLF 99900 | | GARGOYLE'S QUEST 54900 LYNX ATARI 299000
PHANTASY STAR I 139900 | | GAUNTLET I 75900 LYNX NUOVO 224000
PIT FIGHTER 115900 | | GHOSTBUSTERS II 54900
POPULOUS 119900 | | HAL WRESTLING 69000 A.P.B. 67900
QUACKSHOT 99900 | | IN YOUR FACE 65000 AWESOME GOLF 67900
RASTAN SAGA II 89900 | | JEOPARDY! 69000 BILL & TED'S Excellent Advent. 67900
Sk e s TN .
ames Pond 2 104900
ROLLING THUNDER Il 118900 | | MEGAMAN I 78900 | NEO GEO 669000 | CHECKERED FLAG 67900
= SAINT SWORD 99900 | | MERCENARY FORCE 68900 CHIP’S CHALLENGE 59900
S SHADOW OF THE BEAST 109900 | | MICKEY'S DANGEROUS CHASE 72900 ELECTROCOP 59900
@ SHINING IN THE DARKNESS 129900 | | MR. CHIN'S GOURMET PARADISE 55000 | Nej negozi PERGIOCO | GATES OF ZENDOCON 59900
& SONIC THE HEDGEHOG 104900 | | MYSTERIUM 65000 S ek | GAUNTLET 59900
L | g B | | A | T s, | R Ty o
o 89500 66900 | | vi i e way of stones
T | STARCONTROL 99000 | | NINJA GAIDEN e e deies pot Aidey e 67900
s STAR FLIGHT 129900 | | NINJA TURTLES II 77900 | PC, Atari st, Commodore | NINJA GAIDEN 67900 |
S | STREETS OF RAGE 106900 | | NINTENDO WORLD CUP 54900 | 64 Amstrad, i giochi di | PACMAN 67900
Y STRIDER Giapponese 79500 | | OPERATION C 72900 ’ ] . PAPERBOY 67900
) SUPER HANG-ON 99900 | | PACMAN 63900 | ruolo, miniature fantasy in | QIX 87900
S SUPER MONACO G.P. 79500 | | POWER MISSION B 00O R i bilomibo. e tifto: |FEOAPIASIERS 67900
s SUPER REAL BASKETBALL 79500 | | PRINCE OF PERSIA 75900 9 P . ROBO-SQUASH 67900
2 SUPER VOLLEY BALL 79500 | | REVENGE OF GATOR 54900 | quanto occorre per dipin- | ROBOTRON 67900
S SWORD OF VERMILLION 108900 | | ROBOCOP 54900 RYGAR 67900
S | TARGETEARTH 99900 | | ROBOCOP Ii 70000 | 9erle, wargames, board- | SCRAPYARD DOG 67900 =
5 THE IMMORTAL 117900 ROLAN’'S CURSE 69000 | games, aquiloni, scac- | SHANGHAI 67900 %
o THUNDER FORCE Il 79500 | | SNEAKY SNAKES 6800 | s SLIME WORLD 59900 s
§ | Dolatz aoner ASEBALL 178300 | | SUPER MARIO LAND 24000 | eoaroy. catalodhi ragiona. | TOURNAMENTCYBERBALL 67000 | &
@ 7! 1 rov i iona-
= WARDNER 89900 | | SWORD OF HOPE 83000 | P2 do deietedniielelonss By 67900 _,:
S WARRIOR OF ROME 118500 | | TERMINATOR Il 75900 | ti ed un costante servizio | ULTIMATE CHESS CHALLENGE 87900
] WINTER CHALLENGE 106900 | | THE CHESSMASTER 72900 | dj informazione per chi | VIKING CHILD 67900 f
E WONDERBOY 5 129900 | | THE PUNISHER 72900 = . | WARBIRDS 67900 | €
- WORLD CUP SOCCER 79500 | | WHEEL OF FORTUNE 75000 | conosce il gioco e per chi | XENOPHOBE 67900
WRESTLE WAR 99900 | | WWF SUPERSTARS 69900 | yyole conoscerlo. ZARLOR MERCENARY 67900 %



GIOCATORI
LIVELLI

1
100

1

Il mio coin op preferi-
fo in assoluto & upnro-
dato sul piccolo s¢
mo del Game Boy.
Riuscira a rinverdire i
fasti del suo omonimo

da bar?

GIOCATORI

LIVELL! DI DIFFICOLTA'

1

di tutti i
sfrutta

E;

Ahhharg! | pomodori assas-
sini sono tornati, v
invadere la terra, e
dicarsi delle Ilin|¢ rtles e
aioli per averli
senza condividere
¢con loro il successo!

liono
ven-

nutile che mi scervelli tanto per
Idare una risposta, perché la ri-

sposta € no. Come penso sa-
prete, la storia € sempre la mede-
sima, ovvero, arriva un bel giorno
Baron Von Blubba e, tac! Rapisce
le ragazze di Bub e Bob, i nostri
eroi di turno. Infatti, nonostante il
facciotto allegro e I'aria inoffensi-
va, Bub e Bob sono davvero due
teppisti patentati, e, accorgendo-
sene (purtroppo) in tempo, Baron
Von Blubba lancia loro un sortile-
gio transustanziandoli in due im-
pacciatissimi brontosauri. Questa
situazione quantomeno spinosa,
tuttavia, si & rivelata come al soli-
to vantaggiosa per i nostri Bub e
Bob, che, affidandosi alla sola
forza delle bolle di sapone che
potevano creare (prima lanciava-
no fiammazze da capogiro, e,
non volendo incenerire la citta a
ogni sbadiglio, si sono bevuti cin-
quanta litri di acqua e sapone)
ecco che si sono lanciati in un di-
sperato tentativo di salvataggio.
Lungo i taaaaaaaanti livelli che li
separano dalle loro amate, avran-

si erano riuniti clandestina-

mente per dare origine a un
movimento rivoluzionario che
avrebbe capovolto tutte le nostre
abitudini. Ma vi immaginate le
conseguenze di un’imprevedibile
e incontenibile rivolta di massa di
tutti i pomodori? Il Signor Cirio
andrebbe immediatamente in fal-
limento, le Ninja Turtles (e, ancor
peggio, i pizzaioli), non avrebbero
piu a disposizione la preziosa
materia prima con la quale confe-
zionare le loro succulente pizze.
Ma una rivoluzione di massa, non
avrebbe mai avuto successo se
non avessero trovato un compli-
ce tra le file umane, e costui era
un tale dottor Gangrene, un tipo
fuori di testa che non ha mai sop-
portato il vicino di
casa e il suo orto,
vuoi perché coltivava
esclusivamente po-
modori, vuoi perché
ogni tanto l'orto do-
veva essere conci-
mato e, soprattutto
d’estate, la cosa si
traduceva in odori
difficilmente apprez-
zabili che, a causa

Ebbene si, i giovani pomodori
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no modo di combattere contro i
nemici piu diversi, e questo inglo-
bandoli nelle gia citate bolle per
poi farli scoppiare. Detto cosi,
sembra proprio che Bubble
Bobble sia il solito caro, vecchio
tie-in che tutti conosciamo, ma
purtroppo non & affatto cosi: le
dimensioni ridotte dello schermo
hanno costretto i programmatori
a visualizzarne solo una piccola
parte per volta, e per di pil nes-
suno dei livelli di questa versione
coincide con quelli del coin op,
mandando tragicamente a re-
mengo le vostre strategie abituali.
Come se non bastasse, infine,
saltare su una piattaforma a ca-
S0, senza sapere cosa potreste
incontrare, si tramuta spesso e
volentieri nella perdita di una vita.
Capisco le limitazioni dello scher-
mo, ma almeno i livelli potevano
lasciarli uguali, no? Compratelo
solo se vi piacciono i platform e
volete giocare una versione com-
pletamente nuova di Bubble
Bobble.

Paolone

delle finestre puntualmente aper-
te, entravano nell’abitazione e
permeavano la stanza. Inutile dire
che il Dottor Gangrene ha subito
accettato di collaborare con i po-
modori assassini e
ne ha approfittato
per progettare la
conquista del
mondo (gira e rigi-
ra, i cattivi nei vi-
deogiochi vogliono
solo e sempre
quello NdP).
Riuscira dunque il
nostro impavido
Wilbur Finletter, ex

Oh, che bello, iniziamo il nostro la-
voraccio. Ma, dove cavolo é finita
la piattaforma piv in alto?
Gaaaasp!

GAME BOY
GRAFICA

+ Funzionale
+ Molto carini gli sprite

SONORO
+ Jingle uguali a quelli del coin-op
= Poco vari
GIOCABILITA'

+ Molto giocabile sin da subito

- Ma ¢ totalmente diverso rispetio al coin-op

Ciuuuui, che muro! E mo’ co fo?
Mo’ salto, ecco co fol

garzone del dottore e poi disso-
ciatosi per I'insanita mentale del
padrone, a fermare il malvagio
scienziato? Posto questo interro-
gativo, passiamo alla descrizione
tecnica del gioco: & un platform a
scrolling multidirezionale con tan-
to di sezioni rullakartoni, molto
giocabile e divertente anche se,
bisogna ammetterlo, certe volte i
fondali generano una certa fasti-
diosa confusione. Detto questo,
vi auguro buon appetito.

Paolone

GAME BOY
GRAFICA

+ Sprites molto grossi e ben animati
- Fondali definiti ma talvolta confusi

SONORO

+ Buoni i motivetti
+ Nella norma gli effetti

GIOCABILITA'
+ Controllabilissimo e divertene
+ Gioco molto longevo

THQ
Grazie a Computerland & Micromania




Decisumente atipico questo appuntamento mensile coi trucchi.
Infatti abbiamo ricevuto rure«hle indicazioni e suggerimenti per
due giochi in particolare, Impossible Mission e urerboly per
Master System (Paperboy lo troverete in Control Your Console del
mese prossimo. NdAlex), e questo direttamente dalla US Gold che
ne ha curato la conversione. Per il resto, devo segnalare la soluzio-
ne “cum mappa” di Phantasy Star lll per Megadrive e un minestro-
ne di altri trucchi per tutte le altre console. Al momento non so se

Y

Forza, o baldi giovini lettori
intraprendenti! Chiunque
voglia aiutare gli altri lettori
in difficolta spedisca il
proprio recapito, che tosto
lo pubblicheremo.

EZIO PERROTTA si offre

Paolo Besser

riusciro a farci stare tutto nelle pagine a mia disposizione (avete
notato le dimensioni dei caratteri nello scorso numero di CM?); ve-
dro di fare del mio meglio.

d’aiutare Gabriele Caroli per
Global Defense. L’indirizzo é:
Via Cappella Verde 25 -
10040 Cumiana TO.

Tanto per cominciare, cercate di fare
buon uso della mappa a vostra disposi-
zione, che vi permette di individuare ve-
locemente le stanze gia visitate. Proprio
per costruirvi ben bene questa mappa, vi
conviene dapprima limitarvi ad esplorare
tutte le stanze (o guardare la foto allega-
ta He He He!), e poi cimentarvi nella riso-
luzione vera e propria del gioco.

i

.

&
&
£
&
£
&
&
-

Come saprete, ogni stanza & difesa da
numerasi nemici: cercate sempre di stu-
diare a fondo i loro movimenti, calcolate
bene i tempi per muovervi e procedete.
Cercate in ogni elemento dell’arreda-
mento qualcosa che possa aiutarvi nella
missione, e se state per essere attaccati
da un robot, scansatevi e riprendete un
attimo piu tardi la ricerca. Cercate sem-
pre dappertutto prima di uscire da una
stanza, € molto pil comodo che doverci
rientrare, magari, a gioco quasi ultimato.
Ricordatevi che gli esiti di una ricerca
possono essere 4. O non trovate nulla, e
allora sbrigatevi a cercare da qualche al-
tra parte, o trovate una Snooze lcon, uti-
le, se inserita in un terminale, a fermare i

STAY A WHILE... STAY FOREVER!

lad e

BT A |

| | W L\\Q J (L/’k

robot. Idem per la Lift Reset Icon, che
perd agisce sugli ascensori. Ma il pezzo
pit importante che potreste trovare &
una PUZZLE ICON.

Queste ultime sono infatti vitali per met-
tere insieme la combinazione in grado di
farvi raggiungere il malefico Alvin
Atombender. Fra le tante stanze che
compongono il gioco, ci sono due Code
Rooms, dove potrete trovare un bel pac-
cone di Snooze Icons e Lift Reset. Non
perdete comunque tempo a collezionar-
ne di superflue, ricordatevi che il tempo
e limitato. Ricordate, inoltre, che tutte le
Puzzle Icon che beccherete, saranno in-
serite nel vostro pocket computer.
Richiamatelo per ordinarle e trovare la
parola chiave. Quando i tasselli di un
puzzle sono a posto'(ne occorrono 4 per
formare una delle 9 lettere) vi sembrera
di avere di fronte una scheda perforata

P ™
m/
| {

r
|
|

N
|}

5\

e

per computer. Con i tasselli dei puzzle,
potrete davvero fare cio che avete vo-
glia, ruotarli, toglierli, cambiar loro il co-
lore e persino gettarli via.

Notare, infine, il “tip” allegato: “buttatevi
giu in un baratro, solo per il gusto di
sentire il tremendo effetto sonoro”. Beh,
€ un concorrente potenziale per “il truc-
co piu inutile 1992”, ma comunque un
grazie di cuore va alla US Gold per il ma-
teriale gentilmente fornitoci.
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ULIRAOMPAGIIBUSTERS VLI

(con mega commentone)

LYNX

Accidenti, non pensavo che
le mie note di biasimo fa-
cessero tanto. Dopo che mi
sono lamentato per la scar-
sa affluenza di trucchi per
questa (meravigliosa) con-
sole, sono stato letteral-
mente sommerso da lettere
di possessori di Lynx. A
proposito, devo salutare e
ringraziare Nicola Atti,
Alberto dal Lago, Alex
Trecarichi & Marco
Galeotta, Gian Andrea
Barra, Luigi Villa, Fabio
Bolognesi e Cristiano
Chierichini. Visto che molti
mi porgono parecchie do-
mande sul portatile Atari,
riservero certamente loro
uno spazietto nella posta di
questo mese. Ma passiamo
ai trucchi:

NINJA GAIDEN

Se volete superare indenni
il mostro del | livello, posi-
zionatevi nell’angolo in alto
a destra dello schermo e
picchiate duro. Se, invece,
avete problemi con i ninja
bianchi sulle rotaie sospe-
se, mettetevi sull’orlo di
queste (senza cadere) ed i
_ bruti in questione precipi-
teranno nel vuoto. (Cris
Chierichini).

PAC LAND

Per avere ben 10 vite extra,
inserite 330ONE nei records
(F. Bolognesi)

XYBOTS

Al | quadro entrate con la
chiave nella stanza segre-
ta, ed uscite dalla porta alla
fine del corridoio, vi trove-
rete al IV livello (ibidem)

Lo spazio & tiranno ma
terro il resto per il prossi-
mo numero. Promesso.

PC ENGINE

SONSON I

Arrivate al guardiano e di-
struggetelo in meno di tre
minuti: avrete un bonus di
$5000. (Maurizio Bianco)

MASTER SYSTEM

GHOULS’N’GHOST
Accendete il MS tenendo
premuti i pulsanti 1,2 e UP.
Cosi facendo, potrete gio-
care anche con [’altro
Joypad (ecco, questo ¢ il
secondo partecipante al
concorso “trucco piu inuti-
le 1992”. Chi sara il vincito-
re? NdP) (Umberto Riva)

MEGA MAN I

Ecco tutti i codici (V=spa-
zio vuoto, P=pallino pieno)
PVVVV PVVVV VPVVV
[AVAVAVAVARES ~AVAVAVAVARNR '/ SATAVAY)
PVVVV VPVVV
ATAVAVATA B VAVATAV] o
VVVVP VVVVV
VPVVV PVPVP
VVPPV PVPPV
PVVPP PVVPP
PVVPP VPVVV
ATAVAVATA SR VAVATAY) o
PVVVP PVPVP
PVPVV PPVPV
PPPPV PPPVV
PVPVV PVPVV
VVPVP VVVPV
(The Joker).~

VA'A'A'AY
AATA'A"

PPVPP
VPVVP

PVVVV
PPVPV

PPVPV
PVVPV
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RAD RACE

Per continuare all’infinito
Pultima pista premete si-
multaneamente A e Start.

METROID

Inserendo la Password JU-
STIN BAILEY, trasformere-
te Samus nella Donna
Bionica.

SUPER FAMICOM
PILOT WINGS

Ecco i codici

NORMAL EXPERT
000000 400718 Flightarea 1
985206 773224 “ * 2
394391 165411 “ <« 3
520771 760357 “ *“ 4
108048 882943 Elicottero
(Romano Nannini)

GRADIUS 11l

Vite infinite: tenere premu-
to nella presentazione Left,
e pigiare 3 volte il tasto A.
Massimo armamento lungo
il gioco: mettere in pausa e
premere: Alto, alto, basso,
basso, L, R,L, R, B, A e le-
vare la pausa. (Sempre R.
Nannini)

GAME

CYRAID

Inserire nelle password
DRAGON per il livello 2-1
SLAYER per il livello 3-1
(Marco Pelloni)

BOY

MEGA DRIVE

THE IMMORTAL:

La soluzione del secondo
livello!

Finalmente! era ora! un

grosso grazie ad
Alessandro e Mauro per
avermi comunicato la giu-
sta locazione in cui biso-
gna posare le tre gemme
nei buchi del pavimento; lo
schema qui vicino vi indica
chiaramente dove posarle.
Ora potrete accedere al
terzo livello, dove vi atten-
dono ancor maggiori pro-
blemi da risolvere!

(Scritto del Gabriele di re-
dazione inserito dal CR.
Augh ho detto. NdAlex)

U VI VIENE INDICATA | A LOCAZIONE DELLE GRIET

Direi che il megadrive ha
gia occupato spazio a suf-
ficienza. Non me ne voglia-
no dunque i possessori del
16bit SEGA ma, del resto,
questo mese ho ricevuto
pure pochi trucchi per que-
sta macchina (strano, di
solito é il contrario). Il me-
ga commentone termina
qui, ricordandovi il concor-
so per il “trucco piu inutile
1992”, indetto or ora dal
sottoscritto. Il vincitore,
che sara eletto da un’appo-
sita giuria formata da me,
me stesso, io, il sottoscrit-
to e me medesimo, non
vincera un bel niente. Au
revoir.

Paolone




Fiera Milano Presenta

25 Aprile - 3 Maggio 1992
PADIGLIONE SUD LACCHIARELLA
Autostrada dei Fiori: uscita a Binasco
Metropolitana Verde: capolinea Romolo
servizio gratuito bus navetta

1°Salohe % "'““aﬂtié

Il fantastico mondo degli spot pubblicitari
diventa realta:

1° Salone dell’Infanzia

Una mirabolante citta:
per voi ragazzi tutto ¢ gratis!

Ingresso gratuito - Ampi parcheggi

Per informazioni telefonare al numero MFLIEﬁa
\\ZY 02-87.00.54 Fax 02-86.16.44 %

o T 5 PADIGLIONE SUD
PR N e Via G. Puccini, 5 Milano
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COMPUTER LEXD

Via XXV Apﬁl&,SO - Besozzo - 21023 Wia Treste, 6 - Casgano Magmego - 21012
Warese - Italy Yarese - [taly
Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel! Fax: 0331 - 204074

G.BME ceifl GAMEBOY PC—EHGINE GT
Jepenese and Amerizan lmport

SUPER 74M/COM MECARR/IVE
Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD Lire: 110.000
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000
Super Kontra Lire: 139.000 Battle Mania Lire: 100.000
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000
Final fight Guy Lire: 138.000 Shining Force Lire: 125.000
SLG Lire: 145.000 Feiarie MCD Lire: 110.000
Super FamiStadium o line128000 Shadow of the Beast Lire: 115.000
Super Valis : Lire: 138.000 Turbo Outrun Lire: 85.000
Srashilivice = Lire: 129.000 Pit Fighter Lire: 115.000
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD  Lire: 122.000
Hattrick Hero \ Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000
Battle Grand Prix Lire: 138.000 Cold Buster Lire: 115.000
Ranma 1/2 Lire: 148,000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000
Super Gachapon World Lire: 155.000 Wani Wani World Lire: 100.000
G Lie: 135.000 © JL TUO PC-ENGINE HA | COLORI TROPPO
ToSRacer Lire- 130.000 . SCURI ?. I prpblema e s_tato risolto !
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente i suoi 2 lori sull herm
PC-ENGINE GAMEBOY ik
Human Sport Festival SCD Lire: 100.000 Adventure Island Il Lire: 57.000
Shubibiman Il SCE e S ii0.000 Hudson Hawk Liresi 152000
Parodius 8 Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000
Kinsenka SCD  Lire: 110.000 tkari no Yousai 2 Lire: 57.000
" Browning SCD Lire: 110.000 Laver Saver |l Lire: 52.000
Devil Hunter Yoko CD Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid I Lire: 52.000
Psychic Storm SERaRlie SR 0000 Pro Soccer Lirer 57.000
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000
Rising Sun SCD Lire:120.000 Robocop Il Lire: 57.000
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 GAME GELR
Conan SCD ¢ Lire: 115.000 Monster World Il Lire: 57.000
Kawa no Nushitsuri CD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: 67.000
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000
The Klck Boxing SCD Lire: 105.000 Buster Ball Lire: 57.000
Shadow of the Beast SCD  Lire: 110.000 NEO - GEC
Taikoki : CD Lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 339.000
The Davis Cup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 399.000
gz;g,as{ o 228 H;z; }128888 Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale
Forgotten W orld SCD  Lire: 123.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica .

Valis SCD  Lire: 110.000 Prodotti Originali Giapponesi € Americani



]

Ormai é Iuna di not-
te e non ho piv la
forza di battere sui
tasti del mio compu-
ter, quindi bando al-
le ciance e puppia-
moci, anche questo
mese, gli annunci. Vi
ricordo che se volete
vedere una vostra
inserzione pubblica-
ta non dovete far al-
tro che scrivere:
Xenia Edizioni -
Console Mania - ru-
brica CONSOLIAMOCI
- casella postale 853
- 20101 MILANO.

Dave

Scambio cartuccia Gates of
Zendacon o Gauntlet Il per
Atari Lynx con Ninja Gaiden,
Pac-Land, Turbo Sub o
Chequered Flag. Scambio
Atari Lynx con un Game Boy +
relativi giochi o Gamegear.
Telefonare ore pasti e chiedere
di Davide (un mio omonimo!
NdD) allo 0742/53648.

Vendo Nes di un anno di vita,
con libretto di istruzioni, garan-
zia e due giochi (i Simpson e
Robocop)ia "k S 150003
Telefonare ad Alessandro allo
031/282950

Vendo Sega Mega Drive
giapponese con cavo scart,
come nuovo (due mesi di vita),
con cinque cartucce a L.
500000. Telefonare dalle 9.00
alle 12.30 o dalle 17.00 alle

20.00 e chiedere di Ferruccio
allo 0828/45875.

Scambio e vendo i seguenti
giochi per NES: Tecmo World
Wrestling, Robocop, The Battle
of Olimpus. In piu vendo o
scambio per altri due giochi la
pistola Zapper e la cassetta di
Duck Hunt e Super Mario Bros.
Il tutto ad un prezzo da con-
cordare. Telefonare a
Bertoluzzi Emanuele ore pasti
al numero 0437/30993.

Vendo Sega Game Gear +
Out Run + Shinobi. Per infor-
mazioni tel 085/4913322
(Roberto).

Vendo Sega Mega Drive 6
mesi di vita + control pad a L.
200000. Vendo inoltre i se-
guenti giochi a L. 40000 cadu-
no: Street of Rage, Castle of
lllusion, Out Run, Golden Axe,
Phantasy Star Ill, Sonic,
Ghouls’n’Ghosts, Strider,
Mercs, Super Monaco GP,
Space Harrier 2, World Cup 90,
Alien Storm, Altered Beast.
Telefonare ore pasti allo
031/767017 e chiedere di
Danilo.

Scambio per MD Wrestle War
(versione giapponese) e John
Madden’s Football. Si assicura
massima serieta. Luca
Antonelli - via Provinciale 1 -
Castglione dei Pepoli - 40035
Bologna - Tel 0534/91307 (dal-
le 19 in poi).

Vendo: per MD: Bonanza Bros,
Wrestle War, Super League,
The Revenge of Shinobi, Alex
Kidd, Golden Axe, Arnold
Palmer a L. 65000. Per Super
Famicom il gioco F-Zero a L.
80000. Per Lynx Electrocop a
L. 40000. Per Game Boy: Golf,
Lacroan’Heroes a L. 40000.
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Milani Claudio - via Alla Villa -
13019 Roccapietra (VC).

Scambio, vendo, acquisto gio-
chi per MD. A disposizione
Strider, Out Run, Last Battle
(giapponese), Sworld of
Vermillion, Bare Knuckle,
Rastan Saga 2. Scambio solo
in Lombardia. Massima serieta.
Gian Pietro Brusetti - via G.
Quarenghi 3 - 24023 Clusone
(BG) - Tel 0346/23260.

Vendo MD con una cassetta
(vuorrai dire cartuccia! NdD) a
L. 240000. Inoltre vendo anche
5 cassette (e ridaje! NdD) a L.
55000 ognuna. Telefonare ore
pasti. Renzo, Tel 06/6554282.

Vendo o scambio i seguenti
giochi per MD: Revenge of
Shinobi, Last Battle, Alex Kidd,
Golden Axe, Zero Wing. Solo
nella zona di Pavia. Tel
0383/878569 Gianluca (ore pa-
sti).

Vendo Master System quasi
nuovo con 8 giochi a L.
500000, oppure solo i giochi
(Rastan, Tennis Ace, Golden
Axe, World Cup Italia ‘90,
Secret Command, Sega
Chess, R-Type, Wonder

Quasi L. 500000, non 800000!
NdD). Chiedere di Aurelio dalle
15.00 alle 19.00 allo
06/837925.

Vendo Atari Lynx un mese di
vita, usato pochissimo, + 2
giochi (California Games ed
Electrocop) a L. 170000.

Vendo Lynx + 7 giochi a L.
300000 trattabili o scambio
con Game Gear, Nes o GB +
relativi giochi. Beppe allo
081/5781775.

Vendo MD europeo con ga-
ranzia, 1 control pad e quattro
meravigliosi giochi: Altered
Beast, Castle of lllusion, Joe
Montana e 688 Attack Sub alla
stupefacente somma di
450000. Alessandro Gobbi -
via Malcanton 61 -
Malcontenta (VE) - tel
041/5470227.

Vendo Master System + pi-
stola con 3 giochi e 5 card a
Lit. 250.000. Vendo inoltre va-
rie cassette per MegaDrive a
prezzo da concordare e il CD
Ernest Evans (per Mega-CD) a
Lit.80.000. Galli Marco
tel.02/6883977

Boy) a L. 50000 ciascu-
no. Telefonare tutti i
giorni dalle 20.00 alle
22.00 allo 0331/375996
e chiedere di Stefano.
P.S. Un saluto a Dave
(ciao, come vedi noi re-
dattori siamo un po’
narcisisti e basta citarci
per essere pubblicati!
NdD).

Vendo NES piu 11 gio-
chi a L. 800000 oppure
in cambio di un Super
Famicom (ma dico io, lo
sai cosa costa un SF?

Il Grillo Parlante

NOVITA' SOFTWARE
COMMODORE - ATARI
Via S. Canzio, 13- 157r.

Tel. (010) 415.592
GENOVA SAMPIERDARENA
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OVVEROSIA LA POSTA DI}

difiche al

ome pensiamo abbiate certamente
notato, in soli due mesi abbiamo
gia apportato alcune decisive mo-

no (eglizzato dal Paolone. Risvolti narci-
sistici a parte, cercate di guardarlo bene,
sotto il testo dovreste riconoscere i vo-

stri beniamini...

layout delle pagine
a voi dedicate.
Attualmente non
posso sapere se il
risultato di questo
mese sara quello
che avevamo in
mente, comunque
(incrociamo le di-
ta), sotto i caratteri
che formano il te-
sto, dovreste scor-
gere il nuovo, fan-
tasmagorico fondi-

RETROPOSTA

Cari Paolo e Davide (veramen-
te era “Caro Stefano”, ma or-
mai sono tre mesi che ci occu-
piamo della posta, e cosi fa
piu impressione NdP), vi scrivo
innanzitutto per farvi tantissimi
complimenti per il giornale
CONSOLEMANIA: & veramen-
te stupendo (sono sinceral) E
si sentiva la mancanza, sul
mercato giornalistico, di una
testata cosi esauriente e sim-
patica. Sono un’accanita gio-
catrice di videogames, e quin-
di ho apprezzato sul serio la
vostra competenza e la vostra
bravura nella “creazione” di un
giornale ‘tanto carino! Mi per-
metto pero difarvi una critica:
perché presentate alcuni gio-
chi, che pero risultato ancora
introvabili nel mercato dei vi-
deogames? Per esempio, il
gioco dei Simpson da voi pre-
sentato sul  ar 3  di
Consolemania, non € ancora
reperibile, e stando alla Leader
non lo sara fino al maggio ‘92.
Non e giusto che facciate venir
voglia di giocare (come solo
voi sapete invogliare...), € poi
non sia possibile farlo. Non sa-
rebbe meglio trattare esclusi-
vamente giochi che si sanno
gia presenti, o per lo meno di
prossima uscita sul mercato?
Un’altra domanda (abuso della

tua pazienza, Stefano) (ma si,
fa pure, tanto ha lasciato a noi
il compito di risponderti! NdP),
esiste sul mercato un adatta-
tore che permetta di usare le
cartucce americane sul NES
italiano? Se non esiste, in quali
inconvenienti potrei incappare
inserendo una cartuccia stra-
niera in una console NES? (In
nessun guaio particolare, solo
che il gioco non funzienal
Neanche facendolo benedire 0
mettendosi a piangere in cine-
se arcaico NdP). Infine vorrei
un piceolo aiuto: come faccio
a superare il mondo 7-4 di
Super Mario Bros |? Spero po-
trai rispondermi, perché sono
disperatal A guesto punto in-
vio un salutone a tutta la reda-
zione (siete bravissimi) e in
particolare a te (si riferisce a
Stefano. Hey, Steve, dice a
te... E’ diventato tutto rosso...
Beh, € il suo modo di ringra-
ziare. NdP)

Ciao, Elisabetta

Shirciando in un oscuro anfrat-
to redazionale, abbiamao ripor-
tato alla luce alcune missive
che erano misteriosamente
“scomparse”, e che ci erano
state inviate tra ottobre e di-
cembre dell’anno. scorso.
Avremmo. potuto ighorarle, vi-
sto che ogni mese ci-arrivano

Chissa, magari un
giorno lo regalere-
mo a colori come
poster, ma fino ad
allora godetevelo
monocromatico in
santa pace, senza
dimenticarvi, ov-
viamente, di go-
dervi pure le vostre
allucinanti missi-
ve...

Paolone & Dave

un.saceco di lettere e di solito si
tende a dare piu spazio a quel-
le piti recenti. Tuttavia non ci &
sembrato onesto, e quindi le
abbiamo piazzate su questo
humero. Cosa possiamo. dirti,
cara Elisabetta, noi cerchiamo
di recensire tutte-le novita
messe a disposizione dal mer-
cato, che non puo essere cir-
coscritto solo (parlo in genera-
le) all’importazione Giochi
Preziosi, Mattel, o Leader, ma
che deve tenere presente an-
che lo sforzo di alcuni intra-
prendenti negozianti che cer-
cano di far giungere in Iltalia
anche le uftime novita, sebbe-
ne-il_ prezzo a volte ne risenta.
Comunque il fenomeno e di
solito - piu evidente col
Megadrive, € nel caso dei
Simpson si trattava di materia-
le inviatoci dall’lnghilterra diret-
tamente dalla softwarehouse!
Per quanto riguarda il resto,
non possiamo fare altro che
ringraziarti per i complimenti
(dopo quell’esaltato di Captain
Sega del mese scorso, sono
un vero toccasana) e passare
al resto di questa “retromicro-
posta”. Francesco Panella ci
chiede (anzi, se la prende un
po’ con me-NdP) pit recensio=
ni-per il'Lynx: se la Atari.man-
tiene la promessa di fare uscire
almeno 5 titoli al mese, vedre-
mo di accontentarti. Matteo
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Formenti si lamenta dello scar-
S0 funzionamento del suo tele-
visore quando é collegato al
suo MS (sfarfalla e il colore
sparisce, e in piu il suono si
sente male)(Giramenti di testa,
conati di vomito? Signore, il
suo televisore e incinto!
NdAlex). Caro Matteo, nel frat-
tempo avrai certamente risolto
da te il problema, ma l'incon-
veniente lamentato € sempli-
cemente dovuto, nella mag-
gior parte dei casi, a un’errata
sintonizzazione del televisore:
non devi fare altro che cercare
il canale 36 della tua TV e agi-
re sul comando di sintonia fi-
ne. Vedrai che tutto s’aggiu-
stal Luca “AXL” Ciavatta ci fa i
soliti complimenti di rito e.ci
chiede di dedicare maggior
spazio-al PC Engine. Vedremo
cosa sipuo fare, ma noi siamo
del parere che lo spazio dedi-
cato alle varie macchine sia
Iideale. | lettori, comunque,
siete vol, e chi se non voi puo
darci le migliori indicazioni?
Scrivete, allora, no? Un certo
“Ganzo pit bischero, gasato e
grullo'che vi abbia mai sctitto™
ci pone le solite, annose, do-
mande. del tipo “E’. meglio il
mega CD o il SF?”,alle quali
noi ‘non rispondiamo piti per-
ché _ci- siamo stufati.
Comunque la prof ha trovato
molto da ridire sulla tua lette-
ra... Gian Paolo Fadini (Via
Turazza, 35100 Padova) vuole
fondare un Game Boy club.
Se volete iscrivervi, sapete a
chi rivolgervi (NON A NOI!
NdD). Ci ha riscritto Max
Castaldi, chiedendo umilmen-
te perdono, inginocchiato sui
carboni ardenti, per la lettera
“offensiva” nei confronti del
Megadrive pubblicata sul nr 3.
E per farsi perdonare ci ha in-
viato una dettagliata esposi-
zione delle peculiarita tecniche
del Megadrive in fatto di au-
dio. Bravissimo, continua cosi
ed intanto divertiti con la tua
“meravigliosa console”, e sap-
pi che il Paolone ha apprezza-
to moltissimo la tua lettera, es-
sendo anche lui un appassio-
nato di Hi Fi e cose da esaltati
in generale.
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ADESSO BASTA!!!

Indescrivibile redazione di CM,
ci dispiace ma questa volta
non ci siamo proprio!! Tutto
cio che abbiamo visto nella
nuova rivista (copertina inclu-
sa) ci ha deluso profondamen-
te, cosi abbiamo deciso di
scrivervi per esprimere tutto il
nostro disappunto. Da felici
possessori di console quali il
SUPER FAMICOM e il PC EN-
GINE SUPERGRAFX, vorrem-
mo muovere alcune critiche
(speriamo costruttive) (0 sem-
plicemente fuori luogo... NdP)
sull’impostazione della rivista:
1) i giudizi sono troppo di par-
te nei confronti degli sponsor
di USA TODAY, come fate a
dare 80% a un gioco come
FANTASIA (aridaje NdP) la cui
unica cosa decente ¢ la grafi-
ca mentre giocabilita e sonoro
raggiungono livelli addirittura
penosi? Di esempi come que-
sti.ce ne sono diversi, basti ci-
tare’ Spiderman (Ehi, Captain
Sega, qui ci sono gia alcuni
tuoi discepoli... NdP)(Ehi
Paolo, senti questa: “Chi ci
odia ci segua”. NdAlex), e
Galaxy Force Il (tutti giochi da
noi provati) nei quali vengono
esaltate caratteristiche non
presenti nei giochi.

2) Tutti i giorni assistiamo du-
rante a USA TODAY a delle
cose che fanno male al mon-
do dei videogiochi; giochi
spacciati da Stefano Gallarini
per grandi titoli da acquistare
immediatamente si rivelano
delle immani schifezze! In te-
sta alla classifica delle fregatu-
re svetta Dynamite Duke, un
gioco.veramente osceno che
meriterebbe di essere buttato
nella spazzatura invece di es-
sere inserito nello slot del
Megadrive (anche se’la diffe-
renza non & molta) (Ah, a quali
considerazioni filosofiche por-
ta certe volte I'invidia... NdP).
Un altro aborto di gioco &
Wrestle War, sicuramente la
piu ingiocabile e scandalosa
simulazione di Wrestling, se-
conda solo a Pro Wrestling
per Master System, un gioco
che mi fa lo stesso effetto dei
confetti Falgui (immagino i ri-

ferisca al fatto che “basta la
parola” NdP). Altro gioco pe-
noso € Super Tennis per MS,
ma come cavolo ha fatto
Mancini a battere Zenga se
non si puo giocare in due? Se
continuate di questo passo,
non farete altro che deludere i
possessori di console Sega, i
quali ogni volta che compre-
ranno una cartuccia si trove-
ranno con un gioco che non
vale il prezzo.

3) la rivista non si chiama
Segamania e quindi ci aspet-
teremmo un maggior numero
di recensioniper altre console.
Concludendo speriamo che la
posta non tratti solo di elogi e
di complimenti alla rivista (vedi
Nr 3), ma diventi'un angolo
dove si possa parlare! libera-
mente delle proprie.idee. Noi
continueremo a comprare fi-
duciosi la vostra rivista spe-
rando che migliori, in caso
contrario perdereste parecchi
lettori.

Buechioni Riccardo, Carmé
Marko, Lopresti Diego, Poletti
Marco, Greghi Marco - La
Spezia.

PS: lo so che rischiamo di non
essere pubblicati, la verita fa
male.

Quale verita, scusa, forse che
le vostre sono le critiche pit
idiote che ci siano mai arriva-
te? Come potete notare, la
posta e proprio quella che vo-
lete, un angolo dove sia voi,
sia noi, possiamo dire le no-
stre opinioni. E stavolta ci in-
cavoliamo, e sul serio. All'inizio
premettete di possedere SF e
PC Engine, e poi vi lamentate
solo di giochi per console
Sega, macchine, a quanto ab-
biamo inteso, che non avete la
fortuna di possedere. Tutti i
vostri giudizi sembrano pesan-
temente influenzati da una ve-
na di “razzismo” contro Master
System e Megadrive, e quella
noticina “i possessori di con-
sole Sega rimarranno delusi”
puzza di ipocrisia lontano un
miglio. Per altro nominate co-
me “schifezze” giochi che as-
solutamente non lo sono, una

“schifezza”, ad esempio, € Tag
Team Wrestling su C64 (quella
si che é la peggior simulazione
di Wrestling mai apparsal) E
poi cosa sono tutte queste in-
vettive contro I’'angolo dei vi-
deogames a Usa Today con-
dotto da Steve? Secondo voi,
quella piccola didascalia
“messaggio promozionale”
che appare nell’angolo inferio-
re sinistro dello schermo, e
stato messo Ii per niente? Per
il resto, NON UNA parola che
riguardi il metodo di valutazio-
ne dei giochi per le VOSTRE
console. Vi va dunque bene?
E allora sappiate che e lo stes-
S0 che usiamo per i prodotti
Sega. Chiaro? E vedete di
piantarla di accusarci di “cor-
ruzione”, piuttosto andate a ri-
leggervi le “lamentele varie”
del numero scorso, che
Paganini non ripete. (Notare
bene, infine, che da questo
numero abbiamo deciso di ab-
bassare j voti. E questo vale
per TUTTE le macchine.
NdBovas).

LYNXATARI SULL'ORLO DI
UNA CRISIDI NERVI

Come gia ho avuto modo. di
dire, sono giunte in redazione
migliaia (ma che dico migliaia,
centinaia, decine...) Beh, in-
somma, un catervone di lette-
re di possessori di Atari Lynx,
e visto che tutte si rivolgevano
direttamente (e modestamen-
te) a ME (il Paolone, per inten-
derci NdP), rispondo-foro in
questo spazio messo qui ap-
posta. L’Atari Lynx é una mac-
china ad 8 bit, e questo per
Skizzo e per Massimiliano de
Mattheis che erano titubanti di
fronte a cio che trovano scritto
“sulla confezione della conso-
le”. Quello che ¢ vero, é che il
Lynx gira a 16 Mhz di velocita,
ha 4096 colori e ne puo visua-
lizzare un massimo di 16 con-
temporaneamente. Tuttavia il
Lynx puo fare di meglio, visua-
lizzandone 16 per riga (totale:
pit di 1300 contemporanea-
mente), ma questo sacrifican-
do parte della velocita d’azio-
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ne. Per chi mi chiedeva un
confronto tra la grafica del
Lynx e quella del Game Gear,
rispondo che le cose stanno
cosi: la risoluzione della conso-
le portatile Sega e nettamente
superiore rispetto-a quella
dell’Atari, ma quest’ultima puo
vantare il doppio. sincronismo
e lo. zoom hardware, due parti-
colarita che la rendono piu
“fluida” della concorrenza. Per
Michele Lombardino: I'accop-
piata Lynx-Megadrive non e af-
fatto inusuale, anche io possie-
do le due console in questio-
ne. Intanto tra Rygar, Ninja
Gaiden, War Birds e Rampage,
ti consiglio senza riserve i primi
tre titoli. La migliore cartuccia
del Lynx, comunque, resta...
Quella che vi piace di piu. |
giochi sono cosi diversi, a vol-
te, che non e possibile con-
frontarli. World Cup Soccer é
semplicemente un bel gioco di
calcio, e Ninja Gaiden un otti-
mo picchiaduro. Per Oreste
Salerno: non ho ancora avuto
modo di giocare ad Awesome
Golf, ma ha ricevuto dalla criti-
ca estera numerosi elogi. Dagli
pure un’occhiata. Per quanto
riguarda Viking Child non pos-
so fare altro che confermare
quanto ho gia detto nella re-
censione: é bello e giocabile,
ma é paurosamente lento.
Troppo. Strider 1 non esiste
per Lynx, ma c’e sempre il se-
guito. A proposito, anche se
non sara sviluppato diretta-
mente dall’Atari, non é assolu-
tamente detto che sara brutto,
anzi... Vi imando alla recensio-
ne su qualche numero futuro
di CM. Rolling Thunder € un
bel gioco_solo se vi piace il
coin op originale. A me non ha
mai detto molto, e la conver-
sione non ho anhcora avuto
modo di provarla. Vi faro co-
munque sapere.

CORSARI-NERI ANCHE SU
CONSOLE?

Ciao Stefanol (Ciao, NdBovas)
Mi sono_deciso a scriverti per
sollevare.un problema cherin-
combe sul giovane mercato
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delle console: la piraterial
Come? La Pirateria? Gia, hai
letto benissimo, e ti assicuro
che non volevo scrivere a
TGM, ma sara meglio iniziare
dal principio (e da dove se
no?) E spiegarti cosa intendo
dire: poco tempo fa stavo sfo-
gliando una rivista vostra con-
corrente e mi sono soffermato
sulla pubblicita di un soft cen-
ter; tra i vari accessori si parla-
va del back up per Megadrive,
ovvero un drive in grado di fa-
re le copie dei propri giochi da
cartuccia a disco. Ma'mi spie-
ghi chi va a spendere pil di
mezzo milione per farsi i back
up delle cartucce? Nessuno, &
evidente, tanto piu che ¢ il la-
voro piu inutile del mondo, vi-
sto che & impossibile spaccare
una cartuccia, a meno che non
la si prenda a martellate (mi sa
che non-hai capito molto del
funzionamento di tale drive,
leggiti la risposta, se pud delu-
cidarti NdP). |l fatto & che il ve-
ro fine per cui viene venduto
questo drive é intraprendere
un mercato illegale, come &
successo (e continua a succe-
dere) sui computer, con con-
seguente calo della qualita del
software. Tu cosa ne pensi? Ti
saluto con questa domanda e
ti (vi) faccio i piu sinceri com-
plimenti per la splendida rivista
(praticamente la migliore con
TGM).

Stefano Gonella, Torino.

PS: mi.pare di aver letto da
qualche parte che deve uscire
un gioco tratto dal cartone ani-
mato “ll mistero della pietra
azzurra”, e vero? Se si, ii pre-
go, dammi qualche notizia (per
quale sistema?) lo vivo solo
per quel cartone animato!
PPS:non si sa ancora nulla ri-
guardo il CD ROM per Super
Famicom? E quello della
Sony? E’ gia uscito (ma dove?
NdP) ma nessuna rivista ne ha
dato delucidazioni tecniche.

Partiamo dall’inizio. Il sistema
di funzionamento del Mega
Back Up e semplice: si inseri-
sce nella porta delle cartucce,

ed é dotato di una RAM da 8
mega. Quando viene attivato,
la memoria-della cartuccia vie-
ne'copiata nella RAM di cui
parlavo prima, e poi l'utente
puo scegliere se trasferirla o
meno su. disco (4 mega per di-
schetto). Cio.implica due cose:
innanzitutto la cartuccia origi-
nale non subisce alcuna con-
seguenza fisica e continua a
funzionare come sempre, an-
che dopo essere stata copiata,
ed in secondo luogo, la me-
moria da 8 mega di cui é dota-
to il Back Up rende virtualmen-
te incopiabili le cartucce da 12
mega (se nella memoria non ci
stanno, non possono essere
trasferite). Come se non ba-
stasse, la SEGA ha avuto [otti-
ma idea di proteggere gli ultimi
titoli tramite una routine che
s’incarica di riconoscere la
presenza di un “agente estra-
neo” come il Mega Back Up, e
ne impedisce il funzionamento.
Comunque, il problema che
hai introdotto é azzeccatissi-
mo: assisteremo dunque an-
che su MegaDrive alle lotte tra
protezioni e copiatori? Intanto,
volendo essere cinicli, ti assicu-
ro che se le cartucce fossero
tutte copiabili senza problemi,
la spesa iniziale del Drive (equi-
valente a 5 nuove cartucce
d’importazione parallela) ver-
rebbe immediatamente soppe-
rita facendosi prestare sei car-
tucce dagli amici e copiando-
sele su dischetti che costano
sulle 750 lire I'uno... Anche
stavolta entra in causa un sen-
timento che tutti certamente
abbiamo: 'onesta. Piratare e
sinonimo di rubare, ricordate-
velo bene. Certo e che, tra le
prime conseguenze del Mega
Back up, c’e, per ovvie ragioni,
il NO ormai presumibilmente
categorico della Sega a iniziati-
ve come il noleggio...

Per quel che riguarda il gioco
su Nadia continua a seguire
CM, appena sapremo qualco-
sa di pit dettagliato lo pubbli-
cheremo. Infine, non so dove
tu abbia visto il CD Sony per
SF, ti pare che se ci fosse ce
lo lasceremmo sfuggire cosi? Il
CD del SF uscira quando
uscira. Sono stato chiaro?

ELOGI SPENSIERATI E
BELLE DOMANDINE

Mitici redattori di CM, chi & un
appassionato di console e di
CM? Sono io e mi chiamo
Andrea. Vi scrivo per dirvi di
non badare alle critiche, SIETE
FANTASTICI, MAGNIFICI E
ULTRAMAGNIFICI (scritto con
caratteri 2x2 cm NdP). Come
me (modestia a parte). Dopo i
meritati complimenti vorrei far-
vi un paio di domande a cui
voi, intrepidi redattori di CM,
saprete rispondere. VE-

1) Alex & davvero cosi pazzo o
fa solo finta?

2) Secondo voi € migliore il
Mega CD o il CD del Super
Famicom?

3) ll. Megadrive italiano € infe-
riore a quello giapponese?

4) 1l Megadrive ¢ al livello del
Super Famicom?

5) Vi sembra adeguato il prez-
zo delle cartucce del MD?

Non mi resta che salutarvi e ri-
cordarvi che siete i migliori in
assoluto, che non vi battera
mai nessuno, mai come redat-
tori, mai come simpaticoni
(speriamo continuera a pen-
sarla allo stesso modo dopo
che avro risposto alle sue do-
mande... NdP).

Andrea Camporese, Varese.

Abbiamo volutamente pubbli-
cato questa lettera per I'alto
contenuto. complimentorio che
diffonde un’aura pid respirabi-
le in queste pagine dense di
critiche, tecnicismi e violenza
digitale... Grazie...

1) Nooo, Alex, a parte la co-
perta che si porta dietro, la
motosega con cui “termina’” i
redattori, lo sguardo lunatico e
le crisi.di paranoia se gli por-
tiamo-la posta in ritardo, € un
ragazzo del tutto normale.
Sempre se, ovwviamente, fac-
ciamo. rientrare nei canoni del-
la “normalita” anche le quattro
zampe, i tre occhi, il marsupio
incorporato.nell’intestino e la
voce da 11111 Db.

2) CD del SF? Quale CD del
SF? Come facciamo a fare un
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confronto con una macchina
di cui non:si sa.nulla?

3) No, come fanno due mac-
chine IDENTICHE a essere su-
periori I'una all’altra? C’é da
ammettere pero che il MD ita-
liano'e solo un po’ (poco, mi
raccomando) pit lento.

4) Certo, soprattutto se li metti
I’uno accanto all’altro sulla
stessa scrivania, come avviene
qui in redazione.

5) E che ne sappiamo? | prezzi
li fanno loro, e se sono cosi alti
i motivi ci sono di sicuro!
Scherzo, il motivo € molto
semplice, ed & da ricondursi,
come al solito, al sistema fi-
scale italiano: in Giappone una
cartuccia puo anche costare
20 carte, ma quando passa /a
frontiera. la caricano di altre 50
solo di tasse, e il negozio che
I’ha importata deve pur guada-
gnarci qualcosa, no?

CONSOLE MANIA. 2
LA VENDETTA

Aeroeodinamica, espansiva,
esplosiva e unica redazione di
Console Mania, vi-scrivo per
proporvi una nuova rubrica.
Visto che dite sempre che una
rivista € in continua evoluzio-
ne, e che deve migliorare, ho
ideato la rubrica “LA RIVISTA
NELLA RIVISTA”, che & una
simpatica (e demenziale) paro-
dia della vostra rivista.

E’ la prima volta che vi scrivo,
anche se seguo Zzap! dal lon-
tano. settembre 1989 (numero
37) e ho acquistato tutto i cin-
que numeri di Console Mania.
Non ho mai scritto prima per-
ché, ehm; ero un po’.a corto
di idee,»ma con I'avvento di
una nuova rivista, e con l'in-
fluenza sempre maggiore, ne-
gli ultimi mesi, dei mitici
BovaByte, ho partorito questa
rubrica.

Spero quindi che ne teniate
conto, e non pensiate che la
mia sia sfacciataggine (ci
mancherebbe!), ma in fondo,
la vita & una sola, e se non ci
si butta, che scopo c’é?
(Pensate, potreste incremen-
tare il numero delle pagine!)

CONSOLEMANIA APRILE 1992
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Vi ringrazio comunque e vi
faccio tantissimi complimenti
per la neonata rivista.

P.S. Se volete corrispondere
con me scrivete alla
Redazione di Console Mania Il
- via Carlo Moderno - 6834
Morbio Inferiore CH.

Dopo Andrea Lanza, che ha
“clonato”, e anche con non
POCO successo, la nostra de-
menziale fanzine BovaByte,
per la prima volta in assoluto,
in esclusiva interparrocchiale,
la prima fanzine di Console
Mania!lll Complimenti Michele,
hai fatto proprio un buon lavo-
ro, infatti tutti qui in redazione,
me compreso, ci siamo sbelli-
cati dalle risate a leggere la tua
opera. Purtroppo, per quanto
riguarda la tua, chiamiamola
cosi, “proposta”, non possia-
mo dirti niente di rassicurante.
Infatti, lo spazio.a nostra di-
Sposizione e sempre tiranno e
per ora e impossibile trovare il
posto necessario e inoltre non
sapremmo proprio come farci
stare le varie fanzine nel nostro
formato, dal momento che,
una semplice fotocopia, risul-
terebbe una emerita schifezza
(ci toccherebbe riimpaginare il
tutto cercando di mantenere
intatto lo stampo di “fanzine” il
che é impossibile. Comunque,
come puoi vedere tu stesso,
ho trascritto il tuo indlirizzo, in
questo modo potrai essere
contattato dagli altri “dementi”
(ora non offenderti, per me é
solo un complimento, NdD)
cosi _potrai; diciamo cosi, fare
un bello “scambio culturale”

MANGIA GLI SPINACI,
CHE,TI FANNO BENE!

Infaticabile redazione di
Console Mania, chi vi scrive
sono io-(o forse lui), ma in fon-
do cos’é un io nell’universo
dell’oggettivita? (Non avete
capito? Beh, neanche io) (ti
sbagli, io ho capito benissimo,
sei tu che non hai capito!
NdD).

lo (sempre quello di.prima)

(ma allora sei un io-empirico!
Bravo, continua a mangiare gli
spinaci! NdD) possiedo un
C64 e un PC, “ma allora per-
ché scrivi a Console Mania?”
direte voi, “perché ho gia
bombardato di lettere Zzap! e
TGM” rispondo io e non mi
sembra giusta lasciare a boc-
ca asciutta CM, e poi io, (ah! Il
fascino arcano dell’io) di con-
sole me Nintendo (ah ah ah,
che bella battuta scontatal
NdD).

Attenzione! Questa lettera e
coperta di copyright, percio
siete pregati a questo punto di
inserire la terza parola della
dodicesima riga della settima
pagina del secondo manuale,
quindi contate il numero dei
peli della barba di Giancarlo,
aggiungete il-numero  di scar-
pe di Ricki, moltiplicate per il
numero di parole che riesce a
dire Stefano in un minuto di
USA Today e sottraete I'am-
montare dell’ultima multa di
Max, a questo punto contrel-
late il numero caosli ottenuto
sulla tabella dei codici (ma si;
quel foglio leggibilissimo con
scritte nere su sfondo grigio
SCUro Scuro scuro) e inserite il
codice corrispondente (ma
possibile che per poter utiliz-
zare un gioco originale biso-
gna controllare ogni volta dieci
tabelle? Non e affatto male
I'idea di Robocop 3, non se ne
pud piu di codicil) (Purtroppo
oggigiorno i codici sono di-
ventati indispensabili, dal mo-
mento che la maggior parte
degli utenti fa uso dei cosid-
detti “piratoni”, facendo per-
dere alle Software House un
bel po’ di quattrini, NdD).
Bravil Se siete arrivati fin qui
vuol dire che avete la lettera
originale, peccato pero che sia
finital Ah! Ah!

Ad ogni'modo cirisentiremo
ancora, che lo vogliate o no.
See you next time.

Dr Brainless.
P.S. Remember! I'm crazy but

I’'m not fool!

Che cosa deve fare uno lettore

che-vuole scrivere una lettera?
fo-direi che-la prima cosa.da
fare é tirare un bel respiro,
contare fino a duemilacento-
cinquantatrevirgol... e accer-
tarsi che il suo bel cervello sia
collegato. Dopodiché puo an-
che scrivere. (Ah, lo faceste
voi prima di scrivere le recen-
sioni o, ahime, rispondere alla
posta... NdAlex)

Se non seguite questa proce-
dura, incappate nell’errore di
questo fantomatico Dr
Brainless. Meditate gente, me-
ditate! E soprattutto mangiate-
vi tanti spinaci, fa TANTO be-
ne!

A questo punto‘mi sembra do-
Veroso aprire una piccola pa-
rentesi. Sicuramente molti di
voi si staranno chiedendo che
cavolo centrino gli spinaci-in
tutto questo. Puo sembrarvi
assurdo, ma queste fantomati-
che verdure dal colore verda-
stro hanno il loro perché.
Provate, tanto per fare un
esperimento, a mangiarveli
con il latte a colazione, vedrete
che, oltre ad incrementareil
vostro vigore fisico, accresce-
rete anche il vostro rendimen-
to scolastico, prestazioni ses-
suali eccetera eccetera.
Provare per credere.

MEDITAZIONI FACETE
DI PRIMO GRADO
(DELLA SCALA MERCALLI)

Faceta redazione (in che sen-
s$0? NdD) di Console Mania, &
mia intenzione porvi la se-
guente domanda: i
Giapponesi sono I'oppio/della
terra? Parrebbe proprio di si:
Cosa possiamo dire in difesa
di un popolo masochista co-
me quello? Dormono si e no 4
ore al giorno, il lavoro-¢ la-loro
regola di vita, e quanto gli
hanno tolto la domenica come
giorno lavorativo si sono pure
incavolati! (Non pensavo di
avere parenti cosi lontani!
NdAlex)

Senza contare che durante
quei sette giorni (1) Di ferie che
vengono. loro IMPOSTI, c’é la
piu alta concentrazione di sui-
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cidi! E poi, almeno si impe-
gnassero un po’ piu a fondo
nel creare i videogiochi (bella
contraddizione! Visto che tu
stesso ti lamenti delle loro
troppe ore lavorative, ora cosa
pretendi, che si mettano a la-
vorare anche-durante le ore
notturne? NdD)(Beh, cosa c’'e
di'strano? 10 lofaccio sempre.
NdAlex).

Si, perché (Max Castoldi ha
ragione) la grafica del Mega
Drive & senza dubbio migliore
di‘quella dell’Amiga, ma per il
sonoro... Beh, lasciamo per-
dere... Eppure, con tutta la
memoria di cui dispone una
cartuccia rispetto ad un di-
schetto (e poi un giorno mi
spiegherete che cosa se ne
fanno della memoria residua
delle conversioni da Amiga!) Si
potrebbe fare di piu! Si,
vabbeé, ora mi direte: sentirai il
CD che bomba... E te lo cre-
do! Con tutta la memoria che
ha! (Voi stessi pero dite che i
primi giochi per CD non sono
poi tanto eccezionali). Ma di-
co, non si potrebbero spreca-
re a mettere qualche musica
tosta anche nelle cartucce?
Ogni volta che ascolto le co-
lonne sonore di Turrican Il per
Amiga mi viene da piangere! A
proposito, sapete mica quan-
do lo convertiranno per il
Mega Drive? No? Grazie lo
stesso. Ma comunque, se
cambiano le musiche li stron-
co. Un’ultima cosa: sul ma-
nuale d’istruzioni del MD-&
menzionato un certo cavetto
che dovrebbe collegare il MD
(dalla presa a 8 pin) con il tele-
visore con presa audio/video.
Perché allora quando I’ho
chiesto _in. giro i negozianti mi
hanno guardato come se fossi
stato un marziano? Non sara
che ce ne vuole uno a5 0 6
piedini?

Ringraziandovi anticipatamen-
te
Alessandro-Tirico.

P:S. Bovas, me la pagherete!
lo ho:sette in- Italiano!
(Regolarmente preso-ad un li-
ceo-scientifico! Vabbé, ho an-
che cinque in-mate, ma si puo
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sorvolare)

Sono perfettamente d’accordo
con te, anche se.i tuoi dati (ot-
to giorni di ferie mi sembrano
un po’ troppo... poco) mi sem-
brano un.tantino esagerati, i
Giapponesi sono un popolo di
alienati e complessati. Per far-
sene un idea e sufficiente sfo-
gliare un manga qualsiasi, do-
ve la maggior parte dei prota-
gonisti ha un taglio occidenta-
lizzato.

Questo perché i Giapponesi,
proprio come.il nostro caro
Michael Jackson, soffrono per
il fatto di non appartenere alla
razza bianca. Almeno. questo é
quello che mi é parso di intui-
re, essendo un’appassionato
di fumetti orientali (manga).
Guardiamo attentamente “I'in-
terland” di Tokio, esso non é
altro_che un dormitorio per i
pendolari che, tutte le mattine,
ritornano al lavoro, seguendo
orari impossibili. C’é addirittu-
ra chi a casa non fa neanche
ritorno, ma preferisce frequen-
tare i locali notturni, dopo, a
notte inoltrata, sonnecchia
qualche ora aspettando di an-
dare, come tutte le mattine, a
lavorare. C’eé chi, stressato al
massimo, fa uso anche di dro-
ghe, ma ti faccio presente che
anche in Italia, Milano compre-
sa, le cose non sono poi cosi
diverse.

Ti dico comunque una cosa.
Se.mi si offrisse I'opportunita
di andare a vivere in America o
in Giappone io sceglierei la se-
conda possibilita. E sai per-
ché? Perché tralasciando
quanto - -detto sopra, il
Giappone resta sempre un
paese interessantissimo, con
una cultura millenaria, in cui
certi odiosi tabu, tanto fre-
quenti nella nostra societa,
non sono presenti. E poi c'e il
Gundam, Lamu, Akira, Ken
Shiro & company, il che non é
poco. (E magari non ci saresti
pit tu, il che & molto. NdAlex)
Ora che ho detto quello che
mi premeva di dire, passiamo
a rispondere alle altre doman-
de. Innanzitutto facciamo una
precisazione: io penso che se
se uscisse una cartuccia inte-

ramente occupata di musica
ed effetti sonori, le cose non
migliorerebbero. Questo per-
ché il .chip-sonoro del MD, pur
avendo pitl voci (dodici), e, al-
meno qualitativamente, infe-
riore a quello che monta un
Amiga (che ne ha solo quat-
tro). L’unica console (trascu-
rando il Neo-Geo, naturalmen-
te) che forse riesce a tenergli
testa € il Super Famicom, ma
questa e un’altra storia. Non
mi sembra giusto parlare del
sonoro del Giga Drive, in
quanto essendo preso diretta-
mente dal CD, non é parago-
nabile a quello prodotto da un
chip sonoro.

| giochi prodotti dai
Giapponesi continuano, alme-
no secondo me, a essere i mi-
gliori per console. Di Turrican
Il non so niente, sappi comun-
que che per il MD e gia uscito
Turrican, che non é poi cosi
differente.

In ultimo ti tolgo ogni dubbio
sulla cavetteria da usare: di-
mentica il cavo con i due plug,
cerca di procurarti (tramite uno
dei negozi da noi pubblicizzati)
invece un cavo scart, che offre
un’immagine molto piu- nitida
di quella di un cavo composi-
to. Tanto ormai tutte le televi-
sioni hanno I'apposita presa, e
quindi non dovresti avere pro-
blemi.

LE DOMANDONE DELLA
SETTIMANA

Carissimi (che buono che so-
no!) amici di Console Mania,
sono un ragazzo di dodici anni
che vi scrive da uno sciagura-
to centro urbano (Udine) dove
il Megadrive costa le sue belle
399000 lire (). Mio padre viag-
gia molto e un mese fa-mi ha
portato dal Giappone un miti-
co Mega Dlive (non & un erro-
re, I'ho fatto apposta) (bravo!
NdD).

I due giochi che possiedo
(Sonic e Quack Shot) sono an-
che quelli di diretta importa-
zione, quindi nessun proble-
ma, funzionano'pil che bene:
Con il vostro numero 5 di CM

ho appreso (felicemente), che
il mio Mega Drive non mette in
mostra le strisce nere in alto e
in basso dello schermo.

A proposito, ho letto che i gio-
chi euro-americani non entra-
no nel Mega Drive giappone-
se. Avete scritto anche di una
modifica all’entrata per le car-
tucce: potete descrivermi me-
glio quel che c’é da fare?
(Segare, tagliare, disintegra-
re?).

Sempre sulla vostra rivista ho
guardato i prezzi delle tre ver-
sioni del Mega Drive, € mi so-
no sorti i seguenti dubbi:

a) perché, se il MD giappone-
se (L. 275000) & piu veloce e
non ha quelle famose strisce
costa meno di quello italiano
(L- 375000)?

b) Il MD universale (L. 225000)
che caratteristiche tecniche
possiede, talmente inferiori da
valere cosi tanto in meno?
Non mi resta che salutarvi
quindi, supplicandovi pero di
rispondermi! Sono disperato!
AARGH!!

Omonimo di Dave (per inten-
derci uno che si chiama come
me, e piu precisamente
Davide Michelizza)

Allora, mettiamo subito le cose
in chiaro: ora trattero di tutti i
problemi di incompatibilita dei
vari MD, forse perché alcune
cose non sono ancora state
spiegate appropriatamente.
Chiedo comunque a tutti i let-
tori di-non spedire piu lettere
piene zeppe di domande tec-
niche sul MD, in quanto, alme-
no secondo me, 'argomento e
stato esaurito (in parole povere
tutto quello che dovete sapere
o lo-abbiamo gia scritto o 'lo
scrivo io adesso, NdD).

Dunque, prima di tutto partia-
mo da un’attenta analisi delle
differenze fra la forma delle
cartucce. Se vi & mai capitato
di osservare una cartuccia
giapponese avrete sicuramen-
te notato due piccoli particola-
riz 1) che la suddetta é piu lar-
ga delle cartucce euro-ametri-
cane di qualche millimetro. 2)
che presenta una piccola fes-

95




WILD LION

Tel. e Fax 0522/627669
Via Codro, 5/C -42048 RUBIERA (RE)
Chiuso il Giovedi

| Novita

vendita videocassetta catalogo
1 per giochi Megadrive

D
Iy

OFFERTA NEW

SCONTO DEL 5% A CHI ACQUISTA DUE GAME PER CONSOLE

SCONTO DEL 15% A CHI ACQUISTA PIU’ DI QUATTRO GAME PER
CONSOLE SOLO PER MATERIALE A MAGAZZINO NOVITA ESCLUSE

NOVITA MEGADRIVE

TOKY, TECMO WORLD CUP’92,F22 INTERCEPTOR, JOE MONTANA FOOTBALL
ROBOCOD I, WAMI WAMI WORLD, RUNARK, QUACK SHOT, ROLLING
THUNDER I, THE IMMORTAL, SHINING IN THE DARKNESS, DAHNA,
MARVEL LAND DOUBLE DRAGON |l, MEGA CD CONSOLE HEAVY NOVA
CD, SOL FEACE CD, EARNEST EVANS Cch,

NOVITA SUPERFAMICOM
THUNDER SPIRIT, SUPER PRO WRESTLING, CASTELVANIA 1V, JOE & MAC
SUPER FORMATION SOCCER, PILOT WINGS

NOVITA IN INGLESE
CHESSMASTER, FINAL FANTASY Ill, JHON MADDEN FOOTBALL,
PAPERBOY, RPM RACING, BILL LAMBERS BASKETBALL, TRUE CLASSIC
GOLF, LAGOON UN SQUADRON, SVP BASKETBALL SIMULATION, HOLE
IN ONE GOLF D-FORCE

NOVITA NEO GEO
EIGHT MAN, ROBO ARMY, THRASY RALLY, FATAL FURY

i

“TFinalmente in lalia il piu grande
assortimento di software e console
ai migliori prezzi di mercato !l

DISPONIBILE SUBITO:
T ernsdibifa || e 65 o

RYT IR XY o), S —— L 444,000
SEGA MEGADRIVE.......cconvvnns £ 280.000
CORE GRAPHIXIL...5aiciviiss s £ 265.000

ED INOLTRE NON DIMENTICATE
IL 1° ED UNICC:

Ve

VIA FUCILARI 63, TEL/FAX: 0815176722
84014 NOCERA INFERIORE (SA)

Tiniori

SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623

E e imica

A ATARI
AN

Nintendo

MEGRA DRIVE
GAME BOY ™

GAMEGEAR

assistenza e riparazioni
autorizzate Commodore

coop. servizi
ASSI coop. s.r.l. - 20146 Milano GSS' ) el

VENDITA PER CORRISPONDENZA

ASTIGAMES

@: Commodore Point S“[F
PROMTL

Tutte le ultime novita per:

~fAmica
PC COMPATIBILI

AHRSATDNAIN—PIIF AU

CAME GEAR
SEGA rechn DRIVE

GAMEBOY

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI
='(0141) 436853




sura sul lato sinistro. Questo
perché quando il MD giappo-
nese viene acceso, una lin-
guetta slitta nella fessura e
blocca la cartuccia, per impe-
dire che, accidentalmente, vi
dimentichiate di spegnere la
console prima di toglierla.
Quelle euro-americane non
presentano questa fessura,
quindi quando le inserite en-
treranno nel MD giapponese,
ma non riuscirete ad accen-
derlo (la linguetta non si puo
muovere e l'interruttore rimane
bloccato). Per ovviare a que-
sto piccolo inconveniente si
puo fare solo una cosa: elimi-
nare la fastidiosa linguetta.
Procedete in questo modo: ri-
muovete il coperchio svitando
le seij viti che stanno sul fondo
e giratelo con l'interno verso di
voi. Ora sicuramente riuscirete
a vedere per intero tutta la lin-
guetta. Tutto cido che dovrete
fare ora e svitare la piccola vite
che la tiene attaccata al coper-
chio. Quindi richiudete la con-
sole. Voila, il gioco é fatto.

Per quanto riguarda i differenti
prezzi, dipendono, almeno per
irmodelli giapponesi,.dalle
oscillazioni dello Yen e soprat-
tutto dall’onesta del rivendito-
re (occhio, quindi, a non farvi
fregare).

Per il modello ufficiale il prezzo
€ stato deciso dalla Giochi
Preziosi.

MICROPOSTA

Davvero esigue anche le lette-
re (sforzatevi, dai, lo sappiamo
che & primavera, ma fate uno
sforzo...-NdP) che meritavano
una citazione, -seppur fulmi-
nea, nella MP di questo.mese.
Iniziamo con Gianluca Betti;
che ci chiede “Pud una perso-
na possedere tanti sistemi co-
me me? lo ho Amiga, PC 286
VGA, Megadrive, Super
Famicom e Game Boy. Ah, di-
menticavo, ho anche un VCS
2600).” La domanda che ci
poniamo ora & la seguente:
ma a noi cosa ce ne frega?
Qui in redazione abbiamo
TUTTI i sistemi in circolazione,
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e, tanto per fare un esempio,
Paolo ha un C128, un Amiga,
un Megadrive, un Lynx, un PC
IBM, un C16 ed un Vectrex
(che, checché ne dica qualcu-
no di nostra conoscenza, ri-
marra una divertentissima pie-
tra miliare nella storia dei vi-
deogiochi NdP). E non ti dico il
casino di apparecchiature
elettroniche che ha in camera
sua, tra Videoregistratore, Hi
Fi, Tastiera musicale ecc' ecc
ecc. (E Dave non & da meno
NdP). Qui stiamo facendo la
corsa agli armamenti, non del
semplice divertimento!
(Ritorneremo su questo argo-
mento). Dopo il Zzappiano
Andrea Lanza, ecco che e sal-
tato fuori un nostro nuovo di-
scepolo, ovvero Riccardo
Telesi alias BovaByte lll. Cosa
possiamo dirti? A noi fa piace-
re tutta questa popolarita, ma
a questo punto sorge sponta-
neo da parte nostra chiedere il
copyright (e il lauto compenso
che ne deriverebbe) per lo
sfruttamento del nostro nome
d’arte. Ve lo chiediamo per
piacere, se volete scrivere
qualcosa di-demente, fatelo
pure, ma non c’e bisogno di
chiamarsi “BovaByte” per es-
sere spiritosi. Grazie. Giovanni
Ci propone una nuova polemi-
ca “E’ meglio I’Amiga o il
Megadrive”? Semplice, il
Plus/4! E poi prosegue la pole-
mica sui voti, non condividen-
do il voto assegnato da
Paolone a Turbo Sub (“grafica
95? E’ troppo”). Carissimo
Giovanni, qui & Paolo che ti ri-
sponde, e ti assicuro che il vo-
to assegnato alla grafica di TS
per Lynx & azzeccatissimo.
Hai mai visto un cielo piu bel-
lo? E non ti pare che il movi-
mento, le animazioni, lo scroll,
le zoomate siano quanto di piu
fluido mai apparso su quella
console? Ah, gia, che stupido,
magari-hai _giudicato da una
(sbiadita) foto apparsa sulla ri-
vista... Gabriele Tarsia Incuria
ci chiede quando recensiremo
Bare Knucle per Megadrive.
Guarda che I'abbiamo gia re-
censito, infatti il gioco da te
menzionato, e “Streets of
Rage”, sono esattamente lo

stesso gioco; che,.come di
consueto, € stato.commercia-
lizzato ufficialmente con un
nome diverso da quello origi-
nale. Non ti preoccupare, co-
munque, non sei l'unico a non
saperlo, infatti mi pare proprio
che anche la sorellina minore
di una Kosiddetta rivista (tanto
per rubare una citazione a due
lettori del mese scorso)
(Kuale? NdD) (Kuella NdP), li
abbia presentati come due
giochi diversi... Un saluto par-
ticolare a Marco Santini che ci
ha mandato la recensione di

Duck Tales per il GB.
Complimenti, per non _essere
un “professionista” te la sei
cavata abbastanza bene! Il
simpatico Contenti Osvaldo ci
fa veramente una proposta al-
lettante;. collaborare ‘con noi
per quanto riguarda i giochi di
ruolo, con le sue traduzioni
dagli Hint Book. L’idea ci inte-
resserebbe non poco, pur-
troppo pero lo spazio a dispo-
sizione & poco. Chissa, magari
in futuro. E con questo ho
chiuso, me ne vo a dormire
(£zzz, NdD)

I'ANGOLO DELLA PROF

Questo mese la Teotochi
Albrizzi, la nostra
- amata/odiata professoressa,
era esaltatissima. Infatti ha
~ “appioppato” un bel tre sul
registro a un sacco di lettori.
- Come tutti ormai sapete, la

prassi ci impone di celare’

questi norni, ma CHI ha pec-
- cato si renda conto dei pro-

pri errori e si penta alla svel-

ta, o dovra riparare a set-
- tembre. C’est la vie.

1) “Noi videogiocatori de-
cennali (per la cronaca: so-
no in procinto di sfiorare il
- ventunesimo lustro)...”
2) “Sono le console ad avere
un’anima, non i computer!”
3) “Sono piu facili i giochi
del Nintendo o del Sega?”
4) “Cari redattori, inanzitutto
fatemi dire che siete molto
! bravi...”
~ 5) “In questo campo sono
- esperto da poco”
- 6) “Non mi sono perso ne
- anche un numero, pero in
- futuro potrei sicuramente
. perdere qualche numero!”
7) “lo sarei un futuro pos-
- sessore di Giga Driva.”
8) “Vorrei Wonderboy V perd
sono un po’ indeciso per la
grafica del personaggio”
9) “Per sconfiggere I'uomo
di sabbia bisogna farlo avvi-
cinare al distributore del ac-
qua (Spiderman)”
10) “ll Linx possiede un si-

stema a 32 bit per il sonoro.
Ed inoltre, come mai la gra-
fica del Linx non € come
quella del Mega Drive o del
Super Famicom?”
11) “Ed a creato Super
Mario Word” j
12) “Ghost’n’Ghost & un gio-
co prodotto dalla Capcom”
13) “Avete sentito I'ultimo
album di Jovanotti? E’ stu-
pendo!!” ,
14) “Lo sapevate? Va bé vo
I'ho detto lo stesso”

15) “... perché siete stati i
primi a invogliarmi a leggere
qualche rivista, tra cui le
meglio sono:...”

16) “ha disposizione i se-
guenti giochi per MD...”

17) “Vendo Atary Linx (mi sa
che questo s’@ un po’ con-
fuso! NdD)”

18) “ll Super Famicot € una
bella console?”

19) “La SNK ha prodotto il
Neo-Gay
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