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Benvenuto nel mongo delle scommesse clandestine! Misurati con

The Executioner; Heavy Metal e Chain Man Eddie, delinquenti senza scrupoli. Ricorria
qualsiasi forma di combattimento - arti marziali, boxe tailandese - e fai uso di
qualsiasi arma che ti capita sottomano: coltelli, barre d'acciaio

0 barili di birra. Ricorda che non sei mai al sicuro...

potresti non uscire vivo perfino dalla folla!

Incredibili grafiche, sequenze digitalizzate da reali

scene di combattimento.
Una sfida brutale e appassionante!

C64
AMIGA

PC
© 1991 Tengen Inc. All Rights Reserved.™ Atari Games Corporation.

Programmed by Teque London.
Artwork and Packaging © Domark Group Ltd,
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44
109
66
35
30
61
76
37
80
46
82
40
43
108
38
108
108

CIVILIZATION (PC)
CLIK CLAK (AMIGA)

DEATHBRINGER (PC)

DEVIL CRASH (MEGADRIVE)
DYLANDOG (C64)

FIRST SAMURAI (AMIGA)
GALAXY FORCE 2 (MEGADRIVE)
GOLDEN AXE 2 (MEGADRIVE)
HEIMDALL (AMIGA)

JERRY BOY (SUPER FAMICOM)
LEANDER (AMIGA)

MERCS (MEGADRIVE)
MICROPROSE GOLF (AMIGA)
MILLE MIGLIA (AMIGA)
OUTRUN EUROPA (C64)

POLICE QUEST 3 (PC)
ROBOZONE (C64)

SMASHTV (C64)

SONICTHE HEDEGEHOG
(MASTER SYSTEM) 54
SPACE BATTLE GOMOLA
(MEGADRIVE)

SPACE WRECKED (PC)
SPOT (C64)

52

74 8 7 -;"‘?_,

UESTO NUMERO:

STAR WARS (NES)

SUPER GHOULS ‘N’ GHOSTS
(SUPER FAMICOM)

SUPER KICK OFF

(MASTER SYSTEM)

SUPER SPACE INVADERS
(AMIGA)

TIP OFF (AMIGA)

TURTLES - THE COIN OP (C 64)
TV SPORTS BOXING (PC)
VOLFIED (C64)

WARM UP (AMIGA)

WILD WHEELS (PC)

WWF WRESTLING (NES)
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DIVERTIMENTO PORTATILE 92

La recensione pil veloce del mondo per la conversione di
Sonic e Lucky Dime su GameGear...

g R 12l £ 5 W
ARCADE 96

Dragon’s Lair Il questo mese fa la parte del leone - noi perd
stiamo aspettando Starblade...
SR 7 mSVRan I

BOARD GAMES
Qual modo migliore di iniziare il 1992 se non con la
recensione del Gioco dell'’Anno?

Si ringrazia Fabie D'Italia per averci fornito
I'immagine di copertina,




EDITORIALE

Ora so come si sente Michele Giordano. Questo
mese dovrei scrivere qualcosa che spieghi che
con questo numero C+VG compie un anno, che
fino a oggi abbiamo riempito 7783,8 metri
quadri di carta con recensioni, anteprime e un
sacco di altre cose riguardanti i videogiochi, e
che abbiamo tutte le intenzioni di continuare
¢osi.

Poi dovrei ringraziarvi per tutte le
lettere che ci avete spedito in negli vitimi
dodici mesi, e ricordarvi che qui siumo sempre
pronti ad accogliere i vostri suggerimenti.

Infine dovrei parlarvi del regalo che
troverete sul prossimo numero, ma che per il
momento rimane imprescindibilmente top
secref.

Dovrei, ma quando arriva il momento di
scrivere queste righe il cervello va in tilt, e
I'unica cosa che viene in mente é di augurarvi
buon divertimento ¢on le prossime pagine...

LE ICONE DI C+VG

in ogni recensione i commenti sono accompagnati da un
simbolo che indica sinteticamente il parere del recensore
riguardo al gioco in questione.

Un commento "esclamativo” non pud che
riferirsi a un gioco superiativo:
generalmente si tratta di un programma
tanto bello che non dovrebbe mancare a
nessuna collezione di software.

Mah...

- Il punto di domanda indica i dubbi del
recensore nei confronti del gioco: si
tratta di uno di quei programmi che

P4 avrebbero potuto essere perfetti, ma
mostrano purtroppo qualiche difetto.
Cio non vuol dire che sia orrendo, ma
andrebbe provato prima di un eventuale
acquisto.

per farsi due risate.

Fabio Rossi

E I'ora della punizione!

Il gioco presenta grossi difetti tecnici, di
inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non

VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo a dovere...

GRAFICA GIOCABILITA’ | PUNTEGGI

Ha un bell'aspetto? Gli sprite

sono adeguati al gioco in cui si

trovano?
Lo scrolling e ultrascattoso o
megafluido? Questa voce

riguarda l’aspem pil esteriore

del gioco recensito.

Piu orecchiabile & la musica, piu
realistici sono gli effetti sonori e

maggiore & il punteggio sotto
questa voce.

Qui viene indicato se un
gioco e divertente e
coinvolgente.

Piu il voto ¢ alto, piu il gioco
e... da giocare!

LONGEVITA’

Ci giocherete per mesi e
mesi o lo riutilizzerete ben
presto come sottobicchiere?
Date un'occhiata alla
percentuale di longevita e lo
saprete!

90+ Un C+VG HIT! Un classico: da
comprare assolutamente!

70-89 Un gran bel gioco che non &
diventato un HIT! solo per un pelo.
Dategli comunque un'occhiata.
50-69 Un giochillo discreto;
consigliato ai fan del genere.
40-50 Oh mamma! Un gioco-
delusione da lasciare sugli scaffali
dei negozi.

15-39 Bleah! Regalatelo al vostro
peggior nemico.

0-14 NO COMMENT!

GLOBALE

La voce piu importante. Non & una media degli altri
punteggi, ma li piglia comunqgue in considerazione - in
altre parole vi dice se un gioco & bello o no.

‘St OO OO,
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TECMAGIK

L’Italia, ormailo sanno anche i sassi, non é riuscita a
qualificarsi per i Campionati Europei che si terranno
in Svezia. Mai calciofili nostrani non saranno costretti
u spendere le loro serate di maggio unnoiandosi di
fronte al televisore (che gusto ha un torneo
internazionale senza gli azzurri?): la Tecmagik ha
infatti acquistatoi diritti dell'avvenimento sportivoe
sta preparando UEFA 92 - Champions of Europe, un
fior fiore di simulazione per il Sega Master System.
Leggete questa pagina per superne di piv...

| pi forti calciatori europei (esclusi italiani e spagnoli) si
incontreranno a maggio in Svezia per dar vita a infuocati match
pedatori. Quest'anno la fortuna di accaparrarsi i diritti di UEFA
'92 & toccata alla Tecmagik, casa produttrice di Popuious e
Pacmania su Master System, che ha gia messo in cantiere una
versione del sopracitato Campionato per I'otto bit di casa Sega.

C'e solo un piccolissimo problema: sapete che gioco di calcio <

1}

1§

E x .
& appena uscito per questa console? Esatto, proprio Super
Kick Off che per sfortuna della Tecmagik & venuto davvero

bene. Riusciranno i nostri eroi a far di meglio con UEFA ‘927 l.A SE“TEHZA DEl MERCOLED"

Sebbene sia ancora allo stato embrionale, ci sembra che il

gioco della Tecmagik possa benissimo aspirare al titolo di Una volta terminato, UEFA ‘92 conterra un sacco di opzioni
migliore simulazione calcistica per Master System, anche gustose e avra caratteristiche degne di un gioco vincente:
perché molti dettagli - come l'inquadratura dall'alto o il controlio  scrolling multidirezionale iperfluido, possibilita di scegliere il
della palla - sono stati scopiazzati dal classico della Anco. campo su cui giocare, calciatori intelligenti e persino arbitri

pronti a fischiare il minimo contatto scorretto. | programmatori
sperano anche di riuscire a inserire gli allenamenti e la

possibilita di scegliere il proprio team fra 34 differenti squadre
europee!

]

.

‘A

MAI DIRE GOL

Alla Tecmagik assicurano che UEFA ‘92 sara una
simulazione davvero speciale. Unico dato finora sicuro & che
non ci penserannoe certo due volte a sfruttare i diritti
faticosamente acquisiti: Bernie, la mascotte di UEFA '92 creata
dalla Disney, sara l'indiscusso protagonista della campagna
pubblicitarial C+VG si occupera della realizzazione di UEFA
'92 fino a quando il gioco non sara pronto - continuate a tenere
d'occhio queste pagine per maggiori informazioni!




SPACE ACE Il: BORF’S REVENGE

READYSOFT

Qualcuno li adora, qualcun’altro non li sopporta, c'é chi i
ignora letteralmente e chi ci fa una partitina di tanto in tanto...
Stiamo parlando dei giochi al laser e delle rispettive
conversioni su home computer: da qualche mese c'é stato un
ritorno di fiamma per questo genere, grazie soprattutto al
successo ottenuto nelle sale di tutto il mondo da Dragon’s
Lair 2. Evidentemente per questo motivo alla Readysoft
hanno deciso di lanciare Space Ace 2: Borf's Revenge. Il
gioco dovrebbe rispecchiare fedelmente le altre conversioni di
guesto tipo arrivate in passato sui sedici bit: animazioni
curatissime, sonoro digitalizzato e pochissima giocabilita.
Speriamo solo che il prezzo non sia cosi alto come &
accaduto con Dragon’s Lairo Space Ace...

VERSIONE DATA

AMIGA GENNAIO

MONKEY ISLAND 2:
LE CHUCK'S RFEVENGE

LUCASFILM

Parlato della vendetta di Borf, occupiamoci ora di un'altra
rivincita assai pitl importante, quella di LeChuck, co-
protagonista insieme all’ormai mitico Guybrush Threepwood,
del vendutissimo Secret of the Monkey Island. Seguendo la
politica ormai condivisa dalla maggioranza delle software
house statunitensi (vedi Sierra) alla Lucasfilm hanno capito
che & molto meglio seguire un filone di successo che
inventarne uno nuovo: cosi, pur modificando sostanzialmente
I'interfaccia utente SCUMM, Monkey Island 2 avra sempre
una gran dose di umorismo, una grafica allucinante e vedra
sempre le avventure di Guybrush ambientate in un mondo
popolato da bucanieri e pirati. Da quel che abbiamo potuto
vedere - in una versione quasi finita del gioco - Le Chuck’s

H ARE R AISI NG H Avoc Revenge promette davvero bene. Adesso ¢ solo questione di

saper aspettare...
WALT DISNEY SOFTWARE
Qualche anno fa - sulla scia del successo ottenuto dal film -
era uscito il primo gioco con Roger Rabbit protagonista : se
avete memoria abbastanza buona ricorderete che il gioco
(grafica a parte) era una semibidonata. Ora la Disney si vuole
riscattare con questo Hare Raising Havoc: scopo del gioco
indossare i panni del coniglio pit folle della storia e
recuperare Baby Herman, scappato di casa. Per far cid Roger
deve risolvere enigmi su enigmi e compiere un certo numero
di azioni in sequenza. A prima vista Hare Raising Havoc
sembra destinato ad un pubblico di giovanissimi, ma non c'é
dubbio che la grafica curata e le animazioni divertenti
attireranno anche i giocatori pit navigati.
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Volete un'anteprima di classe? E allora beccatevi questa
preview dell'ultima fatica dei Bitmap Brothers, il team
responsabile di capolavori quali Speedball, Gods, Magic
Pockets e Xenon 2.

Il nome del gioco & The Chaos Engine e sara il primo gioco
dei Bitmap in cui si blasta a destra e manca muovendosi sul
terreno e non, come avveniva in passato, nello spazio.

A prima vista il gioco sembra una versione migliorata di
Mercs, ma in realta ha un sacco di caratteristiche speciali che
lo pongono un gradino sopra agli altri giochi dello stesso
genere. In Chaos Engine, ad esempio, & possibile
personalizzare il proprio eroe e blastare tonnellate di alieni
nello stesso istante!

La versione finale dovrebbe arrivare in questi mesi su Amiga,
ST e PC.

.
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Va bene, va bene, chi diavolo sono i Brainies? Beh, tanto per
cominciare non chiedete chi ma cosa sono. E in secondo
luogo sappiate che “Brainies” significa essenzialmente cavoli
acidi! | Brainies sono animaletti carini con grossi piedoni,
mani rotondose e occhi immensi degni del miglior fumetto
giapponese. |l problema & che sono anche degli ingordi, e per
evitare catastrofi di dimensioni bibliche dovrete cacciarli it in
fretta possibile. Oltretutto, ci sara parecchio da faticare per
guidare le creaturine e terminare ogni livello con successo.

Descritto cosi Brainies sembra ispirato moltissimo a
Lemmings, ma non & certo un male, anzi...




>
POPULOUS 2

Anche per questo gioco vale il discorso fatto con Birds of
Prey: |a rivista era quasi finita e inserirne una recensione ci &
stato praticamente impossibile. Innanzitutto spieghiamo il
perché del nome, Populous 2 - Trials of the Olympian Gods:
lo scopo del gioco - interamente ambientato nell’antica
Grecia - & riuscire ad assumere le sembianze di una divinita,
ma affinché cid avvenga e necessario sconfiggere 32 dei pit
potenti dei esistenti. Poseidone, Apollo, Prometeo, Giove...
Ciascuno ha una diversa “tattica” e possiede poteri speciali
che si differenziano parecchio fra loro. Proprio questi poteri
(insieme ai tanto odiati disastri naturali che hanno contribuito
in larga misura al successo della prima puntata di Populous )
costituiscono la spina dorsale della simulazione divina: .
inondazioni, eruzioni vulcaniche e tifoni compaiono molto
spesso, portando morte e distruzione fra i poveri abitanti
dell’altrettanto povera Grecia. Popuolus 2 & molto di pit di
un semplice remake: 'interfaccia utente & stata ridisegnata, il
background & cambiato e la grafica & stata migliorata. Si pud
pretendere di pit da un seguito?

BIRDS OF PREY

Finalmente & arrivato! Birds of Prey, il simulatore della Argonaut
ideato e realizzato in ben quattro anni di duro lavoro & pronto! Una
copia di questo gioco (anche se il termine “simulatore” ci sembra
molto pil adeguato) & arrivata in redazione dieci minuti fa,
purtroppo troppo tardi per una recensione completa. Dal punto di
vista puramente estetico Birds of Prey sembra davvero
impressionante: la strumentazione di bordo & la pill immensa mai
vista in un videogioco, a conferma di una ricerca del realismo
quantomai esasperata. Pensate che i poligoni, oltre a essere
calcolati in tempo reale - ovviamente - usufruiscono di ombre e
riflessi che contribuiscono notevolmente a rendere meno “grezzi”
aerei e veicoli vettoriali. Non & velocissimo, ma I'abbondanza di
digitalizzatori dovrebbe aiutarvi a sopportare.
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The Simpson
Turtless I

Pit Fighters
San Francisco H. L.29.900
Il Padrino

L.49.900
L.49.900
L.29.900

L.59.900

4D sport Box.........43900
688 Subattack ................
A 10 Tank K..........79900
Aracnophobia.......43900
Back To Future 3..49900
BrATTECE . 059900
Batman...... ....29900
Battle of Brittain....49900

Battle Chess......... 59000
Battle Chess 2......69000
Betraial .................79900
Big Business......... 49900

Bill Eliot ....69900
Budocan................59900
California Game2 .69900
Chopper LHX......109000

Chuck Yeager ......59900
Command HQ ......79900

Conflict in M..........69900
Dama Simulator....42000
Dino Wars.............49900

Double Dragon 2..29900

Drakken................59000
Dragon Lair 2........99900
Duck Tales ........... 49900
Eye of Beholder....69900
Elite Plus .............89900

Esacpe From Hell.69000
Escape From P.....29900
European S. Lea. .49900

European S.sim....69000
F 1 Manager.........49000
F14 Tomeat..........59900
F15 Strike E. 2......89900
F15 Scenario........49900

F16 Combat Pilot..59900
F16 Falcon ...........69900
F16 Falcon EGA...89900
F19 Stealth...........99900
F29 Retalietor.......59900

F117a Night.......... 89900
Fast Lane..............59900
Flight of intruder ...79900
Full metal Planet...38000

Gateway...............69900
Geisha

Gengis Skan.........69000
Gold of the Atzec..29900
Golden Axe...........49900

Grand Prix Circuit.69000
Gunship 2000.......89900
Hard Driving 2 .....
Hard Nova...........
HArt of China.
Jet Fighter 2 ..
Imperium ....

Indy 500..
Kick Off 2....
King Quest 5.........

.29900
.59000

Klape S

Last battle

Leisure Larry 3 .....99900
Lemmings.............69900
Life & death 2.......49900
Links add cours ....49900
Martian Dreams....69900
MegaFortess ........59900

Mega Phoenix ......29900
Monkey Island ......89000

Moon Base............ 79900
Moonshine Race ..29900
Moto GP ............... 29900
Murder in Space...59000
Nam® s e, S | 59900
Panza Kick Box ....29900
PGA tour Golf.......59000
Populous .... o
Predator 2....

Prehistorick...........
Prince ofPer5|a 29900

| tuoi Software di

Puzznic.................29900
Rbi Baseball 2 ...... 59900
Red Baron............ 89900
Robin Hood . ..49900
Roger Rabbit........59000
Search for King.....59000
Silent Service 2 ....79900
Sim Heart 89990
Sky or Die 49000

S.off road race......29900
Space Quest 4......89900
Spirit of Excalib.....59900
Skull & Cross........ 29900

Star Flight 2...........69000
Stormovik .... .59000
Stratego... ..69000
Strider ..................29900
Teenage qeen ...... 50000
Tetris .. ..-...59000
Test Dnve 3 ...65000

Teenege Tu r!!ess .29900

The Bards tale 3...69000
The Basket Man. ..49000
The duel ...............49000
The Final Battle ....49900
The Terminator.....69900
Tom & the ghost...49900
Tony la Russa B...69900
Ultima 6................59900
Ums II.. ..79900
Vaxlne +2.29900
Vietnam Gunboal .59000
Walltrls st et 59000
Wing Commander 59900
Wing Comm. 2......79900
W.C. 2 Speech .....29900
Wirtual worlds.......49900
World at war .........59900

World Tour golf.....45000
Wrath of Demon ...69900

SIERRA Special

LEISURE SUIT LARRY 3

89900

LEISURE SUIT LARRY 5

89900

POLICE QUEST 3

89900

SPACE QUEST | VGA

89900

SPACE QUEST 4

89900

KING QUEST 5

99900
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Ordinare é Facile:

) Tel.011/7731114
_ ] 6 Linee Ric. Aut.
| Fax.011/7731001
Posta.ALEX Computer
C.Francia 333/4 Torino

/V&V/TA Acqunsta uno di questi 3 KIT

per il tuo regalo di Natale ed avrai in omaggio
una splendida tuta Commodore e
un portadischi da 35 posti
Amiga KIT  MS-DOS KIT Amiga Prof.KIT

POPULOUS ,SHANGALI 688 ,BATTLE CHESS LOGISTIX ,KINDWORDS
S.HUEY ,BASKETBALL EMPIRE ,PHM PEGASUS D.PAINT Il ,PAINTER 3D
BASEBALL ,FOOTBALL GRANDSLAM,TOP GUN  D.PRINT ,SUPERBASE

GOLF ,MUSIC STUDIO CHUCK YEAGER REALTIME SOUND PROC.
SWORD OF TWILIGHT STAR FLEET W.T. GOLF

FERRARI F1 NEUROMANCER

99.000 149.000 149.000

MANUALI IN ITALIANO  MANUALI IN ITALIANO ~ MANUALL IN ITALIANO

Vendita per Corrispondenza

CONSEGNA IN

24-36 ox:

CON MATERIALE IN MAGAZZINO

Per Motivi di spazio non Possiamo elencare
tutto il materiale da noi commerializzato.



AMIGA NEWS

500 cc Motoma....58000
688 Subattack .....49900
A-10 Tank Killer...79900
ADS... e 29900
Armour Geddun .49900
Atomino................49900
Back to Future 3..29900
Battlechess
Centurion.............

Champion Driver .49900
Chuck Yeager's ....59900
Cohort..................49900
Damocless...........49900
Damocless Miss .24000
Darckman............
Double Bill............
Dragon Fighter ...
Dragon's Lair 2....
Duck Tales........... 49900
Dungeon Master..49900
Eye of beolder .....69900
F1 Gp Circuit....... 29900
F15 Strike E. II.....79900

F19 Stealth F.......69900
F29 Retalietor......49900
Final Fight ...........29900

Flight of Intruder............
Formula 1 3D....... 49900
Full Metal Planet..49900
Geisha.........coviee.

Gengis Khan..
(el i e et
Golden AXE.........
GP Tennis M. ......
Harpoon...............
Heroes Quest......
Hunter..................49900
I Play 3D Soccer..59900
Imperium .............49900
Ishido...................59900

L — 7 : B

WWF L.29.900

Pit Fighter L.29.900

Turtles Il Coin-up L.49.900

The Simpson  L.29.900

G-Loc L.29.900

Lotus i L.49.900

Kick Off 2.............29900 The Basket Man. .49900
last Battle...... The battle of britt. 49900
Last Ninja 3 .. The Final Conflict 39900
Lemmings..... The Immortal........49000
Life & Death.........49900 The Punisher.......39000
Lotus Turbo.........49900 The raimbow Coll.29900
Lupo Alberto........29900 The Winning 5 ......59900
Mancheste Unit. ..49900 TOKI, s e irepes 29200,
Metal Master........ 59900 Toyota GT 4 Rally49900
Merchants Colony49900 Turrican 2............. 29900
Mercs...................29900 TV Sport Basket..49900

Mig 29 Superfulc. 69900
Monkey Island .....69000
Murder In Space..59000
NAM 1975 ...........49900
Navy Seals
Out Run Europe ..29900
Panza Kick Box. ..29900
PGA Tour Golf.....59900
Player Manager...49900

Power Monger .....59900
Power Up.............49900
Predator ... ...29900

Prehistorik ...........29900
Premier Collect....49900
Pro Tennis T. 2....49900
Railroad Tycoon ..79900
RBI Baseball 2......49900
Return to Europe.19900

Rise of Dragon ....69000
Robin Hood .........49900
Sega Mastermix ..49900
Shadow Dancer...29900
Silent Service 2 ...79900
Skior Die.............49900
Super Monaco gp 29900
Super Sim Pack...59900
Switchblade 2......49900
Team Suzuki ....... 49900
The Bards Tale 3.69000

Ultima 5... ....49900

.69900

UMSIII..

Utopia..................69900
Virtual Worlds......49900
Wargames........... 69000

Winning Tactics...19900
Wonderland.........69900
Wrath of Demon ..69900

BUDGET Games
1948 i ninns isuaxiiniad 9900
3diP O[S . 18900
Arkanoid... .:.19900
Baal...... ....18900
Ballistix..... .19900
Barbarian Il .........19900
Bat Man...............19900
Beach Volley.......19900

Bionic Comman...19900
Bubble Bobble.....19900
Calif.Games ........ 18900
Conflict Europe ...19900
Dragon Ninja....... 19900
Forgotten World ..19900

Hard Driving.........19900
Indy & Last Crus. 19900
Last ninja 2..........19900
Led storm............19900

Licence to Kill......19900
Operation wolf.....19900

Ordinare é Facile:

Tel.011/7731114

6 Linee Ric. Aut.
Fax.011/7731001

Posta.ALEX Computer
C.Francia 333/4 Torino

Professionali
3 D Professional 375000
Advantage .........255000
A-Max 2..... 309000
ATalk3. 129000
AC/Basic.... 249000
AC/Fortlan . 375000

Amiga Logo .......129000
Analyze......

ARONG

Art Dep Por..........29900
Audiomaster 3 ...125000
Audiomaster 4 ...135000
Atzec C DEV......375000
B A D e 1 60000
Broadcast Tit. 2 .486000
CanPE .. 189000
D.Paint 4.... .245000

Commodore

AMIGA 500............... 680000
AMIGA 500 Plus....... 730000
AMIGA 2000........... 1360000
AMIGA 3000........ Telefonare
CRiTVeve 1290000

Scheda Janus AT .....839000
Scheda Janus XT ....... 61000
A 1011 Drive Esterno189000
A 590 Hard disk ....... 650000
1084 sp1 Monitor......455000
1950 Monitor VGA....745000
1930 Monitor VGA....610000
Mps 1230 stampante299000
Mps 1270 stampante299000
Mps 1550 stampante399000

....19900

Platoon....... ..19900
Predator ..19900
Red Heat.............19900
Rocket Ranger....19900
R-Type................19900
Shadow of Beast.19900
Street fighter ....... 19900
Stryx....................19900
Super Cars..........19900

Super Hang on....19900
The new zel.story 19900
Turbo Out Run ....18900
Tv Sport Football. 19900
Vigilante ..............19900

Dos 2 Dos.. ...35000

Dyna CAD ....Telefonare

Draw 4d .............309000

Imagine... ....436000

Intro Cad plus .127000

Lattice 5.11 ........375000

Mac 2 Dos .. ..12?000

Violator................ Maxiplan Plus ..127000
Waterloo..... Pagestream 2.1.375000
Wings of Fury o Pen Pal..............189000
Xenon 2... ...19900 Pro video Plus ...435000
L |TY Pro video Pos ....498000
L .m ":ahano Quarterback.........90000
Quarterb.Tools...115000

Scalate ekt 498000

Sculpt 4D............620000

Sound Master ....249000

Spectracolor ......127000

Turbo Silver .......249000

TV text Pro.........214000

Videotitler 3 D.....189000

Xcad 3D............620000

TR

Punti Vendita:

ALEX Computer
Cso.Francia 333/4 Torino Tel.011/40.33.529

ALEX Computer 2 Nuova Apertura

Via Tripoli xxx/xx Torino

Tel.011/xx.xxX.XX




SHADOW OF THE BEAST Il

Shadow of the Beast & stato senza dubbio il gioco che in
passato ha contribuito maggiormente al successo in
campo videogiochistico del sedici bit di casa Commodore:
grafica, sonoro e soprattutto scrolling erano - e sono ancora
oggi - da oscar. La seconda puntata aveva lasciato
qualcuno leggermente deluso: realizzazione tecnica ancora
una volta superba, ma la difficolta di gioco era davvero
troppo elevata. Evidentemente non soddisfatti delle loro
precedenti produzioni, il team Reflections - che ha realizzato
anche Ballistix e I'incredibile Awesome - ci riprova ora con
Shadow of the Beast 3. Non fatevi ingannare dal titolo pero:
la terza puntata della saga ha in comune con le prime due
solamente il nome e il livello della realizzazione tecnica.
Giocabilita e longevita sono stati migliorati notevolmente e
le banali sezioni slash ‘em up hanno lasciato il posto a
interessanti enigmi, pur restando nel campo arcade.
Riuscira il miglior gruppo di programmatori su Amiga a far
centro ancora una volta? Lo saprete solo vedendo la
prossima puntata - su C+VG ovviamente...

AGONY

Se pensavate che Beast lll fosse il titolo pil spettacolare in
preparazione alla software house di Liverpool siete caduti in
errore. |l nome Agony forse non dice molto, ma sicuramente
tutti ricorderete quel capolavoro della Ubisoft uscito qualche
mese fa e chiamato Unreal: il gioco in sé stesso era una ciofeca
ma la programmazione, la grafica e il sonoro erano a dir poco
strepitosi. Come avrete certamente gia capito, gli autori di
Agony sono i medesimi di Unreal e cio fa sperare molto bene
per la realizzazione finale dell'ennesimo shoot ‘em up di casa
Psygnosis: d'altronde basta dare un’occhiata alle foto e
osservare con particolare attenzione la cura riservata ai fondali
per rendersi conto del livello di Agony. Speriamo solo che i
programmatori non cadano troppo nel banale, come & accaduto
con Unreal...

2o L . :E
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GOBLIIINS

Dopo lo strepitoso successo di Lemmings sono piovuti dal cielo
milioni e milioni di cloni pitl 0 meno riusciti del capolavoro
Psygnosis ad opera di software house spesso sconosciute.
Anche in questo Gobliiins della Tomahawk si possono cogliere
numerosi riferimenti al sopracitato gioco: lo scopo di Gobliiins
di guidare tre folletti attraverso decine e decine di livelli, facendo
superare ostacoli, trabocchetti e amenita varie. Per riuscirci
perd & necessario studiare una tattica adeguata. Ogni folletto
ha infatti poteri e abilita diversi: uno & un mago, I'altro un
guerriero e I'ultimo un tecnico.

Anche Gobliiins, come Fascination, fruisce di una grafica
eccezionale supportata da una massiccia dose di umorismo e
da una grande giocabilita. Uguagliare Lemmings & pressoché
impossibile, ma alla Tomahawk questa volta si sono avvicinati
davvero molto...

adventure alla Elite la cui
peculiarita & di avere grafica
bitmap e vettoriale
contemporaneamente
(come accadeva, ad
esempio, con Wing
Commander). Ovviamente
se non avete un computer
bello veloce tutto quello che
vedrete sara uno slideshow
di immagini, ma se potete
permettervi il lusso di un PC
Ferrari correte in negozio a
comprarvi A.G.E.!

E INOLTRE...

Per concludere questa
carrellata sulla Tomahawk,
ecco A.G.E., un arcade

VIEW

FASCINATION

Ecco un gioco ideale per i videoatleti dalla lingua felpata:
Fascination non & un gioco sexy, ma un'avventura...
hmmm... diciamo cosi, dai molti risvolti rosa, una sorta di
variante seria della celeberrima saga di Leisure Suit Larry
della Sierra. Nei panni di una donna raffinata e seducente -
i maniaci sono accontentati - dovrete risolvere un
intricatissimo giallo che vi portera a visitare i migliori
alberghi, i pit lussuosi night e le pill esclusive boutique di
Miami. Scenario a parte, quest'avventura si puo descrivere
come un riuscito incrocio fra le migliori opere Sierra e quelle
della Delphine: la grafica e strepitosa e l'interfaccia utente
comodissima e assai immediata. Se vi sono piaciuti Future
Wars e Operation Stealth, sicuramente impazzirete per
'ennesima avventura ideata dai game designer d'oltralpe.
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NIPPOHARDWARE

Cara redazione di C+VG,
Sono un ragazzo tredicenne
che possiede un Game Gear,
un Amiga 2000 e due PC. Ho
alcune domande da farvi:
1)Vorrei qualche notizia sull’
X68000 della Sharp che, da
guanto vedo in una pubblicita
giapponese della Konami,
sembra proprio una buona
macchina.
2) Cos’e I'FM Towns (intendo
dire se & un computer da
gioco, per lavorare o...)?
3) Potreste darmi le
specifiche tecniche del
Magnavox CDI910, o piu
semplicemente CD-1?
Per finire, una domanda
stupida: uscira Sonic per
Game Gear? Lasciandovi con
I'atroce dubbio che potrei
essere il nipote del vostro
adorato signor Jackson, vi
consiglio di pubblicare la

lettera sia per lo stipendio
del mese, sia perché mia
zia fabbrica bamboline
vodoo. Ringrazio
anticipatamente,
Giuliano Casale

Prima di rispondere, lascia
che ti chieda una cosa: non
farai mica queste domande
perché vuoi comprarti degli
altri computer, eh? E
pensare che c’e gente che
risparmia dei decenni per
potersi comprare uno
ZX81...

Comunque:

1) L'X68000 & il PC da
gioco pit diffuso in
Nippolandia, e per qualche
oscuro motivo non €
nemmeno lontanamente
compatibile con le
configurazioni diffuse qui da
noi. Peccato, eh?

2) L'FM Towns & stato il
primo computer a montare

di serie un lettore di CD-
ROM. Sarebbe anche una
bella cosa, se non fosse
che lo scambio di dati con il
drive & tanto lento da
renderlo pill una scomodita
che altro.

Ultimamente il mercato di
questa macchina era in
grave crisi, ma la recente
presentazione di un paio di
nuovi supermodelli
potrebbe riportarla in auge.
3) No. Comunque, ce ne
sono due modelli in grado
di gestire davvero tanti
colori e tanti canali audio.
Dovrebbe poter realizzare il
Full Motion Video, costa
due sacchi di soldi e
probabilmente non
conviene nemmeno
pensarci per sbaglio sino a
che non verra stabilito uno
standard per i CD-ROM.
Sonic per Game Gear
dovrebbe uscire entro
qualche mese. Un’ultima
cosa: se sei davvero
imparentato col signor
Jackson, cerca di
intercedere per il mio
aumento di stipendio...

AIUTO! AlUTO!

Eccezionale redazione di
C+VG,

Sono un ragazzo di 15
anni e mi chiamo Pierluca.
Vorrei parlarvi di un mio
problema.

Posseggo un Sega Master
System da circa un anno, e

da un po’ di tempo sto
notando qualcosa di
veramente assurdo. Ogni
giorno mi reco a scuola (a
Palermo, dato che il mio
paese si trova nella sua
provincia) e nel poco tempo
che mi rimane prima di
tornare a casa mi reco in
qualche negozio a dare uno
sguardo per comprare
gualche cassetta.

Purtroppo da qualche
settimana i negozianti hanno
cominciato a importare
giochi per Megadrive, Super
Famicom e altri, cosi io sono
rimasto senza nemmeno un
videogioco da acquistare.
Cosa devo fare adesso per
potermi procurare i
videogiochi per la mia
console?

;. Pierluca Rosso

Calma. Innanzitutto sta
calmo. Negli ultimi mesi la




console 8-bit della Sega sta
vivendo una nuova eta
d'oro, e parecchie software
house hanno cominciato a
sfornare titoli molto
interessanti per questa
macchina. Nelle prossime
pagine, ad esempio, trovi le
recensioni di Sonic the
Hedgehog e Super Kick Off,
e bastera avere un po’ di
pazienza per trovare questo
e altri titoli in qualsiasi
negozio.

HOKUTO NO
C+VG

Chi mai spezzera le nostre
catene? Chi da quest'incubo
nero ci risvegliera? Chi mai
potra?

Daniele

lo! Cioé... Noi! Il futuro &
nelle nostre mani! Ehm...
Viva la liberta, viva i
videogiochil

Ma insomma: perché dovete
farle tutte a me ‘ste
domande?!?

CONCORRENZA
D'OLTREMANICA

Videogiochistica redazione
di C+VG,
Nel mese di ottobre

essendo le mie riserve di
denaro altamente sopra la
media (ovvero di 8.000 lire!
Immaginatevi la media...) ho
deciso di comprare anche il
numero inglese.

Ad attirare la mia curiosita
e stato decisamente
I'ologramma di Mario (grazie
al quale ho scoperto che
l'idolo dei nintendomaniaci
non si lava le orecchie,
ehm...). Differisce da quella
italiana anche per il numero
delle pagine: la bellezza di
trentaduepagineinpit!!!

No, piano, non buttate
questa lettera con quelle
che andranno ad allietare il
vostro inverno di fronte al
focolare (o nel focolare?).
Questa lettera contiene si
un pizzico di polemica, ma &
soprattutto una maniera,
almeno secondo me, di dare
dei miglioramenti alla nostra
rivista (gia di per sé quasi
perfetta, non
fraintendetemi).

Ecco quindi dei
suggerimenti: perché non
organizzate una pagina dei
nostri record su computer?
Sinceramente, sono stufo di
spendere capitali per battere
IAN, alias Roberto Picelli.
(Dopo un miliardo di partite
a Insector X e aver
totalizzato solo 300.000
punti ho deciso di
rinunciare!). Beh, in realta il
suggerimento era solo
questo.

Ora due domande sulla
suddetta rivista inglese:

1) L'Hologram della Sega &
davvero una schifezza?

2) WWF della Ocean sara
disponibile anche per
Spectrum?

3) La chiave che ho trovato
oltre la barriera
pandimensionale di Onga-
Ponga non apre la
lavastoviglie di mia nonna:
ma non era universale?

Tanti informatici saluti a
Fabio & alla redazione,
Francesco Gottardo

L'idea di organizzare un
torneo di videogiochi per
computer purtroppo non &
realizzabile, e per un motivo
molto semplice: ti immagini
quanti barilioni di lettori

spedirebbero foto di
punteggi realizzati con cheat
mode & trucchi vari? Ma non
ti abbattere: se non lo
possiamo fare per posta,
niente esclude che un
torneo lo si possa
organizzare in qualche altro
modo... E poi:

1) Non pit di Dragon’s Lair,
che perd in effetti a me non
piaceva.

2) Uhm... Non sono sicuro,
ma mi pare proprio di no.

3) Lo sapevo: scommetto
che hai preso quella verde,
vero?

Saluti anche a te, e fammi
un piacere: lascia perdere
I'edizione inglese, che ora le
pagine in pilu ce le abbiamo
anche noi.

CD-ROM &
SUPEREROI

Mitica redazione, sono un
fan delle console e
posseggo un Megadrive; a

questo proposito vorrei porvi
alcune domande:

1) So che ¢ uscito North
Star Ken 2 (Last Battle 2),
ma & vero che non esce in
Italia perché é troppo
violento?

2) Golden Axe 2 verra
regolarmente importato o si
potra trovare solamente
tramite gli importatori
paralleli?

3) E’ vero che il CD-ROM
per Megadrive supera le
400.000 lire?

4) Esiste per qualche
console il gioco The
Avengers (quello con Iron
Man & Captain America?)
Riccardo Mariconti

1 & 2) Hokuto No Ken 2 non
I'ho ancora visto, ma l'unico
motivo per cui non é stato
ancora pubblicato & che nel
nostro paese i giochi per
Megadrive arrivano dagli
U.S.A., dopo essere stati
tradotti (ed eventualmente

Superelubod

Nasce il nuovo SC Super Club 64 dedicato a lutti gli appassionali utilizzatori di questo

piccolo Grande computer. Tutti possono partecipare attivamente con contributi editoriali

e software. L'adesione al Club da diritto a ricevere:

* Tessera d'iscrizione fetise

* 6 numeri della rivista con dischetto da 5 1/4 "SC Super Club 64" con giochi e utility

® |3 possibilita di usufruire delle numerose offerte di giochi, Fmgrammi, software,
manuali ecc. che nel corso dell'anno verranno di volta in volla proposte

COME ENTRARE A FAR PARTE DI QUESTO CLUB?

Basta compilare e spedire in busta chiusa il tagliando a:

ng;PSgp;r Club 64

tudio

Aﬁromlevi! Il primo numero & gid via Mateott, 14
r"’P"'uh“e e vi sard inviato 28043 Bellinzago Novarese

1° febbraio 1992 (Novara)

i Cognome

| Nome

I via n°

I car. Cita

: Provincia Tel. / :
Q Si, desidero entrare a far Aroﬂe del nuovo SC Stc.l%' Club 64
1 alle cond e condizioni pnr‘e;clisteh = scopo mwoL |
con uente ali i
I a Trcmﬂeszg ncano al eﬁa'o l
[ ) Tramite voglm posfqle i cui a fotoc?spsa della ricevuta ]
uper Club 64 1

Ll.'lscrmone & valida per 6 numeri della rivista 5C




censurati, ma non penso
che il gioco sia cosi
ultraviolento. Stesso
discorso per Golden Axe 2.
Porta pazienza...

3) Direi proprio di si: il
prezzo medio in ltalia & di
700.000 lire!

4) Per il momento no, ma &
alguanto probabile che
venga convertito al pil
presto.

SONO UN
PIRATA?

Egregia redazione,

Sono un giovane ragazzo
romano. Non vi dico il nome,
non vi dico I'eta. Vi basti
sapere che sono giovane.

Da mooolto poco mi
interesso di computer, nel
senso che so usare bene sia
i programmi che gli utility, e
so anche programmare. In
parole povere: so poco di
alta densita, VGA,
periferiche, bit e megabyte.

Ora mi sorge un atroce
dubbio: che io sia un pirata?
Ho sempre copiato giochi
originali solo per i miei
amici, ma per carita, non mi
faccio pagare. Lo facevo per
divertimento.

Vi prego di rispondermi. Se
scoprird di essere uno di
quei ****** dei pirati giuro
come é vero che sono
romano (belandi, se non son
romano io cos'e quel
macacu del Gabibbo?) che
non lo fard pit!

dkkkdh dddd

OK, e vero: di computer ne
sai veramente poco. Non ti

preoccupare, pero. Semmai,
preoccupati per le copie che
fai: comportandoti cosi
danneggi il mercato del
software proprio come un
pirata, e in compenso non ci
guadagni niente. Forse &
meglio che tu e i tuoi amici i
giochi li andiate a comprare
originali, eh?

LA CENGIA
DEI CLUB

Vai con lo spazio sempre pil
ridotto & scomodo per i vostri
annunci:

C64+Gameboy: Patrick
Colgan, V. Jussi 11 - 40068
S. Lazzaro di Savena (BO)
Marco Masini: (Vi prego,
mandategli delle lettere
d’insulti da parte mial - Fabio)
Mario Lupi, V. Pippo Tamburri
1 E/2 - 00169 Roma

TANTE
DOMANDE

Caro Fabio,
Ho qualche domanda da
farti:

1) Quando uscira Street
Fighter Il su Amiga (se
uscira)?

2) Perché non fate un C+VG
16-bit e un C+VG 8-bit?

3) Arrivera su Amiga Sonic
the Hedgehog?

4) Ci sono dei Virtuality in
ltalia?

5) Esiste 'RPG (non su video)
dei Cavalieri dello Zodiaco
Gabriele Rossi

Cinque risposte velocissime:
1) Penso proprio che verra
convertito, ma non ho la
minima idea di quando.

2) Perché la filosofia di C+VG
& di avere una rivista che
copra tutti gli aspetti del
mondo dei videogiochi
contemporaneamente, senza
privare nessuno di
informazioni spesso
interessanti & importanti ma
che riguardano sistemi diversi
da quello posseduto.

3) Sembra proprio di si,
anche se ho il sospetto che ci
vorra ancora un annetto circa.
4) Come no! Per ora si pud

provare la Realta Virtuale
alla RC Elgra di Palazzolo
Milanese (V. S.Martino 13) e
alla Office System di Ostiglia
(MN) (V. Belfanti 35).

5) Temo di no, ma da
qualche parte nelle pagine
delle notizie parliamo della
cartuccia per Nintendo!

TANTE
DOMANDE 2

1) Ma cosa avete combinato
nel torneo di Dragon
Fighter?

2) Chi sono in realta i Bitmap
Brothers?

3) Come si fa a vincere un
abbonamento a C+VG?

4) Quando pubblicherete
una mia lettera?

Marco Maso

Alla faccia della sintesi! Ad
ogni modo...
1) Un casino. lo avevo fatto )

AN

un punteggio da record, ma
sul pit bello & apparso un
mostrone di cui nessuno mi
aveva avvertito, e la
situazione & precipitata. Con
Champion Driver, pero...

2) Dei programmatori in
gamba che pero se la tirano
tantissimo e quindi mi
stanno antipatici.

3) Puoi mandare una lettera
pit bella di questa, spedire
una soluzione completa o un
cheat mode particolarmente
interessante, vincere
gualche concorso...

4) Dieci secondi fa.

ULTRAVIOLENTO

Caro Fabio,

Devo complimentarmi con
te per I'ottima rivista: sono
rimasto impressionato
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dall'incredibile bellezza di
Beast Busters, pieno di
sangue e violenza.

Vorrei domandarti quali altri
giochi sono in circolazione
dove si blasta carne (viva e
morta) che esplode in pezzi
sanguinolenti che volano a
destra e a manca, o si
possono torturare i nemici
oppure infierire su di essi -
qguando sono a terra che
invocano pieta.

Poi non ho capito bene la
tua affermazione nella quale
dici: “e quel che & pil
importante i nemici non sono
bersagli realistici come in
Operation Wolf"; .
E’ forse troppo sadico
sparare sugli esseri
umani?
lo in sala giochi mi esaltavo
proprio in Op. Wolf quando

(

c'erano le infermierine che
attraversavano lo schermo
con un malato in barella e io
gettavo su di loro una sana
granata che maciullasse i
loro corpi spargendo litri di
sanguel!

Gubriele Bensio Grossi

Era da un po’ che non si
parlava di violenza e
videogiochi, eh? La mia
opinione & che la violenza
digitale (tipo quando ci si tira
una martellata per sbaglio
attaccando un quadro,
eheheh!) non possa avere
effetti negativi sulla psiche
dei videogiocatori, ma
semmai sia ottima per

".sfogare le tensioni

quotidiane. Del resto, &
anche vero che non &
necessario usare bersagli




umani per divertirsi, no? E
oltretutto alcuni zombie
sono vestiti come
Jovanotti...

INDOVINA CHI
VIENE A CENA

Super Redazione di C+VG,
Se capitiamo dalle vostre

parti, possiamo venire a

trovarvi?

Matteo & Fabrizio

Argh. Temevo che prima o
poi qualcuno I'avrebbe
chiesto. Ehm... Certo che
potete, ma magari & meglio
se prima fate una
telefonatina per avvertire,
d’accordo?

PSYCHOTRONICO

Potevano mancare le
barzellette brutte? Certo
che no, quindi...

“La carotide & un ortaggide
che cresce sotto terride.”

“| pazzi che mangiano il

formaggio coi buchi sono
malati... emmenthali!”

FIERE NEL
MONDO

Cara redazione di C+VG,

Mi piacciono molto i
videogiochi e vorrei sapere
quali sono le fiere piu
importanti in cui vengono
presentate tutte le novita.
Filippo Bertocchi

E' triste ammetterlo, ma
tutte le fiere
videogiochistiche di un
certo interesse si svolgono
in Inghilterra o negli U.S.A.,
ben lontano dagli italici lidi.
Gli appuntamenti
veramente immancabili
sono quattro: 'ECES e
I'ECTS nel Regno Unito,
rispettivamente a settembre
e in aprile, e i due CES di
Chicago (giugno) e Las
Vegas (gennaio). Le prime
due fiere presentano
principalmente le novita
europee, mentre negli

VIDEOGIOCHI PER CONSOLLE

COMMODORE - NINTENDO - GAME BOY - SEGA MEGA DRIVE - SEGA MASTER SYSTEM
SEGA MASTER SYSTEM II - ATARI 2600

VUOI RICEVERE VIDEOGIOCHI PER

IL NOSTRO COMPUTER

CATALOGO ? AMSTRAD - ATARI ST - MSX
SPECTRUM - AMIGA 500

SCRIVICI UNA LETTERA

CON LA DESCRIZIONE [ COMMODORE C64/128
DELLA CONSOLLE () "SrSuntensy AMIGA 1000/2000/3000
DEL COMPUTER [ CDTV COMMODORE
DA TE POSSEDUTO PHILIPS - FENNER
ED INVIALA AL EPSON - OLIVETTI
NOSTRO INDIRIZZO. MACINTOSH - IBM
RICEVERAI COSI' IL : /' AMSTRAD CPC -ATHENA

HYUNDALI - SHARP - VEGAS
CITIZEN - SAMSUNG - TANDY

CATALOGO COMPLETO.

NUMBER 0K
IL. GRILLO PARLANTE

VIA S. CANZIO 13-15-17 r. - Tel. 010 / 415592
16149 GENOVA SAMPIERDARENA

TUTTI 1 MARCHI QUI MENZIONATI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE




U.S.A. si trovano soprattutto
giochi americani e
giapponesi.

Le cose cambiano quando si
parla di coin-op: la fiera piu
importante & senza dubbio la
JAMMA Fair giapponese, ma
riuscendo a procurarsi uno
degli introvabili inviti ci si pud
sollazzare anche alle due
edizioni del’lENADA, che si
svolgono alternativamente a
Roma e a Rimini.

CINEFILO
CONVINTO

Caro Fabio,

Puoi elencarmi tutti i film
ispirati ai videogiochi prodotti
sino a oggi?

Claudio Montale

Cinema e videogiochi non
sono mai andati un granché
d'accordo, e i pochi film
realizzati al riguardo
generalmente sono delle
schifezze notevoli. | titoli pit
importanti sono Tron e Giochi
Stellari (entrambi
caratterizzati da un
impressionante uso di
computergrafica), ma ci sono
anche Wargames - Giochi di
Guerra (I'unico con una
sceneggiatura
semiaccettabile) e Dungeon
Master (sette episodi
psychotronici che non hanno
nulla a che fare con 'RPG).
Tra poco dovrebbe uscire
anche un film basato sulle
avventure dei Mario Brothers,
e sembra che per Fino alla
Fne del Mondo Wim Wenders
si sia parzialmente ispirato al
mondo dei videogiochi.

DE GUSTIBUS...

Galattica redazione di C+VG,
Sono un superappassionato
di coin-op, e da un mese
sono anche il fiero
possessore di un vero,
originale, magnifico Defender

che tengo nella mia
cameretta. Non appena le mie
finanze me lo permetieranno
vorrei acquistare un altro coin-
op, e per orientarmi meglio
vorrei sapere quali sono i
giochi a gettone (anche
vecchi) preferiti da tutti voi.
Tito Malanchini

Dopo lunghi silenzi,
grattamenti di testa e mormorii
assortiti sono riuscito a
raccogliere le seguenti
risposte tra i redattori
disponibili:

Fabio) Non appena ne troverd
uno, comprero a qualsiasi
cifra uno Space Invaders
originale. Non mi
dispiacerebbero neanche
Scramble, Zaxxon, una
qualsiasi delle centinaia di
versioni del Mah-Jongg o
Super Monaco GP in versione
cabinata. Inoltre, una volta ho
intravisto un gioco laser
intitolato Star Riders che
sembrava davvero
magnifico...

Simon) Mabh... Direi Gyruss e
F1 Pilot su tutti, ma non
butterei certo nella spazzatura
nemmeno Galaga, Space
Invaders, Crime Fighters,
Checkered Flag o una
vecchissima simulazione di
football americano - di cui non
ricordo nemmeno il nome - se
me li regalassero.

Marco) lo vado sul classico:
una bella versione extralusso
(tanto per spendere poco) di
Street Fighter Il - beh, anche il
primo va bene -, altrimenti
sceglierei tra Burning Rubber,
Exerion o cose un po’ pil
moderne come il mitico
GunSmoke, il galattico Speed
Rumbler e cosi via. Quello
perd che ruberei
assolutamente se potessi
(oltre a Race Drivin) & King of
the Dragons - 'ultimo arcade
RPG della Capcom. Mitico!

AUGURI DI
NATALE

Tante grazie a tutti i lettori che
ci hanno spedito i loro auguri
di Natale & Buon Anno: non
c'e spazio per pubblicare tutti i
nomi, ma ci hanno fatto molto
piacere. Grazie!

CARO C+VG...

Compilare un annuario permette di avere
un’idea chiara della produzione globale degli
vltimi mesi, e cio porta a inquietanti
considerazioni...

Caro C+VG,

Lo confesso. Ok, e stata
colpa mia: proprio io,
insieme a una congrega di
sgherri istigati dal perfido
Signor Jackson, mi sono
adoprato per mandare alle
stampe 'Annuario 1992 di
Computer + VideoGiochi.
In realta, ho fatto tutto in
buona fede, pensando alla
felicita e agli occhioni
lucidi dei lettori che
avrebbero cosi potuto
tenere a portata di mano
una guida definitiva alla
produzione
videogiochistica degli
ultimi mesi.

L'idea era di fornir loro gli
strumenti per fare
confronti, pianificare gli
acquisti futuri e aver
qualcosa da leggere in
classe durante le ore di
latino, e probabilmente
tutti questi scopi sono stati
raggiunti.

L'unico problema é che a
compilare una cosa del
genere ti passano sotto gli
occhi centinaia di titoli, e
mentre stai ricorreggendo
il testo per la terza volta
una parte del cervello va
in vacanza e comincia a
compilare statistiche tutte
sue. Arrivati al momento
di vistare i menabo (una
roba noiosa che farebbe
passare a tutti la voglia di
fare il giornalista) tutti i
dati si presentano in
bell’'ordine nei pressi
dell'ipotalamo, e quando
si fanno gli ultimi controlli
sulle ciano (altra cosa
frantumaballe che tende a
far nascere pensieri
luddisti nei confronti
dell’Editoria tutta) non
prenderli in
considerazione diventa
proprio impossibile.

Dov'é il problema, dici?
Beh, essenzialmente nel
fatto che piu del 60% dei

titoli prodotti da giugno a
dicembre 1990 erano dei
“sequiti” di vecchi titoli, e
buona parte di quel 60%
tie-in da film con titoli
generalmente sequili da
una cifra tendente a
infinito.
A questo punto, mi &
venuto spontaneo
interrogarmi sulla
situazione dell'industria
del divertimento: sono
anni che le riviste di
cinema ci angosciano con
articoli sul proliferare di
seconde, terze e
ennesime “puntate” dei
piu famosi film, ma ora il
fenomeno sembra essere
ben definito anche nel
mondo dei videogiochi.
Intendiamoci, io non ho
niente contro un bel
seguito, ma quando
comincio a vedere cose
come Nebulus 2, Golden
Axe 2, Bard’s Tale 4,
Wing Commander 2 e tutti
gli altri giochi
praticamente identici ai
loro predecessori mi viene
una tristezza... E' vero che
di tanto in tanto vengono
fuori giochi ultrainnovativi
come Tetris, ma anche in
quel caso poi ci siamo
ritrovati sommersi da
infinite varianti piu o meno
ufficiali del concetto
originale, tanto che anche
il capostipite e venuto a
noia a molti! Ci sono
sempre piu titoli per cui la
stesura della recensione
si riduce a tirar fuori la
nostra bella macchina
Voight-Kampff (quella
usata in Blade Runner per
identificare i replicanti) e
trascrivere i valori riportati
sui vari quadranti!
Insomma, tu che cosa ne
pensi dell’originalita degli
ultimi videogiochi?

Fabio Rossi




GAMEBOY™
(PER GLI ACCESSORI: TELEFONA)
AEROSTAR ...59.000
BATMAN 59.000
BATEE UNIRZEOTR o e e s

BATTLETOADS

BLADES OF STEEL (HOCKEY SU GHIACCIO]

BUGS BUNNY Il .........

BURGERTIME DELUXE

CASTELVANIA II: BELMONT'S REVENGE .......69.

CHOPLIFTER Il 59.000

DRAGONS LAIR 59.000

DUCK TALES. 59.000

FINAL FANTASY ADVENTURE ........coooviinvsie: 95.000

ASTICO ACTION/RPG DA 2MB CON MANUALE DA 80 PAGINE €

BAITEM PER SALVARE IL GIOCO!

FINAL FANTASY LEGEND

FINAL FANTASY LEGEND Il . 95.000
FANTASTICO RPG DA 2MB CON MANUALE DA B0 PAGINE E BATTERIA

POSSIED] UN:
GAMEBOY", GAMEGEAR",
LYNX"

Inviaci subito il tuo indirizzo comple-
to su cartolina postale oppure te-
lefona allo 031/300.174 (ricodati di

indicare anche quale delle tre conso-

le possiedi) e riceverai direttamente

@ €asa una utile sorpresa per la tua

console portatile!!!

Lesclusno maguine menl b SoltMad nsenvato 2 s clierny

IN ESCLUSIVA PER | CLIENTI SOFTMAIL IL
NUOVISSIMO MAGAZINE “FIRST CLASS"
OGNI MESE CON NOVITA, RECENSIONI,
OFFERTE E PRODOTTI ESCLUSIVI.
»+» GRATIS IN OGNI SPEDIZIONE ##+

| N

Vendita per cornspondenza Per informazioni e ordini telefona allo (031) 300.174

(8 MEGA)

MEGADRIVE™

PREPARATI PER LE
OLIMPIADI CON

THE GAMES:

MEGADRIVE™
BATTLE SQUADRON...

CENTURION.......
FAERY TALE ADVENTURE
HARDBALL (8 MEGA) ...
JOYSTICK SG FIGHTER

A

i
a

R

fh

CODICE|

- ULTIMA VI,

CATALOGO A COLORI GRATUITO!

gli e mappe per:

AMIGA™
ADD: ACTION COMPILATION.......................79.900
(CONTIENE: HEROES OF LANCE/HILLSFAR/DRAGONS OF FLAME)
ADD:SHADOW SORCERER............

AH73 THUNDERHAWK (ITALIANO)
AMOS COMPILER + UPDATER 1.3

AMOS 3D + UPDATER 1.3......... 79.000
BRIDGE V (ULTIMATE BRIDGE) 59.000
CRUISE FOR A CORPSE °..

DOUBLE DOUBLE BILL... ..59.900
(CONTIENE: TV BASKETBALL, TV FOOTBALL, LORDS RISING SUN, WINGS)

ELVIRA Il JAWS OF CERBERUS

HARPOON SCENARIO EDIT
HEART OF CHINA ..

MEGALOMANIA
MIDWINTERI....

SILENT SERVICEIl...............
SISTHEMA Il [IMB/TOTOCALCIO)..
SISTHEMA Il PLUS (IMB/TOTOCALCIO)
SPACE ACE: BORF'S REVENGE ..
TEST DRIVE Il COLLECTION
THE PERFECT GENERAL .
THE SIMPSONS......
TURTLES 2.....

TOP WRESTLING

AMIGA™ LIT. 49.000
PCIBM™ LIT, 49.000

(&7¢)

Spese di spedizione Lif.
ORDINE MINIMO LIT.30.000 (SPESE ESCLUSE) TOTALE LIT.

TEST DRNE 1| COLLECTION
TEST DRIVE Il (HD)

QUEST FOR CLUES IV

E' disponibile I'ultimo volume della serie Quest For Clues! Contiene consi-

Altered Destiny, BAT, Chronoquest I e II, Countdown, Demon's Tomb,
Earthrise, Elvira, Hearth of China, James Bond, King's Quest V, Search for
the King, Rise of the Dragon, Monkey Island, Space Quest IV, Sorcerers
gets all the girls, Timequst, Trial by Fire, Wonderland, Bane of the Cosmic
Forge, Buck Rogers, Dark Heart of Uukrul, Death knights of Krinn, Escape
from hell, Eye of Beholder, Fountain of dreams, Hardnova, The Immortal,
Legend of Faerghail, Lord of the Rings, Megatraveller I, Might & Magic II,
Mines of Titan, Secret of Silver Blades, Sentinel Worlds, Space 1889,
Tunnels & Trolls, Ultima VI, Martian Dreams, The Savage Empire.

192 PAGINE IN INGLESE e LIT. 49.000

PC IBM™ & COMPATIBILI

ADD: COLLECTOR'S EDITION........vvveonceennns 129.000
ICONTIENE: POOL OF RADIANCE/CURSE OF AZURE BONDS/SECRET OF
SILVER BLADES)

BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT
BRIDGE V (ULTIMATE BRIDGE)
CRUISE FOR A CORPSE °.......

ELVIRA Il JAWS OF CERBERUS (HD)

F117-A NIGHTHAWK . 89.900
F16 FALCON V3 .. ok
FEMME FATALE (VM]S] 69.000
GREAT BRITAIN SCENERY FLIGHT SIMULATOR....TEL.
GUNSHIP 2000. 89.900
HARPOON BATTLE SET #4 (501057

HARPOON CHALLENGE PACK ......

HARPOON SCENARIO EDITOR (5010 57.

HOME ALONE...

JACK UNLIMITED GOLF Ii-IDl

JOY. VALUE PACK (EDIZIONE LIMITATAY...... 150,000
ICONTIENE: JOYSTICK ANALOG XTRASCHEDA JOY 2 PORTE, SIMULA-
ro&mwmummnmmowmnm

LAST BATTLE
LEISURE SUIT LARRY V (HD) ..vocvvvvnrinesanreeass
LES MANLEY LOST IN LOS ANGELES (HD)
M.DITKA POWER FOOTBALL (DUAL/HD)..
MANCHESTER UNITED EUROPE ........
ROMANCE OF 3 K.DOMS Il (500 3] ..
PENTHOUSE J. (VM 18)......

POLICE QUEST lil (HD)

PRO TENNIS 2 49.900

SCHEDE MUSICALI DA LIT. 250.000

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE ..................... TEL.

SISTHEMA © ..99.000
TOTOCALCIO, TOTHP ED ENALOTIO

SISTHEMA PLUS °.. ..169.000
TOTOCALCIO, TOTIP ED

SCHEDINA
SORCEROR'S APPLIANCE (VM 18).................
SOUND, GRAPHICS... FOR FLIGHT SIM. 4.
SPACE ACE: BORF'S REVENGE ...

THE ANIMATION STUDIO ...
THE LOST ADMIRAL ......
THE PERFECT GENERAL.
THE SIMPSONS
TURTLES Il
ULTIMA VI
WILLY BEAMISH (HD)
WING COMMANDER 2 (HD).....
WING COMMANDER 2: SPECIAL OPS...
WING COMMANDER 2: SPEECH PACK
WRATH OF THE DEMON........

INT BOO
F16 FALCON V3 STRATEGY GUIDE.
HARPOON STRATEGY GUIDE.........
LEISURE SUIT LARRY BESIDE (ANCHE LSLVA).......

TITOLO DEL P ' e [ Inviatemi gratuitamente il CATALOGO'SOFMIL

INDIRIZZO E N° CIVICO

CAPCITTEPROVINCIA

PREFISSO E N° TELEFONICO

FIRMA (SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE)




sonori e grafici custom che
permettono di ottenere effetti
in puro “stile Super Famicom”.
Queste meraviglie, quando
funzionano insieme al
Megadrive, possono cosi
partorire - almeno sulla carta -
giochi del calibro di F-Zero e
Pifotwings con sonoro
orchestrale e una quantita di
azione degna dei migliori coin-
op al laser mai usciti.

Inoltre la macchina & in
grado di leggere oltre ai
normali CD musicali i CD+G-
che si differenziano dai primi
eslusivamente per la
presenza di schermate
grafiche che accompagnano
la musica. Dalle prime
indiscrezioni sembra che il CD
ROM costera dalle 550.000
alle 700.000 lire, ma il prezzo
ufficiale e tuttora sconosciuto.

SPECIAL REPORT
e

MEGADRIVE CD ROM:
TUTTA LA VERITA’

Ammetietelo, state tutti aspettando lo stupefacente CD ROM
per il Megadrive, vero? Tanto per tenervi impegnati nel
frattempo, eccovi una sugosa anteprima della stupefacente
periferica targata Sega. Lo staff di C+VG ha infatti avuto la
possibilita di dare un'occhiata in esclusiva a questo prodigio
della tecnica ed eccone il resoconto dettagliato.

Tanto per cominciare, il CD ROM incorpora un processore
totalmente nuovo (che viaggia alla bellezza di 12MHz) e chip,

esplora-e-raccogli mentre il
secondo, con un intraducibile
titolo giapponese, si avvicina
molto di pii a un wargame, con
i classici guerrieri samurai e
clan feudali come background.
| pits fortunati dovrebbero

Il CD pub gestire fino a 550
mega di informazioni, il che
significa che in teoria potreste
avere Strider, uno dei pil
grossi giochi per Megadrive
mai usciti, registrato per 680
volte su un solo CD! Wow! |
primi giochi in arrivo per il CD
ROM sfrutteranno al massimo
tutta la memoria disponibile e
avranno tonnellate di livelli

pieni zeppi di grafica
ultradettagliatal

| game designer giapponesi
della Game Arts stanno
preparando due titoli da
buttare sul mercato in
contemporanea con il lancio
del CD ROM sul mercato
nipponico. Sono entrambi
RPG: il primo, Lunar The
Silver Star, & un classico

riuscire a mettere le mani su
questo gioiellino nel futuro pit
pressimo, ma possiamo
assicurare che i primi modelli
non saranno certo economici!

Troverete ulteriori
informazioni sui prossimi
numeri di C+VG, ma se proprio
volete un consiglio prezioso
iniziate a risparmiare soldi sin
da ora...
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E’ tornato Simon Belmont, eroe indiscusso della saga di
Castlevania sul NES, ma questa volta ha deciso di fare la sua
comparsa su Super Famicom! Castlevania 4 & un gffett ‘em up
in puro “stile Rastan” dal look assai promettente: Simon deve
ammazzare tonnellate di vampiri, penetrare nella fortezza del
malefico Conte Dracula e seminare un bel po’ di panico fra gli
orridi inquilini del tetro maniero. A una prima prova ci & _
sembrato un po' noioso, ma solo la recensione completa dara il
responso definitivo...

Per la serie “notizie giunte all'ultimissimo momento”... Sembra
proprio che da quest'anno sara importato ufficialmente nel
nostro ridente paese ['ultimo nato della famiglia Sinclair e
discendenti, il SAM Coupé.

La presentazione ufficiale di questo computer, che sembrava
essersi perso nel nulla, avverra guesto mese (I'incasinamento
con i tempi - futuro e presente - & dovuto al fatto che queste
news, da voi lette a gennaio, sono state redatte a dicembre),
quindi se volete saperne di pili non vi resta che piantare la
tenda di fronte alla vostra edicola preferita e aspettare i prossimi
numeri di C+VG!

Db-Line..

V.le Rimembranze, 26,/(

21024 Biondronno (VA)
Telefono 0332
Fox 0332/767244

67270

Per ordinare in outomatico mezzo modem: BBS:DB-ine 0332.767277-Sky-Link 0332.706469

TITOLO  |AmiGA| DOS TITOLO AMIGA| DOS
The Simpsons 28.000] 49.000{  Midwinter Il 69.000
Turtles Il Coinup | 49.000] 49.000]  The Blues Brothers 29.000 | 49.900
Rolling Ronnie 29.000] 29.000{  Robocod/Gountlet 29.000
Pit Fighter 29.000(29.000]  Alien Breed 59.000
San Froncisco Hert | 29.000{ 29.000{  Rod Land/Deo Theros | 49.000
Wiestling WWF 29.000 F. Monager W. Cup 37.900
GL0c 29.000 Stunt cor race 19.000 19.000
Mega Twings 29.000 Operotion Combat 56.050] 65.550
Lotus 2 49.000 Brigode Commonder 56.050
II Padrino 49.0001 59.000]  Thunderkow/Battle Ice | 59.000
Cruise for o Cops | 59.000 59.000]  No Greater Glory 69.000
Folcon 3 99.000{ Legend of Diel 15.100{ 15.100
Mage-Lo-Mania 69.000 Lost Bottle/Face Off | 48.000
Mogic pokets 49:000 Out Run Europe 29.000
King Quest Il 99.000 Final Blow,/WofChild | 49.000
Kick Off I 49.900] 49.900{  Grond Prix 79.000
Leander 49.000 Waorm Up/Baby Jo 49.000
First Samurai 49.000 Links/Heimdol 69.000
«.. altri 500 titoli per Amiga e Ms-Dos
Console:
Super Famicon P(-Engine Coregraf Il Megedrive Giop. Scart/Pal
(D Megadrive (D-Rom Il System P(-Engine  Sego Game Gear
Neo Geo Home Version  PC Engine Supergrofx Gome Boy System
PC-Engine 6T
Giochi: Arivi setimoncli per e le console ~~ GAMEBOY olie 50 fitol
disponibili
SUPER FAMICOM ~ PCENGINE MEGADRIVE NEO GEO
Costelvanio IV Dragon Eggl Alien Storm ASO Il
Dimension Force Spriggan (CD-Rom) Block Qut Puzzled
Fire Pro-Wrestling Lody Fontom (CD-Rom)  Beost Warrior Baseball Stars Pro
Joe & Mac Ralden Bare Knuckle Bourning Fight
Lagoon Magical Chose Rolling Thunder 2 Top Player Golf
Legend of Zelda Fighting Run Shadow of thr Best League Bowling
Pro Soccer Prince of Persia (CD-Rom) The Immortal Mihasan No Okages
Raiden Trod Randa 2 (CD-Rom) Mercs Nam 1975
Street Fighter Il Lord of Wars (CD-Rom)  Out Run Ninjic Cambat
Super ED.F. Time Cruise Runark Rogue
Super Ghoul's n Ghost  Zero Wing ((D-Rom) Saint Sword Rocky Joe
Super Tennis S. Fantasy Zone (CD-Rom) Sonic the Hedgedog Sengoku Densho

0"0!’ te del Mese (fino ad esourimento scorte):

© Tapeffino DbrLine per mouse Lit. 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIO!)
© Schede Joystick 2 posti PC+Tapettino DbrLine Lit. 59.000 (MOUSE -+JOYSTICK IN OMAGGIO!)
© Floppy-disk: 3.5 DS-0D Lit 870 - 3.5 DSHD Lit. 1.500

PC 3865x25Mhz -1 Flopoy bisk 3.5 - Hord Disk 40Mb - Monitor Vga clore -
Tastiera it. avanzata - MS-DOS 4.01 - Manuali.
In omaggio: Modem portate 2400 bps - Mouse 3 fost - 1 Joystick -2 gihi,

Goronzio 1 amno: ****** Lit, 2.500.000 + IVA ******

Ad ogni telefonata listino in omaggio.
Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore.
Telefonare per: listino prezzi - alti fitoli - offerte promozionali - sconti quantitd - prenotaziane

prossimi arrivi
Modalita di pegamento:

¢/c Postale - Vaglio normale - Assegno bancario - Carta di credito - Contrassegno.




ROBOT VIRTUALI?

La W Industries, casa responsabile per i primi coin-op in realta
virtuale, ha fornito qualche anticipazione sul loro prossimo titolo
realizzato per le sale giochi di tutto il mondo, Walker.

Il coin-op permette a quattro giocatori di sfidarsi a bordo di
immensi robot in una citta popolata di nemici alieni e altre
insidie. Lo scopo é distruggere gli altri tre avversari evitando nel
contempo di essere spazzati via dal fuoco nemico.

Molto semplice, ma l'utilizzo della realta virtuale da una nuova
dimensione anche al genere pit banale - come gli shoot ‘em up.
Se avete avuto modo di sperimentare la Realta Virtuale avrete
sicuramente gia compreso il potenziale di Walker - altrimenti
correte in sala giochi e cercate al pit presto questo coin-op: il
realismo garantito dal 3D vettoriale € incredibile, e qui a C+VG
pensiamo davvero che questo gioco sara massiccissimo! Un
altro progetto della W Industries & Nightmare, uno shoot ‘em up
ottenuto mixando Tron e Mezzogiorno di Fuoco. Purtroppo
guesto & tutto quello che sappiamo, percio tenete d'occhio
Arcade Action per saperne di piu!

JOE MONTANA 2 CONTRO...

Il pils recente titolo sportivo in arrivo per il Megadrive & Joe
Montana’s Football 2 che, a sentire i responsabili della Sega,
dovrebbe essere la mglior simulazione di football americano
mai uscita.

A essere sinceri, la prima puntata di JMF era abbastanza
scarsa, ma una maggior attenzione per le sezioni arcade e,
soprattutto, una gran quantita di campionamenti ed effetti
sonori assolutamente senza fruscii o interferenze dovrebbero
riscattare il quarterback piu potente del mondo.

Tenete d'occhio i prossimi numeri di C+VG per la
recensione!

BLORES APROM 0T HEE =
p;nw;rrnn_-s -

-.JOH :

Il pitl quotato avversario per il gioco di cui sopra e senza
dubbio il seguito di un classico di tutti i tempi, John Madden'’s
Football 2 della Electronic Arts.

Al contrario di Joe Montana 2 i cambiamenti sono stati pochi
in gquantita, ma rilevanti in qualita: un maggior numero di
squadre e di tattiche e un miglioramento nella grafica.
L'inquadratura & quella tipica tridimensionale del primo, ma il
tutto & molto pit fluido e veloce.

Di piu per ora non sappiamo dirvi, ma fra quando ci arrivera
lo recensiremo al volo: & una promessal




OH NO, ANCORA LEMMINGS!

Era nell'aria gia da qualche mese: ¢'é chi parlava di
Lemmings 2 come un gioco totalmente nuovo, chilo
considerava un editor di livelli, chi ancora affermava che
non sarebbe mai uscito... Beh, il data disk di Lemmings
& nei negozi da qualche giorno e finalmente abbiamo
potuto scoprire di cosa si tratta: decine e decine di livelli
extra con mille ostacoli, trucchi e nemici da evitare.

Attenzione perd: per poter usare questo data disk dovete

Lemmings originale, altrimenti 'unico utilizzo
possibile del dischetto per voi & quello di fermaporta...

VIDEOREGISTRATORI
& ARLECCHINI

Le ultime novita in arrivo dalla
Gremlin sono VideoKid e
Harlequin: del primo abbiamo
gia parlato lo scorso mese,
riassumendo si tratta di uno
strano sparatutto
rotondeggiante dalla giocabilita
piuttosto ridotta, ma dalla

grafica simpatica. Harlequin

invece & uno stupendo platform w w
tecnicamente perfetto, o~ _‘ '_ ”.
quantita di livelli. Entrambi i

giochi dovrebbero uscire nel mm
futuro piti prossimo per Amiga. el

coloratissimo e con una gran
GIAPPONESERIE SU ST?

Questa e bella! Avete presente Bomber Man, il gioco per
console che ha fatto letteralmente impazzire meta Giappone?
Bene, la Hudson, evidentemente non contenta del successo
ottenuto ha deciso di espandersi e di convertire il suddetto gioco
anche su ST e Amiga! |l bello & che il concept orginale era
europeol! Aiuto, non ci si capisce piu niente...




JE SUIS
UBISOFT

| nostri cugini transalpini si
stanno espandendo
sempre pill in campo
videogiochistico,
soprattutto grazie alla
paziente opera della
Ubisoft, software house
ormai celebre anche in
USA e Giappone. L'ultimo
prodotto della casa
francese & Starush, uno
shoot ‘em up dalla grafica
e dalle animazioni
fantastiche: di questo
gioco abbiamo visto solo
una demo, ma tre
caratteristiche ci sono
immediatamente balzate
all'occhio. La prima & la
realizzazione tecnica
davvero eccellente, la
seconda é la poca
originalita del gioco e la
terza il cattivo
bilanciamento del livello di
difficolta: si muore ogni
dieci centimetri! In ogni
caso i difetti sono
facilmente eliminabili e se
questo avverra state pur
certi che ci ritroveremo fra
le mani il miglior shoot ‘em
up esistente per Amiga!

TOMBA
SIMULATOR

No, non stiamo parlando di
un gioco funereo, ma di un
paio di simulazioni dello
sport pit “in” del momento:
Super Ski 2 della Microids e
The Games: Winter
Challenge della Accolade. Il
primo (presto disponibile per
ST e Amiga) comprende
slalom speciale, gigante, il
bob, il salto con gli sci, I'hot
dog e un paio di altre
discipline che hanno reso
celebri Winter Games &
compagnia bella. |l secondo
(disponibile solo su PC) oltre
ai sopracitati sport
comprende anche il

VAI DI EMULATORE
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pattinaggio. Di Super Ski 2
abbiamo visto solo alcune
foto - che vi proponiamo -
mentre per quanto riguarda
il gioco della Accolade,
Marco e Paolo hanno avuto
occasione di provarlo in
anteprima e apprezzarne
giocabilita e realismo.
Maggiori informazioni sui
prossimi numeri di C+VG!

Per qualche minuto cerchiamo di rimanere seri: &
finalmente uscito, dopo mesi e mesi di duro lavoro,
I'emulatore ZX Spectrum per Amiga. Costituito da
un'interfaccia - da collegare aila porta parallela del sedici
bit di casa Commodore - questa periferica permette di
collegare un registratore al vostro Amiga e caricare

qualsiasi gioco ideato per I'otto bit di casa Commodore
senza problemi. Utile, vero? Forse & meglio tornare ai
videogiochi...




C SO R W AR B
P E R F O R M A N E TIT0LO PREZZO | TITOLO PREZZO
AMIGA Take Down (catch) L. 35.000
® After Burer L. 29.000 | TV Basketball L. 35.000
Arificial Dreams L. 15.000 | TV Sports Foothall L. 35.000
Div. GP
Back To The Future Il L. 25.000 | PC MSDOS 3" 1/2
Badlonds L. 25.000 ' Bor Games L. 29.000
Bomber Mission L. 20.000 | Blue Angel L. 29.000
Via IV NOVEMBRE 32/34 - 20092 CINISELLO B. (MI) Brain Storn L. 15.000 Inrernuc?onut Karate L. 29.000
Chamber Of Shaolin L. 25.000 ' Kiistal L. 35.000
TELEFONO 02/6128240 - FAX 02/66012023 Death Trap L. 35.000 ' Predtor L. 45.000
Dragon Breed L. 25.000 | Pro League Baseball L. 29.000
Dragon Spirit L. 25.000 ' The King Of Chicago . 39.000
DESCRIZIONE PREZZI IVAINCL. | DESCRIZIONE PREZZIVAINCL | foes (compition) L. 35.000 | Trbo Out on | 45000
Fligh Path 737 L. 20.000 ' Tv Sports Baskethall L. 35.000
(DTV COMMODORE Telefonore | Boot DF1 (scambio drive O e 1) perAmiga L. 19.000 | Gemini Wing L. 29.000 ' Ufo L. 39.000
Amiga 500 L. 690.000 | Mouse Selector {sdopp. joystick/mouse L. 29.000 | Ice Palace L. 25.000 | Zok Mc Krakken (combo) L. 45.000
Drive Esterno per Amiga L. 160.000 | Turbo Pedal L. 49.000 | Interphase L. 20.000
Stampante MPS 1230 b/n L. 390.000 | Joystick ¢/cloches BAR manuale L. 9.000 | Jombalo L. 25.000 ' C 64 CASSETTA
Stampante MPS 1270 getto d'inchiostro b/n L. 390.000 | Joystick ¢/cloches BAR manu ole trasparente L. 15.000 | Karting Grand Prix L. 25.000 ' Back To The Future I L.20.000
Stampante MPS 1550 colore L. 450.000 | Joystick /cloches BAR microswitches nero L. 25,000 | Manhatfon Dealers L.29.000 | Bock To The Future I L. 20.000
Stampante STAR LC200 9 oghi colore L. 490.000 | Joystick ¢/3 spari manuali imp. anatomico L. 10000 momrﬂke Modness t ggggg Dragon Spirt L.19.000
Stompante STAR LC24/10 24 aghib/n L 680,000 | Joysick ¢/3 spor + avtofe L 15000 | 17 S0 - 2000 | Fie Trop L.10.000
: : o redator || L. 29.000 | Football Manager |l L. 15.000
Stampante STAR L(24-200 24 aghi colore L. 795.000 | Joystick ¢/3 spari + microswitches L. 25.000 Running Man L 25.000 | Intemational Karate 1 19.000
Sottostamapnti universali L. 15.000 | Joystick trosparente autofire L 19.000 | Skate OF The Art 125,000 | nsemational Soceer L 13.000
Monitor colore per Amiga/PC L. 490.000 | Joystick trasparente microswitches L. 29.000 | Spow Strike L.29.000 ' Kick OFF L 18.000
Sintonizzatore TV ¢/bose basculonte + telec. L. 280.000 | Joystick PRO 5000c/microswitches nero L. 38.000 | Spy Vs Spy Il L.29.000 ' Phm Pegosus L. 18.000
Modulatore per Amiga L. 60.000 | Joystick SWITTY JOY. L. 20.000 | Spy Vs Spy IIl L. 29.000 ' Pilot 64 L. 15.000
Espansione 512K ¢/ dok e ontisom A.500 L. 75.000 | Joystick ALBATROS microswitches L. 49.000 | Spy Who Loved Me L. 25.000 ' Pipemanio L. 20.000
Espansione 2 Mb interna A.500 L. 290.000 | Joystick MOUSE DIGITALE a sensori Floshfire L. 39.000 | Terry's Big Adventure L. 25.000 | Power Piramids L. 10.000
Espansione 2 Mb estema A.500 L. 425.000 | Joystick MINI BAR Professional L 75.000 | Thoy Boxing L.25.000 Predator I L.20.000
Espansione esterma 2/4 Mb L. 430.000 | Joystick SUPER STICK da fovolo L 39.000 | Thunder Stike L. 29.000 ' Pub Gomes L.15.000
Espunsioi per Amiga 2000 do 00 8 Mb L 430.000 | Joysick MICROJET /4 spos + decathion L 25.000 }!"“’ , L 29.000 | Saboteur | L.15.000
: ] ime Machine L. 25.000 | Soccer Mania
Scheda Janus per Amiga 2000 L. 450.000 | Joystick V6260 L. 20.000 TNT (compilation L.35.000 | (4 Great Gemes) L 25.000
Hord Disk per Amiga 500 20 Mbe 40 Mb  Telefonare Joysﬂck FIGHTER (cloches cereo)_ do L 69.000 Cup Year 90 (compilation) L. 29.000 | Spoce Horir 2 L 20,000
Modem Amiga do L.275.000 | Joystick PC QUICK SHOT ¢ /outofire Q5113 L 25.000 | yolonda L 29.000
Scanner per Amiga L. 450.000 | Joystick PC QUICK SHOT ¢ /outofire Q5123 L. 29.000 €64 DISCO
Digitalizzatore Amiga do L 95.000  Joystick PC WINNER L 35.000 | pc MSDOS 5"1/4 Mter Burner L 20.000
Videogenlock Amiga L. 490.000 | Joystick per AMSTRAD mon.emico  do L 19.000 | 5 A Side Soccer L. 25.000 | American Club Sport L. 20.000
Tavoletta grafica Amiga Telefonare | Joystick per Sega do L 19.000 | Back ToThe Futur_e HI' L. 29.000 | Fiendish Club Sport L. 20.000
Interfoccia Midi per Amiga L. 45.000 ' Dischi 3"1/2 DF.DD 1 Mb L 1.000 | Brain Blaster (2 giochi) L. 35.000 | Fiendish Freddy . 15.000
Mouse Amigo L. 59.000 ' Dischi 3"1/2 DF.DD HD 2 Mb {conf. 10pz) L 1500 | Donkey Kong L.25.000 | Fiying Shark L.15.000
Mouse Otfco Amigo L. 90.000 | Dischi 5"1,/4 DF.DD 360K L 1.000 | Gremiins L. 25.000 | Novy Moves L. 15.000
Brush Mouse per Amigo L 135,000 Dischi 5°1/4 DEDD. 1,2 b (o, 10pz) L 2.500 | Bty fokey L. 39.000 | Fole Posiion L 15.000
Trockball Amiga L 95000 | Porodschi3"1/205"1/4 (Posso) L 49,000 | ImPossble Misionl L 35.000  Sportng News Bossbol L. 15.000
D i Kistol L.29.000 | Spy Who Loved Me L. 20.000
Trackball Amiga senza filo infrorossi L. 120.000 ' Portadischi 3"1/2 0 5"1/4 (10 pz.) L 4500 Pole Position L. 25.000 | Sheet Cred Boxing L 20,000
Action Replay per Amigo Telefonare  Portadischi 3"1/2 0 5"1/4 (50 pz.) L. 20.000 | pry Golf L. 29.000 | Street Cred Football (caldo) L. 20.000
Alimentatore Amigo L. 115.000 = Portadischi 3"1/2 0 5"1/4 (100 pz.) L. 25.000 | pr League Basehall L. 25.000 | Temy's Big Adventure L 20,000
Copricomputer plexiglos Amiga L. 15.000 | Kit Puliscitestine Drive 5"1/4 - 3"1/2 L 15.000 | Rock'n Wrestle L. 35.000 | Willow L. 20.000
Toppettino mouse anfistatico L. 12.000 | Kit Puliscitestine per Videoregistratore L 19.000 | Speedbol L. 29.000 | CARTUCCIE
Penna Otica per Amigo ¢/programma L. 35.000 | Corfa stompante mod. cont. (conf. 500fg.) L 18.000 | Streef Sports Baseboll L. 25.000 | NINTENDO-GAME-BOY Telefonare
Kit 4 joystick per Amiga L. 29.000 | Portacassette MULTIBOX (10 pz.) L. 3.500 | Summer Olimpiod 1. 30.000 | ED ALTRL.uuuusssveeee
e SPEDIZIONI CONTRASSEGNO ARRIVI NUOVI SETTIMANALI
IN TUTTA ITALIA PER AVERE LA LISTA COMPLETA E AGGIORNATA PER IL
TUO COMPUTER O VIDEO GIOCHI, INVIA UNA LETTE-
e PAGAMENTI RATEALI A RA A PERFORMANCE Div. GP - VIA IV NOVEMBRE

PARTIRE DA £ 50000 MENS”J 32/34 20092 CINISELLO B. (MILANO) ALLEGA UN

FRANCOBOLLODAL. 750 ETIVERRA' SUBITO SPEDITA.
* RIPARAZIONI VISA__ | SCONTI RISERVATI Al RIVENDITOR

R CASH & CARRY
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i MICROPROSE Build An Empire To €

Dicono che Dio abbia creato il mondo in sei giorni, con il sabato
libero per un po’ di riposo. Con Civilization potete mettere insieme
un mondo in un paio di secondi e condurre il popolo eletto nella
terra promessa dell’intelligenza, delle invenzioni e dei soldi per il
futuro. Dopo aver creato un pianeta e selezionato una tribu, il
vostro vero lavoro sara quello di trasformare la vostra razza di
trogloditi in un mucchio di tipi hi-tech capaci di azioni intelligenti
come... uhm... far saltare per aria il pianeta. Le cose sarebbero
semplici se non fosse per le altre civilia, che cercano di
espandersi irrompendo all'interno della vostra civilta personale.
Se l'aria inizia a farsi pesante usate la sottile arte della =
diplomazia per tenere a bada le altre razze, o formate eserciti per
sterminarle. Pensate di potercela fare? Beh, ricordate: stiamo
parlando di un intero pianeta... f

Railroad Tycoon e stato
convertito per tutti i 16-bit,
per cui aspettatevi prima o
poi una versione Amiga e ST
di Civilization.

with u= Wa have prepared o treoty
for your =ignature.

Vi va lidea di dominare il
mondo senza dover essere
un nano francese con il brac-
cio infilato nella giacca e un
nome scemo? Bene, ora po-
tete farlo con Civilization! |
fan di Railroad Tycoon ricor-
deranno Sid Meier: ebbene, &
stato lui anche stavolta!l Si
inizia con un pugno di primi-
tivi imbecilli e gradualmente
si arriva a dominare tutto, ri-
solvendo tutti quei problemini che sorgono con la fondazione
di nuovi regni. Vero: la grafica non & il massimo e il sonoro &
cosi cosi, ma non era cosa necessaria. Quel che conta & il :
modo in cui il gioco vi incolla la mano al mouse e non la lascia An emissory from the
pit andare. Proprio come per quei megalomani dei capi di mlii&'m te
stato, dovrete tirare avanti finché non avrete fatto tutto il Will you ,‘eg:'f’;es;‘ri‘;b
possibile, e ci vorranno ere intere! Se avete un pizzico di :
cervello e cercate una sfida a lungo termine, comprate questo
gioco e perdetevi nel mondo da voi stessi creato!

TIM BOONE

028 J




“ZKT]ON > IREXIEW

Hand The Test Of Time IN PRINCIPIO FU LA RUOTA...

La “chiave” per vincere sono le invenzioni. All'inizio, i vostri
ragazzi hanno l'intelligenza di una capra, ma pitl gli insegnate,
pil potenti diventano, fino al punto di saper costruire missili
nucleari e astronavi. Evvival
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Le civilta contro cui potrete giocare in Civilization vanno da tre
a sette, e ognuna avra pregi e difetti. Ovviamente voi vorrete
che la vostra marmaglia diventi la numero uno del mondo,
perd non potete immediatamente fare stragi - ci vuole prima
un po’ di diplomazia. | leader delle tribl verranno a offrirvi
alleanze in cambio di informazioni. Naturalmente non &
obbligatorio rispettare i patti: quando meno se I'aspettano
potete spedire un esercito nella loro citta e spazzarla via!

Wow! Civilization & un sogno
megalomane! Civilization po-
trebbe sembrare scemo ma
non lo &. Non del tutto. Vi |
acchiappa passo dopo pas-
so, dandovi sempre pil cose
su cui concentrarvifinché non
vi accorgete che sonole 2 e
20 di mattina e avete giocato
per sei ore! E' terribilmente
intrippante e mi ha preso pitl
di qualsiasi altra cosa abbia
giocato quest'anno - davvero sorprendente considerando che
L sono un tipo da sala giochi che normalmente non sarebbe mai
‘seeeee : impazzito per un gioco cosi. | suoi chiari obiettivi, la varieta e
n F‘i W W : !a p_rofondfté vi farranno giocare per mesi. Se solo fosse stato
= A | LA A in circolazione nei primi anni trental Hitler, l'imperatore Hirohi-
to e Mussolini avrebbero potuto sfogare i loroistinti megaloma-
ni senza dover mobilitare i loro eserciti (di quali riflessioni a
W -0 crornee sfondo storico & capace il nostro Julietto! - Paolo)!
o Jaal A laTa A aTal JAT SITHALL
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Roman Demoaraphic U

Approval Rating: 46% ‘fu'lf'lfa;‘\ﬂﬂﬁﬁlu
Population: 700,000 “ L BRL BTy B -

GHP: 24 million © A TATSr

Mia. Goods=: 10 Mton=

Land Breo: 40,000 scj.miles
Li tcr;n:f-::g: 32%

Dizag=a: 50X
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Samurai. L’antica classe guerriera dé
lealta e integrita erano i principi che face
vita. Beh, in effetti ogni tanto avevano qualt
viene menzionata la parola “samurai” a tutti ven
un branco di pazzoidi a cavallo che urlano e fanno:
qualsiasi cosa che possa fare del danno e la sbattor®
ai passanti. Abbastanza vero, in effetti, ma questo ce
con la storia. Infatti, il samurai della storia & un giov
del piti grande maestro d’armi del Giappone, che
sfortunatamente ha fatto incavolare violentemente/t
locale. Questo demone in un accesso d’ira amma
e tenta di far fuori pure voi. A questo punio chiam

e

Yahooo! Un gran gioco che
non ha bisogno di licenze e
grandi nomi per essere
eccezionale! First Samurai
comincia in maniera egregia
e diventa sempre meglio
mentre si gioca. All'inizio
sembra un normale platform
beat ‘em-up, ma le apparen-
ze spesso ingannano. C'é
cosi tanto da fare, mosse da
imparare, armi da raccoglie-
re che & una meraviglia! L'uso della magia introduce un filino
di strategia che pero é sufficiente a elevare sopra la massa
questo gioco. Inoltre, la realizzazione & incredibile - basti
vedere lagrafical |fondali sono superbi e gli sprite meraviglio-
samente animati, ma guardate un po’ I'effetto “veloce” della
spada in movimento! Non ho mai visto nulla di simile! Inoltre
c'e il lato sonoro: dozzine di effetti digitalizzati - urla, esplosio-
ni ecc. Meglio di tutto sono le proporzioni del gioco: i livelli
sono enormi, tanti e incasinati, pieni di problemi e di gente da
menare! Se prendere a calci nel sedere svariati ninja per tutto
il di & uno dei vostri hobby preferiti, non fatevi scappare First
Samurail

FRANK O'CONNOR
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Per risolvere alcuni problemi, di tanto in tanto & possibile
invocare l'aiuto del mago che vi ha spedito indietro nel tempo
( a noi sembra un po' pericoloso...). Nonostante cio, avrete
per forza bisogno di lui: a un certo punto, ad esempio,
troverete un vuicano. Chiamate il vecchio mago e lui creera
un acquazzone che spegnera il fuoco e vi fara passare. Per
chiamarlo avrete bisogno di alcune campanelle, e il bello &
che se lo chiamate e non pud aiutarvi vi rende le suddette!
Facile, no? '
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I.A PENTOLA
MAGICA

Sparsi per I'area di gioco ci
sono alcuni vasi belli tondi -
sono dei punti di partenza.
Ogni volta che morite
potrete ripartire da quei
punti, ma a un certo
prezzo. Quando ne
incontrate uno potete
selezionarlo, attivando e
perdendo un po’ di efficacia
nel combattimento, indicata

" da una spada di lunghezza

variabile. Se non lo fate
potete proseguire fino a

P> quello successivo, ma state
" attenti: non sara certo
; facile...
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SPIRITO MARZIAI.E

Ammazzare i nemici non & solo divertente, ma pure utile. Nella
parte bassa dello schermo c'é una spada. La sua lunghezza
determina il livello del vostro spirito marziale. Questo fornisce
alcune peculiarita davvero utili, come la capacita di usare il
vostro brando. Se lasciate diminuire il livello toccando i nemici
la spada volera via; I'altra capacita che potrete perdere &
quella di tirare le armi - indispensabile per ammazzare alcuni
nemici altrimenti invulnerabili. Menati i cattivoni, questi
lasceranno dietro di sé un globo di energia: raccoglietelo e il
vostro livello di energia tornera su. Uff...

I’ORSE NON Tll'l'l'l SANNO CHE...

.. samurai avevano il diritto di decapitare qualsiasi incauto
passante toccasse anche solo per errore la loro spada.
Credevano infatti che questo tipo di giustizia immediata
avrebbe causato rispetto e timore nei confronti della loro classe
da parte della gente comune. Funziond, ma solo fino a quando
i Giapponesi non ebbero bisogno di commerciare con gli
stranieri, che insegnarono loro le buone maniere, a fare la
pizza e fumare la pipa. E per punizione i Giapponesi
inventarono il karaoke.
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'COMMENTO

Se questo non & uno dei
migliori platform beat ‘em-
up, non mi chiamo pid...
ehm, vediamo... Simon
Crosignani. La Vivid Image
Development ha davvero
fatto centro questa voltal E'
rimasto in cantiere per pit di
un anno, ma ora che final-
mente & pronto sembra che
meriti tutti gli sforzi dedicati-
gli. Il gioco & incredibile sotto

molti aspetti. Per cominciare &€ enorme, e perdi pit con il multi-
load ridotto all’'osso. La grafica & incredibile, il sonoro massic-
cio e la quantita di mosse a disposizione vastissima. |l
protagonista inoltre ha la possibilita di trovare bonus e armi
nascoste dovunque vada, dando cosi al gioco lo stesso tipo
di fascino di Super Mario Bros. A volte pero I'azione si fa
davvero difficile, e fortunatamente esiste I'opzione di salva-
taggio per non dover fare tutto in una volta. La grafica migliora
andando avanti: dovete solo vedere lo scontro finale con il
demone! Ragazzi, se vi fate sfuggire questo First Samurai

siete davvero dei babbei...

SIMON CROSIGNANI

| [ ] [

GRAFIC
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA
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THE COIN-OP!

Non pit tardi di un anno fa, innumerevoli utenti di computer
hanno subito una cocente delusione nello scoprire che la loro
copia di Teenage Mutant Ninja Turtles trovata sotto I'albero
non aveva nulla a che fare con lo spettacolare coin-op
appena uscito nelle sale giochi. La Mirrorsoft aveva infatti
pensato di distribuire la conversione della cartuccia per NES,
che pur vedendo le Tartarughe Ninja come protagonisti aveva
ben poco a che fare con la versione a gettoni.

Fortunatamente, |a situazione & destinata a cambiare a
partire da subito, con questo Turtles - The Coin-Op, che
dovrebbe ricreare una volta per tutte I'azione mutante del
gioco.da bar e dei cartoni animati per ogni computer esistente
sulla faccia del pianeta. In realta, la versione per Commodore
64 e stata un po’ ridotta rispetto all'originale, ma...

TEEWMAGE MUTANT MERO
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SAMURAI DELIKATESSEN

In questa conversione per home computer la
fantasmagorica azione del coin-op & stata purtroppo
ampiamente ridotta - in effetti, dell’ originale sono rimasti
solo alcuni nemici, le tartarughe e i bonus-pizza! Il numero
di livelli & stato tragicamente mutilato, cosi come molte
sequenze spettacolari e gli intermezzi animati. Addirittura,
in Turtles - The Coin-Op manca la possibilita di giocare in
due contemporaneamente e i livelli in cui gli eroi si
spostavano in skateboard!

COMMENTO QNN

Ok, questa versione delle

Turtles & programmata bene.

E allora? Sprite ben disegnati

e musiche discrete non basta-

no certo a nascondere la triste

realta di un gioco trasformato

in una pallida ombra del mae-

stoso coin-op originale! Se

cercate una grafica simpatica

. e un bello scrolling potreste

anche accontentarvi, ma pri-

ma di comprarlo tenete ben

presente che in realta Turtles - The Coin-Op assomiglia a una

specie di Golden Axe ambientato in citta, con la stessa mono-

tonia ed esigua difficolta del programma suddetto. Qui I'abbia-

mo finito alla seconda partita - e senza esserci divertitineanche

un po’. Compratelo solo se avete una folle passione per gli
anfibi o per i programmi tecnicamente ineccepibili.

FABIO ROSSI
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SIMULMONDO

Aaaargh! Che spavento!

Questo programma & vera-

mente terrorizzante, e non

perché tratta di zombi e mo-

striciattolame vario, ma pro-

prio perché é realizzato orren-

damente. Mentre ildemo della

versione Amiga sembra piut-

tosto invitante, sul C-64 I'a-

spetto audiovisivo & deluden-

te, come del resto la giocabili-

ta. La risposta del personag-

gio & lenta, vaga e richiede comandi ultraprecisi (usare le scale
e un vero incubo). Le idee ci sono, e sarebbe bastata solo una
maggiore giocabilita per rendere Dylan Dog almeno interes-
sante, ma ridotto cosi il programma & una vera sofferenza. La
cosa migliore della versione C-64 & la storia inedita di 8 pagine
inclusa nella confezione: speriamo in quella Amiga...
. FABIO ROSSI
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| Warm-Up, in gergo, sono le
prove non ufficiali che si
svolgono la domenica mattina
prima dei G. P. di Formula 1 e
che, in genere, servono ai
piloti per “scaldarsi” ed
eventualmente ammazzarsi
prematuramente. Warm Up
per Amiga invece € un simil-
clone del famoso F1 Circus
91- con la piccola differenza
di avere lo scroll
multidirezionale piuttosto che
solo verticale. La solfa &
sempre quella: sedici circuiti,
sedici piloti divisi in otto
scuderie divise a loro volta in
due gruppi - ovvero con il
cambio automatico o manuale
- opzioni di gara singola,
campionato, prova, visione di
record e cosi via.

L'aspetto fondamentale del
gioco & pero un altro, il
realismo durante la gara.
Ogni piu piccolo particolare
ha la sua brava dose di
routine matematiche
abbastanza complesse: si va
dall'algoritmo che determina
I'aderenza sulle varie
superfici a seconda di quanto

si va veloci a quello che
determina il comportamento
degli avversari e altri pit o
meno importanti. A parte
questo... Beh, & divertente e
fareste meglio a leggere il
commento.

r
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Hmmm! Warm Up & proprio
una forza! Ok, l'aspetto e
scarno (sono il primo ad am-
metterlo), ma basta imbrac-
ciare il joystick per scoprirlo
un complessissimo e accura-
to minisimulatore di Formula 1
pieno zeppo di chicche e par-
ticolari (addirittura ogni mono-
posto ha il suo rombo!) - non-
ché un casino divertente e ac-
cattivante. Chi lo avrebbe mai
immaginato? Menzione speciale inoltre va allintroduzione
animata - incredibile!!! Infine, sono stati inclusi alcuni cheat-
mode davvero spettacolari che incidono sul comportamento
delle vetture come mai si era visto prima... Beh, Warm Up &
una delle migliori cose che mi siano capitate per le mani ultima-
mente - italiane ed estere. Compratelo!

MARCO AULETTA
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I Vichinghi sono senza dubbio
una delle popolazioni
dell’'antichita pit affascinanti e
misteriose mai esistite. Forse &
guesto il motivo che ha spinto la
Core Design a scegliere la
terribile razza normanna come
protagonista del suo ultimo
gioco, Heimdall.

Heimdall & anche il nome
dell'eroe che dovrete
impersonare e guidare
attraverso tre differenti mondi
vichinghi - Midgard, il mondo
degli uomini, Utgard, quello dei

Y

_ giganti e Asgard, il quartier
; ' general degli dei - alla ricerca
di tre armi dai poteri

Biaiciiits - e premessa devastanti: il martello di Thor,
doverosa: sin da bambino ho la lancia di Frey e la spada di
sempre odiato gli RPG, ho Od:r_lo._ Il nucleo del gioco &
cercatointuttiimodidievitare B UL E N EALSS
di giocarli e, possibilmente, di isometrico dalla grafica FiSa L : :
recensirli, limitandomi a dare pazzesca in cui Heimdall e il la Salute di Heimdall. Infine ogni
un'occhiata di tanto in tanto Suo gruppo - costituito da sei  personaggio ha un potere speciale
alle interminabili partite di persone - deve fronteggiare  che puo essere usato pero solo in
Marco, che invece va pazzo nemici, espiprare Iar}de : . situazioni cr!tlchg: Heimdall ad
per questo genere. Quando & dersolajte e risolvere inquietanti esempio puo qhuadere per tre volte
arrivato Heimdall perd sono enigmi. A fare da contorno a  l'intervento divino per distruggere
rimasto ore e ore incollato al questa fase ci sono tre tutte le preat_ur_e presenti nella
monitor a battagliare con ladri, guerrieri e maghi vari e il motivo e e e e L R M G R
& semplice: Heimdall non & un comune RPG. Tanto per all'inizio di ogni hvellp. che‘ cosi ar_u:he nella rea_lta.._.
cominciare pud essere giocato da un novellino come il sotto- GRS ol LI e R AL U L LE R L
scritto o da un megaprofessionista che si addormenta solo migliorare la Forza, 'Agilita e  interamente in italiano
leggendo I'ultimo libro della Dragonlance. In secondo luogo ci
sono alcune sequenze arcade di fronte a cui bisogna levarsi
tanto di cappello per la cura con cui sono state realizzate. Per
concludere, la realizzazione tecnica, dalla programmazione
alla grafica al sonoro, & pressoche perfetta. Devo aggiungere
che & anche divertente o vi basta cosi?

NNN\N

SIMON CROSIGNANI
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L'agente Sonny Bonds, era
ora, ha fatto carriera: oramai
e stato promosso al grado di
sergente, e ha persino un
ufficio tutto suo! Questo pero
non gli impedisce di saltare
ogni tanto in macchina e
andare in caccia di cattivi,
tant'é che per I'occasione la
Sierra ha inventato un nuovo,
demenzialissimo sistema di
guida cittadina. A parte
questo, la vita scorre

Non so, sara perché i poliziotti
non mieccitano particolarmen-
te, ma non ho trovato assolu-
tamente nulla di esaltante in
guesto PQ3. Diciamolo: se si
fermavano al secondo non mi
offendevo. Certo, la grafica &
stupenda (e occupa pure una
cifra di spazio), ma il gioco
Vero e proprio...

Sin dall'inizio c¢’é di che an-
noiarsi: dovete chiedere a un

tranquilla in quel di Lytton, poliziotto se & stato maleducato con un cittadino. Mamma mia,

che recentemente si & che pathos! Come ho gia detto prima, inoltre, & stato studiato
espansa sino a diventare una un sistema di guida in citta assolutamente assurdo, senza rife-
citta di ragguardevoli rimenti e locazioni ai bordi delle strade (anche se sapete
proporzioni. l'indirizzo di una persona dovete andare a caso e non ci
In questa nuova avventura arriverete lo stesso).

della serie Police Quest, 'ex- A parte questo, beh, possiamo dire tranquillamente che qui
scapolo Bonds dovra nessuno si & esaltato particolarmente con questo gioco. Nep-
vedersela con una setta semi- pure Mr. Romano, il responsabile di PS/1 Magazine che di
satanica tra omicidi e misteri professione fa il vigile, Tutto dire...

vari. Questa volta potra anche MARCO AULETTA

avvalersi dell’'uso di un
potentissimo computer (ma
solo se avete la carta
d’accesso) dove troverete il
database completo con tutti i

dati dei cittadini di Lytton, dei
loro veicoli e dei loro
precedenti penali, nonché un
completo generatore di volti in
VGA 256 per i vostri identikit. E
a parte questo... beh, &
sempre la solita roba della
Sierra...

Even half-asleep you recognize Captain
W Tate's stern voice..

!

»
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Yeah! Lo sapete tutti che sono
un gran nostalgico, ed & da
quando e uscito il coin-op che
aspettavo che qualcuno scri-
vessequestaconversione. Per
fortuna la Domark & riuscita
anche ad azzeccare il primo
programmaben fatto ditutta la
sua lunga storia programma-
toria, e il risultato & ottimo. Si,
c'é lo scrolling dei fondali un
po’ scattoso, ma chi se ne

importa? La conversione & davvero perfetta, completa di tutti
gli elementi del gioco da bar, e sono state persino aggiunte un
po’ di schermate e un'introduzione animata particolarmente

demenziali e divertenti!

L'unico difetto del gioco é di essere piuttosto semplice da finire
- specie giocando in due o in modo “original”, che fa "saltare”
parecchi guadri - ma I'emozione di tornare a sentire il thump-

| thumpio degli alieni pili famosi del mondo é sicuramente
sufficiente per giustificarne I'acquisto.

FABIO ROSSI
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QUESTA VOLTA SIAMO PREPARATIL...

Super Space Invaders non
ha solo una trama
particolarmente imbecille,
ma & anche pieno zeppo di
innovazioni rispetto al
megamito di 12 anni fa.
Tanto per cominciare le
formazioni aliene assumono
parecchie forme e schemi di
movimento diversi,
appoggiandosi all'immane
potenza di alcune navi-
madre che appaiono di tanto
in tanto. Poi, i “buoni”

possono blastare carne
aliena in coppia, magari
utilizzando i devastanti
bonus ottenibili colpendo le
navicelle che attraversano
la parte alta dello schermo.
Inoltre, ogni volta che gli
alieni si azzardano ad
allungare i tentacoli sulle
nostre povere mucche
indifese si possono
guadagnare un sacco di
punti bonus blastandoli al
volo!
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Tutti noi sappiamo certo che Ok, in poche parole diciamo
cos’é il golf: trattasi di che si tratta di un simulatore
indumento, spesso di lana, ultrarealistico del succitato
da indossarsi nelle giornate gioco nel quale & possibile

fredde dalle fogge e colori piu
(possibilmente gli inglesi -
sono sempre loro a fare
casino, vedi il punteggio del
tennis e le regole del cricket)
perd ha deciso di farne un
gioco, che guarda caso non
ha nulla a che fare con la

gestire ogni aspetto &
dettaglio: posizione dei piedi,

vento, inclinazione del

terreno, I'handicap, l'effetto,
l'inquadratura e tutte le
menate del genere. E’
possibile gareggiare in
ottomila modi diversi con altri
tre giocatori su ben sei

Nella sua vastita e completez-
za Microprose Golf & quasi
unico, & altrettanto vero pero
che questo potrebbe anche
essere un difetto.

lana, gli i"d“'.“"““ ele percorsi (fanno 108.buche. | principianti infatti potrebbero
g'omatemr;cg;vdlflnime' pee o mﬂa“:” W tati tch}warsi disorientati sin dall'ini-
m?me i t:mpo o roag, m&:ﬁm’;ﬂw zio (ma che differenza c',é tra
Vortet contiomes & iinge di Sinenis voinoe & Medals e Fqur_s’? .Perche do-
Hicaba o ”'ﬁ'umm 2 Gm alah'l.a A Mana Beloras: vrei spostar i piedi?) - esatta-

mente come é successo ame.
Fortunatamente poi vengono

in mente tutte le puntate di Tutti in Campo con Lotti, quell'odio-
so bambino obeso con un culo ai confini della realta, e tutto
diventa un po’ piu chiaro.

Dopo un po’ di pratica I'azione diventa pil naturale, i settaggi
sembrano meno arcani e ci si diverte come pazzi (sempre se
piace il genere), ma quello che davvero non mi va git sono i
colori usati: pessimi, troppo chiari e in genere poco adatti -
davvero non riesco a capire. Ad ogni modo, se siete degli
appassionati di golf computerizzato e avete gia un po’ di
pratica, compratelo senzatimore, altrimenti cercate di guardar-
lo prima di acquistarlo.

MARCO AULETTA
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DI CAMBIARE IL TUO
VECCHIO COMPUTER

SE HAI INTENZIONE DI AQUISTARE UN AMIGA, UN
CDTV O UN PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI
POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER

Queste sono le valutazioni dell'vsato:

Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 Il L. 90.000
Monitor Colori L. 100.000
Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800.000
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Tinterl

SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
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Senz'altro tutti conoscerete
Kick Off e Dino Dini,
rispettivamente la simulazione
sportiva piu venduta della
storia e il programmatore di
cotal capolavoro. Quello che
forse molti di voi non sapranno
e che Steve Screech,
responsabile della grafica di
Kick Off, probabilmente geloso
della fama ottenuta da Mr Dini,
ha deciso di realizzare un
gioco per conto proprio
sperando cosl di replicare il
successo e le vendite ottenute
dal proprio maestro. Fare un
gioco di calcio perd non
sarebbe stato molto
conveniente, cosi Steve ha
optato per lo sport piu
popolare dopo il football - la
pallacanestro - e ha

programmato Tip Off.

Molti sono i riferimenti - e le
scopiazzature - ispirati a Kick
Off. dalle opzioni del menu
allinquadratura dall’alto,
dalle dimensioni dei giocatori
{microscopiche) alla
possibilita di scegliere le
tattiche per la propria
squadra. Particolarmente
interessanti la scelta del
terreno di gioco - a seconda
del livello di difficolta
selezionato - e quella
dell’'arbitro che influira non
poco sullo svolgimento della
partita. Il tocco finale @
costituito dalle ciassiche
“papere” in cui incappano di
sovente i giocatori; palleggio
sul piede, perdita della palla
o rinvio sul retro del tabellone
sono solo alcune di queste.
Se poi consideriamo che &
possibile fare qualche
fallaccio senza essere visti -
e puniti - dagli arbitri, ecco
ricreato il feeling dello sport
piu emozionante
dell'universo.

o mmmm

Mamma mia, che delusione!
Avrei voluto esordire con
qualcosa del tipo “la miglior
simulazione di basket mai
esisitita”, “il Kick Off della pal-
lacanestro” oppure ‘“lallievo
Steve Screech supera il mae-
stro Dino Dini”. Niente di tutto
cio: questo gioco € una semi-
bidonata! Tanto per comincia-
re la grafica & ultramediocre
(ma su questo si pud chiudere
un occhio), il sistema di controllo &€ scomodissimo (e anche su
questo si pud chiudere un occhio), ¢i sono milioni di bug (e
volendo si puo chiudere un altro occhio) e il gioco € pochissimo
vario (e a questo punto di occhi liberi per poter fare qualche
partita - a meno che non abbiate la pelle blu e proveniate da
Marte - ne rimangono ben pochi). Gli unici lati positivi di Tip Off
sono la colonna sonora iniziale, very very funky e assai
orecchiabile, e gualche optional come i giocatori che si palleg-
giano suipiedi, le gomitate in faccia o i passaggi sotto le gambe.
Il confronto con TV Sport Basketball @ improponibile e persino
I'obsoleto Omniplay Basketball & meglio... Rivogliamo Dino
Dini!

SIMON CROSIGNANI
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I giochi retrd hanno sempre un
certo fascino, sia che trattino
di biplani, gangster o
automobili. Mille Miglia non fa
eccezione, grazieancheauno
stile molto raffinato evidente
sin dalle prime schermate di
presentazione. Tutto il pro-
gramma manca delia preten-
ziosita tipica di certe produzio-
ni italiane, e il risultato & solo
positivo. La parte arcade, pur
rimanendo ben diversa dalle recenti meraviglie tecniche di
cose come Lotus 2, &€ impegnativa e divertente, mentre quella
“manageriale” aggiunge spessore senza appesantire inutil-
mente il gioco. Buon aspetto audiovisivo, magnifica ambienta-
zione... ben fatto, Simulmondo, complimenti!

SIMULMONDO

COMMENTO

- FABIO ROSSI

Anni '20. Le automobili
erano una novita, in ltalia
gran parte delle strade non
era ancora stata asfaltata,
eppure gia qualcuno aveva
pensato a organizzare una
gara che percorresse tutta
la penisola.

La gara si chiamava Mille
Miglia, e su ogni macchina
correvano due piloti che si
davano il cambio
improvvisandosi meccanici
in caso di guasti o incidenti.
Erano uomini veri, disposti
a sopportare qualsiasi
disagio pur di portare a
termine la gara.

Ora tocca a voi emularne
le gesta, cercando di
entrare nel mito insieme a
. Nuvolari e gli altri grandi
piloti delle Mille Miglia!

LONG
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anti giganteschi con re-
lative lancette. Mettere in pra-
tica lo sconsiderato progetto
non & pero una cosa semplice:
per far funzionare gli orologi bi-
B sogna infatti collegarne le parti
Pveapd 0 movimento, distanti fra loro
o =2l decine e decine di metri. Cosi,
visto che siete stati scelti per
l'ingrato compito, raccogliete i
ferri del mestiere e vi mettete al
lavoro...

Pazzesco! Questo mese tutte
le software house italiane sono
riuscite a far uscire nei negozi
almeno un gioco veramente
bello, e nel caso della Idea
quel gioco & Clik Clak.
Il concetto di base & semplice
e accattivante, cosi come la
grafica pulita e senza fronzoli
e il sonoro simpatico (fate at-
tenzione al verso del cucu,

CORSO DI OROLOGERIA - rezione 1 | "~ campionatodalavivavocedel

musicista Paolo Galimbertil).

Persino le animazioni dei poffin e le sequenze tra un livello e

Lo scopo di ogni quadro di Clik Clak & collegare tutte le parti in

movimento gia disposte sui pioli sparpagliati per tutto lo l'altro sono semplici ma efficaci, ed & proprio il caso di dire che
schermo. Per far questo si devono usare gli ingranaggi - di tre in Clik Claktutto filaliscio con la precisione un orologio! Inrealta

diametri diversi - che appaiono casualmente e uno alla volta anche il ritmo & un po’ troppo costante, e una volta assimilati i
sotto il cursore. La parte'dlfflcne © proprio riuscire a farli : rapporti fra gli ingranaggi 'azione diventa quasi meccanica,
combaciare senza far grippare tutto il sistema, nel qual caso & come se in Tetris la velocita di discesa dei pezzi rimanesse

necessario usare una delle poche bombe a disposizione per costante. Comungue un gran bel gioco per chi non cerca sfide
eliminare il pezzo incriminato. Bisogna inoltre fare attenzione ai epiche.

poffin che saltellano sui perni - uno arrugginisce gli ingranaggi e ‘ FABIO ROSSI
I'altro divora i pioli - che vanno accuratamente stroncati con

I'apposito mirino. Le bombe, I'clio e i proiettili necessari all'opera

si possono vincere giocando con le slot machines

appositamente piazzate tra un livello e I'altro.




~ Il pugilato & uno sport spesso criticato e attaccato per la sua
violenza e crudelta: cio nonostante personaggi del calibro di lron
Mike Tyson, o nel passato Cassius Clay, sono riusciti a radunare

B REVIEW

immense folle di fronte al ring dove combattevano o a tenere

~ incollate intere famiglie allo schermo televisivo.

Dato il successo che sta vivendo in questo periodo la boxe

; (ant:helnltaliagmzleanammni Stecca e Oliva vari), la

~ Cinemaware ha deciso di lanciare TV Sorts Boxing, un

~ simulatore televisivo-sportivo che farebbe la gioia di Rino
‘Tommasi. Tutte le caratteristiche di una vera carriera pugilistica

~ sono state riprodotte alla perfezione, dalle liti con manager e

allenatori vari alle sedute d'allenamento intensive in vista di un

' incontro importante, dalle sponsorizzazioni alla possibilita di

scegliere fra una vasta gamma di colpi durante il combattimento
- combattimento che fruisce di un’inquadratura dall'alto che
cambia quando i due pugili si avvicinano per trasformarsi una

: benpluoonsonavisualelaterale

Con TV Sports Boxing anche i pi: violenti potranno sfogarsi

- senza fare male ad alcun essere vivente: basta che modifichiate

le caratteristiche del vostro boxeur in modo tale da avere un

istinto assassino degno di Al Capone e il passo maggiore & fatto.

Ma non preoccupatevi: in questo gioco anche le botte e il
sangue che scorre sono simulati...

GIIIGIBILITA
I.IIHGEVITA

ware ha fatto centro ancora
una volta! TV Sport Football &
il mio videogioco preferito di
tutti i tempi e questa simula-
zione pugilistica contribuisce
atenere altoilnome della serie
sportiva piu accurata e diver-
tente mai realizzata finora. La
realizzazione tecnica & inec-
cepebile: la grafica (in larga
parte digitalizzata) & stepitosa
e il gioco é sufficentemente veloce anche sui personal pit lenti
(non aspettatevi perd la manna dal cielo se avete solo un
misero PC con EGA a 8 mhz). Quello che eleva TV Sports
Boxing al rango di classico sono pero I'accuratezza e la com-
pletezza della simulazione, la cura per i dettagli benché minimi,
la fantasia e il tentativo di riprodurre alla perfezione ognisingola
sfaccettatura di questadisciplina cosi violenta, ma cosi affasci-
nante al tempo stesso. Se state cercando un buon gioco di
pugilato - e non avete gia 4D Sport Boxing della Mindscape -
andate dal vostro negoziante difiducia e comprate I'ultimo nato
della famiglia Cinemaware: non ve ne pentirete!

SETTE SECONDI DALLA REGIA

La boxe & solamente la terza puntata della gloriosa serie TV
Sports della Cinemaware: negli anni passati avevano visto la
luce il football americano (disponibile per 16-bit, C64 e PC
Engine) e il basket (16-bit e PC Engine). Considerato che questi
giochi rappresentano tuttora le migliori simulazioni dei sopracitati
sport ¢'é da sperare davvero in bene per il futuro: TV Sports
Hockey e Baseball dovrebbero essere ormai pronti - visto che
sono in lavorazione da parecchi mesi - e per quanto riguarda il
tennis si tratta solo di pazientare ancora un po’. Da non
dimenticare infine Rollerbabes, conversione su computer di uno
sport molto simile al Rollerball, ma praticato da rappresentanti
del gentil sesso!
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Un demone ha rapito la
ragazza di Leander, e
guest'ultimo ha deciso di
andare a ripescarla. Ora
che i fanatici delle trame-ad-
ogni-costo sono soddisfatti,
ecco la vera descrizione del
gioco: Leander e un
platform-game cum sgozz
‘em-up nel pit classico degli
stili (tipo Beast Il, per
intenderci). Il protagonista &
un nano megacefalo (c’ha
una capa enorme) chiamato
appunto Leander che deve
andare in giro per un mondo
composto di piattaforme
armato di una piccola spada
con cui deve eliminare tutto
quello che gli si para
davanti. Facendo questo
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potrebbe anche capitargli di
raccogliere un po’ di soldi
da riutilizzare per comprare
cosucce come armature
extra (che cambiano colore
a seconda della resistenza -
vanno dal viola scarso al
nero tosto), spade pil
potenti e magari magiche e
smart-bomb da usare in
parallelo con alcune armi o
guando si & davvero in
pericolo. In ogni quadro ci
sara da trovare prima un
oggetto particolare che
funge da chiave per il livello
successivo e poi un portale
magico nascosto chissa
dove. Spesso e volentieri
pero I'oggetto sara in luoghi
semi-inaccessibili o
guardato a vista da una
bestia particolarmente poco
socevole, quindi non sara
certo una scampagnata.

3

COMMENTO

Mettiamo bene in chiaro una
cosa: Leander & bello, & fatto
bene, & giocabile, & abbastan-
zavario, & vasto, & spettacola-
re ma non lo trovo affatto
eccezionale. Naturalmente &
un parere soggettivo. |l fatto &
che non mi va giu la classica
“colorazione made in Psygno-
sis” - | nemici colorati con
quattro sfumature di rosso, ad
esempio, o gli “elfi” in quattro
sfumature di marrone (non so poi se siano esattamente quat-
tro, il fatto & che sono terribilmente... squallidi). Sembrano
pucciati nelle boccette di colore! Altra cosa che non miva (non
“che & brutta”; “che non mi va”) & la musica durante il gioco: &
suonata magistralmente, manon c'entra assolutamente niente
con il resto! Ecco, io vi ho detto cosa ne penso, per guanto
riguarda invece “come &", tenete valide le prime righe del
commento. Anzi, le ribadisco: Leander & fatto bene, giocabile,
impeccabile: il tipico gioco della mitica casa di Liverpool. Se
siete dei patiti, non ve lo lascerete scappare.

MARCO AULETTA
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CONTROLLER NEXUSESPANDIBILE 8MB SUPER VELOCE!!! 450.000

CONTROLLER ICD A500 INTERNO+HD40MB 2" 1/2 CHIEDERE
CONTROLLER GVP A500 EST.ESPANDIBILE 8MB
CON 52MB QUANTUM 11MS Offerta 1.150.000
CON 105MB QUANTUM 11MS 1.500.000
53 SHE
Clasriraaricar)a iz
—_— Parifzricnz Amiga
DIGITALIZZATORE DIGIVIEW 4.0 GOLD 259.000
DIGITALIZZATORE VIDEON llI+Photon paint 535.000
GENLOCK ECR MK Il PLUS ESTERNO 369.000
GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN,NEW DALLA GERMANIA 860.000
GENLOCK S-VHS ELECTRONIC DESIGN 1.100.000
GENLOCK VIDEOMASTER S-VHS QUALITA'BROADCAST 1.899.000
HAND SCANNER GOLDEN IMAGE 400DPI1,32 TON DIl GRIGIO 399.000
SHARP JX-100+SCAN LAB,SCANNER 200DPI 262.000 COLORI 1.460.000
TAVOLETTA GRAFIGA EASYL 500 12X8 685.000
TAVOLETTA GRAFICA SUMMA SKETCH 2000 12X12 899.000
DIGITALIZZATORE AUDIO STEREQ PERFECT SOUND V 3.1 149.000
DIGITALIZZATORE SOUNDMASTER+AUDIOMASTER 249.000
INTERFACCIA MIDI AMATORIALE PER AMIGA 49.000
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 68030 22MHZ+1MB DI MEMORIA 1.700.000
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 68030 33MHZ+4MB RAM+68882 2.990.000
AD SPEED ICD ACCELERATORE 14,2MHZ 450.000
ACTION REPLAY Il AMIGA 500 169.000
EMULATORE MS-DOS 286 ATONCE EGA/VGA MONOCROMATICA 349.000
ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 130.000
DRIVE ESTERNO GVP/QTEC CON INTERRUTTORE 135.000
DRIVE INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE CHINON NOSLIM 135.000
DRIVE INTERNO AMIGA 500 EPSON 110.000
DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERHUTTOHE 270.000
KICKSTART 1.2/1.3 01.3/1.2 65.000
DEVIATORE MOUSE/JOYSTICK 29.000
BOOQOT DF1( PER SELEZIONARE BOOT DI PARTENZA) 19.000
INTERFACCIA 4 GIOCATORI(PER KICK OFF,OVER THE NET ETC..) 24.000
CANON ION RC260 1.450.000
PORTADISCHI POSSO 150 POSTI 40.000
PEN BRUSH OTTICA 198.000
COLORBUSTER PAL 16.000.000 DI COLORI 756X580 1.490.000
\MOUSE HANDY COMPATIBILE AMIGA 45.000
COMPUTER TIME S.N.C.
VIA PROVVIDENZA 43

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD)
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414

ASSICURAZIONE SUL TRASPORTO:
IN CASO DI MALFUNZIONAMENTO DI UN NOSTRO PRODOTTO LO STESSO
VERRA'SOSTITUITO AL PIU‘PREgI%ggN SPESE POSTALI A NOSTRO

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZ| SONO COMPRENSIVI D'IVA
.SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA C.C. 12516357 O CORRIERE ESPRESSO
DISCHI BULK:10PZ L..850 50PZ L..800 100PZ L.750 500PZ L.650 1000PZ L.590 2000PZ L.570

s Compuiar Amic ~
AMIGA 500 GARANZIA COMMODORE ITALIA +JOYSTICK 650.000
AMIGA 500+ESPANSIONE 512K 699.000
AMIGA 500+ESPANSIONE 2MB INTERNA 900.000
AMIGA 500+ESPANSIONE 4MB INTERNA 1.030.000
AMIGA 2000 GARANZIA COMMODORE ITALIA Offerta 1.290.000
AMIGA 2000COME SOPRA+ESPANSIONE 2MB ESP.8MB Offerta ! 1.610.000
AMIGA 2000+GVP 52MB QUANTUM+ESPANSIONE 2MB SIMM  Offerta It 2.200.000
AMIGA 3000 QUALSIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE CHIEDERE

\AMIGA 500 PLUS 1MB CHIP KICKSTART 2.0+JOYSTICK New!!! 0.

- Mlonitor %
COMMODORE 1084S-NEW 450.000
COMMODORE 1950 MULTISYNC 639.000
SAMTRON VGA 800X600 COLORE 500.000
SAMTRON VGA 1024X768 COLORE New!!! 550.000
MORSE 1024X768 0,28 DOT PICH New!!! 650.000
INTRA MULTISYNC 1024X768 0,28 DOT PITCH COLORE 790.000
NEC 3FG 15"MULTISYNC 1024X768 GARANZIA NEC ITALIA COLORE 1.200.000
NEC 4FG 16"MULTISYNC 1024X768 » Chiedere

QJEC 5FG 20"MULTISYNC 1280X768 f A 5 Chiedere

= T T

A i) Esparsioniamiga  ———
ESPANSIONE AMIGA 500 512KB Newprice  59.000
ESPANSIONE AMIGA 500 512KB+CLOCK Newprice  76.000
ESPANSIONE AMIGA 500 2MB INTERNA 260.000
ESPANSIONE AMIGA 500 4MB INTERNA 400.000
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESPANDIIBILE A 8MB 360.000
ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESP.GVP 380.000
MODULO SIMM 4MB PER HARD CARD GVP/HARD CARD NEXUS New!!!  440.000
MODULO SIMM 1MB 80/70 n/s PER HARD CARD/ESPAN.GVP New!! 90.000

\CHIP MEMORY 44256 1MB( 8 CHIP) PER CONTROLLER A2091 New!!! 78.000 )

—— rlard Disk @ Contirollsr e
HARD DISK SCSI 20MB FUJITSU 250.000
HARD DISK SCSI e AT 40MB QUANTUM 11MS 470.000
HARD DISK SCS| e AT 52MB QUANTUM 11MS-SLIM 530.000
HARD DISK SCSl e AT 80MB QUANTUM 11/15MS 765.000
HARD DISK SCSI e AT 105MB QUANTUM 11/15MS-SLIM 890.000
HARD DISK SCSI e AT 120MB QUANTUM 11/15MS 1.050.000
HARD DISK SCSI e AT 170MB QUANTUM 11/15MS 1.290.000
HARD DISK SCSI e AT 210MB QUANTUM 11/15MS 1.390.000
HARD DISK SCSI RICOH REMOVIBILE+CARTUCCIA 50MB 1.520.000
CONTROLLER A2091 ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP 44256 280.000
CONTROLLER GVP IMPACT Il ESP.8MB CON MODULI SIMM 399.000

— Stmpanii agnilaszr,getio d'inchiosiro —

MANNESMANN MT81 9AGH! 80COLONNE 285.000
MANNESMANN MT82 24AGHI 80 COLONNE 600.000
NEC P20 24AGHI MULTIFONT 80 COLONNE 625.000
NEC P30 24AGHI MULTIFONT 136 COLONNE 850.000
NEC P60 24 AGHI 300CPS 80 COLONNE 360X360 990.000
NEC P70 24 AGHI 300CPS 136 COLONNE 360X360 280.000
NEC P90 24 AGHI 400CPS 136 COLONNE 360X360 COLORE 2.800.000
NEC S60 LASER 300DPI 6PAG/MIN 1,5 MB RAM .880.000
NEC S60P LASER POSTSCRIPT 35 FONTS 2MB RAM 4.490.000
KIT COLORE PER NEC P60/70 261.800
COMMODOR 1270 INK JET QUGELLI 80COLONNE 320.000
STAR LC 20 80COLONNE 185CPS 369.000
STAR LC 200COLOR B0COLONNE 200CPS 470.000
STAR LC 200 24AGHI 80 COLONNE 600.000
STAR LC 200 COLORE 24AGHI 690.000

\CANON BJ-10E 360 DPI 83CPS(getto d'inchiostro)PORTATILE 535'000/

Consola i

SEGA MEGADRIVE JAPAN CON PRESA SCART E 288.000
ARCADE POWER PER MEGADRIVE(IL SUPER JOYSTICK) 90.000
CONTROL PAD PER MEGADRIVE 45.000
SUPER FANICOM JAPAN,2 JOYPAD E ALIMENTATORE 488.000
PC ENGINE PRESA SCART E ALIMENTATORE 279.000
GIOCHI DA LIRE 60.000

\AHHIVI SETTIMANALI PER TUTTE LE CONSOLE i

Pecompatiolli ——
DESKTOP 286 16/21 HD40MB 1MB DRIVE 1.44 VGA 256 1
DESKTOP 386 SX 16 HD40MB 1MB DRIVE1.44 VGA 256 1
DESKTOP 386 25 HD40MB 2MB DRIVE 1.44 VGA256 1.
DESKTOP 386 33 64CACHE HD40MB 2MB DRIVE1.44 VGA 256 2.390.
DESKTOP 386 40 128 CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1.44 VGA256 2

DESKTOP 486 33 256 CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1.44 VGA 256  4.000.000
DIFFERENZA MINITOWERcon led + 50.000
TOWER con led +130.000

1MB AGGIUNTIVO 44256 + 80.000

2MB AGGIUNTIVI SIMM +190.000

DRIVE AGGIUNTIVO 5" 1/4 TEAC +120.000

: VGA TRIDENT 1MB 1024X768 256 COLORI +100.000

: VGA 1MB 1024X768 32000 COLORI +260.000

$ HARD DISK 52MB QUANTUM + 60.000

r HARD DISK 80MB QUANTUM +260.000

. HARD DISK 105MB QUANTUM +386.000

. HARD DISK 210MB QUANTUM +850.000

CARATTERISTICHE COMUNI: M.B. FOX/JAGUAR, DRIVE TEAC
HARD DISK QUANTUM

SICURI DI OFFRIRE Al NOSTRI CLIENTI UN OTTIMO PRODOTTO

LA GARANZIA PER LE PARTI MECCANICHE IN MOVIMENTO E' DI

18 MESI (HARD DISK E DRIVE) 12MESI PER | COMPONENTI

, S
———————OFFERTE NATALIZIE
PC DESKTOP 286 16/21 SERIE'ECONOMY" CON HARD DISK 44MB
DRIVE 3,5 1.44MB,VGA 800X600,1MB DI MEMORIA,2S 1P 1 GAME
L. 1.080.000
PC TOWER 386 33MHZ SERIE"ECONOMY"CON HARD DISK 44MB
DRIVE 3.5 1,44MB,VGA 1024X768,1MB,4 MB DI MEMORIA 2S 1P 1 GAME
L..2.300.000
DIGITALIZZATORE VIDEON Ill PC
L.620.000
DIGITALIZZATORE VIE)EON Il AMIGA+PHOTON PAINT
.530.000
CONTROLLER+HARD DISK EDMB FORMATTATI AUTOBOOT A2000
.890.000
CONTROLLER+HARD DISK 70MB FORMATTATI AUTOBOOT A500
L.990.000
MODEM 2400 V21-V22-V23 VIDEOTEL
L.290.000
JOYSTICK CLOGHE pg;aosggquwrom DI VOLO
GENLOCK ROCTEK A500
L.220.000
AMIGA 500 PLUS KICKSTART 2.0 +SCHEDA KICKSTART 1.2 O 1.3 PER
RENDERE L'AMIGA COMPATIBILE CON TUTTI | PROGRAMMI E GIOCHI
L.830.000
AMIGA 500 PLUS COME SOPRA+ESPANSIONE 1MB
PORTA LA MEMORIA EOTAIBE 6A 2MB CHIP RAM
.960.
SCHEDA IMPACT VISION 24 GVP,16.000.000 DI COLORI VISUALIZZABILI
FRAME GRABBER,GENLOCK ANTIFLICKER ETC.
LA PERIFERICA FINALE PER IL DESKTOP VIDEQ
TUTTO SU UNA SCHEDA PER A2000/3000
L.4.854.000
HARD CARD GVP52MB+2MB SIMM PER A2000
L..990.000
ESPANSIONE 1MB PER AMIGA 500PLUS
L.150.000
KICKSTART 2.0 PER AMIGA 500/2000
I

.150.000
PORTA DISCHI 40POSTI CON CHIAVE

40P L.13.000 80P 18.000
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Se non me l'avessero detto,
non avrei pensato che questa
versione di Kick Off girasse
sul presunto “inferiore” Ma-
ster System: & assolutamen-
te fantastica! Ci hanno messo

tutto: la palla rimbalzosa che

consente realistici dribbling;

l'aftertouch che permette di

segnare incredibili gol; la

grafica, praticamente identi-

ca a quella della versione

Amiga! E nonostante la velocita sia inferiore a quella originale,

ha un ritmo giusto per giocare con un joypad. Il sonoro &

carente, ma sappiamo tutti che Kick Off per computer non &

esattamente rinomato per le sue fantasmagorie audio e,

comungque, i veri fan di Kick Off non ci giocano per ammirarne

pixel o motivetti, ma per una seduta di grande e indiavolato

football. E Super Kick Off sul Master System ne offre a

montagne. Insomma, questa e la migliore cartuccia per il

Master System, e se non scattate subito nei negozi e gridate

“signor negoziante, mi dia la cartuccia di Super Kick Off ",
potete buttare via il vostro Sega o seppellirio.

PAUL RAND

Uiy
L)



~ Nella maggior parte dei giochi di calcio la palla si attacca ai
piedi del giocatore; in Super Kick Off invece & libera di
rimbalzare e deve essere “controllata”. Catturare la palla & in
questo senso un'iniziativa fondamentale: se la si artiglia si pud
poi effettuare un passaggio agli altri giocatori. Per contro, se si
effettua un tiro normale sara difficile per gli altri giocatori
riuscire ad impossessarsi del pallone.

’er quanto possa sembrare

incredibile, Super Kick Offsul

Master System & una delle

migliori versioni di questo

superclassico mai viste!

Come diavolo ci hanno mes-

so tutto nell’8-bit Sega non lo

so, ma credetemi: & proprio

forte! La frenesia e giocabilita

della versione Amiga e stata

fedelmente riprodotta, e le

prime volte giurereste distare

giocando su una macchina 16-bit! Con quasi tutte le caratte-
ristiche dell'originale incluse, questo gioco & un sogno realiz-
zato per tutti i fanatici del calcio che posseggono un MS.
Compratelo o state a guardare la gente che fa la fila per
comprare un gran gioco per la sempreverde macchina Segal
TIM BOONE

L | "MASTER
PALLE TAGLIATE! | SYSTEM

Se guardate il calcio alla tivi avrete visto i giocatori “tagliare” il DATIC} S
pallene per aggirare i portieri e trasformare un’occasione mnm‘
impossibile in un gol favoloso. Con il metodo Aftertouch, Super | SONORO

Kick Off vi permette di effettuare una simile azione. Muovendo

il pad subito dopo aver calciato, la palla curva per superare il ; Glnmllllﬂ

portiere e spedire nel sacco la boccia per un gol da antologial!

J\ GLOBALE|
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'SODOMA
& GOMOLA

Gomola diventa davvero diver-
tente quando si gioca in coppia,
scegliendo uno dei due modi di
blastare i nemici. Si possono§
usaredue astronavi, oppure una
sola con mirino controllato dal
secondo giocatore. Un'idea &
molto originale, piuttosto com- &
plicata e decisamente acidal

COMMENTO

Si, Gomola (in realta il gioco
ha nomi diversi) mi ha favore-
volmente impressionato: &
una buona variante del solito
sparatutto, haunabuonadose
di pod originali (e il bello & che
potete disporli sin dall'inizio
dove volete), einsomma e un
bel blastare per tutto il gioco.
La grafica & molto carina:
adoro il primo fondale posta-
tomico, ma col procedere del

gioco I'impatto visivo scade un pochino marimane I'impressio-
# ne di essere immersi in un classica atmosfera “distruttiva”. Il
sonoro non & eccezionale (€ una serie di nenie nipponicamen-
te banali) ma adeguato.

In definitiva, & un gioco altamente raccomandabile che vi
divertira per un bel pezzo e vi sapra offrire qualcosa di nuovo
nell'abusato genere sparacchiatutto. Comprare, comprare,

comprarel
PAOLO CARDILLO

[t

ALTRO CHE
LASER...

! La grande innovazione di

Space Battle Gomola &
tutta nelle armi. Ci sono |
soliti bonus e power-up da
raccogliere, ma vengono
usati in modo strano.
Tenendo premuto un
pulsante, infatti, si muove
un mirino che puo
raggiungere parti di
schermo altrimenti
inaccessibili.

Purtroppo, nel frattempo
I'astronave resta ferma,
cosi bisogna stare molto
attenti ai nemici alieni -

# che si chiamano tutti con

nomi di liquori!
Quest'elemento

strategico e sufficiente a

rendere speciale Gomola,

g al dila della trama banale,

e renderlo meritevole di
un’occhiata.

SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

B I' l GLOBALE
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Linea 1 MM Gambara AMIGA E PC Al
MIGLIORI

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 PREZZI

NOVITA’ KIT CONVERSIONE PER
NOVITA’ AMIGA 500 PLUS AMIGA 500

Comprende kickstart 1.3/2.0 selezionabile con in
aggiunta un espansione da 512k.

Amiga nuova versione con kickstart 2.0 e 1IMb di memoria.

TELEFONARE TELEFONARE
DRIVE PER AMIGA 500 TAPPETINO MOUSE ) [ KICKSTART 13 & 2.0 SU ROM |
L. 139.000 L. 10.000 TELEFONARE]

SYNCRO EXPERT DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO ) ( DIGITALIZZATORE VIDEON T
L.35.000 L. 169.000 TELEFONARE
o
S

/5 DIGITALIZZATORE AUDIO "\ [ INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK a ~\
STEREO PER AMIGA L. 29.000 | | DISCHETTI BULK

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con < 3 1/2 DS DD
volume d'ingresso  regolabile, impiego BOX PORTA DISCHI 3 1/2 10 Pz. L. 900 cad.

semplicissimo. S50 Posti con chiave L. 15.000 | | 50 Pz. L. 800 cad.
\& — ONARE/ 100 Posti con chiave L. 23.000) \100 Pz. L. 750 cad./
/" ESPANSIONI DI MEMORIA PER) (| MONITOR \( INTERFACCIA
Espansione 512k L. 63.000 L. 430.000 L L. 49.000
Espansione 512k con clock L. 80.000 COMMODORE 1084S |~ i LT
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 L.450.000 L. 49.000 1
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 A\ 2 s

KEspansione 2Mb ESTERNA L. 360'000/ (SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION

- AMIGA
N
( STAMPANTI STAR SERIE LC Amiga 500 Plus con monitor Commodore 1084/s e
Star LC 20 B/N L. 375.000 stampante Star LC 20 con in omaggio un joystick.
Star LC 200 colore L. 490.000 4 L. 1.550.000
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 -
Star LC 24-200 colore L. 750.000 MOUSE SELECTOR
k "/ X Permette di collegare il mouse ed il joystick nella stessa porta.
/

PENNA o TUTTI 1 PREZZI SONO INCLUSI Di)
OTTICA PER SasaNtend L IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
AMIGA CON ST e TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI -
SOFTWARE L SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

29.000 1350 MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -

SERVIZIO RIPARAZIONT RAPIDISSIMO

N ¥
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E’ piccolo, & spinoso, & blu ed é veloce un casino! E' Sonic il ?
Porcospino, € il supereroe della Sega e ora & sul Master System! &
La piccola star pungigliosa ha una missione da compiere: y

liberare tutti i suoi pelosissimi amici dalle grinfie del malvagio Dr
Robotnik, che li ha catturati, ha fatto loro il lavaggio del cervello e
li ha rinchiusi dentro una corazza biomeccanoide. '

AL AL A A W WA
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Per liberare i suoi amici, Sonic deve scorrazzare in quattro zone |
- ciascuna divisa a sua volta in tre quadri a scorrimento. Nei suoi
viaggi trovera ogni sorta di amenita e puzzle, per non parlare
degli eserciti di lvo, sguinzagliati per contrastare il nostro eroe.

Fortunatamente, Scnic pud controbattere chiudendosi a riccio
su se stesso (& proprio il caso di dirlo) e piombando sui nemici,
che pungera cosi a morte. Come se non bastasse, pud
trasformarsi in una palla rotolante e fare strike dei cattivi che
incontra diventando letteralmente SuperSonico!

SYSTEMISTI, ESULTATE!

Ok, la prima cosa che dovete sapere & che Sonic sul Master
System & un gioco completamente differente da quello per
Megadrive! Anzi, non si deve neppure considerare una diretta
conversione dal fratellone a 16-bit: Iimpostazione di tutti i livelli &
stata completamente cambiata, lo schermo bonus & totaimente
diverso e il tutto & galattico!

Sono grosse notizie per tutti i possessori di Master System:
significa che possono avere il “loro” gioco di Sonic, che neppure i
megadrivisti possono avere a meno che si comprino il Power Base
Converter per giocare a uno dei giochi piu tosti in circolazione!

2
s

L

P O s

IL SIGNORE
DEGLI ANELLI
MAGICI |

Raccogliendo gli anelli magici
sparsi lungo il percorso, Sonic
puod guadagnare punti bonus e
un po' di “protezione”. Il contat-
to col nemico viene attutito dagli
anelli, ma nell'urto Sonic perde-
ra tutti quelli che ha appena
raccolto! E se la collisione av-
viene senza una scorta di anelli
sara morte sicura.

Ma ecco le buone notizie: se
Sonicriesce araccogliere pindi
50 anelli verra trasportato in un
bizzarro schermo bonus, pieno
di ogni sorta di assurdita bonus-
sistica. Proprio come piace a
voi (e a noil)!
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BONUS RIMBALZOSI

Altre buone notizie per i possessori di Master System: lo
schermo bonus & completamente differente da quello della
versione Megadrive! Invece della roteosissima raccoltadianelli,
il mitico Sonic si mettera a rimbalzare per arraffare quanti pil
anelli possibile! Vedere il mitico porcospino che salta e rimbal-
za per tutto lo schermo vi fara impazzire - e lo potrete vedere
solo sul Master System! Urral

> >REVIEW

~ porcospino potrebbe

===

Nascosti in vari punti delle
zone di gioco si trovano dei
monitor che forniscono a
Sonic poteri speciali una
volta urtati.

ANELLO:

Da 10 anelli extra.
SCINTILLE:

Rinchiudono Sonic in uno
scudo magico scintillante
che gli consente di passare
attraverso i nemici senza
farsi un graffio! Attenzione
perd: & a tempo.

SCUDO:

Simile a quello di cui sopra,
ma circonda Sonic di una
calotta protettiva che
sparisce al contatto con un
nemico.

SCARPE MAGICHE:
Rendono Sonic piu veloce
che mai (ancora pit di
cosi!). Solo temporaneo,
ma aiuta la nostra star
spinosa a raggiungere parti
dei livelli che nessun altro

A
-

e h A A bkl dh B dhts Y

raggiungere...
SONIC:
Da una vita extral

Dicevano che non si poteva
fare, ma Sonic e arrivato sul
Master System ed & in forma
come nella versione Mega-
drive! Con qualche piccolo
artificio i programmatori Sega
hanno fattoun Sonicgiococon
un aspetto superbo, lo scrol-
ling piti veloce e fluido mai
visto su questa macchina e
ripieno di nuove caratteristi-
che, fra cui nuovi scenari,
ottimi schermi bonus e altri oggetti nascosti che vi faranno
impazzire. Il mio unico dubbio € che il gioco sia troppo facile.
E’ un difetto anche della versione Megadrive, ma sarebbe
stato bello avere un po’ pit di sfida! Inoltre, nel gioco ci sono
un sacco di cose da fare, e tornerete sempre indietro a vedere
se avete dimenticato qualche cosa che possa migliorare il
vostro punteggio! Cercate di procurarvene una copia...

, JULIAN RIGNALL
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AMMAPPATEO’

Sonic sul Master System riesce addirittura a proporre qualcosa
di nuovo rispetto alla versione Megadrive - il che & tutto dire!
Per esempio, all'inizio di ogni livello compare una grossa
mappa, cosicché sapete sempre esattamente dove siete e
avete una bella anteprima di tutti i pericoli che vi aspettano!

YAHUUU! Proprio quando
cominciavate ad averne
abbastanza dei megadrivisti
chesibeccavanotuttalaroba
bella, ecco che arriva Sonic
sul Master System con un
stile di gioco completamente
nuovo! E’ cio’ che i Systemi-
sti aspettavano, e un bel
debutto per la mitica super-
star della Sega! Sonic rim-
balza per lo schermo a una ;
velocita bestialmente alta, e in questo festival di sprite sfavil- !
lanti e fondali dettagliati e coloratissimi ¢’é un sacco dirobada 1
scoprire. ll sonoro € una buona versione dei motivi sonichiani,
ma & nella giocabilita che Sonic centra completamente il
bersaglio. Anche se i pochi nemici in circolazione possono
essere spazzati via piuttosto facilmente, la sete di esplorazio-
ne vi fara ricominciare finché non I'avrete finito. Fate schizza- !
re Sonic e vedrete le mascelle dei vostri amici piombare al
D i . suolo, anche se hanno un Megadrive. Garantisco che faranno ;
: la fila per una partita e voi sarete felici e contenti perché & un 1‘

UNA MELA AL GIORNO... | TIM BOONE | |

| Alia fine di ogni livello il mitico riccio blu affronta il Dottore
Cattivo in persona, che cerchera di trasformare Sonic in

' marmellata di porcpspino. Sta a voi guidarlo attraverso le /
fantasmagorie del gioco e arrivare al prossimo livello.

; M,
fitetely, ""/"ﬂ r
v

_{ : petfetefefeter,,

- ccssdssse




| NUMERI DELL INFORMAZIONE JACKSON

quintali di carta utilizzata
Prer la stampa delle riviste
Jackson in un anno

telefonate smistate dalle
centraliniste i un giorno

lettorl deller1v1ste Jackson
1IN Un anno

assoc1321on1 contattate
1N Un anno

g10n1Id1 attivita del
Gruppo Editoriale Jackson

ﬂoppy utlllzzatl nelle
redazioni in unNn anno

Jackson

lettere rlcevute dalle
redazioni inNn un anno
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riviste

Amiga Magazine

La rivisto & adatta sia agli esperti che
ai meno esperti nell'uliﬂlzu del com-
puter Amiga. In ogni numero: novitd,
consigli, recensioni e programma-
zione. E' corredatainolire da un flop-
py disk ricco di progrommi accurato-
mente selezionati.

Automazione Oggi

Quindicinale dedicato atuifigliaspetti
dell'automazione industriale: doi si-
stemi di gestione dellu produzione, al
controllo diprocessoe controllo nume-
rico, dui rohot, ol CAD/CAM e i siste-
mi flessibili

Bit

Il mensile di personal computing indi-
rizzato ai tecnici, al “trade” e afutti gli
appassionati. Fornisce un' informa-
zione approfondita sulle ultime novitd
del mercato e pubblica fest accuratisu
prodotii hordware e software.

Computer+Videogiochi

Ogni mese C+VG presenta futi gli
sviluppi dell’ informatica applicata ol
diverfimeno: home compufer, conso-
le, giochi da bar e realtd virtugle. F'
inoltre una guida indispensabile alle
nuove frontiere del diverfimento non
informatico - board games, RPG, mu-
sica e mode opocalittiche.

Elettronica Oggi

Quindicinale, propone servizi speciali
su argomenti fecnici e applicativi di
estrema attualitd, presentando un'in-
formozione completa su prodotti,
nuove fecnologie, notizie di mercato,
neisetfori della componentisticae della
strumentazione.

EO News Settimanale
Vero e proprio strumento dilavoro che
affronta in sezioni verficali uri;amenﬁ
ﬂuuli: microprocessori, VLSI, il mondo
gi semicustom, CAD/(AE, aspetti le-
gati alla fabbricozione e al testing di
componenti e apparecchiature, stru-
menti di misura e di loboratorio.

Fare Elettronica

Riyista di eleftronica prafica present
ogni mese una selezione di progetii,
numerosi kit che possono essere ordi-
nati attraverso lu rivista, i master dei
circuiti presentati, lo schema TV e i
consigli TV Service, nonché un inferes-
sante inserfo da staccare,

leader

Informatica Oggi Settimanale

Il Newsmagozine di informatica Jack-
son, sfrutturato in sezioni per fasce di
uienza, ombienti operafivi e di pro-
doio, dui mainframe al PC. Privilegia
Iattualitd e la nofizia"in assoluto, sia
essn un nuovo prodotto o il risultato di
una recentissima ricerca di mercato.

Informatica Oggi & Unix

Lo prima rivista ifaliona dedicafa oi
sistemi aperfi che, raccogliendo e am-
plificando |'esperienza e il know-how
acquisiti da INFORMATICA 0GGI , si
pone come vero e proprio punio di
riferimento per tuifi coloro che opera-
no nel segmento di mercato in mag-
gior sviluppo di tutta I'information
technology.

LAN & Telecomunicazioni
Trasmissione doti, reti Lan, modem,
pabx e centrali, telefoni intelligenti,
infervoice e fac-simile, costituiscono
I'asse portante della rivista. Non man-
cano gli arficoli di analisi del mercato
di setfore, |'attualifa e le soluzioni
applicative.

Laser

Presenta himestralmente tutfe le novi-
& sull' utilizzo del laser nella realtd
industriale. Si occupa delle lavorazioni
meccaniche con fasci laser di alta po-
tenza e delle applicazioni di fasci laser
dibassa potenzainmisure e contrallidi
processi industriali .

Meccanica Oggi

Ogni mese in rassegna futia lo mecca-
nica: dall'idea ol progefto del prodotio
e ol suo sviluppo, considerande  mo-
teriali nuovi e nuove fecniche produt-
tive. Logistica degli impianti ch pro-
duzione, componentistica e subforni-
tura, trattamento delle superficie delle
lavorazioni meccaniche, fecniche
automatizzofe, robot e macchine di
misura.

Packaging Oggi

Packaging Oggi, il nuovo mensile
Jackson, riporta futfe le informazioni
atfe o soddisfare le esigenze di chi
opera nell'indusria e neﬂu distribuzi-
one con particolare riferimento ai si-
stemidiimballagio e confezionamento.

PC Magazine

La rivista per I'utente professionale di
personal computing. La prima rivista
inferomente dedicata ai sistemi MS

DOS. In ogni numera “prove su stra-
da”, servizi speciali e aggiornamenti
sull'evoluzione dei prodofti e del
mercaln.

PC Floppy + PC Magazine

E'lo versione "software” di PC Magazi-
ne. Infatti contiene mensilmente due
floppy neiformati 5" 1/4e3"1/2 con
programmi di utilita, esempi di oppli-
cativi e programmi utili.

Produttronica

Vuole essere un preciso punto di riferi-
mento per tuti coloro che operano nei
vari settori di un comparto industriale
tra i pit complessi e innovativiTrafta
mensilmente, e con parficolare affen-
zione, sin gli ospetii fecnici, sia gli
aspetii economici e di mercato inerenti
lo produzione elettronica,

Quaderni di Informatica Pubblica
Periodico editoin collaborazione conil
Di?urlimenm erla Funzione Pubblica
nel quadro delle inizitive del rag-
gruppamento SOLE 24 ORE-JACKSON.
Gli argomenti di volta in volta trattafi
saranno dedicati ai vari aspeffi Tecnici
¢ alle normative circa |'vtilizzo delle
nuove fecnologie nell'ambito della
Amministrazione Pubblica.

Rivista PS/1

E' un vero e proprio “magazine” dedi-
cato al pubblico degli utilizzatori di
questopiccolo-grande computer IBM e
compatibili. E* una rivista agile e
divertente che atfraverso un linguag-
gio accessibile, infroduce il leffore nel
mondo del computer.

Strumenti Musicali

“Daolire dieci anni rappresentail punto

di riferimento per tutti coloro che
operano nel setiore della musica e
delle tecnologie eletironiche d'avan-
guardia applicate olla produzione e
all'elahorazione del suono.

Watt

E'il quindicinale Jackson di commercio
elefirico, illuminotecnica, installnzio-
ne ¢ eletrificazione. Tutto su: merca-
to, prodoffi, servizi dedicati ol mondo
del commercio eletirico, dell'instal-
lozione e dell'eletirificazione civile e
industriale nel suo complesso. Mer-
cato, tecnologie e normafive, Bi-
mesfralmente, contiene I'inserto Light
Design & Technology.
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1) Prezzo bloccato per 12 mesi.

2) Sconto del 30% sul prezzo di copertina.

3) Ricevere puntuallmente e comodamente

a casa propria la rivista sicuri di non

perdere nemimeno un numero.

4> Buono sconto di I.. 15.000

per 1'acquisto di libri Jackson.

5) Diritto a ricevere la rivista

Jackson Preview Magazine

e 1l Catalogo L.ibri Jackson.

6) Possibilita di sottoscrivere € rinnovare

telefonicamente il proprio abbonamento.

7) Possibilita di scegliere la forma di

Pagamento piu comoda (carta di credito,

conto corrente postale, assegno bancario.

8) Canale d'accesso preferenziale per
infornmazioni tecniche.
O) essere costantemente
aggiornati su tutte le
novita editoriali.
10) Possibilita di
scegliere lo sconto

pPrevisto o, in alternativa,
lT'utilissima radiosveglia |
(valore commerciale

I.. 40.000).




Anche come coin-op, questo
' gioco non mi ha mai convinto
fino in fondo.
Una volta che si toglieva il
sedile idraulico (soprannomi-
nato “Goldrake” per tutte le
sue piroette e la stazza) |l
gioco era piuttosto banale,
benché contenesse alcune
finezze grafiche memorabili.
E come era prevedibile, sono
proprio quelle finezze ad
essersi perse nel passaggio in cartuccia, come ad esempio
tutte le sequenze ambientate all'interno di tunnel, basi spaziali
o altri ambienti chiusi.
Quel che é rimasto assomiglia parecchio ad Afierburner, ma
parecchio piu lento. Dategli un'occhiata solo se siete dei

superfan dell'originale.
FABIO ROSSI

L

ACC... HO
FINITO LE PILE!

S8 || giocatore guida un astro-
caccia Tri-Z - I'ultimo rimasto
alle forze di difesa terrestri. Il
% problema & che per far fun- @&
zionare gliindispensabili scudi
di cui & dotato serve un sacco
di carburante, che si puo re-
cuperare solo distruggendo i
nemici (che forniscono qual-
che unitad'energia ciascuno)
efinendoin frettailivelli. Altro

che sciopero dei benzinai...

GRAZIE!
' A Console Generation,
Computerland & Micromania

per il materiale fornito.

YR & 7 MEGADRIVE

Tutto & cominciato quando qualcuno negli uffici della Sega invento il
sistema grafico “stratificato” impiegato per la prima volta in Out Run:
da quel momento i progettisti giapponesi lo hanno sfruttato come
ragione sufficiente per realizzarci sopra un'infinita di giochi con

. diverse ambientazioni. Uno di quei giochi era proprio questo Galaxy
Force 2 (fra I'altro, nessuno ha mai visto il primo), che doveva la sua
fortuna essenzialmente allimmenso cabinato megarotante che lo

~ rendeva piu simile a una giostra che a un videogioco. Ora qualcuno

. I'ha convemto per Megadnvo

UNA GALASSIA
DOPO L’ALTRA

Proprio come nel coin-op, G
. F Il & diviso in diversi livelli,
corrispondenti ad altrettante
galassie. Ciascuno é diviso in
due parti: prima bisogna svo-
lazzare per distruggere tutto
cio che si muove, sino a rag-
giungere una megastruttura.
~ A questo punto vi si entra e si
affronta una specie di labirinto .
pieno zeppo di nemici prima di
incontrare il boss di fine qua-
dro. E ucciderlo.

SONORO
| GIOCABILITA



] AGCLAIM
Pesano tutti 90 tonnellate circa, sono indistruttibili e fanno sgolare
Dan Peterson durante le telecronache: chi sono? Ma le superstar del
WWEF, cioé un pugno di gente massiccia le cui vite sono dedicate
all'abbattimento degli avversari e al divertimento “violento™ dei tifosi.

In gquesto gioco potrete impersonare i sosia di British Bulldog, Jake
the Snake e dell'hulkomane in persona, Hulk Hogan, in una serie di
sedute hooliganistiche.

Utilizzate una serie di mosse per shattere giu il vostro avversario
prima di esibirvi in quella “morsa” che, tre secondi piu tardi,
significhera la fine per lo sconfitto e la possibilita di un nuovo round
per il vincitore. Il titolo di Campione della WWF attende chi sara
abbastanza abile da sopravvivere a questo terribile test di potenza e
furbizia - siete voi i giovani lottatori destinati a ottenere la cintura?
Giocate a Wrestlemania e lo saprete!

FARS! MALE DA PROFESSIONISTI

Fare carriera come wrestler non & una cosa facile. Tanto per
cominciare conviene essere californiani ed enormi - due
bonus notevoli. In secondo luogo bisogna imparare a
simulare con naturalezza combattimenti ad alto tasso di
improbabilita, con urla e scenate plateali, possibilmente
dopo essersi vestiti da scemo. Se avete questi requisiti
mandateci una vostra foto: magari la pubblichiamo anche...

COMMENTO

Date a quei genietti della
Rare un gioco su cui lavora-
re e potete scommettere che
vi tireranno fuori qualcosa
per cui impazzire. WWF
Wrestlemaniane & unesem-
pio: incorpora un camion di
mosse ¢ il fior fiore dei lotta-
tori della WWEF, il che rende
gia appetibile questa cartuc-
cia. Il 3D isometrico funzio-

na bene, consentendo al
giocatore dispaziare pertuttoil ring, e le superstar sono fedeli
rappresentazioni dei veri tizi. E' un gioco tosto, in cui sarete
troppo occupati a schivare gli attacchi avversari per notare
che non ci sono molte cose rappresentate al di fuori del ring.
In effetti, mi sarebbe piaciuto vedere un po’ di folla invece di
uno stadio vuoto. Ma I'azione & comungue cosi avvincente
che vi scorderete presto cose come la presentazione per
concentrarvi sul match - in caso contrario potreste ritrovarvi
addosso un macho da 200 chili al termine del suo volo
d’angelo. Forse il gioco dopo un po' diventa palloso ma, come
il vostro wrestler preferito, vi fara esultare parecchio!
PAUL RAND

3 o T
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TI UCCIDERO' BUONO A NULLA!

La wrestlemania si & insinuata in quasi tutte le macchine
esistenti, per cui quasi tutti dovrebbero avere presto la
possibilita di spaccare le ossa (simulate) di qualche superman
del wrestling!
La Ocean sta facendo le cose in grande, essendosi
accaparrata la licenza pit calda dell'anno, da utilizzare per tutti
- gli home computer: WWF Wrestlemania, che perd non sembra
niente di speciale.

Anche i possessori di
Gameboy avranno il loro
spazio nella faccenda. Sempre
la Acclaim pubblichera WWF
sul piccolo mostro portatile
della Nintendo proprio in
questi giorni. Abbiamo gia
recensito il gioco sul numero
di novembre: niente di
speciale, ma un’esperienza
interessante soprattutto se
giocato in doppio!

Tutti gli appassionati di
wrestling possessori di
macchine Sega non devono
sentirsi esclusi: la Sega ha
gia pubblicato il discreto
Wrestle War sul Megadrive.
La recensione la trovate sul
numero di settembre di
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PLAYER 4

3 DIMENSIONI E 45 GRADI CHODSE YOUR CAPTATN
La dove c'e isometria ci deve essere la Rare, maestra del
3D in diagonale. Questa societa & autrice di alcuni dei
migliori giochi per Nintendo, come Wizards and Warriors e
Cobra Triangle. E per computer aveva fatto classici (per lo
Spectrum soprattutto) come Atic Atac, Lunar Jetman e
Knight Lore, tanto per nominarne alcuni.
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Tutti attendevamo datempo
un buon gioco di wrestling
per NES, e fortunatamente
WWEF ci azzecca in pieno! A
prima vista sembra un po’
spartano - non c¢'é molto da
vedere e tutto sembra insul-
S0 - ma le apparenze posso-
no ingannare! Abbrancate il
joypad e scoprirete un pic-
colo grande gioco che vifara
saltare sulla sedial Con una
grande quantita di mosse disponibili - inclusi alcuni colpi per
spaccare la faccia all'avversario - guesta cartuccia & uno
spasso dall'inizio alla fine. Gli avversari computerizzati sono
piuttosto bravi e vi ci vorra un po’ per schienarli, il che
garantisce la longevita del gioco. Insomma, questo & un bel
titolo che ben rappresenta il fenomeno della WWEF e vi fara

TIM BOONE

f NES |
¥ "GRAFICA 82
' |SONORO 71
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teceRevil CIashl

Devil Crash & nato come
scheda per PC Engine,
f . diventando subito un mito >
] “ grazie alla grafica e al sonoro #.¢
"~  dasogno. Anche qui cisono 3 S
tutti gli elementi caratteristici - B
" respingenti, rampe, bersagli & ., -5y *
moltiplicatori. L’ambientazione § * :
“#* si potrebbe descrivere come g2
. uno dei peggiori incubi di ”
_ Lucifero: riuscirete a
sconfiggere il Signore dei
Demoni solo usando una
pallina? L'unico modo di
scoprirlo & giocare a Devil
Crash!

Wow! Devil Crash era gia

un’esperienza indimenticabi-

le suPC Engine, main versio-

ne Megadrive & proprio il mas-

simo! La Tecno Soft - quella

di Thunderforce Il ilmio shoot

‘em up preferito - ha migliora-

to grafica, sonoro e giocabili-

ta raggiungendo livelli impa-

reggiabili, e ora Devil Crash

unisce perfettamente una si-

mulazione di flipper ultrarea- ;
listica a dozzine di assurdita in Technicolor rese possibili uni- §
camente da un videogioco. : ‘B GRAZI E'
Riuscire a completare tutti i sottoquadri & un’impresa titanica, § A Micromania,
ma ci si gode ogni momento impiegato nel tentativo. Se non vi Computerland & Console
preoccupano gli effetti collaterali (giocando ci si trasforma len- Generation per averci
tamente in Federico Croci) correte a comprare Devil Crash, prestato il materiale
Non ve ne pentirete. utilizzato per la

FABIO ROSSI recensione.
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- FINIRE IN I CRASH & CRUSH
'BOCCA AL '] fanatici dei flipper si ricorde- *

D I Av o I. o r K- ranno del papa di Devil Crash, -
3 s intitolato Alien Crush.

Era un gioco molto simile, ispi-

4 rato pero ai due film della serie

i Alien. Purtroppo usci solo su
PC Engine, e l'unico altro flip-

Al centro del piano di gioco ¢'e &

. il viso di una donna addor-

g mentata. Mandando la pallina
# in un paio di buche i nei pressi

@ la si trasforma lentamente in |

‘un drago, e a trasformazione fr o af
gnrge;nzgtrgr;;iﬂ?;midemro -\ _im:-'.f'::-‘, portanza Vistoche Devil Crash !

@8 higlia per entrare in uno dei sei ¥ ha gia tutto cid che un appas- §

sottogiochi bonus! - suonato potrebbe mai deside- &
: -f., PLEPR rare. A

COMMENTO

Ammetto dinon aver maivisto
Devil Crash per il PC Engine
ma se somigliava solo unpoco
a questa nuova versione per :
il Megadrive doveva essere fii
davvero un'esperienzal g
Colori, mostriciattoli, suoni,
luci, ma questo non & un flip-
per, € Incontri Ravvicinati del
Terzo Tipo!

E tutti quei bei sottolivelli
rendono Devil Crash un'espe-
rienza sciutemappara da adrenalina pura. A; d
Non ce se ne puo staccare facilmente, e ad ogni partita sara

un po’ come essersi fatto una seduta a una Mind Machine e = &
aver stretto la mano a Stanley Kubrick: vi si rizzeranno i capelli
in testal ' 4

PAOLO CARDILLO H
A
£
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MLE RONDINI! |
Ehm... No, quello lo diceva un ©
- altro. Comunque, sul piano di
gioco vagano un sacco di mo-
~ striciattoli: scheletri, monaci |
deformi, cosi amorfi e rondini .
(davvero!). Travolgendoliconla
biglia si ottengono bonus, si
fanno avanzare i moltiplicatorie
si aprono passaggi segreti -
| qualsiasi cosa pur difare punti!
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" SUPER FAMICOM

[)

Tutto comincid con Ghosts 'n’ Goblins. |l gioco della Capcom fece

impazzire migliaia di persone in tutto il mondo, prima in versione
coin-op e successivamente nelle infinite conversioni per sistemi
domestici. L'idea di aiutare un cavaliere medioevale a salvare la
sua ragazza dalle grinfie sulfuree di Satana era allettante,
soprattutto se presentata con grafica extraspettacolare e sonoro
senza precedenti.

Poi arrivd Ghouls 'n” Ghosts. La trama era esattamente la stessa
del titolo precedente. ma grazie a numerose innovazioni nello
schema di gioco il successo venne giustamente bissato. Anche in
questo caso le conversioni si sprecarono. ed era ovvio
aspettarsene una anche per il Super Famicom.

Ed eccola qua. Il titolo & differente. e in effetti anche il gioco lo &.
Angzi, ci sono tante e tali aggiunte che da un confronto diretto il
coin-op usicrebbe a testa bassa. Un ottimo motivo per incrociare le
armi con Satana ancora una volta, no?

Vi avverto: se siete tipi sensi-
bili cambiate pagina, perché -
sto per bestemmiare in diret-
ta. Siete ancora qui? In tal
caso sappiate che... Super
Ghouls 'n’ Ghosts & un brutto
gioco! Proprio cosi: dietro a
una varieta grafica quasi
7] senza precedenti, dietro alle
ambientazioni innovative di
alcuni livelli '€ una struttura
orribile. Oltre alla terribile de-
lusione di avere una colonna sonora atrocemente banale
(specie se confrontata con quelle dei suoi predecessori),
questa versione delle avventure di Sir Arthur & assolutamen-
teingiocabile. Il livello didifficolta & tale che anche noiredattori,
abituati a giocare di tutto e membri della Nazionale di Video-
giochi, abbiamo impiegato in media 10 ore per finire il primo
“giro” dilivelli, oltretutto senza la possibilita di usare password
o salvataggi. In SG ‘n’ G bisogna imparare delle sequenze
precise di movimenti che non lasciano nulla al caso e ripeterle
centinaia di volte, raggiungendo livelli di noia e nervosismo
dagli effetti devastanti. Se a questo aggiungiamo il fatto che il
“doppio salto” & una clamorosa idiozia e la struttura dei livelli
& banale, e evidente come sia meglio lasciar perdere subito
questa cartuccia. Molto meglio Actraiser. O Thunder Spirits.

FABIO ROSSI




II. BONUS NON
S| INCARTA MAI

Specie se & gia confezionato i

un grazioso cofanetto in radica
Ci sono cofani sparsi un po
ovunque, e saltando in pun

particolari dello scenario se né
possono fare apparire altri. Al
I'interno si posono trovare armi
armature o limmancabile stre
gone malvagio, che puo trasfor

A Il brucone del terzo 2 ’, ¥ % !
livello. : ' -

. mare temporaneamente il pro
A Cofani, bonus... e una valanga tagonista in un bebé, in ung

in avvicinamento! ragazzina dalle lunghe trecce
bionde o addirittura in un’ape
incapaci di difendersi dagli at-
tacchi nemici.

VESTITO PER UCCIDERE

Super Ghouls ‘n’ Ghosts & pieno zeppo di armi & armature bonus.

Le prime appaiono in una decina di forme diverse, a partire dalla

. classica lancia immortalata nel primo gioco della serie; alcune di

| esse sono particolarmente inutili, quindi bisogna stare molto

attenti a non usare quella sbagliata. Le armature sono invece di

tre tipi. Il primo & quello solito, con cui rivestirsi se si rimane in

boxer; le armature verdi invece potenziano I'arma utilizzata dan-

dole poteri mistici; le armature dorate infine sono dotate di un'aura

magica attivabile tenendo premuto il pulsante, che fornisce effetti
speciali tipo smart bomb - anche se spesso di poca utilita.




LA FREGATURA RITUALE

Come accadeva nei capitoli precedenti della saga, per finire il
gioco non & sufficiente superare tutti i livelli una volta sola. Anzi,
oltre a dover raggiungere il mostrone finale due volte, per scon-
figgerlo definitivamente & necessario usare un‘arma particolare.
Lo strumento di morte in questione & un globo magico, che
purtroppo ha il grossoe difetto di funzionare malissimo contro tutti
gli altri nemici ed essere semi-impossibile da trovare.

Bel pacco, eh?

TANTE
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GRAZIE...

A Console Generation,
Micromania e Computerland
per averci fornito il materiale
per la recensione.

Lasciate perdere tutto quello

che va dicendo il mio collega

Fabio a proposito di Choh-

makaimura - questo gioco &

letteralmente fantastico!

Come e gia stato giustamen-

te notato, la grafica & a dir

poco incredibile (tanto per

cominciare): i fondali sono

spettacolosie 'uso dei colori

e davvero magistrale. Per

quanto riguarda il sonoro, a

mio avviso e davvero molto “d'atmosfera”, soprattutto quello

dell'ultimo quadro, con delle colonne sonore lugubri e riso-

nanti. Sul nocciolo della questione - ovvero la difficolta ecces-

siva - sono abbastanza d'accordo: & vero che ci abbiamo

messo un po’ ad arrivare alla fine, ma quanto di preciso? Una

giornata di gioco intensivo, che potrebbe corrispondere piti o

meno a una settimana di un giocatore medio. Ebbene, quanti

di voi si possono vantare di aver finito un gioco “difficile” in

meno di una settimana? Inoltre, vi dico una cosa: non é tanto

una questione di superare gli ostacoli, ma di prendere il ritmo

del gioco. Tutto sta nel fare pratica. Per quanto riguarda il
doppio salto... beh, a me pareva pitl che OK...

MARCO AULETTA

BB, B e ]

i FAMIGCOM
GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

GLOBALE




PLAY
GAME
SHOP

Vendita per corrispondenza

in tutta Italia

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino
Telefono e Fax : 011/812.7567

SUPER FAMICON

Giochi per

AMIGA - MS DOS - CDTV - CBM 64

MEGA DRIVE

A 688 Attack
M 1 Tank
Aeroblaster
Afterburner
Aleste

Alex Kidd
Alien Storn
Altered Beast
Arcus Odissey
AerrowFlasch
Bare Knuckle
Battle Squadron
Batman

Binimi Run
Bonanza Bros
Budokan
Centurion
Crack Dow
Curse

Darius 2

Dick Tracy
Dinoland

Di Gey Boy
Dinamite Duke
Ea Ice Hokey
Elemental Master
El Viento
Faery Tale
Fantasia
Flicky

Gain Ground
Ghost Busters
Gouls N'ghost
Golden Axe
Innsector X
Jewel Master
Joe Montana

JOHN Mad

Ka Ge Ki

Laat Battle

King Bounty
Leinos

Magical Hat
Marvel Land
Mercs
MickyMouse
Moon Wolker
New Zealand Story
On Slaught
Outrun
Phantasy Star 2
Phantasy 3

P G A Tour Golf
Rambo 3
Rastan Saga
Rings Side Angel
Road Rash
Saint Sword
Shining in Darknes
Sonic

Space Harier 2
Spiderman

Star Control
Star Cruiser
Street Of Rage
Sterrt Smart
Strider

Super Airwolf
Super Hang on
Super Monaco
Thunderforge 2
Thunderforge 3
Taztujin

Tiger Hel

Turrican

Valis 3

Veritex

Whip Rush

Word Cup Soccer
Wrestle War
XDR

Zero Wings
Zoom

Turbo Out Run
Magic Master
Street Karate
Power Karate

D - Axe

Golden Axe 2
Toki

Donald Duck
California Games
F 22 Interceptor
Robocod

Dark Castle
Ninja Burai
Lunark

Undead Line
Beast Warriors
Rolling Tunder 2
Fighting Master
Talheiki

Wani Wani World
Tecno World Soccer
FIGP

Dahna

Task Force Harier
F 1 Circus
Double Dragon 2
Cal. 50

A partire da lire 49.000

Actraizer Populous Castle Vania
Augusta S D Gundam Siper Cup Soccer
Big Run Sim City Nosferatus
Bombu Zai Super Gouls N'ghost Master Of Monster
Darius Twin Super R Type Musha
Dodge Ball Super Stadium Zelda
Final Fight Super Tennis Joe & Mac
Gradius Ultraman Super Aleste
Hole in One Golf Ultra Baseball S. Formation Soccer
Hyper Zone U N Squadron Super Pinball
Jerry Boy ¥'s 3 Super Fire Wrestling
Little Ninjia Super Mario World 4 Lemmings
Pro Baseball FO Thunder Spirits
Pro Soccer Raiden Trad F 1 Exhaust

A partire da lire 90.000

GAME GEAR

Baseball MAppy Wonder Boy
Columns Micky Mouse Woody Pop
Deblilsh Out Run Axe Battler
Fantasy Zone Pakman Galaga 91
G G Shinobl Pengo Space Hariel
G Loc Putt & Putter Donald Duck
Golf Ryukyu Sonic
Griffin Shangay 2 Frogger
H Halley Wars Shinoby Alien Sindrom
Kinetic Connection Sokovan Monster Word 2
Magical Taru Super Monaco GP

A partire da lire 39.000

Blue Lightning
Elettrocop
Rampage

Gates Of Zendocon

Gauntist
Xenopfob

Cips Challenger
Slyme WWorld
Zarlock Mercenari

LYNX

Klax
Robosquosh
Roadblasters
Rigar

M S Pacman
Scrapyard Dog
Hard Drivin
Turbo Sub
Checkered Flag

Packland

APB

Stun Runner

Viking Child

Ishido

Bill & Ted Adventure
War Birds

World Class Soccer
N F L Football

A partire da lire 39.000

Baseball Star
Bowling League
Ciberlip
Magician Lord
Majong Fever
Nam 1975
Ninjia Combat

NEO GEO

Reedin Hero
Joy Joy Kid
Super spy

Top Player Golf
Alpha Mission 2
Blues Jorney
Burning Force

Ghost Pilot

King Of The Monster
Sangopu

Legend Of Tom Joe
Ragui

Ninjia Master

A partire da lire 250.000

GAME BOY

300 titoli a partire da lire 29.000




LUCASFILM GAMES

el=h1Bsso un po’ di tempo, ma alla fine Guerre Stellari &

=TeJol(eleAt0 anche sul NES: potrete guidare il Landspeeder nei |
LRI Tatooine, il pianeta natale del mitico Luke Skywalker,

Sleel(@zzare nel bar di Mos Eisley, guidare il Millennium Falcon

=Xes1Ipil ne ha pil ne'metta! Il bello & che il gioco non ha una _

i@ lineare e potrete affrontare quadri differenti nella
ileessione che desiderate. Gli stili di gioco e le inquadrature
Clolo vari e vanno dal piattaformico al soggettive al volo
sliccello ecc: E i personaggi da interpretare ci sono tutti: a

arte il mitico Luke, potrete impersonare Obi Wan Kenobi, la™ -
principessa Leila, Han Solo... Insomma é state incluso un po’
tutto quello che c'era all'interno del film tra personaggi e -
astronavi: roba da far impazzire un fan del mitico film.

o i

| grandi fan come me della
trilogia (che tra taaaanto tem-
po diventera esalogia) non
potranno che rimanere incan-
tati: tutti i personagai, le musi-
che, le astronavi e le situazio-
ni che si ritrovano nel primo
capitolo della saga sono stati
inclusi. Tra alieni, buoni e cat-
. tivi ci sono proprio tutti. L'uni-
co problema & che questo tie-
in mi ricorda un pochino quelli
Ocean per i 16-bit: una marea di paesaggi e stili di gioco, ma
alla fine tutti sembrano riciclati da qualche classico gia apparso
sui nostri schermi. Senza contare che in molti frangenti il gioco
si fa alguanto difficile (superare dei rompipalle come Boba Fett
& veramente un'impresa disperata). E dire che adoro i giochi
non-lineari: mi danno una sensazione di epico vagabondaggio
e ancora pil epico doveva essere con un nome come Star
Wars! Ma la Lucasfilm & riuscita clamorosamente a toppare!
Maledetti! Vi odio! Rovinare cosi la conversione del Mito!
Nghee, nghee...

PAOLO CARDILLO

REVIEW » b |

s

Pa-pa pa-pa paaa, pa-pa-
pa-pa paaa... glug, aiuto, la
voce! Tanto tempo fa (14
anni) in tanti cinema lontani
lontani (parafrasi
completamente inadeguata)
veniva proiettato il film di
fantascienza pil idolatrato di
tutti i tempi: I Magnifici Sette
nello Spazio! Cosa? Ma
sono impazzito? Volevo dire
Guerre Stellaril

Trattavasi della storia di un
giovane agricoltore del
pianeta Tatooine (mondo
famosissimo per i tatuaggi)
che scopriva di non essere
tagliato per usare trattori-
laser e aratri iperspaziali e si
dava alla guerra con
I'Impero.
Nella sue nuove avventure
da contadino cassintegrato,
Luke Skywalker, questo il
suo nome, incontrava un
paio di robot (C1-P8 e
D3BQ), un mercenario dello
spazio (Han Solo), una
principessa (Leila) e un
maestro Jedi (Obi Wan
Kenobi). Che cos’e un
maestro Jedi? E’ un tizio
vestito con un saio che
vaneggia teorie sulla Forza,
il fluido che scorre solo nelle

IL MITO DI CELLULOIDE
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vene dei grandi cavalieri JedH
E il bello & che tutte le sue
teorie sono irrefutabilmente
vere: se questa forza benigna
alberga in qualcuno, questo
gualcuno diventera
sicuramente un cavaliere
Jedi, e soprattutto si mettera
subito contro il cattivo Impero.

Ma anche la Forza ha il
rovescio della medaglia: il
fluido pud infatti degenerare
nel Lato Oscuro e si da il
caso che Darth Vader (o
Fener), capo supremo delle
forze dell'lmpero, sia un
Caveliere Jedi "degenerato”,
cioé convertitosi al Lato
Oscuro. Si verifchera cosi il
classico conflitto tra il Bene
(Luke e i suoi amici) e il Male
(Darth Vader e I'lmpero), che
culminera in una delle piu
spettacolari battaglie spaziali
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Ecco il mitico Landspeeder nel deserto di
Tatooine: Luke & alla disperata ricerca di
Obi-Wan Kenobi e C1-P8.

Come nel film, il barilotto meccanico sara
ritrovato nel megacingolato dei Jawas, i
nanerottoli con gli occhi al neon che col-
lezionano cianfrusaglie meccaniche.

FT*'S HNOT MY FRUILT
sI® PLERSE DON'T
DERCT YURTE ME ¥
THED A2-N2 HAOT

TN GN PRuYT HE'S
FRULY
MALFUNCTTONTNG ;

M KEOPT

che si siano viste al cinema:
guella all'interno del
canalone della Morte Nera, il
pianeta meccanico che
rappresenta I'arma pitl
micidiale dell'lmpero (capace
di distruggere un intero
pianetal). E grazie
all'incredibile atmosfera, agli
incredibili effetti speciali,
all'incredibile storia e
all'incredibile George Lucas
Guerre Stellari & stato uno
dei pill clamorosi successi
della storia del cinema.

” PREEL TG 0t
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Se cliccate sull'icona di D3BO il mitico
robot dorato si esibira in una delle sue
performance preferite: le lamentele. La
sua frase peferita &: “Per favore, signore,
non mi disattivi.”

Eccovi a bordo del Millennium Falcon.
e dovete far fuori tutti i caccia-TIE che vi

risucchiati all'interno della Morte Nera.

Siete nell'abitacolo conimitragliatori-laser

stanno inseguendo. Poco dopo sarete

Lo scontro finale! Il percorso ha vari bivi
ripieni di caccia TIE da blastare sapien-
temente. Probabilmente & lo schermo
migliore per gioco, per tensione, effetti e
divertimento.

s

Luke & appena uscito dal deserto di
Tatooine per cercare un mercenario che
lo aiuti nelle sue prossime avventure. |l
miglior posto in cui cercare un uomo
attaccato solo ai soldi e’ |a “cantina” di
Mos Eisley. Prima di trovare Han Solo
pero dovra affrontare gliimpiccioni alieni | =
che lo popolano: qualche bella laserata || :
gli spianera la strada.

Dopo Star Wars e giain produzione una cartuccia
per NES ispirata al secondo episodio della trilogia,
ovviamente intitolata Empire Strikes Back.

Alla Lucasfilm sembrano proprio voler fare le cose
in grande!

L'avEvo GlA'
. SOSPETTATO PO-
PO LA PISTRU~

ZIONE PELL
STELLA DEL-
\ LA MORTE
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IN ESCLUSIVA NEI SEGUENTI LYNX SHOP:

LOMBARDIA - Virgin Megastore c'o Duomo Center P.zza Duomo Milano « G, Ricordi & C. Via Berchet 2 Milano « Pergloco Via S. Prospera 1 Milano «
Glocattoll Noé Via Manzoni 40 Milano « Su Via Vitruvio 3 Milano » Grande Emperio Cagnonl C.so Vercelii 38 Miano » Kramer Electronlc Via
Kramer 19 Miano * Lu.men Via S. Monica 3 Miano « B.CS. Via i 11 Miano « LuckstaFassermEMMm-GrmInImVuM Macchi 29
Miano + Grazzinl 2 V.le Romolo 9 Miano + Grazzini 3 Via Pitagora 4 |Iam + Grazini 4 Ceniro Commla “L'Agora” Cassano D'Adda + Flopperia Ve
Montenero, 31 Milano » Torlascl F. srl Via Tolmezzo 5/1 Milano » Select P.Jle Gambara 8 Milana « Elettrovoce Braha Via P. i 5 Milana * Calligaro
Distr, Via Ampere 105 Miano = Rivola Via Vitruvio 43 Milano » Multisystem Via Roma 35 Cinisello B.mo « ue Via Tolstol 3 !
L'Amico del computer Via Castelini 27 Miegnano + MisterBit clo Cita Mercato str. Padana Sup.292 Vimodr B4Viahaia 4
Vaghi Via Passerini 7 Monza + Passaparola IoohiFlzaG\awbhaﬁ nta + Piemonti Via denGwALemateﬂlSmso Grandl
Bossl Via G.P. Clerici 196 Gerenzano + Vanoni Via Stazine 18 N + Giochi Garden C.so Sempione 33 Gallarate

Zanardeli Vldeol‘hbka'
Uguil(l‘BB'ssua laBresoaﬁ Pa!aathrO C.DC. SPadmasmnﬂemm-Cde\ﬁalmms
Rodengo Saiano« Il Via Buonarrotti 41/8 Pompiano « Tintorl Enrico & C. snc Via Eroseta 1 Bergamo « Video Immagine
snc Via Carduoci Citta Mercato Bergamo » Caldara Angelo snc Via Papa Giovanni XXl 49 Bergamo « P.zza Malvern 14
Desenzam-llenm&?samgem 32/ Brescia Viz Roma 61 Grumelio - Megabyte Via Cavi 95 « Metal Mark

di Gavazzonl Via 45 Orzinuovi « Tenedini Franco C.s0 Vitt. Emanuele 110 Mantova - Bernasconl Via Saffi 88 Varese

+ Sicon Non Food Via Elvezia 8 Tirano

PIEMONTE - G. Ricordi & C. P.zza C.LN. 251 Torino « Auchan C.s0 Romania 460 Torino « Alla Giola del Bimbi snc Via Po 46 Torino
Play Game Shop Via Carlo Alerto 3W/A Torino « Magliola Via Nicola Porpora 1 Torino = American’s Games Via Sacchi 26/C Torino «
Alex Computer C.so Francia 3334 Torino = Next Gal. Subaipina 30 Torino » Softel Via Nizza 45F Torino » TwSeMee Cagiari 9
Torino* ToySumVaT IUImle-PuﬂndelBlrﬂﬂ Via Andrea Doria 8 Torino « Microntell C.so G. Cesare S6/Bis
Torino +Girotondo sas Tm-WlﬂnﬁmCsoUmSwmmem-MP;%MmsmcmVemelm
Ivrea+ CulddPupaVﬂTmSWdieim HoglermBMZFhetdu Hobby Market snc Via Po 2C Chivasso * Sayn Glochi Via
Roma 53 Susa » Record snc Galleria F. Argenta 3 Asti + Tremonti Carla C.so Industnia 30 Dusino S. Michele Asti « Glochi Va SF.
D'Assisi 54 Alessandia » Provera Via Piacenza 2 Alessandria + Centro Comm.e Selezione Via Cairoli 5 Valenza Po * Ross! Com| C.so
Nizza 42 Cuneo + Bollatl Glu: P.zza Cavour 384 Saluzzo + Bona Distribuzione srl Via Princpi di Piemonte 4 Bra « Sereno no sas
P.zza| Maggio 1 Biella « Babbo Via Triesta 55 Biella » Camelot Via Micca 33 Biella « R.G. Di Russo Antonlo Via Naula 27 Serravalle Sesia
LIGURIA - uummmmammmmsem Martinelll Nara Via C. Reta 7/9 Boizaneto « La Fata del Bambini Gall. Mazzini 35 Genova
+ La Befana di Baccanti Via Assarotti 2 Genova * Il Balilla Via F. Aprie 112 Genova * Loblano Mario Via G. De Paoli 27/28 Genova + Centro Gloco
Egsuuﬂvncso&mmmweem~mnmuWaWnﬁm21mSpem Indrogloca Via Roma 194 La Spezia + Bazar Quaglia C.so ltalia

VENETO-FRIULK- Frigoberetta C.so Vit. Emanuele 14 Pordenone » Frigoberetta Via S. Lucia 25 Padova « Testi Glocattoli Via S. Lucia 11 Padova +
ompl.lmanlunc\’acathew 32 Padova » Computer Polnt Via Roma 63 Padova + Raltecnica sne Via Giotto 33/43 Padova » Zella Adelio P.zza De

Gasped 31/A Padova rande Via Mulini 4 Este + Electrosystem di Rando A. Via C. Battisti 21 Este Padova » Vitallani e Frison Via Roma 48
Piove di Sacoo * Eummlrhut ia della Prowvidenza 212 Rubano * Zanon di Isalberti E. V»aBeuemaLegnago Centercasa Via Grandi S. Maria di
Sala + Centercasa Via C. Battisti 29 Trieste + 3 P.zza S, Tomaso 10/11 Verona » Casa della Radio Via Adigetio 47 Verona « Personal Ware

Vic. Volto San Luca 6 Verona « Leonett! Fernanda Via Mantovana 2 Verona « Telestore 2 Via Perseo 3 Verona « Nastroteca 2000 Via Vasco d Gama
14 Verona * Ferrarin Vi V’adaMassanwLegnam-MA.BE sas Via Messidagka 130 Villafranca + Casa del Bambino Via Ga Nova Zampier S. Glovanni
Lupatoto + Il Nido snc Via Capitelvecchio 40 Bassano del Grappa + Camonico Glocattoll Via Matieofti 31 Bassano del Grappa ¢ Aster Market Via
Marinoni 5 Bassano del Gi +R.T.E. snc Via J. Da Ponte 25 Bassano del Gi + Cove arl Via Copernico 19 Malo  Casarotto snc Via SS, Trinta 35
Schio « Electronic Star Via Bessica 85 Ross, Veneto Vicenza » Zuccato srl C.so Palladio 78 Vicenza » G.M. diumnv:awmmm;aamwe I
Paese del Balocchl Via Vitt. Veneto 160/A Belluno IlPaeseﬂelBaloccnIVaVoimeﬂ . Giustina Bell.se + Al Gloca Tu Via 5 Treviso *
TK s Via Galvani 1 Spresiano « Bwiloweﬂna\ﬁamxmm Di Godego + Caputo snc S. Marco 5193 Venezia + Barera S. Marco 4848
Venezia + Mestre Diffusione sas Via A.Costa 11/B Mestra - Sartorello spa Via Duca D'Aosta 2 Ceggia * sarlomn%,:wa\.'enezm’omguam-ﬁm
Computer Ve Industria Alta Ceccato + Guerra Computer Via Mazzini 10 Feltre  Guerra Via Bissuola 20/A
Batisti 53 8. Dond di Piave « GuamCompuwPazaTrmnesz-SHE\ﬁaTmmlmMes:re SME Via Conegliano 57
Uding 28 Zoppola + Zattarin spa Strada dei Coll, 99 Padova xmmna Aspetti 168 Padova + ZalmﬂnspaVleVm?%Hfmenza Zattarin
spa Via Cooperaziona 4 Rovigo » &uﬂelBlmbom\naAméaaiSf »Videolandgames di Sparta R. Via Rismondo 4 Tr

TRENTINO-ALTO ADIGE - TthOMeuchMNweﬂmzwfes-HuskwanasowasassawAGm LlDIsam\ﬂaTanamm#B
Rovereto » Kontschieder E. Via Portici 313 Merano « Macromat Via Museo 45 Bolzano « Radio Maier Via Prinicpale 70 Brunico

EMILIA ROMAGNA - Euro Elettrica srl Via Ranzani 132 na+ Grande Emporio Sterlino Via Mur 7375 « Grande Emporio Sterfino Via
Lombardi 43 Bologna + Cartoleria Portanova Via Portanova » Lela Via medBdogm Zmldll iumlo\ﬁaErrﬁaSUSLauarod
Savena » Business Point Via Carlo Mayr 85 Ferrara + Gio Piastik Via S. Romano 90 Fermara « Orsa Pzza Matteotti 20 Modena * Orsa ‘
ore C. Comm. IPonlllln"»ede!bsmniouodem CIm:Vna&EuiemaBZl.hdena Hegglan GI io Via Emilia Est 233 Modena * e ol Lk a8 "
Bami Iﬂdocarpighnuv Fassi 3 Carpi + Al Paese dei Balocchi C.so Cabassi 28 Carpi DAz noz!Parma c;brlnl C it ¢ ¥ . %
Centro Tom Parma « umw.msmmapm-umwm&ammcm : X & s i

17 am-nenm%meveﬁmlwm Pinocchio Giocattoll Via Farini 16/A Parma « RuwlanmVnGarWSSPm Pongdﬂ
snc Via Cavour 32 Fidenza + Cabrin Ivo Via Gramsai 58 Sorbolo + S. Marino Informatica Via 3 Settembre 113 Dogana (S. Marino) « Marco Polo anc Ve

Roma 171 For « Tutto IBImhu Va 15 Forfi » Centro Giochi 2000 VJe itaka 30 Fori » Eureka Via FJi Rosselli 5 Cesena » Easy Computer
mVnala%umpqu Via Si 5/7 Rimini + Glocattoli Berti Via Battarra 3 Rimini + Argnani sas Via P.zza defla
Liberta 5A aenza-mwllngomouwgo Via Loggia del Pavagione 19 Luga =

TOSCANA - Teleinformatica Toscana Via Bronzino 35 Firenze + Eurosoft Via Del Romito 10/R Firenze + Casa dello Sconto Via Toseli 126 Firenze
Punto Soft Via Torcicoda 1/R Firenze * Acoustic Fidelity Via Pisana 161/ R Firenze « F.Ili Paoli Via Datii 45 Firenze » F.Ill Chericl Via F. Baracca 2

Firenze » Videofuturo Via Montegrappa 15 Prato « Bellanti & C. P.zza L da Palestrina 317 Scandiodi * Telerama Via Praga 10 Pontassieve + Vieri A PARTIRE DA l.

Eltrriea Vi I Ve 6 Az - Ectonc S l Massreli Vi da Ve Trania 10 Ps3 . Esctolc reams snc Vi Dt 77 I +

Porids » Gor Y. Vi Cruc 14 OmQuarata»Call Vi Paro i - Emrt i pei V. lo 13 Siena + Videomavie Vi ° °

Garbal 17 S Eitromurcalo s Va Tosa  Vortrgn. Centro Bartoluc Via dei Mile A *Foating Polm Cal. L 02

Vinci 32 Massa + Lorenzettl F. P.zza Mercurio 26 Massa + Nando Via L Giorgi 2 Carrara « Mondial Toys Pretinl & C. snc Via Roma Gall. 15

o o Tl & W Catt 32 Costiroor s RCABA VA Provoeiiy 4178 G ot 1 Vocal BLUE LIGHTNING NOVITA’ IN ARRIVO

[} n| ia & ia Provi g Ina

Ve Colombo 216 C:J’inaore +Ditta 0. Mmdamllmaﬁcasdl& « Futura 2 srl Via Cambini 19 Livomo P PA2020

MARCHE-UMBRIA- ABRUZZO Real Clcogna Via Branca 69 Pesaro « Angelinl Via V. Rossi 11 Pesaro » FullgniG\wH Via Nolfi 1/A Fano » Zibaldone

Via Grazie | Ancona + Mondo Piccino snc Via N. Biio 18/A Falconara » Passi HEFI Linea Computers Via Trento Nurci 7274 Fero » PA2021 ELECTROCOP PA2037 WORLDCLASS SOCCER

e s e e e e
i lo Sconto Via 7 Valli Perugia + Val no Via i igna = Stefanoni Erminio Via ofni +

Gazzella Gina C.s0 Vil Emanuela 51 Camerino + Cerquetella Pierino Via Spalato 126 Macerata - Passerl Blaglo Via N. Fabrizi 25/30 Pescara PA2022 RAMPAGE PA2038 TOURNAMENT CYBERBALL

o0 et . s ottt o ol
1 ma* 's Store V. (] oma * fia 50 G, fla sare loma * Primi

Trancl Elda & C. snc Via Bevagna 3537 Roma :Maguazil d{ Poel Vi Fosco  Tor T Tt 45 Pl Market 2tV Parl 78 Foma PA2023 GATES OF ZENDOCON PA2044 HARD DRIVIN'
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ATARI-7800

ATARI-2600

A SOLE L. 109.000 + 1VA

(confezione con 2 joystick e 1 videogioco)

' TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-7800
A PARTIRE DA Lit. 28.500 + IVA

CX7801 CENTIPEDE CX7846
CX7803 DIG DUG CX7848
CX7804 FOOD FIGHT CX7849 DONKEY KONG JUNIOR

ACE OF ACES
DONKEY KONG

CX7805 GALAGA CX7850
CX7806 JOUST CX7851
CX7807 MS. PACMAN CX7855 ALIEN BRIGADE
CX7808 POLE POSITION Ii CX7856  TOWER TOPPLER
CX7810 XEVIOUS CX7857 JINKS
CX7811 DESERT FALCON CX7859 BARNYARD BLASTER
CX7815 BALLBLAZER CX7862 IKARI WARRIORS
CX7821 CHOPLIFTER CX7868 PLANET SMASHERS
CX7822 KARATEKA CX7870 NINJA GOLF
CX7824 ONE ONONE BASKETBALL CX7875 MELT DOWN
CX7829 HAT TRICK NOVITA IN ARRIVO

CX7836 CRACK' ED CX7869 SENTINEL
CX7837 DARK CHAMBERS CX7879 JUNKYARD DOG
CX7838 COMMANDO CX7889  MIDNIGHT MUTANT
CX7844 CROSSBOW CX7854 FATAL RUN

MARIO BROS
FIGHT NIGHT

o ROOUEET | .. 2600 -

'%&,%%ML | t[_%-—

A SOLE L.79.000 + IVA

[confezione con 1 joystick)

o

IKARI WARRIORS

TUTTI | VIDEOGIOGHI ATARI-2600
A PARTIRE DA Lit.19.900 + IVA

CX2666  NEWVOLLEYBALL | | cx26136
CX2667 NEW SOCCER | | CX26139 CROSSBOW
CX2669 VANGUARD | | CX26140  DESERT FALCON
CX2673 PHOENIX | | CX26150 Q-BERT
CX2675 MS.PACMAN | | CX26151  DARK CHAMBERS
CX2680 NEWTENNIS | | CX26152 SUPER BASEBALL
CX2688 JUNGLEHUNT | | CX26154 SUPER FOOTBALL
CX2689 KANGAROO | | CX26155  SPRINTMASTER
CX2691 JousT | | cxesise DOUBLE DUNK
CX2692 MOON PATROL | | cX26171 MOTORODEO
CX2694 POLE POSITION | | CX26172 XENOPHOBE
CX2697 MARIO BROS | | CX26176 RADAR LOCK
CX26110 CRYSTALL CASTLES :

CX26118 MILLIPEDE NOVITA'IN ARRIVO
CX26120 DEFENDERIl | | cx26167 STREET FIGHT
CX26135 REALSPORTBOXING | | CX26176 SAVE MARY

J\ ATARI

IREAS A AR

ATARI ITALIA S.P.A. - Via Bellini, 21 - 20095 Cusano Milanino (MI)
Telefono 02/6134141 - Telefox 02/6194048

SOLARIS
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Il terribile Death Adder & morto da un sacco di tempo grazie alle
vostre imprese in Golden Axe, ma questo non ha impedito ai suoi
sgherri rimanenti (non pochi in verita) di riunirsi e trovare un nuovo
capo. | cattivacci hanno scelto uno strano tizio chiamato Dark Guld, 5
una creatura cosi malvagia e orribile che sembra quasi uscita da un
Gamate.

andare incontro al malefico ricordandogli la fine che ha fatto Death
Adder. Non c'e dubbio: questa volta non sara facile (non lo era
neanche la scorsa), ma per lo meno sara molto divertente!

A VOI LA SCELTA

Come nell'originale Golden
Axe su Megadrive, uno o due
giocatori possono scegliere |l
loro personaggio preferito e
cominciare ad aprire squarci
nel ventre dei nemici. Inoltre &
inclusa l'opzione “Duel” che
permette ai due giocatori di
darsele di santaragione senza
essere disturbati dalla marma-
glia - o menare cattiviin ordine
crescente. Ahio!

COMMENTO

Visto che l'originale Golden
Axe era una tale potenza,
stavo davvero aspettandocon
ansia questo suo seguito. E
devo dire che, anche se GA I/
& un beat ‘em up giocabile e
dall'aspetto invitante, sono
rimasto decisamente deluso
. dallo scoprire che & pratica-

mente identico al primo. La
maggior parte dei cattivoni di
Golden Axe sono tornati, solo
con un nuovo colore - rosa, di solito. Persino la struttura dei
livelli ha un che di deja-vu, con tutti i salti e precipizi ancora allo
stesso posto. Golden Axe Il non € un brutto gioco - se non
avete il primo & senz'altro un ottimo acquisto - ma non
rappresenta un cambiamento sufficiente rispetto al primo per
pagarlo tutti quei soldi.

PAUL RAND
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PER I VERI
UOMINI

Tanto per rendere la sfida un po’
piu esaltante, a seconda del
grado di difficolta scelto cambia
il numero di livelli: le vecchie
signore che giocano in modo
Facile dovranno affrontare cin-
que livelli, mentre i Veri Uomini
Coraggiosi potranne visitarne
uno extral

Golden Axe é stato uno dei
migliori squart ‘em-up di tutti i
tempi, e I'eccitazione qui in
ufficio & arrivata a livelli feb-
brili quando ci siamo visti
recapitare questa cartuccia.
Acceso il Megadrive ci siamo
chiesti: ma & quella giusta?
Non e mica I'originale? Beh,
potrebbe tranquillamente
esserlo stato, visto che Gol-
den Axe Il offre davvero mol-
to poco di nuovo. Non fraintendetemi, & un gioco davvero
fantastico, ma stavamo tutti aspettando dei miglioramenti
sostanziosi che semplicemente nen ci sono. Tutto quello che
si puo dire & che & all'altezza dell'originale: non & poco, ma
volevamo di piu! La grafica & stata leggermente migliorata, i
fondali sono belli, il sonoro anche - ma non & abbastanza. Se
siete dei nuovi possessori di Megadrive e non avete l'originale
ve lo raccomandiamo, altrimenti lasciatelo decisamente per-

dere...
TIM BOONE
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GOLDEN AXE It
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| libri raccolti durante la pennichella interrotta vi torneranno molto
utili durante il gioco: piu ne avrete, piu potente sara l'incantesimo
che potrete lanciare consumando perd tutto il materiale cartaceo.
Se invece sceglierete “Special Magic” nel menu iniziale potrete
usare un libro alla volta - al prezzo di una limitata efficacia, pero.

g 4 '_ 3 ‘-Q-
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YAWN... CHE ORE SONO?

Alla fine di ogni quadro potrete osservare i vostri eroi godersi un
meritato riposo alla luce di un piccolo focherello. Ben presto perd
latranquillita verra turbata da una torma di maghetti rompiscatole.
Ma attenzione: riempiteli di randellate sul cranio e lasceranno
cadere cibo e libri magici pronti all'uso!

PR HE ‘THEEE™ W
eSS iNTS
r

E IL COIN-OP?

Il coin-op di Golden Axe i, lo avrete capito, non esiste. E da dove
arriva questo GA /I? Semplice, visto il tremendo successo della
versione per Megadrive del famosissimo coin-op uscito nel
lontano '86, i responsabili del reparto console dell'impero Sega
hanno deciso di sfornare questo prodotto sperando di tirarci su
qualche cosa... Mica scemi...

MEGADRIVE
GRAFICA 84
SONORO 74

GIOCABILITA 82
LONGEVITA 76




" Prima gi unici ..., Ora i prima anche con il PC-Engine Duo e il MEGA CD"
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COMPUTER LEXD

Via XXV Apﬁle,&l‘.l - Besozzo - 21023 Yia Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012
Varese - [taly Yarese - Italy
Tel ! Fax: 0332 - 970189 Telt Fax: 0331 - 204074

GAmE cif] GAM==OY PC-Encaine GT

Japanecee & gmerican [mport

Solo noi vi diamo le novita in anteprima!

SEGA MEGADRIVE SUPER FAMICOM
Woadstodk MegaCD Lire: 120000 Super Cormmander Telefonare
Exdl Lire: 130000 Joe& Mac Lire 133000
Ning Bumaikn Lire: 128000 Castehania Lire: 138000
Fighting Masters Lire: 100000 Chibimanko 365 Days Lire 144000
Eamest Ewrs MegaCD Lire: 108000 Laggoon Lire 135000
Sdl-Feace MegaCD Lire: 100000 Otogiriso Lire: 133000
Taiheki Lire: 128000 SuperForma tionSoccer Lire: 126000
Undead Line Lire: 120000 Lernmings Lire 133000
Feiarie MegaCD Lire: 110000 Super Wagyariand Lire: 136000
Task Farce HarierEX Lirez 125000 F1 Exhaust Heat Lire 140000
Dalna Lire: 130000 Dungeon Mester Lire 180000
Sarcer Kingdam Lire: 122000 Super Pro-Westling Lire 139000
F1 Grard Prix Nalajma Lire: 115000 Dimension Farce Lire 133000
Doutle Dragonll Lire: 122000 Super Cinese Warld Lire 143000
I love Donald Duck Lire 70000 Thinder Spirits Lire 140000
F'1 Circus Lire: 110000 Nobunega Lire 182000
Gaden Axe II Lire: SD Knight Gundam Lire 155000
Valis Lire: 125000 Super Ghous'nGhost 111 Lire 18000
Noburega Lire: 173000
Toraga Lire: 130000 PC-ENGINE
Rargliser Lire 110000
Super Schwarzchild CD-Fom Lire 120000
Bubblegum Crash Lire 110000
GAME GEAR Neldzetsu Soccer CD-Fom Lire:
Ranma 1/2 CD-Pom Lire 106000
Danall Dudk Lucky Time Lire 57000 Daraemon Arabian Night Lire 890
Aleste Lirez 70000 Taiheiki CD-Fom Lire 106000
Arliel Lire 67000 Hiho Densetsu CD-Fom Lire: 110000
Sanic the Hedgedog Lire 57000 Bailistix Lire 106000
Heaw Weight Chanrp Lire 620 Niko Niko Put Lire 100000
Space Harier Lire 52000 Spiral Wave Lire 105000
Super CD Daiserryalu Lire 120000
IQ Panic CD-Fom Lire 150000
GAME BOY Monster Pro-Wrestle Lire 106000
JorteiStay CD-Fom Lire 7400
SuperMonmo Denll Lire 104000
RastanSaga Il Lire 50000 Browning CD-Fom Lire 107000
Fodkmean Wald II Lire 52000 Zan Lire 115000
Namoot Classic Lire 510 Dragon Sauber Lire 104000
Gambare Goemon Lire 56000 Nariagari Trendy Lire 88000
Chbimankoll DX Word Lire 56000
Dodge Boy Lire 50000
Highpar Boy Lire 87000 NEO-GEO:News2! Telefonare
SD Gundam Sengdiurien Lire 700D '
Segay Lire 5300 A DICEMBRE SIAMO APERTI ANCHE ALLA DOMENCA
Ultra Man Lire 51000

-Vendita per corrispondenza suRete Nazionale ed Estera- Servizio Assistenza Tecnica -
Tutti i nostri prodotti sono regolarmente importati del Giappone & America e percid prodotti originali
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Non condivido completamen-
te il parere del mio socio: Jerry
Boy e banale, noioso: i livelli
sono sempre uguali, l'azione
e molto diluita e in generale &
poco divertente.
Certo, il protagonista & molio
simpatico ed & assolutamen-
te scemo quando si deforma,
ma questo non basta a fare
un gioco!
C'é da ammettere che l'area
di gioco & abbastanza ampia, la grafica & carina (non bellissi-
ma) e il sonoro & simpatico: il brutto & che & una vera pena da
giocare - Mr. Gelatina & difficilissimo da comandare, si muove
in maniera assolutamente finta e sbatie in continuazione
contro i mostri.
Come se non bastasse & pure un gioco difficile, noioso e
sempre uguale.
L'unica cosa carina & mettersi a giocare con la palla di ferrg,
ovvero sputarla e prenderla al volo a mo’ di giocoliere, ma per
il resto... Bah, che gioco medio...

MARCO AULETTA

BLOB POWER!

Jerry Boy ha varie possibilita
di “offesa” quando incontra
un nemico: puo raccogliere
delle palline e lanciarle ai
maledetti, oppure saltar loro
sulla testa e spiaccicarli al
suolo. Ma la sua arma piu
divertente € il naso
allungabile. Mentre salta, pud
protuberare il naso ad alta
velocita e eliminare i cattivi
sopra di lui. Questa
caratteristica & fondamentale
per sconfiggere le fetenzie di
fine livello.

'35 )




UNA STORIA
TRISTE

La storia di Jerry Boy & una
delle piu tristi mai sentite: un
mago cattivo vuole rapire dei
bambini, ma Jerry Boy gli si

sy H COMMENTO NN

per la sua ragazza Cioé tipo, hai capito, io Blob-
infastidisce il mago, che be me lo vedo tuttiggiorni
chiede aiuto al bullo della egquindi me piace ‘na cifra,
scuola, anch’egli innamorato hai capito... ehm, devo aver
della ragazza di Jerry. |l ‘ sintonizzato male il lobo
mago allora rapisce la tipa di parietale. Volevo dire: Jerry
Jerry e per impedirgli di Boy & divertente! Meta del
salvarla lo trasforma in un divertimento & costitutita
piccolo ammasso di gelatina dallo sperimentare tutte le
blu. Durante il gioco si vedra potenzialita del piccolo fe-
I'eroe che incontra i suoi tente ammasso di ectopla-
amici e genitori, ma nessuno sma (scusate ma le storie
lo riconosce: una scena tristi come quelle di Jerry Boy mi ispirano violenza). Spiac-
veramente lacrimevole! Ad un B cicarlo sulle pareti, vederlo oblungarsi nelle tubazioni, spu-
certo punto trova persino i tacchiarlo sopra i nemici. Troppo scemo! E troppo bello! Il bel
suoi genitori in macchina, e mucchio di stanze e livelli nascosti dovrebbe soddisfare i
dopo averli raggiunti se |i piattaformisti pit incalliti. La grafica direi che & mariesca con
vede rombare via lasciando fondali idilliaco-tenerosi, e le musiche non sono da meno:
solo una nuvola di polvere. tutto insomma concorre a enfatizzare la simpatia del blobboi-
L'unico a riconoscerlo e il suo B de, che gia era immediatissima. Che continuino cosi!
PAOLO CARDILLO

GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA
I.IINGWI'I'A




REVIE

Disastro! Il Presidente degli USA & s
terroristi disperati che ora lo tiene i

mercenario pill in gamba d
| vagonata di soldi e sp
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MELIUS ABUNDARE...

Come nella maggior parte delle conversioni da coin-op per
Megadrive, la cartuccia di Mercs vi offre piu dell'originale!
Infatti, oltre al gioco normale avrete I'opzione “Original”, che vi
presenta un arcade adventure totalmente nuovo!
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MELIUS BLASTARE...

Mentre nella maggior parte dei giochi di questo genere basta
correre in giro e sparare a tutto cido che si muove, Mercs offre
alcune piacevoli innovazioni come la possibilita di saltare su un
veicolo abbandonato. Fra i mezzi a disposizione c¢i sono carri
armati, navi e jeep, tutti equipaggiati con un armamento
terrificante. Inoltre, ci sono un paio di torrette mitragliatrici di cui,
potrete prendere possesso per provocare distruzioni &
esplosioni degne del miglior film di Schwarzenegger!

oo

MELIUS VIVERE...

Le vite extra sono per i gatti, non
per i mercenari! Il nostro eroe ha
infatti una barra d’energia che pud
essere aumentata solo
raccogliendo i kit di pronto
soccorso e il cibo disseminati qua
e la lungo il tragitto. Alcuni bonus
speciali permettono invece di \
cambiare le dimensioni della barra
in questione cosi da poter
raccogliere una quantita maggiore
d'energia e vivere pil a lungo!

Altro che computer! Questa
per console & sicuramente la
miglior conversione di Mercs
che abbia mai visto: oltre a '
un’ottima replica del coin-op L
c’é anche il modo “original”,
che & praticamente un secon-
do gioco completo. La grafica
e quella a cui ormai il Mega-
drive ci ha abituato da tempo:
dettagliata, colorata e con un

\ sacco di roba che si muove
‘w motociclista arrosto... contemporaneamente. Mancano delle musiche degne di nota,

y ma gli appassionati di questo tipo di giochi non ne sentiranno

3 MISSION certo la mancanza, in mezzo alle esplosioni e gli spari. L'unico

dubbio che avevo riguardava la difficolta, che mostra delle
improvvise e letaliimpennate di tanto in tanto, ma un po’ dipra-
tica & bastata per superarlo. Se vi piace il genere non potete
proprio lasciarvi scappare Mercs.

FABIO ROSSI
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FANTASY WORLD DIZZY

Yuppie! Questo stratondissimo platform cum adventure
oramai non ha pil segreti, grazie a questa soluzione e
al cheat mode! Per avere vite infinite, scrivete
IMMORTAL nella schermata dei punteggi e cominciate
a giocare. Per prima cosa date la mela al troll,
raccogliete il pane e tirate I'acqua sul camino.
Raccogliete il macigno. Date il pane al topo, saltate il
pozzo con i coccodrilli e raccogliete I'altro macigno.
Tornate indietro e ammollate i due sassolini sulle scale,
salite fino all'interruttore e premete fuoco. Saltate verso
l'alto e poi verso destra e lasciate perdere Denzil!
Saltate sul tavolo e camminate verso sinistra pit che
potete senza cadere, saltate a sinistra, saltate a destra
e camminate, saltate per raccogliere la chiave. Saltate
indietro e poi su, raccogliete I'osso e continuate a
camminare fino ai portici ai piedi del castello, passateci
attraverso e saltate nella tana di Amorog. Camminate a
destra, raccogliete il masso e lasciate I'osso. Saltate
fuori dal pozzo e tornate indietro, raccogliete un’altro
masso, saltate sopra la tana di Amorog, andate a
sinistra, buttate i sassi nel fiume e tornate indietro per
raccogliere quello rimasto. A questo punto 'acqua
salira permettendovi di arrivare fino all'altra sponda.
Prendete la pozione da Dozy. Tornate fino al pozzo
dei coccodrilli, saltatelo e andate dal drago. Lasciategli
la pozione vicino e passategli attraverso e raccogliete il
sacco. Andate alla base della casa sull'albero,
raccogliete la mucca, scalate 'albero e andate da
Nonno Dizzy per raccogliere il piede di porco e un’aitro
aggeggio. Andate a destra, raccogliete il battente e
continuate ad andare a destra fino alla base del
vulcano per raccogliere una chiave. Tornate al pozzo,
usate il piede di porco e vi ritroverete in un nuovo
mondo! Salite sul barile e saltate sul tetto della chiesa,
entrateci e raccogliete I'ultima chiave. Andate fino al

mercato e date al negoziante la mucca. Vi dara un fagiolo,
dopodiché tornate al pozzo e andate fino al palazzo. Mettete
le chiavi nelle scatole e quando appare un messaggio per
quattro volte andate dal drago e raccogliete I'uovo,
rimettetelo giu, usate I'aggeggio di cui sopra per rimuovere le
macerie e raccogliete il tappeto. Salite, lasciate cadere il
fagiolo nella mangiatoia. Ritornate al castello e lasciate
cadere il battente vicino alla porta. Raccogliete il secchio e
tornate alla base del vulcano, riempite il secchio nell'acqua e
lasciatelo cadere nella mangiatoia. Scalate la pianta di fagioli
e saltate sulle nuvole. Andate fino al castello (sempre sulle
nuvole), lasciate cadere il tappeto sulle punte e saltate,
andate a destra, saltate a sinistra, evitate le punte e saltate in
alto a destra, lasciatevi cadere sempre a destra e camminate
fino alla gabbia. premete fuoco, aspettate che venga da voi e
premete di nuovo fuoco. That's all folks!

i M

NAVY SEALS

Papparappapaparapaaaaa! Finalmente un cheat mode per
questo mediocre ma difficilissimo gioco! Se volete blastare in
tutta tranquillita i vari libanesi, cercate di ottenere un buon
punteggio e scrivete al posto del vostro nome PYBOYS. A
questo punto, durante il gioco premete H e ESC per saltare i
livelli!

L g
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Certo, non & un gioco eccezionale, ma é divertente e
quello che conta di pili € anche giocabile. Grosso neo &
la difficolta: che barba infatti riniziare da capo ogni
livello! Se volete rimediare, date la pausa, tenete
premuto il pulsante sinistro del mouse e premete F1. ||
bordo diventera verde e voi sarete invincibili...

CAR-VUP

Provate un po’ questi codici per questo divertentissimo
platform game della Core - ma mi raccomando, scriveteli
nella tabella dei punteggi!

WHOOPSIE vi permette di cominciare dal livello
preistorico.

WHOAARRGGH vi rende piu veloci.

PUSSYCAT vi regala nove vite.

NDIANA JONES

AND THE LAST CRUSADE

I platform, ovviamente! Scrivete SILLYNAM al posto del
vostro nome per avere vite infinite.
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LEMMINGS

Poco prima che uscisse il famigerato data-disk, ecco un
cheat mode che passera alla storia: nella schermata dei
titoli scrivete FQUIGGLY per un effetto incredibile. ..

JAMES POND

Senza dubbio preferiamo Robocod (anche se lo scroll
quando va veloce fa schifo): niente ci impedisce pero di
giocare a questo strano giochino dai colori un po’ acidi.
Occhei, lesgo!

Scrivete MR2 e avrete vite infinite. Una volta fatto
questo, premete D e si aprira |'uscita. Premete Z per il
primo livello, X per il secondo e cosi via con tutti i tasti
dellultima fila (CVBN...).

MIDNIGHT RESISTANCE

Questo gioco & letteralmente galattico, date retta a me, e
se lo volete finire non avrete altro da fare che scrivere
SIAMESE nello schermo dei punteggi, imbracciare il
joystick e cominciare a dar fuoco ai carriarmati!

NEW ZEALAND STORY

A grande richiesta ecco un trucco per questo
famosissimo platform game che da parte mia non ha
ricevuto una calorosa accoglienza (lo odio). Pigiate
TUTTI i pulsanti della tastiera finché lo schermo non
diventa grigio e premete il tasto in alto a sinistra per
skippare i livellit

KLAX

Sicuramente lo sapete gia - nonostante tutto io non mi
fido e ve lo dico lo stesso: se, appena iniziato, scegliete
di partire dal livello 11, facendo una grande X di un colore
solo vi ritroverete semi-automaticamente al livello 56.
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DYNASTY WARS

Per arrivare al guadro finale e potersi confrontare con la
perfida Alexis, pigiate SHIFT e 0 (zero) durante il gioco
per saltare i vari livelli.

: gl SHANG
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MIDNIGHT RESISTANCE

Nello schermo dei titoli pigiate contemporaneamente i
tasti R, G, N per avere vite illimitate (e sono tante). Ah,
fosse sempre cosi fagcile...

SOLOMON'’S KEY

Scrivete CAZZ (ehm) nello schermo dei titoli per avere
vite infinite e un sacco di grattacapi. Ve la siete volutal!!

GHOSTS "N’ GOBLINS

Ok, fino ad ora c¢’é stata un po’ di confusione. Per farmi
perdonare pero ho questi trucchetti che dovrebbero
tornare utili: selezionate quanti giocatori vi va, e prima
di premere START pigiate DESTRA tre volte, B tre
volte, SU e poi B tre volte, SINISTRA e poi B tre volte,
GIU’ e B tre volte e pigiate START. Ora selezionate il
livello di partenzal

Inoltre, se volete finire il gioco rapidamente fate cosi:
selezionate il livello sette, menate il demone,
riselezionatelo ancora, menatelo la seconda volta e...
voila, il gioco & fatto!

KID ICARUS
Per essere quasi invincibile e avere in genere un
casino di armi, usate come password ICARUS
FIGHTS MEDUSA ANGELS. Urcal

SUPER MARIO BROS 2

Yeeeaaahhh! Se volete rispolverare questo fantastico
gioco superato solo dai suoi due successori e magari
finirlo se non ci siete riusciti (buuu! vergognal) eccovi
un po’ di warp!

C’e un warp nel livello 1-3. Raccogliete una pozione
rossa e buttatela sul vaso rosso e bianco. Entrate
nella porta, entrate nel vaso e vi ritroverete al 4-1. Al
4-2 c'é invece un warp per il 6-1 - il metodo e lo
stesso e il vaso & nascosto sotto una sezione di
strada che & in un isola separata dal resto, mentre la
pozione & su un'isola a tre strati. Inoltre al livello 5-3
troverete un ulteriore warp per il... non lo so,
comunque dovrete andare un casino avanti nel livello,
raccogliere la pozione e tornare indietro al vaso che &
vicino all'inizio. Per poter tornare indietro dovrete
saltare in alto con la tecnica della “concentrazione”.




GOLDEN AXE

Ecco un bel tip per il miglior beat'em up-per Master
System sul mercato: se avete finito i crediti, pigiate SU
sul pad insieme ai due pulsanti per averne uno extra.
Funziona una sola volta, sfortunatamente...

v
i)

)

LIS
Y

ARAAARRAAN
N

“S g S

ALTERED BEAST

Cominciate a giocare normalmente, andate piti avanti_
che potete e al Game Over provate questo: pigiate GIU’
e i due bottoni per un po' di secondi, e dovreste avere
un credito extra! Funziona solo tre volte, ma chi si
lamenta?

Questo orribile gioco sarebbe meglio non fosse mai
esistito, e se lo avete comprato meritate la stessa frase.
COMUNQUE, eccovi un trucco per alleviare le vostre
pene: prima di accendere schiaffate dentro tutti e due i
joypad, accendete e tenete premuti i due pulsanti sul
primo controller. Quando sara apparso lo schermo dei
titoli potrete notare quattro opzioni segrete: settatele
tutte ON e avrete tutto infinito durante il gioco (vite,
energia, noia ecc...).

Oppure, provate questo: inserire la cartuccia nel Master
System, accendetelo, toglietela e tiratela dalla finestra
mirando al palazzo pil lontano. Spegnete il Master
System, inserite la cartuccia di Sonic, accendete il tutto
e cominciate a giocare.




Invece del punteggio ci dovrebbero essere delle lettere
casuali. Premete B per trasformare Sonic in un anello,
pigiatelo ancora per trasformarlo di nuovo o pigiate C per
sceglierlo e avere vite infinite. Mentre siete invincibili,

ARNOLD PALMER GOLF

E’ un uccello? E’ un aereo? E' un pallone frenato?
CRASH! No, e una pallina da golf. Per provare
emozioni supersoniche in questo gioco, inserite EVE al
posto del vostro nome e potrete scagliare la pallina a date la pausa e premete C per vedere I'animazione
distanze indicibili. Per il momento il record & 565 yard quadro per quadro, B per I'azione “moviolata”. Divertitevi.

con un legno uno... “TIME 0:24. .

SONIC THE HEDGEHOG

Voletequalchetruccoperilgiocopituvelocedelmondo?
Beh, lasciatemi tradurre dal giapponese quelli per F1
Circus 91 e li avrete... Invece, se volete dei trucchi per

JAIYUAYUOIW

SIS0

DYNAMITE DUKE

Ultraveloce: premete C dieci volie e pigiate START.
Avrete un bel po’ di opzioni per taroccare il gioco! Urra!
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Sonic, provate questi per selezionare gli schermi
segreti:

1 SU GIU’ SINISTRA DESTRA A C B C A START

2ACBCASUGIU SINISTRADESTRAACBCA
START

3 SU GIU’ SISNISTRADESTRAACBCAACBC
A START




ESCLUSIVO!!!

IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102
SETTORE COMMODORE

A500 VERSIONE 2;0 1MB L. 790.000  STAMPANTE 1230 COMMODORE L. 300.000
A500 1MB, 1084S COLORE ~ L.1.200.000  STAMPANTE 1270 COMMODORE L. 280.000

A500 1MB, 1230, 1084S L. 1.470.000 MONITOR COLORE 1084S L. 450.000
A2000 NUOVA VERSIONE L. 1.350.000  SOUND BLASTER L. 300.000
A2000 CON 1084S, 1230 L. 1.650.000  VIDEON IIl PER AMIGA L. 550.000
A2000 CON 10845 COLORE L. 1.800.000  HD PER A500 GVP DA...... L. 890.000
ASROG AL ik TELEFONARE ~ MODEM SMARTLINK 12008 L. 160.000

E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI

AT286/16 1MB, HD4AOMB, VGA, MONITOR, TASTIERA L. 1.450.000
AT368/25 1MB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA L. 2.200.000
AT386/33 1MB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA L. 3.100.000
AT486,/125 1MB, HD125, VGA, MONITOR, TASTIERA L. 4.700.000
PORTATILE COMMODORE VGA HD20MB 1FD L. 3.650.000
PORTATILE BONDWELL B310SX 386 HD80 VGA L. 4.950.000

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT
...E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI
| PREZZ] SI INTENDONO PER IVA INCLUSA
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA



PAPERBOY

MINDSCAPE - GAMEBOY

Era una notte buia e
tempestosa... Evitando un
paio di loschi figuri penetrai
nella sala giochi piu “in"
della metropoli e |i lo vidi: il
coin-op con il comando piu
assurdo della storia dei
videogiochi, un manubrio di
bicicletta!

Introduzione assurda per
un gioco fantastico -
Paperboy - che ha fatto
passare pil di una notte
insonne ai videogiocatori di

tutto il mondo. Peri
pochissimi che non lo
conoscessero, questo gioco
vi mette nei panni di un
ragazzo addetto alle
consegne dei quotidiani
che, in sella a una BMX,
deve lanciare il giornale
fresco di stampa sulla
soglia di casa degli
abbonati evitando di
commettere danni
irreparabili quali la rottura

delle finestre o la distruzione
di giardini danni questi che
porterebbero alla perdita di
clienti. Nel frattempo &
necessario schivare

automobiline
radiocomandate, tricicli
impazziti e altri ostacoli
messi apposta sul tragitto
solamente per darvi fastidio.

Paperboy detiene un altro
record, oltre a quello del
sistema di controllo pit
assurdo: & uno dei giochi
convertiti sul maggior
numero di computer e
console di questo mondo e,
in generale, & sempre
riuscito abbastanza bene.
Questa versione Gameboy
non é l'eccezione che
conferma la regola: lo
scrolling & fluido, la grafica &
buona e, quel che piu conta,
I'azione non risulta mai
confusionaria, rendendo il
tutto davvero giocabile. Un
acquisto indispensabile per i
fan del coin-op, soprattutto
considerando che le
istruzioni sono state tradotte
dal giapponese in italiano
grazie alla sapiente opera
della Leader.

GLOBALE 89%

ALTERED SPACE

IMAGESOFT - GAMEBOY

Ho visto di tutto sul
Gameboy: shoot ‘em up
parallattici, puzzle game con
miliardi di livelli, simulazioni
degli sport piu assurdi... Ma
un arcade adventure
isometrico - e pure bello -
davvero mancava. Era dai
tempi di Head over Heels e
Alien 8 sullo Spectrum che
non mi facevo coinvolgere
cosi tanto da un gioco di
questo genere!

Ambientato in un ipotetico
futuro, Altered Space - non
a caso sottotitolato A 3D
Alien Adventure - vede
protagonista Humprey, un
astronauta atterrato su
Marte e fatto prigioniero dai
temibili alieni Zac (hmmm...
Zac, alieni, Marte... tutto cio
mi ricorda qualcosa...)
all'interno di una loro

fortezza.

Raccogliendo gli oggetti
disseminati un po’ ovunque,
districandosi all'interno della
labirintica fortezza ed
evitando di essere ucciso




dai temibili alieni, Humprey
deve guadagnarsi I'uscita
possibilmente senza
lasciarci le penne. b

Altered Space ¢ il “gioco
gustoso” del mese: ha una
grafica strepitosa, un sonoro
orecchiabile e, soprattutto,
una giocabilita e una
longevita incredibili. Se
avete avanzato qualche
soldo dalle dispendiosissime
settimane bianche adesso
sapete che gioco
comprare...

GLOBALE 95%

AEROSTAR

VIC TOKAI - GAMEBOY

In gquesto ultimo periodo c'é
stato un fiorire di shoot ‘em
up per il portatile della
Nintendo, ma nella
maggioranza dei casi si &
trattato di sparatutto a
scrolling orizzontale con le
solite astronavi, i soliti power
up, i soliti nemici di fine
livello (alla R-Type, tanto per
intenderci): Aerostar si
differenzia almeno in parte
da questo obsoleto genere
di gioco, in quanto
appartenente a un altra
categoria di vidleogames
ancora pil inflazionata, gli
shoot ‘em up a scrolling
verticale con le solite
astronavi, i soliti power up, i
soliti nemici di fine livello. In
realta qualche piccola
innovazione c'é anche
perché Aerostar assomiglia
molto pure a Led Storm: il
vostro veicolo infatti & un
normale mezzo terrestre che
pud pero staccarsi dal suolo
per pochi secondi.

Questa caratteristica diventa
assai utile quando si tratta di
scavalcare burroni, barriere

naturali e altre amenita e in
molti casi & indispensabile
per recuperare bonus e
armi extra.

Nonostante la banalita del
concept Aerostar & un buon
giochino: la grafica e il
sonoro sono buoni, lo
scrolling & lento ma fluido e
la giocabilita & discreta. Se
vi piace questo genere di
giochi e avete un Gameboy
adesso sapete cosa
comprare.

GLOBALE

SONIC THE
HEDGEHOG

SEGA - GAMEGEAR

90%

E’ uscito sul Megadrive, &
stato convertito sul Master
System e ovviamente non
poteva non arrivare anche
sul Gamegear: stiamo
parlando del porcospino pil
amato della storia dei
videogiochi, Sonic
“pitivelocedellaluce” the
Hedgehog. Il gioco &, in
linea di massima, identico
alla sua controparte per
Master System: nei panni
dell'esseroide blu dovete
disintegrare un certo
numero di robot al cui
interno sono fatti prigionieri
gli amici di Sonic. |l tutto in
un platform game
velocissimo, coloratissimo e
fluidissimo, pieno zeppo di
bonus, power up e altre
amenita.

Che dire di Sonic? Rispetto
alla versione Megadrive i
livelli sono piu corti e
manca un attimino di
varieta, ma considerando la
velocita del gioco e
soprattutto visto che gli
stage sono in larga parte
diversi da quelli del sedici
bit di casa Sega, questo &

1

un acquisto pressoché
obbligato. Compratelo al

volo.
GLOBALE 94%

THE LUCKY
DIME

SEGA - GAMEGEAR
Dopo Sonic, un altro gioco
convertito direttamente da
Megadrive a Master
System a Gamegear: in
questo caso perd The
Lucky Dime ¢ di gran lunga
differente da Quackshot
(questo il nome della
versione Megadrive).
L'unica caratteristica
invariata & la scelta del
protagonista, il mitico
Paperino: il nostro eroe
deve attraversare tre livelli
- che rappresentano
altrettanti ambienti del

o
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continente americano -
sfidando bestie feroci e
ostacoli vari e cercare di
recuperare i tre pezzi della
Numero Uno, la moneta
che ha consentito a
Paperon de Paperoni di
diventare il bipede piu
creso del mondo. Il
prezioso cimelio infatti &
stato rubato dalla malefica
Amelia subito dopo esser
stata regalata da Pdp ai tre
nipotini.

The Lucky Dime é il tipico
platform nipponico: bella
grafica, bello scrolling,
buona giocabilita... Gli
unici difetti - che
contribuiscono pero a
diminuire il globale della
conversione - sono a mio
giudizio 'eccessiva
monotonia del gioco e il
numero limitato dei nemici
(quattro o cinque) che

popolano ogni livello. A
parte questo The Lucky
Dime & un titolo medioalto
che merita di essere preso
in considerazione.

90%

GLOBALE



NINJA
GAIDEN GG

SEGA - GAMEGEAR

Come ultimo titolo questo
mese ci occupiamo di un
bel picchiaduro dal
background ultrapiatto, ma
dalla realizzazione
notevolissima.

Ninja Gaiden GG ¢ il
solito beat ‘em up a
scrolling orizzontale con i
tipici nemici di fine livello
pill cattivi che mai e con il
solito guerriero ninja che,
invece di starsene a casa
a vedere ['ultima serie di
Miami Vice, decide di

TOP TEN LYNX

1) NINJA GAIDEN
WORLD

8) PACLAN
9) WARBIRDS
10)SCRAPYARD DOG

andare in giro a fare a fettine
un po’ di persone.

Se tralasciamo la poca
fantasia dimostrata dai game
designer della Sega, Ninja
Gaiden e massiccio: grafica
curata, sonoro atmosferico,
giocabilita e longevita
eccelse.

E’ un peccato che non si
siano spremuti un attimino di
pill per inventare qualcosa di
originale, ma d’altronde non
si pud aver tutto dalla vita...
Ah, a proposito: non fatevi
ingannare dal titolo. Questo
Ninja Gaiden non c'entra
nulla con 'omonimo per
Lynx!

GLOBALE 88%
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JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

Potrai trovare i negozi del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma:
Yo dalla Penyrincie 10 - Via Cacal da! Pazzi 112 - Cire ne Netience 18R _ Via R Zamnioari &0



Cosaaaaah? Non avete ancora visto Terminator 2?

In Inghilterra € il film che va per la maggiore, tanto che il coro piu
diffuso negli stadi inglesi attualmente & “chi non salta & un
Terminator”... e secondo Julian Rignall “chi non I'ha visto o &
completamente stupido o ha meno di quindici anni”!

Il film & veramente stupefacente, con state-of-the-art-ilioni di
effetti speciali e un'azione travolgente, perfetta per essere
riprodotta in un videogioco. | furbacchioni che si sono accaparrati
i diritti del film sono quelli della Midway, che hanno scodellato un
coin-op del genere Operation Wolf con due mitragliatori come
quelli del film, con i quali bisogna fare marmellata dei cattivi di
turno. E c¢'e proprio da divertirsi: compaiono a tonnellate!
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DELIZIE DIGITALI

Usando mirabolanti tecniche di digitalizzazione, la Midway ha
incorporato nel gioco spezzoni di film con il relativo sonoro. ||
risultato & spettacolare, con sprite e pezzi del "set”
completamente riconoscibili; 'animazione realistica e i terrificanti
effetti sono una vera manna per la vista e |'udito.

Il gioco segue liberamente la trama del film: uno o due
giocatori combattono con John Connor, leader della resistenza
umana. L'obiettivo & dapprima eliminare gli emissari dello
Skynet in una battaglia simile a quella dell'inizio di T2, poi
infiltrarsi nel quartier generale nemico e prendere il controllo
della macchina del tempo, per tornare nel passato.

Qui i giocatori devono proteggere Sarah e il giovane
John Connor, distruggere i Laboratori Cyberdyne e finalmente
abbattere il T-1000!




TERMINATOR 2

MIDWAY

il povero Jazza deve essere
stato morso da unatarantola
ultimamente: come spiega-
re altrimentila sua acidita nel
giudicare questo T2JD, liqui-
dato con un “non ci farete pitl
di un paio di partite, giusto
per vedere la grafica”?
Personalmente non 'avevo
considerato piu di tanto al-
I'Enada, ma ho avuto modo
di ricredermi provandolo al
Miplay, e ho cosi capito il motivo per cui era stato eletto
“miglior videogioco” al’Amoa di Las Vegas di settembre!
La grafica & qualcosa di fantascientifico e travolgente, il
sonoro non & da meno, ma la cosa migliore & che coinvolge,
viene voglia di vedere “come andra a finire”.
Se esiste la possibilita di escludere il “continue”, T2JD potreb-
be far parte della categoria dei grandi classici da ricordare.
Non mi interessa che questo sia un clone di Operation Wolf,
che sfrutti un concetto gia vecchio di quattro anni, come dice
Jaz Rignall: l'mportante & il fatto che T2JD risulta pit diver-
tente, cosi come ad esempio Street Fighter Il & meglio del
genitore!
Mavurizio Miccoli
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GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA 8l

LONGEVITA
77
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E' piu veloce di qualsiasi altra

Per vincere dovrai ricorrere

a tutte le tue risorse in fatto di
ABILITA' e RIFLESSI.

Le stesse doti che hanno fatto

di FRANCO GIRARDELLI uno dei
pit grandi atleti delllHOCKEY
Europeo.
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DRAGON’S
LAIR I

(LELAND 1991)
Settembre 1984: in
un’intervista apparsa sul n°
18 della mitica rivista
VideoGiochi I'allora
quarantaseienne animatore
Don Bluth, colui che aveva
messo alla luce i due
lasergame pili famosi,
Dragon’s Lair e Space Ace,
dichiarava ormai imminente
la realizzazione di Time
Warp, nel quale il buon
vecchio Dirk avrebbe
viaggiato attraverso il tempo
grazie a una macchina
speciale per combattere
contro i cattivi di tutte le
epoche, da Nerone ad Attila.

In realta il progetto &
rimasto abbandonato per
molto tempo, per essere
rispolverato solo tre anni fa:
tre anni di lavoro da parte
del team Sullivan-Bluth per
rendere felici tutti quei
“laseristi” che ormai si
sentivano orfani, come il
buon Gabrio Secco, che
ringrazio per la
collaborazione alla
realizzazione di questa
recensione.

Rieccoci quindi nei panni
del buon Dirk the Daring,
che a dire il vero sembra
essere diventato un po’

“pantofolaio”, piuttosto che
“coraggioso” (daring), visto
che per andare al
salvataggio della sua dolce
meta, la bellissima Daphne,
deve essere “sollecitato” a
colpi di matterello dalla
nutrice. Daphne infatti &
stata rapita dal perfido mago
Mordroc, ma Dirk forse
pensa che sia pil giudizioso
accudire i numerosi
pargoletti - non ha perso
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tempo in questi anni, eh! -
piuttosto che rischiare di farli
rimanere orfani di entrambi i
genitori, ma per nostra
fortuna la vecchia balia
sembra avere pill sangue
nelle vene del nostro eroe e
lo costringe alla tenzone.
Come vedete la trama non
€ particolarmente originale,
ma lo é sicuramente la
frenesia dell'azione: rispetto
all'illustre progenitore, in
DL 2 abbiamo solo 8 livelli al
posto di 38 stanze, ma
I'animazione & molto piul
rapida, con un ritmo che non
vi dara tregua,
costringendovi a eseguire
fino a una cinguantina di
mosse in rapida
successione. Per fortuna le

mosse vengono segnalate
con un apposito flash che
indica la direzione da dare
con il joystick o un colpo di
spada (ricordate che se si
illumina la spada quando
non é impugnata da Dirk
dovete muovervi in quella
direzione!), e inoltre DL2 &
piuttosto tollerante, nel
senso che normalmente non
occorre essere precisi nel
tempo della mossa, e basta
smanettare finché non
sentite il solito “beep”, che

bisogna captare senza farsi
troppo distrarre dalla
stupenda colonna sonora in
stereo digitale (voci di
corridoio affermano che sia
stata eseguita dalla Royal
Philarmonic Orchestra di
Londral).

Ma la vera novita a livello
di gioco consiste nella
presenza di 11 oggetti,
disseminati nei primi sei
livelli, che vanno
assolutamente raccolti per
poter affrontare Mordroc,
anche se non si capisce
bene la loro utilita, visto che
Dirk non li usera. Quindi, se
non prendete uno di questi
oggetti, quando avrete
terminato il sesto livello
dovrete rifare il livello che
conteneva l'oggetto
dimenticato.

Passiamo percio alla
descrizione del gioco e dei
vari oggetti da raccogliere.

Come gia detto, Dirk viene
accompagnato “gentilmente”
dalla nutrice all'ingresso del
castello di Mordroc, e qui
deve prendere in rapida
successione i primi due
oggetti, una freccia e un
arco. Subito dopo il nostro
eroe si ritrova in una stanza
piena di monete d'oro
custodite da un enorme
cobra, ragion per cui Dirk,
dopo aver raccolto il terzo
oggetto - una chiave - pensa
bene che sia giunto il
momento di cambiare aria,
aziona la macchina del
tempo usando la spada e
inizia il suo “pellegrinaggio”.

Il nostro eroe si ritrova cosi
in una terra popolata da
uccelli preistorici, che
affrontera spavaldamente
dopo aver raccolto il quarto
oggetto - un grosso uovo - e
un paio di ali artificiali,

grazie alle quali raggiunge
finalmente la sua amata,
che viene pero rapita di
nuovo da altri mostri volanti
mentre Dirk & impegnato a
non diventare il bolo del
tirannosauro di turno.

Il “warp” susseguente
catapulta 'intrepido nel
Paese delle Meraviglie,
dove deve fare i conti prima
con la regina di cuori (o di
picche?!) e con le sue
guardie, da cui riesce a
scappare solo grazie
all’aiuto del cavallo degli
scacchi, poi con il cappellaio
matto che tenta di
spiaccicarlo con un
mazzuolo e infine con un
drago a cui deve sottrarre il
quinto oggetto, un asso di
picche. La fuga avviene
dapprima saltabeccando su
alcune mostruose teste di
gatto e poi utilizzando una
carta a mo’ di surf e di
tappeto volante: che bella la
nostra macchinina del
tempo, vien quasi voglia di
baciarla!

Il quarto livello rappresenta
il mitico Giardino dell’Eden,
nel quale, tanto per gradire,
Dirk imbosca nella

saccoccia un paio di mele (il
sesto e il settimo oggetto),
cercando nel contempo di
sfuggire a qualche
serpentello tentatore e a
un'obesa Eva: lo smilzo
cerca di rabbonirla dandole
in pasto un fiore, ma la
cicciona si pappa un frutto,
nonostante i cartelli lo
vietino esplicitamente (e non
venitemi a dire che non
conosceva l'inglese!), e tutti
noi abbiamo il piacere di
capire cosa sia la vera “ira di
Dio".

Eccoci quindi giunti al
quinto livello - sicuramente il
pit bello di tutto il gioco -
ambientato nello studio di
Beethoven, talmente
impegnato nella
composizione da non
accorgersi della sua
minuscola presenza; di ben
altro olfatto & il gatto
dell'illustre, che comincia a
dare la caccia a Dirk, ben
coadiuvato dall'infido
Mordroc. A un certo punto
tutta la stanza comincia a
volare sulle ali della musica,
ma l'inseguimento continua
e Dirk deve saltare da uno
strumento all’altro,
recuperando prima un




martello (ottavo oggetto) e
poi una farfalla addirittura
dalla bocca del gattaccio,
che di li a poco rimane a dir
poco sbalordito quando il
suo pranzo scompare nel
nulla sotto i suoi occhi. Fino
a questo livello si pud
continuare la partita,
inserendo un altro gettone,
dal punto in cui si & arrivati
(o meglio dall’inizio del
livello raggiunto); dal livello

seguente il “continue” non &
pili possibile.

Il sesto livello ci proietta
nelle tombe dell'antico
Egitto, dove Dirk deve
affrontare vari tipi di insetti,
pipistrelli giganti e
naturalmente mummie,
senza dimenticare gli ultimi
due oggetti da “raccattare”,
una specie di kriss (uno
strano pugnale con la lama
ondulata) e una clessidra. ||

nostro valoroso scorge
quindi Daphne avvolta dalle
bende a mo’ di mummia, ma
dopo averla liberata scopre
con orrore che non si tratta
di lei, bensi dell'orrendo
Mago, che lo bersaglia con
getti di lava, per cui 'unica
via di scampo & come al
solito la macchina del
tempo.

Siamo giunti finalmente
allo scontro finale: Dirk Vs.
Daphne!

Infatti Mordroc infila un
anello alla bella principessa
(ma quand'é che diventa
regina?!), che subito si
trasforma in un orrendo
mostro deforme che cerca di
illustrarci cosa fa la mantide
religiosa del suo compagno.
Dirk fortunatamente
sopravvive anche a tale
sciagura, togliendo I'anello
alla sua amata e dandolo a
Mordroc, che cosi fa la fine
che merita. L'ultimo livello &
un’apologia dell'amore tra i
due piccioncini: poche
mosse, da dare con una

certa precisione, et voila, les
jeux sont faits!

In conclusione, DL2 offre
sequenze animate, musiche
davvero superbe e
all'apparenza sembra
piuttosto difficile, ma non &
cosi per chi ha gia una certa
esperienza in questo genere
di giochi - per non parlare
del “bug” che permette di
giocare all'infinito, fin troppo
evidente per i giocatori piu
smaliziati. Forse che i
giocatori usati in USA peri
test non sono cosi bravi
come i nostri?!

TECNOBIT
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GABRIO SECCO
DA MILANO, 20 ANNI

Rirrendinmo a parlare di
¢oloro che si divertono a
distruggere i videogiochi
¢con Gabrio Secco (in arte
KBL), il mio nuovo compa-
gno d’avventura nel
mondo delle olimpiadi: la
sfida con i fiorentini é
riaperta!

C+VG: Piu volte tu mi hai
detto di non considerarti un
campione nonostante i
numerosi record che hai
realizzato e che tuttora
detieni. Come mai?

KBL: No, io non sono un
campione, sono un “game
killer”, nel senso che...
I'ultima volta ho smontato un
Bubble Bobble in sala giochi
e ho staccato i fili delle
casse perché facevano
troppo casino e volevo
giocare in pace. Questo per
me & “distruggere un gioco”!

- Be', simili marachelle le
abbiamo fatte un po’ tutti...
ma dammi una risposta pit
seria.

- Penso che ci siano molte
persone molto piu forti di me.

- Una volta mi hai detto anche
che non ti consideravi
campione perché nella
maggior parte dei giochi dove
eri bravo lo eri perché
“rubavi”...

- Si, in effetti mi considero un
po’ un “ladro”...

- Ma non pensi che anche
questo sia un lato dell’essere
campioni?

- No, forse dell’'essere
campioni no. Sicuramente &
un modo diverso di
interpretare i videogiochi:
cercare di imbrogliare chi ha
programmato il gioco,
facendo proprio quello che lui
non voleva si facesse, o che
non aveva previsto.

- Perd una volta trovata la
maniera di giocare all'infinito,
pian piano si acquisisce una
padronanza del gioco tale
che ti permette di bastonarlo
anche normalmente.

- Si, in effetti questo & vero,
ma non in tutti i giochi: ad
esempio a Commando
conoscevo un tipo che faceva
pit di 700.000 punti giocando
normalmente ed era troppo
pit bravo di me - anche
perché giocava solo a quel
gioco - nonostante io facessi
due o tre milioni senza
nessun problema.

- A proposito di Commando: &
vero che il trucco per giocare
allinfinito I'avevi scoperto il
primo giorno che I'hai visto?

- Si, perché allora stavo in
una compagnia che si
divertiva solo a
“controgiocare” in questa

maniera.

- Tornando a quel tuo amico
di prima: secondo te per
diventare un campione
bisogna essere uno
specialista?

- No, penso che si debba
adottare una via intermedia:
non giocare a tutto cio che
capita sottomano, pensando
di essere il pit forte solo
perché il secondo giorno si &
gia finito un gioco, magari
continuando. Basta scegliere
i videogiochi che piacciono
veramente e poi coltivarli
gradatamente per mesi,
magari per anni, come ad
esempio ho fatto io con
Super Mario Bros, dove ho
scoperto alcuni trucchi
scandalosi, come I'omino
piccolo che spara...

- Non per niente i platform-
game sono i tuoi preferiti...

- Si, mi piacciono molto i
giochi a schemi che pero

richiedono anche molta 5

tecnica, mentre invece non
mi dicono niente i beat ‘em
up: non hanno molto senso.

Maurizio Miccoli

- E come la mettiamo allora
con Karate Champ?

- Ma non ho mai detto che
Karate Champ mi piacesse,
anche se é stato il primo coin-
op in cui ho ottenuto dei bei
punteggi! Quando su
VideoGiochi il record era di
170.000 punti, io ero gia a
quota 800.000! Poi a un certo
punto diventava solo una
questione di riflessi e di
resistenza - anche se devo
ammettere che non mi
dispiacciono i record di
resistenza, tranne forse in
Hyper Olympic, che &
piuttosto noioso e pesante.

- E cosa ne pensi della teoria
secondo cui un campione &
pit bravo di un altro in un
gioco se fa pit punti in un
“ciclo”, non se resiste pit a
lungo, il che diventa una
paranoia?

- Penso che tu abbia ragione
se per fare il giro “perfetto”,
per raccogliere anche i 10
punti nascosti chissa dove
non rischi di buttare via delle
vite e di conseguenza la
partita.
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- Beh, questo era il caso di
Bomb Jack, ma ad esempio
in Thunder Cross la musica &
diversa; forse la cosa giusta
sarebbe quella di segnare
due record distinti, come se
fossero i 1.500 metri e la
maratona dell'atletica
leggera...

(segue una lunga
conversazione sulle olimpiadi,
sul fatto che Hyper Sports &
300 volte pit bello di Hyper
Olympic, perché in
quest’ultimo bisogna andare
solo di potenza, mentre nel
primo ci sono tonnellate di
tecnica, con relativa analisi
delle varie specialita; dopo
aver convenuto che &
alguanto disdicevole
sbagliare una “talpa”, perche
si perdono ben 17.000 punti,
passiamo ad altro argomento)

C+VG - Sei d’accordo con
Roberto Picelli, quando

afferma che le nuove
generazioni sono un po’
presuntuose e pretendono di
finire un videogioco in un
batter d’'occhio?

KBL - Ma al giorno d'oggi i
giochi sono diversi, perché
quasi tutti finiscono e quasi
tutti offrono la possibilita di
continuare, per cui-anche i
giocatori pill scarsi possono
vantare una lunga serie di
giochi finiti. Perd i campioni
veri non si fermano certo alla
terza partita perché “ormai
hanno gia finito il gioco”...

- Non ti sembra che questa
possibilita del “continue” si
riveli un’arma a doppio taglio
perché se permette un
maggior incasso immediato
per il gestore, causa anche
una disaffezione da parte dei
giocatori normali, che non
hanno pit uno stimolo per
continuare nella “sfida” con
quel gioco, che ormai & vinto?

- Infatti, ragion per cui non ci
si pud considerare campioni
se si finisce un gioco che
almeno altri sei milioni di

persone hanno finito: per
differenziarsi bisogna
impegnarsi un po’ di pid. E in
fin dei conti, ripensando a
gente che conosco si puo dire
che campioni non si nasce,
ma si diventa a suon di
gettoni...

- Perd questo e vero
parzialmente, nel senso che
bisogna avere sempre una
certa predisposizione, piu o
meno spiccata, per i
videogiochi: conosco tanta
gente che non riesce a
combinare niente di buono
pur “imbucando” interi
stipendi...

- Scherzavo. In realta penso
che la classe sia cid che crea
la differenza: per uccidere
veramente un videogioco
bisogna saperlo giocare in
tutte le maniere, non basta
elaborare un pattern perfetto,
se poi non si & capaci di
recuperare di fronte ad un
minimo errore.

- Anche tu pensi che in fin dei
conti non ci sia in circolazione
molta gente brava, come

affermava Roberto?

- No, non sono d'accordo:
secondo me la provincia &
tuttora un grande serbatoio
inesplorato, perché in molti
paesi ¢'é magari un solo bar
con due o tre videogiochi che
rimangono sulla piazza anche
per un anno, per cui &
praticamente impossibile non
arrivare a distruggerli, anche
perché nei paesi ci si parla di
pil e ci si confida i vari segreti
scoperti.

Ci sarebbero ancora tante cose
di cui parlare, ma sono quasi le
due di notte, per cui sara
opportuno andare a fare la
nanna...

Vi ricordo solo che Gabrio
trova anche il tempo, tra una
partita e l'altra, di frequentare
'universita, facolta di -
indovinate un po’?! -
informatica; inoltre suona la
tastiera elettronica dall'eta di 10
anni e da circa due fa parte di
un gruppo pop-rock chiamato
Asgard Sage. Non stupitevi
quindi se tra tre-quattro anni lo
ritroverete nello “staff’ di
qualche nuovo videogioco,
come compositore di musiche!
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923.400 Sergio Tellini (ASW), Firenze

1.150.000 Olav E Matias (OEM), Svezia

ALPHA MISSION Il (NEO-GEO)

3.161.900 Sandro Gallani (XUR), Bologna

ARKANOID

1.056.000 Stefano Gilio (JEK), Bologna

ATAXX

1.446 Mavurizio Miccoli (IUR), Milano

BELLS & WHISTLES

1.502.550 Gianmarco Fiori (BGF), Vicenza

BLOOD BROS

52.076.000 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
- BOXY BOY

33.362.210 Daniele Cavazza (RAX), Bologna

BUBBLE BOBBLE

9.999.990 Stefano Gilio (JEK), Bologna

CABAL

3.838.550 Alberto Visconti (ABE), Vicenza

5.600.760 P Kollas, Grecia

CAVE MAN NINJA

1.053.000 Marco Gonnelli (ADE), Firenze

CHARIOT

2.398.200 Luca Dossena (DOX), Milano

CHEQUERED FLAG

529.300 Barbara Piras (EUR), Pavia

COMMANDO

3.150.500 Davide (HAS), Milano

COTTON (14)

896.970 Marco Mazzocchi (IMM), Milano

CYBER LIP (NEO-GEO)

371.000 Gianmarco Fiori (BGF), Vicenza

DEMON’S WORLD

1.832.500 Daniele D’Aquino (IPB), Roma

DON'T PULL

3.901.100 Barbara Piras (EUR), Pavia

DOUBLE DRAGON

999.990 Gilio+Tellini

ESWAT

2.455.100 Daniele Cavazza (RAX), Bologna

FINAL FIGHT (1COIN)

2.444.640 Stefano Gilio (JEK), Bologna

ITALY: 1" 46" 55 Maurizio Miccoli (IUR),

Milano

GALAXY FORCE

3.929.240 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
GALS PANIC

2.007.200 Stefano Gilio (JEK), Bologna
GULF STORM

1.098.100 Barbara Piras (EUR), Pavia
HAMMERING HARRY

1.482.400 Gabrio Secco (KBL), Milano
HYPER SPORTS

632.000 Secco+Miccoli (KWI), Milano
—Piattello

20.000 Secco+Miccoli (KWI), Milano
KICKLE CUBICLE

2.734.600 Sergio Tellini (ASW), Firenze
KING OF BOXER e

5.038.000 Leandro Domenicale (LEO),
Padova 2

LEGEND OF HERO TONMA

632.100 Sergio Tellini (ASW), Firenze
MARCHEN MAZE

572.780 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
MASTER OF WEAPON

3.643.770 Michele Fin (BIT), Vicenza
MEGA TWINS

902.300 Gabrio Secco (KBL), Milano
METAFOX

1.808.500 Barbara Piras (EUR), Pavia
MIDNIGHT WANDERERS

1.143.700 Matteo Boffini (BOF), Pavia
NAM 1975 (NEOGEO)

980.000 Alessandro Gallani (XUR),
Bologna

NEW ZEALAND STORY

9.999.990 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
NIBBLER

100.542.610 Maurizio Miccoli (IUR),
Milano

OUT RUN

63.992.330 Michele Fin (BIT), Vicenza
OUT ZONE

9.999.999 (999%) Stefano Gilio (JEK),
Bologna

PARODIUS

719.200 Roberto Picelli (IAN), Vicenza

RAIDEN (solo fighter) m
3.091.670 Alberto Visconti (ABE), “sg y
Vicenza \

RALLY BIKE ;
215.860 Michele Fin (BIT), Vicenza Z
R-TYPE

1.098.300 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
scl

9.024.150 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
10.935.200 Michael Campbell, Croydon
SHADOW DANCER

672.600 Alessandro Volpi (FOX), Chieti
SHOOT OUT

999.899 Paolo Bandini (AGO), Firenze
SNOW BROS

4.310.000 Stefano Gilio (JEK), Bologna
SPACE GUN

857.540 Roberto Picelli (1AN), Vicenza
SPLATTER HOUSE

349.800 Marco Gonnelli (ADE), Firenze
STAR FORCE

1.605.700 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
STREET FIGHTER Il (1 COIN-CHUN LI)
1.205.700 Matteo Borgoni (MAT), Venezia
SUPER BURGER TIME

728.400 Barbara Piras (EUR), Pavia

SUPER HANG-ON

BEG: 43.314.150 Michele Fin (BIT),Vicenza
JUN: 55.826.160 BIT

SEN: 76.319.550 BIT

EXP: 87.730.660 BIT

SUPER MARIO BROS.

2.068.950 Gabrio Secco (KBL), Milano
SUPER MONACO GP

5.094 Massimo Zemin (ADA), Vicenza
5.094 Michele Fin (BIT), Vicenza
SUPERPANG

= TOUR MODE

7.819.460 Paolo Bandini (AGO), Firenze

- PANIC MODE

1.339.850 Paolo Bandini (AGO), Firenze
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

9.948 Paolo Bandini (AGO), Firenze

TETRIS (1 COIN)

3.114.409 (200 Round) Stefano Gilio (JEK),
Bologna

THE LORD OF KING

1.058.200 Sergio Tellini (ASW), Firenze
THUNDER CROSS

10.592.680 Barbara Piras (EUR), Pavia
45.966.880 Craig Ross (ROS), Falkirk
THUNDER CROSS II

1.082.100 Barbara Piras (EUR), Pavia
TOKI

612.350 Paolo Bandini (AGO), Firenze
TRUXTON

4.506.240 Stefano Gilio (JEK), Bologna
15.180.300 Kevin Cook (KAC), Croydon
TURBO FORCE 5

633.300 Gianluca Sulpizio (BIG), Pavia
VIDEO HUSTLER

31.889.240 Maurizio Miccoli (IUR), Milano
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BUON ANNO!

“Chi gioca a flipper a Ccﬂ)odnnno, gioca
a flipper tutto I'anno” recita (piv o
meno) il proverbio. E ovviamente voi
non siete stati da meno, VERO? Ma nel
lontano caso non aveste seguito questa
tradizione, e giusto per evitarvi figurac-
¢e, in Pinball Wizard di gquesto mese
trovate tutto quello che ¢‘e da sapere
sul mondo della higiiu d’acciaio (un po’
megalomane, vero?).

Federico
“Wiz"” Croci

What A Reunion! @Gottlieb®’s

Player Excitemeni 2 o v PLUS THESE ADDITIONAL
Reseen N Y R—
S 1 -
1812 Overiure :m.n-
h -:;mlun-.-l.
dackprots. and More.
« DO PRIZE HOLE Scores

FOR ALL AGES!

CLASS OF 1812

Premier, 1991

Dopo Bonebusters, quello con il
teschio girevole installato in alto sulla
testata del flipper (teschio che peraltro
sembrava avere |'unico scopo di
guardare chi giocava e scoppiare a
ridere), la Premier (ex Gottlieb) ci
presenta un altro flipper con un tema
“nero”.
La Premier ha una lunga tradizione in
fatto di flipper “del terrore”: fu infatti lei
a costrure nel 1982 Haunted House, il
primo flipper a tre piani della storia
(Dino Merluzzi di Terni che - fortunato
lui - ne possiede uno, vuole saperne di
pit. Mi informero e tornero sull’
argomento).
In Class of 1812 (cosi chiamato
perché la musica che si sente in
sottofondo & I'Ouverture 1812 di
Tchaikovsky), lo scopo del gioco &
resuscitare cinque personaggi e
portarli a una festa, cioé il Multiball.
L'ospite & Zom B. Mc Coffin - coffin in
inglese significa “bara”, come ben
sanno tutti i vecchi avventurieri che si
sono fatti le ossa su adventure come
Vodoo Castle, che ne € piena, di Scott
Adams...). Il piano & in stile “castello
del terrore” dei luna-park: non manca
una “mano morta” in gomma, una
tomba - cioé una buca nel bel mezzo
del piano di gioco - dove, entrando
durante il multi-ball, si ottengono
500.000 punti, una dentiera che fa il
rap (e non so perché, ma vederla - e
sentirla - mi ricorda Vincent Price in
Thriller di Michael Jackson), una
Cripta per ottenere 1 milione e altri
particolari che lascio a voi scoprire per
non togliere il gusto del gioco.
Un'ultima nota lo merita il vetro della
testata, con un interessante effetto
tridimensionale comunque gia
sperimentato nel passato anche dalla
ex Zaccaria di Bologna. Tutto
sommato un flipper divertente e facile,
anche se ¢ evidente l'influsso di altri
pit o meno simili come Elvira.

BATMAN
Data East, 1991
La Data East ha appena iniziato la

produzione del nuovo Star Trek - The
25th Anniversary, ma ancora continua

a vendere il suo Batman. E' questa la
ragione per cui ho deciso di tornare
sull'argomento.

Il bat-flipper & uscito dopo ormai tre
anni dall'uscita del primo bat-film,
soprattutto perché si & deciso che
ormai valeva la pena aspettare I'uscita
del secondo bat-film della serie dove,
tra I'altro, fara una breve apparizione
anche il flipper in questione.

Sembra persino che Jack “Joker”
Nicholson ne abbia ordinati cinque,
uno per sé e gli altri da regalare agli
amici.

Questo & il primo bat-flipper della
Data East a usare il nuovo bat-
sistema sonoro (un 68000 e 1.2
MByte usati solo per gestire i bat-
suoni campionati, presi direttamente
dalla bat-pellicola), e si sente! Il bat-
sonoro € infatti a dir poco
stupefacente. Non dimentichiamo
inoltre che la Data East & tuttora
I'unica a costruire bat-flipper con il bat-
sonoro stereofonico (in compenso la
Bally/Williams installa un sistema bat-
speciale per esaltare le frequenze
basse).

Il gioco segue da vicino la bat-trama
del film: entrare dal tetto nel
Flugelheim Museum per iniziare il
Multi-Ball, salvare Kim “dico sempre .
si” Basinger e mirare al bat-jackpot da
5, 10 e 15 bat-milioni; tentare, con il
bat-lancio iniziale, di entrare ai
Laboratori Chimici Axis (quelli dove
Joker & diventato quello che &
cadendo in una vasca d'acido);




entrare nella Bat-Caverna per
ottenere 8 volte su 10 almeno un bat-
milione (in effetti, quasi tutto in questo
flipper sembra dare almeno un milione
di punti!) pit quello che & stato
indicato entrando nella buca della Bat-
TV. Non mancate poi di tirare alla
faccia del Joker, in alto a sinistra, sia
per sentire la sua risata che per
ottenere i 3 bat-milioni in palio.

Ultimamente la Data East fornisce i
suoi flipper (da Checkpoint in poi) di
un sistema lanciabiglia automatico: se
non siete voi a lanciarla, ci pensa luil
Spettacolare il display a matrice di
punti con immagini della strada
all'interno della Bat-Caverna (con
tanto di strisce di mezzeria...), Joker
che strizza I'occhio e altre. Un vero
bat-flipper!




Signore e signori... & 'ora
del... RUNNING MAN
SHOW! Oops, scusate:
abbiamo aver sbhagliato
show televisivo. Beh, in
effetti 'ambientazione &
quasi la stessa: per fama,
denaro e divertimento il
protagonista ha deciso di
partecipare a uno show
televisivo abbastanza
pericoloso che come
svolgimento, ricorda molto
da vicino il vecchio gioco
Robotron 2048. Il
protagonista (in sala giochi si
poteva anche giocare in due)
deve attraversare una serie
di stanze parecchio anguste
nelle quali dovra affrontare
orde di nemici di ogni genere
che vanno dal passante non
tanto casuale al
carroarmato, raccogliendo
nel frattempo tutti i premi del
caso - denaro, pellicce,
videoregistratori, viaggi ai
tropici e cosi via. Il tutto si
svolge in maniera frenetica,
veloce e confusa, ma
nonostante cid lo abbiamo
trovato un po’ troppo facile:
la prima partita & durata un
bel po’, dato che per ogni
vita persa se ne
recuperavano due in bonus.
Tecnicamente stupendo,
discretamente giocabile, & il
prodotto ideale per il neofita.
GLOBALE 81%

hnaéuun

‘ “WM%%%M“

Qix é tornato - ed & pit in
forma che mai!

Per un gioco tanto banale
non si poteva usare
introduzione pil classica, e
ci siamo adattati.
Comunque, tutti voi
sicuramente conoscerete lo
storico Qix in tutte le sue
innumerevoli incarnazioni:
I'originale si puo trovare su
quasi tutti i computer e
console (Gameboy incluso),
mentre le sue innumerevoli
variazioni sono sparse
dappertutto (il vecchio Styx,
Super Qix, Gal's Panic...).
Le uniche differenze
rispetto al solito sono
rappresentate da alcuni
power-up tipo laser per
abbattere i nemici pil
deboli, un maxi-cannone
per quelli pit forti, velocita,
congelamento dei nemici e
cosi via.

Grafica convincente,
sonoro discreto e giocabilita
classica: un acquisto
sensato.

GLOBALE 85%
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sono i caricamenti soporiferi
(provata versione disco) per le
cose pill inutili e un sonoro
ammazzacristiani. Il gioco in sé
stesso... beh, va a gusti, ma
non & nulla di eccezionale
(parla per te, Marco: per me &
da 95%! - Fabio).

GLOBALE 79%

N e e

L'ultima fatica del team Probe
(per intenderci, quelli che
oramai fanno i giochi tutti
uguali) era attesa da un bel po':
da pit di due anni infatti si
ventilava I'uscita di questo
OutRun “made in England”, ma
si era sempre rimandato per
questioni di contrasto con il
coin-op Turbo Out-Run. La
tecnica & semplicemente
superba: i fondali sono ricchi,
grandi e particolareggiati, si
muevono in maniera veloce e in
generale c’e tanta roba ai lati
della strada. Sfortunatamente
non é divertentissimo, ma &
sempre meglio di SC/ (che era
quasi la stessa cosa ma molto
piu facile). Cosigliato ai patiti,
ma se gli altri hanno gia
qualche gioco degli stessi
programmatori (primo tra tutti il
mitico Turbo Out-Run)
farebbero meglio a pensarci
due volte.

GLOBALE

ROBOZONE

Beh, ragazzi, se ¢'é un
acquisto non da evitare ma
perlomeno da ponderare a
lungo & proprio questo
Robozone. Avete presente i
giochi di cinque anni fa? Beh,
erano molto meglio. In poche
parole si tratta di un misero
platform cum shoot ‘em-up
ambientato a New York dopo
una non meglio identificata
catastrofe ecologica. La
grafica & assolutamente
scarsa, abbonda di
monocromia e le animazioni
quasi non esistono. Il resto...
beh, e all'altezza.

GLOBALE 59%

90%
Il personaggio simbolo della
7up (W la Sprite) serve da
“sponsor” a questo decente
giochino di strategia. Il
nocciolo del gioco & una
specie di Othello (ma molto
alla lontana) giocabile da un
massimo di quattro persone
che come “abbellimento” vanta
alcune animazioni simpatiche
del tondo personaggio. | guai
peggiori di questa versione

B2
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WILD WHEELS

Avete presente il vecchio
International Soccer
Challenge della Microstyle 7
Ebbene, questo Wild
Wheels & virtualmente la
stessa cosa, solo molto piu
bello.
Il programma infatti & pari
pari, perd cambiano i

? giocatori e le modalita di
gioco: i giocatori in

questione sono delle auto
dalle forme e caratteristiche
pit disparate, e per
“vincere" non bisogna pil
fare gol ma distruggere gli
avversari. Ecco infatti che
tornano utili i missili, gli
spintoni e le carinerie in
genere.

Molto bello se siete dei fan
del genere, lo stesso se
non lo siete.

GLOBALE 89%

Aaargh! La SSI e tornata
ancora una volta con uno dei
giochi della serie Forgotten
Realms. Mi sa di essere
I'ultimo fan rimasto. Questa
volta comunque non &
malaccio: il gioco &
vastissimo, la grafica & molto
bella e finalmente supporta la
VGA 256 - tutto quello che un
uomo comune vuole dal suo
bel simil-RPG. Inoltre se
editate con PCTools i primi
dodici valori della seconda

otto lettere del nome del
personaggio o la dicitura
CHRDATE-numero del
personaggio) e li mettete
a 19 avrete tutte le
caratteristiche a 25.
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Dungeon Master nello
spazio! Ora che su PC &
esplosa la moda dei simil-
RPG in prima persona, i
prodotti del genere
continuano a fioccare.

Per l'occasione é stato
rispolverato un gioco
discretamente vecchio che
su Amiga aveva riscosso un
mediocre successo.

Il nostro parere?

C’e parecchio di meglio in
giro, ma non &
assolutamente brutto.

Solo uguale a tutti gli altri.

GLOBALE 78%

BLUES
BROTHERS

Siamo in missione per conto
di C+VG... Occhei, bando
alle ciance: The Blues
Brothers & un simpatico
platform game dalla grafica

Un clone di Beast sul PC?
Ma per favore... beh, perd
non & malaccio.

Certo, & abbastanza
scattoso e come gioco
discretamente insulso, ma
il parallasse & da favola e
se avete un PC ultraveloce
(siete fortunati) ve la
spasserete (molto di pit
giocando a 4D Sports
Driving).

GLOBALE 62%

molto bella, dallo scroll molto
brutto e dal programma di
lancio che non funziona
come dovrebbe. Molto
difficile, molto gocabile e
adatto solo a chi ama il
genere (ancora una volta).
Magari provatelo.

GLOBALE 79%



e avete letto con attenzione i
s vecchi numeri di C+VG

probabilmente ricorderete il nome
di Doriano Benaglia. Questo losco
figuro & responsabile di numerose
attivita deleterie quali I'importazione in
Italia delle Mind Machines (vedi C+VG
8) e la realizzazione di videogiochi
(Time Horn, Hypnotic Land, ecc...) per
Amiga e ST; il suo ultimo progetto
supera pero ogni record di
alienazione...

Tutto comincia -parole di Doriano -
durante un “viaggio astrale” sulla
superficie di un pianeta dal nome
impronunciabile abitato da una civilta
aliena molto evoluta. Il corpo astrale del
game designer ha modo di incontrare
alcuni geniali personaggi alquanto
ferrati in filosofia e sport - I'equivalente
extraterrestre di Biscardi - e apprendere
da loro una quantita di nozioni
sconvolgenti.

Innanzitutto, Doriano puo assistere a
un torneo di Holo Squash. Questo sport
viene praticato da parecchie razze
provenienti da ogni angolo della
Galassia, e colpisce particolarmente il
terrestre, che chiede maggiori
informazioni. “Potrai capire
completamente questo gioco solo tra
molti anni, o creatura,” risponde un

extraterrestre, “quando la tua razza avra
padroneggiato il concetto di ‘tachione’ e
risolto i problemi in campo energetico.
Nel frattempo, ti daremo il nostro
appoggio spirituale nella diffusione di
una versione semplificata dell'Holo
Squash sul tuo pianeta”.

Dimostrando una notevole prontezza
di spirito, Doriano riempie un intero
block-notes di appunti non appena
tornato alla realta, e il mattino

successivo tempesta di telefonate le
societa produttrici di articoli sportivi e il
suo team di programmatori. Scopo
ultimo: realizzare sia una versione
“reale” che una “elettronica” dello sport
interplanetario.

Le regole rimangono le stesse in
entrambe le versioni. Due atleti con
magliette di colore differente entrano in
un campo simile a quello utilizzato nel
comune squash, caratterizzato pero
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dalla presenza di un tabellone
elettronico sulla parete di fondo. La gara
si divide in cinque fasi di 5, 10 0 15
minuti ciascuna durante le quali ogni
giocatore deve tentare di illuminare - a
volte seguendo schemi particolari - i 16
bersagli luminosi posti sul tabellone. Il
vincitore & chi totalizza piu punti
sommando il punteggio oftenuto in
ciascuna fase.

La versione per computer di Holo
Squash viene curata dalla Lindasoft, la
software house specializzata nella

fasi sono proprio identiche:
FASE 1:

pit bersagli possibile.
FASE 2:

punteggio.
FASE3:
tabellone.

FASE 4:

nuovamente.

FASE 5:

volta.

UN LIVELLO DOPO L'ALTRO

Le differenze fra I'Holo Squash giocato oltre i limiti
della nostra galassia e quello che potreste trovare
nella vostra palestra preferita sono minime. Anzi, se
non fosse per la sostituzione del globo olografico
originale con una comune pallina (resa necessaria
dalla mancanza di appropriati turboproiettori fotonici) le

Ogni giocatore deve illuminare colpendoli con la pallina

Come la precedente, ma colpendo un bersaglio gia
illuminato se ne cambia il colore modificando il

Lo scopo & formare dei “tris” del proprio colore sul

Come la 3, ma ancora una volta il colore delle parti
illuminate non rimane costante se le si colpisce

Una sorta di spareggio in cui bisogna cercare di colpire
sepgnendoli solo i bersagli che si illuminano di volta in

realizzazione di giochi scritti in AMOS, il
linguaggio dedicato che rende i
programmi personalizzabili dagli utenti.
Lo sport vero e proprio richiede invece
una attrezzatura realizzata dalla
TopFlight di Pavia, societa che sta gia
fornendo i tabelloni a membrana -
funzionanti con la stessa tecnologia
impiegata nelle tastiere musicali - a
diverse palestre in tutta ltalia. Doriano
ha gia una mezza idea di organizzare
dei tornei, e le entita aliene hanno
comunicato tutta la loro approvazione...

INDIRIZZI
OLOGRAFICI

Il videogioco Holo Squash verra
pubblicato in versione Amiga il mese
prossimo dalla Lindasoft e distribuito
dalla Aurea (030/2400560).

Le prime palestre attrezzate per il gioco
“live” sono invece:

Thomas Club - Verona e
Orange Squash - Conegliano Veneto

SIETE ANCHE VOI
APOCALITTICI?

Se pensate di essere abbastanza
anomali da potere essere inseriti
in questa rubrica scriveteci:
potreste diventare i protagonisti
di uno dei prossimi FAR OUT!!!

Cr e o,

SUPER FAMICOM - SEGA MEGA DRIVE
PERSONAL COMPUTER MS-DOS

SOFTWARE ORIGINALE

Via Canepari, 183 R. - Tel. 010/445827

GENOVA - RIVAROLO




ANDREA “IL GRIGIO” FATTORI

IL RITORNO DEL
SIGNORE DEGLI ANELLI

randi notizie per tutti gli
G appassionati di J. R. R. Tolkien

che non hanno mai voluto
provare il Gioco di Ruolo del Signore
degli Anelli a causa della sua elevata
difficolta: la Iron Crown Enterprise ha
deciso di realizzare una versione di
questo stupendo gioco pensata
appositamente per i principianti. Ma c'é
di piti: per la prima volta nella storia del
nostro paese, contemporaneamente alla
versione americana vedra la luce anche
quella italiana, con il nome di Gioco di
Avventura del Signore degli Anelli,
ovviamente ad opera dell'ormai
inarrestabile Stratelibri.

La versione americana dovrebbe uscire
entro questo mese, cosi come quella
italiana, e sara costituita da una scatola
contenente tre volumi. Nel primo

troviamo le istruzioni sulla conduzione
del gioco, spiegate con grande cura e
semplicita affinché possano essere
capite anche da chi ha sempre pensato
che il Gioco di Ruolo fosse un'antica
pratica buddista; il secondo & invece una
raccolta di personaggi gia pronti per
essere giocati, ciascuno con il proprio
dettagliato background; il terzo volume,
infine, contiene un’ottima avventura in
cui il Game Master viene guidato passo
per passo in modo tale da prendere
confidenza con le strutture di gioco.

Per quanto riguarda invece la versione
italiana, la Stratelibri ha prefertito
realizzare i tre volumi ben distinti tra loro,
da vendersi separatamente in modo tale
da non costringere il compratore a
prendere (e pagare) anche cido che non
ritiene utile. Per ora & prevista l'uscita

D GAM

delle regole e dell'avventura, per i
personaggi arrangiatevil! Non & ancora
chiaro che fine faranno le mappe
originariamente presenti nella scatola
americana, ma e probabile che vengano
inserite nelle regole o in una delle prime
avventure. Molti sono i punti che
differenziano questo nuovo gioco dalla
versione originale, proprio per ovviare
alla famosa “difficolta” di quest’ultimo.
Innanzitutto le limitazioni delle professioni
in base alle razze sono molto maggiori:
un Hobbit pud essere soltanto uno Scout,
non pill un guerriero e cosi via. Inoltre
anche le razze sono state molto
semplificate e non ci sono pil particolari
bonus a seconda del popolo di
appartenenza di un uomo.

Le caratteristiche principali sono state
ridotte a dodici in tutto, la possibilita di
distribuire a proprio piacimento i punteggi
delle varie abilita & stata quasi eliminata
e, al posto dei mitici dadi percentuale
(ovvero due dadi da dieci di cui uno
rappresenta le decine e I'altro le unita),
vengono usati banali dadi a sei facce.
Anche I'equipaggiamento dei personaggi
e fisso e puod essere variato solo in
minima parte. Ovviamente quello che ha
subito maggiori modifiche & il
combattimento, in quanto rappresenta
realmente il punto piti complesso del
Gioco di Ruolo della Terra di Mezzo, che
& stato organizzato in modo del tutto
simile a quello dei librogame.

La parte pil interessante ¢ la
spiegazione delle varie procedure di
gioco, che viene eseguita molto
chiaramente in modo tale che chiunque
possa comprenderla; il Master sapra cosi
come comportarsi in qualunque
situazione e si eviteranno le penose
scene classiche da prima partita.

Per ora sono in programma sei moduli
di avventura per questo nuovo prodotto
che dovrebbero rendere Master e
giocatori pronti per affrontare il pil
complesso Gioco di Ruolo della Terra di
Mezzo. Peccato solo che non sia
compatibile con i moduli gia esistenti.

Come avrete capito, la caratteristica
principale di questo prodotto & la grande
semplicita, cosa che lo rende
assolutamente perfetto per tutti i
principianti ma inadatto ai pitl esperti che
lo troverebbero troppo limitato.




GIOCO DELL'ANNO

commetto che anche a voi

capitano giornate “NO” in cui

tutto va storto: perdete soldi e
documenti, vi strangolate con le cinture
di sicurezza, scoprite che a casa non
c'e pill Nutella e altre cose altrettanto
tragiche. Fortunatamente poi arrivano
anche le giornate positive e allora
scoprite di essere niente meno che il
figlio segreto del Signor Ferrero (quello
che produce la Nutella, ignorantil) e la
vita diventa subito pil... dolce.

Il Gioco dell’Anno, ultimo prodotto
della Clementoni, si basa appunto
sull'avvicendarsi di fortuna e sfortuna
nel corso di un anno; alla fine di questo
periodo vince il giocatore in possesso
del maggior numero di particolari
Gettoni Premio, detti Soli (nel senso di
stelle). Il cartellone di gioco & costituito
da un grosso calendario su cui viene
posto il segnalino di ciascun
partecipante; su questo calendario
alcune date sono evidenziate
attraverso dei disegni e un bordo
colorato. Si tratta di particolari giornate
il cui esito viene determinato leggendo,
sull'Almanacco in dotazione, quale
avvenimento vi corrisponda; se, ad
esempio, capitate sulla data della
nascita di Ugo Foscolo, avrete una
giornata NO, se invece arrivate sull'8
Marzo, in piena Festa delle Donne,
sara sicuramente una giornata S| (Mah!
- Fabio).

Quando si verifica una di queste due
P- situazioni, si deve pescare una carta
dal mazzo corrispondente ricevendo di
conseguenza un premio o una penalita.
Ma quello che rende veramente
divertente il Gioco dell’Anno ¢ il fatto
che premi e penalita sono vincolati da
particolari condizioni: ad esempio, in un
giorno fortunato, potrete riscuotere
dalla banca 100.000 lire per ogni
chiave che avete in tasca oppure
vincere un Sole se potete dimostrare di
. non portare reggiseno o canottiera; allo
stesso modo ci si pud trovare costretti a
pagare una somma ad ogni giocatore
che ha almeno un capello bianco
oppure sbalzati in ultima posizione solo
perché ci si mangia le unghie.

Per avanzare sul tabellone viene fatta
ruotare, dal giocatore di turno, la
“Macchina del Tempo” un simpatico
aggeggio di plastica su cui sono
stampati dieci numeri e due colori; i
numeri indicano di quanto si deve
spostare il proprio segnalino mentre i

colori rimandano direttamente alla piu
vicina casella con il bordo della stessa
tinta. In particolare, il blu & indice di una
giornata negativa, il rosso di una
positiva e il giallo & incerto. Preferisco
invece sorvolare la questione delle
caselle viola, segno di incredibile sfiga
e portatrici di eventi devastanti.

Oltre ai gettoni Sole, necessari per
vincere, anche i soldi giocano un ruolo
molto importante; infatti &€ possibile,
ogni qualvolta il giocatore non capiti su
una casella illustrata, proseguire a
piacimento pagando alla banca una
somma pari a 100.000 Lire per casella.
Questa & perd un’arma a doppio taglio
visto che anche gli alfri partecipanti
hanno la possibilita, previo pagamento
alla banca, di fare avanzare il giocatore
di turno di quante caselle vogliono
facendolo cosi magari finire su qualche
data negativa.

Infine, per rendere tutto pil
emozionante, ogni partecipante pesca
casualmente un numero dall'apposito
mazzo, che diventera, per la durata

della partita, il suo giorno fortunato:
ogni volta che il giocatore capitera sulla
data corrispondente, ricevera 200.000
lire dalla banca.

Inoltre mentre si & nel periodo
corrispondente al proprio segno
zodiacale (quello verol!), verranno
annullati tutti gli effetti negativi delle
giornate NO, sia che crediate o meno
nell’Astrologia.

Il Gioco dell’Anno & dunque un
prodotto molto divertente e, soprattutto,
altamente giocabile, in cui sono
necessarie sia la fortuna che I'astuzia;
da non perdere per trascorrere
allegramente le fredde giornate
invernali!!
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‘RONAUTA DI DON BLUTH!

BIRDS OF PREY: LO STORMO DI AEREI SIMULATI
PIU’ IMPONENTE CHE ABBIATE MAI VISTO!

DOUBLE DRAGON 3: BICIPITI, TENDINI & CAZZOTTI
PARTE TERZA...

WAYNE GRETZKY 2: LA MIGLIOR SIMULAZIONE
ON THE ROCKS VISTA SULL'AMIGA!
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UNA OUANTITA’ DI RUBRICHE INFORMATICHE
E INFORMATIVE

.<« E PER FARCI PERDONARE IL MANCATO REGALO
DI QUESTO MESE (COSE CHE CAPITANO, SORRY!)
UNA BELLA, BELLISSIMA SORPRESA!

TRA UN MESE IN EDICOLA!
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DISTRIBUZIONE




-: ESTLING FEDERATION™
_ORA IR O SUL TUO SCHERMO!

ENTE SERIE DI INCONTRI DI WRESTLING. DIVENTA

MISURA LA TUA FORZA
! DI HULK HOGAN™, THE ULTIMATE WARRIOR™

UN CAMPIONE INCONTRASTATO NEI P/
© THE BRITISH BuLLDOG ™,

C OMBATTI PER SOPRAVVIVERE CONTRO SGT. SLAUGHTER™, THE WARLORD™ E
UN'INFINITA DI ALTRE STELLE DELLA WWF™.

TUTTO E' PERMESSO
IN QUESTA LOTTA PIENA D'AZIONE!
E SOLO IL PIU' FORTE PUO' AVERE LA MEG
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