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PC: ULTIMA VI, CHAMPIONS OF KRYNN, STARFLIGHT Il
DRAKKHEN, AdLib Synthesizer Card, CONQUESTS OF CAMELOT.

:-_# 4 }.ﬁ'ﬁ:ﬁﬂ: i

‘\-;-'--\.-.h_.lu.—q-thnuuﬂn-l-ln-

1

P AT an

2
Mlllﬁ%ﬁ i

'

gt

1
R,

.:m,lpl.. .|.:.-u-,...h,..-ﬁ;p-ui.|-.p-.uam.,t_'

[

.
E

i-T g

ﬂ ')

23

f#.#####r_; ;




ukenweg

.......................

Verzendatdeling: Basilicu

UNITRON
PC-MOUSE

Een supermoderne muis, die aange-
sloten wordt op de seriéle (RS232)
poort van een MS-DOS computer.

Door de nieuwe uiterst moderne en
fraai gestroomlijnde vormgeving ligt
de muis uitstekend in de hand.

Ook de gevoeligheid laat niets te wen-
sen over.

De UniTron mouse werd eigenlijk ont-
worpen voor professioneel gebruik,
wat ook blijkt uit de bijgeleverde soft-
ware en drivers.

De pri;s van de UniTron mouse is nor-
maal . 119,00, maar voor de lezers
van de blad geldt tijdelijk een speciale
aanbieding.

Voor lezers van de Software Gids
geldt tot 29 juli 1990 een speciale
aktieprijs van f. 89,00.

Bel voor bestellingen of inlichtingen
naar 020-6659393 of 03240-31405.

AdLIb

Music Synthesizer Card

De mooiste spelen kunnen nu ook
voorzien worden van het mooiste ge-
luid!

Veel PC-gebruikers die in het verleden
met een home-computer werkten, wa-
ren hevig teleurgesteld in met name de
geluidsmogelijkheden van hun PC.

Met de AdLib synthesizer kaart kun je
daar verandering in aanbrengen.

Een groot aantal bestaande spelen (en
bijna alle nieuwe van de grote soft-
warehuizen) kunnen gebruik maken
van deze kaart om muziek van grote
kwaliteit weer te geven.

Op de kaart kan niet alleen een kopte-
lefoon worden aangesloten, maar ook
de audio installatie of b.v. luidspreker-
ties die ook voor een walkman ge-
schikt zijn.

De kaart is zeer eenvoudig te installe-
ren en wordt geleverd met JukeBox
software om zelfstandig muziek weer
te geven.

De software is bedoeld voor (mini-
maal) en CGA-kaart of emulator.

De AdLib Music Synthesizer Card kost
(inklusief JukeBox software) f. 349,00.
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msterdam, tel: 020 - 6

De AdLib kaart is ook leverbaar met
een veel uitgebreider software-pakket.
Behalve synthesizer card en JukeBox
software, wordt dan tevens Visual
Composer software en Composition
Projects meegeleverd. .

Met de Visual Composer is het moge-
liik om zelf te componeren (9 melodi-
sche instrumenten of 6 melodische
plus 5 percussie instrumenten).

Gekozen kan worden uit maar liefst
145 instrumenten.

Ook MIDI kan ondersteund worden,
als gebruik gemaakt wordt van b.v. de
MPU-401 interface (wereld standaard).

Composition Projects kun je zien als
stap-voor-stap gids om muziek te
creéren in diverse stijlen, zoals jazz,
klassiek, western, ragtime, bossa
nova, blues, enz.

De software is ook apart verkrijgbaar,
maar de combinatie met de synthesi-
zer card is zo'n vijf tientjes goedkoper.

Het AdLib Music System (synthesizer
kaart, JukeBox, Visual Composer,
Composition Projects) kost f. 499,00.

Voor de AdLib synthesizer kaart is ook
veelI aanvullende software verkrijgbaar,
zoals:

Visual Composer MIDI supplement

Instrument Maker (om zelf nieuwe In-
strumenten en klanken te maken)

Pop Tunes (om muziek te kunnen
weergeven bij ‘stille’ programma’s.

Composition Projects 2

Song Albums (In diverse verschillende
stijlen, voor gebruik met JukeBox of
Pop Tunes)

Music Championship (educatieve hulp
voor muzikale vaardigheden)

enZ

PC joystick adapter
Deze adapter maakt het mogelijk om
op de gamepoort van een PC een
goede (digitale) joystick aan te sluiten,
zoals die ook gebruikt worden bij
MSX, Commodore, enz. Digitale stick
zijn vaak beter van kwaliteit, spelen
doorgaans prettiger en gaan meestal

aanzienlijk langer mee!
PTIIS: sucosrssmmssass s assa s iy f. 32,95

Heb je (nog) geen joystick aansluiting
op je PC, maak dan gebruik van de
combinatie-aanbieding van een Game
Card + Joystick Adapter.

Combinatieprijs: ........cccceeeenn.... f. 75,00

mere, tel: 03240 - 31405, telefax: 03240 - 4294

MSX SOFTWARE

voor zakgeld prijzen

Titels die soms lange tijd niet meer le-
verbaar waren.

Nu weer beperkt verkrijgbaar.
Jet Fighter

Astro Blaster
Shit / Oh Shit
Missile Command
Scentipede
Frog
Star Bite
Breaker Breaker
Booty
Vortex Raider
Star Buggy
Maze Master
Time Rider / Time Curb
Burger Kill
Discovery
Boom
Penguin
Space Resque
Bouce

Op cassette: f. 9,95
Op diskette: f. 14,95

NOG MEER
MSX SOFTWARE

Pac Land (tape) .......cccceeeeeviennnn. 19,95
Blasteroids ﬂtape) i SR 14,95
Space Shuttle (tape) ................... 14,95
Chopper tape; ............................ 19,95

Chopper (disk) ......cccccevveeeeennn. ..
Chess Player (tape)
Pinball Blaster (tape) ................... 19,95
Haunted House (tape)
Attacked + Wallball (disk) ........... 24,95
Science Fiction (tape) ................. 14,95
Games Collection {étapes; ........ 79,50
Games Collection (4 disks

Famicle Parodic ............cccccoeevvvvvnnnnnnnne.
(MSX-2 MegaRom) .................. 129,00

MSX-2
MENU CREATOR

Gelukkig nog steeds leverbaar!

Het superhandige programma om zelf
verzameldiskettes te voorzien van een
keuzescherm, waarbij met de cursor of
met de muis gekozen kan worden.

B2 104 O S N 22.50

Bel voor bestellingen en inlichtingen: 03240 - 31405 of 020 - 665 93 93.
Bij verzendingen tot f. 100,00 wordt f. 5,00 portokosten in rekening gebracht.
Bij remboursementen wordt altijd f. 10,00 berekend.
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VOORWOORD

De overgang van MSX-Gids naar Software Gids is tamelijk geruisioos verlopen. Slechts enkele MSX-ers
hebben zeer negatief gereageerd en geven nu ons de schuld van alles wat is misgegaan op MSX gebied.
Kom nou! Philips en -in mindere mate- Sony zijn de boosdoeners. Zij hebben de MSX (en hun kopers) in
de steek gelaten. Vooral Philips heeft een vreemd beleid gevoerd: eerst met veel tam-tam van MSX over-
gaan naar het veelbelovende NEW MEDIA SYSTEMS om vervolgens de vele tienduizenden kopers in de
Kou te laten Staan.

DISKMAGAZINE 4 WORDT TRACKS I1

Net als met de MSX-Gids zaten we 00k in de problemen met ons Diskmagazine. Voor deze uitgave op dis-
kette hadden we niet voldoende materiaal en inzendingen. Dankzij P&MSX is dit nu opgelost. Hun
TRACK's en ons Diskmagazine worden nu gezamenlijk uitgegeven als TRACK'’s Diskmagazine (zie adver-
tentie op de achterzijde). De listings en de tips van het Diskmagazine gecombineerd met de informatie van
TRACK's. Dit levert een volle diskette op met een inhoud die beide vorige uitgaven niet konden verwezen-
liiken. Mooier, beter, meer informatie en volop MSX-2!

Alfred Debels.

COMPACT BASE

f._f_,;ﬁ W :
. Administratie van CD’s, platen, mu-
. ziekcassettes, videobanden etc.

 NEDERLANDS PROGRAMMA EN NEDERLANDSE HANDLEIDING.
Zz2 |nvoeren gegevens met herhalen van titel en artiest.
#zzz Qverzicht via scherm of printer.

###########
------------

“27% Menu gestuurd.

--------

___ SORTEREN OP:

. CD nummer
i CD titel
~ Track titel
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° Compact Base werkt met IBM en MS-DOS compatible machines met
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2z min. 512K en 3.5" of 5.25" diskdrive. Het programma kan overgezet
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27 worden naar harddisk of RAMdisk.

FFFFFFFFFFF
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-------

Opslagcapaciteit:

. A S e A g 8 A g A A O e ..:;. 25 ¢ {If\,l (}!I(’: I 7‘"' FeC II'("‘*. l;ii sal Et‘illitlilt.l(ltl Vdi 815 numni-
-" ;,_,—_—:Mﬂxx,,m.,_;:’-:ﬂf, ,ha’fféf?’ﬁfﬁ o S o lller“‘i pt‘l' ( I) I\'}lllt (]It O\ ¢ I‘t‘('ll I]]t’t Ca. 20" ( I) ..

Compact Base kost FL. 29,95 inkl. BTW
en verzendkosten. Bestelt u tegelijk met
Compact Base het programma ""Adressen-

3.5 " diskette: 3700 records. Bij een gemiddelde van 8.5 num-
mers per CD komt dit overeen met ca. 430 CD s,
bestand + Kladblok'' (zie adv. elders in dit

blad) dan betaalt u voor beide program-
ma’s slechts FL. 39,95.

Heett u een harddisk. zet dan de 3.5 diskversie over op de
harddisk, want deze versie heelt de meeste opslageapaciteit.

| | .. Bestelbon
O 3.5" Diskette. O 5.25" Diskette. a FL. 29,95

O Compact Base O Compact Base + adressenbestand/kladblok voor FL. 39,95

Naam:

Adres:

Postcode: Woonpl.:

O Ik heb het bedrag overgemaakt op Postbanknummer 5036011 t.n.v. J.Herps, Postbus 516, Lelystad.
O Girobetaalkaart /| Eurocheque (vergeet niet het nummer op de achterkant) bijgesloten.
O Levering onder REMBOURS (FL. 8,= extra)

Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad.

Vergeet niet uw keuze (3.5" of 5.25" disk) aan te geven. Het is ook mogelijk om de 3.5" versie op 5.25" disk te bestellen om zodoende
de meeste opslagcapaciteit te verkrijgen. Dit dient DUIDELIJK apart te worden vermeld.

Voor Belgié: Bankrekeningnummer 235-0430464-87 bij de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad.
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MONITOREN VOOR PC en MSX.

INLEIDING.

Als we zo de folders bezien van TV- en
monitor fabrikanten, dan komen we vele
kreten tegen, zoals: In-line, Pro-line,
CGA, EGA, VGA, MCGA, RGBJI-TTL,
RGB-lin, CVBS, SCART, oplossend ver-
mogen, resolutie enz.

Ik kan me goed voorstellen dat menig
computergebruiker mocitc heeft met al
die technische specificatics en bij een
eventuele aanschaf en/ot aansluiting van
een monitor (of KTV) volledig at moet
gaan op het advies van de verkoper. Wat
meer voorkennis op dit gebied kan bij
aanschaf van een monitor teleurstelling
voorkomen ¢n mogelijk ook geld bespa-
ren. In dit artikel wil 1k daarom met U nu
eens een kijkje nemen “achter” het beeld-
scherm.

PRINCIPE VAN DE
MONOCHROME
BEELDBUIS.

Beeldscherm

met fosforlaag
Gloeidraad CAROcde )
IHathade

stuurrooster

E ) TR ‘iR B ] e =40 EEEP 3 =0 e m— s el S o il "-.:p ET o S =1
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EEELELIS PRINCIPE by

FIG, 1

In fig.1 is het werkingsprincipe van de
monochrome (enkelkleurige-) beeldbuis
gegeven aan de hand van de meest ¢le-
mentaire onderdelen. Deze onderdelen
bevinden zich dan hinnen in de z.g. hals
van de vacuiim getrokken glazen beeld-
buis.

Wanneer de kathode d.m.v. de ingebouw-
de gloeidraad verhit wordt dan ontstaat er
een electronen-emissie d.w.z. er treden
negatief geladen deeltjes uit het verhitte
materiaal van de kathode. Als we nu op
de anode (beecldscherm) een positieve
spanning zetten t.0.v. de kathode, dan zul-
len deze negatieve deeltjes door de posi-
tieve lading op de anode worden aange-
trokken en ontstaat er continue electro-
nenstroom naar de anode. Gezien de grote

afstand waarover en de¢ hoge snclheid
waarmee de electronen mocten worden
verplaatst is er een anodespanning nodig
van 15-25 kV.

Doordat de binnenzijde van het beeld-
scherm is voorzien van een fluoriserende
laag zal deze daar gaan oplichten, alwaar
de electronen tegen het scherm botsen. De
helderheid waarmee het scherm oplicht
hangt af van de sterkte van de electronen-
stroom.

INTENSITEIT.

Om deze helderheid te kunnen variéren
moeten we de electronenstroom dus kun-
nen regelen. We doen dat nu met het
stuurrooster. Als we op dit rooster name-
lijk een -negatieve- spanning zetten t.o.v.
de kathode, dan zullen de electronen hier-
door worden afgestoten. Een gevolg hier-
van is dan dat een gedeelte wordt "terug-
gestuurd” naar de kathode en een ander
gedeelte toch nog kans ziet om door de
mazen van het rooster te glippen om als-
nog op de anode te belanden. Door nu de
negatieve roosterspanning te variéren (on-
geveer -50 tot -150 volt) kunnen we dc
electronenstroom en daarmee de INTEN-
SITEIT variabel maken. Bij een voldoen-
de hoge spanning kunnen we de straal
zelfs geheel “atknijpen” (BLANKING).
We kunnen ook omgekeerd te werk gaan
en de kathode in positieve zin variéren
t.0.v. het rooster. In de praktijk is het dan
ook zo dat het intens-signaal aan de kat-
hode wordt toegevoerd en dat het rooster
wordt benut voor de blanking tijdens de
terugslag van de straal, maar daarover la-
ter.
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FOCUSERIMNG EM DEFLECTIE 5

FlG5. 2

PRINCIPE VAN DE BEELDBUIS, RESOLUTIE, VIDEOKAARTEN.

FOCUSERING.

Het samenstel van gloeidraad, kathode en
rooster wordt 1 vakkringen “kanon” ge-
noemd. In feite 1s deze naam nict juist
want de electronen worden niet "afge-
schoten” doch alleen maar geémitteerd.
Dat ze desondanks het kanon met grote
snelheid verlaten is uitsluitend een gevolg
van de aantrckkingskracht van de anode.
In Fig.2 is het principe nogmaals gege-
ven, doch nu met het kanon. Op dit kanon
zijn nu magnectjes aangebracht, welks
magneetveld er voor zorgt dat de straal
zodanig wordt gefocuseerd dat cen kleine
scherpe punt op de becldbuis ontstaat.

LIJN- en BEELD-
FREQUENTIE (TV norm).

Om een beeld op de buis te kunnen schrij-
ven is het nodig dat de clectronenstraal
"beeldlijnen” op het scherm tekent. Voor
de MSX moet dat gebeuren bij cen lin-
frequentie van 15625 Hz cn cen beeldfre-
quentie van 50 Hz. Men heeft bewust
voor deze frequenties gekozen omdat ze
gelijk zijn aan dic by de TV, zodat het
hierbij (in tegenstelling tot bij een PC)
mogelijk is om een gewone TV als moni-
tor te gebruiken.

Uitgaande van vorengcnocmde frequen-
tics komt het er dus op ncer dat er per
beeld 15625/50 = 312,5 beeldlijnen moe-
ten worden geschreven. De totale tijds-
duur van zo’n beeldlijn i1s 64 microsecon-
de, waarvan er 52 worden benut voor de
lijn zelt en de rest voor de terugslag. Zie
ook de lijn deflectic puls in tig 4.

LIME DEFLECTIE FULS

FIG. 4
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Zo worden ook voor cen heel beeld
slechts 285 van de 312,5 beeldlijnen wer-
kelijk benut om het scherm van boven tot
onder vol te schrijven en daarvan weer
slechts 192 voor het eigenlijke beeld van
de MSX (212 bij screen 5-8 van de
MSX2).

Als we goed tellen dan zien we dus dat er
93 (73) lijnen teloor gaan aan de boven-
en onderrand van het beeld. Bij de bolle
becldbuis met z’n ronde hoeken zijn deze
gebieden trouwens ook moeilijk te benut-
ten. Momenteel hebben de monitoren wel
een vlak scherm met rechte hoeken
(waarover later meer), zodat het nu wel
zou kunnen. Misschien bij een volgende
versie van de MSX.

De 27.5 beeldlijnen, zijnde het verschil
tussen 312.5 en de 285 reéle beeldlijnen
gaan voornamelijk teloor aan de vertikale
terugslag. Bij de TV worden hiervan trou-
wens nog wel enige lijnen benut voor de
overbrenoing van de teletekst. Tijdens
elke terugslag wordt de straal d.m.v. een
puls op het rooster onderdrukt. Dat is dan
gedurende 12 microseconde. Bij elke ho-
rizontale terugslag en ongeveer 1.7 msec.
bij de vertikale tcrugslag van rechtsonder
naar linksboven.

Misschien vraagt U zich nu wel af, hoe
we aan die 312.5 beeldlijnen komen, im-
mers bij de TV zijn het er toch 625! Nou,
dat zit zo: bij de TV worden per beeld om
beurten de oneven lijnen en de even lijnen
getckend zodat we per beeld slechts 312.5
lijnen doch per 2 beelden 625 lijnen krij-
gen. Bij de TV wordt het gehele beeld dus
25 maal per sec. ververst tegen 50 maal
bij de MSX alwaar telkens alleen de one-
ven lijnen worden geschreven. Als we
met ecn loupe naar het (monochrome)
beeld kijken dan kunnen we duidelijk
waamemen dat de lijnen om en om wor-
- den geschreven. Bij voldoende intensiteit
en "kijkafstand” valt dat echter weinig op
doordat de lijnen dan als het ware in el-
kaar overvloeien.

Bij de MSX2 is het trouwens wel moge-
lijk om met “interliniéring” te werken (zie
screen instructic). Doch daar we hierbij -
hetzelfde- beeld beurtelings cen lijndikte
hoger of lager schrijven geeft dat als re-

WLRKKE EBEELDEUIS
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sultaat een snel op en neer trillend beeld
dat niet prettig aandoet.

Bij de PC’s wordt het allemaal wat inge-
wikkelder. Hierbij is nog geen video-stan-
daard ingevoerd zoals bij de MSX, met
als gevolg dat er hierbijy een grote ver-
scheidenheid bestaat aan lijn - en beeld-
frequenties. Bij een PC kan dan ook nim-
mer een TV worden gebruikt als monitor.

DEFLECTIE.

Om de electronenstraal een lijn te laten
beschrijven zijn aan de buitenkant van de
beeldbuis deflectiespoelen aangebracht.
Door het magneetveld d.m.v. van een
zaagtandspanning op de spoelen telkens
van richting en sterkte te laten variéren
kan dc straal heen en weer worden bewo-
gen (horizontale of oost-west deflectie).
Een tweede spoelenstel zorgt dan weer
voor de verticale- of noord-zuid detlectie.

Hoe dat werkt zien we rechts in fig.3 aan-
gegeven. De electronenstraal kunnen we
beschouwen als stroomvoerende geleider
in een magnetisch veld. Athankelijk van
de richting van magneetveld en stroom
door de geleider zal deze laatste zich
haaks op het magneetveld bewegen.

In fig.2 zien we nu zo’n naar de rand van
het scherm afgebogen electronenstraal
opgetekend. Doordat het beeldscherm
hier een zekere bolling vertoont zal dc
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straal ook aan de rand voldoende 1n focus
blijven (afstand tussen kanon en beeld-
scherm blijft nagenoeg konstant als funk-
tie van plaats).

In werkelijkheid komt er heel wat kijken
om een zuiver homogeen beeld te krijgen
zonder vervormingen aan de randen. Er is
daartoe een goed “samenspel” nodig tus-
sen stuursignalen, spoelvormen en -plaat-
sen, terwijl hier en daar geplaatste correc-
tiemagneten uiteindelijk de laatste bob-
bels moeten wegnemen.

SYNCHRONISATIE.

De monitor (en ook de TV) hebben reeds
een ingebouwde oscillator welke bij at-
wezigheid van een ingangssignaal in z’n
"vrijloop” staat en er voor zorgt dat de
beeldlijnen keurig worden geschreven.
Gaan we nu ons computersignaal, met
ook weer z’n eigen oscillator, op die mo-
nitor aansluiten dan is het onvoorstelbaar
dat de lijn- en beeld-frequentie van beide
apparaten exact aan elkaar gelijjk zijn en
dat daarbij bovendien ook de timing over-
eenkomt.

Daarom worden vanat de computer ook
nog de synchronisatiesignalen meege-
stuurd die er voor zorgen dat de monitor-
oscillator juist dat kleine zetje krijgt om
precies in de pas te gaan lopen met het
computersignaal.

VLAKKE BEELDBUIS.

Tegenwoordig is de "bolle” beeldbuis
vrijwel geheel verdrongen door de vlakke
beeldbuis. Deze geeft een duidelijker
beeld, ook wanneer men niet recht voor
de buis zit. Bovendien zijn de hoeken nu
recht zodat door de computer het gehele
scherm volledig kan worden benut. Zo'n
buis wordt dan een FSQ-buis (Flat-squa-
re) genoemd.

In fig.5 is het principe opgetekend van
zo’n vlakke buis. We zien daarbij dat nu
de straal aan de rand uit focus raakt omdat
daar de afstand tussen kanon en beeld-
scherm groter is dan in het midden. Om



dit bezwaar te ondervangen wordt hier nu
gebruik gemaakt van een “dynamische fo-
cusering” door middel van een focuse-
ringsspoel (zie ook fig.3). De stroom door
deze spoel wordt afgeleid van het detlec-

tiesignaal.

DEFELECTIEHOEK.

Met het aantal graden dat voor cen beeld-
buis wordt gespecificeerd wordt bedoeld
de max. deflectichoek van de electronen-
straal tussen begin en cinde van cen
beeldlijn. (zie ook fig.5)

Aanvankelijk werden de TV’s voorzien
van een 70 graden beeldbuis. Daar de
schermen echter steeds groter werden en
daarnaast werd gestreefd naar een minder
diepe kast, werd de 90 graden beeldbuis
geintroduceerd en later weer de 110 gra-
den. Door de grotere hoek kon de buis
korter worden. Over alle andere biko-
mende problemen die daarbij overwonnen
moesten worden zullen we het nu maar
niet hebben. Maar U zult wel begrijpen
dat naarmate de hock groter wordt het
ook steeds moeilijker wordt om cen ho-
mogeen beeld te schrijven over het hele
scherm. Bij monitoren wordt daarom ge-
bruik gemaakt van een 90-graden beeld-
buis, zijnde een aanvaardbaar compromis
tussen beeldkwaliteit en kastdiepte.

DE KLEURENMONITOR.

Bij de kleurenmonitor i1s de binnenzijde
van het scherm voorzien van een groot
aantal zeer kleine fosfordotjes met de
kleuren rood, groen en blauw, welke op
een bepaalde manier zijn gegroepeerd.
Eén set van 3 RGB-dots noemen we een
BEELDPUNT of ook wel DIXEL (dis-
play element).

Voor elke kleur is er nu een apart kanon
in de hals van de beeldbuis aangebracht.
Hierbij kunnen we dan twee systemen on-
derscheiden, namelijk de “IN-LINE" buis,
waarbij de drie kanonnen naast elkaar zijn
opgesteld en de "DELTA"”-buis, waarbij
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de kanonnen in driehoeksvorm zijn opge-
steld.

DE "IN-LINE"” BUIS
(Zie fig.6).

Om te zorgen dat de straal van elk kanon
alleen z’n eigen fosfordotje aanstraalt 1s
er achter het beeldscherm een SCHA-
DUWMASKER opgesteld. Dit masker
bevat een zeer groot aantal gaatjes, écn
achter elke dixel.

Wanneer nu drie stralen op zo’n gaatje
staan gefocuseerd, dan zal elke straal z’'n
eigen kleurdot doen oplichten. In fig.7 bo-
venaan ziet U hoe de stralen door het
masker komen en de drie dots raken.
Daaronder is aangegeven hoe de dixels
onderling zijn gegroepeerd.

Als U een wit vlak op de monitor zet dan
kunt U met een loupe duidelijk de dots
zien. Ook ziet U dan geen wit vlak doch
alleen dots met de 3 basiskleuren rood,
groen en blauw. Deze buizen worden vrij-
wel algemeen toegepast bij de KTV.

DE "DELTA” BUIS
(Zie fig.8).

Bij de DELTA-buis zijn de kleurendots
rond en in drichoeksvorm opgesteld.
Hierdoor is het mogelijk om per eenheid
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van oppervlakte een groter aantal dixels
aan te brengen, hetgeen dan weer leidt tot
een grotere resolutie (aantal dixels 1n ho-
rizontale en vertikale richting).

RESOLUTIE.

De resolutie of oplossend vermogen (zeg
maar beeldkwaliteit) wordt bepaald door

Fositionering wvan de
fosfordots 1in de DELTA
bhealdbuis

Fl1B: &

het aantal beeldpunten in horizontale en
in vertikale richting en komt dus ook ove-
reen met het aantal gaatjes in het masker.
De afstand tussen twee gaatjes wordt
PITCH genoemd. Zo heeft b.v. de profes-
sionele (Pro-line) Philips kleurenmonitor
type 3 CM 9809 met een schermdiameter
van 34 cm een resolutic van 850 x 480
beeldpunten bij een pitch van 0.29 mm.
Dat zijn dus 11 gaatjes op €én vierkante
mm en in totaal 850 x 480 = 408000 gaat-
jes! Je zult die gaatjes maar moeten boren
en dan nog zorgen dat er zoveel materiaal
overblijft opdat de plaat nog voldoende
stevig blijft. En wat te denken van al mi-
nuscule dots welke zeer nauwkeurig ge-
positioneerd moeten worden t.o.v. dat
masker en dat ook nog moeten blijven
wanneer de temperatuur toencemt. Geen
wonder dat een goede kleurenmonitor zo
duur is. Deze monitor is trouwens alleen
geschikt voor een PC.

Voor de MSX kunnen we¢ volstaan met
ecn resolutic van 640 x 285 beeldpunten.

Software Gids



We hebben dan een monitor met ” mid-
delhoog oplossend vermogen” en met cen
prijs welke beduidend lager ligt dan dic
van vorengenoemde monitor.

Over het algecmeen kunnen we stellen dat
het aantal dixels in horizontale en vertika-
le richting minstens even groot moet zijn
als het aantal pixels in de gebruikte
schermmode. Voor professioncle monito-
ren is het aantal dixels ongeveer 2 maal
zo hoog als het aantal pixels. Een nog ho-
gere verhouding zou het beeld nog scher-
per maken, doch dat is technisch niet uit-
voerbaar. We kunnen de resolutie ook zelt
bepalen door op het scherm een wit vier-
kant te tekenen van 10x10 pixels en dan
met cen Joupe het aantal dixels horizon-
taal en vertikaal te tellen.

Indien we onze computer alleen voor
tekstverwerking gebruitken dan gaat er
niets boven e¢en monochrome monitor;
immers hierbi) hebben we geen proble-
men met het aantal beeldpunten en ook de
prijs is weer aanzienlijk gunstiger.

DE LCD MONITOR.

Mmhcntccl zijn ¢r ook al LCD (Liquid
Crystal Display) monitoren in de handel

zoals b.v de Philips LCD 150. Belangrijke
voordelen hiervan t.o.v. de becldbuis zijn:

- Werkelijk plat.

- Scherm met rechte hocken.

- Z¢er geringe diepte van de monitor.
- Rustig flikkervrij beeld.

- Minimaal stroomverbruik.

Voorlopig zijn deze monitoren alleen n
monochroom versie te verkrijgen. Kleu-
ren schermen zijn alleen nog maar 1In
klein formaat (mini T.V.) gefabriceerd. De
wat grotere schermen laten nog even op
zich wachten. Daar de prijs van deze
schermen nogal hoog is t.o.v. de beeld-
buis zal de¢ laatste nog niet zo gauw door
het LCD scherm worden verdrongen.

DE VIDEOKAART.

Om alle gegevens in de VRAM (bits) om
te zetten in signalen naar de monitor 1s de
computer van cen speciale print (kaart)
voorzien welke dec in de VRAM opgesla-
gen informatic omzet in een voor de mo-
nitor "begrjpelijk” signaal. Voor deze
omzetting worden bij de PC’s diverse not-
men gehanteerd, maar daarover straks
meer. We zullen eerst maar eens bij de
MSX gaan kijken want daar hebben we
slechts met ¢één standaard (TV-) norm te
maken. De kaart hiervoor is ingebouwd
en heeft analoge uitgangssignalen.

Software Gids

DE KLEUREN-TV ALS
MONITOR VOOR DE MSX.

Veel KTV's zijn tegenwoordig ook uitge-
rust met een RGB- (SCART-) plug voor
audio/video aansluiting. Hierop kan ook
cen homecomputer, zoals 0.a. de MSX,
worden aangesloten.

Zelf gebruik ik een draagbare KTV met
34 cm beeldscherm diameter met zo'n
aansluitmogelijkheid. De resolutie hier-
van is ongeveer 480 x 350 beeldpunten.
In horizontale richting is dat dan wat aan
de krappe kant voor de schermen met 512
pixels horizontaal (screen 0 met 80 karak-
ters en screen 7). Voor de schermen met
256 pixels horizontaal is de resolutic ech-
ter weer ruim voldoende.

Het is dus niet zo’n heel goede monitor
maar hij is wel tevens als KTV te gebrui-
ken op de camping en dat kunnen we van
cen goede monitor niet zeggen.

Met enkel en alleen een coax-kabeltje op
de antennc-ingang is trouwens elke KTV
te gebruiken als monitor voor dec MSX.
De klcurscheiding (contrast) is dan cchter
beduidend minder dan by cen RGB-aan-
sluiting. Anderzijds is door dat mindere
contrast de leesbaarheid van de 80-karak-
ters tekst vaak weer beter dan met de
SCART-aansluiting doordat nu de beeld-
punten wat meer uitvloeien.

AANSLUITEN VAN DE
MSX OP EEN KTYV.

1) De CHINCH-plug (MSX1/2).

Vanuit deze plug kunnen we de MSX di-

rect d.m.v. een coax-kabeltjc aansluiten
op de antenne-ingang van de KTV.
In dit geval verliezen we echter wel veel
aan contrast cn helderheid van de kleuren
omdat eerst in de computer alle signalen
(audio, rood, groen, blauw, sync.) moeten
worden samengevoegd, om daarna weer
in de KTV te worden ontrafeld.

2) De 8-polige 270 graden DIN-plug
(MSX1/2).

Vanuit deze plug kunnen we met een spe-
ciale 3-aderige kabel de computer aan-
sluiten op de z.g. CVBS-plug op de KTV,
zo die tenminste aanwezig 1s. CVBS staat
voor: Colour Video Blanking Synchroni-
satie.

Hierbij worden audio- en videcosignalen
gescheiden van elkaar rechtstreeks naar
de betreffende units in de KTV gestuurd.
De beeldkwaliteit is daardoor aanzienlijk
beter.

3) De 21-polige SCART-plug (MSX 2)

Vanuit deze plug kunnen we alle audio-
en videosignalen gescheiden naar de KTV
sturen, dus nu ook de rood-, groen- en
blauw-intensiteit, alsmede het sync.sig-
naal apart naar de RGB-plug (SCART) op
de KTV. Op deze manier krijjgen we een

optimale scheiding en helderheid van de
kleuren.

Een CGA-KLEURENMONITOR sluiten
we bij voorkeur aan volgens methode 3,
mits de computer dan natuurlyjk wel over
een RGB-uitgang beschikt. Hebben we
alleen maar een CVBS-uitgang op de
computer dan moeten we bij de aanschat
van ¢en monitor er dus wel op letten dat
deze ook is voorzien van een CVBS-in-
gang. Er zijn trouwens universele CGA-
monitoren welke volgens alle dne ge-
noemde methodes zijn aan te sluiten.

ANALOGE OF DIGITALE
UITGANGSSIGNALEN.

Bij de MSX is het uitgangssignaal naar de
monitor analoog, dit in tegenstelling tot
de PC’s, welke veelal met digitale signa-
len werken.

Met een ANALOOG signaal kunnen we
via één draad de intensiteit in principe
TRAPLOOS regelen tussen 0 en max.
door eenvoudig de spanning op die draad
te variéren.

Met cen DIGITAAL signaal daarentcgen
zijn er maar twee mogelijkheden, name-
lijk UIT (0) of AAN (1).

Kaarten met een analoge uitgang (zoals
bij de MSX) zijn op de uitgang van z.g.
DA converters voorzien welke het digitale
signaal direct omzetten 1n een analoge
spanning. Heeft zo’'n DAC b.v. een 3-bits
ingang (bit 0, 1 en 2) dan kan hiermede de
uitgangsspanning worden geregeld tussen
0 en 7 maal microVolt, waarin "micro”
dan de spanningsstap 1s. Met zulke
DAC’s in de RGB-uitgang is het dus mo-
gelijk om van elke kleur afzonderlijk de
intensiteit in 8 stappen te regelen.

Bij de PC’s was aanvankelijk alleen maar
behoefte aan een "zwart/wit” beeld en
kon men dus volstaan met het in/uit scha-
kelen van het VIDEO-signaal, dus ge-
woon met een digitaal signaal. Om toch
ook nog de mogelijkheid te hebben om
sommige tcksten wat extra te laten op-
lichten werd nog cen INTENS-signaal
toegevoegd. In combinatie met het video-
signaal biedt dat dan de mogelijkheid van
donker, normaal oplichtende of fel oplich-
tende karakters.

Bij de wat slimmere kaarten werd later
gewerkt met cen intenssignaal dat tijdens
de weergave van cen pixel zeer snel in-
en uitschakelt. Wanneer de in-tijd gelijk 1s
aan dc uit-tijd dan is de energic van de
electronenstraal 50% en de oplichting van
het scherm navenant. Wordt de uit-tiyd
groter dan wordt ook de oplichting min-
der. Op deze wijze is het mogelijk om een
monochroom beeld te vormen met 16
grijstinten.
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Bij de weergave van meerdere kleuren
kunnen we deze norm weer niet gebrui-
ken omdat met het intens-signaal alle 3
basiskleuren dan tegelijjkertijd worden
beinvloed, zodat kleurmenging in dit ge-
val niet goed mogelijk 1s. Een andere toe-
gepaste norm is die, waarbij er voor elke
kleur (R,G en B) 2 draden naar de moni-
tor gaan (bit 0 en 1). Hierbij zijn dan in
principe per kleur 4 helderheden moge-
lijk, alleen heeft deze norm. zoals trou-
wens 0ok de meeste andere, weer het na-
deel dat ook de monitor hierop moet zijn

aangepast.

Uiteindelijk is IBM weer met cen nieuwe
norm gekomen, te weten kaarten met een
ANALOGE uitgang. Dus weer terug naar
de norm zoals we die al zo lang kennen
bij de MSX, zij het dan met andere lin-
en becldfrequentics en de mogelijkheid
om 256 kleuren weer te geven. Ook hier-
voor is dan wel weer een aangepaste mo-
nitor nodig! Trouwens de MSX2 kan ook
256 kleuren weergeven en dat nog wel op
een gewone KTV.

Gezien de nog steeds snel voortgaande
ontwikkelingen in de computertechnick
alsmede het aantal fabrikanten is het niet
te verwachten dat we voor de PC’s snel
tot een standaardnorm zullen komen.

VIDEOKAARTEN VOOR
P(C’s.

In bijgaande tabel is eecn overzicht gege-
ven van de meeste normen welke zoal
worden gebruikt voor de omzetting van

de VRAM-bitjes naar het zichtbare beeld

op de monitor. Onder de kolommen
H.sinc t/m Intens 1s het aantal draden aan-
gegeven dat nodig is voor de signaalover-
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brenging van kaart naar monitor, massa
draden buiten beschouwing gelaten.

1) MDA ( Monochrome Display Adap-
ter ).

Deze kaart is alleen geschikt voor mo-
nochrome weergave, zij het dan dat hier-
bij de mogelijkheid bestaat van 16 grijs-
tinten.

2) Hercules.

De Herculeskaart is een verbetering van
de MDA kaart. Bij die kaart was het na-
melijk niet mogelijk om gratische symbo-
len (9x14 pixels) weer te geven. De Her-
cules kaart biedt deze mogelijkheid wel.

3) CGA (Color Graphic Adapter).

Deze kaart is bedoeld voor kleurenweer-
gave. De praktische mogelijkheden zijn
cchter erg beperkt en athankelijk van de
schermmode.

4) Plantronics.

Deze kaart is een verbeterde versie van
de vorengenoemde CGA kaart (4 kleuren
in de hoogste schermmode).

5) Universele Graphic Solutionkaart
van ATIL.

Deze kaart van de Canadese firma ATI
wordt 0.a. in de NMS 9100 serie van Phi-
lips toegepast en kan zowel een monoch-
rome- als een kleurenmonitor besturen en
is compatibel met CGA, Hercules, Plan-
tronics cn MDA. Bovendien kunnen hier-
mee in de schermmode met 640 x 200
pixels 16 kleuren worden weergegeven.

6) EGA (Enhanched Graphic Adapter).
Met deze kleurenkaart kunnen 16 uit 64
kleuren worden weergegeven. Hiertoe
zijn de RGB signalen dubbeldraads uitge-
voerd. Men spreckt hierbij dan ook wel
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van een RGB-rgb signaal. Deze kaart is
dus weer een verbeterde versie van de
CGA kaart.

7) VGA ( Video Graphic Adapter).

In tegenstelling tot alle voorgaande kaar-
ten heett deze in de IBM computers toe-
gepaste kaart een analoge uitgang, zodat
met minder draden meer kleuren kunnen
worden weergegeven. Voor elke kleur is
de intensiteit in 64 stappen regelbaar.

8) MCGA (Multi Color Graphic Adap-
ter).

Eveneens door IBM in sommige compu-
ters toegepaste kaart, doch biedt minder
mogelijkheden als voorgaande kaart.

WAT IS DE JUISTE
MONITOR VOOR UW PC?

Bij de aanschaf van een kleurenmonitor
mocten we allereerst kijken of hij ge-
schikt 1s voor de signalen welke de com-
puter aanbiedt. Veelal zijn de monitoren
voor meerdere normen geschikt, zoals b.v.
CGA+EGA of VGA+MCGA.

Verder moet de resolutie op z’n minst ge-
lijk zijn aan het aantal pixels in de hoog-
ste schermmode. Wanneer de financién
geen rol spelen, dan is de keuze vrij sim-
pel, U kiest gewoon die monitor met de
hoogste resolutie.

En gebruikt U de computer allcen voor
tekstverwerking dan valt Uw kcuze uiter-
aard op een aanzienlijk goedkopere mo-
nochrome monitor welke bij Uw kaart
past. U kunt hierbij dan nog kiezen uit
een groen, amberkleurig of wit scherm.

Ger v/d Pol.
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CHAMONIX CHALLENGE
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Infogrames

IBM PC & Compatibles

met EGA,CGA,PC1512,
Tandy 1000 & Hercules Card
512k min.

Prijs: FL. 19,95

Uit bovenstaande gegevens 1s al op te ma-
ken, dat Chamonix Challenge uit de be-
gintijd van dc PC software stamt en dat is
er ook duidelijk aan af te zien. De vermel-
ding EGA houdt alleen maar in, dat deze
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simulator draait op een machine, die hier- === . = =
mee is uitgerust. Meer dan de 4 CGA =7 =  ———
kleurtjes krijg je echter nict te zien. Het 7 — .

spel wordt geleverd op een 5,25" diskette
cn kan gekopicerd worden naar 3,5”.

MOEIZAAM KLIMPARTIJTJE.

dan wordt de bediening behoorlijk inge- | BEELD:

Zoals gezegd 1s Chamonix Challenge een
simulator en dit keer heeft deze niets met
vliegen, duiken of oorlogvoeren te ma-
ken, maar mct bergbcklimmen. Adviezen
werden gegeven door Eric Escoftier, dic
cen wereldberoemde alpinist schint te
zZ1jn.

Het spel bestaat uit 2 delen: het voorbe-
reiden van de klim, bestaande uit het kie-
zen van de route en het uitrusten van je
rugzak. Daama volgt het klimmen zelf.
Mecen kan spelen met behulp van het key-
board of met cen joystick.

wikkeld. Je moet jezelf op de één of ande-
re manier kunnen vasthaken aan de berg-
wand, maar dat is mij niet gelukt. Mijn
manncke gliydt op een gegeven moment
naar beneden en belandt uiteindelyjk op
zijn kop in de sneeuw, waarmna ik opnieuw
moet beginnen.

Wie wil proberen de bergtop te bereiken,
heeft mijn zegen. Voor de oorsponkelijke
prijs van FL.79,90 was deze simulator
veel te duur, maar voor FL. 19,95 heb je
toch wel een uitdaging in handen, als je

GELUID:

SPELKWALITEIT:
DOCUMENTATIE:

PRIJS:

de simpele graphics en de schrale kleur-
De V(}()I‘hﬂl‘(?idillgt‘,n Zijl’l Vl'ij makkelijk uit t_jes op de k()()p toe neecmt. _
te voeren. Je krijgt eerst wat bergen te I PP
zien met daarop de routes in stippellynen | JOCELYN ¥ 7.
en door de cursor op een geel vakje te zet-
ten, kun je aangeven welke route je wilt
nemen. Ook het uitrusten van de rugzakis | =
niet zo'n probleem: je kunt een voorge- | =
programmeerde rugzak nemen, waar al =
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van alles inzit of deze leegm aken en zelft . | ==

de inhoud samenstellen. Tenslotte kun je | # . =

kiezen in welk jaargetijde je de klim wilt | ™% - —
maken (zomer of winter) en de aanvangs- P
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Dan staat je mannetje klaar om te vertrek- . _
ken op een gletscher (vlak land met | EEEEaSeEe Tames, .~ ii.: 50 . . i
snceuw). Zolang het land vlak is, kun je | Fises = g
van alles uit je rugzak halen, te beginnen | EEEEEET Ty, . . s, 00000
met een anorak, want in cen vakje rechts = TiEE e e
wordt aangegeven dat meneer het koud | B =
heeft. Je drukt op Return en met het pijl- | EEEEEES SRSt S e St =  — - xa
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rugzak of naar de persoon zelf, waarna je | [FEEEESEE. T . .
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Zodra je cchter met het eigenlijke klim- G A S e e e
men bent begonnen, kan dat nict meer en
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Electronic Arts.

5.25" of 3.5" diskettes.

Benodigd: min. 312 K,

kleuren monitor (CGA,EGA,Tandy 16),
evt. muis, MS-DOS 2.00 of hoger.
Prijs: 0.a. bij Computer Coll. FL.39,00

---------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------
'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
*********************************************************************************************

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
lllllll
*****************************************************************************************************************************************************

........................................................................................
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
*****************************************************************************************************************************

bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Sinds ik in een magazine had gelezen
over role playing games kan niets mij nog
weerhouden dit genre spellen te spelen.
De Bard'’s Tale is zo 'n role playing game.

Wat is een role playing game?

Een role playing game is een spel waarbij
jij in de huid van ¢én of meerdere perso-
nen kruipt en deze naar de overwinning
leidt. Hoe verder het spel vordert, des te
sterker word je. En als je je sterk genoeg
voelt kan je het "boze” verslaan.

THE BARD’S TALE |

De Bard’s Tale I gaat over ecnh boze tove-
naar Mangar die de stad Skara Brae onder
zijn heerschappij heeft. De bedoeling van
het spel is dat jij deze Mangar verslaat en
daardoor het boze uit Skara Brae verdrijft.
Hiertoc heb je de beschikking over een
zestal personen die je zelf moet gencre-
ren. Dit genereren gebeurt in het adventu-
rers-guild.

Eerst moet gekozen worden uit een aantal
rassen, nl.: een human, elf, dwarf, hobbit,
half-elf, half-orc en een gnome. Deze ras-
sen hebben veel invloed op de eigen-
schappen van de personen. Zo 1S een
dwarf sterk, maar dom en een elf zeer in-
telligent, maar slap. Van deze cigenschap-
pen moet je gebruik maken om bij dat ras
cen passende class (beroep) te kiezen. Je
kunt kiezen uit verschillende beroepen,
nl. warrior, paladin, rogue, hunter, monk,

bard, conjurer en magician. Dcze beroe-
pen hebben elk ook hun specificke eigen-
schappen. Wat je allemaal kiest hangt van
jezelt af. Wel moct er in elke party een
bard zitten en natuurlijk enkele vechters
en tovenaars. Het beste vind 1k een warri-
or, cen paladin en cen hunter in de cerste
rij en op de tweede rij een bard, ecn con-
jurer en een magician. Alleen degenen die
in de eerste rij staan kunnen vechten of
zelf geslagen worden, degenen die op de
tweede rij staan kunnen zich alleen met
toverspreuken (in totaal zo’n 85) en liede-
ren (alleen voor de bard) redden. Met dc
toverspreuken kan men vijanden bijv. 1n
steen laten veranderen of even uitschake-
len, de liederen van de bard hebben een
speciale uitwerking zoals healing (het be-
ter laten worden van wonden).

Heb je gekozen uit ras en heb je by dat
ras een beroep gekozen, dan kun je het
personage een naam geven. Doe dit 1n to-
taal zes keer, dan heb je je cigen party.

Het beeldscherm is verdeeld in drie stuk-
ken; rechtsboven komen allerlei bood-
schappen te staan, linksboven komen alle
plaatjes te staan en onderaan staat jouw
party met hun huidige status. Zo staat cr
bijv. onderaan:

Merlin AC:-9 Hits:101 Cond 99 SpPt 100
Cl Ma

Merlin is de naam die je jouw personage
gegeven hebt, AC geeft de grootte van de
lichamelijke bescherming weer (-10 bete-
kent zeer goed cn 10 zeer slecht), Hits
geeft het aantal hitpoints weer, dat deze
persoon kan incasseren voordat hij dood-
gaat, Cond geeft de huidige toestand van
de hitpoints weer, SpPt geeft het aantal
spellpoints weer en Cl betekent Class en
gecft het beroep aan van het personage.

Als je je party bijeen hebt geschraapt, kun
je de stad Skara Brac in. Let op, cerst SA-
VEn! Als je niet SAVEt en je gaat dood,
kun je weer helemaal opnicuw bcginnen.
Wij verlaten dus de guild en zocken als
een windhaas de shop op om wapens te
kopen. Als je geluk hebt kom je nog geen
vijanden tegen. In de shop vraagt de
vriendelijke man wat je wilt. Klik de op-
tic "buy weapons” aan en koop zoveel
mogelijk wapens met het geld dat je 1n
het begin hebt gekregen (150 goudstuk-
ken per persoon). Koop zwaard (of liever
halberd) en schild voor de vechters en be-

THE BARD’S TALE 1

scherming voor de tovenaars. Verlaat de
shop en ga de city verkennen. Hierbij zal
je monsters tegenkomen dic je rauw lus-
ten. Probcer met ze te vechten, maar als
het er teveel zijn kan je beter wegrennen.

Als je voor vechten kicst krijg je cen
nicuw menu, het combat menu. Je kan
kiezen uit attack foes, party attack, de-
fend, use an item, bard song, cast a spell
en hide in shadows. Niet alle personen
kunnen uit elke optie kiezen. Zo kan al-
Icen een tovenaar “cast spell” kiezen en
icmand op de ecrste rij “attack toes”.

Als de eerste ronde 1s afgelopen kan je
zien hoeveel schade er bij jou 1s en bij de
vijand. Hierma kan je weer kiezen of je
wilt wegrennen of wilt vechten. Dit gaat
door totdat ¢én van de¢ parties 1s gedood.
Als je wint krijg je per persoon cen aantal
goudstukken en experience points. Met
deze goudstukken kan je nicuwe wapens
kopen of als je wonden hebt jezelt laten
bchandelen bij ¢én van de tempels in de
stad. De monniken die je genezen vragen
hier geld voor.

Met de experience points kan je een level
hoger komen waardoor je sterker, slim-
mer, vlugger of gezonder wordt; het kan
ook zijn dat jc mecr geluk krijgt. De tove-
naars beginnen et cen paar toverspreu-
ken en bij elke twee levels hoger kan je
meer toverspreuken leren bij het “review
board”. Als je als tovenaar alle tover-
sprcuken kent van bijv. magician kun je
bevorderd worden tot sorcerer met z'n cl-
gen spreuken. Wanneer je alle drie de to-
venaarsklassen hebt gchaald (magician,
conjurer en sorcerer) is ¢r nog de laatste
klasse: de¢ wizard, dic cen aantal zecr
bruikbare spreuken kent, dic je naar de
overwinning kunnen helpen.

Het lastige van dit spel is dat het moeilijk
is het tweede level te bereiken: je stuit bij
het verkennen van dc stad op allerle1 we-
zens die nog te sterk zijn voor je party,
waardoor je in de pan wordt gehakt. Zo
zijn er nomads, spiders, kobolds en barba-
rians en vooral deze laatste zijn erg ge-
vaarlijk. Doorzoek alle gebouwen en vind
de taverns (café’s waar jc kan drinken cn
praten), de tempels en "Roscoe’s energy
emporium”; dit laatste gebouw is voor de
tovenaars in de party. Elke toverspreuk
kost een aantal spellpoints en als deze op

Software Gids



PC SOFTWARE

zijn kan je niet meer toveren. Dan moet je
naar Roscoe toe en worden je spellpoints
weer aangevuld, zij het voor een vette
prijs.

Als het donker wordt kan je beter even
gaan schuilen in één van de taverns. Doe
je dat niet dan kan je erg gevaarlijke mon-
sters tegenkomen, zoals skeletons. Loop
in de stad rond totdat je ongeveer bij level
vijf zit, dan wordt het tijd om eens het
leukere werk op te gaan zoeken: het ver-
kennen van de dungeons (kerkers).

De cerste grot zit in de tavern in de straat
Rakhir. D¢ bard bestelt wat te drinken.
“"Hé, hier kan je ook wijn drinken”, dus
bestelt de bard wat wijn en voor je het
weet zit je met je party in het donker. Dit
blijkt dus de cerste dungeon te zijn. Licht
maken doc je met een toverspreuk of met
ecn gevonden fakkel. Nu 1s het zaak pen
en papier bij de hand te houden, want elke
orot moet helemaal getekend worden; doe
je dit niet dan kom je nooit meer uit de
spaghetti van gangen en deuren. In de
dungeons kom jc van alles tegen zoals
bendes monsters, schatten, vallen, gehei-
me deuren, mooie wapens en aanwijzin-
gen die je moeten helpen uit moeilijke
puzzels te komen.

Alle dungceons zijn vierkanten van 22 bij
22. Elk hokje is genummerd bv. 5,10 (3
noord, 10 oost), dit vergemakkelijkt het
teckenen. Met de toverspreuk “scry cite”
kom je te weten op welke verdieping je
bent en in welk hokje je staat. Schrijf ook
alle teksten op dic je tegenkomt. Erg han-
dig is dat je met een toverspreuk een ze-
vende persoon in je party kan halen. Deze
vecht dan voor jouw party, cen fine
vriecnd is de¢ Red Dragon die vuur kan
Spuwetl.
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Als je deze dungeon achter de rug hebt,
kun je naar de tweede dungeon. Dit is de
Temple of the Mad God waar je niet bin-
nenkomt zonder de naam van deze man.
In deze dungeon kom je al parties tegen
van 69 skeletons, gebruik tegen zulke
grote groepen toverspreuken zoals "dra-
gon breath” en “Arcyne’s Magestar”. Op
het derde niveau kom je King Aildrek te-
gen, zie van hem het Eye of the Mad God
af te pakken.

Nu kunnen we naar de derde dungeon ge-
naamd Harkyn’s Castle. Dit is geen ker-
ker, maar ecn kasteel bewaakt door mon-
sters. Versla de monsters en “take the
stairs”. In deze dungeon kunnen we weer
allerlei mooie dingen vinden zoals Kael's
Axe. Zoek de troon op en ga erop zitten,
dan verschijnt er een gehcime opening.
Verder in het kasteel vinden we weer
twee raadsels en een schild, Ybarrah's
Shield. Op level 3 komen we cen party
van 396 berserkers tegen, glup en worden
we geteleporteerd naar de vierde dunge-
on.

De vierde dungeon, alweer cen kasteel,
heet Kylearan’s Tower. Dit is wel de erg-
ste dungeon, de helft is darkness en je kan
daardoor geen licht maken. Ook zitten er
allerlei teleports in, dic je helemaal dizzy
maken. Er is cen Magic Mouth die je cen
vraag stelt. Beantwoord je de vraag niet
goed dan loopt de weg dood. Ook zit er
ecn val in waar je nooit meer uitkomt.

De laatste dungeon is Mangar’'s Tower.
Deze is alleen te bereiken via cen lange
omweg door de eerste dungeon. Hier zit-
ten ook weer allerlei vallen in. Zoals een
gang dic oneindig lijkt maar je gewoon
nict verder laat. Naar niveau 2, hier ko-
men we weer allerlei leuke parties tegen,

10

zoals 39 ghouls. Ook komen we een aan-
tal gemenigheden tegen zoals “smoke 1n
your eyes” en “anti-magic” fields. Niveau
3 is belangrijk, want daar kom je de key-
master tegen die je voor 50.000 goudstuk-
ken een sleutel aanbiedt waarmee je elk
kasteel in en uit kan. Als je dan een puz-
zel hebt opgelost komt er een trap naar
boven en kan je naar niveau 4. Dit 1s hele-
maal een rot niveau, want als je na allerlel
teleports een voet verzet wordt alles wat
deur was muur en omgekeerd.

Tenslotte kom je via een trap op de aller-
laatste niveau. Hier is ondermeer de
"Spectre Snare” te vinden. Dit is het beste
wapen uit dit spel en hiermee kan je elk
monster binnen je party halen en sla je elk
monster in één klap dood. En als je dan
ecenmaal voor Mangar staat krijgt hij ge-
zelschap van een paar vrienden. Nu kan je
de Spectre Snare goed gebruiken en ook
de toverspreuk “deathstrike”. Nadat je ge-
wonnen hebt, krijg je van Kylerean hoop-
jes goud en experience points als belo-
ning.
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