N.° 36 Dezembro 1986

Coordenacido de Fernando Antunes

Destacavel quinzenal sobre microcomputadores

0 PRIMEIRO
~ COMPUTADOR-FEMEA
DA HISTORIA DA INFORMATICA

Pedro Osorio, 47 anos, natural do Porto,
maestro e compositor, quase formado em En-
genharia O seu melhor LP — costuma dizer —.
¢ o fitho, Luis Pedro (LP), este com 14 anos e que
mexe no computador como muitos da sua idade.

O melhor, para ele, é que o0 pai, também sensi-
bilizado pela magia dos bits, resolveu tirar umas
horas as musicas e langar-se na pachorrenta
mas curiosa tarefa de programar em Basic —
sem deixar o sortiiégio dailustragdo musical...

Exactamente porque de Engenharia sabe mui-
to mais que o comum dos mortais que nunca
passou por uma escola de Engenharia, Pedro
Osoério, que, além do mais, é dotado de uma sen-
sibilidade muito especial para a cria¢do de espa-
¢os ludicos, escreveu mesmo um programa so-

. bre caracois programa que dedicou ao seu LP

com a esperanga de que, posto a venda, nesta al-
tura do ano, venha também a gerar outro LP no
gosto e na adesao da pequenada.

A cassete esta acompanhada de um disco o
qual foi composto por um scomputador amigo».
Intérprete como nos Festivais da Cangéio: o pri-
meiro computador-fémea da histéria da informa-
tica.

Distribuido pela Triudus e SEM, a «Corrida de
Caracois» ja esta a venda (dlsco+cassete) ao
prego de 500$00.

O programa tem duas faces Ae B — Passo de
Caracol e Caracol Walk. (J. Vanarte), respectiva-
mente. Descreve-se ali:

«Seja qual for o ponto de vista, o caracol cons-
titui um caso a parte no Reino Anlmal Do ponto
de vista da locomogdo € o unico bicho que néo
precisa de andar pé ante pé para andar devagar.
Do ponto de vista matematico é o Unico bicho
que dispoe de cornos com geometria variavel,
razdo pela qual os seus cornos se chamam pau-
zinhos. Do ponto de vista gastronomico, e talvez
por causa dos citados pauzinhos, o caracol é o
tanico bicho que se come com palitos. Do ponto
de vista sexual é hermafrodita — palavra cara e

| complicada para esconder os seus pecados in-

confessaveis. Finalmente do ponto de vista inte-
lectual, é o Unico ser de que se pode dizer com
toda a certeza: — e um pé!’s

Fernando Antunes

CORRIDA DE CARACOIS:
ALTERNATIVA

A MORTE

DAS ALIENIGENAS

edro Osdrio i
descobriu, um dia,
que o seu meihor
LP passava horas a
fio, diante do
computador, a matar
alienigenas em quantidades
crescentes. A um programa

tdo morbido havia que
contrapor outro (ou outros)
mais interessantes, menos
mortiferos, e, sobretudo,
propiciadores de emog6es

histéria desta «Corrida de

Pedro Osdrio e o computador

menos desencantadas. Mas a

Caracbis» serd mesmo muito

O caracol constitui um caso & parte no Reino Animal

bem contada se for o proprio
a descrevé-la. Ei-la na boca do
maestro-programador:

A invasédo dos «foguinhos» de
computador chegou um dia a
minha casa e comegou a
apanhar o meu filho, que
passava horas a matar

alienigenas em quantidades
crescentes. O que mais me
preocupava nisso era 0 mundo
isolado para que ele era
remetido; sozinho, diante do
ecrd, reduzia,
progressivamente, o convivio
com 0s amigos.

Comecei a procura de jogos
que admitissem diversos
jogadores, ndo um de cada
vez, a ver quem matava mais,
mas todos em simultdneo,
interferindo cada um nas
jogadas dos outros. Ndo
conseguindo encontrar deste
género, resolvi comegar eu a
fazé-los. Fiz diversos,
rudimentares, sem conseguir
grande sucesso junto do meu
filho e dos amigos dele.
Finalmente, um dia escrevi um
Jjogo no computador, uma série
de corridas de caracois, que
despertou o interesse dos
putos. Fui-o desenvoivendo,
atraido, entre outros factores,
pelo facto de ser-um jogo de
movimentos lentos que néo
exercia uma magnetiza¢do
visual, permitindo o bom
convivio entre os jogadores,
criando uma emocgdo ndo
nevrotica.

Ao longo de cerca de um ano,
fui-o melhorando de acordo
com as indicagbes que eles
me iam dando e cheguei —
finalmente — a versdo actual que
me parece trazer alguma coisa
de novo sob o aspecto lucido.
O jogo é quase todo em

Basic s6 com algumas

rotinas em Cddigo Méquina.
Num jogo deste tipo a relativa
lentiddo do Basic ndo traz
qualquer problema, facilitando
muito as modificagées que Ihe
fui fazendo continuamente —
e permitindo-me até fazer, por
vezes, alteragées s para uma
noite especial de brincadeira.

T. T. RACER: CORRER DE MOTO
NAO EFACIL...

jogo-simulador que
apresentamos hoje
exige uma
descricdo cuidada,
que a primeira vista
pode parecer complicada. Mas

ela é essencial para que o

as potencialidades deste
espectacular programa.
Depois de dominar todos os
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utilizador possa usufruir com
todo o conhecimento de todas

comandos verificara como se
torna agradavel efectuar uma
boa corrida com 16 (dezasseis)
participantes.

Estamos perante um
simulador com bons graficos

e que, quanto a nds, 80 nao
séo excelentes porque quando
nos despistamos a saida da
pista ndo & muito «realistan.
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I.T. Racer

Como conselho, achamos que
deve treinar muito para obter
um dominio perfeito da
maquina e assim tirar dela
todo o rendimento.
Entendemos que o programa
deve ser comprado (n&o sendo
mais um simulador), no caso
de ser apreciador do género e
em especial de motos. Se
assim acontecer, ira, com toda
a certeza, ficar entusiasmado
e passar um bom par de horas
com este T.T. Racer.

Atengao: Exigir no acto da
compra o manual de
instrugdes, que é muito util e
de boa qualidade.

Inacio Ludgero

TECLAS DEUSO

Teclas:
—Arrancar............ 7,0,P
—Travar.............. 6,0, L
— Esquerda........... 5A,Z2
—'Direitalifs. =, =& 8,5, X
— Mudangas.......... Space
— Comeqar ......... Fnter
— Abortar ....Symble Shift, B
= [JFUEE spdga apaoaioodads H
— Mudar de cores da pista e
cenarios................ F,G

&
|
£ 2

— Na Box:

— Reabastecer........ R

— Mudar pneus. .... T (de
1 =agarram melhor mas
tém mais desgaste, a
6 = agarram pior e tém
menos desgaste)

— Madificar para caixa de
velocidades automatica

— Mudar as mudangas. . 1
(devagar) a 6 (grande
aceleragao)

— Mudar as caracteristi-
cas da velocidade. S (de
1=devagar, a 6=gran-
de aceleragao)

Joystik:
— Kempston
— Interface Il

NO MENU ESCOLHE

Teclas:

A a Z — Escrevemos 0 nome
(trés caracteres)

1 — As quatro cilindradas
para competir em Grandes Pré-
mios: 80, 125, 250 ou 500

2 — Escolher o nivel da com-
peticao: Club (mais facil), entre
clubes; National, nacional; Eu-
ropean, europeia; e Grand Prix

(mais dificil), grande prémio.
3 — Escolhe entre o tragado

de 12 famosos circuitos:

Jarama

Monza

. Nurburgring

. Saizburgring

Rijeka

Assen

Spa Francorchamps

. Paul Ricard

. Silverstone

. Anderstorp

. Misano

. Hockenheim

4 — Escolhe o numero de
voltas a efectuar: 1, 3, 5, 10, 20,
50, 99 ou GP Distance (o name-
ro de voltas que cada Grande

P e Y
NoSOOONOUAWN =

- O MUNDO
PARA NOS -

p— -I-.--r"—h.-\ . T . P e -

KANDI"AKEN | E

Prémio tem).

5 — Escolhe a prova despor-
tiva: Track — escolhe o circui-
to; Season — comecga no cam-
peonato do Mundo; Pratical —
serve para vocé se treinar.

6 — Escolhe de 0 a 7 a exten-
s8o para terminal.

7 — Escolhe de 1'a 8 o termi-
nal da rede.

(Atencdo: Nao tocar nas op-
¢bes 6 e 7, pois blogueiam o
programa. S6 se tiver com ou-
tros amjgos (podem ser 7) e ca-
da um com o seu Spectrum e
todos ligados pelo Interface 1.)

8 — Controlo a Usar. Keys
(teclado), Interface 2, Cursor e
Kempston.

FICHA

Nome: T.T. Racer (sendo uma
mota Suzuki que vocé conduz)
Computador: Spectrum
48 K/128 K

Autor: Rod J. Swift

Empresa: Digital Integration
Ano: 1986

Tipo: Simulador-acgao

9 — Escolha do som: All
(sempre), Game (s6 no jogo) e
None (nunca).

10 — Escolhe: Save (gravar

* em qualquer parte do jogo), Ve-

rify (verificar essa gravagao),
Load {(quando de novo introduz
o jogo pode colocar os Gran-
des Prémios ja efectuados).

Nota:

Para fazer funcionar este Me-
nu carrega-se na tecla pretendi-
da e vao-se eliminando as pos-
sibilidades, s6 ficando a que in-
teressa.

PAINEL

DOS INSTRUMENTOS
Em cima:

— Posigéo em relagdo aos ou-
tros concorrentes. ....... PDS
— Tempo a que estamos do
concorrentedafrente . ..... Al
— Tempo a que estamos do
concorrentedetras........ /B

— A volta que nos encontra-
LAP/

— Quantas faitam para acabar
acormidas . e LT !
— O tempo de cada volta. TIME
— O melhor tempo em pista,
quer durante a corrida, quer
nostreinos ............. REC

Em baixo:
— Avelocidade .0a 16 x 1000
— Contarotagées....... RPH
— Aquecimento do motor . . ..
& 50 380 GO0 6 0066 a000 & TEMP
— A esquerda, no punho . . Em-
braiagem
— A direita, no punho. Travéo e
Acelerador (a aceleragdo é-nos
indicada por uma linha verme-
Iha no punho direito).
— Indicador de gasolina. .....
Por debaixo do conta-rotagdes,
sendo assinalado a vermelho.
— Indicador do estado dos
PNBUS ... .voveiuiiniinenns
Por cima do punho direito —

atengdo quando esta azul
escuro serve para nos informar

que os pneus estdo bastante
usados.

— Indicador da mudanga que
seencontrametida..........
GEAR — situada ao lado direito
do conta-rotacdes.
— Aparece também um espe-
tho retrovisor se tivermos um
competidor, atras de nés, a me-
nos de 18 metros.

Nota:

Aumenta a velocidade se as
rotacdes da motorizada sio
menos que 2500; e diminui se
travarmos ou se o conta-
rotagdes passa das 2500.

(O contaldato

Conhecemo-lo muito bem. :
E ele a nés.

organizacde, contabilidade e gestdo, limitada

adgquirir o novo

Para mais informagdes contacte:

AMSTRAD PC 1512
GRUPOS DE AQUISICAO

Vocd sabia que ha centenas ou milhares de pessoas que, tal como V., pretendem

AMSTRAD PC 15127

Vocé sabia que, se constituir um grupo de aqu
dos, o prego do computador Ihe fica 20% mais barato? Se nlo compare:

AMSTRAD PC 1512 MONOQ, C/ 1 DISKETTE DE 360 KB:

Prego anunciado .............
Pregoemgrnupo .......cooeveen

AMSTRAD PC 1612 MONO, C/ 2 DISKETTE DE 360 K8:

Prego anuncilado .............
Pregoemgrupo ...............

AMSTRAD PC 1512 MONO, C/ DISCO DE 20 MB:

Prego anunclado .............
Prégoemgrupo .............. )

Se pretende adquirir um AMSTRAD PC 1512, ou um outro quaiquer equipamento,
inscreva-se ja nos respectivos grupos de aquisiglo e beneficie de descontos de
quantidade que poder8o ir até 30 ou 40% dos que s&o praticados normalmente.

(O contaldata

organizagdo, contabilidade s gestio, limitada
Campo Grande, 30,5.°-D
— Telefone: 76 03 34

= rm—y—

isicio com os outros intaressa-

115000800 + 16% IVA = 133 400800
90 000300 + 16% (VA = 104 400800

V. poupa — 29 000300

140 000800 + 16% IVA = 182 400300
110 000800 + 16% IVA = 127 600$00

V. poupa — 34 800300

230000800 + 16% IVA = 266 800300
180 000800 + 16% IVA = 208 800300

V. poupa — 58 000800

— 1700LISBOA

SOCIFDADE DE INSTRUCAD E BINETIENOIA

A_YO0Z DO QPERARIO

Telafone: B8 21 §5/7 i
INICIACAO A INFORMATICA |
Criancas e Adultos |‘

MENSALIDADE 1.000$00
2 Horas/Semana

]
«COM APOIO DA TIMEX» i
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1o microcomputador nasce
do aparecimento de um integra-
do que haveria de mudar 0 Mun-
do no dominio do processamen-
to da informag&o. Como se cha-
ma esse integrado?

2 Ha 10 anos, num vale da Cali-
férnia, a microinformatica dava
0s seus primeiros passos. Re-
gido que passou a ser identifica-
da para sempre com as novas
tecnologias. Como se chama es-
se vale?

3 Dois jovens estudantes, de
21 anos, conceblam numa gara-
gem — mais ou menos por essa
altura — o0'1.° microcomputador
a funcionara cores. Diga o nome
de um deles e a marca a que de-

ram origem.

4 Anos depois, um cidadao bri-
tanico teria um papel determi-

nante na democratizacdo da in-
formatica, pelos pregos incrivel-
mente baixos a que conseguiu
fabricar o microcomputador. Co-
mo se chama esse personagem?

5 Os «Spectruns» s3o um dos
microcomputadores mais co-
nhecidos e divulgados no nosso
pais. Em que ano foram introdu-
zidos em Portugal e qual a em-
presa que os introduziu, sendo o
seu 1.° representante?

6 A IBM langou um microcom-
putador ou «Personal computers
que haveria de aicangar um su-
cesso espantoso nos EUA e no
resto do mundo. Em que ano é
que esse 1.° modelo foi langado
e qual o seu nome?

70 modelo referido na anterior
pergunta basela-se no sistema

operativo para o qual muito
contribuiu uma empresa de soft-
‘ware americana, que & hoje das
mais consideradas, a nivel mun-
dial, e que, lncmslvamente

contribui para a concepgéo da '

norma MSX. Qual o nome dessa
empresa de software?

8 A Triudus teve-um importante
papel na divulgagao da microin-
formatica no nosso pais. Em que
més e ano abriu a sua 1.* loja?

9 O Microse7e tem sido, sem
duvida, o meio de Comunicagao
Social que, no dominio da mi-
croinformatica, maior contributo
tem dado a divulgagao e expan-
sio dos micros. M&s e ano em
que saiu o 1.2 nimero do Micro-
se7e.

1 0 Numa frase (maximo cinco
palavras) defina a Triudus.

SPECTRUM
48 K

19.500%$00

DISTRIBUIDOR:

NEVAL — Exportacdo e Importacdo, Lda.

Av. Fontes Pereira de Melo, 35-5.° F
Telef. 576939 — 1000 LISBOA CODEX - PORTUGAL

[M)1crRoconsuLTORIO

P. — O «Dimmer» evita mes-
mo o aquecimento do Spec-
trum? O seu uso pode ser preju-
dicial para o computador?

Diniz F. Belo Lopes
Fogueteiro

R. — O «Dimmer ou «Regula-
dor de luz» faz com que a corren-
te que chega a fonte de alimen-
tag&o do Spectrum seja inferior
a 220 voits, e como consequén-
cia (visto a fonte n#o ser estabili-
zada) a fonte em vez de debitar 9
(ou_mais) volts & saida, debitara
menos, fazendo com que o com-
putador funcione com uma vol-
tagem inferior & normal, e por
conseguinte aguecendo menos.
Como o Spectrum funciona bem
a partir dos 5 ou 6 voits, esta me-
dida n&o pbe em risco o bom

“funcionamento do computador,
nem tem motivo nenhum para
lhe ser prejudicial. No entanto, e

~principalmente se ndo tem Dim-

_ maer, lembro-lhe que existem no
nOsSS0, mercado fontes de all-
mentacdo e fichas em «T» com
alimentagéo, que fazem o mes-
mo efeito e foram desenhadas
também para esse fim.

P. — Como fazer Merge num
programa que entre so0 com
LOAD""CODE (ex.Zaxxon)?

Joio Alfredo Cosme
Prala das Magés

R. — N80 é possivel fazer
Merge desse programas, no en-
tanto, existem copiadores capa-
zes de modificar o programa de
maneira a toméa-lo num progra-
ma normal em Basic (no caso de
ser Basic gravado como CODE),
se bem que os resultados néo
sejam garantidos.

'P. — Para que serve o
“POINTs», «Pls, s RND»n, aFNw», aIN-
KEY$», que esta em UDG?

Telmo Santos
Lisboa

R. — Os UDG utilizaveis vao
de «A» a «U», e se tentar usar um
UDG acima de «V», 0 computa-
dor faz as contas normalmente
para encontrar a zona desse gra-
fico, mas entrara j4 na zona em
que tem 0s codigos das Instru-
cSes. dando uma palavra corres-
pondente a uma instrugdo. Es-
ses codigos (palavras) ndo tém
qualquer significado ou uso, e
nem sequer deveriam aparecer
quando se pede um UDG acima

-de «Vs.

José Neves

[C]OMPRA - VENDE - TROCA of Figr

# Troco e vendo software para o
ZX Spectrum a 20800 (16 K),
‘25800 (48 K). Possuo cerca de
650 programasfjogos. Diniz Lo-
pes, Qt.* da Arela, 16, ric, dt.°,
Fogueteiro, 2840 Selxal ou tel.
2244693.

W Vendo ZX Spectrum 48 K com
teclado DK tronics e impressora
Seikosha 50-S, tudo por 30 mil
escudos. Augusto Silva, tel.
2430984 durante as horas nor-
mais de expediente.

# Vendo um copiador capaz de
alterar a velocidade dos progra-
mas até 4 vezes mals rapido por
750800 com tudo incluido. Con-
tactar Luis Fllipe Gaspar, Est.*
de Maceira Picassinos, 2430 M.
Grande, tels. 53517, 54264,
53168.

B Vendo jogos para Spectrum a
50800 cada e cassettes a 87850.
Tenho os jogos através do cor-
reio inglés. Contactar: Topga-
mes, Rua das Ortinhas, n.° 90,
Casal Galego, 2430 M. Grande,
tels. 53517, 54264, 53168.

B Vendo gravadorileitor de cas-
seltes da marca Lloytron, com
um ano, por 4000$00. Como no-

vo. Luis Miguel Catarino, Rua
Luts de Camdes, n.°20, 1.9,
8sq.°, 2490 Vila Nova de Ourém.

B Vendem-se jogos para ©
Spectrum. Prec¢o unitario 50800,
cassettes e portes gratis. Temos
todos os jogos saldos em Portu-
gal e actualizagbes semanais.
Luclano Sarasbando Neves, Av.
Central, 520, Gafanha da Nazaré,
3830 fihavo.

B Vendo jogos para ZX 48 K gra-
vador por coplador; grande lista
de jogos entre os quais as Uiti-
mas novidades: Trapdoor, Night-
mare Rally, Strike Force Cobra,
1942, Great Escape, etc. Cada jo-
go 90$00, minimo pedido 6 jo-
gos, mais de 10, 2 jogos grétis;
cassette e comelo gratis. Ale-
xandre Quaresma, Estrada da
Beira, 503, 5.°-Z, 3000 Coimbra.

B Vendo Phillips MSX (com
oferta de dois cartridges e dois
manuais), em O6ptimo estado.
Tel. 5689893 (02) Porto.

B Vendo os n.°* 8, 9, 10, 11, 12,
13, 14 e 15 do MicroSe7e a
150800 cada. Mandem selo. Ale-
xandra Estéviio, Rua da Paz, 54,
1200 Lisboa, tel. 671365.

AMSTRAD PC 1512

C/ 2 DISQUETES E IMPRESSORA 3000
(10 x 23 000$00)

Aderente contemplada no

COMPUGRUPO de 28/11:
D. M.* ROSARIO SOARES, de Lisboa

CASA VIOLA -

LISBOA » BRAGA * ESTORIL » VISEU ¢ PORTIMAO
Correio para: RUA ASSUNCAO,67 —

COMPUGRUPO

1100 LISBOA

linimens

Ho I-o anOS... e

~

. em Slhcon Valley- despertava para

a ‘TRIUDUS: abrlla a sua 1 = Iola em’ L|sboa
. ‘Neste perlodo gragas a 'sua conﬁanga

da mlcromformatlca

TR'UDUS Uma década a formar

_ainformar
a informatizar
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1. PAPER BOY

DAN DARE

rFuUutTuRY

* Ciassificaglo; & * No més anterior;
* % % numero de meses no Top; W Titulo do
programa; B Computador. Lista &laborada
com a colaboragéo de: Casa Viola (Braga), Cos-
mico Centro (Lisboa), Groupi (Lisboa), Infor-
mundo (Lisboa), José Melo & Silva (Lisboa), Ne-
vai (Lisboa), Micronautas, Centro Comercial de
Carcavelos (Carcavelos), Tabacaria Caravela

FALKLANDS/82
Jogo de aventura-astrategia para o ZX SPECTRUM

Este joGo causou nas llhas Britanicas alguma polémica devido
a reiativa proximidade dos acontecimentos e aos traumas que
ele provocaram. Mas descansem os =amigos da éticas, pois,
neste jogo, em que vocé assume o papel de comandante das
Forgas Inglesas, rapidamente se verifica que a vitéria finat
sobre os Argentinos ndo é nada dificil de conseguir. Pensamos
ter sido criado para os utilizadores britanicos se reverem no
chamado «espirito das Falklands». Enfim a politica e a ac¢ao
psicologica a «instalarem-se» nos computadores e nos
espiritos mais novos.

Do jogo em si, pouco mais ha a dizer. Tem cinco niveis de
dificuldade e vocé tera que ter em atengéo a capacidade de
ataque e as defesas dos Argentinos. Por fim langa o ataque final
sem grande dificuldade. Dentro do género, ha bem mais
dificeis e com bastante mais interesse. Mas se & «pro-
brtanico», adquira-o ja e tera o prazer da vitéria sem muito
esforco.

Cassete concedida pela Triudus.

9. KUNG FUMASTER

A

10. FALKLANDS-82

(Lisboa), 8 mm Microinformaticas e Audiovi-
suais, Lda., (Lisboa) e Triudus (Lisboa).

wh @ TRV ndad

v N.hhﬁ

_ ‘s "'*'ql =

7. STAINLESS STELL

-RHCER

D%Dm

LR | 1 4%
Syl

8. THEATRE EUROPE

* — kk kkk | | [ 1]
i~ 8 2 Paper Boy Spectrum 48K
2— 2 2 Dan Dare Spectrum 48K
3 — 1 4  Jack The Nipper  Spectrum 48K
4 — 6 2 T.T.Race Spectrum 48K
5— 5 4 Ghosts’n Goblins Spectrum 48K
6 — 7 2 AC.E Spectrum 48K
7— 4 2  Stainless Stell Spectrum 48K
8 — — 3 Theatre Europe(*) Spectrum 48K
9 — 8 4  Kung Fu Master Spectrum 48K

10 — — 1 Falklands-82 Spectrum 48K

(*) Reentrada

COMPUTADORES
ARSI

ESPECIAL NATAL
> CAMPANHA DE TROCAS

- ASSISTENCIA

: Wmosum ooM.

CESVALOHIZACAO DO o'
* DESVALORIZAGAO DO VELHO AVARIADO MAIS 15%
Yand ot BICL

CURSO DE INFORMATICA

MODULO | — Basico (duragao 190 horas)
- ® Introdugao a Informatica

® | 6gica de Programacéo

® Linguagem Basic (tedrico e pratico)
MODULO Il — Linguagens (duragdo 240 horas)

® Cobol (tedrico e pratico)
¢ RPG li (tedrico e pratico)

MODULDO il — Complementar{duragao 80 horas)

® Sistemas operativos (tedrico e pratico)
® Software de aplicagéo

MODULO IV — Especializag8io (duragao 200 horas)

® Linguagem C (teorico e pratico)
® D Base li (tetrico e pratico)

Frgquéncia dos cursos em modulos completos ou segmentos sepa-
rados.

Inicio dos proximos cursos: 12/01 e 23/02
Horarios opcionais — 11h &s 13h — 17h as 19h — 19h as 21h

LISBOA: Av. Praia da Vitéria, 57, 1.7, Esq. — 1000 LISBOA
Telefones: 5237 86/56 17 92/ 54 04 22

COIMBRA: Av. Calouste Gulbenkian, 9, 2.° andar — Sala 40 — 3000 COIMBRA
Telefone: 3 68 60

EVORA: Largo das Portas de Moura, 25 — 7000 EVORA
Telefone: 27473

AGORES: Rua da Arquinha, 84-A — 9500 PONTA DELGADA
Telefone: 227 42

Penta Club —
que, pelos vistos,
nao tem sndo

Troca, D& — entendeu
agradecer, apesar de tudo, as
nossas boas intencoes, que
ndo pde em causa. E como
Jeve ser constituido por boa
rapaziada até se dispde a
oferecer uma prenda de Natal
atodos os leitores do
«MicroSe7e» que assim o
desejem. Como & que é isso,
pergunta...

E o Penta explica: «Ora come
& sabido, na secgao Compra,
Vende, Troca, Da, nunca se
ofereceu nada de palpavel (um
pequeno reparo: oferece-se o
anuncio que, por enquanto, é

oMK EE S g
A N STITUTO PORTUGUES DE MFORMATICA, lda

Rua Castilho, 61 — 40 Esq. — Telef. 56 10 60

1200 LISBOA

de Compra, Vende,

UMA OFERTA
QUE E UMA “LOUCURA"!

gratis...) que fizesse jus ao

titulo da mesma. Assim, como

nés somos diferentes, tenho o
Oge'o n

vamos realmente oferecer uma

coisa.»

Na realidade ndo & uma, mas
sim quatro ultimas novidades
em jogos para os trés
computadores que o Club
apoia e que sao o Spectrum,
Atari e Commodore.

Naturalmente — garante a
direcgdo do Penta Club — os
portes de correio, a cassete e
respectivas instrugdes
também se incluem na oferta.
E tudo gratis (é caso para
dizer que melhor que isto s6
um oasis no deserto...). A
dedugdo, com a qual

CURSO

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES - 320 horas
INICIO DO CURSO
10/12/86

* INTRODUCAO A INFORMATICA

* SISTEMAS DE EXPLORAGAO (DOS/VS)

* O ENSINO DESTAS LINGUAGENS
ENGLOBA PRATICAS REALIZADAS
NOS NOSSOS COMPUTADORES

AuldsdanasdeZhoras
a a sexta feira

o

HORARIO: Das 9 as 11 h.; das 11 as 13 h,;
das 17 4s 19 h. e das 19 as 21 h.

* LOGICA ESTRUTURADA DE PROGRAMAGAO S%Mm#':gg% gg
e BASIC'. IBM S/34-8/38

* COBOL CURS 1 /GOBOL etc.
* RPG H MAIS DE B0% PRATIC

«MicroSe7e» concorda em
absoluto, &€ mesmo daqguele
clube.

E o Penta faz a oferta através
de um pedido de anuncio.

Como prezamos muito o
humor e achamos a carta um
mimo, até resolvemos
destacéa-la da secgéo (o que
ndo significa que seja menos
lida). E vamos ao anuncio:
«Penta Club oferece 1 cassete
com as 4 Ultimas novidades
em jogos para o seu
Spectrum, Atari ou
Commodore. Tem até 7 dias
para nos pedir a cassete e
depois em 10 dias tera a
cassete em sua casa. Somos
Penta Club, Apartado 5102,
1703 Lisboa CODEX.»

Microse7e
reduzido

Por motivos técnicos, o Micro-
Se7e aparece hoje amputado de
algumas paginas. Pensamos re-
tomar a sua publicagiio com as
habituals 8 paginas, no final des-
te més.

INTERDATA!

Cenito de Proceszamento de Dados. 1.oa

DEPARTAMENTO DE FORMAGAO PROFISSIONAL

\ PROFISSIONAL

TE! 0 GRATUITO

USE A INFORMATICA — VIVA COM OS

COMPUTADORES
18M PC (XT ou AT) e compativeis
MINISTRAMOS CURSOS INTENSIVOS
E VENDEMOS A PREGOS IMBATIVEIS OS

MULTIC PC

i
OBTENHA IMPORTANTES INFORMAGOES
6560 51/2/3 ou 69 11 67
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