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このたびは株式会社セタのスーパーファミコン用ソフ

ト「シルヴァ・サーガ2Jをお買い上げいただきまして、

誠にありがとうございます。ご使用の前にこの取銀説明

書をよくお読みいただき、正しい使用方法でお楽しみく

ださい。なお、この取銀説明書は大切に保管ください。

.使用上の注意.

・ご使用後はAC戸ダブタをコンセントから必ず鍍いておいて
ください.

・テレビ画面からできるだけ厳れてゲームをしてください.

・長時間ゲームをする時Ia:、健康のため、 11時間怠いし2時間
ごとに10分-15分の小体立をしてください.
・精密機器量ですので、煙量幅1eI:温度条件下での使用や、保管及び

強いショックを避けてください。また絶対!こ分解し怠いでく

ださい。

・鏑子宮Eに手を飽れたり、氷|こぬらす怠ど、汚さないようにし
てください.i'ill織の原因と怠ります。

・シンナー、ベンジン、戸ルコール等の爆発泡でふか怠いでく

ださい.

・スーHーファミコンをブロジェクションテレビ(スクリーン
投膨方式のテレビ)1こ接続すると、残像現象(画面ヤケ)ガ

生ずるため、鐘続しないでください。

.健康上の安全に関するご注意・

重量れ定状態や、連続してf堅持聞にわだるプレイは、健康上野
ましくありませんので避けてください.また、ごく棉lこ、強い

光の刺盟置や、点滅を受けたり、テレビ画面等を男だりしている

時lこ、一時的!こ筋肉のけいれんや、意砲の喪失等の症状を経践

する人がいます.こうした症状を経厳した人1革、テレビゲーム
をする前に必ず医師と相践してください.また、テレビゲーム

をしていて、このよう忽症状ガ起きだ燭合!こは、ゲームを.Ltめ、

医師の~察を受けてください。





われわれ ず ぜかい ちが じげん ぞんざい

ミネルバトンは我々の住む世界とは違う次元に存在す
ふしぎぜ かい ひと たいもの

る不思績な世界。ここでは人とその他の生き物、そして

虐輔さえもヵ注者し、米古の長選がいまだがガを合ち語

けているのである。
ひかりかみ やみかみ

ミネルバトンでは「光の神八一ン」と「閣の神ズーJレ」

が援き岳従にわたって「ぎぃ謡けており、3hlD量暴力、陣論
へい わ めたか ぜかい や〈そく やみ 〈アんぜい

をおさめれば平和で豊かな世界が約束され、砲の軍勢か
か せかい はかい やみつつ

勝てば世界は破壊され閣に包まれると言う・..0
1みりと通ぶ争111ま、いつの島従にも抱えることがなく、
つかま へいねきょうu・ じだい やみせa

束の間の平和を享受するこの時代にも、閣が迫りつつあ

るのである。

強;"ø議士」と(~先lD捕の高虐Xとして、 輔の量事lこ主
ち尚かうX歯の議士のこと。 鑑定の説話に前ぇ、 箱詰の
し・〈ネ〈 ろ 命うかん わかむの めた めいよ しょうごう

祝福を受けた勇散な若者だけに与えられる名誉ある称号

である。
ぜかい やみ の

世界が胞に飲み込まれようとすると

き 悦ゐ議士」もまた諭!;f1.、 来某の毒

量は緩とその砧自筆に註されるのだ。
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子力イラル
やみ あ会わ ひとびと へい わ うぱ めんこ〈 おうじ

聞から現れ、人々の平和を奪った「暗黒の王子ラゴン」。
おうこ〈 おうじ ひかり ぜんし

パルメキア王国のレオン王子は、光の戦士となってラゴ

ンに立ち南かい、ミネルバトン釜土に半布を取り議した。
ひかり ぜんし ぼう"ん 1:<ぎん えい

光の戦土の冒険をつづる「シルヴァ・サーガ(白銀の英

語講bーレオンαよぎ-(こ、そのt画騒が話されている。
さいげつ 伝"
歳月は流れ…。

王子力イラルは、パルメキア王国にレオンの孫、として

生まれた。

カイラルが議欠lこなった益のこと、高り晶絹たちカ鵠わ
はじ C t!い やみぜいりょ〈 しんこう かいし

れ始めた。とうとうこの時代にも聞の勢力が侵攻を開始

したのだ。
ひかりせんしもひ もの ため

光の戦士の血を引きし者としてカイラルは立ち上が

り、持方から草えられたJ先h崩を宇に楢の誕議へと角か
ったのだった。

I.~JIJス

パルスは 冶 元の詩」ドルンに企む完全な百年。ドル

ンld誠に主力、ぷ畠量にある、Ziさな結だ。 詩文たちは
しゅうIfき おそ 〈 ひ

襲撃を恐れてひっそりと暮らしていたが、ある日ついに

責場CSK量、受けてしまう。金げた詩文もいたが、 車場
しつよう こうげき 会んにん い のこ

の執働な攻撃に何人が生き残れたのだろうか?

3量3KLて主げのびたど入、パルスは免均らぬ装会に議
つ ため いしきうす

れ着いた。パルスは立ち上がることもできす、意識が薄

れていくのだった…。
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で
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ユラト{戦士)
カイラルや、その祖父レオンという

三人dえ~O)議士と誌にt園髄をした話
せんし わか ころ よいへいかダょ う "ん うで

戦士。若い頃は傭兵稼業で剣の腕を

語いたが、議在l孟踊掃の両選をして

おり、退屈な毎日にウンザリしてい

る。晶選はからをしダメだが、:hIま
いま喜i識でパーティーofiガアッ
プに貢融する。
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Silvo Sogo II 
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。ベタの話 :説先のパルスが採れ着いた討。議単品いの

湿地に位置し、ますはカヌーを手に入れないと他の地

媛へは行けない。

@尋りの語語 :甚量、ズールヵ泊議へするという満面。実

切なものが隠されているらしい。

@アドルの話:この語りではこ雀

議えている鴻半面。緩の主量は

ここで整えておきたい。
むら たび t! どう〈っ とお

@メモ)"の村:旅立ちの洞窟を通

る説文が、よく岩まる泊。この
へん あらわ

辺もズールが現れるように・・・。
たびだ どう〈つ みなみ

@旅立ちの洞窟 :南オフェー1)ア
ちはう つづ どう〈つ >;う

地方へと続く洞窟。カイラル王
じ とお たぴで

子もここを通って旅に出た。

。アーカサスの街 :カイラル王子

の故郷。
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Silva Saga II 

+ボタン

(¥・3一品目R
CIS~~ 
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占
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る

夕
日
公

ソ

す

ポ
山人
一

山一
撃

+
凶主

力

日攻

• 
.Aボタン
ひとはな むのしら たからぱこあ とぴらあ

人と話す、物を調べる、宝箱を開ける、扉を開ける、

など、量欠益の両いた;起d重品こ伝じて詩画する。

コマンドを決定する。

※し/Rボタンも同じ働きをします。

.B;r.タン
ひら

フィールドコマンドを開く。
ひとまえ もど

コマンドをキャンセルし、 1つ前のステップに戻る。
お有益 はたら

※SELECTボタンも同じ働きをします0・x;r.タン
せんた〈 まえ もr

選択メニューが、 1ページ前に戻る。・y;r.タン
ぜんた〈 ささ すす

選択メニューが、 1ページ先に進む。
み に・うしゅご

マップを見る(アイテム入手後)。
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と

叫始

す

るファイルを、「たましいのつぼ(魂の董)Jと呼びます。

.通幼から緩める。
"い たましいつI! えら 必

何も入っていない魂の重を選ぴ、Aボタンを押してく

ださい。

脳出こ、 量欠誌の急討を長めなくてはなりません。+

ボタンで 匂 」を操作して、岳きなさ討をつけてくだ
えら

さい(rひらがなJ rカタカナ」を選ぶと、それぞれの
か タまえも U

カナモードに変わります)。名前は5文字までです。名
まえにゅうりょ〈 おわ はじ

前の入力か終ったら、いよいよゲームが始まります。
ぜんかい つづ Uじ

・前回の続きから始める。
つづ たましいっぱえら 必

続きをしたい魂の童を選んで、Aボタンを押してくだ

さい。

・セーブデータのコピー。

「たましいのつぼをうっす」のコマンドでコピーした

いファイルを議び、コピ一発のファイル量蓄を謹んで
お

Aボタンを押してください。

・セーフデータを消す。

「たましいのつぼをけす」のコマンドで消したいファ
えら お

イルを選び、Aボタンを押してください。
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Silvo Sogo II 

テータスウインドウ
三ス益と14白の京語
が、左から、レベル、

HP、MP、の論1議う
示されます。

か

で

州金

。

，

お

M

喝

h

↓

a
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v
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ぜ
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G

さ

は

三
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什
表

始
早

す

カーソJII
Oぴ そうさ

この指を録作して、コ

マンドを選びます。
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晶画捕とBボタンを脅すと、コマンドがアイコンぜぎ
示されます。

まほう

14!?l 誕えている直話を使います。
っか ひと えら

1.使う人を選んでください。
っか 草扱う えら

2..1吏う魔法を選んでください。
3.議.6荷車(夫、通話など)を謹んでください。

ぜんいん ζうか まほう て".んい

※パーティー全員に効果のある魔法では、3の手順は要

りません

アJfテム

。
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1

2

3

ぱめい傘んこず えら

場合は何個捨てるかを選んでください。
ぜんいん こうか

※パーティー全員に効果のあるアイテムでは、 3の、対

連1を議ぷ品除量りません
※蒔てるアイテムは40糧語、それ

ぞれ99個までです。その内のl個
す しゆるい かずへ

を捨てても40種類という数が減

らなければ、別の種類のアイテム

を追加で持つことはできません。

臨画掴圃
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ilvo Sogo II 

モヲぴ lL41 

14 

最議真{金主ザ論員のこと)を

装備します。 J
1.議論したい父を謹んでくださ

l， ，。
そうぴ えら " 

2.装備したいアイテムを選んで、 Aボタンを押してくだ
さい。 rEJは装脅している首iIです。
義信を算したい義益は、もうこ量Aボタンを舟して、

rEJのマークを消してください。
えら そうぴかのう しよじひん "か

※ 「おすすめそうび」を選ぶと、装備可能な所持品の中

から、池百、協り抗 議尖の磁を謹んで、自説話に
そうぴ

装備してくれます。

巨富
たカ、ら

持っている宝を使います。
た8・ら ものがたり うえ じゅうよう

「宝」とは、物語の上で重要

な溢となる届埼のことです。
たからむ こうか

ほとんどの宝は持っているだけで効果がありますが、「ア

ルテナおふだJなどのおふだ舗や「おおぞらのなかめJ
っか こうかあらb

は、使わないと効果が現れません。
ぜんたい

※ 「おおぞらのながめ」は全体マ
み

ツプを見ることのできるアイテ

ムです。 ト三



つよ若

可司

各キャラクターの状態を調べます。
E えら お

r乙ベつ』か rいちらんJかを選んでAボタンを押して

く¥ださい。

〈之べつ:>
こ入づっd在う信をし言繍lこ、請べま
す。

①名前 ③論議う③レベル
げんざい きいだい
⑧現在HP/最大HP
げんざい きいt!い
⑤現在MP/最大MP
倣海(語、若晶、売をなどの雄副院議議)
けい"ん色つぎ ひつよう げいげんち ひょうじ
⑦経験値(次のレベルまでに必要な経験値を表示)
つよ こうげ8りょ〈あらわ
⑧強さ (攻撃力を表します)

⑨尋り f南省ガを議Lます)
'"や ぜんとう こうどう'"や あらb
⑩速さ (戦闘での行動の速さを表します)
うん ζうげき まほう せいζうりつ かんけい
⑪還 (攻撃や魔法の成功率などに関係します)
げんざい そうぴしんぞう ぱあい がったいかのう ひょうじ
⑫現在の装備(神像の場合は、合体可能レベルが表示され

ます)
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せってE
かんたん せってい おこ会

簡単なI!t定を行うことができます。

田璽霊園
副詞|

うえ u・ん

上から願に、

⑦きおく・マップ :フィールドミミ合計箇議ったコマンド
きお〈 せってい

を記憶するか、しないかを設定します。
しよきゼヲてい

※初期設定は「する」になっています。

せんとう 守んかいつか

⑧をおく・バトル :戦闘シーンで前回使ったコマンドを
きお〈 ぜヮてい

記憶するか、しないかを設定します。
しよきせってい

※初期設定は「する」になっています。

ぜんとう こう.，き伝ど

⑧バトルメッセージ :戦闘に rooの攻撃」等のメッセ
ひょうじ ぜってい

ージを表示するカ¥しないかを設定します。
しよきせってい

※初期設定は「ひょうじ」になっています。

し.つりょ〈 せってい

⑨サウンド:BGMの出力をステレオかモノラルか設定
かんきょうおう き か

します。環境に応じて切り嘗えてください。
き か ぴょう じかん

切り嘗えには4秒ほど時闘がかかります。

※崩崩註詰は「ステレオ」になっています。

⑧メッセージおん :メッセージが出るときの音を出す
だ ぜってい

か、出さないかの設定をします。

※拍車註誌は「あり」になっています。

16 



ド

ク

H
れ

ン

ラ

、

さ

イ

ヤ

M

顔
刊
示

ウ

キ

ふ
表

ス
糾各
H

前

を

タ

1
名

P

一

す

の

M

。

テ

で

一

、

す

ス

ウ

タ

P
ま

とぬし死がう、‘
こ
A
4
山人同主

バトルコマンド

か議話されます。

「どく Jrねむり」挙

d涙謡lこ商った詩
かお

は、顔のウインドウ

の色が変わります。

17 



するかを選んでください。

まほう

魔法を使います。

。
す

い

ま

さ

り
だ

あ
く

も

で

肘
司法

。
ん
ま魔

い
H

選
い

さ

を

な

だ
ぷ象

の

く
川対
M
要

で
t

る
肘必

ん

け

ぷ

品選

か
H

選

を

を

を

肘法
肘
法
叫
象

ま魔
ま魔
川対

1

2
1※
 

Iまうきょ

自発の身を寺ります。崩面していぜ曲ま、訴から受ける
"んぷん

ダメージが半分になります。

18 



ァユfテム
も どうぐっか

持っている道具を使います。

す
。
ま

い

り

さ

あ

だ

も
く
ム

。

で

テ

い

ん

イ

さ
H

選

ア

だ

を

い

く
-J

象

な

で
川対

の

ん
た
う
M

要

品
選

立
使
円
必

を

を

ぷ

ム
ム
抗選

テ

テ

}を

イ

イ

川象

ア

ア

川対

1

2
J間

こうたい
しゅじんこう どう ζうにん ようへい しんぞう

パーティー(主人公と同行人)、傭兵、神像の3チームの
会か す こうたい

中で、好きなチームに変替させます。

補助、持議を謹んだ義省、自吾首に議踊が謹話します。
.ゅうt!ん 1/"い 必

中断したい場合はBボタンを押してください。

にげる

議員力、ぜ塾通〈します。晶、語いとなかなカ也げられませ

IVので、ご差益ください。

19 



⑦パーティー
しゅじんこう どうこうにん

主人公と同行人のことです。
し櫓じんこう ほか にん 伝かま こうせい なかま みっ しょ〈

主人公の他に3人の仲間で構成され、仲間は3つの車襲

撃に奇かれています。

20 

.這呆益:局員厳も島選も益いこなす、オールラウ

ンド的なキャラクターです。

.樟溢{孟手):歯誼の車選が拍車です.ま畠もそこ
そこ使いこなします。

.a狛:厳選の磁力骨量です.鵡雄うのは
苦手のようです。

・議士:晶量ldえませんが、ま畠での話量ld婦
に謡元iです。



⑧傭兵
ょうへい ぷそう〈・っか せんとう

傭兵は、ほとんどの武装具を使いこなす、戦闘のプロ

です。ただし、魔法は使えません。
かれ たたか カさ けいけん つ

彼らは戦いを重ねて経験を積むととでレベルアップ

し、議踊で受けた自発の福ゃ量などはたちところに話し

てしまいます。ただし、偏員はこ産尭ぬと盆き送ること
たいぜっ そだ

ができませんので、大切に育ててください。
ょうへい "とこ"ん1..: ~とこようへいらから ず守

傭兵には男と女がいます。男傭兵はカやHPfこ優れて

いて、3E論主主Liま主宰さや益に語まれています。
どうこう ようへい にん ほか にんようへい

同行できる傭兵は4人まで。その他に日人の傭兵を、
話議崩で語岳させておくことができます。つまり、 12X

ょうへいやと ようへいあヲぜんUょ

までの傭兵を雇うことができるのです。(傭兵総旋所→P
29) 

※議員補こ援の箇益l正治つれません。 HPが繰説法‘

になったら、すぐに引っ込めましょう。

21 



i/va Saga II 
しんぞう

22 

⑧神侮
かみがみ gうから やど しんせい ぞう

神々の力が宿る神聖な像
しんぞう ようへい きFゃ〈

です。神像は傭兵とは逆に、

武器を使うことはできませ

んが、代わりに魔法攻掌が

得意です。こちらも、経験

を積むことによってレベル
ぜん

アップします。しカ、も、戦
とう 厄わ たぴぞう もど う

闘が終る度に像に戻り、受

けたダメージが消えるので

手間いらすです。ただし、
かれ

彼らはレベルアップしても

車通商のように産量は誕ぇ
じよばん て Uい しんぞう つよ

ることはできません。序盤に手に入る神像はあまり強く

ありませんから、強力な魔法を使わせたいのでしたら、

合体をさせてください(→P3l)。

き誌とは、 E俸の神面αf先hTつに極言させ、まった
く副の補語として全まれ愛わらせる存議うです。省証させ

るには、それぞれの神話がき誌レベルに孟している話量

があります。
しんぞう たい も ほか たい

神像は4体まで持つことができ、その他にB体までマ
あず付

ジックギルドに預けることができます。

ぜんとうちゅう きず かいふ〈 おこ伝

※戦闘中に傷の回復は行われません。
きげんじようたい ひ

危険な状態になったら、引っ込めましょう。
がったいご よb しんぞう

※合体後、まれに弱い神像になってしまうことがありま

すが、マジックギルドの合体ミスではありません。



体の状態(ステータス)は、敵の特殊な攻撃を受けて異

常になるととがあります。

-・ 出態

H
帥中

を

。

p

k

状

に

の

引毒

。

ぅ

↓

t
た

び
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。

す

な
使
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ん

ま

を
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る
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せ

り

」

?

習
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ま
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t

で
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。

ジ
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げ
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レ

出法

り

す

一

か下
「
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引

ま魔

た

ま

メ

ぃ以

の

の

円

や
内
っ

し

ダ

、

ム

恥系
川
J

内撃
記
載
ピ
少

の

は

テ

ル

ー

日攻
ー
。
仙
減
目毒

に

イ

ポ

ジ

入

の

す

りか

は

す

ア

リ

マ

叩

廿敵

で

P
で
凶治

①

⑧

③

-麗D

す

わ

と
お終

る

が

え
日
闘

は唱
叫戦

を

。

肘法

す

、ま魔

ま

帥
眠

も

な

し

る

ら

が

の

し

3

に
帆何

く

。

す

か

す

恥系
M

復

航中

、

な

す

く

り

ま

ド

恥固

刑闘

と

き

ま

ら

凶眠

め

メ

に

叫戦

る

で

り

ぱ

と

さ覚

リ

ぐ
ぜんいんかいふ〈

ると全員回復します。
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まった状態)です。傭兵は死んでしまう
かえ

と生き返ることができません。また、
ぜんのつ しゅじんこう し

全滅するか主人公が死ぬと、ゲームオ

。
n
H
U
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ときえ ずう，

時に得られる数値で、
.' ..んじよう はいいろ すうじ

画面上で灰色の数字と

して表示されます。経
けんら せんとう B 

験値は戦闘を終らせた
さいご いヲぴき

(鰻後の一匹にとどめ

を刺した)グループの
むの も.う

物になりますので、注

意して戦いましょう。

ぜん り ひん

rll利昌J

かね

「お金J

けいけんち

r経臓.J

せんりひん

・戦利晶
ぜんとうお かね

戦闘が終ると、お金が

二

た

と

と

な
止
。

U

っ
こ
ら値
ま聞

す

財
恥入

く

山験
帥伸

ま

J

の

い

山経

は

り

す

ム

て

。

川口
聞
な

ま

テ

し

す

り利
3

に

り

イ

ぉ落
ま
齢
制
止
旬

U

入

ア

を

り

ん
共

に

か

い待
相

あ

い
t

の

て手
吋敵
山宝

も

一日
遷
川員
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前ゃ結には議誌な施語があります。

街:

結.前:誕地に請をしていま

す。冶通達仕えれたり、話
そうぴ にゅうて

たな装備を入手したりでき

るでしょう。

揺なと:厳正証催建ての鍾絹
らか まもの

で、近ごろは魔物のす

となっています。

ョ
U
J
 
ンダるゆわ

-
E
h
v
 
ど

。

な

す

付窟

で

町
一
洞
ン

26 



ロかん
可

〈時間について〉

じかんお" いみ も

このゲームでは、時聞か大きな意昧を持っています。

島酋は語、昼、夢、議、議孟、の5つにわかれていて
しんやみめ か しゅじんこう

(ただし、夜と深夜は見た目では変わりませんL主人公
まちそとある へんか

たちが町の外を歩いていると、どんどん変化していきま
ひとびと さ じようほう か

す。それにつれて、人々から聞ける情報も変わってきま昔、
ひるよる き じようほう.ヲたらが かれ

ます、昼と夜では聞ける情報が全く遣います。彼らに
かれ ぜいかつ 舎か よる ね

は彼らの生活があるので、中には夜になると寝てしまう

Xもいるのです。また、単語の益いによって、量逮k品
来挙があったり、ちょっとしたアルバイトができたりし

ます。
じかん か じようぼうあっ

いろいろと、跨聞を変えて情報を集めましょう。
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やど や

さい企い かい

きます。，vHPとMPが最大まで回

復します。

「きゅうけい」
すこ あいt! きゅうけい じかん すず かいふ〈

少しの間だけ休憩します。時間が1つ進み、HPも回復
かいふ〈

します。 (MPは回復しません)
ぷきや ぽう〈・ゃ

・武曇屋・防異腫

1つの謡の捕に、武喜を長石商7i?
と、崩真を主苔語;にかいます。そ

れぞれのカウンターの前に立ち、
か もの

話しかけてください。買いたい物
一 そうぴかのう

にカーソルを合わせると、装備可能なキャラクターと、
そうぴまえ あと こうげきりょ〈 ぼうぎよりよ 〈 さ し

装備前・後の攻撃力(あるいは防御力)の差を知ることが

できます。

rかいたい」
ぷ ぞう〈・ か

武装具を買います。

「うりたい」
もの う

いらなくなった物を売ります。
Eうぞや

まぉ

。

け

す

だ

ま
し

り

に
少

う売を

と

。

ω物

る

す

た

す

ま

」

つ

1

L

、E

'
l
v

ゃ

4

・
1
切

手

々

貫

く

た

く

め

て

り

な

と

し

う

ら

ま

け

r

い

。。
勾，
a



可
稲葉請うご ろです。雇ぅ話だ

け、おaぺかかります。また、菌、， ょうへい かい

によって丈傭兵の階級(レベル)が

遍います。レベルか語いほど、量

うのにお金がカ、かります。

趨留置i

「ょうへいをやとう」
ょうへいやと どうこう ようへい にん やと d 

傭兵を雇います。同行する傭兵力、4人いるのに雇った場

答漏らしい掃員は語議員』で語脅することになりますC8A
まで)。

「ょうへいいれかえ」

員話している掃員と詰脅している偏誌をえれ換えますh

rょうへいをかえす」

面誌を議雇します。能雇する語、掃員が装請している蕩
あい そうぴ いヲしょ

合、その装備も一緒に員いとってくれます。議雇する蕩
あい 3・へい ー へ

合、その偏兵のレベルヵ官いほど、語ってくるお釜が筆

くなります。

29 



Silvo Sogo II 

ジッヲ岸JlIド
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抗何
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抑
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、M
后
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し
u
神
je携

を

、
思

フ
、
。
，不

よ
、
た

と

。

セ

し

か

す

圃幽圃圃

ま問

、

し

付伸

り

げ
戻

た

た

に

し
せ
U

元

か化

さ

を

H

石
つ日
刊像

い

り

員
削
以
仰

い川

た
ふ伺

た

日叫

し
M

復

し

川
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吋
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ふ
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ま
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rたましいのほかん」

「たましいのつぼ」にこ
I!うけん き ろ〈

れまでの酉険の記録をセ

ーブします。



「しんぞうかったい』

き誌レベルに達した神面

E体を合体させます。

、
だ

び

く

H

選

て

を

し

円像
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このゲームには議方な議舗が車場iします。 量欠益の菌
険には必要なものばかりなので、がんばって探してくだ

さい。

-カヌー
こ
日登
恥在
川出

る

の
u
自
ーも

。

川渡
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34 

量欠益と補曽(孟子)、産尋曲、それに持議が益うこと

のできる末息主主f先:それが車選です。
産量は、個X6論議jこよって、議える遥請が基弘美な
ります。量欠益はなぜカ¥摘でもある量産量いこなしま

しんかん かいふ<まうぎょ"い まどうし こうげさけい と〈い

すが、神宮は回復・防御系、魔導師は攻撃系が得意です。

それぞれの最長は様方な漏呆を蒔っています。釜ての
まほうっか いちり吻う しんかん まどう し

魔法を使いこなしてこそ、一流の神宮、魔導師といえる

でしょう。

eL除tD免活

-f対事
魔法の効果が及ぶ範囲です。

昧1:岳芳Y入。
みかたゼPんいん

昧全:1味方全員。

敵1:敵l体。
てきぜんぷ

敵全:敵全部。

・効果
ま鼠う ニうり ょ〈 あらb

ダメージなど、その魔法の効力を表します。



TTT 
1質事魔法(戦闘時のみ)

.夫議集 笈を語りだし、厳を魚やす車選です。

せる。

ファポラ 20 敵1 大きな炎の玉が寝いかかる。

メタファイ 25 自由全 火炎の嵐が敵全体を震う。

でんIf.!tlれ・ でん4ダき てき

・電車系 電撃で敵を焦がします。

パシル 4 敵1 指先から小さな電墜を発射し

て怪我をさせる。

パシラ 15 敵1 高圧の電車が敵に思いかかる。

メタパシル 1日敵全 敵全体を寝う巨大な曹司直を起

=す。

たつH けい 〈う. "やっ てき ききざ ふ と

・竜巻系 空気を操って、敵を切り刻んだり、吹き飛ば

したりします。

トルネ 日敵1 つむじ鳳が敵に.いかかり、

吹き飛ばす。

トルネラ 25敵1 竜巻が敵に.いかかり、吹き

飛ばす。

タイフーン制限全全ての物を吹き飛ばす、究領

の政事魔法。

35 



統語通話および話語荷崩自暴{誌面白のみ)

•• 
誕の員主主に送。込む車選です。

穫の牙が聾いかかり、相手に

.を負わせる。

患の風が吹き荒れ、敵全体に

湾を負わせる。

敵全21 メタポゾ

すで
肘法ま魔す批落nd 

凶眠

り

を

凶眠
吋敵

• 
魔法名 MP対象効果目

一

l

a

t

-

-
厳

敵

一

一

au

直
唯

一

;
 

一

マ
一

-

tv

一

-

-E'
一

一
マ

コ

一

一
ル

タ

一

一
コ

メ

一

相手を眠りに鶴い、戦えなく

する。

JJ 敵全

ぜきか

・石化

敵の身体を石にする魔法です。

15 

すま4J
 

あ上をル力
m
撃
相
官
J
H

-』
む
一村
方
一み昧

• 
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伝詰直話{誌面白のみ)

-錨武喜通量

TTT 

当りにくくする。

メタポアン B 昧全幻を出現させ、敵の攻掌を当

りにくくする。

-対魔法攻草

メタマハル 15 隊全

がほとんどきカ、なくなる。

)J 

た
。
・
、
山
帥
弱

う

ぐ

せ

す

ι

、
よ
柑稼

う
さ

ま

M
せ

す

を

h7
れ

れ

ら

さ刺
ム恒

川
縫
い入

EU
帥
弱

を

川
陣原

しを

に

川仰

を

メ

恥
経

。

H

闘
て手
，叫叩
吋舷

ド

に

す

叫織

が

叫

で

ト

M

楽

ま

一

日

ム

で

、

き

は

イ
♂駅

一

ム

と

で

%値

テ

ぞJ

チ

一

る

か

胤睡

眠

一

し

い

チ

す

と

伽経

パ

も

吋強

い

に

こ

納、守，，， ¥ 
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続通話

身体の受けたダメージを回復させる魔法です。
こう まほう ししゃふヲかっ

高レベルの魔法になると、死者を復活させることもで

きます。

魔法名 MP対象効果

メジ 4 昧1 HPをある程度回復させる。

メジル 12 昧1 HPを相当程度、回復させる。

メジカ 30昧1 HPを全回復させる。

メタメジ 15 昧全 HPをある程度回復させる。

メタメジル 25 昧全 HPを相当程度、回復させる。

メタメジカ 50 昧全 HPを全回復させる。

リポル E 昧1 湾を消し去る。

メタリポル 10昧全湾を消し去る。

リメド 7 昧1 眠りを覚ます。(戦闘時のみ)

メタリメド 15隊金属りを覚ます。(戦闘時のみ)

八一ン 10日昧1 死んだ者宅E生き返らせる。
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TTT 
その他の魔法

どれもが留騒を桜益にする轟韮で、結に「コール」は

どこでもセーブできる断リな産量です。

同名 MP対象効果 | 
ポポイ B パトルモードから逃避する。

タスコラ 10 ダンジョン内部から入口まで

脱出する。

ラムーン 15 行ったことのある渇所へ瞬間

移劃する。

スタタト 20 移勘速度が速くなる。敵が出

現しない。

コール 50 運命の神デリトを呼び出し、

セーフする。
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株式会社 包タ
〒143東京都大田区西馬込2-1-15 
K.S.T.BLD. 2 F 

TEL.03-3778-6311 
(ユーザーサポー卜電話)

1993年8月より下記の住所になります。

干144東京都大田区西蒲因子35-1
TEL.03-3733-0667 
(ユーザーサポート電話)

=;t-JC:.ーコヲ量ココ・は任天堂の商標です。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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