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C O M -
n m A fs /o o s
De meeste games 
over de T\weede 
Wereldoorlog zijn 
serieus, saai of slaapverwekkend. Commandos 
Behind Enemy Lines is met zijn hersenkra- 
kende, zenuwslopende en aktievolle gameplay 
een duidelijke uitzondering.

D U K E  l> /U K E M :
T t M E  T O  § € tL i .
Duke Nukem maakt zijn reputatie waar als een 
van de coolste helden uit het shoot-em-up genre, 
Ook ontmoeten we in Time To Kill het 
SM-zusje van Lara Croft. 22
M I S S I O N :
I M P O S S iB L E
Om de zoveel tijd kwamen er 
nieuwe screenshots in om­
loop en iedere keer waren 
we weer onder de indruk 
van al dat moois. Maar nu is 
het dan echt zover.
Mission: Impossible is hier!

M O B T /k L  
H O M B J W r  4
De gameplay, de graphics, de 
characters, de moves, het is alle­
maal van een superieure kwaliteit. 
MK4 is absoluut een van de betere 
fighting-games van de afgelopen tijd.

124

129

R 4 M T 4 S V  V t r
Na het enorme succes van de PSX-versie, is Final 
Fantasy nu ook verkrijgbaar voor de PC. Diegene 
die zich niet heeft laten overhalen tot de aanschaf j 
van een PlayStation kan nu alsnog van dej .1  
inmiddels al legendarische game genieten! A  A j

S f > V f ? 0  T H E  
O B A C O I V
Voor de kleinste spelers 

IS Spyro een prachtig 
ivontuur. Vooral door de 

mooie graphics en strakke] 
gameplay onderscheidt 
Spyro zich in een — r , ,  

overspeeld genre. ^  /

T I B E B M h /  S C / IV
We hebben er lang naar uitgekeken, maar einde­
lijk is het zover: in november moet het langver^ 
wachte Command & Conquer Tiberian Sun^j 
uitkomen. Jan reisde af naar Viva Las 
Vegas en nam alvast een kijkje in de keu-1 
ken van de befaamde Westwood Studios.*'

C B A S H  B A ^ O ëC O O t ]
Crash 3 is echt cool.
De verslavende game- 

, play is gebleven en is 
gespekt met meer humol 

. en prachtige graphics.j| 
Crash addicts 
kunnen tevreden | 
zijn.

HE/kBT OF  
O /^ B H IS IE S S

'Heart Of Darkness is een visueel 
schouwspel dat wordt ondersteund 

/  door prachtige muziek. Daarnaast 
/  biedt het een spannend verhaal . 

,/waar je helemaal ingezogen ^  A
wordt. ^ 1  •’

iF IF T H  ELEMENT
Luc Bessons futuristische filmspektakel in 

middels gezien? Zo ja, dan krijg je hier 
een leW:er toetje voor je kiezen en 
zoniet, zet je dan maar schrap _ _
, voor een overheerlijke dosis f j

aktie in de 23e eeuw.

B /^ fS /J O  f o e Z O O f E -
Laat je niet E^m is le iden  door de kinderlijke 

[graphics van Banjo Kazooie. Achter deze 
 ̂kleurrijke ver- momming schuilt
een goed plat- ^P form spel met veel 
ingewikkelde puzzels, massa’s moves en 
veel vette aktie.

66

I S l iC H T M A B E
C B E A T U B E S  O
Nu het PSX-bloed bijna opgedroogd i s ^  \  Q  
krijgen ook de PC gamers de kans de ^  ^
nachtmerrie der nachtmerries te spe len^

c o L t ^  M c r r t / * E  b a l l t W !
CMR maakt aanspraak op de nummer-1 
titel in rally-gamesland. Superrealistisch,, 
super gelikt en super agressief.

p i®
MET O M A T C H

Met Game, Net and Match probeert 
Blue By4e een einde te maken aan de 

B misère in de tennisgames voor PC.

'C E M  3 D
i’The Gecko Lizard’ maakt dit jaar zijn 
f intrede in de wereld van de 3D-games. 
Een leuke, humoristische, cartoon-ach- 
tige game.

66
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
Schrijf ons:

\  f = > O W E f R  U N L I M I T E D

J f ^ o s t b u s  9 8 0 5
>11 1 0 0 6  A M  A m s t e r d a m

e-MAIL.: f»OWetR@Bf=»A.NL.
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brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

« C I C F  V A N
p i  M A A N P j

Kort geleden zijn we in Yo! Post ge­
start met een nieuwe aktie. Voortaan i 
beloont de PU-redactie in ieder 
nummer de leukste, interessantste, 
slimste, domste of gewoon de idioot­
ste ingezonden brief/e-mail met een 
prijs. De komende maanden stelt 
Electronics Nederland (distributeur 
van onder andere gamesaccessoi- 
res) een fraaie Ultra Racer beschik­
baar voor de Brief Van De Maand.

maakt het uit. Met dit mailtje hebben 
jullie meteen ook mijn foto ontvan­
gen. Mooi hè? Dat ben ik, de Black 
Spider (a la ‘the Scarlet Spider’).

De Ultra Racer is een handheld con­
troller met mini analoog stuurwiel, 
tien programmeerbare vuurknoppen 
en LED indicator. De Ultra Racer is 
er in specifieke uitvoeringen voor 
PC, Nintendo 64 en PlayStation en j 
heeft een winkelwaarde van f 99,- / 
BEF 1950. De tweede Ultra Racer 
van het seizoen gaat naar Tommie 
Viering uit Leiden. Stuur jouw inzen­
ding voor de Brief van de Maand 
naar Power Unlimited, Yo! Post, 
Postbus 9805,1006 AM Amster­
dam. E-mail: power@bpa.nl

e W C f "  V A N  

p c  M A A N P

Tsjonge, tsjonge, wat zuigen jul­
lie zeg! Maaaaaaaaaanden te­
rug had ik een mailtje ge­
stuurd...’Matrox G200!’ 
schreeuwde ik. Er werd niet 
eens teruggemaild! En nu, in 
het juli/augustus-nummer zie ik 
bij TechTalk staan: Matrox G200 
Beschouwen jullie mij soms als een 

onbetrouwbare bron? Welja, wat

f Ik moest superlijm op mijn handen 
en schoenen doen en bleef daar in 
totaal 4 uur hangen! Ik kwam bijna 
niet meer los, dus moest er een of 

f  ander bijtend middel worden ge­
haald om mij los te krijgen. Ik kreeg 
meteen hoofdpijn van die giftige 
dampen, maar hoofdpijn krijg ik ook 
van Power Unlimited, dus...
Toine Nguyen
m_webslinger@hotmail.com

-IXis... een prijs voor de brief 
van de maand! Hoofdpijn over?

L E E f t  K U K E tS !
Al mijn vrienden vertelden mij dat ik 
op basketbal moest gaan omdat ik 
twee meter lang ben. Na een paar 
weken heb ik hun wijze raad opge­
volgd en ben inderdaad gaan bas- 

1 ketballen. Ik raakte steeds meer ver- 
Islaafd aan het spelletje. Ik was dan 
ook op zoek naar een heftige b-ball 
game voor op m’n N64. Ik hoorde 
dat NBA Courtside eraan kwam, 
dus was het wachten op een

speelt, maar die zit bij de L.A. La­
kers. Sukkels. Samen met Shaquille 
O’Neal en Eddie Jones en de an­
dere góden van de NBA. Zelfs op de 
verpakking staat Kobe met een shirt 
van de Lakers. Leer kijken, stelletje 
powerdweebs.
Air Bas
basvh @ hotmaii.com

■  King Kobe? Is dat niet een 
broertje van King Kong, die for­
ward van de Chicago Bulls? Je 
ziet het, je hoeft ons niets 
over b-ballen te vertellen!

D I G I T A A L
Ik ben ook een meter of twee met 
pet in het net elke sukkel die ik plet 
wordt harig als een fret in mijn ge­
dachten als ik zinnen verzet als ba­
kens die je niet op je pad hoeft te 
verwachten jouw stijl is vrij maar die 
van mij is het nooit omdat er in mijn 
hoofd doorlopend met rijmpjes 
wordt geklooid kan dat je pijn wat 
verzachten waar die ook vandaan 
komt wordt uit je hoofd gegooid 
waarna zijn schreeuw verstomt en je 
wonden gelooid worden als leer dan 
doen ze dus nog meer zeer bijna als 
een zurig spulletje over je jongeheer 
of in jouw geval op andere intieme 
plekken pak de fakers en verwijder 
ze met pek en veren laat ze 
plaats maken voor breakers | 
die het draaien leren van de 
Jan Rekers op dat gebied dit is I 
dus metaforisch want breaken 
kan Jan zelf niet dat het goor is 
als de wonden uit dit lied maar 
ik denk dat iemand die midvoor 
is meer heeft aan deze Jan om­
dat hij als hij niet kan breaken 
het ook een ander niet leren 

kan man ik denk dat ik ga stop­
pen want dit wordt een lange 
mail maar denk niet dat je me 
kan kloppen want naast dit kan ik 
nog veel want wie past dit het is de 
RAMPenpaInman die je dit laat le­
zen omdat hij copypasten kan ik 
spreek namelijk ook banaal 
digitaal....
RAMPie
fiteaas@ euronet.ni

weet breek je wel door via Power 
Unlimited en mogen wij over een 
jaartje of wat backstage in Ahoy 
tussen de babes naar al jouw sap­
pige verhalen uit de muziekbiz 
luisteren. Ve’re not worthy, we’re 
not worthy!

C A R D I N A L  S U C K
Als het goed is ben ik tegen de tijd 
dat deze brief in Power Unlimited
staat net terug u it.... jawel de USA,
New York wel te verstaan. Na me­
nige uurtjes geld bijschnabbelen via 
bijbaantjes is het me gelukt. (Ja, ik 
doe wel eens iets nuttigs.) Zodra ik 
er ben, zal ik eens kijken wat er hot 
is in de NewYorkse gameswereld. 
Now over to the facts of the day. Ik 
wil het even over Cardinal Syn heb­
ben. Wat een gruwelijk poepspel 
zeg! De graphs zien er wel goed uit 
enzo, geluid is ook okay, maar die 
vervloekte besturing is zo ongelofe­
lijk irritant dat ik het spel het liefst in 
een vergruizer zou willen pleuren. 
Het is onmogelijk om een redelijk 
potje te knokken. Je moet gewoon 
een telekinetische gave hebben om 
een schop te kunnen uitdelen. Ik 
dacht eerst dat het aan mij lag, dat 
ik autistisch was geworden ofzo, 
maar andere mensen hebben ook 
moeite met de besturing.

T J E ’
%

f *  V -

(p)review in Power Unli­
mited. Maar wat las ik? Er stond dat 
King Kobe bij de Seattle Sonics

■  ïo! Deze brief gaat per expresse 
naar Skate The Oreat, de meester 
van de digitale power-rap. Wie

. -  \

Degene die hier geen moeite mee 
heeft is a better person than I. Ga­
mes als Mortal Kombat 4 en Tekken 
3 speel ik zonder enige moeite uit. 
Deze games hebben heerlijke be­
sturingen, maar Cardinal Syn zuigt 
gewoon.
Mortai Marcei, Groningen

■  a I s  Mortal Marcel zegt dat iets 
zuigt, dan geloven wij hem op zijn 
woord.

mailto:power@bpa.nl
mailto:m_webslinger@hotmail.com


orroL or» oorto
Nou, nou, nou, Ruben heeft wel pro­
blemen gehad om het stukje over 
Spice World te schrijven! Hebben 
jullie hierover op de redactie soms 
Zwarte Piet gespeeld en heeft Ru­
ben verloren? Eerst vertelt hij uit­
voerig dat hij geen Spice Girls-fan is. 
Als je hem over deze dames hoort, 
lijkt het wel alsof er een dampende 
drol op zijn bord ligt. Leuk hoor, 
maar waarom staan de Spice Girls 
dan ‘bllkvangend’ op de cover van 
Power Unlimited? Waarschijnlijk om­
dat het goed is voor de verkoop van 
jullie blad. Het Engelse muziekblad 
Smash Hits schreef op 17 juni over 
het SG-spel: This game’s been tal­
ked about since Christmas, and af­
ter the recent Spice Girls catastro­
phe you have to wonder whether it'll 

ever come out at all. It’d be a

shame if it doesn’t, because Spice 
World: the computer game Is ace. 
You get to remix five of the Girls’ top 
tunes, put Mel C and co. through 
their paces in the dance studio, then 
put it together and record your very 
own Spice spectacular! Then Gerri 
presses ‘Escape’ (ho ho). 0  dear.’ 
Wout Visser, Leusden

■  Net als Smash Hits praten ook 
vïij al sinds Kerstmis over Spioe 
World. Niet over de nude-cheats 
(die ï;e overigens nog steeds niet 
hebben kunnen ontdekken), maar wel 
over de rituele verbranding die we 
van plan zijn om uit te voeren om 
de Sod van de Goede PSZ-games gun­
stig te stemmen. Burn babes, burn!

E M U L A T I E
Hebben jullie weleens van een emu­
lator gehoord? Nee? Een emulator 
voor consoles zorgt ervoor dat bij­
voorbeeld SNES-spellen op de PC 
kunnen worden gespeeld. Zo een 
emulator zet spellen om In compu­
tertaal zodat spellen als Zeida 4 op 

' de PC kunnen worden gespeeld. Nu 
is het niet de bedoeling om zo’n car­
tridge in je diskettestation te prop­
pen. Die spellen en de emulators 
download je van het internet. Voor 

; bijna alle consoles (en handhelds) is 
wel een emulator gemaakt. Die zijn 
meestal shareware of freeware en 
nemen ongeveer 500 kb In. De spel­
len die je via de emulators inlaadt 
(die overigens ROMS heten en on­
geveer 1 Mb innemen) zijn geen 
freeware en als je de originele car­

tridge van dat spel niet hebt moet je 
de ROM binnen 24 uur van je com­
puter afgooien (ik zeg dat omdat dit 
ook bij alle sites staat vermeld). Ik 
heb laatst ook nog een N64 emula­
tor (!) gezien, maar ik heb nog geen 
tijd gehad om hem te downloaden. 
Een internetadres voor emulators Is: 
http://members.xoom.com/chukky. 
Maarten Ordelman, Huizen

S Wedden dat sommige firma’s hier 
niet al te blij mee zullen zijn?

CrfETSTATIOIS/
Hebben jullie al het nieuwe pro­
gramma Cybernet op TMF gezien? 
Iedere woensdag om 16.30 uur een 
overzicht van de nieuwste games 
plus een kijkje achter de schermen 
van een spel. Tijdens een uitzen­
ding van enkele weken geleden 
werd het fantastische Forsaken uit­
voerig belicht en wat bleek? De 
N64-versle was qua graphics en 
speelbaarheid identiek aan de PC- 
versie, terwijl het er op de GreySta- 
tion (op deze term heb ik inmiddels 
patent aangevraagd) blokkerig en 
goedkoop uitzag! Ik vertel het jullie 
niet nog eens; 64 bits is the only 
way en als de N64 releases zich uit- 
brelden (o.a. F-Zero X, Legend of 
Zeida:

..X-

Ocarina of time, Banjo-Kazooie, 
1080_ Snowboarding, Turok 2, etc.) 
zal Sony niet achter kunnen blijven. 
Mare ‘the Junglist’ van Otterio, Hou­
ten

■ GreyStation? Volgens ons heeft 
het centraal station in Utrecht 
hier al jaren patent op!

Sr»IEE GAMES’
Ik wil het even hebben over iets wat 
waarschijnlijk de meeste mensen 
geen ruk kan schelen. Toch vertel Ik 
het. Ik wil het namelijk hebben over 
de oorsprong van een bepaald soort 
spelgenre. Namelijk de real-time 
strategy games: KKND, Dark Reign, 
Total Annihilation en Conquest 
Earth zijn maar een kleine greep uit 
dit, nog lang niet uitgeputte, spel­
genre. De meeste van jullie zullen 
vast wel eens gehoord hebben van 
C&C of misschien nog wel van 
Dune II. Maar weinigen kennen de 
ware geschiedenis achter deze 
spellen. In 1963 kwam een boek uit 
van Frank Herbert. Dit boek had de 
naam Dune en ging over de planeet 
Arrakis, ook wel bekend als Dune.

Op deze planeet komt de meest be­
langrijke stof voor in het heelal: 
Spice. Eenmaal verwerkt, kan deze 
stof opgegeten worden waarna het 
de gedachten reinigt en het bewust­
zijn vergroot. Het volgt ook het ver­
haal van de zoon van de Hertog van 
Huis Attreides. Deze zoon heet Paul 
Attreldes en deze gaat... Ach, laat 
maar... Ik heb geen zin om dat hele 
verhaal te vertellen. Hoe dan ook, 
dat boek wordt een enorme bestsel­
ler. Een tijdje later kwam dan ook 
het vervolg uit, Dune Messias.

Een tijdje daarna 
kwam Children of Dune, daarna 
God-Emperor on Dune en daarna, 
als laatste, Heretics of Dune. Later 
werd ook het eerste boek verfilmd. 
Deze film volgde hetzelfde verhaal 
als het boek en had (voor die tijd) 
heel goede special FX. Deze film 
werd ook razend populair totdat 
Starwars uitkwam. Prompt was Ie­
dereen Paul Attreides, De Fremen 
en de koele Sandworms vergeten. 
Iedereen dacht alleen maar nog aan 
Luke Skywalker en Han Solo. Was 
Dune nu verdwenen? Nog niet hele­
maal, want begin jaren ‘90 kwam 
namelijk het spel Dune uit. Deze 
volgde hetzelfde verhaal als het 
boek en de film. Het had (voor die 
tijd) zeer goede graphics en werd 
een redelijke hit. Een soort van ad­
venture met een vleugje strategie. 
Dit spel was dus gemaakt door Cryo 
en Virgin. Nu zal je denken, waar 
blijft Westwood dan? Daar kom ik nu 
dus bij. Westwood dacht nu, wat zij 
kunnen, kunnen wij 2598 keer beter. 
Toen kwam dus Dune II uit. West- 
wood had al het adventure eruit ge­
haald en er flink wat strategie bijge­
daan. Zo hebben zij de real-time 
strategy game uitgevonden. Dune II 
werd dus een enorm succes en een 
tijdje later, in 1995, kwam een spel 
waar Iedereen, die wel eens een 
computer aangeraakt heeft, wel 
eens van gehoord heeft: Command 
& Conquer. Vervolgens ging het ra­
zendsnel. Even later kwam Com­
mand & Conquer: The Covert Ope­
rations, Command & Conquer: Red 
Alert, Command & Conquer: Red 
Alert Counterstrike 1 + 2, Command 
& Conquer: Red Alert: The After- 
math 1 + 2, Command & Conquer: 
Sole Survivors, Dune 2000 en nu zit 
iedereen te wachten op Command 
& Conquer 2, Tiberian Sun. Natuur­
lijk zijn dit niet de enigen in dit 
genre. Kijk maar eens naar Con­
quest Earth, Total Annihilation, 
Warcraft en KKND. Zo zie je maar

weer, wat een lange geschiedenis 
een spel kan hebben.
Alwin Garside (Kane@dds.nl), 
Haarlem

■  Begrijp je nu waarom de origina- 
liteitsoijfers steeds lager uit­
vallen? Verderop in deze Power Un­
limited vind je overigens een work 
in progress over Tiberian Sun. liet 
exolusieve soreenshots!

Bivci urr». ir»H...
Eerst over jullie stukje over netwerk- 
games: daarin doen jullie ‘n beetje 
alsof je per se zo’n hub nodig hebt 
en dat BNC (dat volgens jullie van 
dezelfde kwaliteit is als de coax 
waarmee jullie je tv aansluiten) gi­
gantisch verouderd is en haast niet 
meer gebruikt word... Ten eerste: 
Waarom zou je 200 piek aan ‘n hub 
uitgeven??? Bij BNC kost ‘t naast de 
kabels zelf slechts 2 terminator’s 
(van 4 gulden [x2 = 8 gulden]) be­
spaar je mooi 196 plek... UTP is 
makkelijker aan te leggen dan 
BNC??? Ja als je ‘n (dure) krlmp- 
tang hebt misschien anders Is ‘n 
BNC-schroefaanslulting makkelijker 
aan je kabel vast te schroeven... 
Verder Is de maximale snelheid van 
BNC gelijk aan die van UTP 
(lOmbp/s, [da’s ImegaBYTE in 0,8 
sec]) tenzij je een duurdere 
10Ombp/s netwerkkaarten koopt + 
duurdere (cat-5, of iets dergelijks) 
kabel -i- ‘n veel duurdere hub... Ver­
der heb je bij BNC vaak minder ka­
bel nodig omdat de kabel van pc 
naar pc loopt en niet steeds van 
elke pc naar de hub. De enige reden 
waarom veel bedrijven UTP nemen 
Is omdat als 1 kabel verrot is niet ‘t 
hele netwerk plat ligt & dat je iets 
langere kabels kan aansluiten (maar 
ja, de gemidelde gamer zal toch wel 
geen kabels langer dan 250m nodig 
hebben...) Zelf heb Ik al ‘n paar jaar 
‘n BNC-netwerkje (samen met mijn 
buren, bestaande uit 4 pe’s) waarop 
ik games speel, voice chat (met je 
micro vla netmeeting ‘telefoneren’), 
van 'n proxy server gebruik maak 
(met z’n alle met 1 (isdn) verbinding 
tegelijk internetten...) en sinds ‘n 
maand ook mijn eigen (interne) 
Webserver (onder linux)... Verder 
hoef je ook geen 100 piek aan ‘n 
netwerkkaart te verspillen. Ik moest 
persee ‘n pci-type hebben (Isa slo­
ten waren op), Ik heb ‘t bij ‘n DURE 
zaak gekocht en hij koste 70 piek... 
Maar je kan ook gewoon op ‘n pc- 
beurs (zoals hcc-dagen) voor 5-10 
plek ‘n 2de hands 8-blts NE1000 
bnc-kaartje kopen hoor... De drivers 
kan je gewoon op je Win95 of Linux 
cd vinden, en voor IPX onder DOS 
kan je gewoon Intranetware Client 
van de Novell site downloaden... 
Floris Bos
floris @ cyberdude. com

■  iedereen die dit nu nog snapt, 
mag ‘t ons vertellen.

I

http://members.xoom.com/chukky
mailto:Kane@dds.nl
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Tussen ai het gam esgeweld kan een beetje kuituur 
geen kw aad. W a t dachten ju llie  van klassieke 

muziek? Ho, ho, nu niet m eteen deze pagina 
overslaan. Lees gerust even verder, het zal je  

verrassen.

In 1848 startte de Duitse 
componist Richard Wagner 
met een projekt dat ruim der­
tig jaar in beslag zou nemen. 
The Ring Of The Nibelungen 
werd uiteindelijk een ambiti­
euze serie van vier opera’s, 
in totaal goed voor een intri­
gerend muzikaal verhaal van 
veertien uur dat door de ken­
ners wordt gezien als een 
van de hoogtepunten uit de 
klassieke muziek. Een eeuw 
later volgt de game en die 
ziet er bijzonder indrukwek­
kend uit!

tSH
Een computerspel over een 
loodzware klassieke opera,

hoe moet dat er in hemels­
naam uitzien? Met die ge­
dachte reisde Power Unlimi­
ted kort geleden af naar 
Ljubliana (Slovenië) om een 
blik in de programmeerkeu- 
ken van Arxel Tribe (makers 
van o.a. Pilgrim) te krijgen. 
Arxel is namelijk het soft­
warehuis dat de Ring aan 
het grote publiek zal presen­
teren, in direkte samenwer­
king met producer Cryo en 
uitgever R&R De makers van 
het spel hebben gezorgd 
voor een futuristische

3D-omgeving, waarin Wag­
ners verhaal zich beetje bij 
beetje in een non-lineaire ad­
venture ontvouwt.
Je speelt de rol van hoofd­
persoon Ish die vanaf aste­
roïde Terra 2 het moet opne­
men tegen allerlei duistere 
types. Ondenweg moeten 
ook nog de nodige puzzels 
worden opgelost om de sta­
tus van God te verwerven en 
de mensheid voor een wisse 
ondergang te behoeden.

S O U IS /O T f fA C T K
De ontwikkeling van de ver­
haallijn in de Ring gebeurde 
onder supervisie 
van Hubert Char- 
don, de grote man 
achter de Alone In 
The Dark-se-

rie. Het spel bevat 22 bloed­
stollend mooie 3D characters 
die allen in een complete 
360-gradenwereld kunnen 
bewegen. De hele game 
wordt begeleid door een 
prachtige sfeervolle sound­
track; de belangrijkste stuk­
ken uit, jawel, de The Ring 
Of The Nibelungen zelf.
Naast de game wordt een 
extra muziek-CD meegele­
verd waarop je die stukken 
via je stereo nog eens rustig 
kan beluisteren. Wie weet 
draai je straks geen popmu­
ziek meer, maar alleen nog 
klassiek. Cool!

Voor de kenners is het duidelijk, V-Rally is en blijft een van de top ^  
racegames voor de PlayStation. Het spel is kort geleden uitgebracht in 
de Platinumserie. Dat wil zeggen dat V-Rally voor de PSX vanaf nu 
voor ƒ 59,95 in de winkels te koop is. Om deze prijsverlaging extra 
kracht bij te zetten, werden we verrast met vijf fraaie V-Rally horloges. 
Interesse? Stuur onder vermelding 
van ‘V-Rally Platinum’ een brief­
kaartje met daarop je naam en 
adres naar: Power Unlimited, Post­
bus 9805,1006 AM Amsterdam.
Inzenden kan tot 25 september.
Uit de stapel briefkaarten zal Ed, 
de tester van V-Rally, geblinddoekt 
vijf gelukkige winnaars trekken.
Wie weet win jij wel zo’n horloge, 
dus wees er op tijd bij!
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Hou de eerste w e e k  van oktober vrij, reserveer een treinkaartje voor 
Am sterdam  en oefen w a t m et deathm atch-gam es. Reden? De Firato w ordt

w e e r fun!

Van donderdag 1 tot en 
met woensdag 7 oktober 
vindt in de Amsterdamse 
RAI weer de Firato plaats. 
De Firato is en was een 
grote beurs voor de lief­
hebbers van home enter­
tainment, maar bleek in 
het verleden een beetje te 
zijn ingedut. In oktober 
wordt het evenement ech­
ter nieuw leven ingebla­
zen. Sterker nog, de Firato 
zal een waar spektakel 
gaan worden. Inclusief een 
bijdrage van Power Unlimi­
ted.

SIISI
In de RAI vind je in de eer­
ste week van oktober alles 
over de nieuwste ontwik­
kelingen op het gebied van

electronics, audio, video, 
hifi, telecommunicatie, fo­
tografie, hard- en software, 
internet en natuurlijk ga­
mes. Speciaal voor jonge­
ren wordt er op het RAI- 
complex een gigantisch 
grote tent neergezet 
waarin je van alles kunt 
doen en beleven. Power 
Unlimited is op dit moment 
hard in de weer om samen 
met een pc- en games­
firma een heuse death- 
match-competitie op te 
zetten met het spel Sin. 
Deze wedstrijd heeft de 
werktitel The Magie Gage 
Fights’ meegekregen en 
een voorbeeld van hoe dit 
er waarschijnlijk uit zal 
zien, vind je op deze

schets. De bedoeling is dat 
je aan de lopende band 
kunt instappen bij een 
Sin-deathmatch competi­
tie. Voor de beste spelers 
zijn dag- en eindprijzen te 
winnen. Meer info volgt in 
de komende Power Unli­
mited.
De Firato is open van 
11.00 tot 22.00 uur, met 
uitzondering van het week­
end en de laatste dag. 
Openingstijden zijn dan 
van 11.00 tot 18.00 uur. 
Toegangsprijs bedraagt 
25 gulden, kinderen tot 
12 jaar en 65 plussers be­
talen 20 piek. Meer infor­
matie vind je op de Firato- 
website: www.firato.nl.

W il je  even een 
P S X - of N 64-sp e l 

inp lug g en ,z itje  moeder 
net naar GTSi te  kijken. 
Geen nood. Jam !! biedt 

de oplossing.
Jam!! is een heel handig ap­
paraatje. Zo’n ding waarvan 
je je afvraagt waarom het 
niet eerder is uitgevonden. 
Met de Jam!! kun je namelijk 
je PlayStation of Nintendo 
64 koppelen aan de monitor 
van iedere willekeurige PC.

Dat levert niet alleen eeh. 
strakker beeld op, ook küri; 
je je eigen stereo multime^ 
dia-speakers of koptelefoon 
op de Jam!! aansluiten. Te- 
simpel om waar te zijn. Sluttl 
de console aan op de ene, 
kant van de Jam!!, de moni 
tor en speakers op de an­
dere kant en alles werkt!
Het apparaat ligt voor onge­
veer f 189 in de winkels.
Voor meer info kun je bellen ‘ 
met importeur Dart Europe • 
(0418-634242) of kijken op , 
hun website (www.darteu- 
rope.com).

Begin september vindt in Londen weer de 
traditionele ECTS-gamesbeurs plaats.
Terwijl op de E3 alles om supernieuwe 
games draait, is de ECTS meer een 
evenement waar de handel contracten 
afsluit en de pers de releases voor de komende 
twaalf maanden krijgt te zien. Een van de belangrijkste 
gebeurtenissen tijdens de beurs is de ECTS-awards, 
een sjieke gala-avond waarop de gamesprijzen voor heel 
Europa worden uitgedeeld.
Ook Power Unlimited deelt een prijsje uit; de Benelux 
ECTS Awards. Via een telefonische enquête hebben we 
jullie gevraagd naar je favoriete games (die zijn versche­
nen tussen juni 1997 en mei 1998). Uit de lijst met alle 
genoemde games, hebben wij tien genomineerden 
aangewezen:
Resident Evil 2 (PSX), Gran Turismo (PSX), Age Of 
Empires (PC), Grand Theft Auto (PC), Sentinel Returns 
(PSX), Starcraft (PC), Unreal (PC), World Cup 98 (N64), 
GoldenEye 007 (N64) en Commandos: Behind Enemy 
Lines (PC).
Wie er met de felbegeerde titel vandoor gaat, lezen jullie 
binnenkort in Power Unlimited.

G

http://www.firato.nl
http://www.darteu-rope.com
http://www.darteu-rope.com


Dat Lara er sinds de introduktie van Tomb Raider 1 al aardig w a t concurrenten 
bij heeft gekregen, zal geen verrassing zijn. De m eest serieuze 

aanval op haar 3D-troon kom t binnenkort van Rynn, 
de sexy hoofdpersoon uit Drakan.

Drakan is een 3D-aktieadventure van 
Surreal Software en producent 
Psygnosis. Het verhaal draait om 
Rynn en haar compagnon Arokh, 
een vervaarlijke draak. Samen vech­
ten ze zich een weg door tien multi- 
missie levels in vier verschillende 
werelden. De eindbaas is een

kwaadaardige, supersterke magiër, 
maar om hem te bereiken zul je 
allereerst talloze keren je zwaard 
moeten inzetten, of je vriend de 
draak moeten inschakelen voor de 
strijd in het luchtruim. Al met al een 
veelbelovende concurrent voor 
miss Croft.

Je dacht dat het na Carma- 
geddon niet bloediger kon? 
Haha, wat een vergissing! 
Over niet al te lange tijd 
verschijnt namelijk Thrill Kill, 
een bloeddorstige nieuwe 
PlayStation-titel van Virgin. 
In Thrill Kill kun je met maxi­
maal vier spelers in duistere 
arena’s aantreden. De ruim­
tes variëren van isolatiecel- 
len tot toiletten, de spelers 
zijn groteske monsters, 
psychopatische maniakken 
en moordlustige blondjes.

De opzet is simpel; laat 
niemand leven. De meest 
smerige moves zijn toe­
gestaan. Ruk een been uit, 
trap iemand in z’n kruis, sla 
je tegenstander met z’n 
hoofd tegen de muur, stamp 
‘m recht in z’n gezicht tot-ie 
niet meer om genade 
smeekt. Ondertussen vlie­
gen de spetters bloed letter­
lijk om je oren. Ziek? Abso­
luut. Thrill Kill is het meest 
moorddadige spel dat ooit 
op de PlayStation

^ ™ ' 
B jp i r i '

In het derde avontuur van Lara Croft reist onze heldin opnieuw  de hele w ere ld  
over. Van de w oestijn  in Nevada to t in het hartje van Londen, Lara is gereed voor 
de volgende stap in de Tomb Raider-serie.

De vraag is natuurlijk, hoe lang 
Eidos zal blijven doorgaan met het 
uitmelken van Tomb Raider. Toch 
durven ze het aan om nog voor de 
kerst met deel drie in de winkels te 
liggen. Iets nieuws onder de zon? 
Wij vroegen het aan de makers en 
hier is hun antwoord.
Tomb Raider 3 zal over een verbe­
terde engine beschikken die de 
graphics nog strakker kan weerge­
ven. Zo krijgen de landschappen

meer detail, zijn schaduwen en 
doorzichtige objecten beter zicht­
baar en kun je meer weereffekten 
(regen, sneeuw, mist) verwachten. 
De Al van Lara’s tegenstanders is 
verbeterd, terwijl Lara zelf er een 
aantal nieuwe moves bijkrijgt. Ten­
slotte zal de PlayStation over 
baanbrekende hoge resolutie­
beelden beschikken en bovendien 
de dual shock-controller onder­
steunen. We zijn benieuwd!

Zweet, zweet, puf, steun, kreun. Dit 
septembernummer van Power Unlimited 
is voor jullie klaargestoomd in juli. Juist, 
hartje vakantie. In verband met de tropi­
sche temperaturen en het zomerrooster 
van enkele PU-redacteuren hebben we 
sommige vaste rubrieken (Made In 
Holland, Boekensteun en PowerPlay) een 
nummer doorgeschoven. Volgende 
maand zijn ze weer in volle glorie present!



Nu iedereen is overgestapt op 3D -an im atie , 
is SouthPeak eigenw ijs bezig m et het oppoetsen van hun 

Pull M otion Video-engine.
Het gebruik van geanimeerde 3D- 
game-engines heeft op het mo­
ment de overhand, maar het is al­
weer een tijdje geleden dat we 
enige vooruitgang hebben gezien 
in adventuregames die gebruik 
maken van Full Motion Video. 
Firma SouthPeak vormt hierop een 
uitzondering. Zij zijn namelijk bezig 
met een technologie die ze ‘Video 
Reality’ noemen. Dit is een ontwik- 
kelingssysteem dat video combi­
neert met gedetailleerde tekenin­
gen. Op deze manier probeert 
SouthPeak een vloeiende en inter- 
aktieve spelomgeving in 3D te 
creëren. Spelers zullen complete 
bewegingsvrijheid hebben. Een 
andere mooie feature is de interak- 
tie tussen de verschillende charac­
ters, die voornamelijk via spraak 
verloopt.

SIDE
or THE Moots!
Van de twee nieuwe titels die de

VR-engine gebruiken, is Dark Side 
of the Moon de eerste die uitkomt 
(herfst van ‘98). Jouw character 
werkt op de planeet Luna Chrysta, 
in de mijnen van je oom, die een 
mysterieuze dood gestorven is. 
Jouw avontuurlijke job is om die 
mijnen te doorzoeken op aanwijzin­
gen over deze mogelijke moord. 
Onderweg zijn er heel veel objek- 
ten, puzzels en obstakels die over­
wonnen moeten worden. Dit spel 
zit vol met apparaatjes en on­
derdeeltjes, die later van pas 
komen bij het repareren van een 
machine of het openen van een 
deur. Het is dus goed opletten 
geblazen. De combinatie van de 
gedetailleerd getekende achter­
gronden met de FMV-characters, 
zorgt voor een indrukwekkend 
schouwspel.

SO.OOO LEAGUES.
Het andere VR-project van South- 
Peaks heet 20,000 Leagues;

The Adventure Continues. Hiervoor 
zullen we echter moeten wachten 
tot de herfst ‘99. De interface van 
dit spel lijkt veel op die van Dark 
Side of the Moon. Ook hier heb je 
bijvoorbeeld maar een kwart van 
het scherm tot je beschikking voor 
het bewonderen van de graphics.
In dit spel speel je bioloog Will 
Stewart die, 20 jaar in de toe­
komst, naar een voedselbron 
onder water aan het zoeken 
is om een eind te maken aan 
de heersende hongersnood. 
Captain Nemo (uit het origi­
nele verhaal) is dood,

maar zijn geest waart nog steeds 
rond. Om jou bij het navigeren van 
de onderzeeër Nautilus (ook uit het 
originele verhaal) te helpen, bij­
voorbeeld. Samen met je team reis 
je onder andere naar Atlantis, Fiji, 
Malabar en Antarctica. We zullen 
zien of dit ook letterlijk een spel 
voor de toekomst is.

MARK B.

H O ro cJ/c
Op de dag van d e W K -  

w edstrijd F ran krijk -lta lië  
bezocht Ed de studio van  

Delphine Softw are in Parijs om 
een eerste blik te  w erpen op 

M oto Racer 2 .
HOEXO, S/OETBALf?
Rare jongens, die Fransen. Het was 
3 juli 16.3Q uur. Lokatie Delphine 
headquartef& De WK-kwartfinale 
Frankrijk-ltalié stond op het punt 
van beginnen.
“Zeg, ik neem aan dat we genoeg 
gezien hebben en jullie nu met z’n 
allen voetbal gaan kijken”?, 
vroeg ik in m’n onnozelheid

aan de jongen die mij alle ins and 
outs van Moto Racer had gepresen 
teerd.
“Pardon, voetbal?", antwoordde hij. 
“Is er een belangrijke wedstrijd 
dan?”
“Ja natuurlijk, sprak ik stomver­
baasd, jullie eigen Franse team 
moet de kwartfinale spelen”.
Het bleek dat niemand bij Delphine 
wist dat het Franse elftal moest 
spelen, en sterker nog, het interes­
seerde ze ook totaal niet.
‘Tja, ik denk dat we hier allemaal 
een beetje ‘nerd’ zijn”, werd me ver­
ontschuldigend meegedeeld. “Ons 
leven draait op dit moment alleen 
om Moto Racer 2”.

M E E B  Ê W  BETEB
Dat ze bij Delphine al vele maanden 
al hun aandacht en energie in de 
opvolger van het succesvolle Moto 
Racer hebben gestoken, was geluk­
kig ook te zien aan de versies die 
mij getoond werden. Kregen de 
PSX- en PC-versie van deel 1 al 
lovende woorden van respektievelijk 
Andreas en Mark, Moto Racer 2 
overtreft z’n voorganger op vele 
terreinen.
De graphics zijn met name op de 
PC om van te smullen, het 
aantal circuits is ruim ver- 
viervoudigdl^ule game- 
play i^om een puntje aan 
te zuigen.

v v c j r r r j
Verder is er een uitgebreide inter- 
net/more-player optie aan de 
PC-versie toegevoegd en is het nu 
mogelijk om, zowel op de PC als op 
de PSX, je eigen tracks te bouwen. 
Het uiteindelijke oordeel over Moto 
Racer 2 laat ik graag aan de testers 
over, maar het zou me niet verba­
zen als ook zij van mening zijn dat 
we er eind van deze zomer weer 
een top race-game bij hebben.

ED



het zomernummer toonde M ark B. zich erg enthousiast over de Lucas Arts-dem o's die hij op de E3 heurs van 
hun nieuw ste games had gezien. Grim Fandango en Indiana Jones and the Infernal M achine kunnen volgens hem  

w e l eens to t de toppers van 1 9 9 8  uitgroeien. En dan hehhen w e  het nog niet eens over de n ieuw e reeks Star 
W ars -tite ls  die voor volgend jaar in de planning staat. Reden voor Power Unlim ited om J.J. onm iddellijk naar 

LucasArts Entertainment in San Rafael te sturen.

Het had weinig ge­
scheeld of er stond in 
deze PU helemaal 
geen verslag van mijn 
trip naar LucasArts. De 
douane weigerde mij 
namelijk in eerste in­
stantie de toegang tot 
de VS. Ze geloofden 
niet dat ik een journa­
list van een gamesblad 
was. “The Power 
what???”, was hun 
antwoord. Pas toen ik 
hen het zomernummer 
van Power Unlimited 
gaf en mijn naam erin 
aanwees, mocht ik 
doorlopen. Dat Ameri­
kanen een beetje pa­
ranoïde zijn over alles 
wat uit het buitenland 
komt (je mag bijvoor­
beeld geen groente het 
land binnenbrengen, 
omdat ze bang zijn dat 
er griezelige bacteriën 
op zitten), wist ik al van 
eerdere bezoekjes. Dit

sloeg echter alles. Een 
man die ook voor za­
ken kwam en strak in 
het pak zat, mocht 
zonder problemen 
doorlopen. Terwijl ik 
aan een grondig on­
derzoek werd onder­
worpen! Eigenlijk mag 
ik nog niet klagen, 
want een andere jour­
nalist kwam de VS 
echt niet in. Hij kon het 
blad waarvoor hij 
schreef, niet laten zien. 
Zal zijn hoofdredacteur 
leuk vinden.

Op een mooie vrijdag­
ochtend in juli werd ik 
bij het hoofdgebouw 
van LucasArts Enter­
tainment in San Rafael 
(vlakbij San Francisco) 
venwacht. Erg moeilijk 
om te vinden was het 
niet. San Rafael zit vol 
met bedrijven van

de grote George Lu- i
cas. Ze noemen de |
vallei daar niet voor 
niets Lucas Valley. Zo 
reed ik onder andere 
voorbij de gebouwen 
van LucasArts Enter­
tainment, Lucas 
Sound, Lucas Lear­
ning (kinderspellen) en 
de immense Skywalker 
Ranch, het kompleet 
van de buitenwereld 
afgeschermde land­
goed waar George Lu­
cas zijn films laat ma­
ken. Tot mijn grote 
verrassing kreeg ik ‘s 
middags de kans om 
de streng bewaakte 
ranch te bezoeken. Dat 
is maar heel weinig 
journalisten gegeven.
Ik was die dag jarig, 
het zal dus wel een ka- 
dootje van God zijn ge­
weest. Over mijn lunch 
op deze krankzinnige

Wf

ranch doe ik in het ok­
tobernummer verslag. 
Bij binnenkomst in de 
entree van LucasArts 
Entertainment viel mijn 
mond open van verba­
zing, om de rest van 
de dag niet meer dicht 
te gaan. Ik was in een 
echt gameswalhalla 
aangekomen. In Ne­
derland kom ik voor de 
rubriek Made in Hol­
land regelmatig bij ga­
mesproducenten over 
de vloer. Het betreft 
dan meestal kantoor­
tjes met een tiental 
programmeurs. Meer 
niet. Maar hier, bij Lu­
casArts, liepen werke­
lijk honderden pro­

grammeurs, testers, 
sound-engineers en 
marketingmensen in 
skate-wear rond. Elk 
spel had zijn eigen af­
deling en die afdelin­
gen waren kompleet 
opgetuigd met spullen 
uit de desbetreffende 
game.
De Grim Fandango af­
deling stond bijvoor­
beeld vol geraamtes 
en allerlei FullThrottle 
spulletjes. Bij de Force 
Commander-groep 
waren weer levens­
grote Luke Skywalkers 
neergezet en hing het 
plafond vol met X-,Y- 
en V-wings. Enkele 
programmeurs speel­
den er zelfs schaak 
met Star Wars-poppet-
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jes. Verder had George 
Lucas op elke afdeling 
flipperkasten, speel­
automaten en poolta- 
fels laten neerzetten. 
Lucas betaalt zijn per­
soneel dan wel matig 
en geeft ze maar twee 
weken vakantie per 
jaar, hij staat er echter 
op dat zijn mensen in 
een zeer prettige om­
geving kunnen werken. 
Hij is daar aardig in ge­
slaagd. Ik wilde zó blij­
ven.

CFtIM
F/*^0/*ISIC0
Ik had mijn eerste af­
spraak met het hoofd- 
marketing van Grim 
Fandango, Tom Byron. 
Deze Tom wilde mij na­
tuurlijk gladde rekla- 
mepraat gaan verko­
pen. Dat is nu eenmaal 
de taak van een mar­
ketingman. Toen echter 
Tim Schafer, de maker 
van Full Throtlle in een

kantoortje ontwaakte, 
kon Tom mij gestolen 
worden. Ik wilde geen 
Tom, maar Tim. En Tim 
had gelukkig zin in een 
babbeltje.
Schafer werkt al meer 
dan twee jaar met der­
tig man non-stop aan 
Grim Fandango. “Het 
moet allemaal leuker, 
langer, mooier en 
spannender dan Full 
Throttle worden. Lu- 
casArts ziet GF name­
lijk als hun grootste ti­
tel van het jaar.” Ik 
denk dat ze dat succes 
inderdaad met GF 
gaan binnenhalen. De 
graphics van GF zijn 
spectaculair. De 3D- 
karakters verplaatsen 
zich konstant tegen 
een 3D achtergrond. 
Het bewegen zelf heb 
ik nooit zo soepel zien 
verlopen.
Schafer: “Dankzij een 
nieuwe engine vinden 
de ‘cuts’ tussen de

I verschillende  

lokaties p laats,

I zonder dat je 
er erg in hebt.
Verder beweegt 
er van alles op 
de achtergrond.
Water kabbelt, 
wolken zweven 
door de lucht, 
schaduwen ver­
schijnen op de 
muur, etcetera. 
Dergelijke zaken 
zijn nog niet eerder 
in een adventure ver­
toond.” De interface 
kun je ook revolutionair 
noemen. Schafer: “Bij 
GF heb je de muis niet 
meer nodig. Je doet al­
les met je keyboard of 
joystick. Het hele 
scherm kan daardoor 
voor de beelden ge­
bruikt worden. Dat 
maakt het resultaat 
fraaier.” GF bestaat uit 
twee CD’s. Wees niet 
bang, je krijgt waar 
voor je geld. Hoofdpro­
grammeur Bret Mogi- 
lefsky: “GF is vier keer 
zo lang als Full Throt­
tle. Het kent 90 ver­
schillende karakters,
90 verschillende loka­
ties, meer dan 7000 
dialogen en vele hon­
derden puzzels. Hier 
ben je wel een paar 
dagen mee bezig.” Als 
alles goed gaat, ligt 
Grim Fandango in sep­
tember of oktober in de 
winkels.

totaal. Opeens zat ik in 
Indy-land. Overal Indy- 
poppen, miniatuur tem­
pels en exotische figu­
ren. Hal Barwood, de 
bedenker van Fate of 
Atlantis en Desktop 
Adventures, zou mij 
zijn nieuwste kindje la­
ten zien.
Tot Barwood’s grote 
spijt hadden de drie 
‘oude’ Indy-games 
geen recht aan het 
ware karakter van In­
diana Jones gedaan. 
“Indy is een fanatieke 
speurder en een on­
verschrokken vechters­
baas. In de eerste drie 
games zijn we er ech­
ter niet in geslaagd om 
die twee karaktertrek­
ken allebei volledig tot 
zijn recht te laten 
komen. Ook de grap­
hics waren niet Indy- 
waardig. Ik vind ze uit 
het stenen tijdperk.
Bij Indiana Jones and 
the Infernal Machine is 
het ons eindelijk gelukt 
de ware Indiana Jones

met harde aktie.”
En Barwood heeft

Raider II. Zowel wat de 
kwaliteit van de 
graphics (3Dfx) betrof, 
als de opbouw en be­
wegingen van de 
hoofdpersoon, als de 
omgeving waarin de 
hoofdpersoon zich 
voortbewoog (tunnels, 
tempels, grotten). The 
Infernal Machine zal 
vele gamers dan ook 
uitstekend bevallen.
In totaal kun je in The 
Infernal Machine 
negen verschillende, 
typische ‘Indy lokaties’ 
bezoeken, kriskras ver­
spreid over de hele 
wereld. Elke lokatie zit 
vol hersenkrakende 
puzzels, agressieve

vijanden en vette aktie. 
Indiana Jones and the 
Infernal Machine ligt in 
de winter van 1998 in 
de winkels.

wonoT
V E ^ r r v o L C D
Na deze eerste twee 
titels begon ik aardig 
honger te krijgen. Ik 
wilde al naar een trek- 
automaat op de gang 
lopen, toen mij ge­
vraagd werd of ik zin 
had om de lunch in de 
befaamde Skywalker 
Ranch te nuttigen... 
Wordt vervolgd.

J.J.



Nog voor het einde van dit jaa r kom t Bullfrog m et tw e e  opm erkelijke titels; Dungeon Keeper 2  en Populous 3: 
The Beginning. Dus vlogen w e  naar het Engelse Bullfrog-hoofdkw artier voor een uitgebreide presentatie.

Bullfrog ligt aan de 
rand van Londen en is 
ooit begonnen als klein 
softwarebedrijfje, maar 
is inmiddels al weer 
een paar jaar Ingelijfd 
bij het grote Electronic 
Arts. Bullfrog viel op 
met het spel Populous 
in 1990. Maar pas echt 
goed naam maakte de 
firma met het vorig jaar 
gereleasde Dungeon 
Keeper. Vandaar dat ik 
zeer verbaasd was dat 
er nu al een opvolger 
aan zit te komen. 
Dungeon Keeper 2 is 
ook niet bepaald een 
echt nieuw spel. Je 
kunt beter spreken van 
een grafische opknap­
beurt met hier en daar 
een paar vernieuwin­
gen. Nu zijn die ver­

nieuwingen wel weer 
zo leuk, dat dit het spel 
naar een hoger niveau 
tilt. En met name de 
grafische facelift is echt 
ongelooflijk.

V C R S T E - R -
KflVC
Ook in deel twee gaat 
het om het bouwen 
van een kerker, zoveel 
mogelijk monsters, to­
venaars en andere we­
zens naar jouw kerker 
te lokken, die zo sterk 
en zo vaardig te moge­
lijk maken en daarna 
de strijd aan te gaan. 
Met Het Goede, want 
in DK 2 speel je na­
tuurlijk nog steeds Het 
Kwaad. De slogan 
being bad bas never 
feit so good is dus

weer helemaal van 
toepassing. Dat is 
vooral te zien aan de 
Horned Reaper 
(‘Horny’) die er nu pas 
echt angstaanjagend 
gemeen uitziet. Naast 
figuren die we al ken­
den uit DK, is er ook 
een klein aantal 
nieuwe wezens te 
zien. Zo hebben de 
goeierds vanaf nu de 
beschikking over ver­
schillende boogschut­
ters, een monnik, een 
logge maar zeer sterke 
reus en een soort 
fee/engel. Aan de kant 
van het kwaad kunnen 
we rekenen op verster­
king van een Dark 
Knight en een Dark 
Angel.

\ / u u n w E H K
Wat echt opvalt, is de 
grafische kwaliteit van 
DK 2. Een doorn in het 
oog bij het origineel.

waren de graphics 
wanneer je van het 
schuin-van-boven per- 
spektief overschakelde 
naar de eerste per- 
soons-view. Tijdens 
gevechten werd het 
dan een onoverzichte­
lijke boel van blokken 
bloed die heel traag in 
de rondte vlogen. In 
DK 2 is de optie ge­
handhaafd maar ziet 
alles er echt ver­
bluffend uit. Je kunt 
alle kanten op kijken 
en je hebt een onge­
kende vrijheid.

Hierdoor kun je veel 
meer uit deze optie ha­
len. DK 2 ondersteunt 
3D-kaarten, maar kan 
ook gespeeld worden 
met een softwareversie 
die 3D-effekten weer­
geeft. Kortom, alles 
ziet er gelikt uit. Ook 
de lichteffekten, denk 
aan flikkeringen door 
toortsen, spreuken ge­
paard met vuurwerk en 
schaduwwerking, zijn 
top.

COOEfV-
Z O IV E - IV
De wat oudere, zeg 
maar gerust bejaarde 
gamers zullen zich 
Populous nog wel her­
inneren. Maar dat was 
acht jaar geleden. Pop­
ulous 3: The Third Co­
ming zou herfst vorig 
jaar al moeten verschij­
nen, maar het spel is 
tig keer uitgesteld. In­
middels is het alweer 
omgedoopt tot Popu­
lous 3: The Beginning. 
Populous 3 heeft we­
derom een religieus

j . L
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tintje. De speler speelt 
een God die een pla­
neet overziet en daar 
een groep mensen be­
dient. Vrouwelijke 
Sjamaans prevelen 
voortdurend gebeden, 
verzamelen mana, le­
ren nieuwe spreuken 
en gebieden manne­
lijke slaven tot het bou­
wen van tempels, 
dorpen en vooral het 
voeren van veel ge­
vechten. P3 is dus net 
zoals DK een soort 
van real-time strategy 
game, alleen staat dit 
spel volkomen op zich­
zelf. Het enige waar­
mee P3 te vergelijken 
is, is DK 2, als je naar 
de bediening en de 
interface kijkt.

FEMIISIIS- 
TISC H  V E f? -  
A N T W O O n O
Het jasje waarin P3 
dus gegoten is, is die 
van een groep Goden, 
die de domme mensen 
onderling voor zich 
laten vechten. Dit vindt 
plaats in een stam- 
menwereld vol tribal 
drumgeroffel, een 
antiek aandoende 
beschaving, veel oer- 
gevechten, magie en 
religie. Het doel: jouw 
stam dient te overheer­
sen en de andere 
stammen dienen te 
worden uitgemoord. 
Het belangrijkste lid 
van een stam is de 
Sjamaan. Zij kan wil­
den mannen tot zich 
laten komen en ze 
over halen voor haar

stam te gaan vechten. 
Zeer feministisch ver­
antwoord dus. Daar­
naast regel je als spe­
ler via je Sjamaan het 
opbouwen van je dorp 
met torens, tempels, 
verdediging enzo­
voorts.

H M C I E
Het meest spectacu­
laire in Populous 3 zijn 
de diverse toverspreu­
ken waarbij je de 
tegenstander te lijf kunt 
gaan. Je hebt de regu­
liere spreuken als 
vuurbollen en lichtstra­
len, maar daar raak ik 
niet meer opgewonden 
van. Nee, P3 kent 
spreuken waarmee je 
tientallen mannetjes 
tegelijk kunt vernieti­
gen. Zo is er bijvoor­
beeld de Vulkaan- 
spreuk.

Eenmaal uitgesproken, 
ontstaat er op de uitge­
kozen plek in een mum 
van tijd een kolkende 
vulkaan die meteen 
uitbarst. Lava, rotsblok­
ken en puin vliegen in 
het rond en van de 
omgeving blijft niets 
over. Ook kun je een 
aardbeving veroorza­
ken, een vloedgolf op­
roepen of de grond in 
tweeën laten klieven. 
Ja, we hebben het hier 
wel over magie van de 
Goden en die doen het 
in P3 niet voor minder. 
Deel drie belooft echt 
een spectaculair en 
fraai spel te worden. 
Vooral de spelers die 
denken dat alle RTS- 
games C & C-klonen 
zijn, moeten Populous 
3 zeker in de gaten 
houden.

JAN

als doel de nieuwe Rfa bal nog ronder te maken 
dan dat ie al is. Ed mopperde dat de redactie nog 
niet eens haar deadlines 'rond' krijgt waarna dit 
plan voorlopig in de ijskast is gezet

Nancy wilde met de redacbe 
een dag een spoedcursus 
films maken in één dag 
volgen, om vervolgens 
volgend jaar op Cannes te 
schitteren met haar eigen 
geregisseerde film PU: The Movie. Over 
hoofdrol zou gaan spelen werd echter zi

''Jan opperde het idee omriTet 
de hele redactie het nieuwe 
huis van de PU-hoofdrodacteff 

*in te wijden. Hij bestelde 10 
vaten bier, een barbecue-i- 

vlees en een dozijn bikini-babes. Door een 
opzettelijk foutief verstrekte routebeschrijving 
door diezelfde hoofdrodacteur, is het huis nooit 
gevonden en werd Jan om 2 uur 's nachts door de 
rost van de pissige redactie de gracht in gejonast

sg gttn in zijn 
en barste 

stanislde nog 
Éwerdeaui^e ellende bij 
in' en imp af. De dag 

zaak̂ mkoctit en volgens de 
adf aanpsloten bij een

\ V

! Ed's idee om te korten werd » ’ 
meteen afgewezen, want Ed 
heeft ai 25 kart-trofeeën op ^  
zijn bureau staan. Meedoen 
metlOvoorTaalwasEd's •  
tweede keuze. Maar aangezien er geen Belgische 
kandidaten gevonden konden wonien om het 
tegen PU op te nemen, is ook deze optie

haalde meteen de folders 
^  •  Walvis Jagen in huis, die hij al 
J  *  snel op de redactie verspreidde. 

, _ j  *  De volgende dag kregen we 
Ben dreigbrief van Greenpeace 

in de bus, en daarna stond de BVD bij ons op de 
stoep. Dré is momenteel voortvluchtig.

flink zweten in

spirtsschool werd 
viiutijdigafgebl«n.Ed 
k r^ s ^  Nancy was 

•  nj3S8tî ,JanhadaanCS 
C-armrBods taeeg h iA k^ , Björn bad zich 
verslapanfTbamas ken nietJ(aüwas naar de 
Chinees, Mark B. was naar^ omarSkate vond 
het te heet Ruben kroeg een lektetiand en Dt^ 
was sowieso tegen.

daarna lekker in de sauna, 
gevolgd door een zeewieÉuffet een pedewr- 
behandeling en tweaaur regreŝ thmapie.
De rest van datedactievnlde dit heel graag MET!
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Speciaal voor jou staa 

tijdens de Firato 98 in eei 

aparte Fun Dome giga-ten 

alles wat nieuw, trendsettend et 

revolutionair is op het gebied van Compu 

games, Internet, Soft/Flardware, Beeld er 

Geluid speelklaar opgesteld. The Firato, 

Radio 538 Fun Dome is een spektakel dat joi 

elke dag tien uur ononderbroken 'Super Cybe 

Digi Action' garandeert. Radio 538 draait er jouw

'3 f muziek en presenteert er elke dag 4 uur livt

*  a .  ,

m «'
•  ‘ ■m l l  é4
*  ■ » *  «3

Dagelijks uan 11 - 22 uur 
Woensdag 7 okt. 10 ->18 uur 
Weekend uan 10 - 18 uur

radio. Dagelijks optredens van bekende artiesj 

ten. In The Magie Cage Fights probeer jij d( 

allernieuwste Games uit. Je doet mee aai 

de Touchdown Competitie. Leert de aller 

nieuwste mix-technieken. Je ondergaat he 

ultieme geluidsavontuur in de Black Box er 

je 'doet' The Track, Kortom: helemaal uf 

je dak gaan met de allernieuwste Flomt 

Entertainment Soft- en Hardware in eet 

vetrielekst sfeertje?

Enter the New World in The Firato/Radio 53J 

Fun Dome. Van 1 t/m 7 oktober, tijdens Firato 9£ 

in Amsterdam RAI.

>7

r

f t/m 7 oktober
mnmtüwBiOinl

AMSTERDAM RAI^
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Hier volgt een overzicht met de games die in de >
vorige drie nummers de beste cijfers kregen: f

I V f f V r i E ' f V D O  6 4
Mortal Kombat 4 (juli/aug) 9,3 L
Mystical Ninja; Goemon (mei) 9,1
MK Mythologies (mei) 9
Int. Superst. Soccer 98 (juni) 8,9
World Cup 98 (juni) 8,8
NBA Courtside (juli/aug) 8,7
NBA Pro 98 (mei) 8,4

f » L 4 V 5 T > 4 r r O f V
Sentinel Returns (juli/aug) 10 1
Resident Evil 2 (mei) 9.8 U
Pitfall 3D (mei) 9,6 1
Tekken 3 (juli/aug) 9,5
Vigilante 8 (juli/aug) 9,3
Theme Hospital (mei) 9,3
Deathtrap Dungeon (juni) 9,2 i
Colin McRae Rally (juli/aug) 9 Ï
Captain Blasto (juni) 9
Bust-A-Move 3DX (juni) 9 1
V-Ball (juni) 9 1
Soccer Golden Goal (juni) 8,9 1
Dead Ball Zone (juli/aug) 8,8 1
World Cup 98 (juni) 8.5 1
Bomberman World (juni) 8,3
Rascal (mei) 8,3
Snow Racer (mei) 8,1
Point Blank (juni) 8
Need For Speed 3 (mei) 8

p e r  t r o - f t O M

Unreal Ouni) 9,8 }
Heart Of Darkness (juni) 9,7 i
Forsaken (juni) 9,4 5
Deathtrap Dungeon (juli/aug) 9,1
Might & Magic VI (juni) 9
World Cup 98 (juni) 9
Journeyman Project 3 (mei) 9 ■
Incoming (juli/aug) 8,9 j
The Golf Pro (juni) 8,8 1
Redneck Rides Again (juni) 8,8 1
Dune 2000 (mei) 8,8 1
Spec Ops (juli/aug) 8,8 1
SWAT 2 (juli/aug) 8,7 1
Reah (juni) 8,7 1
Starship Titanic (mei) 8,7 1
Formula 1 97 (mei) 8,6 1
WarGames (mei) 8,6 1
X-Com Interceptor (juli/aug) 8,5 1
Bust-A-Move 2 (juni) 8,5 1
Starwars Rebellion (mei) 8,5 1
Pandemoniun 2 (mei) 8,5 1
Ubik (mei) 8,4 1
Actua Ice Hockey (mei) 8.4 1
Outwars (juli/aug) 8,3 1
Alien Earth (juli/aug) 8,3 1
World League Soccer 98 (juni) 8,3 1
KKND 2 (juli/aug) 8,2 1
WK Voetbal Avontuur (juni) 8,1 1
Ml Tank Platoon (mei) 8,1 1

’ Hexplore (juni) 8,1 1
Micro Machines V3 (juli/aug) 8 1
Monster Truck Madness 2 (juli/augj 8 1
Emergency (juli/aug) 8 1
Motorhead (juni) 8 1
Lula (mei) 8 1
NHL Powerplay 98 (mei) 8 1

T j i K i T e N U ^

30 \ 1BO ii

_V9?:

GoidenEYeOo/(N64) 
WoridCup98(N64) 
Mystical Ninja (N64) 
.Yoshi'8Stoiy(N64)

(-)l
i ( 9 ) ^

Rampage Worid Tour (N64)
GT 6 4 -Champ. Edition (N64) 
InL Superstar Soccer (N64)

f ^ C

Iedere maand wordt de Power Tr^-IO samen­
gesteld aan de hand van de gegevens van de 
Dutch Interactive Charts (DIQ.
De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve in 
Power Unlimited, ook is terug te vinden op het 
PowerWeb (www.poweiweb.nl). Omdat de 
PowerTop-10/ DIC wordt samengesteld aan de 
hand van de harde verkoopcijfers zul je ook 
regelmatig oudere bugdet-titels tegenkomen. 
Het zwarte cijfer is de positie die het spel vorige 
maand in de PowerTop-10 innam.

Resident Evil 2

iTomb Raider (Platinum) 
Formula 197 (Platinum) 
Tekken 2 (Platinum)

ïll\

http://www.poweiweb.nl
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Robeit-Jan W estdijk , die bekend w erd  m et In Siberia worden 

Zusje, heeft een n ieuw e filtn gem aakt. Deze S S m S s f d o o ,  
speelt zich ook a t in Am sterdam  en heeft Hugo en Goot veneid 

ook een ongewone cameravoering, m aar h ïn  geid e?e2?pas^" 
verder houden de vergelijkingen m et Zusje op. poortpagina.

' ' i

Hugo is de baas, Goof 
volgt. Totdat Goof 
verliefd wordt op reizig­
ster Lara en daardoor 
alle regels aan z’n 
laars lapt.
Hij nodigt het meisje, 
dat oorspronkelijk uit 
Siberië komt, uit om 
bij hem en Hugo te 
komen wonen en dat 
leidt uiteraard tot grote 
spanningen. Want Lara 
lijkt heel lief, maar blijkt 
toch wat geslepener 
dan Goof in zijn ver­
liefdheid wil zien. Zelfs 
slimme, stoere Hugo 
doet er een tijd over 
om de plannetjes van 
mooie Lara te door­
zién. Siberia is een 
soort growing-up-in- 
the-big-city film; Je 
bent jong, woont in 
een grote, hippe stad.

doet domme dingen en 
wordt op een gegeven 
moment gedwongen 
daar iets meer over na 
te denken. Daarmee 
ontdek je zaken die je 
eigenlijk liever niet wil

I gaat door 
3s s tip e ; 

t hmrt in een 
uervstg. Het is:ender- 
tussen d w e m irie  jaar 
geleden, dus e ^  sael 
de verhaallijn: Sil is 
een kruising tussen 
buitenaards en mense­
lijk DNA. Ze ziet eruit 
als een mooie vrouw, 
maar is eigenlijk van

plan de mensheid 
vernietigen en haar ' 
plek op aarëa^ l

e jg e n s o o rti.
H.FL GJger ontworpen
alienee doet dat door 
zoveel mogelijk te 
paren (en haar part­
ners sterven ‘in the 
process’). Aliennage- 
slacht is binnen een 

paar weken 
volwassen en 
kan dan zelf op 
paringstocht 
gaan.
In Species II is 
Sil, die aan het 
eind van deel 1 
in vlammende 
olie stierf, gek­
loond uit een

bevroren embryo. Ze 
heet nu Eve en wordt 
gebruikt voor testen 
om te onderzoeken 
hoe dit alien ras ver­
nietigd kan worden. 
Haar alienkenmerken 
zijn enigszins onder­
drukt zodat ze er niet 
stiekum vandoor kan 
gaan. Ondertussen 
wordt een expeditie 
naar Mars georgani­
seerd. Patrick Ross.

expeditieleider, raakt 
tijdens deze trip be­
smet met hetzelfde 
alien DNA en keert 
hongerig naar nage­
slacht terug op aarde, 
Patrick en Eve weten 
van eikaars bestaan 
en willen niets 
liever dan sa­
men een hoop 
kindjes maken 
(de alien in Eve 
ontwaakt door 

 ̂ de nabije aan- 
S wezigheid van 
leen soortge- 

I  noot). Dit zou

Voor liëfl 
van SpeciesT?* 
Species II een 
feest van herken­

ning: veel dezelfde 
acteurs en continu­
ering van de verhaal­
lijn. Maar genoeg ver­
haal voor een Species 
III zit er niet meer in. 
Vanaf 20 augustus in 
de bioscoop



weten, want ze doen 
pijn, maar uiteindelijk 
en achteraf kun je er 
best om lachen en ben 
je een beetje wijzer ge­
worden. Siberia is een 
leuke film; losjes geac­

teerd, de Amster­
damse binnenstad is 
prachtig en erg zomers 
gefilmd en de muziek 
van Junkie XL is ook 
oké. Het enige min­
puntje is dat het beeld

van kleur naar zwart­
wit verspringt en af en 
toe grofkorrelig wordt. 
Sorry, maar dit trucje is 
nu al zo vaak gedaan 
dat het echt niet hip 
meer is.
Vanaf 27 augustus in 
de bioscoop.

u t o  %^an c f e  E g u w

Naast de auto van het 
jaar bestaat er ook de 
auto van de eeuw. 
Deze titel wordt eind 
1999 uitgereikt. De ge­
lukkige winnaar wordt 
gekozen uit 100 voor­
geselecteerde auto’s.

uit elk jaar van 
deze eeuw één. 
Iedereen mag 
meestemmen. 
Via de website 
kun je auto’s en 
hun technische 
gegevens bekij­
ken en daarna 

je stem uit­
brengen. In ;  . ■ 
het echt reizen  ̂ ‘ , 
de auto’s per 
tentoonstelling 
de wereld 
rond. Mocht je 
in de komende

anderhalf jaar in Tor­
onto, Lissabon of Pa­
rijs zijn, dan kun je de 
Lexus LS 400, Alfa Ro 
meo 6C GranSport of 
Mercedes-Benz F200 
persoonlijk komen keu 
ren. www.cotc.com

l
r o ­

lveer 2 0 ’n verjaardag van pa, ma, oma of 
een ander familielid en geen idee wat je 
ze nou weer moet geven? Vanaf 17 sep­

tember kun je ze verassen met een Mimic-videoband. Dit is een 
serie van vijf banden waarop rustgevende beelden te zien zijn. Ze 
komen in de smaken Open Haard, Aquarium, Vogelkooi, Wasma­

chine en, misschien meer geschikt voor broertje dan voor je oma. 
Ratten. Élke band duurt drie kwartier en laat in die tijd steeds het­
zelfde zien; een knetterend haardvuur, ronddraaiende was, zwem­
mende vissen offe... ratten. Je kunt je natuurlijk ook laten inspire­

ren en je eigen Mimic ‘ontspannings’-video maken. Vanaf half 
september voor 24,95 in de winkel.

( S o f f m a c h i n e )
Het Top 40 Dossier ’39-’98 is een 
uitbreiding van de eerdere versie, 
die vanaf ’65 liep, en een overzicht 
van wat er in de afgelopen 59 jaar 
op popmuziekgebied is gebeurd. 
Meer specifiek is het een overzicht 
van wat er in die jaren de top 40 
heeft gehaald. De titel is een beetje 
misleidend want 1998 is pas hal- 
ven/vege. De lijsten lopen dan ook 
maar tot december 97, en in 1939 
was er natuurlijk nog geen Top 40. 
Toch is het bij elkaar een flinke ver­
zameling statistische gegevens ge­
worden en dat leent zich goed voor 
digitalisering. Het Dossier bestaat 
uit een aantal onderdelen. De lijs­
ten natuurlijk (zo kun je zien dat 
het alweer twee jaar geleden is dat 
Total Touch doorbrak met Touch 
Me There), de mogelijkheid om te 
zoeken op hitsingle of album en de 
bijzondere lijsten. Bij de laatste 
moet je denken aan lijsten met 
Kortste Titels van Nummer 1 Hits 
in de Album Top 100, Minst Suc­
cesvolle Album van de Week of het 
Label met de Meeste Nummer 1 
Hits in de Top 40. Afgezien van de 
serieuze lijstenfreaks zullen er niet 
zoveel mensen geïnteresseerd zijn 
in dit soort ‘bijzondere lijsten’. Ver­
der is er een mini-biografie te vin­

den van ongeveer 400 artiesten. 
De twee overige onderdelen van 
het Dossier ontstaan vanzelf als je 
gebruik maakt van de eerste vier. 
Zo kun je achter elke notering aan­
geven of je het betreffende num­
mer of album zelf hebt. Hierdoor 
ontstaat een lijst met de eigen pla­
tenverzameling (afgezien dan van 
de platen die nooit in de Top 40 
hebben gestaan). De zoek-onder- 
delen onthouden wat je zoekt en 
stellen daaruit ook weer lijsten sa­
men. Dit kan grappige gevolgen 
hebben, vooral omdat die zoekma­
chines niet altijd even goed wer­
ken. Zo gaf de zoekopdracht Mi­
chael Jackson/Thriller geen 
vermeldingen en het lijkt me toch 
vrij onwaarschijnlijk dat daar geen 
link tussen te leggen valt.
Het Top 40 Dossier op CD ROM 
kost ƒ 79,95.

9l

http://www.cotc.com


levies () Iedereen verspreidt ïich e n - - - - - - -
''' ■ , ik Mük in de tussentijd een sneeuwpop.

De meeste games over de Tweede 
W ereldoorlog zijn te serieus, vaak saai 

en nog vaker slaapverwekkend. ''
Commandos: Behind Enemy Lines is met j. % - 
zijn hersenkrakende, zenuwslopende en shit, we »issen onze trein.i 

aktievolle gameplay een duidelijke L _ _ —
uitzondering. _ _ _ _ _ _

voetsporen van 
trouilles.Ze lopi

A R C A O C  O
s r n A T E C i e
C:BEL (Commandos: 
Behind Enemy Linesj 
wordt door velen als 
een soort real-time 
strategy spel gezien. 
Persoonlijk ben ik het 
daar niet mee eens. 
C:BEL is een totaal op 
zichzelf staand spel 
dat arcade en strategie 
op een fijne en verfris­
sende wijze combi­
neert.
Een spel dat zich nu 
eens met heeft laten 
inspireren door toon­
aangevende spellen 
van dit moment, maar 
heeft gekeken naar 
klassieke films over de 
WO II zoals The Bridge 
Over The River Kwai 
en The Guns Of Nava- 
rone.
Centraal gegeven in 
beide films is een 
groep commando's die 
een bepaald strate­
gisch doel dient uit te 
schakelen. In C:BEL 
speel je ook een groep 
commando's. In twintig 
zeer uiteenlopende 
missies, die plaatsvin­
den in Noorwegen. 
Frankrijk. Noord-Afrika 
en Duitsland, leid je 
een groep comman­
do's die steeds een be­
paald doel moeten uit­
schakelen. Dit kan 
een munitiede­
pot zijn. een 
schip, een ra- 
dar-installatie 
of een ander 
strategisch 
doel.
Al deze mis­
sies zijn 
geïnspireerd 
op situaties uit « ||H  
de Tweede 
Wereldoorlog.
Zoals de 
comando-aan- 
vallen in Noor­
wegen, de aan­

val in Normandie. 
de gevechten in 
Libië. Egypte. Tune- L  
sië en de laatste / "
dagen van het L̂ .
Derde Rijk. r* '
Reken er dus pp
maar op dat die t
twintig missies r
zeer pittig zijn en r .
het uiterste van je [__
taktisch vermo­
gen vereisen. Kun je 
dat aan? Mooi. dan is 
het nu tijd om het com- 
mando-team aan je 
voor te stellen.

L C O E ^ fV
Het commando be­
staat standaard uit zes 
leden maar die zullen 
niet in iedere missie 
aanwezig zijn. Meestal 
speel je een missie 
met vier of vijf leden, 
maar soms moet je 
een klus met zijn 
tv/eeën of alleen kla­
ren. Er is ook nog een 
zevende lid. een ver­
zetsman. maar die 
duikt slechts heel af en 
toe op.
Om te beginnen is er 
de Groene Baret: een 
gespierde bul. vreselijk 
sterk en voor niemand 
bang. Hij is een mees­
ter met het mes en kan 
soldaten

Waar had ik ui,

^  It, de" k o le n m i jn ^  woeten we ïijn .

van achteren beslui­
pen om dan vervol­
gens geruisloos hun 
strot door te snijden.
De Groene Baret (GB) 
is een van de weinigen 
die een lijk kan vervoe­
ren en verstoppen.
Het tweede lid is de 
Sniper bijgenaamd 
Duke. Als scherpschut­
ter kan hij via een tele- 
lens-geweer soldaten 
op lange afstand neer­
schieten. echter zijn 
munitie is altijd zeer 
beperkt.
Derde in de rij is de 
Marinier. Hij heeft net 
als de GB een mes en 
kan dus fijn strotten 
doorkerven. Belangrij- 
ker is dat hij kan dui­
ken en altijd een rub­
berboot bij zich heeft, 
alsmede een 
harpoen.

Erg handig, vrant je 
zult in het spel meer­
dere malen rivieren 
moeten over­
steken.
Voor de bom- •
men en explo­
sies moeten 
we bij de 
bommenex- 
pert zijn. Hij 
weet alles van 
dynamiet en tijd­
bommen, Boven­
dien heeft hij ook altijd 
een paar granaten of 
een bereklem bij zich 
waarmee hij gemene 
vallen kan zetten. 
Nummertje vijf is de 
spion. Deze spreekt 
een beetje Duits en 
kan tevens ongezien 
een vijandelijk kamp 

infiltreren.

jn auto ook alweer geparkeerd? 
teeh... laat «aar.

Hij heeft ook vaak een 
eerste-hulp doos bij 
zich, alsmede een in­
jectienaald met dode­
lijk gif. Ook hij kan, net 
als de GB, een lijk ver­
plaatsen.
Last but not least is 
er de chauffeur/me- 
chanic. Deze kan alles 
op wielen besturen en 
is de onjnisbare man 
voor transport over de 

weg. Daarnaast 
^  kan hij

goed overweg met mi­
trailleurs en atweerge- 
schut.
Dat was de kennisma­
king, tijd voor actie.
Per missie dien je dus 
met je aangewezen le­
den (dat verschilt per 
missie) een strategisch 
doel uit te schakelen. 
Voordat je als team je 
doel hebt bereikt, moet 
je je zo onopvallend 
mogelijk in een be­
paald gebied door de 
vijandelijke linies voort­
bewegen. Als een gek 
rond gaan rennen 
en erop los schie- 
teri^Hs in dit spel 
onmogelijk.
Iedere missie 
begint met een 
briefing waarin 

' het doel en een 
globale route 
voorgelegd wordt.



i’ trEenDuitse ^glühwein?

„ f'v  -  ' v  . (Missie 4: de villa opblazenj ^

telen. Moord alle soldaten bij '“' ^ ^  ' '  '

Als de missie begint, is 
het verstandig om 
eerst de omgeving en 
de kaart goed te be­
studeren. Vervolgens is 
het je taak zo snel 
maar zo geruisloos 
mogelijk bij je doel te 
komen.
Tijdens een missie zul 
je goed op je hoede 
moeten zijn voor 
Duitse soldaten, want 
daar wemelt het van. 
Sommigen staan stil, 
anderen lopen voort­

durend wachtrond-

p é p ^ e  braadworst brandt aan

” ■ ■'-W'

m - v '"
^

R A P P O R T

jes. Als je ge- _  
zien wordt, slaat 
men direct alarm. Dit 
betekent meestal einde 
oefening want dan kcHt? 
men er van alle kantert 
soldaten met geweren: 
op je af die je genadef 
loos afschieten. Het is 
dan ook meestal de 
bedoeling om van het 
ene muurtje/ boompje, 
gebouwtje naar h ^  
andere muurtje bq6m- 
pje gebouwtje te tijge-

c e o o s m E n t y
Confrontatie is onver­
mijdelijk. Dus vroeg of 
laat moet je wel a ^ ’de 
bak. Gelukkig zijn er al­
lerlei foefjes om de sol­
daten om zeep te 
brengen. Al kruipend 
en dan met het mes. of 
expres geluid maken 
om een enkele soldaat 
van zijn post weg te 
lokken en dan neer te 
schieten, vallen leggen 
etc. Echter, als andere 
soldaten een dode col­
lega zien liggen slaan 
ze alarm, dus is het

belangrijk dat je de lij- 
ken ook goed ver- 
stopt.
Door diverse soida- 
ten gedoseerd uit te L 
schakelen, kun je 
steeds verder door­
dringen om bij je op te 
blazen doel te komen. 
Vaak gaat dit gepaard 
met helse explosies, 
dus een vluchtroute is 
dan een must. Hier­
voor is er gelukkig al­
tijd wel een voertuig 
zoals een tank. jeep of 
boot^eschikbaar. 
M aardem issfs zijn 
altijd complex en ieder 
lid van je teantts no­
dig. Zo moest m in een 
bepaalde m is ^  een 
stuwdam opb^en. 
Hiervoor moeèl ik 
(even adem halen): 
eerst met mijn team 
een patrouille ontwij­
ken. vervolgens met 
nijn mannieren mijn 
spion in een rubber­
bootje naar een basis 
rtfeien. ongezien een 

Duits uniform ste­
len. naar een an­
dere basis roeien, 

daar de stroom 
uitschakelen, zo­
dat mijn com- 
mandoteam door 

het elektrische 
hek een gat 

kon knippen, 
daar vervolgens 
dynamiet stelen, 
toen de bunker uit­
schakelen. daarna 

, als een gek naar

Shit, ik «is wijti raket!

Zeven totaal verschil­
lende Commando's

Tanks, Jeeps, vrachtwagens, 
motors en txilen besturen

Zooooooo spannend

p H a T is  gesaboteerd, tiu als e e M ^ g w e i e n !
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de dam roeien en een 
tijdbom plaatsen om 
vervolgens aan land 
met een pick-up truck 
te vluchten. Hier was ik 
dan ook meer dan drie 
uur mee bezig. Want 
alleen in deze missie 
liepen er al ongeveer

Shit, we missen

25 soldaten her en der 
te posten. Comman­
dos is dan ook flink 
bikkelen maar de fun 
van de eindeloze ga- 
meplay weegt daar dik 
tegenop!

Ik ben blij dat de 
dienstplicht afge­
schaft is, maar als je 
dit spel ziet, zou je je 
alsnog gaan aanmel­
den bij het Neder­
landse Leger: Afde­
ling Speciale 
Eenheden. Com­
mandos is zonder 
schromen het beste 
spel dat ik in tijden 
gespeeld heb. Het 
spel biedt enorm 
veel gameplay en 
even zoveel span­
ning. Nu al een klas­
sieker!

JAN

%



Nee, alleen als je  alle kristallen  hebt!

Duke Nukem is een van de coolste helden 
uit het shoot' em up-genre. M e t zijn 

nieuw ste tite l zie je  hem , a la Lara C ro fl 
eindelijk eens in het geheel. Is dit genoeg 
om ook dit spel w e e r succesvol te  maken?

v a R f c c M S
De intro van Duke TTK 
is net zo cool als Duke 
zelf. Je ziet hem met 
een motor door het 
nachtelijke en verlaten 
Los Angeles rijden, tot­
dat hij parkeert bij 
Bootylicious, zijn favo­
riete topless bar. 
Binnen zijn de meisjes 
deze keer ook echt 
topless en Duke drinkt 
vrolijk (voor zover 
Duke vrolijk kan zijn) 
zijn biertje leeg. Plots 
verschijnt buiten een 
tijdpoort waardoor poli- 
tievarkens van de 
LAPD (Los Angeles 
Pigs Department) de 
straat binnenstappen.

Duke knalt ze allemaal 
neer en vliegt met z’n 
Jet Pack weg.
Leuk detail is dat zijn 
motor wordt omgeto­
verd in zo’n jaren ze­
ventig chopper-fietsje. 
Met zijwieltjes. Op zich 
zegt dit allemaal weinig 
over het verhaal.
Wat de makers me 
vertelden had een 
beetje de strekking van 
de film Terminator, 
waar Arnold Swarzen- 
egger wordt terugge­
stuurd in de tijd om 
een toekomstige ver­
zetsheld te doden. Nu 
is dat ook, maar dan is 
Duke de held, en de 
varkens zijn de termi­
nators.

I I  ^

Het eerste level 
speelt zich af in 
deze tijd, en heet level 
nul. Dat komt omdat je 
hier nog de tijdpoort 
moet zoeken die je de 
mogelijkheid geeft zelf 
ook terug in de tijd te 
gaan om je belagers te 
beletten jouw voorva­
deren te vermoorden. 
Ingewikkeld hè? De 
poort bevindt zich in de 
metrobuizen onder de 
grond, maar die zijn 
weer versperd door 
een metrowagen. Je 
moet dus eerst die me­
tro zien weg te krijgen. 
Alles vóór die tijd is 
klassiek Duke. Als eer­
ste sta je voor de top­
less bar en moet je 
varkens neerknallen. 
Eén daarvan heeft een 
pas waarmee je het 
metrostation in kan. 
Overigens is de humor 
nog meer gericht op 
geweld en sex dan in 
de voorgaande ver­
sies. Perfekt dus.
Neem de telefoon op 
en hoor Lara Croft 
kreunen, of bezoek 
haar SM-zusje op de

Praat eens met deze vrouw,
dat geeft een explosief _  _
effekt! •—

, r ^

eerste verdieping van 
een gebouw, compleet 
met lingerie en zweep. 
In een kast zie je dan 
weer de kleren van 
Lara hangen (bruinie­
ren broekje en licht­
blauw topje). Erg leuk 
allemaal.
Maar goed, je moet 
ook verder. Als je een­
maal de metro voorbij 
bent kom je in een 
doolhof van gangen­
stelsels, waar je drie 
kristallen moet vinden 
waarmee je de tijdma­
chine aktiveert. Lukt 
dat, dan kom je eerst 
in een cowboy-ge- 
deelte, de zoge­
naamde Western Le­
vels. Dit zijn er vier in 
totaal en alles is in de 
stijl van het Wilde Wes­
ten, inclusief Duke zelf. 
Daarna kom je weer in 
de moderne tijd, en 
dan in de Middeleeu­
wen. Vervolgens, na 
nog een modern

■ Ook in hopiïontal sp lit «ode is h et een h ete  s tr ijd !

tussenlevel, uiteindelijk 
in de Romeinse tijd. 
Duke draagt dan een 
toga en alle varkens 
zien er uit als Caesar. 
Verder heb je nog zes 
bonus levels en twee 
boss levels. De twee- 
player versie is te spe­
len in zes verschillende 
arena’s en je kunt zelf 
kiezen of je horizontaal 
of verticaal split-screen 
wilt spelen.

B U F F E L S
Het belangrijkste uit 
Duke Nukem is natuur­
lijk altijd al het wapen­
arsenaal geweest. In 
Time to Kill scoren ze 
wat dat betreft weer 
erg hoog. Er zijn pre­
cies geteld 18 verschil­
lende wapens varië­
rend van een werpmes 
tot een raketwerper. 
Omdat ik een cheat- 
versie heb gekregen 
van GT Interactive 
(nou ja, ik moest hem 
wel in Londen zelf 
gaan halen) kon ik elk 
wapen testen.
Hier krijg je dus een 
overzicht van wat je al­
lemaal te wachten

staat. Als eerste heb je 
natuurlijk de met ijzer 
beslagen laars van 
Duke zelf. Een nood­
oplossing voor als je 
geen munitie meer 
hebt, maar toch effek- 
tief.
Daarnaast heb je na­
tuurlijk de Desert 
Eagle. Dit is het auto­
matische pistool waar­
mee je begint. Het ding 
schiet snel maar moet 
om de 16 kogels herla­
den. In het eerste level 
krijg je al snel de Com­
bat Shotgun (een knop 
onder de kassa in de 
topless bar opent een 
geheime deur). Door 
de hagelpatronen heb 
je een brede spreiding 
en schiet je met één 
knal iemand z’n kop er 
af (letterlijk). De Gat- 
tling Gun is een zes­
loops die je altijd aan 
die vietnam-helikopters 
ziet hangen. Het kali­
ber is niet zo groot 
maar je schiet wel in 
een sekonde heel wat 
kogels af. Gelukkig heb 
je ruimte voor 400 pa­
tronen.

j
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P O W £ R
Puke is voor alles in, dus 5

H r a p p o r t

M e t vreewde waijens wordt
• * / f “ —;----- 4-:-------.

^  het een k leu rrijk  geheel.

In 2-player mode verraadt de 
explosie waar je tegenstan­
der is.

Lekker knallen in de ^ - p layer splitscreen node.l

Schiet de hangman naar beneden voor een geheime ruimte.

Leuker is de Buffalo 
Rifle. Hiermee schiet je 
normaal op, je raadt 
het al, buffels, en zoals 
je weet gaan die bees­
ten niet zo maar neer. 
Leuk is om met dit 
enorme kaliber op een 
been van zo’n topless 
meisje te schieten.
Weg been.
Omdat Duke in TTK 
ook naar het verleden 
gaat, heb je een paar 
wapens die daarnaar 
verwijzen, zoals bij­
voorbeeld de kruis­
boog. Dit is een vrij 
nutteloos ding, maar 
als je niets anders hebt 
moet je het daar maar 
mee doen. Ook het 
werpmes en de werp- 
bijl zijn prehistorisch, 
vooral omdat je er re- 
spektievelijk maar tien 
en vijf kan meezeulen.

rtOLV SHIT
Dan nu het interes­
sante arsenaal. Je 
hebt in Duke TTK twee 
soorten vlammenwer­
pers. De eerste geeft al 
een lekker vlammetje 
maar de tweede, de 
zogenaamde HiTemp 
Flamethrower, geeft 
een extreem hete 
blauwe vlam en smelt 
alles wat er in zijn 
buurt komt.
Wat futuristischer is 
het energiewapen. 
Deze is erg handig als 
je wel levende wezens 
wilt frituren maar het 
interieur heel wilt laten. 
De groene stralen 
gaan namelijk dwars 
door bankstellen of 
toonbanken heen en 
laten glazen, kassa’s 
en andere spullen 
heel, terwijl de politie- 
varkens wel geraakt 
worden.
De Freezer bevriest

.iè- -t'

niet, zoals zijn naam 
zou doen vermoeden, 
maar je kunt er wel 
mee om een hoekje 
schieten. De blauwe 
bollen kaatsen name­
lijk tegen de muur. Wel 
uitkijken natuurlijk dat 
je jezelf niet raakt. Die 
Gattling Gun van de 
vorige alinea heb je 
overigens ook in een 
laser-versie. In plaats 
van loden kogels 
schiet hij dan razend­
snel rode laserstralen. 
Een verblindend leuk

PcmaR
k Vette wapens

7.-4 I Leuke opmerkingen van 
Duke

iTWo player mode

=• . ^7  _ _
c s f l l

Topless bars

wapen.
Wat ben ik nog verge­
ten? Oh ja, de explo- 
sieven. Deze heb je in 
drie soorten. De eer­
ste, de pipe-bomb, kan 
je in level 1 al vinden 
onder het bed van de 
SM-dame. De pipe- 
bombs zijn heerlijk om 
een tapijtje neer te leg­
gen want '0/ÊÊÊVe 
zelf detoneren. Zo kun 
je er bijvoorbeeld vijf 
naast elkaarJgüflen en 
dan de eerste oetone- 
ren: de andere explo­
deren dan ook en zo 
kun je heerlijk een 
groepje bad guys ver­

welkomen. i 
Het dynamiet i 
werkt anders. ~ ~  
Zodra je er een- 
tje uit je tas haalt 
brandt het lont. Je kan 
’m dan nog wel even 
vasthouden, maar niet 
te lang, want dan ex­
plodeert hij. Timing is 
dus belangrijk. De laat­
ste heet de Holy Hand- 
grenade. In plaats van 
een pin houdt een 
klein kruisje de detona­
tie tegen. Weinig heilig, 
maar wel enorm explo­
sief.
Als toetje heb ik de 
RPG bewaard. Ook 
deze is in twee uitvoe­
ringen. De eerste is 
een raketwerper met 
twee lopen die giganti­
sche explosies veroor-

É s n i
' J I
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Pak de telefoon op voor 
sex met Lara!

tele- i i

zaakt. Je hoeft niet 
eens echt te mikken! 
De tweede, de zoge­
naamde incendiary 
RPG, is behalve met 
explosieven ook met 
napalm gevuld. Over­
leeft iemand de explo­
sie, dan wordt hij als­
nog tot as verbrand! 
Sssmoking!

I S
Duke TTK is een 
absolute topper.
De humor, het wa­
penarsenaal, de 
twee-speler mode. 
Alles is perfekt. Door 
Duke nu In zijn ge­
heel te tonen is het 
spel alleen maar 
leuker geworden.

BJORN



Mission: Impossible is een van die grote 
tite ls  w a a r w e  al maanden op w achtten . 

Om de zoveel tijd  kw am en er n ieuw e  
screenshots in omloop en iedere keer 

w aren  w e  w e e r onder de indruk van al dat 
moois. Eindelijk is het dan zover. 

M ission: Impossible is hier!
If you choose to accept i t

Ocean heeft een boel 
tegenslagen moeten 
verwerken tijdens de 
produktie van Mission: 
Impossible, de nieuwe 
3D spy simulator geba­
seerd op de gelijkna­
mige film.
Tom Cruise kwam te­
rug op zijn beslissing 
dat zijn hoofd gebruikt 
mocht worden in het 
spel en begin vorig 
jaar werd de produktie 
stopgezet en werd het 
hele projekt overgedra­
gen aan de Franse 
vestiging van Infogra- 
mes. Ondertussen 
werd er gesproken 
over een complete re­
style van het spel. 
Meestal loopt het 
slecht af met dergelijke 
projekten en zelden 
zien we na zoveel te­
genslag nog een goed 
spel uitgebracht wor­
den. Mission: Impos­
sible is hierop een 
grote uitzondering. 
Daar waar de film al 
lang geen dagfilm 
meer is in de videothe­
ken, zou het spel wel 
eens voor opzienba-

dens je missies ge­
bruik van moet maken. 
Als je de film gezien 
hebt weet je bijvoor­
beeld dat Ethan een 
held is in het namaken 
van andermans ge­
zichten met latex. In 
het spel maak je ge­
bruik van een handig 
apparaatje, de ‘mask 
maker’, waarmee je ie­
mands hele identiteit 
kan overnemen.
In een van de eerste 
missies is het de be­
doeling dat je een ma- 
rinebasis infiltreert. 
Omdat Ethan Hunt 
nogal opvalt met zijn 
zwarte pak en zijn film- 
sterhoofd, is je eerste 
opdracht om de com­
mandant overhoop te 
knallen en de ‘mask 
maker” te gebruiken, 
zodat je onopvallend 
als zijn dubbelganger 
door de basis kan slui­
pen.

C E E ^
m s t c o ' s
Het spel bestaat uit 
zes levels die weer zijn 
onderverdeeld in een 
aantal sub-levels. 
Sommige levels zijn 
rechtstreeks op de film 
gebaseerd, andere 
hebben er weer niets 
mee te maken.
Toen ik begon met het 
spel was ik erg onder 
de indruk van het em­
bassy level. Met je 
team infiltreer je in een 
Russische ambassade 
waar het je uiteinde- 
lijke doel is om de am­
bassadeur uit te scha­
kelen. Maar eerst moet 
je rookbommen plaat­
sen, op onderzoek uit­
gaan en enkele gasten 
ondervragen.
Het is ook oppassen 
geblazen, want er is 
een moordenaar onder 
de gasten die het op 
jou voorzien heeft. 
Eerst moet je uitvinden

I strakke graphics

I Dope sound

I Sommige levels zijn gaar
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ireen  spel dat per- 
fekt had kunnen zijn 
maar ar dankzij een 
aantal sufte lettels 
helaas niet In slaagt 
om de naaste con- 
cuthRidezoals Gol­
deneye af te schud­
den. Voor de ultieme 
spy ehnolator blijf Ik 
in feder geval hopen 
op Metai Gear Solid 
voor de PlayStation.

BORIS

rende verkoopcijfers
kunnen gaan zorgen. j|̂  gg j-p

H U ^ T r
E T H A ^  ^
MUIS/r ______«
Het verhaal van het 
spel volgt in grote lij­
nen het verhaal van de . erW
film. Je kruipt in de ot>,
huid van gehgm ^
agent Ethan Hunt en :■
het is je taak om en-
kele missies tot een *
goed einde te bren- '  '
gen. —
Je hebt een heel arse- - ^ l i ®
naai aan gadgets en
trucs bij je, waar je tij- d

wie het is. Dat is een 
eitje, want een dame in 
het rood loopt je de 
hele tijd te checken.
Het kan natuurlijk zijn 
dat ze je gewoon leuk 
vindt maar als Ethan 
Hunt neem je geen ri­
sico’s.
Je lokt haar dus het 
toilet in slaat haar 
knock-out. Dan verstop 
je haar lichaam in een 
pleehokje. De ambas­
sadeur moet hetzelfde 
lot ondergaan, maar 
om hem op de wc te 
krijgen moet je heel 
wat meer werk verrich­
ten. Ik ga het niet ver­
klappen maar zoek 
maar naar een laxe­
rend middeltje.

5 0 0 L ' ?
e O O L 5
Alle characters die je in 
het spel tegenkomt, 
zijn speciaal gepro­
grammeerd met een 
door Infogrames ont­
wikkelde Scripttaal ge­
naamd SOOL (Scena- 
ric Object Oriented 
Language).
Misschien denk je ‘wat 
kan mij dat nou sche­
len’ maar het is de re­
den dat iedereen die je 
tegenkomt een ander 
gedrag vertoont. Als je 
bijvoorbeeld je pistool 
trekt met een bewaker

I m : I

in de buurt, zal hij ook 
zijn gun trekken en op 
je schieten, maar als je 
je pistool richt op een 
willekeurige dame in 
avondjurk zal ze gillen 
en flauw vallen.
Het enige dat een 
beetje stom hieraan is, 
is dat bewakers de ene 
keer gelijk op je af ko­
men en je gevangen 
nemen en de andere 
keer een vuurgevecht 
met je aangaan. In het 
eerste geval heb je 
geen kans maar in het 
laatste win je praktisch 
altijd.

R A I V T
Als je Ml speelt wordt 
het al snel duidelijk dat 
er over een boel din­
gen in dit spel heel erg 
goed is nagedacht. Het 
‘first person richt-me- 
chanisme’ is hier een 
goed voorbeeld van. 
Aangezien je kogels 
schaars zijn, is het be­
langrijk dat je je tegen­
standers zo efficiënt 
mogelijk uitschakelt.
Als je op de knop 
rechtsvoor op je con­
troller drukt, zoomt de 
camera in naast Et­
han’s hoofd, dat trans­
parant wordt, en er 
verschijnt een groot vi­
zier in beeld. Je kunt

Vlaar N t i t je ■

en croisscintje n o u ^





Zetje hoofd
^ '.-jx
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Vormgegeven door

UR GEAR
3D Virtual Reality Headset
Het zo realistisch mogelijk beleven van een computerspel.
Wie wil dat nu niet?

Nu is er de UR Gear 3D virtual reality headset waarmee je met je hoofd 
handig en op zeer virtuele wijze door het spel manoeuvreert. Zo begeef 
je je met je hoofd in de wolken tijdens een vlucht met je favoriete vlieg- 
programma en deel je commando's uit met je stem. Met de meegele­
verde handheld game-controller, voorzien van een 4-knops trigger, kun 
je je al schietend een weg banen door vijandelijke linies. Met deze head­
set van Union Reality sluit je je helemaal af van de hedendaagse wereld, 
want zelfs de gamegeluiden worden vanuit de stereo headset levens­
echt weergegeven. De simpelheid van het gebruik van deze headset 
begint al bij de installatie. Plaats de infrarood module op je monitor en 
sluit deze aan op de de seriële of gamepoort van je PC, installeer de soft­
ware en zet de lichtgewicht design headset op je hoofd. Je bent dan 
klaar om van start te gaan met elk game- of applicatiepakket dat draait 
onder Windows 3.1/95/98, MS-DOS of DirectX.
De headset wordt geleverd inclusief spraakherkenningssoftware.
De hiernaast genoemde dealers demonstreren u graag dit 

product waarbij u uw hoofd op het spel zet. 
Voor meer informatie kunt u ook kijken op 

B  I V  de Internet Site van de officiële importeur: 
www.quote.nl

Inclusief 17,5% 8.T.W.

Modern vormgege­
ven door niemand 
minder dan de ont­
werper van diverse 

Ferrari's. Pininfarina. 
Het gewicht van 
deze complete 3 in 1 
headset is slechts 
420 gram.

Inclusief infrarood 
monitor/tv top- 
bewegingsdetector 
accuraat tot op 
1 pixel en rechtst­
reeks aan te sluiten 
op de seriële of 
gamepoort

Inclusief handheld 
game-controller met 
programmeerbare 
4-knops trigger voor 
diverse spelopties. 
Ergonomisch vorm­
gegeven, dus 
gemakkelijk te 
bedienen.

0 .  a. verkrijgbaar bij:
ALKMAAR Bakker Dijk 072-5151401- 
Funtronics 072-5124216 ALMELO 
Multimedia Center 0546-805080 
AMSTERDAM Benelux Computer 
Exchange 020-6203239 - Funtronics 
020 6270617 -Funtronics 020- 
6754834 - MyCom 020-4709595 - 
MyCom 020-4890077 Polectro 020- 
5170000 -ZYZTM Computer 
Division Europe 020-6965555 
BAAK Eliesen Elektro & Installatie 
0575-441264 BADHOEVEDORP 
Dyna Systems 020-4492833 BER- 
GUMOké-PC 051 1-461283 
BERKEL & RODENRIJS 
Informatipue 010-5191666 
BEVERWIJK ECL Beverwijkse 
Bazaar 0251-215940 BOEKEL 
W v/d Broek 0492-322207 
BORGER Hypercom 
Automatisering 0599- 
234747 BREDA Funtronics 
076-5226777 DELFT 
Chicon 015-2510456/
2510477 DEN HAAG 
Funtronics 070-3647371 
Weiman Computers 
070-3192956 
DEN HELDER P&D 
0223-617024 EIND­
HOVEN MyCom 040- 
2962762 EMMEN 
Budget Hard- en 
Software 0591- 
642122/636444 
ENSCHEDE The Custom 
Shop 053-4780168 GOOR Ariane 
Automatisering 0547-260206 GRONINGEN A.S.C.I.
050-5272533 HAARLEM IMC 023-5512057 - MyCom 
023-5322597 HARDENBERG 
Labosoft Computersystems 0523- 
261387 HEERLEN De Regen­
boog Computers 045-5716829 
HELMOND C.S.K. Computers 
0492-549681 HENGELO 
Progress Automatisering 074- 
2915006 HILVERSUM Funtronics 035- 
6240378 - Hacom 035-6837881 HOENSBROEK Cobas
045- 5630388 HOOFDDORP Future Computers 020-6543090 - MyCom 
023-5556633 HOOGEZAND A-Com 0598-396575 KAMPEN New Vision 
PC-Shop 038-3333238 LEIDEN Funtronics 071-5120365 LEIDSCHENDAM
1. T.S. Computers & Electra 070-3010060 MAASTRICHT De Regenboog 
Computers 043-3212257 MIDDELBURG Hilltop Automatisering 0118- 
640497 MIDDELBURG Reco Computer 0118-633233 MIJDRECHT Dyna 
Systems 0297-254977 NAARDEN Gooiland Computers/ PC Shop 035- 
6948919 NEEDE Skylance Comp. & Serv. 0545-292488 NIEUWEGEIN 
H.W. & P. 030-6081108 NIJMEGEN Try & Buy 024-3710222 OLDENZAAL 
Simplex 0541-572525 - Switch Automatisering 0541-573700 - Thij-Soft 
0541-531029 OOSTERWOLDE Electro World Assies 0516-515025 OSS 
Rentzing Computerservice 0412-643500 ROTTERDAM Crazy Hans 010- 
4045193 - Funtronics 010-4126416 SITTARD De Regenboog Computers
046- 4200475 - Unilogic 046-4200764 SNEEK Accent Automatisering 
0515-431220 UDEN Ercé 0413-331539 UITHUIZEN Anem Computers 
0595-434391 VEENDAM A-Com Automatisering 0598-631252 VEGHEL 
Moe Systems 0413-352138 VLAARDINGEN Rolec Automatisering 010- 
4342742 VLIJMEN Sansoft 073-5130113 WINSCHOTEN A-Com 0597- 
451010 WOERDEN Electro World de Groot 0348-460570 ZEVENAAR 
Switch Automatisering 0316-331330 ZOETERMEER Dostech 079- 
3410041 ZOETERMEER Powerline Computers 079-3460022 ZUIDWOLDE 
Computershop Hoogeveen 0528-372391 ZWOLLE WebTech 038- 
4213151

M u o t e
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Die st:rakke Power Unlimited agenda binnen 

twee weken bij jou thuis?
Word dan nu abonnee. Of wacht je soms liever 
nog een jaartje?

Bestellen kan ook. Maak fl. 1 7,S5 over op 

gironummer 9SSS of bankrekeningnummer 
5B.1 5.SS.788 ten name van Medianet Haarlem 
o.v.v POW agenda 51 868.

A N O T H E R  
O AYOR E AIN/1 
AT SCHO O L

• *
Da hele zomer- 
vakantie lekker 

-̂ ga;*%en om daarna 
v«^er verplicht 
naar dat schoolbord 
te moeten koeke­
loeren? NOT! 
Change your 
dimension. En niets 
is meer wat het lijkt.

asww
-  - ’s r

niaand

8 - 9

ECHTE GAMERS MOGEN POWER UNLIMITEO NIET MISSEN!

Use Power Unlimited,
want bij een jaar- 

#
abom^ment voor 
fl||tiS^^B kHlg je de 
Poiaan^genda t.w.v. 
f^18,sS helamaai

Met deze 
ultieme travel guide 
flits je door de 
schooidimensie 
heen. Of je kiest 
voor een droom- 
korting:
11 nummers 
Power Unlimited 
voor slechts 
fl. 45,75.
Game dn, maar 
hou die leraar in 
de gaten!
Vdl enel de 
antwoordkaart in 
of bel tijdens 
kantoor'uren met 
□8 3  51 73584

Deze Power 
Unlimited • 
schboltools zijn 
nu 'verkrijgbaar 
bij de bekende 
boekhandels en 
warenhuizen!





H et is maandagmorgen half tien en een  
rinkelende telefoon haalt mij u it mijn 

slaap. Kreunend kruip ik u it bed. H et w as  
de nacht ervoor laa t gew orden. Samen  
m et w a t  vrienden had ik to t in de late  

uurtjes M K  4  aan een diepgravend  
onderzoek onderworpen en dat is mij n iet 

in de koude kleren gaan zitten.
Of» AUOËEN- 
TIE BIJ BE 
A T A T O L L A M
Aan de andere kant 
van de lijn hoor ik onze 
hoofdredacteur mij 
sommeren om mij 
ogenblikkelijk naar het 
Power Unlimited 
hoofdkwartier te ver­
voegen. Ik mompel wat 
en kruip via de douche 
naar mijn klerenkast. 
Een uur later wandel ik 
met opgeheven hoofd 
het kantoor van de 
ayatollah van de Power 
Unlimited binnen. Zijn 
gezicht staat op on­
weer maar ik voel de 
bui nog niet hangen. 
Met een harde klap 
slaat hij op de enorme 
berg post die zijn hele 
buro in beslag neemt. 
‘Dit, De Koning, zijn 
brieven van lezers. 
Brieven van mensen 
die iedere maand de 
moeite nemen om die 
letterbrij van jou door

[w ifa -o ö

te worstelen.’ Ik knik, 
het zijn fijne mensen 
die lezers. ‘En deze le­
zers,’ vervolgt hij zijn 
verhaal ‘pikken die 
flauwekul van jou niet 
langer meer.’
‘Pardon? Er moet hier 
een vergissing in het 
spel zijn. De lezers 
adoreren mij. Toch?’
‘De lezers voelen zich 
genaaid, De Koning. Jij 
krijgt de kans om als 
een van de eersten op 
deze planeet Mortal 
Kombat 4 te spelen en 
de rest van de mens­
heid over je ervaringen 
te vertellen en wat doe 
je? Je schrijft het halve 
blad vol met bij el­
kaar verzonnen on- — 
zin over de charac- I ï  
ter en wat voor I ̂  
kleding ze aan- 
hebben. De lezers 
willen geen stam- 
boom van Lord I * 
Raiden, de lezers 
willen keiharde 
feiten!’ I

BE BU OOISI 
CBOMT
Dit gesprek bevalt me 
voor geen meter. Hoe 
heeft dit kunnen ge­
beuren. Ik had toch met 
Ed afgesproken dat 
alle negatieve post 
over mij linea recta de 
papiervernietiger in zou 
verdwijnen. Maar goed, 
Ed is op vakantie en 
het probleem is nu.
Ik verontschuldig me 
bij de hoofdredacteur 
en hang hem aan zijn 
neus dat Ruben al mijn 
recensies heeft gesa­
boteerd. ‘Heb je het 
spel überhaupt wel ge­

speeld?’ 
vraagt de

hoofdredacteur op een 
indringende toon. ‘But 
of course.’
Met de blaren op mijn 
vingers van de voor­
gaande nacht bewijs ik 
mijn onschuld. In geu­
ren en kleuren vertel ik 
de eindbaas over mijn 
ervaringen en waarom 
MK4 de beste MK is 
sinds MK2. ‘Vooral de 
bewegende ‘camera’ 
en de snelheid maken 
MK4 tot zo’n succes­
story. Het feit dat alle 
vijftien characters een 
krankzinnige hoeveel­
heid aan moves en

WIHiiOO

zelfs ook een wapen 
hebben, maakt de 
gameplay alleen nog 
maar nog zieker. Het is 
hakken, schoppen, 
meppen en weer door­
gaan. Snap je wat ik 
bedoel?’
De PU Don gromt in- 
stemmig en gebaart 
met zijn hand dat hij 
meer wil horen. Zal hij 
mijn leven dan toch 
sparen? ‘Tekken 3 valt 
in de drollenbak verge­
leken met Mortal Kom­
bat 4. Alle characters 
zijn wreedaardig, het 
bloed spat je letterlijk 
om de oren en de fata- 
laties, oh man die fata- 
laties, die zijn zo gru­
welijk dat ze eigenlijk 
verboden zouden moe­
ten worden. Kortom, 
Mortal Kombat 4 is de 
shit. Need I say more?’ 
Er kan een zuinig 
lachje vanaf. ‘Je kunt 
gaan, we bellen nog.’ 
Opgelucht verlaat ik 
het pand. Het had wei­
nig gescheeld

of mijn carrière als 
beat’ em up-specialist 
was ten einde geko­
men. Voortaan zal ik 
dan toch maar minder 
besteden aan het spe­
len van de games en 
meer tijd aan het erover 
schrijven.

' Q  Wapens

WINS; Ot

9]petter.

Nieuw moves ï

Nieuwe characters 
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Fabrikant: Midway 
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Zoals ik in het vorig 
nummer al liet we­
ten: MK4 is de shit. 
De gameplay, de 
graphics, de charac­
ters, de moves, het 
is allemaal van een 
superieure kwaliteit. 
Of je nou tegen el­
kaar, de computer of 
in teambattles aan 
het slachten bent, 
het spel gaat geen 
seconde vervelen. 
MK4 is absoluut een 
van de betere figh- 
ting-games van de 
afgelopen tijd.

KEES
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in  3  heersen als tw e e  
m over de levens van 

m ilfS p f le u n s to e ln in ja s  en je  m oet w e l 
van hen era goede huize komen als je  het 
tegen deze huidige toppers w ilt  opnemen. 

Konami denkt de kw alite iten  in huis te  
hebben om op te  boksen tegen de 

kampioenen en lanceert m et veel poeha de 
3D beat'm  up G.A.S.P.

de weg te staan maar 
helaas doet het dat 
wel. Tenminste in com­
binatie met de wel erg 
magere hoeveelheid 
moves van de charac­
ters. Heel botweg ge­
zegd kunnen de char­
acters in G.A.S.R niet 
veel meer dan schop­
pen en slaartr 
De zogenaamde inter- 
aktieve achtergronden 
die je volgens Konami 
zou kunnen gebruiken

Op het eerste gezicht 
: iykt G.A.S.R op vele 
' andere eerste divisie 
3D-beat’m ups, zoals 

I or Alive, met als 
enige verschil dat de 
graphics van deze Ko- 
nami-creatie enigszins 
bleek afeteken.
Ook vrat de characters 
betreft is er weinig 
nieuws onder de zon. 
Wederom heb je een 
dozijn zogenaamd 
unieke warriors tot je 
beschikking. Je kent ze 
wel: het onschuldig 
ogende schoolmeisj^iü- 
de boomlange beuker 
en uiteraard een 
knappe vent die Ryo of 
Ryu heet.
Dit gebrek aan origina­
liteit hoeft in principe 
het speelplezier niet in

bij het aftuigen van je 
tegenstander verande­
ren weinig aan dit 
teleurstellende resul­
taat. Je zou je haast 
afvragen of de ontwer­
pers van dit spel zich 
bewust zijn van hun 
moordende concurren­
tie.

De enige feature van 
dit spel die mijn goed­
keuring kan wegdragen 
is de mogelijkheid om

je eigerTteter te creë­
ren. DaHÉnkt uiteraard 
wel een stuk mooier 
dan dat het is.
Wat je kunt doen is de 
uiterlijke verschijning 
van je character aan­
passen. Een ander 
kapsel, een andere 
sekse of een huids­
kleur zijn geen pro­
bleem maar probeer 
niet een eigen vecht- 
stijl te ontwikkelen 
want dat is onmogelijk.

Het is wel leuk om 
vrienden of bekenden 
na te bouwen en ver­
volgens in de team 
battle mode tegen el­
kaar te laten vechten.
Ik heb de hele RU-re- 
dactie gekloond en 
uren speelplezier ge­
had door al mijn colle-j 
ga’s een verschikke- 
lijke beat down te 
geven.
Zonder enige twijfel is 
dit dan ook het beste 
watje met G.A.S.R. 
kunt doen. Een soort 
therapeutische afre- 
ageersessie waarna je 
weer met opgeheven 
hoofd door het leven 
kunt gaan. Als je in de­
zelfde mentale toe­
stand als mij verkeerd 
is het een aan te raden 
aanschaf. Maar ben je 
op zoek naar een 
wrede beat'm up dan 
zou ik zo ver mogelijk 
uit de buurt van 
G.A.S.R. blijven.

matige graphics

NINTENDO 6 4
Prijs: ƒ 169.95 Bfi.ca. 3060 

Fabrikant Konami 
I Distributeur Konami 

Tel: 020-4223411
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Eeti echte eteccenrace. '  . ƒ R A P P O R T

i w o i ' o n r s s

H alverw ege vorig jaa r preview de onze goeie oude Bas een eerste 
testversie van het prappioe racespelletje 'W reckin  C rew '.

Dus gingen w e  er vanuit dat de uiteindelijke versie een w eek je  of 
w a t la ter in de schappen van je  gameszaak zou verschijnen. 

N iet dus. H et kostte Telstar nog een dik jaa r voordat ze de game  
eindelijk afhadden. Zijn w ij reuze benieuw d w a t er in 

die tussentijd is gebeurd.

!;■ - fi

efizovoop'f*^, ' ■ «

\ rpoï (Bi;'''"l'J if
v jK w m n T J m
Okee, ik moet eerlijk 
toegeven dat ik zelf 
ook niet echt de meest 
stipte persoon van de 
wereld ben. Vraag 
maar aan onze eindre­
dacteur, aan wie ik 
elke maand weer be-

loof om op tijd alle 
stukjes in te leveren. 
Op een of andere ge­
heimzinnige manier, 
misschien wel door 
een magische kracht 
of zo, besluipt de 
deadline-datum me 
stiekem van achteren 
om me dan te besprin­
gen en in een diepe 
put vol uit- en afstel te

zich er niet eens voor 
schamen!

M M T I C
Het spel zelf ziet er 
nog steeds heel lekker 
uit, maar wijkt niet veel 
af van de vorige versie. 
In de PSX-review zal ik 
wat meer vertellen 
over de gameplay en 
de characters. Teiw ^ 
er in deze PC-versie
f n e r e n d ^ y a ^

Al met al ben ik wat 
minder gecharmeerd 
van dit spel dan Bas, 
die het in mei 97 be­
kroonde met een 8,3. 
In een jaar kan veel 
gebeuren en in m id ^

moet Wreckin Crew 
het met ietsje minder 
doen, vooral gezien de 
graphics, die af en toe 
wat haperen en hakke­
len.

p t e g R a l t + e i t

■ -fes ®

leuke characters/wapens , * r : t
arcade-feel JÊ
nog steeds 1 jaar te laat

PLAVSTATION
Prijs:/ 129.95 Blr.ca. 2540 

Fabrikant Telstar 
Disttibulean PMR 
Tel: 023-5420554
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Nu moet Inderdaad 
gezegd worden dat 
Wreckin Crew op de 
PSX wat lekkerder 
draait dan op de PC. 
De graphics zijn wat 
stabieler, de frame- 
rate lijkt hoger te 
liggen en het hele 
racegevoel is ge­
woon beter. Nu ko­
men ook de verschil­
lende characters, de 
grappige wagentjes 
en de nog grappi­
gere wapens beter 
tot hun recht. Toch 
nog een pluim voor 
telstar!

N a a ^  d m - r e ie a s e ,  b r e n l% l$ ta r  ook e l f  
P I « y S t a t i M V 8 i ^ i M W ^ | 9 i j ^ ^ ^  op i i  
f f i O i o i y r a c e  ik  in principe liever op é i r  
consiie  dan op de|^(^ dus ben ik  benieuw d  
' hoe de game het er op mijn PSX van af 

brengt.

^  A Naald dm-release, brenmTelstar i 

V f̂fSrMoirrace ik in principe liever
B BI - 1  n n n n A i n  r i o r t  n n  r f i i o  k n n  i l /  I t r t

C]) nou opzoiifen!

L E U 9 < O C O E O
In de vorige review heb 
ik een beetje zitten zei­
ken over het late uitko­
men van de PC-

versie van Wreckin 
Crew. dus zal ik het nu 
een wat meer hebben 
over de

ganw zelf. Wat Wrec­
kin Crew toch wel spe- 

xiaal maakt, is het feit 
dat de programmeurs 
een aantal verschil­
lende gametypes met 
elkaar ge­

combineerd hebben.
^R a ce games h ^ ben 

namelyR vaaR 3^ ei­
genschap om veel te 
serieuste zijn, of juist 
veel te grappig. In 
Wreckin Crew zijn de 
characters en de grap-

•»< 3 ?

f̂ ok hen, Wodofi,

P ezechau fW /seenbeeS ^

i ( T '  - J

leuke characters/wapens

1 jaar te laat

matige graphics

f>C CD-ROM
ƒ 79,95 Bkca. 1409 

Systeemeisen: Pentium PC 
met CD-ROM. 

Gamepad aanbevolen 
Fabrikant Telstar 
Distributeur PMR 
Tel: 023-5420554
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Wreckin Crew Is een 
aardig racespelletje. 
maar inmiddels wel 
weer een beetje ge­
dateerd. Ook de gra­
fische kwaliteit is 
weer een jaartje ou­
der en niet echt 
spektakulair te noe­
men. Jammer.

ANDREAS

. hies grappig, terwijl 
ook aandacht is be­
steed aan een goede 
race-engine. 
Resultaat is dus dat 
je met een stel su- 
perkomische char­

acters door een laue 
cartoonwereld scheurt 
in een prima racewa- 
gentje, zonder al die 
stomme instellingen, 
wielophangingen en 
bandbreedtes te kie­
zen, die racegamesje 
meestal voorschotelen.



Naast aliens neerknallen, m oet je  in 
Xenocracy ook nog eens gaan lopen 

bem iddelen tussen vier m enselijke rassen 
die eikaars bloed w e l kunnen drinken. Flink 
aan de bak dus in deze n ieuw e space flight 

c o m b at

!n Xenocracy neem je 
de rol op van Com­
mander van een onaf­
hankelijke Peace Kee­
ping Force. Het is jouw 
taak om de vier door

mensen bewoonde 
planeten, Aarde, Mars, 
Mercurius en Venus, in 
alle rust met elkaar te 
laten samenleven. Bo­
vendien moet je ervoor 
zorgen dat, zodra de 
aliens gaan aanvallen.

alle neuzen één kant 
op staan. Tijd om op je 
reet te zitten is er dus 
niet bij.

Vechten met de aliens, 
daar gaat het natuurlijk 
vooral om. De 3D-en- 
gine ziet er goed uit en 
vooral de omgevingen 
hebbeireen lekkere 
spacy kleur. Naast ge­
vechten in de donkere 
ruirfïle, zul je ook met 
bommen en lasers in 
de weer moeten op di­
verse basissen en pla­
neten. De explosies 
mogen er zijn en ook

de lasers en 
inslagen zijn kleurrijk 
en fraai.
De uitwerking van de 
alien ships viel me al­
leen flink tegen. In 
plaats van de immens 
imponerende, angst-in- 
boezemende aliens uit 
WingCommander V 
bijvoorbeeld, zien hier

de alien vij­
anden er soms uit als 
uit hun krachten ge­
groeide zeepaardjes of 
verdwaalde mossels. 
En van een vliegend 
visrestaurant is nog 
nooit iemand bang ge­
worden.

Pe avonturen van Starsky; zeester in snacel 

^  X  __ _ J

Allen ships zien er soms 
schlemielig uit

f>C CD-ROM
Prijs:/ 99.95 Bfi.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentiiini 133.
16 Mb RAM. 10 Mb 

Scbijfniimte, geluidskaart 
muis. Quad speed 

CD-spelei. Windows 95 
Fabrikant Groliei Interactive 

DistributeunAudax 
Tel: 0101-457799

RLAVSTATIOM
Prijs: f 99.95 Bfr.ca. 1800 

Fabrikant Gmlier Interactive 
DistributeutAudax 
Tel.: 0161-45799

De luensbeid neem t bet spelletje landjepik i 
w e l erg letterlijk op in 1 0 .6 0 0  na Christus;

intussen w oont men op een viertal 
planeten. Aan jou de taak om de vrede te  
bew aren tussen de eigen volkeren, m aar 
ook om vijandige buitenaardse wezens

w eg  te  knallen. M
Net als mijn collega 
vind Ik Xenocracy 
een aardige. Ietwat 
steriele game met 
mooie effecten en 
een lekkere controle. 
Het voordeel op de 
PSX is dat er niet al 
te veel concurrenten 
op de markt zijn, dus 
wellicht dat ie wel 
iets kan gaan doen.

SKATE

IV O
I V O I V S E ’f V S E ’
Om jullie nu alle regel­

tjes en wetten van 
Xenocracy uit te gaan 
leggen, gaat me iets te 
ver, en voor een korte 
beschrijving van het 
verhaaltje lees je Jan’s 
review maar even. Wat 
ik wel kan mededelen

is, dat je als Comman­
der een fikse hoeveel­
heid missies in space 
en op de planeten zelf 
tot een goed eind moet 
brengen om de mens­
heid te redden van een 
onvenwachte onder­
gang (hoewel, als we 
in 10.600 na Chr. nog 
steeds bestaaan...). Dit

Xenocracy Is een 
aardig spel, dat met 
name weer eens een 
ander Invulling geeft 
aan het standaard 
stri|d-tegen-de- 
aliens-verhaaltje. 
Toch kan deze game 
(met name grafisch) 
niet op tegen reuzen 
als WingCommander 
en Descent: Frees- 
pace. Desalniettemin 
een aardig tussen­
doortje.

JAN

g,are vissen webinen hier

kun je 
cade-mode en in de 
Simulatie-mode. Neem 
maar van mij aan dat 
die eerste de aardigste 
is om te spelen. No 
nonsense, gewoon lek­
ker knallen met een ar­
senaal aan wapens. In 
de Simulatie-mode

dien je diverse strategi- je er in te verdiepen.
sche oplossingen te 
bedenken, die weer 
gepaard gaan met een 
hoop tekst (en nul ak- 
tie). Kan interessant 
zijn wanneer je echt de 
moeite wilt nemen om

maar voor mij telde tij­
dens het spelen van 
deze game toch maar 
één ding: blasten die^ 
aliens!



reyies ■<«4. Mooie background9

R A P P O R T Toen vorig jaar de P S X -vers ie  van R nai FanU sy de m arkt verhitte , 
steeg de verkoop van PlayStations naar ongekende hoogtes. In Japan  
w aren de dingen al w eken  uitverkocht voordat de driedubbele C D -set 

m et de langverwachte RPG w erd  uitgebracht. Diegene die zich niet 
heeft laten overhalen to t de aanschaf van een PlayStation kan nu 

alsnog van de inmiddels al legendarische gam e genieten.

Q  prachtige graphics

superverhaal

Dchep uitgewerfcte 
characters

I>C CD-ROM

Prijs:/ 109.95 6fr.ca. 1980 
Fabrikant Squaresoft/Eidos 
Systeemeisen: PentiumlOO, 

32Mb RAM. 3Dfx-kaart zwaar 
aangeraden. 4x CD-ROM. 

DirectX 5.0 cnmpatihie ge- 
luids- 8 videakaart 

Fabrikant Squaresntt/Eidos 
Distributeur Emtec 
Tet026-3717712

« l l

Afgezien van het ge­
luid is de PC-versie 
van Final Fantasy VII 
misschien nog wel 
vetter dan de Play- 
Station-versie. Ieder­
een die de titel nog 
niet kent en in het 
bezit is van een 
flinke computer- 
setup met 3D-kaart 
moet deze game ab­
soluut in huis halen 
en even een weekje 
vrij nemen om sa­
men met Avalanche 
de snode plannen 
van Shinra Ine te 
dwarsbomen.

ANDREAS

Final Fantasy VII is de 
best verkochte Play- 
Stationgame aller tij­
den. In Japan alleen al 
verkocht Squaresoft 
meer dan 3 miljoen 
exemplaren en een 
PC-versie kon natuur­
lijk niet uitblijven. 
Inmiddels is Square 
opgeteamd met Eidos 
Interactive en een jaar­
tje na de spektakulaire 
PSX-release ligt de 
game opnieuw in de 
schappen van de ga- 
mewinkel, maar dan in 
de PC-afdeling. Naar 
verwachting zullen 
weer miljoenen ga­
mers de titel in huis ha­
len en zal de verkoop 
van 3Dfx-kaarten net 
zo hard stijgen als die 
van PlayStations vorig 
jaar.

SDFM MOET
Nu is een 3Dfx-kaart 
niet verplicht als je 
Final Fantasy VII wil 
spelen, maar wil je 
echt van het spel ge­
nieten kan je jouw PC 
beter voorzien zijn van 
zo'n monster. Anders 
kijk je namelijk naar 
een slappe 320x240 
resolutie, tenwijl je 
computer zich voortdu­
rend verslikt in

de enorme brokken 
grafisch geweld die hij 
door zijn digitale strot 
gedouwd krijgt.
De Pentium II met 
233MHz waar ik op 
speelde had zonder 
3D-kaart de grootste 
moeite om me een re­
solutie van 640x480 
voor te schotelen.

O E  s r o f ? v
In Final Fantasy VII 
draait alles om het gi­
gantische bedrijf 
Shinra Ine, dat een 
manier heeft gevonden 
om de levensenergie 
aan de planeet te ont­
trekken. De held van 
het spel luistert naar 
de naam Clout Strife 
en is een jonge huur­
ling, die wordt gekon- 
trakteerd door AVA­
LANCHE. Deze 
ondergrondse verzets­
beweging, die bestaat 
uit een kleurrijke groep

rebellen, heeft gezwo­
ren om een stokje te 
steken voor Shinra's 
snode plannen. 
Onderweg wordt Clout 
dikke vrienden met de 
rebellenleider Barret 
Wallace, een enorme 
neger met een mitrail- 
leurhand en een hart i 
van goud. Hij belandt 
in een love-triangle 
met zijn oude school­
vriendinnetje Tifa en 
de mysterieuze bloe- 
menverkoopster Aeris. 
Doordat de karakters 
van de characters zo 
enorm zijn uitgewerkt, 
worden de leden van 
AVALANCHE lang­
zamerhand echt 
vrienden van je en SÊ 
word je snel mee- 
gesleept met het | | |  
verhaal. B

LULLfC  
CELUI O
Naast de prachtige 
graphics, die mis­
schien nog wel mooier 
zijn dan die op de 
PlayStation, valt het 
geluid een beetje in 
het water. Omdat het in 
midi wordt aangebo­
den, is de kwaliteit af­
hankelijk van je ge­
luidskaart.
Aangezien de meeste 
PC's niet zijn equipped

I "C 'mon newcomer.  

Follow m e . "

met de AWE64 Sound- 
blaster die Square 
aanraadt, kijkt deze 
groep dan naar die 
prachtige beelden met 
een lullig achtergrond- 
muziekje en gare ge- 
luidseffekten. Moet je 
dan naast een 3D- 
kaart ook nog zo’n pe­
perdure geluidskaart 
aanschaffen? Een 
hoge prijs voor het 
spelen van een spelle­
tje.

Paar gaan we weer.

f ,1  -

P O W E R

Download een demo bij 
www.powerweb.nl

f\We5 moet
qrote vriendT!

Wie fo ltt met mij?

PO W ER
“ jT I - F

....
"Ï82L314 _SPSB

Leer goed omgaan met de 
magische krachten

T  is gezellig op b et p le in tje , 
~ |£ l

^ ö ll  L a s e r
■ Bukken!!!

I toch geen pdpd?
..—-f [ . 1 0 9 /  3 l d  " r n

http://www.powerweb.nl
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Hoeveel overlevingskansen  
heeft een racegame die in dezelfde 

periode uitkom t als de absolute killer 
Gran Turismo ? Norm aal gesproken 

geen enkele, m aar Gremlin 
Interactive s M otorhead, da s toch 

net even een ander verhaal.

V -
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Als je een lange scherpe 
bocht nadert moet je even je 
gas loslaten en vervolgens in 
de bocht niet je viepnts- 
druktoets ingedrukt houden.

■ ^ 7 / . je niet doorglijdt

Ï Tunnels zorgen voor mooie licht e ffe c te n  

Of) de wagens.

tr?»
®C6I lAp
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o n t E
LEAGUES,
TÊEISI
B A K K E N

.  Motorhead speelt 
zich af in de nabije 

toekomst, alwaar je 
deelneemt aan de 
Transatlantic Speed 
Race. Deze competitie 
wordt gehouden op 
zes verschillende par­
cours met een tiental 
bolides. Deze luisteren 
naar de illustere na­
men als Serpent en 
Avalanche, en beschik­
ken natuurlijk ook over 
specifieke kwaliteiten. 
De league is onderver­
deeld in drie divisies, 
waarbij je in de onder­
ste divisie (waarin je 
twee races dient te 
verrijden) kunt kiezen 
uit drie wagens. Wan­
neer je deze weet te 
winnen, promoveer je 
naar een hogere divi­
sie en krijg je drie ex­

tra wagens tot je be- 
I schikking. Je moet 

dan de eerste twee 
parcours plus twee 

inieuwe tracks tot een 
goed eind zien te 
brengen om te kunnen 
doorstoten naar de 
hoogste divisie, waar 
je met wederom drie 
extra wagens alle zes 
■Kpours kunt racen.

Makkelijk is dat alle­
maal niet. aangezien 
de competitie beschikt 
overeen indrukwek­
kende Al en tevens in 
dezelfde wagens rijdt 
als jij. Kom je als win­
naar van alle drie de 
leagues uit de bus. dan 
kun je ook nog eens 
kiezen uit een soort 
supenwagen. Genoeg 
spanning en sensatie 
dus.

S fS fM IV E IV
MAAB
De settings en tracks 
zijn uiterst gevarieerd. 
Zo rijd je de ene keer 
in een donkere indus­
triestad met ontzettend 
veel scherpe bochten, 
terwijl je de andere 
keer weer in een 
Grieks ogende stad 
rijdt met veel rechte 
stukken. Het is dus ui­
terst belangrijk om de 
juiste bolide voor de te 
verrijden tracjye kie­
zen. Je zult mPken dat 
de verkeerde keuze al 
snel tot een verloren 
race zal leiden, zeker 
met de topsnelheden 
die bereikt kunnen 
worden. 300 kilometer 
per uur is ook echt 
voelbaar als 300 kilo­
meter per uur, aange- 
ziQp ik met regelmaat

mijn hart vasthield 
wanneer ik met een te 
hoge snelheid een 
bocht naderde. Wan­
neer je de banen nog 
niet kent. zul je meer 
dan eens crashen, en 
zelfs dat gebeurt in 
stijl. Gelukkig zijn de 
wagens bestand tegen 
dit soort ongelukjes, 
zodat je (wanneer je 
met alle wielen weer 
op de grond beland 
bent) zonder proble­
men de wedstrijd kunt 
voortzetten.

CEtSIOEC
OPTIES
De graphics zijn abso­
luut top te noemen.
Met 50 frames per 
seconde wanneer je 
tegen drie wagens rijdt 
(25 frames p/sec tegen 
zeven wagens) is 
Motorhead een van de 
meest vloeiende race- 
games die ik ken op de 
consoles. De lichteffec­
ten zijn schitterend en 
de schermopbouw 
verloopt uiterst soepel, 
waardoor je niet vaak 
voor verrassingen zult 
komen te staan. Ook 
het geluid van de mo­
toren en crashes (plus 
de bijbehorende 
soundtrack) is zeer 
realistisch. En mocht je 
even afstand willen ne­
men van de league, 
dan kun je nog aan de 
slag in de^host Mode, 
de 2 Player Mode (met 
split screen), de Single 
Race en Quick Race.» 
Je ziet het, er zijn ge­
noeg opties om mee 
aan de slag te gaan.

W A tP fO W T

Snelheid Is goed 
voelbaar

Q  Prachtige lichteffecten

I Prima Al van tegenstan­
ders

Vloeiende scherm 
opbouw

*>UAVSTATION
Priis:/109.95Bf(.ca.1980 

Fabrikant: Gremlin Interactive 
Distributeur Cttlumbia Tristar 

Tel.: 035-625 07 20

Gremlin begeeft zich 
op giad ijs door deze 
game in dezelfde pe­
riode te releasen als 
GT, maar ik denk 
toch dat ze goed 
gokken. Motorhead 
is gewoon een uit­
stekend racespel, en 
zal zich gemakkelijk 
staande weten te 
houden tussen het 
gros van de heden­
daagse racegames.

SKATE

J J





In het 3 D -p l^ o rm g a m e  ƒ  
genre zijn nog m aar een 
paar honderd games gem aakt -  
de laatste tijd , dus er kan er 
nog m akkelijk eentje bij.
Toch stond in de Sony-stand op de 
E3 w e e r zo'n tite l groot en 
breed uitgestald. Is er soms iets 
speciaals aan Spyro?

TE-CTMIVO
B A B B E L
Insomniac Studios, de 
ontwikkelaar van 
Spyro, is nou niet echt 
een naam die bekend 
in de oren klinkt. De al­
gemeen directeur van 
dat bedrijf, Mark Cerny, 
is echter een veteraan 
in de business. Op zijn 
CV vinden we namen 
als Marble Madness, 
Sonic 2 en Crash 2 . 
Insomnia Studios zelf 
onfwikkelde onlangs 
nog de DooiH^loon 
Disrupter. Veef succes 
had het spel niét maar 
het bewees in ieder 
geval dat het team 
prachtige effekten kon 
produceren. Spyro 
beaamt dit nog eens. 
Hoewel Spyro kwa 
gameplay weinig af­
wijkt van games als 
Mario 64, Croc of 
Banjo Kazooie (zie 
elders in dif nummer) 
onderscheidf het spel 
zich wel door knap 
programmeerwerk.
Als je bijvoorbeeld kijkt 
naar Mario 64, dan 
vormen objekten als 
bergen of kasfelen zich 
pas in de achtergrond 
als je er vlak in de 
buurt bent. Om dit een 
beetje te verdoezelen 
gebruiken ze bij de 
meeste 3D-platformga- 
mes mist. een techniek 
die in vakjargon "fog­
ging" heet.
De programmeurs 
van Spyro hebben |
het renderen opge- |
broken in drie ver­
schillende engines, 
eentje voor de karak­
ters, eentje voor de 
omgeving en een sys­
teem dat een soort 
schil om het geheel 
bouwt waardoor alles

in de achtergrond di- 
rekt zichtbaar wordt.
Een beetje ingewikkeld 
misschien, maar er is 
over Spyro verder niet 
echt veel te vertellen 
dus heb ik wat ruimte 
voor deze technische 
praat.

E D E L E
B E L E IS I
Toch heeft Spyro ook 
een verhaal. Het kleine 
draakje leeft in een we­
reld ver van de onze, 
waar draken nog in alle 
rust kunnen ravotten 
en vliegen over magi­
sche landschappen. 
Totdat de boosaardige 
tovenaar Gnasty 
Gnore alle draken in 
kristallen standbeel­
den verandert. Be­
halve Spyro natuurlijk. 
Spyro's missie is dan i 
ook om alle draken te j 
bevrijden (zo’n 120 5
stuks!) en om alle i
edelstenen te verza­
melen, zodat Gnasty 
Gnore nooit meer 
zoiets stouts kan uit­
voeren.
Als je alle draken hebt 
gered is het spel in ^  
principe afgelo- m  
pen, maar pas M
als je ook alle i P  
edelstenen 
hebt gevon- J p  
den kan je J | f

) \

zien hoe het spel ein­
digt (en dit is volgens 
de makers erg spekte- 
kulair). Nou klinkt dat^ 
makkelijk, maar 
als je bedenkt dat 
de programmeurs 
10.000 edelstenen 
hebben verstopt 
(jaja, je leest het 
goed: tienduizend) ^  
dan begrijp je dat 
je daar wel een 
tijdje mee bezig bent. 
Om dit alles te berei­
ken heeft Spyro een 
aantal kunstjes in

V I

petto. B e h ^e  cfc 
‘gewone’ moves a lS  
rennen en springer^

heeft hij horentjes 
om mee te prikken 

en vleugeltjes om 
mee te fladderen (echt 
vliegen kan hij niet). 
Zoals we toch wel ver­
wachten van een 
beetje draak kan 

Spyro een aardig 
steekvlammetje vuur- 
spuwen. En dat alles in 
zeven werelden met in 
totaal 36 levels.

I y j  uitstekende graphics 
■ “  «ngine

|||S Schattig draakje 

I  Q  Voor lange tijd te spelen

Ietwat uitgemolken 
thema en genre

PLAYSTATION
P rijs :/119.95 Blr.ca.2160 
Fabrikant: Insomniac Games 
Distributeur: Columbia Tristar 

Tel: 035-6259720

% ö h  tiaar öt baassie?:
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*  Obpotteii howbrê T j^ o e d ja a t ^

C Net als Banjo Ka- 
I  zooie ziet Spyro the 
I  Dragon er kinderlijk 
*  uit, maar deze titei 
: richt zich dan ook 

echt op de kieintjes. 
]' Voor die groep is 
 ̂ Spyro een prachtig 

avontuur. Voorai 
door de mooie 
graphics en strakke 
gamepiay onder- 

y scheidt Spyro zich in 
[ een overspoeid 

genre.
BJORN

; Niet bang ïi jn Spyro, het ig Man een levelpoort

_^Pas op voor deze big namai

V u u rtje ? !
Gezondheid!



Wie waakt e r e e r eind —
I

aa r deze rachtwerrie?
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Realistische omgeving

I Vechtbewegingen

Gedetailleefde creatures

Cheat codes

*>C CD-ROM
Prijs: ƒ 79,96 Bfr.ca. 1400 

Systeemeisen: Penrium 133. 
Windows 95,16 Mb RAM. 20 
Mb schijfruimte. Double speed 

CD-speler. 3D keert 
aenbevolen. 

Fabrikant: Activision 
Distributeur CD Contact Data 

Tel: 077-3232632

Met de combinatie 
van goed gepresen­
teerde aktie, puike 
3D graphics en een 
aantal bijzonder 
creepy creatures, 
past Nightmare Cre­
atures perfect in de 
PC, een high-end PC 
welteverstaan.

" 1 %
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^ | ] e b  u ee r ^u ld ertje  - ' r  

- - - - - - - voor ee r kopfie koffie?

Nu het PSX-b loed bijna opgedroogd is, 
krijgen ook de PC gamers de kans de 

nachtmerrie der nachtmerries te  spelen.

OF
^ / n o u v y '?
Voor het geval je Ska­
te’s PSX-review uit het 
novembernummer van 
vorig jaar gemist hebt, 
zal ik het verhaal even 
kort samenvatten.
In Londen, eind 1800, 
is een gekke weten­
schapper bezig met het 
experimenteren met 
virussen. Uiteindelijk 
slaagt hij erin de doden 
uit hun graven te laten 
herrijzen en binnen no 
time teisteren de meest 
monsterlijke creatures 
en zombies de straten 
van Londen.
Goh, wat zal jouw rol 
nu zijn? Inderdaad, jij 
gaat deze monsters te 
lijf! Je hebt daarbij de 
keuze uit een mannelijk 
of vrouwelijke charac­
ter, die beiden over ei­
gen wapens en speci­
fieke vechtbewegingen

beschikken. De actie 
wordt bestuurd vanuit 
een third person view, 
met een soort van 
zwevende actie- 
camera, waardoor je 
het inmiddels ver­
trouwde Tomb Raider 
gevoel’ krijgt.

WAT HOOFt 
IK OAAFf^
De 3D supported 
graphics zorgen voor 
prachtige effecten. 
Sijpelend water, op­
waaiende bladeren 
door de straten, voorbij 
schietende ratten, 
weersveranderingen 
en bloed sproeiende 
monsters als ze afge­
slacht worden. Welis­
waar vereist Nightmare 
niet perse een 3D 
kaart (door simpelweg 
de game-resolutie te 
veranderen (640x400), 
ziet het er allemaal

, P ittig e  hoestbui jongen.

S s Y B r  ^ a s h

Dit spel heeft een aantal 
fantastische cheats als 
'fight as creature' en 'horly 
rlismemher'.

toch goed uit) maar dit 
betekent niet dat NC 
ook op zwakke compu­
ters gespeeld kan wor­
den; het is een echte 
high-end game.
De achtergrondgelui­
den klinken behoorlijk 
indrukwekkend en zeer 
realistisch. Voetstappen 
die veranderen afhan­
kelijk van of je rent of 
loopt, het geluid van 
druppelend water, gie­
rende wind, krakende 
hekken en poorten en 
het geschreeuw van de 
verschillende wezens. 
Verder zijn er nog 
spookachtige achter- 
grondmuziekjes om uit 
te kiezen, maar naar 
mijn mening waren 
deze iets te depressief 
en ze maakten het 
moeilijker om de fan­
tastische geluidseffec­
ten te kunnen horen. 
Dus jongens, wederom 
bedankt, voor de 
music-off optie!

4' m
m

■ tieb je  toevallig een mes b ij j"e ? '

S L I M M E
MOIS/STEI9S
NC maakt gebruik van 
een behoorlijk slimme 
Al en de creatures ha­
len hier echt hun voor­
deel uit. Behalve de 
‘Zombies’ en ‘Jack the 
Ripper’ gaan alle we­
zens een aardig ge­
vecht aan. Springend, 
duikend, vliegend, on­
verwachts door muren 
brekend en in het 
geval van de ‘Gargoy­
les’ zelfs compleet stil­
staand, om op het juiste 
moment tot leven te 
komen en aan te vallen. 
De Zombies komen 
steeds weer tot leven, 
tenzij ze door midden 
gehakt zijn en de ‘Doek’, 
een erg groot blauw 
wezen, heeft ook heel 
wat meer nodig dan 
een paar rake klappen. 
Bij sommige monsters 
zul je zelfs powerups 
moeten gebruiken om

Nightmarjj^

ze te kunnen verslaan. 
Die kunnen ondenweg 
gevonden worden en 
variëren van bommen, 
mijnen en guns tot 
healing powers en 
andere toverspreuken, 
zoals ‘Chaos’, die 
vijanden tegen elkaar 
opzet. Jouw leven 
wordt weergegeven op 
een metertje onderin 
het spel dat, afhanke­
lijk van het wezen waar 
tegen je vecht, in een 
paar tikken verdwenen 
kan zijn. Je leven is 
mede afhankelijk van 
adrenaline, ook weer­
gegeven op een me­
tertje. Deze adrenaline 
kan alleen verkregen 
worden door een mon­
ster te doden. Hierdoor 
heb je niet veel tijd om 
de levels te verkennen 
en dat is bijvoorbeeld 
heel irritant als je ie­
dereen al gedood hebt 
en je op zoek bent 
naar de uitgang. 
Afgezien van dit min­
puntje, vind ik NC een 
ijzersterke action ad­
venture.
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Nog geen jaa r later kom t Interplay m et het 
vervolg op, w a t  rioor velen de RPG van 

het jaa r genoemd wordt: Fallout 2 . Namen  
ze genoeg tijd om enige veranderingen  

aan te  brengen, of is dit m eer 
een add-on pakketje?

IW A T  H E E L  IS ,  
MOET MEEL 
BLIJ%/EISI
Eerder dit jaar be­
stormde Fallout de 
gameswereld met 
vliegende kleuren en 
verwierf in sommige 
gevallen de titel RPG 
van het jaar.
Ik moet toegeven dat 
wat betreft turn based 
games, dit het beste 
spel is wat ik tot nu toe 
heb gespeeld. Maar 
toch ben ik er tegelij­
kertijd van overtuigd, 
dat turn based iets uit 
het verleden is en 
daarom weinig compe­
titie biedt aan sommige 
real time 3D titels van 
vandaag de dag.
Fallout had blijkbaar 
wel datgene wat het 
nodig had om naam te 
maken en heeft nu dus 
een vervolg.
Fallout 2 gebruikt niet 
alleen dezelfde game- 
engine, maar is ook, 
gelet op de graphics, 
sound en gameplay, 
precies hetzelfde. Veel 
van het verhaal draait 
om gebeurtenissen die 
plaats vonden in het 
eerste spel en een

aantal plekken 
hieruit wordt ook 
maar weer eens 
opnieuw bezocht. 
Interplay dacht na- 
tuurlijk:”lf it ain’t 
broke, then don’t try 
to fix it!”

W A T  E O F  
l f< t»
We zijn inmiddels 80 
jaar verder. De taak 
van je voorouders, het 
vinden van de water- 
chip, ligt ver achter 
ons. Flet dorp dat ge­
bouwd werd begint nu 
af te takelen, bronnen 
raken uitgeput en oog­
sten dreigen te misluk­
ken. Flet dorpshoofd 
stuurt jou op pad om 
de bunker van je voor­
ouders (de originele 
Vault 13) te vinden en 
een G.E.C.K. (Garden 
of Eden Creation Kit) 
mee terug te brengen. 
Deze kit kan helpen bij 
het herstellen van het 
land van je dorp.

MIJBEWIJS-r»
Natuurlijk is dit geen 
gemakkelijke taak en 
zullen er ondenweg ge­
noeg wapens, acces­

I  1 ^ ^ ^
! k A P P O R T

M
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soires en ken­
nis gevonden kunnen 
worden. Nu bestaat 
zelfs de mogelijkheid 
deze te combineren en 
verbeterde wapens te 
maken, zoals een laser 
site of een grotere clip. 
Alle wapens uit Fallout 
1 zijn weer aanwezig, 
plus een aantal 
nieuwe, o.a. de ‘Louis­
ville Slugger’ honkbal 
knuppel, een ‘Grease 
Gun’ en de ‘Solar Scor­
cher’. Tevens zijn er 
een paar extra com- 
bat-bewegingen aan

toegevoegd. Jouw held 
kan nu wat aan Karate 
doen en leren door 
een harnas heen te 
slaan.
Zoals je vast nog wel 
weet uit Fallout 1, 
draait het hier niet echt 
om vechten en in veel 
gevallen is het zo, dat 
je hierdoor juist alleen 
maar meer in de pro­
blemen komt. Gezien 
Fallout 2 ongeveer 
50% groter is dan 1, 
zul je vast blij zijn met 
de toevoeging van een 
auto. Deze heeft wel

wat werk nodig, 
maar is, eenmaal 

Jijaar, erg geschikt 
■ '  'voOrsnelle transpor- 

tatje, hèt-omzeilen van 
y^lcfaproestijnwezens en 
«v-fl^vetvoefen van je 
-^^vöorifead in de achter­

bak.

tSIIET V O O R  
M IM O E M E M
Tenslotte: dit spel heeft 
een erg volwassen 
concept en gevoel voor 
humor. Vanwege de 
voorbeelden van 
drugsgebruik, geweld, 
grove taal en seks, zal 
het waarschijnlijk bij 
sommige families mis­
schien slecht vallen.
Dit is bepaald niet het 
soort spel dat opa en 
oma Pietje voor z’n 
verjaardag geven.

| | Q  Interaktie met NPC 

I Q  Zelfde graphics

I Turn based games

f>C CD-ROM
P rijs :/109.95 Bfi:ca.198Q 
Systeemeisen: Pentium 90. 

Windows 95.16 Mb RAM. 50 
Mb schijfniimte, 4xCD-R0M 

Fabrikant Interplay 
Distributeur Infogrames 

Tel: 040-2393555

i f t r
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Behalve een paar 
subtiele veranderin­
gen en toevoegin­
gen, ziet dit spel er 
precies hetzelfde uit 
als de eerste versie. 
Hoewel Ik Fallout 1 
erg leuk vond. heb ik 
niet het gevoel dat ik 
1 nou zo leuk vond 
om het weer hele­
maal overnieuw te 
spelen. Maar voor rde 
echte die-hard Fal- 
lout-fan die wel meer 
wil, ga je gang!

MARK B.
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Zoek N 2 0  op in je  Binas en je  zult ontdekken dat het de chemische 
naam geving is voor stikstof-oxide, ook w e l Lachgas genoemd. 

Nou, het lachen zal je  snel vergaan als je  aangevallen w ordt door 
hordes intergalaktische ruim te-insekten. if*
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R A P P O R T

CAME OF 
% /IO E O C L It> -?
Gremlin Interactive 
heeft met deze 
shoot’em up gepro­
beerd een kruising te 
maken tussen een 
game en een videoclip. 
Dat het verhaal daarbij 
kant nog wal raakt lijkt 
geen enkel probleem, 
want dit spel moet het 
helemaal hebben van 
zijn schitterende vorm­
geving en prima 
soundtrack.
Het spel doet kwa op­
zet sterk denken aan 
Wipeout dat ook een 
beestachtige sound­
track heeft en graphics 
die bol staan van de 
lichteffekten.
N20 heeft dat dus ook 
allemaal maar helaas 
is er gekozen voor een 
kinderachtig concept 
waarbij jij het laatste 
redmiddel van de aard­
bewoners bent. Met 
een ruimtescheepje, 
een zogenaamde Tun­
nel Runner, moet je 
door een verzameling 
tunnels vliegen en 
daarbij paddestoelen, 
schorpioenen, spin­
nen, lieveheersbeest­
jes en andere insekten 
aan flarden schieten.

3 6 0
Terwijl je door de tun­
nels vliegt, kan je 360 
graden langs de wan­
den draaien. In het be­
gin zijn de tunnels heel 
vlak en saai maar later 
hebben ze hobbels en 
kronkelen ze dat het 
een aard heeft.
Hoe meer insekten je 
kapot knalt, hoe meer 
lachgas er in de lucht 
komt en omdat je Tun­
nel Runner die N20

nodig heeft om te vlie­
gen, ga je harder naar­
mate je meer slacht­
offers maakt.
Kapot geknalde insek­
ten laten een muntje 
vallen wat je weer kan 
oppakken voor extra 
credits. Als je het 
muntje een paar keer 
schiet voordat je het 
pakt, verandert het van 
kleur en wordt het 
meer waard. Aan het 
einde van elk level 
worden je credits om­
gezet in bonuspunten 
en meer wapens.

M E E r t
• W A P C IV S
Ik verwacht van een 
beetje shoot’em up 
toch wel dat je je ruim­
teschip helemaal vol 
kan laden met een ab­
surde hoeveelheid wa­
pens die je het liefst al­
lemaal tegelijk kan 
gebruiken.
Hier schiet N20 echter 
ernstig in tekort. Je 
hebt je standaard laser 
en hier en daar krijg je 
nog wel een vuurbol of 
wat heat seaking mis­
siles, maar daar houdt 
het ook wel mee op. 
Jammer, want het zou 
de spanning zeker ver­
hogen als je al je ver­
zamelde wapens zou 
verliezen wanneer je 
dood gaat.

G A A R
Al met al is N20 beetje 
een gare shoofem up 
waar ik al na een paar 
keer spelen op uitge­
keken was.
De vele q j t i ^  in het 
spel zijn
zoals het a a n jS ^ B M I 
van de kleuren v a n j i ^  
Tunnel Runner en het 
veranderen van de 
lichteffekten, maar het 
zal deze game niet 
redden. Ook de 2 
player splitscreen 
mode is niet echt een 
succes, omdat het veel 
te druk wordt en een 
half scherm gewoon 
niet groot genoeg is 
om goed overzicht te 
houden.

0002370 
•000   ̂
i .

Stoere lichtstraal! ■

Ben e r helemaal klaar voor!
UOCK

HtVCORC O O tO '9 0 ^

Verkeersdrein|5el ahead!

¥ " l

Gebruik rle threesome laser 
om spinnenwebben te ver­
nietigen.

)000000
»000
iX

IMooie lichteffelden

I Q  Stoere soundtractr 

■

Q  Tunnels, tunnels...

En nog eens tunnels

PLAYSTATION
Pfijs:/ 109.95 Bf[.ca.1980 

Fabrikant: Gremlin Interactive 
Distriheteur Columbia Tristar 

Tel: 035-6250720

(k tIAAT spinnet).

Schiet de credits eerst een 
paar keer om de waarde te 
verhogen.

’‘ : ^ O y ^ r z w a r t e  gat,

^rt^oc tifchT T e ikeve rs .

Dat mooie graphics 
en een koele sound­
track geen alterna­
tief zijn voor een 
goed concept en 
goede gameplay Is 
maar weer eens be­
wezen door deze 
middelmatige 
shoot'em up. Ik denk 
dat N20 dan ook 
voornamelijk ge­
schikt is als display- 
game In etalages of 
voor verkopers die 
graag willen demon­
streren wat er alle­
maal mogelijk is op 
een Playstation.

BORIS

Is het nu alweer Pasen?

 ̂ ^10 /

Mooie lic h te ffekten .
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Pritt Roller.
De nieuwe manier van plakken.

Gaaf en proper plakken. Mijn Pritt Roller doet het.
Foto’s, krantenknipsels en schooldocu : ik plak ze snel, netjes en precies. 

Rollen, plakken, ... klaar. Dat is nu de nieuwe manier van plakken.

r a  PAPIER PLAKKEN. PRITT PAKKEN !'



Ik moet ie ts  fo u t hebben g e d a ^

w «M.V N'-aS!' '^ ' '

Pe sfjectaculaire ‘headcan'.
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Ed gaf de P S X - 
versie van Coiin 

M cR ae in het vorige 
num m er van de PU 
een 9 .0 . En dat Ed 
verstand heeft van 
racen, is algem een  
hekend. Er staat me 
hij deze PC-versie  
dus iets moois te  

w achten.
Zover ik dat kan bekij­
ken, verschilt de Play- 
Station-versie in weinig 
opzichten van de PC- 
versie.
De wagens zijn iden­
tiek en de PC-versie 
kent dezelfde over­
vloed aan circuits. Je 
kunt op maar liefst 
acht plekken (Monte 
Carlo, Engeland,
Nieuw Zeeland, Grie­
kenland, Zweden, In­

donesië, Cor- 
sica en

— Australië) rond-

Voor een echte toptijd kuo je

Ihet beste de camerastaod 
vao boven nemen. Je ziet de 

■£ weg dan het besL

iptijd kun je heeft weer acht 
erastand verschillende
I. Je ziet de circuits.

Circuits, die je 
steeds weer 

— onder andere
weetsomsfan- 

dlgheden moet afwer­
ken. De ene keer 
scheur je overdaj^tf» 

^jg^tëfBJW fTcle vol- 
^ ^ ^ d e  keer n ijd d ^  ia

weer in de neerguts­
ende regen.
Je kunt de nachtmo- i  
dus van CMR trou- U 
wens net zo goed de *

Het is maar goed dat 
Colin’s vaste bijrijder, 
Nicky Grist, aanwijzin­
gen geeft, want anders 
speer je geheid de ver­
keerde kant op.

fV O K E -fW O E -
e / » / v o r z v
CMR ziet er waanzin­
nig mooi en rijdt uiter­
mate realistisch.
De omgeving is werke­
lijk tot in de puntjes uit­
gewerkt. De jungle bij­
voorbeeld ademt ook 
echt een jungle-sfeer 
uit. It's almost the real 
thing. Als je per onge­
luk de bosjes in schiet, 
kletsen de bladeren te­
gen je ruit aan. Het is 
ook mooi om te zien 
hoe de modder tegen 
je auto opspat.
De wagens zijn bijzon­
der natuurgetrouw en 
strak vormgegeven. Ze 
rijden ook lekker 
agressief, precies zo­
als het hoort bij een 
rally. Een rally rijden is 
immers iets totaal an­
ders danindeFjpmule 

a^QBE^ePbflalSn.scheurem&i jp^roB aS y^J lC T v
^  Waar je bij de Formule

1 de bochten netjes 
aansnijdt, daar moet je 
ze in de rally eigenlijk 
doorglijden. Dit bereik 
je door tegelijk g ^ t e  
geven en te remmen.
In CMR voelt het alle­
maal super lekker aan. 
Als je bijvooltJëeld een 
stukje naar achteren 
moet, omdat je de bos­
jes bent ingerede§g^ . 
kun iaJiideaadM Ati;'

vanaf de bumper en de 
'headcam'. Deze laat­
ste camera levert uiter­
mate spektaculaire 
beelden op omdat hij 
met de wagen mee 
stuitert. Je wordt er bij­
kans misselijk van. Ik 
begrijp trouwens niet 
hoe die bijrijder tijdens 
dat gehotseknots in 
zijn boekie met aanwij­
zingen kan kijken. Ik 
werd bij mijn ouders 
achterin de eend al 
wagenziek.

roo« T o u -  
m i M c  c / t r r
Dat de graphics en de 
gameplay zo goed ver­
zorgd zijn, is eigenlijk 
wel logisch. CMR is 
namelijk gemaakt met 
de verbeterde engine 
van TOCA Touring Car 
Championship. En die 
game kreeg een aantal 
maanden geleden al 
een 8.6 in de PU. Kun 
je dus nagaan wat een 
topprodukt dit is. 
MisschienJ«||CMR 
een klein
rijdt n a m e f l |H |e r | k  
tje rond. c S W »  >  
voortdurenrte race te­
gen de klok. Super-re- 
alistisch dus, want in 
een echte rally wordt 
ook'voornayelijk tegen 
de klok gerOTen. Per­
soonlijk vind ik tegen 
de klok rijden c e n i | | p | |

^ lS |^ ^ £ ) w e d s t r i j« ^

~ - ^ ls  je tocr^eze lscha |B i 
l i A p  de baan wilt, dan f s  
n F » n  je naar de specta-®  
W- culaire splitscreen- 
-r- mode gaan. In de net- ■ 
‘ ‘ -‘"'werkoptie kun je zelfs 

met zijn achten tegen 
elkaar strijden.'

Al met al krijgt de PC- 
versie van CMR pre­
cies dezelfde rapport­
cijfers als bij Ed. Een 
beetje slijmen bij de 
eindredakteur kan im­
mers nooit kwaad.

R/% B>f>O RT

Zeer realistisch

Q  48 verschillende circuits 

jS ^ g re s s ie v e  rijstijl

I Q  Je rijdt alleen

PC CD-ROM
Prijs: ƒ 99.95 Blr.c3.1800 

: Systeemeisen: Pentium 133,
16 Mb RAM. SVGA of 3Dlx. 

geluidskaart muis. Quad speed , ' 
CO-speler, Windows 95.
Fabrikant Codemastets 

Distributeur Emtec 
Tel: 026-3717712

CMR heeft naar mijn 
mening de nummer-1 

j positie in rally-games- 
I land ingenomen.

Superrealistisch,
I super gelikt en 
I super agressief.

Dit is rally zoals rally 
hoort te zijn.

J.J.
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De populariteit van  
online m ultiplayer 

gam es heeft 
gezorgd voor een 
nieuw  sp elletjes- 

genre op de markt: 
'Online O nly!'. 

Sony springt hier op 
in, m et hun n ieuw e  

3 0  tank sim  
Tanarus, die tevens  

kan w orden  
gedownload van 

w w w .p o w e rw e b .n l, 
en w e l gratis!

ois/L/is/e
oivLv;
Multiplayer gaming is 
het laatste jaar zo pop­
ulair geworden, dat bij 
veel grote titels meer 
aandacht is geschon­
ken aan de multiplayer 
kant van het spel dan 
aan de single player. 
Sommige spelletjes­
makers gaan nu zelfs 
zo ver, dat ze de single 
player modes totaal 
schrappen en uitko­

men met de zogeheten 
'Online Only’ games. 
Sony probeert een 
nieuwe procedure uit 
met hun online only 
game Tanarus.

SCMIET-
FESTtJISI
Tanarus is een tank 
combat sim, waarin de 
spelers verdeeld wor­
den in vier teams met 
elk vijf leden. De aktie 
vindt plaats online, in 
een 3D-omgeving die 
er goed uitziet voor 
een online game en 
met 3D-kaart zelfs nog 
beter.
Bij de start kun je kie­
zen uit vijf tanks, die je 
kunt uitrusten met een 
hele reeks wapens, 
van raketlanceerders 
tot mijnen.
Elke tank heeft zijn ei­
gen bewapening en 
snelheid capaciteit, 
maar komt ook met 
een vastgestelde wa- 
penkonfiguratie en een 
soort speciale eigen­
schap, zoals 'stealth' 
(onzichtbaar op de ra­
dar), ‘cloak’ (onzicht­
baar voor 't oog) of een 
‘repair kit’, die schade 
kan herstellen op de 
frontlinies.

Eenmaal in het spel is 
het ultieme doel de 
vlaggen van de andere 
teams te veroveren en 
in 10 minuten veilig op 
de basis van jouw 
team terug te keren, 
maar bovenal is het 
gewoon één groot 
schietfestijn. Met elke 
‘kill’ verdien je punten 
die nodig zijn om in 
rang te verhogen (Pri­
vate, Corporal, Ge­
neral), wat weer bepa­
lend is voor in welke 
gebieden je mag 
spelen.

C n A T I S
S P E L
Gezien online only ga­
mes niet zo snel aan 
populariteit winnen als 
de bedrijven hadden 
gehoopt, geeft Sony 
Tanarus gratis weg. 
Nou ja, niet helemaal 
gratis. Je kan het spel 
gratis downloaden van 
www.tanarus.com. 
Hiermee kan je spelen 
in de zogenaamde 
Shareware only mode, 
die je de keus uit maar 
één tank geeft en toe­
gang tot twee arena’s. 
Het enige wat je hoeft 
te doen, is je registre­
ren (is gratis) en je

stationnaam en pass­
word uitkiezen, wat 
allemaal op de 
www.tanarus.com-site 
in een paar minuten 
gedaan kan worden. 
Eenmaal verbonden 
met de Tanarus-server, 
enter je de ‘Command 
Center’. Vanuit hier kun 
je naar de ‘Chat room’ 
gaan, waar gewoonlijk 
iemand van Sony zit 
om al je vragen te be­
antwoorden.
Check dagelijks het 
nieuws in de ‘News 
Area’, over Tanarus en 
de ‘Special Team 
Matches’ die plaats 
vinden en kom er ach­
ter wie de top scoor- 
ders van de dag, 
week, maand of nog 
langer zijn.
Hier kan je ook één 
van de 11 game are­
na’s enteren, variërend 
van jouw Shareware, 
Newbie en Interme­
diate, helemaal tot aan 
de speciale ‘Ten on 
Ten’ games 
e n ‘Team ^  i  
Matches’. Er is 
zelfs een
arena voor Volge 
‘Player Maps’, 
die gemaakt 
kunnen worden

met de Tanarus editor 
(ook gratis), maar deze 
moeten wel inge­
stuurd, goedgekeurd 
en door Sony op de 
server geplaatst wor­
den.

H M A P
$  9 . 9 5
Besluit je na de share­
ware sample, dat 
Tanarus het waard is 
om voor te betalen en 
wil je alle opties, zoals 
meer tanks en de 
mogelijkheid je score 
te saven? Dan kan je 
$ 9.95 per maand (via 
creditkaart) aan Sony

Tank h la flanbée.

betalen en ontvang je 
een ID en password, 
waarmee je Tanarus 
tot ‘the max’ kan 
spelen.
Zelf speel ik de share­
ware versie al weken, 
het is verschrikkelijk 
verslavend en kost 
veel slapeloze nach­
ten. Het is zeker de 
moeite waard om ’ns 
een kijkje te nemen. 
Hoe vaak krijg je de 
kans een spel een 
tijdje te spelen, voordat 
je besluit ervoor te 
betalen? Veel speel- 
plezier en tot de vol­
gende keer maar weer.

MARK B.

Volgens n iJ  iS d it  « ijn  kant.

• «Mr •
ft t lliiXTiUtf hM wnM MU

Of) een schildpad.

... 'f

Tanarus chat.

k i jk  u it, koot e r één!

http://www.powerweb.nl
http://www.tanarus.com
http://www.tanarus.com-site


Nederland kent vele tienduizenden  
X -F iles  fans. X -F iles ,T h e  Game m oet w a t  

dat betreft w e l een succes worden.
Er zit echter een addertje onder het gras. 

De X -F iles  fans zijn gewend aan k w a lite it  
De TV-serie is immers top. Kan X -F iles , 

The Game aan de hoge eisen van de 
doelgroep voldoen?

M U L O E r t  E IS /
s e u i - t v * ?
Al na een minuut krijg 
ik een grote teleurstel­
ling te ven/verken. Je 
speelt in X-Files, The 
Game niet Mulder of 
Scully, maar een ge­
wone FBI-agent, ge-

lRAV>V*C»IP»T

Schitterende video- 
, beelden

Q  Matige gameplay

□  Te weinig Mulder en 
Scully

Q  Speelduur I

l>C CD-ROM
Prijs:/ 99,95Bf[.ca. 1800 j 

Systeemeisen: Pentium. 8 Mb 
RAM, SVGA. geluidskaart 

muis. Dnuble speed CD-speler,
: Windows 95.

Fabrikant Hyperboles Studio 
Distributeur Electronic Arts 

Tel: 00800-94055555

E r iS P S s

Al met al moet ik be­
kennen dat ik een

ben over X-Frles,The 
Game. Ik had er veel 
van verwacht. De ga­
meplay is echter te 
saai, de speelduur te 
kort en bovenal zijn 
Mulder en Scully te 
lang afwezig.

J.J.

naamd Craig Willmore. 
Het is een aardige go­
zer, daar niet van, 
maar hij kan natuurlijk 
niet tippen aan de twee 
helden.
Ik voel me een beetje 
bedrogen. Fox Interac­
tive adverteert immers 
met de leus ‘kruip in de 
huid van Mulder en 
Scully’. Deze marke­
ting-slogan is welis­
waar niet helemaal bul­
lshit, want de twee 
duiken aan het eind 
van het verhaal wel de­
gelijk op, maar het 
grootste gedeelte van 
het spel moet je het 
zonder hen doen.
Ik vind dat Fox Interac­
tive de boel hier be­
hoorlijk in de maling 
neemt. Ik ben bang dat 
een hoop mensen de 
game kopen omdat ze 
denken dat ze met 
Mulder en Scully kun­
nen spelen. Om vervol­
gens thuis te ontdek­
ken dat de twee 
spoorloos zijn. Geluk­
kig maar dat de PU er 
is...

S M IS n S IE f t
Dat je Mulder en Scully 
niet aantreft, is trou­
wens logisch. Het hele 
verhaal achter de 
game draait namelijk 
om de verdwijning van 
die twee.
In het begin zie je hoe 
Mulder en Scully een 
hangar in Seatlle be­
treden en daar door 
drie man beschoten 
worden. Dat Mulder 
aan zijn schouder is

r- i
i i .

getroffen, dat maak je 
nog net mee, maar 
kort daarna zijn de 
twee foetsie. Special 
agent Willmore krijgt 
van de welbekende 
Skinner de opdracht 
de twee te gaan zoe­
ken. Het enige aankno­
pingspunt is een 
vluchtbevestiging en 
een hotelreservering. 
Speuren maar...
Waar Willmore er van 
uitgaat dat het om een 
gewone verdwijning 
gaat, daar weten de 
echte fans wel beter. 
Hier zit de regering 
weer achter en buiten­
aardse krachten moet 
je ook niet uitvlakken. 
Het is erg irritant dat 
Willmore dit pas aan 
het eind van het ver­
haal doorkrijgt. Daar­
door moet je eerst der­
tig verschillende 
lokaties doorwerken en 
twee sub-plotten op­
lossen, terwijl je zelf 
steeds denkt: ‘kom op 
man, denk nu eens 
na’. Het verhaal ver­
loopt echter volkomen 
lineair. Wil je bij de 
spektakulaire 
eindscène aankomen, 
dan zul je ook alle lo­
katies moeten door­
zoeken.

P f t A C H T I C E
B E E L O E IS /
Twee zaken maken 
van een adventure een 
goede of slechte 
game. Ten eerste moet 
het spel vol prachtige 
en sfeervolle beelden 
zitten en ten tweede 
moet de gameplay 
veel interaktie bieden. 
Wat de beelden be­
treft, daar zit het wel 
snor mee. De Full Mo-

r i i : -

tion video’s zijn dankzij 
de Virtual Cinema 
Technology werkelijk 
schitterend. Alles is 
ook speciaal voor deze 
game geschoten. Het 
spel ademt precies de­
zelfde sfeer als de TV- 
serie. Dat is trouwens 
niet zo vreemd, want 
de producer van de 
TV-serie, Chris Carter, 
hield tijdens de opna­
mes voortdurend een 
oogje in het zeil.
De muziek is helaas 
wat minder. Een groot 
deel van de tijd hoor je 
zelfs totaal niets. Ik 
vind dat een behoor­
lijke misser, want de 
duistere muziek be­
paalde nu juist voor 
een groot deel het suc­
ces van de TV-serie.
De gameplay vind ik 
ronduit teleurstellend. 
De interaktiviteit is be­
perkt tot een potje 
rondklikken op de loka­
ties, puzzels oplossen 
en vragen stellen aan 
de diverse persona­
ges. Ik word daar niet 

---- _______

opdracht, abWillmoiB in zijn

van. Het is allemaal al 
eens eerder vertoond 
en ik had van zo’n pre­
stigieuze titel wel iets 
meer verwacht.
En als er dan aktie is, 
dan wordt het meteen 
verdomd lastig om in 
leven te blijven. Op het 
einde moet Willmore 
bijvoorbeeld een bom 
onschadelijk maken. 
Maar bijna alles wat je 
op die lokatie aan­
raakt, doet de bom af­
gaan. En na dertig 
keer doodgaan is de 
lol er wel een beetje af. 
De context-gevoelige 
cursor is ronduit zielig 
weergegeven. Een on­
ooglijk oogje, een on­
handig handje of een 
knokkelig knuistje. Hy­
perbole Studio’s had 
daar wel wat meer van 
kunnen maken.
De context-gevoelige 
cursor is bovendien 
niet altijd even context­
gevoelig. Vooral als er 
aan de onderkant van 
het scherm iets be­
langrijks ligt.

heb je vaak een pro­
bleem. Je moet de cur­
sor maar toevallig net 
op de onderste rand 
van het scherm heb­
ben geplaatst, anders 
merk je het nooit. En 
het vervelende is dat 
elk voonA/erp dat aan 
de onderkant van het 
scherm ligt, belangrijk 
is. Hierdoor zit je soms 
minutenlang vast op 
een bepaalde plek.

ruivfvv
Een groot deel van de 
tijd praat je met de 
personages die zich op 
dat moment op de 
desbetreffende lokatie 
bevinden. Dit gaat via 
pop-up boxjes die een 
aantal vragen bevat­
ten. In welke volgorde ■ 
je de vragen stelt, - 
maakt geen bal uit. De 
verhaallijn verandert er

f^nkrmL rln •■tofnllinn



E S.
nauwelijks door. Hoog­
stens krijg je meer vi­
deobeelden te zien als 
je alle vragen stelt. 
Verder kun je aange­
ven op wat voor ma­
nier je op een vraag 
van een ander wilt re­
ageren. Je krijgt dan 
drie boxjes te zien, die 
elk een bepaalde ge­
moedstoestand weer­

geven. Zo heb je onder 
andere funny, indiffe­
rent, mean en casual. 
De gemoedstoestand 
waar je voor kiest, zal 
het verhaal iets kleu­
ren, echt schokkend is 
het verschil echter niet. 
X-Files is daarmee 
geen game die je tien 
keer kunt spelen. Eén 
keer uitspelen en dan

heb je het wel gehad. 
De puzzels zijn niet al 
te moeilijk, wel soms 
wat aan de onlogische 
kant. Zo moet je in het 
begin de toegangs­
code van Willmore’s 
computer kraken. Maar 
je bent potverdomme 
Willmore zelf! Welke 
sukkel moet er nou zijn 
eigen code kraken?

Een vooruitgang is de 
zogenaamde ‘Agent In- 
tuition-mode'. Als je die 
hebt ingesteld, ver­
schijnt er rechts boven 
in het scherm een 
blauw lampje. Op het 
moment dat je in een 
ruimte wandelt waar 
iets belangrijks te doen 
of te vinden is, gaat het 
lampje branden. Als er

in de desbetreffende 
lokatie iets te doen 
valt, maar je bent niet 
op de juiste plek, dan 
gloeit het lampje op. 
Geeft het larTMije geen 
licht, dan kunp  de 
desbetreffenoe lokatie 
met een gerust hart 
verlaten.
Dat X-Files, The Game 
uit zeven CD-Roms

bestaat, wil nog niet 
zeggen dat je dagen­
lang kunt puzzelen.
Het zegt meer over de 
hoge kwaliteit van de 
full motion video's. Een 
beetje ervaren gamer 
speelt X-Files, The 
Game binnen een dag 
uit. En dat is natuurlijk 
veel te weinig voor zo’n 
grote game.
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W e  hebben er lang naar uitgekeken, m aar 
eindeb |( is het zoven in november m oet het

TÉ m ian  S m  uititomen. iten reisde a f naar 
Viva Las e iu ia m  alvast een kijkje in 

de k e u k e n ttm  de befaaim te  
W estw ood Studios.

Teen de taxf
mij in de-zinclerende 
hitte van 45 graden 
Celsius voor het kan- 1 
toor van Westwood i 
Studios afzette, was'ik 
toch enigszins zenufw 
achtig. Eindelijk zou ! ‘ 
mijn hongerende 
nieuwsgierigheid ge­
voed worden.
Niet langer hoefde ik 
het te doen met die 
drie saaie screenshots 
die ieder computerblad 
onder het mom van 
een preview publiceert. 
Niet langer moest ik 
genoegen nemen met 
de informatie die op 
het Ifiternefff) vitulen 
wn§. N H  loiwer al» 
real-limo^ttitegy war- 
gatrolan etjC&C-la- 
na il qi| ijlpmk ronddo- 
leiiinfcen pool van 
onwotendheid. Nee. 
Pow(M’ Unlimited was

Alles rustig aan het fro n t,

in Vegas en kreeg een 
rondleiding, een uitleg, 
een uitgebreide pre­
sentatie en zelfs de 
mogelijkheid om dat 
felbegeerde spel C&C: 
Tiberian Sun zelf even 
te spelen.

Wat is het verhaal ach­
ter Tiberian Sun? Na­
tuurlijk wordt het woord 
Tiberian’ niet voor niets 
genoemd in de titel.
Na C & C is Kdhó weg 
en de NOD is min of 
meer orlrlorgronds ge­
gaan. öo strijd om de 
Tiberian gaat voiwood 
voort, maar in TS 
wordt hot gevaarlijke 
karakter van Tiberian 
benadrukt. Nog steeds 
kunnen je mannen flink 
ztek worden van Tibe­
rian. maar naast de re­
guliere Tiberian is er 
nu ook blauwe Tibe- 
iT3n,

A , .  ! k-

t

Ik ïou h ict onder die brug blijven staan.

Dit blauwe spul levert 
veel meer credits op 
en is daardoor zeer 
geliefd bij NOD. Met de 
vergaarde credits kun­
nen de ondergrondse 
terroristische aktivitei- 
ten beter gefinancierd 
worden. GDI wil dat 
natuurlijk koste wat het 
kost voorkomen en zal 
er alles aan doen om 
het blauwe Tiberian 
voor zichzelf te hou­
den.
Maar de hoge waarde 
van het blauwe Tibe­
rian heeft ook zijn prijs. 
Blauwe Tiberian is n a i ^  
meiijk vreselijk dode­
lijk, kan virussen ver­
oorzaken en is 
bovendien hoogst ex­
plosief. Dit geeft het 
hele resourfe-gedeelte , 
van TS een extra dyna-  ̂
misQli karakter. Maar 
daar strake-'meer over.

c ^ / » F » f # r c s  .
De fcins die dit lezen A  >,• 
zullen inmiddels ‘‘ 
van nieuwsgierigb^ * 
zijn. Al dat g e r e i^  /  
over het (ach top R j'  
grondjvorhaal. malli 
hoe zit hetnuiiKw u't 
spel? Wol, ik k.in^illio 
allemaal geru.st ,4t(?llon. 
C&C;  Tiberian Sun is 
een boel strak spel ge­
worden met voel zorg 
en aandacht voor 
nieuwe en te gekke 
gamfjpiay. Wat oven 
gens'niet twtokent dat 
ei grafisch nietflitik 
wat voianrieij^igen^ijn 
d o o rg e v i^ . TB (Ti- 
lierian Sun) ziet er 
tiaai uil, inaarde na­
druk van het spel ligt, 
nogmaals, op dc ga- 
meplay

Moer dan TOa^ün de ’ 
introtilmpjo» op ae mis- 
SM^ietings/Supai- 
gw illjjiee l veel aktie 
efi /oer spektakuQlr. 
IV '̂t veel kleur, explo­
sies en zorg voor ac- 
toorpiestaties van do 
vcischfilónde hoofdrol- 
spi'lois (hetgeen met 
name in C & C^Red 
A liil tononkrommenfC 
sledrt was) ontpopt 
zich een spannende 
en ver/oigdo film tu;ji* 
Mn (te missies.

'D e ingame graphics 
zien er in vergelijking 
met C & C :  Red Alert 
een stuk (rissor uit. De 
units zijn zeer gedetail­
leerd, trewogen soepel

-'-T

L e g e rtje  v a lt bagis birtieti.

en zio jjer bovendien 
■cillomaal anders uit. 
Zowel granaatwerpers 
als gunmen zijn veel 
beter te onderschei- 
do|P Ook de gebou­
wen zien er strak uit. 
,Zo hebben ze allemaal 
jichtjes en reflektoren 
om te laten zien of 
‘n werking zijn of niyt. 
De lichteffekten ^  su­
bliem. Zo kent IS  
nachtmissies, waarbij 
wachttoren» met zoek- 
lampen da omgeving 
afspeuren. Heb je in je 
basis te weinig lan­
taarnpalen, dan is het 
d r donker. Overal flik­
keren en bliepen lamp­
jes aan en uit.

, De explosies zijn groot,

f
D en erg heftig. Nog 
teeds IS er hef Ion 
Canon waarmee op 
flinke afstand brute ra- 
kelti'ii tot ontploffing 
gebracht kunnen wor­

den. Naast dikke vette 
explosies, zal de om-

n-=

« >
. . e . i '  u  

I

yeving waar de explo­
sie plaatsvindt als een ' 
deken omhoog golven, 
daarbij alle units, men- . 
sen en voertuigen die 
op dat moment in de 
buurt zijn meesleu­
rend.

4

• _ *

Het wag ïo ’n mooie, rugtige nacht.

i p p y i  Wil e r iemand een v u u rtje?  .
' '  i ..............



. lucWvoertuicjon, waar­
onder een dropsliip dat 

dus ook hor;

TS bars ||na fl||kV an  
de v e r |m « ^ ln .  Laat 
ik bij deimits begin- 
’nen. GOl beeft er een 
flink aantal nieuwe 
units bij. Zo zijn er nu 

grondtroepen die iets 
■ b g  hebben van een 
TAechWarrior en zijn er 
ook jifanterie-eenhe- 
eWHoie met behulp 
^ n  jumpsuits boven 
op rotsen en over rivie­
ren kunnen springen. 
GDI hoeft ook meer

Canpn. Dit kanon be-

E
jpt al dat deze 
NOD-boys dat 

r de lol doen. 
leal^ rockets 
lurlijk bedoeld 
Jen in een

GDI-basi# te schieten. 
Wanneer zijn raket 
eennual gt'land is, 
o iW t tw r  tor plekke j  
eenTiberian-iWrus dat' 

« te il als een gek gaat 
verspreiden. GDI heeft 
weliswaar een special 
engineer die een der-

vriesl alle units b inne jv^gefiika  Tiberian-aan-
eoh iSepaalde straal, 
waan^a je eenvoudig al 
die boVroren units af­
knalt. SubZoro in the 
h|usof
i)_euker en gemener 
zijn do diverse w&pens 
en units van NOD. Zo 
heeft de NOD ^oge- 
n.ia^de stealtli-voer- 
tuigén. Daarnaast zijn 
er bepaalde tanks die 
zicli onder en in 
de* grond kunnen p -  
graven. Ook kan !
NOD bepaalde ra­
ketten aanmaken 
en daar vervol­
gens Tiherian in- | 
stoppen. !

slag’ ongedaan kan 
niaken, m.iar je weet 
maar nooit wanneer 
dergelijkc Tiberian-ra- 
ketten boven je hoofd 

-hangen.

Een andere goede ver­
nieuwing is de dynami- 
scfie werking van het 
landsohap en de om­

geving. Voorheen kon 
je met je units een ge­
bouw omsingelen en 
kapotschieten totdat er 
niets meer van over 
was. Dat is nu nog 
steeds zo, echter nu 
zullen er ook brokstuk­
ken rondvliegen wan­
neer je een fabriek of 
radarinstallatie aan 
gort blaast.
Zo’n rondvliegend stuk 
steen of staal kan één 
van je mannetjes of 
tanks raken die daar­
door schade oplopen. 
Wanneer een gevecht 
in je basis plaatsvindt 
en er worden flink wat 
bommen en granaten 
afgeknald, dan ont­
staan er her en der 
zwarte plekken. Op 
deze kralers kun je niet 
meer bouwen. Vechten 
IS dus uitkijken gebla­
zen.

. Zo kunnen bomen in 
J'^^lAnd vliegen. Dfe kun- 

anderdj bo- 
' jb p f p d e  brand zet- 
nen .lrv  als daar dan 

mannetjf op 
wacht staaTWin die 
ook weer vlam vatten.
En deze kan weer als 
een qek^ schreeuilend 
van pijn, gaan rondren- 
nen en andere manney 
flea aansteken. ' « ra r

Nee, echt geen bnug te  '

%
Rode en blauwe lageng. l i jk t  wel een digco!

I

Het landschap is dus 
een belangrijk aspekt 
geworden, net zoals 
de Tiberian-velden. 
Vooral de blauwe. Vuur 
je daar een raket op af 
dan ontstaat er een 
kettingreaktie waar 
zelfs Duke Nukem van 
moet gaan overgeven. 
Echt, een ware Nuke- 
explosie. Een Harves­
ter vol blauwe Tiberian 
is dus niets minder dan 
een rondrijdende bom.

IV O C  E V E IV  
W A C H T E N
We moeten nog even 
wachten op TS. Ik ben 
in ieder geval al zo en­
thousiast dat ik er nog 
wel uren over door had 
kunnen gaan. Want TS 
zit veel voller met aar­
digheidjes die allemaal 
met de gameplay te 
maken hebben. Zo heb 
ik het nog niet gehad 
over bruggen, tunnels, 
hekken, het weer, ijs- 
vorming, secret units, 
mutanten en ga zo 
maar door. Maar PU 
houdt jullie natuurlijk 
volledig op de hoogte 
w a m ^ ^ ^ ^ ia n  Sun

I

; Ik heb het spel na- 
I: tuurlijk nog niet uren 

en dagen gespeeld,
, maar ik kan je verze- 
; keren dat Command 
{ & Conquer Tiberian 

Sun aan de reai-time 
strategy wereid iaat 
zien hoe het ook ai- 
weer moet. Tiberian 
Sun is veelzijdig, 
vernieuwend maar 
heeft nog steeds de­
zelfde charme die 
C & C en C & C: Red 
Alert ook hadden. 
Nog even wachten 
en daarna gewoon 
met eigen ogen, 
oren en toetsenbord 
en/of muis ervaren. 
Of om het in de C & 
C-stijl te zeggen:
I'm on it!

JAN

I

F > !“

r - ' é

p ï '

t e ,
y n s o K  Hi
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Pe koec9 iti W alls tree t gaat in  rook op,

Al9 <ie buren naar n iet wakker worden,
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pieï
Crash Bandicoot w ordt 

steeds m eer gezien als de 
mascotte van Sony, m aar of 

deze derde tite l d it kan 
w aarm aken m oet ik nog zien. 

Is Crash nog steeds cool?

L E - V C L S

Crash 3 begint, net als 
zijn voorgaande broe­
ders, met een warp 
room. Vanuit de warp 
room kun je de ver­
schillende levels kie­
zen. Crash 3 is niet li­
neair, wat wil zeggen 
dat je zelf de volgorde 
kunt kiezen waarin je 
de levels wilt spelen.
Je kunt ze ook net zo 
vaak spelen als je wilt, 
en dit kan handig zijn 
als je een level niet zo 
goed hebt gespeeld, 
waardoor je power-ups 
hebt gemist

-3S J i .  M
 ̂ T ijd  voor een C ra g h -k ic k -d e -lu x e

of zelfs kristallen.
Want kristallen, daar 
gaat het om bij Crash. 
Maar we hadden het 
over de warp room. Je 
ziet vier poorten waar 
een soort elektrische 
lading voor hangt. Daar 
kun je nog niet in. Om 
in die poorten te mo­
gen, moet je eerst ge­
noeg kristallen uit de 
vrij toegankelijke levels 
halen.
Die levels, vijf in totaal, 
kun je kiezen door 
eerst op een knop te 
drukken waar 1,2, 3, 4 
of 5 op staat. Er ver­

schijnt een
■  spiegelende 

t  ■  bal waar je
■  in moet

l  \  ■  springen

> 1  1 vel op te
■  starten. Tot

1
 dusver 
weinig 
nieuws 
dus, be­
halve dat 
het er al­
lemaal 
wat 

gladder 
uitziet dan 
Crash 1 en 2.

W I X  ^
Hoewel de Ie- A 
veis niet lineair M
zijn, hebben ze 
wel de nummers ~
1 tot en met 5. Als 
je later de andere le­
vels ook mag spelen 
(die eerst achter het 
elektrische schild za­
ten) zul je zien dat 
deze vrijwel hetzelfde 
zijn als de eerste vijf, 
behalve dan dat ze 
moeilijker zijn en hier 
en daar een nieuwtje 
tonen.
Het eerste level heet 
Gee Wiz en is zo on­
geveer het meest klas­
sieke Crash-level van 
allemaal. De view is 
ook deze keer weer 
van achteren en overal 
staan kistjes met een 
vraagteken, een uit­
roepteken, met iets 
anders of zonder 
markering.
De vijanden kunnen 
op verschillende

f i jn ,  k r a t je  springen.'

EK»'

manie- r  ^  
ren wor­
den aangepakl. De 
eerste is hel bekendst 
en eigenlijk ook hel 
leukst. Met de bekende 
wervelstorm-aanval 
vernietig je de makko- 
lijkste vijanden en de 
moeste kistjes, maar 
deze is niet altijd even 
effektief. Je moot ook 
erg goed timen, want 
do wervelstorm duurt 
maar even.
De tweede aanvfil is al 
beter. Omdat ik niet 
weet hoe deze heet 
heb ik

r hem zelf 
maar een pak­
kende naam gege­

ven, namelijk de buik- 
broker. Je springt eerst 
en knalt dan mot je 
buik zo hard op de 
grond dat de boel 
beeft. Je hoeft niet 
eens precies bovenop 
oen vijand te vallen.
Als je het in de buurt 
doet is het al effektief. 
Zo kun je ook twee vij­
anden tegelijk pakken 
of een hele stapel 
kistjes.

Superdonut ahead)

Vriendin fan d ico t op t i jg e r

o rs iO E F t-
B W O E - K C IV -
LOL
Overigens is het wel 
leuk om Crash eerst 
door de verschillende 
vijanden te laten pak­
ken, want dat is erg 
melig gedaan. In Gee 
Wiz bijvoorbeeld heb 
je een grote groene 
kikker. Als Crash daar­
door gepakt wordt gaat 
de kikker op hem zitten 
en geeft hem een 
dikke pakkerd op zijn 
mond. De kikker veran­
derd dan plots in een 
prins. Met baard. 
Andersom is het ook 
grappig om de tove­
naar die bliksemballen 
naar je schiet te pak­
ken met de wervelwind 
(als je hem met de 
buikbreker pakt gaat hij 
in één keer dood). Je 
hebt met de wervel­
wind twee aanvallen 
nodig, maar na de 
eerste verliest de t 
tovenaar al zijn 
kleren en staat hij I 
in zijn onderbroek, l 
Er is veel gedaan I

Pino ïo rg t voor vervoer.



aan de humor, 
dat is in ieder ge- 

m  val duidelijk.

f  o i s f o e n  
o n u K

Het tweede level 
speelt zich af onder 
water. Onze vriend 
Crash krijgt een stel 
duikflessen en een 
duikbrevet en hij is 
klaar om het ook onder 
water op te nemen te­
gen massa’s vijanden. 
Deze keer zijn dat 
haaien, zee-egels, 
elektrische palingen en 
diepzee-mijnen.
Het zwemmen gaat 
wonderbaarlijk lekker. 
Meestal is het erg frus­
trerend om bij plat- 
formspellen je karakter 
onder water te bedie­
nen, omdat de pro­
grammeurs dat realis­
tisch traag proberen te 
maken. Vaak leidt dat 
dan tot platte vingers 
en zweterige joypads 
en veel gevloek. Dat 
hebben ze hier niet ge­
daan en heb je dus 
ook onder water ple­
zier van de supersnelle 
gameplay van Crash. 
Later in het level krijg 
je ook te maken met 
een onderwaterscooter 
die torpedo's schiet. 
Hiermee kun je ook de 
planten kapotschieten, 
waardoor soms verbor­
gen kistjes te vinden 
zijn. Behalve een paar

f|ier gaat ie ts  exploderen.

draaiende disks die 
elektrisch geladen zijn, 
levert level 2 - Under 
Pressure - verder wei­
nig problemen op. 
Overigens is de view 
hier van de zijkant, iets 
dat we in Crash niet zo 
vaak zien.

Level drie heeft de ver­
rassende gameplay 
die we in de eerste 
Crash ook al zagen. Je 
ziet Crash van voren 
en hij rent als het ware 
naar je toe. Je ziet dan 
ook maar weinig van 
het parcours en je 
moet daarom razend­
snel reageren op de 
gaten, vijanden en la- 
varivieren die ineens 
opdoemen. In principe 
zou je dus heel lang­
zaam willen lopen 
maar daarvoor krijg je 
de kans niet.
In voorgaande Crash- 
games was het een 
rollende bal die je ach­
tervolgde, maar hier is 
het een brontosaurus 
die wordt bestuurd 
door een holbewoner. 
Overigens is niet het 
hele level op die ma­
nier opgebouwd.
Na een tijdje achter­
volgd te zijn geweest 
krijg je een platform­
game met zij-aanzicht. 
Je ziet een dino-eitje 
liggen dat beweegt en 

als je daar
—— — een wer- 

■velw ind-

aanval op loslaat komt 
er een klein lief di­
neetje uit. Als je op zijn 
rug springt kan je hem 
bedienen als een 
paard. Dit geeft overi­
gens verder weinig 
voordeel want de aan­
vallen kun je niet uit­
voeren. Je hebt wel 
een buffer in de zin dat 
je een keer af kan 
gaan zonder een leven 
te verliezen.

C E E IS /
C r t A S M
Ook level vier biedt 
weer wat totaal 
nieuws. Je bent deze 
keer niet Crash, maar 
zijn vriendinnetje, be­
kend uit vorige Crash- 
versies. Ze loopt over 
de Chinese muur en 
komt al snel een tijger­
tje tegen. Probeer hem 
niet aan te vallen, want 
het is je vervoermiddel. 
Zodra je op de rug van 
de tijger zit begint hij 
te rennen en kan je al­
leen maar sturen of 
springen. De vijanden j 
komen razendsnel op 
je af en hebben de /
vorm van een draak, ' 
een waterdrager of r  
een Bruce Lee.
Soms zie je een U

I
putdeksel openstaan 
en als je daar tegen­
aan loopt wordt je om­
hoog gelanceerd naar 
een hoger niveau. Hier 
zijn dan weer extra po- I 
wer-ups te halen. '

H E T E  F A H A O
Het vijfde level speelt 
zich af in het oude 
Egypte en heeft weer 
het klassieke karakter 
van Crash 1 en 2. Vrij 
in het begin is een bo­
nus-level waar je zon­
der risiko van levenver- 
lies massa’s extra 
levens en appeltjes 
kan scoren. Verder is 
het level opgebouwd 
uit bewegende en

V ’

wegvallende 
platformpjes en 
knoppen die deuren 
tijdelijk openen (ben je 
te laat dan is Crash 
plat). Check vooral de 
farao's met vlammen­
werpers!
De release van Crash 
Bandieet staat gepland 
voor december.

Een vrouw naar Crash' hart.

I Grotere sprites

Q  Supersnelle gameplay

Niet echt veel veranderd

Crash humo

PLAYSTATION
Prijs:/ 129.96 Bfr.ca.3140 

Fabrikant Naugthy Dog 
Distributeur Columbia Tristar 

Tel: 035-6250720

Crash le e r t  tellen.

4 I
•  I

Crash 3 Is echt cool. 
De vieelavencls ga- 
maplaylsgablevan 
en Is gespekt met 
meer humor en 
prachtige giephics. 
Crash addicts kun­
nen tavreden zijn.

BJ0RN
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t v t j v  n e c M T
S e iE T T ^ lS i
Om alle misvoi standen 
de wi'told uit te liel- 
tien, dit is geen vervolg 
van Desdonl. Behalve 
het londvliegen in een 
luimlesi^hip, heott het 
er ^i'lfs mets mr'P te 
maken. De verwarring 
iH'gon mot oen one­
nigheid over de copy- 
nght-s, tussen Parallax

: R / % r * f * o » T

nfl t ie t woederschifi binnen gaan.

I Makkelijk te leren

Gedetallleetde schepen

Opties, opties en opties

^  400 Mb nodig!

PC CD-StOM

Prijs:/ 109.95 Bfi.ca. 1980 
Systeemeisen: Pentium 133,

: I Winriows 95.32 Mb RAM.
: I 408 Mb schijfruimte. 8xCD- 
; '  ROM en 30 kaart aanbevolen. 
^ : Fabrikant: Interplay
^ ' Distributeur Infogrames 
I  Tel: 040-2393555

•• ! a i

.  e l l

N u r iiM d l (idspiokon 
Htddii vlicty dn 
ttpm'd Alm» nidt oiy 
hiH)y op mi{h N|hI, 
m ttn r dit »t>ol hooh 
iOVddl ktty tddtiiid»
»n I» /o  mdkkdlljk td 
Idion, (Idl het nid 
di'ht Vdtidstd Hdt 
Â idl /It vol mdt op 
tid». wdt cid yruottd 
vdikiddit, dn mdt t>d 
hulp v<m ddn 3l> 
kddit /idt hdt dl fdii 
tciAtlAch uit.

MANK U

rêjcit̂Wi s  '

Nee dit is g é e ^ e s c é i l l l l l !  W a t Het w M ?  Een supersnelle, hard 
knallen(|e spage s j i  die N ^ r  biedt dan de doorsnee 

^  in te rg ^ la k tS n e  gam e. -

Software (tjje .i^jiikers /  
v ^ 'H ^ t sjief Frèa»-^ r
j^t^rK 'iT^^ftwarr 
ccfmpany Mi|i'>nix, die 
een hard disc mans^ie 
nienttioflw.iie hu^ft 
met de /e lfi^  ftaam.
Het Paiall^-teêlm be­
sloot, om een eind te 
maken aan al het ge­
touwtrek, om ‘Descent: 
Freespace’ als naam te 
gebruiken. Deze titel 
werd echter ook weer 
snel veranderd ten ge- 
v(?ilge van eeh schei­
ding in het Parallax- 
team. Het sjoel zorgde 
voor een groot conflict, 
cjus gaven ze dót maai 
als titel. Persoonlijk 
vind ik dat ze alleen 
Freespace hadden 
moeten veranderen, 
omd,tt het je konstant 
blijft herinneren aan de 
400-I- MB hard drive 
space die dit spel no­
dig heeft.

O O C f V  IS

Het spel begint met 
drie trainingsmissies, 
gelukkig niet van die 
gebruikelijke' , .̂u\ie 
stap voorstaj) ti.ti-

c  ^

intetgaiakiisene game.

ningsmissies. Deze 
missiee.zijn ot'idei^j^s- 

■^ T d ie  tor plekje* wor- 
d ^  gegeven oniK 
moet zeggen, /e  zijn 
een grote hulp in liet • 
leren spelen van dit 
spel (beter dan de 
meer dan 70 pagina’s 
tellende gebruiksaan­
wijzing). Het is verba­
zend hoe makkelijk hol 
isom hiermoo t('leien - 
vliegen.
Nam mate tu't s jk 'I vo i 
d('it t'11 je takr'ii in 
mooili|kheld Uk ' ik ' i i k ' i i , 
worden jou oen paar 
nu'('r trainingsmissies 
.ungc'lHHit'u. waarin 
uilgc'logd weidt hoi' je 
die laken meel vol- 
bii'iigen De u'sl van 
het sjH'l IS oen lange 
veldtoclil. dii' veiloojtl 
volgens een doeilooj)- 
systeem. Dl' uileinde­
lijke uitkomst hangt 
dus at van hoe succes­
vol jij bont in hot vol­
tooien van de missies.
In de meeste gevall«yjj«

een supersnelle, narn vijandoiijk voertuig,

lan lie doorsnee zien er bijna lovons
echt uil.

-  • Een aaidige feature
'Uk l  van Fieesjyce

^  IS hot niilf per se nood- 'campaign ëe^tq jS if 
O ake lijk  de missies Ie FRED. Dit i s M ^ P ^

rvolbiengen, maar ito - ^ o p t i i  oditulT^PPoap 
optk' om zo opnieuw l i ) o p l i o  gééft om je éigen
.spelen is altijd aanwe­
zig

E C H T  3 D
De spi'elb.iaiheid en 
hel geluid zljii lanlas- f 
tisch; en jo kunt zo'n'sM 
beetje oUkr^spokt vaks^ 
dit spel veranderen.'ls^!? 
Motooi 1 bij het 
kun je al zien,
F reespaq^ nwdniaal 
gebruik inMiw van ]o 
3D-kaailfTwót wil zeg­
gen dat ̂  graj'hics 
pwcLitig’ zijn. Dl' tijiio 
detailsvaii hel schiji 
zilten'ni in de vele iilin- 
kende lichtjes, de he- 
wegi'iide ondeidelon 
on nog veel moei. 
Eenmaal in hel spel 
zijn ook de rook, ven 
ken en bliksems erg 
Indrukwokkond. Dr' 
explosies, die een i 
eind maken'aan een

op maat gemaakte 
v^dtncht te b o u j^

' ^ f  de ojilie je e p

cul scen^il toe Ie voe­
gen. door simjielwoi) 
AVI-vidtrofilos on 
.WAV-soundfilos Ic ge­
in uiken, krijg je de mo­
gelijkheid jo oigón 
g.imo Ie croöron. Ik 
denk dal diMiet ge- 
^ ' l l e  is waar de titel 
^eespaco op slaat.

P it  h e e ft een b e e tje  hulp nodig.

- V I

Volgens '5

v ü ^ ^ w e t  de co -p iloot.

Diiiiiu Ie viiuleii up 

www.iiileiplHY.cuiu.

■ ^

-i r / \  r j i jK tN i /x M i,  u i^ u  , .

"̂1
N ukanW ookeenspe lle tjeS M ^^

"5

te n  op maat gemaakte - - - - - -

I \
. 7eg ‘t  nou gewoon!

http://www.iiileiplHY.cuiu


PlayStation

PAL
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PlayStation Q/1)
'  Magazineo J /  Iv

“Circuit Breakers is 
the game of champions”

OFFICIAL PLAYSTATION MAGAZINE-

“Excellent Fun” “Briljant”
-EXTREME PLAYSTATION-

ALLES KAN ETALC
*  A r c a d e  r a c e s p e l  m e t  s c h it t e r e n d e  3D  g r a p h ic s  e n  t e  g e k k e  g e l d id s e e f e c t e n

*  m e e r  d a n  3 0  ‘ RDLLER CDASTER’ RACEDANEN IN 8  SPECTACULAIRE 3 D  WERELDEN
*  16  SINGLEPLAYER CIRCUITS EN 16  MULTIPLAYER CIRCUITS TDT M A iJ H A î  PERSDNEN
*  RACEN DM E E N iA M P ID E N S C H A P  DE DP T IJD , VERSCHILLENDE M O ElLiJKÉlÖ SCRADEN^
*  I E D E R , ®  D S IL IJ K E  VALLEN EN POW ER-UPS, KUN JE HEM NIET
f i L R S L ® p J | A A f t  JE f S E l t o E R  GEWOON OP! 
r | | * B É C A M S A  VOLGT DE W É K E  RACEKARRETJES VOOR HET B E S T E »

OP i S J m o m e n t , h e t  r e s u l t a a t  is  n o g  m e e r  d ie p t e  in  h e t  s p e l . ^

Verkooppunten: PlayStation producten van M indscape zijn te  koop bij alle gerenom meerde  
gam eshops en com puterspeciaalzaken. Onder andere bij Bart Smit, Intertoys, Free 
Recordshop, Dixons, Fame, Virgin, V&D, Max Software en Games, etc. etc.
Bel M indscape voor een adres bij u in de buurt: (020) 495 30 00 of fax (020) 495 30 49.

ABC Soft
Neerstalsesteenweg 42 
I 190 Brussel, België

Mindscape 
Postbus 94791 

1090 GT Amsterdam
MINDSCAPE'
E I I E H I I I > n E < I



DARKNESS

R A P P O R T Op de E3 afgelopen zomer 
w a s  het d u id e i i^ a t  vrijw el 
alle  gam esfabjÉanten  alleen nog m aar in 
polygonen U t e n .  H et genre 2D -p latfo rm  

■ M y l M l P I l i p J o o d .  Gelukkig denken
andersflver en

A / M A Z f f V C
V I D E O S
He|rt of Darkness 
(HOb) is een 2D plat- 
fo rm g ^e , dus dat kan 
niet cteYeden zijn 
waarom het spel op 2 '  
CD’s wordt uitge­
bracht. Het grootste ^  
deel van de CD’s-«ÉIWt

Q  Een echt e

_ kennen die een speci-
fieke slechterik in huis

^  heeft, of wie je nou
juist als vriend moet 
beschouwen. Het eer- 
ste filmpje, dat overi- 

,^ e n s  bijna zeven minu- 
wn duurE in t iw lS ^ lt ' 

,  ^  \  hoofdpersoon Andy en\ I zijn hond Whisky.

) ŷ
 W H I S H T

Andy is een ondeu­
gende schooljonggo 
van 12jaar oud. An­
dy’s favorietynetgezer

dar^Óok opgevuld met is zijcthondj^Whisky,
3D full-motion video,,,__ en zijn favoriete hide-
Behalve dat de gra- jo u t is een zelfge- 
phfCs mooi zijn, heb- ' boomhut
ben ze ook nog eens waann hij technische

-"^en functie; ze verbin- snufjes in elkaar knut- 
den de levels aan el- selt. Op een dag ont- 
kaar en vertellen je snapt Andy uit school 
(vaak op cryptische en gaat hij met Whisky 
wijze) wat de opdracht naar het park. Ze lig- 
is van het volgende Ie- gen lekker samen in 
vel. Zo leer je in de de zon als die plots
filmpjes de gevaren achter een schaduw

I !Q Visueel hoogstandje

Nooit frustrerend

ÏJ  Vrij makkelijk

I' PLAYSTATION
I  Prijs;/ 109,95 Bf[.ca. 1980 
I Fabrikant Amazing Studios 
t Distributeur

Infogtames Benelux 
Tel: 040-2393555

■  •  L •

p r'
[ ïi HOD zit prachtig in 
l'-jf elkaar. Het is vooral 
. ‘ een visueel schouw- 
| l  spel dat wotdt on- 

dersteund door 
\  prachtige muziek. Je 

! raakt als het ware 
opgeslokt in het 

> spannende verhaal 
; van Andy. Wel moet 
F ik zegmn dat de ge- 
' oefende gamer er 
t niet meer dan een 
I weekend voor nodig 
I  zal hebben om het 
f  spel uit te spelen.
; BJ0RN
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verdwijnt. Het park 
wordt koud en er hangt 
iets mysterieus in de 
lucht.
Plotseling ontstaat er 
een soort zwart gat 
Haarin Whisky wordt 
tJpgezogen. Zijn 
hondje is weg en Andy 
is vastberaden hem te­
rug te halen. In zijn 
boomhut liggen zijn 
zelfgemaakte elektro- 
gun en vliegmachine al 
klaar. Andy w a it niet 
waar hij heen moet 
gaan dus als hij boven 
de wolken vliegt, duikt 
hij naar beneden om 
poolshoogte te nemen, 
in die duikvlucht knalt 
hij tegen een zwart 
skeletwezen met enge 
vleugels apusamen 
storten ze, ieder in een 
richting, de diepte in, 
Andy’s vliegmachine 
komt in een rotswand 
tot stilstanden hij kan 
nog maar net op een 
richel springen voordat 
zijn doe-het-zelf trots 
met een enorme knal 
ontploft. Vanaf dat mo­
ment val je midden in 
de aktie. „

M eteen  vancil b e t begin
i  * ‘ .

slaan de schaduwen toe.

^en  prachtig decor 

naar geen ti,jd
o» p la a tjes  t e l c K l ê f é r

Volg de hagedis naar de uitgang- /  ■ . i

H et g aat e r  h ee t aan toe.
OMWEG
Zoals bij elke goede 
platformgame loop je 
niet domweg een stan­
daard parcoursje af. 
Vaak moet je eerst een 
omweg nemen om de 
weg vrij te maken voor 
je volgende route.
Een heel mooi voor­
beeld daarvan zag 
ik al aan het begin I  
van het spel. Er zijn 
namelijk vlees­
etende planten die 
naar Andy happen 
maar ook naar een 
soort lichtgevende 
zwevende zaden van 
een vreemde bloem. 
Later in het spel zie je 
meer van dit soort 
voorbeelden, waar­
bij je soms een of - 
meerdere handelin- 
gen moet verrichten 
voordat je bijvoor- „ 
beeld een deur kan ™ 
openen die de weg 
verspert naar de bli
plek waar Andy zijn ^, 
hondje kan redden. 
Daar hoef je overi- — 
gens voorlopig nog 
niet aan te denken, fc ' 
want daar zitten n og jp  
minimaal tien levels i .  
met elk tien suble- gn 
veis tussen. Ga er 
maar aan staan. .

&

^  v v *
^  dit woŵ  

' ilt er iodr een dlM t*

pennw^]

Houd als je springt de 
springknop ingedrukt dan j 
blijf je hangen.

Blijf in de buik van dit mon­
ster schieten, dan blaas je 
hem op.

Effe niks te  doen? Zin in een paar uurtjes : 
stunten op een skateboard?  

le  dan nu m ee aan de grote Heart Of Darkness-
S r u i s / T E ^ ’
Andy is een gozertje met lef. Hij houdt van avontuur, zijn leraar haat 
hem, zijn hond Whiskey aanbidt hem. Het enige waar Andy angst voor r 
heeft, is de duisternis. Wanneer hij niet achter de spoken en demonen 
uit Heart Of Darkness aanjaagt, ligt hij het liefst een beetje te dagdro­
men in de zon. Voor hooguit één ding wil hij dan nog wel in beweging 
komen: een middagje stunten op zijn skateboard.
Wil ook jij er wel eens achterkomen hoe het is om voorbij te razen op 
een skateboard? Dan is hier je kans. Doe mee en wie weet val je in de 
prijzen.
In samenwerking met distributeur Infogrames, kunnen we je een fraai 
pakket aanbieden;
Ie  prijs: een van de twee Heart Of Darkess skateboards 

afbeelding) en een exclusieve HOD-set bestaande uit een 
t-shirt, sleutelhanger en mok. Alles in Heart Of Darkness-stijl.
3e tot en met 10e prijs: een van de acht losse HOD-sets 

lirt, sleutelhanger en mok).

ir MOET JE DOEIS/-?̂
Fotografeer jezelf op de lokatie waar je het liefst zou willen skateboar­
den, mocht jij de hoofdprijs winnen. Hoe origineler of spannender die 
lokatie of hoe grappiger de foto, des te meer kans maak je uiteindelijk 
op een van de prijzen. Stuur de foto met op de achterkant 
jouw naam, adres en telefoonnummer naar:

Pow er Unlim ited  
111 Of Darkness W edstrijd  
thus 9 8 0 5

1 0 0 6  A M  Am sterdam

Inzenden kan tot uiterlijk 21 september. 
De gelukkige winnaars zullen 
(met foto!) worden afgedrukt in de 
Power Unlimited van november die 
vanaf 23 oktober in de 
winkels ligt. Veel succes en, 
ehhh, pas op voor los­
lopende voetgangers!
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I Q  Schitterende graphics 

Q  Bolkestein

Q  Ik kreeg de bal niet weg

PC CD-POM
P rijs :/129,-Blr.ca.2B40 

SysteEineisen: Pentium 133.
16 Mb RAM.SVGAo13Dfx.

geluidskaart, muis.
Double speed CD-speler. 

Windows 95,
ï Fabrikant: Microsoft

Distributeur: Microsoft 
Tel:023-56777D0

r -  i
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Ik hoop dat Ik moto­
risch gestoord ben 
en andere spelers 
wel met de vier 
swing modes van 
Golf 1998 Edition 
om kunnen gaan. Ik 
werd echter totaal 
mesjokke van de ga- 
meplay. En dat is 
jammer, want de rest 
van de game Is ab­
soluut klasse.

J.J.

M S  Golf 1 9 9 8  Edition is een golfsim die 
het eindelijk mogelijk m aakt om via  

internet een potje m et je oom in A laska te 
putten. A lhoew el...

Paar hebVen we ^o|kie.

COED C E K !
Meestal probeer ik een 
recensie mooi op te 
bouwen. Ik verraad 
nooit meteen of ik een 
spel goed of slecht 
vind. maar schrijf naar 
een climax toe. Voor 
één keer breek ik e ch-i 
ter met deze onge- "  
schreven wet. Ik wil na­
melijk nu al vast kwijt 
dat ik van Golf 1998 
Edition goed gek werd. 
In negatieve zin dan. 
Drie our lang heb ik 
met dit spel lopen wor­
stelen en in die tijd wist 
ik de bel nooit verder 
dan eeiT lu fl||tien  tot 
vijftien m etw fer te 
zwiepen. En dat teoA/ijl 
G 1998 E vier manie­
ren kent om te ‘swin­
gen’:
1. De computer doet 
het min of meer voor je 
(sim-swing).
2. Twee keer klikken in 
de bekende cirkel.
3. Drie keer klikken in 
de bekende cirkel.
4. De muis op en neer 
bewegen (natural­
swing).
Je zou dus zeggen dat 
het bij een van die vier 
‘swing-modes’ wel zou 
moeten lukken. Nou, 
forget it. Wat ik ook 
deed, ik kreeg het bal­
letje in alle vier de mo­
des niet weg.
Zelfs toen ik de modes 
naar mijn smaak kali­
breerde. veranderde er 
niet veel. Het bleef 
meppen om niets. Een 
pisboogje lukte nog. 
maar verder...

C O K S D E L
Nu kan het me door­
gaans weinig schelen

j je t  bekende halve c irke l t j e

f , /
-■ - f

> %

fp lk ie  klaar

wat die lui met geruite 
golfbroeken van mijn 
spel vinden, maar een 
hole afleggen in zo’n 
zei^'s lagen, dat is 
zelfs mij te gortig. 
Best^icrosoft, ik heb 
echtïhljn best gedaan, 
maar als jullie vergeten 
de defno’s, waarop het 
sw in^n  wordt uitge­
legd, in mijn demo te 
verwerken, wat moet ik 
dan?
En stel dat ik afle vier 
de swing modes wel 
beheerste, dan nog 
prefereer ik de ‘muis- 
swing mode’ van The 
Golf Pro (de zwiep die 
je daar met de muis 
maafli; bepaalt de 
kracht van de slag). 
Binnen een minuut 
was ik in dat spel heer­
lijk aan het meppen.
De vier swing modes 
van Microsoft maken 
van het golfen op de 
PC echter een gok­
spel. Als je iets te laat 
de muisknop loslaat, 
vliegt de bal plompver­
loren de bush-bush in. 
En dan is golfen op­
eens niet echt leuk

de afslag.

0

m O L H E S T E W
Het komt echter niet 
vaak voor dat ik een 
spel waarvan de ga- 
meplay matig is, toch 
een warm hart toe­
draag. MaarG 1998 E 
is in potentie écht een 
top-sim. «E 
Neem nu alleen de 
graphics, die zijn wer­
kelijk een lust voor het 
oog. De speler ziet 
zichzelf als een soort 
Bolkestein op het 
scherm terug. En Bol- 
kie is geen uit honder­
den pixeltjes opge­
bouwd stripfiguurtje 
maar een middels vi­
deo captured anima­
ties vormgegeven 
kloeke golf-pro.
Ook de vier banen zijn 
prachtig. Daarnaast

JP

Kies nooit voor de minimale 
installatie. Het spel is dan 
echt 20 traag als dikke stronL

Optimaal instelbaar.

kent dit spel een voor 
golf-sims revolutionaire 
multiplayer optie die de 
spelers in staat stelt 
via de Microsoft 
Gaming Zone 
(www.zone.com) tegen 
elkaar te strijden. En 
wat is er nou leuker 
dan samen golfen?
Het spel kent daar­
naast vele mogelijkhe­
den die het spelen ver­

aangenamen (als j é ip  
dus in slaagt om d ie y  
bal weg te rossen). Er 
zijn onder andere sco- 
rekaarten, statistieken, 
je kunt de ‘grid’ aanzet­
ten, de hele hole bekij­
ken, effecten aan de 
bal geven, de kleuren 
van je shirt wijzigen, 
het weer veranderen, 
enz. Het had dus zo 
mooi kunnen zijn...

http://www.zone.com
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PC-CDROM 3D SHOOT-'M-UP DFL. 49,95 
TIJDELIJK MET GRATIS POSTER!

Voor meer informatie bel 020 ■ 453 51 35 
of kijk op internet WWW.MediaBase.nl R & P  E L E C T R O N I C  

M E D I A
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Nog meer informatie hebben over de nieuwste games, tips & trucs en inside information? 
Iedere maand gratis bij je thuisbezorgd? Guldens voordeel hebben?
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Je krijgt dan maar liefst 25% korting op oen jaarabonnemont
In plaats van f 59 ,95  betaal je slechts 45  piek!
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' Give me a high five !
\

Murphys
V ' • De Grumphy onder de p r iv é -d e te c tiv e s je x  Murphy, is back! En

Schaken in de kerk? G eef mij maar het schaakcafé. deze keer gaan w e  terug in de tijd.

&  ^
« i  S i

'w « '
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Nee, d a t is n ie t de E itfe lto re n  o|> de achtergrond.

Pm

1 i
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T ex  h e e ft een geheime gang ontdekt.

(In Alcatraz) Verplaats het 
bed aan de linkerkant van de 
ruimte en bekijk de muur. 
Hier kun je de stenen verwij­
deren (911).

% / in T U E E L
Tex Murphy is inmid­
dels een goede be­
kende dankzij de twee 
prima adventures Un­
der A Killing Moon en 
The Pandora Directive. 
Wat in beide games 

opvalt, is de 
vrijheid van de 
speler. In de 
meeste adven­
tures kun je als 
speler wel vol­
ledig 360 gra- 

^  den om je as
draaien, maar 
een kamer he- 

j .  L , lemaal vrij on-
1 "  derzoeken is er

niet bij.
Acces Software 

n  heeft daar een
T>_ antwoord op:
“  de Virtual World

Engine. Wil je 
achter een 
bureau, onder

/^, Slade Runner s fe e r t je .  
•;.;x . i

t!e t kantoor van PU voor de verbouwing

Het kantoor van PU na de verbouwing

Mooi a<iuarium, maar waar z ijn  de vissen?
een bed of bo­
ven op een kast 
kijken? Geen 
probleem. In 
Tex Murphy 
ben je vrij om te 
gaan en te 
staan waar je

wilt. Ook in Overseer is 
dat weer het geval, 
hetgeen de speelbaar­
heid wederom ten 
goede komt. Maar 
waar spelen we eigen­
lijk om?

F Ë -A S H B A C » €
Voor de onwetenden 
onder de lezers: Tex 
Murphy is een cyni­
sche, humoristische 
privé-detective ergens 
in het midden van de 
21ste eeuw. Hij houdt 
van de vrouwtjes en 
van de drank en gaat 
nog steeds gekleed 
zoals het een detective 
betaamt: een lange re­
genjas en een grote 
gleufhoed.
In Overseer gaat het 
verhaal verder waar 
het bij de Pandora Di­
rective iss gestopt. Tex 
heeft nog steeds een 

dubieuze ver­
houding met 
Chelsee. 
Deze chick 
valt Tex 
voortdurend 
lastig met 
verhalen

w over zijn ex,
Sylvia 
Linsky. Dan 
vertelt Tex 

 ̂ zijn verhaal 
aan Chel­

see en krijgt het spel 
een aardig Flashback 
gehalte.
In zijn verhaal neemt 
Tex ons mee naar 
zijn allereerste zaak 
en het spel begint. 
Een aantrekkelijke 
dame (Sylvia Linsky 
als jonge babe) komt 
op een goede dag 
langs op het bureau 

van Tex met een 
vreemd verhaal. 
Sylvia's vader zou zelf­
moord gepleegd heb­
ben, maar zij is er ze­
ker van dat iemand 
hem vermoord heeft. 
Tex gaat op onderzoek 
uit en ontdekt dat...

Nope, dat moet je zelf 
maar uitvissen. Het is 
in ieder geval een on­
derhoudend verhaal 
met een geweldig plot.

De werelden in Over­
seer zijn sfeervol, de 
videofilms zijn span­
nend en er wordt goed 
in geacteerd. Als je 
een DVD-speler hebt, 
zijn de filmpjes hele­
maal top.
Ik heb dit spel even ge­
draaid op een PC met 
DVD en het verschil is 
uitzonderlijk. De films 
zijn helder, puntgaaf 
en enorm scherp. De 
3D speelwerelden, 
waar je als Tex de 
meeste tijd in vertoeft, 
vallen grafisch echter 
wat tegen. Ze tonen 
nauwelijks verschil met 
die uit de Pandora Di­
rective en zien er soms 
zelfs minder helder en 
kleurrijk uit.
Ook het bewegen gaat 
op een minder krachti­
ger Pentium soms 
moeizaam. In gedetail­
leerde omgevingen 
met veel meubels en 
objecten trekt-ie het 
gewoon niet. Met een 
PII, 200 Mhz heb je 
die problemen niet.

lU O O E
Maar gelukkig vergoe­
den de sterke verhaal­
lijn en de intrigerende 
puzzels veel. Overi­
gens kun je het ver­
haal op twee manieren 
spelen: in Gamer 
mode en in Entertain­
ment mode. In de Ga­
mer mode sta je er al­
leen voor, maar in de 
Entertainment mode 
beschik je over een 
hintsysteem.
Dit derde avontuur van 
Tex is dus geschikt 
voor groentjes en 
echte pro’s.

R A P P O R T

I Verhaallijn

3D-wereld wat minder

PC CD-ROM
Prijs: ƒ 49.95 Btr.ca.900 

Systeemeisen: Pentium 133, 
l6MbRAM.35Mbschijf- 
mimte. geluidskaart muis. 

Quad speed CD-speler. 
Windows 95. 

Fabrikant Acces Software/ 
Eidos

Distributeur: Emtec Benelux 
Tel:D2B-3717712

De TM-serie blijft 
goed. Deel drie is 
leuk om te spelen, 
heeft een sterk ver­
haal, goede puzzels 
en een spannend 
sfeertje. Alleen had 
ik de 3D-wereld 
graag wat opgekrikt 
gezien.

JAN

Een rondje voor de liele zaak!



R A P P O R T kick bovenop z ’n konis

'VT̂

Aangrijpende sfeer

-V

Twee totaal verschillende 
characters

I j Q  Veel vijanden

□  Soms beroerd camera­
werk

PLAVSTATION
P rijs :/119.95 Blr.ca. 2160 

Fabrikant Kalisto 
Distribatear Colambia Tristar 

Tel: 035 0250720

Ê ^
x l  Haar okselhoren gaon ervan gchroe/eh

Scherven brengen echt ongeluk.

.4

Kalisto heeft na 
Nightmare Creatures 
weer een heus ju­
weeltje afgeleverd. 
Los van wat schoon­
heidsfoutjes en het 
soms vervelende ca­
merawerk kan The 
Fifth Element uit­
groeien tot een top­
per.

SKATE

Bliji uit ‘

'in m id d e ls  ge;idh|^Zo ki^g  
—  'fien  lekker t o e ^  voor jq^fezen  en z o n i ^

S* *  è t je  dan n iaar s c h r^  voor e e ir ' '   ̂
eerlijke d é^s a l ^  m de 2 3  e eeuw .

Leeloo s sliding kick doet het 
altijd goed wanneer tegen­
standers op je af komen.

TROCXBLE’' '
Het schijnt dat elke 
5000 jaar een deur 
opengaat tussen twee 
dimensies. In die an­
dere, voor de mens­
heid onbekende di­
mensie, bevindt zich 
naast de bekende 
aarde, vuur, wind en

1̂

water een vijfde ele<;^ 
ment Dit element karfl 
alles Wat op onze plsC-jl 
neet leeft vernietigen*^ 
en dus kun je erop re t ' 
kenen dat er rond die 
periode een clubje bad 
guys bijeenkomt om dit 
element in handen te 
krijgen.
Het is nu aan jou om 
met twee totaal ver­
schillende characters, 
Korben en Leeloo, de 
snode plannen van de 
duivelse baas Zorg en 
zijn Mangalores (het 
alienvolkje waarmee hij 
rondhangt) te dwars­
bomen. Alleen dan zul 
je het vijfde element 
met de andere vier 
kunnen verenigen, zo­
dat de Aarde niet to-

■p tfgdw M  
jewoon lek 
LiW tempo j 
ff blijven dc

; - ^ f f U C e L É m -

‘ 'Welnu, maak kentjis ‘ 
.. ■met Korben en Laëloo.
‘ De eerste is in het da- 
.'■s.gelijkse leven eentaxi-

»
' chauffeur, maarwan- 
■ ^ e k ^  met hem de 

TvgamélDegint, vraag je 
je af wat ie in hemels­
naam te zoeken heeft 
in zo’n gele banaan.
De man schiet, springt 
en gooit met bommen 
en granaten alsof het 
niks is.
Leeloo komt weer van 
kompleet andere 
huize. Deze roodharige 
supervrouw is namelijk 
geschapen door we­
tenschappers, die haar 
meteen ook maar wat 
superkrachten hebben 
meegegeven. Zo heeft 
zij niet de beschikking 
over een vuurwapen,

Ook d it soort spititier tra p  je  dood

Ï
ing l^ks , pun^ 
llebqegjes en 
oitje combo’s 
Lift, Sn kan daarnaast 
Haar naaste omgeving 
kompleet verwoesten 

yvanneer ze op haar 
weg een speciaal item 
'oppikt.

LUST % /oon  
MET OOG
In vijftien levels die 
compleet verschillen 
van elkaar (van New 
York, via de Space 
Shuttle door naar 
Egypte), kom je vele 
verschillende vijanden 
tegen. Sommigen heb­
ben een soort elektri­
sche schokknuppel, 
anderen hebben weer 
hi-tech guns bij zich. 
Ook heeft Zorg een 
blik robots opengetrok­
ken die je het leven 
zuur proberen te ma­
ken. Aan tegenstand 
geen gebrek dus.

Al dhel wordt dtifdelijk 
dat de makers van de 
game nauw hebben 
samengewerkt met de 
filmmakers. De sfeer, 
de soundtrack en de 

^verhaallijn zijn haast 
• identiek aan de film, 
terwijl de tussenstuk­
ken zelfs originele film- 
snippets betreffen. De 
bewegingen en 
schermopbouw verlo­
pen uiterst vloeiend, 
en de cinematografi­
sche cameraviews zijn 
vaak een lust voor het 
oog. Ik zeg bewust 
‘vaak’, omdat deze 
views niet altijd voor­
delig zijn voor het spel- 
verloop.
Desondanks mag dat 
de pret niet drukken, 
en is The Fifth Element 
een uiterst verslavende 
(en soms flink frustre­
rende) 3D-action/ad- 
venturegame gewor­
den in de trant van 
Tomb Raider en al die 
andere vergelijkbare 
games.
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HARDWARE & SOFTWARE
PC-GAMES, VIDEOGAMES, INTERNET 
PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM II PC

DISCOUNT
DÈ COMPUTER KOOPJES BEURS

15 -8 -'9 8  Sporthal de Veur - Zoetermeer

15 - 8 - '9 8  Het Turfschip - Breda

16 - 8 - '9 8  Gelredom e - Arnhem

2 2 - 8 -'9 8  Twentehallen - Enschede 

2 2 + 2 3 -8 - '9 8  Darling Expo - Rijswijk

2 3 -  8 - '9 8  Sporthal M argriet - Schiedam  

5 -9 - '9 8  Sporthal de Vang - Zaandam

5 + ó -9 -'9 8  A H O Y  - Rotterdam 

12 -9 -'9 8  De M aaspoort - Venio 

12 -9 -'9 8  Zeelandhallen - Goes

19 - 9 - '9 8  Sporthal Keizerlanden - Deventer

2 0 -  9 - '9 8  Prins Bernhardhoeve - Zuidlaren

INFO:
h t t p : / / w w

V EIND

« 3 1 7 ©  
3 1 ^ ] ©

GRO

B + 3 + 4
KIJKEN EN* KOPEN TEGEN 
DE ALIERLAAGSTE PRIJZEN

UKTIEBON
o  V O O R D E E L
EN AAN DE KASSA

VCTOR m SERDERE GEZIN SLED EN
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: M e t  één Grandprix overwinning kan de 
i Britse F1 coureur Johnny Herbert hoogstens 
 ̂ als een subtopper beschouwd worden.
I M a a r misschien laa t z'n game de 
I concurrentie in het gras bijten.
/ * L .Ê .F t0 U tS /0
Johnny Herbert heeft 
in zijn loopbaan in zo’n 
beetje alle autosport- 
klassen rondgejakkerd. 
Van de 24 uur van Le 
Mans tot de Formule 
3000 en van de For­
mule Ford tot de For- 

, mule 1; de Brit stapte 
: in de wagen en reed 
■ vaak met de besten 
^mee.
; Zijn grootste overwin- 
i ning dateert echter al- 
i weer van een paar jaar 
; terug, toen hij op zijn 
thuiscircuit Silverstone 
in een Benetton de 
overwinning greep. En 
nu heeft hij dan zijn ei­
gen spel.
Johnny Herbert’s 
Grandprix Champion­
ship 1998 draait hele­
maal om de Formule 1. 
Je kunt het asfalt van 

.alle circuits uit het 
jGrandprix-seizoen op. 
[Weliswaar ontbreken 
de echte namen van 
alle renstallen en cou­
reurs maar met de edi­
tor kun je dit gemis 
eenvoudig herstellen.

O I K  IISI 
O R D E -
JHGC 98 moet opbok­
sen tegen het geweld 
van grote racegames 
als GrandPrix Formule 
1 van Microprose en 
Formula 1 van Ubi 
Soft, maar ik moet 
zeggen dat het spel in 
vergelijking met deze 
top-games geen slecht 
figuur slaat.
JHGC 98 ziet er ten 
eerste prachtig uit, mits 
je natuurlijk in het bezit 
bent van een 3Dfx- 
kaart. De graphics zijn 
van hetzelfde niveau 
als Ubi Soft’s Formula I. 
Misschien zelfs nog 
wel ietsje sfeervoller. 
Toen ik door het grind 
reed, zag je de steen­
tjes bij mijn achterwiel 
opspatten.
Ten tweede is het ge­
luid werkelijk subliem.

Bij de meeste games 
word ik helemaal ho­
rendol van dat afge­
knepen muggenge- 
jank. Bij JHGC 98 
klinken de wagens 
mooi zwaar, precies 
zoals het hoort. Hele­
maal heftig wordt het 
als een andere auto je 
in volle vaart passeert. 
Voor een dergelijke 
sound laat ik me graag 
inhalen.
Ten derde rijden de 
wagens heerlijk. Dank­
zij een uitstekende 
gas-, rem- en schakel- 
hulp kon ik me al vanaf 
het begin in het strijd­
gewoel mengen. En 
mocht de standaard in­
gestelde stuurgevoelig- 
heid je niet bevallen, 
dan kun je die zelf aan­
passen.
De twee camerastand­
punten (cockpit en 
hoog van achteren) 
verschaffen je een 
goed zicht op de weg. 
Zelfs in de geinige 
splitscreen-mode is al­
les nog 
goed te 
volgen.

F I A T
Ook de gameplay is 
zeer realistisch en be­
hoorlijk stevig. Bij een 
grove manoeuvre kun 
je bijvoorbeeld gedis­
kwalificeerd worden 
(dit is dus geen spel 
voor Michael Schuma­
cher) en als je de ‘da­
mage-mode’ aanzet, 
vliegen de onderdelen 
binnen de kortste ke­
ren door de lucht. 
Volgens het persbe­
richt vindt Johnny Her­
bert het echter alle­
maal nog niet pittig 
genoeg. Hij heeft ge­
klaagd 
over het 
gemak 
waarmee 
je elkaar 
In het 
spel kunt 
passe­

ren. Dat moest van 
hem in de eindversie 
veranderd worden.
Ja, hij heeft makkelijk 
lullen, hij rijdt al jaren 
In zo’n opgevoerde bak 
rond. De gemiddelde 
Hollander, die nog 
moeite heeft zijn Fiat 
Panda op de rotonde 
onder controle te hou­
den, heeft zijn handen 
er nu al meer dan vol 
aan. Nee, van mij mag 
Johnny het allemaal zo 
laten als het is.

Geen namen 
coureurs/renstallen

f>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bf[.ca.t 800 

Systeemeisen: Pentium 120. 
16MbRAM.16Mbschijf- 
mimte. SVGA of 3Dfx. ge­

luidskaart. muis. Double speed 
CO-speler. Windows 95. 

Fabrikant Midas 
Distributeur Audax 
Tel: 0161 457799



Opgewarmde kliek

l>C CD-ROM
Prijs:/99.95 Bfr.ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium 133, 
32MbRAM.35MbScliijf- 
luimte. geluidskaatt muls, 

Quad speed CD-speler,Win- 
duws 95

Fabrikant: lun Storm 
Distributeur Emtec 
Tel: 026-3717712

Er is niets funda­
menteel fout aan 
Dominion. Net zo als 
er ook niets opmer­
kelijks of aparts over 
te melden valt. Er 
zijn het afgelopen 
jaar minstens een 
half dozijn betere 
real-time strategi­
sche wargames uit­
gekomen. En in dat­
zelfde jaar zijn er 
ook wargames uit­
gekomen die ten­
minste één uniek 
spelelement hadden. 
Als je dus een ge­
stoorde freak bent 
die alle strategische 
wargames in zijn be­
zit moet hebben?
Be my guest. Wil je 
meer van hetzelfde? 
Be my guest again. 
Anders weet je ge­
noeg.

JAN

storm
W as de Dominion een jaar geleden  

uitgekomen, zoals gepland, dan w as het 
w aarschijnlijk een aardige rea l-tim e  

strategy game gew eest, 
lu, een jaar later, is er iets vreemds aan de 

hand m et Dominion. Een spel en een 
verhaal m et een raar luchtje.

B A A n
En dan heb ik het hier 
over de totstandko­
ming van Dominion. 
Niet over het verhaal 
van het spel, want dat 
is zo flinterdun als een 
schijfje chips. Domi­
nion was in 1997 al op 
de E3 te zien als zijnde 
één van de grote real­
time strategy games 
die tegengas kon bie­
den tegen C & C. Toen 
zou het spel uitge­
bracht worden bij The 
7th Level.
Maar wat zien we nu? 
Ion Storm brengt dik 
een jaar later hetzelfde 
spel uit, zij het met een 
iets andere titel. Domi­
nion Is dus gewoon 
een afdankertje van 
The 7th Level aan Ion 
Storm. En die had de 
ondankbare taak een 
halfbakken produkt op| 
te vijzelen en 
klaar te stomen ;;;; 
voor de veeleis­
ende spellenmarkt.

r iW L O C D
Je voelt ‘em al aanko­
men: dit werd een mis 
sion impossible. Want 
vanaf het moment dat 
je Dominion aan het 
spelen bent, be­
kruipt je het ang­
stige gevoel dat het 
er allemaal aardig 
uitziet, maar meer 
ook niet. De invloe- 

I  den van C & C zijn 
overduidelijk, al is 
het perspektief van 
het spel erg klein 
en laag, waardoor 
de units en de

gebouwen over het al­
gemeen erg plat zijn. 
Het terrein ziet er amu­
sant uit, maar je hebt 
het allemaal al een 
keer gezien: de woe­
stijn, de besneeuwde 
velden, de graslanden 
en natuurlijk het vulka­
nische achterland. 
Gevechten in Domi­
nion zijn flauw en kam­
pen met dezelfde pro­
blemen die ook in 
andere RTS-games 
voorkwamen. Zo kun­
nen gebouwen sneller 
gerepareerd worden 
dan ze beschadigd 
worden, en ook kun­
nen diezelfde gebou­
wen verkocht worden 
voor veel credits, ook 
al staan ze op het punt 
van instorten.
Via de interface, die er 
fraai uitziet.

kun je meerdere units 
tegelijkertijd laten aan­
maken, zij het dat dit 
alleen van één type 
unit per keer kan. Ook 
kan je deze aanmaak- 
funktie op oneindig zet 
ten, waardoor er 
steeds nieuwe voer­
tuigen aangemaakt 
blijven worden zolang 
je het kan betalen. Dit 
verleidt de speler al 
snel tot het hersen­
loos aanmaken van 
een paar honderd 
tanks voor het wegwal­
sen van de vijand. 
Hoezo geen inzicht en 
strategie nodig?

Was Dominion een 
jaar eerder uitgeko­
men, dan was het een 
nog steeds niet bijster 
originele real-time stra­
tegy game geweest, 
die redelijk goed zou 
hebben kunnen sco­
ren. Maar< 
hics,

de gamepla
vulling van het spel zijn] 
anno 1998 gewoon 1 
gedateerd. Dit is een i 
Wpgewarmde I 
waar weinig gan 
trek in zullen 
hebben.
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Let op de effectiviteit van je 
aanvallen tegen de vijand. 
Sommige vijandelijke units 
zijn onkwetsbaar als hetgaa: 
om geschut van kleine units.





Als je  de naam hoort, denk je  aan een 
psychedelische Japanse RPG m et karakters  
die lijken thuis te  horen in een fijn spelletje 

voor kleuterklasverlatersJoch z it je  dan 
tw e e  keer fout, w a n t de platform gam e 
kom t uit Engeland en vrijw el iedereen  

kan het spelen.
1 7 /1  fT C  B E E R  Ten eerste geeft de

. Het Engelse software- diepte van de game- 
huis Rare is geen play ook de oudere
vreemde op het gebied speler genoeg uitda- 
van Nintendo-platfor- ging en daarnaast zijn 
mers. Ze waren name- de levels veel com- 
lijk ook verantwoorde- plexer en is er meer in- 

■ lijk voor een complete - teraktie met andere fi- 
SNES-revival toen ze gureiT. Een
Donkey Kong Country /  gastoptreden in Diddy 
uitbrachten. Zelfs wij ' Kong facing heeft 
stonden destijds ver- Banjo waarschijnlijk
steld dat zulke gede- niet echt veel fans op­
tailleerde werelden geteverd, maar na dit
nog uit een 16-bitter spel zou het best eens
geperst konden wor-  ̂ kunnen zijn dat deze 
den. Sindsdien heeft ’ ' vrolijke beer een vaste 
Rare geen platform- mascotte van Nintendo
spel meer gemaakt, gaat worden,
tenzij je GoldenEye
007 tot dat genre wilt S R R O O R - f E
rekenen. Het verhaal achter
Banjo Kazooie is een Banjo Kazooie heeft
platformspel dat op het veel weg van een ou- 
eerste gezicht veel lijkt derwets sprookje. In 
op Mario 64, maar het den beginne zie je na­
gaat in veel opzichten melijk de lelijke heks 
mijlen verder.

3‘JfP over de br«g.
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Gruntiida haar spiegel­
tje aan de wand vra­
gen wie er de mooiste 
van het land is.
Eerst zegt de bijziende 
spiegel laf dat Grunty 
dat is, maar komt later 
op zijn woorden terug. 
Tooty, het zusje van 
Banjo, is toch wel de 
schattigste en liefste 
van de hele wereld. 
Daar is Grunty het na­
tuurlijk niet mee eens, 
maar het zit haar mee. 
Ze heeft namelijk net 
een uitvinding getoverd 
die de schoonheid van 
mensen kan weghalen 
en bij iemand anders 
aan kan brengen.
Ze kidnapt Tooty dus 
zonder pardon en stopt 
haar in de machine. 
Banjo heeft intussen 
niets in de gaten want 
hij slaapt lekker uit. 
Kazooie, een vreemde 
vogel en Banjo’s beste 
vriend, krijst hard om 
te proberen de luie 
beer wakker te krijgen 
en na een tijdje lukt dat 
opk. Samen besluiten 
ze op zoek te gaan 
naar Gruntiida pm 
Tooty te reddep van 
een lelijk ongeluk.

S T E R K E -
R s A R K f E T
Na deze intro kom je in 
een pre-game training- 
level terecht waar 
Bottles, een bijziende 
mol, je de eerste tech­
nieken leert.
Kazooie zit achterop bij 
Banjo in een rugzak. 
Beide beesten zijn te 
bedienen en hebben 
hun eigen moves. Het

is dan ook geen over­
bodige luxe om al die 
moves (dat zijn er heel 
wat) stuk voor stuk te 
bekijken.
Alle moves worden 
eerst door Bottles uit­
gelegd en daarna krijg 
je een opdracht waar­
bij je die moves moe^ 
gebruiken. Als je zo’n 
opdracht met succe^ 
uitvoert krijg je een exy 
tra energiebalkje. P a ^  
als je alle opdrachten 
hebt uitgevoerd mag je ' 
aan het echte spel be^ 
ginnen. ,  •
Later kom je Bottles '  
weer tegervonvjl spe­
ciale moves uit te leg­
gen die je pas in die le­
vels nodig hebt. Een 
voorbeeld hiervan is 
een steile helling die 
Banjo niet op kan lo­
pen. Door zijn gladde 
poten glijdt hij telkens 
weer naar beneden.
Met een toetsenkom- 
binatie kan 
je dan |
Banjo opi
de rug van i ^

. Kazooie re ien, 
vrant die r * f t  scherpe 
poten en W n de he l-^ 
ling rrtet gemak • 
bedwingen.
Eeri bpetje raar, A  
pen t^eer op de "  
rug van een 
parkiet, maar het 
voegt wel diepte toe 
aan het spel. Ook han­
dig is dat er 99 eieren 
in de rugzak van Banjo 
passen en dat Kazooie 
die met grote kracht uit 
zijn mond of kont kan 
schieten. Auw!

/
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Ga ook rioolbuizen in. Het 
stinkt wel maar je komt re­
gelmatig in geheime ruimten.
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V E R 2 A /M E L -
O R IE T
Als je eenmaal door 
Bottles d^ mol bent 
toegelaten tot het do- 
mein'van 9e heks 
Gruntiida, wordt de 
structuur van de levels 
duidelijk.

Om toegang te krij­
gen tot de verschil­
lende levels moet je 
magische poorten 
openen met behulp

van puzze lstu l^. Alle 
puzzelstukjes zijn idetv^ 
tiek, en werken bij e lk l 
poort, maar sommige 
levelpoorten vereisen • 
rn ^ r  puzzelstukjes om 
geÖpend te worden 
dan anderen. 
Puzzelstukjes krijg je 
natuurlijk niet zomaar. 
Soms mctót je een 
vijandeli]*arakter ver­
slaan, of soms moet je 
een vriendje helpen.
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T t e F  E t T J E
Een mooi voorbeeld 
van de interaktie die 

• speelt tussen Banjo en 
Ktwooie en ^  rest van 

- -de karakters in het 
spel, vind je al in het 
eerste level - Mumbo’s 
Mountain.
Een klein aapje stuitert 
OQ en neer en roept 
«rat hij een sinaasappel 

'  wil. Een stukje terug 
was wel een sinaasap­
pelboom, maar daarin 
zat een grote aap dat­
zelfde oranje fruit naar 
je hoofd te mikken.
Toch is het mogelijk, 
als je snel bent, om 
een sinaasappel te be­
machtigen. Geef hem 

^  aan de kleine aap. en 
hij verdwijnt blij als een 

J<ifld uit het zicht, een 
doorgang achterla-^ 
tend. Die doorgang, 
brengt je op een plat­
form waar Bottles je' 
een lesje eieren wer­
pen geeft. Kan je leuk 
oefenen op die grote 
aap. I

M U M B O  I
JU M B O
Volgens een woord­
voerder van Rare is de 
geoefende gamer ze­
ker 4 0 ^ r  met het spel 
bezig ^laar ik wasi 
na acht uur pas ' ^
voorbij Mumbo's 
Mountain. Wel mêt —

alle objecten die je •  
maar kunt verzamelen 
natuurlijk, maar’toch. Ik 
denk dus dat het wef 
wat langer duurt voor­
dat je de negen levels 
van Banjo Kazoóie on- . 
der dp knie hebt, er­
van uitgaande dat hoe 
verder je komt des te 
moeilijker het ^ e l  . ' 
wordt.-'
Voor zover ik'gezien. 
heb fijn de levels - *
prachtig. Er is veel ’ - 
aandacht besteed aan 
de omgeving die kleur­
rijk, 'divers en soms 
creepv overkomt. Het 
komt vaak voor datje 
een reeks puzzels 
moet oplossen,\ 
waarna er in de verte 
een deur open-knarstf" 
Via een ingewiKKelde * 
omweg kan je dan pas 
die deur bereiken.
Soms moet je zelfs

■ ^

eerst in een tetmiet of 
een krokodil verande­
ren orrf er te kunnen 
komen (daar hebje>. 
dan weer de magiër 
Mumbo voor nodig, en 
die verergert je pas in 
een ander dier bij 
betaling van een x 
aantal doodskoppen), - 
Vermoeiend? Ik denk 
eerder dat de echte 

. N64 platformgamer 
hier al een tijdje'op zat 

. 'te wachten.

--------
\ \ R A P P O R T

Enorme levels

In elk level heeft 
Grunty vijf wezentjes 
opgesloten die Jingo's 
heten; bevrijd ze en je 
krijgt ook van hen een 
puzzelstuk.
Er zijn ook poorten die 
met muzieknoten moe­
ten worden geopend. 
Je hebt er heel wat no­
dig. want de

(om met Mpmbo de 
magiër te ruHen voor 
toverkracht), veren (om 

eerste muziekpoort die mee te vliegen) ^  ex- 
ik tegenkwam vereiste tra levens (om... ja, wat 
60 muzieknoten en denk je nou), 
de tweede 180. , ^ ^
Verder zijn er nog . ,
massa's objekten ^  A,- -j-
die je moet verza-
melen, zoals eieren «y'. -
(om mee te schie- %
ten), doodskoppen - _  ' '

wot^t

4 T*  <

b eer is te  lui oR te  lopen.

- i a

-W at is  Sch/plKi( v e h if id e H !

I  Q  Snelle gameplay
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NINTENDO e—
Prijs:/ 129.00 Bfr.ca. 2540 

Fabrikant: Rare 
Oistributeur Ninlendo 

Tel: 030-0097100

m

Beklim stijle wanden met 
Kazooie, hij heeft scherpe 
klauwen.

.-ïï - ktwIM?

Laat je niet mislei­
den door de kinder­
lijke graphics van 
Banjo Kazooie. Ach­
ter deze kleurrijke 
vermomming schuilt 
een goed platform- 
spel met veel Inge­
wikkelde puzzels, 
massa's moves en 
veel vette aktle.

BJ0RN



PC CD-ROM
Prijs:/ 79.95 Bfua. 1400 

Systeemeisen: Pentium 133. 
16MbRAM,SVGAnf30fx. 
geluirlskaart. muis, Dnuble 

speerl CD-speler, 
Winriows 95. 

Fabrikant: Blue Byte 
Distributeur: Humesoft 

Tel: 023-5530130

Game, Net and 
Match is naar mijn 
mening de eerste 
PC-tennisgame die 
echt iekker sp^it.
De graphics vind ik 
persooniijk wat min­
der. Maar ik heb Oe­
ver goede gamepiay 
en matige graphics, 
dan fantastische 
graphics en klote 
gamepiay. De inter- 
net-optie van dit 
spei staat garant 
voor veie maanden 
tennispiezier.

J.J.

HOLT
De gamepiay van ten- 

' nisspellen is vaak pro­
blematisch. De bal 
^ a tz o  snel datje als 
sjDeler nauwelijks de 
tijd hebt om er op een 
goade manier op te re­
ageren. In een flits van 
een seconde moet je 
een poppetje naar 
links, rechts, voor of 
achteren bewegen en 
tegelijkertijd ook nog 
een aktie laten uitvoe­
ren.
Als gevolg daarvan 
word je voortdurend 
geconfronteerd met 
mannetjes die in het 
luchtledige meppen en 
een achterstand die 
snel oploopt. En ga- 
men is dan net zo leuk 
als seks met Viola Holt 
of een documentaire

AISITI-

et viel echter alles­
zins mee. Als je het ge­
duld bezit om serieus 
in de practice mode te 
oefenen, dan kun je de 
bal binnen een dag be­
hoorlijk terugslaan.
Aan het eind van de 
week gaf ik de compu- 
tertegenstanders zelfs 
goed partij.
Tennissen op de PC is 
vooral een kwestie van 
wennen. Je moet we­
ten hoe je de bal het 
beste tegemoet kunt 
treden. Ik keek gewoon 
waar de bal ongeveer 
zou neerkomen, zette 
mijn speler op die plek 
neer en koos vervol­
gens de gewenst slag 
(slice, dropshot, harde 
slag of lob). Als je eerst 
wacht tot de bal bij je is 
en dan pas uithaalt, 
ben je meestal te laat. 
Anticiperen is bij GNM 
het toverwoord.

:ers hebber 
■schillende ky 

goede 
s l^h te  fori 
harde ser 
volley, er 
namen 
belletje <
Wat dacht 
beeld van . _ 
mëC Bronchita dRf- 
menez en Ben

d aan elke 
partij k o tr^  bepalen 
op welk soort onder­
grond je gaat spelen.' * 
De keuze bestaat uit 
gras, gravel, hardcourt 
of indoor.
Als je het tennissen 
een beetje onder de 
knie hebt, kun je aan 
een toernooi (169 
stuks!) meedoen of 
een heel seizoen af­
werken.
Je start steeds als be­
ginner. Jouw speler is 
dan nog van matig ni­
veau en bezit dus ook 
nauwelijks ranking- 
punten. Door veel te 
winnen, groeien de 
kwaliteiten van jouw 
speler echter snel en 
stijgt hij/zij vervolgens 
op de ranglijst. Een 
plek bij de top 100 is

U I
B H C I l  
H E T W l
or>rri
GNM heet Gl 
het spel een uik 
breide interNET-c 

zit. Je kunt bij'
‘ ^ n  de Multiplaj 

3n toernooi
mefSPSispelers af* ■ 
werfèn. \
In de lntfi|Tj.ej,rC9ripsti- 
tie is het helemaö fi» . 
Blue Byte heeft voor 
<3W  een speciale ser­
ver aahgeschaft. Dui­

zenden tennisfans 
kunnen daardoor 24 
uur per dag tegelijk te­
gen elkaar spelen. Er 
zijn zelfs speciale lob­
bies en chat-ruimtes 
om elkaar te ontmoe­
ten. Als klap op de 

‘ vuurpijl houdt Blue 
yte een ranglijst bij 

Je beste online- 
pelers.

^chte tennis- 
s d l^ H M f e t e
S a n ^ l^ ^ É jc ^ d  Kra- 

Ijicek e ^ ^ H B É lP ic e -  
vic ontsta 
net binnenk
een virtuele cSI^Pfitie. 
Misschien wint ( 
Nederlander dan ein­
delijk weer eens een 
Grand Siam.

we op j e  i; 
z i t  WIE

ri
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Je kijkt je ogen uit met de nieuwe Game Boy Camera. 
Met deze digitale portable camera maak je zonder 
filmrolletje de mafste foto's. Klik 'm in je Game Boy of 
Pocket Game Boy en hij is klaar voor gebruik.
Je kunt de foto's opslaan, manipuleren, bewerken, 
kopiëren en zelfs printen met de speciale printer! 
Natuurlijk heeft Bart Smit ook zeer scherp 
geprijsde spellen voor je Game Boy.

C a m e ra . V o o r  G a m e  Boy.
In verschillende 
kleuren leverbaar.

1 2 9 . - 0
Bfr 1995

CAMemmm
I (1 MTTMIVMKM, umiMM .I  ̂I ..

r ffcüÜïX X
! ♦  " ? r | +  •

IH’^S cfjllle ride  ideur'SrT 
lü'/erbuur.(zonder camera).

P r l/ jre r . Voor de camera 
van de Game Lio/.

Bfr 2495

st'

O pbergtas. Voor de 1®.55 
Pocket Game Boy.
(zonder Game Boy).

M ic k e y ’s
____- ^ 1  D an g e ro u s
tO, i sf— Ch a s e  |

C lassic.

Bfr 1195

W a rio la n d  2.

Bfr 1495

g «e m u n s 2

G re m lin s  2.

Bfr 899

B est o f  
th e  B est.

Bfr 899

MDRTAipMBAT

D o n k e y  
K ong Land  3.

Bfr 1495

D e a d  H e a t  
S c ra m b le .

«9.9»

Bfr 899

M o u s e tra p
H o te l.

Bfr 899 ' ' I

game Bori bartsm it
Prijzen geidig t/m 5 september 1998. Meer dan 160 filialen. Bel voor filiaaladressen onze infolijn: 0900-2352278 (0,44 ct p/m.) Tijdens winkelopeningstijden.

Afwijkingen in prijzen, afbeeldingen en tekst voorbehouden. '



Elke m aand zit er w e l een ju w ee ltje  tussen 
de stapel spellen die ik voor de PU tesL  

En dit keer is dat Castrol Honda Superbike. 
Nog nooit scheurde ik zo snel over een 

virtueel ra c e -c irc u il

3 0 0
K M y 'U U F t
In Castrol Honda Su­
perbike draait het alle­
maal om de 650 cc 
klasse, de zoge­
naamde superbikes. 
Voor de kenners, Wilco 
Zeelenberg reed vorig 
jaar in deze klasse met 
de besten mee.
Het Castrol Honda 
team heeft de 650 cc 
klasse de afgelopen ja­

ren overheerst. Sinds 
de oprichting in 1994, 
eindigde Castrol Hon­
da altijd in de top 3. 
Coureur John Kocinski 
pakte zelfs eenmaal de 
wereldtitel. Aan zo’n 
superteam kun je dus

met een gerust hart 
een game ophangen.

s r n A T E ^ -
c t n c u i T s
CHS kent in totaal tien 
circuits. Een aantal van 
deze banen zijn echte 
GP-circuits, de overige 
zogenaamde straten­
circuits. Dat houdt in 
dat je niet op een spe­
ciaal voor het racen 
aangelegde baan rijdt, 
maar kris-kras door 
een dorp of stad.
Deze stratencircuits 
zijn een echte aanra­
der. Langs de baan 
valt immers veel meer 
te zien dan bij gewone 
race-circuits. Zo raas je 
in CHS onder andere

langs Indonesische 
tempels, door een 
Grieks havenstadje en 
langs typisch Engelse 
kerkjes.
Net als bij al die an­
dere motor race-ga- 
mes kun je in CHS oe­
fenen, trainen of een 
wedstrijd rijden. Dit is 
echter de enige verge­
lijking die een beetje 
opgaat, want op alle 
andere fronten laat 
CHS de rest ver achter 
zich.
Neem nu het rijden 
zelf. Dat is dus echter 
super-de-luxe. Dankzij 
een sublieme engine is 
het gevoel van snel­
heid intens. De omge­
ving flitst langs

je heen. Op lange 
rechte stukken, waar je 
het gas helemaal kunt 
opendraaien, zit je bin­
nen een paar secon­
den op de topsnelheid 
van 300 km/uur.
Het gevoel van snel­
heid wordt verder ver­
sterkt door het came­
rastandpunt, dat pal 
boven het stuur zit. Je 
hangt daardoor met je 
snufferd vlak boven het 
asfalt. In het andere 
camerastandpunt zie 
je coureur en motor. 
Het oogt spectaculair­
der, maar het gevoel 
van snelheid is bedui­
dend minder.
Ondanks de enorme 
snelheden die in CHS 
ontwikkeld worden, blij­
ven de graphics grie­
zelig scherp. Met name 
de Indonesische- en 
Griekse circuits zijn 
(met een 3Dfx-kaart) 
een lust voor het oog. 
Prachtige tempels, een 
glinsterende zee, schit­
terende natuur, noem

de G-krachten krijgen. 
Door in de Realism- 
mode ‘Lose Rear 
Wheel’ aan te zetten, 
versterk je het realisti­
sche gevoel nog meer. 
Iets te ver overhellen 
en je wiel begint als 
een gek te slippen.

R A I» P O R T

Lekkere besturing

f>C CD-ROM
Prijs:/79.95 Bf[.ca.t400 

Systeemeisen: Pentium 133. 
16MbRAM.SVGAnf3Dfx. 

geluidskaart, muis.
Quad speed CD-spelet.

Winduws 95. 
Fabrikant Interactive 

Entertainment 
Distributeur: Homesuft 

Tel: 023-5530130



reyies

Nieuwe soundtrack

Grappen

f>C CD-ROM
Ptijs: ƒ 99,95 Bft.ca. tSOO 

Systeemeisen: Pentium 290. 
Windows 95 .32Mb RAM.

3D kaait.
Fabrikant Ciystal Dynamics 

Distributeur Ubi Soft 
Tel: 0032-27387414

T Gex is een leuke,
I humoristische, car- 

toon-achtige game.
1' Helemaal verant­

woord voor de jong- 
: ste jeugd, alleen 
: schadelijk voor 

vliegjes.
f< MARK B.

3 0 0 P S M P C
Gex (de hagedis) loopt 
al een paar jaartjes 
mee. Het begon alle­
maal met een platform- 
avontuur op de nu niet 
meer in de handel 
zijnde 3DO. Een jaar 
later werd ditzelfde 
spel uitgegeven voor 
de PSX, met vreinig 
veranderingen. Dit jaar 
laat Gex opnieuw zijn 
gezicht zien en treedt 
hij binnen in de wereld 
van 3D games. In eer­
ste instantie gebeurde 
dat met de release van 
Gex 3D: Enter the 
Gecko voor de PSX 
(een magere 6.9 van

Het is groen, houdt van vliegjes, is verslaafd aan televisie, heeft vier henen, m eer humor dan André van Duin en 
is een meester in de vechtsporten. Inderdaad it's Gex, 'the gecko lizard'.

Thomas in PU April 
98). Deze maand laat 
ie zich zien op de PC 
en voor het geval je het 
verhaal nog niet ge­
hoord hebt. volgt hier 
een kort overzicht.

K O M  W E T
MIJISl rv>

Het begon allemaal 
toen Gex er twee jaar 
tussenuit kneep om uit 
te rusten en weer op 
de hoogte te komen 
van al zijn favoriete 
TV-shows. Tijdens 
deze rustperiode raakt 
Gex compleet ver­
slaafd aan zijn televi­
sie. zelfs zo erg dat hij 
het apparaat z'n 'soul­
mate' noemt.
Op zekere dag krijgt 
Gex, terwijl hij Kung Pu 
herhalingen zit te kij­
ken, bezoek van twee 

.duistere types, die 
’ hem de verschrikke­
lijke plannen van Rez 

. (Gex’ aartsvijand uit 
■ net eerste spel) komen 
vertellen. Hij besluit 
maatregelen te treffen 
en televisieland uit de 
handen van de dui­
velse, robotachtige 
Rez te redden.

W A A P  IS  D IE  
D E M O T E " ?
Met alleen een staart 
als wapen lijkt een ge­
vecht bij voorbaat al 
verloren, maar dat is 
bij Gex met het geval. 
Hij kan immers heel 
wat schade aanrichten 
met een slag van zijn 
staart en een paar 
bewegingen die hij uit 
karate-films geleerd 
heeft.
Jij (in de rol van Gex). 
beginnend met maar 
twee 'channels' (le­
vels). moeteen serie 
missies in elke channel 
voltooien, wat beloond

wordt met een af­
standsbediening.
Met het verzamelen 
van deze afstandsbe­
dieningen krijg je 
toegang tot andere 
channels, totdat je ze 
allemaal hebt verza­

m e ld , Rez uitschakelt 
i en televisiêlaHd redt 
van al het kwaad.
Deze channels vragen 
soms om wat denk­
werk, zijn gevuld met 
vijanden en hebben al­
lemaal een ander 
thema: tegen ninja's en 
draken vechten in 
'Kung Foo Theater'^, 
zombies in 'Scream'
TV', lachen door de 
'looney' wereld van 
'Toon TV'en nog veel" 
meer.
Er zijn zelfs een paar 
geheime levels en bo­
nus levels, die bereikt 
kunnen worden door 
het verzamelen van 
120 waardeloze items, 
zoiets als de munten in 
Mario 64.

Et/EIS/
TOIMCEISI
Het leven van Gex is 
verdeeld in vier sim­
pele voetafdrukken. Bij 
elke slag of truc van de 
vijand verlies je er één.
Je wint ze terug als je 
de kleine TV'tjes, die je 
onderweg ziet, een 
knal geeft en de vlieg 
die er uit komt vliegen 
opeet door even met je 
tong te slingeren. “* .
Net als bij hejstan- 
daard lopen, springen 
en duiken, heb je ook 
controle over je tor\g.
Met de combinatie van 
deze vier knoppen kan 
Gex heel wat capriolen 
uit halen. Op z'n staart 
stuiteren voor
nog hogere --------
sprongen, kara- 
teschoppen 
voor betere 
aanvallen, de 
rand vastgrijpen 
van moeilijk te 
bereiken obsta­
kels om zich

vervolgens hieraan op 
te trekken en zelfs het 
lopen op muren en 
plafonds. Hier komt de 
3D-kant van het spel 
tot zijn recht.

M O E T  IK  
L A C H E IS I?
Op de geluidsafdeling 
heeft Gex wat meer te 
bieden dan de gemid­
delde midi soundtrack, 
wat niet weg neemt dat 
het toch midi blijft. Het 
is alleen wat meer up 
to date.
Wat pakkende Drum & 
Bass breaks en een 
paar bekende HipHop 
samples zorgen voor 
een aangename ver­
andering van de verou­
derde, kinderachtige 
muziek waar we zo 
■Qpderhand wel genoeg 
va'n.trebben. Zorg er 
wel voor dat jexde 
muziek ijiet te hard zet, 
anders rrv^^e de meer 
dan honderd grappèn 
die z|n tngesproken, 
door komèdiant Dana '• 
Gould en de Engelse 
Leslie Philips."Gex 3D 
is geen hardcore spel 
met veel bloed: afge­
zien van een aantal 
zombies die hier en 
daar een been verlie­
zen en een paar dra­
ken zonder staart, zijn 
er meer bloemen, 
paddestoelen en ster­
ren in de wereld van 
Gex.

J ij  kan n iet t e g e n t ó ^ k o  s t i j l  op!

^
Ik  voel me een b e e tje  gnoen.'

I op de G ek'w eneld.

9top! Pe pponten van de hel! |

Het wondt hier aardig heet!

! Demo te vinden op ^  
www.powerweb.nl

Gex R.I.P.

http://www.powerweb.nl






Je kunt Tiger Woods 
rustig de Michael Jor­
dan van het golf noe­
men. Deze jonge su­
perster bracht eindelijk 
een beetje swing en 
ballen in het golfen.

Gezien zijn enorme 
populariteit kon een 
eigen game niet lang 
uitblijven.
Een prima golfspelletje 
moet ik zeggen.
Helaas kun je niet

met je muis slaan 
maar moet je gebruik 
maken van het overbe­
kende driekwart cirkel­
tje. De cirkel kent bij 
TW 99 wel wat meer 
hulp-funkties dan 
normaal, zodat het gol­
fen niet helemaal een 
kans-spel is. Voor de 
rest slaat, chipt en put 
deze game heerlijk.
Je kunt in TW 99 op 
zes verschillende ba­
nen aan negen ver­
schillende soorten golf­
spellen deelnemen.
De opponenten be­
staan uit vele geren­
ommeerde golfpro’s, 
waaronder Tiger na­
tuurlijk. De kans dat je 
in de moeilijkste mode 
van hem wint, is echter 
net zo groot als dat ik 
Jordan ooit in his face 
Siam.

J.J.

Tigef Woods 99 •  PC CO- ROM •  Prijs: f  99.95 Bfira. 1800 •  Fabrikant EA Sports •  Oistribrrteirn Electronic Arts •  Tel: 0D800-9405555B

. 6EUIID: M  ORIGINAUTEITr 7M SPEEL

Pbat A» Exlieme Snowboarding •  PlayStabon «Prijs: ƒ 109.95 Blcca. 1980 •  Fabrikant Fonsolt •  Distriboteur Homesoit •  Tel: 023-5530130

Tenvijl ik dit schrijf is 
het hartje zomer (juli 
hoorde toch bij de zo­
mer?) en buiten regent 
het en is het bar koud. 
Met de grootste moeite 
probeer ik mezelf een 
goed humeur aan te 
praten en de hele dag 
luister ik naar Jamai- 
caanse muziek en 
drink ik glaasjes Taxi. 
Niet bepaald het 
goede moment om 
een snowboard

ORIGINAUTErK I

game te gaan spelen. 
En al helemaal niet 
Phat Air Extreme 
Snowboarding, een 
hele irritante namaak 
van alle eerder uitge­
brachte snowboardga- 
mes, maar dan wat le­
lijker en voorzien van 
een ultra-vervelende 
neppe-rap-soundtrack.

Volgens de producen­
ten is Phat Air Snow­
boarding ‘so cool even 
the really cool boar­
ders will have to step 
aside’, maar wat mij 
betreft mogen ze deze 
game begraven in een 
hele diepe kuil vol hon- 
depoep.

ANDREAS

HAT AIR
C x+rem e Snow boordfng

De naam Forsaken zal 
iedereen zolangzamer- 
hand wel bekend in de 
oren klinken. Want na 
eerst op de PC en ver­
volgens op de PSX uit­
gekomen te zijn, is hij 
er nu ook voor de N64. 
Bijna alle drie de 
versies zijn nagenoeg 
hetzelfde. Met uitzon­
dering van het ontbre­
ken van de multiplayer 
mode op de PSX.
Op de N64 is dit geen 
enkel probleem want 
het is mogelijk met zijn 
vieren tegelijk te spe­
len d.m.v. een viervou­
dige splitscreen.
Dit komt de speelbaar­
heid overigens niet 
echt ten goede, je ziet 
namelijk bijna niets 
meer. Voor de rest blijft 
Forsaken een hart­
stikke leuke game, 
waarin je als futuristi­
sche premiejager naar

----i - ~

' W

hartelust de boel kapot briljante verslag van
kan knallen. Voor een Forsaken op de PC In
volledige recensie ver- de PU van juni. 
wijs ik jullie naar het RUBEN

Comanche Gold is een 
erg leuke en goed 
speelbare helikopter- 
sim. De inhoud is niet 
echt vernieuwend, 
maar de uitwerking 
heb ik bij andere zoge­
naamde top heli-sims 
wel eens minder ge­
zien.
Zoals bij elke action 
flightsim kun je trainen,

single missions vliegen 
of complete campag­
nes afwerken. De heli­
kopters waren makke­
lijk te besturen en ook 
dat heb ik wel eens an­
ders meegemaakt.
De graphics zien er 
goed uit en op de 
harde aktie hoef je niet 
lang te wachten (als je 
tenminste in juiste

richting vliegt).
De briefings vooraf­
gaand aan elke 
missie zijn uitge­
breid en erg duide­

lijk. Op een handige 
foto word je bovendien 
zeer beeldend uitge­
legd, waar je naartoe 
moet vliegen en wat je 
aan puinpoeier moet 
schieten.
Mijn eerste missie 
bracht me overigens 
naar een legerplaats 
met een wel hele 
vreemde naam:
Fort Rucker.

J.J.
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Simpel gezegd is 
LA.P.D. 2100 het best 
te beschrijven als een 
combinatie tussen 
Crusader No Remorse 
en MechWarrior 2. 
Crusader omdat je je 
character vanuit een 
‘bird-eye view’ bedient 
en MechWarrior omdat 
je je beweegt in een 
grote lompe, raketwer- 
pende BattleMech. 
Waar het om draait in 
deze game wordt al 
snel duidelijk; alles 
neerknallen wat neer­
geknald kan worden. 
De gameplay in 
LA.P.D 2100 zit wel 
snor. De graphics zijn 
prachtig en het 3D 
plaatje ziet er echt 
strak uit.
Je tot de tanden be­
wapende BattleMech 
moet elk level weer 
zijn gehele arsenaal 
eruit gooien om de 
alom aanwezige 
vijand het hoofd te

2100
bieden. Per level be­
schik je steeds over 
drie soorten wapens, 
variërend van hitte- 
zoekende raketten tot

en met het uitdelen 
van 3000 volt stroom­
stoten.
Kortom typisch een 
spel voor alle ‘trigger- 
happy’-freaks.

RUBEN

Last Report •  PlayStation •  Prijs: / 119.95 Bfi.r». 2160 •  Fabrikant Mirrroïrls •  Distributeut Infogrames •  Tel: 040-2393555

T Ji -----

Last Report is een 
soort interactieve 
thriller waarbij het ver­
loop van de verhaallijn 
en het lot van de 
hoofdrolspeler geheel 
in jouw handen ligt.
In deze compleet op

in

FMV-gebaseerde 
game kruip je in de 
huid van Daniël Singer 
die de daders probeert 
te vinden van de 
moord op zijn collega 
en ex-vriendin.
Tijdens je zoektocht

I
zul je op sluwe 
wijze diverse loka- 
ties moeten bin­
nendringen, vele 
items moeten ver­
zamelen, en aller­
lei capriolen moe­
ten uithalen om 

uiteindelijk alle stukjes 
van de grote puzzel in 
elkaar te laten vallen. 
Het vervelende is al­
leen dat het allemaal in 
zo’n traag tempo ge­
beurt dat de spanning 
vaak ver te zoeken is. 
En als je dan ook nog 
eens bemerkt dat de 
logica in het plot soms 
totaal ontbreekt, zul je 
toch, net als ik, tot de 
conclusie komen dat 
Last Report helemaal 
niet zo’n spannende 
crimestory is als de 
makers van de game 
je beloven.

SKATE

Panzer 44 is in feite 
een simulatie- en stra- 
tegy-game tegelijk. Je 
zit als speler in een 
tank, bestuurt het kar­
retje en vuurt de gra­
naten zelf af. 
Tegelijkertijd voer je 
echter ook het bevel 
over een complete 
compagnie, waarbij je 
met je toetsen be­
paalde gevechtspatro- 
nen aangeeft.
Om de juiste tactiek te 
bepalen, zijn er hulp­
middelen als een ver­
rekijker om het slag­
veld te overzien en 
uitgebreide landkaar­
ten vol nuttige informa­
tie.
De gameplay loopt 
soepel maar bij lichtere 
Pentiums wordt de 
wachttijd bij het laden 
van een missie erg 
lang.

De besturing is uitge- maar met een beetje 
breid. Je kunt geloof ik oefenen, kun je met dit
elke toets op vier ver­
schillende manieren 
benutten. Wat 
dat betreft kun 
je P44 met een 
flightsim ver 
gelijken.
Door de com 
binatie van 
sim en ad 
venture is 
P44 redelijk 
complex

spel heerlijk knallen en 
strategische hoog­
standjes uithalen.

.1.1

Paiusf 44 •  PC CO-ROM •  Prijs ƒ 75.95 Bft.rsi.1375 •  Fabrikant hneracbve Magie •  Distribrrteiir MintI Mulbmetlia •  Tel: 0317-422224

ORIGINAUTEIIb t

Ecbelon •  CO-ROM •  Prijs: ƒ 69.95 Rfr.ca. 1260 •  Fabrikant Amnesty •  Distributeirr Autlax •  Tel: 0161-457799

GEUIID: JJê OmGINAUTEITk SI

Bij elke nieuwe stra­
tegy-game denk ik: ‘zal 
het iets anders bren­
gen dan C&C, of heb 
ik de zoveelste kloon in 
mijn PC zitten’? Dat 
was dus ook de vraag 
bij Echelon.
Ik kon in deze versie 
van Echelon kiezen 
tussen knokken in de 
woestijn, matten op 
een ijsvlakte en vech­
ten in een groen berg­
gebied. Alledrie de 
gebieden zien er mooi 
en gedetailleerd uit. 
Echt afwijken van an­
dere spellen doen ze 
echter niet. Ik vond de 
gebieden ook niet be­
paald uitgestrekt. Na 
een paar minuten kon 
ik aan de linkerkant al 
niet meer verder.
Ik vermoed, nee, ik 
hoop dat dit bij de uit­

eindelijke versie 
nog wordt aangepakt. 
In elk level zien de 
tanks er anders uit. Ze 
beschikken ook niet al­
lemaal over dezelfde 
bewapening. De een 
heeft een kanon, de 
ander twee kanonnen 
en de derde een raket- 
werper op zijn dakkie. 
Verder staan er 
verschillende funky 
gebouwen in het land­
schep waar zichtbaar 
in gewerkt wordt. 
Natuurlijk kun je hier 
nieuwe eenheden

laten maken.
Echelon speelt prima, 
ziet er goed uit en kent 
een grappige en origi­
nele interface. 
Nieuwigheidjes heb ik 
verder echter niet kun­
nen ontdekken. Ik kan 
daarom niet anders 
concluderen dan dat 
het hier wederom om 
een C&C kloon gaat. 
Echelon is echter wel 
een kloon die lekker 
vlot speelt.

J.J.

1
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' f L A IW T E -
ak van den Berg stuurde ons letter- 

; een berg cheats. Dit is er eentje. 
Type GREEN CRYSTAL in het score- 
scherm om de Cheat Mode te active­
ren en typ dan het volgende.
[F1]: Je krijgt extra levens.
[F8]: Sla een level over.

P L -A Y

Goh, dat moet ik vaker doeo. Om cheats vragen, bedoel ik. De tips en trunks voor 
Unreal, Forsaken, WorldCup 98 etcetera kwamen met bosjes tegelijk binnen. En 
aangezien de zomer bijna voorbij is. de dagen korter en donkerder worden, is het 
weer Big Gaming lime! Want als je bedenkt dat nog dit jaar Daikatana, Sin, Half- 
Lite.Warcraft Adventures. Force Commander en Duke Nukem Forever uit moeten 
komen, om er maar een paar te noemen, dan wordt het een afronding van 1998 
om naar uit te kijken. En vergeet dan niet waar je het eerst cheats over al die 

vette games leest Hier in PU. Met dank aan alle lezers! Cheat on!
JAN

Eeuwig leven post stuur je naar
POWER UNL.IMITED, POeTBUE 9805 

1006 AM AMBTERDAM

Df ons e-mail adres; 
POWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO ©ERVICEL.IJN:06-90A90A4A

(1 gulden per minuut)

60N Y  PLAYSTATION L.INE 

NEDERLAND:06-300535

(1 gulden per minuut) 

BELX3|B;0900-00000

(Hoogtarief G.05 franc per 28 seconden, Laagtarief G.OG franc per 40 seconden)

mailto:POWER@BPA.NL


r o r / * L  o n t t / i i s f
Jeroen rijdt graag totaal.
1) Kies als race Zwitserland level: 1: ■ 

Wanneer je moet beginnen tik je op 
R1 het ritme van: ‘Do a deer a female 
deer.’ Da’s een Engels liedje (uit de 
Sound Of Music wel te verstaan). Als 
je het goed doet, krijg je een bood­
schap dat de race is beëindigd en kun 
je alle levels van Zwitserland kie­
zen!

2) Twee geheime levels
- In het eerste level van Zwitserland bij 

de huisjes op de helling ligt achter een 
huisje een oranje gloeiende bol, rij 
hier tegenaan en je krijgt een secret 
level!

- In het derde level van Schotland ligt in 
het bos ook zo’n bol, rij hier tegenaan 
en je krijgt nog een secret level!

:e van Paul Derks aan snelheid

! cheats invullen bij ‘user name’.
Je krijgt ‘el nino’ De beste kar uit het spel. 

pBS^M RC: Je krijgt de ‘Mercedes CLK-GTR’. 
®tJAGX: Je krijgt de ‘Jaguar Sport XJR-15’.

SPOILT: Je krijgt alle normale auto’s en tracks. 
PLAYTM: Je krijgt secret baan ‘The Room’.
XCAV8 : Je krijgt secret baan ‘Caverns’.
XCNTRY: Je krijgt secret baan ‘AutoCross’. 
MNBEAM: Je krijgt secret baan ‘Space R a c e ^  
GLDFSH: Je krijgt secret baan ‘Scorpio-7’̂ ^

P L A Y
STATION

c n / * i s f  T u n t s M o
Rory Groot uit Enkhuizen heeft cheats van dit 
immens populaire spel.
Versla alle 8 banen in de easy mode dan krijg 
je 4 nieuwe auto’s: de Toyota, Subaru, The 
New Dodge, and TVR.
Versla alle 8 banen in de normal mode en dan 
krijg je een eindfilm.
Versla alle banen in de GT League dan krijg je 
de HIFI mode met beter geluid en beeld.

UUUCA. ^

F O r t S A K E M
Arthur van Schie komt 
met de volgende tips.
In het menu-scherm 
type je ‘bubbles’ om de 
cheat mode te activeren. 
Voor de god mode: 
‘iamzeus’
Om elk level te spelen:
‘thefullmonty’

S E T T L E f t S  S
Settlers 3 komt eraan, 
maar voorlopig settelt 
Frank Steffens uit Zwolle 
zich nog met deel 2 .
Als je in het spel bent 
druk dan alt F7 tegelijk in 
en hou ze ingedrukt en tik 
dan THUNDER. Als je nu 
weer op F7 drukt, krijg je 
de hele kaart en met F6 
werken de mannen veel 
sneller. _____

" n O H M C H W E S  V 3
p ^a rk  van Giessel vindt klein ook fijn.

- Om met voorwerpen uit de race te rijden, moet 
je intikken omlaag, omlaag, omhoog, rechts, 
rechts, links, links.
- Om je voertuigen uit de level te laten verdwij­

nen, moetje intikken: ▲ ,  ■ ,  • ,  X.
- Om een ronde over te slaan moet je select en X 

intikken, dit is leuk als je met een vriend aan het 
racen bent.

Ja, d’r kan er maar een de eerste 
zijn. En Mark was de eerste met 
deze Unreal codes. Mark veel ple­
zier met je spel naar keuze.
Typ eerst -  om de cheats te active­
ren. Dan intypen en op ENTER druk­
ken. Werkt dit niet, druk dan twee­
maal ESC in.
ALLAMMO: Geeft je 999 ammo voor al je wa­
pens.
BEHINDVIEW 1: Je speelt in Tomb Raider style 
view (derde persoon).
BEHINDVIEW 0: Je speelt weer in de normale mode 
(eerste persoon).
FLY: Laat je vliegen.

I^ U S H : Als je last hebt van rare graphics, typ dit in om beeld te herstellen.
Je kunt door muren heen lopen, 

i Je bent onzichtbaar.
I Mode on/off.

flE): Transporteert je naar iedere map, bijvoorbeeld OPEN DIG. 
nster/wapen): Laat een monster, wapen, item verschijnen.

^ON EIGHTBALL, SUMMON FLAKCANNON, SUMMON NALI enz. 
|JJ®t iedere map en SUMMON 

1, item en monster dat je in

’ ï y f  '

> 4 R /M V  MEIM
Jons Stemmer geeft acht!
Druk op ESC en typ dan deze codes in: 
Kahuna: Je krijgt explosievee, ‘omniscient 
view’ en onsterfelijkheid 
Invulnerable: Onsterfelijke Sarge 
Plethora: Alle ammunitie 
Occultation: Onzichtbaar 
Aeroballistics: Luchtondersteuning 
Paralysis: Stilstaande vijanden 
Telekinetic: Teleport 
Triumph: Win scenario 
Succumb: Verlies scenario 
Omnisicient: Alles zien 
Pyromancer: Rechter knop explosie



Een (
delen van ! 
ture van dit i 
van Dijk krijgt I 
volle gouden Eecmg! 
vermelding (ja, sorry, 4k 
maar één tip van de maand 
per keer weggeven).

K A lS /T O O F f
Je avontuur begint in je kan­
toor. Naast de deur vind je de 
schakelaar voor het licht. Na­
dat je het licht hebt aange­
daan, kijk je omhoog. Door de 
glazen kap van de lamp aan 
het plafond zie je een vage 
schemering (net alsof er iets 
in de lamp verborgen zit). Je 
onderwerpt de lamp aan een 
nauwkeurig onderzoek en je 
vindt een zakje met wat merk­
waardige voorwerpen erin. Er 
zit een steen in de vorm van 
een diamant in en een soort 
puzzelstukjes die zo te zien 
onderdeel uitmaken van de 
diamant. Omdat je hier niets 
van begrijpt, steekje het alle­
maal maar gewoon bij je. Ook 
blijkt er nog een manuscript in 
te zitten met allerlei vreemde 
tekens erop.

i deze ontdekking loop je 
r je buro. Je opent de mid- 

I lade van het bureau en 
t# a r  een kranteknip- 
' tte hebben gelezen,

I het rapport 
. Daarna 
• lade van

I

Prof
moet beller 
die notitie 
hebt, schuif {6 
omhcK^. Daar 
schietijzer te zijn 
borgen! Pak de revol­
ver en onderzoek hem 
aandachtig. Bij nader 
onderzoek blijkt dat je 
de kolf van de revolver 
open kunt schuiven. 
Neem de sleutel eruit

■  en loop daarna rich-
■  ting de deur. Als je bij
W. de deur staat, kijk je 
f i  naar rechts en zie je

een wandmeubel met 
aan de linkerkant een 
afgesloten kastje. Kijk 
naar het slot en ge­
bruik de sleutel die je 
zojuist in de kolf van 
de revolver hebt ge­
vonden en open zo de 
kast. In de geopende 

kast vind je een notitie van 
Professor Strauss en van Sul­
livan. In die laatste notitie kun 
je lezen hoe een telefoonnum­
mer kan worden gedeco­
deerd. Loop verder naar je bu­
reau. Rechts van je buro 
bevindt zich een archiefkast. 
Lees de brochure die daarop 
ligt, zodat je in ieder geval 
weet wat er van je verwacht 
wordt. Verlaat het bureau en 
ga naar je chef Sullivan.

D E  C M E F
Hoor je baas over alles uit. Als 
hij je vraagt wat je over een 
pamflet denkt, vertel je hem 
dat je dat ziet als fascistische 
propaganda. Daarna hoor je 
hem nog verder uit totdat hij 
niets meer te vertellen heeft. 
Aangezien je baas je vertelt 
heeft over een klacht van 
Hank Pinster, ga je als eerste 
bij hem op bezoek. Hoor hem 
over alles en iedereen uit. Als 
hij je niets meer te vertellen 
heeft, bestudeer je het familie­
wapen aan de wand achter 
zijn rug. Daarna verlaat je het 
pand en ga je naar 
Detective Merylo.
Eerst informeer je bij hem of 

. hij al iets verder is gekomen 
: met zijn onderzoek naar de 
Torso-mootdenaar. Daarna 

'■vraag je hem of de FBI hem 
misschien behulpzaam is. 

jjfjformeer daarna bij hem 
pinster, 

blik op 
itfiks 

met foto's

Qfffinen 
letjfi,
ster è f i i l t_____^
maptteor totaatje'
foto van Louis Fi­
scher tegenkomt.

iz ijn  bijna­
men (alias)!

Ga naar McGinty’s Bar. Loop 
naar de barkeeper en infor­
meer bij hem over de ex- u 
ploegbaas (foreman) van Fin- | 
ster. Die weet natuurlijk van ^ 
niets. Loop door naar links 
richting uitgang. Links van de 
uitgang zie je een opmerkelijk 
figuur zitten. Loop naar hem 
toe en vraag hem zijn naam.
Het blijkt Dick Winlow te zijn, 
lid van de FBI. Hij houdt er de 
wacht in de hoop iets over de 
Torso-moordenaar te weten te 
komen. Naast wat tips van al­
gemene aard heeft hij een in­
teressant nieuwtje voor je. Er 
blijkt een zwarte lijst te be­
staan met daarop de namen 
van personen die er fascisti­
sche sympathieën op na hou­
den. Je verlaat de bar en gaat 
naar Sullivan’s kantoor.

S U L L f V / t lV 'S
f o t i v r o o i t
Spreek Sullivan aan en vraag 
hem of hij iets weet over die 
zwarte lijst. Na enige aarze­
ling overhandigt hij je deze 
lijst. Na bestudering blijkt daar 
ook ene professor Strauss op 
voor te komen. Ga naar je ei­
gen kantoor en bel die 
Strauss (267404) op het Mu­
seum of Natural History. Die 
blijkt momenteel helaas niet 
aanwezig te zijn. Er wordt be­
loofd dat je later terug zult 
worden gebeld.

M U S E U M
Ga nogmaals naar McGinty’s 
bar om te zien of die ploeg­
baas er inmiddels is. Pinster 
heeft je immers verteld dat die 
vent wel van een slokje houdt.
Na wederom bot te hebben 
gevangen, ga je terug naar je 
eigen kantoor. Het blijkt dat de 
dochter van professor Strauss 
heeft teruggebeld. Op naar 
het museum dus...
B^ aankomst in het museum

spreek je Helen, de doch­
ter van Strauss, aan. Infor­
meer bij haar over haar vader 
en vervolgens over haar vak­
gebied (field of expertise). 
Geef haar daarna het zakje 
met die vreemde voorwerpen 
die je uit de lamp in je kantoor 
hebt gehaald. Ze is ervan 
overtuigd dat de tekens op 
een soort geheimschrift lijken. 
Ook valt het haar op dat de 
tekens op de vlakjes hetzelfde 
zijn als op het stuk perka­
ment. Ze heeft echter meer 
tijd nodig om een en ander 
verder te onderzoeken. Dus 
houdt ze de spullen voor na­
der onderzoek bij zich.

T E L E -F O lV E fV E fW
Voor de afwisseling ga je nog­
maals in McGinty’s kroeg op 
zoek naar de ploegbaas.
Links achterin de bar zie je nu 
een man zitten die je daar 
nog niet eerder hebt gezien. 
Spreek de man (Hansen) aan 
en vraag hem naar de pioeg- 
baas. Hij vertelt je het merk­
waardige verhaai over ene 
Louie. Omdat het allemaal wel 
erg merkwaardig is, belooft hij 
je om nog eens bij vrienden 
en bekenden te informeren 
naar die Louie.
Loop naar rechts. Aan de 
wand zie je een telefoon han­
gen. Loop daar naar toe en 
bestudeer de muur waaraan 
de telefoon bevestigd is. Zie 
daar, rechts boven de telefoon 
zie je het telefoonnummer van 
ene Lou Fielding. Met als tele­
foonnummer CMR 259. Vrij 
vertaald betekent dit nummer 
267 259.
Draai dit nummer. Als er ge­
vraagd wordt wie je wenst te 
spreken, voer je de naam Lou 
Fielding in. Daar heeft men 
a ± te r nog nooit van ge­
t i l d . . .



GatemOii 
Geef d e " 
aan
de Case Rfe. 
digtje nu eentxiek 
maal verschillende 
wapens erin.gestudèér' -ü'-a 
vooral de volf«flrie<tó.yèJ; 
pens aandachtig: : ■ -
Sergeant at Arms (het wapen : ■ 
van Pinster) Scribe, Knignis 
of the Trinity en Heraid of the 
Order of the Trinity. Deze laat­
ste twee vind je op de laatste 
pagina van het boek. Deze 
drie familie-wapens heb je 
straks nodig om een glas-in- 
lood raam in elkaar te kunnen 
zetten.
Ga weer terug naar McGin- 
ty’s en vraag Hansen of hij al 
wat wijzer geworden is. Dat 
blijkt dus niet het geval te zijn. 
Pas als je wegloopt, bedenkt 
Hansen zich dat Louie zich 
ook wel eens Herald liet noe­
men. Verlaat de pub en ga 
weer naar het museum.
Spreek die knappe roodha­
rige nogmaals aan en vraag 
over Pagan Knight’s Crest. 
Vraag haar daarna over het 
glas-in-lood raam waar haar 
vader mee bezig is. Na enige 
aarzeling laat ze je het nog in 
stukken liggende glas-in- 
loodraam zien. Bestudeer de 
stukken glas op tafel. Je kunt 
het raam afmaken door de 
juiste stukken op de juiste 
plaats te leggen. Het geheel 
moet een combinatie vormen 
van de drie familie-wapens 
die je eerder in het boek hebt 
gezien. Aangezien dit een ui­
terst nauwkeurig en tijdro­
vend werk is, elk stukje moet 
echt tot op de nanometer 
goed liggen, kun je misschien 
toch beter deze cheat gebrui­
ken: leadhead.
En zie, het klusje is geklaard! 
Daarna laatje het raam voor 
wat het is en gebruik je de 
burolamp die aan die tafel ge­
monteerd is. Het blijkt een in­
frarode lamp te zijn. Nadat je 
de lamp over het glas-in-lood 
raam laat schijnen, ontdek je 
vier namen, te weten: Lan- 
dulf, Finsterlau, Muhihaven 
^en Fischterwald.

t naar McGinty’s (ja, 
maak nogmaals

werd^ 
de
Raveh I 
ven Room i 
In de Raven I 
de centrale hal dé t 
de Officers Er 
die deur zie je een!
Druk op de rechter! 
dat je vriendelijk te wc 
bent gestaan, zeg je d a tF ir i^ ^  
ster je gestuurd heeft. Je 
krijgt hierop de boodschap 
dat Louie er niet is, maar in 
de Mission te vinden is.
In de hal zie je verder een ta­
fel tegen de muur staan. Be­
studeer het gastenboek dat 
daarop ligt. Je komt dan in ie­
der geval aan de weet dat Jo­
seph Muhihaven de secreta­
ris van die club is. Kijk daarna 
onder de tafel. Daar blijkt een 
bidprentje onder te liggen.
Nadat je die hebt opgeraapt, 
doe je er goed aan de achter­
kant ervan te bekijken!

S r iV T  B A R T H O L O -  
MEW'S MISSION
Ga naar de Sint Bartholo­
mew’s Mission. Informeer bij 
de malle dikkerd achter de 
balie (Ernie) over Louie. Vol 
trots laat hij je een foto zien, 
die hij meteen weer onder de 
balie opbergt.
Ga daarna terug naar het 
Museum. Vraag aan Helen of 
ze al iets wijzer geworden is 
over de runes. Daarna ga je 
weer terug naar de Raven 
Room. Nu blijkt Louie wel 
aanwezig te zijn. Spreek hem 
aan over de uitnodiging.
Die is duidelijk niet op zijn 
mondje gevallen! Onverrich­
ter zaken keer je terug naar 
de St. Bartholomew’s Mis­
sion.
Vraag Ernie wat hij doet en 
vraag of hij het er erg druk 
mee heeft. Daarna haal je 
een truuk uit om hem tijdelijk 
van het toneel te laten ver­
dwijnen (trick Ernie into 
leaving). Zodra Ernie naar 
achteren verdwenen is, loop 
je achter de balie. Kijk naar 
beneden. Je ziet daar een 
zwarte koffer liggen. Open 
die. Eerst sleep je alle losse 
prullen naar rechts. Let erop 

je pas iets kunt verplaat- 
elk dat helemaal open en 

Als je alle prullaria 
*  t ^  verplaatst, 

dossier naar 
Als je dat

iHn
Metdel
jenaaF' 
lo’s o f i ï iK l 
Ernie’s fófe 
daarna naar 
Laat Ernie’s foto'aan 
zien. Die zingt nu 
toontje lager! Sterker riog,| 
is doodsbang. Hij stelt je 
om hem ergens anders op 
een veiligere plek te treffOT 
voor een uitvoerig gesprek. 
Na enig aarzelen stem je 
daar mee in.
Op de plek van de afspraak 
aangekomen, word je meteen 
onder vuur genomen. Loop 
naar rechts. Op een kist zie je 
een paar flessen liggen. Pak 
een van die flessen op voor 
de welbekende afleidings­
manoeuvre. Zodra de schut­
ter boven verschijnt, schiet je 
hem neer. Fouilleer het lijk en 
je vindt een luciferdoosje met 
de naam Muhihaven erin. Op 
het moment dat je het strijdto­
neel wilt verlaten, komt er een 
jonge man de trap op met 
een kartonnen doos die blijk­
baar aan jou gericht is. Op de

vraag wat er dan wel fns#, 
moet hij het antwoord s c f^ -  
dig blijven. Nadat je de dros 
hebt geopend, blijkt daar iets 
van een oude bekende in te 
zitten. Juist..., het hoofd van 
Louie!
Na die nachtmerrie zit je 
heerlijk achter je bureau te 
pitten als Merylow binnen 
komt stormen. Vraag hem of 
hij iets weet over de schutter 
in het pakhuis. Vertel hem 
daarna wat je weet. Bestu­
deer de krant die Merylow op 
je buro heeft gesmeten. Kijk 
naar de foto en daarna naar 
het artikel rechts daarvan. In 
dat artikel, waarin iemand be­
weert aan de torso-killer te 
zijn ontkomen, wordt ook een 
beschrijving van de wandel­
stok gegeven!
Hallo, bennudaarnog? Ja, ja 
spanning en sensatie. Vol­
gende keer gaan we verder.



t i l

Het laatste deel van het 
drieluik ‘Tikken metTekken’. 
Zie voor de betekenis van de 
afkortingen het juninummer 
van Power Uniimited.

K U M / * y P A  IS IO A
d+rk: Dancing Bear Taunt 
Ip+lk+rk: Bear Moonwalk Taunt 
Ip+lk: Rabid Bear 
rp+rk: Bear Hug 
f,f+lp+rk: Stone Head 
f,df,d,db,b,f+lp+rp: Circus Roll 
(ss right) Ip+lk; Big Bear Drop 
(ss left) Ip+lk; Pounding Rag Doll 
Toss
(from behind) Ip+lk; Biting Rag 
Doll Toss
Ip,Ip,Ip; Bear Hammer 
F+lp~lp~lp; Treble Clef Cannon 
f,f+lp+rp; Cross Cut Saw 
lp+rp,lp+rp; Double Hammer 
Strike
(WS)lp+rp,lp+rp; Reverse Double 
Hammer Strike
(while down)D+lp+rp; Springing 
Hammer
D,df+lp,rp,lp,rp; Windmill 
Punches
D,df+lp,rp,lp,Ip; Windmill 
Punches -> Bear Slash 
rp,lp,rp; Double Elbow -> 
Uppercut (NJ)
(WS)lp,rp; Uppercut ->
Claw Strike
b,db,d,df+rp; Megaton Punch 
f,f+rp; Demon Godfist 
df+lp,rp,lp,rp; Uppercut Rush 
df+rp,lp,rp,f+lp; Uppercut Rush 
-> High Attack
df+rp,lp,rp,df+lp; Uppercut Rush 
-> Mid Attack
df+rp,lp,rp,d+lp; Uppercut Rush 
-> Low Attack 
D,df+rp,f+lp; Uppercut ->
High Attack
D,df+rp,df+ip; Uppercut ->
Mid Attack
D,df+rp,d+lp; Uppercut ->
Low Attack
D,lp,lp,lp,rp,f+lp; Low Bear Ham­
mer Rush -> High Attack 
D,lp,lp,lp,rp,df+lp; Low Bear 
Hammer Rush -> Mid Attack 
D,lp,lp,lp,rp,d+lp; Low Bear 
Hammer Rush -> Low Attack 
uf+lk+rk; Pancake Press 
F; Roll Forward 
D; Roll Backward 
lp,rp,lp,rp; Sitting Claw Attack 
Ik+rk; Sit Down 
F; Roll Forward

r-.-

D; Roll Backward 
lp,rp,lp,rp; Sitting Claw Attack 
f,f,f+lk; Lunging Side Kick 
b,f+rp+lk; Salmon Hunter 
b,b+rp+lk+rk; Bear Fart 
B+lp+rp; Claw Slash 
B+lp+rp,f,360degClkwse; Rolling 
Bear

FOrtEST LAW
Ip+lk; Quick Punch -> Dragon 
Toss
rp+rk; Leg Grab Takedown 
f+rp+lk; Dragon Dive 
df+lp+rp; Chastisement Punch 
lp,rp,lp+rp; Bulldog 
f,f+lk+rk; Dragon Knee 
(ss right) Ip+lk; Crotch Punch 
(ss left) Ip+lk; Headlock -> Kick 
(from behind) Ip+lk; Throat 
Punch
b+lp+rp; Punch Counter 
Ip; Dragon Fist Strike 
rp; Turning Backfist 
b+lp+lk; High/Mid Combo Break 
b+rp+rk; High/Mid Combo Break 
lp,rp; One-Two Punches 
b+rp; Dragon Elbow Stab 
F+rp~lp; One Inch Power Punch 
lp,lp,lp,lp,lp; Dragon Lightning 
Jabs
F+rp,rp,rp; Rave War Combo 
rp,rp; Double Knuckle 
(WC)lk; Dragon Low Kick 
df+lk; Step-In Kick 
lk,lk,Ik; Triple High Kick Combo 
lk,lk,f+lk; Double High Kick -> 
Middle Stab Combo 
rk,lk,rk; Shaolin Spin Kick 
D,df,d,df+lk; Dragon Slide 
Ik+rk,Ik; Double Flipkick Combo 
d+lk+rk; Backflip Rush 
db+rk; Dragon Tail 
b+rp,lk,rk; Junkyard Combo 
db+lp+rp; Charging Power 
Punch (!) 
u,u; Cancel
db+rp,rk,rk; Acrobat Combo 
ss+lk+rk; Bicycle Kick 
D,u+rk; Catapult Kick 
D,u,n,rk; Punt Kick 
db+rp,rk; Low Elbow -> Reverse! 
Flip Kick (NJ)
d+rp,lk; Low Punch -> Flip Kick 
(NJ)
d+lk,lk,rk; Dragon Low Kick -> 
Left Kick -> Flip Kick (NJ) 
d+rk,lk; Low Twist Kick ->
Flip Kick (NJ)
D+lk,rk; Low Sweep ->
Flip Kick (NJ) 
rk,u+lk; Roundhouse ->
Flip Kick (NJ)

b+lp,rp,lp; Triple Fist Strike 
Combo (NJ)

LEI WULOISIC
Ip+lk; Flying Sky Kick 
rp+rk; Neck Wringer 
f,f+lp+rp; Trip 
uf+lp+rp; Trip & Elbow 
(ss right) Ip+lk; Crescent Punish­
ment
(ss left) Ip+lk; Side Throw 
(from behind) Ip+lk; Alley-Oop 
Back Punch
db+lp+lk; Low Combo Break 
db+rp+rk; Low Combo Break 
b+lp+rp; Headbutt 
f,n,rk; Spinning Forward Kick 
f,n,lk; Spinning Rush Kick 
rk; High Roundhouse 
d+rk; Foot Sweep 
uf+rk; Hopping Kick (NJ) 
db+rk,rk; Rave Spin 
db+rk~D; Rave Sweep ->
Snake Stance
uf+rp; Elbow Drop (hits floored 
opponent) -> Play Dead 
lp+rp~B; Turning Punch ->
Back Turned Position 
Ip+rp; Turning Punches ->
Back Turned Position 
lp+rp~lp+rp; Turning Punches -> 
Uppercut
rk~rk,lk,lk: Rolling Kicks ->
Face Down Position 
f,n,rp,lp,rp,lp; Guard Melting 
Punches
f,n,lp; Rush Punch 
~D; Snake Stance 
f,n,lp,rp;Two Rush Punches 
~D; Dragon Stance 
f,n,lp,rp,Ip; Three Rush Punches 
~D; Panther Stance 
f,n,lp,rp,lp,rp; Rush Punch

Combo 
~D; Tiger Stance 
f,n,lp,rp,lp,rp,rk; 4x Punches,
Mid Kick
f,n,lp,rp,lp,rp,lk; 4x Punches,
Low Kick
~D; Crane Stance
f+rk,lp,rp,lk; Crescent Kick ->
2x Punches -> Low Kick 
f+rk,lp,rp,rk; Crescent Kick ->
2x Punches -> Mid Kick 
f+rk,lp,rp,lp,lk; Crescent Kick -> 
3x Punches -> Low Kick 
f+rk,lp,rp,lp,rk; Crescent Kick -> 
3x Punches -> Mid Kick 
db+rk,(WS)rk,rk,rk,lk,lk; Six-Leg­
ged Fury
b+lk+rk; Back Turned Position 
Ip; High Backfist -> Back Turned 
Position
d+lp; Low Backfist -> Back
Turned Position
rp; Backwards Uppercut (NJ)
d+rk,rk; Rave Spin
rk; Backwards Mid Kick
lk+rk,lk+rk,lk+rk; Triple Backflip
d+lp+rp; Slide Position
rk,lk; Slide
Ik; Rising Low-Kick
rk; Rising Low-Kick
Ip; Roll to Play Dead Position
d+lk+rk; Play Dead Position
Ik+rk; Kangaroo Thrust (NJ)
Ik; Sweep 
lk~rk; Rave Spin 
rk; Rising Mid Kick 
d+lp; Roll to Slide Position 
rk~lk; Low Cartwheel ->
Face Down Position 
rk~lk; Low Cartwheel ->
Face Down Position 
lk~rk; Sweep -> Play Dead 
Position

m
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Ik~rk,rk: Rave Spin 
Ik: Rising Low Kick 
rk: Rising Mid Kick 
f+lk+rk; Drunken Stance 
(Reversal on counter) 
f+rp+lk: Snake Stance 
b+lp+rk: Phoenix Stance 
-Phoenix Stance- 
rk: Crescent Smash (!)
Ik,Ik,Ik,Ik: Hawk’s Claw Kicks 
-Drunken Stance- 
Ip: Drunken Punch 
Ik-i-rk: Double Back-Kick ->
Face Down Position 
-Snake Stance- 
lp,lp,lp,lp,lp: Hopping Punches 
rp,rp,rp: Three Punch Combo 
lp,lp,lp,lp,lp,F: Hopping Punches 
> Snake Stance 
rp~F: Snake Jab -> Dragon 
Stance
rp,rp~F: Double Snake Jab -> 
Dragon Stance
rp,rp,rp~F: Triple Snake Jab -> 
Panther Stance 
rk: Hopping Kick ->
Snake Stance
Ik: Cannon Kick -> Face Down 
Position
Ip-i-lk: Dragon Stance ->
Neck Shake Throw

d: Panther Stance

rp~F: Double Arm Strike ->
Tiger Stance
rk: Spinning Forward Kick
Ip: Neck Shake Throw
Ip-i-rp: Drink -> Drunken Stance
Ik: High Crescent Kick
Ik: Low Sweep
rk,lp,rp,lk,rk: Rushing Dragon 
Combo
rk,lp,rp,lk,d-i-rk: Rushing Dragon
Combo
rp-i-rk: Throw
rp,d~d: Double Arm Strike ->
Tiger Stance
u: Tiger Stance
d: Snake Stance
-Tiger Stance-
Ip: Overhead Swipe
Ik: Spinning Rush Kick
rp: Overhead Swipe
rk: Fast Sweep
u: Snake Stance
d: Dragon Stance
-Panther Stance-
Ip: Two-Handed Low Punch
lp,rp: Double Low Punch Combo
rp,lp,rp: Guard Melting Punches
Ik: Low Sweep
B-i-lk: Low Sweep -> Phoenix
Stance
rp: Uppercut (NJ)

Combo

rk,lp,rp,rk: Lunging Panther 
Combo
lk,rp,lp,rp,lk: Stalking Panther 
Combo

Combo

d: Crane Stance 

Postition on Block) 

u: Panther Stance

df,df-i-lp: Embracing Elbow Strike 
uf-i-lp-i-rp: Overhead Neck Throw 
d,df,f,lp-(-rp: Chin Bash 
lk,rk,lk,lp-i-rp: Neck Cutter ->
Arm Bar
Ip,Ik,rp,Ip: Standing Reverse Arm 
Lock
lk,lp,rk,lp+rp,lp+rp: Rear Gate- 
latch Falconwing Squeeze 
rp,lp,lk,rk,lp-i-rp: Falling Reverse 
Arm Lock
rp,lk,rk,rp,rp: Knee Bash ->
Neck Snap
lp,rp,rk,lk,lp-i-rp-i-lk: Octopus Spe­
cial
lp,lk-i-rk,lp,rp,lp-i-rp: Falling Neck 
Snap
d,df,f,lk-t-rk: Crab Claw 
lk-t-rk,lk,rk,lp+rp: Rolling Arm Bar 
lk-hrk,rk,rp,lp-hrp: Achilles Tendon 
Lock
lk,lp,rk,rp-i-rk: Knee Cross Lock 
lp,lk,rp+rk,lk+rk,lp-i-rp: Rolling 
Achilles Tendon Lock 
d,db,b-i-lp-i-rk: Shin Smash
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W C H T M M g n
Van deze cheats van 
In het password scherm' 
laag. Als het gelukt Is, kun ji 
continues en je kunt zelfs als een van: 
Passwords:

A L S  r C iS M T f fU S
Level 2: ▲ ,  • ,  A, links, ▲ ,  ■ ,  X, ■
Level 3: A , X, • ,  A , A , omlaag, ■ ,  omhoog 
Level 4: A , ■ ,  A , links. A , omlaag, omhoog.
Level 5: A , omhoog. A , omhoog. A , omlaag, omiaa^^ 
Level 6 : A , omlaag. A, X, A , omlaag, links, •
Level 7: A . links. A , X, A , links. A, •
Level 8 : A , rechts. A , X, A, A , • ,  •
Level 9: • ,  A , A, X, • ,  • ,  ■ ,  X
Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 
Level 14 
Level 15 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20

): • ,  • ,  A , rechts. A , omhoog, omlaag, omlaag 
I : X, A , rechts. A , omlaag, links, omlaag 
1: • ,  ■ ,  A , ■ ,  A , omhoog. A, ■
3: • ,  omhoog. A, ■ ,  A , omlaag, • ,  ■
1: • ,  omlaag. A , rechts. A, • ,  X, omlaag 
5: • ,  links. A, ■ ,  A, A, ■ ,  ■
3: • ,  rechts. A , ■ ,  A , • ,  omhoog, ■
7:X, A, X, ■ ,  A , ■ ,  omlaag, omhoog 
3: X, • ,  X, ■ ,  A , omhoog, links, omhoog 
3: X, X, X, ■ ,  • ,  omlaag, • ,  omlaag 
3: X, ■ ,  X, ■ ,  • ,  links, X, omlaag 

A L S  tS IA O iA
Level 2: omhoog, • ,  A , links, A, ■ ,  X, ■
Level 3: omhoog, X, A , omhoog, A, ■ ,  ■ ,  X 
Level 4: omhoog, ■ ,  A, omhoog, A , omhoog, omhoog 
Level 5: omhoog, omhoog, A , omhoog, A , omlaag, omlaag, X 

;■ Level 6 : omhoog, omlaag, A , omhoog, A , links, links, X 
|Level 7: omhoog, links, A, omhoog, A , A, A, X 

18; omhoog, rechts, A , X, A , A ,9 , •
I SLomlaag, A , X, X, • ,  X, ■ ,  ■
LIO: omlaag, • ,  X, ■ ,  A , ■ ,  omlaag, omhoog 

1: omlaag, X, X, ■ ,  A , omhoog, links, omhoog 
1 , X, ■ ,  A , links, • ,  omhoog 

|omlaag, omhoog, X, ■ ,  A , links, • ,  omhoog 
omlaag, X, ■ ,  A, A, X, omhoog 

, i^ks, X, ■ ,  A , • ,  ■ ,  omhoog 
I rechts, X, ■ ,  A , X, omhoog, omhoog 
I Xi ■ ,  A , ■ ,  omlaag, omhoog 

V, omhoog, links, omhoog 
, omlaag, • ,  omlaag

M O n X A L  K O M B A T  A
Richard Arnold zegt FIGHT!
Instant Fatalities
Ga naar Options, ga dan op Continues staan, druk dan block en run on 
10 seconden in.
Nu zie je 4 opties, (FatI, Fatll, LevelFat, Ending) zet een van de drie fatalihA 
opties aan, en je kan deze fatalities met elk karakter uitvoeren door simpelweg 
Down + HP te drukken.
Endings wil zeggen dat je na het verslaan van de eerste tegenstanders de 
‘end sequence’ van het karakter waar je mee speelt te zien krijgt.
Secret Characters
Goro: Gebruik in het Character select scherm Hidden, kies dan Shinnok met 
Block+Run.
Noob: Idem als Goro, maar dan met Reiko.
Meat: Versla de Group Mode (Kies telkens 
Group in 2 player mode) Als 
je dat gedaan hebt, is elk 
karakter dat je kiest Meat.
Andere skins 
Om de kleren van de karak­
ters te kiezen moet je 
Start+[Elke andere 
knop] indrukken als je 
op een karakter staat.
Dit kun je een, twee of 
drie keer doen.

W B t n s f c u r »  S B
Wie na het WK nog zin heeft in een potje voetbal, kan aan de slag met 
de cheats van Jeroen Alberts uit Schijndel.
Je moet bij ‘spelers aanpassen’ de naam veranderen in:
Naam Effect
Zico Nu kun je de WK klassieker van 1982 spelen.
Hurst Nu kun je de WK klassiekers van 82 74 70 en van 66 spelen. 
Kenny Flaming ball.
Gabo Grote Hoofden.
Kyle Skelet spelers.
Gonzo Hot potato.
Mr Hat Bal gaat nu alle kanten op.
Powder Silly moves (ctri-q).
Neila Alien modellen.
Daarna moet je in het hoofdmenu 
‘scroll lock’ indrukken en 
dan selecteren wat je wel 
en niet aan wilt hebben.

C O M M A N D O S
De eerste drie levelcodes van de 
hand van Stijn ‘Rambo’ Bolle. 
Mission 2 :4JJXB 
Mission 3: ZDD1T 

-Mission 4: RFF1J



f  o I e r s a 1 e s
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigeniijk maar twee regeis, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Ais je een handeitje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te Investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Vooriopig geven we nog geen maximum-iengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen eileniange titei-iijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfei over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.
S T U U R  J E  R O W E R  S A L E S  A D V E R T E N T I E  
N A A R  R O W E R  U N L IM IT E D  ( p o w e r e a l e e )  
R O S T B U S  9 8 0 5 . 1 0 0 6  A M  A M ST E f^ ^^ ^^ |^ |) Z^WtL ) t

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Ünlimned zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

N I N T E N D O
Te koop: N64.4 maanden oud en 5 
spellen en 2 joypads. Mario Kart, Su­
per Mario, Starwars, Fifa 98 en Ja­
mes Bond. Prijs ƒ750,-. Tel.038-
3762621, Wezep.____________
Te koop; SNES, 4 joysticks en ± 40 
spelletjes o.a. DKC, Mario, Tuttles, 
Fifa 98, ISSS de Luxe, Asterix en 
Obelix, MK, Goot Troop en vele an­
dere. Tel.0320-227171, na 17.00 uur. 
Over de prijs worden we het wel

eens.____________________
Te koop: SNES met 7 spellen o.a. 
Yoshi's Island en Vortex + 3 control­
lers waan/an 2 gewone en 1 SN Pro- 
pad 6 + Super Game Boy. Vraagprijs 
ƒ225,-. Tel.079-3614491, liefst tussen 
16.00 en 18.00 uur bellen. Vraag 
naar Vincent.

N o  l - i m i - t

Voor de beste games van; 

Playstation 

Nintendo '64 

Game Boy 
Super Nintendo 

Sega Saturn 

En

CD-Rom

Nu ook in^erk. 2e Hands

Rijnstraat 229 
1079 HH Amsterdam 

Tel: 020-6442848 
Fax:: 020-4421726

Te koop: N64 + controller + rf switch + 
de spellen TurokDinosaur Hunter & 
Wave Race 64 (+ tips & tricks). Prijs 
ƒ500,-. Tel.0541-519924, vraag naar
Stefan, Oldenzaal.____________
Te ruil: Voor N64 Yoshi's Story tegen 
Snowboard Kids of Forsaken. 
Tel/Fax:074-3841010, omg. Almelo,
vraag naar Tom._____________

Gevraagd: Dringend! Ik zoek Mega­
man X3 voor de SNES. Ik heb er 
bijna alles voor over. Ik ben er al jaren 
naar op zoek. Tel.023-5253667, re­
ageren tussen 16.00 en 22.00 uur. E- 
mail:fhentschke@multiweb.nl. Vraag
naar Mark, Haarlem.___________
Te koop: N64,1 controller, 4 in 1 me- 
moryoard. Game Killer en 9 spellen 
o.a. Starfox 64 (USA) zonder R.P., 
MRC (USA), DIddy Kong Racing, Ex­
treme G en nog andere topspellen. 
Alles met doos + boekje en in goede 
staat. Alles met nog een converter er­
bij voor maar ƒ1500,-. Tel.0165- 
529022 (Roosendaal), vraag naar 
Yvo (geen vervoer), niet per post,
liefst komen ophalen.__________
Te koop voor N64: Blast Corps ƒ90,-. 
Mischief Makers ƒ90,- en Mystical 
Ninja ƒ150,-. Tel.045-5250355, Zuid- 
Limburg, vraag nnaar Mark of Maar-
ten._____________________
Te koop: N64 met 4 spellen, Lylat 
Wars, Mario Kart 64, Goldeneye, Ma­
rio 64 + rumble pack -r memory pack 

+ 4 controllers + extra 007 en Lylat 
Wars boekjes. Alles in zeer goede 
staat en met boekjes en dozen. Prijs 
ƒ700,-. Tel.043-3213466, vraag naar
Bas._____________________
Gevraagd voor SNES: Final Fantasy 
2 en 3. Over de prijs worden we het 

wel eens. Tel.073-5516778.

Te koop: SNES met 1 gewone en 1 
super joypad en een flightstick en 4 
spellen: Lufia in Dutch (met code­

boek), Zeida a Link to The Past, Su­

per Mario Kart en Kuifje in Tibet en 
ook een Super Game Boy (zonder 
spel). Bodemprijs ƒ450,-. Ook 9 NES 
spellen te koop voor ƒ175,-. Tel.024- 
3446660, vraag naar Leon, Nijme­
gen_____________________

Te koop/te tuil voor N64: twee van 
deze drie spellen: Blast Corps, Mario 
Kart en Turok tegen jouw Forsaken of 
ISS 98. Of per spel ƒ70,-, per 2 
ƒ135,-ofper3ƒ200,-.Tel.0492- 
513448, Helmond, Nrd-Brabant, 
vraag naar Demi. Kan per post.

Te koop: SNES + 2 controllers -r 6 
spellen o.a. SMW 2, NHL 96 en Ma­
rio Paint compleet met muis en een 
Super Game Boy. Vraagprijs ƒ175,-. 
Tevens te koop; Game Boy +12 spel­
len. Vraagprijs ƒ150,-. Tel.0346-
560914, Yvette, Maarssen._______
Te koop voor SNES: 13 spellen -r 
converter + scope (o,a. MK 2 + 3, 
Contra 3, Batman Forever, K.I., Cast- 
levania 4) alles met boekje en doosje. 
Vraagprijs ƒ250,-. Tel.0342-412568,
Bameveld, vraag naar Max.______
Te koop voor N64: Goldeneye ƒ90,-, 
Lylat Wars + rumble pack ƒ115,-, Ma­
rio 64 ƒ80,-, controller ƒ55,-, rumble 
pack ƒ25,-. Samen in 1 koop voor 
ƒ350,-. Over de prijs valt wel te on­
derhandelen. Ook los te koop. 
Tel.0475-316066, vraag naar Roland,
Roermond._________________
Gezocht voor de SNES: MK 2 of 3. Ik 
wil hem ruilen voor Killer Instinct of 
kopen. Over de prijs praten we nog 
wel. Tel.0174-418885, vraag naar Tim 
('s-Gravenzande).____________

Te ruil voor N64: Mijn Diddy Kong Ra­
cing, San Francisco Rush, Mario 64, 
Nagano Winter Olympische Spelen 
98, NFL Quarterback Club 98 voor 
jouw Fifa 98 of een ander goed spel. 
Tel.03/7719818 (België), vraag naar

Mattias (Remse)._____________
Te koop: SNES + 2 gamepads + 
Donkey Kong ƒ175,-. Killer Instincf 
ƒ15,-, Zombies ƒ25,-. Chuck Rock 
ƒ25,-, Aladdin ƒ20,-, Mario Paint ƒ40,- 
. Alles in 1 koop voor ƒ300,- (exclusief 
veizendkosten). Tel.075-6420825,
Wormer.__________________
Te koop: NES + 2 gamepads ƒ25,-. 
Game Genie ƒ7,50. Spellen: Grem­
lins, Roller Games, Looney Toon Ad- 
venfures. Donkey Kong, Bubble Bob­
ble, Wizards & Warriors, De kleine 
Zeemeermin, Dreammaster. Alle 
spellen ƒ10,- per sluk. Alles in 1 koop 
voor ƒ110,- (exclusief verzendkos- 
ten). Tel.075-6420825 (Wormer).
Te koop voor de Game Boy: Batman 
ƒ15,-. Super Mario 1 ƒ10,-. Killer In­
stinct ƒ15,-, Gargoyles ƒ15,-. Smur­
fen ƒ15,-, Solomon's Club ƒ15,-. Turt­
les 2 Back to the Sewers ƒ20,-. 
Tel.0346560310, graag na 18.00 uur
bellen. Maarssen.____________
Te koop: SNES + 2 controllers + 5 
spellen (Kick Off 3, Ardy Light Food, 
Super Mario World, Last Action Hero 
en Mickey Mania) alles compleet met 
boekje, samen voor ƒ250,-. Tevens te 
koop: Game Boy doorzichtig met ver­
grootglas -r lampje en Super Mario 
Land. Samen voor ƒ150,-. Ook in 1 
koop voor ƒ380,-. Tel.0541 -292514, 
Ootmarsum, Overijsel, geen vervoer,
vraag naar Rob.___________
Te koop voor N64: Top Gear Rally 
ƒ75,-, F1 Pole Position ƒ75,-, samen 
voor ƒ125,-. Tel.0546-862970, vraag
naar Ivo.__________________
Te koop:: De Game Boy spellen Aste­
rix en Obelix ƒ20,-, The Blues Brot­
hers ƒ20,-, Indiana Jones ƒ15,-, Turl­
ies 1 ƒ15,-. Super Mario Land 1 + 2 

ƒ 15,- per stuk, Zeida part 4 ƒ 20,-, 
Double Dragon ƒ15,-. Skate or Die 
ƒ20,- en Bionic Commando ƒ15,-, al­
les in 1 koop voor ƒ150,-. Tel.077-
3737208, vraag naar Niels.______
Te koop voor N64: Diddy Kong Ra­
cing (PAL) ƒ90,-, ISS 64 (PAL) ƒ90,-. 
Ook een complete SNES-set te koop. 
Alles met doosje en boekje en in 
goede staat. Tel.0229-234661 (alleen
na 16.00 uur). Steven.__________
Te koop/te ruil: Game Boy + 5 spellen 
+ SNES -r 2 controllers (1 Honeybee) 
en DKC 1 en 3. Prijs ƒ400,- of ruilen 
tegen een N64 met 1 controller en 1 

spel. Tel.0592-347218, Wiebe (As-
sen)._____________________

Gevraagd: Goldeneye te ruil tegen 
Bomberman of Pilotwings of Diddy 
Kong Racing voor N64. Tel.030- 
6011921, Alexander, omg. Houten.

Te koop voor N64: Goldeneye ƒ75,-, 
Mario 64 ƒ50,-, Turok; Dinosaur Hun­
ter ƒ75,-, Fifa 64 ƒ25,-, Hexen ƒ50,-, 
Mystical Ninja Starring Goemon 
ƒ140,- pas nieuw. Of eventueel 1 spel 
ruilen tegen 1 spel. Alles origineel -r 
handleiding en doosje. Tel.010- 
4184961, Rotterdam.

ff...•  •  •  L y  t, •  •  •

West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025
3014 AT Rotterdam 3011 PM Rotterdam
Tel.: 010-43693S0 Tel.: 010 4049908

Playstation Nintendo 64 Saturn
Tekken 3 Mission Imposible Pocket Fighters
Metal Gear Solid Cruisn the world Burning Rangers
Mortal Kombat 4 Tonic Trouble Phantasy star Coll.
Korin 2; Soul Reaver F-ZERO X Capcom Genarations
King of Fighters 97 Superstar Soccer '98 Marvel VS Streetfighter
Brave Fencer Mortal Kombat 4 Deep Fear
Lunar Eternal Blue All star baseball 99 Shining Force III
Capcom Genarations FI Grand Prix Magic Knight Rayearth
Point Blank F-Zero X Lunar Silver Star Story
Kula World Banjo - Kazooie Castlevania

Hint Booki, Diverse Cuns (o.a. met C con, Feedback) 
De nieuwste PC CD-ROM Titeis. Muziek CD's en 

NTSC Videos waaronder Finai Fantasy, Tencbu Muyo 
Mailorder de volgende dag in huis ///

R C
Te koop: Quake 1 en Quake 2 samen 
VOO! f75,-. Tel.0475-316066, vraag
naar Roland (Roermond)._______
Gezocht: GTA het hele spel. Wie dat 
spel heeft, moet naar mij bellen.
Tel.0174-418885, vraag naar Tm.
Te koop op CD-Rom: Fighter Duel 
ƒ20,- + handleiding, deze flightsim is 
zo goed als nieuw en in perfecte 
staat. Tel.035-5259126, je moet wel 
in de buurt van Huizen (NH) wonen. 
Bel na schooltijd. Vraag naar Tony.

Te koop: De Monster 3DII van Dia­

mond voor ƒ325,- en de spellen 
Quake 2, Men in Black, Total Annihi­
lation, Ace Ventura, Theme Hospital 
en Monkey Island. 3 voor maar ƒ20,- 
per stuk. Tel.023-5626438, bellen na
18.00 uur, vragen naar Robert.
Te koop: Virtual Tennis ƒ25,- met gra­
tis demo-CD met o.a. demo's van 
Tomb Raider 2, Turok, Men in Black, 
World Football 98 e.a. beide in per­
fecte staat. Tel.0344-634677, vraag 
naar Bas.

n e x t  g e n e r a t i o n  e n t e r t a i n m e n t

Soft- en Hardware van de 
nieuwste spelconsoles o.a.

NINTENDO 64 SONY PLAYSTATION
S u p e r  N in te n d o  
S e g a  M e g a d r iv e  
S e g a  S a tu rn

G a m e b o y  
G a m e g e a r  
P C  C D  R o m *

h é t  « i r e i  v M t  w n t f t  

ew verKoof

•  Games ‘R’ Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 
perhal W.C. Amsterdamse Poort, Bijlmerplein 
689a, Amsterdam Zuid Oost,
020 - 697 28 44. E.mail: gamesrfun@pi.net

•  Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 
wedijk 109, Amsterdam Centrum,
020 - 623 00 31. Ook ZONDAG's geopend.

•  Games ‘R’ Fun Hilversum, W.C, Hilvertshof, 
Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88.

•  Games ‘R’ Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 
naast MC Donalds, Gildekwartier 201,
Utrecht, 030 - 236 92 32.
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Videogames

Verwacht September: 
Abe’s Oddysee 2 PSX 
Azure Dreams 
Bomberman Hero 
Breath of Fire 3 
C&C Retaliation 
I.S.S.S.’98 
Mortal Kombat 4 
Pocket Fighter 
Tekken 3

DEN BOSCH Vughterstraat 186 073-6120130
EINDHOVEN Hoogstraat 151a 040-2552627
BREDA Haagdijk176 076-5200800
ANTWERPEN (B) Offerandestraat 2 03-2270878

Te koop: Pentium 75 met 16 Mb in­
tern geheugen: 1 Gigabyte harde 
schijf, 2 Mb onboard VGA kaart, 4 
speed CD-Rom speler, 15' monitor, 

windows 95 toetsenbord, muis, spea­
kers, Veel software bijgeleverd (win 
95,3,11, Ms Office, Dos 6,20 en veel 
spellen). Prijs ƒ675,-, Tel,0297- 
241055, bellen na zessen, vraag naar 
Kees-Martijn,_______________

Te koopAe ruil op CD-Rom: Atlantis 
ƒ60,-, POD MMX ƒ40,-. Alles In per­
fecte staat. Bij aankoop van belde 
spellen Space Simulator gratis. Te­
vens te koop gevraagd: Kleuren Flat­

bed Scanner, Tel,0475-503916, vraag 
naar Guido,

Gevraagd: Ik ben op zoek naar In­
diana Jones FOA of andere leuke ad­
ventures, Over de prijs worden we 
het wel eens. Bel me snel, Tel,0570- 
591092, vraag naar Robin,

Te koop: Dungeon Keeper + handlei­
ding -f boekje ƒ35,-, C&C ƒ20,-, En­
carta 95 ƒ20,-. A l Unser Jr, Racing 
ƒ10,-, Tel,010-4819062, vraag naar 
Shaheen (Rotterdam),_________

Gevraagd: Wie kan mij aan het spel 
MDK helpen? Over de prijs worden 
we het wel eens, Tel,0546-577788, 
vraag naar Dennis (Wierden),
Te koopAe ruil: WK 98 Voetbal Avon­
tuur ƒ25,-, Competitie Manager 97/98 
ƒ15,-, C&C The Covert Operations 
ƒ27,50. Red Alert Edtor ƒ2,50, ook 
vele detTX) CD's voor ƒ5,-, Tel,071 - 
5809776 (vraag naar Hans),

Te koop/te tuil op CD-Rom: Corel 
Print House 1,1 + WordPerfect 6,1 + 
CorelDraw 4 -i- PhotoFinish 4,0 + Ca­

lender Creator 4,0 -r Key Label De­
signer -r T-Shirt Maker -r Compu­
Serve 3,02, Alleen in 1 koop voor 
ƒ60,- of ruilen tegen Soda Off Road 
Racing, Monster Truck Madness 2, 
Have a NICE Day, Blade Runner, 
Motor Head, Tomb Raider 2 of een 
uitbreiding voor Interstate 76, 
Tel,0341-418247, vraag naar Marcel, 
Harderwijk,_________________

Te koop: Red Alert, Grand Prix 2, 
Toonstruck, U,S, Navy Fighters, 
M,A,X„ Screamer 2, NFSSE, Beasts 
& Bumpkins, Nemesis, Bedlam, Ma­
nic Karts en Connections, Alles in 1 
koop voor ƒ200,-, Tel,030-6049800, 
Nieuwegein, Nicky Eijndhoven (wie 
het eerste reageert krijgt er gratis 4 
demo CD's en een joystick bij).

Te koop: 386 SX-25, ind, keyboard, 
monter, muis, floppy, 8 Mb RAM, 
excl, HD, Vaste prijs ƒ250,-, Tel,071- 
5210200, Kristian of E-mail:kvan- 
tuil@geocities,com (Leiden),_____
Te koop gevraagd: VR Soccer ter 
completering van mijn Actua Spotfs 

Collectie, Tel,020-4632768, bel na 
19,30 uur en vraag naar Arie,

De nieuwste games
en het breedste assortiment CD-Roms.

K o r t i n g s c o u p o n

15% Ic o rtin g  o p  IM intendo 6 4  en  
P la y S ta t io n  s p e lc o m p u te rs

TRACKS
M U L T I I R o N I C S

J  a | i  ■  »  I ... t ...W'"i I iif. .... I

Bij inlevering van deze coupon krijg je 15% korting op Nintendo 64 en 

PlayStation spelcomputers van Tracks Multitronics*, Je vindt Tracks 

Multitronics op Schiphol Plaza, Station Leiden Centraal en Utrecht 

Centraal. Deze aanbieding geldt tot 24 september 1998.

Tracks Multitronics. Iedere dag geopend.

Te koop: Complete PC met 200 Mhz 
processor met MMX technologie, 512 
Kb cache moederbord, 24 Mb EDO 
RAM geheugen, videokaart, 16 bits 
3D geluidskaart, modem, 850 Mb 
harde schijf, 3,5' diskette station, 
muis, boxen, toetsenbord. Minitower 
behuizing en 14' beeldscherm. 
Vraagprijs ƒ2150,-, Tel,058-2675615, 
vraag naar Roel,_____________

^ © A M E T O W ^

/)(■ otnputer
/tuik in \oonl- HolUiiul

S u p er S tu n t,
Nintendo 64 bits computer nu ƒ 369,- 

Sony Playstation computer nu ƒ 329,-

Tevens nieuwe en gebruikte spellen 

van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 

8 bits

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 

bits game boy

Dorpsstraat 542 
1723 HM Noord Scharwoude 

Telefoon 0226-.341165 
Fax 0226 - ;34()101

Te koop op CD-Rom: Tactical Opera­
tions ƒ10,-, Sim City ƒ20,-, KKND 
ƒ20,-. Earth 2140 ƒ20,-, NFSSƒ20,-, 
Search and Rescue ƒ25,-, Carma- 
geddon ƒ50,- en Conquest Earth 
ƒ50,-, alles compleet met boekje en 
doos, Tel,0575-526872, vraag naar 
Vincent,
Te tuil op CD-Rom: Mijn WK 98 voet­
bal avontuur -r Maddog Meeree + 
Technomaker + Beats & Bumpkins 
ruilen tegen Formule 1 97 of Speed­
boat Attack of een ander tof spel (al­
leen met 3Dfx ondersteuning), 
Tel,070-3660194, Den Haag, vraag 
naar Jeroen,
Te koop: Klik and Play, een pro­

gramma om zelf heel eenvoudig spel­
len mee te maken. Inclusief vele clip­
arts, samples, midi en voorbeelden. 
Compleet met handleiding en doosje. 

Prijs ƒ50,-, Tel,0224-298215 en vraag 
naar Hoyin, Schagen,
Gezocht: Editor voor Quake 2 (liefst 
BSP), Graag met handleiding, 
Tel,0485-350013, buiten schooltijd, 
vraag naar Tim______________

Te koop: Intel Pentium 60 processor, 
HD 550 Mb, soundblaster, intern 24 
Mb, 4 speed CD-Rom speler, 3,5' dis­
kette station, interne 28K8 fax/mo- 
dem. Originele software o,a, Win­
dows 3,1, DOS 6,0 -r documentatie 
en licentie. Ook veel games o,a.
Tomb Raider 2, GTA, Fifa 97 en vele 

andere. Prijs ± ƒ1000,-, Tel,0181- 
461819 (tussen 16,00 en 21,00 uur), 
vraag naar Alex,_____________

Te koop op CD-Rom: Independence 
Day -r Mission Disk 4 ƒ60,-, Tekwar 
ƒ20,-, Witchaven ƒ20,-, De Ie  beller 
krijgt gratis Wrath of Earth -r cheatco- 

des, Tel,070-3505726 (het liefst tus­
sen 15,00 en 22,00 uur). Vraag naar 
Tonie,
Te kooprte ruil op CD-Rom: Redneck 
Rampage ƒ60,-. Conquest Earth 
ƒ60,-. Sensible Soccer ƒ15,-, A2 
Racer ƒ15,-. Competitie Manager 
97/98 ƒ15,-, Theme Park ƒ20,- of tui­
len tegen Formula 1 97, Daar wil ik 
wel 2 spellen voor geven, Tel,0180- 
316871, vraag naar Arjan, Nieuwer- 
kerk a/d IJssel,

Te koop: Red Alert C&C 2 ƒ30,-. Set­
tlers 2 ƒ30,-, Catmageddon ƒ30,-. Al­
les in 1 koop voor ƒ80,- incl, boekje 
en doos en originele CD-Rom, Snelle 
bellers krijgen wat demo CD's, 
Tel,073-6419491, bellen na 17,00 uur 
en vragen naar Ewout,_________

Te ruil: Quake 2, Myst, Wingcom 3, 
Imperium Galactica, Dragon Lore 2,
1944 (Commanche, Wolfpack en Ar­
mored Fist in 1) ruilen tegen Croc, 
Tomb Raider 2 of een ander tof spel, 
Tel,0597-531102, Winschoten,
Te koop op CD-Rom: Redneck Ram­
page ƒ30,-. Power F1 ƒ30,-. Shadow 
Warrior ƒ30,-. Final Doom ƒ15,-.
Road Rash ƒ15,-, compleet met doos 
en handleiding, Tel,0511-472715, kan 
per post, Hardegarijp,__________
Te koop: Sim City ƒ25,-, Z -r Directors 
Cut ƒ35,-, Duke Nukem 30 ƒ35,-.
Red Alert -r Red Alert Aftermath +
Red Alert Counterstrike ƒ100,- of de 
uitbreidingen los per stuk ƒ30,-, War- 

craft 1 ƒ 25,-, The Best of Select nr, 10 
ƒ10,-. Fighting Games ƒ15,-, vraag 
naar Dirk, Tel,0224-571722, Schager- 
brug,_____________________
Te koop: P 200 -f 16 Mb werkgeheu­
gen, 1,2 Gb harddisk, 4x CD-Rom, 
5B16 onboard, 80 Watt boxen. Tri­
dent SVGA videokaart, muis, muis- 
matje -r toetsenbord. Alle hardware is 
inclusief software -r Windows 95, 
Word 97 en een paar spellen geïn­
stalleerd op de PC, Prijs ± ƒ1800,-, 
Tel,026-3337215, Hans, Oosterbeek,
Te koop: Forsaken ƒ70,-. Lords of 
Magie ƒ70,-. Star Trek Generations 
ƒ35,-. Alledrie de spellen in originele 
verpakking -f handleiding. Bij aan­
koop van een CD een gratis spel 
naar keuze. Kies daarbij uit titels als 
Rise & Rule of Ancient Empires, 
Lords of the Realm 2, Conquest of 
fhe New Wotfd en LBA, Tel,046- 
4583589, Sittard,
Te koop/te ruil: Armored Rst 2,1 
maand oud ƒ60,- of tuilen tegen een 
ander tof spel, TeLOl 3-5284663, 
vraag naar Comé,____________
Te koop wegens tekort aan minimale 
systeemeisen: Test Drive 4 voor de 
PC, 1 keer geprobeerd. Over de prijs 

worden we het wel eens, Tel,023- 
5281130, Heemstede, Vraag naar 
Erik,

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

Te koop: 16 CD-Rom spellen waaron­
der Rayman Designer, Syndicate, 

Magic The Gathering, Need for 
Speed 2, Theme Park en vele ande­
ren. Alles in 1 koop voor ƒ150,-, 
Tel,075-6705059 (Zaandam), vraag 
naarJean-Marc,

80.000 K-GAMES
ALLE nieuwe en beste PC-Games

ONBEPERKT d o w n lo a d e n
naar jouw eigen computer. 

Modeminstelling: ANSI 8/N/l.

B e l m e t  j e  m o d e m :

0906-20.230.22
Te tuil: A2 Racer tegen Resident Evil 
1 of Redneck Rampage Rides Again, 
Tel,040-2461191, vraag naar Aart, Of 
schrijf naar Dr, Willem Dreesstraat 15, 
5612 KX Eindhoven,

f »  L . A Y 3 T A T I O  N

Te koop: Dragon Heart, Soccer Pro 
en Nuclear Strike in 1 koop voor 
ƒ100,-. Vraag naar Albert, Tel,033- 
4620853, Amersfoort,

Te koop op CD-Rom: Blade Runner 
ƒ50,-, Mechwarrior 2 Mere, ƒ30,-, 
MDK ƒ20,-, Duke Nukem 3D ƒ15,-, 
Settlers2ƒ15,-, Stars ƒ15,-, LBA 
ƒ15,-, Fade to Black ƒ15,-, Sega 
Rally ƒ15,- en Syndicate Wars ƒ 15,-, 
Alles samen ƒ 180,- (ƒ25,- korting). Al­
les met handleiding, doos en in zeer 
goede staat, De snelle bellers krijgen 
gratis demo CD-rom, Tel,035- 
5382841, vraag naar Menno, E- 
mail:thaclown@dds,nl.

Te koop: Rapid Racer en 2Xtreme 
samen voor ƒ125,-. Tel, 0546- 
863537, bel na 18,00 uur, vragen 
naar Jeroen,
Te koop: Resident Evil Director's Cut 
■r Street Fighter Ex Plus Alpha voor 
maar ƒ100,-. Spreek je telefoonnum­
mer in en ik bel je binnen een half 
uurtje, Tel,0665293094 (en over de 
prijs worden we het wel eens), Veen- 
endaal.

Te koop: Catmageddon ƒ40,-, Car- 
mageddon Splat Pack ƒ25,-. Dun­
geon Keeper ƒ45,- en Red Alert 
Counterstrike ƒ20,-. Alles in 1 koop 
voor ƒ100,-, ik verkoop niet per post 
en heb alleen in de buurt van Amster­
dam vervoer. E-mail 
erwin,dijk@wxs,nl, Tel,0294-413626, 

bel doordeweeks na 15,30, Vraag 
naar Merwin,

Te koop: Gran Turismo ± ƒ100,-, 2 
weken oud of tuilen tegen een leuk 

voetbalspel. Vraag naar Manuel, Bel 
na 6 uur 's avonds, Tel,055-3671126, 
Apeldoorn,_________________
Te koop: PlayStation -i- 6 spellen + 2 
memory cards (1 van 1 MB en 1 van 
8 MB), euro av en antenne aanslui­
ting -I- 2 demo's -i- een controller. Prijs 
ƒ500,-, Tel,030-2612113, Utrecht, 
vraag naar Gerben,___________

KvK S4455 te Grontngen

De grootste gam eshop in het Noorden
winkel & postorder

G a m e s  &  A c c e s s o ire s  v o o r :
► PlayStation  ► Saturn
► N intendo 64 ► Super N intendo
► PC CD ROM  ► Gameboy

STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 

Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 

E-mail: dimplus@xs4all.nl

W ordt n u  lid  v a n  o n z e  gratis eM a ilin g

w w w .d i m e n s i o n p l u s .n l

81̂

mailto:dimplus@xs4all.nl
http://www.dimensionplus.nl
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Te koop: PlayStation (van oktober 97, 

i.z.g.st), 1 joypad, 1 memorycard, 5 
spellen (o.a. V-Rally, Rfa 96, Tomb 
Raider). Vaste prijs ƒ400,-. Tel.013-
5321762, Tilburg._____________
Te koop: Frogger ƒ75,-. Total NBA 97 
ƒ45,-. Crash Bandicoot ƒ40,-, Adidas 
Power Soccer ƒ40,-, Battle Arena 
Toshinden ƒ30,-, Destruction Derby 2 
ƒ40,- (alles compleet). Of alles sa­
men voor ƒ250,-. Tel.0172-603296,
vraag naar Mattijs.____________
Gezocht: Het spel W.C.tW. vs The 
World. Bellen na 17.00 uur. Tel.0411-
625025, Haaren, Peter._________
Te koop: PlayStation, 2 controllers, 1 
memorycard, Duke Nukem, Actua 
Soccer 2, Nightmare Creatures, Tos­
hinden 3, Doom, Tomb Raider, APS 
97, Destruction Derby 2. Prijs ƒ650,-. 
Tel.024-6418824, vraag naar René.
Te ruil voor PlayStation: Mijn Crash 
Bandicoot 2 of Tomb Raider 1 tegen 
jouw Formule 1 (96) of Moto Racer. 
Tel.0492-545367 (vraag naar Sietse
of Jelle).__________________
Te koop/te ruil: Jurassic Park The 
Lost World ƒ60,-, Ace Combat 2 ƒ 60,- 
, Battle Arena Toshinden ƒ25,-. Ridge 
Racer ƒ25,-. Tel.0546-862970, vraag 
naar Ivo.

Te koop: PlayStation ind. 1 controller 
en memorycard + 9 topspellen: Final 
Fantasy 7, Gran Turismo, Grand 
Theft Auto, Cool Boarders 2, Forsa­
ken, WCW Nitro, Saga Frontier, Fife 
98 en Pitfall 3D -r- 6 demo CD's (alles 
nog geen 3 maanden oud!). Prijs 
ƒ1175,-. Tel.073-5114337 (bellen na
18.00 uur), vraag naar Getben.
Te koop: Gunship, Rayman, Perfect 
Weapon en Actua Soccer -r- stuur met 
pedalen voor ƒ200,-. Tel.010-
2024619, vraag naar Robin.______
Te koop: Verschillende PlayStation 
spelle^es, bel voor de titels met Ivan.
Tel.0546-811104,Almelo.________
Te koop/te ruil: Actua Soccer 2 ƒ50,- 
of ruilen tegen ISS Pro, Formula 1, 
Fifa World Cup 98, Sim City 2000 of 
een ander leuk spel. Tel.030-2894973 
(Utrecht), vervoer per post mogelijk. 
Te ruil: Tomb Raider 2, Final Fantasy 
7, V-Rally, Destruction Derby 2 en 
Resident Evil 2. Ruilen tegen jouw 
Gran Turismo, Motorhead, Red Alert, 
Oddworid of MK Mythologies. 

Tel.0523-613157, bellen na 18.00
uur._____________________
Te aril: Mijn Toshinden 3 tegen jouw 
Streetfighter Ex Alpha Plus. Tel.023- 
5366560, Haarlem, vraag naar Emiel.

Te koop: Final Fantasy 7 ƒ90,- of rui­
len tegen Croc of Fifa:RTWC 98. Re­
sident Evil 2 ƒ110,- of ruilen tegen 
Gran Turismo. Geen andere spellen. 
Survival Guide Resident Evil 2 ƒ20,- 
alles compleet en zeer goed onder­
houden. Tel.053-4340257, vraag naar
Marcel.___________________
Te koop: Fade to Black, Porsche 
Challenge, Shockwave Assault, Epe- 
demic en Fifa 97 allemaal voor ƒ220,- 
, Ook los te koop. Tel.0172-588997,
vraag naar Rbhard.___________
Te koop: PlayStation -r- memory card 
-r- 2 controllers -r- Dual Shock control­
ler -t- Tomb Raider, Crash Bandicoot 
en Gran Turismo. Vraagprijs ƒ500,- 
(alles slechts 2 maanden oud). 
Tel.071-5227791, vraag naar Peter.
Te ruil: Mijn Mortal Kombat 3, Need 
for Speed 2, Croc en Tomb Raider 1 
tegen andere mooie spellen zoals: 
Tekken 2 of een ijshockey spel of an­
dere mooie spellen. Tel.0578-620601,
vraag naar René.____________
Te koopAe ruil: Tomb Raider en Resi­
dent Evil (prijs n.o.lk,), het liefst alle- 
twee ruilen tegen een pistool of stuur 
met pedaten. Of tegen andere toffe 
spellen. Tel.010-4660629, over de 
post is mogelijk.______________

Te ruil: The Adventures of Alundra 
(RPG), Suikoden (RPG), Tomb Rai­
der, daarvoor terug zoek ik Bloody 
Roar of een andere RPG, of eventu­
eel een Action Replay voor de Play­
Station. Alles in overleg. Tel.020-
6177118.__________________
Te koop: Dark Forces met handlei­
ding en originele verpakking, in 

goede staat. Prijs ƒ79,-. Tel.0172-
588997, vraag naar Richard._____
Te koop/te ruil: Gran Turismo milen 
voor World Cup 98 of kopen voor 
ƒ80,-. Tel.0182-640990, vraag naar
Niels, Waddinxveen.___________
Te ruil: Mijn Platinum Games: V3 of 
Destruction Derby II tegen jouw 
(Platinum Games): Tekken 2, Soul- 
blade. Battle Arena Toshinden 2, 
Resident Evil of een ander tof spel.
Of mijn Ray Tracers, Final Doom of 
Fifa 97 tegen jouw Fighting Force, 
Twisted Metal 1 of 2 of een ander tof 
(race)spel b.v. Testdrive 4, Ford Tou­
ring Car. Of mijn Formule 1 97 of 
Rapid Racer tegen jouw Rally, V 
Rally, Auto Destruct of een ander tof 
spel. Spellen zijn origineel en on­
beschadigd. Tel.0578-692346, 
Heerde, vraag naar Martin (kan over
de post).__________________
Te koop: PlayStation 1 maand oud, 
met 1 joypad en 4 spellen o.a. New­
man Haas Racing en Duke Nukem. 
Prijs ƒ500,-. Tel.035-6919457, vraag 
naar Erik (Hilversum).__________

i/ii leieToonnummer Kosi circa i guiaen per minuut

P O W i
Games BBS

O v e r  1 0 0 . 0 0 0  f r e e  g a m e s  ! !  

D o w n l o a d  t h e m  t o  y o u r  P C .

Call with your modem (ansi 8-n-1)

0906- 20 .230.44
S E G A

Te koop: Game Gear incl. 12 spellen 
-I- gebruiksaanwijzing: o.a. Terminator, 
Robocop, Adams Fam., Dracula, So­
nic enz. tevens adaptor, auto-adap„ 
vergrootglas, opbergtas. Samen voor 
ƒ300,-. Tel.070-3506317 (den Haag),
vraag naar Joel._____________
Gevraagd voor MegaDrive: Goede 
spellen voor een goedkope prijs.
Liefst MK 3 of een ander goed spel. 
Tel. België 011/812102, Tel. 
Ned.0032/11812102, vraag naar Im­
manuel.

Te koop: Saturn (USA) -i- 2 game- 
pads, waarvan 1 turtxrpad en een 
universal adaptor compleet met 6 
spellen: V F 1, VF 2, X-Men, Mortal 
Kombat, Fifa Soccer en Dark Le­
gend. Prijs ƒ399,-. Tel.0118479510,
Vlissingen._________________

Te koop: MegaDrive met 2 controllers 
waaronder 1 6-knops en 1 super ta- 

felmodel ■f14spelleno.a.MK3,
M 1, Abrams Battle Tank, 608 Sub At­
tack, Swords of Vermillion. Prijs 
ƒ275,-. Tel.0174-384322, vraag naar 
Ron.

WINKEL

SPILSLUIZEN 4
9712 NS GRONINGEN 

(OPEN 12 - 18 UUR)

MEDGAME
VIDEOGAMES

POSTORDER

24 UURS SERVICE!!
050-3112632

P L A yS T A T IO N l M P LA ySTA T IO N l IP L A y S T A T /O N l M P L A yST A T /O N l MN/NTENDO 6 4 1 SEGA SATU RN
ADIDAS R SOCCER Ve 109,95 GEX 3D 99,95 PEAK PERFORMANCE 79,95 TOMMI MAKINNEN RALLY 1T9.95 AEROFIGHTER ASSALLT 169,95 ANDRETTI RAONG 49.95
AGENT ARMSTRONG 59,95 GHOST IN THE SHELL 109,95 PERFECT WEAPON 59,96 TOTAL DRIMN 79,95 BANJO fit KAZOE 119.95 FIFA SOCCER'97 49,95
ALUNDRA 11 9,96 GRAN TURISMO 119,95 RTFAU 3D 119,95 TOTAL NBA ‘98 109,95 BOMBERMAN 64 119,96 NBA UVE '98 79.95
ARK OF TIME 79,95 GRAND THEFT AUTO 119,95 POINT BLANK 119.95 TRACK FIELD 54.95 BUST A MOW 2 149,95 NHL “97 49,95
ARMORED CORE 109,95 HEART OF DARKNESS 109,95 POINT BLANK GUN 179.95 TREASURES OF THE DEEP 119.95 CRUS l i  THE WORLD 119,96 TOMB RAIDER 69,95
AUTO DESTRUCT 79,95 INDY 500 99,95 PORSCHE CHALLENGE 54.95 TRUE RNBALL 54.95 DtDDV KONG RAQNG 119,95 EN VELE ANDEREN VANAF 19,95

& ROBIN 119,95 I^OGOUO 59,95 PREMIER MANAGER 119,95 V-RALLY 99.95 DUKE NUKEM 3D 99.95
ÖATTLESTATIONS 59,95 K1 ARENA FIGHTERS 119,95 RASCAL 109,95 VANDAL. HEARTS 79,95 FIFA SOCCER '98 129,95 1 c / / D r p  M i M T t M n n
BLAST RADIUS 99,96 KICK OF THE WORLD 99,95 RAYMAN 54.95 VIGILANTE 8 119,95 FIGHTERS DESTINY 149,95 ■ W rtK  lyily! tliuUl
BLASTO 109,95 KLCNCA 109.95 RED ALERT 119,95 VIRTUAL PCOL 79,95 FORSAKEN 159,96
BOMBERMAN 109,96 KUU4 WORLD 99,96 RESIDENT EVIL 2 139,95 VIRTUAL TENNIS 79,95 GOLDENEYE 119,96 KIRBY’S FUNRACK 79.96
BUSHIDO BLADE 99,95 LEGACY OF KAIN 59,95 RETURN FIRE 2 119,95 VS 119,95 GT 64 149,96 MARVEL SUPERHEROES 79.96
BUST A MOVE 2 64,95 U T T lf  BIG ADVENTURE 59,95 RIDGE RACER REVaUTION 54,95 VaLEYBALL 99,95 MARIO KARl 64 119,96 RNOCCHIO 79.95
CARDINAL SVN 109,95 LOST VIKINGS 2 69,96 RIVEN 149,96 VR BASEBALL '99 119,95 MISSION IMPOSSIBLE 159,96 TERRANIGMA 79.95
CASPER 79,95 LUCKEY LUKE 119,95 ROAD RASH 54,95 WARCRAFT 2 79,95 MK MYTHOLOGIES 159,95 TETRIS ATTACK 59.95
CASTLEVANIA 109,95 MARVEL SUPERHEROES 99,95 ROAD RASH 3D 119,95 WARGAMES 119,95 MYSTICAL NINJA 169,95 TETRIS/ DR, MARIO 79.95
COUN MCRAE RALLY 11 9,95 MASS DESTRUCTION 79,95 ROBOTRON X 54,95 WARGODS 69,95 NBA COURTSIDE 119,95 GEBRUIKTE SPELLEN VANAF 24.95
COLONY WARS 79,95 MAXIMUM FORCE 79,96 ROCK 8t ROa RACING 2 59,95 WARHAMMER. DARK OMEN 119,95 QUAKE 64 149,95
COMMAND at CONQUER 79,95 MOK 79,95 SENTINEL RETURNS 99,96 WCW NITRO 119,95 RAMPAGE 169,95 TENONS HONDERDEN SPELLEN VOOR
CRASH BANDICOOT 54,95 MEGAMAN 8 109,96 SHADOW GUNNER 119,96 WING COMMANDER 4 79,95 SNOVieCARD KIDS 119,95 DE VaGENDE SYSTEMEN .
CRASH BANDICOOT 2 99,95 MEGAMAN BATTLE & CHASE 109,95 SOVIET STRIKE 54,95 WORLDCUP98 119.95 SUPER MARIO 64 119,95
CRIME KILLER 119,95 MEN IN BLACK 119,95 SPAm 99,95 SUPERSTAR SOCCER 64 99,96 M T M T C M r \ / ^  C.A  JlJl C D / H V
CROC B9,95 MICRO MACHINES V3 54,95 SRCEWORLD 69,95 GEBRUKTE GAMES VANAF 24,95 TETRI SPHERE 11 9,95 - I M L iM  1 c N Ü L /  c r A / A t ö U V

DEAD BALL ZONE 119,95 MONOPaY 119,95 STREET FIGHTER CaLECT, 119,95 VIRTUAL CHESS 1 39,95 -N IN T E N D O  NES
DEAD ORAUVE 119,95 MK MYTHOLOGIES 119,95 STREETFIGHTER EX + ALPHA 99,95 ACCESSOIRES: WA'WRACE 64 119,95 -S E & A  M E ö A D R IV E
DEATRAP DUNGEON 119,96 MK TRILOGY 64,95 SUKODEN 79,95 WCWVSNVMD 159,95
DESTRUCTION DERBY 2 54,95 NAGANO WINTER OLYMPICS 79,96 SLPERSIAR SOCCER PRO 54,96 DATEL 120 BLOCK MEMORY 79.95 \WTRIX 119.95
DEVIL'S DECEPTION 79,95 NAMCO MUSEUM 4 79,96 SYNDICATE WARS 59,95 DATEL 360 BLOCK MEMORY 119.96 WDRLDCUP '98 129,96 OOK IS HET MOGELIJK OM BIJ ONS
DIABLO 119,95 NAMCO MUSEUM 5 79,96 TEKKEN 2 54,96 DATEL 720 BLOCK MEMORY 149,95 YOSHI'S STORY 119,96 SPEUEN EN COMPUTERS IN TE RU-
DIE HARD TRILOGY 54,95 NBA FASTEREAK '98 99,96 TENNIS ARENA 99,96 DATEL ACTION REPLAY 129,95 1080 SNOWBOARDING 179,96 LEN OF TE VERKOPEN,
DISRUPTOR 79,95 NBA JAM EXTREME 59,95 TETRIS R-LvS 11 9,95 DLWL SHOCK CONTROliR 69,95 KOM VOOR MEER INFORMATIE
DUKE NUKEM 3D 79,95 NBA IN THE ZONE 2 79,95 TEST DRIVE 4 79,95 GAMEBOY EMULATOR 129,95 GEBRUKTE GAMES VANAF 59,95 NAAR ONZE WINKEL OF BEL 11
DYNASTY WARRIORS 79,96 NBA LIVE '97 59,95 THE CROW 79.95 LINK KABEL 29.95
EARTHWORM JM 2 59,95 NEED FOR SPEED 3 119,95 THEME HOSRTAL 119.95 MADCATZ STUUR +  PEDALEN 149.95 ACCESSOIRES
EVERYBODY'S G aF 99,96 r>EWMAN HAAS RACING 119,95 TIGER SHARK 79.95 MOVIE CARD 349.95

49,96EXPLOSIVE RAQNG 79,96 NIGHTMARE CREATURES 99.95 TIME CRISIS 119.95 NAMCO GUNCON 99,95
EXTREME SNCMiBCARDiNG 99,95 NUCLEAR STRIKE 79,95 TIMÊSHOCK PRO PINBMl 99,95 PLAYSTATION -f LXIAL SHOCK 339.95 GAMEBOY EMULATOR 129.95 VERZENDKOSTEN l=L. 10,-
FIGHTING FORCE 79,95 ODDWORLD 79,95 TOGA TOURINGCAR 119,95 RGB SCARD KABEL 39,95 JOYFAD (6  KLEUREN) 59,95
FINAL FANTASY 7 119,95 ONE 119,95 TOKYO HIGHWAY B4TTLE 79,95 SCORPION HANDREVOLVER 99,95 MEMORY CARD 69,95 BU BESTELLING W i WEE AJ7Ifl®.EN *

FORMULA KARTS 99,95 OVERBLOOD 59,96 TOMB RAIDER 54,95 SONY JOYPAD 34,95 NINTENDO 64 COMPUTER 374,95 WZEMXNG I »  | l

FORMULA ONE 54,95 PANDEMONIUM 54,96 TOMB RAIDER 2 119,95 SONY MEMORY CARD 44,95 RUMBLE MEM CARD 59,96 G R A T I E  ■*
FORSAKEN 119,95 PANDEMONIUM 2 79.95 TCMBI 119,95 VERLENGKABEL 24.95 VERIENGKABEL 24.95

B E L  V O O R  T I T E L S  D I E  L T I E T  I L T  D E Z E  L I « J S T  V O O R K O M E L T  ! !

M a  ORDER HOTLINE: 050-3112632 ( 12-18 UUR) INTERNET: WWW.NEDSAME.aUB.TIP.NL

http://WWW.NEDSAME.aUB.TIP.NL
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7201 MN ZuTPHEN 

Tel. 0575 - 511860

Ook Postorder

Gezocht voor de MegaDrive: MK Tri­
logy, het liefst in de buurt van Amster­
dam. Over de prijs worden we het wel 
eens. Tel.020-6691080, bellen na
17.00 uur en vraag naar Victor of Ru-
ben._____________________
Te koop: Voor Master System; Mickey 
Mouse Lands of Illusion, Batman Re­
turns, Back to the Future 2, Sonic en 
Chaos, Sonic The Hedgehog, James 
Pond 2, Heavyweight Champ, Pac 
Mania. Alle spellen rond een tientje! 
\A/ees snel want de eerste twee ko­
pers krijgen er een gratis control pad 
bij. Alles met doosje en boekje. 
Tel.075-6703694, vraag naar Tristan,
graag bellen na 5 uur.__________
Te mil voor MegaDrive: Asterix, Taz- 
mania. Toejam en Earl 2, King of the 
Monsters en Spiders X-Men (Gene­
sis) tegen: James Pond 1, MK spel­
len, Sonic spellen en andere leuke 
spellen of 3 spellen tegen een 
menaoer (gun-f cassette) of alle 5 te­

gen een 32X. Tel.024-3568275
(vraag naar Sjors), Nijmegen,_____
Te mil: Wie heeft voor mij Mortal 
Kombat 3 op de MegaDrive en wil 
deze milen tegen mijn Maximum Car­
nage, Crash Dummies en Spider- 
Man bij elkaar. Tel.010-2023732, 
vraag naar Richard.___________

Te koop gevraagd: Spelietjes voor de 
Game Gear. Per spel ongeveer ƒ5,- a 
ƒ10,-. Tel.0713415583, vraag naar
Sijmen.___________________

Te koop: Saturn -e 2 controllers -e 9 
spellen (Virtua cop -e gun, Myst, Bug, 
Sega Rally Championship, Virtua 
Fighter, Theme Park, Ultimate Mortal 
Kombat, International Victory Goal en 
Fifa Soccer 96) incl. dozen en boek­
jes. Alles in 1 koop voor ƒ500,-. 
Tel.020-6826586, vragen naar Ivo of
Alex (Amsterdam-West).________
Gezocht: Leuke spellen voor de 
MegaDrive. Ik ben bereid ƒ20,- te be­
talen per spel. Tel.0598-617591, 
vraag naar Rik. Ik woon in Veendam,
nabij Groningen._____________
Te koop: Saturn spellen voor Japanse 
Saturn met diskswap functie: Blo 
Hazzard, Panzer Dragoon Zwei,
Dead Or Alive, Die Hard Arcade, 
Dragonballz, Fighter Megamix, Lan- 
grisse 3 -e 4, Last Bronx, Manx TT, 
Nights, Sakura Wars, Samurai Sho- 
down RPG, Sky Target, Sega Rally, 
Sonic Jam, Sovjet Strike, Fighter Me­
gamix, Puzzle Fighter, Ultimate MK 3, 
Virtua Cop 1 -e 2, King of Fighter 95 
en meer. Prijs ƒ30,- - ƒ40,- (behalve 
KOF 95) -E helft verzendkosten. 
Tel.015-2137530(bellenna2sep- 
tember). Delft, vraag naar Sheng.
Te koop: MegaDrive -e 11 spellen: 
Vectorman, Streetracer, Word of Illu­
sion, Sonic 3, Sonic 2, Bubsy 2, Co- 
mix Zone, Desert Strike, Sonic and 
Knuckles, Sparkster, Rocketknight 

Adventures, gratis game genie. Alles 
samen voor ƒ200,-. Tel.0172-214544,
vraag naar Rinus.____________
Te koop: MegaDrive, 5 spellen, 2 con- 
troll-pads (1 MEGA-Fire). Incl. boek­
jes, snoeren, doosjes. Alles in 1 voor 
ƒ200,-. Verkocht aan de eerste beller. 
Tel.010-2200024, vraag naar Elbert. 
Te koop 21 spellen voor Master Sys­

tem 2 o.a. Lion King, Mortal Kombat, 
Golden Axe, Warrior, Great Golf, Su­
per Tennis (laatste 3 zonder doosje, 
anderen met doosje) 200 Bfr. (ƒ10,-) 
per stuk. Tel.011/322476 (België), 
omg. Hasselt. Geen vervoer, vraag 
naar Jan of Hans.

Uit teieToonnummer Kost circa i guiaen per minuut

Games voor de PC 6 
Sonij Plaijsfafion

Itifetnef
lillp://imiiui.lilifin.CDin

Freule Claralaan 7 

5673 M N  Nuenen 

Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 

tel. (040) 290 64 69 

fax (040) 290 64 75 

sales@hhfm.com JFUTLIRE MEWA
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D o w n lo a d  ONBEPERKT 

d e  NIEUWSTE e n  BESTE 

P C -G A M E S  n a a r  jo u w  

P C . K e u z e  u it m e e r  

d a n  1 2 ,(X X ) G A M ES.

1 g/m

^  Bel met modeminstelling: ANSI 8/Nll

" 5  0906-20.230.16
D I V E R S E N
Te koop gevraagd; Theme Park voor 
de MegaDrive en Zeida 1 voor de 
NES. Tel.045-5326500, bellen na
18.00 uur, vraag naar Frido, Land­

maat 
Te ruil: Mijn N64 -e 2 controllers -e 6 
spellen (Goldeneye, Pilot Wings 64, 
Mario 64, Mario Kart 64, Ultimate 
Mortal Kombat en ISS 64) ruilen te­
gen een PlayStation met 2 controllers 
■E minimaal 6 spellen. Alles z.g.a.n.
Tel.055-5062339, Sjoerd.________
Te koop gevraagd: N64 + Yoshi's 
Story voor ± ƒ250,- tot ƒ300,-. Of rui­
len tegen mijn: SNES met 2 control­
lers en de spellen Jurassic Park 2, 
Mario World en James Pond -e de PC 
spellen: Grand Theft Auto, Monster 
Truck Madness en Destruction Derby 
en Aftermath voor Red Alert, ook nog 
een Game Boy -e Tetris. Bel snel. Als 
je snel belt, krijg je Counter Strike 
voor Red Alert ook nog. Tel.013- 
4565120, vraag naar Mark. Ik ver-
koop dit alles voor ƒ400,-._______
Te koopAe ruil: MegaDrive -e 2 con­
trollers -E Game Genie, 20 spellen 
o.a. Sonic 2, Light Crusader en Story 
of Thor tegen jouw SNES met 4 spel­
len of voor een prijs van ƒ350,-. 
Tel.0594-642195, Denny Marum

M _________________
Te ruil: Saturn met joystick en spel (2 
maanden oud) tegen een PlayStation 
met een joystick en 1 spel. Tel.072- 
5044400, vraag naar Tim, Of schrijf 

naar: Blokkerweg 3,1846 LC Zuid-
schermer._________________
Te koop: Atari Jaguar 64-bit spelcom­
puter -E 1 controller -e Checkered Flag 
-E Skiing and Snowboarding (allebei 
met doosje en handleiding). Vraag­
prijs ƒ125,-. Tel.0113-222512 (Goes),
vraag naar Robert,____________
Gezocht: Tips, trucs voor het spel 
Allen Trilogie (PlayStation), Weet ie­
mand tips en trucs voor dit spel, stuur 
ze dan naar: Thomas Wesseling, De 
Praam 46,4002 GE Tiel. Tel.0344-

611949, vraag naar Thomas._____
Te koop: N64 +1 controller en 2 spel­
len (Goldeneye en Top Gear Rally), 
autostuur + pedalen. Prijs ƒ550,-.
Voor PlayStation het spel: Spider.
Prijs ƒ20,-. Tel.0345-573370.

Te koop: Het spel Forsaken, net 
nieuw uit de doos, 1 keer gebruikt -e 
handleiding. Prijs ƒ65,-, vraag naar
Jop.Tel.040-24t9891._________
Te koop: Battle Isle 3 ƒ45,-, Need for 
Speed 2 ƒ45,-. Dark Reign ƒ45,-. Al­
les met doos en handleiding.
Tel.0515-233199, vraag naar Anne.

N E X T  LEVEL ^

Dé Spelcomputer speciaalzaak

Wegens verbouwing spectaculaire 
kortingen nu in ons filiaal 

in Arnhem

10%  to t 50%  
korting!!

Bel en vraag voor meer 
inform atie

026-4459400
VRAAG OM ONZE KORTINGSPAS, 

WAARDOOR |OUW KORTINGEN 

AARDIG KUNNEN OPLOPEN

Zuidsingel 59 Anitrsfoort 
()3;^-4 700427

Mariënburgstraat 8 Arntiem 
026-44594(K)

Te koop: PlayStation z.g.a.n. -e spel­
len. Vraagprijs ƒ350,- en Nintendo 64 
z.g.a.n. incl. spellen zoals Mario 64 
en Mario Kart 64. Vraagprijs ƒ350,-. 
Tel.0165-385922, vraag naar Wout.
Bellen na 17.45 uur.___________
Te ruil gevraagd: MegaDrive -e 2 con­
trollers -E ± 15 spellen o.a. Road Rash 
2, Soleil, 6 in 1 en Beavis & Butt-head 
tegen jouw SNES -e 2 controllers -e 
minstens 6 spellen. Je kunt hem ook 
kopen voor maar ƒ200,-. Tel.020- 
6245853, Peter (omg. Amsterdam).
Te koop: Voor PC CD-Rom: Mortal 
Kombat 2 ƒ20,-. Super Street Fighter 
2 Turbo ƒ20,- en Premier Manager 2 
ƒ10,-. Voor de Game Boy: Viking 
Child ƒ25,-, Cool Spot ƒ25,- en Ad­
venture Island 2 ƒ25,-. Voor de NES: 
Turtles 1 ƒ10,-. Voor de SNES: Goof 
Troop ƒ35,- en Super Star Wars ƒ35,- 
Alle spellen zijn compleet met doos 

en boekje. Tel.045-5319670, vraag 

naar Mare.
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DEMARRAGE
HET EERSTE WIELRENSPEL VOOR DE PC!

WIELERMANAGEMENT GAME - WIELERRACE GAME - NASLAGWERK

V O L L E D IG  N E D E R L A N D S T A L IG !

Heb je ooit weleens een grote wielerwedstrijd wil­
len winnen? Hier is je kans met DEMARRAGE, het 
eerste wielrenspel voor de PC. DEMARRAGE 
bestaat uit 3 verschillende onderdelen: een 
MANAGEMENT GAME, een RACESPEL en een 

NASLAGWERK. DEMARRAGE is bedoeld voor 
de echte WIELRENLIEFHEBBERS.

RACE GAME:
Rij zelf als renner de Tour, de Giro, of de ronde van Spanje. Kies een 
ploeg waar je voor wilt rijden (bijv. TVM, of RABO) en kies dan een 
renner uit de ploeg (bijv. Michael Boogert). Ga daarna van start, 
pas op voor valpartijen neem de bochten zo goed mogelijk en zorg 
dat je het etenszakje niet mist. Belangrijk is altijd de juiste versnel­
ling te kiezen, want voor je het weet is je energie op en gaan de 
andere renners je voorbij.

M ANAG EM ENT GAME:
Er zijn al veel voetbalmanagement spellen op de markt, maar dan 

is er nu eindelijk een voor wielrennen, kies als ploegleider een 
ploeg en de beste 5 renners uit die ploeg (alle ploegen en renners die je kunt kiezen bestaan ook echt). Je kunt 

bijvoorbeeld de Rabo of TVM ploeg beheren. Zorg dat de renners een goede fiets krijgen en dat ook de andere mate­
rialen optimaal functioneren. Bepaal in iedere etappe je tactiek (wanneer demarreer je of wacht je juist op de eindsprint).

Rijden je renners niet goed genoeg, verkoop er dan een en koop een betere renner, maar pas op: je geld is zo op! Kun je
met jouw ploeg en jouw tactisch inzicht de Tour de France winnen?

NASLAGW ERK:
Ben je moe van al dat spelen, of vraag je jezelf af hoe de wielrenners het vroeger deden, dan kun je dit opzoeken in een 

speciaal naslagwerk op deze CD-Rom. Het naslagwerk bevat: het overzicht van alle grote wedstrijden uit de historie incl. uit­
slagen, de beste wielrenners ooit, een wielren woordenboek met alle denkbare wielrentermen.

V E R K R IJ G B A A R  b ij o .a .:  B ru n a , D y n a b y te , E a r  &  E y e , 
F re e  R e c o rd  S h o p , K ijk s h o p , M u s ic  S to r e ,  T u rn in g  P o in t. 

O f b e l v o o r  m e e r  in fo r m a t ie :  te l . :  0 3 1 7  - 4 2 6 0 1 6 )

ONTDEK, VECHT RACE 
EN JAAG OP BIZARRE 

SCHATTEN!!!
H e t a lle re e rs te  

’ S tra te g is c h e  R ace  Spel!
(www.imagicgames.co.uk)

ZEER BINNENKORT VERKRIJGBAARI

t  MultiMedia Voor meer informatie:

\
www.mindmultlmedia.com 

7

Mind M u ltiM ed ia  
Postbus 70 0 4  

6 7 0 0  AC W ageningen

ERKRIJCBAAR BIJ BIJNA ALLE CD-ROM VERKOOPPUNTEN IN NEDERLAND EN BELCIE

http://www.imagicgames.co.uk
http://www.mindmultlmedia.com





