


Tldeogames 

I cartoni animati 
sono stati chiamati a 
salvare la terra da 

u11 'i11t'asione 
spaz iale. Solo tu, 

~fichaeljordan, puoi 
condurli alla vittoria 

sconfiggendo i 
temibili ini·asori a 
colpi di ... basket! 

Partecipa a questa 
epica partita tra 

mirabolanti gag e tiri 
spettacolari! 

GRAFICA CARTOON 
PER UN GIOCO DI 
BASKET COME NON 
SI ERA MAI VISTO! 

POSSIBILITÀ DI 
SEUZIONARE IL 
PROPRIO TEAM TRA 
NUMEROSI 
PERSONAGGI 
CARTOON, OGNUNO 
CON U PROPRIE 
CARAmRISTICHE E 
ABILITÀ SPECIAU 

çOMPETI CONTRO I 
PIU FORTI E BRUTAU 
GIOCATORI 
INTERGALATIICll 

I MB RAM 
(16 racc.) 

Pentium 900 
superiore 

SVGA 1 MB 
CDROM2x 

(4x racc.) 
Scheda 

Soundllaster o 
compatibile 

Tastiera, mouse 

Solo Jla lifax ti regala, 
acqu i~tarnlo il fantastico 
gioco Sl'ACE .TAM ria un 

riven<litore autorizzato, una 
meraviglio11a ~pilla. 

H~ 
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Me1nories ••• 
Di fronte o me vedo solo uno schermo bianco con su scritte due righe: è l'editoriale del carnevalesco numero di febbraio, edito­

riale che questo mese stranamente non vuole sbocciare nello mio mente (insolitamente riposato grazie alle vacanze natalizie, 
si vede che poltri re troppo mi fa mole ... ) non tonto perché non obbio cose do roccontorvi, mo perché mai come questo volto 

sono fiero e contento di darvi uno notizia che, se do un lato potrà sembrarvi niente di più che uno nozione di conoscenza d'impor· 
tonza irrilevante, doll1 ahro rappresento per me un ritorno nel pos.soto e un ricordo di bei momenti lavorativi vis.sufi. Se provate a 
guordore nel-eolQP-hon dovreste trovare un nome molto familiare, se non avete voglio di cercare ondate o leggere lo fi rmo dello 
recensione di Oiobfò1he testimonio il ritorno di un eccellente elemento (e di un gronde amico, compagno di gioie e dolori, nonché 
di scuoio serale! Mitico ITIS Molinori di Cimiono ... ), per un onno scomparso dalle rivi ste del settore. SHIN, d i nuo~o.noi, il conii· 
nuum redazionale che ero iniziato con l'arrivo di Andrea Simulo e Mauro Ferri (seppur presenti in maniera piuttosto sporadico!) 
prosegue con l'integrazione di un altro valido elemento che occasionalmente, assieme ogli altri due, ho deciso d i dare il contributo 
o quello creatura, inizialmente figlio di nessuno e quasi abbandonalo all'oblio delle riviste puramente tradotte (mo trotto pronto· 
mente in salvo grazie oli' opero di Michele Moggi, Korim de Morti no e infine mio e d i lutto lo redazione) che oro è deciso mente in 
buono s.olute e prosegue, mese dopo mese, quello maturazione necessario per diventare sempre più forte e sempre più importonte. 
PC Game Parade è ormai vicino ol cinquantesimo numero, un traguardo, un punto di riferimento nel quale fermarci un ottimo e 
ri flettere su quello che è accaduto dalla suo noscito sino od oro e in porticolore dol possoggio di redazione fino-ol prossimo futuro. 
Personalmente, fino o qualche tempo fa, io, Shin, Andrea e M auro non eravamo in questo redazione, mo lontani, giovani; impouri­
li do quello che ci stavo occodendo intorno abbiamo tutti e quattro creduto sempre in quello che facevamo e abbiamo sempre lavo­
rato fianco o (ionco per parecchio tempo. Poi le strode si sono divise: Andreo vedevo rosee te><ture nello suo vita, Mauro avevo 
preso la vio dell'hardware, io quello del militare e Shin quella del gome-Oesigner (coso che continuo comunque o fore assieme olla 
localizzazione di so~ore} . Adesso, dopo più di un anno, le nostre strode si rincontrano, quasi casualmente, in termini e gerarchie 
diverse, siamo ancoro noi e oltretutto non siamo soli, no! Abbiamo alcune tro le persone più disponibili, fedeli (nonché piene di 
pozienzo per sopportare le mie proverbiali crisi depressive!) e anche competenti che mi sio capitolo di incontrare. 
Siamo ritornati di nuovo quello che eravamo uno volto: uno squadro, quattro elementi che credono in quello che ranno do anni, 
un'altra dozzina che ci crede do meno, mo con lo stesso entusiasmo di sempre. Quello che ho fotto diventare uno passione un 
mezzo di sostentamento, un gratificante scopo per proseguire e andare avanti sino o che lo nostro strada sarò sempre la stesso ... 
Mo porl iomo di questo numero, come sempre trovoglioto, mo sempre frutto di un lavoro che, come giò detto, ci fa possore volentie­
ri 7 giorni do incubo ogni mese (lo cosiddetto "chiusura"). Febbraio non è moi stato un mese ricco di giochi, un po' o causo del 
N otale appeno possoto, un po' perché lo gen•e ho giò finito i propri soldini durante le ultime festività. Comunque non dobbiamo 
certo lomentorci: The City of Lost Children non è ossolutomenle niente mole (al contrario di Sego Rally che, se preso come conver· 
sione non fo uno grinza, mo comunque perde lo battaglio con Screomer 2 e Rally Chompionship), NBA live 97 confermo lo quo· 
litò dei prodotti EA Sports e la lucos finalmente sto per essere un po' meno ermetico (il reportage su X-Wing VS lie Fighter e Jedi 
Knight dovrebbero essere indicativi di questo fotto). Continuo a vedere sempre più lettere arrivare in redazione, alcune intelligenti, 
oltre meno, mo comunque non sono ancoro soddisfatto ol 100% di come sio lo posto. Stio mo corburondo bene e se il buon giorno 
si vede dal mattino alloro il nostro pomeriggio dovrebbe essere veramente ottimo. 
Comunque vi rinnovo ancora il mio invito a scriverci di tutto e di tutti; lo so che okuni di voi lo stanno già facendo, mo sopele 
quanti ottimi redattori sono stoti scoperti per coso? 
E arriviamo ad un altro punto saliente: obbiomo deciso di ollorgore il nostro orgonico per fore spazio o nuove leve intraprendenti, 
intelligenti e che conoscono il mercato dei videogiochi (quest'ultimo coso importantissimo) . Non spoventotevi, se siete giovani (pos­
sibilmente di Milano o dintorni per problemi logistici), avete uno spirito critico innato, uno buono cultura videoludico e non vi spo· 
vento lavorare con me medesimo (sto comunque migliorando, ve lo ossicuro!! !) provate a inviarci via posto o fa>< o &mail una 
recensione di provo di un prodono che vi piace (seguite lo schema classico delle nostre recensioni), chissò ... 
Il discorso Internet ho un nuovo mponsobile: Zolthor è staio eletto o furor di popolo curatore ufficiale del sito, beh, anche qui stio· 
mo decollando. Mi rendo cOl1lo che lo nostro home poge è rimasto un attimino indietro (e me ne scuso pubblicamente o "copo chi­
nato"), mo il nuovo sito è quasi pronto e per quando leggerete queste righe qualcosa si sorò giò mosso. 
Il CO realizzato do KO~ anch'esso evolvendo; questo mese troverete uno nuovo rubrico: il Gome Ooctor e uno bustina per 
conservare il CO. Per i i mesi si vedrà. 
E veniamo oro invee.e mmiuione di colpo: il mese scorso è uscito lo recensione di New Beat Troncemission, poliedrico e fun-
zionale programma che ho raccolto parecchi consensi do tutto lo stampo speciolizzota e non. Per un imperdonabile svista 
ci siamo dimenticali d ' rire il distributore del prodotto in quesfione. Provvediamo subilo: Microforum. 
Uno solo Irose primo dr chiudere: Lost Ninja, Vendetta e Myth dello System 3 stanno per essere convertiti per PC. Succose onficipo­
zioni il prossimo mese. 
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X Wing VS Tie Fighter 
No, non è ancoro lo recensione, mo monco poco, 
veramente molto poco. 

Dark Forces 2 
Il ritorno dello Jedi. Scherzi o pc te questo seguito 
sembro davvero eccezionale. Zo hcr Skywcl~er ci dice 
coso ne penso. 

Wizard Nemesis 
Uno sego i RPG non molto fom so in Italia, diamo un 
occhiato o coso ci aspetto nel p ssimo episodio dello 
serie. 

Agent of Justice 
Vi f?iocere be essere Superman? Se sì, lo Microprose vi 
foro conte ti o breve (almeno co ì dice) . 

MDK 
Giuro che ' l'ultimo WIP, il mese prossimo avrete modo 
di leggern lo recensione in esci sivo mondiale. 

ime Sh 
Giusto du righe per parlarvi di un nuovo flipper dello 
Empire. 

The Cro 
Un nuovo icchioduro bosoto sull'omonimo film. Che sic 
lo volto bu no per lo Acdcìm!?! 
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carettllristlch• 19Cnlche: 
modem/fax esterno a 33.6 Kbps - V34, MNPS e MNP10, V42bis 
omologato •approvazione Ministeriale P.T. N.IT/96/M0/140• 

Softw•r• Inclusi: 
M icrosoft Explorer 2. 1 (Win 3.1 ) e 3.0 (Win 951 
NetSpeak WebPhone 
SoftOuad HoTMetaL Light 2.0 
SuperFax 6.0 
accesso promozionale a Internet con Video On L1ne 
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Per aeperne di più, visitate il nost r o al to Web " Creative Zone" 
(www.creativel ebs.com) 

Internet Blaster 33.6 
Il modem per dominare Internet a occhi chiusi 

Dopo avervele suonate in tuni modi con le nostre schede 
Sound Blaster, e avervene lane vedere di tuni i colori con Video Blaster 
e 30 Blaster, abbiamo deciso di prendervi nella rete. Abbiamo fano 
le cose in grande. Grande nelle prestazioni, naturalmente, perché 
il prezzo invece è molto piccolo. 

internet Blaster 33.6 è la soluzione più completa e conveniente sul 
mercato. Il paccheno comprende un velocissimo modem esterno V.34 
a 33.6 Kbps omologato, le migliori applicazioni per Internet e 15 giorni 
di navigazione gratuita. Ma vediamo meglio cosa offre 
Internet Blaster 33.6. Prima di tuno un modem che, con i suoi 
33.600 bps, è uno dei più veloci del mondo. Ma anche i programmi 
che lo accompagnano sono all'altezza di tanto hardware: 
• Microsoft Internet Explorer 2 .1 e 3.0 rappresentano 

le soluzioni più avanzate per navigare nel mare di informazioni 
del Web e per la posta elenronica. 

• NetSpeak WebPhona vi consente di fare telefonate in tuno 
il mondo anraverso Internet al costo di una telefonata al più vicino 
nodo Internet . 

• SoftOuad HoTM etaL Light 2.0 permette anche agli inesperti 
di creare facilmente pagine HTML per il Web. 

• SuperFax 6 .0 è la soluzione ideale per ricevere e inviare fax 
con il vostro computer . 

E se il miglior hardware e software per Internet non vi bastano, 
vi diamo anche le migliori condizioni per accedere alla rete. 
L'abbonamento gratuito a Video On Line vi permette intani 
di scorrazzare nel Web 24 ore al giorno per 15 giorni. 
E se ci prendete gusto, e decidete di rinnovare l'abbonamento 
per un anno, avete dirino ad altri 15 giorni compleÌamente gratuiti. 
Internet Blaster 33.6 è pienamente compatibile con sistemi 
Windows• 95 e Windows 3.1. 

TIV:: 
Sound 81estor è un m•rehlo regis·trato. Internet Slaster. 30 Blatr.r. V1doo Bl&ster sono marehi depositati di Creative Ttchnolc>gy Ltd. 
Tuni gli 1t1ri marchi t nomi di prodonl citati sono marchi depc>jitati o 1egl11ra1i che appartengono ai ri$peUivi proprietari. 
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Salve a tutti, 
come il mese scorso anche questa 
volta vi sarete accorti che la posta è 
più lunga del solito, infatti arrivano 
sempre più lettere e non è da 
escludere in un prossimo futuro 
l'arrivo di un'altra paginetta. Per ora 
però accontentiamoci di quello che c'è. 
Prima di iniziare con la rubrica ci tengo 
però a fare un paio di precisazioni 
sulle modalità per inviare messaggi e 
materiale. Innanzi tutto quando 
mandate una lettera specificate sulla 
busta se è diretta alla posta, alla posta 
tecnica, al Ministry of Game o ad altre 
rubriche in modo da evitare 
confusione. Poi ricordatevi sempre di 
mettere il vostro indirizzo completo. 
Per quanto riguarda i messaggi e-mail, 
che ultimamente sono davvero tanti, 
abbiamo attivato di recente un 
programma che smista le lettere in 
base al soggetto, quindi se la vostra e­
mail è per la rubrica della posta dovete 
scrivere come soggetto (o "subject" se 
il programma che utilizzate è in 
inglese!) semplicemente la parola 
"posta". Per la posta tecnica 
continueremo ad utilizzare il vecchio 

' indirizzo Internet della rivista che è pc­
gameparade@bbs.infosquare.it. Infine 
ricordatevi se mandate dei dischetti o 
altri supporti magnetici di proteggerli a 
dovere e se possibile di inserire nella 
busta due copie dello stesso disco, 
questo naturalmente serve ad evitare 
brutte sorprese. Chiudo citando i baldi 
lettori che hanno inviato materiale per 
la rubrica "!:ho dipinto io!", notizie più 
dettagliate le potete trovare comunque 
nella pagina di istruzioni del CO-ROM. 
Un saluto quindi a Luca Papini, 
Emanuele Apuzzo e tutti gli altri di cui 
non ho il nominativo sotto mano. 
Buona lettura! 

Quake e Duke in compagnia 

Gentilissimo redazione di PC Gome Porade, 
intonlo congratulazioni per lo rivisto! Mi piacerebbe 
sopere qualcosa di più sul multiployer di Guoke e 
Duke 
Nukem 3D. E' possibile che per giocore o questi 
giochi (o porle lo connessione diretto con qualche 
amico) si debbo vivere in Americo? 
Forse non ho copito bene io l'utilizzo su Internet di 
questi due giochi, in fin dei conti è pochi mesi che 
sono connesso allo "Madre di tutte le reti", mo o 
quanto pore esiste solo in Americo lo possibilità di 
giocarvi. 
Spero di sbogliormi e di avere uno risposto do voi 
su come devo fare per giocare su Internet ai miei 
due giochi preferiti. 

Tanti saluti da Willy 
<wilsilv@iol.it> 

Alloro Willy, 
per giocare o Quoke vio Internet non devi Fare altro 
che far partire il gioco do Windows 95 e poi nello 
consolle del gioco {che si richiamo premendo il 
tosto "\") devi scrivere CONNECT xxx.xxx.xxx.xxx 
dove le x stanno per un numero di server. Lo listo di 
questi ultimi lo trovi in diverse pagine web tro cui il 
primo che mi viene in mente è www.slomped.com, 
oppure, vista che oggi sono molto buono, puoi dare 
un occhiato nello directory "stvlf\qvake' del CO. 
ROM e troverai lo listo aggiornato ol 5 Gennaio 
scorso. Ti assicuro che tuffo l'operazione non è per 
niente complicato. Naturalmente devi tenere 
presente che le linee telefoniche italiane sono molto 
più lente di quelle americane, perciò ti conviene 
scegliere un server in Europa (quelli che iniziano 
con 194 sono i più vicini o noi}, e scegliere livelli 
con un numero di owersori bosso. lo ho provato 
diverse volte a giocare su Internet e devo dire che o 
secondo delle connessioni si riusciva o giocare 
decentemente o do schifo, mo mai a livelli di uno 
connessione direffa via modem con un amico. Per 
Duke Nukem 30 invece lo situazione è diversa 
perché il gioco non prevede /'opzione Internet, 
quindi devi scaricare dei potch dallo "Madre di 
tuffe le reti" e collegarti tramite dei servizi a 
pagamento come TEN (www.ten.com) oppure M· 
Player (www.mplayer.com}. Non credo luffovio che 
sia possibile obbonorsi o tali servizi doll'ltolia, 
anche perché spesso bisogna chiamare dei server 
direffamente con il proprio modem e trovandosi 
questi negli Stati Unili la cosa risulto un tantino 
dispendioso. Provo comunque o dare un'occhiata 
agli indirizzi che li ho doto per forti un ideo delle 
tariffe e di come funziono l'abbonamento. Ciao. 

Una rivista un po' più "seria" 
Ciao Redazione. 
Sono un vostro neolettore·utenle, mo anche neo­
emoilonte. Non ho mai neanche scritto o nessun 
giornale, nessuno rivisto specializzalo; anche 
poche cartoline. 
Lo mio usuale pigrizia è però stoto positivamente 
controslolo dolio vivacità e freschezza del vostro 
stile e contenuti. 
Perciò: mi rendo conto che lavorale per un torget 
prevolentemente composto do adolescenti, perlopiù 
studenti delle superiori etc., ma è quosi spiacevole, 
onche deprimente dover leggere tutte le vostre piro-

tecniche battute, tutti quei gorgoglii di lenlolo 
humour ed autoironia: non fo ossolutomenle ridere, 
e credo oltresi che un rogozzo di 15-16 anni trovi il 
repertorio quantomeno bonole. Oro io non so 
quonlo mole siomo informati, mo se late un giro 
presso qualche liceo, qualche punto di ritrovo, vi 
renderete conto che potete anche "alzare il livello". 
Dico questo onestamente, senza cattiveria o risenti· 
mento gratuito. Voi potrete anche pensare e dire 
' non comprarci'... mo siccome sono obbostonzo 
inesperto di informatico, ho poco tempo e pochi 
soldi per opplicormi, continuerò o comperare lo rivi· 
sto. Complimenti all'addetto allo posto comunque, 
che risponde o problematiche di cui non è lo causo. 
Ciao, grazie, ouguri. 

Cristiano Bottaui 

Coro Cristiano, 
non si può stare o discutere o controboffere su delle 
opinioni personali, certamente hoi ragione o dire 
che secondo te lo stile delle recensioni è troppo 
umoristico, mo certamente non è forzalo e questo le 
lo posso assicurare. I nostri collaboratori sono tonti 
e ognuno ho un suo modo di scrivere, BDM 
personalmente non si azzardo o influire su/ loro 
umorismo, che lo/volto apprezzo, oltre meno. 
Tuffovio mi sembro che PC Game Porode godo di 
uno certo vorietò di contenuto e stile, e che quindi 
non si posso ridurlo e giudicarlo solo per le 
' battute• sporse quo e lò {quontvnque comunque 
stiamo riosseffondo, senza eliminarlo, l'umorismo 
delle recensioni che, comunque ci vuole so/o se 
spontaneo NdBDM). Al contrario di quello che pensi 
inoltre, il nostro torget è piuffosto olto rispeffo alle 
oltre riviste del seffore e questo loffa è sicuramente 
ind icotivo. Non posso convincerti od apprezzare 
questo stile e lo nostro politico editoriale, mo ti 
prego di rifleffere sul loffa che lo rivisto non può 
suscitare in tvffi i leffori le stesse emozioni. Inoltre 
l'oufoironio che pervade lo maggior porle degli 
orticoli è uno emonozione direffo di quello 
freschezza che, poro/e tve, ho contrastato lo tuo 
pigrizia, e per tonto è genuino e non messo li tonto 
per lor ridere i 'rogozzini", di quolsiosi etò essi 
siano. 
Ti ringrazio comunque per avere espresso così 
palesemente le tue critiche e invito tuffi i leffori che lo 
desiderino o lare lo stesso. Può anche dorsi che lino 
od oro obbiomo completamente sboglioto od 
interpretare i vostri gusti, mo spero vivamente che 
non sio cosi. 

Vecchi giochi, nuove emozioni 
Ciao, 
mi chiamo Sandro, sono di Roma, ho 25 anni e do 
qualche mese ho iniziato od essere un vostro ossi· 
duo lettore. 
Vogliote gradire innanzitutto i miei complimenti per 
lo rivisto che è o dir poco stupendo, inoltre è ben 
realizzato sotto tutti gli aspetti, do quello grafico o 
quello ironico, dolio lunzionolitò dei CD (trovo otti· 
mo il fotto che inseriate onche delle utility o pro­
grammi vori, che non siano solo giochi) olle recen· 
sioni per finire con il prezzo che è proporzionato 
allo qualità. 
PC Game Porode ho solo uno piccolo pecco, come 
mai porlote così poco di hordwore, anche se lo rivi· 
sto e dedicato quasi per intero ai giochi, non vedo il 
perché non si posso porlore dell'hordwore od essi 
riferito, per esempio joystick, schede video, proces-
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er èhi(•dervi consit!lio s 

sori, ecc. Comunque non vi sto scrivendo per dorvi 
consigli o per forvi i complimenti, io sono un ossi· 
duo frequentatore di Interne! e do pochissimo ho 
scoperto un silo dove ci sono vari emulolori di con· 
solle dol Sego Genesis ol Ninlendo per finire con i 
vecchi giochi stile bor come Goloxion o Poclond. 
Perciò mi sono chiesto, perché non lor si che ne 
godono lutti? Il sito dove rolele scaricare il soflwo. 
re è: http://149.152.46. 41/liston/gomes.htm 

Sandro Clemente 

PS: complimenti per il demo di New Beot che avete 
inserito nel CD di Dicembre. Sicuromenle lo com· 
prerò appeno esce lo versione inlegrole, e quindi 
spero che voi vogliate poi "donarci" i vari campio­
ni e strumenti per questo lighissimo Drum Mochine 
(se cosi si può chiomorel. 

Carissimo Sandro, 
lo questione do te sollevata per quanto riguardo 
/'hardware è do sempre lo mio boffoglio. Anch'io 
sono convinto, come le, che si debbo parlare di 
hardware e cerco di Forio ogni volto che ne ho la 
possibilità (vedi recensioni delle schede video 
apparse sui numeri scorsi}. In genere le recensioni 
di periferiche mancano sulle riviste di videogiochi e 
quando ci sono, lo loro qualità e discutibile. Mi è 
capitolo sp,esso di leggere recensioni di schede 
loffe per lare piacere' o qualcuno, che si sono poi 
rivelate uno scopiazzatura delle corte/le stampo che 
accompagnano la periferica. 
L'ostacolo do superare nel nostro coso è che per 
lare recensioni come si deve di hardware bisogna 
avere uno liffo rete di contoffi con i distributori e 
con le cose produffrici, coso che al momento stiamo 
improwisondo, mo che presto diventerà uno realtà. 
Insomma spero che con un prossimo aumento di 
pagine la rubrica 'PC Home' posso godere dello 
spazio che merita e vi assicuro che questo è uno 
degli obbieffivi che ci siamo prefissati io e BDM. 
Sull'indirizzo Internet che hai doto, vorrei spendere 
due parole: l'ho visto e si !raffa di un sito dal quale 
è possibile scaricare degli emulatori, ossia dei 
programmi che consentono di lor simulare olio CPU 
del PC /'hardware delle console come il Mega 
Drive e il Super Nintendo. Fin qui non c'è niente di 
mole e il bello è che si può programmare dei 
piccoli demo per queste piaffoforme e poi lor/i 
girare senza bisogno di uno stazione di sviluppo. 
Quello che invece non si può lare è scaricare i 
giochi completi do Internet, perciò prima di lare il 
iJownlood di qualsiasi programmo presente su 
questo sito, leggete offentamente le awertenze 
giuridiche che sono ben in evidenza. 

La posta e le Renne 
Coro )(orim "Piccolo Assistente di Babbo Nolole" 
De Martino, 
pur essendo un po' cresci ufo, il 1 O Gennaio com· 
pio 29 anni, vorrei che ques~ anno Babbo Natole si 
ricordasse anche di me! Come regolo vorrei Valerio 
Marini, li sloroi chiedendo che •c'azzecco" con i 
giochi e i computer? Booh! Però o me piacerebbe 
moltissimo giocarci e oltre lutto la trovo abbastanza 
' ninja' da essere impaziente di smanettarci un po'. 
Attenzione però, voglio quello reale e non una 
simulazione virtuale! 
Comunque dato che a Babbo Natale non ho mai 
creduto finirò con il regalarmi Red Alert, insieme o 

uno quonlilò industriale di spigale, vongole, capito­
ni e chi più ne ha più ne metta. Con Red Alerl ci 
giocherò lo notte di Natole, così non mi spellano 
con le carie, mentre il resta me lo mangio la notte 
di Capodanno. 
Naluralmenle se capitale dalle mie parli siele lutti 
invitali! 

Carlo 

Immenso KDM, 
sono Marco e ho 16 anni. Ho deciso di partecipo· 
re al concorso "lo poslo e le Renne", purché come 
premio ci sia la foto outogrolota di lutto la mitico, 
ipergalattico, incommensurabile, divina (quando ci 
vuole ci vuole!] redazione di PC Game Porade, 
oltre che la tuo. 
Venendo al sodo, per Natale mi forò regalare un 
paio di cosette sulle quali inizierei ad illuminarvi. 
Primo fra lutti mi farò regalare un biglietto di onda· 
la e ritorno per Allo Centauri dove mi farò spiegare 
do ZXESXXJEAS il segreto per lare dei CD-ROM 
che funzionino sul 100% dei computer della galas· 
sia! 
Ollre a quesio viaggetto, ho deciso di formi regalo· 
re anche qualcosa di molto più dispendioso, cioè 
un joyslick che ho visto tempo la do qualche porte. 
Questo joyslick, se così lo si può chiamore, ha 27 
tasti! (parola di bayscoul] . 
Owiamenle upgroderò il mio scossalissimo 486 e 
lo farò magicamente lroslormare in un Pentium 
OVERDRIVATO P6 e per aumentare lo frequenza e 
lare contenti i miei genitori che si lomenlono sem· 
pre perché posso troppe ore dovonli ol monitor, col· 
legherò uno bicicletta ol computer così, appunto, mi 
terrò in formo. 
Owiamente aumenterò anche lo capacitò di memo­
ria RAM con dei nuovi integrati al fosforo grazie ai 
quali il PC non si scorderò più di niente e quando 
sarò finito lo spazio basterò inserire un po' di 
pesce nel lettore di CD-ROM e il gioca è lotto. 
Spero, anzi ne sono sicuro, di non averti annoialo 
con lo mio letterina. 
Soluti o tutti . 

Marco Baldini 

PS: Ho giocato al lotto i numeri che hoi dolo nel 
numero di Ottobre e ho vinlo ben 850 lire. 

Ragazzi, io non so proprio coso dire. Avevo 
lanciato l'ideo così giusto per riempire qualche riga 
di introduzione alla posto e con mio grande 
sorpresa sono arrivote decine e decine di migliaia 
di leffere (forse qualcuna meno). Insomma, non c'è 
che dire, i nostri leffori sono proprio pazzi, come 
noi del resto. Pensate che Marco Bafdini (omonimo 
di un DJ, ma non è lui!) ci ha perfino mandato un 
li/e Wav in cui leggevo la suo leffero, purtroppo 
però i discheffi erano danneggiati, e colgo 
l'occasione per dare un consiglio o tuffi: quando 
mandate materiale per posto, inserite nello busto 
due copie del discheffo, così da evitare spiacevoli 
sorprese che non sono poi così rare. 
Come via avevo promesso, i due miffenti delle 
lettere pubblicate saranno premiati! Con casa? Ho 
por/oto persona/mente con Babbo Notale e il 
prossimo 25 Dicembre riceverete ... i regoli che 
avete chiesto (oltre o uno copia del prossimo 
numero di PC Game Parade!). L'unica perplessità 
mi è venuto su Valerio Marini: e se Babbo Notale si 
affezionasse tonto o lei do non volertelo più dare? 
Staremo o vedere coso succede! Ciao. 

Posta in pillole ... 

Eccoci all 'appuntamento conclusivo di 
questa ennesima rubrica della posta 
nel quale ci tengo a citare tutti coloro i 
quali hanno mandato delle lettere 
interessanti, ma che purtroppo non 
hanno trovato spazio per essere 
pubblicate. Iniziamo con Luigi Pangher 
che ci chiede come si fa ad abbonarsi 
a PC Game Parade. La risposta la trovi 
sul cartoncino che accompagna la 
rivista, che al contrario di quello che 
pensano in molti, non serve per fare 
filtri per sigarette, bensì per abbonarsi 
alla rivista. 
Gianni Rosa Gallina mi chiede invece 
maggiori informazioni sul programma 
che utilizziamo per realizzare 
l'interfaccia grafica del CD-ROM. Non 
posso dirti tutto quello che vorresti 
sapere perché la concorrenza potrebbe 
trarne vantaggio e poi chi mi assicura 
che tu stesso non sia una spia 
mandata da qualche altra rivista? 
Scherzi a parte, il programma che 
utilizziamo è Click & Create della Corel 
e lo puoi trovare in tutti i più grandi 
negozi di software per PC. t:unico 
problema è il costo che si aggira 
intorno al milione, ma considerato che 
si tratta di un programma 
professionale non c'è da stupirsi, 
spero di essere stato esauriente. 
t:ultima citazione va ad Alessandro 
Ghizzardi che mi ha scritto una lettera 
in cui racconta di una sua disawentura 
nell'acquisto di un gioco e ci consiglia 
di inserire nelle recensioni anche 
un'immagine della confezione. Questo 
purtroppo non è sempre possibile per 
svariati motivi (tra cui quello che non 
sempre i giochi arrivano con la 
confezione italiana). Ti ricordo 
comunque che il logo del gioco 
all'interno dell'articolo serve proprio 
per aiutare voi lettori a individuarlo più 
facilmente sugli scaffali dei negozi. Se 
poi il tuo negoziante ha "nascosto" la 
confezione di Archimedean Dynasty e 
tu sei tornato a casa a mani vuote, ti 
consiglio di fare presente il problema 
direttamente a lui spiegandogli che 
non è facile vendere la merce che non 
viene esposta. 
Con questo vi saluto e vi do 
appuntamento tra trenta giorni. Chi 
cambia rivista è un piccolo Assistente 
di Babbo Natale! Ciaooooo. 

KDM 
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Ebbene ragazzi devo dirvi che sono proprio soddisfoffo; 
non c'è volto che, entrando in redazione, controlli lo 
casseffo dello Posta Tecnica e lo trovi vuota e la stesso 
vole per lo casello di e-mail. Mo dopo seffe mesi questo 
rubrico vorrebbe crescere, e diventare sempre più vicino 
o.i gusti di hrffi voi. Per continuore o migliorare qui in 
redazione abbiamo hrffi bisogno di sapere quali sono le 
vostre opiniooi sul nostro lavoro, coso vorreste 
migliorare, coso eliminare. (io proporrei KDM) Tuffo 
questo vole anche per lo Posto Tecnica: scrivete critiche e 
consigli, scrivete tonte leHere in modo da poter 
aumentare lo spazio e poter creare nuove minirubriche 
(ad esempio una Posta Brevis, con risposte veloci per 
occonlentore tuffi}. QuesJo mese oltre ad una raffica di 
domande provenienti da Brugherio, parliamo di Pentium 
Pro e di tcoslerimento del Sistemo Operativo. 

a cura di Matteo Pavesi 

SCSI, Hard Disk e masterizzatore 
-Sano un oppossionoto lettore dl Pc Game Porode, avendo 
venduto il Vecdiio coro PC 486DX2 sono in ovonzoto staio 
di ossembloggio di un pc !Pentium 200MHZ, hd l ,2G8 
SCSI, 32MB rom, 5 l 2lb coche, Motrox Mystique, Co.ROM 
l Ox, moste<izzotore .... t. Preinetto che utilizzo ptevolentemen­
te il PC per disegno lecnico con outocodl 2, per giocare e 
per ossemblore fifmoti. Possiamo olledornonde: l) hO instalk> 
lo un controlle< ultra wide scsi o cui collegare due hd 1.2 gb 
scsi, avendo intenzione di acquistare un oo rom I Ox è cons> 
gliQlo collegme il cd allo porto dello schedo madre o è 
.meglio passare o un cd.rom scsi do collegare ol controller? 
2)ti pongo lo stesso quesiJo per il moslerizzotore: è possibile 
collegarlo olla porlo ide2 o acquistarne uno scsi e collegarlo 
ol controlle< ultro wide scsi? 3)ovendo due hd 1,2 gb scsi, il 
'c:\' e 'e:\' coricando win95 in 'e:\' o avendone uno do 
2.1 gb scsi do partizionare in due, si creano due versioni di 
config.sys e outoexec.bol o è lo stesso per entrambi gli hd? Il 
mio ptoblemo è che voglio lare ovviare il sistemo senza che 
entri in win95, però senza i trucchetti che ben conosci, voglio 
accedete o win95 come per lo precedente versione 3, l do 
Dos, senza insolite domande o gobole come 'F5', ecc .. lo 
mio jotenzjooe è la seguente: inslollore win95 io 'e:\' rein­
lfollore il conlig.sys e ouloexec.bol ptecedentemente solvati 
con win3. l. Quindi utilizzare in 'c:\ ' win3, l e in 'e:\' 
win95!!! Funzione<cì? 

Laser, Brugherio (Ml) 

Carissimo laser, posso rapidamente o rispondere ai tuoi 
quesiti. lnnonzifuffo, se li capito di lavorare molto sui 
filmati e sul multimedia, potresti trarre grondi vantaggi dai 
nuovi Pentium MMX, accelerati sopra/tuffo per 
l'audio/video. In generale un CO.ROM con interfoccio 
IDEI ATAPI può essere collegato sio come master che 
come slave alle due porte IDE presenti su uno 
motherboord Pentium. Di normo il CD.ROM viene 
collegato come master del canale secondario o come 
slave del primario in cascata od un hard disk IDE. Nel tuo 
coso non avendo alcun dispositivo /DE nel PC e avendo 
intenzione di acquistare un masterizzatore ti consiglio 
vivamente di optare per un lettore cd SCSI. Con un 
conlroller SCSI puoi utilizzare lino o 7 periferiche, quindi 
gestire tranquillamente i due hard disk, il CO.ROM ed il 
mosterizzotore. Inoltre utilizzando un CO.ROM scsi è 
possibile copiare direttamente un CD.ROM (con il 
mosterizzotore ovviamente) senza dover occupare spazio 
sull'hard disk. A questo proposito di sconsiglio l'acquisto 
di un hd do 1,2 GB: se devi gestire filmati avrai bisogno 
di moltissimo spazio, e se vuoi utilizzore il moslerizzolore 
devi praticamente avere almeno 800M8 sempre o 
disposizione; a porer mio 2, I GB sono appena sufficienti. 
Per il mosterizzotore il discorso è un po' diverso: lino 
all'inizio di quest'anno quelli in commercio mantovano 
tuffi, esclusivamente, /'interfaccio SCSI. Finora ho ovulo 
notizia solo di un modello, appena commercializzato, che 
funziono anche come IDEI ATAPI e quindi può essere 
collegato sulla piastra madre senza utilizzare il controller 
SCSI. Ma o porle questo modello Mli i masterizzatori 
necessitano un controller SCSI per poter funzionare. E' 
importante che il controller sio perfettamente funzionante 
e ben integrato nel sistemo, che gli hard disk siano veloci 
e garantiscano un costante Russa dei doti, in modo che 
non vengo rovinalo nessun supporlo. 
Per quanto riguardo il tuo ultimo quesito, basta procurarsi 
un !wan programma per il multi·bòot. Con un utilil)' di 
questo genere puoi installare win95 in 'e:\ ' e win3. I in 
'e:\'. Malti utenti utilizzano i due sistemi operativi di 
coso Microsoh sullo stesso Pc, ma in ogni modo se non 
avete esigenze specifiche in questo senso (sohwore che 
creo problemi sotto win95) vi consiglio di obbondonore lo 
versione 3.11 e utilizzare il solo win95. Per quanto 
riguarda i 'trucchetti' premendo 'FB ' quando appare lo 
scritto 'Avvio di Windows95' vi permetterò di accedere 
ad un menù di scelta dal quale owiore win95 
normalmente, in modalità provvisorio, con file di registro 
e di possore ol prompt del DO$, senza coricare win95. 

Pentium e Pentium Pro 
Sono sempre io, volevo sapere anche lo differenza tra il 
Pentium e il Pentium PRO e perché' 
e' uscito il Pentium a 200 MHZ quando c'ero giò il Pentium 
Pro con lo stesso frequenza? Ciao, 

Pier < pierlui@mbox.voi.il> 

lo primo sostanziale differenza è che il Pentium Pro (in 
codice P6} rappresento lo generazione successivo ol 

Pentium ed è l'ultimo famiglia di processori nati a coso 
lntel. L'architettura del P6 è derivata da quello del Pentium, 
le principale differenze stanno nello presenza dello coche 
di secondo livello integrato, nella migliorato Esecuzione 
Dinamica, nella ottimizzazione per il software o 32 bit, 
ideole per sistemi multiprocessore. Il salto di prestazioni 
che si può awe con sistemi operativi e sohwore 
completamente o 32 bit /ad esempio Win Nij è del 40. 
60% rispetto a Pentium di pari frequenza . Mo per 
l'utilizzatore medio che utilizza Win95 e mohi programmi 
ancoro o 16 bit può non essere lo scelta migliore in 
assoluto. Lo suo orchileffuro comprende lo Multiple branch 
prediction (predizione di solli multipli], consiste 
nell'esaminare 20 istruzioni successive e di prevedere i 
solli nel Russo di controllo. ['indirizzo dell'istruzione 
successivo viene previsto carreffomente il 90% delle volte. 
Abbiamo poi il Dotaflow Anolysis (analisi del flusso dei 
doti): consiste nell'esame delle islrvzioni decodificate per 
delerminore se sono disponibili per /'elaborazione o 
dipendono dai risultati di oltre istruzioni. lo CPU determino 
quindi lo sequenza offimale di elaborazione e inizio 
l'esecuzione. Infine abbiamo lo Speculative execuHon 
(esecuzione speculativo) è il modo normale di eseguire 
istruzioni nel Pentium Pro. Doto che queste si bosone su 
previsioni di solH, i loro risultati sono parcheggiati come 
'risultati speculativi' finché non sio determinalo il loro slolo 
fino/e. A questo punta vengano raccolte nell'ordine 
originario del programmo e i risultali vengono resi 
permanenti. La reolizzozione di sistemi multiprocessore è 
porlicolormenle facilitata visto che è possibile collegare 
quattro P6 in parallelo senza bisogno di componentistica 
aggiuntiva. Il !ws transizionale usalo dallo CPU consente 
inoltre lo sovrapposizione delle operazioni di 1/0 e degli 
accessi alla memoria centrale al fine di garantire 
preslozioni ottimizzate. Infine spendo due poro/e per lo 
coche. Per lo prima volta lntel ho deciso di includere lo 
coche di secondo livello nello stesso involucro ceramica. Il 
bus dello coche è separalo dal bus dello memoria primaria 
e tanto lo cache di primo livello quanto quella di secondo 
sono di tipo non blocconte(occeffano richieste dall'unità di 
coricoment~emorizzozione anche quando sana 
impegnate o risolvere una sihrozione di 'miss', vole o dire 
il reperimento di dolo che sono stati richiesti dal 
processore e che non si trovano al loro interna). 

Shut Down, please 
Bene, bene anche questo mese abbiamo 
toccato tre argomenti che spero siano di 
interesse per tutti. Dovete scrivermi mo/. 
tissimo per far morire di invidia KDM e 
farlo diventare rosso per la rabbia. E mi 
raccomando indirizzate le lettere a me, 
non a KDM, lui non sa neanche dove 
sia il tasto di accensione di un 
PC...Ciops! 

Scrivete a: 
"PC GAME PARADE - POSTA TECNICA" 

e/o Editoriale Top Media, Viale Espinasse 93, 20156 Milano 

All'attenzione di Matteo Pavesi. 
Utilizzate la nostra casella postale: 
pc-gameparade@bbs.infosquare.it 



i __ ntroduzion:) 

Un CD da Record! 
Salve a tutti, 
dando uno sguardo alla serigrafia del CD­
ROM di questo mese vi sarete accorti di 
una novità non da poco. PC Game Parade 
ha infatti ottenuto l'esclusiva per la 
pubblicazione del demo di Magie the 
Gathering, ispirato all'omonimo gioco di 
carte. Ci tengo a fare questa precisazione 
perché è la prima volta nella mia carriera 
che chiedo un'esclusiva di un demo, ma 
voglio farvi capire il perché di questa 
scelta: bene o male i demo si trovano 
ormai ovunque e andando avanti di questo 
passo i CD-ROM delle riviste potrebbero 
diventare tutti uguali, facendo un discorso 
di esclusive si riesce invece a diversificare 
il proprio prodotto dalla massa e questo va 
sia a vantaggio nostro che delle altre 
testate, che a loro volta possono offrire 
titoli diversi dai nostri, ma ovviamente 
anche di voi lettori. Basta guardare le due 
riviste inglesi per eccellenza, PC Zone e PC 
Gamer, che ogni mese combattono una 
guerra per accaparrarsi questo o quel 
titolo e alla fine nascono due CD che poco 
hanno a che fare l'uno con l'altro, entrambi 
validissimi. Fatemi sapere cosa ne 
pensate! 
Il secondo avvenimento di questo 
ventottesimo CD-ROM è la presenza di ben 
18 demo TUTII giocabili (in realtà 
sarebbero dovuti essere 20 con la versione 
dimostrativa di Sega Rally, che però ho 
deciso di levare dal CD per quel discorso di 
collaborazione tra le riviste che ho fatto in 
apertura, e il demo di Alien Trilogy, saltato 
per motivi di copyright sul marchio 
"Alien"). Certamente è un record per la 
nostra rivista che cercherò di battere già 
dal mese prossimo. Non dimentichiamo 
poi i livelli aggiuntivi per Quake e Duke 
Nukem 3D, lo speciale trucchi e le decine 
di mappe per Red Alert, oltre alla consueta 
selezione di shareware e moduli musicali. 
Chiudo con un'ultima osservazione: senza 
farlo apposta questo mese sono presenti 
due soli giochi che funzionano in MS-DOS. 
Il fatto è significativo perché la media di 
demo per Windows 95 aumenta di mese in 
mese e sono convinto che entro la metà 
dell'anno non esisteranno più demo per 
DOS. Non posso fare altro che segnalare 
questa tendenza del mercato videoludico 
sperando che vada a vantaggio della 
qualità dei giochi. Buon divertimentoi 

Karim "The CD Maker" De Martino 

~struzionij 
Wlndows95 
Se siele degli utenti di Windows 95 l'ulilizzo del C(). 
ROM di PC Gome Parodo è mollo semplice: inseritelo 
nel lett0<e, oprite lo corlello relativo ol Co.ROM e clic, 
cole sull'icono PCGAME.EXE. A questo punto siele 
nell'inlerfoccio grafico che vi permette di lonciore 
alcuni demo e insiollore •u hord di•k quelli che lo con· 
senlooo. Se dovesle overe problemi di quolsiosi gene­
re fole riferimenlo ol box presenle qui in giro do qual­
che porle 0 1 se proprio non riuscile o covore un ragno 
dal buco, provole o ulilizzore l'inlerfoccio DOS 
seguendo le islruzioni di seguito. 

oos 
Per chi non possiede Windows 95 o risconlri dei pro­
blemi di memorie obbiomo inserilo onche uno sempli­
ce inlerfoccio DOS che si attivo con il comando 
DOSGAME •eguilo do un numero idenlificotivo del 
gioco. Non tutti i giochi girone anche in DOS, e quelli 
che necessilono Windows 95 non sono conlemploti in 
queslo inlerfoccio. Per soperne di più leggete comun­
que le istruzioni dei singoli giochi. 

demo ) -----
Magie the Gathering 
Si !rotto dello lrosposizione ciel gioco di corte che ho 
conquistoto mezzo mondo, le regole sono piuttosto 
complesse per un novellino, mo fortunotomente è pre­
sente un aiuto in linea che s.piego le carol1eristiche di 
ogni singolo corto. Diciamo che per gli oppossionoti 
del gioco di corle non ci dovrebbero essere grossi 
problemi o copire il funzionamento ciel demo, per gli 
altri ci VO<rÒ un po' di più, mo uno voho entrati nelb 
spirito del gioco sono sicuro che vi appassionerò. Per 
soperne quolcoso di più consìglio comunque di legge­
re il Work in Progress che lrovote •u queslo stesso 
numero di PC Gome. 
WIN95: Cliccondo sul bottone dell'inlerfoccio •i 
oprirò uno fineslro nello quole dovrete inserire il per­
cO<SO dell'hard disk dove installare il gioco (od esem· 
pio: c:\mogic). Seguite le islruzioni e, uno volto inslol­
loto, il gioco porlirà direttamente. 

A-10 Cuba 
lo recensione di questo gioco è stola fotto dol buon 
Slefono sulle pogine dello sc0<so numero di PC Gome 
Porode (volo: 73). Oro polete provare con mono que­
sto simulolore di volo, il primo dello Activision, che o 
mio parere non è poi così brutto. Giudicate voi $tessi. 
WIN95: Il gioco viene primo decompresso in uno 
direc!Ory clell'hord disk e quindi installato in un nuovo 
percorso. Uno volto finito di giocore ricordatevi di 
concellore la primo directory e disinstollote il gioco 
dol ponnello di controllo di Windows 95. 

Daltchour 
Il mese scorso vi obbiomo presenloto lo recensione di 
Ahershock, uno serie di livelli oggiunlivi per Quoke. 
Oueslo Dorkhour è un prodotto enologo, deslinolo 
quindi a chi giò po$$iede Quoke in versione commer· 
ciole. Il demo contiene due soli livelli con nuovi moslri, 
Ormi, texture ed effetti sonori. 
WIN95: Dorkhour porle direttomenle do Co.ROM. Il 
programmo occe<1erò per primo coso lo presenza di 
Quoke sul vostro hord disk e quindi bosterò seleziono· 

re il livello che si desidero giocare dolio li•lo (compo­
slo in queslo coso do due soli nomi). 

Microsoft GoH 3.0 
Si !rollo dello nuovo versione del Golf secondo 
Microsoh. le novilà sono soprattutto dol punto di vislo 
estetico e ovviamente del motore, ottimizzato per 
Windows95. 
WIN95: l'installazione porte cliccando sul bottone 
dell'inlerfoccio grofico e non ci sono porlicolori proce­
dure do segnolore. Vi ricordo solo che per disinslollo­
re il demo è consigliato utilizzare l'opzione oll'inlerno 
ciel Pennello di Conirollo. 

WarWind 
A dire il vero ero in possesso di un "demo di War 
Wìnd già do un poio di mesi, mo finolmenle mi è orri· 
voto uno versione ·1igh1", lo precedente infetti occupa­
vo do solo un lerzo del CDI Si !rotto o mio ovviso di 
un ottimo gioco di strategia che skuromente piacerò 
ogli omonti del genere. 
WIN9 5: Boslo cliccore sul pulsante del gioco nello 
prima schermato dedicato ai demo e il gioco verrò 
inslollolo completomenle in hord disk occupondo circo 
40Mb. 

AeeVentura 
E' proprio lui, signori e signore, I' occhiopponimoli, 
protagonista di questa divertentissimo awenhJro grafi­
co firmoto 7ih level. Non voglio rovinarvi lo 00<preso 
delle divertenti bottule del Jim Correy virtuale, mo vi 
assicuro che vole lo peno dore uno sguardo o questo 
insolito gioco. 
WIN95: l'instollozione del gioco è piuttoslo lenlo, mo 
non vi preoccupole perché sorele rollegroli do uno 
•impotico mu•ichetto. Niente di slrono do segnolore, o 
porte il protogonislo del gioco! 

Fulltilt! 2 
Non omo spendere molte porole sui giochi di Aipper 
che per quonto belli possono essere honno tutti lo ste .. 
so obiettivo: resistere più tempo possibile senza fare 
codere lo pollino. Si !rotto del •econdo esperimento 
dello Moxis in questo compo e devo dire che il gioco 
non è mole, mo lo concorrenzo non è do meno come 
dimostro un oltre demo sempre su queslo Co.ROM. 
WIN95: Il gioco si installo senza problemi in hard 
disk. 

Heroes of Might & Magie 2 
Devo ammettere lo mio lacuna di non avere mai gio­
cato ol primo copilolo dello sogo di Mighl & Mogie e 
quindi non posso fore un paragone diretto con queslo 
titolo. Si !rotto comunque di un gioco di Slrotegio in cui 
lo Mogio gioco un ruolo fondomeniole. Con•igliolo 
ogli omenti dei giochi di ruolo. 
WIN95: Il gioco si inslollo senzo problemi in hard 
disk. 

Jetflghter lii 
lo mio conoscenzo di questo gioco risale o circo un 
anno e mezzo fo giusto per forvi copire quonlo tempo 
ci voglio o sviluppare un simulatore di volo. la corotte­
rislico che olloro mi colpì ero l'occurotezzo grafico 
con cui erono sloti reolizzoti gli scenori, grozie onche 
all'utilizzo di vere corte geografiche mililori. 
WIN95: Il gioco è per DOS, quindi benché sia pre­
senle il bottone nell'inlerfoccio grofico è po•sibile che 
per giocare sia necessario riowiore il computer in 
moclolilà M~S e seguire le islruzioni qui sotto. 
DOS: Il comondo per giocore è DOSGAME 2, do 
digitare nello directory principale del CD·ROM. Il 
gioco non necessito di in$toHozione, mo se doveste 
avere dei problemi l'unico consiglio che posso darvi è 
di copiare il demo su hord disk. 

Krazy Ivan 
Anche queslo demo come quello di Wor Wìnd giace­
vo nel mio cassetto già dallo scorso dicembre e non 
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avevo ancoro ovulo modo di utilizzarlo per via dello 
spazio che occupo, mo questo mese stranamente di 
spazio ce n'è in abbondanza e alloro perché non mel· 
tere un bel demo anche se un po' delato? Si trotto di 
un simulatore di mech, conversione dell'omonimo titolo 
per Ploystolion. 
WIN95: Il gioco funziono do C[).ROM senza biso­
gno dell'installazione su hard disk. 

Obsldlan 
~ultimo tttolo BMG è un gioco molto particolare, visi<> 
norio e o trotti onirico. Un'avventura grafico surreale 
realizzato in Quick Time dove animazioni al computer 
si fondono con le gesta di attori in carne ed osso. 
WIN95: Cliccando sul bottone dell'interfaccio si 
aprirà uno finestra nello quale dovrete inserire il per· 
cooo dell'hard disk dove installare il gioco (od esem­
pio: c:\obsidion). Fotto questo, aprile lo cartello appe­
no creato e lanciate il programmo eseguibile OBS~ 
DIAN. 

Picture Perfect GoH 
Dopo MS Golf, ecco un altro gioco di golf semp<e per 
Windows 95. In questo modo vi sarà possibile fare un 
paragone direno tra questi due titoli che dovrebbero 
essere disponibili wl mercato praticamente in contem­
poraneo. 
WIN95: Il gioco si installo in hard disk cliccando sul 
pulsante dell'interfaccio. 

Cavewars 
~ultimo titolo per DOS di questo mese è Covewors, un 
giochillo di strategia che ho trovato navigando sullo 
rete. Benchè il titolo sia palesemente poco pretenzio­
so, questo non wole dire che non sia divertente e cer­
tamente gli amanti del genere sap<onno apprezzano. 
WIN95: Il gioco viene installato nello directory 
c:\covewors e sarò quindi neceS$0rio farlo partire in 
finestra DOS. 
DOS: Con il comando DOSGAME 3 il gioco viene 
copiato in hard disk e o questo punto riceverete Mie le 
istruzioni per giocare direttamente. 

Crystal Calibum Plnball 
Continuiamo lo rassegno di titoli poco conosciuti con 
questo ennesimo gioco di Aipper, che· sorp<esa ·ho lo 
pollino quadrato ... è salo uno scherzo e comunque 
non mi sembravo uno coso poi così strano ... insomma 
è un ffipper, che altro posso dirvi! 
WIN95: Anche queslo demo si installo in hard disk 
senza difficoltà. 

Fallen Haven 
Dallo lnteroctive Mogie ecco un gioco strategico che 
promette molto bene. Purtroppo non ho altre informozio. 
ni salvo quelle che voi stessi potrete estrapolare do uno 
sono partilo o questo demo, perciò buon dive<timento. 
WIN95: Il giocò si installo in hard disk cliccando sul 
pulsante dell'interfaccio. 

RobotronX 
Facciamo un tuffo nel passato con questa riedizione 
firmalo GT lnteroclive di un classico di altri tempi. lo 
scopo del gioco è quello di liberare gli ostoggi che si 
muovono su uno specie di scacchiera, senza farsi 
p<endere dalle sentinelle robot. lo grafico è stato rio­
dottoto ai nostri tempi, mo lo spirito è lo stesso. 
WIN95: Il gioco funziono direttamente do CD-ROM, 
malgrado il caricamento sia più lento che da hard disk. 

Stars! 
Si trotto di un gioco piuttosto strano. E' uno sorto di 
strategico che può essere giocato via e-moli. L'ideo è 
senza ombro di dubbio molto originale, mo le regole 
non sono così immediate, comunque visto che il gioco 
dovrebbe già essere disponibile nei negozi, mi è sem­
brato opportuno proporvi il demo. 
WIN95: Il gioco si installo in hard disk cliccando sul 
pulsante dell'interfaccio. Quando vi viene chiesto un 

percorsa per creare i salvataggi, non date il percorso 
del CD-ROM perché ovviamente il programmo 
andrebbe in crosh. 

TrtTryst 
...owero uno nuovo versione del Tetris, in cui i mottoo· 
cini non cadono più doll' alto, mo possono essere 
disposti nello spazio bidimensionale di uno scacchie­
ra. Molto divertente e poco pretenzioso per quonlo 
riguardo le specifiche del PC. 
WIN95: Il gioco viene installato in hard disk e il 
programmo creo automaticamente un collegamento 
nel menu Avvio. 

__ shareware) 

Mod forWln 
E' il programmo che forniamo ogni mese per 
ascoltare i moduli dello rubrico musicale curato 
do S1efono Gradi. Tutte le canzoni si trovano 
nelle direc!ory 'mods' e 'mods\Jettori', in por!ie<>· 
lare quest'ultimo contiene i moduli inviati da voi 
lettori . Buon ascolto. 

Microsoft Media Manager 
Si trotto di un plug-in per Windows 95 che con· 
sente di gestire i file multimediali in modo più 
immediato. In protiéo viene doto lo possibilità di 
convertire qualsiasi cartello dell'hard disk in un 
Multimedia folder. Ques!o permette di accedere 
ai file più velocemente, cambiarne gli attributi e 
associare loro dei commenti. 

Game Guru 
Questo programmo per MS-DOS è molto utile 
perché consente di applicare cheot code olla 
maggioranza dei giochi in circolazione. 
Noturolmente lo versione presente nel CD è 
dimostrativo e quindi contiene uno quantità limi· 
toto d i trucchi per giochi piut!osto noti come 
Quoke, Duke Nukem, Commond & Conquer e 
oltri. Il programmo viene copiato in hard disk e 
lanciato direttamente. 

Wln Rar 
Questo mese ho deciso di affiancare all'ormai 
abituale WinZip 6.2 questo nuovo programmo 
di compressione. Win Ror cons.ente di ottenere 
dei rapporti di compressione maggiori e rispar­
miare spazio rispetto ad a ltri programmi analo­
ghi. Il problema è che il formato ror non è così 
diffuso come lo zip, ma questo non vuole dire 
che per certi versi non sia migliore. 

powered 

temi del deskto~ 

I temi del desktop sono combinazioni di suoni e 
icone che consentono di personalizzare l'inter· 
faccio grafico di Windows 95. Per poter gestire 
i temi è nece$sorio aver installato il programmo 
Microsoft Plus! Questo mese trova te Duke 
Nukem 3D, Donkey Kong, Star Trek Excelsior, 
Johnny Mnemonic, N ightmore Befor Christmos, 
Ronmo, Soilor Moon, Tomb Roider e altri. I temi 
li trovate nello directory 'temi' del CD, per 
poterli utilizzare è necessario decomprimerli con 
il programma Winzip, che trovate tra lo sho· 
rewore di questo mese, e copiarli nello directory 
'themes' del vostro hard disk fil percorso stan­
dard è 'c:\progrommi\plus!\themes', mo vario 
o secondo dell'installazione di Plus! che ove!e 
fotto). In ogni coso nello directory del CD sono 
presenti i file di testo con le islruzion i relative a 
ogni temo. 

e i noi tre ... ) 

Solu:donl. Questo mese vi proponiamo lo 
soluzione di Broken Sword, l'avventuro grafico 
dello Virgin che ho tenuto occupalo il nostro 
Matteo Pavesi per tulte le vacanze natalizie. Lo 
soluzione si !rovo nello directory 'solu' del CD ed è 
in tre formati diversi: TXT, RTF e HTM. l'ultimo 
formolo può essere aperto do un programmo di 
navigazione Internet e contiene anche le immagini, 
mentre se preferite stampare lo soluzione per 
averlo sotto mano durante il gioco vi consiglio di 
aprire il formato RTF. 

Games Doctor. Questo mese sono lieto di 
presentarvi Gomes Doctor, lo nostro nuovo rubrico 
di trucchi su CD-ROM curato dal simpatico 
Robertino. Per accedere oll' archivio di trucchi e 
soluzioni bisogna aprire con un programma di 
navigazione Internet (Explorer o Netscape) il file 
HOME.HTM all'interno dello directory 
'solu\trucch i'. Do vi potrete muovere grazie od 
uno serie di link fino o trovare il gioco che non vi 
do pace. 

Patch. Come di consueto i potch si trovano 
all'interno dell'omonimo directory del CD-ROM. 
Questo mese abbiamo Conquest of the New 
World, SU-27 Flonker, Nemesis, NHL '97 e 
Worcroh 2. Vi ricordo che le istruzioni per usare i 
patch si trovano all'interno del file LEGGIMl.TXT. 

I CO ne. Questo mese nello directory 
'srufl\icone' !rovo!e le icone delle console Ultra 64 
e Ploystation. In più ho inserito sempre nello stesso 
directory il programmo lcon Pack 2 che cambio 
automaticamente l'aspetto del desktop con delle 
nuove icone Hi-Tech. 

Trucchi per Red Alert. All'interno 
dello directory 'srufl\redalert\cheot' potete trovare 
quattro programmi zippoti che servono od avere 
soldi infiniti e modificare gran porte dei parametri 
presenti nel gioco (per esempio potete fare in 
modo che lo bombo atomico vengo costrui!o in 
pochi secondi o che uno Tonyo abbia lo stesso 
resistenza di un Heovy Tonkl). 



Nuovi 

A iuto, pan ico, 
l ' interfaccia non fu nziona ... 

L'interfaccia di PC Game Parade è molto bella, anzi ammettetelo: è LA 
più bella! Purtroppo però solo ZXESXXJEAS di Alfa Centauri è capace di 
fare un CD-ROM che funzioni sul 100% dei computer della galassia, e 
visto che alla nostra casa editrice risultava troppo dispendioso 
assumere questo portento della natura si sono dovuti accontentare di 
me. Ora, i problemi che potete incontrare con il nostro CD sono 
essenzialmente riconducibili a tre: a) non funziona l'interfaccia, b) non 
funzionano i demo, c) il CD ha dei buchi o dei graffi e il vostro lettore lo 
rifugge. Ecco come risolverli. 
PROBLEMI CON L'ltmRFACCIA: La questione è riconducibile ad un problema 
di palette, provate a cambiare la risoluzione dello schermo e il numero 
dei colori (sempre riavviando il computer) e dovreste risolvere tutto. Se 
proprio non riuscite vi toccherà lanciare i demo con l'interfaccia per 
DOS o direttamente dalle loro directory. La cosa è comunque molto 
semplice perché sono un tipo molto ordinato e i demo li ho messi tutti 
nella directory 'giochi'. In genere i comandi per installare i giochi si 
chiamano SETUP o INSTALL, raramente PIPPO o ANTONIO. Non c'è una 
regola fissa, ma di solito gli eseguibile sono pochi e uno di quelli serve 
per fare partire il gioco. 
PROBLEMI CON 1 DEMO: Se non riuscite a far partire un demo il problema è 
al 99% delle volte causato da un'insufficienza di memoria. In ogni caso 
cercate il file di istruzioni del demo e vedete se vi dice qualcosa a 
riguardo. Provate poi a copiare i demo in hard disk e levare i driver del 
CD·ROM e lo Smartdrive dai file di configurazione per liberare memoria 
base. I giochi che danno problemi di questo tipo sono comunque 
sempre meno perciò non preoccupatevi e se proprio siete disperati 
chiamate in redazione giovedi pomeriggio dalle 14 alle 18 chiedendo di 
Karim De Martino (che poi sarei io!). 
SUPPORTO mrmoso: Ultima questione: il CD è danneggiato! Purtroppo non 
possiamo fare i miracoli, perciò se il CD·ROM è bacato, e in questo 
caso ve ne accorgete subito perché la superficie è rovinata, dovete 
rimandarlo all'indirizzo qui sotto e in tempi ragionevoli ne riceverete 
uno nuovo perfettamente funzionante. 

Editoriale Top Media - Servizio Sostrituzioni 
Viale Espinasse 93 - 20156 Milano 

livelli 

L'ho d ipinto io ! 

Finalmente ho trovato lo spazio da dedicare a questa rubrica, che, lo 
ripeto per chi si fosse perso il numero di Dicembre, raccoglie le 
creazioni di voi lettori (poesie, racconti, immagini, video, file wav, temi 
del desktop e qualsiasi cosa abbiate voglia di spedirci). Considerando 
che nel momento in cui scrivo è da poco iniziato l'anno nuovo, potrete 
ben immaginare che il materiale spedito il mese scorso stia iniziando 
ad arrivare solo ora e quindi non vi allarmate se mi avete mandato 
qualcosa, ma non siete stati citati. 
I file di questo mese si trovano nella directory ' stuff\lettori ', ma 
andiamo con ordine. Per primo vorrei ringraziare Emanuele Apuzzo che 
ha realizzato per noi il tema del desktop di Tomb Raider (TOMB.ZIP). Si 
tratta di un lavoro ben fatto, ma la prossima volta ti consiglio di 
integrare anche il sonoro. Per fare questo puoi attaccare un 
registratore all'uscita della scheda sonora, registrare i rumori del gioco 
e poi, collegando il registratore all'entrata della scheda, campionare gli 
effetti per il tuo tema. Sempre per restare in tema di temi (che 
battutone!) vi avviso che il primo lettore che manderà un tema del 
desktop di PC Game Parade riceverà un alto riconoscimento da parte di 
tutta la redazione e un numero gratis direttamente a casa propria. 
Datevi da fare allora, in fondo potete prendere spunto dall'interfaccia 
del CD o dal materiale on-line che si trova sul nostro sito Internet. 
Cambiamo argomento, Luca Papini ha inviato un filmato (LUCA.AVI) che 
lo ritrae in una sorta di in(m)plosione. La tecnica utilizzata per ottenere 
questo effetto è spiegata nel documento LUCA.OOC che si trova nella 
stessa directory. 
L'ultimo file (ASTRONA.JPG) è un fotomontaggio che rappresenta 
l'invasione della terra da parte di navicelle spaziali aliene. Purtroppo ho 
perso il nominativo della persona che mi ha mandato l'immagine, 
quindi prego l'autore del montaggio di farsi vivo per avere il dovuto 
riconoscimento. 
Per questo mese è tutto, ma continuate a mandare materiale. Qualsiasi 
cosa è ben accetta, anche salumi, prosciutti e cassette di frutta. 
Spedite, spedite, spedite e non ve ne pentirete! 
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"1Usica è vita, 
èì viviamo co 

E d eccoci oncoro qui, ~e dopo mese suoni che sembrano presi dol vecchio Green sono oltomente soggettive, per questo 
Music 4 the People conJIJl•o il suo viog· Berei lvi ricordate quel fovoloso orcode che inserito lutti i moduli che mi hanno mond 
gio ollroverso il mondo dello musico spopo ava ai tempi del Commodore 64?) e i TNT e Fabio, anche quelli che non 

creata con il computer. da vecchi motivi do discoteca dei hanno colpito particolarmente, in que 
Nelle scorse settimone (per me di vocanza). primi anni modo potete forvi un'idea voi stessi (e lo 
ho ovulo lo possibilitò di dedicarmi er possono !orsi conoscere .. . }. 
un bel po' di tempo .---mi----------------------• 11 mese scorso vi avevo parlato di un pro-
ol mio hobby prefe- getto che avevo in mente rer portare 
rito: oscoltare musi· •--ò'"".' ia di .i'! Music 4 the People anche su nostro CD, 
ca e strimpellare con ·- .li!. g - ll1l:. - ·- og purtroppo le vacanze di Natale e gli 
il Fasi Tracker. - -·- esami universitari mi hanno costretto a 
Mi sto accorgendo rimandare il lutto di un altro mese onco-
che le tendenze in ... ,. ... ,_.,,_.,..._ ra, speriamo che Marzo sia la volta 
lotto di musica da W•l<om.tott..Compl•t•MODSitt! buona. 
discoteca, stanno rapi· Questo mese non abbiamo interviste o 
domente cambiando; ~-.!.~,..""::.7.-:=.~.!...'-:!:;:=.·.::.:..::;..':'"."',:..:::!-... recensioni di programmi (l'unico titolo 
mi sem~ra che l'era -M·1n-·"- musicale di questo mese, Guitar Hits voi. 
della progressive stia .. ,._,,...,, ... _ 2, è stato destinalo allo rubric 
per finire, o quanlome- .. ._._._. Home erché riteniomo che · 
no sto per essere soslitui- ,..._..._... diverso e quindi po · 
to do nuovi ritmi quali lkC-'•d ...... o- •' 1- lungo ei se r · e er. 
house e garage, oltre Appr · sapere se vi interes· 
che un limido ritorno mlP,!I · - ·-·- l!llm e con personaggi della 
dello techno e dell'hard- ~ -_-:;::::-:=::::;.,~ ~ dance italiana e straniera o 
core. · ····- in qualche modo sono legali a 
Certamente questo sto mondo, oppure proponetemi 
influenzerò anche il voi qualche coso di diverso, ogni 
mondo dello musica com· consiglio è ben accetto. 
puterizzoto e, in questo Il Fasi Tracker è un programma 
proposito, ho scaricato 'potente e rela tivamente facile do 
da Internet e da varie WMfllldt.ac.ulr/-bBuvJ/ll()OI usar~quolche volta però presento dei 
BBS decine di nuovi moduli ' • prolil9111i non facili da risolvere, 
che vi proporrò nei mesi a novanta· il mo quali sono quelli piìWrequenti. 
venire {giò questo mese lro- risulto le non è mal~a- Un giorno ho ricevuto una e-mail 
vole quollro moduli fatti gio, anzi. Progress Ti è invece il remix un ragazzo mi diceva che av 
decisamente bene}. (progressive, tanto ambiare} di una lutti i modi a for partire il pro 
Come sempre la vostra partecipazione è intro chiomato Roin c o porticolormente quolche imprecisolo motivo, q 
eccezionale, onche in questo periodo mi è colpito il nostro Fabio. voleva sqpere. Le ndo a FAQ 
orrivoto un gran numero di dischetti conte- lo versione originole è (Freauently A uestion} su 
nenli moduli creoli do voi, mi raccomando contenuta nel modulo • I ivo al 
continuale o mandarmeli, più sono e meglio Timeless.xm che è 
è. stato ottenuto utiliz­
Questo mese ho selezionoto i moduli di Ire zando Mripper, 
di voi: i due TNT e Fabio Rodino; potete tro- un'utility fer con­
vorli, come al solito, nella directory vertire da formolo 
mods\lettori del nostro CD. MTM; ascoltando le 
I TNT sono due rogozzi sicilioni che rispon· due versioni, non 
dono ol nome di Mr. Thon e Mr. Tho che mi ho notato particolo­
honno lotto avere ben sette moduli. A porle ri differenze Ira il 
Hoppy Birthday, che mi è sembroto nient'ol- ritmo dell'una e del­
lro che una simpatica dedico, devo dire che l'altra, quindi chia­
ci sanno veromente fore. mare progressive il 
Il brano che più mi è piaciuto è sicuramente remix mi è sembra­
Tribol Progressive: lo melodio è molto orec- to un po'eccessivo, 
chiobile, ovrei preferito però uno base più sarebbe stato 
trascinante e, forse, una maggiore velocitò. meglio velocizzlJ­
Non mi è dispiaciuto nemmeno Athan Mr. re un po' di più 
Than (proposta in due versioni cosi come l'esecuzione e 
lmpulse}, ho solo trovato snervante quel con- costruire una 
tinuo bip bip che lo accompagna dall'inizio base più lrasci-
olla fine. nanle. 
Fabio Rodino, invece, mi ho mondato due Queste sono le 
moduli molto interessanti. Cominciamo dal 
primo, Progressive Notion, slrono mix di 

mie impressioni 
che, vi ricordo, 

e-_......,....... .. ...... t 
.,. .!. .!t ! !. Vl. .!. ~ ~ 
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la vita è 
a mu ica! 

• musica; 
o curo di Stefan o Gradi 

problemo, ho 
oppreso che su 
olcuni computer 
dotati di AMI 
BIOS ci possono 
essere dei proble­
mi causati dal lo 
protezione contro i 
V j r U $ 

Disabilitando que­
sto opzione, non 
ci dovrebber 
essere 
ol 

ro problema 
corrente è doto 

dallo impossibilitò di 
solvore alcuni moduli 
'n formolo M OD; 
premesso che non 
condivido gli stati di 
ogitozione di queste 
perSOlle perché riten­
go che l'XM sio tonto 
carino, ecco qui il 
perché. 
Quando si uso lo Lineor 
Frequency Toble al 

osto ' 

4 THE PEOPLE 

ali: pcgame@contatto.it 
stephan@galactica.it 

ogni secondo e lo lunghezza massimo sorò 
di sei secondi. Questo equivale o dire che 
noi possiamo avere ben trecento variazio­
ni di volume in unico strumento; di solito 
però non se ne usano più di sei-otto. 
E' molto utile lo possibilità di salvare 

fino o sei combinazioni predefinite in 
modo do poter provare lo stesso configu­
razione anche con altri somple, oppure 

provare diverse soluzioni con lo stesso 

~==iìiiiiiiiiiilliiiiiii==-----------------• strumento. 
~a:::::cc11:11!1'=:c=:ic:m ................... tiìll ........ :!llit. Bene, mi pare 

che per oro sia 

equency ~~~~~l!ji .. .;..~J orolterist e ormo o 
ricordo esse formolo proprietario 

obboslonzo, 
potete andare o 
coso e mettervi 
o studiare, mi 
raccomando per­
ché lo prossimo 
volto vi interro-

ProTrocker per · o) e quindi dovete entra-
re nel pannello flg e combiore lo sele-
zione Questo •i!Jrò possibile solamente 
se nei vari pattern "9. ovete inserito ~omon­
di che combino il pl!Ch dei vari somple. Se 
invece avete usato I' A Frequency Toble, 
i l problema potrebbe sere doto dogli 
Envelope 
Quando si uso l'lnstrume "tori se ne tro-
vano di due tipi : uno rei o volume e 
uno relativo or ponning. l' ope è, per 

go. 
Scherzi o porte, 
vi ripeto il mio 

solito consiglio: 
per comporre 
qualcosa di 
decente non 

cosi dire, lo linea di comportamento di uno 
strumento, per spiegarlo meglio vi laccio un 
esempio. .. .... 

n s ondi p 

serve studiorsi o 
memoria libri su 
l_ibri, l'importon!e 
e avere lontosoo 
e trasfo rma re 
ogni ideo in qual· 
coso di concreto, 
poi, dopo over 
bultoto giù un 

lllllliiìflìi 50, dopo ezzo 
secondo può salire o 80, dopo altrettanto 
tempo può raggiungere il massimo e YWSO 

lo fine scendere gradualmente. Tutti i punti 
in cui so ho il combiomenlo di volume si po$­
sono definire lromile il Volume Enve1ope, e 
lo stesso occode per il ponning. Tornando ol 
nostro problema, basto quindi accedere 
all'lnstrument Editor e deselezionare l'uso 
deali Envelo~. 
Il fast Trocker. di default, attivo sempre que­
sto opzione, quindi se volete disotlivorlo, 
dovete dlaobilitore tutte le proprietà del for­
molo Xl come Vibrato, Appregio e Ponnin 
cliccondo con il tosto destro del mou 
pulsonte "1 • di entrambe le f' 
Envelope. 

discreto numero di 
pr~lto , .Potrete 
se re di svolup-

e parole ancoro sul Volume Envelope il e il pezzo che più vi convince. 
ning Envelope funziono esottomente ollo 111Y1.9to riguordonte le fotogr~· · queste 
so modo) come detto il volume di uno pog~ avrete notato che so oto o 
mento è definito dallo curvo formolo doi proporvi schermale di siti Interne 1 quali è 
ti precedentemente selezionali. possibile scaricare un bel po' di moduli. M o 
finestra di selezione è diviso in pixel, piacerebbe però poter inserire anche quol­

ognuno di essi corrisponde o uno bolluto, che disegno strano, porticolore, colorato, 
quindi se lo velocitò impostato è pori o 125 magari fotto do voi; clie ne dite di iniziare o 
BPM, avremo o disposizione 50 pixel per speairmi qualcosa? 
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IN GIRO SI DICE CHE ... 

RACCOLTA DI RIFIUTI MOLTO 
DIFFERENZIATA 
Avete presente Down in the Dumps?!? 
Dai, quell'avventuro dallo grafico spelta· 
colore che ho fotto (sto ancoro adesso) 
facendo parlare di sé per via delle splen­
dide animazioni, dello buono giocobilitò 
oppure dell'ottimo humor inserito un po' 
ovunque, che tra le oltre cose abbiamo 
recensito su PC Game Porode d i 
Dicembre ... rammentate? 
Oh, perfetto . Beh, sappiatelo, è staio 
bandito. 
No, no, ospellote, siate tranqui lli: per chi 
vive quo in Europa non c'è proprio pro· 
blemo, infatti i cosini si sono verificati 
negli Emirati Arabi Unili, in Africa, men­
tre do noi lo troverete comodamente od 
ospellorvi in qualunque negozio di video­
game. 
Come mai è stato censurato? A causa 
degl i argomenti molto prosperosi delle 
"donne" aliene presenti nell'avventuro. 
Insomma, pare che il buon gusto di uno 
delle maggiori potenze petrolifere mon­
diali sia stato colpito, infatti è stato giudi­
calo un'avventura "troppo adulto• per 
potere essere doto in mono ol pubblico ol 
quale è destinato. Beh, che volete farci: 
ognuno ho lo suo etico ... 

ARRIVANO IN SILENZIO 
E per di più non sono nemmeno outoriz· 
zoli ufficia lmente dallo GT lnleroclive 
(non ancoro per lo meno), mo olla 
Activision sonno il fotto loro ed è per que­
sto che presto faranno bello mostro di sé 
nei negozi di tutto il globo due CD nuovi 
di pacca contenenti tantissime missioni 
aggiuntive per Ouoke. 
lo shoot' em up più avvolgente (metofori· 
comenle parlando) di questo ultimo perio­
do sto facendo porlore parecchio di sé, 
così dopo Aftershock (recensito sullo scor· 
so numero) prestissimo vedremo pure 
Ouoke Mission Pack 1 & 2. 
Coso conterranno? Beh, o dire il vero (e 
me ne vergogno un po') non lo so nem­
meno io: si pedo di numerose nuove 
mappe colme di mostri, mo non ne cono­
sco né l'ambientazione né le innovazioni . 
Non so nemmeno se conterranno degli 
editor o altri programmi affini per custo­
mizzare il 9iocone in questione. 
Vabbé, questo non è uno grande news in 
effetti, mo che volete farci, o me sembra­
vo interessante dirvi che presto vedremo 
to nte belle cose fotte su misuro per un 
gioco oltrellonto bello ... 

EVIDENTEMENTE A BILL GATES 
PIACCIONO I VIDEOGIOCHI 
O forse anche i quattrini guodognoti con 
questi stessi, visto che il colosso omerico· 
no conosciuto anche sullo Luno sotto il 
nome di Microsoft sto facendo faville nel 
mondo videoludico. 
Sì, forse può anche sembrare strano, mo i 
doti sono esatti nonché le fonti autorevoli : 
grazie o Flight Simulotor 6.0, Encorto e 
Monster Truck Modness lo software house 
più famoso del mondo ho roggronelloto 
un bel po' di soldini. 
Se poi vogliamo pure aggiungere che 

lo Epic Megogomes ne sto combinando un' al­
tro, questo volto con un gioco che si estraneo 
comr,letomenle do quelli divenuti per lei usuali . 
Mo e cose non sembrano andare come vorreb­
be. Coso intendo? Beh, semplice: l'ultimo pro­
dotto in lavorazione si chioma 7TH Legion e 
sarò uno strategico impostato sullo falso rigo di 
Command & Conquer o Worcroh; peccalo però 
che proprio per questo motivo tutti coloro i 
quali hanno potuto vedere degli screenshot o 
delle caratteristiche varie dicono per l 'appunto 
·oh, è il solito clone d i ... •. Allo EM questo non 
piace per niente, sopra ttutto perché le differen· 
ze tra il loro titolo con quelli sopra elencali ci 
saranno, eccome. Innanzi '1Jtto si trotterò di uno 
strategico governato interamente dalle mocchi· 
ne, intese come robot, droidi, cyborg, mech, 
hercs più altro ancoro . In secondo luogo poiché 
il concetto sa rò sostanzialmente d iverso; od 
esempio non ci sarò più lo necessitò di racco­
gliere del legno o dell'oro per aumentare i cre­
diti , bensì l'accumulo di denaro avverrò in 
maniera non usuale. Per fare i soldi dovrete 
combattere: guadagnerete dei puni i per ogni 
nemico atterrato (questi varieranno ovviamente 
a seconda dell 'unità avversa rio distrutta~ i 
quali, o loro volto, si trasformeranno in crediti. 
Mo non solo: se difatti troverete delle miniere, 
delle gemme, dei tesori o altro, conquistandoli 
vi aprirete lo strada verso il successo, così 
come se conquisterete degli appezzamenti di 
territorio o delle costruzion i nemiche. Mo lo 

loro si chiamano Studio 3DO e tempo fo svilup­
pavano g iochi per l'omonimo console. Il prodotto 
ol quale stanno lavorando adesso è Blodeforce 
ed è lo conversione per PC di un loro titolone svi· 
luppolo precedentemente per lo succitato console. 
Per lo serie, convertiti tu che poi mi converto 
anche io ... o porte queste battutocce, i progrom· 
motori dei quali stiamo parlando non sono affatto 
do sottovalutare, così come il gioco del coso non 
è per nullo do buttare via. Si trotto di un clone, 

Sul numero scorso avevo annunciato un probabile 
aumento (quasi raddoppio) dei prezzi dei CD· 
ROM o causo dell'inclusione dello garanzia do 
porle dei vari comitali prolett0<i degli interessi dei 
consumatori o del marketing in genere. Oro le 
cose sembrano essersi capovolte: uno noto ozien-
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Epic è lo Epic e certo non potevo dimenticarsi il laC'(l,,,pf'j 
suo passato di creatrice di giochi oreade, ecco 
perché in 7TH legion faranno bello mostro di 
sé uno caterva di bonus, d i molus, d i power up lm!l$l!lmlim 
più godgets vari. Eppoi non è do sottovalutare 
l'azione frenetico di gioco promesso dai pro­
grommotori: sembrerò di sta re dentro o uno 
shoot' em up tonto sarò assurdo il cosino. Il pro­
dotto dovevo e ssere finito per questi giorni (più 
o meno), mo olla Epic hanno volontariamente 
deciso di rimandare o qualche mese l'uscito del 
titolozzo, poiché stufo di sentirsi dire da lutti 
che si trotterò del solito clone e, nonostante 
queste innovozioni1 preferisce mantenerlo anco­
ro un po' in cantiere per diversificarlo ulterior­
mente. Beh, non sono coso hanno in mente, mo 
uno coso è certo: meglio non provocarli troppo 
prima che si arrabbino sul serio ... 

più o meno, uno shoot' em up stile Doom cambi· 
noto a Descent e ambientato nel cielo di uno 
megalopoli futuristico all'interno dello quale ci 
ritroveremo in totale allegria o fare saltare in aria 
lutti gli omini o disposizione. Vobbé, detto questo, 
detto nullo penserete voi, mo è per questo ragio­
ne che 0<0 vi aggiungo qualche in(o in più. Per 
primo coso sarò veloce, molto veloce, grazie 
anche all'utilizzo delle Direct3D di Windows 95, 
in secondo luogo sarò febbrilmente odrenolinico 
soprattutto se giocato in rete in multiployers, dove 
dovrete strapazzarvi l'uno contro l'altro volando 
tra cunicoli o templi, tra grattacieli e ponti, tra 
strode e strettoie, passando dentro o strette 9011&­
rie o facendo il pelo o colline colme di turisti. Il 
tutto occorez.zalo do uno soave musica strimpella­
lo do un nugolo di chitarre elettriche lasciale 
andare ol loro d estino di spoccoti mpani. 
Insomma, che sia lo volto buono, cioè, finalmente 
potremo vedere uno conversione per PC fotto 
decisamente bene?!? Vedremo il prossimo mese, 
quando giungeranno i doli definitivi dello prepa­
razione del prodotto, o magari il gioco stesso 
pronto per essere recensito. 

do di servizi tedesco ho annunciato che questo 
probabile •nfwno· non verrò mai effettuata, tutl'a~ 
tro. Nei prossimi mesi i prezzi dei CD dovrebbero 
abbassarsi droslicomenle o causo dell' en0<me con­
correnza che si sto creando in questo campo. Che 
dire, io inizio o non capirci più uno mazzo ... 
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Probabilmente in questa frangente starete feb­
brilmente smanettando su Red Alert, quindi non 
ve ne fregherò più di tonto, mo sarei proprio 
curioso di vedere i vostri volti oro che sto per 
dirvi che il suo fratellino minore Command & 
Conquer sto per ritornore. Non vi sto prendendo 
affatto in giro: si trotto di uno nconversione inter· 
no", ovvero di un completo adattamento grafico 
olla SVGA dei nostri tempi. In caso Westwood 
probabilmente hanno visto quanto splendido è 
wnulo Red Alert in alta risoluzione e hanno ben 
pensalo di migliorare anche il primo capitolo di 
questo tremenda saga. Del resto Command & 
Conquer è stato il primo; chi può dimenticarlo? 

Stanno prendendo piede, a nche g razie a l 
fatto che gli ultimi giochi consentono espansi<> 
ni e add on non indifferenti. 

Il Sono i Dota CD; contengono sempre una 
valanga di missioni o utility da lare gi rare la 
testa tante sono. 

i Gli ultimi arrivati sono quelli inerenti Red A lert 
e F1GP2. 

S Il primo conterrà una peccata di roba: livelli 
f ufficiali e non, oltre 100 mappe mai viste 

dove spiattellarsi i n mastodontici l ivelli 

Di sicuro qua ndo uscirò soronno in molti od 
accaparrarselo, anche perché lo nuovo veste 
grofica non sembro essere l'unica modifica. 
Pare verranno apportate ulteriori migliorie al 
codice sorgente, in p iù pore verranno aggiunte 
nuove missioni create appositamente per l'even­
to. Si parlo pure di nuovi mezzi, mo queste, in 
particolare le ultime, sono solo voci di corridoio 
che potrebbero essere smentite da un momento 
all'altra (almeno al momento della stesura di 
questo articolo): non rimane che attendere il pro­
dotto finito o qualche info in più, mo state certi 
che non appena saprò qualcosa ... beh, già 
sapete. 

Skirmish o multiplayers, il secondo tutte le uti­
l ity con i dati aggiornati all'ultima stagione del 
compionoto iridato. 
l o so, voi volete i nomi .. . io ve li darei anche 
se li conoscessi. Posso solo dirvi che il secon­
do dovrebbe ch iamarsi Perieci Grand Prix (ed 
è attualmente importato da Sohwore&CO 
NdBDM), ma tutto è ancora da definire. Cosa 
lare? Semp li ce: voi continuate a leggere 
PCGP, perché presto sicuramente li troverete 
recensiti su queste stesse pagine. 

Hei, guordole che è solo una to, ma quelli che ho sono dawe-
fata (vabbé, come se fosse ro grandiosi : basti pensare che 
nullo .. . ), basta fissarla così l'idea di questo gioco è venuta 
aHiduomente o vi scambie- a G illian Banner, una Playmale 
ranno per dei maniaci ... di Playboy. lei non solo ne ha 
ehm .. . vabbene, forse studiato la storyboard, ma ha 
dovrei parlare per me ... pure prestato il suo avvenente 
akkey, okkey, basto . fisico per "girare" qu&$IO $pOrO-
Dunque, vi starete chiedendo tutto globale. Mo le cose interes-
coso ci fo uno foto del gene- santi non finiscono mica solo 
re tra la pagine delle news. qua. Dovete infatti saperlo: wr-
Presla detto. Quella cianfullo ranno create due versioni d i 
rilrolta nella fotog rafia si questo titolo; uno per leen-oger, 
chiama Riano Rouge; sarò (beh, in teoria) la l'altra per adulti. Ovviamente lo differenza $0$lan-
nuova loro Croft degli shoal' em up saggeltivi zio le sarò lo massiccia presenza di scene od alto 
(leggi "cloni di Doom"). Il prodotta in questione è contenuto erotico nonché violento della oeconda 
targata Konami; si trotta di qualcoso di mai visto: versione che faranno sembrare lo prima qualcosa 
awle presente Duke Nukem? Ecco, prendetelo, tipa Pacman o il Muppel Show. Gli stessi program-
aggiungetegli due ehm, "argomenti" molto invitan- motori dello Konami affermano che nessuno vorrò 

va cir ti e otterrete Riano: un misto di violenza, sadismo, comprare il prodotto NsmorzotoN quando avrà 

questo è solo il suo primo anno della sua 
presenza massiccio su questo genere di 
mercoto (proprio pe r questo motivo è 
stato ufficiolmente nominota miglior distri· 
butore d i software ludico del momento), 
beh, non possiamo fare altro che farle i 
nostri complimenti. Si, c'è proprio da 
dirla: Bill ne sa una più del diavolo; 
anche questa volta ha folto centro. 

CARINA LA TUA AMIGA. ME LA 
PRESENTI? 
A parte gli scherzi, sì, sto proprio per 
parlarvi dell'Amiga . Vabbé, questo è un 
mensile dedica to in teramente ai PC, 
mogori olcuni d i voi preferirebbero non 
vedere certe notizie fare capolino all'im· 
provviso, ma chi di noi non ho mai usato 
un Amiga o un Commodore 6 4 nello sua 
vi ta? 
Uhm, ora che ci penso, magari qualcuno 
c'è .. . okkey, non importa: come avrete 
notalo leggendo parecchi articoli pubbli­
cal i dallo stampo special izzato, saprete 
che I' Amiga è giunta allo stremo delle sue 
forze. 
Do tempo è cad uto in un vasto abisso, 
mo le cose forse andranno un po' meglio: 
recentemente una grossa multinazionale 
Canadese, la Q uikpak, ne ha acquistato i 
d iritti. 
Do un po' ci sto lavorando sopra: ora ho 
sfornato due nuovi processori i quali ver­
ranno installati su degl i Am iga 4000T. le 
notizie sono poche, mo sembro che i pos­
sessori di PC dovranno temere poiché le 
nuove prestazioni di questo chip sembra­
no essere altamente performonti. la 
domando però nasce spontanea: quante 
software house torneranno o programma­
re per l'antica signora?I? 

EA SPORTS: 
NON SOLO SU 4 RUOTE 
Stanno programmando un'altra bomba. 
Stanno per sfornare un titolo clamoroso. 
Stanno per farci rimanere o bocca aperto 
per l'ennesima volta. 
Si chiamerò Moto Rocer: sarò uno bestia 
d i gioco. 
Fate una bella cosa: andate nella prima 
solo g iochi che trovate, entrateci, attacca­
tevi al primo simulatore/oreade di moto­
cross . State pure certi; non sarò bello 
come quello che i ragazzi dell'EA Sports 
stanno • fabbricando". A tal punto, la 
domanda nasce spontaneo : perché non ci 
sono lato a dimostrarlo e soprattutto, 
siamo sicuri sia per PC, non per conso· 
le?!? Beh, per la primo questione purtrop­
po posso solo dirvi che gli unici screen· 
shot d isponibil i non erano utilizzabili in 
quanto non ancora l iberamente distribui· 
bili, mentre per i l resto io posso solo limi­
tarmi o riportare le notizie per come mi 
giungono: i l gioco in questione sarò pro­
dotto per le console più d i ffuse (inuti le 
nemmeno citarle), ma anche (soprattutto!) 
per PC, sotto Windows 95 con l'ausil io 
delle Direct3D. State tranquilli: presta, ma 
molto presto, saprò dirvi ·di più! 

TANTI AUGURI, PCGP! 
In effetti probabilmente avete ragione voi, 
dovrei aspettare a fare g li auguri o PC 
Game. Del resto questo è "soloN il nume-

ma, 

rso a 

tel 

scorte. 
nuaar 
volta i.I 
sone «~ 
deciso 
con la 
stesso 1 

nistro . 
sconf e 
lanese lG

rote sensualità ed erotismo capace di acchiappare visto quello " totale" ... beh, se per loro va bene 

h 
chiunque. Purtroppo non ci sono molti dati in meri- anche così .. . 

ac e 1:::;::-~~-u~r;;:;;r;-;n;rrr:pj~aJitrr?ru~srrau-e~geitllI-st::ufite•~m1~~m-oen~~~~~t"-~---
Pulite, ema- ge d · · Ila li 13 

il l sulle stesse vicen e ma ms1eme a po -
rata · 14 u- zia mentre Salvini collabora con i cara-~ricinnP rhP • _ ' . . .. .. . . . 1 _ 
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L ro 49, quindi do~rei correttamente aspet­
tare o celebrare l'evento del cinquontesi· 
mo numero, mo non è per questo che sto 
scrivendo il trafiletto. 
Q uello che vorrei fa re è semplicemente 
rendere un po' di giustizia o tutti noi, let· 
tori e redattori: lo rivisto è combioto con 
I" avvento dello nuovo redazione e le cose 
sono nettamente migl iorate. 
lo dimostrano i numerosi consensi acqu i· 
siti in questi mesi passati assieme, lo fort i· 
ficono le critiche costruttive g iunteci in 
redazione, lo testimoniano le visite olle 
varie manifestazioni fieristiche olle quale 
avete così splendidamente partecipato in 
gran numero. 
Infine lo sottol ineano pure le software 
house stesse, con la massiccia tonnellata 
di cartoline augurali pervenuteci per le 
feste nata lizie condusesi oramai do un 
bel pezzetto. Come mai citiamo tutto que· 
sto solo oro? Beh, perché i bigl ietti di 
auguri sono arrivati fino o poco fa, quin· 
di ci è sembrato giusto aspettare l'esatto 
decorso dei termini di consegno delle 
poste internazionali, tutto quo. 
Noi tulli quindi vi ringraziamo per lo 
caloroso attenzione che ci state mon ife­
stando, così come ringraziamo lnterploy, 
Creative, Virg i n, Grol ier lnteractive, 
Corel, Blue Byte, M icrosoft, Socis, Telstor, 
M icroprose, Core Design, Empire , 
Codemosters, Miroge, Shiny nonché tutte 
le oltre le quali oro come oro non ho il 
tempo di citare o causo dello spazio non 
troppo eccessivo o mio disposizione. Mo 
non per questo ci siederemo sugli allori: 
molto presto ne vedrete delle belle, poi­
c hé abbiamo un socco di idee per lo 
testo .. . o per lo rete! 

} 

C'E' CHI VA ••• 
Lo GTE o quanto pare sto per chiudere i 
battenti , almeno per quanto rig uardo i l 
loto videoludico dello faccenda. Noto 
attorno ol 1990, riuscì ben presto o con· 
quistore uno piccolo fetta di mercato gra­
zie a i suoi prodotti mai banali né tonto 
meno scarsi, tra i quali possiamo annove­
rare gioconi come FX f ighter o FX f ighter 
Turbo, mo anche Timelopse. 
Perché alloro, vi starete ch iedendo, ho 
intenzione di mollare tutto quanto? Beh, 
dovete sapere che la creazione d i questo 
azienda in realtà non prevedeva l' espan· 
sione in campo videoludico, bensì soreb· 
be dovuto essere un'agenzia d i telecomu­
nicazioni parecchio all'avanguardia . la 
suo quindi è stato uno semplice deviozio-

Su questo stesso numero troverete od opero del 
sottoscritto lo recensione d i Sim Copter, mo 
come potete vedere lo spazio dedicato olla 
Moxis si estende onche nelle news. In effetti i 
titoli in produzione o pronti a essere g ioca ti 
sono giò molti , quindi, invece di stare qua a 
dilungarmi, forse è meglio se attacco al volo con 
le info. Iniziamo col nuovo simulatore di porco, 
Sim Pork per l'appunto. Si trotto di ricostruire I' e­
cosistema ideale per lo corretto evoluzione dello 
fforo o dello fauno e per fare ciò avrete o dispo­
sizione un esorbitante numero di va rianti da 
tenere sotto controllo. Potrete cimentorvi nello 
sovono, nelle giungle tropicali, nello tundra o 
nello taiga, elaborando tantissime specie viventi 
traendole dalle 130 o disposizione. l'interfaccio 

s· 
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poi sarà facilissimo do usare, tonto che persino 
un bombino di 8 anni potrà tranqui llamente ~illl!~r@~ 
adoperarlo senza grossi problemi di compren· 
sione. Possiamo oro ol simulatore di golf, che 
guardo coso si chioma Sim Golf (non lo avrei 
moi dettai) . Avrete lo possibilità di assemblare il 
vostro campo do gioco preferito utilizzando una 
quantità notevole di oggetti completamente sele­
zionabili dogli oltre 100 o vostro totale disposi· 
z ione . Ovviamente poi potrete garegg ia rci 
sopra, assaporando tutto il gusto dell'erba appe­
no tagliato. Dell'ultimo titolo non ne vogliamo 
porlore?I? Certo che sì, indubbiamente. Si tratto 
di Sim T unes, un vero e proprio simulatore di 
giocattoli sonori. In realtà è dedicato a i più pie- esi 
cini, mo credo rroprio saranno in molti a diver· • 
tirsi nel creare i più strovogonte strumento musi· p­
cole, animandolo, dandogli poi uno particolare 
" voce", ovvero insegnandogl i o suonare. Potrete 
modificarne lo formo, il colore, i suoni, potrete 
giocarci insomma, come si fa con tutti i più 
comuni giocattoli esistenti. Le notizie però non 
finiscono mica quo: c'è un altro titolo del quole 
vi vorrei parlare; si trotto di Streets of Sim City. 
Questo sarò un titolo parecchio importante: 
dolle notizie in mio possesso sorò quasi un'av­
ventura stile Sim Copter. Ma è troppo presto per 
parlare di questo prodotto. anche perché prefe. 
risc:o documentarmi meglio per fornirvi ulteriori 
notizie parecchio succose. Presto ne s.oprete di 
p iù ... 

vicino quello già intravisto in Worcroh. quindi sul 
genere fantasy, mo molto più ricco di mQgie, incan­
tesimi, pozioni e affinità \/Orie. Se questo vi sembro 
poco, beh, posso pure dirvi che vanterà delle 
caratteristiche RPG, stile gioco di ruolo quindi: 
potrete assumere voi stessi l'incarico che più vi sod­
disfo vivendo quindi in primo persona tuHo l'<JWerlo 
turo ... 
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Sarà ciò che ci vorrà per fare muovere questo ulti­
mo prodotto di C0$0 Bungie. Loro un tempo pro­
grommovono per /\Aoc, oro hanno riversato~ loro 
otlenzioni sul mondo dei PC compatibili: Myth scrà 
ciò che li consacrerò definitivamente. Lo grondi<> 
sitò di questo progetto sembro quasi non essere 
vero: stanno infoltì lavorando o uno strategico 
ricreato sullo falso rigo di Commond & Conquer, 
capace però di celare combattimenti stile Doom o 
Mogie Corpet 2. Oro non so dirvi di più, le notizie 
in mio possesso non sono molte, anche perché il 
prodolto non è né finito né ottimizzato (ecco per­
ché giravo bene solo su un Pentium 200), mo 
soprattutto perché le informazioni fondamentali 
sono tultoro top secret; pochissimo è stato divulgo­
to. Si sa che ci saranno i buoni conh'o i cottivi, voi 
potrete scegliere per quale fazione schierarvi in più sso mi 
dovrete lottare parecchio fin dall'inizio in quanto trO Né 
non avverrà come in C&C dove si porti\/O con un onfess; 
minimo di crediti, no, dovrete conquistarvi pure nese R 
quelli. l'ambientazione inoltre richiamerà molto do 

Ma il malumore tra altn::;'-;m~a-;;gi;;;· s;;tr::;a:titi;;èrc;gePinnitfi1 ~srcoiYrte~~allimuaugrt:1ssmaa1, :rc~:n. ie1m:t3Rlmt_r~· one. ?I 
grari.de, e stavolta esce allo s~operto .. Il sulle stesse vicende ma ms1eme alla poli- ~b.évÙ :O~ 
giudice istruttore Gui?o SalylID,_ subito ~~a •. m~~~~-~~~~,?~~~~~~c .. ~!!.:~~ ; r1,.~tim 
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Cosl recilo il lilolo d i queslo srrono gioco, 
apparso do poco in 1otole sord ino nel mondo 
videoludico. 
Il nome reole è Wooden Ships & lron Men; si 
trono di uno vio di mezzo lro Commond & 
Conquer e lo botloglio novale. 
Oro mi spie go meg lio. In questo prodollo 
dovrete prendere i comandi di un' intera flotto 
novale del secolo medievale per porrorlo o 
combattere in territorio nemico cercando d i 
conquislorlo. 
fino o quo non sembrerebbe granché, però ci 
sono molli punti do chiarire. Innanzi lutto lo 
grafico è in alto risoluzione, con navi rende­
rizzale doll'elletto non indifferenle; il bottle­
ground poi sarò cosliluilo do enormi oppez.zo­
menli ocquolici mobili , nel senso che polrele 
trovare lo burrasca come lo co lmo piatta , 
senza $8nfire spira re i l minimo $piroglio di 
venlo per un frego di lempo. 

e Oppure vorrici, ondate "pesonli", venri velocis· 
simi o contrari, giusto per citarvi qualche feno-

meno nolurole. Non ho ancoro detto nullo dei 
nemici però. le flotte owersorie ci saranno; 
quando le beccherele si foronno senlire per 
bene o suon di connonole e/o schioppeltole 
varie. 
Dovrete colibrore i liri, I' ollezzo del con none, 
lo diogonole di sposlomenlo del vento, lo posi­
zione dello nove, il conlroccolpo subilo, lo 
curvatura aereo, l'attrito d el vento: un socco 
di poromelri insomma. 
Mo il bello • che porrete ottoccore onche do 
mollo Ionio no, in modo do prendere I' ovver'°" 
rio ollo sprovvislo. 
Peccalo però: più lonloni si è, più difficile sarò 
cenlrore l'obbienivo o couso dei poromelri 
crescenti do settore: beh, ollrimenli il gioco 
sarebbe troppo semplice no?!? . Insomma, 
dovrete gestirvi in tutto e per tutto, cercando 
d i non subire troppi donni, mo soprollullo cer­
cando di non offondorel l'unico problema (se 
così si può chiamare)? Forse non verrò impor· 
toto ... 

ne, mo oro che Interne! è qualche coso di 
tremendamente sviluppalo, lo GTE ho deci­
so di investire su questo settore informatico, 
obbondonondo totalmente i gome per PC. 
Beh, ancoro la certe no non c'è, mo i gic> 
chi oromoi sembrano proprio fotti ... 

••• E CHI V IENE. 
lo 71h level chiude i battenti inglesi per 
ovvicinorsi maggiorme nte in que l 
dell'Europa Centrale. Mo non è uno con· 
lroddizionefl? No, poiché c'è do sottoli· 
neorlo: nell 'ultimo periodo gli impiegali 
di queslo software house sono nolevol· 
menle a umentali; oro gli uffici inglesi 
cominciavano od ondore stretti per tuUi 
quanti, soprottullo perché i loro rrodotti 
erano maggiormente d istribuiti su lerrito­
rio inlernozionole piuttoslo che sullo gron­
de isolo. Cosi il trasferimento è in allo: 
speriamo con questo gobolono i titolo 
arrivino in redazione in minor tempo ... 

PERICOLO IN OGNI DIREZIONE 
Finalmente una nuovo avventura grafica: 
si !rollo di The lost Express e presto forò 
lo comparso su tutto il territorio noziona­
le. Siomo nel 1914, in Gron Bretogno, ci 
chiomiomo Roberl Coth; lutto quello che 
soppiomo • questo: il noslro migliore 
omico Tyler Whitney è staio brutalmente 
assassinato presso lo stazione di Parigi. 
Noi lo conoscevamo mollo bene, lui non 
ero offotto il tipo di uomo capace d i fic­
carsi in guai seri, per cui lo faccenda non 
solo puzzo estremamente di marc io , 
bensl c i obbligo o scoprire r.e r quole 
motivo sia successo l 'ignob i e evento. 
Saremo in grodo di scoprire I' ossossino o 
il movente primo d i finire stesi ol suolo 
ricoperti do un morbido lenzuolo bioncof 
Sapremo risolvere il mislero che circondo 
il nostro omicoe Riusciremo a vendicarne 
lo mortef Beh, le domande come vedere 
sono tante, mo per trovare delle risposte 
dovremo ospettore ancoro qualche mese, 
quando The lost Express sorò pronlo . 
Coso dobbiamo o•pettorci? Beh, stando 
o quanto dicono i Broderbund, a lmeno 
60 ore di gioco coinvolgenle. Mo non 
solo: ci sorò un socco di splendido grafi· 
ca renderizzalo, fastosi fondali doi mille 
colori, uno cotervo di enigmi intriganti e 
coinvolgenti, oltre 30 personag gi coi 
quoti inlerogire, lo possibililò di giocare 
in prima o in terzo persona, uno marea 
di locazioni do visitare in più, per finire, 
uno splendido corredo oud io do non sol· 
tovolulore . Okkey, esollomente non so 
quanto monchi all'uscito di questo titolo: 
speriamo solo tulle queste promesse ven· 
gono mantenute fino in fondo, perché se 
cosi fosse non ci sarebbe proprio nullo 
del quote lomenlorsi ... 
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o curo di Massimo "NKZ" Nichini 

Q ueslo mese, oltre o lenervi oggi0<noti sulle mille melo­
morfosi del nostro web spoce vorrei /ore un piccolo 
exct1rsus per consigliarvi alcune esperienze di gioco •on 

oir" che non possono assolutamente mancare o nessun vi~ 
giocolore dotolo di modem, lineo telefonico e occesso Internet 
(metteleli n&ll'ordine che preferile, mo onche senzo uno solo di 
questi elemenli lo rele w; lo sognole .. . ). Portiomo con i comuni­
coti di rito. Glvesto mese, oltre ol nonmoli$$imo (e più che ovvio, 
oggiungerei) oggiornomento delle pogine dedicole olio rivisto 
vero e proprio è stata finalmente aperta l'area dedicata a 
"Quelle bello focce di .. . simpolio", che potete visitare nello 
sezione redozione. Lo so, lo so, molli di voi dironno "Mo o noi 
checcelrego delle 10<0 belle focce di polto?' e io vorrei rispon­
dervi che questo pagina ha principalmenle due scopi {con la o 
operlo ... maliuiosi che non siele altro .. . ): il primo è dare o noi, 
piccoli orgonismi relegoti od essere delle penne senzo voce e 
soprottutto senza volto {per la voce ci stiamo oppronlondo ... vo" 
rete mico il numero di telefono di Mti i redoltori???), un piccolo 
m0<nenl0 di aufocelebrazione per lor veclere i noslri bei fuccioni 
al monclo 1nlero; 1ene1e presente che ogni fotogrofio è occompo­
gnolo do uno piccolo {mo esuorienle) schedo che riassume le 
coratterist1che ed i difetti principoli del soggetto in questione, 
svelondo qu1nd1 oneddoti e curiosità sul vostro redattore preferilo 
(sempre che ne obbtale uno ... e soprattu!lo sempre che w; ne 
freghi quolcosa .. ). Il secondo malivo di esislenza per una pog;. 
no come queslo è mollo semplice: come fate o sapere chi riem­
pire do mouole se i nostri orticoli vi ispirano uno violenzo Mto~ 
tro che ludico e soprotMlo ben focalizzalo nei bassifondi dei 
nostro frog1li corpuscolo? Bene, 0<0 palele guardare la loccio del 
hzio che voleoe mongonellore a doYe<e e ... beh, lasciomo pere» 
re pr;mo che qualcuno ci pensi seriomenlel Possiomo 0<a, come 
vi OY8\'0 pr0<nessa primo od alcune segnolozioni per il gioco 
on-line. Avete presente 11 gronitico successo di Quo~e? Do sem. 
pre vi disperote perché non ovete lo possibililà di giocare in 
seriale con un vostro amico (dtciomocelo ... chi è che si mette o 
smonlore il prop<io pargola mon91obit per pO<lorlo a caso di un 
omico?) e non palele quindi opprezzore il gusto del sangue 

I I 
o.- • ..,..-.....: :ii..._,...,,_....,,.., ....... _.....,.._ .... ~--- .,., .. ... .._"" ...... _ ..•. ...__..._.._ . .... r-.1JC._.......,_..,. ........ ... .............. ""!_ 

"rosso 2SS-0·0 ' ? 
Avete mico provola o 
dare uno sguordo 
all'elenco dei server 
lnlernel dedicali al 
gioco in questione 
disponibile ol mitico 
indirizzo •dove tutto si 
trovo" www.stom· 
ped.com? Bene, pro­
voleci e poi soppial.,. 
mi dire.. Altra segno­
lozione per un gioco molto più recente, e cioè quel Commond & 
Conquer: Red Aie<! che 1m~so sui monito< (olmeno qui in 
redazione) peggio di un virus 1nffuenzole renclendo imbelli lutti 
coio<o che lo controggono C'è da dire che 1 Westwood Slodios 
(gli sviluppolori del gron gicx:one) ce l'honno messo MIO per otti­
mizzare il gioco on rhe web, occludendo onche un bel program­
mino lchiomolo, We$IWOOd Cho~ ut1liss1mo sio per chioccherore 
con la e0<nunilà mondoole di ' e0<npuler ployer' sia per mozoore 
locilmenle uno bello guerro o disionzo. Se oveoe Red Alert dove. 
le ASSOlUTAMENTE ptovore o giocOfe su lnlemel, perché foce 
a mozzale con genie che mogoro è doB'oltra parie del mondo è 
un esperienza 1mperdib<le. Eppoi U e è perfetlo, non rollen­
lo proticomenle mo; lo meno che o · uno lineo ielelonico 
fotto di spruzzi e schiomozzi, mo questi sono problemi vostri ... ) 
ed è veramenle l'ideale per queSlo modalità di gioco. E con 
questo ho lerminolo, non mo rimone oltro do fare che dorvi 
oppuntomento ol prossimo mese con altre informozioni sulla 
nostro hO<ne poge e sul mondo del 'diverhmenlo do rele' in 
generole.. Good gomes gvy I 
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CHI SI ABBONA 
A PC @A[M]§ ~ A~A[Q)§ 

GIOCA GRATIS! 
T Endorfun CyberSpeed T 

Verrete trascinati in un viaggio affascinante 
tra mondi dai colori vivaci e vibranti suoni jazz . 

Una corsa contro il tempo e gli avversari su macchine 
volanti in uno scenario fantascientifico 

Renegade .A. 

.A. Flight of the Amazon Queen 
Un'avventura grafica animata, con più di 100 diverse 

locazioni grafiche e 40 personaggi 

The Raven Project .A. 
Al comando di uno squadrone di Renegade dovrete 

distruggere gli invasori del Terran Overlord Government 
Sfrecciando su navicelle da combattimento dovrete 
sconfiggere gli alieni che sottomettono l'umanità 

Desidero abbonarmi per un anno al prezzo di Lire 115.000 (invece di 
Lire 163.900). Inviatemi in omaggio il software @@@@@ 
(barrare la lettera richiesta). 

Ritagliare, compilare e spedire in busta chiusa a Editoriale Top Media, 
Via Espinasse 93 · 20156 Milano, accludendo fotocopia del pagamento effettuato. 
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Città Prov. 

Fax 

MODALITÀ DI PAGAMENTO (BARRARE LA MODALITÀ SCELTA) 
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RICONOSCIMENTO E 

DETTATURA VOCALE 

MODEM 33.600/FAX 
E SEGRETERIA TELEFONICA 

VIDEO E AUDIO CONFERENZA 

ASSISTENZA TELEFONICA A VITA 

NCREDTBTLE 
Il r1voluz1onar10 PC che è molto 

UlllOll 
Solo da una grande azienda 

poteva arrivare il prodotto che 

rivoluzionerà il modo di utilizza­

re il PC. Union Tutto è incredibi­

le. Tutto è assoluta libertà di 

comunicazione: con riconosci­

mento e dettatura vocale (con-

sente di scrivere 

usando la voce al posto della tastiera) e 

video e audioconferenza, per vedere e 
m~m ...... Jll.I. 
Microsoft• 
Windows'95 

~.-------, parlare in tutto il 
mondo con 200 lire tra­

mite Internet. Tutto è 
I d

. d P.!l.1"!\iHI]! 
a potenza 1 un Har 

Disk da 1. 7 Giga byte e la forza dei processori 

Pentium. Tutto è fax, segreteria telefonica, modem 

33.600 bps, Tutto è multimedialità con un CD Rom 

16, scheda audio 16 bit full duplex, .=, .. ··~·.·.·.-,' 
software MPEG per vedere i film CDI. ~ 

Tutto è ben 15 pacchetti software, i ~ · 



CONNESSIONE AD INTERNET 
PER 6 MESI 

15 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 

MA 

LETTORE CD ROM 16 

3 ANNI DI GARANZIA A DOMICILIO 

p1ù della somma delle sue part1. 

I più ut ili, compresi nel fi 
,. prezzo. Tutto è assisten- Q'" 
I za telefonica software e = 

A m assistenza telefonica a AVITA 

DOMICILIO I vita sul PC. E, come _se t~ tto no~ 
"""'°°''"'° ......... " bastasse, la garanzia d1 3 anni 
direttamente a domicilio, un'esclusiva Computer 
Union. Tutto è un PC da fantascienza: con un prezzo 

da sogno che è una bella realtà. Scoprilo nei Punti 
Vendita Union. Trovi l'elenco nelle prossime pagine. 
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PROGETTATI PER ASSOMTGLTARTT 
Che t1po d1 utente se1? Fra le tre nuove hnee d1 PC Un1on c'è 

quello progettato apposta per te, con 1 serv1z1 e le caratter1st1-
che che p1ù t1 servono. compreso 11 prezzo. 

Dall'office al business, 
un partner professio­
nale per il lavoro. 

Per le sfide quotidiane della vostra 
attività, Union ha dotato Pro di servizi 
esclusivi: 

• CPU:166+, Pentium 133/150/166/200 
I ntel; Pentium PRO 200 lntel; 
Pentium 166 e 200 lntel MMX. 

• HD 1.7 GB (Upgradabile) 
• RAM 16 Mb espandibile 
• Kit multimediale 

(CD-ROM 16x, scheda audio 16 bit, 
casse) 

• Monitor escluso 
• 15 software incl usi nel prezzo 
• Software di riconoscimento voçale e 

dettatura "VOCAL WORKS" by 
Dragon Systems. lnc. 

• 12 mesi di assistenza software 24 
ore su 24 

• Garanzia 3 anni a domicilio con spe· 
ci aie servizio "ASSISTENZA 
RAPIDA" 

Da f 1.998.000 +IVA 19% 

UlllOll 

1 pc ~cui, 
\,..!;;;;;;;;; .. 8----..J pUOl oEftAll'-• • 

Un PC a suo agio sem­
pre: per il gioco, per il 
lavoro e per lo studio. 

Dove versati lità e intrattenimento 
incontrano anche approfondimenti 
culturali, Union ha pensato ad un vero 
amico per la famiglia: 

• CPU: 166+, Pentium 133/150/166/ 
200 lntel MMX 

• HD 1. 7 GB (Upgradabile) 
• RAM 16 Mb espandibile 
• Kit multimediale (CD-ROM 16x, scheda 

audio 16 bit, casse) 
• Monitor escluso 
• 15 software inclusi nel prezzo 
• Software di riconoscimento yocale e 

dettatura •yocAL WORKS" by 
Pragon ~eros. lnc. 

• 5 mesi di assistenza software 

Il PC per tutti, l'entry 
level del grande mondo 
Computer Union. 

La qualità che caratterizza tutti i pro­
dotti Union in un PC che consente di 
fruire a chiunque della migliore tecno· 
logia informatica: 

• CPU: 166+, Pentium 133 lntel 
•HD1 .0GB 
•RAM 16Mb 
• Kit multimediale a richiesta (CD-ROM 

Sx, scheda audio 16 bit, casse) 
• Monitor escluso 
• 12 software inclusi nel prezzo 
• 5 mesi di assistenza software 
• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da f 1.398.000 + IVA 19% 

• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da f 1.998.000 +IVA 19% .. * lf. 
COMPUTER -iC 

UlllOll! 
~ 

Tutti i marchi® appartengono ai legittimi proprietari *ielf-* 





Il'""' "~ Zanid,.lli97 Windows 
Trans 2. ~ onci<lopedia. 95. 
lng~iot11no =mm: lo famoso tt1ci· Il nuovo sisle· 

dopedio, oro moopetativ<l. e v1ce<erso. mul1imediole. 

• 
Guida a Warks 4 ,.. 

t~ 
PC-Cillin 

Win 9S. Wn9S. Ute. 
Per utilizzarlo Testi, I. di col· Antivirus I' on· 
ol meglio. colo, doli, ca· ~ tibiotico a.1 I'(. 

mooicotione. 

WZip2.I. Sj Ageat 9S. 

I 
En,hsh 

Compressore Ollimizzo lo in ouch. 
doli con ri· RAM, aumen· Cono di ingle-
~ormio me· to le 1,reslo· se interattivo 

io 65%. liori el PC. multimediale. -, Phart. 'j) Regalo 1. ..,.,:~ ?;.'9 P.f<rit96 •itkJl!l! sa G~tione Calcolo lo red- lii Bilancio fomi· 
oziendole dilivitò dei lare, agendo, 
semplilicoto. BOT, CCI, in· rubrico per 

vestimenti. - a.. Win 95. 

TUTTI SOFTWARE 
I NC LUSI NEL PREZZO 
DEI COMPUTER UNION 
La dotazione varia da modello a modello. 

~I 

!J -
.~· 
~ 

Blue Chip 
Day. 
Un terminale 
di borsa nel 
tuo PC. 

Dilionorio 
itotiano 
Devoto-Oli. 
Ve1sione anni 
'90. 

la lNTERNn. 
I S gg. obbon. 
gratis su Video 
Onlft,con po-
sto elenrocic:o. 

latta Magi< 
Plus. 
Estrazioni e 
1uotesul Pl 

ff.\U4.llf Comprelllfe Co· I 
- t..;i.-.. 

• 
dice civile, pe· 
noie, tnliutorio, 

- ,... il T1ottolo CEE. 

i-·--ErTata Carri- ij:' ~· 2 Home .I orreltore 
grommoti<ale 
italiano. 

u CdlnNS. 
OfM 
Grafico e im· 
po!j.nozione. 

I Fant0900L ~ 
Il toltio mono· · · • 
9eriolt piU gio· ; 
<$0Wi ltolio. .-?-'~ 

"" Totocalcio 
.. 96/97. 
8 Sisleni sched> 

_ ;:;; no integrali 
e/ o 1idolli. • -~ 

~ICU-SeeMe. 
CU SEE ME. 

111° sol1wore muhimediole 
P,er lo g~s1ione di audio e vi· 
~eo conferenze. 

VOCAL WORKS. 

Medialiber. 
Antologia let· 
lerol. italiano. 
40 autori, 60 
opere,musico. 

CAD 3x. 
Progettazione 
e disegno in 2 
dimensioni. 

Coppa del 
Maiido di 
calcio. 
fn<idopedio 
multi medio!.. 

Totogoal 
96/ 97. 
Per auoniri si· 
Slemisli. !nonne 
archivio slorico. 

Gmzie alla tecnologia dello Drogon Sy>tem lnc. semplicemente parlan­
do potrete dettare un vostro l~to, g~lire e <onlrollare tutte le applica· 
zioni del Vs. Pc 1ealinale con lo standard Microsoh quali Wo1d, Excel, 
Pawer Point, Explorer, Word Perieci, lotus 123, lotus Word Pio 

• J UNIOR: Win 95, Zanichelli 97, Pc-Cillin Lite, English in 
Touch, Regolo, P Family, Totogoal, Totocalcio, Fantagoal, 
Internet Lotto Magie Plus, Guida per Win 95. 

• PRO: Win 95, Works 4 per Win 95, Corel Draw 5 OEM, 
Guida a Win 95, Vocal Works, leggi Italiane, Simply Trans 
2, Internet Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Blu Chip Day, 
Phact, Agent 95, Cad 3x, Wzip 2.1. 

• FAMILY: Tutti i software sopra descritti tranne CU SEE ME 
• TUTTO: Win 95, Works 4 per Win 95, Guida a Win 95, 

Vocal Works, Cu See Me, leggi Italiane, Simply Trans 2, 
Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Regolo 1, P 
Family, Blu Chip Day, Phact, Zanichelfi 

u"E.~** 
"' "'"'"' Ancona 

Biella 
Bologna 
Brescia 
Cuneo 
Firenze 
Genova 

07112805678 
015/8408238 
0511375682 

030f.l365661 
0171/695913 
055/574608 
010/417957 

Ag1igento PAOSSIMAAPERTURA 
Alessandria 01311263984 
Alessandria (Novi ligwe) 01431321542 
Aosta 0165/45333 
Arezzo 0575/901621 
Ascoli P. (Fermo) 07341229700 
Brescia 030/3760009 
Cagliari 070/653227 
Cagliari 070/494$75 
Campobasso (Termoi) PROSSIW.APERTURA 
Caserta (S. Mana C.pua a '/etere) 0823/810677 
Catania 095/436221 
Catanzaro 0961n27454 
Chieti (Vasto) PROSSIMA APERTURA 
Como 0311530946 
Cosenza 0984fl5741 
C1emona 0372125735 
C1otooe 09621901539 
Cuneo (Moodovl) 0174/551142 
Cuneo (Castagnito) 017312.11941 
F09gia 08811665131 
F09gia (Apricena) 0882/641276 
Fo1lì (Cesena) 0547/610712 
La Spezia 0187/513864 
L"Aqulla 08621411096 
L'Aquila (Avezzano) 0863/414889 
Lecce 08321354399 
Lee<:e (Maglie) 083Q/427910 
Luoca (Viareggio) 05841943780 

_. 
Ag1ig2 icatti) 09221854334 
Alessandria (Aoquì Terme) Ot44/3561 15 
Ancona 07112803732 
Ancona (Jesi) 0731/209229 
Asci 01411594949 
Catanzaro 0961/741313 
Cuneo (Savigliano) 01721712773 
Genova 010/6457680 
Genova 010/7454034 
Genova (Chiavari) PR0$$1MAAPERT\JRA 
Imperia (Valle<:1osia) 01841252001 
La Spezia 0187/511103 
Milano (Cin!sello Balsamo) 02/2403490 
Milaflo (Sesto S. Giovanni) 02/2403490 
Napoli 081/5455245 
Perugia (Foligno) 0742124461 
Pordenone (AU3J\O Decimo) 0434/633135 

Milano 02133105690 
Milano 02159901475 
Milano (Cesano Boscone) 0214585130 
Rimini 0541/782540 
Roma 0617027451 
Salerno 0891759944 
Torino 1 011/7715658 
Torino 2 01116509531 
va1ese 03321830001 

Macerata (Civ'ianoYa Marche)0733/816959 
Macerata (Tolentino) 0733/866359 
Mancova . 03761329862 
Messina 090/343876 
Messina (Giardini Naxos) 0942156462 
Messina (Milazzo)PROSSIMAAPERTUAA 
Milano (Inzago) 02/95311085 
Milano (Legnano) 03311458960 
Milano (Lissone) 039/4655049 
Modena (Caipl) 0591652200 
Napoli 08115788930 
Novara 0321/35894 
Palermo 0911300286 
Pel\lgia 075/5732298 
Pesa.io 07211410551 
Pescara 085/4214777 
Piacenza 05231334455 
Reggio Calabria 0965122973 
Rieti 07461205161 
Roma 06/4066789 
Roma 0617029328 
Salemo (BellilZi) 0828/54374 
Sassari 079/281290 
Sassari {Olbia) 0789128263 
Savona (Albenga) 01821555399 
Torino (Bardoneochia) 01221902494 
Torino (Olbassano) 01119031567 
Trapani (Castetveuano) 09241906626 
T1en10 (Arco) 0464/532122 
Treviso (Conegliano) 0438/412372 
Vercelli (Crescentino) Ot61/834848 
Ve1celli (Santhià) 01611930500 
Ve1ona 04518003531 
Vicenza (Schio) 04451575161 

Salerno (Vallo della Lucania) 0974/4947 
Torino 011/4310957 
Torino (Ivrea) 01251641048 
Trenco (Pe1gine Valsugana) 0461/5314-09 
Trento (Rovereto) 0464/438021 
Udine (S. Daniele del Friuli) 04321941276 
Varese (Ferno} 033tn28084 
Vaiese (Luino) 0332/510900 
Vercelli 01611215()67 
Vibo Valencia PROSSIMA APERTURA 

Disponibili presso: 
INGAAM MICRO {d~\lib<r.oie autori!ZalO) 

~11$00 (vendita pe1 corrispondenza) 

VIOEO COMPUTER S.P.A 
fHDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 

Vle AnWleHI. )5 (Collegno) TORINO 
Tel. OU1403.48.28 . Far 0111'0133.25 

IHTERlllET: www.vtdeocomputer.lt 
Utllçlo ~ 1tlilia:i:loni: O. Foretli 

l«HlitricS&ococnputtr.11 

~ lt* 
COMPUTER * i' 

u111011: 
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Tutti 1 marchi ® appartengono ai legrtt1mi proprietari ~ 



Può anche non sembrare, ma quello é un paracadute ... 

ericolobe per chi?!? 
Ovviamente per il nemico, 
mi wembra il minimo. Ah , 
non avete ancora capito 

a cura di Alessand ro 
"Zolthar" Debole zza 

Vabbé: ho 39,3 di febbre, un raffreddore 
slratosferico, un mal di gola allucinonte e 
sono imbotti to di farmaci do fare schifo; 

fuori piove quasi fossimo nello foresto nera, 
nonostante il riscaldamento funzioni poi e' è un 
freddo lancinante (anche se ho addosso nell' or­
dine due maglioni, un cappotto, uno sciarpe più 
un piumone sulle spolle: sembro un nonnino stile 
lr1m di Walt Disney ... ), per non porlo re dell'inton­
fimenlo generale causato doli' eccessivo dormire 
dello stadio febbrile. Il bello però è che devo 
ancoro finire le news oltre che iniziare questo 
WO<k in progress di MDK, e mancano due giorni 
allo chiusura del numero: chi dicevo •se qualco­
sa può andare storto, ci andrò di sicuro"? Ah 
già, Murphy. Giuro che se lo becco gli faccio un 
mazzo così grosso da far sembrare piccolo pure 
l'Everest! Comunque, trolosciondo sulle mie diva­
gazioni do molato di mente giunto allo stadio 
terminale (nel senso che presto quakuno verrà o 
terminare k» mia vita visto le voccote che scrivo, 
loccio o dico), questo volevo solo mettervi in 
guardia: se per caso durante lo lettura di queste 
due pagine noterete delle abominevoli frasi 
sgrommaficole o porole completamente inesisten-

Osservate attentamente l'espressione di quel "coso". Guardatene l'accuratezza dei 
lineamenti! 

dalla bici) mi ammalo 
pure io. MDK. Quakhe 

mesetto fa vi propinai una speciale di ben quat­
tro pogine su questo prodotto targato Shiny: di 
cose do dire ce n'erano già un socco alloro, 
quando il gioco ero pronto più o meno per 
metà. Mentre starete leggendo queste due pagi­
ne invece, il titolo in queslione sarò giò in fase 
conclusivo di betotesting: sul prossimo numero 
dovreste trovarne lo recensione in esclusivol 
Quali sono le novità? A dire il vero non molte, 
poiché il gioco è rimasto sempre quello, sola­
mente oro ci sono molti più dettogli pronti o rive­
lare qualcosa di più su ciò che doVremo aspe~ 
torci dal prodotto finito. lnnonzi lutto lo lromo. 
focendone un breve riassunto ci ritroviamo sulla 
Terra del futuro, mo le cose non sono poi così 
tanto diverse do quelle odierne se non fosse per 
i Flussi di Energio. Coso sono? Semplicemente 
dei filomenti energetici provenienti dallo spazio 
profondo che avvolgono il noslro geoide come 

un colzino, rifornendolo di tutto punto con qu&­
sto nuovo formo d'energia okernotivo pressoché 
inesauribile. Grazie ai Flussi l'inquinamento finì 
con lo sparire, non ci furono più problemi pro­
duttivi di sorto e lo condizione umano migliorò 
parecchio. Peccato non fosse tutto quonto oro 
quel lucciare: i Flussi in realtà erano una specie 

di oscensori golottici capaci di condurre do 
noi delle mandrie di creoture oliene 
pronle a farci la lesto per impossessarsi 

del noslro pianeta. In men che non si dica fu 

1'"
•11m• panico, guerro, morte, desolazione, 

terrore: bisogna fermare quella c:oto-
slrofe, mo come? A dare una risposto ci pensò il 
prof. Fluke, il più svitato inventore della storia: il 
suo genio lo rese in grodo di creare uno specia­
le biotula protettivo aototo di uno mitrogliotrice 
parecchio evoluto opplicobile direttomenle o un 
particolare casco cibernetico. In pratico chi lo 
indossavo diventavo quasi invulnerobile e pote­
va sparare conlra un obbiettivo mirandolo diret­
tamente coi propri occhi, senza passare per 
alcun obbiettivo fittizio. Beh, c'ero semplicemen­
te bisogno di quokuno che indossasse il tutto 
proiettandosi all'interno di uno di quei flussi, per 
arrivare direttamente in casa del nemico stop­
pando il caos allo rodice. Chi meglio di Kurt, il 
fido aiutante del prof., avrebbe moi potuto por­
tare o termine uno simile impresa? Indovinate un 
po' chi sarete voi nel gioca? Okkey, erano solo 
domande retoriche: già, voi impersonificherete 
Kurt e con il solo aiuto di quella speciale orma 
unila olla biotuto avanzala dovrete distruggere 
tutti i nemici restando in vito. 
Bene, per quanto riguarda lo storyboard ho fini­
to. Adesso possiamo dedicarci alle fealures di 
MDK nello più completo colmo. Innanzi lutto si 
lratterò di uno shoot'em up con visuale alternala 
(soggettivo o terzo persona) ricreato sullo falsa 
riga di Quake o Duke 30, con uno grafico do 



Non andrete in giro solo a piedi. Ci sono un bel po' di 
mezzi da poter usare ... 

film interattivo stile Sierro e un son0<0 intrigante e 
coinvolgente come quello dei gome morchioti 
LucosArts. Come potete constatare do sol i sarò 
quindi un esperimento innovativo, un prodotto 
nuovo di zecca che inaugurerò (forse) uno nuovo 
ero di videogame. Menzionando le caratteristi­
che principali invece, lo primissimo coso do pun­
tualizzare è lo zoom implementato definitivomen. 
te: com ho già detto primo rivestirete i panni di 
Kurt, il quale sarò in possesso di uno speciale 
ormo opplicobile direttamente sul volto ottoccon. 
dolo a un porticolore caschetto. L' ormo potrò 
sparare ugualmente, mo quonclo l'avrete collego 
ta a l caschetto vi sarò messo in dotazione un 
potente zoom. In sostonzo sarete in grado d i 
ingrandire qualunque coso indipendentemente 
dallo distanza inquandrondolo per bene nel 
vostra mirino: il press pack affermo che si potrò 
inquodrore do uno distonzo indefinibile l'occhio 
di un nemico e sparargli occeconclolo! Ma non è 
Mio. Per lo primo volto _,.ò sperimentoto un 
nuova melado di impallo dei colpi; mi spiego. In 
gene<e negli sporotvtta, se mirate un nemico mo 
gli sparate o qualche millimetro (quindi moncon. 
dolo, in teo<io), lo colpile lo stesso. Questo per· 
chè lo programmazione dei poligoni do colpire 
awiene in maniera particolare a secondo del 
gioco: in MDK invece, se il colpo sferrato po'" 
serò o qualche miPimetro dal nemico, beh, po'" 

Guardate i giochi di luci. Sono attascinanti come quelli 
di Quake, anzi, meglio. 

serò o qualche millimetro e voi dovrete spara re 
ancoro per cercare di colpirlo. Il colcolo del 
colpo (do quello che ho capito) non owiene su 
poligoni, mo sulle a ree delimitate direttamente 
dai wire frames delle creature aliene, oppressi· 
mote do logaritmi per rendere ancoro più preci· 
so lo superficie d1 impatto: insomma, o Jo becca­
te, o sono o ffori vostri. E già quanto detto 
dovrebbe bastarvi, mo conosco lo vostro curio 
sitò, perciò non mi fermo qui: dovrete esplorare 
porecchie città aliene primo di trovare lo centrale 
operativo da dover abbattere per terminare il 
gioco. In ogni città ci sarò uno svariato numero 
di owersori do fronteggiare, segreti do scoprire, 
armi do reperire, mezzi da ruOore e utilizzare, 
polozzi do visitare, el. Ogni livello sarò grosso 
modo composto do tre fosi: uno Freefoll (sarete 
in caduta libero nello frase di approccio dello 
nuovo ciHò, dovrete evitare un rodor troccionte: 
se non riuscirete vi verra nno lanciati addosso 
uno caterva di missili che dovrete evitare in più, 
una volto giunti o ferro, troverete il doppio o il tri· 
pio dei nemici pronti o forvi un mozzo tonto), l'e­
sploro.zione dello città (potrete girare per ogni 
dove, l'importante è sopravvivere o lutti i cattivi o 
trovare l'uscilo il primo possibile) e il Boss di fine 
livello .. . oro però non posso proprio aggiungere 
altro: altrimenti coso scriverà chi dovrò farne lo 
recensione sul prossimo numero?!? 

MDK 

• Oueslo mese 

• MS-DOS 

• Shoot'em Up 

• Leader 
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Questa foto ci permette di vedere come hanno creato 
Il display a matrice di Pll•b di cui v1 pa~avo 
nell'artocOIO. 

Questo è il mOdello In wlreframe sul quale si basa Il 
rendering in basso a destra. 

Timeshock 

Primavera '97 

DDS 

Flipper 
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E' arrivato Mario, il tuo amico PC! ·~~.,..-

Ci farai subito amicizia e con lui potrai lavorare, giocare, suona-
re, disegnare, navigare su Internet, scoprire il mondo dell'informatica e fare 

un sacco di altre cose. Mario è un amico coi fiocchi: va come una scheggia, ha 
una memoria eccezionale, legge di tutto, suona benissimo e disegna ancora 

meglio (anche in 30!), si collega con tutto il mondo e soprattutto non ti 
abbandona mai. Non attendere, prego: 

Mario ti aspetta in tutti gli Athena Computer Shop. 

• dd. 
athena'~@ 

••••••••••••••••••••••••• 

pentium 

..... [lj .......... ... 
: - ; 
~ - } 

MllANO · Vio l.to Manico, 3 ·lei. 02/66100878 
MllANO · Vìo dolo Silo, 6 · lol 02/2664650 
CINllEUO BALI.IMO (Ml) · V'IO Robecco, 39 · 
lel.02/6124262 

OOMOODSSOIA (VBI · C.so Moneto, SS -lel 0324/2431 78 
MOHOOVI (CN) · Corso ltolio, 24/C -lei. 0174/42992 
ACQUI TERME (AL) · y., Morenco, 6/A ·lei. 0144/S7784 
IMPERIA· V'IO Nozionole, 73 -lei. 0183/290823 
SAVONA· V'IO (orinino e Croni, 16 r. · lei. 019/808117-8 
MODENA · V'IO Canoleno, 107 · lei. 019/328178 

r-- --- -------------
ROZZANO (Ml)· r.,le honto, 67 • lel 02/S7SIOSOO 
SESTO S.GIOVAHHI (Ml) · V'IOle Me11ll, 19 · 
lei. M482614 
V1LIACUAIDIA (COI · y., Monte R0!4, 2 · 
lei. 031/ 163704 

nRNI · Collerio ""'"'·I (o~. P.uo Repuliblico) . 
lei. 0744/30SS2S 

' ' 

~ 

e
Su Mono Mego 
e Morio Giga 
l'ultimo velSiooe di Internet 
Phone per porlore vio 
rete con tutto il mondo. 

Lo nuov1111mo 1<hedo 
grafico Mo~ox /,\~tique 
di serie su 
Mario Gigo. 

GlolNillnk ltlllll'I Alslstlnt 
Il pratko software di traduzione 

automatka dall1nglese all'Italiano 
t dall'Italiano alfingltst. 

Oesidtro riovtre maggiori informo1ioni ..Ilo lineo Morio 

Nome 

Cognome 
14WTE (l(I · V'd,.IO, I · lei. D39/9901469 
C.WVACGID (861 · CìrclorlO NUOYO q . 1"11 forcOIO • Tel. 
0363/JSO 188 
SONDRIO · V'io llmrio Sooro, 28 . lei. 0342/218161·2 
POUO DI S.6. LUPA1010 (Yl) • V'io C. lonilli. 3/A • 
lei. 04 S/17 S0984 

ROMA · V'IO Barliiellmi Amidel, 99 • lei. 06/3017829 
NAPOU • Cenlto OirtDonolo bolo A3 · lei. 081/1625193 
llOCW lllFEltlOlE (SAJ • r .. ~ d' .llma.to, 20 . 
Tt 081/1177061 
Wlll1A (IA) • Viole 11onz..-, 9 . Tel. 0883/322026 
COIAID (IA) -1'11 Crocifisso, 18-20 - lei. 080/8984683 

athena 
personallti"{1rr.c-er:@! Ci11o 

r ~npJ/wwwotbenoit] - .. """W..-•Yio~ ..... a 

lncfriuo 

lei. 

C---iS] 
MARIO lo tfO'IÌ anc,,. nei misfìori nesozJ dì inlorm•ti<a (ri..,.geni .i 167·82715! ) ~ - lOOl9 Rouw (.lii) ".a. Uffìot~ 





Fine marzo 

Software e Co. 



Ebbene si, li bravo signor Paramount mi ha fatto morire James Tiberius Kirk. Porca paletta. A p<eSCinclere dli 
tatto elle non sono assolutamente d'accordo per come li capllano più fiko (con la k è più elegante) clella 
ledelazlone unita dei pianeti sia finito hO pensato di riassumervi brevemente la trama ciel film. 
Klrk è ormal in pensione, ma viene Clliamato dalla flotta per presiedere al varo della nuova Enterprlse (NCC 
1701·C. mal vista prima di questo film). Come al solito Il nostro panciuto capitano è un catalizzatore cl 
lf ... or1una di immani proporzioni ed ecco Cile 81)pena dopo Il varo l'Enterprise si ritrova subito in mlalonl Il 
llMllggio: alcune astronavi sono rimaste intrappolate in una stringa di energia: il NEXUS. Questo"'­
permelll a Clli "ci sta clentro• di rivivere la propria vita rlpen::orrendo e correggendo i propri emiri. Una 111111 ti 
lamplda d'Aladino YirtlJal· futuristica. l:Enterprise viene danneggiata, Kil1c scende nella sezione dello ICllo 1111' 
werlftclre l'entita del danno proprio nel momento dell'8Sj)losione di quest'ultimo. !:equipaggio di 11111 e1111e• 
navi In perlcolo viene salvata. l'altra no. Kirt< viene dato per morto, ma invece è stato intrappolato nella lfrlnll 
d -via. Tra i sopravissuti dell'equipaggio alieno c'è un certo dottor Soran al quale sono girati gli lllllnllll: 
lui nel Nexus voleva andarci per rimanerci. Picard cerca d'impedirglelo. Succede un mezzo paradolao 
temporale Picard rttrova Kirt< all'interno del Nexus e lo convince a dargli una mano per fennare Scnn Il qllllt, 
per riuscire a rientrare nella stringa dovrebbe riuscire a far esplodere un pianeta. Poi qui la stona continua ftnò 
a che Soran viene fermato, Kirk schiatta e l'Enterprlse di Picard viene distrutta. 
Ml rendo conio di essere stato un po' troppo veloce nel descrivervi la trama, ma se siete arrivati fino a qui 
qualcosa dovreste aver capito {oltretutto e tanto per cambiare lo spazio è sempre tiranno). 





Marzo (seeee, con lo 
Microprose ... ) 

oreade odventure in soggettivo 



Imminente 

Shoot'm up 

(.li!ilìiìJ SOFTWARE & CO 





1997 inoltrato 

Windows 95 

t "'J Wor Game 
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Il Killer silenzioso 
~bce pre~~oché dal nulla, 
benza ~are il minimo 
rumore, ma il cabino che 
provocherà ~arà colobbale . 
~· una bella novità e noi 
v e la proponiamo al volo! 

o curo di Alessandro 
"Zolthor" Debolezza 

Voi pensovote che Commond & Conquer: 
Red Alert fosse l'unico e il solo, vero?!? 
Voi credevote che niente o nessuno 

potesse fare un gioco strepitoso come solo 
quelli dei Westwood Studios sono copoci di 
slornore, giusto?!? Voi non potevote nemmeno 
immaginare che un bel giorno vi sareste trovati 
dovonti o queste due pagine ammirando le 
loto ivi contenute (eeeehhhh adesso, ho oddi· 
ritturo tirato fuori un parolone come "ivi"! Mi 
devo proprio essere bevuto il cervello o causo 
del sonno .. . ), o no?!? Vi ho sconvolto l'esisten· 
zo troncandovi il placido scorrere del tempo 
nonché dell'immaginazione, newero?!? Già, 
quando ho visto queste foto sono rimasto stupi· 
to pure io, soprattutto visto lo mio ultimo fatica, 
ovvero lo intensissimo recensione di Red Alert 
beccato sul numero scorso. In effetti non pen· 
sovo potesse nascere qualcosa del genere, in 
grado (forse) di attentare ol trono del colosso 
sopracitato. Del resto (o parere mio) non vi è 
riuscito Worcrofl Il con Commond & Conquer, 
chi altri potevo sfidare i mitici programmatori 
inglesi quindi?!? A quanto pare ecco lo rispo­
sto : i 8eom. In effetti sono obbostonzo scono­
sciuti, mo i l loro Krush, Kill 'N' Destroy forò 
veramente parlare di sé. Questo titolo è stato 
preparato completamente in sordina, in fotti 
non se ne è sentito proprio parlare, probabil­
mente per creare un mega effetto sorpreso. 
Dovete infatti saperlo: ol momento dello lettura 
do porte vostro di questo work in progress pro­
babilmente i l titolo in questione sarò in fase 
finale di betatesting, pronto per essere giocato 
di lì o poco. Vobbé, vi ho straziato obboston· 
zo con le mie frenesie del mengo, in1z1omo o 
descrivere KKND. Per primo coso un po' di 
storyboord: lo so, tolvolto può essere noioso, 

mo è essenziale e doveroso per colarci nell' ov· 
ventura. Ci troviamo sullo Terra, in un futuro 
ben precisato: corre l'anno 2 140; il nostro 
globo è stato sconvolto do una serie infinita d i 
strazianti guerre fratricide nonché suicide. Su 
tutta lo superficie terrestre le esplosioni erano 
l'unico coso visibile quando lo polvere si sco­
stavo un ottimo: negli anni futuri ai nostri l'uo­
mo fu in grado di sviluppare uno tecnologia 
così avanzato do rendere ogni coso potente, 
anche i water. I microchips divennero nonochi­
ps per lo loro supremo piccolezza, l'intelligen· 
zo o rtiliciole dei computer divenne autonomo 
e pure a utocosciente, le macchine cominciaro­
no o vivere, il cosino divenne universale. 
L'uomo avevo commesso il solito errore di tutti 
i maniaci sessual i, ovvero credere di essere 
superdotato; di potere stupire chiunque con le 
sue doti. Peccato però per lui che i computer 
gli troncarono le appendici, rendendo lo stirpe 
umano uno netto minoranza rispetto o piante 
o animali (questo per rendere l'ideo dello suo 
inettitudine di fronte al progresso do lui stesso 
creato). Mo non bastavo. I cervelli elettronici 
capirono in fretto che costui avevo un grosso 
potere, ovvero quello 
dello sopravvivenza 
delle specie. Non 
potevo permettergli di 
continuare o nascon· 
dersi o o fuggire ripa­
randosi chissaddove, 
poiché un bel giorno 
avrebbe potuto fare 
dei danni veramente 
seri. Fu così che pro­
gettarono dei virus 
volatili (che si diffon­
dono attraverso l'aria, 
che avete capito ... ) 
sporgendoli un po' 
dappertutto. Coso 
potevo lare l 'uomo 
per rimanere vivo? 
Owio, rifug iarsi sotto 
il suolo. Detto fotto. 
Gli anni passarono, 
gli esseri umani impa· 
rorono dai loro stessi 
errori, lo voglio di 
vendetta pervadeva 
ancoro i loro cuori: il 

momento oro è giunto. Presto uscirete allo sco­
perto con l'unico irrefrenabile intenzione di 
stoccare i microchips, pardon, nonochips o 
chiunque, per riprendere il dominio dell'antico 
pianeta ... Piaciuto lo storiella?!? Ah, non ve ne 
fregava una mozzo?!? Vobbé, alloro non vi 
dico più nullo, così imparate. Okkey, okkey. 
Scherzo: ecco quo tutte le notizie del coso. 
Come avrete intuito dalle loto, KKND è un tito­
lo strategico dell'ultimo generazione, come 
Commond & Conquer insomma. Il metodo di 
gioco quindi sarò bene o mole lo stesso, senza 
troppe differenze sostanziali. L'ultimo lavoro di 
caso EA vanterò quindi uno bello veste grafi­
co, ricavato tutto quanto do rendering vari 
capaci di creare stupendi effetti di profondità, 
mo non solo. Si potrò giocare via rete lino ad 
un massimo d i 6 giocatori (quo Red Alert è 
ancoro meglio), sebbene i programmatori stia· 
no cercando di migliorare le routine per 
aumentarne il numero, vi saranno dei detta­
gliati brieling mai visti prima, capaci di spie­
garci l'obbiettivo delle missioni in uno maniero 
così chiaro do lare quasi pouro, delle colonne 
sonore perfettamente attinenti allo tramo e allo 



stile di gioco, copoci di lor sembrare lo mitico 
Mechonicol Man o l'opocolittico Hell Morch 
dei due C&C delle sigle di cartoni o animati 
molto vecchi, eppoi oncoro uno violenza stile 
Duke Nukem 3D, innovativo per questo genere 
di prodotti, dei fondali completomente 3D otte­
nuti mediante simulazioni poligonali che ricor­
dono do vicino i l Voxel Spoce di coso 
Novologic, senza escludere lo potenzialità dei 
mezzi. Soronno più di cinquanta comprendenti 
appiedati e veicoli vari (senza citare gli edifi­
ci}; mo lo chìcco è doto dall'esperienza. Più le 
unità soprovviveronno, più impareranno dall'e­
sperienza loro o dei compogni, rendendosi 
copoci di azioni mai viste, tra le quali il potere 
curorsi do sole. l'intell igenza ortificiole pare 
non sio affatto do sottovalutare: il nemico 
saprò attaccare da solo o in "bronco", potrà 
/ore imboscate posizionandosi in particolari 
zone a voi utili per lo sopravvivenza, saprà 
scappare chiomondo numerosi rinforzi, riu­
scirò persino od attaccarvi da più d i due porti 
contemporaneamente come se nullo fosse. Mo 
mica finisce qua, coso credete?!? I movimenti 
dei mezzi saranno parecchio reali (stendo 

sempre e comunque olle notizie in mio posses­
so) grazie ai numerosi fromes di animazioni 
ricreati artificialmente . In più ne avrete do 
combattere, viste le oltre 30 missioni do dove­
re affrontare per sviluppore lo tramo non linea­
re di Krush, Kill 'N' Destroy. Ah, mo quelle 
trenta mappe lì non vi bastono mico?I? Beh, 
sappiatelo: ce ne sono oltre 1 O pronte oli' uso 
per l'opzione multiployers (po re previsto uno 
modalità Skirmish tipo quello di Red Alert} . E 
se tutto questo ancoro non vi bastasse, guar­
date l'interfaccio: è lo più "sottile" mai visto, 
in grado di regolare lo più ampio visuale di 
gioco mai comparso primo d'oro. Quelli dello 
Beam poi garantiscono una semplicità d'uso e 
d'interazione do fare ridere, tonto che strop­
pore un pezzo di corto igienico potrebbe risul­
tare complesso o riguardo. Devo aggiungere 
qualche altro coso? No, dico, mo devo pro­
prio aggiungere dell'altro?!? Direi proprio di 
no: del resto KKND è oramai pronto, già in 
dirittura d'arrivo. Probabilmente il mese prossi· 
mo potreste addirittura trovarlo recensito sul 
nostro PCGP, chi può dirlo. A presto quindi, 
con tonte nuove dettagliate notizie ... 

~ 
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Si torna ai tempi e 
Theatre o~ Pain, nuovo 

beat ec up della ~ira • e, 

ci va viaggiare 
all'indietro nel tempo 
ortandoci a ~ce - liere il 

no~tro gladiatore al ~ine 
di poter entrare in 

un arena e ~ar capire di 
che pa~ta ~iamo ~atti ••• 

o cura di Andrea Romanazzi 

Anno nuovo -gioco nuovo- è questo quello 
che i progrommotori dello Miroge devono 
over pensato o rigvordo del loncio sul mer· 

coto dei videogiochi (non si conosce oncoro il 
mese) di : Theotre of Poin (TOP). lo noto caso 
inglese ho intrapreso ancora uno volta (e quindi 
idea vecchio!) la strodo dei picchioduro dopo lo 
reolizzozione di Rise of the robots 1 e 2. 
C'è do dire che stovolto i progrommotori honno 
ricercato lo novità ambientando questo nuovo 
prodotto in un'epoca passato, che ho loscioto un 
timbro indelebile nello storio (olzi lo mono chi di 
voi non è impazzito nello studiare dote ed eventi 
che honno corotterizzato l'antico Roma!) 
dell'Impero romono losciondo perdere, con 
ombientozioni futuristiche che focevono do scena­
rio o scontri epici tro robots frutto dello miglior 
tecnolog io bellico. 
Non merovigliotevi se inizierò o porlore subito 
del gioco trolosciondo lo descrizione di presenta­
zioni, effetti sonori o qualsiasi altro coso che vole­
te, perché nello beto che ho o disposizione non 
c'è nulla di tutto ciò. Quindi se a voi non dispiace 
potrei iniziare o dirvi che tra le varie lingue possi· 
bili in selezione (sono ben 5) c'è lo nostro. le 

n infilzo come uno spiedino ... 

E con questo ti cambio sesso gratis .. 

modolitò per giocare sono due (Stondord gome, 
Tournoment gome), i l gioco è compatibile con 
Win95 e se volete godervelo in bosso risoluzio­
ne vi basterò un 486 o 66Mhz con SMB d i 
RAM; d'altro canto, se volete esagerare, il mini­
mo che dobbiate possedere è un pentium o 
7 5Mhz con 16 Mb di rom, il sonoro è selezio­
nabile grozie all'incredibile disponibilità di nomi, 
veramente molto numerosi, che permette lo scelta 
dello proprio schedo oudio (penso siono tutte 
quelle in commercio). Si ho inoltre lo possibilità 
di scegliere se utilizzare il 1·oystick, il gomepad 
(con compotibilitò Grovis), i mouse o lo tostiero 
(che è sempre meglio di niente). 
lo schermato di selezione delle opzioni risponde, 
direi, in maniero più che soddisfacente olle vorie 
esigenze che un occonito omonte dei beat em up 
può overe: e' è lo possibilità di scegliere il nume­
ro di rounds do effettuare, lo duroto totole del 
motch (espresso, tro l'altro in secondi), lo diffi· 
coltò del gioco, il tipo di controllo che si vuole uti­
lizzare, lo preferenza sulle musiche e sugli effetti 
sonori e lo linguo (come già detto in preceden­
za). 
lo Stondord gome vi permette di selezionare uno 

tro i l O glodiotori stor>­
dord che lo Miroge ci 
mette a disposizione, 
oppure, se li ovete già 
sconfitti lutti in prece· 
denzo, potrete utilizza­
re 2 personaggi deno­
minati Boss o 2 nasco­
sti (è lo stesso criterio 
grozie ol quale in 
Screomer 2, terminato 
il compionoto con esito 
vincente, si può utiliz· 
zore lo super macchino 
per oltre gore), lo 
scopo di questo modo­
I i tà è d i fronlumore 
quolsiosi punteggio 
record oppure di lan­
ciarsi o man bossa 
verso incessanti vittorie 
ol fine di accrescere lo 
reputazione del proprio 
glodiotore fino olio 
indesiderato mo inevi· 
tobile coduto. lo serie 
di combattimenti che 

Scontro di titani nel cielo! 

n affetto come un salame. 

dovete offrontore è sempre di 8 motch, con lo 
possibilità di scegliervi incontro dopo incontro il 
vostro avversario, mo attenzione perché allo 
penultimo tenzone dovete battervi con un cattivis­
simo Boss ed oll'ultimo, udite - udite, con il perso­
naggio per il quole provole un profondo odio e 
rancore. Ma come, direte voi, io non ce l'ho con 
nessuno, in vita mio non ho mai litigato, non 
sorei copace di uccidere uno zonzoro (lo mosco 
è diventato un luogo comune, ormoi!). Questo è 
uno vero novità per quonto riguardo i picchiodu­
ro, difatti ogni personaggio è stoto creolo per 
odiorne uno ed uno solo tro gli oltri disponibili e 
così se volete terminare con successo lo vostra 

Ti piat:ll questo catt:lltto sulle gengive? 
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lell'antica Roma ••• 
I Scenario 1 1 Casa di ... I ~I D_e_s_c_ri:z_i_on_e __________ ~-· 

Colosseum ????? 

Gladiator School Optimus, Styx 

Hephaestus WorkShops ?????? 

Imperia! Menagerie Hormazd 

Proserpina Jndustries Oamnatio 

Provincia! Arena Janus, Lemure 

Slum Quarter Caligula 

TV Studio Nemesis, Vulcan 

Wrecking Yard Spartacus 

Theatre of Pain 

Metà anno 

Windows95 

Beat'em up 

~ Halifax 

La ricostruzione della casa dei Giochi dell'antica Roma nel pieno centro urbano è il luogo più prestigioso della 
città dove awengono i giochi ogni anno. Il Colosseum è stato ricostruito per ricreare questa condizione, quando è 
stato aperto al pubblico era l'anno 80AD. 

Questo è uno scenario circondato da alte mura, il luogo è caratterizzato dalla presenza di alcuni fantocci, di 
attrezzature da culturista e varie armi, il tutto è visto nell'ottica della scuola d'addestramento, difatti potremmo 
dire che il luogo è a metà tra un accampamento militare, una prigione ed un campo di attetica. 

Hephaestus è il nome greco del maniscalco degli dei, è uno dei più importanti ingegneri nella fabbricazione delle 
armi di tutto l'impero. Il suo negozio robotizzato è uno dei più avanzati e soprattutto uno dei migliori. 

Questo è lo zoo privato della famiglia imperiale, sito in acri di terreno appartenenti al parco naturale. La struttura 
comprende un elevato numero di gabbie tecnologiche, nelle quali le normali sbarre di ferro sono state sostituite 
con campi di forza non oltrepassabili. Lo zoo è comprensivo di splendidi giardini e di vistose fontane. 

E' un alto centro per lo sviluppo tecnologico, con porte sigillate ed un enorme numero di computer. 

Accanto ad ogni città dell'Impero vi è un'arena dello stesso tipo e questa è definibile di seconda categoria perché 
nonostante la struttura sia esteriormente basata sulle forme del Colosseo è un'arena pericolosa ed economica. 

Tutte le città li hanno: sono aree dove vivono I poveri ed i nullatenenti. Roma è anche questa gente ... In questo 
quartiere qualsiasi palazzo, splendente un tempo, è caduto in rovina, l'intero luogo è all'ombra di un'autostrada 
(con riferimento ai tempi odierni), i graffiti riempiono tutto e la spazzatura viene raccolta solo una votta l'anno. 

Probabilmente l'ambiente più artificiale, lo studio TV appare come un forum pubblico in centro, con un imponente 
costruzione che serve da sfondo. Il solo problema è che se durante una ripresa qualcuno sale, a destra o sinistra 
si nota subilo che è fatto interamente di cartone alla stregua dei set costruiti negli studi tv. 

E' facile perdere consensi a Roma, anche se forse è più semplice ottenerne. I personaggi famosi possono in 
brevissimo tempo perdere tutti i poteri a causa di scelte errate come per esempio schierarsi dalla parte sbagliata 
durante scontri di potere, intorno alla famiglia imperiale o vicino a qualche potente, per cui se qualche alta 
personalìtà perde potere la sua statua viene divelta e distrutta. Questo scenario è quindi costituito da tutte queste 
scutture, in bronzo o marmo, rovinate, con la testa rotta, il corpo fracassato, le gambe divelte. 

sequenzo di cOmbottimenli ed entrore negli high 
scores, dovrete bottere il vostro onlogonislo, solo 
e ripeto solo all'ultimo motch. 
Dopo che vi siete dilettati con tutto ciò posso o 
descrivervi quali opportunità vi dorò il 
Tournomenl gome. l'obbietlivo è vincere uno 
serie di combattimenti per poter poi così essere 
incoronati Campioni Imperiali in uno serie di 
incontri o knock oul, in modolità muhiployer 
dovrete scegliervi il glodiolore, od ognuno il suo, 
non sono ommessi personoggi doppi o tripli e 
così via, all'interno della manifestazione, dopodi· 
ché potrete scegliere se creorvi do soli gli occop­
piomenti o forli eloborore dol computer con meto­
do rondomiz~oto. 
Per lo selezione in Tournament mode sono utiliz­
zobili lutti i personoggi, compresi i boss e gli 
Hidden ( naturolmenle se li ovele già sconfitti) 
mentre non saranno valide le restrizioni relative 
ogli Arch-enemy. 
Mi sembro d i overvi follo copire obbostonzo 
quello che questo prodotto vi potrà dore, oh, 
dimenticovo che volete onche un porere sullo gro· 
fico e sullo giocobililò noturolmenle, per quonlo 
riguarda lo prima direi che come i prodotti prece­
denti sembro molto dettogliolo e curoto mentre 
per lo secondo dovremo aspe tta re lo versione 
finale per esprimere un giudizio vero e proprio. 
Le mosse o disposizione dei vori personogg i 

sono owiomente differenziole, onche se di poco, 
si ho comunque lo possibilità di eseguire Combo, 
Super Mosse e lutto ciò che i picchioduro dello 
nuovo generazione prevedono. 
Oro ho proprio finito, non vi resto che ospettore 
l'uscito di questo proclono, si penso o metà anno, 
e leggere la recensione con relativo voto finale, 
io do quello che ho polulo vedere e provore lo 
aspetto con ansia ... 

TI piace questo calcetto sulle gengive? 
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o,inloae con la bilancia 
1 verdetto finale e Inappellabile su 
un videogioco. E' In questo box che 
r.auie.della reC'ensione esprime il 
proprio parere dopo aver analiuato 
tutti I vati aspetti del gioco. Il voto 
riasSume in percentuale questo giudizio, mentre le ba1T8 
danno lnformazlonl più dettagliate sulla grafica, il sonoro 
e la glocabilità (con una scala da uno a cinque). 

SCALA DEI PUNTEGGI 
WITAZIONE GLOBALE: 
PC Game Classico: 95-100, un prodotto Cile si fregia di 
queslll valutazione va assolutamente acqulslato, ottimo 
de tutti I punti di vlSla. Non possiede virtualmente nessun 
difetto. Ci Oiochere1e di nascosto, dliuderete la nonna 
nello sgabuzzino purthé vi lasci Slare. salterete la scuola, 
il lavoro o tutti e due, mollerete la ragazza {beh, no. 
adesso non esageriamo ... è più probabile che vi molli lei) 
PC Game Garantito: 90-94, ottimo gioco, gasantlto deNa 
rectarione In quanto divertente e realizzato 
magistralmente. Non riesce a dWentare un classico, ma 
va comunque tenuto d'occhio per un eventuale acquasto. 
80-89: insomma, non è che un prOdotto del genere sia 
Poi così brutto, SOio che, per un problema particolare o 
per delle scelle discutibili (per esempio una grafica da 
spavento e una giocabìlità buona, ma con qualche 
lecuna) non siamo in grado di garanti me al 100% ta 
qualità. 01 sollto un gioco Cile l)<ende una valUlazlone In 
ques10 Intervallo è consigliato agli appassionati di un 
particolase genere. 
70.79: le cose cominciano a peggiorare, i problemi si 
accumulano e dopo aver caricato il gioco una sensazione 
di sconforto progressivamente s'impadronisce del nostro 
corpo. Poi, visto che avete Speso dei soldini cominciate a 
convincervi che poi non state giocando proprio con una 
schifezza. Ma nonostante tutto ammettete che, seppur 
divertente, I difetti ci sono, e si vedono ... 
60-69: Ahi, ahi, ahi. Parafrasando una rrase del cugino 
del nostro art director (rilerila a ben altro!), slasno su 
live!M di ·smanettabile". Gioco appena sufficiente o film 
Interattivo che d'interattivo possiede solo la scatola (nef 
senso che potete aprirta e chiuderla, romper1a. buttar1a 
daHa finestra ecc.) 
50-59: ~mP<e più in basso, ta mediocrità s'Impadronisce 
del gioco, penetra nella vostra mente e vi fa esclamare 
.. machimel'hafattofare?•. Avete presente quando siete 
convinti di aver preso 9 nell'ultimo compito in classe e 
Poi scoprite un 6? Ecco, i programmatori provano la 
SléSSa sensazione con un voto del genere ..• Solo che Poi 
smettono dì lavorare nel settore! 
40-49: Quasi lnllmo, una sorta di slideshow con due righe 
di codice per far collegare le varie schermate. Simulatori 
di volo con prospettiva errata, cloni di Doom che 
assomigliano a cloni brutti di Wolf 30 ... 
30-39: Infimo, pieno di bug, assenza di playtesting. 
Grafica che non è grafica, sonoro che non è sonoro. Se lo 
conosci lo eviti, se lo conosci non 10 compri e risparmi I 
SOidini per una serala In discoteca con gli amici o una 
cena con una bella figliola. 
20-29: Siamo proprio bassi, raramente un prodotto 
prende un voto del genere, ma quando avviene &a 
software house autrice del titolo dovrebbe vanlarsl per 
essere riuscita a tirare fuori una tetecdlla simile ... 
11)-19: La tuffa più completa, e quando dico più 
complela, intendo proprio COMPLETA!!! 
0·9: Datelo alle capre come incentivo per concimare i 
campi ..• 

Ed ecco la "legenda" delle recensioni di PC Game 
Parade. Per garantire il massimo di completezza 
abbiamo aggiunto svariati box "fissi" più alcuni 
variabili a seconda dell'articolo. Qui di seguito 
troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che 
incontrerete nelle prossime pagine. 

Non sempre qui in redazione siamo tutti concordi 
sulla valutazione di un gioco (e spesso sono 
botte!). In questo bOx viene data a un altro 
redattore la possibilità di esprimere le sue 
impressioni personali che, per un motivo o per 
l'altro, sono differenti da quelle del recensore. 

Tutto quello che si può aggiungere a una 
recensione viene raccolto nei box "zoom in". A 
seconda dei casi potremmo parlare delle armi del 
persooaggio, dei livelli segreti del gioco, dei cheal 
code, o se preferite del numero di scarpe del 
cattivo di fine livello. "Zoom in", perché 
approfondire "è meglio che curare• ... 

Salvo casi particolari, è sempre possibile 
ri<:ondurre un gioco a un genere e fare paragoni 
con prodottl più vecchi. 
Nel bOx vengono valutati altri titoli che. a seconda 
delle circostanze, rappresentano una valida 
anemativa al prodotto recensito. 

lntemew, ovvero in italiano Intervista, è il fiore 
all'occhiello della redazione di PC Game Parade e 
rappresenta l'opinione e le impressioni dei 
programmatori e dei personaggi di primo piano 
delle software hOuse più importanti nel mondo dei 
videogame. 

E' inutile che ~ 
acquistiate un ~ 
simulatore di volo con • ~ 
grafica 30 in alta nsoluzione 
se avete un 286. Per non 
correre ri~hi dovete riCOITel'8 a 
questo box, che sintetizza 
l'hardware minimo richiesto dal 
gioco e propone la 
configurazione ottimale. 
Le voci, come da bollini sono: 

RAM: indica la quantità minima 
o consigliata per il 
funzionamento del gioco. 

CPU: il 286 o il Pentium Pro? 
Leggete qui per sapere se il 
vostro processore è abbastanza 
potente. 

AUDIO: le schede sonore 
previste e supportate. .. 

VIDEO: VGA? SVGA o XGA? 
Nessun problema, questo voce 
è latta apposta! 

CONTROUI: E' possibile US819 
H Thrustmaster, il T2, il Joypad 
Gravis a 4 tasti? La risposta è 
qui ... 

NOTE: Eventuali commenti 
Inerenti alla configurazione 
trovano sotto ci.uesta voce la 
loro collocazione ideale. 
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- Finita la presentazione, vi ritroverete in classe con 
le due arpie. Panate con loro: vi diranno di andare 
nella baracca .. 
- Fate un giro rapido (correndo) della stanza: 
raccogliete la spugna sulla lavagna e il sacchetto di 
biglie sull'armadio. 
- U~ìte dall'aula prima che vi chiudano in cantina. 
Parlate col vecchio seduto sullo sgabello. Vi darà 
una chiave. 
-Andate dal cane. Dandogli te spalle, andate verso 
il vicolo. Troverete un ossobuco. Prendetelo. Ora 
verso te scale. 
-Troverete due bottiglie vuote. Raccoglietele. 
Provate a darle al tizio seduto, quindi uscite pure 
dal cortile. 
-A sinistra, quindi diritti. Scendete le ~aie fino ai 
portici. Noterete degli incassamenti chiusi nei muri; 
entrateci. 
- Troverete un'altra bottiglia vuota e, giù in fondo, 
una spazzola. Raccogliete entrambe le cose e 
andate ai portici. 
- Entrateci. Andate dritti fino all'uomo in blu. Salite 
sulla passerella e tentate di andare avanti. Verrete 
rinchiusi. 
- Guardatevi un po' in giro. Un uomo vi sta 
panando: trovatelo. Parlategli insieme e prestate 
molta attenzione. 
- Andate presso la porta piccola. Salite sulla cassa 
più piccola, poi su quella grossa, quindi usate gli 
interruttori. 

- Ora salite le scale alla vostra 
sinistra, aprite il portone usando 
l'interruttore. Dirigetevi verso la 
banchina del molo. 
- Non andate avanti: non appena salili sulla 
banchina, salite sui pacchi marroni sulla destra 
dello schermo. 
- Troverete una barra di metallo: raccoglietela. 
Andate quindi infondo al moto dove c'è il faro. 
Trovate gli interruttori. 
- Usate la barra di metallo sul pannello. Correte 
subito dietro i rocchetti giganti dalla parte opposta 
e accucciatevi. 
- Il guardiano arriverà a controllare chi è stato e 
non vi troverà. Entrerà nel faro lasciandovi la strada 
libera. Scappate 
- Andate dove c'era il guardiano ed entrate nella 
baracca usando la chiave datavi all'inizio. Girate un 
po' per la stanza. 
- Vicino alla porta c'è un interruttore: accendete la 
luce. Noterete un armadio elettrico. Sulla scrivania 
c'è una cassa. 
- Usate la cassa. Si aprirà. Quando la cassa è 
aperta l'armadio cessa di emettere corrente. Usate 
una delle bottiglie con la cassa e andate verso 
l'armadio. Usate l'armadio e prendete tutti i soldi 
dello scatolotto e ... beh, ora guardate quel che 
succede quindi andate avanti da soli: buon 
divertimento! 



Alone In The Oark I, Il, lii 
(lnlogrames): La suddetta trilogia 
è l'unica parecchio vicina a TCOLC, 
per lo stile di gioco, per la sua Iattura, 
per il coinvolgimento che sa dare. Ricorda 
Lovecraft. 

Biolorge (Origin): Simile solo a livello di engine, 
ma comunque stupendo. Siete un biodroide senza 
memoria che vuole capire perché non è più un 
essere umano. Il meglio. 

Realizzare tutta la gratica che ammirerete nelle foto sparse un po' ovunque in 
queste paginette non è mica cosa da poco e richiede un sacco di tempo nonché di 
lavoro. La prima cosa da tare è realluare una struttura basata su wire trames 
degli oggetti, costruendoli da zero con un programma tipo 30 Studio o Autocad. 
Una volta fatto questo lavoro (che è la parte più lunga) vanno deliniti esattamente 
i contorni e te profondità degli oggetti, in modo tale da poterli passare "ben 
definiti" allo stadio successivo, costituito da un rendering "a tinta unita" della 
locazione ijefinitiva. In questo modo si può constatare se le costruzioni sono 
definite al punto giusto, si possono fare i calcoli delle dimensioni con relativi 

paragoni e si può iniziare a disegnare la mappa della locazioni interagenti che in 
seguito verranno passate ai programmatori. Ma il lavoro non finisce, in quanto 
mancano ancora i colori, o meglio, le texture. A tutti gli ogge.tti verranno In seguito 
attaccati degli adesivi o texture, a seconda di come li vogliamo chiamare, in modo 
tate da tarli sembrare veri come quelli della realtà, per conferirgli un'essenza 
veritiera capace di intensificare il coinvolgimento del giocatore. Ovviamente tutto 
questo lavoro non è fatto da una persona sola che altrimenti impazzirebbe per 
tutto quanto c'è da fare, bensì da uno staff di professionisti. Pensate, questo è 
solo per la grafica ... 
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È il gioco di copertina. A buon 
intenditor ... 

Esattamente come succede con le locazioni o con 
gli oggetti (leggete l'altro box) awiene anche con i 
personaggi. La differenza principale consiste nel 
conferire a questi ultimi dei punti di snodo in 
corrispondenza delle giunture degli arti o del corpo 
in genere (rappresentate da quei quadrati spessi 
della prima foto), in modo tale da agevolare le 
coordinate di rotazione, di torsione o di 
spostamento ai programmatori che si troveranno a 
dovere gestire i frames delle animazioni. Osservate 
bene l'ultima foto, dove è presente il volto di Miette. 

Quella è la texture la quale in seguito le verrà 
appiccica sul viso; come potrete constatare da soli 
è "awolgente": infatti è un pezzo unico che andrà a 
coprire tutto il cranio della bimba. Questo è uno dei 
tanti modi di usare le texture, cosa ne dite, non è 
interessante?!? 

Miracoloso. Questo credo sia il termine migliore 
per definire TCOLC. Ho giocato tutti e tre gli AITO in 
passato e mi piacquero molto. La grafica era molto 
bella, ma questa è a dir poco spettacolare: 
addirittura di più di quella creata per Down in the 
Oumps, soprattutto a causa dell'elevato 
coinvolgimento atmosferico. Ogni locazione è 
curatissima, nessuno, proprio nessun particolare è 
lasciato al caso e il dettaglio è notevole. I giochi di 
luce sono decisamente apprezzabili, il sonoro non 
è da meno: notevole, niente da dire. Anche la storia 
non è affatto malvagia; a mio awiso sa essere 
intrigante al punto giusto. Qualche difettuccio però 
c'è: la gestione dell'interfaccia non è immediata, 
poteva essere semplificata ulteriormente, gli 
enigmi talvolta non sono chiari, soprattutto 
andando avanti nella storia, la soluzione dei 
problemi a volte risulta complessa, le locazioni 
sono stracolme di oggetti e vi ritroverete a girarle 
parecchio per trovare qualcosa col quale 
interagire, cosi come non sempre risulta evidente 
quali siano gli oggetti "fissi" dello scenario da 
poter usare. A mio avviso però tutto questo è 
facilmente trascurabile vista la qualità del prodotto 
e considerato che dopo un po' si entra in completa 
armonia con la sua filosofia,ma in fondo l'utente 
va rispettato, perciò mi sembrava doveroso 
segnalarvi quali sono state le mie impressioni 
mentre lo giocavo. In definitiva The City of the Lost 
Children è decisamente un bel gioco: credo proprio 
di poterlo destinare a chiunque, sempre se amate 
le awenture grafiche di questo calibro. 



Il Guerriero è sicuramente l'archetipo più forte fra i tre disponibili e non teme gli scontri 
ravvicinati. Ha quindi dei valori piuttosto alti per quel che concerne Forza ed Energia, medi per 
Vitalità e Destrezza e bassi per Mana e Magia, in quanto nell'arco della sua esistenza ha avuto 
poço tempo per sviluppare le arti mistiche. Il Mago invece è fisicamente piuttosto debole ed eccelle 
nelle arti magiche che conosce molto più approfonditamente di chiunque altro, mentre la Ladra è molto abile e 
veloce e proviene da una setta di donne formidabilì nel tiro con l'arco. Tuttavia, anche lei non è forte come il 
Guerriero (diciamo una via di mezzo fra questi e ìl Mago) e avrebbe ben poche possibilità di cavarsela se 
accerchiata da un nugolo di nemici che la randellano nella più classica delle scene ana Bud Spencer. Quindi, se 
sceglierete lei come personaggio, noterete come, tendenzialmente, cercherete di tenere i vostri nemici alla 
larga, poiché altrimenti saranno dolori. Col Mago la faccenda si complica ulteriormente: almeno all'inizio 
dovrete cercare di non farvi toccare da nessuno, usufruendo delle vostre arti magiche come strumento di b<iSe 
per uccidere i mostri che s'aggirano per il dungeon, cosa che solitamente con gli altri personaggi non avviene, 
in quanto la magia assume la funzione di un "espediente alternativo". 

11 Mago a colloquio con il fabbro. Come potete notare potrete acquistare oggetti 
base, ojjgetti speciali, vendere quello che è in vostro possesso e chiedergli di 
ripararvi uno qualunque di questi. 



Non c'è niente a cui possa essere 
realmente paragonato, tanto meno 
che sia usctto di recente ... 

Ultima 8 (Origin): capolavoro oramai un 
po' datato. Se volete un gioco fantasy che abbia 
una prospettiva analoga. Ma è più RPG e meno 
a1cade .. 

Daggerfall (Virgin): RPG in soggettiva oon un 
engine di mappe casuali, unioo punto di contatto 
con il titolo Blizzard. 





[SINISTRA) 
4 - Fa apparire la schermata delle caratteristiche del personaggio. 
s - Apre la schermata delle missioni. 
6 - Mostra la mappa automatica. 
7 - Apre il menu principale. 

[In Basso) 
8 - Box di descrizione (degli oggetti, dei nemici ... ). 

[DESTRA] 
9 - Apre l'inventario. 
1 O - Mostra il libro delle magie. 
11 - Mostra il prontuario degli incantesimi. 
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[parte in alto] 
1 • Spazio riservato per gli oggetti da indossare in 
testa (elmi, corone ... ). 
2 ·Spazio riservato per gli oggetti da indossare sul 
cono (collane, talismani...). 
3 · Spazio riservato per gli oggetti da indossare sul 
torso (armature, mantelli. .. ) 
4 • Spazio riservato per gli oggetti da tenere con la 
mano sinistra (armi). 
5 • Spazio riservato per gli oggetti da tenere con la 
mano destra (scudi). 
6 • Spazio riservato per gli oggetti da indossare sulle 
mani (anelli) 

(parte in basso] 
7 • Questo è il contenuto del vostro zaino! 

Oiablo è una vera gemma e concorrerà 
sicuramente per Il titolo dell'anno. Precisiamo 
subito che questo 92, dal mio punto di vista, vale 
decisamente di più del 95 di Syndicate Wars: nulla 
secondo me è più gratificante di andare in giro a 
spaccare teste e vedere il proprio personaggio 
diventare "grosso" per questo (tengo a precisare 
che tale pensiero si limita ai videogiochi). La 
grafica è generalmente di ottima fattura: le 
animazioni renderiuate dei personaggi e dei 
mostri sono in linea di massima spettacolari e le 
scelte cromatiche, assieme a un light sourcing ben 
calibrato, sono d'effetto per poter ammirare un 
mondo gotico, cupo e tenebroso. Non mancano 
tuttavia un paio di nei (volendosi attaccare proprio 
al capello). Innanzitutto, l'animazione standard del 
Guerriero che cammina disarmato in città è un po' 
legnosa. Problema a cui è praticamente 
impossibile far fronte, finché non si utilizzano 
programmi come Soli lmage (che permette 
l'impiego degli scheletri) e, possibilmente, tecniche 
di motion capture, in quanto i grafici sono costretti 
a costruire i modelli a poligoni e animal1i a mano. 
Se da una parte non si può certamente forzare 
quelli della Blizzard ad acquistare delle 
apparecchiature i cui costi non sono propriamente 
irrilevanti, dall'altra mi chiedo se effettivamente 
non se le possano permettere, visto quanto hanno 
venduto con Warcraft Il. Comunque, non spetta a 
me giudicare questo aspetto. t:altro neo invece è 
diretta conseguenza di una scelta: per rendere i 
nemici ancora più vari di quanto non lo fossero 
già, i grafici della Blizzard hanno deciso di colorarli 
diversamente. Ossia, procedendo net gioco, non 
incontreremo per esempio solo scheletri color 
"osso", ma li vedremo anche bluastri, a toni di 
rosa e di giallo, cosa che mi ha fatto storcere il 
naso non tanto per la scelta in sé, ma perché in 
certi casi i soli 256 colori totali su schermo hanno 
reso l'effetto finale un po' grossolano. Amen. 
Niente da dire sulle musiche e sugli effetti sonori: 
meravigliose le prime, perfetti i secondi. Ottime 
infine te voci utiliuate per il parlato (in Inglese). 
t:engine casuale dei livelli è dawero un'ottima 
innovazione ed effettivamente raggiunge il suo 
scopo: una partita è sempre, e sottolineo sempre, 
diversa dall'altra. E vi assicuro che la tentazione di 
giocarlo almeno tre volte (ogni volta con un 
personaggio diverso) vi perseguiterà. Il rovescio 
della medaglia è rappresentato, in questo caso, 
dalla struttura dei livelli in sé: alla lunga si nota 
come l'engine sia stato concepito per generare 
mappe bidimensionali e come, conseguentemente, 
I livelli siano piuttosto piatti e privi di quegli 
elementi che, per ora, solo la mente umana è in 
grado di montare assieme con un design 
preventivato a tavolino. Chissà comunque che 
questa non sia la strada giusta: migliorando 
sempre di più motori del genere, si potrebbe nel 
giro di pochi anni creare giochi che alla voce 
longevità avrebbero accostato il simbolo d'infinito. 



nave, cliccate sul laser. 
- Una volta arrivati nel passato 
comparirà un Borg e ancora una volta dovrete 
selezionare Il laser (la scelta questa volta era 
fra Il laser ed il tricoder); quando il Borg si 
rianima dovrete sparare per forza, fatelo 
mirando ai pannelli del ponte di comando in 
modo da friggere il Borg. 
- Quando alla fine il capitano (piuttosto 
alterato) vi convocherà nella sala macchine 
dovrete selezionare il quarto nodo partendo da 
sinistra e quindi il terzo. Finalmente vi siete 
guadagnati la sua fiducia, buona fortuna! 

A Final Unity (Microprose): secondo 
me la migliore avventura ispirata 
alla saga di Star Trek. 
Star Trek: First Contaci: 
Come! Direte voi, è già usctto il gioco dell'ottava 
pellicola della mia saga preferita e non me ne sono 
accorto? No, non preoccupatevi, è solo che se 
avete voglia di film, lasciate perdere l 'interattività e 
andate al cinema che è molto meglio! 
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Raccomandato 
un lettore CD 6x 

Simon & S<huster 
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~ 

Ancora? Ed io che pensavo che l'avessero capita! 
Con che coraggio all'alba del 1997 quelli della 
Simon & Shuster tnteractive sfornano un film 
interattivo senza nemmeno mascherarlo da 
avventura? Fino all'ummo non ci volevo credere ed 
invece una volta inserito il CD, mi sono trovato 
costretto a sorbirmi delle sequenze in full motion 
in 640x480 interlacciata senza poter far nulla (e 
quindi annoiandomi a morte). Ecco, forse 
avrebbero fatto meglio a pubblicizzarlo come 
l'ultimo ritrovato della ricerca nel campo dei 
sonniferi. ~vero che come trama non è male, 
probabilmente ne sarebbe venuto fuori un 
bell'episodio, ma io quando inserisco un CO nel 
mio PC voglio GIOCARE!!! Ehm, scusate lo sfogo, 
ma non soppMo t'idea di piazzarmi davanti al 
monitor, sorbirmi cinque minuti di filmato per poi 
trovarmi di fronte a degli stupidi quesiti ai quali 
bisogna rispondere tirando a caso nella maggior 
parte dei casi. Inoltre fe fl<lSSibilità non sono mai 
più di tre o quattro perciò se non ci azzeccate al 
primo tentativo, lo farete al secondo o al terzo. lo 
l'ho completato in un pomeriggio senza nemmeno 
far caso a quello che mi venrva chiesto di fare 
(tirando ad indovinare).Cosa c'è di positivo? Sut 
primo CO c'è un dossier di Picard dove viene detto 
tutto ciò che si sa sui 8-0rg; basta. Datemi retta, se 
proprio avete voglia di Star Trek aspettate l'uscita 
al cinema di First Contaci; costa motto meno e 
sicuramente vi divertirete di più. 
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o curo di Stefano "BDM" 
Petrullo 

Per saperlo potreste saltare subito ol com­
mento (come se dovessi Clirvelo io), mo so 
che l'avete già fotto. Alloro coso sto seri· 

vendo o fare? Mo certo, devo riempire due 
pagine e 8000 caratteri di commento sono un 
po' troppi. 
Beh, com inciamo: che tutti voi conosciate lo 
Sego mi sembro ormai scontato. Grandissima e 
famosissimo società dei tempi d'oro delle con­
sole o 16 bit questo ditta giapponese lii cui 
nome sto per SErvice GAmes) ho recentemente 
deciso di buttarsi nel mondo PC, un po' per lo 
partenza non proprio brillante dello suo nuovo 
console (il Soturn), un po' probabilmente per­
ché è riuscita finalmente a capire le potenzia­
lità del mercato del personol. Dopo alcune con­
versioni più o meno belle (tra le quali possiamo 

citare Ecco the Dolphin e Doytono) ecco arriva­
re un nuovo nascituro: Sego Rolly. 
Come dice il nome stesso stiamo parlando di 
un gioco di corse, prettamente oreade, che cer­
cherò di forvi rivivere i bei momenti possoti in 
solo giochi senza per questo dover spendere 
comionote di soldi (lo so, qui non e' è il volante 
idraulico e il cabinato semovente, mo vi vedre­
ste voi, nello vostro cameretta, con un coso del 
genere che "giro e sfera" mentre vostro madre 
cerco di rifarvi il letto?). 
Il gioco funziono solo ed esclusivamente sotto 
Windows 95. Appeno inserito il CD nel lettore 
ci viene richiesto il tipo d'installazione: minimo 
(circo 5 Mega) o mossi mo (poco più di 40) . 
Dopo lo consueto copio dei file sul nostro disco 
rigido potremo finalmente cominciare o gioco· 
re. Rispetto allo versione do solo giochi sono 
state aggiunte alcune opzioni: potremo offron· 
tare lo classico modalità arcade, cimentarci in 
uno gora contro il tempo,. giocare in split 
screen oppure collegare due PC e sfidare un 
nostro amico. Altra peculiarità presente solo 
nello versione do coso è lo possibilità di com· 
biore i settoggi dello proprio veHuro (sospen· 
sioni, tipo di gomme, sensibilità dello sterzo e 
via dicendo, le solite cose insomma!). 
Vi voglio raccontare lo mio personale esperien· 
za per farvi capire meglio le ....,sazioni epider­
miche del mio io quondo, uno volto finito di 
giocare , ho spanio il computer, sono uscito di 
coso e sono solito sullo mio macchino loncion· 
domi in tangenziale [evitando occurolomente i 
trattori che bloccavano lo strada per lo diretti· 
'vo CEE riguordonte la sovrapproduzione del 
lotte) . Uno volto scelta lo macchino (ne sono 
disponibili due: lo Toyoto Celico e lo lancio 
Delta Integrale) e il tipo di cambio (manuale o 
automatico) decido di intraprendere diretto· 
mente il compio noto saltando l'opzione di pro· 
tico. Eccomi li, sullo linea di partenza, il moto­
re ruggisce tutto lo suo cattiveria, lo gente oi 
bordi dello pista attende impaziente lo mio 
partenza per vedere se sarò oll'oltezzo di 
affrontare tutti i migliori piloti in circolazione: 
3 ... 2 ... 1 .. . GO! Accellero, mo lo macchino 
non porte, sembro bloccarsi tutto per un ottimo 
(forse o causo dell'installazione minimo) poi 
tutto riparte magicamente. lo visuale interno è 
molto dinamica, mo mi è sempre piaciuto vede-
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re che coso sto guidando ed ecco che posso 
olla classico prospettivo "olla Out-Run". lo stra· 
do è largo, molto largo e lo mio Toyoto scivolo 
nelle curve come uno saponetta. Il primo check 
point è vicino e do quindicesimo (cioè ultimo) 
sono nono. Corro o più non posso, salto un 
paio di cunette molto brutte, un elicottero solle­
vo la sabbio proprio vicino o me, mo non 
demordo, lo macchino è difficile do tenere in 
curvo, mo ho finito Screomer 2 e Q.Rac Rally, 
niente mi fa povro ormai. finisco il primo stage 
in settimo posizione. Un ottimo di pauso ed 
eccomi ol secondo. Sono in uno foresto, le 
curve si fanno più cattive, la strada è più stretto 
e i miei avversari non sono molto dell'ideo di 
formi passare. Arrivo all'interno di uno galleria 
e con uno derapato su uno curvo o sinistro foc· 
eia mangiare lo polvere o un altro avversario. 
Ormai sono quasi sicuro d i vincere, non ho 
po uro, mo c'è qualcosa che non mi convince. 
Finisco il secondo stage in quinta posizione. La 
scolato allo vetta sembro più facile di quanto 
pensassi e la coso mi risulta piuttosto strano. 

-

-
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Ultimo stoge {ebbene si, solo tre pen:orsi, mo 
io non lo sopevo onc0ro, o perlomeno non 
volevo occettorlo). Oueslo è difficile; non tonto 
per il traccialo in sé quanto per il tempo o 
disposizione che diminuisce od ogni check­
poinl. Porlo obboslonzo tranquillo, mo qui le 
curve od ollo velocità sono veramente brutte. 
Rieaco o recuperare posizioni verso metà del 
tracciato, lo resistenza si lo sempre più tenue. 
sono ormai secondo. Dannazione, mi lOno 
1Ghionlolo contro un muro, mo lo macchino non 
si rovino, non si capotto, lo un palo di giri, mo 

prosegue verso lo suo strodo (che poi è quello 

Sega Rally è un coin-op e come tale è stato concepito. 
Mi spiego meglio: I viOOogiochi da sala dewno avere 
come carattenstlca ta spettacolarita dette Immagini, 
la dìnamiatA e l'immediatezza nond1é una ton<,ievità 
non trowo eccessMI. Sega Rally deve il suo successo 
proprio a rutto questo, ma portarlo su un computer da 
casa necessita dei cambiamenti 01 fatto che cl sia il 
time attack eia possibilità di settare la macçhina è già 
qualcosa, ma a mio parere non basta). La cosa che mi 
ha dato più fastidio e che proprio mi ha Indisposto è 
l'estrema lacllltà con la quale si arriva alla fine del 
gioco. Ho fatto due partile due, a livello di difficoltà 
medio, e ho visto tutti i livelli. Proprio questi ultimi poi 
sono solo tre, per quanto carini e discretamente 
reallnati sono comunque pochi, che poi ne esista uno 
nascosto questo è un altro dtscoiso. Noo voglio dire 
che ~ gioco sia brutto, ma una longevita cosi bassa (e 
tenete conio Che ho giocato una volta sola al coin-op) 
non g1us1Jflca a mio parere un acquisto da parie del 
giocab>re medio, soprattutto tenuto conto dei 
concooenti più immediati come Screamer 2 e Rally 
ChampionShip.11 primo, motto più simile a Sega Rally, 
è impostato In maniera più intelligente e ha, oltre a un 
maggior numero di piste, anche una vasta scelta di 
auto. Il secondo, decisamente più realistico, è 
complementare at primo senza ~dere però nella 
simulazione totale. La grafica di Sega Rally si difende 
discretamente, giocare in finestra è possibile senza 
troppi problemi (a patto di utilizzare l'installazione 
massima. comunque la modalità migliore è sempre e 
comunque quetla full-Scn!en), la macchina del 
giocatore è sufficientemente denagtiata, mentre 
quelle avversarie sono fin troppo spoglie di dettagli e 
mostrano alcune imperfezioni Omperfezìonl queste 
Che a vone si notano anche all'interno di gallerie e 
sulle texture applicate al paesaggio che non perdono 
l'occasione di deformarsi o addirittura sparire). Per 
ciò che riguarda il sistema di controllo tutto funziona 
abbastanza bene. Dal punto di vista tecnico quindi 
non ci sono motti problemi, ma foise con l'aggiunta di 
qualche pista In più e una migliore programmazìone 
ci saremmo trovati tra le mani un PC Game Garantito. 
Mi senio dl consigliare l'acquisto SOio a COioro che 
stravedono per il coin-op e non hanno ancora 
Screamer 2 o Rally CllamplonShip. Una buona 
conversione di un gioco che offre poco visti glo 
agguerriti conoooenti. 

che le dico io). Sono primo, ~ 
corro verso il troguordo e mi prepa-
ro olio quarto pislo. Attendo il coricomenlo, mo 
coso succede? Non capisco, il computer mi 
mostro il replay di tvno lo cono. Probobilmenoe 
ogni tre livent lo Sego ho pensalo d'inserirne 
uno. Aspetto ancoro un po' e inserico il nome. 
Ho fin ilo Sego Rally ... So che esiste un percor­
so e uno macchino segreti, domani mi metterò 
o cercarli. Spengo il computer sconsolalo, esco 
di coso, accendo lo mio Hondo Civic e vado o 
bollore in discoteca .•• Uno giornolo do dimen· 
ticorel?I 
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Dawn Patrol (Rowan Software): precedente titolo degfì 
sviluppatori di Flyìng Corps, era caratterizzato da un ottimo 
dettaglio grafico e da una buona giocabilità. 

Wlngs (Clnemaware): pochi di voi se lo ricorderanno, uscl durante i tempi d'oro 
dell'Amlga. Un background favoloso e una giocabililà d'allri tempi me lo fanno 
ricordare ancora oggi. 

Red Baron (Slerra/Dynamix): anche se uscito diversi anni fa, poteva 
tranquillamente essere coosiderato uno dei migliori simulatori della Prima 
Guerra Moodiale. Imminente il suo seguito. 

Un fotogramma tratto da una delle tante sequenze animate che arricchiscono Il 
gioco. Come potete vedere, sono ad alta definizione e di ottima qualìlà. 

Ma quello con tre ali vola meglio? 

Ecco le quattro regole d'oro per 
diventare un asso della prima 
guerra mondiale (e non solo di 
quella): 
• Ogni attacco deve essere portato con 
determinazione e deve esserci uno e un solo 
obiettivo: la distruzione del nemico. 
• Ognl quaJvolla a possibile, usate sempre il fattore 
sorpresa. 
• Se venite sorpresi o forzati in una posiziooe 
favorevole, noo cercate mai di allontanarvi dal 
nemico buttandovi in picchiata, sarebbe come 
offrire un bersaglio fisso. 
• Volare più alto del nemico, conferisce un 
notevole vantaggio tattico, tenetelo sempre ben 
presen1e. 

-~ " o .. -

SOPWITH CAMEL 
Velocità: 122 mph 
Quota massima: 19.000 
piedi 
Apertura alare: 28' 
Lunghezza: 18'9" 
Peso: 1.450 libbre 

SE5A 
Velocità: 137 mph 
Quota massima: 20.000 
piedi 
Apertura alare: 26'8" 
Lunghezza: 20'11" 
Peso: 1.980 libbre 

FOKKER ORI TRIPLANE 
Velocità: 11 O mph 
Quota massima: 19.600 
piedi 
Apertura alare: 23'7" 
Lunghezza: 18'11" 
Peso: 1.290 libbre 

ALBATllOS 0111 
Velocità: 108 mph 
Quota massima: 18.000 
piedi 
Apertura alare: 29'7" 
Lunghezza: 24' 
Peso: 1.950 libbre 

NIEUPORT 28 
Velocità: 128 mph 
Quota massima: 20.000 
piedi 
Apertura alare: 26'9" 
Lunghezza: 21 ' 
Peso: 1.540 libbre 

SPAD Xlii 
Ve/Ocità: 133 mph 
Quota massima: 22.000 
piedi 
Apertura alare: 26'6" 
Lunghezza: 18'11' 
Peso: 1850 libbre 



VO\J hav• l>Hn asslfntd to yo1,,1r t1rst 
fr'ont Un-• Rrc ~dron [n th• 9o!M'1• 
"'8Jo11. 
Ututlly • n-ew pl.lot. i• taken to hl' Po'St(ng 
by i.nd•r. 8\Jt yo1,,1 hav• l>Hn 'i~n a 
r.plJre<I S&Sa to dellver. P8rt ot yo1,,1 
~ hav• prefe~ a more 
1nconsJ>tCUC>VS rnu-oducuon to yo1.1r new 
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a1rrtekl iS at io o~k. J\J9t ease- the crat• 
down •nd «>m• to • halt on the -.ncling 
&qlJ8r•. 

Cosa vuoi fare oggi? 
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FLYING CIRCUS 
In questa campagna dovrete emulare le gesta di Lothar von Richtofen. Il primo maggio del 
t9t7, Manfred (il famosissimo Barone Rosso, nonché vostro fratello) parte e sta via per circa 
un mese, dopo aver collezionato ben 52 vittorie. Voi avete già 16 • tacehe" al vostro attivo, 
ma il vostro obiettivo è quello di superare vostro fratello prima che ritorni, in Giugno. 
Volerete con l'Albatros Dlii, che si rivelerà essere superiore alla maggior parte dei velivoli 
nemici che incontrerete. 

THE BATTLE OF CAMBRA! 
Nella seconda metà del 1917, diventerete un pilota tedesco di base al campo di Flesquieres. 
Gli inglesi hanno appena lanciato un attacco a sorpresa, avvalendosi anche di un ingente 
numero di carri armati. 
A bordo del vostro Fokker Triplane, dovrete vincere le battaglie nei cieli e rallenta.re la 
marcia nemica. Il vostro obiettivo consiste nel fermare gli inglesi prima che conquistino 
Cambrai. 

SPRING OFFENSIVE 
In questa campagna voi siete un pilota inglese aggregato allo squadrone 54 nel Febbraio 
1918, giusto pochi giorni prima del massiccio attacco sferrato dai tedeschi in Mar.zo. I 
tedeschi stanno tentando di vincere la guerra prima che gli Americani riescano a unirsi alle 
for.ze francesi. 
11 vostro obiettivo consiste nell'aiutare a fermare l'avanzata dei tedeschi e nell'emergere 
come uno degli elementi in grado di comandare uno squadrone. 

HAT IN THE RING 
Ora è la volta di Impersonare Eddie Rickenbacker e di certare di eguagliare o migliorare il 
suo record di 26 vittorie. !:obiettivo è quello di diventare il leader dello squadrone 94 "Hat in 
the Ring•. 
Rickenbaker fini la guerra come Asso degli Assi per l'America e vinse la medaglia d'Onore 
del C-Ongresso. Per riuscire in questa impresa avete a disposizione il Nieupcrt 28 e lo Spad 
Xlii. 



Veduta laterale a bordo del Fokker triplano. Secondo 
me è un ottimo esempio della cura dei particolari 
grafici: osservate i giochi di luce sulle ali. 
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8MB 

~ Pentium 1 OOMhz 

~I ~ SVGA 1 MB RAM 

:~1 ~ Sound Blos1er e compatibili 

=rJ Mouse, Joystick, 
\..8" Tastiera 

Il Raccomandato CD-ROM 4x, 
Pentium 133Mhz, 16MB RAM 

iiJ ~mP.i.~~ 

TORQUE EFFECT: Abilita O disabilita 
reffetto dì rotazione dato dall'elica. 

WIND: Per decidere se Il vento debba 
influire o meno sul comportamento dei 
velivoli. 

Gl'llOSCOl'E: Abilita o disabilita l'effetto di 
rotazione dato dal motore giroscopico. 

SUPSTREAM: Attiva o meno l'effetto scia. 

CO·ORDINATED llUDDER: Se attivato 
permette il controllo coordinato degli 
alettonj e del timone. 

SPINNING: Regola la lacilità dì un aereo di 
pre<:ipitare ruotando su u stesso. 

POWER llOOST: Rende l'aereo più o meno 
sensibile alle variazioni di potenza del 
motore. 

GROUND COWSIONS: Se volete potete 
fare in modo che i prati si traslormlno In 
enormi materassi. 

LIMrTED ARMS: Volete proiettili infiniti? 
Allora deselezionatelo. 

Sl'INNING COMPASS: Sensibilità o meno 
della bussola rispetto al comportamento 
del velivolo. 

DECELERATE TRIGGER: Determina il 
livello di sensibilità del pilota automatico. 

INmATE PADlOCK: Regolazione per la 
sensibilità det bloccaggio della cabina 
virtuale. 

BOMB WEIGllT ANO DllAG: lnnuenza o 
meno del peso e dell'atttito delle bombe. 

BLACKOUT: Possibilità di oscuramento 
della vista dopo una manovra da diversi 
'"G". 

~ WffrTEOUT: Accecamento o no guaroando 
m.:;.J Il sole. 

AUTO PllOT SKlll! Regolazione 
dell'abilità dei piloti controllali dal 
computer. 

TARGET SIZE: Per regolare la precfslone 
delle mitragliatrici. 

Avrete capito, leggendo la recensione, elle cl 
troviamo di fronte a un titolo assolutamente 
strepitoso. I pregi di Flying Corps sono tanti, a 
cominciare dalla favolosa grafica, veramente 
notevole. 
i:accurateua della simulazione è eccezionale, la 
cura dei particolari quasi maniacale; non posso 
elle fare i complimenti ai programmatori. E' molto 
apprezzabile la possibilità di scegliere il numero di 
variabili elle Influenzano il modello di volo, volendo 
si può far finta di volare con una spe<:ie di arcade. 
la giocabilità si attesta su valori elevati, Flying 
Corps si rivela essere anche molto dìvertente e 
appassionante oltre che curato. 
Vi chiederete allora, come mai Flying Corps non 
abbia meritato Il riconoscimento "PC Game 
Classico". Questo è presto spiegato: la particolare 
ambientazione storica, comporta alcune 
necessarie limitazioni agli accessori degli aerei 
quali radar, missili e altre diavolerie elettroniche. 
Coo questO, risulta molto drfficile orientarsi sopra I 
tooitori d'oltralpe, quindi dovrete spendere 
parecchio tempo per studiare le varie mappe e 
ricoroarvi I vari riferimenti geografici. Se a questo 
aggiungiamo una elevata difficoltà simulativa (nel 
caso attiviate tutte le variabili), ci accorgiamo che 
questo è un titolo che soltanto gli appassionati 
potranno apprezzare In ogni più piccola sfumatura. 
In ogni caso io lo consiglio a tutti, ognuno di voi 
potrà trovare la propria configurazione ideale e 
passare ore e ()(8 cercando di battere il record del 
Barone Rosso. 
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~a~co~to dalle tenebre della notte , 1 F- 15 -ab•P ~i 

lanciò in una wtretta virata. Il ~agbiore ualvaGore 
tirò con ~orza la barra veruo di u~ e riportò l ap_ao 
parallelo all altopiano andino cne ~tava uocvolardo. 
Inclinò poi i• nugo del ~uo velivolo di 90 ·cadi, 
puntando verwo il uUO•O .. ett~ una iapida occhiata e 

o curo di Stefano Gradi 

Inizio cosi 11 racconto introduttivo o 
Jetfighter 3, un nuovo -simulotore di volo 
prodotto dai Mission Studios. Mi ricordo 

che in occasione del reportage sull'ECTS e 
sull'E3 dell'anno scorso, se ne ero parlato 
molto, le foto giunte qui in Italia fecero rima· 

nere estasiato metà redazione e in particola­
re uno personcina che adesso porta i capelli 
corti. 
Vi ricordo te di un certo Fabio "ADO" 
Ferrorio, oro milite (o proposito, tra poco 
tornerò tra noi, per lui è quasi finita)? 

Dovete sapere che lui è l'unico componente 
dello redazione che (oltre o me naturalmen­
te) apprezza o fondo i simulatori di volo 
(suvvia non diciamo eresie, Davide e io non 
è che li odiamo ... NdBDM). 
Per questo motivo, nacque una disputa su chi 
avesse dovuto scrivere lo recensione di que­
sto titolo (escludendo qualsiasi interferenza 
proveniente dall'alto), dopo uno discussione 
durato un pomeriggio intero e risoltosi con il 
lancio di uno monetino, lui ebbe lo meglio 
(vi ricordo che alloro il gioco ero doto per 
imminente}. Oro, per evidenti motivi, il coro 
ADO non può fare assolutamente nulla e 
quindi, tra mille sberleffi e risate di scherno, 
mi accingo a esaminare questo titolo lunga­
mente atteso. 
Penso abbiate notato che lo maggior porte 
dei simulatori di volo usciti negli ultimi mesi 
vi pone oi comandi di un f.22, il miglior coc· 
eia americano attualmente disponibile, un 
aereo capace di lottare olio pori con l'euro· 
peo Eurofighter 2000 e con il russo Su-27 
Flanker. 
Jetfighter prosegue questo filone dandovi, 
però, lo possibilità di pilotare anche un 
F I A 18 Hornet. Ogni recensione che si rispet· 
ti dovrebbe comprendere anche un riassunto 
dello tramo, o quantomeno del background 
del prodotto trattato, giusto per immergere il 
giocatore nell'atmosfera di gioco. Bene, vi 
comunico che io non lo forò perché o me 
non piace scrivere delle recensioni comuni, a 
me piace essere fuori dal comune e, soprot· 
tutto, anche volendo, non potrei farlo perché, 
presa dallo smanio di volare subito e o ogni 
costo, ho bellamente sohoto quello determi­
nato porle del manuale (totalmente in itolio· 
no). Scherzi o porte, lo sceneggiatura creato 
dai programmatori è talmente dettagliata e 



ben sviluppata da non pater essere riassunta 
in un poio di righe, magari se r iesco gli 
dedicherò un box Zoom-In. 
La confezione del gioco è come piace a me: 
solida, robusta, bella da vedere e, soprattut­
to, ben rifornita. Vi dico questo perché ho 
trovato che il manuale sia uno dei migliori 
mai realizzati (sapete quanto sia importante 
in un simulatore); pur non essendo particolar­
mente ·corposo· (179 pagine), è strutturato 
in modo egregio e costituisce uno vero e pro· 
prio guida a Jetfighter 3, accompagnando i l 
giocatore inserendolo gradualmente nei vari 
aspetti del gioco. Penso proprio che lo util iz­
zerò come traccio per tutto il 
resto dell'articolo. ~ 

- " 
·Leggetevi bene il manuale prima 
di affrontare una campagna, , 
precisamente il capitolo intitolato -.. 
"Addestramento in volo". 
- Le 13 lezioni sono strutturate in maniera 
assolutamente fantastica, non saltatene neanche 
una. 
-VI consiglio di imparare bene tutti i comandi da 
tastiera, il loro elevato numero potrebbe 
complicarvi la vita. In caso di scontri ravvicinati, 
non è molto comodo dover sfogliare 
forsennatamente il manuale. 

CAPITOLO 1, INSTALLAZ IONE, 

l'installazione del gioco è semplice e velo­
ce, lo quantitò di spazio occupato sull'Hard 
Disk è di circa 27 MB; sono supportate tutte 
le più comuni schede sonore, ma io vi consi· 
glio caldamente una AWE32 (o la nuovissi­
mo AWE64): la qualità della colonna sonora 
(interamente in formato MIDI) migl ioro note· 
volmente. 

CAPITOLO 2, INTRODUZIONE 
E QUICK START. 

Contrariamente a quanto vi ho detto poche 
righe fa, mi sono reso conto che fornirvi un 
background è quantomai necessario, vedrò 
di descrivervi i l tutto in poche righe. Dunque, 
siete stati scelti come membri dello Forzo ad 
Impiego Immediato (RDF, naturalmente que· 
sto siglo corrisponde al nome americano 
dello divisione mil itare: Ropid Deployment 
Force). lo RDF è un corpo speciale delle 
Nozioni Unite, operativo o bordo dello por­
taerei di classe Nimitz "U.N .S. 
Peacekeeper". 
Come potete immaginare, sarete impiegati 
in missioni atte o riportare la pace in alcuni 
punti "caldi" del mondo, dovrete usare lo 
forzo solo se ne sarete costretti, dovrete resti· 
tuire la libertà ai popoli oppressi ingiusta­
mente . 
Come vi d icevo prima, volevo poter volare 
subito, senza neanche leggere il manuale; 
grazie all'opzione Flight Practice e al como­
do schema riassuntivo dei comandi, non ho 
avuto molti problemi. Questo è un fattore 
positivo, anche chi è o digiuno in fotto di 
simulatori di volo, può entrare subito nel vivo 
dell'azione. 

CAPITOLO 3, LA PORTAEREI. 

lo Peocekeeper sarò quindi la vostro base 
mobile, quando non volerete, vivrete a 
bordo di questo colosso dei mari. 
Nel gioco, la portaerei ho lo funzione di 
"menù virtuale interattivo" (© 1997, AFC), 
muoversi lro i reparti corrisponde o navigare 
in vari sottomenù e selezionando gli oggetti 
attivi si accede a tutte le funzioni e le opzio­
ni del gioco. I movimenti tra le locazioni e 

tra un macchinario e l 'altro sono animati, 
dandovi così lo sensazione di "passegg iare" 
virtualmente lungo la nave (chi si stancasse 
di queste animazioni,. può comunque disotti· 
varie in qualsiasi momento). 
La portaerei è composto do tre diversi livelli, 
o deck, sul primo trovano posto la cabina 
personale, lo biblioteca e la tabella degli 
atterraggi . All'interno dello vostro stanzetta 
trovate tutti i vostri accessori personali come 
schedo milita re, medaglie, persona! compu­
ter (collegato in rete, do questo potete scari­
care i messaggi di posto elettroni-
co e leggerli) e tutti i fascicoli~ 

- ~, 
F-22 Ughtning Il (Novalogic): Il 'A 
simulatore di voi.o con la grafica più , ~À 
spettacolare mai vista su un PC, ... ~•( 
peccato per la mancanza di realismo. 

EF2000 (Digitai lmage Design): A mio parere 
rimane ancora il leader indiscusso nel camJl() dei 
simulatori, soprattutto tenendo conto delle due 
nuove versioni recensite su questo stesso numero. 

USHF 97 (Etectronic Arts): Non posso ancora 
esprimermi perché devo ancora scriverne la 
recensione, considerando il precedente episodio, 
penso sia più che valido. Vi rimando all'articolo 
relativo per un confronto diretto. 
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contenenti sto tìstiche che vi riguardano. 
Q uando avete del tempo libero, potete recar· 
vi in biblioteca ed esaminare lo ricchissimo 
enciclopedia militare contente lotogrofie e 
informazioni di ogni tipo rigua rda nti navi, 
aerei, aeroporti, basi nemiche., a rmi, mezzi 
di superficie e tutto quanto posso interessare 
a un valido e coraggioso piloto di caccia. 
Nello stesso locale, trova te ogni g iorno un 
bel quotidiano riportante tutte le ultime noti· 
zie che si rivelo essere molto utile durante lo 
svolg imento delle compagne. 
Sullo labello degli a tterraggi, vedete appese 
tulle le statistiche rigvordonti le mission i che 
avete portato o termine, con i relativi punteg· 
gi che vi sono stati a ssegnali dai vostri supe­
riori. Il ponte numero due è il centro tecnolo­
g ico dello nove, qui potete ottenere tutte le 
informazioni necessarie per affrontare una 
missione. All'interno dello solo Operotions, 
trovate diversi terminali dai quali potete con­
figurare le opzioni di gioco e scegliere lo 
modolit6 preferi to. Free flight vi permette di 
definire le condizioni ambientali e geografi· 
che d i un volo l ibero, completamente senzo 

nemici che vi infastidiscono, voi e il cielo, 
nessun'altra. lnstant Mission, invece, vi con· 
sente di affrontare uno missione singolo scel­
to o coso tro le decine che compongono le 
compagne, tra alcune missioni di pratico di 
volo e tro oltre di allenamento oi duelli . 
Se avete voglio di impegnarvi in uno gronde 
avventuro, dovete alloro scegliere uno delle 
due compagne disponibili : Cubon Drug 
lnterdiction (interd iz ione olio drogo cubono) 
e Argentino·Chile Wor (guerra tra Argentino 
e Cile). Ogni missione è legato olla successi· 
va da uno tra mo sufficientemente inleresson· 
te, e ffettivamente si ho lo sensazione di 
segu ire un fi lo conduttore . 
Facendo un rapido e approssimativo calcolo 
de l numero totole di missioni, dire i che 
siamo molto vicini al centinaio, forse quolcu· 
no in meno; un discreto numero che vi impe· 
gner6 o lungo. 
lo Briefing Room fornisce informazioni detto· 
gliotissime sullo missione selezionato, uno 
visito è quindi d 'obbligo per poter conoscere 
gli obiettivi, i woypoint e i l tipo d i accoglien­
za che vi riserveranno gli avversari. 

Sempre sullo stesso livello troviamo un'oltre 
stonzo, lo Debriefing Room; ol ri torno dopo 
ogni volo, vi verra nno elencate le vostre pre­
stazioni e le conseguenze che queste hanno 
provocato ol corso dello guerro. 
l 'ultimo piono dello Peocekeeper è un vero e 
proprio Hangar nel quale potete ormore il 
vostro aereo e abbellirlo con particolari 
decolcomonie che potete anche disegnare 
ex·novo. Le armi d isponibili sono quelle clas­
siche per i combattimenti orio-orio e per gli 
ottocchi al suolo; oltre olio consueto mitro­
gliotrice fronta le, potrete disporre di 
Sidewinder, AMRAAM, Moverick e di bombe 
Mk82 e M k84. 
Quando finalmente sarete pronti per decolla­
re, fate un fischio e partite. 

CAPITOLO 4 , L'AEREO IN VOLO. 

Oh lo lo, lo lai Finalmente ce l'avete fotto o 
sedervi su quel benedetto seggiolino eiettobi· 
le, non vi resto che studiare per un attimo i 
comandi e lo strumentazione e siete pronti ol 
decollo. 



Eccomi quindi ~lo al ioomento della valu1aZione c!i 
questo nuovo sunulatore di volo; l'operazione si è 
rr1elata P<Ù anlua del previsto, tra PoC<> capirete perché. 
Come già avnite capto, sono rimasto molto soddisfano 
dalla confezione e dalla qual~à del manuale, anche 
l'intro<luzione animata è ben realizzata: il video iniziale e 
tutti le altre sequenze sparse qua e là nel gioco sono di 
pregevole fattura. Il gioco è divertente, appassionante e 
coinvolgente; a mio parere la giocabilita si attesta su 
livelli mollo alti. ~ ben vi ricordate, quando recensisco 
un simulatore, di solito punto molto l'attenzione al livello 
di realismo presente. In questo caso direi che ci 
troviamo di fronte a un mlx tra ricerca della realta e 
ricerca del piacere di giocare con un vide<>gioco. Mi 
spiego meglio: non ci troviamo di fronte a un nuovo 
EF2000 e nemmeno a un attro F·22 Lightning 11; il 
modello di volo non è esasperatamente realistico, pur 
non cadendo nella mancanza di leggi fisiche. Alla fin 
della fiera: è una buona via di mezzo elle sembra rana 
apc>O$la per COioro Che si sono avvicilati al mondo del 
s.mulaton di volo con F • 22 1Jghtnin9 I e ora vogliono 
qualcosa di poi awrofoodìto. li menu animato è molto 
51>ettacoiale e ben reabzzato, uno dei migliori visti 
rl!IOfa. Veniamo ora alla parte Che più interessa la 
maggior parte del videogiocatori: la grafica e relativa 
ftuklfta. Oalle foto Potete vedere voi stessi quanto il 
territorio sia particolareggiato: le città sono ultra· 
definite, tanto da pater volare tra i grattacieli, le zone 
disabitate sono completamente ricoperte da texture ben 
definite. Il cielo e Il mare sono resi abbastanza bene, 
awlclnandosl alle zone costiere, è passibile vedere 
l'Infrangersi dell'acqua contro la roccia. A mio parere, 
però, la qualìlà complessiva è inferiore a quella di F·22, 
soP<attutto perché, avvicinandosi ai Poligoni, ci si 
accorge che I pixel sono esageratamente grossi. 
Slamo cosl arrivati a parlare del neo più grosso di tutto il 
gioco: la sua lentezza. lo ho provato il gioco sul mio 
computer, un Pentium 200 con 512k di caelle, chipset 
430HX. 32MB di RAM, CO·ROM 12x, Matrox Mystique e 
AWE32; bene, sappiate Che al massimo del dettaglio, 
Jetfi!jlter 3 1nìzia a scattare dalla risoluzione di 640x400 
pixel, a 640x480 nsutta quasi ingiocabile. Le prestazioni 
mklllorJoo notevolmente se si disattivano le nuvole e le 
omòn! e si rtclJce la visibili13, ~ però Che cosi 
facendo Il gioco pe!1le buona parte del suo fascino. 
Ora, visto che m1 rifiuto di giocare in bassa risolUZIOl1e 
con un sistema come il mio, mi sono dovuto adattare a 
un livello dr dettaglio intermedio e questo mi ha fatto 
arrabbiare non paco; se penso elle pache attre persone, 
in questo momento, posseggono un computer più 
patente. ml rendo conto che l'engine grafico non è 
assolutamente valido, ci sono giochi come il pluri·citato 
F-22, come Flylng Corps, come il vecchio EF2000 che 
offrono dettagli anclle maggiori e girano fluidamente a 
partire de un l'entium 133. Non capacitandomi di questo 
fatto, ho provato a testare it gioco anelle sut Pentium 
t 33 redazionale e ml sono accorto elle te Pfestazioni 
erano motto simili, quindi patrebbe esserci un problema 
relatlvo all'allocazlOne in memoria dello scenario, visto 
Che durante le fasi di volo gli accessi al disco rigiclo 
sono motto frequenti. la parte relativa al sonoro è 
invece ben real1ZZata, pur non essendo eccezionale. 
la longeviti è garanbta dall'elevatissimo numero d• 
mlSSIOOl d1sporubofi, anChe giocando giorno e none, 
impiegherete molto tempa prima di arrivare alla 
concluslone, tenenclo anChe p<esellte Che su Internet, al 
5'lo dei Misslon StudlOS 
(http://Www.missionstudios.com), sono dispon1bol1 .-..ove 
missioni ogni settimana. Peccato quindi per il motore 
grafico, ml dispiace veramente, Jettighter 3 aveva tutte 
fe carte In regola per affermarsi come uno dei migliori 
simulatori di volo, Invece si deve accootentare di restare 
nella media. Con questo non voglio dire che non sia un 
prodotto valido, anzi, vi volevo solo awisare, compratelo 
solo se avete un sistema potente. 

Il vostro aereo, euendo dell'ultimo genero· squadro che potrete d irigere con semplici mo 
z ione, è dota to d i tu tti q uei bel l issimi efficaci comandi . Ogni accessorio che a ttivo· 
a mmennicoli che fac ilitano non poco lo vita te e og ni comando che imparti te viene 
di un piloto dei g iorni nostri rispetto a gli descrillo do uno simpatico voce computeriz-
Assi dello Primo Guerra M ondia le. Rodar, zoto che, assieme o musico e SFX va ri , com-
sistemi di puntamento ol laser e o infra rossi, pone lo porte sonoro del g ioco. 
contromisure elettro niche, navigazione outo- Il mondo into rno e sotto d i voi e roffiguro lo 
motico, Heo d-Up D isplay ultra dettagliati con grafico tridimensio nale ricoperto do toxlu· 
stanno aspettando solo voi; seguendo le re e a bbellito con alcune tra le più comuni tec-
istruzioni del manua le sarete copoci di domi· niche come shoding e l ight sourcing. Le delini-
norli dopo tredici intense lezioni. zioni disponib i l i sono quattro: 320x200, 
Le missioni possono avere svorioti obiettivi, 640x350, 640 x400 e 6 40 x480; molto pro-
può copilore che dobb iate eliminare squo· bobilmente sara nno in pochi o poter usufruire 
drlglie di coccio nemici, distruggere edifici e dello secondo opzione, noi, per esempio, non 
postazioni strategica mente rilevanti, scortare abbia mo trovato nessuno schedo grafico che 
aerei posseggeri o sorvolare particolari sei· lo supportasse (poco mole, ritengo sia obbo-
tori dei territori interessati (che ricordo esse- sronzo inutile). Le visuali selezionabili sono 
re Caraibi, Argentino e Cile). praticamente infinite doto che per quelle inter-
Come ogni buon simulatore che si rispetti, ne si usufruisce dello cabina virtuale e quelle 
Jetlighter 3 non vi mondo olio sbarag lio d o esterne non hanno limitazioni in quanto o 
soli, sarete quasi sempre occompo· punti di visto. Il l ivello di dettaglio è libero· 
gnoti do fedel i compagni di~mente custom1zzobile (che bello usare gli 

("I ìnglesism1I), meno mole perché dubito che ci 
siano parecchie persone tra di voi che riusci­
ranno o giocare con tutto olt1voto e con lo 

8 MB , I massimo definizione, comunque lascio questo 
- discorso al commento. 

Pentium 90Mhz 

SVGA I MB RAM 

Sound Blaster e compatibili 

Mouse, Joystick, 
Tastiera 

Raccomandato CD-ROM 4x, 
Pentium I 66Mhz, I 6MB RAM 

"' CTO 

CAPITOL05, CONCLUSIONE. 

Il manuale (per quanto riguardo gli orgomen­
ti interessanti oi fini dello recensione) è giun­
to olio Ime, io anche e quindi vi rimando ol 
commento per avere una valutazione comple­
to e quindi poter decidere se comprare o no 
Jetlighter 3. Mi raccomando leggete quello 
colonnina che di solito è giallo con attenzio­
ne, tenete ben presente quello che c'è scritto 
quando vi troverete dovonll olio confezione 
e dovrete aprire i l portofoglio. Keep in 
touchl 
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P12 ll!Onlogic): Simulalore di 
WIO nenamente più semplice, ma 
lllr8ttanto divertente. Tra l'altro 
tlenk:amente riesce ad eguagliare il 
ftollol prodigo della 010. 

MIAglller 3 (Mlsslon Studios): Ottimo 
llmulatore di volo, la recensione la trovate su 
f1U8S10 stesso numero; peccato perché è un po' ... 

6fnlllo lo spazio rimastomi per chiarire alcuni 
dlllaall rlguaroo la strategia di mercato uliliuata 
dlii Ocean per la vendita di questa nuova versione 
d EF2000. In pratica la software house inglese ha 
llnclllO IUI mercato tre pubblicazioni con titoli 
dllnnll e mirati a porzioni di pubblico diversi. Mi 
... meglio. 
lllper Ef2000 non è altro che la lusione per 
.....,.. W95 del prodotto origìnale con il 
tW ' I no data-i11$k intttOlato TACTCOM - Tactical 
~. Infatti quest'uttimo lo si può 
ICllllllllre anche separatamente ed è utilizzabile 
IOID M 116 In possesso di EF2000 "old versioo". 
Mllllnlo cosi Super EF2000 per il classico, e meno 
pnlblematlco, sistema MS·OOS. Se questo non 
........., potete trovare sugli scaffali dei negozi 
1P1Clllllzzatl "EF2000 Evotution", ovvero gioco 

Nella pjanoticazione delle missioni 
tenete presente che: 
• VOiare ad alta quota equivale a un 
basso consumo di carburante; 
• VOiare a bassa quota significa evitare Il 
rtlevamenlo da parte delle postazioni SAM; 
·devono esserci sempre almeno due aerei di 
ICOtla; 
· 6 molto importante l'ubicazione dei waypolnt per 
111 elllclente utiliuo dell'autopilota. 

originale più data-disk nella medesima confezione 
(Inutile dire che questa ultima soluzione è dedicata a 
coloro i quali non siano in possesso del gioco 
originale e di Windows95). In pratica "SUper" Id 
"Evolutlon" sono effettivamente lo stesso gioco. Anzi, 
se si vuote proprio trovare il peto nell'UCMI, d Il pul) 
accorgere che la versione MS-OOS è meno -.111 
merito a requisiti tecnici, della versione a flneln. 
Infatti provandole entrambe, installate 5d llllldelllllO 
computer, si denota una migliore efficienza 111111 
gestione dell'ambiente tridimensionale quando Il 
gioca ad EF2000 Evo!ution. Ciò mi porta a valutlre 
quest'ultimo con un voto in percentuale superlaq cl 
un punto rispetto a quello che trovale all'intemo dli 
box Opinione. Non c'è lHelp-On Linee nem11111111 
l'Interfaccia a linestre? E chissenetregal?I... Uomo 
avvisalo ... 

VGA e SVGA 

Sound Blaster compatibili 

~ou~e1 tastiera, 
1oyst1ck 

Solo Win95 

Fantastico! Eccezionale! Grandioso! Superbo! Ora 
si che abbiamo il simulatore di volo definitivo! 
Quando usci il titolo originale e dopo aver giocato 
campagne dopo campagne, rimasi con una leggera 
sensazione di amaro in bocca. Sentivo che 
mancava qualcosa che non riguardava nè grafica, 
nè sonoro (rimasti, tra l'altro invariati e pur sempre 
di notevole effetto) e nemmeno la glocabllllà. Dove 
erano le navi? Perché non potevo armare l'aereo a 
mio piacimento durante la campagna? Perchè non 
potevo gestire una missione come volevo? E i 
OASS lunzionavano o non funzionavano? Tanu 
elementi che al tempo mi fecero storcere il naso, 
pur mantenendo una certa soddisfaziooe (Ef2000 
è sempre EF2000). Ora è arrivata la SOluziooe a 
questi prOblemi con questo simulatore di voto che 
definirei uno tra i più completi della storia 
videoludica. Vogliamo proprio tare gli eterni 
insoddisfatti? Non ci sono altri scenari? Beh, a 
quanto pare, non si può avere tutto dalla vita 
(torse, per questo dovremo aspettare un Ultra 
EF2000 Oelux -Gold E<lition- ... ). 



Ormai è una vera e propria 
moda quella di indicare le 
nuove ver~ioni di 
videogiochi ~ià viùti con il 
numero dell anno 
corri~pondente. ~.a ca:i;bia 
davvero qualco"a, oppu" e T'o·' 

_ derele di offronlore, ovrete o disposizione aerei = dlver•i, vediomoli in deHoglio: = 1) Ucroìno - F-14 Tomcot, F / A 180 Hornel, Su· = 33 FIOJlker-0, A-7E Cor$0ir Il. = 21 lsole Kuril i - Av·SB Horrier Il, Seo Horrier = FRS.M k 2, Yok-141 Free•lyle-A, AC-130U 

= Speclre. ~~~~~ = 3) Vìelnom - F.-48, F-4 J, f.8J, M iG.17, M iG.21 F. 
: Tutte le missioni sono legote tro loro da una = lromo ben •viluppolo, numerosi filmoli di intermez· 
:::: zo vi aggiornano sull'ondomenk> dello guerra e vi 
:= forniscooo preziose informazioni circo gli obiettivi 

B: Indicatore dei Flap. Se è acceso, vuol dire che 
sono estesi. 
C: Brake. Se vedete questa scritta, avete attivato gli 
aerofreni. 
D: Gear. Prima di ogni atterraggio vi conviene 
leggere queste quattro lettere, indicano Il carrello. 
E: Hook. No, non'è Capitan uncino, è il gancio 
d'arresto. 
F: Altimetro. Non sapete cos'è? Asini. 
G: Indicatore di rotta. Mirino. 
H: Indicatore di beccheggio. Vi dice se state 
salendo o scendendo e con quale inclinazione. 

Che cosa, vi starete chiedendo? Ma naturalmente il I: Percentuale indicante la probabilità di colpire il 
cockpit, il cruscotto, o meglio l'HUO (Head·Up bersaglio selezionato. 
Display); quel coso a cristalli liquidi che vi fornisce J: Arma selezionata con relativa disponibilità. 
preziose informazioni, quali? Vediamole in K: Velocità effettiva espressa in nodi. 
dettaglio' L: Throttle. Indica la potenza dei motori. 

k H.eadin~g1. ilnidiiciatiorieidii idiireiziioinei'ipiraitiicaimieinite~!!IMi: iG·!Mieiteir.il!nd,ic!a!li'aiccieileirazi ioinieiaiciuiÌè!!!!llli '"i' _ ,,.00 



e il comportomenlO deglf owersori. 
Se non avete vogflo di affrontare uno compagno, 
potete decidere di gettorvi nello mischio subilo, 
senzo dover preoccuparvi delle cooseguenze; per 
far quesfo dove le scegliere l'opzione Single 
Misslon che vi mene o disposizione rune le missio­
ni delle Ire guerre più quelle che avete eventuol· 
mente creolo ccn il Mission Editor. 
Si, uno delle pe<:uliori!Ò di USNF '97 è propdo il 
Mission Editor che vi permette di creare nuove 
missioni in due modi d iversi: Ouick e Pro. In 
modolitò Quick, dovere soltanto determinare il 
numero e. l'abilità degli aerei impiegali oltre che 
k> scenorio. Per creore tJno missione Pro, invece, 
dovrete spendere un po' più di tempo per colloca­
re i woypoinl, gli edifici, gli obieltivi, il numero dei 
nemici e così via. Lo grafico è in o lla risoluzione e 
si va do un minimo di 640x480 pixel fino o un 
massimo di l024x768 pixel, Tutti i "" • : 

= 
~ 
jiJ 
~ 
~ 
IJ 
= 

16 MB 

Pentium 90Mhz 

SVGA 640*480/800*600/1024*768 
(Uso le DirectX 3) 

Sound Blaster e compatibili 

Mouse, Joystick, Tastiera 

Raccomandato CO-ROM 4x, 
Pentium 133Mhz 

iWA 
l:L f l'TR0 '.'1.:1{' " •• ~ 

• Iniziate ~iendil la campagna 
in Ucraina: all'inizio ci sono una 
decina di missioni di allenamento 
motto utili; e poi è anche la più facile. 
• Imparate a usare le finestre aggiuntive, vi 
forniscono un sacco di informazioni. 
• Cercate di tenere il radar spento il più possibile 
e disattivate le comunicazioni via radio se volete 
evitare di essere scoperti mentre sorvolate punti 
.. caldi". 
• raereo migliore per i duelli aria·aria è t'F-14, i 
più versatili sono l'F-22 e l'F/A 18. 

edifici sono ricoperti di texlure, così come cielo e 
oceano; stranamente questo non vole per Mio il I 
ler.cilor.io, che oppere deltogliolo sollonlO vicino 
olle cosle. Il .sonoro e uno dei punii di forzo di 
USNF '97, uno gran quantità di dialoghi digllo· 
lizzoti Ira voi e il vostro wingmon aggiungono lo 
giusto atmosfera o ogni bonoglio che è candito 9 
do adeguali effetli sonori. lmporlonle soltolineore la 
lo fl'esenzo (come in lutti i liloli dello Jone's) di :::::; 
uno completo enciclopedia contenente le schede = 
tecniche di lulti i mezzi presenlì nel git>CO. Bene, S 
siamo arrivati allo fine e qvindi polele leggervi il ;:;;:: 
commento. Yepl 

F-22 Uglrtnlng Il (Novalogtc): 
La migliore grafica mai vista in un 
simulatore di volo, peccato per lo 
scarso realismo. 

Super EF2000 (Digitai Ima,. Deslp): 
La llUOV3 versione, nativa per Windows 95, ha 
aggiunto quello che mancava al miglior simulatore 
di sempre. 

Jetftglrter 3 (Mlsslon Studlos): 
Lo trovate recensito in queste stesse pagine, 
buona grafica, ma lentezza paurosa. 

A.T.f, (Electronic Arts): 
Praticamente lo stesso gioco, sono diverse le 
campagne e gli aerei da pilotare. 

USNF '97 è un titolo strano da valutare: troppo 
simile all'originale e, allo stesso tempo, 
abbastanza V111ido per essere un nuovo successo. 
Questo nuovo prodotto Jane's è molto divertente, 
sembra uno di quei titoli capaci di appassionare 
anche le persone che di solito storcono il naso di 
fronte ai simulatori di volo. 
Come In occasione di A. T.F., avere a disposizione 
un gran numero di aerei da pilotare può essere un 
vantaggio perché si aggiunge varietà alla 
simulazione, ogni giorno ci si può sedere in un 
abitacolo diverso e lottare contro nemici di altro 
tipo. Purtroppo questo si traduce con uno scarso 
realismo, il modello di volo è praticamente lo 
stesso per tutti i velivoli, le differenze sostanziali 
riguardano la potenza, il metodo di controllo e le 
armi. Per farvi un esempio, vi dico che sono 
riuscito a fare un loop (giro della morte) con un C-
130, il famoso aereo da trasporto quadrimotore a 
elica ... 
Per il resto, a parte la grafica non più eccelsa 
(tenete presente che, a parte qualche piccolo 
miglioramento, il progetto iniziale risale a circa 
due anni fa), ci troviamo di fronte a un bel 
videogioco, un acquisto sicuramente consigliato a 
chi non possiede la prima versione e i relativi data 
disc. 
In definitiva, USNF '97 è sostanzialmente uguale al 
precedente, quindi occhio, vi conviene comprare 
un titolo completo (ai prezzi che tutti conosciamo), 
SOitanto per avere una nuova campagna? 
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a c ura di A lessand ro 
"Zolth a r" De bolezza 

Beh, non che la Moxis non ci avesse abituato 
bene con le sue slravogonti produzioni: -­
rei ricordare solo che Ira i suoi prodotti 

fanno capolino non solo il mitico simulalore cilla-

Comincia la nostra missione. Dopo quel palazzo 
davanti a noi c'è un esteso ingorgo stradale ... 

Quando le pale girano ••. 

Schweitzer 300: E' il primo 
elioottero a disposizione. E' molto 
leggero, piccolo e maneggevole, 

. però è lento e non può portare più 
di due persone. Va bene giusto per iniziare_ 

Bell 206 Jet Ranger: E' un buon 
elioottero. Può portare fino a 7 
persone ed è ottimo per le 
procedure di soccorso. la sua 

grandezza però lo rende un po' troppo lentuccio. 

MD 520N: Anche questo é un 
elioottero bello famoso. Con l'MD 
520N farete grandi cose: è 
veloce, è leggero e può portare 

fino a 5 persone. Un buon elicottero. 

d ina chiamato Sim City, ma anche emulatori 
socielari di formiche, di fanorie, di mondi, di vile 
altemaffva, di p_alazzl o di isole. Insomma, ce n'è 
per tulli i gusti direi_ 
Sono sicuro che ognuno d i voi (me compreso! 
abbia almeno una Volla sognalo di fare un giro 
in eliconero: i più lortunan ci saranno pure riutc~ 
fi, mo gli altri avranno soppreuo i loro desideri 
giocando con simulatori come Camanche o lHX. 
Peccato che questi ultimi fossero dei prodotto 
prettamente militari. 
Di simulolori civili tipo Flight Simulator nemmeno 
l'ombra. Fino a oro. AdMSo dilolli avrele il .ostro 
alicollero personale pronto all'uso, ma non aspe~ 
laleYi certa di poterlo usare per compiere sempli-

Che ve ne pare dei fari? Li potete puntare ovunque, 
tranne che addosso a voi stessi ... 

... ~.~ 16MB ~!:'!!:li 

~ ~ Penlium75 

'nl ~ SVGA 

'nl ~ Sound Bloster e compatibili 

~I ~ Joy e tosliera 

N>.Tel _ftJ Meglio un lettore CO veloce 

•• 
ci giri luristici in una qualsivoglia città, perché 
sarebbero solo vane illusion i . Come mai? 
Semplice. 
Avehl mai vista quei lelelilm americani dove ci si 
aggira per le strade di New Yorlt lenendole sotto 
controllo mediante un leggero oggetto volante 
dotato di due pale che girano? Ecco. Grazie a 
SC non solo potrete schiantarvi contro il più olio 
grottocielo della ciHà, passare sotto ai ponti dello 
ferrovia o atterrare sopra le vetture posleggiote, 
ma anche chiamare la poli zia per aiutarvi a 
districare un ingorgo stradale. 
Oppure trarre in salvo uno donna che sta per but­
tarsi sotto un treno, magari dopo avere arrestato 
un pericoloso criminale che cerco.o di fuggire a 
lutto velocità in auto. O anche spegnere un incen· 
dio, trasportare dei feriti oll'ospedo-
le, imparlire ordini col megafono, 

Sim City 2000 (Maxis): Anche se 
con Sim Copter non centra molto, é 
il gioco che più gli si awicina. Del ' ~ 
resto lo oonoscerete bene tutti. Se poi 
siete degli appassionati vi ricordo ancora una volta 
cfie potrete crearvi una città per poi volarci 
all'interno ... 

-All'inizio rivestirete i panni del 
pilota che deve salire sul mezzo. 
Prima di !Mo, entrate nell'Hangar. 
Potrete cosi equipaggiare meglio il 
vostro veicolo. 
- Prendere bene le misure è importante, altrimenti 
rischiereste di cioccare contro qualche muro 
"nato" al momento: accostatevi il più possibile agli 
edifici (ino a sbatterci oontro, cosi saprete le 
dimensioni del mezzo. Salvate prima ... 
- Occhio alle manovre che fate: talvolta volare a 
bassa quota può togliere punti, oome uccidere un 
civile o passare sotto i ponti. 



Questa è la mappa tridimensionale della città dove stiamo per volare ... Riconoscete quelle strutture? Già, sono te stesse già viste in Sim City 2000. 
Indovinate... --....,,_ 

Ecco qua un po' di casìnìstì. Se avessi un fucile ... ma 
ho solo un cannoncino ad acqua! 

sfoltire uno folla inferocita nel bel mezzo dì una 
protesto di masso. No, non sto scherzando: tutto 
questo è Sim Copter. Vi faccio un esempio. In una 
delle mìssìoni da me giocate, proprio mentre 
stavo sorvolando di giorno uno città, mi imbatto 
in un teppista che viaggio sparato oltre il limite di 
velocitò; mi abbasso e a tutto gas orrivando 
quasi sopro di lui. Attivo l'altoparlante e gli inli· 
mo di fermarsi. Questo non si ferma affatto, anzi. 
lo lo inseguo, mo a un bel tratto imbocco uno 

un incendio. Sarà il caso di riempire d'acqua il cestello. 

strada in solito e per non finire odd0$$0 allo colli­
na sono costretto a rallentare e o alzare lo quota 
di volo. lo j)el'do. 
Mi metto alloro o girare un po' in tondo per 
vedere dove è finito e lo ritrovo vicino olle rotoìe 
del treno, COJ>?!lo'O in seguilo o un incidente stra­
dale con un altro venura. Chiamo subito lo polf. 
zio e l'ambulanza, mentre con l'imbracatura 
prendo l'altro conducente ferito e lo porto in 
ospeddlc l'ombulonzo mì ha comunicalo che 
impiegherebbe troppo od arrivare Il e spello o 
me portarlo in salvo. Quindi torna sul luogo de~ 
l'incidente. I poliziotti hanno fermato il foDe gui­
datore, mo le macchine spotosciate hanno creato 
un ingorgo. Chiamo i pompieri e nel frattempo, 
ancora con l'altoparlante, ordino olla folla di 
disperdersi. Tullo quanto sembro risolversi per il 
meglio, se non ché l'ultimo deficiente che se ne 
sto andando non si è reso conto di camminare 
sui binari del treno, con quest'ulfimo che sto per 
arrivargli in fronte. Così mi tocca andargli vicino, 
calare l'imbrocofura e portarlo via, andando a 
cioccore contro un polo dello luce poco distonie. 
Per fortuna tutto bene, però l'elicottero si è dan­
neggiato e dovrò sborsare un po' di soldi per 
metterlo o posto. Fortunatomente con tutto quello 
che ho fatto ho preso un bel po' di credifi e i miei 
SìmDollars sono aumentafi non di poco. Che ve 
ne pare? E questo è solo un esempio. Avrete a 

dìsposìzione 8 elicotteri, la possibi­
lità di importare delle cittò costruite 
con Sim City 2000, un cannoncino 
ad ocqua, dei fumogeni, un secchie~ 
lo per caricare dei liquidi o delle per­
sone, un imbracatura, un megafOno, 
uno rodio per comunicare, un rodar 
e altre affinità varie per portare o ter­
mine ogni missione. le case da lare 
ci saranno, non preoccupatevi, e 
saranno tonte quante le visuali o 
disposizioni. Il tutta gestito da una 
semplice interfaccia iconizzato posto 
all'interno del cockpil del vostro vei­
colo. Come funziono? Beh, ad esem· 
pio e' è il disegno del cannoncino 
con di fianco un bottone: premetelo e 
i l cannone od acqua si metterò o 
sparare o tutto andare! Semplice, 
no? Okkey, okkey, bosto fare quelle 
facce: ora è tempo d i leggersi i vari 
box e poi l'opinione, sempre che non 
l'abbiate già fotto ... 

Bello, non c'è che dire. Ma non si merita né una 
medaglia né un voto clamoroso. Innanzi tutto la 
grafica: poteva decisamente essere fatta un po' 
meglio. Vabbene che le variabili da tenere sotto 
controllo sono tante e gestire tutta una città non è 
facile, ma a questo punto le risorse richieste sono 
davvero esose per un gioco del genere. Gli omini 
poi sono più stilizzati di quelli che facevo io 
all'asilo e l'effetto della nebbia non è poi 'sto 
granché, la solo casino e basta. Il sonoro non è 
malvagio: le musiche sono molto carine, ma quelle 
personalizzate sono davvero poche e spesso vi 
ritroverete ad ascoltare famose marce composte 
da grandi compositori dei tempi che furono. Gli 
SFX invece ci sono tutti, per di più parecchio belli 
da sentire, in particolare il rumore del motore del 
mezzo in nostro possesso. La concezione di Sim 
Copter è molto innovativa: mai prima d'ora avevo 
visto un gioco del genere e come prima prova è da 
considerarsi ben riuscita. La diversità delle 
missione è più che sufficiente sebbene le cose da 
fare bene o male siano sempre quelle, ma è 
proprio la concezione di gioco e la possibilità di 
importare delle città costruite con Sim City 2000 
che lo rendono accattivante. Insomma, lo giudico 
come un esperimento migliorabile, che però è 
capace di conquistare per le sue innovazioni e il 
suo fascino del "diverso•. Chi adora le simulazioni 
ne andrà matto, di sicuro (eppoi ricordate che è 
vero che il vostro comptto è salvare la gente, ma 
potreste anche decidere di far ribaltare una 
macchina e tare il "cattivone" ribaltando la gente 
che state trasportando con l'imbracatura ... ). 
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Stars! dispone di un ottimo tutorial 
interattivo che consiglio a tutti di 
sfruttare in quanto è uno dei più 
completi e semplici da seguire finora 
prodotti. Nel menu principale, dopo l'animazione 
introduttiva, si deve premere New Game e 
selezionare Begin Tutorial dal requester. 

Se qualcuno confrontasse Il voto globale di questo 
gioco con quello, identico, di un'altro gioco, 
noterebbe che in questo caso, la voce grafica o 
sonoro sono più basse rispetto a quelle del gioco 
preso come riscontro. Vottantasette è giustificato 
da una sola cosa, l'incredibile voglia di restare 
attaccati allo schermo per vedere cosa accadrà in 
seguito, durante il successivo turno, dal sapere 
quale nuova scoperta ci permetterà di sconfiggere 
una razza aliena o di scorazzare per la galassia 
senza consumare un lttro di carburante. Dalla 
giocabilità quindi. Si la grafica c'è, ma poca, anche 
se bisogna considerare che le icone che 
rappresentano le varie strutture, le astronavi o le 
armi, sono ben disegnate; lo stesso discorso può 
essere fatto per gli effetti sonori e per la musica di 
sottofondo. Quel che conta è però è la strategia 
che bisogna mettere in pratica durante ogni turno 
dell'espansione della nostra civiltà e l'efficienza 
degli algoritmi matematici che regolano l'universo 
di Stars!, come nel caso delle condizioni 
ambientali o degli scontri fra astronavi. Non manca 
nemmeno qualche cometa che va a scontrarsi con 
qualche pianeta. C'è da dire che 1'83 avrebbe 
potuto essere un 90 se fossero stati rispettati 
alcuni particolari, come l'appartenenza dei pianeti 
visitabili a qualche sistema stellare (magari 
composto da più pianeti) e non come singole 
entità del cosmo; oppure la presenza di più 
materie prime delle quali é costituito realmente 
l'universo (come ad esempio Il carbonio, 
l'idrogeno, l'ossigeno, il ferro o l'azoto) invece che 
due o tre elementi fittizzi (effettivamente il 
Germanio esiste ... ); o ancora la possibilità di 
effettuare delle mosse in caso di battaglia. 
Vabbé accontentiamoci visto che si tratta di un 
prodotto valido, anche se gli strateghi di tutto il 
mondo (videogiocatori s'intende) potrebbero 
storcere il naso. Un ultima nota: avete la possibilità 
di giocare fino a sedici giocatori 
contemporaneamente. Contenti? 
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ecco .l.J.r.· PJ. P .... J.t:>.Ì..i 

A curo di Davide "Mosko" 
Mosco retti 

O ro come oro il mio attuale stato d'onimo 
mi porterebbe o scrivere tutt'oltro che uno 
recensione. Istintivamente racconterei 

come, per mio inettitudine, obbio ritardato lo co1>­
M19no di questo orticolo (il lupo perde il pelo, ma 
non il vizia ... ). Ma dato che probobilmente, in 
questo modo, rischierei di annoiare lo maggior 

porte 
di voi 

lettori , 
giungo olio 

conclusione 
che, sicuramente, è 

meglio lore ciò per cui vengo 
pogoto (ol limite se volete proptto 

deliziarvi con le mie •tesissime• storie, non 
m1 tratterrei dol fis$0re oppuntomenll con chi ne 
loccio richiesto. Inutile dire che $0nO omme$$e 
solo coloro opportenenti al gentil sesso ... Il lupo 
perde il pelo, mo non il vizio, porte 11). Iniziamo 
quindi o porlore di Street Rocer, arcade outomo­
bi li si ico non propriamente realistico. 
Probobilmente quolcuno di voi ovrò giò sentito 
porlore do molto tempo di questo titolo. In effetti 
risale a circo due onni fa; ollora però $OIO i pos­
se$$Ori di quello console che di nome fo Super 
Nintendo, poterono suggellarsi con il prodotto in 
questione. Come moi ci hanno messo così tonto 
per sfornare una versione per PC~ (penonalmei>­
te, Ml non avessi ovulo modo di provarlo, avrei 

PiAm 
rn1N11llfl 8 MB -
VIDEO 

tu 
AUOtO 

JD 

N OTE 

A 

486 DX2 66Mhz 

VGA 

Sound Bloster compatDle 

gomepod (consigliato), 
tastiera, joystick 

Pentium raccomandato par 
l'alto risoluzione. 

continuato a non considerarlo cosi mdispensobi· 
le). lo ragione del ritardo è do ricercare nel con· 
•i•tente numero di migliorie che gli •viluppotori 
dello Vìvid lmoge, una volta acquisiti i diritti del 
titolo, hanno voluto implementare sul concetto di 
bose. 
Abbiamo, cosi, sempre uno corso di automobili 
super-ottrezzote dove differenti concorrenti (ognu· 
no con proprie corotteristicheJ dolle evidenti pecu· 
lioritò "cortoonistiche" si sfideranno su svariate 
piste con lo scopo di roggiungere l'ombito podio 
senza, per questo, rispettare i canonici principi di 
sportivitò. Infoltì non si può certo dire che in 
Street Racer il 'loir play' sio di c0$0, onzi ... qui 
tutto è lecito. Ognuno dei contendenti ol podio 
utilizzerò qualsiasi mezzo pur di danneggiare o 
meglio eliminare, piloti e macchine avversarie. 



lame rotanti, resistenti speroni, gos lacrimogeni, 
trombe stordenti, pugni e gomitate sono un esem­
pio di ciò che ci si può ospettore dallo poco cor· 
diole brama di vittoria dei concorrenti. 
Primo di ogni partito vi sarò un ricco menù che 
consentirò di scegliere svariate impostazioni di 
gioco (e qui si notano le differenze dallo versione 
SN) tro cui visuali differenti (tridimensionole, 
come Super Morio Cori, o dall 'alto, allo 
MicroMachine, per intenderci), risoluzioni grafi· 
che (do uno dignitoso 320x200 o uno sorpren­
dente 640x480), numeri di giocatori (fino o qual· 
tra contemporaneamente in uno split screen mai 
visto primo d'oro), difficoltà di pilotaggio, abilitò 
degli avversari e modalità di gioco (campionati 
su svariati circuiti o arene allo Destruction Derby). 
In coso si decido di cimentarsi in classici Gran 
Premi, si avrà lo possibilità di goreggiore in cam­
pionati sempre più difficili su un totale di 28 cir­
cuiti (25 normali più 3 piste segrete). Non 
manca, tra l'altro, l'opzione custom che permette 
di goreggiore sui circuiti preferiti dal giocatore 
fra tutte quelle disponibili . 

llfF: cattivo, rozzo e 
~.r"""•"""ll maleducato, tira mazzate di tutto 
i~;:-==~'-' rispetto e lancia ferri come se 

in un secondo. 

SUMO: Gli amici lo 
Honda; folgora 111111-
etettrlche e slena cento 

Tempo fa giocai Street Racer su Super Nes e mì 
lasciò veramente soddisfatto. Allora questo gioco 
era il rivale incontrastato del mitico Super Mario 
Kart e, devo dire, che non posso evitare di tenere 
in considerazione la sua sorprendente giocabilità 
nella stesura di questo bOx. Quando ho avuto tra le 
mani, per la prima volta, il tttolo preso in esame, ho 
manifestato una certa perplessità. Dopo qualche 
partita la mia diffidenza si è però tramutata in 
pieno entusiasmo. Street Racer per PC è 
leggermente superiore alla versione originale su 
cartuccia. Dico questo non solo perché vi si 
possono trovare elementi aggiunti, come la visuale 
dall'alto (tra l'altro per niente esaltante), ma 
perché quello che è stato mantenuto 
concettualmente invariato è qualitativamente 
migliore. Graficamente il gioco è caratterizzato, 
oltre che da una piacevole varietà, anche da una 
velocità sorprendente. Tra l'altro la possibilità di 
modificare risoluzione grafica e ampìezza dello 
schermo di gioco, permette anche ai possessori di 
un 486 di ottenere più che SO<ldisfacenti risultati 
senza perdersi nulla del gioco. Per quanto riguarda 
il sonoro, esso consiste in musiche veramente 
azzeccate e ben eseguite ed effetti sonori più che 
discreti. Arriviamo quindi a parlare della 
giocabilità. Qui siamo su livelli eccezionali solo 
quando si tratta di gareggiare sulle piste dei vari 
Gran Premi (inoltre li divertimento sale alle stelle 
in modalità multiplayer) dove la frenesia 
dell'azione è ciò che piu colpisce; il punto dolente 
lo si trova nelle partite all'interno delle arene, 
infatti per la loro scarsa profondità di gioco, a 
lungo andare, risultano piuttosto monotone 
(consideratele comunque un optional, il vero gioco 
sta nei campionati). Insomma questo prodotto non 
deluderà gli amanti del genere, Qli altri possono 
tranquillamente farci un pensierino. Anche il 
multiplayer con lo spllt-screen si è rivelato più che 
discreto ... giocare in quattro su un solo PC non è 
mica poco! 
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VEI\SAILLES 

a cura di Gian l uca Tosca 

Mi IRM> coslnllto ad usare spudoratamente 
le IQCre pagine di PC Gome per un mio 
afoso personale decisamente importonte. 

Non $OllO ancoro riu~pire quale sia l'ap­
pellolivo che it ).DM risce. Generalmente 
quando ffll_ ~ a ui dico: "mi perdoni, sua 
EccellenZU", 'Emliìenza illuminata, Sire, Padrone, 
Maestro, Imperatore, Principe, Duca, Conte, 
Ammiraglio, Cavaliere, Capitano, Presidente, 
posso forse avere l'onore di conferire con lei?". Il 

·!!!~~ è che 9uando ho finito · ,,sqno scorda­
lo 

Numeri che pacchia 

ricominciare la tiritera. Spe• 
sto mio slogo questa s · 
risolvo e io posso im 
anche solo per 
Trasferiamoci a Y, 
(l'ora me lo ~ 
giorno molkì 

-Venticinque ore di gioco dichiarate, e la possibilità di visitare il castello anche come in una gtta turistica. 
- ~utilìzzo della recente tecnologia OMNI 30, che consentirà una rotazione di trecentosessanta gradi in ogni 
ambiente della corte e l'opzione per regolare la velocità di scorrimento a seconda del vostro processore. 
- Quaranta luoghi da esplorare, tutti 30 High Res. 
- Duecento opere d'arte da poter ammirare, Che potrete dire ai vostri amici di aver visto dal "vivo•. 
- Un database che vi consentirà di sapere tutto, ma proprio tutto, sulla corte del Re Sole, tranne forse da quanti 
peli era costituita la sua barba. 
- Quaranta {un numero che ricorre un po') minuti di musica barocca come colonna sonora, composta dall'allora 
Maestro di Musica del Re Jean Baptìste Lully. 
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486 DX2 66Mhz 

SVGA a 256 colori 

~ Sound Blasler 

Ta.stiera e mouse 

Consigliato P90, 16 MB RAM, 
e CD-ROM 4X 
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Il cursore v'indicherà i punti d~interazione Quell'armadio socchiuso non mi convince proprio. 



Vi elargirò con immenso piacere 
qualche trucchetto. 
• Uscite dalla stanza e ascoltate il ~ 
discorso di Mansart e Racine, due artisti 
di corte. Sempre in questa camera aprite il terzo 
vaso da destra sotto Il quadro "La cena di 
Emmauss• e prendete la chiave. 
• Entrate nella stanza successiva e parlate con Le 
Brunn, dicendo che cercherete i suoi schiui. 
• Recatevi nella stanza la cui porta è vicino alle 
finestre e aprite la tenda, ora aprite gli armadi e 
prendete le forbici ed il documento. 
· Tomaie nella stanza di prima e potrete accedere 
ad un'altra porta che vi porterà in soffitta. Qui 
versate l'inchiostro sul documento e prendetelo. 
Aprite il baule con le forbici e prendete il foglio, 
passatelo poi sulla candela. 
- Non vi rimane che tornare da Bontemps, che è il 
vostro superiore, e riferirgli i vostri progressi. 

sono troppo felici, essenzialmente perché sono 
pres to dest inati o perdere lo res idenza o 
Versa illes e contemporaneamente uno gronde 
fetta del loro prestigio. Infatti duron· 
te il gioco scopri rete che molti~ 

- " 
Pandora Directlve (Access): A 
Molta meno cultura, ma molta più ~), 
azione e cose da fare. .....::::..,.-' I 

Realms of Hunllg (Gremlln): Esorcizza e riempi 
di mazzate, trovando il tempo per gli enigmi. 
Ottimo ibrido dedicato agli appassionati del 
mistico e dell'azione. 

Infatti beccatevi cosa ho trovato, una chiave e una 
candela. 

Ci sono proprio pochi particolari anche sui soffitti.. 

erano disposti a vivere con il loro seguito in ahi· 
lozioni molto poco odeguote solo per obitore o 
corte. Do tutto ciò potete facilmente immaginare 
le feroci antipatie, le r,rofonde invidie, se non 
veri e propri odi. Dal e dome ogli ortisti, tutti 
vogliono essere i favoriti o tutti i costi. Voi dovrete 
essere obili od ascoltare, ottenere l 'aiuto dei 
nobili senzo tuttovio rivelare nullo delle minacce, 
tenendo costantemente informato Bontemps. 
Visiterete tutto il costello durante i sette momenti 
più importanti dello giornata del monarca. Questi 
ultimi vengono chiamati Atti e potrete accedere a 
quello successivo quando avrete terminato tutto 
ciò che vi ero stato commissionoto in quello dove 
vi trovate. Utilizzando un'interfaccia o dir poco 
elementare e uno visione in soggettivo sarete in 
grado di raccogliere gli oggetti che vi serviranno 
e di combinarli lro loro, per non parlare dello 
possibilità di ammirare do molto vicino le opere 
d' orte presenti o Versailles. lo maggior porle del 
gioco consiste nel girare come uno trottolo per 
l ' immenso costello soprollutto per parlare ed 

Se quel tavolo non ha nulla, allora io sono un bradipo. 

Ecco a voi il menu principale per i più colti. 

Notate ta cura per ogrl1particolare, e l'espressione da 
fesso. 

~~ :._ JJ 
ascoltare. Quasi lutti gli ogg;;, c~ 
saranno di poco utilità così come sono, uovrete 
per ciò trovare chi di dovere, il quole vi chiederò 
di fare qualcosa per lui e in cambio potrò esservi 
d'aiuto nel decifrare altri libelli. Quindi parlate 
con tutti, proprio con tutti, mo con discrezione. 
Uno doveroso citazione conclusivo va olle librerie 
contenenti tutte le informazioni sullo corte. Potrete 
accedervi durante qualsiasi momento dello porti· 
lo e vi forniranno anche informazioni utili anche 
per continuare nello vostro missione. Dai giardini 
olle orti, dai cibi allo cronologia, io le definirei 
decisamente complete. Aggiungo che con questo 
gioco sarete in grado di dire (mentre provate o 
rimorchiare), tra i vari "io sono andato di qua, 
sono ondoto d i lo", sono stato in Francio e ho 
visto Versailles. 

Ora, come il giudice che si appresta a leggere i7' 
sentenza, mi accingo e svelarvi le mie impressioni. 
Perché dovete sapere che prima di scrivere 
l'opinione io indosso sempre una parrucca bianca, 
una toga nera, e chiamo a casa mia tutti i miei 
amici per fargli fare da giuria, avvocati e pubblico. 
Sono rimasto decisamente colpito da questo 
prodotto, a parte perché avevo messo la scatola 
sulla mensola sopra il mio letto e ieri notte è 
venuta a salutare la mia faccia con un peuo di 
muro attaccato, per la grande accuratezza con cui 
è stato realizzato, anche nei più piccoli dettagli. 
Purtroppo però non credo si possa definire un 
gioco vero e proprio, o almeno confrontando la 
parte didattica con quella giocabile. 
Sicuramente non si tratta di un banale CD-ROM 
interattivo sulla corte del Re Sole, ma l'avvenlllra, 
pur essendo molto lineare e mai noiosa. non è 
propriamente lontanissima dall'essere solo un 
incentivo, anche per quelli che solo a sentire la 
parola storia si coprono di pustole e bubboni e 
cominciano a delirare, per visitare questa 
riproduzione virtuale del castello di Versailles. 
Infatti, nonostante la variati degli ambienti 
disponibili, la libertà di movimento è fortemente 
limitata. Per ogni compito che dovrete svolgere, 
avrete le possibiliti di girare per non più di cinque 
o sei stanze alla volta e spesso vi capiterà di non 
poter più tornare nei luoghi che avete visitato in un 
parte precedente. Salta subito all'occhio anche 
una discreta facilità del gioco, derivata sia dalla 
limitatezza degli ambienti accessibili di volta in 
volta, sia dal fatto che le azioni possibili sono 
anch'esse poche e gestite dalla CPU. Quando 
troverete un oggetto sarà il computer che vi 
indicherà se lo potrete prendere o solo leggere o 
aprire. Un piccolo baco si trova nella parte grafica. 
Durante lo scrolling dell'ambiente alcuni oggetti, 
come il camino di una delle prime stanze, 
subiscono un lieve deformazione, che va la di là 
dell'effetto prospettico. Per il resto grafica e 
soprattutto sonoro sono veramente di alto livello. 
In conclusione, non aspettatevi che questo eguagli 
o superi titoloni come Realms of Hunting e simili, 
tuttavia sappiate che potreste avere per le mani un 
prodotto daf notevole spessore educativo con 
molto di più che le solite noiose informazioni da 
libro di storia, senza dimenticare la piacevole 
avventura alla ricerca di chi vuole distruggere il 
castello e chi ci abita. 
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SHOCK (Virgin): 
di Skynet, l'unica grossa d 

titoli è rappresentata dalla risalu 
j1t primo era "320'200 only") 

Ma cosa hanno fatto? Perché dico io, cosa gli 
costava testare il gioco un pò più a fondo? Porca 
miseria, poteva essere un prodotto di tutto 
rispetto: un'atmosfera grandiosa, una grafica 
davvero ben realizzata, un sonoro che fa 1omare 
alla memoria il film al quale si ispira, una 
giocabilità che non ha nulla da invidiare ai vari 
Quake e Duke Nukem 30, 17 armi diverse da 
utilizzare e ben 20 tipi di nemici ... ma no, 
dovevano farlo uscire subilo, e cosi ecco che dei 
piccoli problemi penalizzano notevolmenle un 
prodotto davvero valido. Comunque credetemi, il 
gioco vale davvero la pena di essere vislo, e sono 
sicuro che una volta che ci avrete messo le mani 
sopra, avrete trovato la configurazione dei tasti 
ideale (sono davvero tanti: avete presente 
Descent?), e fatta l'abitudine ai bug troverete 
questo titolo davvero divertente, e non lo mollerete 
sino a che non lo avrete finito. Un'ultimo appunto 
lo faccio sulla longevità ... forse, per un gioco 
simile, otto livelli sono un pò pochini: va bene che 
sono piuttosto lunghi da finire, però non credo che 
ci metterete molto per vedere il finale. 
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11 
Foundation : Rappresenta le 
fondamenta su cui dovrete 
erigere i VOS1ri edifici sacri: per 
poterlo fare sarà sufficiente 
piazzare un basai golem su 
ciascuno dei suoi lati. Non può 

essere danneggiata dal nemico. 

r'.i..::~~51 Crypt: E' il tempio dedicato a 
Myrkul, il dio della morte: 
trasformerà i vostri basai golem 
in tanti scagnozzì del signore 

i.:,;,;~~!!!!;;!) delle tenebre (zombie, gargoyle, 
fantasmi e spettnl Possiede 300 

fii;;~~iil Runestone: Postazione eretta in 
onore di Mystra, dea delle arti 
mistìclle: permette ai basai golem 
di diventare maghi, golem di 

l.:!:::!!!E~!!!.I pietra, gnomi e wyam, tutti esseri 
dotati di grandi poteri magici. Ha 

anch'essa 300 HP. 

l'iiii!i~iiil Tempie: Altare dedìcato a 
Lalhander, il dio della virtù. I basai 
golem trasformati da questa 
costruzione verranno mutati 1n 

~;;!!'!~!!!!!!!;!! crea11Jre pure come chierici, furie e 
paladini. E' dotato di 240 HP. 

ri~~~il Arbor Lodge: Santuario di 
Cllaunlea, dea della natura. Gll 
esseri nati dal basai golem 
trasformati dall' Albor lodge 

~~!:!!!!!!!!;!! saranno legati al mondo selvaggto, 
ma incontaminato, della foresta: 

druidi, gliffin, ranger e ninfe. Possiede 240 HP. 

11 
Barracks : Palazzo dedicato a 
Tempus, il dio della guerra. 
Converte i basai golem in prodi 
combattenti come guerrieri, ranger 
o paladini. Pilò vantare ben 360 HP. 

= = === 



W•ICl'llll 2 (Bllnanl): 
ambientazione fantasy, due fazioni 
contapposle, mappe da 
esplorare. .. dicìamo pure uno dei mitici 
precursori dì un genere (anzi "del genere!; . 

Command & Conquer (Westwood): 
Idem come sopra, ma con meui e protagonisti più 
evoluli e tecnologicizzati: insomma ... al posto delle 
frecce cl sono i fucili al microplasma: figo no? 

• Costruite subito almeno cinque o 
sei basai golem, in modo da poter 
produrre mana molto più 
rapidamente. 
• Distruggete tutte le statue e le abitazioni che 
lrOYate in giro: spesso nascoodono preziosi eo utili 
ogget!Jnl magici. 
• Non appena irovate la base di un monumento, 
costruite gli esseri necessari per costruirlo ed 
ereggetelo: questo vi permetterà cosl di 
trasformare I vostri basai golem in creature più 
evolute e più •cattive" 
• Lasciate qualcuno dei vostri servi più forti a 
protezione delle strutture più importanti: vista la 
loro Importanza, li nemico non tarderà ad 
attaccarte con I suol sgherri. 

8MB 

486 DX2 66 Mhz 

VGA 256 colori 

Sound Blaster e compatibili 

Mouse e tastiera 

E' supportata la modalità per 
due giocatori mediante 
connessione I PX 

Devo dire che l'lnterplay ml sta diventando davvero 
simpatica! Dopo Oungeon Master Il e Stonekeep, 11 
quale- sebbene non abbia di certo riscosso un 
esaltante successo· secondo il mio modesto parere 
resta un titolo dawero divertente ed Intrigante, la 
software house inglese ha deciso di tuffarsi a 
capofitto in un gioco ambientato questa (e per 
l'enoesima) volta net mondo dei Reami Dimenticati; 
ma pur camlliando ambientazione e tecnica di 
realizzallone, quel che mi preme sottolineare è Che • 
risultato finale è stilo IO stesso: così come avevo 
passato intere notiate esm.e - tra una giornata dì 
studio e l'altra - a gironzolare per I con1clOI e le 
rogne di Stonekeep, allo stesso modo mi sono 
trovato a costruire golem, generan guenteri e 
proteggere fortezze in una gelida notte di gennaio. 
Quello che voglio dire è che B&M, cosi come I SUOÌ 
predecessori, è un gioco che coìnvolge in un modo 
incredibile e che spinge a partite che durano 0<e ed 
ore, senza che neanche ce se ne accorga! Bella 
l'idea del libro nella confeziooe e dawero utile la 
fase tutorial per lntodurre alla conoscenza del titolo: 
insomma, come imparare a giocare alla pertezlone, 
divertendosi e senza leggersi noiosissimi manuali! 
Unica pecca? Forse il fatto che l'azione ogni tanto 
sembra un po' troppo macchinosa; esemplifico: 3 
minuti per immagazzinare la quantità sufficiente di 
mana. 1 per produrre i basai golem, 2 per flw1i 
spostare fino ali' edificio per la metamorlosi, 1 per la 
trasfoonazione e 3 per far raggiungere loro la 
costruzìone nemica da distruggere: ecco riassunta in 
circa dieci minuti la prassi da seguire ogni volta per 
sfemire uno deglì attacchi Che dovrebbe condl.wvl 
alla vittoria. . .forse alla lunga un po' troppo pesante e 
poco dinamica, no? Comunque a parte questo, la 
giusta oonclusiooe a cui si arriva è: <Per gll 
appassionati: dawero un peccato noo giocarci. Per 
gli altri: un gioco alternativo dawero intriganle e 
sicuramente almeno da provare>. That's ali folksl 
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~ Da qui assisterete alla 
pa1t11a in perfetto stile Guido 
Bagatta; non che i giornalisti 
siano poi molto vicino al campo, 

"'9!1!'111il ma quel che è SÌcuro è che 
un Idea molto chiara di come 

I lbl quintetti sul parquet e delle 
ùsquadre. 

Claalc: Ecco la visuale 
lsomelrica tipica del primo 
episodio 
della serie. Questa angolazione 
è sicuramente la più ciliara, ed è 

ebe al'lnlzlo vi permette di imparare 
a gestire i movimenti e le azioni dei 

llelllnd: Ma se amate te 
emozioni torti (o se siete sfigati 
e vi hanno rifilato un biglietto 
per questa zona) ... allora non 

IÌilill., potrete perdervi i seggiolini 
dietro ad uno dei due canestri! 

ti apellaCOlar8 (JJOtrete ammirare da vicino 

r3A 95! ! !'' Oooooleeee~! 
~3A 96! ! ! 3uuuuh! 

'ì'.:lA 97! ! ! ' I love 

a cura di Diego 
"Douglas" Cassetta 

Ball: INCREDIBUlll I 
è diventato realtàlll 
potrete asslsl8re ala 
anche dalla vt8Ulle 
siete soprawlasutl 811 

ondeggiamenti di Doom o alle montaane 
Theme Park? Beh, provate questo e poi · 
minuti che andate su e giù - ooinlncenmn 
crescervi la coda ed il marsupio. 

colori dell'NBA, quintali di statistiche, lo possibi· 
litò di giocare un'intera stagione sui compi f_edel· 
mente riprodotti di tutte le squadre del comp1ono­
to di basket più bello del mondo •• .footostic! {no, 
non ho soltoto lo "o" ... è che oramai inizio o par­
lare come Don Petersonl). 
Acquistatolo al volo, ci giocai per uno cifro di 
tempo (soprattutto con gli amici}: uno sbollo! 
Immaginale dunque lo mio gioia nel vedere, un 
anno dopo, lo scotolo del suo seguito sugli scof· 
foli dei negozi: anche NBA live 96 
ero recitò; e in effetti non so fino o 



che punto questo fatto sio stato più di tonto positi­
vo, visto che il nuovo titolo targato EA deluse in 
modo eclatante le ospettotive: sì, è vero che 
erano state introdotte la grafica SVGA {o meglio 
una sorta di ibrido V6 A/SVGA), le visuali multi­
ple e l'osannato sistema Virtual Stodium {tro I' al­
tro giò visto in Fila 96), i ri flessi sul parquet e 
qualche aggiornamento relativo ai dati dei gioca· 
tori ... ma incred ibilmente i programmatori dello 
softwore house inglese erano quosi riusciti o far 
fare al nuovo prodotto un posso indietro rispetto 
al suo predecessore. 
Il resto è storia dei nostri giorni. Il fatto che stesse 
per uscire NBA Live 97 non è poi stato pubbliciz­
zato un gran chè .. . più che altro lo si ero intuito 
dalla presentazione degli altri titoli della serie EA 
Sports (Fifa 97, NHL 97, ecc .. . ). che hanno la 
caratteristico di comparire ogni anno nei negozi 
rispettando l'ordine cronologico di uscito dei loro 
"porentt più vecchi di un a nno. 
Ma quando il BDM ho deciso di gratificarmi affi­
dandomi le tre pagine del suddetto titolo .. . beh, 
sono stato davvero contento, a dispetto di quello 
che mogori posso aver dimostroto .. . comunque, 
let's starti 

Una volta terminato l'installazione !scelto tra le 
tre disponibili o secondo dello spazio che avete 
sull'HD), dopo aver lanciato il gioco vi troverete 
davanti ol classico menù iniziale che però - per 
chi ero abituato al vecchio stile - susciterà non 
poco sorpreso (peraltro anticipata anche dai 
menù d'installazione). Anche un poppogollo o 
due teste, infatti, si accorgerebbe del fotto che è 
stato rinnovato tutto la grafico pre-portito. 
E questo è sicuramente il primo aspetto che salta 
subito al!' occhio (anche perché avete appena ini· 
zioto o giocare!): l'interfaccio grafico ormai col­
laudata delle due versioni precedenti, è stata pro­
tagonista di un totale lifling che l'ho portata verso 
uno stile che o me piace definire "molto slang": 
so che nel contesto questo termine non significo 
nullo, ma sono sicuro che rende molto bene l'i· 
dea di ciò che voglio dire; siamo passati do una 
presentazione tipicamente Ntelevisivo", pulito, 
nitido, serioso e spettacolare, od uno versione 
free-style, più vicino oli' Americo delle strode, dei 
graffiti sui muri e sulle carrozze dello metropolita· 
no, delle giostre di Connie lsland e dei campetti 
do basket nei quartieri dello Gronde Melo ... lo 
tipico visione dell'Americo anni '70. E tutta que-

sto nuovo scenografia non è altro che il preambo­
lo od un approcc io completamente d iverso ol 
gioco! 
Tralasciando le varie opzioni di gioco basilari 
(per cui vi rimando comunque olle didascalie). 
iniziondo lo partito noterete immediatamente fe 
differenze do NBA 96. 
l' o reo del rettangolo di gioco sembro essere più 
ampio di quello del suo predecessore, e questo 
do lo sensazione di overe più spazio per impo­
store le azioni e di conseguenza più libertà di 
gioco. Dal parquet sono spariti (o meglio, sono 
stati notevolmente alleggeriti) i riffessi dei giocato­
ri e delle luci, rendendo molto più chiaro situazio­
ni in campo che nel 96 diventavano addirittura 
caotiche. 
Ma lo vero perla che pone NBA 97 sicuramente 
un g radino sopra tutti g li altri ti toli del genere è lo 
tecnico di reolizzozione dei giocatori : finalmente 
(e per fortuna) è stata abbandonato quell'orrido 
ibrido tra lo grafico SVGA di campo e tribune e 
lo VGA dei due quintetti; oro i contendenti sono 
realizzati mediante poligoni texturizzoti, che li 
rendono realistici come non mai e simili agli ari9i· 
noli in tutti g li aspetti immaginabili (come per 
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Cosa dire se non Che NBA Uve 97 è veramente un 
gta11 gioco? Quasi l1Jtte le pecche presenti nella 
versione 96 sono state ampiamente eliminate e • 
cosa che di certo non guasta - è stata data una 
rinfrescata anche all'estetica. Il mercato è 
naturalmente aggiornato all'Inizio della stagione 
corrente (ebbene sl. .. potrete giocare con Shaq nei 
Lakers e vedere i Magie alla deriva ... c'est la 
vie!). la giocabllltà è risalita a livelli stratoslerici 
anche grazie arra maggior chiarezza a livello 
grafico, e le diverse visuali fornite anche grazie al 
Virl1Jal Stadium danno un tocco di varietà alle 
diverse partite (anche se alla lunga questo 
sistema comincia a diventare ripetitivo, pur 
comunque funzionando bene); l'alta spettacolarità 
delle azioni ed il realismo ritornato a livelli mal 
visti vi faranno andare avanti per mesi: la longevità 
è pressoehé infinita e - prima di portare a termine 
la prima stagione (e dico la PRIMA ... cioè più di 70 
partite + play-offs) - ne passerà di acqua sotto I 
ponti! E se qualClJno si chiedesse: "Ma allora 
perché solo 90%?" la risposta è pressocchè 
immediata: le basi c'etal10 (95), si è SCIVOiati sulla 
strada verso il trono assoluto dei giochi di basket 
(96), ma rialzarsi e tagliare il traguardo 
incontrastati non e poi cosl dlffoc1le! 

esempio i nomi sulle moglie o alcune pec:uliarilò 
di certi giocotori). Per quanto riguarda la parie 
manageriale da sottolineare l'inlroduzoane della 
geslione dei free<1gent (ovvero i giocatori più 
rappresenlativi che possono decidere outonoma­
mente per che squadro • tovorore•, outogeslen­
dosi senza delerminoli vincoli conlralluoli) , il 
ployer editor (peraltro già presente nel 96) e le 

chiomole delle lortiche sul campo. 
E per quanti si chiedessero se queslo è un gioco 
per fanatici degli arcade a per puristi della 
simulazione (vero BDM?) posso solo dire che -
come al solita - il giusto sia nel mezzo. 
Mi spiego meglio: NBA live 97 è orientalo prin· 
cipolmente verso un'impostazione orcode, mo 
presento anche una certo componente che forò 
lo gioia di turti i seguaci del realismo. 
Nel menù iniziale, infatti, si potrò scegliere tra 
le Ire opzioni Arcade, Simulatian o Custom: la 
primo vi permette d i intraprendere uno partilo 
ai confini della realrò (e questo vuol dire nienle 

Si consigliano comunque 
P133 (o sup.), SVGA con 
e CD-ROM 4X 

fatico per i giocatori, nessuno espulsione per 
folli e cestisti proticomente invulnerabili), lo 
secondo vi vedrò invece olle prese con sostitu· 
zioni per far riposare i vostri uomini, scelte tatti· 
che per gestirsi le ammonizioni e discussioni col 
medico sociale perché lo vostro infermeria è 
pieno (DI COSA?!? NdBDMJ. Per quanta riguar· 
do lo terzo opzione, le regole ve le farete 
voi ... locile no? Un po' più di attenzione si 
sarebbe potuto parre nel campa del mercato lro 
i giocatori (oro completamente libero e non 
r99olomentoto do norme particolari), mo forse -
in quest'ultimo coso - il gioco non si sarebbe 
più dovuto chiamare NBA live 97, ma NBA 
Seoson Monoger 97, no? 
Qual'è il mio giudizio globale? Mo secondo 
voi, il box opinione o coso serve? 



BMB 

Pentium 7 5Mhz 

SVGA 1 MB RAM 

Sound Bloster e compatibili 

Joystick, Tastiera 

Roccomondoto CD-ROM 4x, 
Pentium 133Mhz 

SEGA 

Evito qualsiasi commento sulla trama, I 
programmatori devono aver chiuso a chiave 
l'armadio Insito nel loro cervello contenente la 
lantasia e la chiave deve essere andata smarrita 
nella Fossa delle Marianne. Che dire di Panzer 
Oragoon? Un giochino semplice che si lascia 
giocare, che alla fine diverte anche. Mi sembra uno 
di quei coin-op che vengono giocati per caso, 
quando si devono finire gli ultimi gettoni; magari la 
volta dopo ci si comporta allo stesso modo. 
La realizzazione tecnica non è strabiliante, ma non 
è neanche malaccio: la grafica è sufficientemente 
nitida e ben definita, il sonoro è gradevole, I tre 
filmati totali sono piacevoli, a cominciare dalla 
lunghissima introduzione. 
In definitiva, un gioehino senza inlamia e senza 
lode, abbastanza divertente e giocabèle, purtroppo 
manca la profonditi necessaria per attirare 
l'attenzione; magari una volta che si Inizia a 
giocare, si va avanti fino a che non lo si finisce. 
Gli assidui frequentatori di sale giochi dovrebbero 
dargli un'occhiata. 
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Dopo l'uscita di Grand Prix 2, capolavoro 
di Geoff Crammond, i giochi di corse 
automobilistiche mi hanno appassionato 

fino a un certo punto, visto che, inevitobilmen­
te, dopo qualche ora mi ritrovo sempre a seri· 
vere "gp2" dallo linea di comando DOS. 
Sebbene una gran quantitò di persone ritengo 
che GP2 sia un prodotto pieno di difetti e al 
di sotto delle aspettative, io ritenga che 
debba essere considerato il miglior titolo auto­
mobilistico in assoluto; se poi alla Microprase 
decidessero di rilasciare un potch che correg· 
gesse qualche piccola mancanza, avremmo 
un prodotlo praticamente perfetto. Ok, ero 
tanto che volevo esprimere lo mio opinione in 
proposito, Power F l me ne ho doto la possibi· 
litò, essendo il primo concorrente diretto del 
titolo di Crammond lo almeno così sembro do 
un esame superficiale). Gli appassionati di 

di Stefano Gradi 

Formulo l sono molta puntigliosi, quando 
esce un prodotto, lo esaminano nei minimi 
particolari, ogni più piccolo differenza dallo 
realtà viene interpretata come mancanza di 
impegno nella realizzazione. 
lo sono uno di questi, e lo cosa che più mi dò 
fastidio, è ritrovarmi a poche settimane di 
distanza dallo partenza del campionato 
1997 con un gioco che simulo quello del 
1995; mi renda conto che fosse impossibile 
inserire i doti dello nuovo stagione (non sono 
ancora state presentate tutte le $Cuderie), mo 
almeno potevo essere simulato lo stog ione 
1996. Concluso questa argomentazione sulla 
Formulo 1, mi posso dedicare olio descrizio­
ne di Pawer F 1, un videogioco dolio chiaro 
impostazione oreade. 
Già dal menù iniziale vi renderete conto che i 
programmatori hanno voluto che fosse il più 
semplice e intuitivo possibile, infatti cliccando 
subito su "Enter Roce", potete subito scendere 
in pista e iniziare o gareggiare, mo di questo 
ne parleremo più avanti. Lo secondo scelto 
possibile, "Cor Options•, vi permette di sce­
gliere che monoposto utilizzare tra tulle quelle 
partecipanti olio stagione 1995, di scegliere 
il cambio automatico o quello manuale, dì 
editare i nomi dei piloti e delle scuderie e, 
infine, di aggiustare le regolazioni dello vettu· 
ro. Quest'ultimo sezione è notevolmente sem­
plificato rispetto a quella di GP2, potete 
modificare l'ìnclinozìone degli alettoni, ìl tipo 
di gomme, l'elosticitò delle sospensioni, il 
rapporto del cambio e l'angolo di sterzata. 
Apportare modifiche è semplicissimo, non 

AUOIO 

ID 

SMB 

Pentium 7 SMhz 

SVGA I MB RAM 

Sound Bloster e compatibili 

Mouse, Joystick, 
Tastiera 

Raccomandato CD-ROM 4x, 
Pentium J 33Mhz 

EIDOS 
l f<T~llACTIVI 

dovrete stare o calcolare al millimetro ogni 
variazione, dal momento che in pista non 
noterete particolari cambiamenti nel compor· 
tomento del veicolo se la regolazione non è 
almeno del l 0% differente (vi laccio notare 
che tutto è espresso in percentuale e lo posi· 
zione neutro lo trovate al 50%). Le oltre 
opzioni di gioco vi permettono di scegliere se 
giocare do soli, in due in modalità split-screen 
o con collegamento seriale. 
Volendo potete anche determinare il livello dì 
realismo del gioco, così facendo andrete a 
determinare le variazioni del tempo otmosleri· 
co, l'invulnerabilità dello vettura e il • degro· 
dare"' dei copertoni. Dopo aver visto tutto 
quanto è giunta l'ora di infilarsi tuta, guanti e 
casco e infilarsi nello scomodissimo abitacolo, 
pronti per lor mangiare lo polvere agli altri 
piloti. A questo punto vi trovate dì fronte o tre 
diverse opzioni: Single Roce, Chompionshìp e 
Shoot Out. 
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Single Roce è lo primo scelta obbligata, in 
questa modo si può scegliere una pisto qual­
siasi e lanciarsi in uno gora singolo; potrete 
allenarvi scegliendo le prove libere e compie­
re qualche giro per conoscere la pista e il 
comportamento dello monoposto. Dopodiché 
bisogno affrontare la sessione di prove crono­
metrate per guadagnarsi un buon piazzomen· 
to sulla griglia di portenzo, per fore questo 
dovete compiere un totale di sei giri (compre­
so quella di lancio e quello di rientro), ollo 
fine verrò considerata valido oi lini dello cla>­
sifico il tempo inferiore. 
Fatto questa non vi resto che controllore il 
vostro piazzamento e dare un'occhiata alle 
previsioni del tempo e, nel caso di pioggia, 
cambiare le gomme e regolare nuovamente 
l'assetta. finalmente è giunta il momento di 
dare un'occhiata ol gioco vero e proprio: lo 
grafico può essere sia in bosso che in alta 
ri soluzione, quale scegliere dipende natural· 
mente dal tipa di processore posseduto. 
G l i oggetti e lo sfondo sembrano essere stati 
realizzati facendo un mix tro grafico poligo­
nale e bitmap, come potete vedere nelle loto 
alcuni elementi appaiono decisamente piatti e 
in contrasto con altri, ne sono un esempio il 
cielo, lo sfondo, le ruote delle vetture (vi infor­
ma che queste, nelle visuali esterne, sono 
completamente fisse, non danno minimamente 
l'impressione di rotolare e di sterzare). 
Oltre olio classico visuale dall'interno dell'obi-

Power F1 è meglio di GP2? No, assolutamente no, 
non lo si può neanche lontanamente paragonare a 
quel caf)-Olavoro. Questa è la mia risposta a una 
domanda che vi sarete sicuramente P-OSti, almeno 
una volta, leggendo questa recensione. L'unico 
pregio di questo prodotto Eidos è quello di essere 
fluido e veloce anche su processori normali, anche 
se dovreste avere capito perché. La giocabilita è 
buona, pur non essendo eccezionale, essendo di 
impostazione totalmente arcade, ci si può divertire 
a superare le vetture avversarie sbattendole fuori 
pista come palle da biliardo o passandoci sopra 
salendo sulle gomme P-OSteriori. Power F1 mi è 
anche sembrato eccessivamente facile, già dOP-O 
un pomeriggio di gioco, ho vinto una gara a livello 
Hard ... 
Se a questo aggiungiamo una grafica bella a 
vedersi da ferma, ma non esaltante in movimento 
e un sonoro inferiore agli standard attuali, 
otteniamo un titolo abbastanza divertente ma non 
eccezionale. 
Allora, lo dovete comprare, o no• Solo se siete 
degli appassionati di Formula 1 e dei giochi di 
guida in generale. 

taccio, sono disponibili anche un buon nume­
ro di visuali esterne, spettacolari, ma pratica· 
mente inutili ai fini del gioco, l'unico vera­
mente comoda (e con lo quale vi ritroverete o 
giocare dopo poco tempo) è quello posteriore 
rialzato. 
Usando una quolsiosi visuale esterno, avrete 
a disposizione un comodissimo pannello, 
posizionato nello parte alta dello schermo, 
che vi fornisce tutte quelle informazioni (come 
velocità, marcio selezionato, tempo sul gira e 
posizione) che solitamente travate sul cackpit 
(a cruscotto, per quei pochi che ancora si 
rifiutano di parlare inglese). Goreggiondo 

- o•"" o d;"°';-ok:~ ~ 
opzioni non selezionabili dai menù: presenza 
o meno di una linea indicante la troielloria 
ideale, ou!Gbroke attivata a no, cielo prospet· 
lico (o dire il vera, mi sembra che onche atti· 
voncfola, non cambi niente, rallento giusto lo 
velocità complessivo), immagini degli spec· 
chietti retrovisori in 20 o in 30. 
Descrivendovi il gioco mi sono dimenticato dì 
dirvi che "chompianship" vi permette di parte­
cipare ol compianoto mondiale, affrontando 
in sequenza tutte le 17 piste disponibili e 
" shootout• è uno vero e proprio modalità do 
sola giochi nello quale dovrete terminare ogni 
goro con un piozzomento tole do quolificorvi 
o quella successivo. 
Bien, penso che non ci sia più nient'altro do 
dire, quindi vi do il permesso di leggere il 
commento per conoscere il giudizio riguor· 
dante Power F 1 . Drive me crazy! 
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L'alh glamo balla alando per I 

parco della mia ... a cavalo del mio 
dellblero (O a dellbtero del mio 

cavalo), llncoiibal ... plccolo cliut 
smantto. Sllionlal dallo .......... 

awlclnMCloml, ml accorsi che si 
trattava di IDCUP, un vecdilo cliut di 

Doom. Il poveretto era In lacltme, lo 
raccolsi e gli diedi asilo nella mia 

raggia per una settimana. In questo 
breve periodo, ml spiegò che era 

disperato perché si sentiva Inutile 
visto che Doom era un gioco ormai 

superato; la mattina dell'ottavo giorno 
lo trovai Impiccato al lampadario della 

sua camera (che allegria ... NdBDM). 

A cura di Riccardo "Al.Cab" Landl 

SYNDICATE WARS 

Coro Minislry of Game, 
oiulomi o finire Syndocote Wo,.1111 Purlroppo non riesco o 
usare bene le mie lruppe, quindi avrei bisogno di quokhe 
jtulli quelli che ~ovi1 cheot code per questo gioco. Cioo 

Matteo 

Tranquillo Mo"eo, questo maffino mi sooo svegliato e come 
al solito il mio moggi0<domo mi ho portato lo colaz;oe o 
letto. Mentre mellevo lo zucchero nel te, però, ho nolo· 
Jo un bigliettino infilalo sollo lo Jozzo. Lo 
operi<> e. ho /elfo il COfllenuto; 
dicevo pru o meno 
cosi: 

MINISTRY OF GAME 

'Se non vuoi più avere problemi CO(I Syndooote Woo non 
devi lor altro che editore il file ' P!AY.BAT' . Alla fine dello 
riga di comando basto aggiungere il parametro "I m" 
(dovresti leggere ' ftmoin /w /g /m"I e il gioco è follo. 
Ade$$0 basto andare nello schermato deJ/'equipoggiomento 
e premere il punJo (.}per avere 10,000 biglielfoni in più; il 
bello è che puoi tipele<e r operozjooo o/l'infinito. Se p<emi il 
tosto "O" nello schermato di ricerca e sviluppo ti vertò 
aggiunto un nuovo oggetto do sviluppare, mentre se lo 
premi nello schermato delle camere aiogene ogni ogenle si 
troverò con /'equipaggiamento completo di ogni armo e 
upgroc/e. 
NB: non giocare nessuno missione e.on il cheot imeriro altri· 
meno olla fine di esso verrai colopullolo nel prompt di DOS. 
Dopo aver >fruttato per bene questo succulento gobolo ti 
conviene salvare lo partito, uscire e ricoricare il gioco senza 
cheot. 

INDY lii & N 

Carissimo Minislry ol Geme;~) 
Mi chiamo Benedetto Romano e sono uno dei vostri piu' 
offioloti lettori (offioloto nel senso che leggo lo rivislo Mio 
d'un colpo, per non sbogfiore mentre """° un bicchier d'oc­
quo .. . t SCHERZO (non l'ho capilo ndAlCob), lo vostro rivi· 
slo e' cosi' bello che lo leggo e lo rileggo tre o quattro 
volte ... 
Mo veniamo ol dunque: essendo un potilo di owenture 
(Monkey I, Il spero lii, lndy lii, IV, THE DIG, TENTACI.E, 
ecc ... ) sono riuscito o convince1e mio evgino di 12 anni o 

rigiocorci, forse 

per riprovare nei suoi panni quelle vecchie emozioni. 
Abbiomo già finilo Monkey I & Il , the DtG , fUll THROTTlE, 
ed oro siomo orrMlli (nel &o1tempo me li sono procuroti) o 
INDY lii e IV. Premetto che io, tempo lo, li ho gio' finifi Mli (lo 
moggior por1e sull'Amigo). Oro però, o dislonzo di tempo, 
non riesco o ricordarmi quokhe cosino, spero tu posso oiu­
tormi... 
Porto con il piu' semplice INDY IV : 
Sono bioccolo nello seiie di tunnel che orri'lono od Ailonfide 
in miniatura, 00... ci vogliono 3 dischi per oprire lo por1o ed 
ondore AVANTI ... il problemo e' che non lrovo il TERZO 
disco, ho ommozzolo Mli eppure niente ... non sono riuscilo 
od aprire lo por1o che si lrovo sol1o l'oscensore dove c'è il 
prolessore morto, un concello, vn buco ed uno corruoolo do~ 
l'ohro porte ... ho provalo di lullo, 0000 devo fare?? 
Oro quello che penso sio il più difficile INDY IH : 
Sono bloccato ol costello ... esottomente ol secondo piono, 
ho preso gio' il pacco medico, e non riesco o prendere lo 
diviso grigio chiuso nell'armadio. Ho lo diviso che mi vo pic­
colo, so che deYo dare lo coppo pieno di vino ol gigante, 
mo penso che debbo formi vedere con quello diviso do nozi­
slo se no Ml MENA ... coso devo fare pet prendere quello 
diviso? Ho anche ucciso quelo allo rodio e messo il vino nel­
l'ollorme ... AIUTO ... 

Benedelto Romano 

Mmmh, quanti quesiti! Procediamo con 0<dine porlendo do 
tndy N. li problema nor> è dei più semplici, anche perché 
non so quale dei tre dischi ti monco (probabilmente il 
WorldsJoneJ. lo primo (Sunstor>e) lo trovi facendo scappare il 
professor Trottiet in quel di Mor>te Carlo (mo sicuramente l'a­
vrai già fono}; lo secondo (Moonstor>e), invece, lo recvpeti 
nelle rovine di Creto. Per trovarlo devi puntare lo slnimento 
che trovi sul poslo primo sul corno di sinistro e poi svi come 
di destro della stotuo ciel toro. Così facendo comparirò uno 
croce sul punk> clave dovrai scovare per riparlare olla luce il 
disco. Lo terzo pietra (W01ldstone} si trovo nelle caverne 
sollo le rovine di Crelo; pet raggiungerla non elevi lor altro 
che trovare lo stanza CO(I lo gro$$0 statua di Minolouro e 
usaie lo /rusio sullo testo dello slotuo. AJtiVetoi cosi un ascen­
sore che n porterò in un'altra caverna nello quale troverai il 
terzo disco; o questo punto utilizzando i tre dischi e sislemon­
do/i secondo i Dialoghi di Platone si aprirò la porto per 
Allontic/e. 
Per quel che riguorcla tndy lii invece, lo loccenda è più sem· 
p/ice. Esominondo lo diviso eia ufficio/e traveroi uno chiave, 
raccoglilo e torno nello slonzo clave hai trovalo lo diviso do 

cameriere ed usa lo chiave per sbloccare lo divisa do 
ufficio/e. Torno nello slonzo dello divisa 

t-"':!l"o-,._~ che tonJo hai desiderato e 
indossala. 



FULL Tlllom.E 
Ciao Min~ cl Game, 
mi chicno Mmsimo Di Michele e ti teriYo a prcpcoilo del 
mio ~mo acquislo: "fui Throlle"I Dopo awrci paaalo di 
Ironie un socco cli Ol8 dM!itenli, mi sono lrogica"*'le bloc· 
calo ala scena inleralMI ..A oofono del camion guidalo da 
Ripborger. Spero che pc1roi darmi utili inlmnazioni per pro­
seguire. Grazie. 

Massimo Di Michele, (.ampobauo. 

Peccalo, è davvero un p«tXJlo che fi sia bloccalo qvi, eri a 
vn passo e/alla fine ... Vabbè vooò dire die fi aivlerò io. Apri 
la griglia e il pannello dei camioo quindi quando Ripburger 
allvnga il baslone per chiudere il pannello, robaglielo di 
mano e usalo svila "8lllolo dal mo/on!. Allroversando il wino 
mom fi rilroveroi dielro la cabina; a questo punlo elevi 
USOlll a piede di porr.o con il lvbo dello benzina all'.-ma 
dtlllto e goderli la scena d'intermezzo. Dopo aver ripreso 
fialo fi ri"°'9rai nell'oete0 delle Vulture; soli lo scolo (non 
p<80C<1JpOdi Ripbvtger non è un b.ioli cecdiinoJ e oniva lo 
schermo del pannello di controllo. Seleziono l'opzione 
"Talteoff' e SVCC8S5iwimenlll 'Posi Talteoff", "Geor Menu', 
'Rise Geor" in modo da '°"""'"' i COll'elli e Fermare il "con· 
vogfio" primo dello slropiombo. Dopo un'ohro scena mozza. 
fiato 6 koveroi svi lelfo dei camion sospeso nel vuoto, entro 
nella cabina e ol1ivo il monitor wl auscoHo, voi nel 'Delense 
Menv•, seleziono "Machine Gvn Menv• qvindi 'Shvt 
down". Le milra9fiette rientreranno facendo precipitare 
Ripbvrger nel woto; c°'ri verso l'aereo, salto in molo e scap­
po primo che esplodo h!Ho. Complimenti hai finilo il gioco. 

WING COMMANDER lii/IV 

Cioo Minislry of Game, 
mi chiamo Ivan e sono un ossuefalto i?l lelta<e di l'C Game 
Porode. Tro qualche mese terminerò l'ossembloggio di un 
Pentium 200 [ ... ) 
Sono un fonotico giocota<e di Wing Commonder lii, un glo­
rioso gioco in cui non mi $IOncherò mai di cimentarmi e di 
recente ho ocquislato Wing Commonder IV: che delu$ionelll 
M<J per quale ossurdo e inc°'"prensibile motivo non è pre­
sente il codpil o almeno lo possibilitò di inserirlo e disinserir· 
lo (come in WC3) ? Ti prego, ti supplico, non OOOO$Ci un 

modo per ottenere almeno uno dei codpil pre-
--.., _ senti in WC3, mogari quello del 

Thunderbolt VII? Non 

si può modificare qualche file o lare un capy file do WC3 a 
WC4 in modo do -. il "'"f)iralo codpi~ V151o che ci 
sono ti chiedo anche i cheal oxle per Wing commonder Il e 
IV. Ti prego aivlomi lu sei la mia u~ spiaggia, non mi 
mancano nè le risooe lea1iche nè lo volontà per fate anche 
peionli modifiche. Rivogtio il Y8C<:hio codpil, ti prego oi\Jlo. 
mii 

Ivan, Brugherio (Ml) 

Coro t.on, mi di>piace delvderti, mo ciò che mi chiedi è 
impouibile. Per lare un'operozione del genere dovresti 
enlrore nel cuore del programma e smoneffore parecchio 
(owe<o riprogrommore vn'inlero porte del codice). Ma se w 
fo55i in grodo di fore uno coso del genere alloro foresti 
prima a programmare un gioca lvffo wa invece che perdere 
tempo con WC4. E poi in fondo si trotlo solo di .., misero 
caclcpij, non drommatiziomo! Per quanto riguarda i cheol 
irwece ec.cofi wvilo: 
Wing Commander lii 
le case da fore sono dve; o premi ALTO mentre sei in volo 
per for appari"' un menù speciale col quale sbizzarrirli o 
lancio il gioca con la rigo di comando -WC3 Mn'CHEU • 
per pol!lr efiminare i nemici ' lockoti' premendo CTRL-W. 
Wing Commonder IV 
Lancia il programmo scrivendo •wc .CHICKEN' quindi, 
durante le missioni, premendo CTRL.W dislrvggeroi l'oitro­
nove nemica "lockoto• in qvel momento, mentre premendo 
ALT.cTRL-W forai saltare in aria lvffe le oitronovi nemiche 
(decisamente piu comodo). Se invece vuoi soltore do un liveJ. 
lo oll'altro devi far partire il gioco scrivendo •wc · 
CHICKEN 4 xx· dove XX sto per il numero deYo missione 
che vorrai giocare. 

BATMAN FOREVER 

Splendido Minislry cl Game, 
mi chiamo Diego e sono un fortunato possessore di un 
Pentium 133. Mi sono fotto prestore do un mio emico 
Bolmon forever, mo purtroppo non riesco o superare il 
primo livello (mi sento un po' impedito!. Non polrelli tirare 
fv°'i qualche cheot dol wa cowello magico? Cioo e grazie! 

Diego Dosco, Milano. 

Cioo Diego, mo non ti vergogni od essere bloccato al primo 
livello? No, !lo scherzando, anch'io sono un po' impedito in 
questo genere di giochi (ed infaffi mi nutro di cheoll). Per 
quanto riguardo Batrnon F°'ever la soluzione è presto detta; 
quando senti lo donna che dice che il gioca è offiwJlo digito 
' IUUABY'. A questo punto potrai scegliere che livello gioca· 
re, disP"'rai di lvffe le armi e premendo FIO ucciderai lvffi i 
nemici presen~ svilo schermo. 

TIME COMMANDO 

Coro Minislry of Game, 
solitamente non omo fare uso di trucchi o gobole, mo sono 
ormai settimane che non riesco in okun modo o possore il 
livello del Medioevo in Time Commando. Ho pr0>0lo ormoi 
un milione di volte (l'ho anche sognato), mo lvffo semb<o inu· 
lile. Ormai $ei lo mio unico speronzo, non voglio rimanere 
blocooto nel Medioevo per il resto dello mio vilolll 

Michele Saldi, Pisa. 

Be' Midielt, hai ragione. Non dev'6"«e vna sposso vivere 
nel Medioe'IO (sopranutlo se non sei un nobile covoliere o un 
SCMllllO di qvalche "°""8110 do strizzare per bene con le 
losseJ perciò mi sembto doveroso occorrere in wo aiulo dan­
doli lo serie camplelo dei codici del liveDo Eosy. 
Anlico Romo YPTERFGZ 
Giappone NKTOl.VJF 
Medioevo VMXYICCB 
Conqui51odors FDQl.UGGCC 
Far West ZREHQflR 
Guerre Mondiali FBTAWPFC 
Fvivro X 

MEGARACE Il 

Wonderful Minislry of Game, 
sono un oppossionolo giocatore di giochi di CO<se, mi pioc· 
ciono quei giochi dove lo scopo è togliore il traguardo primo 
degli owersori. Non mi intere= se sJo correndo su delle 
ostronovi o f()(mVlo I o tricicli, bosto che si CO<rol E proprio 
grazie o questo mio passione un bel giorno mi sono ritrovoto 
in mono lo confezione di Megoroce 2 (decisamente più 
dive~enle e bello del primo episodio). Purtroppo, però, non 
riesco o finirlo perciò sorei inlinilomenle felice se mi pubbl> 
cossi qualche bel cheot code. Soresti così genti~ Grozie. 

Simone Alli<ampi, Torino. 

Ciao Simone, mi fa piacere sapere che ci sono persone con 
uno cosi gronde po55ione per le compefizioni (di ogni tipo) 
come te. Devo ammertere che anch'io per anni ho avuto que­
sto po55ione; mi ricorda od esempio di quello volto che vinsi 
il campionato di f()(m vlo I saffo la pseudonimo di Nigel 
Mansell (ode= i baffi me li sono togliofi), mo questo è un 
ollro di"°''°· Per qvel che riguardo i cheot di Megoroce 2 
non devi lor altro che lonciore il gioca con le seguenti righe 
di comanda: 
MfGARACE SPEED per andare piu veloce 
MfGARACE MONEY per (lvere 99. 999 bigliettoni 

all'inizio del gioca 
MfGARACE MAP mostro la mappo del circuito 

durante lo '°''° 
MfGARACE GAME skippo l'introduzione 
MfGARACE NOlANCE skippo Lance Boyle 
Se vuoi pvai anche lanciore il gioca non Wl1i i poromelri con· 
temporaneamente. 



Ecco un elenco degli effetti hardware 
supportati dalla Monster 30. 
• Texture modulation: permette di ottenere effetti di 
luce sui poligoni grazie ad una correzione del colore. 
• Z·buffering: ~esla funzione riduce la mole di 
lavoro del processore evitandogli di calcolare i 
poligoni nascosli e quindi non visibili. 
• MIP mapplng: assegna alle texture che ricoprono i 
poligoni differenti risoluzioni a seconda della loro 
posizione. 
• Bi· linear and advanced texture filtering: si tratta 
di un effetto piuttoslo sofisticato che elimina lo 
sgranamenlo àei pixel in primo piano. 

• Animated texture: uno degli effetti più 
spettacolari, permette di assegnare un video ad una 
superficie 30 come se si trattasse di una texture. 
• Anti·aliasing: è una tecnica di rendering che 
migliora la resa grafica ni. 
• Gouraud shading: co colore delle lexture 
per ottenere effetti di lu trici ed eslesi. 
• Sub-pixel correction: serve ad ottenere una 
corrispondenza precisa tra i vari poligoni eliminando 
così spiacevoli effetti tipo crepe nere o 
sovrapposizioni. 

• Prezzo non ocmsibile a lutti. 
• C'è da vedere se diventerò lo 
standard definitivo. 



· Preno estremamente ridotto. 
· Tosti per "pompare• alti e bossi. 
· Oime11sioni contenute. 

· Non adotti o chi pretende grosse "emozioni" sonore 
· Alimenlolore non fornito o corredo. 

;1 HAUFAX (tel.02/413031) 

LCS-2412 

· Riproduzione dei bossi davvero stupefacente. 
· Possibilità di collegare due sorgenti stereo e uno mono (il 
microfono di solito) oll'omP.lificotore. 
· Occupazione di spazio sullo scrivania davvero minimo. 

· riproduzione dei Ioni alti non oll'olteno del sistemo. 

iitl HAUFAX (tel. 02/413031) 



Addio 486 
lo sonno lutti, mo nessuno ho il coraggio di dirlo od alto voce: il 486 è morto. E' un'affermazione pesante giustificato dai lotti così come dimo· 
stra uno recente inchiesto condotto dal sito Internet Gomesmonio. Questi signori hanno testato vari giochi su diverse macchine {486 e Pentium) e 
i risultati sono più che espliciti: lo maggior porte degli ultimi giochi giro SOLO su un Pentium. Lo coso che poi dovrebbe lare riAettere è che per 
molti di questi giochi i requisiti minimi aichioroti sono ol di sotto di quelli reali e così magari può capitare di comperare un gioco per 486, che si 
rivelo in seguito ingiocobile o addirittura non porte proprio. Più volte mi sono chiesto perché i g iochi nuovi, anche quelli apparenterete p iù sem­
plici abbiano reqoisiti minimi così proibitivi. Lo risposto proposto do Gomesmonio con lo quale concordo è che sia più facile e meno dispendio­
so non ottimizzare il codice per i 486. Mi spiego: quando un programmatore realizzo un gioco capito che utilizzi più volte determinate serie di 
istruzioni. In fase di compilazione è possibile, dedicando parecchie ore o questo operazione, ottimizzare il codice in modo loie che le stringhe 
doppie compaiono uno solo volto e siano richiamate dol programmo di volto in volto. Q uesto è quello che capitavo quando ancoro non c'erano 
i Pentium e i giochi venivano realizzati per computer 386 e 486 con degli evidenti limiti di risorse. Oggi invece quasi lutti hanno un Pentium e 
piuttosto che spendere mesi di lavoro e denaro per ottimizzare il codice aei g iochi, le software house preferiscono alzare i requisiti minimi. Si 
può del resto biasimarli? lo coso certo è che in questo mÒdo noi ci troviamo in mono dei prodotti che o molo peno girano su dei Pentium 90 
con 8 Mega di RAM e che per funzionare o dovere necessitano di almeno un Pentium 166 con 16 (o 32!) MB di memoria. 
Anche Windows 95 ho contribuito notevolmente all'innalzamento delle specifiche tecniche dei g iochi in quanto il solo sistemo operativo utilizzo 
gran porte dello RAM e uno percentuale delle operazioni del processore. Quello che viene spontaneo chiedersi è se veramente volgo lo peno 
spendere soldi nello sviluppo di nuovi processori, quando basterebbe programmare meglio! Il mercato dell'hardware infatti deve il suo sviluppo 
ai videogiochi, non è certo per battere uno tesi o per tenere lo contobilitò che dobbiamo uti lizzare un computer "ninjo", per queste operazioni 
basto infatti un 486 con Windows 3.1. Insomma, l'impressione che mi sono fotto è che ci troviamo in un circolo vizioso: i giochi richiedono 
hardware di alto livello, noi giocatori miglioriamo il nostro PC e i programmatori vedendo che oramai lutti hanno i nuovi processori, pensono 
già o fare i giochi con queste specifiche minime cosicché quando il gioco esce richiede un computer ancoro migliore e noi dobbiamo mettere 
nuovamente mono o l portafoglio. Poi adesso ci sono anche le schede 3D, il nuovo processore MM.X di lntel e un socco di nuovi componenti di 
cui si conosce ben poco, mo che g ià dichìorono di avere il pieno supporto do porte delle maggiori software house. Pensate a lle console, ad 
esempio il Ploystotion. A livello di hardware è certamente uno macchino di alto livello, mo lo componentistica risole o 
due anni lo e si calcolo che lo console no~ verrò rimpiazzato primo del 1998. Quattro anni di vita quindi in 
cui i programmatori hanno modo di imparare o sfruttare tutte, mo proprio tutte, le caratteristiche dello conso­
le ... e in fotti i g iochi che escono oggi per Ploystotion fanno tranquillamente concouenzo o quelli di un qualsia· 
si Pentium per quanto "pompato" posso esserei la critico naturale che si può fare al mio ragionamento è che 
acquistando uno console adesso lo dovrEljlO buttare trcrmeno di doe anni e slfquesto non c'è dubbro, mo lo 
speso è di gran lungo inferiore o quello <1i un qualsiasi upgrodì! o un computer. Chiudo questo orticolo con 
lo speranza che i programmatori si rowedono e inizino o capire che o noi giocatori non bastono le pr• 
sentozioni con video digitale e lo grafico in alto risoluzione, P8! renderci soc:ldisfoHi ci vogliono dei bei 
g iochi, programmati bene e divertenti. Non mi sembro di chiedere molto. Voi coso ne pensate? 

; 





In questa città c'è qualcosa 
che non i·a. I bambini che ne 
affollat'ano le strade stanno 

sparendo a uno a uno e 
nessuno sa perchi o dove 

siano finiti. 
,\el/'orfanotrofio della città 
t'iU Jfietu, una ragazzina 

furba con un talento 
particolare per i piccoli 

f urti. È la persona giusta 
per risofrere il mistero, ma 
pnma dtve liberarsi delle 
tiranniche sorelle siamesi 

che governano l'orfanotrofio 
come una prigione. Anche se 
riuscirà a scappare, là f uori 

incontrerà un sacco di 
gentaglia pronta a renderle 

la vita difficile. Sarà 
all'altezza di questa 
missione insolita e 
pericolosa? E tu? 

REQUISITI DI SISTEMA 

Minimi: 
• Pentium 75 
• 8 MB di RAM 
• CD ROM 2x 
• Schedo sonora 
SoundBloster o 
compatibile 
• Schedo grafico 
SVGA 1 Mb 
• Tastiera, mouse 

Consi!11iati: 
• Pentium 120 
• 16MBdiRAM 
• CD·ROM 4x 
• Schedo sonora 
SoundBloster o 
compatibile 
• Scheda grafica 
SVGA 1 Mb 
• Tastiera, mouse 

SOTTOTITOLI 

E MANUALE 

IN ITALIANO 
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