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I cartoni animati
sono stati chiamati a
salvare la terra da

un'invasione
spaziale. Solo tu,
Michael Jordan, puoi
condurli alla vittoria
sconfiggendo i

temibili invasori a
colpi di... basket!
Partecipa a questa
epica partita tra
mirabolanti gag e tiri
spettacolari!

GRAFICA CARTOON
PER UN GIOCO DI
BASKET COME NON
S| ERA MAI VISTO!

POSSIBILITA DI
SELEZIONARE IL
PROPRIO TEAM TRA
NUMEROSI
PERSONAGGI
CARTOON, OGNUNO
CON LE PROPRIE
CARATTERISTICHE E
ABILITA SPECIALI

COMPETI CONTRO |
PIU FORTI E BRUTALI
GIOCATORI
INTERGALATTICI!

8 MB RAM
(16 racc.)
Pentium 90 o
superiore
SVGA 1 MB
CD ROM 2x
(4x racc.)
Scheda
SoundBlaster o
compatibile
Tastiera, mouse

Solo Halifax ti regala,
acruistando il fantastico
gioco SIPACE JAM da un

rivenditore autorizzato, una
meravigliosa spilla.
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i fronte a me vedo solo uno schermo bianco con su scritte due righe: & I'editoriale del carnevaleseo numero di febbraio, edito-
riale che questo mese stranamente non vucle shocciare nella mia mente [insclitamente riposata grazie alle vacanze natalizie,
si vede che paltrire roppo mi fa male...] non tante perché non abbia cose da raceontarvi, ma perché mai come questa volta
sono fiero e eéntento di darvi una nofizia che, se da un late potra sembrarvi niente di pib che una noziene di conoscenza d'impor-
tanza irrilevante, dall'aliro rappresenta per me un ritorno nel passato e un ricordo di'bei momenti lavorativi vissuli. Se provate a
guardare nel'eslophon dovreste trovare un nome molto familiare, se non avete voglia di cercare andate o leggeredd firma della
recensione di Diablo che testimonia il ritorno di un eccellente elemento |e di un grande amico, compagne di gicie e dalori, nonché
di scucla seralel Mitico ITIS Molinari di Cimiane...), per un anno scomparso dalle riviste del settore. SHIM, di nuove fra‘noi, il conti-
nuum redazionale che era iniziato con l'arrivo di Andrea Simula e Maure Ferri [seppur presenti in maniera piuttosto sporadical)
prasegue con I'infegrazione di un aliro valido elemento che occasionalmente, assieme agli aliri due, ha deciso di dare il coniributo
a quella creatura, inizialmente figlia di nessuno e quasi abbandenata all'cblic delle riviste puramente tradatte (ma trafta pronta-
mente in salvo grazie all'opera di Michele Maggi, Karim de Martino e infine mia e di tutta la redazione] che ora & decisamente in
bucna salute e prosegue, mese dopo mese, queﬁ;ﬂ maturazione necessaria per diventare sempre pil forte & sempre pid importante,
PC Game Parade & ormai vicino al cinquantesimo numerg, un fraguardo, un punto di riferimento nel quale fermarci un attimo e
riflettere su quello che & accadute dalla sua nascita sino ad ore e in porticolore dal passaggio di redazione fifieral prossimo futuro,
Personalmente, fino a quolche tempo fa, io, Shin, Andrea e Mauro non eravame in questa redazione, ma lontani, giovani; impauri-
ii da quello che ci stava accadenda interna abbiamo tutti e quattro creduto sempre in quello che facevameo e abbiomo sempre lave-
rato fianco o fianco per parecchio tempo. Poi le strade si sono divise: Andrea vedeva rosee texture nella sua vita, Mauro aveva
reso la via dell’hardware, io quella del militare & Shin quella del game-designer [cosa che conlinua comunque o fare assieme alla
ccalizzazione di software). Adesso, dopo pit di un anno, le nostre sirade si rincontrane, quasi casualmente, in termini e gerarchie
diverse, siomo ancora noi e oliretutto non siamo soli, no! Abbiomo alcune tra le persone pid disponibili, fedeli [nonché piene di
pazienza per sopportare le mie proverbiali crisi depressivel] e anche competenti che mi sia capitato di incontrare.
Siamo ritornali di nuovo quelle che eravameo una volta: una squadra, quatire elementi che credeone in quelle che fanne da anni,
un'alira dozzina che ci crede da meno, ma con lo stesso entusiasmo ji sempre. Guello che ha fatto diventare una passione un
mezzo di sostentamento, un gratificante scopo per proseguire e andare avanti sino a che la nosira strada sara sempre la stessa. ..
Ma parliome di questo numero, come sempre fravagliato, ma sempre frutte di un lavoro che, come gia detto, ci fa passare volentie-
ri 7 giorni da incubo ogni mese (la cosiddeffa “chiusura”). Febbraio non & mai stato un mese ricco di giochi, un po’ a causa del
Noluﬁa appena passato, un pe’ perché la gente ha gia finito i propri soldini durante le ultime festivita. Comunque non dobbiamo
certo lamentarci: The City of Lost Chil n & assolutamente niente male (al contraric di Sega Rally che, se preso come conver-
sione non fa una grinza, ma comungu de la battaglia con Screamer 2 e Rally Chumpion‘;gip}, NBA Live 97 conferma la guo-
lité dei prodotti EA Sports e la Lucas finalmente sta per essere un po’ meno ermetica (il reportage su XWing V5 Tie Fighter e Jedi
Knight dovrebbero essere indicativi di guesto fatto). Continuo a vedere sempre pil leftere arrivare in redazione, alcune intelligenti,
alire menc, ma comungue nen sono ancora seddisfatto al 100% di come sia la posta. Stiame carburando bene e se il buen giorno
si vede dal mattine allora il nosire pomeriggio dovrebbe essere veramente offimo. R
Comunque vi rinnovo ancora il mio invito a scriverci di futto e di tutfi; lo so che aleuni di voi lo stanno gié facendo, ma sapele
quanti olimi redatiori sono stali scoperti per caso? T
E arriviamo ad un altro punto saliente: abbiamo deciso di allargare il nostro organico per fare spazio a nuove leve intraprendenti,
intelligenti e che conoscano il mercato dei videogiochi [quest'ulima cosa importantissima). Non spaventatevi, se siete giovani (pos-
sibilmente di Milano o dintorni per problemi logistici), avete uno spirito critico innato, una buona cultura videcludica & non vi spa-
venta laverare con me medesi to comunque migliorando, ve lo assicurslll) provate o inviarci via posta o fax o email una
recensione di prova di un p i piace [sequile lo schema classico delle nostre recensioni), chissé...
Il discorso Internet ha un n : Zolthar & stato eletto a furor di popolo curatore ufficiale del sito, beh, anche qui stia-
mo decollando. Mi rendo la nostra home page & rimasta un aftimino indielro (e me ne scuso pubblicamente a “capo chi-
nalo”), ma il nuovo site sronto e per quando leggerete queste righe qualcosa si sara gia mosso.
Il CD redlizzate da anch’esso evolvendo; questo mese froverete una nuova rubrica: il Game Doctor e una bustina per
conservare il CD. P i mesi si vedra. S : P
- E veniamo ora invece mmissione di colpa: il mese scorso é uscila la recensione di MNew Beat Trancemission, poliedrico e fun-
1 Jran _ ?Ef;ﬁg:dh parecchi consensi da futta la stampa specializzaia e non. Per un imperdonabile svista

ore del prodotto in questione
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X Wing VS Tie Fighter

Mo, non & ancora la recensione, |ma manca poco,
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Dark Forces 2
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Caratteristiche tecniche:
modem/fax esterno a 33.6 Kbps - V34, MNPS5 e MNP10, V42bis
omologato “approvazione Ministeriale P.T. N.IT/96/MD/140"

Software inclusi:

Microsoft Explorer 2.1 (Win 3.1) e 3.0 (Win 95)
MNetSpeak WebPhone

SoftQuad HoTMetal Light 2.0

SuperFax 6.0

accesso promozionale a Internet con Video On Line

|

lnterne

Per saperne di pia, visitate il nostro sito Web “Creative Zone”
(www.creativelabs.com)

Sound Blaster & un marchio registrato, Internet Blaster, 30 Blaster, Video Blass

* Prazzo medio rilevato

sono marchi depositati di Creative Technology Ltd.
Tutti gli altri marchi @ nomi di prodotti citati sonoe marchi depasitati o ragistrati che appartengono ai rispettivi proprietari.

L
il

Internet Blaster 33.6
Il modem per dominare Internet a occhi chiusi

Dopo avervele suonate in tutti modi con le nostre schede

Sound Blaster, e avervene fatte vedere di tutti i colori con Video Blaster
e 3D Blaster, abbiamo deciso di prendervi nella rete. Abbiamo fatto

le cose in grande. Grande nelle prestazioni, naturalmente, perché

il prezzo invece & molto piccolo.

Internet Blaster 33.6 & la soluzione pil completa e conveniente sul
mercato. |l pacchetto comprende un velocissimo modem esterno V.34
a 33.6 Kbps omologato, le migliori applicazioni per Internet e 15 giorni
di navigazione gratuita. Ma vediamo meglio cosa offre
Internet Blaster 33.6. Prima di tutto un modem che, con i suoi
33.600 bps, & uno dei pil veloci del mondo. Ma anche i programmi
che lo accompagnano sono all’altezza di tanto hardware:
* Microsoft Internet Explorer 2.1 & 3.0 rappresentano
le soluzioni pil avanzate per navigare nel mare di informazioni
del Web e per la posta elettronica.
* NetSpeak WebPhone vi consente di fare telefonate in tutto
il mondo attraverso Internet al costo di una telefonata al piG vicino
nodo Internet.
* SoftQuad HoTMetal Light 2.0 permette anche agli inesperti
di creare facilmente pagine HTML per il Web.
¢ SuperFax 6.0 ¢ la soluzione ideale per ricevere e inviare fax
con il vostro computer.

E se il miglior hardware e software per Internet non vi bastano,

vi diamo anche le migliori condizioni per accedere alla rete.
L'abbonamento gratuito a Video On Line vi permette infatti

di scorrazzare nel Web 24 ore al giorno per 15 giorni.

E se ci prendete gusto, e decidete di rinnovare ['abbonamento

per un anno, avete diritto ad altri 15 giorni comple’tameme gratuiti.
Internet Blaster 33.6 & pienamente compatibile con sistemi

Windows® 95 e Windows 3.1.

CREATIVE

CREATIVE LABS



Salve a tutti,

come il mese scorso anche questa
volta vi sarete accorti che la posta é
piti lunga del solito, infatti arrivano
sempre pill lettere e non é da
escludere in un prossimo futuro
I'arrivo di un’altra paginetta. Per ora
perd accontentiamoci di quello che c'e.
Prima di iniziare con la rubrica ci tengo
per0 a fare un paio di precisazioni
sulle modalita per inviare messaggi e
materiale. Innanzi tutto quando
mandate una lettera specificate sulla
busta se e diretta alla posta, alla posta
tecnica, al Ministry of Game o ad altre
rubriche in modo da evitare
confusione. Poi ricordatevi sempre di
mettere il vostro indirizzo completo.
Per quanto riguarda i messaggi e-mail,
che ultimamente sono davvero tanti,
abbiamo attivato di recente un
programma che smista le lettere in
base al soggetto, quindi se la vostra e-
mail & per la rubrica della posta dovete
scrivere come soggetto (o “subject” se
il programma che utilizzate & in
inglese!) semplicemente la parola
“posta”. Per la posta tecnica
continueremo ad utilizzare il vecchio
indirizzo Internet della rivista che & pc-
gameparade@bbs.infosquare.it. Infine
ricordatevi se mandate dei dischetti o
altri supporti magnetici di proteggerli a
dovere e se possibile di inserire nella
busta due copie dello stesso disco,
questo naturalmente serve ad evitare
brutte sorprese. Chiudo citando i baldi
lettori che hanno inviato materiale per
la rubrica “L’ho dipinto io!”, notizie pit
dettagliate le potete trovare comunque
nella pagina di istruzioni del CD-ROM.
Un saluto quindi a Luca Papini,
Emanuele Apuzzo e tutti gli altri di cui
non ho il nominativo sotto mano.
Buona lettural

Quake e Duke in compagnia

Gentilissima redazione di PC Game Parade,

intanio congratulazioni per la rivistal Mi piacerebbe

E?Eere qualcosa di pit sul mulfiplayer di Quake e
uke

Nukem 3D. E' possibile che per giocare a questi

giochi [a parte la connessione diretta con qualche

amico) si é:lbbﬂ vivere in America?

Forse non ho capito bene io I'vtilizzo su Internet di

questi due giochi, in fin dei conli & pochi mesi che

sono connesso alla “Madre di tutte le reti®, ma a

quanto pare esiste solo in America la possibilita di
iocarvi.

gpero di shagliarmi e di avere una risposta da voi

su come devo fare per giocare su Infernet ai miei

due giochi preferifi.

Tanti saluti da Willy
<wilsilv@iol.it>

Allora Willy,
per giocare a Quake via Internet non devi fare altro
che far parfire il gioco da Windows 95 e poi nella
consolle del gioco [che si richioma premendo il
tosto “\") devi scrivere CONNECT xoox. 000,300t 0
dove le x stanno per un numero di server. La lista di
quesfi ulfimi la frovi in diverse pagine web fra cui il
primo che mi viene in mente é www.stomped.com,
oppure, visto che oggi sono molto bucno, puoi dare
un occhiata nella directory “stuff\quake” del CD-
ROM e troverai la lista aggiomata al 5 Gennaio
scorso. Ti assicuro che lufta l'operazione non & per
niente complicata. Naturalmenle devi fenere
presente che le linee telefoniche italiane sono molto
pit lente di quelle americane, percié fi conviene
scegliere un server in Europa fﬁsﬁr’ che iniziano
con 194 sona i pit vicini noﬂ, e scegliere fivelli
con un numero di avversari basso. lo ho provato
diverse volte a giocare su Infernet e devo dire che a
seconda delle connessioni si riusciva a giocare
decentemente o da schifo, ma mai a livelli i una
connessione direfia vio modem con un amico. Per
Duke Nukem 3D invece la situazione é diversa
perché il gioco non prevede F'opzione Internet,
quindi devi scaricare dei patch dalla “Madre di
fulte le reti” e collegarti framite dei servizi o
pagamento comeeﬁ:'N fmren.con;} oppure M-
Player fwww.mplayer.com). Non credo tuttavia che
sia possibile abbonarsi a fali servizi dalllialia,
anche perché spesso bisogna chiamare dei server
diretfamente con il proprio modem e frovandosi
vesti negli Stati Unifi la cosa risulla un tanfino
Ec?iis ndiosa. Prova comungue @ dare un‘occhiata
agli indirizzi che i ho doto per farti un idea delle
fariffe e di come funziona I'abbonamento. Ciao.

Una rivista un po’ pii “seria”

Cigo Redazione.

Sono un vostro neolettore-utente, ma anche neo-

emailante. Non ho mai neanche scrito a nessun

giornale, nessuna rivista specializzata; anche
he cartoline.

a mia vsuale pigrizia é perd stata positivamente

contrastala dalla vivacitd e freschezza del vostro

stile e contenuti.

Percié: mi rendo conto che lavorate per un target

prevalentemente composto da adolescenti, perlopit

studenti delle superiori elc., ma & quasi spiacevole,

anche deprimente dover leggere tutte le vosire piro-

tecniche batiute, fulti quei gorgoglii di tentato
humour ed autoironia: non fa assolutomente ridere,
e credo altresi che un ragazzo di 15-16 anni trovi il
repertorio quantomeno banale. Ora, io non so
quanto male siamo informati, ma se fate un giro
presso qualche liceo, qualche punto di rilrovo, vi
renderete conto che potete anche “alzare il livello”.

Dico questo onestamente, senza caffiveria o risenti-
mento gratuito. Yoi potrete anche pensare e dire
"non comprarci”... ma siccome sono abbastanza
inesperto di informafica, ho poce fempo e pochi
soldi per applicarmi, confinuerd a comperare la rivi-
sta. (,P:mp imenti all'addetto alla posia comunque,
che risponde a problematiche di cui non é la causa.

Ciao, grazie, auguri.
Cristiano Bottazzi

Caro Cristiano,
non si pud stare a discutere o controbattere su delle
inioni personali, cerfamente hai ragione a dire
gﬁe secondo fe lo stile delle recensioni é froppo
umoristico, ma certamente non é forzato e questo fe
lo posso assicurare. | nosti collaboratori sono fanfi
e agnuno ha un suo modo di scrivere, BDM
personalmente non si azzarda a influire sul loro
vmorismo, che falvalta apprezzo, alire meno.
Tuttavia mi sembra che ,%nr Game Parade goda di
una certa varietd di contenuto e stile, e che quindi
non si possa ridurla e giudicarla solo per le
"bativie” sparse qua e 1a [quantungue comunque
stiamo riasseh‘ango, senza eliminarlo, 'vmarismo
delle recensioni che, comunque ci vuole solo se
spontaneo NdBDM). Al contrario di quello che ‘Jensr'
inltre, il nostro farget & piuttosto alto rispefto alle
alire riviste del settore e questo faito é sicuramente
ind icativo. Non posso convincerli od apprezzare
questo sfile e la nostra politica editoriole, ma fi
prego di rifletiere sul fatto che la rivista non pué
suscitare in fulti i leffori le stesse emozioni. |
I'autoironia che pervade la maggior parte degli
articoli & una emanazione direfta di quella
freschezza che, parole tue, ha contrastato la ua
pigrizia, e per fanto & genuina e non messa Ii fanto
per far ridere i “ragozzini”, di quolsiasi efd essi
siano.
Ti ringrazio comunque per avere espresso cosi
polesemente le tue critiche e invite fult i leftori che lo
desiderino o fare lo stesso. Pué anche darsi che fino
ad ora abbiamo completamente sbagliato ad
interpretare i vosiri gusti, ma spero vivamente che
non sia cosi.

Vecchi giochi, nuove emozioni

Ciao,

mi chiamo Sandro, sono di Roma, ho 23 anni e da
ualche mese ho iniziato ad essere un vostro assi-
uo letiore.

Voglicte gradire innanzitutio i miei complimenti per
la rivista che & a dir poco slupenda, inolire & ben
realizzata softo futti i: aspelfi, da quello grafico a
quello irenico, dalla funzionalité dei CD [frovo ofti-
mo il fatto che inseriate anche delle ulilirr o pro-
grammi vari, che non siano solo giochi] alle recen-
sioni per finire con il prezzo che & proporzionato
alla qualita.

PC Game Parade ha solo una piccola pecea, come

mai parlate cosi poco di hardware, anche se la rivi-

sta e dedicata quasi per intero ai giochi, non vedo il

perché non si possa parlare dell'hardware ad essi

riferito, per esempio joystick, schede video, proces-



sori, ecc. Comunque non vi sto scrivenda per darvi
consigli o per farvi | complimenti, io sono un ossi-
duo frequentatore di Infernet e da pochissimo ho
scoperto un sito dove ci sono vari emulatori di con-
solle dal Sega Genesis ol Nintendo per finire con i
vecchi giochi stile bar come Galaxian o Pacland.
Percié mi sono chiesto, perché non far si che ne
ano tulti? |l sito dove potete scaricare il
re & htip://149.152.46.141 /liston/gomes.him
Sandro Clemente

PS: complimenti per il demo di New Beat che avete
inserito nel CD di Dicembre. Sicuramente lo com-
prero ulfpenq esce o versione infegrale, e gquindi
spero che voi vogliate poi "donarci” i vari campio-
ni e strumenti per questa fighissima Drum Machine
[se cosi si pud chiamare).

Carissimo Sandro,
la questione da te sollevata per quanto riguarda
I'hardware é da sempre lo mia battaglia. Anch'io
sono convinta, come fe, che si d Ea re di
hardware e cerco di farlo ogni volta che ne ho la
possibilita (vedi recensioni delle schede video
apparse sui numeri scorsi. In genere le recensioni

i periferiche mancano sulle riviste di videogiochi e
quando ci sono, la loro qualitd e discutibile. Mi é
capilato spesso di leggere recensioni di schede
fatte per “fare piacere” a qualcuno, che si sono poi
rivelate una scopiazzatura delle cartelle stampa che
accompagnano la periferica.
L'ostacolo da superare nel nostro caso é che per
fare recensioni come si deve di hardware bisogna
avere una fita refe di contatii con i disiributori e
con le case produttrici, cosa che ol momento sfiamo
improvvisando, ma che presto diventerd una realtd.
Insomma spero che con un prossimo aumento di
pagine la rubrica “PC Home" possa godere dello
spazio che merita e vi assicuro che questo é uno
%h’ obbiettivi che ci siamo prefissati jo e BDM.
Sullindirizzo Internet che hai dato, vorrei spendere
due parole: I'ho visto e si tratta di un sifo agfe;uaie
8 possibile scaricare degli emulatori, ossia dei
pro%'gmmi' che consentona di for simulare alla CPU
del PC I'hardware delle console come il Mega
Drive e il Super Nintendo. Fin qui non ¢'é niente di
male e il bello é che si pué programmare dei
piccoli demo per queste piotiaforme e poi farli

irare senza bisogno di una sfazione di sviluppo.

ello che invece non si pud fare é scaricare i

giochi completi da Internet, percié prima di fare il
download di qualsiasi programma presente su
questo sito, leggete affentomente le avvertenze
giuridiche che sono ben in evidenza.

La posta e le Renne

Caro Karim “Piccolo Assistente di Babbo Natale”
De Mariino,

pur essendo un po’ cresciuto, il 10 Gennaio com-
pio 29 anni, vorrei che quest'anno Babbo Natale si
ricordasse anche di me! Come regulo vorrei Valeria
Marini, fi starai chiedendo che “c’'azzecca” con i
giochi e i computer? Booh! Perd a me piacerebbe
moltissimo giocarci e olire tutto la trovo abbastonza
"ninja” do essere impoziente di smanettarci un po’.
Attenzione perd, voglio quella recle e non una
simulozione virtuale!

Comunque dalo che a Babbo Malale non ho mai
creduto finird con il regalarmi Red Alert, insieme o

una quaniita industriole di spigole, vongole, capite-
ni e chi pil ne ha pit ne metta. Con Red Alert ci
giocherd la nofte di Natale, cosi non mi spellano
con le carte, menire il resto me lo mangio la notte
di Capodanno.

Naturalmente se capitate dalle mie pari siefe futti

invitatil
Carlo

Immenso KOM,
sono Marco e ho 16 anni. Ho deciso di parlecipe-
re ol concorso “La posta e le Renne”, purché come
premic ci sia la foto autografata di lutia lo mifica,
ipergalatiica, incommensurabile, divina [quando ci
vuole ci vuolel] redazione di PC Game Parade,
oltre che la tua.
Venendo al sodo, per Natale mi faré regalare un
aio di cosette sulle quali inizierei ad illuminarvi.

Frimo fra tutti mi fard regalare un biglietto di ande-
ta & ritorno per Alfa Centauri dove mi fard spiegare
dao ZXESXXJEAS il segreto per fare dei CD-ROM
r:hei funzionino sul 100% dei computer dello galas-
sl
Olire a questo viaggetto, ho deciso di farmi regalo-
re anche qualcosa di molio pit dispendioso, ciog
un joystick che ho visto tempo fa da qualche parte.
Questo joystick, se cosi lo si pud chiamare, ha 27
tasti! [parola di boyscout).
Ovwviamente upgraderd il mio scassofissimo 486 e
lo fard mogicamente trasformare in un Pentium
OVERDEIVA?O P& e per aumentare la frequenza e
fore contenti i miei genitori che si lomentano sem-
[)re perché passo froppe ore davanii ol monitor, col-
egherd una bicicletia al compuler cosi, appunio, mi
terrd in forma,
Owviamente aumenterd anche la capacita di memo-
ria RAM con dei nuovi integrati al fosforo grazie ai
quali il PC non si scorderd pit di niente e quando
sard finito lo spazio basterd inserire un po’ di
pesce nel leftore di CDROM e il gioco é fatio.
Spero, anzi ne sono sicuro, di non averti annciato
con la mia lefterina.
Saluti a futt.

Marco Baldini

PS: Ho giocatoe al lotto i numeri che hai dato nel
numero gi Ottobre e ho vinio ben 850 lire.

Ragozzi, io non so proprio cosa dire. Avevo
lanciato I'idea cosi giusto per riempire qualche riga
di infroduzione alla posta e con mia grande
sorpresa sono arrivate decine e decine di migliaia
di lettere [forse qualcuna meno]. Insomma, non c’é
che dire, i nostri leffori sono proprio pozzi, come
noi del resto. Pensate che Marco Baldini (omonimo
di un DJ, ma non é luil] ci ha perfine mandato un
file Wav in cui leggeva la sua lettera, purtroppo
pero i discheffi erano danneggiafi, e colgo
l'occasione per dare un consiglio @ fufti: quando
mandote maleriale per posta, inserite nella busto
due copie del dischefto, cosi da evitare spiacevoli
sorprese che non sono poi cosi rare.

Come via avevo promesso, i due mifienti delle
leftere pubblicate saranno premiafil Con cosa? Ho
parlato personalmente con Babbo Nalale e il
prossimo 25 Dicembre riceverefe... i regali che
avele chiesto [olire a una copia del prossimo
numero di PC Game Parade!|. L'unico perplessita
mi & venuta su Valeria Marini: e se Babbe Naiale si
affezionasse fanto a lei da non volertela pio dare?
Staremo o vedere cosa succede! Ciao.

Posta in pillole...

Eccoci all’appuntamento conclusivo di
questa ennesima rubrica della posta
nel quale ci tengo a citare tutti coloro i
guali hanno mandato delle lettere
interessanti, ma che purtroppo non
hanno trovato spazio per essere
pubblicate. Iniziamo con Luigi Pangher
che ci chiede come si fa ad abbonarsi
a PC Game Parade. La risposta la trovi
sul cartoncino che accompagna la
rivista, che al contrario di quello che
pensano in molti, non serve per fare
filtri per sigarette, bensi per abbonarsi
alla rivista.
Gianni Rosa Gallina mi chiede invece
maggiori informazioni sul programma
che utilizziamo per realizzare
I'interfaccia grafica del CD-ROM. Non
posso dirti tutto quello che vorresti
sapere perché la concorrenza potrebbe
trarne vantaggio e poi chi mi assicura
che tu stesso non sia una spia
mandata da qualche altra rivista?
Scherzi a parte, il programma che
utilizziamo & Click & Create della Corel
e lo puoi trovare in tutti i pit grandi
negozi di software per PC. L'unico
problema é il costo che si aggira
intorno al milione, ma considerato che
si tratta di un programma
professionale non c'é da stupirsi,
spero di essere stato esauriente.
L'ultima citazione va ad Alessandro
Ghizzardi che mi ha scritto una leftera
in cui racconta di una sua disavventura
nell’acquisto di un gioco e ci consiglia
di inserire nelle recensioni anche
un’immagine della confezione. Questo
purtroppo non e sempre possibile per
svariati motivi (tra cui quello che non
sempre i giochi arrivano con la
confezione italiana). Ti ricordo
comunqgue che il logo del gioco
all'interno dell’articolo serve proprio
per aiutare voi lettori a individuarlo pit
facilmente sugli scaffali dei negozi. Se
poi il tuo negoziante ha “nascosto” la
confezione di Archimedean Dynasty e
tu sei tornato a casa a mani vuote, ti
consiglio di fare presente il problema
direttamente a lui spiegandogli che
non é facile vendere la merce che non
viene esposta.
Con questo vi saluto e vi do
appuntamento tra trenta giorni. Chi
cambia rivista & un piccolo Assistente
di Babbo Natale! Ciacoooo.

KDM




Potete mandare le vostre lettere
per la redazione a questo indirizzo:
PC Game Parade Mailbox
Editoriale Top Media

Viale Espinasse 93

20156 Milano

...oppure via fax:

02-38010028

...0 se preferite via Internet:
pcgame@contatto.it
(il sito che pratica il mailing sicuro!)

Ebbene ragozzi devo dirvi che sono proprio soddisfotto:
non c'é valta che, enirando in redazione, conirolli lo
casseffa dello Posta Tecnica e la frovi vuota e o stesso
vale per lo cosella di e-moil. Ma dopo setle mesi questa
rubrica vorrebbe crescere, & diventare sempre pil vicing
ai gusti di tulfi voi. Per confinvore a migliorare qui in

zione abbiomo lutf bisogno di sopere quaﬂ sono [e
vostre opinioni sul nosiro lovoro, cosa vorreste
migliorare, cosa eliminare. (io proporrei KDM) Tulfo
guesto vale anche per lo Posta Tecnica: scrivefe crifiche e
consigli, scrivefe fanfe leffere in modo da pofer
aumenare lo spazio e pofer creore nuove minirubriche
|ad esempio una Posta Brevis, con risposte veloci per
accontentare futti]. Questo mese oltre ad una raffica di
domande provenienti da Brugherio, porliamo di Penfium
Pro e di frosferimento del Sistema fivo.

a cura di Matteo Pavesi

SCSI, Hard Disk e masterizzatore

Sono un appassionato lettore di Pe Game Parade, avendo
venduto il vecchio caro PC 486DX2 sono in avanzato stafo
di assembloggio di un pe [Pentium 200MHZ, hd 1,2GB
SCSI, 32MB ram, 512kb coche, Matrax Mystique, CDROM
10, masterizzatore....|. Premetto che uiilizzo prevaleniemen-
e il PC per disegno lecnico con autocad]2, iocare e
per assemblore filmati. Passiomo olle domande: 1) ho installe
o un confroller uliro wide scsi o cui collegare due hd 1.2 gb
scsi, avendo infenzione di acguistare un cd rom 10x & consi
glioto collegare il cd alla porta dello scheda madre o &
meglio passare a un cdrom scsi da collagore ol controller?
2}t pongo lo stesso quesito per il masterizzatore: & possibile
collegario alla porta ide2 o acquistarne uno scsi e collegarlo
al controller ullra wide scsi? 3jovendo due hd 1,2 gb scsi, il
"e\" e "e\" coricando win®3 in "e:\" o avendone uno da
2.1 gb scsi da pariizionare in due, si creano due versioni di
config.sys e autoexec.bat o & la stessa per enirambi gl hd? I
mio puoﬁam & che voglio fare awiare il sistema senza che
eniri in win95, perd senza | irucchefii che ben conosci, voglio
occedere o win95 come per lo precedente versione 3,1 do
Dos, senza insolite domande o gabole come "F5", ecc. Lo
mia infenzione & la seguente: insiallare win95 in "e:\" rein
stallore il config.sys e autoexecbat precedentemente salvali
con wind. 1. Quindi ufilizzare in "c:\" wind,] e in "e:\"
win@31! Funzionera?

Laser, Brugherio (M1}

Carissimo Laser, posso rapidomente o rispondere ai fuoi
?uesirr'. Innanzitutto, se fi capita di lavorare molfo sui
ilmati e sul mullimedia, pofresti rarre grandi vantoggi dai
nuovi Pentium MMX, accelerali sopratiufio per
l'audio/video. In generale un CD-ROM con inferfaccia
IDE/ATAPI puo essere collegato sia come master che
come slave alle due porte IDE presenti su una
motherboard Pentium. Di norma il CD-ROM viene
collegata come master del conole secondario o come
slave del primaria in cascata ad un hard disk IDE. Nel tuo
caso non avendo alcun dispositivo IDE nel PC e avendo
intenzione di ocquistare un masterizzalore fi consiglio
vivamente di opfare per un lettore cdd SCSI. Con un
controller SCSI puoi iilizzare fino a 7 periferiche, quindi
gestire Imnqurfgrunenfe i due hard disk, il CD-ROM ed il
masterizzatore. Inolire utilizzando un CD-ROM scsi é
possibile copiare direiamente un CD-ROM feon il
masterizzalore ovviomente] senza dover cecupare spazio
sull'hard disk. A questa proposito di sconsiglio 'acquisto
divnhddo 1,2 %ﬂ: se devi gestire filmoti avrai bisogno
di moliissimo spozio, e se vuoi ufilizzare il masterizzatore
devi praticamente avere almeno 800MB sempre o
disposizione; a parer mic 2,1 GB sono appena sufficienti.
Per il masterizzatore il discorso é un po' diverso: fino
all'inizio di quest'anno quelli in commercio moniavano
futti, esclusivamente, ['inferfoccia SCSI. Finora ho avuto
notizia solo di un modello, appena commercializzato, che
funziona anche come IDE/AFXJFI e quindi pud essere
collegato sulla piostra madre senza utilizzore if controller
SCSI Mo a parte questo modello uffi | mosterizzatori
necessitano un coniroller SCSI per poler funzionare. E'
importante che il controller sia perﬁameme funzionane
& ben infegrato nel sistema, che gli hard disk siano veloci
e garantiscano un costante flusso dei dafi, in modo che
non venga rovinalo nessun supporfo.

Per quanto riguarda il tuo ullimo quesito, basta procurarsi
un buon programma per il multiboot. Con un ulility di
questo genere puoi installare win®5 in "c:\" e wind. 1 in
"e:\". Molti utenti utilizzano i due sistemi operativi di
cosa Microsoft sullo stesso Pe, ma in ogni modo se non
avele esigenze specifiche in questo senso (soffware che
crea problemi soffo win?5] vi consiglio di abbandonare lo
versione 3.11 e vlilizzore il solo win®5. Per quanto
riguarda 7 "frucchetfi" premendo "F8" quando appare lo
scrifi *Awio di Windows?5" vi permeflerd di accedere
ad un meni di scelta dal quale avviare win95
normalmente, in modalitd rrowfsoriaf con file di registro
e di passare ol prompt def DOS, senza caricare win%3.

Pentium e Pentium Pro

Sono semEre io, volevo sapere anche lo differenza ira il
Penfium e il Penfiym PRO e perché'
e' uscito il Pentiom a 200 H-IZ quando c'era gid il Penfium
Pro con la stessa frequenza® Cioo,

Pier < pierlui@mbox.vol.it>

L prima sostanziale differenza é che il Pentium Pro (in
codice Pé| rappresenta la generazione successiva ol

Penfium ed é l'uliima famiglia di processori nafi a casa
Intel. L'architetiura del P6 e derivata da quell del Pentium,
le principale differenze stanno nella presenza della cache
di secondo livello infegrata, nella migliorata Esacuzione
Dinamica, nella offimizzozione per il software a 32 bif,
ideale per sistemi multiprocessore. Il salto di prestazioni
che si pud avere con sistemi operafivi e software
completamente o 32 bit (ad esempio Win NT) é del 40-
wﬁfn'speﬂc- o Penfium di pori frequenza. Ma per
I'vtilizzatore medio che u!iﬁm in?5 & molii programmi
oncora a 16 bit pud non essere la scelta migliore in
ossoluto. La sua architetfura comprende lo Mulliple branch
predicfion [predizione di salfi mullipli, consiste
nell'esaminare 20 isiruzioni successive e di prevedere |
salti nel flusso di controllo. L'indirizzo dellishuzione
successiva viene previsto correftamente il 90% delle volte.
Abbiomo poi il Dataflow Analysis [analisi del flusso dei
doti]: consiste nell'esome delle istruzioni decodificale per
determinare se sono disponibili per 'elaborazione o
dipendono dai risultafi di olire istruzioni. Lo CPU deferming
cruindi lo sequenza ofiimole di eloboroziome e inizia
I'esecuzione. Infine abbiamo la Speculafive execution
[esecuzione speculatival é il modo normale di eseguire
istruzioni nel Pentium Pro. Dato che queste si basano su
previsioni dli sall, i loro risuliati sono parcheggiali come
*risultati speculativi” finché non sia determinato il loro stato
finale. A questo punto vengano raccolte nell'ordine
originario del progromma e i risulfali vengono resi
permanenti. Lo realizzozione di sistemi mul'hl'processmeé
particolarmente facilifata visto che & possibile collegare
guatiro P6 in parallelo senza bisogno di componentistica
aggiuntiva. Il bus fransizionale vsato dallo CPU consente
inolire la sovrapposiziane delle operazioni di [/0 e degli
accessi alla memoria centrale of fine di garanire
presfazioni ofiimizzale. Infine spendo due parole per la
cache. Per la prima volia Infel ha deciso di Incftdg: la
cache di secondo livello nello stesso invelucro ceramico. |l
bus della cache & separato dal bus della memoria primaria
e fanto la cache di primo livello quanto quello di secondo
sono di fipo non blocconte (accefiona richieste dall'unita di
caricomento-memorizzozione anche quando sono
impegnate a risolvere una sifuozicne di "miss", vale @ dire
il reperimento di dato che sono slati richiesti daf
processore e che non si frovano al lora interno.

Shut Down, please

Bene, bene anche questo mese abbiamo
foccato tre argomenti che spero siano di
inferesse per tutti. Dovete scrivermi mol-
fissimo per far morire di invidia KDM e

farlo diventare rosso per la rabbia. E mi
raccomando indirizzate le lettere a me,
non a KDM, lui non sa neanche dove
sia il tasto di accensione di un
PC...Ciaps!

Scrivete a;
"PC GAME PARADE - POSTA TECNICA"
c/o Editoriale Top Media, Viale Espinasse 93, 20156 Milano

All'attenzione di Matteo Pavesi.
Utilizzate la nostra casella postale:
pc-gameparade@bbs.infosquare.it
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Un CD da Record!

Salve a tutti,

dando uno sguardo alla serigrafia del CD-
ROM di questo mese vi sarete accorti di
una novita non da poco. PC Game Parade
ha infatti ottenuto I'esclusiva per la
pubblicazione del demo di Magic the
Gathering, ispirato all'omonimo gioco di
carte. Ci tengo a fare questa precisazione
perché & la prima volta nella mia carriera
che chiedo un’esclusiva di un demo, ma
voglio farvi capire il perché di questa
scelta: bene o male i demo si trovano
ormai ovungue e andando avanti di questo
passo i CD-ROM delle riviste potrebbero
diventare tutti uguali, facendo un discorso
di esclusive si riesce invece a diversificare
il proprio prodotto dalla massa e questo va
sia a vantaggio nostro che delle altre
testate, che a loro volta possono offrire
titoli diversi dai nostri, ma owviamente
anche di voi lettori. Basta guardare le due
riviste inglesi per eccellenza, PC Zone e PC
Gamer, che ogni mese combattono una
guerra per accaparrarsi questo o quel
titolo e alla fine nascono due CD che poco
hanno a che fare I'uno con |'altro, entrambi
validissimi. Fatemi sapere cosa ne
pensate!

Il secondo avvenimento di questo
ventottesimo CD-ROM & la presenza di ben
18 demo TUTTI giocabili (in realta
sarebbero dovuti essere 20 con la versione
dimostrativa di Sega Rally, che pero ho
deciso di levare dal CD per quel discorso di
collaborazione tra le riviste che ho fatto in
apertura, e il demo di Alien Trilogy, saltato
per motivi di copyright sul marchio
“Alien™). Certamente & un record per la
nostra rivista che cercherd di battere gia
dal mese prossimo. Non dimentichiamo
poi i livelli aggiuntivi per Quake e Duke
Nukem 3D, lo speciale trucchi e le decine
di mappe per Red Alert, oltre alla consueta
selezione di shareware e moduli musicali.
Chiudo con un'ultima osservazione: senza
farlo apposta questo mese sono presenti
due soli giochi che funzionano in MS-DOS.
Il fatto & significativo perché la media di
demo per Windows 95 aumenta di mese in
mese e sono convinto che entro la meta
dell’anno non esisteranno pitl demo per
DOS. Non posso fare altro che segnalare
questa tendenza del mercato videoludico
sperando che vada a vantaggio della
qualita dei giochi. Buon divertimento!

Karim “The CD Maker” De Martino

C

istruzioni)

Windows 95

Se siete degli utenti di Windows 95 l'utilizzo del CD-
ROM di PC Game Parade & molto semplice: inseritelo
nel lettore, aprite la cartella relativa al CD-ROM e clic-
cate sull'icona PCGAME.EXE. A questo punto siete
nell'interfaccia grafica che vi permette di lanciare
alcuni demo & installare su hard disk quelli che lo con-
sentono. Se doveste avere problemi di qualsiasi gene-
re fate riferimento al box presente qui in gire da qual-
che parte o, se proprio non riuscite a cavare un ragno
dal buco, provate a utilizzare I'interfaccia DOS
seguendo le istruzioni di seguilo.

DOS

Per chi non possiede Windows 95 o riscontri dei pro-
blemi di memoria abbiamo inserito anche una sempli-
ce interfaccia DOS che si attiva con il comande
DOSGAME seguito da un numero identificativo del
gicco. Non tutti i giochi girano anche in DOS, e quelli
che necessitano Windows 95 non sono contemplati in
questa interfoccia. Per mlpeme di pil leggete comun-
que le istruzioni dei singoli giochi.

demo 9

Magic the Gatherin

Si fratta della rasposizione del gioco di carte che ha
conquistate mezzo mondo, le regole sonc piutiosto
complesse per un novelline, ma fortunalamente & pre-
sente un aivto in linea che spiega le caratieristiche di
ogni singolo carta. Diciamo che per gli appassionati
del gioco di carte non ci dovrebbero essere grossi
prob?emi a capire il funzionomento del demo, per gli
altri ¢i vorrd un po” di pit, ma una volta entrafi nel
spirito del gioco sono sicuro che vi oppassionerd. Per
saperne ct.uulcosu di pib consiglio comungue di legge-
re il Work in Progress che trovale su questo stesso
numero di PC Game.

WIN95: Cliccando sul bottone dellinterfaccia si
aprirg una finestra nella quale dovrete inserire il per-
corso dell'hard disk dove installare il gioco (od esem-
r:io: c:\magic). Seguite le istruzioni e, una volia instal-
alo, il gioco partira direfflamente.

A-10 Cuba

La recensione di questo gioco & stota fatta dal buon
Stefano sulle pagine dello scorse numere di PC Game
Parade [voto: 73). Ora pofete provare con mano que-
sto simulatore di volo, il primo della Activision, che a
mio parere non & poi cosi brutto. Giudicate voi stessi.
WINDS5: |l gicco viene prima decompresso in una
directory dell’hard disk e quindi installato in un nuove
percorso. Una volta finito di giocare ricordatevi di
cancellare la prima directory e disinstallate il gioco
dal pannello di controlle di Windows 95.

Darkhour

Il mese scorso vi abbiomo presentato la recensione di
Aftershock, una serie di livelli aggiuntivi per Quake.
Questo Darkhour @ un prodotto analego, destinato
quindi a chi gid possiede Quake in versione commer-
ciale. Il demo contiene due soli livelli con nuovi masiri,
armi, texture ed effetti sonari.

WIN95: Darkhour parte direttamente da CD-ROM. Il
programma accerferd per prima cosa la presenza di
Guake sul vosiro hard disk e quindi bastera seleziona-

re il livello che si desidera giocare dalla lista (compo-
sta in questo caso da due soli nomi).

Microsoft Golf 3.0

Si tratta della nuova versione del Golf secondo
Microsoft. Le novitd sono soprafuttc dal punto di vista
estelico e ovviamente del motore, oftimizzato per
Windows 5.

WIN®5: L'installazione parle cliccando sul bottone
dell'interfaccia grafica e nen i sono parficolari proce-
dure da segnalare. Vi ricordo solo che per disinstalle-
re il demo & consigliato utilizzare 'opzione all'interno
del Pannello di Controllo.

War Wind

A dire il vero ero in possesso di un demo di War
Wind gia do un paic di mesi, ma finalmente mi & arri-
vata una versione “light”, la precedente infatti occupa-
va da sola un ferzo del CD! Si ratta o mio awviso di
un oftimo gioco di sirategia che sicuramente piacera
agli amanti del genere.

WIN®5: Basta cliccare sul pulsante del gioco nella
prima schermaota dedicata ai demo e il gioco verrd
installato completamente in hard disk occupande circa
40 Mb.

Ace Ventura

E* proprio lui, signori e signore, |'acchioppanimali,
protagonisia di quesia divertenfissima avventura grafi-
co firmata 7th Level. Non voglio rovinarvi la sorpresa
delle divertenti battute del lim Carrey virtuale, ma vi
assicuro che vale la pena dare uno sguardo a questo
insolito gioco.

WIN®5: l'installazione del gioco é pivttosto lenta, ma
non vi preoccupate perché sarete rollegrati da una
simpafica musicﬁenu. Niente di strano da segnalore, o
parte il protagenista del giocol

Fulltilt! 2

Non amo spendere malte parcle sui giochi di flipper
che per quanto belli possano essere hanno tutti lo stes-
so obieftivo: resistere pil lempo possibile senza fore
cadere la palling. Si trofta del secondo esperimento
della Maxis in questo compo e devo dire che il gioco
non & male, ma la concorrenza non & da meno come
dimostra un altro demo sempre su questo CO-ROM.
WIN95: |l gioco si installa senza problemi in hard
disk.

Heroes of Might & Magic 2

Devo ammetiere la mia lacuna di nen avere mai gic-
cato al primo capitoloe della saga di Might & Magic e
quindi non posso fare un paragone diretto con questo
titolo. Si tratta comunque di un gioco di sirategia in cui
la Magia gioca un rucle fondamentale. Consigliato
agli amanti dei giochi di ruolo.

WINS5: |l gioco si installa senza problemi in hard
disk.

Jetfighter Ill

La mia conoscenza di questo gioco risale a circa un
anno & mezzo fa giusto per farvi copire quanto tlempo
ci voglia a sviluppare un simulatore di volo. La caratte-
ristica che allora mi colpi era I'accuratezza grafica
con cui erano stali realizzali gli scenari, grazie anche
all'utilizzo di vere carte geografiche militari.

WIN95: Il gioco & per DOS, quindi benché sia pre-
sente il bottone nell'interfaccio grafica é possibile che
per giocare sia necessario riavviare il computer in
modalita MS-DOS e seguire le isiruzioni qui sofio.
DOS: |l comando per giocare & DOSGAME 2, da
digitare nella directory principale del CD-ROM. I
gioco non necessita di installazione, ma se doveste
avere dei problemi F'unico consiglio che posso darvi &
di copiare il demo su hard disk.

Krazy Ivan

Anche questo demo come cT;ello di War Wind giace-
va nel mio cassetto gia dallo scorso dicembre e non
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avevo ancora avuto medo di utilizzaro per via dello
spazio che occupa, ma questo mese siranamente di
spazio ce n'é in abbondanza e allera perché non met-
tere un bel demo anche se un po’ datate? Si tratta di
un simulatore di mech, conversione dell’omonima titclo
per Playstalion,

WIN95: || gioco funziona da CD-ROM senza bisc-
gno dell'installozione su hard disk.

Obsidian

Lultimo fitolo BMG & un gioce molle particolare, visio-
nario e o trafi onirico. Un'avventura grafica surreale
realizzata in Quick Time dove animazicni al computer
si fondono con le gesta di aftori in carne ed ossa.
WIN®95: Cliccando sul bottone dell'interfaccia si
aprird una finestra nella quale dovrete inserire il per-
corso dell'hard disk dove installare il gioco [od esem-
pio: c:\obsidian). Fatto questo, aprite la cartella appe-
na creata e lanciate il programma eseguibile OBSE
DIAMN.

Picture Perfect Golf

Dopo MS Gelt, eceo un alire gioco di golf sempre per

Windows 95. In questo modo vi sard possibile fare un

poragone diretio tra questi due titoli che dovrebbero

essere disponibili sul mercato proticamente in confem-
onea.

WIN®D5:; |l gioco si installa in hard disk cliccando sul

pulsante dell'interfaccia.

Cavewars

Lultimo titelo per DOS di questo mese & Cavewars, un
giochillo di srategia che ho trovato navigando sulla
rete. Benché il fitolo sia palesemente poco pretenzic-
50, questo non vuole dire che non sia divertente e cer-
tamente gli amanli del genere sapranno arprezzuria.
WIN®35: |l gioco viene installato nella directory
c:\cavewars e sard quindi necessario forlo partire in
finestra DOS.

DOS: Con il comando DOSGAME 3 il gioco viene
copiato in hard disk e a questo punto riceverste tutte le
istruzioni per giocare direftamente.

Crystal Caliburn Pinball

Continviamo la rassegna di fitoli poco conosciuli con
questo ennesimo gioco di flipper, che - sorpresa - ha la
pallina quadrata... é solo uno scherzo e comunque
non mi sembrava una cosa poi cost strana... insomma
é un flipper, che aliro posso dirvil

WIN95: Anche questo demo si installa in hard disk
senza difficolta.

Fallen Haven

Dalla Interactive Magic ecco un gioco sirategico che
promette malto bene. Purtreppo nen he alire informazie-
ni salvo quelle che voi stessi potrele estrapolare da una
sana parfila a questo demo, percid buon diverfimento.
WIN95: |l gioco si installa in hard disk cliccando sul
pulsante dell'interfaccia.

Robotron X

Facciomo un fuffo nel passate con questa riedizione
firmata GT Interactive di un classico di alri tempi. Lo
scope del gicco & quello di liberare gli esloggi che si
muoveno su una specie di scacchiera, senza farsi
prendere dalle senfinelle robot. la grafica é stala ria-
dattala ai nostri tempi, ma lo spirito & lo stessa,
WIN®SS: Il gioco funziona diretiamente da CD-ROM,
malgrado il caricamento sia pil lento che da hard disk.

Stars!

Si tratta di un gioco piutiosto siranc. E' una sorta di
strategico che pud essere giocato via email. Lidea &
senza ombra di dubbio molto eriginale, ma le regole
non sono cosi immediate, comunque visto che il gioco
dovrebbe gia essere disponibile nei negozi, mi & sem-
brato cppertuno proporvi il deme.

WIN9S: |l gioco si installa in hard disk cliccando sul
pulsante dell'interfaccia. Guando vi viene chiesto un
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percorso per creare i salvaloggi, non date il percorso
del CD-ROM perché ovviamente il programma
andrebbe in crash.

TriTryst

...ovwero una nuova versione del Tetris, in cui | matton-
cini non cadono pit dall'alte, ma possono essere
disposti nello spazie bidimensionale di una scacchie
ra. Mollo divertente e poco pretenzioso per quanio
riguarda le specifiche del PC.

WIN®D5: |l gioco viene insiallato in hard disk e il
programma crea automaticamente un collegamento
nel menu Avvio.

sharewa re)

Mod for Win

E’ il programma che forniamo ogni mese per
ascoltare i moduli della rubrica musicale curata
da Stefono Gradi. Tutte le canzoni si frovano
nelle directory ‘mods’ e ‘mods\lettori’, in partico-
lare quest'ultima contiene i moduli inviati da voi
lettori. Buon ascolio.

Microsoft Media Manager
Si tratta di un plug-in per Windows 95 che con-

sente di gestire i file multimediali in modo piy
immediato. In pratica viene data la possibilita di
convertire qualsiasi cartella dell’hard disk in un
Multimedia Folder. Questo permette di accedere
ai file pit velocemente, cambiarne gli atiributi e
associare loro dei commenti.

Game Guru

Questo programma per MS-DOS é molto utile
perché consente di applicare cheat code alla
maggioranza dei giochi in circolazione.
MNaturalmente la versione presente nel CD &
dimostrativa e quindi contiene una quantita limi-
tata di trucchi per giochi piutlosto noti come
Quake, Duke Nukem, Command & Conquer e
aliri. Il programma viene copiato in hard disk e
lanciato direttamente.

Questo mese ho deciso di affiancare all’ormai
abitluale WinZip 6.2 questo nuove programma
di compressione. Win Rar consente di oftenere
dei rapporti di compressione maggiori e rispar-
miare spazio rispetto ad aliri programmi analo-
ghi. Il problema & che il formato rar non & cosi
diffuso come lo zip, ma questo non vucle dire
che per certi versi non sia migliore.

powered by)

WinZip 6.2
Come ogni mese
nella directory
‘share\winzip' trovate
I'ultima versione

di WinZip per
Windows 95. Questo

programma Serve
per scompattare i temi del desktop e tutti
i file con estensione ZIP presenti nel CD.

”
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temi del desktop

b

| temi del desktop sono combinazioni di sucni e
icone che consentonc di persenalizzare |'inter-
faccia grafica di Windows 95. Per poter gestire
i temi & necessaric aver installato il programma
Microsoft Plus! Questo mese trovate Duke
MNukem 3D, Donkey Kong, Star Trek Excelsior,
lohnny Mnemonic, Mightmare Befor Christmas,
Ranma, Sailor Moon, Tomb Raider e altri. | temi
li trovate nella directory 'temi' del CD, per
poterli utilizzare & necessario decomprimerli con
il programma Winzip, che trovate tra lo sha-
reware di questo mese, e copiarli nella directery
'thames' del vostro hard disk (il percorso stan-
dard & 'c:\programmi‘plusl\themes', ma varia
a seconda dell'installozione di Plus! che avete
fatto). In ogni coso nella directory del CD sono
presenti i file di testo con le istruzioni relative a
ogni tema.

e inoltre...)

Soluzioni. Questo mese vi proponiamo la
soluzione di Broken Sword, I'avventura grafica
della Virgin che ha tenuto occupato il nostro
Matteo Pavesi per fulte le vacanze natalizie. La
soluzione si trova nella directory ‘solu’ del CD ed &
in tre formati diversi: TXT, RTF e HTM. L'ultimo
formato pud essere aperto da un programma di
navigozione Internet e contiene anche le immagini,
menire se pr&ferite stampare la scluzicne per
averla solto mano durante il gioco vi consiglio di
aprire il formato RTF.

Games Doctor. Questo mese sono lieto di
presentarvi Games Doctor, la nostra nuova rubrica
di trucchi su CD-ROM curata dal simpatico
Robertino. Per accedere all'archivio di trucchi e
soluzioni bisogna aprire con un programma di
navigazione Internet [Explorer o MNetscape) il file
HOME . HTM all’interno  della dﬁ?&cmry
‘solu’drucchi’. Da vi polrete muovere grazie ad
una serie di link fino a frovare il gioco che non vi
da pace.

Patch. Come di consueto i patch si tfrovano
all'internc dell’omonima directory del CD-ROM.
Questo mese abbiamo Conquest of the New
World, SU-27 Flanker, Memesis, NHL '97 e
Warcralt 2. Vi ricordo che le istruzioni per usare i
patch si trovano all'interno del file LEGGIMI.TXT.

lcone. Questo mese nella directory
“stuff\icone’ trovate le icone delle console Ulira 64
e Playstation. In pid ho inserito sempre nella stessa
directory il programma lcon Pack 2 che cambia
avtomaticamente |'aspetic del desktop con delle
nuove icone Hi-Tech.

Truechi per Red Alert. Allinterno
della directory ‘stuff\redalert\cheat’ potete frovare
qualtro programmi zippati che servono ad avere
soldi infiniti & modificare gran porte dei parametri
presenti nel gioco (per esempio potete fare in
modo che la bemba atemica venga costruila in
pochi secondi o che una Tanya abbia la stessa
resistenza di un Heavy Tankl).
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Nwuovi livelli
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Nella directory ‘stuff\iduke’ trovate dieci
nuovi livelli per il bellissimo gioco della 3D
Realms. Vi ricordo che per utilizzare queste
nuove mappe non dovete far altro che

copiare i file con estensione map nella
directory del vostro hard disk dove avete
installato Duke Nukem. A questo punto
lanciate il setup del gioco e tra le opzioni
scegliete quella per caricare i livelli

| livelli per Quake sono zippati e si trovano
nella directory ‘stuff\quake’. Per utilizzarli &
necessario decomprimerli con il

programma WinZip in una nuova sotto-
directory della directory dove avete
installato Quake. A questo punto lanciate il
gioco con il comando QUAKE -GAME
NOMEDIR (dove DOMEDIR & il nome della
directory che avete creato e in cui avete

Vi sono piaciuti i dieci livelli di Red Alert che
ho inserito nel CD del mese scorso? E allora
beccatevi queste nuove mappe per il gioco
multiplayer o la modalita “skirmish”. Quanti
sono? Dieci, venti, cinguanta... no, sono
addirittura centocinquanta e si trovano tutti
all'interno della directory
‘stuffiredalert\mappe’. Per utilizzarli non
dovete far altro che copiarli nella directory

copiato i file).

aggiuntivi. A questo punto vi verra mostrata
una lista e non dovrete far altro che
scegliere il livello che pil vi “aggrada”
(come direbbe Stefano Gradi).

- Aiuto, panico,
I'interfaccia non funziona...

L'interfaccia di PC Game Parade & molto bella, anzi ammettetelo: & LA
pili bella! Purtroppo perd solo ZXESXXJEAS di Alfa Centauri é capace di
fare un CD-ROM che funzioni sul 100% dei computer della galassia, e
visto che alla nostra casa editrice risultava troppo dispendioso
assumere questo portento della natura si sono dovuti accontentare di
me. Ora, i problemi che potete incontrare con il nostro CD sono
essenzialmente riconducibili a tre: a) non funziona l'interfaccia, b) non
funzionano | demo, c) il CD ha dei buchi o dei graffi e il vostro lettore lo
rifugge. Ecco come risolverli.

ProsLEMI cou L'INTERFACCIA: La questione & riconducibile ad un problema
di palette, provate a cambiare la risoluzione dello schermo e il numero
dei colori (sempre riavviando il computer) e dovreste risolvere tutto. Se
proprio non riuscite vi tocchera lanciare | demo con I'interfaccia per
DOS o direttamente dalle loro directory. La cosa é comungue molto
semplice perché sono un tipo molto ordinato e i demo li ho messi tutti
nella directory "giochi'. In genere i comandi per installare i giochi si
chiamano SETUP o INSTALL, raramente PIPPO o ANTONIO. Non c'é una
regola fissa, ma di solito gli eseguibile sono pochi e uno di quelli serve
per fare partire il gioco.

ProsLemi con | Demo: Se non riuscite a far partire un demo il problema &
al 99% delle volte causato da un'insufficienza di memoria. In ogni caso
cercate il file di istruzioni del demo e vedete se vi dice qualcosa a
riguardo. Provate poi a copiare i demo in hard disk e levare i driver del
CD-ROM e lo Smartdrive dai file di configurazione per liberare memoria
base. | giochi che danno problemi di questo tipo sono comunque
sSempre meno percid non preoccupatevi e se proprio siete disperati
chiamate in redazione giovedi pomeriggio dalle 14 alle 18 chiedendo di
Karim De Martino (che poi sarei io!).

SupporTo DiFeTToS0: Ultima questione: il CD é danneggiato! Purtroppo non
possiamo fare i miracoli, percid se il CD-ROM é bacato, e in questo
caso ve ne accorgete subito perché la superficie é rovinata, dovete
rimandarlo all'indirizzo qui sotto e in tempi ragionevoli ne riceverete
uno nuovo perfettamente funzionante.

Editoriale Top Media - Servizio Sostrituzioni
Viale Espinasse 93 - 20156 Milano

dove avete installato Red Alert e
automaticamente verranno aggiunti nel menu
del gioco multiplayer. Vi ricordo infine che
potete giocare le nuove mappe anche da soli
selezionando la modalita “skirmish”.

L'ho dipinto iol

Finalmente ho trovato lo spazio da dedicare a questa rubrica, che, lo
ripeto per chi si fosse perso il numero di Dicembre, raccoglie le
creazioni di voi lettori (poesie, racconti, immagini, video, file wav, temi
del desktop e qualsiasi cosa abbiate voglia di spedirci). Considerando
che nel momento in cui scrivo é da poco iniziato I'anno nuovo, potrete
ben immaginare che il materiale spedito il mese scorso stia iniziando
ad arrivare solo ora e quindi non vi allarmate se mi avete mandato
qualcosa, ma non siete stati citati.

| file di questo mese si trovano nella directory ‘stuff\lettori’, ma
andiamo con ordine. Per primo vorrei ringraziare Emanuele Apuzzo che
ha realizzato per noi il tema del desktop di Tomb Raider (TOMB.ZIP). Si
tratta di un lavoro ben fatto, ma la prossima volta ti consiglio di
integrare anche il sonoro. Per fare questo puoi attaccare un
registratore all'uscita della scheda sonora, registrare i rumori del gioco
& poi, collegando il registratore all’entrata della scheda, campionare gli
effetti per il tuo tema. Sempre per restare in tema di temi (che
battutone!) vi avviso che il primo lettore che mandera un tema del
desktop di PC Game Parade ricevera un alto riconoscimento da parte di
tutta la redazione e un numero gratis direttamente a casa propria.
Datevi da fare allora, in fondo potete prendere spunto dall'interfaccia
del CD o dal materiale on-line che si trova sul nostro sito Internet.
Cambiamo argomento, Luca Papini ha inviato un filmato (LUCA.AVI) che
lo ritrae in una sorta di in(m)plosione. La tecnica utilizzata per ottenere
questo effetto & spiegata nel documento LUCA.DOC che si trova nella
stessa directory.

L'ultimo file (ASTRONA.JPG) & un fotomontaggio che rappresenta
I'invasione della terra da parte di navicelle spaziali aliene. Purtroppo ho
perso il nominativo della persona che mi ha mandato I'immagine,
quindi prego I'autore del montaggio di farsi vivo per avere il dovuto
riconoscimento.

Per questo mese & tutto, ma continuate a mandare materiale. Qualsiasi
cosa é ben accetta, anche salumi, prosciutti e cassette di frutta.
Spedite, spedite, spedite e non ve ne pentirete!
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d eccoci ancora qui, e dopo mese sueni che sembranc presi dal vecchio Green  sono altamente soggettive, per questo

Music 4 the People contfifiua il suo viag- Beret [vi ricordate quel favoloso arcade che  inserito tutti i modul? che mi hanno mand

gio atiraverso il mondo della musica spopolava ai tempi del Commodore 642) e i TNT e Fabio, anche quelli che non
creata con il computer. cﬁovecc}:i motivi da discoteca dei hanno colpito particolarmente, in ques
Nelle scorse settimane [per me di vacanza), primi = anni modo potete farvi un'idea vei stessi (e lo
ho avuto la possibilita di dedicarmisper possono farsi conoscere...). :
un bel po’ di tempo - Il mese scorso vi avevo parlato di un pro-
al mio hobby pre etto che avevo in mente per porfare
rito: ascoltare musi- usic 4 the People anche sanoslru CD,
ca e strimpellare con purtroppo le vacanze di Natale e gli
il Fast Tracker. esami universitari mi hanno costretto @
Mi sto accorgendo rimandare il tutto di un altro mese anco-
che le tendenze in ra, speriamo che Marzo sia la volta
fatte di musica da uona.
discoteca, stanno rapi- Questo mese non abbiomo interviste o
damente cambiando; recensioni di programmi [l'unico titolo
mi sembra che l'era musicale di queste mese, Guitar Hits vol.
della progressive siia 2, & stato destinate alla rubrico RESS
per finire, o quantome- Home perché riteniamo che il lag
no sta per essere sostitui- diverso) e quindi possicmg
ta da nuovi ritmi quali lungoidei segrelidal
house e garage, oltre Appropasil
che un timide riterno
della techno e dell*hard-
core.
Certamente questo
influenzera anche il
mondo della musica com-
puterizzata e, in questo
proposito, ho scaricato
da Internet e da varie
BBS decine di nuovi moduli
che i proporrd nei mesi a
venire [gid questo mese fro- risulta
vate quatiro moduli fatti io, anzi. Progress Ti
decisamente bene). ?prcgressive, tanto .cambiare] di una fulti | modi a far partire il pro
Come sempre la vostra partecipazione & intro chiamata Rain che'ha particolarmente  qualche imprecisato motivo, gl
eccezionale, anche in quesio periode mi & colpito il nostro Fabic. voleva sapere.
arfivaie un gran numero di dischetti conte- La versione originale & {
nenti moduli creati da voi, mi raccomando contenuta nel medulo
continuate a mandarmeli, pid sono e meglio Timeless.xm che &
é - stato oftenuto ufiliz-
Questo mese ho selezionato | moduli di fre  zando Mripper,
i voi: i due TNT e Fabio Rodino; potete tro-  un'utility per con-
varli, come al selito, nella directary vertire dal formate

Welcome to the Complete MOD Site!

Thie el o ¢t i . T, B T o, sk 1 o0l e T4 i e
B e I T e

it

WEmi sopere se vi interes- i
sfe con personaggi della :
dance italiana e straniera o %
in gualche modo sono legati @
to mondo, oppure proponetemi
voi qualche cosa di diverso, ogni
consiglio & ben accefio.
_ Il Fast Tracker ¢ un programma
EE e : “potente e relativamente facile da
T k/~bsuyyMODs : rejqualche yolta perd presenta dei
s . problemi non facili da risolvere '
novanta; il ma quali sono quelli pilt frequenti
nale non & malva-  Un giomo ho ricevulo una e-mai
ss & invece il remix  un rogazzo mi diceva che av

P
"

modshlettori del nostro CD. MTM: ascoltande le e

I TNT sono due ragazzi siciliani che rispon- . due versioni, non 100,000 hits per month can't be wrong
dono al nome di Mr. Than e Mr. Tho che mi  ho notato”particolo- the

hanno fatto avere ben sette moduli. A parte ri differenze tra il - \

qugl:y Birthday, che mi & sembrato nient'al- ritmo dell’'una’e del- { MOD 7 J

tro che una simpatica dedica, devo dire che I'alira, quindi chic- . f X !

ci sanno veramente fare. mare progressive il § ; archive

Il brano che pil mi & piaciuto & sicuramente  remix mi & sembro 4 .
Tribal Progressive: la melodia & molto orec:  to un po'eccessivo, e s

chiabile, avrei preferitc peré una base pid  sarebbe stato - e ul
trascinante e, forse, una maggiore velocitd. meglio velocizza- e .

MNon mi & dispiacivta nemmeno Athan Mr. re un po’ di pit / L ricicoe )
Than [proposta in due versioni cosi come |‘esecuzione e

Impulse), ho solo trovato snervante quel con-  costruire wna B

tinuo bip bip che lo accompagna dall’inizio  base pid trasci- & Q“ NEWSRALLERRTISTS SEAVORITE
alla fine. nante. ; s

Fabio Redine, invece, mi ha mandatc due Queste sono le | Bl oo |jsbis e o Fremar |

moduli molte interessanti. Cominciamo dal mie impressioni
primo, Progressive Mation, strano mix di  che, vi ricordo,
'IO : .__..mmnnmnmnquMmemm
& e

.%9‘.. o - L%
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problema, ho
Gl:)prESO che su
alcuni computer
dotati di AMI
BIOS ci possono
essere dei proble-

5 mi causati dalla
. protezione contro i
- 0T 5

(1] :
Disabilitando que-
sta opzione, NONGS
ci dovrebberogs
85568 B
q nal I

pecgame@contatto.it
stephan@galactica.it

crente é dato § 1 e LIS
dalla impossibilita di 7

sa qu::re alcuni mr:(::ri'iuli . m !
 in formato MOD; Ji= 2 L e i
- premesso che non DANCE MUSI( :
" condivido gli stati di - :
4 agitazione di queste
“persone perché riten-

ogni secondo e la lunghezza massima sara

i sei secondi. Questo equivale a dire che

noi possiamo avere ben trecento variazie-

ni di volume in unico struments; di solito
erd non se ne usano pit di sei-otto.

g’ molto utile la possibilita di salvare

fino a sei combinazioni predefinite in

ge che I'XM sia tanto  pypart Electronic Dance Music (raggiungibile dal MOD Site) = modo da poter provare la stessa configu-
edtino, ecco qui il i razione anche con altri sample, oppure
s perché. ! = : provare diverse soluzioni con lo stesso
Quando si usa la Linear e strumento.
Frequency Table o e : T R Do Bene, mi pare
posto dell’Amiga oy ¥ 7 che per ora sia

abbastanza,
potete andare a
casa e meftervi
a studiare, mi
raccomando per-
ché la prossima
valta vi interro-

i armate MO che:vi
‘formato proprietario de
ga) e quindi dovele entra-
fig e cambiare lo sele-
ré possibile sclamente
vete inserifo, coman-
dei vari sample. Se
& Frequency Table,
ere dato dagli

ProTracker pe
re nel pannello ¢
zione, Questo per
se nei vari pattern
di che cambineo il pl
invece avete usato I'Al
il problema potrebb
Envelope.
Quando si usa I'Instrume

g ono di due !i[pi: uno reld
; uno relative al panning. L'E
cosi dire, la linea di comportam
strumento, per spiegarlo meglio vi faccio un
esempio.

o.

%cherzi a parfe,
vi ripeto il mio
solito consiglio:
per comporre
valcosa di
ecente non
serve studiarsi a
memoria libri su
libri, I'importante
& avere hantasia
e trasformare
ogni idea in qual-
cosa di concreto,

e
for, se ne tro-
al volume e

COTFRT o = ‘ o] oo itdets . J T Car w01 Preiieate
secondo pud salire a 80, dopo altréltanto : ; : s
tempo pud raggiungere il massimo e Werso : -

la fine scendere gradualmente. Tutti i punti - Mods Mania (raggiungibile dal MOD Site) oi, dopo aver
in cui si ha il cambiamente di volume si pos : = & s ; uttate gid un
sono definire tramite il Volume Envelope, & # e e NN discreto numero di

lo stesso accade per il panning. Tornando al progelti, potrete
sc di svilup-
il pezzo che pil vi convinee. &

nostro problema, basta quindi accedere
" all’instrument Editor e deselezionare 'uso
degli Envelope. nning Envelope funziono esattamente allg Lncta riguardante le Totogral
II'P!?dsi Tracker, di default, attiva sempre que- ts0 modo), come detto il volume di uno ™pagine® avrete notate che so
sta opzione, quindi se volete disattivarla, ento & definito dalla curva formata dai - proporvi schermate di siti Internef dai
dovete disabilitare tutte le proprietd del for- @linti precedentemente selezionati. possibile scaricare un bel po’ di maduli. Mi
mato Xl come Vibrato, Appregio e Fanningy finestra di selezione é divisa in pixel, piacerebbe peré poter inserire anche qual-
Pognuno di essi corrisponde o una battuta, che disegne strans, hpc:riicoicre, colorato, g
quindi se la velocitd impostata & pari a 125 magari fatto da voi; ché pe dite di iniziare a -

cliccando con il tasto destro del mouse
Euksanle “1* di entrambe le fing
- BPM, avremo a disposizione 50 pixel per spedirmi qualcosa? ‘ v

g

. 4
ye parole ancora sul Yelume Enyelope }il

nvelope.
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RACCOLTA DI RIFIUTI MOLTO
DIFFERENZIATA

Avete presente Down in the Dumps2!2
Dai, quell‘avventura dalla grafica spetto-
colare che ha fatte (st ancora adesso)
facendo parlare di sé per via delle splen-
dide animazioni, della bucna giocabilita
oppure dell’ottime humor inserite un po’
ovungue, che tra le altre cose abbiamo
recensite su PC Game Parade di
Dicembre ... rammentate?

Oh, perfetto. Beh, sappiatelo, & stato
bandito.

Mo, no, aspetiate, state tranquilli: per chi
vive qua in Europa non c'é proprio pro-
blema, infatti i casini si sone verificati
negli Emirati Arabi Uniti, in Africa, men-
tre da noi lo troverete comodamente ad
aspettarvi in qualunque negozio di video-
game.

Come mai & stato censurato? A causa
degli argomenti molio prosperesi delle
“donne” aliene presenti nell’avventura.
Insomma, pare che il buon guste di una
delle maggiori potenze petrolifere mon-
diali sia stato colpite, infolti & stale giudi-
cato un'avventura "troppo adulta” per
potere essere data in mano al pubblico al
quale & destinato. Beh, che volete farci:
agnune ha la sua efica...

ARRIVANO IN SILENZIO

E per di pi0 non sono nemmeno autoriz-
zati ufficialmente dalla GT Interactive
[non ancera per lo mens), ma alla
Activision sanno il fatto loro ed & per que-
sto che presto faranno bella mostra di sé
nei negozi di tutto il globo due CD nuovi
di pocca contenenti tantissime missioni
aggiuntive per Quake.

lo shoot'em up pil avvolgente |metafori-
camente parlando] di questo ultimo perio-
do sta facendo parlare parecchio di sé,
cosi dopo Aftershock [recensito sullo scor-
so numero) prestissimo vedremo pure
Quake Mission Pack 1 & 2.

Cosa conterrannc? Beh, a dire il vero (e
me ne vergogno un po’] non lo so nem-
meno io: si parla dpu numerose nuove
mappe colme di mostri, ma non ne cono-
sco né l'ambientazione né le innovazioni.
Non so nemmeno se conterranno degli
editor o aliri programmi affini per custo-
mizzare il giocone in questione.

Vabbé, questa non & una grande news in
effetti, ma che volete farci, a me sembra-
va interessante dirvi che presto vedremo
tante belle cose fatte su misura per un
gioco alirefttanto bello...

EVIDENTEMENTE A BILL GATES
PIACCIONO | VIDEOGIOCHI

O lorse anche i quattrini guadagnati con
questi stessi, visto che il colosso america-
no conosciuto anche sulla Luna sotto il
nome di Microsoft sta facendo faville nel
mondo videoludico.

5i, forse pud anche sembrare stranc, ma |
dati sono esatti nonché le fonti autorevoli:
grozie a Flight Simulater 6.0, Encarta &
Monster Truck Madness la software house
pid famosa del mondo ha raggranellato
un bel po’ di soldini.

Se poi vogliamo pure aggiungere che

la Epic Megagames ne sta combinande un'al-
‘tra, questa volta con un gicco che si estranea
cc_mI: etamente da quelli givenu‘ri per lei usuali.
| Ma le cose non sembrano andare come vorreb-
‘be. Cosa intendo? Beh, semplice: I'ulimo pro-
dotto in lavorazione si chiama 7TH Legion e
- saré uno stralegico impostate sulla falsa riga di
Command & Conquer o Wareralt; peccato perd
Si che proprio per questo motivo tutti coloro |
‘ jucfi hanno potutc vedere degli screenshot o

delle caratteristiche varie dicano per 'oppunto
J “oh, & il solito clone di...". Alla EM questo non
 piace per niente, sopratiutto perché le differen-
| ze tra il loro titolo con quelli sopra elencati ci
saranno, eccome. Innanzi tutto si tratterd di uno
sirategico governato interamente dalle macchi-
ne, intese come robot, droidi, cyborg, mech,
ercs pit alire ancora. In secondo luogo poiché
'qon'mﬂo sard sostanzialmente diverso; ad
mpio non ci sara pid la necessité di racco-
ere del legno o dell'oro per aumentare i cre-
diti, bensi I'accumulo di denaro avverra in
| maniera non usuale. Per fare i soldi dovrete
‘combattere: guadagnerete dei punti per ogni
| nemico alterrato [questi varieranno owviamente
d a seconda dell’unita avversaria distrutta) i
‘quali, a loro volta, si trasformeranno in credifi.
Ma non solo: se difalti troverete delle miniere,
gemme, dei tesori o alfro, conquistandali
i aprirele la strada verso il successo, cosi
come se conguisterete degli oppezzamenti di
territorio o delle costruzioni nemiche. Ma la

Epic & la Epic e certo non poteva dimenticarsi il | o
suo passato di creatrice di giochi arcade, ecco M
percﬁé in 7TH Legion faranno bella mostra di

sé una caterva di bonus, di malus, di power up
r:ii.l gadgets vari. Eppoi non & da softovalutare
‘azione frenefica di gioco promessa dai pro-
grammatori: sembrer@ di stare dentre @ una D 8
shoot'em up tanlo sard assurde il casine. Il pro- hni
dotto doveva essere finifo per questi giorni (pid
o meng|, ma alla Epic hanno voloniariamente
deciso di rimandare a qualche mese I'vscita del
titolazzo, poiché stufa di sentirsi dir&dd.‘;@i‘iif
che si trattera del solito clone e, nonostante
queste innovazioni, prelerisce mantenerlo anco-
ra un po’ in cantiere per diversiticarle ulterior- |
mente. Beh, non sono cosa hanno in mente, ma| B‘a: i
una cosa & certa; meglio non provacarli roppa JES1

prima che si arrabbine sul serio... i ri-
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M Lera si chiamano Studie 3DO e tempo fa svilup-
_{ pavano giochi per I'amenima console. Il prodatto
Y al quale stanno lavorando adesso & Bladeforce
4 ed é la conversione per PC di un loro fitolone svi-
luppato precedentemente per la succitata conscle.
| Per la serie, convertifi tu che poi mi converto
‘anche io ... a parte queste , | program-
' matori dei quali stiamo parlande non sono affatic
| da solfovalutare, cosi come il gioco del caso non
& per nulla da buttare via. Si Iratta di un clone,

pi o meno, uno shoot'em up sfile Doom combi-
nate a Descent e ambientato nel cielo d

megalopoli futuristica all'interno della qua
ritroveremoa in totale allegria a fare saltare in
tutti gli omini a disposizione. Vabbé, datto qu
detio nulla penserate voi, ma & per questa
ne che ora vi aggiunge qualche info in pil
prima cosa sard veloce, molto veloce, g
anche all'utilizzo delle Direct3D di Windows
in secondo luogo sord febbrilmente adrenali
sopraftulto se giccato in rete in multiplayers,

dovrete sirapazzarvi l'uno contro l'alire vola
tra cunicoli o templi, tra grattacieli e ponti
strade e strefioie, passando dentro a sirette ge
rie o facendo il pElo a colline colme di turi
tutio accarezzalo da una soave musica siri
ta da un nugolo di chitarre elettriche las
andare al loro destine di spaccatimp
Insomma, che sia la volta buona, cicé, ﬁmll?l!
potremo vedere una conversione per PC |
decisamente bene?l? Vedremo il prossimo mese
quando giungerannc i dati definitivi della prepa-
razione del prodotte, o magari il gioco stesso
pronto per essere recensito.

& Sul numero scorso avevo annunciato un probabile
o aumento [quasi raddoppic) dei prezzi dei CD-
'ROM a causa dell'inclusione della garanzia da
parte dei vari comitati protettori degli interessi dei
0| consumateri o del marketing in genere. Ora le
| cose sembrano essersi capovolte: uno nota ozien-

da di servizi tedesca ha annunciato che
probabile “riforma” non verrd mai effetiuata
tro. Nei prossimi mesi i prezzi dei CD
abbassarsi drasticamente a causa dell'enorme
correnza che si sta creando in questo
dire, io inizio @ nen capirei pit una mazza
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" Ma il malumore tra altri magistrati e
de, e stavolta esce allo scoperto. Il _
giudice istruttore Guido Salvini, subito zia,

genti scorte a magistrati Cli
sulle stesse vicende ma insieme allz
mentre Salvini collabora con i cara-
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bubnlmente in questo frangente starete feb-
ente smanetiands su Red Alert, qumdl non
reghera pio di tanto, ma sarei proprio
 di vedere i vostri volti ora che sto per
e il suo fratelline minore Commundp
sta per ritornare. MNon vi sto prendendo
n giro: si frafta di una “conversione inter-
ovvero di un completo adalamento grafico
SVGA dei nosiri tempi. In casa Weshwood
abilmente hanno visto quanio splendido &
Red Alert in alta risoluzione e hanno ben
sato di migliorare anche il primo capitolo di
fa tremenda saga. Del resto Command &
nquel: & stato il primo; chi pué dimenticarlo?

AWI’EH." LA FORZA DI RIGIOCARLO DI NUOVO?! ?

Di sicuro quando uscird saranno in moll
accaparrarselo, anche perché la nuova |
grafica non sembra essere |'unica m
Pare verranno appnrh:lte ulteriori mig
codice sorgente, in pit pare verranno
nuove missioni create appositamente pei‘
to. Si parla pure di nuovi mezzi, ma in Sll
particolare le ultime, sono solo voci di corridoio
che potrebbero essere smentite da un mom
allalire |almens al momento della stesura |

vesto articolo): non rimane che attendere il |:iro-
aah‘o finito o qualche info in pid, ma state certi
che non appena sapré qualcosa .. beh a
sapete. :

prendendo piede, anche grozie al

atto che gli ultimi giochi consentono espansio-
add on non indifferenti.

no i Data CD; contengono sempre una

a di missioni o ulility da fare girare la

3li ultimi arrivati sono quelli inerenti Red Alert

 F1GP2.

mo conlerrd una paccata di reba: livelli
i & non, oltre 100 mappe mai viste

piattellarsi in mastodontici livelli

Skirmish o mu|I|p|uyers, il secondo tutte le lh
lity con i dati aggiornati all’ultima siugu)nh dﬁl’
campionato iridata.

lo 50, Vo volele i nomi

do dovrebbe chiamarsi Parfnci Grand an [ud
& attualmente importato da Software&CO
NdBDM), ma tutto & ancora da definire. Cosa
fare? Semplice: voi continuate a leggere a
PCGP, perché presto sicuramente li Irowereld—
recensiti su queste slesse pagine.

uprduh che é solo una
bbé, come se fosse
a...), basta fissarla cosi
iduamente o vi scambie-
anno per dei maniaci ...
ehm ... vabbene, forse
irei parlare per me ...
okkey, okkey, basta.
"Dunquo vi starate chiedendo
cosa ci fa una foto del gene-
e fra la pogine delle news.
Presto detio. Quella cianfulla
| ritratta nella fotogratia si
ama Riana Rouge; sara (beh, in teorig) la
vova Lara Croft egil shoot'em up soggettivi
eggi “cloni di Doom"). Il prodotto in questione &
ate Konami; si trafta di qualcosa di mai visto:
prasanre ‘Duke Nukem? Ecco, prendetelo,
hmgeﬁaglu due ehm, “argomenti” ‘molto invitan-
offerrete Riana: un misto di violenza, sadismo,
sualita ed erotisme copace di acchmppore
ehnunque Purtroppe non ci sono molti dati in meri-

, ma quelli che ho sonodcrwaf
ro grandiosi: basti pensare che
lidea di questo gioco & venula f
a Gillion Bonner, una Playmate.
di Playboy. Lei non solo ne ha
studiato lo storyboard, ma ha
oure pres'ruln |i:'suo avvenente.
tfr “girare” questo spara-

le. Ma le cose interes-

scmh non flnlscono mica solo
qua. Dovete infafli saperlo: ver- |2
ranno create due versioni di

questo titolo; una per feen-ager,
Owiamente la differenza sostan- 1§

I'alira per adulti.
ziale saré la massiccia presenza di scene ad allo d

contenuto erofico nonché violento della seconda
versione che faranna sembrare la prima qualcosa
tipo Pacman o il Muppet Show. Gli stessi program- | 8
matori della Konami affermanc che nessunc vorra H
comprare il prodotte “smorzate” quando avra
visto quello “folale” ... beh, se per loro va bene
anche cosi...

grande,
agindice istruttore

Ma il malumore fra altri magistrati €
e stavolta esce allo scoperto. Il
Guido Salvini, subito

EEnTr SCOTte

sulle stesse vicende i
zia, mentre Salvini collabora con i cara-

queste & solo il suo prime anno della sua
presenza massiccia su questo genere di
mercate (proprio per questo motivo é
stata ufficialmente nominata miglior distri-
butore di software ludico del momento),
beh, non possiamo fare aliro che farle |
nostri complimenti. Si, ¢’é proprio da
dirlo: Bill ne sa una pit del diaveole;
anche questa volta ha fatto centro,

CARINA LA TUA AMIGA. ME LA
PRESENTI?

A parte gli scherzi, si, sto proprio per
parlarvi dell’ Amiga. Vabbé, questo & un
mensile dedicate interamente ai PC,
magari alcuni di voi preferirebberc non
vedere certe notizie fare capolino all’im
provviso, ma chi di noi nen ha mai usate
un Amiga o un Commodore &4 nella sua
vita®

Uhm, ora che ci penso, magari qualcunc
c’'é ... okkey, non importa: come avrete
notato leggendo parecchi articoli pubbli-
cati dalla stampa specializzata, saprete
che I'’Amiga & giunta allo siremo delle sve
forze.

Da tempo & caduta in un vasto abisso,
ma le cose forse andrannc un po’ meglio:
recentemente una grossa multinazionale
Canadese, la Quikpak, ne ha acquistato i
diritti.

Da un po’ ci sta lavorando sopra: ora ha
sfornato due nuovi processori i quali ver-
ranno installati su degli Amiga 4000T. Lle
nolizie sono poche, ma sembra che i pos-
sessori di PC dovranno temere poiché le
nuove prestazioni di questo chip sembro-
no essere altamente performanti. la
domanda perd nasce spontanea: quante
software house terneranne a programma-
re per |'antica signora?!?

EA SPORTS:
NON SOLO 5U 4 RUOTE
Stanno programmande un'altra bomba.
Stanno per sfornare un fitolo clamoroso.
Stanno per farci rimanere a bocca aperta
per I'ennesima volia.
Si chiomerd Moto Racer: sard una bestia
di gioco.
Fate una bella cosa: andate nella prima
sale giochi che trovate, entrateci, attacca-
tevi al primo simulatore/arcade di moto-
cross. State pure cerli; non sard bello
come quello che i ragazzi dell'EA Sports
stanno “fabbricando”. A tal punto, la
domanda nasce spontanea: perché non ci
sono foto a dimestrarlo e soprattutto,
siamo sicuri sia per PC, non per conso-
le212 Beh, per la prima questione purtrop-
po posso sclo dirvi che gli unici screen-
shot dispenibili non erano utilizzabili in
quante non ancora liberamente distribui-
bili, mentre per il resto io posso solo limi-
tarmi a riportare le notizie per come mi
iungono: il gioco in questione sard pro-
golro per le console pit diffuse [inutile
nemmeno citarle), ma anche (sopratfiuttol)
per PC, soltc Windows 95 con l'ausilio
delle Direct3D. State tranquilli: presto, ma
molto presto, saprd dirvi di pidl

TANTI AUGURI, PCGP!

In effetti probabilmente avete ragione voi,
dovrei aspettare a fare gli auguri o PC
Game. Del resto questo & "solo” il nume-

de ma insieme alla poli-
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scrivendo il trafiletto,

sonc nettamente migliorate.

gran numero.

sto solo ora? Beh, F)erché i biglietti di
auguri seno arrivat

poste internazionali, tutto qua.

Noi tutti quindi vi ringraziamo per la
calorosa aftenzione che ci state manife-
stando, cosi come ringraziamo Interplay,
Creative, Virgin, Grolier Interactive,
Corel, Blue Byte, Microseft, Sacis, Telstar,
Microprose, Core Design, Empire,
Codemasters, Mirage, Shiny nonché tutte
le alire le quali ora come ora non ho il
tempo di citare a cauvsa dello spazio non
froppo eccessivo a mia disposizione. Ma
non per questo ci siederemo sugli ollori:

ché abbiamo un sacco di idee per la
testa... o per la retel

ol C’E’ CHI VA...
}Ii La GTE @ quante pare sta per chiudere i
battenti, almeno per quanto riguarda il
a late videoludico della faccenda. Nata
i attorno al 1990, riusci ben presto a con-
. quistare una piccola fetta di mercato grao-
tr?gua zie ai suoi prodofti mai banali né tanto
meno scarsi, tra i quali possiamo annove-
le fossg rare gioconi come FX Fighter o FX Fighter

ro 49, quindi dovrei correttamente aspel-
tare a celebrare |'evento del cinquantesi-
mo numero, ma non & per questo che sto

Quello che vorrei fare & semplicemente
rendere un po’ di giustizia a tutti noi, let
lori e redattori: la rivista & cambiata con
I'avvento della nuova redazione e le cose

Lo dimostrano i numerosi consensi acqui-
siti in questi mesi passati assieme, lo Forti-
ficano le critiche costruttive giunteci in
redazione, lo testimoniano le visite alle
varie manifestazioni fieristiche alle quale
avete cosi splendidamente partecipate in

Infine lo sottolineanc pure le software
house stesse, con la massiccia tonnellata
di cartoline augurali pervenuteci per le
feste natalizie conclusesi oramai da un
bel pezzetto. Come mai citiamo tutto que-

ino a poco fa, quin-

di ci & sembrato giuslo aspettare |"esatte
decorso dei termini di consegna delle

molto gresrc ne vedrete delle belle, poi-

CANCEL [ RESET

- Su questo stessc numero froverete ad opera del
d softoscritto la recensione di 5im Copter, ma
come polete vedere lo spazio dedicate alla
 Maxis si estende anche nelle news. In effetti i
titeli in produzione o pronti a essere giocati
| sono gia molti, quindi, invece di stare qua a
| dilungarmi, forse & meglio se attacco al volo con
le info. Iniziamo col nuove simulatore di parco,

Sim Park per I'appunto. 5i tratta di ricostruire |'e-
d cosistema ideale per la corretia evoluzicne della
flora o della fauna e per fare cid avrete a dispo-
sizione un esorbitante numero di varianti da
‘lanere solto controllo. Potrete cimentarvi nella
savana, nelle giungle tropicali, nella tundra o
nella taiga, elaberande tantissime specie viventi
traendole dalle 130 a disposizione. Linterfaccia

poi sard facilissima da usare, tanio che persi
un bambino di 8 anni potrd tranguillamente:
adoperarlo senza grossi problemi gi compren-
sione, Passiamo ora al simulatore di golf, che
guarda caso si chiama Sim Gelf (non lo avreipy &
mai dettol). Avrete la possibilita di assemblare il |, . ¢
vostro campo da gioco preferito utilizzando una [,
quantité notevole di oggetti completamente sele- 1€~
zionabili dagli olire 100 a vostra fotale disposi- |3
zione. Ovviamente poi potrete gareggiarci|
sopra, assaporande tutte il gusto dell'erba oppe- 1€~
na tagliata. Dell’ultimo fitole nen ne vogliame i
parlare?!? Cerio che si, indubbiamente. Si frafta 5
di Sim Tunes, un vero e propric simulatore s
giccattoli soneri. In realtd & dedicato ai pib pic- peS1
cini, ma credo proprio saranno in melli a diver|
tirsi nel creare il pid stravagaonte strumento musi-
cale, animandolo, dandogli pei una particalare
“voce”, ovvero insegnandogli a suonare. Polrefe
modificarne la forma, il colore, i suoni, potrete |
giocarei insomma, come si fa con tutti i pit
comuni giocattoli esistenti. le nofizie perd non
finiscone mica qua: ¢'@ un aliro titolo del quale
vi vorrei parlare; si tratta di Streets of Sim City.
Quuesto sara un fifolo parecchie importante: |
dalle nofizie in mio possesso sard quasi un
ventura stile Sim Copter. Ma & roppo presto
parlare di questo pradotto, anche perché prefe-
risco documentarmi meglio per fornirvi ulteriori |
nolizie parecchio succose. Presto ne saprefe di
pid...

T P T R R = e T ]
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v AolE in nar
Sard cio che ci vorra per fare muovere questo ulti-
mo prodotie di casa Bungie. loro un tempo pro-
grammavano per Mac, ora hanno riversato le loro
attenzioni sul mondo dei PC compatibili: Myth sard

cid che li consacrera definitivamente. La grandio-
sita di questo progefto sembra quasi non essere

vera: stanno infalti lavorando a uno sirategico
ricreato sulla falsa riga di Command & Cenquer,
capace pero di celare combattimenti stile Doom o
Magic Carpet 2. Ora non so dirvi di pid, le nofizie
in mio possesso non sono molie, anche perché il
prodofio non & né finito né offimizzato (ecco per-
‘ché girava bene solo su un Pentium 200), ma
sopraltulto perché le informazioni fondamentali
' sono futiora fop secret; pochissimo & stato divulgo-
to. Si sa cheI ci saranno || b{q;oni n:ontrﬁ i caftivi, voi
pofrete iere per quale fazione schierarvi in pil
,dowahw e pF:ecchio fin dall'inizic in quanto
non avverrd come in C&C dove si parliva con un
minimo di credifi, no, dovrete conquistarvi pure
quelli. 'ambientaziene inclire richiamera malto da
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vicino quella gia infravista in Warcraft, quindi
genere fantasy, ma melio pid ricca di magie, incan-
tesimi, pozioni e affinita varie. Se questo vi sembra
poco, beh, posso pure dirvi che vanterd delle’
carafteristiche RPG, stile gioco di ruclo quindi:
potrete assumere voi stessi ['incarico che pil vi sod-
disfa vivendo quindi in prima persona tutia Fovven

tura... torte. D
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elesco Turbo, ma anche Timelapse.
. uomirn] FPerché allera, vi starete chiedendo, ha
ied intenzione di mollare tutte quanto? Beh,
atl e dovete sapere che la creazione di questa
 perico azienda in realtd non prevedeva |'espan-
' diram sione in campo videoludico, bensi sareb-
= be dovuta essere un'agenzia di telecomu-
] CerOl nicazioni parecchic all’avanguardia. la
rotegge] ° quindi & stata una semplice deviazio-
 che a

Ma il malumore tra altri magistrati ¢
de, e stavolta esce allo scoperto. Il _
giudice istruttore Guido Salvini, subito  zia, mentre
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Cosi recita il titelo di queste strano gioco,
apparso da poco in fotale sordina nel mondo
videoludico.

Il nome reale & Wooden Ships & Iron Men; si
tratta di una via di mezzo tra Command &
Congquer e la battaglio navale.

Ora mi spiege meglio. In questo prodotto
dovrete prendere i comandi di un'intera flotta
navale del secolo medievale per portarla o
combattere in territorio nemico cercando di
conquistarlo.

Fino a qua non sembrerebbe granché, peré ci
sono molti punti da chiarire. Innanzi tutto la
grafica @ in alla risoluzione, con navi rende-
rizzate dall’effette non indifferente; il battle-
ground poi sard costituito da enormi appezzo-
menti acquatici mobili, nel senso che potrete

d trovare la burrasca come la calma piatta,

€

uale fo

rrele
di uo
strati e
in peri
no dirs
a cirg
roteg

a che

_Pulite, ema-

ratail 1

acisione che

senza sentire spirare il minime spiraglio di
vento per un frego di tempo.

Oppure vortici, ondate “pesanti”, venti velocis-
simi o conlrari, giusto per citarvi qualche feno-

jlmtod ftonca

grande, e stavolta
siudice istruttore

4 lu-

Ma il malumore tra altri magistrati ¢
esce allo scoperto. 1l
Guido Salvini, Sl.lbl'!:O

meno naturale. Non ho ancora dette nulla dei
nemici perd. le flotte avversarie ci saranno;

quando le beccherete si faranno sentire per P

bene a suon di cannonate e/o schioppettate
varie.
Dovrete calibrare i tiri, 'altezza del cannone,

la diagonale di spostamento del vento, la posi- £

zione della nave, il contraccolpo subite, la
curvatura aerea, |'attrito del vento: un sacco
di parametri insomma.

Ma il bello & che potrete attaccare anche da |

molto lontano, in modo da prendere |'avversa-
rio alla sprovvista.

Peccate peré: pill lontani si &, pio difficile sara
centrare |‘'obbiettivo a causa dei parametri
crescenti da settare: beh, alirimenti il gioco
sarebbe troppo semplice nofl2. Insomma,

dovrete gestirvi in fulto e per tulto, cercando P

di non subire 1r?Ippi danni, ma soprattutto cer-
cande di non aftondarel L'unico problema (se
cosi si pud chiamare|? Forse non verra impor-
tato...

£

" e iy =
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genti scorte a magistratl Che
sulle stesse vicende ma insieme
zia, mentre Salvini co

ne, ma ora che Internet & qualche cosa di
tremendamente sviluppato, la GTE ha deci-
so di investire su questo settore informalice,
abbandonando totalmente | game per
Beh, ancora la certezza non ¢'é, ma i gio-
chi oramai sembranc proprio fatti...

««« E CHI VIENE.

La 7th Level chiude i battenti inglesi per
avvicinarsi maggiormente in quel
dell’'Europa Centrale. Ma non & una con-
traddizione?l? Mo, poiché c¢'é da soholi-
nearlo: nell'ultimo periodo gli impiegati
di questa software house sono notevol-
mente aumentati; ora gli uffici inglesi
cominciavano ad andare strefti per tutti
quanti, soprattutio perché i loro prodotti
erano maggiormente distribuiti sul territo-
rio internazionale piuttesto che sulla gran-
de isola. Cosi il trasferimento & in atto:
speriamo con questa gabelona i titole
arriving in redazione in minor tempo...

PERICOLO IN OGNI DIREZIONE
Finalmente una nuova awentura grafica:
si tratta di The Last Express e presto fard
la comparsa su tutte il territerio naziona-
le. Siamo nel 1914, in Gran Bretagna, ci
chiamiamo Robert Cath; tutto quello che
sappiamo & questo: il nostro migliore
amico Tyler Whitney & stato brutalmente
assassinate presso la stazione di Parigi.
Moi lo conoscevamo molte bene, lui non
era affatto il tipe di vomo capace di fic-
carsi in guai seri, per cui la laceenda non
solo puzza estremamente di marcio,
bensi ci obbliga a scoprire per quale
motive sia successo l'ignobile evento.
Saremo in grade di scoprire |'assassino o
il movente prima di finire stesi al suolo
ricoperti da un morbide lenzuole bianco?
Sapremo risclvere il mistero che circonda
il nostra amico? Riusciremo a vendicarne
la morte? Beh, le domande come vedete
sono tante, ma per trovare delle risposte
dovremo aspettare ancora quulche mease,
quando The Last Express sara pronto.
Cosa debbiame aspettarci? Beh, stande
a quanto diceno i Broderbund, almenc
40 ore di gioco coinvolgente. Ma non
solo: ¢i sard un sacco di splendida grafi-
ca renderizzota, fastosi fondali dai mille
colori, una caterva di enigmi intriganti e
coinvolgenti, oltre 30 personaggi coi
quali interagire, la p-ossiﬁilil:‘: di giccare

rima 1 terza persona, una marea
di r::ucczicani da visitare in pil, per finire,
une splendide correde audio da non sof
tovalutare. Okkey, esattomente non so
quanto manchi all‘uscita di questo titolo:
speriamo sclo tutte queste promesse ven-
gano mantenute fino in fondo, perché se
cosi fosse non ci sorebbe propric nulla
del quale lamentarsi...
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Pc Game Parade on line

viceversa... visto

dedicato alla rivista,

ma questo

lo sapevate gia no?)

a cura di Massimo "NKZ" Nichini

vesto mese, olire a tenervi aggiornati sulle mille meto-

morfosi del nostro web space vorrei fare un piccolo

excursus per consigliarvi alcune esperienze di gioco "on
air" che non possono assolutomente mancare o nessun video-
giocatore dotato di modem, linea telefonica e accesso Internet
{metteteli nell'ordine che preferite, ma anche senza uno solo di
questi elementi la rete ve la sognate...). Parfiomo con i comuni-
cali di rito. Guesto mese, olire al normalissimo (e pid che owio,
aggiungerei] aggiornamento delle pagine dedicate alla rivista
vera e pror!ia é stata finalmente aperta |'area dedicala a
"Quelle belle facce di... simpatia”, che polete visitare nella
sezione redazione. Lo so, lo so, melti di voi diranno "Ma a noi
checcefregn delle loro belle facce di palta®” & io vorrei rispon-
dervi che questa pagina ha principalmente due scopi [con la o
aperta... malizziosi che non siete aliro...): il primo & dare a noi,
piccoli crganismi relegati ad essere delle penne senza voce e
sopratutio senza volto [per la voce ci siamo apprentando... vor-
rete mica il numero di telefono di tuffi i redafioni??9), un piccolo
momento di autocelebraziene per for vedere i nosiri bei faccioni
al mondo intero; tenste presente che ogni folografia & accompo-
gnata da una piccola [ma esuariente] scheda che riassume le
caratteristiche ed i difetti principali del soggetto in questione,
svelando quindi aneddoti e curiosita sul vosire redattore preferito
(sempre che ne abbiale uno... e sopraffuto sempre che ve ne
freghi qualcosa.. ). Il secendo metivo di esistenza per una pagi-
na come guesta & molto semplice: come fate a sapere chi riem-
pire di mazzate se i nostri arficoli vi ispiranc una viclenza tutial
tro che ludica e soprattutto ben focalizzata nei bassifondi dei
nostri fragili corpuscoli? Bene, ora polete guardare la foccia del
tizio che volete manganellare a dovere e... beh, lasciomo perde-
re prima che gualcuno ci pensi seriamente! Passiamo ora, come
vi avevo promesso prima ad alcune segnalazioni per il gioco
online. Avete presente il granilico successo di Quake? Da sem-
pre vi disperate perché non avete la possibilita di giocare in
seriale con un vesiro amico [diciamocelo... chi & che si melte a
smontare il proprio pargelo mangiabit per portarlo a casa di un
amico?] e non potete quindi apprezzore il gusto del sangue

Stossor 2950088 T —
Avete mico provato @ T Eas :
dare uno sguardo
all'elenco dei server
Internet dedicati al
gicco in questione
disponibile al mitico
indirizzo "dove o si | [T T
trova"  www.stom- | 55 e e

ped.com? Bene, pro-

valeci e poi sappiate-

mi dire... Alira segna-

lozione per un gioco molto pil recente, e cioé quel Command &
Conquer: Red Alert che imperversa sui menitor [almeno qui in
redazione] peggio di un virus influenzale rendendo imbelli futti
coloro che lo confraggono. C'é da dire che | Weshwood Stoedios
[gli sviluppatori del gran giocone) ce I'hannc messa tutta per ofti-
mizzare il gioco on the web, accludendo anche un bel program-
mino [chiamate, Westwood Chat] utilissimo sia per chiaccherare
con la comunita mondiale di "computer player" sia per iniziare
facilmente una bella guerra a distanza. Se avete Red Alert dove-
te ASSOLUTAMENTE provare a giocare su Internet, perché fare
a mazzate con gente che magari & dall'alira parte del mendo &
un esperienza imperdibile... Eppoi il gioco & perfefio, nen rallen-
ta praticamente mai (@ meno che abbiate una linea telefonica
fatta di spruzzi e schiomazzi, ma questi sono problemi vostri.. )
ed & veramente |'ideale per questa medalita di gioco. E con
questo ho terminato, non mi rimane aliro da fare che darvi
appuntamento al prossimo mese con alire informazieni sulla
nostra home page e sul mondo del "divertimento da refe” in
generale... Good games guy |

WELCOME TO
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izio ifu X=Wing

continuano a non andare
COXdo...

a cura di Alessandro
“Zolthar” Debolezza

%

on r*cordo quanh anni sono pc:lssc'u quan- i

do arrivé il prime. Ecmmenro solo.i dischet

ti dell’installazione e tutte le ore ché gl
dedicai: X-Wing mi fece veramente impaz e,
tontc da sentire la necessité di incl ._.dere'
dizk nella mia carriera ribelle. Allora tuevw:‘
ra il 286 dotato di Ad Lib, ma ero uno spefia ¢
veramente qualche cosa di sensazidnake: ﬁ.
che iniziai a giocare di notie, paighé ||
sentiva molto di pid; Vintrigo mi lase
fioto. Poi arrivo Tie Fighter; non seppi
dovetti giccare e portare a fermifia, p
senza contare le missione afgiughve’
coinvolto tante quanto 'cliro, semph
ché si trattava dell'impero: quonde ¢
assieme a Darth Vader ricorde béni = Ora stanno per tornare
facevo di tutto per abbatterlo, ma qaﬂ un_lreg : finare quale sia la mia
vo poi arrivavano sempret b te e spelid . Bverne visto gli screenshot
Advanced o Bomber § qualilimi fazeva_ : G averne letto tutte le infor-
mazzo tanto. Rlienrnwen*re I lm*tﬂ Dre Pni in mio possesso. Siete
Palpatine nawgcw} su une Sh vc?vo ok e f 5i, vero? Vabbene allora,
I'lmperatore in persona, ma S : ]

e di Guerre Stellari,
b il mio pane per vera-




cominciameo subito a parlarne. Partiamo innanzi
tutto dal titolo: come si pud chioramente notare
sono presenti i due caccia pid famesi, sia quello
imperiale che quello ribelle; cié fa intendere la
possibilita non solo di pilotare I'uno, ma pure I'al-
tro. Che intendo? Semplicemente stard a noi sce-
gliere per quale fazione combattere, se per
I'Alleanza o per il Lato Oscuro della Forza, deci-
dendo quindi 'esito di tutto. Quanto detto fino a
qui perd non deve lasciare intendere che per que-
sta ragione noi polremo guidare esclusivamente
I'Wing o il Tie Fighter [per chi non lo sapesse,
Tie vuol dire Twin lon Engine, ovvero doppio
motere a ioni), bensi tulli i caccia dei ribelli o tulti
quelli imperiali, ovvero I'X, I'A, I'Y, il BWing o lo
Z:95 Headhunter (il precursore dell’X-Wing) oppu-
re il Tie Fighter, Bomber, Advanced, Inlercepior o
Assoult Gunboat, ma non sole. Gia, non solo: ci
saranno pure altre astronavi e allri caccia, ma ora
come ora non so quali quindi non posso svelarvi il
mistero. La lotta ricomincerd quindi; stavolta,
perd, non sard “facile” come prima.

Probabilmente infati vi sarete sempre chiesti come
il povero Tie fighter, grosso, pesante nonché
goffo, poteva anche sclo competere col leggiadro

e potente X-Wing, rendendo un po’ paradossale
I'eterno scontro tra i due nemici. Beh, in effefti
nella “reclta” le cose eranc un po’ diverse

da cié che accadeva nel gioco, dove -
con pochi colpi si abbatteva I'av- ﬁ
versario ed & proprio per que-

sto che i programmatori di X

Wing Vs. Tie Fighter hanno ricali-

brato tulti quanti i parametri dell=-

navette, bilanciando meglio gii scudi deflet-
tori, aumentando la potenza di fueco,
alzando la velocita di crociera o >
ugglustﬂndn gli angali di curva- 4

tura in modo da rendere ogni <
mezzo molto competitivo,
per rendere la vita difficile a
chiungue cerchi di abbatterlo, come dovrebbe
essere sul serio. Inolire sono state rese piv lente
per il mulliplayers. Si, avete letto proprio bene,
c'é scritto multiplayers. Dovete sapere difati che
questo ultimo sforzo della Lucas é nato per gioca-
re in fanli; quesio aspeto (fondamentale) & stato
curato davvero a fonde. Innanzi lutto si potra gio-
care minimo in 8 su una LAN comunissima e in 2
mediante connessione direta via modem o cavet-

-l -
% 5

/A Purle L has been

to seriale, in seguito verra distribuito gratuitamente
su_Internet I'aggiornamento per la sfida globale
sulla rete delle refi sfruttando il promeodlo TCP/IP.
Ma questo & solo l'inizio. Nel gioco via rete le
cose da fare saranno davvero tante, ad esem-
pio sara possibile formare degli squadro-
ni lottando insieme coniro aliri awerso-

ri. Pensate, sard possibile creare un
ﬁ' plotone pieno di Luke Skywalker con
un solo Cape Oro a
comando della missione, in
cui potrete seguire i suoi
ordini o disobbedirgli e addirit-
4 " lura "spialtellare” i vostri com-

& pc:gl;ni. Oppure potrete assegno-

" re degli obbiettivi particolari: mago-
i il vostro migliore amico in questo
momento & schierato con gli avversari alla

guida di un Tie Inferceptor; voi potrete
comunicare agli aliri di lasciare stare quel caccia
perché solo e soltanto voi dovrete farle fuori. Gig,
potrete comunicare: scambiare gli obbiettivi, chie-
dere aiuto o copertura per salvare un compagno
in difficolté, pensare un imboscata, esaminare
attentamente la missione o decidere i piano d'o-




zione. Che ne dite, non & coinvolgente212 Ma |
tipi di missioni a disposizione non sarannc, per
cosi dire, solo Deathmatch o Cooperative, bensi ci
sard uno speciale tipo di avventura simile al Ruba
Bandiera, dove dovrete portare a termine un
obbiettivo primario prima dell’avversario: mettia- N
me od esempio che un importante carico conte- | Fine Marzo
nente un innovative motore rivoluzionaric sfia
viaggiando verso Endor; beh, voi potrate scegliere
se altaccarlo direttamente per catturare il cargo e
oppure se alfrontare i vosiri avversari che cerche- Windows 95
ranno di fare lo stesso. Ma se loro aspeltassero il
vostro attacco? O se, peggio ancora, aspettassero
che voi facciate il lavoro al loro posto, cosi da
assalirvi dopo avere attaccato i convogli & avere y
perso dei compagni nella lotia? Se vi attaccassero Simulatore
alle spalle prima ancora di sapere cosa fare?
Okkey, okkey, basta, altrimenti vi faccio stare
male ancora prima di vedere definitivamente il -
gioco pronto. “Vabbé” direte voi, “ma io mica ho !

una rete locale in casa, che me ne faccio di sto ; L ‘
giocol2” Semplice, lo giocate da soli. X-Wing |
Vs. Tie Fighter & decisamente un prodotio comple- TR & in alta o in
to: possiede olire 15 missioni per fozione da poter ) in 3202240,
affrontare come se steste giocando al vecchio X- 4 1o ) parando fueri
Wing o Tie Fighter; da soli quindi. Questa volia : Pentium 133
perd non ci sard affatto un filone logico da segui- EVGA, quindi
re, o meglio, sard alquanto frasparente. Mi spie- o spettacolo-
go. Le missioni saranno delle storie a se stanti & il : caleoli tridi-
proseguimento della saga non sard completamen-  adesivi in questione sono stati prelevati brerie sopro-
te dipendente dall'esito di cioscuna. Potrete perde-  mente dall'industria di effetti speciali Lig lta risoluzio-

re decidendo ugualmente di andare avanti, ma se  Magic e gia questo é tutto dire. la. i profondi,
dopo alire missioni non foste ancora avanzali di  lita & siala ulteriormente rinforzala, ane sa che rima-
livello, beh, poirebbe essere perché avele perso in  tere in bella mostra la stessa grafica o iche. Di per

quell’occasione. Dove saranno ambientate? Mello  ho appena parlate: potrefe aw{f‘j entiti in pre-
spazio ovviamente, in quello di Star Wars per la ra dlle navicelle ammirandane smo, ma non mi
precisione: dovrete girare affraverso campi stellari  mando “Miiiii, fropp lo, non fizzoli, né se
minali, aftraversare zone colme d'astergidi (inseriti rel” @ mo’ di Rolan R delle tracce
per la prima vola), combattere il nemico presso la § Cisaranno pure bnne sonare.

Luna Boscosa di Endor o awvicinarsi a dismisura . quanio pore sar B una rolling
alla minacciosa superficie della maledetia ne stanno gia pr ione definiti-
Nera. Ma non vi ho mica detto tullo. Per lo pfima  re in onda a'i c’é mico da
volta potrete spostarvi fisicamente sulle new cose alla gr s : o & alle porte
di un'alira persona: avete presente quan it-_l'interesse d - : ; 1

chate il cocf it in Formulo One Grond Prix : ni tipo, qu an | pil m b una barca di
pit o meno la stessa cosa, solo che potrele zni “nol hedarmi, anche

zione & oramai

merne il comando. Ancora non ho capito
preview dicendo

come avverra e cosa si polra veramente
informazioni non sono chiarissime a rig ie Fighter ci sono
l'idea non & affatto male direi. Trd‘;oi ; ; i vedere il pradotto
migliorata la grofica in maniera o ! dere ulk ; i cosa sard di quei gioconi dei
te gli screenshot]: tutti gli eiemem?gno igonali o, & stato fatto dalla
e farciti di texture, quelle vere, m i ;

LD
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a cura di Alessandro “Zolthar”

ono passati 20 anni da quando nelle

sale cinematografiche di tulto il mondo

fece la sua comparsa una pellicola diven-
tata culkmovie grazie alla sua magnifica rea-
lizzazione: sto parlande ovviamente di Star
Wars, uno dei migliori film d'avventura &
azione ambientato in un universo futuristico
molto plausibile (e con questo non voglio
mica logliere niente a Star Trek, anzi).
Cid per dire semplicemente che 20 anni fa
ebbe inizio quella famosissima trilogio che
tutti noi conosciamo e che oggi, all'alba del
1997, la LucasArts celebra questo ventennio
con la produzione di un'alira trilogia basata
sempre su Guerre Stellari: sto parlando di
Dark Forces 2 Jedi Knight, X-Wing Vs. Tie
Fighter pit Rebellion. Se avete seguito gli ulti-
mi numeri di PCGP di sicuro saprele gia qual-
cosa dei titoli appena citati, in quanto ne
abbiome parlate in vari speciali e/o reporta-
ge fieristici per potervi informare degli svilup-
pi della software house di San Rapheoel, ma
con questa preview andremo ancora pid in
prcsFondi!c'l, esaminando in particolare soltan-
to il primo dei tre prodotiti sopra elencati,
ovvero il seguito di Dark Forces: Jedi Knight.
Del resto poteva la Lucas esimersi dal togliere
dal trone Quake, ripercorrendo cid che tentd

Debolezza

e |a mio avviso| riusci a fare con Doom | &
" 11212 No, certo che no. Okkey ollora, soffo
con Dark Forces Il ... ce I'avete un librefto per
prendere appunti? Occhio, perché le cose da
dire sono tonte; tempo per ripetermi non
credo proprio di averlo.
Mi piacerebbe molto raccontarvi un'altra
volta la trama, poiché la ritengo molto caring,
ma |'avrete gia letta chissd quante volte, quin-
di non mi dilungheré pil di tanto: voi siete
Kile Katarn, ovvere lo stesso protagonista del
primo episodio.
Nella precedente avventura eravate un guer-
riero mercenario assoldato dai ribelli che alla
fine si converti completamente alla possanza
della Forza non appena poteste vedere come
la usava I'lmpero. Ora siete tornati all'attac-
co, poiché sulla vosira strada ci sono 7 nuovi
ostacoli do dovere assclutamente abbaltere.
7 Jedi parecchio feroci che sanno calibrare
perfettamente 'uso estremo del Lato Oscure
della Forza.
Quale migliore opportunita di stroncarvi |'esi-
stenza prima ancora che voi possediate tulti
quanti i poteri¢l? Appunte. Come avrete quin-
di capifo si tratta di uno sparatutio in versione
soggettiva, proprio come succedeva per
Quake, con la variante di trovarsi completa-

Ecco qua il gioco. Osservate il volto dell'uoma in primo pianc

. Beh, con le armi a nostra disposiziong non
& abbatterio.

menta i!THTI&.'S I"E "I'lCr\"‘O C
intendo? Pet la reol .zzu

prwessl""usr pert e’ E""E
comunicarci il feel ing necess
zione. Ma non basta. So
di plostici per ricreare molt
intraviste nei T re
gioco sono state es
ste labirintiche
pare sard gr""f‘i‘
~c stesso story



Uno screenshot di contorno, tratto da una delle tante sequenze animate che saranno presenti.

Il quartiere generale dell'lmpero. Vi ci dovrete addentrare ... e

-t

ti, nel primo DF non

vi er ssibilita di salvare. Beh, adesso
potrete farlo como -:U'ﬂenre Lo veste gro‘nco uti-
zzoto sara quello d&"‘ll engine dell’ultima
genergzio dl 'T'UOJDFE! un elevato
numero di '-Ulzﬁl"fj(}'l in environments
completa 1 i zali o
punt
la L peré ha preferito ancoro una volta
sacrificare la grafica a scapito della giocabi-
ta. Infatli i poligoni utilizzati non saranne mai
vna guonfitd esorbitante, ma ridofti -IC';$" Cl'
A3 la & - 3

K QUESTT polere gaora olgi
dmentc moggiore, per forvi dire “cocchio, sem-
bra werol

Ma non ho oncora hnilo di di noti-
zie fresche. Come @ sioto gid aliri ar
zoli, en y Forzo
For Lo = i re-
ey O dei punt
Forz ovrete combotiuio o
di c b

o - eg

(e MR der

P ronio

ci dovrete uscire. Vivi.

ma’ di bonus, tipo il vedere affraverso i muri o
lo strongolare le persone come Darth Voder
Ma come [direle voi), ma quella é una capacita
del late Oscurc!l Esalto. Infatti, sebbene com-
battiate per I'Alleanza Ribelle,
escluso che deci "I”‘e di spost
Comet Semplice:
troverefe sol
anche civili o
Se li fate fuori co

4
:er;, saluiaie p

ti perché la line

sempre pil soffile

Jedi Knight:
Dark Forces Il

Fine Marzo ‘97

Windows 95

Sparatutto in soggettiva

L

no? Ma ci sard comunque la possibilita di redi-
mersi mediante azioni particolari, delle quali
perd non so ancera nulla. Ma le notizie non
finiscono qua: si parla dell’inserimento di troc-
ce audio rimasterizzate dalle sound track origi-
nali [ma questa nofizia non & molto sicura) e
pib di 12 livelli.

Come, sono pochi? Ma non ve I'ho detto che ci
sard un editor? Ehm, no, non ve I'ho detto.
Dungue, ci sara un editor di livelli: consentird
lo creazione di moppe nuove di pocea, ma non
sara o disposizione subito [lo stanno pratico-
mente terminando, mica possonc darvi quello
che usano lorol), bensi online su Internet piv o
meno 30 giorni dopo l'uscita ufficiale del
gioco

Mel CD sara perd compreso un aliro editor, un
po’ pil particolare: vi consentird di medificare
maolfi p-::.rf:rne:r', rér,o la p',re:lz(: di fuoco l:.l{e.i:'e
no

e, ovwero, ci si {JO"G mudwers

problemi o guardarsi gli
ni mentre si corre in un corridoio? Si, si

tetale

sara tolale

Beh, che dire d'altro?
date; pure parecchie,

S .
e foto

10 ora

e iniziaote od aspet

manca poca. 1o

A
I 2

1% nal
It vicinal

Il castello dell'imperatore. Dovreste visitarlo, se trovate il tempo...




RICONOSCIMENTO E
DETTATURA VOCALE

MoDEM 33.600/FAX
E SEGRETERIA TELEFONICA

VIDEO E AUDIO CONFERENZA

ASSISTENZA TELEFONICA A VITA

INCREDIBILE

Il rivoluzionario PC che € molto

Solo da una grande azienda
poteva arrivare il prodotto che
rivoluzionera il modo di utilizza-
re il PC. Union Tutto & incredibi-
le. Tutto & assoluta liberta di
comunicazione: con riconosci-
mento e dettatura vocale (con-

sente di scrivere Designedfor
usando la voce al posto della tastiera) e -

video e audioconferenza, per vedere e icrosoris
Windows 85

parlare in tutto il

mondo con 200 lire tra- in:'%lids
mite Internet. Tutto & -

la potenza di un Hard
Disk da 1.7 Gigabyte e la forza dei processori

.........

Pentium. Tutto & fax, segreteria telefonica, modem
33.600 bps, Tutto & multimedialitd con un CD Rom
16, scheda audio 16 bit full duplex, RS
software MPEG per vedere i film CDL. -
Tutto & ben 15 pacchetti software, i rygonamm "~




CONNESSIONE AD INTERNET LEtTorRe CD rROM 16
PER 6 MESI

Tutti i marchi registrati appantengono ai legitiri proprietar.

15 SOFTWARE INCLUSI NEL PREZZO 3 ANNI DI GARANZIA A DOMICILIO

MA Zonwlso—

pi1u della somma delle sue parti.

pit utili, compresi nel
prezzo. Tutto é assisten-

1 Assistenza
za telefonica software e Efﬁ?”f

assistenza telefonica a
vita sul PC. E, come se tutto non
‘swmoonmmooaur sz Dastasse, la garanzia di 3 anni
direttamente a domicilio, un'esclusiva Computer
Union. Tutto & un PC da fantascienza: con un prezzo
da sogno che & una bella realta. Scoprilo nei Punti
Vendita Union. Trovi I'elenco nelle prossime pagine.

COMPUTER
i i T, e
L L4\




Professione Alchimista!

ne

a cura di Alessandro
“Zolthar” Debolezza

giochi di ruclo hanno fatte molta strada fra gli

appassionati di videogiochi: fureno alcuni

dei primi prototipi di game che videro la
luce quando i PC iniziarono a essere “poten-
i*, cioé quando il 286 apri le porte dlla grafica
EGA e VGA. A dirla tulta, nacquero precedente-
mente, sotto forma di avventure testuali, ma non
riesco a considerare quei titoli dei veri e propri
capolavori: si, d'accordo, eranc pure fatti bene,
ma giocare guardande uno scherme dove |'unica
cosa a muoversi erano i caratteri digitati dal gio-
catore non mi ha mai intrigato (sei proprio un
novellino... NdBDM). Fortunatamente le cose
cambiorono; presto presero vita molli fiteli di suc-
cesso, come la fri-
logia di Eye of the
Beholder per esem- -
pic, o prima ancora
Dungeon Master
per Amiga in
seguito convertito per

-——

PC [senza perd riscuoterne lo e

stesso successol: furono titoli come questi

a imporre il genere sul mercalo, dimosirando a
tutti che gli RPG coinvolgevane; mica poco per
altro. La Sirtech ora sta per propinarci
Wizardry: Nemesis. Guardiamo di che si tratta®
Massi, dai, anche perché pare essere una gran
cosa. Vorrei iniziare come al solito raccontando-
vi un pezzetto di frama, ma guesta volta sfortu-
natamente (o per fortuna, dipende dai gusti) nen
ne posseggo, poiché il presspack giunto in
redazione conteneva solo le foto.

é stato realizzato in sordina per dirompere sulle
nosire scrivanie come gioco di ruclo definitivo
creando una grossa sorpresa: fateci caso, & da
un po’ che non esce un RPG vero e propric.
L'ultimo che ho viste fu Daggertall qual-
4 che mesetto fa e Diablo ora. Niente
irama quindi; futto cid che posso mette-
re sul piatto & il fatto inconfuta-
bile della vostra esistenza:
sarete un mago, dovre-
te affrontare una
valanga di enig- o -
mi, aventure, tra-
bocchetti, combatti-
menti vari per
sopravvivere
i n

Fil

una terra ostile che
propric di voi non ne vuole
sapere, probabilmente poi-
ché nascondete qualche
miracoloso potere o segre-
to in grade di creare tanto di
quel casino che

meta sarebbe sufficiente. Vi rove-
" rete quindi a girare per tutto
i Mithera, un mondo tanto magico
S quanto orrorifico, dotati soltanto

Uind del vostro potere e del vostro

sacro talismano dal quale traete

i tutta I'energia vitale. Le carat
fol gk teristiche? Innanzi tutte I'in-
terazione: pare sard ele-
vatissima, tanto da pote-

Y re interagire pure coi
sassi. Ma non solo
ovviamente. Anche la
grafica sard qualcosa di
nuovo, visto che per la
prima velta in un RPG si

?’ potrd ammirare una deita-

gliata grafica renderizzata parecchio
“spessa”. Lo stile di gioco é stato inoltre
ricreato in modo tale da nen far blocco-
re il giocatore ad ogni enigma, pertandolo
all'inevitabile frustrazione: lo sviluppo della

' trama non lineare sard completamente in mano
Probabilmente perché il titolo in questione E

vostra, quindi I'evolversi delle situazieni & incon-

trastato. Ma sopravvivere non sard certo facile.
Vi saranno una caterva di nemici da dover “smar-
mellare” (trad. ridurre in marmellata) per bene se
non vorrete diventare magre come un cadavere.
... chi ha orecchie per intendere ... se poi aveste
dei dubbi sulla giocabilita, vi posso gia rassicura-
re: Wizardry Nemesis non sard uno di quei RPG
farlocchi dove ¢'é solo da prendere il mouse e
cliccare diciotto milioni di volte su un punto dello
schermo per vincere tale combattimento o per
raccogliere quell’'oggetto semi nascosto. La
maneggevole interfaccia e la profondita degli
enigmi, unita ai combattimenti sviluppati in tempo
reale saranno qualche cosa di accattivante, stan-
do alla Sirtech (& importante precisarlo);

sapranno non solo coinvolgere, ma faran-
no pensare. A cosa? A frasi del tipo: “ma
guarda un po’ cosa hanne ideato ‘sti pro-
grammatori” oppure “cavolo, questo pro-
prio non me lo sarei aspettatol”. Insomma, il pro-
dofto ormai & finito: a presto con la recensione
definitiva...

£

|
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PROGETTATI PER ASSOMIGLIARTI

Che tipo di utente se1? Fra le tre nuove linee di PC Union c'e
quello progettato apposta per te, con 1 servizi e le caratteristi-
che che p1u t1 servono, compreso 1l prezzo.

Dall'office al business,
un partner professio-
nale per il lavoro.
Per le sfide quotidiane della vostra
attivita, Union ha dotato Pro di servizi
esclusivi:

* CPU:166+, Pentium 133/150/166/200
Intel; Pentium PRO 200 Intel;
Pentium 166 e 200 Intel MMX.

* HD 1.7 GB (Upgradabile)

* RAM 16 Mb espandibile

* Kit multimediale
(CD-ROM 1éx, scheda audio 16 bit,
casse)

* Monitor escluso

* 15 software inclusi nel prezzo

* Software di riconoscimento vocale e
dettatura "VOCAL WORKS" by
Dragon Systems, Inc.

* 12 mesi di assistenza software 24
ore su 24

* Garanzia 3 anni a domicilio con spe-
ciale servizio "“ASSISTENZA

Da £ 1.998.000 + IVA 19%

puol

Un PC a suo agio sem-
pre: per il gioco, per il
lavoro e per lo studio.

Dove versatilitd e intrattenimento
incontrano anche approfondimenti
culturali, Union ha pensato ad un vero
amico per la famiglia:

+ CPU: 166+, Pentium 133/150/166/
200 Intel MMX

* HD 1.7 GB (Upgradabile)

* RAM 16 Mb espandibile

+ Kit multimediale (CD-ROM 16x, scheda
audio 16 bit, casse)

* Monitor escluso

* 15 software inclusi nel prezzo

» Software di riconoscimento vocale e

Dragon Systems, Inc.

* 5 mesi di assistenza software
* Garanzia 3 anni a domicilio

Da £ 1.998.000 + IVA 19%

cacH

Il PC per tutti, I'entry

level del grande mondo

Computer Union.
La qualitd che caratterizza tutti i pro-
dotti Union in un PC che consente di
fruire a chiunque della migliore tecno-
logia informatica:

» CPU: 166+, Pentium 133 Intel

*HD 1.0 GB

* RAM 16 Mb

+ Kit multimediale a richiesta (CD-ROM
8x, scheda audio 16 bit, casse)

* Monitor escluso

* 12 software inclusi nel prezzo

* 5 mesi di assistenza software

» Garanzia 3 anni a domicilio

Da £ 1.398.000 + IVA 19%

COMPUTER

Tutti i marchi ® appartengono ai legittimi proprietari



a cura di Gianluca "Capitan
PC GAME " Tosca.

luminoso all'crizzonte, diventa sempre pit

grande e voi vi sentite moooolio stanchi ...
scusate stavo tentando di ipnotizzarvi per poi
derubarvi, ma mi sono appena ricordato che non
conosco affatte il vostro indirizzo, peccato Se
anche fossi riuscito ad atiuare il mio spregevole
Fropasifo criminoso, sicuramente non I'avrei fatta
ranca perché ben presto la giustizia avrebbe
trionfate grazie al pronto intervento di qualche
omino o donnina in calzamaglia. L'avrete sicura-
mente capito, sto parlando di un prodotto che
faré scendere in campo niente meno che le per-
sone che non vorreste mai inconirare quando
siete in due sul motorine, o ,per i pit grandicelli,
al parcheggio dello stadio quando nevica, i
super eroi mutanti. Sono spiacente per i fanatici
Marvel ma questi erci non taranno parte di quel
team, dovrebbero comunque essere in grado di
non far rimpiangere i loro fratellini. La storia
comincera nel 2091 dopo che molli dei mutanti
nati, emarginali da una societd ipocrita, si lasce-
ranno sedurre dal mondo del crimine. A questo
punto entreranno in gioco cingue persone molto
ricche e desiderose di fermare il flagello della
delinquenza: nascerd lo Star Council. Altro non
sard che una specie di lega di cui dovreste far
parte voi, o meglio il vostro ego mutante, e gli
aliri componenti delle vostra squadra. Il vostro
compito sard quello di fermare I'ondata criminale
che dilaga incessantemente. Dovrebbero esserci,
oltre ai soliti bla-
staggi di cattivi,
missioni dove
dovrete salvare uno
scuola bus sospeso
su un ponle perico-
lante, il cavolo di
gatto sull'albero
[questo & uno scher-
zo, ma givro che se
c'é davvero mi ritiro

Chiucleta gli occhi e visualizzate un puntino

vesto, oltre naturalmente alle cabine telefoniche,
ﬂovreste disporre di un numero elevato di eroi,
poteri e peculiaritd. Prendetevi ora un po' di
numeri che dovrebbero essere molto vicini alla
versione definitiva (ovviamente in caso di vincite
al Lotto e simili mi spetta I'1%). Ventiquattro eroi
prefabbricati, pib I'opzione "custom" per fare il
vosiro, cinquanta poteri speciali e dieci abilité,
anche per i cattivi. Dopo ogni missione avrete
probabilmente a disposizione punti esperienza
da spendere nelle vostre abilita [arti marziali,
armi da fuoco o incantesimi ad esempio), caratte-
ristiche (forza, costituzione fisica, resistenza,
corsa) e super poteri (compi di forza, fulmini,
bolle di energia). Avete presente un'ambientazio-
ne simile a Bladerunner, atmosfere tipo Balman e
molti elementi in comune con la serie X-COM?
Bene, allora potete farvi un'idea di come dovreb-
be presentarsi questo prodotto che, a quanto pro-
mette la Microprose, sard un mix esplosivo di
avventura, strategia e RPG. Il tutto in grafica 3-D
isometrica con una risoluzione in SVGA che sem-
bra davvero molto pregiata. Anche i singoli per-
sonaggi dovrebbero essere stati creali con parti-
colare cura, vi basti sapere che sono stali com-
pletamente renderizzati utilizzando il 3D Studio.
Un'altra chicca dovrebbe essere la presenza di
sequenze animate per Iulti i movimenti del vostro
mutante che, se ben realizzate saranno sicura-
mente un notevole punto di forza di questo
gioco.
Ma ci pensate, se questo prodotto si rivelasse
all'altezza delle aspettative, potreste sentirvi auto-
rizzali a buttare nel bidone della spazzatura (o
venderli @ me softo prezzo) tutti i vosiri fumetti
pensando @ cosa polreste combinare con il super
eroe creato do voi. Questo perché, diciamocelo
pure, chi non ha mai desiderate volteggiare fra i
grattacieli americani, spaccare muri con il dito
mignolo, dire:" i miei sensi di ragno mi dicono
che..." o senlirsi dire:" & un uccello? & un aerec?
No & ........" [qui potele scrivere il vosiro nome o
quello del vosiro eroe). Adesso peré devo andao-
re a ritirare la mia calzamaglio fuesio da super
eroe in lavanderia. Ciaol.

" ® « O
Signore, lei e in
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Windows 95

RPG Adventure

A

Leader

in un monastero del
Tibet) o bambini
rapiti tipo il piccolo
Gigi. Per fare tutto




Simply B Zanichelli97 :l'indows
Trans 2. U pndiclopedin. 5.
I;F:siinﬁunu La fomoso enci- Il nuarvo siste-
'(ni:a{em tlopedio, ora ma operofivo.
3 mulimediale,
s;lid:;t E’::;; 4 por —— E(-Gllin
in 95. x s ite.
Peiml.nilizmrlu Testi, L dical- £ 7N Antivirus, l'on-
ol meglia. ;nmhm:::llm{: ﬁlﬂl fbintico del PC.
WTpll. Agent 95. English
[omI;essure U?I?miuu la in Touch.
doti con ri- RAM, oumen- Corso dii
sparmio me- 1a le presto- se interottive
io 65%. | ioni del PC. multimediale.
e Phact. e Regolo 1. P-Family 96
nr'bm" Gei!indnel et | ﬁgulululzd- Iililun:infurdnf-
aziendale . itivite  dei ore, agenda,
oo u semplificata. e BOT, CCT, in- - rubrica per
= . vestimenti. L %= Win 95.

TUTTI | SOFTWARE
INCLUSI NEL PREZZO
DEI COMPUTER UNION

La dotazione varia da modello a modello.

= o| Blue Chip 1 Wi FEata Comi- ¢ Medialiber.
! Day. £ ¢ 2 Home Antologin let-
| Unterminale |55 rrettare tera. italiang.
B (i 1 di borso nel . orammaticole 40 qutori, 60
¥ tuwePC e itoliano. opere, musica.
¥ Dizionorie Corel Drow 5. CAD 3x.
! itoliono OEM Pragettazione
Devato-Oli. Grafica e im- ¢ disegno in 2
Versione anni poginozione. dimensioni.
k' Kit INTERMET. Fantageal. Coppa del
15 gg. obbon. Il calcio mang- = : Mondo di
= grotis su Video geriale pid gio: caldo,
@ O Line, ton po- tato in Holio. Enciclopedio
o sto eletronica, multimediale.
Lotte Magic === Tatocaldio Totogoal
Plus. 96,/97. 96/97.
[slnniuﬂ.iE [ Sistemi 5d1edif Par n::u[nili -
ruole sul PC. no infegrali _— steamisti. Enorme
iy &0 ridu:‘;l!i : 5 anchivio storico,

i e [YICT-Seele

dite civile, pe- U SEE ME.
o e Lo 1°suﬁn:m _uIEingadiulp
g il Trattato CEE. gar lo g?smne i oudio & vi-
&0 conferenze.

_| VOCAL WORKS.

Grozie olla tecnologia della Dragon System Inc. semplicemente parlan-
do potrete detare un vostro testo, gesfire e cantrollare tutte le opplica-
zioni del Vs. Pc realizzate con lo stondard Microsoft quali Word, Excel,
Power Point, Explorer, Word Perfedt, Lotus 123, Lotus Word Pro

» JUNIOR: Win 95, Zanichelli 97, Pc-Cillin Lite, English in
Touch, Regolo, P Family, Totogoal, Totocalcio, Fantagoal,
Internet, Lotto Magic Plus, Guida per Win 95.

¢ PRO: Win 95, Works 4 per Win 95, Corel Draw 5 OEM,
Guida a Win 95, Vocal Works, leggi Italiane, Simply Trans
2, Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Blu Chip Day,
Phact, Agent 95, Cad 3x, Wzip 2.1.

» FAMILY: Tutti i software sopra descritti tranne CU SEE ME

¢ TUTTO: Win 95, Works 4 per Win 95, Guida a Win 95,
Vocal Works, Cu See Me, leggi ltaliane, Simply Trans 2,
Internet, Pe-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Regolo 1, P
Family, Blu Chip Day, Phact, Zanichelli

SOLO QUI TROVI
I PRODOTTI UNION,
s~ COMPRESO

i d_.“!-'ﬁ el

Ancona 071/2805678
Biella 015/8408238
Bologna 051/375682
Brescia 030/3365661
Cuneo 0171/695913
Firenze 055/574608
Genova 010/417957

Agrigento  PROSSIMA APERTURA

Alessandria 0131/263884
Alessandria (Novi Ligure) 0143/321542
Acsta 0165/45333
Arezzo 0575/901621
Ascoli P. (Ferme) 0734/229700
Brescia Q303TE0002
Caglhian 070/esa227
Cagliari 070494875

Carmpobasso (Termokl) PROSSIMA APERTURA
Caserta (3. Maria Capua a Vaters) 0823/810677

Catania 095/436221
Catanzaro 0961/727454
Chigti [Vasto) PROSSIMA APERTURA
Como 031/530948
Cosenza 08B4/7T5741
Cremana 0372/25735
Crotane 0262/901539
Cuneo (Mondaowi) 0174/551142
Cuneo (Castagnito) 01737211941

Foagia 0881/665131

Foggia (Apricena) DBB2/641276
Fari (Cesena) 0547/610712
La Spezia 0187513864
L'Aquila 0862/411096
L'Aquila (Avezzano) 0863/414889
Lecce 0832/354399
Lecce (Maglie) 0836/427910
Lucca (Viareggio) 0584/943730

Agrigento (Canicall)  0922/854334
Alessandria (Acqui Terme) 0144/356115

Ancona 071/2803732
Ancona (Jesi) 0731/209229
Asti 0141/594949
Catanzaro 08961/741313
Cunao {Savigliano) 0172712773
Genova 010v6457680
Genova 0107454034

Genova (Chiavan) PROSSIMAAPERTURA
Imperia (Vallecrosia)  0184/252001
La Spezia 0187/511103
Milano (Cinisello Balsamo) 0272403490
Milano (Sesto S. Giovanni) 02/2403490
Mapoli (B81/2455245
Perugia (Foligna) 0742/24461
Pordenone (Azzano Decimo) (434633135

Milano 02/33105690
Milano 02/59801475
Milano (Cesano Boscona) 02/4585130
Rimini 0541/782540
Roma 06/7027451
Salerno 089/759944
Torino 1 011/7715658
Torino 2 011/6509531
Varese 0332/830001

Magcerata (Chvitanova Marche)0733/816959

Macerata (Tolenting) 0733/966359
Mantova 0376/329862
Messina 090/343876

Messina (Giardini Naxos) 0842/56462
Messina (Milazzo)PROSSIMA APERTURA

Milano (Inzageo) 02/95311085
Milang (Legnana) 0331/458960
Milano (Lissone) 039/4555049
Madena (Carpi) 059/652200
Napoli 081/5788930
Novara 0321/35804
Palermo 091/300286
Perugia 075/5732298
Pesaro 0721/410551
Pescara 085/4214777
Placenza 0523334455
Reqggio Calabria 086522973
Rieti 0746/205161
Roma 0B/4066TE2
Roma 0&/T029328
Salerno (Bellizzi) 082854374
Sassari Q78/281290
Sassari (Olbia) O7B9/28263
Savona (Albenga) 0182/555399

Toring (Bardonecchia) 0122/902494
Toring (Orbassano) 011/9031567
Trapani (Castelvetrano) 0924/906626
Trento (Arco) 0484/532122
Treviso (Conegliana) 0438/412372
Vercelll (Crescenting)  0161/834848
Vercell (Santhii) 0161/930500
Varona 045/8003531
Vicenza (Schia) 0445/575161

Salerno (Vallo della Lucania) 0974/4247
Toring 011/4310857
Tarina (Ivrea) 0125/841048
Trento (Pergine Valsugana) 0461/531409
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Pud anche non sembrare, ma quello & un paracaduts...

mi sembra il minimo. Ah,

g cura di Alessandro
“Zolthar” Debolezza

abbé: ho 32,3 di febbre, un raffreddore
siratosferico, un mal di gola dllucinante e
sono imbottito di farmaci da fare schifo;
fuori piove quasi fossimo nella foresta nera,
nonestante il riscaldomento funzioni poi ¢'é un
freddo lancinante [anche se ho addosse nell’or-
dine due maglioni, un cappotto, una sciarpa pid
un piumone sulle spalle: sembro un nonnino stile
filn i Walt Disney...), per non parlare dell'inton-
thimento generale causaio dall'eccessive dormire
‘dello stadio febbrile. Il bello perd & che deva
“ancora finire le news oltre che iniziare questo
work in progress di MDK, e mancano due giorni
alla chiusura del numero: chi diceva “se qualce-
sa puo andare slorto, ci andra di sicura™® Ah
‘giaa, Murphy. Giure che se lo beceo gli faccio un
maZzo cosi grosso da far sembrare piccolo pure
I'Everestl Comunque, fralasciando sulle mie dive-
gazioni da malato di mente giunto allo stadio
ferminale [nel senso che presto qualcuno verra a
ferminare la mia vila visto le vaccate che scrivo,
faceio o dico), questo voleva solo mettervi in
uardia: se per caso durante la lettura di queste
gue pagine nolerete delle abominevoli frasi
_sgrammaticate o parole completamente inesisten-

Osservate attentamente I'espressione di quel “coso”. Guardatene I'accuratezza dei

lineamenti!

ti, abbiate la pietd
di capire in che condizioni sto
partorendo questo articolo;
portate pozienza, sapele,
ogni tanto (quando nen
mi procuro dei traumi
cranici  volando
dalla bici) mi ammalo
pure io. MDK. Qualche
mesettc fa vi propinai una speciale di ben quat-

fro pagine su questo prodefto fargato Shiny: di |

cose da dire ce n'erano gia un sacco allora,
quando il gioco era pronla piu © menc per
meta. Menire starete leggendo queste due pagi-
ne invece, il filolo in questione sara gia in fase
conclusiva di betatesting: sul prassime numero
dovreste trovarne la recensione in esclusival
Quali seno le novita? A dire il vero non molte,
poiché il gicco & rimasto sempre quells, sola-
mente ora ci sono molti pill dettagli pronti a rive-
lare qualcosa di piv su cid che dovreme aspel-
tarci dal predetto finito. Innanzi fulle la frama.
Facendone un breve riassunto ei rifreviamo sulla
Terra del future, ma le cose non sono poi cosi
tanto diverse da quelle odierne se non fosse per
i Flussi di Energia. Cosa sono? Semplicemente
dei filamenti energetici provenienti dallo spazio
profonde che avvolgone il nesiro gecide come

un calzing, rifornendola di tutio punto con que-
sta nuova forma d'energio alternativa pressoché
inesauribile. Grazie ai Flussi I'inquinamento fini
con lo sparire, non ci furone pit problemi pro-
duttivi di sorta e lo condizione umana miglioré
parecchio. Peccato non fosse tutto quanto oro
quel lucciare: i Flussi in realia erano una specie
di oscensori galattici capaci di condurre da
noi delle mandrie di creature aliene
pronte a farci la festa per impossessarsi
del nosire pianeta. In men che non si dica
panico, guerra, morle, desolazione,
terrore: bisogna fermare quella coto-
strofe, ma come® A dare una risposta ci pensd il
prof. Fluke, il pit svitato inventore della storia: il
suo genio lo rese in grado di creare una specia-
le biotuta proteftiva dotata di una mitragliotrice
parecchio evolula applicabile direttamente a un
particolare casco cibernetico. In pratica chi la
indossava diventava quasi invulnerabile e pote-
va sparare coniro un obbieftive mirandalo diret-
tamente coi propri occhi, senza possare per
alcun obbietiivo fitlizio. Beh, c’era semplicemen-
te bisogno di qualcuno che indossasse il tulto
praieffandesi all'interno di uno di quei flussi, per
arrivare direftamente in casa dal nemico stop-
ndo il caos alla radice. Chi meglic di Kurt, il
ido aivtante del prof., avrebbe miﬁulo por-
tare a termine una simile impresa? Indovinate un |
po’ chi sarete voi nel gioco? Okkey, eranc solo
domande retoriche: gid, voi impersonificherete
Kurt e con il solo aiute di quella speciale arma
unita alla biotuta avanzala dovrete disTrugger&
tulti i nemici restando in vita.
Bene, per quanto riguarda lo storyboard ho fini-
to. Adesso possiamo dedicarei alle features di
MDK nella pid completa calma. Innanzi tutto si
tratterd di uno shoot'em up con visuale alfernata
[soggettiva o terza persona) ricreato sulla falsa
riga di Quake o Duke 3D, con una grafica da




Mon andrete in giro solo a piedi. Ci sono un bel po’ di
mezzi da poter usare...

film interattivo stile Sierra e un sonoro infrigante e

§ coinvolgente come quello dei gome marchiali

LucasArts, Come potete constatare da soli sard
quindi un esperimento innovativo, un prodolio
nuovo di zecca che inaugurerd (forse) una nuova
era di videogame. Menzicnando le caralteristi-
che principali invece, la primissima cosa da pun-
tualizzare é lo zoom implementato definitivamen-
te: com ho gia defto prima rivestirele i panni di
Kurt, il quale sard in possesso di una speciale
arma applicabile direttamente sul volto attaccan-
dola @ un particolare caschetto. L'arma potra
sparare ugualmente, ma quando ['avrete collego-

ta al caschetto vi sard messo in dotazione un |

' potente zoom. In sostanza sarete in grado di
ingrandire qualunque cosa indipendentemente
dalla dis_h:lnzul inquandn;ndﬁc;la |:~|=_-rh bene nel
vostro mirino: il | afferma che si ;
inquadrare da -mi:::ncm indaﬁnibila.t'o;ﬁ
di un nemico e sparargli accecandolo! Ma non &
tutto. Per la prima volta verra sperimentato un

nuovo metodo di impalte dei colpi; mi spiego. In ©

genere negli sporatutto, se mirate un nemico ma
3" sparate a qualche millimetro (quindi mancan-

olo, in teoric), lo colpite lo stesso. Questo per-
ché la programmazione dei poligoni da colpire
avviene in maniera particolare a seconda del
gioco: in MDK invece, se il colpo sferrate pas-
“sera a qualche millimetro dal nemico, beh, pos

Osservate ora questo volto. Lespressivita dei nemici &
davvero eccezionale.

Guardate i giochi di luci. Sono affascinanti come quelli
di Quake, anzi, meglio.

serd a qualche millimetre e voi dowvrete sparare
ancora per cercare di colpirle. |l calcole del
colpe (da quelle che ho capite) non avviena su
poligoni, ma sulle aree delimitate direttamente
dai wire fromes delle creature aliene, approssi-
mate da logaritmi per rendere ancora E:i:'} preci
sa la sup;ﬂcic d'impatio: insomma, o lo becca-
te, o sono affari vostri. E gia quanto defto
dovrebbe bastarvi, ma conosco la vostra curio-
sitd, percié non mi fermo qui: dowrele esplorare
parecchie citta aliene prima di trovare la cenfrale
operativa da dover abbattere per lerminare il

gicx:-::. In egni cifié ci sara uno svariato numerc:

i avversari da fronteggiare, segreli da scoprire,
armi da reperire, mezzi da rubare e utilizzare,

palazzi do visitare, ef. Ogni livello sard gresso-
[sarete.

modo composto da tre fasi: una Freefall

in caduta libera nella frase di appreccio delle
| nuova cilidi, dovrete evitare un radar froccianie:

se non riuscirete vi verranno lanciali addosso
una caterva di missili che dovrete evitare in pi,
una volta giunti a terra, troverele il doppio o il Iri-
plo dei nemici pronti a farvi un mazzo tanto), I'e-
splorazione della citté (polrete girare per egni

ove, |'importante & sopravvivere a tulli | caltivi o
trovare |'uscita il prima possibile] e il Boss di fine
livello ... ora peré non posse proprio aggiungere
alire: altrimenti cosa serivera chi dovra farne la
recensione sul prossimo numero®!?

Uno dei tanti mostri. A me ricorda tanto una
pattumiera con le fauci...

Questo & uno zoom in della faccia di un mostro.
Proprio un bell'ingrandimento!

Questo mese

MS-D0S

Shoot'em Up

Occhio a non rimanere infilzati su quegli spuntoni,
altrimenti & la fine!
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a cura di Alberto Falch
Beh, forse ho esagerato un ps, dopotutio sui

nostri monitor possiamo vedere anche alire

cose, che so, GP2, Championship Rally,
Pandora Directlive, e inalire io sono un grande
oppassionato dei flipper su computer [non avro §
mai il coraggio di disinstallare Pinball lllusion dal
mio computer), perd viene da chiedersi quali
siano gli aspetti da migliorare in un certo di
gioco dal punto di vista del concept: insomma, si
possono aggiungere una o due rompe, aggiun-
gere qualche bumper pib figo, disegnare un
! piano infricatissimo ma poi? Il gioco alla fine &
sempre quello, far rimbalzare una pallina di
acciaio su dei respingenti cercando di non farla
cadere. Quesio & pil o meno pil o meno quello &
che devono avere pensato i programmatori della
Empire, e cosi invece di veni:)?ucri dicendo di
aver fotio un nuovo gioco, che poi risullerebbe

et

Questa foto ci permette di vedere come hanno ¢
il display a matrice di punti di cui vi parlavo
nell’articolo.

" lizzando dei Silicon Graphics,

grafica galattica e il sonoro da paura a convin-

WOW, altro che Jurassik Park

in egni caso identico a tulfi alfri dello stesso tipo,
hanno preferilo considerare Timeshock non come
un prodofio a se stante, ma come il rifacimento
dal punto di vista della grafica e del sonoro di un
precedente gioco dello stessa software house:
The Web. E questo & praticamente l'unica cosa
che stanno facendo da anni coloro che program:
mano flipper. Dai tempi di Pinball llusion infati i
prodotii si differenziano 'uno dall’alire solo per
gli aspetti tecnici... non so se avete notats, ma
solitamente in questo tipo di prodotti la parte

% sonora é parlicolarmente curata (Purple Motion,
\ il musicista dei Future Crew ha composto le musi-

che di un flipper della Epic). Che dire quindi di
questo gioco? Beh, sicuramente dal punto di
visla puramente visivo sono stati fatti dei progres-
si assurdi, e questo lo potete notare da soli: guar-
date la cura che & stala riposta nei particolari,
sopratutto nella grofica del display a matrice di
punti. Dovete sapere che infaifi prima di mettere
le mani sulla tastiera per generare le miglioia di
righe di codice del sorgente i programmatori
hanno misurato per bene un Hipper vero, in
modo da studiare per bene le dimensioni dei
vari componenli. Falto queste hanno riprodotio
fedelmente ogni bouncer, ogni rampa e pratica-
mente ogni componente di un tavolo, il tutto uti-
i hanno traspor-
tato il risultate sul PC, ottenendo dei risultati dav-
vero spetiacolari. Pensate che, hardware permet-
tendo, polrete gustarvi il giochine alla risoluzione
di 1600*1200 a 16 Milioni di colorillll
Parlando del sonoro c'é da dire che se avete un
impianto stereo surround, questo verrd ampia-
mente sfruttato dal gioco: potrete udire qualsiasi
suono siete abituali a sentire quando giocate con
un vero flipper, compreso il rumore che fa la pal-
lina mentre rotola sul tavols. Inolire per cercare
di infrodurre un pd di varietd saré possibile guar-
dare il tavole da 8 angolazioni differenti, e
sopratulic zoomare su ogni parte del pianc di

gioco [neanche fosse uno strategicolll] per poter
apprezzare meglio ogni angolo. Detio tutto que-

sto rimane perd il fatale interrogative: basteran-
no le numerose opzioni di configurazione, la

cere la gente ad acquistare il prodotto, che in fin
dei conti altro non é che un vecchio gioco a cui é
stato rifatio il lifting? Pur ipotizzando che la gic-
cabilith sia ai massimi livelli, varrd lo pena di
spendere soldi per acquistare un gioco vecchio?
E’ un po la stessa cosa dei dala disk... per quan-
to belli sono sclamente un’aggiunta al gioco ori-
ginale. Ma ora non fossilizziamoci su problemi
che si porranno al momento di recensire il fitolo e
limitiamoci a shavare sulle foto che sono indub
biomente attraenti

Questo & il modello in wireframe sul quale si basa il
rendering in basso a destra.




SE TUO FIGLIO VUOL NAVIGARE CON MARIO,
~ NON COMPRARGLI UNA BARCA




Non puo’ piovere

1ua un nuovo titolo

a cura di Alessandro
“Zolthar” Debeolezza

nno nuovo, vita nuova? Pib o meno. Il ‘97

riserverd veramente una caterva di novild,

iste sopraftutto le grandi praduzioni in corse,
prime fra tutte il mastodontico MDK che fanto stiamo
aspettando. Ma ovviamente qualche abiudine “vec-
chia” rimane sempre, fra le quali c'é lo sviluppo di
un prodotio videoludico estrapolandolo da un con-
ceffo cinematografico. Personalmente non ho nulla
da dire relafivamente a questo processo, ma certo
non si pué nascondere come la maggior parte degli
esperimenti dia esili alquante deludenti: poche volte
ho visto sfornare dei fitoli accattivanti. Beh, tutto que-
sto semplicemente per avvertirvi sul fatto che anche
The Crow: City of Angels sard una specie di fraspo-
sizione cinemalografica atta a farci rivivere le
avventure del Corvo anche su PC. Di che si iralta?
Diamoci subito un’occhiata. Innanzi tutto & un pic-
chiaduro, owero un gioco si deve ramazzare
per bene mediante mosse particolori fulli i nemici
che ci si parano davanti. Questo perd é un beat’em
up un po’ diverso dalla norma, infalti vantera delle
innovazioni non indifferenti. Ma andiamo con ordi-
ne e accenniame giusto un tantinello la frama. In The
Crow: City of Angels voi sarete Ashe, un giovane
dark a cui la vita non sorride mai [come le tanciulle
fanno con Karim, e se sorridono & per prenderlo in
giro...). Un bel giormo venite coinvelti in un altentato

Imminente

Halifax

dove perdete la vita ingivstamente. L'anima del
Corvo enfra dentro di voi, rianimandovi e rendendo-
vi praticamente immorfale. Inizia cosi la vendetta, in
una citié spenta e colma di ombre spregevoli: cosa
dovrete fare? Semplicemente massacrare tutie le per-
sone che vedrete, con mezzi normali e non. Okkey,
adesso vi starete gia chiedendo cosa intendo con
quel “e non": ora ve lo spiego. Sostanzialmente vi
riroverele a girare per una vera e propria cifia poib
gonole 3D completamente esplorabile, allinterno

ella quale troverete parecchie persone ostili da
combaltere sia con

Una posa plastica per i lettori di PCGP. Osservate bene

la muscolatura e la sua definizione.
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 Mi piace tirare calci, e allora?!? Beh, a dire il vero
prima g ho frantumato la bottiglia in testa, ma...

mosse narmali o specia-
i fogg combe) s con
oggetti da iere o
da rubare agli alfri. Se,
ad esempio, siefe den-
fro un bar, potrete awvi-
cinarvi al bancone,
prendere una bottiglia’
1 di un liquido a caso e
i firarla sul cranio di chi
Ma certo non ci sono
mica solo bottiglie:
spranghe, mitragliatori,
coltelli, pistole, matoni,
sedie o aliro ancora
sano solo alcuni dagli
oggetti utilizzabili a fin
| di male [non ve la devo
| 78 spiegare questa,
| wero?12). Ma questa nen
: | basta: il corredo di
- | mosse a disposizione
 sard piuttosto ampio,
anche se non ancora
completamente definito,
ma nulla a confronte
dalle oltre 100 locazio-
ni visitabili o dei 2¢ nemici da trucidare. MNon vi
basta, ko so. Ecco perché ¢'é da aggiungerlo: i com-
battimenti nen saranno normali, ma molto piv reali-
stici del solito. Ci froveremo a loftare persino contro
ire nemici per volla, dovendo tenerli a bada tutti e
tre per non fare la fine del topo: avete presente
Bruce Lee? Ecco, quello che dovremo fare sard pib o
meno lo stesso. Per fortuna l'intelligenza di Ashe &
recchic evoluta, tanto da aiutare il giocatore nelle
si pit crifiche. Se verremo circondati da un gruppo
mollo numeroso (giusto per fare un allro esempio),
Ashe reagira alla mossa impartita dal giocatore sfer-
randola contro 'ostile pit vicino, sebbene questo si
trovi dietro di noi. E in tal case vedrete mosse molto
particolari! Beh, le premesse ci sono e il tempo &
ormai giunto: The Crow dovrebbe gid essere in fase
finale di betatesting, quindi presto avremo la recen-
sione definifiva. Che 31‘[&3 Speriamo sia bello come
promette!

Un altro calcione, stavolta diritto sulla mia faccia
' truccata. Capita!



E’ arrivato Mario, il tuo amico PC!

Ci farai subito amicizia e con lui potrai lavorare, giocare, suona- il'l'mt. de
re, disegnare, navigare su Internet, scoprire il mondo dell'informatica e fare ins!
un sacco di altre cose. Mario & un amico coi fiocchi: va come una scheggia, ha pentium

una memoria eccezionale, legge di tutto, suona benissimo e disegna ancora
meglio (anche in 3D!), si collega con tutto il mondo e soprattutto non ti
abbandona mai. Non attendere, prego:

Mario ti aspetta in tutti gli Athena Computer Shop.
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pensato a voli.

a cura di Alberto Falchi

on so se avete notato, ma in questo perio-

do il mercato dei giochi di guida é quello

che va per la maggiore: nell'arco di pochi
mesi sono infatti usciti F1GP2, Screamer 2, Q
Champicnship rally, Destruction Derby 2, Street
racer, e numerosi alri fitoli pid o meno riusciti, e
stiamo gid aspettando Wipe Qut 2097, POD,
Sega Rally... insomma, una vera e propria inva-
sione. E' quindi owvio che quando ci si trova
davanti a un gioco come quello che mi sto per
presentarvi non si sa mai come giul:licclre... sara
semlicemente una ciofeca fatta uscire in frefta e
furia solamente per sfruttare |'Hype [no, Simula
non c’entra, |'unico che lo sfrutta & il BDM) del

momento, oppure il nuovo termine di paragone
per i giochi avtomobilistici? Q championship
Rally per esempio, & arrivato in sordina per poi
rivelarsi un gioco davvero degno di nota, al con-
trario di Daytona, dal quale tulti si aspettavanc
chissa cosa e che poi ha brutalmente deluso le
aspettafive (tanto che non lo abbiamo nemmenc
recensito). Insomma, fare il Work in Progress di
Wreckin Crew non & la cosa pil semplice del
mondo in un momento come questo. Sicuramente
questo tilolo, data la iofale assenza di un qualsi-
voglia elemento strategico, non vuole porsi come
antagonista a giochi del calibro di GP2 o Rally,
insomma, WC & un arcade puro, di quelli che
fanno scorrere |'adrenalina nelle vene, ma sopro-
tutto che fanno scompisciare dalle risate: dubito
molte sul falto che riuscirete a giocare per una
mezzoretta senza mai buttarvi a terra per sgana-
sciarvi. Guardate le foto dei personaggi, non
bastano solo quelle per farsi delle gustose ghi-
gnate con gli amici¢ Come si pud gareggiare
impersonando quell’essere viscido e brutolose
che risponde al nome di Kid, appure quell’aborta
di tapire di |Q [conosco qualcuno che invece
sarebbe contento di fare un giretto in macchina
con la signorina Bird, vero caro Zolthar?), sopra-
tutto a bordo di quei ridicolissimi automezzi che
assomigliano pit a fritacarne muniti di ructe e
lanciarazzi che a vetture? Il suo principale rivale
sard invece Street Racer, conversione di un vec-
chio titolo per SMNES, che come WC basa il suo
successo sulla frenesia dell'azione e sopratutto
sulla demenzialita. Ma le analogie fra i due pro-
dotti non finiscono qui: come nel titolo della Ubi
Soft avrete infatti la possibilita di sfruttare le
capacita innate di ogni personaggic per poter
tagliare il traguarde davanti a tulti: ognuno dei
contendenti alla coppa di campione di Wreckin
Race ¢ infatti dotato di due attacchi speciali per
confrastare I'avanzata degli avversari, uno fron-

tale e uno laterale, olira @ una mossa segreta che
fa davvero tanto male, rendendo cosi la sfida piu
allegra. Ed & proprio nell'ideare le mosse segrete
che i proegrammatori si sono shizzarriti: potrete
vedere i vostri avversari (ma anche voi stessi, se
non fale attenzione| sparire in una nube di vape-
re, essere teletrasportali chissa dove, essere rim-
piccioliti o anche spazzati via da un terremoto
generato dal pugno di uno dei piloti. Insomma,
avrete capito che sard un gioco di guida sulla fal-
sariga di quel capolavoro che risponde al nome
di Super Mario Kart, che era stato un must per
chi possedeva il SNES, o di Power Drift, alira
perla di giccabilita (sigh, lacrimuccia di nostalgia
per quei vecchi tempi). Ma sviluppare un giochi-
no simpatico non basta per rivscire a vendere un
prodetto al pubblico di oggi, che & estremamente
esigente, i programmatori ormai lo hanno capite,
e di conseguenza hanno cercalo di curare con
particclare attenzione gli aspetti tecnici del
gioco, e quindi potremo godere di un Engine




completamente in 3D, di sofisticate routine di
ligth sourcing oltre che di gourad shading in
tempo recle (per chi non lo sapesse, il gourad
shading & una particolare tecnica che permette di
renderizzare un poligono semplicemente calco-
lande i valori dei pixel ai vertici e quindi interpo-
landcli: permette di oftenere buoni risultali senza
appasantire troppe il carico di lavore della CPUJ,
tutto questo ovviamente in alla risoluzione. La
cosa pil interessante & perd il fatto che sono state
implementate delle particolari routine che permet-
lono ai processori meno potenti di far girare il
gioco in maniera degna, dato che & possibile
impostare oltre alle tipiche 320*200 e
640*480, anche delle risoluzioni intermedie,
proprio come in Quake.

Parlando del gioco vero e proprio, ¢’é da dire
che, come in Super Mario Kart, sui numerosi per-
corsi che compongono il gioco, & pessibile frove-
re vari oggetti che se raccolti possono aiutare
non poco, come per esempio dei pick up per
ug?iusture i danni subiti dal vostro automezzo,
delle nifro per imprimere alla vostra macchina

m Software e (o.

un'accelerazione da pourg, anche se solo per
pochi attimi, delle armi da aggiungere al vostro
giti ricco arsenale. Da giochi come Destruction
Derby 2 e Screamer 2 invece WC prende alcuni
elementi che dovrebbero contribuire ad aumente-
re notevolmente la giocabilitd, e pid precisomen-
te dal primo la modalitd Destruction Derby (ma
va???], dove l'unico scopo & quello di distrugge-
re tutti gli avversari prima che loro facciano la
stessa cosa con voi, e dal secondo la possibilita
di giocare in due sullo stesse PC in split screen.
Ed é proprio lo modalita multigiocatore che si
propone come il punto di forza di questo gioco.
Sara infatti possibile collegare pit computer, per

un massimo di ofto, in refe e quindi lanciarsi in
epiche sfide insieme ai propri amici [a proposite
di giocare in rete, mi ricordo che propric a cousa

di una partita in multiplayer a Need for Speed,
Zolthar & rimasto completamente privo della sua
voce dopo aver insultato a squarciagola per pid
di un ora i suci avversari.

Un dltro esempio della cura che & stata posta ai
particolari & il fatto che se durante una gara
andate fueri strada e colpite degli oggetti, che
so, delle taniche di benzina o delle gomme messe
li per delimitare la pista, questi incominceranno a
rotolare per tulto il percorso, infralciando gli alfri
pilcti... chissa, magari sard possibile anche inve-
stire le pecore come in World Rally Fever, oppure
addirittura i bambini. Adesso non so esattamente
cosa inventeranno i rogazzi della Telstar, comun-
gque sappiate che hanno assicurato che ci saran-
no pid di 100 oggetti diversi ai loti del percorso
da colpire e distruggere.

Insomma, sembra che i programmateri abbiano
deciso di mettere insieme tutti gli aspetti piy diver-
tenti di numerosi titoli di successo per creare quel-
lo che dovrebbe essere il gioco di guida arcade
definitivo per PC, e da quello che ho poluto vede-
re in effetii le aspettative ci sono. Rimane perd da
vedere se lutte queste promesse saranno rispetta-
te, e sopratutto se sard meglio del suo diretto
avversario, |"ormai imminente Street Racer
[dovrebbe esserci la recensione su questo nume-
ro, sfighe varie permettendo), che dalla sua offre
la possibilita di giocare addirittura in quattro sulle
stesso PC.
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spende un sSacco

state certi

a cura di Stefano “BDM”
Petrullo

sia quello di videogiocare non dobbiamo certo
dimenticare che dietro o ogni singolo CD-ROM
pieno di grafica, sonoro e dati di codice esiste un
investimento finanziaric che deve far fruttare dei
soldi. Realizzare un prodotio basate su un film poi
& da sempre un tuffo nel vuoto perché olire ai costi
di progrommazione, sviluppo, produzione, marke-
ng packaging e compagnia bella sclitamente
bisogna cncﬁe tirare fuori una vagonata di milioni
per accaparrarsi i diritti per lo sfruttamento del
nome del film, dei suci attori, dei filmati ecc.
Se poi questo film risponde al neme di Star Trek
allora le cose sono ancora pit complicate (e costo-
se).
Non so quanti di voi sanne cosa vueldire cercare di
creare qualcosa basalo su una serie televisiva che
rappresenta di per sé un vero e proprio mito per gli
oppassionali di fantascienza. Non lo sapete? Eai
& un vero casinol La Paramount rappresenta probe-
delle cose pill severe nella concessio-
%’ne di licenze visto che un gioco medi

Eh gia, nonostante il nostro passatempo preferito

cato alla

«rovinare |'immagine del prodotto a cui siispita...s

i bordo, data
onoscivta, -
non funzionad...

Ebbene si, il bravo signor Paramount mi ha fatto morire Ja

fatto che non sono assoluta c
federazione unita dei pianeti sia finito ho pensato di ri
Kirk & ormai in pensione, ma vie
1701-C, mai vista prima di que

e chiamato dalla flotta
film). Come al solito il nostro panciuto capitano @ un catalizzatore di

no pit fiko (con la k & pil elegante) della

umervi brevemente la trama del film.

r presiedere al varo della nuova Enterprise (NCC

sf...ortuna di immani proporzioni ed ecco che appena dopo il varo I'Enterprise si ritrova subito in missione di

salvataggio: alcune astronavi sono rimaste intrappolate in una stringa di energia: il NEXUS. Questo fenomeno
permette a chi “ci sta dentro” di rivivere la propria vita ripercorrendo e correggendo i propri errori. Una sorta di

lampada d'Aladino virtual-futuristica. L'Enterprise
verificare I'entita del danno proprio nel momento del

ne danneggiata, Kirk scende nella sezione dello scafo per
losione di quest'ultimo. L'equipaggio di una delle due

navi in pericolo viene salvata, I'altra no. Kirk h‘lk.l'lk. dato per morto, ma invece & stato intrappolato nella stringa

di energia. Tra i Sﬂpldvlbwtl dF!I qumaqgm

tempaorale Picard ritrova Kirk
per riuscire a rientrare nella
a che Soran viene fermato, K

un certo dottor Soran al quale sono girati gli asteroid

impedirglelo. Succede un mezzo paradosso
| dargli una mano per fermare Soran il quale,
dere un pianeta. Poi qui la storia continua fing
ne distrutta.
trama, ma se siete arrivati fino a qui

gualcosa dovreste aver capito (oltretutto e tanto per cambiare lo spazio @ sempre tiranno).

Star Trek fortunatamente, almeno negli ultimi tempi,
ha goduto di incarnazioni videoludiche di tutto
rispelto |a parte un paic di flop della Viocom New
Media quali Deep Space 9, Klingon e I'ulfimo Star
Trek: Borg; questi ultimi due delle mediocri accoz-
zaglie di filmati AVl dedicati solo ai fan sfegatati e
mollo transigenti in fotto di interattivita): 25Th
Anniversary, Judgement Rites [entrambi della
Interplay e basati sulla serie originale], A Final
Unity, [Isrlmo fitolo della Microprose, stavolta dedi-

Ne t Gene sono esem;:n dl come fur

hanno in sviluppo nua¥i prodﬂ' che, m su
carfa, paiono eccellenti. Linterplay & ormai la test-
monial della serie classica con in cantiere nientepo-
podimenoche Starfleet Academy (del quale, tengo
a precisare, siamo stati i primi in ffalia e forse nel
mondo a traffare sul numero di luglio/agesto, giu-
sto per puntualizzare ancera una volta la gente che®
urla alle esclusive del proprigemondo virtuale!], vero
e proprio simulatore di carriera militare nelle fila
della Federazione Unita gei Pianeti; mentre la
Microprose, mamma videoludica della MNext
Generation si sta dando da fare con il seguito di A
Uity (non confermato oncora, ma molto pro-




babile) e con il tiedin di Star Trel: Genemﬁ
tagonista di questo Work In

Parfiomo innanzilutic chiarificande f'lrnporhnm
questo film all'interno dell’'universo create da (pace
all’anima sua) Gene Roddenberry. La filosofia
madre di Star Trek nasce nel 1967 e si svily
attraverso gli anni tramite la serie originale [q«.ﬁl-:
con Kirk], prosegue e si evolve con la Next
Generalion per continuare ai giorni nostri con Deep
Space Nine e Voyager (in ltalia praticamente sco-
nosciuto grazie sia alla televisione nazionale che
privata). Il messaggio di speranza umana lanciato
da Roddenberry confinua a distanza di Irent'anni
evolvendosi nelle tematiche sociali a cui si affianca-
no, olire alle serie televisive, anche i film. E giungio-
me al punto. Purtroppo |'essere umano nen & anco-
ra dotaio di quella virth chiamata immortalita e di.
conseguenza il buon Kirk ha fatto il suo tempo [non
avete idea di quanto i dolga dover ammettere
queslo. Pensate che sto ancora cercande qualcuno
che mi possa fare su misura un'uniforme identica a
quella indossala da Shainer nella seconda pellico-
la...] & con Generazioni I'intrepido copitanc ha
dovuto cedere il testimone a Picard, suo successore
caratterialmente opposto e molto pit diplomatico.

mission.

- malio il h
alla fine del film c
meno quando “cad
1701-C. Puahl).
E arriviamo a pa ioco, d'ie senza dubbno
risulterd puroochlo M 1:1g tutti i fan
Partiamo dal presupposto che lo scopo della
Microprose nan & sclo quello di catturare | nhresse
degli importantissimi e vitali fan di Star Tre
anche dare possnbrhﬁ a chi non & appassi dl
provare un’ esperienm decisamente mlng-:mfe e
divertente (detto alla spicciolata: pil copie vendo-
no, pit soldi fannol).

Dopo questo semplicissimo preambolo & pi facile

capire il perché dell'impostazione del pr
scaturisce violenta come un raggi
foto che state vedendo sg
voi diranno “sembgg
gliate perchg

ehcedervi un
entura in soggettiva

R

A Rogue mmm bﬂ-ﬂ I'nrﬂ'-td m ﬂwas
sisters has been detected here on Hatee Il
Mr. Worf will investigate on an undercover
We belleve that Soran may have

come here te obtain more Trilichium.

whether the Kllngons are co-operating with
Soran in any way has yet to be determined.
The intensigns of the Duras sisters. Lursa

and B'etor. are always suspect.

pianeti, basi stellari, edicole interplo

afti parlande di un'arcade
em up. |l gioco risulta
ﬂgﬁclo (f pali sezioni e cioé: nmra;:mre
i Saran [per maggiori informao-
box"), combattere al comanda della
uss Ente se 1701-D e infine teletrasportarsi_su

galactic sexy shop per risolvere &
natura. Parficolarita abbastanza singo
fotto che non dovrefe interpretare un singolo pel
naggio (almeno questo é cid che mi é parso di
capirel].

Per cié che riguarda la prima sezione avremo a
nostra disposizione tutta 'Enterprise per cercare di
beccore il nostro temuto antagonista. Le fasi di com-
battimento sono melte simili @ quelle gia viste in “A
Final Unity" almeno per cid che rigucrda la conce-
zione [conirollerete tutti, ma proprio tutti i d|spos|rm
presenti a ba

WeTTrE 4
i corpo prlm:lpnie di tutto sorg
dalle missioni o teg g5 Chd
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dalle foto). E' proprio qui che verra valutata la
profondité e la giocabilite del prodotto: 16 incari-
chi differenti ¢i aspettano; una volta giunto il
momento dovrele prendere il posto di uno degli uffi-
ciali della flotta stellare. Qui troviamo una prima
leggera incongruenza: il regolamento della flotta
cita [e vi assicuro che lo sol) che bisognerebbe evi-
tare che un ufficiale d'importanza per la missione
melto a repentaglio la propria vila senza un'ade-
guata scorta. In Generations perd saremo sempre
soli nelle missioni a terra e questo potrebbe far stor-
cere il naso o tulti i fon (come me). Non dimenti-
chiamo perd che guesto non vuole certo dire che i
programmatori non abbiano posto altenzione su
cosa & Star Trek [almeno cosi sembra per ora), sem-
plicemente io sono un tipo pignolo e allora, sapete
com'd...

Per cid che riguarda la tecnica ufilizzata dai pro-
grammatori lo roppresentazione delle navi sreﬁmi
sara prettamente p|:||igcr:u|-texiurizzulu mentre per
le missioni a terra |'engine non & purtroppo all’al-
tezza di Quake.

Teniomo conto perd che anche il tipo di gicco non
& Quake il qqu:, tolta la grafica, ha ben poco da
offrire eccezion fatta per la viclenza e le musiche

dei Nine Inch Nails. Da quello che ho potuto vede-
re in un demo veramente “alpha” (lo stadio che
precede le beta version, ovvero le versioni a veolte
ulilizzate per la stampa) il mio occhio & stato ini-
zialmente deluso, ma il giudizio complessivo &
stato buono grazie alla interazione possibile con il
fondale che non mi & sembrata per niente spiacevo-
le (al contraric di Quake. E con questo pongo fine
all'inutile confronto introdotte solo per chiarire le
idee sulla tipologia alla quale appartiene questo
tie-in).

Per cid che riguarda il resto il gioco vanterda la
voce di Majel Barret per il computer di bordo, quel-
la originale di William Shatner, Patrick Stewart e di
tutto I'equipaggic della Next Generation. Per le
musiche, da quel che ho senfito, le nosire orecchie
frarranno vero giovamento. Olire a questo i pro-
grammateri assicurano che per godersi oppieno il
gioco non sord necessario aver visto il film.

Altre informazionil2! Che volete che vi dica, potete
cercarvele da soli, aspettare che qualche alira rivi-
sta ne firi fuori delle alire oppure restare sintonizzo-
i sulla nostra frequenza di comunicazione.

BDM, Chiudo. [fine del rapporte del capitane
BDM, USS PC GAME PARADE NCC 1234).

Marzo (seeee, con ln
Microprose...)

arcade adventure in soggettiva

LEADER
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a cura di Alberto Falchi

della mia vita che non riesco o capire bene la
trama di uno spara e ammazza... pazzesco,
forse sto invecchiondo. Tutto inizid sul pianeta
Tawny, quando lo fazione degli House Set assas
sind il leader degli House Horus, trascinando cosi il
pianeta nella totale oscurita. Da quel momento le
due fazioni lottano in continuazione fra di loro per
riuscire a scoprire il segreto di Towy, nascosto dal
leader assassinato per mantenere |'equilibrio fra le
due parti: chi infati riuscira a ire questo segre-
to poird dominare sull'aliro 0. Fin qui non c'é
niente di strano, sembra la solita minestra riscaldata
sta come background per un tipo di gioco
ﬁe":ﬁf’th la trama Enn mnlganulla. Il bello Bé che
il futto & messo in relazione con la misteriosa cultura
Egizia, come magari avrete intuite dai nomi dei
due contendenti . Adesso perd non chiedetemi di
spiegarvi quale sia la connessione fra gli abitanti di
quesio pianeta e la sopradefta cullura, perché alla
Gremlin preferiscone mantenere il segrefo (forse
che nen seno riusciti a frovare una spiegazione pos-
sibile 2). Sta di fatto che voi iniziate il gioco come
un semplicissimo soldato, e dovete owviamente cer-
care di comportarvi il meglio possibile durante le
missioni in mode da guadagnarvi la stima dei vostri
superiori e oitenere cosi un ruolo di maggiore
responsabilitd all'interno della struttura militare, e se

Ruguzzi. penso che sia la prima volta nell'arco

proprio siete bravi, dopo parecchie missioni potrete
addiritiura ottenere il comande di una pattuglia di
15 velivali. Prima vi diceve che il gioco & uno
shoot'em up in soggeftiva, ma in effetfi questa non
é la definizione pit adatta per Sand Warriors, dal
momento che ci sono alcuni elementi sirategici di
cui tenere conlo che solitamente non si trovano in
questo genere di giochi. Se per esempio distrugge-
te una aereodromo, nella missicne dopo incanirere-
te una minore resisienza cered, cosi come se dan-
neggerefe una stazione radar vi froverete a fronteg:
gare delle fruppe meno organizzate... insomma,
quei parlicolari che sembrano banali, ma aumenta-
no notevelmente la profondita di gioco.

Ovwviamente avrete a disposizione numerosi velivali
diversi, circa una venting, olire a poter liere fra
numerosi fipi di arma, dalla semi inutile milraglietta
alle pil radicali testate nucleari, utili contro le instal-
lazioni piv difese, senza dimenficare che I'azione si
svolge in un deffagliatissimo mondo fridimensiona-
le. A proposite di questo mondo c'é da dire che si
presenta davvero immenso: vi troverete a volare
atiraverso enormi megalopoli, zone militari, desert,
basi marine e cosi via... insomma, un vero pianeta
e non solamente una pallida imitazione tridimensio-
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Shoot'm up

nale di un ambiente (infatti non sarebbe molto reali-
stico combattere su di un ferritoric completamente
deserto oppure assaltare una citia tutta uguale,
dove non & possibile distinguere il centro slorico
dalla zona industriale]. Un'ultima cosa: tutte questa
redlismo si fraduce anche sul piano della giocabi-
lita, dal momento che il modello di volo saré pesan-
temente influenzato da fattori quali la gravita e I'i-
nerzia, in modo da rendere il pit realistico possibi-
le il controllo del mezzo (ovviamente entro certi limi-
fi, ricordatevi che questo gicco & un'arcade, non un
simulatore di volo). Che dire allora® Lidea di immet-
tere in uno shoot'em up degli elementi appartenenti
alla cultura Egizia potrebbe rivelarsi vincente, a
patio che ovviamente sia ben implementata, e sofio
il profilo grafico indubbiomente direi che ci siamo:
le astronavi sono davvero enormi, quelle che pattu-
gliano le cittd hanno addiritiura le dimensioni dei
grattacieli [che come si sa, nelle megalopoli sono
pit che immensi|, e alcuni toechi di classe come lo
scarabeo sulla fiancata, le rendono particolarmente
“calfive”, cosa che sard sicuramente apprezzata da
molti di vei. Insomma, usando un’odiatissima frase
fatta, stay tuned for more.
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al cura di Gignluca Toscar

coli quotti quott, sulla Terra-e Ranno impaioio == babiimente dopo over leftc qualche tikro di st

I o saga X COM continug, gli alieni sonc shar- ! zho, sono ciiornati pid bellicosi di prima ma, pro-

ubite o fare una cosa, ia pizza direte voi, no ria, al posio di tentare vn'invasione abbastanza
lo: mafio. Voglio. confessarvi che io non credo L palese hanno decise di infilrarsi nella societd e
neglh exfraterrestri, credo che Ken il guerriero e pam gestirne la criminalita, .ll .
Soilor Maan esistano davvero; credo nei miracs- — Ricordo, per chi non ha mai giocato X-COM o 1
i, ‘credo in un. complotte globale che mira a g o0 se lo ricorda. che gli clieni in questione non
distruggere [a Terra, credo che esisto davvero I'- sono quelli cattivi & bavosi con i laser, ma pur =,
sola di Jurassik Park, che esista Cicciobombe 2 restando catiivi e bavosi useno un‘arma in grado sl
Cannoniere, che i puffi e i folleth si ritroving insie- di piegare la menle, chiomata “Brainsucker”. Voi I'lh
me ad ogni plenilunio per ballare nudi lo maca- ¥ guiderete la squadra X-COM, che ha il compito
rena @ penso anche di essere il padrone del == di scoprire ed invitore gentilmente a lasciare il 38

monda. MNeturalmente anche il mic amico drago pianefa i nostri benamati amici venuli da lonta- 4 Rpot S e

di lveco e /il mie amico Chtulu, che sono soliti = no. A questo punio urge spiegarz come poirete TR -

giocare allo schiaffo del soldato nel mic riposti- i fare futto questo, ovvero come si svolgera il ] L, g = :

glio, credono in quesle cose. Siamo perd esseri gioco. Bene, avverto i fans di questa saga che & ot MRS e T 4 \
|troppo razionali per credere a una fandonia quest’vltimo titolo dovrebbe vantare notevoli 2 e o : \

enorme come quella della vila al di fuori della varionti rispetto. ai suoi fratellini. Sembra infatti n e —

Terra. Premesso questo [ora avete capito di che siano stati aggiunti aspetti quali quello investigo- i o =

pasia sono falto e che & impossibile fregarmil) tivo, piuttosto che alire caratteristiche dei perso- A . i ‘“&\\\“ i

lonciamoci nel 2049 e vediamo cosa succede, naggi. Andiamo con ordine. Lo schema di gioco, £

Dope lultima incursione aliena, che i pib avran: stando alle parcle della Microprose [solo per sof- RS

no sicuramente sventato giocande a “Terror from tolineare di prendervela con loro e non con me e . W

the deep” [perché diciamocelo pure, secondo me in caso di errori), dovrebbe essere suddiviso a o ;

voi che leggete PC Game siete intelligenti, alirui- grandi linee in tre differenti stadi. All’inizio

sti, dinamici, simpatici, destinati al successa, spi- dovrete girare per le ciltd ed investigare su foti o

gliati & pure belli), molto & cambiate nella societa incidenti apparentemente inspiegabili. Facendo

terrestre. Sono nate le cosiddefte Megalopolises, cid comincerete a venire in contatto con 'orga-

enormi citd che hanne permesso di non abban- nizzazione criminale comandala dagli alieni, ma

donare il pianeta. Voi vi troverete nella principa- che vanta anche molti umani sottomessi. Dovrete un'invasione con i confro....ehm , con i fiocchi.

le, tale MegaPrime (e qui la fantasia regna sovra- infilirarvi nell'organizzozione e scoprire i sordidi gl Arriviomo cosi alla cosiddetta seconda fase. Aty

naj, dov:‘;‘re cose non " gireranno molto bene. = piani degli extraterrestri. Dovreste apprendere " Sembra vi dovrete cimentare in una battaglia in

U'anno sard il 2084 ed il vostro laveoro sara molto in fretta che i vincitori del concorso “Mr |+ ReakTime contro le forze aliene che stanno ini-
" i i, il Feo o A ] . r | . Fo . s . r . A p
tanto. Gli_alieni, come ho gia accennato all'ini- ; Simpatia” di quest'anno stanno preparando zionda' |'invasione, Sia voi che i vosiri amiconi

- ™l k 1 .'

Eccovi sul posto con la vostra utilitaria. 4 Incredibile che nel futuro ci sia cosi verde.

-



Una domonda sorge
5!30“'0“&5'. mag cosa
accidenti ¢’ it questa
Terca' che' tuiti_gh ‘alieni
nel roggie di mille
galassie ci'si-devone
accanits | conlre?
Yabbe cheldd. almenc
cinguant! anni,, dal
cinema alla telavisione,
totti H miadia, i rappre-
senfana-hroliappicei
4051 & anche che puz
zano, per poi fadisem:
pre finire blastah senza . : i
pieta Ldall'eroe di Un mezzo di trasporto decisamente originale.
furno, ma quast bene
detti  exiralerrestri
polrebbero avere un
po’ pitirdi sense dell't-
madsie ‘e darsi:all’un:
cinetfo invece di venirci
sempre o rompere;
Dopohquesru li;;'grg‘ess.ic::-

: ne [che per-bonta vi
1 A ™ B, B - pregherei di definire
soltante inutile] passiame dlla terze ed ultima
fase del gioco. Si ratla di una eveluzions 'dal
modulo’ chie ha portalo ol siccasso indue. fitoli
precedenti di questa serien Questi ultimi (WFO:
Enemyl Unkniow & K-COM!-Terror From The
Deep), eranc basati auasi ésclusivamente sul
comibattimento {ra la vesira: squadra-specicle e
gli clieni che si annidavane invarie lccazioni. Lo
tipologia di- gioco eral bosata su tirni, durdnte i
C|=.lc:|1i era-pessibile muovere | soldaii e farli sparc-

1 Finalmente un po® di familiare inquinamento.

userete mezzi udnlﬁ infofti non sora una bata- I
glia con la “fanteria” ma con vari veicol che per
gty armi e design sembrano veramenta in grade. di
fs fare un macello. Bisogna soio vedere se il mocel
"‘J ' lo.maggiore o farete voi ¢ gli aliri Olire al
T , mezzo. che dovrebbe essérci fro {8 immagini di

%, queste cagine, troverste aveete nrobabilmente e
h. i

disposizione varie gutamebili, o alhmens defle
‘cro pro-peo-pro-pro-pronipoti: Da quella’ sportiva

- a qguella vagamente simile alle macching 'delle re o difendersi; o seconda della fore capacita di
forze dell’ argme. Per le vie della cifie, sperando movimento e delle altre caratteristiche utifi. =
f che dopo ne rimanga qualche cosa, dovrete ufi- A1 1 Una volia eseguite queste operazisni spettavd ol q:.." sard un 3-D isomelrico, in: SYGA, o 256 colori
Tufti i perscnaggi saranno renderizzali veramen-

I lizzare tutta la vostra abilita per teners testa nile i compuler tontratiaccare e fare tulio il vesio. in

enorme spiegamento di forze per la conquista " Apocaliypse dovieste poter scegliere se seguire . te con grande cura. Da notare chie il gioco non

§ del nostro bel piareta. So che & inquinato, spor- questa linsa- oppure combaitere in RealTime. 5 doviebbe; incredibilmente, richieders, i'yiilizzo

i co, sovrappopolato e ho pure il buco nell’azono | Y ratta di un natevole passo avantl. Per ¢éra manea della’tecnologia DirectX. Un tocco di classa

¢ o calofte polari che si scinlgono, perd cavolo & ". comunque il loeco arcade che pofrebbe essers in dovrebbero darlo o possibilita di giceare in mul-
b sempre il luogo che ci ha visto nascere e che ci b_ grada di dare i'opzione fempo  recle cgl;gluntu iiplayer, che sembia ben reciizzat © la costy
B vedra morire (o questo punio posso faciimente in quest'ultimo nofo. - Molto probabilmente zione @ random delia moppa delio cits ogni

¥ fluite contemporaneamente & molio veiocemenial, g aperofondimenti degli aspetii sopracifati: fanio Dovrebbero anche esserci parecchie opzioni per
per - citarne solfanto avrele malle pil caratterishi- permettere di ottimizzare il rendimentc ds! pro-
ches chimica, 'sanifa mentale; akitita negli interro- dotio ancke per chi non possiede un FC - “da
galori & molle alfre, con cui. vi ricorde dovreste gara’.

investigare i loschi traffici  alieni nella prima
parie del giccs:
Cussta allegro gita vi
porre:{': fire dlla base
cenirale degli alizni
che aovra & c.‘nwugge-
re per scivare “soi0”
mondc. Uno piccr:'c
citozione prima di pas:
sare clia parte ‘i po’

pil teEnTcaifitenan

Windows 95 ./.. :
necessaric! ana.in pre-

Y posito delle ami. Se
giaivi eranc: piaciute
War Game = greliz delepisodin
wi'ie mrecedente, dovraste;
premessa che nulla
venga modificiio Aella
versione: definifiva; fro-
variz decisanzate di

vosito ‘'gradimente, &
{ maitc-probabiimenie
™ gi¢ - pregustate i
pmomento in-cui ovren
la pessibilite

..
BRI UE e Fotrebbe seriamente essere un accendino,
ra i-gridetcl il Giedo

immoginare dove tulte le vostie mani sono con- ™a’ dovrebbero essere presenti anche uiteriori # volta che si ricomincia daccaps il gioco.

et |
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Date un'occhiata al menu laterale, |a sulla destra.
Osservate quanta roba si pud costruire...

a cura di Alessandro
“Zolthar” Debolezza

oi pensavate che Command & Conquer:

Red Alert fosse l'unico e il solo, verc2l2

Voi credevate che niente o nessunc
potesse fare un gioco strepitoso come solo
velli dei Westwood Studios sono capaci di
sfornare, giusiog!? Voi non potevate nemmenc
immaginare che un bel giorno vi sareste trovati
davanti a queste due pagine ammirando le
foto ivi contenute (eeeehhhh adesso, ho addi-
rittura firato fuori un parclone come “ivi“l Mi
deve proprio essere bevuto il cervelle a causa
del sonno...), o ne2l? Vi ho sconvolto I'esisten-
za troncandovi il placide scorrere del tempo
nonché dell'immaginazione, nevvero?!2 Gig,
quando ho visto queste foto sono rimasto stupi-
to pure io, soprattutto vista la mia ultima fatica,
ovvero lo intensissima recensione di Red Alert
beccata sul numero scorso. In effetti non pen-
savo polesse noscere qualcosa del genere, in
grado [forse] di aftentare al frono del colosso
sopracitate. Del resto |a parere mio) non vi &
riuscito Wareraft Il con Command & Conguer,
chi altri poteva sfidare i mitici programmatori
inglesi quindi?i2 A quanto pare ecco la rispo-
sta: i Beam. [n effetti sono abbastanza scono-
sciuti, ma il lero Krush, Kill ‘N Destroy fara
veramente parlare di sé&. Questo titolo & state
preparato completamente in sordina, in fafti
non se ne é senlito proprio parlare, probabil
mente per creare un mega effetto sorpresa.
Dovete infatti saperlo: al memento della lettura
da parte vosira di questo work in progress pro-
babilmente il titolo in questione sard in fase
finale di betatesting, pronto per essere giocato
di li o poco. Vabbé, vi he straziato abbastan-
za con le mie frenesie del menga, iniziamo a
descrivere KKND. Per prima cosa un po’ di
storyboard: lo se, talvelta pud essere noiose,

-

Guardate bene i mezzi e le costruzioni. Ora le
esplosioni. Adesso sapete cosa vuol dire essere
meticolosi.

ma & essenziale e doverose per calarci nell’av-
ventura. Ci troviame sulla Terra, in un future
ben precisato: corre l'anne 2140; il nostro
globo é stato sconvolio da una serie infinita di
strazianti guerre frafricide nonché suicide. Su
tutta la superficie terrestre le esplosioni erano
I'unica cosa visibile quando la polvere si sco-
stava un aftimo: negli anni futuri ai nostri I'vo-
mo fu in grade di sviluppare una tecnologia
cosi avanzata da rendere ogni cosa polente,
anche i water. | microchips divennero nanochi-
ps per la loro suprema piccolezza, l'intelligen-
za artificiale dei computer divenne autonema
e pure autocosciente, le macchine cominciaro-
no a vivere, il casino divenne universale.
l'vomo aveva commesso il solito errore di tutti
i maniaci sessuali, ovvero credere di essere
superdotato; di potere stupire chiungue con le
sue doti. Peccato perd per lui che i computer
gli troncarene le appendici, rendendo la stirpe
umana una netfa minoranza rispetfo a piante
o animali [questo per rendere I'idea della sua
inettitudine di fronte al progresso da lui stesse
creato). Ma non bastava. | cervelli elettronici
capirono in fretta che costui aveva un grosse
potere, ovvero quella
della sopravvivenza
delle specie. Mon
poteva permettergli di
COH“I’IUGTE a nascon-
dersi o a fuggire ripa-
randosi chissaddove,
poiché un bel giorne
avrebbe potuto fare
dei danni veramente
seri. Fu cosi che pro-
gettarono dei virus
volatili (che si diffon-
dono attraverso 'aria,
che avetfe capito...)
spargendaoli un po’

appertutto. Cosa
poteva fare 'vomeo
per rimanere vivo$
Owvio, rifugiarsi softo
il suolo. Detto fatto.
Gli anni passareno,
gii esseri umani impa-
rarono dai loro stessi
errori, la voglia di
vendefta pervadeva
ancora i lore evori: il

r silenzioso

Ci saranno anche le unita aeree, qua ne vedete
qualcuna. Di quelle acquatiche non si sa nulla.

momento ora & giunto. Presto uscirete allo sco-
perto con l'unica irrefrenabile intenzione di
stacecare i microchips, pardon, nanochips a
chiunque, per riprendere il dominio dell’antico

ianeta... Piaciuta la storiella?l2 Ah, non ve ne
F:egcwc una mazza?l? Vabbé, allora non vi
dico pit nulla, cosi imparate. Okkey, okkey.
Scherzo: ecco qua tutte le notizie del caso.
Come avrete intuito dalle foto, KKND & un tito-
lo strategice dell’ultima generazione, come
Command & Conquer insomma. Il metodo di
gioco quindi sard bene o male lo stesso, senza
troppe differenze sostanziali. L'uliime lavore di
casa EA vantera quindi una bella veste grafi-
ca, ricavata tutta quanta da rendering vari
capaci di creare stupendi effetti di profondita,
ma non solo. Si potra giocare via rete fino ad
un massimo di 6 giocatori [qua Red Alert &
ancera meglio), sebbene i programmatori stia-
no cercando di migliorare le routine per
aumentarne il numero, vi saranno dei detta-
gliati briefing mai visti prima, capaci di spie-
garci I'obbiettivo delle missioni in una maniera
cosi chiara da fare quasi paura, delle colonne
sonore perfettamente attinenti alla trama e allo

La riconoscete? Si, & cid che rimano della Statua della Liberta. Ne sono passati di
lustri...




Guardate qua che belli ‘sti due botti! Li trovo davvero spettacolari. Speriamo il

sonoro non sia da meno...

stile di gioco, capaci di far sembrare la mitica
Mechanical Man o l'apocalittica Hell March
dei due C&C delle sigle di cartoni o animati
molte vecchi, eppoi ancora una violenza sfile
Duke MNukem 3D, innovativa per questo genere
di prodotti, dei fondali completamente 3D otfe-
nuti mediante simulazioni poligonali che ricor-
dano da vicino il Voxel Space di casa
MNovalegic, senza escludere la potenzialita dei
mezzi. Saranne piv di cinquanta comprendenti
appiedati e veicoli vari [senza citare gli edifi-
ci): ma la chicca é data dall'esperienza. Pib le
unitd sopravviveranno, pit impareranno dall’e-
sperienza loro o dei compagni, rendendosi
capaci di azioni mai viste, tra le quali il potere
curarsi da sole. Uintelligenza artificiale pare
non sia affatto da sottovalutare: il nemico
sapra attaccare da solo o in “brance”, potra
fare imboscate posizionandesi in particolari
zone a voi utili per la sopravvivenza, sapra
scappare chiamando numerasi rinforzi, riu-
scira persino ad attaccarvi da pit di due parti
contemporaneamente come se nulla fosse. Ma
mica finisce qua, cosa credete?!? | movimenti
dei mezzi saranno parecchio reali (stande

Un immagine un po’ vuota, lo s0. Ma serve per farvi vedere quel super mezzo

cingolato li in basso, quasi al centro.

azione!

sempre e comungue alle nofizie in mio posses-
so) grazie ai numerosi frames di animazioni
ricreati artificialmente. In pid ne avrete da
combattere, viste le olire 30 missioni da dove-
re affrontare per sviluppare la trama neon linea-
re di Krush, Kill ‘N’ Destroy. Ah, ma quelle
trenta mappe |i non vi bastano mica2l? Beh,
sappiatelo: ce ne sone alire 10 pronte all'uso
per |'opzione multiplayers |pare prevista una
modalitd Skirmish tipo quella di Red Alert). E
se tulto questo ancora non vi bastasse, guar-
date l'interfaccia: & la pit “softile” mai vista,
in grado di regalare la pit ampia visuale di
gioco mai comparsa prima d’ora. Quelli della
Beam poi garantiscono una semplicita d'uso e
d'interazione da fare ridere, tanto che strap-
pare un pezzo di carta igienica poirebbe risul-
tare complesso a riguardo. Devo aggiungere
gualche altra cosa? Mo, dice, ma deve pro-
prio aggiungere dell’altro?l2 Direi proprio di
no: del resto KKND é oramai pronto, gid in
dirittura d'arrive. Probabilmente il mese prossi-
mo potreste addirittura trovarlo recensito sul
nostro PCGP, chi pud dirlo. A presto quindi,
con tante nuove dettagliate nofizie...

Ancora un po' di casino. Beccatevi la scena in basso a sinistra: un razzetto in piena

Chissa, magari si potra buttare git pure il ponte. Beh, spero proprio di si ovviamente.



un arena e ifar capire di

che pasta siamo iatti...

a cura di Andrea Romanazzi

nne nuove -gioco nuovo- & questo quello
che i programmatori della Mirage devono
aver pensato a riguardo del lancio sul mer-
cato dei videogiochi [non si conosce ancora il
mese) di: Theatre of Pain (TOP). La nota casa
inglese ha infrapreso ancora una volta (e quindi
idea vecchial) la strada dei picchiadure depo la
realizzazione di Rise of the robots 1 e 2.
C'é da dire che stavolta i programmateri hanne
ricercato la novitd ambientando questo nuove
prodotfto in un‘epoca passata, che ha lasciato un
timbro indelebile nella storia (alzi la mane chi di
voi nen @ impazzite nello studiare date ed eventi
che hanno caratterizzate l'antica Romal)
dell'Impero romane lasciando perdere, con
ambientazioni futuristiche che facevano da scena-
rio @ scontri epici fra robots frutte della miglior
tecnologia bellica.
MNon meravigliatevi se inizierd a parlare subite
del gioco fralasciando la descrizione di presenta-
zioni, effetti sonori o qualsiasi altra cosa che vole-
te, perché nella beta che ho a disposizione non
¢'é nulla di tutto cid. Quindi se a voi non dispiace
irei iniziare a dirvi che tra le varie lingue possi-
ili in selezione [sono ben 5) ¢’é la nostra. Le

Ti infilzo come uno spiedino...

E con questo 1i cambio sesso gratis...

modalitd per giocare sono due [Standard game,
Tournament game), il gioco & compatibile con
Win%5 e se volele godervelo in bassa risoluzic-
ne vi basterd un 486 a 66Mhz con BMB di
RAM; d'aliro cante, se volete esagerare, il mini-
mo che dobbiate possedere & un pentium a
75Mhz con 16 Mb di ram, il scncre & selezio-
nabile grazie all'incredibile disponibilita di nomi,
veramente molto numerosi, che permette la scelia
della propria scheda audic (penso siano fulte
uelle in commercio). Si ha inclire la possibilita
ji scegliere se ufilizzare il joystick, il gamepod
[con compatibilita Gravis), i; mouse o la tastiera
|che & sempre meglio di niente).
La schermala di selezione delle opzioni risponde,
direi, in maniera pid che soddisfacente alle varie
esigenze che un accanite amante dei beat em u
puc avere: c'é la possibilita di scegliere il nume-
ro di rounds da effettuare, la durata totale del
match (espressa, tra |'aliro in secondi), la diffi-
colta del gioce, il tipa.di controllo che si vuole uti-
lizzare, la preferenza sulle musiche e sugli effefti
sonari e la lingua (come gid defto in preceden-

za)

Lo Standard game vi permette di selezionare uno
tra i 10 gladiatori stan-

. dard che la Mirage ci
metlte a disposizione,
oppure, se li avele gia
sconfitti tutti in prece-
denza, pofrete utilizza-
re 2 personaggi deno-
minati Boss o 2 nasco-
sti (& lo stesso criterio
grazie al quale in
Screamer 2, terminato
il campignalo con esito
vincente, si pud utiliz-
zare la super macchina
per altre gare], le
scopo di questa moda-
lita & di frantumare
qualsiasi punteggio
record oppure di lan-
ciarsi a man bassa
verso incessanti vittorie
al fine di accrescere la
reputazione del propric
gladiatere fino alla
indesiderafa ma inevi-
tabile caduta. La serie
di combattimenti che

Ti affetto come un salame.

dovete affrontare é sempre d)fB malch, con la
possibilita di scegliervi inconiro dopo incontro il
vostro avversario, ma aftenzione perché alla
penulfima fenzone dovete battervi con Un caffivis-
simo Boss ed all'ultima; udite - udite; col il perso-
naggio per il quulec]:rrovcte unsprofondo odic e
rancore. Ma come, direte voi, io non ce I'ho con
nessuno, in vita mia non ho mai litigato, non
sarei capace di uccidere una zanzara (la mosca
& diventata un luogo cemune, ormail). Questa &
una vera novitd' per quanto riguarda i picchiadu-
ro, difatfi ogni personaggio & stato creato per
odiarne uno ed uno solo fra gli altri disponibili e
cosi se volete terminare con successo la vostra

Ti piace questo calcetto sulle gengive?
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casa dilll‘

Teeid

|
Scenario ' Descrizione

Colosseum La ricostruzione della casa dei Giochi dell'antica Roma nel pieno centro urbano & il luogo pil prestigioso della
citta dove avvengono i giochi ogni anno. Il Colosseum & stato ricostruito per ricreare questa condizione, guando &
stato aperto al pubblico era I'anno B0AD.

Gladiator School Optimus, Styx Questo & uno scenario circondato da alte mura, il luogo é caratterizzato dalla presenza di alcuni fantocci, di
attrezzature da culturista e varie armi, il tutto & visto nell’ottica della scuola d'addestramento, difatti potremmo

dire che il luogo & a meta tra un accampamento militare, una prigione ed un campo di atletica.

29977

Hephaestus Workshops Hephaestus & il nome greco del maniscalco degli dei, & uno dei pil importanti ingegneri nella fabbricazione delle

armi di tutto I'impero. Il suo negozio robotizzato & uno dei pil avanzati e soprattutto uno dei migliori.

Questo & lo zoo privato della famiglia imperiale, sito in acri di terreno appartenenti al parco naturale. La struttura
comprende un elevato numero di gabbie tecnologiche, nelle quali le normali sbharre di ferro sono state sostituite
con campi di forza non oltrepassabili. Lo zoo & comprensivo di splendidi giardini e di vistose fontane.

Imperial Menagerie

Proserpina Industries Damnatio E' un alto centro per lo sviluppo tecnologico, con porte sigillate ed un enorme numero di computer.

Provincial Arena Janus, Lemure Accanto ad ogni citta dell'impero vi & un'arena dello stesso tipo e questa & definibile di seconda categoria perché

nonostante la struttura sia esteriormente basata sulle forme del Colosseo & un'arena pericolosa ed economica.
Slum Quarter Caligula Tutte le citta Ii hanno: sono aree dove vivono i poveri ed i nullatenenti. Roma & anche questa gente... In questo
quartiere qualsiasi palazzo, splendente un tempo, & caduto in rovina, I'intero luogo é all'ombra di un'autostrada

(con riferimento ai tempi odierni), i graffiti iempiono tutto e la spazzatura viene raccolta solo una volta I'anno.

TV Studio Nemesis, Vulcan Probabilmente |'ambiente pil artificiale, lo studio TV appare come un forum pubblico in centro, con un imponente
costruzione che serve da sfondo. Il solo problema & che se durante una ripresa qualcuno sale, a destra o sinistra
si nota subito che & fatto interamente di cartone alla stregua dei set costruiti negli studi tv.

Wrecking Yard Spartacus E’ facile perdere consensi a Roma, anche se forse & pil semplice ottenerne. | personaggi famosi possono in
brevissimo tempo perdere tutti | poteri a causa di scelte errate come per esempio schierarsi dalia parte shagliata
durante scontri di potere, intorno alla famiglia imperiale o vicino a qualche potente, per cui se qualche alta
personalita perde potere la sua statua viene divelta e distrutta. Questo scenario & quindi costituito da tutte queste

sculture, in bronzo o marmo, rovinate, con la testa rotta, il corpo fracassato, le gambe divelte.

Theatre of Pain

Metd anno

Windows95

Beat'em up

Halifax

%

sequenza di cBmbaitimenti ed entrare negli-high
scores, dovrete battere il vostro antagonista, solo
e ripeto solo all'ulfimo match.
Dopo che vi siete diletiati"con tulto cié passo a
descrivervi guali opportunita vi dara il
Tournament game. L'obbiettivo & vincere una
serie di combattimenti per poter poi cosi essere
incoronati Campioni Imperiali in una serie di
incontri @ knock out, in modalita multiplayer
dovrefe scegliervi il gladiatore, ad ognuno il sue,
non sono ammessi personaggi deppi o fripli e
cosi vig, all'interno della mcni?eslcziune, dopodi-
ché potrete scegliere se crearvi da soli gli accop-
piamenti o farli elaborare dal computer con meto-
do randomizzato.
Per la selezione in Tournament mode sono utiliz-
zabili tutti | personaggi, compresi i boss & gli
Hidden [ naturalmente se li avete gia sconfifti)
mentre non saranno valide le restrizioni relative
agli Arch-enemy.
Mi sembra di avervi foite capire abbastanza
uvello che questo prodotto vi potra dare, ah,
jimenﬁmvo che volete anche un parere sulla gra-
fica & sulla giocabilita naturalmente, per quanto
riguarda la prima direi che come i prodoiti prece-
denti sembra molto dettagliata e curata mentre
er la seconda dovremo aspettare la versione
inale per esprimere un giudizio vero e proprio.
Lle mosse a disposizione dei vari personaggi

sono ovviamente differenziate, anche se di poco,
si ha comunque la possibilita di eseguire Combo,
Super Mosse e futo cid che i picchiaduro della
nuova generazione prevedono.

Ora ho propric finito, non vi resta che aspettare
I'uscita cﬁ questo prodetio, si pensa a metd anno,
e leggere la recensione con relative voto finale,
io da quello che ho potulo vedere & provare lo
aspetfto con ansia...

Ti piace questo calcetto sulle gengive?



La riv
popolo

a cura di
Riccardo "ALCab”

Landi

o come la sensazione che negli ullimi anni le

software house si siano accorte che la gente

[noi videogiocatori] si & stufata di vedere solo
simulatori di volo, platform ed avventure dove il pro-
tagonista & un supervomo con dei muscoli eccezio-
nali ed un intelletto impareggiabile. E cosa c'é di
pit lontane dall'erce appena descritto se non uno
scarafaggio? Da questo concetto sono nali Bad
Mojo, Bug ed ora Banzai Bug il primo vero
shoot'em up tridimensionale a 3607 “insetlosa”. Voi
prenderete il controllo di Banzai: una cimice ribelle
con uno spiccato spirito dell'avwentura. | vosiri guai
cominceranne quando vi troverete intrappolati in
una casa (lipica villetia americana) abitala da degli
spietati umani con 'hebby della tortura (sugli inselti
naturalmentel). Dovrete vedervela con la madre ed
i suoi letali insefticidi spray, con le terribili cimici
cybaorg costruite dal padre, ma sopratiutio dovrete
stare altenti @ non farvi catiurare dal figlio Bobby
che, come ogni bambino che si rispetfi, passa il suo
tempo a strappare le ali alle cimici. Fortunatomente
non sarete soli; nei muri e nei sotterrranei della
casa vive, invisibile, un pepele di cimici rassegnale,
una lumaca completamente fuori di testa con manie

olta del piccolo

yo svolazzando per il garage quando... Aaah, il
& tornato da lavoro!!!

di grandezza e una ragnelta sexy, Matasha. |l
vostro arrivo li risvegliera dal torpore e finalmente
si decideranno ad organizzare la rivolla; il piano
consiste nel costruire lo “Stinkulator” (si potrebbe
tradurre come "Puzzalore”), un marchingegno che
infestera la casa con un odore insopporiabile
costringendo la sadica famiglia o raskerirsi.

Il gioco & suddiviso in missioni in perfetto stile
*simulatore di v0|n", rmru;r1||11r_-nr{:, |')l':rf}, E'J“ obietti
vi saranno un po’ diversi da quelli o cui siete abi-
tuali. Per portare a termine le varie missioni dovrele
si essera dei piloti provelli, ma vi capitera anche di
dover risolvere degli intricati puzzle. Addirittura in
un livello dovrete guidare uno squadrone di cimici
dentro I'orecchio del pidrone di casa [m‘:}nlm

r
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Ecco uno dei cyborg
immaginavo pid gro:

dorme, naturalmente) per raccogliere il cerume
necessario alla costruzione dello “Stinkulator” [ve
l'aveve detio che gli obieflivi erano originglil). Ma
come si guida una cimice? Sard come avere in
mano una cloche di un MIG o come guidare un del-
taplano? Onestamente non lo so, ma quello che é
certo é che in Banzai Bug avrete a disposizioni fre
“stili di vola™: aereo, elicottera & hovercralt; non c'é
che dire, la cimice & un insefto versatile. Inolire avre-
te a disposizione tantissime armi e power up che,
assicura la press release, saranno fra i pid assurdi e
patenti che abbiate mai visto. Non essendo un enlo-
mologo, non riesco proprio ad immaginarmi quali
armi possa usare una cimice, ma sono certo che
non polranno essere pit potenti di un calzino indos-
sato per una setfimana di fila...

Come gid accennato, l'infero gioco sara completa-
mente in 3D e, come polete vedere dolle folo, la
Grolier Interactive ha optato per uno slile (sia grafi-
co che musicale) mollo simile a quello dei cartoni
animali degli anni cinquanta (avele presente la
casa dove si svolgono le vicende di Tom&Jerry?). Il
frigorifero, la dispensa, il divano e la poltrona
[ecc.) sembreranno venuli fuori da una puntala di
un carfone della Warner Bros: le varie missioni i
porleranno in giro per lulia la casa, polrete svolaz-
zare per il garage, ronzare per il salotto, la veran-
da, le varie camere da letto o il bagno. A furia di
pensarci, lidea di impersonare una cimice comin-
cia a piacermi; finalmente potrd provare I'emozio-
ne di ronzare davanti allo feccia del padrone di
casa mentre sta guardando la televisione
oppure polrd posarmi sulla torta lasciata raf
freddare sul davanzale della finesira della
cucina e poi, in fendo, la cimice prolagoni-
sta del gioco ha un aspetto molto pid simpa-
tico di quelle che si inconfrane solitamente h
nei giardini. Se anche voi fremete dalla %t
voglia di mettervi nei panni di una cimice,
tenete duro fino a marzo e mi raccomando,
state attenti agli schiacciamosche perché, a
dispetto del nome, schiaceano anche le cimici.

Marzo ‘97

Windows 95

Shoot'em up

Grolier Interactive



f ~ Opinione con la bilancia
1 Il werdetto finale e inappellabila su
~ un videogioco. E' in questo box che
"Wﬂm esprime il
' proprio parere dopo aver analizzato
© tutti i vari aspetti del gioco. Il voto
. riassume in percentuale questo gludizio, mentre le bame
? ‘danno informazioni pid dettagliate sulla grafica, if sonoro
a I giocabilita (con una scala da uno a cingue).

; =

GRAFICA:
TONORO:
GIOCABILITA:

SCALA DEI PUNTEGGI
- VOTAZIONE GLOBALE:
- PC Game Classico: 95-100, un prodotto che si fregia di
- guesta valutazione va assolutamente acquistato, ottimo
 da ttti § punti di vista. Non possiede virtualmente nessun
5 difetto. €i giocherete di nascosto, chiuderete la nonna

. illavoro o tutti e due, mollerete la ragazza (beh, no,
 adesso non esageriama... & pil probabile che vi molli led)
C Game Garantito: 90-94, oltimo gioco, garantito dalla
redazione in quanto divertente e realizzato
magistralmente. Non riesce a diventare un classico, ma
- va comungue tenuto d'occhio per un eventuale acquisto.
- B0-89: insomma, non & che un prodotto del genere sia
~ poi cosi brutto, solo che, per un problema particolare o
| per delle scelte discutibili (per esempio una grafica da
- spavento e una giocabilita buana, ma con qualche
laguna) non siamo in grado di garantire al 100% la
'mnllﬂ. Di solito un gioco che prende una valutazione in
- questo intervallo & consigliato agh appassionati di un
" pur!mlm genere.
~ 70-79: le cose cominciano a peggiorare, i problemi si
- accumulano e dopo aver caricato il gioco una sensazione
lll sconforto progressivamente s'impadronisce del nostro
corpo. Poi, visto che avete speso dei soldini cominciate a
mmmchapoinmsme giocando proprio con una
; schifezza. Ma nonostante tutto ammettete che, seppur
- divertente, i difetti ci sono, e si vedono...
~ 60-68: Ahi, ahi, ahi. Parafrasando una frase del cugino
del nostro art director (riferita a ben altro!), siamo su
livelli di "smanettabile”. Gioco appena sufficiente o film
interattiva che d'interattivo possiede solo la scatola (nel
| senso che potete aprirla e chiuderla, romperia, buttara
i dalla finestra ecc.)

~ 50-59: Sempre piil in basso, la mediocrita s'impadronisce

_‘f del gioco, penetra nella vostra mente e vi fa esclamare
| “machimel'hafattofare?”. Avete presente quando siete
| convinti di aver preso 9 nell'ultime compito in classe e

~ poi scoprite un 67 Ecco, | programmatori provano la

~ stessa sensazione con un volo del genere... Solo che pol
& smettono di lavorare nel settore!

- di codice per far collegare le varie schermate. Simulatori

© di volo con prospettiva errata, cloni di Doom che
munlgilano a clon brutti di Wolf 3D...
- 30-39: Infimo, pieno di bug, assenza di playtesting.
mmsnunégmhca sonoro che non & sonero. Se lo

~ conosei lo eviti, e lo conosci non o compr e risparmi i

~ soldini per una serata in discoteca con gli amici o una

- cena con una bella figliola.

~ 20-29: Siamo proprio bassi, raramente un prodotto

| prende un voto del genere, ma quando avviene la

- software house autrice del titalo dovrebbe vantarsi per

 essere riuscita a tirare fuori una fetecchia simile...

- 10-19; La fuffa pid completa, & quando dico pid

- completa, intendo proprio COMPLETA!!!

- 0-9: Datelo alle capre come incentivo per concimare i
campi...

RECENSIONI

Ed ecco la “legenda” delle recensioni di PC Game
Parade. Per garantire il massimo di completezza
abbiamo aggiunto svariati box “fissi” piu alcuni
variabili a seconda dell'articolo. Qui di seguito
troverete la descrizione di ogni voce e/o bollino che
incontrerete nelle prossime pagine.

llun Sempre qui in redazione siamo tutti concordi

~ sulla valutazione di un gioco (e Spesso sono
bottel). In questo box viene data a un aliro
redattore la possibilita di esprimere le sue
impressioni personali che, per un motivo o per

~ I'altro, sono differenti da quelle del recensore.

rappresenta I'opinione e le impressioni dei
programmatori e dei personaggi di primo piano

| nello sgabuzzino purché vi lasci stare, salterete la scuola,

- Tutto quello che si pud aggiungere a una
~ recensione viene raccolto nei box “zoom in"™. A
seconda dei casi potremmo parlare delle armi del
~ personagagio, dei livelli segreti del gioco, dei cheat

code, o se preferite del numero di scarpe del
‘cattivo di fine livello. “Zoom in”, perché
- approfondire “& meglio che curare”...

consigliata per il
EEEESEN | funzionamento del gioco.

GPU: il 286 o il Pentium
| Leggete qui per sapere
vostro processore & abba

Salvo casi particolari, & sempre possibile
ricondurre un gioco a un genere e fare paragoni.
con prodotti pidl vecchi. ;
Nel box vengono valutati altri titoli che, a swunda

delle circostanze, rappresentano una valida -'._,_
alternativa al prodotto recensito.

| 40-49: Quasi infimo, una sorta di slideshow con due righe

il Thrustmaster, il T2, il
| Gravis a 4 tasti? La rispos
i..

Siete in difficolta con il gioco che avete appena

comprato, o volete sapere come superare le prime

fasi? Questo box & un valido aiuto per affrontare le
prime situazioni difficili, in modo da iniziare a
giocare subito e avere tempo di familiarizzare con.
i controlli del gioco. Non & una soluzione, non 8
sono dei cheat, ma solo degli aiuti, tecniche e
strategie per farvi subito entrare nella mentalita.
del prodottoacquistato. Questo box é garanzia del
fatto che il prodotto & stato testato a fondo.

5
)

loro collocazione ideale.

49



Quel tizio che avete davanti & il cosiddetto Ciclope. E adesso, cosa si fa?l?

di Alone in the
in pienc...

a cura di Alessandro
“Zolthar” Debolezza

i trattava infatti' di The City of Lost
SChildren. Che. dire?2 Certo non posso

nascondervelo: ne rimasi-estasiato.fin
da subito, sebbene quanto veniva mostrato
era relativamente poco; nen si capiva bene
né la storia né la possibilita di interagire
col fondale, si vedeva solamente questa
bambina che andava in gird di qua o di la
all’interno di _locazioni molto cupe senza
fare assolutomente nulla. Ora le cose sono
cambiate: ho giocato a lungo il prodotto
finito, ne conasco la trama, in pid ho un

luce.

- Finita la presentazione, vi ritroverete in classe con
le due arpie. Parlate con loro: vi diranno di andare
nella baracca..

- Fate un giro rapido (correndo) della stanza:
raccogliete la spugna sulla lavagna e il sacchetto di

biglie sull'armadio.

- Uscite dall’aula prima che vi chiudano in cantina.
Parlate col vecchio seduto sullo sgabello. Vi dara
una chiave.

- Andate dal cane. Dandogli le spalle, andate verso
il vicolo. Troverete un ossobuco. Prendetelo. Ora
verso le scale.

- Troverete due bottiglie vuote. Raccoglietele.
Provate a darle al tizio seduto, quindi uscite pure
dal cortile.

- A sinistra, quindi diritti. Scendete le scale fino ai
portici. Noterete degli incassamenti chiusi nei muri;
entrateci.

- Troverete un'altra bottiglia vuota e, gi in fondo,
una spazzola. Raccogliete entrambe le cose e
andate ai portici.

- Entrateci. Andate dritti fino all'uomo in blu. Salite
sulla passerella e tentate di andare avanti. Verrete

rinchiusi.

- Guardatevi un po’ in giro. Un uomo vi sta
parlando: trovatelo. Parlategli insieme e prestate
molta attenzione.

- Andate presso la porta piccola. Salite sulla cassa
pill piccola, poi su quella grossa, quindi usate gli
interruttori.

Osservate bene tutti gli oggetti presenti in cucina. Guardate poi i magnifici giochi di

- Ora salite le scale alla vostra

sinistra, aprite il portone usando

I'interruttore. Dirigetevi verso la

banchina del molo.

- Non andate avanti: non appena saliti sulla

banchina, salite sui pacchi marroni sulla destra

dello schermo.

- Troverete una barra di metallo: raccoglietela.

Andate quindi infondo al molo dove ¢'é il faro.

Trovate gli interruttori. e -
- Usate la barra di metallo sul pannelio. Correte
subito dietro i rocchetti giganti dalla parte opposta
£ accucciatevi.

- Il guardiano arrivera a controllare chi & stato e
non vi trovera. Entrera nel faro lasciandovi la strada
libera. Scappate.

- Andate dove c'era il guardiano ed entrate nella
haracca usando la chiave datavi all'inizio. Girate un
po' per la stanza.

- Vicino alla porta ¢'@ un interruttore: accendete la
luce. Noterete un armadio elettrico. Sulla scrivania
C'@ una cassa.

- Usate la cassa. Si aprird. Quando la cassa @
aperta I'armadio cessa di emettere corrente. Usate
una delle bottiglie con la cassa e andate verso
I'armadio. Usate I'armadio e prendete tutti i soldi
dello scatolotto e ... beh, ora guardate quel che
succede quindi andate avanti da soli: buon
divertimento!




Il molo. L'acqua & decisamente ben fatta, I'unico neo & che & immobile. Peccato.

Alone In The Dark I, Il, 11l

(Infogrames): La suddetta trilogia

& I'unica parecchio vicina a TCOLC,

per lo stile di gioco, per la sua fattura,

per il coinvolgimento che sa dare. Ricorda
Lovecraft.

Bioforge (Origin): Simile solo a livello di engine,

ma comunque stupendo. Siete un biodroide senza

memoria che vuole capire perché non & pil un

essere umano. Il meglio.
sacco di cose da dirvi quindi direi di
cominciare a parlarvi deflitolo di copertina
di questo numere. Innanziflulto c'é da dirlo:
quest‘ultimo lavoro di_€asa Psygnosis si
inspira a un film francese moltc tamoso il
quale fece letteralmente furore al momento
della sua uscita [nello madrepatria ovvia-
mente, qui da noi & arrivate un po’ in sordi-
na). Ora so perfettamente’cosa state pen-

reale?!?

sando: come tutti i"giochi trati-da-film-e
viceversa pure questo sard pid o mepc un
emerito buco nell’acqua. Qua viwelevo,
poiché vi smentisco fin dall’inizig; anche
perché c’é da precisare che lo trama con
tutto il resto non sono quelli della:pellicola
originale, difatti le uniche cose cBmuni ai
due oggetti sono le atmosfere incredibil-
mente “luitucse” alla Alone in the Dark e il
fatto che i protageonisti (diretti ofindiretti)
sono dei bambini. Detto questo, detto prati-
camente niente: ritenevo perd giusto preci-
sarlo poiché la pellicola francese da consi-
derare non & aftatte malvagia; basti pense-
re-agli autorio{l@dn:-Pierre Jeunet e Marc
Caro), gli stessi di Delicatessen che molti'di
voi conosceranno. Ora lo avrete capito:
non stiame parlande di noccicline, le fon-
damenta sono propria ben_ stabili. Okkey
allora, vai di storyboard. In TCOLC wvoi
sarete Miette, una graziosa bambina di
dieci anni con molta esperienza di vita vis-
suta alle spalle [basia vedere lo sguarde
lascivo in copertina per rendersene conto).

Guardate questa stanza e I'accuratezza del dettaglio. Sembra o no praticamente

~Dovete“infatti sapere che o poveretta ¢ un™

orfanella che vive sotto le grinfie delle sorel-
le gemelle siamesi Octopus; gueste la
costringono a rubare da anpi nelle case
delle persone benestanti per rinfoltire il loro

Abbiamo trovati alcuni dei bambini scomparsi. Ma loro
non ci vogliono dar retta: stanno per
ficearsi in un altro guaio.

Come si fa a programmare un gioco? Leggete qua...

paragoni e si pud iniziare a disegnare la mappa della locazioni interagenti che in
sequito verranno passate ai programmatori. Ma il lavoro non finisce, in quanto
mancano ancora i colori, 0 meglio, le texture. A tutti gli oggefti verranno in sequito
attaccati degli adesivi o texture, a seconda di come li vogliamo chiamare, in modo
tale da farli sembrare veri come quelli della realta, per conferirgli un'essenza
veritiera capace di intensificare il coinvolgimento del giocatore. Ovviamente tutto

Realizzare tutta la grafica che ammirerete nelle foto sparse un po' ovungue in
queste paginette non & mica cosa da poco e richiede un sacco di tempo noncheé di
lavoro. La prima cosa da fare & realizzare una struttura basata su wire frames
deqli oggetti, costruendoli da zero con un programma tipo 3D Studio o Autocad.
Una volta fatto questo lavoro (che & la parte pil lunga) vanno d attamente
i contorni e le profondita degli oggetti, in modo tale da poterli passare “ben
definiti" allo stadio successivo, costituito da un rendering “a tinta unita™ della
locazione definitiva. In questo modo si pud constatare se ostruzioni sono
definite al punto giusto, si possono fare i calcoli delle dimensioni con relativi

questo lavoro non & fatto da una persona sola che altrimenti impazzirebbe per
tutto quanto c'e da fare, bensi da uno staff di profess i. Pensate, questo &
solo per la grafica...
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_Caostyi-ha un enoeme -
‘pill a fareralcun genere di sogno e per que-

Un'altra inquadratura di un altro molo. Osservate la velata trasparenza degli oggetti

immersi in acqua...

“patrimonio Monetario. QUESIE perd™E solo

una parte delle vicendg'da dovere assolulo-
mente conoscere. MNélla cupa cittadina
difatti stanno lentomente sparendo senza
lasciare traccia i bambini. L'unica verita &
che questi vengono rapiti da uno strano
energumenc chiamata’il Ciclope [poiché
agisce esclusivamente di notte munito di
uno speciale caschettayo raggi infrarossi
nascondendogli tutte’ il volto dando I'im-
pressione di avere un solo, enorme occhiol.
Dove finiscono i fancitlli rapiti? Semplice,
nelle mani del perfide scienziate Krantz.
ptoblemc: AGn Figsce

sto motive invecchia pit velocemente.
Essendo peré uno scienziato ha trovate la
soluzione ol suo problema, ovveroc rubare i
sogni dei bambini assicurandosi cosi I'eter-
na giovinezza. Perché perd i bambini conti-
nuano a essere rapitiz Non gli bastano tutti
quelli che ha gié in suo possessa? Chi &
quel misterioso individuo che li rapisce?
Malie le domande, poche le risposte: fatto
sta che un bel giorno Mielte sta per essere

“prelevata’  mer '|‘ihﬁ;;.;'r.|;- atiowiena interrot-

to da un ragazzo il quale riesce a portare
in salve la bimba sparendc poi nel nulla.
Miette capisce di essere in pericolo, ma
soprattutto intuisce come mai gli altri bam-

ini spariscono, cosi si melte in testa di tro-
vare una soluzione. Stara a voi quindi, nei
suoi panni, rivscire a recuperare fulti i par-
goli persi affrontando una inevitabile
marea di complicazioni. The City of Lost
Children & una particolare avventura grafi-
ca, ovvero un particolare tipo di gioco
dove voi, nei panni del protagenista, verre-
te calati all’interne. di-partieolari locazioni
nelle guali"poirete interagire con un defer-
minato numero di oggetti efo persone, al
fine di accumulare informazioni, risolvere
enigmi, completare puzzle, sciogliere il
nodo della trama per venire @ capo di tutti
i misteri. Come successe perd gia in passa-
to con Alone inthe Dark, cmcie in guesto
TCOLC c’é da sottalineare la diversita dello
stile di gioco: mentre generalmente la mag-
gior parte delle avventure grafiche sono in
2D o le pilb recenti sono interamente dei

Film inferattivicpiehi_zeppi“di grafica,

TCOLC e Alone in the dark sono cosfituiti
dalla totale tridimensionalita ipoligenale
renderizzata e texlurizzata sia degli-oggetti
sia delle locazioni, conferendogli und tangi-
bilita oserei dire quasi assoluta. Qui-sarete
in-terza persona, con la visuale “estarna”,
ma soprattutto con un numero spropositato
di inquudmiure cinematografiche intercolo-
te nel grigiare della citta che contribuisceno
notevolmente non solo a dare un tagco di
spettacolarita in piv, ma anche ad admenta-
re il coinvolgimento della &toria.
Ovviamente perd la grafica nen é l'unico

“Gspeito da considerare: esisfe alfro. le .

musiche, ad esempio, hanno una veste tutta
lore: ascoltandole vi verrd in mente la neb-
bia, I'umidita dell’acqua salmastra del
porto, il verdicchio malsano della muffa,
ovvero lutte quelle sensazioni atmosferiche
che dovreste rivivere se vi trovaste realmen-
te nei luoghi disponibili. Coinvolgimento &
quindi la parola chiave per definire gli
aspeti principali di questo titolo. Anche il
parlate si accosta melto alla realta con la

La strada & sbarrata dall'energumeno. E mo' ¢

sa cavolo facciamo?!?

sono eccezionali.

Avete gia guardato le pavimentazioni?!? No

Fatelo adesso che quelle




8 Mb (meglio 16)

Pentium 90

SVGA T MB RAM

Sound Bluster o compatibile

Tastiera

E il gioco di copertina. A buon
intenditor...

guale dovrete interagire: la voce roca e
profonda del guardiano del tare, sempre
arrabbiato, oppure il coro gutturale delle
sorellastre siamesi, ma anche |'ebbrezza
dell’ubriaco fradicio, senza tralasciare i
rumori percepili in lontananza, come nec-
nati in lacrime, ululati di cani, porte che
shattona; gocciolii- di grendaie rotti o lo
scalpictio g

luce. Ci sono pure quelli '@ non posso non
parlarne. !

Come succedeva con Guoke anche in The
City of Lost Children son@ presenti numero-
se fonti luminose {Icmpa?ﬂri, lanterne, fiae-
cole...) che gettano luce sugli oggetti e sulle
locazioni adiacenti, creando ombre o
penombre, mettendo in. fisalto parrrcok:lrl
importanti: la stassa Mreﬂle avra la sua

Esattamente come succede con le locazioni o con
gli oggetti (leggete I'altro box) avviene anche con i
personaggi. La differenza principale consiste nel
conferire a questi ultimi dei punti di snodo in
corrispondenza delle giunture degli arti o del corpo
in genere (rappresentate da quei quadrati spessi
della prima foto), in modo tale da agevolare le
coordinate di rotazione, di torsione o di
spostamento ai programmatori che si troveranno a
dovere gestire i frames delle animazioni. Osservate
bene l'ultima foto, dove & presente il volto di Miette.

“Himba alltinterno

= oggetti invece, capireté se potrete utlhzz

i génte” sconosciuter, | giochirdi -

ombra, quando la
vedrete accostata a
quelle degli oggetti
“interagendoci”
non sara poco. A
questo punto proba-
bilmente vi starete
chiedendo che tipo
di interfaccia avrete
a disposizione.
MNon preoccupatevi, -
non & complessissi- s
ma: Muovendo g ;

dei mille  posti
potrete compiere le
azioni piu logiche
che vi verranno in
mente: se ad esem- b
pio vedrete una
manovella pensan-
do di poterla gira-
re, bastera andarle
di fronte cercando
di vsarla premendo
“invio”. Per quel

che nguard-:: gli

supi denari...

quolcOsc: o meno se, accostandovici vi
apparira in un rlqlJﬂdro in alte a sinistra. In
tal caso potrete prenderlo premendo
“pagup” e metterlo nell’inventaria. Usare
gli oggetti & semplice: li riprendeteidall’in-
ventario, vi posizionate presso la lecazione
o l'alire o gelto col quale interagire e pre-
mete qumgu invio.

MNon basta. Potrete anche fare delle combi-
nazioni di mosse, come correre. Basterd pre-
mere “cirl” pid i tasti di direzione per muo-
versi rapidamente nella direzione indicata,
mentre se vorrete salire su- una scatola
bastera. ayvicinar& Mistte ali‘oggetto & lei Ti
penserd per voi. Polrete pure accovacciarvi
o parlare. L'innovazione perd sta nelle
inquadrature. Premendo la barra spaziatrice
potrete cambiare |'inguadratura del luogo
(se possibile), potendo cosi vedere oggef
prima celati da altri. Vi bastano le notizie?
Me volete altre? Beh, allera vi rimande ai
box sparsi in queste pagine, ma

soprattutto all’opinione... r“‘_%“‘«
- - A

Quella & la texture |a quale in seguito le verra
appiccica sul viso; come potrete constatare da soli
& “avvolgente”: infatti & un pezzo unico che andra a
coprire tutto il cranio della bimba. Questo & uno dei
tanti modi di usare le texture, cosa ne dite, non é
interessante?!?

Il guardiano del faro. Dovrete distrarlo per entrare nella sua baracca e portargli via i

GRAFICA:

SONORD:
SIOCABILITA:
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Miracoloso. Questo credo sia il termine migliore
per definire TCOLC. Ho giocato tutti e tre gli AITD in
passato e mi piacquero molto. La grafica era molto
bella, ma questa & a dir poco spettacolare:
addirittura di pid di quella creata per Down in the
Dumps, soprattutto a causa dell'elevato
coinvolgimento atmosferico. Ogni locazione é
curatissima, nessuno, proprio nessun particolare @
lasciato al caso e il dettaglio @ notevole. | giochi di
luce sono decisamente apprezzabili, il sonoro non
& da meno: notevole, niente da dire. Anche la storia
non & affatto malvagia; a mio avviso sa essere
intrigante al punto giusto. Qualche difettuccio perd
¢'@: la gestione dell'interfaccia non & immediata,
poteva essere semplificata ulteriormente, gli
enigmi talvolta non sono chiari, soprattutto
andando avanti nella storia, la soluzione dei
problemi a volte risulta complessa, le locazioni
sono stracolme di oggetti e vi ritroverete a girarle
parecchio per trovare qualcosa col quale
interagire, cosi come non sempre risulta evidente
quali siano gli oggetti “fissi” dello scenario da
poter usare. A mio avviso perd tutto questo &
facilmente trascurabile vista la qualita del prodotto
& considerato che dopo un po’ si entra in completa
armonia con la sua filosofia,ma in fondo |'utente
va rispettato, percio mi sembrava doveroso
segnalarvi quali sono state le mie impressioni
mentre lo giocavo. In definitiva The City of the Lost
Children & decisamente un bel gioco: credo proprio
di poterlo destinare a chiungue, sempre se amate
le avventure grafiche di questo calibro.




relativo scenario,

di cui avete ira le mani recensione e opinione. La domanda
sl fa.em

a cura di SHIN maleria grigio; il tutto, per nostra fortuna, coo-  bisogna sotiolineare, prima di procedere, & lo
divvalé® da una gran dose di talento. sforzo che essi hanno compiuto nel “tentare
Parliameei chiaro, difetti ce ne sono - nessun  qualcosa di nuove”.
hi dice che in California ci siano solo gioco pe & esente e pil avanti li analizzeremo  Avendo falto questa premessa, non
' bionde siliconate e Big Jim da spiaggia, tutti g8l detteglic - ma lo nota o favore che vedo mode miglicre di metivarla
forse, non ha mai sentito parlare della ;
Blizzard Entertainment: una delle pid belle

realtd del mondo videoludico attuale. Venuta amente I'archetipo pil forte fra i tre disponibili e non teme gli scontri

fuori alla grande con Warcraft I, anche se gia ra ) er guel che concerne Forza ed Energia, medi per N,

pienamente meritevole ca!(iarimo della serie, Vitalita e Destrezza e 3 anto nell'arco della sua esistenza ha avuto e £
sone convinto che lo casa di software statuni- J EERENNGETEITEN: s fi

tense stia procedendo sulla retta via, senza nelle arti magiche

lc‘s‘::j’“' 0”_’55?“? SUHOE el del.; milioni di do”?'_' _ ! idabili nel tiro con I'arco. Tuttavia, anche lei non & forte come il e
FECag DS HICG, IR Cie RO Guerriero (diciamo una via di mezzo fra questi e il Mago) e avrebbe ben poche possibilita di cavarsela se

commettono. Diablo, invece, & come avvalta da : . o = T
un alone di energia, o aura magica se preferi- accerchiata da un nugolo di nemici che la randellano nella pi ne alla Bud Spencer. Quindi, se

te. Da qualunque aspette tentiate di analizzar- sceglierete lei come personaggio, noterete come, tendenzialmente, ¢ 1
lo, da qualunque lato cercate di guardarlo, fien larga, poiché altrimenti saranno dolori. Col Mago la faccenda si complica ulteriormente: "inizi %
potete non giungere sempre alla stessa conélu- i 2
sione: questi ragozzi (se di ragozzi si tratta) 8 per uccidere | mostri che s'aggirano per il dungeon, cosa che solitamente con gli altn personaggi non avviene, . -

nel portare a termine la loro fatica, hanno datg in quanto la magia assume la funzione di un *espediente alternativo”. L
I'onima (a Diablo? |, le palle e tonnellate d Y
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Il Mago a colloguio con il fabbro. Come potete notare potrete acquistare oggetti
. oggetti speciali, vendere quello che & in vostro possesso e chiedergli di
ripararvi uno qualungue di questi.

Un esempio di come, anche il Guerriero, procedendo nel gioco, sia in grado di
manipolare un po' d'incantesimi...
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ione da portare a termine viena dalla richi

ete in fin di vita fuori dal monastero. Vi chiedera
il demone che viene soprannominato “il Macellaio

esamingndo il gioco softo ogni punto diwvista.
L'ombieptozid¥e Sggue il piv classico dei filoni
fantasy maghi, guerrieri, ladri - e naturalmente
mosiri di ogni soridy pullulano alacremente un
po’ ovungue, alle ledgi della fisica si accostano
quaﬂg dell'escterica a lalota fra le forze del
Bene e quelle del Male &l fulcre su cui ruote
tufta la vicenda. Vicenda che peraltro tiene
conto di Witbackgrolnd - assia di un insieme di
uwenirrgh Tpassati - mol%ngo e articolato,
che f@ccenigrvi adesso pref erebbe fin troppo
spazio e cha alld¥in fine serve poce al nostro
scopo. | rncmu'alis\ molie esauriente da questo
punto di vistay in qlonfo comprende anche fra
racconti dedicati
cedenti l'iniziodello nosira storia.

A ogni modo, ikgieco prende vita nel regno di
Khanduras , e precisomente nello cittg di
Tristram, in cui vi ritroverete ogni qual velia ini-
zierete una nuova partifo. MNei pressi dei confini
cittadini & situate quello che una volta era un
‘monasiere, e che do qualche anno & diventate
la dimora di Leoric, eroico sovrano di
Khanduras. MNei profondi recessi delle cata-
oltostanti il monastero, ‘sembra che

roprio agli accadimenti pre-"

SOME MAGIC RESISTANCES
SOME MAGIC IMMUMNITIES

d'aiuto di
i far fuori Tl
avventura e quasi

antico Male si sia risvegliato. Male che ha por-
tate fellia, morte, delore e distruzione fra gli
abitanti della citta, le atrocita che hanno colpi-
to Tristram hanno faito in breve tempo il giro
del mondo,. e gli ®roi' di ogni dove non ci
hanno messe moltc a.giungere nella landa in
cerca di gloria e difortuna... Ed ecco che I'av-
ventura ha'inizio.

L'introduzione lascia intuire @6me si

stia andando incontro o qualco-

Non c'é niente a cui possa essere
realmente paragonato, tanto meno
che sia uscito di recente...

Ultima 8 (Origin): capolavoro oramai un

po’ datato. Se volete un gioc

una prospettiva analoga. Ma & pil RPG & meno
cad

Daggerfall (Virgin): RPG in soggettiva con un

engine di mappe casuali, unico punto di contatto

con il titolo Blizzard.

Il dominio dell’Arcivescovo Lazar

traditore ora al servizio di Diablo. La nostra

sa - o qualcuno - di realmente "malefico” e,
nonostante un effetio gmfico Nen proprio riusci-
tissimo (la spada incastonata che si illumina
con un mix di eolori decisamente acidi], & di
grande atmosfera. I primo menu di gioco che
apparirg a video, vi permettera di scegliere se
intraprendere una partita singolarmente o-in
multi-giceatore tramite modem, cennessione di
rete, Internet, cavo null-modem opplite slml‘lai:
do Batile.nel, un servizic messo o disposizione
dallo Blizzafd stesse pgr diverlirsivinl campas
gnia, :
A questoc punto passerete allo creazione del
vostro personaggio. Al riguardo varrebbe la
pend spendere un paio diparole di approfondi-
ménto, in quanto dovrete non solo dargli un
nome, ma scegliere anche fra tre classiidifferen-
ti: Mage, Guerriero o Ladra [mon & un®rrore di
bu'.ﬁﬁ%ﬂ, di donna si tratta), Tenete presente
che quesia scelta influenzera non poco I'ap-
proccio al gioco e ilfipo di tattico da adotiars,
dato che essi hanno dei valeri diversi alle carat-
teristiche comuni [Forza, Destrezza, Vitalita,
Magia, Mana ed Energig)ee delle abilita uniche
che |i distinguon® iente l'uno doll‘aliro.
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vedere quali siano i loro effetti. Essi, difatti, possono sia avvanta

§ danno.

Una delle tante aree sconsacrate e spettacolari che troverete lungo il vostro
camming...
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Se volete un consiglio su quale sia la

chiave giusta per affrontare i nemici

in funzione del personaggio scelto,

date uno sguarde al box di Help.

Tornando ai personaggi, invece, si capi-

sce come essi, avendo delle caratteristi-

che in comune, saranno in grado di

fare le medesime cose anche se con

effetti differenti. Voglio dire, anche il
guerriero e la ladra potrannc castare
(gettare] incantesimi, ma il risultato sard
evidentemente inferiore a quello che
otterrebbe un mage di pari livello. Lo §
stesso concetto ovviamente va applicato

ad armi, armature e oggetti: tulti potranno
usufruirne, ma a seconda di chi si sard
scelto e dell’esperienza raggiunta fino a %
quel momento, lo si potra fare in un
tempo assoluto antecedente o posteriore
rispetto agli aliri parigrado e con esiti che
definire diversi sarebbe riduttivo. ;
Come detto, la partita inizia nella citta di
Tristram. Qui incontrerete i pochi abitanti
rimasti dopo gli avvenimenti che hanno
sconvolto I'intero regno. Parlando con loro

sl

comincerete a farvi un‘idea di chi siano, di

vanito & successo e, per quanito possibile,
3ovrefe aivtarli nel risolvere aleuni prablemi
che nell’arco dell’avventura vi esporranno.
Difatti saranno lore, ma non solo, a indicarvi la
strada da seguire: dicendovi prima di fulto
come raggiungere il monastero e fornendovi
eventualmente anche dei '‘Quest’ [missioni] da
portare a fermine.

Quell"“eventualmente” sta a significare che tali

missioni sono casuali, & a egni partita polreb-

berc cambiare. Effettivamente, la componente

di casudlita & la chiave fondamentale di letfura

di questo gioco: ogni parfita sara diversa dal-

I'altra, in quanto i livelli, tenute comungue

conto di certe condizioni (in"primis proprio le

missioni affidatevi], vengono generati casual-
mente volta per volta.

Sempre riguardo agli obitanti della cifta, ¢'é da
dire che essi avranno sopratiutio |a#funziene
di meftere a vostra disposizionegitlore, servigi.
Incontrerete infatti: il fabbro, che vens COm-

pra armi, armature, scudi ed elmis rmoli % T
colarify %

che dalle caratteristiche pitlta
la strega, che vende tioomp'n_':j pergo-

B

o




. S " g Eei'N

Il passaggio oscuro ha portato a una ser
montagne. L'acqua che rifornisce la citta
colore?)

mene di ma |c,‘Pozioni di mana, elisir di dub-
o9e

bia aalyra, magiche e tutto quello che haa
ehe More“con |'esolerica; il guaritore, in grado
di curarviia costo Z§o & di venderyi tutto un set
di pozionl guariiricijdella giovinezza, eccete-
ra; ikvecchio saggie, womo di cullure in grado
d'identificare sotto_cospiclie compense la natu-
radi gqualunque armo od oggette; ed infine il
ragazzin@inegrads di vemdervi alcuni fra gli
oggetii_pittpotenti mai i. Lunico dubbio

rimd% é.gome digvolo @Bbia fallo a procu-
rarseli.,. Oh%?ﬂ jiiesti, ci sono anche il gestore
della foverna, I'Ubriocone e lo miss' "beauliful
gnocca” dislurne, ma laloro funzione & decisae
menle secondaria.

Arriviome finalmente al dungeon sotio il monae-
stero: diviso in Wwelli, & qui che lo vostra caccia
a Diable prendera corpo. Si'tratia quindi di un

gioco ambientato esclusivamente in solterranei,
anche se le ambientazioni gruficha muteranno
gradualmente fino a condurvi all’antre dell’in-
_ on sara sufficiente trovare l'acces-
50 al lo'successivo che, per effeito dell’engi-
ne di costruzione casucle degli stessiypoirebbe

2 di gallerie naturali scavate sotto le
Tristram ha qualcosa che non va (visto il

rovarsi nei pressi di quello pre - [?[ amene, invece, non couseranno alcun con-
’ R

rendervi molto fel
passati...

ma dovrete esplorare ogni centimetro quadrato
di egni singolo livello, propric perché di velta
in volta vi troverete alla ricerca di persone
scomparse, disoggselii incantati e di demoni da
uccidere.. ;

Dovrete aprire porte, bauli, ceste, librerie, leg-
gii e sarcelagi, fare aitenzione alle trappole
che potrebBerasnascondersi dietro a ognuno di
essi @ selezionare con cura’eié che troverete in
giro, tranne I'ere che non é mai abbastanza. lp
giro, inoltre, froverete libri, pergamene, armi
magiche e oste incantate, i quali saranno la
vostra fonte di apprendimento e utilizzo degli
incantesimi pi0 disparafi. Solo per citarne alcu-

: Lempe, Fulmine,"Celpe di Tueno, Tuono

Socro, Mure di Fucco, Inferna, Polla di Fucco,

Telecinesi, Identificazione, Guarigione,
Resurrezione, Fase, Geolem, Portali, eccetera;
credo che in totale siano oltre quaranta, il
manbgale ne riporta solo aleuni.. | libri vi per-
metteranno di memarizzare definitivamente un
incantesimo, che successivamente potrete deci-
dere di usare, in un gualunque istante, consu-
mande parte della vostra riserva di Mana. le

SO i

i

GHARBAD THE WHEAE
H® MAGIC RESISTAHCE
H® MAGIC IMMUNITIES

Gharbad il debole vi chiede

Il tomao dell’Esilio Oscuro, invece, v'illuminera su de

E (L ol At -
on fargli del male in cambio di un regalo che potra

eventi

suUmo, ma hanno la triste conseguenza di una
disintegrazione istantanea una volta ufilizzate.
Armi e aste, infine, potranno essere utilizzote
sia per combaltere che per lanciare incantesimi
e ayranno un numero di cariche limitato
Moterete giocando che tale differenze verranno
segnalate, nel Prontuario o nel Libro (i wostri
strumenti per preparare le Magie|, con colori
differenti: blu per quelle memorizzate, rosse +
per quelle che provengono dalle pergamene &
arancione per quelle' gegerati da armi & aste. 0"
oro, invece, verra segnalata l'abilita speciale.
Essa non @ altro che Una caratteristica uniea,
che solo una particolare classe possiede. Per la
recisione, iliGuerriera &.in grado di ripararsi
& 'armi da solo, il Mago di ricaricare le armi e
le gste incantate, e lo Ladra di individuare e
disinfigscare le trappole. Altenzione a ¥n picco-
lo p@rticolare: cosi come le aste incantate
hanno un numere di cariche limitate, le armi
normali (le armaiure; gliscudi e gli elmi) hanno
una certa durata, 5&gna||:|‘ra dcr?pcrcmelro di
durevolezza,e durabilita che dir si veglia.
Entrambe, pil vengongutilizzate e piu si consu-
mano. \

[In Alto]

1 - Riserva d’Energia
2 - Cintura

3 - Riserva di Mana

[SINISTRA]
4 - Fa apparire la
5 - Apre la scher

[in Basso]

hermata delle

ata delle missi
6 - Mostra la mappa automati

8 7 - Apre il menu principale.

ratteristiche del personaggio.

8 - Box di descrizione (degli oggetti, dei nemici...).

[DESTRA]
9 - Apre l'inventario.
10 - Mostra

il libro delle mal
tra il prontuario de

i incantesimi.
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Questa immagine & un montaggio, & mette a confronto gli attributi base delle differenti classi che i personaggi

avranno cominciando una nuova partita.

Anche se il Mage é in grado di ricaricare le
une e il Guerriero di riparare le altre, ogni
volta che eseguirete tali operazioni, il tetto mas-
simo dei valori appena citati (Carica e
Durevolezza) scenderd, rendendo comunque
alla lunga un oggetto inutilizzabile. La strega
nel primo caso e il fabbro nel seconde sono
viceversa in grado di svolgere tali compiti
senza allerare i valori originali degli oggetti,
ma per questo si faranno pagare. Occhio quin-
di alle vosire scelte

Come ogni gioco di chiara ispirazione
RPG/fantasy, man mano che i personaggi pro-
cedono nella loro avventura, dovranno far fuori
demoni alati, gargoyle, zombie, scheletri,
necrofagi, e chi pii ne ha pii ne metta.
Chiaramente, pid avanti vanno e pil acquista-
no esperienza. Questo lo si dencta appunto
daoll'incremento dei “punti”, segnolali come tuti
gli aliri atiributi nella finestra delle caraHerisli-
che del persenaggio. Raggiunto un certo telte
predefinito, si passa di livello con tutta una

8MB Partita a un
iocatore, 16 MB in

T
TINITIE
| Multi-giocatore

Pentium 60
SVGA Local Bus

compatibile Direct X

Qualungue schedo

compatibile Windows 95

Mouse e Tostiera

Funziona solo sotto W95 o
NT 4.0, richiesto un (D 2x
(consigliato un 4x)

serie di cor-seguerwcc fra tutte, la possi-
bilitd di spartire, og a vostra discrezio-

ne, cinque punti fra i quatiro attributi di base
(Forza, Destrezza, Vitalitd e Magia). Gli alkri
due - Energia e Mana - muteranno automatica-
mente in funzione della crescita di livello degli

attributi sopra citati e dell’eventuale influenza

di oggelli magici. Ci sona infine alfri Rgragefri
che vengono considerati; sono i breve! lo fesi-
stenza ai vari tipi di magia [fuoeo, lampi e
generica), la classe di armatura, la percentuale
di colpi che porterele a segno e i dahni che
sarete in grado d'infliggere. Essi, per chiudere,
vengono influenzali © sono comunque shelta-
mente correlati al Livelle del parsonaggio,

roba che s'indossa @ ull arma che si sta ullhz-_
zando. AN "

io riservato per gi| oggetti da tenere con la
(armi).
riservato per gli oggetti da te
cudi).
o riservato per gli oggetti da indossare sulle
mani (anelli)

[parte in basso]
7 - Questo & il contenuto del vostro zaino!
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Diablo & una vera gemma e concorrera
sicuramente per il titolo dell’anno. Precisiamo
subito che questo 92, dal mio punto di vista, vale
decisamente di pil del 95 di Syndicate Wars: nulla
secondo me & pil gratificante di andare in giro a
spaccare teste e vedere il proprio personaggio
diventare “grosso” per questo (tengo a precisare
che tale pensiero si limita ai videogiochi). La
grafica & generalmente di ottima fattura: le
animazioni renderizzate dei personaggi e dei
mostri sono in linea di massima spettacolari e le
scelte cromatiche, assieme a un light sourcing ben
calibrato, sono d'effetto per poter ammirare un
mondo gotico, cupo e tenebroso. Non mancano
tuttavia un paio di nei (volendosi attaccare proprio
al capello). Innanzitutto, I'animazione standard del
Guerriero che cammina disarmato in citta & un po’
legnosa. Problema a cui @ praticamente
impossibile far fronte, finché non si utilizzano
programmi come Soft Image (che permette
I'impiego degli scheletri) e, possibilmente, tecniche
di motion capture, in quanto i grafici sono costretti
a costruire | modelli a poligoni e animarli a mano.
Se da una parte non si pud certamente forzare
quelli della Blizzard ad acquistare delle
apparecchiature i cui costi non sono propriamente
irrilevanti, dall’altra mi chiedo se effettivamente
non se le possano permettere, visto quanto hanno
venduto con Warcraft Il. Comunque, non spetta a
me giudicare questo aspetto. Laltro neo invece &
diretta conseguenza di una scelta: per rendere |
nemici ancora pit vari di quanto non lo fossero
gia, i grafici della Blizzard hanno deciso di colorarli
diversamente. Ossia, procedendo nel gioco, non
incontreremo per esempio solo scheletri color
“nss0™, ma li vedremo anche bluastri, a toni di

rosa e di giallo, cosa che mi ha fatto storcere il
naso non tanto per la scelta in 5, ma perché in
certi casi i soli 256 colori totali su schermao hanno
reso I'effetto finale un po’ grossolano. Amen.
Niente da dire sulle musiche e sugli effetti sonori:
meravigliose e prime, perfetti i secondi. Ottime
infine le voci utilizzate per il parlato (in Inglese).

L'engine casuale dei livelli & davvero un’ottima
innovazione ed effettivamente raggiunge il suo
scopo: una partita & sempre, e sottolineo sempre,
diversa dall'altra. E vi assicuro che la tentazione di
giocarlo almeno tre volte (ogni volta con un
personaggio dwersn] vi perseguitera. Il rovescio
della medaglia & rappresentato, in questo caso,
dalla struttura dei livelli in sé: alla lunga si nota
come I'engine sia stato concepito per generare
mappe bidimensionali e come, conseguentemente,
i livelli siano piuttosto piatti e privi di quegli
elementi che, per ora, solo la mente umana & in
grado di montare assieme con un design
preventivato a tavolino. Chissa comunque che
questa non sia la strada giusta: migliorando
sempre di pit motori del genere, si potrebbe nel
giro di pochi anni creare giochi che alla voce
longevita avrebbero accostato il simbolo d'infinito.
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Svezia molto bravi da

di Riccarde "AlCab” landi

tuiti quelli che non lo sapessero i Borg sono

dei simpaticissimi alieni con sembianze umanei-

di con innestati per futto il corpo svariati gingilli
meccanici, questo |i rende parficolarmente portfafi
per interagire con computer e simili {un po’ come i
Tecr:odn:gi di Nathan MNever). In questo film interat-
tivo voi vesfirete i panni del cujalto Furlong, un
pivello qualsiosi a bordo della Cheyenne, al quale i
Borg hanno ucciso il padre. Oggi, dieci anni dopo,
i Borg incrociano nuevamente la vostra strada, ma i
vosiri superiori decidono che [essendo un pivello)
non potrete prende parte ollo scontro e dovrete
abbandonare 'astronave; oddio vendettal Per fortu-
na a bordo ¢’é il buon vecchio Q [si & proprio lui,
lohn delancie] che vedendovi piutiosta depresso
decide di firarvi su il morale mandandovi indietro
nel tempo sull'astronave di vostro padre in modo

che voi iate salvare lui e lutto I'equipaggio
della Ri (insomma; molio meglio ven-
datia). pil 0 meno @ la rama e purtroppo,

a parte G, non c'é traccia di nessun personaggio
di nessuna serie di Star Trek. l'avventura si svogera
a bordo della Rightouse e del cubo dei Borg...oops,
ho detio awentura, che sbadatol In realta ci trovia-
mo di fronte ad un film inferattive puro, owero non
dovrete for olfro che seguire le varie sequenze in
full motion e, ogni volta che arriverete ad un bivio,
dovrete prendere una decisione. Se vi inleresso
avere informazioni aggiuntive riguardo qualcosa o
qualcuno, polrete interrompere l'azione in qualsiasi
momento e esaminare hutfi gli oggetti o :

i personaggi presenti nella scena.

- Quando O vi chiede se preferite
T'azione o volete lasciare la
nave, cliccate sul faser.
- Una volta arrivati nel passato
| comparira un Borg e ancora una volta dovrete
| selezionare il faser (la scelta questa volta era
- fra il faser ed il tricoder); quando il Borg si
| rianima dovrete sparare per forza, fatelo
| mirando ai pannelli del ponte di comando in
 modo da friggere il Borg.
. - (luando alla fine il capitano (piuttosto
alterato) vi convochera nella sala macchine
- dovrete selezionare il quarto nodo partendo da
~ sinistra e quindi il terzo. Finalmente vi siete
guadagnati la sua fiducia, buona fortunal
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Per tutta |'awventura sarete guidati dal fide Q che vi
terrd costantemente solto controllo e vi dard utili
consigli [ira un‘insulto e I'alira) ogni volta che com-
mettete un'errore. A proposito di errori, non & defio
che ogni volta che sbaglierete dovrete morire, &
molio pé’ril probabile che Q vi portera indietro nel
tempo di un paio di minuti per darvi un'alira i-
bm&F,na volte F:;Boe dowe«!e?:.;dirimm Farvi cum
re dai Borg Edimnmm uno didlom per acquisire
im nti informazioni primo di essere recuprati
dupg,tl,n ogni caso snorcghvi Cose come I“umnh-P
rio, digloghi con risposte mulfiple tra cui scagliere o
cose del genere, questo & un film inte-

rattivo.

Star Trek Next Generation:

A Final Unity (Microprose): secondo
me |la migliore avventura ispirata
alla saga di Star Trek.

Star Trek: First Contact:

Come! Direte voi, & gia uscito il gioco dell'ottava
pellicola della mia saga preferita @ non me ne sono
accorto? No, non preoccupatevi, é solo che se
avete voglia di film, lasciate perdere I'interativita e
andate al cinema che & molto meglio!

et g o ey i P
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Sound Blaster compafibile

Mouse, Tastiera

Roccomandato
un lettore (D 6x

Simon & Schuster
Interactive

GRAFICA:
E
SONORD:

GIOCABILITE:

W —E—Ran =

= =T

Ancora? Ed io che pensavo che I'avessero capita!
Con che coraggio all'alba del 1997 quelli della
Simon & Shuster Interactive sfornano un film
interattivo senza nemmeno mascherarlo da
avventura? Fino all’'ultimo non ci volevo credere ed
invece una volta inserito il CO, mi sono trovato
costretto a sorbirmi delle sequenze in full motion
in 640x480 interlacciata senza poter far nulla (e
quindi annoiandomi a morte). Ecco, forse
avrebbero fatto meglio a pubblicizzarlo come
I'ultimo ritrovato della ricerca nel campo dei
sonniferi. E vero che come trama non & male,
probabilmente ne sarebbe venuto fuori un
bell’episodio, ma io quando inserisco un CD nel
mio PC voglio GIOCARE!!! Ehm, scusate lo sfogo,
ma non sopporto I'idea di piazzarmi davanti al
maonitor, sorbirmi cingue minuti di filmato per poi
trovarmi di fronte a degli stupidi quesiti ai quali
bisogna rispondere tirando a caso nella maggior
parte dei casi. Inoltre le possibilita non sono mai
piti di tre 0 quattro percid se non ci azzeccate al
primo tentativo, lo farete al secondo o al terzo. lo
I'ho completato in un pomeriggio senza nemmeno
far caso a quello che mi venlva chiesto di fare
(tirando ad indovinare).Cosa ¢'é di positivo? Sul
primo CD ¢’& un dossier di Picard dove viene detto
tutto cib che si sa sui Borg; basta. Datemi retta, se
proprio avete voglia di Star Trek aspettate l'uscita
al cinema di First Contact; costa molto meno e
sicuramente vi divertirete di pil.
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mento (come se dovessi dirvelo io), ma so
che l'avete gia fatto. Allora cosa sto scri-
vendo a fare? Ma certo, devo riempire due
pagine e 8000 caratteri di commento sono un
pa’ troppi.
Beh, cominciame: che tutti voi conosciate la
Sega mi sembra ormai scontato. Grandissima e
famosissima societd dei tempi d'oro delle con-
sole a 16 bit questa ditta giapponese (il cui
_nome sta per SErvice GAmes| ha recentemente
deciso di buttarsi nel mondo PC, un po’ per la
partenza non propric brillante della sua nueva
console (il Saturn], un po’ probabilmente per-
ché & riuscita finalmente a capire le potenzia-
litéi del mercato del personal. Dopo alcune con-
versioni pil o meno belle [tra le quali possiamo

Per soperlo potreste saltare subito al com-

TOTAL TIME
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Sto affrontando un sorprasso. Notate come la Celica
davanti a me sia molto pii spoglia di dettagli.

citare Ecco the Dolphin e Daytona) ecco arriva-
re un nuovo noscituro: Sega Rally,

Come dice il nome stesso stiamo parlando di
ungicco di.corse, prettamente arcade; che cer-
chera di farvi rivivere i bei mementi_passati in
sala giochi senza per questo dover spendere
camionate di soldi (lo so, qui non ¢'& il volante
idraulico e il cabinate semovente, ma vi vedre-
‘ste voi, nella vosira cameretia, con un coso del
genere, che "gira-e sfera” mentre vostra madre
cerca di rifarviil letic?).

il gioco funzicna solo ed esclusivamente sotto
Windews 5. Appeng inserito il CD'nel lefiore
ci viene richiesto il tipo d'installazione: minima
[circa 5 Mega) o massima [poco pit di 40).
Dopo la consueta copia dei file sul nostro disco
rigide potremo finalmente cominciare a gioca:
re. Rispetto alla versione da sala giochi seno
state aggiunte alcune opzioni: pofremo affron-
tare la classica modalita arcade, cimentarci in
una gara contro il tempo, giccare in split
screen oppure collegare due PC e stidare un
nostro amico. Altra peculiarita presente solo
nella versione da casa é lo possibilita di cam-
biare i settaggi della proprio vetiura [sospen-
sioni, tipo di gomme, sensibilitd delle sterzo e

via dicendo, le solite cose insommal).

nglin raccontare la mia personale esperien-

 za per farvi capire meglio le sensazioni epider-
“miche del mio io quando, una volta finito di

giocare , ho spento il computer, sono vscito di
casa e sono salito sulla mia macching lancian-

domi in tangenziale %svdﬂmdo accuratamente -

fratiori che bloceavano lo strada per la direfii:
va CEE riguardante la sovrapproduzione del
latte]. Una velta scella lo macchina {ne sono
disponibili due: la Toyeta Celica e la Lancia
Delta Integrale) e il tipo di cambio (manuale o

automatico) decide di intraprendere diretta-

mente il campionate saltando I'opzione di pra-
tica. Eccomi Ii, sulla linea di partenza, il moto-
re ruggisce tulta la sua catfiveria, la gente ai
bordi della pista attende impaziente la mia
partenza per vedere se sard all’cliezza di
affrontare tutti i migliori piloti in circolozione:
3...2...1...G0O! Accellero, ma la macchina
non parte, sembra bloccarsi tulo per un altime
[forse a causa dell'installazione minima) poi
tutto riparte magicamente. La visuale interna &
molto dinamica, ma mi & sempre piaciuto vede-

TOTAL TIME

0°'58723
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Pronti a tagliare il traguardo.

16 Mb

Pentium 75Mhz

 SYGA 3207400
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scheda sonora compatibile
con Windows e tracce audic

Mouse, Joystick,
 Tostiera

re che cosa sto guidando ed ecco che passo
dlla classica prospettiva “alla OutRun”. La stra-
da & larga, molto larga e la mia Teyeta scivola
nelle curve come una saponetta. Il primo check
point & vicino e da quindicesimo [cicé ultimo]
sono nono. Corro a pill non posso, salto un
paio di cunette molto'brutte, un elicatters solle-
va la sabbia proprio vicine a me, ma non
demords, la macchina @ difficile_da_tenere in
curva, ma ho finito Screamer 2 & GRac Rally,
niente mi fa paura ormai. Finjscovil primo stage
in seltima posizione. Un attimo di pousa ed
eccomi al secondo. Seno in una foresta, le
curve si fanno pil cattive, la sirada & pid stretta
e i miei avversari non sono molte dell‘idea di
farmi passare. Arrivo all‘internc di una galleria
e con una derapata su una curva a sinisira fac-
cio mangiare la polvere a un alliro avversario.
Ormai sono quasi sicuro di vincere, non ho
paura, ma c'é qualcosa.ghe nam mi convince.
Finisco il secondo stage in quinta posizione. La
scalata alla vetta sembra pid facile di quanio
pensassi e lascosa mi risulta piuttosto strana.

TOTAL TIME

Che sorpasso eh?, Date un‘occhiata alla macchina
sulla sinistra, perché non ha una texture ed & tutta
squadrata?



ir 2 (Virgin): Ispirato a

lly, ma decisamente

g per numero di piste, auto e
Gli italiani hanno dimostrato
atto di programmaziong cominciang
‘non solo competitivi, ma anche bra
npionship (Europress): Gioco
ato di rally inglese. Pil impront:
a simulazione questo gioco testimon
lie scene dei Magnetic Fiedls, gia
logia di Lotus per Amiga.

gia Delta ha una tenuta

rispetto alla Celica.

g “l'effetto saponetta™ in

dulando lo sterzo. -
delle difficolta a controllare |a vo:

rovate a controllarne i settaggi (io

fatto in guanto non mi & servito)

Ultimo stage (ebbene si, sole tre percorsi,.ma
io non lo sapevo ancora, o perlomenonon
volevo accettarlo). Questo & difficile; non tanto
per il tracciato indsé quanteiper il tempe a
disposizione che diminuisce ad egni check-
point. Partosabbastanza tranquills; 'ma qui-le
curve adialta velocita, sono veramente brutte.
Riesco o recuperare posizioni verso meta del
tracciato, la resistenza si fa sempre pil tenue,

sono ormai seconde. Donnozione, mi sono

schiantato confro un muro, 'ma la maeching non
si roving, non si capotta, fa un paie di giri, ma

prosegue verso lo sua strada (che poi & quella

Ecco la mitica Lancia Delta integrale.

Se siete pignoli date uno sguardo al lunotto della
vostra auto; il poligono & chiaramente deformato. ..

Sega Rally & un coin-op e come tale & stato concepito.
Mi spiego meglio: i videogiochi da sala devono avere
come caratteristica la spettacolarita delle immagini,
la dinamicita e I'immediatezza nonché una longevita
non troppo eccessiva. Sega Rally deve il suo successo
proprio a tutto questo, ma portario su un computer da
casa necessita dei cambiamenti (il fatto che cisia il
time attack ela possibilita di settare la macchina é gia
qualcosa, ma a mio parere non basta). La cosa che mi
ha dato pil fastidio e che proprio mi ha indisposto &
I'estrema facilita con la quale si arriva alla fine del
gioco. Ho fatto due partite due, a livello di difficolta
medio, & ho visto tutti i livelli. Proprio questi ultimi poi
sono solo tre, per quanto carini e discretamente
realizzati sono comungue pochi, che poi ne esista uno
nascosto questo & un altro discorso. Non voglio dire
che il gioco sia brutto, ma una longevita cosi bassa (e
tenete conto che ho giocato una volta sola al coin-op)
non giustifica a mio parere un acquisto da parte del
giecatore medio, soprattutto tenuto conto dei
concorrenti pill immediati come Screamer 2 e Rally
Championship. Il primo, motto pid simile a Saga Rally,
& impostato in maniera pill intelligente e ha, oltre a un
maggior numero di piste, anche una vasta scelta di
auto. Il secondo, decisamente pill realistico, &
complementare al primo senza scadere perd nella
simulazione totale. La grafica di Sega Rally si difende
discretamente, giocare in finestra & possibile senza
troppi problemi (a patto di utilizzare Pinstallazione
massima, comungue la modalita migliore & sempre e
comunque quella full-screen), la macchina del
giocatore & sufficientemente dettagliata, mentre
quelle avversarie sono fin troppo spoglie di dettagli e
mostrano alcung imperfezioni (imperfezioni queste
che a volte si notano anche all'interno di gallerie e
sulle texture applicate al paesaggio che non perdono
I'occasione di deformarsi o addirittura sparire). Per
cid che riguarda il sistema di controllo tutto funziona
abbastanza bene. Dal punto di vista tecnico quindi
non ¢i sono molti problemi, ma forse con I'aggiunta di
gualche pista in pil e una migliore programmaziong
ci saremmo trovati tra le mani un PC Game Garantito.
Mi sento di consigliare I'acquista solo a coloro che
stravedono per il coin-op & non hanno ancora
Screamer 2 o Rally Championship. Una buona
conversione di un gioco che offre poaco visti gli
agguerriti concorrenti.

N 2208 lown
Come vedete le foto statiche risultano d'effetto,
peccato che giocando si provi una sensazione di
“vorrei, ma non posso”.

i che le dico io). Sono primo;

corro verso il fraguardo e mi prepa

ro alla quarta pista. Attendo il caricamenta, ma
cosa succede? Non capisco, il computer mi
mostra il replay di tuttala corsal Probabilmente
ogni tre livelli*la® Sega hajpensato d'inserirne
una. Aspelto angora un pa’ e(inserice il nome.
Ho finito Sega Rally.:. So che esiste un percer-
50 e una macchina segreti, domani mi metterd
a cercarli. Spengo il compter sconsclato, esco
di casa, accendo la_mia Honda Civic e vade a
ballare in discoteca... Una giornata da dimen-
ticare!g! ik :

0°58"53

Ed ecco I'elicottero di cui parlavo nella recensione.
Notate I'insegna AM3 (che poi sarebbero i
programmatori).

Un'altra immagine presa all'ingresso di una galleria.
Anche qui, stando attenti, si nota come la disposizione
delle texture sia abbastanza approssimativa (e righine
blu sono quello che c'é oltre |a texture, nel nostro caso
il cielo).

Beh, anche la Toyota Celica non scherza.



iinalmente &
vato uno dei titoli

.,

iu stavo aspettando.

di Stefano Gradi

1 giomo di pubblicaz
ssternco e pol, per un molivo.o
ti dei mesi?
o curalo un servizio (com-
uNa SUCCOSa |r1h=w15ru ai programmato-
o dello scorso I'Icmbre, prospefian-
il mese successivo.
Bah, vatti a lidare dei programmatori del duemi-
la...
Va bé, poco male, anche se siamo giunti o
io, mi fa piacere poter recensit
_orps, sia per l'argomento fr
alla realiz

Dungque, innanzitutio stiamo parlande di una

Dawn Patrol (Rowan Software): precedente titolo degli

sui quali volerete e
centa pagine, “Pract
un mcnua!e i islr

|-"r3|:;p|35i!-

slu)

sviluppatori di Flying Corps, era caratterizzato da un ottimo

dettaglio grafico e da una buana giocabilita.

Wings (Cinemaware): pochi di voi se lo ricorderanno, usci durante i tempi d'oro
dell'Amiga. Un background favoloso e una giocabilita d'altri tempi me lo fanno

ricordare ancora oggi.

Red Baron (Sierra/Dynamix): anche se uscito diversi anni fa, poteva
tranquillamente essere considerato uno dei migliori simulatori della Prima

Guerra Mondiale. Imminente il suo seguito.

entata durante la Prima
sul quale porefe
slari manovre acrobatiche é

il contenute della confezione fa
aperta (la posiziona preferita

ensate che oltre al CD e al -

manuale, tio-
ci mappe dei lerrilori

Ecco le quattro regole d'oro per

diventare un asso della prima

guerra mondiale (e non solo di

quella):

- Ogni attacco deve essere portato con
determinazione e deve esserci uno e un solo
obiettivo; la distruzione del nemico.

- Ogni qualvolta & possibile, usate sempre il fattore
sOrpresa.

- Se venite sorpresi o forzati in una posizione
favorevole, non cercate mai di allontanarvi dal
nemico buttandovi in picchiata, sarebbe come
offrire un bersaglio fisso.

- Volare pil alto del nemico, conferisce un
notevole vantaggio tattico, tenetelo sempre ben
presente.

] fellune non ha pil scampo: I'ho gia oolplto al primo

passaggio e ora mi 5ono messo in coda. Entro due
minuti lo abbatto.

Un fotogramma tratto da una delle Iante sequenze animate che arricchiscono il
gioco. Come potete vedere, sono ad alta definizione e di ottima qualita.

SOPWITH CAMEL
Velocita: 122 mph
Ouota massima: 19.000
piedi

Apertura alare: 28"
Lunghezza: 18'9"

Peso: 1.450 libbre

SESA

Velocita: 137 mph
Quota massima: 20.000
piedi

Apertura alare: 26'8"
Lunghezza: 201"
Peso: 1.980 libbre

FOKKER DRI TRIPLANE
Velocita: 110 mph
Quota massima: 19,600
piedi

Apertura alare: 23'7"
Lunghezza: 18"11"
Peso: 1.290 libbre

ALBATROS DIl
Vefocita: 108 mph
Quota massima: 18.000
piedi

Aperiura alare: 29'7"
Lunghezza: 24'

Peso: 1.950 libbre

NIEUPORT 28

Velocita: 128 mph
Quota massima: 20.000
piedi

Apertura alare: 26'9"
Lunghezza: 21°

Peso: 1.540 libbre

SPAD Xl

Velocita: 133 mph
Quota massima: 22.000
piedi

Apertura alare: 26'6"
Lunghezza: 18"11"
Pesa: 1850 libbre
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vou have besn assigned to Your first
ront line BFC $Quadron [n the Somme

bsml]v 8 new pllot s taken to his Fosting
bY tender. But you have l:wn 31093*.
repajred SE5A to deliver. Fart of you
weondd have preferred a mors
inconspijcucus introduction to your rew
squadron.

woul have arrived at Boiry St Martin, the
ajrfield is at 10 o'ojock, Just ¢ase the crate
dewm and come to & halt on the Hnding
Square.

La schermata di presentazione della campagna “Spring Offensive”, cliccando sulle Il paintkit. A destra, una sotto I'altra, trovate le icone che vi permettono di modificare
icone a destra, potete avere tutte le informazioni che desiderate. il colore e gli adesivi degli agrei.

sono i Rowan, un gruppe i Campagne. co a ferra ben clire il ramonto e con la nebbia.
grammatori che si & reso famoso un p di a parl | princ > Inutile dire che completare que '
fa con Dawn Patral, un allro simu ermette di iqurare le numerose op oni, & rivela essere altomente propedeut
tato durante lo stesso period c 2 lar dl nrfmnrure impegno richiesto dalle quattro ¢ crrrpclan: di
i gna, guerra disponibili.
> I'unico punfo debole: non un y ) Q , Un box dedicato vi descrive a grandi linee gli
+na'rnc:ﬂc| dl:l missioni legate una al " ¢ ita di allen ) i
@ ispirate a batta \ ¢ i indipendenti, affron ) 1 clasc di esse; voi soppiate
: s i 055oiutumr-me c c-nf

un libro il|l.|strc:|T S
Memori delle 3 MC d £ i ii : 2 @ 1 ) i o i i iti,

per Flying Co i F 1 h i ale a b @ - ire e i piloti i nati negli scontri nspm .
un’imposta : dec 1V e f ( afr i iano (owviamente ni i imposti da una simu-

ne| gli avvenimenti del penodo 1917-1919.

FLYING CIRCUS

In questa campagna dovrete emulare le gesta di Lothar von Richtofen. Il primo maggio del
1917, Manfred (il famosissimo Barone Rosso, nonché vostro fratello) parte e sta via per circa
un mese, dopo aver collezionato ben 52 vittorie. Voi avete gia 16 “tacche” al vostro attivo,
ma il vostro obiettivo & quello di superare vostro fratello prima che ritorni, in Giugno.
Volerete con I"Albatros DIIl, che si rivelera essere superiore alla maggior parte dei velivoli
nemici che incontrerete.

THE BATTLE OF CAMBRAI

Nella seconda meta del 1917, diventerete un pilota tedesco di base al campo di Flesquieres.
Gli inglesi hanno appena lanciato un attacco a sorpresa, avvalendosi anche di un ingente
numero di carri armati.

A bordo del vostro Fokker Triplane, dovrete vincere le battaglie nei cieli e rallentare la
marcia nemica. Il vostro obiettivo consiste nel fermare gli inglesi prima che congquistino
Cambrai.

Uno dei due & gia morto, I'altro sta cercando di
scappare; non penso che ci riuscira.

SPRING OFFENSIVE

In questa campagna voi siete un pilota inglese aggregato allo squadrone 54 nel Febbraio
1918, giusto pochi giorni prima del massiccio attacco sferrato dai tedeschi in Marzo. |
tedeschi stanno tentando di vincere la guerra prima che gli Americani riescano a unirsi alle
forze francesi.

Il vostro obiettivo consiste nell'aiutare a fermare I'avanzata dei tedeschi e nell'emergere
come uno degli elementi in grado di comandare uno squadrone.

HAT IN THE RING

Ora & la volta di impersonare Eddie Rickenbacker e di cercare di eguagliare o migliorare il
suo record di 26 vittorie. L'obigttivo & quello di diventare il leader dello squadrone 94 “Hat in
the Ring".

Rickenbaker fini la guerra come Asso deqgli Assi per I'America e vinse la medaglia d'Onore

del Congresso. Per riuscire in questa impresa avete a disposizione il Nieuport 28 e lo Spad ; : ; i
i g q p P P i Gliel'avevo detto di non farmi arrabbiare! Quanto non

mi piace la gente che non ascolta | miei suggerimenti.
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Un'altra ¢
ruglino di marcia.

Particolare da non sottovalutare, & Ieffetiivo

avanzamento di grado che meriterete completan-
do con successo le missioni proposte; le vostre
responsabilité aumenteranne in proporzione al
grado raggiunto, una volta Flight Commander
dovrete decidere chi far volare con voi e disegna-
re tattiche e formazieni [niente paura, non & un
gioco di calcio).

Lessere fedeli alla realta e produrre una accurata
simulazione, prima ancora che un videogioco
diveriente, & siaio |'cbietlive primario dei pro-
grammatori; questo si evince anche da molli allri
particolari che ora andré a descrivervi.

Ci'si accorge che il livello di realismo & assoluta-
mente impressionante se andiamo a osservare
quanti siano i fattori che regolanc le leggi fisiche
| mondo simulato; come potete vedere nel box
altd o virtualita”,
menig selezionabili che influenzano il com:
portdmento del vosiro aereo,

Pensate poi che i p||ol| controllati dal computer
(relativamente a quelli pid fomosi) eseguono
manovre fipiche dei loro corrispettivi in carne e
ossa vissuli qualche annetto fa.

Grande cura é stata posta anche nella realizzo-

| muro della mia stanzetta,

ci sono ben dicictto variabili &8

. e Ques
mpressionante il mio 85 sta &

zione degli scenari: le mappe del territorio sono
state ricavate da cartine dell'epoca (vi rammenio
che I'area geogralica interessata corrisponde al
nord della Francia) e tutti i riferimenti principali
come citta, paesi, corsi d'acqua, sirade e ponfi
sono stali presi in considerazione. Per realizzare

me & un ottimo esempio della cura dei particolari
grafici: osservate i giochi di luce sulle ali.

Anche all'a

raggiunto il nemico, adess

dei cieli si fanno trovare pronti. In pochi minuti abbiamo
non resta che colpirlo due o tre volte per abbatterlo.

Ia StI'L.II'I'IF‘I'IlaEII'II'IP tipica di url 'u=r

Bearia

a. Partendo dall’alto a
ndicatore del carburante, la

le texture si & fatto ricorso a fotografie aeree di
quegli anni che, naturalmente, sono in bianco e
nero; problema, questo, risollo con nuove ricogni-
zioni nei cieli francesi, in ciascuna delle quatiro
slagioni, per cafturare i colori del territorio e rice-
struire una paletie adeguaota.

rimanere in ambite grafico, vi segnalo la mol-
titudine di riscluzioni disponibili: si va dalla

ormai comune 640x480 alla stratosferica

600x1200; dubilo pero che al giorno d'oggi
adistano sistemi in grade di supportare adeguata-
mente quesiultima. Il livello di dettaglio & comple-

_tamente configurabile in modo da permettere

ul possessor di computer meno potenti di
si con Flying Corps.

da considerare e quello riguardan-
di pregevole fattura allietano
i ment e accompagnano il
iﬁtumna a seconda della par-

no gli effetti sonori, digita-
‘veri modelli conservati nel
] uanto dicono sono state
versi sconiri a fuoco per registra-
e mitragliatrici.

i £

Questo & quello che vi avevo promesso in un‘altra didascalia; pensate che si
salvera?




8 MB

Pentium 100Mhz

SVGA 1 MB RAM

Sound Blaster e compafibili
Mouse, Joystick,

Tastiera

Raccomandato (D-ROM 4x,
Pentium 133Mhz, 16MB RAM

empire

imTeaBACTIVE

Realta o virtualita

Dunque, in base a precedenti esperienze, mi pare che
non si possa volare senza ali. Visto che io le ho
appena fatte saltare a quello li davanti, dovrei iniziare

In fila indiana, tenendosi per mano; mi sembra di
essere tornato alle elementari.

= TORQUE EFFECT: Abilita o disabilita
£ |'effetto di rotazione dato dall’elica.

WIND: Per decidere se il vento debba
{ influire 0 meno sul comportamento dei
Y velivoli.

GYROSCOPE: Abilita o disabilita I'effetto di
rotazione dato dal motore giroscopico.

SLIPSTREAM: Attiva o meno |'effetto scia.

CO-ORDINATED RUDDER: Se attivato
permette il controllo coordinato degli
alettoni e del timone.

SPINNING: Regola la facilita di un aereo di
precipitare ruotando su $é stesso.

POWER BOOST: Rende I'agreo pil o meno
sensibile alle variazioni di potenza del
= matore.

| GROUND COLLISIONS: Se volete potete
fare in modo che i prati si trasformino in
& enormi materassi.

LIMITED ARMS: Volete proiettili infiniti?
Allora deselezionatelo.

VULNERABILITY: Abilita o disabilita
I'invulnerabilita.

SPINNING COMPASS: Sensibilita o meno
della bussola rispetto al comportamento
del velivolo.

DECELERATE TRIGGER: Determina il
livello di sensibilita del pilota automatico.

INITIATE PADLOCK: Regolazione per la
sensibilita del bloccaggio della cabina
| virtuale.

BEOME WEIGHT AND DRAG: Influenza o
meno del peso e dell’attrito delle bombe.

I BLACKOUT: Possibilita di oscuramento
| della vista dopo una manovra da diversi
‘6"

WHITEOUT: Accecamento o no guardando
il sole.

AUTO PILOT SKILL: Regolazione
dell'abilita dei piloti controllati dal
# computer.

" TARGET SIZE: Per regolare la precisione
delle mitragliatrici.

Spettacolare passaggio di due aerei alleati; per
scattare questa foto ho dovuto fare i salti mortali.

8 :
a che leggervi il commento e
re il casco e gli occhialoni.. That's all

GRRFICH:

SNOA:

GIOCABILITA:

Avrete capito, leggendo la recensione, che ci
troviamo di fronte a un titolo assolutamente
strepitoso. | pregi di Flying Corps sono tanti, a
cominciare dalla favolosa grafica, veramente
notevole.

L'accuratezza della simulazione & eccezionale, la
cura dei particolari quasi maniacale; non posso
che fare | complimenti ai programmatori. E' molo
apprezzabile la possibilita di scegliere il numero di
variabili che influgnzano il modello di volo, valendo
si pud far finta di volare con una specie di arcade.
La giocabilita si attesta su valori elevati, Flying
Corps si rivela essere anche molto divertente e
appassionante oltre che curato.

Vi chiederete allora, come mai Flying Corps non
abbia meritato il riconoscimento “PC Game
Classico”. Questo & presto spiegato: la particolare
ambientazione storica, comporta alcune
necessarie limitazioni aghi accessori degli aerei
quali radar, missili e altre diavolerie elettroniche.
Con questo, risulta molto difficile orientarsi sopra i
territori d'oltralpe, quindi dovrete spendere
parecchio tempo per studiare le varie mappe g
ricordarvi i vari riferimenti geografici. Se a questo
aggiungiamo una elevata difficolta simulativa (nel
caso attiviate tutte le variabili), ci accorgiamo che
questo & un titolo che soltanto gli appassionati
potranno apprezzare in ogni pil piccola sfumatura.
In agni caso io lo consiglio a tutti, ognuno di voi
potra trovare la propria configurazione ideale e
passare ore e ore cercando di battere il record del
Barone Rosso.




Visuale esterna dell’F-22 in volo sulle Ande, in lontananza potete vedere come il

dettaglio non sia elevato.

a cura di Stefano Gradi

Jetfighter 3, un nuovo simulatere di volo
prodotio dai Mission Studios. Mi ricordo
che in occasiene del reportage sull’ECTS e
sul'lE3 dell’annc scerso, se ne era parlate
malio, le foto giunte qui in ltalia fecero rima-

Inszc cosi il raccento introduttive a

La scheda del B-52 (I'aereo, non il cocktail) presa
direttamente dall'enciclopedia.

La schermata di selezione della campagna, in alto ¢’é la mappa delle operazioni e in

basso c'¢ la relativa descrizione.

stava sorvolando.

nere estasiata metd redazione e in particola-
re una personcina che adesso porta i capelli
corti.

Vi ricordate di un certo Fabio "ADO”
Ferrario, ora milite |a proposite, tra poco
tornerd tra nei, per lui & quasi finita)®

Distruzione in citta, peggio di Godzilla.

Dovete sapere che lui & [‘'unico componente
della redazione che (olire a me naturalmen-
te) apprezza a fondo i simulatori di vele
[suvvia non diciamo eresie, Davide e io non
& che li odiamo... NdBDM).

Per questo motive, nacque una disputa su chi
avesse dovuto scrivere la recensione di que-
sto titolo (escludendo qualsiasi interferenza
proveniente dall’alta), gopo una discussione
durata un pomeriggio intero e risoltasi con il
lancio di una moneting, lui ebbe la meglio
(vi ricarde che allora il gioco era dalo per
imminente). Ora, per evidenti motivi, il caro
ADQO non pud fare assclutamente nulla e
quindi, tra mille sberleffi e risate di scherno,
mi accingo a esaminare questo titolo lunga-
mente atteso.

Penso abbiate notato che lo maggior parte
dei simulatori di volo usciti negli ultimi mesi
vi pone ai comandi di un F-22, il miglior cac-
cia americano attualmente disponibile, un
oerec copace di lottore alla pari con 'eure-
peo Eurofighter 2000'e con il russo Su-27
Flanker.

Jetfighter prosegue questo filone dandovi,
perd, la possibilitd di pilotare anche un
F/A18 Hornet. Ogni recensione che si rispet-
ti dovrebbe comprendere anche un riassunto
della trama, o quantomeno del background
del prodotto trattato, giusto per immergere il
giocatore nell’atmosfera di gioco. Bene, vi
comunice che io non lo faré perché a me
non piace scrivere delle recensioni comuni, a
me piace essere fuori dal comune e, soprat-
tutto, anche volendo, non potrei farle perché,
prese dalla smania di volare subitc e a ogni
costo, ho bellamente saltate quella determi-
nata parte del manuale (totalmente in italia-
no). Scherzi a parte, la sceneggiatura creata
dai programmatori & talmente dettagliata e



Aereo che sorvola costiera. La qualita in questo caso & pit che buona.

1l vostro terminale, quella che vedete & una e-mail che
vi hanno mandato | vostri genitori.

ben sviluppata da non poter essere riassunia
in un paio di righe, magari se riesco gli
dedicherd un box Zoom-ln.

La confezione del gioco & come piace a me:
solida, robusta, bella da vedere &, soprattut-
to, ben rifornita. Vi dico questo perché ho
trovato che il manuale sia uno dei migliori
mai realizzati (sapete quanto sia importante
in un simulafere); pur non essendo particolar-
mente “corposo” (179 pagine), & strutturato
in modo egregic e coslituisce una vera e pro-
pria guida a Je!fighter 3, accompagnando il
giocatore inserendolo gradualmente nei vari
aspetti del gioco. Penso propric che lo utiliz-
zerd come traccia per tutto il
resto dell‘articolo.

= Leggetevi bene il manuale prima
di affrontare una campagna,
recisamente il capitolo intitolato
ddestramento in volo”.

é'ﬁg{l.é 13 lezioni sono strutturate in maniera ;
f?aﬁ.'ssulutamente fantastica, non saltatene neanche

consiglio di imparare bene tutti i comandi da
stigra, il loro elevato numero potrebbe
mplicarvi la vita. In caso di scontri ravvicinati,
& molto comodo dover sfogliare
sennatamente il manuale.

CAPITOLO 1, INSTALLAZIONE.

Uinstallazione del gioce & semplice e velo-
ce, la guantita di spazie occupato sull’'Hard
Disk & di circa 27 MB; sono supportate tutte
le pit comuni schede sonore, ma io vi consi-
glic caldamente una AWE32 (o la nuovissi-
ma AWE&4): la qualita della colonna sonora
[interamente in formate MIDI) migliora note-
volmente.

CAPITOLO 2, INTRODUZIONE
E QUICK START.

Contrariamente a quanto vi ho detto poche
righe fa, mi sono reso conto che fornirvi un
background & quantomai necessaric, vedrd
di descrivervi il futto in poche righe. Dunque,
siete stati scelti come membri della Forza ad
Impiego Immediate [RDF, naturalmente que-
sta sigla corrisponde al nome americano
della divisione militare: Rapid Deployment
Force]. La RDF é un corpo speciale delle
Nazioni Unite, operative a berdo della por-
taerei  di- classe Nimitz “U.N.§5.
Peacekeeper”.
Come potete immaginare, sarete impiegati
in missioni atte a riportare la pace in alcuni
unti “caldi” del mondo, dovrete usare la
orza solo se ne sarete costretli, dovrete resti-
tuire la libertd ai popoeli oppressi ingiusta-
menta.
Come vi dicevo prima, voleve poter volare
subito, senza neanche leggere il manuale;
grazie all’'opzione Flight Practice e al come-
do schema riassuntivo dei comandi, nen ho
avute molti problemi. Questc & un fattare
positive, anche chi & a digiunc in fatte di
simulatori di volo, pué entrare subito nel vivo
dell’azione.

CAPITOLO 3, LA PORTAEREL

la Peacekeeper sard quindi la vostra base
mobile, quande non volerete, vivrete a
bordoe di questo colosso dei mari,

Nel gioco, la portaerei ha la funzione di
“ment virtuale interattive” (@ 1997, AFC),
muoversi tra i reparti corrisponde a navigare
in vari softomend e selezionando gli oggetti
attivi si accede a tutte le funzioni e le opzie-
ni del gicco. | movimenti tra le locazioni e

La definizione degli aerei & eccezionale, le texture utilizzate sono veramente belle.

tra un macchinario e l'altro sono animati,
dandovi cosi la sensazione di “passeggiare”
virtualmente lungo la nave [chi si stancasse
di queste animazioni, pud comunque disatti-
varle in qualsiasi momenta).

la portaerei & composta da tre diversi livelli,
o deck, sul primo trovano posto la cabina
personale, la biblioteca e la tabella degli
atterraggi. All'interno della vostra stanzetta
trovate tulti i vosiri cccessori personali come
scheda militare, medaglie, personal compu-
ter (collegato in rete, da questo potete scari-
care i messaggi di posta elettroni-

ca e leggerli) e tutti i fascicoli

j'_-'._F22 Lightning Il (Novalogic): Il

* simulatore di volo con la grafica pil

:.*'Speﬂncnlare mai vista su un PC,
peccato per la mancanza di realismo.

~ EF2000 (Digital Image Design): A mio parere
rimane ancora il leader indiscusso nel campo dei i
'_ simulatori, soprattutto tenendo conto delle due =

| nuove versioni recensite su questo stesso numero.

"‘sz 97 (Electronic Arts): Non posso ancora
esprimermi perché devo ancora scriverne la
recensiong, considerando il precedente episodio,
penso sia pil che valido. Vi imando all'articolo
- relativo per un confronto diretto.

A spasso tra i grattacieli di Buenos Aires, un bel
missile e I'edificio si sbriciola come i crackers.




Una bella veduta della vostra casa semovente, come potete vedere & immensa.

contenenti statistiche che vi riguardano.
Quando avete del tempo libero, potete recar-
vi in biblicteca ed esaminare la ricchissima
enciclopedia militare contente fotografie e
informazioni di ogni tipe riguardanti navi,
aerei, aeroporti, basi nemiche, armi, mezzi
di superficie e tutto quanto possa interessare
a un valido e coraggioso pilota di caccia.
MNello stesso locale, trovate ogni giorno un
bel quotidiane riportante tutte le ultime nofi-
zie che si rivela essere molto utile durante lo
svolgimento delle campagne.

Sulla tabella degli atterraggi, vedete appese
tutte le statistiche riguardanti le missioni che
avete portato a termine, con i relativi punteg-
gi che vi sono stati assegnati dai vostri supe-
riori. Il ponte numero due & il centro tecnolo-
gico delrlu nave, qui polete oftenere tutte le
informazioni necessarie per affrontare una
missione. All'interno della sala Operations,
trovate diversi terminali dai quali potete con-
figurare le opzioni di gioco e scegliere la
modalitd preferita. Free Flight vi permette di
definire le condizioni ambientali e geograli-
che di un vole libero, completamente senza

Una prima ricognizione su una centrale nucleare, alla seconda passata la faremo

saltare.

nemici che vi infastidiscano, voi e il cielo,
nessun’altro. Instant Mission, invece, vi con-
sente di affrontare una missione singola scel-
ta a caso tra le decine che compongeno le
campagne, tra alcune missioni di pratica di
volo e tra altre di allenamente ai duelli.

Se avete voglia di impegnarvi in una grande
avventura, dovete allora scegliere una delle
due campagne dispenibili: Cuban Drug
Interdiction (interdizione alla droga cubana)
e Argentina-Chile War [guerra tra Argenting
e Cile]. Ogni missione & legata alla successi-
va da una trama sufficientemente inferessan-
te, effettivamente si ha la sensazione di
seguire un filo conduttore.

Facendo un rapido e approssimative caleslo
del numero totale di missioni, direi che
siamo molto vicini al centingio, forse qualcu-
na in meno; un discreto numero che vi impe-
gnerd a lungo.

La Briefing Room fornisce informazioni detta-
gliatissime sulla missione selezionata, una
visita & quindi d'cbbligo per poter conoscere
gli obiettivi, i waypoint e il tipo di accoglien-
za che vi riserveranno gli avversari.

Lassi sui monti, in formazione, pronti per attaccare.

Sempre sullo stesso livelle treviame un‘alira
stanza, la Debriefing Room; al ritorne dopo
ogni volo, vi verranno elencate le vosire pre-
stazioni e le conseguenze che queste hanno
provocato al corse della guerra.

L'ultimo piano della Peacekeeper & un vero e
proprio Hangar nel quale potete armare il
vostro aereo e abbellirlo con particolari
decalcomanie che potete anche disegnare
ex-novo. Le armi disponibili sono quelle clas-
siche per i combattimenii aria-aria e per gli
qﬂuccﬁi al suclo; oltre alla consueta mitra-
gliatrice frontale, potrete disporre di
Sidewinder, AMRAAM, Maverick e di bombe
MkB2 e Mk84.

Guando finalmente sarete pronti per decolla-
re, fate un lischio e partite.

CAPITOLO 4, L'AEREQ IN VOLO,

Oh la la, la lal Finalmente ce 'avete fatta a
sedervi su quel benedetto seggioline eiettabi-
le, non vi resta che studiare per un attimo |
comandi e la strumentazione e siefte pronti al
decollo.

Il vostro wingman vi fa compagnia e vi tiene d"occhio 'aereo quando scendete a fare
la spesa.




Eccomi quindi giunto al momento della valutazione di
questo nuovo simulatore di volo; I'operazione i é ;
rivelata il ardua del previsto, tra poco capirete perche.
Come gia avrete capito, sono rimasto molto soddisfatto
dalla confezione e dalla qualita del manuale, anche
Iintroduzione animata & ben realizzata: il video iniziale e
tutti le altre sequenze sparse qua e 12 nel gioco sono di
pregevole fattura, Il gioco & divertente, appassionante e
coinvolgente; a mio parere la giocabilita s1 attesta su
livelli molto alti. Se ben vi ricordate, quando recensisco
un simulatore, di solito punto molto I'attenzione al livello
di realismo presente. In questo caso direi che ci
froviamo di fronte & un mix tra ricerca della realta e
ricerca del piacere di giocare con un videogioco. Mi
spiego meglio: non ci troviamo di fronte a un nuovo
EF2000 e nemmeno a un altro F-22 Lightning I; il
modello di volo non & esasperatamente realistico, pur
non cadendo nella mancanza di leggi fisiche. Alla fin
della fiera: & una buona via di mezzo che sembra fatta
posta per coloro che si sono avvicinati al mondo dei
simulatori di volo con F-22 Liﬁhining Il & ora vogliono
qualcosa di pid approfondito. Il menu animato & molto
spettacolare e ben realizzato, uno dei migliori visti
finora. Veniamo ora alla parte che pil interessa la
maggior parte dei videogiocatori: la grafica e relativa
fluidita, Dalle foto potete vedere voi stessi quanto il
territorio sia particolareggiato: le citta sono ultra-
definite, tanto da poter volare tra i grattacieli, le zone
disabitate sono completamente ricoperte da texture ben
definite. Il cielo & il mare sono resi abbastanza bene,
awvicinandosi alle zone costiere, & possibile vedere
I'infrangersi dell'acqua contro [a roccia. A mio parere,
perd, la qualita complessiva  inferiore a quella di F-22,
soprattutto perché, avvicinandosi ai poligoni, ci si
accorge che i pixal sono esageratamente grossi.
Siamo cosi arrivati a parlare del neo pin arosso di tutto il
gioco: la sua lentezza. lo ho provato il gioco sul mio
computer, un Pentium 200 con 512K di cache, chipset
430HX, 32MB di RAM, CD-ROM 12x, Matrox Mystigue e
AWE32; bene, sappiate che al massimo del dettaglio,
Jetfighter 3 inizia a scattare dalla risoluzione di 640x400
pixel, a 640x480 risulta quasi ingiocabile. Le prestazioni
migliorano notevolmente se si disattivano le nuvole e le
ombre & si riduce la visibilita, capite perd che cosi
facendo il gioco perde buona parte del suo fascino.
Ora, visto che mi rifiuto di giocare in bassa risoluzione
con un sistema come il mio, mi sono dovuto adattare a
un livello di dettaglio intermedio e guesto mi ha fatto
arrabbiare non poco; se penso che poche altre persone,
in questo momento, posseggono un mmruter pit;
potente, mi rendo conto che I'engine grafico non @
assolutamente valido, ¢i sono giochi come il pluri-citato
F-22, coma FI{ing Corps, come il vecchio EF2000 che
offrono dettagli anche mag%‘iuri & girana fluidamente a
partire da un Pentium 133. Non capacitandomi di questo
fatto, ho provato a testare il gioco anche sul Pentium
133 redazionale & mi sono accorto che le prestazioni
erano molto simili, quindi potrebbe esserci un problema
relativo all'allocazione in memoria dello scenario, visto
che durante le fasi di volo gli accessi al disco rigido
sono molto frequenti. La parte relativa al sonoro [}
invece ben realizzata, pur non essendo eccezionale,
La longevita & garantita dall'elevatissimo numera di
missioni disponibili, anche giocando giomo & notte,
impiegherete molto tempo prima di arrivare alla
conclusione, tenendo anche presente che su Internet, al
sito dei Mission Studios il
(hitp=/fwww.missionstudios.com), sono disponibili nuove:
missioni ogni settimana. Peccato quindi per il motore
grafico, mi dispiace veramente, Jetfighter 3 aveva tutte
& carte in regola per affermarsi come uno dei migliori
simulatori di volo, invece si deve accontentare di restare
nella media. Con guesto non voglio dire che non sia un
prodatto valide, anzi, vi volevo solo avvisare, compratelo
solo se avete un sistema potente.

Devo dire che dall’alto | due aerei sono affascinanti!

Il vostro aereo, essendo dell’ultima genera-
zione, & dotato di tutti quei bellissimi
ammennicoli che facilitane non poco la vita
di un pilota dei giorni nostri rispetto agli
Assi della Prima Guerra Mondiale. Radar,
sistemi di puntamento al laser e a infrarossi,
contromisure elettroniche, navigazione auto-
matica, Head-Up Display ultra dettagliati
stanno aspettando solo voi; seguendo le
istruzioni del manuale sarete capaci di domi-
narli dope tredici intense lezioni.

Le missioni possono avere svariati aobiettivi,
pud capitare che dobbiate eliminare squa-
driglie di caccia nemici, distruggere edifici e
postazieni strategicamente rilevanti, scortare
aerei passeggeri o sorvolare particolari set-
tori dei territori interessati (che ricordo esse-
re Caraibi, Argentina e Cile).

Come ogni buon simulatore che si rispetti,
Jetfighter 3 non vi manda allo sbaraglio da
soli, sarete quasi sempre accompa-
gnati da fedeli compagni di

8 MB

Pentium 90Mhz

SVGA T MB RAM

Sound Blaster e compatibili

Mouse, Joystick,
Tostiera

Raccomandato CD-ROM 4x,
Pentium 166Mhz, 16MB RAM

La pista d'atterraggio & in vista, non resta che iniziare
la procedura regolamentare.

squadra che potrete dirigere con semplici ma
efficaci comandi. Ogni accessorio che attiva-
te @ ogni comando che impartite viene
descritto da una simpatica voce computeriz-
zata che, assieme a musica e SFX vari, com-
pone la parte sonora del gicco.

Il mondo intorno e softo di voi e raffigurato
con grafica tridimensionale ricoperta da textu-
re & abbellita con alcune tra le pid comuni tec-
niche come shading e light sourcing. Le defini-
zioni disponibili sono quattro: 320x200,
640x350, 640x400 e 640x480; mollo pro-
babilmente saranne in pochi a poter usufruire
della seconda opzione, noi, per esempio, non
abbiamo trovato nessuna scﬁedo grafica che
la supportasse (poco male, ritengo sia abba-
stanza inutile). Le visuali selezionabili sono
praticamente infinite dato che per quelle inter-
ne si usufruisce della cabina virtuale e quelle
esterne non hanno limitazioni in quanto a
punti di vista. Il livello di dettaglic & libera-
mente customizzabile [che bello usare gli
inglesismil), meno male perché dubito che ci
siane parecchie persone ira di voi che riusci-
ranno a giocare con futto aftivato e con la
massima definizione, comunque lascio questo
discorse al commento.

CAPITOLOS5, CONCLUSIONE.

Il manuale {per quanto riguarda gli argomen-
ti interessanti ai fini della recensione] & giun-
to alla fine, io anche e quindi vi rimando al
commento per avere una valutazione comple-
ta & quindi poter decidere se comprare o no
Jetfighter 3. Mi raccomando leggete quella
colonnina che di selito & gialla con attenzio-
ne, tenete ben presente quello che c'é seritto
quandeo vi troverete davanti alla confezione
e dovrete aprire il portatoglio. Keep in
touchl

Mi hanno detto che dietro al secondo palazzo a destra
¢'é un pub spettacolare, magari riesco a trovario.




——————
MAvvio || SupeEF 2000 los Win..

Se vi aspettavate nuovi scenari da SEF2000, verrete delusi. Comunque i paesaggi
della Scandinavia rimangono sempre molto spettacolari.

on ci vuole un quoziente intellettive da

genio per capire che in questa sede non si

parlerd solo di un nuove prodotto della
DID, ma pii precisamente di un completo aggior-
namento del loro gioco pil celebre di questi ulti-
mi tempi (non per niente gli sviluppatori si seno
“limitati” ad aggiungere I'appellotive di “super”
al titolo di base]. Cid non significa che si tratti di
un daotadisk o patch che dir si voglia, ma di un
vero e proprio prodotto a sé stante. Quindi se

Help-on Line?

qualitat

a cura di Davide “Maska”

non siete in possesso della versione originale di
EF2000, non vi si porra alcun problema.
Vediamo allora cosa ci offre questo titelo. La
rima cosa che salta all'occhio & llinterfaccia a
inestre di Windows 95 [a chi sia sprowisto di
questo sistema operalivo, consiglio cﬁ leggere il
box presente su queste pagine, ne vale la
pena...) che offre un utile Help-On Line (forse
definirlo utile & un po’ esagerato, visto che all'in-
terno della confezione & presente un manuale di

TR -
(EF 2000 Foa Wind

o). Supsek F2000 lor Wi

| combattimenti sono stati modificati in alcuni loro aspetti, cosi da renderli nettamente
pill appaganti e, conseguentemente, pil impegnativi. Sono state aggiunte, inoltre, nuove
. Visuali esterne come guella f‘_r;inﬁma_tqgmfica" chg segue_i m i_ssili da noi sganciati.

&=

Poteva un gioco che sfrutta I'interfaccia di Windows 95 non supportare un efficiente

L ¥

Mascaretti

epiche proporzioni). le principali novita si trova-
no comungue nella strutturazione della campo-
gna. Ora, cimentandosi in essa [che, per di pid,
puo essere modificata secondo il nostro grado di
abilita), avremo lo possibilita di configurare I'ar-
mamento dell'aereo a nosiro piacimento e, per di
pi, gli strateghi provetti potranno pianificare le
proprie missioni potendo cosi scegliere il numero
di aerei partecipanti, i loro rucli, il modello di
veicolo, gli obbiettivi, la disposizione dei way-

R

E e s LS
I RN

particalari non pud che fare |
posso morire in pace...).

—
o SupeiE F2000 for Windows85

[ =]]
=

)

La possibilita di pianificare, durante ogni campagna, le proprie missioni nei minimi

a felicita degli amanti della strategia (finalmente, ora



{Novalogic): Simulatore di : ; . Nella pianificazione delle missioni
nettamente pid semplice, ma % N e presente che:

itanto divertente. Tra I'altro ’ are ad alta quota equivale a un
icamente riesce ad eguagliare il : 50 consumo di carburante;

ol prodigo della DID, ;

hter 3 (Mission Studios): Ottimo
tore di volo, la recensione la trovate su ; 16MB
stesso numero; peccato perché & un po’

efficiente utilizzo dell'autopilota. 1

&

Pentium 75

[ et [ 708 b Wk —®WE  mariltime conlro navi e incrociatori, sistema di
avaria pit particolareggiate, comportamento di
. tutti i fipi di missili migliorato e mihal liatori pit s
facili da usare. Sotio |'aspetto dell’avionica |
abbiame ITIDS pil efficaci, ovwvero con differen- VGA e SVGA
ziazione per ruclo di ogni aereo visibile (in prati-
ca un aereo di scorta & rappresentato con colore
diverso rispefto ad un bombardiere], sistemi di L
allarme anti-schionto @ nuove visuali esterne. |l Sound Blaster (ﬂmpﬂilblll
sistema di comunicozione radio & nettamente pil
interattive di come non lo fosse sul gioco origina-

s ks sk pentR o S Mo, s,
di volo [cicé comunicare al pilota di procedere |':']'5!":|:i

TS il qnaceo di un bersaglio a ferra). Alfre miglio-

Sotto I'aspetto grafico non & cambiato pressoché nulla ~ rie le si possono trovare nella gestione della
rispetto alla versione originale. Nonostante cio & modalita multiplayer fino a ofto giocatori che,
sempre un piacere veder sfrecciare il nostro aereonei  collegati in refe, possono partecipare nella stessa
cieli nordici della Norvegia. campagna. Infine viene offerta lo possibilita di
creare battaglie aeree molte appassionanti
point, Ialtitudine di volo e l'orario del takeoff. polendo modificare un buon numero di variabili
Inoltre, alla fine di ogni missione, potremo avva-  di gioco.
lerci di una completissima analisi statistica riguar-  Insemma non si &ué- certo parlare d'incompletez-
do I'andamento del conflitto. Per quanto riguarda  za, dato che abbiame un simulatore di volo gid
I'azione in volo, abbiamo intelligenza arfificiole  di per sé eccezionale a cui & stalo
migliorata, forze neutrali pid aggressive, missioni  aggiunto lutto questo ben di Dio.

Tactcom o evolution?

SRAFICA:
SONORL:
GIOCABILITA:

= =r v

Fantastico! Eccezionale! Grandioso! Superbo! Ora
si che abbiamo il simulatore di volo definitivo!
Quando usci il titolo originale e dopo aver giocato

ez rimasium! pe! i am.u.m qrigiflale.p'rﬂ dati-0ii nal!a Medsinis campagne dopo campagne, rimasi con una leggera
riguardo la strategia di mercato utilizzata (inutile dire Fha qu?sla ultima soluzione & sensazione di amaro in bocca. Sentivo che
Ocean per la vendita di questa nuova versione coloro i quali non siano in possesso del gioco : mancava qualcosa che non riguardava né grafica,
n pratica a software house inglese ha originale e di Windows95). In pratica "Super' : né sonoro (rimasti, tra l'altra invariati e pur sempre
mercato tre pubblicazioni con titoli “Evolution” sono effettivamente lo stesso gic ; di notevole effetto) e nemmeno la giocabilita. Dove
mirati a porzioni di pubblico diversi. Mi se i vuole proprio trovare il pelo nell'uovo, ci erano le navi? Perché non potevo armare I'aereo a
e | accorgere che la versione MS-DOS & meno mio piacimento durante la campagna? Perché
By, L | e merito a requisiti tecnici, della versione a fi potevo gestire una missione come volevo? E i

i ? i DASS funzionavano o non funzionavano? Tanti
Infatti provandole entrambe, installate su elementi che al tempo mi fecero storcere il naso,

o P""Er' 5'.“"?13 una migliore efficinze = pur mantenendo una certa soddisfazione (EF2000
gestione dell'ambiente tridimensionale quando si & sempre EF2000). Ora é arrivata la soluzione a
gioca ad EF2000 Evolution. Cio mi porta a val questi problemi con questo simulatore di volo che
quest'ultimo con un voto in percentuale b definirei uno tra i piti completi della storia

 cosi Super EF2000 per il classico, e meno un punto rispetto a quello che trovate all'intermn videoludica. Vogliamo proprio fare gli eterni

atico, sistema MS-DO0S. Se guesto non box Opinione. Non ¢'2 I' Help-On Line e nemmeno insoddisfatti? Non ci sono altri scenari? Beh, a

, potete trovare sugli scaffali dei negozi I'interfaccia a finestre? E chissenefregal?!. .. L quanto pare, non si pud avere tutto dalla vita
awisato... (forse, per questo dovremo aspettare un Ulira

EF2000 Delux -Gold Edition- ...).



derele di affronlare, avrete o disposizione aersi
diversi, vediamali in detiaglic:
1)-Ucraing = F-14 Tomcat, F/A 18D Hornet, Su-
33 FlankerD, A:7E Corsair II.
2] lsole Kurili — Av-8B Harrier I, Sea Harrier
FRS.Mk 2, Yak-141 Freestyle-A, AC-130U
= Spactire.

= 3] Vietnam = F4B, F-4 J, F-8], MiG-17, MIG21F.
Tutte le missioni sono legate tra loro da una
trama ben sviluppata, numerosi filmaii di infermez-
zovi aggiornano sull'andamento della guerro e vi
forniscono preziose informazioni circa gli-obiettivi

WERRRIERTTEARRR R RO

e la nuova campagna del Viemam, olfre o qual- =

che miglioramento qua e lé. Gid che ci siomo, vi = S
dico che USNF "97 vi permetie di affrentare ire = Questa bella cittadina nasconde una cenfrale nucleare
| —

differenti campagne: Ueraina 1997, lsole Kurili = che deve essere necessariamente distrutta, spero di
1997 & Vietnam 1972. A secenda di quale deci- == trovarla in fretta, altrimenti scendo a chiedere.

Ormail & una vera e propria

T

moda gquella di indicare le
nuove versioni di
videogiochi gia visti con il

A5 BETEREAGE
'."'I". T Objecis Mis

numero dell anno
corrispondente. iia cambia

davvero qualcosa, oppure no?

di Stefano Gradi

IFinizio di ogni anno si dice: "Anno nuove,
A;Hq nuova”. Se capita qualcosa a cape-
lanno, si dice che continuerd per utte I'an-

no (Per esempio “Due di picche o copodanno,
due di picche tutto I'annc”; spero per Karim che

questo non si avveri per il guinfo anno consecuti- L - G S
vo); esisteno decine di deffi come questi, tuffi velivolo trovate anche un modello in tre dimensioni

siamo liberi di crederci o meno, I'importante- & osservabile da qualsiasi angolazione.
non smettere mai di migliorarsi, di innevarsi e di —

sperimentare nuove vie. Ma que”o de”a mia ",amfm e, d. !

Sembra perd che I'Electronic Arts non la-pensi
B: Indicatore dei Flap. Se & acceso, vuol dire che

Notate i filini bianchi alle estremita delle ali?
== Sono i “vortici” che create con manovre come

= questa.

Scheda tecnica di un SU-33 Flanker-D, per ogni

ARRLETRTRRTELARR TR TR OO

NS

come me, visto che ha deciso di pubblicare U.5.
Navy Fighters "97 [per chi non lo sapesse, seguilo ==
di U.5. Navy Fighters, simulatore di volo pubblica- S5
E=————— 1o per la prima volia circa due-anni fa), titcla-pro:

=———— ficomente identico all'originale. USNF "97 include sono estesi.
il vecchio USNF, 'expansion disc Marine Fighters C: Brake. Se vedete questa scritta, avete attivato gli
— st e e e et gl

D: Gear. Prima di ogni atterraggio vi conviene
leggere queste quattro lettere, indicano il carrello.
E: Hook. No, non'é Capitan Uncino, & il gancio
d'arresto.

F: Altimetro. Non sapete cos'é? Asini.

G: Indicatore di rotta. Mirino.

H: Indicatore di beccheggio. Vi dice se state
salendo 0 scendendo e con quale inclinazione.

CALELLLUCARRRRO O ARRRRROECARRRRRRCYARRRRR

Che cosa, vi starete chiedendo? Ma naturalmente il I: Percentuale indicante la probabilita di colpire il
cockpit, il cruscotto, o meglio I'HUD (Head-Up bersaglio selezionato.
Display); quel coso a cristalli liquidi che vi fornisce J: Arma selezionata con relativa disponibilita.
preziose informazioni, quali? Vediamole in K: Velocita effettiva espressa in nodi.
dettaglio: L: Throttle. Indica la potenza dei motori.
Futugrarnrr!a tratto dalJ‘intraUuziane._é inqu_adraiu un A: Heading. Indicatore di direzione, praticamente M: G-Meter. Indica I'accelerazione a cui &
AVE/B Harrier mentre sta atterrando in verticale. i Bisela sottoposto I'aereo.

Assolutamente spettacolare.

Il

72

I
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= Dunque, al centro vedete il vostro bersaglio che sta sparando a quell'altro aeren. La prima finestra
Oaps, li dietro deve esserci qualcuno un po’ arrabbiato, meglio levarsi di torno. == inaftoa sinistra mostra il proprio obiettivo, quetta in alto a destra visualizza la vista frontale del
== Vosiro aereo, in basso a desira vedete il radar e in Dasso a sinistra la lista dei waypoint.

e il comportamento degli avwersari.
Se non avete voglia di-affrontare una campagna,
potete decidere di- gettarvi- nella mischio subito, L ; .
senza dover precccuparyi delle conseguenze; per in Ucraina: all'inizio ¢i sono una

far questo dovele scegliere I'opzione Single == decina di missioni di allenamento
Mission che vi mette a disposizione tutte le missic- 84 molto utili; e poi & anche la pii facile.

A

M Iniziate scegliendo la campagna

i

———— ni-delle tre_guerre pit quelle che avete eventual: W Imparate a usare |e finestre aggiuntive, vi
mente-creato con:il-Mission Edifor. &= forniscono un sacco di informazioni.

Si, una delle peculiarita di USNF '97 & proprio il
Mission Editor che vi permette di creare nuove
missioni-in due modi diversi: Guick & Pro. In
modalita-Quick, dovete soltanto dsterminare il
numero- e I'abilitd degli aerei impiegali olire che
lo scenaric. Per creare una missione Pro, invece,
—==——— dovrele spendere un po’ pil di tempo per colloca-

re i waypoint, gli a-dllf:: gli obsiettivi, il numero dei
nemici e cosi via. La grafica & in alia riscluzione &
si va da un minimo di 640x480 plxe| fino a un
massime di 1024x768 pixel, Tutti | maeZs

W Cercate di tenere il radar spento il piii possibile ﬁilflilllfi'
e disattivate le comunicazioni via radio se volete
evitare di essere scoperti mentre sorvolate punti
“caldi”.

M U'aereo migliore per i duelli aria-aria é I'F-14, i
pill versatili sono I'F-22 e I'F/A 18.

- ===
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edifici sono ricoperti di texture, cosi come cielo e B
oceano; stranomente questo non vale per_tufto il
territorio, che appare deffagliale soltanio vicine
alle coste. Il sonoro & uno dei punli di forza di
USNE ‘@7, una gran quantita di dlulogh: digita-
lizzofi ro voi e il vostro wingman oggiungono la
giusta atmosfera a ogni battaglia cie & condita
dao adeguaii effetti sonori. Imporiante sofiolineare
lo presenza [come in WHi i tiloli della Jane's) di
una completa enciclopedia contenente le schede
tecniche di tuti-i mezzi-presenti nel gioco: Bene,
siomo arrivali alla fine e quindi pofete leggervi il
commento. Yepl

USNF "97 & un titolo strano da valutare: troppo
simile all'originale e, allo stesso tempo,
abbastanza valido per essere un nUoOVo SUCCESSO.
Questo nuovo prodotto Jane's & molto divertente,
sembra uno di quei titoli capaci di appassionare
anche le persone che di solito storcono il naso di
fronte ai simulatori di volo.

Come in occasione di A.T.F, avere a disposizione
un gran numero di aerei da pilotare pud essere un
vantaggio perché si aggiunge varieta alla
simulazione, ogni giorno ci si pud sedere in un
abitacolo diverso e lottare contro nemici di altro
tipo. Purtroppo questo si traduce con uno scarso
realismo, il modello di volo & praticamente lo
stesso per tutti i velivoli, le differenze sostanziali
riguardano la potenza, il metodo di controllo e le
armi. Per farvi un esempio, vi dico che sono
riuscito a fare un loop (giro della morte) con un C-
130, il tamoso aereo da trasporto quadrimotore a
elica...

Per il resto, a parte la grafica non pil eccelsa
(tenete presente che, a parte qualche piccolo
miglioramento, il progetto iniziale risale a circa

lllllillif

16 MB

Pentium 90Mhz

llllllllllllllll

ey

m SVGA 640°480/8007600/1024*768

(Usa le DirectX 3) F-22 Lightning Il (Novalogic):

La migliore grafica mai vista in un
simulatore di volo, peccato per lo
scarso realismo.

la Sound Bluster e compatibili
CBS Mouse, Joystick, Tastiera

Super EF2000 (Digital Image Design):
La nuova versione, nativa per Windows 95, ha
aggiunto quello che mancava al miglior simulatore

di sempre. due anni fa), ci troviamo di fronte a un bel
= videogioco, un acquisto sicuramente consigliato a
i Roccomandato CD-ROM 4;(’ Jetfighter 3 (Mission Studios): chi non possiede la prima versione e i relativi data

disc.

In definitiva, USNF '97 & sostanzialmente uguale al
precedente, quindi occhio, vi conviene comprare
un titolo completo (ai prezzi che tutti conosciamo),
soltanto per avere una nuova campagna?

Lo trovate recensito in queste stesse paging,
buona grafica, ma lentezza paurosa.

Pentium 133Mhz

A.TF. (Electronic Arts):
Praticamente lo stesso gioco, sono diverse le
campagne & gli aerei da pilotare.

ELECTRONIC ART=

L
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‘o cura di Alessandro
“Zolthar” Debolezza

eh, non che la Moxis non ¢i avesse ubllqato“ :
ne con le sue slruvqgi:lnh pmd‘uzmm YOr-
rei ricordare solo che tra i suci prodott
fanna capolino non solo || mitico mmulcﬂom citto-

|

- Comincia la nostra missione. Dopo quel palazzo

 davanti anoi ¢'é un esteso ingorgo stradale...

glocungo

Pacbmo che

an certo sdl

mente. rncilh:ln

Di simulateri civili tipo thh; Slmulutor nemmeno
I’an'jbm Fino a ora. Adavs;o

licottero pqramuh sronto cﬂI uso, ma non aspet:
b uaqre pm complera sempli-

Che ve ne pare dei fari? Li potete puntare ovunque,
tranne che addosso a voi stessi...

Quando le pale girano...

4 Schweitzer 300: E' il primo
elicottero a disposizione. E' molto
! leggero, piccolo e maneggevole,

. perd & lento e non pud portare pil
di due persone. Va bene giusto per iniziare.

G Bell 206 Jet Ranger: E' un buon
‘;a—“-“ elicottero. Pud portare finoa 7
=== | persone ed & ottimo per le
procedure di soccorso. La sua
grandezza perd lo rende un po' troppo lentuccio.

MD 500: E' il classico elicottero

w che si intravede nei telefilm degli

e anni ottanta, magari ve lo
ricorderete in A-Team o in

Magnum BEI. E' un buon elicottero, veloce e
capiente.

MD 520N: Anche questo & un
elicottero bello famoso. Con I'MD
520N farete grandi cose: &
veloce, & leggero e pud portare
fino a 5 persone. Un buon elicottero.

Bell 212; In assoluto & il pil

: capiente, a scapito perd della sua
- enorme grandezza. E' difatti
bello grosso e maneggiarlo non &
facile, tanto pil che & pure lento.

Augusta A 109A: E'
ingombrante, ma & il pid veloce.
Arriva a portare fino a 8 persone
ed & in assoluto il migliore di
tutti. La sua leggiadria @ fenomenale. Molto buono.

e

Dauphin 2: E' uno degli
elicotteri pil usati dei nostri
tempi per portare in salvo chi si
trova in pericolo. Infatti & veloce
& pud contenere fino a 13 persone. Uile.

.

L.

MD Explorer: Non posso dirne
gran ché.

Vabbé, & veloce e maneggevale,
ma non ha nulla di pit dei suoi

fratellini minori.
Esteticamente poi & pure “goffo”...

vesti Jultlmr ﬁ)ssam d i prodaito

fatti avrete il vestro

BT ..a;'f:.
MMM ToMB 1
oy At
- Pentium 75
SVGA :

[
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Sound Blaster e compatibili

Joy e fastiera

IQE

NOTE
Meglio un lettore (D veloce

EE% |=>

¢l giri turistici in una qualsivoglia citta, pafche

_ futta velocitd in auto. O anche spegnere un incen-

sarebbero solo vane illusioni. Come mai?
Semplice.
Avele mai visto qum telefilm americani dove ci si
gira per le strade di New York tenendele sotto
oonIrQﬂgGrnedluﬁle un leggero oggetto volante
dotate di due pale che giranc? Eco Grazie o
SC non solo Tolrgle schiantarvi contro il pid alte
rattacielo della citta, possare sofio ai ponti della
rovia o afterrare s le vetture posteggiate,
mo anche chiomare la polizia per aivtarvi a
disiricare un ingorge stradale.
Oppure frarre in salve una donna che sta per buk-
tarsi softo un freno, magari dopo avere arrestato
un pericoloso criminale che cercava di fuggire a

dio, trasportare dei feriti all'ospeda-
le, impartire ordini col megafono,

Sim City 2000 (Maxis): Anche se
con Sim Copter non centra molto, &
il gioco che pid gli si avvicina. Del
resto lo conoscerete bene tutti. Se poi

siete degli appassionati vi ricordo ancora una volta
che potrete crearvi una citta per poi volarci
all'interno...

= All'inizio rivestirete i panni del
pilota che deve salire sul mezzo.
Prima di farlo, entrate nell'Hangar.
Potrete cosi equipaggiare meglio il
vaostro veicolo.

- Prendere bene le misure & importante, altrimenti
rischiereste di cioccare contro qualche muro
“nato” al momento: accostatevi il pid possibile agli
edifici fino a sbatterci contro, cosi saprete le
dimensioni del mezzo. Salvate prima...

- Dcchio alle manovre che fate: talvolta volare a
bassa quota pud togliere punti, come uccidere un
civile o passare sotto i ponti.




Ecco qua un po' di casinisti. Se avessi un fucile ... ma
ho solo un cannoncino ad acqual

sfoltire una folla inferocita nel bel mezzo di una
protesta di massa. Mo, non sto scherzando: tulto
ﬂuesto & Sim Copter. Vi faccio un esempio. In una

elle missioni da me giocate, proprio mentre
stavo sorvelande di giorno una cittg, mi imbatto
in un teppista che viaggia sparato clire il limite di
velocita; mi abbasso e a tutto gas arrivando
quasi sopra di lui. Attivo I'altoparlante e gli inti-
mo di fermarsi. Questo non si ferma affatto, anzi.
lo lo inseguo, ma a un bel tratte imbocca una

Un incendio. Sara il caso di riempire d'acqua il cestello.

~ Indovinate...

pieri e

o conto di cam
, con questulimo

te. Cosi mi tocca anda
calare l'imbracatura e portarl

rgli vicing,

neggiato e dovrd shorsare un po’ d
metterlo a posto. Forfunatomente con tutio qusllo
che ho fatto ho preso un bel po i mi

SimDollars sono aumentati non di poco. Che ve

ne pare? E questo & solo un esempio. Avrete a
disposizione 8 elicotteri, la possibi-

lita di importare delle citta costruite
con Sim Ci ino
ad acqua, dei fumogeni, un secchiel-
lo per caricare dei liquidi o delle per-
sone, un imbracatura, un megafono,
una radio per comunicare, un radar
e alire affinité varie per porfare o ter-
mine ogni missione. le cose da fare
ci saranno, non preoccupatevi, e
saranno tante quante le visuali a
disposizioni. |l tulto gestite da una
semplice interfaccia iconizzata posta
all'internc del cockpit del vostra vei-
colo. Come funziona® Beh, ad esem-
pio c’é il disegno del cannoncino
con di fianco un bottone: premetelo e
il cannone ad acqua si mettera a
sparare a tutto andare! Semplice,
no? Okkey, okkey, basta fare quelle
facce: ora & tempo di leggersi i vari
box e poi l'opinione, sempre che non
I'abbiate gié falto...

che sta per
riarlo via, andando a
cioccare contro un palo della luce poco distante.
Per fortuna futic bene, perd I'elicottero si é dan-
i soldi per

2000, un cannoncine

= . Riconoscete quelle strutture? Gia, sono le stesse gid viste in Sim City 2000.

SRAFICH.

o

Bello, non c'é che dire. Ma non si merita né una
medaglia né un voto clamoroso. Innanzi tutto la
grafica: poteva decisamente essere fatta un po’
medglio. Vabbene che le variabili da tenere sotto
controllo sono tante e gestire tutta una citta non &
facile, ma a questo punto le risorse richieste sono
davvero esose per un gioco del genere. Gli omini
poi sono piil stilizzati di quelli che facevo io
all'asilo e I'effetto della nebbia non & poi ‘sto
granché, fa solo casino e basta. Il sonoro non &
malvagio: le musiche sono molto carine, ma quelle
personalizzate sono davvero poche e spesso vi
ritroverete ad ascoltare famose marce composte
da grandi compaositori dei tempi che furono. Gli
SFX invece ¢i sono tutti, per di pii parecchio belli
da sentire, in particolare il rumore del motore del
mezzo in nostro possesso. La concezione di Sim
Copter & molto innovativa: mai prima d'ora avevo
visto un gioco del genere e come prima prova & da
considerarsi ben riuscita. La diversita delle
missione & pii che sufficiente sebbene le cose da
fare bene o male siano sempre quelle, ma &
proprio la concezione di gioco e la possibilita di
importare delle citta costruite con Sim City 2000
che lo rendono accattivante. Insomma, lo giudico
come un esperimento migliorabile, che perd &
capace di conquistare per le sue innovazioni e il
suo fascino del “diverso”. Chi adora le simulazioni
ne andra matto, di sicuro (eppoi ricordate che &
vero che il vostro compito & salvare la gente, ma
potreste anche decidere di far ribaltare una
macchina e fare il “cattivone" ribaltando la gente
che state trasportando con I'imbracatura...).
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cristalleria!

a cura di Andrea “Hype”
Simula

pazio, ultima frontiera... Questi sono i viag-

gi dell’astronav... ehm, si sto sbagliando sto-

rig, non c'é bisogno che mi massacriate.
Quella di questa recensione, invece, & lo storia
dell'universo conosciuto o che non avremo mai
modo di conoscere,
Tempo fa, in una galassia lontana, lontana... ne.
Anche questa I'hanno gid scritta. Insomma non
so come iniziare a introdurvi questo gioco, defi-
nibile come uno dei pil complessi in termini
strategici, fra quelli mai prodotti da una software
house, in questo caso la Empire. Pubblicato sul
circuito shareware di Internel qualche tempo fa
(qualcuno avra gia avute modo di mettere le
mani su un sacco di pianeli e sassi vaganti),
Starsl, questo il nome del gioco nel caso qualcu-

no non leggesse i titoli delle recensioni, & basato
su una scelfa, una di quelle che cambiano il
corso della storia dell’'umanita, imprimendone
per sempre con |'impronta (la data se volete] i
libri e le menii: I'espansione nell'universo. Sulla
Terra questa scelta, I'espansione, il voler cone-
scere cid che ci circonda anche a costo di enor-
mi sacrifici, & gid stata falta nel 196*, quandg. é
stato lanciate il primo satellite. Per chi n
sapesse, la nostra espansiope sebbene infinita-
mente lenta, & gia in atto: abblamo mandato pit
vomini sul nostro satellite, la Luna, sonde di
diverso tipo sono lontane qualche miliarde di
chilometri da noi, segn-ch radie sono stahi inviahi
verso ammassi globuleri distanti decine di anni
luce e cosi via. Fra poco (qualche deeina d'anni)
faremo una passeggiata su Marte. Tutto in neme
del sapere. E’ una scelta.

486DX 33 MHz

SVGA 256 colori

Sound Bloster compatibile

Mouse e tastiera

Windows 3.1, Windows 95 0
NT: meglio se in 1280 per
1024 pixel
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Proprio questo, il fatio di poter scegliere un obiet-
tivo nell' evoluzione di una specie vivente, & uno
dei fondamenti sui quali si basa Starsh
Inizialmente, scegliendo una qualsiasi delle spe-
cie conosciute della nostra galassia (o creando-
ne una nuova), si & in grado di poter prefissare
lo scopo della nostra espansione nell'universo di
Starsl, une spazio rimasto indenné'dalle scontro
galattico fra due superpotenze aliene secoli e
secoli prima della specie umana e di altre, gli
Sznip (dei crostacei) e i Fermi (dei plasmaeidi],
che riuscirono a creare un sacco di bellissime®
armi fantasiose (lipo, che so, un aspiralore di
pianeti o uno spazza-galassie) che fecero piazza
pulita di molte regioni dell'universarallora cono-+
scivto, ma anche degli stessi creatori di quelli
tecnologia. Dopo tulte cosa potevamo aspettarci
dei croslacei...

orniamo a noi. L'era galattica, quella dell’e-
spansione vera e propria, nel gioco, parte dal
2400 d.C. cosi da presupporre che, qualunque
specie venga presa in considerazione, disponga
gia delle conoscenze del volo spaziale e le
abbia messe in pralica.
‘L'energia o, se volete, la Forza (cosi siamo al
massimo della banalita per un articolo, care
BDM, non so se polrd spingermi olfre] che$

mette ad una civiltd di svilupparsicdeve e
recuperata attraverso la produzione di tecnolo-
gia che viene a sua volta incrementata dalla
scienza [o ricerca) sommata all’estrazione di
materie prime |quindi grazie allo sfruttamento
minerario) che possono essere riassunte in tre
elementi o composti principali: Ironio, Boranio e
Germanio. Ora, partendo dal presupposto che
non so di che minerali si stia parlando, sappiate
che questi fre elementi sono la'linfa vitale di ogni
pianata.

Il principale cbieftive (olire a tutti quei parametri
che permetiono di “sconfiggere” il gioco, fra I'al-
tro variabili, tanto che possiame dire che Stars! &
infinito), dal momenla che si dispone di un'astro-
nave per ogni tipo possibile (un mezzo di tra-
sporto, un paio di navi da esplorazione a corto
e lungo raggio, una nave di colonizzazione,
ecc.], & quello di esplorare lo spazio circostante
il nostro sistema stellare originario alla ricerca di
pianeti ricchi dei tre minggali principali di eui
sopra. Ora, se avete scello all'inizio del gioco
un'universo ampio e con una bassa densita di
pianeti, la vostra esplorozione non avra eclatanti
successi. Infatti bisogna tener conto della secon-
da caratteristica fondamentale per colonizzare
un pianeta, ovvero le condizioni ambientali che,
in questo caso, sono costituite dalla gravita,
dalla temperatura e dalla radicattivita. Cosa ne
sarebbe dei poveri coloni se dovessero essere
spediti su un pianeta siracclmo di Germanio, ma
nel quale si squaglione non appena toccano il
suolo? Di certo una bella minestral

" annientare come se lui fosse il padrone

Alpha Drive 8
Ironium 16kT  Mass: 17kT
B ium T
Resaurces
Fuel Usage ve. Waip Speed

E' chiero quindi che non tulti i pianeli possono
essere abitabili, a meno che [ma anche in que-
sto caso, qualche sasso rimarré disabitato) non
si ricorra alla tecnologia del terraforming, in
grado di cambiare le condizioni ambientali di
un pianeta un po’ per volta. Maturalmente per
fare questo dovrete disporre di parecchie risorse
e nel frattempo i vostri coloni moriranno un po’
alla volta, regolati da un efficiente quanto impla-
cabile algoritmo matematico.
5n|+reﬂanh owvio che, persistendo nella ricerca.
nuovi pianeti sfruttabili, prima o poi ci si
imbatte in qualche specie alieng, anch’essa alla
ricerca di qualcosa o semplicemente di passag-
gio. Ora, possono accadere due cose quando si
incontra un alieno: a) l'alieno vi'ignora come se
lui fosse il padrone dell’universo e di voi non gli
fregasse minimamente, b) 'alienc vigwole
*uni-
verso e di voi non gli fregasse minimamenté! In
entrambi i casi siete fregali.
Per poter fronteggiare la neces-

QOutpost (Sierra): fan

alla grafica e alle animazioni,
abbastanza realistico dal punto di
scientifico, ma debole sul piano
strategico.

Stars! dispone di un ottimo tutorial

interattivo che consiglio a tutti di

sfruttare in quanto & uno dei pi

completi e semplici da seguire finora

prodotti. Nel menu principale, dopo I'animaziong
introduttiva, si deve premere New Game e
selezionare Begin Tutorial dal requester.

sita di esplorare lo spazio, di
costruire nuovi vascelli, di vincere
le batiaglie, avele bisogno di due cose:

la tecnologia e le fabbriche per costruirla. Per
questo costruire delle industrie e delle miniere e
alzare il contribute (in termini diffisorse] riserva-
to alla ricerca scientifica sono solo alcune delle
mosse principali da fare inizialmente.

Da qui in poi potrete costruire, stazioni orbitanti
per difendere il pianeta, impianti radar per sg
tare |'universo circostante, immense astronavi
colonizzalrici. Potrete costruire moteri per curva-
re lo spazio e raggiungere¥mete distanti migliaia
di anni luce, proced8re o velocita Warp [davve-
rol) e prendere possesso di nuovi territori ine-
splorati. Combalferete razze aliene che tenteran-
no di ostacelare la vostra evoluzione con sempli-
ci laser, campi minati o gigcmsche corazzate.
Tulto dovra servire al vogo scopo e, qualungue
esso sia, vi porterd alla conquista dell’intero uni-
versol Ah, trattatelo bene...

GRAFICA:
B

SONORD:

Se qualcuno confrontasse il voto globale di questo
gioco con quello, identico, di un’altro gioco,
noterebbe che in questo caso, [a voce grafica o
s0Noro sono pil basse rispetto a quelle del gioco
preso come riscontro. L'ottantasette
da una sola cosa, l'incredibile voglia di restare
attaccati allo schermo per vedere cosa accadra in
seguito, durante il successivo turno, dal sapere
quale nuova scoperta ci permettera di sconfiggere
una razza aliena o di scorazzare per la galassia
senza consumare un litro di carburante. Dalla
giocabilita quindi. Si la grafica c'&, ma poca, anche
se bisogna considerare che le icone che
rappresentano le varie strutture, le astronavi o le
armi, sono ben disegnate; lo stesso discorso pud
essere fatto per gli effetti sonori e per la musica di
0. Quel che conta & perd & la strategia
mettere in pratica durante ogni turno
ansione della nostra civilta e I'efficienza
degli algoritmi matematici che regolano I'universo
di Stars!, come nel caso delle condizioni
ambientali o degli scontri fra astronavi. Non manca

nemmeno qualche cometa che va a scontrarsi con
qualche pianeta. C'é da dire che I'83 avrebbe

potuto un 90 se ro stafi rispettati
alcuni particolari, come I'appartenenza dei pianeti
visitabili a qualche sistema stellare (magari
composto da pil pianeti) e non come singole
entita del cosmo; oppure la presenza di pid
materie prime delle guali é costituito realmente
I'universo (come ad esempio il carbon

I'idrogeno, 'ossigeno, il ferro o I'azoto) invece che
due o tre elementi fittizzi (effettivamente il
Germanio esiste...}; 0 ancora la possibilita di
effettuare delle mosse in caso di battaglia.

Vabbé accontentiamoci visto che si tratta di un
prodotto valido, anche se gli strateghi di tutto il
mondo (videogiocatori s’intende) potrebbero
storcere il naso. Un ultima nota: avete la possibilita
di giocare fino a sedici giocatori
contemporaneamente. Contenti?




propostavi due

titolo della Ubi

A cura di Davide "Maska"
Mascaretti

ra come ora il mio attuale stato d'animeo
mi porterabbe a scrivere tutt'altro che una
recensione. lstintivamente racconterei
come, per mia ineftitudine, abbia ritardate la con-
segna di questo articolo (il lupo perde il pelo, ma
non il vizio...). Ma dato che probabilmente, in
questo modo, rischierei di annoiare lo maggior

Ry 1
ARL

L

bonus.

R s

Sparse per le piste si trovano un sacco di oggetli come cura ferite, bombe e turbo

voi
lettori,
giungo alla
conclusione
che, sicuramente, &
meglio fare ci6 per cui vengo
pagato (al limite se volete proprio
deliziarvi con le mie "tesissime” storie, non
mi fratterrei dal fissare appuntamenti con chi ne
faccia richiesta. Inutile dire che sono ammesse
solo coloro appartenenti al gentil sesso... Il lupo
perde il pelo, ma non il vizio, parte II). Iniziamo
quindi a parlare di Street Racer, arcade automo-
bilistico non propriamente realistico,
Probabilmente qualcuno di voi avra gid senlito
parlare do molto tempo di questo titolo. In effetti
risale a circa due anni fo; cﬁlora perd solo i pos-
sessori di quella conscle che di nome fa Super
Nintendo, poterono suggellarsi con il prodotto in
questione. Come mai ¢i hanno messo cosi tanto
per sfornare una versione per PCZ [personalmen-
te, se non avessi avuto mode di provarla, avrei

Questa immagine @ tratta dalla sequenza introduttiva
dove un povero coniglio viene ripetutamente investito
dai concorrenti.

8 MB

486 DX2 66Mhz

~ gamepad (consigliato),
fosfiera, joystick

Pentium raccomandato
"alta risoluzione.

conlinualo a non considerarla cosi indispensabi-
le). Lo ragione del ritardo & da ricercare nel con-
sistente numero di migliorie che gli sviluppatori
della Vivid Image, una volta ocquisifi i diritti del
titolo, hanno volute implementare sul concetto di
bcse.

Abbiomo, cosi, sempre una corsa di automobili
super-attrezzate dove differenti concorrenti (ognu-
no con proprie caralteristiche) dalle evidenti pecu-
ligrita "cartoonistiche” si sfideranno su svariate
piste con lo scopo di raggiungere |'ambito podic
senza, per questo, rispeltare i cancnici principi di
sportivitd. Infatti non si pus certo dire che in
Street Racer il "fair play" sia di casa, anzi... qui
tulto & lecito. Ognuno dei contendenti al podio
utilizzerd qualsiasi mezzo pur di danneggiare o
meglio eliminare, piloti & macchine avversarie.

La grafica & veramente veloce e caratterizzata da un parallasse d'effetto.
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Helmut si rivela uno dei personaggi migliori: quando apre le ali non ce n'é per

Ecco un esempio di split screen per quatiro giocatori. Efficiente, non ¢'e che dire. NESSUND.

Lame rotanti, resistenti speroni, gas lacrimogeni,
trombe stordenti, pugni e gemitate sono un esem-
pio di cid che ci si pué aspettare dalla peco cor-
diale brama di vittoria dei concorrenti.

Prima di ogni partita vi sard un ricco mend che
consentird di scegliere svariate impostazioni di
gieco (e qui si nofano le differenze dalla versione
SN tra cui visuali differenti (iridimensionale,
come Super Mario Cart, o dall'alte, alla
MicroMachine, per intenderci), risoluzioni grafi-
che (da una dignitosa 320x200 a una sorpren-
dente 640x480], numeri di giocatari (finc a quat-
iro contemporaneamente in uno split screen mai
visto prima d'ora), difficoltd di pilotaggio, abilita
degli avversari @ medalita di gioco [campionati
su svariali circuiti o arene alla Destruction Derby).
In caso si decida di cimentarsi in classici Gran
Premi, si avra la pessibilita di gareggiare in com-
pionati sempre pil difficili su un totale di 28 cir-
cuiti (25 normali pi0 3 piste segrete]. Non
manca, tra l'alire, I'opzione custom che permette
di gareggiare sui circuiti preferiti dal giocatore
fra tutte quelle disponibili.

Rage (Telstar): Gioco di
cui si possono pilotare
Buagy o Motoscafi nella

| impostazione arcade.
mile a Street Racer soprattutto
| possibilita di utilizzo di armi.
Rally Fever (Dcean): Altrettanto arca
o divertente e, probabilmente, pid
olo della Ubi Soft.

g tutte le gare vi capitera di
are bombe ad orologeria
nente sparse sui circuiti;

gne al pil presto

jole addosso agli avversari.
are si rivela molto utile soprattutto nei cir
grriccio o spiagge. ;

e iturbo solo nei rettilinel; ricordate che
1i completato corrisponde un turbo regalato
glla maggior parte dei circuiti si trovano
@ scorciatoie (a voi il compito di $

Tempo fa giocai Street Racer su Super Nes e mi
lascio veramente soddisfatto. Allora questo gioco
era il rivale incontrastato del mitico Super Mario
Kart &, devo dire, che non posso evitare di tenere
in considerazione la sua sorprendente giocabilita
nella stesura di questo box. Quandao ho avuto tra le
mani, per la prima volta, il titolo preso in esame, ho
manifestato una certa perplessita. Dopo qualche
partita la mia diffidenza si & perd tramutata in
pieno entusiasmo. Street Racer per PC &
leggermente superiore alla versione originale su
cartuccia. Dico questo non solo perché vi si

e

perché quello che e stato mantenuto

' Dick Dasterdly insegna... BT/ Gatato r (o por it salane) e

HODJA: Vecchio maghetto
i it mediorentale. Ha la capacita di
OS50 | jauitare col suo tappeto magico.

: per allontanare gli avwersari.

FRANK: Di cognome fa Einstain,
“controlla spaventosi fantasmi e
adopera ali di pipistrello per

| SUZULU: Dall'africa con furore;
| questo energumeno usa la
potenza del suo sperone a forma

 BIFF: Cattivo, rozzo e
" maleducato, tira mazzate di tutto
rispetto e lancia ferri come se

concettualmente invariato & qualitativamente
migliore. Graficamente il gioce @ caratterizzato,
oltre che da una piacevole varieta, anche da una
velocita sorprendente. Tra |'altro la possibilita di
modificare risoluzione grafica e ampiezza dello
schermo di gioco, permette anche ai possessori di
un 486 di ottenere pil che soddisfacenti risultati
senza perdersi nulla del gioco. Per quanto riguarda
il sonoro, esso consiste in musiche veramente
azzeccate e ben eseguite ed effetti sonori pil che
discreti. Arriviamo quindi a parlare della
giocabilita. Qui siamo su livelli eccezionali solo
quando si tratta di gareggiare sulle piste dei vari
Gran Premi (inoftre il divertimento sale alle stelle
in modalita multiplayer) dove la frenesia
dell'azione & ¢id che piu colpisce; il punto dolente
lo si trova nelle partite all'interno delle arene,
infatti per la loro scarsa profondita di gioco, a
lungo andare, risultano piuttosto monotone
(consideratele comungue un optional, il vero gioco
sta nei campionati). Insomma questo prodotto non
deludera gli amanti del genere, gli altri possono
tranquillamente farci un pensierino. Anche il
multiplayer con lo split-screen si & rivelato piti che
discreto... giocare in quattro su un solo PC non &
mica poco!

L -
in un secondo.
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ad usare spudorutamenie
: MQB di PC Game per un mio

ale decisamente importante.
pire quale sia 'ap-
e, Generalmente
ui dico: “mi perdeni, sua
za illminata, Sire, Padrone,
Maestro, Impararore Principe, Duca, Conte,
Ammnrcgho Cavaliere, Capitano, Presldante
posso forse avere I‘onare di conferire con lei?”. Il
he quande ho finite segrda-

- anche solo per

quelli che non li ottenggn

ricominciare '|<:| firitera. Speg
sto mio sfogo queﬂu
I'ISDIVﬂ e io possa im|

Trasferiamoci a

(Fora me la ]
- giorne molto jonarca é famasissimo
- Luigi XIV ¢ o a palazzo da appena

ire anni, ma c'e gia qualcuno che lo minaccia.
Bontemps, prime valletto di stanza del sovrane,
ha trovate un libello dove un felle mingccia la

distruzione del palazzo e dei suoi abifanti. Voi

prenderete le vesti di Lalende, valletio
to dal vesiro capo devrete indagare,
e sventare |'incombente minaccia. St
che avrete a disposizione un solo gicrno pe

e
risolvere il mistero, o sarefte fesponsabili di uno

dei maggiori disastri della Storia. Mon saré affat-
to facile, e ve ne cccorgerete dalle p( battute
del gioco. Tulti i cortigiani si pro iganc per
avere | faveri del re e amente ;

Numeri che pacchia

- Venticinque ore di gioco dichiarate, e la possibilita di visitare il castello anche come in una gita turistica.
- Lutilizzo della recente tecnologia OMNI 3D, che consentira una rotazione di trecentosessanta gradi in ogni

ambiente della corte e I'opzione per regolare la velocita di scorrimento a seconda del vostro processore.

- Quaranta luoghi da esplorare, tutti 3D High Res.

- Duecento opere d'arte da poter ammirare, che potrete dire ai vostri amici di aver visto dal “vivo®.
- Un database che vi consentira di sapere tutto, ma proprio tutto, sulla corte del Re Sole, tranne forse da quanti

peli era costituita la sua barba.

- Quaranta (un numera che ricorre un po’) minuti di musica barocca come colonna sonora, composta dall’allora

Maestro di Musica del Re Jean Baptiste Lully.

Il cursore v'indichera i punti d'interazione

o
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Quell'armadio socchiuso non mi convince proprio.
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Vi elargird con immenso piacere
qualche trucchetto.

- Uscite dalla stanza e ascoltate il
discorso di Mansart e Racine, due artisti

vaso da destra sotto il guadro “La cena di
Emmauss” e prendete la chiave.

Brunn, dicendo che cercherete i suoi schizzi.

- Recatevi nella stanza la cui porta & vicino alle
finestre e aprite la tenda, ora aprite gli armadi e
prendete le forbici ed il documento.

ad un'altra porta che vi porterd in soffitta. Qui

Aprite il baule con le forbici e prendete il foglio,
passatelo poi sulla candela.

vostro superiore, e riferirghi i vostri progressi.

di corte. Sempre in questa camera aprite il terzo

- Entrate nella stanza successiva e parlate con Le

- Tornate nella stanza di prima e potrete acceders

versate l'inchiostro sul documento e prendetelo.

- Non vi rimane che tornare da Bontemps, che & il

erano disposti a vivere con il loro seguito in abi-
tazieni molto poco adeguate solo per abilare o
corte. Da tutto cid potete facilmente immaginare
le feroci antipatie, le profonde invidie, se non
veri e propri odi. Dalle dame agli ortisti, tutti
vogliono essere i favoriti a tutti i costi. Vi dovrete
essere abili ad ascoltare, ottenere |'giuto dei
nobili senza tuttavia rivelare nulla delle minacce,
tenendo costantemente informato Bontemps.
Visiterete iuto il castello durante i sefte momenti
pit importanti della giornata del monarca. Questi
ultimi vengono chiomali Afti e pofrete accedere a
quelle successive quando avrete terminato tulto
cid che vi era stato commissionato in quelle dove
vi trovate. Utilizzando un'interfaccia a dir poco
elementare e una visione in soggelliva sarefe in
grado di raccogliere gli oggetti che vi serviranno
e di combinarli tra loro, per non parlare della
possibilitd di ammirare da molte vicino le opere
d'arte presenti a Versailles. La maggior parte del

ioco consiste nel girare come una trottela per
Fimmenso castello soprattutte per parlare ed

ascoltare. Quasi tutti gli agg&‘ﬂl cha frovere®
saranno di poca ufilith cosi come sono, uovrete
per cié trovare chi di dovere, il quale vi chiedera
di fare qualcosa per lui e in cambio poird esservi
d'aiuto nel decifrare altri libelli. Quindi parlate
con tulli, proprio con tulti, ma con discrezione,
Una doverosa citazione conclusiva va alle librerie
contenenti tutte le informazioni sulla corte. Potrete
accedervi durante qualsiasi momento della parti-
ta e vi forniranno anche informazioni utili anche
per continuare nella vostra missione. Dai giardini
alle arti, dai cibi alla cronclegia, io le definirei
decisamente complete. Aggiungo che con guesio
gioco sarete in grado di g'rre [mentre provate o
rimorchiare), tra i vari “io sono ondate di qua,
sono andato di la”, sono state in Francia e ho
visto Versailles.

GRAFICA:

sone froppo felici, essenzialmente perché sono
Spresto destinati a perdere la residenza a
~ Versailles e contemporaneamente una grande
fetta del loro prestigio. Infatti duran-
teil gioco scoprirete che molti

SIOCABILITA:
B

Pandora Directive (Access):
Molta meno cultura, ma molta pid
azione e cose da fare,

Ora, come il giudice che si appresta a leggere la
sentenza, mi accingo e svelarvi le mie impressioni.
Perché dovete sapere che prima di scrivere
I'opinione io indosso sempre una parrucca bianca,
una toga nera, e chiamo a casa mia tutti | miei
amici per fargli fare da giuria, avvocati e pubblico.
Sono rimasto decisamente colpito da questo
prodotto, a parte perché avevo messo la scatola
sulla mensola sopra il mio letto e ieri notte &
venuta a salutare la mia faccia con un pezzo di
muro attaccato, per Ia grande accuratezza con cui
@ stato realizzato, anche nei pil piccoli dettagli.
Purtroppo perd non credo si possa definire un
gioco vero e proprio, 0 almeno confrontando la
parte didattica con quella giocabile.
Sicuramente non si tratta di un banale CD-ROM
interattivo sulla corte del Re Sole, ma I'avventura,
pur essendo molto lineare e mai noiosa, non &
propriamente lontanissima dall'essere solo un
incentivo, anche per quelli che solo a sentire la
parola storia si coprono di pustole e bubboni e
cominciano a delirare, per visitare questa
riproduzione virtuale del castello di Versailles.
Infati, nonostante |a varieta degli ambienti
disponibili, 1a liberta di movimento & fortemente
limitata. Per ogni compito che dovrete svolgere,
avrete le possibilith di girare per non pit di cinque
0 sei stanze alla volta e spesso vi capitera di non
poter pid tornare nei luoghi che avete visitato in un
2 parte precedente. Salta subito all'occhio anche
SER = : una discreta facilita del gioco, derivata sia dalla
1] limitatezza degli ambienti accessibili di volta in
volta, sia dal fatto che le azioni possibili sono
anch'esse poche e gestite dalla CPU. Quando
troverete un oggetto sara il computer che vi
indichera se lo potrete prendere o solo leggere o
aprire. Un piccolo baco si trova nella parte grafica.
Durante lo scrolling dell’ambiente alcuni oggetti,
come il camino di una delle prime stanze,
subiscono un lieve deformazione, che va la di la
dell'effetto prospettico. Per il resto grafica e
soprattutto sonoro sono veramente di alto livello.
In conclusione, non aspettatevi che questo eguagli
o superi titoloni come Realms of Hunting e simili,
tuttavia sappiate che potreste avere per le mani un
prodotto dal notevole spessore educativo con
molto di piti che le solite noiose informazioni da
libro di storia, senza dimenticare la piacevole
avventura alla ricerca di chi vuole distruggere il
castello e chi ci abita.

Realms of Huntig (Gremlin): Esorcizza e riempi
di mazzate, trovando il tempo per gli enigmi.
Ottimo ibrido dedicato agli appassionati del
mistico e dell'azione.

Se quel tavolo non ha nulla, allora io sono un bradipo.

Infatti beccatevi cosa ho trovato, una chiave e una

Ecco a voi il menu principale per i pili colti.
candela. principaie per i pi

Notate la cura per ogni particolare, e I'espressione da
fesso.

Ci sono proprio pochi particolari anche sui soffitti..
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MINIMA aMegu
486 DX2 66
un nuovo ] : il T1000... anche questa
pEN SRNEANE Of S Vrnomere Dhjne & | SVGA (3207200 e 640°480)

sa computerizzato che, una voltal

impazzito, ha deciso di sottomettere la razza umana.

Tutte le principali schede + 1

Tastiera, mouse, joystick

Problemi con lo Mistyque (f
ma d sono problemi di visug
zazione quando si offiva la

Un terminator di fronte e un robor qua di fianco... che
fare?




0 edLSIwnai I'unica grossa
i & rappresentata dalla ri
imo era “320°200 only™)

nella base aprite la
si trova sul retro del
infilatevi dentro.

~ Che casino!!! A sinistra sta esplodendo un droide,

= i " = . i
Alia fine del primo livello scoprirete che all'intemno nascosto dalle macerie c'é un TBOO ¢ in alto possiamo

della base & celata una bella testata nucleare.

. strada sbarrata da ,
mezzi aerei con infenzioni piufiosto ostili. Se poi

vi & consultare spesso la
che spesso, vista la vastita
possibile tralasciare delle
contenere armi e munizioni.
martdrive se volete evitare
2 dal CD ogni pochi secondi

di allenamento & proprio

. quaﬂocha ci vuole per prandareoonﬁdanm con

missione & quedlo i esplorare una
dovrete trovarla (nel primo. Iivgln non
ng:lle ma ondando avanfi con

, fanio chs é facile per-

Fmbquaﬂodowapoihmumhdiemenpren;
dere la jeep che ovete ufilizzato iu

re la hm{g:pm EWEra‘ ) Fucila dirsi ¢

a farsi. Infali mentre a “'r.l ata® inaonhwﬁf&

solo pochi robot, una volta scoperta Iu vostra

presenza ritornare alla jeep sard un'impresa

davvero

me vi troverete futta la base alle costole, non
. parliamo pai della fuga, dolo che vi troverete la
g, droidi, carri armati e

rivscirete a lornare a casa sani e salvi,

riabbracciare il vostro amico John che per rin-
graziarvi di ci6 che avete fatio vi affidera un'al-

| HRMOR

i it

HERLTH =

'

Guardate i corpi stesi sul pavimento di questa discoteca: ne vedrete molti in giro, con i

soprattutto nelle abitazioni.

nemica,

ardua, dato che una volla dato 'allar-

T e

in aoggetkvu cll e :

insomma, il

decgiccateri. Tutlo questo &

rero: vi frovate immersi |:'|: un. mol;ldn reollzznl?

in vero 3D [come Quake), potete distruggere gli
aggsaih «che vi si parano davanti, guidare alcuni
veicali, come cerei e au |l:,macéq.|ulco-
nce. Per esempio | fatto che

v vero 3D i muri, se vist di

ia mp' spesso infatti di rimanere

come se ci fosse una pare-

: oppure di continuare a sparare a
un ‘nemico che rimane inchiodato in una zona
rion potendolo uccidere, dal momento che sem-
bracha:pm:dhh gli passino atiraverso. Inoltre,
ma questo mi & capitato una sola volta, pud suc-

~ cedere che in un certi punti manchi la strada,
come se |'engine si dimenficasse di disegnarla,

e quindi non & possibile proseguire se non rico-
minciando la partita. Insomma, sembra che
I'nGINE 2 non sia stalo testalo a sufficienza,

. dato che questi bug si presentano abbastanza

spesso.
; Ompm‘dnonpensmechaquesbgiomsmdu
3 , anzi, solo softolineare quei difetti
. particolarmente fastidiosi che non hanno per-
messo a questo titolo
di meritarsi il bollino
"consigliato”; engine

a parte, infatti, il gioco
& davvero ncﬂvu?e vi
muovete in un mondo
che riproduce benissi-
mo ung meiglapoh
degradata ricor-
da molto da vicino le
citta del futuro descritte
benissimo nel film

Terminator, con abita-

zioni, bar, discoteche
e strade devastate dai

- bombardamenti. Sotto
jﬁeuto punio di visia
irei che siame allo
stesso livelle di Duke
Nukem, nonostante nel
titolo della 3D
REALMS ci sia una
mogglora interazione
li {i segni
dei proieftili sui muri,

veders un jet... siamo proprio messi bene!

le orme lasciate per terra..). Cié che invece &
presente in Skynet @ manca in tutti gli altri titolo

| simili & I'atmosfera: ragazzi, vi sembrerd davve-

ro di trovarvi li, a combattere contre | T800
ur?afi di UZI, ms;nﬁmte I’adrahrlulinu scorrere
nelle vene quande scoprirele che vi rimangono
solo pochi proiettili, sobbalzerete sulla sedia
quando, girato un angolo, iroverele un droide
pronto a lervi in faccia. Insomma, sarete
totalmente presi dal gioco. Per finire vorrei sofio-
lineare un altro elemento che fa notare la qualita
del prodotto, e cioé la possibilita di utilizzare
'aereo e la jeep, un'innovazione non da poco,
se si pensa che & anche possibile guidare men-
fre si spara in una direzione diversa: & una cosa
difficilissima da fare, a mene che non siate un
polipe, ma dimostra pienamente le potenzialita
di quell’XnGINE 2 del quale vi ho [s)parlate
poche righe sopra.

GIOCABILITA:

s

Ma cosa hanno fatto? Perche dico io, cosa gli
costava testare il gioco un po pit a fondo? Porca
miseria, poteva essere un prodotto di tutto
rispetto: un'atmosfera grandiosa, una grafica
davvero ben realizzata, un sonoro che fa tornare
alla memoria il film al quale si ispira, una
giocabilita che non ha nulla da invidiare ai vari
Quake & Duke Nukem 3D, 17 armi diverse da
utilizzare e ben 20 tipi di nemici... ma no,
dovevano farlo uscire subito, e cosi ecco che dei
piccoli problemi penalizzano notevolmente un
prodotto davvero valido. Comunque credetemi, il
gioco vale davvero la pena di essere visto, & sono
sicuro che una volta che ci avrete messo le mani
sopra, avrete trovato la configurazione dei tasti
ideale (sono davvero tanti: avete presente
Descent?), e fatta I'abitudine ai bug troverete
questo titolo davvero divertente, & non lo mollerete
sino a che non lo avrete finito. Un'ultimo appunto
lo faccio sulla longevita... forse, per un gioco
simile, otto livelli sono un po pochini: va bene che
sono piuttosto lunghi da finire, perd non credo che
ci metterete molto per vedere il finale.




Foundation : Rappresenta le P 3] Temple: Altare dedicato a

fondamenta su cui dovrete Lathander, il dio della virtd. | basal

erigere i vostri edifici sacri: per golem trasformati da questa

poterlo fare sara sufficiente v | costruzione verranno mutati in

piazzare un basal golem su . creature pure come chierici, furie e

ciascuno dei suoi lati. Non pud paladini. E' dotato di 240 HP:
essere danneggiata dal nemico.

Crypt: E' il tempio dedicato a | =3 | Arbor Lodge: Santuario di

Myrkul, il dio della morte: Chauntea, dea della natura. Gli

trasformera i vostri basal golem N ¥ esseri nati dai basal golem

in tanti scagnozzi del signore | - §| trasformati dall'Albor Lodge

delle tenebre (zombie, gargoyle, | B ey saranno legati al mondo selvaggio,

fantasmi e spettri). Possiede 300 ~— maincontaminato, della foresta:
druidi, griffin, ranger e ninfe. Possiede 240 HP.

Runestone: Postazione eretta in —5 Barracks : Palazzo dedicato a
onore di Mystra, dea delle arti Tempus, il dio della guerra.
mistiche: permette ai basal golem Converte i basal golem in prodi
di diventare maghi, golem di combattenti come guerrieri, ranger
pietra, gnomi e wyam, tutti esseri o paladini. Pud vantare ben 360 HP.
dotati di grandi poteri magici. Ha

anch'essa 300 HP.
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Warcraft 2 (Blizzard):

ambientazione fantasy, due fazioni
contapposte, mappe da

esplorare...diciamo pure uno dei mitici
precursori di un genere (anzi “del generel”).

Command & Conquer (Westwood):

idem come sopra, ma con mezzi e protagonisti pid
evoluti e tecnologicizzati: insomma...al posto delle
frecce ci sono i fucili al microplasma: figo no?

e
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= Costruite subito almeno cinque o

sei basal golem, in modo da poter

produrre mana molto pid

rapidamente.

* Distruggete tutte le statue e le abitazioni che

trovate in giro: spesso nascondono preziosi ed utili

oggettini magici.

~ = Non appena trovate la base di un monumento,

costruite gli esseri necessari per costruirio ed

~ ereggetelo: questo vi permettera cosi di

trasformare i vostri basal golem in creature pid
gvolute e pid “cattive”

= Lasciate qualcuno dei vostri servi pii forti a
protezione delle strutture pil importanti: vista la
loro importanza, il nemico non tardera ad
attaccarle con i suoi sgherri.

8MB

486 DX2 66 Mhz

VGA 256 colori

Sound Bloster e compatibili

Mouse e tostiera

E' supportata lo modalitd per
due giocatori mediante
connessione IPX
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SRAFICA: e
SONORI:
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Devo dire che I'interplay mi sta diventando davvero
simpatica! Dopo Dungeon Master Il e Stonekeep, il
guale- sebbene non abbia di certo riscosso un
esaltante successo - secondo il mio modesto parere
resta un titolo davvero divertente ed intrigante, la
software house inglese ha deciso di tuffarsi a
capaofitto in un gioco ambientato questa (e per
I'ennesima) volta nel mondo dei Reami Dimenticati;
ma pur cambiando ambientazione e tecnica di
realizzazione, quel che mi preme sottolineare & che il
risultato finale & stato lo stesso: cosi come avevo
passato intere nottate estive - tra una giornata di
studio e I'altra - a gironzolare per | corridoi e le
fogne di Stonekeep, allo stesso modo mi sono
trovato a costruire golem, generare guerrieri e
proteggere fortezze in una gelida notte di gennaio.
Quello che voglio dire & che B&M, cosi come i suoi
predecessori, & un gioco che coinvolge in un modo
incredibile e che spinge a partite che durano ore ed
ore, senza che neanche ce se ne accorga! Bella
I'idea del libro nella confezione e davvero utile la
fase tutorial per intodurre alla conoscenza del titolo:
insomma, come imparare a giocare alla perfezione,
divertendosi e senza leggersi noiosissimi manuali!
Unica pecca? Forse il fatto che I'azione ogni tanto
sembra un po' troppo macchinosa; esemplifico: 3
minuti per immagazzinare la quantita sufficiente di
mana, 1 per produrre i basal golem, 2 per farli
spostare fino all'edificio per la metamorfosi, 1 per la
trasformazione e 3 per far raggiungere loro la
costruzione nemica da distruggere: ecco riassunta in
circa dieci minuti la prassi da sequire ogni volta per
sterrare uno degli attacchi che dovrebbe condurvi
alla vittoria...forse alla lunga un po' troppo pesante e
poco dinamica, no? Comunque a parte questo, la
giusta conclusione a cui si arriva &: <Per gli
appassionati: davvero un peccato non giocarci. Per
gli altri: un gioco alternativo davvero intrigante e
sicuramente almeno da provare:. That's all folks!
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I love

a cura di Diego
"Douglas” Cossetta

llora prima di tutto un po’ di
storig. Due anni or sono -
uando |"Electronic Arts
stava muovendo i suci primi passi
nel mondo di quelle simulazioni
sportive che |'avrebbero poi
poritata ai vertici del settore
sotto I“efichetta EA Sports - mi
capitd di leggere la recensione di
un gioco di basket neanche troppe
pubblicizzate nei mesi precedenti,
che portava il nome di NBA Llive 95:
beh, non ci crederete, ma fu una specie di
colpe di fulmine!l Immagini digita-
lizzate di futti (e dico TUTTI} i gie-

In fondo é giusto che ognuno abbia

diventato uno standard: ogni
: si rispetti vi offre almeno
ali da cui poter assistere
bello & che la maggior parte
ste angolazioni si rivelano
li. Ma volete saperla una
davanti ad uno dei pochi
;are davvero bene e a
i parte dello stadio ci
vicino cosa ci offre la casa:

i suoi punti di visia!

: Da qui assisterete alla
in perfetto stile Guido
la; non che i giornalisti
poi molto vicino al campo,
uel che @ sicuro & che
‘molto chiara di come
li sul parquet e delle

‘Ecco la visuale
ca tipica del primo

serie. Questa angolazione
icuramente la pid chiara, ed &

vi permette di imparare

movimenti e le azioni dei

: A seguire una partita da
parte dello stadio, ci
abituati soprattutto gli
el grande tennis in TV: la
one abbastanza
@ di gestire in modo agevole
entrambe le parti del

I: Ma se amate le
oni forti (o se siete sfigati
no rifilato un biglietto
2ona)...allora non
perdervi i seggiolini
uno dei due canestril
 (potrete ammirare da vicino

tutte le schiacciate e le acro
forse anche Punica veramente

sono i vostri gusti e...de g

selezionando questa opzione,
volta in volta I'inquadratura pil
corso; comungue, prima di

ondeggiamenti di Doom o al
Theme Park? Beh, provate
minuti che andate su e
crescervi la coda ed il mars

;ﬁh&mne a 2 anni dalla
la vera alternativa a

st
L, !ﬁ:’a':ﬂh*:
Jl=itts dearl

Un momento di gioco spettacolare: i giocatori piu forti
si appendono al canestro

catori dell’NBA, quintali di stotisliche, la possibi-
lita di giocare un'intera slagione. sui-campi.fedel-
mente riprodofti di tutte le squadre del campiona-
to di basket pil bello del mondo...fantastic! (ne,
non ho saltato lo “o” . & che cramai inizio a par-
lare come Dan Petersonl).

Acguistatolo al velo,.ci giocai per una cifrandi
tempo [soprattulte con gli amici): uno sballol
Immaginate dunque la mia gioia nel vedere, un
anno dopo; la scatola del suo seguito sugli scaf
fali dei negozi: anche NBA Live 96

era realtd; e in effefti non so fino a

‘ﬁriﬂa per un gioco di
ero sembrare

dall'alto): cominciare subito
ni “storte” richiedera molta p
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Schiacciate all'indietro, passaqgi dietro la schiena, tap-in da urlo e altre chicche del

genere. Questo & quello che vi riserva il nuovo NBA 97.

che punto questo fatte sia stato pid di tante positi-
va, visto che il nuove.iitolo targate EA deluse.in
modo eclatante |e aspettative: si, & vero che
erano state introdotte la grafica SVGA (o meglio
una sorta di ibride VGA/SVGA), le visuali multi-
ple e l'esannato sistema Virtual Stadium (tra I'al-
tro gia visto in Fifa 96), i riflessi sul parquet e
qualche aggiornamento relative ai dali dei gioco-
tori...ma incredibilmente | programmateri della
soffware house inglese eranc quasi rivsciti a far
fare al nuove prodofte un passo indielro rispetto
al suo predec#-,ssare.

Il resto & storia dei nostri giorni. Il fatto che stesse
per uscire NBA Live 97 nen é poi sfato pubbliciz-
zato un gran ché...pib che altro lo si era intuito
dalla presentazione ‘degli aliri titoli della serie EA
Sports (Fifa 97, NHL 97, ecc...], che hanno la
caratteristica di comparire ogni anno nei neglozi
rispettando l'ordine eronclegico di uscita dei lero
“parenti” pit'vecchi di un anno.

Ma quando il BDM ha deciso di gratificarmi affi-
dandomi le tre pagine del suddetto titolo...beh,
sang stalo davvero conlento, a dispette di quello
chie magari possa aver dimostrate...comungque,
let's startl

Dopo le azioni pio spettacolari vi verra presentato un replay ravvicinato: é il
momento giusto per gustarsi tutti i particolari dei giocatori.

Una volta terminata linstallazione (scelta tra le
tre disponibili a seconda dello spazio che avete
sull'HD), dopo aver lancialo il gioco vi froverete
davanti al classice mend iniziale che perd - per
chi era abituato al vecchio stile — susciterd non
poca sorpresa [peraliro anficipota anche dai
menl d'installazione). Anche un pap}Pagollo a
due teste, infatti, si uc::or%srebbe del fatto che &
stata rinnovata tutta la gratica pre-partita.

E questo & sicuramente il primo aspetto che salta
subito all’'occhio (anche perché avete appena ini-
ziato a giocarel|: |'inlerE:r:cic grafica ormai col-
laudata delle due versioni precedenti, & stata pro-
tagonista di un fotale lifting che I'ha portata verso
uno stile che a me piace definire “molto slang”:
so che nel contesto questo termine ron significa
nulla, ma sono sicuro che rende molto bene Ii-
dea di cid che voglio dire; siamo passati da una
presentazione tipicamente "felevisiva”, pulita,
nitida, seriosa e spettacolare, ad una versione
free-style, pid vicina all’America delle strade, dei
graffiti sui muri e sulle carrozze della metropaolito-
na, delle giostre di Connie Island e dei campetti
da basket nei guartieri della Grande Mela...la
lipica visione dell’America anni '70. E lula que-
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Un'azione di gioco: notate la marcatura ad uomo.

sta nuova scenografia non é alire che il preambo-
lo ad un approccio completamente diverso al
giocol

Tralasciande le varie opzioni di gioco basilari
(per cui vi rimando comunque alle diduscoliell,
iniziando la parlita noterete immediatamente le
differenze da NBA 96.

'area del rettangolo di gicco sembra essere pit
ampia di quella del sue predecessore, e questo
da la sensazione di avere pil spazio per impo-
stare le ozioni e di conseguenza piu liberta di
gioco. Dal parquet sono spariti (o meglio, sono
stali notevolmente alleggeriti) i riflessi dei giocato-
ri e delle luci, rendendo molto pit chiara situazio-
ni in campo che nel 96 diventavano addirittura
caotiche.

Ma la vera perla che pone NBA 97 sicuramente
un'gradino sopra tutti gli altri titoli del genere & la
tecnica di realizzazione dei giocatori: finalmente
[e per fortuna) & stata abbandonate quell’orrido
ibrido tra lo grafica SVGA di compo e fribune e
la VGA dei t?ue quintelfi; era i contendenti sono
realizzati mediante poligoni texturizzati, che li
rendono realistici come non mai e simili agli erigi-
nali in tulti gli aspetti immaginabili [come per

T T i P N T O o B it ™

Ecco il menii iniziale, con le opzioni principali: cliccando su ognuna di esse,
I'immagine che la contraddistinguera cambiera automaticamente (insieme alla

selezione) in modo randomizzato e per un totale di pit di 50 diverse foto.




SNORD:
BIOCABILITE:

Cosa dire se non che NBA Live 97 & veramente un
gran gioco? Quasi tutte le pecche presenti nella
versione 96 sono state ampiamente eliminate e -
cosa che di certo non guasta — & stata data una
rinfrescata anche all'estetica. Il mercato é
naturalmente aggiornato all’inizio della stagione
corrente (ebbene si...potrete giocare con Shaq nei
Lakers e vedere i Magic alla deriva...c'est la
viel). La giocabilita & risalita a livelli stratosferici
anche grazie alla maggior chiarezza a livello
grafico, e le diverse visuali fornite anche grazie al
Virtual Stadium danno un tocco di varieta alle
diverse partite (anche se alla lunga questo
sistema comincia a diventare ripetitivo, pur
comungue funzionando bene); I'alta spettacolarita
delle azioni ed il realismo ritornato a livelli mai
visti vi faranno andare avanti per mesi: la longevita
& pressoché infinita @ — prima di portare a termine
la prima stagione (e dico la PRIMA. . .cio pil di 70
partite + play-offs) — ne passera di acqua sotto i
paonti! E se qualcuno si chiedesse: “Ma allora
perché solo 90%?" la risposta é pressocché
immediata: le basi ¢'erano (95), si & scivolati sulla
strada verso il trono assoluto dei giochi di basket
(96), ma rialzarsi e tagliare il traguardo
incontrastati non & poi cosi difficile!

esempio i nomi sulle moglie o alcune peculiarita
di certi giocatori). Per quanto riguarda la parte
manageriale da softolineare I'infroduzione della
gestione dei free-agent [ovvero i giocaloeri pid
rappresentativi che possono decidere autonoma-
mente per che squadra “laverare”, aulogesten-
dosi senza determinati vingali contrattuali), il
player editer [peralira gié presente nel 96 e le

Ecco solo alcune delle migliaia di numeri relativi ad
ogni giocatore (per gli altri bisogna far scrollare il
meni a destra): notate come siano fedelmente

chiamate delle tattiche sul compao.

E per quanti si chiedessere se questo & un gioco
per fanatici degli arcade o per puristi della
simulazione (vero BDM2) posso solo dire che -
come al sclito - il giusto sta nel mezzo.

Mi spiego meglio: NBA live 97 & orientato prin-
cipalmente verso un'impostazione arcade, ma
presenta anche una certa componente che fard
la gieia dilulli_i_seguaci del realismo,

Mel mend iniziale, infafti, si potra scegliere tra
le. tre_opzioni Arcade, Simulation o Custom: la
prima vi permette di intraprendere una partito
ai confini della recltd (e questo vuol dire niente

jES

Ecco cosa intendevo con “versione free-style”: ditemi
se non @ stupendo questo disegno a mo’ di gessetto
colorato.

i

fatica per i giocatori, nessuna espulsione per
falli & cestisti praticamente invulnerabili), la
seconda vi vedra invece alle prese con sosfitu-
zioni per far riposare i vostri uomini, scelfe tatti-
che per gestirsi le ammonizioni e discussioni col
medico sociale perché la vostra infermeria &
piena (DI COSAZI2 NdBDM). Per quanto riguar-
da la terza opzione, le regole ve le farete
voi...facile no? Un po’ piu di attenzione si
sarebbe potuta porre nel campeo del mercato iro
i giocatori [ora completamente libero e non
regolamentato da norme particolari), ma forse -
in guest'ultimo caso - il gioco nen si sarebbe
pit dovuto chiamare NBA Live 7, ma NBA
Season Manager 97, no?

GQual'é il mio givdizio globale? Ma secondo
voi, il box opinione a cosa serve?

Tk

Ecco la visuale dall'alto: come vedete il giocatore sotto canestro sta saltando, ma Come gia visto per NBA 96 il pubblico sembra ancora “spaimato” sulle tribune...ma

capire quando atterrera é un bel problema; la conseguenza? Con questa visuale

commetterete un sacco di infrazioni di passi.

ci vuole tanto a prestare un po’ pii di attenzione per particolari cosi marginali, ma

non in sintonia & non allo stesso livello col resto del prodotto?




Sembra che qualcuno voglia osservarci per bene, ci
sono ben quatiro pupille svolazzanti.
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A cura di Stefano Gradi

h si, cari lettori, anch'io mi sono goduto qualche
Egiorna di-vacanza, finalmente-ho potuto riposa-

re, rilemprare le mie st membra e ricarica-
re le mie riserve energetiche. Che bello ricominciare
a lavorare e a studiare con un aliro spirito, sono del
I'idea che ¢i vorrebbe una setfimana di vacanza
ogni mese... MNon deve essere della mia stessa idea
il protagonista di quesio nuovo arcade della Sega
che, a cavalle di un dragone blu frutto defla bio+ec-
nologia del future, dovra lolfare per restituire al
mondo la liberté perduta a causa della immancabile
cattiveria di un gruppetto di stolli Imperiali. Inutile
dire che voi impersonerete questo erce, talmente
bravo da non aver paura di venire disarcionato dal-
l'immenso “uccelle”. Loriginalita della trama vi avra
gia fatto capire che ci roviomo di fronte all'ennesi-
mo sparatulto iridimensionale; per fortuna in terza
persona [personalménte mi sto iniziando a stufare di
Doom, Quake et similia...). | vostro caro dragoe &
dotato di due armi diverse: un raggio laser normale
[come se tulti noi girassimo per la cittd con in fasca
una mitraglietta) e uno tracciante. Il primo dovreste
conoscerlo tutti: una bella scarica di energia addos-
5o al nemico che avete oppena preso di mira, bec-

E e
1 polente e pid

“ =" ¥ " appaiono due freccette blu che vanno a selezionare

Cavalieri e damigelle ballano a palazzo! Booom, fuochi
d'artificio a go-go.

carlo o no dipende futte dalla vestra bravura. La
seconda arma & invece pib simpatica, nonché pid
ecisa, tenendo premulo il grilletto,

il nemico in quel momento pii vicino; una volta ter-
minata la pressione, un bel raggio blu andra a fro-

vare le freccine abbrustolendo tutto cid che quelle -

indicavano, garantendovi cosi un centra sicuro,
senza problemi di parcheggio. le creature che

‘dovrete affrontare sono numerosissime e molte colo-
* rate, cerlamente non correte il rischio di-non vederle

a causa della fitta nebbia. Graficamente sono dav-_
“vero ben realizzale, peccato che

non sia possibile
fermarsi a guardorle per ben fre molivi che passo

subito a elencarvi. Primo, smeftere di sparare quan-

do si & circondati non & una bella cosa, tutio quello
che vi viene inconfro muore dalla voglia di annien-
tarvi, gia & difficile restare vivi combattendo, figuria-
moci cosi. Secondo, & impossibile fermarsi, nella
‘perfetia iradizione degli sﬁobl‘emp, lo scenario
scorre inesorabilmente, tutto quello che non fate
quande dovete lo rimpiangerete per sempre. Terzo,

state combattendo per la vostra salvezza, non state

sanale,

volando per puro piacere
solo

cradete che vi abbiano sce

it (Bullfrog): Anche se }
diversa, gli obiettivi e

Per i ringraziamenti non c'&
irmi qualche rosea banct

Aridaje con quegli occhi, mi stanno innervosendo, sard
meglio farli fuori in fretta.

§ =

Meglio non passare a volo radente su quel fiore tutto
colorato, & carnivoro!

* 4

erché non siete daltonici?

ordatevi la possibilita di riprendere
lo. partita nel punto in cui siete arrivati dopo ore e
ore di sforzi, Panzer Dragoon & un perfefio arcade
da sala giochi, una valia terminati i credifi a dispe-
sizione bisogna ricominciare doccapo. Au revoir.
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Evito qualsiasi commento sulla trama,
programmatori devono aver chiuso a chiave
I'armadio insito nel loro cervello contenente la
fantasia e la chiave deve essere andata smarrita
nella Fossa delle Marianne. Che dire di Panzer
Dragoon? Un giochino semplice che si lascia
giocare, che alla fine diverte anche. Mi sembra uno
di quei coin-op che vengono giocati per caso,
quando si devono finire gli ultimi gettoni; magari la
volta dopo ci si comporta allo stesso modo.

La realizzazione tecnica non & strabiliante, ma non
& neanche malaccio: la grafica & sufficientemente
nitida e ben definita, il sonoro & gradevole, i tre
filmati totali sono piacevoli, a cominciare dalla
lunghissima introduzione.

In definitiva, un giochino senza infamia e senza
lode, abbastanza divertente e giocabile, purtroppo
manca la profondita necessaria per attirare
I'attenzione; magari una volta che si inizia a
giocare, si va avanti fino a che non lo si finisce.

Gli assidui frequentatori di sale giochi dovrebbero
dargli un'occhiata.



di Geoft Crammeond, i giochi di corse
auvtemcbilistiche mi hanno appassionato

fino a un certo punto, visto che, inevitabilmen-
te, dopo qualche ora mi ritrove sempre a scri-
vere "gp2" dalla linea di comando DOS.
Sebbene 'uno gron quanita di persone ritenga
“che GP2 sia un prodotto pieno di difetti e al
di sotto delle aspettative, io ritengo che
debba essere considerato il miglior titolo auto-
mobilistico in assclulo; se poi alla Microprose
decidessero di rilasciare un patch che correg-
gesse ozucﬂche piccola mancanza, avremmo
un prodotto praticamente perfetta. Ok, era
tanto che volevo esprimere la mia opinione in

Dopo I'vscita di Grand Prix 2, capolavero

roposito, Power F1 me ne ha dato la possibi-
itd, essendo il prime concorrente diretto del
titolo di Crommond (o almeno cosi sembra da
un esame superficiale]. Gli appassionati di

Hl BERTRAND BACHOT €5 PACIFIC

Una bella e colorata Benetton sta per affrontare una
chicane a Monaco, purtroppo questa visuale non
permette di vedere bene la pista.

Get ready! Start! Go! La partenza di un Gran Premio & sempre un momento
emozionante!

di Formula

s iane G

Formula 1 sonc molto pun‘tiﬁﬁ_psi"..;_'qupdo

esce un prodotto, lo esaminano nei minimi

parficolari, ogni pit piccola differenza dalla
realtd viene interpretate come mancanza di
impegno nella realizzazione.

lo sono uno di questi, e la cosa che pio mi da
fastidio, & ritrovarmi a poche setfimane di
distanza dolla partenza del campionate
1997 con un gioco che simula quello del
1995; mi rendo conto che fosse impossibile
inserire i dati della nuova stagione [non sono
ancora state presentate tutte le scuderie], ma
almeno pofeva essere simulata la stagione
1996. Conclusa questa argomentazione sulla
Formula 1, mi posso dedicare alla descrizio-
ne di Power F1, un videogioce dalla chiara
impostazione arcade.

Gia dal ment iniziale vi renderete conto che i
programmatori hanno voluio che fasse il pid
semplice e intuitivo possibile, infatti cliccando
subito su “Enter Race”, potele subito scendere
in pista e iniziare a gareggiare, ma di questo
ne parlersmo pit avanti. lo seconda scelta
possibile, “Car Options”, vi permette di sce-
gliere che monoposto utilizzare tra tutte quelle
partecipanti alla stagione 1995, di scegliere
il cambio automatico o quelle manuale, di
editare i nomi dei pileti e delle scuderie e,
infine, di aggiustare le regolazioni della vettu-
ra. Quest'ullima sezione & notevolmente sem-
plificata rispette a quella di GP2, potete
madificare l'inclinazione degli alettoni, il tipo
di gomme, l'elasticita delle sospensioni, il
rapporte del cambio e 'angolo di sterzata.
Apportare modifiche & semplicissimo, non

piloti. A questo punto vi trovate di

B MB

Pentium 75Mhz

SVGA T MB RAM

Sound Blaster e tumpuiihiﬁ-’
Mouse, Joystick,
Tostiera

Raccomandato (D-ROM 4x,
Pentium 133Mhz ;

dovrete stare a calcolare al millimetro ogni
variazione, dal momento che in pista non
noterete particolari cambiamenti nel compor-
tamento del veicolo se la regolaziene non &
almeno del 10% differente [vi faccio notare
che tufto & espresso in percentuale e la posi-
zione neutra la trovate al 50%). le altre:
opzioni di gioco vi permettono di scegliere se
giccare da soli, in due in modalita splitscreen
o con collegamento seriale. :
Volendo potefe anche determinare il livello di
realismo del gioco, cosi facendo andrete o
determinare le variazioni del tempo atmosferi-
co, l'invulnerabilita della vettura e il “degra-
dare” dei copertoni. Dope aver visto tulto
quanto é giunta I'ora di infilarsi tuta, guanti e
casco e infilarsi nello scomadissima abitacolo,
pronti per far mangiare la polvere agli aliri
fronte a tre
diverse opzioni: Single Race, Championship e

Shoot Out.

Y1 PEDRO DINIZ ¥ FORTI

Lo dico sempre io, le macchine lente rompono le scatole. Una Forti ha frenato di

colpo e io le sono andato addosso. :




{ Prix 2 (Microprose):
il solo, il vero simulatore di
. Provatelo con i nuavi

io scegliete di gareggiare
ita sigle race per

I piste.

la macchina in modo che
una buona velocith massima, pel
ire le curve basta che freniate un
normale, il tempo sul giro miglio

i, shattetele tranquillamente fuori
lerete neanche un chilometro all'a

Singla Rm:e & lu prima scelta obbligata, in
quesfo modo si pud scegliere una pista qual-
siasi e lanciarsi in una gara singola; potrete
allenarvi scaghendo le prove libere e compie-
re qualche giro per conoscere la pista e il
comportamento della menoposio. Dopadiche
bisogna aHrbnlare la sessione di prove crono-
metrate per guadagnarsi un buon piazzamen-
to sulla grig |u di partenza, per fare questo
dovele compiere un folale di sei giri {compre-
so quello di lancio e quello di rientro), alla
“fine verra conmdemro valido ai f'm deﬂo clas-
sifica il }empg Infgﬂoﬂa {

Fatto ‘questo non vi resta cha cnnh:oilura il
_vosiro piazzamento e durg un‘occhiata alle
"previsioni*del femp nel caso di pioggia,
cambiare le gomm are nuovamente
lassem F|ngrmant ,d. momsnm di

{risoluzione, quale s-
men tipa di pr S07e [
Gli og"gﬁn e lo sfondo ser

e stati
realizzati facendo un mix tra grcrhc polige-
nale e'bitmap, come polete vedere foto

aleuni elementi upmmno dac:sqmanh pi
“in contrasto con allri, ne sono un esem :
iciele, lo sfondo, le ruote delle vetture {vi infor-
mo ché‘ ggﬁsls, nelle visuali esterne, sono

stamente Hsse non dunno mnmmumanra

SESSION 158180 OUT
I TAGHEUER 0ficial Timing

1 box di Montecarlo, come potete vedere sono molto stretti, basta qualche macchina

per creare confusione.

GRAFICH:

SONORL.
GIOCABILITE.

Power F1 & meglio di GP2? No, assolutamente no,
non lo si pud neanche lontanamente paragonare a
quel capolavoro. Questa & la mia risposta a una
domanda che vi sarete sicuramente posti, almeno
una volta, leggendo questa recensione. Lunico
pregio di guesto prodotto Eidos & quello di essere
fluido e veloce anche su processori normali, anche
se dovreste avere capito perché. La giocabilita &
buona, pur non essendo eccezionale, essendo di
impostazione totalmente arcade, ci si pud divertire
a superare le vetture avversarie sbattendole fuori
pista come palle da biliardo o passandoci sopra
salendo sulle gomme posteriori. Power F1 mi &
anche sembrato eccessivamente facile, gia dopo
un pomeriggio di gioco, ho vinto una gara a livello
Hard...

Se a questo aggiungiamo una grafica bella a
vedersi da ferma, ma non esaltante in movimento
& un sonoro inferiore agli standard attuali,
otteniamo un titolo abbastanza divertente ma non
eccezionale.

Allora, lo dovete comprare, o no? Solo se siete
deqli appassionati di Formula 1 e dei giochi di
guida in generale.

tacale, seno disponibili anche un buen nume-
ro di visuali esterne, ;paﬂocolan, ma pratica-
mente inutili ai fini del gioco, l'unica vera-

mente comoda (e con la quale vi ritroverete a

giocare dopo poco tempo) & quella p-nsranore:

rialzata,

Usando una qm:llsmsl visuale esterna, avrete
a disposizione un comodissimo pannello
posizionato nella parte alta dello schermo,

che vi farnisce futte quelle informazioni looma 1

velocitd, marcia selezionata, tempo sul giro e
izione) che solitamente trovate sul cockpit
f%cwscgﬁg per quei pochi che ancora si

"rtEutcrl:],n :[!_ pqrfu_re inglese). Gnrggglundo

.é'ﬁln
MIRABEAU

Beh, affrontare il Mirabeau in controsterzo non & proprio il massimo, pero @

divertente.

~ dirvi che “championship” vi

avete anche a disposizione ul:une
opzioni non selezionabili dai menu: presenzo
o meno di una Imea md:canm la mencrm

o ‘wﬁaﬁiﬁ:ﬁ’fﬁﬁ{ﬂ‘m
_ﬁu‘ﬁﬂi‘f‘elrowm in 2D o in 3D.
dovi il glaccl mi sono dlmenhcuh di
: rmefte di parte-

cipare al campionato mondiale, affrontando
in sequenza futte le 17 piste dlspcmblll e

“shootout” & una vera e propria modalitd da
sala giochi ne i
gara con u
lla suecessiva.
n, penso che non ci sia pil nient oi#ro da

:&Il‘ﬂ, quindi vi do il permesso di leggere il
commento per conoscere il giudizio riguar-
dante Power F1. Drive me crazy!

e e e e

Che bello salire sulle altre auto, si vede la pista
dall'alto.

ET] KARL WEMDLINGER ¢} SAUBER

Ecco uno dei metodi consigliati per superare, passare
sopra i copertoni altrui.

40MPH RIGHT




lhshhm {na daat'lam del mio
cavallo), incontrai un piccolo cheat
smarrito. Smontai dallo stallone e,
awvicinandomi, mi accorsi che si
trattava di IDCLIP, un vecchio cheat di
Doom. Il poveretto era in lacrime, lo
raccolsi e gli diedi asilo nella mia
reggia per una settimana. In questo
breve periodo, mi spiegd che era
disperato percheé si sentiva inutile
visto che Doom era un gioco ormai
superato; la mattina dell’ottavo giomo
lo trovai impiccato al lampadario della
sua camera (che allegria...NdBDM).

A cura di Riccardo “ALCab” Landl

SYNDICATE WARS

Coro Minisiry of Game,

aiutami a finire Syndacate Warsl!!l Purtroppe nen riesco o

usare bene le mie fruppe, quindi avrei bisogno di qualche

{rutii quelli che irovi] cheat code per questo gioco. Cioo
Matteo

Tranquille Matteo, questa matfina mi sono svegliato & come

al solifo il mio mg._,,uo.rdomo mi ha ponoo la colozioe o

letto. Menire mefievo lo zucchero nel fe, perd, ho nolo-

Io un biglielfine infilalo softo lo tazza. lo

aperfo e ho lefio il confenufo;
iceva pill o meno

Ccosi: :

“Se non vuoi pil avere problemi con Syndacate Wars non
dewfaraﬂrocheed-nhre il file “PLAYBAT". Alla fine defla
a di comando basta aggiungere il parametro */m"
cz;wesh laggere “@main ;w /g /m’] e il gioco & fatio.
ﬁdesso basta andare nella schermata dell’ vipaggiomento
€ premere il punio (] per avere 10,000 biglietioni in piv; il
beflo & che puoi ripefere 'operazione alf'infinite. Se premi il
tasto “0" nella schermata di ricerca e sviluppo i verra
aggiunto un m.rowo og&eﬂo da sviluppore, mentre se lo
premi nefla schermata delle comere criogene ogni agente si
#O'!‘Efﬂ' con fsqurpagglamsnft} Complm‘ﬂ d] Dgﬂ] arma e
upgr
NB: non giocare nessuna missione con il cheat inserito altr-
menti alla fine di essa verrai colapultaio nel prompt di DOS.
Dopo aver sfrufiato per bene questa succulenla gabola K
conviene salvare lo partita, uscire e ricaricare il gioco senza
cheat.

INDY Il & IV

Carissimo Ministry of Game )
Mi chiamo Benedetio Romano e sono uno dei vostri piu'
afficioli letiori [afficlalo nel senso che leggo la rivisio tuthe
d'un colpo, per non sbagliare mentre bevo un bicchier d'ac-
gua...) SCHERZO [non I'ho capita ndALCab), la vostra rivi-
slo &' cosi' bella che la leggo e lo rileggo tre o qualire
volte...
Ma veniamo ol dungue: essendo un patito di avventure
{Monkey I, Il spero lll, Indy I, IV, THE DIG, TENTACLE,
ecc...] sono riuscito @ convincere mio cugino di 12 anni a
rigiocarei, forse
¥ iR
"n. -

Ern

per riprovare nei svoi panni quelle vecchie emozioni.
Abbioma gid finito Monkey | & Il , the DIG , FULL THROTTLE,
ed ora siamo arrivali [nel fratlempo me li sono procurali] o
INDY il & IV. Premetto che io, tempo fa, li ho gia' finiti tutt (la
maggior parte sull'Amiga). Ora perd, o distenza di lempo,
non riesco @ ricordormi qualche eosing, spero fu possa aiu-
formi...

Parto con il piv’ semplice INDY IV :

Sono bloccato nella serie di nnel che arrivano od Aflantide
in miniatura, dove ¢i vogliona 3 dischi per aprire la porta ed
andare AVANTL... il problema &' che non rove il TERZO
disco, ho ammazzato tutti eppure niente... non sono rivscito
ad oprire la porio che si frova softo ['ascensore dove c'é il
r:mfam morto, un cancello, un buco ed una carmvcola dal
'alira parte... ho provato di tutto, cosa devo fare??

Ora guello che penso sia il pii difficile INDY Ifl :
ﬁno bloccato En:l :asleﬂn:ec' esatiamente al secondo ‘ung
preso gia' il pacco ico, & non resco a prendere
divisa grigia chiusa nell'armadio. Ho ka divisa che mi va pic-
colo, so che devo dare la coppa piena di vino al gigonte,
ma penso che debba formi vedere con quella divisa do nazi-
sta se no Ml MENA... cosa devo fare per prendere quella
divisa? Ho anche uceiso quello alla radio e messo il vino nel-

['allerme. AILTO...
Benedetto Romano

Mmmbh, quanti quesiti! Frocediame con ordine parfendo da
Indy IV. Il problema non é dei pil semplici, anche parché
non so quale dei tre dischi i manca (probabilmente il
Worldstone]. La prima (Sunstone] la frovi facendo scappare il
p'ofessor Troftier in quel di Monte Carlo (ma sicuramente I'a-
vrai gia fatto]; lo seconda (Moonstone], invece, la recuperi
nelle rovine di Creta. Per trovarla devi puntare lo strumento
che trovi sul posto prima sul come di sinistra e poi sul como
di destra dello statua del foro. Cosi focendo comparirg una
croce sul punto dove dovrai scavare per riportare alla luce il
disco. la ferza piefra (Worldstons] si trova nelle caverne
solfo le rovine di Crefa; per raggiungerla non devi far allre
che trovare la slanze con lo grossa sfalva di Minoloure e
usare lo frusta sulla testa defla statua. Attiveral cosi un ascen-
sore che Ii porferd in un'alira cavemna nello quale troverai il
terzo disco; @ questo punto ulilizzando | fre duschr e sisleman-
doli secondo i Dialoghi di Platone si aprira la porta per
Aflanfide.
Per quel che riguarda Indy ll invece, la foccenda é pii sem-
plice. Esaminondo la divisa da ufficiale Ireverai una chiave,
raccoglila e torna nella stonza dove hai frovato lo divisa do
comeriare ed usa la chiave per sbloccare la divisa da
ufficiale. Torna nella stanza dello divisa
che lanto hai desideralo e
indossala.

ai qualche guesito da porre scrivi al se

l'(ll

HRMJE MINISTRY OF GAME




sequire. Grozie

 mano e usalo sullo
molore 1i rilroverai dietro la cabina; o questo punfo devi
~ usare il piede di porco con il tubo della benzing alf'esirema

i

ﬁnﬂammﬂmm mi sono iragicamente

cato alla scena interaftive sul cofano del camion guidato da

Ripburger. Spamdnpohm darmi u'hll md"mmuzhnu per pro-

Peooabédnwerounpemabchehsmbbcmk:qw,ma
passo dalla fine... Vabbémddm"&hehammﬁm.ﬁpn

kn kﬂeﬂpanneﬁode!cammqw quando Ripburger
ﬂlﬁ?g.i bastone per chivdere il pannello, rubaglielo di
veniola del motore. Attraversando il vano

dasira e goderfi la scena d'intermezzo. Dopo aver ripreso
fiato 1i ritroverai nell'cereo della Vulture; sali fa scala fnon
nonémﬁuonceochmﬂeaﬂwb

preaccuparti Ripburger
 schermo del pannello di controllo. Seleziona I'opzione

“Tokeoff" e successivamente “Post Takeoff”, “Gear Menu”,
“Rise Gear" in medo do sollevare i carrelli e fermare il “con-
voglio” prima dello strapiombo. Dopo un'aliro scena mozzo-
fiato I froverai sul tefto del camion sospeso nel vuols, enira
nella cabing e offiva il monitor sul cruscotio, voi nel “Defense
Menu”, seleziona “Machine Gun Menu” quindi “Shut
down”. le milragliefte rienfreranno facendo precipitare
Ripburger nel vucto; corri verso ['aereo, salla in molo e scap-
pa prima che esploda tuio. Complimenti hai finito il gicco.

WING COMMANDER HI/IV

Cigo Minisiry of Game,
mi chiamo Ivan e sono un assuelatto (2] letiore di PC Gome
Parade. Tra quolche mese terminerd l'assemblaggio di un
Pentium 200 [...]
Sono un fanatice giocatore di Wing Commander I, un glo-
rioso gioco in cui non mi stoncherd mai di cimentarmi e di
recente ho acquistato Wing Commonder IV: che delusione!!!
Ma per quale ossurdo e incomprensibile mofive non é pre-
sente il cockpit o almene la possibilita di inseriro e disinserir-
lo [come in WC3] 2 Ti prego, fi supplico, non conosci un
modo per cfenere almeno uno dei cockpit pre-
. senfi in WC3, magori quello del
Thunderbolt VIi# Mon

- - WC4 in modo
y ' e _--mhcl'ﬁodoundmdmlcodoqurlgmmmmdarlF ;
._“i:ﬁh'nol'-‘-uwm B?mcﬁehahsumépmpouh del

Thﬁih'i%powctwuaﬁ;‘i—'

Mnsmnfﬂnhale Cumpobnm .

si pud modificare qualche file o fare un copy file da WC3 o
da offenere il sospirate cockpif? Visto che ci

IV. Ti prego aivtomi tu sei la mia ultima i, non mi
mnmnonéierismetemidwnéhwhﬂdperfmemh

- pesanti modifiche. Rivoglio il vecchio cockpit, i prego aiulo-
-~ mil

Ivan, Brugherio (MI)

Caro Ivan, mi dispiace deluderti, ma cid che mi chiedi &
impossibile. Per fare un‘operazione del genere dovresti
enfrare nel cuore del programma e smanetiare parecchio
[ovvere riprogrammare un'intera parfe del codice). Ma se tu
fossi in grado di fare una cosa del genere allora faresti
prima a programmare un gioce fuffo fuo invece che perdere
lempo con WC4. E poi in fondo si irafta solo di un misera

cockpif, non drammatiziamo! Per quanto riguarda | cheat

invece eccoli servito:
Wing Commander Il
le cose da fare sono due; o premi ALTO mentre sei in volo
far apparire un ment speciale col quale shizzariri o
E;_w il gioco con la rigo di comando “WC3 MITCHELL"
per poler eliminare i nemici “lockati” pramendo CTRL-W.
Wing Commander IV
lancia il programma scrivendo *WC -CHICKEN" quind,
durante le missioni, premendo CTRL-W disiruggerai I'astro-
nave nemica “lockata” in quel momento, menire premendo
AITCTRLW farai saltare in aria tutle le asfronavi nemiche
[decisamente pil comado]. Se invece vuoi saltare da un fivel
lo all'aliro devi far parfire il gioco scrivendo “WC -
CHICKEN 4 XX dove XX sta per il numere della missione

che vorrai giocare.

BATMAN FOREVER

Splendido Ministry of Game,
mi chiomo Diego e sono un forfunato possessore di un
Pentium 133. Mi sono fatte prestare :f un mio amico
Batman Forever, ma purirappo non riesco a superare il
imo livello [mi sento un po’ impedito). Non polresti tirare
Emn qualche cheat dal tuo cappello magico? Cioo e grozie!
Diego Dosco, Milano,

Ciao Disgo, ma non fi vergogni ad essere bloccato ol primo
livello Mo, sto scherzando, anch'io sono un po’ impedifo in
questo genere di giochi [ed infolti mi nulro di cheatl). Per
quanto riguarda Baiman Forever la soluzione & presto detta;
quando senti o donna che dice che il gioco & offivalo digita
“LULLABY". A questo punio poirai scegliere che livello gioca-
re, disporrai di fulle le armi @ premendo F10 veciderai fufi i
nemici presenti sullo schermo.

TIME COMMANDO

Caro Ministry of Game,

solitamente non amo fare uso di trucchi o gabole, ma sono
ormai seftimane che non riesco in alcun medo a passare il
livello del Medicevo in Time Commande. Ho provalo ormai
un milione di valte ['ho anche sognatol, ma tutto sembra inu-
tile. Ormai sei la mig unica speranza, non veglio rimanere
bloccato nel Medioevo per il resto della mia vitalll

Michele Soldi, Pisa.

Be’ Mdnh,ha:mgrm Nondar’munospamwm

nel Medioevo [sopraftufio se non sei un nobile cavaliere o un

sovrano di qualche statersllo da strizzare per bene con le

thpamo mi sambra dovercso accorrene in fuo eivlo dan-
serie completa clei codici del livello Easy.

Antica Roma YPTERFGZ
Giappone NKTOWVIF
Medioavo VMXYICCB
Congquistadors FDQLUGGCC
Far West ZREHGFIR
Guerre Mondiali FBTAWFFC
Fuluro X
MEGARACE Ii

Wonderful Minisiry of Game,

sono un appassionato giocalore di giochi di corse, mi pioc-
ciono quei giachi dnve?a scopo & fagliare il fraguardo prima
degli avversari. Non mi inleressa se sto correndo su delle
astronavi o Fermula 1 o fricicli, bosta che si corrol E proprio
grazie o questa mia passione un bel giorno mi sona rirovato
in mano la confezione di Megarace 2 [decisamente pil
divertente & bello del primo episodio). Purlroppo, perd, non
riesco o finirlo percié sarei inﬁnilomenre felice se mi pubbli-
cassi qualche bel cheat code. Saresti cosi gentile? Grazie.
Simone Alticampi, Torino.

Cigo Simone, mi fa piacere sapere che ci sono persone con
una cosi grande passione per le compefizioni (di ogni tipo]
come te. Devo ammetiere che anch'io per anni ho avulo que-
sla passione; mi ricorde ad esempic di quella volta che vinsi
il campionato di Formula 1 softo lo pseudonimo di Nigel
Mansell [adesso i baffi me Ii sono tagliat], ma questo & un
aliro discorso. Per quel che riguarda i cheat di Megarace 2
non devi for aliro che lanciore il gioco con le sequenti righe
di comando:
MEGARACE SPEED
MEGARACE MONEY

per andare pil veloce
per avere 79,999 bigliettoni
all'inizio del gioco

MEGARACE MAP mostra lo mappa del circuito
durante la corsa

MEGARACE GAME skippa l'infroduzione

MEGARACE NOLANCE  skippa Lance Boyle

Se vuoi puoi anche lanciare il gioco non fufli | parametri con-
femporaneamente.

MEGARACE If FL
(= . L
i

una volta ho riempito due pagine
ma (non ve I'avevo detto) guesta




una nuova scheda che

=
oL

trattatli.

a cura di Karim De Martino

onster 3D & infaHti il primo acceleratore

grafico che monta il famigerato chip set

3DFX, affiancato da 4 MB di EDO
DRAM. Si tratta in sostanza di un processore
dedicato esclusivamente alla grafica 3D e alla
generazione di effetti (come ad esempio la neb-
bia). Una cosa da chiarire subito & la limitazione
di questo chip, che non svolge le normali funzioni
di scheda video e va quindi ad affiancare I'acce-
leratore grafico gia montate sul PC. Da un late
questo va a vantaggio di chi gia possiede un ofti-
ma scheda video e che pué quindi continuare ad
utilizzarla nelle normali applicazioni 2D
(Windows 95 in primis), per aliri versi invece si
tratta di una scelta difficile per chi ha una scheda
di livello medio-basso ed & alla ricerca di un com-
promesso tra qualita in 2D e velocita in 3D.
Proprio a quest'ultima categoria di utenti si rivol-
gono i progor'ri di cui abbiame parlato negli scor-
si numeri [Matrox Mystique e 3D Blaster PCl) e
che hanno anche dei costi pit bassi (circa il
20%).
Venendo alla nostra scheda bisogna dire per
prima cosa che i giochi devono essere program-
mati apposta per il chip 3DFX oppure devono
essere compatibili con E) standard Direct3D di
Windows 95. Al momento in cui scrivo i titoli
"ottimizzati" nen seno molli, si tratta di Tomb
Raider, Cyber Gladiators, Monster Truck
Madness, Hellbender, Hyper Blade, Mech
Warrior 2 e presto Quake. C'é da dire perd che
la resa grafica & qualcosa di "mai visto" e certa-
mente superiore a qualsiasi scheda attualmente in
commercio. Per farvi un esempio pratico pensate
che Tomb Raider gira in 640*480 con tuti i livelli
di deftaglio al massime e tutfi gli effetti 3D con un

Diamond

= Texture modulation: permette di ottenere effetti di
luce sui poligoni grazie ad una correzione del colore.
- Z-buffering: questa funzione riduce la mole di
lavoro del pr @

poligoni nas

oluzioni a seconda della loro

paligoni differenti
posizione.

- Bi-linear and advanced texture filtering: si tratta
di un effetto piuttosto sofisticato che elimina lo
sgranamento cei pixel in primo piano.

frame rate compreso tra 26 e 30 foto-
grammi al secondo (in relazione alla dimensione
delle stanze). | patch per far girare i giochi gid in
commercio con la Monster 3D e in generale con
il chip set 3DFX si trovano su Internet, mentre per
il futuro ho visionato una lista infinita di titoli tra i
quali tulti i prossimi giochi 3D della Psygnosis
con in testa Wipeout 2070 e i tanto attesi Pray e
Unreal. Insomma si tratta di una scheda con ufte
le carte in regola per fare gola @ malti, ma il pro-
blema & a mio awviso, il prezzo ancora troppo
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Al centro della scheda potete ammirare i due chip 3DFX, sulla destra invece si trovano
gli otto chip da mezzo mega di EDO RAM per un totale di 4 Mb.

elevato: 410.000 lire [IVA esclusa - versione
OEM ovvero senza nessun gioco in dotazione]. Il
fatto comunque che il processore 3DFX sia monta-
to su alire 3 schede analoghe di prossima uscita,
ma di costrutiori diversi, & sicuramente una garan-
zia per la futura diffusione di questo polenziale
standard.

Personalmente la consiglio a chi gia possiede un
computer "ninja" e ama i giochi 3D, sianc essi
spara-spara oppure simulatori di vole, o ancera
giochi di corse ecc.

Una schermata di Tomb Raider della Eidos nella quale potete facilmente capire la differenza tra la

una normale scheda video.

—\\
0\

Ecco un elenco degli effetti hardware
supportati dalla Monster 3D.

- Animated texture: uno degli effetti pil

i | agseq un video ad una

di una texture.
di rendering che
migliora la resa grafica dei poligoni.
- Gouraud shading: corregge il colore delle texture
per ottenere effetti di luce simmetrici ed estesi.
- Sub-pixel correction
corrispondenza precisa tra i
iacevoli effetti tipo crepe n
apposizioni.
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onster 3D e

Tecnicamente imbattible.

- Prezzo non accessibile a tutti,

- ("& da vedere se diventerd lo
standard definifivo.



a cura di Alberto FAlchi

ti e negozianti, rappresentano ormai un indi-
spensabile accessorio: lo maggior parte dei
PC é infalti accompagnata solo da un paio di dif
fusori passivi (cioé non amplificati) che riproduco-
no con scarsa fedeltd i suoni generati dalle sche-
de audio. Per molti questo
- non & un
s . grO.‘:SD pro-

I-e casse acustiche, spesso softovalutate da uten-

blema, mo se fate parte di quelle persene che
come me o AFC si dilettano a fare musica col
computer, oppure volete oftenere il massimo
grado di coinvolgimento dal vostro videogioco
preferito, fareste bene a riflettere sull’acquisto di

uesto sistema composto da un amplificatore,
ﬂue speakers e un cattivissimo sub-woofer: vi assi-
curo che dopo aver provalo guesto qualsiasi altra
cosa vi sembrerd inadatta per il vostro fido PC.
Iniziame col dire che la riproduzione delle basse
frequenze & qualcosa
di davvero fantastico,
anche tenendo il volu-
me molto basso & pos-
sibile godere a pieno
dei suoni riprodotti dal

subwoofer (che vi consiglio caldomente di tenere
per terra, a meno che non vogliate sentire la scri-
vania tremare). Per quanto riguarda la riprodu-
zione delle frequenze pil alte invece sono rima-
sto un pé deluso dalla resa degli speaker, molto
meno polenti rispetto al woofer, anche se comun-

ve la qualita & nettamente supericre a quella
gellc maggior parte dei diffusori presenti sul mer-
cato. Questo succede perché per tenere le casse
attaccate al monitor senza creare campi magneli-
ci che possano influire sulla qualits dell'immagi-
ne, bisogna necessariamente tenere bassa la
potenza. E' comunque possibile attaccare qual-

siasi tipo di diffusore all’amplificatore, in modo
da rimediare a questo inconveniente, che comun-
que non penalizza eccessivamente il sistema.
Come ho gia detto, le casse vanno fissate al
menilor alfraverso uno speciale supperto fornito
nella confezione, risparmiando cosi parecchio
spazio sulla serivania.

Casse acustiche:

secondo atto!

a cura di Alberto Falchi

diffuseri davvero eccezionali, dedicato

sopratutto a colero che ufilizzano il compu-
ter per applicazioni musicali e ai fanatici di
videogioc';i, e in generale a coloro che inten-
dono sfruttare al meglio il proprio sistema mul-
timediale.
Ma se non vi inleressa futto questo, e le casse
vi servono solamente ad ascoltare i CD mentre
utilizzate il computer per mantenere la contabi-

Poche righe fa vi ho parlato di un sistema di

- Prezzo estremamente ridotto.
- Tasti per “pompare” alti e bassi.
- Dimensioni contenute.

- Non adotti a chi pretende grosse “emozioni” sonore
- Mlimentatore non fornito a corredo.

ity HALIFAX (1el.02/413031)

- Riproduzione dei bassi davvero stupefacente.

- Possibilita di collegare due sorgenti stereo e una mona (il
microfono di solito) ulI"umrlilimm;e

- Occupazione di spazio sulla scrivania davvero minima.

- riproduzione dei toni alti non all‘altezza del sistema.

[DSTRELITIRE

HALIFAX. (tel. 02/413031)
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lita familiare, o non
avete intenzione di
spendere capitali in
questo fipo di periferi-
che, potete ripiegare

su questi piccoli diffu-
sori attivi. Pur nop
arrivando neanche
lontanamente al livello
del modello recensite
prima, si nota subite
un grosso salto di
qualita rispetto ai dif-
fusori che di solito
vengono forniti a cor-

500

redo dei PC multi-
mediali. Sulle
chassis di una
delle due casse si
trovano tre pul-
santi, uno per
controllare il volu-
me dei diffusori e
gli altri due per
esaltare i bassi e
gli alti, oltre a
una presa jack
per collegare le
cuffie [utile se il
cavo di queste ultime é troppo corfo per aftac-
carlo all’apposita uscita della scheda sonoral.
Sul retro invece troviamo il yano per le batterie
e un connettore per poter collegare un’amplifi-
catore da sei volt, che perd deve essere acqui-
state separatamente, cosa che wvi a:onsiglio di
fare se non volete rischiare di sentire la vostra
scheda sonora tacere all'improvviso a causa
dello scaricarsi delle pile.

Un acquisto indubbiamente consigliato a chi
vucle sfruttare le capacita sonore del proprio
computer senza pero svuoctare eccessivamente
il portafeglio.




Addio 486

Lo sanno tutti, ma nessuno haiil coraggio di dirlo ad alta voce: il 486 é morto. E’ un'affermazione pesante giustificata dai fafti cosi come dimo-
stra una recente inchiesta condotta CI%I? sifo Infernet Gamesmania. Questi signori hanno testato vari giochi su diverse macchine thlSé e Pentium| e

i risuliati sono pit che espliciti: la maggior parte degli ultimi giechi gira SOLO su un Pentium. La cosa che poi dovrebbe fare riflettere & che per
molti di questi giochi i requisifi minimi dichiarati sono al di soffe di quelli reali e cosi magari pud capitare di comperare un gioco per 486, che si
rivela in seguito ingiocabile o addirittura nen parte proprio. Pit volte mi sono chiesio perché i giochi nuovi, anche quelli apparenterete pid sem-
plici abbiano requisiti minimi cosi proibitivi. La risposta proposta da Gamesmania con la quale concerdo é che sia pit facile e meno dispendio-
so non oftimizzare il codice per i 486. Mi spiego: quando un programmatore realizza un gioco capita che utilizzi pib volie determinate serie di
istruzioni. In fase di compilazione & possibile, Eediccmdo parecchie ore a questa operazione, oftimizzare il codice in modo tale che le siringhe
doppie compaiano una sola volta e siane richiamate dal programma di volta in volta. Questo & quella che capitava quande ancora non ¢'erano

i Penfium e i giochi venivano realizzati per computer 386 e 486 con degli evidenti limiti di risorse. Oggi invece quasi tulti hanno un Pentium e
piuttosto che spendere mesi di lavoro e denaro per oftimizzare il codice dei giochi, le software house preferiscono alzare i requisiti minimi. Si

puo del resto biasimarli? Lo cosa certa & che in questo modo noi ci troviamo in mano dei prodotti che @ mala pena girano su dei Pentium 90

con B Mega di RAM e che per funzionare a dovere necessitano di almeno un Pentium 166 con 16 (o 321) MB di memoria.
Anche Windows 95 ha eonfribuito notevelmente all'innalzamento delle specifiche fecniche dei giochi in quanto il solo sistema operativo utilizza =
gran dp-nr?e della RAM e una percentuale delle operazioni del processore. Quello che viene spontaneo chiedersi & se veramente valga la pena
spendere soldi nello sviluppo di nuovi processori, quando basterebbe programmare meglio! Il mercato dell’hardware infatti deve il suo sviluppo
ai videogiochi, non & certo per battere una tesi o per tenere la contabilité che dobbiame ufilizzare un computer “ninja”, per queste operazioni
baosta infatti un 486 con Windows 3.1. Insomma, | impressione che mi sono fatio & che ci troviame in un circolo vizioso: i giochi richiedono
hardware di alto livello, noi giocaiori miglioriamo il nostro PC e i programmatori vedendo che oramai titi hanno i nuovi processori, pensano
gia a fare i giochi con queste specifiche minime cosicché quando ilgioco esce richiede un computer angera migliore e noi d:obbiama mettere
nuovamente mano al portafoglio. Poi adeésso ci sono anche lé schede 3D, il nuova processore MMX ditlntel e un sacco di atiovi componenti di =
cui si conosce ben poco, ma che gia dichicrano di avere il pieno supporto da parte delle maggiori software house. Pensate @lle conscle, @
esempio il Playstation. A livello diiordwa,re & cerlamente una macchina di alio livello, ma la componentistica risale a

due anni fa e si caleola che la console nen verra rimpiazzata prima del 1998. Quattro anni di vita quindi in .
cui i programmatori hanno medo di imparare a sfrutiare tulte, ma proprio tutie, le caratteristiche della conso- -
le... e infatti i giochi 1:|1"e escono oggi per Playstation fanno %iﬁdm&!‘ﬁ concorrenza a quelli di un qualsi: ¢
si Pentium per quanto mpato” possa esserel La critica natur che si puo fare al mio ragionamento h
acquistando una console adesso la dovremo buttare fra menaidi due anni e su questo non c¢'é dubbie,
spesa & di gran lunga inferiore a quella di un qualsiasi upgrade a un computer. Chiudo guesto articol
la speranza che i programmatori si ravvedanc e inizino a capire che a noi giocator non(Las}ono le pn
sentazioni con video digitale e la grafica in alia risoluzione, renderci soddisfalfiici vogliono dei bei
giochi, programmati bene e divertenti. Nen mi sembra di chiedere molte: Voi cosa ne pensate?
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VELOCITA MAGICA

3D, WINDOWS & VIDE

YETIOUE

Matrox Mystique, l'acceleratore grafico completo per l'azienda,
l'ufficio e la casa, di facilissima installazione, offre super
efficienza ai programmi in Windows 2D e 3D, sequenze
video rapide e di ottima qualita alle applicazioni multimediali,
emozioni incredibili allintrattenimento sul PC.

Matrox Mystique ha caratteristiche uniche: chip MGA 10645G
a 64 bit, bus PCI ottimizzato, veloce memaoria SGRAM,
RAMDAC a 170 MHz, colori reali a 1280 x 1024 fino a 85 Hz,
risoluzione fino a 1600 x 1200 non interallacciata a 65 Hz,
super VGA a 32 bit, una solida dotazione di driver ed utilita
per Windows 95.

Tecnologie avanzate per il 3D texture mapping gar-;ntiscon
un supporto entusiasmante al mondo dei videogiochi sia DOS
che Windows (tutti i migliori giochi 3D si giovano dall‘ewazi
velocita fornita dal PCI Bus Master di Matrox: entra n
Mystique Gamer's Club in www.matrox.com/mga mi
ed avrai una bella sorpresal).

Matrox Mystique arriva nelle versioni a 2MB (espandibil
e 4MB, insieme ad una fantastico corredo so&ware per
Web browser, lettura MPEG oltre a 3 entusaas nt:

nuovi videogiochi. ;

Con Matrox Mystique il sistema multimediale & gia pronto
per il futuro. Aggiungi Rainbow Runner e scopri il nuovo

eccitante universo del video digitale: decodifica hardware
MPEG, ingresso video da sorgenti esterne, uscita video TV
compatibile, sintonizzazione TV sul PC, e molto altro ancoral #

Velocita magica, prezzo magico. Lire 319.000 (IVA compresa)

per la scheda a 2MB e Lire 399.000 (IVA compresa) per la
scheda a 4 MB (prezzi suggeriti di vendita).

4 BEOFTWARE E GIDCHI IN DOTAZIONE %

http://www.matrox.com/mga
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Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogames

o HALIFAX Via G. Labus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.0.) Fox (02) 4130.399

ade stanno
sparendo a uno a uno e
nessuno sa perché o dove
siano finiti.
ell’orfanotrofio della citta
> Miette, una rag
Jfurba con un talento
particolare per i piccoli
furti. E la persona giusta
per risolvere il mistero, ma
prima deve liberarsi delle
tiranniche sorelle siamesi
che governano 'orfanotrofio
come una prigione. Anche se
riuscird a scappare, la fuori
incontrerd un sacco di

missione insolita e
pericolosa? E tu?

REQUISITI DI SISTEMA

Minimi:

s Pentium 75

« 8 MB di RAM

o CD ROM 2x

» Scheda sonora
SoundBlaster o
compatibile

+ Scheda grafica
SVGA 1 Mb

o Tastiera, mouse

Consigliati:

+« Pentium 120

¢« 16 MB di RAM
+« CD-ROM 4x

» Scheda sonora
SoundBlaster o
compatibile

¢ Scheda grafica
SVGA 1 Mb

+ Tastiera, mouse

. SOTTOTITOLI
" E MANUALE
IN ITALIANO

HALIFAX
s




