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napovedi

Sim rainferest

Kajt Novi Sim. Za vse, ki s& simov 82 niste prena-
jedli. pripravlja Max!s novo posiastico. Kot lahko raz-
brali iz naslova. fe fgra ekoloskeg znafaja (kako plemen-
ito). Vse se bo vrtelo okrog naselitve in urejanja neke-
ga otoka. s temeljitim povdarkom na negi ekosistema
lgra izide na CD+u kmalu po dedku mrazu (PC in
Macintosh}, Mislim - tore) sim

Maonty Python’s
Compleie Waste of Time

Pred izidom je nova interaktivna priredba umotvo:
rov odétekanga Terrya Gilliama, v kateri bomo morali
odigrati trideset skelev, vkljuéno s tistima slaynima
"Dead Parrot” in "Nudge. Nudge™ 1gro pidejo za PC, po
felji pa o boste lahke dobili tudi na disketah

High Seas Traders

Ni lahko biti kapitan trgovske ladje v osemnajstem
stoletju - poklic naglih vzponov in padcev, poln nevar-
nosti in doZivetif. S svojo floto boste prevatall takdno
in drugaéno blago med stodvajsetimi svetovnimi
pristaniséi, vmes pa skrbeli za posadko in se otepali pi-
ratav. :

O novem Sindikatu pri Bullfrogu nolejo povedati
kaj dosti ve¢ od tega. da je definitivno v izdelavi in naj
ga pricakujemo pozimi. No, zaupall so nam tudi. da
bodo pri prikazu uporabilt skrivnostno tehniko “light
sourcing”, kar naj bi pomenilo. da se bo del sveta okrog
nas prilagajal dinami¢nim fzvirom svetiobe.

Blackhawk predstavlja tisto vesto (gre. ki na PC-ih
ni ravno najbolje zastopana. Gre namred za meanico
akcije in platformske igre. Neustradni kot vedno, boma
morall poiskati éarobni kamen, Lightstone imenovan,
ki pa si ga lastijo slabi fantje - do valega uspeSnega
posega. seveda,

Front Lines

Bilfnja prihodnost nam ne prinada ni¢ dobrega.
Prve linife ba zasedalo Sestnajst vrst robotskih bojnih
strojev, ki se bodo do konéne zmage obmetavali z vsem
mogotim. HiSa Impressions bo svoje prerofke sanje
grafitno prikazala v natinu SVGA. kot se za strateske
igre danes pal spodobi, bojevali pa se bomo lahko tudi

Dk tobsr 150

Master Axe

Sodelovanje slavnth oseb je igram $e vedno prines.
lo mnogo koristi, pogosto celo #sto po krivici. Upajmo,
da tokrat, ko se bo pod simulacijo kung-fufa podpisal
angledki prvak Nell Axe, ne botako. Igra. ki jo Milleni-
um plie za Amigo In izide 17. novembra vas bo popel-
jala skozi kariero kungfujevca, od prvth. &isto Solskih
spopadov. do obratuna v Shaolinovem templju

SlipStream

Ce ste udarjeni na hitrost, vam bo tale futuristi¢ni
dirkalnik prav zagotovo vEel Slipstream dirke so
(bodo) uvedli leta 2015 kot ilegalni nadomestek za
morele Zivljenje pod strikinim nadzorom oblasti
Priljublienost tovrstne zabave je kmalu narastla do
mere, ki jo viadne sile niso bile ve¢ pripravijene toler-
irati. Tako fe postalo Zivljenje pilotov v super hitrih
plovil §e bol) nevarno. Ali ste se jim zmoéni pridrufiti,
boste ugotovili decembra na PC-jih in CD-ROMih

Cannon Fodder 2

“Nasvidenje v naslednfi vojnil” so sporotali dedcl iz
Sensible Softwera v prvem “Kanon futru”. Njthova
obljuba se bo izpolnila novembra, ko bodo mall soldati
spet pokukali na plano. Tokrat bode potovali skozi cas
in se pobijali v Chicagu sredi gansterskih 30 let, v ved-
no nemirnem Bejrutu in srednjevedki Angliji. Ceprav
fe idefa ostaja ista. bo tefavnost igre vendarle malo
latfa. saj so se mad pretirano zahtevnostjo mnogi
pritoievali v prvem delu.




Kdo laze. da na Amigi ni mogoge narediti igre kot je
Doom? Nai juZni sosedje Hrvatt all natangneje njiho-
va programerska ehipa Croteam iz Zagreba za
angleskega zaloinika Black Legend Ze dobra leto in pol
pide igro po vzoru tega tridimenzionalega masakra s
PC-fa. Ceprav fe 70% napornega dela e za njimi. so av-
torjt okoli vsebine igre §e zelo zadrzani in ne vedo pov-
edati 0 njej ni¢ ve kot le to, da se bo ponagala s
priviaino 3D grafiko in imela veliko skupnega s FRPi
tipa Dungeon Master, Obljubljajo pa. da tistil, ki bodo
od zdaj naprej na Evil's Doom (delovni naslov) nestrp-
na dakali nekje do pomladi 1995, ne bodo razotarali,

F1 World
GChampionship Edition

Ko fe pred dobrim letom dni izsla prva Domarkova
F1. Je naletela na velikanski odziv predvsem zaradi
svaje encstavnostl in do tedaj nevidene hitrosti.
Domark zdaj s ponosom napoveduje novo izdajo. ki bo
slonela na tekmovalni sezoni 1994 in bo vkljuéevala
vseh 16 dirkalise,

Litir waHe o= l-'.::?r__:i-":':.
LB ST Lar o Lo0r o

FiFIT™ X

lgra bo spet uradni {zdelek FIA, v njej pa boste
lahko nadli kar nekaj dobrodoslih novosti: npr
menjajote vremenske pogoje, inteligentne nasprotnik-
ove voznike, dva pogleda na stezo (iz bolida in izza
njegal. rocno nastavljanje spojlerjev ter trke, ki
poskodujejo le dolo¢ene dele bolida.

Srecno voznjo na Amigah, PC-jih in konzolah vam

Jjanuarja 1005 Zeli tudl Megazin racing team!

The Great Rally
 Ste se Ze navelicali Settlerjev? 'Ii:ﬁi Ce se fih se

niste, boste najbr veseli novice, da Blue Byte pripray-
lfa nfihovo neuradno nadaljevanje v Igﬂﬂ.'_l_;he Great Ral-

Iy, Igro bi lahko poimenovalf tudi karS nemski Sim.

City, saj bo imelo vade malo ljudstvo spet opravka s
politiko, kulturo in gradnjo mest. Zankrat Se ni znan

datum izzida igre, verjetno pa bo igra pusla taka nfa'

PC-je kot tudi Amige.

Hunters of Ralk

O tej igri Cyberdreams §e ni hotel povedati mnogo,
znano je le to, da jo bo ustvarjal Gary Gygax. ki je preb-
egnil od SSIa, kjer je soustvarjal serfjo "AD&D". Verjet-
no bo nadaljeval v stari maniri z novimi prijemi,
odgovor pa bomo vedelf okoli marca '05.

Frontier:
First Encounters

Gametek ofitno ne pociva na lovorikah. Trume
digitalnih lovcey na nagrade se se vedno podijo po
galakticnih prostranstvih prvega dela, da bi nadli
kaksno sled za izginulimi thargoidi, ko David Braben
Ze napenja frao za lansiranje drugega dela te vesoljske
soap opere. Popravljena bo predvsem zgodba. ki bo
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mnogo bolj t&ﬂﬁa;pede!am pa bodo tu&l  menujiin
grafika. lzstrelitev v orbito je napovedana okrog
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£na trodimenzionalna pustoloviting nméjan
im, naunﬁnﬁmxfmﬁmﬁibapnleﬂuqaﬂev raz-
veselila tudi hstnika&m:g 1mmkama!ecnaz Cry-
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Mario je mrtev, naf Zivi Donkey Kong! Tako so naj-

bﬂwklikall pri Nintendu mm&m paso

sledili duguvnﬂ 2 Dedkom Mmam 0 pomuﬂ prl dis-

chnclogio, vpregliso
delovne Etmje silicod Gr:;lpllic.‘!ii§ iste, na Eatf:ﬁh bodo
nastajale tudi igre za prihajajoto 64-13{&{1 hﬁnn iu:mm-

lo. Denkey Kong naj bi bih;pt-?a%mz-ﬁshf ;

se tudi kaZe na ekranul

Kaj takega na SNES-u 3e nf bilo: vide@, Hitain
bogata grafika, ki prihaja iz malega karﬁf&a {ma
pomod, 1ilem primeren Izmﬂ na m celih 32
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vam bo Diddy Kong. pozabite pa na skrivne udarce,
leteée preproge In smrtonosne uroke! Donkey Kong
zna samo hoditi, skakati in se obegati na lijane.

Jack Nicklaus:
Golden Bear

Accolade bo konec leta v novo nadaljevanie sage o
golf proftju iz Amertke prvid vpregel grafiko visoke
lo€ljivostt in k temu dodal de hrib novosti. Glede na
prejinjo verztjo se bodo morali decki kar potruditi. da
bi dosegli (in presegli?) Links...

Hardball 4

Druga Sportna simulaciia Accoladea. ki se vlede 2e
pa treh prednikth; je fgra, za katero bi dal duSo vsak
pravi Amerian: simulacija baseballa. Ker je bil Ze tretji
del po pricevanijth pijatelia - profesionalca na tem
podrodjiz “dih jemajo¢” (hvala. Botl). je Accoladeoveem
preastalo le e izboljSanje grafike in animacije igralcev
v visaki lodliivostt. Zogico bome odbijali ckoli boiica,

Sth Fleet

J& pryi iz serife tzdelkov hide Avalon Hill, ki je bila
do sedaj znana predvsem po namiznih igrah. Da pa te
niso bile od muh;, se lahko vidl po njthovih prejsnjih
priredbah za rafunalnike Na Avalonovih igrah so
temeljile “Railroad Tycoon™, “Civilization™ in “Pirates!”
V igri paveljujete ameriski pomorski floti v Indijskem
oceanu, katerega vode butka mornarica zopet moéne
Sovjetske Zveze. Poleg ladij imate pod taktirko e le
talonosilke. pedmornice in nevidne bombnike. Kanon.
ada se bo zadela - le kdaj drugit kot ob Boditu

Blackbeard

V BoZickovi torbi ali pa:malo pozneje se bo zasidra:
la tudi gusarska ladja, ki pluje po vseh sedmih morijth
sveta in-seje pomorstakom strah v kostl. Zasnovana bo
podobno kot Battle Isle, saj se boste premikali po
gestkotnih poljih. lgra ni ravno prijazna v kemiljenju,
saj se vidt, da Avalonu manjka izkugenj, za izbiréne pa
bo pozneje na voljo e prijaznejsa izvedba

Cerberus

Bivii psygnosisovi varovanci Divide by Zero (Inno-
cent Until Caught) praviio, da bomo v dalnji prihodnos-

ti Ziveli pod strogim nadzorom mega koorporacij, nase
znanfe pa bo vredno ved kot kdajkell prej. V tak Gas
pastavijaje tud! svojo novo pustoloviting Cerberus, v
kateri boste Igrali viogo oleta, katerega sin skrivnostno
izgine med delom na oddaljeni vesoljski postaji Cer-
berus v blizini &rme luknie "Hudiceva Vrata®, In kot da
#e to ne bi bilo dovolf, 8 vas obdolzijo za njegovo smrt

Kako baste oprali svojo kridvo, predvsem pe nagli
pravega krivea, boste lahko zadeli razmidljati vsi PC CD-
ROMarit marca leta 1095,

Tank Commander

Biti povelinik v enem' od najbolf destruktivnih
oroiij covedke zgodovine ni kar tako. Sekunde vas
loijo od napacnih odlogitev. ki stanejo Zivljenja. Enk-
rat mecete v zrak vse 2ivo okrog sebe, nasiednii tren pa
ste lahko e petena ribja konzerva, Pred vami je devet
zemljevidov in izbira preko 40 misij v popolnoma in-
teraktivnem “real-time” tridimenzionalnem svetu, kjer
lahko na pomio¢ poklicete tudi zavezniske sile.

Dejstvo fe, da kaj takega, kar se vam obeta v tej igi.
v svojem Zivljenju nie boste nikoll podeli. Nag Jelko se
pat bolj navdusuje nad letali, zato mu {e takovska dt-
vizija povsem odvel. Toref ni dvoma. da se ne bi marca
'05 pridruiili ceti herojev. ki se bo spopadla s sovragi

FOOTBALL GLORY

Ce vprasate angleskega programerfa. kaj misli o
hrvaskih igrah. boste za odgovor najverjetneje dobili
naslednje: “ne vem - ne poznam". Po f2zidu igre Foot-
ball Glory bo vse drugade. Razlika med navzgor in
navzdol obrnjenim fajcem bo ofitna, med igrama
Footbal Glory in Sensible Soccerjem pa je skoraj ne
bo. Ampak samo na prvi pogled. Kajti FG bo konéno
en nogomet z duso

Igralci bodo sicer le malenkosto vedji od tistih v
Sensiju, toda veliko bolje animirani. Na zelenem
travniku bo prisoten tudi sodnik. V slogu dobrih bal-
kanskih manir bodo na igridce vletavali navijadi, ki
bodo potem kasirali bunke od uniformiranih special-
cev, pasja $teneta bodo mimo opravijala malo
potrebo ob vratnicah, Zene nogometasev pa si bodo
zakelele ljubezni kar na igriscu.

Pa 8e nekaj malenkosti bo. ki jih boste zaleli cen-
iti ele po mesecu dni igranja. To bodo realistine ka-
Ikulacije za odboje #oge, dvoransko igrisée z odboji

iog od sten. t.i. power attack, v katerem boste dobili
pospesek za par sekund in iztisnili zadnje atome

moi iz svojth igralcev. apalvzi za dvojne podaje ter
lepo in tedno igro za oko. polasni posnetek v 6-krat-
ni povedavi in digitiliziran glas komentatorja (na
CD32). Avtorfi (Croteam Iz Zagreba) razmisliajo 8e o
mehiskem valu, dimnth bombah in ostali pirotehni-
ki ob zadetkih - naf se vidi Balkan!

lzid igre je napovedan za &as bozickov in ostalth
pravlfi¢nih biti} le za Amigo. In &e bodo Hrvati res
uresni¢ili vse napovedano, jim bom oprostil tudi
najvecjo laz ¢es da njihov glavni programer sploh ni
igral Sensi Soccerja! (A.B))
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Vse naibolise za 10.roistni dan!

¢ bi me nekdo ob pol treh ponodi vigel iz pos

telie n me vprasal katera zalofniska hiSa pri

haia na dan 7 najholj odstekanimi idéjami. a

hkratl deluje skrajno profesionalno, bi mu
tako) postregel 2 odgovorom: "Domark”, nato pabiga
lastnorotng zaludal skozi zaprto okno. Nepoudenim bi
beseda Domark morda zvenela nepoznano in brez
pomena, tada le kdo drug bi si izmislil {in celo objavil!)
tako drzno reklamo kot fe bila tista cenzurirana ritka iz
decemberskega Megarina, tiskal lakirane barvne kata-

loge Spehate Kot telefonske imenike in razposiljal
botitne Cestitke s slikami osebja
obladilih?

¥ ".".}‘.[ﬁf]-.]':'l.‘-l.':lh

la. res Je. Otitno so pr Domarku zaposlent sami

duhovite#i, saj so celo wni&[x[*m?nlm ragvoini oddelek

hmnu kr “the Kremlin”, Leta okupira
nadstropfe domatn' ega glavnega Staba pisam

v strogem centru Londana, v njem pa sénajmanj osem
na dap poti do 30 programerjev, risariev. oblikoval:

lasbenikov, ki pod budnimi oles! softverskih
producentov delaje na wvelikih projektih za wveliko
manjino racunalniSkih igralnih sistemov. Z vsemi
javbami namazani programerji se izkivljajo na
najnovejsih tehnicnih aparturah, zvolni efektl in glas-
ba za igre pa se pesnifo kar v snemalnih studijih, Do-
datna programerska orodja so prav tako narejenja
doma. Na tone kyalitetne 3D in bitmapirane grafike
kreira ekipa nadarejnih umetnikov, animatorji in sno-
valc karakterjev pa skupaj delajo na novih konceptih.
Domark Interactive je nedavno praznoval 10, oblet-
nico delovanja. Bistroumnedi so ugotovili, da je druiba
vsako leto pokazala viden napredek v rasti in deleiu
prodaje svojih izdelkov na w#iséu. Mocen “in-house”
tim. the Kremlin. je upravitil svoj renome, za zelo
uspesno pa se je izkazala tudi US operacija v San Ma-
teu v soncil Kaliforniji. Letos je na delo Domarka
prisel 1an Livingstone. (lovek 2 20-timi lett izkudenj v

igralni industriji. moi. ki je v Evropo prinese] serijo
oSt nadal-

Dungeons & Dragons. Novi 3el vidl moén
smeri -.'.'-.-'.;a'-:!.' Inan
ta namen je Domatk pred

ntom i‘f‘.‘lt,ll.ﬂ Books o

za silaugpesno serijoFighting Fantasy

njega razvofa firme predvsem s
sticniliger. Wt
kratkim podpisal pagodbe 2 giga

stveno-fanta

odkupuipravic
ki se jepo vsem.svetu ragpradala ¥ 14-tih milijonih
kopij. Prva igra po tef styipavski predlogi bo nosila
naslov Deathtrap Ditngeon In nas bo razveselila ze
pomladi [eta 1995

Domark Interactive jé trdno odlolen, da'bo tudie
prihodnosti m@zvijal kvalitetne fgre na novih platfor-
mah. ne bo pa zapustil

Hin bo pokazala maksimum. ki se

tudi ze abstojecih. Ekipa Krem-
ga da izvledi iz'segine
konzole 3D streljanki
Bloodshot Beseda hitrost bo dobilasgov pomen v
dirkalnth dgrah Kawasaki Superbikes in F1 World
Champlionship Edition. k dodatkn 1ger V rangt
o Domark Interactive usmeril tudi na trg PC-jew
*.'.hhuf.ne 5 Sonyeve Ia:ln zolo ].!-.‘“I&tl!}ﬂ in
) velikih projektoy
-ef > tem. kakéne
|ing, pa si

i - i
mega drive: prica bomo nir
; I

u konzal

ICD iger
Panasonicovim 3D0 Nemalo Stey
j& 28y pripravi za naslednio leto
fgre se pletefo pod prsti
preberite v napoyedih

LTy I'.ilh oy

N
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Med tokratne {zirebance bo Domark razdelil pet

nagrad:
1. Igra Prince of Persia za Mega Drive
2. Igra Formula 1 za Game Gear
3. Igra Desert Strike za Mater System
4. Baseballska cepica
5. Ray-ban sonéna odala.

Odgovore (lahko jih posljete tudi na dopisnicah)

sprejemamo najkasnee do'l5. novembral
will

98098 T7Fee

Nagradna vprasanja:

1. Katera sportna zvrst je glavna domena
serije Championship Manager?

a) nogomet
b) zogobrc
¢) fuzbal

2. Kako se imenuje igra na sliki?

a) Soccer Kid
b) Marke's Magic Football
¢) Diego Armando Maradona's Drogeria

3. Kdo je moz na sliki?

a) ma moc prizadeti zidar Milos

b) Jolyon Meyers, brez brade in ¢ez 15 let

¢) lan Livingstoné, 8§ kravatoin kontaktnimi
lecami
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strovina raCunalnikov firme Digital Domain. Cam-  je sprejemne dvorane v bell hidi ter prav tako s

eron je kot kaze odrekel zvestobo razvpitemu [ILM-u.  pomodjo raunalnika spremenili premikanje ustnic.

ki je ¢aral pri T2 in Abyssu ter Sel na svoje z  da bi se ujemale z izgovorjenim. Najnaprednejsa
ralunalniskimi etekti. stvaritev v ludi ralunalniskih efektov, pri kateri so se
M (Industrial Light & Magic) je tvrdka, kijojeza  ILM-ovdi posteno prepotili. pa se imenuje Thr: Mask

potrebe svojih eksperimentov ustanovil George Lu-  To je zgodba o Stanley Ipkissu. banénem u.r.lu;"'num::.
cas. Cineasti jim dolgujemo zahvalo za kilometre tra- ki najde staro vikiniko masko in se po spletu nadnar-

kov filmskih  avnih okoli#¢in spremeni v skrivn ostno osebo z im-
prevar, od enom Maska, Katerega obraz se spreminja Kot
fantastiénih  Zvedilni gumi. Prava poslastica za ljubitelje morfin-

Taksle odprem usta .. aab
zvezdnih bitk  gov. torej

LRl

|
R
|

do dinozav: Racunalnik je dandanes torej stalen sopotnik
rov. Pred ne-  filmskih ustvarjalcev. Spielberg je ob etektih v

davnim  so  skem parku izjavil, da je bila §e pred dvema ’.‘ch‘lma
ratunalnitka animacija v filmih ek

m ime James Cameron kaj
pove? To je tisti reZiser, ki
mu Hollywood zaupa
najvedje vsote denarja. da

LR _'I._.._.L.

se potem obrnejo in namnoZijo. Je
najvelfi Hollywoodski tehnofil.
prvi. ki je v filmih zalel morfati z

sotika, danes pa si vsak resen film-
In stiagim vase dinamil. ski arovnik svoje delo brez Silicon
Graphicsa Ze tefko predstavlja. V
ratunalniki (Abyss. T2) in ki je letoSnje poletje vnovit  ratunalnisko filmu “Interview with the Vam-
zablestel s filmom True Lies. True Lies, posnetzados-  animirali po- pire” s Tomom Cruisom v glavni
lej najvisjo vsoto, (neuradih) 120 milionov dolarjev. e dobo  poko-
zgodba o programerju, ki Zivi dvojno Zivljenje - za  jnega Brando-
popoldanski zasluiek pa se ukvarja ':aguiﬂmfanjﬂxﬂ v na Leeja

neki tajni organizaciji. Seveda ga doleti izjemno zah dokondall
evia in odgovorna naloga. ki fi je lahko kos le, dega  film  "The
upodobi Amold Schwarzenegger. Cameron je, kot2e  Crow”. med

refeno, sinonim za "tilm poln osupljivih posebnih  snemanjem

viogi. bodo celo curki krvi narejeni
racunalnisko... @

T

Podaljsam spodnjo Eeljes! .

efektov” - tudl ¢e na sceni ni robotov in vesoljskih  katerega je zvezdnik preminul. Pri najvedji filmski
ladif. Tokrat jih zares ni, je pa zato cel kup drugth via-  usesnici v ZDA. Zemeckisovem Forrest Gumpu. jim
tolomnih prizorov izmed katerih je zagotovo  pripadajo zasluge za prepricljivost posnetkov sreanj
najznamenitejéi let Arnija v Harrierju, med vrhovi Mi:  Toma Hanksa z ameriskimi predsedniki in drugimi v
amijskih nebotiénikov. Ne bomo vam kvarili uiitkov  bolj ali manj zgodovinskimi osebnostmi. Za rokovan-
z opisovanjem. le ko boste gledali omenjen prizor (pa  je Forresta in Kennedya so najpre] osamili JFK-ja na

rl:l“‘ |
ne le tegal in se se vpradali, kako so to posneli, vam  posnetku, kjer se rokuje s ¢lani nekega nogometnega

odgovarjamo: vse kar se vam zdi neverjetnega, jemo-  kluba ter dodali Hanksa. Pod vse so namontirali ozad-  Aplavz, prasim |
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Cene so v SIT, brez 3% prometnega davka
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ekater so ga polmenovall “Originov odgo-

vor nia Doom™ alf pa “Origin vwada udarec”

drugie so spet modrovall. da je to nekak:

]‘.-EﬁOII'ETI:.‘F raosien '”T.' "-' L 1, 1ar
Uitime Underworld, ki 3¢ kay lep ¢

menjujelo Originove t ic.'r.-_r:f.hn:r__,

g, Bl 7 - - 3
HUTEInuG pa U DaUg

eia

as
i..-_—cl_

datumu izida tretega
li Sokaning ime: System Shack

Naj bo tako ali drugade; "Sok v sistemu” ysebinsko
nima prav nic skupnega 2z Doomom, 5¢ man| pa z UW
Nanje nas e nalbol) spomiajz Zelezna palica - prvo

orgje. ki nostalgidmemu faan UW obudi spomin 1

" bridko dlamantno sabljo. a = to zelo kmalu nadon

tijo besni laserski magnumi, raznovrstne bambe in dru
gasuper hi-tech orofja: lzredno popolno trorzsein.
gratilno okolje omopoda, da se resniéne potopimo v
napeto luturistiCno sgodbo i popolnema dogivime
sthijivi svet prihodnosti. &5 hude dovelke krize, ko g0
rtunalniki postall tako strahotno razeit in‘inteligent:
ni, da bt bill sposobni lzpadriaitt slehemo Holodko v

lenje (a dej. dej. dej. nal -op_ur). To e as. ko bled!

n saj i unu i je ubita morisika “Svas mltn“'n )

méfa med navidezno resninosto in reainim svetom
ibernetiénih svetovih
so fe del neke-

{as, ko so potepi po umetnih |
(cyber space), ki jih v resnici sploh ni. in
ga hudo zapletencga softvera na velikanskib fzredno
rmoghiivih radunalnikth, postali 2korckofvsakdanjost
To je tudi éas, ko so te “preved Inteligentne dpice” nase:
lite 7e celo Osonge, Luno in Mars pa ie “dovrha” 23
najhujso umazanijo in strupenimi odpadki

sule

Hov sistemu nehay posi..

Prav nic nenavadnega ni. da se nademu domacemu
racunalniku obéasno malo stiga in zacne podeti vee
mogoce neumnosti, Naenkrat fez ekran napa@ besede

“Parity error. System halted” -zelo fasen znak. da se mu
ne liuh: ved delati, disketnik rafne Zivino grizljati in
preivekovati tisto. demur b %e pred neksj trenutki
lahko reldt diskets na tiskalniku ce f2pide vrsta nadvse
nenavadnih sporodi] zunajzemeljskih bit, SoundBlas:
ter pa ment nid, tebi nid prav veselo uberé jugoslovan.
sko himno “Hey Slovani..

A vedno i vse tako zelo preprosto! Se posebej. fe

se 1o zgodi kakSnemn vedlemu radunalnike. ki opravl-
§

ja zelo pomembme naloge - na primer adanalniku, ki

upravija strasansko wveltko - vesolisko bazo. T

racunalntki imajo ponavadi se2no veliko

na tipka za reset je tista na jederskes detona
gigatonsko eksplezit na velikanske

CPUju. Seveda pa Se 'tk ""!rf'hgt.-u-] detonatos ne zna

“delovno mesto” in g2 mora

F

onavadi nekd {jd namestitl
se je nekeg Cadnegt dne zgodil

Shodanu, glavnemu super rafunalniku na'bazi Citadel

Tak “ponor-pobe:

v orbiti planeta Saturna. Naenkrat kotda bi pocils Zar-

nica v avtomobilskem Zaromets se mu je Enricil ele
ktronski um. Nenaden Sok v sistemut Nekdai koristen
ad racunainik: ki zna govoriti ¢ me-

hkim. pomirjujodim Zenskim‘giasom; j& ¥ trentitha
teligentna morilska making. ki

oaidl FToEijiva SUper in

negakell-zads#ka ali moralnega
pomisleka kot za Salo pomeitila'vse prebivalce na Citas
delu. 1z njthovih trupel e “strgant™ Shodan zadel ses-
tavljati vojske kreatur: skupke mesa, ¢ in ele
ktronike. ki jim nafe stare mame pravijo kibogl, Vs
to pa vodi k kondnemu in edinemu Shodanovemu
cilju: osvojitev planeta Zemlje in popolne uniden)e
biolokkega Hivljenja, Kot sam rad pripovedulje igralc
po elekiranski posti: “Ko te ulovim. bom s tvojtm me
som in-mastjo podmazal lezaje mojih robotovi™ ljaz pa
bom iz tvojih ¢rev: naredil fermene na vozovih 2a trup
i - op. )

Ko pa je tisth izbranec - potencialna surovina za
lezajna marival Kdo-je junak, kibo poskusil resiti vsc
to "rmiksano” cybergodlio in anesposob:l velikanski
laserski-top, ki se grozede nasmiha z viha Ci
pod Shodanove kentrolo zbira energijo
konéni udarec proti floveStve na Zemljin

tadela b

Zd. mocan

To si ti! Navadna reva, nemodni heker ki v Zivljen
i §e ni yidel nevarnejsih orokij, kot sta cyber-igralna
palica in klestice 74 strifenje nohtov. V tem Diznisu”
se Je znatel Cisto po nesredl. ko je nekega sabotnega
vedera pocel tisto, kar polnejo vsi normalnt hekerii -
vdiral je' ¥ réanali@ke sisteme in “surfal
hovem $irogo varovanem
CUR 10 Kot pomavadi, cc doticnemu ralunalniskemu
sisten o i bilo ime Shodan in - e huje - ¢e ga pri

po nji-
lo cisto

vberspacu. Vse bi bi

tem pocetiu ne bi vjeli! Takoj je bil obsojen enega
najhuiie elodinoy tedanjepa (asa

Cliske Sistem# in odtujevanja zaupnih podatkov. K
poraciia Trioptimum (lastnik baze Citade!) mu ponud
moinost da se oddolii za svoja hudodelsivaz neko
top secret” opefacijo: Thog hoi:t'! natvao sprejme
ponudbo:in g preden se ;

na bolnigkeém oddelku sredi : L| (e baze Citadel
leded ma kirurski mizi 2 velikanskim
jem. drezajolim v njégove modgane. V gi.m:r mE vgra-
dijo poseben nevralni vmesnik. ki mu bo omogoéal
povezavo moigan z racunalnikom. Operaciji sledi pol
letna okrevaina koma V tem lasu pa se j¢ na bazi

ave odlofitve &0 1e Inajd

kirurskim laser



marsikai spr Lr“-n[*l”‘!.ae ma, da je edind, kije prefivel

Shodanov bes. Redila ga je naravs njegove naloge. ki je
zahtevala ;:.uij unicenfe veeh ratunalnitkih podatkows
veri z njegovim obstojem i
an ai opazil

fla halena!

Viog nevralnega vmesnika in hekes {4 1
prepoanati. Heker - to si tif Nevralni vmesnik pa fedgra
Svstem Shock. Ko o poter ugo
\RaY Il_fxn_ 0] resmicnost -resnidr i Nexkeriu 1na
bazi Citadel preko nevialnega vmesnika posreduije
racunainil 18 Kontrolira prav vsa njegova dutila (vid

sluhi: .} Szgllai&' pkolice najpre| primerno obdela in Sele
potem preko vmesnika podlje v | '
je “Hsto™ kar Widimo na zaslonu nadega PCla
uperabaiSkl vmesndk po dom .
mogode il bilo. da bi naivnega hekerja oblasti Triaptis
muma & tako obmile. da bi ga namesto v pravi svet
preka nevrainega vmesnika v njegovi glavi priklopili na

terface!. Prav

1dEE AUGET L

nek drug ratunalnik za navidezno resnifnost ter ga

poslali:v pavidezni kiberneticni svet in on tega spleh

ne bi vedel... no. ja.. vsaj dokler ne bi zmanjkalo ele-
ktrike. Vendar tega ni v scenariju te igre.

Prav 13 uporabniSki vmesnik; ki smo mu posvetill

cel rgornjt odstavek, je v System Shocku precs

Ne le, daimapevil v zgodovint atunalnidkih

e mesto v-zgodbi, ampak se iahko pohva-

' revoluclonamimi hoijSavami. & gro 2

pravi navidezni resni¢nosti in jth njene

pasle 5:_. ekakar e bodo smele izpustiti! Popolna

kontrola nad gibi telesa glavne osebe nam omogada, da

tia. kamor okomi Avatar iz Ultime Undes-

INncimo
world ni mogel, saj se S& prikloniti ni znal. Glavna o%
¢ba System Shocka pa se lahko celo plaz! i feze po
]H}]t'ﬂih ali pa 5¢ nagne Cisto vstran in pokuka, feje
kalden Soviainik za vogalom. Thdi yrat ni ve tako txd,
kot da bi junak trpel za meningitisom in gi'je mod
| ljubmo premikati. Tako si lahka Cisto od bl pCﬁI'E-
damo kodcke mesa it kapljice krvt, ki 50 ostalena tleh
od preminulega sovrainika alt pa ob¢udujemo muhe
0 stropu

L

‘ M"‘_’L..

- 4 i
mma Ongin. oriroma podjetie - oddelek, ki ustvar
ja pod njegovim okriljem - Looking Gias Technologies
- o
(LGT) in 1D 'Soltware veljata 2a zacernika iger s trodi-
£

menzionainim teksturiranim okoliem in primerfaye
T:ilifr Tﬁjd!. §¢ ni
dokontno refeno vpradane, katera fva je bila prvana

med njimiz s¢ kar same ponujafo
tem podrodju: Originova Ultima Underworld ali pa -
jev Wollenstein 3D, Drdi pa dejstvo, da so na svetoynth
lestvicak D-eve tridimenzionalne ige vedno prekosile
Originove. vendar pa se je slednji precej dlje obdrzal na
njih, Tako j& npr, UW nekaj let po izidu de vedno med
prvimi petdesetimi na znanl lestvic) TntesNet Top 100.
Gre za 10, da so Originove-tgre 23 raztiko od 1D-jevih; ki
50 privialne 3¢ na prvi pogled, precej kompleksneiie in
v njik

resnicnem

zato welo; sele 2ahtevne za tgralca; K se mora
thajti podobno kot v piavem - }:5=.=:":m :
svetu. To pa je nedvomno prece] teife, kot natipkati
nekaj kombinaci) goljufi in .f.gui'-lt: uzl tar poblti vse
kar leze'in gre. Zato pri teh igrah samo ™ ljubezen 'na

prvi pogled” ni dovalj, safigra igralca zgrabl dele takrat,

e e

4_ !lil}}ll

IIIIL Ii ¥ Ilﬂﬂll Ilrnl nmm

ki, 5¢ mu uspe “preseliti’ ¥ nmetnl (cyber) svet igre
Potem mu t2 "lzomsa modgane’” 1N zasvojencu ni vec
pomodl, dokler igre ne konda. Podobno je tudi s System
shockom, kl 2a razltke od Dooma vsebuje tudl napeto
rgodto. kibernetiini svét pa je prece| popolnejil, vedfi
in‘zelo pester. Z vsakin predmetom, steno in mnogimi
napravami na stenah lahko naredimo skoraj vse, kar bi
ge dalo parediti tudl v realnem svetu. Tistim bol|
koleri¢nim dufam bo 5¢ poseben uZitek uniCevanje
video ekranov na stenah, dragocene elektronske
opreme v laboratorijih. Kamer né stropu
mora bitt vees ta kibernetiéni svet System Shocka - navi-
dezna wesnifnost - gora podatkoy - tud! nekje shranjen
System Shock vas bo "Bokinal” ¢ kar 30 megabajti man|
trdega diska! Vitetlh je tudi osem shranjenth pozici|
katerih velikost sploh i zanemarifiva, kajti vsi podatki

. Seveda pa

'YW

2 enkiatno trenuino stanié cyber-sveta tehtajo kar 6
Kb. Originawii se nikdar niso omejevali s procesorski
mi zmogijivestmi in so vedno rafunali r
Tako si lahke na tm[:-a].:;r' Swstem Shocka ;:r_-'

-
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torber 15

1
Samo |lm :Illmlutlliuuhllmllnjniulmaml
prijazno sporocilce, ki 22 igranje priporota kir sameg
pentiuma. Igra na 486DX33 namred deluje na mejl
Kliub
 podrofiy

kompleksnejdl od Doomovega, bi se na tem

pitnostif temu, ' da je SS5evs svet pre

Origin lahko marsika) nandii od pridnik [D-jevih pro

gramerjev, ki 50 v nekaj verzijah Dooma naredili res

P’[L?L"!l'..“ ve ]-J_L"l:“,_l Vi |_“u11 ! oL ; : Irosil 1 1. I

Kljub temii p2 $o0 Originovci prvic razmi3lali tidi

iy [T e 1 TEE s Feery | veurbiM A I i bl s
mika bol} trine in poskusiti naredit! igro. kier bi bilo za

s Pentiumom sevedal Tako lahko tisti
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pregrosto poenostavijo v navadne 3D akedio < na nivo
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0 je Origin ustanovil svojo prvo Wing Com
mandersko Akademijo (WC Academy), se je
hitro nabrala mnoZic dobro tzSolanth, boja in
krvi Zelinih mladih commanderjey. Le malo
se jih fe zaposlilo na velikih letalonosilkah, kot je TCS
Concordia, nekateri so obupali nad ¢akanjem in post-
ali Privateerii, Se vedno pa je ostalo vellko pogumnih
bojevnikov. ki so nestrpno pri¢akovali vpoklic v kon-
federacijsko vojsko. da bi konéno obéutili grozljivo
drhtenje mogoéne masinerije. peklensko sikanje “af-

terburnerjev” velikanskega Gladiusa. slisali smrton-

-

Vilel z matigne adje.

osne Zvizge razbeljenih Tachyonskth topov in konéno
okusili vroco Kilratsko kri. Zato je glavni poveljnik in
ustanovitelj Originove konfederacijske flote admiral
Chris Roberts. mlademu kadru ponudil novo niaZnost
uspeha in ustanovil Wing Commandersko Armado.

V Armadi lahko mh*amk izzove sovraznika v
enkratni bitki in mu tako, Kot se je nauil na Akadem-
ijf. naZene smrtni strah v kosti. A enkratne bitke, po
katerih je ob zmagovitem pogledu na cvrecega se
sovrainika zadovolistvo samo kratkotrajno. niso pravi
izziv! Ne, postati povelinik svoje flote in jo pogumno
voditi do konéne zmage - to je resnicni cilj, ki ga je
vredno dosedi! Mladi ecommander, ki mu dodelijo floto
in sektor. ki naj bi ga osvojil in odistil sovragov. mora

biti dober strateg. saj mora sam naértovati bitke in os-
vajanja planetov, skrbeti mora za izgradnjo novih bo-

- ] -
Nove - mogoénejie eksplozijel

jnih plovil in naértovati postavitve vojagkih postojank
na osvojenih planetih, oskrbovati tovarne s surovina-
mi, ki jth nakopljejo v rudnikih... Poleg tega pa mora
biti tudi izvrsten pilot. vedno pripravljen v bitki tudi
sam poprijeti za krmilo svojega ~fighterja™ in braniti
osvojena ozemlja. Commander lahko izbira med vrhun-
skimi bojnimi plovili. Nekatera izmed njih so sodelova-
la e v mnogih znamenitih bitkah, kot je bila na primer
tista v sektorju Enigma. Nobeno plovilo pa command-
erju ni neznano, saj se je fe na vseh vadil v simulator-
jih na Akademiji.
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Vendar pa vsi commanderji niso astni ljudje in
nekaterim je celo morala Spanska vas. To so sleparii.
barabe, izmedki in vaZici. ki v celem vesolju vidijo
samo napihnjenega sebe in lastno korist. To so ljudje,
ki z lahkim srcem stopajo preko trupel in brez
kakersne koll vesti zahrbtno izdajo in izkoristijo tiste,
ki so jim zaupali - ¢e le zavohajo vecjo korist, takoj. kot
mrhovinarske hijene z uzitkom prestopijo. dezertirajo
k zlobnim Kilrathijem in z njthovimi morilskimi letal-
nimi stroji §e naprej ubijajo'nedoline ljudi. Tudi to je
Armada! !

Ce si pravi Wing Commander. se ti kmalu zaéne
dogajati, da vse raunalnikove taktike tudi na najteji
stopn{i kaj hitro prepoznas in si zaZeli§ kakinega bolj
inteligentnega nasprotnika. S svojimi izrednimi
strateskimi in pilotskimi sposobnostl bi rad osupnil
tudi kak8nega vainega znanca, mogoce celo znanko. ki
je preved prepritan(a) vase. da bi ti verjel(a) na besedo.
Se Zal mu(fi) bo! Tekmeca lahko Armado poeneta pre-
ko mrefe. modema, enkratne bitke pa lahko igrata
celo na enem samem racunalniku. Posebej podpora
modema je zelo dobro izvedena. Vieden je terminalski
program, ki je Ze vdelan v igro tako. da fe povezava
ra¢unalnikov prek modema zelo podobna delu 5 pop-
ularnimi terminalskimi programi (npr. Telemate ali Te-
lix). Preden zacnemo in. ko kondamo igrati. se lahko
celo “pogovarjamo” s tipkanjem (chat)! Igra podpira,
tudi modem na nestandardnih vti¢ih (Com3. Comd) s
poljubnimi nastavitvami IRQ in naslovi VO, kar je bila

npr. pri Doomu velika ovira mnogim modemskim

igralcem.

Posebno presenedene je tudi grafi¢na hitrost igre.
ki bi morala biti po vseh pridakovanjih in slabih
lzkugnfah 2 drugimi novej&imi Originovim igrami (npr.
System Shock) zelo slaba, Grafika v WC Armadi je
izvedno hitra in od Privateerja in Akademije §e prece|
izbolj$ana. lzgleda, da so tudi Originovi programerji
konfno zaceli misliti na reveile z mlincki,
potasnej§imi od Pentiuma in zadeli optimizirati svoje
programe. Vsa vesoljska plovila so zelo popolno nar-
isana, imajo $e vec detaflov s de visjo lodljivostjo tek-

Sk e phes e T TR T TR T
Mgt | Bt Damkd e W agen | Foa B

Nov efekt: biisk S2itov ob zadetkn. Se prece] bulj
impresiven vigri kol tule na shikil

DOKAL,
CESA SI SE nAUCIL
[1ft AKADEMI |

stur in dodatnimi vizualni u¢inki. kot so blisk 8¢itov
ob zadetku, odpadajoéi kosi oklepov ko odpovejo §iti...
Lahko bi rekli. da so minili ¢asi raket. sestavljenih iz
velikih kock, kot se jih spominjamo iz Wing Command- »
erja. @
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Pogled sovraZniky v oél - tistemu, ki sedi zraven tebe in se na
istem ratunalniku preko deljenega ekrana meri s teboj.
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rufbenim spremebam okolja se je teiko prilagodi
Du. Kadar malega otroka kruto zvlecejo |z toplega
doma kamenodobne domovine v umetno ckolje nekie
v prihodnosti. ostafa velika verjétnost. da bo njegov os-
ebnostni razvoj moéno prizadet. Ne le, da bo moral gle-
dati TVS. poslugati Cudezna polfa ali Bog ne daj celo

K. &. v eai od svojib kiasi€nik pai.

lepo Heleno, Ne. Fant bo imel &isto drugacne prila-
goditvene probleme

In tako si bo prej ali slej zazelel ven iz modernega
sveta. Da bi se vinil v pradobni raj, s1 bo moral utreti
pot z gorfado in svojo razbacano postavo skozi pet
dooolgth plod¢adnih svetov. In fant ni prav ni¢ nefen

SSapuni«
s tole macolo. en sam zamah. pa Ze podese vse okrog
sebe... Kaos, skratka. Brez marnir in olike.

Kid Chaos je super Sonic, gin in tonik. To je formu-
la, pri kateri ne morete zgresiti. Njegov moto je: tedi
naokoli in razbijaj stvari. Ste presenedeni? Zamenjajte
nfegovo buto s Forest Gumpom [nortkom iz gozda) in
dobili boste zrcalno sliko. Ja, tudi on hitro tele in
pofasi misli. Ali pa sploh ne. Kakorkoli Ze, precesati
morate pet svetov, raztre$tenth vsak na stiri podsve-
tove, nekatere malo vedje. druge malo manjse, toda vse
preklemansko zavite in na koncu zacinjene z arkadni-
mi klasiki: Arkanoidom, Space Invadersi, Duck Hun-
tom in Rifletom (pa ne s tistimi iz Podariva-nié-ne-do-
biva), Odli¢na zabava. ni kaj,

Toda kaj nam ostane od mesa? Svetovi nigo nic kaj
prida originalni. Razlike med deielo igrac in techna,
upostodenim mestom in toksiénim prostranstvom so
minimalne. Ne, tisto kar dobite je hitrost - e jo seveda
potrebujete. (Use the speed. kidf) K.C. je najhitrejéi ju-
nak dale naokoli. ki ga niti zajec ali pa Brigita Bukovec
ne bi ga ujela.

lgra sama je dokaj tezavna. Na koncu vsake stopn-
je lzveste, da ste naredill kvedjemu 50-60% Skode, pa ce
se $e tako trudite. Casovne razlike med stopnjami so
velike - nekje imate na razpolago celih 15 minut, drugje
pa morate dosedi cilj v piclih 90 sekundah, kar zna biti
utrufajode in glavobolede. predvsem, (e je izhod tekko
dostopen.

Toda K.C. je kljub temu dokaj poitena arkada. Do-

Tlpim za forhand, tipka za backhand, kurzorfi 2a
levo, desno, gor in dol. To so &isto vse tipke, ki fth
je treba obvladovati med igranjem International Tennis
Open (ITO), Ker o tenisu vesté #e skoraj vse, bom
preskodil zaletne vljudnosti in vas popeljal naravnost
na igridde. Midko. daj Jogice!

Brez menijev za razne nastavitve seveda ne gre.
Zatetniki lahko izbirate med avtomati¢nimi udarci
med serviranjem. profesionalci pa bodo vse postorili
sami. Ce uZivate v dolgih teniskih srecanjih, lahko
igrate na tri ali pet setov. Na koncu kliknete e na vad-
bo, eno igro. ce pa ste tenigki manijak, na turnir. Ker
tenifka simulacifa ne bi bila teniska simulacija, ¢e ne
bi simulirala igranja na vseh treh povriinah, lahko
odletite na Wimbeldon (trava), v New York (beton) ali
pa Pariz (zemlja)

Ko pa se uspeino prebijete skozi tistih nekaj men-
fjev, s¢ znajdete na igrisu. Tenis kot tenis. Nid novega
ni¢ presenetljivega. nobene krvi. nobenih mrtvakov,
eksplozij. nikjer sovraintkow. ki jth je treba obglaviti.
celo besede (niti grde) ni slisatil Igralno polje je ¢udne

s NTERNATIONAL s

TENNIS

e | ) | e

AERaS, dg Mog L5 BpR!

oblike, ¢esar je kriva perspektiva, s kat-
ere opazujete dogajanje ma igriscu.
Mrefa, sodniki in gledalci so fiksne
slike, kar je ena od zamer igri. Igralci so
digitalizirani, kar ima ve¢ slabth kot do-
brih strani. Ker je malo posnetih gibov
vam bo animacija gibanja sprotala salve
smeha. Igralcl se po ekranu gibljefo kot
zadrogirane opice. tek je bolj podoben
drobljenju Sestmesednega otroka, ki Sprinta na olimp-
ijskih igrah, udarci, razen redkih izjem, sploh niso po-
dobni udarcem - vsaki¢ ko sem usekal po rumeni Zogt-

Ta slikea je .. drugataa.

ci. sem imel vtis. da je moj igralec v deliriju in obupno
poskusa zadeti muho, ki se mu je parkirala na popku..
Zogice. ki so svojo dolinost opravile, z igrista kar
lzginejo, menda v neko drugo realnost. Vtis popravijajo
dobri zvoini efekti, Ce seveda imate zvolno kartico,
sodnikov glas in tuljenje + ploskanje ekstaticne pub
like je zelo jasno in {isto, tudl mlatenje po Jogici je

Dk tokear

iz pre-zadio e

bro izvedena in zabavna. Deloma dolgodasna. mestoma
navduujoca. In to se Steje. Na Amigl torej Se ena igra
vet. ki jo odslej ni treba iskati na konzolah,

MEGAMETER

w Y Amiga
w,, | arkang igra

33
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sligati. Ce ste zaljubljenec v tenis, ali bi radi defevne
popoldneve predivell s prijateljico (-em) v prijetni par
tiji belega $porta, potem je to Igra za vas. Kljub poman-
kljivostim. ji igralnosti ne manjka. kar je véasih &isto
dovolj. Vidimo se v finalul @

MEGAMETER
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Swu sader

TIE Fighter za mlajse otroke

ameTek fe resda zaloZil legendami igri Elite

in Elite II. toda vsak dan tudi ni nedelja. Pe

tek 13. bi morda bil tofnef$i datum. Pa le ni

vse tako &rno. Igra Star Crusader ima svoje
svetle trenutke, vendar bi morali avtorje za nekaj
aitnih brc v temo posteno povieci za usesa. Kot Quasi-
modo epa Ze scenarij: kot Ze nitkolikokrat se prepo-
tentni Zemljan! tudi tokrat zapletejo v intergalaktiéni
spor 2 vsemi rasami, ki so jth uspglistakniti v sektor-
ju imenovanem Ascalon Rift. Stepil na strani Good
Guvev, Zemljanov. katerih  porajajoda  se
multidrfavoidna tvorba slisi na ime The Gorene Em-
pire. Toda tudi zlikovcl oz. mali zeleni niso od komar-
jev. Osnovali so Alien Alliance. povezavo vseh petih
tujih ras, ki jim morate vljudno (beri: z ognjem in
mecem) dopovedati naj spokajo iz sektorja.

Sprva naivni. ni¢ krivi ni¢ ravni vesoljcki bodo
kmalu ugotovili, da jih hocete poslati po gobe in ver-
jemite mi, ne bo jim po godu. Toda komu mar. bomo
pat pobili nekaj vagonov auslanderjev

Star Crusader spominja na izpeljanko znanega
Wing Commanderfa ali TIE Fighterja, vendar daje vtis
kot da je narejen za manj zahtevne kupce, ki jih ne
motijo podrobnosti. Med te lahko vtaknemo pretirano
natickane ladje. psthopatske oficirje, ki vam poveljuje-

Seveda tako twdi wmrete, ampak tekéno je 2ivijenje ...

jo ter okultne kombinacije tipk. ki so jim kos le
poroteni. Kako naj si sicer tlovek razlaga. da je za
nekatera opravila potrebno uporabiti tipke. kiso v
kombinacijah z Alt (Alt+L - polnjenje laserjev). Shift
(Shift+5 - scan) ter celo Ctrl (Ctrl + E - eject). Milo
reteno: skrajno diletantsko, Tipke so toref tiste. ki
vam prvih nekaj ur igranja iz brezskrbnega fréanja gor-
dol, tamo-amo, spremenijo v notno moro. Kje se Ze
shrani pozicijo? Kako se vrne v bazo? Kako skenirati
satelit? Kobajagi uporabniski vmesnik torej

Svoje mere sarkazma je vredna tudi pilotska kabina
in nekateri drugi elementi grafike. Ne gre za slabo kval-
iteto alf pomanjkanje barv. temvec le za splosni vtis
Clovek namreé nima obéutka, da sodeluje v krvavi vo-
ini, ki 2re otroke revolucije. 2 malce sira, kumaric in
bilijoni dolarjev, Ne. Velike ikone (Let the kids see
them) ter ladje bizarnth oblik prej namigujejo ha tilm
Woody Allena. v katerem glavno viogo seveda igra

Woody sam. Skratka goofy! Tako, zdaj ko smo opravi-
li s programerskimi neumnostmi. pa $e nekaj besed o
svetli plati. Igra uspesno imitira mnogo trikov, ki so
proslavili X-Winga in TIE Fighterja, Uporabljali boste
tractor beam, disruptorje. ki grdobce le onesposobijo
skok v hyperprostor ter celo vrsto zunanjih pogledov.
Vse kar se vam med misijo gudl. boste :sprr:mliali na
treh monitorjih. katerih prikaze lahko menjate s tipka-
mi 7,8.9. Na njth lahko spremljate poskodovanost vas

Domov nas vieée Zvezda cesta In ¢e doiga pol je pred nami ...
ali grdobea, lahko jih imate namesto radarja. merilca in
celo vzvratnega ﬁ.ﬂa V kokpitu 2dijo Se itirje stolp-
¢i, ki prikazujejo vaso hitrost, kolidino goriva. stanje
laseriev in &titov. Razen nastetega. v kabini ni skoraj
nié pametnega, ¢e seveda izvzamemo vedno popularni
in spektakularni merek, alfo in omego vsake spodobne
strelianke

Precej zanimivih informacij se skriva tudi pod tip-
ko N. ki vam ponuja zemljevid trenutnega obmodija.
komunikacijo z banditi, kleparstvo in avtolitarstvo ter
pregled navodil misije. Sporazumevanje je 7al omejeno
le na {zpade v stilu: “Kva je? Kva teZis? A hote$ batine?"
al/in “Mama ti je bizon, ote pa dimnikar”. Pa vendar-
le. Tare izbirate povsem enako kot pri TIE Fighterju
(tipki T in E\. edini podatek pa je njihova oddaljenost
Tractor beam morate namred aktivirati v neposredni
blizini. scan pa deluje le na razdaljah manjsih od 0.2
km. Tudi v Star Crusaderju je za konec misij bistven
hyperjump, ki pa jé toksat malce zamestran: aktivira se
le ko ladjo popalnoma ustavite in pritisnete ']".

Grafitna podoba objektov fe klasitno vektorska ter
prekrita s teksturami in Gouraudavim sencenjem. ki ju
lahko ob morebitni polasnosti tudi izklopite. Enako

lahke storite tudi s statisti kot so obrobne galaksije.
meglice in planeti. Med vsako misijo igra tudi glasbena
podloga. ¢e pa imate instaliran tudi Speech pack. bodo
vsi piloti v boju za povrh $e neutrudno Cebljall. Iz
zvolnikov bodo donele tudi spodobne eksplozije ter
zvoki laserjev in torped. Tu in tam vam celo ladijski
racunalnik z Zenskim glasom prijazno zaupa. da vam je
pravkar odpadel levi motor. Zvok in osnova grafike sta
torej na nivoju

Brez vedjih napak je narejena tudi priprava na mis-
ije v vesoljski postaji. Zakaj je glavni komandni modul
v obliki orla. mi sicer ostaja nejasno, a pustimo to, Pred
bitko si lahko ogledate strateski zemljevid celotnega
sektorjfa In si spotoma Se preberete podatke o
sovrainih bazah: Preutite lahko vade in tuje ladje ter se
z vsemi spopadete v bojnem simulatorju. Briefing
room je soba kljuénega pomena, saf vas ta po razlagi
ciljev misije fzstrell neposredno v boj. Ko napredujete
vam postanejo dostopne 3e dodatne opcije kot so izbira
soborcev ali ladje.

Star Crusader ni slaba igra. le dobra ni. Veseli je
bodo vsi tisth, ki jim je bil vie¢ Wing Commander. za
izkusene imperijeve pilote pa bi vse skupaj izpadlo
prevet otrodje. Pri Gameteku so iz odlitne trgovske
vesoljske simulacije galakti¢nih razseinosti naredili
korak nazaj v lokalne razprtije nekega od Boga poza-
bljenega sektorja.
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ecejasi smo ob igri Civilization predivijalt dolge
dneve vojskovania in bili smo sila ponosni nase

in na vse kar smo zgradili. Neprestano smo
gradili mesta, v njth hise, v hiSicah pa smo go-
jili insekte, Neponovljiva zabava smo i govorill in san.
jali o novi igri. Pa se sanj¢ niso in niso hotele
uresnititi. Tako smo se zaleli Ze spradevati. Ze je Sid
Meter morda res zko zelo obogatel da mu do konca
iivljenja ne bo treba ve€ mignitl s prstom? So mu $vic-
arske banke res prepovedale Se napre vlagati denar v

njihove sefe. rekod da ni ve¢ prostaral

Tako kot se je po civilizaciji rodila kolonizacija, se
je po gospodarju oriona pojavil Se veltki Sef

Eirule, zarute. L2 k] ba pategaila (7 Ionca?!

caroyniitva. Lepo, ni kaj. ampak Master of Magic je v
resnici nadaljevanje igre Civilization. Z vnosom ¢arovn-
{j wigro bodo na svoj ralun seda) pridli tudi pripadniki
stranke FRE ki 50 nad civilizacijo venomer robantili
et da tam ne morejo nikogar zacarati v Zabo

Sanje mnogih so s to Igro kondno
temel]i 23 novo prihodnost pa postavljen
svoj certifikat v MicroProse in se
jte v pravifini svet gospodarja carovniy

Za instalacijo & sedmih disket boste potrebovali
priblizno 25 minut &asa in ravno toliko megabajtoy
prostora na disku, VGA grafika je obvezna. sicer paigra
na hiueiiih ratunalnikih (486/66) tece tudi v zelo'vi-
sokih resolucijah. Tako glasba ket zvoéni efekti (spopa:
di. ¢arovnije....) 5o odli€nl. sicer pa tovistne strategije
ponavadi podpirajo cel kup zvodnth kart. Master ol
Magic ni nobena fzjema.

Glavni menu je prece] siromaden. nekako tako kot
uvodna sekvenca. Oglejte si vse Carovnidke frise, ki so
jth avitorjl spacalt in st izberete karakter. Prednosti

vsakega posameznika razberete 2 nfegovih carovniskih

uresnicene
| P |
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-glavami prebivalcev. Skozi menu posamernega

aster

knjig v konéni fazi pa bi itak morali zmagati z vsemi,

‘te ne si zmagovalne titule sploh ne zaslutite. lzbira

rase je nasploh najbol| zabavna zadeva v igrl. Tako npr.
najbolj pridni pajaci ne znajo fzdelovati ladij; tisti ki

znajo graditi najmocnejSa obzidjy. pa se bojijo konjev.

Tako nastane zatarani krog, iz katerega je naflaze najti
izhod s pomodjo stare dobre An ban, pet podgan (n igro
boste gotovo zadeli 2 leglom temnopoltih resigniranih
pastirjev.

In konéno se nekje izrife vada utrdba 7 nekaj sto
mests.
ca lahko prebivalcem izrazite vade eljc in zamisli po
razvoju. Dolocene zgradbe omogodajo grajenje novih
ko pa ste zradill vse lahko v nedogled gradite licne
higice za njihove malo manj liéne stanovalce
naterate tudi v trgovanje fzdelkoy {n s tem mastno
sluite iz poteze v potezo. Seveda §0 tu tudi vojaske
enote, skupine kmetoy in ingenirjev. Dolocene zgradbe
yplivajo ravno na vojsko, saj se npr. ¥ mestu, ki se hvall
z vojadnico. rojevajo bolj usposobljent vojaki.

Cas fe za raziskovanje okolja. Ckoligki ognjeniki,
votline. gozdowi. ipd. so kot nalasd za druenje z divii-
mi #ivalmi. duhovi in orjagkimi pajki, ki imaje eno
lepo skupno lastnost: vsi skrivajo kak3ne dragocenos
ti. Nekaj pa je res. Pred spopadoms si be priporocljivo
nareditl vsaj $tiri ali pet-armad in se Sele potem pedati
na bojni pohod. Spopadi so narejeni v zelo kultumi 3D
abliki, v njth pa sodelujejo vse enote, ki se v istem tre-

Lahko ith

King Kong v zadnjib (zdintajih. Tadi na misel mu ne pride, €2 bi
e venll v svaje volling, He's dead meat!

nutku znajdejo na doloéenem polju: Seveda lahko cel
kup enot povetete in jih tako premaknete socasno, ker
boste drugale z vsako posebej tefko koga pohabill. Sic-
er me pa ne briga kaj polnete

V bojth lahko uporabljate tudi Zarovnije. Vade
Carovnifke sposobnost! od zaletka niso Bog ve kakine
a vseeno Carajte, 2e zato da pridobivate na izkuinjah
posameznega Carovatka. Veltkd 3ef ste seveda Vi, male
carovaike pa lahko najemate (obcasno se pridejo v
sluzhovanje ponudit v katero od vasih mest) ali pa jib
enostayno kje najdete (npr, v vulkanui?) in odvielete
s seboj. Viasth vas bo s svojim obiskam podastil tudi
kateri od trgoveey. ki vam bo na prodaj ponudil kako
orodje, izum, Garovntjo, ipd.

Izumljali boste tudi sami. nabolj priden pa je

Ok t-obar
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bizidje pa je take tridno zaln, ker 5@ vii preivalct ravao vanj
wiariii svof certifikal.

gotovo glavni carovnik. ki svojo knjigo Earovni| dopol-
njuje kar vsakih nekaj potez. Za izumijanje in tudi
kasnejse daranje je najbolj pomembna mana. ki jozafo
neumorno kopidite, da ne boste najbolj obubolani
ravnio pri'nenadnem napadu na vado rojsto hiSo, Ver-
jemite mi, da fe ravno ta hokus-pokus tisti glavai Kling.
ki je popeljal Master of Magic iz kristalno ¢istih voda
stare civilizacije. V konéni fazi pa mi vieeno lahko ver-
famete na besedo, da vec kot treh velikth razlik med
obema Igrama ne boste nashi
In konéno so vsi sreéni. FRP fani se neumomo veés:
elijo igranja svoje najljubse in najnovejSe Strategiie.

strategl se bodo naudili nekaj carovni). MicroProse bo
pokasiral mastne denarce in $pil prodajal za med, Sid
Meier pa bo svojim ubogim laénim. bosim in
premrazenim otrokom vseeno lahko kupil nove bergie.
saj bo obogatel s Colonizationom. Torel, happy end za
vie. @
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¢ Se spominjate tilmov o Jamesu Bondu. agentu
Nienega Velicanstva, katerega krogle ne marajo.
zenske pa se lepijo nanj kot majoneza na pre
progo. Serijo {ilmov o njem so prekinili konec
osemdesetih. ko so Bondowi defumi sovraZniki Sovjeti

Podtalna vojna

v resnicnem svetu postali prifateljl, novega {dovol
mogoénega) sovranika pa ni bilo od nikoder. No fa,
otitno so producenti zopet 1znasli kakega trinoga, saj se
bo bondiada nadaljevala, tokrat z novincem. Pierceom
Brosnanom v glavnd viogi. Khm. kaksna pa je zveza med
Bondom in Cit Razen po vsebini, nikakréna. ¥ CI
poizkugate tisto. kar Americanom ni uspelo na Haitiju:
vredi vojasko hunto s prestola brez uporabe sile, Ko'se
je igra delala v Oceanovih laboraterijih, haitski problem
Se ni obstafal, zato fe otoku pat ime Sao Madrigal. Otok
je tipina banana republika: ima predsednika (po pok-
licu generala), katerega brat je zunaniji. svak obrambni,
sin pa policijski minister. ostalih 99.998 odtsotka preb-
tvalstva pa Zivi od trave in zraka v bedi in revigini, Po-
leg tega pa je s prihodom generala na oblast bila na Sao
Madrigalu zaplenjena vsa lastnina tujih koncernoy,
Cesar pa vasa vlada ni mogla gledati krizem rok. Kot
direktor obvestevalne agendije dobite nalog za desta-
bilizacijo San Madrigala. Kako, to je prepuscena vasi izbini

Pod vasim vodstvom se nahajajo trije oddelki: prop-
agandni, politicni in vojaski, Vsak lahko opravija le
doloZene naloge. vendar so rezultati v pomot vsem. V
vsakem oddelku deluje osem agentov, glava druine pa
Je specialist. Vsak od teh devetih mo? (in Zena) lahko

Nagradan vpraganje: nrls!znt E v rokah liranskega
generala. Kaj bos naredil? Kaj bos naredil?

i

opravlja naloge, specialist. kot najbolj§i. pa ima na vol-
jo Se dodatne sposobnosti. Da vas ne bom preve¢ obre-
menjeval s teorijo. naj navedem kak primer. V neki
vasi hofete doseci podporo upornikom, ki (z vaso
pamociol poizkusajo strmoglaviti tirana. Najpref je
treba v vas vtihotapiti propagandista, ki bo podkupil
direktoria lokalnega radia in zacel oddajati protiviadna
sporotila. Ce se vaski Zupan upira taki potezi. ga s poti
spravi vojaski strokovnjak z eksplozivnim pismom.
Ker pa tudi vojska ne bo gledala krizem rok, kako se

podloiniki spreminjajo v upornike, bo poizkusala upor

zatreti. Tu priskodijo na pomod gverilei, ki so jili lzurili
vadi strokovnjaki... Tako zgodbi nt né konca ne keafa,
Seveda zadeva ni tako linearna, kot fzgleda. Vsaka iz-
med 1360 oseb na otoku ima svojstven znalaj, pa tudi
lastno "pamet”, saf 5o jih programerji navdihnili z umet-

Iralwmiat, s katermi 58 pijts 1a otok 5 Wadrigal nelnemire.

no inteligenco, Zata nobena igra ne bo enaka preféni

(1 bt lahke postala Kljub umei inteligenci inos-

talemu rompompomu vseeno dolgo¢asna. To so ugo-
tovili 7e v Oceanu, zato so.dodali &e nekaj cukrékov.

Inteligenca osebe je odvisna od njenega poloZaja v hi-

erarhiji ter njene izobrazbe. Inzenirji in generali so
tako bolj premeteni kot navadni delavdi, kar pomeni

ve¢ dela pri njihovem rekrutiraniu na uporaidko stran..

Fo vzoru Juine Koreje so dodani tudi Studentfe, ki
pripravljajo protiviadne demonstracije. vas obvedéajo o
dogafaniih, ipd. Vendar se med njmi nahajajo tudi vo-
huni nasprotne strani... Seveda nobena banana repub-
lika ne abstaja brez zaporov, v katere vtikajo uporniske
simpatizerje. Njthovo redevanje je med drugim naloga
gverile in s tem tudi vasa. Tudi urjenje gverile je
potrebno, Fantje se radi ucijo. le dovolj hrane, zdravil
in orozja jim je treba poéiljati, pa tudi kak in3truktor
ne $kodi. Skratka, na otoku zna biti zelo pestro, celo za
Jamesa Bondal

Med Sao Madrigalom in vami pa je e nekaj:
uporabniski vmesnik. Le-ta je pregleden, enostaven in
intuitivno zasnovan. Celo vojsko obveitevalcey kr-
milite samo 2 nekaj tkonami, katerih se kmalu priva-
dite, zacetek dela z njimi pa je stradna naporen, saj se

Kaksna tkona v trenutku pokaZe kar na zemljevidu, cez

dva trenutka pa spet izgine. Tudi zaslonski prikaz je
lepo narejen: vedino zaslona zaseda zemlievid otoka
2gornji rab so si prisvojili kazalniki uspegnosti, spodn-
jega tkone za hitrl dostop na bistvene lokacife, desno
pa so posamezni direktorati obvesdevalne sluzbe. Av-
torji 5o se res potrudili z zemljevidom. saj so narisali
vsako hiSico. pot, drevo in vlak. Ker se pri nizki
locljivost, v katerl tele igra, vsega ne da prikazati, se
lahko zemljevid povecuje ali zmanjsuje, odvisno od
potreb. Se zanimivost: samo zemljevid zasede celih 20
MB! Oceanovcl so otitno dobro izkoristili CD, saj je na
njem poleg.obseznega zemljevida kar nekaj video pos-
netkov o aretacijzh, pokrajinah, ki jih nadzirajo agenti
in o podobnih styareh. Vsa komunikacija med vami in
agenti poteka prek oken, v katerih laliko berete njiho-
va porocila ali status, ter jim podeljujete nove ukaze.

Kot je Ze obiaj pri strateskih igrah, je zvok Ze pri
izdelavi oblezal v obcestnem jarku, S1ii se samo klavr-
no piskanje ob pritisku na kaksne ikono, éeprav sem
uspel na cedeju izbrskati mnodico zanimivih samplov.
Le kje so jibuporabili} .

Central Intelligenice je zanimiva igra, ée ne zaradi
drugega pa zato, ker o njenth zmoinostih prirocnik
skrivnostno molti. Kaj hotemo. morda pa je 7e branje

- priroénikadel igre? @
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Plastik fantastik

APLET To je bil toref zaplet 2dsf pa madaliu
jmo z opisom igre. Ah ne. seveda se spet samo
Salim. Pripravite se &e za eno dih jemajodo
zgodbo, prijatelji...

Po dvajsetih letih je bilo vojne, ki je besnela med
naradom Puttyev in silami zla pod vodstvom carovni-
ka Razstresent blisk. konéno konec Pride]
in politi¢nth spletk v boju za oblast. ki so edinega mo-
drega Puttya tako razhudile. da se je kojci umaknil iz
prestolnice Klud,

e fas volitew

Rartek, pretek... You name i, | got it!

Narod Puttyev je potem spet hitro okupirala
carovnikova vojska demonskih Skratov in samozav-
estne zelenjave s stradnimi T-2000 terminator korencki
na ¢elu. Nekoc plodna dezela Puttyev je drvela v pro-
pad, v nje] so se zarodile vse vrste sluzastih spak in zlo-
bih duhov. hm - m1 de sledite?

Veliko let pozneje so ZdruBeni narodi prejeli slike
na katerih je bilo jasno videti Puttyeve vojne ujetnike
v rokah carovnikovih sil Odlocili so se, da poslejo tja
svoje modre Celade, ki naj bi redile vse PVA (pogresane
v akeifl). Toda mirovniske sile so se (kot Ze
nickolikokrat) izkazale za neudinkovite. Njihoveniu
povelnjiku, magkonu Napalmu, se je v akcifi popolno-
ma utgalo in razglasil se je za boga domade nacije
pegastih Zab (podobna usoda je doletela tudi Dolpha
Lundgrena v Univerzalnem vojaku. Samo brez 2ab. In'z
usesi}

C.LA. se je zato odlotila za drug korak. Sklicala je
posebno ¢eto redevalcev. zbrano in nalogi predano -
Putty Squad. Najbri ni treba poudarfati, da ste prav vi

1 X-ray ofali [abiko vidim tuil nage (jubice. fe be..

12 "one man band™, ki se mora spustiti na sovraZnikovo
ozemlje skupaj s svofim biviim sovrainikom - debilnim
matkom Dweezilom in resiti vse PVA.

Vsako stapnjo spet zacnete z ni€ ved kot dobrim
samim seboj in svojimi raztezalnimi sposobnostmi. ki
vam fih je dala mati narava. da nitl ne omenjam tistih.
ki vam jih ni dala. Poleg vsrkavanja in prevzemanija
oblike robotiziranth gkratov. si morate poiskati Se do-
datna pomagala. ki bodisi le2ijo naokrog all pa so skrita
v zelenth zabojih. Po stard tradiclfi Ima nad mali junak
spet na voljo celo zbirko specialnlh potez, s katerimi
spravlja v obup svoje sovrainike. Nekatere se zdijo
anane e od pref. druge pa so popolnoma nove. Pasi jth
ogleimo
se lahko
igralne palice

Ne'tisto tako kot s D:J,gln;llnun'. Puttyu
mali modri s pospesenim potiskanjem
navzgor napihne in kot poda
Tokrat sicer ni nevarnosti, da bt se razpodi], paé pa mu
to poletje femlje dragoceno energljo, zato ga le ne napi
hujte preve€. Ce Putty absorbira steklenico nitroglice-
kot bomba

sen balon potuje po zraku

rina, s¢ spremeni v plastiini eksploziv. ki
eksplodira sekundo all dve pozneje. Ce eksploziv
polofite na tla, ga lahko tud! boksnete v Zelieno smer
Ce poberete tkono P, se Putty 2najde v vesoljski ladji. ki
mit sicer spet re energljo. je pa zelo koristna za hitre

h]llilll!‘liﬂﬂﬂll H“ﬂllﬂll‘llhﬂﬁ!ﬂtl
Ieletine.

oglede okolice. Ce pa ste &e prej pobrali nitro, lahko
med poletom tudi bombardirate okolico. Zdaj ko je
malek Dweezil va§ sodelavec. ga lahko privabite s
konzervo macje hrane. mu namenite posten udarec ter
nato uporabite njegov Zelodec kot odskotno desko 2a
doseganje visjih plo§éadi. Ce pa poberete noto, se
5 svojo meSaino mizo pglast demonski organist
Ted in zacne miksati svojo hip hop glasbo, obkaterd vsi

vati sovrainiki

gkupal

zatno plesatl. Poberete lahko Se 5¢it. ki
Puttya za nekaj sekund spremeni v jekleno kroglo, s
katero dela neznosen hrup ko se zadeva v sovrainike,
masko z umetno surlo, ofall in brki. ki mu 2a doloden
(as omogodi nemoten sprehod med mordimi Celadami

F= L=t

tey rentgenska odala, s katerimi vidite tudi skrite sobe

v katerih '“-I'I ¥ na tone zve IHL Te niso le za okras

ampak za 10 njih dobite super udarec, za 20 letede
pusdice, za 30 pa elektritno rokavico. Tu sta 3¢ obvezna
teleport in kanta za smeti, ki priklide tajnega agenta
X15, ki blizu Puttya odvrze kak koristen predmet
Sovrazniki, na katere naletite. so skrajno ¢udnt.
zato ne bodite presenedeni, e sredate take spake kot
50 varnostniki-pis€anc. leted fakirji. roboti iz zgodnjih
petdesetth let; marske gobe In. ja. celo Zabe. Vse pa se
veti okoll PVA. Na vsaki stopnjl jlh morate resiti
doloteno dtevilo. Ponavadi se zadriujejo na najbolf
nedostopnth mestih, nekaterd pa so celo skriti 23
vreCami peska, ki jih morate prej $e nekako razsutl, Ko
fth najdete in posesate vse, se odpre zhod na nasledn-
jo stopnjo, pot do ajega pa vam prijazno kaZeta dve roki
Cilj igre je torej ostal isti kot v prvem delu. molno
pa je napredovala igralnost. kajti Putty Squad se zdalet
ni tako enolicen kot je bil originalni Putty, In ée vam za
spremembo spet malce ne lagem: ploséadnih iger
imam resniéno Ze ez glavo in tega opisa se nisem niti

Pad taks miihtl me ne spaiod wobeden UNPROFOR-jeves!

najmanj veselil. Toda izpadlo je povsem drugale - Put-

ty je ena od redkih plodad. ki je vrec

| Ina svojega denar-

|J & g;.lilku na ravnl risarjev in animatorjev Hanne Bar
bere, privlaéno in humorno zvolno kuliso ter igralnos-
tio, ki ji ni konca ne kraja, vas bo dobro zabavala v

dolgih fesenskih noleh, @
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Dark

reden sem se lotll krablianja o najnoveid

pogruntavicini velikega SS8I4a. sem namemo

odpri 3. Stevilko Megazina in si prebral dlanek

o igri Dark Sun 1. ki ga je napisal-nek pek po
imenu Ales PedriC. Pa ne da bi se imel za Carja pisanja;
ielel sem le izvedeti. ali se je SS1 v skoraj letu dni desa
naudil. Hm. z malce parafraziranja: Zemlja je e vedno
okrogia. PC-ji 3e vedno poganjajo DOS (Demented Op-
erating Sistem) in 881 ga 3e vedno serje,

Fantje, rdaj bo pa veselo!

O kakénem uvodu zopet ne duha ne sluha, razen
(e si pri S51-ju pod tem ne predstavljajo treh zaetnisko
tzrisanth slik. Na niih fe celo za kanec besedila (beti
zapleta), ki pa ga kljub kratkosti ne moremo v miry
prebrati. kajti slike se kmalu zavedo vse svoje grdobe
in hitro pobegnejo. Sledi zalostna napoved, da se igra
pokoravaypravilom Advanced Dungeons & Dragons {1,
pred Katerimi prekaljent FRP4evci reagirajo v slogu
"redi se kdor se more”, Da, da, spet smo tam kjer ni
muh, temvec le liki kot je npr. Thy'rokh; Zenska rase
Thri Khreen; true neutral, fighter-druid, 2 Ac=0 ter
Dam=15x2D4+8. Dejstvo, da je mladenka karakterno
Cisto meviralne narave, nam prav ni¢ ne pomaga. razen
te tudl sami niste iz rase §urkov. Sicer pa, saj veste,
ljubezen fe slepa (glef sliko).

Situacifa na Athasu je zopet brezupna. Kralj
carovnik all po domade Sorcerer King Kalak je po zash-
gi gladiatorja Rikusa neslayno Skripnil in prepustil
mesta Tyr na pemtlost in nemilost sovradnikom. V
zaroto 5o pri §Skju poleg scenaristov, ki ze tako nared-
ijo vet Skode kot koristl; pritegnili §e hudobnega zma-
ja. katerega vojétaki 2e rovarijo po mestu in pripraﬂla
jo-miting resnice. Vada naloga fe toref rutingka: pobitd
n rediti vse ostale. Zares zanimivo fe.
|-;al=f novi FRP4i razsipajo z ivljenfl. Ze v prvi sekundi,
¢ ¥ mesto, sovrakniki razstrelijo vado sogov-
ornico. ¥ nasledniih trenutkih pa se {i pridrutijo e
Stirje’ meliéh. In ko po prei domadi nalogi stopite v
trigovino Cez cesto in vpradate mojstra:ali je kaj videl.
bo odvenil v tisti znani: “ne Cujem dobro.” Zvrhana
skleda kooperacije. torej, Prisréno,

Toda vse le ne bo ilo tako po maslu. Najprej vas
¢aka pbvezno enourno krefranje likov, od katerih fik je
najmanj polovica pobegnila direktno iz Dilan Doga.
Ponavlja se stara zgodba f2 prvega dela s fighteér-druid.
rangerfi, §e vedno pa mi nf nihie pojasall zakaj splch

vse hudobce I

l" .-1"”

]

- Wake of the Ravager
 Ales Pelrié

je obstaja kocka za nakljufno izbiranje karakteristik.
ko pa lahko tudi tokrat goljufate kot sraka. Z zaniman
jem tudi nisem opazil opcije za prenos likov iz starega
Dark Suna, Res skrajno prijazno

Toda bodi kritlke za nekaj Casa dovol. (Brez skrby,
imamo 5e vedno zadnjo besedo oz, zadnji odstavek.)
Prijetno je vedeti, da igra {zdatno podpira upravijanje
prekao tipkovnice. ki jo vse preved FRP iger grdo zane-
marja. Na vpradania lahko npr. odgovarjate s Stevilka-
mi. toref 1.2.... funkcijske tipke pa so namenjene
hitremu shranjevanju, nalaganju in izhodu iz igre, ske-
raj takokot pri Doomu. Save je tudi fzrédno hiter. za
razliko od npr Ultime 8, ki je celo na Skazi disk
mestrala svojo pozicijo obupnih 30 sekund! Tipke
1.2, so med igro uporabne tudi za menjavo vodilnega
lika, ter razbitie drusdine na vse like. Zlasti prironi pa
so knofki O, 1. U, C. ki vam prece) hitrefe od miskolina
prikaZejo menuje 2 opremo. lastnostund vasih presyitlih
herofev ter pohvalno pogruntaviding, mapo, ki je ved-
no Ze vnaprej fzrisana. Preprosto fe tudi Caranfe, saf
preprosto kliknete ma simbol z urokom, npr. Fireball;
nato polScete pravo razdaljo, da ne bi zadeli svoith ik
oV (pomaga vam krog ucinkovanja) in nato kabum!

Malce me bega le, zakaj imajo liki Ze ko stopifo iz

plenic. v rokavu Ze pravi arzenal takih in drugacnih
urokov, Gotovo so 3¢ v prvem sazredu OS imeli pred:
met Osnove magife ali ps Hokas Pokus 1-2:3; Avtorii so
modro dodali tud! informacijsko okence. wkaterem se
izpidejo imena vseh predmetov, ki jth vzamete pod
redpetlin. Tudl urokov. hvala Bogu, saj bi sicer njihovi
okultnt voodoo simboli za vedno ostali skrivnostni.
O igranju tokrat nié novega, sai 50 vsl menuju, nas
tavitve, celo nahrbiniki za shranjanfe predmetoy enaki
kot v Dark Sun 1. Pri SSHu so se ofitno‘polantli kot
Snete motike. saj se jim Se uvodnega zasiona ni ljubilo
na novo napisati. Yeah! Naj kupel pladajo svojo nepre-

Status af Hberty ali taristidai ogled mesta.
vidnost. mi pa bomo Ziveli od stare slave. Igra je po
lupini, ki jo poganja dobesedno enaka starejiemu
bratu. druga je le vsebina, nasprotniki, naloge in seve-
da mesta. labiripti ter pudcaye.

S funkcijskims tipkami lahko tzkljuéimo tudi ant-

mirano premikanie likov, ki nato resda izgledajo kot

Junaki celkega risanega filma Na begu iz Alcatraza. a so

vsa| hitrejsl. In ko smo Ze pri hitrosti. Disk access, v. ,_
redu; Load in Save, super; izrisovanje grafike. v redu;

Frﬂuln II:IIIIIIIII Thy Illl

premikane zaslona (scroll). aaaaaargh panikal Na 486
DX2/66 z 8 MB RAMa shika izgleda kot bi gledali
Ostrika kako s kompresorjem minira ploénik. Skratka,
nikoli si niste na jasnem ali gre za potres ali zgolj Dark
Sun 2.

In sedaj $e zadnji odstavek! Yessss! lgra fe. roko na
Stedilnik oz. srce, &sto solldno izdelana, iz povpredja
pa jo kot obicajno vleleta zaplet in igralnost, ki vam po
robu ali poez postavlfa vedno teife in grie pozitivee 2
napalnim predznakom. In preden se mi popolnoma
odtrga od pisanja o igrah, v katerih lahko gkodo. ki ste
jo povzrocill sovragom, izratunate le z ratunainikom
(2x1D4-1), e kratek pozdrav: vsem poslufalcem radia
Rama 500g FM. vitamizirana margarina Fruhstucks
Qualitat in pa seveda carske $pilaroidne revije Super
Smesko! Zdrrravo

PS.: Tako, sedaj pa se malce namatrajte
naslednje §tevilke Megazina, ko bo kateri od nas
tepeev skoraj gotovo napisal reditev. V pomod plemen-
itim bralcem in rahititni denamici. @
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0 sta pred nekaj meseci legendamni big maéo

Diek Nikl-suck-my-something tn Fajfasta Mi

haela odigrala svoji viogi v filmu Wolf. se jima

Se sanjalo ni, da bom mvno jaz recenziral istoi-
mensko igoW revifi Megazin. O (takrat) bodoéem pro-
jektu sem fima'sicer Ze pamignil. nazadnie letos poleti
ko sem jima z dopusta na morju poslal bozicno ées-
titko. Pa me sploh nista $mirglala.

Trop valkev apreza 22 plenom.

Kakorkoli Ze, sama igra nima s filmom garantirano
ni¢ skupnega. Konec koncev tudi 2 igrami ne, a nekaj
malega vseeno. Kaj. pa si preberite v naslednjih vrsti-
cah

Enciklopedife na ralunalniku - ¢, to bi pa bilo
nekaj, sem si mislil Se pred nekaj leti. Danes so encik-
lopedije na disketah (krajde izvedbe) in na CD plosZah
\zelo dolge izvedbe) nekaj tisto samoumevnega, Ams
pak pravo igro. oziroma $e bolje simulacijo, pa z encik-
lopedijo Se nihe ni zdruiil. Vsaf ne uspeéno, Vsaj ne

da bl jaz vedel. Vsaj mir mi dajte ze enkrat

Lejen volk tesi svajo Tejo v reki.

Woll je tono to, fesar gotove nismo pricakovali v
tem tisofletju. Vsa) ne v zacetku prejinjega desetletfa,
Zdaj pa res e kompliciram, Wolf je simulator zdruken
z enciklopedijo. In to uspedno zdruden. Pa feprav ste
sitnl in me priganjate: "Ajd, napis Ze neki kar se bo dal
prebrat!”, No, pa gremo

Za zatetek naj omenim, da vam instaliran program
pobere ¢ednih 17 megabajtov krutega diska. Naj se pov-

em. da mi fe zadeva na nekaj racunalnikih delala velike
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tezave z vkloplienimi zvolnimi karticami, vendar ti
problemi izginejo ¢e imate dovolj spomina (4 Mb ni do-
voli!). V primeru, da toliko spomina ne premorete, si
glasbo izklopite in Zivotarite le ob efektih. Se to: dis-
ketna verzija obsega 7 disket, lahko pa si zadevo kupi:
‘te tudi na CD plodé. ker je prilofena tu & odlicna glas
ba'za va$ (D player. Pa se posvetimo e programu. Os-
novne znadilnosti volkov gotovo poznate, Verjetne tudi
njthov izgled. Kaf pa uesa? Morda ne veste kam volk
spravi prebavljeno desno nogo jelena? Vse to si lahko
preberete v licni enciklepediji. ki lofuje samce od
samic in vas naudi prav vse o malih volkeih: Enciklo-
pedija je precej obsezna. zelo zanimiva in poutna,
priloenih pa je tudi cel kup digitaliziranih slicic in
zvocnih efektov.

Igra je narejena v slogu zahtevnih simulatorjev. Iz-
birate si posamezne misije. tefavnostno stopnio,
lahko pa tudi kreirate svoje. Pri posameznih misifah je
vse advisno od izbrane teavnostne stopnije. Tako
lahko ranjenega volka vodite do vode, medtem pa vas

nﬂﬂluhu 1 1 "i.lu!nil.h"

&

i
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lilel Selr fign Mgy

zalezujejo mrhovinari, lovei streljajo na vas iz heliko-
pterja. ipd. Na poti 2 vohanjem poskuate ugotoviti kje

Char ki

Frayfasr

3
Linlues m LisfFpare

je voda. Spet na drugi misiji se s tropom volkov poﬂate_
na lov. viasth bo treba poiskati hrano za mladice, jilv

Cuvati pred nevarnostmi, se bojevati z drugimi volkowl

za prevlado, ipd. Med vsemi aktivnostmi vam pomaga-

ta tako sluh kot voh, véasih pa lahko tudi ¢ tuljenjem

poklicete na pomot ostale volkove, vendar zna bit to

Se kako riskantno, saf tako nase opozorite lavee in:
prestradite divjad, ki se morda skeiva v bliZini.

Pri Kreirdnfu lastnth misi) lahko vkljutujete
posamezne dejavnike, ki znajo Se kako vplivati na fiv-
lienfe volka. Izbirate med razli¢nimi velikostmi terena,
stevilom loveev v gozdu, Stevilom razliénih zivali v
gozdu, drugth volkov, seveda pa niso pozabili na
razlitna okalja, v katerth volkovi Zivijo, Celo kelicino
padavin si lahko omejite, prav tako tudi £as posimezne
misije. lzbirate tudi med vec vrstamt volkov. Vsaka od
vist ima drugaine karakteristike in se zato zelo
razlidno obnasa v posameznem okolju. Izbirate tudi
med samicami In samci. Tako lahko § samcem osvajate

srca samic in obratno. Posamezni volkovi so razli¢no
stari, zato tudi razli¢no izkufeni. Vse to vpliva na kar-
akteristiko volka

Avtorji so simulator odliéno popestrili z malenkost-
mi. ki so 8¢ kako dobrodosle in delajo program se to-
liko bolj privladen. Tako se lahko pred lovei skrijete v
gostem gozdu, napadete koga od volkov iz lastnega
tropa. pifete vodo iz reke, slisi se celo stopicanje po
vodi. Ce pretiravate z lovljenjem plena, izgubite energ-
ijo. lahko celo poginete ker niste pravotasno pili ali
iedli. Za lovljenje zajcev boste morali uporabiti
drugalno taktiko kot pri jelenth, spet drugacna taktika
pa pride v poStev pri lovljenju s tropom. Pred
sovrainimi volkovi lahko zabrisete sledi, ujet! plen oz
meso pa si lahko zakopljete za pozneje. Med potepan:
jem lahko celo prestradite kaksnega gobarfa, se igrate 2
mladici, itn.

Wolf je odlicen simulator. igra in hkrati tudi encik-
lopedija. Upam, da sem vas z napisanim navdusil 2a
program, ki je vreden ogleda, priporodam pa ga tudi
vsem ljubitelfem #ivali (se posebej volkov), ki bi radi
povecali svoje znanje. Vsebina enciklopedije fe v vedini
zajeta tudi v priloZenem priroéniku, ki ga priporodam v
branje 2e zato, ker bo z njim igranje precej lazje. Auuu-
uuuuuy,., @

MEGAMETER

g

* SSo¥!| PC, PC CO-ROM
w{ * enciklopedijski simulator

‘3'@ Sanctuary Woads Multinedia
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ekal v (zelo blizmiprihotinosti: planet
Zemlia se utaplja v ¢rni brozgi tmazanije in

Cloveskih odpadkov. stopnjaonesnafenosti:

1 vse nofme. poSnja plinskifi
Ob zgetmjem stavku bi
lavek |'-m['|al‘;[. da 1i: Dréamweb sambilie ena izmed
mnagih brezveznih ekologkth iger ki na8bo do konca
nafega potrphienia utrujala In mogkia 8 pesimistiéne
prihodnostjo. kislim dezjem in efekti tople grede" 22

& e psz 1la

mask je Ze skoraj

pustolovidina se loteva precej globljéga problema

2a mk propad
¢lovestva na Zemlji. ki wsekakor ne Zviraja 1z okalia

Raris 5‘.1.1|l.. Najosnovne|se, prvoine varo I‘

Have lun: male pesteljoe telovadhe...

ampak 4z 88 samih - ljudBeGre za propad vseh
¢loyelidh vrednat, ptava ljubezenitone
se [zgubljajo v poplavt'¥terialnih dobrin modno steh

pozabo, ljudje

niziranega sveta, smisel Zivljenja se lrazblinja in
lja kot deinil Kapliice v smogu inm@idredih ra
dlaaktignih oblekih. ¥ daveskih siciltse kopitita
$Ovrastvo in zI8 - poslednjismiselilo sa problemiyk

t¢ danes razkazujejo svojogrdohinavsko navivo, v pri

hodnosti pa bodo postalf & motnefdi in na koncu

pokopali vse pod se
rnggazia ::-.‘.u-'.liuii kd
oy (Aesimo ta sploh kdaj vedeli?!) Ziljende pomeni
samg 3¢ golaipredivetje iz dnevaly din, Blitkoyita re.
asa nicila v8€'dosezké mils

o}, @emifdni so v opojnosti zelenc

) sploh 88, od kod prihajajo. 2akj

Presijal ki bo wieenutku ¢
japetet trajajode '."H"].?.‘a.ii':. in nas naredila spet Zivali
podgane. ki se pdsefo na lastaih iztrebkih

fgra Dreamweb te UL- ke ;!mbl me pr pdstav
simbolino. Zato ga ustedzralces ki Blise ob igrlradi
samo zabavall. se Sgrostiliinge fim ng l;uhl ;:LHIJHU
13 SE’F‘ bol vod

ti v vsebino, igra né bo preveé zampre!

Ryan blazi pe sanjah.

nia%a sanj (dreamiweb) predstankia skupaj@mjegaying

Sedmimi straZanjigibel KO inteligence id Civilizagije

naltisteise misli, sanje. ki oblikujeio nafa Zivijenja in

nas vollijo na dolgi pati proti Zivljenjskemu cilju. Nas

-
Ead
Las

-

a ] I
2 et moon'na tfmna 1 vOie
Ll ....::ﬁ"..._'.r. mna siia, yois

|
1 il i isio sovrastvo med liudi in sa
Kd SAmMin demonov, Kl 50 SOVIasiVO Med [jud! in s

hraniio z zlobo v

Clovedkih srcih. V tistem dasu je zlo
Poitah tako strafanskeimodno, da fe .L:t'l.{xi.t]& ie sko-
raj .cuﬁen-_qi. Prlp!.':'. jasen

pﬂr-]f;—:.'::":[D gazo clovedke ¢

a zadnji podvig napad na

istostl. domislfije in lubezni
Modnjak sanj

Varuhiwodnjaka ganj so izbmalisdemljana, ki ga ho
poskusil'@bvatpvati pred napadam zla in tako
dovesko ‘civilizagifo. Upilit, mo i’u;f". sedem_de
monov, ki ¥ clovedki oblikl lomastijo po Zemlji. Ime

rositi

mu je Rvan, Dreamweb je moderna In aktualna. zani-
miva zgodbia, ki uspein@tpovezuje dva oddaljend
wpolnoma raglitnd) svetoval dve tematiki, dvoje
Slilgki‘simbali tradiclon@inih FRP
v moderni 5¥et prihod

.'"\."":'::-""""'E 'l'-.....
l.'l. ] '.L-.J[L].I.Iw sanj} Vstopa)jo

Sanjskn seme - naraveost iz mikrovalovke

I |
et bt b ] tall L= P Tl L Pl
LILR AU CUDAG WL, hal SROLE ILERTUY )

en simbol tehnike in napredka. Pedica se pri tem pokvari
isto otrafiko ves
elje, igra in sanfe nas bodo resili nas samib

Za igranje Dreamweba ne smeta I.uT.. xrmglaw n
lo igro'previs

In g:.t

Domislitia. €

- unici jo mod vadnjaka sanj

imeti strahuipred visinami, ) skorajg

) nad glase glavnega junaka
opazujete iz pticie perspektive. Ker'Se z visine manjsih
stvari na Zalost sploh ne vidl, vedje pa so prece] prepro

gralec priksajian za tistg lepe slikovite prizore

ki soWflistelovscinah navadnoglavna at
gakcija. Dobra izboljSaNa jeBicer povedana slika pred

in gralike

metdwpod kurzorjem, ki se rise v spodnjem kotu ekra.

na in tako stvari nagedi bolj pregledne, a to nam pé

e ne zoag glavati - ne plavaj! Lahko izgudif glave.

prinata lepe grafike. Ceprav ima Dreamweb vec last

nosti pustolovitin kot FRP iger. je po slednjih prevzel
veliko mnoZico raznih predmetov, ki jih lahko pobir

mo In uporabljamo, ter spet zavriemo, Ce jih ne rabi
mo. Zato igra vlasih postane prece| tekka, posebe|. ko
moramo med malim moriem razlicnih stvari, ki ledij
vse naokoli najti tisto, ki nag bo popeljala naprej skozi
,-'god'r-c Dreamweba,Lasi KoSmp morali debro glasbc
in podpore 2vol ik karticwigrah posebej pavdarjath in

hvaliti. so brikoné minili. Dandanasnji ima 2evsaka
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Sid Meier's

(OLONIZATION

Naredt-sg-sam ali kako sem ustvarjal Amerike

lej ga no. $mental Ko smo 7e vsi mislill, da je
g g Sid Meter odsel po gobe, se fant pojavi kot

strefa 7 jasnega:in spet naredl. kot vedno,

strategijo. Sid je kot otrok pri igranju kaybo-
jev in indifancev gotovo vedno sedel v poglavarjevem
vigvamu in nadrtoval katere skvo puntke bodo ugrabili
in za odkupnino zahtevali zaloge hrane oz, tokoladne
biskvitke, Tudi zdaj, ko je Ze star in plesast, se e ved-
no ne moré upreti strategifam in Zokoladnim
biskvitkom.

Njegovi predhodni igri. Rallroad Tycoon in Civiliza-
tion, sta bili megahita let '92 in '93 kljub dejstwu, da
sta imeli svojo vizualno podobo nelkje v sredi med grdo
in ogabno, Mister Sid se je pat vedno zanasal na igral:
nost, ki v njegovih igrah deluje kot bi st clovek stopala
pribil na tla, Vse nadteto in de ved (npr. kaj je smise!
tivijenja) vedo tudi pri MicroProsul zato igre niso
poimenovali le Colonization; niti Mr. Mayerjev Zobatec
s Kajmakom. ampak kar Sid Mefer's Colonization.
ZanaSanje na staro slavo utegne biti véasth kaj podla
poteza, toda v Meierjevem -pﬁm&ru je bilo glave toliko.
da nisovedeli kaj bi z njo. Vsakemu fanatiinemu igral-
cu igre Civilization bo gotovo vie< tudi Colonization.
Toda zakaf?

Hm. eno fe gotovo, zaradi smrdljivega in fantilnega
uvoda gotovo ne. Ta namret prikazuje imaginarno po-
tovanje vase ladje od 'Evroﬁc-du Amerike, seveda po
srednjeveskem zemljevidu, kjer so poleg plazenja vase
gajbe, edini sledovi animaclje mahanja. pihanja in
skakljanja raznih baroénih okraskov karte. Zares vred:
no ogleda. Fantastitno fe, kako ludje naredifo kaj take-
ga. n¢ da bi kdo 3e pravolasno opazil.

Nz srefo pa ima MicroProse pri roki dandanes Ze
prav neverjeten izgovor. dejstvo namre€ da se igraz
borih teh disket odpakira na nezaslifanih 4.7 MB.
Cesa takega Ze lep ¢as nismo videli, Pridevnik dobra
igra se namred obicajno zacne nekje pri 10 MB. In kaj e
M. Sid nabasal v piskavih 4.7 megabajtov? Predvsem

(¢}

dobro strategijo s slabo grafike in 3e slabsim zvokom.
ki zveni nekako takole: ti dum  dum ti dum.

Kako torej hlinitt slavnega Kristofa Kolumba v ak-
ciji? Nic lakjega. Pridell boste z eno samo ladjo ter
ped¢ico vojakov in plonirjev. S plovbo na zahod boste
kmalu nasli Terro incognito, ki jo po Zelji poimenujete
{npr. New Yugoslavia & Co.). Po pristanku vas
ratunalnik obvesti (¢e imate vklopljeno zaletnitko
apcijol, katero polfe fe primerno 22 nove naseldbino in
hop, Ze stoji Nova Zgomja Kungota. Zdaj morate poskr-
beti za pridelavo hrane in proizvodnjo drugih
potrebiéin za domao uporaba {muskete orodfa. les..)
ter izvoz v Bvropo (rum, clgare, kizno. stebro.. ), ki je
na zacetku vag edinl dohodek. Kot pri Settlerjih ima
vsak novonaseljenec tudi svoj poklic in temu primerno
obleko. Vsi lahko sicer opravljajo vsa dela, vendar pa je
strokovnfak v svofl stroki veliko balj produktiven. Tako
mizar izdela dvakeat vel lesa in keznar dvakrat ved
krzna.

Nazaslonu kelonije je vse polno ikon, &i pa jih ni
rezko:obvladati. V oknu na levi v stavbe razparejate
naselfence. ki glede na stavbo v kateri so, opravljajo
pripadajoci poklic. Tako bo kovac koval aredja; katerih
stevilo bo izpisano nad stavbo {izsolani kovac jih 1zdela
vet) Na desni stoji zemljevid kolonije iz devetih
bliznjih polj, ki 0 pomembna za agrarne dejavnosti,
torej ribolov in poljedelstvo, sajenje tobaka. bombaia
ter rudarstvo in kmznarstvo. § pametnim razporejanjem

prebivalcev morate maksimizirati pridelave hrane in
nujnth izdelkov. ki so bistvenega pomena za nadaljno
produkcijo. Ce nipr. ni preseZka hrane, se konji ne plod:
ijo In vaka obramba bo ostala brez ucinkovite konjen:
Ice, Seveda ne gre pozabiti na puske. kijih poleg kan-
fentkov trogijo tudi obifaini vojaki. zanfepa potrebu-
jete orodja, za slednjfa pa zopet ruda,

Kmaln vam I l, nlll nié jm

Zelo pomembna je gradnja stavb, ki povecujejo
obrambno mo¢ kolonije, trgovanje, podvoiijo produke-
fjo posameznih izdelkov, omogodajo Solanje kolonis-

tov, ribolov, izdelavo boljsih orodl) in $e kup kevavo
potrebnih (zbolffav. Kolonije lahko trgujejo 2 indifan-
skimi plemeni ter evropskim mati¢nim mestom. kjer
novatite tudi priseljence in kupujete ladje. oborofitev
ter surovine. Trgovanje z ostalimievropskimi silami na
zadetku nii mogode, moini pa sa pakti o nenapadaniu,
zavezniStva in hinavske zasede karavan. ladij ter
vojaskih enot. 12 omenjenh tazlogov morate najpre]
poskrbeti za dobro obrambo kolonij, nato pa s skavti
razisdete ¢im vedii del kontinenta. Ob obisku indijan-
skih vasi boste mnogokrat obdarovani 2 blagom ali de-
narjem, navadni kolonisti se bodo tam tzudlli
specifiénth obrti. dobrodoslo paje tudi trgovanije, saj
lahko indijance skoraj vedno dobro nategnete. Po
dezeli so raztresene tudi grobnice ipd.. kier se véasih
skrivajo bajni zakladi. od katerth pa je treba debelemu
kralju izplacati 50%. Ta vam v 2ahvale obasno dvigne
davek, vi pa lahko netite upor in naértujete odcepitev.
Pri ekspanziji nalrtujte se¢njo gozdov in gradnjo cest
za povezavo kolonij, slednje pa postavljajte na krajih
tlizu rek in naravnih bogastev,

lzgubljenim dudam so poleg roletnih menujev na-
menjene tipke FI-F10. § katerlmi prikli¢ete svetovalce
za verska, politiéna, gospodarska, vojaska. delavska,
pomorska in celo indijanska vprafanja, Z budnim
ofesom torej bdite nad sklenjealmi pakti
oboroZenostjo indijancev. cenami blaga v Evropi in os-
talo. za uspeh pomembno kramo. igranie je olajgano 2
enostavnim sodelovanjem midke in tipkovnice, v
pomoc pa je tudi nacrtovanje trgovskily poti, zoomiran-
je zemljevida ter edinstvena pomot med igro. Slednja
je skoraj vedno dosegljiva s tipko F1, ki nudi iz¢&rpno
razlago izbrane enote, z2gradbe, terena. surovine ali
poklica. Kljub jeteni grafiki in zvoku torej prekleto do-
braigral @
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Istre glave se ob prostem ¢asu vednoznova 2a
tekajo k igranju strategij. Strateske igre cloveka
gobugp Kk rammifljanju. ga silijo k
naértnemu delu in so sploh primerne za
krepitev mokganskih celic na desni polovici glave V
krepkih teZavah pa se ponavadi znajtlejo programerji
ki niso kos zahtevnosti igre, ki jo gami ustvarjajo. Tako
znajo biti zelo kompleksne strategije cclo
kot resniéno Hvljenje.

V igri Lords of the Realm bomo tokrat gospodarii

zanhtevnejde

kraljestev kar sami. Na trnovi poti nas bode ovirali vsi,
ki niso nadi sovrainiki. Prav fudno in nesramno pa
to, da prijateljev nimamo. Toref smo §e enkrat vel
prepusent sami sebl,

flE da bo v boju vedno sedelovalo
3 aBKovseh Sest all pa man, tja
: __;.-3 akni}e prevzame
31. tgiimognost granja vel
'kl pa zna biti praviobupnedia

oy &3 : B rivno igranj
& ‘rI. .I... = r: i Ll =i a."h I I'_‘

do encga.™
racunainik. DoDEEOS

igralcev prekaing

od azemen ?ﬁm "nnr
“‘.’C""Df[‘"ﬂdll 1:11*

njo levo tkona. Ha :eml}gm. s lahko of

A najdete statistiko (naseljenost teritori-
! ..}, S podobo viteza premikate svoje
Manfvelitastne armade, z vozickom pa
il zlatniki se skrivajo davkl, tu pa

smite tudi sla s sporodilom za vase

lahko na oty

g-pomembro pri ustanavijanju vojsk
polja vpoklicali préved rekrutov

je pobereswgal

Lk tober 159,

X a»

da ima oblegant tako vsaj leto dni casa. da domov
paklide katero od vojsk, ki bo hudobneze pregnaia
lzpred gradu,

Tako osvajate ozemlje 22 ozemljem, igre pa je konec
§ele ko eden od festih nadobudneiev ostane sam in si
tako prisvoji krono. S tem smo prisli do konca opisa
igre, ki 3e najbol| spominja na prastari Castles in legen-
darni Defender of the Crown, vendar zaradi svoje do-
delanosti in vedjth zmoinostih dandanainjth pro-
gramerjev oba programa gladko prekasa. Sedaj ste
prepusieni petim instalacijskim disketam, igri ki vam
bo pobrala 10 megabajtov trdega diska in vasim

modganom, s katerimi boste dokazali, da ste vredni
nositi krono velikega britanskega kraljestva. @
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razlicnimi Zaliivka

zopel dwgnitinad t
:

1700, ker 1

BB pobiral pridelek po
Bpo mili volji ustvarfate,
e Zivali (krave in ovce)

saj jeseni ne bo ni
poljih. Polja in pasp
ravno tako pa hrar
zalagajo z mlefnimi
8 sploh ne potrebujete

lovce dajejo dragoceno

23 t.aurd pa je ﬂ-?.ﬂ‘DHE R

pojavijo pn:.j durmi. Vedeti morate, da so vse lh‘ﬂ‘ﬁ'ﬁ'

]SJ'EL' nezdruili

ive z drugimi (razen z vadimi. doma vagg

jenimi vojaki)

in hkrati tudt nelolljive

i ke prej boste pokiall vse naspeatnike In si prisiuzili krong
Irttlﬂm ilnﬂ]l_

nezadovolini (torej Zenske, ki ne gredo v v
bodo ob prvi priliki vzell vsa pooblastila. PO
z njthovimi moimi pokoljete vse Zenein
novo” zalnete s kmetovanjem. '

Ce bi radi-ozemlje dobro zastitil: pred sowrainiki
fahko na njem zgradite grad. Grad bo Cisto takden kot
si ga boste sami zamislili - méfhen, preprost. pocentin
boren proti na-
o trdnjavo zl
i(i}iilh ¥ Uﬂdi
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SUPERHERO LEAGLE OF HOBCXEN

Izbira junakov za vaso druséino:

Najbolj$a druicina (po mojem misljenju) sestoji iz superjunakov v naslednjem
vrstnem redu: Robomop. Iron Tummy, Crimson Tape in Tropical Oil Man. Prva dva
imata vedno najbolj$a Hand-to-Hand oroZja, Crimson Tape najmoénefie orofje na
daljavo. Tropical Oil Man lahko s svojo sposobnostjo "Raise Cholesterol” uni¢i nas-
protnike. oroZja pa za njega niso tako pomembna. Ko vam bo Pawnbroker ponuijal
Tubecar Pass. ga takoj kupite. kajti ¢e hocete konati igro, boste morali uporabljati
podzemno Zeleznico, Supermot lahko razdelite na dve kategorifi. Prvo potrebujete v
celi igrl samo zato, da boste resevali uganke in se ne spuséali po nepotrebnem v boj
(npr.: Refold Road Maps). Druga lastnost skupine je najbolj pomembna v bojih.
“Raise Cholesterol” od Tropical Oil Mana bo onesposobil sovrainike, zato je
priporodliivo. da to lastnost razvijeté tudi pri kakem drugem ¢lanu skupine. “Induce
Rust™ je zelo pomemben v drugi polovici igre. kjer boste morali pobijati kovinske
nasprtnike. Nepogresljiv je tudi “Put Animals to Sleep”,

Te lastnosti bodo s¢itile predvsem slab3e ¢lane vase drudtine pri boju. Bri ko
zbere kateri od junakov milijon tock, avtomatitno prejme “Mil Marker”. V pomot
vam bo tudi Auto-Combat Intelligence, Priporodljivo je, da pazlfivo preberete vse
zapiske in si ogledate vse predmete, ki jih poberete. Ob refevanje ugank vam
namignem, da se reditev vseh skriva v tekstu samem. ki ga dobite ¢e klikate z opdi-
jami "Look at” in “Read" po predmetih v prostoru, Podana refitev je le okvirna. ve-

liko ugank ni podrobno resenih. ampak je dano samo pribliino-navodilo. Pot do posa-

meznih lokacij in kje se nahajajo posamezne zgradbe bom opisal na koncu.
Level 1: Jedka preproga :
.l.mbcr i : .
To misijo morate najprej reditl, da bi dobili pomemben predmet, ki ga boste kas-
neje potrebovali. Pojdite najprej do Newarka v Sector 2C (koordinate: 6.8), Tam
poistite skladiste na poziciji 10,2. Iron Tammyjeva supermo¢ vam bo pomagala. da
boste lahko pojedli pikantno jed (feferone). Poberite cunjo.
Rllb}': L
Preden se.odpravite do ovc v East Orange, zavifte na kratko na Patersonov trg na
oddelek 2D (koordinate: 8.8). V Sotorju Pawnbrokerja kupite Sheep Spray (za kasnejso
. misijo boste potrebovali tudi Cheese-Eating Microbes). Sedaj do East Orange, ki ga
najdete v sektorju 2C na lokaciji 7.11. Znebite se nadleznih ovc s Sheep Sprayem.
Preden zapustite prizoriste. namotite preprogo v ovéji slini - nagnusno, ampak
potrebno.
Emerald: ; MO
Patersonovo svetiste boste nasli v sektorju 2D na lokaciji 7,10. Poleg ra¢unalnika

vam bo padel v odi tudi loncek z rofo. Ignorirajte osebe. ki bodo protestirale in raz- -

bijte lonec. Tako boste prisli do rastline in Greeting Card. Vzemite magnet in prob-
lem z ra¢unalntkom bo odpravijen. Ne pozabite uporabiti preproge na umazanji.

Sapphire;

Sedaj fe nujno, da kon¢no Ze kupite Cheese-Eating Microbes na Petersenovem
trgu (sektor 2D; 8,8). Nato pojdite do Jersey Cityja v sektor 2C na lokacijo 12,8, Mikro-
bi bodo pojed!i bombo, Edino, kar bo ostalo, bo luZa Transmission Fliida, v katere-
ga namocite svojo preprogo.

F.IPJ.I: :
< V zadnji nalogi prvega nivoja imate prvi¢ opravka z Dr. Entropyjem. Pojdite z vaso

- drustino do Edisonovega laboratorija, ki ga boste nasli v kvadrantu 2C, pozicija 4,12.
Zdaj je priSel tas, da naredi svoje preproga. Potem ko ste jo namakali v vse moine
tekocine. jo uporabite na Plorpium zidu. Sedaj lahko nadaljujete pot na sever, kjer
uporabi Robomop svojo sposobnost “Clean and almost mess”, V sobi boste odkrili
vticni kabel: Power Chord najprej izkljutite, nato pa vzemite Cone in Bulb.

Level 2: 98 vatna Zamica ;

Podmladek za vaso druséino: Treader Man mora vstopiti. Ko z zauZitjem carobne-
ga napitka povedate vasi drudcini sposobnost “Treading Water™. lahko vstopite v
Flooded City.

" IBM: .

Da bi prisli do opreme. ki jo potrebujete, da bi koncali to nalogo, morate preiskati
kontrolni stolp v Newarku v sektorju 2C. ki ga boste nasli na lokaciji 7.6. Odprite
kljuéavnico in vzemite Pappy-Outfit, Takoj ga preiskusite (wear) in odkorakajte do
Hackensackovega trgu v sektorju 2D (13.6). V Sotorju 8amana je star moz, ki ga bo
vasa obleka zbudila..Govorite z njim toliko ¢asa, dokler ga ne boste zopet uspavali.
Pojdite ven. sletite obleko, vstopite, prebudite starca in ga povprasajte po skrivni
formuli. Dobili boste tudi Plastic Egg, ki ga boste pozneje 3e potrebovali.

Potato:

V tovami v oddelku 1C (4.5) zopet 3trajkajo. Pravijo. da ne bodp zaceli delati,
dokler ne bodo dobili manjkajoca 2-vata. Zamenjajte Zarnico iz vadega inventarja za
08-vatno Zarnico. Za nagrado boste lahko pobrali avokado in guacolo.

)

Banana:

Warlorda boste nasli v Piscatawayjevi grascini, v sektorju 18, lokacija 13.9. Pojdite
na sever in poberite oprsje. PoloZite magnet na polico in se vrmite nazaj na jug. Malo
poakajte, da bo prislo do reakcije in konéno vzemite Paperweight. .

Lipstick:

Za to nalogo morate imeti v svofi drus¢ini Madame Pepperoni: zamenija lahko
Treader Mana. V Newarku (2C; 6.8) pojdite do Tube Station (9, 10). Vstopite v siv viak,
ki vas bo popeljal v Scranton. Tukaj vzemite Ray Gun. se povzpnite in vstopite v HQ
kolegov (pozicifa 6.5). Pogubno prekletstvo junakov lahko premagate samo z Madame
Peébperoni: 2 uporabo Ray Guna resite junake Scrantona iz njihove otrplosti. Po tej
nalogi zopet zamenijajte Madame Pepperoni s Trader Manom.

Cocumber: i

Tudi to Entropy Mission boste lahko resili $ele, ko boste opravili vse ostale stiri
naloge tega nivofa. Klju¢ do uspeha le2i v kleti Superherojevskega $taba v sektorju 2C
(13.9). Odprite predelek na vosceni lutki Sinatre in vzemite DAT-Tape. Naslednja *
postaja je oddeleek 1B. Piscatawayev trg (12.7). Pri lastniku zastavljalnice kupite
oddajnik (Transmitter) in se nato odpravite do kontrolnega stolpa Newark (2C; 7.6).
Stopite gor in Sarmantni Collector obdarite z naslednjimi predmeti: Avocado. Plastic
Egg. Paperweight in Lump of Coal. Fant se bo umaknil, vi lahko greste naprej in tam
odprete oddajnik (Transmitter). Vstavite DAT-Tape, zaprite oddajnik in ga vkljucite.

Level 3: Tiger pod zvoncem

Clown Nose :

V 2D pri Patersonovi gradéini (9.9) boste naleteli na bogat ulov: Plastic Case, Coat
Rack in Fur Coat. Poberite vse predmete. Dobro otovorjeni vstopite v Washingtonov
stab (HQ). ki ga boste nasli v sektorju 1C na poziciji 9,12. Coat Rack postavite na
Unfaded Spot in dobili boste naslednje predmete: Wig, Uniform in Wood Teeth. ki
fih morate seveda pobrati. }

Grass Cliping

Najprej obiétite Piscatawayev trg (sektor 18 pozicija 12,7). Kupite Wire Cutter in
se nato odpravite do sveti§¢a. ki ga boste nasli na 11,7. Pojdite na zahod in se skri-
jte pod oltar, Pocakajte toliko ¢asa, da se bo pojavil duhovnikov cevelf, Pazljivo gle-
jte, dokler ne boste zagledali Loose Board. Dvignite desko in opazili boste tudi Zico;
vzemite Wire Cutter in jih uporabite na Zici. Sedaj pocakajte, da bo konec govora in
nato pojdite ven iz svetisa. 5 T : -

Frostbite :

Pa $e malo v radioaktivne vode. Trg Yonkers v sektorju 3D (6.9) ima na voljo Lead-
Lined Longjohns. Torej kako do njega? Uporabite Heli Pods v sektorfu 2C (7.6): Ride
Heli. Pristali boste pri JFK stolpu, prebijte se od tu proti Yonkers trgu. Potem ko ste
dobili Longjohnse pri zastavljalcu. pojdite do Mineole (4C; 1,9). Pri zastavlfalcu pa
lahko kupite tudi Purple Tubepass, ki ga boste kmalu potrebovali.

" Tree Bark . : ;

Kot prvo si morate priskrbeti rde¢o Tubepass. To boste lahko dobili le, ¢e sta
nalogi Clown Nose in Grass Clipping Ze refeni. Pojdite do ze znanega starega §taba,
ga takoj zapustite in se zapletite v bojf, Ce zmagate. boste avtomati¢no dobili Pass.
Zopet pojdite do trga Yonkers, seveda s pomoéjo Heli-Shuttlov, $amanu dajte Plastic

* Case. nato pa kupite pri zastavljalcu Orienteer Guide - konéno lahko vasa druétina
vstopi v Forest Field. Pot vas vodi do Newarka (sektor 2C: 6.8). kjer vstopite pri
podzemni Zeleznici (9,10). Nadstropje diZje in vstopite v rdedi vlak. Ko prispete na
cil). se povzpnite navzgor. V Philadelphiji obidcite najprej Nautilus Club, kjer naberite
modi za nadalinje napore. Z novimi moémi se odpravite do Liberty Bell Pavillona na
lokaciji 10,6. Dvignite zvonec. vendar vam matek prepreéuje. da ga dvignili. Odpiti-

" no {crack) zapolnite z Plastic Tubing. obesite Nitrous'Can na Cylinder in pozvonite. °

Sedaj pocakaite na Tiger-dialog in vzemite pisalko (whistle).

Corona

Preden se zopet srecate z Dr. Entropyjem, obis¢ite Bernardesvilletrg in vzemite
Placard. Sedaj pojdite do parka Belmont, ki ga boste nasli v sektorju 3C, lokacifa 13.7.
S postavitvijo plakatov na Steel Framework boste prekriZali racune Dr. Entropyju.

Level 4: Tip iz zmtzovalne skrinje .

Clover .

Kolegom iz Superhero League of Flushing je treba pomagati in to hitro. Pojdite do
njihovega itaba v sektorju 3C (7,10). Pihnite v pi$talko zraven mogoénih mi#i. Tiger
iz Philadelphije bo prisel mimo; vi pa poberite Mouse Carcass. kakor tudi Ecru Bedis-
tor.

Robin's Egg

Da boste lahko §li na Yankee stadion (sektor 3D: 3,2), boste morali uporabiti lad-
jo. ki pristane na poziciji 14.2 (druga moznost je da imajo trije ¢lani ve¢ kot 50 %
supermoi Trading Power), Zopet boste naleteli na Entropyja. Spustite na prostost
Aluminium:Eating Microbes in jih uporabite na Strongbox. Vzemite Strange Ball in



SLoFH

lzvleive Frozen Corps tn se zopet vrnite v sektor 3D. kjer boste na lokaciji 3.2 vstopill na Yan
kea Stadion. Odprite vrata, vstavite Frozen Corps noter in zaprite, Sedaj vstavite &uiri Bedistorje
v luknje, pritisnite na plav gumb in zopet odprite vrata. Dr. Entropy bo pobegnil, vi pa ste
koncali Zeteti nivo

Level 5: Apetit termitov

Summer Sky

Da bj odvrnili Warlorda Paughkeepsie od prepira z Afghanistancem, bo potrebna mafhna
matkerada. Peljite se do njega: uporabite Purple vlak na Yonkers postaji (3D: 5.101. ki pelje do
Poughkeepsija. Gradtino boste nakli na lokacifi 16,7. Preden boste stopili na sever h Warlordu
oblecite uniformo, lesene zobe In lasuljo. V Washington preobleki nagovorite vladarja in ga
pregovorite. da preneha boj

Buoy

Pojdite v New York: v sektorfu 3C. na lokaciji 1,10 boste zaeli to nalogo. Prva etapa je
Empire State Bullding ki jo boste nadli v Downtownu na lokaciji 7.3. Pojdite dol. vstopite ¥
2aleni viak in pridll boste v New Haven. Tu poidtite luknjo na lokaciji 7,12 Vzemite Sheet Music
malo povadite na planu in zaigrajteskladbo. Vzemite sedaj Sandbag, jo odprite in povecajte vas
Inventar 2a dva kipca (Totem). Seda| vstopite v Circlé of Light, da 11| prisli nazaj v New Haven
Peljite se 1 zelenim vlakom (9.7), ven in v Downtown v New Yorku in a'mmt-: stavbo UN (lokac-
Ija 16,9). Tu dajte voditelju Yu-Wenu totem, vendar druga stranka §e ne bo zadovoljna. zato se
odpravite v Radio City (5.12), kier boste nadli fe ostalo ljudstd totem. Druga stranka je dobila
svo totem in vsi so zadovolini In sreéni

Praying Mantis

Z uporabo rdelega viaka v Newark postaji, boste prisli do Philadelphije. Tam vstopite pri 6,5
v hido Benjamina Franklina, Pri vhodu se bo vada druitina zapletla v boj. Ce boste rmagall, boste
redill kralja Midasa, ki vas bo nato cakal v vasem &tabu. Ker ga boste za reditev te nalogo
potrebovali, morate takof oditi do vaSega ftaba (sektor 2C: 13.9) Ko bo kralj Midas v vadi
drusdini, pojdite naprej do trinice Freehold (sektor 2A: 2.4). Pogovorite se z Samanom. ki krivi
pr.:adet:. za vifanje cen. Ce boste govorlli 2 njim, vas bo napotil napre] v Hostelry. Sled vas
bo peljala v bordel, Voditeljica javne hise bo zopet avalila krivdo na Samana. Obiséite ga ée v
drugo in se 2opet pogavorite z njifn. Z novim! informacijami nazaj v bordel in se zopet pogov-
orite z Madam. Rabili boste dva predmeta, da bi razredili ta problem. Fur Coat ¢ imate. manj
ka vam samo Ze al. Seda) je das, da trpuﬂinw Midasa: uporabite njegovo supermod.”Midas
Touch” na predmetth v inventarju. Ne bojte se. kajti radunalnik vas bo za vsak predmet. ki b ga
lahko pozneje Se rabili, pre| opozoril, To delajte toliko ¢asa, dokler ne boste dobili %ala (Scard)
Sal nato dajte Midam. Da bl dokonéno konéali to nalogo, boste morall narediti majhno
“turnejo” cenovnih list. Rate Sheet oddajre v Hostelryju. drugega v Hardware-Stor in zadnjega
oddajte Shamanu. Domov v vak §tab superheroje in naloga je kontno konéana

Margarine

Sedaj se bo vse spreminjalo vse hitro. Videokaseto bm- ¢ nasli v dvorcu v sektorju 4D na
lokacijt 12.6; natanéno preiséite Wobbly Table. Odpravite se do Princeton Library (sektor 1A
lokacifa 1.9). Dajte kaseto kuratorju knjiknice in naloga e redena

Firdge Brownles

Najpre] si prl zastavijalcu. na trinici State Islanda (sektor 28; lokacija 8.10), prisksbite
oranino Tubepass. Nakupujte naprej; zastavljalec v Princetonu ima na 2alogi Termite Egg
Odpravite se v podzemno in uporabite rdeti viak v Newark. Po voinji se spustite eno nadstrapje
niZfe. vstopite v oranini vlak in e boste pridli v Adantic City. Trump Casino boste pasli na’
lokacijt 4.4. Vstavite deton v slot na madini in to ponovite éririkrat. Sedaj lahko greste po stop-
nicah navagor, kjer se boste zopet stedali 2 Dr. Entropyjem. Uporabiti boste morall Termite-Pow-
er. Odprite Termite Hatchery. vstavite jajca, zaprite. priklopite in ponovna odprite; zrell ste za
predzadnji level

Level 6: Aligator v pomijah

Dollar Bill

Opozorilo: brez Princess Glovebox ta naloga ni resljlval Pojdite do State Islanda v 28 In

Ljubljana Miklosi¢eva 40 tel:061/:
I“l Ijllhl]dlhl Slovenska

tel:064/211-231. Novo Mesto Gl

8 tel:062/27- -1‘»7 Celje Stanetova 3 tel:063/2

TRGOVINA  Kidriceva 5 tel/fax: 063/853-371,

SEGA:

MULTIMEDIA

ZVOCNE KARTICE.

" Vzemite Android Manual. ga pazljivo preberite, posebej de zadnjo odstavek, Da bi premagals
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vstopite na trinico na lokaciji 8.10. Vsfopite v Hostelry in uporabite supermo¢ “Retold Road
Maps". Za nagrado boste lahko s seboj veell Budwelser-Dose

Deep Dark Savage Tan

Zopet se odpravite do Newarka (2C; lokacija 6.8 In nato lokacija 9.10). Peljite se z rdedim
vlakom, nato z otaninim viakom (n prigli boste v Atlantic City, kfer obistite Geralod's Vault -
(15.9). Tukaj boste avtomatidno dobili Pez-Dispenser in skladistni Zasopis: National Enquirer
boste takoj potrebovall. Ponovno pojdite v podzemno. uporabite oranini vlak, dol. rdedi viak
gor, sivi viak in gpr. Pojdite do Scranton trinice, ki se nahaja na lokaciji 4,11, Odlotite National
Enquirer v koSaro in' polakajte toliko asa. da bo pridel Paper Boy, ki vam bo podaril Mushroom
Soup. . 5

fi"u.'tJ.-‘Lr

V tej nalogi boste morall svojo drudéino oboroditl z najbolj§imi oroi tn biti pri najboljem
adravju. V iskanju aligatorjev, se zopet odpravite do New Yorka (3C: lokacija 1.11), Yhod v kanal-
{zacijo boste nadli v Uptown polovici na lokacijl 12.7. Tukaj v podzemlfu New Yorka morate |
obiskati naslednje lokaclje: 5,10, 8.3: 9.5: 3.3 in 14,10. Na vsaki Pumping Station se boste sretali |
2 aligatarji iz pekla. Ko poste premagali Se zadnjega sovrainika, boste prejeli Alligator Dropping.

Lava S

Zato r..]'utm morate imeti Siiver Tubepass. ki jo lahko kupite pri zastavljalcu na State Islan-
du (sektor 2B; 8.10), Napref do New Yorka in vstopite v kanalizacijo. Pojdite na lokacifo 5.6, kfer
se nahaja ée en vhod v podzemno' Zeleznico. Uporabite riav vlak in na cilju poberite zveéilni
gumi. Pojdite dol in konino uporabite srebrn viak. Sedaj se nahajate v Middleton-Harrisburgu,
kjer se morate najprej odpravitl do Hostelryja (lokacija 9.4)). Vzemite Master Tubecar Pass z mize
in pojdite naprej do Three Miles Island {lokacija 15.2). Medtem boste med bojem prisli do Pa-
per Clipa. V Three Miles Island odprite Deactivation Unit in uporabize Paper Clip na elekirodah.
Povlecite oranino rotko. prilepite zvetilni gumi na luknjo na drugl rolki in zopet poviecite
rocko. § sabo vzemite Uranlum Pallet

Cokd Water Faucet '

-Predzadnle sretanfe z Dr.Entropyjem vas vbdi do kipa svobode (sektor 2C; lokacija 13.6),

plotevinastega fuvaja morate naredit! naslednjo medanico: odprite Budwelser-Dose in jo na-
polnite 7 nasledn|imi dodatki: Uranium Pallet, Alligator Droppings in Mushroom Soap; toda za
2adnjo sestavino bo potrebna drugatna taktika:najpref vstavite Cong v plodevinko, mato doda-
jte jubo in odstranite Cone. Ta pripravljent napitek dajte Androidu, ki se bo po podirku pijate
odmalmil. Pojdite gor, kjer se ostaneknaloge avtomatiéno odvijal

Level 7: Dobro zapakirane banane

Zadnji nivo sestofl iz ene same naloge. Zanjo bua te potrebovali v vali drudtini Mighty
Magnituda, kajt| brez njegove supermot Seprpower of 10° ne boste mogli storiti nidesar, Na-
jpre| se odpravite do Scrantona (s sivim vlakom iz Newarka), Na lokaciji 15.9 se nahaja Pit of
Scranton. Trikrat uporabite supermod “Superpower of 10” na bananah, katere boste lahko nato
pobrali. Nazaj do Scrantona, pojdite z zlatim vlakom naprej. Ne pozabite: zlata Tubecar Pass ne
obstaja. zato morate imeti Master Tubecat Pass. Pridli boste do Buffalo-Niagara in na lokaciji 4.9
vstopite na Chippawa trnico. Pri zastavljalcu kupite Blanc Isotopes in ga takoj popijte. Na novo
pridobljena supermot "Beaver Jaw" vam bo najbolj potrebna na lokacifi 12.1. kier da bi drevo
2ajezilo reko. morate uporabjti tudi “Superpower of 10, Sedaf pofdite na Falls Overlook na
lokacift 3.11. kjer sprejmete sod. Na avtocesti (Highway, lokacija 7,7) boste prejeli Plowshare.
kakor tudi Pruning Book rake da imate dovolj &re, da lahko obiééets Benovo farmo na Jokac.
Ij1 7.6. Dajte Benu Barrel, Hook In Plowshare. ki vam bo v zameno dal Elevator Key.

Nazaj v New. York. kjer na lokaciji 7.3 na vas Zaka Empire State Building. Priklitite dvigalo
na desni in vstoplte vanj. Finalno uganko boste resili tako. da trikrat upmabur: Superpower of
10" na bananah. Za konec ugasnite ¢e projektor in Dr. Entropy fe premagan, vsaj do nasledniega

nadaljevanja "Entropy’s Revenge”

311-150, Ljubljana Wolfowa 12 tel: {]61/"24-

29 tel:061/1250-159. l\mm Maistrov trg 1

"ij""l

wni trg 9 tel: {lﬁ
"!

582, Maribor Jurt‘léeva
, fax:063/29- 266, Velenje
Zalec S]Ltmhm tru 38 tel:063/713-203.

KOMPLETNI PRODAJNI PROGRAM, UGODNE CENE.

CD-ROM, CDi, SNEMANIJE CD-ROMov Z VASIH DISKOV.
= Ir 5 ] | - ¥ - g gy . s T - TY * - - r - Ty
COMPUTER SHOP: KVALITETNI RACUNALNIKI, NIZKE CENE. STALNA IZBIRA LITERATURI

CD-ROMi, TISKALNIKI EPSON, STAR....

OBISCITE NAS, NE BO VAM ZAL'
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ules Verne, francoski pisec fantasti¢nth romanov.

si verjetno ni predstavljal zlorabe svojega Nautilu

<3, 1zuma iz romana “20.000 milj pod morjem”. v
vojaske namene. Bil je pac utopist. Vojatkega po-
ciala “ladje, ki lahko pluje pod morsko glading” so

se zavedll ele realisti v Zdrufenem kraljestvu, ki so
prvi naredili delujo¢ prototip podmornice na roéni
pogon 2za eno osebo. ki je polagala mine na trupe

sovrainikovih ladlj, Z napredkom tehnike je napre-

dovala tudi podmornica, ki je do 2. svetovne vojne
postala popolno oroZje, Tako smrtonosno, da so se pri
Dynamixu odlocili napisati nadaljevanje sage Aces B
s potaplfajodimi konzervami v glavni viogi.

Ladjam, ki s¢ § niso éisto patopile, smo § topom 2adeli
smrinonosal sdaree.

No, glavna vioga pripada seveda vam. kapitanu
nemske podmornice. ki {& bila strah in trepet
zaveznitkth korvolev med ZDA In Britanijo ¥ 2-svelov-
ni vojni. Naloge. ki vam jih zagtavlja poveljstvo, 50
seveda obitajne: potopi to ladjo in razstreli tisto,

luiba seveda ni popolnoma neneyana. saj na vas
prezijo torpedni Zolni. knZarke'in celo letala; katerih
pd se s pomocjo vaSega nagona, izkulene posadke in
gore srete lahko odkrifate. Aspirin za plavajolo Zelezn!-
no so torpeda - #nega podljite vsaki navzdol po grlu. Ce
to ne zaleie, vas glavobola pomaga rediti tudi top, up-
araben seveda samo med plovbo po gladini, zaletala
pa obstaja dodatno zdravilo - protietalski top. Pred-

&)

Matae eksplozije, lom in Skripanje Celezia sa bill
naki, g2 je nad torpedo radel eil)...

H |

vsem s0 zanimivi napadi s torpedi. saj je va&a podmor-
nica slabo opremljena z navigaciskimi napravami (2
svet. vofna je pad bila pred tretjo industrijske revoluc
fjo,..]), tako da se fe najboje zanesti na petiskop tet
lastna ufesa. Opomba tu leti na zemlijevid, ki vam v po-
tuho rige sprotne polozale silja in njegovega spremstva,
Verfetno tega luksuza pred 50 leti ni bilo. Ukazovanje
za takratne <ase je klasiéno: cevl, v katere se kridi uka-
ze, so speljané do vsake pomembne postaje na podmor-
nici: strojnice, krmarja, torpednega prostora, sonarfa in tel-
egrafista. Pogon fe seveda dizelski ali elektritni, torpeda pa
nevodliiva - kamor fih ustrelif. tja plujejo.

Tehniéno je AoD dovisena. Neverjetno plasticno
izdelani valovi oblivajo podmornico, tako da so za bolj
obcutljive (na morsko belezen) programerji dodali tudi
mirno morje, ki se vklopi po Zelji. Komandni most e
klasicen, vse ukaze-se fzvrd s pritiskom na ustrezno
tkona. Zanimiva je predvsem ikona z uro; ki skrajia
realni &as igranja tudi do 128-krat. To pride prav pred-
vsem pri patruljnih voinjah, ki so v repertoarju mor-
skega volka v Campaign modusu. Poleg tega modusa, v
katerem igrate celotno vojno, so na volfo tudi
posamezne misife. od preganjanfa konvojev in letalon-
osilk do zgodovinskih mist). Za vsako akeiio lahko nas-
tavite tefavnost z (zbiro vremenskib okoliflin. &asa
dneva. izkudenosti posadke. ranljivostt in Se ducata
podobnib pradan). Vse to je dosegljivo preko znalilno Dy-
namixovih menujev, znanih Ze iz letalskih simulacij.

Hed 7.svetavne voing 5¢ je preke 30000 moraariey odpravila na
m;?wunm-mﬂnmmu
hnsie

Posebna hvala lett zvoku, za katerega so se mojstri
res potrudili, Na voljo je govor posadke v anglesdini all
nemadint. kar je §¢ posebej primerno. Ce Ze plujete z
neméko podmornica. Na fzbiro je vet glasbenth koma-
dov, ki jih menjavate z ukazom vezistu - lokalnemu
D.]-u. Seveda glasba utihne. ko zahtevate v konzervi
popolno tiine: . paje ila&e ena torpedovka mimo ple-
na. Zelo resnidno se shisi tudi priblizevanje tardi. saj
postaja zvok propelerjev skoraj neanosén - seveda ima
vsaka vrsta ladjesvol znactlen zvak. Tudl prl potapljan:

ju in dviganju se sli8i pokanje zvarov ter Skripanje

plocevine kot posledica spremembe tlaka. Zvocna okol-

FREEST at WE rah 0 1oe o Eat o)
1Ca tore). KaK1sno ste s1 vedno i L‘lt‘.'I!

“Raziogns smo slisall bobnenje motorjey rasiice aad nasimi
glavami. ¥easih @ bile hrezupro. Ke smo izstrelili naga
rpe, sme s ookn ot wi okl M vt

AoD je stratedka simulacija; pri kater! ni bistveno
poznavanje globalnega pozicijskega sistema niti pro-
gramiranje ra¢unalntka v torpedih za optimalno
seatch-and-destroy akeijo, s kakrénimi so opremljene
moderne hi-tech podmornice. temve zanasanfe na
lastno intuicijo in prekanjenost. Zivljenje zna biti zan-
imivo - ne zapravite ga s kopanjem rovov za plinovod!
Pa pikar naj vas ne zgrabt klavstrofobijal @
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urnir se imenuje Mortal Kombat 2. Mortal
zato, ker se ob porazih umira. Kombat ker
nekdo ofitng ni dovaolj pridno hodil k
angleséini, in 2 zato, ker gre za nadaljevanje
nedesa, kar se je zgodilo pred enim letom. Oprostite,

pred pol tisodletja

o0 MNIHS

MORTAL KOMBAT &

KRVODAJALSKA AKCIJA PART DEUX

z opozorilnimi nalepkami. Mortal Kombat 2 je tokrat

tudi na Nintendu necenzuriran. le da se prizori
kirurskega finisiranja pojavljajo le obdasno, Tako vas

nasprotniki pospravijo l&; kadar se jim zdi, ¥i pa njih

¢e ste ugotovili kombinaciio tipk za pokoncalni udarec
£ ]

ki pa ga v navodilth, mimogrede, ni. Namesto smiti
lahko svojemn nasprotniku takrat. ko omotilen
oponasa heavymetalce pri slemanju, ponudite pri-
jateljstvo. Koristi itak ni, 2ato je vseeno. de ga podljete
rakom Zvidgat

Borcev turnirja fe dvanajst. In preden se spoprim
ete 5 Sefl nadzemlja. morate premagati prav vse
viljutujol samega sebe - pa nal se slisi %e tako neum-
po: Med pretepale najrazlicnejsth porekel sodita tudl
dva amerlana z nagnusno wrestlemaniiskimidiem in
celo dve predstavnici neinega (1) spola. Vsi so krepki,

postavol. ne pijejo. ne kadijo. ne uivajo drog

= -
LS B

med moftva ima poleg obigajnth udarcev. ki jih e to
litko, da zasedajo vedino kombinadij tipk na joypadih,
tudl svoje ekstraspecialne vrline kot so pluvanje
leportiranje. cbmetavanje z

[edanjc, e

strupene sline
najrazlinejSimi Zarki. strelami, klobuki, pahljaami in
ognjénimi F‘.ru.‘lgl.!m.t Se vet qhing Tsung si zna celo
nadeti podobo kateregakoli izmed nasprotnikov. Ker
\gralna plo&ica premore le borih Sest tipk, si moramo
pri specialnih premikih pomagati tudi z zaporedji v

stilu naprej, nazaj, tipki za nizko in visoko brco

K0taes Ju 1 853 o Aevib bavk 75 revias, et s fikas
pasiets nasploh.

poslusaic pa le Aleksandra Mezka in Boney M. Vsak iz-

Reptile lahko tudi ll.l]lllrl In & lem zmede svojega naspratnika.

Da, 500 let je minilo. odkar je propadel pekienski

nalt Shao Khana. da bl z zgornjega sveta pridel viadat
na zemljo. Vzrok: njegov odposlanec. Shang Tsung in
petokelonad Goro sta zamocila poslanstvo, v katerem
naj bi velikemu bratu pripravila prestol To je bilo
takrat, ko je Goro oplel ¥ prvem Mortal Kombaty
Goro je bil tisti fant. kije postal nasilen. kerso ga 2as-
mehovall - bil fe mozoljast in imel e nekaj rok prevet
Kijub temu je bila kazen zaslufena. Shang se je
ponitan vimil v Astralne poljane Shokana, Tsung pa je
kmalu pripravil nov, 8¢ bol} zvit natt; priredil bo
turnir v Svojem svetu, po-svojih pravilih ter se sam
sooéil z zmagovalcem.

Spet se bomo pretepall. spet bodo padale glave in
spet bo krve vel kot v vseh kodih za odpadke v
straniicth srednjih administrativaih in pedagogkih fol.
Mortal Kombat je bil. bolj kot zaradi svojih tehnicnih
kvalitet, ki 5o, to je rés, na sila visokem nivoju,
uspelen zaradi zelo eksplicitnib prikazov masaksiran:
ja. tako da so ga moralni higleniki takoj hotelt keifati,
Takrat so Nintendovi verziji odrezall tiste najslastnefie
prizore ubljania. ostalim inalicam pa povedali prodajo

S e
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Boj se odvije v dveh dobljenth rundah, vsaka runda
pa je {asovno omejena s stotimi enotami. ki pa niso
sekunde, ampak neke krajSe Shokanske ¢asovne mere

Kljub vedno eden od
omahne 28 pref, ¢e pa se spopad slucajno zaviele
zmaga tisti, ki mu ostane vet energliskih enot
Vse gibanje digializiranih igralcev je, kot ie v
prvem delu; 12jemno naravno- Osupljiva so tud! ozad-
ja. ki dajejo igri pridih mistifnosti, Astralne poljane
Shokana. pac Glasba, ki je okelju primerna. veselo
zvoncklja v ozadju. ¢ prvem planu paodmevajo bojni
kriki. Oglaga se tud! govorec katerega besedni zaklad
je omejen na imena borcev ter razne slogane tipa *fin-
ish him". Niegov patetiéni glas prav.obupno spomin-
{a na komentatorje predfilmov. Se ena oseba je vred-
na omembe. To fe Tonll, decek, ki vas v trenutkih
najvedje koncentracije skufa zhegati tako. da pokuka

temu skoraj nasproinikoy

iz2a robu ekrana in zajodla
Ljudstvo. Zelino kruha. iger in krvi Mortal Kombat

2 masovna grab! s polic. Acclaim pa si veselo oblizufe
prste. ali pa celo kuje naslednje nadaljevanje. Ideali o
nenasilju

== s tako —ali

5 tako niso
¥ stvar smrt




Jaka Terpine
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INCA 11 (PC)

Pritisnite Shift. Alt in Ctrl In nato f¢ gumb za strel. Dobili boste I
4 termonuklearno bombo, ki bo iz vaith saspromikor naredila pito 2
papagaje. Na Zalost lahko dobite v svoj arzenal samo pet reh izzivalk
hudita

Raptor (PC]

Poskusite med igro pritisnitl backspace in dobilf boste death ray
Ce pritisnite backspace vedkrat. dobite ved kosov tega oratja. Kako
logiino!

Sensible Soccer intermational Edition (amiga)

Ce hotete odigrati tekmo v polasnem posnethku. ralnite pri
jateljsko tekmo in naredite tamenjavo. Ko vai igralec tefe 1 1griida.
prekinite tekmo (ESC). Tzberite ponovitev (Replay) in vadi igralel bodo
pritekll na fgridle v polasnem posnethu. lgra bo potem tekls v
podasnem posnetku tako dolgo, dokler ne naredite zamenjive ignla

1942 Pacific Alr War (PC)

Imate radi prijetna presenedenjal Potem med igro uporabite koen-
binacijo Alt-F1 (dostop do nedokumentiranega virtualnega kopkita)
nato pa stisnite tipho | ko zagledate bandita

Lemmings 2 lamiga/PC)

Na maletnem zaslonu nekafkrat Kliknite v vsak kot zaslongg o
ma gumboma na midki. Ko raslifite vekik “Let's go’, ste uspe
labko tzberete katertkoll nivo v vsakem svetu. toda uagl’tujt: 73
torju Award Me. )

Mortal Eomat (A1200)

Muirda ste be opazill da traja nalaganje te ig8
dlje kot na AS00. Zato poskusite 2 nasledy

ralunalnik prifgete. vstavite vanj drugo Jutg
e

in ko disketar dvakrat klikne, vzemitglfen
Mortal Komat se bo zdaj nalodt] v pic il
Arcade Pool (amiga/PC)

Nawvet za opeijo Speed

noge neko zakljuteno protevodno ver-
ma!. Rudnik 2laa in tlatarna vam bosta
sredstey za vojsko. Ce radl ribarite. podljite
esto. kajti ob medsebojnl pamati bo njun ulov

NKEY
NG

aulina. Pauliiina.. Prmejdus, Zenska se spet potepa.
Paulinaaaaa. He|, kaj pa fe to. Razbita stena mojega
stanovanja, dlake vsepovsod. In v dalfavi Donkey Kong.
z zlobnim nasmedkom in mojo Paulinco, ki kri¢i na
pomot. Saj ne more biti res. In to Ze spet. A se komu

sploh Se ljubi ukvarjati z redevanjem? Hm. Ampak kaj
pa ljudje rekli. & jo pustim v krempljih meg-
aopice. Kdo bo potem sploh §e povohal moje igre. Cel
Nintendo lahko propade zaradi tega. Mario je clovek 2.

bodo

ugledom in kar se mora storiti, se pal mora.

ndy Car Racing (PC)

Ce vam okenjene vorniske sposobnosti ne pasti
lahko svoje requltate popravite v datoteki SEASON T
konkurentom lahko “popravite” tehnine lastnostiy

CARDCARSDICARSG3. Neznosuo gnelo na didf
tako, da spremenima vistico CARS v datpeefisline p
Qutpost [PC)
CTEL+F11 vam mpgoiovi neo
pa dvigne moralo enot rer zoheagh
rmanjéa kriminalitero. .

B00008. v tef  datotekd

BT atrakeije brer viaganja v ojthov razvoj. se r ure-
Wiy ik om htkmgl_m}ﬂty upisa spr:ntl-: nad datoteko ESSALGI

NICKNAME vpigite CHEAT. shranite polota ped O-slot. nato pa v DOS-
u polenite DERUG In natipkajee

NCHEAT -L -E 010D 77 -W D

The Horde (PC)

Na tret)l stopajl (Fetid Swamps of Bunzal) 2 lopato v rokt sledite
fabam. Ena temedn njih bo nenadoma taginila v blate. ¥ pa na istem
mestu zasadite lopato in izkopall boste lep zaloga financ. Se én klad
boste nadll pri pn:LIIamh puidicah (Earobna pidtal)

A ;M. - #’*’“"ﬂ“‘*‘“’“"ﬁ?‘

‘E}cﬂqﬂlﬁ d@&ﬂtr]}drﬂﬂw

l. v...miwﬂ

Tako se Mario odpravi po sledeh Donkey Konga. ne
da bi vedel, kako dalef bo moral tokrat za njim, da bo
7a DK-Jem prehodil vso dolgo pot do Aftiske diungle in
kar je najhuje pri tem - Ze ko Paulina tztegtje roko proti
Mariu, ki se i e Gisto pribliza, jo navihani Donkey spet
ponese nekaj nadstropij stran, Romantika, o kateri se
Richardt Geru it simatl ne m
se e zacela

takrat dam ko je Donkey: Emgk knlienlﬂ igralnic.

ah- na deformirani Zelezni konstrukelji po katert nam
DK posilfa pozdraye v obliki kotaleéth se sodov, ki se
nazaj grede Se prav pripravno vaamejo. sledi pntsknzi

mesto, gozd. veltkansko ladjo in tako naprej do Kon-

gove utrdbe. Od mesta naprej se 2 DK-jem videvamo le
Se vsak Cetrti nivo, ko nam kot vedno pred nosom
pobegne s Paulino. Ha, ha' Veste, to je Donkey Kong,
humorist. To i Godzilla.

Foleg shakinja in udrihanja s kladtvom je Mario
medtem osvojil nekaj novih gimnasticnth vesdin, kot
$0 premet nazaj in vrtenje okrog posevnih vrvi (bravo
Mario - desetke za slog). Obitajnemu kladivu se je
pridruZilo $e super kladivo, macola nove vrste, ki raz-
bija ne samo sovrainike. ampak tudi zidove. Tu so Se
vzvodi, ki odpirajo vrata in premikajo mostove, pa
odskotne vimeti in Se cel kup drugih novotarij ki
pripomorejo k pestrosti igre,

In da ne pozabim: Donkey Kong je prva igra. ki ke

1 Wzt v veata oglédalo (imieror). ki sl ga dob
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popolnoma podpira Nintendovo novotarijo Super
Game Boy, modul, ki omogoca {granje Game Boyevih
iger na SNES-u in to celo v trinajstih barvah oziroma v
250 barvah, skupaj z ozadjem. @

MEGAMETER

L= J‘lr'_-._ -

[Super] Game Boy




NAGRAJENCI I1Z
13. STEVILKE:

B [gra The Settlers 2a PC
Vasja Kralj, Morsko 25, 65213 Kanal
3 x coal majica Psygnosis (Psygnosts, UK)
Joie Urbanija, Archinetova 1, 61110 Ljubljana
Defan Benzec, §t. Kuzmicov 26, 69000 Murska So-
bota Simon Slapar, Krif 52, 61218 Komenda
Bl Knjiga in disketa Flight Simulator Pilot Shog
Jakob Tomse. Gabrétkova 12, 6111 L]ubllana

[Blue Byte, Germany)

Nagrade za tokratne :zzrebanre bodo:
I. Igra Desert St rike z3 PC CIAROM ((
UK

emiin Interactive

2. Program za hitro uéenje Super Memo (Grid, d.o.0
Stegne 19, Ljubljana)
3. Igra Kid Chaos za CD32 (Ocean. UK)

I\ |’,| dlenc le T{ F i e .;‘..lh-_“.n oy foamte.

iz prefine Stevilke (praviini odgos
1 | i " e
oSO 8 8 o

1. Vid Kovaci¢, Vrtna 20, 69250 Gornja Radgona
2. Jakob Tomse, Gabrikova 12. 61111 Ljubljana

4

i S

l.
3.
i,
3.
6.
7.
&,
9.
10.
.
12.
13.
14.
15.

(1)
(2)
()
(10
(3)
(4)
(9)
(12)
(8)
(14)
(7
(5)
(15)
(13)
()

W 1 «

Ill_he:
Doom 2

TIE Fighter
The Settlers
w'e

Pinball Fantasies
Syndicate
Mortal Eombat
Super Dune 2
Fornwia Oue GI
Cannon Fodder
Katfle Isle 2
Sim City 2000
Revnion

i = \"

v ar 1S5

id Software
Virgin

id Software
LucasArts
Blue Byte
MicroProse
21th Century
Bullfrog
Virgin
Virgin
MicroProse

Sensible Software

Blue Byte
Maxis
Grandslam

NAGRAJENCI IZ PREJSNE STEVILKE (GMHUNG: RASTER, SARTRE, TRASER):

1. Skatla hrustljavih Grisinov (ZITO

2. Knfiga Quattro Pro za Telebane (Pasadena

0.) Damjan

Ljubljana) Roman Savkovic, Prisoje 7b. 66000 Koper
Zazjal. Mala Piredica 3, 63301 Petrovi

3, Knjiga in disketa Soundblaster (Knfigarna Konzorcij) Miha Kuhar, Verovikova 48, 61000 L.|II|1|I na

b K

Tokratne nagrade bodo: 1. Igralna palica Dexxa (Sharada, Ljubljana) 2. Knjiga Modemi za telebane (Pasadena d.o.0.) 3. Knjiga Excel za telebane (Pasadena d.o.o)

RECEPT ZA PUZLO PO GMHUNGOVO

Za tokratno Stevilko smo pripravili zanimiv recept, ki nam ga je zaupal samozvani profesor kuharskih ved. diplodok (diplomizani doktor) Gmhung. Priporotamo, da jed

pojeste v blizini télefona, ki ima v spominu Stevilko 04, sicer bo lahko prepozno...

Iz parov &rk sestavi destnajst besed s Sestimi drkami,
ki jih zahtevajo opisi in jih na blagem ognju dust. Dobro
zadudene vpidi za Stevilkami vodoravno v lik. Dodaj ses-
eklfan kemi¢ni svinénik in vodo po okusu. Crke iz
vpisanih besed nato prenesi v oznacene vrste tako, kot
katejo pusdice. Jed podhladi. Prenesene érke dajo Stirt
ratunalniske pojme. Serviraj takoj.

Potebujete sveie pare:

AD-AN-AR-Bl-BO-BR-DI-EC-EK-EK-ES-HA
K- IN-IN-IV-JA-KA-KA-KA-KA-KI-KI-KL-KT -
LA-LE-ME-NA-NG-NI-NI-NK-OM-ON-OR-QV
-PA-PN-RA-RO-ST-TA-TA-VE-ZA-21-2N.

Za konec pa §¢ pomod:*

najpepularef§i glasbenl instrument,@. tezaven del
ceste. 3. atol. znan po atomskih bombah in kopalkah, 4
igedkijiv francoski ples. §. garata za letala, 6. vsota denar:
ja. 7. jed iz jajc, mleka. moke... znana na Pohorju. 8.
deZela mantre. grujev, kriine..,.:‘*, suha grozdna jagoda,
10. neobvladan strah, 11, severnoafriska zival, ki redko
pije. 12. mozakar, ki prebira beseila in ji slovniéno po-
pravija. 13, tvorba v kraskih jamah, M@ stvar. ki jo po
otokih i8¢ejo gusarfl... 15. moi. ki obrije lene gospode,
znan predvsem tisti iz Seville, 10, mesto v ameridki
driavi Massachusetts.

Pripravila: Karmen Gokl
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vstrijski skladatel| Franz Schubert. sin dolske
g2 udltelia se je rodil 31, Januara. 1767,
malome&anski  drufini. v Dunajskem
predmestju Himmelpfortgrund.

V kratkih 31 letih svojega fivljenja je dosegel
klasicno popolnost samospeva ter postal mojster
romantiine glashe: kvartetov in kvintetov, katerih
klasi¢ni predstavnik je tudi Postrvil kvintet. Plsal je
tudi uverture, klavirsko glasbo predvsem sonate ter
glasho za made in zbore.

Tako, da ne'boste rekii-da smo pri Megazinu sami
tepci. ki znajo le “Splle fpilat™

The Trout Quintet. delo ki ga je Schubert napisal
star komaj 22 let in ki ga ta €D v celoti in nadrobno
predstavlja, je mojstrovina za piano. violino. violo.
viclonéelo in dvojni bas.

Glasbo samo lahko brez tedav poslufate tudi v
domatem CD playerju, Ze le preskotite prvo “skladbo”,
ki je v resnici zapis podatkov in zato predomo hreddi,
Nadalint pregled v PCjevem CD-ju vam bo razkeil da je
doti¢nih podatkov le 35 MB, kar e po eni strani 22
Microsoft dokaj nenavadno, Po drugl pa je seveda cisto
razumliivo. saj gre za enega samega skladatelfa. na
plodti pa mora ostati tud! kaj prostora 22 njegova dela,
ki so seveda v 16 bitni CD kvaliteti in se zato pro-
ducirajo direktno s plosce. Tak nadin neredko povzrola
tudi zaplete z zvolnimi karticami, a 0 tem na koncu.

O programu
Frogram je smiselno razdeljen na osem pugfavn- v
avtorjevi spremni besedi nam Alan Rich, amerigki glas-
benl kritlk ter profesor na UCLA ter California Insti:
tute of the Arts, v besedilu in zvoku predstavi delo,
skladatelja ter nam svetuje pravi pristop k programu.
Pove nam tudi nekaj zanimivik dejstev o delu ter kra-

SESTAVI Si \t\
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Cona pSsamexne ovilke: 380 SIT.
Za naroénike 10% popusta,
darila in presenedenja.

Zimska romantika

MS Multimedia Schubert

ju in &asu v katerem je nastalo.

Zepni audio vodi¢ nam omogoda poslusanje celot:
nega dela; lahko pa se tudi odloéimo 2golj za
posamezne zbrane stavke. Izbira e skrajno preprosta,
saj zadodda Ze klik na posamezni-naslov in CD odigral
izbrali izsek. Die Forelle (slov. postrv} nam v original-
nem besedilu in nemdki izvedbi predstavi pesem. po
katere predlogi je Schubert papisal Postrvji kvintet,
Avtor originalne pesmi je namre€ pesnlk in glasbenik

Christian Danlel Schubart. Poleg je tud! originalno
nemEko besedilo in angledki prevod. v ozadju pa seve-
da Schubertova uglasbitev. kjer Zal i 4. In: 5. kitice
pesmi; ki ju Schubert ofitno mi imel namena
dokonéati,

Cetrto poglavie nam omogoda nadrobno raxdlenitey

celotnega dela in zaporedno ali posamezno posluanje
celotnega dela ali posameznih odlomkov. Glasbi sled

tudi besedilo, ki podrobno razlaga strukturo skladbe.
posamezne prisotne instrumente ter avtorjevo tehniko
skladania in vrsto njegovih majhnth glasbenih eskape-
jev. A Classical Background ponuja globji vpogled v
dobo 18. in 19, stoletja, v ideal klasi¢ne glasbe, v struk.
turo I teorijo sonate ter v Schuberta kot tipinega

BOGATO
ILUSTRIRANA
POLJUDNO
INFORMATIVNA
REVUIA

Narochglico lahko zahtevas tudi po telefonu:
061/126-41-59

- The Trout Oum?

klasitnega skladatelja. V tem poglaviu najdemo tudi
mnogo zvoénih primerjav med npr. klasiéno in baroéno
glasho, Mozartovim ali Schubertovim stilom. dodanih
pa je tudl ved umetnidkih slik klasitne dobe, ki tako
dopolnjujejo atmosfero. Slike lahko s klikom na ma-
jhen kvadratek tudi povedamo.

Vsi ki bi se radi poudili o samem skladateljevem
Hvljernju bodo odgovore na svoja vpradanja nadli v Jes-
tem poglaviu. ki v 88 bogato ilustriranih poglayjih
obravnava Schubertov - Dunaj, njegove kratko
nedokonéano Zivljenje. njegovo bogato glasheno ust-
varjanje ter nenazadnje tudi okoligine v katerih je
nastajalo mojstrsko Die Forelle,

Bralcem. ki jih kiasi¢na glasba zanima in veseli je
namenjena tudi priroéna bibliografija, ki bo vsem
delinim ponudila veltko dodatnega branja o Schubertu
ali Casu v katerem je ivel. avior programa pa ljubi:
teljem Schubertove glasbe svetuje tudi nekaj drugih
posnetkov njegovih del.

Za konec pa so avtorji poskrbeli rudi za popestritey
inzabavo, s kratko igrico: The Trout Game. Cll igre je
poiskati pare kamnenckov, ki po kliku oddajajo
identifen zvok: Vsak kamendek namref zafgra kratek
lzsek katere tzmed Schubertovih melodlj, vi pa mu
morate poiskati par,

MS Multimedia Schubert fe na prvi pogled. vsaj po
uporabnitkem vmesniku zelo podoben svajemu
starejSemu bratu MS Stravinskemu. kar pa prav zarad|
izvrstne graficne podobe obeh ni nit slabega. CD v
pomod ponuja tudi indeksni iskalnik in kratek glasbe.
ni slovar, ki bo lalénemu uporabniku. kaksSen sem
tudi sam marsikaj pojasnil Ena redkih nerodnosti. ki
{ih program poverola, se pojavi le e imate glasbeno
kartico, ki je nekompatibilna z vadim €D Romom,
kakren je npr. moj SoundBlaster Pro 11. Zvok s CD
Roma se sicer brez tefav reproducira skozt 58. glasba v
€D kvalitet!, ki igra direktno s plodte pa Zeli k
zvotnikom nepostedno preko audio kabla, Ker pa
lahko ta kabel vtaknemo le v SoundBlasterfe Multi CD
{podpiraio ved tipov CD Romov). ki imajo tud! primer-
no ablikovan konektor. glasbe preéprosto ne boste
siifali. Reditve so trf: Kupite labko bolio zvono Karti-
co {npr. SB 16 MCD) ali pa zvok 8e napref postusate 2
Blasterfa, glasho pa neposredne s €D Roma s
sluSalkami. Zadnja moinost pa je. da Stiriiini kabel na
strani konektorja v S5 obrnete obratno, ker je bil ze v
tovarni namerno zlotan tako da ne podpira standarda
MCD.

Po opisani keajli operacifi sem se tako zopet vemil k
ekspozicijl prvega stavka odlifnega Schubertovega
kvinteta, @
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" I{’s a Home run?

MS Complete Baseball

zdelki iz sertie MS Home. ki jih v Megazinu pred
stavljamo e skozi ve¢ Stevilk. so zasnovani zlasti
23 masovno prodajo domacim uporabntkom, ki go
morda Se bolj kot velika podjetia ob¢utljivi na ceno.
kakovost in uporabnost kuplienega paketa. Zato smo
lahko Microsoftu, ne glede na njegovo zganjanje
monopolistitnega terorja. hvaleinl. saj je s svojimi
izdelki kakrden je nenazadnje tudi MS Complete Base-
ball postavil povsem nove standarde. Standarde. ki
kupca zadovoljijo in ne nategnejo
Baseball je poleg ameriskega nogometa (NFL! in
koSarke (NBA) gotovo eden najbolj priljubljenih spor:
tov v 2druzenih drzavah. V desetletjih pred naglim raz-
vojem NBA lige. pa je bil Baseball sploh car ameriskih
gportov. MS Complete Baseball ni namenjen bran:
jevkam In varnostnikom v diskotekah. s3j se ne ukvar-
fa 2 razlaganjem pravil in nalina igranja. temved sludi
kot popolna zbirka informacif o zgodovini in razvoju
tega sporta v ZDA

Tehniéna podoba

Instalacija CD-Roma. ki (uganill ste: potrebuje
okolje Windows) obsega skoraj 600 megabajtov podatk-
ov, lahke na trdem disku zavzame 2. 4 ali 6 megabaj-
tov, pat glede na zmoZnosti diska in vade potrebe po
hitrosti. Program je razdeljen v 7 osnovnih podrodij, ki
jih lahko tzberemo z zadetnega menuja Contents. ved-
no dosegljivega z istoimensko tkono. Na levi so poleg
omenjene e Stiri stalne lkone: Back vas vrada na
prej$njo temo ali stran. ki ste jo odprli: Copy prenese
oznateno besedllo ali sliko na t.t. Clipboard: Options
dopusta modemske in zvolne nastavitve, Help pa vam
kot vedno ponudi celotno razlago se tako majhne in
nepomembne opcije ali gumba, katerega namen vas
bega in spravlja v obup. Opcija Back #al nima roletnega
menuja, ki bi omogodil preskakovanje strani, pogredam
pa tudi Bookmark, s katerim bi trenutno brano stran
lahko zaznamoval. Precef uporabnejsa fe ikona Copy.
saj lahko besedilo ali slitko prekopirano na Clipboard.
kasnefe po Zelji urejate, oblikujete in shranite v ure-
fevalniku besedil, ali pa v Paintbrushu igralcu prebar-
vate dres in na kapo napiSete Dinamo - Gorsk! Kara-
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Dodatno pojasnilo potrebuje tudi tkona Options,
kjer lahko nastavite modem {Ce ga seveda imate), ven-
dar le de Fivite v ZDA ali Kanadi in bi Zeleli po telefon-
ski liniji dnevno prejemat! ameri$ki dnevnik: Baseball
Daily. Glede na ugadno ceno. hitrost dobave in enos-

tavno skladiséenje casnika neposredno na disku. od
koder se nato statistike avtomatiéno vkljutijo v pro-
gram. gre gotovo za zanimivo in uporabno novost

Almanah vsebuje ogromno koliéino clankov in fo-
tografif, ki so smiselno razprejent v 6 nadaljnth rubrik:
V rubriki sezone, so rapisani daljsi Clanki o vsaki sezo-
ni vse od zatetkov, leta 1900 pa do danes. Nagrade (vse
podelitve 5 najpomembnejsih nagrad od leta 1911 do
1993}, All-Star Games (60 finalnih tekem. s fotografifa-
mi, rezultati in obsirnimi casopisnimi clankil. League
leaders (statistike najboljsih igralcev v ligi v vseh 03
letih od zaletka stoletia ter v vseh kategorijah, ki jih
zares ni malo). Postseason je rubrika, ki se ukvarja le s
sedmim! finalnimi tekmami med obema finalistoma.
ter ponuja éasopisni Clanek. tabelo rezultatov in statis-
tik ter kup fotografij. Zadnja je rubrika standings, kjer
so zapisani finalni rezultati vseh let v obeh glavnih
ligah, American League in National League

Kronika je rubrika v kateri si lahko v devetih ¢lank-
ih oz. poglavith. ki so poimenovana po najvainefsih
obdobjih zgodovine Baseballa v ZDA, ustvarite
natanden vtis razvofa tega $porta. Kakor almanah fe
tudi kronika razdeliena na pet podrubrik. Poleg zgo-
dovinskih ¢lankov so tu zgodbe. ki obravnavajo vse od
baseballa Zensk in afriskih amerifanov, igranja ponodi,
radijskega porodanja. pa vse do poslovne plati. Samos-
tojna rubrika pide o zgodovini nagrad, prisotnih skozi
leta, spet nova rubrika pa podrobno razéleni 10 lig. od
katerih sta od zadetka pa do danes pretiveli le dve,
Predvsem pravim ljubiteljem je namenjena rubrika
"100 najboljsih igralcev po casopisu New York Times”
ki poleg fotograll] ponuja tudl ob&ime biogralije in
statistitne podatke

Statistika

V rubriki Igralci boste nasli preko 2500 biogralij
aktivnih in upokojenih igralcev. skupaj z njihovimi
fotografijami in statistikami glede na celotno kariero
all keljeno leto igranja

Liubitelji rekordov bodo v istoimenski rubriki nasll
preko 60 kategorij rekordov. razvricenih bodisi glede
na klube ali igraice. tako za prve kot druge pa lahko
izberemo rekorde v Zeljenem letu ali celotni karierd

Rekordov je res ogromno, razdeljeni pa so v 21 Kate-
gorif za batterje (tisti. ki udarjajo Jogico) ter v 15 kate-
gorij za pitcherje (metalct)

Ze omenjeni dnevnik Baseball Daily vam ponuja
naroitev preko modema. na voljo pa je tudl vzoréna
stevilka, ki kakor v papini fzvedbi vsebuje tematski
¢lanek, napovedi dnevnih tekem. véerajinje rezultate
in trenutne statistike, ki ith Microsoft v sodelovanju z
obema ligama dnevno dopolnjuje.

Polna statistik in ¢lankov je tudi predzadnja rubri-

ka teams, kjer boste poleg emblema in zgodovine
ekipe, prebrali tudi kratek povzetek njthovih uspehov.
urnik nastopov ter e obvezne statisticne podatke 2a
vse in vsakogar. Zahtevnejél poznavalci pa bodo tod
nadll tudi seznama vseh igralcev posameznih ekip ter
niihovih najboljsih

Za konec lahko svoje novo pridobljena znanje o
100 letih tega nacionalnega ameriskega Sporta, preiz-
kusite s kvizom. ki ima za vas pripravijenth 900
vpradanj. lzberete si lahko ogrevanje all pa kviz za
resnicne poznavalce, ne glede na to pa ima vedina
vpraganj Stiri moZne in le en pravilen odgovor, Sam
sem po 40 vpradanjih zakljuéil 2 10 pravilnimi, kar je
natanko 1.4. z drugimi besedami enak rezultat. kot bi
ga dosegel. ¢e bi venomer klikal na prvi odgovor. In §e
s tretjimi besedami; moje znanje o profesionalnem
baseballu fe skrajno diletantsko.

Torej kupiti ali ne kupiti? MS Complete Baseball je
za navijace, privrence. ljubitelje ali celo igralce ni¢
manj kot Sveto Pismo. Takéni ljudje zares nimajo
nobenega proti  nakupu. Obicajni
ratunalnifarji pa naj svojo Zepnino raje namentjo
vsesplodno uporabni Encartl. @

izgovora
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PC & Co

okviry fe uveljavliene serife MS Home, na
menjene predvsem hidnim uporabnikom. je
Microsoft zadel 3e z novo C1 raziskovalno ser
ijo (Exploration Serles), katere sad ¢ tudi tokeat re-
cenzifant produkt MS Dangerous Creatures, Exploration Se-
ries se 2a razliko od ostalih paketow, ki obravnavajo znana in
te uveljavljena podrocia od glashe pa do Sportay, ukvarfs zlasti
z novimi femami in pristopi kot je naprimer svet diviih Ziva-
If na CD{u Dangeraus Creatures alt Hvljenje dinozavrov v MS

Dinosaurs

B -
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CD ploéca fe, kot fe pri Microsofty fe v navadi, do roba
polna podatkov, kvalitetnth forografl), kopice zvokov tn be-
sedil ter cele vrste kratkth tlmov iz Hvalskega Zivljenja. Pro-
gram za stalacijo na trdem disku zahtevy le borna 2 M8
ostalth 600 pa vas mimo poéaka na CD plogi. Pred zagonom
se zlasti odlodite v katert Jolljivosti boste program poganjali,
sa stike in s tem celotna grafika ob povelanju resolucije 2
§00x600 na 1024765 niso nit boljfe. postanejo pa manfie in
tedie gledljive. Podprta sta prikaza v 16 ali 256 barvah, molne
pa vam svetujem zadnjega. saj je 16 barv drobi®. ki grdo kvant

icer odlifno grafiko

Zanimivo Je tud! da MS tokrat v gkatlo poleg CDHa, reg-
istractiske Kartice {n sezoama servisov. ni viaknil nidesar kar
bi difalo po priroéntku. Resnict na ljubo brskanje po programu
ni telavno, v podporo pa vam bo tudf 11 online okenska
RO

Pouéna ekskurzifa
Uvodni zaslon vam penuja 5 glavaih izbir, v tkonski vrsti
¢l spodaf pa so le-te Se enkrat fzrisane, dodane pa so jim fe
fitirt stranske (kone. Te ste zagotovo fe sredall, saj gre 2a klast.
ke uporabnil programov. Help vam tokrat ponuja bol os
kubljeno toda graficne dodelano pomod. 2 tkono back se
vradate na prefinje zaslone {(vendar le za en taslon naenkrat).
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Nevarni svet divjih zw”?f“

contents pa vas v vsakem trenuthy vene nazal k glavnemu
zaslonu. Vel moznostl imate na voljo v opcifaly, ki vam poleg
obi¢ainega nastavljanja zvoka in tiskalnika podajo tudi 1 za-
bavne a zato nif man| uporabne dodatke. V galerit s lahke
ogledate 50 visokokvalitetnih forografly Zivall. ki jih lahko po
telfl prekopirate na clipboard ali pa 2 njth napravite bitmape
\bmp! za ozadia Za radalnje delo v Oknih si lakko instalirate
tudi katerega od dveh vardevalnikov zaslona. seveda s primer.
no tematiko. Prvi (Dangerous Faces) bo na zaslon risal face ne
varnih divali, drugi (Dangerous Feet! pa ga bo potacal s kede-
lom: keempliev, ta¢. wog. krakow, Sap th drugih gibalnih
pomagal Kot nala8 za fasciniranje prifateljev In predstavitve
nasejmib ter izlofbah bo opctia Slide Show ki avtomatitno
brez vade pomed] razkamuje program. Podoben ulinek dobite s
pritiskotn na tipke ctrd+alt+D, ki podeneio t.1. demonstraci-
jo ali muzeiski nadin, CO bo tako v nedogled bral komentarje
ter kazal siike in teme.

Otroci s postaje ZOO

Nevarne divali so razdeliene na pet glavnth podiadi), ki se
nato Se dodatno razvejijo. V atlasu so rzdeljene glede na dest
kontinentow. na ysakem pa je predstavljeno od 10 do 20 vrst.
Tudi habitati ali Zivlienski progtori nudijo fest alternativ, po-
leg Hvali'pa |e opisano tudi njthove #vljensko okelje. Ta so
znatia ke iz biologlje in sicer: gozd. ocean. arktika, travnata
pokrafina. pustava in madvirje

Zelo zabavnl so vodent ogledi (Guides). kier lahko iebirate
med 3 vodniki, ki vas popeljejo vaak na svoja 4 podrodja. Lz-
berete lahke med pasiine duhovitim (meni osebno
antipatiénim) naravovarstvenikom. prijazno fetografinjo, ter
stareffo na magijo udarjeno mamko. S klikanjem njthovih
tkon v zgomiem desnem kotu. vas bodo popelfall na tematsko
ralriana popotovanja. ki se od vadth lastnth raziskovani raz-
lkujeio “le” po vodenostt, organizacili in tvoénth komentatiih
Prav to pa je dejansko ogromna razlika Nithov govor, ki
kratko komentira prav vsako sliko. je damred zares kvallteten
in dodelan ter pri g naravovarstveriiku firav opazno posiljens
zabavljiv

Naslednii kljne po katerem sf [ahko razvrstite in ogledate
fvall so njthova orofja. ki se nadalje delijo na celjusti. St
ter kledda eziroma kremplje

Zadnja opetja, ki ke Jocuje organiziran ogled programa, od
poljubnega kaotiénegs begania prek naslovov. je opelja Indeks
kjer so vse Zivali, njthova fivljenjska okolja in drugi pajmi
razvestent in doseglfivi v sbecednem zaporedin

Vsaka fival oz, druga tema fe v programu predstavljena z
nafman| eno sliko ter spremnim tekstom, v katerem so
aznadene besede 3¢ dodatno malofene (tudi tzgovadava). Po-
leg je tudi opcija Facts, kjer vam postrefejo © nekai standard-
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nimi podatki, s kllknm na Free Advice [nasvet), pa bo 12
wolnika slidati tudi  humorno besedilo enega od treh
voditeljev. v slogu: “s trimi mamibami pa ni dobro Cefen
1obati”. Program je dobesedno prepreden s t1. hot tekstom.
torej rdecim besedtlom, ki kate na Eival In vas po Kliku nanj
odpelie k soredni tematiki, Podobno velja tudi 2a filme, ki
tudi tokrat zares opraviZujejo ime multimediia. Skoral vsak
2aslon vsebuje tudi film. & te resds keatek in majhinega forma.
ta. vendar dovoli nazorno prikazuje trenutke iz Hivljenia Hvall
ki jlh sicer nikoll ne bi videll

MS Dangerous Creatiires Je CD Rom z zanimivo. do eedaj
§e neobdelano temo. ki je gotovo zanimiva za &8 krog bral-

cev. Graliéna in svolna podoba programa sta v samem vrhu
tovrstih paketov, dodani pa so de filmi, mnogo podatkow in
nenazadnje neka interaktivnih presenefen). Sem spadajo
neke vrste igre. kjer npr. ugotavijate kateri odtisi spadajo h
kateri #ivall. Odtise 2 miZko prenaate k sliki fvalt in ko
uganete vee pare, s& vam odkrije nagradna shika i filin o temi
ige

Zanimiv CD, z2a katerega makup [z denarjem starkev)
patrebujete le e katenikoli dober lzgovor. @

Zahtevana konfiguracija:

PC 386 SX 4 MB ‘l' ymina, 2.5 MB prostora na tr
dem disku, CD Rom, VGA kartica {pC -1T ora za 16 ali 25¢
barv). MS Windows 3.1 DOS 3.1

MS Dangerous Creatures smo si izposodili pri
podjetju Marmis d.o.o. Cesta v Mestni Log 55, Murgle
Center, Tel: 061 123-2000
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Ko letijo mize, ko se krivijo Zlice in
ko se Crke zacno zvijati kot kace
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¢ je kie tam zunaj Se kakinen nejeverni

Tomaiek. redki predstavnik svoje e skoraj

izumrle vrste, ki ne verfame, da je g Corel

pravi carode]. mu bomo danes enkrat za vse-
lej zamasili usta! To pa sploh ne bo tako zelo lahko, saf
bo ngjeverne? ob spoznanju zmote in pogledu na prave
Corelove farovnije tako pobulll in tako na $iroko
razéiril svoj poziralnik, da bi vanj lahko parkirali cel
super hitrl InterCity Express vlak in to ne da bl mu
bilo potrebno sneti zobno protezo,

Oblikovanje teksta “po poli”

Torej, dragi Tomazek (in vsi ostali), zaceli bomo &
neko dokaj preprosto Carovnijo, ki ste jo lahko videli Ze
v prejinji Stevilki Megazina. ko smo “posvetilo® profe-
sorici za biologijo napisali okolt kvadrata. (BTW; Pos-
vetila se je zelo razveselilal) Danes pa bomo na podo-
ben naéin pri€arali pravo kaco iz teksta. To bo &arobna,
umetniska kaca in ne bojte se, ne bo strupenfata, kot
smo se posalili v naslovu.

Umetniska kata pa mora biti tudi narejena iz
“umetniskega teksta”. ki se pusti. kot smo spoznali v
prejsnji Stevilki. zvijati kot prava kada. raztegovati.
obradati... in tudi poboZati. Lahko ga celo prisilimo. da
se zvije okoli kakdnega objekta, kvadrata. kroga érte..
Temu objektu, ki sluii za
obliko teksta - kace, mo-
jster Carovntj g Corel
strokovno pravi “pot”

Za oblikovanje teksta -
“po poti” uporabljamo rolojski meni “Fit Text to Path”,
ki ga prikliemo s tipkama Ctrl+F ali v meniju "Text™
pod besedami "Fit Text to Path”™.

1) Narifimo kato - preprosto vijugasto ¢rto, ki bo
sluila za pot.

2) Napidimo tekst, ki bi ga Zeleli zacarati v kaco,
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Tole je pa ena kaca iz Crk...

Tekst naj bo priblizno tako dolg ali malo krajsi, kot bi
bila raztegnjena pot.

3) Oznadimo tekst in pot - kato.

4) Ker Je nasa pot nesklenjena, so se nam na rolo-
jskem meniju "Fit Text to Path™ pokazala tri okenca za
dolotanje polozaja teksta ob poti. (Ce je pot sklenjena
(kvadrat, krog...), so moZne §e druge nastavitve - glej
skico!) V vrhnjem okencu fzbiramo nadin zvijanja érk
ob "ovinkth” - zberite prvo moZnost. Srednje okence
doloca vertikalni. spodnje pa horizontalni poloaj tek-
sta glede na pot -priporodam. da naj pot poteka po
sredini &rk (predzadnja moknost), érke pa naj bodo na
sredini poti (druga moZnost)

5) Pritisnimo “Apply™ na rolojskem meniju.

strupenjace...
Corel Draw! (petic)

6) Zbridimo pot in kata bo ofivela.

To\® ieq, 4&’6

écﬁ

Telekineza za zacetnike

Telekineza all spreminjanje oblike in premikanje
predmetov z mislimi fe ena fzmed najfljubdih Corelovih
tarovni). Se poseben ugitek pa mu je zvijanje ic In
danes nam bo pokazal, kako se to naredi. Seveda zna
Corel. kot §mo Ze spoznali. zvijati predmete tudi 2
orodjem za delo s keivulfami. vendar pa je to prece] bolj
zamudno, kot pa telekineza. Pri svojih telekinetskih
posegih pa si pomaga z enim samim orodjem - rolo-
jskim mentjem za spreminjanje oblike objektov s
pomodjo okvirja - “Envelope”. Meni prikli¢emo s tipka-
mi Ctrl+F7 ali pa s klikom na izbiro “Envelope Roll-
Up...” v meniju "Effects”. Carovnifa deluje tako, da mo-
ramo najprej oblikovati okvir, po katerem naj bi se kas-
neje oblikoval objekt. Potem na risalni list kanemo
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samo $¢ kapljico magije in objekt se kar sam od sebe
zvije.

1) Preden sploh kaj zatnemo, je treba pridarati
tlico. (To bi morali Ze znati!)

2) Zlico oznadimo,

3) Na rolojskem meniju “Envelope” pritisnimo tip-
ko "Add New"'. Okoli Zlice se bodo pofavile rdee
crtkane drte - okvir,

4) S stirimi kvadratastimi tipkami pod tipko “Cre-
at From.." izbiramo nadin oblikovanja okvirja
Priporofam kar prvo tipko z leve.

5} V okencu s puséico izbiramo naéin zvijanja pred-
meta v okvirju. Izberimo “Putty”, ki povzroi blatje de-
formacife kot natin “Original”. Nadina "Horizontal” in
"Vertical” pa delujeta tako, da objekt najprej horizon-
talno ali vertikalno raztegneta do mej okvirja in Sele
potem prilagodita obliko.

6) Kliknimo na enega izmed robnih kvadratkov na
ckvirju. driimo gumb na miski in jo premikajmo

ali prvi koraki v
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Okvir oblikujte podobno kot na slikt.
7) Zdaj pa %e kapljica magije... pritisnimo tipko
“Apply" na "Envelope" rolofskem meniju in Zlica se bo
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skrivilal - Pure magic!
Telekineza za lenuhe

Pravijo, da so telekinezo fzumill prav lenuhi. saj so
bili oni tisti, ki se jim ni ljubilo premikati svojih debe-
1ih ritk in stegovati rok, ampak so st rajéi kar z misliml
postregli. recimo premik pladnja 2 zajterkom iz kuhinje
k sebi v posteljo, ne da bi fim bilo treba vstati. Ce pa je
na elu tako zelo len &arovnik. da se mu de telekinetske-
ga kvirja za oblikovanje predmetov ne ljubi oblikova-
ti..., ah, aj mu bol Ker ima pri tem delu Corel ¢ zelo
veliko bogatih zkusenj in zna e zelo veltko telekinet-
skih okvirjev kar na pamet. ga lahko lenuh poprosi za
pomod.

1) Lenuh naj oznati Zlico.

2) Na rolojskem meniju naj pritisne tipko “Add Pre-
set” in si izbere Zelfeni okvir. Recimo tistega v oblike
vodne kapljice. Okvir lahko Se preoblikuje, vendar
samo na “prosti” nacin (glej skico).

3) Nadin zvijanja naj bo "Putty”.

TR
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4) Da ¢arovnijo poZene, naj pritisne “Apply".
Telekineza za prafesionaice

Pravi profesionalni carodeji. taki kot g. Corel. pa
anajo tudi izumljati nove telekinetske okvirje in z nji-
mi oblikovati. Stvar je v bistvu zelo preprosta. a profe-
sionalci to neradi izdajo, saj s trikom, ki ga zna Ze vsak
povprene, paé ne more§ vel igrati profija.

1) Naridimo pravokotnik velikosti lice in ga z orod-
jem za delo s krivuljami in értami preoblikujmo
tako, kot kaie slika. Ta nam bo pridno slu#il kot
okvir.

2) Oznadimo #lico,

3) Pritisnimo "Create From...” in kliknimo
na prej narisani predmet. Okoll Zlice se bo po-
javil okvir iz ¢rtkanth &rtic v obliki izbranega
predmeta. Zdaj lahko okvir e preoblikujemo s
“prostim” oblikovalskim nadinom.

4) Priporodam "Putty” nacin zvijanja.

5) Se carobna beseda "Apply” in carovnija bo
vzevetela,

Bye, bye, do prihodnji¢. ko bomo pokukali e
globlje v Corelovo skrivnostno skladovnico velikib
¢arovnij in mnogth magiénih efektov..@
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PRIMERJALNI TEST ZVOCNIH KARTIC

i:ta] plavanja v poplavi racunalniske glashe

d nastanka prvih zvolnih kartic za PC pred
koma| nekaj leti pa do danes, so se te pre
rinile Ze celo na spisek najnujne$e opreme
poslovne

@ domate in tud
racunalnike. Postale so izredno popular-
na moderna igraa, z razvojem multi
medije pa se je njihova uporabnost &e
motno razsirila. Tako so si jih v svoje
racunalnike brez sramu pustili vgraditi
celo ugledni direktorji, ki jih je Ze od
nekdaj morila preganjavica, da bo
kaksen izmed podrjenih ugotovil. kaj
gospod direktor pofne na ratunalniku
za strogo zaprtimi. zastraienimi vrati
pisarne. (Zdaj pa jih je moral e zvolno
izolirati...)

Razvoj zvoénih kartic poteka z blisk-
ovito naglico, kot bi se proizvajalci za
vsako ceno trudili na hitro nadomestiti

vsa prej zamujena leta, Osem bitnice so

kmalu zamenjale Sestnajst bitne kartice,
ki so tako Ze dosegle CD kvaliteto
digitalnega zvoénega zapisa, Kartice s
FM sintetizacijo zvoka pa podast {zpodri-
va tl. wave sintetizacija s precel
realnef$im in lepdim zvokom, kot je bil
tisti na starth SoundBlasterith in Adli-
bih. Vse kartice pa se zaenkrat 3e z ve-
likimi tefavami, nekatere bolf. druge
man] uspesno borijo proti umom - mot-
njam. ki fih povzrota skoraj vsak del
racunalnika.

Skratka. na trgu se je kar naenkrat
pojavila mnotica najrazli¢nejéth kartic
in vsaka od teh po svoje trdi, da je
najboljSa. Kateri verjeti in katero kupiti,

da bomo z njo zadovolini vsaj toliko ¢asa, dokler vsi
okoliski sosedje spet ne kuptjo bolfsth? ("Never ending
story...") Zato smo se odlocili stestirati in opisati
vecino pri nas najbolj prodajanth zvoénth kartic in vam

- upamo - na ta natin vsaj malo olajsati Cofotanje v tej

razburkano  valoviti  poplavi zvoénih  kartic,
racunalniskega zvoka in glasbe. ..
SoundBlaster Pro
[Greative Labs Inc.]

Pred dvema letoma 3plca. vrhunec
zvoinih kartic za PCle, kot e ime samo
pove - PROfesionalna, danes pa fe ta kar-
tica najmanj zmogljiva izmed vseh. ki
smo jih zajeli v tem testu in ob tisti
priponi na koncu imena se lahko samo
§e nasmehnemo. Kartico §B Pro smo
testirali samo zato, ker je to §e vedno
najpogostefsa zvotna kartica v slovenskih
domacih ratunalnikih,

Ime PRO e kartica dobila po prece)
utopi¢nem upanju firme Creative Labs,
da bi nfihovo opremo lahko kdaj pa kdaf
kupil tudi kakden profesionalni glasbe-
nik. Upanije je izviralo predvsem iz dveh
dejstev: To je bila prva zvodna kartica za
PC, pri kateri so Sume in motnje. ki so iz
vseh vseh tedanjih kartic "igrale” skoraj
glasneje kot glasba sama, kon¢no uspeli
zmanjiati na mejo znosnosti. Da bi
uvideli velikost tega doseika. se moramo
zavedati, da je celo v drubi kartic
udelezenk tega testa SB Pro med manj
Sumetimil Vendar je to Se vedno dalet od
profesionalnosti. Drugo upanije, da bi SB
Pro premamil profesionalce pa fe bilo v
prece] izboljSanem digitalizatorju zvoka
in D/A pretvorniku (gip, ki digitaliziran
zvok alf glasbo spet zaigra - fo pretvori
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nazaj v analogno), ki sta bila vgrajena na tej karticl. S
tema napravicama je mogoce v RAM ali na tedi disk
posneti in predvajati zvok s 44,1 KHz mono ali 22,05
KHz stereo. Ampak, kaj naj bi bilo sploh tako posebne-
ga pri tih dveh podatkih? V bistvu skoraj nic, razen
tega, da se podatek za mono pac ujema s podatkom pri
glasbenem CD standardu. In fe je bila tu propragandna
akcifa, da je to prva kartica, ki igra glasbo skoraj(l) tako
kvalitetno kot CD. Zamolcali pa so samo nekaj zelo
pomembnih dejstev, kot naprimer to, da CD igra s 44,1
KHz v stereo tehniki in to 16 bitno. Kartica SB Pro je 8
bitna. - Se vedno dale¢ od profesionalnosti!

Za sintetizacijo zvoka so uporabili tedaj nov in zelo
napreden Yamahin OPL 3 FM ¢ip, ki lahko zaigra kar 22
indtrumentov hkrati. Tega 8e danes za FM sintezo up-
orabljajo prav vsi SoundBlasterji vkljuéno 2z
najnovej§im AWE 32. Na 5B Pro je Creative Labs pred-
stavil §e eno novost, ki so jo kasneje posnemale prav
vse zvoine kartice; Poseben ti. mefalni Clp nam
omogota, da lahko 2 zvoino kartico podabno kot z av-
dio mesalno mizo krmilimo ton in glasnost vseh vhod-
nih in izhodnih kanalov na kartici (CD glasba. glasba iz
vgrajenega FM sintetizatorfa, digitaliziran zvok iz DA
pretvornika, mikrofon in 5e dodaten "Line In" avdio
vhod, ki ga lahko poveZemo recimo s kasetolonom all
CD predvafalnikom).

SB Pro je zaradi nizke cene in precefinjih 2mo-
glitvosti e danes dober nakup kot kartica, ki nam bo
slufila izkljuno za igranje iger in mogole ¢ 1a
posludanje glasbe s CD-ROMa preko mesalnega dipa
Moramo pa se zavedati, da so osem bitne zvolne kar-
tice v zatonu, saj tudi igre dan danasnji igrajo Ze 16
bitno.

Kartico je za test posodilo podjetje Jeroviek Com-
puters (Nova ulica 11, Domiale, 061 714 975), cena:
11.329 + prometni davek (5%).

SoundBlaster 16, 16 ASP in 16 Multi GD
[Greative Labs Inc.)

Naslednjl korak v razvoju zvolnih kartic je bil pre-
hod iz osem na Sestnajst bitno digitalizacijo in predva-
janje zvoka. To je pomenila precej bol ist, fasen zvok
in pa seveda dvakrat dali§e posnetke na disku. Pri
osem bitnem zapisu lahko informacijo o zvoku kartica
opite z 256 nivoji, med tem ko pri 10 bitnem zapisu
zvok opisujemo s kar 65536 razliénimi nivoji. Lahko bi
naredill lai¢en zakljucek, da je zvok v b0 bitni tehniki
ne samo dvakrat ampak kar dvesto festinpetdesetkrat
jasnejsl. SB 16 lahko zvok posname s 44,1 KHz v mono
in stereo tehniki ter se tako resnicno lahko pohvali s
CD kvaliteto zvoka. Kvaliteta zvoka na tej kartici pa
izmed vseh testirancev izstopa tudi po motnjah in
sumih, ki fih fe tu najmanj - jih skoraj ni! Kartica se
zato zelo dobro obnese tudi prikljucena na HI-FI sis-
teme z zunanjimi ofacevalci, ki ponavadi motnje 3e
povdarifo. Kljub temu, da je ravno vhodni kanal za cd-
rom zvok slabse zadCiten proti motnjam, je tudi ta do-
volj kvaliteten. da je posludanje prijetno. Stvar pa se da
(po mojth izkusnjah) precej {zbolj8ati. e pofenemo in
sprotimo kaksen TSR program. recimo tisti za medanje
zvoka z medalnim ¢ipom {sb16mix.exe). Ta s prekinitv-

ijo ustavi vedino procesov v raunalniku, ki med dru-
gim tudi povzrodajo motnje na zvoéni kartick Sound-
Blasterju 16 lahko izklopimo interni ojadevalec (2 x
4W). ki tudi povzrodi kakino motnjo - zelo
priporocljivo, Ce je kartica priklopliena na zunanji
ojacevalec.

Za FM sintetizacijo raunalniske glasbe kartica tako
kot SB Pro uporablja Yamahin OPL 3 FM ¢ip z enakimi
zmogljivostmi. Na vgrajeni cd-rom vmesnik lahko
prikljuimo Creative - Panasonic kompatibilno cd-rom
enoto, na Multl CD razli¢ico kartice pa $e enoti Mitsu-
mi in Sony. Pravo revolucijo v razvoju ralunalnidkih
kartic so pripisovali tudi posebnemu zelo naprednemu
Lipu za obdelavo zvoka - ASP (Advanced Signal Process-
ing), ki omogoda sintezo govora, zelo mocne postopke
za (de)kompresijo zvoka v redlnem fasu (ALAW, MU-
LAW, CTADPCM) in celo razpoznavanje govora, Nekat-
eri laléni navdusencl so si Ze predstavljali PCje, ki se
bodo pogovarfali s teboj kot HAL9000 v Odiseji 2001
vendar se je ves ta hrup v zvezi z ASP. kljub temu; da bi
bil ¢ip lahko resniéno uporaben - a ne za tako visoko
letece cilje, kmalu razblinil v ni¢. Kartico lahko kupimo
tudi brez ASP ¢ipa, kar se obCutno pozna na ceni in ga
Sele kasneje po potrebi vgradimo.

Ker Ze vedina novejiih ra¢unalnigkih iger podpira
16 bitne digitalizirane efekte bi lahko rekli, da je §B 16
zaenkrat §e ne preved nizki ceni navkljub, zelo dobra
kartica za igranje. ki pa jo lahko tudi zelo resno upora-
bljamo v multi mediji, prezentacijah. poslufanju CD
glasbe in drugod...

SB 16 ASP lzvedbo kartice je za test posodilo pod-
jetje Jerovéek Computers (Nova ulica 11, Domiale,
061 714 975), cena: 14.280 + PD.

SoundBlaster AWE 32
[Greative Labs Inc.)

Prvi iz druine SoundBlasterjev, ki zvok sintetizira
“valovito” - 2 wave sintetizacijo. Pri tem uporablja IMb

Advanced

GRNAVIS

PC zvocne kartice, igralne palice

e UitraSound

e UltraSound MAX

« Analog Joystick

« Analog Pro Joystick

« CamePad « MIDI Adoptor

« Eliminator Game Card « Joystick Y Cable

ATARI/AMIGA
» GamePod

MAC
e GamePad

e MousaStick Il -

UttraSound MAX (512Kb razirdliv na 1hib)

32 glosna volovna sintezo, 16 bitno 4BkHz snamanje

In predvalonia, 3D holograficnl zvok, raztin)ivi Gahetal
MIDi sat. CO-ROM vmasnik (Mitsumid. Sony, Panasonic
pricgodiv port 20 igraing pOico, sterao olacevaiac
Podpora Windows 1.1, Sound Blaster, General MIDI,
MT-32 in Microsoft Sound System oplikaci].

Gravis Analog Pro - Grovis PC analogng igraing policd
B nivajskih nastavitey proznosti rodice,
3 fipke ra strelionje, igralno rodica e
odeta v mehko in nedeado panasto
gumo, stablna nidkoprofiing obllka,
1.8m prildjutna vivice

Gravis PC Gome Pad - Gravis PC Igtalno plodtica
kombinacha igraina palice in
vad unama tipke, modnost

namestitve odlce, 3l Hipke 2z
marnosto razlsnin nostavitey, omogoc

igranje 2 desno | levo roko
’ - obdelava video slike na PClu
Tuner 1. Tunar Il - TV tunar na PCIu
Encodet - PC VGA dika na TV. video rekardar|u
PC TV card - crnogoéa gledanje TV no valem PCu

G ALLAN

SC-40 » 14 bt starea, 2drufiva s Sound Blastar, Adlb, 4
WSS, MPL-I0T, R -
MPC lavel 2, Multt-CD
SC-80D0 » 5C-&0, pasivna
rvorniko. mikrofon
G5P-330 » 4D0W aktivnd
DVOCNIKI
GSP-1000 = BOW aktivrl
ol .
CD-ROM encle

e GOldsicr « Milsurml SSEN
& 50Ny = Panosonic &

Stainbarg

programi in stroinl dodatkd za PC. ATAR! In MAC

Video |, Video |l

vocne karfice, zvoéniki,
CD+ROM anota

s Cubase Lite

« Cubase Compact
o Cubase 2.5

« Cubase Score

e Cubose Audio

e Muslc Starter Pac
= Music Station

« Wave Player Plus = Digital Studio Kit

o X-DMC digltal music card

Ensoniq zvodno tehnologiio, Motorolin mikre procesor
(68000, BMz, 3Zbitov), vgrajen sintetizator. aigifaine
namanje in predvolonie, mesalec, MIDI vrnesnil
CD-ROM ymasnilk in wmesnik 20 IQroino poeco

12 glasno digitaina valovna sinteza. rdndljivo 2 veem
standardi (Sound Bloster, Adii ..)

gu m.ﬁf“ SUMI Electronics d.0.0.

T Jesetova 14/g, 64103 KRANJ
Tel: 064/311-043, fax/modem: 064/311-043
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ZAKAJ, BI KUPOVALI (NE)ATESTIRANE IN DRAGE RACUNALNIKE DRUGIE,
CE LAHKO KUPITE ATESTIRANE PRI NAS NAJCENEJE Z DOLGO GARANCUO

Dktober 1525

2e v ROMu zapecenih General Midi instrumentov. Po-
leg tega pa ima e 512 Kb dinamicnega RAMa. ki ga
lahko razéirimo na kar 28 Mb. Zelo zanimivo je. da se
fe Creative Labs odlodil obmiti hrbet Yamahi. ki je v
tem Casu Ze razvila nov ip OPL 4 - tudi ta seveda ni
ved FM ampak wave - in je za osnovo nove Kartice up-
orabil sistem EMU 8000, ki lahko hkrati zaigra kar 32
inStrumentov. To pa fe e cel manjsi orkester! Kakorko-
li #e. zvok je resniéno enkraten in v primerjavi §
FMjem naravnost vesoljskil Kartica tudi ni omejena
samo na tistih 128 General Midi inStrumentov in Se
neka) bobnov iz ROMa, ampak lahko z uporabo
dinamitnega pomnilnika igra tudi indtrumente, ki jik
nalotimo iz diska - tako imenovane "Sound Fonts”. Ti
se dobijo skoraj da vsepovsod, recimo na BBSih in tako
labko brez posebnega pretiravanja posplosimo, da im-
amo sintetizatorsko glasbeno kartico z neomejenim
stevilom razliénih indtrumentov. Impresivno, ni kajl
Kljub temu, da kartico SB AWE 32 zaenkrat podpira
le malo iger. lahko kvalitetno wave glasbo vseeno
uiivamo pri skoraj vseh, saj vedina podpira vsaj enega
izmed napogostejSih midi standardov: General Midi,
General Standard ali Roland MT 32, Ze v paketu s kar-
tico na disketah dobimo tudi indtrumente (Sound

Linhartovae LJTL
LIUBLIJANA 610040

telelon: D61/324-89(0)

telefax; O61/326-605

mobitel: 060961 7-450

Fuieo radun: SOT05-601- 16670

Fonts) za druga dva standarda, ki niso v ROMu in gon-
ilnike, ki midi signale preusmerjajo iz midi vmesnika
nazaj na kartico. Tako lahko poslusamo glasbo v igrah
in drugih programih, ki AWEta sploh ne poznajo.

Posebne omembe vreden je tudi novi &ip za 180
stopinjski 3D zvok. ki v realnem fasu preracunava
prostorsko razporeditev zvoénih efektov in nam pose-
bej na slusalkah pritara ob¢utek. da smo resnitno v
sredistu dogajanja - zvoka. Ta ¢ip e uporablfa igra Sys-
tem Shock. med tem ko Doom to izratunava kar
softversko brez vsakersnega Cipa.

SBE AWE 32 je popolnoma kompatibilen z ostalimi
SBji, saj ima poleg EMU 8000 tudi dobri stari OPL 3 ¢ip
s FM sintezo. Vse ostale sposobnosti AWE 32 so enake
kot pri SB 16 Multi CD. Lahko ga kupimo v razlicicah
z ali brez ASP zvolnega procesorja.

Edina slabost te kartice je rahel Sum, ki ga slidimo
pri moénefiem ofadanju in ga pri SB 16 ni bilo. lzvor
motnje e najverjetneje v novem sistemu za wave sin-
tezo. Zelo pa je izbolfSan kanal za CD. ki je bil pri 3es-
tnajstici polen motenj. Tako je posludanje CD glasbe na
SB AWE 32, te z medalnim &ipom utiSamo midi kanal,
skoraj tako kvalitetno kot na pravem predvajalniku CD
plost.

AWE 32 {e kartica, o
kateri bo &e marsi kaj
napisangga in verjetno jo
bodo kmalu podpirale vse
novefse igre, Zaradi prece|
holfsega zvoka bo ta karti-
ca nedvomno kmalu izpo-
drinila ostale SBie. vendar

Blaster 16 in Windows Sound System. Presenetljivo je
dejstvo, da kartica deluje celo z originalnimi Sound-
Blaster 16 gonilniki za Windows. Ta dvojna zdrutljivost
naredi kartico zelo praktiéno uporabno, saj Jo lahko
poleg SoundBlasterske zabave uporabimo tudf v
poslovnih aplikacijah z Windows Sound Systemom.

Sintetizacija je kot pri SB navadna FM OPL 3 z
dvaindvajsetimi hkratnimi inStrumenti. Tisto. kar
MADa bistveno lodi od pravega SoundBlasterja je kval-
iteta zvoka in zascita kartice pred motnjami, ki je pri
Creativovih karticah Ze resni¢no vrhunska in jo bodo
druge firme zelo tezko dosegle. MADu lahko priklopi-
mo tudi Mitsumijev. Panasonicov ali Sonyjev cd-rom.
Neprijetena je samo instalacija prilozenega softvera, ki
jo je treba pognati za vsako izmed treh disket posebey.

Ce bi se radi igrali in posluali 16 bitni zvok, zraven
pa mogode naredili tudi kakdno resno stvarco in se
vam za va$ nivo profesionalnosti ne zdi smiselno
odstevati velike denarce za vrhunsko kvaliteto zvoka,

pa se mora vsa stvar Se
malo ohladit!, zmediti in

posebej, (e vas rahlo Sumenje v slusalkah sploh ne
moti, potem je vada reSitev vsekakor v nakupu ene iz-

486 DX 2-60 MHz, rjt- kb cache,
OFT CHIP SET. VLB
5 Mh HAM,

456 DN -0 MELs, 296 kiv cache.
OFTICHIP SET. VLB,
4 Mb AM

:;f{’f,{,ﬂ;',’,?’f:%;,{"”*{* ”': e :'1",':;;':;',:,"1:“';‘;_”"5Eg’ﬁnf;’;rffh'l"l"“" poceniti. med SB 100 % kompatibilnih zvoénih kartic. kot je npr
ety Gl Kartco je 7 test  MAD G
:{t\:ﬂ !;'rhlt'.;:'; ‘TJ,L:ﬂlrl!lri.?Ll E-]-Clh. L . J!?:.'a.dfhﬁ.:ﬁ ;lahuri“&?:m‘:lfﬁ II] :::: posodﬂn Pﬂdl"“' Kartico je za test pﬂ;ﬁdﬂﬂ Pﬂ'iiﬂic Bocom
II.-:II:;I monitor SAMTRON, 147, Eﬁ:‘l:l monilor SAMTRON, 14", !Elmk EﬂmPﬂtEﬂ iTlhﬁl zu' Liﬁb]jm. ﬂﬁl Zﬁl gza}r cena: lll.'l.'lﬁﬂ &
it b hoe™ (Nova ulica 11, Domiale,  PD.
CENA: 150.000.00 SIT CENA: 227.000,00 SIT 081 714 975), cena:

37,080 + PD, Gravis Uitrasound [Bravis)
b D40 MHz, 125 kby pnche,
OFTLCHIP SET, INTEL S AT[SFAXTION MAD 18 - 716BVMD Firma Gravis fe bila prva. ki bi lahko resno ogrozila
MINT TOWER OHISITE, LED display, ofno vladavino Creative Labs Inc.. vendar i to
AT bus vmesnik, l.l'll :.I"l premocno via
Al et i e 400 INTERNL 14400 bPS zaradi nespretnih poslovnih potez zaenkrat $e ni uspe-
VGA Trident CL, 0000 “:_'}:ﬂ{,""‘ m[}dﬁm, 14.00) bps 74 V &l zgodovini  lo. § kratico Gravis Ultrasound (GUS) je bila Ze v Casth
?EEE'E:::W ROAREIIVEING A, nev erj etnih 8 40 DEM SoundBlasterfev so se ve-  SB Projev mocno pred Ef's.sc:m. saf Je ta kartica ig takrat
ME DOS [tkokrat pojavljale razne  uporabljala wave sintetizacijo in vsebovala tudi skoraj
CENA: 120.000,00 SIT posnemovalne Kartice, ki

s0 bile popolnoma
zdruiljive s SB. po kval-
iteti zvoka sicer slabde, a
zato tudi precej cenejse.
MAD 16 je Sestnajst bitna
kartica. ki je po kvaliteti
in po inovativnosti nekje
vmes med prvimi in dru-
gimi. Posebnost te kartice
je Cip MAD 16, ki je
sposoben popalne
zdruiljivosti s kar dvema
tipoma kartic: Sound-

PO ZELO UGODNIH CENAH PA VAM NUDIMO:

TISKALNIKE EPSON, HP, VSE VRSTE GRAFICNIH KARTIC,
MULTIMEDIIA.

PO ZELO UGODNIH CENAH NUDIMO PROGRAME ZA
VODENIE POSLOVNIH KNJIG ZA MALA PODJETIA ALI OBRT.

OB NAKUPU PROGRAMA ZA VODENIJE POSLOVNIH KNJIG
Z RACUNALNIKOM JE CENA PROGRAMA SAMO 300 DEM.

vse ostale pryine 5B AWE 32. Resno slabda fe samo
zascita kartice pred motnjami. ki so pri Ultrasoundu
kar "obilne”. GUS je tako kot AWE sposoben hkrati za-
igrati 32 inftrumentov, zvok lahko predvaja 8 ali 16

Ve cene 0 ez TPD, ko onaa 3. Vst radunalnik imjo RSO varosti A et

Za racunalnike vam priznamo 24 mesecev garancije,



bitno pri najved 44,1 KHz, snemanje (digitalizacifa) je 8
bitno in nadgradljivo na 16, prav tako pa lahko dog-
radimo tudi vmesnik za cd-rom. Kartica vsebuje 256 Kb
dinamiénega RAM pomnilnika, razéirljivega na 1 Mb,
Malo neprijetno je. da kartica nima vsaj nekaj
inStrumentoy e tovarnisko vgrajenih v ROM pomnil
niku, Zato moramo pred zagonom vsake igre, pred
poslufanjem veake glasbe... podakati nekaj trenutkow,
da se indtrumenti naloZijo z diska v RAM na kartici
Tudi GUS ima <ip za 3D zvok - ti, holografski zvok
(Focal Point 3-D holographic sound technology). ki
“trdi". da zna lzradunati zvok v 360 stopinjah. To pome
ni, da lahko lotimo celo med zvoki pred in za nami in
to z navadnimi slusalkami na glavi. To naredi z rahlim
spreminjanjem barve zvoka, moram pa reéi. da kljub
dolgotrajnemu poskusaniju in posludanju nisem uspel
100 % ugotoviti, kdaj mi "cvili™ za hrbtom
GUS kljub precej nizji ceni od SoundBlasterja nik-
dar ni doZivel takega vsesploinega uspeha, kot so si
teleli v Gravisu. Razlog je v (ne)podpori GUSa v
nogih igrah. ki je $e do danes niso uspeli zagotoviti
Kajti ta kartica sama nima niti enega inStrumenta in b
jih softverske firme morale narediti same ter jih pos-
netl k igram. Komu pa se e ljubi ukvarjati s takimi
zadevaml, de se stvar ne pozna na zasluZku? Problem
so delno redill tako. da so v Gravisu sami za vsako
popularnejio igro posebej naredill ti. “patche” - do
datke k igram, da le-te lahko zaigrajo glasbo na GUSu in
jth "uploadali™ na njthove BBSe ter FTPje. A stvar fe z2a
zacetek precef komplicirana za mlafse uporabnike in
kaj. ¢e sploh nima$ modema? Kartica fe sicer s poseb-

nim gonilnikom nekako prib bilna s

SoundBlasterjem, a stvar velikokrat odpove, pa Se pos-
nemanje zvoka FM indtrumentov ni kaj prida.

Ce pa se zgodi Cude? in kakéno igro slutajno nared-
ljo tudi za GUSa, so zvoki resniéno impresivni, Tako je
naprimer pri Doom II glasba 2 GUSom podobna kot pri
SB AWE 32

prirejent za glasbo v tej igri. med tem ko AWE uporablja

a Se lepia. saf so vsi inStrumenti posebe]

tiste standardne iz ROMa. Zakaj IDjevci niso naredili
5¢ svojih indtrumentov za AWE, verjetno nie bomo nik-
dar izvedeli.

Kartico je za test posodilo podjetje Sumi Elec-
tronics (Jefetova 16g, Kranj, 064 311 043), cena:
27.900 + PD.

Ultraseund MAX [Gravis)

Ko je Creative Labs Inc. predstavil novega SB AWE
32, so se v Gravisu ustradili, da bodo zgubili e eno
pﬂaio‘;nﬂ bitko in hitro naredili MAXa. Ker je bil Ze
GUS tako zelo napreden. na MAXu sploh ni nobenih
tako osupljivih novosti. Se najbolj so se potrudili pri
zasciti pred motnjami in Sumi. ki jth ima MAX prece]
manj kot prsketajole Sumeci GUS. Osnovni pomnilnik
je povean na 512 Kb in nadgradljiv na samo IMb, Se
vedno ni ne duha ne sluha o kak$nem indtrumentu, ki
bi bil Ze v RO

pa verjetno prina&a lepsi zvok v igrah

Mu - precej nekomercialna odloditev, k
{e ga bodo te le
podpirale. MAXa so naudili tudi 16 bitne digitalizacije
zvoka, ki o je GUS abvladal Sele ob nadgradnii Vgraje-
ni 50 trije cd-rom vmesniki (Panasonic. Sony, Mitsumi)
Posebno pohvalo si pri obeh Gravisovih karticah
zastuii literatura. ki je pregledna in nazorna ter zelo in
tormativna. To sta t'fji[‘.] kartici, pri katerih so bili v
prilozeni literaturi zelo poljudno in razumlfive
razlozeni tudi principi delovanja, saj po mojem mnen-
fu uporabnik ne more kartice popolnoma izkoristiti. ¢e
se mu Se sanja ne, kaj se v njej dogaja. V dodatnem
softveru pri MAXu najdemo, tako kot tudi
ostalih novejsih Gravisovih izdelkih, celo shareware

ori vseh

verzijo Dooma.
Gravis Ultrasound Max je dobra in ne prevet dra-
ga moderna zvotna kartica, ki jo sicer omejuje poman.

a vse kaze. da se bodo

= W L L it -
Ikanje sotftverske podpore

stvari tudl na tem podrodju izbolfgale. Kdor pa ima
modem in malo potrplienfa, si lakko tudi softversko
podporo za svojega MAXa sam pribori.

Kartico je za test posodilo podjetje Sumi Electron-
ics (Jesetova 16g, Kranj, 064 311 043), cena: 31.900 +

PD.

Dktobar 1595

Sound Man Wave [Legitech)

K velikim dobitkom v prodaji zvolnih kartic je svoj
lonéek Ze dokaj pozno a §e vseeno pravi cas pristavil
tud! znani proizvajalec misk Logitech. V svojo zbirko

{an-ov - raznovrstih glodalcev in drugih PC pritiklin je
20aj dodal novega. ki se zna tudi oglasati in ne samo
glodati. Oglasa pa se celo z wave sintetskim General
Midi kompatibilnim 2vokom, ki ga zaigra kar sam
najnovejdi Yamahin OPL 4 ¢ip, ki je novemu nacinu
sintetizacije zvoka navkljub §e vedno popolnoma
zdruilfiv s starej§imi verzijami. Zato tudi Sound Man

Wave z ustreznim goniinikom dobro razume jezik do-
brih starih Adlibov in SoundBlasteriev. Sound Manov
avok fe sicer valovito lep, vendar ima, verjetno zaradi
Logltechovega pomanjkanja izkuSenj na podrocju

ratunalniske avdio opreme. kartica veliko motenj in

Sumov. ki se jth softversko ne da odpraviti. Pri Sound
Man Wave-u so General Midi inStrumenti Ze zapeleni
v ROMu. Kartica nima dinamiénega RAMa z moinostjo
dodajanja novih inftrumentov in je zato zdrutljiva
samo z GM midi standardom

Profesionalnost in bogate Logitechove izkusnje na
drugih podrodjih pa se pokazejo pri instalacijskem pro-
gramu, ki je najbol| prijeten in preprost izmed vseh
testiranih. Instalacijski program celo govori in nas za-
bava z glasbo

Da Logitech s Sound Manom ne
ceneni trg. kaZe tudi vgrajeni SCSI CD -ROM vmesnik
'sekakor zelo zanimiva zvoZna kartica za tiste, ki jim

1€l Tavno na

AT-BUS CD-ROMI niso dovalf zmogliivi in ne Zelijo brez
raz!uga Zapravitl denarja za njim neuporaben vmesnik
na zvolni kartici,

Kartico je za test posodilo podjetje Sarada (Krek-
ova 9, Ljubljana. 061 51 197), cena: 37.000 + PD.

S R] =Roland

Glasbeni instrumenti

Grafieni vmesniki

Monitorji Skeneriji

KO RACUNALNIK POSTANE UZITEK

ebhm

HJubljana d.d.

distributer

o 061/ 313-1511
T 051/ 133-708)
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Multi Media PRO 16 [Packard Bell)

100 % zdrufljiva kartica s SounBlasterjem in Micro-
soft Sound Systemom, ki prijetno preseneda s precej
istim in brezdumnim zvokom. Tako fe MM Pro 165
FM OPL 3 zvokom zelo zanimiva alternativa Sound-
Blasterju 16 Multi CD. Posebef zanimiva in edinstvena
za to kartico je moZnost shranjevanja vseh nastavitev
mesalnega ¢ipa v majhnem EEPROM pomnilniku. po-
dobno kot pri modemih. Tako nas Zeljene nastavitve
glasnosti zvoka in tona pritakajo Ze takoj, ko prizgemo
ratunalnik. Na kartici Multi Media Pro 16 bomo lahko
poganjali tudi vse najpogostejSe AT BUS CD-ROM enote
(Mitsumi, Panasonic, Sony). Prijetno preseneca e veli-
ka Izbira priloZenega soltvera za Windows in Dos.
Posebno dober fe TSR programdek za kontrolo
medalnega Cipa. ki fe v nekaterih pogledih celo bolji

od SoundBlasterjevega "SB16MIX", Prav ta preprosti
programiek je stvarca. ki je bila zelo pogresana pri
vedini testiranth zvoénih kartic. saj brez tega sploh ne
moremo do dobra izkoristit! moinosti me3alnega gipa
v drugth DOS programih in 8¢ posebej v igrah. ko se
glasbe in tuljenja zvotnih efektov po nekaj urnem
igranju navelitamo in jih Zelimo malo utigati.

Kartico je za test posodilo podjetje Altech (Duna-
jska 106, Ljubljana, 061 1682 398), cena multimedi-
jskega paketa, ki vkljucuje kartico, cd rom enoto,
wvotnike, mikrofon je 48.900 + FD).

Sound PCM1 Pra [Mirn)

Wave in FM sintetizacija, do 24 hkrati igrajocih
initrumentov, Popolna zdruilfivost s SoundBlasterii,
Windows Sound Systemom in General Midi standar-
dom... Vse to omogoda Yamahin &ip OPLA, ki je vgrajen
na Mirojevi Sound PCM1 Pro zvolni karticl. Kartica 2a
wave sintetizacijo uporablja 2 MB ROM pomnilnika, v
katerem |e zapisanih 128 General Midi inStrumentov
ter 47 bobnov in drugih tolkal. Vsi ti in§trumenti pa,
kdo vedi zakaj, al ne zvenijo tako zelo lepo, kot npr
SB AWEjevi. A kljub temu je glasba. ki jo zaigra ta kar-
tica. §e vedno daled kvalitetnejsa od glasbe FM sitetiza-
torjev, Skoda, da Sound PCM1 Pro nima dodatnega
dinami¢nega RAM pomnilnika, kamor bi lahko nalozili
nove, kvalitetnejge inStrumente, Kartica je razmeroma
dobro za§titena proti motnjam. a vseeno $e dalel od
breziumnosti,

Sound PCM1 Pro e ena izmed prvih zvolnih kartic,
ki ima poleg vseh treh standardnth Multi CD vmesnik-
ov tudi novi Enchanced IDE vmesnik. ki naj bi bil

nekaksna konkurenca SCSiju. To kartico lahko uporabi-
mo tudi kot pravo enostavnei$o mesalno mizo, saj ima
na zelo zmogljiv mefalni gip poleg vseh normalnih av-
dio vhodov (Line In, Mikrofon, CD Avdio. PC Speaker)

speljana $e dva dodatna avdio vhodna kanala, kamor
lahko priklopimo dve dodatni avdio napravi (CD, ka-
setofon: radio...)

Kartico je za test posodilo podjetje PBM
(Pratakova 6, Ljubljana, 061 313 191), cena: 38.900.00
SIT@

Opomba:

Vse kartice so bile testirane v popolnoma enakih
okoltséinah, z istimi kvalitetnimi slusalkamf, na istem
kvalitetnem zunanjem ofacevalcu in kvalitetnih
zvolnikih, istem racunalntku in v istem slotu na os-
novni plosci.

MRAK

COMPUTER

Viska 4. 61111 Hubljana
™ 061/267-748 & 061/271-798
Ao wil)es

Sonnweandgasse 32, 9020 Celovec
= 00434 5110.<3 004346335114

_PRODAJA , IZDELAVA, RAZVOJ
RACUNALNISKE OPREME OD PRVE TIPKE
DO KOMPLETNIH VELIKIH SISTEMOV
STROJNE IN PROGRAMSKE OPREME

I(‘%.«"‘-l e fﬂ“"au
ALITETNO " 2 bq,
ZE LO fn;nnf Vg,
V primeru, da imate ugodnejSo ponudbo od nase,
pridite, naredili vam bomo ugodnej3o !
GARANCIJA NA KOMPLETNE SISTEME 400 DNI

DISKETE MULTIMEDIA
5.25° 20, . .408IT |/ cD - ROM
5.25" HD. . . 8OSIT ‘ GLASBENE KARTICE

4.6 20. . . .895IT VIDEO KARTICE |
. 3,5° 2HD . ., .998IT A IVOCENIKD /
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Po VASI #elji vam sestavimo
tihe raéunalnike

z dobrim razmerjem:
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PRIJAZNOST - Recept za puzio po gmhungovo
KVALITETA - CENA -
TEHNICNA POMOC -

VZDRZEVANIE -

SERVIS.

Nudimo tudi nagrajene
monitorje MAG s SIQ
ATESTOM, in vrhunske

monitorje NOKIA 17, 21°". Odgovorite na vprasanja s strani 8, | Moj naslov:

Vam na voljo ob
katerikoli uri.

1) abec
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Chipy d.o.0., Ljubljana 3) a b ¢ Tip racunalnika: ................ T N~
Tel. & Fax: (061) 213-927,
Pager: 0610-103-652

agrade: Igralna palica Dexxa (Sharada), MS DOS Sound system (Quantum), MS Wore
(Duuntum?, Igra Prince of Persia za Mega Drive, Igra Formula 1 za Game Gear, Igra
Desert Strike za Mater System, Baseballska ¢epica, Ray-ban sonéna oéala

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Za nujne stvari smo | kijer pisemo o zaloiniku Domark! :
| Innibnibimek: ........... Suusm ..
|
|
|
i
I
I
|
|



11.300,00 SIT
14.200,00 SIT
19.100,00 SIT
23.300,00 SIT
37.200,00 SIT
23.600,00 SIT

YDOILA

je vseh naprav. Le-te sedaj ne morefo ved govoriti

SoundBloster 16 Value

SoundBloster 16MCD
SoundBlaster 16MCD+CSP
SoundBloster 32AWE Novol
‘Wave Blaster

vsevprek, temved le, ko jih kontroler vpraga, Prenos
podatkov bo izgledal tako: vsaka naprava ima svojo
kako deluje? raporedno Stevilko. kontroler pa klice stevilke. Vsako
napravo, ki je na vrsti, vpraa, ali Zeli prenagati po-

x Otivite Vo$ raéunalnik in se
datke, Ce Je odgovor pritrdilen, ji ugodi. drugace pa ‘

am, da se velecenjenemu bralcu pri branju b : . 4
: poienile v svet multimedije !

prejSnjega Clanka moZgani niso pretegnili
ter ga telesna Crpalka ni pustila na cedilu
zaradl preobilice tehniénih
Prisegam, da mi opisa procesorja nikakor ni uspelo

povprasa naslednjo napravo v vrsti. Na koncu vrste se
vene k prvi napravi. In tako napref, vel tisockrat na

podatkov.  gekundo, Zaradi izjemne hitrosti dogajanja uporabniki

1.1 ROM gnolo oo

tega procesa sploh ne zaznamo Eg%"‘ﬁ?,uc?ﬁuﬁw“.m j Doubla, Spee Hmd,
undBlaster 16 [16bit, 44kHz, Steroo)

Mikrofan

Stereo zvolniki

Vsa novodila in kabli

spraviti na priljudnejfo raven. Da ne bom zavlaleval

za to Stevilko sem vam obljubil vodila in pomnilnik Druga teZava pri vodilih je nastopila, ko so se teh-

niki prerekali o samem nainu prenosa podatkov. V
ra¢unalniku je namred vsak znak zapisan z vsaj osmimi

(opis delovanja, se razume...).
Vaebuje f& naslednje: HSC Digital Morph, Kai's
Power Tools, Aldus Galiery Effects, Altamira
Compaser, Lommngs, ChidrensSerpan singer
Aldus Photostyler V20 S5E, The New Grolier
Multimadia Encyclopedia, Microprose Bons
Pack...

‘ 47.500,00 SIT

Vodila bi lahko z dvema besedama poimenovali bty orej je logicno. da bo za prenos znaka potreben

tehniéni zapik™, saj omogoéajo razélenjeno zgradbo

; prenos vseh osmih bitov. Toda kako to dosedi. Obsta-
ratunalnika. Brez njih bi morali na trdem disku imeti

jata dve moZnosti. Prva je. da po eni Zici posiljamo bite
prigrajen procesor. pomnilnik, graficno kartico in

drugega za drugim, druga pa. da napeljemo oseem Zzic
po katerth bite lahko podljemo istodasno. Izkazalo se
je. da ima vsak nacin svoje prednostiin slabosti. Prvi
ima nizko ceno (samo ena #ica), vendar je vsaj osem-

zvolnik, Ker je to nekoliko nerodno (predvsem za izde-
lavo - moralo bi biti iz enega kosa, se razume), je med Enako kot fscovery CD16 razen grafiénih
programoy i 4p nasiednje: Joystick, Rebel
Aswsull (Lucas Arts), Relurn to Zork(Activigion],
Iron . Halbx (Spectrum Holobyte), Sim Gity 2000,
Lemmings, Aldus Photostyler v2.0 SE, The New
Groller Mulimedia Encyclopedia, Civilization,
SlentService, F117A. Rallroad Tycoon

raCunalniéarji vzniknla ideja o vodilih. Vodila so vsi

kabli ali povezave, ki povezujejo vitalne dele

krat polasnej§i od drugega pri isti hitrost! prenosa
podatkov. drugi pa je drakji, vendar hitrej§i. Oba nacina
lahko primerjamo 2 mostom: ¢ez ozek most lahko ko-

ratunalnika med sebo). Tako imamo vodila med trdim
diskom (n' pomnilnikom. med pomnilnikom in proce-
sorfem, tiskalntkom in ralunalnikom ter med televi-

54.900,00 SIT

raka le po en vojak, zato se feta premika polasl, (ez
Sirokega pa lahko korakajo vsi vitric. Po kratkem moz-
ganju fe bilo odlofeno: v notranjosti raunalnika, kjer
je bistvena hitrost, bo vedinoma uporabljan vzporedni
nadin, pri zunanjem pretoku podatkov pa zaporedni

zorfem in videorekorderjem. Kako bi pa vodilo {zgleda-

lo v praksi? Enostavno: od trdega diska bi do pomnil-

' Iniki
Racunalniki
nika lahko potegnili kabel. po katerem bi se pretakali
podatki. Podobno bi storili s pri ostalih napravah.
Rezultat bi bil podoben bolonjskim Spagetom: kolikor

naprav, toliko kablov. Zadevo se da seveda rediti ele-

o 4Mb RAM

s 256k Cache

e 525° ali 3.5" gibki df

s 270Mb 12ms trdi disk
na VESA vadilu

Tipi¢ni predstavnik notranjega vzporednega vodila je

ISA vodilo (nanj so prikljucene refe, v katere zatikate
na katerega kot jagode

pa 50 Naprave navajine

gantneje: vzamete en kabel,

kartice), zunanjega zaporednega vodila pa RS232 kabel.
nanizate vse naprave. Ker

s kakrénim so povezani modemi, midka ipd. Zanimivo

~ Game Blaster CD16 Creative Lobs

precejsnje 5‘]‘“";1’”&“][”':“?‘{”';“{"‘“]u-I"“'“kl d”"ljmu e, da je kabel tiskalnika po standardu Centronics iz- . E‘E‘; :iﬁ‘i SE”G‘: 1MB
§e prgisce elektronike, ki jih bo kultivirala, ter "nadzor- odish o venewedni fehnil ks Ik vealy axai . " Color Low
. PIE i o s v veden v vzporedni tehniki - prenaga lahko vseh osem Radiation monitor
2 e ho celotno o b y vale : - : T+
ni organ”, ki bo celotno drudtino drZal navajetih. Ta o istodasno. @ o KinT Yowes otitie

".'I"'

in$pektor je kontroler. ki skrbi za pravi¢no obravnavan- e Cherry fipkovnica SLO

s Genitus mitka

486DX2 66MHz

£
.-.....—..C'i{._-.——————————____________._.4__.

P T e

s 4Mb RAM
Narocam se na revijo Megazin? e 525" ali 3.5" gibki disk
L]

270Mb 12ms trdi disk
na VESA wvaodily

Cirrus Logic SVGA 1TMB

s SVGA 14" Color Low
Radiation monitor

Kot pravna oseba (podjetje) bomo letno naroénino poravnali najkasneje 8 dni po
prejemu racuna in tako izkoristili 10% popust na prodajno ceno.

E
]

¢ Mini Tower ohijje
e Cherry tipkovnica SLO

Kot navadna (fiziéna) oseba bom letno naroénino poravnal najkasneje 8 dni po ch i
- nius. misko

prejemu racuna (poloinice) in tako izkoristil spektakularni 15% popust!

486DX 40MHz

Za narocnike 15% popusta

odjetje (za pravne osebe) ............
10 DT Ll cecrratontiios ST ST | s beinssseerdives St hesermstrpstlosiimmmsoniosnteirioiieliiss
1 T ST P AR L e b e o oSt i e L L R BRI ol o e
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TEL (063) 856 134
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COMPUTERS

ELENIE TEL/FAX 063 356 134
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PACKARD

Racunalniki tretjega,

\ajvedjega
Ameriskega pr{alz ajalca

# Multimedijske komponente
# Multimedijski racunalniki

# Mrefm:{streznlkl

# D%Iovne postaje

\‘\M"\-_

el.: 061 1682-398, fax: 061347-969

OCD | \e\ﬂ

lzbor uspesnic - oktober 1994
Poklicite za katalog in ostalih 800 naslovov !

AUTRONIC TOP 10

1.10-PACK vol .1l 6. Corel Draw 3.0
2. Rebel Assault 7. Night Owl 13
3.MS Encarta94 8. MS Art Gallery
4. The 7th Guest 9. Comanche

5. Mega Race 10. Global Explorer

10 - PACK vol. I MS Mmedia Jumps, Rock 8,500
Rap'n, Roll, Sh. Holmes, PMT Movie Select,
PC Kamoke, SQ4, Home medical Adviser, Arts

and Lettars Warbirds, Faniasia 2000 Fonts, Chess

Anatomist 2.2 47,000
Battle 1sle 2 8,100
CD CAD Version 3.7 3,700
Chessmaster 4000 5,450
CICA Windows 2.400
Comanche 11,990
COMPTON's 94 Encyclopedia 18,950
Consplracy 10,180
Cybarrace 5,990
Corel Art Show 2+3+4 16,980
Day of the Tentacle 10,980
Desktop Publishers Dreamn Disk 4,660
DUNE 9,500
Dr. Games Expert 3.980
GIGA Games 4 500
GLOBAL EXPLORER 14 500
Gobliing 2: The Prince Buffoon 10,990
Groliers Encyclopadia V 6.0 BOOO
Guinessbook of records 5,500
IRON HELIX 10,990
Just Grandma and Me 7.890
Kings Quest VI 9,990
KYRANDIA 2, Hand of Fale 9.990
Lands of Lora 11,770
Lord of Rings 11,770
LostinTima 1 & 2 10,990
Mad Dog McCree 5.990
Mad Dog |l 9.990
Mega Race 5,990
MS ART GALLERY 10,990
MS Bookshell 94 11,500
MS ENCARTA 94 14,900
MS Cinemania 94 10,980
MS Dinosaur 9 990
MYST 11,990
MS Musical Instruments 8,990
Night Owl's 13 3,990
Qur Solar Systam 5,990
OUTPOST B,600
PC-5IG World ol Education 3,400
Rebel Assault 9,990
Return to Zork 9,990
SAM and MAX hit the road 9.990
SHUTTLE - Space Flight Simulau 10,980
Strike Commander 10,500
The 7th Guest 8,990
The Family Doclor 11l 6.300
The MAYO Clinic Family Pharmacist 10,990
lTormado 10,990

THEME PARK 10,990
Ultima Underworld | + |1 10,990
World Atlas 5.0 5.000
COREL DRAW 3.0 - 16,000
o™ ==
G
PC 4B6-DX2-66/8/540/Diamond/Phil. col. 218,000
Panasonic 562 & Encarta & Rebel Assault 43,900
SONY 33A 2-5 & Groliers Enc & Tth Guest 34,900
CD DRIVE NEC 3XI TRIPLE SPEED 66,600
SOUND BLASTER 16VE 18,500
SUPRA MODEM FAX 14.400 Va2/42BI1S1 24,000

UGODNI POGOJI ZA NADALJNO PRODAJO II!

V prodaji imamo vso standardno PC opremo ! !
Novi ceniki na BBS 061 302-581 (16"-08")

AUTRONIC

Kardeljeva pl. 17,61109 Ljubljana
= 061 302-990, 1683-333/322 fax: 346-298




bi tudi u&itelji PO vsakl kontrolni nalogi
Zrebali sre&neZe in delili nagrade, bi se
zgodilo dvoje. U&enci bi si Zeleli Se ve®
kontrolnih nalog, u€¢itelji pa vedno manij,
bi Sola ostala brez denarja, u&itelji pa brez
plac. In potem sploh ne bi bilo potrebe po
nagradah, ker tudi kontrolnih ne bi bilo ved

5]

Sploh pa, kdo pa %e danes potrebuje kontrolne

' | = J a r j a ‘l"-';r
~-a katero lahko zatrdimo, da J)e prava

.l.lr:l-

ir

da v

+rrgovinskem sredid&u nasproti avtobusne postaje 1n

In

brez panike:

pomislil na najhujse (na drugega prodajalca) ,

ta trgovina na bo zadnija!

PS.: NAGRAIENEC 3 DANIAN NAPAST, CIRKOVWCE 12, 12 BRAL
PA S| 3JE PAKET DESETIH <¢cD-831EV  KAR BO TUDI DoBIL 1N
SICER V NAJBLIZJI TRGoVINI PowER PLUS (KIER GA 38
NESTRPNO TPRICAKVIENO . S SEBOD NAD IMA PAPIR , K1 My
GA BoHo PosLAL] Po PosST|. EESTIIAHO[SEHEDA_ USEH
OSTALIM PA SE Bo SRECA 2AREZALA KDA) DRUGIC -
BERITE MAS SE NAPRED HYALA 2A ROJE | W SEVEDA  NE

POZABITE 2ALITI STARE MAME |

PIJ l.l.l'E'H PlUS PRAVE RACUNALNISKE TRGOVINE

LJUBLJANA, Dunajska 113, 061 16 85 574 SENTJUR PRI CELJU, ul. Sibenik 7, 063 743 145

AA snl Aldens NAORO G0 ECEO MADIRNE tranuclki rontar Mlineka 22 NR? 29& Q7




Sound Blaster 16 (MCD) SB Discovery CD16
mkl !F‘E?._#.gakﬁ'l'ﬂﬂi i - i tH

RlEe is |
mﬁh‘i 44 k-ﬁéﬂ'f!l‘f“{'ﬂj}’ il o . ._ . _L___F o

oS

- Game Blaster
komplet: SB16, zvocniki,
Jmikrofon, 2X CD ROM;
i '. ____ff{?:ﬁt.-‘.f'lrf Assauly Jron Helix,
SImCity 2000, =
Returnto Zork, Civilization,
Sileagt Semvice, FII7A ..

*nh'_alull i
bnov 312 kB RAM, il

—

s L —————— %‘};III&E&E !

Crn dajalec:

“ KSuevi trgowini je na 90 -m?2
razstavljend vsa-raCunalniSka opre
miaPreizkusily bomo S0 strojno'in

:pra.?_grmn.\.i'u gprémo in izbrali rako,
ki vam ustwza. Pridite an nas
abiscuel”
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uvodnik

Programeriji vseh dezel,
zdruzite se!

Kie so 3e fasl. ko so si obrtniki mnoziino nakupili
racunalnikov v dobri verl. da jim bodo ¢udeini strofl
prihranili éas in denar. nato pa so po oglasih iskali pro
gramerje za pisanje saldakontov in glavnih knjig
Takrat smo se vsi vigli na clipper in pretrpeli nejteto
ur razlagajoé debelim podjetnikom funkcljo tipke en-
ter. Res je. zasluzili smo za kakéno pico, nekateri, tisti
zagrebeni. pa so si kupovali molnejde in boljSe
ratunalnike ter slubili e debelej$e ope denarja, Potem
50 prisle v modo firme. ki so imele vel denarja in so
programerjem ponujale bolj kreativno in stalnej$o z3-
poslitev. Tempo je bil peklenski. ni obrtniski, roki za
izdelavo programa pa so bili napisani v pogodbi v is-
tem odstavku kot plada. Takrat so bill za amaterske
programetrje zlati ¢asi. Kaj pa danesi

Danes pa so casi Se bolj zlati. Denar 2a programer-

fe lezi na tleh, le skloniti se je treba in ga pobrati. Ker

pa se je véasih tezko sklanjati, smo se z anglesko firma
Kompart smo odlodili poiskati skupino slovenskih pro
gramerjev, ki bi bila sposobna pisati kakovostne in
konkurenéne igre za osebne ratunalnike. Kompart je
na Hrvaskem Ze ustanovil podobno skupino. rece se fi
Croteam, ki bo v kratkem &su spisala svetovno
uspesnico Football Glory in pri tem zasluzila nic manj
kot milijon mark samo zase. Pri Kompartu pravijo, da
so pripravljeni vioZiti veliko ¢asa in denarfa v nadar-
jene slovenske programerje, zato vas vabimo. da se pis-
no alf telefonsko oglasite urednistvu Megazina, e vas
takéno delo zanimz. Konec koncev lahko postanete
vsaj slavni In bogati. &e so vas zaradi debelih ofal in
bledoliénosti zapustile vse punce

2daj pa 3e Zisto na kratko o zanimivi novosti, ki jo

;|
£

pripravljamo na urednitvu. Ce bo 8lo vse po srelt {/
boste ¢ez mesec dni v oddajl Megavision (vsaka sobota
ob 20h na MMTV) e lahko igrali raunalniske igre
prek telefona. zleknjeni na fotelj v dnevni sobi. Tako se
bosta lahko pomerila dva igralca 1z popolnoma
razli¢nih koncev Slovenije in, gledajoc v televizijski
ekran in pritiskajod tipke na telefonu, pred mnolico
gledalcev dokazovala svoje rofne spretnosti. Glejte
tore] Megavision, kier bomo o Megafonu {tako se bo

zadevi reklo) povedali kaj ved

Bodtian Troha

Pozor! Dozar! Pozor! Pozor! Pozor! Pozor! Pozor! Pozor! Pozor! Pozor! Pozor! Pozer!

VSCEMD NORE WOEJE ER DoOMm

REviR MECRZIN VA U SODELOVANIL § PRIZNRAN RMERISKIM IEDELDVALCEN ARCUNRLNISKIK IEER 1D BOFTWRRE PONU-
JR ENWARTAO MOEN0ST SODELOVANJA PR UGTURRJANIL TRETJECA DELR ENE NRJBOL) POPULRRMIM ICER V ERONJEM LETU OM -

MJEGOYV EXSELENT) UDOMu DSERAD!

WeR J€ Bit Doom 2 HewL On EARTH U SMISLY NOVDSTI LE MALCE PREVETAERR KOFIJA DRIGINALR, 10 OA 81 BiL Doom 3
DRUGACER N 58 BOLJSH, NAM LAKkD 00 & 0. NOVEMBAR POSLJETE YSE SUDLE NORE If MALCE MANJ NORE PREDLOGE &R
\EROLISRYE IN NOVOSTL, Wi 50 GE VAT UTRILE MED IERRAJEM PAUMT DUEN AL PR AR TR, MED DPRRVLIANIEN VELIKE
POTREBE. SEVEDR LAWAD NRFSETE TUDI WAKGMD KRITIAD ALl PORUALD.

MRJBOL) 2RMIMIVE PRISFEVAE BOND DBJAVILI ¥ NASLEDDLG STEVILK MEGRBINR, JiH PREVEDLI Y ANGLESEAND M ik FO-
SLALI DURERTAD R SEDER 10 SOFTWERR. Mi UARE, OR NE Bi i0-JEVI PROCARMERJ) UPDSTEVALI USA) ENEGR IEMED Nk

Altech

Amiga Hardware
Anni

Autronic

Bocom

Chipy

Digitalia

DZ§

Eventus

Gekko

Grid

Infobia

Jeroviek Computers
EDM

EKFM

Mlacom

Mrak

Mladinska knjiga
PBM

PeCerija

Radio Student
ROS Engineering
Sharada

Sumi Electronics

Seznam oglaSevalcey v Megazinu

gvitek 3
1
)
ovitek 3

o B s B

ovitek 4
31

1

ovitek 2
5

40

38

38

25

37

3

32
viokenka
vlofenka
35

AMIGA HARDWARE

AMICGA 1200, 4000
|
Prodaga DODEAN un
| s .
AMIGA 11 rie
' Dodatna opremit
I‘ AT Kl
Tel - (061) 267 632



