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NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR 4/98 DMS,90

NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR -7 4/98 DM5,90

DER TOTALE VIDEOSPIELESPASS FUR ALLE SYSTEME
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Laden

Laden & Versand
97070 Wirzburg 94032 Passau
Juliuspromenade 11

f. AUSGEZEICHNET
7 ZUM BESTEN
VIDEO- UND

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND |ST IN DER REGEL SCHON AM
NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN

Bestell-Hotline

i & . : i Bahnhofstralle 28
: a | AUSTRIA EXPRESS
v ' PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN

Zusatzliche Bestell-Hotline 0931/354520

| COMPUTERSPIEL-
SPEZIAL-VERSAND-
HANDLER AUF DER
E3N-MESSE 1997
IN NURNBERG.

PlayStation

[SONY PLAYSTATION 289,-
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD,

SCART-KABEL UND DEMO-CD

[SOLANGE DER VORRAT REICHT:

[SONY PLAYSTATION 209,
IE OBEN, INKL. OFFIZIELLEM SONY
AMES GUIDE

CONTROL PAD ORIG.(VER. FARBEN)44,-

o

RESIDENT EVIL 2 (PSX) 99,-

ANALOG CONTROL PAD ORIGINAL  58,-

GAMEBUSTER - SCHUMMELMODUL 84,-

ENKRAD MAD CATZ (MIT PED.) 119,

MEMORY CARD 15 BLOCKS 28 -

IMEMORY CARD 15 BLOCKS-ORIG. 39,
MEMORY CARD 120 BLOCKS
MEMORY CARD 720 BLOCKS
INAMCO NEGCON PAD

ABE'S ODDYSEE - ODDWORLD

69,-
109,-
89,-
B9, -
89,-
89,-
89.-

ACE COMBAT 2
ACTUA ICE HOCKEY
AlR RACE

ARK OF TIME 84,-
AYRTON SENNA KART DUEL 2 84,-
BAPHOMETS FLUCH 2 89
BATMAN UND ROBIN 84,
BEAST WARS (APAIL) 88
BLOODY ROAR - BEAST (MARZ)

BRAHMA FORCE (MARZ)

BROKEN HELIX

BUG RIDERS .
BUGGY o4, -
BUST A MOVE 3 59,

CART INDY CAR-WORLD SERIES(MAI) 79,
CASTLEVANIA 9
CHILL (MARZ)

89,
99 -
89 -
89,
89,

DMMAND & CONQUER 2
ONSTRUCTOR
COOL BOARDERS 2 5
CROC 89 -
DEATHTRAP DUNGEON (MARZ) 89,-
DIABLO (MARZ)
DISCWORLD 2
DODGEM ARENA (MARZ)
DREAMS (APRIL)

ey B G259
GRAN TURISMO (PSX) 89,-

EVERYBODY'S GOLF 79,-

FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION 89,-

FIGHTING FORCE 99,-

[FINAL FANTASY VI 109,

FORAMEL 1 97 100,
NUTZEN SIE

UNSEREN BESONDEREN
VORBESTELL-SERVICE!

SIND BE| IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE

ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR
PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE
NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL.*
BESTELL-ANNAHME BIS 20 UHR.

SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM

(3 DM} UND ADRESSIER-
TEM RUCKUMSCHLAG |
ANFORDERN.

FORSAKEN (APRIL)
G-POLICE

GEX 2 (GEX 3D) (MARZ)
GHOST IN THE SHELL (MAI)
GRAN TURISMO (MAI)
GRAND THEFT AUTO
HERC'S ADVENTURE
HERCULES

MASTERS OF TERAS KASI
(PSX) 99,-

INDY 500 B9 -
ISNOGUD 94 -
JERSEY DEVIL a4,-
K1 - THE ARENA FIGHTER 99,-
LUCKY LUKE (APRIL) 94,
MAGESLAYER > 89,-
MASTERS OF TERAS KASI (MARZ) 99.-
MDK '
MEDIEVAL 89,-
MEGA MAN BATTLE & CHASE(MARZ)84 -
B9-

MEN IN BLACK (APRIL)
MONOFOLY 84,-

MOTO RACER Ba,-
MUSEUM PIECE VOL, 2-5 JET9,-
NASCAR [:]
NBA LIVE "98 8
MNEA PRO '98 94 -
NEED FOR SPEED 3 (MARZ) B89,
NEWMAN HAAS RACING (MARZ) B9,-
NHL ‘98

MNHL BREAKAWAY HOCKEY L BA-
MNHL POWERPLAY HOCKEY 98{MAR) 84,-
NIGHTMARE CREATURES 79,-
ININJA [APRIL) 88,-
MNUCLEAR STRIKE 89 -
JONE (MARZ) 94 .-
PAX CORPUS (MARZ) 89,-
PGA TOUR '98 #9,-
PITFALL 3D (MARZ)
POINT BLANK (MARZ)
POWERBOAT RACING (MARZ) 84,-
POWER SOCCER 2 B9 -
FPREMIER MANAGER '8 a4 -

PRO PINBALL - TIMESHOCK (MARZ) 84.-

RAMPAGE WORLD TOUR 74 -
RASCAL (MARZ) [
REBOOT (MARZ) 8
RESIDENT EVIL DIRECTORS CUT .
RISIKO 84,-
RIVEN - MYST 2 (MARZ)
ROAD RASH 3D (APRIL)
SAN FRANCISCO RUSH
SHADOW MASTER
SIGN OF THE SUN (MARZ)
SKULL MONKEYS
STEEL REIGN 79,-
STREETFIGHTER COLLECT.(MARZ) 84 -
SUPER PANG COLLECTION (MARZ) 89,
SUPERSONIC RACERS 2XS 94,-
TEMNIS ARENA B4 -
TEST DRIVE 4

HEME HOSPITAL (MARZ)
TIME CRISIS (MIT PISTOLE)

OCA TOURING CAR CHAMP.
TOMB RAIDER 2 89 -
SPIELEBERATER TOMBRAIDER 2 19,95
TOSHINDEN 3
TOTAL DRIVING
UBIK

89,
89,

V-RALLY

WMX RACING
WARCHAFT Il 89.-
ARHAMMER 2-DARK OMEN(MARZ) 89,-
AYNE GRETZKY HOCKEY'98(MAR) 79,-
WCW VS. THE WORLD 99-
WORLD LEAGUE BASKETBALL

" "BATMAN & ROBIN
(PSX) 84,-

DEATHTRAP DUNGEON
(PSX) 89,-

WARHAMMER 2 - DARK
OMEN (PSX) 88.-

GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREL*

RECKING CREW 99,-
X-MEN CHILDREN G.T. ATOM (MARZ)B4, -
YOUNGBLOOD (APRIL) 89,-
Z 70

SEGA SATURN MAXI SET 299,-
INKL. RGB-KABEL, EATTERIE, DEMO-

CDS, TIPS & TRICKS-BUCH, 1 JAHR
GARANTIE + SOVIET STRIKE
SEGA SATURN MEGA ACTION SET 333,
1E MAXI SET + THUNDERHAWK 2 +
HELLSHOCK + BLAM MACHINEHEAD
CONTROL PAD ORIG. a4 -
GAME BUSTER SCHUMMELMODUL 79,-
MEMORY CARD PLUS 8 MBIT 79,-
ASSAULT RIGS 69,-

ATARI ARCADE'S GREATEST HITS 74,
84,-

BOMBERMAN (1-10 SPIELER)
BURNING RANGERS (APRIL)

BUST A MOVE 3

COMMAND & CONCQUER 99;-
DISCWORLD 2 84,
DRAGON FCRCE 89,-
ENEMY ZERO - 4 CD'S
FIFA '98-WM QUALIFIKATION 89,-

Mor

ﬁl &’ = VLI THRTD ﬂil.!aa

;&:-:)J 1t

WINTER HEAT (SAT) 94,-

FORMULA KARTS 89,-
HOUSE OF DEAD (APRIL) 89,-
JURASSIC PARK - LOST WORLD
MARVEL SUPER HEROES

MAXIMUM FORCE
NASCAR '98

NBA LIVE '98

INBA ACTION 98
NEED FOR SPEED
INHL '98

NHL ALLSTAR HOCKEY 98

NEWMAN HAAS RACING
(PSX) 89,-
PANZER DRAGOON SAGA (APRIL)

RAMPAGE WORLD TOUR
RESIDENT EVIL

B9,

RETURN FIRE

SEGA TOURING CAR

SHINING FORCE 3 (MAI)

SHINING THE HOLY ARK

SONIC R - SONIC T.T.

STEEP SLOPE SLIDERS v
TREETFIGHTER COLLECT.(MARZ) B4 -

TETRIS PLUS
INTER HEAT
IPEOUT 2097
WORLDWIDE SCCCER 98 89,-

BLOODY
(PSX) 84,-

SKULL MONKEYS
(PSX) 89,-

ROAR - BEAST

NINTENDO 64 299 -
DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD UND
AV-ISCART-KABEL

CONTROL PAD - ORIG. VER. FARBEN 54 -
(INKL. MEMORY-CARD 0.25 MEG)
LENKRAD LX4, INKL. PEDALE, RUMBLE-

[FKT., MEMORY CARD-EINSCHUB 129

fast geschenkt

BANDAI - Ol"i_gin'tﬂ
POCKET MAX
REXI g .

Nur solange Vorrat
FIGHTER'S DESTINY
FORSAKEN (MAI)
G.A.5.P. (MARZ)
GOEMON MYSTICAL NINJA (MARZ) 149,-|
INT, SUPERSTAR SOCCER 64
LAMBORGHINI 64
LYLAT WARS + RUMBLE PAK

Pilsig e ]
NIGHTMARE CREATURE
(PSX) 79,-

FIGHTER'S DESTINY FIFA ‘98 (PSX/SAT) 89, NAGANO WINTER OLYMPICS
(NB4) 129, (N64) 129,- (PSX) 94,- / (N64) 144,-
GAME BUSTER 99-  MARIO KART 64 89
MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIG. 34,  MISCHIEF MAKERS 89
MULTI BACING CHAMPIONSHIP 119
MEMORY CARD 4 MEG EEERNAGANO WINTER OLYMPICS 144,
RUMBLE PAK CLRMNEA PRO 98 (MARZ) 139,

AERO FIGHTER ASSAULT(APRIL) 139,

BLAST CORPS 114,-

BOMBER MAN 64 89.-
!
s |
RASCAL (PSX) 89,-
HAMALEON TWIST 119,-
CLAYFIGHTER 63 1/3 139,-
RUISIN USA 89,-
DARK RIFT 129, -
DIDDY KONG RACING [ER
EXTREME G 118,
FIFA 98 - WM-QUALIFIKATION 129,-

NHL BREAKAWAY HOCKEY

128 -
128,
129,-

OLYMPIC HOCKEY ‘98 (APRIL)
SAN FRANCISCO RUSH

T (S

YOSHI’S STORY (N64) 89,-

SNOWBOARD KIDS 89,
SUPER MARIC 84 B9,-
ETRISPHERE (MARZ) 89,-

TOP GEAR RALLY 135 -
WCW VS NWO: WORLD TOUR 139
OSHI'S STORY (MARZ) 80 -

TOP-SPIELE ZU

KNALLERPREISEN

NUR

SEGA SATURN
ANDRETTI RACING

BLAM MACHINEHEAD . . .
BLAZING DRAGONS
CHAOS CONTROL ........
CRIMEWAVE

D

DARKLIGHT CONFLICT
FIFA SOCCER '97
HEXEN . ..

IN THE HUNT

JACK IS BACK

JOHNNY BAZOOKATONE
LAST BRONX . ...
MADDEN ‘97

MASS DESTRUCTION ... ..
NBA JAM EXTREME
NBA LIVE '97

NHL '87

NIGHTS + 3D ANA
OLYMPIC SOCCER
PARODIUS DELUXE . . .
SEGA RALLY .. ..
SHELLSHOCK .
SHOCKWAVE ASSAULT . ...
SOVIET STRIKE
STARFIGHTER 3000
SWAGMAN
THUNDERHAWK 2 .
TOMB RAIDER

TRASH IT

VIRTUAL GOLF

JLANGE DER VORRAT REICHT

SONY PLAYSTATION
CARNAGE HEARTS

MASS DESTRUCTION
PANDEMONIUM 2 . ... i
TIME COMMANDO 9,-

PLATINUM-EDITION
AIR COMBAT 49,-
ALIEN TRILOGY .

PGATOUR 6 ... ..
PORSCHE CHALLENGE(
RAYMAN

RIDGE RACER REVOLUTION 4!
ROAD RASH

SOUL BLADE (MARZ) .
SOVIET STRIKE

TEKKEN

THUNDERHAWK 2

TOMB RAIDER (MARZ) ...
TRUE PINBALL

WIPEOUT 2097 (MARZ) ... .4
WORMS i

NINTENDO 64
F1 POLE POSITION 64 ......99,-
TUROK DINOSAUR HUNTER 99-

0931/3545222 ....0180/5211844

http://www.logon.de/kranz

Internet:

Tel.: 0049/85173777

EN.

LAy ==

4,- DM. PORTO AUSLAND 18, DM. PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHAL

MOLEFRANERAGEN ERWULINSCHT. EAX 0931/571602. *** ALLE SPIELE DEUTSOHE VER

NACHNAHMEGEBUHR; BEI VORKASSE NUR EUROSCHECKS)

LADENPREISE KONNEN VARIEREN, ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR, *GILT NICHT FUR AUSLAND. HA

VERSANDKOSTEN BEI NACHNAHME: POST 5,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, UPS 6,- DM Z2GL.




editorial

Wir sind die Leser!

ind die Preise so lukrativ,

Scder haben unsere Leser
wirklich ein derart grofies In-
teresse daran, ihre personli-
chen Lieblinge des Jahres 1997
zu kiiren? Wir sind uns sicher, §
daf? letzteres ausschlaggebend
dafiir ist, daR wir stapelweise § j
Zuschriften zu unserem Leser The House of the Dead Segas tndhches Gunspek-
Award ‘97 erhalten haben, takel,vorgespielt auf Seite 40
deutlich mehr als bei unserem
letztjahrigem Award. Natiirlich hdngt dieser quantitative Zuwachs kausal eng
mit dem allgemeinen Videospielboom zusammen. Uber eine Million PS-Be-
sitzer fronen hierzulande bekanntlich mittlerweile dem vielleicht schénsten
Hobby der Welt, Tendenz steigend. In-
sofern kommt unserem Leser Award
‘97 eine noch gewichtigere Bedeu- ™" hockey-Simulationen. Saturn-
tung zu, inshesondere in der Katego- = A= . o 2 User werden in dieser Ausga-
rie ,Bestes Spiel”. Ich hoffe, daRR Thr  X-Men vs. Street Fighter Il Treffen der Giganten ~ be auch reichlich bedacht.
genauso gespannt seid, welcher Kan-  auf Seite 89 Stolze sieben Produkte stellen
didat die meisten Zuschriften
erhalt. Ansonsten haben
wir den Umzug gut iiber-
wunden, Die meisten
Kartons wurden zumin-
dest aus dem Blickfeld ent-
fernt, samtliche Computer

¥ weise Sandwiches, wahrend
i Bjorn sich durch die Levels von
R-Types wiihlte und dabei
krdftig nostalgische Gefiihle
tankte. Wer eher auf aktuelle
Produktionen steht, der sollte
sich den ersten ausfiihrlichen
Bericht nach ldngerer Funk-
stille zum potentiellen Golde-
nEye 007-Nachfolger Mission:
Impossible zu Gemiite fiihren.
Sportlichen Konsolisten bieten
wir des weiteren einen Test zu
NHL Powerplay '98 an, inklusi-
ve einem informativen Ver-
gleichstest aller aktuellen Eis-

- wir vor, darunter auch einige
' absolute Hochkariter, bei-
| spie{sweise das Mammut-RPG
| Grandia,  der Lightgun-
| Schocker The House of the De-
| ad oder der ultimative Ver-
_ Y| gleichskampf X-Men vs.Street
bestens ausgestattet, und in- a ' l. Fighter. Es sollte allerdings
zwischen haben wir sogar eine NHL Powerplay ‘98 Eiskalte Piickisd ab Seite 6; betont werden, daf? diese ge-
Garderobe bekommen - hey, was nannten Titel nur einen klei-
fiir ein Fortschritt! Der Umzug paRt  nen Ausschnitt eines hichst interessanten Softwareangebots darstellen. Laft
auch gut zu dem grofRen AnlaR, der  Euch daher nicht von uns aufhalten und geniefit die folgenden 100 Seiten.
uns demndchst bevorsteht - 5 Jahre
Mega Fun! Wir basteln bereits jetzt
an dem ultimativen Jubildums-Spe-
cial mit allerlei Uberraschungen.  Eutgr Mﬁﬂ Fun-Team
Die restliche redaktionelle Arbeit hat
sich einem breitgefacherten Pot-
pourri gewidmet. ULf erfreute sich
bei seinem Tagestrip zu Codema-
sters an der konsequenten Simulati-
on Colin McRae Rally und an stapel-

g b

L

Mission: Impossible Brandneue Infos und Missions-Shots ab Seite 28

Mega Fun <498 3
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Monster Tricks .. oovvanansan 45
NHL Breakaway 98 ................. 45
Nightmare Creatures ............... 56
ORI - v s s s st et ey 48
Pandemonium 2 ...veveeinernannnns 45
Colin McRaeRally.....cocoeeeeeanen 22
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Nintendo 64
All-Star Baseball™99 ......c..ooenin. 7
Bio ER.EAKS: oo s vwsimannnsib
Banjo-Kazooie ..........coeviiienn. 14
CruisnWorld .....ooovivininnnnnnns i
Test s e 19
Mission: Impossible ..........c..n. 28
ST s 1 S S — 31
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Saturn
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SHERNGRATEEII i nmemensimamng 62
The House of the Dead . ......... 40
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Lucky Luke: Der Comic-Cowboy er-
strahlt dank Infogrames erstmals im

Pitball
Rally Cross

Rapid Racer
Resident Evil 2

Rosco McQueen
Star Wars - Masters of Teras Kasi....
TOCA Touring Car Champ. ...........
Tomb Raider II
V-Rally

Nintendo 64
Fifa 98 - Die WM Qualifik. ...........

Game OVer .c.cviviiiaiininivsiiins 98
Inserentenverzeichnis ............. 96
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Newman Haas Racing:
o Psygnosis neuester Racer un-

Dragon FOTCe «vusemmesmsssrnsmvnnaes
Saturn Bomberman
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Actua Ice Hockey ...
Aero Gauge .........
All-Star Baseball
Alundra..

Alundra..
Banjo-Kazooie...

Bio FR.EAAKS....
Bomberman Fight!
Braindead 13..
Breath of Fire III
Bug Riders.
Burning Rang
Castlevania

Chill

Colin McRae Rally.
Critical Blow..
Critical Blow

CrOC i

Cruis'm World.

Dead Ball Zone
Extreme Snowbreak.
Final Fantasy Tactics
Front Mission Alternative
(ET0R] 8 e
Grand Theft Auto..
Grandia......

Gun Griffon II....

Lucky Luke

Matchday 3

Mega Man 8.

Mega Man Battle & Chas
Mega Man Dash...
Mission: Impossible
Monster Trucks.

Need For Spee
Newman Haas Ra
NHL Breakaway 98
NHL Powerplay 9
Nightmare Creatures...
One.. e
Pandemonium
Parasite Eve.
Pitball ...

Point Blank..
Powerboat R
R-Type Delta
R-Types.....

Rally Cross

Rapid R:

Rascal...

Resident Evil 2

Resident Evil 2

Resident Evil D

Rosco McQueer

Sega Rally 2.....

Shining Force III.

Space Circus....

Star Wars - Ma of Terds Kasi.
The House of the Dea

Theme Hospital.......

TOCA Touring Car Champ...

Tomb Raider II
Turok 2
V-Rally.
X-Men Child
X-Men vs. SF I
YoungBlood.....

n of the A....

One: Wir haben uns bereits jetzt
durch Visual Concepts futuristisches
Baller-Epos durchgekampft und
prasentieren Euch auf zwei Seiten
einen kompakten Player's Guide mit
vielen wertvollen Tips Seite 48




N64

Konsole 299,00
Gamebuster 109,85
MC 1MEG 49,85
MC 4MEG 69,85
MC SMEG 79,85

MC Orig. 34,85
MC WL 29,85

Rumble Pack Original 34,85
Rumble P. incl. 256K 44,85
Rumble Pak Tremor 24,85

WCW Wrestling
Wetrix *

Universal Adapter 39,85 PSX
Joypad FARBIG Original 54,85 b
Joypad P307 FARBIG 44,85 SILVER PACK 333,00

Joypad Verldngerung EE 19,85
Joystick SV364 A. Shark 89,85
Joystick SV366 FF Pro 64 139,85
RF-Modulator 44,85

RF-Unit WL 34,85
RGB BOX 79,85

RGB-Scart BLAZE 39,85
MadCatz incl. Rumble 139,85
Lenkrad V3 SV380 139,85

Blast Corps 109,85

Bomberman 64 89,85

Chameleon Twist 129,85
Clayfighter 63 1/3 139,85 4
Cruisn USA 89,85

Dark Rift 134,85

Diddy Kong Racing 89,85

Extreme G. 139,85
F1 Pole Position 139,85
FIFA 98 - WM-Qualifikation 129,85
Golden Eye 007 149,85
Hexen 64 129,85

Int. Super Star Soccer 139,85
Instinct 139,85
Lamborghini 64 139,85

Lylat Wars & Rumble 129,85
Mace:The Dark Age 139,85

Madden 64 129,85

Mischief Makers 89,85
Multi Racing Champ. 119,85
Olympic Winter Games 98 139,85
NBA Hang Time 129,85
NBA Pro 98 129,85

NFL QuaterbackClub 98 124,85
NHL Breakaway 98 *
Pilotwings 64 109,85
~ San Francisco Rush 139,85
Snowboard Kids 89,85
Star Wars-Sh. of the E. 129,85
Super Mario 64 89,85

MULTINORM 369,85
Gamebuster 79,85

PREDATOR-Gun 48,85
ALPS Gamepad 79,85

Infra-Rot Pad 99,85
Negcon Pad 84,85

Playstick 4 in1 19,85

Joystick Analog 119,85
Joypad Glove 179,85

Kabel Link Logic3 39,85
Kabel RF-Unit EE 39,85

Lenkrad V3 SV1118 139
Mouse 54,85
Tasche Original 19,85

Air Race 99,85

Auto Destruct 89,85
Baphomets Fluch 2

N64

Super Mario Kart 64 89,85
Superman: Anim. Series *
Tetrisphere 89,85
Top Gear Rally 139,85
Turok EV 149,85
Wave Racer 64 89,85
W.G. Hockey "98 179,85
W.G. Hockey 129,85
WCW vs, NWO 179,85

Wild Choppers 169,85
Yoshis Story 64 189,85

Memory Card 1 Meg EE 29,85
Memory Card 8 Meg 69,85
Memory Card 24 Meg 69,85
Memory Card 32 Még 79,85
Memory Card 48 Meg 94,85
Memory Card FARBIG 39,85
Multiplayer Multi Tap 64,85
FAZOR-Gun MadCatz 59,85

Analog Pad Original 59,85

Joypad Orlg FARBIG 44, 85

Joypad SV1100 Propad 69,85
Joypad SV1102 Propad 49,85
Joypad SV1103 Super 29,85
Joypad 5V1107 Progr. 69,85

Joypad SV1122 Barrac. 74,85
Joypad Verldngerrung 19,85
Joystick ACSII Orig. 109,85

Kabel RGB-Scart EE 39,85
RGB Kabel Logic3 39,85

Lenkrad Mad Catz 139,85 :
Lenkrad Top Gear 13'9,8585 N. Winter Olympics '98 149,85

Adidas Power Soccer 2 89,85
Air Combat PLAT 49,85
Alien Trilogy PLAT 44,85
Atari Arcade - Great. H. 74,85

Batman & Robin 89,85

PSX

Raystorm 89,85
" Resident Evil - DC 89,85

- Resident Evil -DC EV 99,85

Return Fire 2 *
Revolution X 49,85
Revolution X US 19,85
Riven - Sequel to Myst *
Riven 129,85

Choro Q Rally 2 39,85
Colony Wars 89,85
Cool Boarder 2 89,85
Crash Bandicoot 2 89,85
Critical Depth 79,85
D PLAT 44,85
Darkstalkers 29,85
Deathtrap DBungeon 94,85
Defcon 5 19,85
Descent 19,85
Descent 49,85
Destr, Derby 2 PLAT 49,85
Dodgern Arena 89,85
Dreams *
Elnhander 149,85
Fifa Soccer 88 89,85
Fighting Force 94,85
Final Fantasy 7 109,85
Floating Runner 19,85
Formel 1 °97 109,85
Forsaken *

Ghost in the Shell 109,85
Goemen Warrior 29,85
G-Police 109,85
Grand Theft Auto 84,85

3 ‘Grid Run 49,85
Grid Runner 19,85
Hard Boiled 49,85 Super Pang Collection 84,85
Hercs Adventure 49,85 Super Street Fighter 2 Coll. *
Hyper Form. Soccer 29,85 - Tall :
Independence Day 39,85 T
Int. .. Soccer Pro 94,85
Iron Man X/O Manowar 29,85
Jersey Devil 99,85
Jet Moto 2 119,85
Kid Klown in Crazy Ch. 2 29,85
Konami Open Golf 49,85
: Lucky Luke *
Madden NFL Footbail 98 8&85
Magic - The Gathering 89,85
Maryel Super Heroes 89,85
- Mass Destruction 49,85
Master of Terés K&m 119, 85
M .

Robo Pit US 29,85
Rock & Roll Racing 2 89,85
Shadow Master 89,85
Shadow Struggle 39,85
“Skull Monkeys 89,85
Slamscape 49,85
Snow Racers *
Soviet Strike PLAT 44,85
‘Space Jam 49,85
- Spice World 49,85
Spiral Saga 89,85
Spot 3 -Spot goes H. 29,85
~~ Starwinder 19,85

139,85

. Steel Reign 84,85
: Straet Fighter EX Plus 89,85
3 Strike Point 29,85

: Tekken 3 *
Tekken PLAT 49,85
Tenka-Lifeforce US 49,85
The 5th Element *

~ The Hive 39,85

Theme Hospital 89,85
Thunderhawk 2 PLAT 44,85
Tlmﬂokan 29,85

Time Crisis inel, Gun 159,85
TOCA Tourlrlg CarCh. 89,85
Tomb Raidar 2 99,85

“Tofal Drivin 89,85

Total Eclipse 29,85
Treasures of the Deep 109,85
True Pinball PLAT 44,85
Twin Bee Deluxe 29,85

UEFA 99,85

Viewpoint 29,85

Me&al Jacket 2985 Viper 89,85
Midnight Run 94,85 Virtua Tennis 2 29,85
'MLB Pennant Race B. 49,85 Versus *

‘Mortal Kombat 4 *

; V-Tennis 29,85
- N. Winter Olympics '98 *

Wild Arms 109,85

Wing Commander 4 39,85
Worms PLAT 44,85

X-Men: Children Atom 89,85
Youngbloed *

Namco Classic Vol.2 29,85
Namco Museum Piece 4 79,85
Namco Museum Uncall *
Namco Museum Vol.5 89,85
NBA Hangtime 89,85
NBA Live 98 89,85
NBA Pro 98 94, 85
NHL 98 89,85
NHL Breakaway 98 89,85
NHL Hockey 97 29,85

SAT

Konsole 299,00

89,85 Gamebuster 79,85

SAT

Ass. Rigs 69,85
Atlantis 99,85
Robo Pit 49,85 B A, To. URA 39,85
Bomberman 89,85
Bubble Bobble 69,85
Bust a Move 2 69,85
Bust a Move 3 89,85
College Slam 29,85
Contra - Legacy War 39,85
Creature Shock 29,85

Croc: Legend Gobbos 89,85
Daytona USA C. E. 104,85

Euro 96 Soccer England 29,85

Skeleton Warriors 29,85

Steamgear Mash 29,85
Street Fighter Zero 29,85
Streetfighter Alpha 39,85

Criticom 29,85

Death Crimson 29,85
Dragonforce 84,85

FIFA Soccer 98 89,85
Fighting Force 84,85
Gex 29,85

Hexen 49,85

Hi Octane 29,85

J.M. Football NFL 97 39,85
J.M. Football NFL 98 84,85
K1-Legend of Kickboxing
19,85

Krazy Ivan 59,85

Last Bronx 94,85

Magic Carpet 39,85

Manx TT Superbike 104,85
Mega Man X3 89,85

Mr. Bones 29,85

Myst 29,85

Mystery Mansion 59,85
Nascar Racing 98 89,85

NBA Action 98 84,85

NBA Jam Extreme 29,85
NBA Jam T.E. 39,85

NBA Live 98 89,85

NFL Quarterb. Club '97 89,85
NHL Hockey 98 89,85

NHL Powerp. Hockey 98
84,85

Pebble Beach Golf 19,85
PGA Tour Golf 97 69,85
Revolution X 19,85
Rise 2:The Resurrection
29,85

Sega Rally 29,85
Sega Touring Car 99,85

Starfighter 3000 29,85

Striker 96 29,85

Victory Boxing 19,85
¢, Bt s {15.08 NHL PowerPlay H. 88 89,85 BageRh Nemory. o Victory Goal 2 29,85 \
0@ A Bedlam 49,85 Nighl Striker 19, 85 Multiplayer 6-Spieler 79,85 Whizz 39,85 v 6\
Q& % Bloody R Nightmare Creatures 89,85 World Cup Golf 19,85 ()
> oody Roar (Beast) 89,85 Battle 129,85 Joypad Original 39,85 ) » 9\.
@,))09 Broken Helix 39,85 stg a 1:9 i Joypad Verlangerung 19,85 W.W. Soccerd7 59,85 N
& L Bubsy 3D 39,85 3 mne i Joystick Virtua Stick 79,85 W.W. Soccer 98 94,85 @ 9
5. S Bug Raiders 119,85 paral T‘;‘;‘;’" Sote. RF-Unit EE 39,85 =) R
OO @’) Bushido Blade 99,85 a apg:ms]m 252@{ 39,85 3D Baseball 89,85 & S
g% hiiumming R o RS
% : ‘ PGA Tour Golf 96 PLAT 44,85  Ocvance Mlitary 4 119, LA
7 Castlevania 89,85 . Alberts Odyssee 124,85
8 Pitball 29,85 o S0y @
(7’ Alien Trilogy 49,85
Q, Power Soccer 2 * : ,-90
0) i Rampagna World Tour 79,85 O
i ‘Rascal * V)

Sie waren schon einmal in
einem Videospiele Shop ?

Rayman PLAT. 44,85

Wochentliche
GLAUBEN WIR NICHT !

AuBer, ...sie waren schon
einmal bei uns !!!

NEU seit 8. November
LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen
Tel: 0208 - 20518-33/44

Videospiele & Multimedia, ...wo sonst!

- Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die akiuellen Verkaufscharts bei -
-* = Preis bei Drucklegung noch nicht bekannt -

- ab 3 Spielen Portofrei ~
- Fragt nach unseren aktuellsten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50, - DM -
- Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -
- Ladenpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -

Sie mﬁcht_en'auch-ei_heﬁ-"GAME'RS .PO|NT“ erdffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
‘Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>

Angebote zu
Wahnsinnspreisen !!!

Tel: 0721-93357-10/11

Versandzentrale
LADEN (300gm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe




Nnews

[
eeeee
(]
L]

Nintendo 6& Beal en

Bio FREAKS

idway beschert uns eine fuluristische

Balgerei der interessanten Sorte. Hinter der
Abkiirzung FREAKS verbirgt sich der Wortlaut
.Biological Flying, Robotic Enhanced Armored
Killing Synthoids”, was uns sagen soll, dafd sich
hier biomechanoide Wesen ihre zum Teil mecha-
nischen Gliedmafen um die Kopfe hauen. Jeder
Recke verfilgt iber eine Vielzahl an integrier-
ten Waffensystemen, wie beispielsweise

pf1-2 Spieler

Granatwerfer oder Maschinengewehre, wobei

Thr die Belegung der einzelnen Wummen vor
dem Kampf selbst festlegt. Neben den durch-
schnittlich 20 Special Moves gibt es auch diverse
Todesschlige (in diesem Fall wohl eher
KurzschluRmoves),  Riesenspriinge  sowie
Aktionen, die den Gegner kurzerhand entwaff-
nen - das hart sich doch vielversprechend an.

Saturn 3D-5I

Gun Gﬁﬂon II

ndlich ist die Fortsetzung des 1996 erschie-
Enenen JGun Griffon - The Eurasian Conflict”
in Sicht, die wiederum in die Sparte der 3D-
Mech-Shooter einzuordnen ist. Der Spieler steu-
ert einen Kampfroboter durch eine ziemlich dii-
stere Zukunft und nimmt den Kampf gegen futu-
ristische Kampfmaschinen auf, schlagt sich aber
auch mit Waffensystemen aus dem 20.
Jahrhundert herum, z.B. mit Panzern wie dem

‘emn Up/1 Spieler

Leopard oder Apache Helicoptern. Im Gegensatz
zum ersten Teil des Spiels gibt es einige

Verinderungen, zum  Beispiel  neue
Kampfroboter, die uber vier Waffenhalterungen
verfligen, an denen nun je nach den
Erfordernissen einer Mission verschiedene
Waffen angebracht werden konnen (z.B.
Raketen, Maschinengewehre...). Aufierdem ge-
sellen sich zu den beiden Spielvarianten des
Vorgangers (Szenario Mode und Exercise Mode)
noch zwei weitere hinzu: VS. und Survival Mode.
Diese beiden neuen Spielmodi konnen jeweils
von zwei Spielern gleichzeitig ausgetragen wer-
den, falls zwei Saturn-Konsolen zur Verfiigung
stehen.

B Mega Fun 4/98

Nintendo 64 Eqo-Shooter

Turok 2

Wir haben zwar noch keine Screenshots, aber immer-
hin schon die ersten Grafikstudien und News zum
heiRbegehrten Nachfolger

ngesichts der Klasse des
Vorgangers sind wir Redakteure

bei Turok 2 regelrecht genligsam und
widmen diesem Spiel auch ohne ei-
nen einzigen Screenshot eine halbe
Seite. In puncto erste Daten werden
die Angaben auf jeden Fall konkreter.
Turok muf sich diesmal mit einem
neuen Superfeind namens Primagen
auseinandersetzen, der mit seinem
Raumschiff unvermutet notlandet
und nun seine Alien-Armee auf die
Rothaut hetzt. Dementsprechend
spacig sieht diesmal auch der
Grofteil der Feindesschar (mehr als
40 un-

terschiedliche Kreaturen) aus, deren
insektenartige Korper stark an
H.R.Gigers Alien erinnern. Beim
Gameplay sind die Verdnderungen
vor allem quantitativer Natur. Mit 96
MBit und einem neuartigen
Datenkompressionsverfahren  soll
Turok 2 rund doppelt so umfangreich
sein wie der Vorganger. Der Aufbau
der Levels wurde jedoch verdandert.
Diesmal ist es Eure Pflicht, jeden
Level mehrfach zu erkunden, um wei-
tere [tems zu erstehen oder eine neue
Passage zu offnen. Im Bereich der
Grafik sind die Erwartungen nach
NFL Quarterback Club 64 sehr hoch,
zumal Iguana durch den Microcode-
Zugriff diesmal vielfaltige
Maoglichkeiten haben. Die
Programmierer versprachen den
Nebel-Effekt wesentlich bes-
serin den Griff zu bekom-

men. Grandioses True
Lightsourcing sowie neue

Grafikeffekte werden fiir staunen-
de Gesicher sorgen . Unbekannt ist
derzeit, ob es wie bei Goldeneye ei-
nen Multispieler-Modus geben

SaPTRAsEsARSCEFRABRENSBENAGIRES

PlayStation Rollenspiel

Parasite Eve

Wenn die Meister von Square
Soft mal wieder zuschlagen,

ist das Interesse natiirlich grofd.

Parasite Eve spielt ausnahmsweise
in Manhattan. Thr schliipft in die
Rolle des Privatdetektivs Aye Brea,

Hier seht Ihr die ersten Skizzen und
Entwiirfe fiir das Leveldesign von Turok 2

wird. Ganz sicher ist jedoch die
Rumble Pak-Unterstiitzung, die fur
eine Erschiitterung sorgen soll, wenn
beispielsweise ein mdchtiger T-Rex
vorbeistampft. (ULf)

Hersteller: Iguana/Acclaim Erscheint:
August Genre: Ego-Shooter
Umsetzungen geplant: keine

dessen Aufgabe es ist, die Erde vor
einer drohenden Alieninvasion zu
schiitzen (das kennen wir doch ir-
gendwo her...). Die Spielmechanik
erinnert stark an Final Fantasy VII,
jedoch mit einem leicht verdnderten
Kampfmenii. Neu an den nach wie
vor rundenweise ausgetragenen
Kampfen ist das sogenannte
,Dodge“-System, das Euch die
Maglichkeit l&Bt, entweder anzu-
greifen oder eine gegnerische
Attacke zu parieren, wodurch sich
neue taktische Mdglichkeiten erge-
ben. Die Grafik erreicht strecken-
weise FF VII-Niveau, wobei vor al-
lem die skurrilen Alien-Kreaturen
absolut sehenswert sind. (ULf)

Hersteller: Square Soft Erscheint:
1. Quartal (USA) Genre: Rollenspiel
Umsetzungen geplant: keine
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Cruis’n World

urocomm Development arbeitet

derzeit mit Hochdruck an der
N64-Version des Arcade-Hits Cruis'n
World. Auf insgesamt 14 Strecken
konnt Ihr mit einer groflen Palette
von Wagen (u.a. PS-starke Klassiker
und Gag-Autos wie dreirddrige
Lieferautos) durch die Weltgeschichte
gondeln. Dabei kombinierten die
Rennaction
Sightseeing, denn die Fahrt geht vor-
bei an Sehenswiirdigkeiten wie dem
Eifelturm, der Chinesischen Mauer
oder dem Kreml. Dank der guten KI
soll Euch aber fiir bewundernde
Blicke auf die Landschaft wenig Zeit
bleiben. Bei der Steuerung wurde
weniger Wert auf Realismus als auf
Spielspaft gelegt, d.h., daf? kleinere
Fahrfehler nicht sofort zu Eurem

Programmierer mit

Uber die sieben Hiigel von Rom diisend,
schaut Ihr auch am Kolosseum vorbei

Verhdngnis werden. Dieses hohe :
MaR an Kontrolle ist auch nétig, denn *

die Strecken von Cruis'n World sind
kurvenreich und tiickisch. AufRerdem
besteht im Game auch die
Maoglichkeit, Gegner durch spezielle

auf fremde Autos springen und sie

damit  kurzfristig  lahmlegen,
wahrend Ihr schon auf dem Weg zum

noch gedulden. (Uwe)

Hersteller: Eurocomm
Development/Nintendo Erscheint:
Sommer *98 Genre: Rennspiel
Umsetzungen geplant: keine

: Wie bei NFL Quarterback Club bietet diese Baseball-Simulation eine luxuritse
"« HiRes-Optik mit geradezu verschwenderisch vielen Motion Capture-Animationen

Nintendo 64 Sporispiel

All Staxr Baseball ‘g9

as wohl bislang spektakuldrste
Baseballspiel aller Zeiten ist

- auf dem Vormarsch, denn kein ge-
* ringeres Team als Iguana zeichnet
+ sich fiir die Programmierung ver-
. antwortlich. Ebenso wie das bril-
Tricks auszubremsen. So kénnt Ihr -

lante NFL Quarterback Club 64 bie-

: tet die Simulation eine lupenreine
* HiRes-Optik (640 x 480 Pixels) und
- verbliiffend authentische Motion
Sieg seid. Bis zum Sommer miissen
sich N64-Besitzer aber mindestens -

e Osf[ﬂfﬁd’nc' spéﬁiﬁmn SERVICE

TECHNOLOGIE-TRANSFERS

Playstation

Playstation + Umbau .............. 349 -
Tomb Retitlor i, & SSuRN—— 99.-
Crash Raider 2 .........oovvvvenns 99.-
Bophomets Fluch2 ................ 99, -
BushidoBlade .................... 99 -
Shodowmaster .............oones.. 99.-
(ool Boarders 2 ..................s 99,
Tokkon- 30U P) . 159,
Filo 9800 . L. A S 99,-
Final Fantasy VIl ...........covnnns 99 -
Formel[1-97 | N ——— 99-
Biig Riders; .. ——— 89,-
Piix Corpus’ ey — 99-
Toca Touring Car Camp. ............. 99.-

........................... 99,-
Nightmare Creatures ............... 99,-
Resident Evil 2 .........cc0vvent. 139,-
Gran Turismo ......ooooevnennnns 139
Bloody Roar .................... 119,-
Nogono . 0. SO EER— 89,-

Roscalli 0 SR s BRA 89 -
Pitall D). L. L el 99 -
Skull Monkeyeat .o v 99,-
WEW NI st o et 99,-
Nintendo 64

Grundgerit+2Pad's .............. 349 -
Mace - The Dark Age ............. 139 -
Chameleon Twist ... .............. 139 -
Lamborghini ................... 139
Wild Chopers (JP) ................ 159 -
i N A 139,
Fighters Desteny . ................ 149,-
Neverdffnung Game Station
Hermannstr. 92

45964 Gladbeck

Tel.: 02043/929-193 oder -194 Fax -189

Haindleranfragen erwiinscht!

- Versandh frel ab Wi

Capture-Animationen (iiber 500
Bewegungsabldufe). Die ersten
Screenshots sprechen bereits eine
deutliche Sprache. Aber auch das
Gameplay wird es in sich haben.
Vielfaltige Spielmodi (inklusive ei-

r ,Fantasy“-Option), Daten zu
iiber 700 MLB-Spieler sowie um-
fassende taktische Maglichkeiten
sollen die breite Konkurrenz in den
USA locker iiberfliigeln. Angesichts
der Qualitdt wird diese Simulation
auch nach Deutschland kommen.
(ULf)

Hersteller Iguana Entertamment
Erscheint: Mai Genre: Sportspiel
Umsetzungen geplant: PlayS!ation

Versandbedingungen:
- Nachnahme OM 10,90+DM 3.- NN-Gebiihr o. Vorkasse

DM 6,80. Euroscheck bis OM 400,-
1 DM 200 -

- Keine Auslandslieferung |
- Bal Nichtannahme bestallzer Ware berechnen wir DM 20,-

- peuschal ﬁucksﬂndungen nur nach Abspra:ha
- Esgalten unsere A glingan |

Keine Haftung fiir Irrtiimer und Druckfehler,

- 57462 Olpe

'n

PIayStatl ols

2/

Eay- 02781 7/ 9297720
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Saturn-Nachfolger

Sega plant
GrofRoffensive

Die neuesten Infos und Geriichte rund um den Saturn-Nachfolger, der nun-
mehr auf den Projektnamen ,Kantana® hort (eine Namensanderung fir die
westlichen Markte ist wahrscheinlich). Nachdem es nun offiziell bestétigt wur-
de, daR Segas neueste Konsole Ende ‘98 in Japan bzw. Herbst 99 in den USA
und Europa aller Voraussicht nach erhaltlich sein diirfte, zirkulieren derzeit die
heifResten Geriichte beziiglich der Hardware. Erste Augenzeugen, die ein
Rennspiel-Demo gesehen haben, berichten von einer geradezu photorealisti-
schen Grafik und einer Hardwareleistung, die noch besser ist als die Model 3-
Arcadeplatine. Neuesten Geriichten zufolge soll ein unglaublich leistungsstar-
kes CPU-Tandem von Hitachi (2 x 64 Bit) fiir dieses grafische Feuerwerk maf3-
geblich verantwortlich sein. Diese Angabe wird zusatzlich dadurch bestatigt,
daf selbst solche Hi Tech-Spiele wie Virtua Fighter 3 oder Scud Race die Hard-
wareleistung der Katana-Konsole nicht genug ausreizen wiirden, und deshalb
neue Projekte geplant sind. Denkbar waren beispielsweise eine komplett iiber-
arbeitete Virtua Fighter 3-Version, ein neues Rennspiel, das sich an Scud Race
und Daytona (oder vielleicht sogar Daytona 2 ?) anlehnt, die neue Geheimwaf-
fe Sega Rally 2 oder eine spezielle Katana-Version von Virtua Striker 2. Beson-
ders viel AnlaR zu wilden Spekulationen gibt die Beteiligung von Microsoft an
der neuen Wunderkonsole, die das Operation System entwickelt hat, das dem
neuen Betriebssystem Windows ‘98 dhneln soll. Mit diesem Schachzug méchte
Sega und Bill Gates gleich mehrere Fliegen mit einer Klappe schlagen. Durch
die nahezu identische Hardwarearchitektur kann man praktisch den PC und die
Katana-Konsole nahezu gleichzeitig beliefern, da Konvertierungen ein Kinder-
spiel wéren - ein Umstand, durch den beide Parteien profitieren wiirden. Die
neue Sega-Konsole stellt auRerdem wie schon das 3D0 ein Lizenzprodukt dar,
sprich jeder Lizenznehmer kann seinen eigenen Katana produzieren. Microsoft
und Sega méchten durch diese Strategie das Gerat als eine Art Konsolen-Stan-
dard etablieren, und das zu einem anvisierten Preis von rund 400 bis 500 DM.
Die grofe Frage ist jedoch, in welchem Umfang Microsoft bei der gesamten
Vermarktung beteiligt ist. Wenn ,,Big Bill" die Konsole tatkraftig mit einer um-
fangreichen Finanzspritze unterstitzt, dann muf sich die Konkurrenz sehr
warm anziehen. Sega bereitet sich jedenfalls schon gewissenhaft auf den
Launch vor und hat ihre Ableger in Europa und Amerika inoffiziell in den ,Win-
terschlaf” geschickt, um mit allen Mitteln Kosten zu vermeiden. Sollte Sony
auch néchstes Jahr ihre PlayStation 2 auf den Markt werfen, diirfen wir uns auf
einen wahren Kampf der Titanen freuen.

PlayStation

Command & Conquer
blast zum
Gegenangriff

Neues Futter fiir alle Strategen: Die PC- §
Missionsdisk zu Command & Conquer 2
namens “Command & Conquer 2
Alarmstufe Rot: Gegenangriff” wird im
Mai auch fiir die PlayStation verdffent-
licht. Der Silberling umfafit insgesamt ¥
34 brandneue Missionen pro Seite, je- :
doch rein auf der Basis von C&C 2 (selbe Grafik-Engine, selbe Spielelemente).
Im Gegensatz zur PC-Version ist das Echtzeit-Strategie-Spektakel jedoch als ei-
genstandiges Spiel geplant. Laut Virgin wird das Pseudo-Sequel fiir preisgiin-
stige 79,95 DM zu haben sein.

Nintendo 64

WWEF Warzone

Iguana Entertainment hat momentan alle Hande
voll zu tun. Neben All Star Baseball 99, Turok 2
und Reckin' Balls werkeln die Amerikaner derzeit
noch an der N64-Version der Wrestlingschlacht
WWF Warzone. Am beeindruckendsten an dieser
Catch-Simulation ist, wie bei Iguana nicht anders
gewohnt, die unglaubliche Grafik. Nicht nur die
Motion Capture-Animationen und der nahezu kantenlose Body der Wrestler sind
vom Feinsten, auch die photorealistischen Gesichtstexturen hat man in dieser
grandiosen Qualitat noch nie zuvor im Konsolenbereich gesehen. Letztere stam-
men natiirlich von den original Vorbildern, als da waren: Goldust, Bret Hart, Ken
Shamrock (exklusiv) sowie mindestens neun weitere Priigelknaben. Beim Game-
play L3t sich Iguana momentan noch nicht in die Karten schauen, man laR3t sich
aber fiir diesen Bereich besonders viel Zeit, um mehr Spieltiefen als bei den bis-
herigen Genreprodukten zu erzielen. Die N64-Version wird vermutlich ein ganz
besonderes Schmankerl bieten. Bei der Create-a-Wrestler-Option kénnt Ihr an-
hand von jeweils zwélf unterschiedlichen Kérpern, Haarfarben, Kpfen und Ko-
stiimen Euren personlichen Fantasie-Catcher ins Leben rufen. Der Release wird
erstim Herbst sein.

PEPPL PIATIFUR . =te—

JA, MEIN KLEINER PEPPL, DIE
LETZTEN RENNSPAEE WAREN WOHL
NICHT GERADE DER HAMMER..

o ’-‘-A'.—““" iy

I HOFFE, DlEsEs GRAN e
I\ TURISMO ANDERT DAS WIEDER...! J°

ICH KANN MICH NOCH GUT ERINNERN

WIE 00 RAGE RACER SpiELTEST, DENN
DA HATTEST DU EINFACH MEHR...

B mMega Fun 4/98
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? .\ Du bist in einem Gewisl he. Es ist kalt.
S ”~ verdammt ung'(-mi'lllicl'l. und ;rt_}cnl‘]wi ¢ hast Du das (]um])[c Gef whl .
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£ 1997 Eidos Interactive Limited. Deathtrap Dungeon ™
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1s a registered trademark owned by lan Livingstone and is used with permission.
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Tokyo Game Show

Tonnenweise neues
Konvertierungsfutter

Im Mirz werden auf der renommierten Tokyo Game Show wie jedes Jahr
die neusten Arcadekracher und viele Konsolenneuheiten, vor allem fiir den
Saturn, vorgestellt. Angesichts der Masse miissen wir uns an dieser Stelle
auf die wichtigsten Titel konzentrieren. Insbesondere von Capcom wird es
einige Arcadespiele zu sehen geben, die mit Sicherheit fiir die PlayStation
umgesetzt werden. Star Gladiator 2: Nightmare on Bilstein bietet nunmehr
ein Kampferfeld mit tiber 20 Charakteren, ein neues Super Move-Konzept
und eine Reihe von speziellen Plasmaattacken. Uber Street Fighter EX 2 ist
derzeit nur bekannt, daR Blanka zum Kampferfeld dazugekommen ist und
daft die Grafiken deutlich verbessert wurden (weniger Ecken und Kanten).
Weiterhin ist auch eine Polygon-Version ihres priigelnden Sidescrollers Fi-
nal Fight geplant (Final Fight EX) sowie erwartungsgemaf} Street Fighter
Zero 3 fiir die Liebhaber von Comic-Priigeleien. Weitere Beat 'em Up-Hoch-
kariter sind ferner Namcos Schwertfuchtelei Soul Blade 2, das bereits im
Friihling in den Spielhallen erprobt werden kann, sowie Segas Fighting Vi-
pers 2, das diesmal durch eine fulminante Model 3-Optik glanzt.
Genrewechsel: Interessante Facts gibt es zum Lightgun-Sequel Time Crisis
2. Diesmal diirfen durch einen weiteren Monitor zwei Agenten gleichzeitig
mit dem Terrorismus Schluf
machen. Der Clou: Ihr kénnt
Euch gegenseitig Deckung
geben und auch versehent-
lich treffen. Ebenfalls von
Namco kommt die Motorrad-
simulation Motocross Go!, die
durch die System 23-Hard-
ware in Szene gesetzt wurde
und drei grafisch beein-
druckende Strecken bietet.

Hier sind die neuen Spiele:

Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Version!):

1. Winter Heat: Wer erzielt die haochste Punktzahl im Arcade-Modus?

2. Formel 1'97: Niirnberg-Circuit, Arcade/Time Attack, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)

And the winners are... Zum dritten Male streichen unsere Gewinner
coole Uberraschungspakete ein. Bei Tomb Raider II (Zufall? Alle
Gewinner stammen aus Hanau!) gab es erstmals zwei gleiche Best-
zeiten, jedoch trudelte Frank Reuters perfekte Zeit eher bei uns ein,
weshalb er den Vorzug bekam. Bei Extreme-G sauste Michael Nat-
terer allen anderen davon, wahrend Oliver Haslers Traumzeit unge-
fahrdet war und er zum zweiten Mal gewann - wir gratulieren! Fiir
alle anderen, die leer ausgegangen sind, bieten wir wieder drei
neue Kandidaten an (Laufzeit des Wettbewerbs geben wir in der
néchsten Ausgabe bekannt).

iGehort

Super Nintendo

Super
Game Boy 2

Fiir den europdischen Markt diirfte
dieses Gerat zwar nicht interessant
sein, dennoch ist uns das brandneue
Bindeglied zwischen dem Super
Nintendo und Game Boy eine kleine
Nachricht wert. Im Gegensatz zum
Vorganger konnt Ihr beim SGB 2 per
Link-Kabel gegen einen Game Boy-
Besitzer antreten. Dieses Feature
wurde speziell fiir das megamafig
erfolgreiche Adventure Pocket Mon-
sters entwickelt, bei dem zwei Mon-
sterziichter sich ihre Zweikdmpfe
liefern.

Most
ante
Darauf wartet die Redaktion:
1. Banjo-Kazooie (Nintendo 64)

2. Turok 2 (N64)
3. Gran Turismo (PlayStation)

3. Diddy Kong Racing: Strecke Drachenwald/Felsenschlucht, Rennen-Modus, beste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)
Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein Paftbild von

Euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

JHall of Fame® (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-5tr. 9

97072 Wiirzburg

Extreme-G
1. 40,01 Sek. Michael Natterer,
" Hirschegg

¥ " 2. 43,61 Sek, Patrick Matuszewski, 2. 1.08,31 Min. Dennis Koegert,
S Berlin L Hamburg
I 3..44,68 Sek. Jochen Meyer, _ 3.1.1097 Min. Themas Unger,
Weinsheim Lich

' Sega Rally
| 1.1.07,39 Min. Oliver Hasler,
§ | Herne
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Tomb Raidex II

1. 4,04 Min Frank Reuter,
Hanau

2. 4.04 Min. Wolfgang Schliiler,
Hanau

3. 4.40 Min. Patrick Schwarz,
Hanau

+++ Gary Bandy, Ge=
schdftsfiihrer von Para=-
digm, gibt bekannt, daB
man derzeit fieberhaft an
Pilotwings 2 arbeitet.

+++ Ein kurzes, aber enorm
wichtiges Gerlicht: Sony
plant eine Abwdrtskompati=-
bilitdt ihrer PlayStation
2 zum jetzigen Gerdt =
wollen wir es hoffen!

+++ Hartndckige Geriichte
besagen, daf Arnold
Schwarzenegger die Haupt-
rolle des Doom=Films iliber—
nehmen wird = wollen wir
es hoffen?

+++ Tekken 3 wird vermut=—
lich erst im Seplember oi-
fiziell in Deutschland er=
scheinen.

+++ Capcom soll an einer
iiberarbeiteten Resident
Evil 2=Version basteln,
die durch ein 4 MBit RAl-
Modul tatkraitig unter—
stiitzt wird (kiirzere Lade=
gzeiten, noch besseres Hin=-
tergrundlayout, etc.).

+++ Insgesamt rund 15 Sa-
turn=-Titel werden dieses
Jahr iiber Sega Deutschland
verdifentlicht.

+++ Noch einmal Capcom:
Der Softwaregigant wird
vermutlich auch eine 0l=
die=Compilation namens
Capcom Arcade Classics auf
den Markt werfen, die zZehn
Titel umfassen soll (1942,
Black Dragon, Son=Son,
Strider u.v.a8.m. ).

+++ Rekord! Resident Evil
2 verkauifte sich in den
Staaten innerhalb wvon nur
drei Tagen unglaubliche
380.000mal und ist damit
das schnellstverkauite Vi=-
deospiel aller Zeiten.

+++ Im Juni wird Tekken 2
als Platinumspiel erschei-
nen.

+++ Steven Spielbergs Fir=
ma Gameworks plant ein Ar-
cadespiel namens Raptor im
Stil von Segas Dino=Balle=
rei The Lost World, bei
dem bis zu vier Personen
gleichzeitig agieren Lon-
nen.

+++ Fiir Lara Croit-Fans
gibt es leider nur auf dem
PC etwas Neues. Tomb Rai=
der Gold umfaBi das Spiel
Tomb Raider, zwei neue Le-
vels namens ,Unfinished
Business® und ,Shadow of
the Cat" sowie einige Goo=
dies, beispielsweise einen
Bildschirmschoner.

+++ Ein Tip unseres Lesers
Stefan Pufler: Unter dexr
Internet=Adresse
Wwwwephosphors.com/ findet
man eine englische Uber—
setzung des Gran Turismo=-
Handbuches.

+++ Infogrames hat sein
starkes Interesse beil der
Ubernahme von Virgin In=-
teractive bekundet.
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« SUPERFLUSSIGE SPIELERANIMATION DURCH * LIVE-KOMMENTARE VON MARCEL REIF (RTL)
MOTION-CAPTURE-TECHNOLOGIE - UBER 150 CLUB - UND NATIONALMANNSCHAFTEN
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Der grafische Stil der Instrumente und Anzeigen ist
gleich geblieben, jedoch inshesondere die Hintergriin-
de sehen diesmal photorealistischer aus

Der Lancia Stratos gehort d1esmal zum
festen Teilnehmerfeld und hat iiber 250
km/h drauf

nsgesamt 25 Mitarbeiter sind bei

Sega seit Marz letzten Jahres damit
beschaftigt, mit dem Nachfolger zum
legendéren Sega Rally einen wahren
Rennspieltraum zu verwirklichen.
Und damit nach zwei mafig erfolgrei-
chen Arcade-Racern (Scud Race, Le
Man 24) nichts schiefgeht, wurde AM
Annex mit dem feinsten Material aus-
gestattet. Tetsuya Mizuguchi, der be-
reits das Original entwickelt hatte, so-
wie Kenji Sasaki, unter anderem ver-
antwortlich fiir Namcos Rave Racer,
sind die kreativen Képfe hinter die-
sem Mega-Projekt. Da der Nachfolger
auf der potenten Model 3-Platine ent-
wickelt wurde, fallen einem in erster

Das gefuhlvolle anten ist auch beim Nachfolger ein
wesentlicher Bestandteil des genialen Fahrgefiihls

’ :"..a,‘ f»-i'-'

Eine Nachtfahrt durch Monaco zahlt zu den grafischen
Hohepunkten von Sega Rally 2. Vor allem die Lichtef-

fekte sorgen hier fiir offene Miinder

Arcade Rennspiel

Sega Rally 2

Sega Rally stellt dank seines iiberragenden Fahrgefiihls
fiir viele Rennspiel-Kenner nach wie vor die Nummer 1
der Arcade-Racer dar. Doch das diirfte sich ab diesem
Friihling andern, wenn Segas Entwicklungsabteilung
AM Annex den Nachfolger in die Spielhallen schickt, ge-
powert mit Model 3-Technologie und einem Gameplay,
das seinesgleichen sucht

Linie die grafischen Verbesserungen
auf. Sega Rally 2 bietet eine geradezu
photorealistische Optik mit fantasti-
schen und nie zuvor gesehenen grafi-
schen Details, wie hochspritzender
Schlamm oder qualmende Reifen.
Das Spiegeln des Himmels in den
Fensterscheiben der Boliden war den
Grafikern des weiteren zu profan,
statt dessen kénnt Thr der Physik ent-
sprechend in den Wagen blicken und
gleichzeitig durch den Spiegeleffekt
die momentane Umgebung begut-
achten - grandiose Transparenz-Ef-

Am Championship-Modus hat sich nichts veréndert: Nach wie vor absolviert Ihr alle
Strecken nacheinander, wobei Ihr die Position und Restzeit mit in die ndchste Runde
nehmt

I2 Mega Fun 4/98

fekte machen es maglich. Gegen die
Grafik von Sega Rally 2 wirkt selbst
Scud Race wie ein Oldtimer. Kaum zu
glauben, daf® dieser Flitzer nur 70%
der Hardware ausreizt. Bei der Aus-
stattung protzt SR2 mit deutlich mehr
Quantitat. Die fertige Version wird
sechs Strecken bieten, von denen be-
reits fiinf bekannt sind. Der Desert-
Kurs dhnelt dem von Sega Rally, je-
doch mit einem ferndstlichen Flair.
Danach folgen eine Forest- und
Mountain-Strecke, wobei letztere
durch die Berghiigel stark an die
Landschaft von Korsika erinnert. Be-
sonders gespannt darf man auf die
drei komplett neuen Curcuits sein, die
Euch unter anderem zu néchtlicher
Stunde durch die Stadt Monaco (mit
spektakuldren Lichteffekten) und
durch eine Schneelandschaft (mit
herunterrieselnden Schneeflocken)
fithren werden. Die Macher sind sich
im {ibrigen noch nicht 100% sicher,
ob und wie sie die Strecken mit Gabe-
lungen und Abkiirzungen ausstatten
werden. Zum Fuhrpark: Bei den Ral-
ly-Wagen gibt es mit dem Lancia Stra-
tos zumindest ein Wiedersehen mit
einem alten bekannten. Dazu gesel-
len sich noch ein Lancia Delta, der
ebenfalls bekannte Toyota Celicia so-
wie der Subaru Impresa, wobei es

Die gmﬁschen Details suchen 1hresgle1
chen: Beachtet, wie der hochgewirbelte
Schlamm teilweise am Auto kleben bleibt

derzeit noch nicht sicher ist, ob weite-
re Boliden hinzukommen werden.
Und wie spielt sich der Nachfolger
iiberhaupt? Die Antwort ist simpel:
Einfach genial! Das Fahrverhalten
bietet im grofen und ganzen die
hochgeschatzten Tugenden des Vor-
gangers, wurde jedoch insgesamt
noch eine Ecke verfeinert, indem man
zum Beispiel eine Handbremse hin-
zugefiigt hat, was vor allem bei her-
ben 90-Grad-Kurven ungemein niitz-
lich ist. Den eigentlichen Kick ver-
schafft jedoch die neukonzipierte
Fahrerkabine, die AM4 entwickelt hat.
Diese Box macht noch stérkeren Ge-
brauch von der Hydraulik als die Vor-
ganger, indem sie sogar die Bodenbe-
schaffenheit simuliert (starkes Schiit-
teln bei einem Kiesbett, sanftes
Schaukeln bei schlammigem Unter-
grund). Noch ein Wort zum
Sound: Sega hat endlich den Japan-
Pop gegen einen treibenden Techno-
Soundtrack eingetauscht, der unge-
mein ins Bein geht. Fazit: Ohne Zwei-
fel diirfte Sega Rally 2 nahtlos an den
Erfolg des Vorgéngers anschliefien
und dabei reihenweise neue Stan-
dards setzen, an denen die Konkur-
renz reichlich zu knappern hat. (ULf)’

Hersteller: Sega AM Annex Erscheint:
Friihling Genre: Rennspiel Umsetzun-
gen geplant: Saturn- Nachfolger



lhr Videospiele Verslanvd

| Playstation

Playstation Grundgerat

e

289,90 Final Fantasy 7 99,90 ™ ’ . ;\
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 Resident Evil 2 US
Ace Combat 2 89,90 Formular Carts 98,90 /F__
Agent Armstrong 89,90 Frogger 89,90 [
Baphomets Fluch 2 89,90 G-Police 99,90 (129 O\}
Blody Roar * 89,90 Hercules 89,90 | Sl e ' |
Broken Helix 99,90 Int. Superstar Soccer Pro 89,90 : = e
Bubble Bobble 2 79,90 Jurassic Park - Lost World 89,90 7§ e g ' y
BustaMove 3 69.90 Lucky Luke 89,90 Playstation Grundgerat S
Castlevania-Symphony of the Night 89,90 Madden NFL' 98 89,90 mit 1 Jahr Herstellergarantie (289,90 )
Colony Wars 89,90 Magic the Gathering 89,90 = s
Comm. & Conquer 2 99,90 MDK 89,90 : : R
Crash Bandicoot 2 89,90 Mega Man 8 89,90 Multinorm P!ayStatlon @49'99/'
Crow City of Angels 89,90 Pandemonium 2 89,90 P |
Deathtrap Dungeons 89,90 Resident Evil Directors Cut 89,90 s’ 4990 )
Destruction Derby 2 99,90 Resident Evil 2 US * 129,90 \ 3 Jahre Garantie !!! P e
Discworld 2 89,90 Skull Monkeys * 89,90 =
Explosive Racing 89,90 Streetfighter EX Plus 89,90 A : ;e
Fantastic 4 79,90 Time Crisis incl. Gun 139,90 Running Joypad (24 90>
Fighting Force 99,90 Tomb Raider 2 99,90 e
4 £ : G A
Playstation Zubehor: Running Memory Card (29,90
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 Link Kabel 29,90 e T
Umbau Set (Chip+RGE Kabel) 59,90 Gun mit Laserpointer 89,90 ; T
Joypad Sony 49,90 Gun mit Autoreload 59,90 3 Memory Cards \Z?LQQ/ |
Memory Card Sony 39,90 Analog Controller 59,90 — == *
' Nutzen Sie auch unseren Vorbestellservice ! Wir rufen Sie an, wenn Ihr Spiel erhaltlich ist ! !
L _ /
VbR s St B Nintendo 64
A Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Lamborgini 64 139,90
/;’ Blast Corps 109,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90
[\/ Bomber Man 64 89,90 Mario Kart 64 89,90
— / Clayfighter 63 1/3 139,90 Multi Racing Championship 139,90
89.90 — Dark Rif 129,90 NBA Hang Time 129,90
WER s Diddy Kong Racing 89,90 Pilot Wings 64 109,90
T Extreme G 139,90 Star Wars 129,90
V/ » F1 Pole Position 64 139,90 Super Mario 64 89,90
GASP.* 139,90 Top Gear Rally 139,90
; — = —., Geomon * 139,90 Tetrisphere * 89,90
=
| Nintendo 64 Grundgerat _———__| Golden Eye 007 139,90 Wave Race 64 89,90
mit 1 Jahr Herstellergarantie( 299,90 )| Hexen 64 139,90 WCW Wrestling * 139,90
! e o Int. Superstar Soccer 64 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) * 89,90
. S - 5 L
| 3 Jahre Garantie !l (_49,90 ) Nintendo 64 Zubehor: ‘ Rumble Pack-Verstellbar |
e === = Controller Nintendo 59,90 /2 4 gb\ .
[ Running Memory Card 2490 > | N 64 Superpad (Controller) 44,90 L &L, IJU)
ek T = zpa o 39,90 = A 4

Controller Pak

( Weitere Spiele + Zubehér sowie die neuesten Importe fir alle Systeme auf Anfrage !I! )

(Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Videospiele !!! Informationen auf Anfrage. )

(Spieleberater & Losungshefte

\_Legacy of Kain

zum Beispiel:

Baphomeds Fluch 2  Resident Evil Blast Corps

MDK Resident Evil-Direct. Cut  Golden Eye
Exhumed Oddworld: Abe’'s Odysse  Lylat Wars
Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Mace-the Dark Age

Command & Conquer 2 Turok

;—F___—___‘_\ _‘
714,80 )
\ / /
W_iFEIrEn_auch
Spieleberater & Losungshefte

zu vielen anderen Spielen !
Einfach mal nachfragen !

s

* = Bei Drucklegung noch nicht erschienen,

Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. DM 9,90 Versandkosten, versandt. Ab einer Bestellung von drei Artikeln erfolgt der Versand frei

Haus. Annahmeverweigerungen, der von uns gelieferten Waare, werden pauschal mit den uns entstandenen Lieferkosten von DM 20,- be-

rechnet. Unser Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Es gelten
unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit méglich,

yd
.
& nmr%C
Ney, Ga
Gene,%ndm‘e«d“md“
Winterburg 38 - 50321 Briihl

Tel.: 02232-922694
Fax: 02232-922695

Bestellzeiten:
Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa. :10.00 - 16.00 Uhr

Handleranfragen erwiinscht !

S

!
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as witzige Ge-
Dspann Ban-
jo und Ka-
zooie ha-
ben es sich
zur Aufgabe ge-
macht, Banjos Herzallerliebste Pic-
colo aus den Fingen der knorrigen
alten Hexe Grunhilda zu befreien.
Grunhildas Hexenkessel hat namlich
Banjos Freundin als Schénste im
ganzen Land ermittelt, was der falti-
gen alten Dame ganz und gar nicht
gefallt. Nun ja, es liegt wieder mal
an Euch, dem Spuk ein Ende zu be-
reiten und ganze 9 Welten, wovon 6
spielbar waren, zu durchstehen.
Doch eins sei schon vorweggenom-
men, bis dahin wird garantiert kein
Auge trocken bleiben! Rare hat es

vorziiglich verstanden, dem dem Su-

per Mario 64 ahnlichen Spiel massig
Witz und Charme einzuhauchen, was
gekoppelt mit den unterschiedlich-

Die Gespenster sehen so derart lieb aus,
dafd man leicht deren bise Absicht
vergifit

Weint wie ein Schlohund seinem verlorenen Gold-
schatz nach. Helft dem Kapten bei seiner Suche,
und eine Belohnung ist Euch sicher!
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gar nicht so richtig wahrgenommen

Nintendo 64 3D-Jump & Run

Schau mir in die Augen, Kleines! Banjo hat diesen iibergrofen Hausgeist noch

Banjo-Kazooie

Grofe Spiele werfen bekanntlich ihre Schatten voraus. Und wenn es sich dann auch
noch um das vielleicht witzigste Jump & Run aller Zeiten handelt, das grafisch aus
dem vollen schopft sowie aus dem Hause Rare stammt, dann ist auch Uwe

sten Aufgaben witziger nicht sein
kénnte. Mal gilt es, einen Schlangen-
beschwarer auszutricksen, der dar-
aufhin seine Schlange zum Aufstel-
len animiert. Ihr konnt dann an der
Schlange zu einem Puzzleteil hoch-

Selbst die Verwandlung in eine Biene
wird vom Zaubermann Mumbo-Jumbo
angeboten

Mumbo-Jumbo hat das tierische Duo ganz schon ver-
zaubert ... Als Krokodil beispielsweise kdnnt Ihr durch
das Schrumpfen enge Passagen passieren

nicht mehr zu bremsen

klettern. Nebenbei betétschelt dieser
seelenruhige alte Herr auch noch ein
neben ihm sitzendes kleines Tier-
chen - sieht einfach urkomisch aus!
Ein anderes Mal gilt es, in einer
Schildkrotenschule Melodien, die ein
Musiklehrer vorgibt, nachzuspielen.
Thr miiftt dann auf den Kopfen der
Schiilerschildkroten in der richtigen
Reihenfolge herumtrampeln, und ein
Puzzleteil ist Euer. Solche Me-
moryspielchen wiederholen sich
zwar im Laufe des Spiels, sie wurden
aber abwechslungsreich aufbereitet,
so daft keine Langeweile aufkommt.
Einen Schauplatz stellt beispielswei-
se eine Kathedrale dar, in der Ihr auf

»An Charme und Witz
kaum noch zu iiber-
bieten*

den Tasten einer iibergrofien Orgel
Melodien nachspielen miifit - optisch
eine Augenweide, atmosphérisch‘ein
Ohrenschmaus! Jede der 6 Welten
verwohnt Euch mit einprdgsamen,
thematisch passenden Hintergrund-
melodien, die von witzigen Sprach-
samples der Akteure begleitet wer-
den. Habt Thr schon mal einen heu-
lenden Piratenképten erlebt, der sei-
nem Goldschatz nachtrauert? Oder

Dieser mechanische Wal ist an einer Kette angebun-
den. Lost Ihr diese ein wenig, gelangt er an die Ober-
flache und erméglicht Euch den Einstieg ins Innere



Wer ist die Schdnste im ganzen Land ... Piccolo natiir-
lich. Sie ist Banjos Freundin und wird von dieser iiblen
Hexe namens Grunhilda verschleppt

den Medizinmann Mumbo-Jumbo,
der irgend etwas vor sich hin plap-
pert. Seine Aufgabe im Spiel ist es
tibrigens, Euch in allerlei Kleintier zu
verwandeln. Wie ware es, mal als
Krokodil, Pumbkin oder Termite um-
herzuwandeln. Die Verwandlungs-
maglichkeiten Eures Charakterduos
haben namlich den Zweck, schwieri-
ge Stellen und Eingdnge, die das
Duo Banjo-Kazooie vormals nicht
passieren konnte, zu meistern. Doch
auch hier gilt: Ohne Fleif kein Preis,
denn der mysteriése Mumbo-Jumbo
fordert fiir seine Dienstleistung Sold
in Form von sogenannten Mumbo-
Eiern. Neben Mumbos Zauber-
wahrung gibt es aber auch noch jede
Menge andere Gegenstande einzu-
sammeln. Unverwundbar werdet Ihr
durch das Einsetzen von goldenen
Federn, die an manchen Stellen un-
abdingbar sind. Des weiteren sind
rote Federn vonnéten, um an be-
stimmten Stellen im Spiel mittels
Flugfeldern in die Luft beférdert zu

Ein Maulwurf gibt Euch ab und an hilf-
reiche Tips zu kniffligen Stellen

Dieses miirrische Kamel gilt es zu be-
freien. Es lauft dann schnurstracks zu
einer Oase mitsamt einer schattenspen-
denden Palme

=N

Obermotze dar

werden. Wollt Ihr nochmals an Héhe
gewinnen, konnt Lhr dies mit weite-
ren Flugfedern aufstocken. Neben
den bereits bekannten Attacken kann
Kazooie auch noch Eier abschieen.
Findet Ihr 6 Honigwaben oder sam-
melt 100 Noten ein, gibt's ein Extral-

»Technisch das bis
dato eindrucksvollste
N64-Produkt”

eben dazu. Wahrscheinlich entschei-
den Puzzleteile, dhnlich wie bei Ma-
rio die Sterne, iiber das weitere Fort-
kommen (pro Welt sollen ca. 10 die-
ser Teile versteckt sein). Thematisch
unterscheiden sich die Welten nicht
nur optisch voneinander, sondern
auch bezliglich ihrer Charaktere. In
Gobi's Valley schleppt Ihr Euch durch
eine knochentrockene Wiiste, ent-
deckt ein vorlautes Kamel, das einen
schattigen Platz sucht, oder erklimmt
dank Kazooies Schnelligkeit riesige
Pyramiden. Hier ist auch der Fakir zu
finden. In Mad Monster Mansion gei-
stert Ihr in einem diisteren Szenario
mitsamt schaurigen Friedhéfen und
einer Kathedrale umher. Besonders
die Licht-effekte sind hier ein groRer
Augenschmaus. In Clanker’s Cavern
werdet Thr mit einem mechanischen
Wal konfrontiert. Sein Schicksal ist

In die Liifte diirft Ihr Euch nur mittels
dieser Flugpunkte begeben, rote Federn
sind jedoch vorher einzusammeln

HEY... THIS NIPPER'S
;- BEACH, YOU FIND NOTHING

Die Riesenkrabbe Nipper stellt einen der zahlreichen

Fiir Biegen und Brechen sorgt diese lebendig erschei-

nende Réhre. Ob Ihr hineinspringen kinnt, ist jedoch

nicht bekannt

Daf Eisbéren auch frieren kénnen und Rare Humor besitzt, beweist dieser mit Schal

ausgestattete Vertreter

es, am Meeresboden angekettet zu
sein. Sein Wunsch ist es, denke ich
zumindest, wieder ein bifichen Luft
zu schnappen. Eure Aufgabe ist es,
ihm das zu erméglichen. Wohl oder
tibel muR das Duo in die ekelige
Kloake eintauchen und durch einen
Schliissel hindurchschwimmen. Po-
liert Thr dem Wal die Z3hne, die
sanfte Variante selbstverstandlich,
gibt's ebenfalls eine Uberraschung.
Hat der Gigant die Wasseroberfliche
erreicht, kdnnt Ihr auch in das Innere
des Ungetiims gelangen. Aber nicht
nur der Wal hangt in diesen seichten
Gewassern herum, auch trollige Fi-
sche gibt es zu bestaunen: Thr spie-
gelt Euch, trotz dieser Treckbriihe, in

Kleider machen Leute: Sieht er nicht
hiibsch aus in diesen Gummistiefeln?
Thr benitigt diese iibrigens, um Euch
vor den Piranhas zu schiitzen

diesen Fischen wieder - sieht um-
werfend aus! Ebenfalls feucht geht
es in Bubble Gloop Swamp zu, wo
Krokodile und Piranhas ihr Zuhause
haben. Da Euch letztere zum Fressen
gern haben, sind herumliegende, ge-
gen Piranhas resistente Stiefel beim
Uberqueren von Teichen von Vorteil.
Ich kdnnte hier noch seitenlang wei-
tererzahlen. Ihr merkt schon, hier
bahnt sich ein grofRartiges Spiel an,
das voraussichtlich im Juni/juli die
Jump & Run-Herzen im Nu erobern
wird. (Uwe)

Hersteller: Rare/Nintendo Erscheint: Ju-
ni/Juli Genre: 3D-Action-Adventure Um-
setzungen geplant: keine

Zielsicher visiert Rare nun auch den
Jump & Run-Thron an. Uber 9 ab-
wechslungsreiche Welten zeigen
das Potential des N64 auf
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Oftmals gelten fiir Gex nicht einmal die Gesetze der James Bond, Indiana Jones oder Bugs Bunny: Gex Humor wird grofRgeschrieben in Gex 3D: Road Runners
Schwerkraft. Mittels seiner Kletterfahigkeiten kann er wechselt des dfteren sein Outfit standiger Widersacher Coyote hat hier seine Visiten-
an solchen Winden elegant hochkraxeln karte hinterlassen

PlayStation 3D-Jump & Run

Gex 3D

£ X :
Sogar die physikalischen Eigenschaften W@ im Biologieunterricht beim Thema ,,Reptilien” ge-  Ihrhabt es teilweise mit furchterregen-

den Gegnern zu tun. Auch diese iiberzeu-

von Eis wurden bei Gex nachempfun- schlafen hat, dem greift nun Crystal Dynamics kraftig ., yurch eine fantastische Animation

s e Schmengarns Jevt unter die Arme. Lernt durch diesen technisch herausra-
genden 3D-Hiipfer auf hochst amiisante Art und Weise
die ,,natiirlichen” Feinde der siifien

ex war in grauer Vorzeit, als
G sich die 3D0-Company in den
Bereich der NG-Konsolen vorwag-
te, einer der ersten Vertreter halb-
wegs vorzeigbarer 32-Bit-Jump &
Runs. Damals galt es noch, das
Reptil in kanventioneller Manier
durch zweidimensionale Welten zu
steuern. Fast zwei Jahre sind ins
Land gezogen, bis sich erneut der
siife Gecko Gex in die Welten mo-
derner Unterhaltungselektronik
verirrt hat. Beim neuesten Produkt
haben sich die Programmierer von
Crystal Dynamics noch von Kolle-
gen von Midway unterstiitzen

lassen, die sich unter anderem mit

Kloppern einen Namen

By

Krabbelechse kennen

grundlegend verandert hat. Sie ist
nun komplett dreidimensional und
erinnert stark an die eines Klemp-
ners namens Mario. Genau wie
Nintendos Superstar kénnt Ihr
auch die Echse analog durch die
riesigen Welten dirigieren, und
zwar komplett in Echtzeit. Um sich
gekonnt durch die 3D-Areale zu
hangeln, verfiigt Gex neben den
iiblichen Aktionen, wie Springen
und Laufen, noch iiber ganz be-
sondere Fahigkeiten. Das Reptil
kann an bestimmten Stellen, sei-
nen natirlichen Attributen ent-
sprechend, an Wanden emporklet-

Spriingen schleudert er dariiber
hinaus die Zunge heraus, um noch
einen rettenden Vorsprung zu er-
reichen. In brenzligen Situationen
kénnt Ihr den klebrigen Schleckap-
parat aber auch zum Fangen von
lastigem Kleingetier nutzen. Als
zusatzliche ,Waffe" besitzt der
Gecko seinen Schwanz. Kommt ein
Gegner in dessen Reichweite, so
dreht sich die Echse einmal um ih-
re eigene Achse und schleudert ge-
konnt ihr Hinterteil dem Gegner
entgegen. Sollte es einem Bose-
wicht trotzdem einmal gelingen,
Euch zu erwischen, verliert Ihr
wichtige Lebensenergie, die Ihr je-
doch durch diverse Leckereien wie-
der auffrischen konnt. Solche kuli-

witzige Render-In-  tern. Bei besonders gewagten  narischen Kostlichkeiten befinden
tro zeigt, daf} sich
mittlerweile auch
die Welt, in
der Gex
lebt,

Thr konnt im Stile von Mario oder Tomb Raider das gesamte Terrain
iiberschauen, ohne auch nur einen Schritt zu watscheln



preview -

Solche roten Sclnlder erweisen sich
nach einer ,,zartlichen” Schwanzattacke
als niitzliche Itemspender

sich in den Welten zumeist hinter
Monitoren. Technisch bietet das
Spiel alles, was das Herz eines Gra-
fik-Freaks hoher schlagen laRt. Die
dynamische Kamerafiihrung ist be-
eindruckend fliefend. Auf Knopf-

Eure Lebensenergie kann jederzeit
durch diverse Muntermacher aufge-
frischt werden

druck habt Ihr die Mdglichkeit den
Blickwinkel fast beliebig einzustel-
len, um Mario-like die Welt aus
Gex' Augen zu erleben (man kann
per Knopfdruck vom Bewegungs-
in den Kamera-Modus wechseln).

Habt [hr 30 M&hren gesammelt, bekommt Ihr ein neues Leben

Hinter manchen Monitoren befindet sich sogar ein

Checkpoint

Das Lightsourcing im Spuk-Level ist eine
Augenweide, die man in dieser Klasse
nur selten zuvor auf der PS gesehen hat

So lassen sich auch wichtige De-
tails, z.B. Geheimgange, leicht aus-
machen, ohne auch nur einen
Schritt gewatschelt zu sein. Die An-
zahl, der Tiefgang und die Aufma-
chung der einzelnen Level steht
Mario 64 in nichts nach und beein-
druckt schon jetzt nachhaltig. Thr
durchkammt beispielsweise ein al-
tes Spukschlof}, Schneelandschaf-
ten oder eine Pyramide. Nicht nur
das Umfeld dndert sich dabei, son-
dern auch der Held. Im Pyramiden-
level tragt Gex beispielsweise Hut
und Mantel a la Indiana Jones,
wahrend ihm in einem anderen Le-
vel sogar Hasenohren wachsen. Als
letztes Schmankerl haben die Pro-
grammierer der Echse sogar noch
eine Stimme verpaft, die sich je
nach Spielsituation meldet. Dabei
wurden die Mundbewegungen der
Echse korrekt synchronisiert, was
dem virtuellen Reptil schon fast
echtes Leben einhaucht. In techni-
scher Hinsicht werden grofRe Kali-
ber aufgefahren: hochauflésende
Grafik, Transparenzeffekte en mas-
se, feinste Polygon-Modellierung
und True Lightsourcing. Da werden
der CPU und den Zuschaueraugen
wirklich keine Verschnaufpause
gegonnt. Kurzum: Es macht einfach
slichtig, durch die wunderschane
wie aufwendige und bunte Poly-
gonlandschaft zu kriechen, in der
auch die Gegner toll animiert wur-
den.

Das Charakterdemgn meistert gekonnt
die Mischung aus knuddelig und den-
noch bose

Ein witziges Intro erzihlt
die Vorgeschichte von

. Gex

Hersteller: Crystal Dynamics Erscheint:
Ende Mérz Genre: 3D-Jump & Run Um-
setzungen geplant: Nintendo 64

EhgattrTITT T

Gex 3D Iiﬁtﬁd'lwﬂl'sdlehlﬁdmur mit Mario
64 vergleichen. Villlige Bewegungsfreiheit,
brillante Optik, tiefgangige spielerische Sub-
stanz und hervorragende Spielbarkeit machen
aus dem Game einen Anwarter fiir den jump &

Run-Zenit!
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work in progress

Bei diesem schonen Strand mit platschernden Meeres-
wellen kommt man direkt in Urlaubsstimmung

Der kurze Starshort muf neben zahlrei-
chen Aliens auch gegen grofiere Gesel-
len antreten

er hat nicht schon einmal
WUber die Jongleure im Zirkus
gestaunt, die mit einer geradezu
tibermenschlichen Geschicklichkeit
Teller, Fackeln und andere unhand-
liche Gegenstdnde durch die Luft
wirbeln. Ahnlich geht es auch im
Space Circus zu, der mit einer
schrillen Show auf Tournee durch’s
Weltall geht. Denn bei diesem Jump
& Run verkorpert Ihr den gnomen-
haften Starshort, seines Zeichens
Vollzeit-Jongleur und Star in der
Manege. Diesen Wuselzwerg gilt es
bei Space Circus durch sieben drei-
dimensionale Welten zu fihren, die
von allerlei seltsamen Cartoon-We-
sen bevdlkert sind. Innerhalb dieser
Levels habt Ihr, wie bei Super Ma-
(& G+ 105N 0

e lr
LH
L4

Die 3D-Engine soll eine Vielzahl
dieser Cartoon-Auflauf zeigt

18 Mega Fun 4/98

F ‘sr X s

Fiat Lux-System sorgen

Fiir besonders stimmungsvolle Beleuchtung soll das

Allerlei schrige Wesen und Fahrzeuge warten darauf,

-

Euch den Garaus zu machen

Nintendo 64 3D-Jump & Run

Space Circus

Bunt, quirlig und knuddelig? - Erraten, ein neues Jump &

Run fiirs N64 ist im Anmarsch. Ocean schickt Euch dieses

Mal in den Weltraumzirkus, wo es ja genug Maoglichkei-
ten fiir farbenfrohe Backgrounds gibt

rio, vollige Bewegungsfreiheit und
kénnt die abgedrehten Schauplatze
des Space Circus nach Herzenslust
erkunden. Da Euch die allermeisten
jener Comicfiguren leider nicht
wohl gesonnen sind, muf sich
Starshort gegen solche Frechdach-
se wehren. Dies tut er, indem er die
Sterne, mit denen er jongliert, als
Waffen einsetzt. Allerdings wird
der kleine Jongleur davon eine
Menge brauchen, denn laut techni-
schen Infos soll es an die 300 ver-
schiedene Gegnerfiguren geben,
die sich in den sieben Welten ver-
teilen. Auerdem wird die 3D-En-
gine in der Lage sein, iiber zehn
Charaktere und 50.000 Polygone
gleichzeitig darzustellen, was auch

0

p”

von Charakteren gleichzeitig darstellen kbnnen, wie

die sehr schanen Explosions-, Was-
ser- und Lavaeffekte erklaren wiir-
de. Uberhaupt wirkt die Grafik sehr
detailreich und farbenfroh, und die
abgedrehten Cartoongestalten, mit
denen lhr beim Space Circus Be-
kanntschaft machen werdet, wur-
den ohne Frage witzig und originell
gestaltet. Um gerade die Comic-
Komponente besonders hervorzu-
heben, hat man bei der Gestaltung
besondere Features, wie Cartoon
Skin oder Total Distortion, verwen-
det, die aus dem Zeichentrickgenre
stammen und fiir das richtige Carto-
on-Feeling sorgen sollen. Und da-
mit die abgedrehten Gesellen nicht
wie Olgotzen in der Landschaft her-
umstehen, hat man fiir die kiinstli-

Auch ein schriiger Space Symphonic Rock-Soundtrack soll zum knallbunten Zirkus

gehdren

An Farbenvielfalt ist die Grafik von Spa-
ce Circus wohl kaum zu iiberbieten

che Intelligenz der Gegner ein Sy-
stem namens Sool eingesetzt, wel-
ches ein verriicktes Verhalten der
Figuren simulieren soll. Fiir die Au-
diophilen unter Euch unterstitzt
Space Circus zu guter Letzt auch
noch Q-Sound, der fiir ein rdum-
liches Klangerlebnis sorgen soll. Ob
nun all diese ominosen Begriffe
wirklich zur Qualitat von Space Cir-
cus beitragen konnen oder nur Fir-
lefanz sind, wird sich wohl erst im
Juni herausstellen, denn dann soll
das fertige Jump & Run erscheinen.
(Bjorn)

Hersteller: Ocean Erscheint: Juni Genre:
3D-Jump & Run Umsetzungen geplant:
keine
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Neben Space Circus ist dies das zweite Jump & Run-Ei-
sen, das Ocean fiir diesen Sommer im Feuer hat

uch Spafie zu machen will ge-  seine Lehrjahre bei ]ester, seinem

lernt sein. Das weifd Jok nur zu Spafausbilder, beendet und will In den Levels von Jest werdet Ihr mit Si- Vier Schwierigkeitsgrade sollen sowohl
gut, denn der Narrenlehrling hat  nun auf die Humor Akademie cherheit allerlei Merkwiirdiges ent- Einsteigern als auch Profis Herausfor-
' " decken derung bieten

Doch um dorthin zu kommen, mul ~ Gegnern, die sich vor Euren Augen
er eine schwere Aufﬁahmeprufung vervielfaltigen. Dariiber hinaus er-
bestehen. Es miissen namlich erst ~ warten Euch auch Schurken mit
seine Mitbewerber und der myste-  diisteren Absichten, wie beispiels-
riose Rat der Sieben besiegt wer-  weise Tarot, ein béser Geist, der
den. Das ist Euer Ziel bei Jest, ei-  Euch mit seinem ,schwarzen Hu-
nem 3D-Jump & Run, das Euchin  mor" bekdmpfen wird, sowie die
eine bizarre Fantasywelt entfiihrt. ~ vier Konkurrenten Belle, Spike,
Der Plattform-Spaf® besteht aus  Butch und Luis the Cat. Bis Jok je-
sechs verschiedenen Welten, die  doch seine Spafe auf deutschen
aus insgesamt 24 Levels gebildet ~ N64-Konsolen treiben kann, miifdt
werden, darunter so eigenartige  Ihr Euch voraussichtlich noch bis
Orte wie ein verwunschener Jahr-  zum August gedulden. (Bjorn)
markt, das antike Persien, der

Mars oder die Winterwelt. All die- :

se Locations sind angefiillt mit  Hersteller: Curved Logic/Ocean Er-

magischen Unsichtbarkeitstran- ~ Scheint: Sommer 38 Genre: 3D-Jump &
Run Umsetzungen geplant: keine

ken, fhegenden Tepplchen und
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news scene work in progress
Jump & Run = P

Lucky Luke =

Infogrames bleibt ihrer Softwarelinie treu und schickt mit Europas bekanntesten Cow-
boy einen weiteren Comic-Charakter ins digitale Rennen

gon-Technik
Einzug, und
das ist An- [ Som!
gesicht 5 ey Cowboy zum erstbn MalHrate
strenger ’ T lerschénsten 3D-Outfit, ohne
: dafR man irgendwelche Ecken
und Kanten von Polygone erkennt
- Respekt. Doch auch das gesamte
Umfeld wurde durch die Verwen-
dung von Gouraud-Schattierungen
und poppigen Farben kraftig auf
den Comic-Look getrimmt. Das Re-
sultat kann sich sehen lassen: Lucky
Luke gleicht einem animierten Poly-
gon-Zeichentrick, der der Comic-
Vorlage vollauf gerecht wird. Beim
Gameplay blieben die Designer hin-

Der letzte Dal-

ton hat sich in einer

Fabrik verschanzt und ist

nur mit einer ausgeklii-
gelten Taktik besiegbar *
vl

wiAlll
| eyt



news scene work in progress |

[ =

In den Bonusrunden dndert sich die
Anforderungen immer wieder; einmal
pokert Ihr mit einem Profi um die
Wette ...

... strengt Euch beim Armdriicken ge-
gen Jolly Jumper méachtig an ...

... oder liefert Euch beim Holzhacken
ein hitziges Gefecht gegen ein Mus-
kelpaket

-mit einem wachsamen Auge duﬂ:H

die Levels stolzieren. Der Schwer-

punkt liegt eindeutig auf die ab-

wechslungsreiche Genre-Mixtur, die
man hier aus Platzgriinden jedoch
nur grob umreiffen kann. Hat man
sich anfangs durch die City
gekampft, geht es beispielsweise
mit Jolly Jumper durch die Prérie um
einen Gangster-verseuchten Zug zu
stoppen, mit einer Lore durch eine
Mine, in der Ihr reaktionsschnell
Schalter umlegen miif3t, oder Ihr lie-
fert euch mit einem Lokalmatador
eine ziinftige Schlagerei im Saloon.
Selbst ein Highnoon-Level, in dem
Ihr via Fadenkreuz die Widersacher

erledigt steht auf dem Wildwest-

Programm. Wenn Ihr samtliche B-
Symbole eingesammelt habt, win-
ken auflerdem sehr witzige Bonus-
runden. Hier mifdt sich der coole
Kuhhirte beispielsweise mit Jolly
Jumper beim rustikalen Arm-
driicken, das Track & Field-mafig
durch ein Tastengehdammer ent-
schieden wird oder Thr zockt mit ei-
nem ausgebufften Profi Poker. Thr
merkt also, dafd Lucky Luke ein sehr
breites Programm zu bieten hat.
Raffiniert wurde zudem das
Paflwortsystem geldst. Nur wenn
Thr geniigend Dollar-Symbole ein-

Hoch zu Ross galoppiert Ihr in einem Level auch mit Jolly Jumper durch den Wilden

Westen

gesammelt habt, konnt Thr mit der
Wahrung nach jedem Level im Shop
Extraleben oder - besonders wich-
tig! - PaRwarter erstehen. Abgerun-
det wird der positive Gesamtein-
druck durch eine sehr passende Mu-
sikuntermalung. Mal spielt ein Hap-
py-Banjo auf, mal ertont lediglich
eine Mundharmonika oder ein coo-
ler Blues &Rt eine echte Wildwest-
Stimmung aufkommen. Zum Ab-
schluf? noch ein Wort zum Schwie-
rigkeitsgrad: Das 15kdpfige Pro-
grammiererteam hat versprochen,
daft die Levels diesmal nicht die

Die Lorenfahrt zahlt zu den spielerischen Highlights von Lucky Luke, da man hier
durch das Fahren auf nur zwei Radern gelegentlich auch Schalter umlegen muf

beriihmt-beriichtigte Harte der bis-
herigen Comic-Hiipfereien aufwei-
sen, sondern auch fiir einen Otto-
Normal-Videospieler schaffbar sind
- wollen wir es hoffen ... (Ulf)

‘ | Foras LOOk

sehr gut

%ﬂlll

Amiisanter und technisch hochwerti-
ger Genre-Potpourri rund um den
Comic-Cowboy




special

Die fertige Version wird auch einen Zwei-
Spieler-Modus via Split-Screen bieten

‘ jnif b

Vier Perspektiven bietet der fertige Sil-
berling, inklusive einer Helm-Kamera

Im frostigen Schweden sind die richti-
gen Reifen bereits die halbe Miete

] Reﬁrsme'

Solche breiten Strecken sind nicht an
der Tagesordnung, manchmal bestraft
eine enge Spur selbst kleinste Fehler

Colin McRae Rally

Nachdem sich TOCA innerhalb von nur zwei Monaten insgesamt 650.000mal verkauft hat, werkeln die Micro Machi-
nes-Erfinder an einem PS-starken Nachfolger, der Euch diesmal in die staubige Welt der Champion Rallye-Serie
fiihrt. Wir waren direkt bei Codemasters vor Ort, um diese konsequente Rallye-Simulation einmal aus
der Nahe zu betrachten

er Weg zu Codemasters ist recht

beschwerlich: Uber eine Stunde
Fahrtzeit mufd man in Kauf nehmen,
um ihre produktive Zentrale endlich
zu erreichen. Dafiir wird man aller-
dings mit einer Idylle belohnt, die man
nur selten in der Videospielbranche
vorfindet. Ein ehemaliger Bauernhof
mit zahlreichen Raumen (iiber 1,90

Meter grofRe Menschen leben ange-
sichts der tiefen Decken gefahrlich)
und ein romantisches Anwesen mit ei-
nem See dienen als Ort ihrer zahlrei-
chen kreativen Errungenschaften. In
letzter Zeit ist Codemasters au-

genschein-

22 Mega Fun <4/98

lich erwachsen geworden. Statt Spiel-
zeugwagen a la Micro Machines ste-
hen mit TOCA und nunmehr Colin
McRae Rally ernsthafte Simulationen
auf dem Programm. Der Name der
Rallye-Simulation ist dabei zunachst
einmal erkldrungsbediirftig. Colin
McRae ist so etwas wie der britische
Walter Rohrl. Sein Verdienst: Nach
tiber 17 Jahren gelang es dem Englan-
der 1995, die World Rally Champion-
ship fiir sich zu entscheiden. Als logi-
sche Konsequenz wurde er mit seinem
Siegerauto, dem Subaru Impreza 555,
als offizieller Prasentator verpflichtet.
Doch mit reinen Marketingaufgaben
begniigt sich der Brite nicht. Durch die
Vermittlung seiner Rennerfahrungen
ist er an der Gestaltung des Game-
plays mafigeblich beteiligt. Project
Manager Guy Wilday berichtet bei-
spielsweise ehrfiirchtig, wie Colin sich
eines Tages vor das Lenkrad schnallte

und séamtliche fiktiven
Strecken die-
ser Vi-

Unfélle sind duirch Beulen deutlich sichtbar und wirken sich auch auf das Fahrgefiihl
aus. Geriichten zufolge soll sogar Schlamm die Karosserie immer starker verschmut-
zen

deospiel-Simulation auf Anhieb pro-
blemlos meisterte - ein besseres Kom-
pliment konnte man dem Fahrgefiihl
wohl kaum machen. Aber auch das ge-
samte Konzept wurde rigoros auf Si-
mulation getimmt. Im Championship-
Modus stehen

Euch acht

Austragungsorte zur Auswahl, unter
anderem England, Korsika, Schweden,
Australien und Griechenland, die je-
weils sechs Streckenabschnitte bieten
(keine Rundkurse!). Wie in der Rea-
litat absolviert Ihr die einzelnen Ab-
schnitte nacheinander, im stetigen
Kampf gegen die Uhr. Nachdem Ihr
ein Teilstiick beendet habt, konnt Ihr
die Pause zur Reparatur Eures Boliden
nutzen oder den Wagen tunen, um
den Gegebenheiten der kommenden
Strecke besser gerecht zu werden. Jede
Handlung in der virtuellen Werkstatt
kostet allerdings Zeit, die Euch beim
Abschlufd um den Gesamtsieg bringen
konnte - Taktieren ist somit ratsam.
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Gerade einmal 15 und 16 Jahre alt waren Richard & David Darling, als sie

1986 die Firma Codemasters griindeten. Doch schon vor dieser Zeit landeten
die kreativen Wunderkinder Anfang der achtziger Jahre in Grofbritannien
mehrere Softwarehits. Bereits ein Jahr spater folgte
mit BMX Simulator (NES) der erste Nummer-1-Hit in
England. Die nachfolgenden Jahre waren stets ge-
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special

Die weiten Steppen von Australien ha-
ben wegen des staubigen Untergrundes
ihre Tiicken

Ein Co-Pilot warnt Euch vor jeder bevor-
stehenden Kurve. Auflerdem wird wie
bei Sega Rally ein Pfeil eingeblendet

Jeder der insgesamt acht Austragungsorte bietet sechs Teilabschnitte; die Gesamt-

zeit ermittelt den Sieger

chen) vor jeder Kurve mit einer detail-
lierten Sprachausgabe warnt. Einen
weiteren Pluspunkt fiir Simulations-
Fanatiker stellen unterschiedliche Ta-
geszeiten dar, denn wahrend solch ei-
ner langen Fahrt geht logischerweise
allmahlich die Sonne unter. Auch in
technischer Hinsicht gibt es eine ada-
quate Grafik. Sdmtliche zwolf Original-
Rallyewagen wurden lasergescannt
und aus bis zu 450 Polygonen zusam-
mengefiigt. Die Spielgrafik bietet zu-
dem eine HiRes-Optik mit einem sehr
fliissigen Scrolling und vielen natiir-
lich aussehenden Landschaften. (ULf)

Hersteller: Codemasters Erscheint:
Mai/Juni Genre: Rennspiel Umsetzun-
gen geplant: keine

Hm“*mll

sehr gut

Kompromifilose Rallye-Simulation
mit authentischem Fahrgefiihl und
spannendem WM-Modus

24 Mega Fun 4/98

Guy Wilday, Projekt Manager
von Colin McRae Rally

Guy Wilday steht noch nicht einmal
zwei Jahre bei Codemasters im Sold
und kann trotzdem schon einiges
iiber die Philosophie des englischen
Softwarehauses berichten.

Mega Fun: Bevor du bei Codemasters
angefangen hast, warst du an der
Entwicklung von Trivial Pursuit-Auto-
maten beteiligt, die in GroRbritannien
sehr populdr sind. Stellt Colin McRae
Rally dein erstes Actiongame dar,
oder hast du bereits Erfahrungen in
diesem Bereich gesammelt?

Guy Wilday: Diese Trivial Pursuit-Au-
tomaten waren nur ein Bereich, in
dem ich tatig war. Ich habe schon im-
mer in der Videospielbranche gear-
beitet und leidenschaftlich gerne ge-
spielt. Insofern war der Wechsel vom
Arcade-Bereich zu den Konsolen-Vi-

deospielen nicht sonderlich grof3.

MF: Wie hast du dich denn auf diese
anspruchsvolle  Rallye-Simulation
vorbereitet?

GW: Bei Codemasters haben wir eine
spezielle Vorbereitungsabteilung, die
samtliche Recherchen fiir dieses Vi-
deospielprojekt durchgefiihrt hat, be-
vor wir mit dem Colin McRae Rally-
Spiel begonnen haben. Mit dieser Ab-
teilung habe ich mich danach zusam-
mengesetzt und die Umsetzung des
Spielkonzepts konzipiert. Im Gbrigen
saf ich auch schon selber einmal im
Cockpit eines Rallyewagens.

MF: Inwieweit ist eigentlich Colin Mc
Rae an diesem Rennspiel beteiligt?
GW: Oh, er war uns eine sehr grofie
Hilfe, da er ,sein” Videospiel immer
wieder getestet

Spielspafé zu erzielen. Mit diesen kon-
sequenten Features denken wir, einen
vollig neuen Rennspieltyp geschaffen
zu haben, da der Gegner in diesem
Fall die Uhrist und nicht ein Compu-
terauto.

MF: Codemasters kann auf eine sehr
lange Rennspieltradition zuriick-
blicken, aber die meisten warten
schon auf ein neues Micro Machines-
Spiel. Konntest du uns schon iiber et-
was Neues berichten?
GW: Es ist richtig, daf® wir vor allem
Rennspiele produziert haben, aber
der eigentliche Erfolg von Codema-
sters beruht vor allem auf den eta-
blierten Markennamen und Lizenzen,
die wir stets verwendet haben und
uns damit eine einzigartige Identitat
in der Videospielbranche verschaff-
ten. Zum Thema

hat und uns so-
mit viele wert-
volle Vorschlage
zum Handling
des  Wagens
und dem Audio-
Bereich machte.
Auch beim Aus-
sehen der fikti-
ven Strecke gab
er uns immer

Machines
kann ich nur soviel
sagen: Wir brin-
gen gerade Micro
Machines V3 als
Platinum-
Schnappchen her-
aus und im April
gibt es fiir den PC
eine neue Micro

Micro

wieder niitzli-
che Tips. Darii-
ber hinaus ha-
ben wir seine
fachkundigen
Kommentare fiir
die  spezielle
Rallyeschule

aufgenommen.
MF: Colin
McRae  Rally

stellt eine sehr
konsequente Si-

Guy Wilday, Projekt Manager von
Colin McRae Rally

... der eigentliche
Erfolg von Codema-
sters beruht vor al-
lem auf den etablier-

ten Markennamen

und Lizenzen, die
wir stets verwendet
haben und uns da-
mit eine einzigartige

Identitdt in der Vi-
deospielbranche ver-

schafft haben

Machines-Raserei,

MF: TOCA, Rugby-
und Cricket-Simu-
lationen, eure letz-
ten Videospielpro-
dukte sind alle-
samt sehr ,eng-
lisch”, Wiirdest du
der Ansicht zu-
stimmen, dafd
Codemasters das
wohl ,britischste”
Softwarehaus der
Welt ist?

mulation dieser

Sportart dar, ist es aber nicht ein
grofies Wagnis, dafs man véllig allei-
ne gegen die Zeit fahrt, chne jemals
einen Konkurrenten auf dem Bild-
schirm zu sehen?

GW: Wie schon bei TOCA war es un-
ser grofles Anliegen, das authenti-
sche Gefiihl des Rallyesports mog-
lichst unverfalscht einzufangen. Wir
haben uns dabei insbesondere auf die
realistischen Rennstrecken und das
anspruchsvolle Fahrgefiihl konzen-
triert, um einen moglichst hohen

GW: Da gebe ich
dir vollkommen recht. Doch obwoht
unsere Softwarelizenzen bislang sehr
britisch waren, haben wir dennaoch
stets bewiesen, da das Gameplay-
Element letztendlich das entschei-
dendeiist.

MF: Zum AbschlufR: Mal abgesehen
von Colin McRae Rally, wie heifdt mo-
mentan dein Lieblingsspiel?

GW: Auch das ist ein Rennspiel: Ich
zocke derzeit unermiidlich Diddy
Kong Racing auf dem Nintendo 64.
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Dead Ball Zone

Rage Games gestattet einen Blick in die Zukunft des
Sports. Bis zu acht Spieler konnen sich um den leuchten-
den Ball keilen, und alles ist erlaubt!

a wenn so die Zukunft des
Sports aussieht, das kann ja
heiter werden! Da rennen 16 mus-

S

Im Replay kdnnt Ihr sehr schon sehen, wie der Treffer entstanden ist. Dabei fallt vor

o

allem die detailreiche Gestaltung der Akteure auf
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kelbepackte und cyberimplantat-
verstarkte Hiinen iiber ein schach-
brettartig gemustertes Spielfeld,

oK Sl 27 TR i

| } A I
@ ) !

Die Flugbahn der Kugel kann man an dem
leuchtenden Schweif gut erkennen, Passe
konnen aber auch abgefangen werden

immer auf der Jagd nach einer die
Schwerkraft iiberlistenden Leucht-
kugel. Hat ein Team die Kugel er-
obert, muf es durch geschicktes
Passen und Schiefien diese im Tor
des Gegners versenken. So gese-
hen handelt es sich bei Dead Ball
Zone um eine moderne Variante
von Handball. Allerdings ist beim
Handball der Einsatz von Ket-
tensagen oder Maschinenpistolen
verboten, und die kommen hier
voll zur Anwendung. Da Ihr aber
nur iber einen begrenzten Vorrat
dieser Extras verfiigt, miifit Ihr
Euch in den meisten Fallen eines
mehr oder weniger fairen Tackles
bedienen um den Gegner vom Tor-
erfolg abzuhalten. So kommt es

AR K
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die noch iibrigen Waffen: MP, Bombe,
Kettensdge, leider sind keine mehr da

denn des ofteren vor, daR einer
der Spieler regungslos in einer
Blutlache liegenbleibt, was das
andere Team natiirlich zum Aus-
wechseln zwingt. Grafisch sind
diese Spieler sehr gut gelungen,
mit flotten Animationen bewegen
sie sich iber den Platz. Ihr konnt
mit bis zu acht Spielern in Einzel-
spielen oder in einem Turnier an-
treten. Dabei habt Ihr die Wahl
zwischen mehr als 20 Mannschaf-
ten aus aller Welt, die natiirlich
mit unterschiedlichen Trikots auf-
treten. (Frank)

Hersteller: Rage Games/GT Interactive
Software Erscheint: Juni Genre: Sport-
spiel Umsetzungen geplant: keine
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PlayStation D

Kula World

Ein bunter Strandball und knifflige 3D-Labyrinthe wer-
den Eure Gripse zum Rauchen bringen

ame Design sorgt mit Kula World
fiir ein weiteres Denk-/Geschick-
lichkeitsspiel, das Euren Grips wahr-
lich anstrengen wird. Gleichfalls wie

22 BLOCKS LEFT

das kiirzlich erschienene Kurushi ist
auch hier ein simples Gameplay mit
einer grofien Zahl an Levels (iiber 50
Stiick!) verknlipft, deren Lésungen

]
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Nachdem Ihr alle fiinf Friichte eingesammelt habt, kommt Ihr in eine Bonusrunde. Da

konnt Ihr massenhaft Punkte sammeln

Spriinge zwischen den Gebilden sind des
ofteren erforderlich. Hier noch einfach,
da alle Strukturen auf einer Ebene sind

immer vertrackter werden. [hr steu-
ert einen Ball liber 3D-Gebilde, die
allesamt verschnarkelt und abstrakt
sind. In den spateren Levels stofdt Thr
sogar auf mehrere dieser Teile, die
Ihr durch Springen oder einfaches
Fallenlassen erreicht. Uber alle vier
Seiten dieser geometrischen Bau-
werke kénnt Ihr rollen. Dabei gilt es
nicht nur Schliissel einzusammeln,
die das rettende Portal 6ffnen, son-
dern es liegen auch noch etliche
Goodies herum. So z.B. eine Sanduhr,
die die unerbittlich ablaufende Zeit
ein wenig aufhalt. Andere Pick-Ups,
wie Apfel und Kirschen, geben Euch
Bonuspunkte, die Ihr ebenfalls drin-
gend bendtigt. Denn wenn Ihr ein
Level nicht erfolgreich beenden

¥ »
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Nur an solchen Endpositionen konnt Thr

auf die anderen Seiten der Gebilde ge-
langen

konnt, werden Euch Punkte von Eu-
rem Konto abgezogen. Daher sorgt
ein hoher Punktestand fiir die Mog-
lichkeit,
(Georg)

ofters neu anzufangen.

Hersteller: Game Design Sweden/Sony
Erscheint: 2. Quartal Genre: Denk-
spiel/Geschicklichkeit Umsetzungen ge-
plant: keine
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Bei Kula World mii3t Ihr lernen, in
der dritten Dimension zu spielen und
zu denken
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work in progress

Thr kinnt Euren Helden im Spiel in verschiedene Ver-
kleidungen schliipfen lassen. Hier tritt er als russi-
scher Offizier auf

as Spiel zum Film GoldenEye
Dsorgle ja vergangenes Jahr zu-
mindestens im europdischen Aus-
land fiir Furore, waren doch die Qua-
litait der Grafik

und das ab-
wechs-
lungs-

reiche
Game-

play
in die-
ser Form
weder auf
PCs noch
Konsolen
zu sehen
gewesen.
Ocean will
nun  mit
dem Titel
Mission:
Impossible
nicht nur in
die Fufistap-
fen von Rare
treten. Es scheint,
als ob man sogar einen
noch grofderen Eindruck

Tega Fun 4/98

Die Grafik ist ganz im Stil von GoldenEye gehalten,
zeichnet sich doch ein Teil des Mission-Teams auch fiir
den GoldenEye verantwortlich

Nintendo 64 Eqo-Shooter

Mission: Impossible

Taucht ein in die Welt geheimer Geheimrite und spezieller Spezialagenten. Im Stil von GoldenEye miif3t Ihr Euch in
Oceans offiziellem Spiel zum Film durch fiinf Missionen kampfen. Dabei soll Euch bei der Erfiillung der Auftrige
vollig freie Hand gelassen werden

hinterlassen will. Denn wo Golde-
nEye teilweise noch arg in die ac-
tionlastige Ego-Shooter-Ecke abglitt,
soll Mission: Impossible nun strate-
gielastiger werden. D.h., Thr mifdt
nicht nur Feinde aus dem Weg bal-
lern, um an Euer Ziel zu kommen,
sondern miifit auch Euer Kopfchen

', Mission: Impossible
vereint Grafikpracht
mit strategischem

anstrengen, um die einzelnen Mis-
sionen (es gibt deren insgesamt fiinf
sehr umfangreiche) erfolgreich zu
beenden. Im Game iibernehmt Ihr
die Rolle von Ethan Hunt, dem be-
gabten Spezialagenten, der mit sei-
nem Team die unmdglichsten Jobs
flir die US-Regierung erledigt. Die
Story des Games ist stark vom Film
beeinflufit, Ethan wird hereingelegt

In der Polizeiwache sieht man sogar
die Steckbriefe an der Wand hangen

und steht bald ohne ein Team da. Zu
allem UberfluR hilt die Organisati-
on, fiir die er arbeitet, ihn auch noch
fir einen Spitzel, so daf? er von sei-
nen eigenen Leuten gejagt wird. Thr
miiftt Ethans Unschuld beweisen.
Dazu miifdt Ihrin den verschiedenen
Missionen Objekte einsammeln und
benutzen, mit Leuten sprechen und
Hinweise sammeln und natiirlich
auch ab und zu mal Euer reichhalti-
ges Waffenarsenal einsetzen (also
keine Angst, es wird auch geniigend
krachen). Dabei ist Euch im Gegen-
satz zu GoldenEye kein fester Lo-

Im Wasser stehend, blickt Ethan auf
den erledigten Feind. Der Transparen-
zeffekt ist hier sehr gut zu sehen

Die Uniform konnt Ihr brauchen. Wenn
Ihr den Offizier ausgeschaltet habt,
schnappt Ihr Euch seine Klamotten

Bei seinen Missionen muf sich Euer Held durch die
verschiedensten Umgebungen schlagen, auch ein Ab-
wasserkanal ist nicht tabu

sungsweg vorgegeben. Die Hand-
lung ist dynamisch und pafit sich Eu-
ren Aktionen an. Dafiir sorgt die
neuartige Al des Spiels, genannt
SOOL, die fiir fast ,intelligent” rea-
gierende NPCs sorgt. Ein Beispiel:
Betretet [hr einen Raum normal und
ruhig, werden sich die anwesenden
Personen anders verhalten, als
wenn Ihr wild um Euch schieflend in
das Zimmer rennt. Das mag sich
zwar einfach und logisch anharen,
war aber bisher nicht selbstver-
standlich in Games dieses Genres.
Auch bei der Losung der gestellten

Die NPCs reagieren dynamisch auf Euer
Verhalten. An Euch liegt es, ob sie mit
Euch kooperieren oder nicht

i X

Hobby-Mediziner kénnen im Kranken-
haus die Rontgenbilder an der Wand
studieren




Probieren wir ‘s mal so! Gespriche
Schriftzug auf dem Bildschirm

kdnnt Ihr als
sehen

Aufgaben 1af3t
Euch Mission: Impossible wei-
testgehend freie Hand. Wiederum
ein Beispiel: In der ersten Mission
mufit Ihr eine Zugangskarte fiir ei-
nen Raum im ersten Stock einer Bot-
schaft an Euch bringen. Ein auf einer
Couch sitzender Mann hat diese, will
sie Ethan aber nicht geben. Da das
anwesende Wachpersonal ein-
schreiten wiirde, scheidet eine ge-
waltsame Losung aus. Ethan kénnte
den Mann auf der Toilette auflauern
und ihn dort betauben, aber das ist
nur eine von vielen Moglichkeiten,
die Ihr habt, um diese spezielle Auf-
gabe zu losen. Ihr seht also, wie
komplex das Game sein wird. Viele

Ethan und ein Helfer haben sich als
Feuerwehrleute verkleidet, um uner-
kannt in ein Geb3dude zu kommen

Der Herr im Bild wartet auf eine Kontaktperson, die er
an diesem unwirklichen Ort treffen soll

der Objek- A
te im Spiel Y .
kénnen nicht T
nur zu o einem T
Zweck  verwendet
werden. So z.B. der explodie-
rende Kaugummi, mit dem Ethan im
Film ja das Aquarium sprengt. Wie

wdre es denn mit einer explodieren-
den Vase? Oder warum gebt Ihr
nicht der Wache vor der Tiir einen
Streifen. Geht aber bitte rechtzeitig
in Deckung, damit Ihr kein Blut auf
den Smoking bekommt. Natirlich
mufd ein Ego-Shooter auch mit einer

Die Bewegungen der beiden Figuren
wurden sehr realistisch gestaltet

zumindestens von hinten

Ein Fadenkreuz hilft Euch beim Zielen auf diesen
finsteren Zeitgenossen

Ethan Hunt dhnelt stark dem Film-Vorbild Tom Cruise,

Sehr schén zu erkennen: Wenn Ethan eine Waffe ein-

setzt, wird sein Korper transparent, so daf} Ihr besser

zielen konnt

tollen Grafik aufwarten konnen,
wenn er es mit GoldenEye aufneh-
men will. Und tatsachlich erin-
nert Mission: Impossible in
dieser Hinsicht an Rares Hit-
Game. Kunststiick, schlieflich
hatte Rare fiir die Produktion von
GoldenEye ein paar Programmierer
des Mission-Teams abgeworben. Das
Game kann mit einer Vielzahl von
Kameraeinstellungen aufwarten.

In der Regel seht Ihr aber
Ethan von hinten, so habt

Ihr alle vor ihm auftauchen-
den Gegner und Gegenstande gutim
Auge. Feuert Thr eine Waffe ab, so
wird Euer Held kurzfristig transpa-
rent und ein Fadenkreuz erscheint,
mit dessen Hilfe Thr besser zielen
konnt. Ethan hat natiirlich eine
ganze Reihe von Bewegungen zur
Verfiigung. Mit einfachem Rennen
und Ducken kommt ja kein Geheim-

Auch auf kleine Details wie die Topf-
pflanze rechts wurde geachtet, die Um-
gebung wirkt somit sehr lebensecht

agent aus. So kann Euer Held laufen,
springen, kriechen, abrollen und
natlirlich um sich schlagen. Schlief3-
lich gibt es Zeiten, wenn die Muniti-
on knapp wird. Dabei greift Ethan
auf eine ganze Palette von Kicks und
Punches zuriick. Wenn er nahe ge-

yBekommt GoldenEye
Konkurrenz?“

nug am Gegner steht, gibt er diesem
sogar eine Kopfnuf und schickt ihn
so ins Reich der Traume. Obwohl sich
die ganze Geschichte natiirlich toll
anhort, gibt es einen groflen Haken
an der Sache: N64- Besitzer miissen
sich noch mindestens bis zum Som-
mer gedulden, bis sie bei Mission:
Impossible so richtig loslegen kon-
nen. Zum Trost sei aber noch ein
kleines Geriicht verbreitet: Angeb-
lich plant Ocean Zusatzmissionen
fiir das 64DD, und auch von Mode-
munterstiitzung war die Rede! Die-
ser Artikel wird sich in fiinf Sekun-
den selbst zerstoren. (Frank)

Hersteller: Ocean Erscheint: 2. Quartal
‘98 Genre: Ego-Shooter Umsetzungen
geplant: keine

mal den Zug durch den Kanal-Tunnel, man kennt das ja
aus dem Film

o 29
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Fallende Baume stellen kein Problem fiir Euch dar, iiber diese springt man elegant

hinweg

af} Snowboarden und Skate-

boarden eng miteinander ver-
bunden sind, ist fiir Auenstehen-
de schon allein am &ufleren Er-
scheinungsbild der Aktiven zu er-
kennen. Baggy Trousers und
Schlabber-Sweatshirts zdhlen
ebenso zur ,Uniform" der Skater
und Boarder wie coole Caps und
abgedrehte Miitzen. Auch der
Slang der beiden Subkulturen
gleicht sich. So wird wohl jeder
Snowboarder wissen, worum es
sich bei einem Railslide handelt.
Gleichzeitig miissen Skater bei
Ausdriicken wie Method oder Mute
nicht im Duden oder im Fremdwor-
terbuch nachschlagen. Auch die
Softwarefirmen haben ihr Herz fiir
Boarder entdeckt und bringen in
letzter Zeit haufig Snowboard-Ga-
mes heraus. Wo Ihr allerdings in
den ublichen Games einer festge-
legten Route den Berg hinab fol-
gen mifit, gibt Euch Chill einen
groferen Spielraum. Im Klartext:
Nur grob ist die Strecke definiert.
Wie Thr am schnellsten den Berg
hinunterkommt, das ist letztend-
lich Euch iiberlassen. Da es das
Ziel des Spiels ist, coolster Snow-
boarder von Chill Valley zu wer-

[
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Die Polizei sieht es nicht gerne, wenn Ihr iiber die Strafen brettert. Achtet also auf

die Gesetzeshiiter!

PlayStation Sportspiel

Chill

Chill! Das heift soviel wie ,,Bleib’ cool!”
Und somit ist dieser Spruch das optimale Motto fiir ein
Game, das sich um eine echt moderne Wintersportart
dreht, namlich um das Snowboarden

den, miifdt Ihr Euch also selbst den
schnellsten Weg suchen. Aber da
Coolness nicht gleich Geschwin-
digkeit ist, zahlen auch Stunts und
Tricks zu Eurer Leistung dazu. D.h.
nicht nur Eure Zeit, sondern auch
die Wertung fiir Eure Trickspriinge
beeinflussen die endgiiltige Punkt-
zahl. So bietet Euch Chill also auch
die Mdéglichkeit, eine grofle Zahl
von Stunts auszufiihren. Am be-
sten macht man Spins und Muffins
natlirlich in der Halfpipe, aber
auch auf den normalen Strecken-
abschnitten gibt es genug Moglich-
keiten fiir Railslides (Ihr landet mit
Eurem Board auf einem Balken
oder dhnlichem und gleitet an die-
sem entlang) und Bonks (landet
auf einem Gegenstand und springt
wieder davon ab), die Euch fette
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Am Ende der Waldstrer.ke spnngt Thr
iiber eine Klippe und schwebt mit dem
Fallschirm ins Tal - eine Punktlandung
bringt Extrapunkte

I Mega Fun 24/98
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Manchmal teilt sich die Strecke, Ihr
konnt dan wahlen welchem Pfeil Thr
folgen wollt, zum Ziel fiihren beide
Wege

Punkte fiir die Endwertung besche-
ren. Auf insgesamt 5 Strecken diist
Thrin Richtung Tal. Allerdings wur-
den zwei dieser Pisten als Profi-
strecken deklariert. Ihr miifdt also
erst einmal beweisen, dafd Ihr das
Zeug dazu habt, diese Pisten zu
uberleben. Vier kultig gestylte
Boarder stehen Euch zur Verfii-
gung. Jeder von ihnen hat ver-
schiedene Eigenheiten, die seine
Geschwindigkeit, seine Sprungfer-
tigkeit usw. beeinflussen. Dabei
gibt es fiir jede Piste einen optima-
len Athleten. Durch Ausprobieren
miift Thr herausfinden, wer das ist.
Damit die Fahrt iiber die weifle
Pracht nicht zu farbarm wird, kdnnt
Ihr vor dem Rennen die Klamotten

der Freaks verdndern sowie ein
dazu passendes Board auswahlen.
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Dieses Gelander bezeichnet das seitli-
che Ende der Piste. Die Strecken sind
aber so breit, da man selten in die
Nahe des Randes gelangt

Doch Vorsicht, nicht jedes Board
eignet sich auch fiir jede Strecke,
von den vier verschiedenen Typen
sind alle fiir unterschiedliche Fahr-
stile geeignet. Auch hier gilt: Pro-
bieren geht iiber studieren. Das
Game hinterliefd grafisch schon ei-
nen guten Eindruck, zwar war der
Untergrund sehr texturarm, gerade
dadurch aber entstand die Illusion
einer unberiihrten Neuschnee-
decke, und welcher Wintersportfan
kann da schon widerstehen? Der
Sound wiederum orientiert sich am
Geschmack der Zielgruppe: Schnel-
le technomafiige Tracks unterma-
len das Renngeschehen. Bis zum
April missen sich alle Cracks aber
noch gedulden. (Bjorn)

Im Zwei-Spieler-Modus kinnt Ihr bei
vertikal gesplittetem Screen gegen ei-
nen Freund oder eine Freundin antreten

Hersteller: Silicon Dreams/Eidos Er-
scheint: April Genre: Sportspiel Umset-
zungen geplant: keine
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Fast uneingeschrankte Bewegungs-
freiheit und kultige Optik verspre-
chen aus Chill ein Snowboard-Game
der Oberklasse zu machen




Nintendo 64 Geschicklichkeit

Reckin’ Balls

Iguana iiberrascht die N64-Jiinger mit einem hochst un-
gewohnlichem Geschicklickeitspiel, das Erinnerungen
an Marble Madness wach werden lafdt

ir wissen zwar nicht wer bei  den  Arcade-Klassiker  Marble

Iguana (NFL Quarterback Club
64) auf diese Idee gekommen ist, Tat-
sache ist jedenfalls, daf} ihr nachster
Titel nur schwerlich in eine Kategorie
einzuordnen ist. Die Hersteller selbst
preisen den Titel als vertikales Platt-
form-Rennspiel an und die Grafik
lafdt Erinnerungen an Uniracers oder

Madness wach werden, doch keine
Beschreibung trifft so recht den Kern.
Grob umschrieben mufit Ihr einen

witzigen Smiley durch einen aus
halsbrecherischen Plattformen beste-
henden Level mandvrieren. Mit der
Kugel Eurer Wahl (jede verfiigt iiber
individuelle Eigenschaften) rollt und
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sacher gekonnt aus dem Rennen werfen kénnt

Der Hauptreiz von Reckin’ Balls ist der 4-Spieler-Modus, in dem Ihr Eure Wider-

-

hiipft Ihr durch die insgesamt 100 3D-
Levels, weicht den abstrakten Geg-
nern aus und hievt Euch per ausfahr-
barem Haken an Plattformen hoch.
Aufnehmbare Goodies erweitern zu-
dem Eure Aktionsmoglichkeiten.
Letzteres stellt vor allem beim Multi-
spieler ein wichtiges Spielelement
dar, denn bei der Zieljagd konnt Ihr
die lastige Konkurrenz per Power Ups

vor allem durch sein einfaches Spiel-
konzept, bei dem es einige Secrets zu
entdecken gibt (geheime Levels &
Reckin’ Balls) sowie dem famosen &-
Spieler-Modus, bei dem dieser Fun-
Hiipfer Bomberman-Qualititen auf-
weist, (Ulf)

Hersteller: Iguana/Acclaim Erscheint:
Ende Mai Genre: 3D-Geschicklichkeit
Umsetzungen geplant: keine

Hohere Levels erfordern nicht nur Joy-
pad-Akrobatik, sondern auch eine kluge
Plannung

lichen Ausfiihrungen, die jeweils
andere Merkmale aufweisen

Saturn e Playstation ® Gameverleih

VIDER GAME
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Tel. 030 42 43 95 00
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Abe's Oddyssee Dt 85 | Hercules™ Dt 94 | Superstar Soccer Pro Dt 99 p .

Ace Combat 2 Dt u4 | MDK Dt &9 'R'Hk_t‘nl 3 JPaut Antr. 2 *
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PlayStation RPG

Breath
of Fire III

Laguna sei Dank! Schon im Sommer soll der dritte Teil
der Saga komplett in Deutsch auf unseren
PlayStations laufen

994 legte Capcom auf dem Su-
]. per Nintendo sein erstes Ac-
tion-Adventure vor. Da damals
(und auch noch heute) Squaresoft
als beste Vorzeigeschmiede rein-
rassiger  Konsolenadventures
galt, wurde Part 1 kurzerhand un-
ter deren Logo verdffentlicht.
Spéater im zweiten Teil zeigte man
schon mehr Selbstvertrauen, und
das damalige Modul enthielt im
Vorspann den Schriftzug Cap-
coms. Und der Erfolg liefd nicht
lange auf sich warten. Was liegt
also naher, als eine Fortsetzung
auf der PlayStation abzuliefern.
Diese liegt uns nun in der Pre-

Gewaltige Zauberfahigkeiten sorgen
fiir reichlich Kampftaktik

"| work
McNei |

view-Version vor und setzt von
der Geschichte fast nahtlos an
das Ende aus Teil 2 an. Ryu, der
Hauptheld und Abkommling der
Drachen, liegt tief in einem Berg
begraben, bis er von neugierigen
Bergleuten erweckt wird. Doch
leider hat der Arme keinerlei Ah-
nung mehr, woher er kommt und
wer er ist. Schon bald trifft er je-
doch auf die beiden Diebe Rei
und Teepo, welche sich als Wege-
lagerer durchs Leben schlagen.
Da die beiden Mitleid mit dem
hilflosen Ryu haben, wird dieser
kurzerhand von ihnen aufgenom-
men, und das Schicksal nimmt

Wie auch schon in den vorherigen Teilen
verbergen Schranke hilfreiche Goodies

McNeil, der finstere Fiirst, pret dem Bauern alles ab. Natiirlich schreitet die Truppe

hilfreich ein

I niea

preview

“"We may not have

any food

Hier die Truppe bei der ,,Materialbeschaffung". Ist kein Geld auf Eurem Konto, wird

eben kurzerhand eingebrochen

Die Monstergattungen unterscheiden
sich oft durch farbliche Merkmale. Ihr
solltet zuerst die Gegner mit Zauber-

kréften angreifen

seinen Lauf. In Breath of Fire III
bewegt Ihr Euch von Ort zu Ort
auf einer Landkarte, und anders
als in den Vorgdngern diirft Ihr
wahlen, ob eine zufillige Begeg-
nung mit Monstern ausgetragen
oder ignoriert wird. In den
Hauptlocations selber geniefit
Ihr diesen Vorzug jedoch nicht.
Sobald es zum Kampf kommt,
wird in isometrischer Draufsicht
rundenweise mit Attacken, Items
und Zaubern aufeinander losge-
gangen. Wobei mal wieder das A
und O auf der richtigen Wahl von
Bewaffnung und Riistung liegt.
Im Verlauf des Spiels trefft Ihr
auf verschiedene Zaubermeister,
die Euch ihre Kiinste anvertrauen
und somit auch starkere Monster
verwundbar werden lassen. Er-
neut besitzt jeder der Charaktere
eine typische Eigenschaft. Und
diese muf eingesetzt werden, um
weiterzukommen. (Wer sich an
den Wal aus dem zweiten Teil er-
innert, weifd noch, dafd man nur
heruntersteigen konnte, nachdem
Cat mit ihrer Eigenschaft an der

Hier seht Ihr deutlich, daf} die Locations
in sich getrennt sind. Uberschreitet Ihr
die Grenze unten links, wird der ndch-
ste Abschnitt eingeladen

Gruppenspitze die Tiire 6ffnete.)
Ahnlich verhilt es sich auch hier.
So entscheidet die Formation der
Partymitglieder, mit welcher
Starke zuzuschlagen ist bzw. Prii-
gel zu kassieren sind. Allesin al-
lem sorgt die vorliegende Version
jetzt schon dafiir, René und mir
das Wasser im Mund zusammen-
laufen zu lassen. Und alle Freun-
de guter Action-Adventure-Kost
sollten sich schon einmal ein
Kreuz auf dem Kalender machen.
Voraussichtlich wird die deutsche
Version im Juni erscheinen.
(Bjorn H.)

Hersteller: Capcom Erscheint: Sommer
Genre: RPG Umsetzungen geplant:
keine

H Fopas LOOk
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Durchdachte Neuerungen und iiber-

zeugendes Handling werden fiir einen

heiflen Sommer sorgen. Unbedingt
Erscheinungstermin vormerken!




Der Mega-Beam gehdrt natiirlich wieder dazu, natiir-
lich grafisch aufgepeppt

987 war das Jahr, in dem die Welt

der Zocker Kontakt aufnahm mit
dem schrecklichen Bydo-Empire. So
nannte sich namlich die Mutanten-
brut, die die Menschheit ausradieren
wollte und in R-Type ihr Fett weg-
kriegten. Da dem Automaten immen-
ser Erfolg beschieden war, produ-
zierte man zwei Jahre spater den
Nachfolger R-Type 2, der die
Schlacht weiterfiihrte und mit noch
besserer Grafik liberzeugte. Gerade
hier liegt ein unverkennbares Merk-
mal dieser Shooter, das eine ganze
Welle von Imitationen hervorgeru-
fen hat: die Hintergriinde von R-Type
verkniipften auf einzigartige Weise
organische Elemente mit Hightech,
und schufen so den sogenannten
Biotech-Stil, der wohl auch einige
Anleihen bei Alien-Schopfer H.R. Gi-
ger nahm. Mittlerweile hat Irem, auf
deren Konto das bekannte Baller-
spiel geht, eine Kompilation mit den
beiden Originalversionen der Klassi-
ker in Japan herausgebracht (siehe
Test Seite 72). Und da der Namen R-
Type somit wiederin aller Munde ist,
entschied man sich, zusatzlich auch
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Dank Tranzparenzeffekten erlangt die Wasserober-
fldche in diesem Hohlenlevel eine eindrucksvolle Optik

PlayStation Shoot ‘em Up

R-Type Delta

Kaum ein Shooter wurde so oft kopiert wie das geniale
R-Type. Gerade auf den Homecomputern gab es erstaun-
lich viele Klone, die so dem Original Tribut zollten

eine moderne Fassung fiir die Play-
Station zu produzieren. Die Version
tragt den Titel R-Type Delta, und hat
in Sachen Optik nur noch wenig mit
dem Vorbild gemein. Samtliche Hin-

tergriinde wurden, PlayStation-ty-
pisch, mit texturierten Polygonen

WYs -
Was wére R-Type ohne riesige Schlan-
gen: hier legt ein solches Ungetiim ein
ganzes Stadtviertel in Schutt und Asche

modelliert und lassen damit auch
spektakulare Kameraschwenks zu.
Man fetzt durch futuristische Stadt-
landschaften oder unterirdische
Hohlengewdlbe, die grafisch hochst
beeindruckend dargestellt werden.
Weiterhin prasentieren sich auch die

Angriff der Killerquallen: beim Gegner-
design beweisen die Leute von Irem im-
mer wieder Einfallsreichtum

Die in Japan iiberaus populdren Kampfroboter im Manga-
stil sind anno *98 in nahezu jedem Ballerspiel vertreten

Gegner in echter 3D-Grafik, wie man
sie beispielsweise auch von Squa-
resofts Einhander kennt. R-Type-be-
wahrte Features wie der aufladbare
Beam werden natiirlich wieder fiir
Freude am Abzug sorgen, zudem
wird den Spieler wohl ein wahres
Feuerwerk an Effekten erfreuen. Ob
all diese Bemiihungen, den Erfolg
des fritheren R-Type zu wiederholen,
fruchten werden, wird man woh! lei-
der erst im weiteren Verlauf des Jah-
res ‘98 erfahren. (Bjorn)

Hersteller: Irem Erscheint: Sommer ‘98

Genre: Shoot ‘em Up Umsetzungen ge-
plant: kA

Dank der Polygongrafik sind rasante Per-
spektive-Wechsel mdglich, die der Balle-
rei eine unglaubliche Dynamik verleihen

Das Multi-Media-Ereignis im Westen!

Mit Jahr flr Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der

jedermann Zutritt hat.

Mit (iber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
und doch &lteste und besucherstarkste Messe ihrer
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch

an Semi-Profis und Profis.

Neben der Produktprésentation informieren
Computer-Clubs kostenlos iiber PC-Anwen-
dungen und Fragen zum Thema INTERNET.

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Rheinlanddamm 200 - 44133 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - hittp://www.westialenhallen.de

Hop

Clo)..\yl-ro-

puterschau
22 -

21. Ausstellung fiir PCs, Software,
N " FUfli: & Eleﬁronik L.

iC

26.4.98

n il Verkéufsausstellung mit breitem Angebot
B Multi-Media” mit neuesten Produkten

Sonderschauen:

M Computer-Kunst Von der Entwicklung bis zur
Realisation: Computer-Kiinstler demonstrieren
via GroBprojektion die Entstehung faszinierender
Computer-Kunst.

M Virtuelle Welten  Erleben Sie selbst virtuelle
Abenteuer in kiinstlich geschaffenen Raumen.

Westtalenhallen
Dortmund
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Dieser Zwischenbof} greift Euch mit zwei schweren Lasergeschiitzen an

PlayStation Shoot 'em Up

Reboot

In einer virtuellen Computer-Welt bedroht der herrsch-
siichtige Megabyte das Leben aller Bits und Bytes

m dieser Bedrohung Herr zu

werden, schicken die Bewohner
der Computer-Welt namens Mainfra-
me zahlreiche Guardians durch die
engen Strafenziige. Ihre Aufgabe ist
es, energiegeladene Balle zu deakti-
vieren, da diese im Falle einer Deto-
nation alles im nahen Umkreis pul-
verisieren. Thr iibernehmt die Rolle
von Bob, einem dieser heldenhaften
Personen, die auf schwebenden Sna-
ke Boards (ein Skateboard dhnliches
Teil) durch die Gegend brettern. Be-
waffnet seid Ihr anfangs nur mit Eu-
rem Blaster und einem Tool zum Ent-

[
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Eine Bombe wird mit einem Energiestrahl von Bob entscharft

scharfen der Bomben. In den 21 3D-
Levels konnt Ihr natiirlich auch noch
zahlreiche Extrawaffen finden, die
von Plasmabomben bis zu Disrupto-
ren reichen. Ebenfalls gibt es exoti-
sches Equipment, wie z.B. den Anti-
Virus, der kurzzeitig Eure Gegner
paralysiert, die dann auf Eurer Seite
kampfen. Denn der Bosewicht Mega-
byte schickt auch allerlei Schergen
ins Feld, um Euch bei der Erfiillung
Eurer Mission zu behindern. In den
jeweiligen Abschnitten tauchen die
Bomben unerwartet auf und sind
nicht immer leicht zu erreichen. So

preview

Ein kleiner fieser Roboter attackiert Bob. Seine Kollegen sind nicht mehr weit, also

ist schnelles Handeln erforderlich

miifit Ihr enge Simse an Hauserfas-
saden entlangfahren oder mit Hilfe
von Sprungschanzen auf Dacher
springen, um die energiegeladenen
Balle zu erreichen. Diese lassen Euch
nach ihrem Erscheinen etwa zwei
Minuten Zeit, bevor sie detonieren.
Daher ist schnelles Handeln erfor-
derlich, vor allem weil nicht nur die
Schergen von Megabyte Euch ner-
ven, sondern die Bomben setzen sich
mit Energieblitzen ebenfalls zur
Wehr. Mit Eurem Snake Board kénnt
Ihr neben Sidesteps und 180-Grad-
Drehungen auch noch herrliche
Spriinge vollfiihren, um die erhdhten
Positionen zu erreichen. Die Levels
sind komplettin 3D gestaltet worden,
und jeder Winkel kann von Euch be-
gutachtet werden. Durch die Techno-
logie der Ganzheits-Texturen ist der
Spielverlauf schon jetzt angenehm
fliissig. Vor gemeinen, hinterhaltigen
Uberfallen durch Roboter und sonsti-
ge Killerviren schiitzt ein 3D-Scan-
ner, der Euch friihzeitig warnt, von
wo die Bedrohung kommt. Das Sur-
fen, was Ihrin der Ego-Perspektive
oder einem Third-Person-Blickwin-

Beverly Hills Area |

Planung ist die halbe Miete! Die einzel-
nen Levels sind teilweise weitlaufig
und bieten sehr viele Details

Goodies braucht das Land. Zahlreiche
Gegensténde kinnt Ihr in jedem Level
ergattern. Sie helfen Euch, mit Mega-
byte fertig zu werden

kel erleben konnt, wird vor allem
durch die Unterstiitzung von Sonys
Analog-Stick schon nach kurzer Zeit
sehr vertraut. Fir die richtige Stim-
mung werden die fulminanten FMV-
Sequenzen sorgen, die nicht nur
zahlreich sind, sondern in beein-
druckender Qualitat produziert wur-
den.Je nachdem, wie gut Ihr seid, an-
dert sich der Handlungsablauf, und
Ihr werdet erst bei mehrmaligem
Durchzocken alle Sequenzen gese-
hen haben. Fiir die entsprechende
Motivation werden die 30 verschie-
denen Gegner und acht Endbosse
sorgen. (Georg)

Hersteller: Electronic Arts Erscheint: En-
de Marz Genre: Shoot ‘em Up Umsetzun-
gen geplant: keine
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Das rasante Baller-Spektakel bietet
einige innovative Ideen und qualita-
tive FMV-Sequenzen
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PlayStation Sportspiel

Matchday 3

Konig FuRball regiert die Welt und die Bildschirme. Und
wer bitte soll bei dem grofien Angebot von Games noch
die echte Weltmeisterschaft anschauen?

Bertis Buben auf die Fu3ballschu-
he, denn dann geht es rund in
Frankreich. Es wird also Zeit, daR

Am 15. Juni sitzt wohl jeder eini-
germaflen  sportbegeisterte
Deutsche vor der Glotze und schaut

DEUTSCHLAND 2 -
W 627

1 WALES -

Dank spezieller Flankentasten kdnnt Ihr den Ball direkt vors Tor treten, wo Eure
Stiirmer lauern

die Softwareschmieden mit ihren
Fuftballspielen riilberkommen, wenn
sie noch auf der Begeisterungswelle
mitschwimmen  wollen.  Auch
Acclaim begliickt PlayStation-Besit-
zer mit einem virtuellen Kicker. En-
de Marz soll der Silberling unters
Volk geworfen werden, eine Pre-
view-Version stellte man uns aber
jetzt schon zur Verfiigung. In Match-
day 3 habt Ihr die Mdglichkeit, ne-
ben den iiblichen Freundschafts-
spielen auch an der Weltmeister-
schaft, einer Weltliga , einer Mikro-
Liga oder einem Mikro-Cup teilzu-
nehmen. Thr habt dabei die Wahl
zwischen 24 Nationalteams. Wie
gehabt steuert Ihr Euren Kicker iiber
das Spielfeld, der durch einen roten
Kreis gekennzeichnet ist. Neu ist,
daR Ihr einen zweiten Spieler in Eu-
rer Nahe gleichzeitig steuern kénnt,
der praktisch dasselbe wie der ball-
fiihrende macht. So habt Thr immer
einen Anspielpartner in der Néhe,
ohne lange suchen zu miissen. Die
Kamerapositionen sind frei wahlbar,
und jede von ihnen istin vier Zoom-
stufen zu haben, auch eine originel-
le Neuigkeit in diesem Genre. Auf

grafischer Ebene muf sich aller-
dings noch ein einiges verandern,
wenn man vom FIFA-Kuchen auch
etwas abhaben will. (Frank)

B 5 A s rovierene

Ein Foul am Keeper wird sofort mit ei-
ner gelben Karte geahndet, der Schiri
kennt kein Pardon

Wie moderne Gladiatoren stiirmen Eure
Jungs auf das Feld. Leider miiRt Ihr oh-
ne die Originalnamen auskommen

Hersteller: Acclaim Erscheint: Ende Marz
Genre: Sportspiel Umsetzungen geplant:
keine

...................................................................................................................................
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| Final Fantasy 7 DV 99,95 | Side Winder 2 JP
Final Fantasy Tactics US 119,95 Soviet Strike Plafinum DV
Formel 1 9 DV 99,95 Spider
Frogger DV 89,95 Sh‘eei Flght&r EX Plus Alpha DV
Front Mission Alternative JP 134,95 | Sui v
Gran Turismo JP 139,95  Super Puere Fighter 2 Turbo DV 3
Grand Theft Auto DV 89,95 Supersonic Racers DV 49,95 | Blast Corps DV
G-Police DV 99,95 Test Drive 4 DV 8995 n 64 Dy
Herc's Adventure DV 89,95 Tetris Plus DV 84,95 | Chaomeleon Twist DV
Hercules DV 89,95  Time Crisis, incl. Gun DV 139,95 | Cruisin'USA DV
Jersey Devil DV 94,95 Tomb Raider 2 DV 99,95 | Diddy Kong Racing DV
Machine Hunter DV 59,95 Total Drivin DV 94,95 | Extreme G DY
n9 DV 89,95 Touring Car DV 89,95 | Fl Pole Position 64 DV
Maiic the Gathering DV 89,95 Vandal Hearts DV 49,95 | FIFA Soccer 98 Dy
[ ‘ MD DV 94,95 V-Rally DV 89,95 | Fighters Destiny Us |
. Mono DV 89,95 | Warcraht 2 DV 89,95 | Golden PV.
ucer 89,95 WCW Nitro US 119,95 | Lamborghini 64 DV=i
N onoW"nter Olympics 98 DV 94,95  WOCW vs the World DV 94,95 | Lylat DV
NBA Live DV 89,95 Worecking Crew DV 94,95 | Mace: The Dark Age DV
NBA PI'O 98 DV 9495 Z DV 89,95 | Madden 98
NHL 98 DV 89,95 Zap! Snowboarding Trix JP 139,95 | Mario Kart
Slgli\mloge (Ii;eaiures gz gg,gg Mischief Ma
uclear Stri _. q
Pandemonium DV 4995 C SUON SO )
PGA Tour Golf 98 DV 89,95
Resident Evil 2 JP 144,95 Bust-A-Move 3 DV 89,95
Resident Evil 2 Us 139295  Croc DV 79,95
Resident Evil Director's Cut DV 89,95 | Dead or Alive JP 109,95 | Tv
Risiko DV 89,95  Enemy Zero DV 99,95 :
Riven US 12495 | FlFA r 98 . Dv 8995 s NW
Rockman Dash P 13995 - Nascar 98 DV  B9.95 Choppers
Skull Monke: DV 89,95 ' NBA Live 98 DV 89,95 Youhl s Story
Shadow Master DV 89,95 | NHL98 DV 89,95 | Yoshi's S?or)‘
NEU! Schutzhilllen fiir PSX und Né64. W’G

Staubabweisend und Wasserdicht.
griln, rot und gelb




Herbstliche Stimmung verbreiten nicht
nur die bunten Baume, auch das auf der
Strafie liegende Laub trégt seinen Teil
dazu bei. Die Kirche ist nur ein Beispiel
fiir die schénen Background-Grafiken

Im Replay kénnt Ihr Euer fahrerisches
Konnen noch einmal aus insgesamt acht
Perspektiven und auch in Zeitlupe be-
trachten

PlayStation Rennspiel

el 2 I ‘
Ein Flugzeug darf natiirlich nicht feh-

len, la8t Euch aber von dem Luftakro-
baten nicht ablenken, sonst fliegt Ihr

von der Piste

Need For Speed 3

Electronic Arts halt die Spur. Der dritte Teil der Rennsaga glanzt wieder mit Klasse-
Grafik, abwechslungsreichen Strecken und natiirlich tollen Videos der Edelkarossen

eien wir doch mal ehrlich: Die
Smeisten unter uns werden wohl
nie in ihrem Leben am Steuer eines
Ferrari Maranello oder eines Lam-
borghini Diablo sitzen, und diejeni-
gen, denen dieses Gliick vergdnnt
ist, werden auch selten mit Tempo
300 iiber verschneite Gebirgs-
straflen rasen. Da ist es doch ein
Trost, wenn sich ein Softwareher-
steller die Mithe macht und uns zu-
mindest im trauten Heim vor der
heiflgeliebten Glotze die Maglich-
keit gibt, eben diese unerfiillbaren
Traume wahr zu machen. Der nun-
mehr dritte Teil der Need For Speed-
Reihe versetzt Euch wieder einmal
in die Lage, eines von acht Traumau-
tos zu fahren, als da waren: Ferrari

LI &Y kv &9

550 Maranello, Ferrari 355F1, Mer-
cedes CLK GTR, Jaguar X]R-15, Lam-
borghini  Diablo, Lamborghini
Countach, Corvette C5 und ItalDe-
sign Nazca. Alle diese Boliden ha-
ben eins gemeinsam: Die PS-Zahl
ihrer Motoren findet sonst in einem
Dutzend Mittelklassewagen Platz,
und ihr Preis entspricht dem ]ahres-
haushalt eines Kleinstaates. Elec-
tronic Arts hat sich fiir Euch wieder
machtig ins Zeug gelegt und insge-
samt zehn Strecken zusammenge-
schraubt, iiber die Ihr mit den ge-
nannten Rennern fegen konnt. So
konnt Ihr durch das herbstliche
Neuengland flitzen, vorbei an male-
rischen Dorfern und Waldern,
wahrend hinter Euch das Laub auf-

Natiirlich gibt es wieder Gegenverkehr, der Euch bei Eurer wilden Raserei ganz

schon in die Quere kommen kann

35 Mega Fun 4/9H

gewirbelt wird und sich der blau-
weifle Himmel im Lack Eures Wa-
gens spiegelt. Oder Ihr stellt in ei-
nem verwinkelten Canyon Ge-
schwindigkeitsrekorde auf, liefert
Euch mit der Polizei spektakuldre
Verfolgungsjagden  durch  die
Strafen einer Grofistadt oder testet
Euer Geschick auf eisigen Pisten in
den Alpen. Dabei kannt Ihr nicht nur
bei Tag uber die Straflen diibeln,
wenn es Nacht wird schaltet Ihr ein-
fach Euer Fernlicht an, und schon
kann es weitergehen. NFS 3 wird
mit einigen Neuerungen gegeniiber
den Vorgangern aufwarten kénnen.
So gibt es z.B. neben den ublichen
Modi, wie Einzelrennen, Duell, Trai-
ning und Meisterschaft, jetzt auch
den Verfolgungsmodus, in dem Ihr
vor ganzen Horden von Gesetzeshii-
tern fliehen mufdt, die Euch mit Voll-
gas auf den Fersen bleiben. Auch
das Wetter spielt jetzt eine grofie
Rolle. Regen, Schnee, Gewitter, alles
wirkt sich auf die Fahrbahnober-
flache aus und sorgt zudem fiir tolle

Das Intro begeistert wieder mit tollen
Aufnahmen der Traumwagen aus dem
Spiel, auch sonst ist videomafig einiges
geboten

preview

Nachts schaltet Ihr einfach die Lichter
an und diist durch die Straflen der
Stadt. Vorsicht ist geboten, denn Eure
Konkurrenz féhrt genauso riicksichtslos
wie Thr

Im Gebirge sind auch Schulbusse auf
der Strafle. Hier miif3t Ihr oft blitz-
schnell reagieren

Effekte, denn von Euren Reifen
spritzt das Wasser in die Hohe und
der Schnee wirbelt durch die Luft.
Apropos Effekte: EA machte sich so
richtig Arbeit und baute tonnenwei-
se Licht- und Blendeffekte in das
Game ein. Ein Aufwand, der sich
echt gelohnt hat, denn Sonnen-
strahlung, Blaulichtkegel und
Scheinwerfer entgegenkommender
Autos wirken nun noch realistischer.
Insgesamt wurde die Grafik machtig
aufgebohrt, noch mehr Polygone
und realistisches Lighting lassen die
Autos noch realer wirken als in den
beiden Vorgangern. Damit bei Euch
auch auf Dauer keine Langeweile
aufkommt, gibt es in den einzelnen
Gebieten auch noch jede Menge Ge-
heimnisse zu entdecken. Bis Ende
Marz miifdt Ihr Euch aber noch ge-
dulden, bis Thr Euch hinters Steuer
klemmen kénnt. (Frank)

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
Marz Genre: Rennspiel Umsetzungen
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Gelungenes Sequel des Rennklassikers.

Durch die verbesserte Grafik und den

neuen Verfolgungsmodus wird sich NFS 3

wohl aus der Masse der Rennspiele her-
ausheben. Konkurrenz fiir Gran Turismo?




Die Wildnis animiert nur begrenzt zu ausgiebigen Er-
kundungstouren, da Ihr Euch nur auf Pfaden bewegen

konnt

Die Dungeons bieten nur wenige Elemente, zum Bei-
spiel die obligatorischen Schatztruhen

Wie bei den anderen Mega Man-Spielen handelt es
sich bei den Widersachern um mechanische Aggresso-

ren, die ihre Attacken immer sehr gezielt ausfiihren

PlayStation Action-Adventure

Mega Man Dash

Als Jubilaumsspiel spendierten die Macher von Capcom dem ewigen Serienhelden zur
Abwechslung einmal keine erneute Jump & Run-Auflage, sondern ein waschechtes
3D-Action-Adventure. Konkurrenz fiir Lara ...?

uf sage und schreibe 21 Versio-
Anen bringt es Capcoms nim-
mermider Serienheld. Alleine die-
ses Jahr werden mit Mega Man 8,
Mega Man X4, Mega Man Battle &
Chase sowie Mega Man Dash gleich
vier weitere Teile germanisches

Sobald Ihr den Inhaber des Light-Shops
aus dem Dungeon befreit habt, winkt
eine hilfreiche Belohnung

Jeder Raum, hier der Elektrohandel, bietet ein detailliertes Interieur

Festland erreichen. Letzteres tanzt
jedoch in nahezu jeder Hinsicht
vollig aus der Jump & Shoot-Reihe.
Statt Mega Man in bewdhrter Mani-
er durch zweidimensionale Levels
zu dirigieren, prasentiert sich der
Dash-Ableger als reinrassiges Ac-
tion-Adventure im Comic-Stil. Das
Abenteuer beginnt als Mega Man
und seine Crew mit seinem Luft-
schiff auf einer fremden Insel
stranden und ihnen von der hiesi-
gen Polizei mit viel Mif8trauen be-
gegnet wird. Véllig auf sich alleine
gestellt, klappert Mega Man

zundchst im verscharften Marsch
das Inselreich ab. Die Steuerung
durch das dreidimensionale Envi-
ronment ist dabei anfangs noch

gewdhnungsbediirftig. Wéahrend
Ihr mit dem Steuerkreuz die Lauf-
richtung festlegt, miifdt Ihr perma-
nent mit den beiden L- und R-Ta-
sten eigenstandig den Blickwinkel
verandern. Eine automatische Ka-
merafiihrung mag zwar bequemer
sein, mit ein bifRchen Ubung weif
man jedoch schon bald die Vorteile
dieser Steuerung zu schatzen, da
man sehr schnell auf die Situation
reagieren kann. Wie es sich fiir ein
ziinftiges Adventure gehart, lernt
Ihr bei Mega Man Dash alle be-
wahrten RPG-Zutaten kennen. Auf
der Oberwelt konnt Thr per Pfaden
frei die Umgebung erkunden, in der
grofien Stadt mit den Einwohnern
kommunizieren oder in den Shops
die notigsten Utensilien einkaufen
sowie in den Dungeons unter ande-
rem mechanische Widersacher
meucheln. In den labyrinthartigen
Dungeons lernt Ihr beziiglich der
Steuerung eine weitere Besonder-
heit zu schdtzen. Mit der R2-Taste
klammert sich die Perspektive au-
tomatisch an den nachststehenden
Gegner fest, so daf Ihr ihn ohne
Probleme mit Eurer integrierten
Wumme pulverisieren kénnt -
auflerst praktisch. Trotz des kom-
pletten neuen Umfeldes und dem
Abstecher ins Action-Adventure-
Gefilde merkt man dem Game nach
wie vor seine Mega Man-Wurzeln

Das 3D-Environment kann sich durchaus
sehen lassen. Gelegentliche Grafikbugs,
sobald Mega Man dicht an der Mauer
steht, triiben allerdings den Gesamtein-
druck

an. Viele bewahrte Charaktere aus
vergangenen Tagen spielen auch
bei Dash eine gewichtige Rolle. Dr.
Lights technische Utensilien erwei-
tern erneut die Feuerkraft und Akti-
onsmaglichkeiten des blauen Sym-
pathietrdgers, und trotz Polygon-
Optik blieb der Comic-Stil im
grofien und ganzen erhalten. Apro-
pos Polygon-Optik die technische
Gestaltung kann unter dem Strich
als grundsolide bezeichnet werden.
Der recht hohen grafischen Auflo-
sung und dem mitunter hohen De-
tailreichtum stehen gelegentliche
Grafikbugs (Polygonwande iiber-
decken Euren Mega Man-Charakter
des ofteren) und teilweise nur ein-
geschriankte Bewegungsfreiheiten
gegentiiber. (ULf)

Hersteller: Capcom/Laguna Erscheint:
Friihling Genre: 3D-Action-Adventure
Umsetzungen geplant: keine

Mega Man auf Adventure-Abwegen:
comicartig, technisch gut und mit
spielerischem Potential

Mega Fun 498 37
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Wenn Thr von den Zombiehorden umzingelt ﬁerdet,
hilft meist nur der Einsatz von Eurer Pump-Gun. Geziel-
te Schiisse in Kopfhohe erledigen das Problem sehr ef-

fektiv und schnell

scene work in progress ¥
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die mit Schreibmaschine und

kannt, sind wieder mit dabei

Ebenfalls alles wie gehabt bei der Speicherfunktion,

Auch die Kisten, in denen Ihr Gegenstinde lagern

Farbbandern arbeitet.
wehren

PlayStation Horror-Adventure

Vier blutriinstige Doberménner bedmhen das Leben
von Ada. Mit ihrer 9mm Wumme kann sie sich aber gut

Resident Evil 2

Mit bislang iiber 400.000 verkauften Exemplaren ist der neuste Totentanz von Capcom in den USA der Megaerfolg.
Eines ist schon jetzt klar: Das Horror-Adventure wird nicht nur fiir volle Kassen sorgen, sondern auch fiir nachte
lange Splatteraction vor den heimischen Fernsehern

lleine zu sterben ist wahrlich

kein Genuf, vor allem wenn
man so ziemlich von allen Men-
schen verlassen in einer von Zom-
bies verseuchten Stadt umherirrt
und verzweifelt versucht, dieser
Holle zu entkommen. So in etwa
geht es den beiden Helden, Leon

Zusammen sind wir stark. Nachdem Ada
in den Liiftungsschacht gekrochen und
auf der anderen Seite angelangt ist,
iibernehmt Ihr die Steuerung iiber sie

Kennedy und Claire Redfield, die
sich in der nordamerikanischen
Kleinstadt Racoon City befinden, wo
Capcom zum erneuten Totentanz
eingeladen hat. Kurz noch einmal
zum Background. Der Megakonzern
Umbrella hat in geheimen Labors
mit Viren experimentiert, und der
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Gemeinschaftsarbeit hilft aus so man-
cher Lage heraus. Ada und Leon schie-
ben diesen Einsatzwagen zur Seite, um
an die dahinterliegende Tiir zu gelangen

LY

Intro und einige Zwischensequenzen sind in beeindruckender Qualitit. Hier sieht
man das Herannahen eines ekelerregenden Lickers

(26500 P R T |

todliche G-Virus hat sich durch my-
steriose Umstande auf die ganze
Stadt verbreitet und die Sterblich-
keitsrate unter der Bevolkerung dra-
stisch ansteigen lassen. Zwei der
wenigen Uberlebenden sind nun
Claire und Leon, die versuchen, die-
ser morderischen Situation zu ent-

»Knapp 150 Locations,
iiber 20 verschiedene
Monster und zahlrei-
che Ritsel werden fiir

tagelanges Zocken

kommen und Licht ins Dunkle zu
bringen. Resident Evil 2 wird Euch
auf zwei CDs prasentiert, wobei eine
fiir jeden der beiden Hauptcharakte-
re reserviert ist. Damit ist auch
schon eine der Neuerungen verbun-
den, das Memory Card-Zapping:
Wenn Ihr 2.B. mit Claire beginnt und
das Game erfolgreich beendet, be-
kommt Thr am Schluf den Start-
Spielstand fiir Leon. Zockt Ihr nun
mit ihm weiter, hat Euer vorherge-
hendes Spielverhalten EinfluR auf
das neue. So findet Thr z.B. in der
Waffenkammer die schuf¥freudige
MG und den Wafféngurt. Lafdt Ihr
diese Dinge liegen, konnen sie von

Eurem Kollegen spa- |

ter  mitgenommen '
werden. Wahrend | ’
des Spielverlaufs

werdet Thr auf un- - y
terschiedliche f &
Menschen tref-
fen, die Euch
wie schon im
ersten Teil mit
Informatio-
nen versor-
gen, aus |
ver-
track-
ten
S
tua-




Bei Resident Evil 2 wird die Frauenquote erfiillt, denn
auch weibliche Zombies rennen durch die dunklen

Génge

tionen retten oder Euch Steine in
den Weg legen wollen. Jetzt konnt
Thr zwei dieser Charaktere teilweise
auch selbst stevern. So steht unse-
rem Polizisten Leon die geheimnis-
volle Ada Wong zur Seite, und das
kleine Madchen Sherry Birkin hilft
Claire. Leon braucht z.B. eine zweite
Person, um einen liegengebliebe-
nen Klein-

transporter
wegzu-
schieben,
um an die da-
hinter-

liegende Tiir zu gelangen. Sherry
kann durch enge Schachte klettern,
um auf der anderen Seite Gegen-
stande zu holen und Schalter zu
betatigen. Eine weitere Verbesse-
rung sind die Bewegungen (nach ei-
nigen Treffern werden auch die
Feinde langsamer) und das Verhal-
ten der Gegner. So kommen die
Zombies nicht mehr einzeln auf
Euch zu gewankt, sondern in Mas-
sen, um Euch einzuzingeln. Der bas-
artige Licker ist wahrlich clever: Al-
leine nahert er sich langsam, um
Euch dann mit einem weiten Satz
oder seiner langen Zunge zu
attackieren. Tritt er in Gruppen auf,
werdet Thr meist von zwei Wesen
beschaftigt, wahrend sich das dritte
« anschleicht, um Euch den Kopf vom
Hals zu trennen. Eine andere tadli-
. che Spezies des G-Virus sind die
' Mutanten, die Euch in unter-
 schiedlichster Form begegnen. So
- gibt es z.B. humanoide Wesen
| mit langen Klauen oder aber
| auch hundeartige wilde Wesen.
| Entstanden sind diese Mutatio-
" nen durch den geheimnisvol-

- & len Endgegner, der Symbionten

\

Gegen diesen riesigen Mutanten helfen meist nur Ex-
plosivgeschosse aus Eurem Granatwerfer

e

Nach schwerem Kampf zieht unse;r Held gebiickt von
Dannen. Die Animation seiner schleppenden Schritte

ist einfach klasse

in Menschen einpflanzt, wo sie aus-
gebriitet werden und nach kiirzester
Zeit schliipfen. Allgemein gesehen
ist die Zahl der Gegner nicht nur in
ihrer Masse gestiegen, sondern
auch in ihrer Artenvielfalt. Das ein-
fache Spielprinzip (Ratsel losen und
Gegner umpusten) wurde beibehal-
ten, wobei lhr jetzt so manchen Ge-
genstand, wie z.B. das Feuerzeug,
des ofteren brauchen werdet. Auch
werdet [hr mit steigender Schwie-

' RE 2 besticht durch
exzellente Grafik und

eine noch bessere At-
mosphire als der Vor-

ganger”

rigkeit dazu gezwungen, alle mogli-
chen Heilpflanzen und -sprays
schon von Beginn an in den Kisten
zu horten und mit der Munition
sparsam umzugehen, denn sonst
kann es am Schluf ein boses Erwa-
chen geben. Neben altbekannten
Waffen findet Ihr auch eine Reihe
neuer Modelle, z.B. Flammenwerfer

| Nette Kerle gihtesﬂnrall. interessant sind sie vor allem dann, wenn sie so toll

ihren Kérper verformen konnen
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Das Inventory-Menii ist wie schon beim
ersten Teil iibersichtlich und einfach zu
bedienen. Hier seht Thr die Pump-Gun,
nachdem sie mit einem Upgrade-Kit
kombiniert worden ist
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und eine Armbrust. Des weiteren
gibt es Waffen-Upgrades, die aus
Euren ,einfachen” Ballermannern
effektive Totungsgegenstande ma-
chen. So verwandelt Thr die 9mm
mit den entsprechenden Teilen zu
einer halbautomatischen (drei
Schuf auf einmal) MG. Neben den
beiden Spielschwierigkeiten Easy
und Normal werdet Thr spater noch
mit dem Hard Mode konfrontiert
und konnt zwei Extra-Charaktere er-
spielen, die Ihr eigenes kleines
Spiel zu bewaltigen haben. Auch
werdet Ihr gezwungen sein, mit bei-
den Charakteren das Spektakel
durchzuzocken, um wirklich alle
Raume und die gesamte Hinter-
grundstory zu sehen. (Georg)

Hersteller: Capcom Erscheint: 12. Mai
Genre: Horror-Adventure Umsetzungen
geplant: keine
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RE 2 ist einfach genial. Der Tod lau-
ert hier hinter jeder Ecke, selbst
wenn man denkt, da} man in Sicher-
heit ist
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Ein ganzer Kerl dank Sega! Der erste Endgegner zeigt sich von seiner schinsten Sei-
te. Man beachte die Maden und Wiirmer, die aus der vergilbten Haut herausschauen

otgesagte leben nun mal lén-
Tger! Obwohl die Sega-Gemein-
de voller Spannung auf den High-
Tech-Nachfolger wartet, werden in
diesem Frithjahr noch einige
Highlights den Saturn-Usern be-
schert, von denen eines The House
of the Dead ist. Die Arcade-Varian-
te des Light-Gun-Shooters erfreut
sich in den USA, Japan und Grof-
britannien grofier Beliebtheit, was
vor allem an der dichten Horror-
Story liegt. Zwei wagemutige De-
tektive sind auf der Suche nach ei-
ner holden Maid, die in eine Villa
voller untoter Briider verschleppt
worden ist. So kénnt Thr wahlwei-
se allein oder zu zweit auf die
Zombiejaqgd
gehen. Auch
werden in

der Saturn-
Version ne-
ben der
Ar-

L3000

GREDIT
-

Selbst wenn die Gegner halbiert sind, geben sie keine Ruhe und versuchen Euch noch

Schaden zuzufiigen

Saturn Shoot ‘em Up

The House of the Dead

Mit der Arcade-Umsetzung des dufierst beliebten Light-Gun-Games sorgt Sega fiir ein besonderes Horror-Action-
Schmankerl in diesem Friihjahr

cade-Variante noch zwei weitere
Spielmodi vorhanden sein: zum ei-
nen der Saturn Mode und zum an-
deren der Boss Mode. Nun aber
zum Eingemachten. Auf in die
Welt der lebenden Toten! Wie von
AM1-Shootern gewohnt, miifdt Thr
Euch um die Bewegung keine Sor-
gen machen, denn das Game scrol-
led selbstandig durch das alte
Gemauer. Das Innovative an The
House of the Dead ist aber die
Maglichkeit, daf® Ihr durch Eure
Schuf3genauigkeit Euren Weg be-
einflussen kdnnt. So kommt Thr
z.B. an einen Abgrund, wo Ihr auf
der anderen Seite einen Schalter
mehrmals treffen mift, um die
mechanische Briicke zu aktivieren.
Schafft Ihr dies in der vorgegebe-
nen Zeit nicht, so miif3t Ihr einen
gefahrvollen Umweg in Kauf neh-
men. Die Gegner reprasentieren
das gesamte Spektrum von Unto-

Schau mir in die Augen. Klei-
nes! Die Gegner sind hochst ag-
gressiv und kommen Euch ver-
dammt nahe. Nur wer ordentlich
ballert, iiberlebt das
Gemetzel

ten und sonstiges Horrorge-
schwaddel. So gibt es neben Zom-
bies giftige Killerfrosche, mutierte
Hunde, Fledermause und iibelste
Mutanten aller Art. Beim Schiefien
miif3t Thr wahrlich viel Geschick
zeigen, denn Eure Widersacher
kommen nicht nur mit schnellen
Spriingen auf Euch zu, sondern
gleich in Scharen. Treffer in den
Brustbereich oder an Armen und
Beinen verlangsamen zundchst
nur die Geschwindigkeit der Unto-
ten, und selbst mit abgetrennten
Gliedmaflen wird der Angriff fort-
gesetzt. Effektiver sind daher ge-
naue Kopftreffer, die fiir ein
schnelles Ende sorgen. Ziemlich
oft tauchen auch noch Menschen
auf, die auf der Flucht vor ihren
Peinigern sind. Auch hier habt Ihr

nur begrenzt Zeit, sie zu retten,
was Euch aber bei einem Erfolg
mit einem Extraleben gedankt
wird. Weiterhin konnt Ihr z.B. hin-
ter Biicherregalen, in Vasen oder
in Kisten Extras finden, aber auch
Gegner konnen Euch entgegen-
springen. Am Ende jedes Ab-
schnittes erwartet Euch ein End-
gegner, z.B. der beilschwingende
Golem oder die riesige mechani-
sche Spinne, der nur an einem
Weak-Point” verletzt
kann. Daher ist vor allem hier ein
zielgenaues Schiefien notig, um
nicht vorzeitig in den ewigen Jagd-
griinden zu landen. (Georg)

werden

Hersteller: Sega!AMl Er-schemt
April Genre: Shoot ‘em Up Um-
setzungen geplant: keine

Wer schnell schief’t, kann die Gegner in ihre Einzelteile zerlegen
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PlayStation jump & Run

Klonoa

Die Tiefeneffekte und butterweichen
Animationen der 3D-Levels sind
streckenweise beeindruckend

rei nach dem Motto ,Wir kdnnen
Fauch anders” iberrascht uns Nam-
co mit diesem Geschicklichkeitsspiel
der oberdrolligen Art. Oberdrollig ist
vor allem der animalische Protagonist
Klonoa, ein Katzenwesen mit den ty-
pisch japanisch groRRen Augen, extra-
langen Fliigelohren und einer niedli-
chen Pac Man-Miitze auf dem felligen
Haupt. Als der Held mal wieder durch
die Walder streift, entdeckt er plotz-
lich einen magischen Ring, dem ein
blauer Geist entsteigt. Danach hiillt
sich die Welt jedoch in einen grauen
Schleier, und auf dem groften Hiigel
erscheint ein bdser Ddmon. Vor
Schreck richtet sich Klonoa auf und
stellt zu seiner Verwunderung fest,
dafd er sich zwar zu Hause im Bett be-
findet, der kleine Ringgeist ihm je-
doch freundlich angrinst - ist das alles
nur ein Traum oder nicht? Traumhaft
sind auf jeden Fall die 26 Levels, die
noch vor ihm liegen. Wie bei Pande-
monium wandert der Kater auf
schmalen Pfaden entlang durch die
dreidimensionalen Gefilde. Die hohe
Auflosung, butterweiches Scrolling,
aufwendige Polygon-Architekturen

Doorx to Phantomile

Krasser Genrewechsel: Statt gewohnter Arcade-Kost versucht sich Namco als Designer
eines putzigen Jump & Runs, das sich beziiglich der optischen SiiRe selbst vor Ninten-
do-Hiipfereien nicht zu verstecken braucht

Angesaugle und anschlieflend aufge-
blahte Widersacher kénnen multifunk-
tional eingesetzt werden

sowie eine erstklassige Texturierung
zeugen von der technischen Beschla-
genheit der Ferndstler. Im noch relativ
einfachen ersten Abschnitt macht Ihr
Euch zunachst mit der Steuerung ver-
traut. Klonoa hat sich scheinbar die
Schwebetechnik von Yoshi abge-
schaut, um sich nach einem Sprung
noch fiir kurze Zeit in der Luft zu hal-
ten. Auch die Feindvertilgung laft Er-
innerungen an Nintendos griinen
Drachen wach werden. Widersacher
werden per Ringmagie eingesaugt
und wie Luftballons aufgeblaht, die
Klonoa dann iiber dem Kopf tragt. Mit

Die Programmierer spielten gekonnt mit der 3D-Grafik. So kdnnt Ihr an dieser Stelle
mit einem gezielten Wurf auch den Nervenbold im Hintergrund aus dem Weg riu-
men

Der erste Endgegner sieht auEerst skur
ril aus und kann nur an seiner Riickseite
getroffen werden

DaR Namco technisch brillante JPEG-In-
tros programmieren kann, wissen wir
spatestens seit Soul Blade

Jump & Run-Profis sind gefordert: Trotz der kindlichen Grafik geht es bei Klonoa
schon ab dem zweiten Level gut zur Sache

diesem Gerdt ausgestattet, konnt Ihr
entweder per Wurf andere Kontra-
henten vernichten oder aber durch ei-
nen Doppelsprung auch hdhere Pla-
teaus erreichen. Letztere Technik ist
des ofteren notwendig, um sich durch
die verschachtelten Levels zu hangeln
oder an Goodies zu gelangen, deren
es eine Menge gibt. Goldmiinzen er-
geben beispielsweise ein Extraleben,
Uhrsymbole dienen als Riicksetz-
punkte, und Eier beherbergen die un-
terschiedlichsten Items. Alle diese be-
wahrten Jump & Run-Elemente wur-
den nicht nur zu einer sehr ansehnli-
chen, sondern auch sehr spielbaren

CD-ROM zusammengefafdt, so als ob
sich Namco bislang an keinem ande-
ren Genre versucht hatte. (ULf)

Herstel[er Namco Erschelnt Ma‘l Genre
Jump & Run Umsetzungen geplant:
keine

' ‘ yeveuoob

in
|

sehr gut

Spielerisch rundum iiberzeugendes
Jump & Run mit der typischen Japan-
Siife
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M JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM B2.-/ Jahr; Ausland: DM 86,-/ JAhr; OS: 528.-/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): (itte in Druckbuchstaben austallen)

Name, Vorname

StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfililen)

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechllichen Griinden dirfen Pradmienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir min. 1Jahr und verlangert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablaut des Bezugszeitraumes
gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Primien - kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus — die
Versandkosten iibernimmt der Uerlag +++ lhr versdumt keine Ausgabe und
erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

Folgende kostenlose Pramie wird gewlinscht:

(bitte nur eine ankreuzen)
71 Tomb Raider Il-Uhr (Art.-Nr. 1142)

M N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

[ PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
7 T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anlduft, genigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich
bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adre3&nderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteill.

Datum 2. Unterschrift (besttigt Kennims des Widemufs|

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

~1Bequem per Bankeinzug
(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr

BLZ

71 Gegen Rechnung
(Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)

B312

Einfach Coupon ausfilllen, ausschneiden, auf eine
Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC
Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

COMPUTEC Verlag

Ml

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der Play-Station
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

Die Uhr zum Kult-Spiel! Im Original: Chromge-
hause, schwarzes Armband und farbiges Ziffern-
blatt. Limitierte Auflage!

N

Diese N64 256 K-Memory Card ermoglicht das
Speichern von Spielstanden und Bestleistungen!

Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle unent-
behrlich, die die Mega Fun-Tips&Tricks immer
griffbereit haben machten!
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Saturn (Pal) FMV-Sequenzen

Torico

Leider muf} zuvor das Game erst einmal durchgespielt werden. Habt Ihr
dies gemacht, legt Ihr die A-CD ein und
.gebt wahrend der Eroffnungssequenz
mehrfach (mindestens jedoch fiinfmal)
X.Y,Z A B,C L R ein. Daraufhin soll-
ten die FVMs der gespeicherten Cha-
raktere anwahlbar werden. 5 ks

FPRESS BUTTON

PlayStation (Pal) Als Ric

Castlevama

Nachdem Ihr die Scheibe durchge-
spielt habt, solltet Ihr ein neues
Game starten und Euch mit dem Na-
men RICHTER eintragen. Somit wird
er anwahlbar. Nur scheint er keiner-
lei Zauber einsetzen zu konnen.

Saturn (Pal) Diverses

Saturn Bomberman

Setzt einmal die interne Uhr des Saturns auf 10:30 Uhr. Nun diirft Thr
ein Spiel mit 6 Leben beginnen. Alle Waffen erhaltet [hr, vorausge-
setzt Ihr driickt gleichzeitig L + R + A + N im Titelscreen. Das Wetter
verdandert sich, nachdem Ihrin der Levelauswahl X + Y + Z gedriickt
haltet. Die zusatzlichen Charaktere erhaltet Ihr, indem im Battle
Games-Menii L + R zusammen gedriickt wurde. Das Ending gibt es
zu sehen, nachdem im Titelscreen L + R + Z + & zusammen gedriickt
wurde.
Level Select mit den Power Ups: Haltet im Titelscreen die entspre-
chende Kombination gedriickt.
Stage : N +L+R+A
Stage2N+L+R+B

- Stage3: S +L+R+C

Stage4: A+ L+R+C
Stage5: 7+ L+ R+ X
Stage6: 7+ L+ R+Y

PlayStation (US) Paflwort

B:amdead 13

Das finale PafRwort lautet hier: AAAABLF]SIMON.

PlayStation (Pal) ARP-Codes/Advance

Resident E\ul“
Director’s Cut

Mit diesen ARP-Codes erleichtert man sich die Action ungemein:

-Trick

Flammenwerfer: Unendlich Leben:
800C8784 FF06 800C51AC 0060
Raketenwerfer: 300C51AC 004C
800C9784 FFOA

Advanced-Mode-Trick: Markiert in der Spielartauswahl das Wort Ad-
vanced bzw. Fortgeschrittene und driickt auf dem Pad —>, bis die
Schrift sich griin verfarbt. Als Ergebnis erhaltet Thr im Spiel Items
doppelt.

FF Viega Fon 498

m

PlayStation (Pal) Tip fiir Level 12

Tomb Raider II

In Level 12, Das Kloster von Barkhang, solltet Ihr Eure Waffen nicht
ziehen. Versucht an den Monchen auf friedliche Weise vorbeizukom-
men. Mit etwas Gliick greifen Euch diese nicht an. Dies hat den Vor-
teil, daf® Munition sowie Medi Packs gespart werden.

PlayStation (Pal) Diverse Pafl
TOCA Tounng Car
Championship

Gebt die nachfolgenden Worte als Fahrernamen ein und bestatigt mit
0.K. Eine Stimme informiert Euch daraufhin, dafd der entsprechende
Cheat aktiviert wurde.
CMNOHITS: Kollisionsabfrage
XBOOTSTME: Geschwindigkeit
CMMICRO: Vogelperspektive
CMCOPTER: Hubschrauber

CMSTARS: Sternenhimmel
CMHANDY: Handy Mode
CMGARAGE: Extrawagen
CMTOON: Hintergrundgrafiken

PlayStation (Pal) Cheats

Rapid Racer

Gebt die aufgelisteten Codes als Spielernamen ein. Um die Leerstelle
besser zu erkennen, ist diese als Bindestrich (-) aufgefiihrt.

-str (FMVs anschauen) bxtr (Porsche Cheat, der voraus-
rush (Speed Ups) setzt, dafé sich eine Memorykarte
-boa (Boote) mit gespeichertem Porsche Chal-
-gak (Entencheat) lenge Stand auf der Karte befin-

hurr (Hurricane)
-day (Day Tracks)
-nit (Night Tracks)
frac (Fractal Tracks)
winr (Win Cheat)
rrim (Spiegel)

det und von einem gespeicher-
tem Rapid Racer Stand geladen
wurde)

noviscous (Terrain behindert das
Fahrzeug nicht)

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Auch diesen Monat honorieren wir einige Eurer Zuschriften mit je
einem Game, welches uns freundlicherweise vom Theo Kranz Ver-
sand in Wiirzburg zur Verfiigung gestellt wurde. Die Gewinner lau-
ten: Alexander Olma aus Stuhr, Dennis Drietchen aus Staufenberg
sowie Christian Lansky aus Hagen. Wie Ihr seht, kann es sich durch-
aus rentieren, bei unserer Helpline mitzumachen. Schreibt deswe-
gen Eure Erkenntnisse in Sachen Konsolenkost an: Redaktion Mega
Fun, Kennwort: Helpline, Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg. Wir
verlosen unter Euren Zuschriften erneut einige Games. Und wie im-
mer ist natiirlich der Rechtsweg ausgeschlossen. Noch ein wichtiger
Hinweis: BITTE notiert auch AUF Eurem
Schreiben Eure KOMPLETTE ANSCHRIFT, | J ... -
und fiir welche Landerversion des Spiels
der Tip gilt. Auch diirfen die fleiRigen In- @ijﬁ%
ternet-Surfer unter Euch ruhig den ent- " :
sprechenden Link angeben und ihre E- K

Mail Adresse notieren. Bis zur nichsten
hidig VERSAND

RUN
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PlayStation (Pal) Fahrernamencheats

Rally Cross

Gebt folgende Worte als Fahrernamen ein. Denkt daran, daft Leerzei-
chen selbstverstandlich beachtet werden miissen.

feather (leichtes Fahrzeug) vet me (Veteran Level)

radbrad (schweres Fahrzeug) iampro (Pro Level)

float (sehr leichtes Fahrzeug) fat tires (Breitreifen)

stone (sehr schweres Fahrzeug)  banzai (keine Kollisionsabfrage)
no wheels (keine Reifen) vet me (Rookie Level)

wheels (nur Reifen) weeoo (Saison geschafft)
spinner  (schnelleres Uber-  noviscous (Terrain behindert das
schlagen) Fahrzeug nicht)

Playstation (Pal) PaRwirter Cheats

Bug Riders

Gebt die folgenden Paflwarter im Game-Resume-Menii ein:
CREDITROLL zeigt die Credits an.

ALTOPARLAN verhindert Ener-  SMALLBUGS erzeugt kleinere

gieverlust. Tiere.
TRSSENSINC schaltet die Zeit LARGEBUGGS erzeugt groRere
ab. Tiere.

PlayStation (Pal) Optionencheats

V-Rally

Um die Cheats aktivieren zu kénnen, miifdt Ihr im Startbild mit dem
Infogrames-Giirteltier sehr schnell 1, 1, A, O, M L, A + O einge-
ben. Hat es geklappt, erscheint ein kleiner Schriftzug (LOCK OFF) auf
dem Screen. Nun muf noch sehr schnell einer (oder mehrere) der
nachfolgenden Codes eingegeben werden.

< + L1 (TIME OFF) schaltet das Zeitlimit im Arcade Mode aus. Der
Zahler tickt zwar noch runter, aber Ihr habt trotzdem alle Zeit der
Welt, um die Checkpoints zu erreichen.

€ + L2 (NARROW ON) verengt die Pisten etwas, wodurch sich das
Rennen schwieriger gestaltet.

< + R1 (EXTRA CAR) bringt einen Jeep als Fahrzeug zu Tage.

< + R2 (RESTART ON) schaltet einen zusétzlichen Punkt im Pause-
screen zu. Mit diesem kann das Rennen jederzeit neu begonnen wer-
den.

Ganz fixe Driicker konnen nach der Eingabe des Lock Off auch < ge-
driickt halten und mehrfach L1 + L2 + R1 + R2 driicken, um alle
Cheats zusammen zu aktivieren.

PlayStation (Pal) Paftwort
[ ]
Pandemonium 2

Gebt als Paffwort AIMID]MF ein. Hiermit startet Thr im letzten Level.
Allerdings konnt Ihr auch zuriicklaufen und in einen vorherigen Level
einsteigen.

tips & tricks

PlayStation (Pal) Versteckie Mannschaften
NHL Breakaway 98

Im Auswahlscreen fiir die Mannschaften (VOR DEM SPIEL, nicht im
Rooster!) gebt Ihr sehr sehr schnell die angegeben Kombinationen
ein, um die entsprechenden Mannschaften zu erhalten.

New York Americans: R1,12,0.  Toronto St. Pats: L1, L1, O.
Vancouver Millionaires: R2,12,0.  Cleveland Baroons: R1, R1,O.
Seattle Metropolitians: L2, R1,[0.  Kansas City Scouts: R2, R2, 1.
Montreal Maroons: L1, R1,0. Oakland Seals: 1.2, 12,O.
Hamilton Tigers: L1, R2, 0. Portland Rosebuds: L2, R2, 0.

Weitere Teams gefunden? Na dann, AUFSCHREIBEN UND AN DIE
HELPLINE SENDEN!!!

PlayStation (Pal) Fxira Cheats
Monster Trucks

Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach im Hauptmenii ein.
Ein ,Riilpsen” bestatigt die richtige Eingabe.

Tall Trucks: L1, R2, L2, R1, 4. Super Grip: L1, L1, R1, R1, L2, L2,
No Damage: <, <, <, 1, L1, R2,R2.
R2. Extra Power: L2, <, =, 1, 4, R2.

PlayStation (Pal) Zwischensequenzen/Pafwort

Croc

Driickt in der Hauptauswahl mit den Optionen Start
Game/Options/Load Game/Enter Password/Show Intro zusammen
Select + O. Daraufhin verdndert sich der Punkt Show Intro und Ihr
habt die Maoglichkeit, mit dem Steuerkreuz eine beliebige Zwi-
schensequenz auszusuchen. Markiert den Punkt und betétigt die X -
Taste, um sie betrachten zu kénnen. Das PafRwort, um in alle Levels
hineinschnuppern zu diirfen, lautet iibrigens: LLLLORRLLDRDLUR.

HOOOTLINE !!!

Sonntag, 22, Mérz, unter 0931/78425-14 stehen wir erneut bereit,
Eure Fragen rund um die Welt der Konsolenspiele zu beantworten.
Aber auch Lob und Kritik sind uns willkemmen.

Wir horen uns!
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Resident Evil 2

Das Grauen halt wieder Einzug auf der PlayStation und verwandelt diesmal Racoon City in eine Stadt der
lebenden Toten. Wie Ihr diese Holle auf einfachem Wege meistert und welche Extrawaffen und
Bonuscharaktere auf Euch warten, verraten die beiden folgenden Seiten

1. Startet ein ganz normales
Spiel. Ihr seht hier schon, daf
wir per Action Replay den Rake-
tenwerfer zugeschaltet haben

2. Lauft, OHNE ein Item aufzuneh-
men zum Hauptquartier und erle-
digt den Zombie, der in der Unter-
fiihrung lauert. Untersucht ihn und

Thr diese Seite...

nehmt den Special Key an Euch

Will you use the
a2

5. Am Spind nun benutzt Ihr den
Special Key

Gator Boss vernichten: Ein kleiner Hin-
weis, um diesen unfreundlichen Zeitge-

nossen ins
Reich

der
digi-
talen
Traume
Zu  pu-
sten. So-
bald Ihr ihm
gegeniiber-
steht, solltet
[hr die linke
Wand im Auge
behalten. Leuch-
tet dort ein

46 Viega Fon

6. Ihr werdet zwei dufte neue
Outfits finden

gelbes Licht auf, driickt Thr an der Stelle
die X -Taste. Daraufhin fallt ein Kanisterin
die Szene. Wartet, bis der Gegner diesen
zertritt, und versucht, das enthaltene Ge-
misch per Waffe zu
entziinden. (Auch auf
diese Weise kann
man Fufipilz
hekampfen.)

Submachine Gun: Eine nette
kleine Submachine Gun mit end-
loser Munition bekommt Thr, in-

dem Thr das Game durchspielt und eine
A- bzw. B-Wertung erhaltet. Allerdings
darf keinerlei Healthspray verwendet wer-
den.

Gatling Gun: Hierzu muf das Spiel mit ei-
ner A- hzw. B-Wertung durchgespielt wer-
den, ohne zu speichern.

Rocket Launcher: Der qute alte Raketen-
werfer hat es auch in den zweiten Part ge-
schafft! Thn gibt es fiir einmal Durchspie-
len und um eine A- bzw. B-Wertung einzu-
heimsen.

3. Im Hauptquartier untersucht

7. Zum einen eine Lederjacke mit
Totenkopf...

&4, ... bisIhr an diese Treppe ge-
langt und von dort in den nach-
sten Raum geht

8.... und zum anderen ein Hand-
werkeroutfit

Als Hunk spielen: Durchspielt mit einem
Charakter alle moglichen Szenarien auf
einer A-Wertung. Daraufhin habt Ihr die
Auswahl, eine normale Spielfigur mit un-
endlicher Munition abzuspeichern oder
ein anderes Szenario. Wahlt das andere
Szenario und Ihr startet mit Hunk als
Spielfigur, welche ihre eigenen Probleme
hat.

Als Tofu spielen: Hierzu muf einiges ge-
tan werden. Durchspielt ALLE fiinf mogli-
chen Szenarien (Leon Normal, Leon Easy,
Claire Normal, Claire Easy, Hunk). Danach
speichert Ihr ab und startet erneut. Dies-
mal steht Hunk zur Auswahl. Ein herber
Brocken, der alles mit seinem Kampfmes-
ser aus dem Weg raumt.

Alternatives Outfit: Startet das Spiel auf
Stufe Normal und rennt zum Polizei-
hauptquartier. Thr diirft KEIN Item auf-
nehmen. Vor dem Hauptquartier gibt es
eine Unterfiithrung. In dieser sollte nun
ein Zombie anzutreffen sein. (Hier sollte
es sich um Brad Vickers handeln.) Erle-
digt diesen und untersucht seine Uberre-
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......
..
ste und Ihr werdet einen Special Key fin- d00c646c 0014 - L1+A Magium d00c623¢ 0044 - L1+X Grenade Launcher
den. Im Hauptquartier solltet Ihr im 800cchb8 ff05 (Fire)
Westfliigel zu dem Biiro gehen, bei wel- 800930 ff0a
chem sich auch die Dunkelkammer befin- d00c646c 0044 - L1+X Custom Magnum
det. Hier kann nun der Spind mit dem 800ccb68 ff06 d00c623c 0084 - L1+ Grenade Launcher
Schliissel geoffnet werden. In ihm befin- (Acid)
det sich das alternative Outfit. d00c646¢ 0081 - L2+L1 Subinachine Gun 800ccY30 ffob
800ccbb8 ffof
Und hier noch einige Action Replay d00c623c 0011 - L2+A Bowgun
Codes fiir die US-Version: d00c646c 0011 - L2+A Customn Shotgun 800cc930 f0c
- Beachtet bitte, dafd die Codes nur mit dem 800ccb68 ff08
jeweiligen Charakter funktionieren und d00cb23c 0041 - L2+X Colt S.AA.
IM SPIEL die genannte Tastenkombinati- d00c646c 0082 - R2+L1 Gatling Gun 800cc930 ffod
on gedriickt werden muf, um den ent- 800cch68 ff12
sprechenden Gegenstand im Inventar auf d00c623c 0081 - L2+ Spark Shot
Platz 1 erscheinen zu lassen. DANN d00cb46¢ 0042 - R2+< Rocket Launcher 800cc930 ff0e
wechselt [hr in das Inventar und riistet 800ccb68 ff11
den Charakter mit der Waffe aus. Und d00c623c 0012 - R2+A Submachine Gun
schon konnt Thr es krachen lassen! Codes fiir Claire (und NUR fiir Claire!): 800cc930 ffof
Codes fiir Leon (und NUR fiir Leon!): 800c7c42 00c8 -Unendlich Lebensenergie d00c623c 0042 - R2+X Rocket Launcher
800cc930 ff11
800c7e7a 00c8 - Unendlich Lebensenergie d00c623¢ 0005 - L1+L2 Health Restore
800c7c42 00c8 Weitere ARP-Codes konnt Ihr bei der
d00c646¢ 0005 - L1+L2 Health Restore nachsten HOTLINE telefonisch abrufen!!!
800c7e7a 00c8 d00c623c 0014 - L1+A Grenade Launcher
800cc930 ff09

d00c646¢ 0084 - L1+0J Shotgun
800cch68 ff07

1. Auch mit Claire machen wir 2. Nehmt KEIN Item auf und 3. Zownbie erledigeii uid Special 4. Abi Westflugel
uns auf den Weg zum HQ geht in die Unterfiihrung Key iehiiiei

Will you use the
2

5. Am Spind den Special Key be- 6. Hier liegt leider nur ein alter-
nutzen natives Outfit bereit

7. Allerdings wartet noch eine 8. Mit neuem Outfit geht es doch
schmucke Waffe auf uns im gleich viel besser
Schrank
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Hier geht es knallhart zur Sache, in diesem
Shoot ‘em Up der Extraklasse, an dem sich manch
einer noch die Zahne ausbeifRen wird. Drum bieten
wir ein paar hilfreiche Tips

s

1. Nach dem ersten Checkpoint und den Flammen solltet Ihr auf die Raketen
aufpassen, die Euch den Boden unter den Fiiflen wegschiefRen.

2. In dem Raum danach erledigt Ihr
alle Gegner und springt an die Spitze
der Halle. Springt nur von Zeit zu
Zeit iiber dem Feuerstrahl.

3. Weicht den Feuersalven und den Ex-
plosionen aus, wahrend Ihr das Schiff
umkreist und dabei das Geriist zer-
schiefit. Ist das getan, bricht die Kup-
pel zusammen und Ihr kénnt ins Freie.

4. Die clevere Kamerafiihrung fiihrt Euch ans Ziel. Geht an der gezeigten
Feuerwand vorbei und erledigt den Cyborg auf dem Dach, der einen Flam-
menwerfer fallenldfit, und verlalt dann diese Sackgasse.

X8 vie

5. Zerschief3t die Sperre und sam-
melt das 1-UP auf der rechten Seite
ein.
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6. Hinter einer der Kisten findet Ihr
einen Cyborg den Ihr erschieft um
an ein weiteres 1-UP zu kommen.

7. Auf dem Schiff angelangt, wehrt
Ihr alle Flieger ab, um das Schiff si-
cher auf die andere Seite zu bringen.

9. Hinter der Saule liegt eine Waffe
bereit. Der eigentliche Weg geht je-
doch etwas unauffillig dargestellt
nach links (die Saule davor). Danach
kommt Ihr an eine weitere Abzwei-
gung. Der Weg geradeaus fiihrt gera-
dewegs in eine Sackgasse. Zum Wei-
terkommen wagt Ihr den Sprung auf
die kaum erkennbare Saule links.

11. Und noch ein 1-UP, das sich auf
der rechten Platte befindet.

Cheats/US
Levelanwahl
Gebt als PaRwort HEVYFEET ein

Waffen mit maximaler Power
Als Pawort MAXPOWER eingeben

8. Schaut doch mal unter der Briicke
nach. Hier sollte noch ein 1-UP sein.

10.In der Kiste liegt noch ein 1-UP bereit.
Unter der nun folgenden Briicke befindet
sich auch schon das nachste Leben.

12. Uber der Saule konnt Ihr das
nachste Freileben ergattern, falls
die davorliegenden Kisten nicht zer-
schossen werden.

Mit SELECT kdnnen jetzt alle Waffen ausgewahlt werden

Paflworter

Easy

Level 2: HUTOBWRA
Level 3: OONDDS)B
Level 4: VIHSEOBC

Normal

Level 2: DIYGIXRA
Level 3: KCSV]T]B
Level & RWLKLPBC

Level 5: CDOBHGKTC
Level 6: ]JXUVHGLD

Level 5: YQFZMLTC
Level 6: FLZNOHLD
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13. Mit einigen geschickten Mandvern weicht Thr den Feuersalven aus. Wartet vor
dem Eingang, bis der Helikopter das Tor aufschiefit, und zerstort danach die Seil-

halterungen. -=

14. Und schon lauft Thr auf das erste
1-UP dieses Levels zu.

16. Hier kommt es fast ausschliefR-
lich auf Eure Geschicklichkeit an.
Springt in der vorgegebenen Zeit
zum nichsten Schalter, den Ihr an-
schief’t, um zusatzlich neue Zeit zu
bekommen. Es darf aber keiner die-
ser Schalter ausgelassen werden.

15. Nach einer kleinen Bahnfahrt

steht Ihr dem Endgegner gegeniiber.
Weicht einfach seinem Arm aus und
schieft die von hinten kommende
Maschine im richtigen Moment ab,
damit das herabstiirzende Teil auf
den Gegner fallt.

17. An der obersten Stelle angelangt,
findet Ihr auch schon das néchste 1-UP.

18. Die Schalter in diesem Abschnitt befinden sich abwechselnd auf der linken
und rechten Seite. Nebenbei kdnnen noch mehr 1-UPs eingesammelt werden.

-
L s no»

19. Sobald sich die Spinne auf den Wiirfeln breitmacht, aktiviert Ihr diese, um
nach deren Detonation die Spinne zu verletzen. Spiter muf das gleiche auf
dem Weg nach oben wiederholt werden, bis dieses Ungeheuer in den Cyber-
space-Himmel befordert wird.

20. Die Quallen, die Euch hier begegnen, verjagt Ihr mit einem Faustschlag
durch das Glas. Doch lafdt Euch nicht zu viel Zeit, das Glas leidet recht bald
an Materialermiidung, und Ihr geht baden.

21. Sucht den besten Weg nach un- 22. Habt Ihr es bis zur mittleren

ten und prégt Euch diesen gut ein, Plattform geschafft, ist das grobste
um sicher ans Ziel zu gelangen. iiberstanden, und auf dem Weg nach

unten miif3t Ihr nur noch Horden von
Cyborgs erledigen.

23. Schiefit hier erst die vier unteren
Arme des Aliens ab und versucht im
zweiten Schritt bei einem Annéhe-
rungsversuch des Monsters, diesem die
Fr..se zu polieren. Dadurch wendet es
sich kurz ab. Eure Chance, den ver-
wundbaren Teil des Riickens anzuvi-

. sieren. Leider hat das Alien die Eigen-
schaft, sich bei jedem gelandeten Treffer zu regenerieren, was auf einen
langen Kampf hindeutet.

49



e Tips & tricks

TET Seite 40

PlayStation

Alundra

Endlich Nachschub fiir alle ausgehungerten Action-Adventure-Zocker. Alundra bietet Spielspaf’ pur
fiir so manche lange durchzockte Nacht. Und damit sich niemand verlauft, greifen wir Euch mit
diesem Players Guide ein wenig unter die Arme

Allgemeine Hinweise:

- Grundsatzlich mit allen Personen reden.

- Alle Biische und Gréser abholzen (= Goodies).

- Durchs Wasser zu laufen verlangsamt die Geschwindigkeit. Hiipft durchs
Wasser! So kommt Ihr wesentlich schneller voran. Dies funktioniert auch
auf Sand!

- Achtet genau auf die Umgebung. Oft verdecken Biische Kanten.

- Solltet Ihr bei einem Rétsel neu beginnen wollen, nichts leichter als das.
Verlafdt kurz den Raum und betretet ihn erneut.

Die Seereise
Ihr startet mit Eurem Haupthelden Alundra auf dem Schiff Klark. Un-
terhaltet Euch ein wenig-mit den Passagieren und redet dann mit
dem Kapitan unter Deck. Geht erneut auf Deck und wartet, bis der

Kapitan sich in den Raum mit dem Ruder begeben hat. Wieder unter-
haltet Ihr Euch und wendet Euch an die Mannschaftsmitglieder. Habt

Ihr den Matrosen getroffen, welcher Euch unvermittelt auffordert,
Euch schlafen zu legen, sucht Thr Eure Kabine auf und kommt dieser
Aufforderung nach. Im Schlaf werdet Ihr zum ersten Mal mit Visio-
nen konfrontiert. Lars berichtet von der Wurzel allen Ubels, dem fie-
sen Melzas. Dieser hat vor, die Welt zu vernichten, und Ihr seid der

Einzige, der dies verhindern kann. Ist der Nachtmahr voriiber, werdet

Thr auch schon unsanft aus dem Schlaf gerissen. Ein gewaltiger
Sturm ist ausgebrochen. Verlafdt Eure Kabine nach links durch den
Spalt in der Wand. Die stérenden Kisten werft Ihr einfach zur Seite.
Auf Deck werdet Ihr noch Zeuge, wie der Kapitan versucht, das Schiff
zu retten. Doch vergebens. Die Klark sinkt. Ihr werdet am Strand der
Stadt Inoa angeschwemmt, und der hilfsbereite Jess nimmt Euch auf.

Die Stadt Inoa
Nachdem Ihr wieder zu Euch gekommen seid, erzdhlt Jess ein wenig
von sich und bietet Euch Quartier an. Links neben dem Bett befindet
sich eine Speichermdglichkeit in Form eines Buches, welche IThr per-
manent nutzen solltet. Gerade zu Anfang des Spiels kann haufiges

Speichern nicht schaden. Erkundet dann die Stadt ein wenig. Ahnlich

wie beim Klassiker Zelda auf dem Super Nintendo verbergen Biische
und Graser allerlei Goodies. Deswegen werden auf diese Art die Le-
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bensenergie und auch der Geldvorrat aufgestockt. (Kleiner Tip: Nord-
lich der Stadt befindet sich links neben der Kirche ein See. Hier kann
mit permanentem Einsammeln ein kleines Vermdgen erzielt werden.
Ist kein Busch mehr vorhanden, geht Ihr einfach links aus dem Ab-
schnitt und gleich wieder zuriick und wiederholt das Spiel erneut.)
Habt Ihr das Stadtchen erkundet, marschiert Ihr zu Meade. Das Haus
liegt links von Jess am Brunnen vorbei. Hier liegt der arme Meade im
Sterben, und Ihr werdet zu Septimus geschickt, um seine Hilfe zu ho-
len. Septimus kann allerdings auch nicht helfen und erzahlt von ei-
nem Buch, welches sich im Tarn's Manor befindet. Also macht Ihr
Euch auf den Weg dorthin. Verlaf’t Inoa nach Norden und marschiert
nach rechts. Gelangt Ihr an einen See, biegt Ihr nach Siiden ab. Kurz
darauf solltet Thr Tarn's Manor schon sehen.

Tarn s Manor
Versucht Ihr das Grundstiick zu betreten, um in das Haus zu gelan-
gen, attackieren Euch jedesmal aggressive Affen. Um dies zu umge-
hen, setzt Ihr Eure Rennattacke ein (A -Taste gedriickt halten und
rennen). Habt hr die Tiire erreicht, betretet Ihr das Haus. Zundchst
erscheint wieder mal eine Vision des Oberfieslings Melzas. Dieser
ruft einige Murgg herbei (die Affen), und Thr diirft diese erst einmal
erledigen. Nun schaut Ihr Euch hinter der ersten Haupttiire um. Erle-
digt auch hier die Murggs. Als Belohnung féllt eine Truhe herab, in
der sich ein Goodie befindet. Verlaf3t den Raum und geht die rechte
Treppe hoch. Goodie einsacken, runter und die linke Treppe hach.
Hier lauern wieder Gegner, die man prima mit den Kisten bewerfen
kann. Ihr gelangt an eine verschlossene Tiire. Geht zuriick in die
Haupthalle und in den offenen Nebenraum, betatigt den Schalter
und benutzt die Geheimtiire, um den Schliissel zu suchen. Unten an-
gekommen, totet Ihr die Schleimmonster, um weiter zu gelangen.
Achtet auf die riesigen Stachelkugeln, die an der Decke hangen. Auf
dem Boden seht Thr deren Schatten. Lauft also schnell unter sie und
gleich wieder weg. Auch miissen diverse Bodenschalter betatigt wer-
den, um Turen zu 6ffnen. Die herumstehenden Vasen eignen sich
hervorragend, um die Schalter zu aktivieren. Ihr werdet in einen
Raum mit drei Gittern gelangen. Links unten ist ein Schalter, der fiir
jede 90-Grad-Drehung eine andere Tiire 6ffnet. Geht erst einmal
durch die mittlere und holt das Goodie. Mit ein wenig Timing gelingt
es auch der Stachelkugel auszuweichen. Dann verlaf3t Ihr den Gang
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und benutzt die rechte Tiire. Hier miissen die Bodenschalter betreten
werden, um an die Kiste zu gelangen. Beachtet genau die Bewegun-
gen der Hindernisse und laf3t Euch ruhig Zeit. Habt Ihr die vier
Schalter aktiviert, kann tiber eine Platte die Kiste leergeraumt wer-
den. Benutzt dann die Leiter oben links und geht weiter in den ersten
Stock zur verschlossenen Tiire. Benutzt den Schliissel und raumt das
Zimmer leer. Nun taucht erneut eine Vision von Melzas auf, und er
warnt Euch. Schulterzuckend begebt 1hr Euch jedoch zuriick nach
Inoa.

Der erste Alptraum
Zurlick in Inoa geht Thr zu Wendells Haus und gebt das Buch Septi-
mus. Durch dessen Hilfe gelangt Ihrin den Alptraum des alten Man-
nes. Hier gilt es, den eingeschlossenen Menschen zu befreien. Schaut
Euch zuerst die Schalter und die Quader an. Habt Ihr den Weg zur er-
sten Plattform erklommen, werdet Ihr auch schon von mehreren
Schleimmonstern attackiert. Macht diese nieder und begebt Euch
nach links. Hier muf nun folgender Weg genommen werden, um zu
vermeiden, daf immer wieder Quader erscheinen: Oben, unten,
oben, unten, unten. Und schon steht Ihr auf der Plattform, auf wel-
cher der Alte zu befreien ist. Das Schleimmonster attackiert Euch
sehr schnell (legt deswegen Herb auf die O-Taste). Zuerst solltet Thr
mit folgender Taktik vorgehen: Schleimmonster einmal schlagen,
ausweichen usw. Nach einer gewissen Zeit teilt es sich in vier Teile,
die erneut auf dieselbe Art bearbeitet werden. Auch diese teilen sich
in vier kleinere Schleimer. Deswegen solltet Ihr gezielt einen nach
dem anderen vernichten. Sind die Monster besiegt, erwacht Wendell
aus seinem Alptraum und Ihr kehrt erfolgreich in die Realitat zuriick.

Die Minen von Inoa

Ist Wendell zu sich gekommen, folgt Ihr Septimus und werdet zu
Ronan in die Kirche gerufen. Folgt dieser Aufforderung, unterhaltet
Euch mitihm und geht zur Stadt zuriick und besucht Septimus er-
neut. Daraufhin erschiittert eine Explosion die Umgebung, und Ihr
folgt Septimus nach draufien. Unterhaltet Euch mit den Bewohnern
und besucht Olen, der schwer verletzt worden ist. Auch in Olens
Traume gilt es einzusteigen. Merkt Euch die Sequenz, wie die Ma-
schine gestartet wird (links, links, rechts, links). Olen zeigt Euch
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dann, wie er einen neuen Weg freisprengen will. Sobald die Detona-
tion voriiber ist, attackieren jedoch Murggs. Erledigt diese und sam-
melt die Goodies ein. Daraufhin werdet Ihr unsanft aus Olens Traum
geworfen, AnschlieRend verstirbt der arme Olen. Verlaftt das Haus
und unterhaltet Euch mit den Leuten. Besucht dann Jess und redet
mit ihm. Hier erhaltet Ihr eine Bombe, die [hr einsackt und fortan als
zusdtzliche Waffe einsetzen konnt. Macht Euch dann auf den Weg zu
den Minen. (Inoa nordlich verlassen, dann nach Westen gehen.) Dort
angekommen, redet Ihr mit den Leuten. Selbstverstandlich dringt Ihr
in die Mine ein. Hier setzt [hr die Bombe ein, um weiterzukommen.
Aktiviert die Maschine und durchsucht die Hohlen. Immer wieder
miift Ihr Schalter umlegen und zwischen den Loren umsteigen, um
tiefer in die Minen zu gelangen. Beachtet auch, daf gewisse Stellen
einfach iibersprungen werden kénnen, um an Items und Schliissel zu
gelangen. Redet mit den Verwundeten, denn sie haben wichtige In-
formationen und Items parat. Dem unfreiwilligen Aufzug helft Ihr
iibrigens auf die Spriinge, indem Ihr einfach auf ihm herumhipft.
Habt Ihr die Mine von allen Murggs befreit, erhaltet Ihr per Schatzki-
ste ein Goodie und einen unfreiwilligen Ausblick auf das Dorf der
Murggs. Kehrt dann zuriick nach Inoa.

Die Katakomben

In Inoa fordert Euch nun eine Frau, die vor dem Haus von Jess
steht, auf, Sybill zu besuchen. Sybill wartet schon ungeduldig in
ihrem Haus auf Euch und gibt wichtige Informationen. Nun geht es
endlich zu Jess (speichern). Jess fordert Euch auf, Olen die letzte
Ehre am Grab zu erweisen und einige Blumen niederzulegen.
Nehmt den Strauf und geht zum Friedhof neben der Kirche. Legt
die Blumen auf Olens Grab. Norddstlich Eures Standortes offnet
sich dann der Zugang zu den Katakomben. Betretet diese. Kaum
drinnen, schliefit sich schon die Tiire hinter Euch. Untersucht die
Umgebung. Unterhaltet Euch mit dem einzelnen Phantom im obe-
ren rechten Raum und bringt dann die Aussagen der Gespenster
bei den fiinf Grabsteinen in eine logische Reihenfolge. Die Reihen-
folge ist von links nach rechts:3-2 - 4-1-5. Dann geht Ihr zuriick
zum Phantom in den rechten Raum. Ihr werdet gefragt, ob Ihr be-
reit seid, die Katakomben nun zu meistern. Bejaht die Frage und
geht los. Geht zu den fiinf Gespenstern, welche den weiteren Weg
gemeinsam fiir Euch 6ffnen. Marschiert weiter und lest alle Hin-
weise. Macht die Gegner fertig und schaut Euch bei dem Glitzern
um. Geht weiter und lest auch hier die Hinweise. Springt dann in
das untere Loch. Nehmt das Faf3, um die Truhe zu pliindern. Geht
wieder nach oben und sucht die Stelle, an der die gewaltige Sta-
chelkugel ein grofles Loch in den Boden schlégt. Auch in dieser
Sektion lest Ihr mehrfach die Hinweise, dafd links links sei und
rechts ware rechts. Dies bezieht sich auf die beiden Schalter beim
Aufzug. Legt dort also den linken Schalter nach links um und den
rechten nach rechts. Nun diirft Ihr mit der Platte nach oben zur Sta-
tue fahren, Driickt vor dieser den Actionknopf und springt nach
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Schalter um.
Marschiert zur
geoffneten Passage
/ und geht in den Raum
mit den vier Leuchtern.
g Schlagt diese in folgender Rei-
henfolge: Rechts, links, unten, aben.
(Dies ergibt sich aus dem Hinweis mit
den Himmelsrichtungen.) Geht weiter,
sammelt den Schliissel ein und sucht
den Raum mit den drei Schaltern.
Betdtigt den ersten und dritten, um
' die Steinbldcke so zu
verschieben, daR ei-
ne Offnung sichtbar wird. Geht hindurch, raumt die Felsen weg und
betretet die Plattform. Stellt Euch méglichst an den duReren Rand,
um nicht verletzt zu werden. Holt das FaR und befordert es zum
oberen Abschnitt, um diesen mit seiner Hilfe erklimmen zu kdnnen.
Hinweis: Solltet Ihr von der Plattform fallen, mii3t Ihr einfach alle
Schleimmonster im unteren Raum killen, um die Tiire zu 6ffnen
und wieder nach oben zu gelangen. Untersucht die Statuen und
geht nun zum Raum mit der sich bewegenden Plattform sowie den
beiden Wegen, die die Pfeilsymbole aufweisen. Mit der Plattform
gelangt Ihr rechts in ein Zimmer. Leert dieses und geht unten rechts
weiter. Ihr gelangt in einen Raum, in welchem drei Leuchter stehen.
Um die Tiiren zu 6ffnen, miissen alle drei Leuchter nacheinander
geschlagen werden. Da der mittlere Leuchter nur sehr sehr kurz
brennt, solltet Ihr erst den unteren, dann den oberen und zuletzt
den mittleren schlagen. Dann benutzt Ihr erst die rechte Tiire. Killt
die Schleimmonster und verlait den Raum nach links. Wieder die
drei Leuchter mit dem gleichen Schema zum Brennen bringen und
diesmal den Raum nach links verlassen. Auch hier die drei Schlei-
mer toten und nach rechts hinausgehen. (Hart sich kompliziert an,
aber diese Reihenfolge ergibt sich aus den vorangegangenen Hin-
weisen.) [hr solltet in einen Raum gelangen, aus dem eine Treppe
fiihrt, sobald die Gegner in ihm vernichtet sind. Benutzt diese und
frischt eventuell Eure Lebensenergie mit Herbs auf. Weiter oben
stellt sich Euch namlich ein Steinmonster in den Weg. Schlagt auf
dieses ein, bis es schreit. Dann rennt sofort in eine der vier Ecken
hinein, um dem Felshagel, den es loslaRt, zu entkommen. Wieder-
holt diese Taktik, bis es besiegt ist. Geht weiter und nehmt die Goo-
dies an Euch und hort auf die Hinweise, die Euch eine neue Vision
von Lars erzahlen. Kehrt nach alldem nach Inoa zuriick.

TET Seite 42

Ein neuer Traum
In Inoa angekommen, gilt es erst einmal zu speichern. Solltet Thr
schon 500 Geldeinheiten haben, kénnt Thr Euch auch den Life Ves-
selim Shop der Stadt vorher zulegen. Pflegt ein wenig Smalltalk
mit den Einwohnern. Ihr werdet erfahren, da Bonaire und Nadia
sehr schlimm erkrankt sind. Was liegt also naher, als erneut zu
helfen. Begebt Euch zu ihrem Haus, welches neben dem der Wahr-
sagerin liegt. Septimus erwartet Euch schon. Redet mit allen An-
wesenden und versucht, das Zimmer zu verlassen. Allerdings
kommt Euch eine erneute Explosion zuvor. Es folgt eine aufgeregte
Unterhaltung, und Ihr werdet gebeten, Bonaire herbei zu holen.
Dieser liegt im linken Nachbarhaus. Nach einigen Unterhaltungen
dirft Ihr auch schon in seinen Traum einsteigen. Hier versucht die
bése Sara, ihn zu toten. Ihr miifit dem Paar folgen. Aber leichter
gesagt als getan. Verschiedene Quader blockieren den Weg.
Schlagt Ihr eine Drachenfigur, werden einige von ihnen durchsich-
tig und somit passierbar. Nutzt diesen Weg und besorgt Euch per
Teleportplattformen erst einmal den Schliissel in der Truhe auf der
rechten Seite. Erklimmt dann den Abschnitt mit den kleinen hin-
und herfahrenden Kugeln. Timing ist hier sehr wichtig. Im Raum
oben springt Ihr auf den Sockel, um draufRen die Sprungschanze
freizulegen. Springt hiniiber, so daf Ihr von der Anhdhe eine Bom-
be auf den Schalter unten werfen kénnt. Dieser Schalter aktiviert
fiir ganz kurze Zeit eine Teleporterplattform. Stellt Euch also recht-
zeitig in die entsprechende Position. Hier werdet Ihrin einen
Raum gelangen, in welchem erstmal alle Schleimmonster auf die
Seite geraumt werden miissen, bevor eine Truhe einen weiteren

Schliissel freigibt. Geht weiter und Ihr gelangt an eine Tiir, welche
von zwei Drachenstatuen umgeben ist. Aktiviert diesmal den Qua-
der und holt Euch dann mit Spriingen einen weiteren Schliissel
aus der Truhe, die rechts auf der Anhéhe steht. Im folgenden Raum
erhaltet Ihr einen weiteren Lebenskanister, Betétigt ein weiteres
Mal die Statue, um die Teleportplattform freizulegen. Lauft weiter,
und Sara jagt Euch einige Monster auf den Hals. Versucht hier ein-
fach, ihr zu folgen und Lebensenergie einzusparen. Im nachsten
Raum wartet sie schon auf Euch. Sie verwandelt sich in eine ekeli-
ge Kreatur, welche es zu besiegen gilt. Mit drei verschiedenen Si-
tuationen miifdt Ihr nun rechnen: 1. Das Auftauchen der Kreatur.
Versucht in diesem Fall, schnell auf sie einzuschlagen. Achtet aber
darauf, daf sie sich sehr schnell bewegt und ihrerseits angreifen
kann. 2. Es materialisieren sich bis zu drei leuchtende Ellipsen. In
diesem Fall lauft Ihr an den AuBenwinden im Kreis herum, um ih-
nen zu entgehen. 3. Die Kreatur erscheint mit einigen Spiegelbil-
dern und vollfiihrt eine Art Teufelskarussell. In diesem Fall rennt
Thr schnell in eine der Ecken des Raumes und wartet ab. Ihr miifdt
die Kreatur beim Materialisieren versuchen zu treffen, um sie zu
besiegen. Mit dem richtigen Maf an Timing klappt aber auch dies,
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und Sara ist somit erledigt. Bei ihrem Ableben mault sie noch ein
wenig herum, und Ihr werdet zuriick nach Inoa gebeamt. Bonaire
ist somit gerettet. Leider taucht kurz darauf Septimus auf und be-
richtet, daf® Nadia, die Geliebte Bonaires, in der Realitdt an ihrer
Krankheit verstorben ist.

Die Wiiste und der
Ancient Schrein

Ihr erwacht am nachsten Morgen im Haus von Jess und hort
schreckliches Himmern. Geht hinunter und Ihr erhaltet von Jess
einen praktischen Morgenstern (Iron Flail) als zusatzliche Waffe.
Mit diesem konnt Ihr grofRe Felsquader, die zuvor so manchen Weg
versperrten, aus dem Weg raumen. Unterhaltet Euch zunachst mit
den Stadtbewohnern und Ihr erfahrt wichtige Neuigkeiten und Eu-
re nachste Aufgabe. Ein schon lange versperrter Weg ist plétzlich
frei, und Ihr sollt zur Despair Wiiste reisen, in welcher der Ancient
Schrein verborgen ist. Begebt Euch also nach Osten, biegt beim
Teich nach Siiden ab und {iberquert die Briicke. Ganz unten rechts
befindet sich ein Durchgang. Besucht Lurvy (den Tip bekommt Ihr
in Inoa), den Handler, auf den Euch die Dorfbewohner aufmerk-
sam gemacht haben. In der siidostlichsten Ecke der Welt befindet

sich sein Geschaft. Dort kauft Thr Euch die Leder-Weste, welche im
Regal liegt. VerlaRt das Haus und geht erneut hinein. Anstelle der
Riistung liegt nun ein Life Vessel im Regal. Fiir 400 Geldstiicke
verkauft man ihn an Euch. Verlalt noch einmal das Geschaft und
betretet es erneut. Jetzt kann noch eine Wunder-Essenz erworben
werden. Habt Ihr alles eingekauft, sucht Ihr die Moglichkeit, den
Berg hinter dem Haus des Geschaftsmannes zu erklimmen. Ihr
diirft nun den Berg kreuz und quer nach oben springen. Schaut
Euch die Strecke genau an. An einem Stiick, wo es sehr schmal,
sehr weit nach unten geht, miifdt Ihr hinunterspringen und per
links-rechts Sprung diagonal nach hinten hinauf zu den Baumen
auf die rechte Seite kommen. Auch tauschen einige Biische, so daf}

man die Kanten nicht richtig sieht. Oben angekommen, marschiert
Ihr durch die Hohle in die Wiiste hinein. Lauft rechts herum nach
oben. Achtet allerdings auf allerlei Gegner. Ganz oben nutzt Ihr die
sandfreien Flachen, um besser springen zu kdnnen. Es geht nach
links. Bis Ihr eine Hohle erreicht, in der Lhr ein Sand Cape findet.
Mit diesem kann man nun unter dem Sand kriechen. Stattet Euch
damit aus und betétigt die O -Taste. Verlaft gleich die Hohle, um
diese Fahigkeit einzusetzen. Klappert die Wiiste ab und sackt die
Goodies ein. Stellt Euch dann auf die grofRe quadratische Flache
mit den Saulen. Ein Wirbelsturm erscheint und reifit Euch mit sich
fort. In den nachsten Abschnitten verlafit Ihr das Bild immer mit
der Windrichtung. Abschnitt Eins: Kriechen. Abschnitt Zwei: Die
weifien Steine zwischen das Plateau und den Ausgang werfen und
als Sprunghilfe nutzen. Abschnitt Drei: Treppe erklimmen und vom
Sockel links der Treppe versuchen, die einzelne aus dem Boden
reichende Saule zu erspringen. Ein erneuter Sprung bringt Euch
schon aus dem Bild. So sollte der Ancient Tempel schnell zu finden
sein. Betretet ihn und sprecht das Skelett im ersten Raum an. Die-
ses setzt Euch jedoch einer Priifung aus. Antwortet mit Ja und geht
nach rechts. Einige Wiirmer miissen erledigt werden, nachdem der
Schalter betétigt wurde. Schaut einmal die Stufen hinauf. Hier gibt
es eine Warpplatte, die einen Speicherpunkt verrat. Nutzt ihn. Nun
besteht Eure Aufgabe darin, vier Statuen ausfindig zu machen, und
als Beweis, daf sie gefunden wurden, miifdt Ihr diesen jeweils den
Arm heben. Gesagt, getan.

Statue Eins: Geht erst einmal links in den Raum mit den riesigen
Stachelkugeln. Hier befinden sich drei Schalter. Betatigt diese, um
die Tiire rechts zu offnen. In dem anschliefenden Raum gilt es,
folgende Aufgabe zu l6sen: Legt die Symbole auf die entsprechen-
den Bodenplatten. Hierzu begebt Ihr Euch per Schwebeplatte auf
die linke Seite und werft die beiden Symbole hinunter. Achtet dar-
auf, da sie nach nicht auf der entsprechenden Bodenplatte liegen
bleiben. Thr springt hinterher und stapelt beide Gegensténde ver-
setzt libereinander, so daft Ihr auf die rechte Plattform springen
konnt. Hier erledigt Ihr das aufdringliche Wachpersonal und
schmeift die beiden anderen Symbole zu Boden. Legt nun alle Ge-
genstinde auf die entsprechenden Bodenplatten. Habt hr dies
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richtig gemacht, beginnen diese griin zu scheinen und die erste
Statue materialisiert sich auf der mittleren Platte. Geht hiniiber
und beriihrt diese.

Statue Zwei: Zuriick in den Hauptraum mit dem Thron und dem
Skelett. Von hier aus geht es die Treppe hinauf und in den linken
oder rechten Durchgang. Legt im folgenden Zimmer die Symbole
entsprechend auf die Bodenplatten und benutzt die sich nun 6ff-
nende Tiire. Im nachsten Raum schaut Thr Euch genau die Boden-
platten an. Sie zeigen entweder ein gedffnetes oder ein geschlos-
senes Auge. Solange Ihr nur auf Platten mit dem Zeichen eines ge-
schlossenen Auges tretet, bleiben die beiden Durchgénge gedff-
net. Schnappt Euch das Faf3, das unten steht, geht nach oben und
benutzt es zum Uberspringen der Platten mit dem gedffneten Au-
ge. Betretet den Raum. Nehmt hier den Sternengegenstand und
benutzt ihn als Stiege, um die anderen beiden sichtbaren Symbole
zu erhalten. Hinter dem vorderen rechten Sockel versteckt sich das
vierte Symbol. Legt nun die Gegensténde auf die entsprechenden
Platten. Achtet aber darauf, dafl mindestens einer soweit iiberragt,
dafd Ihr noch auf den mittleren Sockel springen kénnt. Daraufhin
erscheint die zweite Statue, und Ihr beriihrt auch diese.

7y Statue Drei: VerlaRt den Raum und geht in
\\74—' das rechte Zimmer. Betretet erneut den Raum
N ‘ mit dem einzelnen Faft und den
O g  beiden Feuerspeiern. Holt das FaR
/ und lauft auf den Platten mit den
geschlossenen Augen im positi-
ven Drehsinn, also entgegen

_ gersinnes
um den Raum herum. An dem
Punkt, an welchen die Platten
mit geschlossenen Augen en-
den, werft Ihr das FaR in Rich-
3 " tung untere Tiire und iberspringt
/' somit die sensible Platte mit dem
geoffneten Auge. Betretet den Raum.
Nun befindet Ihr Euch auf den AuRen-
anlagen des Tempels. Lauft soweit, bis
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eine Stelle mit zwei Zutrittsméglichkeiten auftaucht. Betretet den
linken Eingang und benutzt das Sand Cape, umweiterzu gelangen
und die Treppe zu erreichen. Seid Ihr oben angelangt betretet Ihr
via Sand Cape den mittleren Raum und killt die Wiirmer. Dann
nehmt [hr den Felshrocken und versucht, diesen nach links, iiber
die Mauer auf das sandfreie Stiick zu werfen. Macht dies am be-
sten kombiniert mit einem Sprung. Sollte es nicht auf Anhieb klap-
pen, verlaft die Szene und betretet sie erneut, um alles in Aus-
gangsposition wiederzufinden. Liegt der Stein erstmal richtig
springt, Ihr mit seiner Hilfe auf die Mauer und geht die Treppe
hinauf. Im néchsten Raum werden zuerst alle Wiirmer beseitigt.
Daraufhin fallt ein Faf von der Decke. Eure Aufgabe besteht nun
darin, dieses zwischen Platte und Hebel zu plazieren, drauf zu
springen und eine Bombe auf den Schalter zu werfen. Hierdurch
offnet sich das Tor am oberen Ende des Raums. Dann muf das Faf
sehr schnell genommen werden und zwischen Platte und Ausgang
so plaziert werden, daf Ihr die kleine Mauer erreicht und den
Raum verlassen konnt. Lafit Euch nicht entmutigen, wenn es nicht
auf Anhieb klappen sollte. Hier ist das Timing sehr wichtig. Durch
den nachsten Raum marschiert Ihr einfach durch und legt Euch
erst gar nicht mit den Bienen an. Wieder befindet [hr Euch an den
Auflenmauern des Tempels. Betretet die Platte links und geht zur
dritten Statue hiniiber.

Statue Vier: Springt von der dritten Statue aus hinunter und sucht
die Stelle mit den beiden Eingangen auf. Benutzt diesmal den
rechten Eingang. Erledigt die Kreaturen und nehmt die beiden Ge-
fafte unterhalb der grofien Steinkugel weg. Diese donnert nun hin-
ab und macht den Weg frei. Im nachsten Raum wird der weitere
Weg durch eine Sandflache behindert. Das gemeine hieran ist, daft
der hintere Abschnitt Euch nicht trigt, und Ihr somit nach unten
fallt. Also killen wir erst einmal die Wiirmer und werfen an-
schlieRend die Fasser so auf den Sand, daR wir gefahrlos hiniiber
springen konnen. Erneut befindet Ihr Euch an der AuRenwand des
Tempels. Springt bei den Fahnen hinunter und geht nach links. Ihr
findet nun einen Eingang, der vorher nicht zuganglich war. Hier
seht Ihr zwei Druckschalter am Zimmeranfang. Holt von oben die
Saule und schiebt sie {iber einen dieser Schalter. Achtet darauf,
daf Ihr die Saule ungefahr mit dem gleichen Abstand zur Wand
schiebt, in welchem sich auch die Blumentdpfe befinden. Seid Ihr
zu nahe an der Wand, kann sie nicht mehr in die Mitte geschoben
werden, und Ihr diirft nochmal von vorne beginnen. Da sich hier
drei freundliche” Stachelkugeln um uns kiimmern, wird immer ein
kleines Stiick geschoben, an die Wand ausgewichen und weiterge-
schoben. Hier gewinnt der Geduldige. Steht die Saule auf einem
Schalter, wird der andere noch von der Spielfigur selbst betreten,
und oben 6ffnet sich erneut eine Tiire. Im néchsten Raum erledigt
Ihr die Bienen und erhaltet dafiir ein FaR. Plaziert dieses am be-
sten auf der Saule, die links vom Schalter steht. Achtet darauf, daft
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das Faf versetzt auf der Saule liegt. Springt nun iiber die Stiimpfe
auf die entsprechende Saule, von hier auf das Fa und dann auf
den Schalter. Kleiner Hinweis: Testet mit der Spielfigur aus, wie
weit Ihr {iber den optischen Rand iibertreten konnt. Manchmal
steht Alundra namlich geradezu in der Luft. Nutzt diese Tatsache
aus. Im nachsten Raum schlagt Ihr den Schalter. Daraufhin fallen
Gegenstande herab. Entweder Stachelkugeln oder Fasser. Steht Thr
in einem der vier Locher, fangt Ihr den entsprechenden Gegen-
stand. (Das linke Loch scheint das mit am meisten Gliick geschla-
gene zu sein!) Habt Ihr zwei Fasser gefangen, plaziert Ihr diese so,
daR die Plattform erreichbar ist und Ihr mit ihrer Hilfe den nach-
sten Raum erreicht. Hier miissen die vier Symbole innerhalb eines
Zeitlimits auf die entsprechende Bodenplatte geworfen werden.
(In den Blumen liegen die beiden anderen Symbole.) Wird das
Zeitlimit nicht erfiillt, mufd der Raum verlassen werden und das
Ganze wiederholt werden. Hat es geklappt, erhaltet Ihr eine Truhe

mit einem Schliissel. Diesen verwendet Ihr an der verschlossenen
Tire im oberen Raum. Erneut befindet Ihr Euch aufierhalb des
Tempels und untersucht die vierte Statue.

Sucht nun erneut das Skelett auf und sprecht es an. Es wird explo-
dieren und der Thron in seinem Riicken senkt sich hinab. Springt
in diese Offnung. Jetzt jumpt Ihr auf die sich bewegende Plattform
und werft von dieser Bomben auf die Schalter. Sind alle vier akti-
viert kann rechts der Raum verlassen werden. Um durch das néch-
ste Zimmer heil zu gelangen, miissen alle Sandwiirmer getotet
werden. Im darauffolgenden Raum erledigt Ihr die zwei ungemiit-
lichen gesellen und diirft anschliefend die Symbole auf die Stein-
platten werfen. Diesmal ist aber das Problem, daf} die Bodenplat-
ten laufend ihr eigenes Symbol dndern. Beachtet die Reihenfolge
und zahlt mit. Diese Reihenfolge wiederholt sich laufend. Nehmt
das gewiinschte Symbol auf und werft es sobald Ihr auf der Bo-
denplatte das Symbol vor dem zu werfenden seht. Also beispiels-
weise Sonne, Mond, Wasser, Stern wird abwechselnd angezeigt.
Stern wollt Thr werfen. Werft also, sobald das Wassersymbol er-
scheint. Mit ein wenig Ubung klappt es. Ihr miifit allerdings jedes-
mal von neuen beginnen, sobald nur ein Fehler begangen wurde.
Im nachsten Raum werden alle Gegner beseitigt. (Den
Fiesling auf der Platte kommt man mit dem Morgenstern
bei.) Nun stapelt Ihr die Gegensténde auf der einzelnen
Platte in der Mitte in folgendender Reihenfolge: Wasser
(unten), dann Sonne, dann Mond und oben den Stern. Das
nachste Gewdlbe wird zum Schauplatz des Zwischengegners.
Allerdings mufd dieser erst einmal erweckt werden. geht nach
links runter. Erneut gilt es, auf abwechselnd anzeigenden Boden-
platten die richtigen Symbole zu werfen. Allerdings in einer vor-
gegebenen Anordnung. Sie lautet: Stern - Stiden, Mond - Westen,
Wasser - Osten, Sonne - Norden. Sobald diese richtig abgelegt
sind, fallen von oben Felsbrocken herab. Benutzt schnell die Platte

im unteren Teil des Raumes. Nun geht es von der Zwischengeg-
nerarena in den rechten unteren Raum. Hier lautet die Anordnung:
Stern - Norden, Mond - Osten, Wasser - Westen, Sonne - Siiden.
Auch hier fallen wieder Felsbrocken herab, und erneut verlafit Ihr
den Raum durch die Platte im unteren Teil. In der Arena seht Ihr
nun einen grofien Golem. Bekdampft diesen wie auch schon den
Gegner aus den Katakomben. Einmal mit dem Morgenstern be-
ackern und vor den Felsbrocken in den Ecken in Deckung gehen.
Wiederholt das Spielchen, bis der Sieg Euer ist. (Ubrigens bewegt
Thr Euch springend auf dem Sand schneller.) Nun verlaf3t Ihr die
Arena durch den linken Ausgang und geht weiter, bis Ihr das
+Schalter-betatigen/Gegenstand-auffangen-Spiel” wiederholen
miifit. (Das obere linke Loch ist hier erste Wahl.) Habt Ihr drei Fés-
ser zusammen, stellt Ihr diese auf die Schalter und Eure Spielfigur
auf den iibriggebliebenen. Verlafdt den Raum nach rechts. Nun gibt
es ein Hindernisrennen zu gewinnen. Lauft durch den vorgegebe-
nen Pfad und hebt die stérenden Saulen mit den entsprechenden
Schaltern an. Solltet Ihr ungliicklicherweise durch eines der
Locher fallen, nehmt Ihr einfach die Treppe links nach oben und
startet erneut durch. Endlich ist dann die letzte Aufgabe im An-
cient Tempel dran. Lauft durch die Reihen hindurch zu der thro-
nenden Gestalt. Nun werden die braven Anwesenden in iible Ge-
stalten verwandelt, die Ihr alle besiegen miifdt. (Werft ruhig ein
paar Bomben, hierdurch erleichtert Ihr Euch die Aufgabe.) Sind sie
besiegt entpuppt sich die Person auf dem Thron als das altbekann-
te Skelett und Ihr erhaltet drei wertvolle Gegenstande. Ein gutes
Schwert, einen weiteren Lebenskanister sowie neue Schuhe, mit
denen Ihr hoher springen kénnt. Verlaf’t den Tempel und die Wii-
ste dann und kehrt nach Inoa zuriick.

... Welter
geht esim
nachsten Heft!
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N64 (Pal) Verandertes Spiel

FIFA 98 -
Die WM Qualifikation

Geister-Spieler: Nehmt als
Mannschaft die Slovakia und
tragt im Player Edit LASKO als
Spielernamen ein.

PlayStation (Pal) Cheats

Nightmare Creatures

Jede Menge Cheats, um sich das Leben in der Pal-Version zu erleich-
tern! Gebt die folgenden Tastenkombinationen einfach im Auswahl-
Big Head: Mit Vancouver als menii ein. Ein kurzes Jingle bestatigt die richtige Eingabe.
Mannschaft ANATOLI im Player
Edit eintragen. Level Select: L1, L1, L2, R1, R1, R2, Select.

Leben und Items: Gebt zunichst den Level Select Cheat ein und dann
L1, R2, R1, L2, Select.

Cut Cheat: Gebt erst den Level Select Cheat ein und dann L1, R1, L2,
R2, Select.

Play as Monster Cheat: Gebt zuerst den Level Select Cheat ein und

dann L2, R1, L1, R2, L1, R1, Select.

Upside Down: Mit Australia als
Mannschaft NWODEDISPU im
Player Edit eintragen.

Unsichtbare Spieler: Nehmt als
Mannschaft SheffieldW und
tragt im Player Edit WAYNE als
Spielernamen ein. Upside Down Half: Mit Vancou-
ver als Mannschaft TED im Play-
Schwarz/Weifl Mode: Nehmt er Edit eintragen.
Canada als Mannschaft und tragt
im Player Edit MARC als Spieler-

namen ein.

Und von Dennis Drietchen kommt dieses coole Pafwort, welches die
Cheats guasi ersetzt. Es lautet: X, 1, O, 0, 0, X, O, A.

Hot Potatp Mode: Mit Ireland als L ) G

Mannschaft SPUD im Player Edit

eingeben.

Sieg View: Mit Japan als Mann-

schaft NORIE im Player Edit ein-
tragen. Dann Z + C& + O im
Round Select Screen eingeben.

Kein Stadium: Nehmt irgendein
Team und tragt im Player Edit

Unsichtbare Wande: Mit Wales
als Mannschaft im Player Edit
WARREN als Namen eingeben.

Player Attribute Points: Mit Van-
couver als Mannschaft DAVE im

CATCH22 als Namen ein. Player Edit eingeben.

ey

"

Un : Uplimiged

Kleine Spieler: Mit Vancouver als
Mannschaft KERRY im Player
Edit eintragen.

World Cup Round Select: Mit Ja-
pan als Mannschaft YU)I im
Player Edit eingeben.

. Main Mentis

PlayStation (Pal) Power Up-Paiwirter

Grand Theft Auto

Mit folgenden PaRwortern konnt Ihr ein wenig cheaten:

BSTARD oder THESHIT oder MADEMAN oder GROOVY: Alle Levels
anwahlbar, alle Waffen, unendlich Munition, etc. Beachtet, daf die
Starke der ergaunerten Fahigkeiten quasi der Reihenfolge der
Paftworter entspricht.

EATTHIS: Wanted-Level auf
Stufe 4
BLOWME: Koordinaten anzeigen

CHUFF: keine Polizei
TURF: alle Stadte
WEYHEY: 9999990 Punkte

ABCIDIEFBHI JHKI

MNOPORSTUVWX

PlayStation (Pal) Paftworter

Rosco McQueen

Zu unserem mutigen Feuerwehrmann einige PaRwarter.

01.) FLUFFY 08.) PILLOW
02.) SWEATY 09.) TRICEP

03.) HOTROD 10.) MOTION
04.) GREASE 11.) HIPHOP
05.) BIGEND 12.) KENNEL
06.) SMELLY 13.) BARREL
07.) WIDETV 14.) SPLASH
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PlayStation (Pal) E Mini Game

P:tball

Die Endsequenzen: Geht in die Optionen und markiert die Option
FMV Test. Jetzt gebt Ihr schnell €=, =, 0, O ein. Wahlt die FMV an
und Ihr diirft diese anschauen. (Anmerkung: Sollte es nicht auf An-
hieb funktionieren, gebt Thr den Code mehrmals schnell hintereinan-
der ein!)

Mini Game: (Erst die Endsequenzen anwahlen!) Markiert nun eine
Endsequenz und driickt zusammen O + OJ. Haltet die Tasten und
driickt <. Brecht die Endsequenz ab und markiert sie erneut. Driickt
wieder O + 0. Nun diirft Ihr ein verstecktes Mini Game zocken.

SITEALLY™

Saturn (Pal) Debug Mode/Tips

Dragon Force

Debug Mode: Folgendermafen erhaltet Ihr die zusatzliche Option De-
bug Mode. Haltet, wahrend das Spiel bootet, auf dem Pad folgende
Tasten gedriickt: X + Z + L+ R + Start. Wahrend Ihr diese Tasten ge-
driickt haltet, wartet Ihr bis der Startscreen erscheint, in welchem die
Aufforderung ,,Press the Start Button® enthalten ist. Nun gebt Ihr bei
noch immer gehaltenen Tasten schnell 4, &, 1, L, 4, ¢, ¢, <, 1,
L, =, =, = ein. Laft die Starttaste los und driickt sie erneut. Habt
Ihr alles richtig gemacht, erscheinen unten die Worte Debug Mode.

Was bewirkt der Debug Mode? (Wahrend eines Kampfes Start
driicken, um das Menii aufzurufen.)

-Haltet wahrend einer Handlung die R-Taste gedriickt, um Daten zu
erhalten.

- Field Shield kann die Grofle Eures Schlosses beeinflussen (jedoch
nicht die Truppenstarke).

- Force Domestics ermdglicht eine Domestic Affair, selbst wenn die
Zeit noch nicht gekommen ist.

- Force Battle ermdglicht es, dafd jeder General antreten muf2.

- Your General @t Euch einen General auswahlen, und das aus 167
Charakteren. Allerdings solltet Ihr Nummer 125, 126 sowie 141 aufRen
vorlassen.

- Enemy General (siehe oben)

- Scene Number. Wahlt eine Szene aus (die negativen Nummern
funktionieren jedoch nicht).

- Die restlichen Anzeigen diirften sich von selbst erklaren.

Na denn, viel Spaf? damit!

Mg;m &e tricks

PlayStation (Jap) Ve cte Charakter:

Cntlcal Blow

Vier versteckte, zusatzliche Fighter konnten wir fiir Euch in der Nip-
pon-Klopperei ausfindig machen.
Beachtet die vorgegebenen Wege, und Ihr werdet sie finden.

Spielt die Priigelei auf der Stufe Hard durch. Hierfiir erhaltet Ihr ei-
nen wilden Rickey, einen wiisten Raufbold.

Spielt das Game auf Stufe Normal durch. Hierfiir erhaltet Ihr Merkuar,
ein Goblin aus grauer Vorzeit.

Priigelt Euch auf Stufe Easy durch, und Sieguei wird anwéhlbar, ein
Insektenkampfer.

Den Muskelberg Hagane erhilt derjenige, der Theatermode durch-
spielt. Vergeft nicht, die zusatzlichen Fighter unter den Optionen auf
Memory Card zu speichern. Beim nachsten Reboot der PlayStation
werden gespeicherte Stande automatisch eingeladen.

é;ﬁ“

ﬁ@ﬁmmﬂﬁ§éﬂ

\;& LR ﬂj& g

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 01805-335555 24h/Tag

BMG Interactive: 0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00

Bomico & Laguna: 06103-334-100 Mo.-Fr. 15.00-19.00

Disney Interactive: 069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00

Electronic Arts: ~ 02408-940-555 Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
GT Interactive

Software: 01805-254391  Mo.-So. 15.00-20.00 (aufer Feiertags)
Infogrames: 0221-4543106  Mo.,Di.Do.,Fr. 15.00-18.00
Micropose: 01805-252565 Mo.,Mi. 14.00-17.00

Nintendo: 0130-5806 Mo.-Fr. 11.00-19.00

Sega: 040-2270961  Mo.-Fr. 10.00-18.00

Sony C.E./

Psygnosis: 0190-578578 Mo.-Fr. 14.00-20.00

Virgin: 040-39101300  Mo.-Do. 14.00-18.00
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PlayStation (US) Diverses
Star Wazrs -
Masters of Teras Kasi

Alternatives Outfit: Driickt in der Kampferauswahl L1, bevor Ihr den
Fighter bestatigt.

Level Select: Chewbacca als Priigelaffen nehmen und mit folgenden
Einstellungen durchklopfen: Schwierigkeit Normal, Player Change
auf No und Continue auf No. Nun im Practice oder Arcade Mode das
Spiel durchzocken. Daraufhin erhaltet Ihr im Versus Mode einen Le-
velselect.

Full Screen: Haltet, nachdem Ihr Euren Kémpfer ausgesucht habt, L1
+ R2 + Select gedriickt, bis der Kampf beginnt.

Als Stormtrooper spielen: Mit Han Solo und folgenden Einstellungen
den Arcade Mode durchpriigeln: Schwierigkeit Normal, Player Change
No, Continue No. Durchzocken und der Stormtrooper wird anwihlbar.

Als Darth Vader spielen: Mit Luke Skywalker und folgenden Einstel-
lungen den Arcade Mode bestreiten: Schwierigkeit Standard, Player
Change No, Continue No. Durchzocken und Darth Vader wird anwahl-
bar.

Als Mara Jade spielen: Schwierigkeit auf Jedi stellen. Player Change
und Continue auf No. Team Mode wéhlen und L1 + L2 + R1 gedriickt
halten, bevor das erste Match beginnt. Nun das Imperium besiegen,
und Mara Jade wird anwahlbar.

Als Jodo Kast spielen: Player Change und Continue auf No stellen. Im
Survival Mode mit diesen Einstellungen miifit Ihr nun sieben Gegner
bezwingen. Daraufhin wird ein alter Bekannter, namlich Jodo Kast,
anwdhlbar.

Als Leia Slave spielen: Player Change und Continue auf No stellen.
Schwierigkeit auf Jedi setzen. Und mit Leia den Arcade Mode durch-
spielen. Nun wird ihr Gegenstiick anwéhlbar.

Kleine Kampfer: Versus Mode oder Practice Mode wihlen. Nachdem
Ihr Euch einen Kampfer ausgesucht habt, haltet Thr R2 + Select + P +
X gedriickt, bis das Game startet.

Deformierte Kampfer: Versus Mode oder Practice Mode wihlen.
Nachdem Ihr Euch einen Kampfer ausgesucht habt, haltet Ihr Select +
1 + X gedriickt, bis das Game losgeht.

Big Head Mode: Versus Mode oder Practice Mode wihlen, und nach-
dem der Fighter ausgesucht wurde, Select solange halten, bis es los-
geht.

Big Head, Feet, Hands, Legs Mode: Versus Mode oder Practice Mode
wahlen, und nachdem der Fighter ausgesucht wurde, Select + - + X
gedriickt halten, bis der Kampf startet.

Na dann, mége die Macht mit Euch sein!!!

Ja, ich méchte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun“je DM___
Gesamt DM__
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland oM 6.-/Ausland DM 13.- DM___
Ich zahle den Gesamtbetrag von DM___
o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
Strafie
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,

kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuBBerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC Verlag
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CRYSTAL

nahert

Das Opening wurde im klassischen
Anime-5til gehalten und bietet sogar
eine Vocal-Nummer

piele vom Sonic Team (benannt
Snach ihrem bislang gréften Ge-
niestreich Sonic) sind immer etwas
ganz Besonderes, sowohl in techni-
scher als auch in spielerischer Hin-
sicht. Kaum ein anderes Spiel als das
traumhafte Nights konnte die unge-
wohnliche Schaffenskraft vom Sonic
Team bislang besser belegen. Ob-
wohl Burning Rangers auf dem er-
sten Blick einem futuristischen 3D-
Shooter gleichkommt, verbergen
sich auch einige Anleihen aus Sonic
und Nights dahinter, gewiirzt mit ei-
ner gehdrigen Portion an Innovati-
on. Thr schliipft in die Rolle eines
postmodernen Feuerwehrmannes
oder einer solchen Feuerwehrfrau
die mit hypermodernen Kampfanzii-
gen ausgestattet sind, welche einige
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Das An\nswren der Feuerherde erfolgt semi-automatisch (einfach in der entspre-
chenden Richtung stehen). Bei geldschtem Feuer winken weitere Kristalle

Segas Programmierertruppe fiir die besonderen Aufga-
ben, das Sonic Team hat wieder zugeschlagen. Nach
Nights prasentieren sie erneut ein ungewdhnliches
Spielkonzept, bei dem Ihr Euch diesmal als futuristi-

scher Feuerwehrmann versucht

niitzliche Extras bieten. Ahnlich wie
bei Mega Man verfiigen sie iiber
Armwaffen, die aufladbare Energie-
strahlen abfeuern kannen. AuRer-
dem befindet sich auf dem Riicken
ein leistungsstarker Raketenruck-
sack, mit dem Ihr per Doppelsprung
wahre Megaspriinge vollfiihrt. Grob
umschrieben miifit Ihr in den einzel-
nen Levels maglichst viele hilflose
Passanten aus einem verschachtel-
ten Gebdudetrakt befreien, doch das
ist schwieriger, als es sich anhért.
Um einen Passanten wegzutelepor-

Die dreidimensionalen Levels gleichen dem Inneren eines gigantischen Fabrikkom-
plexes
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tieren, bendtigt Thr namlich jeweils
mindestens fiinf Edelsteine, die Ihr
wie bei Nights in den Raumen ein-
saugt, sobald Ihr in ihre Nahe
kommt. Der grofite Feind Eures Kri-
stallkontos sind jedoch Feuerherde,
die sich urplotzlich Gberall ausbrei-
ten. Nur mit einem schnellen Aus-
weichsprung und anschliefendem
Energiebeschuf? werdet Thr dem
Flammenmeer Herr, ohne daf} Euch
die bisher eingesammelten Klun-
kern wieder allesamt verlorengehen.
An dieser Stelle sind die Parallelen
zu Sonic uniibersehbar. Nach einem
Feuerkontakt verteilen sich die Kri-
stalle in sdmtliche Himmelsrichtun-
gen, kannen aber fiir eine kurze Zeit
wieder eingesammelt werden.
Kommt es jedoch zu einer Feindkolli-
sion, ohne daR [hr iiber einen einzi-
gen Edelstein verfiigt, heiflt es
Goodbye! Soweit zum groben Spiel-
konzept. Die verzwickte Jagd nach
Edelsteinen und Passanten erhalt
durch das grafische Umfeld eine be-
sondere Note, da es sich um eine lu-
penreine 3D-Engine handelt mit un-
eingeschrankten Flugfreiheiten. Wie
bei Super Mario 64 kénnt Thr somit

Famose Lichteffekte in Echtzeit gibt es
innerhalb der tristen Gebdudetrakte an
jeder Stelle zu bewundern

Ein Zisch-Ton kiindigt einen neuen Feu-
erherd an, dem Ihr meistens nur mit ei-
nem schnellen Ausweichsprung entgeht

per L- und R-Taste den Blickwinkel
verstellen oder via Y-Knopf den
Raum naher nach Kristallen erkun-
den. Bei der Grafik beweist Sonic
Team mal wieder, daf sie wie kaum
ein anderes Programmiererteam den
Saturn beherrschen. Dank flotter
und sauberer 3D-Engine wird das
Gameplay sehr dynamisch vorgetra-
gen. Die Texturen strotzen Hard-
warebedingt zwar nicht vor Far-
breichtum, dafiir gibt es aber True
Lightsourcing (realistische Lichtein-
fliisse) en masse.

Hersteller Sonic Teamz‘Sega Erschemt

Friihling "98 Genre: 3D-Jump & Shoot
Umsetzungen geplant: keine
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Typisch Sonic Team: sehr innovatives
und technisch starkes Geschicklich-
keitsspiel der ungewdhnlichen Sorte




Saturn Geschicklichkeit

Saturn Bomberman Fight!

Liebhaber der pummeligen Bombenleger diirften sich angesichts der vielen Verande-
rungen gegeniiber dem Vorganger verwundert die Augen reiben

a Saturn Bomberman - fiir viele

Fans nach wie vor die bislang
beste Bomberman-Version - in punc-
to Optionsvielfalt keinerlei Wiinsche
offen lieRt, mufite sich Hudson Soft
beim Sequel etwas Neues einfallen
lassen, und was liegt da naherals ein
technischer Wandel. Nach dem N64-

Bomberman wurden die Sprengmei-
ster ein zweites Mal in das unge-
wohnte Polygon-Outfit gezwéngt,
doch damit noch nicht genug. Jeder
Bombenleger verfiigt auch ohne Po-
wer Ups lber die Maglichkeiten,
Bomben wegzukicken oder wegzu-
werfen, sowie iiber Sprungfahigkei-

Ein neues Spielelement stellt die Super Bombe dar, die Euch erst dann zur Seite
steht, sobald Ihr einen Extrabalken voll aufgetankt habt

Hor’dwqr’c &
Software
Ohne €nde!

Suchen Sie bestimmte Spicle??
Wir besorgen Sie fiir EUCH!! n

Angcbot des Monats:
Interactor Rumble-Pack

(alle Systeme)
fiir den Riicken
nur 79,99DM

ENDLICH!!!
1IN64 dt. RGB!
Umbav 139,99

100% Bildqaulitat

- Geriit + RGB-Umbau+RGB-Kabel
mit Top-Bildgaulitit 424 44
N64 Adapter fiir Importspiele 44,44
Yoshi’s Story dt. 99,99

~ Sony Playstation

PSX+Umban+R(:B~l_(abe]+Audm 399,99
. Resident Evil 2 dt. 99,99
 Street Fzghter Ex Plus dt.

Ilczldenl €vil

 Kleidung

Sweatls, T-Shirts, thht
- Jackets
Tips & Tricks

-Durch cin Tuning 50/60Hz laufen die

Spiele bei 60Hz ca. 20% schueller und

- 8999

NAideoGames,  HARDWARE
&l ﬂfﬁfﬁ. ;'.',TT | SOFTWARE
T SERVICE

mm‘rumm

WO LFSOFT
= (02622)83517
Umbau,Tuning

Wir riisten Ihre Gerite einwandfrei
fiir Importspiele um.
Dauer bei uns nur 48h!!!

- Egal ob Sony, Nintendo64, Saturn ...

Playstation dt,us.jp mit Chip 71,797
Nintendo 64 dt,us,jp 99,99
Scart-Umschalter

Kein I'ﬁstiges um_stiipselli am
Fernseher mehr !!!

RGB-taugliche Umschalter fiir Video
Spiele mit AnschluBl fiir die Stereoanlage:

4-fach Umschalter 119,99

7-fach Umschalter 199,99
AnschivBkabel

Wir haben AnschluBleitungen in

Top-Qaulitit fir fast alle

Fernseher/Monitore.

Bis zu 100% Verbesserung

Sony PSX RGB Besser!!l 39.99 -

N64 S-VHS Kabel+Audio TOP!H! 4999

Joypadverlingerungen fiir alle Systeme
Lieferbar
Druckfehler und Anderungen vorbehalten

“Wolteott Schulstr 3. 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

ten, die es ihnen sogar erlauben,
iiber Barrikaden zu hiipfen. Des wei-
teren a3t ein langerer Energiebal-
ken erstmals mehrere Treffer zu. All
diese geradezu revolutiondren Ver-
anderungen trimmen das Gameplay
kraftig auf Action, worunter der
Story-Modus allerdings stark leidet.
Statt sich durch verschachtelte Laby-
rinthe den Weg zu bahnen, bietet
dieser Modus namlich lediglich sie-
ben bildschirmgrofie Levels, in de-
nen Ihr einen oder mehrere intelli-
gente Widersacher wegsprengen
miifit. Wesentlich mehr Laune
kommt beim Battle-Modus zu viert
auf, da die ungewohnten Kampfarea-
le starke Hohenunterschiede aufwei-
sen, woraus neue taktische Moglich-
keiten resultieren. (ULf)

Hersteller: Hudson Soft Erscheint: Friih-
ling '98 Genre: Geschicklichkeit Umset-
zungen geplant: keine

prev:ew

Bei Kettenreaktionen kann angesichts
der gewdhlten Perspektive schnell die
Ubersicht flétengehen

Die Kampfarenen sehen lange nicht
mehr so geordnet aus und bieten mitun-
ter grofie Hohenunterschiede

auoob

Der Klassiker mit neuer Optik, spie-
lerisch jedoch nicht mehr so stark
wie der Vorganger
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Hint Shop

Lisungshefte

Bestellannahme ist von
montags bis freitags

Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service,
Pro Lisung nur 14,80 DM. Pro Sommelheft nur 19,80 DM.

Komplettlosungen mit Pliinen

Tips & Tricks fiir fast alle

Video- und Computerspiele

von 10 bis 18 Uhr,
Ansonsten steht unser
Anrufbeantworter fir Sie bereit.

Adresse:
Am Hollerbroch 36

51503 Rosrath
Tel: 02205.9103-13/-63
Fax: 02205.910314

! Stiindig Neuheiten !

Héndleranfragen erwinscht

Wir fishren zv iost allen
Spielen Komplettlésungen.
Fordern Sie die Gesamliste on.

Versandkosten (Inland)
Per Nachnghme nur 9,50 DM
Per Vorkasse nur 4 DM
(Ausland) Per Vorkasse nur 12 DA

Distributor fir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele - Postfach

7'th Guest/ 11'th Hour 8 C
Albian

Alian Trilogy

Mlone in the Dark 1-3
Amber, Shine & Chranoma.
Atlantis-Dos sogenhofte Ab.

Hexen 2 (i.8.)

Incubation - Battle Isle 4
Indiana Jones 3 und 4
Ishar 1 bis 3 (SH)
Jngged Alliance 1 und 2
Jack Orlonda/ Private Eye

Resident Evil - Diractor's Cut
Riddle of Master Lu, The
Rippat

Riven - Sequel fo Myst

Sam & Maoxund Yollgos
Secrets of the Lusor

Baphomeats Fluch 1 und 2 Jedi Knight Shonnora

Betrayal in Antaro Jawels of Oracle Sherdock Holmes 1 und 2
Bioforge King's Field Shivers 1 oder 2 =
Blade Runner (i.8.) King's Quest 1 bis 7 (SH) Simon the Sorcerer 1 und 2 2
Blazing Drogans KKND Spoce Quest | bis 6 (SH) E
Cosper Kyrandia 1 bis 3 (SH) Stodt der verdorenen Kinder <A
Chranicles of the Sword Londs of Lore 1 oder 2 Star Trek Sammelbond :':
Command & Conguer Lost Express, The Stor Trek - DS - Horbinger
“0°, Evocation & Blown Aw.  Legocy of Kain-Blood Omen  Star Trek - Generations

Dark Earth Lgisure Suit Larry 1-7 (SH)  Star Trek - TN.G.- "AF. U,

Dark Relgn i.8.) Lighthouse Stonekeep

D Schwarze Auge 1-3 (25.-)  Litle Big Adventure 1 oder 2 Suikoden <
Diabla Lost Vikings 2 (1.B) Swogman =
Dig, The Lucashrts Sommiung (SH)  Tekken 2 & Bottle Arena 1.2 £
Discworld 1 und 2 Maniae Mansion 1 und 2 Timelopse %
Dragon Lore | oder 7 MDK Tomh Raider | I
Dungeon Moster 1odar 2 Might & Mogic 3 bis 5 (SH)  Tomb Raider 2 (19,95 DM) o
Eorth 2140 Monkey Island 1 bis 3 Ultima B - Pagon

Ecstatico | oder 2
Excalibur 2555 A.D.

Exhumed PCEPSX(iB)  Outlows Warhammer-Gehtrmte Rotte
Fable OverBlood Wild Arms

Fade to Black Pandoro Akte & Under Moon ~ Wing Commander 384 (SH)
Follout (1.8.) Phantesmagoria 1 und 2 Wizardry & und 7

Final Fonfasy 7 (29,80.-)  Police Quest: SWAT Wizardry Adventure: Nemesis
Floyd und Voodoo Kid Rovenloft 1-2 & Menz. (SH)  X-COM: Apocolypse & Tarmor...

Frankenstein-Through 1. Eyes
Gabriel Knight 1 und 2
Hexen 1

Myst, Noctropalis, Lost Eden

Oddworld:Abe's Oddyses(i.B.)

Realms of the Hounting
Rebel Assoult und Privatear
Rendezvous im Weltroum

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com
Distributor fiir Osterreich

Kornfeld OEG - Oberloaerstr. 16
3662 SeﬂigEﬂ-IEL/Fl:lx: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax. 0222.689755-0/-1

Ultima Underwolid 1-2 (SH)
Worcraft 142 & Expon.{SH)

Tork: Der GroBinquisiter
Lurk:Nemesis & R.1.7 88
B
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Saturn Rollenspiel

Grandia

RPG-Fans aufgepaft! Uber drei Jahre werkelte Game
Arts an diesem Mammut-Rollenspiel, das gleich zwei
CDs in Beschlag nimmt

ahrend die ganze Welt nur von
Final Fantasy VII sprach, wer-
kelte gleichzeitig die hierzulande
eher unbekannte Softwareschmiede
Game Arts ebenfalls an einem Rol-

lenspiel der Extraklasse. Nach {iber
drei Jahren Entwicklungszeit erschi-
en das CD-ROM-Duo endlich in Japan
und ereicht auf Anhieb Platz 2 der
Verkaufscharts. Im Mittelpunkt steht

Bei den Kampfen spielt ein Zeitbalken,
der den exakten Zeitpunkt der Attacken
festlegt, eine duerst wichtige Rolle

der Junge Justin, der zusammen mit
seiner Freundin Sue einer Ver-
schwarung auf die Schliche kommt
und als Trager des Spirit Stones den
Hoffnungstrager der versunkenen
Enjul-Kultur darstellt. Bereits die
Grafik deutet an, womit die Program-
mierer lange Zeit beschéftigt waren.
Sémtliche Stadte und Dungeons sind
komplett dreidimensional und strot-
zen nur so vor Detailreichtum. Insbe-
sondere bei den vertrackten Dunge-
ons nutzten die Designer die 3D-Gra-
fik gekonnt fiir Puzzle-Aufgaben.
Dem steht die stilvolle Musik in
nichts nach. Orchestrale Klange und
Dudelsackmusik sind der reinste Bal-
sam fiir die Ohren. Vom Gameplay
bietet Grandia gewohnte RPG-Ele-
mente mit einem Schuf Innovation.

Ausgangspunkt des Abenteuers ist die
riesige Hafenstadt Palm City, in der Ihr
Euch anfangs geraume Zeit aufhaltet,
ehe groflere Aufgaben bevorstehen

So regelt eine Art Zeitbalken zum
Beispiel den Ablauf der rundenweise
ausgetragenen Kampfe. Selten wur-
de Technik, Gameplay und Atmos-
phére derart virtuos miteinander ver-
knlpft. Freut Euch daher schon auf
die {ibersetzte Version. (ULf)

Hersteller: Game Arts/Sega Erscheint:
1998 Genre: Rollenspiel Umsetzungen
geplant: keine

| Fowas LOOk
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Das mit Sicherheit interessanteste
Rollenspiel seit Final Fantasy VII
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Shining Force III

Nach einigen Abstechern in andere Adventure-Gefilde
kehrt Segas Shining-Serie wieder zu den erfolgreichen
Strategie-Wurzeln zuriick

egas Shining-Serie kann mittler-
weile auf eine lange Tradition
zurtickblicken, die auf dem Mega Dri-
ve mit dem RPG Shining in the Dar-
kness 1991 begann. Den bislang

grofiten Erfolg erzielte die Adventu-
re-Reihe jedoch mit den Shining For-
ce-Ablegern, die geschickt Rollen-
spiel- und Strategieelemente mitein-
ander verquickten. Nach einer lange-

Grafisch beeindruckend: Die eingespielten Kampfsequenzen sind spannend und
nerven selbst nach langerer Spielzeit nicht
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Das Kampfareal: Die blinkenden Felder
markieren den Bewegungsradius der
einzelnen Charaktere

ren Pause griff Sega dieses Spielkon-
zept wieder auf und verpafite ihm ein
zeitgemafes Polygon-Outfit, ohne
dabei aber an der Spielmechanik
Nennenswertes zu verdndern. Auch
diesmal startet Ihr als kleine Party am
Hofe Eures Kénigs, ehe Thr zum Hel-
den wider Willen werdet. Das Spiel
untergliedert sich in zwei Teile: In
den Stadten palavert Ihr mit den Ein-
wohnern und stattet Eure Mitglieder
mit Waffen, Heilkrdutern und Schutz-
klamotten aus, wahrend in der Wild-
nis rundenweise ausgetragene Stra-
tegiegefechte im Vordergrund stehen.
Das Prunkstiick stellten dabei die ein-
gespielten Kampfsequenzen dar, in
denen die zwei Streithdhne in gra-
fisch eindrucksvoller Manier ihre

In den Polygon-Stadten befinden sich die
iiblichen Einrichtungen, wie Shop oder
Kirchen, zum Sichern des Spielstandes

Attacken zelebrieren. Dieses Konzept
wurde bereits vor einiger Zeit beim
Ableger Mystaria angewendet, der
sich jedoch lange nicht so flott und
gut spielt wie Shining Force III, das
im (ibrigen den ersten Teil einer spe-
ziellen Saturn-Trilogie darstellt. (ULf)

Hersteller: Sega Erscheint: 1998 Genre:
RPG/Strategie Umsetzungen geplant:
keine

[ pevas root
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Spannendes Strategie-Gefecht in ei-

nem neuen technischen Gewand -
immer noch héchst motivierend




Satte 32 Seiten Tips, Tricks und
Komplettlosungen zeigen Dir, wie!
Welche Spiele Du brauchst,
welche Hardware nicht, aktuelle
News und Hintergrundberichte -
jeden Monat in PlayStation Games

~ fiir sensationelle 3,90 DM.

- Deutschlands grofier
co | l Pu LE c Fachverlag fur Computer-
v _E R _L A G

und Videospiclemagazine

COMPUTEC Verlag




mega mail

Konnichi wa!

Hoppla, in letzter Zeit quillt der Briefkasten ja formlich iiber, sehr loblich! Vielen Dank
ibrigens, daf} Ihr mir beim Brief des fanatischen Sega-Liebhabers (Ihr wift schon, der
Brief mit den vielen XXXXX) so krftig den Riicken gestirkt habt. Themawechsel: Letz-
tes Mal hat uns ja ein Leser von seinem merkwiirdigen Command & Conquer 2-Problem
berichtet. Wir haben dazu zwei weitere Briefe erhalten und werden daher diesem My-
sterium in der nachsten Ausgabe naher nachgehen. Zum Abschluf noch einmal die Erin-
nerung daran, da® wir umgezogen sind. Unsere neue Adresse lautet:
Redaktion Mega Fun, Franz Ludwig Str. 9, 97072 Wiirzburg

Was ist los mit
Nintendo

Ich lese Eure Zeitschrift schon seit
zwei Jahren und habe keine einzige
Ausgabe seitdem verpaft. Ich hoffe,
Euer Umzug nach Wiirzburg ist glatt
verlaufen und Ihr habt Euch schon an
die neue Umgebung gewshnt. Nun
aber zu einem anderen Thema. Was
haltet Ihr eigentlich im konkreten
vom Video-CD-Spieler fiir die Play-
Station? Wie grof ist denn das Ange-
bot an Filmen? Sind die meisten auch
in deutsch erhaltlich, oder muR ich
mit englischsprachigen Titeln vorlieb
nehmen? Auflerdem machte ich ger-
ne wissen, ob der Wechseltrick nicht
mehr ndtig ist, wenn man eine umge-
baute PlayStation hat? Nun zum The-
ma Nintendo & Co. Ich bin seit der er-
sten Stunde N64-Besitzer und ziem-
lich enttauscht. Was ist eigentlich mit
Nintendo los? Es ist mir ein Ratsel,
wie ungeschickt sich Nintendo in Sa-
chen Marketing und Spieldesign an-
stellt. Ich bin das von Nintendo ein-
fach nicht gewohnt. Wenn ich zum
Beispiel die Bewertung von Yoshi ‘s

Story sehe, frage ich mich wie das
noch weitergehen soll, oder anders
ausgedriickt: Wenn ein Titel von Shi-
geru Miyamoto weniger als 95% be-
kommt, dann l&uft doch irgendetwas
falsch? Sony hat es im Gegensatz da-
zu wirklich verstanden, durch eine
gute Vermarktung um die Gunst des
Spielers zu werben. Wenn ich mir da-
gegen Atari oder Sega anschaue,
dann kann ich nur lachen. Atari war
schon immer die unfahigste Firma,
wenn es um die Vermarktung geht,
obwohl die Gerdte wie der Jaguar
oder der Lynx wirklich gute Absatz-
chancen gehabt htten.

Alexander Hilliger, Aschaffenburg

Dein Brief hat es wahrlich verdient
abgedruckt zu werden, wenn man
sich den Aufwand ansieht, den Du
betrieben hast (zahlreiche herausge-
scannte Bilder). Deine Mega Fun-
Treue ist sehr schmeichelhaft, doch
hatte Dir in der Zwischenzeit einmal
auffallen sollen, daR wir nur inner-
halb von Wiirzburg umgezogen sind,
um genau zu sein von der Innenstadt
in die Sanderau (was aber wohl

zeichen bei Nintendo

B4 Mega Fun 4/98

Die Yoshi's Story-Wertung von ,,nur* 80% ist fiir Alexander Hilliger ein Krisen-An-

keinn interessieren diirfte...). Zum
CD-Spieler: Ich bin sicherlich kein
Profi, aber die ganze Video-CD-Ge-
schichte ist nur etwas fiir Freaks, da
sich dieses Medium in Deutschland
nie durchsetzen konnte. Aufgrund
dessen weichen viele Video-CD-Fans
auf Importe aus, da im Ausland (vor
allem im fernen Osten) das Angebot
wesentlich umfangreicher ist. Eine
Multinorm-PlayStation hat in diesem
Fall iibrigens nichts mit dem Wech-
seltrick zu tun, sprich, er ist immer
notwendig. Zu Deinen Anmerkungen
zur Firma Nintendo mdchte ich eini-
ges sagen. Erstens: Bis auf Japan -
was jedoch fiir Nintendo am
schmerzlichsten'sein diirfte - konnte
sich Nintendo auf dem Videospiel-
markt bislang gut bis sehr gut eta-
blieren (vor allem in den USA). Der
Unterschied zu den 16-Bit-Zeiten ist
nur, da} die PlayStation ihnen die
ehemalige Vormachtstellung streitig
gemacht hat. Die Griinde sind sicher-
lich vielfaltig und wurden schon des
ofteren angesprochen: zu lange ge-
wartet, teure Modultechnik, zu fami-
lienfreundliche Politik, etc... Fest
steht auf jeden Fall, dal Sony ge-
schickt die Gunst der Stunde genutzt
hat und mit einer teuren und unge-
wihnlichen Marketingkampagne ei-
ne neue Kauferschicht angesprochen
hat. Zweitens: Du solltest nicht be-
sorgt sein, wenn Yoshi's Story ,,nur”
80% erhaltet hat. Dieses Produkt
wurde fiir die jiingeren Videospieler
konzipiert und hat nichts mit einer
Formschwache von Shigeru Miyamo-
to zu tun.

Leser Award ‘97

Ich machte etwas zu Eurer Leserum-
frage anmerken, da mir eine Sache
aufgefallen ist. Ihr méchtet anhand

der eingesendeten Coupons die Top
Favoriten des letzten Jahres aller
Genres kiiren. Das ist eine sehr gute
Idee, und mein Coupon liegt auch
schon bei, ich bezweifle jedoch, daR
das Umfrageergebnis Eurem Ziel, die
besten Spiele zu ermitteln, gerecht
wird. Ich kénnte mir namlich vorstel-
len, daf? nicht jeder Eurer Leser iiber
mehrere Konsolen verfiigt, was das
Ergebnis unter Umstanden ver-
falscht, da man somit nicht alle Spiele
kennt.

Axel Hosenfelder, Berlin

Ich gebe Dir zum Teil recht. Es ist
natiirlich richtig, da wir zwar eine
objektive Auswahl vornehmen, Sa-
turn-Spiele beispielsweise jedoch
klar benachteiligt werden, da nur
wenige Leser noch iiber diese Konso-
le verfiigen und somit das Spiel ge-
gebenenfalls nur vom Hdrensagen
her kennen. Insofern ware eine strik-
te Unterteilung nach Konsolen si-
cherlich gerechter, was allerdings
den Rahmen des Leser Awards deut-
lich sprengen wiirde. Auf der ande-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. GoldenEye 007

(1) 3. Monat Ego-Shooter Rare

2. Super Mario 64

{5) 2. Monat Jump & Run Nintendo

3. Extreme-G

(2) 3. Monat Rennspiel Probe/Acclaim
4. Turok Dinosaur Hunter

(-} 1. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana
5. Diddy Kong Racing

(4) 2. Monat Rennspiel Rare

Leserhits PlayStation

1. Final Fantasy VII

(1) 4 Monat Rollenspiel Squaresoft
2. Tomb Raider Il

{2) 2. Monat Action-Adv. Core Design
3. Toca Touring Car Champ..
{-) 1. Monat Rennspiel Codemasters

&, Command & Conquer 2

() 1. Monat Strategie Westwood/Virgin
5. Resident Evil

(3) 11. Monat Adventure Capcom

Leserhits Saturn
1. Warcraft 2
(-) 1. Monat Strategiespiel EA/Blizzard
2. Manx TT Superbike
{-) 1. Monat Rennspiel Sega
3. Command & Conquer
{-) 1. Monat Strategie Westwood/Virgin
4. Resident Evil
(4) 2. Monat Adventure Sega/Capcom

5. Sega Rally

(-) 1. Monat Rennspiel AM3




ren Seite haben sehr viele Mega Fun-
Leser mehrere Konsolen oder sind
zumindest in der Lage, sich ein objek-
tives Urteil zu erlauben (niemand
diirfte beispielsweise bestreiten, dafd
Winter Heat besser ist als Nagano
Winter Olympics). Auflerdem wollen
wir nicht unsere besten Spiele kiiren,
sondern, wie der Name schon sagt,
EURE personlichen Lieblinge. Inso-
fern wollen wir Euch bei Euren Ent-
scheidungen auch auf keinem Fall
reinreden. Wie dem auch sein, der
Leser Award kommt auf jeden Fall
sehr gut an - freut Euch schon auf die
Auflosung.

Kein Vergleich?

Mir ist eine Idee durch den Kopf ge-
schossen: Bei der Bewertung der ein-
zelnen Spiele solltet Ihr nicht sy-
stemiibergreifend werten, sondern
fiir jede Konsole die eigenen vorhan-
denen Spiele als Konkurrenz oder
Beispiele bei den Tests verwenden.
Was kann ein Spiel wie zum Beispiel
WorldWide Soccer ‘98 auf dem Sa-
turn dazu, wenn auf dem Nintendo 64
International Superstar Soccer 64
besser ist? Das ist auch meiner Mei-

Resident Evil 2-
Allerlei

Kein anderes Spiel bewegt die Vi-

deospielgemiiter derart wie Cap-
coms Grusel-Spektakel. Grund ge-
nug, alle wichtigen Fragen gebiin-
delt zu beantworten:

1. Wird das Spiel durch den Analog-
Controller unterstutzt?

Nein, es steuert sich aber dennoch
sehr gut.

2. Wird Resident Evil 2 ei-
gentlich wieder geschnit- -~ ‘f
ten werden?

Irgendwelche ,Ver-
stimmelungen” y
wurden seitens von ‘
Virgin noch an-

gekiindigt, aber an-

gesichts der visuel-

len Harte ware

es durchaus

denkbar.

3. Gibt es ei-

gentlich  ir-

gendwelche

Unterschiede

zwischen der ja-

=)

nung nach der Grund fiir das Leben
und Sterben der Konsolen. Man hat,
seit es die sogenannten NG-Konsolen
gibt, immer die Spiele verglichen, um
dann eine Konsole als Sieger zu pra-
sentieren. Wenn man ein Spiel auf
der einen Konsole besser bewertet
als auf einen anderen, dann sollten
das zumindest die gleichen Titel sein
und nicht nur genreverwandte, wie
beispielsweise Tekken 2 vs Virtua
Fighter 2. Die Spiele sollten nur dann
miteinander verglichen werden,
wenn sie auf derselben Konsole er-
schienen sind, wie zum Beispiel bei
Sega Rally vs Daytona USA. Durch
dieses Wertungssystem wird auch
verhindert, daf sich ein fanatischer
Leser aufregt. Auch technische Eigen-
heiten der einzelnen Konsolen wiir-
den so nicht mehr beriicksichtigt wer-
den, so daR® man sich voll und ganz
auf den Spielspa® konzentrieren
kann.

Thomas Arnstatter, Georgen

Du hast Dir zwar merklich viele Ge-
danken gemacht, dennoch finden ich
Deinen Vorschlag nicht sonderlich
praktikabel, und das aus gutem
Grund. Fiir uns ist Spielspaf gleich

panischen und der US-Version?

Der einzige Unterschied zwischen

beiden Versionen ist der beigefiigte

Werbeclip von George A. Romero

beim japanischen Resident Evil 2.

4. Wie lange braucht man eigent-

lich, um Resident Evil durchzuspie-

len?

Anfanger zwischen sechs und acht

Stunden, Profis schaffen es sogar in

lappischen zwei Stunden, ohne zwi-

schendurch abzusaven.

5. Wieso ist eigentlich die US-Versi-
on vor der japanischen erschie-

3
‘ nen?

Scheinbar wurde die

Version bereits

.,'ta englischsprachige
L 19

frihzeitig  ent-

wickelt. Warum

die US-Version

nun ein paar Ta-

_ ge vorher er-

¢ X schienen ist, kann

unterschiedliche

Griinde haben, die

wir allerdings nicht ge-

nauer kennen, da sie
firmenintern sind.

mail

Spielspaf3, egal auf welcher Konsole
man ihn hat. Anhand des leidigen
Beispiels WorldWide Soccer '98 er-
kldre ich Dir unsere Auffassung ganz
genau. Es geht nicht darum, daR es
auf dem Nintendo 64 ein besseres
Spiel gibt, sondern daf} es mit Inter-
national Superstar Soccer 64 einfach
ein FuBballspiel gibt, das das gesam-
te Genre revolutioniert hat - sollen
wir das ignorieren? WorldWide Soc-
cer ‘98 macht einfach nicht mehr so
viel Spaf, nachdem man Konamis
Edeldribbelei einmal gespielt hat,
und das hat nichts mit dem Nintendo
64 zu tun, Betrachte Deine Logik ein-
mal aus einem anderen Blickwinkel:
Du mdchtest also, dafd wir in Zukunft
nur noch jede Konsole fiir sich be-
trachten. Demnach hatte WorldWide
Soccer ‘98 nur dann eine schlechtere
Wertung erhalten, wenn ISS 64 oder
ein vergleichbarer Titel ebenfalls fiir
den Saturn erschienen ware und an-
sonsten nicht. Warum soll man denn
nicht den reizvollen Vergleich bei-
spielsweise zwischen Tekken 2 und
Virtua Fighter 2 vornehmen? Beides
sind nun einmal Priigelspiele und der
technische Unterschied zwischen
beiden Konsolen ist letztendlich nicht
das Entscheidende fiir die Spiel-
spaflwertung. Auflerdem: Wenn wir
strikt die Konsolen getrennt werten
wiirden, miifiten wir drei unter-
schiedliche Wertungssysteme an-
wenden. Dies wiirde fiir ein Chaos
sorgen - nicht nur fiir uns, sondern
auch fiir den Leser, der sich dann si-
cherlich des ofteren fragen diirfte,
wo die Relationen bleiben, wenn ISS
64 92% erhalt und WWS ‘98 909%,
wenn wir mindestens 1% mehr ge-
geben hatten als dem Vorgéanger.
Dariiber hinaus halte ich Deine These
vom Konsolensterben doch fiir sehr
gewagt und vollig fiktiv, denn letzt-
endlich ist es wie in allen Bereichen:
Der Beste (was immer es bedeuten
soll) setzt sich in der Regel auch
durch.

Schreibt uns!
Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Franz-Ludwig-Strafie 9
97072 Wiirzburg
email:
UK0001@WUERZBURG.BAYNET.DE

Gibt es eigentlich schon eine Lightgun
fiir das Nintendo 647

Momentan noch nicht, aber Geriichten
zufolge scheint etwas im Busch zu
sein. Wir werden Dich auf jeden Fall
unterrichten, wenn wir etwas Konkre-
tes wissen. PS: Rechne nicht damit,
daf® Nintendo selbst irgendwelche
Lightgunspiele in Deutschland verif-
fentlichen wiirde.

Wann darf man eigentlich mit Com-
mand & Conquer 3 rechnen?

Das kann noch dauern, da es noch
nicht einmal eine PC-Version gibt. Fiir
Mai wurde allerdings die Mission-CD
C&C 2: Gegenschlag fiir die PlayStati-
on angekiindigt (siehe Scene).

Wie ware es eigentlich mit einer regel-
mafiigen Arcade-Corner?

Wir stellen immer wieder einmal Ar-
cade-Spiele vor, jedoch nur, wenn es
sich um Knaller oder um Konvertie-
rungskandidaten handelt.

Erscheinen eigentlich immer noch
Super Nintendo-Titel?

]a. Die letzten Titel waren FIFA ‘98 und
Harvest Moon. Allmahlich gehen aber
beim 16-Bitter die Lichter aus, da auf
der letzten Space World-Messe kein
einziger SNES-Titel mehr prasentiert
wurde.

Was ist eigentlich aus dem Game.com-
Handheld von Tiger geworden?

Laut Firmenangabe (wir haben auf der
Spielzeugmesse in Niirnberg nachge-
fragt) soll der Handheld erst nachstes
Jahr erscheinen, da die Eindeutschung
anscheinend Probleme bereitet.

Kann man eigentlich fiir Euch arbeiten,
wenn man nicht in Wiirzburg wohnt?
Nein, da das Hin- und Herschicken der
Spiele viel zu umstandlich ware.

Gibt es eigentlich den Shooter View-
point auch fiir den Saturn?
Nein, nur fiir die PlayStation.

Halten alte Spielstande eigentlich
ewig?

Nein. Nach einigen Jahren ohne akti-
vem Zugriff auf einen Spielstand kann
es schnell passieren, daf? er ver-
schwindet.

Darf man Eure Test eigentlich ab-
schreiben und beispielweise fiir eine
Schiilerzeitschrift benutzen?

Aus urheberrechtlichen Griinden im
Prinzip nicht. Wenn Du Texte von uns
verwenden mochtest, mufit Du eine
schriftliche Anfrage an uns stellen,
sonst konntest Du sehr schnell Schwie-
rigkeiten bekommen.

Mega Fun 4/98 b5
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Die Perspektive iRt sich leider nur wenig verandern, wodurch eine nihere Erkun-
dung der Raume fehlt und Gegner meistens zu spit erkannt werden

Nicht alle Gegner sind leicht zu besiegen: Dieser michtige Drache beispielsweise
fordert eine genau festgelegte Strategie

sygnosis, seit kurzem eine offi-
Pzielle Third-Party-Firma, steht
fiir technisch und spielerisch brilli-
ante Rennspiele wie Formel 1 oder
Wipeout. Ihr neuester Streich ist
allerdings ein dreidimensionales
Jump & Run, in dem Ihr einen klei-
nen Neunmalklug namens Rascal

PlayStation jump & Run

Rascal

Einer der grofiten Traume der Menschheit ist die Zeitrei-
se. Fiir Rascal, den kleinen Dreikasehoch, wird dieser

durch ldngst vergangene Szenarien

Ulf: Auf den ersten

Blick sieht das Spiel

einfach brilliant aus.

Die Animation des

Wassers mitsamt der
genialen Lichtbrechung ist bei-
spielsweise eine einzige Pracht.
Uberhaupt wirkt die gesamte Op-
tik, im Gegensatz zur eher belang-
losen Hintergrundmusik schlicht-
weg atemberaubend und nutzt die
Grafikleistung Eurer PlayStation
vollkommen aus. Raume wirken
durch die neuartige Engine dreidi-
mensional und die Feindesschar
wurde gut animiert. Doch leider
hat Traveller's Tales wie schon bei
Sonic R nicht beachtet, daR auch
der Spielspaf nicht zu kurz kom-
men darf. Die diirftigen Aktions-
maglichkeiten des Helden, die nur
aus Springen und Schiessen beste-
hen, sind nicht gerade die Garan-
ten fiir spielerischen Tiefgang. Die
Kameraperspektive verhilt sich
zudem sehr trage, so daf Thr einen
heranstiirmenden Gegner oftmals
erst sehr spét erkennt. Der Sicht-
winkel des Betrachters lafdt sich
ohnehin nur sehr unbefriedigend
verandern und das zihe Lenkver-
halten tut sein iibriges, daR Rascal
schon sehr bald das Zeitliche seg-
net. Schade also, daf} die Program-
mierer nicht mehr aus diesem
technisch hervorragenden Jump&

Traum dank Traveller’s Tales Wirklichkeit

Run gemacht haben.

s )
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fuhrt. Rascals Vater ist ein zer-
streuter Wissenschaftler, der es in
seinem Leben noch zu nichts ge-
bracht hat. Die letzte Erfindung
des Akademikers, eine Zeitmaschi-
ne, scheint allerdings zur anfangli-
chen Freude des kleinen Rascals zu
funktionieren. Er macht sich also
auf die Reise in die Vergangenheit,
die ihn zunéchst in eine alte Ritter-
burg fiihrt. Dort angekommen sucht
Rascal in den verschachtelten 3D-
Raumen nach verschiedenfarbigen
Schliisseln, die ihm die entspre-
chenden Raume 6ffnen. Doch Vor-
sicht! Bewacht werden diese von
Rittern, Spinnen, Fledermiusen
und Ratten, die ein Entwenden ver-
hindern wollen. Rascal jedoch be-
sitzt logischerweise Maglichkeiten
sich der Gegnerscharen zu entledi-
gen. Kleinere Biester werden ein-
fach zerstampft, wéahrend die

Zum Abspeichern per Memory Card
miifdt Ihr zu einem speziellen Raum
gelangen

grofReren schon mehrere Schiisse
aus seiner Spielzeugpistole
vertragen. Diese  Mini-
Wumme feuert mit Luft-
blasen, hat aber nur be-
grenzte Munition. Ihr soll-
tet daher in der Luft schwe-
bende Blasen dazu nutzen
die Bubble-Gun immer
wieder aufzufiil-
len, oder Eurem
Helden neue
Lebensener-
gie einzuver-
leiben. Neben all
diesen Items findet
Ihrin jedem Level zu-
dem vier Stiicke einer
Zeituhr, mit deren Hilfe Ihr die je-
weilige Zeitzone verlassen kénnt,
um unter anderem im Wilden We-
sten, auf einem Piratenschiff oder
im versunkenen Atlantis Euer Un-

Durch das technisch einwandfreie (G-
Intro werdet Ihr gebiihrend auf das
Knuddel-Jump & Run eingestimmt

Gegenstéande haben oft eine metallische
Oberfldche. Die Grafikroutine stellt sol-
che Schmankerin durch Gouraud-Sha-
ding scheinbar miihelos dar

wesen weiter zu treiben,
Habt Ihr einen Endgegner
in die virtuelle Rente ge-
schickt, winken zur Beloh-
nung unterschiedliche
Bonuslevel, bei-
spielsweise in Form
‘-] einer Rutschpartie
Half-Pipe.
Hier wird Eure
Lebensenergie und
die Munition zusatzlich
aufgefrischt.

oder

lest PlayStation
-

Hersteller: Psygnosis
Spiglerarzahl. 1

Datentréger. CO-ROM deutsch
Erscheinungstennin: 27.03.98
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeltsgrod: mittel bis
schwer

Lenels: b grofle Zeitzonen +
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PlayStation S‘trategfespaei. René: FMA ist grafisch  beeinflussen und den Scout-Mo-}
o i i maswahin Bisse arngiiide
Front Mission Squaresoft-Produkt, Eigeninitiative kann auch durch

§l aber die Umsetzung in  die frei wahlbare Kameraper-

das Spielerische ist spektive nicht mehr wettgemacht

Alternative einfach zu langatmig, und sie be-  werden, die als nettes Feature an-

schrankt sich auf die taktische gesehen werden kann, letztend-

Planung des Feldzuges. Man hat  lich aber doch nur eine Spielerei
squares‘)ft’ eher bekannt durch herausragende Rollen- als Spieler keine Maglichkeit, sei-  bleibt. Alles in allem ist das Game

spiele, iiberrascht mit einer taktisch orientierten Mech- ne Mechs im Kampf selbst zu eine nette Idee, nur die Umset-

Simulation steuern oder das Ziel auszusu- zung laf3t noch einiges zu wiin-
chen, sondern kann nur die Route  schen iibrig!

s ist das Jahr 2034. Im nord-  Platoons von Mechs habt Ihr die  en Waffen und neuer Tarnbema-
Eafrikanischen Raum wird die  Aufgabe, die Gegend fiir die Re-  lung zu versehen. Im Battlefield
Regierung von Zaire von Gueril-  gierung zu befrieden. Das Game  miif3t Thr Euer Platoon gegen
las bedroht, die das Land einneh- st unterteilt in zwei verschiedene  feindliche Einheiten vorriicken
men wollen. Euer Name ist  Modi: Im Base Camp habt Ihr die  lassen und sie maglichst schnell
McCoy und als Kommandeur eines ~ Maglichkeit, Eure Mechs mit neu-  und effizient vernichten. Die Gra-
fik des Spiels besteht komplett
aus Polygonen. Baume werden
abgeknickt, und eure Gegner wer-
den in groflen Explosionen in die
ewigen Jagdgriinde geschickt. Thr
habt aufferdem die Mdéglichkeit,
Eure Einheit aus allen méglichen
Perspektiven zu betrachten, da
das Spiel mit einer vollstandig

lest PlayStation

Manchmal ist mehr einfach weniger - Taktik ist das A und O fiir einen Platoon-

mehr Platoons erleiden naturgemif leader, deshalb hinhdren, wenn Euch lenk- und zoombaren Kamera
weniger Schaden Anweisungen gegeben werden ausgestattet wurde.
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Das Replay erlaubt einen extremen Zoom, welcher schonungslos eine grafische Schwiiche offenbart: viele Ecken und Kanten

PlayStation Sportspiel

NHL Powerplay ‘98

1996 trumpfte Virgin Interactive mit einer fiir damalige Verhiltnisse iiberragenden Eishockey-Simulation auf, die
allerdings erst sehr spit auch als PAL-Version erhiltlich war und schlieflich vom Zahn der Zeit iiberrollt wurde.
Fragt sich somit, ob die 98er Auflage wieder an alte Tage anschlieRen kann. Ein grofRer Vergleichstest sorgt fiir
klare Verhéltnisse

{

ie Hintergrundgeschichte rund
Dum NHL Powerplay ist selbst
fir Insider recht undurchsichtig.
Da erschien bereits 1996 die schon
erwahnte exzellente Eishockey-
Version fiir den Saturn. Doch es
sollte iiber ein Jahr (!) dauern, bis
die PAL-Version endlich zeitgleich
mit dem PlayStation-Powerplay
auch in Deutschland erhaltlich war.
In diesem Zeitraum wurde aller-
dings bereits der Nachfolger
zundchst fiir den November an-

gekiindigt, der sich dann erst mit
dieser Ausgabe dem Hartetest un-

»NHL Powerplay ‘98
hat nur unwesentlich
mehr zu bieten als
der Vorginger*

terzieht. Doch vergessen wir lieber
diese unendliche Geschichte von

Terminverschiebungen und wid-
men uns dem Wesentlichen. Ge-
geniiber dem Vorgédnger - soviel
sei vorweggenommen - hat sich
nichts Bahnbrechendes veridndert.
Im Hauptmenii kénnt Ihr nach wie
vor per Quick Start schnell durch-
starten, ein Freundschaftsspiel ab-
solvieren, eine komplette Saison
erleben oder gleich in den Play Off
einsteigen. Auch die grofte Beson-
derheit in Form einer fiktiven
Weltmeisterschaft ist unveridndert

geblieben. In puncto Optionsviel-
falt darf man wie beim Vorgénger
zudem nicht allzuviel erwarten, im
Gegenteil: Das Regelwerk be-
schrankt sich auf das Nétigste, und
eine Schwierigkeitsgradeinstel-
lung gibt es nicht. Die Gangart
hdngt somit alleine von der Stirke
Eures gewahlten Teams bzw. der
Gegenmannschaft ab. Immerhin
haben die Programmierer diesmal
aber an den Spieler-Editor im Ma-
nagement-Bereich gedacht. Hier
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Im Angriffsviertel sollte man ziigig handeln, da sich die Abwehr sehr schnell vor
dem Tor formiert
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Beim Face Off bzw. Bully fackelt der Unparteiische nicht lange



Weilche Puckjagd hat auf der PlayStation die Vase vorn?

NHL
Breakaway 98

(1LY Die iiberzeugendste Grafik
im Feld: HiRes-Optik, sehr
gute Animationen, Gouraud
Shadings sowie wunder-
schon definierte Polygon-
Athleten.

Realistisch bis ins kleinste
Detail: Orgelmusik, Zu-
schauergrdlerei, und selbst
einzelne Zuschauer werden
manchmal ausgerufen.

[T = -] Umfassende Manager-
Funktionen, Puck wird
durch einen Lichteffekt
hervorgehoben, National-
mannschaften.

Rasante Eishockey-Action
mit toller Grafik und einem
sehr motivierenden Mana-
ger-Bereich. Das Gameplay,
insbesondere die Steuerung,
lassen jedoch Simulations-
anspriiche stark vermissen.

85%

ULf: Powerplay ‘98 ist an
und fiir sich eine sehr
gute Simulation. Den-
noch hatte man nach so
einer langen Zeit wirk-
lich mehr erwarten konnen. Grafik,
Gameplay und das gesamte Drum-
herum wurden lediglich einem Fein-
tuning unterzogen. Die meisten
+neuen” Features, wie grundlegende
Management-Funktionen, sind heut-
zutage Standard, oder um es anders
auszudriicken: NHL Powerplay 96
war damals wegweisend, wahrend
die 98er Auflage in puncto Einfalls-
reichtum eher bieder anmutet. Doch
dafiir ist das Gameplay rundum ge-
lungen, zumal die technische Kinder-
krankheit namens , Ruckelscrolling”
kuriert wurde. Das realistische Spiel-
tempo ermoglicht einen iibersichtli-
chen Spielaufbau, und die cleveren
CPU-Teams diirften auch NHL-Cracks
geniigend fordern. Wer indessen auf
Eishockey-Action steht, dem kénnte
diese Puckjagd eine Spur zu langsam
sein. Die allzu starken Schlufiman-
ner sind zudem nicht jedermanns
Geschmack, da dadurch 1:0 Ergeb-
nisse keine Seltenheit sind.

NHL
Face OfFf 98

Bis auf den SchluBmann
gute Animationen, anson-
sten ist die Polygon-Grafik
eher grundsolide.

Eher durchschnittlich: Vor
allem die Zuschauerkulisse
lalt Emotionen vermissen.

Statistiken werden
wihrend des Spiels im TV-
Stil eingeblendet.

Unspektakuldres Puckge-
schupse mit einer leicht
verkorksten Al der CPU-
Teams und anderen kleine-
ren Gameplay-Mangeln.

69%

NHL 98

Die detailverliebten Motion
Capture-Animationen sind
obere Giite, und auch beim
Zoom gibt es keinerlei
Grobpixeligkeit.

Die luxurioseste Soundku-
lisse im Feld: komplett in
deutscher Sprache, viel Or-
gelmusik und eine enthu-
siastische Zuschauer-
kulisse.

.Masken-Show" der
Goalies, deutsche Sprach-
ausgabe, Schiri ist stets auf
dem Feld.

Sehr gute Mischung aus
Eishockey-Action und -Si-
mulation mit pfiffigen CPU-
Teams und guter Ausstat-
tung.

87%

Actua Ice
Hockey

Die Proportionen der Spie-
ler sehen ein wenig merk-
wiirdig aus und die Anima-
tionen sind nur durch-
schnittlich, ansonsten
zufriedenstellend.

Deutscher Reporter, der
aber mit seinen standi-
gen,Weisheiten" (,,Er
spielt den Puck nach vorn®)
schon bald nervt, Soundef-
fekte und Zuschauerkulisse
sind dafiir gut gelungen.

Deutsche Sprachausgabe,
Analogstick-Unterstiit-
zung, Olympia-Lizenz.

Ein eklatanter Fall der
Marke: Tolle Lizenz, lausi-
ges Spiel.

48%

NHL Power-
play 98

Bei der Modellierung der
Spieler wéaren mehr Run-
dungen wiinschenswert
gewesen, ansonsten ist die
grafische Gestaltung aber
in Ordnung.

Ziemlich unauffallig: Nach
einem Tor erwartet man
ein biflchen mehr Reaktio-
nen der Zuschauer.

WM mit Nationalteams.

Schlichte Puckjagd mit ho-
hem Simulationsanspruch,
dem das gewisse Etwas je-
doch fehlt.

86 %

konnt Ihr Eure eigenen Akteure
kreieren oder Transfers durch-
fiihren, um den aktuellen Gescheh-
nissen in der NHL gerecht zu wer-
den. Da man sich im Option-
Waldchen wohl nicht allzu lange
aufhalten diirfte, braucht man nur
noch schnell die Spielstrategien
festzulegen, ehe schon das Face
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Off frohlockt. Habt Thr Euch die
schwarze Scheibe ergattert, solltet
Thr per Turbo-Knopf an der Bande
entlang nach vorne stiirmen und
mit einer schnellen Paft/Torschuf3-
oder Schlenzer-Kombination (im
Fachjargon One-Timer genannt)
den Torerfolg suchen. Die Defensi-
ve versucht hingegen, ihrerseits

Bei der 98er Version darf man die Puckjagd auch aus anderen Perspektiven erleben

den angreifenden Spieler auf viel-
faltige Art und Weise zu beharken
oder durch geschicktes Riickwarts-
skaten erst einmal abzuwarten und
sich dann gegebenenfalls in den
Torschuf® zu werfen. Entgegen dem
Vorgdnger diirft Thr solche Aktio-
nen diesmal aus unterschiedlichen
Blickwinkeln geniefRen. (ULf)

Test PlayStation

Hersteller: Virgin

Spieleranzatil: 1 - 8

Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstermin: Marz
Limsetzungen gemiant: kelfne
Schwierigkeltsgrad: mittel

Levels, Alle NHL-Teams + Natio-
naimannschaften
Hesonderteiten: Multitap, deut-
sche Texte

Ca. Preis: 99,- OM




NBA Fastbreak

PlayStation Sporisg

Seit der Fernsehsender DSF wachentlich zweimal iiber den groen Teich zur amerika-
nischen Basketball-Liga blickt, hat jeder NBA-Freak den Wunsch, trotz seiner 175 cm
Korpergrofie einmal ein Basketballstar zu sein. Diesen Wunsch erfiillt Euch zumindest
virtuell GT Interactive mit ihrer neuen Basketballsimulation

T Interactive bzw. Midway wa-
Gren bisher Garanten fiir gute
Fun-Basketballkost & la NBA Hang-
time. Dafd das Spiel simulationsla-
stiger geworden ist, hangt mit den
Programmierern von Visual Concept
zusammen, die in ihrer Vorzeit be-

ALY
>~

Auch bei diesem Game hat das Geld fiir

eine Michael Jordan-Lizenz nicht ge-
reicht. Statt dessen verbirgt sich auf der
Guard-Position der Bulls ein geheimnis-
voller Spieler

reits fiir EA Sports tatig waren. Zu-
sammen versucht man sich jetzt ge-
gen die Basketballgiganten von Ko-
nami & Co. durchzusetzen. Wie bei
der Konkurrenz wurden alle 26
NBA-Teams mit fast allen Spielern
auf der CD verewigt. Schade jedoch,
daf} Michael Jordan aus Lizenzgriin-
den wieder einmal durch Ab-

wesenheit glanzt.

Lust auf das Spiel
macht nicht
nur das tolle
Intro, son-
dern auch
die gesamte
Prasentati-
on der Bas-
ketballsimu-
lation

In der Hinterkorb-Perspektive ist der Icon-Pa hervorragend anwendbar, da Ihr hier
einen fantastischen Uberblick iiber die Geschehnisse habt...
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Nachdem Euch ein FMV-Clip mit ak-
tuellen Sequenzen aus der NBA und
hartem Beat eingestimmt hat, habt
Ihr die Auswahl zwischen einer Trai-
ningseinheit, einem Freundschafts-
spiel oder einer ganzen Saison samt
Play Off. Ahnlich wie bei NBA
Live ‘98 kénnt Thr Euch aber
zundchst auch einen eigenen
Spieler kreieren, der
sich dann pro-
blemlos in die
Mannschaft
Eurer Wahl
einbauen
lafit. Seine
Eigen-
schaften,
z.B. das

Action Replay

Cony miLEANE

Im Trainings-Modus werden sogar
Wurf-Tips gegeben, die dann beim
nachsten Versuch sofort beherzigt wer-
den kdnnen

Pafiverhalten, werden durch Vertei-
len einer begrenzten Anzahl von
Punkten verandert. Habt Ihr alle ge-
wohnten Meniis, wie das Einstellen
des Schwierigkeitsgrades oder des
Realismusgrades - Ihr kénnt wahlen
zwischen Simulation oder Arcade

Dem Statistik-Freak werden jede Men-
ge Zahlen geboten. Sogar wihrend des
Spiels werden bemerkenswerte Fakten
sofort eingeblendet

- wahrend man bei der klassischen Seitenlinien-Ansicht die riumliche Anordnung

der Spieler nicht optimal erkennt



(ohne Ermidung und Regelwerk) -
abgegrast, geht es auch schon ab in
die virtuelle Arena. Neben den iibli-
chen Block-, Pa’- und Schuflaktio-
nen, bietet das Spiel einige Beson-
derheiten. Mit der L2-Taste ist es
moglich, einen Paf} per Icon-Aus-
wahl bewufit auf einen bestimmten

Fens B

PLOVER BUILDER

Im Player-Creator-Menii lassen sich
Charaktere selber entwerfen und in ei-
ne beliebiege Mannschaft einbauen

Die Grafik ist wunderschon detailliert.
Man kann sogar die Werbepartner an
der Bande erkennen

AME

Sony Playstation

A

Mitspieler abzugeben. Aktiviert Ihr
den Button, erscheint iiber den Mit-
spielern ein Joypadsymbol. Dieses
zeigt an, mit welcher Taste ein Mit-
streiter anzuspielen ist. Die Defen-
sive des Gegners wird so manches
Mal durch diverse Aktionsmoglich-
keiten locker stehengelassen.
Bedugen lassen sich solche
Schmankerl aus verschiedenen Ka-
meraeinstellungen, die jederzeit
wahrend der Korbjagd verdndert
werden kdnnen. Ihr schaut bei-

spielsweise schrag von oben oder
von der Seite auf den Court. Im glei-
chen Menii lassen sich auch schlaf-
fe Recken auswechseln. Wann ei-
nem Spieler die Luft ausgeht, er-
kennt Ihr an einer Leiste am oberen
Bildrand. Nun ein Wort zur Strate-
gie: Auch dieses Element kommt
nicht zu kurz, denn mit Hilfe der R2-
Taste konnt Ihr, abhangig von Of-
fensiv- oder Defensivarbeit, die
Teamstrategie fiir den folgenden
Spielzug festlegen. Wunderschéne

Ulf: Was Visual Con-
cept hier geleistet hat,
das kann sich schon im
Feld der Grofien sehen
lassen. Die Prasentati-
on ist stilvoll, und die recht hoch-
auflosende Grafik lafit kaum
Wiinsche offen. Sehenswerte Re-
plays motivieren Euch immer
wieder zu neuen Taten. Die Spie-
ler erinnern, trotz manch’ eckiger
Kante, zudem stark an ihre Vor-
bilder. Spielerisch geht das Game
ebenfalls gut von der Hand. Die
Belegung des Pads ist zwar nicht
selbst bestimmbar, jedoch findet
sich unter den ‘vorgegebenen
Maoglichkeiten schon die richtige.

Im zwei-Spieler-Modus ist die
Korbhatz ohnehin ein Genuf. Es
gibt allerdings auch einige kleine
Schwachpunkte: Der Sound hatte
zum Beispiel stimmungsvoller
ausfallen konnen. Die Zuschauer
gehen leider nur zweitklassig mit
dem Geschehnis auf dem Court
mit. Ein weiterer Schwachpunkt
ist der Schwierigkeitsgrad, der
sich sehr unsauber einstellen
laft. Auf den ersten beiden Stufen
wird der Gegner schnell abgefer-
tigt. Die Trefferquote auf ,All
Star" ist dagegen, wie auch die
beim 3-Punkte-Wurf, unnatiirlich
schlecht, was sich teilweise schon
als demotivierend auswirkt.

spieletest 4

TEL. + FAX: 05244/64959

Aktionen, wie z.B. der Alley Qop,
sind dadurch keine Seltenheit mehr.
Und was gibt's sonst noch fiir den
besessenen NBA-Fan? ]a, natiirlich
wurde auch an die Statistik-Freaks
unter Euch gedacht. Im Spiel wer-
den haufig die Anzahl der Rebo-
unds oder sonstiges Wissenswerte
wie bei einer echten TV-Live-Uber-
tragung eingeblendet, und auch
am Match-Ende wird das Spiel
komplett in Zahlen aufgeschliisselt
und der beste Spieler ermittelt.

lest PlayStation
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Bloody Roar * oS 748-
Bushido Blade * oS 748.-
Bust a Move * oS 598.-
Deathtrap Dungeon * oS 748.- NINTENDO 64
Diablo * oS 748.-
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typisches Beispiel fiir den Biotech-Stil

u R-Type fallt mir eigent-

lich nur folgendes ein:
wer dieses Shoot em Up
nicht kennt, der hat wahrhaf-
tig ein mdchtiges Kapitel
Spielhallen- und Videospiel-
geschichte verpennt. Und selbst
wenn es jemanden geben sollte,
dann ist jetzt die optimale Gelegen-
heit, R-Type neu zu entdecken. Gute
zehn Jahre ist es her, da war dieser
Automat ein absoluter StrafRenfeger
und brachte haufenweise Kleingeld
aus den Hosentaschen der Zocker in
die Kassen der Spielhallenbesitzer.
Im Zuge der allgemeinen Mode, alte
Arcade-Titel im technischen Original-
zustand auf heutige Bildschirme zu
bringen und so die ,gute alte Zeit"
heraufzubeschwdren, hat die Firma
Irem das klassische R-Type und den
Nachfolger R-Type 2 auf eine CD ge-
prefit. Dariiberhinaus gibt es auch,
ahnlich den Namco Museen, eine
kleine Datenbank mit Sprites und an-
deren Kleinigkeiten fiir den Hardco-
re-Fan. AuRerdem hat man der Com-
pilation ein schmuckes Intro verpafit,
in dem die Baller-Action von R-Type
in aufwendiger Raytracing-Optik il-
lustriert wird. Das Spielprinzip ist bei
beiden Games identisch, die Verbes-
serungen bei R-Type 2 sind rein gra-
fischer Art. Nachdem man sich mit
der Select-Taste ein paar Continues
verschafft hat, geht es auch schon
los. Mit Eurem Raumgleiter diist Ihr

Ein aufwendiges Intro stimmt Euch auf
die Weltraumschlacht ein
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Zur Verteidigung schickt
sich in Spiralen iiber den gesamten Bildschirm ringeln

PlayStation Shoot ‘em U

R-Types

Das Phanomen, welches der Englander treffend mit ,,Re-
trogaming” umschreibt, ebbt nicht ab: diesmal jedoch
hat man keine altbackenen Titel hervorgekramt, die
schon damals in der Spielhalle eher fade waren. Hier er-
leben zwei echte Blockbuster ihr PlayStation-Revival

horizontal von links nach rechts und
holzt auf alles, was sich regt. Doch
Ballern ist nicht gleich Ballern: mit
einer Taste haltet [hr die Gegner im
Dauerfeuer in Schach, ein zweiter
Knopf aktiviert den ,Beam”. Solange
Ihr diesen Knopf gedriickt haltet, [adt
sich in einer Skala am Screenrand
ein Megaschuf} auf, den man durch
Loslassen der Taste abschicken kann.
Gerade bei Endgegnern, die ihre
Achillesferse nur fiir kurze Zeit frei-
geben, wirkt die geballte Feuerkraft

sehen werden

Die ersten Levels kdnnen als Aufwirmiibung

dieses Teils Wunder. Dariiberhinaus
begegnen Euch in den Levels gele-
gentlich kleine Kugeln, die unter Be-
schuf® zu Bonussymbolen werden.
Auf diese Weise erlangt Ihr lebens-
wichtige Extras wie Speed-Ups, Dro-
nen und allerlei Geschiitze. Gerade
die Drone hat es in sich: Ihr kénnt sie,
wie einen Fliigelmann neben Euch
her fliegen lassen, oder aber an Heck
oder Spitze Eures Gleiters montieren.
Bei Bedarf laft sie sich aber auch per
X-Taste wieder lasen.

L

fiir die wirklich harten Runden ange-

R e MO T
Dieser Boss aus R-Type ist schon beinahe zur Ikone ge-
worden und sieht dem Kino-Alien verdachtig dhnlich

g =

Shooter-Fans!

Bjorn: Hurra, das alte
R-Type ist wieder da!
Ein Grund zur Freude
ist das natiirlich gerade
flr die alten Hasen, die
das Teil bereits in der Spielhalle
lieben gelernt haben. Dennoch hat
dieser Shooter in spielerischer
Hinsicht soviel zu bieten, daft er
auch Neueinsteigern lange Nachte
vor dem Bildschirm verschaffen
kann. Natiirlich wirkt die 2D-Gra-
fik im Vergleich zu heutigen Knal-
lern wie Raystorm oder Einhander
recht altbacken, doch fordern die
perfekt konzipierten Levels von R-
Type auch den Shoot 'em Up-Fan
von heute derart heraus, daft Dau-
ermotivation garantiert ist. Lo-
benswerterweise hat man zudem
trotz Nostalgie nicht vor zeit-
gemafen Features haltgemacht:
vier Schwierigkeitsgrade, eine Au-
tosave-Option, die Euch auch nach
einem Reset wieder bei Eurer ak-
tuellen Position einsteigen [aRt so-
wie die Unterstiitzung des japani-
schen Rumble-Packs lassen keine
Wiinsche mehr offen. R-Types ist
somit absoluter Pflichtstoff fiir

lest PlayStation

Herstelier: Irem

Soielerarizatil: 1 - 2

Datentrager: CO-ROM Japan
Erschelnungstermin: Sommer ‘98
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigheitsgrad: mittel bis
sehr schwer

Levels: B+

Besondertelten: Rumble Pack
Ca. Pres: 99,- OM
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PlayStation Shoot ‘em Up/Geschicklichkeit

Point Blank

Namcos neuste Arcade-Umsetzung wird fiir
gewaltfreien Spielspaf sorgen

int Blank gehort voll und ganz in
sze Light-Gun-Sparte, unterscheidet
sich aber dennoch von den machtigen
Konkurrenten wie Time Crisis etc. In den
iiber 50 Stages miiftt Ihr all Euer Ge-

o,
!

-7._19;"1

schick zum Einsatz bringen. So miifét Thr
nicht nur statische Zielscheiben treffen,
sondern meist bewegliche Objekte, die
von Hiihnern bis zu UFOs reichen. In ei-
nem bestimmten Zeitlimit, das oft nur

- _ ~ e |
¢ Try playing
against your
opponent:

Georg: Wie schon bei
Time Crisis steht hier die
Zielgenauigkeit ganz klar
im Vordergrund, und
nicht das wahllose Her-
umballern. Das Zeitlimit
und die Anzahl der geforderten Tref-
fer werden mit steigendem Schwie-
rigkeitsgrad immer gnadenloser und
konnen selbst die Nachkommen von
John Wayne an die Grenzen des
Maoglichen treiben. Daher lautet die
Devise: Uben, iiben und nochmals

tiben. Die Mehrspieler-Optionen und
die zahlreichen Extra-Stages werden
fiir Dauermotivation sorgen und sind
duflerst positiv. Daf man teilweise
dafiir zwei G-Guns braucht, das ist
der einzige Wehmutstropfen. Denn
die Grafik ist fiir solch ein Game recht
ordentlich und fallt auch wie der So-
und nicht so sehr ins Gewicht. Aber
nichtsdestotrotz macht Point Blank
macht vor allem im Gruppenspiel ei-
nen Heidenspaf, und darauf kommt
esjaan.

wenige Sekunden betragt, miiftt Ihr eine
bestimmte Anzahl von Zielen abballern,
und dabei diirfen nicht deklarierte Ziele
nicht erwischt werden, z.B. Bomben
oder andersfarbige Tiere. Es steht Euch
nicht immer unendlich Munition zur
Verfiigung, daher sollte jeder Schuf sit-
zen. Fiir Abwechslung werden die neu-
en Spielmodi Score Battle, Tournament
und Team Play sorgen, die nur fiir die PS
produziert wurden. Bis zu acht Spieler
konnen dann abwechselnd mit zwei
Guns auf die Mattscheibe ballern. Des
weiteren gibt es den Quest Mode, der
Euch bei Laune halten wird.

Wie auf dem Jahrmarkt miifit Ihr Figu-
ren zielgenau treffen

lest PlayStation

...................................................................................................................................

PlayStation Beat ‘em Up

X-Men Children
of the Atom

Nach iiber zwei Jahren besorgt Probe die PS-Version von
Capcoms angestaubtem Arcade-Klopper

tir Saturn-User diirfte dieser Klop-
Fper schon ein alter Hut sein, denn
bereits seit 1996 turnen die X-Men auf
Segas Noch-Flaggschiff herum. Auf-

grund seines gehabenen Alters darf
man bezuiglich der Innovation keine
Wunderdinge erwarten. Eine Riege
von insgesamt zehn Comic-Helden

e O bt 0 te o

Ulf: Die Geschichte ist
schnell erzahlt. Beat 'em
Up-Fans erwartet mit die-
sem Spiel ein typischer
Capcom-Titel, der mit einer
gewohnt hohen Spielkultur aufwartet.
Aufgrund der enormen Spritefiille
mancher Charaktere und der mitunter
sehr extremen Bewegungsablaufe

(manche ,normale” Schldge kann man

von Special Moves kaum unterschei-
den) verliert man allerdings haufig den
Uberblick. Man merkt dem Titel zudem
sein betagtes Alter an. So gibt es kein-
erlei neue Spielelemente, und der tech-
nische Rahmen ist nach heutigen Maf3-
staben eher durchschnittlich. Anfanger
sollten zudem gewarnt sein, denn
selbst auf Easy stellt X-Men eine harte
Nufd dar.

balgt sich in der Vorrunde um den
Einzug in das Finale, bestehend aus
Juggernaut und Magneto. Zur Wahl
stehen unter anderem solche be-
kannten Heroen wie Wolverine oder
Psylocke als auch Charaktere, die
man eher zu den Auflenseitern zahlt.
Bei der Spielmechanik wurde nahe-
zu anstandslos das SFII-Konzept
ubernommen. Sechs Aktionstasten,
Energiebalken-Dezimierung, Special
Moves, Combos - das iibliche Beat
‘em Up-Programm halt. Schon da-
mals erkannten die Designer den
spielerischen Vorteil eines weiteren
Energiebalkens, der fiir die soge-
nannten X-Moves verantwortlich ist.

Das Stahlungetiim Sentinel verfiigt
iiber derart hinterhaltige Moves, daf8
man sofort den In-Fight suchen sollte

Erwahnenswert ist zudem die Auto-
Guard-Funktion, bei der Euch die CPU
tatkraftig unterstiitzt.

Test PlayStation

Hersteller: Acclaim
Spieleranzatil: 1 -2

Datentrager: C0-ROM deutsch
Erscheinungstermin: Ende Mérz
Limsetzungen gepiant: keine
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 12 Kampfer
Besonderteiten: kelne

{a. Preis: 99,- OM
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Es gabt viele durstige Leute. Stellen
Getrinkeautomaten auf

In unserem Krankenhaus fehlt es noch an allen Ecken
und Kanten, aber ein Getrankeautomat ist iiberlebens-
wichtig!

Vergleichen wir am Jahresende die Statistik, so sehen
wir, dafd sich unsere Arbeit gelohnt hat

PlayStation Simulation/Strategie

Theme Hospital

Ihr kennt sicherlich aus eigenen Aufenthalten oder aus beliebten Daily-Soaps den
scheinbaren Alltag in einem Krankenhaus. Was aber tatséchlich in solch einem un-
heimlichen Gebdude geschehen kann, zeigt Euch Bullfrog

Klickt Ihr auf einen Eurer Angestellten, so erhaltet Thr
eine Statistik iiber dessen Werte

nerhalb des Hospitals bestimmt. Ist
dies geschehen, setzt Ihr die Tiiren
(strategisch) gut ein, und zu guter
Letzt verteilt Ihr noch diverse Ein-
richtungsgegenstande (Sofa beim
Psychiater). Nun wollen die neuen
Raumlichkeiten natiirlich mit fahi-
gem Personal besetzt werden, wel-
ches je nach Leistungsvermogen

ie Jungs von Bullfrog sind

wirklich alte Hasen. Auf dem
PC, dem Amiga und auf diversen
Konsolen zauberten sie schon Hits
wie Magic Carpet, Syndicate, Power
Monger, Populous oder Theme
Park. Letzterer Titel war der Grund-
stein einer Theme-Serie, die mit
Theme Hospital erneut den Weg
auf die PlayStation findet. Hier seid
Ihr Herr tiber ein anfangs kleines
Krankenhaus und dessen noch
nicht vorhandenes Personal. Eure
Primaraufgabe besteht darin, mit
Hilfe von finanziellen Einnahmen
durch Heilung kranker Patienten
einen vorgeschriebenen Kon-
tostand zu erwirtschaften und da-

bei noch besser zu sein als die lei-
dige Konkurrenz. Dazu miifit Thr
unterschiedliche Krankenstationen,
die in der isometrischen Perspekti-
ve prasentiert werden, aufbauen.
Ohne Personal und verschiedene
Raumtypen ist diese Aufgabe
natiirlich unloshar. So fiillt Thr Eure
anfangs leeren Mauern im Spiel-
verlauf mit Einrichtungen, wie z.B.
der Rezeption, der Entliiftung und
einer psychiatrischen Abteilung.
Am Bildschirm werden dabei stan-
dig Hilfen angezeigt, mit deren Un-
terstiitzung Ihr Euch problemlos
durch den Meniidschungel schla-
gen konnt. Ihr baut, indem Ihr
zunachst den Ort einer Station in-

Gut gemacht - noch ein Patient
wurde geheilt. Das macht 6 bis jetzt!

Schwaster

Erschopfung

Stolz schwillt uns die Brust iiber diese Meldung, bis uns auffillt, daR da ein Patient

etwas verdachtig herumliegt
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unterschiedliche Anforderungen an

Dumm gelaufen und schlecht fiir den Ruf So etwas sollte Euch nicht allzu hauﬁg
passieren

Nette Idee: Ganz wie im Spiel des Lebens springt Ihr auf einem Brett von einer Missi-
on zur nachsten



Euren Geldbeutel stellt. Unfreundli-
ches und unzuverlassiges Emp-
fangspersonal belastet den Kon-
tostand monatlich deutlich geringer
als eine Empfangsdame mit Stil,
Fleift und Anstand, die ,Kunden"
mit ihrem Charme nur so anzieht.
Jeder Charakter (auch der Patient)
verfiigt sogar iiber einen eigenen
Wesenszustand. Diesen erkennt Thr
beim ,Beriihren” des Patienten mit
dem Cursor an einem Smilie. Wollt
Ihr mehr iiber die Person wissen,
muf} diese ,angeklickt” werden,
worauf ein Statuskasten erscheint.
Jetzt sind alle Vorbereitungen ge-
troffen, und das Krankenhaus kann
eroffnet werden. Um maglichst vie-
le Patienten anzulocken, mifdt Ihr
noch Zusatze wie einen Getranke-
automaten aufstellen. Doch was ist
jetzt schon wieder los? Der kranke
Patient kann nicht mehr lange ste-
hen? Kein Problem, einfach ‘ne
Bank in den Vorraum gestellt, und
der Mensch ist beruhigt. Plotzlich
entschuldigt sich eine nette Frauen-
stimme fiir den Schmutz, der sichim
Laufe des Tages angesammelt hat.

Was jetzt? Um diese Scharte auszu-
wetzen, wird ein Hausmeister an-
gestellt, der sich um den Unrat zu
kiimmern hat. Uff, das ware ge-
schafft. Nach dieser Rettungstat
erstmal absaven und dann weiter-
zocken ...

Da lacht das Shooter-Herz: Selbst auf
solch friedliche Games wie Theme
Hospital hat der Klassiker Boom seinen
Einfluf

René: Wow, ist das
Spielprinzip fesselnd!
__ Jeder virtuelle Mensch
© hat tatsachlich ein eige-
" nes Ich, auf welches Ihr
ganz behutsam eingehen miifdt. Das
Game besitzt daher eine unwahr-
scheinliche Spieltiefe. Jede Aktion
auf dem Bildschirm l&st eine Reak-
tion der Lebewesen im Hospital
aus. Es gilt, immer wieder einen
Mifdstand zu beseitigen, um die
siiffen Geschopfe zufriedenzustel-
len. Dabei diirft Ihr natiirlich den
rechten Blick auf die Geldbérse und
den Beliebtheitsgrad des Hauses
nicht verlieren. Schon ist auch der

motivierend steigende Schwierig-

keitsgrad, der niemals wirklich un-
fair wird. Jeder Level beherbergt ei-
nen Tick mehr neue Aufgaben, die
den Spieler zum unbedingten Wei-
termachen zwingen. Zu den Schat-
tenseiten: Die grafische Darstel-
lung ist duferst mager. Keinerlei
besondere Effekte, abgesehen von
Intro und Zwischensequenz, wer-
den aus der CPU herausgekitzelt.
Soundtechnisch ist dies nicht an-
ders. Hier und da ist mal eine Laut-
sprecherdurchsage zu vernehmen -
das war’s. Ein weiterer Anstof ist
die fehlende Unterstiitzung der
Maus als Eingabegerat, was wohlin
technischer Hinsicht kein Problem
gewesen ware.
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Auch durch Scheunen und andere Gebaude diist Thr mit

Eurem Board, achtet auf die Wande!

ach den Medaillenerfolgen der

deutschen Snowboarder und
dem Rampenlicht in das die Snowbo-
ardathleten insgesamt durch Ihr
mehr oder weniger vorbildliches Ver-
halten geraten sind, ist die groRe Zeit
der Boarding-Games wohl gekom-
men. Wo vor kurzer Zeit noch kein
Land in Sicht war, tummeln sich jetzt
Games wie Nagano, Cool Boarders
und eben Extreme Snowbreak und
buhlen um die Gunst der Konsolen-
besitzer. Ob das hier vorliegende Ga-
me der franzGsischen Softwarefirma
Microids dabei eine Alternative zu
den eben genannten Games bietet?
Ininsgesamt vier Modi - Arcade (ent-
weder Championship oder Practice),
Time Race, Time Trial und Zweispie-
ler - kannt [hr mit vier Sportlern ins
Rennen gehen. Dabei stehen Euch je
zwei Boarder und zwei Skifahrer zur
Verfligung, die sich jeweils durch un-
terschiedliche Eigenschaften wie
Hochstgeschwindigkeit und Wendig-
keit auszeichnen. Habt Thr Eure Wahl

Das obligatorische Replay zeigt Euch Eure Fahrt und die
Spriinge noch einmal aus verschiedenen Perspektiven

o

PlayStation Sportspiel

(HEGCORD]
B

SHEED
elgian

Und im Ziel heif}t es dann Skier abschnallen, in die Ka-
mera halten und den Sponsor gliicklich machen

Extreme Snowbreak

Daf Snowboarden derzeit nicht nur auf den echten Pisten angesagt ist scheint sich
herumgesprochen zu haben. Microids bietet mit diesem Game eine Alternative zu

getroffen geht es ab auf die Piste. Aus
wiederum vier Pisten kénnt Ihr Euch
eine auswdhlen, auf der Ihr dann so
richtig die Sau rauslassen kénnt. Im
Arcade-Modus fahrt Thr gegen zwei
Computergegner und da diirft Thr
dann auch so richtig drangeln und
schubsen. Dabei mifdt Ihr aber gut
aufpassen, daR Ihr nicht selbst an di-
versen Baumen, Liftmasten oder Fel-
sen hangen bleibt, denn so verliert
Ihr wertvolle Meter und Sekunden.
Spielt Ihr gegen einen menschlichen
Gegner, so fahrt Ihr nicht gleichzeitig,
sondern gegen den ,Geist" des Vor-
gangers, d.h. der erste Starter legt ei-

Vier Strecken gibt es von

Anfang an

(58 cvae |

In The Valley wartet ein langer
Eiskanal auf Euch

REIETER (RS

SELEETH,

The Cableway fiihrt am Skilift ent-
lang, pafit auf die Pfosten auf!

L T T T
POl
‘AR JevesTa,
Bei The Castle mii3t Ihr den Geb&u-
den ausweichen
e = a7 AT )
&
(EhbE TE 6 |
\_&__ & \.:Emrt j

Achtet darauf, daR Ihr in The Forest
den Wald vor lauter Baumen seht

Cool Boarders 2

Bjorn: Nicht schlecht
was Microids da so ab-
geliefert hat, zuminde-
stens von der Geschwin-
digkeit her gibt es bei
Extreme Snowbreak nichts zu
meckern. Eure Athleten gleiten in
einem Affenzahn die Pisten hinun-
ter und legen die schonsten Spriin-
ge und spektakuldrsten Stiirze hin.
Leider haute es bei der grafischen
Umsetzung nicht so gut hin, denn
nur die Hintergriinde sehen wirk-
lich klasse aus, bei der Gestaltung
der Figuren hatte man mit mehr
Sorgfalt vorgehen sollen, sie wirken

recht grobpixelig. Auch die Strecken
konnten abwechslungsreicher aus-
sehen, so lockern nur ab und zu ein
paar bunte Schilder die farbarmen
Tracks auf, ein biflichen wenig fiir
farbverwdhnte Snowboard-Fans.
Leider fehlt Extreme Snowbreak
auch ein Trickski-Modus & la Cool
Boarders 2, so beschrdnken sich
Eure Aktionsmaoglichkeiten auf Ab-
fahrtsrennen, auf Dauer leider nicht
iibermaflig motivierend. Vom Ga-
meplay her gibt es also keine Neue-
rungen, dennoch halte ich das Ga-
me fiir recht gelungen. Tip: Wenn
moglich, probespielen.

7B Mega Fi

ne Zeit vor und der zweite fahrt dann
dem transparenten Gegner hinterher
(oder davon). Damit Thr Euch nicht
nur mit vier Pisten zufrieden geben
miifit, konnt Ihr durch hervorragende
Leistungen auch zwei Bonus-Tracks
sowie einen Secret Character erhal-
ten. Wahrend Ihr Eure Sportler vor-
bei an diversen Hindernissen steu-
ert, ziehen im Hintergrund nette
Hintergrundgrafiken vorbei, die
auch in Skiort-Werbekatalogen vor-

- \
(QIKIH

In der Ego-Perspektive wirkt das Game
natiirlich schneller, bei Stiirzen wird
aber herausgezoomt

kommen konnten. Soundméfig gibt
es neben dem obligatorischen
Schneeknirschen kurze Kommentare
zu Eurer Fahrleistung sowie nette
Musikstiicke zu héren.

Test PlayStation
e
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PlayStation Action-Adventure

Alundxa

Die Zeit der ganz grofRen japanischen Action-
Adventures ist vorbei, so meint man, und schon
widerlegt das hierzulande kaum bekannte

Entwickler-Team Matrix diese Ansicht

m Moment ist es leider liblich,

dafl viele Spiele immer mehr
Grafik, allerdings entsprechend
weniger Spieltiefe bieten — ein
Megahit wie Final Fantasy VII ist
dabei eine rithmliche Ausnahme.
Dieser Tendenz hat das kleine ja-
panische Team von Matrix den
Kampf angesagt: Lieber auf her-
ausragende Grafikeffekte verzich-
ten, dafiir an der Story und den
Ratseln basteln — nach eigenen
Aussagen die Firmenphilosophie.
Schauen wir in deren neuestes
Werk Alundra hinein: Es gibt die
Welten des Lichts und der Dunkel-
heit. Wahrend in der einen die
Menschen leben, ist die andere
Welt die Heimat der Ddmonen. Da-
zwischen liegt die Traumwelt. Von
der dunklen Welt aus versucht ein
Damon namens Melzas, die Licht-
wesen zu beherrschen, und be-
nutzt die Welt der Traume dazu.
Alundra ist ein EIf mit einer be-
sonderen Gabe. Er ist ein soge-
nannter Dreamwalker. Er kann in
die Alptraume anderer Menschen
eindringen und ihnen darin gegen
die dunklen Méchte beistehen.
Und nun soll er den Menschen des

Dorfes Inoa gegen den bosen
Melzas helfen. Das ganze Spiel-
prinzip erinnert sehr an Shining
Wisdom 2 und Story of Thor 2. Von
Anfang an kann Alundra in der ge-
samten Umgebung von Inoa um-
herwandern, bis er auf Hindernis-
se stofit. Diese kann er zumeist
erst dann iiberwinden, wenn er ei-
nen passenden Gegenstand ge-
funden hat. So braucht er zum
Schwimmen spezielle Schuhe. Er-
fahrungspunkte gibt es unge-
wohnterweise fiir die vielen
Kampfe nicht. Dafiir findet Alundra

Toten, toten, toten: Leider ist kein Gegner da, also miissen die Blatter herhalten!

Das Intro erzéhlt in Manga-Form die Vorgeschichte und gibt zum Teil auch Einblicke

in die Handlung von Alundra

in den vielen grofien Dungeons
spezielle Items, die ihm zu mehr
Lebens- und Magiepunkten ver-
helfen. Seine Wunden heilt er, in-
dem er Gras maht und darin Hea-

lings findet — auch Gold liegt dar-
in. Das Action-Adventure wird
komplett ins Deutsche iibertragen.
Hoffen wir auf eine ebenso gute
Ubersetzung wie die in der gete-
steten englischen Version.

Eine nette Sache sind die Savepoints:
Thr erreicht sie per Teleporter und
konnt dort auch die Lebens- und Magie-
punkte wieder auffiillen

Selhst davor ist der zarte Alundra nicht
gefeit: Hin und wieder ziehen die Dorfbe-
wohner nach allen Kréften iiber ihn her

mit haben.

René: Was an Alundra
sofort auffallt, das ist
. die eher spartanische

| Grafik. Sie libersteigt

NI kaum das 16-Bit-Ni-
veau. Doch das ist objektiv die
einzige Schwache der fesselnden,
wenn auch etwas linearen Ge-
schichte. Von der gesamten Auf-
machung her wirkt Alundra wie
eine Mixtur aus Story of Thor 2,
Shining Wisdom 2, Landstalker
und Zelda. Das bedeutet aller-
dings nur, daf® es ein wenig an
Innovationen mangelt. Das ist
noch lange nichts Schlechtes,
denn es wurden in Alundra samt-
liche Positiva der genannten
Spiele eingebaut. Das interessan-
tere sind fraglos die vielen Dun-
geons. Sie sind aufwendig gestal-
tet und warten jeweils mit zirka
einem Dutzend kniffliger Ratsel
auf. Selbst mit Komplettlosung
solltet Thr mit iiber 50 Spielstun-
den rechnen — flir Motivation ist
ausreichend gesorgt. Fiir meine
verwohnte Spielernatur ist Alun-
dra ein absolutes Muf}: Wer sich
nicht an der Grafikschwéche
stort, wird seine helle Freude da-

Test PlayStation
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Euch gut orientieren konnt

Gute Idee: Nach jeder Karambolage wird die Perspekti-
ve fiir kurze Zeit in die Totale geblendet, damit Ihr

Im zwei-Spieler-Modus gibt es zwar nur noch drei Per-
spektiven, dafiir fahren aber vier weitere Konkurren-

ten im Meisterschafts-Modus mit

PlayStation Rennspiel

Buchstablich in letzter Sekunde trudelte die Testversion zu Psygnosi‘s neuestem
Rennspielstreich in unsere Redaktion ein, die Euch zur Abwechslung in die
amerikanische Indy Car World Series fiihrt

as bei der Formel 1-Serie das

Williams/Renault-Team dar-
stellt, ist fiir die Amerikaner in etwa
der Newman/Haas-Rennstall. 1983
wurde das Erfolgsteam vom renn-
spielverriickten Schauspieler Paul
Newman und dem Rennunterneh-
mer Carl Haas gegriindet, das sich
seitdem mit den Andretti-Briidern
bereits dreimal den Titel sichern
konnte. Psygnosis hat in Zusam-
menarbeit mit den beiden Program-

miererteams Bizarre Creations und
Studio 33 eine Simulation ent-
wickelt, die ihre Formel 1-Wurzeln
nicht leugnen kann. Zu Beginn Eu-
rer Indy Car-Karriere solltet Ihr Euch
zundchst einmal durch den Options-
Dschungel wiihlen. Hier kénnt Ihr
unter anderem den Realismusgrad
festlegen, z.B. Unfallschaden, den
Schwierigkeitsgrad regulieren (es
gibt insgesamt vier unterschiedli-
che), der sich stark auf das Fahrver-

[ Ulf: Newman Haas Ra-

cing ist im Prinzip ein

Rennspiel, welches For-

mel 1 '97 sehr ahnelt,

jedoch deutlich besser.
Dabei sind es gerade die vielen
Feinheiten, die die Klasse dieser In-
dy Car-Simulation ausmachen. Ex-
zellent wurde beispielsweise das
Ladezeitenmanagement geldst. Je-
de Strecke wird nur einmal flott
eingeladen, danach absolviert Ihr
das Training, die Qualifikation und
das Rennen ohne jegliche Unter-
brechung - so soll es sein. Der
zwei-Spieler-Modus bietet zudem
immerhin ein abgespecktes Teil-
nehmerfeld im Meisterschaft-Mo-
dus statt einsamer Gefechte gegen
einen Freund, Hinzu kommen viele
neue niitzliche Optionen, die zei-
gen, daf sich Bizarre Creations
merklich Gedanken gemacht hat,
wie man den Spielkomfort noch er-

hohen kann. Auch in technischer

Hinsicht gibt es spiirbare Verbesse-
rungen. Die geistigen Ergiisse des
Reporterteams sind zwar nach wie
vor nicht das Gelbe vom Ei (Mein
Liebling: ,,Die Betonwand gibt kein
bifichen nach!®). Dafiir bietet die
HiRes-Grafik einen verbesserten
Grafikaufbau (perfekt ist sie aber
noch lange nicht). Natiirlich iiber-
zeugt auch das Gameplay. Die
Steuerung ist etwas Arcade-mafi-
ger, was mir personlich sehr entge-
genkommt, und die Al der CPU-Bo-
liden istausgefeilter. Trotz fehlen-
der F1-Lizenz hat dieser Racer so-
mit deutlich die Nase vorn. PS:
Wundert Euch nicht dariiber, daR
die Wertung trotzdem niedriger als
die von Formel 1 ‘97 ausgefallen
ist. Wir werden néchste Ausgabe
samtliche bisherigen Wertungen
mal wieder den aktuellen Gege-
benheiten anpassen.

78 Mega Fun 4/98

halten und die Al der CPU-Fahrer
auswirkt, sowie allgemeine Einstel-
lungen konfigurieren, beispielswei-
se die Geschwatzigkeit des Repor-
ter-Duos. Danach lohnt sich ein
Blick in den History-Modus, der
Euch zu jeder Strecke und jedem
Fahrer wichtigen Hinter-
grundinformationen liefert. Ansch-
lieRend habt Ihr die Wahl zwischen
einem Einzelrennen, einer komplet-
ten Meisterschaft oder der ,Heraus-
forderung”, die dem Arcade-Modus
von Formel 1'97 vom Aufbau her
ahnelt. Die Meisterschaft umfafit
insgesamt elf offizielle Circuits, an-
gefangen beim simplen Highspeed-
Oval bis hin zum komplizierten

Straflenkurs. Es gibt zudem noch

vier versteckte Fantasie-Rundkurse

(inklusive einem Daytona-Ver-

schnitt), die man erspielen kann.

Die Meisterschaft bietet den ibli-

chen Rennalltag, bestehend aus ei-

alle

Das Flaggensystem der Indy-Car Serie
wurde 1:1 iibernommen

Reifen festlegen

Wie es bei der Indy Car-Serie iiblich ist,
erfolgt der Start aus der vollen Fahrt
heraus

In der Cockpit-Perspektive kommen
zwei Pseudoriickspiegel zum Einsatz

nem freien Training (hier kann man
den Boliden der Streckenanforde-
rung entsprechend tunen), der Qua-
lifikationen, bei denen Thrinnerhalb
von zwo6lf Runden die Pole-Position
einfahren kénnt, sowie dem finalen
Rennen gegen die 15 anderen Kon-
kurrenten.

lest PlayStation
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Im Inventar kdnnt Thr allein vier verschiedene Fenster
offnen - hier das mit den gesammelten Items

Da lacht Badrock! Gegen seine hervorragende Panze-
rung kdnnen diese Freizeitsoldaten nichts ausrichten

spieletest 3

PlayStation Strategie/Shoot 'em Up

YoungBlood

Es gibt Autoren, die stellen sich die Zukunft nicht als glorreiches Star Trek-Universum
vor. In den YoungBlood-Comics sieht es alles andere als rosig aus. Sie erzdhlen von
einer Welt, die wie geschaffen ist fiir Helden

s wird eine Welt geben, da ist

Gentechnik nicht nur ein Wort,
vor dem alle Angst haben. Das ist
die Intention der YoungBlood-
Abenteuer. Die Hauptfiguren dieser
Comic-Reihe, die in den Staaten
recht erfolgreich ist, sind Mutanten,
die alle ihre spezifischen Talente
haben: So kann Psifire jeden Geg-
ner mit seinen telepathischen Kraf-
ten unschadlich machen, oder Die-

hard ist in der Lage, jeden Kollegen
zu heilen. Diese neun Helden ver-
suchen natiirlich, die Welt zu retten.

Das nennt man Hollentanz: Wie Ihr
seht, ist sogar Luzifer riicht vor den
Superhelden geschiitzt

EUIFHENT

¥ il
PSIFIRE

IRETHFATEF UM CRHA

| CRIHADE

1 RAZOR ARROU [HPTY
THPTY
FHPTY

Vor jeder Mission stellt Ihr Eure Party
zusammen und riistet sie passend aus

Der bose Giger und der verrateri-
sche Dr. Leviticus haben namlich
den Drachma-Codex zu finden - was
auch immer das sein mag. Euch ist
nun klar, warum die Superhelden
den Codex eher finden miissen. Auf
den ersten Blick erwartet Euch ein
Shoot 'em Up, doch bald werdet Ihr
merken, daf® YoungBlood am ehe-
sten mit dem Klassiker Syndicate zu
vergleichen ist. Ebenso wie dort
miifdt Ihr elf Missionen erfiillen, die
zumeist noch in kleinere Levels un-
terteilt sind. Das Sortiment reicht
dabei von Befreiungsaktionen bis
hin zu Anschlagen auf gegnerische
Gebaude. Ihr betretet darin recht
unfreundliche Gegenden, wie Wii-
sten und Dschungel. Sogar die Hal-
le ist nicht vor den Helden sicher.

Neben der vorherrschenden Taktie-
rerei und Ballerei wurden in Young-
Blood sogar ein paar Rollenspiel-
Elemente eingebaut. So miifdt Ihr zu
Beginn der Missionen Eure Angriff-
struppe aus den neun Helden zu-
sammenstellen - je nach Auftrag bis
zu sechs Personen. Entsprechend
den Charakteren und Euren Prafe-
renzen konnt Thr Eure Taktik von to-
tal defensiv bis total aggressiv aus-
richten. Damit es sich auch lohnt,
die gleichen Leute einzusetzen,
werden diese mit Erfahrungspunk-
ten belohnt - X-Com lafit griiRen! In
den Levels selbst findet Ihr Gegen-
stande wie Waffen und Healings.
Ein Wort noch zur Grafik: Bei Yo-
ungBlood handelt es sich zwar im
Original um einen Comic, im Spiel

René: Mit YoungBlood

habe ich so meine Pro-

blemchen. Diese Mixtur

aus allen maoglichen

Genres hat mit Syndi
cate ein hervorragendes Vorbild,
kann jedoch nicht so richtig iiber-
zeugen. Die vielen Einstellungs-
moglichkeiten und ein uniibersicht-
liches Inventar sind alles andere als
intuitiv. Ebenso die Steuerung. Thr
habt die Wahl zwischen einer Art
Point & Click und Direktsteuerung
der einzelnen Charaktere. Alles
klingt vielseitig und vielverspre-
chend, sorgt aber fiir ein heilloses
Durcheinander. Der nachste Kri-

tikpunkt ist die Atmosphdre des
Spiels: YoungBlood wirkt wie alles
andere, nur nicht wie ein Comic. Es
wirft die Frage auf, ob die dritte Di-
mension der Idee nicht geschadet
hat. Aber besonders storend fand
ich, daf® Thr gegen eine endlose
Masse von Gegnern kampfen miifdt:
Wer tot ist, taucht wohl an einer an-
deren Stelle wieder auf. Euren
Riicken freizuhalten, das funktio-
niert nicht. Fiir mich ist das ein Ar-
mutszeugnis der kiinstlichen Intel-
ligenz. Fazit: In YoungBlood sind
gute und interessante Ansatze er-
kennbar, es wirkt allerdings ziem-
lich zusammengeschustert.

Habt Ihr mehrere Gegner um Euch herum, kdnnt Ihr
gezielt versuchen, einen davon auszuschalten

Aus allen Rohren wird geschossen. Die
Wachtiirme versuchen uns mit Bazoo-
kas kleinzukriegen

Im Intro werden Euch in einer kurzen
Sequenz die Comic-Helden vorgestellt

habt Ihr es allerdings mit der Vogel-
perspektive zu tun. Die Entwickler
von Realtime haben sich die grofite
Miihe gegeben, die Figuren in die
dritte Dimension zu erweitern.

lest PlayStation

Hersteiler: ReaitimeGT Interactive
Spieleranzatl: 1 = 2

Datentrager: CO0-ROM deutsch
Erscheinungsterrmin: April 98
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préchtigen Texturen iiberzogen

reunde des Wassersports werden

derzeit ja richtiggehend ver-
wéhnt - zumindestens dann, wenn
sie eine PlayStation besitzen. Erst
war da das sehr gute Rapid Racer,
und jetzt kommt Powerboat Racing,
ein Spiel, das laut Programmierern
alles hat, was man soin einem Renn-
spiel sucht. Ihr steigt in diesem Game
in ein schnittiges und mit Turbolader
getuntes Motorboot, um mit fiinf
Konkurrenten Rennen in insgesamt
neun Regionen des Erdballs zu fah-
ren. So fahrt Ihr unter anderem auf
dem Amazonas, wo Ihr vorbei an

Boote und Hintergriinde sind mit schonen und farben-

o

Und fiir alle, die immer noch nicht wissen, wo sie sind,
hier nochmal ein dezenter Hinweis

f

PlayStation Rennspiel

Wasser unten, oben, iiberall. Dieses Game ist definitiv
nichts fiir wasserscheue Zeitgenossen

-00:00. .00

s 25

Powerboat Racing

Dieses Spiel sei ,,besser als ein feuchter Traum", so zumindest verspricht der Herstel-
ler Interplay. Ob das Rennboot-Game diesen Anspruch erfiillen kann?

Baumriesen und Maya-Pyramiden
(was zumindestens beweist, daf die
Programmierer von Geographie kei-
nen Schimmer haben) diist, gebt im
Hafen New Yorks machtig Gas oder
jagt durch einen engen Canyon in

Georg: Also wenn ich
wdéhlen kann, ziehe ich
den feuchten Traum vor,
nichts fiir ungut! Power-
boat Racing wartet mit
einer echt netten Grafik auf. Diese
baut sich teilweise jedoch so lang-
sam auf, daf} ich in der Zwi-
schenzeit einen Kaffee kochen
kann. Darunter leidet zwar nicht die
Geschwindigkeit des Rennens, aber,
man moge mir dieses Wortspiel
verzeihen, das Auge spielt ja
schlieflich auch mit, und sich in
Zeitlupe aufbauende Biume sind
nun mal kein toller Anblick. Auch

beim Sound war Schmalhans
Kiichenchef: Einténiges Brummen
und ab und zu emotionslose Kom-
mentare wie ,0Oho" oder ,Sind Sie
ein U-Boot?"“ driicken die Sound-
wertung in den Keller. Positiv sind
dagegen die vielen Renn-Modj, die
groRe Zahl der abwechslungsrei-
chen Strecken und die vielen ver-
steckten Gimmicks, z.B. zusatzliche
Boote und Strecken, oder die Cheat-
Codes. Da auch die Action stimmt,
kommt Powerboat Racing nicht vél-
lig unter die Rader. Fiir mehr als
oberes Mittelfeld reicht die vorlie-

gende Leistung aber leider nicht.

dh

HUER RAGER
00:43762
01:22-36

Nevada, in dem Euch auch von oben
das Wasser auf den Kopf fallt (in
Form von Wasserfallen). Zu diesen
neun Tracks kommt durch geschick-
tes Fahren noch eine zehnte im Spiel
versteckte Geheimstrecke. In jedem
Rennen findet Thr auch versteckte
Abkiirzungen, durch die Thr der Kon-
kurrenz wichtige Meter abnehmen
konnt. So kann es durchaus sein, daf?
Thr plétzlich aus dem Mund einer
Riesenstatue herausspringt. Ein net-
ter Gag: Immer in der dritten Runde
des Arcade-Rennens verandert sich
die Strecke, und Thr miit Euch an ei-
ne neue Streckenfiihrung gewdhnen.
Ein weiterer witziger Einfall war es,
daf} Euer Boot nach manchen Spriin-
gen tief ins Wasser eintaucht und Ihr

%

Die Grasbiischel im Wasser bremsen
Euch nur geringfiigig, Thr kénnt ruhig

dariiberbrettern

quasi als U-Boot weiterfahrt. Gliickli-
cherweise dauert es nicht lange, bis
TIhr wieder aus dem Wasser heraus-
schiefit. Verfiigt [hr iber ein Link-Ka-
bel, kénnt Ihr auch gegen einen
menschlichen Gegner antreten. Ins-
gesamt fiinf Modi bietet Euch Power-
boat Racing: den obligatorischen
Trainingsmodus, den Arcade-Modus,
Time Trial, Shootout und Challenge.
Mittels Buchstabencode kénnt Ihr
auch Cheats anwenden, die Euch
nach besonders guten Fahrten be-
kannt gegeben werden und die dann
schnellere Boote oder dhnliche Gim-
micks freigeben. Grafisch solide pro-
grammiert bietet das Game vom
Soundtechnischen her keine Uberra-
schungen: Aufer dem dréhnenden
Motorsound und ein paar Kommen-
taren zu Eurem fahrerischen Kénnen
gibt es nichts zu héren.

lest PlayStation
‘

Hersteller: Interplay
Spieceranzatil: ¥ - 2
Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstarmin: 30. Mérz
Limsetzungen geplant: kelne
Schwiengkeitsgrad: leicht bis
schwer

Levels: 10 Strecken
Besonderteiten: Direct Link
Ca. Pres: 99,- OM

o In dieser Perspektive schaukelt das Bild
sehr stark hin und her. Man bekommt das

Gefiihl, wirklich auf einem Boot zu sein

Maya-Pyramiden am Amazonas? Egal, gut aussehen tut es trotzdem, auch wenn Thr
bei dem hohen Tempo keine Zeit fiir Sightseeing habt
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Von allen schlechten Perspektiven bietet die isometrische noch die beste Ubersicht

PlayStation Sportspiel

Actua Ice Hockey

Das einzige Eishockey-Spiel mit offizieller
Olympia-Lizenz

a Actua Ice Hockey die begehr-

te Olympia-Lizenz erwarb, ste-
hen zur Abwechslung einmal 20
Nationalteams statt der kompletten
NHL zur Auswahl. Mit dem Team
Eurer Wahl konnt Ihr das olympi-
sche Turnier original nachspielen
, Euer eigenes Turnier entwerfen
oder aber ein unkompliziertes
Freundschaftsspiel
Wer den Ernstfall erst einmal er-
proben mochte, der hat zudem in
der Trainings-Option unter ande-

ULf: Wenn wir kein Vor-

abmuster erhalten, ist

meistens etwas faul, so

auch in diesem Fall.

Dieses Eishockey-Spiel
ist ndmlich alles andere als olym-
piareif, sondern eher ein Sammel-
surium an Gameplay-Schwachen,
als da waren (exemplarisch):
schlecht spielbare Perspektiven
mit einer merkwiirdigen Kame-
raflihrung, Mitspieler, die standig
ins Abseits laufen, Bodychecks,
die anmuten, als wiirden zwei
Gummiballe aufeinanderprallen
sowie das Gefiihl, flinke Ameisen
statt Eishockey-Cracks iiber das
Eis zu dirigieren. Da hilft auch
kein deutscher Kommentar (der
sich ohnehin permanent wieder-
holt) oder Analogstick-Unterstiit-
zung. Actua Ice Hockey ist kom-
pletter Murks - basta!

absolvieren.

rem die Moglichkeit, Penaltys oder
das Power Play einzustudieren. Ei-
nen Managementbereich gibt es lo-
gischerweise nicht, dafiir aber um-
fangreiche Coach-Méglichkeiten,
da Ihr jedem Block einzeln eine dif-
ferenzierte Spielstrategie zuweisen
konnt. Auf dem virtuellen Eis ist
die Steuerung wieder liberschau-
barer: Schu®, Pafd und Turbo miis-
sen in der Offensive ausreichen,
um den Puck zu versenken. Tore
werden dafiir aber mit Disco-Musik
und einer grellen Lichtshow be-
lohnt. Der Silberling ist Gibrigens
100% in deutscher Sprache, mit ei-
nem hdchst redseligen Reporter.

lest PlayStation

Herstelor: Gremiin
Spisleranzatil: 1 - 4
Oatentrager: CO-ROM deutsch
Erschelinungsternmin: echalttich
Urmsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Leveis: 20 Nationalteams
Besonderheiten: Analogstick,
deutsche Texte & Sprache,
Multitap

La. Frels: 89,- OM

ELECTRONIC

+

+

SONY
PSK

+

NINTENDO
64

Bitte nur
Handleranfragen!

GroR Electronic
Computerspiele + Zubehor
BahnhofstraBe 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99

Telefonisché
Bestellungen
0491/92806-31

Software

Bomberman 64.. ..DM 89,-
Cruis'n USA DM 89,-
Dldd)’ Kong Racing DM 89,
DM 129,

Fighters Destiny. ... DM 139,--
Goemon (Mystical Ninja) DM 139,—-
Lylat Wars incl. Rumble Pack. DM 129,--
Mischief Makers DM 89—
Nagano Winter Olymp. '98... DM 139,--
NBA Pro 98 ...DM 139,
NFL Quarterback Clu ...DM 129 -
NHL Breakaway 9 ...DM 119,
Snowboard Kids . DM 89,--
Tetrisphere .. DM 89,--
Wayne Gretzky H .- DM 129,—-
WCW vs. NWO.. . DM 139,
. DM 24 .--

Eolden Eye
DM 139,00

Yoshi’'s Story
DM 89,00

Hardware

N64 Grundgerat...

N64 Controller in den Farben
blau, gelb, griin, rot, schwarz.. DM 59, --
N64 Rumble Pack.... DM
RF-Set (Antennenkab DM ;
N64 Controller Pack................ DM 39,--

-. DM 299,--

Hardware Fremdhersteller

Antennenkabe
Gamebuster

Rumble Pack........
RGB Scartkabel.
S-VHS Scartkabel.
Controller Verlangerung
Memory Card 256K
Memory Card 4x (1meg

Gesellschaft fir Computer-
und Videospiele mbH
Friesenstr. 62 - 26789 Leer
Telefon 0491/92806-0
Telefax 0491/92806-18

¥ Drun,l-fehlf-r und Irrtumer vorbehalten.

on DM 50, VBTHdnn‘JFL enfreie
Lieferung bei Lastschrifteinzug
(Bei Bestellung bitte Kontonummer
angeben). Bei nicht angenommenen
Sendungen berechnen wir eine pauschale
Bearbeitungsgebihr von DM 20,--.
Versandkosten bei Barnachnahmelieferungen
betragen DM 9.20. Angaben o.Gewahr
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Auf dieser Weltkarte kdnnt Ihr nicht
nur Eure Position sehen, sondern auch
die Hauptmeniileiste aufrufen und Eure
Spielstande speichern

Logks e our trip here was

Durch CG-Sequenzen werdet Ihr vor je-
der Kampfrunde mit der begleitenden
Story versorgt und so immer auf dem
Laufenden gehalten

Wenn Ihr Eure Mannschaft auswahlt
solltet Ihr genau die speziellen Fahig-
keiten eines jeden Mitstreiters abwi-

gen

PlayStation Strategie/RPG

Final Fantasy Tactics

Durch CG-Sequenzen werdet Ihr vor je-
der Kampfrunde mit der begleitenden
Story versorgt und so immer auf dem
Laufenden gehalten

Strategen und Rollenspiel-Fans aufgepaft! Squaresoft wirft Euch mit Final Fantasy Tactics einen besonderen
Leckerbissen in Eure hungrigen Mauler

er ein typisches Spiel aus der
Final Fantasy Serie erwartet
liegt hier vollkommen falsch. Dieses
Game unterscheidet sich grundsatz-

lich von seinen Namensvettern, weil
es durch und durch ein Strategie-
spiel ist, garniert mit ein wenig
Abenteuercharakter. Die Story spielt

René: Final Fantasy
Tactics, diesen Namen
. mufd man sich auf der
" " Zunge zergehen lassen.
~ " Dieses Game ist das be-
ste was ich seit langem im Bereich
der Strategiespiele gesehen habe.
Besonders begeistert hat mich das
Job/Ability-System, welches es
dem Charakter ermaglicht, neue
Féhigkeiten zu erlernen, die ei-
gentlich nicht seiner Kaste ent-
sprechen.Der Spieler ist dadurch
viel flexibler und nicht mehr an ei-
ne bestimmte F&higkeit seines

Charakters gebunden.Weiterhin ist

es positiv, daft man die Moglichkeit
hat per Videosequenz auf friihere
Ereignisse zuriickzublicken und so
nie den Faden in der Geschichte
verlieren kann. Das einzige Manko
das ich entdeckt habe ist die kom-
plizierte Steuerungim Equipment-
mend. Hier blickt man erst nach ei-
nem ausfiihrlichen Exkurs durch
das Hilfemeni durch, was insge-
samt zu umstandlich ist. Aber trotz
dieses kleinen Fehlers kann ich
Euch dieses Spiel aufs Warmste
empfehlen.

Wenn Ihr Eure Begleiter schlecht ausgewahlt habt, dann ist Angriff meist die beste
Verteidigung. Hier gilt: Alle auf einen

B2 Mega Fun 4/98

in einem Land, welches von einem
50jahrigen Krieg verwiistet wurde.
Das Land Ivalice hat keine Ressour-
cen mehr und die Menschen sind
vollig entkraftet. Um das Kénigreich
vor dem Untergang zu retten, haben
sich die sechs fiithrenden Fiirsten-
hauser zusammengeschlofen, aber
ihre Politik war schnell zum Schei-
tern verurteilt. Aus dieser Lage er-
wuchs ein Konflikt, der spéter unter
dem Namen Lion War bekannt wur-
de. Zusatzlich zu diesem Streit ka-
men der plétzliche Tod des Kénigs
und die Nachfolgerivalititen zwi-
schen Prince Large und Prince Gol-
tana. Ihr schliipft nun in die Rolle
von Ramza aus dem ehrwiirdigen
Haus Beoulve und erfahrt die ganze
Wabhrheit tiber diesen Konflikt. Die
Story wird Euch vor jeder Kampfrun-
de durch eine CG-Animation naher-

gebracht, doch die Strategie steht

bei diesem Spiel ganz eindeutig im

Vordergrund. Thr mii}t Euch in

Rundenkdmpfen durch das Land

Taktischer Tip: Ihr solltet unbedingt im-
mer genug Heiltrdnke mit Euch fiihren,
sonst kann es passieren daf Eure Hel-
den das Zeitliche segnen

bewegen und trefft auf verschieden
starke Gegner, die versuchen Euch
aufzuhalten. Das Spielfeld ist isome-
trisch aufgebaut und Ihr betrachtet
Eure Kampfer auch aus dieser Per-
spektive. Das Game ist mit iiber 19
spielbaren Charakteren versehen,
die liber insgesamt 400 (!) Fahigkei-
ten verfiigen. Jeder Eurer Mitstreiter
hat eigene spezielle Gaben, die Ihr
nach Moglichkeit gezielt einsetzen
solltet. So werden Bogenschiitzen
besser aus der zweiten Reihe agie-
ren und Heiler am besten gut ge-
schiitzt hinter den Linien ihre Arbeit
verrichten. Durch ein spezielles
Punktvergabesystem ist es maglich
Charaktere mit verschiedenen Attri-
buten zu versehen und so beispiels-
weise Ritter mit magischen Kraften
zu erschaffen.

Test PlayStation
.

Hersteller: Sguaresoft
Spielerarnzatil; ¥

Datentrager: CO-ROM LUSA
Erscheinungstenin: Ka.A«
Umsetzungen geplant: kelne
Schwiernighkeitsgrad. mittel bis
schwer

Levels: sntfalit
Hesonderhelten: Memaory Card
Co. Preis: 189,- OM
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OO0 WIN

MAIKY

Jeder Fighter bringt selhstverstandhch eine kleine

Winnerpose mit

PlayStation Beat 'em Up

Critical Blow

Banpresto schickt im Anime-Stil allerlei
Kampfer auf die Matte

apaner stehen auf Mangas und
Anime. Also wurden kurzerhand
einige dieser Elemente auf Scheibe
geprefit und ein smartiebuntes Be-
at ‘em Up kreiert. 10 Kampfer ste-
hen zunachst bereit. Vom perma-

o Wi ” )1 START BT )
-;ﬁ“ . : <y Rl I

Lauert ruhig in geduckter Haltung, bis
Euer Gegner eine Angriffsmoglichkeit
bietet

nent betrunkenen
Sumoklopper bis
zum ausgeflippten Kampfmech ist
hier alles vertreten, was das Genre
hergibt. Jeder mit seinem soge-
nannten gefahrlichen Critical Blow

Zunachst stehen diese neun Critical
Blow Fighter zur Auswahl. Jeder mit
charakteristischen Eigenschaften

pUSH“pl A .!lll"l“()N

Marry hat alle Hande voll zu tun, um slch Ke1 vom Hals zu halten. Auch wenn es so
ausschaut, man kann nicht vom Stahltréger hinunterfallen

Nicht gerade Gentleman-like, was Kei hier zeigt.
Schnell aufstehen und weiterkdmpfen heifit die Devise

Opfer

ausgestattet, welcher als Supermo-
ve den Gegner knallhart von der
Matte fegt, sobald die ,Ich hab’ die
Schnauze voll"-Anzeige dies
zuldfit. Logischerweise bietet jeder
Charakter seinen eigenen Spielhin-
tergrund. Beispielsweise zelebriert
Rickey auf einem fahrenden Zug
seine Raufereien, was eine unge-
heure Dynamik mit sich bringt.
(Cooler wire es noch gewesen, die
physikalischen Fliehkrafte, die auf
dem Dach eines rasenden Zuges
herrschen, mit einzuberechnen.)
Ansonsten herrscht hier Business
as usual. In verschiedenen Modes
(Tournament, Trading, Theater und
Versus) tretet Ihr an, verklopft den
Gegner und kassiert nach dem
Obermotz einen versteckten Figh-
ter, je nachdem in welcher Schwie-
rigkeitsstufe die Arenen durch-
ackert werden. Insgesamt vier an-

Bjorn: Netter kleiner
Priigler, den Banpresto
hier zusammengezim-
mert hat. Steuerung
und Spielgeschwindig-
keit sind voll in Ordnung, und auch
die Kollisionsabfrage ist gut ge-
lungen, Was mich jedoch stark
verwundert, das ist die Tatsache,
daf}, obwohl das Game dreidimen-
sional ausgelegt ist, keinerlei
Maglichkeit besteht, die Z-Achse
gezielt zu benutzen. Somit wurden
viele Kampfmaglichkeiten einfach
verschenkt. Da gerade die unter-
schiedlich agierenden Kampfer
hier noch besser ihre Priigelkunst
zeigen konnten. Auch hatte man
die Hintergriinde ein wenig auf-
wendiger gestalten kénnen. Hier
bieten andere Priigler schon seit
langerem eine bessere Optik. Fa-
zit: Besserer Durchschnitt, nicht
mehr und nicht weniger.

Wow! Das war ein Brett! Rechts oben seht Ihr das

wahlbare Knochenbrecher sind als
Belohnung ausgesetzt. Die obliga-
torische Speicherfunktion halt die
Erfolge auf Memory Card fest. Ein
wenig Abwechslung bietet der
Theater Mode, in welchem erst ein-
mal von jedem Kampfer der Le-
benslauf ein wenig naher darge-
legt wird. Leider in japanischen
Schriftzeichen und somit fiir den
Europder weniger interessant. Al-
lerdings sind die Hauptfunktionen
in englischer Sprache gefafdt, und
dadurch hat man auch hierzulande
die Moglichkeit, ein Probespiel-
chen zu wagen.

0OF WIN

Berserker ist lahm und trdge, doch
wichst kein Gras mehr, wo er hin-
schlagt. Bleibt in Bewegung!

Test PlayStation

Herstelier: Banpresto
Spigterarizahil: 1 - 2

Mega Fun 498 83
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die Belastbarkeit der CPU demonstrieren

Y]

Massenattacke der siiRen Helmis! Capcom wollte durch solche Sprite-Aufliufe wohl

PlayStation Jump & Shoot

Capcom halt neben der ,,X-Abzweigung” auch die ur-
spriingliche Mega Man-Serie weiterhin am Leben. Bei
seinem neuesten Gefecht gegen Dr. Wily wurde endlich
auch die 32-Bit-Technologie eingesetzt

urch das vergangene Jubildums-
Djahr diirfen sich Mega Man-Fans
gleich auf mehrere Abenteuer rund
um den blauen Helden freuen. Mega
Man 8 ist dabei die Fortsetzung der

Hammerhart: Um diese Snowhoard-
Passage zu iiberstehen, sind reaktions-
schnelle Spring- und Duck-Manéver
vonndten

Im Spielzeugparadies ist die Holle los:
Zinnsoldatenhorden, listige Lokomoti-
ven und Roboter sind alles andere als
kindergerecht

B4 Miega Fun 438

urspriinglichen Serie, die bereits
1987 auf dem NES begann. Und auch
bei dieser Auflage sind sie wieder al-
le versammelt: Dr. Lights geistreiche
Erfindungen, der mechanische Vier-
beiner Flitz sowie Dr. Wily als der
ewige Oberschurke. Doch beziiglich
des Spiels gibt es vor allem in techni-
scher Hinsicht eine positive Verdnde-
rung. Da es sich erstmals um eine
reine 32-Bit Entwicklung handelt,
sind eine Pseudo-3D-Perspektive,
bessere Animationen sowie eine er-
hohte Farbpalette zu verzeichnen.
Bei der reinen Spielmechanik gibt es
hingegen nur Innovation der dezen-
ten Natur. Am Ende des obligatori-

lich eine BloRe

schen Einstiegslevels macht Ihr Be-
kanntschaft mit einem neuen Waf-
fensystem, der Mega Bomb. Diese
explosiven Kugeln konnt Ihr mit ei-
nem beherzten Tritt gegen die Wi-
dersacher treten, was vor allem bei
einigen Endgegnern notwendig ist.
Neu - naja relativ neu - ist auch die
Einkaufsmdglichkeit im Level-Aus-
wahl-Mendi. Hier kénnt Ihr Euer Kon-
to um ein Extraleben erhohen oder
Power Ups erstehen (vorausgesetzt
Thr verfiigt iiber geniigend Schrau-
ben auf der Haben-Seite, die die De-
signer in den Levels zum Teil sehr
raffiniert versteckt haben). Der Rest
ist bekannte Mega Man-Kost. Es wird
gehiipft und geballert, was Beine
und Rohre hergeben, durch bezwun-
gene Endgegner heimst Ihr neue
Waffensysteme ein, und im Laufe der
Hopserei wird Euer Ballermannchen
durch neue Féhigkeiten immer agi-
ler. Aus diesem Grund lohnt es sich,

erneut in die Levels einzusteigen,

um Items, die Ihr zuvor noch nicht

erreichen konntet, in den nicht vor-

handenen Rucksack zu stecken.

Ulf: Ich kénnte an dieser
Stelle wieder stunden-
lang iiber Capcoms er-
folgreiche Serien-Politik
philosophieren, doch
beschrénke ich mich lieber auf die
Tatsachen. Tatsache ist, da Mega
Man 8 wieder 100% Mega Man ist
(hort, hort!), Tatsache ist, daf die
Soundkulisse mal wieder belanglos
ausfiel (immerhin klingt der Beat
etwas technolastiger). Tatsache ist

aber auch, daf® die Grafik endlich

als 32-Bit-Optik zu identifizieren ist
und dafl das Leveldesign sich in
Bestform prasentiert. Coole Snow-
board-Passagen wechseln sich mit
waschechten Shoot ‘em Up-Sequen-
zen ab, und ,zwischdrin® gibt es
Jump & Shoot vom Feinsten. Zu-
sammengefafit bedeutet dies: Das
ist meines Erachtens bislang das
beste Mega Man-Abenteuer. Fans
der Serie diirfen somit zugreifen,
ohne sich hamische Kommentare
von Kritikern anhéren zu miissen.

Sobald Ihr diesem Obermotz Bombenfutter verpafit, gibt sich die Krabbe buchstib-

Shoot ‘em Up at its best: Ein Level bietet
Drohne, Gegnerschaften und Ballerac-
tion, wie bei einem Gradius-Spiel

Spiefirutenflug: Die Schwebeeinlage
gelingt nur, wenn Ihr die Blase gekonnt
an den Stachelkugeln vorbeilotst
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Auf den ersten Blick mag die Grafik zwar recht nett aussehen, die Animationen sind
jedoch eher diirftig und der Render-Stil wirkt ziemlich steril

Iznogoud

Ein weiterer Goscinny-Charakter kommt zu Videospiel-
ehren, diesmal jedoch zu einer zweifelhaften

ch will Kalif werden an Stelle des

Kalifen! Diesen Ausspruch des fie-
sesten Wesirs der Welt diirfte wohl
jeder schon einmal gelesen haben.
Damit Isnogud seinen Plan endlich
einmal in die Tat umsetzen kann,
mift Ihr ihn durch eine Reihe von
Jump & Run-Levels begleiten. Das
Gameplay darf man wohlwollend als

ULf: Diese Jump & Run-
Katastrophe  macht
ihrem Namen wirklich
alle Ehre. Wenn man
schon ein derart ein-
fallsloses Hiipfspiel auf den Markt
wirft, sollte man wenigstens auf
eine einwandfreie Spielbarkeit
achten, doch gerade in diesem
Punkt scheiterten die Designer
klaglich. Das Hiipfverhalten des
Wesirs sowie die Kollisionsabfra-
| ge sind unter aller Kanone. Beson-
ders schlimm ist jedoch der vollig
iiberzogene Schwierigkeitsgrad.
Nicht nur, dafd es an jeder Ecke vor
Gefahren nur so wimmelt, zu al-
lem UberdruB gibt es obendrein
auch ein viel zu knapp bemesse-
nes Zeitlimit, das vom ersten Level
an fiir Mega-Frust sorgt. Da auch
die Render-Grafik dem Comic-Vor-
bild nicht gerecht wird und der
Dudelsound schlichtweg nervt, ist
dieses Machwerk nur fiir suizidge-
fahrdete Spieler geeignet - nach
diesem Spiel haben sie namlich
wirklich einen triftigen Grund aus
dem Fenster zu hiipfen.

klassisch” bezeichnen. In bewahrter -

Manier hiipft Ihr durch das Render-
Reich aus 1001 Nacht um jeweils den
finalen Endgegner in die Knie zu
zwingen. Damit der Spieler es nicht

zu einfach hat, bauten die Designer :
allerlei Schikanen ein. Zunachst :

sorgt ein Zeitlimit, das nur durch ein
Sanduhr-Symbol verldngert werden
kann, fiir eine gehobene Hektik.
Auflerdem miif}t IThr immer einen

Schalter aktivieren, damit sich das *

Tor zum Levelhiiter 6ffnet. Zum Gliick
stehen Euch allerlei Wurfgeschofe
wie Dynamit, Bomben und Gold-

miinzen zur Auswahl. Letztere solltet *

Ihr jedoch sparsam einsetzen, da ei-
ne bestimmte Anzahl in der Endab-
rechnung ein Extraleben einbringt.

Test PlayStation

Hersteller; Microids/Laguna
Spiclerarizalil: 1

Oarentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenin: erhattlich
Urnsetzungen gepiant: keine
Schwierigheitsgrad: sehr schwer
bis unfair

Levels: 18+

Besonderheiter: Kelne

Ca. Preis: 99,- OM
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- spieletest

Platzverschwendung: Im Solo-Modus wird unten ein
machtiger Riickspiegel eingeblendet

usfliige ins andere Genregefil-

de sind bei Mega Man kein
Novum. Bereits vor einigen Jahren
versuchte sich der blaue Baller-
mann als Kicker in einem futuri-
stischen Fufballspiel - vergessen
wir das aber lieber ... Bei Battle &
Chase geht es hingegen nicht um
Tore, sondern um gute Plazierun-
gen bei witzigen Rennen mit hy-
permodernen Karren. Zu Beginn
des Grand Prix-Modus steht Euch
eine ganze Riege von Piloten mit
ihren fahrenden Ungetiimen zur
Auswahl, jeder ausgestattet mit
individuellen Eigenschaften.

[ Ulf: Auf dem ersten

Blick scheint dieser

Fun-Racer ein siche-

rer Kandidat fiir das

Abstellkammer  zu
sein. Die knuddelige Comic-Op-
tik verwohnt nicht gerade eu-
ropdische Augen. Musik und vor
allem das Motorengerausch sind
einfach schlecht, und vom aus-
gereiften Fahrgefiihl kann man
ohnehin nicht sprechen. Doch
personlich hat mich der Grand
Prix-Modus mit der Moglichkeit,
poe a poe seinen Traumboliden
durch neue Wagenteile zu kreie-
ren, nach einer gewissen Zeit re-
gelrecht gepackt. Auferdem be-
reitet der gelungene Zwei-Spie-
ler-Modus dank des Waffenein-
satzes auch tiber einen lingeren
Zeitraum viel SpaR. Wer also auf
Mario Kart-Flitzereien steht, der
sollte ruhig einmal einen Blick
riskieren.

B6 Mega Fun 4/98

Der Zwei-Spieler-Modus ist sehr flott, technisch sauber
geldst und bereitet zwei Kontrahenten sehr viel Laune

PlayStation Rennspiel

Mega Man Battle & Chase

Ofter mal etwas Neues: Statt sich wie gewohnt durch Levels zu ballern, versucht sich Capcoms Serienheld als Fahrer
in einem waschechten Mario Kart-Klon

Nachdem Ihr Eure Wahl markiert
habt, besteht Euer erstes Ziel dar-
in, auf samtlichen acht Rundkur-
sen den ersten Platz einzufahren.
Quasi als Siegespramie diirft Thr
Euch nach dieser Tat vom Wagen
des Hauptkonkurrenten ein Bau-
teil Eurer Wahl schnappen (Rei-
fen, Motor, Heckfliigel und spiter
sogar die Panzerung). Alle diese
erbeuteten Wagenteile nutzt Ihr,
um Euer eigenes Gefdhrt zu tunen
und es so auf die speziellen Be-
dirfnisse der Strecken anzupas-
sen. Die Wahl der Bauteile sollte
taktisch klug entschieden werden,
da sie sich maRgeblich auf Sieg
oder Niederlage auswirken. Mit
«Press Tyres” Giberfahrt Thr zum
Beispiel auch Schlammabschnitte
ohne Geschwindigkeitsverlust,
wahrend die ,Happy Engine" auf
flachen Strecken Vorteile ver-
schafft. Apropos Strecken, wie bei

Mario Kart wurden die abgedreh-
ten Rundkurse sowohl mit allerlei
Goodies, beispielsweise Be-
schleunigungsfeldern, als auch
mit diversen Barrikaden gespickt.
Durch das Aufsammeln von Hiit-
chen aktiviert Ihr bei einer vorge-
gebenen Menge auflerdem ein Po-
wer Up-Karussell, das Euch zum
Beispiel ein paar Minen einver-
leibt. Wenn Ihr samtliche acht Cir-
cuits der Vorrunde abgeschlossen
habt, gibt es noch zwei Finalrun-
den mit Dr. Wily als Oberschlimm-
ling. Doch auch ein Sieg gegen ihn
bedeutet noch nicht das endgiilti-
ge Ende, denn schliefilich kénnt
Ihr noch alle Wagenteile simtli-
cher Konkurrenten erbeuten. Wer
hingegen auf Bestzeiten schielt,
der kann sich auch im Time
Attack-Modus austoben oder per
Split-Screen einen Freund heraus-
fordern.

Riesige Helmis, Bremsfelder oder Abgriinde erfordern gute Reaktionen

e

Power Ups, z.B. dieser Schutzschild, erhaltet Ihr durch
fleiRiges Einsammeln von Hiitchen

In der finalen Fortress-Stage solltet Thr
mit ,,Press Tyres" unterwegs sein, da
sie feindliche Minen ohne griere
Schaden iiberwinden konnen

Kises :
Das Herzstiick dieses Funracers ist die
virtuelle Werkstatt, wo Ihr Euren Wa-
gen mit allen bisher erbeuteten Bautei-
len ausstatten kinnt

lest PlayStation
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o spieletest

Im von grellen Neonschildern erleuchteten City-Track mii3t Ihr geschickt durch enge

90°-Kurven driften

Nintendo 64 Rennspiel

N\
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Diese Tunnels, die Euch auf wahnwitzige Geschwindigkeiten beschleunigen, erin-

nern an den Arcade-Oldie S.T.U.N. Runner

Aero Gauge

Ascii Entertainment, die sich vor allem auf der PlayStation einen Namen mit der King's
Field-RPG-Serie gemacht haben, steigen nun auf Nintendos Modultoaster ins rasante

Zocken von Aero

Gauge iiberdeutlich:

Das Vorbild fiir dieses

Rennspiel war zwei-
fellos WipEout von der PS. Das
Streckendesign und die Tatsache,
daf Eure Flieger bei Kollisionen
Schaden nehmen, der durch ei-
nen Abstecher in die Boxengasse
wieder beseitigt wird, sprechen
diesbeziiglich eine deutliche
Sprache. Doch gliicklicherweise
besitzt Aero Gauge noch genug
Pep, um allein bestehen zu kén-
nen. So seid Ihr beispielsweise
nicht gezwungen, permanent auf
einer FlughGhe zu bleiben, son-
dern konnt munter auf und ab
fliegen und genieRt recht groRe
Bewegungsfreiheit. Das Fehlen
von Waffensystemen, die ja sonst
bei futuristischen Gleiter-Rase-
reien obligatorisch sind, fallt da-
bei angesichts der soliden Ren-
naction weniger ins Gewicht. Bit-
ter ins Klo gegriffen hat man al-
lerdings beim Sound, der aus-
nahmslos aus hektischen Japano-
Gedudel besteht und sich zum
wahren Nervenkiller entwickelt.
Mit vier Strecken fahrt Aero Gau-
ge leider auflerdem etwas auf
Sparflamme, ein paar Alternati-
ven hdtten nicht geschadet.

Bjorn: Eines wird beim
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Renngeschift ein

er Titel sagt uns bereits, dafd das

Game wohl irgend etwas mit Luft
zu tun haben mufl. Und jawohl, auf
unseren Scharfsinn ist Verla®, denn
bei Aero Gauge stehen wieder einmal
die ultraschnellen Gleitfahrzeuge der
Zukunft im Mittelpunkt. Und in der
Tat halt man sich bei Aero Gauge
nicht lange mit {iberfliissigen Intros
oder dergleichen auf. Durch einen
kurzen Druck auf die Start-Taste im
Titelscreen landet Ihr sogleich im Ga-
me-Men, das Euch neben der Re-
kordtabelle und den Optionen vier
verschiedene Spielmodi anbietet:
Grand-Prix, One-Match, Vs. und Time
Attack. Fir Einsteiger empfiehlt sich
zundchst der One-Match-Modus, in
dem Ihr ein Rennen auf einer Strecke
inklusive Qualifikationsrunde be-
streiten diirft. Dazu wahlt man erst
einmal eins der fiinf Gleitfahrzeuge,

Fiinf verschiedene Fahrzeuge stehen zur
Wahl, wobei sich diese wie iiblich nach
Fahreigenschaften unterscheiden

deren Aussehen irgendwo zwischen
Formel-1-Wagen und Powerboat an-
gesiedelt ist. Ein Diagramm mit Krite-
rien wie Beschleunigung, Hochstge-
schwindigkeit, Kurvenlage oder Wi-
derstandsfahigkeit bei Kollisionen
zeigt Euch, wo der einzelne Flitzer
seine Qualitaten hat. Sobald Ihr Euch
entschieden habt, sucht Thr Euch
noch eine der vier Strecken aus. Hier
reicht die Bandbreite von einem recht
harmlosen Kurs mit wenig Schikanen
und einer Piste durch offenes Gewas-
ser lber einen verwinkelten Track
durch einen futuristischen Highway
bis zur Stadtstrecke, in der fiese
rechtwinkelige Kurven die Geschick-
lichkeit des Piloten testen. Ist alles
Notige gewahlt, fahrt Thr zunachst
ein Qualifikationsrennen auf der je-
weiligen Strecke, indem Ihr zwei
Runden lang ohne Konkurrenten ver-

Der Nebeleffekt bei Aero Gauge hilt
sich in Grenzen, und der Grafikaufbau
wird nur in weiter Entfernung deutlich

Da Ihr recht hoch uber der Slra{ie
schweben kénnt, ist es an einigen Stel-
len auch méglich, Gegner zu iiber- oder
unterfliegen

sucht, Bestzeiten aufzustellen. Je
nach Rundenzeit wird Euch danach
ein Platz im Feld der acht Mitfahrer
zugewiesen, auf dem Ihr dann im ei-
gentlichen Rennen startet. Fiir den
Grand-Prix-Modus gilt im Grunde
dasselbe, nur daf alle Strecken hin-
tereinander nach diesem Schema ab-
solviert werden miissen. Der Vs.-Mo-
dus bietet natiirlich Duellméglichkei-
ten, doch kénnen sich wirklich nur
zwei Spieler die Strecke teilen, mehr
werden nicht unterstiitzt.

Iest Nintendo 64

Hersteller: Ascii

Spigteranzatl: 1 - 2

Darentrager: Modul Japan
Erscheinungsterin: K.A.
Umsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrad: mittel-schwer
Levels: 4

Besonderheiten: Mad Catz-Unter-
stitzung

Ca. Preis: 89,- OM




Juggernauts imposante Kérberfiille nutzt der Fleisch-
klops fiir Schlage von brachialer Urgewalt

spieletest -
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Saturn Beat ‘'em Up

Fighter

Bei der grafischen Gestaltung der Super Moves haben
sich die Designer machtig ins Zeug gelegt

Auf zum grofRen Vergleichskampf! Erstmals mifit sich die X-Men-Garde gegen Cap-
coms Street Fighter-Recken. Ein wahres Fest fiir jeden Beat ‘em Up-Fan

uch wenn im Intro Cyclops mit
Aeinem breiten Grinsen Ryu
freundschaftlich die Hand reicht,
die saftigen Keilereien, die beide
Parteien sich bei diesem Beat ‘em
Up liefern, haben nur wenig mit
kommunikativer Volkerverstandi-
gung zu tun. Statt dessen gibt es
in bester Capcom-Tradition mal
wieder kraftige Watschen. Doch
bevor es erst einmal soweit ist,

v

PL OGS OlAL

X-Men Heroine Rouge verpafit ihren
mannlichen Widersachern mit Vorliebe
einen todlichen Kuf?

steht Euch ein illustrer Haufen
von 16 Charakteren zur Auswahl.
Neben den ,Klassikern®, z.B. Ken
oder Wolverine, gibt es einige
Comebacks von guten alten Be-
kannten, wie die sexy Cammy,
Nash oder des Wodu-Meister

Dhalsim. Alteingeschworene Stre-
et Fighter-Freaks werden bereits
bei der Auswahl des Charakters
Ungewohntes erleben, denn statt

Zangief hat ein paar neue Wrestling-
tricks auf Lager, die empfindlich viel Le-
bensenergie abziehen

Sobald Ihr zwei bestimmte Tasten gleichzeitig driickt, betritt sofort der andere Cha-
rakter Eures Teams die Kampfarena

im Alleingang treten Eure Kamp-
fer stets im Duett gegeneinander
an. Dieses Team Battle Feature
hat sich Capcom von SNK abge-
schaut, die bei ihrer in Japan iibe-
raus populdren King of Fighters-
Serie schon seit geraumer Zeit
zwei Trios in den Ring schicken.
Doch Capcom ware natiirlich nicht
Capcom, wenn sie dieser Grundi-
dee nicht eine eigene Note ver-
paflt hatten. Wahrend des Kamp-
fes konnt Thr namlich jederzeit die
beiden Haudegen gegeneinander
austauschen, indem Ihr zwei be-
Tasten  gleichzeitig
driickt. Der herbeigerufene Cha-
rakter kommt dabei mit einem
machtigen Flugtritt ins Bild ge-
sprungen, oftmals zum Leidwesen
des Kontrahenten. Wer das Timing
somit gut wahlt, der kann dem
gegnerischen Duo ohne groflere
Anstrengungen die Lebensenergie
abzappen. Der Rest ist schnell er-
zahlt. Mittels sechs Aktionstasten
wird nach allen Regeln der Beat
‘em Up-Kunst geschrubbt, und
Special Moves sollten ebenso ein-
studiert werden wie raffinierte
Combos. Sonstige bewdhrte Fea-
tures, wie Turbo & Auto Guard-
Funktion, sowie ein weiterer En-
ergiebalken fiir fulminante Super
Moves wurden natiirlich ebenso
beriicksichtigt. Die Street Fighter-
Fans wird es freuen.

stimmte

Ready to rumble! Die Wahl des Duetts ist bereits aus-
schlaggebend fiir den Sieg

Ulf:  Ein  weiterer
Street Fighter II Klon,
mit dem Capcom Geld
abzocken  mochte?
Nicht ganz, denn die-
ser interessante Vergleichs-
kampf hat es spielerisch faust-
dick hinter den Ohren. Haupt-
grund dafiir ist natiirlich die coo-
le Maglichkeit, zwischen den
beiden Kampfern hin und her zu
schalten. Dieses Feature belebt
die gesamte Keilerei ungemein,
zumal der Wahl des Teams eine
nicht unbedeutende taktische
Rolle zukommt. Weitere Vorteile
sind das iippige Kampfe-Ensem-
ble mit interessanten 16 Charak-
teren, eine Bitmap-Grafik, die
dank des 4 MBit RAM-Moduls
endlich einmal verniinftige Ani-
mationen bietet, sowie ein Ga-
meplay, das sich sogar eine Ecke
dynamischer spielt als die un-
zahligen Vorganger. Ubrigens:
Wer auf solche Vergleichskamp-
fe steht, darf sich schon einmal
die Hande reiben, denn Capcom
hat bereits eine Fortsetzung an-
gekiindigt: Marvel Super Heroes
Vs Street Fighter.

3

Test Saturn

Hersteller: Capoom

Spieleranzahl: 1 - 2

Datentrager: CO-ROM Japan
Erscheinungsternin: Fridhling ‘98
Limsetzungen geplant: kefne
Schwiengkeitsgrad: mittel-schwer
Lenvels; 17 Kampfer
Besonderhelten: 4 Mt M
Ca. Preis: 179,- OM ;
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Action-Adventure

1. Tomb Raider II

PlayStation Core / Eidos MF 12/97 552  93%
2. Tomb Raider

PlayStation/Saturn Core Design ~~ MF 12/96 S.44  92/90%
3. Story of Thor 2

Saturn Sega/Ancient - MF09/96S.70  87%

: special
Referenzen
Die besten Videospiele
Beat ‘em Up Ego-Shooter ST N & AR R
2 it
g > x r-* N

1. Fighters Megamix 1. GoldenEye 007 ?

Saturn AM2 MF03/97570 93% Nintendo 64 Rare MF 11/97 5.78 94%

2. Virtua Fighter 2 2. Turok Dinosaur Hunter

Saturn AM2 MF01/96536  92% | Nintendo 64 Acclaim MF03/975.62  92%

3. Soul Blade 3. Alien Trilogy

PlayStation Namco MF03/975.74  91% PlayStation Acclaim ‘MF03/965.40  90%

Tennis Fufiball

1. Sampras Extreme Tennis 1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
PlayStation Codemasters MF08/965.42  86% Nintendo 64 Electronic Arts MF 02/985.64  93%
2. Tennis Arena 1. Int. Superstar Soccer 64
PlayStation Ubi Soft MF 12/975.121  83% | Nintendo 64 Konami MF06/97562  92%
3. Davis Cup Tennis 3. Sega Worldwide Soccer ‘97
PlayStation Telstar MF11/965.59  B1% Saturn Sega MF 10/965.39  89%

Strategie/Simulation Rennspiel
1. Warcraft II 1. Wave Race 64
PlayStation/Saturn Electronic Arts MF 07/97 S.40 92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97S.66  93%
2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot | 2. Diddy Kong Racing
PlayStation Virgin MF 12/975.98  90% Nintendo 64 Rare MF 12/97 5.108  93%
3. Command & Conquer 3. Formel 1‘97
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90% PlayStation Psygnosis MF 10/97 S5.64  92%
Rollenspiel Shoot ‘em Up Denkspiel
1. Final Fantasy VII 1. Wing Commander III 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF 12/97590  95% PlayStation Origin Systems MF 04/965.81  90% Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF12/975.110  90%
2. Suikoden 2. Wing Commander IV 2. Bust-A-Move 3
PlayStation Konami MF 02/97 S.40  90% PlayStation Origin Systems MF07/975.60  90% PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim  MF 12/975.83  86%
3. Shining the Holy Ark 3. Lylat Wars 3. The Lost Vikings 2
Saturn Sega MF 06/97 5.84  86% Nintendo 64 Nintendo MF 10/97 538  89% PlayStation/Saturn  Interplay MF 04/97 536  85%
Basketball EFishockey Jump & Run
1. NBA In the Zone 2 1. NHL ‘g7 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/97536  90% Mega Drive Electronic Arts MF 12/965.95  89% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. Total NBA ‘96 2. NHL ‘98 2. Super Mario World 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/96 568  88% PlayStation Electronic Arts MF 11/97 5,64  87% Super Nintendo Nintendo MF09/955.40  93%
3. NBA Live g8 3. NHL Powerplay ‘g8 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Ats MFO01/98592  83% PlayStation Virgin MF4/98 S.68 86% Super Nintendo Nintendo SHO1/945.56  91%
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Y | DB : Holt euch den
e e oy neuen HAMMER!
New Rock & Metal Ab 20. Februar am Kiosk!

AMMER!

Songs von r,
SPIRITUAL BEGGARS
AM | BLOOD g
DAS ICH
FUN'DA'MENTAL
Mit Stories von BE:‘;&'CTAON
HELLOWEE
Dream Theater THUNDER
lggy Pop WORLD OF SILENCE
Rob Halford STELLA US
Van Halen \ ASHBURY FAITH \
Matchbox 20 GENCRATICHIEER
: A NARNIA
Iron Maiden ':if A\ KNORKATOR
The Bates GURD

Such A Surge WP, — AUBERON
und vielen anderen M HME EVEREVE
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Kleinanzeigen

Verkaufe: PSX: Iron&Blood (Us) 50 DM,
BAT 1 (Jap) 20 DM, BAT Plus (Jap) 40 DM,
Ridge Racer (Jap) 20 DM, Magic Carpet
(Pal) 30 DM. N 64: Human GP ()ap) 70 DM.
Suche: N 64: Turok (Us), ISS 64 (Us); PS:
Rapid Racer, Dynasty Warriors (Jap), To-
ca. Verkaufe nur in Deutschland u. per
Nachnahme. Preise excl. NN-Gebiihr. An-
rufen! Tel.: 09191/4784 Michael Virnstein.
Kein Tausch!!

Verkaufe N 64 incl. Spiel (Ego Shooter), 1
Monat alt u. 100%ig neuwertig. Ver-
packung, Anleitung usw. vorhanden, alles
Pal fiir 320 DM. Kaufer erhalt zusétzlich
US/)ap-Adapter. Tel.: 02721/941133 ab 15
Uhr Sebastian

Fast geschenkt!!! 3 Top N 64 Spiele: Tu-
rok, Mario Kart 64, Priigler in exzellentem
Zustand zusammen nur 200 DM. Erreich-
bar ab 17 Uhr unter Tel.: 08421/6360 To-
bias. Versand per Nachnahme

Achtung! Verkaufe Spiele fiirs N 64 (Ego
Shooter, Golden Eye, Mischief Makers,
Top Gear Rally, uvm.). Ebenfalls giinsti-
ges Zubehor, z.B. GameKiller, Pads. Suche
auch selber Spiele oder tausche. Tel.:
0341/9805612

Verkaufe Diddy Kong Raclng fiir N 64
(Us-Version, Zustand 1a) fiir nur 54 DM.
Ronny Beutin, Gustebiner Wende 5a,
17941 Gre1fswa[d Tel.: 0383#{81174?
Suche gunsuges Nintendo 64. Suche auch

alle guten Pal-Spiele (nur mit Anleitung &
Verpackung). Suche u.a. Bomberman,
Diddy Kong Racing, Golden Eye u.a. zu
giinstigen Preisen! Suche auch noch ,Ga-
me&Watch"-Spiele. Suche evtl. auch noch
Game Boy Pocket, Joypads u. MC's fiir N
64. Tel.: 05205/10438 (17-20 Uhr)

Verkaufe N 64 Us/Jap+RGB-Umbau,
RGB-Kabel, Stromversorgung, 2 Pads,

Rumble Pak, Memory Card, 6 Spiele wie
z.B. Extreme G, International Suprstar
Soccer, Mario Kart. VHB. (Nur Komplett)
Tel.: 0?31;’83898 Stefan

Verkaufe Spteie fiir N 64: Lylat Wars mit
Rumble Pak 80 DM, ISS 64 70 DM, Blast
Corps 60 DM, Turok 70 DM. Alles Pal-Spie-
le mit Verpackung. Ruft an. Verkaufe auch
noch Saturn Spiele. Tel.: 02205/86495.
Chris

Verkaufe Super Mario 64 fiir 50 DM, Pi-
lotwings 64 60 DM, MRC 80 DM, Lam-
borghini 80 DM, Mario Kart 70 DM. Alles
zusammen 300 DM. Tausche auch gegen

PlayStation, wenn moglich mit einem

94 Mega Fun 4/98

Spiel (Final Fantasy 7, Resident Evil D.C.,
Alien Trilogy). Tel: 06893/2006. Alle
Spiele nur mit Anleitung

Suche N 64 ohne Spiele bis 200 DM. Tel.;
026768478 Robert

Stop! Verkaufe Spiele fiir: MD, SNES, PC-
Engine, NG, NGCD, MAK, N 64, SAT, 3 DO,
VB, Jaguar, 2.B. Windjammers, FF2, Spin-
master, Tomb Raider, VC2, Discworld, Mr
Heli, Neutopia, MK-Ultimate, Wave Race,
MRC, Lylat Wars, Dark Rift. Verk.
AuchTV-Automat. Suche: NG Module,
Game&Watch-Spiele, PCE-LT, Jag-Spiele,
PlayStation u. N 64 Sammlungen, PC-Fx,
Laserdisc Player, Anime LD’s, Videopro-
jektor, sowie Anime-Umsetzungen fiir
jedes System. Tel.: 0221/699101 von 15-
21 Uhr (Markus). Tel.: 0172/4614655 von
16-19 Uhr (Sascha)

Suche mn_g Force 2. Biete Geld o.
PSX/SAT-Games. Tel.: 04627/495 ab 17
Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Sp1e[e Konso-
len fiir alle moglichen Systeme. Kaufe u.
tausche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir PC-Engine, Atari
2600, 7800, Coleco, NES, Master System,
Neo Geo usw. Tel.: 089/1403732

Suche 32x u. MCD1 in gutem Zustand.
Zahle sehr gut. Alles anbieten. Kaufe
auch Spiele: VR Deluxe, Star Wars, Chao-
tix, etc. (32x). Alladin (MD), F1, Dune, Fi-
fa (MCD} Tel.: 07227/4770 ab 20 Uhr Mike
Suche PlayStanon S'p1eie DD2, Tekken 2,
Tomb Raider 2. Preis VB. Suche auch
Kontakte zu PSX-Fans! Tel 05331/69499
Neo Geo Mad_ulg_e_rat mit 7 _S_ﬁl_e_len Zu-
behor fiir 850 DM zu verkaufen. Alles
Topzustand. Sega Saturn mit Multium-
bau dt/Jap/Us, 50/60 Hz, Adapter, 6 Spie-
le, Zubehér u. Verpackung fiir 450 DM.
Sega 32x Spiele, Us, giinstig abzugeben.
Tel.: 02154/40096 ab 18 Uhr
Kaufe/tausche Plas;S_téti(}_n. Saturn, N 64
Games. Sehr gerne auch Us/)ap. Suche
u.a.: P. Challenge, S. Edge, Rage Racer,
3d-Shooter, Abe's Oddysee, S. Strike, V-
Rally, . Megamix, Shining t.h. Ark, Thun-
derforce 5, Blast Corps, Diddy Kong Ra-
cing, Extreme G, FF7, Golden Evye, Nucle-
ar Strike, Starfox, Tomb Raider 2. Tel.:
02246/5735 (Wochentags ab 19.30 Uhr}
Verka ufe.ftai:_swka ufe Vi deosmele !
Biete Spiele fiir PlayStation, N 64 , Mega
Drive, SNES, 3 DO, Gameboy. Suche Spie-
le fiir PlayStation u. N 64. Vor allem su-

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine serigsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstiandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden
nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Barse aufnehmen.

che ich immer Neuheiten bzw. Aktuelle
Spiele, aber auch gerne altere Games.
Aber nur komplett. (Anleitung u. Ver-
packung in gutem Zustand) Ruft an und
macht euer Angebm Tel.: 030/34706700

Verkaufe N 64 Hardware-Zusatz V- 64,
Top Gear Rally, Wild Chopper, Fifa 98,
Yoshi. PSX-Games One, Crash 2, Pande-
monium 2, u.a. Banco-Projektor, DVD-

Player,
07263/2489
Kaufe/tausche Spiele fiir N 64, PlayStati-
on (auch Sammlungen mit Konsole). Su-
che SNES (US-Version) mit div. Rollen-
spielen o. Turbo Duo mit Spielen. Tel.:
04774/991104 Rainer

Verkaufe/tausche: PC: Fifa 96,97 je 20
DM, Madden 97 20 DM o. Jagged Alliance
filr 20 DM o. tausche alles gegn 1 N 64
Spiel. Ruft an: Tel.: 05126/1562 Steffen
Achtung!- E@r_ Angebot fiir alle PC-
User! 600 MB Super-Add on on CD mit
sehr vielen Multiplayer-Levels/Missio-

Heftsammlungen. Tel.:

nen u. Savegames fiir fast alle gangigen
Spiele (MDK, C&C2, Tycoon Deluxe, Z,
Dungeon Keeper, Warcraft 2, Dark Reign,
Total Annihilation uvm) fiir nur ldcherli-
che 10 DM bei Chris Tel.: 0631/13210
Verkaufe guterhaité_n_e_ PlayStation,
SNES, NES u. Gameboy Spiele. Z.B: War-
craft 2 59 DM, Priigler 59 DM, Syndicate
Wars, Kileak The Blood 39 DM, etc. Rest
auf Anfrage o. mit 1.10 DM Riickporto Li-
ste anfordern. Thr konnt mich unter der
Woche von 18-22 Uhr erreichen und an
Wochenenden von 14-20 Uhr. Tel.:
07161/37533 Sven

Tausche ﬁf_’l_aysmhon Sp1ele gegen ]e
1 N 64 Spiel in Pal. Habe folgende PSX-
Spiele: Philosoma ]ap, Tekken Jap, Ridge
Racer Jap, Alien Dt, Formel 1 Dt, RRR Dt,
Street  Fighter Alpha Us. Tel.
03466/318391 Uwe (Kaufe auch giinstige
N 64 Splele[Pal:ll

Verkaufe N 64 u. SNES- _Sple!e 2.B. Turok,
Shadows of the Empire (ca. 60 DM), Ma-
rio 64 u. Wave Race (ca. 50 DM). Ver-
handle/tausche auch. Suche fiir SNES
Us-Rollenspiele. Wenn es geht mit Ad-
apter. Tel.: 03448/410610

Verkaufe/tausche PlayStation, N 64 Ga-
mes: D. Pinball, Nights, VF2, S. Strike, F
Vipers, S. Rally, EW] 2, PGA 97, V-On,
Crow, WWS 97, P. Dragoon 2, SF Alpha, G.
Griffon, C&C, SC 2000, Space Hulk, ab 30
DM. Resident Evil, Legacy of Kain, je 50
DM. N 64 Beat em Up 75 DM, SMK 60
DM. Kaufe u. tausche auch. Tel.:
02246/5735 Wochentags ab 19.30 Uhr

Vectrex S_p_iéle ab 25 DM. Konsole mit
Minestorm Overlag, Anleitung, Ver-
packung 250 DM. Vectrex 3D-Brille 450
DM. Verkaufe Intellivision Sammlung
(Konsole mit 30 Spielen) fiir 300 DM.
Colecovision Spiele ab 10 D;, Atari VCS
2600 Splele ab 5 DM. Tel.: 02156/77827

Hallo! Wir suchen [mogl Erfahrene)

Mitspieler/innen im Raum Kéln u. Um-
gebung zwecks Mulitplayersessions. Ge-
spielt wird alles, was Spaf macht ( KoF,
Fatal Fury, Windjammers, Bomberman,
Worms, ISS, Mario Kart, Micro Machi-
nes..)Traut Euch wu. ruft an: Tel:
0221/699101 von 15-21 Uhr (Markus).
P.S.: Verkaufe, tausche, kaufe Geréte u
Spiele fiir fast alle Sysieme

Tausche Sega Mega Drive mit5 Spielen:
Sonic 1,2, Tennis, Last Battle, Eartworm
Jim 2, Joystick gegen eine PlayStation
maglichst mit Splel Tel.: 08191/6815
Verkaufe N 64 Spiele Turok(EV) 80 DM,
Golden Eye (EV) 110 DM, Atari Jaguar mit
2 Spielen 200 DM, 3DO mit Spiel 160 DM,
Alles neuwertig inkl. Verpackungen. Ha-
be auch giinstig A 1200 mit Turbokarte, 2.
Laufwerk sowie Software abzugeben,
Tel.: 05664/6118

Verkaufe Golden Eye (N 64), Final Fanta-
sy 7 (PS), Tomb Raider 2 (PS), C&C 2 (PS),
Formel 1 97 (PS). Alle deutsche Pal-Ver-
sionen. Preis VHB. Angebote unter fol-
gender Nummer Tel.: 07123/4931 Mat-
thias

Verkaufe SNES mit 8 Splelen Z]Qypads

VB. Tel.: 06035/89287. Verkaufe Game-
boy mit 8 Spielen u. Akku. Tel.
06035!8928?

Verkaufe 4 Nintendo 64 Sp1ele Fiir PSX:
Twisted Metal, Theme Park, Impact Ra-
cing, DD2, etc. Fiir SNES: Final Fantasy 3
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100 DM, Sim City, S. of Mana, Race Drivin,
Bomberman 1, S. Tennis, Phalanx (]ap.
Flugspiel), etc. Heftsammlungen: 1. Me-
ga Fun, 2.Total, 3.Videogames. 6 PC-CD-
Rom Spiele. Tel.: 02501/58613 ab 17 Uhr
Kaufe Spiele, Konsolen, Zubehdr, Neu-
heiten fiir PlaySTation, Saturn, Nintendo
64, SNES, Mega Drive. Kaufe fast alles
auch ganze Spielesammlungen (auch
sehr groRRe). Tausche auch Spiele, Konso-
len. Einfach anrufen. Tel.: 06253/21626
Suche 32x und MCD 1 in gutem Zustand.
Zahle sehr gut! Alles anbieten. Kaufe
auch Spiele: VR Deluxe, Star Wars, Chao-
tix etc. (32x). Alladin (MD). F1, Dune, Fifa
(MCD). Tel.: 07227/4770 ab 20 Uhr Mike

~ PlayStation

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len file alle méglichen Systeme. Kaufe u.
tausche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir PC-Engine, Atari
2600, 7800, Master System, Neo Geo,
NES, Coleco,
089/1403732

Verkaufe PSX Spiele:F1'97, Prime Goal,
Worms, usw. Suche PSX Games, egal

Phillips usw. Tel.:

eventuell mit Spielen, Tel.: 05434/7943
Rainer 18-23 Uhr

Verkaufe fiir PS: C&C 2,.(-:rash Bandicoot
2, PGA Tour 98, Warcraft 2, G-Police je 50
DM. Time Crisis + Gun 65 DM. Mario
Herrmann, Ausbau 1b, 04880 Dom-
mitzsch

Verkaufe PS Spiele Toshinden 1 30 DM,
Baphomets Fluch 45 DM, Dd 30 DM, Fade
To Black 30 DM, Psychic Detective 40 DM,
NBA in the Zone 2 60 DM, Joenny Bazoo-
katone 35 DM. Zusammne fiir 250 DM, 20
Dm giinstiger. Tel.: 04124/97083 zwi-
schen 20-22 Uhr

BAT 1 (Jap) 20 DM, BAT Plus (Jap) 40 DM,
Ridge Racer (Jap) 20 DM, Magic Carpet
(Pal) 30 DM. N 64: Human GP (Jap) 70
DM. Suche: N 64: Turok (Us), ISS 64 (Us);
PS: Rapid Racer, Dynasty Warriors (Jap),
Toca. Verkaufe nur in Deutschland u. per
Nachnahme. Preise excl. NN-Gebiihr.
Anrufen! Tel.: 09191/4784 Michael Virn-
stein. Kein Tausch!!

Kaufe/tausche Spiele fiir N 64, PlayStati-
on (auch Sammlungen mit Konsole). Su-
che SNES (US-Version) mit div. Rollen-
spielen o. Turbo Duo mit Spielen. Tel.:

Verkaufe PlayStation mit 20 Spielen (u.a.
Final Fantasy 7, Fighting Force, Resident
Evil, Tekken 2) u. ca. 20-25 Demos fiir ca.
1500-2000 DM. Ubrigens sind auch 2
Controller u. 1 Analog-Pad dabei. Ruft
an: Tel.: 07251/4573. Fast immer erreich-
bar. Timo Schneider

Mega Angebot! Verkaufe PlayStation mit
2 Joypads, 8 Spielen alle deutsch, 1 Me-
mory Card. Unter den Spielen sind Knal-
ler wie, z.B. Soul Blade, Pandemonium,
Street Fighter Ex Plus Alpha, V-Rally. Es
kommt auch ein Heft mit Moves fir
Kampfspiele dazu. Dies alles zu einem
Superpreis von 400 DM. Tel:
06021/96178

Verkaufe Spie{é u. Konsolen fiir Seéa Sa-
turn, PlayStation, Nintendo 64, SNES be-
sonders Star Ocean u. Secret of Mana 2,
Saturn Arcade Power Stick, sonst alle
Neuheiten o. dltere Titel. Bin wieder o.k.
Griifte an alle vonThomas. Wie gehabt
bitte ab 16.30 Uhr. Tel.: 05561/982042.
Tausche auch.

Pro Wrestling fiir PlayStation auf Japa-
nisch. Zahle gut. Uwe Meidt, E. Thal-
mannstr. 7, 98660 Themar

Tomb Raider 2 (deutsch), Losungsbuch, 2
PSX Memory Cards, Demo Cd, Garantie
bis Ende 98 fir 444 DM. Tel.
07720/37854 Robert 3
Verkaufe/tausche Spiele fiir PlayStation.
Suche  Rollenspiele,
(deutsch) u.a. Wildarms. Verkaufe billig
Mega CD-Spiele, Mega Drive Multinorm-
version. Tel.: 069/896682 ab 18 Uhr
Verkaufe PlayStation mit 2 Pads, Me-
mory Card, 4 Demos, 17 Spiele, z.B.: F1
'97, F1, Croc, Colony Wars, Fifa 98, Odd-
world, Tomb Raider, Resident Evil. Alles
in Topzustand. Max. Preis 1300 DM. VHB.
V33632/5755 Lars von 17 -21 Uhr. Alles
nur komplett!

Tausche PlayStation-Spiele: Suche Teil 2-
5 der Namco-Museumsreihe, Namco

Adventures

Museum Encore u. Teil 1-2 der Arcade
Greatest Hits von Williams. Tausche je-
weils gegen ein anderes PS-Spiel, egal
ob ]ap, Us o. Pal. Habe: Magic Carpet,
WC3, NFS, DD, Shockwave Assault, Jum-
ping Flash u.a. Tel.: 04392/8292 Torsten

Verkaufe o. tausche folgende Spiele: Mo-
nopoly 50 DM, Stadt der verlorenen Kin-
der 30 DM, Lost Vikings 2 30 DM, Guns-

hip 30 DM, Exhumed 30 DM, In The Zone

welches Genre. Suche giinstig N 64  04774/991104 Rainer Verkaufe PlayStation, Pad, Analog Pad, 230 DM, Face Off 30 DM, Soviet Strike 35
An Meine Adresse: Feedback
RedacianMena Bt it S0 - o Wie findest Du folgende Rubriken? 8
Shichwort Bojde < e n i et & o S Py e el t ol | Wertung von 1 (super) bis 6 (schlecht) g
Pleicherschulgasse 2 _ é
97070 Wiirzburg — Software News
——————————————————————————————————————— __Scene a
Previews/Work in Progress 3
Meine derzeitigen Lieblingstitel mit Systemangabe Auf diese, noch nicht erschienenen Titel freue ich mich am meifiten  — "'~ g =
__ Spieletests
: BTN SIS, 2 S W ol S| SO ) TN I v e ) __ Tips & Tricks
__ Players Guide
R e e RS Myl ) 1 o ey __Mega Mail
. ; __ Heftgestaltung

Bitte unbedingt beachten: pro Kleinanzeige 5,- DM in bar beilegen (keine Briefmarken), Rubrik ankreuzen, und nur die vorgegebene
Anzahl der Felder benutzen!!!
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DM, Firo&Klawd 25 DM, Air Combat 25
DM. Suche Abe's Oddysee, X-Com1,2 ,
Grand Theft Auto, Soul Blade, R. Evil D.C,,
Fighting Force. Tausche auch 20.3 gegen
1. Tel.: 05261/5000

Suche PlayStation oﬁﬁ;?pieie fiir maxi-
mal 100 DM Tel.: 06039/61059 {AB:I
Suche gunshge PlayStation u. Spiele
(nur Pal). Zahle gut fiir Spiele 20-50 DM!
Suche auch Joypads u. Memory Cards.

Gerne auch Sammlungen. Verkaufe 14
PS-Demo CD's mit Cover u. Hiille und die
ersten 12 PlayStation-Magazine gegen
Gebot. Tel.: 05205/10438 (17-20 Uhr)
Tausche PS u. N 64 Pal- Splele' Habe u.
suche aktuelle Spiele. Habe z.B. Tomb
Raider 2, Colony Wars, MDK, Diddy Kong
Racing, Extreme G, Ego-Shooter usw.
Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr Stefan
Verkaufe Destruction Derby 1+2 fiir 35/50
DM, Warcraft 2 60 DM, Agent Armstrong
60 DM, Magic Carpet 35 DM, Memory Card
120 Slot 50 DM. Tausche auch gegen
g{eichwem‘ges Tel.: 0172/72322436

Verkaufe fiir PlayStatlon Formel 1 u.

Steel Harbinger. Auch einzeln. Tel.:
04221/22557 Mo-Fr ab 18 Uhr Andreas
Verkaufe/tausche W3, Gunsh_lp, Grid-
Run, NBA 97 (Us), Perfect Weapon je 40
DM. C&C 1, Sim City 2000, Crash Bandi-
coot, X-Com, Mechwarrior 2, Tekken 2
(Jap), Soul Edge (jap), Time Crisis (Jap),
Heen je 55 DM. Warcraft 2, MDK, C&C 2,
NHL '98 je 60 DM. Suche: Grand Theft
Auto, Fifa '98, NBA Live 98, Final Fantasy
7, Test Drive 4, Moto Racer, Discworld 2,
Bushido Blade, Colony Wars, Tomb Rai-
der 2, Baphomets Fluch 2, usw. Ruft an!!
Tel.: 02236/40793 David

Verkaufe fiir Sony PlayStation Jonah
Lony Rugby 50 DM, NHL Breakaway 98
50 DM o. tausche gegen NHL 98, Interna-
tional Superstar Soccer Pro. Nur Pal. Tel.:
03562/660564

Tausche V-Ral_ly, Formel 1, Overblood ge-
gen Courier Crisis 0. Dynasty Warriors
usw. Sebastian Thimm, Méhlerstr. 59,
33442 Herzebrock-Glarholz

Verkaufe PlayStation Spiele MDK, Soul
Blade etc. Fiir 35 DM. Multinorm Chips
fir 12 DM. Umbau 33 DM. Tel:
06223/3140 B]orn

Verkaufe fiir Scny PlayStation ]onah
Lony Rugby 50 DM, NHL Breakaway 98
50 DM o. tausche gegen NHL 98, Interna-
tional Superstar Soccer Pro. Nur Pal. Tel.:
03562/660564

Kaufe jedes Game Gear Spiel fiir 5-10
DM. Nur mit Verpackung. Suche auch
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noch Akkupack u. TV-Tuner. Alle Spiele
fiir Game Gear anbieten bei Matthias
Tel.: 05205/10438

Verkaufe ca. 15 Neo Geo Module fiir je 70
DM, z.B.: Burning Fight, Art of Fighting,
Mutation Nation, Trash Rally, Sidekicks,
Golf, Football Frenzy, King of Monsters 2,
3 Count Bout, Magician Lord, Neo Geo
Konsole 250 DM, Viewpoint 150 DM, PC
Engine GT Handheld 450 DM. Tel.:
02156/77827

Neo Geo CD, Pal, Arcade Umbau, RGB-
Kabel, 14 Top Spiele fiir 920 DM. Pana-
sonic 3D0 FZ1, 9 Spiele 400 DM. Neo
Geo Modulgerdt, RGB, Memory Card,
Joypad, Art Of Fighting 350 DM. Modu-
le Ninja Combat, World Heroes, Art Of
Fighting je 100 DM. Suche, tausche
Nintendo 64 Spiele, sowohl Import als
auch Pal. Tel.: 06894/384305 ab 16
Uhr

]oyboards. Memory Cards. Neo Geo CD-
Gerat. Nur wenn RGB und 100% o.K.
Kaufe komplette Bestande auf. Suche
auch PC Engine Konsole wenn moglich
mit CD-Laufwerk, Zubehér. Nur RGB.
Verkaufe Sega Saturn mit 10 Games,
Gun, 2 Joypads, Verpackung, 1A-Zustand.
Preis VB. Suche 3D0 Konsole. RGB. Bei
Angeboten meldet Euch unter Tel.
08431ﬂ+1991 0. Tel.: 08431056&

Verkaufe Final Fantasy 1-3, Mario Kart,
Zelda, Secret of Mana u. weitere Spiele.
Verkaufe auch Nintendo 64 u. ca. 20 PC-
Spiele. Auch einzeln. Tel.: 07522/21176 ab
18 Uhr Oliver

Suche Su_pﬁs;tiges SNES mit 2 Pads

u. den Spielen Mario Kart u. Donkey
Kong Country 1-3. Kaufe evtl. auch ande-
re Spiele die ich nicht suche, wenn giin-
stig. Suche auch noch Manga-Filme wu.
andere  Japano-Kultstreifen!  Tel.:
05205/10438

Verk;a_ufTSuper Nintendo mit 7 Spielen
und+2 Pads fiir nur 250 DM. Tel.:
06648,-’1531

Verkaufe SNES mit 7 Splelen und 2 Pads.
Super Mario World 1, Donkey Kong 2,
Terranigma, Super Metroid, NBA Jam
T.E., WWF Raw, International Superstar
Soccer Deluxe fiir VB 280 DM. Frank Tel.:
02676/8478

Suche supergiinstiges SNES mit 2 Pads
u. den Spielen Mario Kart u. Donkey
Kong Country 1-3. Kaufe evtl. auch ande-
re Spiele die ich nicht suche, wenn giin-
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Grofd 81
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stig. Suche auch noch Manga-Filme u.
andere  Japano-Kultstreifen!  Tel.:
05205/10438

Suche Sega Saturn Spiele. Hauptsichlich
Spiele aus Amerika oder japanische
Spiele. Zahle zwischen 30 und 50 DM je
Titel. Habe auch ein paar Spiele zum
Tauschen. Also bitte schreibt an Konrad
Wohnig, Birkenweg 5, 91315 Hoch-
stadt!msch

Suche Warcraft 2 fir Saturn. Tel:
04323}'6138 ab 18 Uhr

Verkaufe Sp1el+Gun fiir 60 DM Ear-
thworm Jim 2 fiir 40 DM, Virtua Fighter
fiir 30 DM, WWF Wrestlemania Arcade
20 DM. Tausche auch! Suche: WipEout,
WipEout 2097, Warcraft 2, Total Drivin',
Tomb Raider, C&C, Fighting Force, Lost
World: Jurrasic Park2, MDK, Worms,
Fighters Megamix. Ruft an unter Tel.:
06004/1693 Christian

Verkaufe Resident Evil, Street FiéhtérA_L
pha 2, Gun Griffon, Exhumed, NBA Ac-
tion, Striker 96. Tel.: 09350/1267 ab 17
Uhr

Verkaufe é;-uiel+Gu;'| fiir 60 DM, Ear-
thworm Jim 2 fiir 40 DM, Virtua Fighter
fiir 30 DM, WWF Wrestlemania Arcade
20 DM. Tausche auch! Suche: WipEout,
WipEout 2097, Warcraft 2, Total Drivin’,

Tomb Raider, C&C, Fighting Force, Lost
World: Jurrasic Park2, MDK, Worms,
Fighters Megamix. Ruft an unter Tel.:
06004/1693 Christian

Suche 32x und MCD 1 in gutem Zustand.
Zahle sehr gut! Alles anbieten. Kaufe
auch Spiele: VR Deluxe, Star Wars, Chao-
tix etc. (32x). Alladin (MD). F1, Dune, Fifa
(MCD). Tel.: 0722?,1’4??0 ab 20 Uhr Mike
Verkaufe Sega Mega Drive mit 3 Pads, 19
Spielen u.a. Alladin, Desert-Jungle-Ur-
ban Strike, Action Replay 3 komplett fiir
300 DM. Tel.: 034206;"51401

Verkaufe Sega Mega Drive 2 mit Eple
len, 2 Joysticks, in einem sehr guten Zu-
stand. Fiir 149 DM statt 320 DM. Tel.:
04211"271896 Alexander

Suche 4 SpTEler-Adapter Tel.:
09182/2681 18-20 Uhr Mo Mi,Do
Suche 32x und MCD 1 in gutem Zustand.
Zahle sehr gut! Alles anbieten. Kaufe
auch Spiele: VR Deluxe, Star Wars, Chao-
tix etc. (32x). Alladin (MD). F1, Dune, Fifa
(MCD). Tel.: 07227/4770 ab 20 Uhr Mike
Verkaufe ¢ Sega Mega Drive mit 3 Pads, 19
Spielen u.a. Alladin, Desert-Jungle-Ur-
ban Strike, Action Replay 3 komplett fiir
300 DM. Tel 034206/51401

Suche 4- Sp1ele_r__A;1;pter el

09182/2681 18-20 Uhr Mo,Mi,Do
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PlayStation

Pitfall 3D: Beyond the Jungle

Activision kommt mit einer Delegation hochstpersonlich bei uns vorbei, um das neueste Hiipf-Abenteu-
er von Pifall Harry Jr. zu prasentieren. Die riesigen, verwinkelten 3D-Areale und vielen Geschicklichkeit-
stest haben uns bereits in der Preview-Version Appetit auf die fertige Version gemacht, lest in der nach-
sten Ausgabe, wie sich das ganze in Prozentpunkte niederschlagt.

Das lest Ihr in
der niachsten

PlayStation

Resident Evil 2

Genug der Previews, Hintergrundberichte und
Diskussionen, in der ndchsten Ausgabe steht
Capcoms Grusel-Adventure endlich auf
dem entscheidenden Priifstand. Da un-
ser Resident Evil-Experte Georg das
Game bereits in und auswendig kennt,
wird bereits schon leibhaftig iber die
letztendliche Wertung diskutiert - laf3t
Euch tberraschen, was dabei heraus-
kommt.

5 Jahre Mega Fun!

Verdammt noch einmal, so alt sind wir schon geworden. Seit
5/93 berichten wir nun unermiidlich von der Konsolenfront
und sind noch kein biichen Miide geworden. Aus diesem An-
laR gibt es in der kommenden Ausgabe das ultimative 5-Jah-
re-Special, unter anderem mit einem kompletten - teilweise
nicht ganz ernsten - Riickblick der letzten 60 Monate - mehr
verraten wir allerdings noch nicht ...
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ONE MAN  ONE SOLUTION  ONE

ERHALTLICH AB: 16.03.98

STATE OF MIND

EINZIGARTIGE MISCHUNG -
AUS INTENSIVER ACTIONBALLE, EI MIT

JUMP'N' RUN ELEMENTENRIN GENIALE o
3 . (1] IIIIJ fl ; 1y

&

Als ein korruptes Militédrexperiment schieflduft, ist die
Wut: John Cains einzige Waffe...

Bltfpr-wachen in den Ruinen eines Apartments in der
Bstadt im Jahr 2038. lhre Gedanken sind ver-
vommen. Sie erinnern sich an nichts.lhr Kdérper
ch seltsam und taub an, Teile lhrer Glieder
einer Legierung aus schwarzem Metall
Ihr linker Arm ist eine roboterartige
téat, eine todliche Waffe.
r eine Empfindung, die Sie vorwarts
r Suche nach der Wahrheit lhrer
;, und nur eine Empfindung, die lhnen
ten wird...RASENDE WUT
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Entertainment.

i &r » and “PlayStation” are

trademarks of Sony Computer Entertamment Inc.

PlayStation  www.bmginteractive.com
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