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(MAI 1997 - FUN GENERATION)

A Letter From
The Editor...

Liebe Leser,

fast schon traditionell stellt sich auch in diesem Friihjahr auf dem Software-Markt die groBe
Flaute ein. Vor allem fiir die PlayStation kam weitaus weniger Software ins FUN GENERATION-
Testlabor, als wir es sonst innerhalb eines Monats gewdhnt sind. Doch das Spiel des Monats wird
den PlayStation-orientierten Leser wieder verséhnen. Porsche Challenge hat das seltene
Kunststiick geschafft, sich von einer leicht tGberdurchschnittlichen Preview-Version zum
absoluten Topspiel zu mausern. Herzlichen Gliickwunsch!

~ Wir haben den entstandenen Platz genutzt, um Euch sowohl einige der kommenden Spiele-
bi_ts_:'étw'as ausfiihrlicher vozustellen, als auch, wie vielfach gewtinscht, unsere First Aid zu
erweitern. Mit Komplettlosungen zu Legacy of Kain und Little Big Adventure sowie einer
ausflhrlichen Moveliste zu Soul Edge hoffen wir, in Eurem Sinne gehandelt zu haben.

Auch in diesem Monat muBten wir uns wieder mit dem Phanomen auseinandersetzen, daB
fir Mérz angekiindigte Spiele, die schon fest im Redaktionsfahrplan integriert waren, dann doch
auf unbestimmte Zeit verschoben wurden. Die flir diese Ausgabe angekiindigten Rennspiele Rev
Limit und Need For Speed 2 erreichten die Redaktionsrdume aus diesem Grund nicht.

Im Laufe des Mérz sollte angeblich auch FIFA 64 fiir Nintendo 64 auf den Markt kommen.
Electronic Arts war allerdings nicht in der Lage, vor dem Deutschland-Release eine testfihige
Version zu beschaffen. Falls [hr Euch dieses Spiel kaufen wollt, miissen wir Euch leider vorerst im
dunkeln tappen lassen. Vor dem 14.5. (Erstverkaufstag FUN GENERATION 6/97) ist es uns daher
nicht méglich, etwas iiber die Qualitdten dieses Produkts in einem Testbericht auszusagen.
Jedoch konnt lhr das Testergebnis ab Anfang April (iber die FUN GENERATION-Hotline
(Dienstag 18-20 Uhr, Tel.: 0931/40 43 716) abfragen.

Viel SpaB mit der neuen FUN GENERATION!

Gotz Schmiedehausen

Chefredakteur
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feedback

(] Hi FG-Team! Euer Heft ist echt

[ ‘ n] genial, obwohl Ihr manche Cheats
vielleicht ein biichen ausfiihrli-

cher drucken kénntet. In Heft 1/97 und 2/97
habt |hr fiir Tomb Raider auf dem Saturn
einen Levelskip abgedruckt! Komischerweise
klappte weder der erste noch der zweite! Hat
sich da etwa zweimal ein Fehler eingeschli-
chen? Konntet lhr den Trick bitte einmal rich-
tig abdrucken? Ich mochte mich mal zu dem
Brief von Daniel Amstutz aus der Ausgabe
2/97 duBern: O.k., Daytona CCE ist wirklich
nicht sonderlich toll, aber an Sega Rally
kommt Formel 1 ja wohl echt niemals ran,
stimmt's? Und Crash Bandicoot hat zwar eine
Grafik, die 10 verdient, aber sind die Level
nicht ein biBchen eintdnig? Tekken 2 hat auch
tolle Grafiken, aber der dickliche Jack bewegt
sich bspw. genauso schnell wie alle anderen
Kampfer auch. In punkto Realitdt ist Virtua
Fighter 2 also meilenweit vorn!!! Das Tomb
Raider Hintbook, iiber das lhr mal geschrieben
habt, kann ich empfehlen. Man bekommt
einen ausfiihrlichen Guide durch alle Level,
echt niitzlich! So, das muBte ich mal loslassen.
S. Hartmann, Essen
P.S. Der Gedanke von Gotz aus Heft 2/97 ist
echt cool. Wann gibt's den nichsten? Was
sind eigentlich die Lieblingsspiele der Redakti-
on? Das interessiert mich.

Deine Aussagen spiegeln
[Out] ziemlich deutlich wieder,

was wir schon seit der
ersten FG-Ausgabe propagieren. Spielebe-
wertungen sind, selbst wenn man sich noch
so sehr um Objektivitdt bemiiht, immer
auch zu einem nicht unwesentlichen Teil
eine subjektive Sache. Ob nun Sega Rally
oder Formel 1 das bessere Rennspiel ist,
muB demzufolge jeder fiir sich ganz allein
entscheiden. Wir verstehen unsere Spiele-
bewertung nach wie vor als Entscheidungs-
hilfe, und nicht als absolut anzusehende
Rating. In Deinem Fall gehen wir davon
aus, daBl Du einen Saturn besitzt, von
daher sind Deine SchiuBfolgerungen durch-
aus legitim, wenn auch etwas durch die
Sega-Brille betrachtet. Die All Time Favou-
rites der Redaktion sind: Tekken 2, J. Lea-
gue Perfect Striker und Sega Rally, und seit
dieser Ausgabe auch Porsche Challenge.

. Hallo Fun Generation! Zuerst ein-
[ ‘ n] mal ein dickes Lob an Euer Lay-
out. Es ist einfach genial! Das
war auch der Grund dafiir, warum Eure Zeit-
schrift die erste war, die ich mir gekauft habe.
Dann wiren da noch Eure Feedback und die
SNews hervorzuheben. Tdusche ich mich, oder
sind Eure Fotos wirklich scharfer und nicht so
verschwommen wie in anderen Zeitschriften?
Ein Dank an Euch wegen der Komplettldsung
von Tomb Raider, ohne diese ware ich wirklich
aufgeschmissen gewesen. Und jetzt noch eini-
ge Fragen:
1. Kann man in Destruction Derby 2 eigene
Runden bauen?
2. Nattirlich mochte ich mir das Nintendo 64
kaufen. Sollte ich noch einige Monate warten,
bis der Preis vielleicht auf 300,- DM gesenkt
wird? Wird er liberhaupt gesenkt? Fiir die
PlayStation habe ich namlich wegen zu
frithen Kaufens fast 350,- DM zuviel bezahlt.
Macht weiter so, Mario Pfeifer

Fiir die gute Qualitit der
Screenshots sind zum einen

[out]

ste von unserem Edelgrafiker Kai und zum

die Nachbearbeitungskiin-

anderen Vogel Druck verantwortlich, denn
die beste Vorlage ist nichts wert, wenn
beim Druck geschlampt wird.

1. Wie schon in der letzten Ausgabe beant-
wortet, war die Grundlage fiir diese Aussa-
ge im Preview zu Destruction Derby 2 eine
Pressemitteilung von Psygnosis. Leider
schaffte es der Course Construction Kit
nicht bis in die finale Fassung.

2. Auf hellseherische Fihigkeiten konnen
wir nicht zuriickgreifen, allerdings ist es
durchaus im Bereich des Moglichen, daBl
das N64 irgendwann einmal giinstiger ver-
kauft werden wird. Jedoch besteht fiir Nin-
tendo keinerlei Handlungsbedarf, die kleine
Wounderkiste schon jetzt oder in naher
Zukunft im Preis zu senken. Das SNES
bspw. wird bis zum heutigen Tag unverin-
dert fiir 199,- DM angeboten, eine Tatsa-
che, auf die man bei Nintendo sehr stolz
ist. ®

« Hallo FG-Team! Erst einmal ein

[ in ] dickes Lob fiir Eure Zeitschrift,
Eure Tests sind kritisch und fair.

AuBerdem finde ich es sehr gut, daB lhr keine
Konsole bevorzugt. Kommen wir zu meinen
Fragen:
1. Was bekommen Besitzer eines N64 anstatt
der Demo-CDs fiir Euer Abo?
2. Wie kommt lhr eigentlich dazu, Dark Forces
eine bessere Wertung zu geben als Shadows
Of The Empire?
3. Erscheint Shadows Of The Empire zeitgleich
mit dem N64 in Deutschland?
4. Ist bei dem N64-Joypad schon eine Memory
Card dabei?
5. Hat das N64DD-Laufwerk iiberhaupt
Zukunftschancen?
So, genug fiir heute, ich habe keine Lust
mehr, und lhr habt was zu beantworten.
Bis bald, Euver Schigory Miaumoto

1. Nichts. Logischerweise
[out] sind aus Preisgriinden

Demos nur auf CD-Basis zu
realisieren. Eine Alternative wire, den Abo-
Preis fiir Nintendo 64-Besitzer um ca. 400
Mark zu erhiohen, dann wiren auch 4 Vor-
abversionen pro Jahr auf Modulform
machbar. SpaB beiseite, eine Maglichkeit
fiir Dich ist es, Bekannten oder Freunden,
die im Besitz einer PlayStation oder eines
Saturn sind, die entsprechenden Demo CDs
zukommen zu lassen, so daBl auch Du unse-
ren speziellen Service fiir Abonnenten nut-
zen kannst.
2. Vielleicht, weil es insgesamt besehen
deutlich besser ist? SOTE hat schine Grafi-
ken, ist aber in spielerischer Hinsicht eher
durchschnittlich. Mit Dark Forces verhilt es
sich genau anders herum, auBerdem ist
SOTE innerhalb von zwei Stunden durchge-
spielt.
3. SOTE ist seit Anfang Mérz erhiltlich.
4. Das Memory Pak ist mittlerweile eben-
falls erhiltlich, muB} aber zusétzlich fiir
39,95 DM erworben werden.
5. Grundsitzlich meinen wir zwar ja, jedoch
sollte man den Faktor Geld nicht auBer
Acht lassen. Das 64DD wird aller Voraus-
sicht nach etwas weniger kosten als das
N64, trotzdem bleibt abzuwarten, wieviel
Leute letztendlich bereit sind, zusitzlich um
die 300,- Mark zu investieren, B

.
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*Original Sound Version

Natirlich auch Ultra, Playstation,
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Versandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein.
Ab DM 300, Besfellung liefern wir kostenlos.

Besuchen Sie auch unser Geschaft
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Der Spezialist fir Videospiele:
Nintendo - Sega - Sony - Mango u.v.a.
91052 Erlangen - Dmusmckstruﬁe 3

Tel. 09131/51036
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[ Hallihallo! Ich lese Euer Magazin seit Aus-
[ ‘ n ] gabe 12/96. Erst zweifelte ich an Eurem
Wertungssystem, doch inzwischen bin ich
vollkommen davon Uiberzeugt. Ihr seid das beste Maga-
zin auf dem Markt, besonders Eure Unabhangigkeit ist
absolut cool. Neulich las ich in einem Sega-orientierten
Magazin etwa folgendes:
. Wave Race 64 ist ganz gut, Killer Instinct Gold zwar
ganz passabel (1), aber nur als Import erhaltlich. J. Lea-
gue Perfect Striker sieht ja ganz ordentlich aus, spielt
sich aber nicht so gut wie Sega Worldwide Soccer..."
Was sagt Ihr zu dieser Aussage? Im selben Magazin
heiBt es auch: ... Resident Evil kemmt defintiv fiir
Saturn, RE 2 kommt kurz nach der PSX-Version...". Mei-
ner Meinung nach ltigen solche Zeitungen das Blaue
vom Himmel herunter, nur damit Sega nicht total doof
dasteht! Bitte antwortet auf den Brief, und macht wei-
ter soll!

Es steht uns eigentlich nicht zu,
[Out] iiber Aussagen in anderen Magazi-

nen zu urteilen. Es ist aber nach-
vollziehbar, daB ein Magazin, das sich auf einen
Hersteller eingeschworen hat, dessen Produkte in
den Vordergrund stellt. Die Macher einer solchen
Zeitschrift als Liigner hinzustellen, ist wohl ein
biBchen iibertrieben. Wenn Du die Fun Generation
liest, weiBlt Du auBerdem ziemlich genau, wie gut
die von Dir angesprochenen Spiele wirklich sind. Es
wiare aber auch etwas merkwiirdig, in einem Sega-
orientierten Magazin etwas Positives iiber Konkur-
renzkonsolen zu vermuten. B

. Servus FG-Redaktion! Also erstmal mul}
[‘n] man Euch loben, denn lhr schreibt am
Eurem Heft zu bunt, gerade bei den etwas uninteres-
santen Berichten, so daB es manchmal etwas ablenkt,

besten. Doch leider sind manche Seiten in

wenn man vom blassen Blau in knalliges Rot kommt
(Kings Field 11). Und nur weil FuBball auf dem Rasen
gespielt wird, ist beim Hintergrund von FIFA 97 kein
Gras notig. Aber das hat mich nicht daran gehindert,
Euer Heft schon nach meiner zweiten Ausgabe zu
abonnieren. Jetzt noch ein paar fiir mich sehr wichtige
Fragen:

1. Nehme ich als Abonnent auch an Gewinnspielen teil,
bei denen Fragebiigen (12/96) oder Ahnliches auszufiil-
len sind? Bei den Charts auch?

2. Ich habe mir vor ca. zwei Monaten ein NeGcon
gekauft, und jetzt hdngt der |-Knopf, und ich weil}
nicht wieso.

3. Ich habe mir fiir meine PSX Street Racer gekauft,
und es unterstiitzt den Multitap nicht. Das Spiel habe
ich Gbrigens bei OIT bestellt, die sich sehr gut um mich
geklimmert haben, da die erste Sendung spurlos bei der

Post verschwand. Am Multitap oder der PSX liegt es

nicht, denn wir haben danach NHL 97 zu viert gespielt,
und auf einer anderen PlayStation verhielt es sich
genauso.

4. Wird wirklich das Link-Kabel verschwinden, denn bei
PSX-Sessions sind RRR, wipEout 2097 und F1 im Link-
Modus der Hohepunkt, da haben wir natirlich 3-6
PlayStations. Und wenn ja, warum gibt es denn bei
Ridge Racer wieder eine Link-Option.

5. Warum gebt lhr unter Testmuster immer die Tel.Nr.
mit an. Kann man dort Demos herkriegen?

6. Konnt |hr bei Importspiel-Tests unter Verdffentli-
chung nicht mal das Datum angeben, an der das Spiel
in Deutschland erscheint. Wenigstens ungeféhr. Ich
hoffe sehr, daB Ihr mir weiterhelfen kinnt, denn wer
sonst? F. Kosak, Landsberg

1. Bei Leserumfragen sind auch
[OU'I'] unsere Abonnenten dazu aufgerufen,
den Fragebogen ausgefiillt an uns
zuriickzuschicken, um an der Verlosung teilzuneh-
men. Gleiches gilt fiir die Charts, denn woher sollen
wir auch wissen, welche die Lieblingsspiele der
Abonneten sind? An allen anderen Verlosungen aber
nehmen die Abonnenten ansonsten ohne Ausnahme
automatisch teil.
2. Dies scheint cher eine Ausnahme zu sein, ist doch
das NeGcon im Normalfall sehr wertig verarbeitet.
Wende Dich zwecks eines Umtausches am besten an
den Héndler oder Versand, bei dem Du das NeGcon
gekauft hast.
3. Deiner Schilderung zufolge mul3 das Spiel defekt
sein, denn Street Racer unterstiitzt das Multitap
auf jeden Fall. Hier wird OIT mit Sicherheit weiter-
helfen kdnnen.
4. Leider schon geschehen, denn bei der ,neuen”
PlayStation fiir 299,- Mark wurde der Link Port aus
Kostengriinden wegrationalisiert. Deswegen werden
zukiinftig auch keine Spiele mehr mit Link Modus
erscheinen.
5. Dies ist ein Service fiir unsere Testmuster-Liefe-
ranten. Diese bemiihen sich redlich, uns die neue-
sten Spiele so schnell wie moglich zukommen zu
lassen, im Gegenzug verdffentlichen wir deren
Tel.Nr. fiir eventuelle Bestellungen unserer Leser.
Demo CDs bekommt man dort natiirlich nicht!
6. Wire moglich, wiirde aber nur wenig Sinn
machen. Die Release Daten fiir Deutschland sind
meist hoffnungslos optimistisch. Wiirden wir diese
Termine abdrucken, wire davon auszugehen, dafl
wir tagtéglich mit wiitenden Lesern am Telefon zu
kiampfen hitten, nur weil dieses oder jenes Spiel bis
zum angegebenen Zeitpunkt doch nicht erschienen
ist. Meist geniigt aber ein Anruf bei einem der vie-
len Versandhéndler, um zumindest den ungefihren
Erscheinungstermin erfragen zu konnen. &

[ ST jriu



. Hallo again, FG-Team! Da das mit meinem Leserbrief
[ ‘n] so toll geklappt hat, und Ihr ihn in Eurem Mag
abgedruckt habt, denke ich, es kann nicht schaden,
wieder ein paar Zeilen zu tippen. Eine Frage hinsichtlich meines

abgedruckten Leserbriefes habe ich aber dennoch: Wart |hr

damit so zufrieden, daB es nichts dazu zu sagen gab, oder wieso
blieb es bei der Uberschrift ,No-Comment"? Na, traut Euch nur

und sagt was Sache ist! Da ja nun das N64 endlich auch in
Deutschland ins Haus steht und wohl nicht zu Unrecht von jeder
Fachzeitschrift ,gehyped” wird, hitte ich da mal ein paar Fragen,
die lhr mir hoffentlich wieder (iber Euer Mag beantwortet:

1. Wird es auf dem N64 eine dhnliche Simulation wie F1 auf der
PSX geben?

2. Ist es technisch moglich, Titel wie ,Resident Evil* oder Tomb
Raider" auch auf dem N64 zu realisieren? Sind derartige Titel,
die wohl eher den etwas alteren User (ich driicke mich hoffent-
lich vorsichtig genug aus) ansprechen, maglich, was ich durch-
aus nicht anzweifle, oder wird Nintendo aufgrund der wohl
etwas derberen (Gewalt-)Darstellung solche Titel gar nicht erst
vertffentlichen? Apropos Gewaltdarstellung: ich habe gehirt,
Doom 64 und Quake 64 werden zwar produziert, kdnnten aber
den Weg nach Deutschland nicht schaffen. Sei es, daB Nintendo
sclber von einer Verdffentlichung absieht, oder aber dafB3 die von
allen (?) Videospielern ,geliebte” BPjS dazwischenfunkt. Wit Ihr
was dariber?

Ich bin seit geraumer Zeit stolzer Besitzer einer PSX und werde
diese trotz N64 behalten; gerade deswegen habe ich zu einem
langst tiberfilligen Titel noch eine Frage: Was ist aus Rayman 2
geworden? Hat man etwa die Fortsetzung eines der besten
Jump'n Runs fiir die PSX tber den Haufen geworfen? Klirt die
Leserschaft auf!! So, das wér's fiir diesmal. Hope to hear from
you! Martin Resch, Perlesreut

1. Schon in Kiirze wird uns Ubi Soft mit einer
[out F1-Simulation fiir das N64 zu beeindrucken

versuchen. Auf der Spielwarenmesse in Niirn-
berg konnten wir Human Grand Prix schon mal antesten, der
erste Eindruck war aber ziemlich erniichternd. Doch halten
wir uns mit Kritik zuriick, bis zur Testversion kann sich ja
noch einiges tun.
2. Beide Titel sind in dhnlicher Form ohne Zweifel machbar.
Stellst Du bspw. Super Mario 64 Tomb Raider gegeniiber,
fillt auf, daB beide Spiele vom Umfang her vergleichbar
sind. Wie Nintendo Deutschland ,Gewaltspiele” wie Doom 64
und Quake 64 handeln wird, bleibt abzuwarten. Ein Blick in
die Vergangenheit liBt aber zumindest vermuten, daB in
Deutschland mit einer Veroffentlichung wohl eher nicht zu
rechnen ist. Wohl auch, um die BPjS gar nicht erst ins Spiel
kommen zu lassen.
Rayman 2 ist nicht iiber den Haufen geworfen, nur 146t sich
Ubi Soft eben Zeit damit, ganz still und leise einen wiirdigen
Nachfolger auf die Beine zu stellen. B

b
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‘. Tach zusammen, nachdem ich ein brand-
[ ‘ n] neues N64 besitze und meine Sprachlosig-
keit bzgl. Mario 64 und Turok sich etwas
gelegt hat, hier noch ein kurzes Statement zum Thema
Modulspeicherkapazitdt: beide oben genannten Spiele
stellen eigentlich hochaufgeldste, interaktive Filme dar,
bei denen starre, CD-typische Filmsequenzen eher wie
langweiliger Ballast wirken wiirden. Bei Systemen mit
geringer Performance mag dies anders sein, fiir das
N64 jedoch bringt die Modultechnik m. E. ausschlieB-
lich Vorteile: keine merklichen Ladezeiten, keine
storanféllige Lasertechnik, Animationsphasen kénnen
mit hoher Geschwindigkeit direkt vom ROM geladen
werden, Module kdnnen Hardwareerweiterungen ent-
halten. Ciao! Olaf Gaide, Buseck

P.S.: Einen kleinen Nachteil gibt es doch: lhr kénnt mir
fiir ein FG-Abo leider kein Demo-Modul spendieren! Il

ner Begegnung der dritten. Art (Nintendo
64) berichten.
Es ist der 1. Médrz 1997 gegen 11:35. Ich halte ein N64
und Super Mario 64 in Hianden und hére die beiden
Verkaufer sagen:

[ [ ] Hallo FG-Team! Ich mdchte Euch von mei-

#1: ,Die erste Konsole, die ich mir seit drei Jahren
gekauft habe."

#2: ,Ich habe Mario 64 schon zweimal durchgespielt,
und das als Sega-Fan."

AuBerdem schrieben die meisten Zeitungen (lhr auch),
wie gut das N64 doch sei. Kurz, ich muBte das N64 ein-
fach haben. Ab nach Hause, angeschlossen und WOW!!!
Nach ca. 20 Spielstunden, 76 Sternen und Bowser No. 3
-diese Grafik super ... ABER!!!

0.k, der Controller ist eine Offenbarung, Mario laBt
sich super und punktgenau steuern. Das Spiel ist bis
zum Endgegner sehr motivierend (fragt meine Frau).
Jetzt das ABER:

Nach 20 Stunden habe ich zwar noch nicht alle Sterne,
aber es stirt doch ungemein, daB man alle 15 Level (+)
mindestens sechsmal spielen muB, um alle Sterne zu
bekommen. Die Anderungen bei jedem Neueintritt sind
minimal. Die Grafik hat auch so ihre Fehler, z.B. ver-
schwinden Mauern, Miinzen bauen sich erst spat auf,
und der Kamerawinkel ist an manchen Stellen plotelich
duBerst ungiinstig, so daB man manchmal Leben ver-
liert, wenn man nicht schnell genug den Blickwinkel
dndert. Ich reite nur darauf herum, weil Nintendo und
die Presse (Ihr auch) die Grafikfihigkeiten so loben.
Was mich drgert ist, daB es z.B. keine Memory Card von
Nintendo gibt, was besonders drgerlich ist, wenn man
Turok sein eigen nennt.

AuBerdem ist es ein Scherz von Big N, daB sie nur so
wenige Gerate ausliefern. Sagt jetzt nicht, sie haben
nicht genug, bei einem so groBen Konzern glaube ich
das sowieso nicht. Es sieht ganz nach einer kiinstlichen

»rx L IM]FPUL

Verknappung aus, damit das Gerdt interessanter wird.
Und der Preis der Module ist auch nicht zu glauben.
Aber so wie es aussieht, kommt Nintendo damit durch.
Ich fir meinen Teil werde mich mit Yoshis Island tro-
sten. Zum SchluB kann ich Euch nur zustimmen (FG
9/96, 5.46): ,Die MeBlatte liegt jetzt etwas hdher, aber
hoch springen kdnnen sie alle.

Euer Leser seit der ersten Ausgabe, Peter Miiller, Kéin

Als das Nintendo 64 auf den japani-
[out] schen Markt kam, hatten wahr-
scheinlich alle Videospieljournalisten
eine schwere Zeit. Einerseits stand das Gebot,
Objektivitdt zu wahren, auBerhalb jeder Diskussion,
trotzdem blendeten die Fihigkeiten der Konsole
gerade bei Mario 64 doch ungemein. Versteht uns
nicht falsch, keinesfalls mochte ich Mario 64 als
Blendwerk bezeichnen, oder unsere Wertung
(10/10) in Frage stellen. Aber die Euphorie, die
jeder bei dem Sprung in die dritte Dimension emp=
fand, schlégt sich immer auch auf die ersten
Berichte nieder. So ganz niichtern und bierernst ist
ja die Thematik ,Videospiele”, mit der wir uns alle
befassen, nicht. Die Grafikfahigkeiten, die damals so
auBergewidhnlich empfunden wurden, haben sich
vielleicht schneller, als es uns allen lieb war, in den
Bereich der Normalitit relativiert. Sie sind natiirlich
nicht schlechter geworden, sondern man hat sich an
den auBergewdhnlichen Anblick gewdhnt. Man
nennt so etwas Kulturschock. Ahnlich ging es uns,
als wir die ersten SNES~-, Saturn-, oder PlayStation-
Titel sahen. Konnte plétzlich eine Konsole Spiele im
Stile von Disneys Toy Story-Film darstellen, es
wiirde jeden begeistern und beeindrucken, doch
nach einiger Zeit wire es normal. Auch Deine
Euphorie hat sich gelegt und Du suchst nach dem
Haar in der Suppe. Deine Kritik am Leveldesign
kidnnen wir nicht nachvollziehen, da man doch in
den meisten Leveln immer wieder andere Aufgaben
bewiltigen und neue Abschnitte erforschen muB.
Gerade die Suche nach den 120 Sternen war fiir
viele Spieler der wahre Reiz an Mario 64. Die ,Gra-
fikfehler” entstehen iibrigens zum GroBteil aus dem
Umstand, das die bewegliche Kamera manchmal
hinter ein Objekt rutscht und deshalb bspw. durch

eine Mauer gefilmt werden miiBte. —
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Das Memory Card-Problem wird gerade von Nintendo geldst,
man hat sogar Karten aus Japan und USA importiert und fiir
den deutschen Markt modifiziert, damit Ihr schneller an die
Karten kommt. Bis jetzt hat Nintendo selbst noch kein
Modul veriffentlicht, das unbedingt die Karte benétigt.
Acclaim war eben etwas zu schnell mit Turok.

Die Geridteverknappung scheint wirklich ein Problem fiir
Nintendo zu sein. Das Herstellungswerk in Japan hat nur
eine gewisse Kapazitit, und tiberall auf der Welt will man
Nintendo-Konsolen haben. Von kiinstlicher Verknappung
kann keine Rede sein, denn Nintendo muB jetzt Konsolen
absetzen, um schnell Marktanteile zu gewinnen. Der Hunger
nach der Konsole kann unméglich noch mehr geschiirt wer-
den. Im Gegenteil, die Konsumenten fangen langsam an,
eine Frusthaltung aufzubauen.

Der Preis der Module ist wirklich enorm hoch, denn Rohmo-
dule kosten die Herstellerfirma eine Menge Geld. Ob der
Konsument lieber ca. zwei PlayStation-, bzw. Saturn-Spiele
kaufen mochte, bleibt jedem selbst iiberlassen. Bisher gibt es
eine Handvoll Titel fiir das Nintendo 64, die auch 150.- DM
wert sind (Turok, Wave Race), natiirlich wird es sich der
Kaufer zweimal iiberlegen, ob er auch ein Spiel mit einer
7/10-Rating unbedingt benitigt.

Und das auch Seny und Sega noch kriftig mithiipfen, zeigen
Titel wie Tenka, Porsche Challenge, Fighters Megamix oder
Dragonforce. B

. Hallo FG, ich habe gehort, daB |hr fast jede Frage
[ ‘ n ] beantworten kénnt.

Mein Anliegen ist, ich méchte mehr {iber Mortal
Kombat 4 erfahren. Wird es diesen Titel auch fiir Nintendo 64
geben, und wann wird er ungefahr auf den Markt kommen?
Ist auch schon Killer Instinct 3 geplant?

Mario Wenzel, Dresden

Mortal Kombat 4 wird parallel mit dem
[Out neuen Kinofilm Mortal Kombat Annihilation

erscheinen (1. August). Ob Williams den Ter-
min einhalten kann, oder ob es sich vorerst nur um die
Automatenversion handelt, ist nicht bekannt. Mit hoher
Wahrscheinlichkeit wird MK4 fiir alle géingigen Systeme
inklusive Nintendo 64 erscheinen.
Killer Instinct 3 ist noch nicht in Planung, doch es wiirde
Rare und Nintendo nicht dhnlich sehen, sollten sie eine so
gewinntrdchtige Lizenz einfach sterben lassen. B

Fragen, Anregungen, Kritik &
Meinungen an:

Fun Generation, ,,FeedBack",
Max-Planck-Str. 13,
(D)-97204 Hochberg oder via
Elektropost an:

stephan@cypress-online.de
Re:Feedback

Die 37er NBA-Saison, alle Teams,
alle Spiele und Du mittendrin. Zeig den Jungs,
was ‘ne richtige Offence ist.

Slam it! Dunk it! Move it!
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Kampfen Sie mit tOd I ICh en WaffEn; o SEGA SATURN "

-gntweder ein Kampfer, ein Mag‘ier oder ein Priester.
Suchen Sie nach m'a'chtlgen Artefakten. Schleudem Sie

fu I"Chte rregende Zauber auf Ihre Gegner. Pliindern Sie sich

dur;:h E'{' hgtgen, uber zerfallende Briicken und durch den dicksten Nebel.

e lhren Kopf, bevor es jemand anders tut! Hexel’l

Jenseits alles Bosen. Jenseits aller Hoffnung.
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NEWSFLASH

++-+Das kiirzlich erschienene
Crusade: No Remorse wird
definitiv in die zweite Runde
gehen. Wie Drigin mitteilte,
wird das fiir den PC ausgelie-
ferte Crusader: No Regret
auch fiir PlayStation umge-
setzt. Ein Veriffentlichungs-
datum gibt es noch nicht +++
Sony Interactive Studios wird
demnichst sein Spiel zum
Superheldenfilm Spawn vor-
stellen +++ Seit am 31.
Januar Final Fantasy VIl in
Japan ausgeliefert wurde,
hat Squaresoft die unglaubli-
che Zahl von 2.640.000 Ein-
heiten des Spieles an den
Mann gebracht. Zum VUer-
gleich, in Japan wurden his-
her 5.6 Mio. PlayStations
verkauft. In den USA
erscheint das drei CDs
umfassende Spiel am 7.9.

PlayStation C mehr als
ein Geriucht

Die nicht verstum-
menden Geriichte iiber
ein PlayStation-Upgra-
de scheinen doch ein
Kérnchen Wahrheit zu
enthalten. Doch die
PlayStation C wird
keine wirklich neve
Konsole sein, sondern
mehr ein technisches Upgrade. 4 Megs Ram, zwei
mehr als bei dem normalen Grundgeriit, sowie ein
vierfach CD-Rom-Laufwerk sorgen fiir weniger Lade-
zeiten. Bisher ist noch nicht klar, ob die PlayStation C
als eigensténdiges Gerét oder nur als Upgrade versf-
fentlicht werden wird.
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Bjork in einem
PlayStation-Spiel

Wie eine grof3e amerikanische Videospiel-Zeit-
schrift mutmaf3te, haben die Macher eines Mah-Jong-
Spieles sich schamlos am Konterfei der islandischen
Pop-Elfe Bjérk schadlos gehalten und dieses zu einem
lustigen Renderbildchen verwurstet. Wir allerdings
glauben, daf es sich um eines von vielen japani-
schen Girlies handelt, die ja bekanntlich den gleichen
Augenschnitt besitzen wie die Eskimodame. Very
strange!

Die PlayStation kostet bei uns nur noch ganze
299.- DM, ein Preis, der die Konsole geradezu zum
Mitnahmeprodukt macht. Aufgrund der neukonzipier-
ten Hardware (bspw. kein Link-Port) kann Sony die-
sen niedrigen und im Augenblick konkurrenzlosen
Preis fahren. Auch in den USA wurde der Preis auf
$149.- gesenkt. Zuerst gab es Anzeichen, daf} auch
Nintendo reagieren wiirde. Die japanische Zeitung
Mainichi Shimbu hatte eine Aussage des Nintendo-
Chefs Hiroshi Yamauchi falsch interpretiert und einen
Preisfall angekindigt. Seine Kernaussage war, daf3
die einzelnen Léinder ihre Hardwarepreise dann sen-
ken werden, wenn es einen Sinn ergibt. Augenblick-
lich verkauft sich die Maschine auch zum Preis von
$199.- fantastisch, es gibt also keinen Grund, weni-
ger zu verlangen. Vielmehr ist offensichtlich, daf3 die
Preissenkung eine Reaktion der Firma Sony auf den
massiven Erfolg des Nintendo 64 war.

Sega hingegen war laut eines Firmeninsiders vl-
lig Uberrascht von der Preissenkung. Man hatte gera-
de die Budgets fir das Fiskaljahr 1997 verabschie-
det, in dem der Saturn mit $179.- eingetragen war,
als die Nachricht die Sega-Zentrale erreichte. Sega
hatte Sonys Aktion noch nicht so frith erwartet. Nun
sitzen die Rechnungspriifer wieder an den Computern
und suchen einen Weg, um auch fir den Saturn den
Kampfpreis von $149.- zu realisieren.

..DIELUFT FULLT SICH MIT DEM LIEBLICHEN SURREN DER CABRIO- UND ZWEIR ADMOTOREN,
WELCHES DIE AUFMERKSAMKE!IT PAARUNGSFREUDIGER WEIBLICHKEITEN UNWEIGERLICH
AUF SICH ZIEHT....

TJA.ES 15T WIEDER EINMAL SOWEIT,
Die NATUR ERWACHT AUS IHREM
TRAUTEN WINTERSCHLAF —
VOGELGEZWITSCHER, LOVE, PEACE
UND HAPPINESS EVERY WHERE...

.DIE NOTORISCHE EINLADUNG
ZUR FAHRT INS BLAUE,
PIE SICHERLICH KAUM
AUF ABLEHNUNG

ES Wi
ES WIRD . STOSSEN WIRD....

) FROHLING! |

..UND WAS IST MIT UNS..7

ABER DIE SOFTWAREENTWICKLER
HABEN UNS NATURLICH NICHT 1o
STICH GELASSEN....

HALLI HALLO! LUST AUF
EINE KLEINE SPRITZTOUR
IN MEINEM NEUEN

MENSCH! JETZT STELL DICH NICHT
50 AN BaBY! Nu KUCK POCH maAL...
S0 EINE GEILE, HOCHDETAILLIERTE

.SOLLEN WIR

VIDEOSPIELFREAKS

ETWA LEER A
|\ AUSGEHEN...? £

TEXTURENLANSCHAFT KRIEGT MAN £
NICHT ALLE TAGE ZU SEHEN.... &

PORSCHE BOKSTERC
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Eine Stadt mit einem diisteren Geheimmnis. Die Kinder, die Schwestern. Und die Cyclopen, die nachts duwrch die Straflen
wnbeschwert i den Strafien spielien, verschwinden...eimes schleichen. Und der geheimmisvolle Wissenschafiler Dr:

ll— ’—C' e nach den andeven. Und niemand weif, wohin... Krank, der ein schawiges Geheimmis hiitet. ! ‘
UGE ==

Vielleicht kann Miette, ein Kind der Strafle, Licht fns Danikel Sind Sie bereit fiir das diister-faszinierende Abentever, das

2 3 A ¢ 5 e % % PlayStation
D.A. INTERNATIONAL bringen. Aber da sind noch die teuflischen siamesischen Miette in der Stadt der verlorenen Kinder enwartet? L
Auch als Kaufvideo erhaitlich.
©1995 Constoliation, Lumiore, Lo Studio Canal +, France 3 Ginema. La Cite Des Entants Perdus. Un film de Jeunet & Caro. £1997 Paygnosis Limited. Published by Psygnasis Limited. g1 loga ygn Limited. * _J1" and “PlayStation” ace trademarks of Somy Computer Entertainment inc.
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NEWSFLASH

+++0Das kiirzlich erschienene
Crusade: No Remorse wird
definitiv in die zweite Runde
gehen. Wie Origin mitteilte,
wird das fiir den PC ausgelie-
ferte Crusader: No Regret
auch fiir PlayStation umge-
setzt. Ein Verdffentlichungs-
datum gibt es noch nicht +++
Sony Interactive Studios wird
demndchst sein Spiel zum
Superheldenfilm Spawn vor-
stellen +++ Seit am 31.
Januar Final Fantasy VIl in
Japan ausgeliefert wurde,
hat Squaresoft die unglaubli-
che Zahl von 2.640.000 Ein-
heiten des Spieles an den
Mann gebracht. Zum Ver-
gleich, in Japan wurden bis-
her 5.6 Mio. PlayStations
verkauft. In den USA
erscheint das drei CDs
umfassende Spiel am 7.9.

BACKSTAGE

Schalrlf im Wolfspelz

Rechtzeitig zum
Deutschland-Release
des Nintendo 64 hat
Hardwarespezialist
Wolfsoft (Tel.:
02622/83517) einen
SVHS/Hosiden-Stecker
fir verbesserte Bild-
qualitéit parat. Interes-
sant ist das fir alle, die
ihr Gerét nicht umbau-
en lassen wollen oder keinen RGB-tauglichen Fernse-
her haben. Das Kabel bietet zum Preis von 89,95
DM die zwei Ublichen Chinchleitungen fir den Ton,
der SVHS-Anschluf3 erfolgt entweder iber einen
Hosiden- oder Scartstecker. Das Bild wird deutlich
scharfer; Farbverwischer, wie etwa bei Marios Mitze,
verschwinden génzlich. Zusétzlich haben die Jungs
aus Neuwied auch noch eine Joypad-Verléngerung
im Programm, damit kann man nun auch um die
Ecke spielen (29,95 DM).

Final Fantasy VIill und
IX angekiundigt

Nach den Berichten einer japanischen Zeitung hat
Squaresoft in Honolulu/Hawaii ein Entwicklungslabor
erdffnet. 120 Mitarbeiter begannen mit der Arbeit an
dem Spiel, das irgend-
wann einmal als Final
Fantasy IX auf den Markt
kommen soll. Die Ent-
wicklung soll bis ins Jahr
2000 abgeschlossen sein.
Die Entwicklungskosten
liegen bei $ 70-80 Mio.
Die Honolulu-Division
kiimmert sich hauptséich-
lich um die CGl-Sequen-
zen, wahrend die USA-
Abteilung das Gameplay programmiert. Auf welcher
Plattform das Spieldaufenawird fist hioch/unklar. Des-
weiteren wurde'auch FF VIl fir die PlayStafion
angekiindigt. Es wird schon nachstes' Jahe'in den
japanischen Léiden stehen, um den Kampf mit Enixs
Dragon Quest VIl aufzunehmen. AuBerdem wird
gerade an einem abendfillenden Final Fantasy-Spiel-
film gearbeitet, der natirlich vollsténdig gerendert
wird.

Tomb Raider-Macher
zu Shiny ?

Zwei der mafB3geblichen Kreativkdpfe der renom-
mierten Software-Schmiede Core Design (Tomb Rai-
der), Toby Gard und Paul Douglas, sollten angeblich
Mitte Mérz zu Dave Perrys Shiny Entertainment (Ear-
thworm Jim 2, MDK) wechseln. Auf3erdem wurde
bekannt, daf} noch verschiedene andere Core
Design-Programmierer kurz vor dem Verlassen der
Firma stehen, um zu Shiny-Projekten wie Wild Nine
zu stof3en. Einen Tag, nachdem man diese Meldung
lesen konnte, gab Core-Boss Jeremy Smith bekannt,
daf3 die beiden zwar Core Design verlassen werden,
jedoch nicht in Richtung Shiny Entertainment. Auf3er-
dem dementierte er die Geriichte, daf3 auch andere
Mitarbeiter Schlange stinden, um die Firma in Rich-
tung Kalifornien zu verlassen. Immerhin arbeitet Core
Design gerade an Tomb Raider 2, Judgement Force
und Ninja, die in gewohnter Qualitéit erscheinen sol-
len. Der Abschied der beiden Programmierer wird
keinen Effekt auf Tomb Raider 2 haben, da das Duo
kurz nach Fertigstellung von Tomb Raider 1 seinen
Weggang ankiindigte.

Was ist dran an
Sega-Geruchten?

Immer wieder hért man Stimmen, die behcupfen,
daf3 Virtua Fighter 3 entweder gar nicht auf dem
Saturn erscheinen wird, oder aber mit einem Hard-
ware-Zusatz, oder vielleicht sogar als abgespeckte
Version ohne Zusatz. Bisher war die Zusatzlésung die
wahrscheinlichste, jedoch wurde diese anscheinend
als zu tever gecancelt. Andere Stimmen behaupten,
daf das Zusatzgerdt zum Auftunen auch fir andere
Spiele genutzt werden kann, darunter auch Tomb
Raider 2. Durch diese Kompatiblitét wiirde es fir
Sega Sinn machen, ein Zusatzgerdt auf den Markt zu
bringen.

EA halt sich beim
Nintendo 64 zuruck

Wie viele Hersteller héilt sich auch EA mit Versf-
fenflichungen fir das Nintendo 64 zuriick. Man
befindet sich noch in einer abwarfenden Haltung,
muB3 allerdings zugestehen, dafd sich die Konsole
gerade in Nordamerika sehr ordentlich verkauft.
Trotzdem stellt Bing Gordan, Vizeprésidentder
Firma, klar,.daf3 man niemals so viele N64-Titel in
den Markt bringen wird wie fiir PlayStation oder PC.
Die Herstellungskosten sind einfach zu hoch, und das
finanzielle Risiko aufgrund der hohen Rohmodulprei-
se immens. EAs erstes N64-Spiel wird FIFA 64 sein.
Leider war Electronic Arts nicht in der Lage, bis zum
angesefzten Erscheinungstermin (Ende Méirz) ein Test-
modul zu beschaffen, deshalb missen wir Euch mit
dem Test auf die Juni-Ausgabe vertrosten.
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BEDLAM (APR) ............... 99,-  DARKLIGHT CONFLICT (MAD) . ..... 89- NBALWEST ................. 89,-  OVERBLODD (MAD ............. 89,-
BLACK DAWN (APR) ........... 89,- DESCENT2 .................. 89-  NEED FOR SPEED 2 (APR.) ....... 89,-  PANDEMONIUM ............... 79,-
BOMBERMAN (MA) .......... 99,-  DESTRUCTION DERBY 2 .......... OO NHL9Y . iiioe 89,  PERFECT WEAPON (APR.) ........ 89,-
BUGTODM(APR) ............. 89- EPIDEMIC ................... 85- NHLFACEOFF‘97 .............. 85-  PORSCHE CHALLENGE (APR.) ...... 85,-
COMMAND & CONQUER ......... 99, RAGE RACER (MAD ............ 99 -
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DIE HARD ARCADE ............. 94, SEGA SATURN ACTION PACK wanomes . . . . .443,35 SPIDER (APR) ................ 84,-
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HEART OF DARKNESS (APR.) . ..... 99, DM 39,65 PRO MONAT BEI 12 MONATEN LAUFZEIT S. PUZZLE FIGHTER 2 TURBO (APR.) .69,-
HEREN ..o i 99,- TEILZAHLUNGSPREIS: 475,80 DM EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, TEKKEN 2 .............c.cc 109,-
KRAZY VAN ............c00cn. 89,- VORBEHALTLICH UOLLJAHRIGKEIT, VERDIENSTNACHWEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN TOMBRAIDER ................ 89,-
LAST DYNASTY (APR.) .......... 89.- BANK. ES KGNNEN AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN. DER MINDESTBESTELLWERT BEI TOMB RAIDER SPIELEBERATER ... _2!]'..
LOST VIKINGS 2 (APR.) ......... 89:- FINANZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-. ES KOMNEN AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN. TOTALNBA9T . ......cooivnnns 35,-
MADDEN NFL97 .............. 89, TWISTED METAL 2 WORLD TOUR .. .95,
MASS DESTRUCTION ........... 89.- = WARHAMMER . ............... 79,-
MANN TT SUPER BIKE .......... 99, TOP-SP l,ﬁ,,l.'si.,hfglé' ,,e',(,,'!,.ﬁ!-,.';ifhﬂ!!’ REISEN WING COMMANDER IV (MAD) . . . .. 89,-
N Hh—, 8- | seeA saTuRn SONY PLAYSTATION ol TR
--------------------- " AIR COMBAT ................48- = edn
NHL POWERPLAY (APR.) ......... 29,- BAKU BAKU ANIMAL .......... B it ARENA S w.| A
NIGHTS INKL. 30-PAD ......... 129,- BATTLE MONSTERS ............ LB il B = B NINTENDO 64
4  BLASTCHAMBER ............. 74,-
RETURN FIRE ................. 89,- BUST-A-MOVE2 .............. 59, pro—— 399.-
SCORCHER (APR) ............. 89 | FIGHTING VIPERS ............ 59,  DREAKPOINTTENNIS .......... BN T VERSION. INNL. CONTROLPAD.
SONIC 3D FLICKIES’ ISLAND . ..... 94,- GRID RUN . BUSEA-MOVE2 .............. 59,- 3 ey ’
68 AV-KABEL UND SCART-ADAPTER
SONIC THE FIGHTERS (APR.) ...... 89,- ! a9,
1 IRON MAN/NO MANOWAR ......48,- "0 g FIFA SOCCER 64 119,-
SOVIETSTRIKE ................ 89,- & DESTRUCTION DERBY .......... q9-| FIFASOCCERGA .............. ;
5. MOTOCROSS (APR) .......... po. | PARODINSDELINE = R . ............. §9-| OOEMONGUL) .............. 138,-
S. PUZILE FIGHTER 2 TURBD (APR.) B69,- SEGARALLY ........ Bt B4,- EARTHWORM JIM 2 . ... ....... 59.- INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (MAI) 139,-
TOMB RAIDER ................ 94,- SHOCKWAVE RSSAULT ..........39-  \oon MAN/XD MANOWAR .. .... 29| PILOTWINGS64 .............. 119,-
TOMB RAIDER SPIELEBERATER ... .29, STRIKER ........... ceveenoo @8- yonANE OPEN GOLF .. 49-| STAR WARS SHAD. OF THE EMPIRE 139,-
TORIED ..............ccoenns A [OTUNNELBY Ll T4-  DARODIUS DELUKE .. .. ...... 39-| SUPERMARIOBA .............. 99,-
VIRTUACOP 2 ................ 99- | VICTORYGOAL ............... 39-  RIDGERACER ... ... ... ... ag.| MARIO 64 SPIELEBERATER (APR.) .24,80
e Fth o TRWAGUN 17 SRS L e S R ag-| SUPER MARID KART 64 LJUN.) ... .89,
STPTETI - VIRTUAL GOLF ... A8 WL ' |  TURDK DINDSAUR HUNTER ...... 139,-
ISNMENISEROCEER9)=0 iR 18- i LR i \WAVERACE 64 (APR.) ........... 99,-

BESTELL-HOTLINE

0180 / 5211844

Austria Express - Bestell-Hotline

Tel: 0049 /85 17 37 77

SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ VERSAND! =

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
3 ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFRE]. NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN UORBESTELL-SERVICE:

b SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE LIEFE-
Z , RUNE, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLET PORTOFREL. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH

i T e . ; : UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 D) UND ADRESSIERTEM RUCKUM-

i R e gl - ; ¥ SCHLAG ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEI.

Laden BahnhofstraBe 28
94032 Passau

nd Druckfehler vorbehalten

Coumss Fiur

Laden Juliuspromenade 11
97070 Wiirzbarg

Versand pe ahm 90 D!

18.- D

//www.logon.de/kr

i 4.- DM. UPS 15

Port
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+++ Bei der Eriiffnung des
Videospielekaufhauses Game-
Works in Seattle spieiten
Beck und Coolio live +++ Jay
Wilbur, erster Mann bei id

Software, hat nach John
Romero nun auch die Firma
verlassen. Neuwer Arbeitge-
ber: Epic Bames +++ In
Japan kommt dieser Tage eine
Special Edition des Pocket
Bameboys auf den Markt, die
komplett golden sein wird
+++ Pandemonium 2 wird
definitiv Ende 1997 auf den
Markt kommen. Die Konsole,
fiir die das Spiel program-
miert wird, ist noch nicht
bekannt und ebensowenig, oh
es mehr Bewegungsfreiraum
fiir die Akteure geben wird
+++ Super Mario 640D
erschien kiirzlich auf der Ver-
iffentlichungsliste, die Nin-
tendo fiir das Jahr 1988

geplant hat b
Extreme 6 wird ein neues
Rennspiel  heiBen. Laut

Acclaim wird es das sein,
was man sich unter einer
Kreuzung zwischen wipEout
und dem Nintendo 64 vorzu-
stellen hat +++

BACKSTAGE

Final Fantasy VIl -
Der Soundtrack

Etwas Spezielles fir die FF-Gourmets unter Euch
bietet Non Plus Ultra aus Erlangen. Die Spezialisten
fur Videospielsoundtracks haben zwei Versionen des
Final Fantasy VII-Sound-
tracks von Nobuo Uematsu
an Land gezogen. Das 4-
CD-Set kann in der norma-
len und eher unspekta-
kuléren Mini-Box fiir 109,-
DM erstanden werden,
oder aber in der hochex-
klusiven und stark limitier-
ten Riesenbox im LP-For-
mat mit grof3em Booklet
und Picture-CDs. Der musi-
kalische Inhalt ist natiirlich
bei beiden Versionen
gleich, jedoch ist die grofle
Box schon jetzt ein Sammlerstiick. Zum Zeitpunkt der
Drucklegung hatte Non Plus Ultra noch ganze vier
Exemplare des Edelteils auf Lager. Zu beziehen bei:
Non Plus Ultra, Tel.: 09131/51036

Um den Entwicklern der diversen 64DD-Produkte

eine Zeitvorgabe zukommen zu lassen, gab Nintendo of

Japan bekannt, daf3 das 64DD nicht vor Dezember in
Japan zu haben sein wird. Bisher ging man von Som-

mer 97 aus. Doch bisher gibt es zuwenig Software, und

auch diverse Produktionsengpiisse sind verantwortlich
fur die Verschiebung. Nun wurde auch bekannt, daf

insgesamt 2MB zuséitzlicher RAM-Speicherplatz enthal-

ten sein wird. In den USA und Europa wird man sich

voraussichtlich bis Mitte 1998 in Geduld iiben miissen.

MGM debitiert in der
Spieleszene

MGM, ein grofler Name in der Kinoszene, présen-
tiert sein erstes Videospiel im Mai. Der
futuristisch anmutende Shooter heif3t

fer Robb Alvey, ein einmaliges Spieler-
lebnis werden. Ahnlich wie bei Reloa-
ded steuert man ein Ménnchen durch

und schieft alles zu Klump, das sich
nicht schnell genug retten kann. Man

besitzt die Fahigkeiten, die Kérperstruk-

tur der besiegten Feinde nachzuahmen. Insgesamt soll
es neun Erscheinungsformen geben, die man auch
braucht, um die vierzehn Level zu durchwandern.

Droid Hunter. Es soll, so MGM-Mitarbei-

eine isometrisch dargestellte Landschaft

Mortal Kombat -
Annihilation im Kino

Viele von Euch haben
bestimmt den nicht uninter-
essanten Mortal Kombat-
Film gesehen. Obwohl im
héchsten Maf3e unblutig,
konnten MK-Fans sich doch
fir die Inszenierung des
Mortal Kombat-Tuniers mit
Goro, Lui Kang, Lord Ray-
den oder Shang Tsung
erwdrmen. Die SchluBszene
wird héchstwahscheinlich in
Erinnerung geblieben sein:
Shao Kang erscheint als rie-
sige Fratze am Firmament und kiindigt damit die zu
erwartende Fortsetzung an. Der zweite Teil ist nun
weitestgehend abgedreht und wird voraussichtlich im
Oktober in unseren Kinos laufen (US-Start: 1.August).
Die bekannten Hauptdarsteller sind auch im Sequel
wieder mit von der Partie, darunter auch Christopher
Lambert.

Game.com - das Hand-
held der nachsten
Generation?

Das schwarz-weifle Handheld aus dem Hause
Tiger-Toys sieht unscheinbar aus, doch in dem Kasten
schlummert ein 9.6 Baud Modem, mit dem man sich
tberall ins Internet einklinken kann. Zum Surfen ist
die Ubertragungsrate véllig ausreichend, genauso
zum Empfangen von E-Mails. Wahrscheinlich wird
man aufgrund des kleinen Bildschirms eine reine Text-
variante On-Screen haben. Geschrieben wird mit
einem Touch-Screen-Keyboard, mobiles Versenden
von E-Mails ist also auch méglich. Ein Tetris-artiges
Puzzelspiel ist schon eingebaut, jedoch sollen auch
Modultitel wie MK Triiogy, Indy 500, Jurassic Park,
Arcade Classics, Madden Football, NBA Hangtime
folgen. Angeblich wird auch Virtua Fighter 3 (1) auf
dem 160x200 Pixel-Screen laufen. Im Juni werden
wir auf der E3 in Atlanta mehr erfahren.
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NG64-Releaseliste

Europa
Mirz
28.3. FIFA Soccer 64
April
11.4. Wave Race 64
Crusin’ USA
Mai
Blast Corps.
Killer Instinct Gold
Mario Kart 64
Juni
Blade & Barrel
Clay Fighter
Int. Superstar Soccer 64
NBA Hangtime

\Wayne Gretzky Hockey
Iweites Quartal
Doom 64
Hexen 64
WWar Gods
Drittes Buartal
Joust X
Human GP
Mystical Ninja 64
Robotron X
Freak Boy
1998
Attack!
Biofreaks
Centipede X
Duke Nukem 3D
Mace: The Dark Age
MK Mythologies: Sub Zero
Mother 3
Mortal Kombat 4
Quake 64
Rebel Moon Revolution
San Francisco Rush
Turok 2
Unreal
Zelda 64

NB64-Releaseliste
USA

Mirz
24.3. Blast Corps
25.3. FIFA Soccer 64
April
04.4. Doom 64
23.4. Lamboughini 64
Mai
10.5. Dark Rift
Juni
15.6 War Gods
23.6. Star Fox 64
23.6. Jolting Pack
Clay Fighter
Hexen B4
Rohtron K
August
Goldeneye 007
Sommer
Mission Impossible
MLB Feat. Ken Griffey Jr.
Perfect Striker
Ultra Combat
Herhst
Duke Nukem 3D
Robotech: Crystal Dreams
WCW Wrestling
Oktober
San Francisco Rush
Top Bear Rally
November
Buake 64
MK Mythologies: Sub Zere
Sommer-Friihjahr 1998
Actua Golf
Body Harvest
Buggie Boogie
Command & Conguer
Condemned

BACKSTAGE

Sonys Platinum-Reihe

Alle Sony-Spiele kosten ab sofort maximal 89,95
DM. Doch es geht noch billiger. Ganze 49,95 DM
muf3 man investieren, um einen der sechs Platinum-
Klassiker von Sony Computer Entertainment zu
erwerben:
wipEout - der rasend schnelle Future-Racer aus

dem Hause Psygnosis besticht durch rasend

schnelle Grafikdarstellung und Gameplay pur.

Destruction Derby - das blechhaltige Schrotiren-
nen wurde auf keiner Platform besser in Szene
gesetzt als auf der PlayStation

Air Combat - ein grafisch aufwendig und spiele-
risch einwandfrei umgesetztes Luftkampfspiel, das
man auch mittels NeGcon stevern kann.

Tekken - der Priigelspielklassiker sieht auf der Play-

Station besser aus als in der Spielhalle
Ridge Racer - ein Muf3 fir jeden PlayStation-Besit-

zer
Toshinden - das Beat'em up der dritten Dimension
Jetzt iiberall, wo es PlayStation gibt.

Infos zu Dragon Quest 7

Es wird wohl ein'Kampf der Giganten werden,
wenn Dragon Quest VIl auf den Markt kommt. Enix
verspricht detailliertere Spielgrafiken und mehr FMV-
Sequenzen in Dragon Quest VIl als je zuvor in inem
RPG, um das Spiel zum absoluten Rollenspiel-Overkill
zu machen. Damit man sich.mit Squaresofts Final
Fantasy-Reihe messen kann, werden alle Anstrengun-
gen unternommen. Immerhin hat Square mit FFVII
einen Meilenstein auf der PlayStation gesetzt, der so
leicht nicht zu toppen sein wird. Enix plant heute
schon, allein in Japan wenigstens 2,5 Mio. Spiele
abzusetzen, wenn der Titel im Sommer oder Herbst
1998 verfigbar sein wird.

Virus auf dem Saturn

Sega kiindigt Virus als das wichtigste Saturn-Spiel
1997 an, das exklusiv fir diese Konsole entwickelt
wird. Der Titel wird von Sega und Hudson Soft in
Zusammenarbeit programmiert. Sega glaubt, daf3
wenigstens jeder finfte Saturn-Besitzer weltweit das
Spiel kaufen wird, wenn es im August auf den Markt
kommt. Mehr iber das Spiel in einer der ndchsten
Ausgaben.

AIFINY
TCRETY JUR: K
3 SECRETS
you'll find
nowhere else!

DINOSAUR HUNTER

Aiaim

Turok - Das Hintbook

Das Telefon steht nicht mehr still, anscheinend hat
jeder Leser der Fun Generation inzwischen Turok zu
Hause und méchte Infos zu dem-edlen 3D-Shooter
haben. Acclaim hat sich deshalb gleich erbarmt, und
ein umfassendes Hintbook auf die Beine gestellt. Das
Buch bezieht sich auf die US-Version, die sich ja nur
in punkto Brutalitét von der deutschen PAL-Version
unterscheidet. Jedes Rétsel, Secret usw. wird ausfihr-
lich beschrieben und mit einem Screen Shot néherge-
bracht. Die Endgegner werden mit Strategietips vor-
gestellt, zu dem befinden sich im Anhang auch die
Bonus Stages-Walkthroughs, alle Gegner mit der
optimalen Turok-Bewaffnung sowie eine Auswahl der
héufigsten Frage zu Turok, die bisher gestellt wurden.
Die Cheats, die wir in dieser Ausgabe in der First Aid
abgedruckt haben, sind nicht enthalten. Trotzdem
diirfte es kein Problem sein, mit dem 138 Seiten
umfassenden Werk jeden Winkel des Modulinhalts
auszuloten. Zu beziehen bei: Gamestore Zeglis, Tel.:
0201/777 235 (VP: 39,90 DM)

Creator Turok 2 28.3. Human GP Mai Magic Century Eltale
Crusin’ World Ultra Descent Doraemon Blade & Barrel Reason

Deadly Honor Ultimate Racer J.League Live 64 Mahjong Top Gear Rally
Freak Boy \WWF Wrestling April Morita Shogi 64 Yoshi's Island 64
ED Yoshi’s Island 64 27.4. Star Fox 64 Sonic Wings Assault Herbst

Joust X Zelda 64 Turok Wild Choppers Sim City 2000
Lode Runner 64 Juni November

Mr. Tank NG64 Release-Liste Friihling 14.6. Shadows o.t. Empire Chameleon Twist
Buarterback Club 98 Goemon 5 64 Dozumo Dezember

Raze Japa" Hexen 64 Multi Racing Hyper Dlympic
Rotor Gunner Mahjong 64 Rev Limit

Silicon Valley Mirz Mission Impossible Sommer

Superman: Animated 5. | 14.3. Powerful Basehall 4 Pro Mahjong 3D Fighting

Tetrisphere 21.3 Blastdozer Yuke! Yuke! Troublem. Macross
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* SEGA Leichtkauf
12 Monate Laufzeit

O d er nur 10,9% effektiver Jahreszins B
Vorbehaltliche Bonitatspriifung
39’65 DM Teilzahlungspreis:

monatliche Rate* 475,80 DM

TheoKranz B dpnatex M piaycom
0831-571601 0231-8S57500-0 089-34606300
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Last Bronx
30-Beatem Up
Sega/Saturn

—
—a—
ey

Um méglichst hohe Auflésungen auf
dem Saturn darstellen zu kénnen, missen die Pro-
grammierer stark an Licht-Effekten und Gouraud Sha-
ding sparen. Genau dies taten AM3 bei Last Bronx,
einem Priigelspiel, das zwar in Japan in den Arcade-
hallen funktionierte, auBBerhalb des Landes der aufge-
henden Sonne aber niemals versffentlicht wurde. Die
Framerate von 60 fps ist weitaus héher als bei Fighting
Vipers oder Megamix, und die Kémpfer sind aus mehr
Polygonen zusammengesetzt als die Virtua Fighter-
Akteure. Last Bronx soll im Herbst erscheinen.

Dead or Alive
3D0-Beatem Up
Tecmo/Saturn

Aut den ersten Blick wirkt DoA wie ein Virtua Figh-
ter 2-Klon, haben die Programmierer sich doch recht
offensichtlich am Design des erfolgreichen AM2-Pro-
dukts bedient. Die einzige wirkliche Besonderheit ist,
daf} die Arcade-Umsetzung das einzige Model 2-Spiel
ist, das nicht von Sega gemacht wurde. Ansonsten fin-
det man Combos, Breaker und Special Moves. DoA ist
ein verdammt schnelles Spiel und kénnte vielleicht den
berméchtigen AM2-Vorbildern Paroli bieten. Erschei-
nungstermin: 4. Quartal

softwareg,,

Judgement
Force

Beat'em Up-Adventure
Eidos/Saturn

Zuerst unter dem Arbeitstitel ,Fighting” bekannt, stellt sich
nun zum ersten Mal das Priigelspiel aus der Core-Schmiede
vor. Das Spielprinzip ist Die Hard Arcade nicht ganz unéhn-
lich. Hawk, der Held des Spieles, verfiigt iber ausgefeilte
Beat'em Up-Fahigkeiten, darunter auch Special Moves wie
einen Power Punch oder einen Plasma Kick. AuBBerdem wird
der Eindruck erzeugt, daf3 man sich in der Umgebung rela-
tiv frei bewegen kann. Im Kampf ist die Nutzung der dritte
Dimension ebenfalls méglich. Es gibt noch keinen Erschei-
nungstermin.

PlayStation Saturn N64 Super Nintendo
Contra Manx TT Turok Game Boy
MicroMachines V3 Crusader FIFA 64 Mega Drive
Soul Edge Fighter Megamix Mega CD
Suikoden Quake PC Game Gear
Porsche Challenge Duke Nukem 3D Magic Th i

Total NBA 97 Torico M‘[’,i‘: The Gamem™ vigeo co
Monster Trucks WorldWide Soccer 98  Theme Hospital Dragon Ball Z
Rage Racer Elevator Action P Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
*** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25

Ihr Fachgeschaft fir :
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Mega Man Battle And Chase
Rennspiel
Capcom/PlayStation

Zehn Jahre ist der High Tech-Wicht schon alt, unzahlige Modul- und CD-Versio-
nen seiner Abenteuer flimmerten schon iber den TV-Schirm. Nun steigt Mega Man
auf schnelle Boliden um. Die Rennstrecken bestehen zwar aus Polygonen, jedoch hat
man véllig auf Texturen verzichtet. Trotzdem strahlt die Landschaft den typischen
Mega Man-Charme aus. 10 Autos stehen zur Auswahl, die allesamt ziemlich bizarr
aussehen. Acht Kurse kénnen befahren werden, darunter normale Strafen, Serpenti-
nen oder auch die typischen Future-Highways. Wéhrend der Fahrt sammelt man ver-
schiedene Waffen auf, beliebt sind natiirlich SchuBBwaffen oder Minen. Geplanter
Erscheinungstermin fir Europa: Juli

3D Baseball
Sportspiel
Mindscape/Saturn

Die Fortsetzung von World Series Baseball Il wird durch komplett aus Polygo-
nen geboute Zuschauerkulissen, Stadien und Spieler in die dritte Dimension befor-
dert. Dadurch ist das gesamte Erscheinungsbild sehr realistisch geworden, und
die Kontrolle iber die einzelnen Spieler soll ebenfalls weitaus besser sein als bei
dem Vorgginger. Man kann Exhibitions spielen oder eine ganze Saison in finf
verschiedenen Stadien. Allerdings ist der gesamte Spielablauf bisher noch etwas
langsamer als bei WSBII. An diesem Element sollte Crystal Dynamics auf jeden
Fall noch intensiv arbeiten. Erscheinungstermin: Dezember

Nintendo 64 kpl. dt. DM399,00
Super Mario 64 dt. DM 89,00
Pilotwings 64 dt. DM119,00

TUROK Dinosaur Hunter dt. DM139,95

SEGA SATURN

SATURN komplett dt DM333,00
SATURN kpl.+Sega Rally+Ww.Soccer97D M 449,95

4-4-2 FuBball* dt DM 88,00
Adidas Power Soccer*kpldt DM 79,00
Andretti Racing kpldt DM 88,00
AMOK kpldt DM 88,00
Bedlam* dt. DM 84,00
Black Dawn* dt. DM 88,00
Bomberman* dt. DM 99,00
Bug Too* dt. DM 88,00

Crusader No Remorse kpldt. DM 89,00
Daytona USA Championship Edt. dt. DM 98,00

Dark Savior dt. DM 84,00
Die Hard ARCADE dt. DM 94,00
Fighters Megamix* dt. DM 99,00
Heart of Darkness* kpl dt. DM 98,00
Hexen dt. DM 79,95
Independence Day* kpldt. DM 89,00
MANX TT dt. DM 98,00
Mass Destruction* dt. DM 89,00
Mechwarrior 2* dt. DM 94,00
Quake* dt. DM 99,00

Super Puzzel Fighter2 Turbodt. DM 69,00
Syndicate Wars kpldt. DM 89,00
Toriko (Gekka Mugeman]‘df. DM 84,00

5!@& ME@A @@&VE

City of the lost Children‘dt ) (
Darklight Confllcf kpl dt. DM 84,00

Epidemic* - dt. DM 79,95
Hexen dt. DM 88,00
Independence Day* kpldt. DM 84,00
Legacy of Kain kpidt. DM 88,00
Mechwarrior 2* dt. DM 94,00
Monster Truck* dt. DM 98,00
Nascar Racing 96 dt. DM 89,00
Need for Speed 2* kpl dt. DM 84,00
Perfect Weapon kpldt. DM 84,00
Porsche Challenge* dt. DM 79,00
Rebell Assault 2* dt. DM 99,00
Resident Evil-uncut- kpl.dt. DM 89,00
SUIKODEN* dt. DM 89,00

Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00
The Divide:Enemies Within dt. DM 88,00
TENKA* dt. DM i.V.
Wing Commander 4 kpl dt. DM 89,00

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

und Trunsporfvarslcherung
Ab 3 Artikeln liefern wir

ohne Versandkosten

Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt cusgellefart
Bestellungen am Wochenende r
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fiilhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Héndleranfragen erwinscht

Ueferung arleigt par Post - Nachnahme
Praisanderungen. Sarziehler und Iri0mer verbehaltan
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Dvnasty Warriors
Beat'em Up
KOEI/PlayStation

sind zu benutzen, der klassische Block, ein Sidestep
oder ein Kontermove. Jeder der dreizehn Kc'jmpFer
besitzt einen Key Meter, der, sobald uufgeFU”t, spezie”e
Combos zulaBt. Dynasty Warriors kénnte ohne weiteres
den Namco-Produkten Konkurrenz machen und viel-
leicht die neue PSX-Referenz werden. Geplanter
Erscheinungstermin: 30. Juni

In der ausgehenden Han Dynastie kémpften Kriegs-
herren um die Kontrolle in China. Diese historischen
Ereignisse bilden die Grundlage fir Dynasty Warriors,
einen hochinteressanten Priigler. Das hochkomplexe
Kampfsystem ist dhnlich wie Soul Edge auf Waffen aus-
gelegt, darunter Schwerter, Axte, Speere und andere
Schlaginstrumente. Drei verschiedene Defensiviaktiken

NGAME

Video & Computerspiele

= Versand = Verieih = Verkauf = Spielclub =

07441 /9513 48
07441 /9512 32
Phaxe: 07441/9512 39

Persohnliche Bestellannahme
von 10.00 - 20.00 Uhr
Laden: Forststr. 14
72250 Freudenstadt

Phone:

= The (row

Liv of Angeb

Sony PlayStation ...
Orginal Controller .
Memory Card Orgin
Memory Card 360

2 Xtreme

Andretti Racing
Baphomets Fluch
Bedlam

Black Dawn
Command & Comquer
Cool Boarders

Crash Bandicoot
Destruction Derby Il
Disruptor
Dragonheart F&S
FIFA Soccer 97
Formel 1

Inter. SuperStar Soccer
Legacy of Kain

Lost Vikings 1l

NBA In the Zone il
NHL 97

NEUHEITEN & TIPS

Crusador No Remorse
Exhumed

Rage Racer
Suikoden

NINTENDO 64

Turok (uncut orginal, spielbereit
fir dt Konsole)

Turok (us-Version)

MK Trilogy (us-Version)

Wave Race (us-Version

Memory Card

Nintendo 64 (Multinorm fiir us-, jp- und
deutsch N64 Spiele) 499,-

Preisliste Kostenlos anfordern

ALLE DEUTSCHEN Sony PSX + Sega Soturn Spiele auf Lager
Lieferung innerhalb 48 Stunden

Porto 10,- DM

Lieferung ab 250, DM portofrei

Annohmeverweigerer herechnen wir 30,- DM

Lodengreise kinnen voriieren



Chameleon
Twist

Jump'n Run
Nihon System /
Nintendo 64

Der putzige Protagonist dieses Spieles turnt durch
eine dreidimensionale Welt und erwehrt sich seiner
Haut mit seiner Uiberlangen Zunge, daher auch sein
Name Chameleon Kid. Man kann ihn sowohl durch
einen Story Mode als auch einen Batle Mode fiihren.
Wahlt man die Hondlungsebene, so besteht man ein
Abenteuer gegen allerlei tierisches Fabelviehzeug,
das nicht nur hithsch gezeichnet, sondern auch iber-
zeugend animiert wurde. Mittels Split-Screen kénnen
vier Spieler gleichzeitig gegeneinander antrefen und
sich ,beziingeln”. Die Grafik wirkt insgesamt noch
sehr niichtern; bisher ist unklar, ob dies aufgrund der
Rohversion so ist oder ob dies der spezielle Look sein
soll. Im zweiten Quartal wird es vorerst in Japan
erscheinen.

Multiplayer
Championship
Rennspiel
Imagineer/Nintendo 64

Genki entwickelt derzeit an einem Rallyespiel mit
acht verschiedenen Autos, die Uber alle Arten Offro-
ad-Geltnde heizen. Soweit man sehen kann, handelt
es sich um eine Sega Rally-Kopie mit Abkiirzungen
und wechselnden Witterungsbedingungen. Die
Kursthematiken sind an bekannte Schauplétze wie
Paris-Dakar angelehnt. MC steht in direkter Konkur-
renz zu Top Gear Rally, das allerdings erst einige
Monate spiiter erscheinen wird. Bis jetzt gibt es noch
keinen europdischen Distributor fir MC, und damit
auch keinen Erscheinungstermin.

BEREIT

FUR DEN

<

i
PlayStation
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Power Crystal

'softwarg,,

Charaktere sind alle mit dem Character Progression
System ausgestattet, das Erfahrungspunkte automatisch
als besondere Féhigkeit der Figuren ergénzt. Das Spiel-
feld soll 30.000 Quadratkilometer (!) grof sein und von
iiber 10.000 Lebewesen aus 35 Rassen bevélkert sein.
Der Spieler muf3 sieben Stiicke eines Kristalls finden und
die einfallenden Monsterhorden aufhalten. Obwohl die
augenblickliche Entwicklungshardware nur mit einem
PPC-Chip ausgeristet ist, léuft das Spiel schon sehr flijs-
sig. Die Konsole wird in ihrer Endfassung zwei der flin-
ken Gesellen an Bord haben. Das Spiel soll mit Erschei-
nen der Hardware Ende 1997 auf den Markt kommen.

Rollenspiel
Perceptions/M2

Obwohl alle Welt noch gespannt auf den 3DO-
Nachfolger M2 wartet, stellt Perceptions schon ihren

Neue Rufnummern !!!

<bis zu 6 Bestell-
Hotlines>

Persénliche Bestellannahme

Donald Duck Maui Mallard 109,95

DONKEY KONG COUNTRY

D.K.C. 2 <dt.Anleitung>

Donkey Kong Country 3
ati

WWE Raw & Video 49,95
| SONDERANGEBOTE:

UNIBALLY
URBAN STRIKE 39,95
ZUBEHOR:

5 Spieler Adapter
ADAPTER US/PAL
Antennenkabel & Umschal.
NETZTEIL

SCART / RGB KABEL

DONKEY KONG LAND 2
DR, MARIO
S.MARIO LAND 1 - 3

EIFA SOCCER 96
KAWASAKI SUPERBIKES
KONIG DER LOWEN

119,95

je 39,95

99,95
99,95
BLAM! MACHINEHEAD

Daytona USA Special Ed, 89,95
EARTHWORM M2  69.95

£9.95
69,95
69,95
69.95
84.95

[RON MAN X... 69.95
IRON STOAM 1 <us> 109,85

28,95 59.95
79,95
89,95}
69,85
79,95

[RON STORM 2 <jp.>
JEWELS OF ORACLE
MANX TT

MYST

MYSTERIA

29,95
20,85
24,50
19,95
19,95

|
b

7995

NHL Hockey ‘87 84,95
69,95
129,85
69,95
62.95

NIGHTS & Analog-Pad
.| OLYMPIC SOCCER
49,95 EROPINBALL
39,95 AOADRASH
SHELL SHOCK
SHINING WISDOM 79,95
> EJSONIC 5D 89,9:

L SOVIET STRIKE @08
2 SPACE HULK 69.95

69.95
89,85

49.95%
49,953 SPACE JAM

ersten Titel vor. Entwickelt wurde er auf einem M2-
Board, das mit einem herkémmlichen Macintosh-Rech-
ner gekoppelt wurde. Die Grafikprogramme 3D Studio
und 3D Studio Max kamen zum Einsatz. Die Lebewesen
wurden mit Character Studio zum Leben erweckt. Die

FREAKS SHOP

Blazing Tornado Wrestling |

BUG

Clockwork Knight 2

DAYTONAU.S.A.
<us>

DEFCON §

EURQ SOCCER 96
GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT

GEX
GUARDIANHEROES
HI-OGTANE

J. SWAT <j>

Johnny Bazookatone

MAGIC CARPET

MIGHTY HITS

NBA Action Basketball
If

Off World Interceptor

PANZER DRAGOON

PARODIUS DELUXE

PEBBLE BEACH GOLF

ERIMAL RAGE
PUZZLE BOBBLE 2
ROBOPIT
SEGARALLY
SHINOBI X

SLAM'N JAM
STREETFIGHTER - MOVIE
STRIKER 96

THEME PARK

TITAN WARS

VICTORY GOAL
VIBTUA COP 1 <us>
VIRTUA FIGHTER

89,950 VIRTUA FIGHTER 2 <us>

ERCLETE SPOT Goes to Hollywood 89,95[ METLAL HYDI0F
VIRTUARACING
29,953 STAEET RACER Z

49.95
39,95

59.95
49,95
49,95

29.95
49,95

59.95
49,95
49,95
49,95
49,95
39,95
39,05
49,95

NINTENDOS4

ACTION REPLAY <3/4.97> 89,95
ANTENNENKABEL 49,95
JOYPAD versch. Farben  je 59,95
JOYPADVERLANGERUNG 19,95
MEMORY CARD IMB 49.95
Int. Superstar Soccer Del. 139,95
Pilotwings 64 109,95
Star Wars Shadow 139,95
Super Mario 64 89,95
TUROK 139,95
Wave Race 64 <4.97> £9.95
Info:Unterstrichene/
Kursive Titel =
Preisreduzierung
Schwarze Balken =
Neuheiten

5 Spieler Adapter
Action Replay Game Buster 79,95
Antennenkabel & Umschalt, 49,95

LENKRAD "Mad Catz" 129,95

LINK KABEL

ah 29,95 &
69,95%
79,957

MEMORY CARD
MEMORY CARD <8 MB>
neGcon <Analog-Pad>

M%mmmmxm

Chronicle of the Sword

COOL BOADERS
CRASH BANDICOOT 89.95
DARKSTALKERS 79,05

89,95

DAVIS CUP TENNIS 79.95
DESTRUCTIONDERBY 2 89,95
DISRUPTOR 79.95
EARTHWORM JIM 2 69,95
FIFA Soccer 97 84,05
FORMULA 1 <Link> 89,95
HARDCORE 4x4 84,95
HEXEN 89,95
HYPER TENNIS 78,95
INR. HULK 79,95
John MADDEN 97 79.95
LOMAX 79.95
MOTOR TOON 2 79,95
MYST 84.95
NAMCO MUSEUM 1-3 je 79.95
NBA Jam Extreme 79.95
NBA Live 97 84,95
NHL Hockey 97 84,95
EANDEMONIUM 79.95
EITBALL 69,95
PLAYER MANAGER 89,95
POED 69.95
84,95

BAYMAN 69.95
RESIDENT EVIL 89,95

Besident Evil & Spielberater 99.95
9,955 Ridge Racer Revol. <Link> 89,95
5 SAMPRAS Extreme Tennis

WIPE OUT 209 §2.95
X2

69,95
X-COM Terror from the D. 79,95

SONDERANGEBOTE:
AIR COMBAT %
AILONE IN THE DARK 2

ASSAULT RIGS <Link>

Battle Arena Toshinden

BUBBLE BOBBLE

CRITICOM

CYBERIA <a>

CYBERSLED

CYBERSPEED
DESTRUCTION DERBY
DISC WORLD <dt. Anl.>
EXTREME GAMES
GALAXY FIGHT

GEX

GOAL STORM
HI-OCTANE
(N THE HUNT

Johnny BAZO!
JUPITER STRIKE
KONAMI OPEN GOLF
KRAZY IVAN <Link>

Ll
NBA JAM TOURNAMENT

NBA LIVE 96
NOVASTORM
Off World INT."Autorennen®
PARODIUS
PRIMAL RAGE
PUZZLE BOBBLE 2
>
RIDGE RACER

ROBOPIT

SKELETON WARRIORS
SLAM ‘0 JAM

STRIKER 968

TEKKEN
THUNDERHAWK * A"

NEUHEITEN PSX
<Marz.-Mai>:

e e i is 69.95 o, TRUE PINGALL
WRESTLEMANIA ARCADE 49,95T [ 80 el T ERIe i EI FL TS = 79.955
£ £ TWISTED METAL
ZUBEHOR: PRSP L SOVIET STRIKE 84,955

ol —0
M RGB KABEL 29,95 - SPOT Goes to Hollywood 899! 2 WIPE OUT

A-TRAIN -A.IV Evolution G. 89,95 84.95 ¢ WORLD CUP GOLF
89,955 Toshinden Remix 69,95¢: § § STREET RACER

2 ; 79,958 WoRMS
78,955 TRUE PINBALL 79,955 2 Agile Warrior - F 111 69,953 Street Fighter Alpha 2
uj SUPERSONIC RACERS

89,953
S

59,952 TUNNEL B1 79,955 S AQUANAUTSHOLIDAY ~ 84,95% 69.99% 7ER0 DIVIDE
59,959 VIRTUA COP & GUN 119,955 mamm Soee BAPHOMETS FLUGH 82,950

VIRTUA COP 2 89,85
@ VIRTUA COP 2 & GUN 128,95°
79.85

99.955 Streetfighter Alpha 162 je 79.955
49,95 ¢ THUNDERHAWK 2 89,95
99,950 Thunderhawk 2 <A> (uncut) 78,95
39.95% TILT 79,95
89,958 TOMBRAIDER 89,95

o

29.95 % AL LT
ARCADE RACER - Lenkrad 109,05% Battle Arena Toshinden2 _89.858 /0, 0
BACK UP MEMORY  ab 79,95 (IS aTNT CEEE 2 1oMRAIDER
BUN- Pistola 69,95 8 BLAMI MACHINEHEAD 7095 TOMPAIDER
S JOYPAD <versch.> ab anda s ELACINCDRAGOHE 79'955 Tg? GraNer& Bl
59,95 = et -
h & JOYPADVERLANGERUNG 19, Blood Omen-Leg. of Kain 89,9 :
ol oridSares Basoball | 80,958 Ty pas - CERUNG 188 i 70.95 3 TUNNEL BT
995 World Series Baseball2 79,058 TWSTSS.
(ORLOWIDE SOCCER 97 79,950

D) wiee out




Critical Depth
U-Boot Action
Singletrac / PlayStation

Singletrac, die ja schon Jet Moto oder Twisted
Metal 2 aut die PlayStation brachten, bringen ihren
ersten Titel unter Eigenregie heraus. Eine mysteridse
elektromagnetische Energie, die im Bermudadreieck
lokalisiert wurde, stellt sich alsbald als Stc:rgc:ie-dhn“-
ches Portal in eine andere Welt heraus. Nun beginnt
ein Wettlauf um fiinf Energiezellen, die das Tor &ffnen
kénnen. Wenn man die kritische Tiefe unterschreitet,
kann dies unangenehme Folgen fir das U-Boot
haben, jedoch befinden sich dort die inferessantesten
Gegenstinde. Man kann sowohl allein gegen den
Computer oder aber auch gegeneinander spielen.
Die Grafik ist sehr dister, eben echtes Unterwasser-
Feeling. Geplanter Erscheinungstermin: Ende 97

Human Grand Prix
Rennspiel
Human/Nintendo 64

Mit Human GP wird auch endlich ein Rennspiel im
Stile von Formula 1 zu haben sein. Die Kurse sind mit
den hohen Wiéinden und dem relativ einfachen
Design eher an Indycar angelehnt. Insgesamt stehen
zehn Autos zur Auswahl, die Kursanzahl ist noch
nicht bekannt. Laut Human hat man es eher mit einer
Simulation denn mit einem Arcade-Racer zu tun. Ein
Vier-Spieler-Splitscreen ist auch geplant. In Deutsch-
land wird das Spiel im Winter zu haben sein.

Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum
Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ohne

Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:
Porsche Challenge — Fahrvergniigen pur

s -
PlayStation
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I\/IACE

—@tz Schmledehausen)—.

AGE

Ein elegantes Defensivmaniver

Ein fatales Ring-Out

Die Fakten: Es handelt sich um ein 3D-Beat’em
Up auf Polygonenbasis. Die urspriingliche Kémper-
schar belief sich auf dreif8ig Charaktere. Eine Gruppe
ausgewdhlter und représentativer Testspieler erwahlte
die elf stirksten Charaktere. Es handelt sich um gott-
dhnliche Krieger, bierb&uchige Gestalten in Leder,
Ménche oder Samurais. Liebling der Programmierer
ist Lord Deimos, ein bis an die Zéhne bewaffneter
Krieger. S/M-Fetischisten werden den Executioner
aufgrund seiner Piercings mégen. Weitere Vorzei-
gekéimpfer sind Ragnar, ein riesiger Wikinger, oder
der Séldner Mardos Kull. Ein Endgegner ist der ent-
fernt an MK-Freak Goro oder Killer Instinct-Boss Gar-
goyle erinnernde Grendal, dessen Schédelhammer
enorm hart trifft.

Das Beste aus

Ordentlich Blut muf3
flieBen, deshalb findet man
in den apokalyptisch anmu-
tenden grofien, aber
begrenzten Arenen auch
Treibsand, Gtzende Gewds-
ser, Lavaseen oder einfach
das bewihrte ,bed of nails”,
auf das ein unglicklicher
Ki:impfer gerne mal fallen
gelassen wird (kenn ich das

39 W allen Welten

Natiirlich muB Blut flieBen, damit der potentielle Kiufer heif
gemacht wird

jetzt nicht schon, oder?). Man kann nur hoffen, daf3

auch die Combos, Konterattaken und Special Moves
mit hoher Spielkultur eingepalt werden. Obwohl der
Automat erst im Mérz in die Spielhallen kam, garan-
tiert Atari eine Umsetzung bis November diesen Jah-
res.

Randnotiz: Ataris Rolle auf dem Videospiel-
markt wurde innerhalb der letzten zwanzig Jahre von
der Speerspitze iber den Mitléufer bis hin zum vom
Austerben bedrohten Raubtier und letztendlich zur
sanft entschlafenen Pussycat reduziert. Nun hat man
es wieder mit 64-Bit zu tun, doch es sind nicht die
eigenen. Wir erinnern uns: Anfang der Achtziger bot
ein unbekannter kleiner Spielwarenhersteller aus
Japan dem amerikanischen Entertainment-Riesen sein
sogenanntes ,NES” zur Vermarktung an. Man lehnte
ab. ,Das Videospiel als Entertainment-Maschine ist
veraltet” war die Begriindung. Der Name der japani-
schen Firma war Nintendo, und Atari war um eine
.Deppen-Karte” reicher. Diejenigen fir das VCS
7800, den Atari ST, den Atari Falcon und den Jaguar
sollten folgen.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Beat'em Up
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Atari Games
Entwickler: . ... .Atari Games N
Testmuster: . ....Fun Generation
Veriiffentlichung: ..... November



PC,Amiga, PoX

N64 und Zubehor

Weitere Artikel
sind auf Anfrage
erhaltlich!

Héandleranfragen
sind erwiinscht !

Umbau-Chip 39-

Am Stadtgraben 50
Im Pavillion Stadtmitte

48143 Munster

Mo-Fr 11.00-19.00
Sa

11.00- 16.00

Koérnebachstr.95 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
-53 11 335

Koérnebachstr.95
gg. Musikzirkus DO

44143 Dortmund
Mo-Fr 11.00-19.00 FaX. 0231 5 53 11 333
Sa 11.00- 14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

Unsere Spiele des MonatS'

PlayStation 299.- PlatinumEdition FA %
F' &teq:ﬂ;n L. ‘: .
a8 79.- 44.. NZE’?J?ﬂ?m‘%fu T
Rage Racer . Superstar Soccer : g - nug 11 5
RallyCross Legacy of Kain
SulBlade g 7q | TouINBAYT- Porsﬁhe Challenge .
Fioating éunner : MA[;- Destruction Derbg;-z ?‘Le'??‘?'gg"s"lﬁa?ﬁ%m; Sy
Jet__.Mgto Catz "I Micro Machines : = nug s 77
& 49 119.- Fomel 99 To-Anebote PSX & Nintendo 64
ResidentEvil2  Fighting Resident Evil Little Big Adventure NSRS =T R
e S o Tl 399
: : s M I o i SCIIN PSX je nur - Pad: 55.-
ChroniclesotSword SonyMouse  55- Baphomet'sFluch ;
Soviet Strike StationPad  20- PlayerManager Rl aat i kﬂgltl?rm-
A-Train StationMaster  39- Kings Field Spider ap
" 49.- SteeringWheel 99- 84.- NNV} ‘-
LifeforceTenka Namco Crash Bandicoot
Rebel Assault2 Stick ® 2 @ Tekken2 Lost Vikings 2
Hexen . | Contra
99_ 99 - 99_ g Descent 2
Destruction Derby 2 _ ExtremeGames?2 IadEESLALY 74.-
Ewisted Metal 2. supges  Cool Boarders " —————
ontra - Jet Rider warrl
" 89. 77 [EREY
Puzzle Fighter 2 MemoryBMBlt 69.- NHLHockey97 W e O
Carnage Heart Memory 24 MBit 99.- FIFASoccer 97
CWPtK|||er-99_ Gamebuster  84.- NBAL'V99779 _ ITETPIETY Turok-DinosaurH. 139
Atk 2 Worms Gl SuperMario 64 99.-
Panzer General 2 e AR Disruptor 59.- I\Pn?rio-Spieleberater 2&30
‘CrashBandicoot . TheCrow Extreme Pinball i Pilotwings -
b s Justlfler
5K“ea|:(;2 69- 69.-  J Filied 84.- = Wave Race 64 99.-
i s . . Cyberia Star Wars 139--
Full Tilt B. P_mball RGB ScartKabel 24. ShockwaveAssault Ty Artineichal 49-
e I 4l AL NBAInThe Zone Pac-Veringerung 24
Bubsy3D ~@q Link 24.- Hi-Octane Ll
nur -_'69‘." Vﬂ’lanmng 19,- 39.' Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur geger

Angeboﬁ freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisénderungen vorbehal-

dpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten

unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
uschale!

ten. Die angegebenen Preise sind

hlieBlich Vi

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generel
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofréi ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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FIFA SOCCER 64

—(Butz 5chm|edehausen)—.

EA hat eine dicke Scharte auszuwetzen, die 97-Updates fir PlayStation
und Saturn sind so minderwertig, daB es schon fast an eine Frechheit grenzte,

diese erneut als Markenprodukte feil zu bieten.

32

18 | Kinsmann

Beim Elfmeter wird die Perspektive gewechselt

Gliicklicherweise iiberschiittet uns Konami gerade-
zu mit hochklassigen FuBBball-Simulationen, deshalb
kémpft EA jetzt in diesem Genre wirklich um den
Klassenerhalt.

FIFA 64 ist angeblich wieder eine gelungene Simu-
lation, die Sequenzen, die wir sahen, bestatigten dies
wenigstens vordergriindig. Das Spielfeld wird in sei-
ner Gesamtheit ausgenutzt, es herrscht weniger Hek-
tik als bspw. bei J. League Perfect Striker. Auch die
vielen verschiedenen Perspektiven, die wir schon von
den 32-Bit-Versionen kennen, sind enthalten. Vor
allem die Turmkamera hat mir bei J.League gefehlt,
um weite Pésse genau zum freistehenden Mitspieler
zu schlagen. Gegeniiber der PSX-Version fillt auch
die erhdhte Darstellungsgeschwindigkeit auf. Das
Spiel léuft weitaus flissiger, auch die Animationen
und Grafiken wirken anspruchsvoller.

Klinsmann verwandelt wie in
englm:hen Leiten

Diese Perspektive ist gut
spielbar

Die Lizenz zum Kicken

FIFA hat zumindest auf dem Papier noch immer
den Vorteil, daf3 Electronic Arts die Lizenz fir die
Original-Spielernamen hat. Da wieder die wichtigsten
internationalen Vereins- und Nationalmannschaften
enthalten sein werden, beinhaltet FIFA 64 automa-
tisch einen zusdtzlichen Fun-Punkt dank Identifikati-
onshilfe fir den Hardcore-Fan. Die Steuerung soll an
die Ur-Version angelehnt worden sein, d.h. die
Beschleunigertaste wird in Intervall-Phasen gedriickt,
die Kurzpaf-Taste dient zum Tackling, und der Spie-
lerwechsel wird halbmanuell vorgenommen. Kopfbil-
le und Fallriickzieher sollen weitaus flissiger und ein-

Die Spieler kommen aus den
Katakomben

en sind die gefdhrlichste
Standartsituation

Der Torwart leidet bei jedem Treffer mit

Der Rbschlag ist uniibersichtlich wie immer

facher von der Hand gehen, als man es von PlaySta-
tion und Saturn gewohnt ist. Sollte sich Electronic Arts
an der PC-Version der 9éer-Edition orientiert haben,
kann eigentlich kaum etwas schief gehen. Ihr kénnt in
der Fun Generation-Hofline ab Anfang April das
Testergebnis abrufen, immer Dienstags von 18.00 bis
20.00 Uhr (Tel.: 0931 / 40 43 716), da EA nicht in
der Lage war, rechtzeitig eine Testversion zu beschaf-
fen.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Sportspiel
Spieler: .....KA. o
Hersteller: ..... Electronic Arts
~ Entwickler: ..... EA Victor (Canada)
Testmuster: .. ... Fun Generation ;
Verdffentlichung: ..... Erhiltlich
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Double Dragon ............. 89,95 Sentient.................. 99,95 “"SERE

o Tt
a4 DragonBallz............... 89,95 Soul Blade (Edge) ........... 99,95
n m Dragonheart:Fire & Steel ..... 89,95 SpiralSaga ............... 99,95 FEH

3 . Dream 18 6Golf ............. 89,95 Spot Goes To Hollywood ...... 89,95
DER Videospiel-Laden Dungeon Keeper ............ 99,95 Starwinder ............... 89,95
in 23558 LUBECK! Eestatics . o i s 99,95 Suikoden ................. 89,95
. Epidemic ................. 79,95 Super Motocross ........... 89,95
Moislinger Allee 40a / Ecke Eealibie: 89.95 Super Pang Collection .. ..... 99,95
Fuchtingstr. Exhumed. ..o 89,95 Super PuzzieFighter Il ....... 69,95

(erster Stock) Extreme Games Il ... ........ 79,95 Superstar Soccer Deluxe ..... 89,95

Mo-Mi: 12-18 Uhr - Do+Fr: 12-19 Uhr FIFREY - ... 89,95 Souiet Strike .............. 89,95
Sa: 10-15 Ut 1T [ e S e e e 39,95 Speedster .....::...c00000 99,95

BPolice - o ool 9995 Swagman ................. 89,95

GeomCube ................ 89,95 SyndicateWars ............ 89,95
anv pI-AYSTATInN Bradius ol e 89,95 TailShip.................. 89,95 NB4 ..........
Sony PlayStation .......... 289,95 GridRun ................. 89,95 Tekken?2 ................. 99,95
4-4-2 FuBball .............. 89,95 gun Law (Horned OwD) ....... 9995 Tempest3 ............... 89,95
Raronvs.Ruth ............. 8995 Hardball5 ................ 8995 TenPinAlley .............. 89,95
Actua Golf _II ............... 83,95 Hardwar ...........00.... 89,95 Tenka-lifeforce ............ 99,95
ActuaTennis .............. 89,85 HercsAdv................. 89,95 The Devide:Enemies w. ... .... 89,95
ADSD Slayer............... 89,95 Hewen ................... 8995 TheFallen ................ 99,95
Adidas Power Soccer ........ 8395 HyperSlam ............... RS Mhale ...l 89,95
After Shock ............... 89,95 |ndependenceDay .......... 89,95 The LastDynasty ........... 9995 @\ ;
Agent Armstrong ........... 99,95 |gland 0. Dr. Moreau . . .. ..... 99,95 TobalNo.T ................ 69,95 B .
Allon Virus .. . oa0o e g ds o 89,95 JetRider ................. 79,95 Tomb Raider ............... :LELN PORSCHE CHALLENGE
AlphaStorm ............... 99,95 KingsField . ............... 79,95 Total NBA'S7 .............. ICEER PSH . ... .. N
Areal ............ ... 89,95 [ijttle Big Adventure ......... 89,95 Transport Tycoon ........... 99,95
Atari Greatest Hits . ......... 99,95 post Vikings 1 ............. B985 Trash Bt _ ... ...... ... ..... 89,95
Athamor .....0.. 0. caiuand 99,95 Magic The Gathering ........ 89,95 Twisted Metalll ............ 89,95
Ball Blazer Chamions ........ 89,95 ManicKarts ............... 7995 VWidgrid .................. 89,95 B
Baphomets Fluch ........... 8995 marvel 2099 .............. 89,95 VirtwalPool ............... 99,95 -
Battle Sport . .............. 8995 mpK .................... 99,95 Virtval Tennis . ............. 89,95 :
Battlestations ............. 99.95 mechwarrior 1 ............ 79,95 UMKRacing ............... 89,95
Bedlam ...........c..unu. 89,95 MegaMan N3 ............. 8995 VURBaseball ............... 89,95
Beyond The Beyond ......... 99,95 Megarace ................ 8995 VRPool ..........cc00000s 89,95
BlackDawn ............... 89,95 Micro MachinesU3 ......... 9995 Wetlands ................. 89,95
Blood Omen Legacy o.K. ......89.95 mMLpA Baseball ............. 89,95 Wing Commander IV .. ....... 89,95
Bubble Bobble Il .. .......... 79,95 monster Truck ............. 9995 N-Bom-2 .. .o 89,95 o nn i e SRR
guzzsaw ................. gg,gg MTW’s Reon Flux .. .......... 89,95 Nevious3D................ 99,95
B o e e § MTV’s Slamscape ........... 89,95
gaﬂt‘lﬂue Heart ............. ;g:gg Namco Museum Vol Il .. ..... 79,95 NINTENDO 64 PI-AVSTATION
astlevania: .. ....... ... ... s Namco Museum Vol IV ....... 79.95 i
City o.t. Lost Children . ....... 89,95 Nanotek Warrior ........... 89,95 'Jul:s;z?l::r?:ng‘e-rm;é ----- :: 3::,95 SONDERANGEBOTE
ColonyWars .............. 99,95 wNascar Racing 96 ........... LN I e R T Tl Striker (dt) 49,95
Command & Conquer ........ 99,95 NBA HangTime ............. 89,95 o nad viele Farben . . . .. I LTl Galaxy Fight (dt) 49,95
Contra-Legacy of War .......... 9395 NBA In The Zone Il .......... 99,95 MemoryCard ......... POl Criticom (dt) 49,95
Cool I_iuarders ............. 89,95 NBALwe 97 .........c.0cun. 89,95 Adapter us/jp/dt . ... ... TBA WisEsot Platinuin 49 .95
Creation ................. 89,95 NCAA Foothall ............. 99,95 P :
Crow:City of Angels ......... 89,95 Necrodrome 89,95 i sk e AN Nir Combat Platinum 49,95
-------------- y Action Replay .........dt TBA -
Crusader-No Remorse ....... 89.95 peed For Speed I .......... 89,95 giade & Barrel dt  TBA Destr. Derby Platinum 493,95
CryptKiller ............... 9995 NHL97 .................. 89,95 pjact Corps .. . UMt TBA Ridge Racer Platinum 49,95
Dark _FﬂfCBS PR R 89,95 NHL Face DFf97 ............ 79,95 Clay Fighter . . ......... dt  TBA Toshinden Platinum 49,95
Darklight Confllet .......; ot 89,95 NHL Hockey97............. 89,95 (ryicin’ USA ETO (WM Tekken Platinum 49,95
Deadly Skies .............. 89,95 NHL Powerplay Hockey'96 . ...89,95 A s dt TBA Warh fus) 59’95
Deathdrome ............... 89,95 pandemonium . ............. T e Sl S e e SESMaF s :
Descant I .0 ... .10, Lisos i 89,95 perfect Weapon . ........... 89.95 Dure Nakom 3D ey Star Gladiator (us) 59,95
Destruction Derby 11 ... ...... 99,95 player Manager ............ 89,95 goemon dt TBA Darkstalker (dt) 59,95
n!SCWUrId | [ AR e 99,95 Porsche Challenge .......... 79,95 FIFA 97 :I]t 129,95 StrFlghter alpha (dt) 59,55
Disruptor ................. 83,95 :svch:‘c Forem ... :g,gg Hexma ™ oo e dt TBA Starfighter 3000 (dt) 69,95
& AUO ALBE e v et s 23 |, Superstar Soccer 64 ..dt TBA Big Hurt Baseball (dt) 69,95
A LLES Fu R Raven Project ............. 89,95 i [;[I:m ______________ dt TBA |r3" Man [dt) 69,95
"Ny Rebel Assault Il ............ 99,95 prario Kart 64 ......... dt TBA
' & "“':9'“ :'": :I e T-::-“ NBA Hangtime . ........ dt TBA
L} Resident Evi B oo Pilotwings . .. ......... dt 109,95 us
Resident Evil Il (us) ........ TBA Shadows o.t. Empire ....dt 129,95 A“ch Handler
N I NTE N Do 64 Resident Evil H Gjp) . . ... . ... 149,95 Super Mario 64 . . .. .. .. dt 9995
; PLAYSTAT'ON :nadlﬂ-a‘g.e ----------------- gg'gg Super Mario Kart 64 ... .dt 99,95 - I
BE coaivin i wiein Winvd g s 1 DU | et B s dt 139,95
Robotron X ............... 89,95 1ok tuncut) .. ........ ev 159,95 WIIIknmmen M
Rodney Matthews .......... 9395 warGods ............ dt TBA
Rosco McOueen ............ 80,80 wWoiarace L dt 99,95
Samurai Showdown ......... 79395 \ayne G. 30 Hockey ....dt TBA F“' 0451 - 8"1555
{ |

SEGA FINANZIERUNG  Mo-Mi 12:18 Uhr « Do+Fr 12-19 Uhr ¢ Sa 10-15 Uhr

SEGA SATURN ACTION PACK 449,95

* Alle lieferbaren deutschen Sony PSK & Sega Saturn Games auf Lager!!! « Taglich neue Import-Spiele » A“ ka Uf

! Die noch nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige kiinnen vorbestellt werden!
INKL. SEGA RALLY & WORLDWIDE SOCCER '37 lm:mi“ el ahw!l!ich“ von Hard- und Software
D M 3 9 B 5 Annahmeverweigerer, d uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen el |
3 5 i d erfolgt im Sicherheits Unser Recht auf Erfillung Komplette p’cn]ag
PRO MONAT BEl 12 MONATEN LAUFZEIT es ertra inberdhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen _.¢ngehenl

edingungen: Porto DM 6,95 + NN Ab 300.- DM portofrei » kann allgefl'i""
Druckfehler, Preisénderungen und irrtomer vorbehalten e Keine Haftung fir Kompatibilitat
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e |hr macht uns /mit Euerm Abo unheimlich gllcklich
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e |hr geht kein Risiko ein und konnt jederzeit kundigen
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EARTHBOUND 2

—(El:ltz Schmledehausen)—.

Eigentlich ist das Nintendo 64 so etwas wie dieser Toaster, mit dem man
altbackene Teigwaren wieder frisch auftoasten kann. Der leckere Mario-Happen,
das Zelda-Brdtchen oder eine Star Fox-Schnitte, alles
wohlschmeckend in der Neuauflage.

sl i 3 g o n o
ie Kamera bewegt sich frei und zeigt immer den sinnvollsten Man kann jedes Haus hetreten und mit allen Charakteren spre-
Bildausschnitt chen

Mother war urspriinglich ein bei uns géinzlich
unbekanntes Rollenspiel, das auch nur in Japan ver-
dffentlicht wurde; Import-Freunde hingegen kennen
vielleicht den zweiten Teil, der auf dem SNES unter
dem Namen Earthbound erschien. Der zweite Earth-
bound- bzw. dritte Mother-Teil macht sich sinniger-
weise die Uberragenden Grafikféhigkeiten der
Maschine zunutze.

Welten in Wandlung

Der immer gerne zitierte Vergleich zur komplexen
Mario 64-Landschaft muf3 auch hier bemiiht werden.
Ein hoher Grad an Bewegungsfreiheit in einer kom-
plexen Polygonenlandschaft, die durch mannigfaltig
gezeichnete Texturen und die richfige Darstellungsper- ~ Auch das Wetter éindert sich
spektive echte Plastizitat erfahrt, soll gewdhrleistet
sein. Zudem viel Interak-
tion zwischen den Cha-
rakteren. Drei Hauptfi-
guren gehdren zur Rol-
lenspielgruppe: Duster,
ein verschlafener Nacht-
wiichter, ein eigenarti-
ger Handelsmann mit
einem Affen auf der
Schulter sowie der
Abenteurer Luca. Durch
den comicartigen Gra-
fikstil flieBt viel Witz in
den Spielverlauf ein,

Die Earthbound 2-Sippe == In der Bar wird Konuersation gemacht



Ein hdruhliches Heer

Was wollen die drei Blehtunen?

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225
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doch durch die herausragenden Schreib- und Lese-
féhigkeiten des 64DD kommt auch noch ein Hauch
Innovation ins Spiel. Natiirlich wéire eine herkémmli-
che Memory Card mit den komplexen Vorgéngen in
der Earthbound-Welt iberfordert. Deshalb kommt
hier das 64DD und dessen 26Mbits beschreibbarer
Speicherplatz ins Spiel. Auf diesem Speicherplatz
werden alle Vertinderungen in der Umwelt fiir das
Weiterspielen gespeichert. Diese kdnnen klein oder
dramatisch sein, alles wird auf dem Disk Drive fesrge-
halten. Ob Zelda oder Earthbound, welcher der bei-
den Titel das Rennen macht, wird Nintendo herzlich
egal sein. Und die Fans kénnen sich auf zwei auBer-
gewdhnliche Reisen in fantastische Welten gefaf3t
machen.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Rollenspiel
Spieler: .....1
Hersteller: . ... .Nintendo
Entwickler: .. ...Nintendo
~ Testmuster: .....Fun Generation

Veriffentlichung: .....K.A.

Ladenlokal
40211
Disseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

ise kénnen abweichen

Sony Playstation dt. 299,
Pad 44,90

Gamebuster dt.

Lenkrad + Pedale

Porsche Challenge dt. 79.90
Destruc. Derby 2 di.

Rebel Assault dt.
Pandemonium dt.

Exhumed dt.

NBA in the Zone 2 dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt.

FORMEL 1 dt.

Need for Speed 2 dt.

Street Fighter A. 2

Resident Evil PAL

Soviet Strike dt.

Baphomets Fluch dt.

Black Dawn dt.

2 Xtreme dt.

NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.

Crash Bandicoot dt. 109,90

The Crow dt.
Supers.Soccer Del. dt.
Tomb Raider dt.

Player Manager dt.
Disruptor dt.
Twisted Metal 2 dt.
Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.
Stadt d. v. Kinder dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt.

Ladenpreise

Sany dlaaiaiion Vidao

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!
Sofort lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation

Sofort lieferbar, monatiich neu
60 MIN *** YHS

SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

NEU NEU NEU NEU NEU

PowerStation
132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats

Magazine inklusive
DEMO - CD (paL)

Das Magazine ist in enalisch
Jetzt testen
17.50 DM

Jetzt bestellen zum Preis
von

24,90 DM

i zzgl. Versandk. 9,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 17:

Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword v.a. P -
Ab 3.4 Ausgabe 18 bei uns erhaltlich 11! Das Magazine ist in englisch

Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von: Jetzt bestellen zum Preis
Comm.&Cong., Trash it, Power Soccer int. u.a. von

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!] [y
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preistinderungen vorbehalten. Versandkosten 10,90 DM

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL )

SEGA SATURN und Spiele

lieferbar !!!

0201 /777235

zu aktuellen Playstation Spielen

énnen abweichen

Rechtzeitig zum
Deutschlandstart !t
Engl. N 64 Magazine!
Official N 64 Mag. 17.50
N 64 Extreme Mag. 17.50
Total N 64 Mag. 12.50
In allen Heften ausflhrliiche)
Testberichte, Tips, Tricks
und News zur N 64
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BLAST CORPS

Julian I]ssent

Zum Leidwesen vieler Nintendo 64-Besitzer ist der Software-Nachschub
bis dato noch etwas stockend; doch wenn man sieht, wieviel speziell in den haus-

Dieser schimmernde Eeselle
beherrscht eine Rolle vor-
wirts mit durchschlagender
Wirkung

Der Flug im Vulkan gehh’rf F1]
den schwierigsten Uhungen
des Spiels

Desifteren mull man auch
mit einem Fahrzeug eigener
Wahl Parcours in schneller
Leit bewidltige

62000176

Der Zerstarungswut sind
kaum Grenzen gesetzt, doch
ohne taktisches Uorgehen
hat man keine Chance

eigenen Produkten der Japaner immer wieder steckt, nimmt man

das schon etwas gelassener in Kauf.

» §2/224
0h:d, 7

In einer Art Pacman-Level miissen alle Bodenlichter zum Leuch-
ten gebracht werden

Mit Blast Corps wird uns, soviel kann man jetzt
schon sagen, ein weiterer Top-Tife[ ins Hause stehen.
In erster Linie dreht es sich bei diesem darum, einem
auBer Kontrolle geratenen Atomtransporter den Weg
durch Stadte und Ortschaften freizumachen. Nein,
Gorleben kommt nicht vor, da dieser die unangeneh-
me Angewohnheit besitzt, bei einer Kollision ein lusti-
ges Feverwerk zu entfachen, das unsere Erde fir die
néchsten Jahrhunderte zu einem sehr ruhigen Plane-
ten machen wiirde. Hierzu stehen je nach Einsatzge-
biet insgesamt zwdlf Fahrzeuge zur Verfigung, von
der Planierraupe iber eine Art Motorrad bis hin zum
Kompfrobofer, mit denen nun in méglichst kurzer Zeit
die Hindernisse, sprich Gebéude, Mauern oder
Z&une, eingerissen werden missen. Jedes der Vehikel
besitzt dafiir eine spezielle ,Attacke”; so erreicht der
Kipplaster durch heftiges Driften seine beste Wirkung,
wiahrend der groBe Mech durch eine schwungvolle
Rolle vorwiirts eine ebensolche Wirkung auf die
Umgebung hinterléft wie Giinther Strack bei einem
Hamster. Ist die Bahn fir den Transporter frei, darf
man die Mission verlassen (und spéter ohne Zeitdruck
wieder betreten) und erhélt eine abschlieBende
Bewertung. Doch um noch mehr in das Spiel einzu-
flechten, haben die Programmierer einige nette Ideen
eingebaut. So sind in jedem Level eine gewisse
Anzahl Bodenlichter verteilt, die man durch Hintber-
fahren aktiviert. Hat man das erreicht -was gar nicht
so einfach ist, da die Leuchten oftmals gut versteckt
sind- bekommt man eine bessere Abschlufwertung in

Die Explosionen begeistern durch grelle Farben und tolle Transpa-
renzeffekte

Im Vordergrund wir mit dem Zug, im Hintergrund der Transanrter
mit hochexplosiver Ladung

Form einer Bronze-, Silber- oder Goldmedaille, hat
man in allen der iber 40 Level eine solche erreicht,
warten einige zusdtzliche Uberraschungen. Gold gibt
es aber nur fir wirklich fitte Spieler, denn nicht nur,
daf alle Lichter eingeschaltet, alle Gebéude zerstért
und alle Einwohner befreit sein miissen, nein, auch in
einer passablen Zeit muB das bewdltigt werden.
Nach dem erfolgreichen Abschluf3 einer Mission bie-
ten sich auf der Weltkarte Wege zu neuen Einsatzge-
bieten, fir jede der in manchen Leveln versteckten
Radarstationen, die man findet, wird ein weiterer
gedfiet. Klingt eigentlich ganz einfache Aber von
wegen, denn bei den meisten Auftrdgen miissen meh-
rere Fahrzeuge benutzt werden, um den Transporter




heil durchzubringen. So fahrt man z.B. mit einem
Auto zum Zug, mit dem Zug zur Planierraupe, und

mit der zum stérenden Gebdudekomplex, um ihn mit
Hilfe explodierender Kisten, die man auf ihn schieben
muf3, zum Einsturz zu bringen. Erst wenn alle Missio-

nen auf der Erde erfillt und auf diese Weise sechs
Wissenschaftler befreit worden sind, ist das Spiel,
nach einigen Bonusmissionen auf anderen Planeten,
beendet.

Langzeitmotivation a la
Donkey Kong

Blast Corps verspricht einer der Top-Titel fir das

Nintendo 64 zu werden. Intelligentes Missionsdesign,

viele unterschiedliche Fahrzeuge und die Motivation,
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j wl.d el §ON
Durch grafische Schmankerl wie diesem Spiegeleffekt wirkt alles
extrem lebendig

SH25T080
L3

Gelingt es nicht, den Atom-
transport aufzuhalten...dann
gute Nacht!

3001530

in eigentlich schon gelésten Leveln die versteckten System: ..... Nintendo 64

Vehikel zu finden und eine Goldmedaille zu erringen, = Genre: .....Action / Strategie

machten es mir jetzt schon schwer, mich wieder vom Spieler: ..... 1

Joypad zu I3sen. Die hervorragende Grafik und der Hersteller: ..... Nintendo

fetzige Soundtrack diirften ebenfalls die meisten N Entwickler: .....Rare

64-Besitzer ansprechen, so dafd lhr Euch mit ziemli- Testmuster: ..... Nintendo Der Kipplaster bringt die
cher Sicherheit auf die fertige Version freven durft. Veriffentlichung: . .. ..3. Quartal Gebéiude durch kraftige Drifts

zum Einsturz

anfordern-

'
Schitzenstalle 20

Komplettpreisl
Bes’rellannahme Mo- Fr 11 - 20 Uhr & Sa 11 - 18 Uh

NINTENDOS*

".67061 Ludwigshafen

{ .

Plag

Playstation Grundgerit
Controller
Game Buster

!Z;s

Haupsir.

67433 Neustadt/Wstr.
Memory Card 360 Block By T ree PP LS
Area 51 s
Baphomets Fluch pundgerit
Beyond the Beyond [ $Ea Ralley & World Wide S8occer 449 DN
Cool Boarders 89 DM’ Hi Racing 89 DV
Command & Conquer 85 DN
Dark Forces 85 DN
Destruction Derby 2 85 DN
Disruptor 105 DM
Exhumed 89 DM
FIFA '97 85 DN
Hexen 89 DM
Legacy of Kain 89 DM
Lifeforce Tenka 89 DN
NBA Live '97 89 DM
NHL '97 85 DN
Pandemonium 89 DM
Porsche Challenge
Rage Racer .
Rebel Assault 1l 88 ; ega Qaturn
Soul Edge Mai
i ; .
e auch finanzierbar
The Crow City of Angels
Wi o 207 indleranfragen
Playstation iinscht !
< .
Platinum Serie

49 DM _

Versandkostend DMIO patise

f\l"h"",‘"?:.f;"‘I"l . N "H

T 0621-5

06265 i

R1-5296387

ipauschal 20 DM.

shalten
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ZELDA 64

,In weiter Ferne, so nah.” Nein, dies ist nicht der verzweifelte Versuch eines
Videospiel-Redakteurs, etwas Poesie in den technikfixierten Alltag zu schmuggeln,

sondern vielmehr ein Leitspruch, der eigentlich auf fast alles und jeden im
Zelda-Dunstkreis zutrifft, sofern man nicht gerade zum Programmierteam gehort.

b bn bbb ]
i B )

fih :h wie bei der SNES—\Iersmn darf man nicht aus dem hlauen
Muster laufen

Betrachtet man einmal den Werdegang des klei-
nen Link, dieses schwertschwingenden spitzohrigen
Rebellen, der permanent durch irgendwelche Dunge-
ons schleicht und dort Hebel zieht, Monster erschlagt
und vielféltige Rétsel zu I6sen vermag, so ist das
Strickmuster seit Legend of Zelda auf dem NES
eigentlich immer das gleiche geblieben. Warum ist
also niemand in der Lage, ein adéquat fesselndes
Action-Adventure auf die Beine zu stellen Liegt es
wirklich nur an den Namen Zelda und Link2 O k.,
Secret of Mana, Story of Thor oder Landstalker bzw.
Dark Savior sind auch hochklassige Genrevertreter,
aber diese Hysterie werden sie nie auslésen. Was
also ist das entscheidende Quentchen, das Nintendo
in die Zelda-Mixtur einflieBen l&ft. Erwartet jetzt bitte
keine passende Antwort; hétte ich eine parat, wirde
ich ab heute Spiele programmieren und mich zur
Jahrtausendwende auf einer Siidsee-Insel mit einer
Kolonie gutgewachsener Hula-Médchen aufs Altenteil
begeben.

Hyrule rules!

Doch auch fiir uns ,User” bleibt seit dem seeligen
Zelda I, das ja nun wieder als Classic-Modul zu
erwerben ist, die Zeit stehen. Zwar werden wir iber-
hé&uft mit Bildern des 44DD-Zelda (dem
vorerst besten Grund, sich ein Disk-Drive
zuzulegen, oder Big N2), auch der ein
oder andere Handlungshappen darf
schon goutiert werden, doch sind diese
Bilder frihestens 1998 auf deutschen
Konsolen in Wallung zu bringen.

Das Skelett versperrt den Durchgang

Zur Handlung: Wieder einmal wurde das Triforce,
dieses unsagbar méchtige Symbol des Friedens,
geteilt und von dem bésen Ganon in Hyrule und in
den angrenzenden Dimensionen versteckt. Der Prin-
zessin Zelda geht es ebenfalls nicht so gut und alles
bleibt an Link héingen, der kéniglichen Allzweckwaf-
fe. Imponierend, wie Uiberaus innovativ doch diese
Storylines immer wieder gestrickt sind.

Bewdhrte Zutaten neu
zubereitet

Viel innovativer hingegen sind die Grafik und die
gesamte Darstellung des Spiels. Hyrule wird nicht aus
der sicheren isometrischen Vogelperspektive beobach-
tet, wéihrend Ihr ein Heldensprite lustig durch die
ilberschaubare Rabatte purzeln laf3t. Diesmal steckt



Eine Egoperspektive soll es nicht geben

LEEEEEEEEE]
LR ]

#oi23

Mit diversen Zauberspriichen ist das ungleiche Duell schnell
gewonnen

Der Eingang in einen Dungeon
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Der Schild ist sehr wichtig

Auch die Gegner haben Verteidigungswaffen

man selbst mittendrin im Geschehen. Ahnlich wie bei
Mario 64 kann man Link jederzeit aus allen Blickwin-
keln in Szene setzen, die Ego-Perspektive ist aller-
dings nicht enthalten. Nur manchmal Gbernehmen die
Macher selbst die Regie, némlich dann, wenn eine
dramatische Wendung eingeleitet werden soll. Link
besitzt eine ausgefeilte Mimik. Die Augen wandern
immer an den Ort des Geschehens, wihrend sein
Gesichtsausdruck beim Angriff eines Feindes grimmi-
ge Entschlossenheit zum Ausdruck bringt oder beim
Antreffen eines Vertrauten ge|cssene Entspannung
ausstrahlt. Auf dem Bildschirm findet man die wohl-
vertrauten Herzen, die die Lebensenergie des Helden
symbolisieren. Auch das Waffenrepertoire, bestehend
aus Boomerang, Bomben, diversen Schwerfern oder
Pfeil und Bogen, kommt zum Einsatz. Die Feinde wir-
ken durch ihr plastisches Auftreten sehr aufregend,
und man hat durch das neve Darstellungsverfahren
die Méglichkeit, echte 3D-Schlachten gegen eine
Ubermacht an Kontrahenten zu schlagen. Wir wer-
den Euch bis zum Erscheinen des Spieles immer wie-
der mit Berichten versorgen, bis das Baby endlich zu
haben sein wird.

Bisher gab es leider nur...

Stop the Press!!!

Zelda wird nun doch zuerst auf Modul erscheinen.
Wie bekannt wurde, kommt zuerst eine ca. 12MB
grof3e Modulversion auf den Markt, die, so ein Fir-
mensprecher, die Fahigkeiten des Nintendo 64 weit-
aus mehr ausnitzen wird, als Mario 64 dies tat. Was
bleibt dann noch fir das 64DD? Eine weitere Zelda-
Version soll dann 1998 erscheinen, mit mehr Backup-
Méglichkeiten, die voraussichtlich Hand-in-Hand mit
der Modulversion arbeiten wird. Ob es sich um ein
véllig neves Spiel oder nur um eine Ergéinzung han-
delt, ist nicht klar.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... 3D-Action Adventure
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Nintendo
Entwickler: ..... Nintendo
~ Testmuster: ..... Fun Generation

Verdffentlichung: . ... .KA.
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INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER PRO

@l‘jtz Schmledehausen)—.
Also, ich habe inzwischen aufgehdrt mitzuzdhlen. Seit Konami mit dem ersten Teil
der ISS-Reihe auf dem SNES Erfolge feiern konnte, 1Bt
die Programmierer das Dauerthema nicht mehr los.

l‘

Ein dffnender Pass iiber die Abwehr

Allein in diesem Jahr wiire dies schon das vierte
Soccergame der fleifligen Japaner. Nach J. League
Perfect Striker (Né4), 1SS Deluxe (PSX) und Perfect
Eleven (PSX/ip.) glickt Konami aber anscheinend oy
wieder das Kunststiick, ein eigenstandiges Spiel auf . : : ik
den Markt zu werfen, das durchaus Existenzberechti- - Y s
gung hat. ISS Pro spielt sich etwas behébiger als die
Vorgénger und zielt noch mehr auf Strategie ab.
Ellenlange Sololdufe oder Gliicksschiisse aus 40
Metern fihren kaum zum Erfolg. Die Abwehr denkt
fantastisch mit, es wird eine Mischung aus Raum- und
Manndeckung gespielt, und aufgrund der infelligen-
ten Tastenbelegung kann man echtes Rasenschach
zelebrieren.

Ein bifichen Perfect Striker

Die Neuerungen gegeniber 1SS Deluxe sind klar ~ die Laufrichtung nicht mehr veréndern kann. ISS Pro
ersichtlich. Features wie Doppelpaf} oder der bershm-  glénzt zwar nicht mit Trainingsoption oder histori-
te tédliche Paf3 in die Gasse sorgten erstmals bei der  schen Spielsituationen, dafiir hat es eine weitaus bes-
Né4-Version fir Stimmung. Dafir wurde die Turbo- sere Grafik als ISS Deluxe auf der PlayStation und
funktion so veréndert, da man mit dem Ball am Ful kénnte im Hértefest vielleicht die bisherige 32-Bit-
Referenz toppen. Der Test folgt in der néchsten Aus-
gabe.

Beim FreistoB dreht die Perspektive

System: ..... PlayStation
Genre: ..... . .Sportspiel o
~ Spieler: .....1-4
~ Hersteller: .....Konami o
Entwickler: .. ... Konami -
g ' Testmuster: ..... Konami
e AL Veriffentlichung: ..... Mai

Ein h iiber den schwachen Torwart
statt ner dabei gelingt oft

Bei dieser Perspektive ist man mitte
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MIT KONKURRENZLOS REALISTI'S&HEN SZ!ENARIEN UND
FASZINIERENDEN SOUNDKULISSE IN DOLBY- SURROUND WIRD DIESES SPIEL
ZUR UNVERGESSLICHEN ZEITREISE.
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TOBAL 2

Tobal No.1 war ein berraschend gutes Priigelspiel, -nicht nur fir die Verhdltnisse
einer Firma wie Squaresoft, deren angestammtes Terrain

P
{ Gtz Schmledehausen)—.

eigentlich ausschliellich das Rollenspielgenre ist.

Detailliertere Grafik, hessere Animationen und schinere Hinter-
griinde verspricht Tobal 2

So ganz konnten sie nicht aus ihrer Haut, der
innovative Quest Mode, leider technisch nicht gerade
das Gelbe vom Ei, fishrt den Spieler in einen tristen
Dungeon, in dem er diverse Gegner verpriigeln darf.

Im zweiten Teil wurde vor allem diesem Anhéngsel
eine Frischzellenkur verpaﬁt, die Réume sind mit vie-
len Texturen verfeinert, und man kann sogar durch
kleine Dérfer wandeln und dort, was auch sonst,
Widersacher verkloppen. Vielleicht stellt Square ja

irgendwann bei allen Rollenspielen die Kampfsequen-

zen auf reinrassige Beat'em Up-Runden um?

Feuer frei!

Im Prinzip hat man es bei Tobal 2 mit einer logi-
schen Sequelldsung zu tun. Alle Kampfer sind gro-
fisch aufgepeppt, erneut in der Riege, eine weibliche

Kémpferin ergénzt den wilden Haufen. Auf der ande-

ren Seite stehen diesmal allerdings auch Fabelwesen
wie Drachen und Dinosaurier, die mit feurigem Atem

Schmiichtige Kimpfer behelfen sich mit Zauberei

Hallo, wo ist der Gegner

auf die Martial Arts-Kiinstler schief3en. Deshalb wird
hachstwahrscheinlich das Special Move-Repertoire
um diverse Feverbdille, Blitze efc., sprich Fernwaffen
ergtinzt. Wie diese jedoch in den dreidimensionalen
Kontext eingepaﬁt werden, konnte noch nicht gek|drt
werden. Fest steht, daf3 der Kraftstof3 fir einen Schuf3
erst kurzzeitig aufgeladen werden muf3, ein Augen-
blick, in dem ein Kémpfer natirlich sehr verwundbar
ist. Tobal 2 lauft mit 60 Frames pro Sekunde (fps) und
wird wiederum von Dream Factory fir Squaresoft
umgesetzt. Wir werden Euch Uber Tobal 2 auf dem
Laufenden halten.

i e
mumu WY (haaiaa

Ein vernichtender Feuehail gehirt
zu den Special Moves

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Beat’'em Up
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Sony C.E.
Entwickler: ..... Square Soft
Testmuster: ..... Fun Generation
Veriffentlichung: .....4. Quartal 97

Von diesen Riesenechsen mmeln )
sich einige im Story Mode
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Sie rollen wieder...

Achtung: Vor Spiel- beginn Képfchen alle in der Hand. Noch harter als der legendare
einschalten! Die Rettung Europas Vorganger: Drei Feldziige auf amerikanischer,
ist schlieBlich kein Pappenstiel. Deine Taktik und russischer oder englischer Seite erwarten Dich.
Strategie als allilerter General entscheiden tber Dazu Uber 35 brandheiBe Szenarien, die Dir alles

den Sieg Deiner Truppen. Durch die abverlangen. Kampfe Dich mit Deinen
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MINDSCAPE International - ZeppelinstraBe 321 - 45470 Miilheim a.d. Ruhr - Tel.: (0208) 99241-0 - Fax: (0208)99241-29

“ and ,Playstation are trademarks of

Sony Computer Entertainment Inc.
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WING —
COMMANDER IV

Lange muBten sich die Fans der gepflegten Weltraumballerei gedulden,
aber bald ist es endlich so weit: Die PlayStation-Version von Wing

Commander IV ist so gut wie fertig.

Auch der mittlerweile leider verstorbene Jason Bernard alias Captain Eisen ist wieder dabei

Die Hintergrundstory kommt diesmal (fast) géinz-
lich ohne die bereits im dritten Teil besiegten Kilrathi
aus, trotzdem haben die Damen und Herren von Ori-
gin eine spannende Rahmenhandlung geschaffen.

Mark Hamill alias Col. BlairDenn zwar ist die auBBerirdische Gefahr gebannt,
schafft sich in der Bar aber auch in der fernen Zukunft scheint sich die
schnell neue Freunde Menschheit mit langwéhrendem Frieden nicht

anfreunden zu kénnen. Kurz nach der entscheiden-
den Schlacht um Kilrah naht eine neve Gefahr in
Form eines unbekannten Kampfgeschwaders, der
,Black Lance”, die einen medizinischen Transporter
der Konféderation angreifen und ohne jegliche
Gnade restlos vernichten. Dabei setzen sie zwei neue
Waffensysteme ein, némlich den Dragon-Fighter,
einen Raumjdger, der sich getarnt seinem Ziel néhern  Ein letztes Aufflackern des Schutzschildes...
kann, sowie eine Mine, die ihr Ziel von innen nach
auflen auseinandersprengt. Da niemand den Angriff
der Piraten iberlebt, stellt sich die Frage, wer Inferes-
se an einem neuen Aufflammen der Kampfe haben
konnte. Schnell scheint ein Schuldiger gefunden, denn
bei einem zweiten Angriff auf eine Raumstation
geben sich die Aggressoren als Einwohner der Bor-
der Worlds zu erkennen, einem Alliierten der Konfs-
deration wéhrend der Kilrathi-Kriege. Da Helden
durch die langjéhrigen Schlachten Mangelware
geworden sind, entschlief3t sich das Hauptquartier
unter Fishrung von Admiral Tolwyn (Malcolm McDo-
well), den mittlerweile im Ruhestand befindlichen
Colonnel Blair (Mark Hamill) zu reaktivieren. Aufga-

...vor dem endgiiltigen Exitus
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Die Weltraumschlachten suchen in Intensitdt nach wie vor
ihresgleichen

Die Briefings werden wie gewohnt ausfiihrlich illustriert und heschrieben

be des berihmten ,Heart Of The Tiger” ist es nun,
herauszufinden, ob wirklich der ehemalige Verbiinde-
te der Aggressor ist, damit ein drohender Birgerkrieg
eventuell doch noch abzuwenden ist. Doch bis zur
Lésung dieser schweren Aufgabe warten jede Menge
Uberraschungen auf Euch, von Verrat iber Mord bis
hin zu Staatsintrigen, die alle in einem furiosen Sho-
wdown ineinanderflie3en.

Das Warten hat sich gelohnt

Rein vom finanziellen Aufwand dachte man sich
Wing Commander 4 hietet viele neue Raumschiffe mit noch bei Origin wohl: Klotzen, nicht kleckern. Rund zehn
schiineren Texturen Millionen Dollar nur fiir Special-Effekte und die
extrem guten (endlich in echten Filmstudios gedreh-
ten) Videosequenzen wurden investiert, das Ergebnis
kann sich denn auch wirklich sehen lassen. Rasante
Kamerafahrten und kinoreife Schnitte, zusammen mit
Stars wie Mark Hamill, Malcolm McDowell, John
Rhys-Davies und Tom Wilson, bieten eine in dieser
Art einmalige Préisentation. Auch bei der Spielgrafik
wurde zugelegt, die Raumschiffe wirken detaillierter
und farbenfroher, weiterhin sind mehr Grof3kampf-
schiffe im All als noch beim Vorgénger. Missionstech-
nisch wurde ebenfalls Neuland betreten, so ist es jetzt
erstmals maglich, Angriffe auf Planetenoberfléchen
zu fliegen. Wenn vielleicht auch viele mit einem wei-
nenden Auge das Fehlen der fast schon liebgeworde-
nen Kilrathis bedauern, so mu3 man sagen, daf3 die
Programmierer trotzdem storytechnisch eine hervorra-
gende Leistung erbracht haben, die Fans der Serie
sicherlich zu wiirdigen wissen werden. Wing Com-
mander IV - The Price Of Freedom soll Gbrigens
ebenso wie schon die Nummer drei in komplett deut-
scher Version erscheinen.

...zerstiren die Geleiteskorte des Transporters,...

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Weltraum-Oper
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Electronic Arts
Entwickler: ..... Origin
Testmuster: ..... Electronic Arts
Verdffentlichung: ..... Mai

...und schlagen gnadenlos und Ehné Skrupel w
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TEKKEN . AERpRpRsang

Mit leuchtenden Augen stehen wir Jahr fiir Jahr vor dem Sequel des Priigelspiels,
das in der Gunst der Spieler am héchsten steht. Die Verschiebung der Gewalten fihrte
uns erst zu Street Fighter, dann kam Blut in Mode, und das in all seinen Erscheinungsformen

verbotene und gerade deshalb fiir viele Zeitgenossen interessante
Mortal Kombat stiirmte die Charts.

Die Figuren sehen noch detaillierter aus

Als die Mehrzahl der Zocker allerdings wieder
Wert auf Gameplay legte, kam das technisch brillante
Pseudo-3D-Priigelspiel Tekken gerade recht. Die man-
nigfaltigen Aktionen und vor allem auch das realisti-
sche Priigelfeeling ohne Feuerballzauber zog die
Martial Arts-Fans weltweit in seinen Bann. Getoppt
werden konnte dies nur noch von Tekken 2, das trotz
seiner 25 Kampfer nicht versuchte allein durch Quan-
titét zu Gberzeugen. Tekken 3 wirft nun viele Fragen
auf. Wird die Idee nur erneut zu einem gewinntréich-
tigen Sequel verwurstet oder steckt wirklich ein eigen-
stindiges Spiel hinter dem bekannten Namen?

Ganz die Mutter

Die schlagkréftige Jun Kazima aus Tekken 2 wurde
Mutter. thr Spréf3ling Jin tritt natirlich in ihre Fullstap-
fen und wird in kiirzester Zeit ein geféhrlicher und

Die dritte Dimension wird nur scheinbar genutzt

Di nimatinnen wirken noch

realistischer ernstzunehmender Fighter, dessen Kampfstil an an neuen Moves reicher. Neben Jin sind noch zwei
Kazuya erinnert. Um seine F'cihigi(eiten zu festen, weitere Charaktere neu im Kader: das Médchen Xia-
nimmt er an einer Expedition in den Dschungel Zen- oyu, das sehr flissige und gleitende Bewegungen
tralamerikas teil, die unter der Leitung von chdegen beherrscht, sowie Hwoarang, ein Kﬁmpfer, der Baek
Heihachi den Gott des Kampfes aufstébern will. Um und seinem sehr auf FuBattacken ausgelegten Kampf-

ihn herauszufordern, veranstaltet Heihachi ein Turnier,  stil nicht und@hnlich ist.
-und von diesem handelt Tekken 3.

Grafisch wurde viel getan, um zu iiberzeugen.
Allerdings sieht es so aus, als sollte man die dritte

Dimension auch diesmal nicht nutzen kénnen. Denn System: ..... PlayStation
die Hintergriinde sind zwar weitaus plastischer in Genre: ..... Beat’em Up
= Szene gesetzt, doch man bewegt sich wie auf einer Spieler: ..... 1-2
kuarang ist ein guter .
i langen schmalen Bahn immer nur nach vorne und Hersteller: ..... Sony C.E.
hinten. Die meisten der bekannten Charakiere sind Entwickler: ..... Namco
wieder mit von der Partie, natiirlich um eine Vielzahl Testmuster: ..... Fun Beneration

Veriffentlichung: .....K.A.



SV 300
SUPER PAD
64 PLUS P

Das Super Joypad
mit dem Fliegea
Rennggel renzt

@Eich ist! Mit digitalem
Steuerkreuz, 9 Funktions-
tasten, Mini Analog-Joystick,
Dauerfeuer u. Zeitlupe ist
jedes Spiel zu gewinnen.
Ausgeriistet mit Slot fur die
Memory Card.

unverbindl

Preisempfehlung DM 59 95 f

SV 370 SOUND SERIES

Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
Lautstarkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D
nicht nur sehen sondern auch héren! Flexibler KlanggenuB
durch wahlweise Batterie- oder Netztbetrieb (Spezial-
Netzteil inklusive)

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

<« ARCADE SHARK

Das ultimative Joypad mit
dem Sie sich den Spielekomfort in Ihr
Wohnzimmer holen! Mit digitalem Steuerkreuz,
Analog-Joystick mit Metallschaft, & Funktions- Interact of Europe - Jallenbeck GmbH - Far-East-Import - Export
tasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden Sie alle Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerizen
Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Siot Tel. (0 42 87) 12 51-0 . Fax (0 42 87) 12 51-66

unverbind. Preissmpfenlung DM 99,95  Vertrieb nur iiber den Fachhandel

SV 375 MEMORY ) .
CARD PLUS

Dieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher-
kapazitat, Lade-, Speicher- und Formatierungs-Funktion erreicht die
SV 375 die vierfache Speicherkapazitat einer Standard Speicherkarte.
Kompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option

unverbindl. Preisempfeniung DM 59,95

NTERET

GAME PRODUCTS

Sony = Sega * Nintendo = PC
NG sl AME-PLAN El
Wave Race 99.-
Crusin USA 99.- =Jﬂ\nkam“ und Verkauf * neu und gebrauch:
: ] ‘ S g?;’:ig&‘;uky :jg Sony PlayStation Nintendo 64
b, - Jovnad 59'_ Blood Omen:Legacy of Kain 89,95 Nintendo 64 398,99
ORLD OF GAN\ES " : Descent 2 89,95 Enn;ruldler §9,95
Excalibur 94,95 Lenkra 139,95
W y GT-Max 94,95 HF-Adapter 59,95
60115 Haldelbarg - Habalst 22 ::?:RN C-—"" ISS PRO 99,-  MemoryCard plus (1Meg) 49,95
o 3 SEOASATURN Lost Ihkmgs 2 85,95 Doom B4 (us) 189,95
Tel./Fax: 06221-184134 Manx TT . US 119.- VDK 99,-  Int.SuperstarSoccer (pall 159,95
» inheher Michomt Tiuttarm diked e MechWarrior 2 89,95 Mario 64 (pal) 99,-
PLAYSTATION PAL - K1-The Arena US 119 Porsche Challenge 84,95 Pilotwings (pal) 108,35
Rage Racer 9. 90 Virtyal On  US L Rage Racer 98,99 Turok (pal) 148,95
; Virtua Cop 2 - US 119.- Rally Cross [us) 109,95 Turok (engl.) 159,95
i & Rebel Assault 2 98,95 Turok (us) 189,99
Porsche (huuenge 89.90 PlayStation - -Ir) mILSRm.‘:IIm EIS\L ];g Syndicate Wars 88,95 Star Wars [pal) 138,95
Hexen e BIN e g Trash It 89,95 Goemon® 149,-
PI.AYSTA'I‘ION us Resident Evil  PAL 89.- Wing Commander 4 89,95 Blade & Barrel (jp) a.Anfr.
Thunder Truck Rally 119.90 Quake PAL 99. Monster Truck 88,88 Wild Choppers (jp) a.Anfr.
NBA Shootout 97 119.90 PR 2 _ Multinorm Chip + Umbauanl. 69,95 sﬂev.L;mlt[!mll a.:n:r.
Nanotek Warrior 11990 .-*" Nintendo 64 399.00 Ape K (p2 .0
SoulEdge - 119.90 ‘Sony PSX multinorm 399.00 Sega Saturn e M
ndevendence Doy 119.90 . Sony PSX-PAL . 299.00 Bedlam gg. Arcade Shark ;
ndepenaence Uay . U Sega Saturn PAL 399.00 Fifa Soccer 99.- SuperPad mit Zeitlupe 59,99
Megaman 8- - 119.90 Cobra Gun ... 79.00 Hexen gg- JETZT VORBESTELLEN!
PLAYSTATION JAP Konami Gun  cdf ~'o°  79.00 Manx TT g3. Der Vorrat ist begrenzt!
MemoryCard NEB. Tmeg 59.00 > y G : P
Roge Racer -~ 149.90 'Smeqg -’ 89.00 MDK* 99,-  PSX-Multinorm-Umbau incl. Chip
BushidoBlade .~ 14990 . . Ex ! ISX/N642m  20.00 Return Fire 99,- nur 89,95
Piri]:iiflziine;ue Impor.te]lqgt;'l;lgusl - . PSXO:P:&O! LA M- Importe? schnell und ginstig!
Versandkosten DM 7:- + 3.- .N;:thnahm ersandkosten freil

Bestellungen bis 16 Uhr werden n
Annahmeverweigerern berechnen wir ei

el A versendet. 5 )

& :g:usc?mle von DM 20.-. 'f‘ q "Lu £ i ._\_‘j

* Irrtiimer, Druckfehler und Preistinderungen vodmlfnlig : Lodenpreise kinnen abweichen! 55 5 ﬂ -‘ 7= =5
i il

“-j ﬂ.";r =




work in progress)

MAI 1997 - FUN GENERATION)

& MDK
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Y Was zur Hélle heit ,MDK”? Laut Shiny bedeutet clus Kurzel. ,,Max,. Dr. Fluke

‘ ;
1 "

Hawkins & Kurt”, wihrend die Fachpresse das griffigere

Das Spiel wird nicht aus der Ego-Perspektive gespiel

Die Geschichte des Spiels ist kaputter, als man es
auf den ersten Blick meinen méchte. In den Weiten
des Universums existieren die sogenannten ,Stre-
ams”, Energiestréme, die den unendlichen Raum
durchziehen. Die Menschheit auf dem blauen Plane-
ten macht sich sofort nach dem Entdecken der Stre-
ams selbige zu nutze und zweigt die Energie zur
Bekémpfung der globalen Umweltverschmutzung ab.
Doch dummerweise werden die Stréme von den
abgrundtief bésen Stream Riders als intergalaktische
Highwcys genutzt, die natiirlich jetzt alle die neve
Abfahrt ,Erde” benutzen. Es beginnt eine wahre
Invasion, und die Aliens machen sich sofort daran,
acht gigantische Stéidte auf den Trimmern der hiesi-
gen Zivilisation zu errichten.

Die einzige Hoffnung besteht aus Dr. Fluke
Hawkins, einem durchgeknallten Erfinder, seinem
Assistenten Kurt und dem im Genlabor geziichteten
Hund Max. Da der Hund leider zu keiner verniinfti-
gen Tat zu bewegen ist, greift Hawkins zu Kurt und
steckt ihn in einen selbsterfundenen, aber noch unge-
testeten Kampfanzug. Gendht wurde er aus kugelsi-
cherem Material mit eingebautem Fallschirm, und er
ist ausgeristet mit prakfischen Waffen wie ,der infer-
essantesten Bombe der Welt”, ,Anti Radar-Sprayfar-
be” oder ,der kleinsten Nuklear-Explosion der Welt".
Mit seiner Supergun, die Kurt wahlweise iiber Arm
oder Kopf ziehen kann, vernichtet er die vielen
groflen und kleinen Monster, die wirklich jeglicher
Beschreibung spotten. Shiny hat sich nach Earthworm
Jim in punkto Leveldesign und deren Bewohner selbst
ibertroffen. Schon oft habe ich David Perry, Prési-

,,MurclerDefh Kill” bevorzugt.

Kurt hat einen futuristischen Fallschirm als Extra eingebaut

: S ;
Futuristische Welten in Braun- und Geltinen sind in MDK
vorherrschend

dent der in Kalifornien anséssigen Firma, gefragt,
welche Halluzinogene die Mitarbeiter ins morgendli-
che Misli gemischt bekommen, um derartiges Zeug
zu fabrizieren. Doch er weicht der Frage immer aus.

Krankes Spiel fur
kranke Menschen

Kurts Kanone ist ein wahres Wunderwerk. Einmal
tber den Kopf gestiilpt, kann er dank Superzielroht
der sprichwértlichen Fliege aus mehreren Kilometern
Entfernung die Fligel wegschieflen. Sie dient auch
dazu, weit entfernte Réume oder Plétze zu untersu-
chen. Allerdings kann er sich mit aktfivierfem Helm
nicht bewegen und wird zur leichten Beute fiir
Heckenschiitzen. Das auffélligste technische Spiel-
merkmal ist wohl die brillante 3D-Engine, die auch



wenig h Kurt selten zu tun

Ein Alien im Zielfernrohr

cGAlE DEVaL

auf der PlayStation neue MaBstébe setzen soll. Denn
der schweifende Blick in die Ferne ist ein wichtiges
Kriterium, da kann man gerade bei MDK keine spéit
aufbavenden Grafiken gebrauchen. Das Spiel selbst
besteht aus vielen unterschiedlichsten Leveln, die nicht
durch Zwischensequenzen, sondern durch Bonusspie-
le wie Snowboardfahren verbunden werden. Der
Sound stammt Gbrigens von Tommy Tallarico, dem
exzentrischen Videospielsoundtrack-Guru aus dem
direkten Aerosmith-Umfeld (Sénger Steve Tyler ist sein
Cousin). Die PlayStation-Konvertierung wird von
Neversoft vorgenommen.

Verdffentlichung: .....KA.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Adventure / Shoot’em Up
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Shiny Ent. / Neversoft
Testmuster: ..... Acclaim

; e : . Legacy of Kain DV 89,00
Sony Playstation: Crusader - RemorseNo 89.00
Samurai Shodown DV 79,00 |Exhumed 89,00
Need for Speed I1 (April) 89,00 |Rage Racer DV(April)/JP 99,00/139,90
2 Extreme DV 79,00 | Playstation Spiele schon ab 49,00 DM
Destruction Derby 2 DV 99,00 cinfach anrufen !!!

Porsche Challenge DV (April) 79.00 |Hardware/Zubehor:
Soul Blade DV (April) 99,00 |Playstation Grundgeriit 298,00
Suikoden RPG 89,00 IMemo Card 360 Block 99.00
Tomb Raider DV 89,00 |Tasche+Memo Card+Controller 79.00
Total NBA 97 DV 79,00 Ladenpreise kimnen variieren.

89,00 |lrrtiimer und Preisiinderungen vorbehalten,
89,00 Fl Jdeferung per Post 9,00 DM + 3,00 DM NN

Ab 300,00 DM versandkostenfrei. (nur Software)
Annahmeverweigerer 20,00 DM Gebiihr

L. Superstar Soccer DV
The Crow DV
wetere Titel DV u, Import lieferbar

e Gunter Zilch -Games

Internet:

http://gzgames.mailbox.deTel. e 0972 1/2 1 623

VERSAND UNDLADENLOKAL
TEL:O212/316274 FEAXEP12/316397
Sony Playstation (ANiptendo 64
Agent Amstong B2 8adaaredls) call
Boshido 3L30a-v { 498/ | Dok | 4s4 199,-
) 129,- | DOMe S 199,-
89,501 Hevan [ U 199,-
89.; 1 MaoKonés 99,
fec whl 9. | /Snaidaw of¥eEinpic.=) 49.-
Miciomdtipes\3 89 Siarfoxdd call
Need for Spedq 2\, 89 . |dSuvestonsiccerss  149.-
Nightmare: Creofines 99,- Tuiok 149,-
Porsche Chalenge “Nh 899, S ds MiSH 199,-
Radge Rocer oot L Wove Rate 119,-
ResidentBvil2(P) / E” 4] A RN,
Spider 7 89, ATUNﬁ REPARATUR-
Tenka 89 - {7 SERVICEUND
The Crow St - i AYSTATION-UMBAU
Time Crisis 149 -
:ﬂrﬁg Hearis g‘; IMPORT-SPIELE ALLER
Raley B
\ing Cornmonder 3% SYSTEME LIEFERBAR!"

'GAME DEVIL, WALDER KIRCHPLATZ 5, 42719 SOLINGEN
OFFNUNGSZEITEN: MO. - FR.. 12.00 UHR - 19.00 UHR

Nintendo 64: Manga / Anime®Deutsch
N 64 DV +Mario 64 489,00 |Bounty Hunter - The Hard 3995
N64 Grundgeriit 398,00 |Gunsmith Cats 1 -2 je 34,95
Joypad (Mai) 59,00|Devil Hunter Yoko 2 49,95
Memo Card 1 MEG 69,00|MD Geist 3995
Mario 64 99,00|Record of Lodos War 4995
Turok 149,00 |Macross-The Movie 3995
Pilot Wings 64 129,00 |Darkside Blues 4995
Waverace 64 99,00|Bubblegum Crisis 1-4 je 4995
Shadows of the Empire 139.00 weitere Titel lieferbar

FIFA 64 129,00 |Lossungen fiir versch. Spiele ab 14,90
Superstar Soccer 64 (April) 139,000  Wir fiihren auch PC Software

SNES Titel ab 49,00 DM

Hiindleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/16982

Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt
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SATURN
BOMBERMAN

Der kleine knuddelige Knirps mit der bombigen Attitide strebt genau

wie sein Kollege Mega Man nach einem Videospielrekord: die meisten
Sequels eines Titels auf den meisten Plattformen.

Ich habe aufgehért die einzelnen Bomberman-Ver-

sionen zu zdhlen, es missen inzwischen unglaublich
| viele gewesen sein. Darunter eine 10-Spieler-Variante
| von Hudson selbst und eine spezielle Version fiirs
| Mega Drive von Factor 5, die leider an Hudsons ver-
letztem Stolz scheiterte und so niemals das Licht der
Offentlichkeit erblickte. Doch zuriick zu unserem Hel-
densprite. Wie gewohn! wuselt er durch ein meist
bildschirmgrofies Labyrinth und sprengt sich mit Bom-
ben seinen Weg frei. Alle altbekannten Extras wie
Zusatzbomben, verbesserte Sprengkraft oder das feu-
erfeste Méntelchen sind wieder mit dabei, auch die
bunten Reitdrachen mit ihren unterschiedlichen Spe-
zialeigenschaften haben ihren Weg in diese Fassung

gefunden.

urspriinglich mal das oherste
DachgescholB
8l

Menage a trois

Der wichtigste Erfahrungswert friherer Bomber-
: ménner wird auch hier wieder bestdtigt: allein spielt
ittore pompeaesetny  sich Hudsons Lieblingskind relativ miide (soviel It
i Kxnamen vanikon sich an der Vorabversion schon ablesen), ab drei Per-
sonen entfaltet das auf simple Art verdammt clevere
Gamedesign sein volles Suchtpotential. Daf3 sich die
Grafik nicht auf 32-Bit-Niveau bewegt, kénnte so
manchen potentiellen Kéufer abschrecken. Auf der
anderen Seite, wer hat je von Tetris ein Polygonge-
wand verlangt? Multiplayerfreaks wissen néichsten

Die roten Leuchten miissen  AMonat mehr...
komplett gesprengt werden

System: ..... Saturn
Genre: ..... Bomb’n Run
Sk s Spieler: ..... 4
e g ?} o 7 Hersteller: ..... Sega
1 % = iré‘myﬁ Entwickler: ..... Hudson
lﬁnanche Level enthalten Spéf T “ﬁ'l'es{:!n:lster: """ SMeg.a P
cialevents, wie diesen Zug erofrentlichung: ..... al ;
= v - (AARIEANE PN FLe
s LIV EA ), hod HE )

Sh;ld alles luernl.c.Ii&t ist, taucht der Exit auf
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Das magische

Das legendare Schwert Excalibur
wurde gestohlen — eine Kavastrophe droht.
Als Zauberlehrling Beth begibst
Du Dich in eine futuristische, -
geheimnisvolle Welt, um Excalibur
|
7uriickzugewinnen. Keine einfache Aufgabe, lk 5 e l
[ana i
wie sich denken 1aBx... _
- tiber 600 Raume und mehr als 80 verschiedene
Charaktere
- mit deutscher Sprachausgabe und voller Synchro-
nisation aller Spiel-Charaktere
Atemberaubendes und - faszimerende Ratsel. die Geist und Kampfgeschick
auf die Probe stellen
- mit Nahkampfen, bewaffneren Auseinander-
serzungen und viel Magie — ein absolut spannendes
fesselndes 3D-Adventure. Adventure-Game
Distributed by
PlayStation
WWW.KONAMI.COM

i-dentitét Solingen
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Ein einsamer Wanderer, eine totale Amnesie, eine merkwiirdige Tdtowierung, ein

Ubler Herrscher- das alles sind Zutaten, die fir die Hintergrundstory eines Adventures

bestens geeignet sind. Und Segas neuestes Machwerk Torico baut auf genau diesen auf.

Beim Arzt fliegt lhr 8-Kant
raus

Ly

s G |
AT/

Fred kann beim Uhrenmacher
eine flkanne abstauben

MEMORY-SELECT

Alle Filmsequenzen kinnen
im Memory Menii wieder
abgerulenn werden

Die Lampe bringt Licht in den
dunkien Brunnen

Das Item Menii

In diesem Gefdngnis startet das Game

Fred, ein Traveller, der vor vier Jahren sein
Geddichtnis verlor, wacht in einer Geféingniszelle auf.
Der Mitgefangene Anthony verhilft dem Helden als-
bald zur Flucht, doch als dieser die Stadt verlassen
will, wird er von einem Hc:nd|c:nger des teuflischen
Stadtoberhaupts Lord Gordon niedergeschlagen.
Gordon hat besonderen Gefallen an der Stirntétowie-
rung des Protagonisten gefunden und zwingt ihn des-
halb in seine Dienste einzutreten. Das Tatoo erhélt
némlich jeder, der schon einmal in der City of Moons
war, einer Art Paradies, in dem alle Sorgen und Nate
des Alltags verschwinden. Doch nur Leute mit reinem
Charakter kénnen diesen heiligen Ort finden. Fred ist
nun gendtigt, diesen Sagenort zu finden, um die
Stadt verlassen zu kénnen. Der Spieler stevert Fred
aus der Egoperspektive durch die Stadt und erkundet
dabei Héuser und andere Einrichtungen Bei seiner
Aufgabe sind Ihm einige Stadibewohner wie z.B. der
Uhrmacher oder die Blumenverkéuferin behilflich,
indem sie ihn mit Neuheiten und nitzlichen Gegen-
stéinden versorgen. Jedesmal wenn die Story voran-
getrieben wird, erhdlt der Spieler einen aufwendigen
Zwischenspann weitere Informationen. Die Videos
kann man sich ibrigens jederzeit in einem speziellen
Menii wieder betrachten.

Stimmungsvoll

Mit Torico liefert Sega ein Produkt in bester
Mystery Mansion“-Manier ab. Besonders viel Wert
wurde dabei auf die distere Stimmung gelegt, die
sowohl von der Grafik als auch dem Sound hervorra-
gend untermalt wird. Erfreulich sind auch die Lade-
zeiten, die sich schon in der Previewversion in Gren-
zen hielten. Das ltemrepertoire ist iberschaubar und
die Ratsel, soweit wir bisher sagen kénnen, logisch
aufgebaut. Wer D oder Mystery Mansion mochte,
kann sich den Titel auf jeden Fall schon mal vormer-
ken. Denn das zwei CD grof3e Spiel verspricht unter-

ieser ﬁérr steht Euch wihrend des gESHl;ITIItEI'I Abenteuers zur
Seite

Die Blumenfrau wird beim Grabratsel sehr wichtig sein

Die Empfangsdame des Hotels

haltsame Adventurestunden vor dem heimischen
Saturn. Der ausfihrliche Test wird in einer der néch-
sten Ausgaben Aufschluf Uber Spielbarkeit und Fun
des Games geben.

System: ..... Saturn
Genre: ..... Adventure
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Sega
Entwickler: ..... Sega
Testmuster: ..... Sega
Veriffentlichung: .....K.A.



Y i Order In Ti Tlme GmbH - Laden und Versand in Stuttgart
VERSANDKOSTENFREI! SllberburgsfraBe ' 7' e 70178 Stuttgart (S - Feuersee)

s‘ i s wirn: Ac D P Saturn Laufzeit 12 Monate

Finanz|erun9 Beispiel: Saturn + Sega Rally + Worldwide Soccer = 445.00 DM

as 445,00 DM x 1.0574 = Teilzahlungspreis 470.54
Saturn G""‘"dge"’* + Sega Rally lr 10.9 % eff. 470.54 : 12 Monate = nur 39.21 DM monatl.
+ Worldwide Soccer 97 nur 445.00 DM L Jahreszn"s --- vorbehalilich Bonitdtspriiffung der finanzierenden Bank ---
Saturn dehomeis Floch ... 0. 0. ...95.00 \mgoui BOOF oL i .105.00
MOK .. ieniinsoniesss 9500 sesat s v arassenas gD l'lnlnllnnllllllln .00
Alien Trilogy + . ...........95.00 Blutk Dcwn ............... 95.00 DiverseSpiele ............. 60.00
Andretti Ruc"]g ____________ 95.00 Bubble Bobble Srlisae bR 90.00 Farbiges rlgmal-l'cd ....... 39.00
Area 51 5oy i m?e Y o i s een 8000 . KonamiGun ......0.. .. .65.00
Athlete Kings + +vvvv s .90.00 Clty LostChll cesneees:95.00 MemoryCard360 ..........80.00
Bedlam .... ¢ ooiisu i Commn & cw‘qw se+s...100.00
BlockDoawn ... 0 Contra l.a%qéy e o 95.00 Plaa;ﬂtaﬂon Sonderangebote
Bug'l'oo ____________ CQQIMBOGS S s ssssvsnnsass gg.w mw .T.-I;.ae. ........ 500‘]
i R e a Toshinden ......
C:u";:':e':*’,f;;:.:g:g 2iaen 2300 CrashBandicoot di ;.io1l1l113.00 Racor .o nrerieisall 3000
Dark Savior .. .............95.00 %-'asg Bandupﬁoﬂfmfbookw .gg% ;h - P -+50.0
... .100. e Crow - s 08 adow § e jop . il
D At 111011001 10000 LS ter: No Remorse - . | 90,00  Stor Gladiararue | 11550011 0.0
EDrggonfgrce US oviivs L .105.% &s't Fnries ceescrenabann -gg % Megatudo 2006 T FIGHTERS MEGAMIX
T G e oesm'de;s,;'z" 11105:00  Nameo Museum 2jap” 111 16000
Flghfers Megumlx i Dtsruptot e e 90.00 Namco Museum 3jap ....... 60.00 SAT 100.00 DM
rt Of Darkness . . .00 vesenssses.95.00 NHLPowerplayus ..........60.
Hexen..................100.00 E B L L e e 85.00 Tem SEX US & . couuensssasa.60.00
lronSlormus . ... ... . ...172000 Exhomed................/ 95.00 ncredible Hulk us .......60.00
JewelOracle &1 i o0 9500 FIFASoccer97 ............. 90.00 I‘me Commando us ......... 60.00 Ze“.schrlﬁ.en
Krazy van ........ vve.....9500 Final Fantasy Vil jop 20.00 SwestBucerbE . oo -60.00
lostVikings 2 ... . . ... 9500 Formel) ................ 15.00 3lazing Dragons us .........60.00 OdmeFan .. .. ... .08 17.00
mudsden SRR syieg .32.88 :;"e'xa LR e Al .. %% H;";é';'-:l’e US ..nvevnn s -ﬁ-% PlayStation + CD engl. .25.00
r. Bones ..... . 20 mmg""’ "I2500  ZerPack: Worme Bus Boball und Saturn + CD engl. . . . .. 25.00
.00 Kings fi'i’ﬂ gt ;85.00 Alone In The Dark 2 fir nur . .150.00
i N ;
N PN e lagocy"g‘ i 95.00 Nintendo 64
NHL Powerplay ..... core 95.00 30.00 Nintendo 64 o Mario 64 dt . . .495.00
ReturnFire .............. 100.00 110,00 Nintendo 64dt ...... .. .395.00
Pandemonium ............. 95.00 95.00 3D Control Pﬂd G e e L
Samurai Shodown jap ... ...130.00 ...90.00 Anfennenkabel .. .33.00
Scorcher ... .. ii.i. s e 5, 140.00 Pad Veﬂungewrm
Sonic 3D ... i il 100.00 105.00 Memory Card 1
Space Hulk us/dt ...... 70 .00/95.00 Monsmr Truck .......... . .105.00 T E e
Soviet Strike .. :...........95.00 NamcoMuseum3 .......... 95.00 fn!. Superstar Soccer .......145.00
-h'eeiRocer...............95.00 Nascar Racing . ....cvun20qa 95.00 ngs e R R
tory Of Thor 2 ..... ie....9500 NBAInTheZone2......... 105.00 Shadows Of The Empire ..... 145.00
Three Dirty Dwarves ....... .95.00 9 00 SuperMario64 ........... 100.00
Tomb Raider ............. .95 00 00  Super Mario 64 Spieleberater . .30.00 v:
Tunnel BT . ... ...iusse.es.95. 00  Turok Dinosaur Hunter ......145.00
‘S’e a “(I:orld;v. Soccer 96 ... . . _?g % 00 WaceRacer .............105.00 MICRO MACHINES V3
irtua Co| S B
F In Your House . . ....... 95.00 5UP€” Nintendo .
X2 Project X +............100.00 ong,CoumfyG-----NSOO bl
BuckupMemory ,_,,,_,,,,u_ur FlFASocc veaasewe 12000
MPEG-Karte . .».ovensnns 325.0 NBALive97 ............. 120.00
Adapter fur Importspiele .. I 40.00 . Ho-:ke g s RER D Ve d
Saturn Neuheiten . . _ l?fsh*er Aipha2 ... ...130.00 M rs::: ,n] 0.00 - 18.00
Independence Day ..........90.00 Cross . 4 : o -rr. 1U. .
Legacy ofkam- .. 95.00 Rebel Beecoit . L 95.00 SNES Roﬂensplele - Sa: 10.00 - 14.00
ManxIl .o ... s 100.00 Ioaded._................QSDG ............... 90.00 e :
Mass Destruction . ..........95.00 ResidentEvil ....... A .100.00 Bahamut l.cgoon P ::.v....200.00
ResidentBvil . 0 L ......100.00 Resident Evil Hintbook . ... .. 30.00 Brainlordus ..............90.00
Torico = Sl .. ...95.00 Resident E\nl!]ﬂp S b 140.00 Breath OfFire2dt.........110.00
s e b Rel'urn o, R R e J?g.gg E:}Il:ﬂfgron el BT i }gggg
........... pan S LR rono Trigger us .........140.
5@5‘,‘:,";0,%5;?',’:9"??, o .so.oo b 11..195.00 Chrono .g?gr Hint Book . | . .30.00
High elm“yus...........:. : Sumur:l hodnwn... : Drugms Vl|dp.......?gg.sg
e ,-"'2 Sim City 2000 . 11110000 L 195,00 Lot &1 Tho Rimge di Toxte -+ 100,00
qu"‘e Darkstalker jap ... .50.00 Sﬂuf E CPIUS . +..140.00/120.00 1.Uf|q 2us/dt ......140.00/1 ‘5-00
ToshmdenURAup........."' .............. Lufia 2 Hinthook ...........30.00
Die Hard Arcude ap cloeais .50.0 G S TO Hollywood . .... 95.00 New HOHZOI‘IE NS . e 13000
Shoeclcwave Assaoltdt .. 50.0 S r Gladiator us/dt .. .70.00/95.00 Paladins Questus ......... 115.00
NBA Action dt . ......ccuc.. 60.00 Star Gladiator Hintbook . .....30.00 SecretOf Mana3jap ....... 200.00
Darius Gaiden jap ..........30.00 StreetRacer............... 90.00 Secretofthestarsus ....... 130.00
Gradius Del. Pack jap . ......60.00 gmk:dse:n L 1%-% et ﬂ:ﬂg ;ll;g Us ... -1‘;8 88
U r IC KOCETS ¢ v o s s v 5 a0 s =2U ri * e e ae o
RD.yg'i.:f s‘:g’;"; ‘;, Het Tk :60":3 Tekken2 ...............115.00 !nuﬁr Moie Hitlioolk ae . - .. 30.00 LIFEFORCE TENKA
Blazing Dragens dt ; Tekken 2 Hinthook .. 1.30.00 Terranigma .. s« -«. ... 11500 e 110.00 DM
Gunb|rd OB e oo oie K Tilt .. sessessasaaen «sa0..95.00 U!’!mﬂ alse Proehel us .....130.00 ©
ace Invader jap . ..... 0 Tobal 1 |:re/dt ........ 80.00/95.00 Ultima: Ruins of Virtue us . . . .130.00
Sﬂ'lker 1945 jap «+ccvvvenens 70.00 TombRaider .............. 95.00 .
Bi ;onllb I.!iulder Hintbook ..... 12?88 é“wg a Drlg;,' IR G Bh d I
osninaen (=] SR I T /e Cer ¥/ «.cceacccans o
p|:§;§,{g,:°2 i S _295 00 Total NBA 9} .p ............. 85.00 Intern. S. Soccer Deluxe ...... 85.00 ro anae
gl s A Twisted Metal 2 1. 00 0001 195,00 m—.ﬂm«g}nzs Military .. ... [20:00 Inland/Im- und Export
b g andal Hearts komple «« «105. NES7 e 1l
g‘,’;iﬂg,""‘,"ff foane _}83.33 Viclory Bexbng st el S N . liin6sio0, MurHirHandlerll
Warhammer & ............ .95.00 Fon: 0711 / 6 15 39 45

Fon: 0711 - 613758 oder 616485

L|eferbed|ngungen Splele werden im Slcherhelfskurton verschlcld er akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte maglich. # =+ Taglich Neuheiten ¢ Annahme-
verweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt.
Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.



wir_uber uns

Ist Kapitulation wirklich die einzige
Alternative? Wir haben die Resident
Evil-Krise liberstanden, auch die Tomb
Raider-Affére konnte uns nicht wirk-
lich aus der Ruhe bringen. Doch das

war alles nichts
gegen Turok.
0.k., wir haben : P
Adi?l iheatsber die Die Wahrheit iber die | e i
ril-Ausgabe verspro- ; ; it g
d‘:en, sie?(amen Iei?:ler Kai: JDen hab’ ich mir Turok-Hotline 2

iy
erst viel zu'spat, m o o Ubrigens, falls jemand Binzi in dieser
aber was _ . S T T — 9ENS, J

Ausgabe vermiBt, er ist nicht in Ungna-

::sr:gr- de gefallen. Der passionierte Rennfah-
F:e Fio _rer macht derzeit Floridas Highways

S.t.L.m de . unsicher, schade, denn als Porsche

Klificalts Cup-Pilot hatte er sicherlich viel

e SpaB an Porsche Challenge
mindestens gehabit

zwanzig Unser Hauptleiden in diesem

mal das

Monat allerdings hieB ,FC Bay-
ern”. Die Redaktion besteht nun
einmal aus vielen FCB-Sympathiesan-
Fami- ten, doch was die Herren in Leverku-

Telefon, den
ganzen Tag,
nonstop.
Stephan und

G5tz braucht lienkut-  sen und Bielefeld verbrochen haben,
o sche gegen reizte Stephan, Gétz und Wolfgang zu
ten fiir eine inF bil . ) :
Partie ISS Pro zu StoBzeiten liber zwei U sinerggiertigen PEEt-Fax an die
mit zwei Sitzen. Gurkenkicker. Gott wei3, wir haben

Stunden (normale Laufzeit: 2x 10 Min.).
Nach einigen Tagen wurde zur Selbsthil-
fe gegriffen. Schnell die Codes auf den
Anrufbeantworter gesprochen (der leider
nur dreiBig Sekunden aufzeichenen
kann) und angestdpselt. Sorry, Leute, wir
wissen, wir haben etwas hektisch
gesprochen (UndhiersindauchschondieTu-
rokcheats:Ratatat), aber wenigstens
haben wir keine 0190-Nummer.

Der alte Grafikschwede Kai, der von
solch harten Zeiten meist nichts mitbe-
kommt, hat sich wahrenddessen einen
Jugendtraum erfullt. Er tauschte

seine gerdumige

Tolles Auto, wirklich,  vor dem Fernseher gelitten, als die
in den Kofferraum pas-  Startruppe vorgefiihrt wurde wie eine

sen auch fast zwei ganze Toastbrot- verkaterte Kneipenmannschaft, die

packungen. Sehr praktisch fiir jeman-  gegen VfL Kleindummsdorf im Kreis-

den, der meistens seine CD-Sammlung  klassen-Abstiegskampf vernascht wird.
auf dem Beifahrersitz und groBe Teile

des Inventars auf der Riickbank und im
Kofferraum spazierenfahrt.

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine ,10 von
10" bedeutet, daf das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uberzeugenste Stiick Software flr dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
drucken. Deshalb haben
wir uns flr eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.

Die vier Wertungsnoten
lassen sich Ubrigens fol- B

gendermafien ent- i

schllsseln: Rating

(Gesamtfunktionalitat /

Motivationsfaktor / Vor-

noten), Gameplay (Funktionalitéat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kinstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Ein frol 1|j-\~h er FuRball-Abend in der Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwéhnten Fak-
toren zusammen.

pchh i diimmer
Mein Trikot .‘"m'l‘:;:::;\r-— Gotz: WDie sind ﬂ"f: :
PilloPe % Ly mal i€ A . als Affensch.
o §
jetzt 0o sammiung:

FG-Redaktion



Gib ihnen...

verboten,

jeglicher Art

PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. Contra is a registered tfrademark of Konami Co., Ltd. Konami ® is a registered trademark of Konami Co., Ltd. © 1997 Konami. Alle Rechte vorbehalten. Unberechligtes Kopieren, Verleihen oder Weiterv

Martialischer Konami-Klassiker im 32 Bit-Format. In einer dusteren
Zukunft entbrennen heftige internationale Kampfe. Die Regierung schickt nicht
irgendwelche Warriors an die Front - sondern eine vierkopfige Eliteeinheit, die
mit purer Waffengewalt gegen die abgefahrensten Kreaturen k&mpft.

» Uberzeugende, ausgereifte Grafik mit einer Vielzahl texturierter Polygone.

Sanfte Kamerafahrten.

¢ Coole Sounduntermalung mit futuristischen SchuBgeréduschen,
Halleffekten, atmosphérischen Musikstlicken.

¢ Simultaner 2 Spieler-Modus.

Das Offizielle Playstation Magazin, 3/97:
wDie Grafik ist brilliant und abwechslungsreich, die Sound-
kulisse kann man ebenfalls nur als gelungen bezeichnen.
Und zu zweit kennt der Spielspal keine Grenzen.*

Wertung 1 ,B

Fun Generation, 3/97.,...ein komplexes, kompaktes,
fesselndes und ziemlich hartes Shoot'em Up. Contra wird
die Fans der Serie begeistern."

Wertungts von 10

Videogames, 3/97.,...tolle Grafik und ausgereifte
Baller-Action.”

Wertung 73%

Das erste’
‘3D-Spiel fiir die

PlayStation.
Mit 3D-Brille.

KONAMY,

WWW.KONAMI.COM
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PLAYSTATION PLAYSTATION SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUGHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE

AGTUA GOLF 40,00 ss sa 4-4-2 FUSSBALL 9990  ACTRAISER 20004390  4-4-2 FUSSBALL 9990 3D LEMMINGS 20,00 43,90
ADIDAS POWER SO0C. 20,00 4891! BATTLE STATION 89,90 AERD THE ACROBAT 10,00 29,90 ANDRETTI RACING 89,80 ALIEN TRILOGY 30,00 59,90
BAPHOMETS FLUCH 30,00 58,90 BEDLAM 83,90 ALADDIN 20,00 49,90 BLACK DAWN 99,30 ALONE IN THE D. 2 20,00 43,90
BLAM! MACHINEHEAD 15003330  CONTRA 7980 BATMAN FOREVER 15,00 33,90  BUG T0O 9930  BAKU BAKU 20,00 49,90
BURNING ROAD 30,00 5330  CROW nmr OF ANGELS 89,30  BRAINLORD 20,00 4390  CRUSADER-NO REM. 8330  BLAM!MACHINEHEAD 20,00 49,90
BUST-A-MOVE 2 4000 63,30  EPIDEM 7980 GASTLEVANIA IV 1000 2980  DIE HARD ARCADE 99,30  CYBERIA 20,00 49,90
COMMAND & CONQUER 30,00 59,50 EXHI.IMEIJ 8990  CHESSMASTER 15003930  EARTHWORM JIM 2 93,90  wpe 20,00 49,90
COOL BOARDERS 20,00 49,30  HEXEN 9330  pogL SPOT 10,00 2390  FIFA'S7 83,90 DAYTONA USA 20,00 49,90
"p" 20,00 49,90 INT.SUPERSTAR S0C. 9330  pEMOLITION MAN 20,00 49,90 HEXEN 93,90  DISCWORLD 20,00 49,90
DISCWORLD 20,00 48,90 JET RIDER 7880 piE SCHLOMPEE 30,0059.90  LOST VIKINGS 2 99,90  EURD'SE 15,00 39,90
DESGENT 20,00 49,30 LEGACY OF KAIN 83.90  poNKEY KONG 1 30,00 5990  MANX TT 10,30  EXHUMED 30,00 59,90
EXTREME GAMES 30,0059,90  MECHWARRIOR 2 9980 pppgoN 20,00 4980  MR.BONES 8990  F1 CHALLENGE 20,00 49,90
FADE TO BLACK 20,00 49,90  MONSTER TRUCKS 7980 EMPIRE STRIKES BACK 2000 4990  NHL'S7 9990  BEX 20,00 49,90
IMPACT RACING 20,00 49,90 NANOTEK WARRIORS 8350  p.7pmp 500 1990  PINBALL GRAFITTI 8390  HANG ON GP 20,00 49,90
JOHNNY BAZOKATOONE 20,00 43,90  NEED FOR SPEED 2 9330  kar FuRy 15,00 33,90  SCORCHER 89,90  [RON STORM 30,00 59,90
KRAZY IVAN 20004390  NHL POWERPLAY'S7 3330 Firnigg 1500 3990  SEGA RALLYE 59,90  MEGAMAN X 15,00 39,90
LEMMINGS 3D 30005990  PORSCHE CHALLENGE %30 |/ ugion oF TIME 30005990  SOUIET STRIKE 95,90  MR.BONES 30,00 5990
LOMAX 20004330  RAGE RACER S INT SUPERST.SOCC.2 30005330  TEMPEST 2000 83,90  MYSTARIA 15,00 39,30
MAGIC CARPET 20004330  RIOT ga’sn JURASSIC PARK 40006990  TOMB RAIDER 3330  NBA JAM T.E. 10,00 29,30
MICKEYS WILD ADV 15003880  SAMURAI SHowpown 2330 | ngoN 15003390  TORRICO 9990  PANZER DRAGOON I 1500 39.90
NFL QUARTERBACK'S7 20004990  STADT DER V. KINDER o9 LEMMINGS 30005390  VIRTUA COP 2 139,90  RAYMAN 20,00 49,90
OLYMPIC GAMES 20,00 43,90  SOULBLADE ag30  MARIOKART 20,00 4990  VIRTUA FIGHTER 2 5990  ROAD RASH 30,00 59,90
:ggl {Elulrmilutu sggg :gg: TOTAL NBA'S7 : MARIOWORLD 20,00 4990  WORLD W. SOCCER'S7 9390  ROBOTICA 15,00 39,90
,00 69, : " MEGAMAN X 5,00 19,90 : SHELLSHOCK 20,00 49,90
RIDGE RACER REV. 20004350 P LAYSTATION-ZUBEHOR MYSTIC QUEST 15,00 39,30 SEGA SATURN ZUBEHOR SHINING WISDOM 20,00 49,90
SHELLSHOCK 20,00 49,90  PLAYSTATION 293,90  PARODIUS 10,0029,90  SATURN 34330 gy ¢ty 2000 20,00 43,90
SPOT GOES T0 HOLLY. 30005390 4 PLAYER ADAPTER 6930  ROCK'N ROLL RACING 30,0053,90  © PLAYER ADAPTER 6330  gymprr RACER 20,00 49,90
STAR GLADIATOR 30005990 360 X MEMORY CARD 8390  SECRET OF EVERMORE 40,00 69,90  ACTION REPLAY 89,90 yHE HORDE 15,00 39.90
TOHSHINDEN 2 20,00 4990  ACTION REPLAY 8990  STARWING 10,00 2990  BACKUP MEMORY 9990 THUNDERHAWK 2 20,00 49.90
VIEWPOINT 15003990  ASCII PAD 4390 - SUPER GHOULS'N GH. 5001390  COBRA GUN 83.30  TRUE PINBALL 20,00 49,90
WARHAWK 20,00 4990  FARBIGE CONTROLLER zs 30  SUPER R TYPE 5001390  CONTROL PAD 43.90  yiGTORY BOXING 15,00 39,30
WIPEOUT 2087 30,00 5990  JUSTIFIER 149,90  SUPER TURRICAN 2 20,00 4990  MISSION STICK 14390 wiNg ARMS 20,00 49,30
WORMS 30005990  MAD CATZ LENKRAD 83,90  THEME PARK 20,00 4990  RF UNIT 4330 WWE IN Y.HOUSE 20,00 49,90
X COM TERROR FROM 30,00 59,90  RGB KABEL 2990  WWF RAW 15003990  RGB KABEL 2990 x-MEN 2000 4990

VERSAND & LADEN 0SNABRUCK
0541 - 66016 & 66017

REAL 3 DO GAMEBOY GAME GEAR PC CD ROM JAGUAR

ALADDIN 15,00 39,90 : _ Vi iraoaGe ; : NEO GEO CD 175,00 249,90
ASTERIX 15002990 Kb AEROFIGHTER 2 20,00 44,90
snmnn FOREVER 15,00 23,30  NINTENDO 64 DT. 39390 3 DO 90,00 149,30 DONKEY KONG 3 129,90  ART OF FIGHTING 2 20,00 44,90
BUBSY 2 15,00 23,90  NINTENDO 64 US. 599,30  JAGUAR 60,00 99,90 FIFA'97 11990 CROSSED SWORDS 15,00 29,30
COOL SPOT 10,00 19,90  MARIO 64 DT. 9390  MEGA DRIVE 2 30,00 59,90 LUFIA DT, 113,90  FATAL FURY 2 20,00 44,90
DAVIS CUP TENNIS 10,00 1980 pjLoTWINGS 64 DT. 11930  GAMEBOY 25,00 49,90 NBA LIVE'S7 118,90  KING OF FIGHTERS '95 20,00 44,30
HARDBALL 111 10,00 19,80 TYROK DT. 14380  SUPER NINTENDO 50,00 99,90 NHL'97 119,90  MUTATION NATION 20,00 44,90
LION KING 20,00 3380  sHADOWS OF .. DT. 13930  NED GED 175,00 243,90 SIM CITY 2000 113,90 SAM.SHOWDOWN 3 25,00 49,90
NHL'36 2500 4390  wayE RAGE 64 DT, 11930  GONTROL PAD SN/MD 5,00 14,90 ST.FIGHTER ALP.2 113,90  SUPER SIDEKICKS 3 30,00 59,90
SHINING FORCE 2 2500 43.80  NEUE TITEL: BITTE NACHFRAGEN  ADAPTER SN 10,00 19,30 TERRANIGMA 119,90 WORLD HERDES 1 15,00 29,90
[ WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! | [ sonstice iNFormaTION | PLAYSTATION UMBA PLAYSTATION fEl PLAYSTATION (1]
BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS IHAE SPIELE ZUSCHICKEN. ALLE  KOMPLETTE PREISLISTE GEGEN 1 OM 1N BRIEFMARKEN ANFORDERY. ) ¢ BUBSY 3D-US 69,90 A-TRAIN-DT 49,90
SPIELVERSIONEN WERDEN VON DER METROPOLIS GMBH NUR NACH  ALLE ANGEBOTE GELIEN NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT. NBA JAM EXTREME-US 63,90 po'ED-DT 49 90
VORHERIGER RBSPRACHE ANCEKAUFT. DANACH DIE SPIELE EINFACH AN JERSANDPREISE & LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. "“sun“ RACINB-US 33 90 3 v
UNS SCHICKEN, NAME, ANSCHRIFT UNDTEL. NR. UNBEDINGT BEILEGEN. | FALLE YON UBERLAGERUNGEN BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN, KONNEN WIR ) ,90 CHEESY-DT 49,90
ENTSPRECHEND IHREN VORGABEN UBERWEISEN WIRDIREKT AUFIKRKONTO  LEIDER WICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR. 2 CRUSADER-US 89,90 wHIZZ-DT 49,90
LXTII.HH.U?IIIBI.ZEITI'EMBEBEN].MEIISENHEKIHHENEKH%SDH&I UNABHENGIG UON UNSERER PREISLISTE, EIN GESAMTANGEROT ZUGEBEN. sznEME-us 43.5[] miwpﬂm'r.n]' 43_30
(ABZUGL. 2.-0M BERRBEITUNGSGEBUHR), 1 25 DM LOMAX-US = 49,90 WIPEOUT 49,90
- DRAGON HEART-US 49,90 TEKKEN-DT 49,90
l BESTELLUNGEN | mu"s.,izﬂrﬁ,"uﬂfﬁfﬂmm ] ] MADDEN'37-US 43,90 TOHSHINDEN-DT 43,90
SIE KDNNEN BE UNS TELEFONISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN. . 2 e ]
METROPOLIS BIETET FUR NEUE SPIELE EINEN VORBESTELL SERVICE AN. ;;"irn:‘:;ﬁ:?nmn e,g;’ DHNE OHNE ‘I. 25,- DM SOFORT SPAREN !
L Do ra NS, R ETSNROSR ACH SEILE PORTO (INLAND) - 6,000M POST-HACHNAHNE - 5,000 =W SPIEL 349 90 DM il SPIEL 299,90 DM - PSX-+UMBAU 399,9“ DM

PORTO (AUSLAND VORKASSE)) :15,000M
R s
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Die Piloten verfiigen jeweils

iber einen individuellen Fahr-

stil. Einer hdheren Endge-
schwindigkeit  steht eine
etwas langsamere Beschleu-
nigung gegeniiber, und auch
hei der Kurventechnik sind
feine, aber spiirbare Unter-
schiede festzustellen. Etwas
einfacher steuern lassen sich
die Boxster im Arcade-
Modus, in der Simulations-
Variante fallen die Drifts noch
eine Ecke spektakuldrer aus.

e fubier mitn
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Je nach Streckenvariante sind bestimmte Abschnitte ahge-
sperrt

Exklusive Software fir die eigene Konsole, unter
diesem Vorsatz sicherte sich Sony 1996 die Lizenz
fir Porsches neuesten Sportwagen, den Boxster. Ein
wirklich kluger Schachzug, ist doch der Name Por-
sche bis heute der Inbegriff eines Sportwagens
schlechthin. Die Umsetzung des Rennspiels ibertrug
Sony dem Team, das schon mit der ausgezeichneten
Basketballsimulation Total NBA ‘96 einen bemerkens-
werten Erfolg landen konnte. In enger Zusammenar-
beit mit den Boxster-Ingenieuren von Porsche hatte
man das Ziel vor Augen, einen innovativen Racer fiir
die PlayStation zu kreieren, der sowohl in technischer
wie auch in spielerischer Hinsicht neue Standards set-
zen will.

Ein wichtiger Aspekt war natiirlich, den Boxster so
exakt wie nur irgend maglich im Spiel darzustellen.
Aus Uber 500 Gouraud-schattierten und texturierten
Polygonen zusammengesetzt steht der virtuelle Por-
sche seinem realen Vorbild optisch tatséichlich nur
wenig nach. Sowohl die Karosserie als auch das Inte-
rieur sind bis ins kleinste Detail nachempfunden - die
Auszeichnung fiir den attraktivsten Flitzer in einem
Videorennspiel hat Porsche Challenge damit schon

Kurz vor dem Ziel mB man auf der Me;slrecke einen wag-
halsigen Sprung iiber eine Kuppe meistern

™ %nd “'_:5_3‘:'4 5 g
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Die zahlreichen Abkiirzungen miissen erst mal alle gefunden ;
werden

mal sicher. Mit dhnlichem Aufwand wurden auch die
sieben Fahrercharaktere (sechs Standard- + eine
Bonusfahrer) in Szene gesetzt; dank Motion Capture-
Animationen wirkt deren Verhalten @uf3erst lebens-
echt, individuelle Gestiken inbegriffen. Etwas tbertrie-
ben hat man mit der Ankiindigung von satten 24
Strecken. In Wirklichkeit gibt es deren vier (Stuttgart,
USA, Japan, Alpen), jedoch Ridge Racer-like in ver-
schiedenen Langen. Wahrend bei der kurzen bzw.
langen Variante die Streckenfihrung strikt vorgege-
ben ist, sucht man sich bei der jeweiligen interaktiven
Ausfishrung mit Abkiirzungen und abweichenden
Routen den schnellsten Weg selbst. Ein erfolgreiches
Durchspielen von Porsche Challenge eréffnet den
Spiegelverkehrt-Modus, so daf3 man nach dem
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Die Ego-Perspektive spielt sich herverragend, aber ohne ein-
gehlendeten Wagen fehlt einfach was

Ruf den Nummernschildern sind die Namen der Fahrer zu
erkennen

Addieren aller Méglichkeiten dann doch auf 24
Strecken kommt - reine Auslegungssache! Fahrpraxis
und Streckenkentnisse eignet man sich im Practice-
bzw. Time Trial-Modus an. Dies ist deswegen drin-
gend erforderlich, da in der Meisterschaft alle zwalf
Strecken hintereinander gewonnen werden miissen;
schon ab dem zweiten Platz ist eines von nur drei zur
Verfiigung stehenden Continues futsch. Die Stérke der
finf Computergegner laf3t sich in drei Stufen vari-
ieren, gleiches gilt sowohl fir das Zeitlimit und die
Geschwindigkeitsverluste bei Fahrfehlern. Im Zwei-
Spieler-Modus via Splitscreen werden nur die vier
léingsten Varianten der Kurse absolviert, ein Punktesy-
stem sorgt fir ausreichend Motivation. Unterschied|i-
ches Kénnen bei zwei menschlichen Piloten gleicht

-

........... PlayStation  Hersteller: . . .Sony Computer Ent.
HERFEE T i Rennspiel ~ Entwickler: . . .Sony Computer Ent.
SpIElEME i e 1-2  Testmuster: . . .Sony Computer Ent.
Lavelm st i Entfallt TN s £ e SR 9
Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: .. ........ Sl ST e S I 9
analoger Contr., dt. Texte  Ca. Preis: . ... ........ 85-0OM Gameplay ............... 10

| ster irgendwo dagegenknallt. Die Strecken sind

|stérend. Daf3 Porsche Challenge in technischer Hin-
*sicht brillant werden wiirde, davon war aber eigent-

JPorsche Challenge spielt sich phéinomenal gut, erst

playstation
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Auf der Streckeniibersicht
ist die jeweilige Wariante hell
gekennzeichnet

Beim Lenken federt der Wagen ein

man entweder durch die Handicap- oder Catch up-
Funktion aus.

My Boxster!

Mit Porsche Challenge ist Sony der ganz grofie
Wurf gelungen. Dem zugkréftigen Namen entspre-
chend ist ein Spie] entstanden, das jedem Rennspie|-
freak das Wasser im Mund zusammenlaufen laf3t.
Ausgehend von den iiblichen, arcade-orientierten
Konsolen-Rasereien, haben es die Entwickler verstan-
den, eine héchstgradig realistisch wirkende Simulati-
on auf die Beine zu stellen. Das Boxster-Modell sieht
so atemberaubend echt aus, daf3 es einem fast ein ‘
wenig in der Seele weh tut, wenn man mit dem Road- §

Der Alpen-Kurs weil} gra-
fisch am meisten zu begei-
stern

S i i ans

Zum Gliick kommen die
| Sportwagen bei einem Remp-

anspruchsvoll und fair designed, der geschickt pro-
ler ohne Blechschaden davon

grammierte Aufbau von Objekten im Hintergrund
geschieht ohne gréfere Pop ups und wirkt nicht

lich auszugehen. Daf3 der Titel jedoch in spielerischer
Hinsicht, vor allem das Fahrverhalten betreffend, zu
der bisherigen Referenz Sega Rally aufschlieBen
kann, damit haben wir, ganz ehrlich, nicht gerechnet.
recht mit einem NeGcon. Mit Lust und Freude jagt

man den Sportwagen herrlich kontrolliert driftend

iber Asphalt, Schotter und Schnee -Ausreden fiir
Fahrfehler gibt es keine. Der Wagen gehorcht den
Steuerbefehlen duBerst willig, Gas und Bremse lassen
sich feinfihlig dosieren. Bei der Wahl der Perspektive
(Ego-, zwei Aufenperspektiven) ist der persénliche
Geschmack ausschlaggebend, Unterschie-
de beziiglich der Spielbarkeit waren
nicht auszumachen. Porsche Chal-
lenge schafft das fast Unmagliche:
echtes Porsche-Feeling in heimi-
schen Gefilden aufkommen zu
lassen, und das fir geradezu
léppische 90,- DM - da kann

man ja nicht motzen, oder?!

i

S
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Ziemlich genau vor sieben Jahren wagte sich
Mazda mit dem schnuckeligen MX-5 in ein lange ver-
nachlassigtes Marktsegment der Autoindustrie. Waren
die vorherrschenden Errungenschaften bis dato 16-
Ventilmotoren, Crash-Sicherheit und TDI-Erfolge,
bereicherte der japanische Automobilhersteller die
Szene mit einem erschwinglichen Fun-Flitzer firs Herz
und weniger fiirs Hirn. Ein Roadster entbehrt im Nor-
malfall jeglicher Vernunft, sein einziges Ziel ist es,
Spaf3, Spaf3 und nochmal Spaf beim Fahren zu ver-
mitteln.

1996 - Die Wiedergeburt
des Roadster

Durch den Erfolg des Mazda MX-5 aufgeschreckt,
begann man 1992 bei Mercedes, BMW und auch
bei Porsche mit der Enfwicklung eines Roadsters. Das
Leitmotiv bei Porsche lautete: der Boxster muf3 ein
echter Porsche werden. Die Designer haben diese
Aufgabe perfekt erfiillt. Die Karosserie ist eine moder-

ne Interpretfation klassischer Porsche-Modelle mit Ele-
menten des Porsche Nummer 1 von 1948 und des
Spyder 550 von 1953. Mit einem cw-Wert von 0,31
und minimalen Auftriebswerten an Vorder- und Hin-
terachse setzt der Boxster in seiner Klasse neue Maf3-
stdbe. Das technische Konzept des Boxster greift die
Mittelmotor-Bauweise auf, die bei Porsche eine lange
Tradition hat. Alle heute erfolgreichen Rennsportwa-
gen folgen dem gleichen Prinzip. Doch zeigt Porsche
mit dem Boxster deutlich, daf} sich mit dem Mittelmo-
tor-Konzept hervorrcgend c||tc|gsrcug|iche Sportwa-
gen verwirklichen lassen. Die zwei Kofferrdume mit
260 Liter Ladevolumen sind in der Roadster-Klasse
konkurrenzlos, und beim Stoffverdeck legte man
gréBten Wert auf geringe Windgeréiusche. Das Off-
nen und SchlieBen des Dachs geschieht elekirisch,
gerade mal 12 Sekunden werden in beide Richtun-
gen dafiir benstigt: Weltrekord! Das Interieur ist eine
Mischung aus typischen Merkmalen eines Porsches
und zeitgeméfBen Elementen. So sitzt das Ziindschlo3
traditionell links, zwei Airbags entsprechen heutigen
Sicherheitsanspriichen. Eine komplette Neukonstrukti-
on ist der Sechszylinder-Motor des Boxster. Mit Was-
serkithlung und Vierventiltechnik wurde das Triebwerk
den Anspriichen unserer Zeit angepaf3t, die Leistungs-
ausbeute mit 204 PS bei 6000/min aus 2,5 Litern
Hubraum ist eines Porsche wiirdig. Auch den dkologi-
schen Forderungen unserer Zeit wurde Rechnung
getragen. Ein konsequentes Streben nach geringem
Verbrauch und minimalem Ausstof3 an Schadstoffen
begriinden den Einsatz einer sehr viel aufwendigeren
Technologie.
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Technische Daten

Rismessungen: ..o -l e e Linge 4315mm
............. Breite 1780 mm
............................... Hihe 1290 mm
E0 T T T L s S (o i cw = 0,31
LeergewichtDIN ................ Schaltgetriebe 1250 kg

............................... Tiptronic 5 1300 kg
T A IR P e e s U e 310 kg
] e sl s elhe e il il e 57 Liter
Rader und Reifen .......... vorn 6J x 16 mit 205/55 IR 16
...................... hinten 7J x 16 mit 225/50 IR 16
Molor & .ovoivnnn Mittelmotor, 6 Zylinder, wassergekiihit
Rhraim s e e e el 2480 cm3
Motorleistung .. ........ccouvuenns 204 PS bhei 6000/min
Max. Drehmoment ................ 245 Nm bei 4500/min
Hichstgeschwindigkeit ..................... 240 km/h
Beschleunigung 0-100 km/h .. ... ... ........... 6,9 sec
Verbrauch (ECE)
SIREEEINE L e L e e 12,2/100 km
LT e R P | 6,3/100 km
LI P Y e s e R S S 8,1/100 km
| n ot A el e SR I R 76.500 DM

Der Boxster - Ein Traum
auf Radern

Porsche vermischt im Boxster extreme Sportlichkeit
mit einem Schuf Tadition. Der Sportwagen wirkt wie
aus einem Guf3, die flache Karosserie mit sanften
Rundungen zeitlos schén. Im Wettbewerb mit den vie-
len Roadstern aus jiingster Zeit geht der Boxster von
seinem Wert her deutlich auf Distanz zur unteren
Preisklasse. Er will nicht mit den ,Just-for-fun-Road-
stern von Fiat, Mazda, Rover und BMW konkurrieren,
sondern die Marke Porsche als echten Sportwagen
mit hohen Fahrleistungen und héchstem Qualitétsni-
veau vertreten. Porsches Marktforscher kamen zu
dem Schluf3, daf3 durch den attraktiven Preis und das
hohe Erlebnispotential der durchschnittliche Boxster-
Kaufer 35 Jahre alt und trendorientiert sein wird.

Das Boxsier-Gewinnspiel mit FUN GEVERATTON

Sony Computer Entertainment und Fun Generation  Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen, ansonsten kénnt lhr mit
verlosen ein einmaliges Wochenende. Gewinnt den dem Boxster jeden anderen Weg befahren, der polizeilich zulds-

GENERAT;,

,j
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Porsche Boxster fir ein Wochenende und iberzeugt sigist, aufler den Holzweg, Sperrgebiele, geschlossenen Gebéiu- o =
i = de, eingefriedete Grundstiicke oder den Platz des himmlischen S =
Euch selbst von den aufBergewshnlichen Fahrleistun- Wi S
gen des Funmobils. Der EinsendeschluB ist der 23.4,1997 é‘:‘?
Sollte sich wider Erwarten kein Leser melden, wird die Fun Generati- .J-“(
lhr miiBt folgende Frage beantworten: on-Redaktion mit gréBBtem Vergniigen selbst mit der Schiissel durch ‘,"u‘
die Gegend heizen.

In wievielen Sekunden &ffnet sich das Einen Fihrerschein solltet lhr schon haben, sonst fahren wir Euch. Wir

Verdeck des Boxsters? fahren ganz gut, ehrlich. Eigentlich ist der Boxster auch nur ein
Auto, nur eben ein sehr schénes und schnelles. Die Lésung steht
Holt Euch eins der Porsche iibrigens in Stephans Text, der auch sehr informativ ist.

Challenge Fun-Packages

Alter (Boxsterwochenende ab 18):

Package 1: Wochenende mit Por-

sche Boxster (libertragbar) + Play- StraBe: - — S
Stationspiel Porsche Challenge + ort: - S
Modellwagen Porsche Boxster + 1 Telefons:
Jahr MIP Club ' -
Antwort:

Ausschneiden, auf Postkarte kleben und abschicken - an:
Redaktion Fun Generation

Stichwort: ,Road to nowhere”

Max-Planck StraBe 13

97204 Hochberg

Package 2 und 3: PlayStation-
spiel Porsche Challenge + Modell-
wagen Porsche Boxster
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Mechwarrior 2

TontaubenschieBen ist auch im 31. Jahrhundert noch ein
RiesenspaB

Das 31. Jahrhundert sieht alles andere als freund-
lich aus. Riesige Kampfmaschinen mit mehr oder
weniger menschlichem Aussehen liefern sich gewalti-
ge Schlachten um die Planeten in diversen Sonnensy-
stemen, gesteuert von gentechnnisch manipulierten
Menschen, deren einziges Ziel das Téten des Gegners
und die Vernichtung feindlicher Battle-Mechs ist.
Klingt abschreckend, aber anscheinend mitnichten,
denn diese grob umrissene Hintergrundstory zieht seit
Jahren Millionen von Battle-Tech-Fans in ihren Bann.
Bis jetzt gab es zwar vereinzelte Umsetzungen des
Brettspielkultes der Firma Fasa auf einige Spieleplatt-
formen, die aber groBtenteils mehr schlecht als recht
geraten sind. Doch mit Activisions Variante Mechwar-
rior 2 zieht jetzt der erste Teilnehmer mit offizieller
Lizenz ins Feld, der durchaus das Potential besitzt,
Anklang bei den echten Fans zu finden, wie die Ver-
kaufszahlen der PC-Version in der Vergangenheit
schon bewiesen. In insgesamt 48 Missionen, 24
jeweils fir den Wolf- oder den Jade-Falcon-Clan,
mif3t lhr beweisen, ob |hr des Steuerns einer dieser
Stahlkolosse wirklich wiirdig seid. Insgesamt zwalf
der furchterregenden Ungetiime stehen Euch im Laufe
der Zeit zur Verfiigung, in den meisten Féllen dirft lhr

: : .
Wenn Ihr zu unvorsichtig vorgeht, endet Ihr schnell als Alt-
hiech

(Julian Ossent - Stefan Hellert )

1§
Vorsicht! Wenn der Laser iiberhitzt, schaltet sich der Mech
kurzzeitig aus

Wenn den Feinden Teile fehlen, sind sie ein dufierst leichtes
Liel

-

- i
Besonders diese Planeten wirken extrem diister und gefihr-
lich

sie je nach Wunsch individuell mit zahlreichen Waf-
fensystemen wie Lang-, Mittel- und Kurzstreckenla-
sern, Raketen und diversem anderen Schnick-Schnack
bestiicken. Bevor man sich jedoch an die eigentliche
Kampagne macht, sollten einige Proberunden in den
einzelnen Mechs gedreht bzw. gelaufen werden. Ihr
stevert das Geféhrt aus dem Cockpit, das sich von
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In den meisten Missionen sollt [hr gegnerische Bodenziele
ausschalten

4. 4 : o
Mit derartigen Extras, die quer durch die Landschaft verteilt
sind, konnt Ihr Euch ein wenig aufriisten

Typ zu Typ geringfiigig unterscheidet; mit den mitge-
fihrten Bordwaffen gilt es nun, alles zu beharken,
was irgendwie feindlich aussieht. Die Planetenober-
fléichen sind grundsatzlich relativ flach, nur vereinzelt
ragen Berge oder Hiigel heraus, die zum Zwecke der
Deckung genutzt werden kénnen. Wird ein gegneri-
scher Mech ins Visier genommen, besteht die Mag-
lichkeit, den ,Torso” des eigenen Vehikels zu drehen,
so daf3 man z.B. gleichzeitg nach Norden laufen und
nach Westen feuern kann, um so dem Gegner ein
schlechteres, da bewegtes Ziel zu bieten. Einige der
leichteren Mechs besitzen zudem die Fahigkeit, kurz-
zeitig zu fliegen, was aber meist eher einem Hopsen
gleichkommt. Sind die Einsatzziele erreicht, néhert
sich ein befreundetes Raumschiff und hievt uns aus
der Gefahrenzone. Bewiltigt man die Missionen
erfolgreich, kann man in seinem Klan aufsteigen,
indem man einen anderen Mech im Zweikampf
ehrenvoll besiegt. Frei nach dem Motto: Wer lebend
zuriickkommit, ist der neue Chef. Nach iecfem Einsatz
bietet sich die Maglichkeit abzuspeichern, was Ihr
ausnutzen solltet, da einige der spéteren Auftrége
nicht gerade von schlechten Eltern und ohne takti-
sches Vorgehen zu iberleben sind.

Bystemule I e T e PlayStation
Genre: . ... .Simulation / Strategie
Spielep e T e S 1
Eavel SR e
Besonderheiten: . . . .Memory Card
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Die gegnel:isnhen Mechs sind mit viel Liehe zum Detail pro-
grammiert

Strategisches

Schwergewicht
Grundsatzlich kann Mechwar-
rior 2 auf der ganzen Linie iiber-
zeugen. Durch die drei Schwie-

rig'keifsgl.rcde kommen f:luch. Ein- . 1 %1 C R0 :
steiger nicht zu kurz, die Missio-  § LY - LPLAS

nen sind dann, im Gegensatz zur  § | R A Y

PC-Version, durchaus fair und mit  § it
taktischem Uberlegen zu mei-

stern. Grafisch beeindruckend

sind die fein gezeichneten und
schon schattierten Mechs; bei der
Landschaft wurde allerdings ein
wenig gespart, denn die wenigen
Erhebungen kénnen nicht dariiber
hinwegtéuschen, daf3 sich im Grun-
de alles auf einer flachen Ebene abspielt. Die rockige
Musikuntermalung paf3t gut zum Spiel, selten bot sich
die Méglichkeit, ,Heavy Metal” derart klar auszule-
gen, schéner. Wodurrch sich Mechwarrior ebenfalls
wohltuend hervorhebt, ist, auBer der Original-Lizenz
und der schén eingéingigen Steuerung, die Option,
seine verschiedenen Mechs individuell auszuriisten.
So kann der Fan des Brettspiels jederzeit mit seinem
Lieblings-StahlroB losstampfen, ohne Angst haben zu
missen, die Bewaffnung wire nicht ausreichend. Ein-
zig die geringe Anzahl der doch relativ kurzen Mis-
sionen féllt negativ ins Gewicht; Profis dirften schnel-
ler das Ende erreicht haben, als ihnen wohl lieb ist.
Mechwarrior-Freaks sei ein Kauf mehr als empfohlen,
allen anderen ebenfalls ans Herz gelegt.

Besser wurden die zweibeingen

Kampfkolosse nie umgesetzt.

JMaddog | CTIRM-10 -

Jeder der zwilf auszuwdhlenden Mechs kann indi-
viduell bestiickt werden

—m
Herstellers: i et i Laguna o
Entwickler: Activision/Quantum Fact. Vo " 1b‘
TesEMUSEERIS . it Laguna
..... s B
Veroffentlichung: . ......... AN T 9
Ca.Preis: ............99-DM bGameplay ......... ||
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Rally Cross

[Tlap 1 of § : . Clap fof §
instiegshilfelll “*2 o nige ' T U P2

Man solite sich grundsitzlich
fiir das Gefdhrt mit dem
hesten Handling entscheiden;
die Steuerung an sich ist
schon anspruchsvoll genug,
da wire ein schiecht zu steu-
erndes Fahrzeug wirklich
fatal. Der D8/15-Tip fiir Renn- Jetzt wird's ernst! Die Startampel schaltet von gelb

LTSI IETT ] auf grin. Erster Gang rein, Vo||gqs, der Motor heult,

Mae: ':’"tmg' l::’"“" die Reifen withlen sich durch den sandigen Boden.
:::l. nnrln hakt Thr .du::; Schon in der ersten Kurve bricht das Heck aus, ein

SRR  schneller Lenkreflex und das Auto befindet sich wie-
(TR TP der in der gewiinschten Fahririchtung. Rally Cross
WD L simuliert die Kontrolle tiber -wer hétte es gedacht-
e abnagid  einen Rallyewagen. Durch Wiiste, Dschungel und Eis
missen drei weitere Konkurrenten in Schach gehalten
werden, denn die schwarzweif3 karierte Flagge will
man natirlich als erster sehen. Dafir gibt es dann
auch 100 fette Punkte (im Saison-Modus). Bevor
jedoch auch nur ein Punkt auf dem eigenen, noch
jungfraulichen Konto verbucht werden kann, sind eine
Menge Einstellungen zu erledigen. Zunéchst fragt das
Programm, ob man allein, zu zweit oder gar zu viert
(Multitap-kompatibel) antreten will. Im Hautpmeni
kann man sich dann fir eine komplette Saison oder
ein Single Race entscheiden; in den Options ist es
mdglich, einen analogen Controller wie z.B. das
NeGceon zu justieren. Im Single Race-Modus 1aBt sich
ein einzelnes Rennen nach den eigenen Bediirfissen
konfigurieren: Kurs (in verschiedenen Versionen und
Richtungen), Lapanzahl, Fahrzeug, Schaltung und

il .
Der Schlamm bremst die Boliden

, ‘ Lot
Die Leitplanken hewahren
Euch davor, in die Tiefe zu
stiirzen

Wer auf dem Dach liegt, kann mittels Schaukeltechnikr wie-
der auf die Rdder kommen

WA
L e =
Auf Eis rutscht der Wagen 13 ﬂ -
natiirlich deutlich mehr als - I EE Bap
auf einem anderen Unter-

grund Solche Drifts machen Rally Cross aus
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Dringelei um den zweiten Platz!

Rally Cross macht es dem Neuling nicht gerade
einfach. Selbst auf Rookie sieht man anfangs wenig
Land. Die Computergegner sind ziigig unterwegs, die
Strecken unbekannt, eine etwas schwammige Steuve-
rung und Zusatztechniken wie Rickwiartsfahren oder
das Umdrehen des Geféhrts erhshen den anfangli-
chen Frust enorm. Wer sich durch diesen, wie ich
finde, unnétig tiefen Sumpf gekampft hat, wird mit
Rally Cross viel Freude haben; sobald sich némlich
die ersten Erfolgserlebnisse einstellen, sieht man die
CD mit ganz anderen Augen. Auf der rein techni-
schen Seife gibt es wenig zu beanstanden, die 3D-
Grafik ist flissig und
abwechslungsreich, ein-
zig die vier angebote-
nen Perspektiven stehen
sich selbst im Weg, was
heiflen soll, das Auto
versperrt Euch meistens
die Sicht. Etwas hsher
angesetzt, wiirde die
Kamera sicherlich bes-

Der Wagen hinterldBt deutliche Driftspuren im Dreck

dergleichen wollen selektiert werden. Das wichtigste
Element von Rally Cross fir den Einzelfahrer ist
sicherlich der Saison-Modus. Nur wer hier am Ende
als Sieger auf dem Teppchen steht, kommt in den
GenuB der zu Beginn nicht anwdhlbaren Strecken. Es

existieren hier drei Schwierigkeitsgrade: Rookie, Vete-

ran ud Pro. In jedem Level kommen neve Wagen und
neue Parcours hinzu, gleichzeitig werden die Compu-

sere Ubersicht

gewdhren, so wird das
Streckenlernen noch
essentieller. Wer Rally
Cross kauft, sollte sich
anfangs nicht entmuti-

gen lassen; sobald die Ein-
stiegshUrde genommmen ist,

Wll'd man es zu schd?zen wissen.

Und dann war da ja noch der

Bei diesem urs ist vor allem bei der Kreuzung af miere
Fahrzeuge acht zu gehen

tergegner infelligenter und damit rasanter. Nach Vier-Spieler-Modus ...

jedem Rennen besteht die Maglichkeit, eine gute Pla- il

zierung auf der Memory Card zu speichern. (‘“
SRR e it o e PlayStation  Hersteller: ... .Sony C.E. America e
(GEMPEERE S uE 2o = e Rennspiel  Entwickler: Sony Interactive America 1 a‘
Sl e SR R A s Tesimlicien e e ) OIT Von
[aValmt i cal I e 6 Tl oA FERETEE L 8
Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: . .. . .. UiSHimgaias T S S 1

analoge Controller  Ca. Preis: .. ......... 115-DM Gameplay ................ 8
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Little Big

Einstiegshilfe

Speichert miglichst oft ah,
teilweise  kommen die
Attacken ziemlich unverhofft.
Durchsucht alle Fisser, Miil-
leimer, Schrinke, etc. Die
Extras sichern Euch ein lan-
ges Leben und einen dicken
Geldheutel. Wenn Ihr einen
Screen verlaBt und wieder
betretet sind alle Extras und
auch alle Gegner wieder da.
Benutzt verrangig den magi-
schen Ball. Ein Gegner, der
auf Entfernung bleibt, ist mei-
stens ein leichteres Ziel.
Sprecht mit allen Personen,
die Ihr trefft, sie verraten oft
wichtige Tips.

A

(Julian Ossent - Gtz Schmiedehausen )

=i ADV.

dventure

Ach endhch blst Du da mein |
Liebling ! Komm herein, sicher sind
alle Klone auf Deiner Suche.

Der Kapitan de Kutters 1Bt Euch nur mit einer Fahrkarte an

Bord

Die Welt Twisun ist an sich ein sehr idyllischer Ort:
Wounderschéne griine und blumige Inseln malerisch
verteilt im tiefblauen Ozean, nur eine riesige schnee-
bedeckte Gebirgskette trennt die beiden Halbkugeln
voneinander. Doch der Schein triigt. Der grausame
Tyrann Dr. Funfrock herrscht seit einigen Jahren mit
harter Hand tber die Inselwelt, mit Hilfe seiner
geklonten Wachroboter ist er in der Lage, seine
Machtposition schlagkréftig zu untermauern. Die
eigentlich friedliebenden Bewohner Twinsuns, die
Haasis, die Dickos, die Pummel und die Quetsche
sind so eingeschiichtert, daB3 schon bald jeglicher
Widerstand zum Erliegen kommt. Die eigentliche Reli-
gion, die Anbetung der Géttin Sendell, wird als
Hochverrat unter martialische Bestrafung gestellt. Und
genau diese ereilt unseren jungen Protagonisten, den
Quetsch Twinsen, dadurch, daf er seinen Nachbarn
von seltsamen Tréumen erzahlt, in denen ihm Sendell
den Untergang Twinsuns schildert. Doch die regime-

treuen Nachbarn verraten den jungen ,Aufrihrer” an
die harten Schufztruppen, und so findet sich Twinsen
plétzlich im Irrenhaus wieder, wo er auf seine Hin-
richtung wartet. Hier erhaltet Ihr die Kontrolle tber
den jungen Helden, der nun erst ums pure Uberleben
kémpft, um im Laufe des Spiels langsam auf einen
Staatsstreich hinzuarbeiten. Ihr stevert die Spielfigur
aus einer isometrischen 3D-Perspektive, wobei alle
Figuren und benutzbaren Gegenstéinde aus Ellipsoi-
den zusammengesetzt sind, was der ganzen Sache
einen sehr plastischen und realistischen Touch gibt.
Grundsdtzlich beherrscht Twinsen vier verschiedene
Verhaltensmodi, némlich ,normal”, ,sportlich” (ideal
zum Fliichten und Springen) ,vorsichtig” (damit man
sich an Gefohrenque"en vorbeipirschen kann) und
Laggressiv’ (wenn mit Gespréichen nicht mehr viel zu
erreichen ist). Zur Interaktion mit anderen Charakte-
ren ist es auch in iedem der Modi m69|ich, Fragen zu
stellen und Gespréiche zu beginnen. Anfangs sollte
man schnellstens seine Besitztimer wiedererlangen
und nach gelungener Flucht aus der Anstalt im eige-
nen Haus seinen magischen Ball, eine Waffe zur
Fernbekémpfung, holen gehen. Die meisten Missio-
nen, die lhr erhaltet, bestehen darin, fir Personen
bestimmte Gegenstdnde zu finden, fir die lhr dann

o
{!H!N m mi% 4

r__....‘u...._._k .....“..‘.. ¥

‘Ich suche ein ]unges Madchen. S:e
sarird won Zwrei Dickoklone
eskortliert.

“Mit dieser Sokopan-Einlage erhascht Ihr eine Schiffsfahr-
karte
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Mit dieser Schwebeplattform gelangt Ihr aus Eurer Zelle zum  Begeht [hr Euch hinter die
Kontrollpult i Trennwand,...

im Tausch neue erhaltet. So miBt lhr beispielsweise
eine Zauberflste gegen eine Gitarre eintauschen, fir
die Ihr dann von einer anderen Figur als Dank eine
Hilfe zum Offnen eines Geheimganges erhaltet. An
jedem der vielen Orte, die Twinsen besuchen kann,
sind in Schrénken, Fassern und Milleimern zahlrei- :
che Extras wie Lebensenergie, Magietrénke oder --.geht Ihr ab sofort als Kran-
Geldstiicke versteckt. Gelingt es Euch auch noch, viele e

der duflerst raren Kleeblatter einzusammeln, erhaltet
Ilursil:hig schleicht sich Twinsen an den Wachen vorbei und thr ein Bonus|eben, damit lhr nach dem Tod Eurer
bisikit 56 ubentiackt Spielfigur nicht neu laden miif}t, sondern an genau
der Stelle ,wiederaufersteht”.

Auf den ersten Blick scheint Little Big Adventure
geeignet fir jedes Kinderzimmer. Kein Blut, knuddeli-
ge Figuren und lustige Animationen. Doch was zuerst
so harmlos und fiir viele vielleicht langweilig
erscheint, ist es eigentlich gar nicht. Denn die Hinter-
grundstory erinnert nicht unabsichtlich ein wenig an
die Unmenschlichkeiten im Dritten Reich. Doch LBA
hat auch wirklich humoristische Seiten. Die Réitsel sind
eigentlich durchweg logisch, auch wenn es teilweise
nicht leicht zu erkennen ist, was man zu tun hat; der
eigenwillige Grafikstil und die nette Musik entfihren
den Spieler schnell in eine eigene Welt. Auch die
Dialoge mit leicht franzésischem Akzent haben einen
ganz speziellen Charme, allerdings wohl eher unge-
wollt. Lediglich die Steverung hat leichte Macken,
Twinsen braucht teilweise eine halbe Ewigkeit um sich
um die eigene Achse zu drehen, was insbesondere
bei brenzligen Situationen, bei denen viele Gegner
auf unseren Helden schieffen, zum schnellen Ableben ~ Habt Ihr diese Statue auf die
fuhrt. Litfle Big Adventure ist eine Mischung aus Plattform geschoben, Gffnet
Adventure und Actionspiel, mit Ubergewicht SN iy B
auf ersterem, wer also auf eher
actionbetonte Spiele steht, sollte vor-
sichtshalber probespielen. Fans von
von Genrevertretern wie bspw.
Alone In The Dark kénnen
jedoch bedenkenlos zugreifen.

Noch schlaft der Wachsoldat
friedlich,...

..floch ein gezielter SchuB
weckt Ihn rasch auf

;i = e
Der Brunnen im Hintergrund ist der Eingang zu einem ver-
zwickten Labyrinth

SVSERM 5 et PlayStation ~ Hersteller; .. ... .. Electronic Arts
GEnrgca Action-Adventure  Entwickler: . . . . . . Adeline Software
o] [ e e S 1 Testmuster: ...... Electronic Arts
O saors cra i e Entfallt T L snadbs s S
Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: . ... ... .. .. MiSound ... . B

dt. Texte, dt. Sprachausgabe  Ca. Preis: .. .......... 99-0M Gameplay ............ A
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Aus der Cockpitperspektive fahrt es sich am realistischsten

Was bei uns die ITC war, das ist in Japan die Al
Japan Grand Touring Car Championship. Neben
Nissan, Toyota, Mazda und Honda fahren dort auch
BMW, Porsche und Lamborghini mit. Kaneko, selbst
Sponsor der Rennserie, erwarb die Rechte fir eine
Umsetzung der 96’er Saison. Alle Teams, alle Fahrer
und finf Strecken stehen zur Auswahl. Im Champi-
onship-Modus werden sie hintereinander gefahren,
komplett mit freiem Training und Qualifying. Im Batt-
le-Mode kann man auf dem Kurs seiner Wahl gegen
einen einzelnen Fahrer antreten. Time Attack eignet
sich hervorragend, um die Parcours kennenzulernen
und (genau wie im freien Training) das jeweilige Car-
Setup auf die jeweilige Strecke abzustimmen. Reifen,
Bremsen, Auf‘hﬁngung und Aerodynclmik wollen den
physikalischen Gegebenheiten entsprechend optimal
angepaf3t werden. Auf der Strecke kann man zwi-

Auf der zweten CD hefindet | X !
sich jede Menge Infomaterial  schen drei verschiedenen Perspektiven wahlen. Aus

rund um die 96°er Saison

der Sicht des Frontspoilers, des Fahrers oder einer
virtuellen Kamera leicht ober-
halb hinter dem Fahrzeug wer-
den die Rennen bestritten. Auf
einer zweiten CD befinden sich
alle wichtigen Daten zur 9éer
Saison, von den Kursen iber
die Teams bis hin zu kleinen
Videoclips mit sogenannten
Campaign Girls.

Hitverdachtig

GT MMax Rev.

vz

"#.&\i.b‘-l i "'
¥

: ru‘nu' |

el

Die Textures orientieren sich an den realen Vorbildern

Zeit die PlayStation Uberflutete. Realistische flissige
Polygongrafik gepaart mit donnerndem Motorenso-
und und einer (NeGcon vorausgesetzt) sensiblen
Steuerung machen aus GT Max Rev. einen iber-
durchschnittlichen Racer. Das Fahrverhalten orientiert
sich erfreulich nah am Vorbild, ohne dabei Gbertrie-
bene Anspriiche an den Ottonormal-Spieler zu stel-
len. Auch als Anfénger kommt man relativ fix relativ
ziigig um den Kurs. Die vielféltigen Einstellungsmog-
lichkeiten sind nicht nur augenwischendes Beiwerk,
sondern wirken sich auf das Gesamthandling nach-
driicklich aus. Nach Porsche Challen-

ge sicherlich das beste PlaySta-

tion-Rennspiel in dieser Aus-

Hier ist sie, die Alternative gcbe.
! i W zu dem ganzen mittelméfigen
Die kleinen Hichtungspile lassen sich im Options- Rennspielquark, der in letzter
menii auch ahstellen
SYstems el s PlayStation  Hersteller: ............ Kaneko
BRNEEI o et e e Rennspiel  Entwickler: ... ......... Kaneko
Spislemae iy e e B T e BT
lipvela s S R s 5 S ERRTEE i T 1
Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Veroffentlichung: . .. Japan-import Sound ................... 1

analoge Controller, 2 CDs

EaiiPreis e s S [ KA  Gameplay ................ 8
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PLAYSTATION
BN MBS 79,90
Rl Euplation) o .. e vieie s 98, -
Adidas Power Soccer 2 ... .. 99,90
Alien Trilogy . .........:. 89,90
Baphomets Fluch ......... 89,90
Batman Forever .......... 89,90
Black Bauwn: .5 o s 89,90
Blast Chamber ........... 89,90
Burning Road . ........... 79,30
Chronicles o.t. Sword ... .. 89,90
City of Lost Children ...... 89,30
Command 6 Conquer ....... 89,30
PORUEE s v e naloat o 95, -
Conl Hosrders s et 89,90
Crash Bandicoot . ........ 83,80
Destruction Derby 2 ...... 96,90
DECUPEOn 5 (5, o o T et 79,90
Dragonheart ............ 89,90
Esrthworm Jim2 ......... 89,90
Exhumed, . o .0 ik e a i 79,90
Fede:toBlack. "= . it s 89,50
B T e e B e vt e e 88,90
Formalils e et o e ot 99,30
BUNSRIg S S S 95, -
InThe Hunt o nins e 89,90
International Moto K . ..... 83,30
Intern. Superstar Soccer .. .89,90
King Of Fighters ......... 79,80
Kinge Freldd s s sty 79,90
Konami Open Golf ......... 79,90
Legacy Of Kain . . ......... 83,30
L OO . 1t el e b 89,30
Mass Destruction ........ 89,30
Monster Trucks .......... 83,30
MyBL s s e 89,90
Namco Museum 3 . ......... 79,90
Namco Tennis ..... ... o 89,90
NBRA Inthe Zone2 ......... 95, -
NBR Eiue 8¢ . ool i na 89,90
|, 110t b ormomeli i Sl oW S LIRSSl 35, -
Pandemonium . ... oo siaies 89,30
Player Manager .......... 83,30
[ T3 e o T T T T Tl o 99,90
Porsche Challenge ........ 79,90
SimCity200l oo aa i 83,30
Soviet Strike . ... ....... 89,30
Spaceidam L o 79,90
ORI, s i ey 79,90
Steel Harbinger .......... 89,50
SuikadBn v von s ena 89,30
Supersonic Recers . ....... 83,30
Tk RN R se it ieslbenonn S e 99,90
TEMpast R i o daeds B9,30
T G e o e S e 89,90
TaBEl NI L e e T A S 89,90
TombiRBVBE . v sl 89,90
Total NBR9? ............ 89,90
R [ T A e e S 95, -
Toshindsn'2 . ... .00 o0 cun 98, -
Twisted Metal World Tour .. .B9,90
Uit orp BRI ng e e 89,90
diipEoutiaig e i o e 95, -

#-Com Terror from the deep .B9,90

-

PLAYSTATION
HARDWARE

Hardware

Analoger Joystick ........ 114,95
Controller Orginal ........ 358,90
CameBuster:  uioin S BS, -
BameRillepy, it sl 54,30
Mad Catz Lenkrad ........ 139,-
Link-Kabel .o oo o ine i 29,90
Memory Card 360 Blocks . .. .99,390
Memory Card Orginal ...... 34,90
MEBCON. &k 5 nvs ok fanaaay by 79,80
PredatariEun s Lonaile s 89,80
REB=Kabel .ot o s 29,80

SEGA
SATURN

Rlien Trilagy . ... ....:. .. 95, -

Alone In The Dark .. ....... 38, -

AMOK AL Rt e Sal L e e il 89,90
Battle Monsters ......... 83,80
I T BT P e ety Sl b 89,90
Chaaos Control ... .. ... .. 79,90
Command 6 Congquer ....... 98,90
Crusader No Remorse ...... B3,90
1} Tl -0 | EpRanties eos P e 59,90
DarK SEUIDE e o e s 89,90
Die Hard Arcade . ......... 89,90
Oragonheart ............ 89,90
EliChallange . . . olacigas 79,90
|3 P T Tt e S e S o 59,80
Golden BRB .o o siee e v 75,30
MENE T 2y s et 99,50
ME=BORES Y L Er A = S 89,30
NFL Quaterback 96 ........ 63,30
NHE Hackey: 97- ot i hi 89,90
T o R e e e ey ) 69,30
segefatly o lEEt L s 89,30
Shining Wisdom .......... 79,90
SOUIBESURIKE. = i i obins wim sl B9,30
SpanEHubkE s R 89,90
Tomb:ABIder o s e 98, -

Toshinden URR . ... ........ B9,30
Virtua Cop2 mit Gun . ..... 135, -

Virtua Racing -. .. ........ 63,30
Vinhua kiln 20 e T e e 79,90

NINTENDO 64 .

w

w

o
L]

Intern. SuperStar Soccer*
Mario Kart 64*
NBR Hangtime*
Super Mario B4

m
w

o

=]
.

Star Wars - Shadows o.t. Empire*

w
©w
\
L ]

Wayne Gretzky Eishockey*

* noch nicht hieferbar, Vorbestel-

NINTENDO 64 -
HARWARE

w
w
w
'
L]

Memory Card IMEG
Memory Card SMEG

Versand & Laden
Multimedia Corner GbA
Friedrich-Ebert-Str. 431
47178 Duisburg-Walsum [BB]
Tel.: 0203 [/ 4791607, 478650
Fax.: 0203 [/ 4792255
Mo. - Fr 10-19 Uhr
Sa. 10-13 Uhr

Post-NN 3,30 DM,
VK [Scheck o. Bar] 7,- DM
Kreditkarte 12,- OM -
Ausland [nur UK] 18,- DM

PLAYSTATION-HIT TIPS

n
w
w
o
.

.123,390

.

89,90 .
128, - A

.
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Einstiegshilfe :

Wer mit den 3D-Leveln Pro-
bleme hat, solite unbedingt
den Guide-Bot befreien. Alle
anderen sollten ihn, zwecks
des SpielspaBes, dort lassen,
wo er ist. Achtet immer auf
die Energie-Anzeige, Extras,
wie z.B. das Headlight, zeh-
ren von seinem Vorrat und
auch einer der Gegner o
hedient ﬂﬂh bei ‘ﬂﬂﬂu mit DCIS Grundpnnmp des Vorgéngers Descenf wurde

RO RTTIIR AT  fast eins zu eins Gbernommen: Eure Aufgabe ist es, in
|eladem der dreldlmefmonqlen Level den Reakfor ij Er ist nur noch zum Beleuchten der ansonsten finsteren
und hilt verhaltnismaiy viel finden und 2 zersfren, und dﬁonn, bevor Euch die Génge zu gebrauchen

AR gesamte Mine um die Ohren fliegt, den Ausgang
COTIETEE TR  innerhalb von 90 Sekunden zu erreichen. Bestimmte
libel ist. Tiren kénnen auf dem Weg zum feindlichen Reaktor
nur mit Hilfe von Keycards, die gut in den Stollen ver-
steckt sind, gedffnet werden, und die computergesteu-
erten Wachroboter versuchen Euch mit allen Mitteln
an Eurem Vorhaben zu hindern. Eben jene haben an
Intelligenz gegeniiber dem Original-Descent merklich
zugelegt. Doch auch am eigenen Raumgleiter, dem
Pyro-GX, wurden einige Verbesserungen vorgenom-

Die Grafiken wirken teilweise etwas sehr abstrakt

art.
:::;i::::, h?i‘:lﬁ:lsliltazie hei mer.L Der Laser 'S_f nun bis Level 6 chrUsrbar:; die Fiir die verstreuten Beiseln seid Ihr die letzte Hoffnung
ginem Neustart als Ein- Helix-Kanone, mit der man um die Ecke schieflen
stiegspunkt anwihlen kann, sowie einige neue Raketen, eine davon sogar
fernsteverbar, bereichern das eigene Waffenarsenal.
Eine der wichtigsten Neuerungen ist allerdings der Ein bahnbrechender Titel ist Descent 2 sicherlich
sogenannte ,Guide-Bot”, der in jedem Level in einer nicht. Zwar wurden die Vorziige des Vorgéngers ein
: Zelle festgehalten wird; befreit man ihn, zeigt er wenig ausgebaut, die Gegner sind intelligenter und
: ( e j- = einem die Wege zu Keycards, Power-Ups und ande-  es gibt ein paar Waffen mehr, aber richtig Innovati-
Wenn Ihr keinen Durchhlick ren Extras. Die einzelnen Stollen sind noch wesentlich  ves gibt es nicht zu vermelden. Der Guide-Bot ist eine
leBokt verzwickter als beim Vorgéinger aufgebaut, die Auto-  nette Idee, aber er vereinfacht das Spiel so stark, daf3

map schafft hier kaum Hilfe. Was jetzt noch erschwe-  ein wesentlicher Aspekt, némlich das Suchen der Kar-
rend hinzukommt, ist die Tatsache, daf} es Euch mdg-  ten und wie man sie letztlich erreicht, verloren geht_

; lich ist, die Tunnelbeleuchtungen abzuschief3en, so Mir persnlich ist auch das Leveldesign manchmail
— - daf} lhr nun auch noch in vollkommener Finsternis schon zu konfus, die Automap kann hier, wie schon
i i () i hockt. Das energiezehrende Headlight, ein neues beim ersten Teil, nie die Ubersicht schaffen, die not-
leistet das Headlight gute  Extra, sowie kurzzeitig lichtschaffende Flares bringen  wendig ware. So bleibt Descent 2 ein wenig hinter
Uit hier wahrlich Licht ins Dunkel. Grundséitzlich hat Des-  den Erwartungen zuriick, es ist zwar eigentlich
3 p.  cent 2 sechs Welten a vier Level, wobei in jedem vier-  genauso gut wie das Original, aber

ten ein Endgegner auf seinen Meister wartet, sowie der Zahn der Zeit nagt auch an

sechs versteckte Stollen, was einer Gesamizahl von diesem Titel. Aus diesem

dreiflig Abschnitten entspricht. Besitzer einer Grunde féllt die Wertung

MemoryCard dirfen jederzeit abspeichern, die ande-  ein Stiick geringer aus.
ren missen sich mit einem ellenlangen LevelpaBwort

diesen Stellen werden
stindig neue Wachrohoter

produziert begniigen.
% SYSEeS S Sl PlayStation  Hersteller: ... ......... Acclaim
rﬂ* Y o st s 30D-Shooter  Entwickler: . . . .Interplay / Parallax
i Snjeler s R S T2t lestmUsten: it e Acclaim
g e o e e O S i s ] e
@ Besonderheiten: . . . .Memory-Card,  Verdffentlichung: . .. .. ... ... Mai  Sound .....
@ PaBwart” 5 Ba. Preist i o s o SeE TN ENGameplay - . s s
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tion
Mdglich,

'GEO CD
SINGLE SPEED i
NEO GEO CD _
CYBER LIP M 119,90 KING OF FIGHTERS 96
LAST RESORT DM 119,90 BUBBLE BOBBLE PUZZLE
SENGOKU 2 DM 99,90 KING OF MON
KARNOV'S REVENGE DM 99,90 RIDING HERO
AEROFIGHTEFIS 3 DM 139,90 AGE REIGN
METAL S DM 139,90 VIEW POINT
AGRESSOFIS OF D. KOMBAT DM 9990 FATAL FURY 9
GALAXY FIGHT DM 9990 MUTATION NATION
SAMURAI SHODOWN 2 DM 9990 ROBO ARMY
SAMURAI SHODOWN 3 DM 9990 NINJA COMMANDO
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90 CROSSED SWORD
GOW CAIZER DM 9990 PULSTAR
ART OF FIGHTING 3 DM 139.90 ALPHA MISSION Ii
L A [
= 1 139,90
KING OF FIGHTERS 94 DM 39,90 KIZUNA ENCOUNTER DM 13990 g&&%@gwnggnm.s i
f
I F FIGHTERS 95 DM 99,90 L BOUT SPECIAL DM 139,90 KIZUNA ENCOUNTER DM 599

FF REAL BOUT SPECIAL
GEBRAUCHTE NEO-GEO

MODULE AM LAGER
64 399’-90

NINTENDO,

JOYPAD DT. DM 69,90
MARIO 64 DT. DM 99,90
MARIOKART 64 DT DM 99,90
WAVERACE T DM 99,90
PILOT WINGS DM 129,90
SHADOWS OF THE EMPIRE DT.. DM 149,90
TUROK DT. DM 149,90
SUPERSTAR SOCCER DT. DM 149,90
FIFA SOCCER DM 139,90

MEMORY CARD DATAFLASH DM

PORSCHE CHALLENGE DT. DM 89,90
WING COMMANDER 4 DT gm 99 90

BLOOD OMEN DT. DM 84 90
EXHUMED DT. DM 84,90
MECHWARRIOR 2 DT. DM 89,90

IASCAR RACING DT. DM 89,90
NBA IN THE ZONE 2 DT. DM 99,90
SUPERSTAR SOCCER DT. DM 89,90
SUIKODEN DT. M 99,90
NANOTEK WARRIOR DT. DM 99,90
SLAM’N'JAM 96 DT. DM 49,90
GALAXY FIGHT DT. DM 49,90
TOTAL ECLIPSE DT. DM 49,90

POWER SERVE TENNIS DT. DM 49,90
KONAMI OPEN GOLF DT.

DARK SAVIOR DT, JUPITER STRIKE DT. DM 39,90

DIE HARD ARCADE DT. DM

FIGHTERS MEGAMIX DT. DM

HEBEREKES POPOITTO DT. gM 49,90

MANX TT DT. CRITICOM DT. 39,00 [

BOMBERMAN DT, M | COOL BOARDERS DT DM 99,90 | S
WWE ARGADE BT B %ﬁ.‘.r AMOVE 2 DT, DM 6990 - g o gy
GALAXY FIGHT DI, DM JET RIDER DT, omesss SONY
FRANK TH. BASEBALL DT. DM AIR COMBAT, RIDGE RACER,

TRUE PINBALL DT DM = TEKKEN, DESTRUCTION DERBY, PLAYSTATION
ALONE IN THE DARK 2 DT. DM WIPE OUT, BATTLE ARENA

X-MEN DT. DM TOSHINDEN JE DM 49,90
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Einstiegshilfe

Zunichst sollte man mit den
Hubschraubern den Standort
der Flagge auskundschaften.
AnschlieBend macht man mit
Hilfe von ASVU und Panzer
alles auf dem Weg dorthin
platt. Ihr habt es sicher

schon geahnt; im letzten
Schritt wird das Banner mit
einem der acht Jeeps zum
eigenen Headquarter
geschafft und die Sektkorken
knallen gelassen...

Nur der Jeep ist in der Lage,
die Flagge aufzunehmen und
ins eigene Lager zu transpor-
tieren

Mittels |es:;'ri:f kﬁiegs-
werkzeuge muB man die
Fahne des Feindes erringen

&
&

(MAI1997 - FUN GEN’%RAﬂON) T

Return Fire

Es ist immer lustig,

die mjene wl?a-hne ordentlich zu ;ermmen

Mit stoischer Ruhe rumpelt mein Panzer zu Wag-
ners Ritt der Walkiiren durch feindliches Gebiet. Die
ersten gegnerischen Geschiitztirme werden gnaden-
los nieder- , das Mauerwerk dem Erdboden gleichge-
macht. Zielstrebig arbeite ich mich zum Standort des
feindlichen Banners vor. Bevor mein stéhlerner Kolof3
wegen Spritmangels liegenbleibt, wird kurzerhand
eine Tankstelle des Widersachers angesteuvert (wo
bleibt eigentlich der 3-Liter Panzer?). Ist der genaue
Aufbewahrungsort der Flagge entdeckt, geht's zuriick
zum eigenen Lager, denn die wichtige Fracht kann
nur mit einem Jeep geborgen werden. Aufler Panzer
und Geléndewagen stehen dem Spieler noch Hub-
schrauber und sogenannte ASVs (Armored Support
Vehicles) zur freien Verfiigung. Neben dem paBwort-
gestiitzten Ein-Spieler-Modus hat man uns auch eine
Zwei-Spieler-Variante mit gesplittetem Screen spen-
diert.

Second Player
Recommended
Erst mit einem menschlichen Kontrahenten entfaltet

Return Fire seine wahren spielerischen Qualitéten.
Nur dann werden die hinterfotzigsten Sabotageakte

v

—(Philipp Noack - Stefen Hellert )

Mit dem Hubschrauber sollte man den Standort der Flhqﬁe -
ermitteln

An der Grenze des guten Geschmacks: der Panzer verwiistet
das Lazarett des Gegners

S s R e WA Saturn  Hersteller: . . . . ..
(BT S Sl A Shootem Up  Entwickler: . . . . ..
SRIglBp et e et s 1-2  Testmuster: . . ..
N e s SR e N 20+

Besonderheiten: . .. .. ... PaBwort  Verdffentlichung: . .

CaiPreisy i

. .GT Interactive
..GT Interactive
. .GT Interactive

An den feindlichen ,,Tnkstellen" l@Bt sich der eiuené Sprit-
vorrat erhihen

gestartet: die eigene Fahne zu verstecken, im Wasser
zu versenken oder zu verminen, &t beim Gegeni-
ber so richtig Freude aufkommen. Als GuBerst wir-
kungsvoll hat sich auch erwiesen, wichtige Briicken
zu sprengen oder mittels ASV das feindliche Lager
vllig zu verminen. Die Hilflosigkeit des Widersachers
zu geniefen, wenn man gerade mit dessen Flagge im
Jeep zum eigenen Hauptquartier unterwegs ist, das
macht die Faszination von dieser CD aus. Wer allein
spielt, wird nicht annchrend soviel Spaf3 mit dem Pro-
dukt haben, -zu dhnlich sind sich die Missionen, zu
wenig abwechslungsreich der Spielablauf und die
Grafik. Hinzu kommt, daf3 die 3D-Darstellung teilwei-
se so unertréiglich ruckelt, daf} der Spielfluf Schaden
nimmt. Im krassen Gegensatz dazu

steht der zweifelsfrei beste
Soundtrack, den ein Spiel
seit langem verpaf3t
bekommen hat.

TR T iy . 6
......... Wi ST e A T R
...... 99-DM Gameplay ................8



Saturn e Playstation ® Gameverleih  keine ea-iel Hdndleranfragen erwiinscht

Tel. 030 425 05 89/425 95 24 o :
Spétservice 030 421 37 67 An- & Verkauf Coo!e Preise
Fax 030 425 48 62 Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!
. Mechwarrior 2 Dt 94 V-Rally Dt RO
Sony Playstation | INGHCETENE el R RN O m@)@ﬁ@[@ﬁ Iprobleme?

Area 51 Dt 94 NBA in the Zone 2 Dt 94 | SONY-PSX+2tes Pad Dt 409
Andretti Racing 97 Dt 89 NHL Hockey 97 Dt 89 | Lenkrad mit Gasbremse Dt 139

Battlestation Dt 89 Poed ’ Dt 79 R(il; El{uhci h . Dt il*) Q %gsony-umbuu zum MUIt'ger *
Bushido Blade Jp 139 | Porsche Challenge Dt 79 | Control Pad Dt ab 29 %
Contra Legacy of War Dt 99 I’cr::m: 1 Dt 94 = = bh * 'n 24 h nur 89 90

Crypt Killer Dt 94 Raystorm P 139 N | nfen do 64 " "

Crow Dt 89 Rayman 2 us 119 Superstar Soccer Dt 139

Crusader no Remorse Dt 89 Rebel Assault 2 Dt 94 | Konsole+Spiel Dt 489 | Star Fox P 219 FIFA Soccer 97 Dt 94
Dark Stalker Dt 69 Soul Blade DUUS 89 119 Konsole JP 399 | Shadow of Empire Dt 149 Fighters Megamix Dt 99
Exhumed Dt 89 Spider Dt 94 Antennenkabel Dt 49| Turok Pal 149 Hearth of Darkness Dt 99
Final Fantasy 7 IP 189 | Suikoden Dt 94 | Blast Corps US 189 | Turek US 189 Hexen Dt B9
FIFA Soccer 97 Dt 89 | Syndicate Wars Dt 89 | Doom 64 US 189 | Verlingerungskabel Dt 24 \!:m\ TT i Dt 99
Hexen Dt 94 | Soviet Strike Dt 89 | FIFA Soccer 97 Dt 119 Pinball Grafity Dt 89
Legacy of Kain Dt 89 | Sentient Dt 89 | Memory Card Dt 49 SegO SOTUfn %ml‘ucr us 109
Little Big Adventure Dt 89 | Tombraider Dt 89 | Mario Kart Us 189 Sonic Fighters Dt 89
Monster Trucks Dt 94 | Tenka auf Anfr. NBA Hang Time US 119 ] Andretti Racing Dt 89 ]‘h\-‘ Crow Dt 89
MDK US 119 | Total NBA 97 Dt 79 Pad Dt 59| Bomberman Dt 99 Viele Spiele schon ab 39.-
Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berec Im :n wir pauschal 20 DM
Unfreie Sendungen werden nic ymmen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game., !lH(I Berlin, Danziger Sir.124. US - Import * GV - gebraucht » Dt - Deutsch

nnen abweichen!

Ladenpreise
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Mulheim an der Ruhr
Rhein-Ruhr-Zentrum

playStation  pc CD-ROM o o
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UOHDISADId o 79 OPUBJUIN « WOI-AD Jd » DbBIwY

Sony
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Manga Ni“'e"do 64 : L T
Info Holline:

Media Tec GmbH - Am Rundbogen 13 b - 44265 Dortmund ”20 ’ /8 65 55 70

Fon: 0231 / 72 46 490 - Fax: 0231 / 72 46 492



Einstiegshilfe

legen, miiBt Ihr das Bike zwi-
schen 10 000 und 12 00D
Umdrehungen halten,
wihrend der Counter wvon
drei auf null zdhit. Habt lhr
alles richtiy gemacht, kom-
mentiert der Sprecher Euren
Start mit einem euphorischen
»breat Start!. Um sich die
Superbikes ziemlich rasch zu
‘erspielen, empfehlen wir das
hellgriine Motorrad mit Auto-
matik zu fahren, so sind die
ersten drei Stecken iiber-
haupt kein Problem. Bei der
letzten solitet Ihr einfach
jedesmal neu starten, wenn
‘abzusehen ist, daB Ihr a) das
Zeitlimit nicht schafft oder b)
die Filhrungsposition nicht
halten konnt.

Posivion

In der Spielhalle begeisterte das von Segas Vorzei-
ge-R&D-Team AM3 entwickelte Manx TT Superbike
vor allem durch die ausgezeichnete Automatenhy-
draulik. Das iberzeugende Motorrad-Feeling wurde
von der superflissigen hochauflésenden 3D-Grafik
(Model2-Board) noch verstérkt. Bei einem Automaten,
der sogar von den Formel-1-Gréf3en Jean Alesi und
Gerhard Berger empfohlen wird, stellt sich natirlich
die Frage nach der Umsetzbarkeit auf den Saturn.
Gleich drei Teams wurden damit beauftragt, einen
der wichtigsten Sega-Titel des kommenden Jahres so
perfekt wie méglich umzusetzen: Tantalus, Perfect und
(1) Psygnosis. Schauplatz des Rennspektakels ist die
autonome britische Isle of Man in der Irischen See.
Die 572 Quadratkilometer grof3e Insel verfigt Gber
eine 60,7 Kilometer lange Grand-Prix-Strecke. Selbst-
versténdlich hat Sega Sports nicht den kompletten
Kurs auf CD geb(rJannt, sondern zwei eigenstindige
Parcours kreiert: Laxey Coast und den TT Course. Im
Arcade-Mode kann nur zwischen diesen beiden
gewdhlt werden, wéhrend man fir eine spezielle
Saturn-Variante dieselben Kurse auch noch spiegel-
verkehrt riickwérts implementiert hat. Es folgt die
Wahl| des Motorrads und des Getriebes (6-Gang
Handschaltung/ Automatik). Die einzelnen Bikes
unterscheiden sich in Beschleunigung, Handling und
Héchstgeschwindigkeit. Nach diesen Einstellungen

Um einen Blitzstart hinzulegen, solltet Ihr die Einstiegshilfe
heachten

Philipp Noack - Stephan Girlich

N nlL;
12013

Nach einer H‘unde schon Dritter, da
nie!

'BEST: - :
LAP it D:37:28

MR ©:9Y 68 % By < 1
Aus der Inhnarli-l'erspalltivé spielt sich Manx TT zu Ilek-
tisch

Course [Map

o 'y - P
fada ' 1 2 =
s N (_._
a7 e

Mit 150 Meilen pro Stmle durc ein Dorf, da hleibt kein
Auge trocken
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Das Streckendesign ldBt an dieser Stelle arg zu wiinschen
iibrig

geht's endlich auf die Rennstrecke. Im Challenge-
Mode werden die vier oben erwéhnten Kurse nach-
einander gefahren. Bei den ersten drei geniigt es,
aufs Treppchen zu fahren, der letzte muf3 als Sieger
beendet werden -dann kommt man in den Genuf3 der
Superbikes. Neben Arcade- und Saturn-Modus exi-
stiert noch die Mégiichkeii, im Time Trial gegen die

) Zeit oder einen menschlichen Kontrahenten anzutre-
TR ten. Alle aufgestellten Rekorde werden selbstverstéind-

8 lich im Backup-RAM festgehalten.

Reiner Arcaderacer

Schade, Manx TT Superbike hditte ein echter Top-
Titel werden konnen. Wéren da nicht zwei Mankos,
die man auch mit viel gutem Willen nicht ignorieren
kann. Zum einen wére es wohl etwas Ubertrieben, bei
nur zwei Strecken von Abwechslungsreichtum zu
sprechen. So etwas wie Langzeitmotivation wird so,
trotz Time Trial-Option, im Keim erstickt. Zum ande-
ren wirkt sich der fast nicht vorhandene fahrerische
Anspruch auch nicht sehr positiv auf das Gesamtra-
ting aus. Die Entwickler haben einfach den Fehler
gemacht, Manx TT Superbike zu nah am Automaten
umzusetzen. In der Spielhalle will ich fiir eine relativ
kurze Zeitspanne gut unterhalten werden, daheim will
ich dagegen léngerfristig etwas von meiner Software
haben. Schliefllich investiere ich ja ein Vielfaches von
dem, was ein Ritt in der Spielhalle kostet. Zum Schlu3
sei noch die wirklich ausgezeichnete 3D-

Grafik erwdhnt, sie braucht sich nicht

vor Sega Rally zu verstecken. Die
Routinen legen allerdings erst mit
einem Superbike ihre wahre
Klasse offen.

Course Map

ST e e R Saturn  Hersteller: . ... .. ... Sega Sports

GRRE L Rennspiel  Entwickler: . ... ... ... Tantalus /

Spigler i S l=2ie ol Perfect / Psygnosis

e R B S, R B TestmuSter i s e Sega

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Veroffentlichung: . .. ... .Erhéltich  Sound ....... 4 e e
............ analoge Controller Ca. Preis: ............99-OM Gameplay ................8
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ken wahre Wunder. Wenn Ihr

‘mit einem Gegner kimpft,

 geht nach jedem Schlag einen

Schritt zuriick, so vermeidet
lhrnﬁll.nhﬁalmur-
den.

Mit dem feuerspuckenden iilg'e, e
Gegner wirkungsvoll aus der Entfernung bekimpfen

\lon so einem Hammerschlag trdumt selhst Mike Tyson

Mit Hexen erscheint nun auch fur Saturn ein ,offi-
zieller” Ableger des verbotenen Originais, entstande
in Zusammenarbeit von Raven Software, id Software
und Probe. Hintergrund ist eine Fantasy-Welt, die
vom bdsen Hexenmeister Korax und seinen widerli-
chen Kreaturen beherrscht wird. Als einer von drei
Helden, einem Krieger, einem Magier und einer
Mischung dieser beiden Gattungen, hat es sich der
Spieler zum Ziel gesetzt, der Schreckensherrschaft
des Tyrannen ein Ende zu bereiten. Der Fighter hat
klare Vorteile im Nahkampf, wohingegen die beiden
magiebegabten Weltenretter auf Distanz ihren Geg-
nern das Leben zur Hélle machen. Ein weiterer Bonus
des Zauberers: im Laufe des Spiels erlernt er die Levi-
tation. Nachdem lhr Euch fir einen der wackeren
Recken entschieden habt, dirft Ihr auch schon mitten
im Feindesland beginnen. Gesteuvert wird genrety-
pisch aus der Ego-Perspektive, auller Attackieren und
Schalter umlegen bzw. Tiiren &ffnen, beherrscht das
Alter Ego auch noch die Féhigkeit des Springens und
Rennens, was an manchen Stellen zur Lésung kleine-
rer Rétsel auch notwendig ist. Versteckte Extras wie
zusdtzliche Lebensenergie, eine Art chdgranute
oder auch neve Waffen finden sich besonders gerne
hinter schmucken Glasfenstern, die mit einem kurzen
Sch|c:g in einen bunten
Scherbenhaufen ver-
wandelt werden kdnnen.
Im Gegensatz zu vielen
Vertretern des Genres ist
Hexen nicht in viele
klare Level aufgeglie-
dert, sondern besteht
mehr oder weniger aus
einem riesigen Gebiet,
das iber Teleporter
schneller bereist werden
kann. Orientierungslose

em Zauerstah, lassen sich

Saturn  Hersteller:

Die Axt hinterldBt hiBliche Flecken auf Tepplch Waml uml
Decke

aufgepaBt, selbst die Automap hilft hier nur selten
weiter, eine gute Merkfahigkeit ist Uberlebenswichtig.
Die Gegner verhalten sich meist extrem aggressiv;
haben sie unser Heldensprite gesichtet, stirmen sie
los. Vorsichtiges Anschleichen & la Descent ist hier ein
Fremdwort.

Verflucht schwer und
verhext frustig

Damit eines klar wird: Hexen ist kein schlechter Titel
und macht Fans des Genres sicherlich auch eine
Menge Spaf, doch der normale Saturn-User wird
sicherlich das eine oder andere Mal das Joypad fru-
siriert in die Ecke pfeffern. Zu hoch ist der Schwierig-
keitsgrad selbst im niedrigen Niveau angesiedelt und
bei der Benutzerfreundlichkeit wurde zu sehr
geschlampt. So wéire es sicher kein Problem gewesen
wie bei der PlayStation-Version eine Speicherfunktion
einzubaven als das mit Verlaub véllig verhunzte
PaBwortsystem. Auch grafisch ist Hexen nicht gerade
eine Meisterleistung, bei Drehungen geht die Engine
ganz gewaltig in die Knie, und die 2D-Gegner mit
Drei-Phasen-Animation sind auch nicht unbedingt up
to date. Positiv hingegen sind die leicht eingéingige
Steverung und der gute Sound. Fans

des Genres kénnen sich sicher-

lich mit Hexen anfreunden,

alle anderen sollten auf

jeden Fall vorher antesten.

GT Interactive

e e 3D-Action
Spieler;
LavEl el suis SR N
Besonderheiten; .. ... ... PaBwort

Entwickler: . . . .. Raven / id / Probe
Testmuster: . . . ... .GT Interactive

Sound .....
Gameplay

Verdffentlichung:

GarFpeis: w hh 0.99.- DM




Project Horned Owl 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 *

Descent 2 89,85 " Fifa Int. Soccer *
Descent 79,85 0 k Hexen 64 *
Destr. Derby CLASSIC 44,85 ua e Int. S.8. Soccer *

Re-Loaded 79,85 Killer Instinct Gold *
Stadt verlorene Kinder * Rebel Assault 2 99,85
! Resident Evil 79,85 NBA Hang Time *
Konsole 299,85 |Srup or | Resident Evil 2 * Pilotwings 64 109,85
Game Buster 79,85 e Revolution X 49,85 Saint Andrews Golf * | oderunner 49,85
Memory Card 39 8'5 Dr:lfl thng w Rage Racer * Star Wars - Shad. En_1p. 129,85  Lost Vikings 2 89,85
Memory Farbig 39‘85 Epidemic 79,85 R.. Racer CLASSIC 44,85 Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85
8 Meg Memory 69,85 Exector 39,85 Riot 89,85 Super Mario Kart 64 * Maniac Karts 89,85
24 Meg Memory 99 85 Exhumed 39 85 Road Rage 89,85 Turok-Dinosaur Hunter 139,85 Manx TT *
Memory Drive 169,85 ! Robo Pit 79,85 Wave Racer 64 89,85 Mass Destruction 89,85
Frselined sy R Extreme Ga.mes 2 79,85 Robotron X 89,85 Wayne Gretzky 129,85 Mega Man X3 89,85
Fazor Gun 59,85 SLoomark Romance 4 99,85 Mr. Bones 69,85
Justifire Gun 69,85 Tetalibury Realbouk® Samurai Showd. 3 79,85 SAT Myst 79,85
Predator Gun 69 65 FF|inatl Farllitasy g ‘79 85 e T
R : oating Runner 79, i
Joypad Farbig 39,85 9 Shadqw Eiggle 108,30 Konsole incl. Sega Rally & Mystery Manslan'59,85
I Ganymede 89,85 Silverload 94,85 NBA Live 97 94,85
nfrarot Joypad (2St.) 79,85 TR h . z WW-Soccer 449,85 el
Station Master Pad 34,85 OB INAI 0 Sim City 2000 79,85 Game B NHL Hockey 97
c . ! Grid Runner 74,85 Slam & Jam 49,85 ame BUSior 49,05 NHL Power Play 89,85
ontrol Station Pad 24,85 e ¥ Backup Memory 109,85 5 2
Hex Gundam Mobile Soul Blade 89,85 : Ninku 49,85
Joypad Original 39,85 = b Universal Adapter 39,85 5 u
Super Pad 39,85 Hardwar 89,85 Space Griffon 89,85 Vi i A 2485 Parodius 59,85
Y Hexen 89,85 Star General 74,85 oyager Joypa 3 Pebble Beach Golf 79,85
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An;’.‘i,g Joysqica 109_535 Hulk 69,85 Star Gladiator 79,85 i i o a2 6 Pinball Graffiti 89,85
Joystick Namco 89,85 Hyper F.M. Tennis 74,85 Starfighter 3000 74,85 oy yp e Psychic Force 89,85
Flight Force Pro Joystick 109,85 Hyper Form. Soccerghd B8 Starwinder 79,85 T Puzzle Fighter 2 49,85
9 A ’ Int. S.8. Soceer 89,85 4-4-2 FuBball 89,85 iy
HF-Antennenadapter 44,85 Steel Panthers 74,85 Adi 4 uake
¢ . Iron Man X/O 79,85 didas Power Soccer 84,85 ¢
Link-Kabel 44.85 Street F. Alpha 59,85 Afterb Re-Loaded 89,85
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RGB-Kabel 39,85 k Striker 86 74,85 Alien Trilogy 74 85 Return Fire 89,85
Mad Catz Lenkrad 139,85 Jumping Flash) 49,85 Suikoden 89,85 Sy Road Rash 79,85
: % Jumping Flash 2 94,85 Amok 89,85
Playstation Tasche 19,85 2 e Tekken 2 109,85 Andretti Racing 89,85 Scorcher 89,85
4-4-2 FuBball 89.85 Kid Klown Crazy C. 2 Tekken CLASSIC 44,85 Area 51 89,85 Sega Rally 79,85
" Kings Fild 2 * Ten Pin Alley * 168 ’ Shinoby X 49,85
Acctuua Soccer 74,85 Kings Fild 79,85 i famRLIt Rigs 69,85 Shockwave Assault 49,85
Rdidas Powensoccerint: 99,88 Konami Open Golf 74,85 Tenka-Lifeforce 89,85 _ Batsugun 99,85 hmdion
Agile Warrior 49,85 : iy B.A. ToShinDen Remix 79,85 = iy
Air Combat CLASSIC 44,85 Legacy of Kain 89,85 e Divide 89,85 B.A_ ToShinDen URA 69.85 keleton Warrior 69,85
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Alone in the Dark 2 59,85 Little Big Adv. Time Bokan 109,85 Black Dawn 89.85 Sonic-The Fighter 89,85
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A o Marvel 2099 89,85
B.A. ToShinDen 3 Total Eclipse 49,85 Bug Too 84,85 Street Fighter A 79,85
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Bubsy 3D 84,85 Nanotek Warrlor 89,85 Virtual Golf 79,85 DoiF i § o o Trash It 89,85
Carnage Heart 79,85 NascarRac!ng Virtual Tennis 89,85 Deadalus 59 '85 Varunas Forces 104,85
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i % Night Striker 49,85 World Cup Golf 59,85
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Davis C. Tennis 79,85 * G. Heroes 49,85. Hakaider
Perfect Weapon 5 Meg Memory 79,85 1
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Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

Primal Rage 49,85 Performer Lenkr. 139,85 Johnny Bazoka. 69,85
Blast Dozer * Krazy Ivan 89,8

Cruisn USA *

Demnéchst TopTen Listen, Infos
und Neuheiten auf unserer Homepage.
- Preislisten fiir die Systeme gegen Riickporto - http:\\home.t-online.de/homef'Gamers Point

- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -

* =auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch éltere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise kénnen abweichen -
? - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -
6 w Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen? 6

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe
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Zap!

Einstiegshilfe

Wer sich trotz unserer War-
nung diese CD zugelegt hat,
sollte fiir minimalen Spiel-
spall etwa wie folgt vorge-
hen. Im Practice-Mode kann
man in aller Ruhe die
Strecken kennenlernen und
die drei Fahrer auf ihre Stir-
ken und Schwiichen testen.
Erst nach ein wenig Training
sollte man sich ins echte
Rennen stiirzen.

Diese Banner markieren die
Checkpoints

Der zweite Kuré startet im iﬂléhl b

Hier findet man eine Abkiir-
zung direkt ins Ziel

Nach jedem Rennen kann man sich ein Replay ansehen

Rollt etwa im Schlepptau von Coolboarders eine
alpine Spielewelle aus Fernost auf uns zu@ Pony
Canyon hat sich ganz offensichtlich beim PlayStation-
Titel einige Inspirationen geholt. Hier wie da stehen
drei unterschiedlich anspruchsvolle Abfahrisstrecken
zum Austoben fiir den angehenden Snowboardprofi
bereit. Beide Programme legen grofen Wert auf
méglichst vielféiltige Stuntmaglichkeiten, beide ver-
wenden ein Checkpointsystem, und beide bieten meh-
rere Boards und Fahrer mit unterschiedlichen Eigen-

schaften. Zap! Snowbo-
arding Trix kann dari-
ber hinaus mit einer
zuséitzlichen Strecke
(Free) aufwarten. Hier
wurde ganz auf Kurven
verzichtet, so dafd man
sich voll auf spektakuld-
re Tricks konzentrieren
kann. In dieser Art und
Weise ebenfalls nicht in
Coolboarders vorhan-
den, ist der Race-Mode.
Gegen einen computer-
gesteverten Kontrahenten
gilt es, maglichst fehlerfrei die komplette Abfahrt hin-
ter sich zu bringen, um als erster im Ziel zu sein.

Belangloses
Schneegestober

Zap! Snowboarding Trix kann nicht an Coolboar-
ders heranreichen. Die Griinde dafiir liegen auf der

Hand: offensichtlich ist es optisch klar schwiéicher
(besonders die stéandig wackelnde Kamera macht

AMERICA COURSE

Snow-
hnardlng Trlx

EaiBPreiga e B OR o 129,.- DM

—{(Philipp Noack - Stefan Hellert )

:j%
Mlt diesem Abstand zum Gegner und das Ziel direkt vor
Augen, kann man sich schon mal einen Stunt leisten

einen schier wahnsinnig), die Strecken sind schlechter
designed, und dank tréiger Steuerung unspielbarer als
beim direkten Konkurrenten. Der teilweise recht pein-
liche Sound - iber Geschmack laf}t sich bekanntlich
streiten - verhilft der CD auch nicht gerade zu einer
besseren Wertung. Es fehlt wie so oft das alles ent-
scheidende Feintuning. Die vorliegende Spielbarkeit
hétte durch ein paar Anderungen bei Streckenaufbau
und Steverung deutlich gesteigert werden kénnen. So
kémpft man sich nur widerwillig vom Gipfel ins Tal,
ohne ein einziges Mal ein echtes Gefihl von
Geschwindigkeit vermittelt bekommen zu haben. Hof-
fen wir, daf? Sega den eigenen Skiau-

tomaten umsetzt und so die
Saturn-Besitzer doch noch in
den GenuB eines guten
Wintersportspiels kommen.

Hersteller: .TV Taokio / Pony Canyon
Entwickler: TV Taokio / Pony Canyon van 1
Testmbster v i, v el 0L

sl s EEEEl T 1
Veroffentlichung: . .. .Japan-import Sound ............. o s .5



(Hulger Gdfmann « Stephan Glr‘llch)

In der letzten Ausgabe der Fun Generation testeten
wir bereits die PlayStation-Version von Bedlam. Diese
wurde nicht gerade mit Lorbeeren iiberschiittet, um es
mal vorsichtig auszudriicken (Rating 2 von 10). Und
auch die Saturnumsetzung kann leider nicht in hohe-
re Wertungsgefilde vorstof3en.

Spielerisch hat sich nichts gedndert. Man bekommt
einen nackten Mech vorgesetzt, den man mit Hilfe
von ein paar Startkréten im &rtlichen Mech-Wea-
pons-Shop zum Kampf ristet. Um nicht véllig unvor-
bereitet in die geféhrliche Mission zu starten, gibt es
eine Probemission, in der die wichtigsten Features des
Games mit ihrer Funktion vorgestellt werden. Zu
ihnen gehdren Warp-Felder, Schalter zum Heben und
Senken von Platformen und Extra-ltems. Vor dem
Start hat der Spieler die Maglichkeit, die Missionszie-
le in einer Karte zu betrachten und sich eine Strategie
durch den Level zurechtzulegen. Auch wihrend der
Mission kann man eine Map aufrufen, deren Aufbau
jedoch knapp zehn Sekunden davert und deren
Ubersichtlichkeit sehr zu wiinschen iibrig l&f.

Dieselben Kritikpunkte des PlayStation-Bedlam las-

sen sich auch auf die vorliegende Saturn-Version
anwenden. Die Kollisionsabfrage ist ungenau, die
Steverung schwammig, die Level unibersichtlich und
die Rétsel zu kompliziert. Und der taktische Moment,
der dem Spiel die eigentliche Wiirze geben soll, ist
fir uns schlichtweg nicht vorhanden. Zwar ist die
Grafik der Saturnumsetzung etwas besser, dafir feh-

rimary Target ist zerstirt

(MAI 1997 - FUN GENERATION) 81

Vor dem Kampf wird der
Mech aufgeriistet

Die duetschen Texte sind
alles andere als einwandfrei

A - s
Die Munitionskisten stehen
oft unter besonderem Schutz

Konsumenten die kalte Schulter gezeigt bekommt.
Bedlam macht einfach einen unfertigen Eindruck, was
man an allen Ecken und Enden des Spiels
nachweisen kann. Jeder, der sich nur

Die Extras sind meist gut versteckt

halbwegs mit Shoot’em Ups auskennt

wird Mirages neuestes Produkt

len aber jegliche Vor- und Zwischenspdnne. Auch der  nach spétesten zehn Minuten

Radar ist dem Rotstift zum Opfer gefallen. Doch der
Hauptkritikpunkt ist und bleibt das Gameplay. Wer
sich mit einem so unausgegorenem Handling an den
Markt wagt, darf sich nicht wundern, wenn er vem

angewidert aus der Konsole
ziehen. Fazit: Am besten einen
weiten Bogen um Bedlam
schlagen.

Auf der Leinwand kinnt Ihr
tlas Geschehen ebenfalls
beohachten

NS EEIT G R i 8 Saturn  Hersteller: . . . . . . . .GT Interactive
5 Benred e i E Shootlem Up: *Entwieklers o oo anud Mirage
Spiglanst Al et 1 Testmuster: ... ... .GT Interactive
S B R e 26
Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung: . ... . .. EriEhsesound - .. - ...
e Texte s GatiPrsiesa S r e Dt S 89-OM Gameplay ................

”
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FIFA Soccer

Havens Zickler zirkelt das
Leder um Zentimeter am
Kasten vorbei

S0 muB man gegen Leverku-
sen spielen, dann klappt's
auch mit dem Ergehbnis

Typisch: fiir ein Allerwelts-
foul fliegt Maller vom Platz

it

T

Wie so oft hat der Keeper wieder einmal die Orientierung
verloren

Mit Wehmut erinnern sich Gétz und ich an das
Ur-Fifa auf dem Mega Drive zuriick, iber Monate
hinweg haben wir uns mit nie enden wollender
Begeisterung néichtelang die heiflesten Schlachten auf
dem virtuellen FuBSballfeld geliefert. Mit jedem Sequel
jedoch, egal ob 16- oder 32-Bit, wuchs unsere Ent-
tiuschung darber, daf3 es EA in keinem Fall mehr
gelungen ist, die ebenso simple wie grandiose Spiel-
barkeit des Originals zu erreichen (die phénomenale
96er PC-Version mal ausgenommen!). In Ausgabe
2/97 konnten wir dem 97er-Update fiir die PlayStati-
on aufgrund gravierender Mangel wiederum nur
wenig Klasse attestieren, demzufolge standen die
Vorzeichen fir den Test der Saturn-Version natiirlich
unter keinem guten Stern. Das Drumherum zumindest
offenbart gewohnte EA-Qualitdt; bis auf die fehlende
Aktualitét bei Vereinen und Spielernamen gibt es nur
wenig herumzuméikeln. Mit infernationalen und natio-
nalen Teams kémpft man im Freien oder in der Halle
um Meisterschaft und Turniersieg. Vor dem Anpfiff
werden Taktik und Mannschaftsaufstellung bestimmt.
Auch Transfers sind méglich, allerdings kénnen keine
eigenen Spieler kreiert werden. Von den verschiede-
nen Blickwinkeln empfiehlt sich nach wie vor die Tele-
kamera, die Steverung bietet drei Varianten fiir Ein-
steiger, Fortgeschrittene und Profis.

Ful3ballsimulationen stehen in unserer Redaktion
hoch im Kurs, dirfen sich Gétz, Julian, Holger und
ich ohne Ubertreibung zu FuBballverriickten im positi-
ven Sinne zdhlen. Um so mehr schmerzt es uns, daf3
es auch um die Saturn-Umsetzung des einstigen Klas-
sikers in spielerischer Hinsicht recht armselig bestellt
ist. Grundsatzlich ist die Version mit der der PlayStati-
on absolut identisch, nur daf3 der technische Rahmen
mit kriimeliger und ruckeliger Grafik noch eine Klasse

(Stephan Girlich « Gotz Schmiedehausen )

Ecke - Kopfhall - Tor!

Peinlich: Der Abschlag aus der Hand IiBt sich wie beim Ur-
Fifa wieder blocken

schlechter ausgefallen ist. Das Stevern der Spieler
wirkt zéh und ungenau, und viele Akfionen werden
von Freund Zufall begleitet. Der Torwart versucht mit
altbekannten Schwiéichen seinen Kasten sauberzuhal-
ten, ein Pappkamerad wire wohl ghnlich erfolgreich.
Mit dem Herauslaufen haben die schnarchigen EA-
Godlies so ihre Probleme, und auch kerzengeraden
Schiissen in die Mitte des Tores stehen sie meist véllig
desinteressiert gegeniber. Gnadenlos agiert der Refe-
ree; fur alltéiglich Fouls gibt es mindestens gelb, oft
sogar rot, und bei einer Berithrung des Keepers geht's
sofort unter die Dusche. Die Liste an Kritikpunkten
lieBe sich schier endlos fortfihren, deswegen ist die
einzige Empfehlung, die wir aussprechen konnen, auf
Segas Worldwide Soccer zuriickzugreifen, denn der
Titel spielt sich schlicht und ergreifend um Welten bes-
ser. Schwacher Trost am Rande:

zumindest die ersten FMV-
Demos der Nintendo 64-
Version lassen auf einen
echten Kracher hoffen.

BV SHRITS S A s A Saturn  Hersteller: .. ... .. Electronic Arts

BRRREE 1 & i sty Sportsimulation  Entwickler: . ... ... ... EA Sports

Gl e R R 1-4  Testmuster: ... ... Electronic Arts

lEevelErit et Entfallt brafilEss .. %

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung: ... .... ... S DI s s s s ase v e e
.engl. Sprache, dt. Texte, MultiTap  Ca. Preis: . ........... 99-0DM Gameplay ................




first aid

(First aid)

Eine kleine Anmerkung gleich zu
Anfang der First-Aid Seite. Falls zwi-

m,n

schen den Tastenkombinationen ein "+

steht, bedeutet das, daf3 Ihr alle folgen-
den Tasten gedriickt halten solltet. Trennt
ein ", " die Tastenabfolge, solltet Ihr die

Tasten eine nach der anderen driicken.

NFL QUARTERBACK
CLUB 97
Saturn
Cheats
Wahlt im Hauptmeni PRESEASON an

und gebt folgende Tastenkombinationen

ein:

AN I N s Lt Pro Bowl
D S e e High School
XY E SR e Turbo Modus
r 8, 0. 0119, €) SRR R DR Fumbles
r 0 TR (b GRS RS S Minen

DESTRUCTION DERBY 2

PlayStation

PaBwarter

Falls Ihr als Namen CREDITZ! eingehbt,
kannt Ihr Euch alle Full Motion Videos
des Spiels anschauen. Mit ToNyPaRk
seht Ihr dann noch einige Cartoons.
Die einzelnen Level kénnt lhr anwéhlen

wenn |hr MACSrPOO eingebt.

MOTOR TOON GP 2

PlayStation

weitere Optionen

Geht mit dem Cursor im Hauptmeni
iiber den Punkt OPTIONEN. Haltet nun
folgende Tasten gedriickt:
LT+L24+RT1+R2+X

Nun fahrt in diesem Bildschirm mit den
Cursor weiter nach unten und findet
dort sieben neve Menipunkte in den
Game Settings und drei neve Punkte in
den Menu Setfings:

GAME SETTINGS:

- Ghost-Mode, in dem lhr in einen
Wiederholungsrennen gegen Euch
selbst fahrt

- View Angle, mit der lhr den Winkel
der Draufsicht von hinten auf Euer
Fahrzeug zwischen 75 und 90 Grad in
5 Grad-Schritten veréndert.

- Missile View, mit der lhr in Flugbahn

’

Eures Geschosses optisch bis ins Ziel
verfo]gt.
- Position Maker, um zwischen den

Darstellungen Eurer momentanen Positi-

on wihrend des Rennens umzuschal-
ten, oder sie einfach komplett auszu-
schalten.

- Panel Layout, um verschiedene Dar-
stellungen Eures Cockpits in der
Innenansicht auszuwdhlen oder es
abzuschalten.

- Track Map, um die Skizze der Renn-
strecke am Bildschirmrand auszublen-
den.

- Headup Speed Meter, um die
Geschwindigkeitsanzeige auszublen-
den.

MENU SETTINGS:

- Wallpaper Shadows, um den Hinter-
griinden einen Schatten zu verpassen.
- Dancing Items, um die rotierenden
Objekte auf dem Hintergrund auszu-
blenden.

- Color Scheme, um die Farbe der
Schrift zu éndern.

CHRISTMAS NIGHTS

Saturn Weihnachtsdemo CD

Zum 1.April

Hier als Ergéinzung zu den Cheats aus
unserem letzten Heft noch ein weiteres
Datum, um die Grafik im Spiel zu ver-

d@ndern. Gebt als Systemdatum in Euren

Saturn mal den 1. April ein.

(MAI 1997 - FUN GENERATION )

TIME COMMANDO

PlayStation

PaBwort
Gebt als Pafiwort ACTIVATE ein, um
Euch das Spiel zu erleichtern.

STAR GLADIATOR

PlayStation

GroBe GliedmaBen
Geht in das Charakter-Auswahlmeni,

wiihlt einen Kémpfer aus und haltet fol-

gende Tastenkombination so lange
gedriickt, bis das Szenario geladen ist:
O+START+0+0. Jetzt hat Ever Recke
einen riesigen Kopf und grofe Fiille

COMMAND &
CONQUER

Saturn

Zugriff auf Waffen
Um mitten in einem schweren Kampf
nicht auf eine lonenkanone oder eine
Nuklear Bombe verzichten zu missen,
gibt man Ort und Stelle folgende
Tcs#enfolge ein:
Air Strike:
..ABC0O0,0,00,00,0,0.C
lonen Kanone:
....ABCO 000,000,008
Nuklaer Bombe:
....ABCQ,00,0,00,0,0A

Die Cheat B H; eUhr

Dienstags von 16
0931/ 4043116

B3
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SPACE JAM

PlayStation

Extra Power
Gebt im Titelbild folgende Tastenfolge
ein:

DIAIOIOIOJL]
Jetzt habt lhr unendlich Kraft. Startet
das Spiel und testet es mal aus!

DONKEY KONG
COUNTRY 3

Snes/ Pal-Uersion

PaBworter

Einige Cheats fir DKC3 habe ich Euch
schon im letzten Heft beschrieben
(TUFST,MUSIC HARDR, LIVES,COLOR, A
SAVE und MERRY). Heute habe ich
noch ein weiteres PaBwort aufgests-
bert, das ich Euch nicht vorenthalten
méchte. Also, bringt den Cursor im
Game-Select Meni wieder auf eine
beliebige Stelle und driickt die alt
bekannte Tastenfolge: L,R,R,L,R,R,L,R,LR
Auf die Aufforderung hin ,Enter Code”,
tragt jetzt WATER ein. Wenn Dixie
kichert, startet lhr das Spiel. Schwimmt
nun unter den Wasserfall auf der linken
Seite, spielt die Melodie nach, die Euch
vorgegeben wird und erhaltet dafiir 85
Bonus Miinzen.

FIGHTERS MEGAMIX

Saturn

Cheat

Wenn |hr Euch den VF1-Charakter Siba
erspielf hobl‘, solltet lhr mal versuchen,
ihn mit der X-Taste anzuwdhlen, da er
so in einem verdnderten Outfit in den
Ring tritt.

first ai

mf e 0

!‘-'GPIF# H‘le}rNﬁ
cSpIFErrADEN )

ﬂhT!ﬁLll’Ly ’

BLAM! MACHINEHEAD

PlayStation

Cheats

Zu den PafBwortern aus dem letzten
Heft, die leider nur in der US-Version
funktionieren, habe ich hier noch ein
paar Tastenkombinationen, die ich mit
der deutschen Version getestet habe. Im
Hauptment gebt lhr folgendes ein:
Unendlich Munition:
0,0,0,0,L1,0,L1,L1,0,l1,0,L1,L1,0.L
5@y R IR )

Unendlich Energie:
O,L1,L1,L1,0,L1,0,0,L1,0,0,0,1 L1 L
L L @,0 L]

Level Anwahl:

S L B B e e He e I bl e e i TS
0,11,0,00,0

Nach jedem erfolgreich eingegebenen
Code léuft ein gelber Schriftzug tber
den Bildschirm, der Euch beschreibt,
was der gerade eingegebene Code
bewirkt.

Mit den Tasten R1 und R2 kénnt lhr nun
jeden einzelnen Level anwihlen.

PERFECT WEAPON

PlayStation/ US-Uersion

Cheats

Startet das Spiel und geht in den
Pause-Modus. Hier gebt lhr folgende
Tastenfolgen ein:

Unverwundbarkeit:
Alle Moves:

.0,0,0,0,R1+R2
........ L1+L2+RT+R2

o Cheat Hotline
Diens cs von 1820 U
0931 / 4043716

NHL'97

PlayStation/ US-Uersion

Perfekter Spieler

Um Euch einen perfekten Spieler
zusammenzubasteln, nehmt Ihr folgen-
de Zutaten: zuerst solltet Ihr den

Namen eines Entwicklers des Spiels ein-
geben ( Tom Braski, John Hassin, Raja
Altenhoff). Als Trikotnummer wéhlt lhr
die Nummer Eins und setzt lhn auf die
Position Forward. Der Mann sollte
Rechtshénder sein, und der Wert fir
das Gewicht 150 betragen. Verlaf3t das
Meni und bietet den neu kreierten
Spieler als Free Agent der Liga an.
Befrachtet Ihr nun seine Leistungsdaten,
so werdet |hr sehen, daf} lhr einen per-
fekten Spieler kreiert habt.

X2

PlayStation

PaBcodes
Um den Abspann anschauen zu kan-
nen, ohne daf3 hr Euch durch dieses
schwere Spiel kiimpfen miif}t, oder um
unverwundbar zu sein, gebt lhr folgen-
de Zahlenfolge ein:

Absponn:sSers e 300167
Unverwundbarkeit:

..... 15804

RALLY CROSS

PlayStation/ US-Version

Cheats

Um die Eigenschaften und das Fahrver-
halten der Autos im Spiel zu veréindern,
gebt Ihr folgende Woérter als Namen,
unter dem Meniipunkt ,New Season”
oder in der High Score-Liste ein.
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Schwerere Autos:

Um Eurem sowie den Autos Eurer Mit-
streiter die Eigenschaft zu verleihen,
schwerer zu sein, tragt im Highscore
oder unter dem Meniipunkt ,New Sea-
son” den Namen ,STONE” ein.
Leichtere Autos:

Um die Autos leichter zu machen, miift
lhr den Namen ,FEATHER” verwenden.
Verminderte Erdanziehungskraft:

Um die Erdanziehungskraft zu vermin-
dern, verwendet den Namen ,FLOAT”
Abnutzung der Reifen:

Um den Reifenverschleif3 zu senken,
benutzt den Namen ,SPINNER”
Riesige Rader:

Wenn lhr riesige Réder an Eurem Auto
haben méchtet, versucht es mal mit
dem Namen ,FAT TIRES”

Ohne Réder oder Réader ohne Auto:
lhr funktioniert Euer Auto zu einem
Hovercraft um, wenn lhr den Namen
JNO WHEELS” oder ,WHEELS" ver-
wendet.

Rookie Class:

Wenn lhr den Namen ,VET ME” ver-
wendet, habt |hr automatisch die Roo-
kie Class absolviert, ohne sie gefahren
zu sein.

Veteran Season:

Um in der Veferan Season als Sieger
hervorzugehen, tippt als Namen ,IM A
PRO” ein.

Spiel gewinnen:

Wenn |hr Euch als Sieger aller Klassen
sehen mochtet, empfehle ich Euch
JWEEOQO” zu verwenden.

TUROK - DINOSAUR
HUNTER
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Tips & Tricks

Bevor ich Euch einige Cheats verrate, mach-
te ich Euch noch ein paar kurze Tip geben.
Optimaler Sprung:

Lauft auf die Kante zu, von der aus lhr
abspringen méchtet, und springt erst dann
ab, wenn lhr bemerkt, daf lhr schon leicht
zu fallen beginnt. Erst jetzt driickt lhr die R-
Taste um abzuspringen.

Fadenkreuvz:

Wenn lhr ein Fadenkreuz zum anvisieren
Eurer Gegner vermif3t, so schaltet einfach
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die Map mit der L-Taste ein. Jetzt erscheint
aufler den Umrissen der Umgebung noch
ein gelber Pfeil in der Mitte der Karte. Wenn
Ihr diesen Pfeil Gber einen Gegner legt, der
auch nur schemenhaft in weiter Ferne im
Nebel zu erkennen ist, so trefft |hr ihn mit
der Pistole oder dem Sturmgewehr zielge-
nau.

Sprunghilfe:

- Um in den héufig aufirefenden Sprungpas-
sagen des Spiels nicht immer wieder in die
Tiefe zu fallen, solltet lhr des &fteren auf
Eure ,Fifle” schaven und somit den Abstand
zur Absprungkannte optimal einstellen.

- Eine weitere niitzliche Hilfe ist es, vor dem
Sprung die Map mit der L-Taste zu
aktivieren, um die Weite des Sprungs abzu-
schétzen. Jetzt entscheidet lhr, ob lhr den
Sprung rennend oder laufend absolviert (
Umschaltung mit dem Steuerkreuz), um nicht
tber Euver Ziel hinaus oder zu kurz zu sprin-
gen.

- Haltet wéhrend des Flugs die R-Taste so
lange gedriickt, bis lhr auf der

Map seht, dal3 Thr schon auf festen Boden
autkommt. Erst dann laf3t Ihr die Sprungtaste
los. Somit umgeht |hr hektische Sprungaktio-
nen, die oft nur frustrierend enden.
Korrektes Ende des Spiels:

Eine kleine Anmerkung nebenbei. Falls hr
den finalen Entgegner ohne die Waffe
,Chronosceptor” zu besitzen besiegt, kénnt
Ihr nicht mehr in die vorherigen Level
zuriickkehren und bekommt nicht den richtfi-
gen Abspann zu sehen. Also es lohnt sich,
das Spiel vielleicht doch ohne Cheats zu
spielen.

Cheats:

Doch nun zu den versprochenen Cheats. Ich

habe sie mit der deutschen Version von

Turok getestet. Die Versuchung ist grof3,

jedoch rafe ich Euch auf alle Félle, gerade

die Waffen und Cheats fiir unendlich Leben

nicht wéthrend des Spiels zu akfivieren, da

Ihr dem Game die Spannung nehmt und

somit die Atmosphéire zerstért,

Unendlich Leben:

Akfiviert diesen Code, und Ihr erhaltet Leben

bis zum Abwinken. lhr werdet im Fall Eures

Ablebens zum letzten Checkpoint oder Save-

Point zuriickgesetzt, um von dort aus einen

weiteren Versuch zu starten. Leben und Ster-

ben lassen.

Gebt folgende Buchsiabenkombination ein:
FRTHSTHTTRLSCK

Alle Waffen zur Verfiigung:

Wenn lhr alle Waffen, den Chronosceptor

eingeschlossen, einmal ausprobieren méch-

tet und alles zerstren wollt, was in Sichtwei-
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te ist, dann zdgert nicht, diesen Cheat aus-
zuprobieren. Aber auch hier Achtung, it's @
Game Killer!!
Gebt folgende Buchstabenkombination ein:
CMGTSMMGGTS
Unendlich Munition:
Dieser Modus ist dafiir da, alle Waffen mal
so richtig nach Herzenslust auszuprobieren.
Akfiviert lhn aber nicht, wenn lhr ernsthaft
spielen wollt, da hr die Spannung aus dem
Spiel nehmt. Gebt hierfir folgende Buchsta-
benkombination ein:
BLLTSRRFRND
Galerie-Modus:
Um alle Gegner des Spiels zu sehen und in
allen Ansichten zu bewundern, solltet Ihr
diesen Cheat einmal ausprobieren. Hierzu
miiBt lhr das Spiel neu starten.
Gebt folgende Buchstabenkombination ein:
THBST
Geist Modus:
Wenn dieser Cheat akfiviert ist, bewegen
sich Eure Gegner in Slow-Motion, und der
Hintergrund pulsiert in verschiedenen Far-
ben. Turck hingegen ist unsichtbar und
bewegt sich ultraschnell. Am besten kommen
die Effekte im Fall der Strahlenwaffen zur
Geltung, wenn |hr diese abfeuert und dann
einen Schritt zur Seite geht, um Ihre Flug-
bahn in der Perspektive zu verfolgen, oder
den abgefeuerten Granaten hinterherlauft
und von der Seite beobachten kénnt, wie sie
explodieren.
Gebt folgende Buchstabenkombination ein:
THSSLKSCL
Disco-Modus:
Anders als im Geist-Modus pulsiert hier
nicht der Hintergrund, sondern die Umge-
bung. Die Gegner tanzen herum, als ob sie
einem Tanz-Virus zum Opfer gefallen wiren.
Somit stellen sie keine Gefahr mehr fir Euch
da.
Gebt folgende Buchstabenkombination ein:
SNFFRR
Feder - und Tinte-Modus:
Hier kénnt lhr das Spiel, wie in alten C64
Zeiten, in schwarz und weif3 und in Vektor-
darstellung spielen. Nette Effekte ergeben
sich wenn |hr dozu noch den Disco-Modus
akfiviert und Strahlenwaffen abfeuvert
(,Cocktail-Modus”).
Gebt folgende Buchstabenkombination ein:
DLKTDR
Mitarbeiter:
Um den kleinen Abspann und die Namen
der Mitwirkenden des Spiels tber den Bild-
schirm laufen zu sehen, startet das Spiel neu
und akfiviert diesen Cheat.

Gebit folgende Buchstabenkombination ein:
FDTHMGS

BS
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LITTLE

Mein Name ist Twinsen, und ich méchte
Euch eine

Geschichte

erzdhlen. \ £

Meine \ {

Geschichte,
die gleichzeitig
die einer ganzen

Welt  ist.  Ich
méchte Euch
erzéhlen von
Macht und Unfer-

driickung, Angst und
Folter, aber auch von Glau-
ben und Kraft, Willen und
Gerechtigkeit. Es begann vor
einigen Monaten, als ich immer
wieder von furchterlichen Tréiu-
men heimgesucht wurde, in denen
ich die Vernichtung unserer Hei-
matwelt verfolgen mufte.
ner Naivitit erzdhlte ich meinen
Nachbarn davon, die mich als
Aufrihrer bei den Schergen des
Tyrannen Dr. FunFrock verrieten,
wofiir ich ins Gefdngnis gewor-
fen wurde und auf meine Hin-
richtung wartete. Hier beginnt
mein Abenteuer

In mei-

Das Geféngnis
In meiner Zelle verhielt ich mich ein
wenig aggressiv, worauf die Wache nach mir
sah. Nach einem kurzen Schlagabtausch
betrat ich die Schwebeplattform und fuhr zum
Kontrollpult. Die beiden dort stationierten
Aufseher streckte ich nieder und erhielt einen
Schlissel, mit dem ich das Gitter im Westen
6ffnen konnte. Auch auf den néchsten
Wachtposten stiirzte ich mich und schickte ihn
ins Reich der Trédume. Dann betrat ich den
unteren Raum und durchsuchte die Schréinke.
Ich fand meinen Personalausweis und meine
Holomap wieder. Hinter der Trennwand zog
ich den weif3en Kittel an und konnte mich nun
gefahrlos im Geféngnis bewegen. Im Neben-
raum mufte ich wieder eine Wache beseiti-
gen, danach ging ich die Treppe hinauf in
den Kontrollraum. Ich stellte mich hinter den
Aufseher am Alarmpult und schlug ihn blitz-
schnell nieder. Der Arzt, der noch im Raum
war, stellte kein grofes Problem dar; mit sei-
nem Schlissel konnte ich mein Geféngnis ver-
lassen. Sportlich spurtete ich nach rechts
oben an den Soldaten vorbei. Der Haasi beim
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Komplett-Losung

Millhaufen verriet mir
einen Fluchtweg, ich
versteckte mich vorsich-
tig im Millwagen
und war kurze Zeit
spéifer in Freiheit.

Die Zitadellenin-
sel
Im Haus unter der
Zitadelle  bekam
ich etwas Geld,
wieder auBerhalb
lief ich nach links
unten.  Nachdem
ich nach Siiden
gelavfen  war,
trat ich rechts
auf das Kanal-
gitter. Hier in den
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Abwasserschéchten
konnte ich  meine
Lebensenergie  ein

wenig  auffrischen.
Wieder am Tageslicht
spuriete ich sportlich
solange nach Siden,
bis ich mein Haus
erreicht hatte. Kurz dar-
auf wurde meine liebe
Frau entfihrt, ich konnte
mich gerade noch in
einem der Zimmer verstecken. Ich holte meine
Toga und meinen magischen Ball aus dem
Arbeitszimmer, durchforstete die anderen
Réume nach Gegensténden und kletterte
durch den Kamin ins Freie. Dann lief ich nach
Norden in die Apotheke. Doch der Apotheker
rief einen Dickoklon zur Hilfe, den ich mit
meinem Ball niederstreckte. Nachdem ich den
roten Sirup aus dem Regal genommen hatte,
lief ich nach Nordosten zum Gasthaus. Dem
Dicko im ersten Stock bestellte ich einen
Drink, zum Dank erzéhlte er mir Wissenswer-
tes Uber das Verbleiben meiner Frau. Schnur-
stracks begab ich mich zum Hafen im Westen
und besiegte die dort stationierte Dicko-
Wache. Nachdem ich einem Dicko geholfen
hatte, ein Problem mit vier Kisten zu I&sen,
nahm mich der Kapitéin des Schiffs mit zur
Hauptinsel.

Die Hauptinsel
Die zwei Wachen im Osten besiegte ich,
dann lief ich erst nach Norden und dann

nach Westen zur Altstadt. Nachdem ich einen
Klon erschlagen hatte, vertraute mir auch der
verschiichterte Haasi, durch ihn gelangte ich
zu einem Schlosser, der mir einen Schlissel
gab. Nun konnte ich das weille unbewachte
Gatter 8ffnen. Dann lief ich nach links und
kaufte mir im Geschaft Tankfiillungen. Nach
einem Gespréich mit dem Angestellten in der
Bar bot mir die Haasi-Dame an, den Dicko an
der Treppe abzulenken. Wéhrend sie das fat,
rannte ich an den Soldaten vorbei die Treppe
hoch. Ich trat auf die Platform und kam so
zum eingesperrten Astronomen. Durch den
Keller verlief3 ich das Haus wieder und rede-
te in einem Haus im Siidosten der Stadt mit
einer Haasi-Dame. Dann rannte ich an der
Kiste entlang nach Westen, wo ich einen Sol-
daten sah, der gerade austrat. Ich streckie ihn
nieder und fuhr mit seinem Motorrad zum
Wasserturm. Dort gof3 ich den Sirup in das
Wasserreservoir und fuhr zuriick in die Stadk.
Nach einem Gang nach Norden und nach
Osten betrat ich die Bibliothek. Ich vermied es
tunlichst mit dem Haasi in der Eingangshalle
zu reden, dafiir schwatzte ich mit allen Besu-
chern. Einer der Haasis zeigte sich begeistert
iber den neven Geschmack des Trinkwassers
und zeigte mir zum Dank ein Buch tber ,die
Legende”. Wieder draufen sprang ich in den
Graben unterhalb der Festung und unterhielt
mich mit dem gefangenen Haasi. Mit viel
Geschick spurtefe ich danach quer durch das
Soldatencamp, um den dort abgestellten Jeep
zu kapern. Mit ihm fuhr ich zum nérdlichen
Hafen, von wo aus mich ein Fischer zur Insel
des verlorenen Blattes mitnahm.

Wiiste des verlorenen Blattes

Um zum Strand zu gelangen, mufite ich
geschickt von Stein zu Stein springen, ohne
dabei von Kugeln durchldchert zu werden.
Nachdem ich endlich das Ufer erreicht hatte,
schlich ich am Zaun enflang nach Siiden.
Mein magischer Ball war mir beim wachha-
benden Soldaten erneut eine grofie Hilfe, mit
dem Schlissel 8ffnete ich das Stitzpunkttor. In
der Wiste fand ich einen vor sich hinsinie-
renden alten Mann und einen Brunnen, den
ich durch einen beherzten Sprung beirat.
Unten angekommen sprang ich, als das Ske-
lett erwachte, schnell auf die Steinpﬁéclce und
hopste am anderen Ende des Abgrunds
angekommen Uber die Stacheln. Die Tiir im
Siiden lief3 sich nicht 6ffnen, deshalb holte ich
mit Hilfe der drei Aufziige die Statue aus der

_.



nordwestlichen Ecke des Raums. Jetzt &ffnete sich die Tur und ich
lief nach Siden weiter. Im néichsten Raum flichtete ich nach rechts
vor dem rollenden Stamm und sprang in der Mitte auf den zaun-
losen Steg. Dann lief ich weiter in ostliche Richtung und benutzte
den ersten Schalter, worauf der Stamm keine Gefahr mehr dar-
stellte. Dann verlie3 ich den Raum gen Norden. Die Tir éffnete
ich, indem ich den Hebel zuerst nach oben und dann nach unten
bewegte. Im néchsten Raum sprang ich von der linken Ecke der
Mauer auf einen der Fahrstihle und dann auf die hintere Platt-
form. An ihrem rechten Ende warf ich den magischen Ball auf den
Schalter, damit die zweite Plattform ausgelsst werden konnte, jetzt
konnte ich nach rechts iiber die Mauer entkommen. Als ich die
Leiter hinabstieg, konnte ich gerade noch einem herabfallenden
Stein ausweichen; danach wieder nach oben geklettert und die
Treppe hinaufgestiegen. Den rotierenden Fels beseitigte ich mit
meinem magischen Ball, als ndchstes legte ich den Schalter um
und konnte nun einen Raum eine Etage tiefer betreten. Nachdem
ich die Treppe wieder hinuntergegangen war, befétigte ich erst
den mittleren und dann den rechten Schalter, ging nach oben zur
Statue und brachte diese nach unten auf die Bodenplatte. Nun
betrat ich den Bicherraum, wo ich mich erst gegen die Skelette
zur Wehr setzen muf3te. Dann verlief3 ich ihn im Stidosten und trat
in den Lichtstrahl. Wieder zuriick in der Wiiste sprach ich aber-
mals mit dem alten Haasi und fuhr anschlieBend zuriick zur Haup-
tinsel. Kurze Zeit spiiter, nach dem Erwerb einer Fahrkarte, mach-
te ich mich auf den Weg zur Zitadelleninsel. Bei meinem Haus
sprang ich hinunter zur Hshle und las die Inschrift auf dem
grofen Felsen. Wo der Schliissel zu den Waffen meiner Ahnen zu
finden war, erfuhr ich vom Piraten in der Hafenspelunke der
Hauptinsel. Am Hafen im Nordosten kaufte ich einem Pummel sei-
nen Katamaran ab und machte mich auf den Weg nach Proxima.,

Proxima

Als erstes betrat ich das Haus rechts und erschlug die Wache,
bevor ich mich mit dem Dicko unterhielt. Hinaus aus dem Geféng-
nis, links vorbei am Hafen, und schon mufite ich vor dem
geschlossenen Haus erneut einen Dickoklon beseitigen. Im Haus
sprach ich mit dem Haasi und kam so in den Besitz der roten
Sicherheitskarte. In dem beschadigten Haus sprach ich mit dem
dort anséssigen Dicko und gab ihm den Féhn, den ich in der Stadt
von dem Herrn mit der Aktentasche erhalten hatte. Zum Dank
durfte ich den Protopak ausprobieren. Wieder auf der Hauptinsel
rannte ich zur KlumpfuBstraBBe und benutzte am steil ansteigenden
Strand den Pak, flog zur kleinen Insel hiniber und fand dort ein
weiteres Kleeblattkéistchen, Am Museum benutzte ich die rote
Sicherheitskarte mit dem kleinen Tor und flog mit meinem Rake-
tenpak zum oberen Gullydeckel, hinunter und mit der néchsten
Kanalabdeckung wieder nach oben. Im Geféngnis beseitigte ich
den Wachmann, l&ste den Alarm aus und fliichtete durch den Lif-
tungsschacht zum Gullydeckel des Museums. Mit Hilfe meines Jet-
packs ergatterte ich die Totenkopfflagge und, im oberen Teil des
Museums, den Schlijssel aus der Schatziruhe. In der Hohle auf der
Zitadelleninsel konnte ich nun die Tire &ffnen und fand ein
Medaillon und ein Horn. Dieses blies ich bei den Siegeln auf der
Zitadelleninsel, in den Ruinen der Hauptinsel, in der Wiiste und
auf Proxima. Bei letzterer mufite ich allerdings vorher erst mit dem
Motorrad zum Stein der Finsternis fahren, um ein Losungswort zu
erhalten. Nachdem ich dann beim Siegel das Horn geblasen
hatte, bekam ich ein zweites Wort, was ich erneut beim Stein der
Finsternis aufsagte, als Lohn gab es eine Flote. Im Hafen band ich
zur Tarnung die Piratenflagge an meinen Katamaran und fuhr zur
Rebelleninsel.

BAPHOMETS FLUCH )
COMMAND&CONQUER
CONTRA

COOLBOADERS DV 8
CROW CITY OF ANGELS DV 84.9

CRUSADER NO REM.
DESTRUCTIONDERBY 2 DV 99.90DM
DV 83.90DM

EXHUMED

FIFA SOCCER 97 DV 84.90DM
HEXEN 88.90DM
lNTSUPERSTAR SOCCER DV 88.90DM
JET RID! 79.90DM
KING® S FIELD
LEGACY OF KAIN DV 84.90DM
MECHWARRIOR 2 DV 89.90DM
NASCAR RACING 96 DV 84.90DM
NBA IN THE ZONE 2 DV 93.90DM
NBA LIVE 97 DV 79.90DM

NHL FACE OFF 97 DV 79.90DM
PLAYER ER DV 85.90DM
PORSCHE CHALLENGE DV 79.90DM

RIOT DV 84.90DM
SENTIENT DV 93.90DM
SOVIET STRIKE DV 84.90DM
STADT DER V. KINDER BV 85.90DM

SUIKODEN V 88.90DM
TOMB RAIDER DV 89.90DM
TOTAL NEBA DV 79.90DM
TRUE PINBALL DV 49.90DM
TUNNEL B1 DV 83.90DM
TWISTED METAL 2 DV 85.90DM
WORMS DV 49.90DM

0231-7

Mo - Fr 10.00 bi

IVERSAND & DIREKTVERKAUF}

TELEFON 02841/ 9 24 41

DV 84.90DM

DV 79.90DM SHADOW

Inter 0231-72 46 492

[ : 3
)i imljli
WIR BIETEN EIN UMFANGREICH-ES
SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN
FUR:
SEGA N 64
PI.AYSTATION SATURN _—

AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS

- TELEFAX 02841/ 9 24 42

(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)
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Die Rebelleninsel

Nachdem ich mich zum obersten Wachha-
benden durchgekémpft hatte, erlaubte er mir,
mit seinem Buggy zum Hauptquartier der
Rebellen zu fahren. Nachdem mir die Aufsas-
sigen ihren Plan verraten hatten, ging ich bei
der landung im Hafen nach Westen zur
Werft. Im Siiden ging ich hinter den beiden
Toren die Stufen hinauf auf das Dach des
Gebdudes, wo ich die Radarstation zerstorte.
Mit dem verbiindeten Haasi ging ich dann
nach Norden, wo wir einen Panzer erbeute-
ten. Mit diesem ratterten wir dann Richtung
Trenngebirge und holten den gefangenen
Hauptmann aus der Festung. Durch die Luf-
tungsklappe im hintersten Raum gelangte ich
wieder ins Freie, wo ich mich im Snowboar-
den beweisen mufite.

Der See

Nach der rasanten Fahrt half ich einigen
Haasis bei ihrem Kampf und durfte mich zum
Dank am Kochtopf des Dorfs gitlich tun.
Nachdem ich mich bereit erklért hatte, die
Mutantenfabrik zu zerstéren, geleitete mich
eine Haasi-Dame zu deren geheimen Ein-
gang, wo ich einen Dickoklon besiegen
mublte. Ich befreite den Kobold in der westli-
chen Ecke des Komplexes und fuhr dann mit
der Eisenbahn in die Zentrale der Fabrikanla-
ge. Im oberen Teil hielt ich mich wieder west-
lich und zerstérte in der Grube die beiden
grinlichen Kugeln. Dann verliel ich die
obere Etage nach Westen und schlug im
Raum mit den vielen Tischen alles kurz und
klein. Bei den Hebeln erschlug ich den Wach-
mann und driickte alle Schalter. Nach einem
beherzten Sprung in die untere Etage schlich
ich mich an dem Krebs vorbei zum Buggy
und fuhr zuriick ins Dorf. Der Haasi-Héupt-
ling &ffnete mir die Passage an der heiligen
Karotte und ich hielt mich gleich westlich.
Nach einem heftigen Gefecht mit einigen
Schergen des Tyrannen gelangte ich zum See,
an dem ich die Flste benutzte und dafiir eine
Flasche klaren Wassers erhielt.

Die Insel Tippett

Mit einer Art Hovercraft gelangte ich auf die
Insel Tippett, wo ich von einem Rapper Infor-
mationen iiber die drei Fabriken Dr. Funfrocks
erhielt. In der ortsansssigen Disco bat mich
der Musiker, ihm eine Gitarre zu besorgen,
damit die Stimmung efwas besser werde. Mit
dem Hovercraft fuhr ich zuriick zum Trennge-
birge und betrat durch den Geheimgang im
Haasi-Dorf abermals die Fabrik. Den Buggy
lie3 ich links liegen und kletterte am Fenster-
sims entlang. Uber den Zaun sprang ich aus
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dem Fabrikgeldnde heraus, und nach einem
kurzen Spurt Richtung Westen war ich wieder
bei meinem Katamaran.

Der Angriff auf die Halbinsel

Fir die Zauberflste Uberlie3 mir der Alte in
der Wiiste seine Gitarre. Doch Zeit fiir einen
langen Plausch hatte ich nicht, denn der
Sturm auf Funfrocks Festung hatte begonnen.
Die Soldaten am Eingang schaltete ich mit
gezielten Ballwiirfen aus, bevor ich ins Innere
des Komplexes vordrang. Dort traf ich den
Tyrannen selbst, der aber nach den ersten
schmerzhaften Kontakten mit dem magischen
Ball das Weite suchte. Ein Dicko in der linken
Zelle gab mir einen Schlissel fir Funfrocks
Tresor, aus dem ich mir einen Séabel und eine
Brief nahm. In der rechten Zelle ging ich die
Treppe hinauf und wieder hinunter, woraufhin
ich den Falscher am Ausgang der Festung
fand. Beim Sohn meines Nachbarn holte ich
mir die Zugangskarte fiir das Beamtenzen-
trum und kémpfte mich zur Mutantenfabrik
und Uber das Sims zuriick ins Haasi-Dorf vor.,

Die Insel Brundel

Sofort lief ich zum Hovercraft und fuhr zur
Insel Brundel. Die Wache am Eingang tberli-
stete ich mit der Zugangskarte und kletterte
dann iber die Treppe links oben aufs Dach
des Zentrums. Hier benutzte ich das Horn und
betrat das Innere des Gebé&udes. Nachdem
ich den Dickoklon zerstért hatte, gab mir ein
Schliissel Zugang zur oberen Etage, wo ich
einen Haasiklon tétete und den Raum links
oben befrat. Die Treppe rannte ich flugs nach
unten, zerstdrte mit meinem Ball den Haasi-
klon und zerstdrte anschlieBend mit dem
Schwert den Beam-Ausléser und seine beiden

Wachen. Dann donnerte ich die Stufen hinab
in den Computerraum, wo ich die Zentralan-
lage zerstdrte. Nach dem Einsturz der Wand
Kletterte ich tber die Mauer und fuhr nach
Tippett.

Wieder im Geféingnis

Nachdem ich dem Musiker seine Gitarre
gegeben hatte, &ffnete mir der Barkeeper den
Gang zur Kanalisation. Mit dem Jetpack
sprang ich iber den Riesenkrebs und gelang-
te zu einem Drachen. Beim dritten Runenstein
zerstrte ich die Wachen und den Panzer,
worauf mir der Haasi einen Weg in Funfrocks
Festung grub. Hétte ich den Abwasserhahn
nicht betétigt, hétte die Durchquerung des
Ganges sicherlich zu einem bésen Ende
gefihrt. Doch auch so ging es beinahe dane-
ben, da ich am Ende in Gefangenschaft
geriet. Mit der gleichen Vorgehensweise wie
am Anfang meines Abenteuers gelang mir
allerdings erneut die Flucht. Beim Siegel ganz
im Westen benutzte ich das Horn und sprang
durch das Siegel zum Runenstein, wo ich die
Flasche Wasser benutzte.

Die Baustelle

Durch die Ruinen ging ich nach Norden und
gelangte zu einer Baustelle. Nachdem ich der
StraBe gefolgt war, traf ich zwei Dickos, von
denen mich einer bat, seinen Bagger zuriick-
zufahren, woraufhin ich den Weg zum Brun-
nen freirdumen konnte. Um an den Schlussel
fir das Tor im Osten zu kommen mufite ich
wirklich ackern. Ich lief nach oben, stieg beim
ersten Bagger auf den Balken und sprang auf
die obere Etage. Mit dem richtigen Timing
gelangte ich auch am zweiten Bagger vorbei.
Nachdem ich das Tor getffnet hatte, mufite
ich noch drei Bauarbeiter niederstreckenn,
bevor ich endlich den Berg erklimmen konnte.

Funfrocks Tod

Bei Sendells Brunnen erwartete mich meine
liebe Frau, c:”erdings ebenso der Tyrann
héchstpersanlich. Mit meinem Schwert dréing-
te ich ihn tber die Klippe in die Tiefe. Dann
&ffnete ich mit Hilfe des Horns das Siegel und
sprang ebenfalls hinunter. Als ich mich der
Tir néherte, bekam ich es erneut mit Funfrock
zu tun.  Nach hefigem, anstrengendem
Kampf konnte ich ihn aber endlich besiegen
und verlie3 mit meiner Liebsten die Stitte des
Grauens durch die Tiir. Was dann folgte, war
wathrlich ein Bild fir die Gatter.

END
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SOUL E

LA tale of soul and swords - e’rerna”y retold”

Namco setzte nach dem wohl besten 3D-
Prigler ,TEKKEN 2” mit ,Soul Edge” wahr-
lich noch eins drauf. In diesem grofien Speci-
al erfahrt Ihr alles Wissenswerte iiber das
Schwerter-Spektakel.

Die jeweiligen Charakiere, die ihr bei Soul-
Edge zur Auswahl habt, stehen Euch in finf
verschiedenen Ausfihrungen zur Verfiigung,
d.h. je nachdem welche Taste lhr beim Aus-
wiihlen driickt, sieht die Figur anders aus:

A(Quadrat): ... . Normal
B (Dreieck): .Normal mit alternativer Farbe
A+G (Quadrat + Kreuz): . Wachter-Beklei-
dung

B+G (Dreieck + Kreuz): ..............
Waiichter-Bekleidung mit alternativer Farbe
K (Kreis): ......... Soul Edge-Bekleidung

Fir jeden der Kampfer existieren zwei ver-
schiedene Endsequenzen. Um das andere
Ende zu sehen, miflt ihr genau aufpassen
und im richtigen Moment den richtigen Knopf
driscken:

an einer Stelle der Sequenz verschwinden
kurz die schwarzen Balken oben und unten
am Bildschirm. Driickt die entsprechende
Taste, bevor sie wieder erscheinen.

Hwang: A .............. (Quadrat)
Rock: B oo (Dreieck)
Taki: G . (Kreuz)
........ lhr miBt den Angriff
....... des SoulEdge blocken
Sophitia: ............... nach rechts

Ihr misBt Tanegashima bezwin-
gen. Weicht seinen Pfeilen nach
links bzw. rechts aus und
attackiert withrend er nachlédt.
Siegfried: B .......... ... .. (Dreieck)
Seung Mina: . ............ unten, oben

Mitsurugi:

Lilong: A,B ...... (Quadrat, Dreieck)
abwechselnd driicken, bis er
aufsteht

Voldo: unten, oben abwechselnd

driicken, bis SoulEdge zerbricht

Die Cheat Hofling
66 0n 16 Uhr
0931/ 4043716

Cervaintes:B « cov v v iy ond (Dreieck)
Neben den zehn normal auswéhlbaren Cha-
rakteren gibt es noch die Méglichkeit, andere
Kéimpfer wie zum Beispiel SoulEdge zu steu-
ern. Hier erfahrt lhr wie:

SoulEdge: Um den Endgegner zu bekommen,
miiB3t lhr SoulEdge mit jedem der Charak-
tere durchgespielt haben. Die Schwierig-
keitsstufe ist dabei egal.

Siegfried!: Wenn lhr im Edge Master Mode
alle acht Waffen fir Siegfried erkémpft
habt, bekommt lhr ,,Siegfriedi.”, der ein
anderes Outfit tréigt.

Sophitial: Dieselbe Vorgehensweise wie bei
Siegfried!.

Sophitiall: Wenn lhr alle Waffen fir alle
Charaktere besitzt, bekommt Ihr zusétz-
lich noch Sophitia!!.

Han Myong: Wenn |hr die oben stehenden
Kampfer habt, spielt SE nochmals mit
Hwang und Seung Mina durch.

DER EDGE
MASTER MODE

Das wirklich besondere an SoulEdge ist der
sogenannte Master Mode. Dieser Modus ist
wie ein eigensténdiges, einfaches Action-
RPG aufgebaut. Je nach Charakter startet Thr
an einem Ausgangsort und arbeitet Euch
durch verschiedene Episoden hindurch, bis
lhr letztendlich SoulEdge gegeniiber steht.
Um die Kampfsequenzen zu verbinden, wird
Ever Werdegang in einer Art Tagebuch
erzéhlt. Nach einer gewonnenen Episode
erhaltet |hr meistens eine neue Waffe, die
jeweils andere Eigenschaften in puncto Scha-
den, Verteidigung, Stérke, Haltbarkeit und
Gewicht hat. Habt lhr einmal eine Waffe
erhalten, kénnt lhr diese auch in jedem ande-
ren Modus verwenden.

Die Kampftechniken, die lhr anwenden miifit,
um eine Episode zu gewinnen, éndern sich
stiindig. In den Beschreibungen der einzelnen
Kémpfer weiter unfen erfahrt Thr genau, was
im jeweiligen Kampf zu tun ist.

Habt Ihr in der zehnten Episode SoulEdge
dann besiegt, war das noch lange nicht alles!
Um die letzte Waffe zu erhalten, miifdt lhr sie
erst auf der Karte finden. Sie liegt auf jeden
Fall in einem Gebiet neben Spanien. Geht
dorthin und besiegt Euren Gegner. Erhaltet
lhr das begehrte Objekt nicht, liegt sie an
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dem anderen Ort. Seid |hr aber richtig und
verliert den Kampf, macht Eure Figur eine
Verliereranimation auf der Landkarte, und
die Waffe ,wandert” weiter. So kann es sein,
daf lhr sie rund um die Welt verfolgen mif3t!
Tip: Speichert ab, nachdem |hr SoulEdge
geschlagen habt und findet heraus, wo die
Waffe als erstes liegt. Ladet dann solange
wieder, bis lhr den Gegner dort besiegt und
das Wunderschwert in Hénden habt.

ABKURZUNGEN UND
TERMINOLOGIE

Um die Moves und Combos zu beschreiben,
habe ich Abkirzungen gewdhlt, die hier
beschrieben sind:

A Quadrat (leichter Schlag mit der Waffe)

B Dreieck (schwerer Schlag mit der
Waffe)

K Kreis (FuBaktion - Kick)

G Kreuz (Block - Guard)

f  auf den Gegner zu (forward)

b vom Gegner weg (back)

d unten (down)

u oben (up)

S wahrend des Aufstehen aus der Hocke

(stand up)

Es sind auch Kombinationen der Richtungen
méglich, z.B. df ist ,schrég-unten, auf den
Gegner zu” usw.

Sind die Richtungshuchstaben grof3 geschrie-
ben, so bedeutet das, daB3 die Taste gedriickt
bleiben muf3.

Sind die Buchstaben mit Kommas getrennt, so
werden sie hintereinander gedriickt, bei
einem Pluszeichen miif}t |hr sie gleichzeitig
verwenden. Steht dazwischen ein Schrégs-
trich so bedeutet das ein ,oder”.

An besonderen Moves besitzt jeder Kémpfer
grundsdtzlich einen Critical Edge,
Unblockable und mindestens drei verschiede-
ne Wiirfe (Throws).

Der Critical Edge wird immer mit der Kombi-
nation A+B+K eingeleitet und kann dann mit
verschiedenen Moves weitergefihrt werden.
Das Anwenden eines Crifical Edges ver-
braucht aber 33% Eurer Weapon Power.

Der Unblockable ist, wie der Name schon
sagt, nicht abzuwehren, davert aber sehr
lange in der Vorbereitung.

einen

B9
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SOUL EDGE

A tale of soul and swords - eternally retold”

Die Wiirfe werden stets mit A+G bzw, B+G
ausgefihrt. Wenn |hr hinter Eurem Gegner
steht, |8sen die Tasten noch einen anderen
Wourf aus.

Die Tastenkombination fir das Ausweichen ist
entweder d,d oder d,u. Alternativ kénnt Ihr
diese Aktionen auch direkt auf die Tasten
eures Pads legen (Options/Key Configurati-
on).

Die Special Moves, die hier aufgefihrt sind,
sind auf keinen Fall vollstandig. Eine komplet-
te Movelist wiirde einfach den Rahmen dieses
Heftes sprengen. Also habe ich eine kleine
Auswahl der besten getroffen.

HWANG SUNG
KYUNG

Critical Edge: .. .... .. A+B+K d,df f+A+B
............... A+B+K d df F+B+K
Unblockable:
Special Moves: . ... o i s sin | d,df f+B
..................... fF+K K K

MASTER MODE:
Episode 1: Gegner besiegen, bevor die Zeit um ist.
Waffe: Nippon Blade - starke Defensivwaffe

Episode 2: Den Angriff von Han Myeng tberste-
hen, bis das Zeitlimit um ist.
Waiffe: Mountain Breaker - schnelle Angriffe
méglich

Episode 3: Besiegt Li Long mit Wiirfen, bevor das
Gift Euch umbringt.
Waffe: Thunderous Fire - hervorragend in Angriff
und Verteidigung

Episode 4: Zerstért Seung Minas Waffe.
Waffe: keine

Episode 5: Besiegt Mitsurugi, Taki, Li Leng und
Rock.
Waffe: Falchion - eine ausgezeichnete
Defensivwaffe

Episode 6: Besiegt alle Gegner mit
Sprungangriffen.
Waffe: Sword of Dawn - gibt Energie zuriick

Episode 7: Bezwingt Voldo.
Waffe: Midas Blade - sehr hohe Angriffswerte

Episode 8/9: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Waffe: keine

Letzte Waffe: . . . .Phantom - fir das bloBe Auge
unsichtbar, zweimal so lang wie Blue Storm

ROCK ADAMS

Critical Edge: . . . .A+B+K f,df.d,db b+A+G
........... A+B+K f df d,db b+B+G

Bei gefallenem Gegner: .. ... .. .df+A+G

MASTER MODE:
Episode 1: Besiegt Voldo.
Waffe: Stone Club - stark, braucht Energiel

Episode 2: Bekampft alle Gegner.
Walfe: Crescent Ax - schnell, braucht aber Energie!

Episode 3: Benutzt die Wurftechnik.
Waffe: War Hammer - sehr kraftvolle Waffe

Episode 4: Besiegt die Gegner.
Wafe: Twin Ax - starke Defensivwaffe

Episode 5: Schlagt die Gegner wahrend des
Zeitlimits,
Walfe: Cross Ax - sehr hohe Angriffswerte

Episode 6: Bezwingt Taki, obwohl thr verwundet
seid.

Waiffe: Double Tomahawk - schnelle Verteidigungs-
waffe

Epsiode 7/8: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Waffe: keine

Letzte Waffe: Great Ax - Immense Angriffsstérke,
fullt Energie auf

Critical Edge: . ........ A+B+K,d,u+B+K
Unblockable: . ... ........ f.df d,db,b+B
Special Moves: ... ........ d,db,b+B+G
......................... A+K
..................... d,df f+B K
....................... S+B,B
..................... df+K K K

Bei gefallenem Gegner: . ......... df+K

MASTER MODE:
Episode 1: Beférdert Voldo aus dem Ring.
Waffe: Iron Fan - erméglicht sehr schnelle Attacken

Episode 2: Schlagt Mitsurugi innerhalb der Zeit.
Waffe: Mekkimaru - stark, braucht aber Energie

Episode 3: Bezwingt Li Long mit Wurftechniken.
Walfe: keine

Episode 4: Schlagt die vier Gegner.
Waffe: Jutte - sehr gut, um Gegnerwaffen zu
zerstoren

Episode 5: Bezwingt Sophitia mit Critical Edges.
Waffe: Great Sword - bringt Energie zuriick

Episode &: Schlagt Siegfried, bevor die Zeit um ist.
Waffe: Kunai - sehr schnelle Attacken méglich

Episode 7: . Besiegt Li Long, obwohl Ihr vergiftet
seid.

Waffe: . Tanfo - sehr gut fir Angriff und Verteidi-
gung

Episode 8: Schmeif}t Rock von seiner Plattform.
Waffe: keine

Episode 9/10: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Waife: keine

Letzte Walfe: Spirit Blade - auf allen Gebieten
hervorragend




SOPHITIA

....... A+B+K d df f+A+G

............. A+B+K,d df F+B+G A
Unblockable: . .b,b,b+A-B (B sofort nach A)
Special Moves: .. ... .. .. B+G...d A+B+K

...................... ddf f+B
................... uf+K,A/B/K

MASTER MODE:
Episode 1: Besiegt Ever Ebenbild.
Waffe: keine

Episode 2: Befordert Rock aus dem Ring.
Waffe: Gaia Sword - fillt Eure Energie auf

Episode 3: Besiegt Voldo schnell, seine Energie fiillt
sich auf.
Waffe: Sword Breaker - nomen est omen

Episode 4: Uberlebt einfach das Zeitlimit.
Waffe: keine

Episode 5: Schlagt Taki mit Eurer wenigen Energie.
Waffe: Flame Sword - kraftvoll, zehrt aber Energie

Episode 6: Besiegt jeden in der Arena.
Waffe: Blue Crystal Rod - bringt Energie

Episode 7: Ihr wurdet vergiftet! Schlagt Taki, bevor
Ihr sterbt,

Woaffe: Rapier - ein Schwert mit grofier Reichweite

Episode 8: Wendet an Siggi die Wurftechniken an.
Walfe: Apollo Sword - fillt Eure Energie auf

Episode 9/10: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Waffe: keine

Letzte Waffe: Valkyrie - die Waffe heilt sich selbst

(First aid)

MITSURUGI

Critical Edge . . . .A+B+K,b,db,d,df f+A+K
........... A+B+K b,db,d,df F+B+K
Unblockable: .. .......... f.df.d,db,b+8

..................... S+A/B/K
Bei gefallenem Gegrer: . ......... df +B

MASTER MODE:
Episode 1: Besiegt Rock Adams.
Woaffe: Onimaru - richtet viel Schaden an,
braucht Energie

Episode 2: Schlagt Taki innerhalb der Zeit.
Waffe: Zantetsuken - keine Besonderheiten

Episode 3: Bezwingt Seung Mina mit Wiirfen.
Waffe: keine

Episode 4: lhr wurdet vergiftet! Schlagt Li Long,
bevor |hr sterbt.
Walfe: Bussen - viel gréBBere Reichweite

Episode 5: Besiegt jeden in der Arena.
Walfe: Suigetsuto - fillt Energie auf

Episode 6: Schlagt Siggi, bevor die Burg zerstort
wird (Zeitlimit).
Waffe: Two-Hand Sword - méichtige Waffe

Episode 7: Benutzt Critical Edges bei Voldo.
Waffe: Falcus - sehr stark

Episode 8/9: Sch|agi Cervantes und Sou|Edge,
Walffe: keine

Letzte Waffe: Murasame - verwundet Gegner, auch

wenn er blockt!
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SIEGFRIED

Critical Edge: ........ A+B+K,d df f+B+K
nblockables ksl At En Sl ey d,df f+B
Special Moves: . ............. d+A+G
......................... A+K
..................... db+B,b+B
...................... b,b+B B
..................... S+A/B/K
Bei gefallenem Gegner: ... ... di+K KKK

MASTER MODE:
Episode 1: Schlagt Mitsurugi.

g

Waffe: Glum - hoher Angriffswert, verbraucht aber

Energie

Episode 2: Besiegt alle Gegner.
Waffe: Atlas Sword - fillt Energie auf

Episode 3: Bezwingt Eure Gegner in der Arena.
Waffe: Flamberge - méchtig, aber sehr schwer

Episode 4: Schlagt Rock, bevor lhr am Gift sterbt.
Waffe: keine

Episode 5: lhr kiimpft gegen Toki und die Zeit.
Waffe: Seven-Edge Blade - heilt von selbst

Episode 6: Benutzt Wirfe gegen Li Long.
Waffe: Shukutetsuto - stark und langsam

Episode 7: Besiegt Voldo mit sehr wenig Energie.
Waffe: Claymore - stark, méchtig und schwer zu

handhaben

Episode 8/9: Schlagt Ceravntes und SoulEdge.
Waffe: keine

Letzte Waffe: Soul Edge - das sagt alles

w;{g;

2

SEUNG MINA

Critical Edge: . ........ A+B+K b, b+A+B
Unblockable: .. .............. uf+A+B
Special Moves: . ........... Af+A A K
..................... A+B,A+B
.................... A+B f+A B
......................... B+K
....................... uF+B+K
.................... b+B,d+A+B
Bei gefallenem Gegner: .. ........ df+K

MASTER MODE:

Episode 1: Schlagt Mitsurugi innerhalb des Zeitlimits.

Waiffe: keine

Episode 2: Besiegt Rock.
Waffe: Kogato - ein bifichen kraftvoller

Episode 3: Bezwingt Taki wéhrend der Zeit.

Waffe: . .unbekannt - unbekannie Eigenschaften
Episode 4: Werft Li Long umher.
Waffe: .. .Chomaki - unbekannfe Eigenschaften

Episode 5: Zerstdrt Hwangs Waffe.
Walfe: keine

Episode é: Bekiaimpft Sophitia.
Waffe: Halberd - fullt Eure Energie auf

Episode 7: Schlagt Siggi.
Waiffe: Morning Star - unbekannte Eigenschaften

Episode 8: Besiegt Voldo mit Eurem winzigkleinen
Energiebalken.

Waffe: 2-Ren - unbekannte Eigenschaften

Episode 9/10: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Walffe: keine

Letzte Waffe: Zanretsu - nichts Besonderes
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SOUL EDGE

LA tale of soul and swords - eternally retold”

LI LONG

Critieal Edgeti.s up s o A+B+K f F+A+B
Unbloekables " it ot db+B+K
SteaialiMoves: 1w o s s v b K.d+A

MASTER MODE:
Episode 1: Bezwingt Rock.
Waffe: Snakewind - richtet auch durch den Block
Schaden an

Episode 2: Schlagt Siggi innerhalb der Zeit.
Waffe: Titan - eine starke Defensivwaffe

Episode 3: Besiegt alle Gegner.
Waffe: Phoenix - sehr gut in Geschwindigkeit und
Verteidigung

Episode 4: Benutzt Sprungtechniken, um Hwang zu
schlagen.
Waffe: Steel Dragon - gut, um Waffen zu zer-
stéren

Episode 5: Bezwingt alle sechs (1) Gegner.
Walfe: White Tiger - extrem hohe Angriffswerte

Episode é: Vernichtet alle Gegner.
Waffe: . .Asura - sehr gut in Angriff und Verfeidi-
gung

Episode 7/8: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Waffe: keine

Letzte Waffe: Twin Thunder - erméglicht duflerst
schnelle Angriffe

irst aid

$ g
VOLDO

Critical Edge: ......... A+B+K,u,d+A+B
Unblockables « suomw e s a5 d,df f+A
Special Moves: .. .......... d,df (+B+G
......................... A+K
.................. fF+A+B+G K
.................... d+AAAK
..................... S+A/B/K

Bei gefu”enem Gegner: ....... df+A,A A

MASTER MODE:
Episode 1: Besiegt einfach Sophitia.
Waffe: .. .Full-Moon - eine starke Defensivwaffe
Episode 2: Bezwingt Hwang in der Luft.
Waffe: keine

Episode 3: Kémpft gegen Siggi und die Uhr.
Waffe: Iron Claw - fir schnelle Angriffe gemacht

Episode 4: Uberlebt Cervantes heftige Attacken.
Waffe: keine

Episode 5: Schmeift Rock aus dem Ring.
Waffe: keine

Episode &: Schlagt Mitsurugi innerhalb der Zeit.
Waffe: . . .Guillotine - kraftvoll, aber sehr schwer

Episode 7: Besiegt Li Long, bevor das Gift wirkt.
Wafe: Poison Arrow - Blocken ist zwecklos

Episode 8: Gewinnt gegen dlle Feinde.
Waffe: Buffalo Horn - fiillt Energie auf

Episode 9: Bezwingt Toki trotz der aussichtslosen
Lage.
Walfe: Pata - eine ausgesprochene Defensivwaffe

Episode10/11: Schlagt Cervantes und SoulEdge.
Waffe: keine

Letzte Waffe: Soul Edge - 2,5mal so lang wie Vol-
dos Katar

Unblockable:
Special Moves:
...................... FF+A+B

............. d,db,b+B

..................... S+A/B/K
Bei gefallenem Gegner: ........ ... u+A

MASTER MODE
Episode 1: Zerstort Ever Ebenbild.
Waffe: Main Gauche - gut zum schnellen Angreifen

Episode 2: Vernichtet Eure Gegner.
Waffe: Defender - wie der Name schon sagt

Episode 3: Besiegt Hwang und Seung Mina zwei-
mal.
Waffe: Jiratoh - zerstért des Gegners Waffen

Episode 4: Werft Rock aus dem Ring, Démonen
zehren von Euch.
Waffe: Katana - schlégt durch jeden Block

Episode 5: Gegen Li Long niitzen Euch nur Wiirfe.
Waffe: Three Bladed Edge - extrem hoher Angriffs-

wert

Episode &: Besiegt die Gegner innerhalb der Zeit.
Waffe: Heavy Lance - Thr wollt Waffen zerschla-
gen?

Episode 7: Erwischt Voldo in der Luft.
Waffe: Serpent’s Tongue - sehr schnelle Angriffe
méglich

Episode 8: Bezwingt alle sechs (!) Feinde.
Waffe: keine

Episode 9: Die Macht von SoulEdge manifestiert
sich, wartet nicht lange!

Waffe: keine

Letzte Walfe: keine

So, wenn Ihr den Master Mode bewadltigt
habt und alle Charaktere auswéihlen kénnt,
diirften Eure Gegner keine Chance mehr
haben. Seien sie nun menschlich oder aus
der Konsole.
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Ihr verlaf3t die Taverne in Dorf Ziegstruchl und
gebt Euch Eurem Schicksal hin, da die Szene
nur dazu dient, Eure Spielfigur in das Reich
der Untoten zu iiberfihren. Nun folgt eine
Zwischensequenz.

In der néichsten Szene erwacht Ihr als Vampir
im Mausoleum, wo das eigentlich Spiel
beginnt. Aktiviert den Schalter im Norden
dieses Raums (A1) und verlaf3t den Raum
nach Westen. Nehmt den  Zufluchtszauber
(ZZ) auf (A2), mit dessen Hilfe Ihr in der Not
zur Gruft zuriickkehren kénnt. (A3) Geht
nach Norden, kémpft mit dem Totengréber
(TT), aber bringt ihn nicht zur Strecke, son-
dern saugt ihm das Blut aus (Kreis-Taste; lhr
solltet jedem Eurer Gegner und Gefangenen,
nach Bedarf das Blut absaugen, ohne daf} ich
es im Weiteren erwdhnen werde). Durch den
Tod dieses Mannes &ffnet sich an einer ande-
ren Stelle im Spiel eine Ture. (A4) Ihr findet
das erste magische Item - das Herz der Dun-
kelheit (HD). Mit diesem Zauberspruch kénnt
lhr magische Energie in Blut umwandeln.
(A5) Tretet auf beide Bodenplatten, um die
Wande auf der linken und der rechten Seite
zu &ffnen. Merkt Euch die Form dieser Schal-
ter, weil sie im Verlauf des Spiels noch von
bedeutender Wichtigkeit sein werden (A4).
Saugt den Opfern in beiden Réumen das Blut
aus und sammelt die Blutphicle (BP) sowie die
dreieckige Rune (DR) auf, die Euch erlaubt, in
Zukunft mehr Blut und magische Energie auf-

omplett

LEGENDE

Der Buchstabe gefolgt von einer Zahl, in
Klammern stehend, kennzeichnet die Karte
und die Stelle des Raums, auf die sich der
Text bezieht.

Die Buchstaben in den Klammern sind
Abkirzungen fir oft verwendete Ausdriicke
im Text.

(BF) . . .Flasche gefollt mit Blut (Blut Flasche)

(BS) . .Trittfléiche am Boden (Bodenschalter)
(BRSO e e e Blutphicle
DRI rh e s U o dreieckige Rune
(EAY S owias et bl e Energiebank
(EB] w25t i B st W oAb, Energieblitz
5], P AR B s Herz der Dunkelheit
[Py s Zauberspruch der Implosion
(MBS N IR magisches Licht
(MR e AR e magische Peitsche
177 )] P 8 A magische Sphére

(PUE =t Zauber, der bei seinen Opfern

Eiterblasen erzeugt
(SM) s Zeitverzdgerer (Slow-Motion)
(6 RN IR Y, it e e et Save Point
(TT) 20 el o = H Totengrdiber
rarq e e R Zufluchtszauber

Um die Kampfszenen etwas einfacher zu
gestalten, gebe ich Euch hier noch einmal
die Cheats, die lhr jederzeit im Spiel einge-
ben kannt.

CHEATS:

Blut:  oben, rechts, Quadrat, Kreis, oben,
unten, rechts, links

Zauberkraft: rechts, rechts, Quadrat, Kreis,

oben, unten, rechts, links
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F KAIN

OSUI’]Q leif ;

zusammeln. (A7) Erledigt das Skelett und
greift Euch die magische Sphére (MS), um
Kains Magiepunkte zu erneuern. (A8) Bei
diesen Symbolen speichert |hr Euren Spiel-
stand ab (A9). Da es im Mausoleum nichts
Wichtiges mehr zu finden gibt, geht Ihr ins
Freie und begebt Euch Richtung Stiden in das
néichste Gebdude. (B1) Speichert Euer Spiel
an diesem Savepoint (SP) (B2). Besiegt das
Skelett und den TT und vergeft nicht die BP,
das DR und die MS mitzunehmen (B3). Akti-
viert den Schalter, erstecht das Skelett, akti-
viert den griinen Schalter, der ein Tor im Nor-
den &ffnet. Um an den Spitzen im Norden
des Raumes vorbeizukommen, driickt lhr die
beiden linken Schalter in die Wand (B&+B7).
Offnet die Strge und lauft weiter. Schiebt die
Steine einfach vor Euch her, bis Ihr daran vor-
beilaufen kénnt (B8). In diesen Truhen findet
lhr ein HD und eine DR. Verlafit das Haus
(B9), aber vergef}t nicht, Ever Spiel zuvor zu
sichern. Da wir durch einen unterirdischen
Gang von Haus B nach Haus C gegangen
sind, stehen wir jefzt im Freien vor dem Ein-
gang von Haus C. Geht nach Norden in den
Wald und rechnet mit Euren Mérdern ab.
Sammelt die MS hinter der néchsten Biegung
auf und folgt dem Waldweg, bis Ihr ins Dorf
gelangt, in dem Ihr Ever Leben gelassen habt.
Bereichert Euren Blutvorrat und zerhackt die
Fésser in den Héusern, um insgesamt drei
Zauberspriiche zu finden. VerlaBt das Dorf
nach Siiden, geht Gber die Briicke und folgt
dem Waldweg. Erledigt die Messerwerfer
und findet den Warp Point zu den Saulen von
Nosgoth. Hier seht lhr eine weitere Zwi-
schensequenz.

Nehmt den Warp Point auf der linken Seite
und geht zum Fledermaus-Leuchtfever. Sam-
melt die Karte ein, mit der |hr Euch in eine
Fledermaus verwandelt und akfiviert den
braunen BS am Fu3 der Séule. Betretet das
Gebdiude im Siiden. Geht in den linken Raum
und speichert Euren Spielstand. VerlaBt den
Raum und geht in den Raum nach rechts. Hier
seht Ihr ein violettes Licht am rechten, unteren
Bildschirmrand. Aktiviert dort einen versteck-
ten Schalter und sammelt die BP auf. Geht
zwei Rdume weiter nach oben und (C2)
nehmt die BP auf der linken Seite auf (C4).
Weiter oben sind zwei MS und ein magisches
Licht (ML) zu finden. Geht weiter nach Nor-
den, aktiviert den Schalter (C5) und nehmt
die MS (Cé) auf. Aktiviert den Schalter (C7),
um die siidliche Tiire zu &ffnen (C8). Sammelt
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die magische Peitsche (MP) auf und akfiviert
den Schalter etwas weiter rechts (C9). Sam-
melt in diesem Raum die MS auf und aktiviert
den Schalter links oben an der Wand. (C10)
Geht nach Siden und findet die beiden DR.
Weiter unten seht |hr einen grofien Sarg in
der Mitte des Raumes. Geht um ihn herum
und aktiviert den Schalter unterhalb. In den
Réumen zur Linken und zur Rechten findet lhr
ein HD und eine ML. Einen Raum weiter unten
findet Ihr abschlieBend noch ein ML und zwei
MS. Geht weiter siidlich und kemmt in Raum
C1 zuriick, geht nach links und speichert
Euren Spielstand. Verlafit das Haus und
begebt Euch nach links, folgt dem Pfad, bis
Ihr eine Hohle findet. Hier erhaltet lhr das Zei-
chen des Wolfes (falls Ihr in Zukunft léngere
Wege zuriickzulegen habt, benutzt die Form
des Wolfes, um schneller voranzukommen).
Sobald Thr die Karte aufnehmt, seid Ihr in
einer Falle gefangen. Verwandelt Euch in
einen Wolf, springt nach links, nach unten,
lauft nach links und springt nach oben. Dort
findet Ihr ein BS, der einige Zacken ver-
schwinden laf3t. Springt zuriick nach unten,
lauft den Weg nach rechts zuriick, springt
nach oben, nochmals nach oben und iber-
quert am oberen Bildschirmrand die Zacken
auf der rechten Seite. Sammelt die MS in der
Ecke auf und springt zweimal nach unten.
Verlaf3t den Raum, besiegt die beiden Mes-
serwerfer und sammelt die Flasche mit Blut
auf. Im Freien angelangt, springt lhr weiterhin

in der Gestalt eines Wolfes die Treppen hin-
auf. Auf dem Weg nach oben findet Ihr wei-
tere nitzliche Items. Geht in die Hshle,
springt Uber die Zacken, geht nach oben, fin-
det rechts wie auch links zwei MS und BS.
Aktiviert diese Schalter und &ffnet somit die
Tire nach Norden. Hier ist ein Teleporter, der
Euch zuriick in die erste Hohle bringt. Spei-
chert im rechten Raum und verlaBt ansch-
lieBend die Hahle. Falls es regnet, solltet lhr in
der Gestalt eines Wolfes die Treppen auf der
rechten Seite schnell nach oben hiipfen. Oben
am Schild angekommen, nehmt Ihr den Weg
nach links, bis hr zum Fledermaus-Leuchtfeu-
er kommt. Akfiviert den braunen BS am Fuf3
des Monuments. Lauft wieder nach rechts, bis
Ihr an eine Abzweigung kommt, die nach
rechts unten fuhrt. Hier findet Ihr eine Hohle.
Geht hinein und lauft bis an das Ende des
Ganges. Jetzt kommt |hr in einen Raum, in
dem Ihr Blut gegen ltems eintauschen kénnt
(hier ist ein Blut-Cheat angebracht). Verlaft
die Hhle und kehrt auf dem Weg nach oben
und nach rechts zum Schild an der Abzwei-
gung zuriick. Nehmt jetzt den Weg nach
Nordosten, bis lhr zu einem Haus kommt.
Geht hinein und speichert, weil Euch nun
etwas hartnéickigere Gegner erwarten. (D1)
Besiegt die beiden Schwertkampfer. (D2) Fin-
det die Karte des Energieblitzes (EB) und
kémpft gegen einen orangen Zauberer. Im
nérdlicheren Raum (D3) kémpft Ihr gegen
drei orangene Zauberer und findet eine DR
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sowie eine MS. Schief3t drei Energieblitz auf
einmal auf Eure Gegner und wartet nicht, bis
der erste sein Ziel erreicht. Aktiviert den
Schalter, am oberen Ende des Raums, hinter
den Stacheln durch einen Schuf mit einem
EB. Geht nach Westen, bekémpft zwei Zau-
berer und schiefit mit einem EB auf den rech-
ten sowie den linken Schalter an der Wand.
Die Ture nach Suden &ffnet sich nur dann,
wenn der mittlere Schalter nicht gedriickt ist.
Geht durch die Tiire hindurch und geht nach
rechts. Auf der Empore findet Ihr eine MS und
einen Schalter. Geht danach auf die Empore
auf der linken Seite und sammelt die BP auf.
VerlaB3t den Raum nach Siiden, so daf lhr
wieder in der Eingangshalle ankommt.
Sichert Ever Spiel. Geht aus dem Haus und
wendet Euch nach rechts. Hier folgt Ihr dem
Plad nach Nachtholm. Auf dem Weg findet
lhr eine Hohle mit einem Blutbrunnen. Befrie-
digt Euren Blutdurst und werdet dadurch
zusiitzlich noch etwas starker. Schiebt die
Steine mit Eurer neu gewonnenen Kraft zur
Seite und betrefet die Ye Towne Tavern. Ver-
wandelt Euch in einen Wolf und springt Uber
den Tresen. Offnet die Kisten und findet drei
MP. Im Haus rechts daneben (Lion Head Pub)
findet Ihr eine Blutflasche (BF) und ein Faf3,
das lhr mit dem Schwert zerstort.

In Nachholms Armoury, links hinter dem Pub,
findet lhr zwei MP. Rechts neben der Armoury
befindet sich die King’s Tavern. Dort
bekommt Ihr einen neven Zauberspruch, die
Implosion (IP). In den Hausern rechts darunter
sind Birger der Stadt anzutreffen, die Euren
Durst nach Blut stillen. Kehrt zur Armoury
zuriick und folgt dem Weg nach Norden. In
der Hohle auf dem Weg findet Ihr einen wei-
teren Blutbrunnen, dessen Blut die Nebenwir-
kung besitzt, daB3 Euch Regen in Zukunft
nichts mehr anhaben wird. Bei der néichsten
Abzweigung geht lhr nach rechts und gelangt
zu einer Hohle, in der Ihr eine Menge niitzli-
cher Items finden werdet. Um an den Stein-
monstern vorbeizugelangen, muBt Ihr spéter
noch einmal hierher zuriickkehren. VerlaBt
die Hshle und geht den Weg weiter nach
Nordwesten. An der Kreuzung folgt Ihr dem
Weg nach Westen in die Stadt. Erholt Euch
hier von den schweren Kampfen und befrie-
digt Euren Drang nach Blut. Nach dem Stadt-
tor geht Ihr links um die Ecke. Betretet das Big
Horn Brothel, steigt die Treppe hinauf, findet
zwei IP und zwei MP. Im mittleren Raum
schiebt lhr den linken Stuhl, der an der Wand
steht zur Seite. An der Stelle, an der die griine
Borde unterbrochen ist, befindet sich ein BS,
auf den |hr trefet. Eine Tire erscheint. Geht
hindurch und benutzt den Teleporter, der Euch
in die von auflen verschlossene Hahle
namens Spirit Forge bringt. Deckt Euren

—o



Bedarf an IP und verlaf3t die Hohle. Kehrt ins Dorf zuriick und geht
in das Haus rechts unter dem Stadttor (Haus der militanten Frau-
en) und findet einen weiteren IP. Im Haus Uber dem Horn Brothel
findet lhr zwei MP, die in Féssern versteckt sind. Geht nach
drauBen, lauft nach links zu dem alten Mann und hért Euch an,
was er Euch sagen méchte. Begebt Euch zum Eingang der Hohle
mit den Steinmonstern und lauft von hier aus in die Abzweigung
siidastlich hinein. Nach einigen Metern findet lhr ein Fledermaus-
Leuchfeuer, an dessen Ful3 Ihr den BS drijckt. Kehrt zur Kreuzung
mit den zwei Schildern im Norden zuriick und nehmt dieses Mal
den Pfad zur Rechten. Im Zigeunerlage angelangt, solltet Thr Euch
nur auf das goldfarbene Zelt konzentrieren, weil Ihr hier das Zei-
chen der Verkleidung findet, mit dem sich Kain in die Gestalt eines
Mensch verwandeln kann.

Volle-Pulle-Preise

SONY PSX, incl. Demo, Pad, Scart. . . . . , . 284,
Sony PSX, Multinorm, incl. Spiel + RGB
ALPS Pad, das perfekteste Pad der Wi
Need for Speed 2, dt.. . .. ...
Rage Racer,dt. ............

~ The Dinosaur Hunter (PAL),ﬁch UNCERr . Y 34,
ManoCart . . gl . 0000 .. i

PSX-NEUHE!

AceCombat2 mit AnalogPall
TimeCrisis mit Guncon Namco

CALL!!
An- & Verkauf aller
Videospiele!!!

GamcSh M. Gorzelany

MuihlenstraBegERRelklsicBHofgeismar

Limit, ClayFighter3,
{rlele] N5 WFUMan GrandPrix,

64, GoldenEye 007,
elda 64 DD, Quake 64,
4, Yoshi64,'\,;!'1‘td Choppers

Agentar 1997

Fon & FiR@eRWal 2783
Héndleranfragen erwiinscht (please FAX)

Unser Top
Angebot:

(PlayStation)

ESSEN
Flying Arts
EKZ Altenessen J
Altenessener q{.__qm
45329 Essen
Tel. 0201 / 83798171

Porsche Challen% (PsX) |pC CD
Wave Race dt-Vers. (nsa) ROM

) Eroffnen Sie in einer stagken Gruppe Ihr eigenes '
o~ Ladengeschaft! - Informationgll unter Fax 0208 / 384304 <= .-

PlayStation PlayStation

Handleranfragen uniér 06102 / 770197
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Verwandelt Euch sogleich, und die Zigeuner
erzéhlen Euch Interessantes. Geht weiter nach
Norden in die Stadt Wasserbiinde, besiegt
den Schwertkémpfer oder benutzt die Form
der Verkleidung, so daf3 sie Euch nicht mehr
angreifen. Im rechten Haus nach der Briicke
findet |hr zwei Slow Motion-Zauberspriiche
(SM), eine IP, zwei MS und einige Menschen
zum Aussaugen. Weiter links oben im Dorf ist
noch ein IP in einem Haus versteckt. Links
oben im Dorf ist der Totengréiber angesiedelt.
Zu bieten hat dieser ein HD und einen Zau-
ber, der Eiterblasen (PU) bei seinem Opfer
und denen, die lhn berihren, erzeugt. Zwei
Hauser weiter rechts, beim Village Smithy,
bekommt Ihr sechs MP. Im Haus zur Rechten
(Chopping Block) findet Ihr noch zwei IP. Im
Haus links darunter ist ein SM zu finden. Ver-
laB3t nun das Dorf, indem Ihr nach oben und
nach rechts den Weg zuriickgeht, den Ihr
gerade gekommen seid. Uberquert die
Briicke und folgt dem Pfad nach Westen.
Geht in das Haus und kémpft Euch den Weg
in den linken Raum frei, um dort einen Hebel
umzulegen. Hiermit &ffnet lhr Zugénge zu
zwei weiteren Hohlen. Geht das nun offen
stehende Tor nach draufen ins Freie. Folgt
dem Plad nach Westen und erreicht eine
Hshle unter dem Wasserfall, an deren Aus-
gang sich ein SM befindet. Geht den Weg
zuriick und betretet die Hohle ein kleines
Stick weiter links, wo |hr einen SP findet.
Speichert Ever Spiel und begebt Euch weiter
nach Norden. (E1) Links oben befindet sich
ein Schalter, der eine Briicke tber dem gifti-
gen Schlamm auftauchen laBt. (E2) Hier fin-
det lhr zwei MP. (E3)Verwandelt Euch in einen
Wolf, um an den schwingenden Schneiden
vorbei und iber die Schlammspalten zu
springen. Unterwegs findet Ihr ein paar willi-
ge Blutspender, die Euch am Leben erhalten.
Kémpft Euch weiter nach Norden, bis Ihr

SEGA SATURN
Daytona CCE (link) ip 119,
Manx TT dt 99,-
Elevator Action ip 119,
Crusador no Remorse  dt 89,-
Soviet Strike dt 89,
Link Kabel dt 39,
Umbau us/jp/dt 50/60 Hz 99,-
und vieles mehr...

SONY PLAYSTATION

und vieles mehr..,

Exhumed dt 89,
Spider dt 89,
Lost Vikings 2 it 89,
Soul Blade us 109,
Crusador No Remorse ~ dt 89,
Hexen at 89,
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einen Schalter erreicht (E4). Schieft auf die-
sen mit einem EB, um ihn zu aktivieren. Uber-
quert die entstandene Briicke und lauft immer
am Rand entlang bis zu dem Punkt, der auf
der Karte mit E6 gekennzeichnet ist. Hier fin-
det lhr drei Ketten an der Wand, die sich ein
Stiick herausziehen lassen. Betdtigt die bei-
den duBeren, um an E7 die Tire zu &ffnen.
Geht durch die offene Tire (E7) und erreicht
nach schwerem Kampf den Schalter (E8).

SPI

NINTENDO 64

Grundgerat dt 399,-

Turok (uncut) uk 158,

Star Wars dt 135,

Pilot Wings dt 119,-

Doom 64 call

Golden Eye call s o “ Y SoNY
Memary Card dt 49,

und vieles mehr... P'.AYSTA" 0"
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4er RGB Scart Umschalter & HIFI Anschiul zum bequemen Zocken 13 4 Super Ninetndo, Game Boy, Mega
-

Schaffhauserstr. 55
79713 Bad Sackingen

Sonst noch...

Drive, PC CD & verschiedene
Magazine

SEGA
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Fa. Mega Star
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NINTENDO 64
h
SUPER NES

Lindenallee 16 Tel. 0 68 21 /17 91 01
66538 Neunkirchen  Fax /17 91 02
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Lesercharts / Mirz
. (1) Tomb Raider (PS/SAT)
. (5) Resident Evil (PS)

1

2

3. (-) Super Mario 64 (N64)

4. (3) Mario Kart 64 (N64)

5. (-) Soul Edge (PS)

6. (6) Destruction Derby 2 (PS)
7. (-) Disruptor (PS)

8. (8) Tekken 2 (PS) B
9. (-) Formel 1 (PS)

10. (9) Wave Race 64 (N64)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure
drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und sendet
diese hitte an: FUN GENERATION, ,Charts",
Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg. Zu
gewinnen gibt es wieder drei Uberra-
schungspakete. EinsendeschluB ist der 23.
April 1997. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Handlercharts /

Non Plus Ultra
. Legacy Of Kain (PS)
. Turok Dino. Hunter (N64)

((MAI 1997 - FUN GENERATION )

g7

FUN GENERATION - CHARTS

. Porsche Challenge (PS)
. Micro Machines U3 (PS)
. J. League Per. Striker (N64)

. Destr. Derby Platinum (PS)
. Tomb Raider (PS)

6. Disruptor (PS) P |
7. Formel 1 (PS)

8. Tekken 2 (PS)

9. Tekken Platinum (PS)
10. Air Combat Platinum (PS)

1
2
3. Resident Evil (PS)
4
5

. Mechwarrior 2 (PS)
. Fighters Megamis (SAT)

7. Tekken 2 (PS)
8. Sega Rally (SAT)
9. Dragon Force (SAT)

10. Rally Cross (PS)

1
2
3
4. Turok Dino. Hunter (N64)
5
6

Die Gewinner aus
Fun Generation 04/97:

B Florian Kaiser - Langen

B Roman Hien - Kraiburg

> Harry Nedeljou -
Uoerde
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FG 6/95
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pro Heft 5,80 DM
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Gesamtbetrag:
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Adresse:
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StraBe, Haus-Nummer

Plz, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
mit ausgefilitem Coupon an folgende Adresse schicken:
Fun Generation - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg
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Zurlckgehalten oder nicht?

Kein Kauf ohne FG-Hartetest des Moduls!

Indizierungsgefahrdet oder nicht?

oom 64

Die Mutter aller 3D-Shooter im 64-Bit-Gewand

Traumrolle oder nicht?

Vandal Hearts

Das Rollenspiel-Epos von Konami im Holger-Test
Originell oder nicht?

Syndicate Wars

Bullfrogs Strategie-Shoot’em up im neuen Look

Gelungen oder nicht?

Duke Nukem 3D

Packt der Saturn das Schlachtfest

Gibt’s doch gar nicht ...
ab dem 14.5.1997

—
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