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DEskTOP GAME CHARGER %&&

Chargeur de bureau pour GB Color WEL

- Enfin du nouveau pour votre console !

- Design innovant avec une batterie
rechargeable épousant la forme de votre
console.

-+ Fonction de charge et décharge de vos
batteries.

2 - Chargeur arriére pouvant recevoir TOUTES
4 les batteries GB Color et méme des piles
rechargeables (type AA) !l
-6 Coloris assortis !

DREAMCAST .
"PLAYSTATION 2 - — Memory Card IMB - 4MB

—» Manettes
- Cables & adaptateurs

PSOne

Votre PSOne a la plage !!

Batman Shock 2

Manette PS2 analogique
256 niveaux de sensibilité
Moniteur TFT

DVD Remote Control e :
#-Pas d'alimentation

Télécommande DVD avec supplémentaire !

port manette pour une
connection en chaine.
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TOP! Une fois de plus, la Nintendo 64 se
dote de I'un des meilleurs jeux de plates-
formes du moment. La suite tant attendue
de Banjo-Kazooie est enfin disponible (en
version import américaine) et se révéle
exceptionnelle.

FLOP! Au menu ce mois-ci, une indigestion
assurée avec l'insupportable Jeremy Mac
Grath VS Pastrana Freestyle Motocross (I).
Une simulation a la durée de vie inversement
proportionnelle a la taille de son titre:
injouable, difficulté insurmontable,
graphismes hautement pixélisés... du plus
trés frais donc. Allez hop! a la casse.
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Vous |'aurez compris,
seuls les meilleurs
jeux dépassent les

90% et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez
atre certain que c'est un achat sir et que ce titre
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus
intéressants du moment. Si vous étes amateur du
genre, ils ne doivent pas vous échapper!

Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or.
C'est la plus haute récompense qu'un titre puisse
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien
évidemment qu'il fait partie des tops

de sa catégorie et qu'il est

une référence en la matiére.

Un tel jeu doit donc

absolument faire partie

de votre ludothéque.

HEP ! UNE PHOTD
INEDITE DE AHL EN
MAILLOT DE BAIN A

IBIZA...
N\

i
(A VOUS TENTE ?
5000 BALLES...
PAS CHER !

J’essaye en vain de me concentrer sur ce premier édito de
I'année alors qu’a c6té de moi, une bonne partie de la rédaction
est en train de jouer des maracas sur les rythmes de Samba de
Amigos. Tu le crois ca? On peut regretter que Sega ait choisi
de le sortir en série limitée car c’est sans doute le jeu le plus
original de I'année. Une année ludique qui a été assez riche,
avec l'explosion du phénoméne Pokémon et le lancement de la
Playstation 2. En tout cas ces deux événements ne sont pas
passés inapercus dans les médias, ce qui est une bonne chose.
Il est bien loin le temps oll le jeu vidéo n’intéressait que les
passionnés et ol il n’y avait encore qu’un seul magazine de
jeux vidéos, le regretté “Tilt"! Voila que je me tape un petit
coup de nostalgie, c’est la saison qui veut ca. Consoles + fétera
son dixidme anniversaire cette année, comme le temps passe
vite ma brave dame. Nous en avons vu passer des consoles
durant ces années et, heureusement, c’est loin d’étre fini.
2001 devrait étre un bon cru, avec I'arrivée de trois nouvelles
consoles. Et puis, nous attendons également I’explosion
promise du jeu en réseau, a défaut de la réalité virtuelle dont
on ne parle plus beaucoup depuis un certain temps. Il y a aussi
ces fameux jeux pour téléphones portables dont on nous rebat
les oreilles. Il parait que c’est I'avenir, mais Ia je suis loin d’étre
convaincu. Il me semble que c’est pour les kékés et que les
vrais joueurs leur préféreront toujours un bon vieux Game Boy.
Alain Huyghues-Lacour
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Le nouveau millénaire nous apporte
son lot de bonheur : Banjo-Tooie
(N64), Sin & Punishment (N64), Legend
of Dragoon (PS), Resident Evil 3 (DC),
Donald Duck Quack Attack (PS2, N64),
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Banjo-Tooie
trés certainement a ce
jour le meilleur jeu de

plates-formes

sur console.
Un chef-d'ceuvre
signé Rare.

Donald Duck

SXOMMAIRE

Qu@ck Att@ck

sur Nintendo 64 et Playstation 2. Ubi Soft signe ici
un jeu riche en couleur et qui satisfera les amateurs

Rayman Revolution

sur Playstation 2 n'est pas qu'une simple adaptation

sur la nouvelle console de Sony. Nouveaux niveaux,
monstres inédits... du bon boulot.

Tomb Raider V (DC) ou encore
Rayman Revolution (PS2) et Sega GT
(DC). L'année commence bien !

mesD 127

La déclaration du mois : “Pour ce
nouveau millénaire, c'est promis, je
rends mes tips a I'heure (du
déjeuner)” © Switch 2001.

138

Vous révez de gagner des
millions ? Alors, ne lisez pas le

Trombinoscope, vous risquez de finir
roi des mythos ou simple kéké.

140

Contrairement a vos lettres et vos
dessins, les grosses voitures n'ont
jamais intéressé Bomboy... enfin, pas
toujours.

CONCOURS DINO CRISIS

Consoles+ et Virgin Interactive se plient en
quatre pour vous faire gagner une console

de jeu Playstation et une Dreamcast, ainsi
que 50 jeux Dino Crisis sur Dreamcast et
Playstation. C'est pas gentil ca ?

de plates-formes.

CONCOURS READY 2 RUMBLE
BOXING ROUND 2

On ne pouvait pas commencer I'année
sans vous permettre de gagner des
cadeaux! Consoles+ et Infogrames vous
offrent la possibilité de recevoir chez vous
des jeux Ready 2 Rumble Boxing 2 sur
Playstation 2 et Playstation, ainsi que des
gants de boxe gonflables.

CONCOURS COURRIER

Aprés les CD audio du jeu Perfect Dark sur
Nintendo 64, Nintendo offre ce mois-ci
encore des T-shirts de Zelda Majora’s Mask
aux dessinateurs du courrier de Consoles+.
Tous les dessins publiés verront leur auteur
récompensé. Un conseil : n'oubliez pas de
joindre vos coordonnées complétes avec
votre ceuvre... ce serait dommage de passer
a coté d’un tel cadeau, non ?

BisoLZsdl B
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prolifiques se rencontrent, te n'est pas
pour faire de la couture | imaginez les
b de Street Fighter et autres
de Capcom, qui défient les stars de
Fatal Fury et de King of Fighters de SNK. Cest
comme un rive qui se réalise. E comme
F'animation et la réalisation son! & la hauteur
de 'événement, que demander de plus 7
De 142 joueurs.
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LE SITE QUI DONNE
LA PAROLE AUX JOUEURS

"~ Un probléme dans un jeu? —

Lancez votre SO5 et obtenez 'aide de rmllrers Ile Mkmmanes I

Votez, donnez vatre avis, indiquez-nuns fes3 jeuquemmlnad\eter;
et qagnez* peut-étre chaquie semaine vos 1emt préfér&a!ns! quedes Bons de

Reéduction de 100 F. =

20000 codes et astu:es é cansulter ﬂldge Racer5 {FSZ), Drivef 2{PSX),
GTA 2 (DC)... Et les soluces des tops : Ready 2 Rumble 2 {DC}; Tony Hawk's Pro
Skater 2 (PSX), Les 24 Heures duMans (DC)...

Recevez chaque semaine toute Factualité du jeu vidéo en nous laissant

votre adresse e-mail.
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LECON DE CHOSES N1 :
LUI OFFRIR LE PLUS BEAU DES ECRINS !

MEUBLE POUR CONSOLE.
PLAYSTATION 2.,

*Meuble en bois strafifié e
*2 positions possibles pour la console

=Cdle pour placer la console verfi
-Compartiment pour la ranger hori n

LECON DE CHOSES N2 :
LA FAIRE OBEIR AU DOIGTET A L’ OEIL'!

i = 1
%E"..":'.‘::...‘.'.E,.... 1
b ) ‘| :
) \\ 0 Naviguez d s les menus en
) ~‘ :_;"45-" ; _-.
< ‘ r»*““ /inyra-rouge avec
& 7 .5 O S
,- : # . Port manefte intégreé !
ol Py
5
PlayStation 2 est une mamue déposée par SONY *Meuble vendu seul (consoles, jeux et accessoires non fournis) /‘//{/
J 2 /
BIGBEN INTERACTIVE S.A. RUE DE LA VOYETTE C.R.T. 2 7

59818 LESQUIN CEDEX FRANCE-fax: 03 20 90 72 34 INTERACTIVE
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Ce mois-ci, le Japon .u‘;.'j: _* '_',\' > 265
nous réserve des valeurs H n
siires, @ commencer par IS i ! L
des suites de titres déja - % * L\ & oo
connus, tels Metal Gear e L7 ) “
Solid, Bomberman, ou % h ¢ O "= 4
Phantasy Star... Mais O » (1 € E:F
vous y trouverez €l N 0 2 N
également quelques pal T L)
innovations délicieuses. Qe

En téte, le concept de
Sega Gaga nous a
conquis, et nous
démontre lintelligence,
I’humour fou et
I"autodérision de Sega.
En illustration, Devil
May Cry nous a séduit
par son coté mignon et
finalement trés
“nipponisant”.
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Chuchu Rocket!.

LA NOUVELLE DIRECTION DE SEGA

Isao Okawa: Chairman et CEO.

Hideki Sato: Representative Director et vice-président (CO0).
Tetsu Kayama: Strategic Council of Sega.

Toshimichi Oyama: Senior Managing Director.

Pour Hideki Sato,
I'Internet a haut débit
est I'avenir du jeu vidéo.

Chuchu Rocket!,
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Daytona USA 2001.

-

Phantasy Star Online. - - Phantasy Star Online.
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Les films interviennent
en cours de jeu.

|PLAYSTATION2 )
(® Koei/Hiver

osmmadioni)
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Koei un des rares éditeurs a bien se porter en ce moment.
On peut méme affirmer qu'il péte la forme. Ses ventes de

Jeux PS2 dépassent méme celles de Nameo !

essen fut une sacree
|< J surprise pour Koei
qui a réalisé un
carton avec ce titre. C'est en
effet la deuxieme meilleure
vente PS2 a ce jour au Japon,
juste derriére Ridge Racer V. II

) était normal que I'éditeur nous

revienne avec une suite. Une
suite ? Oui et non. En effet, si
le systeme et le déroulement
du jeu sont identiques,
Kessen 2 délaisse le Japon
médiéval pour la Chine tout
* aussi médiévale. Reprenant
une de ses séries célébres
“Sangokushi" (La Romance
des trois royaumes, en
Occident), Koei nous délivre un
jeu plus abouti que son
prédecesseur. Tout d'abord le
moteur 3D du premier volet a
eté amélioré pour gérer jusqu'a
500 soldats a I'écran ! Ces
derniers sont mieux modélisés,
plus détaillés et mieux animés.
De nouvelles troupes feront
leur entrée, et les champs de
bataille gagneront en variété,
avec des passages sur I'eau.
Les décors ne sont pas trop
complexes. C'est vrai que
I'histoire se situe dans les
immenses steppes et les
deserts de sable des frontiéres

de I'Empire du Millieu... Ce qui
économise de la puissance
pour les combats. Histoire tout
de méme de faire tenir tout ce
beau monde a I'écran, les
niveaux sont trois fois plus
larges qu'avant avec un peu
plus de relief.

Plus de vie et de

spectacle

On dispose de 4 commandes
simples pour diriger les
commandants de chaque
armée sous son contrdle :
déplacement, regroupement,
formation élargie et magie. Les
pouvoirs magiques donnent
aux batailles plus de vie et de
spectacle. Un systeme
particulier gére le soutien aux
troupes. En effet, chaque
soldat posséde une zone
propre. Quand un allié se situe
dans cette zone, la force de
chacun est augmentée. Le
scénario est aussi bien plus
présent que dans le précédent
épisode, avec des films en
images de synthése et des
cinématiques en 3D temps
réel. Les dialogues sont tous
parlés. Cette suite conserve les
éléments qui ont fait le succés

La nuit tombe, mais ¢a n'arréte personne.

des séries de la marque tout en
présentant un visuel plus
adapté aux nouvelles consoles.
Il est vrai que Koei nous avait
habitués jusqu'alors a des
wargames spartiates en

16 couleurs.

Chaque soldat fait preuve
d’un comportement autonome.

|



MAGIE

MAGIQUE!

Kessen |l se démarque de son
prédécesseur par des sorts
magiques trés présentS et
plutét destructeurs!
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Lightnings.

Le leader est
une cible
intéressante.

(J1APON PREVIEWS

Chaque ennemi a sa spécialité.

BETES ET
DISCIPLINES

Un signe de votre part et vos
troupes se rueront a 'assaut!

L'antialiasing
manque au
rendez-vous...
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SPIKER'S BATTLE

Amusement Vision regroupe une majerité de +ransFuges de [AM2,
partis en méme temps que Teshihirc Nagoshi, pére (entre autres)
de Daytona USA. On retrouve ainsi, dans Spiker's Battle,
nembre d'éléments de Virtua Fighter ou de Fighting Vipers.

nfin! Enfin un jeu de
E ) combat signé Sega.

Il aura fallu attendre
des plombes avant qu'une de
ses équipes se penche sur un
genre sous-représenté. Le jeu
tourne sur la Naomi et se
base sur la série Spike Out
(deux volets a ce jour). Ce
titre fut a son époque une
sacrée révolution, sorte de
Final Fight totalement en 3D
avec une bonne liberté de
mouvement. La série n'a pas
encore été convertie sur
console. Elle avait été
développée par les anciens
de Virtua Fighter. Leur
empreinte est évidente,
surtout dans les coups et les
enchainements. A la
différence, cependant, de
Virtua Fighter, Spike Out
proposait une ambiance bien
plus jeune, dynamique et trés
bagarreuse: fini I'élégance
des arts martiaux, bonjour
I'empoignade !
Spiker's Battle reprend un
moteur éprouveé et
d'excellente qualité. On gére
librement I'espace du niveau

I
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Bataille pour
une option de vie.
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(clos, a la Fighting Vipers).
Quatre joueurs peuvent
prendre part a I'’empoignade
dans une sorte de mode Battle
Royal. |l faut pour cela linker
quatre bornes ensemble. Une
petite carte affiche les
positions de chacun. En plus
des persos de la série, on en
découvrira de nouveaux. Pour
donner encore plus de punch,
des items seront par moments
dispos. Dans nombre de

niveaux, on pourra détruire les
eléments des décors ou s’en
servir pour assommer son
adversaire. On contrdle le tout
a partir du levier et de quatre
boutons. Le levier permet de
se déplacer pendant que les
boutons gérent les actions:

S (changer la vue), B (attaque),
C (charge), J (sauter). Le
bouton de charge permet de
concentrer sa force pour
libérer quatre genres

Et hop! On i
éjecte son
adversaire!

a2, "" A T

w b“'- Des décors - s

aux textures
S 1.., %

splendides.

d'attaques spéciales. En

appuyant a répétition sur le

bouton B, on peut développer

des Combos. S + une

direction permet de se

déplacer tout en conservant '
I'angle de vue utilisé. Bref, on ¢
retrouve les commandes de

base de la série Spike Out.

Des modes pour se battre en

équipe seraient aussi au

programme! Maintenant, a

quand une version console ?

' Les combats en équipe
B sont possibles.
-‘L’n =

Chaque coup rapporte
des points.

i DT TR = _E
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Faites parler votre puissance!

Ambiance Consoles+ en fin de bouclage!
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[PLAYSTATION2 )
(" ®scem janvier
J

SCEI veut soutenir el - Une bonne équipe
sa PS2 au plus vite. Un RPG pour grand public et débutants. y A" est un gage de survie.
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UNE HISTOIRE

DE CARTON

Dans MGS2, le carton de
camouflage tient un réle plus
important. On peut en effet
progresser tout en se

dissimulant. Cependant, il faut
ne pas trop attirer I'attention.
Dans MGS2, il est possible

de courir, de monter ou

de descendre les escaliers!

PLAYSTATIONZ )

R P A g o Te—— Ul
@ Konami/zo01 Vous avez endormi votre
S S 7 MGS2 est dans des couleurs monotones. ennemi.
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Les caméras sont toujours
aussi redoutables.

»

Kojima travaille a fond sur les angles de caméra.




Les caméras ont des
angles morts...

Les systemes de sécurité abondent!

B

' L'antialiasing
fait I'objet
d'un gros
travail.
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MONSTER FAR

Eort de son relatif succés international sur PS, Menster Farm
se prépare & investir la PS2, dlors que Tecmo vient de retarder
la sortie d'un autre titre PS2, Unisen.

I'époque de sa sortie,

Monster Farm pouvait

passer pour une sorte
de copie de Pocket Monsters
ou de Digimon. Il regut
néanmoins un accueil plus
chaleureux que prévu au Japon.
Qutre la possibilité d'élever sa
créature pour en affronter
d'autres dans des sortes
d'arénes, une des particularités
du jeu tenait au systéme de
création des monstres. En effet,
il suffisait d'insérer un CD audio
dans la PS pour élaborer les
caractéristiques de ces demniers
en fonction du rythme des
morceaux. Cette fois, Monster
Farm veut profiter des
capacités de la machine pour
offrir un visage plus attrayant,
plus attachant. Rien n'a filtré
pour le moment en ce qui
concerne le systéme de jeu. Par
contre, les premiéres images
démontrent la volonté de
Tecmo de s'adresser aux
Pokéfans. En effet, les
créatures sont bien plus
affinées dans leurs traits, plus

chaleureuses. On découvre
aussi des niveaux en extérieur.
Mieux, il serait possible de
s'adonner a des sortes de mini-
jeux avec ses monstres, histoire
de se détendre un peu. Nos
gentilles bestioles seraient
aussi réparties en catégories
liées a leur nature.

Bref, Tecmo pourrait bien aller

dans la bonne direction pour
attirer un public plus jeune sur
Playstation 2. Reste encore a
voir une version plus avancée
pour juger si I'éditeur est sur la
bonne voie. Un probléme
cependant pour Tecmo: le prix
de la PS2. La on ne peut pas
dire que la console se tourne
vers les petits...

-

- i Notez le fond en 2D...

?:ﬂ';,(; .




On devrait pouvoir défoncer
les murs...

BEAST TRANSFORMATION

Quand la jauge Beast Charge est pleine, l'icéne du bouton de transformation clignote. On peut alors procéder a la métamorphose !

SrErTrYTINT-voTYe.
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BEAST DRIVE

Une fois changé en béte, on peut
faire parler la furie animale et
exploser son ennemi avant de
I'envoyer dans la galaxie la plus

TOUJOURS
PLUS

Cette version PS2 offre des
niveaux plus vastes, plus
élaborés et surtout animés.

La taupe est loin
d’étre gauche !

On est encore loin
d'un Dead or Alive 2.
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Le PDG a un fort air d'Irimajiri.
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Des combats ? |

SECAGCAGCA

On pensait aveir tout vu dans le mende du jeu vidée... Eh bien
non. La, on tombe dans la felie pure | Sega se paredie, du jamais-

V.

n est dans un futur
O proche. Sega joue le
tout pour le tout et

mise son avenir sur un jeune
garcon ou une jeune fille

(hein ?), avec le “Project
Segagaga". Au joueur de
redonner la péche a la marque
pour reconqueérir sa gloire
d'antan. Cela signifie qu'il doit
décider des développements
et coordonner la politique
marketing de la compagnie.

Sauvez Sega |

Au début du jeu, Sega n'est
pas dans une situation facile.
Le marche est dominé par un
concurrent appelé “Dogma”
(suivez mon regard) dont le
logo ressemble & celui de Gran
Tourismo (?!). Si les parts de
marché de Sega tombent &

0 %, c'est Game Over. Pour
éviter une telle catastrophe, le
joueur doit partir a la recherche
de nouveaux créateurs et
lancer de multiples projets.
Certains seront des parodies
de vrais hits Sega (environ 108
plus des surprises). Cette
partie se déroule comme une
simulation économique. Il y a
également une partie RPG ol
I'on évolue aussi bien au sein
qu’en dehors de la société. Il y
aurait méme des combats dont

—
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les détails ne sont pas connus.
En se promenant a Akihabara,
on voit les panneaux publici-
taires dominés par Dogma,
mais cela pourrait bien changer
suivant les actions du joueur,
qui dispose de trois petites
années virtuelles pour faire de
Sega le leader mondial: 100 %
des parts de marcheé.

Comme des crépes

On trouve quelques perles
dans ce soft comme une
cinématique retragant I'histoire
de la compagnie. Un grand
moment pour les connaisseurs.
Le PDG de la société est une
caricature de Ichiro Imajiri, le
patron sortant de Sega. On
devrait trouver d'autres tétes
connues de la marque. Les

B Les bolides de Buggy Heat en action!

GD-Rom, eux, sont fabriqués
comme des crépes et un
ordinateur central gigantesque,
sorte de HAL a la japonaise, se
trouve au ceeur de la
compagnie. Pour le fun, il
s'appelle “Teradrive”, du nom «
du PC 286 compatible
Megadrive. Il sera d'une
grande aide pour analyser le '
marché et fournir quelques
infos bien utiles. Prés de 25
minutes de dessins animés
ponctuent le scénario.

Le jeu sera vendu via le site
Ineternt de Sega. C'est une
fagon pour la marque (par le
biais de Hit Maker) de donner
aux fans de Sega la parole.
Ces mémes fans qui sont
déroutés dernierement par les
deécisions de Sega: “si j'étais a
la téte de Sega..."
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Akihabara aux couleurs de Dogma.
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BOMBERMAN LAND

Bomberman fut autrefois un personnage star qui avait bercé
les belles années de la PC Engine et de la Super Famicom.
Il va bientét féter ses quinze ans.

omberman fut

la vache a lait de

Hudson. Avec
la fin de la Super Famicom et
de la PC Engine, la série est
tombeée dans I'oubli malgré
quelques tentatives sur Saturn
et PS. A I'occasion des quinze
ans de son bébé, Hudson est
bien décidé a raviver 'ardeur
des apprentis anarchistes.
On retrouve le jeu original
permettant a quatre joueurs
de se balancer des bombes a
travers la figure. Les niveaux
sont tres différents, et de
multiples options permettent
de varier les plaisirs. Il existe
cing mondes désignés par
des couleurs (bleu, rouge,
jaune, blanc et vert). A chaque
fois, on a droit a un theme
différent. Il existe un mode
scenario qui vous fera voyager
a travers le Bomberman Land
a la rencontre de tas d’autres
poseurs de bombes. Les
événements sont nombreux,
a la maniére d'un classique
RPG. Une foule de mini-jeux
permet de transformer la
quéte en véritable party-game
(pas étonnant, Hudson
est le créateur de Mario Party).
Le jeu cache des élements
appelés “pieces”; si on les

imliﬁﬂ 11

|
r"o

rassemble dans une “B-card",
on devrait débloquer des
options intéressantes. Une
B-card fait office de passeport
a Bomberman Land. A noter
un mode tandem (deux

contre deux) qui est trés fun.
Le principe est toujours aussi
bon, mais le visuel a vieilli,

et on ne comprend pas que

i !.ﬂ!.!;aa.a.su- gf.‘;
Le jeu en équipe, une
nouveaute!

Gagnez de |'argent au casino -
du coin!

La dimension RPG est trés
accentuée,
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Une 2D moins bonne
que sur Super Famicom ?

Hudson n'ait pas pris le temps
d'adapter les graphismes aux
possibilités de la Playstation.
Sans compter que les premiers
Bomberman sur PS étaient
mieux réussis que celui-ci,
dont la 2D semble moins
bonne que sur Super Famicom.

E01 anrALHNE Y

Voici une B-card et
les “pieces” collectées.
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Plus d'espace mais
pas moins dangereux.
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Le premier jeu de combat ultra-réalis

ol tous les coups sont permis.
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PHANTASY STAR

Lun des projets les plus ambitieux de Sega avance tranguillement. En attendant de le
veoir débarguer en France mi-2001, Yuki Naka nous en dit un peu plus sur ce titre
Propes recuelllis par Kagetani san

déja tres attendu.

DREAMCAST )
.. Sonic Team/z21 déc

RAYON
CANONS

Consoles+ : Avez-vous pu faire
sur Phantasy Star Online tout
ce que vous aviez decide
initialement ?

Yuji Naka: PSO aurait di sortir
en mars dernier. Mais je
voulais ajouter quelques
éléments supplémentaires, le
projet a donc pris plus de
temps. PSO n'est pas un RPG
classique. Par exemple, la taille
du monde du jeu importe peu,
tout est baseé sur la
communication, et ga a été
mon souci depuis le début. J'ai
réfléchi trés longtemps sur ce
qu'etait la Dreamcast. Avec
PSO, je pense avoir delivre
I'essence méme de la machine
avec une application en ligne
ambitieuse qui tire partie du
modem de la machine.
J'espere que les gens le
comprendront! J'espére en
tout cas qu'il atteindra le
million de ventes.

Consoles+ : Par rapport aux
idees de départ, laquelle a le
plus change ?

Yuji Naka: Je pense que le
systeme d'édition des persos
est un des éléments de PSO
qui a pris le plus de temps. Il a
été développé en méme temps
que le reste du jeu. Je n'aurais
jamais pensé qu'il devienne
aussi sophistiqué. Je ne

pourrais pas évaluer le temps
passé dessus. Le tout a donc
évolué a mesure que l'on
progressait. Il ne faut pas
oublier que nous sommes les
premiers a tenter un tel projet
en ligne sur console et nous
n'avions aucune référence
dans le domaine.

Consoles+: Pouvez-vous
décrire le systéme de création
des persos ?

Yuji Naka: Tout d'abord, un VM
contiendra I'equivalent d'un
perso. Vous pourrez accéder a
deux persos en insérant deux
VM dans le pad. Attention, ca
ne se passe pas en simultane!
C'est I'un ou l'autre. Un VM x4
(donc quatre persos) sera

Un design aagné

disponible au Japon.
Malheureusement, on ne peut
pas en produire assez. Aussi,
seuls ceux qui ont
précommandeé le jeu dans son
coffret en série limitée via notre
site de vente en ligne en auront
a la sortie. Cela fait environ
20000 personnes. Des stocks
devraient arriver par la suite,
un peu plus tard. Il n'y aura pas
de personnages cachés, par
manque de temps. L'interface
de création des persos est
I'autre sujet de fierté de ce
PSO. On peut agir a tous les
niveaux en temps réel. Les
textures, les vétements, et
surtout - oui, surtout!-, la
corpulence! |l y aura trois
catégories de persos, suivant

On trouve les )
magasins par trois.
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gros gun.
Content?

. Le niveau des

graphismes
atteint des
sommets,

qu'ils maitrisent les armes
blanches, a feu ou la magie.

Consoles+: Apreés la barriére
de la langue, le prochain
challenge est-il celui de la
barriére de la plate-forme ?
Yuji Naka: Je pense que PSO
ne pourrait jamais tourner sur
une autre machine que la
Dreamcast en |'état actuel.
Sérieusement. Un PC, avec la
toute derniére carte 3D,
pourrait s'en approcher, et
encore, limite, vu qu'on
travaille constamment avec le
V Sync. Sur PS2? Aucune
chance! Faire un méme jeu
pour toutes les plates-formes
peut constituer un argument
marketing certain. Je n'en vois
cependant pas les mérites. |l
faudrait développer un méme
titre en prenant en compte les
limites de chaque machine.
Aussi, faire tourner un jeu ala
fois sur PS2 et DC aboutirait a
un titre peu convaincant. Je
préfére exploiter chaque plate-
forme au mieux, et créer un jeu
tirant partie des points forts de
chacune. Dong, pas de version
collective.

Consoles+ : Que dire du
monde de PSO ?

Yuji Naka: Vous savez, le jeu
n'est pas vraiment vaste. Il faut
le voir plutét comme feu
Wisardry ol I'on avait un seul
donjon que I'on parcourait a
plusieurs. La est le fun. PSO

est trés spécial par sa nature
en ligne, il est difficile de le
comparer a un RPG standard.

Consoles+: Comment se
passe le béta-test ?

Yuji Naka: Pas mal du tout.
Nous avons sorti une version
béta pour un premier test.
Nous I'avons baptisé PSO Trial
Edition. Au Japon, les gens ne
sont pas accoutumés a ces
tests en ligne, a l'inverse des
Etats-Unis par exemple. Les
joueurs devaient s'inscrire sur
la home page de Sega. Plus de
10 000 personnes ont été
choisies et participent en ce
moment a ce béta-test.
Chacune a recu sa version et
un code pour se connecter a
nos serveurs. On est en train
d'accumuler une sacrée
expérience! Mais le timing est
ardu, car nous devons sortir le
jeu le 21 décembre prochain;
Aussi, nous n'avons plus
beaucoup de temps avant
d'envoyer la version master a
la production. Du coup, on
travaille jour et nuit!

Consoles+ : Comment avez-
vous décidé des systémes de
communication a inclure dans
PSO?

Yuji Naka: En fait, c'est loin
d'étre fini et nous y travaillons
encore. Vous ne pouvez pas
imaginer combien c'est
difficile! Je réfléchis a cette
question depuis plus de cing

LE BESTIAIRE

ans. Mon but était de
permettre aux gens du monde
entier de communiquer
facilement sans la barriére de
la langue; mais il y avait une
tonne de problémes et je ne
savais pas trop comment y
faire face. J'ai passé beaucoup
de temps sur le papier pour
trouver un début de réponse.
En fait, j'ai rapidement compris
que les mots étaient le chemin
le plus naturel. Cela a abouti au
Word Select System. Puis, le
systéme d'icones me vint a
I'esprit, I'lcon Chat System. Ce
dernier est intéressant, car il
offre un choix de symboles
basiques et explicites. Par
exemple, le symbole d'une
tasse de café signifierait une
pause. Il y aura pas mal
d'icones. Nous sommes
toujours en train de plancher
sur le systéme des mots. S'il
est facile de passer du
japonais a l'anglais, il en va
tout autrement pour les autres
langues, comme le francais ou
I'espagnol, avec toutes leurs
déclinaisons, leurs régles
tordues, leurs féminins et
masculins... Bref, un véritable
cauchemar! Du reste, nous
avons tout refait le mois
dernier! A cela, il faut ajouter
un “chat" avec un clavier
software a I'écran et un autre
avec le clavier physique de la
DC. Cela fait en tout quatre
systémes, et j'imagine que les
joueurs décideront d'eux-
mémes lequel leur correspond
le mieux. Il se pourrait qu'au
dernier moment, I'un d'entre
eux soit retiré. C'est la
premiére fois que de tels
systemes sont mis au point. Je
pense qu'ils seront copiés par
la suite, je ne me fais pas trop
d'illusions, mais le principal est
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d'avoir été les premiers a le
faire. Pour le moment, le Word
Select System comprendra
deux mille mots. Je sais: il y
aura toujours une personne qui
regrettera qu'on n'en ait pas
mis plus. J'aurais bien aimé
pouvoir exprimer plus de
sentiments dans PSO, c'est
difficile de satisfaire tout le
monde. Je rappelle que le
Word Select System est le
premier dans son genre. En ce
sens, il n'est pas parfait. Je
crois vraiment que c'est un
grand pas dans le domaine des
jeux en ligne. J'imagine que
dans dix ans les joueurs riront
de ses limites. Je compte sur
les autres éditeurs pour
I'améliorer.

Consoles+: Mis a part le
Jjaponais, I'anglais le francais
ou I'espagnol, dans quelles
langues projetez-vous de
traduire le jeu ?

Yuji Naka: Pour le moment,
nous allons en rester aux
langues prévues. Cela
demanderait un travail et des
ressources trés importants
pour inclure d'autres langues.
Quand le joueur sélectionne un
ou plusieurs mots, le tout est
traduit automatiquement.
J'aurais voulu inclure I'italien,
le portugais et surtout le
coréen, considérant le boom
du jeu en ligne dans ce pays.
J'imagine que dans le futur,
certains développeurs
proposeront plus de dix
langues. Il faut considérer PSO
COMmme un précurseur.

Consoles+ : Avez-vous
l'intention de jouer @ PSO? Et
pourra-t-on vous croiser
parfois dans le jeu?

Yuji Naka: Oui, j'ai fermement
I'intention d'y jouer
personnellement. Je l'avais
déja fait avec Chuchu Rocket!
En revanche, je ne sais pas si
je le ferai sous la forme d'un
personnage particulier ou non.
C'est un grand plaisir
personnel que d'interagir avec
les joueurs. J'hésite encore a
apparaitre sous mon vrai nom.
Cela a ses avantages, mais

€D @Gusoresifi

aussi ses inconvénients. Je
voudrais converser avec des
personnes du monde entier a
travers le Word Select System
et recueillir leurs impressions
sur PSO. Je sentirai alors les
limites de mes systemes de
communication.

Consoles+ : Pourquoi ne pas
avoir opté pour un systéeme
massivement multijoueur?
Quels sont les avantages d'un
nombre réduit de participants ?
Yuiji Naka: N'oubliez pas que
PSO devait sortir en mars a
I'origine. Pour tout mettre en
place a travers le monde, il
aurait fallu pas loin de deux
ans, rien que pour la partie
technique! Donc nous avons
dai rester a une échelle plus
raisonnable. J'aurais voulu
disposer de six mois de plus
pour terminer le jeu; a mesure
que l'on approche de la fin, on
a envie de rajouter des petits
détails. Mais le projet n'aurait
jamais été mené a terme!
J'aurais voulu que PSO sorte
mondialement en I'an 2000,
mais les sorties européenne et
ameéricaine ont été repoussées
a2001. Pour profiter d'un jeu
massivement multijoueur, on a
besoin d'un disque dur pour
stocker les infos. On ne peut
pas écrire sur un GD-Rom.
C'est déja un sacré challenge a
notre échelle et nous
accumulons une expérience
précieuse pour de futurs
projets. Je pense que les
prochaines consoles seront
munies de disque dur, les
développements en ligne
seront alors encore plus

difficiles, plus longs. Méme
s'ils démarrent maintenant, les
projets sur ces machines ne
pourront voir le jour que dans
deux ans. Je souhaiterais
néanmoins que la DC ait son
propre disque dur quand je
vois comment le marché en
ligne évolue a travers des titres
comme Ultima Online ou
EverQuest. Le probléme est
que leurs développeurs
respectifs passent leur temps a
les updater continuellement
avec des patchs. lls ne sont
pas capables de venir avec
quelque chose de nouveau, de
différent. Si on devait faire de
méme a la Sonic Team sur
PSO pendant dix ans, croyez-
vous que ce serait excitant? Je
pense que sortir un nouveau
jeu est une meilleure solution,
cela permet de ne pas passer
tout son temps dans le méme
monde mais de varier son
expérience. C'est en tout cas,
a mon sens, la question que
souléve la présence d'un
disque dur.

Consoles+ : Avez-vous déja
pensé a une suite ?

Yuji Naka: Il est possible que
PSO débute une série. Pour le
moment, ce projet occupe
150 % de notre temps. Mais
quand nous |'aurons sorti, je
vois déja les membres de
I'équipe qui vont commencer a
dire des trucs dans le genre:
“si on avait pu...” ou “il aurait
été génial de...". Du coup, le
besoin d'une suite va se faire
sentir. Si on se retrouve avec
suffisamment d'idées, on
pensera a un second épisode,

Consoles+ : Que se passe-t-il
au sujet de la démo de Sonic
Adventure 27?

Yuji Naka: La version japonaise
inclura en bonus une démo de
Sonic Adventure 2. Je voudrais
pouvoir faire la méme chose
dans les versions US et
européenne. Cependant, les
filiales américaines et
européennes trouvent la démo
si longue, si bien finie, qu'elles
préféreraient la vendre a un
petit prix, plutét que de la
donner... On verra ce qui sera
décidé.
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GUITAR MAN J...

PLAYSTATION2)

.(. Koei/Hiver

Le boss joue la carte
de I'originalité.

Ce chien
donne dans le
Transformer.



[PLAYSTATION2 )

{_ -
@ SCEl/Hiver

Les combats se font a la Final
Fantasy. On aime ou pas...

Les décors fourmillent
de détails trés appréciables.

BELL DELDELDEND |

On ne voyage jamais seul... .

(JAPON PREVIEWS |

dans les
magasins

A2\, KERo2ENNOET |
CLIDRBRROTMRE |

25

Les dialogues
ont une grande
importance
‘ oy car ils représentent
ool ke e W | une source
Ne fumez pas en jouant, %4 ASgey © } £ | d'information
¢a pique les yeux. | o | 1 ! (3 | irremplagable.
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Pavsranonz) (MBI
Plassililiendisl) G
® Capcom/Mars | ;

LENTREE
DU BOSS

Capcom ne connait pas
I'antialiasing...

Un air de Doberman
assez cool!
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LES TITRES A VENIR

Dans le méme temps, Bio Hazard 4 est annoncé
pour I'été. On pensait I'histoire finie avec Code
Veronica, apparemment non. Capcom doit vivre,
et il doit bien y avoir encore quelques millions a
ramasser... Onimusha aurait une suite alors que
le premier volet se fait attendre. Pareil pour Dino
Crisis 3. Initialement prévu pour I'hiver 2000,
Maximo est terminé mais reporté pour une
refonte compléte, La raison: un niveau de
réalisation inacceptable. Enfin, Code Veronica
sort sur PS2 dans une version dite compléte. Le
jeu sera disponible en méme temps sur DC. Les
premiers visuels ne sont pas trop convaincants.
La PS2 pouvait s’attendre a bien mieux que le
rajout de cheveux sur le devant du front ou de
cinématiques. Visuellement, rien ne différe ce
Code Veronica Complet de son prédécesseur sur
DC. C'est vrai que la nouvelle politique de
Capcom est |a suivante: tous les jeux doivent
sortir sur un maximum de consoles dans une
version identique (histoire de réduire les coiits)...
Du coup, les jeux n'exploitent pas trop les points
forts de chaque machine...

Un sol pas »
trés crédible.

B ] _r—_‘*"

=

Une ambiance trés dark...

E £

On ne peut pas choisir <
I'angle de vue.

b Syndrome SFll a la sau
| Bio Hazard.

J
’

he
L'ennemi peut arriver
de partout.

Le jeu serait
entiérement en 3D,




LA VOIX DE LAMER|

Alers que Sega Japen procéde a des restructurations, Sega of America (SOA)
peut afficher un certain seurire. Peter Moore, le président de la branche américaine
avait fait le déplacement jusqu'au Japen a l'occasion dune conférence

qui s'est tenue le 15 novembre. Cet homme a succédé a Bernard Stolar @ la téte
de SOA pour la sertie de la Dreameast aux Etats-Unis.

onsoles+ :
c Quelle est la situation
de la Dreamcast

aux Etats-Unis ?

Peter Moore: La Dreamcast a
atteint les 2,5 millions d'unités
vendues et nous pensons
arriver a 4 ou 5 millions d'ici le
31 mars 2001. Je suis certain
que nos résultats de Noél
seront excellents, et ceci pour
diverses raisons, dont le
manque de PS2! Coté jeux,

)
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nous venons de sortir
Shenmue, qui a réalisé la
meilleure sortie pour un jeu non
sportif. Jet Grind Radio
enregistre également de trés
bons résultats actuellement.

Consoles+ : Comment
expliquez-vous la différence
entre les marchés japonais et
ameéricains ?

Peter Moore: Eh bien, des le
départ, nous nous sommes
concentrés sur |'aspect jeu
vidéo de la machine. Nous
étions conscients d‘avoir
plusieurs points faibles.
Notamment, si I'on considére
le fait qu'Electronic Arts ne

souhaitait pas développer sur
la Dreamcast, il nous fallait
arriver avec nos propres jeux
de sport. Nous I'avons fait, ce
qui a joué pour beaucoup dans
notre succes aux US. Au
Japon, I'aspect “machine
multimédia” de la console a été
mis en avant. Je pense que
notre approche était meilleure,
et les ventes le prouvent.

Consoles+ : Les Etats-Unis
représentent maintenant le
marché principal pour la
Dreamcast. Internet y est trés
développé. Pensez-vous
concevoir des extensions
spécialement pour les Etats-
Unis?

Peter Moore: |l est vrai que les
USA représentent le principal
marché de la Dreamcast et que
I'Internet y prend une place de
plus en plus importante. Nous
avons sorti avec succes
NFL2K1, qui a surpassé son
concurrent John Madden sur
bien des aspects. Si vous
prenez Internet, un média de
stockage massif serait a
envisager, dans la mesure ot il
permettrait des applications
bien plus étendues. Je tiens de
nouveau a souligner notre forte
gamme de simulation de sport.
Imaginez que vous pouvez
mettre a jour vos résultats
sportifs dans votre propre jeu
grace a un tel accessoire de
stockage. Cela offre quantité
de possibilités. Donc, si la
Xbox propose son propre
meédia de stockage de masse,
nous devrions avoir le notre.
Nous n'avons cependant pas
encore choisi lequel. Bien sdr,
il y a le fameux lecteur Zip.
Nous sommes actuellement en
train de tester différents
systémes, dont I'ancien Click.
Nous avons évidemment

considéré la solution du disque
dur. Néanmoins, nous gardons
a l'esprit l'influence que cela
aurait sur le prix de vente. A sa
conception, le drive Zip aurait
co(ité autant qu'une
Dreamcast. Il semblait donc
irréaliste de sortir une
extension aussi colteuse.
Nous avons a présent atteint
un stade satisfaisant, et il est
désormais envisageable de
développer un support de
stockage de masse pour la
Dreamcast.

Consoles+ : Que pensez-vous
de l'ouverture de la plate-forme
DC via la puce DC?

Peter Moore : Honnétement, je
n'ai été informé de cette
technologie que trés
récemment (a vrai dire, c'était
aujourd'hui au déjeuner!). Je
tiens a rester prudent, car il
reste encore a prouver que la
puce DC sera viable dans un
PC. Je ne suis pas trés au
courant de la situation au
Japon, mais je ne pense pas
que ce soit un marché rentable
aux Etats-Unis ol cette plate-
forme est pourtant tres
développée. Trés franchement,
je ne comprendrais pas que
I'on engage pareille stratégie
aux Etats-Unis. Il est vrai que
nous essayons d'uniformiser
les plates-formes consoles et
PC. Par exemple, Quake sur
DC confronte joueurs DC

et PC. Je pense que c'est la

la bonne direction a emprunter,
méme s'il s'agit d'un véritable
défit technologique. Je fais
partie d'AOL et la compagnie
redirige ses activités du PC
vers la télévision. Je suppose
que la Set Up Box est
supposée prendre place au
ceceur de la vie de famille.

Elle pourra se trouver dans le
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salon ou la cuisine, mais .
d'autres solutions sont
encore a venir. Un
changement est en train de
se produire: Intemet
abandonne la chambre ol
se situe le PC pour le salon,
lieu de vie commune.

Consoles+ : Que pensez-vous
du désir de Sega of Japan de
faire de Sega une compagnie
Internet ?
Peter Moore: Eh bien,
on s'est jusque-la concentré
sur les jeux vidéo et je pense

- que c'était la bonne stratégie.
A présent, nous mettons
également en avant les
capacités en ligne de la
Dreamcast, via la sortie de
davantage de jeux compatibles
avec Internet, comme le récent
Quake Arena. Nous sommes
sur le point de lancer Phantasy
Star Online, qui est le premier
vrai jeu console on-line.
Le Japon est bien plus avancé
dans le domaine du mobile
sans fil que ne le sont les
Etats-Unis. Cela pourrait
expliquer la stratégie de Sega
au Japon. Je pense que la
stratégie sera encore différente
chez nous.

Consoles+ : Qu'en est-il de la
Dreamcast DVD présentée a
I'E3? Et le lecteur MP3 ?

Peter Moore: Ah, vous aussi!
Oui, beaucoup de personnes
me posent cette question. Eh
bien, les lecteurs DVD étaient
assez colteux jusque-1a, cela
nous a strement dissuadés de
l'inclure dans la Dreamcast dés
le début. On peut, de nos jours,
trouver des lecteurs trés
abordables a environ
199dollars, et ce chez
différents constructeurs
comme Toshiba, Samsung,
etc. Les prix devraient
descendre a 99 dollars
pendant la période de Noél.
Coté DVD, c'est encore mieux!
Je viens juste d'acheter
Gladiator pour seulement

11 dollars! Au fait, je ne
comprends toujours pas
pourquoi les DVD vidéo sont
moins chers que les CD
audio... En tout cas, il parait
maintenant raisonnable
d'ajouter cette technologie a la

(JAPON PREVIEWS |

Peter Moore,
président de
Sega of America,
en train de chauffer
la salle.
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Dreamcast. Mais de la a ce que
ce changement devienne
effectif, c'est une autre
histoire... Pour ce qui est du
lecteur MP3, je pense que c'est
ridicule. Chacun en posséde
déja un et je ne vois pas
l'intérét d'en acheter un
spécialement pour la

Sega réfléchit actuellement a un systéme de stockage de données

qui permettra aux internautes de télécharger des fichiers depuis le Net

et de les enregistrer sur un support extérieur a la Dreamcast.

Ainsi, le monde de la musique, via les fichiers de compression MP3,

est sur le point de s'ouvrir a la console de Sega. Grace a ses différents
supports, le ZIP 250 et plus récemment le Pocket Zip, lomega s'est depuis

Dreamcast. Je préfére une
solution différente, ou I'on se
servira de la console pour

- télécharger et stocker les

fichiers MP3. On les transfére
dans le lecteur en reliant les
deux appareils via un cable.
C'est ce que I'on compte faire
bient6t du reste...

longtemps placé en pole position et a de bonnes chances de
remporter ce juteux marché. Comme on dit de I'autre coté de
I'Atlantique : “Wait & see !".
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TSUGUNA

Et hop! SCEl nous annence quatre nouveaux jeux PS2
d'un coup, comme ga! On frouve denc Sagashini
lkeye, Apes Escape 2, Devil King and | et ce Tsugunai.

sugunai est un

T ) RPG 3D qui, & l'instar
de Sagashini Ikoyo,

ne paie pas de mine pour

un jeu PS2; néanmoins,

les équipes de SCEIl ont le

mérite d'avoir exploré de

nouvelles voies. Vous incarnez

un jeune héros qui s'est vu

confier par son roi une

mission : chercher un objet

divin sur une ile. Ce qu'il fait.

Malheureusement, le dieu

local se fache et condamne

le héros a voir son ame

et son corps dissociés. Glups!

il devra porter secours a
des créatures en détresse.

Une grande variété
Vous devrez donc repérer une

votre &me prenne possession
de son corps, et régler le

de partir a la recherche de la
une grande variété d'individus

(treize dont cing capables
de se battre), des enfants aux

Pour recouvrer son état normal,

personne en difficulté afin que

probléme du malheureux avant

suivante. Vous pourrez habiter

L’antialiasing n'est
toujours pas de mise.

personnes agées, hommes ou
femmes. A chaque fois, les
actions possibles ainsi que
les performances physiques
varient. D'un héte au suivant,
vous conservez les items
acquis, et les expériences

se cumulent. Le jeu comprend
cent vingt-sept items,

vingt armes et vingt potions
et se divise en autant de
sous-scénarios que de
personnes visitées. SCEl pense

La magie requiert =

ey ‘
1
|

des runes sacrées.

que trente heures devraient
étre nécessaires pour terminer
entierement ce Tsugunai.

Les boss sont loin d'étre
démunis!

@ SCEI/Février

La texture

du sol
est sans
consistance.

T
'

L A,

1
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Pas d'équipe, tout en solo!

2 8098/8100
g
M pAR/ 274

i

Hp7840/7843
Rp RAAL AR
Les combats sont trés
classiques.

R ¢

Ce personnage a regu
une formation militaire.

191 (4

ée sera votre quotidien!
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ENQUETE LECTEURS @nsoueseg = @Jw

25 janvier 2001 & I'adresse suivante : Enquéte Lecteurs
Consoles +, 43 rue du Colonel Pierre Avia, 75754 Paris Cedex 15. 20 Ch k R

Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre qui leux Ic en u n
correspond a votre réponse, comme ceci @ 10 sur Plavstatlon et 10 sur Dreamcast

Grace a vous et a vos remarques, Consoles + s'améliore. Gagn ez 3
Alors dites-nous ce que vous pensez de votre mag' grace a ar t| ra e ﬁ

| ce questionnaire. Une fois complété, renvoyez-le avant le p g Pla L H
au sort ystations B A4

pastes da Sega Enterp

ou des accéssoires ?

|
|
|
‘ VOUS ET CONSOLES i 11. A votre avis, Consoles + est-il utile pour acheter des jeux vidéo, une nouvelle console
|

Le deuxieme :
6. Pour chacune des rubriques suivantes, indiquez si vous la lisez réguliérement, de temps
en temps, rarement ou jamais.

abonné), de temps en temps, rarement ou jamais, et s'il vous plait beaucoup, assez, peu ou

1. Depuis combien de temps lisez-vous Consoles + 7 trés utile 1 utile .2 peu utile. 3 pasutie ..... .4 | &
moins de 6 mois......... S | 3a4dans.. Rk 4 15. Vi Alorbeiee 0 . . H
Gmoisaian D 5 ans et plus e : 5 | 2. Vous venez d'acheter Consoles + pour 3
1'a2 ans q vous lenir au courant des nouveaux produits 1 3
amnoner ] ‘ comparer des produits en vue d'un achat .2 ]

. . connaitre le prix de produi mptez acneler 5 3 i

2. D'habitude, vous lisez Consoles +: 4 5 Ipnnne c?ans |als rmine :0‘.;:02 P! d A | &

- ecti H

tous les mois...... 1 3 a 4 fois par an. 3 :’WS ped J lp E:—a? Ee | Lt a & s

9 ignem S (e 8 esses de endeurs) -
T ) e eawian 4 ‘ rouver des renseignements pratiques (ex : adresses de revendeurs) s

| 13 Dcpulr' un an, quutin couverture de Consoles + vous a le plus séduit ? &

3. Le plus souvent, comment vous procurez-vous Consoles + ? q o la TP e [ . ot I b i ¢

je I'achéte moi-méme (ibraire, bureau de tabac, etc)) .. 1 E
quelqu'un avec qui je vis I'achéte ou est abonne 2 ;

‘ je suis moi-méme abonné(e). nea ET 5
‘ j'en dispose a I'école ou sur mon heu de travaxl .4 MS LES AUTRES MAGAZINES u
5

je I'emprunte. .5 : - i

i on me l'offre. 6 14, Vous lisez un magazine de jeux vidéo depuis I'age de L1 | ans .‘E3
‘ . : - 15. En général, combien de magazines de jeux vidéo achetez-vous par mois ? 5
I 9 [ &
4. En moyenne, combien de fois reprenez-vous en main un méme numero p it

: L_L_| magazine(s) de jeux vidéo 3

de Consoles +, pour le lire, le parcourir ou le consulter ? L_L_J fois F

| 16. Citez vos 2 magazines de jeux vidéo préférés : | 3
‘ 5. D'habitude, combien de persnnne(s} en dehors de vous lisent un méme | L E
| numéro de Consoles + ? (répondez p: 6,1 personne(s) B prENTvar g
E

3

&

§

17. Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le lisez régulierement (ou y étes

Régulisrement De temps Rarement Jamais
en temps pas du tout. o
| + - Je lis ce magazine Ce magazine me plait E
';J:-rilaep\:: Previews | : | ; g : Mguerert [:‘ "c:: Faement  Jamam | Beacoup  Assez  Peu Pascutod " ‘E‘
C) Les Dossiers / Reportages 1 | 2 3 a4 Consoles + | 2 3 4 1 2 3 4 | |=
| D) Work in Progress 1 2 3 4 Consoles Max lals! 2 3 4 1 2 3 4 |
E) Tests 1 | 2 | 3 [P Consoles News 1 2 3 4 1 2 3 4 |
F) Speedy Gonzatest 1 2 [ 3 4 Dreamcast Magazine 1 2 3 4 1 2 3 4 |
G) Références 1 | 2 | 3 4 Dreamzone | 1 2 3 4 1 2 k! 4 3
H) Tips 1 2 | 3 4 Jeux Vidéo Magazine 1 2 3 4 1 2 3 4 g
) Free Shop 1 | 2 | 3 4 Joypad 1 2 3 4 [t 2 3 4 ;
J) Trombinoscope 1 2 3 4 | Play Power 1 2 3 4 | 1 2 3 4 4
K) Courrier | 1 | 2 | 3 |5 G Play Soluces i 2 3 'i | 1 2 3 4 2
| Playstation Magazine 1 2 3 1 2 3 4 Il
7. Que pensez-vous des rubriques de Consoles + 7 Playstation Magazine 2 | 1 2 3 1 2 3 4
super bien Al moyen | ol Total Play i 2 3 1 2 3 4 |
A) Japon Previews 1 | 2 | 3 | 4
B) News 1 2 3 4 18. En dehors de cette liste, lisez-vous réguliérement d’autres magazines ?
1 C) Les Dossiers / Reporiages ‘ 1 2 3 4 OUi .......1 noON......2 Sioul, précisez lesquels 5
D) Work in Progress 1 2 | 3 - | X
E) Tests ‘ 1 | 2 ‘ a 4 19. Comment trouvez-vous les noles que les magazines suivants donnent aux jeux 7
F) Speedy Gonzatest | 1 2 3 4 u"‘“’ “IJ:"”’E ""”I |
G) Références I 1 \ 2 \ 3 4 | dwes | Qfad . oo | e
Hi Consaoles + | 1 | 2 3 |
) Tips 1 2 3 4
Consales Max 1 2 3 4
1) Free Shop 1 \ 2 3 4 e : [ = : ‘ i 2
J) Trombinoscope 1 2 3 4 neies Neve [ | &
| | Dreamcast Magazine | 1 2 a! 4 8
K) Courrier | 1 | 2 3 4 &
Dreamzone 1 | 2 | 3 ‘ 4 S
| é 4 %
8. Parmi ces rubriques réguliéres, quelles sont celles qm a votre avis deuramnt étre encore jzuxa\f’deu Magazine ‘ : [ g g i _: 5:‘
plus développées dans Consoles + 7 W [ ique corm dant & = 3 P | ‘ ‘ g
1¥¥ choix 2 .o e ; 2e choix Pay Pawer J 2 | 2 4
s Play Soluces 1 | 2 | 3 4
; | |
9. Parmi ces rubriques regu\lcres qucl!es snnl celles qul ne vous pardlssen! pas indispen- P\aystalfnn Magazine 1 | = 3 ”
e 7 3 Playstation Magazine 2 1 2 ‘ 3 ]
sables dans Consoles + 7 z la leftre de la rubrique comrespondant & votre ¢ Total Pla: 1 2 a 4
| 187 choix : it s 2‘2 choix = Y
10. Pour vous, quels sont les sujets liés aux jeux vidéo que vous aimez ou aimeriez trouver \VOUS ET LES JEUX VIDEO | 3
dans Consoles + 7 g
| Jibesticaln S| 55 5. OFORE pe pasdutout | | 20, Vous jouez aux jeux vidéo depuis I'age de ans | 2
rubrique DVD 1 | 2 3 ] | ]
rubrique mangas 1 2 3 | 4 21. Vous jouez (plusieurs réponses possible | E
rubrique goodies 1 2 | 3 | 4 | sur console de salon ...........1 en arcade ek sur infernet...... GBS
rubrique accessoires | 1 2 3 4 |  sur console portable .............. 2 sur PC ou Mac. 4 | -
=
#




22. En moyenne, combien d'heures par semaine jouez-vous 7 37. Uil internet rég: de temps en temps, rarement ou jamais, pour :
LL_J heures sur console de salon ou portable heures sur PC ou Mac Réguliérement | Detemps | Rarement | Jamais
L_L I heures en arcade L_L | heures sur Internet o lemps
rechercher des informations sur les jeux vidéo 1 2 3 4
23. Parmi la liste ci indiquez hine(s) vous posséd 1 et rechercher des informations sur d'autres sujets 1 2 3 4
celles que vous souhaitez acheter. télécharger des jeux vidéo 1 2 3 4
Je posséde J'ai l'intention télécharger d'autres logiciels 1 2 3 4
(cadeaux de Noél 2000 inclus) d'acheter sléch de la musique 1 2 3 4
Dreamcast 1 2 faire des achats en ligne de jeux vidéo 1 2 3 4
Nintendo 64 1 2 faire des achats en ligne d'autres produits 1 2 3 4
Nintendo Game Cube 1 2 participer a des forums sur les jeux vidéo 1 2 3 4
Playstation 1/ PS One 1 2 participer a des forums sur d'autres sujets 1 2 3 4
Playstation 2 1 2. créer un site 1 2 3 -+
Game Boy Couleur 1 2 consulter et envoyer des e-mails 1 2 3 4
Game Boy Classique 1 2 réaliser des opérations bancaires 1 i 3 4
Game Boy Advanced 1 2 effectuer des transactions boursiéres 1 2 3 4
X-Box 1 2 autre 1 2 3 4
PC 1 2 dans ce cas, précisez......
Mac 1 2
autre 1 2 38. Allez-vous sur des sites internet dédiés aux jeux vidéo ? oui...1

24, Combien de jeux avez-vous ?
L_L | jeux pour console LI jeux pour micro

25, Combien de jeux achetez-vous par mois 7
L_L | jeux pour console L_L | jeux pour micro

26. Quel budget mensuel consacrez-vous a I'achat de jeux vidéo ?
SUF CONSOIA :.cvvovrrvnnnsenrinsss francs SUF MICTO + s ossessiansssssssions francs

27. 04 achetez-vous habituellement vos jeux ? (plusieurs réponses possibles)
boutiques spécialisées (type Micromania, Score Games..)

venle par corespondance

en grandes surfaces spécialisées (type Fac, Virgin, Toys'Rl Us..)

supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour, etc)

rayons spécialisés de la grande distribution (Conforama, Boulanger, Darty, etc))
sur internet

1
2
3
4
5
6

28. Comment vous procurez-vous vos jeux 7 (p
neufs. d'occasion..

rs réponses possibles)

.2 en échange.

29, Vous achetez des jeux en version iplusieurs réponses possibles)

officielle. import {Japon, Etats-Unis). 2

30. Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans la liste ci-dessous, en les classantde 143
(inscrivez 1 en face du jeu que vous aimez le plus, 2 pour celul que vous choisissez en deuxiéma,
et enfin 3 pour celul que vous choisissez en troisiéme)

Baston O Aventure-action3D O  Stratégie J  Basket o
Shoot-them-up O  Doom-like a Réflexion (type tétris) O Glisse (snowboard
Beat-them-all O  Plate-forme 0 Auto-moto 0 skateboard..)

Tir 0O APG (euxderdle) O Foot a

VOUS ET LES NOUVELLES TECHNOLOGIES

31. Disposez-vous d'un ordinateur

32, Si vous disposez d'un ordinateur, vous |'utilisez le plus souvent pour
(plusieurs réponses possibles)

mon courrier, mes comptes . ........ 1 joueradesjeuxvidéo..................
consuller internet ... ..... o il BB ™ (jore.civisls yis ws ya s s
consulter ou envoyer des e-mails ... .. 3 T e N B e Al Rt
33, Avez-vous un abonnement a internet ?
chezvous  OUi.......... 1 NON...omeriene 2
sur votre lieu de travail ou al'école  oui............ 1 nof.......... 2

Wanadoo

Infonie . ... ... .. 5

35, Si vous avez un abonnement a internet chez vous, a I'école ou sur votre lieu de travail,

a quelle fréq vous VOUS (an dehors de vos consullations d'e-mails) 7

plusieurs fois par jour.. 1 environ une fois par semaine.

environ une fois par jour. .2 1 & 3 fois par mois................

2 45 fois par semaine...............ccoeemee 3 OGSOV e i i

36. Au cours des 6 derniers mois, avez-vous effectué un achat ou une réservation sur internet 7
oui 1 non 2
Si oui, pour quel montant sur les 6 derniers oIS 7............cccovcinnnnnacd francs

oLl T O I e A S 0 Ry b o et

39, Etes-vous abonné{e) aucableTV oui ....1 non....2
aTPS ou Canal Satellite  oui ....1 non....2
40. Parmi la liste ci-d di les pr its que vous ou vos parents possédez

actuellement, ceux que vous utilisez réguliérement et ceux que vous avez l'intention

d'acheter dans I'année qui vient.

Jai lintention
d'acheter

Je posséde J'utilise

réguliérement

un ordinateur PC 3
un ordinateur Mac

une imprimante noir et blanc
une imprimante couleurs

un lecteur de CD-Rom

un graveur de CD-Rom

un modem

une carte graphique

une carte son

une carte accélératrice 3D
un scanner

un lecteur de DVD

NRNNRNRNNNNNNR D
VUL EWLWWLWWW

QUI ETES-VOUS ?

41. Vous étes :
un gargon .........1

une fille.
42. Quel ge avez-vous 7 L1 Jans

43. Vous étes :

écolier (usqu'au CM2),
collégien (62 4 39)
en formation technique ou professionnelle
Iycéen (2798 A terminale)................oeimmrens
en ion supérieure (i é, école...)
vous avez terminé vos études................

44, Avez-vous un compte-chéque, un livret jeune, etc. 7
oul i non

Si oui, dans quelle banque 7 : ..

45, Vous habitez dans une agglomération de :

Moins de 2 000 habi 1
Entre 2 000 et 20 000 habitants.... EX 2
Entre 20 000 et 100 000 habitants...............ovmrimiimiimsnsi 3
Plus de 100 000 habitant: 4
Paris ou région parisienr 5

46. Indiquez vos coordonnées ci-dessous :

Code PORIAL.... ..o s, VIR kisis

Téléphone (tacuitatif).

Cs é alaloi
droit d'accés, de ion, de et de st de ces données par simple coumier. Sauf refus de
votre part, ces informations pourront étre utilisées par des partenaires.

Libertés® du 6 janvier 1978, nous vous informons que vous disposez d'un

Toute I'équipe de Consoles + vous remercie de votre participation. Si vous avez des suggestions a lui faire,

n'hésitez pas a vous exprimer plus longuement sur une feuille séparée.




Playstation 2, les adaptations
de jeux PC, Final Fantasy IX,
Summoners, “Histoires de

dans une journée, ¢a
onvous dit! ¢a

p]




W MonsTeR RaceR. Ce jeu de
course se passe dans
I'ambiance sorciére
d'Halloween. Dans la peau
d'un des monstres, il faudra
étre le plus rapide dans les
courses, afin de récupérer la
lanterne magique de Jack,
dérobée par des gars peu
honnétes. Sortie en mars
2001, sur Playstation, pour un
prix inférieur a 200 francs.

M Le miLLion. Un million de
Dreamcast ont été vendues
sur le territoire européen
depuis sa sortie le 14 octobre
1999. Pour féter I'événement,
Sega France a confectionné

un gateau a l'effigie de la
console, et nous I'a livré en
main propre a la rédaction,
avec un large sourire. Saluons
cette initiative originale, qui
avait tout pour nous plaire,
nous, les gourmands de
service. De plus, il était
délicieux. Pour vous en
convaincre, matez la bave aux

LANCEMENT HOULEUX

Nous vous I'avons déjé assez martelé, la
Playstation 2 est sortie le 24 novembre
2000 en France. Il est temps de dresser le
bilan de ce lancement “a la Sony”.

De gentils vigiles qui font ia ronde. Ce
suffisant pour contenir la m

| y avait de quoi avoir
honte, ce 24 novembre
2000, aux environs de
minuit. Sony avait organisé un
événement pour la sortie officielle de
la Playstation 2, au Virgin Megastore
de Paris. Le grand magasin de
Richard Branson, situé avenue des
Champs-Elysées, était resté ouvert
jusqu'a cette heure tardive afin de
vendre de la marchandise dés les
premiéres minutes de ce jour tant
attendu. Ceux qui avaient réservé la
machine pouvaient la retirer a ce
moment. Un stock de Playstation 2
était aussi a disposition de ceux qui
ne |'avaient pas réservée :

112 piéces. L'animation était donc au
rendez-vous, au pied du grand
escalier, ou tronait un grand déme
argenté, d'une forme plut6t
douteuse. Les plus motivés attendent

Avant "heure fatidique, ce dome argenté
cache les Playstation 2 tant convoi

I'heure fatidique depuis quelques
heures. D'autres sont venus tout
spécialement de province pour
assister a cette premiére. L'ambiance
est électrique, |'animateur chauffe la
salle, et la foule, venue assister a
I'événement, s'est rapidement
amassee, avec le ferme espoir de
rentrer a la maison avec une
Playstation 2 sous le bras.

Une émeute préméditée
Et ce qui devait arriver arriva.

A minuit pile, le dome s'est souleveé.
Devant le manque d'organisation, la
foule en délire s'est rapidement
transformée en émeutiers sauvages.
Le mince filet de vigiles a rapidement
été balayé par la pression. Aucune
file d'attente n'avait éteé improvisée,
aucun systéme de distribution et de
répartition ni de tirage au sort n'avait
été préparé. |l fallait
étre le plus fort ce
jour-la... pour gagner
le droit d'acheter une
“plate-forme de loisirs
interactifs” a

3000 francs. Quand le
dome a découvert de
ses entrailles les
Playstation 2 stockées
sagement, la foule
s'est jetée littéralement
sur le point central de
vente. La raison du
plus fort, la loi de la
jungle, des coups, du

Carnage dans le magasin de
Richard Branson & Paris.

sang, de la baston, une émeute, et
tout cela, sous les yeux des médias
et du staff de Sony, perchés au
premier étage, et aux premiéres
loges devant ce spectacle de
sauvagerie consumeriste. Sony se
frotte les mains, le lendemain,
I'incident était a la une des joumaux.
Tout le monde allait parler de la sortie
de sa Playstation 2.

Pas pour tout le monde

La pénurie de Playstation 2 est
installée, nous le savions tous. Sony
a attisé la demande, en
communiquant sur la rareté de son
produit, en sachant pertinemment
que ['offre ne sera jamais a la
hauteur, et qu'il n'y en aura pas pour
tout le monde. En effet, finalement, la




AU CHOIX

M PRiX DE L'AVENTURE. Cryo

Pour le lancement de la PS2, organise un concours au

Sony a choisi un ton glauque. Le théme vraiment original. Avec
spot vidéo est réalisé par un le Prix de I'aventure, Cryo veut
maitre des ambiances malsaines, récompenser une personne

David Lynch (“Twin Peaks" et de ayant initié ou participé a une
“Blue Velvet”). Le film en noir et aventure, qu'elle soit extréme,

blanc se termine sur un message insolite ou merveilleuse, et qui
bizarre. Nous se soit terminée en I'an 2000.
restons sans - F Pour concourir, il suffit

voix. Quant a L d'envoyer un dossier relatant

la campagne - ses exploits, avant le
d'affichage, - 31 décembre 2000, a:

elle respecte Cryo/Le Prix de I'Aventure —
ce cdté obscur . : BP334 - 75868 Paris cedex 18.

et insalubre. b La dotation est de 15 000
= ; euros (environ 98 000 francs).
= Et qui sait ? Peut-étre
Réalisme des coups pour Victoire dans 'aréne | retrouverez-vous vos
s’arra:hgr_ une “plate-forme de du Virgin Megastore. L | aventures adaptées en jeu
loisirs interactifs". S'évader de ce monde impitoyable, Yl vidéo...
- oil régne la loi de la jungle.

B TELEcoMmANDE. Au Japon,
Sony va réparer une erreur
monumentale avec la
prochaine série de PS2
japonaise. La machine pourra
désormais lire les DVD-vidéo
sans la carte-mémoire. Du
coup, elle sera livrée avec une
télécommande a la place de
celle-ci. Le prix de I'ensemble
sera le méme : 39 800 yens (un
peu plus de 2 700 francs).
Ceux qui possédent déja la
Playstation 2 pourront aussi
livraison réelle de machines était D'un autre c6té, les réseaux du I'acquisition de DVD-vidéo, comme se procurer cette télé-

encore en dessous de ce que nous marché paralléle affichent de larges nos amis japonais 7 Normal, vu que commande officielle, a partir
vous annoncions le mois demier. sourires, en vendant la machine sous “Playstation 2 n'est plus une console du 22 décembre au Japon,

70 000 exemplaires seulement pour le manteau & des prix ahurissants. de jeux, au sens traditionnel du avec la version 2.0 du driver
tout le territoire francais, dont 50 000  Sony nous le promet, un réappro- terme”, comme le dit Georges. DVD, pour 3 500 yens (prés de
en précommande. D'aprés Sony, tout  visionnement de 70 000 plates-formes

le stock s'est araché en quelques supplémentaires est prévu avant Le déme s'ouvre. Dans les secondes
heures. Acheter une Playstation 2est  Noél. Mais cela suffira-t-il ? Au niveau qui suivent : des gens piétinés, des
devenu un challenge de taille. des jeux, seuls une dizaine de titres poings qui volent, et des fins de soirée
accompagnaient effectivement la d ['hépital.
sortie de la machine. Dans les
meilleures ventes de jeu, le quatuor
de téte est sans surprise : Tekken Tag
Toumament, FIFA 2000, SSX et Ridge
Racer V. Mais malgré I'enthousiasme
du public autour de la Playstation 2,
les ventes de jeu n'ont pas vraiment
décollé. Les acheteurs, qui I'ont déja
cher payée, ne pouvaient plus investir
dans les jeux. Peut-étre ont-ils préféré

Nuits blanches pour se
procurer un lecteur DVD
entrée de gamme option
console.

Identité perdue contre un retour d ['ére
primaire au pied d'un grand escalier.

Bientdt dans votre salon ?
Une utopie pour certains.

Les stands de jeux dévastés.



KISS PSYCHO CIRCUS — THE NIGHTMARE CHILD

_seca_MKiss me,

M SecA EN Inpe. Hare Krishna !
La nouvelle a de quoi
surprendre, mais elle est bien
officielle. Sega veut investir
I'lnde en commercialisant un
premier envoi de 300 000
machines.

B SHen Mowie. Au Japon, Yu
Suzuki, président de I'AM2,
préparerait sous peu la sortie
d'un film de 90 minutes tiré du
jeu Shenmue. Le second volet
vient juste d'étre confirmé.

B ARCADE AU RABAIS. Sega ne
possédait pas loin de 2 000
points arcade a travers le
Japon. Avec |'effondrement du
marché, il ne lui en restera
plus que 300.

M Capcom vs ETc. Capcom a
confirmé le développement de
Capcom vs SNK 2. Le jeu sera
dévoilé lors du prochain salon
AOU Show au Japon. Ensuite,
ily a de fortes chances pour
que le titre soit adapté sur
Dreamcast, tout comme ses
prédécesseurs.

M Seca Rosso. Cayest!La
division Sega Rosso a enfin
son logo !

@EEEEI_EEED

M Hitacwi Warez. Au Japon,
Hitachi a dévoilé une nouvelle
machine : un PC muni d'un
DVD-Ram et d'un DCR/W.
Cette fois, c'est siir, on nous
pousse a la piraterie | Cette
configuration pourrait bien
étre équipée ausside la
fameuse puce Dreamcast, qui
fait tourner les jeux de la
console directement sur les
PC. On n'arréte pas le

iy (sonzzcl

@. latéralement ou encore nager

A 7ﬁ like. L'univers psychédélique dans
—]!

Sorti sur PC a la fin de I'été dernier, Kiss Psycho Circus est un
Doom-like qui ne fait pas dans la dentelle : on réfléchit (un peu)
et on appuie sur la gachette (beaucoup). Un jeu qui devrait
donc satlgaire les attaquants du PSG, les amateurs du Lagarde
et de rock decadent !

et Michar

e scénario, car il y en a un,
tient en quelques lignes. A
I'issue d'une bataille
effroyable qui vit leur victoire sur
I'infame roi du Cauchemar, les quatre
hard rockers au maquillage
“halloweenesque” de Kiss croyaient
avoir ramene la paix en leur royaume.
Le roi, avant de disparaitre, fait
germer ses propres pouvoirs
maléfiques. Bien des années plus
tard, nait le Destructeur, un enfant,
issu de la plus termible des
corruptions, et dont I'dme est plus
noire que noire. Avec lui, une
nouvelle menace pour I'humanité
vient de renaitre. Seuls les Quatre
peuvent mettre fin a ce fléau. La
partie peut enfin commencer.

Dinosaures Planet
Entiérement en 3D temps réel, le jeu
vous place dans la peau d'un des
quatre héros du groupe. Ces
personnages sont inspirés du célébre
groupe de hard rock des années 70 :
le groupe mythique Kiss, que les
dinosaures comme AHL vénérent.
Maquillage a gogo, pompes a hauts
talons et cuirs cloutés constituent le
look quotidien de ces gargons pas
trés sages. Malgré cet accoutrement
du dimanche, il est possible
d'effectuer diverses

actions : courir, s'accroupir,
" sauter, se déplacer

% quelques instants sous I'eau,
. comme dans la plupart des Doom-

equel vous évoluez est peuplé de

monstres infames en tout genre qu'il
convient d'éliminer de la maniére
forte. Pour éviter d'étre immergé,
détruisez les générateurs de
monstres.

Que de poésie !

Pour pulvériser ces bestioles,
différentes armes sont & votre
disposition : lécareur, déformeur,
fleau, magmacanon et autres dracos
sont ainsi de la partie, accentuant la
finesse déja trés recherchée du jeu.
L'univers est glauque a souhait, les
montres paraissent sortir directement
des films d'horreur les plus gores qui
soient. N'en déplaise a Familles de
France, le sang coule a flots et ce
n'est pas pour nous déplaire, bien au
contraire. Amis de la poésie, bonsoir.




es gros méchas qui
D volent, qui courent, qui
nagent et font méme le
caié.mlostluquoﬂdhnde
Gungriffon Blaze. Armés jusqu'au
moindre boulon, les robots, sortis
tout droit de l'imagination

iipheed nous rappelle les
s ) shoot'emup a
I'ancienne, a scrolling

vertical, un genre que Raystorm sur
Playstation avait déja ravivéily a
quelques années. Silpheed, un titre
déja sorti sur Mega CD, se fait donc
une cure de jouvence, avec effets de
lumiére et fausse 3D a la pelle. Le jeu
a créé une petite surprise, tant par sa
qualité graphique que par son style
de jeu, typique des vieux shoots en
2D que nous aimions tant.
Malheureusement, un handicap de
taille pése sur le titre : ga se passe
sur Playstation 2, et on s'attend
d'ores et déja a des ralentissements
génants. Développé par Treasure (les
mémes qui ont réalisé I'excellent

Sin & Punishment, en test ce mois-
ci), Silpheed pourrait bien remettre le
shoot'em up a la mode.

£ gosnean?
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VIVEZ DANS VOTRE MONDE...

JOUEZ DANS LE NOTRE

PlayStation.2

1= CHAINE INDEPENDANTE
8 MAGASINS A PARIS

ESPACE PSHK - PS2Z - OVD
15 bd Voltaire 75811 Paris
Tél. : 01 AB OB 70 70
M° Républiqgue  Bus 5B

ESPALCE SEGA
13 nssna ln Jeu de Boules 75011 Paris
: 0148 23 B4 B8
M" nnaﬂm-'! Bus 56

ESPALCE NINTENDD
13 passage du Jeu de Boules 75011 Paris
Tél. : 01 48 DG 70 BB
M° Dberkamp!  Bus 5B

POISSONNIERE
81 rue Lafayette 75008 Paris
Tél. : 0148 78 41 B3
Mc Poissonnigre  Bus 26

DAUMESNIL
106 rue de Reuilly 75012 Paris
Tel. : 01 43 45 15 62
M© Daumesnil  Bus 46

LES GOBELINS

58 bd Saint Marcel 75013 Paris
Tél. : 01 43 37 01 42

Me Les Gobelins  Bus 67 & 81

ALESIA
38 rue des Planles 75014 Paris
Tél. : 01 45 40 02 D2
M° Alésia  Bus 58

PYRENEES
348 rue des Pyrénées 75020 Paris
Tél. : M 43 B6 0O 77
M° Pyrénées & Jourdain  Bus 26




TECHNO

H XBox. L'américain Micron
a décroché le contrat de
fourniture de la mémoire DDR
pour la XBox de Microsoft.
Au Japon, la politique de Bill
au sujet de sa console reste
trés vague, et le nom de la
machine pourrait bien étre
modifié a cause d'un probléme
de licence. Microsoft devra
donc compter sur la présence
des développeurs japonais s'il
veut assurer le succes de la
XBox au pays du soleil levant.

B Gros TosHiBa. Au Japon,
Toshiba a dévoilé son dernier
enregistreur numérique.

Outre le support DVD-Ram,
cet appareil est équipé

d'un disque dur rapide de

80 Go, une capacité bien plus
importante que celledela —
plupart des PC actuels !

M Hie Hop. En France, lomega
vient de surprendre tout le
monde avec son tout nouveau
lecteur audio numérique
HipZip. Ce baladeur MP3
permet d'enregistrer jusqu'a
70 minutes de musique
numérique sur le disque Click
de 40 Mo. Ecran rétro-éclairé,
affichage du titre, de I'auteur
et du disque de 'auteur,
égaliseur 3 bandes, 12 heures
d'autonomie... le pied !
Compatible avec les PC et
Mac équipés de connecteurs
USB, le HipZip est vendu

2 500 francs environ
(comptez environ 70 francs
pour un disque Click).

Final Fantasy IX débarque en France
le mois prochain ! Ce monument qui
nous avait déja conquis dans sa version
japonaise (testé dans C+ 103 - 97 %),
sera bientot disponible pour tous

les petits Francais amateurs de RPG.

vec un leader du groupe
d'aventuriers qui a pour
nom Zidane, on ne

peut s'attendre a accueillir qu'un

jeu champion. Et effectivement, c'est
un champion du monde que nous
avons regu. Final Fantasy IX met

en scéne Djidane (Zidane dans les
versions japonaise et américaine)

et ses amis Dagger, Bibi, Steiner,
Kweena, Eiko, Freyja et les autres,
dans une aventure qui prend sa
source dans les racines de la série.
En effet, par rapport aux septiéme et
huitiéme épisodes, Final Fantasy IX
se rapproche bien plus des débuts
de |a saga, au niveau du design

des personnages plus “mignons”,
des systémes de combat et de
magie, ainsi que de I'esprit général.
Les puristes vont donc étre aux
anges. L'aspect science-fiction a été
effacé pour laisser place & un univers
heroic fantasy bien plus prononcé.

Final Fantasy forever
Nous retrouvons donc les éléments
récurrents de la série, présents dans
chaque épisode maintenant, mais
légérement modifiés. D'abord, les
amateurs de poulets seront heureux
de retrouver les Chocobos, a leur
service pour explorer un monde
vaste et aussi pour réussir certaines
petites épreuves du jeu. Les scénes
=

)

<Y '—T‘E"g t;':

cinematiques, toujours d'excellente
qualité depuis FF VII, sont d'une
beauté époustouflante, et se
marient avec I'action de fagon
transparente. Pas besoin de
chargements longs et fastidieux,
quand vous accomplissez une
action clé, la scéne se déroule
sans coupure, en parfaite
continuité avec de jeu. Les
phases de combat respectent
I'aspect traditionnel des bastons
a tour calculé en temps réel.

Les magies formidables sont bien sdr
au rendez-vous. Square a introduit
un peu plus de variété, avec le
systéme d'aptitudes et d'habilités.
L'apprentissage des aptitudes

se fait au fur et 2 mesure, il faudra

les mémoriser et les assimiler

lors des combats. Le systéeme

des materias et des magies a
capturer a donc disparu, et I'on

en revient a des caractéristiques

plus traditionnelles.

Enfin chez nous !

Final Fantasy IX réconciliera la série
avec ceux qui avaient boudé le
huitiéme épisode, le jugeant bien trop
€éloigné de I'esprit original. Square

Rl e

£

ndane
Y Alors ? Tuvols gqueluue chose



"D}idune H
' Tu peux tfaire fondre
ce iruc avec ta mogie 7

nous livre la un chef-d'ceuvre a
découvrir de toute urgence,

et pas seulement par les fans de
jeux de roles. Méme les joueurs
hermétiques aux jeux d'aventure
pourront se délecter de la

qualité exceptionnelle des scénes
cinématiques et du soin apporté

a la réalisation. Ce sera I'une des
demniéres perles de la Playstation.
Apreés cela, la série passera sur des
consoles de nouvelle génération.
Alors, il n'y a aucun prétexte valable

pour rater cet événement, qui va
enfin arriver en France et traduit
dans la langue de Moliere.

-Mlﬁuuer

Maleire
Stack
Objets

Djidane
Steiner

Ah ! Chocobébé est sorii !

© 2000 Square Co., Lid. All rights reserved.
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logos are registered trademarks of Square Co., Ltd.
COMPUTER GRAPHICS MOVIE ® 2000 Square Co., Ltd. & Square Visualworks Co., Lid.
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TECHNO BIS

W Worms WoORLD PARTY.
Encore un Worms qui
arrivera sur Dreamcast
courant février 2001. Cette
fois-ci, la grande nouveauté
concerne les modes
multijoueurs (jusqu'a six
en off-line). Il sera possible
de jouer en coopération,
en mission face a face, et
méme via Internet.

m Erconomiaue. Au Japon,
Ergo, une filiale de Koei, vient
de présenter une succession
d'applications pour la PS2,
dont un navigateur Internet
avec un programme e-mail
intégré. Une collection
importante de pilotes
devrait rendre la console
compatible avec la majorité
des modems USB nippons.
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Y A EN MARRE

B Recmieicamie. Dans le test de
Kao le Kangourou, paru le
mois dernier, nous regrettions
que le jeu ne fit pourvu
d'aucun check-point.
Effectivement, la version
testée n'en était pas équipée.
Or le jeu commercialisé en
posséde ! Ce titre n'est donc
plus aussi énervant ni difficile
qu'on le pensait...

W EmuLaTioN. Changement
d'adresse pour le site
d'émulation le plus complet du
Net. Davesclassic, c'est de
I'histoire ancienne !
Désormais, pour vous
connecter, récolter les toutes
nouvelles versions de vos
émulateurs favoris et lire des
news mises a jour quotidien-
nement, il suffit d'aller sur
www.vg-network.com.

B F1 ENcore. Oui, c'est
encore possible ! Aprés les
versions N64, Dreamcast,
Gameboy, Playstation et
autres consoles inconnues
sous nos latitudes, Ubi Soft
cache encore un F1 Racing
Championship derriére ses

fagots. Eh oui, le mois
prochain, on aura droit a la
version Playstation 2.

B Y EN A MARRE ! Quelques
citations de vos testeurs
préférés :

“Y en a marre des jeux de
musique !, dit AHL.
“Raz-le-bol des Doom-like
gores !, s'écrie Gia.

“Je veux des cheveux !, hurle
Niiico.

“Non, pas encore un
Pokémon !, geint Zano.

“J'ai encore roulé sur le
menton en rollers”, s'inquiéle
Switch.

“Il n'y a pas assez de lolos",
regrette Toxic.

“Non, je ne suis pas un
mytho", proteste Kael.

48  @isoizsel

e jeu Gameboy n'est sorti
c ) pour l'instant qu'au
Japon. Réalisée par

Media Factory, cette aventure a |'air
vraiment bizarre, tout comme la pub

Mais pourquoi ! ?

... avec ton bracelet
magique ?

iscipline assez des conditions
D méconnue extrémes, sur le sable,
par : ‘ 3 la neige ou dans la
rapport aux b boue, par exemple. Le
autres types de Jeu reproduit donc
sports a moteur, tous ces
le quad trouve environnements.
enfin sa \ Avous de
controler le quad.
Vous choisissez

simulation sur

Playstation.
L'engin K un des

| treize

véhicules, et vous
vous lancez sur les
est équipé sentiers sauvages a
de quatre bord de ces quads de
roues. |l sert principalement dans la mort.

s'enfourche
comme une
moto, mais il

télé qui en fait la promation. Encore
une fois (c'est la coutume sur GB),
elle met en scéne un gamin trop
intelligent. Mais, finalement, ses
bétises se retouneront contre lui...

Quand c'est comme ca, il
faut bouger...

%
x

0Oh noonnn !
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SQUARE

M SquARE vs Enix. La
WonderSwan Color était une
voie intéressante, et la série
des Final Fantasy convertie
sur la portable de Bandai
devait étre une opération
rentable pour Square. Tout
allait bien jusqu'a ce que
Nintendo et Enix viennent se
meéler de |'affaire. Dragon
Quest Il (le plus célébre de
la série d'aventures d'Enix)
sera disponible sur Gameboy
Color un jour seulement avant
la sortie de la WonderSwan
Color (avec Final Fantasy)
au Japon. Les premiéres
évaluations de ventes de
Dragon Quest lll donnent un
rapport trois fois supérieur
aux ventes de Final Fantasy
sur WonderSwan. Nintendo
aurait réservé toute une
ligne de production a Enix
pour préparer un stock
gigantesque de cartouches
Dragon Quest lll. Enix

et Nintendo plaident la
coincidence concernant
cette proximité de dates.

En pratique, cela ressemble
clairement a une opération
punitive : il n'y a pas de
solution autre que la
Gameboy, et ceux qui
tournent le dos a Nintendo
devront en assumer les
conséquences !

B FFX. Final Fantasy X

ne sera pas on-line, et
PlayOnline ne sortira pas
avant fin 2001 au Japon : telle
est la difficile décision prise
par Square, a la suite du
retard accusé par le modem
de la Playstation 2 et de
PlayOnline. Quant a Final
Fantasy X, I'éditeur veut
absolument maintenir la

date de sortie de mars 2001
au Japon. Mais cela parait
optimiste, méme avec
'amputation de la partie
on-line. Méme si Square
craint la sortie de la Gameboy
Advanced, il ne peut trop
retarder la sortie de son

titre en raison de l'arrivée
prochaine de la Game Cube.
Enfin, le japonais a aussi
besoin de FFX pour remonter
ses finances, pas trés bien
portantes apres le relatif
échec de Final Fantasy IX
face a Dragon Quest VII.

50 | @iliorzzeEl

arkstone était a I'origine
D ) un jeu pour PC, sorti il
y a un an et réalisé par les

Francais trés talentueux de Delphine
Software. Ces développeurs ont
relevé le défi d'adapter le hit sur
Playstation. Ce jeu d'aventure

trés vaste s'est donc un peu rétréci
pour tourner sur la 32 bits de Sony.
Saluons cette prouesse technique.
A part le graphisme et I'animation,
la principale différence avec la
version PC est |'absence de mode
multijoueur. Delphine Software a

aussi inclus quelques effets spéciaux

sympathiques, telles la transparence
partielle des murs ou la rotation &
360 degrés de la caméra. Darkstone
ressemble a la plupart des Diablo-
like, jeux d'aventure courants sur PC
mais trés rares sur console. C'est un
genre de RPG, en 3D isométriques,
trés inspiré des véritables jeux de
roles a la Advanced Dungeons and
Dragons, avec sorts a apprendre,

monstres a latter en temps réel,
marchands a soudoyer et donjons
a vaincre. Vous aurez le choix au
début entre neuf personnages, dont
les charges respectent la tradition
du genre, a savoir :
guerrier, assassin,
voleur, magicien,
sorcier, prétre, etc.
Le reste demeure
assez classique et
ne révolutionnera pas
le genre. Mais c'est assez
bien fait dans I'ensemble
pour permettre aux joueurs
sur console de découvrir ce
genre si populaire déja sur PC.

THE EMPEROR'S NEW GROOVE

he Emperor's New
T ) Groove est
I'adaptation en jeu
vidéo du film du méme nom,
qui sortira prochainement.

Dans cette aventure des
studios Disney, vous incarnez

I'empereur Kuzco. Pas trés
apprécié par certains membres
de la cour a cause de son

goiit prononcé pour la danse
et son “groove” unique,

votre perso se voit transformé

en lama par une méchante
sorciére, Votre but principal sera
donc de tout faire pour qu'il
retrouve son apparence.

Le jeu se déroule de la méme
maniére que Spyro. Le lama
se déplace joyeusement,

en rythme, a travers

de larges mondes en 3D.

Il doit converser avec

un maximum de personnes
et accomplir divers

objectifs pour progresser.
Animal cracheur, notre

ami pourra se servir

de cette aptitude pour
abattre les ennemis qui

se dresseront devant lui.




FORMULA'ONE 2001 ;

Liverpool, chez SCE
) Studio, on termine
en ce moment le

prochain Formula One, une série
bien connue des amateurs de F1
sur console. Globalement,
le jeu ne se démarque pas des
autres titres du genre : licence
officielle, modes Quick Race,
Time Attack, et bien sir gros
championnat avec des voitures
soigneusement modélisées.
Parmi les nouveautés, un mode
spécial permettra de s'amuser
entre nombreux potes. Pas moins
de seize joueurs pourront
attaquer le chrono a tour de role !
Pad en main, peu de tours
suffiront & se familiariser avec le
bolide. Les freinages sont précis,
les accélérations franches, et le

LES 102 DALMATIENS

es héros de ce
nouvel épisode
des “Dalmatiens”
de Disney, enfants de Dottie
et de Pinceau, se nomment
Domino et Prunelle. Héros malgré
eux, car tous leurs fréres et sceurs

auront été capturés par la terrible Cruella.

Avec eux, tous les petits animaux

d'Angleterre ont aussi disparu. Dans des

décors inspirés de Londres, modélisés
en 3D, les chiots
devront parcourir
seize niveaux, dont
quelques lieux
emblématiques de

la capitale britannique,
comme Big Ben
et Picadilly Circus.

comportement global assez
réaliste. Graphiquement, le jeu
s'annonce clean et sobre, mais |
I'on retrouve évidemment les
problémes d'affichage récurrents
4 la Playstation 2. L'animation,
quant a elle, n'était pas du tout
optimisée dans la version
présentée, et les ralentissements
nombreux. Mais bon, les
développeurs nous ont assuré
que ce probléme serait réglé...

§ RE-TECHNO

M TELECOMMANDE SUITE. La
télécommande PS2 arrivera
dans un premier temps au
Japon avec un capteur a
infrarouges qui se branche
sur le port pad. Mais rassurez-
vous, Sony serait en train de
tester une nouvelle version de
la PS2 équipée d'un capteur
intégré a la carcasse. Cette
amélioration nécessitera une
mise a jour du pilote du DVD,
ajoutant au passage des
fonctions audio qui n'avaient
pu étre incluses a la sortie.

De plus, la décompression
MPEG 2 sera améliorée pour le
visionnage des films. Ainsi, la
PS2 ne sera plus vendue avec
une carte-mémoire mais avec
une télécommande de série.
Sony a donc définitivement
choisi la voix du lecteur DVD
aux dépens du jeu vidéo.

B Super RoBoT. AU Japon,
Honda a dévoilé sa derniére
de robots
androides. L'automate,
ultra compact et stable, est
le seul a pouvoir marcher
en changeant de direction.
Une premiére ! Faire un pas
de coté, tourner, virer, il se
meut de maniére naturelle
(enfin, ca reste un robot,
quand méme !). Mieux, il peut
aisément saisir des objets,
avec ses mains a cing doigts.
En démonstration, il a porté
un plateau avec des verres
remplis d'eau sans en

renverser une seule goutte !

Le marche aux puces

Accessoires pour consoles de jeux
Playstation - Dreamcast - Game Boy

GAGNEZ UNE
PS One™ HOME INFO &

B.P. 207
Des téléchargement GRATUTTS... 52006 CHAUMONT Cedex
tél. 03 25 31 47 28

Bonne année 2001  0es promos..

www.ominfo.com




B Joveux NoeL ! Décidément,
Rare se montre créatif ces
temps-ci. Nous avons trouvé
de superbes images sur

le theme de Noél sur le site
web de I'éditeur anglais,
www.rareware.co.uk. Nous
n'avons pas
pu résister
a l'envie

de vous

les montrer

colonnes.
Donkey

amis vous
souhaitent
de joyeuses

M Rocue SpeARs. Prévue
sur Playstation, la suite de
Rainbow Six arrivera dans
les rayons courant mars
2001. Déja sorti sur PC,

il avait recueilli des suffrages
généralement positifs.
L'action se passe dans

les coins “chauds” de la
planéte, a savoir le Kosovo, |
I'Azerbaidjan et la Russie.
Voici les premiéres
images de ce jeu d'action
truffé de commandos

et de militaires armés
jusqu'aux dents.

Apres Orphen, la PS 2 se dote
d'une autre forme de RPG :
Summoner. Il ressemble a
ceux que I'on trouvaitil y a
quelques années sur PC,
comme la série des Ultima. Ce

jeu, déja sorti outre-

Atlantique, a recu un accueil

favorable du public

américain. En sera-t-il de

méme chez nous ?

ummoner est |'ceuvre de
s ) Volition, une société qui
travaille principalement

pour le monde du PC. Sur PS2, ce
titre fait partie des premiers a utiliser
le format DVD. On s'attend donc a
une aventure trés longue. Dans ce
jeu, vous contrdlez Joseph, un jeune
fermier d'Orenia. A cause d'une
étrange marque sur sa main,
beaucoup pensent qu'il est I'Elu :
The Summoner. |l doit donc partir

a l'aventure pour en apprendre
davantage sur lui-méme, et affronter
I'empereur d'Orenia, responsable

de la mort de ses parents et amis.
Le monde qu'il explorera est divisé
en deux grandes parties, et chaque
pays est
caractérisé
par des
détails
propres.
Ainsi, le

pays de Medeva présente d'une
architecture trés européenne ;
quant a Orenia, il ressemble
énormément a la Chine antique.

Ultima-like

Tout en 3D, Summoner vous placera
dans un monde assez vaste. Les
voyages a longue distance se feront
sur une carte. Dans les villages,

de nombreux personnages non
joueurs déambulent et accomplissent
leurs taches habituelles, sans se
soucier de vos actions. L'avancement
de l'aventure dépendra en partie

des conversations que vous
engagerez avec les villageois.

En effet, les phases de discussion
vous apprendront bien des choses

et vous donneront des informations
indispensables pour la suite des
événements, ce qui aura pour effet

. de débloquer de nouvelles

> 47 quétes, qui viendront s'inscrire dans

votre livre. D'ou la nécessité de faire
sans arrét des allers-retours entre
les places visitées. La vue proposée,

du dessus, et le déroulement de
cette aventure vous rappelleront
strement le mythique Ultima, qui a
fait le bonheur de tant de PCistes.

Summoner

La baston occupe également une
place importante. Il s'agit d'un
mélange entre action pure et combat
au tour a tour. Il n'y a aucune
transition entre les phases de
recherche et de combat. Lorsque
vous rencontrez un ennemi, le
combat s'ensuit instantanément,
sans coupure, Vous sortez votre
arme, et vous pouvez vous déplacer
librement. Pour frapper, il faudra
sélectionner votre cible. A I'instar
de Vagrant Story sur Playstation,

il sera possible d'enchainer une
infinité de coups quand on sentira
le bon “timing”. Joseph posséde
aussi la faculté de créer des
Summens, de gigantesques et
dévastatrices créatures, un peu
al'image des élémentaires

de Final Fantasy VIIl. Ces monstres
seront nécessaires pour rivaliser
avec les troupes ennemies. Mais,
pour cela, Joseph devra obtenir

les Summoning Rings. Summoner
prend donc en compte de nombreux
paramétres et offre une large palette
de possibilités. Autant de points

qui devraient le rendre attrayant,

et ce, dés sa sortie en version
frangaise dans les mois a venir.
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M LEs MEILLEURES VENTES DU
MOIS DE NOVEMBRE AU JAPON

1 - Mario Tennis (GBC) :

109 000

2 - Tales of Phantasia (GBC) :
64 000

3 - Custom Robot V2 (N64) :
62 600

4 - Devil Children (GBC) :
52000

5 - Beatmania Il DX 3“ Style
(PS2) : 25 000

6 - Gl Jokkey 2 (PS2) : 23 600

[CONSOLES PUB !

M LEs FLOPS

1 - The Maestro (PS) : 990
2-WTC (PS): 3900

3 - Simple 1500 Series vol. 46
(PS) : 5000

4 - Mars Matrix (DC) : 5 100
5 - Yamasa Digi Guide (PS) :
5500

6 - DokiDoki Densetsu (PS) :
5600

7 - Bio Hazard 3 (DC) : 6 300
8 - Tenku Restaurant (PS) :

6 500

9 - Tricolor Crisis (DC) : 7 400

PROBLEMES DENTAIRES ¥
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PERE NOEL.1

M Kenstin 14, Naturellement,
les duels se succédent. Le
policier Saito se débarrasse
d'Usui avec facilité, mais
Kenshin va devoir sortir le
grand jeu face a Aoshi. Celui-
ci combat avec deux sabres
comine le célebre Musashi.

M OnE Piece 2. Luffy a trouvé
deux membres d'équipage, ce
qui semble lui suffire. Il doit
maintenant récupérer une
carte marine appartenant au
célébre capitaine Baggy.
Cependant, Baggy a aussi
mangé un fruit démoniaque et
il commande un équipage des
plus bizarres.

M Nausicaa 2. L'affrontement
commence entre les deux
grands empires et Nausicaa

n'arrive pas a choisir son camp.

Sa nouvelle stratégie consiste
a énerver et diriger les 6mus
sur I'armée ennemie. Ce qui
risque fort de provoquer un
nouveau grand raz de marée.

B SLam Dunk 10. On approche
des phases finales du
championnat départemental.
Renforcé par la présence de
Mitsui et Miyagi, le lycée
Shohoku affronte le lycée
Shoyo. Comme d'habitude,
I'orgueilleux Hanamachi espére
toujours jouer la vedette.

B Gun SmiTH Cats 6 RaLLy.
Vincent se fourre dans les
ennuis en essayant d'aider
I'homme qu'elle doit
normalement arréter. Cette
histoire lui fait encore risquer
sa peau et ne va pas lui
rapporter le moindre sou. Elle
s'endette méme une fois de
plus auprés de Becky.

CHEVALIERS DU ZODIAQUE

Une fin definitive

e demier volume des
Chevaliers du Zodiaque
vient finalement de

paraitre. Pour se débarrasser des
demi-dieux Hypnos et Thanatos et se
mesurer a Hades, les 5 chevaliers de
bronze revétent les uns aprés les
autres une armure divine. On notera
la participation d'Athéna, elle aussi
en armure pour I'occasion. Quant au
dénouement, vous verrez qu'il coupe
court a toute reprise directe de la

ARNAQ

e 3* tome de
Blame

i marque une
certaine évolution dans
la série. L'intrigue
principale se renforce et
le volume des dialogues
augmente sensiblement.
Il faut dire que le cyborg
Killy n'est plus seul dans
son errance sur les
strates métalliques. Il
peut maintenant
discuter avec Shibo, sa
récente équipiére.
Cependant, les combats
s’intensifient avec
I'apparition d'un

serie. L'éditeur a di faire preuve de
courage en achetant les droits de
parution pour 28 volumes de
mangas. D'autant que les premiers
volumes ne sont pas particulierement
bien dessinés. Masami Kurumada a
galéré longtemps avant d'acquérir un
coup de crayon abouti. Ce ne sera
d'ailleurs jamais du Shingo Haraki au
niveau des visages (character
designer de certains épisodes TV).

Kana. “

E WEB

hentai, les petites home-
pages et les grands sites de
fans abondent sur Internet. Ceux-ci
vous offrent gratuitement un nombre
parfois gigantesque d'images, en
obtenant de la place web grace aux
publicités. De ce fait, la majorité des
sites payants récupérent ces images
sur lesquelles ils n’ont aucun droit.
Vous payez alors ce que vous
obtiendriez gratos avec un peu de
recherche. Vous découvrirez vite des
sites d'amateurs aussi bien fournis, sinon
mieux, en qualité et en quantité.

E n japanime classique et en

Némésis de Killy, aux
ordres de 'ordinateur
central vérolé. De plus,
ce double super-dopé
ne manque pas de
renforts et la situation
se dégrade
rapidement pour les
héros. En tout cas,
I'ambiance
oppressante, le monde
labyrinthique et les
effets des émetteurs
de positrons font la

! force de ce titre. Un

! manga qui sort des
sentiers battus.
Glénat.




RESURRECTION DE REQUIEM |

o6té BD occidentale, le

tome 1 de Résurrection de

Requiem par Mills-Ledroit
crée la surprise dans le genre. En
1944, le SS Heinrich Augsburg meurt
sur le front russe. Dans les limbes, il
ressuscite sous la forme d'un vampire
et atterrit sur la planéte infemale
Résurrection. Il s'agit d'une sorte de
Terre paralléle en négatif ol le temps
recule. Imaginez un monde au ciel
rouge avec des océans de flammes,
des plaines d'ossements noircis et
des cathédrales gothiques
démesurées, peuplées de morts-
vivants. Bon gré, mal gré, Heinrich
rejoint un ordre de chevaliers-
vampires qui fait régner un semblant
de loi dans le chaos ambiant.
Curieusement, le graphisme est
intermédiaire entre le comics US et la
BD européenne. Les dialogues ne
sont pas assommants, et on a déja vu
largement pire niveau de scénario. En
tout cas, 'univers cauchemardesque
et les personnages gothiques
donnent de l'intérét a ce titre.
Nickel.

PERE NOEL.2

W HunteR X HUNTER 5.

Gon est ses amis obtiennent
enfin leur titre de Hunter, mais
Kirua disparait aprés sa
disqualification. Gon décide
alors de lui rendre visite dans
sa famille... une famille dont
tous les membres sont des
tueurs professionnels.

M Rookies 5. Les membres de
I'équipe de base-ball
s'entrainent a leur facon, vue
qu'un match se profile a
I'horizon. Avec la chance du
débutant et beaucoup de
motivation, ils ont une chance
de gagner, malgré leur
manque de cohésion et le
chaos ambiant.

W PLease Save My EartH 10.
L'histoire avance lentement
sans jamais aboutir a des
actions d'éclat. Les
personnages manquent de
punch et réfléchissent plus
qu'ils n’agissent. Finalement,
on n'est pas préts de les voir
dans une rixe d'auberge.




M SKIES OF ARCADIA. L'excel-
lent Eternal Arcadia, testé
dans C+ 106 (92 %), sortira en
France. Ce RPG Dreamcast a
trouvé sa place sur le planning
de Sega France pour mi-2001.
Par contre, il s'appellera chez
nous Skies of Arcadia.

m Gicawings 2. Une grande
nouvelle pour les fondus de
shoot'em up ! La suite de
Gigawings de Capcom
intégrera peut-étre une option
révolutionnaire pour le genre :
il sera alors possible de jouer
jusqu'a quatre simultanément.
ly aura intérét a bien suivre
son petit vaisseau entouré de
ses coéquipiers au millieu des
vagues de projectiles.

M SecA sur GSM. Segaa
conclu un marché avec
Motorola. Le constructeur de
la Dreamcast développera des
jeux pour les téléphones
portables du géant américain.
Avant juin 2001 au Japon (et
courant 2002 aux Etats-Unis et
en Europe), tout possesseur
d'un modeéle Motorola
(proposant certaines
caracteéristiques particuliéres)
pourra télécharger depuis
Internet, des jeux Sega
programmeés spécialement
pour cette utilisation. Le
premier s'appellera Borkov.

M TROIS EN UN. Sega, le roi de
I'arcade, pourrait bien adapter
trois titres sur Dreamcast, sur
un seul GD-Rom : Brave
Firefighters (un simulateur de
pompler), Jambo Safari (une
virée en Afrique) et Emergency
Call Ambulance (pin-pon |).
Enfin, c'est ce que disent les
rumeurs... Une chose est
slre, la Dreamcast a encore
de beaux jours devant elle |

M CHuTE. Au Japon, la fin
novembre et le début
décembre montrent une chute
importante des ventes de
Playstation 2 et une
domination totale de la
Gameboy. La PSone n'arrive
qu'en deuxiéme position, loin
derriére. Les ventes de jeux en
I'an 2000 ont montré un niveau
trois fois supérieur a 1999.

Il semble que ce soit une
tendance appelée a durer.
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prés Hydro Thunder, voici
A ) la seconde simulation de
: powerboat sur Dreamcast.

Le powerboat est un type de bateau
ultra rapide, doté d'accélérations
monstrueuses. La cinquantaine de
courses d'Aqua GT, a bord des

20 engins qui se dévoileront au fur et
a mesure, se déroule dans des
décors inspirés de grandes
métropoles, telles Londres ou
Amsterdam. On peut aussi choisir de
concourir de jour ou de nuit, avec
beaucoup ou trés peu d'eau. Les
circuits sont bien sir truffés de
raccourcis en tout genre, et couper
en passant sur 'herbe est hautement
recommandé. Les effets donnés a
I'animation de I'eau nous ont épatés.
Entre transparence et reflets, les
remous nous donneraient presque le
mal de mer...

Lap Rec
01

0

SKY SURFER

ncore un jeu de sport

extréme. Décidément,

le créneau esta la
mode ! Cette fois-ci, il s'agit de
sky-surf, un sport hautement
dangereux et a grande montée
d'adrénaline. Snowboard aux
pieds, vous sautez de I'avion, et
essayez de réaliser quelques
figures audacieuses avant
d'atterrir. Trois casse-cou et six
planches n'attendent que vous
pour s'élancer dans les airs.
Aprés le grand saut, il faudra
rétablir votre équilibre a travers

les nuages, puis entrer une suite
de touches pour amorcer la
figure, et commencer a tournoyer
pour gagner des points. A la fin
de la chute, vous

ouvrez le parachute, et
atterrissez au bon

endroit, en éclatant

des ballons au

passage.
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SONY 1.0

M Sony caming. Pour constater
la montée en puissance du
marché des jeux vidéo, il suffit
de jeter un coup d'ceil sur sa
répartition dans le résultat
d'exploitation de Sony dans le
monde. Pour I'année fiscale
1999-2000, la branche jeux
vidéo a représenté prés du
tiers de ce résultat. Ce qui est
énorme, pour un groupe qui
fait aussi de I'électronique,

du cinéma, de la musique et
de l'informatique.

B Chez Geonaes. Lors de la
conférence de présentation
de |a Playstation 2 aux médias
grand public, Georges Fornay,
le big boss de Sony Computer
Entertainment France, a été
trés clair dans la définition

de sa machine : “Playstation 2
n'est plus une console de

jeu, au sens traditionnel du
terme.” Autrement dit, Sony
veut imposer la Playstation 2
comme “plate-forme de loisirs
interactifs”. A I'écoute de ces
Propos, nous comprenons
mieux pourquoi la qualité

des jeux n'est pas au rendez-
vous sur ce lecteur de DVD
“entrée de gamme"...

B DES PRVILEGIES. Les
modems RTC a I'ancienne,
qui se branchent sur les prises
téléphoniques, sont encore
légion. En France, d'aprés
Sony, moins de 1 % des
foyers sont connectés a
Internet en haut débit,
c'est-a-dire via I'ADSL, le
cable ou le satellite. lly a
encore du chemin a faire...

M CA BAISSE ENCORE ! Le mois
dernier, Sony annongait
encore 80 000 PS2 pour son
lancement en France. Eh bien,
ce chiffre est encore revu

a la baisse. C'est a présent
70 000 machines qui seront
disponibles, dont 50 000 déja
réservées en précommande.
Il ne reste donc a vendre

que 20 000 PS2 pour Noél.
36 15 Quin'en veut ?...

B PaArc Francais. Voici le
demnier chiffre, arrété au

30 septembre 2000, que Sony
a communiqué a propos du
parc de Playstation installé
en France : 4,3 millions.
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L'occasion est belle pour vous parler
encore d'"Histoire de fantomes chinois”.
Apres les films cultes, le réalisateur _
Tsui Hark a aussi produit un dessin animé |
grandiose inspiré de ces “histoires” |

passionnantes.

enu tout droit de la
planéte Hongkong, I'ovni
“Histoire de fantomes
chinois” avait frappé la France

il y a une bonne dizaine d'années
maintenant, faisant découvrir au
passage un cinéma lointain et
exotique a une poignée d'initiés, qui
se transformera en armée au fil du
temps. Les scénarios de cette trilogie
menaient le spectateur dans les
méandres de la mythologie chinoise,
peuplée de fantdmettes séduisantes,
d'esprits malins malfaisants et de
magiciens taoistes équipés
d'ustensiles bizarres. Le spectacle
tounoyant offrait une I'action sans
répit, sur fond d'histoire d'amour
impossible entre fantéme et mortel.

A dormir debout

Avec Tsui Hark (l'initiateur original
des films) et Andrew Chen aux
commandes, le film d'animation
adapté de cette série reprend ce
méme sujet émouvant. Le héros,
Ning, un jeune gargon un peu

naif, est chargé de recouvrer des
dettes dans des contrées reculées.
Bien siir, les lieux qu'il devra

visiter sont réputés “maudits".
Personne n'ose y mettre les pieds,
en raison des nombreux esprits
errant dans le coin. Dans son périple,
Ning rencontrera une jolie revenante.
lis tomberont follement amoureux
I'un de I'autre, malgré les barriéres
de leurs mondes respectifs. C'est
donc un peu I'histoire du premier
épisode que nous retrouvons,
rajeunie et dépoussiérée. Sur un ton
léger et comique, la qualité de

I'animation et

du graphisme est

au rendez-vous.

Le style nous dépayse
des productions
americaines et
japonaises, grice a
une originalité sans
bomes, des couleurs
chatoyantes et
toujours bien choisies, |
et surtout grace une i
intrigue poignante. 1 e i - L
L'équipe de Tsui Hark

a aussi fait intervenir des images de
synthése dans certaines séquences
spectaculaires qui témoignent du
talent des infographistes chinois.

la part du petit distributeur Steward,
allez le voir en bande, que ce soit
en version frangaise ou sous-titrée !

Tous au cinéma !

Sorti il y a quatre ans environ a
Hongkong, il était temps qu'il amrive
en France. “Histoire de fantomes
chinois”, version dessin animé,
honore le statut de chef-d'ceuvre de
la série. De plus, I'humour est bien
plus poussé, surtout grace aux
pitreries de Lingot d'or, le petit chien
trouillard du héros (que Tsui Hark, |
himself, avait doublé dans la version *
originale), Il reste tout de méme
beaucoup de références a la vie
quotidienne de Hongkong ; et
beaucoup ne comprendront pas
certaines subtilités du langage

ou des gesles employés. Le film

est sorti le 20 décembre dans

les salles francaises. Il y a fort

a parier qu'il ne restera pas

longtemps en exploitation. Alors,

pour encourager cette excellente
initiative cinématographique de

., e ———



M CHANGEMENT DE NOM. Le

jeu de rallye sur Playstation 2
de Sony ne s'appellera plus
EVO Rallye, mais World Rallye

Championship 2001. Ca nous
en bouche un coin !

B Comparons. Nous pestons
tous contre la petite quantité
de PS2 disponibles pour
son lancement en France.
Mais, en comparaison
des débuts de la premiére

! Playstation, la situation
— Blisdinn . 1 n'est pas si catastrophique.
A son lancement, seulement
22 000 PS1 étaient disponibles

TAOISTE MAIS m“,;‘.;‘gg’rg,m?oo%u“
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Le film baigne complétement dans la culture chinoise, 140 000 aprés quatre mois
que peu d'Occidentaux connaissent. Cette culture (au lieu des 400 000 prévues).
mélange allégrement les religions bouddhiste, taoiste Finalement, ce n'est pas si

et animiste. Du bouddhisme, les divinités tel Bouddha désastreux...

jouent un réle primordial. Du tacisme, toute une

batterie de croyances et de superstitions venues W Girt. Développé par les

de la Chine ancestrale donnent vie aux mythes des Francais d'Eko, ce jeu
fantomes et aux différentes fagons de les neutraliser. de plates-formes 3D qui vient
Il y a aussi les porte-bonheur, et d'autres divinités de sortir sur PC sera aussi
bienfaisantes ou malignes. On rencontre encore converti sur Playstation 2.
aujourd'hui des traces de tacisme chez les Chinois Gift est déja trés

du monde entier comme, en France, les autels a apprécié pour ses

I'entrée de nombreux restaurants chinois. Viennent qualités techniques

enfin les cultes animistes, donnant volonté, ame et et a bénéficié de

sentiments aux arbres, aux pierres et aux animaux. la collaboration
Dans le film, Ning sera donc mélé a beaucoup de l'un des
d'événements et a de personnages soris dessinateurs
de cette culture, tels des bonzes experts en arts BD les plus

martiaux, des sorciers rivalisant de talent pour talentueux de
lancer leurs pouvoirs magiques, des esprits de la I'histoire (selon Gia),
forét pas vraiment bienveillants, et des fantémes Régis Loisel,

aux formes variées. Dépaysement garanti ! qui a déja signé
les excellentes
séries “La Quéte
de l'oiseau du
temps” et “Peter
Pan". D'ailleurs, le héros

de Gift ressemble beaucoup
au Fourreux, I'animal

de compagnie de Pélisse
('héroine de “La Quéte

de I'oiseau du temps").

DVD, EN IMPORT

Les trois épisodes des films originaux sont a présent
disponibles en DVD, mais uniquement en import.

En effet, aucun distributeur frangais n'a encore eu

la bonne idée de les sortir sur notre territoire.

En vedette, découvrez des acteurs hors du commun,
a commencer par Leslie Cheung (qui joue aussi
dans “Adieu ma concubine”), Joey Wang (présente
dans les trois épisodes) et Tony Leung (a 'affiche
actuellement dans “In the Mood for Love”).

W Prix PS2. La Playstation 2
est vendue trés cher, ce n'est
pas nouveau. Son prix a été
fixé a 2 990 francs en France.
En Angleterre, elle colte

299 livres (soit environ

3 270 francs). En Allemagne,
elle vaut 869 marks

(soit environ 2 915 francs).

Eh bien, finalement, et encore
une fois, les Francais ne

sont pas les plus mal lotis...
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Eidos plane sur le succés. Trois de ses plus gros
best-sellers auront des suites. Pour cette
occasion, Consoles+ a été invité a San Francisco,
la ville des Village People, pour la présentation
de Soul Reaver 2 et Blood Omen 2 (au studio
Crystal Dynamics), et Fear Effect 2 chez Eidos.

SOUL REAVER 2

Prévu pour la méme date sur
Playstation 2 et Dreamcast,
Soul Reaver 2 est la suite directe
du jeu d'action-aventure qui
s'est vendu a plus d'un million
d’exemplaires a travers le monde
(PS1, PC et DC confondus).
Ceux qui ont terminé le premier
volet ont été surpris par le
dénouement. Kain, le super
méchant, réussissait a s'enfuir
dans une autre dimension
grace au Chronoplast.

Les rumeurs faisaient état d'un
probléme au sein de I'équipe
de développement, qui I'avait
obligée a scinder le titre en
deux. En annongant cette suite,
le mal est réparé. Raziel, le héros
si peu charismatique mais doté
de pouvoirs impressionnants,
reprend donc du service.
L'intégralité du jeu se déroule

a Nosgoth, mais a des temps
différents. Par chance, le

Soul Reaver a conservé tous
les pouvoirs acquis durant son
aventure précédente, comme
planer, escalader les murs,
nager ou encore dévorer les
esprits de ses adversaires.

Des nouveautés

Pour cet épisode, il semble que
les développeurs aient corsé la
difficulté. Ainsi, les puzzles sont
trés nombreux et compliqués.
Les mécanismes sont partout,
et il faudra faire sans cesse

des allers et retours entre
divers points des mondes.

De nombreux ennemis viennent
s'ajouter a ceux déja présents
dans Soul Reaver. lis sont
beaucoup plus hargneux, et ne
lacheront pas prise si facilement.
Comme son prédécesseur,

Kael

cette mouture dispose d'un
environnement trés particulier et
les niveaux “morphent” en temps
réel, en passant du monde
matériel au monde spectral. Au
cours du jeu, Raziel récupérera
de nouvelles armes et aptitudes,
utilisant les forces élémentaires
(eau, feu, glace, air...). Chacune
aura son importance et son réle
a jouer dans I'accomplissement
de cette quéte.

La surprise PS2
Graphiquement, on est trés loin
du premier épisode sur
Playstation. Profitant de la
puissance des consoles nouvelle
génération, tout est immense
dans le jeu. Explorer entiérement
chaque piéce vous demandera
du temps, beaucoup de temps.
De leur coté, les personnages
sont nettement plus détaillés.
Par exemple, Raziel, est
composé de 3 000 polygones.
Soit six fois plus qu’avant.

Les textures sont trés variées

et colorées. Et le tout tourne

a 60 images par seconde.

Le top, niveau fluidité.

La version que nous avons
vue tournait sur Playstation
2. La surprise fut trés
agréable. Les défauts
rencontrés dans les autres
jeux de cette console

n'ont plus cours ici. Les
diagonales des polygones
ne sont pas en escalier,

et I'on ne constate aucun
scintillement. Comme quoi,
si les développeurs s'en donnent
la peine, ils peuvent faire des

merveilles. Possesseurs de
Dreamcast, rassurez-vous.
La version sur la console de
Sega sera aussi réussie...
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 WORK IN PROGRESS , Eidos, a suivre...

FEAR EFFECT RETRO HELIX

Fear Effect fut sans nul doute I'un des
grands jeux de cette année 2000. Eidos
souhaite vous faire vivre de maniére
beaucoup plus approfondie les aventures
de la belle Hana et de ses compagnons
de route. Ainsi, cette suite n'en est pas
vraiment une. Dans ce titre, vous verrez
ce qui s'est réellement passé avant le
premier volet. C'est en quelque sorte
aun “prologue” que vous aurez affaire.
Durant votre parcours, vous saurez
comment les héros se sont rencontrés.

A I'époque, ce titre se démarquait des
autres productions par sa qualité
graphique. Fear Effect propose une 3D
hors du commun, angulaire, qui ressemble
un peu a celle de Jet Set Radio (Sega).
Contrairement a I'opus précédent, celui-ci
propose beaucoup plus d'énigmes.

C’est une bonne chose, car le premier
Fear Effect n'était pas tres difficile.

Du hot trés soft

Les scénes cinématiques sont
nombreuses et interviennent a chaque
moment important de I'histoire et sans
aucun moment d’attente. L'intégralité

du jeu est réalisée de la méme maniére
qu'un film. Le voile qui plane sur l'intrigue
principale se léve donc de maniére
progressive. Pour information, la
manipulation génétique est le centre de
tous les phénoménes paranormaux qui
vous entoureront. L'intelligence artificielle
a éte entierement repensee. Ainsi, les
ennemis sont extrémement coriaces.

Les robots ne vous attaquent que

s'ils vous voient. Vous pourrez donc
jouer les super espions, et agir en toute
discrétion. Lara Croft a du souci a se
faire. Les deux héroines de ce titre

sont réellement sexy, et leurs tenues

Haut de plusieurs étages, le
Metreon est idéalement situé.

laissent présager du meilleur. Mais tout
reste trés soft afin de ne pas choquer
I'Amérique puritaine ni Familles de France.

Quoi de neuf?

Cette aventure se déroule dans un monde
post-apocalyptique comme on le voit
dans certains mangas (“Akira"). Les
quatre héros de cette aventure passent
par divers lieux tres différents et éloignés.
Hongkong, la cité de Xi'an en Chine,

la tombe du premier empereur de
Chine, pour finalement terminer sur
“I'lle montagneuse des immortels"”.
Autant de places fortes qu'il

faut explorer de fond en comble.

Le jeu reste en gros le méme.

Mais de nouveaux mouvements

et de nouvelles armes font leur
apparition. Ces derniéres sont
classées en trois catégories.

Les armes pour les combats au

corps a corps (couteau), les armes

a feu, il en existe onze. Quant

a la derniére catégorie, elle

regroupe trois armes pour le moins
“explosives”. Mais vous vous

en doutez, elles sont trés difficiles

a obtenir. Enfin, on nous promet

une aventure trés longue, au moins
trois fois plus que celle du premier
volet (plus de vingt heures de jeu).

Des tas de bornes sont ld pour
vous permettre d'essayer toutes
les nouveautes,

- - ous £
A lintérieurs v
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NOS QUATRE HEROS

Durant I'aventure, vous serez amené a contraler quatre personnages, deux filles
et deux gargons. Vous retrouverez les trois héros de Fear Effect et une nouvelle recrue :
une plantureuse blonde, Rain Qin.

Royce Glas. - Rain Qin.
C'est la téte pensante Nouvelle venue dans
du groupe. Ancien la bande, c’est également
commandant de l‘armée un personnage trés
américaine, c'est un énigmatique. Elle travaille
expert des armes d feu, dur et est experte
quel que soit leur type. dans plusieurs disciplines
Il est attiré par l'argent, de combat. Hana est
mais posséde trés attachée d elle.
tout de méme le sens
de la justice.

Egalement en préparation chez Crystal Dynamics, Blood Omen 2,
Il s'agit en fait de la variante RPG de Legacy of Kain. Dans

un vaste monde entiérement en 3D, & Nosgoth, il faudra diriger le
super méchant. Le jeu sera gore a souhait. Votre personnage
pourra utiliser un large éventail d'armes médiévales et barbares.
Le sang coulera a la moindre attaque. Vous pourrez également
contréler par la pensée les personnages qui vous entourent.
Cela vous permettra de passer inapercu, et de collecter
suffisamment d'informations concernant votre quéte. Ce titre,
prévu sur Playstation 2 et Dreamcast, n'en est qu'au tout début
de son développement. Nous vous en reparlerons...

Jacob Deke Decourt.
A voir son allure
de golden boy américain,
Jacob est un charmeur.
I s’en sert a outrance pour
obtenir les informations
dont il a besoin,
Il travaille dur pour
le plaisir, mais également 5
pour devenir puissant.

Hana Tsu-Vachel.
Cest le personnage principal.
Elle est mi-frangaise
mi-chinoise. Cette ancienne
fille de joie quitte son emploi
de débauche pour devenir
chasseuse de primes. C'est
une pro du déguisement.
Elle travaille dans ce milieu
avec Deke et Glas.
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CONSOLE GAME BOY POCKET ECRAN COULEUR .
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ACK: A + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO OU PO) 149 F SACOCHEIFOKENON POUR CANEIDGT. LX) be. F 9256, REF: /
PACK: ALIM + MINI LIGHT + SAC + LINK + ADAPTATEUR ALUME-CIGARE (CO OU PO) 99 F SACOCHE POKEMON POUR GAME BOY (RM) 69 F LT 19679, REF: 10624, REF: 19955, NEF: 19850 99 F
REF: 1 F
‘:"”: ”;:‘ “:‘;“" ro) -"’i K7 VIDEO POKEMON VOL: 1 P L o
LOUPE AVEC LUMIERE = e CARTES POKEMON,  TEVBULE AVEC BALANCIERS POKEMON pas.r
MiNt LIGHT (GO 0T PO) LES JEUX DE CARTES POKEMON  HORLOGE POKEMON 149 F
SMART COM (CO OU PO) AUTRE \
! LE STARTER (MINIMUM PAR 3) UUNITE 75 F e
24 HEURES DU MANS+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 2 g 2:3::;" ‘m’f‘",::'ﬁ”&,m :: 7 :"“":u‘rm"’ z: :
ALICE AL PAYS DES MEVEILLES (CO) LE BOOSTER JUNGLE (NINIMUN FAX 5) LUNITE 25 F TIRELIRE POKEMON 169 F
ALERTE ALK MARTIENSIAPPAREX. PHOTD JETABLE (CO) LE STARTER JUNGLE (MINIMUM PAR 3) UUNITE 75 F  yonNopoLY POKEMON 429 F
ALERTE AUX MARTIENS 2 REVANCHE (CO| CLASSEUR POKEMON (GRAND MODELE) 97  YANTIER POKEMON 99 F
ARMY MEN (CO) 249 s afiiatea AL s ) 69 F  pOKEMON COMBAT DE PIECES 79 F
ASTERIX 3 +APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 'm.:.;':’;wcmm’ UBS “: POKEMON, MAITAE DRESSEUR 99.¥
ASTERIX ET OBELIX CONTRE CESAR (CO) 30 SUPER BALLES REBONDISSANTES a5 F
AUSTIN POWER 1 (CO) PELUCHES POKEMON
STIN POWER 2 (CO) ;
AZURE DERAMS (CO) CATALOGUE COMPLET SUR SIMPLE
g;g\':gﬁ“r“‘g&? \ PELUCHE POKEMON 79F D) U
E . PELUCHE DE LUXE POKEMON 149 F
BUG'S ET LOLA +APPAREIIPHOTO JETABLE (CO) ‘EL:
oL (-'20)’ (€o) MINI PELUCHE POKEMON 79 F Ti 03.20.90.72.22 OU 03.20.90.72.32
CAESAR PALACE 2 (CO) FAX: 03.20.90.72.23
CASPER (CO) .
CAT WOMAN (CO) i i e —— ————
LLNHPLDE {CO)
CTION VOL2 A LUNITE
ENDER+JOUST (CD) Y ——— p————
DS ¢ ¢
BONKEY KONG COUNTRY (CO) PROMO PC
'EH'AFPARE\L PHOTO J"AELE (co)
ATE WHITT 9F
RLD GRAND PRIX 2 (CO) BREAROUT 99F
FO! DU \.’OLAN"OAFF‘ARE\I PHOTO JETABLE (CO) FROGGER 2 199F
GAUNTLET LEGEND (CO) GALADA 09F
GUY ROUX 2000 (CO} KOL 2000 C 99F
HERDES OF KOL 2000 83 F
ISS 2000 MiLI M (COJ KOL 2000 R 9k
JEREY MCGRATH Duocﬁag%ss o0 KOL 2000 SAM+DOTT+OUTLAW 99F
) KOL 2000 SETTLERS 3 88 F
KLUSTAR (CO) ~ KOL 2000 SW EPISODE 1 RACER oaF
KNOCK OUT KINGS 2000 (CO) KOL TIGNES SNOW WAVE 99F
LA BELLE LA BETE (CO) KOL X WING ALLIANCE B9F
LES RAZMOKETS+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) PACMAN 199 F
AIN W SIX PACK 149 F .
LUCKY LUKE+APPAREIL PHOTO WETABLE (CO) RANBOM Six ROGUE SPEAR 189 F &
LUCKY LUKE TRAIN DESPERADOS (GO} RAINBOW SIX URBAN OPERATION 129 F
Mi’\GlCAL TETR[S (CO) TLJ+DARK EARTH 189 F \‘
TOUCHE COULE 2

DITION
MISSION DES SCHTROUMPFS (CO) s
MTV SPORT (CO)

NASCAR 2000 (CO)

NHL 2000 (CO)

OBELIX+*APPAREIL "HOTU JETABLE (CO)
PERFECT DARK (CO

POKEMON BLEU

POKEMON JAUNE

POKEMON PINBALL

POKEMON TRADING CARD {CO)

PUZZLE D (CO)

READY 2RUMBLE BOXING (CO)

ROLAND GARROS 2000 (CO)

ROUTE D'ELDORADO (CO)
SCHTROUMPFS+APPAREIL PHOTD JETABLE (CO)
SPY HUNTER+MOON PATROL (CO)

STAR WARS RACER (CO) 199
TELEFOOT SOCCER (CO) 229 F
TIGER WOODS PGA 2000 (CO) 229
TITI ET GROS MINET+APPAREIL PHOTO JETABLE (CO) 199
TITI TOUR DU MONDE EN 80 CHATS (CO) 29 F
TITUS THE FOX (CO) 199
TONIC TROUBBLE (CO) 199 F
TRACK'N FIELD DECATHLON (CO) 220 F
TUROK RAGE WARS (CO) 199
V RALLY+APPAREIL JETABLE (CO) 229
WINNIE L'OURSON (CO) 29
WINTER GAMES(CO)

YANMICK NOAH TENNIS 2000 (CO)

TOMBRAIDER §
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N!NTENDG 6.‘ sEn‘E ACTION REPLAY PRO 399 F MA;LD'::EH.IN[HE 49F MEMORY CARD 4x 129 F EXTENSION DE MEMOIRE 199 F
FORCE PACK VIBREUR 49 F MANE 199 F MANETTE+FORCE PACK 149 F TRANSFER PAK
(82" LimiTee Pikachy 799 F VOLANT+ PEDALIER 269 F MEMORY CARD 49 F CAME BOOSTER 349 F

NINTENDO 64 COULEUR 649 F

: DAFFY DUCK 34 1SS 2000 B00E POKEMON SNAP 439F  TOMET JERRY
+ i < ! E
NINTENDO 64+F1 WORLD G.F 749 F _JigiRp RACING 209F  JET FORCE GEMINI S9F Y pOKEMON STADIUM +TRANSFERPAK ~ 463F  TONIC TROUBLE
DONKEY KONG B4 200F  LODE RUNNERES- 248F ' PERFECT DARK 399F  TRACKN FIELD GAMES
JEUX NEUFS EUROPEENS DONALD 399F  WARIO GOLF -' B e A b 399F  TUROK?2
DUKE NUKEM ZERO HOUR =< 299F " IMARIO PARTY 2 3098 RIDGE RACER 84 HIF  TUROK RAGE WARS
BATMAN RETURN OF THE JOKER 399F  EARTHWORM JIM 3D 290F  MARIQ TENNIS s 399F  Rpocker 29F  WETR
BLUES BROTHER 2000 36aF  F1RACING 99 399F  MICKEY'S SPEED WAY ) 489F  5OUTH PARK LUV sHaCK 299F L RITRIOE
BUST A MOVE 2 249F F1 WORLD GRAND PRIX 2 299F  MICRO MACHINE TUI g 240 F SupER MARIO KAR 249F F WARZONE
CASTLEVANIA 30 209F FEZ_EICID )rl: :aa F ugA ;.::J 99 - G ;9: TARZAN UOF ZELDA
CYBER TIGER 399F  HERCULI NBA PRO 2000 IN THE ZON P ) SMAGH - MASH
Lk BOND LE MONDE N2 SUFFIT PAS SO E | NBA bt 2000 o F  DRZANMAGICAL TETRIS 399F  ZELDAMASK

PROMO N64
BEETLEMANIA RALLY MK MYTHOLOGIES ROBOTRON X
BOMBERMAN HEROES NBA LIVE 99 TETRISPHERE

CHOPPER ATTACK QUAKE
DoOOM Hi TURBO NHL BREAKWAY 99

V-RALLY 99

e e e

"CPLAYSTATION 2 ) riaATSTATION 11 + 2 maraEAEEY ne neee wAcmar 2Ty FAE

A AGUA WATRIX 2

MEUBLE DE RANGEMENT

CARTE MEMOIRE

CARTE MEMOIRE 8 MEG
MANETTE

MANETTE VIBRANT COLORIS MC

F1 WORLD GRAND PRX

ORPHEN
\CTHG CHAMPION PRO RC RE

RAYMA UTION *

REAT2 Ruumr BoxNG ROUND 2 448
WIF

(MANETTE PSX COMPATIBLE

VOLANT MC 2

TELECOMMANDE DVD

TELECOMMANDE UNIVERSELLE DVD 199 F

(magnétoscope; télévision.)




ESPACE

CAME'S

LAYSTATION
S

PS ONE

+ 100 F de bon d'achat

PRECOMMANDER DES MAINTENANT
UN CADEAU VOUS SERA OFFERT.

hai

VOLANT+PEDALIER MAD CATZ DUAL FORCE
VOLANT + PEDALIEN MAD CATZ LICENCIE SONY
VOLANT + PEDALIER act Labs + C.PSX
VOLANT + PEDALIER NC 3
1EGE BACQUET
ACTION REPLAY PRO VF4 K7
ACTION REPLAY PAO COX VF+ K7
MEUBLE DE RAN
TOUR RANGE €D COULEUR
3 MANI

790 F

SANS FILS
2 MAN. DUAL FORCE SANS FILS

ESPACE
CAME'S

ADAPTATEUR MULTIJOUEURS
MANELTTE TURBO

MANITTE DUAL

MANETTE ANALOGIQU

VIRTUAL SIMULATION PAD + VIBALUR
RALLONGE MANETTE

PACK DE VIBRATION

ESPACE
CAME'S

6‘ S e — — — — e — e — —
JEUX NEUFS EUROPEENS °
007 RACING MOF ERGHEIZ 299 F MEDIEVIL 2 199 F STRIDER 209 F
ACTION MAN 199 F F1 WORLD GRAND PRIX 249F MOTO RACER WORLD TOUR 29 F SYDNEY 2000 329 F
ALIEN RESSURECTION 369 F FIFA 2001 369 F MIKE TYSON 200F SYPHON FILTER 2 209 F
BALLISTIC 9F FIGHTING FORCE 2 359 F MISS PAC MAN 209F TEAM BODDIES 209 F
BEACH VOLLEY CLUB 199 F GAUNTLET LEGEND 299 F MUMMY 299F TIGER PGA TOUR 2001 MO F
BEETMANIA+DJ CONTROLLER PAD 399F GRIND SESSION 209 F NASCAR 2000 209F TINY TANK 200F
209F GERRY LOPEZ SURF RIDERS2 199 F NBA 2001 369F TOCA WORLD TOURING CARS 299F
BLOOOD LINES 2409F GUNGAGE 199 F NFL EXTREME 199 F TOMB RAIDER 142 249F
BRUNSWICK PRO BOWLING 2 299 F HUGO 2 200 F NHL 2001 MOF TOMB RAIDER 4 249F
BUGS BUNNY & TAZMANIA 199 F IS5 PRO EVOLUTION 369 F NHL PRO 2000 369 F TOMB RAIDER 5 209 F
CAESAR PALACE 2000 299F 1SS 2000 209F NIGHTMARE CREATURE 2 209F TONY HAWK PRO SKATER 2 209F
CAPCOM GENERATION 199 F INFESTATION 219F PARASITE EVE 2 209F TOONESTEIN LE CHATEAU 209F
CHASE THE EXPRESS 299 F JAMES BOND LE MONDE NE SUFFIT PAS— 349 F PARIS MARSEILLE RACING 199 F TOSHIDEN 4 209F
CHICKEN RUN 20F JEREMY MC GRATH VS PASTRAMA 249F PGA TIGER TOUR 2001 MOF TRACK'N FIELD 2 369 F
\ COLIN McRAE RALLY 2 200F JOHN MADDEN 2001 MOF POOL ACADEMY 219F UEFA 2000 369 F
COOL BOARDERS 4 29 F KO KING 2001 HIF PREMIER MANAGER 58 189 F URBAN CHAOS 369 F
CRASH BASH 299F KOUDELKA 209 F RAYMAN 2 208 F VAMPIRE HUNTER D 369 F
DAVE MIRRA 209F LA PETITE SIRENE 2 299 F RAZMOKETS A PARIS 299F VANISHING POINT 209 F
DE SANG FROID MOF LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 240F READY TO RUMBLE 2 \ 299F VICTORY BOXING 3 MIF
DESTRUCTION DERBY RAW 209F LEGEND OF LEGAIA 199 F RESIDENT EVIL 3 369 F WAR OF THE WORLD 340 F
DIE HARD TRILOGY 2 39 F LEGO ROCK RAIDERS 199 F REVOLT 2 299 F WCW BACK STAGE ASSAULT MO F
DIGIMON WORLD 29 F LEGO RACERS 199 F RONIN BLADE 289 F WORLD MAGICAL RACING 39 F
DING CRISIS+RESIDENT EVIL 2 369 F LE LIVRE DE LA JUNGLE 299F SAGA FRONTIER 2 369 F WILD ARMS 240F
DINO CRISIS 2 209F LE MONDE DES BLEUS 2 289F SCHTROUMPFS RACING 299F WWF SMACK DOWN 2 209F
DINOSAURE 299 F LEGEND OF DRAGON 369F SPIN JAM 199 F X-MEN MUTANT ACADEMY 199 F
DISNEY'S ALLADIN 209 F LNF 200001 209F SPYRO3 299F
DONALD 209 F LOUVRE: ULTIME MALEDICTION 209F STAR WARS DEMOLITION 299 F
DRIVER 2 299 F MEDAL OF HONOR 2 RESISTANCE WIF STREET FIGHTER COLLECTION 2 269 F
— - — — _— ———— ————— — T ——

PROMO PSX

ALUNDRA 2

ARMORINES

ASTERIX

AZTEQUE

BATTLE SPORT

BEST OF ABE ODYSSE
CASTROL HONDA SUPERBIKE
C.C. ALERTE ROUGE
CENTIPEDE

COLIN McRAE RALLY

CRASH TEAM RACING pLATINIUN
CROC 1 CLASSIC

COUPE DU MONDE 98

DIE HARD 1 CLASSIC

DINO CRISIS

FIFA 98

RESIDENT EVIL BUDGET
REVOLUTION X

ROCK'N ROLL RACING 2

SILENT HILL

SPEED FREAKS

SPYRO

STREET FIGHTER EX PLUS ALFHA
STREET SKATER CLASSIC

TAIL CONCERTO

TARZAN

TOCA TOURING CAR 2

TOMB RAIDER 1 + MEMO + GUIDE
TOMB RAIDER CLASSIC
TOMORROW NEVER DIES

TOY STORY 2

TUNEL B1

ULTIMATE FIGHTING CHAMP
V-RALLY

FIFA 99

FINAL FANTASY VI
FINAL FANTASY vVIll
FORMULA ONE a7
FORMULA ONE 9
FORMULA ONE 99
FORSAKEN
G-POLICE

GRAN TURISMO
GRAN TURISMO 2
GRID RUN

LES SCHTROUMPFS
LOONEY TUNES RACING
LUCKY LUCKE

MAGIC CARPET

MEDAL OF HONOR
MEDIEVIL

MICKEY

MONACO G.P2

MOTO RACER

MOTO RACER z

MULAN

MUPPET MONSTER ADVENTURE
NASCAR 99

NBA LIVE 99

NEED FOR SPEED 4

JONAH LOMU RUGBY
LES 24 HEURES DU MANS
LES FOUS DU VOLANTS

£ DE LA CREATION

2885885883382
LA AR LELELLELLELR]

ACTION REPLAY PRO CDX
CLAVIER

FORCE PACK MC

MEMORY CARD MAD CATZ

JOYSTICK ARCADE
GUN (MC)

9 F
249 F
MANETTE 99 F
TWIN PACK MEMORY CARD + 1 PAD 299 F

MANETTE (MC)
RALLONGE MANETTE

VIBREUR
VOLANT
VOLANT MC 2

CONSOLE + TOMB RAIDER + SONIC
+1PAD 1609 F

102 DALMATIENS

VM
SOURIS

FERRARI 355 CHALLENGE PHANTASY STAR ON LINE SNOW CROSS RACING CHAMP
POD 2

4 X4 EVOLUTION 209F FIGHTING FORCE 2 SOLDIER OF FORTUNE TOMB RAIDER 4

\ ARMY MEN SARGES HEROES 379F RANDIA 2 QUAKE ARENA 3 SOUL FIGHTER 299F TOMS RAIDER & CHRONICLE

\ CAESAR PALACE 2000 379F RAILROAD TYCOON 2 SPACE RACER 299F TOHY HAWK 2 PRO SKATER

| CHICKENRUN a79F RAYMAN 2 3k STARLANCER U9F TOY RACER s
COLIN MC RAE RALLY 2 I79F 0OES 3 RECDRD OF LODOSS WAR IrF STAR WARS Ep1 JED| BATTLES I79F TOY STORY 2
CRAZY TAXI 379F HOUSE OF THE DEAD 2 “RE-VOET 209F STAR WARS RACER 349F UEFA DREAM SOCCER
DAVE MIRRA 379 F Gl READY ZRUMBLE ROUND, an9F STREET FIGHTER ALPHA 3 MOF i sl 20
DEAD OR ALIVE 2 379F JET SET RADIO READY TO RUMBLE STREET FIGHTER 3 WMPACT L4 ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 37
DEEP FIGHTER 379F KISS PSYCHO GIRCUS RESIDENT.EVIL 2 SURF ROCKER RACER HM9F VANISHING POINT e
DINO CRISIS 79F LES 24 HEURES DU MANS REGIDEN SUPERCROSS 2000 319F VIRTUA ATHLETE 3
DINOSAURE 379F MARVEL VS CAPCOM 2 RESIDENT EVIL BODE VERONICA SUPER RUNABOUT In9F VIRTUA TENNIS
DISNEY MAGICAL RACING areF MORTAL KOMBAT GOLD SAMBA DE AMIGO SYDNEY 2000 areF WORLD mn[‘ SOCCER 2001
DRAGON RIDERS 79 F S SEGA GT TAXI 2 IT9F WORMS WORLD PARTY
ECW HARDCORE REVOLUTION 379F MTV SPORT: SKATE BOARDING SF3 THIRRLSTRIKE THE GRINCH TaF VWWF ROYAL RUMBLE
EXTREME SPORT 69 F NFL QUATERBACK 2000 SHENMUE® rd IF THE MUMMY IT9F
F1 RACING CHAMPIONSHIP I79F HHL 2K SILENT SCOPE TIME STALKERS araF
F1 WORLD GP 2 79F NIGHTMARE CREATURE 2 SNK VS CAPCOM TOKYO HIGHWAY CHAL 2 MIF

K, —
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Manette + 3 de jewe PSX
Vibreur 2 en 1 R o Bientét! Tell =

......

DC MEM CARDS

1M, 2M, 4M SV rateu PSS 1@ e

Une revo/lutiomd

S es PSOneJ
)
1

g8 /7

Connectable au PC pour
échange de sauvegardes

Manette PS2 avec des
géchettes VRAIMENT
analogique.

Fy _c_tjons "Turbo et

Transformez votre
PSOne en vraie console
transportable avec cet

" Télécommande Possibilité d'ajuster les dimen- écran TFT de haute qualité.

au design sympa _sions en largeur %ur ajout de ldéal avec 'e’ cébiaide
| acifiter ta —péripheriques etc. " [p—t "
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__] TEST PLAYSTATION2) meﬂa.mﬁ

N

ilter,

-

EFFETS
SPECIAUX

Les effets d'éclairage, de tir et
de destruction ont été
particulierement travaillés. En
effet, le graphisme compte
énormément dans ce jeu
d'action au scénario sans intérét
et au role-play inexistant. La
caméra suit toujours
correctement les événements,
en vous faisant profiter au mieux
des décors, qui, d'ailleurs,
répercutent les dégats si vous
loupez votre cible.

us évoguera certainement un
uake 3 et Rainbow Sis
ey yu vous allez diriger (en fine

| l Si vous tirez sur un vitrage, il

vole tout naturellement en éclats.

l Cette arme laser a di étre

| récupérée sur une soucoupe volante!

i Un éclairage complexe forme

des halos lumineux sur votre écran.

»

F

' Vos équipiers utilisent aussi

des balles tragantes.

commando cha
des miissions dans |
trés relative. Méme
semble nouveau, li
ici dans les petits de

n I'an 2037, vous Yo
E incarnez un dén
| Ash, leader du petit »

groupe paramilitaire X-Squad.  *
Dans cette aventure, trois

- équipiers aux capacités
différentes vous sont attribués:
Maya (renseignements et
informatique), Judd
(reconnaissance et armement
lourd) et Melinda (surveillance et

1ir). Les missions visent
principalement a la récupération
du projet gouvenemental top y
~secret Médusa. Sur le terrain, la
tion du commando sefaiten  éternels kits de soin, divers ¥ aﬁversalres parfols bien équipés |
nant un ordre simple a ] { etdes armes automatisées. Les
-chaque élément: suivre, partir en boss, eux, se présentent sous 1
reconnaissance, attaquer, garder diverses formes: chef 1
ses distances ou rester sur is lourdement armé, tank, robot !
place. Une ligne de conduite luile araignée et équipe semblable a |
geénérale est aussi & préciser, il la vétre. En fonction de vos .
mettant I'accent sur 'attaque ou periormances en mission, un &

la défense. Par contre, il s'avére
impossible de prendre le

contrdle direct de ses équipiers. ( " permettent d'acheter de
Heureusement, leur intelligence Une vingtaine d'armes peuvent I'équipement pour la mission
artificielle reste correcte en étre rassemblées au fil du jeu. suivante et s'additionnent pour
toutes circonstances. Cela va du pistolet au lance- vous décernefun grade a la fin
roquettes, en passant parles dujeu. Sivous atteignez les

Le feu de l'action
 Votre personnage principal

r et pivoter a 180°. variés, vous
ontmuveles Wntrerezdes

——

X U'ennemi se cache parfois derriére
aal du mobilier trés fragile.

‘médailles

fusils d'assaut, la rotative, les
riotguns, le lance-flammes et H dt ﬁagn

dispose d'une panoplie de méme les lasers. On aussi de munitions,
mouvements trés étendue. Il Ia ence de fusil a le mdar ansl ue'le bouclier de
peut “straffer” a droite et a rums& Bd!%:mage
e, rouler dans chaque Dans das mi h
grimper, s'accroupir, “.urbainsassez  AV|S OUI, MAIS... |

ertain nombre de points vous
est attribue, Ces points

points, vous serez
erez la totalité

X-Squad est un titre bourrin plutét sympa, avec

de bons et de mauvais cotés, Le principe, trés

Doom-like, qui consiste a se tracer une route

dans des niveaux labyrinthiques truffés
d'ennemis, reste classique. On

appréciera surtout les beaux effets
lumineux dans les décors et la
gestion aisée du commando. Hélas,

Ia prise en main du personnage
laisse a désirer a cause d'un pad
mal configuré. Une option clavier-

* \ souris rendrait ce jeu beaucoup plus
agraable a manier et I'on se passemlt




Au début, quelques salles d'entrainement
vous aident un peu a prendre le perso en main.

| HELP !

Mais ensuite, vous aurez intérét a faire le nettoyage complet pour récupérer un maximum
de munitions sur I'ennemi et quelques items dans les zones cachées. Les armes, les
packs d'énergie et de soin n'abondent pas vraiment sur le terrain. Il faut donc les acheter
hors mission, sans négliger I'inventaire de vos équipiers. De ce fait, privilégiez des
approches tactiques pour gagner un maximum de points d'achat.

Une carte

aussi mal
détaillée ne sert
finalement d rien.

Pas d'énigmes.

On vous
demande juste de
presser des boutons
pour ouvrir des
portes et réactiver
des ascenseurs.

Attention!
A chaque arme
du jeu correspond
S une munition
S specifique!

Acheter une
arme lourde
permet d'atteindre
des adversaires

retranchés.

( TEST PLAYSTATION2|

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

[ Développeur: SQUARE
Editeur: ELECTRONIC ARTS
ACTION

1 JOUEUR

J

[ Contrdle: MOYEN

Difficulté : VARIABLE

Niveaux de difficulté: 3

Sauvegarde: OUI (1 BLOC)

Compatible: PAD ANALOGIQUE
DUAL SHOCK

" . .
: Vibrations: BONNES |
L LN 7 \
. :
Un superbe effet métal se %\ Le premier boss utilise un lance-
] produit quand le bouclier | i ' \. flammes et un bouclier niveau 3. PRESENTATION
d'énergie est touche, iF i - 84%
- S— p— o Des scénes cinématiques temps réel ? _j
= ponctuent le jeu.
Vous aurez i y i
, : tous cure: A / GRAPHISMES o
rassembler e Textures riches, persos détaillés décors en J
1 Wtr;d 5 3D attirants.
’ commando,
' /" ANIMATION
| . —
| Fluide dans 'ensemble. Des ennemis
- l'mlpam, f!; ‘l'ﬁ“mﬂ L plutot fixes.
volent, mais, il n'y a
i / MUSIQUE

pas de sang!

Avis ) oul!

=N, gros le méme principe que les Doom-like:

— > i
| X-Squad dispose d'excellents graphismes. Ce T ;
titre fait partie de ceux qui exploitent Pausiies "“;'"':;‘Z":" ;: o
correctement les capacités de la Playstation 2. ‘ ”m”:ﬁ:‘";“ﬁzpingr
! Ce jeu est un bon défouloir. Il reprend en & ——
{ : oo ’,‘.. LG

|
1 y B! il faut foncer comme un malade et !
' blaster tout ce qui bouge. Ce n'est pas ;
trés difficile, mais c'est tout de méme |
|
|
|

'_ ; > bien fun. Les armes sont trés variées et
T %\ dévastatrices. Enfin, le fait de pouvoir

i3

Le fusil @ éclairs permet un nettoyage
rapide des salles grice aux ricochets.

i - TR

=)

Pas désagréable au premier abord, mais
elle devient vite répétitive.

/" BRUITAGES

Des bruits de tirs et d’explosions soignés.
LA part ¢a, rien de trés original.

/" DUREE DE VIE
, — 82%
On termine les 9 missions en un temps
\ record, a moins de bloquer.

/" JOUABILITE
55t . 5 85%
Evitez d'utiliser le bouton analogique
mal configuré pour les déplacements.

"INTERET
91%

X-Squad est un Doom-like

| avec une vue ala troisiéme
| personne qui surprend par sa

beauté graphique et ['emploi
d'un systéme d’'équipiers.
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La carte est ultra-simple,
et le trajet est guidé. On peut s’y
faire attaquer fréquemment.

Les personnages sont stylés et
comportent de nombreux détails.

s les premiéres
D j minutes de jeu, ce

Legend of Dragoon fait
bonne impression. Le visuel
travaillé et les décors trés
réussis nous plongent
immeédiatement dans I'ambiance,
et donnent réellement envie
d'aller plus loin. Pour la petite
histoire, on incarne Dart, un
jeune homme revenant au pays
aprés un exil forcé, qui, malgré
lui, va le plonger au cceur d'un
conflit armé. Notre héros va
d'abord lutter pour sauver son
amie d'enfance, avant d'étre
rejoint, comme d'habitude, par
d'autres braves venant rallier sa
cause au fil de I'aventure.

Battles animées

Comme dans un RPG classique,
on peut étre attaqué a n'importe
quel moment: sur la carte, ou

Plutot apprécié lo
test en import, ce Legend of Dragoon pointe
enfin le bout de son nez dans nos contrées.

S'il posséde de sérieux atouts, I'arrivée
imminente d’un certain Final Fantasy IX
risque de lui faire de l'ombre...

dans les donjons. Les attaques
sont lancées a tour de role, mais
il est possible de réaliser des
Combos en pressant certaines
touches au bon moment. Ainsi,
des offensives seront plus
efficaces que d'autres. De plus,
au bout de quelques heures de
jeu, vos personnages vont
acqueérir une nouvelle aptitude,
qui leur permettra de se
métamorphoser en dragon en
quelques instants. Sous cette
forme, il sera possible de réaliser
un Combo dévastateur, ou de se
planter complétement. Il faudra
donc étre entrainé et précis pour
effectuer de bonnes attaques.

Pas compliqué

Méme si on explore de
nombreux lieux, on se rend
compte que les phases de jeu ne
sont pas trés variées. En général,

‘...- - S ¥

+ On affronte toutes sortes de

gg’\,,,, ;
- .*r

bestioles. Celle-ci posséde trois

-? points sensibles.

AVIS ) BOF... i

N/

La plupart des décors sont superbes,
treés colorés et assez variés.

on explore une ville et I'on parle !
avec les habitants, puis on se
retrouve dans un bais ou un
donjon ressemblant a un
labyrinthe, avec une bagarre
toutes les deux minutes
environ... En revanche, les
énigmes et les donjons sont
simples d'abord. Il suffit de faire
progresser réguliérement
I'expérience de ses personnages
pour ne pas bloquer.

Legend of Dragoon s'avére donc
trés accessible, mais sans doute
trop pour les adeptes du genre,
et ses qualités graphiques ne
dissimulent pas la médiocrité de
la traduction des dialogues, pas
plus que son manque
d'originalité et de profondeur.

b & :

-
3 e
tz

Dart o Lavitz - Rose
Qq aa/2an R HP 1867231 P
w a/;m (B w00 L
— p el se

5P

X

(il n'y @ pas que les dragons qui sont coriaces, certains i)
Nt boss se montrent particuliérement sauvages. 2

Franchement, a c6té d'un Final Fantasy, d'un

Chrono Cross, ou d'un Star Ocean 2, ce Legend

of Dragoon ne fait pas vraiment le poids. Il
reprend quelques éléments de

ces hits, mais manque
'/ cruellement d'originalité et de

[/ rythme: on a toujours I'impression
-~/ / de faire les mémes choses. Certes,
v [ le jeu est trés beau, bien réalisé, et il

< faut quelques bonnes dizaines
-\ d'heures pour en voir le bout, mais on

s'y ennuie carrément. Bref, un titre a
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Certaines
magies sont
impression-

nantes, mais

- un peu trop
il longues d se
gt déclencher...

‘TACTIQUES

DE COMBAT

Durant les batailles, il est
possible de réaliser des Combos
pour infliger plus de dégats a
I'ennemi., Ces enchainements se
réalisent en pressant la touche X
au bon moment. D'autre part,
lorsque les personnages ont
acquis le pouvoir de se
transformer en dragon, les
Combos servent a charger la
barre de MP nécessaire a cette
métamorphose.

L

'

Les phases de dialogues sont nombreuses, On y apprend
toujours quelque chose sur l'un des persos.

AVIS ) MOUAIS... ]

Plus d'un an s'est écoulé entre la version
japonaise et la frangaise. On était en droit
d'attendre une traduction a la hauteur. Les
dialogues sont trés bétes et ne permettent pas de
rentrer a fond dans I'histoire. De plus, il est
dommage que les digits ne soient pas
restées en anglais, Elles étaient bien
mieux. Graphiquement, le jeu est trés
__ioli, bien qu'un peu carré. Ensuite,

2 I'aventure met vraiment du temps a
démarrer. Les phases de discussion
sont longues et assommantes. En

bref, Legend of Dragoon manque
cruellement de péche.

Il faut presser X au moment oi
le carré s'allume au centre pour que
le perso enchaine un second
mouvement.

e

~a

r

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

Développeur: SCEI
Editeur: SCEI

RPG

1 JOUEUR J

Contrdle: BON

Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: 1 BLOC
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: BONNES

‘ En pressant X le plus

4  orethl
, 0N AUg

Wi o A
efficacité de certains sorts.

‘ Lorsque la transformation en
dragon a eu lieu, tout se complique: il
faut arréter une barre en mouvement
au bon moment pour lancer
l'attaque.

>
o
/" PRESENTATION "
Des cinématiques superbes, et un menu j
clair et fonctionnel.
/" GRAPHISMES

| Des images statiques mais particuliére-
ment belles. La PS est bien exploitée.

7 ANIMATION

Pas vitale dans ce type de jeu. Les
caméras auraient mérité plus de vivacite,

/ MUSIQUE
’ , 85%
Agréable, mais elle ne restera pas dans
les mémoires.
/" BRUITAGES
e — L
Assez bien faits, on notera les digits qui
annoncent les attaques.
/ DUREE DE VIE
. 92%
Quatre €D, un monde immense, des
tonnes d'ennemis. Des heures de jeu...
/" JOUABILITE

88)/
84%

Réussir les Combos demande de
{"entrainement.

" INTERET

Un trés beau jeu, mais il ne s’y
passe pas grand-chose! On
tourne vite en rond et les
dialogues manquent de

maturité.

Gnsoresi @D



meilleur jeu que l'équipe,

xpliquef le principe de
E ) Samba de Amigo frise
facilement le ridicule.

Accrochez-vous bien, il s'agit
d'une simulation de... maracas!
Oui, vous avez bien lu: “de
maracas”, ces instruments de
percussion simplissimes que I'on
tient a la main et que ['on agite
pour faire du bruit. Cela a I'air
totalement fumiste, voire méme
absurde a priori, mais dans la
réalité, Samba de Amigo se
révéle étre une perle dans le
monde des jeux vidéo, Pour
réaliser ce fantasme, Sega a mis
le paquet en recherche et
développement, et nous livre des
accessoires a la hauteur du jeu.
La paire de maracas fournie est

Posez vos pattes sur les
empreintes, les maracas bien au-

dessus des capteurs de distance sur [a équipée de capteurs de
barre blanche. mouvement trés précis et de
detecteurs de distance.

Autrement dit, sous leur air de
cadeau "Pif Gadget", ce sont des
objets de haute technologie.
Branchez-les simplement sur le
port manette, et maintenant, a
vous les joies des rythmes
latinos endiablés!

Prenez les maracas en main,
aux couleurs assorties.

L épreuve pour finir les niveaux. Pour

}) moi, de tous les jeux de musique
existants, Samba de Amigo se place

comme le plus abouti, autant dans

son principe que dans les
musiques et I'habillage. De
plus, par sa simplicité et son coté
coloré, il attire les foules, méme les
gens habituellement peu intéressés par
¥ les jeux vidéo.
Bravo Sega! Bravo la Dreamcast!

Fia s _a

P2e

La Sonic Team revient, et c’est sirement le
Sonic (d’ou leur nom)etide Burn ngers, aura
concocté. Nous avons nommeé: l'indispensable
sambaide Amigo, “presented by Sega, hé hé”.

S
RN _»

déja responsa
R

King of the mambo
Posez vos pieds sur les margues
au sol, réglez le jeu en fonction de
votre taille et placez les maracas
suivant ce qui s'affiche a ['écran. Il
y a six positions différentes, et
lorsqu'une boule bleue arrive
dans un des cercles de couleur,
“shakez" au bon moment. En
fonction de votre prestation, vous
gagnerez des points et, a la fin,
vous serez gratifié d'une note,
variant selon votre performance.
Avant d'arriver a un résultat
correct, il faudra quand méme
quelques essais afin d'assimiler le
principe (mais en général, on
comprend vite...). Bien sdr, tout
est calculé au mieux pour gque
vous secouiez les maracas en
rythme avec la musique. Alors,
pour vous aider, fredonnez dans
votre téte les morceaux
entrainants, et imprégnez-vous du
tempo. Tapez du pied, secouez la
téte, suivez la mesure. N'arrétez
pas de remuer vos maracas,
méme pendant les temps morts,
afin de garder le rythme. Dans les
phases de transition, le jeu vous

JNORM ALY

129 combos! Cela parait beaucoup,
mais il faudra bien plus de talent
pour réussir tous les challenges.

v

=

. f

Les maracas dorées récompensent les
performances exceptionnelles.

demandera de faire des “poses”.
Une position s'affiche
aléatoirement, et vous n'aurez
que quelques secondes pour
reproduire le geste indiqué. Un
challenge de taille, qui sera
souvent le point culminant du
fou rire ambiant.

Rythmo de la noche
Cette version européenne,
pratiquement identique a
I'américaine, propose un tas de
musiques enjouées, toutes trés
inspirées latino, salsa et
meringue. Il y a méme un titre de
Ricky Martin, “The Cup of Life",
absent de la version japonaise, en
raison de droits (détenus par le
concurrent Sony). Il y a aussi plein
d'autres titres trés connus, parfois
remixés. En vrac: “Tequila”, “La
Bamba", “Take on me" (oui, le
titre de A-Hal),

A “Soul Bossa

Nova"




" denous. Mais pour les découvrir

(vous savez, celle qu‘on entend

dans “Austin Powers"), “Samba AVIS ) OUI, OUI,OUI} i~

de Janeiro”, “La Macareia", etc.
Bref, que des morceaux riches
en vitamines, qui donnent la
péche, réveillant le démon de la
danse qui sommeille en chacun

toutesyil faudra s'entrainer et
réussir des'challenges de plus
en plus difficiles a tenir.

Au bout du labeur, les
récompenses sont assez
marrantes. Il y a aussia gagner
des bruitages supplémentaires,
qui se déclenchent a chaque: .
secousse des instruments. Nous
vous conseillons -
particulierement le pack Kung- KAEL
fu, un des plus délirants dulot. = ——
Au final, Samba de Amigo se
révéle étre une arme redoutable
contre |'ennui. Il y régne une
ambiance bon enfant et tout ce
festival de délires est servi par
une réalisation hors pair et une
originalité a couper le souffle,
c'est le cas de le dire.

1&.\7_‘

=

[ (%
Y o FN\
Attention, quand les billes rouges arrivent,
\ secouez les maracas le plus rapidement possible.

Un mode

marrant pour

N draguer: le jeu
mesure le
potentiel

i d'amour entre

vous et votre
\ coéquipier(e).

Que dire de ce Samba de Amigo? Il est dréle, il
est péchu, et posséde un rythme incroyable. Les
thémes proposés sont des morceaux qui nous ont
tous fait danser, ot que I'on soit (Paris, Sarcelle
=, ou Ibiza). Avec les maracas, on prend
encore plus son pied. Mais le jeu devient
bien plus difficile. Il est préférable d'avoir
les maracas officielles, car les copies sont
I trop imprécises. Le seul gros reproche

=\ aura pas pour tout le monde...

' parfois de marquer une pause

Pour gagner
plus de points,

placez les deux

maracas surla | L
boule qui | Version:
arrive,d | OFFICIELLE

condition que

ce soit la seule. : Dialogues:
1 ANGLOS

Textes:
ANGLOS

Développeur: SEGA
Editeur: SE :
SIMOULA: NE DE MARACOS
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

Controle: IMMEDIAT
Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: VM
Compatible: MARACAS
Vibrations: -

PRESENTATION

e 95%
Des couleurs bariolées, des personnages
joyeux, I'ensemble péte de bonne humeur.

GRAPHISMES
; : 88%
Les fonds baignent dans une ambiance de
‘éte. Mais les couleurs agressent ["ceil.
ANIMATION
; ‘ 92°%
Les musiques coulent sans probléme, les
personnages se trémoussent vivement.
MUSIQUE
: S—- L
! Elle colle parfaitement a l'esprit du jeu,
avec des rythmes latinos remixés.
BRUITAGES
S—: 1
Marrants, surtout aprés avoir débloqué
les bruitages de maracas supplémentaires.
DUREE DE VIE
— v 85%
Le point faible. Les challenges sont trés
difficiles et, seul, on peut s'en lasser.
JOUABILITE :
—
On prend les maracas, et on les position-
ne au bon endroit. Quoi de plus simple?
Le meilleur jeu de musique 9 6 o/o

Jjamais créé, Simple,

réjouissant, avec des ziques

excellentes. Dés qu’il tourne, la
olie s’abat. A essayer.

ATTENTION,
PAUSE !

Le jeu vous demandera

avec les maracas dans une
certaine position, et parfois,
plusieurs a la suite. A chaque
fois, vous avez prés de deux
secondes pour adopter
I'attitude affichée, la méme
que celle du petit bonhomme
a |'écran. Gia a accepté de
poser pour rendre ces
explications plus claires...




LES PERSOS

Si la plupart du temps on dirige
Banijo, on se retrouve souvent
dans I'obligation de se mettre
dans la peau d'un autre pour
accomplir une action précise.
Cela peut étre pour ouvrir un
passage, dialoguer avec des
étres particuliers, franchir un
obstacle...

Mumbo Jumbo, grdce d ses
pouvoirs, peut déplacer de gros objets
ou donner vie a des statues...

Une des transformations les
plus étonnantes: le détonateur. Idéal
pour la mine et ses caisses de
dynamite.

Dans la peau de cette grande
statue, Banjo va pouvoir ouvrir de
lourdes portes d'inspiration maya.

Banjo peut utiliser Kazooie afin de
courir plus vite, nager, et méme
voler. Pour cela, il faut collectionner
les plumes rouges.

Les piéces de puzzle sont

{ disséminées un peu partout. Souvent

dans des endroits difficiles d'acces,
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COMME UN
BANJO

Pour récupérer des items, et
: : notamment les morceaux de
3 : --ih.. " puzzle, il faut souvent faire
- = preuve de malice: étre
Il faut toujours discuter avec les silencietix ol at contraire atticer

autres persos: on peut récolter l'attention. se battre ou éviter
ainsi de précieux indices, Y
les combats...

Le premier
combat
rappellera
quelques
souvenirs d
certains
Jjoueurs...

Si ce serpent vous entend, il
gobera la piéce de puzzle. Et comme
par hasard, le sol est jonché de
brindilles bien craquantes!

; ; " Impossible de connaitre la
Avec sa potion magique, Wumba peut combinaison si l'on ne s'est pas
vous transformer. Mais il faut lui amener t
un ingrédient indispensable... BUpRCAvAT B/ e ple

b ¥

Ce nouveau Banjo est étonnant!
On ne s'y ennuie jamais, et on
est souvent surpris par les
épreuves a accomplir. De plus,
I'ensemble visuel et sonore
fait partie de ce qui se fait
de mieux sur Nintendo 64,
Cependant, il est un peu
complexe, et lorsqu'on se lance
dans |'aventure, il est préférable
de ne plus s'arréter.
Personnellement, 'aurais aimé
que la caméra soit automatique

et plus nerveuse... Iy a beaucoup de petits

personnages d sauver.




GROSSES
BESTIOLES

Les boss ne sont pas trés
nombreux, mais leur taille est
tout simplement hallucinante, et
Banjo devra souvent recourir a
ses grenades ou a ses ceufs
explosifs pour s'imposer.
Chacun posséde fort
heureusement un point faible.

Cet étrange Maya tourne sur
lui-méme, et des cibles sont disposées
sur ses flancs...

Ce monsieur habite la
chaudiére d'une locomotive d vapeur.
M faut lui passer sur le corps pour
utiliser [e train.

Le jeu commence par un

triste événement: Bottles

succombe d une attaque.

Mais tout n'est peut-étre
pas perdu...

Cette bestiole gonfiée ne peut

se battre au sol. Il faudra donc ' Un petit jeu original ressemblant "

shooter ses rustines en plein vol. aux autos tamponeuses.

Banjo-Tooie est assurément un des plus gros titres
du moment sur la N64. Parfait mélange d'aventure
et de plate-forme sur fond de graphismes
grandio&es, cette suite ne laissera personne
mdnfferent. Tant qu'on aime le genre... La
maniabilité est toujours aussi aisée, et de
nouveaux petits personnages interviennent
} (Washing Machine, Mumbo, etc.).
o Nombreuses sont les nouveautés
= proposées: jouer avec Banjo ou Kazooie
séparément, plus de quarante coups
différents, compatibilité 16/9, son Dolby
Surround, jeu a quatre joueurs... Un

must!
SWITCH




(TEST PLAVSTATION NINTENDO 61|

MINI=JEUX ET
MULTIJOUEUR

En solo, de nombreux jeux
viennent ponctuer et diversifier
I'aventure. Mais le plus amusant
consiste a les reprendre entre
amis. Il est possible de faire des
jeux uniques ou bien de
configurer un mini-championnat!

-]
L&)

I

- premiére petite épreuve du

Jeu est un foot étrange. Il faut mettre
le plus de ballons possible dans ces
buts.

e

Le puzzle est une étape
incontournable pour débloquer un
nouveau monde.

[ ) .}.i—
8 a N
= b o T —

=
Le Doom-like d coups de bec
peut se disputer d quatre joueurs.

"

%

—_—
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.

» 3
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Le nombre de mouvements de Banjo est
impressionnant. Ici, méme accroché d la paroi,

il peut frapper cet ennemi.

Version:
IMPORT

Dialogues:

Textes:
ANGLAIS

J

Développeur: RARE

Editeur: NINTENDO

AVENTURE/PLATES-FORMES
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

e~

( Contrdle: BON

Difficulté : MOYENNE
Niveaux de difficulte: -
Sauvegarde: INTERNE
Compatible: KIT VIBRATIONS
Vibrations: BONNES

e ————————————

{” PRESENTATION
‘ 90%

1 Une cinématique trés longue qui replace
["histoire. Menus simples et stylés.

( GRAPHISMES

Rare maitrise la N64 et ¢a se voit: ce jeu
est superbe.

( ANIMATION ~
Les caméras bougent bien, mais quelques J
ralentissements sont perceptibles.

( MUSIQUE »
Agréable et originale, elle colle 88)

parfaitement au jeu.
( BRUITAGES

Trés complets et bien faits, Chaque action
L est ponctuée d'un son.

r DUREE DE VIE &

Il n'y a pas trop de niveaux, mais le j
nombre d’actions a effectuer est énorme.

r JOUABILITE

;s : . 89
I Maniement des persos parfait. On aurait )
aimé une caméra automatique et plus vive.
o/
95 o

| L'esprit du premier volet est

! la: humour, qualité graphique
| et gameplay impeccable. Un

! grand jeu!

(Gl 77
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UN MONDE
CRUEL

Voici quelques exemples qui
illustrent la sauvagerie et la
singularité de |'univers de Blade.
Les adversaires y sont plus
agressifs que partout ailleurs, et
les décors entretiennent une

atmosphére pesante.

l Blade va devoir utiliser son
épée d'argent pour éliminer les
zombies qui croisent son chemin,

e M

i Les ennemis peuvent surgir de
partout. Attention aux cellules de
part et d'autre de ce couloir.

T\i
=

Jh

Le boss est un incontournable
des jeux d'action. Utilisez des balles
en argent pour en venir d bout.

~ YR

)

. Une fois la mitraillette en
votre possession, les combats
deviennent beaucoup plus simples.

€D Grsoresis

Blade se balade dans des
endroits exotiques. Ne
vous laissez pas
déconcentrer par les
décors!

Blade est un personnage de comics (traduisez - ’
Les zombies sont trés
résistants. Il faut prendre

bande dessinée) américain. Doté de pouvoirs
surnaturels, ce héros au courage sans limite meéne
la vie dure aux vampires assoiffés de sang. Apres
une version cinéma, voici, sur Playstation, les
aventures de ce demi-dieu de la baston.

son temps pour les blaster.

our les inconditionnels

du comics, la sortie sur

Playstation des
aventures de Blade est un
événement. Dans le film, Wesley
Snipes incarnait un Blade au
sommet de sa forme. Le jeu
vidéo est directement tiré de
I'univers singulier de ce justicier
sans foi ni loi. Pour la petite
histoire, il faut savoir que la mere
de Blade fut mordue par un
vampire alors qu'elle était
enceinte. De ce fait, Blade
posséde des capacités
physiques étonnantes, mais a
conservé un minimum
d'humanité, ce qui lui évite de
devenir une béte sanguinaire.
Telle Buffy, il parcourt la ville a la
recherche des vampires pour
mettre fin a leurs agissements
criminels.

Chauve-souris

Armé jusqu'aux dents (ouarf,
ouarf!) et au sommet de son art
martial (re-ouarf, ouarf!), Blade
va devoir déjouer les plans des
“saigneurs” et sauver une
humanité qui semble vouée & la
perdition.

L'univers est en 3D, avec une
vue a la troisiéme personne (un
peu a la maniére de Tomb

Raider). Vous évoluez dans des
niveaux ot il faut blaster, cogner. *
et récupérer des objets clés pour
assurer votre progression: La
variété des mouvem de
Blade lui permettent de’ k- |
distribuer coups de pied 6t de
poing lorsqu'il n'utilise pas
ses armes. Si vous
choisissez lamaniére
forte, un arsenal
conséquent vous
permet de
répondre
spécifiquement a &
chacune des o
attaques de vos iy
opposants

humains ou

vampires. Vous

devez également

récolter des bonus

et potions de soins

aux quatre coins des décors,
car votre survie en dépend. De
nombreuses cachettes
secrétes sont a découvrir, et
le bouton de saut s'avere

trés utile pour explorer les
parties supérieures des
niveaux. Pour

conclure, Blade est

un pur jeu d'actionott

les combats priment

sur la réflexion.
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3 . [ Version:
Blade est un bon jeu d'action, les phases de OFFICIELLE
combat au gun succédent au découpage de %
' vampires & coup d'épée. Les passages secrets et Dialogues:
les petits bonus agrémentent la partie de ANGLAIS
a surprises bien agréables. Le scénario f
s'inscrit dans la lignée de la bande : e " I;:}‘eé Als
dessinée, et les fans ne seront pas ' 9
{ décus. La réalisation est plus ; J
qu'honorable, mais manier R it : r
o) ;’:;::;:::"‘(ﬂ‘:‘;;:;";:‘:’:;:;d _ & 3 Développeur: HAMMERHEAD
un peu linéaire du scénario et un : 7- : PR ig',:fg:. ACTIVISION
1 JOUEUR J

Controle: MOYEN
Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: 2
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: FAIBLES

Dans ce nouveau titre
d'Activision, les rues ne sont
vraiment pas siires...

PRESENTATION

LSt 88%
Blade est puissant, Blade est fnrt et JI /’
compte bien le démontrer.

” GRAPHISMES

Des belles couleurs et une fncture soignée
pour un jeu stylé.

Les ninjas sont vraiment coriaces
et difficiles d battre.
Observez leurs déplacements.

! ANIMATION
— . 809
Des mouvements un peu rmdes, mais
['ensemble est convenable.
remt
'":"" 3 Ce Blade sur Playstation est un pur défoulair, (_"UQU S=S LS — L
‘ =F\ ; parfaitement dans I'esprit de la bande dessinée Des thémes qui varient entre ,
IJ et du film. L'action y est omniprésente et I'insoutenable et le grotesque.
= o g les combats décoiffent vraiment. Les
) e .
: ). ¢ | _ différentes armes utilisées sont toutes r BRUITAGES — L
& % 5
nld L 4 originales et possédent chacune des Les flingues sont bren rendus, mais rien

de bien original.
/" DUREE DE VIE

Méme si ['action est repetrtrve, Ies

différents niveaux sont variés.

/ JOUABILITE o
"  82%

Quelques minutes d’ adaptatron Les

mouuements de Blade sont limités.

Certains vampires ne particularités Intéras’sa_ntes. L'action est
demandent qu’d étre - b soutenue, au détriment de la
blastés en force. y ~ AL =\ réflexion (on s'en doutait...). Ce jeu
Maso les gars! / oA & s'adresse aux excités du pad qui
3 veulent tout détruire sur leur

I Un jeu d'actran grand
spectacle. La réflexion est
minimum, mais ['atout

L principal de ce soft se situe dans
son aspect bourrin et défoulant.

Des courts temps de
chargement
viennent parfois
interrompre votre
ngrusinn-
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LE _
PREDATEUR

Nemesis vous agresse & de
nombreuses reprises durant
I'aventure. Il est possible de le
mettre KO, mais s'en
débarrasser nécessite I'emploi
d'une arme beaucoup plus
poussée... En mode Hard, il est
possible de récupérer des objets
trés utiles lorsqu'il est dans les

L Et quand Capcom
lent Evil sur Dreamcast, n

ux a vouloir l’essayeM tes’dk_ /

€h glauque, comme on les aime! )

!

pommes: munitions, piéces ‘ es connaisseurs le
d'armes... L ) savent déja, ce
nouveau Resident Evil
o 3 surla c#:sole de Sega n'est que
% F e la simple adaptation du volet

Playstation. Il Ry a donc pas de
= changements notoires, mis &

‘part les graphismes bien sdr.
' Meéme scénario, mémes
De temps en temps, on se
retrouve nez d nez avec la béte.

personnages, mémes niveaux et
meémes armes: rien ne bouge.
On incarne toujours la belle Jill,
et I'on doit bien évidemment
faire le ménage parmi les
— zombies de Racoon City. Le gros
= p mechant de service est lui aussi
de retour, je veUfc bien sir parler
de Nemesis.

Un méchant plutét
collant

Les amateurs du genre le saventys
un Resident Evil consiste a
résoudre toutes sortes
d'énigmes tordues - et presque
réalistes - tout en blastant tout
ce qui bouge. Ainsi, il faut
récupérer des clefs, des objets
variés et bien slr des armes.
Régulierement, I'aventure est
troublée par l'arrivée de
Nemesis. Cette ignoble bestiole
poursuit toujours I'héroine tout
au long du jeu, et lance des

Méme si ['on veut éviter le
combat, il est parfois nécessaire de
tirer quelques cartouches pour
pouvoir s’enfuir.

i W
SAS

Force est de reconnaitre que
Nemesis n'inspire pas la sympathie,

€D Gnsoress

offensives aux moments ot lfon
s'y attend le moins... Le
probléme est qu'il est
impossible de s'en débarrasser,
du moins au début du jeu. Alors,
il faut souvent faire des choix:
combattre ou fuir.

Une héroine plutét
équipée

Derriére cette jolie silhouette et
ce visage angélique se cache
une véritable machine a tuer. Jill
a beau étre court-vétue, elle ne
se balade pas souvent les mains
et les poches vides. Magnum,
fusil 2 pompe, mitrailleuse
automatique et lance-grenades
sont ses joujoux préférés.

Le gameplay de la version |
Playstation a été
conserve, et I'on retrouve
les esquives et les
mouvements |
automatiques, comme la F
montée (et la descente) |
des escaliers. L'inventaire 4
est toujours réduit au
strict minimum, et il faut
donc ajuster en
permanence le contenu
de son sac (munitions,
plantes, sprays et objets
divers). F

™

Vous |'aurez sans doute compris,
la seule différence entre les deux

/a=versions de Nemesis se situe au

niveau des graphismes. Et,
malheureusement, elle n'est pas
énorme. Certes, les décors
gagnent en finesse et en
profondeur, mais les
personnages restent décevants:
carrés et sans vie. On est loin de
RE: Code Veronica. Bref, ce titre
ne présente pas beaucoup
d'intérét pour celui qui a joué a
la version Playstation. Par
contre, les autres amateurs
d'hémoglobine trouveront un
bon Resident Evil, bien ficelé et
pas trop difficile...

{ Quefques Jolies bestioles urprn:zn: Y

les ruelles de Racoon

!

il

-~




ENIGMES ET
CASSE-TETE

Un Resident Evil est en grande
partie composé de petites e
énigmes. Comme aller chercher

une clef a molette dans une

station service pour faire tourner

un écrou a I'autre bout de la ville,

= ; e bons i i 5

ce lieu rappellera @ s W quiva alors libérer un tuyau a
RPD. C2 < & nombre e Jousti>= incendie, qui lui-méme servira a
souvenirs & " - éteindre un feu situé plusieurs h

piéces auparavant... Ce n'est
qu'un exemple des épreuves qui
vous attendent.

Arpenter des couloirs
sombres particuliérement
mal fréquentés crée tout
le charme de RE.

' Il faut quelquefois déplacer des

objets pour arriver d ses fins...

AVIS ) oul! !

Comme son prédécesseur 32 bits, ce Resident l
Evil 3: Nemesis est une réussite. Mais si on le

v / La belle Jill sait faire le
compare au Code Veronica, on peut pompier lorsque cela est nécessaire.
étre légérement décu: le visuel est un E

ton en dessous. Attention, le jeu est trés

beau, mais ce n'est pas la claque non
plus. C'est juste une conversion
réussie. Bref, pas de quoi re-motiver
ceux qui ont déja exploré la version PS.
Par contre, les autres chasseurs de
.' zombies peuvent foncer: ce titre
posséde de quoi leur donner de bonnes
sueurs froides pendant de longues
heures.

e S B
(55 Cimbeolia TN ﬂ'ff-"\.__l.

- —

Un mot de passe secret se
dissimule dans cette bande annonce
publicitaire...

Les événements inattendus
qui font sursauter sont
toujours aussi bien dosés. ici,

Oh le beau sang
bien rouge! Cet

i o/ 3 épisode de la série «
LD / une belle explosion... j reste fidéle d ses
. prédecesseurs:
: saignant d point.
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On rencontre que-’ques personnes non
A infectées par le virus. Amis ou ennemis? J
>y

I L P e
]
‘ -
\ Dy Y

: f Certmns décors sont
| vraiment réussis, |

\ notamment grice aux

\_ effets de lumiére. /

C'est vraiment un plaisir de retrouver un
Resident Evil sur Dreamcast. Mais que les

B Nemesis qui n'est que la simple
conversion du jeu déja sorti sur
Playstation. Certes, I'action y est
toujours particulierement
soutenue, et les graphlsmes ont

Milnes ‘agit en aucun cas d'un |eu
spécifique a la Dreamcast dont les

| Iy a sdrement un objet d

! rtcupererdans ce parking. Il faut | . ' Y -:3
fouiller chaque recoin. / Ld
g ‘ i
/ v',
| 3 |
! T A
€D Qrsoresf: | & :
|

Version:
OFFICIELLE

Dlaltgues s

Textes:
FRANCAIS

Développeur: CAPCOM
Editeur: VIRGIN

SURVIVAL HORROR

1 JOUEUR 2

Controle: BON
Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: 2
Sauvegarde: OUI (12 BLOCS)
Compatible : PURUPURU PACK
Vibrations: BONNES

-

" PRESENTATION
R 88%
De jolies cinématiques, un peu courtes.
Les écrans des menus sont fonctionnels.
” GRAPHISMES
. g 91
De beaux décors, trés riches. Par contre,
[es persos ne sont pas trés réussis.
7 ANIMATION |
. 88"
De rapides changements d’angle de vue;
quelques saccades lors des combats.
/ MUSIQUE
- . 92%
Dans la pure tradition RE: angoissante
au possible,

’ BRUITAGES ~
Grognement des monstres, bruits de j '.
pas... sans oublier les voix (en anglais). ‘

’ DUREE DE VIE pons
Plus de dix heures pour finir l'aventure. j ‘
Tout découvrir demande plus de temps.

/ JOUABILITE ‘

" : 99 |
5i elle progresse a chaque volet, la
maniabilité du perso reste délicate. |
r ra
INTERET

Ce RE 3 ne présente pas grand
intérét pour ceux qui ont joué
d la version PS. Les autres

passeront un grand moment,




Testé sgﬁlafﬁ?ﬁon en septembre dernier,

RC Revenge revient ce mois-ci sur Playstation 2.
Au menu: un principe de jeu identique, des
graphismes améliorés, mais hélas, des défauts
conservés. Gare a l'indigestion!

e principe de RC
L Revenge Pro est fres
simple: piloter des

véhicules télecommandés sur
différents circuits et tenter de
terminer les courses dans les
meilleures positions. A l'instar
d'un Mario Kart sur N64, il est
possible de récupérer sur les
circuits différents gadgets qui
viennent booster les
caractéristiques de votre
véhicule : missiles, turbos,
flaques d'huile, boucliers, bulles
d'eau, éclairs... De quoi mener
la vie dure a vos adversaires.
Différents modes de jeux sont
proposeés: course Contre-la-
montre, course Simple,
Championnat et mode
Multijoueur. Dans cette option, il
est possible de s'affronter a

cosenes IR
s ammes

plusieurs sur un méme écran.
Par rapport aux versions
précédentes, et PS2 oblige, ce
RC Revenge Pro brille par la
qualité de ses graphismes: ils
sont fins, détaillés, les textures
sont réussies et de nombreuses
animations viennent égayer les
courses. Cependant, cette
nouvelle mouture souffre du
méme défaut que ses

AVIS ) NON!

€ TEST PLAYSTATION2|

A

Non, désolé, je ne marche pas! Comment est-il
possible de sortir un truc aussi peu jouable? Ce
n'est pas faute de |'avoir signalé a propos des
versions précédentes! Dans ce type de jeu,
! s'll est une chose importante, c'est bien
y évidemment la jouabilité. RC Revenge Pro
a beau étre magnifique, il n'en demeure
1 pas moins injouable... Résultat, au bout
de 30 secondes, on a envie de jeter la
manette contre les murs, sucer
des anti-inflammatoires et avaler
b cul sec trois tubes d'aspirine (hélas, non
> fournie avec le jeu).

cadettes: une prise en main
deélicate, voire carrément
baclée. Il en résulte
evidemment des courses
difficiles a négocier. Terminer
dans les premiéres places
demande un trés gros effort de
concentration et se révéle i
quasiment impossible sans un 3
petit coup de chance, Saurez-

=]

vous relever ce défi?

Ll 3

Les bombes d eau sont des
armes assez efficaces: elles

vous immobilisent durant de
précieuses secondes.

créer ses propres circuits et de les
enregistrer sur carte mémoire.

Un éditeur de niveaux permet de ;

vehicules.

Au gré de vos victoires en
Championnat, vous
debloquez de nouveaux

=

Les missiles autoguides ne
quittent plus leur cible une
fois 'adversaire locké.

.Les uuitun.r, comme les élé- 3y
" ments du décor, bougent bien. -

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANCAIS

Développeur: ACCLAIM
Edlteulgp:ccmm

COURSE

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde: CARTE MEMO
Compatible: -

Des démos de circuits, des .fy
options simples... Pas terrible.

GRAPHISMES
Ils sont fins et la qualité des ay
textures est honnéte.

TION

ANIMA’

En rapport avec les hiveaux 1y
traversés. On aime ou non. -
BRUITAGES

De bonne qualité meme s'ils 1y
sont trés répétitifs.

( On se lasse vite a cause de la {y
prise en main.

La maniabilite laisse a desirer.
Les voitures font n’‘importe quoi.

INTERET

Ce RC Revenge Pro
souffre d’une prise en
main approximative et
d’une difficulté élevée.




TEST DREAMCAST

et un World
Wide Soccer
prometteur,
UEFA Dream
Soccer
arrive avec des
caractéristiques
pour le moins
alléchantes. Coup
d’envoi et premieres
sensations.

Voici un tout nouveau jeu de foot pour
la Dreamcast. Aprés un Virtua
Striker trés axé arcade

Il est possible
d'octroyer de beaux
effets au ballon.
Donnez une direction
au moment de la

es les premiers
D ) instants, les animations
et la présentation des

footballeurs installent I'ambiance
et donnent envie de mouiller le
maillot. Un premier écran de
sélection permet de choisir
I'orientation générale de la
partie, arcade ou classique.
Le mode Arcade se décompose
en six sous-menus distincts.
Le premier est un Contre-la-
montre, otl il faut impérativement
marquer dans un temps limité,
bien entendu sans encaisser le
moindre but, et ol le stress est a
son paroxysme. Le deuxiéme est
un mode Survie: vous devez
gagner les matchs qui vous sont
imposés, sachant que la
difficulté va croissant. Ensuﬂ:a

| k!uwert ah’ume de sévéres pra-'mes
A en dnrecrwn drs s cages. adverses.

vous devez battre cing pays
avant d'affronter une équipe
constituée des meilleurs joueurs
du monde. Dans le Tournoi des
équipes, vous choisissez trois
equipes qui vont affronter autant
de formations dirigées par
l'ordinateur, le but étant de
gagner le maximum de matchs.
Le Tournoi des genres est
similaire au précédent, a la
différence prés qu'il confronte
des joueurs de sexe opposé.
Enfin, dernier choix possible en
Arcade, le mode Versus, qui
s'apparente a un match amical.

Mi-temps... reprise!
Le mode Classique ou
Simulation constitue la seconde

orientation possible. Tout dans
ce mode vise a satisfaire le
puriste du football sur console. Il
se decompose |ui aussi en
plusieurs sous-menus,

Vous y trouverez un mode
Entrainement, qui facilite la prise
en main des commandes, et un
mode Championnat oll vous
pourrez affronter aussi bien des
équipes nationales que des
clubs. De nombreuses compéti-
tions y sont accessibles, dont la
possibilité de participer a un
championnat national. Le mode
Match International enfin permet
a des formations masculines et
féminines d'affronter dans un
championnat ou
un tournoi les

meilleures équipes de la planéte.
A vous de configurer les
participants et le déroulement
des compeétitions. Vous pourrez
également programmer votre
manette comme bon vous
semble pour augmenter le
confort de jeu, et élaborer une
tactique personnalisée pour
I'équipe que vous aurez choisie.
Bien entendu, tous les
parametres audiovisuels
classiques dans ce genre de
titres sont paramétrables.
L'option Internet quant a elle
vous permettra d'échanger des
données, des astuces et des
réflexions...

Ce nouveau foot est doté d'une trés bonne
réalisation. Les animations et les détalls sur les

négatifs tiennent essentiellement a la

maniabilité: les joueurs sont raides
et quelques imprécisions
subsistent dans le déroulement des
actions. Il y a un peu de retard dans

l 1a touche, ce qui, comme chacun
¥ sait, a le don d'énerver tout joueur

| En p{us de ses exceﬂen tes passes Henry sait marquer )

des buts Un nttuqua
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FOOTCHEBALL! % I

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

J

Développeur: SILICON DREAM
Editeur: INFOGRAMES
FOOTBALL ]

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT J

( Controle: BON

Difficulté: MOYENNE

Niveaux de difficulté: 3

Sauvegarde: VM

Compatible: ARCADE STICK
PURUPURU PACK

Vibrations: MOYENNES j

Y Cattaguant N ' ' % BN /" PRESENTATION _
| brésilien sait | l ! 88
| réaliserde QSN it ine { Nige éty Rien de bien original, mais des belles
| belles reprises | : images bien rythmées.
o volée._ 4 i R / GRAPHISMES

Des graphismes riches en couleurs et en 94 y
détails précis.

/ ANIMATION
Les dribbles sortent facilement et les 90 ?

courses des joueurs sont bien rendues.

A Un bel
exemple de |
| cafouillage |
devant les |
cages: e
premier
qui tire

gogne! M/ MUSIQUE

Aucun théme original a noter. Que du 70'/)
‘adasse.
/ BRUITAGES

Ambiance du stade bien rendue.

AVIS ) NON, MAIS...

/ DUREE DE VIE

Cet UEFA Dream Soccer est vraiment bien réalisé, s ] Beaucoup de modes de jeu qui offrent i 0/’
les expressions sur les visages des joueurs une belle et longue durée de vie.

notamment sont criantes de vérité. De plus, on R : : = ]
retrouve dans ce jeu l'ensemble : JOUABILITE o
..' '/ des plus grandes équipes du [ Passes et jeu défensif imprécis, Les j

commandes ont parfois un peu de retard.
Anelka frappe souvent en dr’mmn : I N TE RET

des buts. Son pourcentage de réussite =
d Un bon jeu de foot qui se 880/0
démarque de ses concurrents

n'est pourtant pas excellent.
par une bien belle réalisation.
Reste que (a jouabilité nuit a

situations de jeu sont un peu
systématiques et tournent souvent
au cafouillage dans la surface. La
défense est trés difficile, et c'est un
défaut majeur dans un jeu de foot.

['intérét général.




Inspiré du fameux Tomb Raider, The Mummy est une
adaptation en jeu vidéo du film du méme nom, sorti
sur les écrans durant l'été 1999. Décors égyptiens a gogo,

scénes de baston a profusion et énigmes
a résoudre sont au programme.

e principe du jeu
) s'inspire grandement
des aventures de Lara

Croft (TR sur Dreamcast en test
dans ce numéro). Vous dirigez
un personnage vu a la troisieme
personne, c'est-a-dire de dos, et
vous devez le faire évoluer dans
différents niveaux tout en 3D.
Dans le cas présent, le héros n'a
rien d'une brune aux formes
avantageuses puisque vous
incamez durant tout le jeu Rick
Q'Connell, un jeune homme aux
faux airs d'Indiana Jones.
Comme dans Tomb Raider,
notre héros va devoir résoudre
différentes énigmes pour
débloquer certains passages et
avancer ainsi dans le jeu.
Cependant, si Tomb Raider vous
oppose a des énigmes souvent
tordues, ce
Mummy

est on ne peut plus linéaire: vous
avancez sans jamais réfléchir (ca
pourrait vous donner mal a la
téte). Parfois, une porte est
effectivement bloquée, mais que
les fans du PSG se rassurent,
l'interrupteur qui déverrouille la
serrure se trouve toujours a
portée de main. Inutile de revenir
loin sur ses pas (ca pourrait vous
fatiguer).

Peu résistants

Comme dans Tomb Raider, il y a
des trésors a dénicher dans les
labyrinthes qui constituent les
niveaux. Mais, comme pour les
énigmes, les trésors ne sont
jamais bien difficiles a trouver. Il
serait d'ailleurs surprenant que
vous passiez a coté de l'un
d‘eux. Les monstres sont aussi
de la partie. lis surgissent
devant vous

Voici un :xtmple a’ ‘énigme rencontrée: il faut reconstituer un
tableau en retournant certaines fresques. Un jeu d'enfant...

Difficile de rentrer dans ce jeu quand sort le

méme mois le nouveau Tomb Raider. La
comparaison est évidente, tout comme il est
évident que The Mummy ne la supporte pas. Les
graphismes sont assez réussis, et on appréciera
la qualité de certains tombeaux, la prise en main
et les animations proposées. Mais la
(trop) grande facilité des énigmes et le
peu d'actions disponibles sont
lamentables. La grande linéarité du
J jeu fait aussi que I'on ne se perd
jamais et qu'on avance dans les
= Niveaux a vitesse grand V.
A oublier aussi rapidement.

Certaines phases de jeu
s'effectuent de profil.

sans crier gare et
sont, en régle générale, peu
résistants. Votre armement, trés
faible en début de partie, devient
plus conséquent au fur et a
mesure de votre progression
dans le jeu: torche, pistolets,
sabre, fusil a pompe, amphores f
de gaz toxique ou batons de Dial
dynamite font ainsi partie de
votre panoplie de parfait f
explorateur. Si vous débutez J
dans le genre et si vous vous g

sentez |'ame d'un Champollion, 23;;:',:’," P:SM:‘ AL
The Mummy est fait pour vous. ACTION 3D

Mais si les formes de Lara vous 1 JOUEUR

font tourner la téte et remuer les Sauvegarde: oui (1 BLoC)
maracas, alors c'est le nouveau Compatible: 5i'Siocx
Tomb Raider qu'il vous faut.

Version:
OFFICIELLE

Textes:
FRANC.

PRESENTATION
ot v s il
bande-annonce du prochain film.
r GRAPHISMES
4
niveaux : réussis ou ratés.
ANIMATION
e
manque de fluidité.
MUSIQUE Eat
La musique, issue du film, est
présente quand il faut.
r BRUITAGES

Les brm'tu‘ge, de q'unh't E aoy
variable, manquent de diversité.

WREE DE VIE
o e i

jeu reste trés linéaire.

JOUABILITE
R

action est expliquée.

INTERET

| The Mummy est un jeu

Les amphores de
gaz toxique sont
efficaces sur tous
types d'ennemis.

I est possible
de s‘accrocher
aux corniches

d'action inspiré de
| Tomb Raider, mais sans
le goit ni la saveur.

et de se
déplacer
latéralement.
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MISE A JOUR EN PERMANENCE, LA BASE DE DONNEES D'astuces® vous .
DEBLOQUERA SUR PLUS DE 1500 JEUX VIDEO CONSOLES OU PC. aS [[EBS

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement dans un dédale, d’obtenir facilement des armes avec un simple code, de trouver les clés d'une porte récalcitrante, de ST G
connaitre les coups qui font mouche ou le code du circuit caché, astuces® est a votre service 7/7, 24h/24 par minitel (3615 ASTUCES) ou téléphone (08366832 64)



| TEST DREAMCAST

Lors du test import
(C+ 99), Sega GT était
la seule simulation
automobile sur
Dreamcast.
Aujourd’hui, face aux
bombes MSR et F3s5, le
challenge s’annonce
plus releveé...

és la cinematique
d'intro, on se rend
compte que Sega a
retouché son jeu pour la version
européenne. De nouveaux
constructeurs font ainsi leur
apparition: Mercedes, Peugeot,
Opel et Renault, avec
notamment la superbe Clio V6.
Sur le plan des modes de jeu,
rien ne bouge, et I'on reste trés
proche d'un Gran Turismo: des
Permis, un Championnat, etdes
Special Events

Chaque épreuve est divisée en

{ , etl'on

Zano a toujours eu un
faible pour I'impreza
Grdce d ses quatre roues
motrices, on peut
attaquer en courbe. -
TOTAL TIME
03774980
LAP TIME
00°37° 000

Homologation

avec des monstres de course de
prés de 1000 chevaux!

Pilotage hybride

Pad en main, ce Sega GT
étonne. Les caisses sont peu
précises, et n'ont en aucun cas
un comportement réaliste :
beaucoup de roulis et de
survirage, et les réglages n'y
changent pas grand-chose. De
plus, la sensibilité du pad, méme
si elle se régle, ne permet pas de
s'exprimer pleinement. Il faut
conduire avec des pincettes et
exageérer les frei

A SR

car elle nécessite de soigner ses
trajectoires en permanence, la
moindre erreur s'avérant fatale.

Réalisation décevante
Lors de sa sortie au Japon, Sega
GT était I'un des plus beaux jeux
de caisses sur consoles. Depuis,
avec l'arrivée de Ferrari F355,
MSR et Le Mans, il apparait un
ton en dessous. Méme si les
effets de lumiére et le degré de

! pssmuu LAP

Wa/s 1/

Iﬂll.l RECOR
V04" 425808
FASTEST LAP
L 01117585

({18TM1 miCERS
']ll 'H*'!l!?
it

CHICH POINT
LRI

finesse graphique sont
appréciables, la modélisation
des voitures et le défilement de
la route s'avérent moins réussis.
Bref, Sega GT a perdu son titre
d'incontournable pour les fans
de caisses sur Dreamcast.
Cependant, sa durée de vie et le
nombre de voitures proposées
pourront occuper pas mal de
temps ceux qui se Iaﬂbsrggt
dans t‘aventure

la Clio V6, vedette

de ce volet
européen, est une
vraie savonnette!

Le jeu rompvrte de nombreu

Is et des circuits bien
1s trop fermes!

B 03237625

TASTEST LAP

Personnellement, je ne kiffe pas avec ce Sega GT,
et je n'arrive vraiment pas & me faire a sa
conduite. Ce qui me géne le plus, c'est que I'on
n'a jamais l'impression d'étre maitre de son

véhicule, méme aprés plusieurs

'/ heures de jeu! Pourtant, je ne

01 1071}

pense pas étre un kéké en matiére
/ / de jeux de caisses! Ce défaut est
/regreﬁable. car Sega GT est
sympalhiqua etle nombre

A mieux a proposer Moi, je retourne
B jouer a MSR et F355...

i

EATAN



La puissance des véhicules que |'on pilote

QUATRE CATEGORIES DE PUISSANCEV

augmente au il des courses et des succes. En catégorie
Les premiéres voitures sont poussives et i : ti::.::“ o
simples a garder sur la route. Puls, petit a e o b o
petit, le compteur grimpe. Au final, les — e Contant.
bolides des derniéres courses ne se —_—
pilotent plus de la méme maniére. Comme 201
les caisses s'achétent et se gagnent, et il (c72) ST
est possible de se constituer un joli garage.
T La classe SA [B= Avec les
i permet de véhicules
piloter enfin =] des catégories
=l les vraies GT. = Betd la
i * 5 7] re— cadence
e e commence d
s‘accélérer.

1UTALTTIME
00°177016

Maitriser le frein d
: main et le contre-
== > braquage

027107768

FASTEST LAP est recommandé
80:537712 pour négocier
certains virages.

La vue
intérieure est
désagréable
d cause du
roulis trop
prononcé

des caisses.

dﬂ—

W" AVI;'U NON, MAIS...

La version Japonaise de Sega GT est sortie il y
déja de nombreux mois. Voici la version
européenne qui débarque avec les mémes
{' Biabl\ qualités et les mémes défauts. Les
z qualités esthétiques ne sont pas \
L#2. négligeables et I'animation est fluide YOU GOT
‘\\ mms les réactions de I'ensemble PREﬂmEUET\
des véhicules manquent de punch. CcAar
; f\ La variété est absente de la plupart
4 des circuits, ce qui réduit I'intérét
4 général de la partie. Quelques | . 7]
qualités visuelles caractérisent ce ‘ CHECH VouR GRRRGE

Chaque championnat remporté

permet d‘ajouter une voiture
d son garage.

( TEST DREAMCAST|

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANCAIS

J

Développeur: SEGA
Editeur: SEGA

COUSE AUTOMOBILE
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J

Contrdle: MOYEN

Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: VM
Compatible: PURUPURU PACK
Vibrations: MOYENNES

o

PRESENTATION

Um; belle cinématique, mais des menus
confus et plutét laids.

( GRAPHISMES

Assez fins et colorés, mais on a vu mieux
sur Dreamcast.

( ANIMATION

Fluide, mais la sensation de vitesse est

mal rendue.

s

r MUSIQUE oy

Discréte et classique. On s'en passe sans j
probléme.

r BRUITAGES

Bruits variés selon le revétement, et c'est
tout.

/" DUREE DE VIE

Le nombre d’'épreuves est énorme, de )
quoi s'occuper un bon moment.

/" JOUABILITE

Piloter demande un temps d’adaptation,

mais on ne sent jamais vraiment a l'aise.

" INTERET
83%

Le manque de sensations et le

pilotage approximatif
empéchent Sega GT de se hisser
parmi les références. Dommage,
car il y avait de bonnes idées.
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ﬂf titres de une du journal des Verts
changent. lls résument généralement
ce qui vient de se passer.

HELICO ET COPILOTE /7 premier Air Attack, également sur Playstation, fut une surprise fort

Au début de votre carriére agréable. Pour ce nouveau millénaire, les petits soldats verts sont de retour.
militaire, vous n'aurez qu'un
petit hélico, peu puissant, et un ous étes un pilote de donc slalomer entre des fleurs missiles. Vous disposez
copilote amateur, Par la suite, |'armée des Verts, et géantes et combattre des maintenant d'un type de
vos troupes augmenteront. Ce votre but est insectes de la taille de votre roquettes, d'une arme spéciale

qui s'avére vite nécessaire, car nihiler une bonne fois pour hélico. et d'une mitrailleuse, laquelle
plus vous avancez dans les tfoutes I'armée des Beiges, vos peut monter en puissance (tir
missions, plus la difficulté est res ennemis. Cette tiche Allez les Verts! S\ simple, double ou triple). Le
élevée. Sauver vos futurs devra s'accomplir Par rapport au premier épisode, treuil est également de

W ERLETENTEREEE L AT progressivement. En effet, avant  cet opus ne change guére. . retour. Avec cet accessoire,
objectifs. Bon courage... Avec de pouvoir envoyer "ad patres” Graphiquement, le jeu VOUS pouvez récupeérer
de la persévérance, vous le général Tanenberg, il faudra propose une 3D assez les munitions qui se
(LI CRETTIGL T L R EREl - remplir divers objectifs dans simple mais trés colorée. e trouvent sur les

(CELEETGERGTTGGEE G CEL O chacune des missions qui La finition et les détails ‘ ! champs de bataille.
propre jeu. ~ composent ce jeu. Celavadela ne crévent pas I'écran, Les objets
~ destruction de base a I'escorte  mais on y voit quand disséminés sur votre

de convoi, en passant par le méme clairement. Les A route, par exemple
- sauvetage de rescapés. Le explosions sortent du N les pierres, les
monde dans lequel vous lot: elles sont bW baskets ou les
évoluez est gigantesque (voire magnifiques. Pour ce W jouets, peuvent
disproportionné). Les acteurs qui est de la jouabilité, W A également vous
de cette guerre des couleurs c'est toujours un plaisir y servir d'armes
ont conservé la taille de jouets, de controler son hélico. redoutables, détruisant
alors que les lieux sont a Dans cette mouture, il est tout sur leur passage.
I'échelle humaine. Vous devez possible d'atterrir sur des Enfin, il est possible

— pistes. Du coup, le jeu (comme dans le premier

i Les portes en bois peuvent étre ____ gagne en stratégie. volet), de partir en
| cétruites. Pour cela, il vous faudra un | Les armes sont trés campagne avec un ami.
bon pagquet de munitions. ' diversifiées, et Les objectifs des
varient selon votre missions peuvent ainsi
véhicule et votre étre partagés. Du travail

o T AT

™ Selon les modéles, les
hélicoptéres ont leurs propres
caracteristiques. Les puissants sont
lents, et les faibles rapides.

Mo copdates

Nt S s | copilote. Il n'est plus de I'un dépend la survie
T ey ‘ ’ » C 4 | possible de posséder de I'autre. Bonjour les

: plusieurs sortes de & engueulades...

ruck Pepyer & par asr
o Vomnteck P

- Chaque copilote, en montant
dans votre engin, vous apportera une
arme différente: lance-flammes,
laser, soldats explosifs...

rares ces demiéres années. Air Attack 2 est donc
le bienvenu, d'autant qu'il est trés accessible, avec
une difficulté progressive. Vous avez donc le
temps de maitriser votre engin. Les objectifs
Y des missions sont trés variés, et les
i rebondissements nombreux.
{i) { Le mode 2joueurs aurait cependant pu étre
N 2 - N T L., Plus poussé et proposer une réelle
fo: | A'a interactivité entre les deux pilotes.
” %W Graphiquement, il est clair que ce jeu

J"l e OLTUCET

s Pour gagner des copilotes, il
faut généralement les sauver.

Tous les objectifs doivent étre accomplis pour
finir la mission. Ici, le but est de défendre la base
avec des barricades en bois.

- l T Playstation. Mais ce n'est pas ¢a qui vous
== empéchera de vous amuser.




GT

RRPAYSTATION)

Par exemple, ces poupées sont une
arme redoutable qu'il faut combattre
avec acharnement. /

qu lfs ne
s les ow““f

14

Comme dans le premier épisode, il faut
utiliser les piles que vous trouvez.
Ici, ce n’est pas un train quil faut faire
démarrer, mais une fusée.

La carte est bien
pratique. Les objectifs
sont signalés par des
points. On ne risque |
donc pas de se perdre. 4

AVIS ) YO!

Pour moi, Air Attack estlemellhur}ou de la série
Army Men. Ce nouvel épisode est son digne
successeur. |l s'inspire largement de Désert
Strike, humour en plus. Quelle que soit la mission,
I'essentiel de I'action consiste a tirer sur tout ce
qui bouge, ce qui n'est pas pour me déplaire.
Cependant, il n'est pas question de jouer trop
g2 bourrin si on ne veut pas se faire éclater vite fait.

ennemis sont trop nombreux. La
g réalisation est correcte et I'hélico trés

les maniaques de la gachette.

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:

FRANCAIS J

Développeur: 3D0

Editeur: INFOGRAMES
SHOOT .

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

Contrdle: BON

Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: CORRECTES

f PRESENTATION

L'intro ressemble aux actualités que l'on )
voyait autrefois au cinéma.
/" GRAPHISMES

()
|l Identiques a I'épisode précédent. Les ﬂ
couleurs bavent dans certains niveaux.

( ANIMATION

Le jeu est rapide. Quelques ralentis- Baj/
sements négligeables.
( MUSIQUE

De type martial, elle colle au jeu. Plus de
variété aurait été la bienvenue,

/" BRUITAGES
W Trés classiques: les explosions font
“boum !”, et les soldats font “ahhh”.
/" DUREE DE VIE
i ity 86%
M Le jeu est long, difficile par moments, et }
les objectifs a remplir sont varids.
{” JOUABILITE o~
M Les hélicos se contrélent sans mal, _}
Chaque action est instinctive. Trop cool!

Si vous avez aimé la série des
Soviet Strike, vous apprécierez
ce titre. Aussi bien pour son
humour que pour sa jouabilité.

(&




| TEST DREAMCAST ) #¥Racrainix

L'entrepot de Sibérie est un

ide des TOMb Raider. | endroit délicat @ franchir, Assurez
vos sauts sur les caisses.

I faut étre
discret,
Passez derriére
le cuistot sans
qu'il vous

1 repére et
'd'une fois des reliques frappez-le
ancestrales de I'oubli, ses amis. avec votre
se remeémorent quelques-unes: barre en fer.
de ses quétes les plus g
impressionnantes. Winston, |
major d'homme, le pére Duns!
et Charles Kane se sont réunis
pour evoquer leurs so

sur une fle en proie aux
maléfices et aux esprits malins.
Dans la grande tradition des
Tomb Raider, vous allez diriger
la belle Lara et réaliser des
figures imposeées sur des
passages de plates-formes afin
de résoudre des énigmes parfois
délicates. L'adversité se fera
plus pressante a mesure que
vous progresserez dans les
niveaux. Les combats et les
affrontements restent dans la
lignée des épisodes précédents,

o g
1l faudra plonger dans les
profondeurs marines pour
récupérer un artefact divin, Le

avec toutefois des boss et de savie. La possibililé de s oat hariiriee bed Luolis alrter
monstres encore plus coriaces sauvegarder a n'importe quel - ’ . Slahs volre tentative,
et effrayants. moment facilite le confort de jeu. - _—

Le changement
dans la continuité

Lara est désormais douée de
toute une série de nouveaux
mouvements qui lui serviront le
moment venu. Ces gestes
inédits, bien décomposés,
ressortent particuliérement grace
a la puissance de la Dreamcast.
A titre d'exemple, Lara peut
maintenant jouer les équilibristes
sur une corde ou ramper dans

des endroits trés difficiles R A I DE R
d'accés. Elle devra récupérer

bon nombre de bonus et
d'armes en tout genre qui lui
permettront d'avancer dans ses o
aventures et de dénouer les

intrigues du scénario. Comme a

ec= [DE LARA CROFT “v"




( TEST DREAMCAST)|

Ce nouveau volet des péripéties de Lara Croft ne
bouleverse pas la tradition. L'aventure est longue
et prenante, mais il n'y a ni véritable changement
ni innovation majeure pour le différencier des
PLRa™ volets précédents. La réalisation est de trés
bonne qualité et les animations font
honneur a la
3 Dreamcast. Les phases
£ ; | d"action sont bien
-}"c rythmées et la qualité
-/ SO\ des décors ravira les amoureux de

Lara peut jouer les équilibristes
sur une corde tendue. Compensez
ses déséquilibres avec le bouton
de direction.

Au risque de vous surprendre, je dirai
que ce dernier volet de
/% Tomb Raider n'est rien
[ ." d'autre qu'un... Tomb
"/ Raider. Un jeu globalement
bien ficelé, avec les qualités et
les défauts qu'on lui connait...
Lara est toujours aussi délicate a
manier, et quelques épreuves ou
3 énigmes sont bien tordues,
comme d'hab. Mais bon, il est
aussi un peu moins prise de téte
que le précédent, et toujours aussi
joli. Avis aux amateurs...

L'UNIVERS
DE TOMB
RAIDER

Il existe un certain nombre de
repéres qui permettent au joueur
de se situer immédiatement dans
un épisode de Tomb Raider.
L'atmosphére et I'esthétique si
particuligres de la série sont
immédiatement reconnaissables.

Rome est une ville extra-
ordinaire d visiter. Les décors
en mettent plein les yeux. Mais Lara
n'aura pas le temps de fldner,

Le sous-marin est ['endroit
idéal pour réaliser des exploits.
Claustrophobes s'abstenir!

faut de beaux boss. En voici un avec
des yeux verts magnifiques.

Ce bélier suspendu laisse
présager un passage un peu délicat. Il
va falloir ruser et jouer les acrobates.

.
’

R

7

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

J

Développeur: CORE DESIGN
Editeur: EIDOS
AVENTURE/ACTION

1 JOUEUR ¢

Contrdle: BON

Difficulté: ELEVEE

Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: VM
Compatible: PURUPURU PACK
Vibrations: MOYENNES

/" PRESENTATION

De belles cinématiques hollywoodiennes.
Le scénario est habilement présenté.

 GRAPHISMES

Agréables et assez colorés.

"y

/ ANIMATION
g y 90%
Les mouvements de Lara ont été affinés.
Les autres persos bougent bien aussi.

/ MUSIQUE o
Les theémes originaux de la série des ,
Tomb Raider, et quelques bonus en plus.

/" BRUITAGES

88%
Discrets mais réalistes, ils soutiennent
bien I"action.

/ DUREE DE VIE

91%
Les décors et les différents niveaux vous
tiendront en haleine,

/" JOUABILITE

’ . 88%
Un peu meilleure que sur Playstation
mais il reste des zones d’'ombre.

"INTERET _
91%

Un Tomb Raider tout joli pour
la Dreamcast, Reste que les
péripéties manquent
d’originalité.

Gusoresfls €D




BOSS
BALEZES

Le niveau de difficulté de Sin &
Punishment est trés télevé.
Malgré les nombreux Continues
(il est possible d’en gagner au fil
de la partie), on avance trés
lentement. Principale cause a
tout cela: les boss et demi-boss.
lis sont coriaces, et vous en
feront baver.

S S~ —
e ——— e,

Premier boss: ce ver géant. On
se croirait dans le film "Dune”,

Une sorte de gigantesque robot
d l'armement évolutif vous attend.
] Y

‘ Diner en téte a téte dans un

bain de lave en fusion. Chaud devant,
chaud!

€D Grsouesiiy

N b

; Mquﬁﬁ:

que vous
abattez une
centaine
d’ennemis,
vous gagnez
un Continue.

_Treasure, spécialiste des jeux d’action, p
s’est plié en quatre pour proposer ['un des plis
beaux shoot’em up 3D, si ce n’est le meilleur,
de la Nintendo 64. Une réalisation a couper
le souffle matinée d’une prise en main
exceptionnelle. Alléchant non?

ifficile de parler du malheureusement pas au cours
scénario: il est en du jeu. Cependant, un systeme
japonais et donc de lock cible automatiquement

complétement imbitable. les ennemis et permet d'en venir
Rassurez-vous, Sin & plus facilement a bout: on peut

Punishment étant un shoot'em ainsi se déplacer sans avoir a se
up, nul besoin de comprendre soucier de viser ses adversaires

pourquoi il faut tirer sur tout ce et se concentrer sur autre chose.
qui bouge (avouez que sur ce 2

point, tout le monde est capable ~ Pure action

de saisir la subtilité du jeu). Sin&  Des boss font bien sir leur
Punishment se joue comme les apparition mais ils n'attendent
phases shoot du célébre Panzer  pas patiemment la fin du niv

Dragoon, sorti sur Satumily a pour venir vous chatouiller les: - = 3
quelques années maintenant. Le  aisselles. On en compte une i

personnage est vu de dos et bonne demi-douzaine par ) -\ﬁ.‘

avance continuellement dans section visitée. Bien entendu, iy

des décors en 3D précalculée, celui de fin est plus costaud que s

La liberté de mouvement est trés  ses copains. Il demande Un mode entrainement vous permet
restreinte et on se contente de technique et concentration pour de vous familiariser avec les

se déplacer légérement a droite en venir a bout. Sin & différentes commandes. ,
ou a gauche, On peut aussiuser ~ Punishment est un excellent ‘
d'un double saut ou effectuer divertissement ! ‘
des roulés-boulés pour éviter qui satisfera tous 1 |
ennemis et obstacles. Le les amateurs de AVIS ) oul: l
personnage que I'on incame shoot'em up 3D I
durant toute la partie est équipé et de pure Sin & Punishment est vraiment une bonne

d'un laser, qui n'évolue action. surprise. La réalisation technique est excellente:

les graphismes sont de bonne qualité
(méme s'ils sont parfois inégaux) et
les animations frdlent la perfection.
Pas un ralentissement a signaler,
malgré le nombre
impressionnant d'objets et
189 d'ennemis présents a I'écran.
La prise en main est au top et I'on
'amuse tout de suite. Seul reproche a
1 . ¥ signaler: la difficulté trés (trop ?) élevée l
Ne vous laissez pas surprendre ~ du jeu. Les nombreux Continues ne
par des tirs croisés. Détruisez " 3 - changent rien a I'affaire.
tout de suite les lasers qui font |
feu sur vous.




(TEST NINTENDO 61,
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i LA 0 T

1152883

_!E!_

A
{ Les demi-boss ne font
pas dans la demi-
mesure: missiles et tirs
laser sont au menu.

2

m

-

A

N
el L

| centre de l'écran et contentez-vous de sauter |
5 par-dessus ses tirs.

-
/£ Pour en terminer avec cet adversaire, restez aﬁ 2

}
|
’ AVIS ) OUI! |
} La Nintendo 64 est encore capable de nous
n étonner, Sin and Punishment me
rappelle énormément Panzer Dragoon
; sur Saturn. Par contre, contrairement a
l

bordel de projectiles. Enfin, avec Zelda:
% Majora's Mask, Sin and Punishment a
donné a manger a ma N64, qui prenait
la poussiére depuis un bout de temps.

3
3 -
-~ ¥ -
A s
.—‘ -‘a
A | N
E i B.BE“EH_:‘-';.Q
i = ﬁ'!”
“ * K ~

a

},‘;as adversaires se cachent purfois\ﬂ

derriére des colonnes indestructibles.
\ Pas facile alors de s'en n’e’barmsuy

S

(

Version:
IMPORT

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
JAPONAIS

Développeur: TREASURE
Editeur: NINTENDO
SHOOT’EM UP '
1 JOUEUR

o

Controle: BON

Difficulté: ELEVEE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: INTERNE
Compatible: KIT VIBRATION
Vibrations: MOYENNES

/" PRESENTATION

De nombreuses cinématiques entre-
coupent les niveaux, Textes en japonais,

/" GRAPHISMES

Des décors détaillés, des ennemis variés
et nombreux, des textures colorées.

7 ANIMATION :
; : 91%
Pas un ralentissement malgré le nombre
parfois impressionnant d’objets affichés.
/ MUSIQUE
" vl 85%
Les thémes sont nombreux et rythment
avec réussite les différents niveaux.
/" BRUITAGES
; : s 86
Des voix en anglais de bonne qualite.
L’ambiance sonore est trés correcte.
/ DUREE DE VIE 4
. . ’ . 93%
La difficulté relevée et le nombre élevé de
niveaux font que l'on s’amuse longtemps.
/" JOUABILITE

; AP : 90“/’
Une prise en main trés rapide (les
‘onctions sont peu nombreuses).
r
INTERET
90%

Sin & Punishment est un
excellent shoot’em up 3D. Une
superbe réalisation épaulée
par une prise en main

excellente et de bons graphismes.

Gusoesi: €D
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TRANSPORTS o . J i
. HORS DU sur différentes
F' COMMUN plates-formes —

Rayman Revolution n'est pas Playstation,
seulement un jeu de plates- Nmtendo 64 Gameboy
formes, certaines scénes feront ¥

appel a vos réflexes. Voyez vous- Color et Dreamcast —,

méme. Rayman pomte le bout

cclm de.s* wrs jons
H précédentes, wea,da.s,

A
@ Faire une balade en ski
""" nautique sur les marais n'est pas une
. chose de tout repos. Gare aux
"f,“'" obstacles!

_— 4750 -

Un univers immense...

gl - W

A dos de missile, on se
déplace plus rapidement. Notez que
2% vous pouvez aussi défoncer

\ certaines portes.

4780

Q/10Q

‘L Un fauteuil en mouvement
sur une barre d'énergie. Il faut
basculer d droite ou d gauche pour
éviter les gamelles.

un appétit feroce. A éviter donc,

Ce: poissons carnivores ont toujours
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Si les épisodes de la PS, de la N64 et de la DC
étaient en tout point identiques, cette nouvelle
mouture de Rayman fait peau
neuve, Le scénario n'a pas
changé, mais les niveaux ont été
améliorés. Mieux, certains sont
# totalement nouveaux. Le jeu se

Les niveaux inédits sont légion.
Voici, par exemple, le nouveau
look de l'ile aux pirates.
Magnifique, non?

formes, d'action, recherche de
I'entrée des niveaux... Rayman
Revolution est un trés bon jeu de
plates-formes, qui devrait
satisfaire les amateurs du genre.

Méfiez-vous des corsaires: ils sont
souvent diablement bien armeés.

<~

Le lierre est desormais en \
véritable 3D et non plus une
simple texture comme sur
Dreamcast ou Nintendo 64. /

Une folle poursuite dans une grotte de cristal.

Au moindre choc avec un élement du decor,
- vous vous ferez croguer tout cru!
une Vi€

eaux offrent anante.
e trés ImpTesst>

d: ire absent des versions précé
le corsaire équipé d'un lance-flammes.

> = A
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i T o

Comme dans Zeq’da\
sur Nintendo 64, il

W
L

-
.‘f‘ T
t]

\

' BOSS UN

- est possible de cibler . :
i | un ennemi et de Version:
P EU - y tourner autour, OFFICIELLE
Les boss font bien - Dialogues:
évidemment partie de FRANCAIS
! I'aventure. lls ne sont pas Textes:
nombreux, rassurez-vous, 2
mais leur apparition et la FRAHQAIS ,

maniére de les battre sont
toujours differentes. A vous de
vous adapter a chaque

Développeur: UBI SOFT

N

situation... Editeur: UBI SOFT
- PLATES-FORMES 3D
B — 1 JOUEUR |

-

.

Controle: BON

Difficulté: PROGRESSIVE

Niveaux de difficulté: - ‘

Sauvegarde: MEMORY CARD ‘

Compatible: - |

Vibrations: - |
7

i
h. .
S
Le premier boss est une sorte

de machine infernale qu'il faut
détruire. Lancez trois barils de
poudre dessus et le tour est joué.

-

2

( PRESENTATION

90
De nombreuses séquences cinématigues.
Textes et voix en frangais.
( GRAPHISMES 4
Le jeu fourmille de détails, absents J

précédemment. Des couleurs éclatantes.

r ANIMATION 1
|

u/,

&

Les mouvements de Rayman, comme ceux

‘ Y ) de tous les personnages, sont splendides,
-$ y
5 y ,()
- ) rén - yA .

( MUSIQUE
L Y Grice d sa faculté de s'accrocher aux anneaux fumrneu.r,)

Les thémes musicaux sont agréables et se
; ‘ont discrets quand il le faut.
Pour éliminer ce monstre de \ Rayman peut franchir de profonds ravins.

gl’ﬂEF, accrochez-vous aux anneaux BHUITAGES

< Ny |
- ! RN P 89Y%
| lummeua_:etgnm?ez tout en haut de R W Les voix en frangais sont bien fichues, J
o\ son repaire. ] 5 g 2d 7
4 5V|5) 9U| I SN ey T méme si parfois elles sont un peu niaises.

G

— - 1 DUREE DE VIE
[ 0s0 T ; 90%
Enfin une bonne adaptation! Les stages ne sont  J§  Les niveaux sont nombreux et variés, la j
" pas seulement plus fournis, plus détaillés et plus B difficulté est bien dosée, car progressive.

|

|'aventure et les plates-formes. Il y a des JOUABILITE

‘ o,
' logMIes alicia; et les nivealix sontitous S Iy La prise en main est excellente. Le %2 /,
liés entre eux formant un monde | personnage se manie de belle maniére.

beaux. Désormais, le jeu mélange avec bonheur | r

“ \ gigantesque. La durée de vie restera ~
7 toutefois 4 peu prés la méme c'est-a-
dire trés bonne, si I'on cherche les I N TE RET
milles lums et les familiers pour Il manquait @ la PS2 un bon 9 2 %
i. ‘ : O débloquer des secrets. Beau, Jjeu. Elle I'a trouvée avec ce
B s eccetmotie JEup e jouable, coloré, plus féerique que t Rayman Revolution : prise en
';," taniere p m:;,"’" dﬂ "'fr :"“!I"" g jamais, ce Rayman est vraiment une | B main exemplaire, graphismes
ne sacree partie de piates-formes 1 %
en per:pert?ue ' 2 révolution, il vous enchantera. | fins et colorés et niveaux variés.
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A rés peu de choses ensemble de batiments a édifier.  compte on observe les écrans
différencient ce volet Attractions, boutiques, de statistiques. On ajuste le prix

3 PS2 de son prédéces- montagnes russes, toilettes et de I'entrée, celui des attractions,
jeur 32 bits. Les graphismes poubelles... Il faut organiser ou on met plus de sel dans les
ii'ont pas fait d'énormes progrés,  intelligemment son parc pour frites et on augmente le prix des

L ais |'ensemble est joli et que les visiteurs trouvent toutce  boissons et des glaces. Enfin,

E coloré. Le but reste toujours le qu'ils desirent et dépensent leur pour se détendre de tout ce
17 méme: construire et gérer des argent gaiement. Ensuite, on stress digne de celui d'un
: parcs d'attractions a theme pour  gere le personnel et les salaires:  véritable homme d'affaire, il est
v faire un max de fric. Pour cela, les balayeurs, les mécanos, les possible d'essayer toutes les
1 ose d'un budget et d'un animateurs... Et au bout du attractions. Genial et prenant!

Version:

OFFICIELLE
Dlllggues:
Textes:
Iy a plusieurs types JANG
d'attractions: les 7 J
dwert:,sm‘-nent:,' les ch:ults et § ! 9é!' eloppeur: BULLFROG |
sl K ol # Editeur: ELECTRONIC ARTS |
[ | GESTION
- 1 JOUEUR
Z / Sauvegarde: oul
T Compatible: DUAL SHOCK 2/
(|
28 — =
\ 317 i
Des écrans permettent 3840 .l [ PRESENTATION &
e - -
des aliments vendus, oL G P z pfm
Une petite balade dans son pare, histoire ainsi que leur taux de 'B » @U.‘ / r oo SRS &
de surveiller ses employés... matiére grasse! o, _y
' ANIMATION
de son temps d construire P W de probléme de caméra.
{ MUSIQUE
des attractions et des -
; b Im | ( bruits d d'attractions (ks
EoHpi e g | Moi, j'adore les jeux idiots et géniaux a la fois. Et ! TRl ;f ;:';wm".t" G o
i celui-ci regorge de détails et d'options. Le tout ‘ BRUITAGES
saupoudré d'une bonne dose d'humour. Coté Pas indispensable. 5y

ficelé, et on apprend vite a gérer

r DUREE DE VIE
ses parcs. Bon, il y a toujours

5i I'on accroche, ¢a peut durer Wy
trés longtemps.
¥ Dy JOUABILITE
sentiment de culpabilité lorsqu'on = !
sse ala caisae?ggs ballar:qil vde B[ Un bon temps d'adaptation est  \iil
pa ' t | nécessaire,

\ /
7 Les montagnes russes peuvent » aed quoi hésiter! Surtout sur PS2. Mais
; (INTERET

occuper jusqu'a la moitié de votre ¥ bon, ceux qui aiment le genre et la

parc. Plus elles filent le vertige, > W série peuvent foncer, c'est un \ Un jeu comme on en 86 0/0
} voit peu, trés réussi

4 I mais réservé a ceux qui J

plus elles rapportent. i = excellent jeu.
i 8 aiment le genre.

[




Le pari
de sortir un
titre d’action genre

la base, Record of
Lodoss War est une
série animée de
médiéval-fantastique de treize
OAV. Son succes provient d'une
réalisation valable et d'un
scenario reprenant les grands
clichés du jeu de roles Donjons
et Dragons. Vous allez donc
incamer un guerrier mage,
plongé dans les intrigues et les
guerres divines du pays de
Lodoss. Vous massacrerez une
foule de monstres, ce qui vous

pour le préparer a affronter des
créatures plus puissantes et des
boss. Votre guerrier mage
disposera également de
sortileges. Ceux-ci s'obtiennent
en trouvant des grimoires
disséminés ¢a et la, mais qui
vous font dépenser de la mana a
chaque utilisation.

La course au trésor

A l'occasion, vous pourrez
recolter de I'équipement sur les
morts et dans des coffres

rapportera des points parfois fermes a clef. Bien
d'expérience, lesquels sir, il faudra toujours
permettront de franchir des équiper votre perso de
niveaux de guerrier et ainsi I'arme et des piéces
d'ameéliorer les d'armures magiques
caractéristiques et les qui augmentent
compétences du sensiblement

certaines de ses
caractéristiques.

i faut éviter héros. Vu que les

de s'aventurer
n'importe ou si

attaques a
distance.

son personnage

Bonfire 3

Ce nouveau Diablo-like qul reprem:l I'ambiance de
Record of Lodoss War débarque heureusement
en Europe. Cependant, je ne considére pas qu'il

- fasse le poids face a Diablo 2, et encore

) Baldur's Gate 1 sur console est

Diablo sur console, avec pour theme un célébre animé japonais, semblait
plutot risqué. A notre grande surprise, l'éditeur s’en sort avec les
honneurs, pour la plus grande joie des fans de la série de Lodoss.

Pour une fois, il n'est pas
question de paiement en or chez
le forgeron: vous récupérez du
mythril pour ameliorer vos
meilleurs objets, ainsi que des
piéces d'équipement superfiues
a fondre. D'ailleurs, selon la
nouvelle arme prise en main,
votre style de combat changera
nettement.

L'inventaire rapide est, quant a
lui, simple a gérer. |l faut choisir
une magie et y placer les plus
grandes potions de soin. Pour
recharger ces potions, il suffit de
remplir vos fioles a un puits (a
croire que c'est de la flotte!).
Finalement, ne vous tracassez
pas! Pour ce qui concemne les
missions, vous devrez
simplement trouver des clefs et
des parchemins, et discuter avec
certains personnages.

vous n'avez I' expéﬂenoe n'est Av‘s OUI 1
pas atteint un Les magles pas limitée et il est J
haut niveau. Fonvienem facile de booster
pour ies e

* tombé aux oubliettes)... Alors, si
VOUus jouez uniquement sur
Dreamcast, n'hésitez pas une seule
seconde a vous lancer dans ce grand
titre médiéval-fantastique.
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LE SAC SANS FOND r

Votre personnage trimballe pas mal de trucs dans Version:

sa hotte: son livre de sorts, ses cartes du monde et OFFICIELLE
des labyrinthes, sa ceinture de potions, ses outils de %

crochetage et des objets devenus obsolétes. Si Dialogues:
vous voulez conserver certains objets magiques ANGLAIS
intéressants sans toutefois les porter, stockez-les Textes:
dans des coffres chez le forgeron. Un systéme de ANGLAIS

téléportation vous raménera immédiatement aux
endroits stratégiques.

emier boss ne

AVIS ) OUI, MAIS...

Lodoss en jeu vidéo! En voila une nouvelle
qu'elle est bonne! Et en plus, le jeu se paie le
b luxe d'étre original. Ouaahhh!... Et
i pourtant, méme si la réalisation est a
la hauteur, avec des scénes
cinématiques magnifiques, je suis bien

l "f.‘
A A \ d'aug

moins enthousiaste qu'Arioch. Je le
trouve bien trop répétitif, Le but se
limite & trucider des monstres, a
acquérir de nouveaux objets afin
menter ses niveaux, et a aller

/& N explorer des donjons de plus en pius
2 prisa de téte. C'est rasoir et pas trés

motivant a mon sens.

*Au début, des salles

d'entrainement vous apprennent les
ficelles du jeu.

J

Développeur: ESP

Editeur: KADOKAWA SHOTEN
ACTION/DIABLO-LIKE

1 JOUEUR B

[ Contrdle: BON

Difficulté: PROGRESSIVE

Niveaux de difficulte: -

Sauvegarde: OUl

Compatible: PAD ANALOGIQUE
DUAL SHOCK

Vibrations: MOYENNES

4

- PRESENTATION .
WO T D l Le jeu est entrecoupé de cinématiques j
transforme progressivement en tank [, S . [
sur pattes. A P 4
GRAPHISMES ,
.y 89%
On reprochera le manque de détails et de 3
luminosité de certains décors.
ANIMATION
, I 91%
| Les créatures bougent avec rapidité et
uidité dans des combats trés maniables.
Les magies du livre de sorts ne MUS|QUE 83%
sont pas trés pratiques d i Bien dans I"ambiance. Hélas, les thémes )

sélectionner.

4’ Les endroits clés contiennent
toujours un cristal de sauvegarde et

B8 un puits.

Les panneaux indicateurs sont
signalés sur votre morceau de carte,

| deviennent vite répétitifs.
( BRUITAGES

Corrects, a part les énervants bruits
de pas.

=
DUREE DE VIE
s ’ 93%
l Les contrées a explorer sont immenses et J
les monstres s’y régénérent.
JOUABILITE
e

l On prend vite le personnage en main et
'inventaire se gére facilement.

INTERET

Oubliez le coté RPG.
L’armement et les combats
font tout le charme de ce titre
bourrin avec une toile de fond

90%

japanime trés bien intégrée.




PLAYSTATION 2 NINTENDO 6L J

7 il conserve le méme
s scénario gue sur
Playstation (il s'agit

toujours de sauver Daisy des
griffes de I'immonde Merlok),
le jeu a quelque peu
changé. Dans son
principe, Couak Attak
s'inspire toujours de
Crash Bandicoot: on
fait évoluer son
personnage dans un étroit
couloir de jeu ou les
mouvements sont limités. Mais
les graphismes ont été
énormément améliorés. Profitant
des capacités techniques de la
Playstation 2, les décors
proposés sont d'une rare finesse
et, pour une fois, il n'y a ni
scintillement ni aliasing a
signaler. Un exploit! La version
Nintendo 64, quant a elle,
contient une foultitude de détails
dans les décors, absents du jeu
sur Playstation.

Nouveaux niveaux

Les couleurs quant a elles sont
fidéles a l'esprit de Walt Disney:
criardes a souhait. Autre

nouveauté: les
niveaux. Ce ne sont
plus les mémes que
sur Playstation. lis
sont, en régle
générale, plus
vastes et leurs
traces different
de la version
précédente. Les
boss, présents au
quatrieme niveau de chaque
monde, sont identiques en tout
point a la version 32 bits. Pour
les éliminer, il s'agit toujours de
les frapper trois fois. Sachez
toutefois que la version PS2
dispose d'un monde
supplémentaire.

Ce titre m'avait accroché sur PS, il m'a scotché sur
PS2 et N64! Non seulement la prise en main est top,
mais les graphismes ne souffrent d'aucun défaut
(absence d'aliasing et de scintillement sur PS2). Les
animations sont, elles aussi, bien réalisées: les
mouvements sont souples et les attitudes fidéles au
DA. Seuls reproches: la difficulté du jeu
sur PS2 et les caméras approximatives
7~ lors des sauts ('action étant vue de dos
( 5 Mlaph.rpaﬂdulemps.llestpadnis
5 difficile d'évaluer sa position).
Aucun probléme pour la version N64, si ce
n'est la difficulté trés (trop) peu élevée.

umq%ur Pl statipn 2, Ia

ibilite

spécraux en encle

des nombreuses combmalsons

de cing touches apprises

au cours de la partie. Donald

devient alors invincible

durant quelques
secondes et

o peut foncer

| adversaires
/' sans aucun

Contrairement a
son prédéces-
seur, ce Donald
Couak Attak dispose
d'une difficulté de jeu
assez élevée sur PS2. Si les
premiers niveaux se traversent
sans grande difficulté, les
derniers vous donneront pas mal
de fil a retordre. Voila qui est
etonnant pour un jeu qui est
censé s'adresser aux plus
jeunes. Ces demiers apprécieront
la version N64 qui est bien plus
abordable et jouable.
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\ \\“V‘

~ AVIS ) OUI, MAIS...

Ca faisait un bail que je n'avais pas joué avec
Donald Duck sur consale. O nostalgie... O doux
souvenlrs La version PS2 apporte un
. véritable lifting, le jeu est plutot beau, il
ﬁ) y a des coups spéciaux... Rien,
toute!uls. de bien révolutionnaire: cela
reste trés classique et plutdt simple,

sympa, sans plus... De toute fagon,
je suis persuadé que ce jeu se vendra
bien, compte tenu de la renommée
de son héros, Mais notre lectorat

| SPECIAUX

A la différence de la version
Playstation, Donald Couak Attak
dispose sur Playstation 2 de
coups spéciaux qu'il est possible
d'activer a certains endroits des
niveaux. lis sont nombreux mais
le résultat est toujours identique:
Donald devient invincible durant
quelques secondes et vous
pouvez avancer sans craindre

_vos adversaires.

PS2. Commencez par sauter
consécutivement sur la téte de trois
adversaires,

touches. Attention, vous n'avez que
trois secondes!

P52, Donald est maintenant
invincible pour quelques secondes.
Foncez!

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

J

[ Développeur: DISNEY INTER.
Editeur: UBI SOFT
PLATES-FORMES 3D

1 JOUEUR J

Controle: BON

Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: CARTE MEMOIRE
Compatible: -

Vibrations: ASSEZ BONNES

PRESENTATION

g 89%
Quelques scénes cinématiques. Textes et
voix en francais (voix en anglais sur N64).

GRAPHISMES

89 ’
r Les couleurs sont pétantes et les %
graphismes fidéles a l'esprit Disney.

ANIMATION

( Pas de ralentissement a signaler. 9%
Quelques problémes de vue lors des sauts.

/" MUSIQUE

Les musigues deviennent trés rapidement
pénibles: répétitives et mauvaises.

/" BRUITAGES

82%
Les voix des personnages sont bien J
doublées mais trop enfantines.

/ DUREE DE VIE ,
On avance rapidement dans le jeu, St 9
malgré une difficulté progressive.

/" JOUABILITE :

. . - 89%

La prise en main est bonne. Attention
aux sauts aléatoires sur PSa.

Un bon jeu de plates-formes 86 o/o '

| sur Playstation 2 et N64, a la
difficulté progressive. Gare au

probléme de caméra lors des

sauts sur PS2.

Gvsoesifls @D
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) omme toujours avec ce
genre de produit,
le principe est trés
simple: le joueur est placé dans
un niveau et doit éliminer tout ce
qui se présente a lui. Une fois sa
tache accomplie, il affronte un
boss de taille et de résistance
superieures avant de
passer au niveau

@D Gwsoress

. Capcom propose

L8 avec Cannon
= g Cannon Spike n'est pas un mauvais jeu, il est tout
I
AN e SP ike un simplement trop court. 11 niveaux c’est trés peu. I
"\‘ ﬁ mél ange Avec les capacités de stockage du
\ A mu ?} d beat’em . GD-Hr.:m. on était en droit d'attendre
: des niveaux beaucoup plus vastes et
J all et de surtout bien plus nombreux. Quoi
A “b shoot’em qu'il en soit, Cannon Spike est trés

suivant. Cannon Spike est
composé de 11 niveaux, dont le
dernier est dédié spécialement
au combat contre le gigantesque
boss de fin. A I'image de Super
Smash TV (sorti sur Super
Nintendo et Megadrive il y a tout
juste 7 ans), I'action est vue
legerement du dessus et le
joueur est cantonné dans une
petite aire de jeu. Ses
* '-“3 mouvements sont
i b .
ainsi trés restreints et

V== e limitent au minimum

syndical. Niveau armement, on
se contente la aussi de peu: on
se bat avec les armes
fournies en début de
partie (qui varient suivant
votre personnage)
ainsi qu'a quelques
gadgets qui servent
" & sortir des coups

up mettant en
sceéne ses plus célébres
personnages. On retrouve

ainsi des héros issus

de la série des Megaman, Street
Fighter et autres Dakstalkers.

agréable a prendre en main, et

I'action ne faiblit pas un instant.
Dommage que les tableaux se déroulent
toujours de la méme maniére:

adversaires, puis un demi boss et
enfin le boss de fin de niveau.

Nilico

spéciaux spectaculaires. Au

contact de I'ennemi, il est possible Version: |
de lui asséner des Combos WEONE ;
dévastateurs, comme dans Dialogues:
bon vieux beat’em up. | = |
votre personnage ne ] Textes: !

que dans la direction vers
il regarde. C'est peu pratique et
se révéle fort handicapant quand ™
les adversaires attaquent de |
toute part. Mais un systeme de |
lock (a I'image de Zelda sur Sauvegarde: CARTE MEMO
Nintendo 64) permet de cibler un Compatible: -

ennemi et ainsi de lui tirer dessus - o

il

r éveloppeur: CAPCOM

: gdttemgpgmou |
| SHOOT/BEAT

1-2 JOUEURS smuurménﬁu'r;

tout en se déplacant librement PRESENTATION
autour. Pratique non ? ,,,,, de ,,,,,,,,,t,qu,, Le ?9
1
GH.IPHIBHES
J"
détaillés et colorés. 1

ANIHATIOH
i N
mode 2 joueurs. '
MUSIQUE
Sans etre originale, elle rythme sy
\ bien I"action. ;

BRUITAGES :
it i e e o e e

collent bien avec le type de jeu. 1

DUREE DE VIE ;

( JOUABILITE

3’
On apprécie le mode Lock.
INTERET

- 1
!

Un bon divertissement.
Dommage que les

niveaux soient si courts
et si peu nombreux.




» algré sa couleur
w verdatre et son
costume de Noél, le

Grinch est un dur a cuire.
Lorsque le 25 décembre
approche, il met tout en ceuvre
pour saccager la féte. Vous
controlez justement cet anti-
héros, et votre but est d'embéter
toutes les ames pures de
Wholand, lieu ou se passe cette
aventure. Les objectifs du Grinch
sont divers et bien méchants :
casser les cadeaux, semer la
pagaille, taguer des affiches...
Vous disposez de deux attaques.
Premiérement, une haleine
nauséabonde - un peu celle de
Switch au réveil (vers 15 h) -, qui
a pour effet de faire fuir vos
gentils ennemis.

Secundo, une attaque plus
classique : vous pouvez écraser
ce que vous voulez avec votre
royal séant. C'est d'ailleurs
votre attaque principale. Le
Grinch n'est pas seul. Il a un
ami, Max, son fidéle chien. Il
lui obéit au doigt et a I'ceil et

e

-

7 Les cabines téléphoniques sont les

. planques idéales pour se déguiser, un |

peu comme Superman.

o

vous sera souvent utile. En effet,
de par sa petite taille, il peut se
faufiler dans les trous et, par
exemple, vous ouvrir une porte
fermée de l'intérieur ou
récupérer un objet important.
Ces deux personnages ne vont
pas l'un sans l'autre.

Malgré le nombre de niveaux
peu élevés (quatre), I'aventure
est trés longue. Les endroits que
vous allez visiter sont trés
vastes, et un nombre
conséquent d'objectifs sont a
remplir. Le probléme, c'est que
I'accomplissement de votre
mission s'avére trés long et
indirect. Par exemple, avant de
pouvoir repeindre les affiches du
maire, il faudra au préalable
récuperer le
f‘" matériel nécessaire,
a savoir de la
peinture. Le Grinch
posseéde des tas
d'inventions assez
_ g tordues. Jusqu'a ce
¢

A I'heure ot j'écris ces lignes, “Le Grinch", le film
de Ron Howard, n'est pas encore sorti. Je pense
qu'aprés I'avoir vu, le jeu me paraitra encore plus

agréable. Le fait de pouvoir controler un méchant
dans un jeu est un rare plaisir.
L'aventure est longue et les thémes
# musicaux vous enchanteront. Par
/ contre, le jeu aurait pu étre un peu

'\ plus soigné graphiquement. Autre
reproche, la jouabilité n'est pas au

difficile. Le Grinch trouvera
_ cependant son public chez les plus jeunes.

Y

Gr
v

" Pour éviter d'étre repéré, il
| est possible de marcher sur la

pointe des pieds.

qu'une violente bourrasque les
disperse, il disposait de plan
pour les construire. Hélas ! ses
précieux documents ont volé aux
quatre coins de Wholand.

Il sera impératif de les retrouver
car, sans eux, aucune chance de
finir le jeu.

Repindre les affiches du maire fait
partie des objectifs 4 accomplir.
Relooké de la sorte, il semble
beaucoup plus sympathique.

Voici une preuve de la cruauté du
Grinch. Il n’hésite pas d s'en prendre
aux enfants,

Votre super
ordinateur
vous servira d
construire des
machines
diaboliques.
Mais il faut
récupérer les
plans...

L

7
Version :
OFFICIELLE
Dhl:suu:
Textes :
éveloppeur : KONAMI
Bdteur | sce
ACTION 3D
1 JOUEUR
Sauvegarde : oul
Compatible : DUAL SHOCK

PRESENTATION
Rien de vraiment interessant. Le
tutorial est cependant bien fait.

r Une 3D simple et terne. Bogues By
et mfenmsemmts fréquents,

( La demnn:he du Grinch est ay
désopilante. Le reste est simple. -

} Des musiques douces et ay

reposantes qui sentent bon Noél.
Des dialogues tres ringards, agy
notamment ceux du harrateur.
DUREE DE VIE
Terminer sera long : les ab;ectffs j
sant nombreux et pas faciles. |

Pas tou;aur: au top. Reussir les
sauts demande de ['entrainement.

INTERET

Le Grinch devrait
trouver son public : les

§ enfants qui ont vu le
film craqueront.




_I TEST PLAYSTATIONZ2)

La Playstation 2 doit ==

impérativement se
constituer une
ludothéque digne de ce

nom. Les jeux déja sortis

sont loin de faire

SPORTS®

l'unanimité. C’est au tour

de FI Championship de
tenter de nous faire

entrapercevoir les capacités

extraordinaires de la
derniére née de Sony.

és les premiers instants
D J}de jeu, le parti pris
réaliste saute aux yeux.

On se trouve devant une
simulation, dans la grande
tradition des titres d'Electronic
Arts. Aprés les premiéres
images, I'écran de sélection
principal permet de choisir I'un
des trois modes de jeu. Le mode
Grand Prix vous fait vivre un
week-end de formule 1. Vous
choisissez votre pilote parmi la
liste des véritables champions.
Vous pourrez ensuite configurer
les options pour régler le niveau
de réalisme de la course. Les

SEASON

étres paramétrées, Il ne vous
reste plus qu'a sélectionner un
circuit. Une présentation
détaillée vous permettra de vous
familiariser avec le trace. Il faut
passer les étapes des essais
libres et des gualifications pour
arriver au warm up. Au cours
d'une course, vous pourrez vous
arréter aux stands pour faire le

PG SN
itez | di in -
Evitez les contacts directs ¥ s i

avec les adversaires.

bonne connaissance des circuits.

La vue intérieure demande de la pratique et une

2000

chaque bolide. Vous devez
connaitre les réactions de votre
F1 sur le bout des doigts pour
|'adapter aux différents circuits.
Quant aux réglages des voitures,
ils sont assez complets pour
combler les

puristes de la

formule 1.

Certains pilotes n'hésitent pas a vous
en faire voir de toutes les couleurs.

SENSIN——

. AVIS ) NON, MAIS... |

| 31 Championship réserve quelques beaux tours

| de piste une fois les réglages des voitures |

poussés dans leurs derniers retranchements. !

Cela dit, la prise en main est loin d'étre évidente

et il faudra quelques heures de jeu pour :

entrapercevoir les finesses de cette |
simulation. Par ailleurs, la réalisation

n'est pas le point fort de ce jeu de F1. En

b (;eﬂel. le niveau de détails est trés

V. insuffisant et I'animation connait des ,

B ratés importants. F1 Championship {

- (i Ng !

AL »demandera donc de la patience aux fans I
508 1 _ s de F1 et ne risque pas de convertir les

détracteurs de ce sport.



~ (TEST PLAYSTATION2|

Version:
OFFICIELLE
Y Un coup d'eil dans Dialogues: |
| le rétro permet de FRANCAIS |
contenir les
attaques de vos Textes:
poursuivants. FMNGA'S

6,:17 EN COURSE

| En F1, il ne faut rien laisser au
hasard. Il est donc important
d'accorder du temps a chaque
étape d'un week-end de course
pour assurer un pilotage dans
les meilleures conditions.

Développeur: E. ARTS
Editeur: ELECTRONIC ARTS

F1

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT ¥

Controle: DELICAT
Difficulté: ELEVEE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: FAIBLES

HAKKINEN

Non, il ne s'agit pas de Destruction Derby, mais bien >
de Fi Championship sur Playstation 2. _‘,
Les essais libres permettent '
d‘apprendre les tracés des différents
circuits. PRESENTATION oo
Les bolides foncent, et les images
déboulent a toute vitesse.
GRAPHISMES
— : 82%
Trés décevants en comparaison des
capacités annoncées de la console.
T 20 A . ' ANIMATION "
L_l Pas de souplesse pour une animation j
| Prendre une bonne place dés le assez chaotigue.
départ facilite la course. MUSIQUE
& - . . 80%
-4 Rien de mémorable.

" C'est en mode Multijoueur que la faiblesse de la réalisation
se fait le plus cruellement ressentir.

BRUITAGES
’ ; wmm 85
Les moteurs sont agressifs et bien sentis.

Les commentaires sont discrets,
/ DUREE DE VIE ;
80%

AY.'?J NON L -

Quelle decept:on! CeF1 |
Championship ne posséde pas !
beaucoup d'atouts pour |
| satisfaire les adeptes du I
| b genre. D'une part, on ne sent |
!

1

|

|

1

|

|

l Les réglages des voitures

demandent de la concentration afin

de les adapter au mieux a votre f JOUABILITE
pilotage.

Des modes de jeu complets.

Les commandes sont peu intuitiv
réglages apportent un peu de profondeur.

f
INTERET
Un titre qui se carnc.té‘rise par 7 9 0/0 '

son manque de qualités
visuelles et une animation trés
limite. Reste la licence

absolument pas sa voiture
! f.- Z dans le pad, et adopter
| - une conduite précise ou
instinctive est vraiment délicat.
D'autre part, |a réalisation laisse
vraiment a désirer: I'animation est mauvaise et le
visuel manque de détails et de couleurs. Seuls

. [
!

bons points: il y a pas mal d’épreuves et la
4 licence officielle FIA...

officielle...

La saison officielle est le cadre
d'une lutte sans merci. .




Le mode Story permet de configurer

le look de son perso, mais les résultats

sont parfois d'un goit un peu douteux.

C'est le cas ici, non ?

Le mode Story semble étre
une sorte de jeu de 'oie. Enfin,
moi et le japonais, ga fait deux !

Voila un moment que les fans des productions Capcom attendaient un
nouveau Rival Schools : son principe de Furies spectaculaires et le
charisme de ses personnages avaient fait sa réputation. Capcom récidive
avec une version Dreamcast décapante. Revue de détail...

ival Schools avait su
innover a I'époque de
sa sortie sur la

Playstation premiere génération,
avec son principe original de
Furies, mais aussi et surtout
grace au deuxieme CD qui ne
contenait que des mini jeux
(dans la version jap
uniquement). Ces derniers
étaient directement en rapport
avec les sports pratiqués par les
combattants des différentes
écoles (le titre du jeu est
suffisamment parlant, non ?).
Football, volley... voila qui
changeait agréablement de la
baston genre bourrin... Autre
point fort, Rival Schools était un
grand précurseur en matiére de
prises a plusieurs. On a
d'ailleurs toujours du mal &

trouver un jeu de baston qui soit
aussi fun dans sa "mise en
scene”.

Au rayon nouveautés de ce
nouvel épisode, tout un tas de
persos, de coups spéciaux, ainsi
qu'un nouveau mode. Ca parait
léger comme ¢a, mais
heureusement, un nouveau
paramétre est apparu dans les
combats : la parade des Furies a
plusieurs. En effet, il est
désormais possible de stopper
une Furie. A ce moment, le
combattant de votre équipe
resté backstage affronte celui de
I'autre. Si vous parvenez a le
frapper le premier, la Furie
dévastatrice continue, sinon elle
est stoppée. Une possibilité qui
rend les combats vraiment trés
intéressants.

'AvIS ) oul !

Le nageur, un nouveau perso.
Sa "chope"” est en fait un massage
cardiaque de réanimation. Fun !

Bref, voila qui me semble étre

une bonne nouvelle : on retrouve

la joie de jouer a une production 1
Capcom. Et pour une fois, ce |
n'est pas du “Street Fighter 32

Spécial Karna Béta Prime". ‘

Les coups en ["air sont bien sir
réalisables, et les possibilités sont
vraiment nombreuses.

Ce Rival Schools 2 Dreamcast a une péche
d'enfer. Une bonne maniabilité, une vitesse de
jeu raisonnable, des possibilités de Combos et ‘
Aerial Combos importantes, des Furies
communes vraiment marrantes. Bref, vous
I'aurez compris c'est une véritable réussite, et
g on n'en est pas encore lassé comme on :
peut |'étre de Street Fighter... Il est toutefois
>, Uunpeu dommage que le principe du CD \
double du premier épisode n'ait pas été
conservé. On aurait frolé le Consoles 1

d'Or. Quoi qu'il en soit, Rival Schools 2
déchire quand méme pas mal. Une
bombe de balle !




| { TEST DREAMCAST

La Furie de la petite tenniswoman
" est marrante : une bonne série de balles
dans la tronche !

Version :
IMPORT

Dialogues :
JAPO

Textes :
JAPONAIS

r Développeur : CAPCOM
Editeur : CAPCOM

]
, BASTON :
, 1-2 JOUEURS SI“ULTAHEHENTJ
‘ /
‘ “a® Controle : BON
[ St
] STOP TOUT ° Difficulté : PROGRESSIVE
: La grosse nouveauté, qui rend Niveaux de difficul‘té : 7
les combats encore plus
( Wl ol spectaculaires, c'est a Sauvega‘rde : OUI (2 BLOCS)
{ S o4 o possibilité de contrer des coups Compatible : KIT VIBRATIONS
| [ (Furies) a deux. En effet, une Vibrations : BONNES
, r “Dragon Ball Z : le gentil Sangohan combat tous les \ sgone quasi cinematique J
méchants ; Dragon Ball Z : la lutte infernale du bien contre intervient en plein milieu du
’ le mal I (Ariane, Club Dorothée). coup ravageur. Vite ! des photos e
pour mieux comprendre | (P ENTATION _—
l ? 377 Les menus sont agréables, 'intro est bien 85 y

péchue.

e Avoir des files / GRAPHISMES
comme ; " . 90%
' - partenaires n'est - iz - De vastes aires de combat, des lieux
. pas forcément e el variés, des animations en background.
b un désavantage f ANIMATION
(qui dira le { P 92
t ”r:nntraire J: ; Premiére phase, le blocage, Ici Des e‘ffets sp’e’cr'aux partout, des plans de : )
- L4 f:;::j::::” un air de violon est responsable du caméra serrés, des persos énormes...
@ g| pousser l'énergie porttre (50 r MUSIQUE &
X ou la barre = % " : 80
(Bt Des thémes sympathiques, rien de
(7 Vw8 - "fui' Pfan'que. transcendant toutefois.
& - Upm ™ o, / BRUITAGES did
Rien a dire : les persos poussent des cris, )
AVISJ MOUAIS... i les impacts de coups sont réalistes...

/ DUREE DE VIE

; 88°
Comme son prédécesseur sur Playstation, ce . Un mode Story sympa. Les possibilités
nouvel opus est agréable. On contrdle trois T :ambattanrs restant d’équipes sont trés nombreuses.

personnages différents et 'on s'affronte sur des Saffrontent. r JOUABILITE

rings immenses. Les pouvoirs sont cette fois 92%
beaucoup plus nombreux, et les io1n w8 Bon contréle des personnages, les coups ,
attaques a plusieurs sont toujours spéciaux sortent sans grand mal.
Bl
INTERET
Beau, jouable, Rival Schools 9 o o/o

aussi sympa a regarder. Mais par

rapport aux autres représentants du

genre sur Dreamcast, il ne fait pas le
posséde des persos aux
facultés intéressantes et des
Furies pleines d’humour. Le hit

g poids. Il n'est en effet pas aussi

fun que Soul Calibur. Enfin, hormis
_un jeu de I'vie, les innovations ne sont pas
bien nombreuses.

baston du moment sur DC.

A la fin de l'essai, le premier
qui touche a gagné. .




TEST DREAMCAST) |

Sans doute, les joueurs PC connaissent-ils Pod. Il
¥ a quelques années, ce titre avait impressionné
et fait les beaux jours des amateurs de courses
futuristes. Alors, pour séduire les nostalgiques,
Ubi Soft remet les pods en marche...

€S COUrses se plusieurs chemins peuvent étre
L déroulent sur des empruntés. Les bifurcations sont \
circuits futuristes et signalées a l'avance, et le plan d'un WipeOut... Enfin, les Pod 2 est agréable, mais il lui |
délirants, et opposent  permet de visualiser le tracé. bolides se conduisent mangque pas mal de choses pour ¢
cing bolides. Les ressemblances  Ainsi, il est possible de choisir facilement, et on pige en peu de se hisser parmi les hits 4

avec WipEout sont nombreuses,  entre les raccourcis pour gagner  temps la technique de dérapage  Dreamcast.
notamment dans les grands du temps et les voies plus et |'utilisation du boost. Bref, ce ( Les bifurcations sont '\ |
diguées d 'avance.

virages relevés ou les descentes  longues mais plus faciles. Car un ]
vertigineuses. On peut récolter tracé court est souvent plus 4H—.—/
divers bonus sur la p_iste pour technique, avec des say}s. des e rooagen g R v
lancer des attaques a ses virages seirés, et des piéges... -

adversaires, réparer son engin, : i 2
ou augmenter sa barre de boost.  Joli mais trop simple

3 z La réalisation de ce Pod 2 n'est
Bonus obligatoires pas a tomber par terre, mais |
Pas de surprise, ces bonus sont dans I'ensemble le jeu est plutot
obligatoires pour terminer réussi. On assiste a de beaux
premier, notamment ceux qui effets d'ombre et de lumiére sur
permettent de booster. des décors trés colorés.
Cependant, leur utilisation doit L'animation est plutot fluide
W étre réfléchie, car, une fois malgré quelques ralentissements
utilisés, le contréle des machines  perceptibles par moments, mais
= devient trés delicat. Il y a moins la sensation de vitesse, sans étre EH 2l
~  de dix circuits, mais sur chacun mauvaise, reste loin de celle

Pod est divertissant, sans
plus. Piloter les machines
" /n'est pas difficile, mais n'a rien
de trés passionnant. Les tracés
/ sont sympas, mais peu variés, et
< ',t" ,‘fl‘intelligence artificielle des
‘ F-‘" adversaires est peu évoluée. Enfin,
'8 coté sonore, on est loin de
Ll retrouver la péche d'un WipEout,
E- pourtant indispensable dans ce
¥ cenre de courses sauvages et
futuristes... Bref, un jeu pas trés
- e [ S = captivant mais sympathique
& B pendant deux heures au plus...

Quelques décors sont assez stylés,
notamment quand il y a un beau ciel..




TEST DREAMCAST|

Maitriser le dérapage au frein d main est
nécessaire pour négocier certains virages.

-

On a le choix entre plusieurs caisses
aux performances différentes. Deux
pods supplémentaires peuvent étre
débloqués.

dans Rollcage.

Un joli tunnel... Mais
on ne peut pas monter
sur les murs comme

.

LES BONUS =

Il existe trois sortes de bonus a
récupérer pendant les courses.
Certains sont des objets
spéciaux servant a attaquer ses
adversaires et a speeder
quelques secondes. D'autres
sont |a pour réparer sa machine,
qui se détériore a chaque choc.
Enfin, les items bleus
remplissent une barre de méme
couleur, qui sert a booster le
pod quelques instants.

I est préférable
d'utiliser le boost

et [es cotes.

dans les lignes droites

Les bonus bleus sont
nombreux, mais il faut utiliser le
boost avec prudence.

Ce jeu avait révolutionné en son temps les jeux de
course PC . Voici que nous arrive un nouveau Pod
pour la Dreamcast. Les couleurs sont
B agréables et I'ensemble des graphismes
est sympathique, mais la réalisation
est loin de casser des briques ! La
jouabilité ne révéle pas des
trésors de finesse, mais il est
possible de réaliser quelques
tours de circuit convenables. Au
final, ce Pod 2 est un petit jeu qui
se contente de trop peu pour
rivaliser avec les grandes courses

B Une des attaques consiste d
B envoyer un mur magnétique violet |
qui stoppe les adversaires.

.

Il faut aussi penser aux bonus
permettant de maintenir sa machine
§ en bon état.

=

e

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
FRANCAIS

b

Développeur: UBI SOFT
Editeur: UBI SOFT

COURSE FUTURISTE

1-2 JOUEURS SIMULTANEIIENTJ

Contrdle: BON

Difficulté: MOYENNE
Niveaux de difficulté: 2
Sauvegarde: OUI
Compatible: PURUPURU PACK
Vibrations: MOYENNES

f PRESENTATION
Rien d’extraordinaire. Les menus sont
simples, mais tristes.
/ GRAPHISMES _
b Pas vilains du tout, mais ils s'avérent un
peu simplistes et peu variés.

/" ANIMATION

Fluide, avec de rares rm’entrssements La
sensation de vitesse est moyenne.
/ MUSIQUE '
| De la mauvaise techno, heureusement
elle reste discréte...
/ BRUITAGES
| Rares et peu réussis. Les engins font un
bruit étrange.

/" DUREE DE VIE
Peu de circuits, peu de v les, mais
des modes 2 joueurs et en ligne.

4 JOUABILITE

L Amusant un moment, ce POD

ne captive pas vraiment. Il
| manque de sensations et
| d’'objectifs...




. e général Plastro n'est

\pas mort. A la fin du

| premier volet, il s'était
enfui vers |'autre monde.
Sirement a cause de la
“platrification” ; une maladie qui
fige les petits soldats qui restent
trop longtemps dans le monde
des humains. Mais une belle
amazone de 'armée des bleus a
trouvé le moyen de le guérir de
cette malédiction. C'est donc
avec une toute nouvelle
puissance que les beiges
comptent exterminer les votres.
Vous controlez Sarge, et votre
but est d’envoyer, une bonne
fois pour toutes, le dictateur en
enfer. Pour y parvenir, vous
devrez accomplir divers objectifs
a travers une vingtaine de
missions. Ces derniéres sont
variées: sauvetage, espionnage,
sabotage... Pour vous aider,
vous disposez d'un arsenal
assez conséquent: mitrailleuse,
bazooka, mortier, lance-flammes
et quoi tout faire péter. Votre
personnage est doté d'un large
éventail de
mouvements. Il
peut en effet
courir, sauter,
mais

Vikhi peut
maintenant
étre dirigée.

Armée de son
arbaléte, rien
ne lui résiste.

s

permet d’abattre

Suite a de nombreux reports, le premier
volet était passé inapercu. Sarge, le
Stallone de [’armée des soldats
verts, reprend du service pour
réparer cette mjustrce. Le plasttque
va encore couler a flots.

egalement ramper pour ne pas
se faire repérer ou s'agenouiller
pour plus de stabilité dans le tir.

Le retour de Vikki

Tous les personnages du
premier opus sont présents, et
Vikki est toujours votre égeérie.
Contrairement a |'épisode
précédent, ils seront bien plus
présents, et vous accompagne-
ront tout au long de I'aventure.
Et pour corser d’avantage la
difficulté, il faudra prendre soin
d'eux. Une barre d'énergie vous
indique leur état. S'ils venaient a
mourir, ce serait “Game Over".
Dans certaines missions, vous
pourrez méme les contrdler.
Selon vos actions et la vitesse a
laquelle vous les effectuez, le
déroulement du jeu s'en trouvera
modifié. Ce qui augmente la
durée de vie du titre, et un vrai fil
conducteur s'installe, contraire-
ment au premier Sarge’s Heroes
(N64 et PS).

Lorsqu’un ennemi est a portée
de tir, une cible

LUentrainement est un passage
obligatoire si vous voulez maitriser
les armes.

AVIS ) BOF...

Le fusil @ lunette

est une arme
géniale, elle

des cibles
lointaines.

Sarge’s Heroes possede un gros défaut. Sa
Jjouabilité est atroce. Les ennemis sont placés
partout, et, pour les exterminer, il faut du temps et
surtout du calme. Pour se retourner, par exemple,
il faut arréter de courir avant
d'effectuer sa rotation. Du temps
perdu. Heureusement que la visée
est automatique. Car s'il avait fallu
prendre le temps pour viser, ce jeu

» aurait été impossible.
Graphiquement, ce deuxiéme volet
est identique au premier. Les

ne sont cependant pas assez

diversifiées.

Les tanks sont difficiles d détruire.
Le bazooka est recommandé
pour en venir a bout.

Les hélicoptéres font

beaucoup de dégdts,

mais ils péchent par
leur fragilité,

Version:
IMPORT

velo ur: 300
Eosmu LA

PRESENTATION
Des cinématiques bourrées _y
d’humour entre chaque mission.

GRAPHISMES
Jolis, sans plus. Les couleurs
bavent, Des bogues de collision.

( ANIMATION

Pas tres fluide. Les mouvements
des persos sont peu réalistes.

MUSIQUE

Des theémes excellents. A chaque 'y
passage, la musique change. 3
BRUITAGES

bruitages classiques.

DUREE DE VIE

toujours simples. .

JOUABILITE

r Controler parfaitement le heros mj
est “mission impossible”.

INTERET
80%

Sarge’s Heroes 2 est
bien mieux que le pré-
cédent. Hélas! la
Jjouabilité n'a pas évolué.




* 08.36.68 : 2.21 FTTC / min

i

e prix = b
1 Playstation ou 1 Dreamcast au choix
+ le jeu Dino Crisis du méme format

R , 2° prix

1 Playstation ou 1 Dreamcast
+ le jeu Dino Crisis du méme format

3* au 26° prix ) %
1 jeu Dino Crisis sur Dreamcast
m\
27¢ au 50° prix _
1 jeu Dino Crisis 2 sur Playstation
- g t ‘[

Joue et gagne au 08.36.68.11.41*

Extrait du réglement : Virgin et Consoles + organisent un concours du 22/12/00 au 25/01/01 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit
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Encore un exemple des hautes capacités
techniques de la Dreamcast. C'est beau et en
plus ¢a bouge bien

Lumina, Knuch

Consciente du st
de Mario Pa
la Sonic _
Team tente
d’exploiter
le filon des

A la fin de chaque plateau,
les joueurs additionnent leurs
\ anneaux.

et tous ses amis sont quatre — chacun pour sa peau, a le chiffre le plus élevé remporte
ortés dans une autre deux contre deux ou seul contre la partie. Dans les boutiques, il
sion, ol ils rencontrent tous! Cette derniére épreuve est est possible d'acheter des pierres
ina, la fée, qui leur demande  simple et compliquée a la fois. La.  magiques. Chacune renferme un
retrouver les cristaux volés par  jouabilité est réduite au strict pouvoir qui vous sera bien utile,
d, le méchant de service qui minimum et le but pas trés aussi bien sur les plateaux que
est aidé par le pire ennemi du recherché, mais I'explication lors des combats. Il y en a des
sson: le Dr Robotnic. A eux n'est jamais limpide. Il faut tas! Enfin, Sega a vraiment corsé
" deux, ils tentent de vous longuement s'entrainer avant de la difficulté et, méme en niveau \
empécher de réussir. Chacun des  tout comprendre. Pour obtenir les  Easy, vous aurez du mal a
‘. quatre personnages de base pierres, il faut affronter les terminer premier. Quand on
- posséde une aptitude spéciale. monstres qui les gardent. Les pense que les Party Games sont
Ainsi, Sonic peut avancer deux combats s'effectuent a la maniére  généralement faits pour les
fois plus vite s'il utilise deux fois d'une bataille de cartes: celui qui  enfants...
la méme carte, Tails est capable
. de voler, Knuckles d'escalader, et
- Amy utilise son marteau pour
- sauter. D'autres personnages
. peuvent étre débloqués (E-102,
~ Chao, Big et Super Sonic). lls
possedent également des
- caractéristiques propres.

Dur, dur...
cases sur lesquelles vous
tomber sont diverses. Les
répandues, les bleues et les
, vous font respectivement
et perdre des anneaux.
" conduisent a des mini-
 deux sortes: les Mini
Ui sont des quiz

{ Versus. (réy comrectement et vous
Le mode Histoif he s ) une surprise), et les
joue seul: a travers lateaux Ies, qui se jouent a

AVIS | BOF...

Un Party Game digne de ce nom se doit d'étre
fun. Or Sonic Shuffle ne |'est pas vraiment. Certes
il est agrémenté de graphismes agréables, et d'un
mode Story trés long, mais ce n’est pas ¢a qui le
rendra intéressant. En effet, les mini-jeux sont
beaucoup trop confus Et méme
lorsqu'on a compris leur principe,

PP hattre les personnages contrdlés par
;,-/ I'ordinateur est mission impossible.




( TEST DREAMCAST|

Les cing plateaux du jeu s'inspirent des mondes de Sonic

Adventure (DC). Chacun vous place dans un monde différent.

L'emplacement des pierres n'est pas le méme, tout comme
les moyens de locomotion et les bonus. Tous les plateaux sont
cependant aussi beaux les uns
que les autres.

Fire Bird. Ici, on investit un
bateau volant. Ce niveau ressemble a
- celui de Power Stone 2, qui se passe
20 T dans un lieu similaire.

Emerald Coast. C'est le premier
monde dans tous les Sonic existants.
De nombreux passages se déroulent
sous l'eau.

&= F Cihry
0 - rx 0
O] 5" . Ox 0 4
- LN - S % > Riot Train. Bienvenue au Far-
A | West ! Entre cow-boys et Indiens, vous

pourrez faire un tour en hélico. Un
anachronisme?

" 4Th Dimension. Ce dernier
plateau vous méne dans les cieux. Pour
aller plus vite, vous pouvez emprunter
des téléporteurs arc-en-ciel.

Nature Zone. Retour d la
campagne. Dans ce plateau a
I'ambiance trés bucolique, il faut se
méfier des crocodiles dans les riviéres.

AVIS ) NON, MAIS...

On ne peut pas dire que ce Sonic Shuffle soit laid.
C'est méme le contraire. L'intégralité du jeu étant
en 3D, la caméra se permet de proposer des vues
vraiment hallucinantes. De plus, des événements
&\ surgissent a tout instant, ce qui rend ce
»

N E\'r‘." ®participer a plusieurs, il faut donc

PRESENTATION e
.

Version: !
IMPORT

Dialogues:
ANG

Textes:
ANGLAIS

Développeur: SONIC TEAM
Editeur: SEGA

PARTY GAME ;

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

———

Contrdle: BON

Difficulté: TROP BALEZE
Niveaux de difficulté: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: PAD ANALOGIQUE
Vibrations: -

e

GRAPHISMES 02

§ Le jeu est beau, et le style graphique )
dans la veine de Jet Set Radio.

( ANIMATION :
Difficile de se faire une opinion dans ce _y
genre de jeu...

( MUSIQUE o
Des thémes récurrents. Vous ne serez pas )
dépaysé. Peut-étre un peu lassé...

BRUITAGES
Voix en anglais fortes. Les sons
rappellent les précédents Sonic.
/" DUREE DE VIE
l Un mode Story vraiment trés long, et une )

difficulté trés présente.
( JOUABILITE

Différente selon les mini-jeux. Les com-
mandes sont simplifiées a l'extréme.

Sonic Shuffle ne rivalise pas
avec Mario Party. Il est en
effet beaucoup trop compliqué
et difficile. Nintendo reste le

grand maitre des Party Games.




TEST PLAYSTATION2) :

S
2 >
»_ “-‘ o o
 T—

EARW
Un arc en ciel apparait lorsque le
Joueur asséeche un lac.

@ Greoresifhs

Le placement des
piéces est difficile
d évaluer,

Wetrix n'avait déja pas convaincu a I'époque sur
la N64. L'idée de faire une suite sur PS2 est
_discutable. Mais il faut reconnaitre que le f '
=/ _ genre n'est pas bien représenté sur cette ‘
console. Le principe est intéressant. Hélas!
il reste difficile d'évaluer le placement de
ses piéces. Un défaut déja présent dans
le premier épisode. Le jeu a gagné un
. peu de charisme avec I'apparition des
T Cd - aquas, des petites créatures mignonnes
et complétement japonaises. Mais seuls
les accrocs en manque de “tortillonnage”
de neurones se rueront sur ce titre.

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:

Textes:
 Cette bombe fait un grand trou dans FRANCAIS
k votre construction. )

Développeur: IMAGINEER

Editeur: BIG BEN

CASSE-TETE

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT |

- Sauvegarde: 1 BLOC |
4 Compatible: PAD ANALOG.

PRESENTATION |

8 Une intro avec trois rochers en 55‘?
S Vs 3D grossiére pour de la PSa. ‘

GRAPHISMES

wgmy : r De jolis arcs en ciel, mais la 7’3
console n'est pas exploitée. f

La barre d'aplanissement est r ANIMATION
70
% |

—

indiquée en vert. Pratique pour Rien d'impressionnant, vous
augmenter la contenance d'un vous en doutez.

bassin ou pour en relier deux MUSIQUE
( Des ziques sympathiques qui Boy
passent bien.
( BRUITAGES

Splitch, sploutch, splacth et soy
tous leurs fréres... ‘

r DUREE DE VIE

Le principe, original, n'est pas 755 [
vraiment fun. 3
i

JOUABILITE
i i e e, Sl
des piéces, ce qui est frustrant.,
" INTERET ‘-
Un concept a l'instar de 7 0 0/0 1
i

uas la jouabilité: pas assez
iscine pour ad uia instinctif
1a oo qu'l reste de emblement de terre d
Voila ke, le T
uare

|a Terre.

' - entales €
wntln!ﬂ

quES
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Nintendo est bel et bien décidé a ne pas
laisser tomber les fans des Pokémon. Alors

ce mois-ci, ils ont d»jéit a une adaptation du g2

désormais célébre jeu de cartes...

Py

es maitres du Trading
L Card Gamese '
__../ cherchent un

remplacant. Ca tombe plutot
bien! Vous incarnez un jeune
joueur qui ambitionne a
succeder a ces grands maitres.
Vous devrez d'abord subir un
petit cours, histoire de saisir
toutes les subtilités du jeu, avant
de vous se lancer a la conquéte
du titre en affrontant les
champions des différentes
arénes. Comme dans le jeu
d'aventure, vous explorerez
plusieurs zones afin d'y
rencontrer les autres joueurs.
Celles-ci sont divisées selon le
type de Pokémon: Eau, Plante,
Electrik... On dispose pour
chaque match d'un jeu de

60 cartes posées faces
retournées. On en tire sept et on
les sélectionne. Il y a les cartes
Pokémon, les cartes éléments,
les cartes items et les cartes

I faut explorer chaque lieu pour
rencontrer de nouveaux joueurs.
En gagnant, on peut découvrir des
cartes rares.

U8 Eusonzeets

LT

| HEP PPO00
3 | [o]o]
spéciales. |l faut conjuguer
au moins une carte Pokémon
avec des cartes éléments
pour pouvoir lancer des
attaques. Evidemm
cartes éléments
correspondre

i
S P @@@0OOC

Enfin, gra
spéciales,
possible d
cartes, ou b
son jeu une c;
Le vainqueur es
les Pokémon de son
|l empoche alors de nouveaux
jeux. Bref, le déroulement des
parties est trés proche de celui
du jeu de cartes traditionnel,
avec en plus un petit cote
aventure qui ne manquera pas
de passionner les adeptes du
genre...

L -4\ Alors bon, les fans vont se régaler

CHie

:ITIREIEE URTER EMERGY

110 JIGGLYPUFE.

FEFEEMEEEERE

Les parties d'entrainement
constituent une étape incontournable
pour maitriser le jeu.

Lorsque l'on tire une carte, on la
visualise, et un texte explique son
utilite.

Franchement, alors que j'aime
bien les volets rouge, bleu et
jaune, et que les Pokémon

©/ Stadium et Snap m'amusent,

/ ce Trading Card Game me
laisse plutét froid. Certes le
principe est assez fun et trés
proche du jeu de cartes réel, mais
il manque d'action et de variété.

et retrouver leur jeu de cartes
favori, mais je serais étonné que la
majorité des autres joueurs
prennent leur pied.

Au cours des attaques, qui se lancent
a tour de role, les Pokémon peuvent

perdre de l'énergie.

Version:
[
Dialogues:

Textes:
s

Développeur: NINTENDO
Editeur: NINTENDO
POKE

es clairs et

Les menus sont
simples a utiliser.

( Jolis et cl’orl’, mais la Gam:bny my
avu mieux.,

( ANIMATION

1l n’y a pas vraiment 'y
d’animation,

MUSIQUE )
Des sons Gameboy. Sympa mais “j
as longtemps.
r Les attagues sont quelquefols W_y
ponctuées de petits bruits...

( Battre tous les joueurs prend du ”ﬁ
8\ temps. A plusieurs, dur d’arréter. ]

JOUABILITE
ILIT g oo

Pour les fans de
Pokémon seulement !
Les autres risquent fort
de ne pas accrocher.
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ISPEEDY GONZATEST )
TR gy

migo ! Buenas fiestas ! Je
I A sais pas pour vous, mais

moi j’ai une frite d’enfer.
Pleine de bonnes résolutions, je suis
préte a dévorer cette année 200l.
Pour commencer, je vous livre un
Speedy explosif et trés varié.
Uniquement des jeux sur PS..
Action Man, Tiger Woods, Jeremy
Mac Grath, que des stars ! Bref, une
fois de plus, c’est la folie, cette
rubrique est un vrai bonheur...
A propos de bonheur, je vous en
souhaite beaucoup pour toute
I’année. Asta luego !

Speedy Gonzatest

REASIIARION
BREAK OUT

Break Out fut le premier jeu d'arcade développé sur
Atari. Le principe était tout simple : un mur de
briques, une “palette” en bas de I'écran et une bille.
Il fallait casser les briques a I'aide de la palette. Le
principe a été conservé, mais la réalisation a été
liftée. Le jeu est désormais tout en 3D, ce qui ne
change pas grand-chose a l'intérét un peu limité
aujourd'hui... Bref, encore un “game” pour les
nostalgiques.

UBI SOFT

PLAVETATION )

ACTION MAN DESTRUCTION X
Action Man, notre héros, wouais ! Trop fort Action
Man | Action Man est un dessin animé, donc une
licence. Et vous le savez, j'aime pas trop les
licences, enfin disons que je me méfie. Cette fois, le
résultat est un peu meilleur qu'a I'ordinaire, les
graphismes sont plus soignés et la jouabilité
correcte. Enfin, on comprend vite qu'on n'a pas
affaire au hit du mois. A réserver a tous les fans en
pré-adolescence.

INFOGRAMES

PLAVETLATION )
FROGGER 2

La petite grenouille fétiche est de retour pour le plus
grand bonheur des nostalgiques. Au départ, il s'agit
d'un jeu d'arcade sorti vers 1984. |l fallait faire
traverser un batracien en évitant les voitures.
Frogger avait déja connu une conversion, mais il
s'agissait d'un simple lifting. Désormais, l'intérét du
jeu a été un peu creusé, avec des petits objectifs a
accomplir, comme, par exemple, secourir des bébés
grenouilles. Une petite absurdité : la grenouille
dirigée craint I'eau ! Un paradoxe assez amusant,
présent depuis le début de la série. Bref, tout ¢a ne
vole pas trés haut, et je ne sais pas si il y a encore
un public pour ce type de produit.

Le moins que I'on puisse dire, c'est que ce
Jeremy Mac Grath vs Pastrana ne met pas
toutes les chances de son cété pour
séduire les joueurs, Les graphismes sont
véritablement sacrifiés et la jouabilité, dans
son ensemble, frole la correctionnelle. La
diversité des challenges apparait toute
relative compte tenu de la difficulté quasi
insurmontable a diriger les motos sur les
pistes. Au final, cette production ne mérite
que peu d'égards et n'est en aucun cas
un investissement conseillé.

ACCLAIM

40%

VETATION

TIGER WOODS 75%

PGA TOUR

GOLF

Tiger Woods est une légende du
golf. A 25 ans seulement, il
réalise des scores incroyables
que seuls des vétérans
parvenaient a atteindre sur
certains parcours. Du coup, les
licences pleuvent, les jeux de
golf se succédent quasiment
tous les mois... Cette fois-ci,
c'est la nouvelle version
Playstation éditée par Electronic
Arts. Les graphismes sont trés
moyens, mais en revanche les

. contrdles sont plutat

correctement placés et la balle
réagit vraiment bien.
ELECTRONIC ARTS
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Choisir un nouveau jeu n’est pas chose
aisée... C’est un peu comme hésiter
entre un onglet de boeuf d’Aubrac et
un T-bone steack de vache anglaise :

toute erreur est fatale !
Father Consoles+ est la pour
vous guider dans les bons choix.
“Prion” ensemble mes freres pour que
vous soyez encore vivants le mois

prochain. Amen !

® GT Interactive
® 12 joueurs
Pad analogique
Dual Shock

Quatre nouvelles villes a explorer
en long, en large et en travers,

40 missions inédites, un mode

2 joueurs en simultané et la
possibilité de changer de voiture !

BOXE
READY 2 RUMBLE BOXING

® Midway
© 2 joueurs
Carte-mémoire
al=="1 Dual Shock
Voici LA simulation de boxe du
moment. Facile a prendre en main,
on s'amuse rapidement: gauches,
droites, uppercut... Pan! dans les
dents. Chauds les marrons, chaud !

COURSE FUTURISTE

WIPEOUT 3

@ Psygnosis
@1~} joueurs
Carte-mémoire
A

La reléve est la! WipEout 3 est trois

fois plus efficace. Des graphismes
au top niveau et une vitesse de jeu
comme vous n'en avez jamais vus,
c’est le must sur PS!

@ Konami
@ 2 Joueurs
Carte-mémoire

Le nouvel ISS, version 2000, est
encore meilleur que le précédent
eépisode. Prise en main améliorée,
animations décoiffantes et, surtout,
plaisir de jouer au top. Champion!

AVENTURE ACTION 30

RESIDENT EVIL 3
SSUESTERN @ Capcom

AN il ©1joueur

3. K Carte-mémoire

Cet épisode de Resident Evil
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill
Valentine s’aventure, seule, dans
une ville peuplée de zombies.
Carnage et bains de sang assurés.

COURSE ARCADE

RIDGE RACER TYPE 4
g BEE @ Sony
- @ |, joueurs
Jogcon

. [ Dual Shock

La meilleure course arcade sur
Playstation. Des décors a tomber,
des musiques a crever, une
jouabilité démente. Un jeu a acheter
absolument!

DOOM-LIKE

MEDAL OF HONOR RESISTANCE
@ Electronic Arts
@ 1-2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Rare sont les Doom-like a posséder
une ambiance comme ce nouvel
épisode de Medal of Honor.
Bruitages formidables, prise en
main exceptionnelle... le fin du fin |

FORMULE ¢

- s
Dual Shock
tion de F1. Réalisme et qualité des

MONACO GP RACING SIMULATION 2
® 2 joueurs
Carte-mémoire
Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec
Monaco GP 2, une superbe simula-
animations sont au rendez-vous.
Magnifique!

ACTION 3D

METAL GEAR SOLID

@ Konami

@1 joueur

Dual Shock

Pad analogique

Dans la peau de Solid

= Snake, infiltrez une base

. en Alaska

afin de déjouer les

piéges

. des méchants

terroristes.
Infiltration,

) espionnage, trahison
k. seront au

" programme de cette
aventure au

g, scénario riche,

complexe et plein de

rebondissements.

Konami nous a sorti le
grand jeu.

BASTON 2D

STREET FIGHTER ALPHA 3
LR e Virgin

© 2 joueurs

Carte-mémoire

La baston 2D la plus réussie

et la plus top du moment.

Une vingtaine de combattants, des
Furies et des Combos qui déchirent
et des effets a couper e souffle...

MOTO RACER
@ Electronic Arts
® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock
Dans Moto Racer, on a le choix
entre le motocross et la moto de
course. Malgré son grand age, le
jeu est toujours le meilleur dans sa
catégorie.

3 RATION 30

RAIDER 4,
e @ Eidos
© | joueur
Carte-mémoire
Dual Shack
Avec La Révélation Finale, Lara
féte le quatrieme épisode de la
série. Une fois encore, la plus
pulpeuse des aventuriéres va
devoir risquer sa vie pour
découvrir de nouveaux trésors
cacheés. Dans cette nouvelle
aventure, c'est en Egypte que
notre plantureuse héroine pointe
le bout de ses seins. Temples,
pyramides et autres tombeaux
cachent des mystéres que seule
Lara pourra mettre a jour. Comme
toujours, son armement sera
conséquent et de nouvelles
options viennent compléter son
paquetage.

Une expérience a essayer
absolument, car Metal Gear Solid
fait partie des jeux surprenants de
celte fin de siecle. La réalisation
est au top, et la traduction
correcte. C'est du solide!

Le Premium Pack, avec plein

de goodies dedans, est
disponible,

BASTON 3D
TEKKEN 3

v @ Sony

@ 2 joueurs
Carte-mémoire

Tekken 3 est a ce jour le jeu

de baston 3D le plus abouti.

De nombreux adversaires,

des graphismes qui dépotent et
une jouabilité au top! D'la balle!

E DE RALL
McR

LLY
@ Codemasters

g ® 2 joueurs
| s Dual Shock
3 & Pad analogique

Colin McRae un seul nom pour
deux champions. Comme sur les
pistes, il domine ses adversaires.
Grace a une jouabilité exemplaire,
ce jeu se classe au top du genre.




GLISSE

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
IREEE @ Activision

@ 1-2 joueurs

Carte-mémoire

Dual Shock

Au programme de cette nouvelle
simulation de skate, des figures
encore plus folles et toujours plus
spectaculaires. Un éditeur de
niveau est également disponible.

MULTIJOUEUR

i ® Hudson Soft
o5 joueurs
Carte-mémoaire
v B Z Multitap

Pour s’éclater a 4 joueurs, il n'y a
pas mieux. Bomberman est resté
aussi fun qu'au début, surtout si
vous possédez un Multitap.
Ames sensibles, s'abstenir.

@ Sony
@ | joueur
Carte-mémoire
2= 229 pual Shock
Voici enfin le tant attendu
huitieme épisode de la série des
Final Fantasy. Toujours plus beau,
toujours plus palpitant.
Squaresoft vous a réservé un
episode riche en rebondissements
et en intrigues. Pas moins de
quatre CD sont désormais
proposés dans ce nouvel opus,
c'est vous dire si la durée de vie
est conséquente. Les scénes
cinématiques sont plus
nombreuses que jamais et
viennent ponctuer les moments
clés du jeu. Voici un jeu
incontournable pour tous les
passionnés de jeux d'aventure.

ACTION/REFLEXION
L’EXODE D'ABE
© GT Inetractive

@1 joueur
Carte-mémoire

Un jeu étrange avec une ambiance
unique. Le game-play offre une
grande interaction avec les
créatures qui peuplent ce monde
cauchemardesque...

WARGAME
VANDAL HEARTS
& @ Konami

® | joueur
Carte-mémoire

En attendant le prochain épisode,
annoncé pour la fin de I'année,
éclatez-vous avec ce wargame au
tour par tour. Magiciens, archers et
guerriers sont au rendez-vous,

RPG
FINAL FANTASY VIl
! , Y B

JEU DE MUSIQUE
BUST A GROOVE

| @ 2 joueurs
Carte-mémoire

La fievre du samedi soir. La teuf
dans la discothéque. Le rythme
dans la peau. Voici le programme
alléchant proposé par Bust

a Groove. Paillettes en options.

OLDIES

GENERATIONS
@ Virgin
® 2 joueurs

Carte-mémoire

titres du milieu des années 80, le
tout a prix mini... Le réve est
désormais réalité. Plates-formes,
shoot, réflexion... tout y est.

® Electronic Arts
® 2 joueurs
Carte-mémoire

La guerre entre les Alliés et les
Soviets continue dans ce jeu de
stratégie en temps réel. Nouvelles
armes, nouveaux combattants et
plaisir de jeu intact. A I'attaque!

TIME CRISIS

@ Sony

i ®1joueur

Carte-mémoire
R+ 4 Guncon

Time Crisis est le top du jeu de tir

sur écran. La précision du gun

alliée a la finesse du jeu en fait un

must pour tous les fondus d'arcade

a la maison.

PLATES-FORMES 3D
APE ES

@ Sony

© | joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Ape Escape constitue la

nouvelle référence en matiére

de jeu de plates-formes 3D. Non
seulement il dispose d'une grande
qualité graphique, mais

les idées développées en
plus sont excellentes.

Bien que s'adressant aux
plus jeunes et s'inspirant
de titres comme Mario 64 et
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape
Escape devrait tout

de méme satisfaire les
amateurs du genre.
Attention, notez que vous
ne pourrez jouer qu'avec

le pad analogique.

PUZZLE REFLEXION
BUST A MOVE 3
(L @ Acclaim

g ® |, joueurs
| Carte-mémoire

Dans ce troisieme épisode de
Puzzle Bubble, balancez les boules
de couleur et faites-les exploser par
paquets de trois. C'est a 4 joueurs
que I'on s’amuse le plus.

SIMULATION AUTOMOBILE

GRAN TURISMO 2

g @ Sony
@1 joueur
ot Carte-mémoire
d Dual Shock

Voici enfin la suite tant attendue de
la simulation automobile la plus
réussie sur Playstation. Plus de 600
véhicules, des dizaines de circuits
et un plaisir de jeu toujours présent.

SHC up
R DELTA

@ Sony
@ 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock
La série des R-Type s’enrichit d'un
nouvel épisode absolument
magnifique. Graphismes 3D,
animation sans faille, difficulté
progressive... A vos manettes!

SIMULATION DE FOOTBALL

FIFA 99

La nouvelle mouture de Fifa ne
dépasse pas celle sortie 'année
derniére. La version 99 reste
aujourd’hui encore une référence
en la matiére, C'est foot non ?

© Electronic Arts
® 4, joueurs
Carte-mémoire

SIMULATION DE TENNIS
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNI

@ Sony

© 4, joueurs
Carte-mémoire

Depuis des mois, la belle Anna
égaie les pages de Consoles+, et
on ne s’en lasse pas. Normal,
cette suite de Smash Court Tennis
de Namco est toujours aussi
maniable, mais beaucoup plus fun
et plus variée que son ancétre. En
mode Entrainement, vous pourrez
méme taper la balle contre un
mur. Pour se perfectionner, on a
droit a un professeur particulier
qui lance la balle oil I'on veut.
Plusieurs championnats vous
permettront de prouver votre
valeur sur le circuit et, surtout, de
gagner plein d'objets secrets pour
booster vos performances.




BASTON

FIGHTER DESTINY
@ Infogrames
® 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Fighter Destiny est un jeu de

baston dont I'originalité se situe

dans son systéme de points.

De plus, c’est le moins raté sur

N64, alors...

COURSE ARCADE

RIDGE RACER 64,

S ES @ NINTENDO
= © 4 joucurs
Memory Pak

! Rumble Pak

Les amoureux de conduite sportive
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64
est la simulation qu'il vous faut.
Animation ultra rapide, prise en
main irréprochable. Du grand art.

DO

GOLDENEYE
@ Nintendo
- R

Rumble Pak

Vous incarnez le plus célebre des
agents secrets, I'inoxydable James
Bond, dans une aventure inspirée
du film du méme nom. Action a
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant.

E
TIONAL TRACK & FIELD
- ® Konami
® j, joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

La plus célébre des simulations
d’athlétisme déboule sur N64, Cette
nouvelle édition est entierement
dédiée aux jeux Olympiques de
Sidney. Un must!

TENNIS
MARIO TENNIS

@ Nintendo
@ 4 joueurs
Memory Pak
8 Rumble Pak

Le jeu de tennis le plus amusant et
le mieux réalisé du moment. Modes
spéciaux inspirés de Mario Kart,
prise en main intuitive, mode

4 joueurs musclé... a posséder |

[l e Nintendo
@1 joueur
Rumble Pak
Tout I'univers de “Star Wars” dans
plus célébre escadron de combat
de la galaxie et repoussez les

ROGUE SQUADRON
Ram Pak
une cartouche de jeu. Rejoignez le
forces de I'Empire.

12, ([@us0LzsEE0

BASKET

NBA PRO 99
- ® Konami
@ 4 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Toutes les sensations de la NBA
chez vous, voici ce que propose
NBA Pro 99. Passes avec rebond,
smatches, contre-attaques...
Tout est fait pour s'éclater.

V-RALLY
oy 3 @ Infogrames

® 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak
Débouler a 180 a I'heure sur une
petite route de campagne, ¢a vous
dit? Virages au frein a main,
tonneaux spectaculaires... Tout est
possible dans V-Rally!

AVENTURE 3D

RESIDENT L2

@ Capcom
@1 joueur
Rumble Pak

Resident Evil est un jeu d'aventure
en 3D inspiré des films gore.
Raccoon City est envahie par les
zombies. Votre but: vous sortir
vivant de la situation,

JEU DE BOXE

E BOXING

® Midway
@ 2 joueurs
Memory Pak

READY 2z R
- Rumble Pak

Ready 2 Rumble Boxing est une
simulation de boxe exceptionnelle.
Les coups s'enchainent, les dents
volent et les visages se déforment
durant les combats. Chaud devant!

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99

® E.A, Sport
W © 4 joueurs
s Memory Pak

— Rumble Pak

Une sélection des meilleures
équipes au monde pour ce jeu
officiel de la Fifa et toutes les
sensations de ce sport magnifique
dans une seule cartouche.

MULTIJOUEUR

MARIO KART 64

@ Nintendo
1 & @ 4 joueurs
Rumble Pak

Retrouvez tous les personnages de
I'univers de Nintendo dans des
courses de kart complétement
déjantées et bourrées d'action.

Un must!

ACTION/JEU DE ROLES
ZELDA OCARINA OF TIME

@ Nintendo
@ | joueur
Rumble Pak

Quatre ans de développement
pour le jeu le plus réussi de
d sa catégorie. Dirigez Link
| __dans une aventure en
3D temps réel hors du
temps. Magnifique!

WIPEOUT 64

h g, AN @ Infogrames

@ 1, joueurs

Memory Pak
e Rumble Pak

Cette course futuriste est une

merveille de jouabilité. Les

sensations de conduite sont

parfaites ! Utilisez les gadgets pour

exploser vos concurrents.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

= © Ubi Soft
® 2 joueurs
Rumble Pak
Ram Pak

Ubi Soft prend la pdle position avec
cette simulation de F1. les gra-
phismes précis et la qualité des
animations en font une référence
en la matiére. Ca décoiffe!

ACTION 3D

JET FORCE GEMINI

1 e Nintendo
® 4, joueurs
Rumble pack

Rare signe avec Jet Force Gemini
I'un des tout meilleurs jeux d'action
3D de I'année. Trois personnages
sont proposés: un gargon, sa sceur
et un chien robot.

GLISSE
1080 SNOWBOARDING

@ Nintendo
® 2 joueurs
Rumble Pak

-

Les sports d'hiver approchent. Un
jeu idéal pour tous ceux qui
souhaitent retrouver les sensations
de glisse avant de rejoindre Switch
dans la poudreuse.

FOOT ARCADE
IS5 PRO 98

- =

® 4 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Retrouver les sensations du sport
le plus populaire au monde, ¢a
vous tente ? Dribbles, passes, une-
deux, tétes, retournés... C'est vous
qui faites le spectacle!

PUZZLE REFLEXION
BUST A MOVE 3
: ® Acclaim

® 4 joueurs
Memory Pak

La Nintendo se dote elle aussi de
son Bust a Move. Empilez les
bulles de méme couleur et faites-
les exploser. Une sacrée partie de
rigolade en perspective.

PLATES-FORMES 30
MARIO 64/BANJO-KAZOOIE

@ Nintendo
@1 joueur
Rumble Pak

Mario 64, qui fut I'un des premiers
jeux de la console Nintendo 64,
reste encore a ce jour une
référence dans le
. genre. [dées
complétement
folles, prise en
main exception-
nelle et durée de
vie immense.
Banjo-Kazooie
s'en inspire
grandement et
{7 ) dispose de
graphismes plus
fouilles. Grace aux
deux personnages

que vous dirigez au choix a tout
instant de la partie (un ours ou un
oiseau), le jeu prend une nouvelle
dimension et se révele d'un
intéret redoutable. Les niveaux
sont immenses et d'une trés
grande variéte.

Deux titres indétronables!

> W
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REFERENCS DREAMCAST

GUNSHOOT

HOUSE OF THE DEAD 2
g ® Sega
%] © 2 joueurs

\ | VM/Gun

A : Purupuru Pack
Directement adapté du jeu
d'arcade du méme nom, House
of the Dead 2 est un véritable
défouloir pour tous les
excités de la gachette.
Ce shoot’'em up en 3D
précalculée vous
propose une séance de
tir bien spéciale, dont
le but est d'abattre un
maximum de zombies.
Basé sur un scénario
bien ficelé, les
monstres succédent
aux boss et le sang
(vert!) coule a flots.

A votre santé ! -

SKATE

TONY HAWK'S PRO SKATER 2
T @ Activision
e ® i-2 joueurs
VM
Purupuru Pack

Voici la plus aboutie des
simulations de skate du moment.
Figures en tout genre, graphismes
fins et colorés, animation fluide et
rapide... que demander de plus ?

READY 2 RUMBLE
- @ Infogrames
® 2 joueurs
| vm
2 Purupuru Pack

Voici une simulation de boxe qui
va vous en mettre plein les yeux !
Animations souples et humour
répondent présents. Décapant !

GLISSE
SNOW SURFERS

® 2 joueurs
M

Purupuru Pack

P NS
Snow Surfers est la suite de
Coolboarder, célébre jeu de glisse
sur Playstation, Dreamcast oblige,
les graphismes gagnent en finesse
et en détails. Chanmé !

TOMB RAIDER &

® Eidos

@ 1 joueur

M

Purupuru Pack
Lara Croft arrive sur Dreamcast
accompagnée d'effets de lumiére
trés réussis. C'est en Egypte que
Lara exhibe désormais ses jolies
fesses. Chaud devant, chaud!

} e 4 - .
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AVENTURE S0US-MARINE
ECCO LE DAUPHIN

T #5ega
= = eijoueur

VM

Purupuru Pack
Ecco le dauphin, aprés avoir fait
le bonheur des possesseurs de
Megadrive, arrive sur Dreamcast.
L'aventure est a la hauteur des
capacités graphiques de la
console, c'est a dire merveil-
leuse. Ici, pas de méchant a
exploser ni a déchiqueter. Le but
est de guider Ecco a travers un
monde sous-marin gigantesque
et de préserver I'équilibre de la
vie. Pas évident. Heureusement,
différentes espéces vous
viendront en aide pour vous aider
a réaliser cette tache difficile. Un
jeu ultra zen a consommer en
famille.

SPEED DEVILS
I 2 @ Ubi Soft
4 B @ 2 joueurs
| VM
ESUREll Purupuru Pack

A travers les circuits dispersés
aux quatre coins du monde,
retrouvez des sensations de
conduite incroyables dans cette
course d'arcade.

@ 2 joueurs

M

Purupuru Pack
Virtua Striker 2 est I'adaptation
parfaite du jeu d'arcade. C'est la
simulation de football la plus
réussie sur console: graphismes
3D somptueux et réalisme total.

RALLYE ,
V=RALLY 2 EXPERT EDITION
.-

"% e@Infogrames

® 2 joueurs

M

Purupuru Pack
V-Rally 2 est plus qu'une simple
adaptation: c'est tout simplement
le meilleur jeu de sa catégorie sur
Dreamcast. Plusieurs sortes
d'épreuves sont proposées et
toutes divisées en trois niveaux
de difficulté. Quatre voitures sont
au départ des courses d'arcade,
mais d'autres sont a découvrir au
fil de la partie.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

© Ubi Soft

® 12 joueurs
M

Purupuru Pack
La plus aboutie des simulations
de Formule 1 vous propose de
devenir pilote d'une grande écurie
le temps d’une saison, Sensations
de vitesse garanties. Splendide !

JEU EN RESEAU

QUAKE Il ARENA

@ Sega
@ 1~ joueurs
VM
Purupuru Pack

—...

Le Doom-like le plus percutant du
moment vous propose des parties
endiablées sur Internet avec les
joueurs du monde entier. Mortel !

2 Purupuru Pack
Le meilleur jeu de baston 3D a
tous les niveaux : prise en main,
réalisme des coups, animations
fluides et rapides, graphismes
époustouflants... Quelle claque !

SIMULACTION
JET SET R
§

0
ega
l @1 joueur
¥ VM
i Purupuru Pack

Jet Set Radio est fait pour ceux

qui aiment le skate et les graffitis.
Graphismes démentiels, superbes
animations, prise en main géniale.

PLATES-FORMES

 ©®5ega

- - @ 1 joueur

VM
i e Purupuru Pack
Que de changement depuis la
Megadrive! Effets spéciaux en
temps réel, déformations,
rotations, zoom; 3D hallucinante...
c'est a vous retourner la téte dans
tous les sens. A fond la forme !

VIRTUA TENNIS

SPORT
o RN @ Sega

@ |, joueurs

VM

— =% Purupuru Pack
La Dreamcast reine du sport?
Tres certainement avec celte
nouvelle simulation de tennis ultra
réaliste. Plus vraie que nature!

MSR

® Sega

® 12 joueurs
VM

Purupuru Pack
Une course en temps réel dans les
rues de San Francisco, Tokyo ou
Londres... ¢a vous chante ? MSR
est la : 250 circuits, plus de
30 véhicules... Un vrai bonheur !

ARCADE
CRAZY TAXI

S T 1’1‘_"‘.1. @ Sega
== ~= ©1 joueur
S AT

 Purupuru Pack

Fidéle adaptation du jeu d'arcade,
Crazy Taxi va vous étonner par
ses graphismes brillants et ses
animations ultra fluides. Un must.

AVENTURE ACTION 3D
® Eidos
@ 1 joueur
VM
Purupuru Pack
Cette version de Resident Evil est
la plus belle sur console. Les
capacités graphiques de la
Dreamcast conferent au jeu un
look proche d'un film cinéma-
tographique: jamais jeu
d'aventure n'a été aussi beau ni
aussi réaliste, Dans cette
aventure, on retrouve Claire
Redfield. Partie a la recherche de
son frére mystérieusement
disparu, la jeune femme se fait
alors kidnappeée et se voit jetée
dans une prison, sur une ile en
plein Pacifique, L'aventure
commence ici... les frissons
aussi!




C’est‘ la guerre,
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 recouvertes de neige
vierge m’attendent...

Recevez ‘mes
- meilleurs veeux pour

cette année 200I.
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READY TO RUMBLE 2

Ready to Rumble revient en force !
Avec en “guest stars" dedans
Bambi, Prince, Shaq... Délirant de
se taper dessus entre VIP.

Pour débloquer les persos cachés
il faudra terminer le mode Arcade
plusieurs fois de suite, ce qui ne

Naote : tous les codes qui suivent
s'effectuent a I'écran de
sélection des persos. Si c'est
réussi, un son se fait entendre.

POUR DEBLOQUER E. DEKE
ET MICHAEL JACKSON
Le code qui suit s’effectue a
I'écran de sélection des
persos. Si c’est réussi,

un son retentit.

Treize fois R1, R2, dix

fois R1, R2.

‘g’ C'est ici que le code s'effectue.

-
,é:v

constitue pas un challenge
insurmontable. Heureusement, ce
n'est pas le mode Championnat, ca
serait de la torture... En attendant
la totale, il y a déja quelques codes
sympathiques : gros boxeur, petit
boxeur, c'est I'éclate compléte !

RUMA A

Et voila “the king of the pop”
sur le ring!

- > ] [
0836688477 3¢

¢ ef solutions par TELEPHONE

QUAKE III

Le Doom-like en réseau le plus
bourrin qui soit, hé hé hé... Vous
avez envie de fragger des grands
coups ? Bondir, esquiver un tir de
roquettes, mettre en morceaux les
petits “newbies” a coup de
grenades, ou peut-étre humilier le
“match leader” en lui “railgunant”

POUR AVOIR LE MENU

DE TRICHE

Vous devez posséder un VM

de sauvegarde. Terminez le jeu
dans n'importe quel niveau de
difficulté pour débloquer un
mini-jeu jouable sur le VM.
Ensuite, terminez le mini-jeu,
vous enclencherez alors

une des triches du menu
Settings aprés le menu Internet.
Les différents codes débloqués
varient en fonction de

la difficulté sélectionnée

pour finir le jeu,

Note : vous avez besoin d'un
clavier Dreamcast pour entrer
les lignes de commandes.
Pendant que vous jouez,
appuyez sur le petit 2 tout a
gauche des chifires et du clavier,
pour afficher la console de
commandes : I'écran sur lequel
vous allez marquer les codes.
Toutes les commandes sont
précédées d'un slash /"
accessible en maintenant la
touche Maj puis en pressant ':".

POUR EFFACER UNE LIGNE
DE COMMANDE
[clear

POUR AFFICHER LES
CONTROLES
fhelp

POUR AFFICHER LA LISTE
DES JOUEURS
Iwho

POUR ENVOYER UN MESSAGE
A TOUS LES JOUEURS
/say + numéro ou nom du joueur

POUR ENVOYER UN MESSAGE
A UN JOUEUR PARTICULIER
/say[1-4]

le bulbe ?

Alors c'est

Quake Il qu'il vous faut...

C'est lui qui va réunir les

deux communautés du jeu (PC et
consoles) dans un grand et
sympathique bain de sang...
Aaabh... vivement Counterstrike !

POUR ENVOYER UN MESSAGE
AU JOUEUR QUI VOUs
ATTAQUE

/lell_attacker

POUR ENVOYER UN MESSAGE
AU JOUEUR TOUCHE
Nell_target

POUR ENVOYER UN MESSAGE
A VOTRE EQUIPE
/say_team

-

L4

&

1‘ La console apparait...

.. tapez
la commande R
désiree,

1-0 8|

Tips et sphutions par MINITEL
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SSX

Le hit du moment ne nous avait pas
dévoilé tous ses secrets,

et peut-étre ne sommes-nous pas
encore au bout de nos surprises.

Note : tous ces codes
s'effectuent dans I'écran des
options accessible en pressant
Carré dans l'interface principale.
Il faut maintenir L1, L2, R1 et R2
durant I'exécution des codes.

aupreés de ceux que j'apprécient.
C'est vraiment un excellent
palliatif au manque de pentes

et d'adrénaline.

SSX me donne vraiment envie de
rider, et me rappelle mes surfs trips
dans la

montagne

Voici de nouveaux tips,

un cheat-mode bien sympa ainsi
qu'un code pour booster les
attributs de tous les persos...

POUR DEBLOQUER TOUTES LES
PLANCHES, TOUS LES PERSOS,
TOUS LES COSTUMES ET
TOUTES LES COURSES

Pressez : Bas, Gauche, Haut, Droite,
Croix, Rond, Triangle, Carré.

ophuas

e®®ng

R

Clest ici que les codes
s'effectuent. Si c'est réussi,
in son retentit.

Tps et s o par MINITEL

POUR AVOIR LES ATTRIBUTS
AU MAXIMUM

Pressez sept fois Croix, Carré.
Pour la version Jap : Carré, sept
fois Croix.

Lot

i Tous les persos seront débloqués.

POUR AVOIR TOUS LES
CONSEILS DE JEU PENDANT
LE CHARGEMENT

Rond, Croix, Rond, Croix, Rond,
Croix, Rond, Croix. Refaites le
code pour l'annuler.

POUR AVOIR LE MODE
RUNNING MAN

Carré, Triangle, Rond, Croix,
Carré, Triangle, Rond, Croix.

3

Et voila : Aloha Ice Jam et Untracked sont
disponibles! Le pied!

ad
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TELEPHONE



[DREAMCAST

TONY HAWK’S PRO SKATER 2

Saviez-vous que la version PC

réunissaient les deux épisodes ? En
effet, on peut jouer aux niveaux du

Note : pour toutes les astuces
qui suivent mettez le jeu en
pause puis maintenez L enfonce.
Si vous réussissez, |'écran de
pause sera secoué.

CONTINUE
RETRY,
SOUND.GEVELS
END AUN

)

WACK SrLe

i L’écran vibre ; c'est réussi.

POUR AMELIORER LES
CAPACITES DE VOTRE
SKATEUR JUSQU'A 10
Appuyez sur A, Y, B, X, Y, Haut,
Bas.

£ scorelf 5,000

VARIAL KICEFLIP
180

i Avec ¢a, il est plus facile de

[faire péter le Sick Score.

premier en session libre. Un petit

bonus sympathique. Méme si cette
version Dreamcast ne posséde pas

POUR AVOIR LA BARRE DE
SPECIAL REMPLIE A FOND TOUT
LE TEMPS

A, Y, deux fois B, Haut, Gauche, Y, X.

A

\ v

POP SHOVE IT
120}

fantaisies sont possibles,

POUR AVOIR LE MODE TURBO
Appuyez sur Bas, X, Y, Droite, Haut,
B, Bas, X, Y, Droite, Haut, B pour
augmenter la vitesse du jeu de 25%.

POUR SELECTIONNER LE MODE
SANGLANT
Appuyez sur Droite, Haut, X, Y.

i Une fois le code réussi, toutes les

e,

i Et voild un peu de sang, ¢a fait

pas de mal !

de bonus, on peut dire qu'elle trés
réussie. Les persos y sont mieux
dessinés que sur PC, par exemple.

POUR JOUER AVEC UN SKATEUR
PLUS MAIGRE

Appuyez 4 fois sur A, X, 4 fols sur A,
X, 4 fois sur A, X.

Note : ce code peut étre inscrit
plusieurs fois pour rendre votre
skateur de plus en plus fin.

POUR JOUER AVEC UN SKATEUR
PLUS GROS

Appuyez 4 fois sur A, Gauche, 4 fois
sur A, 4 fois sur Gauche, 4 fois sur A,

FS CROOKED
201

Gauche. Note ; ce code peut
étre inscrit plusieurs fois pour
rendre votre skateur de plus
en plus gros.

Avec ga, difficile de passer la
porte!

Le jeu a été bien soigné, plus que la
version PS qui au bout du compte
est pleine de bogues.

POUR AVOIR LE MODE
GROSSES TETES
Appuyez sur X, B, Haut, 2 fois
sur Gauche, X, Droite, Haut,
Gauche.

POUR CREER UN SKATEUR
QUI RESSEMBLE A FREDDY
KRUEGER

Allez dans “Créer skateur” puis
prenez les caractéristique
suivantes :

Type 2

Hey Skipper

Chapeau : noir

Torse : manches longues rayées
Couleur maillot : rouge
Couleurs des manches : rouge
Pant : Regular Pant

Couleur : marron foncé
Chaussures : Circa Thomas
Poids : 180lbs

: Al igeaJMel |
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Note : toutes les figures suivantes
s'exécutent quand la barre de spécial
est remplie.

NOSEGRAB TAILSIDE
Appuyez sur Haut, Bas, Y.
TRIPLE HEELFLIP
Appuyez sur Haut, Droite, X.
HARDFLIP LATE FLIP
Appuyez sur Haut, Bas, X.

ROCKET TAILSIDE
Appuyez sur Haut, Bas, Y.
ONE FOOT SMITH

Appuyez sur Droite, Bas, Y.
RACKET AIR

Appuyez sur Gauche, Bas, B.

THE BIG HITTER

Appuyez sur Gauche, Bas, Y.
ONE FOOT JAPAN

Appuyez sur Haut, Droite, B.
FINGERFLIP AIRWALK
Appuyez sur Gauche, Droite, B.

MUTE BACKFLIP

Appuyez sur Haut, Bas, B,
HURRICANE

Appuyez sur Bas, Droite, Y.
MUSKA NOSE MAN
Appuyez sur Droite, Haut, B.

\q:.’

MADONNA
TAILSIDE
Appuyez sur Haut,
Gauche, Y.
HOSPITALFLIP

Appuyez sur Gauche, Droite, X.

INDY BACKFLIP
Appuyez sur Haut, Bas, B.

THE FANDANGLE
Appuyez sur Droite, Bas,
Ve
INDY FRONTFLIP
Appuyez sur Bas,
Haut, B.

PIZZA GUY

Appuyez !
sur Bas, p
Gauche, ]

B.

ROWLEY DARKSLIDE

Appuyez sur Gauche, Droite, Y.

DOUBLE HARDFLIP
Appuyez sur Droite, Bas, X.
HALF FLIP CASPER

Appuyez sur Droite, Gauche, X.

BENI F-FLIP CROOKS
Appuyez sur Bas, Haut, Y.
LASERFLIP

Appuyez sur Bas, Droite, X.

— =

GHETTO BIRD

Appuyez sur Bas, Haut, X.
NOSEGRIND TO PIVOT
Appuyez sur Bas, Haut, Y.
CASPER

Appuyez sur Gauche, Bas, B.

POGO AIR

Appuyez sur Haut, Bas, X.
LAYBACK GRIND
Appuyez sur Haut, Bas, Y.

ASSUME THE POSITION
Appuyez sur Gauche, Bas, B.

N P—

TIPS

Tout Tips par FAX ou OCOURRIER |

LAZY A. GRIND

Appuyez sur Bas, Haut, Y.
SALUTE !t

Appuyez sur Gauche, Droite, B.

55 HO SLIDE

Appuyez sur Gauche, Droite, Y.
DOUBLE SPLITS

Appuyez sur Droite, Gauche, B.
HO-HO HANDPLANT
Appuyez sur Haut, Bas, Y.

NOLLIEFLIP UNDERFLIP
Appuyez sur Bas, Gauche, X.
CASPER TO 360 FLIP
Appuyez sur Bas, Droite, B.
HEELFLIP DARKSLIDE
Appuyez sur Droite, Gauche, Y.

ONE FOOT BLUNTSLIDE
Appuyez sur Gauche, Haut, Y.

KICKFLIP ONE FOOT TAILSLIDE

Appuyez sur Gauche, Bas, X.
CHRIST AIR
Appuyez sur Gauche, Droite, B.

SPIDEY GRIND

Appuyez sur Gauche, Droite, Y.
SPIDEY FLIP

Appuyez sur Haut, Bas, B.
SPIDEY VARIAL

Appuyez sur Gauche, Droite, X. o

HANG TEN

Appuyez sur Droite, Haut, Y.
TRIPLE KICKFLIP

Appuyez sur Haut, Gauche, X.
FS 540

Appuyez sur Droite, Gauche, B,

OVERTURN

Appuyez sur Bas, Gauche, Y.
SACKTAP

Appuyez sur Haut, Bas, B.
THE 900

Prenez beaucoup d'élan et une fois
en |'air appuyez sur Droite, Bas, B.
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 FL Games

Ce mois-ci, le Free Shop a rendez-vous avec les
dirigeants de la société de vente par correspondance

FL Games. Ces deux sympathigues jeunes hommes
sont a la téte d'une entreprise parmi les plus
dynamiques et réactives qui soient en France dans le

domaine des accessoires.

Consoles+ : Présentez-vous
pour les lecteurs de
Consoles+...

Damien Godard : Je vais sur
mes 21 ans, je suis fan de jeux
vidéo depuis mon plus jeune
age. Aprés un bac STT
commerce, j'ai décidé de créer
la société FL Games avec pour
concept la diffusion simplifiée
d’accessoires difficilement
trouvables en France. Entre-
temps, j'ai également passé
une année apocalyptique
d'action commerciale a
I'Institut Médicis. Ces gens me
prédisaient un avenir de
pompiste dans une station-
service. Je salue bien bas cet
institut du haut de ma réussite
actuelle, C'est un avis aux
futurs étudiants!

Charly Ovdy: J'ai 21 ans, je
suis un ami d'enfance de
Damien. Nous avons décidé
ensemble de distribuer des
accessoires inconnus en
France, et cela marche trés
fort!

Consoles+ : Présentez-nous la
société FL Games...

Damien Godard : On travaille
autour de cette entreprise
depuis maintenant un an et
demi, mais I'ouverture date d'il
y a un mois. Nous sommes
situés a 20 kilometres au sud
de Paris, FL Games est une
société de vente exclusivement
par correspondance et nous
essayons de distribuer des
accessoires qui sont parmi les
moins répandus possible. Nous
cherchons nos produits aussi

bien a Hongkong qu’aux Etats-
Unis, bref partout dans le
monde.

Consoles+ : Possédez-vous un
produit phare?

Damien Godard:
Incontestablement, ce sont les
maracas pour le jeu Samba de
Amigo qui font notre fierté.
C'est un produit que la Fnac
fournit en officiel mais a trés
peu d'exemplaires. Notre
produit, lui, est non officiel, et
personne d'autre ne le
distribue en France.

Charly Ovdy: Il y a aussi la
canne a péche pour Dreamcast
que |'on ne trouve nulle part
ailleurs.

Damien Godard : Et le modem
pour Dreamcast francaise
cadencée a 56 kbps au lieu de
33,6. Avec évidemment le CD
navigateur bien pratique pour
changer I'accés a Internet. La
guitare sur Playstation pour le



jeu Guitar Freaks, qui est déja
sorti a I'étranger et qui devrait
arriver bientét en France.
Charly Ovdy : De maniére
générale, nous produisons tous
les périphériques spécifiques a
I'univers du jeu vidéo.

Consoles+ : Qu'est-ce qui vous
différencie de la concurrence?
Damien Godard : Depuis que
je suis fan de jeux vidéo, j'ai
établi différents contacts,
notamment en Asie, au début a
titre particulier, puis trés vite
est apparue la possibilité de
monter une entreprise autour
des accessoires. Ce sont ces
contacts qui nous ont permis
de nous lancer et de répondre
a toutes les demandes de nos
clients.

Charly Ovdy: Ce qui fait la
différence, c'est I'originalité de
nos accessoires. C'est la
diversité qui nous démarque
des autres.

Consoles+ : Possédez-vous des
produits phares qui fonction=
nent vraiment bien, et au
contraire des produits qui ne
marchent pas du tout?
Damien Godard: |l existe des
produits qui marchent mieux
que d'autres, mais d'une
maniére générale tous les
produits fonctionnent bien.

Consoles+ : Voyez-vous un
grand gagnant dans la course
des consoles prochaine généra-
tion?

Damien Godard: Je pense a la
Xbox, qui semble étre une
console particulierement
puissante. La Dreamcast a pris,
a I'heure actuelle, une certaine
avance, mais la Playstation 2
va slirement bient6t la
rattraper.

Charly Ovdy: Je mise
franchement sur la Xbox. On
peut faire confiance a
Microsoft pour sortir I'artillerie
lourde le moment venu.

Consoles+ : Quelle est la spéci-
ficité technique, ou sur le plan
du gameplay qui peut faire la

différence?

Damien Godard : Avant tout,

c'est la course a |la puissance
entre les constructeurs. Le
réalisme des graphismes est
primordial, et seule une grande
puissance peut l'assurer. Les
développeurs ont plus de
facilité a produire des jeux sur
une console puissante.

Consoles+ : Dans le domaine
des accessoires, vers quel genre
de périphériques s'oriente le
marche?

Damien Godard: Vers des
périphériques propres a des
jeux particuliers. Il y a peu, on
trouvait un volant pour
I'ensemble des jeux de voiture,
alors que maintenant un
accessoire est spécialement
CONGU pour accompagner un
jeu. Il faut noter qu'il aurait été
intéressant de voir un fusil
accompagner la sortie de
Silent Scope. C'est dommage!

Consoles+ : Quelle est, d'aprés
vous, |a prochaine grande évo-
lution technique dans le
domaine des accessoires et des
consoles?

Damien Godard : La principale
innovation — et elle est déja
exploitée grace a la Dreamcast
—, c'est la possibilité de jouer
en reseau a |'aide d'un acces a
Internet. Les casques virtuels
ne sont pas encore au point ou,
en tout cas pas disponibles
pour le grand public.

Charly Ovdy: L'ensemble des
périphériques dédiés constitue
une grande évolution.

Consoles+ : Quelles sont vos
perspectives a court et  long
terme?
Damien Godard: A long
terme, c'est de proposer la
plus grande gamme
d'accessoires possible pour
I'ensemble de I'Europe. Nous
sommes en train de développer
I'idée de vendre des jeux en
import. Le retard des sorties en
Europe sur les Etats-Unis et le
Japon nous semble trop
important, et c'est pour cette
raison que nous allons bientot
proposer un ensemble de jeux
NTSC de qualité.

Propos recueillis par Toxic
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| FREE SHOP )

Le spécialiste de laccessoire sur consoles |
www.FL-GAMES.com

DREAMCAST :

Cable de liaison
NeoGeo POCKET-DreamCast .......ccvsmmsimnsssrsssenss 299
DC Gun 299
Cartes Mémoaires 1mo/2mo/4mo ............ 99/149/199
Nexus 2mo/4mo/16mo avec cible | 199/249/349 &
Modem 56K avec navigateur .
Gachettes de remplacement ..
Carle mémoire vibrante 4Mo ....
DC Pistol
Coque console translucide ...
Coque YMS translucide
Cable S-Video
Rallonge manette

PLAYSTATION / PS One / P52

Quadrupleur manette PS2 .,
Céble 5-Video PS1/PS2
Cable RGB PS1/PS2
PS Hacker / Puce + cable RGB ..
Falcon Light Gun avec pointeur laser |
Adaptateur Allume-Cigare PS One
Memory Card 120 Blocks PS1 ..

Link Céble PS1
Rallonge manette

GAME BOY / NEO POCKET :

GB X Changer + cartouche vierge
GB Batterie rechargeable
Cable GB Mulii link
Cable link NEoGeo pocket ........coewrrveeesrssesns

Dreamfoce 12%frs
DC Cool Fon 199frs

Bloc Alimentation DC
Auto-volioge 199rs

Canne a piche
DreamCast 24%4rs

Blaze Pro
Arcode Stick 299frs

-
Guitare PSX 24%frs

Tel : 01.60.16.42.32
Fax : 01.60.16.19.77
Ouvert du Lundi au Samedi
de 9h00 a@ 19h00 Non-Stop!

Livraison sous 24h/48h

Pour toutes questions,
n'hesitez pas @ nous contacter !

WWW.FL-GAMES.COM

Accessoires

ENCEINTES SURGE-17

Playstation/Playstation 2

vec |'arrivée des
A ) compatibilités avec
les normes Dolby de

la Playstation 2, les fabricants
d'enceintes se tournent
naturellement vers la console de
Sony. Le premier a se manifester
est Labtec, réputé déja dans le
monde du PC pour ses
enceintes. Labtec nous livre
donc une piéce de choix, le
Surge-17, compatible avec les
deux Playstation du marché. Le
kit se branche entre |a sortie
vidéo et le cable qui relie la
console a la télé: c'est simple et
efficace. Vous pourrez profiter
d'un son d'une qualité
remarquable, et d'un excellent
rapport qualité/prix. Comparé
aux enceintes d'une télévision
ordinaire, le Surge 17 est un
grand bond en avant. Les
basses prennent tout de
suite plus d'ampleur, et la
sonorité gagne en brillance.

Toutefois, le son a tendance a
saturer quand le volume est
réglé un peu trop fort. Le kit est
composé de deux satellites
minuscules et d'un petit caisson
de basses passif, d'un peu plus
de 10 cm de largeur. La
puissance du caisson est de 15
watts RMS, et les satellites de 5
watts RMS chacun. L'ensemble
se camoufle facilement grace a
sa petite taille.

Labtec,

Environ 600 francs.

MICROPHONE

ivré avec Planet Ring,
le micro de Sega
arrive en France a
notre grande surprise. Utilisé a
I'origine pour Seaman au Japon
et aux Etats-Unis, ce micro se
branche sur le port VM de la
manette. Aprés avoir enregistré
votre profil, vous pourrez vous
connecter au réseau de Planet
Ring et participer a quelques
jeux rigolos contre d'autres
adversaires humains, connectés
également par ce moyen. Il
devient donc possible de
s'envoyer des messages. Les
joueurs équipés du micro
pourront converser en k-
“direct-live”. Toutefois, le
jeu est encore trés limite,

a cause de la connexion
lente de la Dreamcast a
33600 bauds. En attendant

Dreamcast

des jeux comme Seaman (qui
exploite réellement la
reconnaissance vocale, mais
dont on ne sait toujours pas s'il
sortira en France), le
microphone de la Dreamcast
ressemble plutot a un gadget
destiné a agrandir sa collection
d'accessoires insolites.

Sega,

Environ 200 francs.




CANNE HOOK-UP BASS

ega a refusé de
) commercialiser

I'excellent Sega Get
Bass Fishing, et tirera siirement
une croix définitive sur Sega
Marine Fishing. Donc, pas de
canne a péche officielle en
vente! |l fallait jusqu'a présent la
commander a I'étranger pour
pouvoir profiter des plaisirs de la
péche sur Dreamcast. Mais a
présent, ce calvaire est fini, car
un distributeur malin
commercialisera en France une
copie de |'accessoire officiel. Le
Hook-up Bass reprend la meme
forme que l'original, avec
le moulinet, le bloc
analogique au milieu, et
les boutons disposés de
la méme facon. Il est de
plus compatible avec les
vibrations, et sa couleur
bleue transparente nous

Dreamcast

a séduits. Il fonctionne avec les
deux jeux de péche de Sega,
dans la méme configuration que
la canne officielle. Par contre,
nous regrettons un probléme
concernant le moulinet. La
vitesse d'enroulement est bien
moins rapide que I'original, ce
qui rend plus difficiles les duels
avec les poissons. Mais, pour
jouer a Get Bass, c'est quand
méme plus amusant qu'avec le
pad!

FL Games,

Environ 250 francs.

MARACAS SAMBA FANS

amba de Amigo, en
) test ce mois-ci, ne

sera vendu qu'a 500
exemplaires en France, et
seulement dans les magasins
FNAC. C'est bien dommage, car
la demande risque bien d'étre
plus forte que I'offre. Pour pallier
a ce manque, il vous sera
toujours possible de vous
procurer des maracas de
fabricants tiers. Les maracas
Samba Fans reprennent
exactement la méme forme et la
méme couleur que les maracas
officielles. En apparence, il n'y a
que le bandeau enroulant |'objet
et la partie inférieure se plagant
au sol qui changent. De plus,
elles s'utilisent exactement de la
méme fagon que les maracas

Dreamcast

originales et, bien sir, ne
servent que pour le jeu Samba
de Amigo. Par contre, nous
regrettons leur manque de
précision par rapport a la
version originale: les secousses
doivent étre plus franches pour
étre prises en compte. On ne
peut donc arriver a des niveaux
élevés avec cet accessoire, a
moins de disposer d'une
persévérance a toute épreuve.
Mais pour découvrir le jeu, cela
reste une appréciable solution
de secours.

FL Games,

Environ 600 francs.

(" FREE SHOP |

120 Rue de Rome 13006 Marseille
Tel: 04 91 13 61 91
www,AbsoluteGames.Fr
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cyber-café

MEUBLE POUR CONSOLE

es meubles signés
Bigben nous avaient
déja bien plu dans

leurs versions Playstation,
Dreamcast et Nintendo 64. Tout
en bois, ils ont été étudiés
spécialement pour ranger sa
console, ses jeux et ses
manettes le plus intelligemment
possible. Dans cette version
PS2, vous pourrez placer la
console horizontalement ou
verticalement, selon votre
préférence. L'emplacement
dédié aux jeux est au format des

Playstation 2

boites DVD. L'ensemble est
robuste et plutét facile a monter.
Pour aménager son petit coin
télé-console et éradiquer le
bordel de sa chambre, c'est
vraiment une solution idéale!
Bigben,

Environ 200 francs.

TELECOMMANDE DVD

a Playstation
] 2 est vendue
comme un

lecteur DVD, mais ne

dispose pas encore de
télecommande officielle.
Bigben résout ce probléme, et
pense aux plus pauvres d'entre
nous. Sa téléecommande
infrarouge fait partie des moins
chéres du marché (seulement
100 francs), et propose les
fonctions de base de tous
lecteurs. Insérez le capteur dans
un port manette, prenez la

Playstation 2

carcasse de la

téléecommande
(avouons-le, elle a

une forme bizarre et

le tour est joué. Un petit bonus:
le port manette sur lequel est
branché le capteur n'est pas
sacrifié: une fente permet d'y
brancher une manette, en
extension. L'engin nécessite
deux piles AAA (les toutes
petites, 1,5 volt).

Bigben,

Environ 100 francs.

CARTE MEMOIRE 8 MB

ony a prévu
' une pénurie
de carte-

mémoire PS2 et

concéde donc une

licence de fabrication,

sous étiquette officielle

a Mad Catz. Cette carte-
mémoire, somme toute assez
classique, dispose d'une
capacité de 8 MB, et se
démarque par un look

Playstation 2

légérement différent.
Niveau fiabilité, elle est
a la hauteur des
véritables cartes
officielles fabriquées
par Sony: le controle
qualité est aussi
rigoureux. De plus, elles cofitent
moins cher! Alors, c'est le
moment de faire des économies!
Mad Catz,
Environ 250 francs.




WIRELESS REMOTE

Playstation 2
ncore une
.’ télécommande pour
PS2. Celle-ci tape

dans la catégorie “grand luxe".
La DVD Wireless Remote

pourront également étre guidés ' )
par cette télécommande. Le ouzar o, G4 3] fiezod iy
capteur infrarouge se branche ™

=L, Guie aMs

sur un des ports manette. Par v | & gy (
¥ _;4 -

$ Gusea GM223

contre, ce port sera entiérement

propose bien plus de fonctions dédié a cette fonction. La ours 03 SRR Sa-;

que ses concurrentes. Tout télécommande nécessite deux By

d'abord, la prise en main est piles AA 1,5 volt. Mais, méme si &

bien plus agréable, grace a des cette télécommande de Mad js

grips sur les flancs. Les touches  Catz cofite plus cher que ses — T gy ] > =4

phosphorescentes brillent dans concurrentes, elle vaut i f o e

le noir et sont disposées d'une largement son prix. S

fagon logique. Pratique, quand Mad Catz, 0 A '.C'
GMIIT CAZB8 (il GMI4E GAISA

on se plonge dans le noir pour Environ 300 francs.

regarder des films. Dans un

cD Music 99F L'unité 5CDs Achetés 6éme CDs Gratuit
Prix des coffrets de cd «2cds=1701» «3cds=245» «4cds=2991» Bamb
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C'ES
e succes sur TF1 de “Qui veut gagner des il y a plusieurs années maintenant. Pour vous, nous
’ millions ?” n’est pas di au hasard. Cette avons ressorti de nos archives les photos de l'un des
€mission tient sa notoriété de “Qui veut derniers enregistrements de [’émission. Attention,

devenir un mytho ?”, un Jeu inventé par Consoles+  certaines images pourront choquer les plus jeunes !

Je commence par “Kro”,
je me termine par “Bourg”, je suis :

Trés bien
Jean-Pierre F

et siliconées et recemment décédée, je suis :

<-- L'accrobate d'Edimbourg > < = L'accro du tambour

> { ~ Jane Birkin > < & Chantal Goya

Actrice célébre pour mes formes généreuses>

< La Kronenbourg > < _ Chantal Goya > < Sim > O Lolo Ferrari

Groupe fondé en 1979, mon leader et chanteur
s'appelle Robert Smith. Je suis...

Sorte de sandalettes en bois que I'on place
sous les pieds, je suis :

a g::?;.il ggg:nuts > € © LesForbans > { # Un skateboard > ¢ © Une planche & repasser >

( Bouffie et ses Vampires) < _ The Cure

> < = Une paire de tong ‘> < C Chantal Goya >
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Quand le distributeur de Twix
ne fonctionne plus... Les gens me traitent de mytho, parce que :

< A J'y mets un coup J'y fous un coup J'attrape les mouches J'étais Alice Sapritch dans'
d'boule dedans de pompe dedans avec des baguettes la Folie des grandeurs
P Je reste calme Je suis DJ au Pacha Je ressemble a Huggy les
< J'lui marave la tronche > < et je mange une banane > a Ibiza tous les étés > < bons tuyaux

Personnage de jeu vidéo, je suis plombier, je Le tiers du quart d’'une demi-page de pub
porte une moustache et une casquette rouge. quadri dans Consoles+ en troisieme de couv,
Je suis... colite :

< Chantal Goya > { ¢ Joe Dassin < Vraiment pas cher > < Trop pas cher >
< Roger de la fabrication > < Mario > < C’est donné ! ) < Je vous fais 5% 7 >
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PLUS VITE , TROLLY BT

PLUs QUE CING TOWRS ET
ON BAT LE RECORD DE
VITESSE [ [
[~ 2

METS-Y UN PEY

LE DERNIER GAGNANT DE
L'AN 2000 (ET LE PREMIER
DE 2001) S'APPELLE BENOIT

CARON. IL HABITE MEUNG-
SUR-LOIRE ET IL NOUS A

FAIT PARVENIR UNE
COUVERTURE REALISEE

SUR ORDINATEUR DU
PLUS BEL EFFET.

L'UNIVERS DE
NINTENDO EST BIEN
PRESENT, AVEC LA

DELICIEUSE JOANNA
DARK, MAIS AUSSI

& AVEC LE PLOMBIER

LE PLUS CELEBRE
AU MONDE: MARIO.
POUR LA PEINE,

BENOIT GAGNE UN
ABONNEMENT
GRATOS A

CONSOLES+,
=4 LECDDES

MUSIQUES DU JEU

PERFECT DARK ET UN T-SHIRT DU

NOUVEAU ZELDA MAJORA'S MASK. C'EST PAS COOL, GA?
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ous l'aurez
v certainement
remarqué, les

simulations de courses de
voitures sont de plus en plus
performantes. De mon
temps, les jeux vidéo
n'existaient pas et il fallait
se débrouiller comme on
pouvait. Une baignoire un
peu trafiquée suffisait a
nous amuser de longues
heures... A cette époque, on
ne parlait pas d’animations,
de clipping, d’aliasing ni de
prise en main... Au fait, si
Jjustement on parlait un peu
de la prise en main ... Trollie
surtout: c'est lui qui
poussait la baignoire! De
nos jours, avec les consoles
toujours plus puissantes,
J'en entends encore qui se
plaignent! Z'avez réussi a
faire tenir dix Trollies dans
une boite de 20 cm de coté?
Moi pas! Alors, arrétez de
vous plaindre et appréciez
le moment présent, bande
de kékés!

Bomboy,
chauffard du dimanche

CARAMAIL DANS
LES DENTS

Nicolas se pose des tas de
questions: “I/ Je voulais
savoir quand sortira le

prochain Zelda sur Gameboy Color?
2/ Quels seront les premiers jeux sur
Game Cube? 3/ Comment trouver
des guides non officiels de Final
Fantasy Vill et de Zelda Majora’s
Mask sur Internet ",

mailto:sonicé@caramail.com

Salut keke. 1/ Alors,
normalement, le prochain
Zelda sur Gameboy Color

sortira au premier trimestre 2001.
C'est un peu vague, mais je n'ai
pas d'autre précision de la part
de Nintendo. Tout ce que je peux
te dire, c'est qu'il s'agira du
premier épisode d'une nouvelle
trilogie. 2/ Les premiers jeux a
sortir sur Game Cube, comme
toujours chez Nintendo, seront
des jeux de plates-formes, avec
Luigi's Haunted Manor, Metroids
et Mario 128. On trouvera
également un nouvel épisode de
Zelda, ainsi qu'un jeu basé sur
Pokémon. Une adaptation de
Wave Race est aussi en
preparation. Tout ce que I'on
peut dire, c'est que cela
s'annonce plutot bien pour cette
console. 3/ |l existe plein de sites
non officiels oti I'on peut trouver
des guides gratuits pour la
plupart des jeux existants. Voici
deux adresses que je te
conseille:

www.gamefags.com

http://guides.ign.com/
Ce sont des sites anglophones,

mais tu trouveras toutes les
réponses a tes questions.

QUENTIN
TARANTINI

Tony, qui habite Saint-

Victor, me pose les questions

suivantes: “I/ J'ai acheté ISS
Pro Evolution, qui est pour moi la
meilleure simulation de foot, toutes
consoles confondues. J'ai également
Joué a ISS 2000 sur Nintendo 64, qui
est beaucoup plus orienté arcade. Je
voudrais savoir si IS5 2000 sortira
sur Playstation? 2/ Si oui, pour
quand est-il prévu? 3/ J'ai lu
quelque part que Electronic Arts

-



préparait un nouveau jeu de
voitures basé sur 'univers de James
Bond : James Bond Racer. Je n'ai plus
de nouvelles de ce jeu, Est-il
toujours en préparation? 4/ Si oui,
quand sortira-t-il? s/ Est-ce que
Codemasters prévoit de faire un
Colin McRae 32 6/ Est-ce qu’une
quelconque équipe de
développement preévoit de réaliser
un feu basé sur l'univers des
Simpsons?”,

Salut kéké. 1/ Bonne
nouvelle: un nouvel ISS
sort sur Playstation et

devrait étre disponible a I'heure &
laquelle tu lis ces lignes. Il s'agit
tout simplement de ISS! Il n'y a ni
2000, ni 2001... ISS tout court!

2/ Je viens de te le dire! Tu ne
m'écoutes pas ou quoi?
Normalement, il doit étre
actuellement disponible.

3/ Effectivement, Electronic Arts
développe un jeu de voitures
basé sur I'univers de James
Bond. Le jeu ne s'appelle plus
James Bond Racer, mais 007
Racing. Pour plus d'infos sur ce
jeu, vérifie le demier numéro de
Consoles+. 4/ Le jeu est attendu
pour le début 2001. 5/ Je n'en
sais absolument rien. Mais il y a
fort a parier qu'avec le succés
rencontré par les deux épisodes
déja sortis, un nouveau Colin
McRae est déja en préparation.
6/ Oui! Lors du demier salon de
I'E3 a Los Angeles, en mai
demnier, nous avons eu l'occasion
de découvrir un jeu de catch dont
les protagonistes n'etaient autres
que ceux de la série des
“Simpsons". Aucune date de
sortie n'est arrétée pour 'instant.

GIRAUD SCOPE

Omenor Giraud, un lecteur de

Consoles+ depuis fort

longtemps, me pose des
questions: “i/ Quelle est la date de
sortie en France de Shenmue, car je
I'attends avec une trés grande
impatience? 2/ Méme question
concernant Grandia Il? 3/ |'ai vy,
dans le C+ 106, le test d'Eternal
Arcadia. Quelle est sa date de sortie
en France? Vers Noél ou en 20012
4/ Pourquoi n'avez-vous pas testé
Fifa 2001: le jeu est déja en rayon? s/
Est-ce que Rare compte toujours
développer des titres pour Nintendo?
6/ Quel est ton jeu préfére, toutes
consoles confondues?”.

CONSOLES* .
RUBRIQUE COURRIER

43, RUE DU COLONEL PIERRE-AVIA
75754 PARIS CEDEX 15

Salut kéke. 1/ Shenmue
est en vente depuis
quelques semaines

maintenant. 2/ Grandia Il est
attendu pour le mois de janvier.
3/ Etemnal Arcadia est un jeu de
roles aux graphismes
incroyables. Aucune date de
sortie en France n'est annoncée
pour l'instant. On peut donc
parier pour 2001. 4/ Tout
simplement parce que nous
avons regu une version testable
trop tard. Nous |'avons donc
testé dans le demier numeéro.

5/ Bien évidemment! Rare et
Nintendo sont comme cul et
chemise. |l reste encore des jeux
a sortir sur Nintendo 64 (Conker's
Bad Fur Day, Banjo Tooie et
Dinosaur Planet). Rare a aussi
commenceé a développer des jeux
sur Game Cube. Ainsi, Wave
Race est en préparation! 6/ Aie,
aie, aie... Difficile de répondre a
cette question. Pour faire simple,
disons que je joue énormément a
Tetris sur Gameboy Color et que
le Zelda sur Super Nintendo m'a
beaucoup marque. Je suis
également un inconditionnel des
jeux de plates-formes, et donc de
la série Mario. Ca fait pas mal de
jeux Nintendo ¢a, non? lly a
certainement une raison a cela.

SEB, C'EST BIEN

Seb se pose deux trois
petites questions: “i/ Est-ce
qu‘une imprimante va sortir

pour la Dreamcast? 2/ A part
Shenmue, quels vont étre les
prochaines bombes sur Dreamcast?
3/ Est-ce que d'apreés toi, les jeux
Dreamcast vont étre moins
nombreux maintenant que la PS2
est la? 4/ Est-ce que la Dreamcast
va mourir? 5/ Penses-tu que lorsque
la Game Cube sortira, Nintendo fera
un prix spécial pour les possesseurs
de Nintendo 64 Sega ['avait fait
avec la Saturn a ['époque...”

Salut keke. 1/ Je n'ai pas
entendu parler d'une telle
extension pour la

Dreamcast. 2/ Sans aucun doute,
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ILTRIIN - OUAKE 1y,
FRANCOIS ET SON PAPIER
DUVARD...
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N'ECOUTE PAS CE QU'ILS TE
DISENT, “LEISSLER" TOMBER!

ANTHONY FUMO, 93 GAGNY.

FRANCOIS DUVARD, 44 MOISDON-LA-RIVIERE.

PIERRE LEISSLER, 44 ST-HERBLAIN.
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GUILLAUME BEROT, 14 DOUVRES-LA-DELIVRANDE.

GIVE ME, GIVE ME, DELIVERANDE!
(© THE MISSION).
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Alive - Evil Vorsion

KARINE BROISSART, 60 ANSAUVILLERS.

JOUER TROP LONGTEMPS AUX
JEUX VIDEO, CA DONNE MAL A LA
TETE!

SHIRLEY CARON, 57 THIONVILLE

100 NOUVEAUX POKEMON, 100!

(POKEFANCLUB@WORLDONLINE.FR).
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C'est Nicolas Peere, un petit gars de
Bayonne, qui recevra le prochain
numéro de Consoles+ dédicacé par
toute I'équipe. Son dessin est d'une
excellente qualité. Alors, soyons
généreux! Il recevra lui aussi le CD des
musiques du jeu Perfect Dark et un
T-shirt de Zelda Majora's Mask. Je me

‘ 4
n:ap

Phantasy Star Online, Daytona
USA 2001, Black & White, Samba
de Amigo 2000 (c'est Gia quim'a
forcé a le dire), Guilty Gear X,
Sonic Adventure 2, Street Fighter
Beta Tetra 3 Combat 4 Evolution
Prime (mais je ne suis pas encore
certain du titre) et quelques autres
surprises dont je tairai le nom... Il
faut parfois savoir secret garder.
3/ Absolument pas! Le fait de voir
arriver une console concurrente
ne changera rien a la production
de jeux sur Dreamcast. Je vais te
dire une chose: vu le nombre peu
élevé de consoles Playstation 2
disponibles actuellement en
France, les éditeurs vont se
tourner vers la Dreamcast, dont le
parc de consoles installées en
France est bien plus important.
Donc, rassure-toi, la Dreamcast a
encore de beaux jours devant elle.
4/ Non, pour les raisons que je
viens de t'expliquer. 5/ Je ne le
pense pas, car le prix de vente de
la Game Cube sera peu élevé
d'aprés Nintendo.

SI TU VAS A RIOL!

Un cyber lecteur me pose
quelques questions.
RiOLZell@aol.com

Les voici: “i/ Je voudrais savoir
quand sortira Shenmue 2 au Japon?
2/ Pourrais-tu publier mon adresse
Internet pour que ['on m'édcrive au
sujet de Shenmue 2 et de sa date de
sortie? 3/ Peux-tu me donner des
adresses od ['on peut télécharger des
fonds d'écran sur les jeux vidéo 2",

Salut cyberkéké. 1/ Tu es

bien pressé! Shenmue 2

est effectivement en
développement au Japon, mais il
va falloir attendre encore
quelques mois avant de pouvoiry

jouer. 2/ Il n'en est pas question.

14,2

sens en forme en ce moment!

Tu me prends pour qui? 3/ Tu as
de la chance: le meilleur endroit
pour trouver des fonds d'écran
pour PC ou Macintosh sur
Internet est le site suivant:
www.gamewallpaper.com

Tuy trouveras des centaines de
fonds d'écran de trés bonne
qualité sur la plupart des jeux PC
et consoles du moment. Ca vaut
le coup d'eil et le détour.

VINCENT DU
LOIRET

Vincent, un lecteur du Loiret,
m'envoie quelques
questions, gribouillées sur

une feuille de cours: “i/ Quand
sortira Resident Evil Zero sur
Nintendo 642 2/ Quand sortira
Banjoi Tooie, toujours sur N64 ?

3/ Quel sera le prix de la Game
Cube? 4/ ¥ aura-t-il sur Game Cube
un jeu comme GoldenEye ",

Salut kéke. 1/ J'ai bien
peur que le jeu ne sorte
jamais... D'aprés les

informations obtenues auprés de
Gia, le jeu aurait été abandonné
sur N64 pour étre porté sur
Game Cube. 2/ Banjo Tooie est
attendu en version officielle pour
le mois de mars prochain. 3/ Il
est encore trés difficile de
déterminer le prix exact de la
Game Cube. Disons, pour ne pas
trop dire de bétises, aux
alentours de 1500 francs. Peut-
étre un peu plus, peut-étre
moins... 4/ Je ne suis pas dans
la confidence de Rare. Mais vu le
succes remporté par GoldenEye,
il se peut trés bien qu'un
nouveau jeu de ce genre voie le
jour. Perfect Dark est d'ailleurs
du méme acabit (méme moteur
graphique, mais amélioré).
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VALENTIN ABOULKHEIR, 93 ROMAINVILLE.

THEARA SIENG-YOU, 51 REIMS.

LA COURSE AUX JEUX DE BASTON!

YOANN ARDISSON, 73 ST-ALBAN-DE-MONTBEL.

MANUEL SIGNES, 13 MAILLANE.

MANUEL, TU “SIGNES" ICI UN BEAU
DESSIN.

C'EST MARIO QUI EST DE CORVEE
“D'AISSELLES".

N’OUBLIEZ PAS

* d'envoyer vos dessins accompagnés de votre photo, elle sera publiée
dans le magazine, a cété de vos ceuvres. |l arrive que certains lecteurs
ressemblent a des images de synthése réalisées avec un ZX81. Qu'ils
se consolent, ils n'ont qu'a m'envoyer une photo de leur sceur. Autre
chose: je ne peux pas publier les dessins trop grands, pass'que aprés
c'est trop pas possible de les reproduire;

* que vous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC, Macintosh
ou par e-mail. Attention a I'adresse: nicolas.gavet@emapfrance.com
Seul un enregistrement aux formats Jpeg, Tiff ou Pict est autorisé pour
que I'on puisse publier vos dessins. Les vainqueurs seront
récompenses au méme titre que les dessinateurs sur papier.

* que Niiico (I'ami des SR) est chargé, entre deux roupillons, de me
passer les questions que vous voulez me poser par e-mail. J'y
répondrai comme au courrier traditionnel. Envoyez vos questions a
I'adresse suivante: nicolas.gavet@emapfrance.com

* que si vous désirez que je passe vos adresses e-mails ou vos sites
Web dans le courrier, pas de probléme, envoyez toutes vos
coordonnées a ce feignant de Niiico.
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DAMIEN LE PION

Damien, dit Dr Light, a 18
ans. N m'écrit: “i/ J'en ai un
peu marre de ces guerres

inter/minables (NDLR: notez
I'habile jeu de mots © Dr Light 2000)
entre pro-Sony, pro-Nintendo, pro-
Sega... Puisque tout le monde est
absolument convaincu que sa
console est la meilleure et en est
complétement satisfait, pourguoi se
taper dessus mutuellement? Ca me
fait doucement marrer de voir des
Jjeunes kékés (© Bomboy 2000) qui
n’ont connu que les 32 bits se
permettre de critiquer Nintendo ou
Sega qui, depuis plus de 15 ans, ont
pratiquement tout inventé dans le
Jeu vidéo, Quant a Sony, il faut bien
I'admettre, il a su proposer, avec la
Playstation, une console
intéressante, Ma question est la
suivante: que penses-tu de ces
disputes un peu stériles? 2/ Je suis
fan de Zelda. Majora's Mask, le
nouvel épisode, dont le gameplay
est différent comme expliqué dans
le test du dernier Consoles+, ne
risque-t-il pas de me décevoir?

3/ 0n a beaucoup parlé de mémoire
vidéo ces derniers temps au sujet de
la Dreamcast et de la Playstation 2.
Quel est son réle exact?”,

Salut keke. 1/ Je suis tout
a fait d'accord avec toi:
j'en ai ras la casquette de

ces gens qui n'arrétent pas de se
foutre sur la tronche sous
prétexte qu'ils croient posséder la
meilleure console. Chaque
machine a ses adeptes et ses
détracteurs, |l faut faire avec, et
accepter les critiques (carily a
toujours des critiques a formuler
sur une console). De toute
maniére, ces guéguerres ne
menent a rien. 2/ Non,
absolument pas. Zelda Majora's
Mask ne peut pas te décevoir,
c'est un jeu absolument génial
avec une prise en main
excellente. 3/ La mémoire vidéo
est trés importante pour une
console. C'est elle qui permet,
entre autres, d'attribuer et
d'afficher des textures plus ou
moins colorées aux polygones
visibles a I'écran. Autrement dit,
plus la console est dotee de
meémoire vidéo, plus les textures
visibles a I'ecran sont riches. On
parle beaucoup du probléme de
la mémoire vidéo de la PS2 qui
est seulement deux fois plus

Uply  Biis0L25C0

importante que celle de la
Playstation 1, soit 4 Mo. C'est
bien peu en comparaison a la
Dreamcast (8 Mo). Pour avoir
discuté avec de nombreux
programmeurs, j'ai retenu une
chose de nos conversations: ils
se plaignent de ce manque de
meémoire et doivent user de mille
ruses pour afficher correctement
a l'ecran des textures a leur godit.
D'apres eux, la console peut
afficher énormément de
polygones, mais la taille de sa
mémoire videéo est si faible que
les textures affichées sur les
polygones sont parfois en 16
couleurs! Dur, dur! On comprend
mieux maintenant pourquoi les
textures des jeux Dreamcast sont
si belles et si riches!

FABRICE 464,

Fabrice, un lecteur qui a
grandi avec 'Amstrad CPC
464, m'envoie une longue

lettre, fort intéressante: “Je me
permets de pousser un gentil mais
non moins réaliste coup de gueule. Je
m'explique. Etant moi-méme
possesseur d'une Dreamcast, que je
trouve geéniale, compte tenu des
superbes feux sortis (Resident Evil
Code Veronica, Virtua Tennis, F355
Challenge...) et des prochains jeux a
venir (Shenmue, Capcom vs SNK,
Grandia Il...), je ne comprends pas
pourquol tant de personnes restent
bétement dans l'idée que Sega est
mort et par conséquent que la
Dreamcast est une mauvaise console.
Je ne comprends pas non plus
pourquoi tout le monde jure par la
Playstation 2. Il faut bien
reconnaitre qu’actuellement les jeux
qui sortent sont loin d'étre des
merveilles (la Dreamcast fait bien
mieux), Le prix de la console, des
aAccessoires et des feux est également
treés elevé... Maintenant que je me
suls un peu calme, voici mes
questions. 1/ Ayant particulierement
apprécié Final Fantasy Tactics sur
Playstation, fe voudrais savoir si une
éventuelle suite est prévue (toutes
consoles confondues)? 2/ |'adore
tout ce qui concerne Resident Evil,
Saurais-tu me dire ot je pourrai
trouver les bandes dessinées
officielles ainsi que les musiques des
Jeux? 3/ Resident Evil sur Gameboy
Color est-il prévu? 4/ La Gameboy
Advance est une merveille de
technologie, mais pourra-t-elle faire
tourner les jeux Snes?".

Salut kéké. Comme
Damien dans la lettre
précédente, je suis aussi

d'accord avec toi. La Dreamcast
est une console mal-aimée mais
qui a des jeux absolument
magnifiques. 1/ Je n'ai pas
entendu parler d'un nouveau jeu
de réles tactics a venir sur aucune
console. Mais je ne suis pas non
plus dans le secret des dieux. 2/
Le plus simple serait que tu
regardes dans les pages de
publicité de Consoles+, et que tu
prennes ton téléphone. Je ne peux
pas t'aider plus que cela. 3/ Le jeu
était présenté au salon de I'E3 &
Los Angeles en mai demier.
Depuis, nous n'avons pas de
nouvelles. Inquietant, non? 4/ Non.
Au vu de la console, rien ne permet
a la Gameboy Advance d'accueillir
des cartouches Super Nintendo.
Maintenant, il est tout a fait
possible qu'un adaptateur sorte un
jour. Mais ce n'est pas d'actualité.

TOUTES LES
ROUTES MENENT
A JEROME

Jéréme it notre magazine
depuis quelques mois
seulement et il trouve que

la rubrique Manga manque
cruellement de sorties vidéo, Il me
pose aussi quelques questions:

“i/ J'ai entendu dire a la télévision
que Shenmue ne sortirait pas en
version frangaise. S'il vous plait,
dites-moi que ce n'est pas vrai!

2/ Eternal Arcadia sortira-t-il en
frangais? 3/ Est-ce qu'une version
speciale de Dead or Alive 2 est
prévue sur Dreamcast? 4/Bleemcast
peut-il améliorer les graphismes de
Gran Turismo 22 5/ Quel jeu me
conseilles-tu entre F3ss Challenge et
les 24 Heures du Mans? 6/ Silent
Scope sera-t-il disponible sur
Dreamcast?”,

Salut kéke. 1/ C'est tout a
fait exact. La version
officielle de Shenmue, qui

est disponible depuis peu, est
entierement en anglais: les voix,
comme les sous-titres. Une
adaptation en francais aurait
coiité de I'argent et aurait surtout
retardé la sortie du jeu de
plusieurs mois. Sega France a

donc préféré sortir une version
identique a la version américaine.

Cela a au moins un avantage: te
faire réviser ton anglais. Une
bonne excuse pour jouer le plus
souvent possible a Shenmue,
non? 2/ Au vu de la qualité du jeu,
certainement, mais il est
impossible de te donner une date
de sortie précise. 3/ Hélas, je ne le
crois pas. Une nouvelle version de
Dead or Alive est bien sortie au
Japon (Dead or Alive Hardcore)
mais uniquement sur PS2.

4/ Oui. C'est d'ailleurs I'un des
principaux avantages de cet
émulateur Playstation pour
Dreamcast: rendre les jeux
Playstation graphiquement plus
beaux grace a la puissance du
processeur graphique de la
Dreamcast. 5/ Ce sont deux jeux
bien différents. Si tu aimes les
courses de voitures, genre
prototypes, joue aux 24 Heures
du Mans. Tu seras d'ailleurs
étonné par la qualité des
graphismes et par I'effet
(jusqu'alors inédit) du rendu de la
pluie sur la visiere du pilote. F355
Challenge est aussi un trés bon
jeu, avec uniquement des Ferrari.
A toi de savoir si tu aimes ce
genre de caisses! 6/ Oui, Silent
Scope est disponible. |l est sorti
sur PS2 et sur Dreamcast.
D'ailleurs, a ce sujet, je te
conseille vivement d'y jouer avec
la souris: la prise en main est
excellente, et bien plus agréable
qu'avec la manette.

MA KE VOLIO?

Luigi Pantaloni, un lecteur

sans doute d'origine russe,

me demande: “i/ A quoi sert
exactement la Visual Memory de la
Dreamcast? 2/ Driver 2 sortira-t-il
sur Dreamcast? Si oui, quand?
3/ Est-ce que Metropolis Street
Racer vaut le coup? 4/ Existe-t-il
des Dreamcast de couleur en France?
5/ Qu'est-ce que le Purupuru Pack?”.

Salut keke. 1/ La Visual

Memory est une carte de

sauvegarde pour
Dreamcast. Comme son nom
l'indique, elle permet de
sauvegarder ta progression dans
n'importe quel jeu. La Visual
Memory officielle de Sega dispose
également d'un écran a cristaux
liquides sur lequel tu peux gérer
tes sauvegardes, afficher I'heure

et plein de petits trucs du genre.
2/ Je n'ai pas entendu parier d'un
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quelconque Driver 2 sur
Dreamcast. 3/ Metropolis Street
Racer est un excellent jeu. Il est
graphiquement impressionnant. 4/
Non, pour l'instant, il n'existe pas
de Dreamcast de couleur en
France. Elles sont toutes blanches.
5/ Le Purupuru Pack est le nom
japonais de |'accessoire qui fait
vibrer la manette quand tu joues.

DOSVIDANIA, DA!

Grégory Destcheverry, un
lecteur d'origine italienne,

m'envoie une grande lettre
bourrée de questions. En voici un
extrait: i/ Qu'est-ce que le Mode 7
que vous avez cité lors de la
présentation de la Gameboy
Advance? 2/ Quel jeu me conseilles-tu
pour fouer en réseau sur Dreamcast?
3/ Maintenant que [‘on voit des jeux
de si bonne qualité graphique,
penses-tu que le premier Zelda de la
Nintendo 64, Ocarina of Time, mérite
toujours ses 100 % d'intérét .

Salut kéke. 1/ Le Mode 7

fait partie du vocabulaire

de la console Super
Nintendo. Il correspond a un mode
d'affichage particulier a cette
console du début des années 90.
C'est un peu difficile a expliquer.
Disons qu'il permet le faire défiler
le décor avec une perspective trés
appréciable. Ce Mode 7 permet
aussi d'effectuer des rotations et
des zooms sur certains objets. Les
meilleurs exemples sont les
circuits et les décors de F-Zero.
On trouve aussi ce Mode 7 dans le
jeu Secret of Mana quand le héros
survole la carte du jeu avec son
dragon. La Gameboy Advance
reprendra donc ce mode. La
puissance de la future portable de
Nintendo Iui permettra d'afficher
des graphismes encore plus
détaillés que sur Snes. 2/ La
réponse est toute trouvée: Quake
Il Arena. C'est le titre qui exploite
le mieux le jeu en réseau. |l s'agit
d'un Doom-like tout en 3D temps
reel dans lequel tu dois abattre le
plus d'ennemis. Si tu veux plus
d'infos, regarde donc le demier
numéro de Consoles+, le jeu y est
testé. 3/ Oui, car la qualité d'un jeu
n'a absolument rien a voir avec
celle de ses graphismes. Prends
I'exemple de Tetris: le jeu est
moche et pourtant il est excellent.
Un beau jeu n'est pas toujours un
bon jeu, et inversement...

146 0500z

PARIGOT
TETE DE VEAU

Un fidéle lecteur de Paris,

comme il le dit lui-méme,

m'envoie un petit coup de
gueule: “Les éditeurs de jeux de sport
sortent toujours les mémes
simulations: football, basket, foot
américain, hockey sur glace... A
quand une simulation de volley (du
vrai, pas du beach), de handball, de
ping pong ou de gymnastique?”,

Salut kéke. Je suis

d'accord avec toi: on voit

toujours les mémes
simulations sportives. Il n'existe
pas a ce jour de simulation de
.handball. Il faut dire aussi que ce
sport intéresse beaucoup moins
de personnes que le football. Or,
quand un éditeur sort un jeu
vidéo, c'est avant tout pour en
vendre le plus possible. Il faut
donc qu'il touche le plus de
jousurs possible. Voila pourquai il
n'existe pas de simulation de
volley ni de handball. En ce qui
conceme la gymnastique, on
trouve quelques épreuves dans
des simulations d'athlétismes
comme le célébre Intemational
Track & Field.

J.H. CH. LECTRICE

Hy en a qui ne sont pas
génés! Ahmet, par exemple,
m'envoie une lettre. Voici ce

qu'il me demande: “Salut, je
m‘appelle Ahmet et je lis Consoles+
depuis bientot un an. i/ |'aimerais
savoir si les jeux gravés de la
Playstation 1 fonctionneront sur la
Playstation 22 2/ ]'ai quelques
problémes de drague avec les filles.
Alors, pour celles qui voudraient
bien sortir un peu avec moi, voici
mon adresse: M. Ahmet Essiz, chez
M. et Mme Bertrand Serres, 4 rue des
Moulins, 26500 Aouste-sur-Sye. Je
laisse également ['e-mail de mon
collégue:
bibliotheque.beauvallon

Salut kéké. Tu ne
manques pas de culot, toi
(sans mauvais jeu de

mots). 1/ Non, la PS2 n'accepte
pas les jeux graves Playstation 1.
Elle n'accepte d'ailleurs aucun
jeu grave! 2/ Bon, maintenant
que ton adresse est publiée,

anadoo.

j'espere que tu recevras des
réponses. Une question au
passage: tu n'as pas peur que ton
collégue te pique tes
correspondantes ?

BILLY ZE KID

Billy
ladykillerog@aol.com

voudrait savoir plein de
choses: “i/ 'ai entendu dire qu'il y
avait une protection pour la
Playstation 2 et qu‘on ne pourrait
pas jouer avec les feux gravés. Est-ce
vrai? 2/ La Game Cube codtera-t-elle
vraiment 8oo francs au japon?
3/ Avez-vous foué a la version
européenne du dernier ISS sur
Playstation 22 Comment est-il?".

Salut keke. 1/ Je viens
juste de répondre a cette
question: non, la

Playstation 2 ne permet pas aux
jeux gravés de fonctionner. 2/ I
est difficile de donner, a ce jour, le
prix exact de la Game Cube au
Japon. Nintendo parle d'un prix
trés bas. En France, on l'estime a
environ 1500 francs. 3/ Oui. C'est
Toxic qui a joué le plus longtemps
a ce jeu et il est vraiment réussi.
La version japonaise était
complétement ratee, et il
semblerait qu'un énorme travail de
programmation a éteé fourni par
I'équipe de développement. Tout
ce qui n'allait pas a été corrige et
le jeu est désormais une totale
réussite.

ALEX MATRIX

Alex
matrixa@itineris.net
ne me pose qu’une seule

question. Je ['aime! “Pourrais-tu me
dire si la Playstation 2 peut lire les
DVD vidéo zone 12",

Salut kéké. Non! La
Playstation 2 est équipée
d'un lecteur de DVD,

compatible DVD vidéo, qui ne
fonctionne qu'avec les films de
zone 2 PAL. C'est-a-dire qu'il ne
peut pas lire les films japonais qui,
pourtant, font partie de la zone 2,
mais qui sont encodés au format
NTSC. C'est comme ca! Il faudra
te contenter des films qui sortent
de maniére officielle en France et
non pas des films en import
américains.
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