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‘paa compras efetidss em confinto e Constie relacio de cissic

FIFA Soccér 99
«NBA I.wc 99
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Blikyy

Controle Analgico (PSX/SAT)  R$ 69,%
Controle Arcade (PSX/SAT) R$ 79,90

Controle Basico (PSX/SAT) R$ 3490
Game Shark (PSX/SAT) RS 89,90
a Memory Card (PSX) R$ 69,90

¢ Mad Katz (PSXISAT) RS 119,90
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% ACAO [ = vania: Dracula X  House of the Dead i s
1 -Apocalypse‘ : = NNIDEDR Deep Fear Mczg:a Man )Sll . 4 4 o5
|« Crash Bandicoot 3 f = i L - (2 R$ 59%) Resident Evil R
o Forsaken 7 2XR$ =i Pro Wrestling AVENTURA ¥
* Metal Gear Solid 44 95 Al fn ng:nsm *?11 Enemy Zero
;ongzel!?::i: : cada 4 Y o ;;'m SP:“"::' Sonic R
esident kvii 2 il : ESPORTE
* Twisted Metal 3 S : X-Men v eet Fighter 2 :
‘ i h e lutaincluem  WOTldwide Soccer 98
dememora R P G
D Conversor para console Magic Knight Raycarth
americano: RS 20.00.(c/ jogo) Shining Force 3

NINEENES!
NI cle
@Rch wﬂ‘ iwvas
Game Booster (Rocket) R$ 94,2
jogue Game Boy no seu N64&
Porta Console N64 R$ 45,00
leve junte: controles, cabos e 6 jogos
Game Boy Camera R$ 99,90
Game Boy Printer RS 99,%
Mega Memory Card RS 49,20
Volante Mad Catz RS 119,20
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Destaques desta edicao

Shots

Dreamcast terd Resident Evil e jogos da Namco

TIodice

Jogos da edigao | MesaDrive

66 Adventures of Batman &Robin

Playstation ; ASan

24 A Bug’s Life Dicas . 56 Tomb Raidcr 3
25 Apocalypse 58 Black Dawn - SAT

24 Army Men

61 Dragon Beat - PST
63 Dynamite Boxing - PST
58 Earthworm Jim 2 - SAT

(PST)

38 Cardinal Syn : A
Sai este més. Tudo sobre o

25 Colony Wars: Vengeance

g; gggﬁ;m e 59 Gex 64: Enter the Gecko - 10VO Superjogo de Lara Croft
: N64
;g g;angBandlcoot, Warped 64 GT 24 - SAT A 4
30 I-;ezrt e 61 Iggy’s Reckin’ Balls - N64 gao
64 International S. -
| 32 Metal Gear Solid élgt;rnam)na s Mctal Gear ;
56 Resident Evil 2 Dual Shock @ ¢ A
31 Spyro The Dragon o ;Sﬁaréey e Creket SOIId (PST) .m«- N
gg %‘;ﬁﬁ‘;ﬁ; . 58 Nscar 98 - PST Até o final em um dos
] 63 NFL Xtreme - N64 melhores games do ano
Nintendo 64 60 Perfect Weapon - PST
47 Choro Q 58 Radiant Silvergun - SAT
46 Cruis'n World 00 Samurai Shodown Collection Espoﬂe
42 Dezaemon 3D - PST
22 Exireme G-2 59 Spice World - PST Nascar 99 (N64) -
46 GT 64 59 Spyro the Dragon - PST :
23 Legend of Zelda: Ocarinaof Time | 61 War Games - PST
22 Micro Machines 64 60 WWE in Your House - PST
44 Nascar 99 62 WWE War Zone - PST/N64 I-“t a
47 Rakuga Kids i .
22 Rush 2 Extreme Racing Ush | Dicas Gameshark 65 Pocket Fighter (SAT) @
24 Star Wars: Rogue Squadron Batman and Robin - PST : ¢
24 Superman 64 Bomberman Hero - N64 SEI‘VIQO completo da turminha
22 WipeOut 64 Cardinal Syn - PST de Street Fighter
Cool Boarders 2 - PST
Dreamcast L
21D2 g?‘gz Kﬁgg PST NGssac secaos Pré-lancamentos 20
; i { 18 jogos que devem sair este més
oL God;ﬂla Generations International S.Soccer 98 - N64 g e
20 Sonic Adventure Klonoa - PST X-Salada 6 Lancamentos 30 a 51
Satumo Metal Gear Solid - PST Desafio, fotos, frases e Internet Jogos avaliados e cotados
48 Pocket Fighter Nascar 99 - No4 Leitores em acdo 12 Feras em acdo 56
NBA Live 98 - SAT Dividas sobre 0s jogos piratas Resident Evil 2 - Dual Shock
Compqtadores Norse by Norsewest - SAT x
S A0S San Francisco Rush - PST ey Picas 3
54 Incidente em Vargin@a st e Drogoit-BST Noticias do mundo dos games Truques, senhas e cédigos
54 Redneck Rampage Rides AGain | yweratt 9 - PST/SAT Reportagem 16 Magquina do tempo 66
55 Swat Videogame ou licdo de casa? Batman no Mega Drive
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Editorial

Lara Croft
vira mito

Com roupas cada vez mais ousadas, pier-
cing no umbigo e mais de 6 milhdes de jo-
gos vendidos em todo 0 mundo, a musa de
Tomb Raider, a arquedloga inglesa Lara
Croft, chega a categoria de mito dos video-
games. Um lugar sagrado s6 ocupado antes
por Super Mario e Sonic, 0s maiores mitos
dos gamemanfacos no planeta. Lara virou
estrela em shows do U2, ganhou acessri-
0s, boneca e sites de fas pela [nternet no
mundo todo. Para premid-la, a empresa
Eidos fez o melhor dos seus jogos. E para

Nossu capa:

correndo pra vo-
ler. Duas inova-
coes de Tomb Rai-
der 3. llustracio de
f Alexandre Jubran

vocé, fomos aos Estados Unides conseguir
em maos e trazer o CD da matéria de capa
desta edicao. Afinal, 0 jogo sai este més.
E para fazer valer a sua preferéncia, capti-
chamos no debulho de Metal Gear Solid,
Cardinal Syn, Pocket Fighter, Resident Evil
2 Dual Shock (Bio Hazard) e Nascar 99. Es-
peramos que Vocé curta pra valet, enquan-
to espera a edicdo deste Natal, que vai ser
um dos mais quentes da histdria dos games.

Abragéo da Equipe A¢do Games

g

Nossas notas

S0 recebem notas 0s games que foram
jogados. Jogos em pré-lancamento sao in-
dicados e ndo levam nota.

A nota final ¢ uma média das notas da-
das nos seguintes aspectos do jogo:

1 - Graficos - O visual do game.

2 - Som - Msicas e efeitos sonoros.

3 - Jogabilidade - A resposta do jogo aos
seus comandos no controle.

4 - Diversdo - O prazer de jogar, que in-
clui os recursos que 0 jogo oferece.

liacdo, com outra nota e justificativa.

.

Veja como avaliamos os jogos

A PALAVRA FINAL E SUA - Vocé é soberano para concordar e discordar
de nossas avaliacdes. Participe e dé sua opiniao. Apds algumas semanas jogando, nossa
avaliacdo de um game pode mudar. Nestes casos, Acao Games publica uma nova ava-

B

0 que significam as notas
0a4-Jogo ruim

5a6 - Fraco

6 a7 - Regular

7a8-Bom

8 a 9 - Muito Bom

9a 10 - Otimo

Selo dourado (The Best of A¢do Ga-
mes) - Destaca 0s jogos que valem a pena
pela qualidade do seu conjunto, mesmo
que a nota nao tenha sido muito alta.

Nossos Enderecos

Participe e dé sua opiniao

As questdes de interesse geral dos leitores
sao respondidas na prépria revista. Nos
reservamos o direito de abreviar as cartas
para evitar a repeticao de temas ou per-
guntas que ja foram respondidas na edi-
¢ao anterior.

[ A{:ADH GAMES |

Acéo Games - Av. Nacoes Unidas, 7.221 -
CEP 05425-902

Caixa Postal 3042 CEP 06220-990
Internet, novo enderego:
agames@email.abril.com.br

Fax: (011) 3037-4123
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Pergunta do més

Qual seria sua
cantada, em
uma unica frase, \
para conseguir \
ganhar e namorar
a Lara Crofi?

Escreva para Pergunta do Meés
Acao Games. As melhores respos-
tas serao publicadas com os nomes
dos seus autores.

Respostas
do més anterior

Vocé acha o logotipo do
Dreamcast parecido com
o qué?

¥ Uma espiral de queimar
para matar mosquito. Alex
Sandro Weyer, Gravatai, RS e Re-
nato Quentino, Sao Paulo, SP

¥ Uma lombriga. Raphael Sil-
va Moreira, Itapeva, SP e Marcelo
Fernando dos Santos, de S&o Pau-
lo, SP

¥ Um disco hipnético. José —
Rodrigo Coelho Varandas, Rio de
Janeiro, RJ; Mauricio André da Sil-
va, de Sao Paulo, SP; Servio
Guidotti (via Internet).

¥ Um caracol magricelo e
colorado (torcedor do Internacio-
nal), fervido durante horas, em
uma panela de pressdo, por um
gremista. Rafael Fonseca, Ca-
maquad, RS

3 O pirulito da Chiquinha do
Programa do Chaves. [srael Cé-
sar Pinto Ribeiro e Isabel Cristina
Lemos, de Sao Paulo, SP

DESAFIO ;¢
(2N
Quais os comandos do manjado truque da Konami, que fun-
ciona na abertura de quase todos os jogos dessa empresa?
Escreva para Desafio Acdo Games, Av.Nagdes Unidas, 7.221, 8% An
dar, CEP 05425-902, Sao Paulo, SP. Os autores das primeiras cinco

cartas corretas (ndo vale usar fax ou Internet), ganhardo uma cami-
seta exclusiva, por residéncia. Vale a data de carimbos dos correios.

Resposta do Ultimo desafio

Johnny Cage e Scorpion (ambos de Mortal Kombat 1) lutam no cendrio The
Dead Pool, de MK2. Os premiados: Guilherme Emanuel Garcia Barbosa (de
Jacarepagud, Rio de Janeiro, RJ), Renato Sarni (Pontal, SP), Diego Rafael
Fontenele Figueira (Sdo Paulo, SP), Newton Maschio Filho (Cachoeira do
Sul, RS) e Oswaldo Norbim (Belo Horizonte, MG). e

Internet legal

http://www.eidos.com.uk

O melhor lugar para curtir Lara Croft
é o site original da Eidos, na Inglaterra.
Vocé vé sua biografia, passa-tempos,
guarda-roupa, armas e como ela é feita
nos computadores. De quebra, pode
enviar cartoes postais virtuais aos ami
g0s, pegar um poster, tela para decorar seu
micro e as quatro novas fases de Tomb Raider
1, para PC, chamada Tomb Raider Gold
(atencdo: ela s6 funciona para quem tem o |
game original). Tente também http:// [
network. ctimes.net/volc/gallery.html,
onde hé montes de desenhos de Lara. '

@'j |+ Para nossos 1e1t0resw
— Recebemos 741 car-
o tas, e-mails e fax em
/ Eﬁ\ setembro comentan-
do as mudancas na rev1sta Essa
participacdo vai ajudar a melhorar-
mos ainda mais Acio Games.

Efeitos especiais

Envie a sua foto, mas prepare-se
para o piot. Sua bela carinha pode
ficar igual a destes dois aqui.

\ )/, Para os piratas que
~~copiaram Metal
\Gear Solid. Na maio-
ng & '?T ria das copias piratas,

sumiu o item Pol Key da
fase Metal Gear Rex. Sem essa cha-

Marcelo S. da Sil-
va, de Mairipora,

Romero L. Barbo-
sa de Viandpolis,

Sao Paulo

ve, nao da para terminar o jogo. Goids

b /

[ acao BN cavES |




Promocao

Circinus



INFORME PUBLICITARIO

VELOZES RODINHAS

£ FRENETICOS
MOVIMENTOS

£M TRANSIGAO

Por Paulo Anshowinhas

Gangues de gladiadores de hé-
quei sobre patins, travando violen-
tas jogadas dentro e fora da quadra.
Podia ser hoje, mas este visual futu-
rista e apocaliptico rolou em 1975,
com a exibicao do filme Rollerball,
grande sucesso de bilheteria na
época. O que os produtores nao ima-
ginavam, € que o filme serviu de re-
feréncia e inspirou um novo espor-
te, o aggressive in-line.

Antes de Rollerball, a patinacao
era uma modalidade convencional,

inventada a
mais de um sécu-
lo. Para se divertir, os
patinadores andavam em circulos
nos chamados ringues de patinacao.
No inicio dos anos 80 no Brasil, pou-
cos patinadores se arriscavam a an-
dar em pistas de skate. No final da
década a marca americana Roller-
blade, que j& era sinbnimo do espor-
te, lancou patins alinhados (in-fine)
e Chris Edward, lancou nova tendén-

Helinho voando
alto na pista de
Sdo Bernardo
do Campo - SP

cia: descer corri-
mao com patins.
~ Os patins viraram
aggressive, e disputa-
vam espaco nas pistas
com seus maiores rivais,

os skatistas. Calcas extra largas
serviam para esconder as joelheiras
sob a roupa, e as meninas ja usavam
cuecas para fora das cal¢as. Em 95, o
in-line foi para o Xtreme Games, le-

Ty

wmstmg




Local da pista em um aéreo
que arrancou gritos da galera

vando um numero impressio-
nante na bagagem: 22 milhoes
de patins vendidos.

Nas pistas as manobras que
contagiavam a galera eram pa-
recidas com as de skate, e algu-
mas exclusivas dos in-liners como
os backflips (mortal de costas),

frontflips, natural, soul ou brainless.
Quem conhece tudo destas mano-
| bras, é a paulistana Fabiola da Silva.
Aprendiz de fera em pistas como a
Rock’n Roller e Roller Brothers,
Fabiola foi uma das pioneiras do in=
| line feminino no Brasil. Hoje, depois
de varias quedas e muitos prémios,

0 JULGAMENTO IN-LINE

(i Ies 523
icaode Aggressive in-line, 0s €O

: o
e competdos segumdo pasicamente 05 $

etidores sio avalia
guintes critérios:

« Estilo-0 visual e forma com

« Dificuld
vealizada.

presenta.

obra

queo atletasea

n
ade - O grau de dificuldade de cada ma

lizacao
i ue volta da rea
. vancia - A maneira com d
« Consisténcia
das manobras.
. Linha - A inovacao das

delas reunidas.

manobras € © conjunto

System Kayes

Octané

X GAMES

. Syate « Escalada Esportiva

System Activent

AGGRESSIVE IN-LINE

é a estrela maior
do aggressive in-
line mundial.
Tri-cam-
pea dos X-
Games na catego-
ria vertical, ela é destaque
internacional, estrelando in-
clusive campanha publicitaria da
ESPN nos X-Games ao lado de feras
dos esportes radicais. O aggressive
in-line @ mais uma prova de que a
chegada do novo século tera um
componente urbano muito veloz e,
brasileiros e brasileiras, com muita
garra no topo do pédio

¥ Mais um
momento de
Helinho, agora
arranhando o
corrimdo

System Elastic

Skysurf

v Bike Stunt.
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A Rainha vai sortear 3 VIAGENS COM ACOMPANHANT
para vocé assistir de perto os X-GAMES de verdo em
SAO FRANCISCO, CALIFORNIA (EUA) e mais 10 kits Raihha Fora
de Série contendo ténis, mochila, boné e camisefa.
E s6 comprar qualquer ténis da Rainha, preengher
S0 cupom que esta nas lojas e colocar em qualgfer caixa
de coleta dos correios. Ndo perca esta’chance!

Syskem phofila Sl

...Downh111 Esportes Aquat1cos : Street.
Luge - Snowboard e muito mais.




REGULAMENTO DA PROMOCAOD

1 - Esta 6 umo gromoggo vokodo exclusivoments aos compradores de tenis do marca RANHA, residenies ¢ domicliados em territoro
nocional, <o fnscrigdes abertas no pesiodo de 30/10/1998 & 054021999,

2 - i cada tinis RAHHA adquirido durante o periode da promociio, o constimidor receberd urm cupam de fnscricdo parg porticipar
du concurso, devendo praenché-lo legivelmente o coneia com fados os godus Soliciodos. ¢ fespasta @ perqunto: “Qual o moren
que fevn vocé nos X-bames em Sdo Froncsco/EBAZ”. i

3 - 0 cupom preenchido deverd ser enviado pora o Caiv Postal n® 21311 - (5P 04802-970, Sio Pavio-S, ou ahiavés de porre pago
até 05/02/1999, dobe do sncemoments dos inscricdes.

4 - s postidpantes estorda concoreendo o 19 an 3° prémia o uma vidgem para Sto Francisco/EUA pora assistir uos X-Gatmes, com divelfo
& Um acompanhante de sug escolha (mo 5o considerados acomponhanies gnimals de quasauer espée). O prémio ¢ cansiitudo
de pussagens aérens, treslados, hospedugem, alimentocio & Guig Turistico,

Do 4° ag 13° primio 05 pasticipantes estordo concorrendo o um Kit RAINHA, constituidlo e t8is, bilsa, boni & comiseta do marco RAINHA.
5 - Todos o5 documentos necessérios para a vigem come passoperte & visto, <o da inteira espnnsabifidode do contemiplads &
de seu ocomparhonte.

6 - 0 sorteo serd realizudo dia 12/02/99 - o Av. daos Nocaes Unidas, 7221 - Salo Flamboyant - pisa téreeo - Pinhelzas - Sdo Pauto
~ 5P &s 15:00 horos, com livre neesso nos inferessados.

7 - Exclem-se de participgao no presenta svento os prépostos com fungfo de gestan, sGeios/acionistos & fundondrios do 500

Paulo Alpargatas 574, de sugs empresds oligads, dos ngéndos e propegands e promoqies envalvidas, respectives porentes
até 2° grou @ conjuges, bem como quaisquer passoas envolvidas diretomente no exeructo da referida comparhe piomocional.
§ - Nao terdo volidode a5 Tnsmigdes que ndo preencherens os condiciss hasicas do concurso & que impassa‘biﬁm om0 verificacdn
de s gutentiddode, conforme descrito nos ftens 2 @ 3 do regulamenio.

9 - (s prémios Serdo 2nireques o Av. dos Nagdes Unides, 7221 - Sale Hamboyant - piso téeo - Pisheires - 520 Poula - S, ou ainda

no domicilio dos cantermplodos, mediante epresentagio du nofa fiscal de compro.

10 - Ao temeter seus cwpons b Caixo Postal desta promoctio, estardo o5 participantss concardando faciiamenie com fodas oS normos

cantidas no presente Repulomento, senda o5 coses omissos o s ddvidas  porvenfura suscitodos solucionadus palo Seo Paula
Mpargatos S/, cujo derisdo serd submefido o consideracho do Dapartamento de Prategdo e Detes do Consumidar du Secretarin

de Dirgifo Ecopdmico do Ministério do Justica.

11 - O contempludos estado sujeitos a ceder seus nomes, imagem, bem como “som de voz” o Sie Paule Alpnrgatas S/A4, de forma

integralmente grofuifo, com vistas @ divulgacto do resultado deste evento promocional nas revisias.

17 - O contermplodo poderd reclamar sey prémio @é 180 dios opts o data do sorteio. Depos disse, us prémios prescievern,

13- Hlo mesmo periodo, 30/10/1998 & 03/02/1999, os vendedores esturdo concorendo 3 (irés) elevisores Gradients 297, ou shrnfar.

14 - 05 revendedorss dos estobelecimentos participantes anos cada compra de ténis RAINHA, deverdo obrigatoriamente

praencher os campos solicrados & resposia o pergunia: * Quel o morca de fénis que sortefa felevisores?”, Os demois
| campos daverdo ser preenchidos pelo consumider. ;

. ALGUMAS DAS LOJAS ONDE VOCE PODERA
_ENCONTRAR 0 SEU TENIS RAINHA

‘Belém {Qﬂ&  Vamods 224-8844 Belo Horizonte (031) = Centoro 286-2445 = By Tenis 286-2194 = Elmo 235-2000 = S
Esportes 482-9040  Supalario Americona 212-3607 Broganca Po. {011) # Jo Calcados 7644-1177 Brasilia (Q61) = Sport
Center 321-3338 Compinas (019) * Suby 230-8017 Cufabd (065) = Gabuiela Moda e Couro 624-7799 Curitiba (041) * Plonefo
Pé 3457654 » Pogue Menos 335-1555 = Andaroki 233-3737 = Senador Calcados 232-41 3% Feira de Sant'ana {075) = Meisan
623-9461 Flosiandpolis (048) « Ténis Blau Blau 324-0298 = Corioca Calcodos 244-6763 » Imperacor Calgados 259-2731
Fortaleza (0B5) * Casa Fio 252-1011 » Pecory 242-4074 Goitinia (062) © Apollo Fsporiiva 281-1822 o Flavio's 212-8787
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Cartas e

Desenhos

DUVIDAS DO MES

Jogos piratas

Muitos leitores ficaram com novas divi-
das apos lerem a reportagem A Destrui-
¢do dos Piratas, publicada na edicio ante-
rior. Esclareceremos as principais.

1 - Se os CDs piratas estragam o Play-
station por serem prateados, os CDs de
misica também estragam o console?

Vamos deixar a coisa mais clara, galera:
0s estragos provocados pela reflexdo de
luz dos CDs piratas, pelo fato de serem
prateados, sa0 0 que menos interessam.
Os problemas maiores sao provocados
por serem mal-gravados, serem desca-
librados e desbalanceados.

Agora, segundo o técnico Aflton de Ale-
xandre, que consultamos, a drea de leitura
de imagens do canhdo de laser nio ¢ acio-
nada quando vocé roda um CD de miisica,
tanto que o movimento do canhdo muda
quando ¢ CD é de mdsica. A vida ttil do
Playstation é estimada em 3.500 horas para
jogos, mas sobe para 4.500 horas se for
usado s para ouvir msica.

Os CDs piratas de musica geralmente
s80 descalibrados, deshalanceados e fa-
zem estragos como os de jogos nao-ofici-
ais. Portanto, rode somente os CDs de
musica originais,

2 - Por que os CDs do Saturno, que
também sao espelhados, ndo queimam a
lente do canhao do console? E o CD-ROM
dos computadores, como fica?

Apenas o canhdo do Playstation, quando
16 imagens, é afetado pelos reflexos dos
CDs piratas espelhados. Esse canhdo é feito
pela propria Sony, com essa caracteristica,
Os canhoes de leitura do Saturno e dos
computadores, fabricados por outras em-
presas, em principic n&o sdo prejudicados
por isso,

3 - O novo canhéo de aluminio do Play-
station dura mais que o anterior?

Nao dura, pois estamos falando da parte
mecdnica do console, ndo da eletronica.
Dentro da capa de aluminio, o canhao de
laser é 0 mesmo. Aparentemente, a Sony so
fez essamudanca para reduzir o preco final
nas lojas. O modelo anterior era feito com

uma resina acrilica muito cara, )

Vampira.
' Desenho
! inspiradissimo
do Robson
Alexandre
S Oliveira, de

) tagual RS

Alis, heroina de PhantasStar. Lapis
de cor de Cleiton Rodrigues da Silva,
de Sao Paulo, SP
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Barato versus Caro
Por que a diferenca tdo absurda de
preco entre o valor de um jogo pirata e
um original?
Bruno da Silva Nunes Santos
Itorord, BA
Fazer um jogo de videogame custa caro,
Bruno. Isso envolve, em média, o trabalho
de dez pessoas, durante um ano e meio, a
um custo de US$ 1,5 milhdo. E este custo
que aparece no preco final dos jogos e que
0s copiadores piratas nao tém de bancar.
Custa caro para comprar, porque custa
caro para fazer. OK?

Que nome é esse?
O que significa Dreamcast?
Leandro Moreira Silva,
Jaboticabal, SP
Dream quer dizer sonho e Cast pode signi-
ficar tanto elenco quanto lance. Portanto, é
um Lance dos Sonhos ou Elenco dos Sonhos,
Leandro. Agora, nos Estados Unidos, o pes-
soal de informatica usa a expressio Dream
Machine nas discussoes de como deve ou
deveria ser o melhor computador para jogar.
Assim, essa palavra foi colocada para fazer
uma ligacdo direta entre o novo videogame e
a Microsoft, que é parceira da Sega.

Blue Mary abraga Terry e Kyoardeem
ciimes. Crayon e caneta do Murilo
Santos Fernandes, de Maceid, AL




Critérios em discussdo
Eu acho que o conceito de avaliagao dos
jogos que vocés usam meio errado. Acho
que a diversdo vem antes de tudo.
Thomas Levy
Sao Paulo, SP (Via Internet)
Caro Thomas, foi legal vocé discordar,
pois assim também podemos explicar o que
achamos. De fato, a diversao vem antes de
tudo. Por isso mesmo, ela merece notas a
parte. Por exemplo: Tetris tem imagens e
misicas ruizinhas, mas a diversdo é dez!
Pense nisso! Para nés, a nota final de um
jogo é uma média de referéncia. Em breve,
vocé verd a nota com todos 0s seus compo-
nentes separadamente na revista e ai pode-
rd ver qual avaliacdo o jogo teve especifica-
mente em diversao.

Pergunta do Japdo
E esse Dreamcast, hein? Os boatos
que correm por aqui deixam uma sensa-
cdo: desconfianca! Uma pergunta: Mor-
tal Kombat é proibido por aqui? Nao
encontro em lugar nenhum e ninguém
soube me explicar!
Alexandre de Oliveira
do Japao (Via Internet]
0 Alexandre, da proxima vez, conta os
boatos pra gente. Ficamos curiosos. Quanto
aos Mortal Kombat, nunca foi lancado no
Japao. O que se disse, na época das primei-
ras versdes, é que a propria Midway teria
decidido ndo lancar o jogo no Japdo. Nin-
guém sabe se houve ou ndo censura do
governo japonés ou dos fabricantes dai.

Kyo, lori eChizuro. O triodos sonhos
de King of Fighters do Leandro Ra-
mos de Moura, de Joao Pessoa, PB

Notas polémicas
Por que, mesmo considerando a joga-
bilidade de F-1 World Grand Prix ruim, o
jogo levou nota 9,57 Expliquem-me isto!
F-Zero X nao merece a nota 8,8, mas um
7,0 e olha 1! Power para a nova secdo
Feras em Aco.
Jhonnatan Maciel Guedes
Muriaé, MG
Jhonnatan, F-1 para Nintendo 64 levou
notas 10 para gréficos e sons e 9,0 para
diversdo e jogabilidade; média 9,5. Como é
ruim se acostumar & resposta dos botdes aos
setis comandos, acabamos escrevendo que
ajogabilidade era ruim na caixinha de cota-
cdo. Portanto, pisamos na bola, pois a jo-
gabilidade é 6tima. Aceite nossas desculpas
pela confusdo, mas a nota geral estd certa.
Quanto ao F-Zero X, mantemos nossa avali-
acao. Muitos jogadores ficaram frustrados
poracharem a formula parecida demais com
a do cléssico do Super NES, mas néo julga-
mos que isso seja motivo para rebaixar as
notas do jogo.

Missdo: Impossivel!

Achei esse jogo muito legal, Tem algum
outro game que “chega perto” para o
Playstation? Foi superdtil a matéria sobre
Gran Turismo (Feras em Acdo). Valeu!

Eduardo Alaminos Sanches Jr.
Vila Formosa, Sao Paulo, SP

Fique de olho em Tomorrow Never Dies,
Eduardo, que sai entre janeiro e marco de
1999 e promete ser do mesmo estilo de
Missao: Impossivel.

NOVIDADES NA REVISTA )

Gostosa

Venho elogiar a edi¢do de setembro,
pois a revista estd demais! Ha muito
tempo eu nao via uma edigdo tao gos-
tosa de ler. Voltaram varias secdes

extraordinarias!
Anderson Martins de Castro
Rio de Janeiro, R/

Assombrado

Fui comprar a edicdo deste més (se-
tembro) e me assombrei com a qualida-
de. Valeu mesmo! A revista td “O Bi-
cho”, nota 10, adorei pacas. A se¢do
reportagem tem tudo para dar certo!

Ao escrevet, seja pot carta, fax ou
e-mail, coloque seu nome, data de
nascimento, endereco completo in-
cluindo o CEP e o ndmero do seu
telefone (se vocé tiver). Acdo Games
ndo divulga os enderecos de e-mail

de seus leitores.

Para evitar a repeticao de perguntas
e por motivos de espaco e clareza, as
cartas poderao ser resumidas.

Os melhores desenhos sao premia-
dos com uma camiseta exclusiva, a
critério da redacéo.

Spice Girls: o que é aquilo?
Peco que fagam uma matéria sobre Spice
World, o jogo das Spice Girls, e me res-
pondam: o que é aquilo???
Saulo Henrique Ferreira
Itajat, 5C

Basicamente, vocé usa a sala de mixagem
(Mixing Room) para montar uma mdsica
das gatas. Depois, entra em Dance Practice
para aprender a ensinar as garotas a dancar.
Depois entra em Dance Record e grava a
coreografia de cada uma. Por fim, vai para o
estidio de TV (Television Studio) e assiste
ao que fez. E isso, Saulo.

Todos desenhos desta secao
foram considerados Dez! e seus
autores ganharao uma camiseta

exclusiva de A¢do Games

Gracas a vocés, adquiri uma doenca
totalmente nova: a sindrome da impaci-
éncia. Fico arrancando os cabelos para
0 més passar mais depressa para com-
prar Acéo Games.

Um abragéo,

Edimdrio Carvalho Bueno
Camacari, BA

Que poster!

A edicdo 131 estava um arraso, as
novas secdes detonam e o poster da
Lara Croft ficou demais.

Ricardo A. Pereira

Araraquara, 9
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Noticias do

mundo dos games

Dreamcast

oega anuncia Resident
2 jogos da Name¢o

O langamento do novo videogame
esta marcado para o préximo dia 27

A Sega do Japao deu um show de
noticias durante a feira Téquio Game
Show, no inicio de outubro. O chefo
local, Shoichiro Iramajiri, anunciou
para o Dreamcast (e mostrou um
demo) nada menos que uma versao
de Resident Evil — chamado Biohazard:
Code Veronica, com lancamento pre-
visto para abril. Também anunciou um
acordo para ter games da poderosa
Namco, até agora parceira exclusiva
da Sony, sem revelar nomes de jogos.

Para breve, 47 jogos

A Sega divulgou uma lista com 47
games, dos quais 24 com lancamento
previsto até marco. Entre os principais
da lista estao Blue Stinger (Adventure
de Acdo, da Climax) The King of
Fighter’s 98, (da SNK], Cool Boarders
(da UEP), Power Stone (luta, da

O lancamento do Dreamcast

Dia: sexta-feira, 27 de novembro
Preco no Japéo: equivalente a
US$ 220,00.

Jogos que saem na mesma data:
Godzilla (acdo), Sega Rally 2 (corri-
da), Virtua Fighter 3 (luta), todos
da Sega; Pen Pen Triathlon (espor-
te, da General Entertainment), July
(adventure, da FortyFive]. Sonic
Adventure talvez atrase e saia em
dezembro.

Nas duas fotos acima, Biohazard: Code
Veronica, a versao de Resident Evil pa-
ra o Dreamcast, ja confirmada

Capcom), Gundam (robos, da Bandai)
e D2 (adventure, da Warp).

Amaior fofoca da feira era a possibi-
lidade de a Sony exibir o Playstation 2
jana proxima Téquio Game Show, pre-
vista para abril. Mas isso é apenas fo-
foca, mocada.

Acessérios previstos: teclado,
PDA [portétil compativel que tam-
bém salva jogos do console), um
volante, um joystick arcade e — pas-
mem — uma vara de pescar para jo-

gos do género. )

[ acio RS cAavES |

Abaixo, fotos impressionantes de

Blue Stinger previsto para sair este
més, no Japao




Arcades |
logos do Hintende €% apareceim nes
Hipzramas

KA Nintendo talvez lance um
cartucho de expansao de memo-
ria para o Nintendo 64, com 4
Megabytes. Ele substituiria o tal
de Jumper Pak do console, que
na verdade também seria uma
expansdo de memoria removivel.
HSuper Mario RPG para o
Nintendo 64 (foto) ndo tem data
para sair, mas a Nintendo j ]a di-
vulgou as prlmelras e
imagens. .ol

CREDIT - 1

le pela Hudson e receberam da Nin-
tendo o aval para serem lancados. As-

Dois games com o selo do Nintendo  sim, o nome da “Big N” aparece na
64 comecaram a rolar nos fliperamas  tela de abertura e € a primeira vez nos
brazucas em outubro: Eleven Beat (fu-  arcades, desde Killer Instinct Gold. Os
tebol poligonal) e Star Sodier (Acao/  dois sdo fabricados em cartucho pela
Nave). S30 jogos criados para 0 conso-  empresa japonesa Seta.

8 BitS O novo Playstation serd ca-

Trés noves jogos para © Master System | px de rodat os jogos do Flay

Trés games legais para a galera do  (a turma do sitio tem de conseguir um ML atual? Esta € a pergunta
Master System estavam no forno para  remédio para curar a Tia Anastdcia) e e ‘martelad'a por todos os sites
sair em outubro. Baku Baku [estraté-  Bonkers (ele tem de salvar herdis dos Fhigss de’v1deogames ey
gia tipo Tetris, originalmente do Mega  quadrinhos que foram seqtiestrados). do. Ninguém sabe a resposta.

Drive), O Smo do Pica-Pau Amarelo  Todos tém o selo da Tec Toy. Mas se for capaz, ninguém vl
segurar a Sony.

.0s jogos mais alugados pela galera em setembro
Misszo: [mpossivel chega ao topo da parada do Nintendo 64 e GoldenEye
007 despenca de 22 para 82 Nos 32 Bits, X-Men vs Street Fighter continua
revezando a preferéncia com Gran Turismo. Nos 16 Bits, a merecida volta
NACIONAI. Ang GAMES de Chrono Trigger, um RPG classico de Super NES.
MEGA & SNES (16BITS) |  SATURNO & PLAYSTATION (32BITS)| ~ NINTENDO 64 (64 BITS)
1.Donkey Kong Country 3 - SNES 1.%-Men vs Street Fighter - PST/SAT
2.Ult. Mortal Kombat 3 - SNES/MEGA 2.Gran Turismo - PST

3 International S.S de Luxe - SNES/MEGA 3.International S..Soccer - PST/SAT
4 .M. M. Power Rangers - SNES 4.Tekken 3 - PST

1.Missao: Impossivel
2.F-1 World Grand Prix
3.Banjo-Kazooie
4.Mortal Kombat 4

5.Fifa Soccer '98 - SNES 5.Koad Rash 3D - PST 5.Gex 64
6.Cold Shadow - SNES/MEGA 6.Resident Evil 2 - PST 6.World Cup 98
7 Street Fighter Alpha 2 - SNES 7.The Need for Speed 3 - PST 7 International S. Soccer 64
8.Chrono Trigger - SNES 8 Vigilante 8 - PST 8.GoldenEye 007
9.Super Mario Kart - SNES 0.Fifa Soccer 98 - PST/SAT 0.F-Zero X
10.The Mask - SNES 10.Batman & Robin - PST 10.Nascar 99

Locadoras consultadas: Belo Horizonte (MG)- Mega Game, Tel.: [031] 296 7184; Cuzitiba (PR) - Videoteka, Tel.: (041] 262 7581 Porto Alegre(RS) - Espaco Video, Tel.: (051)
311-7999 (Obs.: ndo alugam 32 Bits); Rio de Janeiro(R]) - (Jame Palace, Tel.: (021) 430-7146; Salvador (BA) - Kombat Games, Tel: (071) 255-0977; Séo José dos Campos (SP) -
ProGames, Tel.: (012] 341-7250; Sao Paulo (SP) - ProGames Mooca, Tel.: [011] 501-0039.

[[acao RE] cavEs |




E REPORTAGEM

Veja como a galera se vira para dar
conta das licoes da escola e conseguir jogar videogames

[Estratégias para se dar bem nas duas coisas

Por Madnica Pina

altam apenas trés fases  Renato: Minhas notas estdo ruins e minha mae

ara vocé terminar seu p&o me deixa mais jogar durante a semana
ogo favorito, mas a lista

de tarefas da escola é apavorante! “Neste ano estou comm uns pro-

Para piorar as coisas, seus pais j&  blemas na escola. Eu ficava jo-
sabem que suas notas no COIeglO gaﬂdo direto e Nao fazia as ta-

estdo em queda livre e querem  pefas () professor brigava co-
manté-lo lOng do Vldeogame. (0] mlgo e el s6 Conseguja di-

que fazer primeiro? zer que tinha esquecido de |

Convel‘samos com varios estu- fazer a hgéo Mas essa des- ‘
dantes que curtem videogame e cylpa no convence. Agora
cada um tem seu método para minha mée me proibiu de
evitar problemas no colégio e em  jooap yvideogame durante a se-
Ccasa e continar se divertindo. Mas mana, sem acordo”, conta Rena-
todps concordam €M uma coisa 1y Alhyquerque da Cunha, de 14 e S :
muito importante: ndo dd paraes- g5 que mora em S&o Paulo. quero perder 0 ano. Se as minhas no-
capar da licao. As vezes fico meio bravo, porque  tas melhorarem, acho que consigo ne-
mesmo que eu faca a licdo, com tudo  gociar com ela para jogar de vez em
certinho, ndo posso jogar. Mas ndo  quando. Por enquanto, sem chances.”

Fotos de Ivan Carneiro

e

deestudarumpou- André: Eu ficava
coedeme jogando o tempo todo
divertir. e so ia fazer a licdo a
As vezes meia-noite
também “Até 0 ano passado eu ficava muito
tem algum tempo jogando. Passava o dia no
trabalho ou  videogame, com a minha mae no meu
| exencicio pé, porque eu sé ia fazer licdo de casa
| que eu nao 14 pela meia-noite, ou acordava bem
§ consigo resol- - cedo e fazia antes de ir para a aula”,
{ ver, entao ‘de-  afirma André Luis Nascimento Mar-
_ y sencano’evou conato, de 15 anos, também pau-
i3 | jogar, mas sem listano. Este ano ele comecou a traba-
quando néao tenho licGo ! arranjar proble- Ihar e estd levando os estudos mais a
“Minha mae nem fica em cima, mas  mas na escola”. Mércio Mehes Gal-  sério: “S6 sobra tempo para jogar no
eu s0 jogo quando nao tenho licdo ou  vdo tem 16 anos e mora em Al- fim-de-semana. Af jogo no computa-
se estou adiantado. Assim dd tempo  phaville, na cidade de Barueri, SP. dor, nas horas livres."

[ACAo Rl cAvs ]

Marcio: S6 jogo
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A melhor estratégia

Dicas para se dar bem na escola e nos games:

@ Organize-se e faca uma coisa de
cada vez, senao vocé nao termina a
licao e nem 0 jogo.

@ Fique longe do videogame en-
quanto faz a licao, principalmente
se 0 seu irmao estiver jogando.

® Negocie para evitar brigas.
Como vocé sempre tem licdo para
fazer, estabeleca um acordo com
seus pais, para ndo ficar brigando
0 ano inteiro.

® Ganhe tempo quando for posst-
vel, mas nao exagere. Depois do
terceiro “ J& vou...”, todo mundo
perde a paciéncia.

@ Fique esperto: nao deixe de en-
tregar pesquisas, trabalhos importan-
tes ou de estudar para as provas. Se
suas notas forem muito baixas, pos-
sivelmente vocé vai ter de ficar lon-
ge dos seus games favoritos por um
bom tempo.

/7 ~

~

Anderson e Rafael: Jogamos juntos,
mas um tem de esperar
o ouiro terminar a licdo

Caio: Faco toda a licdo
primeiro e s6 depois
posso jogar

“Eu sempre tenho bastante licao de
casa, mas faco rapidinho para poder
jogar com meu irmao”, conta Caio
Ache Guedes. “Minha mae presta
atencdo, para que eu faca tudo e nio
leve bronca na escola. Eu s6 acho
ruim se tem licdo demais, porque af
quando eu termino ja é tarde e eu
tenho que dormir. Como estudo a tar-
de, preferia fazer a licdo s6 de ma-
nha, mas sei que nao dé, porque tem
muita coisa.” Caio, 8 anos, mora em
Sao Paulo, SP.

Allan: Deixo a licao
para o dia seguinte.
“Quando chego da escola, minha
mae fica falando para eu fazer a licdo
primeiro, mas eu sempre consigo
convencé-la de que vou ficar s6 mais
um pouquinho. Quando termino, todo
mundo j& foi dormir e af a licao de
casa fica para o outro dia. Como estu-

der jogar e brincar logo”, diz 0 irmdo,
Rafael Antonio da Silva Martins de 8
anos. Depois que a licdo dos dois ja
estd pronta, ndo tem mais bronca: “Af
estd liberado e a gente joga quanto
quiser”. Anderson e Rafael moram em

Lausanne Paulista, Sao Paulo, SP.

[ acao B4 cAaviEs |

“Minha mée so deixa a gente jogar
depois que jé fizemos tudo. Ela fica
mais no pé do Rafael, porque ele é
menor e se atrapalha um pouco com
a licao”, conta Anderson Antonio
Felipe da Silva Martins, de 14 anos.
“Mas eu também faco tudo, para po-

do a tarde, posso fazer a licdo de ma-
nha. Mas sempre faco tudo, porque
nao estou a fim de ir para a diretoria.
Minha mae ndo reclama demais, pot-
que sabe que eu nao gosto muito de
fazer licdo.” Allan Elias, 8 anos, mora
em Santo André, SP .




The Legend of Zelda
Ocarina of Time
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Entre no incrivel mundo de fantasia, magia e acio, o mundo do game mats
aguardado de todos os fermipos, a ser lancado exclusivamente para Nintendo 64:
___ The Legend of Zelda: Ocarina of Time. Com incriveis 256 megabits de
- memétia, The Legend of Zelda: Ocarina of Time incluiré todos
os elementos que fizeram a série Zelda ser amada por gamers no Tundo
P inteiro, de todas as idades: graficos excelentes, efeitos audio-sonoros
= ersivos, jogabilidade briThante e a continuacao da saga de Link e Zelda
110 Mundo de Hyrule, desta vez em ambientes totalmentes tridimensionas.
0 game, que com certeza fHATCAtA Uma DOVa era nos video games, apresentara
ncontaveis hotas de jogo, mais de 40 minufos de sequéncias animadas e
fraz também surpresas empolgantes, como a inclusdo de uma fada guardia,

que defenderd Link sempre que o perigo estiver por perto.

e

3X RS 83,90

OU 10x DE RS 21,80
GRATIS 02 GAMES: KIRBY'S AVALANCHE

E SUPER MARIO WORLD. f

GAME BOY s POKEMON POKEMON R$ 59,00

Color

0 GAME BOY que voceé queria final- |
mente chegou! GAME BOY COLOR o
¢ a versdo TOTALMENTE a CORES bl

do portatil mais vendido e popular \iE
do mundo, com imagens mais nitidas ' RS

Vs

RS 59 00

do que nunca e §OMPATIVEL com TODA : 5 91'00 ;
sua gigantesca biblioteca de TITULOS. 0s monstros vao invadir a tela de seu Game Boy!! Capture, crie, R$3 29100

trogue, alimente e tol irtuai
S e, alime me estes monstros yirtuais os seus melh
OB CONSULTA  migos. Pokémon, a mais nova mania disponivel s6 pela Nintegzeosi

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE.

) 7295-9666 =S

e » IREC TSHUPPI NG A—
. IR (! (1 aneREana s OORES s (nnanehen chRRREses onnsaneheunspunhbnntnnsentg SONNERSS W.dshop'com

www.nintendo.com.br



Pvé-Lancamentos

Todos os jogos desta secdo tém lancamento
previsto para o més de novembro

Os primeiros jogos do Dreamcast

O novo videogame da Sega tem lancamento previsto
no Japao para o final deste més. Confira os jogos mais o
esperados para a estréia g

| Sonic Adventures B

Corrida/Aciio, da Segu, 1 jogador. Lancamento no Japio

Sonic renasce com forca
total no jogo mais esperado
para 0 novo console, segun-
do pesquisas da prépria
Sega. Em sua primeira aven-
tura realmente tridimen-
sional, o porco-espinho en-
frenta novamente o vilao
Dr. Robotnik. Na América
| do Sul, o vildo desenterrou
| Chaos, o clone de Sonic e 0
| fortaleceu com novos cris-
tais. No video exibido pela
Sega, dé para ver que a acao
é incrivelmente veloz, com
gréficos cheios de detalhes
e efeitos de luz totalmente
inéditos. O game todo tem
Seis etapas e mais cinco per-
sonagens diferentes para
vocé escolher: Knuckles,
Tails, Amy Rose, Big e E-
102. Cada um deles com
uma habilidade tnica e um
final exclusivo também. Os
seis herdis sdo interrela-
cionados e um Sempre apa-
rece na historia do outro.

ACAO ] GAVES |




D2

Adventure, da Warp, 1 jogador. Lancamento no Japdo

Natal de 1999, Canadé. Laura estd num avido e vé um
meteorito caindo e homens armados atirando para todos
os lados. O avido é atingido pelo meteorito e cai na Terra.

No mesmo instante, Laura se vé envolvida na historia e -

tem de descobrir o que estéd acontecendo. Este € o inicio
de D2, um dos jogos mais esperados deste final-de ano. Os
graficos do game sdo incrivelmente detalhados e prome-
tem cativar os japoneses com imagens perfeitas da nature-
za. As expressoes faciais foram incluidas entre os recursos
do jogo, com detalhismo suficiente para indicar ao jogador
pistas que desvendem a histéria. Um jogo que talvez s6
seja vidvel para quem sabe o idioma japonés.

Godzilla Generations

Aciio, da Sega, 1 jogador. Lancamento no Japdo

O monstro mais famoso do Japao volta aos vi-
deogames. O jogo é inspirado no monstrengo ja-
ponés e ndo tem nada a ver com o ultimo filme
americano. Vocé serd capaz de destruir vdrios
prédios, ruas e pontes do Japao (incluindo a sede
da propria Sega) usando a cauda, o bafo de fogo
e 0s bracos do bichao. Enfrentard também ve-
lhos inimigos como o Mechagodzilla. Tudo isso
com gréficos tridimensionais enormes e de altis-
sima resolucao, rodando em tempo real. Ha ani-
magdes acontecendo a todo momento, como
carros passando por debaixo das pernas do mons-
tro e escombros caindo dos prédios. Isso dd uma
sensacdo de realismo incrivel. Seu objetivo € des-
truir tudo: hd uma porcentagem de destruicao
por fase e vocé deve supera-la para continuar.
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" PeéLancomentos |

Corrida atras de corrida

Quando as criadoras de jogos estdo preguicosas,
langcam jogos de corrida. Alguns prometem, mas mui-
tos sdo s caca-niqueis: seja seletivo! Separamos cin-
co boas promessas neste bloco e hd ainda um para o
Dremcast (veja destaque para o novo console)

NINTENDO 64

WipeOut 64

(ormlu da Psygnosis,
1 a 4 jogadores

Muita velocidade e 6ti-
mos graficos neste WipeOut
para N64. Vocé deve vencer
seus adversdrios em sete pistas chei-
as de obstdculos, mas nao é nada facil. Os rivais ndo dao
moleza, disparam misseis e usam escudos contra os seus
tiros. Os modos de jogo sdo os tradicionais Championship
(campeonato) e Time Trial (corrida contra o reldgio).
Tudo isso para até quatro jogadores simultineos.

NINTENDO 64

Extreme-G 2
Corrida, da Midway /Probe, 1 a 4 jogadores

Quem ficou alucinado com a velocidade das motoci-
cletas futuristicas de Extreme-G, vai enlouquecer com
0 segundo jogo. Agora sdo 35 pistas e dezesseis motos
ainda mais velozes. As pistas mcluem atalhos, mas Vocé
tem de encontré-los deto- R -

T2 g e
nando as entradas com as L“i
armas. O arsenal mudou,
0s graficos tém mais efei-
tos de luz e a movimenta-
cao deve vir melhor, res-
peitando as leis da fisica.

NINTENDO 64
Micro Machines 64

Corrida, da Codemaster, 1 a 4 jogadores

Nova versao de um ve-
lho conhecido da turma do
ael Super Nintendo e Play-
M station. Vocé dirige carri-
Bl nhos de brinquedo e corre
em pistas feitas em cima da

#l mesa, no chdo da sala, no
]ardlm na cozmha e em outros lugares loucos. Os carri-
nhos vém armados com martelos, misseis e bracos me-
canicos para ajudar — ou atrapalhar —vocé. O visual é
parecido com o da versdo para Playstation, com gréficos
multicoloridos, tridimensionais e bonitos. O modo para
até quatro pilotos simultaneos € inédito na série.

PLAYSTATION

Supreme GT

Corrida, da Virgin, 1 ou 2
jogadores &=

Mustang, BMW M3,
Acura, Dodge Viper, Pors
che 911 e até uma McLaren forram a sua garagem As
provas acontecem todas no Canadd e Estados Unidos,
em circuitos bastante conhecidos como o lLas Vegas
Motor Speedway, Sebring International Raceway, Lagu-
na Seca, entre outros. Vocé ganha novos carros confor-
e arrasa nas pistas e ainda pode criar seu proprios au-
tomoveis, muito diferentes dos normais, e armazend-
los no Memory Card. A produgdo do game contou com
a ajuda de pilotos de verdade, que deram dicas para
aumentar o realismo das corridas.

NINTENDO 64

Rush 2: Extreme Racing USA

Corrida, da Midway /Atari Games, 1 a 4 jogadores

A seqiiéncia de San Francisco Rush leva os pilotos para vérios lugares dife-
rentes dos Estados Unidos, como Las Vegas, Manhattan, Los Angeles,
Hollywood e até Alcatraz e Honolulu. Vocé escolhe entre dezesseis novos
carros que vao de Hot-Rods (mdquinas envenenadas) até caminhoes. Os sal-
tos absurdos da versao anterior foram mantidos, mas desta vez hd novas acro-

bacias e elas valem pontos no seu desempenho.
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Esporte, RPG ¢ acao

O aguardadissimo Zelda vem chegando para o NIntendo 64. Superman
64 também promete bastante. H4 ainda outros jogos para o Playstation,
como Fifa 99, a nova versdo de Cool Boarders e Apocalypse. Este jogo
merece sua atencdo porque vem com o ator Bruce Willis (de Duro de
Matar) como protagonista, num game que hao é inspirado em filme

NINTENDO 64

Legend of Zelda: Ocarina of Time
RPG, da Nintendo, 1 jogador

Zelda é o mais esperado RPG de todos os tempos
para qualquer pessoa que goste do género. F uma
mistura praticamente perfeita de gréficos, mu-
sica, agdo, sons e tudo mais que um fa de RPG
pode querer. O funcionamento da camera é
inteiramente novo e revoluciondrio. Todos aque-
les problemas e dificuldades encontrados em Mario 64 sim-
plesmente nao existem aqui. A interatividade é total e Link, o
personagem principal, reage a tudo o que estd & sua frente:
sobe escadas, escala paredes, acerta objetos com a espada e muito mais. Os graficos sao enormes, com
horizonte, pér-do-sol, amanhecer, chuvas e sombras que aparecem de acordo com a posicao da luz. A
movimentacao € tao perfeita que, se Link estiver segurando sua espada na mao esquerda e tiver de subir uma
escada, fard isso apenas com a mao direita. Tudo leva a crer que serd o jogo dos sonhos de qualquer fa.

S
PLAYSTATION PLAYSTATION
Fifa 99 , Cool Boarders 3
Futebol, da Electronic Arts, 1 ou 2 jogadores Esporte/Surfe na neve da UEP System,

1 ou 2 jogadores
Com o fim da

Copa do Mun-
do, a Electronic
Arts trouxe de
volta 0 clubes S8
e todos 05 OU- |
tros paises para
0 game. Saof

O melhor jogo de Snowboarding de todos os tem-
pOs esta de volta. Jogamos uma versao incompleta em
maio, que tinha um visual melhor que o do segundo
game, com um capricho maior também na joga-
bilidade. Sdo treze atletas e um desafio altissimo nas
pistas com muitos saltos, barrancos e obstdculos. Os
criadores tentaram aumentar a diversao diminuindo

mais de 250 : ; o realismo dos
equipes de todo o mundo e vmte estad1os lgualzmhos movimentos.
aos de verdade. Vocé poderd também jogar na As manobras fi- &8
Superliga Européia e até criar uma liga propria. O jogo caram mais Ta- i@
estd chegando mais bonito, com graficos em trés di dicais, com
mensoes mais hem cuidados e um realismo maior. A muitos mala- |8
movimentacao dos jogadores estd mais rdpida e mais barismos e qua- (**
préxima dos jogos reais. Resta ver se ndo haverd piora se alcancam af
da reproducdo das imagens em razio disso. estratosfera.

_J
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[ Pré-Langamentos

NINTENDO 64
Star Wars: Rogue Squadron

Nave, da LucasArts, 1 a 4 jogadores.

(resgatar seus aliados das maos do Império).

Ndo se engane: este jogo nao é
uma continuacdo de Star Wars:
Shadows of the Empire, também
do Nintendo 64. Desta vez, a Jf .
equipe da LucasArts fez um £ §
jogo de nave, com batalhas *
8| acontecendo na superficie de plane-
tas como Tatooine e outros dos filmes. Os ce-
ndrios sdo tridimensionais, com muitos efei-
tos especiais e as fases sao enormes. Sao trés modos de jogo: Search and Destroy
(cace e destrua), Reconnaissance (recuperar informagtes dos inimigos) e Rescue Missions

PLAYSTATION

A Bug’s Life
Aciio/Aventura, da Travellers Tales, 1 jogador

Um jogo feito em cima de um filme da Pixar (produ-
tora de Toy Story) que ainda estd para estrear. Vocé
controla a formiga Flik e tem de
ajuda-la a se livrar de um exér-
cito de gafanhotos. Sdo quin-
zZe niveis cheios de animais, &8
insetos e flores, todos em (&
tres dimensdes. Ao longo do
game seu personagem deve
buscar a ajuda de outros bichos ™
e resolver muitos quebra-cabecas.

PLAYSTATION

1 ou 2 jogadores.

Game originalissimo da
empresa 3DO, que agora
e . produz apenas jogos e
nao fabmca mais o console. Vocé controla aqueles
soldadinhos verdes de pldstico, com o0s quais todo
mundo jd brincou na infancia. Suas missoes sao varia-
das: resgatar amigos, invadir as bases inimigas, acabar
com o exército rival entre outras. Vocé coleta armas
nos cenarios para aumentar seu poder de fogo, além
de veiculos como Jeeps, caminhdes e tanques.

NINTENDO 64
Superman 64

Aciio, da Titus, 1 u 4 jogadores

O Homem-de-Aco chega com tudo neste jogo, com
visual inspirado no novo desenho animado. Pela pri-
meira vez em um game, 0 Super-Homem vem com
visao de raio-X e de calor, voo, supersopro entre ou-
tros poderes. Vocé tem de ajudar Clark Kent a salvar
Lois Lane e 0 mundo das méos do vilao Lex Luthor.
Para variar, ele quer controlar a cidade de Metrdpolis
inteira. Antes de enfrentar Luthor, o herdi encara
Darkseid, Bizarro, Brainiac e outros inimigos. Sao
dezesseis missdes para saciar a fome dos fas. O modo
para quatro jogadores serd original, com todo mundo
pilotando naves voadoras nos
céus de Metropolis.

[ aAcao EEY cavies |




PLAYSTATION PLAYSTATION

Colony Wars: Crash Bandicoot: Warped

Aciio, da Sony, 1 jogador.

Yengeance

Aciio/Nave, da Psygnosis,
1'ou 2 jogadores.

O mascote
da Sony volta a
dar o ar de sua
| graca com no-
VOS movimen-
tos, uma histo-
ria inédita e
maneiras dife-
’ entes de jogar.

O bichao agora viaja no
tempo e, pela primeira vez, sai de
dentro da floresta. Ele visita a
pré-histéria, a era medieval e
¥, até o continente perdido de

: Atlantida. Em todas es-
sas eras, 0 jeito de con-
trolar o personagem
muda e surgem novos desafios
S99 como montar um tiranossauro,

B & por exemplo. Crash déd super-
pulos, nada, pilota aviao e jetski
e ganhou uma irma, Coco,
que vocé pode controlar em
¥ algumas fases.

Quem ja jo- P
gou Colony ‘,
Wars vai se sur- :
preender com
esta nova ver-
520. Ojogo estd

go e cheiode nowdades A aventura COoMmeca cem anos
apds o Colony Wars anterior. Sao, no total, dezenove
fases com agao ininterrupta e quatro naves para vocé
escolher e ir equipande durante o game. Os veiculos
tém muitos itens diferentes e possuem escudos, ar-
mas e controles bastante variados. Visualmente o jogo
é mais caprichado que o primeiro, com efeitos de Iu-
Zes e Neons Nos cendrios espaciais.

S

PLAYSTATION

Apocalypse

Aciio, da Activision, 1 ou 2 jogadores

| Novidade: o pri-
f meiro jogo do ator
Bruce Willis que nao e filme
8| adaptado. No futuro, uma igreja do mal se

tro Cavaleiros do Apocalipse. Vocé controla
i Bruce Willis e deve acabar com o Reveren-
do, o diabdlico chefe. Os produtores ten-
taram criar um jogo de acao ininterrupta.
E apenas tiro para todos os lados, sem Loadings (carregamento) em nenhum
momento: enquanto vocé estd jogando, o console ja esta carregando a proxima
etapa. Jogando a dois, 0 segundo personagem é uma duplicata do ator, tao podero-
S0 quanto ele. Apesar desses ineditismos, a versao inicial e inacabada, que jogamos
em maio, nao valia 0s seus trocados.

ACAD ==l GAMIES




| EPLAYSTATION - ESPECIAL

¥ E o game mais bonito da série

3 Lara Croft estd numa guerra de engenharia
genética provocada por um misterioso meteoro
¥ Vocé vera aqui uma das fases de Tomb Raider 3,

entregue com exclusividade no Brasil
a Acao Games '

As roupas de Lara
estao encolhendo
conforme ela se
torna mais e mais
famosa. 0 decote
agora é delirante

[ acao B camies |

Por Ivan Cordon e Paulo Montoia

1 omb Raider 3 estd demais!
A¢ao Games teve acesso ex-
SR clusivo no Brasil ao CD
demo da Eidos e podemos garantir: o
jogo estd animal, bonito como nunca
se viu. Lara vasculha florestas, prédios
e uma base militar secreta. A varieda-
de de inimigos promete ser muito
grande e o clima do jogo ficou ainda
mais misterioso.

O demo da Eidos para Playstation
traz uma das cinco etapas, a Area 51.
E ela que vocé vai ver aqui, num ro-
teiro incompleto.

Inimigos inteligentes

Os inimigos agora sao mais inteli-
gentes e chegam a se esconder de
Lara. O visual foi aprimorado, as pes-
S0as e construcoes parecem mais re-
ais e hd incriveis efeitos de luz, trans-
paréncia, reflexos e sombras. Lara ago-
ra se agacha, engatinha e corre para
valer, dando mais ac8o ao game.

Comandos

X - Acdo (Atirar, agarrar-se, mexer em ala-
vancas e apertar hotiies)
® - Pular ou nadar
- Sacar e guardar a arma
- Rolar (Pule e aperte
para Lara girar no ar)
R1 - Andar, passo a passo
R2 - Agachar/Acelerar corrida
L1 + Direcional - Olhar
L2 - Acionar e jogar o Flare (lanterna)
Start - Pausar
Select - Tela de inventario




Lasers de seguranca vermelhos e ama-
relos infestam a Area 51. E preciso
salta-los ou passar por debaixo

Va para onde quiser

Tomb Raider 3 nao tem uma ordem
de fases obrigatéria como nas versoes
anteriores. Sao cinco etapas. A primei-
ra, na India, é a tinica obrigatéria. De-
pois de zerd-la, vocé escolhe entre trés
etapas: Area 51 (a base militar norte-
americana no deserto de Nevada),
Pacifico Sul ou Londres. Estas quatro
fases permanecem abertas e vocé pode
retornar sempre para pegar coisas que
ndo encontrou ou tentar novos cami-
nhos. S6 depois de completadas estas
quatro fases vocé tem acesso a ulti-
ma, que acontece na Antdrtida.

O jogo sai dia 23 deste més, nos
Estados Unidos, apenas para o Play-
station. Ainda nao foi divulgada a data
de lancamento do CD para PC.

Esta é a animacao inicial da fase que
jogamos. Na Area 51, Lara sofre um
acidente, desmaia e € presa

Repare no efeito de luz verde da lumi-
naria. E demais! Esta versao explora

melhor os recursos do Playstation

Novos movimentos

#1-- &8
Ela pode agachar-se e engatinhar

[

At -

Nossa gata agora sobe grades e pa-
redes. Antes, ela so subia escadas

Lara agoracorre e tem uma barra
de fdlego, igual a dos mergulhos

| ACAOD E GAMES |

O mistério
que veio
do espaco

No século passado, mari-
nheiros ingleses descobrem
um estranho meteoro soter-
rado e levam consigo quatro
objetos que estao junto dele.
Apenas um desses marinhei-
10s sobrevive e vira noticia

num jornal britanico.

Nos dias de hoje, uma
companhia de pesquisa reen-
contra a rocha misteriosa em
uma escavagao na Antartida.
Ela parece ter a incrivel ca-
pacidade de alterar génes dos
Organismos vivos, criando no-
vos seres. Se for confirmada,
serd uma incrivel ferramenta

de engenharia genética, de
grande interesse para indus-
trias multinacionais que
poderiam se tornar muito ri-
cas e poderosas.

A longa busca

Nas escavagdes, 0s pesqui-
sadores encontram o corpo de
um homem, uma ldpide com
seu nome e 0 do navio. Se-
guindo essas informacdes, eles
localizam o didrio de viagem
e preparam-se para ir atrds dos
quatro objetos desaparecidos
tempos atras.

Enquanto isso, na [ndia,
Lara Croft tenta localizar um
desses procurados objetos,
sem saber absolutamente
nada a respeito da verdadeira
histéria e de quem também
estd atréds dele. As lendas di-
Zem apenas que em algum lu-

gar sagrado e de muito diff-

cil acesso, esconde-se um ar-
tefato de grande poder, reve-
renciado por tribos hd anos.



Especial - Tomb Raider 3

A fase comeca com Lara invadindo
a base militar Norte-americana Area
51. Acredita-se que tenha sido criada
para pesquisar a existéncia de naves
espaciais e aparece no filme Inde-
pendence Day. Lara desmaia, é captu-
rada e a fase comeca.

O inicio

Na cela, vé até a janela e pegue o
Medkit. Quando o guarda entrar, saia
correndo, va até a sala no fim do cor-
redor e pegue as pistolas.

=]

Com as pistolas, volte ao corredor e
acerte o guarda. Aperte este botdo e
engatinhe pela entrada

Pegue os itens e engatinhe pelo duto
de ar condicionado. No fim do peque-
no corredor, fique agachado evitando
0 raio laser. Seguindo para a esquer-
da, vocé pega um Medkit e indo para
a direita hd um corredor grande. No
fim do corredor passe engatinhando.
Use o L1 e veja se ndo hd guardas.

Antes de sair do corredor, observe se
0 guarda ndo esta por perto. Saia do
corredor e acerte-o

Aperte o botdo na parede e liberte o
prisioneiro. N&o o ataque e ele ndo fara
nada contra voce.

Entre nesta ahertura e vﬂ 0 tiros da
metralhadora no fim do corredor

Passe pela metralhadora e siga pelo
corredor. Enfrente o guarda e aperte o
botdo no final do corredor. Um al¢apao
se abrira e vocé vai escorregar. Enfren-
te o outro guarda com a arma

Fique saltando de um lado para outro
e evite os tiros do guarda. Tome muito
cuidado com o ultimo tiro: ele pode ti-
rar até metade da energia de Lara

[ acao EXE] canvies |

Procure a arma Shotgun e outros
itens nesta tela. Entre na parte cen-
tral da fase e procure pela abertura nas
grades do chdo. Faca a volta e encon-
tre o bloco de cor diferente: puxe-o
para abrir a passagem.

Faca a volta até encontrar este hloco
de cor diferente. Puxe-o para abrir a
passagem das grades, que da acesso
a parte interna da Area 51

Pegue os itens nas laterais, desca ao
corredor e elimine o guarda. V4 ao fim
do corredor e abra a porta; enfrente
outro guarda e liberte um prisioneiro.

Apds apertar este hotao, volte para o
corredor e enfrente outro soldado

Siga pelo corredor e entre nesta peque-
na entrada



Vire & esquerda e acabe com o guar-
da no final do corredor. Aperte o bo-
t80 e volte para acertar os guardas que
estéo nas salas no meio do corredor.

Entre na sala da esquerda e aperie este
hotdo para abrir a passagem

Siga pelo corredor, acerte o guarda
e, quando chegar a bifurcago, siga
pela direita até a sala do foguete.

Acerte o guarda na outra plianma e
pegue o CD de seguranga

Volte até a bifurcacdo e siga pela
esquerda, pegue o lanca-foguetes e
entre na sala.

Atire na metralhadora antes de descer

Coloque o CD no computador para
levantar os misseis e salte na escada.
Suba e elimine o guarda. Vd até ele e
pegue a chave do Hangar.

Elimine o guarda e procure a chave do
Hangar em sua roupa

Volte até o foguete e passe pela pas-

b sagem até achar a porta do Hangar.

Entre e elimine o soldado. Desca no
caminho do trem e tome cuidado com
os trilhos. Vé para a esquerda, suba

[ acao B cAaMES |

nas grades e aperte 0 botao para cha-
mar o trem. Volte, passe por debaixo
dos trilhos e suba no teto do trem.

' teto do tre suba nesta passagem
e siga pelo corredor de grades

Desca na plataforma e salte por so-
bre os trilhos. Acerte o guarda antes
dele chegar ao fim do corredor. Pegue
0 lanca-misseis e destrua a metralha-
dora. Siga pelo corredor evitando os
lasers. Entre na proxima sala e acabe
com 0 guarda antes dele acionar o sis-
tema de defesa. Vocé verd duas plata-
formas, cada uma com um botao para
abrir as portas, que estdo ligadas a
temporizadores. Faca a seqiiéncia ra-
pidamente e entre na sala seguinte.

est sala, perte todos os hotoes para
abrir a porta da sala com alienigenas




E PLAYSTATION

Ajude Andy a encontrar o seu cachorro,
num dos jogos mais bonitos e dificeis do ano

Por lvan Cordon

onstros horripilantes, aliados
bizarros e muitas dificulda-
des pela frente. Quem vai

enfrentar essa encrenca toda é o garo-
tinho Andy, que vai atrds de seu ca-
chorro desaparecido na dimensao das
sombras. Neste lugar cheio de caver- .

Nas e grutas, 0 MENINO Usa Seus pode: Atire no cranio do dinossauro antes de  Nestes bichos que parecem cabras néo
res magicos para se dar bem. Mas €  passar por ele. Veja como sua sombra  adianta atirar. Salte sobre eles para
seu 1nico trunfo, o resto ele resolve  pode ser perigosa evitar seus ataques

na base da coragem mesmo. O desa-
fio é muito dificil e as vezes vocé vai
ficar parado num lugar um tempao an-
tes de encontrar a safda.

Interacao total

Os gréficos sao sensacionais. Os ce-
narios sao uma mistura de desenho
animado com muitos efeitos especi- “
ais. O personagem interage com qua-  Este hicho feio vai comer todo o seu ando um bicho-sombra agarrar vocé,
se tudo o que estd na tela e pode na-  equipamento. Depois deste ponto ape-  aperte € ou = + = para se soltar
dar, dependurar-se e saltar platafor-  nas fuja dos inimigos
mas. O som também é caprichadis-

- simo e vocé se

sente como se
U] {4 4| estivesse ao lado
de Andy. A joga-
bilidade é preci-
sa e responde ra-
pidamente aos
seus comandos.
A dificuldade é S8
grande e exige
muita habilida-
de. Mas vocé vai
gostar.

No lago, procure por esta
pedra. Com o seu poder
Andy podera atirar de novo

play/Tantrum, 1 jogador.

W Gréficos,
W som e joga-
bilidade ex-
celentes. Boa diversdo
para quem gosta de jogos
hastante dificeis.

Comandos

- Pular (aperte duas vezes
para um pulo duplo)

- Soltar raio

- Atirar (tiro especial com
o poder da pedra)

- Correr




E PLAYSTATION

Enorme, bonito e bem-feito. Vale a penal!

Por Humberto Martinez

3 pyro é o tltimo dragdo livre
< de toda a sua turma. Todos
etit| 03 OULTOS fOram aprisionados
em carapacas de cristal e o seu objeti-
Vo € libertar toda a galera e provar que
¢ um dragdo dos bons.

O jogo impressiona logo no inicio
pelo capricho. Os graficos séo um dos
melhores dos tltimos tempos para
Playstation. Os cendrios sao todos
tridimensionais, vastos, sem falhas,
claros e com angulos de visao ajusté-
veis. A jogabilidade é precisa e permi-
te controlar Spyro sem problemas.

Trinta e quatro fases

Séo seis mundos divididos em trin-
ta e quatro fases gigantescas para vocé
se aventurar e salvar seus amigos, re-
cuperar jéias e resgatar os ovos de dra-
gao que foram roubados. A dificulda-
de estd no ponto, nem dificil e nem
facil demais. Para ver o final verda-
deiro vocé precisa completar o game
em 100%. Néo é muito ficil chegar
14, mas vale a pena.

Comandos

X - Pular

X (no ar) - Planar

= - GCorrer/dar cabecadas
4 - Fixar a cdmera

® - Bafo de fogo

R1/L1 - Rolar para os lados
R2/L2 - Movimentar a camera
Select - Ver Inventério

Start - Menu de opcdes

Mate os hichos nas fases para conse-
guir as borboletas que recarregam sua
energia

Para recuperar os ovos de dragao, en-
contre os monstrinhos de geléia e acer-
te-os com cabegadas

Playstation, Ag:ufnlu-
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Nas fases de vio, complete as missdes
pedidas antes do fim do tempo

}

rocure as chaves escondidas nas fa-

ses para poder abrir os bais

ra, da Sony, 1 jogador. Quando ganha (8
o beijinho |
imos cena desta fada, [
w [0S ¢ jogabi- Spyro pode
lidade exce- quehra(r1 pntrta_s
i e destruir
lente. Dltlfzulqa}ie no pon- S
to e desafio viciante. de ago




E PLAYSTATION/ESPECIAL ATE O FINAL

Espionagem é...

3 E um dos jogos mais completos jé feitos para o console

3 Veja um passo-a-passo para chegar ao final
Atencdo: nos Estados Unidos, o game foi
recomendado apenas para maiores de 18 anos

Por Humberto Martinez

etal Gear Solid € um dos me-
lhores do ano. E o quinto
jogo da série, que comecou

no Nintendo 8 Bits. Esta versao ficou
impressionante: os graficos mudam de
angulo conforme a sua posicao na tela,
0 som ¢é perfeifo e ajuda vocé ao lon-
go da histéria. A jogabilidade é boa e
0 desafio € dificil, mas diverte muito.
Mas a Konami exagerou no realismo,
colocando muita violéncia e até um
remédio de venda controlada, o que
levou o jogo a ser recomendado ape-
nas a maiores de idade nos States.

Misseis nucleares
A aventura comeca no
¢ Alaska, no século 21. O
depdsito de ar-
mas nucleares
norte-americano,
na ilha Fox, é ocu-
pado pelo grupo
»  mercendrio Fox
Hounds. Liquid Snake,
' 0 lider, ameaca langar
| misseis sobre os Esta-
¥ dos Unidos em 24 ho-
ras. Apenas Solid Snake,
'} um exlider Fox Hound,
& pode salvar o pafs e resga-
PO (a1 o5 dois reféns. Seu de-
= sempenho final é dado por
estatisticas, que mostram
quantas vezes voceé foi loca-
., lizado, tempo de jogo etc.

Meryl Silverburgh

Solid Snake

Principais itens

Thermal Goggles - Oculos de vi-
$ao infravermelha. .
Night Vision Goggles (NVG) -
Oculos de visdo noturna.

Mine Detector - Detetor de minas.
Ration - Recupera energia.
Cigarrette - Cigarro.

Boxboard - Caixa de disfarce.
Scope - Bindculo eletronico.

Gas Mask - Mdscara de gés.

METAL GEAR

SOLID

Playstation, Acdo, da Konami,
1]ogador, 2 CDs japoneses.

| Diversdo total.
Jogabilidade ¢
gréficos perfei-

{0s. 0 som também & muito bom,

Card Key - Abre portas com o nu-
mero correspondente,

Camera fotografica (cada foto ocu-
pa dois blocos do Memory Card).
Bandana - Deixa a municdo infini-
ta quando em uso (s6 ganha quan-
do terminar o jogo).

Diazepan - Trangiiilizante.
Stealth - Mdquina de camuflagem
(s6 ganha quando terminar o jogo
pela segunda vez).

[ acAao EE] camiEs |




Sua energia
Energia
do chefe

Radar na
condicdo
normal

Tela de jogo

Energia do seu

companheiro Radar com

interferéncia

ltem
equipada

Se o soldado
virar ou vocé
entrar em
Seu raio

de visao, ele
acionara

o alarme

Quando o
quadro quadro
vermelho amarelo
zerar. 0 zerar, 0
guarda ndo guarda
vai mais volta a seu
sequir vocé posto

Mectal Gear Solid

Opc¢oes do game

VR Training

Este é o modo de treino, funda-
mental para se dar bem no jogo.
Ao completar o primeiro modo,
vocé abre 0 seguinte e assim por
diante.

Training mode - Chegue a0 cris-
tal de safda sem que os guardas o
vejam.

Time Attack - Chegue ao cristal
de saida sem que os guardas o ve-
jam e dentro do limite de tempo.
Gun Shooting Mode - Elimine
todos os guardas, sem que eles 0
vejam, para fazer aparecer o Cris-
tal de saida.

Survival Mission - Complete to-
das as missoes emn menos de sete
minutos, com pouca municao e
eliminando todos os guardas.
Technical Demonstration - Mo-
do de demonstracdo. O computa-
dor mostra como fazer os treinos
em menos tempo.

Special
Opcdo para desativar o seu radar

e acessar 0 album com as fotos que
vocé tirou no jogo. Hd uma op-
20 que mostra suas missoes, em
japonés.

Briefing

Veja videos sobre a historia do
jogo, com textos em japonés.

1- Ap'rt e segure = para agarrar o gﬁarda
2 - Depois de agarra-lo, fique apertando = repetidamente para tira-lo de agéo
3 - Para arrasta-lo continue segurando = e use o Direcional

Adverténcia

Diazepan é um remedio que nao pode
ser fomado sem acompanhamento mé-
dico. Nap faga isso em casa, pois esse

Comandos

= - Mirar/Atirar

X - Agachar/Rastejar

A - Visdao em primeira pessoa
® - Acao i

L1 - Equipar/desequipar item

[ acao EXE] cAMES |

remédio pode matar. Mesmao no jogo,
vocé pode vencer seu inimigos sem
toma-lo. Agdo Games garante.

L2 - Menu de itens

R1 - Equipar/desequipar armas
R2 - Menu de armas

Select - Réadio

Start - Pausar




Espionagem é... Metal Gear Solid

Missao: Salvar os Estados Umdos da catastrofe nuclear

As Docas

Pegue o Ration na 4gua,
rasteje por debaixo dos ca-
nos e esconda-se atras da pa-
rede. Quando os soldados
se afastarem, corra e escon-
da-se atrds da empilhadeira
até o elevador descer. Cor-
ra para dentro dele.

Heliporto

X e

CHAFT GRERAGE X 13

Comunique-se pela fre-
qiiencia 140.96. Use-a para
salvar o jogo quando quiser.
Suba no heliporto pelo lado
esquerdo, espere 0s fardis se
distanciarem, passe no meio
e pegue as Chaff Grenades.
Entre na sala a frente, jogue
uma Chaff e pegue as Stun
Grenades.

Pegue a arma Socom den-
tro do caminhao, use-a para
eliminar o guarda que estd
dormindo perto do cami-
nhao. Jogue uma Chaff Gre-
nade para cegar a cimera e
entre pelo duto.

Garagem
de Tcmque .

Na safda do duto, equipe
a Socom e acerte 0s guar
das quando eles estiverem
de costas. Pegue a municao
atrés da escada.

Ao subir a escada, jogue
uma Chaff Grenade e siga
em frente. Entre no depdsi-
to, use outra Chaff e pegue
0 Thermal Goggles. V4 di-
reto para a garagem, pres-
sione o interruptor armare-
lo do elevador e vé para o
subsolo B1.

Subsolo B1 - Celas

Suba a escada no fim do
corredor e entre no duto de
ventilacdo. Siga rastejando
até a ultima grade e aperte
® para descer. Durante a
animacdo vocé recebe o
Card Level 1. Espere até
Meryl destrancar a porta
para poder sair e assistir
mais uma animacgo.

Atire em todos os guar-
das, pegue os itens e fuja
das granadas. Volte ao ele-
vador e desca para o B2,

Subsolo B2 -
Deposito

Equipe o Card Level 1
para abrir a sala do meio.
Peguie os explosivos C4 e in-
vestigue as salas que vocé
conseguir abrir. Exploda a
parte azulada da parede
usando o C4. Hd salas se-
cretas com municdes. Va
para a parede depois das sa-
linhas e procure outra par-
te azulada. Arrombe-a usan-
do o C4 e repita tudo nos
corredores a frente.

Acerte Ocerot quando ele
parar para falar ou recar
regar a arma. Nao atire ou
encoste nos fios ligados aos
explosivos para ndo matar
o refém que estd amarrado.
Depois de vencé-lo, receba
um Disk e o Card Level 2.

Volte e equipe o Card Le-
vel 2. Abra a tltima sala da
direita e equipe o Thermal
Goggles para enxergar os
sensores lasers na sala. Pas-
se rastejando pelos sensores
e pegue a metralhadora Fa-
Mas. Volte para o elevador
e suba de volta a garagem
1o primeiro andar.

Soldados da Fox Hound

[ acao EEY caviES |




Garagem
do Tanque

BISEULRERASLBEREILLL.

Elimine os guardas, use
uma Chaff para a cimera e
suba a escada. Equipe o
Card Level 2 e abra a pri-
meira e a ultima sala para
encontrar o Cardboard A e
0 Mine Detector. Aperte
Select, ligue na freqiiéncia
140.15 e Meryl abrird um
portao na garagem.

Desca para a garagem,
equipe o Card Level 2 e
abra a sala ao lado do tan-
que. Elimine o guarda e pe-
gue a Socom Supresser. De-
pois que Meryl abrir o por-
tdo, entre e equipe o Ther-
mal Goggles para ver os sen-
sores. Quando eles subi-
rem, passe andando por bai-
X0, espere 0 proximo subir
e passe. Repita até chegar
a0 portao. Equipe o Card
Level 2 para abri-lo.

Patio do tanque

Equipe o Mine Detector ou
0 Thermal Goggles para sa-
pber onde hd minas. Ao en-
frentar o tanque de guerra,
use uma Chaff Grenade e
aproxime-se dele sem ser
atingido. Fique perto dele
para evitar os tiros mais po-
tentes, jogue granadas sobre
0 tanque e fuja dos tiros de
metralhadora. Apds vencé-lo,
vocé recebe o Card Level 3.

Deposito de
Armas Nucleares

Pegue um Ration no final
da escada, volte e passe por
debaixo da porta. Nao cha-
me a atencdo dos guardas.
Suba a escada, vé ao eleva-
dor e desca para o B1.

Subsolo B1 -
Escritéro

Entre pela porta a frente
do elevador, elimine o guar-
da e equipe o Card Level 3.
Abra umas salas e pegue 0
lanca-misseis Nikita. Pegue
0 Ration no banheiro mas-
culino e desca para o B2.

Subsolo B2 -
Laboratério

Fique de frente para o
chao eletrificado e dispare
um missil. Controle o mis-
sil pelo corredor até ele che-
gar ao painel da animagao.
Fazendo isso vocé desativa
a eletricidade. Equipe o
Card Level 3, abra a tercei-
ra porta e pegue o Gas
Mask.

Investigue as salas, siga
para a ultima sala do cotre-
dor, use a Chaff Grenade.
Nao atire no robd-ninja: ata-
(ue-o com socos e fuja de
seus golpes. Com ele invisi-
vel, equipe o Thermal
Goggles e acerte-o com
muitos socos. Quando ele fi-
car se teleportando, use
uma Chaff Grenade para
paralisé-lo e acerte-o. Por
fim, ele ficard envolto em
uma bola de energia. Use a
Socom e acerte-o de longe.
Depois de derrotd-lo, vocé
salva o cientista e recebe
dele o Card Level 4. Equi-
pe-0 e volte pelo mesmo
corredor do qual vocé veio.
No final do corredor, abra a
sala ao lado do gerador que
vocé destruiu e pegue o
Night Vision Goggles (6cu-
los de visdo noturna.

[acac R cavEs]

Subsolo B1 -
Escritorio

2WERZEBSHBLAT
EROBYRVIEERED

Entre pela porta da fren-
te do elevador, elimine ape-
nas o guarda da esquerda e
equipe o Card Level 4 para
pegar o Cardboard B na sa-
linha. Fale com o guarda
que sobrou e siga-0 até o
banheiro feminino. Depois
da animacao voce receberd
0 Card Level 5 e a Pal Key.

Equipe o Card Level 5 e
entre pela porta entre o ele-
vador e o banheiro mascu-
lino. Investigue a sala. Me-
Iyl entra em transe e atita
em vocé. Use uma Stun
Grenade para tird-la de
acdo. Contra o verdadeiro
inimigo, equipe 0 Thermal
Goggles, acerte-o quando
ele estiver invisivel, agache-
se e escape dos moveis.
Quando ele for mandar os
méveis de volta, levante-se
e acerte-0. Faca isso até a
energia dele chegar ao
meio. Ele controlard Meryl,
use a Stun Grenade nela.
Use o esquema inicial para
venceé-lo, agachando-se para
escapar dos moveis e usan-
do o Thermal Goggles quan-
do ele estiver invisivel. De-
pois de derrotd-lo, siga pela
passagem que se abriu,




Espionagem é... Metal Gear Solid

As Cavernas

Rasteje pelo buraco, jogue
uma Stun Grenade nos lo-
bos e equipe o Night Vision
Goggles. Nesta caverna hd
dois buracos: em um vocé
encontrard o item Diazepan
e no outro a porta na qual
esta Meryl. Equipe o Card
Level 5 para abrir a porta.

Sniper’s
Ground 1

Siga os passos de Meryl
para nao pisar nas minas.
Veja a animacdo e volte até
a garagem do tanque. No
caminho de volta, tome cui-
dado na drea em que vocé
enfrentou o tanque: hd mui-
tas minas e cdmeras. Che-
gando na garagem, desca
para o B2.

Equipe o Card Level 5 e
abra a sala que faltava. Aci-
one o Thermal Goggles,
veja 0s sensores lasers e pas-
se agachado por eles atra-
vés do espaco ao lado do
barril. Pegue a PSG1 e vol-
te até Meryl.

Use um Diazepan (ou néo
use), equipe a PSG1 e en-
care a franco-atiradora
Wolf. Acerte-a sempre que
ela sair do esconderijo. Ven-
cendo-a, siga pelo corredor
e VOceé serd capturado.

Tortura/ Pris&

Quando estiver sendo tor-
turado, aperte Select para
desistir e vocé serd arrasta-
do para uma cela. Um cien-
tista aparece e entrega a
vocé o Card Leve 6, Scarf e
Ketchup.

Quando o guarda correr
para o banheiro, esconda-se
embaixo da cama. Ele vol-
ta e abre a cela para investi-
gar. Ataque-o quando esti-
ver de costas. Corra para a
sala de tortura e pegue seus
itens na caixa. Junto deles
hd uma bomba. Abra o me-
nu de itens, aperte ® sobre
a bomba para jogd-la fora,
corra para o elevador e siga
para o B2.

Subsolo B2 -
Deposito

CHIFF GEENTIOE X 5

Volte ao local em que
vocé enfrentou Ocerot e
use o C4 para explodir a pa-
rede do corredor. Jogue
uma Chaff Grenade para
confundir as cdmeras, equi-
pe o Card Level, abra as sa-
las, encontre municao e
uma cdmera fotografica.
Volte ao local em que vocé
foi capturado e equipe o
Card level 6 para abrir a
porta.

Torre 1

E T GRENADE X 2

Entre e 0 alarme dispara.
Pegue a corda, municoes e
corra. Elimine os guardas
que estao no seu caminho
e suba as escadas.

Surge um hehcoptero na

 torre. Desca pela lateral da

torre com a corda. Desvie-
se dos tiros e desca apertan-
do o botao X. Na platafor-
ma, acerte os guardas usan-
do a arma PSG1. Corra para
a proxima sala e pegue a
Stinger Launcher.

| ACAD E!a GANMES |

Torre 2

Desca e veja a escada des-
trufda. Suba de volta e vocé
encontrard o cientista. Con-
tinue subindo as escadas e
use Chaff Grenades sempre
que houver cdmeras. Ao
chegar no topo da torre o
helicptero reaparece.

Esconda-se atrds das pare-
des para evitar os tiros do
helicoptero e acerte-o usan-
do a Stinger Launcher quan-
do ele parar de afirar. Der-
rote-0, volte ao elevador e
desca ao 1° andar. Dentro
do elevador vocé enfrenta
quatro inimigos invisfveis.
Equipe o Thermal Goggles
e use a arma Fa-Mas para
vencé-los. No 12 andar,

“equipe o Card level 6 para

abrir a porta e use Chaff
Grenades nas cameras.



Sniper’s
Gound 2

e

Aqui vocé enfrenta Wolf
novamente. Use um Diaze-
pan {ou ndo use), equipe a
PSGI e acerte-a quando sair
de trés das &rvares. Depois
das animagdes, equipe ©
Card Level 0, vasculhe
completamente as salas la-
ferais para encontrar muni-
¢Oes e itens, entre eles o
Cardboard C. Mas tome
muito cuidade com as
cameras de seguranca espa-
lhadas pelo local. Siga para
a sala na extrema esquerda
do pdtio, jogue uma Chaff
Grenade e desca pela esca-
da. Cologue agora o CD 2
no console.

CD 2 - Sala de Fun-
dicGo de Metais

Elimine o primeiro guar-
da com a Socom. Pegue as
municdes e siga para a pla-
taforma a0 lado. Ande en-
costado na parede e quan-
do a caixa vier em sua dire-
¢do, aperte X para abaixar.
Na outra plataforma, desga
a escada, elimine o guarda
e entre pela porta menor.
Use uma Chaff Grenade nas
cdmeras e pegue o Body
Armor. Faca o caminho de
volta e entre pelo portao.

Poco do Elevador

Siga para a plataforma e
acione o painel. Na descida
do elevador, acabe com 0S
guardas que aparecem. Ao
chegar, use uma Chaff Gre-
nade, corra para a proxima
plataforma e acione o pai-
nel. Ndo tente pegar os
itens, pois esta drea estd mi-
nada. Equipe o Card Level
6 e abra 0 portao.

Sala Congelada

Surge o chefe Raven. Es-
conda-se atrds dos contai-
ners e evite as rajadas. Acer-
te-0 usando a Stinger Laun-
cher ou a Nikita, sempre
que o pegar desprevenido.
Depois de vencé-lo, equipe
o Card Level 7 que acabou
de ganhar e vd até a proxi-
ma porta.

Corredor

Use duas Chaff Grenades
para cegar as muitas came-
ras que estao neste corre-
dor, equipe o Carl Level 7 e
V& para a porta.

etal eor Rex

Suba todas as escadas até
chegar & sala de controle,
veja a animacao. Volte pelo
mesmo caminho e, na en-
trada desta fase, siga a es-
querda, use uma Chaff Gre-
nade e v para a dgua. Pro-
cure a Pal Key que caiu na
dgua. Se vocé encontrar um
item chamado “Bomb”,
abra 0 menu de itens e aper-
te ® sobre a bomba para
descartd-la. Volte a sala de
controle.

Na sala de controle, jogue
uma Chaff Grenade, equi-
pe a Pal Key e mexa nos
controles do primeiro com-
putador. Volte a Sala Con-
gelada, equipe a Pal Key e
espere-a ficar totalmente
azul. Volte a sala de contro-
le e use-a no segundo com-

putador. Retorne & sala de

fundicdo de metais, equipe
a Pal Key e espere-a ficar
vermelha. Volte a sala de
controle e use-a no ultimo
computador. Ao aciond-lo, a
porta se fecha e a sala se
enche de gas. Aperte select
e ligue na freqiiéncia do
clentista que é 141.12. Ele
abre a porta para vocé, saia
e siga Liquid Snake em sua
tentativa de fuga.
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Contra Metal Gear Rex,
use a Chaff Grenade para
(ue ele ndo dispare misseis.
Equipe a Stinger Launcher
e atire em seu ompro es-
querdo. Repita até derrota-
lo. Surge uma animacao e
vocé o enfrenta novamen-
te. Fique mais ou menos
proximo dele para evitar os
misseis e atire com a Stinger
Launcher em sua boca.

rE—
TG

Depois de eliminar a Me-
tal Gear Rex, vocé enfrenta
Liquid Snake numa luta cor-
po-a-corpo. Dé socos e chu-
tes sem cair da plataforma.
Derrote-o antes do tempo
acabar.

A perseguicdo

Pegue o Ration e siga pela
porta, fuja dos guardas, pe-
gue outro Ration e entre no
carro. Use a metralhadora
para explodir os barris. Na
fuga, elimine os guardas,
acette o maior nimero de
tiros possiveis em Liquid
Snake. Agora € sO curtir a
animacéo final do game e
ver o seu desempenho.




E PLAYSTATION

Combates medievais, num jogo sanguindrio

Por Antonio Saraiva
umanos e monstros se en-
frentam em combates cruéis,
em plena Idade Média. Os
guerreiros nao tém dé uns dos outros
e as espadadas sdao mortais. Cardynal
Sin € tdo bom e bonito, quanto san-
guindrio. Por isso mesmo, nos Esta-
dos Unidos, o jogo saiu recomendado
para jogadores com mais de 18 anos.
A qualidade visual do game é espan-
tosa. Os cendrios mudam de posicao
conforme a luta acontece, hd efeitos
de Juz animalescos e a movimentacao
¢ muito real. Jd a jogabilidade exige
muito treino, pois muitos comandos
sao complicados e diffceis de execu-
tar. O jogo traz oito personagens
seleciondveis e dez secretos habi-
litdveis, por enquanto, com Game-
shark (veja na secdo de dicas). Cada
personagem secreto tem seu proprio
estdgio e cenario.

Variedade de modos
Cardinal Syn traz muitas opcdes:
Tournament - Escolha os persona-

gens e lute contra todos 0s outros.

2 Player Versus - Lute com qualquer
personagem contra um amigo.
Survival - Venca o maior ntimero de
inimigos possivel com apenas uma bar-
ra de energia.

Team Mode - Lutas entre grupos de
quatro guerreiros.

Training - Treine os golpes e movi-
mentos de seus lutadores.

«

0 cenario inerage na ag e pode aju-
dar ou prejudicar vocé

Aperte os botoes R1 + = quando o ini-
migo cair e acerte-o no chio

Este & o cenario secreto da Syn

Comandos
Botdo L2 - Correr Boido = - Ataque médio

Botao R1 - Pular Bot&o e - Defesa
Botdo 4 - Ataque alto Boides € + ® - Contra-atacar
Botdo X - Ataque baixo  Botao L1 - Empurrar
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Este ma indica asprﬁ

A

ximas lutas

Playstation, Luta da 989
Studios, 1 0u2 jogadores.

~H Grificos e
m S0m dtimos.
0s comandos
séo dificeis de aprender e
0 jogo € muito violento,




Venca o inimigo
com apenas um golpe
Alguns combos tém movimentos
(mostrados entre parénteses) que per-
mitem uma seqiiéncia para vencer seu
adversdrio com apenas um golpe. O
ataque € poderoso e pode cortar par-
tes do corpo de seus rivais. Mas o gol-
pe s6 funciona se vocé estiver jogan-
do nos assaltos dois, trés ou final.

Mongoro

Movimentos especiais
Midsection Swipe - € + =
High/Low Swipe - € + 4, 4
Headbutt/Midscetion Swipe -
- A m

Rising Juggle Swipe - T + 4, m
Projectile - ¥ + X

Magia - €, € + X

Golpe final

-)+.7A; .y. [-)+.J

McKrieg
Movimentos especiais
Gold Digger - € + X, X

Twisting Backlash - € + m_ =
Projectile - , 1 + R2
Golpes finais
Af‘r‘)‘[_)-l'.]
_)+.)A7Aa.[9+.)

Vanguard

Movimentos especiais

Round Table - € + X, € + X, € + =
Royal Thrust - = + A

The Knighting - € + 4

Projectile - 2 = + Rl

Magia - € + &

Golpes finais

A) .:.).(6+.]
_)+X) .: -:. [@+.]
9+.J -J .y - [(-+.)

Orion

Movimentos especiais
Lethal Cartwheel - € + A
Queen of Hearts - M + m X X

Juggle Slice - < + m, X

Slice Down/Up- 1 + 4, X
Projectile - & & + A
Golpes finais

> E A
2 +AD A mE (DX

Nephra
Movimentos especiais
Pyramid - € + m_ X

High Glyphics - € + 4, X
Two-Hit Slice - € + X, 4
Projectile - ¥ & + R1
Magia - €€ + R2
Golpe final

.!‘ ‘J .J. (e+-]

Hecklar

Movimentos especiais
Thelig-€ +m =

Tumbling Act- € + m X

Jumping Jester - € + A esquerda + A
Leapin’ Lizards - = + 4

Top Down Slice - € + 4 X

Jumping Jacks - T + 4, A

Jumping Downward Slash - ¥ + 4 4
Projectile - ™ 1 + Rl

Magia- 2= + =

Golpes finais

Ar A’A}X: J‘ +A}A[T +A)

.r.y .:A;9+.[¢ +‘)
94>){J'.!.JA594>.(T +A]

[ acao EE) camies |

Vodu

Movimentos especiais
Talisman - ¥ + X

Voodoo Spirit - = + A, 4
Projectile 1 - € + R1
Projectile 2 - & & + R2
Magial -2 + X, 4
Magia2 -1 + A, A
Magia3- ¥ + 4 a

Black Magia - 2= + R1
Golpes finais

A: .7 .1 A,@+-(T +X]
A e m
2 A e )

Bimorphia
Movimentos especiais
Split Personality - € + m =
Dual Shock - € + X, &
Low Blow Combo - = + m X
Projectile 1 - 2= + =
Projectile 2 - 2= + X
Magia- ¥ & +m + X
Golpes finais

.l' A! .? .? [6 + .]
_)+A;A:.1.(@+.)

Finkster
Movimentos especiais
Bowl You Over - 2 + X
Thief Dance - => + = =
Cuthroat - € + m_ A

Steath Elf - € +4,4

Projectile - 1 + 4
Magia- M1 + m

Golpes finais
.:.a.r.a(_+-;(_+.{-)+.]
.r.a.}.r(-+.)(_+.(_)+.J
_)+A)-}.:.a(-+.7(_+.(_)+.)

. X mm I’@+l,@+l(—)+l]

) ]




Juni Mesires finais Redemptor

Movimentos especiais

Movimentos especiais

Juniper’s Bloom - = + =, A Syn Falling Angel - € + X, X
Flip- P + 4 Movimentos especiais Pansy - esquerda + 4, A
Flop - € + A Ataque 1 -2+ X Redemption - T + 4, X
Ataque 2 -> + A Projectile - ™, T + R2
Ataque 3- € + A A Magia- ™, P +X
Ataque 4 - € + = Golpes finais
Projectile - 2= + R1 AE BB (€)X
Magia - ¥ & + 4 €immmw ey
Golpe final e
mmem A Moloch
Movimentos especiais
Kron Cold Blooded - T + A
Fairy Tale - ¥ + 4, X Movimentos especiais Lizarda Lunge - € + A
Voar - R1 (fique apertando para per- Projectile - 2= + 4
Fairy Spin - € + = A manecer no ar) Golpes finais
Projectile - €€ + R2 Ataque 1 -® + R] S +E A AN m
Magia- M + A Ataque 2 - No ar, > + = > +A A 4B m
Golpes finais Ataque 3 -No ar, = + 4
EEEE D eSS E(E L m Afaque 4-Noar =2 + X Mongwan
D+AENEED 0> R(E€ 0 Afgque5-Noar, ¥ + X Movimentos especiais
Ataque 6 - No ar, € + = Chop Suey - € + m_ X
Stygian Projectile - = + 4 Idol Worship - = + X, 4
Movimentos especiais Golpe final 3-hit Slash - P + = X, X
Row Your Bones - ® + X A (D +a) 2-hit Cartwheel Slash - € + a
Bag of Bones - € + m X Projectile - M1 + R1
Throat Slash - € + = Magia - M + R2
High-Low Slash - = + m X Golpes finais
Rolling Double Slash - € + X, X, Kahn S E > AEAD A
Fetch thd Bones - 2= + m Movimentos especiais DA DA EA[D A
Magia- ¥ ¥ + 4 Shishkabob -=» + = =
Golpes finais Midsection Swipe - ® + X

A A A(€+X) Uppercut, Midsection Swipe - 1 + 4, =
" 4,4 (€4

Plague

Movimentos especiais

Dead Dancing - € + A

Low-High Smash - M + X, 4

Rising Five-Hit Annihilation - € + X,
A’ A’ A

Backward Rising Smash - € + =
Double Jeopardy - = + = X
Projectile - & + m

i

Magia -2 + 4

Magia - M1 + A + R Pilage and Slaughter- ¥ + A, ®
Golpes finais Projectile - = + &

ATAA &l Golpe final

I,A,A[(—-;-A] AN E(€ A
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E PLAYSTATION

Por Humberto Martinez

¥ s alienigenas estao invadin-
/ do a floresta Amazonica e
sl cabe a Ray evitar isso sozi-
nho Contra é um game cldssico, que
volta na melhor de suas versoes. A pri-
meira fase lembra bastante os jogos
antigos, mas as semelhancas param
por ai. Da segunda etapa em diante
vocé entra em um mundo totalmente
tridimensional, com cendrios amplos
e muito legais. O dngulo de visao
muda dependendo da fase: pode ser
em terceira pessoa ou por cima da
cabeca do personagem.

Jogo dificil

Nao adianta s sair atirando feito um
louco. Ao longo das dez fases, vocé
também tem de resolver quebra-cabe-
cas, procurar por interruptores para
abrir portas, destruir geradores, entre
outras tarefas. Para vocé se dar bem
existem vdrios movimentos novos e
uma jogabilidade 6tima. O tnico pro-
blema é que a dificuldade, as vezes, é

— grande demals

Mas a diverséo é
. | certa para quem

m———— “|jd conhece os
Playstjatmln, Acdo, da i oo
Konami, 1 jogador.

£0s, jogahilidade precisa e

sons que dao realismo.

Agdo do Al Comandos
LGN & - superbomba
Bons grafi-| I

@ - Selecionar armas
X - Pular
L1 - Olhar para cima

Extraterrestres querem
conquistar a floresta Amazénica

se os misseis teleguiados para ma-
tar facilmente os chefes do trem

Atire nas caixas amarelas ou nas na-
ves para ganhar armas ou vidas

A arma normal, com mira
laser, é uma das melhores
para vencer o chefe

No Basic Training vocé aprende
a usar os comandos no game

Destrua estes cubos para
desativar portas com
campo de forga

Segure R1, ple para os lados
para fugir dos ataques e contra-
atacar ao mesmo tempo

L2 - Olhar para baixo

R1 - Aperte-o e segure
para andar de lado

R2 - Agachar-se

Select - Girar 180°

[ AcAO GAMES |




| VININTENDO 64

Inimigos atacam sua nave por todos os lados. E

Por Odair Braz Junior

m inferno espacial aguarda

os aficionados por jogos de

nave neste cartucho. O de-
safio € alto: gracas aos cendrios tridi-
mensionais, os inimigos aparecem por
baixo, por cima e d4 para acertar uma
nave que estd muito abaixo da sua.
Hé ainda o Edit Mode, que permite
fazer seu proprio jogo desde os cens-
rios até o tipo de arma que seus inimi-
gos disparam. Mas estd tudo em japo-
nés. A jogabilidade precisa e efeitos
sonoros bons completam a diversao.

Ao ataque

Sua nave tem dois sistemas de ti-
ros: um normalzinho (botdo A), que
dispara na seqiiéncia e o de mira au-
tomatica (botao B) que trava assim que
VOCE passa sobre o inimigo, af é man-
dar bala. Alguns oponentes s podem
ser destruidos assim. Hd ainda o modo
Usagi. Parece desenho animado infan-
til, é todo colorido e cheio de bichos.

Comandos

Z - Turbo
R - Bomba

A - Tiro seqgiiencial
B - Tiro com mira

Os disparos |

Este 6 o tiro normal. E so apertar A

Contra ushfes use a mira automati-
ca. Ela trava direto no pontn fraco

Contra muitos inio dispare a bomba
apertando R e destrua tudo de uma vez

0 modo Uagi paree deenhna-

do. Mas é bem dificil

voe o0 inimigo e aperte B

Este é 0 tiro com mira automatica. Sobre-

E pura acao!

Pegue as capsulas iluiuandu no espa-
¢o. Vocé ganha escudos como este

Vocé pode explodir naves gue estdo
muito abaixo usando o tiro com mira

Este é o Edit Mode aqui da para criar
um novo jogo

Nintendo 64, Acao/Nave,
da Athena, 1 jogador. Car-
tucho japonés.

B Otima diver-
sdo com qré-
ficos, jogabi-
lidade e sons muito hons.

[ acao B caviES |




ENINTENDO 64

Corridas malucas
com bolinhas loucas

Por Odair Braz Junior

' m game estranho, cheio de

' bolinhas que apostam corri-

et da em cendrios muito lou-
cosecolomdos Em Iggy’s Reckin’ Balls
vocé escolhe uma das bolas com ros-
to, uma das dez pistas e sai em dispa-
rada para chegar na frente dos outros.
Os trajetos sao todos quebrados, com
Loopings iguais aos das montanhas-
russas e, na maior parte do tempo,
voce tera de saltar de uma plataforma
baixa para uma mais alta. Hé quatro
modos de jogo: Race (competicao nor-
mal), Battle (venca os adversdrios num
mata-mata), Time Trial (complete a
volta no menor tempo passivel) e Mix

No modo Time Trial ha um recorde in-
dicado na tela (no alto, a direita). Faga
melhor usando a supervelocidade

Jogando em duas pessoas a tela se di-
vide, os graficos continuam bhons e a
velocidade tamhém

Ag Iaaformas: a bolinha néo
gruda em todos os lugares. Use estas
paries com cores diferentes para subir

Up (misture vérias pistas diferentes e
crie uma nova).

Treine muito

Os gréficos sdo legais e muito hem
feitos. Eles sdo todos tridimensionais,
enormes e cheios de cores fortes. A
jogabilidade é boa e responde bem aos
seus comandos. Mesmo assim é bom
treinar antes para ganhar agilidade na
mao e ficar rapidinho. O jogo traz mu-
sicas eletroni-
cas que compi-
nam totalmen-
te com o desa-
fio. Mas pode

Nintendo 64, Corrida, 12 4 o-

Jlites ir se preparan-
Diversdo total | do: no nivel de
com dlimos| dificuldade
rdficos, some | mais alto, a vi-

jogahilidade. toria é diffcil.

e i i
Use o hotao Z para acionar itens
como este da supervelocidade <

[ acao EEY cavES |

a esquerda) indicam seus itens

Comandos )

=» - Andar para a frente
<- Andar para tras

A - Pular

B e H - Soltar o gancho para subir
A - Descer plataforma
AT - Sobir plataforma
2 Unllzar |tem




HNINTENDO 64

Amdentes espetaculares
com os carrées americanos |

Por Roberto Sadovski
e Odair Braz Junior

© ue tal competir no campeo-

nato mais veloz do mundo?

Essa € a proposta de Nascar

99, um jogo com velocidade alu-

cinante. As provas acontecem em pis-

tas ovais (com excecdo de dois circui-

tos) com carros que chegam a 300 km/

h. Vocé escolhe entre os 31 pilotos que
sao fdolos nos Estados Unidos.

Realismo total

Nascar 99 € de um realismo espan-
toso. Os graficos superam qualquer
versao para Playstation e a jogabilidade
€ boa. O desafio é alto: a velocidade é
tao grande que multiplica a emogao e
qualquer erro pode destruir o carro.
O acerto da méquina é essencial para
uma boa performance. Sao trés os mo-
dos de jogo: Quick Race (corrida cur-
ta), Single Race (corra apenas uma
prova) € Championship (campeonato
completo). As
_ | pistas sao fiéis as
verdadeiras e
todas tém suas
particularida-
des. Agora é s6
apertar bem os
Diversio alu- cintos, ter aten-
cinante, (fi-| $30 méxima e
mos  sons, | 174l MUito para

graficos e jogabilidade. 20 se espatifar
N0S IMUros.

Nintendo 54, Corrida, da
Electronic Arts, 124 joga-
dores.

POS (AP
V5 4.8

Se vocé hater nu muro ou em outro car-
ro pode perder um pneu

Jogar em dupla é muito emocionante

e a qualidade grafica é a mesma

Marca a diferenca

la de jogo

Solte o acelerador e volte ao tracado
certo. Evite frear num circuito oval

Se vocé vencer 0 plluiu sai dn carro e
vai para a galera na maior alegria

Te
da volta anterior
para a atual i

Sua posicaa
Niimero de voltas

Tempo da
volta atual

Melhor volt

Mapa da pista,
com a sua
localizagao

Velocimetro

Marcador de
combustivel

Marcha

[ aczo EEY cAvES |




Tela de acerto do carro

Transmissao
automatica ou
manual

Aerofdlio traseiro

g CHANGE TIR
Sensibilidade -— R

do volante i G REAR SFOILER
Pressao dos pneus !
Velocidade de

transmissao de
marchas

SAGTEETIIN

aqui e ajuste nas
barras a direita)

A distancia do

‘ : Nos boxes: certifique-se que os riscos
SR ’ i —— seu box com 3 =
Dirigibilidade e : L S vermelhos estdo na tela. Senao nada
‘ relagao a pista ¥
acontece

Tela de Op¢oes
Duracédo da corrida em voltas
Danos no carro

Comunicagao dos boxes

Modo simulador

Bandeira amarela

Os acidentes sao espetaculares e, de-
pendendo do caso, vocé fica fora da
FOS LAP LAR TIME BEST LA H
FZ4I- 11 00:20:693; corrida

PO%S LAP.
3 -8
LAF TIME.
OB f3:556
BEST LAP
GG 3niaay

POS LAF
17 1~8
LAF TIME

2FE 1B

Siga a faixa preta no chao: ela mostra
o melhor tracado da pista

Rusty Wallace comes through
in fidal lap! Comandos
ﬁl.pt..uy Wallace: 1 gave it all in that bst

A - Acelerar
B - Frear

Pit Crew Asce, delermining
the warld's f3stcst pit crow.

C? ou ¥ - Mudar a visdo
C-> - Limpar a tela

R - Aumentar marcha

Z - Diminuir marcha

N coNTINUE
Antes das provas os narradores apre-
sentam a pista. Mas ndo ha som

Nos circuitos
ovais

Faca a curva certa
nos ovais: na reta, va
0 mais grudado
possivel do muro.
Proximo da curva,
solte o acelerador,
husque a tangéncia e
volie a acelerar

| acao BE] cavies




E NINTENDO 64

Gl 64 decepciona

Ndo pode faltar velocidade num game de corrida. Neste faltou!

Qualquer [
stradas do Japao, EUA e Eu- raspao nas f
ropa formam os circuitos laterais da pista
para as corridas deste GT 64, ~ 26aha com suas
: chances de
Mas o0 jogo sofre de uma falta de rea- vitoria
lismo impressionante: é impossivel
fazer cuvas perfeitas, pois o
game ndo respeita as leis da fi-
sica e a sensacdo de velocida- |CHAMPIONSHIPEDITION
de é quase nula. Existem os |Nintendo 64, Corrida, da
modos Championship (cam- |Ocean, 1a 4 jogadores.

peonato) e 0 Modo Battle (para

Nesta tela vocé
pode escolher
quais pilotos
Serao seus
adversarios

] [2a)
SEAEmms - RETS/TA,
IR 1T REERE VTSI
WREELBSSE Comani

TRES S/ Emad

EMEINE MSDEL L3
dois jogad Os grafi a Graticos le- P et ey oturtitd
015 Jogadores). LS graficos sao raficos ie RS TMMNETs- mivpm) T80LNN8
bons, mas o som e a jogabili- gais, mas a Comandos
dade ndo agradardo quem bus- jogabilidae Botdo A - Acelerar Botoes C € ou > - Retrovisor

Botao B - Frear Botdo R - Aumentar marcha

ca a perfeicao nas corridas. | ruim e o som é fraco. Botdies G\ ou G - Mudar a visdo Botdo Z - Diminuir marcha

—

orridas alucina- [ :
das em pistas do | g

mundo inteiro. RLL
Com gréficos bonitos e|Nintendo 64, Corrida, da
jogabilidade boa, a con- | Nintendo, 1a4jogadores.
tinuagdo de Cruis'n USA
aposta na diversao. Sao | g~
dois modos de jogo:|&
Cruis'n World (disputas no

A Muralha da China
esta cheia de atalhos
legais para vocé

2| Muita diver-
$d0 com grd-

ficos legais, T
mundq todo) e o Cham- bom som e jogabilidade Aperte A repetidas vezes
pionship (campeonato nor- e . para queimar o chdo e
mal). H4 catorze pafses, | Destante precisa. ganhar alguns segundos
dpze carros a escolher e vocé pode Comandos
ajustar o Rumble Pak para reagir de [ {TTSm—-— C1/C- - Mudar a
maneiras diferentes em batidas mais  JEEEIEEY visdo do carro
; R - Aumentar marcha C& - Radio - -
fortes, mais fracas e largadas. z i Aperte o turbo antes de uma rampa,
C ¥ - Turbo A + B - Derrapar dé cambalhotas e ganhe pontos

[AcAo B GAvES




ENINTENDO 64

~ achas disputados com carri-
- nhos de brinquedo em pis-

. tas que lembram muito Ma-
rio Kart e Diddy Kong Racing. Nas cor-
ridas dd para usar varias armadilhas e
itens para atrapalhar a vida dos adver-
sarios. Quando vocé vence uma dis-
puta pode retirar pecas dos carros ri-
vais e colocd-las no seu. Isso faz seu
desempenho melhorar bastante. Ain-
da dd para montar suas proprias pis-
tas com diferentes tipos de terrenos e
itens. Os grdficos sdo legais, a jogabi-
lidade é precisa e jogar com mais trés
amigos ¢ diversao garantida.

Ha muntas atalhus
como este e vale a
pena enirar neles

Comandos

A - Acelerar
B - Frear

Z - Usar os especiais
Curvas fechadas

C=> - Mostrar velocimetro ou trajeto
_C¥ ou 1 - Move a camera

R/L -

Use e abuse dos
especiais para vencer
o0s adversarios

i'\ii-ntemlu ‘64, Corrida, da
Takara, 1a 4 jogadores.
Cartucho japonés.

Faga as curvas - Bons gréfi-
fechadas usando ¢0s, jogabili-
R ou L para ¢

dade e som.

passar sobre as
setas de turbo

Mas a lingua japonesa
atrapalha.

JLJJ&'J

Luta para quem estd aprendendo a jogar

~ Ste game foi feito para agra-
dar jogadores com 7 anos ou
menos, que estao comecan-

iz

do agora nos jogos de luta. Os
personagens sao todos desenha-
dos, como nos livros, e mandam
magias com carruagens e ele-
mentos dos contos de fadas. As
musicas até que sdo legais e hd
bons golpes especiais. Mas infe-
lizmente, os comandos dificul-
tam a execucao dos ataques, jus-
tamente num game que deveria
ser mais simples, para conquis-
tar os mais novos.

Nintendo 64, Luta, da
Konami, 10u2 jogadores.
Cartucho japonés.

mj ativo, com
clima infan-
til, mas com golpes difi-
ceis de execufar.

Um jogo cri-

e

Segure 0 Dlreclunal para
frente ou para tras e aperte R
para dar golpes especiais

e

Entreno Practice para treinar
golpes e combos antes de se
aventurar no History Mode

Comandos
Z - Provocacao
A - Soco fraco
B - Chute fraco
C< - Soco médio

C=> - Chute forte
Ct - Soco forte
CY¥ - Chute médio
R - Especial

Aperle S0C0 iorte
proximo ao adversario

para agarra-lo

[ aczo EEd cavES




P SATURNO

Lute com
: r N4 | - [
e Pociket Fighter

3 E um dos melhores
3 Inovador, permite usar ou néo o
cartucho de expansdo de meméria

3 Todos os golpes desta matéria valem
também para o Playstation

Por Humberto Martinez

epois dos fliperamas e do

Playstation, os astros mirins

de Pocket Fighter chegam ao
console da Sega, sem dever nada aos
anteriores: é o mesmo jogo do
Playstation, com 6tima diversdo, res-
posta precisa dos botdes, modos de
jogo bastante variados e cheio de si-
tuacoes engracadas.

Otima inovacéo

Este jogo é o primeiro compative]
com o cartucho de expansio de me-
moria da Sega que roda sem ele. Ou
seja, quem ndo tem o cartucho pode
jogar também. As lutas ficam um pou-
co menos velozes e alguns efeitos so-
noros somem, mas € s6. Nao percebe-
mos outros resultados que comprome-
tam a sua diversao.

Recursos nas lutas

S&o 0s mesmos da versao Playstation:
Flash Combos - Seu lutador se trans-
forma e acerta varios golpes encadea-
dos de uma vez sé.

Ataques Especiais - Tiram muita
energia dos rivais. Para aciona-los,
pegue todas as joias (rubis, diamantes
etc) que aparecem. Quanto mais joi-
as, mais fortes os golpes.

2 garelae:
a garotada

jogos do Saturno

Modos de Luta

Arcade Battle - Modo fliperama. Es-
colha um personagem e encare quem
aparecer pela frente.

Running Battle - Enfrente onze rivais
na seqiiéncia com apenas uma barra
de energia.

Free Battle - Vocé e um rival em lu-
tas isoladas.

Trainning - Modo para treinar,

Legendas de golpes))

Letra S = Soco - Use o botdo A
Letra C = Chute - Use o hotdo B
Letra E = Ataque Especial
Use o botda C
Provocacao - Aperie o hotao X

Luta, da Capcom, 10u2 joga-
dores, GD japonés. Compati-
vel com g cartucho de expan- |
sa0 de memdria da Sega.

Graficos, sonse | —d. =
- jogabilidade |5 (4
Glimas. Diver-

§ »
sdo garantida. N
d N

Py

| acio BEY canmiEs




Ataques Especiais - TELA DE JOGO
=% : e Veja como usar os marcadores do jogo

Sua barra de
vida: acabou
dangou!

1~ Barra para
Golpes
Especiais: o
nimera
'« mostra o nivel
em que vocé
esta e cada
golpe exige
um nivel.
Indicamos no
listdo de
golpes. Golpes
nao indicados
funeionam no
nivel 1

asia apertar o bntﬁn C. Use-o0 0
mais proximo possivel do rival. Sao
indicados na matéria com a letra E)

Barras de forga dos golpes. Acumule joias e fortaleca as
suas. Os desenhos nos trés espagos sdo os movimentos
da alavanca do fliperama. Todos estao nesta matéria, ja
com as setas do Direcional. Os nimeros 1, 2 e 3 indicam
o nivel de forga do golpe

Flash Combos

J

1 r ’ whsd » ¢ —_—
Atagues, agarroes e defesas

Movimentos que servem para
todos os personagens

Seu personagem encadeia golpes
combinados e poderosos. Confira

agora todos eles: =il

Botdo A = Soco  Botdo B = Chute Defesas - L Alaques especiais 5

ARAA AABA ABBA  ABBB Defesa normal e aérea - No chdo Mega Crush - Aperte E + C + S. Vocé

AAAB ABAB AABB  ABAA ) ounoar €ou ¥ precisa ter uma barra de energia mais
Cancelar defesa - = + especial uma barra de diamantes. Use perto do

Superdefesa (Guard Crush) - oponente, pois com este golpe vocé e
Segure o botao de golpe especial e  ele vao perder as joias que estiver esto-

Suas Opcoes

GAME OPTION depois solte cadas. Pegue tudo de novo o mais
DIFFICITY 24 Counter Attack - Depois da répido possivel.
AR £ superdefesa faca, € + especial Ataque com itens - Depois de pegar
o um item, aperte € ou ¥ + (C + E)
AL Agarroes para usé-lo.
CTEREN Normal e aéreo - No chdo ouno ar, Ataque Oiuchi- Com o oponente ca-
Prce iy L ER perto do rival, € ou = + (S + C) {do, aperte P + S ou C, para acertar
Forte e especial - Perto do um golpe extra

Difficulty - Dificuldade das lutas (1 a 8) G
Damage Level - Forga dos golpes (1a4) inimigo, >N b o el ki

Game Speed - Velocidades das lutas, (S+C)
de Free (livre) até Max (ultrarrapido) = g
Time Count - Tempo das lutas, de
Slow (devagar) até infinito

Round CPU - 1, 3 ou 5 assaltos nas
lutas contra o computador

Round Vs - 1, 3 ou 5 assaltos contra
um amigo

Screem Mode - Escolha os cendrios
do Saturno ou do Arcade

Sound Mode - Estéreo/Mono

RAM Mode - Indica o uso do cartu- s

cho de 4 Megabytes de memdriaRAM ) Agarréo de urrigan contra Felicia

[acao BEE] canvEs |




Os golpes de todes os personagens

CHUN-LI

Kikou Ken - €¢ 4 N> S

Hishou Kyaku - 2% N, C

Hyaku Retsu Kyaku - Aperte C
rapidamente

You Sou Kyaku - No ar, ¢ou N, C

Spinning Bi

Golpes especiais
(Mighty Combos)

Kikou Shou - ¥ N2>d N> §

Rin Kai Shou -
Sulveery s

Ha Zan Hishou Kyaku- ¥ N34 N C

DAN HIBIKI
GaDou Ken- ¥ N> S
Kou Ryuu Ken - 2¥ ¥, S

Dan Kuu Kyaku - ¥ ¥ &, C

Golpes especiais
(Mighty Combos)

Shin Kuu Ga Dou Ken -
URNEJURNE SN

Kou Ryuu Rekka - ¥ N4 N C
Oyaji Blast - Y ¥ €€ 4 N> S

Jun Koku Satsu -

S, 5,2, C, E (No nivel 3)
Chouhatsu Densetsu -
¥ N4 N Provocacio

FELICIA
Sand Splash - ¥ N> C
Rolling Buckler - ¥ %> S S

¥ i

damene

Star - Aperte S rapi

Rolling Scratch - ¥ ¢ €, S, aperte S
rapidamente

Delta Kick - 2¥ N C rapidamente
Gamo Screw Rotate - 3602, (S+C)

Golpes especiais
(Mighty Combos)
Please Help Me -

23 ed N S

Crazy For You -
€Nl e C
Dancing Flash - ¥ ¥=2¥ N §

GOUKI (AKUMA)

Gou Hadou Ken - ¥ N>, S

Zan Kuu Hadou Ken-Noar, ¥ N, §
Gou Shou Ryuu Ken - 2% N S
Tatsumaki Zan Kuu Kyaku - ¥ ¢ €, C
Shakunetsu Hadou Ken -
>3l e s

AshuraSen Kuu- €V ¢ ou=2¥ N,
(S+E) ou C

Hyakki Gou Shou - Aperte S depois
do Hyakki Shuu

Hyakki Gou Sen - Aperte C depois
do Hyakki Shuu

[ aczo Bl canvies |
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Golpes especiais
(Mighty Combos)

Hyakki Shuu- ¥ N> 7 S
Tenma Gou Zan Kuu - No ar,
S>3 er NS

Messatsu Gou Shou Ryuu -
YN N S

Shun Goku Satsu - S, S, =, C, E (com
Level 3)

IBUKI

Kunai - No ar, ¥ N, S

Kazekiri - >¥ N, C

HiEn-€V¢ C

Tsumuji- ¥ ¢ €,C,C,C ou V¥ €,
C, (¥+C), (¥+C)

Golpes especiais
(Mighty Combos)
Kasumi Suzaku -

Noar, ¥ N4 N S

JiRaiYa- 2Nl ew N> C




KEN
Hadou Ken - ¥ N> S
Shou Ryuu Ken - 2>¥ ¥ S

Senpuu Kyaku - $ ¢
Golpes especiais
(Mighty Combos)

Shou Ryuu Reppa - ¥ N> N S
Shin Ryuu Ken- ¥ N>4 N C aperte
S rapidamente

Shippuujinrai Kyaku- V¢ €V ¢ € C

LEI-LEI
An Ki Hou - ¥ N> S segure S

JiReiTou- € dv> ¢

Golpes especiais
(Mighty Combos)
Ten Rai Ha- S, S, C, C, 1
Raitai Kyuu- & N> 8 C
Ten Kai San - & >4 N §

MORRIGAN

Soul Fist - ¥ N> S
Shadow Blade - >4 N §
Parasite Roll - V¥ €, C

Golpes especiais
(Mighty Combos)
‘Darkness Illusion - S, S, =, C, E
Death Blade - ¥ N> N S
Parasite Tempest- ¥ €d ¢ & C

RYU

Hadou Ken - ¥ NS

Shou Ryuu Ken - >¥ N §
Tatsumaki Senpuu Kyaku - ¥ ¢ €, C

Golpes especiais
(Mighty Combos)
Shinkuu Hadou Ken -

URYE SURVE SIS
Boufuu Tatsumaki Senpuu Kyaku
Ve Ve ¢

ppuu Jinrai Shou -8, S, >, C, E

SAKURA KASUGANO
Hadou Ken - ¥ N> §
Shou Ou San-=>¥ N, S

S
N> C,

Shun Ka Shuu Tou - €
aperte C rapidamente

Golpes especiais
(Mighty Combos)

Midare Harusame - 4 >4 N C

[ aczo Bl camies |

Shinkuu HadouKen- 4 934 N> §
HaruRanman- >N £ €¢ b N S

TABASA
Dragon Blow - ¥ N §
Reverie Sword - 2¥' N, S

Dragon’s Roar- ¥ N> C

Golpes especiais
(Mighty Combos)

Astron Cannon - ¥ ¥ €4 ¢ S
Untouchable Force -

QW e N (S40)
Dragon Apocalypse- ¥ N>V N C,
aperte S rapidamente

ZANGIEF

Screw Piledriver - 3602, (S+C)
Double Lariat - (S+E)
Banishing Flat - >4 N S

Iron Press - No r, 4, S '

Golpes especiais
(Mighty Combos)
Russian Beat- ¥ N2>4' N | C
Heavy Bite - V¥ € ¥ €, (S+()
Final Atomic Buster - 7202, (S+C)
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Rodolfo Abrantes, Roberto Frejat, Fernanda Abreu, Herbert Vianna,

oni Garrido




Quando o Renato de Abreu Moura, o
Ré, quer dar uma festa, ndo tem quem
segure. A qualquer hora do dia, ele para
0 que estiver fazendo e chama os
amigos, nao sem antes colocar o som no
maximo. E que amigos: Fernanda Abreu,
Herbert Vianna, Roberto Frejat, Paula
Toller, Toni Garrido e Rodolfo Abrantes.
0 primeiro time do pop sempre da
as caras por la. E isso, muitas vezes,
acaba fazendo com que os vizinhos
reclamem do volume da TV.

E nao séo so os artistas brasileiros
que freqlientam a casa do Ré. Bandas
internacionais, cantores e cantoras
de todos os géneros e até astros de
RTTT cinema podem
marcar
presenca na
festa que é a
TV do Renato
ligada na MTV.

A MTV faz
parte da vida do Renato e de mihares
de jovens, j& que a MTV atinge mais de
16 milhdes de domicilios no Brasil. E
assim gue eles encontram a masica que
mais gostam, comentada por pessoas
que pensam e falam como eles. E o tnico
lugar onde conseguem encontrar a
sua tribo e onde descobrem os (ltimos
lancamentos das suas bandas preferidas.
E 14 que eles conhecem novos cantores
ou reverenciam os classicos do rock.
S0 na MTV eles assistemn 0s melhores
videoclipes e recebem informacoes
e noticias sobre o mundo em que vivem:
shows, novos discos, moda, cinema.

A MTV faz parte da Abril. E a Abril faz

*

“Eu Ligo
ATV e A Festa
Comeca!”’

Renato de Abreu Moura,
estudante, telespectador da MTV

veja i/l exame W4 ruarsor 227 info ]
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Abril Colegoes

parte da vida de quase todo mundo,
mesmo de quem ndo gosta de rock,
festas, jeans e camisetas.

Faz parte davida de quem assiste TV-
além daMTV,aTVA, a DIRECTV, a HBO Brasil,
a ESPN Brasil, entre outros, integram
0 grupo Abril; faz parte da vida de quem 1&
revistas - sdo quase 200 titulos diferentes;
faz parte da vida de quem assiste videos,
ouve misica, I livros, navega pela Internet,
consulta a lista telefonica, viaja, estuda,
compra carros, tem interesse em moda,
carreira, negocios, esportes e cultura.

Ha quase meio século, a Abril entra
na casa dos brasileiros para divertir, ensinar,
ajudar, entreter, informar e fazer pensar.

E vocé sabe como a Abril faz isso?
Com quase 200 milhdes de exemplares de
revistas por ano. Com uma programacao de
TV que chega a 1,8 milhdo de assinantes,
utilizando todos os meios tecnoldgicos
de fransmissao, e até um satélite exclusivo!
Com 5,4 milhdes de fitas de video, 13
milhdes de listas telefonicas, milhdes de
livros, discos, colecGes e CD-ROMs, que
enriguecem bancas, casas e vidas.

Mais de 10 mil pessoas trabalham para
vocé na Abril. Sao jornalistas, artistas,
técnicos, educadores, graficos, radialistas,
que diariamente usam a imaginacéo,

a criatividade e o talento para difundir
cultura, entretenimento, informacao e
educacao. Para defender a democracia, a
livre iniciativa, a liberdade e a dignidade de
todos os brasileiros.

Além de fazer parte da sua vida, a Abril
quer que a sua vida seja melhor, mais
interessante, mais rica, mais justa e mais
divertidal

% Abril

Faz Parte da Sua Vida

DATA
LISTAS
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E COMPUTADOR

2
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Redneck Rampage
Arrebente alienigenas com um caipira americano

caipira mais desbocado dos

games estd de volta nesta

continuacao de Redneck
Rampage. Sao catorze niveis no estilo
Doom, nas quais Leo tenta voltar para
casa ap6s um acidente com um OVNIL
Os graficos estdo bem melhores do que
05 da primeira versao, as musicas e
sons sao caprichados e a jogabilidade
é boa. Vocé controla Leo contra
alienigenas que clonam moto-

Vocé pode eliminar os

animais clonados

usando esta moto com
meiralhadoras

queiros, coelhos e o xerife da cida- PCR;;;: ﬁaﬁﬁﬁﬂ it
de entre outros. Os quebra-cabecas gaEI i ’ :
estao bastante complicados, mas é Quando vocé ]

um game que vale o esforco. ‘ 8 elimina um clone, Acdo sem pa-
Conf. Min.: P90 MHZ, 16 MB #| nao sobra nada para rar, com gréfi-
RAM, 220 MB HD, Sound Blaster jicomtar a hisluria tm c0s, SONS @

ou 100% compativel. | g

5.3

jogahilidade excelentes.

Incidente em Varginha

Uma conspiracdo a brasileira

m jogo de acdo totalmente

feito no Brasil. Aqui vocé Os graficos nao

tem de desvendar uma cons- a"rﬁf:l;“;‘;"ii'i“n; isﬂg
piracao mundlal envqh_rendo ahe'ruf S50 hem delinigos L
genas. O jogo tem msicas e efeitos
sonoros legais, a jogabilidade é
meio complicada no comeco,
mas ndo compromete. Os grd- ¢
ficos sao bons e ha cenarios in-
cluindo o Corcovado, as esta-

0 jogo tem animacoes
legais, como esta do
alienigena na cidade

de Varginha

PC, Acao, ta Perceptum/Fa-

cdes de metrd e outros lugares brica de Quadrinhos.
do Brasil. Outra coisa boa € que A jogabilida-
0 jogo ndo precisa ser instalado Mmool
no micro porque roda direto do Gt
CD. Isso facilita muito. Aficas 3 h. “ ‘
Conf. Min.: P100, 16 MBI >0 Nl
RAM. 5 MB HD. Win 95, Pegue esta arma
- gl dentro da casa
depois do lago T L : ;
N y
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Arquivo X

Transforme-se no heré6i de Mulder e Scully

s agentes Mulder e Scully
caem numa cilada e o agen-
te Craig Willmore tem de

-

Mulder na animagao

resolver o caso. Ele deve
deve encontrar pistas em

todos os lugares. O ]'.oglo.é PC/MAC, Adventure, da
filmado como um episodio | Eletronic Arts, 1 jogador.

e 0s cendrios sao interativos.
O game é diffcil, exige mui-
to inglés e as respostas le-
vam a histéria para direcoes
diferentes. Arquivo X é lon-
go, mas os fas vao adorar.

Conf. Min.PC: P133, 16

hons. Diversdo certa para
quem curte desafio dificil.

inicial do jogo.
Repare tamhém em
itens como algema,
armas e celular

IVO X

TaLE 3
Fim with the Burvau.
Apent Wiitmaore,

ﬁl'éfl(:[is exce- Afrend.
l_entes, jogabi- | IERPTNPS PR, Y
lidade e som ‘

Scully e a tela de B
respostas. Sdo varias L
possiveis em cada

MB RAM, 250 MB HD, CD-ROM 6,
DirectX 5.0, Win 95. Mac: Power Mac
120, Mac OS 7.1, 12 MB RAM, 250
\ MB HD, CD-ROM 4x.

situacdo

Os trés quadros
coloridos sao o estilo
das respostas que
vocé podera dar

SWAT 2

Jogue como policial ou bandido

udancas radicais marcam a

nova versao de Swat. O jogo

mudou de Adventure para
Estratégia e vocé pode jogar como ofi-
cial da Swat ou como terrorista. Hé
muita acado recheada de tiroteios do
comeco ao fim. S3o trinta missoes com
objetivos variados, itens e armas. A
jogabilidade é 6tima, os graficos sao
legais, bem detalhados e nao exigem
placa aceleradora. O Modo Multi-
jogador estréia na série permitindo
disputas por cabo serial, rede, modem
ou até pela Internet. Dd para construir
suas proprias fases.
Conf. Min.: P133, 16 MB RAM, 90
MB HD, CD-ROM 4x, Win 95 ou 98.

Sua primeira
missao pela
Swat é prender
as duas pessoas
no interior desta
construgao

Nesta tela vocé
equipa os seus
personagens,

s S mas precisa de

= dinheiro
PC, Estratégia, da Sierra/
Brasoft, 1 a 4 jogadores

via rede.

Melhorou
tmemgréﬁnus

g jogabili-
dade. Néo exige um
supercompulador.

Jogando como
terrorista vocé
precisa eliminar
todos os oficiais
da Swat

[ acao EEE] cavEes |




conftrario

3 O game foi relancado e agora é
compativel com o controle Dual Shock 4
e com Saves do CD do jogo Director's Cut

Estratégias
g Para vencer

3 Damos o melhor caminho para zerar a
fase inédita, jogando do fim para o comeco

Por Humberto Martinez

= io Hazard 2 e Bio Hazard Di-
» 1 rector’s Cut (Resident Evil 2
e Resident Evil Director's
Cut, em inglés) foram relancados, ago-
ra compativeis com o Dual Shock, o
controle que vibra na mao e permite
movimentacao com o stick analogico.
O jogo Director’s Cut traz dois CDs.
Um deles traz apenas Saves que per-
mitem jogar, desde o comeco, com 0s
uniformes e personagens, armas infi-
nitas nas trés versoes japonesas da sé-
rie. Este CD traz um Save para um
modo inédito, o Extreme Battle.

O novo modo

O modo Extreme Battle s6 funcio-
na no CD Bio Hazard 2 - Dual Shock
Version japonés. Nele, vocé joga do
fim para o comego, volta ao laboraté-
10 e extermina de vez o virus letal.
Da para jogar com Chris, Leon, Ada
ou Claire e todas as portas estao aber-
tas (menos as de acesso ao trem e a
que leva até a rua). Um lance legal é
que 0 game muda toda vez que vocé
0 joga, aumentando o seu desafio.

Extreme Battle

Primeiro estagio
Objetivo: chegar ao vagao-elevador,
no primeiro andar do laboratério

Nao desperdice muita municao nestes
zumbis e fuja deles

Sga em frente e suba as t:a[las. Cui-
dado: ha um zumbi na saida da escada

TG s ERYE

Procure por itens em todos os corre-
dores e siga pelo que tem a luz branca

Antes de entrar no vagao, entre nesta
sala para pegar ervas e usar o hau



Segundo estagio
Objetivo: chegar ao portao que dé
acesso aos limites da delegacia

Siga pelos corredores, mate os zumbis
para achar municdes e va até o bonde.
Mate as plantas e, mais adiante, fique
sobre a plataforma para acertar os cées

Entre na sala de homheamento d’agua,
passe pelo corredor com zumbis. Va ao
2° andar, mate a planta e pegue a arma
R. Launcher

Volte e siga pelo esgoto até chegar aos
elevadores. Pegue o da esquerda

Depois de vasculhar tudo a procura de
itens, saia e passe com cuidado pelos
zumbis que estdo caidos na dgua

Terceiro estagio
Objetivo: achar as bombas especiais
Na delegacia, procure pelas quatro
bombas especiais. Nao hd como defi-
nir um caminho, porque elas mudam
de lugar a cada novo jogo. Assim, va-
mos mostrar todos os lugares possiveis
de encontrd-las.

sa cela fica no subsolo da delegacia,
perto da garagem

Saia do subsolo, va a sala ao lado da
escada e procure a homba na mesa

No primeiro andar, siga por este corre-
dor e entre na ltima sala a esquerda

A outra bomba esta no primeiro andar,
atras da sala de reunioes, na lareira

57 [EAVEE

No segundo anr, Vé até a sala dos
S.T.A.R.S. e procure uma bomba so-
bre a mesa do Chris

No segundo andar, siga pelo corredor
ao lado do helicoptero destruido, en-
tre na primeira porta a esquerda e siga
até a (ltima sala

No terceiro adr, suba a esca den-
tro da biblioteca e procure pela homba
no segundo andar da casa de maquinas

Passe pelo heliporto, desca as esca-
das e siga até a cahine que esta de-
pois dos carros




Black Dawn

Tanque cheio e
supermetralhadora

As dicas, truques e codigos que
publicamos sdo previamente tes-
tados em nosso laboratorio de jo-
gos. Os codigos para os acessori-
| 0s Game Shark e Action Replay
sdo criados e fornecidos pelo pro-
prio fabricante e podem ser en-
contrados diretamente no site
http://www.gameshark.com. As
melhores dicas enviadas pelos lei-
tores sao premiadas com camise-
| tas exclusivas, a critério da reda-
| cdo. Participe vocé também!

V a - Todas as dicas de-
vem ser feltas com 0 jogo pausado.
Facaaseqliéncia Z, Z, Z, C, X, X, X,
B e um helicéptero vird ajudé—lo.
Tanque cheio e mais energia
Aperte Z (3 vezes), C, Y (3 vezes), B.
Todas as armas carregadas - Pres-
sione Z (3 vezes), C, L, Z, R, C.
Juu@ mefralhadora - Aperte Z [3
vezes] €,7(3 vezes]
Bomba especial - Pressione Z (3 ve-
zes), C, L RR
Escolha a fase - Na tela de senhas
| (Passwords), coloque os nimeros
| para a missdo que quiser:
| Missdao 2-1018 Missao 5- 0203
| Missdo 3- 1006 Missdo 6-0917
Missao 4 - 1213 Missao 7 - 0354

PLAYSTATION

Nascar 98

Equipe secreta e
carro superveloz

Dirija com o carro da Pinnacle -
No menu principal selecione
Single Race, depois coloque o
cursor sobre Select Car e mova até
Bobby Labonte. Segure X e faca P,
V e 0 carro j4 aparece na telinha.

Acene para o publico - Duran-
te a corrida, use o botdo ® para
colocar a visao de dentro do car-
ro. Em seguida, segure 4 e o pilo-
to acena para o publico.

Deixe seu carro mais veloz - En-
tre na opgao Car Setup e use a se-
guinte configuracao no seu carro:
a) Em Tires, mova para => e dei-
Xe a barra completamente cheia.
b) Em Rear Spoiler mova para €
e deixe a barra totalmente vazia.
¢) Em Wedge, mova para € e es-
vazie a barra.

d) Em Gear Ratios, mova para = e
deixe a barra totalmente cheia.

SATUR|

Radllaﬁht
Silvergun

Decore a tela
do seu computador

Imagens para computador - Co-
loque 0 CD deste jogo no seu com-
putador e procure pela pasta chama-
| da Furoku. Dentro dela hd vdrias
j imagens dos personagens do jogo e
outras para usar como fundo de tela.

AAD I‘Z_',s | GAIVIES

Erthorm
Jim 2

Escolha a fase e
pegue mais municao

Municédo para as armas - Todas as
seqiiéncias devem ser executadas com
0 jogo pausado. Use o botdo R para
trocar de arma.

Para a metralhadora - Faca a
sequéncia A, ™, ¥, 2,2, € X C.
Arma de tiro triplo - Aperte ¥, A,
¢? B? 9} —)7 C} 9'
Arma de misseis -
¢} Xa C; 6, Yy T 3
Arma atomica-Faca Y A, X, 1, =,
> € 1.

Arma de plasma - Aperte C, A, =,
= 0 N R

Todas as fases - Na tela de senhas
use os simbolos e aperte C (hd legen-
das com o significado das letras):
Fase 2- AV E, AP, S, L

Fase 3-AB, S, S, AP E

Fase 4 - AT, AV, AM, AT, AP

Fase 5-E AB, M, L, ]

Fase 6 - M, S, AV, ], AV

Fase 7 - AM, AP, AB, M, §

Fase 8 - AP, L, M, AM, ]

Fase 9 - M, AV, AM, M, ]

Fase 10 - S AV, ], AP, AP
Fase 11 - AT M, AB, E, AB
Fase 12 - AM, E, M, E, E

Pressione Y, A,

Legendas das senhas:
AV - Arma vermelha (Metralhadora)
E - Energia

AP - Arma de plasma

S - Sanduiche

L - Lata de minhocas
AB - Arma de bolhas

M - Municéo (Balas)

| - Cabeca de Jim

AM - Arma para misseis
AT - Arma de tiro triplo




PLAYSTATION

Ensaio secreto,
Spices gigantes
€ mais

Ensaio, Spices gigantes e mais -
Quando estiver com uma msica
pronta, uma coreografia ensaiada e
tiver um clipe na TV, entre com uma
destas seqliéncias na tela em quie sua
Spice fica pisando num globo de dis-
coteca e consiga os efeitos desejados.

Spices gigantes - Segure Start, faca
a seqiiéncia @, m @ W ¢ 35 oar0tas
ficardo enormes.

Spice World

Ensaio secreto - Segure Start e faca
aseqiiéncia ™ A ® A, Agora entre
no Television Studio e veja 0s ensai-
0s antes da gravacao do clip. Repare
que elas acabaram de chegar ao es-
tidio e suas bolsas ainda estao joga-

das pelo cendrio.

I 64: ‘ the Gecko

Encontre a fase
secreta do Titanic,
todas as fases

e itens

Todas as fases e itens - Coloque a
senha MX68KQ2>Y3568KQ2>YW8
para ficar com todas as fases comple-
tas e todos os ltens. Assim, vocé pode
ir direto para o tltimo chefe. Colo-
que o sinal de tridngulo deitado no
lugar em que colocamos & seta para
a direita (=).

TN

Fase do Titanic - Logo no fnicio do
jogo, escale este arco até o topo e suba
na plataforma que estard esperando
por vocé. Pule nela e pronto.

| acao Bl cavEs |

Mensagens secretas - Segure Start
e faca a seqiiéncia ®, A, A ® [;m
codigo aparecerd na tela para confir-
mar gue a dica funcionou. Agora se-
gure Start + Select e aperte ®, ® ®
® ou .1 .: .; .OU-Ar A) A,Apara
ver trés mensagens diferentes com
agradecimentos especiais aos progra-
madores do jogo.

océ
fizer a dica das mensagens secretas,
na mesma tela dos cddigos anterio-
res, aperte L1 + L2 + R1 + R2 + Select
+ Start. Isso vai reiniciar o jogo e a
tela de abertura nao terd mais as Spice
dancando. Elas estardo sentadas em
cadeiras e sem roupas (foto). Mas ndo
aparecemn maiores detalhes.

Spyro the

Dragon

Jogue o demo de Crash Ban-
dicoot: Warped - Na tela em que
aparecem as palavras Press Start
(pressione Start), aperte 4 + L1 e
vocé vai poder jogar uma fase demo
do novo jogo de Crash Bandicoot.
Nela vocé joga com a irma de Crash,
a pequena Coco.




PLAYSTATION

WWF in your house

Fortaleca seu lutador, dé golpes
finais automaticos e mais

Paralise o lutador do computador -
I (As dicas podem ser desabilitadas se
| vocé repetir a seqiiéncia) As seqtién-
| cias devem ser feitas com o jogo pau-
sado. Aperte €, €, ™ ¥, R2. O
jogador do computador fica paralisa-
do e vocé pode fazer a festa.
Lutador mais forte - Aperte 1, 1,
L1, L2, ¥.

PLAYSTATION

Samurai Shodown

Collection

Menu secreto e outras facilidades

Jogue como Amakusa e habili-
te o menu secreto em Samurai
Shodown 1 - Entre no jogo
Samurai Shodown 1 e termine-o
no modo Story com qualquer per-
sonagem. Salve no Memory Card
e faca as seguintes seqliéncias.

L R

e ™ &
Jogue como Amakusa - Na tela
de selecao de personagens, no
modo para dois jogadares, cologue
0 cursor sobre o icone de selecao
aleatdria, segure L1 + L2 + RI +
R2 e aperte qualquer botdo para
selecionar a deusa.

Barra de combos sempre cheia -
Pressione R1, L2, R2, 1.2, =.
Aumente a resiténcia do seu lu-
tador - Pressione ¥, 1, 1.2, 2, €.
Golpe final automatico - Faga ¥,
¥, ¥, ¥, L1. No segundo Round,
quando o rival estiver sem energia e
caido, seu Iutador finaliza sozinho a
luta com um golpe especial.

Menu secreto - No jogo Samurai
Shedown 1, na tela de menu prin-
cipal, coloque o cursor sobre
Options, segure L1 + L2 + R1 +
R2 e aperte Start. Automaticamen-
te aparecerd uma nova tela de op-
¢oes e dentro dela vocé encontrard
as seguintes novidades:

Nowait - Coloque em On e 0 jogo
fica no modo turbo.

Renzan - Coloque em On ¢, quan-
do vocé fizer uma seqiiéncia de
combos no adversdrio, os golpes se-
rao contados na tela. f
Enbucut - Ponha em On para ficar
mais facil cortar o adversdrio no fi-
nal da luta.

Tiny sel - Coloque em On e sim-
plifique a tela de selecéo de perso-
nagens. Com esta op¢ao ligada nfo
aparecerao as fotos dos persona-
gens, somente seus nomes.

| acAo [ canviEs

Perfect

Weapon

Jogue com cabecao,
acesse Blake, ganhe
invencibilidade e
muitas senhas

Invencibilidade - Todas as seqtiién-
cias devem ser feitas com o jogo pau-
sado. Faca ®, ® = € R1 +R2. Um
som vai confirmar se a dica funcionou.

ersonag com cabecao - Apr
L1+12+R2+ V.

Jogue com o Cyborg Blake - Pres-
sione R1 +R2 + A + ® Um som con-
firma se a dica funcionou.

Ganhe muitas esferas - Faca L1 +
L2 +®+® Agora, quando vocé pegar
uma esfera terd, automaticamente, de
150 a 200 esferas de uma sé vez.

Vé para a fase que quiser - Basta usar
a senha (Password) correspondente:
Fase2-®# X X A® @ X A
Fase3- e ame@emm i A
Fase4-@ X X X A @4 4
Fase5- X XmXmmae




NINTENDO 64

muitos personagens

Cédigos secretos - Para entrar
com 08 cddigos secretos (Cheat
Codes) na tela de titulo, na qual
vocé seleciona Start Game, segu-
re R, aperte Z e pronto. Entao é
s digitar um dos codigos a seguir
e apertar Start.

HAPPYHEADS - Vocé consegue
todos os personagens, menos a
namorada de Iggy’s.

War Games

Jogue nha fase
de treinameto

Fase de treino - Entre em Options e
clique em Select Mission (selecionar
missao). Agora, em qualquer missao
nao habilitada, aperte X e entre com
asenha ™ X A A X © m @ X

lggy’s Reckin’ Balls

Habilite todas as pistas e

Vocé vai joga numa missao de treino.

e 4 (1)
THEUNIVERSE - Consiga todas
as pistas do jogo.

Dragon

Beat:
Legend of
Pinball

Jogue com sete bolas

Bolas extras - Na tela de selecdo de
Pinballs, coloque o cursor sobre
Castle, Old Town ou Legend, segure
LT + 12 + R1 + R2 e aperte Start.
Vocé comecard 0 jogo com sete bolas
em vez de trés, que seria o normal.

[ scao Rl cames
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War Zone

Todos os
golpes especiais

Golpes especiais - As segiiéncias abai-
X0 S0 podem ser usadas quando a barra
de energia do seu rival estiver vermelha.

Shawn Michaels
Sweet Chin Music - Perto do oponen-
te, 2¥ P, chute + defesa.

Steve Austin
Stone Cold Stunner Kick - Perto do opo-
nente, 1, agarrdo + defesa,

Stone Cold Stunner - Agarrado, =2,
agarrao.

Bulldog
Running Powerslam - Agarrado, T,
Agarrao,

Faarooq
The Dominator - Perto do rival, 1,
agarrao + defesa.

Goldust
Curtain Call - Por de trds do oponente,
€21, agarrio.

Triple H
The Pedigree - Perto do rival, >4 €,
$0CO + agarrao.

Mankind

Mandible Claw - Perto do oponente ou
sobre sua cabeca quando ele estiver caf-
do, €1, defesa + agarrdo.

Mandible Claw - Agarrado, €= ou>€,
agarrdo,

The Rock
The Rock Bottom - Pertc do rival,
221, 5000 + agarrio.

Ahmed
Pearl River Plunge - Perto do oponen-
te, 2€ 1 chute + defesa.

Bret Hart & Owen Hart
The Sharpshooter - Com ¢ rival cafdo,
perto dos pés, €€, chute + defesa.

The Undertaker & Kane
Tombstone Poledriver - Perto do opo-
nente, ¥\, soco + agarrdo.
Tombstone Poledriver - Agarrado,
VA, agarrdo.

Shamrock
Ankle Lock Sumission - Com ¢ rival
cafdo, perto dos pés, 21 €, chute..

Thrasher & Mosh

Stage Dive - Com o oponente cafdo,
suba no canto do ringue e faca a seqiién-
cia =M1, soco + chute.

PLAYSTATION g

Peca ajuda - Para conseguir a ajuda
de um outro lutador, selecione
Challenge ou Versus Mode. Durante
a luta, faca uma das seqiiéncias
indicadas e chame o jogador que qui-
ser. Mas lembre-se: sempre que fizer
isso, vocé sera desclassificado no fi-
nal do assalto.

ACAO [ caMES
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Steve Austin- L1 + [2 + R1 + R2
+ P + chute.

Faarooq-L1 +L2+R1 +R2 + 1
+ 50€0.

Mankind-L1 + L2 + Rl +R2 + 1
+ agarrar.

Ahmed Johnson-L1 + L2 + R1 +
R2 + 1 + defesa.

Ken Shamrock - L1 + L2 + RI +
R2 + ¥ + chute.

Kane - L1 + L2 + R1 + R2 + ¥ +
50C0.

Thrasher-L1 + L2 +R1 +R2 + ¥
+ agarrao.

Mosh-L1 + L2 +R1 +R2 + ¥ +
defesa.

Bulldog-L1 + L2+ R1 +R2 + € +
chute.

Shawn Michaels - L1 + L2 + R] +
R2 + € + soco.

Bret Hart-L1 + L2 + R1 + R2 + €«
+ agarrao.

Owen Hart- L1 + L2 + Rl + R2 +
€ + defesa.

The Rock-L1 +12+R1 +R2+>
+ chute.

Goldust-L1 +LZ+Rl1 +R2+ =+
50C0.

TripleH-L1 +12+R1 +R2+2 +
agarrao.

The Undertaker - L1 + L2 + R1 +
R2 + = + defesa.




Basketball

[PLAYSTATION
Dynamite Boxing

Lute com boxeadores amadores

Acesse 0 modo de treino - Na tela do titulo; na qual
aparecem as palavras Press Start (aperte Start), faca a seqiiéncia ¥,
X, €, 2, € X, V. Vocé ouvird um som da platéia. Entre em Main
Event (evento principal), clique em New Boxer (novo boxeador) e
selecione qualquer lutador. Na préxima tela vocé encontrard
a nova opcao Trainer. Agora dd para fazer uma turné
exclusiva enfrentando lutadores amadores.

quue invisivel, bola-cachorro,
jogo sem faltas, acesse Pernalonga e mais

Transforme a bola em cachotro -
Durante o jogo, aperte = (3 vezes),
€ (2 vezes), aperte R1. Assim, quan-
do vocé estoura o tempo de arremes-
$0 a bola vira um cachorro. (Para esta
e todas as dicas seguintes funciona-
rem, vocé precisa ter alguns pontos de
energia. Eles sao indicados entre as
imagens dos jogadores, na parte infe-
rior da tela. D4 para desligar todas as
dicas com a mesma seqiiéncia usada
para ativa-las.)

Invisibilidade - Surpreenda o seu
rival! Aperte X (3 vezes), R1 e fique
invisivel por alguns segundos.
Corte o arremesso - Pressione €
(2 vezes), M (2 vezes), = (2 vezes),

R1. Assim vocé pode interceptar a
bola antes que ela chegue a cesta e
ndo hd falta.

Carinha feliz - Faca *, ¥, €, X
para colocar uma carinha feliz no pai-
nel de pontos.

Troque de personagem - Use uma
das seqiiéncias indicadas para trocar
de personagem temporariamente.
Pernalonga - Use X, R1, X, R1.
Elmer (Cacador) - Pressione = (2
vezes), T (2 vezes), R1.

Daffy (Patolino) - Aperte = (2 ve-
zes), ¥, X.

Willie Coiote - Use X, R1 (2 vezes), X.

Fra]oia : Fac;a R1(3 vezes), X.

ACAO L] GANMES
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NFL Xtreme

D Jogadores gigantes,
| cabecudos,
| pescocudos e mais

Jogadores cabecudos - Preste atencéo:
todos os nomes devem ser colocados

assim: v& em Rosters e clique em §
Create Free Agent. Entdo entre com §

um dos nomes abaixo, depois use A

para voltar ao menu principal e inici- |

ar um jogo no modo Exhibition. Em
First Name, use a palavra BIGHEAD
e em Last Name ponha BOBBY.
Jogadores com cabeca achatada -
Em First Name coloque COINHEAD
e em Last Name escreva COREY.
Jogador com pescoco de girafa -
Em First Name coloque GEORGE e
em Last Name ponha GIRAFFE.
Bracos de macaco - Em First
Name use MONKEY e em Last
Name ponha MICKEY. Todos o0s jo-
gadores ficardo com bracos ligeira-
mente maiores.

Bracos curtos - Em First Name colo-
que SHRIMPY e em Last Name es-
creva SEAN. Todos os atletas ficardo
com bracos curtinhos.

Jogadores pequenos - Em First
name tecle TINY e em Last name
cologue TOM.

Jogadores gigantes - Em First Name

ponha BIG e em Last Name coloque
BEN,




DICAS
| International

Superstar Soccer 98
Jogue com um time de feras

Selecione o time Classic All Stars
- Na tela de menu principal, colo-
que o cursor sobre Exhibition Game
eaperte M, M ¥ ¥, € > €
-2, ® X. Vocé ouvird aplausos. Vé
para a tela de selecdo de times e
segure L1 + R1. Note que no lugar
do nome do time surge a selecdo
Classic All Stars.

nd
Jogue com Ultraman Dyna no chego
do jogo e ganhe continuacgoes infinitas

Selecione Ultraman Dyna no
inicio do jogo - Depois da
apresentacao do game, quando
aparecer a tela com o titulo,
aperte imediatamente Select +

| Start. Vocé vai direto para a fase
11 onde estd Ultraman Dyna. Mas
tudo tem de ser feito com preci-
$40, Se Nao nao funciona.

Continuacdes infinitas - Na
tela de continuacGes
(Continue), quando o tempo estiver decrescendo,
segure Select e aperte L2, R1, R2, 12, L1, R2, L1, R1.
Assim vocé aumenta seus créditos até 99. D4 para
repetir a seqiiéncia sempre que
seus créditos estiverem acabando.

ACAOD [ GAMES

PLAYSTATION

GT 24

Novas categorias,
jogo em tempo real,
carros inéditos e
fantasma

Novas categorias - Na tela em que
aparece a expressao Press Start, faca
a seqiiéncia A, C, A, C, A, B. Um
som confirma a dica. Entre em
Options e procure na opcdo Clas-
ses pelas novas categorias Monster
e Sunday.

Tempo real de jogo - Na tela em
que aparecem as palavras Press
Start, faca A, C, A, C, B. Entre em
Options e, em Time Race (tempo
de corrida), vocé terd a opcao Real,
com o tempo verdadeiro.

Novos carros - Depois que vocé
fizer as seqiiéncias de novas opgdes
e de novo tempo de jogo, coloque
0 cursor sobre Grand Prix, aperte
Start e segure até aparecer a tela
de selegdo de carros. Agora mova
para => e encontre trés novos
carangos.

It ;
b & AT s
Carro-fantasma - Depois de fa-
zer todas as seqiiéncias anterio-
res, quando for selecionar seu cat-
ro, segure X + Y + Z e aperte
Start. O carro escolhido ficard
transparente, poderd atravessar os
outros vefculos ou bater e sem

perder velocidade.




Game Shark (Action Replay)

PLAYSTATION
Batman And Robin

Energia infinita -
8009df640000
8009df680000

Cardinal Syn

Jogador 1 sempre vence no pri-
meiro Round - 801ee69c0001
Jogador 2 nunca vence o segundo
Round - 801ee6d40000

Energia extra para o jogador 1 -
80194640008  801946ec0002
80194663201 801946ee1420

Habilite lutadores secretos:
Kahn - 801e7p2a0100
Stygian - 801e7b2e0100
Redemptor - 801e70320100
Juni - 801e7b360100
Mongwan - 801e7b320100
Vodu - 801e7b3e0100
Bimorphia - 801e7b420100
Moloch - 801e7b460100
Syn - 801e7b480100

Kron - 801e7b4a0100

Crime Killer

Escudo infinito para:
Carro - 801aa78800ff
Moto - 8019ce50004f
Nave - 801a054000ff

Metal Gear Solid

CD Japonés)
Saude e oxigénio infinitos -
800B5796 0100
800B70C6 0100
800AC324 0100
Habilite novas op¢oes no Training
Mode - 800B499A FFFF
Time Trial e Gun Mode -
800B4EBA 0001

Spyro

Vidas infinitas - 80075820009
Energia infinita - 80078bbc0003

8009df6c0000
800d071800064

Warcraft 2

Tudo infinito para humanos:
Ouro - 800101¢82701
Lumber - 80010188270f
Oleo - 80010208270f

Tudo infinito para Orcs:
Oleo - 80010204270f
Ouro - 800101c4270f
Lumber - 80010184270f

Cool Boarders 2
Pranchas especiais -
800571020007

Todas as pistas - 800570fc000a
Todos os personagens -
800571 00fttf

Mirror Mode - 800571040001

Klonoa

Tudo infinito:

Energia - 8010e5d00006
Chaves - 800be3280001
Vidas - 8010e5¢a0006

San Francisco Rush
Tempo infinito - 800b2814002d

NINTENDO 64

GT 64

Chegue sempre em primeiro -

801608d80001

Corridas com apenas uma volta -

8015fc350001
Nascar 99

Corridas com apenas uma volta -

300438b30009
d021fbab0000
8021bab0008
d022359b0000
802235900008

International Superstar
Soccer 98

Pontos infinitos na criagdo de jo-
gadores -

d03e0ch20001

803e0cb20063

ACAO [ caviES |

Jogador 1 com 50 gols -
801a8afd0032
Jogador 2 com 50 gols -
801299790032

Bomberman Hero

Vidas infinitas - 801652430009
Energia infinita - 801652440004
Gemas extras - d01652410000
80165241004b

Bombas com poder maximo -
80165230003

SATL

NBA Live 98
Codigo Mestre - f6000914¢305
p60028000000

Time da casa nao marca pontos -
160af7220000

Time visitante nao marca pon-
tos - 160af9c60000

Time da casa com 150 pontos -
160af7220096

Time visitante com 150 pontos -
160af9c60096

Norse by Norsewest
Cédigo Mestre - f6000914c305
b60028000000

Energia infinita para:
Erik - 16073b7e0003
Baleog - 160730%a0003
Olaf - 16073bb60003

Warcraft 2
Master Code - f6000914¢305
b60028000000

Tudo infinito para Humanos:
Lumber - 160d560a270f
Ouro - 160d564a270f

Oleo - 160d568a270f

Tudo infinito para Orcs:
Lumber - 160d5606270f
Ouro - 160d5646270f
Oleo - 160d5686270f




# ancado em julho de 1995,
este jogo é um marco, tanto
na historia do Homem Mor-
cego quanto na do préprio Mega
Drive. O cartucho da desconhecida
empresa ClockWork surpreendeu pela
criatividade e dificuldade, teve cota-
¢ao maxima e levou a melhor sobre a
versdao para o Super Nintendo, da
prestigiada Konami, que ficou com o
equivalente a nota 9,5. O enredo é o
mesmo do novo jogo para o Play-
station: impedir que Mister Freeze

0 Chapirn Louco é um dos chefes
mais chato. Desvie dos blocos com
pulos duplos e atire para cima para

acerta-lo

O jogo para Mega Drive deu um show e
tornou -se um classico do console

Jogos de todas
as geracoes

congele o mundo. Mas os herdis en-
frentam também o Chapeleiro Louco,
Coringa e o Duas Caras.

Longo e original

Vocé pode jogar sozinho como
Batman ou Robin ou junto com um
amigo. S&o quatro fases e catorze eta-
pas. Uma das mais dificeis é a Tie Time
contra 0 Chapeleiro Louco: a tela
avanca para o fundo e é preciso desvi-
ar dos blocos e atacar o rival ao mes-
mo tempo. Um game que vale a pena.

Cuidado com a maquina do Coringa.
Salte de um lado para o outro e escape

CREDLT=
01

Chefe final: Mr. Freeze vai ataca-lo d
dentro desta maquina. Destrua a ma-
@ quina para ganhar itens e energia

e
Acerte o nariz do gato para destrui-lo,
evitando suas patadas

Superdica |
Pule de etapa - Em qualquer |
momento de jogo, aperte Start para
pausar. Daf, faca a seqfiéncia B, A,
VB, A ¥, P eC. Vocé vai
pular sempre para a etapa seguinte
~ dentro de cada fase.

" 0 item com 0 simbolo do morcego
aumenta o poder dos Batarangs







Towa ai, cara.

A
EcsA € 56 sua. VOCE vAI FICAR ANTENADO NOS CEREAIL, NOS LEGUMES

E NO MACARRAD. E (E A (UA MAE NAG ESTIVER POR PERTO,
A = - A
VOCE MESMmO Pz, E PA-Pupm. NEfcA voCE

VAl CE LIGAR, BROTHER.

PUBLICIS * NORTON
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