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Liebe Pro-Leser!

Ein Riesenwillkommen zur 8.
Ausgabe von SegaPro - die Zeit ist
vergangen wie im Flug!

Bisher haben wir versucht, Euch

die bestmdglichen Sega
Spieleanleitungen  zu  bringen:
News, die nicht allein den

deutschen Markt betreffen, sondern
auch die Geschehnisse im Rest der
Spiele-Welt: Previews, die Euch
uber kunftige Neuerscheinungen
auf dem Laufenden halten;
Reviews, das Herz des Magazins,
die Euch die notwendige Info
liefern, zu entscheiden, ob ein bes-
timmtes Spiel das Richtige fir Euch
ist. Vermutlich unser einmaligster
Beitrag, die “Tips”, werden jeden
Monat mit gréBter Sorgfalt von
einem ganzen Team zusam-
mengestelit und bilden die vollen-
dete bebilderte Anleitung zu den
beliebtesten Games.

Haben wir also die perfekte Sega
Spieleanleitung  geschaffen?...Auf
keinen Falll... In den Hunderten von
Briefen, die uns jeden Monat ins
Buro flattern, finden wir immer
Veranderungsvorschlage - und auf
solche Briefe freuen wir uns am
meisten!

Neue Zusatze in SegaPro bein-
halten ausfiihrlichere, préazise Info
auf der Inhaltsseite, ein monatlich
aktualisierter A-Z Fihrer Uber die
Spiele, die zur Zeit in den
Geschéaften zu ‘haben sind. Pro-
Dates bringen Euch einen Einblick
in die Neuerscheinungen mit Preis
und kurzer Beschreibung des
Spiels.

Nun aber zurtick zur Spiele-Welt!
Auf der Suche nach ein paar
heiBen Sega-Titeln?

Dann freut Euch auf die
Veréffentlichung von Flashback von
US Gold, die sensationelle
Fortsetzung zu Another World,
auBerdem der  sehnstichtig
erwartete Cool Spot von Virgin,
komplett mit einem Interview mit
dem Programmierer, Dave Perry,
auf Seite 10.

Auch das neuste im
Sportbereich wird Euch in dieser
Ausgabe serviert: André Agassi
Tennis von Tecmagik. Preview auf
S.17.

Jetzt bleibt es uns nur noch,
Euch das allergroBte Vergniigen
mit dieser neusten Ausgabe von
SegaPro zu wanschen!

DIE PROS
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BULLS vs BLAZERS

Eine neve Fortsetzung

Ist Euch schon aufgefallen, dafi
Electronic Arts viele seiner
Spiele etwas aufge-
motzt und sie

dann als
Fortsetzung
verof-
fentlich
hat?  Wir
haben
Road Rash
2, John
Madden’s

Football ‘93 und
NHLPA Hockey ‘93
gesehen und um der
Wahrheit die Ehre zu
geben, unterscheiden sie
sich nicht sehr vom
Original. Bulls vs Blazers ist
ein weiteres neuaufgelegtes
Spiel, hauptsachlich fur den
amerikanischen Markt. Die
Yankees lieben Statistiken und
die hat Bulls vs. Blazers zu
bieten. Wir sind etwas enttauscht
von einer Firma, von der man
originelle und gute Spiele gewdh-
nt ist.

Tasche. Ein riesiges
Spiel und unbedingt
hitverdachtig.

nicht die
die offizielle

Codemasters st
einzige Firma,
Verédffentlichungslizenzen

empfangt. Microprose und
Psygnosis haben auch die Rechte

erscheinen werden.

Codemasters
werden legal

Nach unzéhligen Rechts-
streitigkeiten ist Codemasters let-
ztlich doch zu einer Einigung mit
Sega beziglich der Spielelizenzen
gekommen. Nach dem Versuch,
Micro Machines ohne die
Zustimmung Segas zu verdf-
fentlichen, wurden beide Firmen in
eine unangenehme
Gerichtsstreitigkeit verwickelt. Es
hatte zuerst den Anschein, als ob
Sega der Verlierer sein wiirde, aber
es kam anders...

Codemasters erhielt die Rechte,
Spiele unabhéngig von Sega zu
produzieren, aber sie haben jetzt
ihre Position geandert und sich
entschlossen, ihre Produkte nun
doch mit offizieller Sega-
Unterstitzung  zu  vermarkten.
Nachdem Codemasters bei der
ersten Sitzung so auf seinem
Standpunkt beharrt hatte, hatte
man dies nun wirklich nicht
erwartet. Sieht so aus, als ob irgend
jemand irgendwo ein  paar
Extrakroten verdient. Auf jeden Fall
wird man bald eine Kopie von Micro
Machines in den Laden bekommen

kénnen.

erhalten, lhre Spiele fir jedes Sega
Konsolensystem zu verdffentlichen,
obwohl Psygnosis den GroBteil ihrer CD-
Spiele flr Sonic herausgeben wird. Beide Firmen
arbeiten zur Zeit an Programmen. Freut Euch auf
Pirates und F-15 Strike Eagle von Microprose und
Puggsy; Wizzy & Lizzy von Pygnosis, die in Kirze

SegaPro JUNI1993
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® Nachdem man nun endlich wei3, wann
es so weit mit der Veroffentlichung ist
sickern immer mehr News bezuglich der
Software durch. Es zeichnet sich hier ein
Trend in Richtung der Full Motion Video
Technik ab. Spiele wie Night Trap oder
Sewer Shark sind nur einige Namen
Bei Night Trap werdet |hr den Einsatz eines
Undercover-Agenten leiten, wobei Ihr
versuchen muft, bestimmte Personen vor
Alie u schiitzen. Ihr habt hierzu die
verschiedensten Moglichkeiten. Damit
auch alles glatt geht werdet |hr natirlich
von Eurem Boss bewacht, damit niemand
zu schaden kommt

CD-Film

Wieder eine Neuheit aus den
Vereinigten Staaten. Auf der nun
endlich im Herbst erscheinenden
Mega-CD kann man schon
Realspielfilme auf CD selbst nach
einigen Vorstellungen und ldeen
bearbeiten. Die Laufzeit fir ein Film

betragt in der Regel ca.90 Minuten.
Die ist bedingt durch die
Komprimierung der Daten und dem
Kleineren Bildschirmausschnitt
Warner Bros hat schon einige Super-
Cartoons fur dieses Medium
umgesetzt. Na, lassen wir uns
uberraschen, was uns die Zukunft
bringt

CD-Import

Vorsicht vor beeilten Kaufen von
auslandischen Mega-CDs. Dies
konnte einige
Kompatibilitatsschwierigkeiten
geben. Leider laufen US CD-ROMs
nur auf einem MD mit 60 Hz und
englischen Chips, wahrend das
japanische Mega-CD nur mit 60 Hz
Geraten und japanischen Chips
lauft. Es gibt aber mittlerweile auch
schon Anbieter, die ein japanisches
Mega-CD auf 50 Hz umgeriistet
haben. Ob das funktioniert, ist also
noch nicht sicher und auch nicht zu
empfehlen, da man so nur
wahrscheinlich japanische CDs
abspielen kann . Also, nach dieser
Verwirrung sollte man noch die
letzten Monate ausharren und sich
lieber ein deutsches Gerat zulegen.

030/7 81 15 36

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

Achtung
Birliner!

FX-Prozessor

Nun zieht auch Sega mit einem FX-
Prozessor nach. Dieser Zusatzchip
bringt neue, ungeahnte
Mdéglichkeiten ins MD. Durch ihn
werden sogar Spiele , wie z.B.
Virtual Racing auf dem Mega-Drive
méglich. Apropos Virtual Racing, es
ist durch den FX-Prozessor mdglich
und da kommt auch schon die
Ankundigung des VR-Moduls. Im
Sommer soll es erhaltlich sein.
Spatestens ab dann werdet lhr zum
ungeahnten Formel 1 Knig
aufsteigen.

360 Grad
Spielwelt

Die Zukunft naht! Mit dieser oder
einer ahnlichen Meldung kénnte
man die Virtual-VR Brille
ankundigen. Diese Brille arbeitet im
groBen und ganzen wie eine richtige
VR-Brille . Der Vorteil ist es aber,
daBB man es an ein Mega-Drive
anschlieBen kann. Durch diese
Brille werdet Ihr superrealistische
Welten erleben kénnen und werdet
ein ganz neues Spielverhalten
erfahren.

TV GAMES

Grunewaldstr. 81
1000 BERLIN 62

shockey Fieber gewesen.
LPA Hockey haben noch so 1
ga Gegner nun endlich den
riegt. Sega prasentiert auf e
d das NHLPA Hockey. Jeder, del
bst mal auf das Eis wagen w
te so sehen, daB das selbe 5
‘schwierige ist, als es von der
ieht. Die vielen Begeisterten
$0 wahrend der 15
Qut unterhalten. Mit viel

Es werde Licht

Nun ist es offiziell. Street Fighter 2
kommt flir das Mega-CD. Die CD
wird den Namen Street Fighter 2
Championship Edition tragen und
wird einige neue Features
beinhalten, wie z.B. originale
Automaten-Hintergrunde und neue
Animationen. Die CD-Version wird
im Sommer in Japan erhaltlich sein.
Hoffen wir, daB3 es nicht allzu lange
dauert, bis sie den Weg nach
Europa schafft.




Wenn Du an die 300 DM fir Dein Mega Drive
blechst, macht es doch irgendwie stutzig, daB3 man
das beiliegende Spiel nicht aussuchen darf. Sonic
The Hedgehog hat sich inzwischen doch ein
biBchen abgenutzt und es gibt keinerlei
Anzeichen, daB ein Pack mit Sonic 2 geplant ist,
gibt es also irgendeine Auswahl? Dank EA gibt es
eine: In Zusammenarbeit mit Sega haben sie

eine limitierte Ausgabe fiir das Mega Drive ent-
worfen. EA Hockey und John Madden Football
sind die beiden ausgezeichneten Titel, die in der
Sammlung enthalten sind. Und das alles auf
einem einzelnen 16MBit! Wenn Du mit dem
Gedanken spielst, Dir ein Mega Drive zuzule-
gen, ist dies das beste Geschéft; beide Games

sind zu Kultspielen firs MD geworden. Das

Ganze wird an die 400,-DM kosten und fir

begrenzte Zeit erhaltlich sein.

IS Abhemtouer

Ein merkwirdiger Name, aber dieser Typ
kénnte zum Star von 1993 werden. BOB
wurde in Dr. Hanks Robot Emporium
(Electronic Arts Labor) kreiert. BOB kreiste
durch intergalaktische Raume, als sein Auto
verungliickte, was ihn zu einer Notlandung
auf dem Planeten Goth veranlaBte. Leider
sind die Eingeborenen nicht besonders
freundlich, besonders zu Metalldroiden.
BOB ist das egal, ersetzt Himmel und
Holle in Bewegung, den feindlichen
Planeten zu verlassen und nach Hause
zuriickzukehren. Das Spiel enthélt die
verschiedensten Elemente: es ist ein Shoot'-
em-Up, Beat'-em-up, Puzzle-Spiel und ist auch
manchmal ganz lustig. BOB ist beinahe fertig
und sollite Im Junilduli firs Mega Drive
erscheinen.

® Virgin hat zur Zeit eine
Produktion des Dschungelbuches
fir den Mega Drive in Planung
Nimmt man frihere
Veroffentlichungen als  MaBstab,
konnte es der Renner des Jahres
werden

@ Wie lange noch werden wir auf
Sensible Soccer warten miissen?
Keine Sorge, nicht mehr allzu
lange, die Programmierung ist
beinahe beendet und es wird dann
auf dem Mega Drive zu haben
semn

@ Domark ist dabei, eine Scheibe
zu veroffentlichen, die zur gleichen
Zeit wie James Bond “Das Duel
erscheinen wird. Sie wird von “The
Games Doctor” gemixt und von
EMI produziert; kénnte gut werden
aber ein Hit? Na, ich weif3 nicht
(allerdings ist nichts unmdglich,
wenn man die
Wiederauferstehung 70er
denkt

an
der

"
&
[
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Wer wiirde jemals in Erwagung ziehen, ein Rollenspiel
auf dem Game Gear zu veréffentlichen? Imagitec sind
die ersten, die sich an dieses schwierige Unterfangen
gewagt haben, sie sind nun seit mehr als einem Jahr
mit der Entwicklung beschéftigt, die nun kurz vor dem
Abschluf steht.

Als Kapitdn der Wache schleichst Du Dich eines
nachts aus den Barracken, um dem Gericht
nachzugehen, daB Damonen die Welt befallen haben
sollen. Du findest heraus, daB alle Gerichte der
Wirklichkeit entsprechen. Den Damonen ist es gelung-
en die Welt durch ein geistiges Tor zu betreten und sie
wollen nun die Erde beherrschen.

Daemonsgate enthélt eine Linkfunktion, 8000 ver-
schiedene  Spielbildschirme  und  {ber 150
Spielcharaktere. Volistandige Kampfszenen und ein
abwechslungsreiches Spielgebiet garantiert. Wenn Du
ein begeisterter Rollenspielfan bist, kénnte dies das
ideale Game fiir Dich sein. Es ist auch fiirs MD
geplant, aber nicht vor Ende des Jahrers zu erwarten.

Auf weite Entfernungen
spielen!

Gerade, als wir schon nicht mehr zu hoffen wagten, kommt eine neue
Erfindung daher. Das Mega Drive kann in Kirze Bekannschaft mit dem
Teleplay System schlieBen. Das Teleplay System ist eine Erganzung
zum Mega Drive, die es méglich macht, gegen
jemanden in einem anderen Zimmer oder
sogar einer anderen Stadt zu spielen.
Das ganze hat etwas mit Modems zu tun
und wird innerhalb der néchsten
paar Monate in den Verkauf
gehen. Momentan sind neun
dazugehorige Spiele geplant, alle
flr zwei Spieler, jedoch wird keiner
der Titel offiziell von Sega unter- §
stutzt. \

Im Sommer kénnen sich alle Ecco
Fans an einer sehr stark
bearbeiteten Version von Ecco
the Dolphin erfreuen. Auch
erwarten Euch neue Level und
eine sehr gute und wirklich
atmospharische musikalische
Untermalung.

@ Apropos Platten: Psygnosis ist
ebenfalls damit beschaftigt, eine
Lemmings-Tune unter dem Namen
SFX zu verdffentlichen, die von KLF
aufgenommen wird und Virgin ist
dabei, zur Zeit der Veroffentlichung
von Mega-Lo-Mania ein Album
herauszubringen. Konnte dies ein
neuer Trend fir die Zukunft sein?

® Gerichte brodeln um die
Veroffentlichung von Street Fighter
II. Es wird auf jeden Fall in den
nachsten Monaten veroffentlicht,
genaueres ist noch nicht bekannt

EA Golf WETTBEWERB

SegaPro Ausgabe 5.

@ Splatterhouse 2 sollie bald in
Japan auf den Markt kommen -
und...Du wirst es nicht glauben:
Jennifer wird wieder mal gekid-
nappt. Um Himmels willen, rette sie
schon jemand!

Der Gewinner ist:
Michael Krause aus Garbsen.

Herzlichen Glickwunsch!
Mega Drive und PGA Tour Golf Il
sind unterwegs.

SegaPro JUNI 1992
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ULTRAMAN AHOY:

Womoglich das schlechteste Spiel auf dem S-NES, das jemals auf das Mega Drive
umgesetzt wurde, Ultraman ist ein “Einer gegen einen” Kampfspiel, das auf einer
japanischen B-Movie Filmserie basiert, diese handelt von einem Superhelden, der
sich die Zeit damit vertreibt, gegen Aliens, Dinosaurier und Monster zu kampfen
welche ganze Stadte unter ihren FiiBen zer-
storen. Der Star des Spiels hat ein groBes
Spektrum an verschiedenen Attacken zur
Auswahl, aber diese missen erst langsam
erlernt werden. Die S-NES Version wurde
komplettiert und wir kénnen nur hoffen, daB
die MD-Version ca. 5000% besser ausfalit.

| NEUES AUS

P

5 DESERT STRIKE
12 NINJA WARRIORS
12 DEVESTATOR
19 SIM EARTH

19 SPLATTERHOUSE 3
25 BLUE WOLF

26 OUTRUN 2019
26 GOLDEN AXE 3
26 FINAL FIGHT
26 DARK WIZARD
26 CYBORG 009
26 GODS

26 JAGUAR XJ220
27 SANOKUSHI 1l

APRIL

2 NBA BASKETBALL
2 RANMA1/2

16 PGA TOUR GOLF Il
23 LEAGUE PRO STRIKER
23 SWITCH

30 POPPENLAND

30 GAUNTLET

30 ALIEN

30 ULTRAMAN

22 ARCUS ODDESSY CD

Mmal

14 JAMES BOND 007
21 LHX ATTACK CHOPPER
25 ILLUSION ATY

31 LEGEND OF THE KNIGHT
31 STEEL TALONS

77 3X3EYVES

MARZ

19 BUYO BUYO

26 MAGICAL CRYSTAL
28 SHINING FORCE

APRIL

14 SEA OF HARIMA
20 LAND OF ILLUSION
28 HYPER BASEBALL
30 KICK & RUSH

30 OUTRUN EUROPA

EA Victor  8Mbit
Taito
Telenet
Sega
Namco
Koei
Sega
Sega
Sega
Segu
Telenet
P(M
Victor Music
Koei

EA Vidto
Nihon

EA Victor
Sega
Seqa
Shl
Tengen
Big Tokai
Marba
WolfTeom

Tengen
Tengen
Cabin
Kodansha
TENGEN
Cabin

8Mbit
()]

Sega
Sega
Seqa

Sims
Sega
Sega
Sims
Sega

Wie |hr wahrscheinlich schon wiBt, ist Sega
eine riesige Firma, die ein groBes
Spektrum an  elektronischen

Spielen, Coin-Ops, Konsolen

und Spielzeug produziert.

Das neueste Spielzeug

basiert auf dem populéren

Spiel namens Quasar, bei dem

Du ein Ziel auf Deinem Kérper hast

und eine Kanone, die Infrarotlicht feuert,
das wiederum von einem Sensor aufgenommen

Thunder 009 ist zur Zeit eines der popularsten japanis-
chen Cartoons und befaBt sich mit einem jungen Mitglied
einer Anti-Terrorgruppe im frihen 22 Jahrhundert. bis
jetzt wissen wir Gber dieses Spiel nur, daB es auf dem
Mega-CD erscheinen und viele Animationsszenen enthal-
ten wird, die aus dem Cartoonbereich stammen.

werden kann. Jedesmal, wenn Du einen umni-
etest, nimmt ein kleiner Computer
innerhalb des Sensors Punkte
auf und am Ende steht der
Sieger fest. Die
Segaversion enthalt einen
Kopfbandsensor mit einem
Visier und einer Kanone. Zur
Zeit kostet es etwa 60 Pfund in
England, hoffen wir, daB es auch bei uns
bald offiziell angeboten wird!

Es' soll ein 1 oder 2 Spieler Plattform sein, das man mit
Rolling Thunder 2 vergleichen konnte; der zweite Spieler
ibernimmt die Kontrolle ber die

Agentin 003. Sobald mehr Info Gber dieses aufregende
Spiel im Umlauf sind, werdet Ihr als erste davon
erfahren...

SegaPro JUNI 1993




Die Mega-CD von Wolfchild ist
fertiggestelit worden und ist
offiziell in Japan erhaltlich

Es'wurde von dem
o Amigaoriginal von Core
B ' Design konvertiert und han-
T il X
—_— ™ | delt von einem Superhelden,
R s =

der sich in einen Werwolf ver-
wandeln kann. das Spiel ist eine
Mischung aus Plattform und Beat-'Em-Up Action. Die
Grafiken sind beeindruckend und bei einigen der
Hintergrundbilder bleibt Dir wirklich die Spucke weg!

Sonic Merchandising hat
hierzulande langst noch
nicht alle Erwartungen
erfillt, wenn man von den
Verkaufszahlen des Spiels
ausgeht. In Japan ist das
aber ganz anders. Wie wir
schon vor ein paar
Monaten berichteten, hat
sich die Zahl der Sonic-
Artikel dort in letzter Zeit

SLIPHEED

Slipheed ist fertiggestellt worden

HHE
\\

Phantasy Star 4 kommt gut
voran. Das neuste 16Mbit
Modul von Sega ist zu ca
30% fertig und der Rest der
Zeit wird damit verbracht, die
Grafiken zu verbessern und
den Programmcode zu opti-
mieren. Kommt Ende Juli
‘raus.

Gauntlet, das alte 4Spieler
Game, das schon oft kopiert
worden ist wurde fir das
Mega Drive geschrieben und
mit einem speziellen 4-
Spieler-Adaptor ausgeliefert,
der es allen Figuren erlaubt,
zusammenzuspielen. All die
Coin Op Eigenschaften des
Spiels werden auch in der
neuen Umsetzung enthalten
sein. Veroéffentlichung:
Spatsommer.

Die Japaner sind weitaus
mehr  von Rollenspielen
fasziniert als wir und der
neuste Titel, der schon jetzt
fur Medienrummel sorgt ist
lllusion City. Es spielt im All
und dieses massive 4400
Mbit-Game wird auf CD
erhaltlich sein, jedoch wird es
aufgrund der vielen japanis-
chen Texte und Sprache hier
unspielbar sein, bis es in
englisch oder gar deutsch
herauskommt

Das néachste Spiel, das fur
den 4-Spieler-Adaptor
geplant ist, heiBt J-League
Soccer. Jedes Sprite hat
mehr als 50
Animationsstufen zu bieten
plus die besten
Animationen, die man
jemals bei einem

FuBballspiel gese-

‘W hen hat.

beinahe verdoppelt, aber
die Story mit den
Boxershorts hatten  wir
trotzdem angezweifelt. Wir
kénnen nun bestatigen,
daB man in vielen japanis-
chen Laden tatsachlich
sehr sexy aussehende
Sonic -Boxershorts erste-
hen kann! Was wird ihnen
wohl als néchstes
einfallen...

NIC TRAGT BOXERSHORTS

JUNI 1993 SegaPro

und soll seit Ende April in Japan
zum Verkauf stehen. Die Vektor-
und Fraktalgrafikroutinen sind
beschleunigt worden und das
Spiel kann sich nun sehr gut mit
Nintendos neuem Flagschiffspiel
StarFox messen!

Game Arts produzieren dieses
Spiel auf Mega-CD und ver-
suchen, auch das letzte aus dem
Gerat herauszuholen. Wir warten
mit angehaltenem Atem.

Die CD-
Umsetzung des
Amiga-Klassikers
ist fertiggestellt
und kommt in
den nachsten
Wochen auf die
Re'gal-e’:
| Basierend auf
‘ den isometrischen

Plattformabenteuern
der frihen 80er Jahre
kombiniert es beein-
druckende Grafiken mit
' Rollenspielelementen.




er Name David Perry ist
seit Kurzem in aller
Munde. Er hat sich aus
der Anonymitat heraus
zu einem der bekan-
ntesten und besten Programmierer
fiir Sega-Systeme entwickelt. Schon
sein zweites Mega-Drive-Spiel,
Global Gladiators, wurde kirzlich
von Sega of America zum besten
Mega-Drive-Titel eines  Dritther-
stellers geklrt. Perrys drittes MD-
Spiel, Cool Spot, beeindruckte Sega
of America so sehr, daB3 es Virgin
Games die Lizenz wegschnappte.

Obwohl Daves Name bei
Segabesitzern noch unbekannt ist,
programmiert er schon seit zehn
Jahren. Nach Anfangen mit Sinclairs
Spectrum und dem guten, alten CPC
(fur den er die beste Smash-TV-
Version schrieb) kam der
Durchbruch mit den Teenage Mutant
Ninja Turtles. Die verkauften sich
600 000 mal und sorgten flr ein
volles Konto.

Kurz darauf gab Virgin Games
Davids ersten Mega-Drive-Titel in
Auftrag. Das Spiel hieB The
Terminator, erreichte im Test vor
einem Jahr Traumnoten und kann
sich heute noch sehen lassen!

Nach einigen weiteren Amstrad-
und Spectrum-Umsetzungen wandte
David sich endgiltiy dem Mega
Drive zu. Global Gladiators, erst sein
zweites Spiel auf dem 16-Bitter,

wurde auf Anhieb ein Riesenerfolg!
93% fur ein Modul, das auf den
Vorgaben “coole, umweltfreundliche
Charaktere und ein halbes Jahr Zeit”
beruhte sind nicht schlecht.

Das dritte Mega-Drive-Projekt von
Davids Team ist Cool Spot. Die
Jungs bastelten drei Monate an der
Programmierung, testeten einen
Monat lang und brachten es nach
weiteren acht Wochen durch Sega
Qualitatskontrolle.

Wenn ein neues Projekt begonnen
wird, arbeitet Perry erst einmal
wochenlang ohne Pause. Damit
motiviert er den Rest seiner Leute. Er
hat drei Hauptsachen im Kopf: Grafik,
Musik und Spielbarkeit (also
Spielablauf und -tiefe). Erfolgreiche
Spiele, so sagt er, vernachlassigen
keinen der drei Faktoren. “Alle drei
mussen ausgezeichnet sein und
einen starken Eindruck machen,
ohne sich gegenseitig zu storen.”

Wenn man sich eine Zeitlang mit
David unterhalt, wird seine
Begeisterung flr die Arbeit — seine
Suche nach cool -~ immer deutlicher.
Nach nur 15 Monaten in den USA
bekommt sein irischer Akzent schon
eine starke amerikanische
Einfarbung. Umso besser, daBB er
seine Arbeitserlaubnis driben
bekommen hat. Die Green Card mit
inren Rechten ist der halbe Weg zur
amerikanischen Staatsbirgerschaft.

David merkt es zwar nicht, aber

Animationen), Mike Dietz (Gorilla —

Animationen) und Christian Laursen
(am Boden — Prasentation und
Landschaften).

wenn er spricht, wird seine ganze
Begeisterung flir das program-
mieren deutlich. Er liebt seine
Arbeit, und warum auch nicht?
Dieser Mann hat seine Traume ver-
wirklicht - er tut, was ihm SpafB
macht, lebt kalifornisch-locker und
fahrt ein schnelles Auto.

Perry schwarmt auch von seinem
“Baywatch™Lebensstil, der in der
Fernsehserie gezeigt wird. In
Amerika war die Glamour-Serie kein
Erfolg, weil die Umgebung zu
alitaglich und normal fir die
Zuschauer war! Und wir hatten uns
erleichtert eingeredet, daB3
es so etwas gar nicht
geben kann.. Um Euch
noch weiter zu deprimieren:

Davids Hobbys lesen sich wie
der Inhalt von California
Games lll. Neben dem obliga-
torischen Sonnenbaden gibt es
Wellenreiten,

Volleyball,

und, man glaubt's
nicht, Pool Billard und
Snooker in der ortlichen

]
Wasserskifahren, @
Jonglieren,
Einradfahren, Schnor-
cheln, Windsurfen

-

In-Halle, wo die Madels sind!

David gehért zu den Wenigen, die
ihr Ziel erreicht haben, im privaten
Paradies zu leben. Hoffentlich ver-
sackt er dort aber nicht, denn wir
haben den Eindruck als kénnten aus
seinen Goldfingern noch eine ganze
Menge toller Sega-Programme kom-
men!

5
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DAVID PERRY
DAS INTERVIEW

Da es in Kalifornien neun Stunden
 friher ist als bei uns, blieben wir
eines Nachts lange auf, um David an
seinem Spot-Telefon zu interviewen.
 Acht Fragen — acht knackige
Antworten!

® Worum geht es bei Cool
Spot - mit deinen eigenen
Worten?

Alles dreht sich um ein Wort, daB ich
hier in Kalifornien oft gebrauche -
COOL! Super cool sein ist das einzig
Wahre hier. Seven Up (Anm. d. Red.:
Kultimonade wie Sprite) hat in
Europa das Maskottchen Fido, und
in den USA eben Spot. Beide
Figuren sind groovy, und darum geht
es von der Grafik bis hin zur Musik.

® Wer hatte die Ur-ldee zum
Spiel?

7-UP mit ihren verrickten Anzeigen.
Dadurch hatten wir fir den Anfang
massenhaft Material, und die Idee
von Spot, der seinen SpaB hat,
entwickelte sich daraus.

® Wie enstand die aktuelle
Form aus der idee?
Beim Entwickeln des Spiels brachten
alle Teammitglieder ihre
Vorstellungen ein. Manche Ideen
kamen von anderswo, die wurden
dann umgearbeitet, bis jeder damit
glicklich war. Am wichtigsten ist
wohl, daB ich lieber ganz von vorne
anfange, wenn etwas nicht stimmt,
damit es dann 100%ig
hinhaut.

0
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Einfacher ausgedriickt: Wir nehmen

eine Idee und feilen so lange an ihr,
bis alle damit gliicklich sind.

® Welches waren denn eure
Inspirationsquelien?

Wir haben versucht, weder Mario
noch Sonic zu kopieren und unseren
eigenen Weg zu Spielspa3 und
CoolneB zu finden.

® Gibt es etwas, das dir in der
fertigen Version fehit?

Man hat immer das bohrende
Geflihl, daB3 irgendetwas noch bess-
er hatte gemacht werden kénnen,
aber wir sind ganz zufrieden mit dem
Ergebnis. natirlich tauchten
anschlieBend neue Ideen auf, also
achtet auf die Fortsetzung von Spot!

® Was unterscheidet deiner
Meinung nach Cool Spot von
anderen Jump-n’-Runs?

Coole Grafik, coole Musik und eine
verriickte,  &uBerst  bewegliche
Hauptfigur.

® Wie lange habt ihr an dem
Spiel gearbeitet und welches
ist euer ndchstes Projekt?

Wir haben alles in allem ein halbes
Jahr an Cool Spot gearbeitet. Das ist
auch der Schnitt bei uns. Das
Dschungelbuch ist seit ein paar
Monaten in Arbeit und sieht schon
recht gut aus. Ich fange demnéchst
auch mit dem Spiel zu einer
hochkaréatigen Lizenz an.

® Welches ist
Lieblingssystem?
Sega natirlich! Auf dem
Mega Drive l&4Bt es sich
besser arbeiten, und man
kann sich mehr auf die
Spielbarkeit konzentrieren.

@

\
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Sein schneller, roter Sportwagen ist haufig an

den coolen In-Pldtzen Kaliforniens zu sehen. Der -

britische Programmierer lebt einen amerikanischen | _&

Traum - schneller Wagen und kalifornischer GenuB

inklusive. Sein Name? David Perry. Seine _

Berufung? Na, Programmierer von Cool

Spot, natiirlich - zusammen mit /5

seiner Gang. Die Pros haben sich

mit dem neuen Topstar unter den
Sega-Programmierern unterhalten.

---PROFILE...

Name David Perry

Alter 26

Titel Programming-Team-Leader
Arbeitsbeschreibung Spiele innerhalb unbeschreiblich knapper
Termine programmieren

Dana Point, Kalifornien, USA

Irvine, Kalifornien

SuBigkeiten aus dem Automaten im Buro
weil er so lange im Buro bleibt

Cindy Crawfords Bikini

Soundtrack zum Dschungelbuch
Schneller roter Sportwagen

Nach England ziehen

Eine halbe Million Cool-Spot-Module und
eine Million Dschungelbicher verkaufen
Ecco und Super Monaco GP

Der Rest des Cool-Spot-Teams

Wohnt in
Arbeitet in
Lieblingsessen

Lieblingskleidung
Lieblingsmusik
Auto

Der Durchbruch
Wiinsche

Lieblingsspiele
Lieblingsmenschen

Diskologie

17 Spectrum-Spiele
11 CPC-Spiele

2 Amiga-Spiele

2 ST-Spiele

1 C64-Spiel

Entwarf Quellcode oder Steuerungsmodul fiir:

The Terminator Mega-CD

Robocop vs. The Terminator Mega Drive

Dinoblaze Mega-CD

Cool Spot Mega-CD

Half beim Entwickeln von:

Global Gladiators Game Gear, Master System, SNES, Game Boy, Amiga
Cool Spot Game Gear, Master System, SNES, Game Boy. Amiga

Modulhistorie
The Terminator
Global Gladiators

Cool Spot

The Jungle Book (in Arbeit)

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
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EEATURIES,

Dataflash, die
Hersteller von

OODSEBEOEO3

QOCORI1 603

O0CO 9660

So sehen die Screens aus, die Du vor Dir hast, wenn Du das MS Pro
Action Replay benutzt. Die Rahmenauslage ist leicht zu verste-
hen und das Hauptmend bietet alles, was Du 4
brauchst. Die Codes sind so aufgefiihrt,
daB Du sie aufschreiben

Spiele-Losungs-
modulen, die das
erste program-
mierbare MS-

System

entwickelten,
waren wieder
mal am Werk.
Dieses mal

kommt es

Segas 8Bit

Master
System
zugute!

ALIEN 3

00C4 2763
Unendlich
Maschinengewehr.
00C4 2B63
Unendlich Bazooka.
00C4 2963
Unendliches Feuer.
00C4 2D63
Unendlich Granaten.
00C4 2F63
Unendliche Optionen
00C4 6A63
Unendlich Energie.

ASTERIX

00C0 9003
Unendliche Leben
00C0 9A03
Unbesiegbarkeit.

BACK

TO THE FUTURE Il
00C3 6805
Unendliche Energie
00C3 6304
Unendliche Leben,

BANK PANIC
00C0 1F03
Unendliche Leben

BART VS

THE SPACE MUTANTS
00C0 1003

Unendliche Leben.
00C3 AF02

Unendlich Zeit

00C3 EORE
Unbegrenzt Farbe.

BUBBLE BOBBLE
Q0CE B703
Unendliche Leben
0ODB 000X

X wird dureh eine Zahl
ersetzt, flir Level Select.
(Action Replay wird am
Ende des Levele
ausgeschaltet )

CHASE HQ
00C2 8203
Unendiiche Truros
00C2 3838
Unendlich Zeit.
Level Select:-
00C2 210X

Ersetzte
X durch eine

Zahl (0-2) und wechsle
die Runde.

00C2 200X

Ersetzte X mit Zahl (0-4)
um die Stage zu
wechseln

00C2 5380
Totalschaden am Auto
des Bésewichts,
(Schlage ihn einmal
wenn Du ihn fangst und
er stirbt.)

DICK TRACY
00CE 6703
Unendliche Leben.
00C1 ED06
Unendliche Energie.

DOUBLE DRAGON
00CB 2803
Unendliche Leben

THE FLINTSTONES
00C9 A504
Unendlich Sanduhr.
00C8 F20F
Unendlich Farbe
0009 A203
Unendliche Leben

GAUNTLET

00C8 3F96

Den untenstehenden
Code benutzen

00C8 0F96

Mit dem obenstehenden
Code benutzen, um
einem der beiden
Charaktere unendiiche
Gesundheit zu geben.
(Action Replay sollte
2wischon Lovain
ausgeschaltet werden.)

GHOULS & GHOSTS
00C0 3302
Unendiliche Leben
00CO0 4C02
Unbesiegbarkeit,
00C0 4B40

Fouer und Donner.

G-LOC

0OCR 2C38
Unendlich Zeit.
006G 0E28
Unendiiche Raketen
00CC 0D07
Unendliche Waffen.

GOLDEN AXE

0oco

0503

Unendliche Leben.
00C1 871F
Unendliche Energie
00C0 060X

Dieser Parameter gibt
unendlichen Zauber
far unendiichen

0oco 0601 far
unendlichen Zauber 1
0oco 0602 far
unendlichen

Zauber 2 etc

INDIANA JONES
& THE LAST
CRUSADE

00C9 8706
Unendliche Leben
00C9 7305
Unendliche Hiebe.
00CB B907
Unendliche Zett

MICKEY MOUSE:
CASTLE OF ILLUSION
00CO BDO3

Unendliche Eneraie.
00C0 G803

Unendliche Leben
00DC 0005

Unendliche Zeit

NEW ZEALAND STORY
00DD ECO03

Unendiiche Leben.

O0DE 1504

Unsightbar.

OUTRUN

00DE 0172
Unendliche Zeit
(Schalte Action Replay
erst sin, wenn das
rennen angefangen hat
schalte aus, wenn zu
Ende.)

PAC-MANIA
00C0 4003
Unendliche Leben

PAPERBOY

00D5 0E03
Unendiche Leben
00D5 OFOA
Unendliche Papiere.

R-TYPE
00CE 0102

Unendliche
Leben.

SHADOW DANCER
00C0 5903
Unendliche Leben
00C0 5A03
Spezialattacken

SHINOBI

00C0 7A02
Unendliche Leben
00C0 6C06
Unendliche Energie.

SONIC THE
HEDGEHOG
00D2 3EXX
Levelauswahl, ersetzte
XX mit den folgenden fir
einen passenden Level.
Schalte Action R

ACT
Green Hill
Green Hill
Green Hill
Bridge
Bridge
Bridge
Jungle
7 Jungle
Jungle
Labyrinth
OA Labyrinth
OB Labyrinth
0C Scrap Brain
0D Scrap Brain
OE Scrap Brain
OF Sky Base
10 Sky Base
11 Sky Baso
12 End Game
00D2 AAXX
Behalte XX Ringe
0002 4603
Unendliche Leben
00D4 1105
Schalte Action Replay 2u
Turbo Sonic an, schalte
dann aus.

Q0000009 X
EIUGGRORZS

WNAWN2WN 2D =ON =N =

SONIC

THE HEDGEHOG 2
00D2 9803

Unendiiche Leben.
00D2 9905
Unbesiegbarkelt (Behalt

immer
6 Ringe).
Schalte Action Replay
am Ende des Acts aus,
aber am Anfang des
nachsten wieder an.
00D2 950X

Zone. Aktiviere den
Schalter nach den ersten
beiden Titelscreens

aber bevor der Level
anfangt. Schalte ihn
nach Anfang des Levels
ab.

00D2 960Y

Act. Aktiviere den
Schalter nach den ersten
beiden Titelscreens,
aber bevor der Level
anfangt. Schalte inn
hinterher ab.

X ZONE Y ACT
0 Underground 0 1
0 Underground 1 2
0 Underground 2 3
1 Sky High 01
1 Sky High 12
1 SkyHigh 2 3
2 Aqgualake 01
2 Aqualake 1 2
2 Aqualake 23
3 Greenhills o1
3 Greenhills 1 2
3 Greenhils 2 3
4 Gimmick Mt 0 1
4 GimmickMt 1 2
4 Gimmick Mt 2 3
5 ScEgg 01
5 ScEgg 12
5 ScEgg 23
6 CrystalEgg 0 1
6 CrystalEgg 1 2
6 CrystalEgg 2 3

SPACE HARRIER
00C1 2302
Unendliche Leben

SPEEDBALL 2
00DA 0B14
Unendlich Geld.

SPELLCASTER

00CO
2520
Unendliche Starke.

STRIDER

00D4 8503
Unendliche Leben.
00D2 8507
Unendliche Zeit

SUPER
MONACO
GRAND PRIX
00C3 6201

Kommt immer zuerst

SUPER SMASH TV
00Cs 1007
Unendliche Leben.

PER
SPACE INVADERS
00C2 EE03
Unendliche Leben
00C2 FO03
Unendliche Energie.

TAZ-MANIA
00C1 0005
Unendiiche Leben

THE TERMINATOR
00CC 163C
Unendliche Energie.

TOM & JERRY
00C4 3908

VIGILANTE

00CO 1403
Unendliche Leben.
00C2 544F
Unendliche Energie.
00C2 9154
Unendlich Zeit

XENON 2
00D0 E203
Unendliche Leben.

kannst.

PRO ACTION
REPLAY

DATAFLASH @ DM 109 @ JUNI

DATAFLASH

0 02822/68545 o. 537182

'SCORE

"%

Diese brillante Vorrichtung macht es

maoglich, unendliche Leben, extra Energie
und Zeit zv finden und fihrt Dich sicher
in die spiteren Level.
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Land
Sega DM 89.95

Disneys erster Charakter kommt mit
seinem zweiten Abenteuer aufs MS.
Es hat dieselben niedlichen, farben-
fronen Grafiken und Plattform-
Spielablaufe.\Wie sein Vorgénger
wird dieses Spiel wahrscheinlich zu
einem Riesenhit auf dem MS.

James Bond 007
Domark DM 89.95

James Bond muB die Welt vor dem
bésen Professor retten, der sie mit
einer neuen Laser-Waffe in Schach
hélt. Er will die Waffe von seiner
Privatinsel im Pazifik aus starten und
nur 007 kann ihn aufhalten.

GP Rider
Sega DM 89.95

MS-Besitzer muBten bis jetzt grin
vor Neid mitansehen, wie Spiele wie
Road Rash auf den Mega Drive
kamen. Jetzt kannst auch Du die
Erfahrung machen, mit 280 km/h
durch die Welt zu kurven, wahrend
Dir der Wind ins Gesicht blast und
die Insekten um Deine Backen
klatschen.

Krusty's Suger Fun House
ACCLAIM REIS n/v

Krusty der Clown hat ein Problem mit
seinem Haus, das von Ratten ein-
genommen worden ist. Er muB sie zu
den Fallen fiihren, die von den
Simpsons bemannt werden.

Atomic Runner
Segn DM 119.95

Unerwartet attackieren Aliens die
Erde, die Bomben fallen zu
Tausenden und Dein Vater fiihrt Dich
in sein unterirdisches Labor, um
seine neueste Erfindung vorzufihren:
Einen Atom-Anzug.

14

Rolling Thunder
Sega DM 119.95

Dieses Spiel gibt's schon seit einiger
Zeit auf Import, leider funktionierte
es nur auf japanischen Geréten, also
muBten die meisten auf die offizielle
Version warten.

. 1]
MEGA DRIVE

Side Pocket
Sega DM 119.95

Dieses Billard-Spiel ist schon seit
August auf Import erhaltlich. Es geht
um einen nationalen Wettbewerb, bei
dem Du durch ganz Amerika reist
und gegen die besten Spieler des
Landes antrittst.

G-Loc
Sega DM 119.95

Es hat schon einige Flugzeug-
Kampfspiele auf dem MD gegeben,
u. a. das enttauschende After Burner
Il ; G-Loc ist da wie eine frische
Briese. Du hast Kontrolle ber ein
Uberschallflugzeug, in dem Du eine
Reihe von geféahrlichen Missionen
erfillen muBt.

Ex-Mutants
Sega DM 119.95
Nach einem Atomkrieg sind die

meisten Uberlebenden durch die
hohe Radioaktivitit zu Mutanten

geworden. Ein
Roboter/Wissenschaftler hat einen
Weg gefunden, diese

Ungliicksseelen wieder in Menschen
zu verwandeln. Er hat einige
Experimente durchgefihrt - mit
Erfolg!

Two Crude Dudes

Segn DM 119.95

Dieses Spiel gab’s seit langem als
japanischen Import. Jetzt haben
Sega dieses gewalttitige Beat'-Em-
Up fiir zwei Spieler hier veréffentlicht.

Granslam Tennis
Sega DM 119.95

Es ist beinahe wieder Wimbledon-
Zeit und an dem  wieder
aufkeimenden Interesse an Tennis
|&Bt sich gut verdienen. Sehr viel
kann man Uber dieses Spiel aller-
dings nicht sagen, auBer daB es das-
selbe ist wie Jennifer Capriati's
Tennis...

James Bond 007
Domark DM 119.95

Schon wieder Mr Bond und - wie
kénnte es anders sein - eine schone
Frau an seiner Seite. Hilf dem
Helden, die Welt vor dem bdsen
Professor zu beschutzen.

Double Clutch
Sega DM 119.95

Dieses neueste Spiel in einer langen
Serie hat wieder einmal eine ganze
Reihe von Beat-’'Em - Ups zu bieten,
genau wie sein Vorgénger. Fir einen
oder zwei Spieler.

MIG-29
DOMARK DM 119.95
Die Mig-29 ist eines der besten

Kampfflugzeuge der Erde. Durch
Domark hast Du jetzt die

Gelegenheit, diese Supermaschine
zu fliegen und die auBerst schwieri-
gen Missionen zu erfillen.

DOUBLE DRAGON Il
Acdaim  PREIS n/v

Dieses neueste Spiel in einer langen
Serie hat wieder mal jede Menge!
Beat-Em-Ups zu bieten, genau wie
seine Vorgénger. Flr einen oder zwei
Spieler.

Master of Darkness
Sega DM 89.95

Du spielst die Rolle eines jungen
Professoren, der etwas vom Okkult
versteht. Er als einziger kann den
Vampir téten und das viktorianische|
London von seiner groBten Plage
befreien.

Spiderman 2
Acclaim  PREIS n/v

Spiderman ist unterwegs, um die
Stadt von inren Feinden zu befreien.
Sie haben natirlich nur eine kleine|
Chance gegen ihn...

SegaPro JUNI1993
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WWE STEEL CAGE
ACCLAIM  PREIS n/v

Wenn Du schon zwei Ménner in
einem Ring schlimm gefunden hast,
briste Dich: Jetzt haben sie auch
noch einen  Stahlkafig  drum
herumgebaut. Wozu das gut sein
soll. ist ungewi3, Trotzdem ist es ein
gutes Beat- ‘Em-Up.

. '
EGA DRIVE
—

Cool Spot
Virgin DM 119.95

Das Ziel dieses Spiels ist ziemlich
einfach: Sei einfach ein cooler Typ!
Du muBt eine gewisse Anzahl von
Punkten einsammein, bevor Du den
anderen Spot entdecken wirst, der in
einem Kafig irgendwo auf dem Level
versteckt ist. Befreie ihn, indem Du
eine Menge Blasen von
Deiner Hand
wegschieBen
1aBt.

JUNI 1993 Sega Pro
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Summer Challenge
Accolade DM 99.95

Nimm’ an den Olympischen Spielen
gegen den Computer oder ein paar
Freunde teil. Die Fortsetzung von
Winter Challenge und ihm sehr &hn-
lich.

Jack Nicklaus Golf

Accolade DM 129.95

Jack erscheint in seinem zweiten
MD-Spiel und hat bessere Grafiken
und einen verbesserten Spielablauf
zu bieten, auBerdem ein paar neue
Kurse und nattrlich die Wettbewerbe
und Turniere.

Dracula

Psygnosis PREIS n/v

Kaum zu glauben, aber dieses Spiel
ist ein Prigelspiel. Du hast die Rolle
des Harker (im Fim von Keanu
Reeves gespielt), der die Untoten
und Vampire zur Strecke bringen
muB, um die Welt wieder sicher zu

\

»

machen. Die Mega-CD bietet ani-

mierte Filmsequenzen, die aber auf 5 M-OA Dnlv-

dem Modul nicht zu finden sind.

Puggsy
Psygnosis  PREIS n/v

Der Star dieses Spiels ist ein unfall-
trachtiger Alien, der aussieht wie
ein Kegel mit Armen und Beinen.
Ein slichtig-machendes
Plattformspiel.

Wizzy & Lizzy

Psygnosis  PREIS n/v

W. & L. handelt von 2 kleinen
Figuren, die all diese niedlichen
Kaninchen befreien, indem sie
Séftchen aufbrihen, herumhipfen
und allgemein sehr albern sind.
Hlbsche Grafiken zusammen mit
einem Puzzle/Plattformthema
machen dieses Spiel zu einem
Renner fur Lemmings-Fans.

Land of lllusion
Sega DM 89.95

Nach dem groBen Erfolg von World
of lllusion auf dem Mega Drive ist
die Game Gear-Version
der Fortsetzung endlich
fertig. Niedliche Grafiken
und ein fesselnder
Spielablauf
garantiert.

WWF Steel Cage
Acclaim PREIS n/v

Es ist zwar nicht nach jedermanns
Geschmack, zwei Kerle in einem
Stahlkéfig gegeneinander kampfen
zu lassen, aber den Amerikanern
geféllts und

Computerspiel...

schon gibt's ein
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Jungle Strike
EA DM 119.95
Desert Strike ist eines der

beliebtesten MD-Spiele, also haben
EA eine Fortsetzung produziert, die
sogar noch besser sein sollte. Grafik
und Musik haben sich verbessert,
obwohl der Spielablauf ungefahr der
gleiche ist.

André Agassi Tennis
Tecmagik DM 119.95

Tennis hat sein sauberes, glatt-
rasiertes Image der 60er Jahre ver-
loren. Mit der lauten Ankunft eines
gewissen Herrn Agassi hat Tennis
sich far immer verandert:
Bartstoppeln und lange Haare

machten Andre zum Alptraum eines
jeden Tennisfunktionérs - bis sie ihn
spielen sahen...

Bubsy The Bobcat
Accolade DM 129.95

Bubsy, der Luchs, hat ein Problem:
Er hat eine groBe Klappe und kann
sie nicht halten. Das Gericht geht
um, er sei schneller und spielbarer
als Sonic. VerpaBt Dieses Spiel
nicht!

André Agassi Tennis
Tecmagik DM

Der wilde Mann des | mEca DRIVE

Tennis wird auch N .
o Bart VS. The World
gelassen. Game,
Set und Match! Acclaim  PREIS n/v
Zuerst kampfte er gegen die

Weltraum-Mutanten, jetzt nimmt er
die Welt an. Die Simpsons
' erscheinen momentan Uberall, da will
Sega auch keine Ausnahme sein.

-

SegaPro Anzeigenabteilung

erreichen Sie jetzt unter

zum Nulltarif!

(Herrn Harris)

Tel Nr. 0310 81 80 62
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EREVAEVY,

& Skins-Spiele sind eine gute Gelegenheit,
leichts Geld zu verdienen. Schade, daf es
nicht um echte Wahrung geht!

hr kénnt André Agassi Tennis

entweder allein oder gegen einen

Spieler Eurer Wahl,

oder als besonderes “Skins”-Spiel

angehen. Beim “Skins” verdop-
pelt jeder Schlag eine Summe Geld,
die der Gewinner einstreicht. Man
kann es allein ode als Doppel spie-
len. Trainingsmodus kénnt Ihr dank
einer Ballmaschine Eure Schlage
perfektionieren.

Man kann aus vielen
Weltklassespielern wéhlen, darunter
Agassi selbst. Jeder Spieler hat bes-
timmte Eigenschaften, die seinem
Koénnen entsprechen. Sucht Euch
also einen Spieler nach Eurem

im Tunier

Agassi ist am Verlieren. Eigentlich nicht
verwunderlich, schlieBlich spielt sein
“Stevermann” zum ersten Mall

SELECT PLAVER

ANDRE AGASSI

PLAYER $Pc€D 7
STRENSTH  ACGURACY

BaGKiAN 7 9

Dos Bild wird Frauenliebling André nicht
gerecht - kein Dreitagebart oder
Pferdeschwanz! Manchmal muf3 er sich
eben fein machen!

Geschmack und Spielstil aus.

PROS

Man kann nicht umhin, André

Agassi Tennis auf dem Mega

Drive mit Super Tennis auf dem

lhr-wiBt-schon-was zu vergle-
ichen. Tatsachlich spielt sich Super
Tennis véllig anders. André Agassi
laBt sich schwer erlernen, bietet
aber viel Gelegenheit dazu. Die
Sprites sind von echten
Spielerfilmen digitalisiert und zu
samtweicher Bewegung animiert.

Sprach- und Soundsamples tra-
gen auch zur guten Prasentation

bei, sind aber fur den
Matchverlauf nicht
D, notig.

PROSPIEL
Angesichts  der
langen, schwierigen
Turniere ist es eine
herbe Enttduschung, daB
die Programmierer nicht einmal
Passworter, wenn schon keine

An strahiendes Weill, ordentliche
Haarschnitte, Erdbeeren mit Satme und lange
Sommertage denkt jeder, der "Wimbledon"
hort. Der Nabe! der englischen Tenniswelt
erfuhr einen firchterlichen Schock, alsein
unrasierter, schmuddeliger Ex-Franzose (jetz
US-Biirger) das geheiligte Griin betrat - mit
Stoppelbart, langem Haar und flatterndem
Hemd. Shocking!

@ W méchte Doppel spielen? Doas ist Tennis
in Reinform und der Rechner ist etwas zu
positiv fiir unseren Geschmack.

Batterienspeicher eingebaut haben.
das bedeutet entweder sehr sehr
lange Sitzungen oder lhr muBt die

Konsole stundenlang angeschaltet

lassen, bis Ihr mit dem Turnier fertig
seid.!

Auf dem Master System ist Agassi
Tennis mehr oder weniger das
Gleiche, hat aber
Trainingsmodus,  Skin-Spiel  oder |#;
Sprachausgabe. Obwohl es auch
keine Speichermdglichkeiten hat,
spielt es sich genauso gut wie auf
dem 16-Bitter und vielleicht sogar
etwas realistischer.

Agassi Tennis sieht aus wie das
Referenzspiel fir Mega Drive und
Master System, bis ein besseres
daherkommt und seinen Platz ein-
nimmt — z. B. das hervorragende
Super Tennis.

MEISTERSCHLAG

A\
b

J‘]"

wederg W

v / !

ANDRE AGASSI
TENNIS

TECMAGIK @ DM 120 @ JULl

FORMAT ........ccceneeeeceees SMbit
SPIELER 9
STUFEN n/v
SCHWIERIGKEITHSGRADE .......3
BESONDERHEITEN...........versus
KONTAKT ...covesensesess Tecmagik

v (040) 2270961

AKTION



D45 DEUTSCHE INSIDERMAGAZIN FUR SEGA KO

Ausgabe 1
DM6.50

Unsere explosive erste
Ausgabe mit Previews zu
Sonic 2, Superman und

- Smash TV. AuBerdem mit

kompletten Reviews zu Alien 3
(MD), Atomic Runner (MD),
Ninja Gaiden (MS), Prince of
Persia (GG), Thunderforce IV
(MD) und viele mehr. Auch in
diesem Heft: 6 Seiten shoot-
em ups.

Ausgabe 4
DM 6.50

Ein gigantisches Sonic 2 Poster von
Sega kommt gratis mit der brillanten
Weihnachtsausgabe. Im Heft: Eine
uniibertroffene 16 Seiten lange,
heraustrennbare Anleitung zu Sonic
2 fir alle Sega-Konsolensysteme;

E auBerdem eine bebilderte

Komplettiésung zu Predator 2.
Reviews zu Black Hole Assault (CD),
Crile Ball (MD), James Pond (MD),
T2: Das Arkadespiel (MD), Pit
Fighter (MS), Batman Returns (GG).

Bitte schickt mir die folgende(n) Ausgabe(n)

von SegaPro:

ANZAHL PREIS

Ausgabe 1 DM 6,50

Ausgabe 2 DM 6,50

Ausgabe 3 DM 6,50

Ausgabe 4 DM 6,50

Ausgabe 5 DM 6,60

Ausgabe 7 DM 6,50
Zwischensumme: DM l:l
Portokosten
1 bis 3 Ausgaben: DM 4,-
4 und mehr Ausgaben: DM 8- DM i_——l
Scheck zahlbar
an SegaPro DM I__:I

Ausgabe 2
DM 6.50

Mit zu dieser Ausgabe gehort
der erste Teil unserer A-Z
Broschure mit Spiele-Hilfen, -
Tips und -Tricks! In diesem
informationsgeladenen
zweiten SegaPro - Heft findet
Ihr Reviews fir Gadget-Twins
(MD), Greendog (MD),
Predator 2 (MD),
Splatterhouse 2 (MD), New
Zealand Story (MS), Smash
TV (MS), Super Off Road
(GG) und viele mehr

Ausgabe 5
DM 6.50

Ein exklusives Review zu Global
Gladiators! AuBerdem auf 4 Seiten
ein ausfihrlicher Bericht tber die
Spiele und Neuheiten der CES in
Las Vegas. Wir haben Amstrads
Mega PC unter die Lupe
genommen - unglaublich, was
diese Maschine zu bieten hat! Eine
komplette Asterix-Losung auf 12
Seiten und Reviews zu Aleste
(CD), Batman Returns (MD), Ecco
(MD), Toxic Crusaders (MD) und
mehr!

 NACHBESTELLUNGEN

Die ersten 7 Ausgaben von
Deutschlands informativem und
farbenfrohem Lesestoff fiir MS, MD,
GG und Mega-CD finden reiBenden
Absatz. Ausgabe 6 ist inzwischen
vergriffen, aber die anderen 6 sind
noch zu haben. Bestellt noch heute!

Ausgabe 3
DM 6.50

Teil 2 der exklusiven A-Z

B Spiele-Tips und -

Tricksanleitung gehért zu
dieser Ausgabe. AuBerdem
eine ausfuhrliche, 12-Seiten-
lange, bebilderte
Spielanleitung. Reviews gibt's

& fir Wonderdog (CD), Krusty's

Fun House (MD), Lemmings
(MD), NHPLA Hockey ‘93
(MD), SCI (MS), Tom & Jerry
(MS), Chuck Rock (GG),
Super Off Road (GG) u.v.a.

3 Ausgabe 7

DM 6.50

In dieser spektakularen
Ausgabe werden Chuck Rock
(CD), Hook (CD), Sunset
Riders (MD), Klick Off (MD),
Another World (MD), Batman
Returns (MS), Tecmo Soccer
(MS), Evander Holyfield (GG)
Streets of Rage (GG) u. v. a.
besprochen. Neue Info Gber
die Zukunft der Elektronik-
Unterhaltung im Hinblick auf

+ die 3DO und den Laser Active

von Pioneer.

Bitte schickt dieses Koupon oder eine Kopie davon
(zusammen mit einem Scheck Uber die korrekte Summe,
zahlbar an SegaPro) an folgende Adresse:

SegaPro Nachbestellungen,
Postfach 101 905,
W-4630 Bochum 1.

Scheck muB3 der Bestellung beiliegen.
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DAS BEWERTUNGSSYS

EINLEITUNG .

. Nur ein kleiner Einblick in die Story des Spiels. Meistens ein kurzes
Resumé vom Coverinlay - nur nicht so langweilig.

ProViEW v’

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrst Du, was wir von den §

Grafiken, Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren Dich iiber

Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die Du austesten und Bk
ansehen solltest. :

ProTips

:  Eine kleine Unterstiitzung, die Dir helfen soll, die ersten Mlnﬁm des,

Spieles gefahrlos zu iiberstehen. Hilft auch deséfteren iiber die Flashback
¢ ‘uniiberwindliche’ Stelle hinweg. X-Men
Tiny Toons Adventures....... 32
oLy PROSCORE Fatal Fury 34

Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spiels bewertet. Ein
Spiel, das super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die
Spielbarkeit sehr mies ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung
bekommen. Der endgiiltige ProScore hangt vom Gesamteindruck ab,
% den ein Spiel hinterlaBt. Auch der Verkaufspreis ist ein wichtiger Punkt,
¥ aufden geachtet wird.

ProYo!

Der ‘ProYO!’ ist unsere Auszeichnung fiir all Ef(;_sbi;ié, die eine Wertung 5§
von liber 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Deine

Mutant League Foothall...........38
Hardball 111 . ceseBT
Paper Boy 2 s )
NBA All-Star Challénge............50

pro

Pro Quaterback.........

% Sammiung.

: MAsTER GEAR

Jedes Master System Review enthélt einen kleinen Abschnitt, in dem
darauf eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Master Gear
Konverter’ auf der Game Gear spielen 148t (sind die Grafiken erkennbar, 3
ist der Sound okay, usw.)

treets of Rage ......................36
Gobal Gladiators....................40
Rainbow Island

PROLESERI wiirden uns fiber Einsendungen

3 ® von Euch freuen, besonders mit &
Hier. ist die Chance, Eure Fotos von Euch oder gemalten
héchstpersénliche Meinung zum.~  Kunstwerken®.  Gelungene
besten zu geben! Schreibt Eure ~ Beviews werden zusammen mi
eigenen Reviews zu den Top- unseren - eigenen Reviews |

M. Sspiclen der Saison, positiv oder .+~ @bgedruckt, also werft Eure
¥ negativ oder auch mit einem Denkmaschinen an und sendet

i Kieinen Augenzwinkern, vergesst ~ UnS ein Kieines Essay, wir warten |
nicht, es ist "nur’ ein Spiel. Wir - Schon gespannt...

Spider-Man 2 ; 30
# The Humans : 46
Predator 2




Wild Wicked Willy versucht
seit Jahren vergeblich, die
Existenz von Spots zu
beweisen. Nach endlosen
Fehischlagen ist er nur noch
Opfer von Gespitt. Trotzdem
gibt Willy nicht auf. An den -
mutmaBlichen - Lieblingsorten
der Spots hat er eine ganze
Batterie raffinierter Fallen
aufgebaut, und tatsdchlich
liefen elf der legenddren
Kreaturen hinein!

Jetzt muB Cool Spot, der
jahrelange Freiheit gewdhnt
ist, an die Front und seine
Kameraden retten. Willys
Helfer diirfen ihn nicht aufhal-
ten!

Schon auf dem Strand, auf
der weggeworfenen Flasche,
entdeckt Spot alle
Nervensdgen, die einem die
Sommerfreuden  verderben.
Trotzdem muB er durch - sonst
werden die Spots dieser Welt
nie wieder frei und cool sein,
und das miissen wir doch ver-
hindern!

MEOR ORIVE

-

20

v addon

Spot balanciert auf einer Karfenpyramide, aber jefzt ist eigentlich keine Zeit zum Spielen. He, Freund,
@  gemeine Dinger wie Killerroboter sind unterwegs, um Dich zu erledigen, also hdr’ auf, herumzuturnen
und mach’ Dich auf die Socken!

e Juhuwy! Steile, glatte Stahlrohre fiBen Spot doch keine Angs
Exiras -aber Spot sieht nicht mehr sehr ruhig aus!

er Schwierigkeitsgrad
“einfach” war es wohl
zu sehr fur europdische
Spieler, denn in dieser
Version gibt es nur

“normal” und “schwer”.

Kein langweiliges Intro mit Spots
Ahnenreihe halt vom Spiel ab,
stattdessen gibt es nur einen Screen
mit den Grundregeln, sowie Feind-
und Bonuserklarung. Alles, was ein

Sucht in allen

maoglichen und
unmoglichen
Ecken nach

den coolen
Punkten, die
Euch einen
Extra-Spot

spendieren.

s Jack springt Spot einmal zu oft an. Obwohl
die Geﬂner harmlos aussehen, sind es doch

alles Killermaschinen, also loft Euch nicht
einlullen!

Kriegsneurose ist im ersten Level ein
2 groeges Problem, halte Spot von
Problemen und den Arabern fern.




echter Spot wissen muB, wird erklart
- in der Theorie!

Hauptziel ist es, mindestens 60%
aller Cool-Punkte eines Levels
einzusammeln, damit Ihr den
ortlichen Gefangenen innerhalb des
Zeitlimits befreien kénnt. Haltet lhr
Euch aber an das Minimum, werdet
Ihr nicht lange Freude am Spotleben
haben. Erst, wenn Cool mindestens
85% der Punkte hat, gelangt er in
den Bonuslevel zum Abschnittsende.
Halt er die Einlage durch, winken ihm
weitere Leben und Continues - fir
die man sehr bald dankbar ist.

Die Animation des irren Punkts ist
genial. Mit einer
Irrsinnsenergie  flitzt  er
durchs Bild und bewirft
seine Gegner mit
Blasen. Davon
hat er zum

Gllck einen unbegrenzten Vorrat.
Getroffene Monster I6sen sich ein-
fach auf. LaBt man Spot eine
Zeitlang stehen, fangt er an, zu
jazzen, géhnen, Jojo zu spielen oder
seine schwarze Brille zu putzen!

Die Zahl der Musikstiicke und ihre
Vielfalt sind unglaublich. Sie passen
so toll zum Spiel und sind immer
wieder so anders, daB im Gegensatz
zu den meisten Jump-'n’-Runs (iber-
haupt kein UberdruB aufkommt. Vor
allem im panischen Bonuslevel

@ Schafft er’s oder schafft ers nicht? Die Springerei iber den Diinen des ersten Levels ist nerve-
naufreibend. Zu allem Gberflu héingt da oben auch noch ein gefangener Freund von Spot.

verkirzt die irre Rave-Dance-Musik
die knappe Zeit erheblich! Ganz
offensichtich angelt Virgin nach
Teenies wohl erfolgreich, den
trendy ist das Spiel allemal!

In den elf harten Levels gibt es
jede Menge zu tun, aber oft wieder
dasselbe, neu verpackt. Echte
spielerische Abwechslung sucht man
vergebens, aber Cool Spot ist so auf
den Punkt gebracht, daB man diese
Schwéche verzeiht. Es macht
unheimlich Spaf - und stichtig!

Spot hat nur wenige Leben, kann
aber weitere aufsammeln.
Gewohnlich gibt es zwei Extraleben
pro Level - eines fir
Coolheit, das andere in

der Bonusstufe. Das
motiviert natdrlich, jeden
Abschnitt

Schaut her, Leute - Srror ist so cool, daf} er
auflen an Zijgen entlangturnt. Nicht zur
Nachahmung empfohlen!!!

N Rl

" ¥ i e

Wiirmer, TausendfiiBler oder was? Egal.
Von dem Viehzeug krabbelt eindeutig zu
viel fiir einen einzigen Level herum. Uncool,
findet Spot.

grindlich zu durchkdmmen und
sorgt flr langeres Spielvergniigen.
Continues gibt es nicht automa-
tisch. |hr muBt sie gegen
Buchstaben tauschen, die oben in

4 40 1014

. 0
1.




A\ GEBREO, ikt

Was wiinscht man sich mehr als Extra-Continues?
Leider sind sie in Cool Spot nicht leicht zu finden
Ihr miibt erst geniigend Cool-Punkte gesammelt
haben, um in einen Bonuslevel zu kommen. Dort
sollt Ihr einen Buchstaben suchen. Stirbt Spot,
tauscht Ihr den Buchstaben einfach gegen drei
Extraleben. Cool, was?

jeder Bonusrunde warten. Verliert Ihr
alle Leben, kénnt |hr einen
Buchstaben gegen ein Continue ein-
tauschen. Sonst heift es, zuriick
zum Anfang des ersten Levels!

Die Suche nach Extras gibt dem
Spiel mehr Tiefe als es sonst hétte
und macht es auch schwerer.

Uberall liegen Power-Ups herum.
Sehr nitzlich sind die kleine
Flaschen voller Energie, die
unregelmaBig von erledigten
Monstern  hinterlassen  werden.
Leider muBt Ihr wieselflink hinterher-
hechten, denn die Flaschen fliegen
nach dem Erscheinen bald in die
Lufte und entschwinden.

Sammelt Ihr Uhren, gibt es
Extrazeit. Die braucht man beson-
ders im Bonuslevel und in kniffligen
Situationen. Ahnlich Sonic, gibt es
verschiedene Wegmarkierungen im
Level, die Euren Fortschritt festhal-
ten. Eine nette Melodie ertént, wenn
die Flagge gehiBt wird. Lauter
hibsche  Gags
wie diesen
weist  Cool
Spot auf.

Das Spiel
macht, ist es noch nicht deutlich
geworden, unheimlich viel SpaB.
Spot ist cool und modern, macht
allen SpaB, feuert harmlose Blasen
ab und steuert sich butterweich
durch die Landschaft. Kein Blut und
Terror, sondern Action, die viiiel

o Mufig stiirzt Spot sich auf ein Regal voller
Kebrigem Zeug. Nicht umsomst, denn rechts
wartet ein Zeitoonus.

Geschicklichkeit erfordert und auch
die Eltern vor den Bildschirm lockt!

Viele altbewahrte Elemente sind
hervorragend aufgearbeitet und zu
einem ganz neuen Paket geschnirt
worden. Cool Spot funktioniert ein-
fach und macht Laune wie die
Sommersonne!

Doch nicht so cool? Da links gibt s einen
Punkt, aber Spot marschiert stur nach
rechts

Kasige Mause werfen mit ihren
Rindenresten nach Spot. Daraus wird wohl
keine fiefe Freundschaft..

Merkwiirdige Dinge gehen hier vor...
Da kann man ja kaum seinen Augen

Ist der Spot gesund, fobt er in der Luft
herum. Mr. Cool hat soeben eine wei-
tere Wegmarkierung gefunden

COOL SPOT
VIRGIN @ DM 120 @ JUN

FORMAT.....cconesessescasscesssSMbit
SPIELER 1
STUFEN ..cvoncussecnssnsassasassanel ]
SCHWIERIGKEITSGRADE.........2
BESONDERHEITEN ...........keine
KONTAKT .cocucursnsnsnsasnsessSga

© 040/227 09 61

AKTION

GRAFIK 04%

A Spot ist wohl das ulkigste Mega-Drive-Sprite
des Jahres.
A Viele verschiedene Monster sorgen fiir

Abwedlsl'ng.
/ °

ASatte Stereo-Biisse drohnen in jedem Level aus

den Lautsprechern.
A Fiir buchstiblich jeden Geschmack, von jung

bis alt, ist Musik dabei. Wahnsinn!

SPIELABLAUF

A Spots Steverung ist in Ordnung und erlaubt
waghalsige Spriinge.

¥ Insgesamt verlauft das Spiel aber immer
ziemlich dhnlich - eine Kleine Enttiuschung.

ANFORDERUNG 90°%

A Am beeindruckendsten ist wohl der
Schwierigkeitsgrad.

W Fiir Anfiinger etwas schwierig, aber schlieBlich
macht Ubung ja den Meister.

)ISCORE

O3 %

Cool Spot sieht nicht nur gut aus, son-
dern macht auch jedem einen
Riesenspaf!




SPIDER-MAN ® and all other Marvel charodiers and the distinctive likeness thereof are frademarks of Marvel

Entertainment Group, Inc and are used with permission,

. SPIDERW
REVIEVVES, T\ A

M, s
abe ich die Musik nicht sie spateren Endgegner nur so W b4

schon mal wo gehort? dahingerafft. Nicht mehr als drei { 7.\

Sehr originell ist sie Continues werden Euch spendiert,

nicht, dafir wird sie also heiBt es: (iben.

ziemlich schnell abgen- Spider-Man: Return of the
udelt — und wird nach einiger Zeit Sinister Six ist ein enttduschender
argerlich und stérend. Nur bei den Nachfolger des hervorragenden

Endmonstern wechselt das Gedudel ersten Teils. Trotzdem gibt es viel zu s P l D E R-M AN:

ab — aber da die zumindest in den tun, und Spidey-Fans werden das

GAME GEAR

ersten Stufen so einfach zu besiegen  Modul wohl nicht so schnell weg- RETURN OF THE SINISTER SIX
sind, flacht die Spannungskurve bald  packen.
wieder ab. Zum Gliick sind spatere ACCI.AIM . DM 80 . JUNI
P PO % 24 %TI Ble:::t ;“zten FOMT unuuonnuununozmbm
o 7 rechts auf dem
- Bildschirm, wenn Ihr gegen SPIELER 1
Elektro kampft. Greift mit S‘I'IIFEN ¢
schnellen Tritten oder Hieben
an. SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
BESONDERHEITEN........continve:
RS e Kom‘nnuuoun o.A“IGilll
3 . © 089/455034¢
® Spidey schwingt sich durch kluge
Benutzung seines Netzes in die Action - so \
scheint es zumindest. Tatsachlich erwartet %
ihn Sekunden nach diesem Foto ein s T [
schmerzhdfter Tod w
Endmonster echte Brocken, die eine 31‘
Menge SchweiB3 flieBen lassen. y s

Das Heldensprite ist ein biBchen
zu klein und gedrungen, um wie ein °
= eleganter Kampfer auszusehen

& - 2 gehabt Kein Wunder, denn mit den
Allerdings krabbelt, springt und klet- i A S e e

: tert er recht nett durch die Gegend weit :
= Mit einigen Power Ups ‘bewaffnet”, : : ‘ _

Es scheint, ols hatte Spiderman genug

schieBt er Pistolenkugein ab und
schwingt sich mit seinem seidenen
Spinnenseil von Gebaude zu
Gebaude. Die Anwendung der Extras

GRAFIK 64%

‘ kani) "-ahée: ebias schiwietip’ sain, A Detaillierte Landschaften mit guten Farben,
» st 9ie4 i, Beiein e f;msgse':;:;n ist, wie die meisten Monster,
schgn dBEg. ; ziemlich enttéuschend geraten. ;
Die sechs, teils recht schweren,
Levels geben reichlich MUﬂK 670/
‘ ’ Beschaftigungsméglichkeiten.  Vor 0
Doctor Octopus lauern zahllose A Flotte Hintergrundmosi lifit das Adrenali
Feinde, aber auch Aufgaben sind zu P SN T S Md'm*se: s Sl
I6sen und reichern das Spiel an. ® oo odopus e e I;“m - ‘:'cfh '::0 irgendwann eintinig, es gibt
lhr beginnt mit nur drei Leben, Strumphhosen greift s fewhg 2
konnt aber acht Treffer einstecken, °
ehe eines ausgehaucht ist. sn!mu"’ 58 /°
Andererseits werden sie durch A Verschiedene Spriinge und Bewegungsmiglichk

einschlielich dem beriihmten Wandkrabbeln.
W Spideys Steverung ist merkwiirdig, und die Netze
zerrt an den Nerven.

E A Ein schwieriges Spiel, das eine echte
Herausforderung fiir Geschicklichkeitsfans ist.
¥ Langweiliger Spielablauf (iiberspringt Feinde
\ und Geschosse) lihmt in den ersten Runden.

PROSCORE

M £ (1)
I RETURNSC 101 ¢ ©© %

keinen wiirdigen Nachfolger des tollen
ersten Spiderman-Spiels.

Copyright © 1992, Marvel Enterfainment Sroup, i All rights reserved.




Wer Another World kennt, ist
dem Science Fiction-Fieber
schon verfallen. Unheimliche
Welten in blau-lila Tonen,
unheimliche Szenen in
Roboscopegrafik und  ein
actionlastiges Abenteuer voller
Tiicken: Wer konnte sich dem
Zauber dieses Superadventures
entziehen!

Nach zahllosen Nachts-
chichten haben die
Programmierer von Delphine
jetzt auch den Nachfolger
Flashback beendet. Gleich vor-
weg: Die Umsetzung von
Delphines Computerhit auf das
Mega Drive ist schlichtweg fan-
tastisch!

Ihr spielt Conrad Ilart den
jungen Agentenanwirter
zu clever fiir den Gsschmack
einiger diisterer Gestalten ist.
Nachdem er wahrend seiner

gerat er ins Vlsler eines

Heckenschiitzen. knapp
entkommt er der Sam doch
sein Handteleporter versetzt ihn
an einen unbekannten Ort.

Thr seid in Raum und Zeit ge-
strandet, miiBt aber schieunigst
zur Erde zuriickfinden. Das
furchtbare Komplott, von dem
Ihr erfahren hattet, darf keinen
Erfolg haben! Ob die seltsamen
Einwohner dieses Planeten Euch
weiterhelfen werden...?

ler ein gestrandeter
Mann des GBUs
(Buro fur galaktis-
che Untersuch-
ungen) ist, 1aBt sich
nicht so leicht verun-sichern. Euer
Modul, die kostbare Erfindung, habt
lhr noch bei Euch und langsam
kommt die Erinnerung an die
Geschehnisse vor dem Anschlag
zurtick...

Ihr wart dahintergekommen, daB
AuBerirdische die Gestalt vieler
Menschen ibernommen haben. Alle
wichtigen Positionen sind schon von
Aliens in Menschenform besetzt. Zur
Weltherrschaft der Invasorenn ist es
nicht mehr lange hin. lhr habt den
grausigen Plan der Monster als
einziger durchschaut und bislang
Uberlebt! Stick fur Stick maBt Ihr
auf dem fremden Planeten Eure
Identitat wiederfinden, die ortlichen

Regeln lernen und
an einem
spielerischem
Wettbewerb teil-
nehmen, um
einen Freiflug zur
Erde zu gewin-
nen.

Schon der
Auftakt ist Gber-
waltigend. Eine
wunderschéne
Anfangssequenz
leitet zu Eurer
miBlichen Lage
Uber — jedoch so
stimmungsvoll, daB
Ihr zunachst gar nichts bemerkt.
Grafik und Musik passen perfekt
zusammen und sorgen fir ein kinoar-
tiges Erlebnis. Verschiedene
Musikstlicke begleiten denn auch
das gesamte Spiel, von fantastischen

Soundeffekten unterstiitzt.

Neben den verfeinerten, digita-
lisierten und dann véllig neu bear-
beiteten Figuren wirkt Vorgénger
Another World fast blockartig und
grob. Butterweich und unglaublich

Sega JUNI 1993



Ubermut ist in Flashback erst nach
bestandener SchluBszene angebracht: Dies
ist nur einkleiner Vorgeschmack der Dinge,
die im ersten Level auf Euch warten...

Auf Scritt und Tritt geratet Ihr auf dieser ver-
riickten Zeitreise in knifflige Situationen.
VergeBt vor allem nicht, wer Ihr seid!

Macht Euch als
erstes mit der
4L _rm Steuerung  ver-
‘,’ . traut! Ubt kurze
4 Spriinge uber

hinweg

: - und wagt Euch

B2l % erst an.  breite

unde, wenn lhr das
Springen beherrscht.

ROM

geschmeidig huscht Hart durch das
Bild.Er hat so weiche Spring- und
Rollbewegungen, daB selbst die
Technik des fabelhaften Prince of
Persia dagegen abfallt! Solche Grafik
hat man auf dem Mega Drive noch
nicht gesehen!

Das Spielprinziep - Ratsel I6sen,
aber sehr auf seine Schritte und
Gegner achten - &hnelt dem von
Another World, ist aber auch

JUNI 1993 Sega

Wenn dieses Stiick Schrott mich noch einmal
an “meine néchste Filiale” verweist, werde
ich handgreiflich!

verbessert worden. Es gibt mehr als
75 Filmszenen, Kamerafahrten,
schrage Perspektiven und Zooms.
Flashback, die Suche nach der
Erinnerung, spielt in drei Welten, ist
in 6 groBe Level unterteilt und
umfaBt 200 Screens. Angesichts der

" Und hier ist der Gewinner der
Ausscheidungskampfe! Dr. Conrad
Hart! Applaus, Applaus!!"

vielen Todesarten freut man sich aus
tiefstem Herzen Uber die
PaBwortoptionen, mit der man das
Spiel im zuletzt betretenem Level
wieder aufnehmen kann.

Am ehesten laBt sich das 12Mbit
Modul noch mit dem Prince of Persia
vergleichen, es Ubertrifft PoP jedoch
bei weitem. An der glatten, doch
detallierten und farblich perfekt
abgestimmten Hintergrundgrafik
kann man sich kaum sattsehen. Sie
bringt es fertig, originell zu sein, wie
auch das gesamte Spiel liebevoller
und mit mehr Humor gestaltet ist, als
sein Vorganger.

In der Regel sieht man den Helden
von der Seite, doch wird zuweilen
gezoomt und eine kurze Filmszene
eingeblendet. Die beriihmt-
berlchtigten Sterbeszenen dirfen
natirlich auch nicht fehlen! Sie sind
so gut geschnitten und von so
bedriickender Musik untermalt, daB
man sich unwillkirlich den Puls fihlit!

Man spielt sich nach und nach ein,
ohne gleich zu Anfang Uber harte
Brocken zu stolpern. Vielmehr wird
Euch, wie bei den alten
Textadventures auf Computern, eine
bestimmt Denkweise
antrainiert, die Ihr

s 3T
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Staindig muf3 dieser Eindringling auf wehrlose B&ume und Biische schieBen. Hat der Mann

denn keinen Respekt vor Mutter Natur?

Jetzt muB er nur noch durch sieben Etagen des Todesturms stiefeln. Fisr Mr Hart doch sicher

Problem, oder?

spater braucht, um weiterzukommen.
Flashback macht auf der Stelle
siichtig, obwohl (oder weil!) es nicht
so schwierig anfangt.

Man mag es kaum sagen, aber
auch die Steuerung halt, was die
gute Préasentation verspricht!
Logischer und einfacher geht’s nicht
mehr und der Anblick des Helden,
wenn er sich kugelt, duckt oder
gewagte Springe unternimmt, ist

schon Belohnung genug!
Klammert er sich mit den
Fingerspitzen an eine steile
Kante, hélt man die Luft an, und
hat er einen Abgrund Uberwunden,
stdBt man sie wieder aus.

Schén, daB sogar das
SchieBen verbessert worden
istt Man kann jetzt besser zie-
len und seinen Helden leichter
kontrollieren. Die Animation —
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Ihr zieht gemachlich den Revolver
und schieBt dann schnell auf den
Gegner — ist wiederum realistisch
genug, um Krimifans zu begeistern.
Wer frech ist, kann seinem Gegner
auch mit der Pistole Uber den
Schédel hauen!
Wahrend man den Hintergriinden
des Komplotts immer néher kommt,
tauchen Erinnerungen an
B Total Recall, Blade Runner
oder Running Man auf -
Hektik und gehaltvolle Rétsel
halten sich perfekt die Waage.
Das Spiel beginnt im Wald. Dort
muBt Ihr einen Antiogradgurtel find-
en, bevor lhr in die nachste
Grube fallt. Habt Ihr das gute
Stiick nicht oder vergefBt Ihr,
es vor dem Sprung zu
aktivieren, konnt Ihr Euch die
Geranien von unten anse-
hen.
Dank dem
Gurtel landet Ihr
schlieBlich sanft in einer
der vier stadtischen U-
Bahnstationen. Von dort ga
aus geht es auf die
Suche nach einem Pali3,
der Euch Zutritt zu
einer offentlichen
Show verschafft. Im
dritten Level hetzt
lhr durch die
Veranstaltung. Von
einer Plattform zur
néchsten, immer mit
einem Auge auf die vie-
len Killern spurtet lhr
nach oben.
Habt Ihr den
heiBersehneten
Flugschein zur
Erde geht es ab zur
Taxistation. Dort

erwartet Euch ein boser Schrecken:
Die Station ist von Aliens besetzt
worden. Wenn |hr bis zum
Levelende Uberlebt, nehmen Euch
die AuBerirdischen gefangen — sonst
sterbt |hr. Prompt verschleppt man
Euch auf den Planeten der reizen-
den Gaste... aber wir
wollen Euch nicht zuviel
“y verraten. Nur dies: Es
geht wild weiter: zu
8. Lande, im All, und
) wer weif3, wo noch!
‘&, Genug der Worte.
habt gemerkt,
wie begeistert wir
von diesem
Supermodul  sind.
Nicht? Also noch
einmal:  Grafisch,
8 klangtechnisch und
spielerisch ist
Flashback das
Schonste, was dem
Mega Drive bisher
passiert ist — es setzt

GroBer Tusch! Der Mondmensch fritt auf! Das neve, stiirkere Kraftfeld steckt sogar
einen oder zwei Treffer weg.

Die Landschaften sind so schon und frem-
dortig, daf man doch lange stehenbleiben
und sie bewundern muB3. Nur leider wird
der chnungslose Held dadurch schneller
einen Kop?kijrzer, wenn er nicht aufpaf3t

auf der Stelle neue MaBstabe.
Anstatt immer noch dazusitzen und
weiterzulesen, solltet Ihr Euch schie-
unigst zu Eurem Héndler begeben
und ein Exemplar sicherstellen!

LASHBACK

e

FLASHBACK

THE QUEST FOR IDENTITY

US60LD @ DM 130 @ JUN

FORMAT ...cccocnersasacacaces 1 2Mbit
SPIELER 1
STUFEN 6
SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
BESONDERHEITEN.......continves
KONTAKT Sega

©{040) 2270961

AKTION

GRAFIK 95%

A Einfoch ungloublich, was die Programmierer auf den Bildschirm zoubern.
Das Mega Drive hat einen neven Grafkstandard bekommen!
A Butterweiche Animationen, Figoren wirken unglaublich echt, Sehr

WS 4%

A Wonderbare stimmungsvolle Musik wihrend des ganzen Spiels, von
fontastischen Soundeffekfen begletet.
A Die Musik Bt Fuch im Spiel vrsinken und wechsel mit jedem

SPIECABLAUE 90%

A Tolle Bandbreite von Bewegungsabliufen, dorunter eine feine Roll-
und Sprungort,
VVMMMWMﬂMgMﬁ:WWé

ARFORDERUNG 93%

A Perfekt ausgewogener Schwierigkeitsgrad. Das Splel fingt icht 20
schwer an und steigert sich donn immer weiter.
A Logische Ritsel und actionsgeladene Abentever sind optimal 20

elenﬁpeupelwsqlllm.

SCORE

Q4 %

Ein wiirdiger Nachfolger zu Another
World — und das seit langem beste Spiel
auf dem Mega Drive.

i
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Die Welt wird aus Angst vor
Mutanten langsam hysterisch.
Professor Charles Xavier,
selbst ein Telepath, griindete
deshalb die Liga der X-Men.
Sie solite den Menschen
zeigen, daB Normale und
Mutanten sehr wohl miteinan-
der leben und die
Supermanner der Welt sogar
helfen kinnen. Leider gibt es
immer wieder Mutanten wie
Dr. Magneto, die darauf
bestehen, als Herrscher iiber
die Menschheit anerkannt zu
werden - zur Not mit Gewalt.
Nur die X-Men konnen den
Menschen noch gegen solche
Bedrohung  beistehen. Im
Gefahrenraum trainiert Xavier
seine Leute anhand von
Simulationen. Jetzt ist der
Ernstfall eingetreten...

MEGA DRIVE

eine Biene umherfliegen seht,
sucht lhr Nest und schlagt
darauf ein. Es fallt zu Boden
und explodiert — und hinterlaBt
Extra-Energie!

¥ i = R
i
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agneto hat einen teu-
flischen Plan zur
Unterjochung der
Menschheit entwick-
elt, mit dem er auch
gleich noch die X-Men los wird. Er
hat den gemeinsten Computervirus
der Welt programmiert und in den
Rechner von Xaviers Gefahrenraum
eingeschleust! Wird der Virus aktiv,
muf jeder, der sich in den Rdumen

aufhalt, mit teuflischen lllusionen
kampfen.
Ein ziemlich einfacher Screen

erscheint, dann konnt lhr einen von
drei Schwierigkeitsgraden wahlen.
Mehr als die Wahl zwischen
Anfénger, Held und Superheld habt
Ihr nicht.

Ein oder zwei Spieler kénnen sich
in das actionhaltige Hupfspiel ein-

klinken. Jeder der X-Men hat
spezielle Eigenschaften, die fir bes-
timmte Spielabschnitte uber-

lebenswichtig sind. Deshalb konnt Ihr
jederzeit einen anderen Charakter
wabhlen — aber nicht beliebig oft.

Wenn Ihr in der Klemme seid,
kéonnt lhr andere Superhelden zu
Hilfe rufen, aber jeder Rettungstrupp
kann nur einmal geholt werden.

Es gibt nur sechs Levels, die aber
ziemlich groB und voller Monster
sind. Manche Endgegner sind auch
kein Zuckerschlecken!

Die Grafik ist gut, aber fir einen
potentiellen Hit ist die Musik zu

Iceman weif3, wie man wirkungsvoll aufirit.
Wolverine hat die La?] e aber unter Kontrolle
und wird alleine mit ihm fertig

Hmm. Feverkugeln sind nicht gerade
Nightcrawlers Spezialitit - sie sind ziemlich
schmerzhaft!

THE PEOrES:
TESTING MY

b

22,998 5, ,
Nach dem ersfen level ho' Cyclops noch

das Gefishl, das Ganze war erst ein Test.
Hat der eine Ahnung!

= [ B

Weltraumsoldaten haben die unangenehme
Eigenschaft, auf alles Fremde zu fevern.
Dozu gehdren auch nutierte X-Men!

durchschnittlich. Zu zweit macht das
Ganze schon viel mehr SpaB, aber
alleine fehlt einem irgendwann die
Action.

X-MEN
S6A @ DMI20 @ JUNI

Fo‘m' uulunounnuuuuambi'

SPIELER 2
STUFEN 6
SCHWIERIGKEITSGRADE .........3

mu'im!m" ln"nuuunn/v
Komn nuuuuulnuunuus’g‘
© 040/2270961

AKTION

A Schone, gut animierte Sprites und grofie,
A Hi fik ist nicht durch q gut,
aber immer berdurchschnittlich.

A Reichlich gute Effekte auf Eurem
schmerzhaften Weg ans Ziel.

ist viel zv langsam fiir das Spiel.

v Aletle wird es nach einigen Sitzungen

beeindruckend e Gegner.

W Die Musik hat irgendwie kein Leitmotiv und
A Macht zv zweit gleich viel mehr SpaB.

A Nur sechs I.svels, die aber riesig und

actiongepackt si
A Drei denmgkdisgmde bieten jeder
Konnensstufe etwas!

PROSCORE

78 %

Einbe Unsetzung des X-Men-Automaten
wiire noch besser gewesen, aber das
Modul ist in Ordnung.



MASTER SYSTEM

Castle of Illusion hat mittler-
weile stolze zwei Jahre auf
dem Buckel, verkauft sich
aber immer noch gut. Es ist
ein Klassiker, doch hat Sega
sich nicht auf den hauseige-
nen Lorberen ausgeruht, son-
dern fleiBig am Nachfolger
gewerkelt.

Wahrend Mickey in einem
Mérchenbuch liest, schiaft er
ein und gerdt in ein merk-
wiirdiges Dorf. Er trifft eine
hiibsche Ente, die ihm erzahit,
daB ein Riese den
Schutzkristall ihres Dorfes
gestohlen hat. Nun wird nie-
mand je wieder lacheln kon-
nen, wenn der Kristall nicht
zuriickgebracht wird.

Ihr ahnt es schon — Mickey,
ganz Kavalier, macht sich auf
zur Rettung des Dorfgliicks.
Einmal ein Held, immer ein
Held, und so spaziert der
Mauserich ins  ungewisse
Abenteuer...

y

VergeBt im
Wasserlevel nie
die Zeit.
Konzentriert
Euch nicht auf
das Luftholen,

sonst  ertrinkt
YRR Mickey klaglich!

s war schwierig, sich nach
Castle of lllusion noch zu
steigern, aber Sega hat
es mit diesem tollen Spiel
tatsachlich geschafft.
Nach Land of lllusion wirkt selbst der
Klassiker ein bichen Uberholt.

Zunachst fallt der fehlende
Optionsscreen auf. Dadurch kann
man den Schwierigkeitsgrad nicht
einstellen. Anfangs findet man sich
fast blind zurecht, aber spéater wird
das Spiel viel schwerer. Sobald die
kleine Maus auf den Bildschirm
hupft, merkt man, daf dies ein gutes
Modul sein wird. Warum? Land of
lllusion ist bis in die Astzipfel liebevoll
gestaltet. Mickey ist, obwohl er etwas
trage lauft, wunderbar animiert. Es ist
eine Freude ihm zuzusehen, wenn
er Dinge aufhebt, wirft, l4uft,
durch Hindernisse sturmt und
von einer Liane hangt.
Abgesehen vom  sauberen
Eindruck, tragen diese Tupfer
enorm zum tollen Spielgefiihl
bei.

Nur bei Feindberiihrung muB
man sich leider umgewdhnen. Im
Gegensatz zum Vorganger endet hier
ein Burzelsprung auf Feindeskopf
todlich fur Mickey. Hierzulande wirft
man mit Blocken, um Monster
umzubringen! Allzu viele Gegner gibt
es eingangs nicht, daflr sind sie
strategisch an ohnehin kniffligen
Stellen plaziert. So wirkt das Spiel
harmloser als es ist! Spater kann
man Monstern kaum noch auswe-

Y Hér mal Freundchen, Bt du mich jetzt
durch oder nicht? Scheint, als mu3 Mickey
zum Block greifen.

ichen und sie nur mit Milhe erledi-
gen.

Insgesamt gibt es 17 Stufen, also
viel mehr als im ersten Teil. Dafir
sind aber einige davon ziemlich kurz.
Ein Abschnitt besteht nur im
Uberqueren einer Schlange, die
man vorher geflttert hat!

Grafisch ist das Modul
ein Traum. Grobe
Landschaften  und
<> blockhafte  Sprites
&) sucht man verge-

blich. Die Farben sind
durchweg kraftig und ver-

\“’g leihen dem Spiel noch

b AR
W ORI VT
4]

A

.

mehr vom gewissen Etwas. Dies und
die abwechslungsreiche

Levelgestaltung haben auf dem
Master System Referenzcharakter. In
bestimmten Abstanden werden ani-
mierte  Zwischenszenen  einge-
blendet. Sie sind fir den Spielverlauf
unwichtig, tragen aber wiederum
zum guten Eindruck bei. Als ob der
SpaBfaktor noch nicht hoch genug
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Eigentlich sind die Spinnen keine schweren Gegner Sie krobbe\n meist sehr |angsam von einer Seite
zur anderen - lhr dirft ihnen nur nicht in die Quere kommen!

Hier der Anfang des zweiten Levels. Der Fisch sieht zwar nicht nach viel aus, schwimmt aber verflixt
schnell. Mickey mu3 schon sehr flink sein, will er mit heiler Haut am Schuppentier vorbei!

wére, hat Sega bei den Extras
wieder eins draufgelegt: Es gibt lam-
pen, die dunkle Level aufhellen und
Flugtrénke, mit denen Mickey
geféhrliche Stellen Uberfliegen kann!
Die Melodien sind dem Master
System angemessen, wenn auch
nicht genial. Sie sind recht abwech-
slungsreich und gehen nicht auf die
Nerven.

Land of lllusion ist fur alle jingeren
Spieler ein Mu3, wird aber
wohl auch viele
Erwachsene  begeis-
tern. Schon wegen der
traumhaften
Prasentation  gehort
es eigentlich in

jedes Spieleregal!

STETIENIRTRTNS

I AN OF-
T I UVSTION ‘

+

-

POWER

}'TFIES\( SCORE- T IME,
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d This stage is quite tricky as the water
v levels tend to rise and foll constantly

Lurking somewhere undemeatt these
blocks is the level exit!

JUNI 1993 Sega

LAND OF
ILLUSION

$t6A @ DNI20 @ N
FORMAT..

4Mbit

BESONDERHEITEN
KONTAKT.........

AKTION

GRAFIK 96%

A Unglwbluhe landscbuhswelfuh gute

F | und tolle A
A Viel Liebe zum Detail; Das MS wird voll

ausgereizt.
.
MUSIK 18%

A Musikstiicke der Level sind abwechslungsreich
und gehen nicht auf die Nerven.

¥ Durchschnittliche Soundeffekte setzen der
Qualitiit einen Dimpfer auf.

SPIELABLAUF  90%

A Schon viele Extras und
Bewegungsmaglichkeiten fiir Mickey.

W Die Steverung ist furchtbar triige, vor
allem bei Feindsicht!

ANFORDERUNG 78°%

A Die frithen Level sind zu einfach, aber
spitere sind besser abgestuft.

¥ Selbst miflig Begabte kommen vielleicht
zu schnell durchs Spiel.

Ein buchstiiblich zauberhaftes
Abentever fiir Jung und Alt.
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MEGA-CD

Euer Auftrag ist kitzlig:
iiberwacht mit modemster
Ausriistung das Anwesen von
Ehepaar Martin, damit seinen
fiinf Géasten nichts passiert.
Ihr miiBt den Gastgebern
miftrauen und besonders uaf
schwarze Figuren achten, die
nachts durchs Haus schiei-
chen .

Vor einigen Tagen wurden
fiinf Zivilisten gegen 16 Ulhr
beim Betreten des Hauses
gesichtet. Seither hat nie-
mand das Anwesen verlassen.
Nun muB das SCAT - das Sega
Control Attack Team - heraus-
finden, was dort vor sich geht.

Kelli Medd, eine der Top-
Agentinnen, halt sich
Undercover bei einer Gruppe
von Médchen auf, die als
Letzte zu Gast im Haus waren.
Sie wird Euch helfen,
Eindringlinge zu fangen und
kann hoffentlich zur Losung
des groBen Rétsels beitragen:
Was geht im Hause Martin vor
sich? Viel Gliick - Ihr kinnt es
gebrauchen!

ight Trap ist zweifellos

das umfangsreichste

Spiel aller Zeiten. Mit

1,1 Gigabyte (ungefahr

8800 MBits!) mufte es
auf zwei CDs gepreBt werden.
Beeindruckend, auch, wenn die
Datenfiille hauptséchlich von Ton-
und Filmaufnahmen herriihrt.

Nach kurzer Logo-Einblendung
erscheint Commander Simms vom
SCAT in voller Kampfuniform und
weist Euch ein. AnschlieBend zeigt er
Euch eine Karte von der

Erwischt! Die Stufen lésen sich in Luft auf,
ols die Fallfir sich unter den Eindringlingen
offnet.

Raumaufteilung des Hauses, und
schon geht’s los!

Der Bildschirm besteht (Uber-
wiegend aus zwei Teilen — einem
groBen Videofenster, in dem das
Spiel ablauft, und einem
Kontrollfenster mit je einer lkone pro
Zimmer. Klickt Ihr auf eine lkone,
kénnt Ihr nach kurzem statischen
Rauschen das Geschehen in dem
Raum verfolgen. Eine Anzeige verrat
Euch, wenn Eure Kamera nahe einer
Falle ist. Steht der Gradmesser ganz
rechts, genlgt ein Knopfdruck, um
den erspahten Einbrecher im Boden
zu versenken. Er ist dann flr den
Rest des Spiels auBer Gefecht ge-

setzt. Aus unerfindlichen Grinden 48

haben die Hausbesitzer diese
Fallen einbauen lassen und mit
einem Farbcode versehen.

Ohne diesen Code

kénnt Ihr die Fallen

leider nicht

benutzen. i

Zu manchen "8

Zeiten schaltet sich

Ehepaar Martin ins

Spiel und andert §
gemeinerweise den
Farbcode. Hort Euch vorher

ihre Gesprache gut an, &
denn sie geben wichtige ‘f
Hinweise. Habt Ihr den
neuen Code entschlisselt, |
miBt |hr Eure SCAT-
Konsole damit futtern. Schon
sind die Fallen wieder
zuganglich.

Schafft |hr es nicht,
einen Einbrecher dingfest
zu machen, wird er

A

Drei Minuten nach Spielbeginn, und schon schleichen finstere Gestalten ins Schlafzimmer. Zum Gliick
ist keiner drin, also kann ich schnell auf Schlafzimmer umschalten und die Typen iberraschen

Und wieder falt ein Einbrecher durch den Boden! Fallfiren gibt es zwar iberall im Haus, aber trofz-

dem habe ich erst drei von 29 Kerlen gefangen!

Hui, tolle Médels! Die wiirde ich gerne zum Tee einladen. Was auch immer bei Mr.
Martin vor sich geht - es hat mit 19-jthrigen Blondinen und Briinetten zu tun. Kann

man ihm einen Vorwurf machen?

SegaPro JUNI 1993




Eines der Médchen hat das Gefishl, daf3
efwas nicht mit rechten Dingen zugeht.
Ziemlich drastisch erkldrt sie das Martins
Tochter.

Dies ist der Etagenplan des Hauses. Merkt
ihn Euch gut, denn Ihr mift den
Einbrechern Gberall hin folgen kannen.

wahrscheinlich einen Eurer hib-
schen Schiitzlinge aus einem der
Zimmer entfihren. Werden alle
Médchen geschnappt, wascht Euch
Commander Simmes gehorig den
Kopf und das Spiel ist vorbei.

Einige Todessequenzen sind ziem-
lich ulkig, andere schlicht damlich.
Am lustigsten ist es aber immer
noch, wenn ein Einbrecher in eine
Falle tappt. Die besten Szenen sind
Clouseau-reif! Die dichte

Achtet auf
Kelli, wenn lhr
sie seht. Sie
hat Euch
etwas
Wichtiges

- mitzuteilen!

PROTI

JUNI 1993 Sega

Atmosphére nimmt im Laufe des
Spiels immer mehr zu. Es wird
unglaublich schwierig, rechtzeitig hin-
und herzuschalten, um alle Madchen
vor ihrem sicheren Ende zu
bewahren!

Die Filmszenen — insgesamt gibt
es Uber 1 1/2 Stunden — sind beein-
druckend, und man bekommt wirklich
genug flirs Geld geboten. Die ganze
Musik kommt auch von den CDs,
wéhrend das Mega Drive nur ein

paar magere Soundeffekte beis-
teuert.

Das einzige Minus ist der wirklich
schwere Anfang. Bei den ersten
Versuchen werden die Madchen
innerhalb von Minuten gekidnappt,
und man fragt sich, ob man vor
Spielbeginn eine Anti-Terror-

Ausbildung braucht. Wenn ihr durch-
haltet, werdet Ihr aber bestimmt so
siichtig nach Night Trap wie wir!

NIGHT TRAP
SEGA @ PREIS n/v

SCHWIERIGKEITSGRADE
BESONDERHEITEN.

GRAFIK 93%

A Die Filmsequenzen sind unglaublich fliissig,
klar und loaang!
¥ lcons und Steverungsoberfliiche sind ziemlich

MUSK o

A Soundtrack von (D-Qualitiit ist lippensynchron
zum Film!
'V Ein paar mehr Effekte vom Mega Drive wiiren

nicht schlecht gewesen.
L
SPIELABLAUF  86°%

A Eine tolle, neve Art, Full-Motion-Video im
Spiel zu verwenden.

¥ Die Eingewdhnung fillt schwer. Sehr
frustrierender Einstieg.

ANFORDERUNG  90%

A 1,1 Gigabyte Spiel sollten fiir eine gewisse
Spieldaver biirgen.

A Selbst nach dem Lasen hat man immer wieder
Lust auf eine neve Runde.

)'SCORE

87 %

Eine echte Herausforderung, die dank
witzigen=r Einlagen und einer
anspruchsvollen Handlung sehr lange
anhilt!



MEGA DRIVE

Das Toonland ist ein frohlich-
er, bunter Ort, an dem alle
Comicfiguren locker leben
konnen und  miteinander
auskommen. Gibt es etwas
Schiineres, als den ganzen
Tag zu lachen und im
Slapstick zu leben? Sorgenfrei
waren die Bewohner des
Toonlandes - zumindest, bis
Montana Max dort eindrang.

Die Toons waren fleiBig
dabei, eine alte Lagerhalle zu
séubern und aufpolieren, als
sie unter dem Geriimpel eine
Schatzkarte entdeckten! In
ihrer Aufregung achteten sie
nicht auf Max, bis der ihnen
die Karte entrissen hatte.
Prompt holte sich das alte
Ekel den Schatz, entfiihrte
Buster Bunnys Freundin und
verpaite seinen Freunden
eine  griindliche  Gehimn-
wische!

Da gibt's nur Eines: Buster
macht sich auf die Pfoten, um
alle zu befreien, und vielleicht
doch noch an den Schatz zu
kommen!

Tretet lhr auf einen Rechen, wird Buster kurz
betéiubt. Solche und Ghnliche Feinheiten

kénnen immer wieder begeistern.

leich im Intro wird
wohlige Cartoon-
Atmosphére verbreitet,
als die Geschichte in
Wort und Bild erzéhit
wird. Im ersten Level wird dann deut-
lich, daB das Spiel ideal fir Jingere
ist: Obwohl viel los ist, kommt man
sehr gut und schnell weiter.

Tiny Toon Adventures ist unheim-
lich spielbar — das Joypad fliegt
einem von selbst in die Hand! Die
Grafik ist fabelhaft, und der
SpaBfaktor wurde viel starke betont
als die wilde Jagd oder schwierige
Actioneinlagen. Durch die vielen
Schmunzelstellen wird es aber nie
langweilig.

Man kann auf zwei Arten spielen:
Entweder versucht man, so schnell
wie méglich ans Ende zu kommen,
oder man durchforstet jeden Teil der
Levels und sucht alle Details und
Extras. Die Levels sind so riesig, daB
man auch beim zehnten Mal immer
noch was Ubersehen hat!

Die Hupferei wird auch nie so lang-

schon!

weilig wie andere seiner Art. Buster
Bunny (eine Art junger Neffe von
Bugs) muB in jedem Level eine befre-
undete Schildkréte finden, die den
Schlissel zum Ausgang hat.

Auch die verwegenste Suche nach
seinen Freunden kann Buster nicht
vom genuBvollen Verzehr samtlicher
verfiigbarer Mohren abhalten. Es gibt
Hunderte in jedem Abschnitt. Ab 50
Mbéhren erhélt Buster mehr Energie
fir seinen Kraftpegel. Feine Extras
sind mehr oder weniger gut versteckt.
Buster kann sie unterschiedlich ver-
wenden, aber am besten ist der
Road Runner. Ihn gibt es als Bonus
oder fiir 50 Méhren. Am besten ruft
man ihn mit Knopfdruck, wenn die

] Ahnlichkeiten zu Sonic sind schon recht aufféllig. Trotzdem wirkt die spezielle Toons-Mischung orig-

ineller im Ablauf.

SCORE

a————
5300 e

Darauf hat Buster ?‘erode gewartet! Der kleine griine Freund wird ihm jetzt den Ausgang zeigen. Der
d

ist nicht immer lei

t zu finden - und in manchen Levels zweimal vorhanden!

@ Der zweite Endgegner hat es in sich. Hupft

& Hatty Méhren? Muttu essen! Genau das

& Buster e??ehi sich in der schénen, blaven

See, muf3 sich aber vor Krebsen und hasen-
fressenden Fréschen in Acht nehmen!

o

ihm rund 20 mal auf den Kopf, damit er
aufgibt.

Richtige nach einem ansfrengenden
Heldentog!

TI Nicht immer ist
nach vorne die
beste Richtung.
Manchmal muBt

o lhr auch wieder
I "'B Bui “ zuruckgehen, um
s den Ausgang zu

SegaPro JUNI 1993



Situation sehr knif-
flig ist. Dann er-
scheint er sofort und
rennt alle Gegner

platt!
<, \4 Buster bewegt sich
flussig und ist sehr

liebevoll bearbeitet. Er

beschleunigt beim

Laufen, springt

auf putzige Art

hoch und kann

sich von Wanden abprallen
lassen. Zwar fehlt der Supersprung
aus der Nintendo-Fassung, aber
dafir gibt es Dutzende anderer toller
Details. Wer sonst stolpert schon

Rab Sl S RS

JUNI 199

& Busfer ist nicht nur ein aufgeweckter, kleiner
Hase, sondern kann seine langen Louscher
9 3
sogar als Seilgriffe miBbrauchen. geniall

Uber Cocadosen, haut sich einen
Rechen an den Kopf oder tobt gegen
Wande?

Andere Dinge ahneln Sonic sehr
stark. Bewegliche Wande, Stacheln,
fallende Steine, selbst Busters
Bewegungen erinnern sehr an das
Igelspiel. Trotzdem schafft Tiny
Toons eine geniale Verbindung der
besten Mario-, Sonic- und
Zeichentrickelemente zu  einem
Klassspiel!

Auch, wenn |hr relativ schnell bis
ans Ende kommt, werdet |hr Busters
Abenteuer immer wieder aus dem
Schrank holen!

® Der Feuerlevel ist sehr viel schwerer als
seine Vorganger und erfordert viel Ubung.

HERE ME ARE AT ACKE
LOONIUVERSITY.

Acme Looniversity ist die heimat der Toons,

@ o cuch des diebischen Max.

Tiny Toon Adventures, names
characters and logos are
registered trademarks and
copyright of
WARNER BROS,, a TIME
WARNER entertainment
Company, LP.

- Habt hr die Eiswelt erreicht, ist das Spiel
ungefdhr zur Halfte geschafft. Dafir
brauchten wir einige Stunden, aber spater
wird es viel schwerer!

] ¥
P PPN AT PO B0 ke

TINY TOON
ADVENTURES

KONAMI @ M 120 @ JUN

FORMAT......coereessscsnsseess SMbit
SPIELER 1
STUFEN 33
SCHWIERIGKEITSGRADE.........1
BESONDERHEITEN .......PaBwort
KONTAKT.....cooerveeeeceesKONAMI

©069/9508120

AKTION

A Tonnenweise unterschiedliche

Hintergrundgrafik; Jede Welt ist anders.
A Absolut sifh mit toller Farbwahl, dabei nicht

Wik~ o0%

A Eine prima Comicmusik stimmt auf das
Spiel ein.
A Massenhaft geniale, slapstickartige Effekte.

SPIELABLAUF  89%

A Das Sprite stevert sich kinderleicht und hat
viele Bewegungsmoglichkeiten.

'V Das Geschehen wiederholt sich vor allem in
den ersten Abschnitten etwas zv sehr.

ANFORDERUNG  71%

A Ein ph e choc Gocehicklhkes piel fiir

Jiingere und Anfiinger.

¥ Profis haben das Modul schnell durchgespielt,

zumal es beliebig viele Continves gibt.

PROSCORE

Obwohl man schnell Fortschritte macht,
gibt es viele Levels, die die Spieldaver
erhohen.




MEGA DRIVE

Es gibt ein Viertel in der
Stadt, in das sich nur
Verzweifelte oder
Selbstmiorder wagen. South
Town wird von drei Dingen
beherrscht: Geld, Macht und
Gewalt. Alle werden von
einem Mann  konrolliert:
Brutalo Geese Howard.

Die Briider Terry und Andy
haben einen besonderen
Grund, Howard zu hassen. Er
ist fiir den friihen, furchtbaren
Tod ihres Vaters verant-
wortlich, der ein
Kampfsportexperte war.

Jetzt kionnen die beiden
Rache nehmen, denn das
King-of-Fighters-Turnier steht
bevor. StraBenkdmpfer aus
aller Welt treffen aufeinander.
Von Howard, der auch antritt,
gesponsert, tun sich die
Briider mit Joe Higashi zusam-
men, um den Tod ihrgs Vaters
zu vergelten. Higashi war

friiher  selbst  Mu-e-tai-
Weltmeister, ist also ein
starker Verbiindeter.

34

4
o

islang gab es wenig
Duell-Prigelspiele
auf dem Mega Drive,
also stoBt diese
Umsetzung vom Neo
Geo in eine echte Marktlicke. Ein
oder zwei Spieler wahlen je einen
aus neun Kampfern und tragen einen
“Gewinner von Dreien™-Wettkampf
aus, um den Sieger zu kiren. Jeder
Knabe hat bestimmte
Bewegungsablaufe, die |hr mit
Knopfdruck und Padbewegungen
aufruft. Die Jungs sind in Starke und
Gewandheit sehr unterschiedlich,
und Geese Howard ist natrlich der
ultimative Gegner tberhaupt!

Ein kurzes Intro stimmt auf die
Kéampfe ein, und danach wahit Ihr
entweder Optionen oder beginnt gle-
ich. Ihr kénnt den Schwierigkeitsgrad
einstellen, die Zahl der Continues
wahlen und die Knopfbelegung
andern.

Man kann zwei verschiedene
Spiele spielen. Einmal gibt es das
normale Turnier, bei dem das Ziel ist,
Howard zum SchiuB zu besiegen.
Daneben konnt Ihr auch reine Duelle
gegeneinander oder mit gewahiten
Gegnern austragen. Die besonderen
Sprung-, Schlag- und
Trittkombinationen jedes Kampfers
wird angezeigt, so daB lhr nicht nur
die normalen Abldufe benutzen

muBt.

Terry, Andy und Joe haben je
vier Spezialbewegungen von unter-
schiedlicher Wirkung. Manche Knopf-
Pad-Kombinationen fir diese Ablaufe
sind extrem schwer aufzurufen und
erfordern endlose Ubung. So wird
man Joes Tiger-Kick oder Andys
Shotgun-Kick erst nach mehreren
Sitzungen beherrschen. Die nor-
malen Bewegungen kénnen ausge-
fihrt werden, je nachdem, ob Ihr ger-
ade steht, springt, Euch duckt oder
nach vorne lauft. Diese einfachen
Bewegungen werden mit den drei
Knépfen aufgerufen. Die Belegung
kann im Optionsscreen geéndert
werden.

Die Grafik ist, man kann es nicht
anders sagen, gut. Jedes der Sprites
ist fast einen halben Bildschirm hoch
und sehr sauber animiert. Auch im

Hintergrund ist immer Bewegung, so
daB man die krakeelenden
Zuschauer geradezu fihlt.

Der gesampelte Sound ist recht
stimmungsvoll — es gibt Schreie,
Grunzer, Stéhnen und gelegentlich
splitternde  Knochen! Die Musik

begleitet Euch von Anfang bis Ende.
Die Stiicke sind teils nervig, teils
ziemliche Ohrwirmer.

Wenn ihr
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FATAL FURY
SEGA @ DIt 130 @ JUNI

Me is doing well,

but he can't use that weird FORMA 2
W ung-fu in the nest natch T wees12Mbit

111 111
e e o e SPIELER 2
se ist von Andys erstem Auftritt beein- ¥ 2
(= druckt, aber auch leicht beunruhigt! —_ = . e mﬁ" ’

mmmmm ...-.....3
J
BESONDERHEITEN ......continves
Km..‘....“...'.'.'..”.'.“g.
© 040/2270961
@  Terry und Geese im abschlieBenden Kampf auf Leben und Tod. Wer wird aus dem Dojo steigen, und
wer wird auf der Bahre hinausgetragen? Alleine Eure Geschicklichkeit und ein Kleines Stiick Plastik mit
Kndpfen entscheiden hier.
Nachdem Ihr Max besiegt habt, wird Geese
eindeutig nervés. Lauft da eine
Verschwérung gegen ihn?
AKTION

 GRAFK 80%

A Riesensprites, deren Animationen Mega
Drive-Standards fast sprengt.

A Tolle, animierte Landschaften, durch die das
Spiel Leben bekommt.

MUSIK 81%

@ SchlieBlich trefft hr auf den Mérder Eures : - - o -~ v | A Massenhaft gesampelte Sounds und
Vaters und schwort Rache! . e : oo Sprachfetzen in jedem Kampf.
. : : - N | 'V Die Musik ist zu Anfang ok, nervt aber nach

T 've been looking foY vou
foy ten vears ¥ 1 '11 now
take revenge foY ny Fathey 'y
\oath §

einiger Zeit.

keine Lust auf Beschallung mehr ‘ ' : e e ,, m!umur 8 II/
. B F Il hal F f D Il laf3
habt schaltet Ihr die Musk im @ Andys Feuerball hélt springende Feinde auf Abstand. Die Joypadkombination fir den Feverball laf3t °

sich leicht erlenen, aber andere Ablaufe sind viel gewshnungsbedurftiger! ] rigelei Ser
Optionsscreeen aus. :' F":“ szt le e

Dieses Prigelspiel ist ziemlich . ] W Nor schade, daff lichst
gut geraten und sollte alle beschafti-  Street Fighter Il warten. Ein Manko - : | p.mm..sn:'e:-r.gl."f;;m. abliei:m willt.

gen, die auf die Umsetzung von st aber der begrenzte  Spielablauf. C | °
Habt Ihr das Turnier und die Duelle : s | mmmm 84/°
gewonnen, gibt es nicht mehr viel z % 4 = |

?ROTI Werft CUER  tun und der Anreiz ist weg. Aber bis | A Manche Gegner, wie Geese Howard, sind auf
Gegner  nur, dahin ist es dank der . | der schwersten Stufe ganz harte Brocken.
-a"“‘:"?" LEURUIECEIES  Schwierigkeitseinstellung und harter e 1 l:k:'f“’y und normal ist das Spiel viel zu

g SCICUEURULELE  Gegner noch etwas hin!
X dran seid und

[F— -

"< {ibrig habt.
Falls Ihr den Gegner verpaBt,
verliert Ihr namlich eine Menge
Stehvermogen!

A
ok

PROSCORE

84 %

) Reichlich Action und Bewegungsabliufe,
JUNI 1993 Sega Fro | =8l cber irgendwann wird’s langweilig.

s By 3 Trotzdem eine der besten Einzel-
Priigeleien.

1 've finally avenged

ny fathey's death.

Okay as is fron now on, 1 'n
aining o becane the nost
powerful fighter, sonething
ny Fathe? could not achieve.
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In den dunkelen, geféhrlichen StraBen hat ein einzelnes Médchen nichfs zu suchen - es sei denn, sie
heiBt Blaze! In dem Fall kann sie gehen, wohin sie will und alles umniefen, wos ihr in die Quere
kommt. und ihn getrefen!

Einst herrschte Frieden in der
Stadt, aber dann wurde sie
von Verbrecherorganisationen
iibernommen. Uberall
herrschen Angst und Gewalt
und niemand geht mehr unbe-
helligt die StraBe entlang. Die
Zeit, fax- und telefonbestiick-
ter Luxuskarossen ist vorbei.
Der Pibel ist unterwegs und
dessen  Standardausriistung
sind Schidge und Messer.

Doch auch hier gibt es
noch ein Fiinkchen
Hoffnung. Streets of Rage
handelt wvon 3 Ex-
Polizisten, die das Recht
buchstéblich auf eigene
Faust vertreten. GewiB
sind sie die leichtsin-
nigsten Typen auf der
Welt, aber diese Mission
haben sie sich in den Kopf
gesetzt. Helft Ihr ihnen dabei?

leich zu Anfang féllt die
bestechend gute Grafik
auf. Neonschilder
leuchten im Hinte-
rgrund auf und die
Kulisse wechselt standig. Es gibt
Fahrstiihle, eine Einkaufspassage
und ein beeindruckendes
Hauptquartier des Oberbdse-
wichts. Ganz so schén
" wie auf dem Mega
Drive sieht das alles
freilich nicht aus, aber die
Umsetzung ist beachtlich. Leider
gibt es ein paar Probleme.

Einmal flackern die
s Sprites ziemlich stark und
dann fehlt auch die 2-
Spieler-Option. Dabei macht doch

£ =¥ FINE —F7

‘ - Bt

BRE

Blaze kiimmert sich um einen grofien StraBenpunk, der von ihrem Charme offenbar geblendet ist.
Kein Wunder, daf er verdutzt aussieht, schlieBlich hat man ihm seine Arme auf den Riicken gedreht

aufgehort
haben,  ihre
Spezialwaffen
einzusetzten.

das mutige Ausschreiten zu zweit
viel mehr SpaB und gehért zum
motivierendsten, was es auf dem
Mega Drive gibt. Diese Mdglichkeit,
auf dem Amstar System zu verbauen
ist zwar unverzeilich, aber dafir nutzt
Sega wenigstens das 4MBit mit
Sound und Grafik voll aus.

Jeder Level hat eine andere

Sega JUNI 1993



AXEL

Hintergrundmelodie. Obwohl sich die
Stlicke ahneln, fetzen sie doch gut
los — vor allem wahrend der endlos
langen SchluBkampfe. Die
Obermotze brauchen ewig, bis sie
besiegt sind und |hr braucht viel
Ubung, bis Ihr die richtige
Taktik fir jeden gefunden
habt. Natirlich kann
auch der eine oder
andere Hauptgegner
schon beim ersten
Kampf besiegt werden,
aber alle sind ziemlich
zah. Andererseits gibt es
drei Continues und auBer
der schwierigsten Einstellung bietet
Streets of Rage sonst keine ernst-
hafte Herausforderung.

Wie bei allen StraBenkampfspielen
ist die Art und Zahl der besonderen

Schlag- und  Trittkombinationen
wichtig flir die Motivation. In dieser
Beziehung bietet SoR einiges. Vom
Back Drop (ber den hammerharten
Double Knee Kick bis zum Head
Blow kann sich der Spieler austoben.

Ihr habt nicht nur die Auswahl an
besonderen Schlagen und Tritten,
sondern muBt auch die normalen
Bewegungen steuern lernen. Zum
Beispiel miBt Ihr den Gegner pack-
en und werfen, wahrend Ihr auf den
Beinen landet - und nicht auf dem
Ricken. Es gibt auch einen beson-
deren Angrif. Ein aufgemotzter
Polizeiwagen rast ins Bild und ein
arrogant aussehender Polizist springt
aus dem Sonnendach und laBt
seinen  Raketenwerfer sprechen.

JUNI 1993 Sega
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BlLAZE

Sofort sind alle Feinde im Bild beseit-
igt!

Wenn man sich durch die StraBen
und Héauser prigelt, wird die
Klopperei irgendwann langweilig, da
man die Steuerung bald beherrscht

und die Feinde immer in der gle-

ichen Formation angreifen,
wird alles recht vorherse-
hbar. Spater werden dann
zur Unterhaltung weitere
Prigelknaben eingestreut,
aber am meisten hat man
an den Endgegnern zu kno-
beln.

Eine Zeitlang halt die
Motivation “Ich will nur noch den
nachsten Level sehen” an, aber das
Spiel wird trotzdem nicht alle begeis-
tern. Dennoch ist es fur MS-
Verhaltnisse hervorragend gelungen!
Mit einer Zwei-Spieler-Option wére
SoR leicht das beste Priigelspiel fir
das Master System. So aber ist es
fraglich.

) Nur eine kleine Rangelei neben- ~ «
bei - oder steckt mehr dahin-
ter?

Probleme? Dann ruft einen Eurer
Superfreunde und der Feind wird wegge-
pustet wie nichts!

- -
s

® Du bleibst hier stehen, wahrend ich ein
Rad schlage und Dich in den Boden
stampfe.

S Nicht der gemiltlichste Ort fiir ein
Nickerchen, aber die zwei griinen
Ménnchen scheint’s nicht zu storen!

@ Dieser Endgegner ist blod! Er steht in

einem Feuerkreis und kann seinen Feind

nicht sehen.

- nur schade, daf thr allein spielen miif3t!

o

STREETS OF
RAGE

St @ DH90 @ JUNI

FORMAT..ecccerteesssesenss SMbit
SPIELER 1
STUFEN 8
SCHWIERIGKEITSGRADE.........2
BESONDERHEITEN ......continves

©.040/2270961

AKTION

GRAFIK §9%

A Fantastische Hintergrundgrafiken und
blitzenden Neonreklamen und vieles mehr
W Detallierte, aber kleine Sprites, die zuweilen

MUSIK 88%

A Jeder Level hat eine andere Hintergrund
musik.
¥ Zuwenig und nicht besonders auffiillige

SPIELABLALE  90%%

A Alle Bewegungen sind gut zu stevern und es
A Alle drei Helden haben eigene Abliufe.

ANFORDERUNG  78%

ADie Endgegner sind harte Brocken.

W Mehrere Continues und nur zwei
Schwierigkeitsgrade verkiirzen die Lebensdaver
des Moduls.

PROSCORE

89 %

Ein klasse Beat’-Em-Up fiirs Master
System. Das Warten hat sich gelohnt,
aber die Zwei-Spieler-Option wird
schmerzlich vermifit



MEGA DRIVE

Man nehme ein typisches
American-Football-Spiel,
wechsle die Spieler gegen
auBerirdische Monster aus,
kleide sie in tddlich gespickte
Riistungen und setze sie auf
einen unebenen Platz voller
Locher, Minen und
Feuergruben. Man gebe eine
Portion iibler Tritte und einen
hichst bestechlichen
Schiedsrichter hinzu, schon
ist die iible Mischung fertig.
Der sadistische Brutalo-Sport
des Chaosuniversums st
gemixt.

Zwei Monsterteams treten auf
einem rechteckigen Feld
gegeneinander an, das in
Streifen unterteilt ist. Ziel der
lbung ist es, einen merk-
wiirdig geformten Ball zum
anderen Spielfeldende zu tra-
gen oder zu werfen. Komisch
oder was? Jeder, der dem

Spiel zum ersten Mal
zuschaut, merkt, daB die
zuschauer wohl die

Gewalttatigkeit mdgen, denn
etwas anderes ist an dem
Sport nicht dran. Selbst die
Trainer schreien nach dem
Untergang des Gegners!

an kann gar nicht
umhin, die Ahnlichkeit
von Mutant League
Football zu John
Madden Football zu
sehen. Beide Spiele sind von
Electronic Arts, und alle Ablaufe sind,
mit gednderten Namen und anderer
Grafik, vom Kilassiker ibernommen
worden.

In Optionsscreen wéhit Ihr Eure
und die gegnerische Mannschaft.
Spielt Ihr alleine, steuert der Rechner
den Gegner. AuBerdem kénnt Ihr die
Art des Spielfelds, die Dauer der
Matches und vieles Andere mehr ein-
stellen.

Jede Mannschaft wird mit
Schadeln bewertet: Je mehr Schédel
sie hat (bis zu finf), desto besser
spielt sie.

Die Mannschaftsmitglieder ge-
héren unterschiedlichen Rassen an,
jede mit ihren besonderen Vorzigen.
Menschen sind gute Verteidiger,
Orks und Oger sind fir die Abwehr
wie gemacht, und die merkwirdigen
Aliens sind hervorragende Féanger.

Die Steuerung gleicht fast haarge-
nau der von John Madden. Ihr
braucht jetzt aber nicht mehr
umsténdlich im Handbuch nach
Knopfkombinationen zu suchen, son-
dern ein Meni aufrufen. Es erscheint
tber dem Kopf Eures Quarterback
und erleichtert Spieldnderungen
erheblich.

X |

Ihr kénnt den Grad an Gewalt im
Optionsscreen auf einer Finferskala
einstellen. Wer sich auf finf austobt,
ist schon fast ein Fall fir den
Psychologen. Da werden Spieler zer-
quetscht, zerbombt oder einfach in
der Luft zerrissen, damit sie ja kein
Touchdown erzielen.

Trotz des gewalttatigen
Deckmantels gelten nach wie vor die
Regeln des American Football. Fans
des Ursports kénnen sich schnell
eingewdhnen. Einige, natrlich ziem-
lich fiese, Plays gibt es schon. Die
benutzt man, wenn man mal eben
ein paar Gegner beseitigen oder
seinem Team mit ein paar
Zauberspriichen einen Vorteil ver-
schaffen will. So lassen sich z.B. die
Fahigkeiten der eigenen Mannschaft
steigern. Man kann sogar den
Schiedsrichter umbringen, wenn er
sich von der Gegenseite bestechen
last!

Wahrend jedes Spiels gibt der
Trainer Ratschlége, Lob und kréaftuge
Tritte in das Hinterteil schlechter
Spieler. Nitzlich sind seine Tips alle-
mal. Wenn |hr sie beherzigt, steigen
Eure Gewinnchancen deutlich.

Die Figuren sind groB3; bunt und
sehr detailliert gezeichnet. Die
Animation ist so gut wie die bei John
Madden, also einfach, aber
zweckméBig. Der Hintergrund scrollt
glatt - selbst, wenn man von oben
aufs Spielfeld sieht statt aus der

Insucha high-risk game, death is com-
mon so each team carries @ healthy
selection of spare players

The play selection screen looks a finy bit
familiar, doesn't it2 Well, “If is isn’t bro-
ken, don't fix it,"as the saying goes.

is me! Only 15 yords fo go before
the player with the ball can perform his
stupid fouchdown dance.

Touchdown! The crowd of assorfed
species roars with approval as your team
prepares for the extra point.

falschen 3-D-Sicht. Der Sound ist
sehr gut, wenn auch recht negativ.
Stéhnen, Grunzen, Knochenbersten
- alles ist drin!

Schade, daB sich nach den
anfangs noch frischen, guten
Grafiken und Sounds ein eher lang-
weiliges Spiel entwickelt. Vielleicht
macht der duBerst derbe Humor zu
Beginn Eindruck, aber bald fehit
einem das gewisse Etwas, das
John Madden auszeichnet und zu
einem Klassiker macht.

Wem John Madden zu kom-
pliziert war, der hat vielleicht seinen
groben SpaB an Mutant League.
Wenn Ihr American Football schon
in anderen Varianten gespielt habt,
ist dies aber nicht das aufregendste
Modul.

Sega”ro JUNI 1993



MUTANT

Wenn Ihr den
Schiedsrichter
bestecht, ruft
er beim nach-

93 ELECTRONIC ARTS
LICENSED BY /

ten Spiel von - SEGA EMTERPRISES LTD,
Euch eine 1
StrastoB aus,

und Ihrrerhaltet finf weitere ' 2 ' - : MUTANT LEAGUE

Yards zuerkannt!

FOOTBALL
@ NN @ IN

FORMAT ......coceencucensesessSMbit
SPIELER 2
STUFEN n/v
SCHWIERIGKEITSGRADE .........5
BESONDERHEITEN ........PaBwort
KONTAKT ...ccvcennsaserssnnnssSOGal
© (040) 2270961

AKTION

GRARK T8

A Grofle, klare Sprites und ein weicht
scrollendes Feld machen einen guten Eindruck.
¥ Die Hintergrundgrafik ist langweilig und
manche Animationen sind ziemlich miBlungen.

MUSIK 80%

A Durchweg viele schmerzhafte Soundeffekte
und gelegentlich ein digitalisierter Satz.

A Eine ganze Reihe Musikstiicke heben die
Spannung.

SPIELABLAUF 74%

A Brutaliit und Blutflu werden wohl viele Leute ansprech
W ...zumindest eine Zeitlang. Danach hat man sich an
Spielweise gewhnt und es bleibt nur ein weiteres Football-Mo

| KNFORDERUNG  71%

| A Reichlich Mannschaften, die Ihr in Einzelspielen -

| oder Turnieren vertrimmen (oder es versuchen) kinnt.
'V Habt lhr die Playoffs gewonnen, bleibt kein groBer
Anreiz iibrig!

et g o d o i& PROSCORE

Gewalt. Du mufit nur jedes Team in der N S
niheren Umgebung umhaven, um sie zv T o
bekommen... Y o

Eine tolle Idee, der aber die Spieltiefe

JUNI 1993 Sega von John Madden und damit das Zeug

zum Klassiker fehlt.




SchieBt erst
alle Feinde ab,

bevor lhr auf |

eine Plattform
hupft. Seid lhr
erst mal oben,
wird es fast
unmoglich!

Mick und Mac sind zwei
amerikanische Durchsch-
nittskids, die ein ganz nor-
males Leben fiihren. Nur wer-
den ihre Traume schneller
wahr, als sie gedacht hdtten,
denn die Beiden schliipfen in
die Rolle ihrer Superhelden,
den Global Gladiators!

Eines Tages safien sie in
ihrem Lieblings-McDonald’s,
verschlangen ihre Britchen
und ihre Comics, da tauchte
Ronald, der Hausclown auf.
“Ihr konnt wie die Gladiators
sein”, meinte Ronald, “und
den Miill der Welt
bekampfen!”. Sprach’s,
hinterlieB  zwei  Wasser-
pistolen und verschwand.

Da konnten Mick und Mac
nicht widerstehen. Ohne eine
Sekunde zu zdgern, machten
sie sich auf den Weg ins
Heldendasein!

MASTER SYSTEM

Ronald zeigt Mick den Levelausgang und
l&dt ihn gleich zu ein paar Hamburgern ein

Mac halt an seinem Lieblingsgewehr fest,
auch, wenn Uberall Schneebdlle herum-
liegen

T AN
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iel der Global Gladiators

ist es, die Welt vom Mill

zu befreien. Aber anstatt

Papier  aufzusammeln,

missen die  beiden
Hunderte von Schleimkugeln ver-
nichten, die sich auf der Erde breit-
gemacht haben!

Nach dem stimmungsvollen Intro
erscheint der Optionsscreen. Ihr
kénnt nach Belieben Mick oder Mac
steuern, obwohl beide die gleichen
Fahigkeiten haben. Kaum taucht der
gewinschte Held auf, erscheinen
schon die ersten Schleimbeutel und
greifen an. Sie koénnen zwar mit
einem SchuBB aus der Pistole ver-
nichtet werden, aber man kann ihnen
nur sehr schwer ausweichen. Das
verdanken wird der grauenhaften
Steuerung. Driickt Ihr das Pad nach
rechts, springt der Held bis in die
Wolken hoch! Nach der fantastisch
spielbaren Mega-Drive-Fassung ist
das eine herbe Enttauschung!

Bei der abgrundtief schlechten
Steuerung féllt es schwer, sich aufs
eigentliche Spiel zu konzentrieren.
Ein Hammer, da die Grafik so gut
geraten ist und die Abwechslung
einen ans Mega Drive erinnert!

Ohne die furchtbare Steuerung
ware Global Gladiators wohl einle-
ichtes Spiel. So aber ist es hammer-
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hart und fummelig. Auf fast jeder
Plattform wimmelt es von Gegnern,
so daf der pausenlose Kampf einen
schnell zermurbt.

Global Gladiators sieht zwar wie
eines der besten Master-System-
Spiele aus, verliert aber dank der
atzenden Steuerung den Boden
unter den FBen. Wer nicht nach finf
Minuten entnervt das Joypad wirft,
besitzt wirklich Engelsgeduld.

- " -
Hénde hoch oder ich schiefe! Leider sind
die Monster nicht gespréichsbereit.

b A S A T

GLOBAL
GLADIATORS

VRGN @ OH% @ JUNI

FORMAT ..ccocreasecnssccesesses 2MBit
SPIELER 1
STUFEN 6
SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
BESONDERHEITEN....co0c0eeec/V
© {040) 2770961

GRAFIK 90%

A Toll animierte Sprites, detailreiche Levels.
A Jeder Level ist villig anders als die anderen,

die Grafiken sind fast MD-reif!

80%
A Schnelle, hektische Melodien peitschen den o
A Viele Extras, Bonuslevels und
frustriert einen vollig.
W Zu viele Feinde und miserable Steverung

A Das Gewehr und Treffergeriiusche klingen gut.
Adrenalinspiegel hoch.

Bewegungsmoglichkeiten

¥ Die Steverung ist der Flop iberhaupt und

A Macht siichtig, obwohl es sehr schwer ist.
erschweren das Spiel unndtig.

&4 %

Hiitte mit ansténdiger Steverung genial
sein konnen.



AKTION

PROSCOR

86 %

Baseballspiele gibt es immer wieder,
aber Hardball 1l diirfte die Fans sehr
lange gliicklich machen!

remzziony
i

Schlagpraxis ist wichfig, wenn Ihr den
Computer jemals besiegen wollt. Die Mihe
lohnt sich!

Wahlt Euren Wug; setzt Eulran Goldarm in
Bewegung und laf3t den Ball fliegen! Nur
refft auf keinen Fall den Schlager!

amtliche  Spieler und
Mannschaften dieses
Jahres, einschlieBlich
ihrer  Statistiken, sind
vertreten. Ich schatze,
konnt lhr Eure Traum-
mannschaft zusammenstellen - wenn
Ihr einen Doktortitel in Statistik habt!

Die meiste Zeit tber sieht man das
Spielfeld von drei Perspektiven aus -
je nachdem, ob man gerade wirft,
schlagt oder lauft. Man kann alleine
gegen den Rechner oder zu zweit
neun Innings gegeneinander spielen.

lhr kénnt alle 165 Spiele der
Weltserie bestreiten oder die Zahl je
nach Eurer Begeisterung beliebig
zusammenstreichen. Statt  der
Weltserie  konnt |hr auch in
Schaukampfen antreten, in denen Ihr
Euer und ein gegnerisches Team
aussucht.

Der Schlissel zum
Baseballspielen ist Ubung und
wieder Ubung. Hardball Il bildet da
keine Ausnahme. Die Schlagoption
im Menl solltet |hr ernstnehmen,
wenn |hr Uberhaupt weiterkommen
wollt. Der rechnergesteuerte Werfer
gibt Euch alle (un)méglichen Balle
vor, an denen lhr nach Herzenslust -
und ein biBchen langer - Gben durft.

Die Spielerfiguren sind sehr groB
und fabelhaft animiert. Selbst die
Menii-Bildschirme sehen lecker aus -
far einen Screen voller Schrift

damit

LaBt Euch Zeit, beobachtet den Ball und
holt nur weit aus, wenn Ihr das Ding auch
treffen kénnt. Verpaﬂ' Ihr den Bo"t‘ieiﬂr es
“Strike one”!

auBergewohnlich!

Die Sounds reichen  vom
Schlaggerausch bis zu
Publikumsjubel und Johlen oder
Pfeifen. Der laufende Kommentar ist
fachmannisch und stért wahrend der
ersten paar Runden Gberhaupt nicht.
Spater freut Ihr Euch (ber den
Lautstarkeregler am Monitor! Die
Musik ist groBtenteils aus diesen
schrecklichen Orgelklangen zusam-
mengemixt, die solche Spiele immer
begleiten. Man schaltet dankend ab.

Hardball Il ist eines der besten
Baseballspiele tberhaupt. Dafir ist
es so orginal- und regelgetreu, daB
es nur Fans dieser Sportart begeis-
tern kann.

== 4 < 2

»  Der Ball war niemals im Aus, ich will die Wiederholung sehen! Im Replay kannt thr den letzten Wurf

Baseball ist, auBer fiir Fans,
nicht unbedingt die geeignet-

ste  Sportart fiir eine
Computer- oder
Konsolenumsetzung. Es hat
schon viele mehr oder weniger
gescheiterte Versuche
gegeben, den ohnehin schon
langweiligen Sport pixelgetreu
auf die Mattscheibe zu bring-
en. Die meisten
Programmierer warfen denn
auch den Handschuh
angesichts der Ergebnisse.
Accolade hielt aber durch
und sich eng an die
Originalregeln. Bei jedem
Versuch steigerte man sich.
Hardball 1l schlieBlich bietet
Baseballverriickten die kom-
plette 1993er Weltserie, mit
samtlichen  Spielern  und
Mannschaften. Ihr habt die
einmalige Maglichkeit, eine
volle Spielzeit mit 165
Matches durchzuhalten,
wahrend Eure Finger sich ver-
knoten und Eure Augen vor
Anstrengung schmelzen. Zum
Glick gibt’s einen bat-
teriegepufferten Speicher...

noch einmal sehen und auf Wunsch auch speichern.

Im Optionsscreen gibt es ein kleines
Hilfsfenster, das den Einflu der Optionen
auf das Spiel erklart.

©®

/o707 4//4

: Funaesota S o s
Hier kommt er! Perfekt fiir einen Home
Run. jetzt muf3 ich den Ball nur noch in die
Zuschaverriinge pfeffern!
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Morgens um halb sieben, und
die Welt ist nicht mehr in
Ordnung. Es gieBt in Strimen,
die Nachbarn sind mit ihrem
Kiosk nicht zufrieden, und Ihr
miiBt jetzt die Zeitungen aus-
tragen. Als netter Neuling in
der Nachbarschaft diirfte Euch
das nicht schwerfallen,
schlieBlich seid lhr das

freundliche Kid von nebe-
nan. Hipft auf Euren
Drahtesel und beginnt die Tour
durch das liebenswerte
Stédtchen...

Von wegen! Nirgelnde
Nachbarn, chaotische Kinder,
wilde Haustiere und tausend
andere Gefahren machen Eure
Tour zum Alptraum. Konnt Ihr
es mit einer schlimmeren
Umgebung aufnehmen als der
erste Paperboy?

LaBt Euch
anfangs Zeit und
versucht nicht,
wie wild durch
die StraBen zu
fegen, das bringt

nichts.

SLOHEY

s s e s s

543

A%

TONREADERS
5“\‘ MONDAY

EDITIO

APERBOY FIRED!T?

chon beim ersten Anblick
kommt die Erinnerung.
Paperboy 2 ahnelt dem
Automaten und  der
Original-Mega-Drive-
Fassung so sehr, da3 man zweimal
hinsieht. Diesmal gibt es aber Neues.
Statt nur die linke StraBenseite mit
der Daily Sun zu beliefern, warten
jetzt auch die Anwohner der rechten
Seite auf ihr Tagesblatt. Warum gab
es das eigentlich nicht schon im
ersten Teil?

Ihr habt also eine gréBere Fuhre
auszuliefern und kénnt auch wéhlen,
ob I|hr Paperboy oder Papergirl
darstellen mochtet. Was gibt es

auBer diesen bahn-
brechenden Neue-
rungen? Wenig
ist zu vermelden,
leider. Die Ein-
fhrungsszene ist
enttauschend simpel und
der erste Eindruck nieder-
schmetternd. Das Spielgefihl
des Originals ist aber erhalten
geblieben und wird alte Fans
hinters Joypad locken.

Grafisch hat sich wenig getan.
Alle Ziele sind da, die StraBen
sind aus der Ublichen
Perspektive zu sehen und das
Ziel ist nach wie vor das-
selbe. Die Ublichen
Bonusfiguren sind auch da.

Werft sie vom Skateboard oder
ihrem Rad, um Punkte zu sammeln.
Neu ist das beileibe nicht.

Paperboy 2 hat alle Eigenschaften
des ersten Teils, dazu einen Zwei-
Spieler- Modus und die

N

Nach der Morgenrunde macht Papergirl einen Abstecher zum Hinderniskurs. Irgendwie kommt uns
der bekannt vor...

OHREROERS ONREADERS
e aren SOTONE
T Dhe Daily Hun e sun e

REDT
pAPERGIRL F1 2
Eent

Wahlméglichkeit zwischen Junge und
Madchen. Neue Hindernisse oder ein
anderer Fanclub sind nicht in Sicht.
Hurra!

Die Titelmusik 1aBt bald die Zahne
schmerzen — sie ist viel schlechter
als die des ersten Teils. Es gibt, wie
beim Vorlaufer, gedampfte
Sprachfetzen zu  héren.  Die
Kollisionsabfrage ist tbrigens genau-
so schlecht wie vorher, was aber
anfangs nicht stort, da es ziemlich
hektisch und spaBig losgeht.

Leider wird der immer glei-che
Ablauf bald langweilig und es gibt
kaum Elemente, die fiir langfrisitgen
SpaB oder Spannung sorgen. Es ist
zwar schon, die altvertraute
Paperboy-Grafik wiederzusehen,

PLAYER 1

ROUTE PAR
HONDAY

Der Wechsel zwischen linker und rechfer
StraBenseite bringt Abwechslung ins Spiel.
Wen wollen die eigenflich verulken?

aber in dieser Form ist sie eben auch
ergraut und nicht mehr zeitgeman.
Auch der Schwierigkeitsgrad blieb
erhalten und machen wir uns nichts
vor — Paperboy ist auf seine Art ein
Klassiker, aber einer, der nicht mehr
vom Hocker reiBen kann. Habt Ihr
kirzlich einen Paperboy-Automaten
gesehen? Der Titel ist ein alter Hut,
und der paBt bekanntlich alten

Hurra fir Paperboy! Wenn Ihr den
Hindernislauf besteht, schmeif3t Eure
Verwandtschaft eine Party fiir Euch.

Leuten.

yal t
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PLAYER 1

@ Easy Streef? Mit den Anwohnern, ihren
Haustierchen und neurotischen Kindern
wohl kaum!

Papergirl erschrickt ber merkwiirdige
b Erscheinungen, aber Opa hat keine Zeit

ALL DONE
SOWND TEST

AUSE WINDOW DAMAG

T MEMsPArER SO

ahe Mﬁﬁ

ToNREAOERS
¥, TUESDA
EDITIO

BEEREOY 2
|~

P I T rrr

{

PAPERBOY 2
DOMARK @ D120 @ JUNI

SCHWIERIGKEITSGRADE .........3
BESONDERHEITEN.....ccco000eeeh /¥
1 040/2270961

88%

A Fast mit dem Automaten identisch, viele
bunte Figuren.

A Unmengen verschiedener, gut gezeichneter
Hindernisse.

MUSIK 43%

'V Effekte sind mager, die Sprache ist begrenzt
i und nervt mit Bips .
s 3 'V Die typische Paperboy-Melodie ist keine
Bereicherung.

SPIELABLAUF  62%

A Alle Merkmale des Originalautomaten sind
vorhanden.

V¥ Schade, daB man alles schon mal gesehen hat
- nichts Neues in Sicht!.

/
ANFORDERUNG  64°%
A_S'dnwievig und abwechslungsreich wie das

Original.
WTrotzdem wird der Spielablauf monoton und
bleibt zv einfach.

PROSCORE

Sonnenbad am frilhen Morgen? Sei's drum. Blof3 diirft Ihr den Wasserschlauch nicht treffen, sonst /o

kiindigt Mrs. Jones ihr Zeitungsabo sofort.

Paperboy 2 ist brauchbar, aber fiir
meinen Geschmack einmal zv oft

erschienen.



Die Humans sind ein
vorgeschichtlicher ~ Stamm,
der seinen Nachfahren doch
recht dhnlich ist. Obwohl der
Homo Sapiens gemeinhin als
intelligentestes  Lebewesen
dieses Planeten betrachtet
wird, sind seine Vorfahren
weit davon entfernt!

Ein ganzer Haufen
Gerétschaften wartet nur auf
seine Erfindung, aber diese
Kerle schaffen es einfach
nicht ohne Euch. Nur mit
einem halbwegs zurechnungs-
fahigen  Entwicklungshelfer
schaffen sie es in die Zukunft.
Die Humans haben sich ge-
rade an Kleidung gewdhnt,
aber trotteln im iibrigen
gemiitlich durch das Land. Sie
kennen das Rad noch nicht,
haben nie von Digitaluhren
gehirt — kurz, sie brauchen
Eure Hilfe! Oder wollt Ihr die
putzigen Kerichen  zum
Untergang verurteilen? Na
also!

Die Leutchen sind zwar nicht sehr helle,
kénnen aber immerhin Speere und Feuer
mitnehmen und verwenden.

ie Ankunft der Humans
kann man nicht ver-
passen! Ein  Titelbild
bricht ins Game Gear,
von passender Musik
begleitet. Ihr kénnt mit PaBwortern
Level anwéhlen, aber keine weiteren
Schwierigkeitsgrade einstellen.
Trotzdem l6st man das Spiel nicht so
schnell — es gibt 28 LAndschaften zu
sehen.

Die ersten Abschnitte dienen als
Ubungsfelder fur spatere
Ratselkombinationen. In jedem
Abschnitt gibt es ein Ziel. Zu Anfang
muBt Ihr beispielsweise den Speer
aufheben. Klingt einfach, oder? An
das gute Stick muB man aber erst
einmal kommen, und spéter wird es
viel komplexer.

Die Landschaften reichen von
Sommer bis Winter, die Abwechslung
also nur wenige Levels weit.

Achtet vor
einem Sprung
darauf, daB lhr
volle Kraft
habt, ELE
explodiert Ihr

Tl

bei der Landung!

YOU VE NEVER SEEN ANVIMING £1KE TWEN

HELL DOHE!

wh Ly
L 7

Rettet lhr nicht alle Humans, sehen sie auf
ewig so aus!

Sehr stérend ist die umstandliche
Steuerung. Die Sprites brauchen
ewig, um einen Level zu beenden!

Grafisch sind die Humans beein-
druckend. Der Landschaftsaufbau
wechselt und wird durch eine prima
Farbwahl unterstitzt. Die Welten sind
satt in Farbe getaucht, und animierte
Zwischenszenen und tolle Intros
erhdhen das Vergnugen.

Das Spielprinzip erinnert stark an
Lemmings, doch leider ist die
Steuerung der Figuren und das
Benutzen der Objekte viel
umstandlicher und kniffliger. Jedes
lcon wird durch andere Knépfe
aktiviert und die Steuerung so fum-
melig, daB man sein Game Gear
irgendwann entnervt in die Ecke
schmeift!

The Humans sieht zwar toll aus, ist
aber nicht annéhernd so spielbar wie
Lemmings. Denkfreudige werden
ihren SpaB daran haben, aber wer
nicht gerne endlos tiftelt, konnte
einem Nervenkollaps erliegen!

- -

- - - - P
Die Grafik ist durchweg bunt und freundlich, die Figuren fein zu erkennen. Wie lhr am strohlend
blaven Himmel erkennt, ist dies einer der Sommerlevels!

J
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THE HUMANS
HAGITEC @ INPORT @ JUN
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AKTION

GRAFIK 85%

A Tolle Einfishrungsszenen und unglaubliche
Abwechslung in der Grafik.
A Detaillierte Sprites haben genau die richtige

GroBe und sind gut erkennbar.

A Der Titeltrack geht richtig in die Beine!
W Die anderen Melodien sind mager und etwas

SPRLIBLALE 0%

A Viele verschiedene Handlungsméglichkeiten
und Riitsel.

¥ Die Steverung ist sciwer, und man wartet
ewig, bis der letzte Human den Level gelost hat.

ANFORDERUNG  80°%

A Die Riitsel werden verdammt schwer, machen
aber siichtig.

W Leider kann man die Schwierigkeit nicht
cinstellen. Einmal geldst, immer geldst.

Ein iiberdurchschnittliches Spiel, das gut
ausschaut, aber frustriert und schlecht zv

stevern ist.
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Im nédchsten Segapro bringen wir Reviews lber folgende Spiele:
Andre Agassi, Final Fight, Shining Force, Flintstones, Battletoads,

Sewer Shark, Jaguar XJ220, Cyborg Justice,
King of the Monsters, u.v.a.!

AuBerdem haben wir fiir Euch die konkretesten Reviews zu allen Sega
Mega Drive, Master System und Game Gear Spielen.
Die neunte Ausgabe von SegaPro ist vom 25.Juni an beim
Zeitschriftenhdndler erhéltlich




MASTER SYSTEM

Miihsam schiebt sich ein
Sonnenstrahl durch die dicken
Wolken, die Bubble Bobble

Island gerade in Regen
getrankt haben. Bub schaut in
den Himmel und sieht, wie
sich etwas Helles,
Verschwommenes bildet - ein
Regenbogen! Schon springt er
auf sein Rad und jagt auf das
Gebilde zu - schlielich weiB
jedes Kind, daB am Ende des
Regenbogens ein Topf voller
Gold wartet. Nur wenige
haben ihn aber jemals gefun-
den.

Quietschend hélt Bub sein
Rad an und bestaunt das viel-
farbige Wunder. Er steht vor
einer bunten Hiitte! Bub hiipft
vom Rad und tritt ein. Sofort
wird er durch Raum und Zeit
auf die Regenbogeninseln
hefordert.

Grellbunte Farben springen
ihn an, aber sie scheinen zu
leben und kommen ndher. Er
versucht, zu rufen, aber statt

Worten kommt ein
Regenbogen aus  seinem
Mund! Wie seltsam..

o Monster, die so freundlich aussehen, wie
diese besiegte Spinne, diirfen wiihrend des

Kampfes aber nicht geschont werden!

leich das Intro macht es

deutlich: Mit Farben
wurde hier nicht
gegeizt! Endlich
erscheint Rainbow

Islands, der Nachfolger von Bubble
Bobble, auf dem Master System.
Sehr originell ist der Spielablauf wirk-
lich nicht, aber Ihr werdet das Joypad
trotzdem erst aus der Hand legen
wollen, wenn Ihr alles geschafft habt!
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Ein verblufft oussehender Bub taucht auf dem unteren Teil des Screens auf. Der

ihm auch nicht

©  Tosendiisder sicht aus, als ob er nicht wiifte, was hier vor sich geht, das kann man
verdenken...

Das Spiel ist ein typisches Jump-
'n’-Run, in dem Bub sieben farbige
Diamanten finden und den bésen
Black Satin besiegen mufB. Bringt
der Welt Frieden, indem lhr sieben
feindliche Welten durchlauft. Jede
besteht aus vier Abschnitten. Schafft
|hr es so weit, muBt Ihr in die letzte,
die achte Welt.

Rainbow Islands ist schon fast
penetrant bunt und lustig. Seine
Herzigkeit wird nur vom SpaBfaktor
tibertroffen, und so wird es jung und
alt gefallen. Wegen der unendlich
vielen Continues und dem einfachen
Ablauf kénnte es fir Dauerspieler zu
einfach sein, aber man will immer
wieder spielen, um den High Score
zu knacken. Vom Punkten her ist
Rainbow Islands das Beste, was ich
jemals gesehen habe und hebt sich
dadurch von anderen
Geschicklichkeitsspielen ab.
Durchrennen ist hier nicht alles!

Power Ups und Extras gehodren
hier wesentlich zum Spiel, und es
gibt immer noch etwas, das man
finden kann - und sollte. Hibsch
sind die animierten Sequenzen beim
Fund eines Diamanten, aber es gibt
noch viele andere Dinge zu entdeck-
en. Feuert auf die Preise, um Punkte
oder Gegenstande zu bekommen.
Ihr miBt sie aber schnell holen,

Klettert auf Regenbagen bis nach oben und
gebt dem Vogel Saures.

und funktionieren toll. 4B
Der geradlinige Spielablauf v

von Regenbogen macht
SpaB. Es erfordert etwas Ub

einiges Geschick und viel Ubu
an die Diamanten zu kommen.
biBchen Gliick muB auch dabei

Alleine schon die Idee, e
Buntes und Zartes als Waffe
miBbrauchen, ist frech. Wer
bloB auf solche verriickten
Toll ist auch das Plattformbauen
Regenbogen.

Am Ende jedes Levels gibt
einen saftigen Bonus, falls Ih
Diamanten habt. lhr kénnt zwi
gutem Rat oder einer Exh‘aymﬁ
wahlen.

Letztere ist sehr viel brauchl
als man denkt, aber die Eigenl
der Endgegner schon vorher
nen, ist auch nicht zu verachten.

Flotte Musik begleitet Ei
ganze Spiel hindurch, und
kaum auf, ~daB so
Soundeffekte eingebaut wurden.
Grenzen des Master Systems
deutlich, fallen aber wegen des
tischen Ablaufs nicht auf.



JaBt s die Arbeit erledigen.

Die Endmonster von Rainbow
Islands sind relativ.  harmios.
Meistens muBt Ihr ihnen ausweichen,
bis Ihr sie von oben mit Regenbdgen

- bewerfen konnt. Bei den ersten
Versuchen neigt man zum ziellosen
Umherrasen, obwohl! das der sicher-
ste Todesgrund ist. Die
Zeitbegrenzung macht sich als
steigender Wasserpegel bemerkbar,
aber lhr habt reichliich Zeit, Euch in
Sicherheit zu bringen.

Rainbow Islands macht unheimlich
SpafB und ist fir Jingere bedenken-
los zu empfehlen. Es ist etwas ein-
fach, aber der Reiz, den Score der
Freunde zu ubertreffen, ist unwider-
stehlich.

Wenn Ihr den Nerv habt, Bub gegen das
Robotmonster zu helfen, haltet Abstand und

Jippih - jetzt gibf's Geschenke fiir Bub! Nur,
weﬁhe Truhe offnet man om besten...2

Ty : ; :
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In diesem hektischen Level mifit thr todlichen Stacheln und Robotpatrouillen
ausweichen. Da Bub gerade einen weiteren Diamanten gesammelt hat, mifte
er auf dem Weg zum groBen Juwel sein.

Dieser itble Endgegner verdient jeden Schl

Qﬂl den er einsteckt. Sein
Lebensanzeiger steht auch schon fast auf Null.

PROSCORE

79 %

Der Automatenklassiker kommt nicht
ganz zu seinem Recht. Es ist einfach,
aber trotzdem bunt und sehr spaflig.




Die Zuschauermenge hat auf
lhren Sitzen Platz genommen,
um sich an diesem Abend von
den Profi-Baskettballern unter-
halten zu lassen. Klar haben die
Leute ihre Favouriten, aber
auch AuBenseiter haben die
Chance, sich im Rampenlicht zu
bewdhren und den Stars die
Show zu stehlen. Michael
Jordan und David Robinson sind
zwei alte Hasen, die genau wie
Larry Bird zu den Besten der
Besten zdhlen. Diesmal sind die
Umstdnde aber anders, denn
hier geht es um den Kampf
Mann gegen Mann.

Sobald er das Spielfeld
betritt, sorgt die  hier
herrschende dichte
Athmosphére dafiir, daB dem
Star-Spieler der SchweiB auf der
Stirn steht. Die Zuschauer sind
geteilt. Ein Teil jubelt dem
Champion zu, wahrend die
anderen den Underdog
anfeuern. Der Schiedsrichter
beruhigt die Menge und dann
erfolgt der Anpfiff. Wer zuerst
30 Punkte hat gewinnt. Die
Trainer briillen vom
Spielfeldrand ihre Anweisungen
und der Ball fliegt auf die
Kirbe. Seid Ihr diesem Spiel
gewachsen?

MEGA DRIVE

obald das Intro vom
Bildschirm verschwunden
ist, habt Ihr die Wahl zwi-
schen dem ein und zwei
Spieler-Modus. Danach
stehen funf verschiedene Spielarten
zur Auswahl, das Tunier mit
eingeschlossen. NBA ist keine der
Ublichen Basketball-Simulationen,

sondern eher die California-Game-
Variante dieses Spiels. Es geht hier
auschlieBlich um den Kampf Mann

@ Ob wohl genug Zeit fir dos offizielle
Foto bleibt? Irgendwie habe ich da
keine Zweifel...

2 &5
&

Psychiater?!"

nahen Balle
zuerst, bevor Du Dich
an die schwierigeren
wagst.

Aufagaben
HORSE ist ein gutes
Anfangsspiel!

gegen Mann.

27 verschiedene Superstars ste-
hen zur Auswahl. Uber ihren Fotos
seht |hr ihre unterschiedlichen
Starken und eine ausfihrliche
Statistik eingeblendet. Man kann sich
nicht nur seinen eigenen Spieler aus-
suchen, sondern auch den Gegner
bestimmen. Dies ist zwar am Anfang
hilfreich, begrenzt spéter aber den
SpielspaB. Man verbringt einfach

Was starrt ihr mich denn alle so an2 "Ich bin der gréfte
NBA-Star, das sagt jedenfalls mein Schénheitschirurg, oder war es mein

KING

ELELE]
LA A

zuviel Zeit mit der Spielerauswahl
und der Betrachtung langweiliger
Bildschirmsequenzen.

One-on-one ist die Hauptspielart
von NBA und wird als Tunier
gespielt. Um hier Erfolg zu haben ist
es allerdings hilfreich, sich zundchst
in den anderen Wettbewerben fit zu
spielen. Bei dieser Art des
Wettbewerbes muBt lhr  selbst
entweder eine Punktzahl oder ein
Zeitlimit vorgeben. Wer dies als
erster erreicht, gewinnt die Runde.
Habt Ihr einmal verloren, so kann
jeder Wettkampf wiederholt werden.

Free Throws ist genau was das
Wort sagt namlich ein Freiwurf-
Wettbewerb. Mit Hilfe eines zufalls-
gesteuerten Cursor bestimmt lhr die
Ballrichtung und feuert den Wurf ab.
Diese Spielart ist zum trainieren
ganz nutzlich, ansonsten aber herz-
lich uninteressant.

HORSE ist die verriickteste
Variante von NBA und bringt vor
allem im zwei-Spieler-Modus richtig
Laune. Ihr mUBt hierbei den Ball von
verschiedenen Positionen auf dem
Spielfeld aus werfen. Werft Ihr
daneben, fihrt euer Gegner. Bei
einem Fehlwurf, d.h. wenn Ihr den
Korb nicht trefft, erscheint jeweils in
einem Balken ein Buchstabe, und
zwar in der Reihenfolge H,O,R,S,E.
Wer das Pferdchen als erster voll
hat, ist der Verlierer. Diese
Variante reiBt einen zunéachst auch
nicht vom Hocker, aber wenn man
es zu zweit spielt, merkt man uber-
haupt nicht, wie die Stunden verge-
hen.

Three-Point-Shootout ist auch
ziemlich hektisch. Ihr habt hier
die Wahl zwischen
Warm-up und Contest.
Warm-up ist vor allem
fur die Beherrschung
der Wurfe Uber lange
Distanzen nitzlich. Das
Zeitlimit funktioniert gut
und |hr werdet eine
Weile brauchen, bis lhr

» JUNI 1993
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Ehrfurcht> Das ist schon ein foller Knabe....

die Steuerung im Griff habt.
Allerdings ist der Schwierigkeitsgrad
auch hier, wie Uberhaupt bei NBA,
eher maBig. Hat man den Bogen
erstmal raus, wird das Werfen ein-
facher und der Wettkampf dadurch
viel interessanter. Das wirklichkeit-
snahe Spielfeld und die gut gelun-
gene Animation der All-Stars
garantieren eine gute Spielbarkeit
von NBA.

Die Spieler sind sehr detailliert
dargestellt und ihre Bewegungen
sind nahezu perfekt animiert. Einen
Three-Pointer zu machen ist wirklich
ziemlich  schwierig, zumal der
richtige Spieler aufgrund der unter-
schiedlichen Starken und
Schwéchen nicht gerade einfach zu
finden ist.

Weit weniger beeindruckend sind
die* Sound-Effekte.  Eintoniges
Gejubel der Zuschauer ist so ziem-
lich das einzige, was man hort. Man
vermift die ausflippenden
Trainerstimmen und einzelne Zurufe
aus der Zuschauermenge. Lediglich
das Gerdusch des auftippenden
Balles ist gut gelungen. Fir die eher

£ ' mir aus dem Weg, Ewing, ich bin der gréfite und das werde ich Dir beweisen.
D|e Zuschauer brllen, aber mit nur 22 Sekunden vom Spiel, wird Ewing woh! die

CHING

Futoy
AL A

K
iy i e

@ Er hat gerade wieder eine gute Gelegenheit verpaft, aber der grimm c?e Coleman gibt
nicht aufl Es mag zwar ein AufBenseiter sein, aber seine Kraft versetzt die

Opposifion in

Dieser Typ sollfe sich lieber vorsehen.
Nicht nur schwebt er drei Meter in der
Luft, esglaubt auch, dos Netzt treffen zu
kénnen

mageren Sound-Effekte wird der
Spieler allerdings durch eine wirk-
lich gelungene Hintergrundmusik
entschadigt.

NBA All-Stars Challenge macht
schon eine Menge SpaB, fallt aber
gegeniiber den Klassikern dieses
Genres wie David Robinson’s
Supreme Court deutlich ab.
Immerhin ist es aber eine deutliche
Verbesserung gegenlber Jordan
vs Bird. Fir vielseitig interessierte
Joystickakrobaten ist NBA einfach
zu simpel, so daB nur die echten
Basketball-Fans hier voll auf ihre
Kosten kommen.

NBA ALL-STAR
CHALLENGE

ACCAIM @ DM 90 @ INPORT
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SPIELER 2
STUFEN 5
SCHWIERIGKEITSGRADE .............3
BESONDERHEITEN.....Tunierwettkampf
KONTAKT.....ccovssrsenssnssnssssclmport

AKTION

GRAFIK 19%

A Verglichen mit anderen Baskethallspielen
schneidet dieses sehr gut ab.

'WEine Spezial-Sequenz, wenn man den Ball in den
Schlamm tunkt, wiire eine gute Idee gewesen.

MUSIK 58%

AHat eine angemessene Avswahl an
Hintergrundmusik, aber es hat bessere gegeben.
¥ Keine quietschenden Turnschuhe, dafiir gibt's
einen nervenden Gesang von den Zuschaver.

SPIELABLAUF  68%

A2-Spieler-Modus kann hektisch werden, aber
macht immer groBen SpaB.
VEm Mangel an versdnedenen Komrollen

einen b

ANFORDERUNG 74°%

ADie Level bieten viel Herausforderung, was
sehr wichtig ist.

'WDer Mangel an Wetthewerbsstimmung ist
etwas enttivschend.

,5 ‘f

SCORE
0

Leider ist der Inhult des Spiels nicht fes-
selnd genug, um den Preis zu rechtferti-
gen.
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Die 92er Unruhen in L.A. sind
mittlerweile aus den Medien
verschwunden, aber die Stadt
steckt wieder in
Schwierigkeiten.
Drogenbarone haben aus allen
Vierteln Menschen entfiihrt,
und zu allem UberfluB ist auch
der Predator wieder unter-
wegs und tdtet massenhaft
Erdbewohner.

Zwar bleibt die Mehrheit
der Bevdlkerung angstlich im
Haus, bis der Spuk vorbei ist,
aber ein paar Lebensmiide
strolchen noch durch die
StraBen. Der Predator, sonst
nicht wihlerisdch, sucht sich
aber - im Gegensatz zum Film -
die harmlosen Stddter zuerst
als Opfer. Ihr als hartester
Cop L.A.s miiBt die verlorenen
Schafe vor dem Predator
schiitzen. VergeBt die

GAME GEAR

Drogendealer — das Monster
ist Staatsfeind Nr. 1, und
wenn Ihr nicht aufpaBt, ent-
wischt es Euch auch!

ETEVVES 4

Bewegt Euch vorsichtig, die Briicke ist nicht
sicher. ErschieBt zuallererst die Wache.

ast zwei ganze Jahre nach
dem Kinostart von
Predator 2 kommt jetzt

endlich das Spiel firs
Game Gear. Hoffentlich
hat das Warten gelohnt — ide

Versionen fur andere Systeme waren
namlich ein Reinfall!

Ich hatte instandig gehofft, daB auf
dem Game Gear gleich die schwere

* Action ausbricht und groBe Taten auf

den Supercop warten wirden.
Leider, leider war auch hier die
Enttduschung groB, denn von
Spannung kann keine Rede sein.
Fummelig kleine Sprites, schlecht
gezeichnete, unibersichtliche
Stadtlandschaften — alle sehen wie
direkt vom MAster System ‘riiberge-
zogen aus. Schon der Titelscreen ist
méaBig und auBer der PaBwort-
Option gibt's keine weitere Auswahl.
lhr miiBt in jedem level Gefangene
befreien und so viele Drogendealer
wie moglich erledigen. Das klingt gar
nicht schlecht, spielt sich aber so. Die

Grafik st zu fitzelig, die
Kollisionsabfrage ein schlechter Witz
und das ganze Spiel entsetzlich frus-
trierend. Der einzige Pluspunkt ist die
Menge an herumliegenden Extras.
Es gibt funf verschiedene Waffen und
verschiedene Erste-Hilfe-Kéasten, die
Eure Energie auffllen. Doch nach
einiger Zeit macht auch die
Sammelei keinen rechten SpaB

ng. Wo? igt sie, Ihr
dran seid. Hort ist das Leben in der U-Bahn.

mehr.

Selbst die Aussicht auf einen
Zweikampf mit dem Predator kann
das Modul nicht retten. Ab und zu
taucht er auf und verschwindet
wieder, wenn kein Gefangener in der
Néhe ist. Ohne Rettung durch Euch
bringt der Unhold die Gefangenen
um. Seid Ihr ganz langsam, kommt
Ihr selbst an die Reihe! Vielleicht ist
das gar nicht so schlecht, denn dann
bleibt Euch der Rest eines schreck-
lich 6den Spiels erspart...
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® Wenn Du da 2u longe warlest, wirst Du gefostet werden! Schiel so schnell wie moglich
auf den alfen Schrotiwagen und der Level ist geschafftl Konnt hr mit so viel Spaf3 in

einem Tag zurecht kommen?!

KONTAKT o dpoRt

op

:

ACTION

STRATEGY

W%

¥ Die winzigen Sprites sind kaum zu sehen und
ipes Skt | ,

machen das . 4
'V Die Level sind schlecht und vilk fieblos
A Eine mi Meldoe didel wibrend

szd'“u?vid-m‘ Bild verwirren stindig.

A Ein kzhﬂqhuiﬁlm |
v ist nicht einstellbar, und
nach einem Tod fiingt ganz vorne im Level an.

PROSCORE

38 %

Macht einen groBen Bogen um dieses
vom Master System heriibergeschaufelte
Teil. Eine grofe Enttiiuschung.




MEGA DRIVE

George Foreman, der Mann
mit dem Herzen aus Gold und
der Faust aus Eisen, ist in den
Ring  zuriickgekehrt  und
prasentiert uns sein person-
liches Konsolenspiel. Noch
vor wenigen Jahren hétten die
Buchmacher keine miide Mark
auf sein Comeback gesetzt,
aber nach zehnjahriger Pause
vom Boxsport ist Foreman
wieder voll drauf und schickt
seine haufig viel jiingeren
Gegner reihenweise auf die
Matte.

Der texanische Goliath
startete seine Karriere als
Mitglied einer StraBengang in
Houston. Er war ein
beriichtigter  Streetfighter,
doch als er das erste Mal die
Boxhandschuhe anzog, wurde
er gleich von einem
mittelméBigen Leichtschwer-
gewichtler ausgeknockt!

Unbeeindruckt von diesem
MiBgeschick machte er weiter

und  wurde einer der

hochgelobtesten Boxer der
Welt. 1968 gewann er in
Mexico DIE Schwergewichts-
goldmedaille.

Nun habt Ihr die Mdglichkeit,
in seine FuBstapfen zu treten
und seine Power einzusetzen.

S gab bereits in der
Vergangenheit eine
Menge Boxspiele fiir das
Mega Drive und wird auch
in Zukunft noch etliche
geben. Das Erscheinen von George
Foreman's KO-Boxing ist ein weiteres
Zeichen fir die  wachsende
Beliebtheit dieses Sports. Ihr
Ubernehmt die Kontrolle (ber den
heranwachsenden George Foreman.
Auf seinem Weg zur
Schwergewichtsweltmeisterschaft
muB er gegen 15 computerkontrol-
lierte Gegner antreten. Nach jedem
gewonnenen Fight bekommt Ihr ein
Passwort, da3 euch den Weg zum
néachsten Gegner offnet.

George Foreman's KO-Boxing
benutzt die Zuschauerperspektive an
Stelle der Seitenansicht, die wir
schon aus Spielen wie Heavyweight
Champ und Real Deal Boxing ken-
nen. Das Steuerkreuz des Joypads
wird bei KO zum ducken, ausweichen
und abblocken der gegnerischen
Schége benutzt, mit Hilfe der Kndpfe
bestimmt Ihr die Schlaghand oder
benutzt sie zum Aufstehen, nachdem
Euch jemand auf die Matte geschickt
hat.

Der Hauptbildschirm zeigt die bei-

‘ T -
‘ PUHCH COUNT. CORNEV

The own

den Boxer im Ring und unterhalb
seht lhr zwei Fotos, eins von
Foreman und eins vom aktuellen
Gegner. Daneben wird euer
Stérkelevel angezeigt und unmittel-
bar am Fotorand, wieviel Priigel |hr
bereits eingesteckt habt.

Kombinationen sind beim Boxen
das Entscheidende und sobald lhr
einmal richtig in die Visage eures
Gegners gelangt habt, bekommt Ihr
den Super-Punch als Belohnung.
Richtig eingesetzt, schickt dieser
Hyperschlag den Gegner sofort lang-
seits auf die Matte. Solitet hr nicht
richtig treffen, ist beim Gegner aber
trotzdem Visite beim Plastikchirurgen
angesagt.

Was zur schlechten Bewertung
des Spiels fiihrt, ist der viel zu hohe
Schwierigkeitsgrad von KO. Die com-
putergesteuerten  Gegner hauen
ununterbrochen zu und man héangt
schon in den Seilen, bevor man den
Knopf am Joypad gefunden hat.
Dagegen ist der zwei-Spieler-Modus
gar nicht so (bel. Er verspricht
wenigstens einen einigermaB aus-
geglichen Wettkampf.

Der Sound ist eher mittelmaBig
und beschrankt sich auf die Ublichen
Schmerzlaute. Ab und zu muBt lhr
euch auch noch ein paar dumme
Spriiche von eurem Gegner anhdren,
wenn er mal wieder kurz vorm
Gewinnen ist.

bl A

@ Dieser Angeber weif8 nicht was auf ihn
wartetl

GEORGE FOREMAN'S

GEORGE FOREMAN'S
KO BOXING

FLYING EDGE @ DM 90 @ JUNI
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AKTION

S

GRAFIK 38%

A I.nbmige Hintergrundgrafik sorgt fiir tolle
V SM gezeichnefe Sprites sehen manchmal

WS 50%

ASdnemolerSoudsweulhcmM«
v Sohwugeﬂeloi‘e-,udSoudeﬁeHes-d

SPELABLAF  45%

ASodel‘ngemmdthﬁhSpoﬂ
Vlhtiupowlmhn,vmd’sduhldu

ANFORDERUNG  57%

A Es wird schon eine Weile davern, bis Ihr iber
alle Computerkontrolierte Boxer gewonnen habt.

Da der e sind
:uch G;w'sg:’l?mm

PROSCORE

>4 %

Gewif nicht der erfolgreichste Versuch,
ein Box-Spiel zu programmieren.




Wenn Ihr
Anfanger seid,
spielt auf
Gras. es st
bei weitem die
einfachste
Spielflache.

°n

“Dieses Spiel ist zu realis-
tisch!”, warnt die Packung.
Wer kinnte da  wider-
sprechen? John Madden-
Fans, zum Beispiel. Wieder
einmal tritt ein American-
Football-Modul gegen - den
Altmeister an und versucht,
ihm Fans abzujagen.

Pro (Quarterback scheint
den wahren Geist dieser
Spiele zu haben: Viele kom-
plizierte Optionen und ein
noch vertrackterer
Spielablauf! Das Gute an
diesen Titeln ist, daB sie
monatelang fiir Beschaftigung
sorgen — wenn man American
Football mag.

Lapt man auch
mittelméBige Spiele anderer
Genres noch durchgehen, so
werden an Sportspiele beson-
ders hohe MeBlatten
angelegt, da sie vor allem
Fans der Sportart anziehen.
Meist sind Sportmodule auch
entweder besonders gut oder
herzzerreiBend schiecht.

Jetzt wollen wir den
Realismus-Anspruch von Pro
Quarterback iiberpriifen!

lenn man nach dem
ersten Screen - ein
verschwommenes
Bild, in dem Spieler
vorbeilaufen — urt-
eilt, kdme bald das Aus. Doch ist, wie
bei den meisten Sportspielen, der
Optionsscreen schon viel besser. Es
gibt 26 Mannschaften und die Wahl
zwischen einem oder zwei Spielern
und Kopf-an-Kopf-Action. Nett, daB
man auch kurze Zeiten von zwei
Minuten wahlen kann, aber man
vermiBt . den Turniermodus doch

TOUCHDOM
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Voo Brancisco

Yo, Mann, geschafft! Pro Quarterback hat lauter hilbsche Szenen wie diese. Das hélt das Inferesse
wach und ist eine nette, animierte Belohnung fir Touchdowns.

SHIE T
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schmerzlich. Die Lebensdauer des
Moduls wird betréchtlich verkdrzt!

Das Spiel selbst ist danach eine
angenehme Uberrraschung.  Zwar
nicht so gut wie die beriihmte John
Madden-Serie, ist es doch sehr spiel-
bar. Schéne, groBe Figuren toben in
erfrischend neuer Ansicht (ber das
Feld, das sonst etwas grell
dargestellt, aber doch deutlich als
Footballfeld zu erkennen ist.

Auf den guten Eindruck folgt eine
Enttduschung: Der Ball ist so klein,
daB man ihn standig aus der Sicht
verliert, und das Scrolling ist langsam
und ziemlich ruckelig. Rund alle 20
Sekunden wird das Spiel unter-
brochen. Das frustriert, zumal das
Spiel ohnehin nicht einfach ist!
Andererweits kann man  die
Unterbrechungen auch zum Andern
seiner Taktik nutzen, und ein Time
Out kann auch sinnvoll sein.

Pro Quarterback ist ein tapferer
Versuch, gutes American Football
aufs Modul zu bannen. An das gro3e
Vorbild kommt es zwar noch heran,
aber fir einen  kurzweiligen
Sonntagnachmittag taugt es allemal!
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QUATERBACK
TRADEWEST @ DM 120 @ INPORT
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AKTION

18%

A GroBe Sprites machen die Grafik viel klarer
und das Spiel interessanter.
¥ Problematisches Scrolling und ein zu kleiner

Ball, der manchmal verloren geht.

MUSIK 16%

A Redlistische Kollisionen und brauchbare
Titelmelodie, gute Auswahl an Effekten.

W Nicht gerade originell. Effekte sind deutlich
von John Madden inspiriert, aber nicht so gut!

SPIELABLAUF  75°%

A Ist ganz unterhaltsom und kann Sportfans
kurzfristig reizen.

W Das Genre ist ziemlich abgenutzt, so daf} wohl
nur harte Fans zv diesem Modul greifen werden.

ANFORDERUNG  72°%

A Viele verschiedene Teams mit ihren
igenheiten.

' Ohne Turniermodus kann das Spiel nicht
langfristig interessieren.

PROSCORE

70 %

Ein spielbares, aber keineswegs ori-
ginelles Modul. Wahre Sportfans kinnen
Gefallen daran finden, obwohl ein
Turniermodus fehlt.




CAL RIPKIN JR.
BASEBALL

HINDSCAPE @ DN 130 @ INPORT
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SPIELER 2
STUFEN 18
SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
BESONDERHEITEN.. w/V
KONTAKT.....ccconssransaseenc import

A Sprite-Animation ist viel sauberer als in
Spielsituationen.

sprachausgabe.

lie Steverung erst einfuchsen.

erausforderung riesig!

ut zu stevern und alleine oder zu zweit

\AKTION

vergleichbaren Spielen.

MUSIK

A Actiontreibende Musik, wenn auch nicht genug

A Spannende Simulation eines US-Sports.

ANFORDERUNG  84°%

 Alleine kann es sehr schwer werden, zu o
)

iel Spafl. Eines der besseren Sportspiele

A Detaillierte Nahavfnohmen in bestimmten

A Manchmal tolle, sehr verstindliche

Javon.

¥ Wie bei allen Baseballspielen, mufl man sich in
. Im Zwei-Spieler-Modus ist die

ewinnen - der Rechner ist ein harter Gegner.

of dem Markt.
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& Die Geschwindigkeit des Wurfs kann auf schnell oder |cngsom emges?el[r werden. Auf jeden Fall ist es
trotz der sauberen Steverung schwer, den Ball zu freffen.

al Ripken Jr. Baseball

kann auf verschiedene

Weise gespielt werden:

Als Schaukampf,

Ligaspiel oder Home-

Run-Derby. Man  kann  drei

Schwierigkeitsgrade einstellen und

sich durch die Unmengen von
Statistiken der Teams wiihlen.

Baseballspiele hat man mittler-

weile schon genug gesehen, aber

Ripkens Version kann sich durchaus
sehen lassen. Sie ist eine der besten
Simulationen des Sports. Es gibt 18
Mannschaften. Man kann jedes Spiel
alleine oder zu zweit spielen.

Ist man alleine, bietet sich der
Schaukampf an, aber richtig
schwierig wird’s erst im Ligamodus.
Jede Mannschaft hat bestimmte
Eigenschaften, und so schnell
werdet Ihr sie nicht alle besiegen!
Dank des PaBwortsystems kénnt Ihr
Sitzungen auch unterbrechen und
harte = Kémpfe spater wieder
aufnehmen.

Ublicherweise sind solche
Sportsimulationen schwer zu
steuern, aber Cal Ripken bildet eine
angenehme Ausnahme. PaBt aber
trotzdem auf, wenn lhr gegen den
Computer spielt. Er kann merkwirdi-

gerweise auch die

schwierigsten Balle
erreichen und weit

in die tobende

Menge schlagen. So

leicht habt Ihr gegen

den Rechner nichts zu
lachen!

Das Modul hat einige
der besten  Sprach-
samples und Melodien,

die je in einem Baseball-
spiel gehért worden sind. Abgesehen
von der amerikanischen Hymne gibt
es andere Melodien und ein
Kommentar. Das ist eine wohltuende
Abwechslung von den Ublichen,
genuschelten und kaum  ver-
standlichen Zugaben anderer Spiele.

1991 wurde Cal Ripken Jr. zum
beliebtesten  Spieler  der
amerikanischen Baseball-Liga
gewdhlt. Er hat an 1600
Spielen in Folge teilgenom-
men und ist noch nie unan-
genehm aufgefallen!

US-Nationalsport Baseball
und ein strahlender Held wie
Cal - daraus muB man doch
ein Spiel machen, dachte sich
so mancher. Leider sind
solche Spiele sich oft sehr
dhnlich, aber glauben wir ein-
mal der Packung und den
neuen Optionen, die dabei
sein sollen.

7 TIP Paft die
2 Stellung Eures

Spielers

unmittelbar

dem Wurf des

Gegners  an.

Er kann sich
dann nicht mehr umstellen, um
den Ball anders zu werfen!

FAMISEIC

WEST
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lan sieht, sofort daB
 dies kein normales
Footballspiel ist. Die
wattierten Anziige sind
durch metallene
ersetzt worden und auf

d liegen Ristungen zur

r herum.

da: eld ist keine Kklar
rte, saubere Flache, sondern
3 Hindernissen gespickt.

MEcd
OUTLANDER
HINDSCAPE @ DM 130 @ IMPORT

GRAHK"“ “““0“72%

MUSIK“““"“I""76%
SPIELABLAUF .....60%

ANFORDERUNG ..74°%
sconE

Ein nettes Spiel, das |edem Nachwuchs-
Mad Max gefallen wird.

Beim American Foothall kann es zuweilen etwas derb zugehen.
| Was soll’s, das ganze Spiel ist derb und die Spieler sind
| schiieBlich so dick eingepackt, damit sie nicht verletzt werden.
Stellt Euch also ein sehr dhnliches Spiel vor, bei dem aber
‘Waffen und eine sehr miese Einstellung zur Schau gestellt wer-
den und es hiufiger zu Kimpfen kommt. Damit habt Ihr das
Prinzip von Pigstkin Footbraw! erkannt!

Lécher, Baumstamme, kleine Teiche
und Gestripp gelten als normale
Berufsrisiken fir diese Kerle — ans
Wegrdumen der Gegenstande und
Planieren des Spielfeldes denkt kein-
er! Dieses Spiel soll wehtun!

Die Regeln — falls man sie so nen-
nen kann — enthalten einige Teile der
American Footballregeln, doch insge-
samt ist die Klopperei eher dem
rauhen Rugby &hnlich.

lingt das ein biBchen
wie Mad Max? Richtig:
Ihr nehmt am Steuer
eines Turboautos Platz,
das vorne Maschin-
engewehre hat, und rast los, um die
Menschheit zu retten. Ein
Wissenschattler, die Welt

der

@ Zu Fud findet Ihr Munition, Benzin und auch
Lebensenergie. Der kluge Mann (oder die
kluge Frau) nimmt alles dankend mit!

das Aussterben.

thr mt nicht nur den Ball erwischen und
losspurten, sondern auch dem Gegner
entkommen!

Jede Mannschaft muB den Ball mit
allen Mitteln in die “SchiuBzone”,
beférdern.

Gelegentlich soll es dabei vorkom-
men, daB man den Ball an einen
Mitspieler weitergibt. Jedes mal,
wenn ein Spieler punktet, erhalt
seine Mannschaft sechs Punkte,
man muB sie fir den Gegner
anstoBen. Um an den Ball zu kom-
men, kénnt Ihr seinen Besitzer
knuffen — er 1aBt das Ei vor Schreck
fallen — aber manchmal kommt es
auch zu einer ausgewachsenen
Schlégerei. Dann kommen die ver-
steckten Waffen ins Spiel — Wer eine
hat, kann unbewaffnete Gegner

schnell umbringen und gelangt in
den Besitz des Balles.

Diese rauhe Art des American
Football ist keine Simulation, son-
dern etwas zum Abreagieren. Zu
zweit macht die Rempelei noch mehr
SpaB.

bereiste, ist in Australien verschwun-
den. Er hatte eine Méglichkeit ent-
deckt, Wasser kunstlich herzustellen
und wollte sie in der ganzen Welt
bekannt machen. Stattdessen wird er
jetzt von einer wiisten Motorradgang
festgehalten, die nun die Welt
beherrscht.

Ihr miBt in Eurem SchieBmobil
durch die Wuste reisen, alles
Gesindel von der StraBe holen und
den Wissenschaftler finden. Da
Vorrate begrenzt sind, miBt Ihr die
Gegner erleichtern oder in Stadten
nach Dingen fahnden, die sie hinter-
lassen haben.

Die Fahrsequenzen spielen sich
glatt, und das SchieBen 1&Bt sich gut
steuern. Versucht ein Bosewicht, sich
seitich an Euch heranzupirschen,
kénnt Ihr ihn mit einer abgeségten

MIEGAY
DRWF PIGSKIN

"~ FOOTBRAWL
SEGA @ DM 120 @ INPORT

GRAHKO“““ “"14%
MUSIK"““ "“077%
SPIELABLAUE ....70%

ANFORDERUNG..70%

SCORE

Ein interessantes Spiel, das eine

willkommene Abwechslung zum bierern-
sten John Madden und seinesgleichen ist

Schrotflinte erledigen.

Da die Szenen zu FuB recht kurz
sind, verbringt Ihr die meiste Zeit im
Auto. Da dies aber viel mehr Spaf3
macht, als durch die Orte zu laufen,
kann man dariiber nicht meckern.

Outlander macht eine Weile lang
SpaB, hat aber nicht die Qualitat
oder den Suchtfaktor von Road
Rash.

® Vielleicht wiire es besser, auf der linken
StrafBenseite zu fahren...2

o UTLANDER

; f‘ Vor Generationen fielen die Bomben. Sie regneten auf jede Stadt, jede Fabrik, jedes Feld und jeden
pN Y A {’ Wald. Die Fliisse wurden vergiftet, die Meere starben und die Menschheit siechte dahin.
Irgendwie iiberlebten wir aber - der Homo Sapiens konnte sich wieder einmal anpassen und iiberlebte
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m FOR EUCH MACHEN WIR UNS

TURBO DUO NEUGABLONZERSTR.62 8950 KAUFBEUREN @j

MEGA DRIVE

PC-ENGINE

- GAMEBOY
NEO-GEO

NEUE GAMES IMMER
AUF LAGER

RTB COMPUTERS

VER LADE!

UMBAU MEGA CD JP/US UMSCHALTBAR

RUFEN SIE UNS AN ODER FAXEN SIE UNS
SUPERBILLIGPREISE DURCH DIREKTIMPORT AUS FERNOST
* VIDEO SYSTEME & GAMES * IMMER SUPERAKTUELLE NEUHEITEN %
* JOYPADS, ADAPTER, KABEL UND WEITERES ZUBEHOR %
* MD * CD-ROM, SFC, NEO GEO, PC ENGINE, GT, DUO, ETC. *
H 486'er PC's * REICHHALTIGES ANGEBOT AN HARD- UND
SOFTWARE * DIVERSES COMPUTERZUBEHOR

ALLE GENANNTEN LABEL, PRODUKTNAMEN, ETC. SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN EIGENTUMER.

MASTIE

] /01

P
\

Yhat
& 2

Ur das Master System sind

die meisten Jump-'n’-Runs

ver-Offentlicht worden —

andere Genres fallen

dagegen ab. Master of
Darkness ist der jlngste Zugang,
bietet aber zum Gltick genug, um zu
fesseln. Das Spiel ist ungefahr so gut
wie Ninja Gaiden.

Iht Gbernehmt die Rolle eines jun-
gen Arztes mit einem Hang zum

Okkulten. Als in London eine
Mordserie beginnt, warnt Euer Ouija-
Brett vor finsteren Méchten — und
das kann nur eines bedeuten.

Ihr miBt hinaus und die Stadt ret-
ten; und zwar schleunigst. Master of

JUNI 1993 SegaPro

RM 802 HANG POINT COMM. BLDG., 31 TONKIN sT,
KOWLOON, HONG KONG
TEL: 00-852-7284803 FAX: 00-852-3876066

Darkness hat alle klasssischen Huipf-
zutaten: Plattformen, Endmonster,
Extras, Sonderwaffen und
Geheimraume. Es gibt verschiedene
Waffen und auch solche mit beson-
derem, aber begrenztem Einsatz —
zum Beispiel eine Pistole mit
Silberkugeln gegen Vampire oder
Bomben und einen Bumerang.

Die Grafik ist recht anstandig und
die Levels groB3 und detailliert geze-
ichnet. Die Obermotze sind etwas
hart im Nehmen, aber das schadet
der Lebensdauer des Spiels gar
nicht, im Gegenteil.

Master of Darkness ist kein
Geniestreich, aber sehr solide

AT THAT TIME
IN LONDON.
THE RISING OF
THE FULL MOON
MEANT THE COMING OF
YET ANOTHER GRUESOME
MURDER.

. viklorianische London ist im Moment nicht
ch*!d-*Oﬁ Drocula geht um...

Handwerksarbeit. Es wird jeder
Master-System-Sammiung gut zu
Gesicht stehen.

Draculas Schatten hat sich iiber das
viktorianische England gebreitet und
iiberall Tod und Angst gesit. lhr spielt
einen Christopher-Lee-artigen
Vampirkiller, der die diisteren StraBen
durchkdmmen und die Untoten erledi-
gen muB. SchlieBlich miiBt Ihr Dracula
finden und besiegen, damit England aus
seinen graBlichen Klauen befreit wird.

} nnm_g..E@ e
MASTER OF
DARKNESS

oA @ DH N @ WA

1] S—
MUSIK S
SPIELABLAUE v T8%
ANFORDERUNG v 80'%
SCORE

80 %

Ein gutes Geschicklichkeitsspiel, mit dem
Fans eine ganze Weile leben knnen.







SEGAPRO IM ABO

MIT TOLLEM T-SHIRT-ANGEBOT!

Abonniere jetzt und

bezahle nur DM 5,85 pro

Heft anstatt DM 6,50!
UND

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt -
umsonst!

® SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

® Es ist total actiongeladen - bei SegaPro
ist richtig was los

® SegaPro informiert zuverlassig Uber alle
Spiele fir die Sega-Konsolen sowie
Hardware und bringt News aus
Deutschland, den USA, Japan und
GroBbritannien. Wenn's in SegaPro nicht
steht, passiert’s nicht!

® ProTips sind Anleitungen zu den
beliebtesten Spielen - und was fir welche!
Echte Screenshots, um Dir Schritt fir Schritt
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst
richtig Spaf!

SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR

Ich halt’s nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich méchte
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von

[L] DM 70,20 (Deutschland)
[ ] DM 99,20 (Europa)
(] DM 128,20 (Rest der Welt)

flr 12 Ausgaben abonnieren.

Gewlinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:

['] Durch Bankeinzug

BEE o i et e ORI
Geldinstitut
BONMOINT L s e ilancsinssin rbstsmanesommisbomissentnast adpr s R L e

] Per Scheck (muB dem Koupon beiliegen)

(Auszustellen an: SegaPro)

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen VErreters) .....c.essssssssesssssssasnssssnsasasnses
B L [ e N e o

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

VOBNAME /' NAME: ......cccicmmuibismsuinsblinissssitasa et & i tians
STRASSE / HAUSNUMMER ....ic.ncesuiisssnsssionstassssnsentsistisasisnssatstsash
PLZ [ ORT i.vioseovisansissonssnsissonsnsasssmsnsnsassrsobsinsnibons babognansus s shomeeinsis

1. Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen VErtreters) .....eeeesssessscesessesasasnsnseanes
D= | (] SRS P e S TR s I

Widerrufsrecht: Ich weiB3, daf3 ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)
BB ol oicitatnnermmisisivssassssomprsisiesesssansatommbrmma i aasteted s il

Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue
Dich auf SegaPro:

SegaPro Abo-Service
Paragon Publishing Ltd
Postfach 101905

4630 Bochum 1




Hi Pros!

Eure Zeitschrift ist echt die cool-
ste, die beim Zeitschriftenhandler
im Regal liegt. Auch die Poster
sind super! Die 16 Seiten Sonic 2
in der Ausgabe 4 haben mir viel
geholfen. Ich bin nicht der
Meinung, daB Eure Zeitschrift zu
bunt ist, sie ist OK so!

G. Keller, Gelnhausen

Unentschlossen
Eure Zeitschrift ist echt OK! Aber
so langsam bin ich am
Verzweifeln. Bis vor zirka 20
Minuten war ich noch fest
entschlossen, mir einen Mega
Drive zu kaufen, aber dann las ich
Eure Zeitung (Ausgabe 6) und
kam ernsthaft ins Gribeln, da
stand was von USA-Importen und
Spielen, die auf diesen nicht funk-
tionieren...(wo ist denn da der
Unterschied und woher soll ich
etwas von USA-Importen wissen)?
Dann ist da die Mega-CD2
erwahnt. Der erste CD-Spieler ist
noch nicht auf dem Markt und da
sprecht lhr schon vom né&chsten,
oder verstehe ich da was falsch?
Und es hért sich so an, als ware
das Baujahr und das
Herkunftsland entscheidend.
Stimmt das? Das hort sich ja so
an, als ob der Mega Drive (ohne
Mega CD) dann vollig aus der
Mode ist und es dann nur noch
Spiele auf CD gibt. Aber zurlck
zum Thema: Sollte ich mir nun ein
MAGNUM-SET kaufen oder nicht?
Nebenbei, was sollen denn Spiele
auf CD kosten?
U. Kassner, Hamburg

Ein offizieller Mega Drive ist durch
den weiBen Streifen oben auf dem
Gerdt neben dem roten LED
erkennbar, welcher, wenn
angestellt, illuminiert ist.  Ein
japanischer Mega Drive hat an
dieser Stelle einen dunkelroten
Streifen und ein amerikanischer ist
sogar noch leichter zu identi-
fizieren: In den USA heil3t der

MEGH-CD

Mega Drive Genesis.

Die Mega-CD ist zwar in
Deutschland noch nicht auf dem
Markt, dafir aber in
GrofBbritannien, Amerika  und
Japan. Weil Sega ein weltweites
Unternehmen ist, kommt die
Information aus aller Herren
Ldnder. Was die Mega-CD 2 bet-
rifft, hast Du recht: Sega bringt
zwei neue Gerédte heraus, den
Mega Drive 2 und die Mega-CD 2:
sie sind kleiner und lassen sich

Es ist wichtig, zu wissen, in
welchem Land die Mega-CD-
Spiele benutzt werden sollen.
Sega hat die Erde in 4 Gebiete
eingeteilt: Australien / Asien,
Amerika, Europa und Japan.
Wenn Gerét und Software in ver-
schiedenen Gebieten gekauft wor-
den sind, kénnen sie nicht zusam-
men benutzt werden. Wenn du
also z.B. versuchen wirdest,
amerikanisches oder japanisches
Software auf einer deutschen

billiger herstellen. Beide sind kur-
Zlich in Japan herausgekommen.
Der Mega Drive 2 ist einfach eine
tberholte , preiswertere Version
des Originals, wéhrend die Mega-
CD 2 sich der neuen, uberholten
Version des Mega Drive anpasst.
Beide Geréte werden ab Oktober
auf dem euro-pdischen Markt sein.
Die Produktion der originalen
Mega-CD ist bereits eingestellt
worden. Sega Deutschland konnte
bis jetzt nicht definitiv sagen,
ob die originale oder die
neuere Version verkauft
wird, wenn das Gerét
Ende August / Anfang

September in
Deutschland  eingefiihrt
wird. Warte auf

Neuigkeiten!

Mega-CD zu spielen, wirde das
zu einigen Schwierigkeiten fihren.
Segas Grund dafiir ist einleuch-
tend Um dem importierten
Software-Verkauf einen Riegel
vorzuschieben! Es ruiniert Segas
Marketing und Profit, wenn ein
Spiel auf Import mehrere Monate
vor dem offiziellen Verkaufstermin
zu kriegen ist. Ungliicklicherweise
fiir Sega gibt es schon ein Gerat,
das es mdglich macht, jedes
mégliche CD-Spiel auf jedem nur
denklichen Mega-CD-System zu
spielen. dieses Gerat heiBt CDX
und paBt in den Modul-Slot des
Mega Drive. Der Hersteller des
Gerits, Dataflash, kann mit mehr
Info aufwarten, Tel. 02822 68545.
Da so viele Mega Drives im
Umlauf sind, kénnen die Hersteller

nicht einfach dazu (bergehen,
zuerst Spiele fir die CD zu pro-
duzieren und sie dann spéter als
Module zu verdffentlichen. Die CD
ist nur dazu da, das Spieleerlebnis
zu erweitern. Natirlich wird es
CD-Spiele geben, die nie als
Module  herauskommen,  aber
umgekehrt ist das auch der Fall.
Bis die Mega-CD sich ganz
etabliert hat, wird es noch immer
mehr  Verdffentlichungen fur
Module geben.

Obwohl das Magnum Set etwas
teuerer ist als der Mega Drive
allein, enthélt es aber auch eine
ganz fantastische Anzahl von
Spielen. Theoretisch sind  die
spiele allein schon mehr wert, als
der MD. Wir empfehlen das
Magnum Set..

Da es noch eine Weile dauern
wird, bis die CD in Deutschland
offiziell auf den Markt kommt, hat
Sega noch keine Verkaufszahlen
fiir die Spiele angektindigt Bisher
sieht es nicht so aus, als ob der
Preisunterschied zwischen CD-
Spielen und Modulen sehr gro3
ausfallen wird.

Dasselbe Spiel?

Seit einigen Monaten lese ich die
SegaPro. In einer der letzten
Ausgaben fand ich ein Spiel, das
mich total begeisterte: “Teenage
Mutant Ninja Turtles, Return of the
Shredder.”

Ich habe bald Geburtstag und
will mir das Spiel winschen. In
einer anderen Zeitschrift sah ich
dann zuféllig einen Bericht Gber
“Teenage Mutant Ninja Turtles”,

aber nicht “Return of the
Shredder” sondern “The
Hyperstone Heist”. Die Grafik,
Gegner, Hintergriinde und

Energieanzeigen waren dieselben
wie bei “Return of the Shredder”.
Ich legte die beiden Zeitschriften
nebeneinander und war sicher,
daB es sich um dasselbe Spiel
handelt. Liege ich mit meiner
Annahme richtig?

Thomas Drees

Es kommt manchmal vor, daB3 sich
der ofizielle Spiele-Titel von dem
des Import-Spiels unterscheidet.
“Return of the Shredder” ist der
Titel der Import-Version, ‘The
Hyperstone  Heist” der des
offiziellen Spiels.




Bereitet Euch auf eine
Tips—Explosion vor! Diesen Monat
bringen wir jede Menge
Super-Tips fir Eure
Sega-Konsolen. Wir machen uns
vber Chuck Rock und James Pond
auf dem Mega Drive her; fir
Besitzer eines Master Systems
haben wir uns Lord of the Sword
und Double Dragon
vorgenommen.

Nur SegaPro bringt Euch |eden
Monat diese Art der
"Spielberichterstatiung™! Zvu
Beginn findet ihr auf den néchsten
beiden Seiten die Tips, die lhr
eingesendet habt - und wenn lhr
genav hinseht, werdet lhr
entdecken, wie lhr Software fir
Ever Sega - System gewinnen
konnt. Genug geredet...

MEGA
DRIVE
Bhuck Reel . ......:0 9 .............. 62
LR SRR R 63
BIIRIE 2 i iiviieeeasasnraasans 63
JomiesPond i ... . 63
Anpiher Wotld ... 0xaeeeceeeeeeesisecss 68-72
ORETBond....i58 e eeeeeeeeeeneas 64-67
MASTER
SYSTEM!
SONICD ...k e v e i [ X]
Double Dragon .. g .......caaeeeese. one. 63
RaSION ccooeeeennne e 63
Lord of the Swor@ e ... [ X]



“Tip des Monats”:
4. Teil der Chuck Rock
Lésung.

Peer Schader,Seeheim.

X = Start
E = Extra (Punkte)
= Energie
! = 10,000 Punkte-Bonus
S = Stein
GS = GroBer Stein
X = Sauvier, die Chuck helfen
(wipp — kroko, Trampolin - sauvier)
A = Aufzug
U = Unbesiegbarer Gegner

Stellt Euch einige Zentimeter vor
Wayne, da er Euch mit einem
kleinen Sprung entgegenkommt. In
dem Moment kann man ihn ganz
préchig treffen. Zwischendrin
schieBt Wayne Schneebdlle ab.
Weicht ihnen aus.

Dann werdet |hr mit einem
geschickten Rulsselschneuzer von
Wayne, wahrend dessen immer
weiter Bauchst6Be gegen den
Gegner "schleudern” und Zone 4
ist auch gepackt.

Endgegner LEVEL 4

P

Schneehdlle

Chuck < Wﬁne —»
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hast - daB jeder
‘zukommt.

Ist und Dich dann
 wieder alle Leben

JUNI 1993 SegaPro

Sonic 2

Mega Drive

Levelanwahl: Im Titelscreen mit Joypad
1 “Options” anwahlen und im
Optionsscreen auf “Sound Test” gehen.
Jetzt die Sound-Test-Nummern in der
Reihenfolge 19, 65, 9, 17 mit dem
Richtungskreuz anwahlen und jeweils
mit Knopf B bestatigen. Wenn der Song
17 spielt, ertént am Anfang der
Ringsound. Nun wieder START
driicken, um zum Titelscreen zu
gelangen. Wenn sich dieser vollsténdig
aufgebaut hat, Knopf A gedriickt halten
und Start driicken. Jetzt erscheint die
Levelanwahl. Ist die Levelanwahl
einmal aufgerufen. 148t sie sich nach
dem Reseten durchdriicken von A und
gleichzeitig Start im Titelscreen wieder
aufrufen.

Chaossmaragde: Mit diesem Trick
lassen sich alle Chaossmaragde
nacheinander aufsammeln. In die
Bonusstage gehen und den Smaragd
holen. Danach Resetten, die
Levelanwahl aufrufen und erneut in die
Bonusstage gehen. Hier wirst Du
feststellen, daB Dir die bereits geholten
Smaragde erhalten bleiben.

In der Levelauswahl lassen sich noch
zwei weitere Tricks ausfiihren:

Super Sonic: In der Levelanwahl auf
Sound Test gehen und die Sound Test-
Nummer in der Reihenfolge 4, 1, 2, 6
mit Knopf B bestétigen. dann einen
Level anwahlen, in dem Level 50 Ringe
sammeln und hochspringen. Sonic
verwandelt sich sofort in Super Sonic.
Mit Start und dann A kann man den
Level verlassen.

Charakter andern: In der Level-Anwahl
die Sound Nummern in der
Reihenfolge 1,9,9,2,1,1,2,4mitB
bestatigen. Dann auf einen Level
gehen und diesen mit Knopf A und
gleichzeitig Start starten. Im Level |43t
sich Sonic mit B in einen Ring
verwandeln. Driickt
man A, |aBt sich der
Charakter verandern.
Betatigt man jetzt
das Feuerkreuz
und drickt Knopf
C, laBt sich der
Charakter in den
Levels kopieren. Mit
B erhalt man wieder
Sonic.

M. Weihrauch, Krefeld.

Der Gewinner
des Tips des Monats gewinnt
ein Modul seiner Wahl!

Schreibt an: SegaPro
Lesertips, Postfach 101 905,
W-4630 Bochum 1.

HolbeinstraBe 2-4
2350 Neuminster
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE deutsch

Grundgerat MD (16 Bit) DM 199,00
ohne Spiel inkl. 1 Control Pad

Grundgerdt MD (16 Bt} inkl. DM 269,00
2 Control Pads + Sonic

Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE deutsch

Atomic Runner dt. oM 91,00
Ex Mutants df. DM 91,00
PGA Tour Golf Il dt. DM 122,00
Sunset Riders dt. DM 91,00
Turtles dt DM 112,00
Two Crude Dudes dt. DM 91,00
ZUBEHOR deutsch

Action Replay DM 149,00
Mega Fire Control Pad DM 46,00
SEGA MASTER SYSTEM Il
HARDWARE deutsch

Grundgerdat MS (8 Bitl Inkl DM 140,00
1 Control Pad + Alex Kidd |

Grundgerat MS Il Plus X Inkl, DM 190,00

Alex Kidd | + Sonic the Hegdehog
+ 1 Tennissplel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch
Mickey Mouse I dt. DM 81,00
Strider Il df. DM 81,00
Tazmania dt. DM 81,00
Tecmo World Cup Soccer df. DM 81,00
Tom & Jerry dt. DM 91,00
Wonderboy in Monsterworld dt. DM 81,00
ZUBEHOR deutsch
Control Pad DM 19,00
Infrared Joypad DM 73,00
SEGA GAME GEAR
HARDWARE deutsch
Grundgerat GG Plus inkl. DM 290,00
Netzteil + Sonic the Hedgehog
Grundgerdt GG 4 Fun DM 240,00
inkl. 4 Spiele
SOFTWARE deutsch
Ariel The Little Mermiad dt. DM 81,00
Chakan dt, DM 81,00
Evander Holyfield K.O. Boxing dt. DM 81,00
Home Alone dt. DM 81,00
Mickey Mouse Il dt DM 81,00
Super Space Invaders df. DM 71,00
ZUBEHOR deutsch
Battery Pack DM 82,00
Wide Gear DM 36,00
TV-Tuner DM 189.00

IHRE VORTEILE

T O-P . c-PREISE FE]
—~ Alles deutsche Versionen
— 1lJahr Garantie auf Hard- + Software
— Lieferung auf Rechnung
—~ Keine Nachnahmegebohr

\ Ak
e VA

pro Z dung DM 6,95

— Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

— Weitere Spiele und Zubeh&r entnehmen
Sie bitte unserer Gesamtpreisliste, die
ELe gegen DM 1,- Rockporto anfordern

nnen

- {b ller sparen Ver
und helfen durch geringeren Anfall von Verpack-
ungsmaterial, die Umwelt zu schonen.

— Preisanderungen, Druckfehler und Irrtimer vorbehalten.




HINWEISE

® \Verschwendet keine Zeit,

indem Ihr die  verrlckten

Professoren killt, bevor es absolut

notwendig ist, tberspringt sie ein-
fach.

@ Springt zwischen den
Plattformen, wann
immer es maglich

GEISELN
Rettet immer
alle Geiseln.
Sie  bringen
Euch im
Endkampf einen
Zeitbonus.  Far
jeden Geretteten
gibt es auBerdem 500
Bonuspunkte.

EXTRA BONUS SCREEN
Driickt  einen  Knopf,
sobald der Cursor die
dritte und beste der
Bonusgegenstande erre-
icht hat. Wenn Ihr das
schafft, steigen  Eure

Level 1 und 2 sind voll
von Qs Koffern und
gespickt mit Geiseln.
Sammelt alles ein,
um die Bonuspunkte
und die Extra-Zeit fiir
den Endkompf zu
bekommen

Geheimagent James Bond

muB der todlichsten

Mission seines Lebens ins

Auge schauen.

Gliicklicherweise haben

unsere Profis fiir Euch diese
hilf-reiche Tips-Sammlung zusam-
mengestellt. Haltet Euch eng an
die Hinweise und Ihr werdet auch
diese NuB knacken.

Chancen, einen der Top-Preise zu
ergattern, erheblich.

Leider gibt es diesen Bonusschirm
im héchsten Schwierigkeitslevel nicht
mehr.

Q-KOFFER
J. B. MuB so viele von Qs Koffern wie
méglich sammeln. Sie helfen ihm im

SP

Driickt Pause, um ins Auswahlmenii fiir Spezialwaffen zu gelangen und aktiviert eine
der folgenden Waffen:

Missiles
Sie sind besonders nutz-
lich um feindliche
Maschinengewehre oder
nervende Schlangen zu
vernichten.
habt.

Mit einer oder zwei dieser
Granaten kénnt Ihr so
ziemlich alles in die Luft
pusten. Granaten sind die
beste Spezialwaffe, die lhr

letzten Level, mit dem Zeitlimit fertig
zu werden. Je mehr Koffer er hat,
desto mehr Zeit hat er im Endkampf.
Also: Keine Koffer, keine Zeit und
damit auch kein Ende des Spiels.

ZIALWAFFEN

Rapid Fire
Versucht lieber, den
Feuerknopf etwas
schneller zu dricken. Das
Schnellfeuer st die
schwachste und zugleich
nutzloseste Spezialwaffe,
die Ihr habt
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Joe 90 im Bullauge wird Euch durch die ersten Level geleiten. Er ist unzerstorbar. Achtet auf die
Geschosse. Auch den niedlichen Goldfisch solltet Ihr schnellstens erledigen oder die Beine in die

Hand nehmen.

Level 1 - Das Schiff
Die schwierigsten Hindernisse im
Eroffnungslevel sind die herunterge-
fallenen Kisten. Wartet, bis sie
anfangen zu fallen und

lauft dann die Plattform

entlang. Die korrekte
Richtung zeigen
Euch die aufblitzen-
den Pfeile in der
oberen linken Ecke.
LaBt Euch von
ihnen durchs Spiel

Geht weiter bis zur beweglichen
Plattform in den unteren Raumen
ganz rechts. Duckt Euch unter den
auf 007 abgefeuerten Geschossen

hindurch und wartet, bis die

Plattform ankommt. Sie

bringt Euch zu ein

paar Stufen, auf

die lhr springen

maBt, um die

nachste Sektion
zu erreichen.

Im zweiten

Unterlevel sam-

fihren, aber denkt
daran: Den Weg zu

Nachdem Ihr Euch um die Wache
gekimmert habt, schnappt Euch das
VDU und die Q-Koffer.

kennen, heit noch lange nicht, ihn
auch gehen zu kénnen!

Totet alle Wachen, die Euch
begegnen mit Einzelfeuer und
vergeBt  nicht, alle  Q-Koffer
einzusammeln. Ihr kénnt die Koffer
im gesamten Level finden und die
Extrazeit und -punkte werdet I|hr
spater sehr notig haben. Seid aber
auf der Hut. gegen Ende des Levels
kénnt Ihr namlich von Gberraschend
agilen Fischen gekillt werden. Diese
Biester haben die Eigenschaft, Euch
im unpassendsten Moment an die
Gurgel zu springen.
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melt Ihr weitere
Bonuspunkte,

indem |hr die drei

Geiseln  befreit. Dazu

Ihr  zunachst durch
wiederholtes SchieBen auf die Tlren
die  Schlosser  knacken. Die
Bonuspunkte erhaltet lhr durch
wiederholtes Hineinrennen in die
Geiseln. Ihr findet die drei Madels
auf dem obersten Deck des Schiffes.
Benutzt die Stufen, um dort hin zu
gelangen. VergeBt dabei nicht, auf
die Wachen zu achten. Sobald die
Euch sehen, erdffnen sie das Feuer.
Sammelt auch hier alle Q-Koffer ein
(Bonuspunkte!). Der Plattformlift
bringt Euch auf das unterste Deck.
Auf die erste Plattform muBt Ihr
springen, sonst nimmt 007 eine
unfreiwillige Flugstunde, die natirlich
zum verfrihten Ableben unseres
Helden flhrt. Der zweite Lift ist viel
einfacher zu meistern. Wartet ein-
fach, bis er oben ist, tretet auf die
Plattform und schon werdet Ihr
automatisch abwarts beférdert. Um
das Seil benutzen zu kénnen, muBt
Ihr hochspringen und Euch dann fes-
thalten. Springt nach links und
benutzt die Stufen. Damit ist der

zweite Unterlevel beendet.

Im dritten muBt |hr Euch ziemlich
ins Zeug legen, um mit den haufen-
weise auftauchenden Féssern und
den schieBwutigen Wachen fertig zu
werden. Sammelt auch hier die Q-
Koffer und erledigt die Fische, bevor
Ihr die Plattformen entlanglauft. Die
Biester sind namlich schneller als
man denkt. Wenn |hr den FluB mit
der beweglichen Plattform Uberquert,
stellt Euch ganz nach links, der Fisch
kann Euch dann nicht treffen. Am
Ende muBt |hr abspring-en und die
Wache erledigen. Lauft nach rechts
und klettert auf das Geriist. Dort
findet Ihr weitere 4 Q-Koffer und ein
VDU. Schleicht weiter in Ublicher
Geheimagentenmanier, um unserem
Freund BeiBer ins Auge zu blicken.

d daB |hr

Da Beifler ziemlich groBe Spriinge
machen kann, solltet lhr ihm immer
einen Schrift voraussein

Nicht dumm ‘rumstehen, 007! Ducken,
feuern und die Atemleuchter umnieten.

Wumm! Zerstort dies mit einer Armvoll
Granafen oder gut gezielten Rakefen.

ner
Feuert wiederholt auf BeiBers
Kopf. Jeder Treffer auf sein
Solingengebi3 bringt satte 100
Punkte. Am sichersten bleibt Ihr

auf der mit-
tleren oder

oberen linken \
Plattform. Feuert

Ubers Wasser und

weicht BeiBer dadurch aus,
zwischen  den
Plattformen hin und her
springt. BeiBer muB 15mal
getroffen werden, bevor er
das Zeitliche segnet.

Ein Dschungel voller
Uberraschungen erwartet
007. Gut getimte Spriinge
und gezielfes SchieB3en sind
die Vorraussefzung zum
Uberleben




007 in Schwierigkeiten? Erledi%: die
Feinde sofort, sonst geht es Euch an den
Kragen.

Level 2 - Der Wald

Selbst Tarzan muBte lange
Uben, bevor er sich locker
von Ast zu Ast schwingen
konnte. Verliert also nicht
die Geduld, man kriegt den
Bogen schon ‘raus! Achtet
immer auf die Schlangen,
bevor Ihr springt. Sie
lungern auf jedem Ast
herum und ihre Tarnung ist
recht effektiv. Killt sie so
frih wie mdglich. Die
Waffen feuern hier
zwar nur dreimal, aber
dies ziemlich schnell,
also ducken und
sofort abschieBen.
Nehmt Euch vor
den schnappen-
den Asten in
Acht, lhr muBt
so schnell wie
moglich von ihnen
. runterspringen.
Klettert immer weiter,
bis Euch die Schlange
am  weiteren  Vor-
dringen hindert.
Danach klettert Ihr am
rechten Seil abwarts.
Springt von diesem Seil
auf den Zweig ganz

rechts. Jetzt erreicht |hr eine neue
Zone, die von Maschinen gewehren
scharf bewacht wird. Die Gewehre
lassen sich mit ein oder zwei gut
plazierten Granaten aus der Welt
schaffen. Springt vom Dach des
blauen Geb&dudes auf den Abhang
hinunter, um den Q-Koffer zu holen.
Geht dann wieder hoch, und springt
nach rechts zum Ende.

Lauft weiter nach rechts. Bringt die
Bésewichter um und weicht ihren
Kugeln aus, die aus allen mdglichen
Winkeln angeschossen kommen.

Jetzt zerstort ihr die Station mit den
vier Geschitzen, die immer wieder

auf Euch schieBen. Stellt Euch auf
die mittlere, linke Plattform und
schieBt, bis die Station in Rauch
aufgeht. Wenn Ihr richtig da hockt,
treffen die Kugeln Euch nicht. In jeder
feuerpause steht lhr auf und schieBt

Dem messerschwingenden Gegner

kommt thr nur durch Schiisse von hin-
ten bei. Nicht schon, aber leben-
snotwendig fiir Bond.

\ Zwei quietschgelbe Wachen
auf einmal. Erledigt beide und
vergeBt auf dem Weg nach

oben die Q-Koffer nicht!

JAMES BOND

0077

THE DUEL

zuriick. Wenn Ihr die Missile-Waffe
ein paar mal benutzt, ist diese Zone
bald zerstort. Hupft nach links oben,
raumt die Q-Koffer ab und lauft dann
nach rechts, wo der Pfeil ent-
langzeigt. damit ist der Unterlevel
beendet.

lhr  verlaBt die unterirdische

Riistungskammer zum Wald hin. Der

Noch einen Schritt und Du kannst Dir
die Geranien von unten ansehen,
Freundchen!

In den unbekannten Tiefen warfet ein
glishendes Lavabad auf den
Superagenten.

ahnelt dem ersten Level, nur bewegt
Ihr Euch jetzt nach unten. Es gibt
massenhaft Q-Koffer, aber auch
Maschinengewehre und die todlichen
Schlangen. Die Baume scheinen kein
Ende zu nehmen, aber irgendwann
seid lhr tatséachlich unten! Wechselt
immer wieder von links nach rechts
und benutzt die Seile, um an die tief-
eren Zweige zu kommen. Unten
mussen noch zwei Wachen erledigt
werden, dann seid |hr auf dem Weg

zum nachsten Level.

Levelendgegner

Die Hiebe des Kichenmessers®sind
tédlich, also weicht ihnen aus. haltet
Bond standig in Bewegung. Springt
hinter Bond, wenn er auftaucht und
schieBt so oft wie moglich auf ihn.
Wiederholt die Prozedur, bis er
explodiert.

Level - Unterirdische Hohle
In diesem Abschnitt maBt lhr
blitzschnell schieBen und Euch
&uBerst gut konzentrieren. Bewegt
Euch mit Hilfe der Transporter-
Plattformen so schnell wie méglich
tber die gefahrlichen Gruben hin-
weg. Je langer lhr verweilt, desto
groBer die Wahrscheinlichkeit, ein
Leben zu verlieren.

Strebt erst unten ganz nach
rechts. Springt dann von Plattform zu
Plattform, bis Ihr ganz links oben
seid. Lauft dann wiederrum nach
rechts bis Ihr den letzten Lift dieses
knallharten Abschnitts erreicht.

Der zweite Teil der Hohle ist nicht
so schwer. Nehmt die Aufziige nach
oben, aber achtet auf Feuerbélle und
Laserstraheln. Da es kein Zeitlimit
gibt, kénnt Ihr gefahrliche Situationen
in aller Ruhe abschétzen und uber-
winden. Die Q-Koffer stehen in den
Kammern an den &uBersten
Héhlenrandern, schon dafiir braucht
Ihr Zeit. Sucht grindlich, denn
langsam geht es auf den letzten
Level zu. Der Ausgang ist oben links
und leicht zu finden.

Viele heiBe Lavagruben liegen
gedankenlosen  Abenteurern  zu
FuBen. PaBt also auf, wo lhr hin-
springt. Bleibt auf den unteren
Ebenen und lauft nach links. Unten
gibt es reichlich Extras und sogar ein
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paar Geiseln sind zu retten. Benutzt
die Aufziige nach oben und unten
und feuert auf die Wachen, sobald
sie auftauchen.

Levelendgegner

Bei Oddjob kénnt Ihr ahnlich vorge-
hen wie beim Messermaniac. Haltet
immer Abstand und weicht dem
messerscharfen Hut aus. Ein Treffer
und James Bond war einmal...Keine

He! Ich bekomme jo fir jeden Treffer
100 Punkte. Na, Jenn, pass’ auf, Du
Schurke!

Sorge, der Endlevel ist nah. Wenn |hr
Uiberigens Oddjob anrempelt, verliert
Ihr keine Energie - auBer, wenn er
gerade seinen Hut wirft.

Level 4 - Gravemars Hauptquartier
Aufgrund des akuten VDU-Screen
Mangels in diesem Level, miBt lhr
sehr sehr vorsichtig voranschleichen.
Untersucht den ganzen Level von
einer Seite zur anderen. Sammelt
beim Abwartsgehen samtliche Q-
Koffer ein. Habt Ihr einen Abschnitt
genau durchsucht, kénnt Ihr den Lift
ganz links nehmen. Achtet auf die
Maschinengewehre und haltet die

s s 4
===k “ ” Ti=t—1=k

Abwiirts - das wurde auch langsam
Zeit. In diesen Kellern ist Bond in
schlechter Gesellschaft.

Stolz steht der Recke da. Fehlt nur noch
ein Butler, der den Lift bedient.
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Aufpassen! Ein irrer Wissenschaffler

schleicht sich an Bond heran. Ist er zu

langsam, um zu kontern oder kann
Bond seine Haut reften?

Extrawaffe bereit. Springt nicht auf
die Plattformen ganz rechts - es
ware wahrscheinlich ein Sprung in
den Tod!

Im zweiten
Abschnitts des
Hauptquartiers soll-
tet Ihr Euch immer
hinknien, um auf
die verrtickten
Wissenschaftler
zu schieBen. Sie
héren erst auf,
zu feuern, wenn
sie oder Bond tot

sind. Folgt dem Weg links und

springt auf die héheren Plattformen,

um den Ausgang oben rechts zu
erreichen.

Im dritten Abschnitt ist

es schwer, an die Q-

Koffer zu gelangen.

Sucht bei Eurem

Aufstieg weit links

nach den Koffern

und benutzt die

Stangen, um Euch

frei bewegen zu

kdénnen. Der

Ausgang ist links

oben und nach einigen waghalsigen
Spriingen zu erreichen.

Letzter Level

Befreit die Geiseln und bringt alle in
Sicherheit. Die luxuriése Uberfahrt
nach Hause ist unwiederstehlich. Tut
alles, um Bond ih sein nachstes
Abenteuer zu fiihren!

i
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Das Leben ist
grausam, und Chaykin ist allein. Er ist
einsam und sucht einen Weg aus dieser
Paralleldimension. Warum er dieses
Grafikparadies verlassen michte, ist uns
schieierhaft, aber da er von dort
wegkommen will, helfen wir ihm natiirlich
dabei.

> Levell
Pafiwort: LDKD
Ziel: Flucht vor dem Monster

Wenn Ihr in Another World ankommt,
solltet Ihr das Joypad immer wieder
nach oben drucken, um den
Tentakeln des Oktopus zu entgehen.
VerlaBt den Sumpf so schnell wie
méglich. Ihr seht die Silhouette des
Monsters im Hintergrund. Haltet

Euch nicht am Ufer auf, sonst holt
der Oktopus Euch doch noch. Geht
in den néchsten Screen und zer-
quetscht die Egel mit Knopf A. LaBt
Euch Zeit. Lauft nach rechts weiter
und bringt

die Blutsauger um.

® Driickt immer wieder das Pad nach oben,
sonst erwischt Euch dos Sumpfungehéuer.
Doas wiire doch gar nicht nett, oder 2

Achtung-sie fallen
auch von der
Decke! Oft st
mehr als ein Egel
im Bild. Habt lhr
alle erledigt, geht
es zum nachsten
Bild, wo das Monster
auftaucht und angreift.
Rennt so schnell wie
moéglich nach links, wenn das
Monster kommt. Springt von der
Kante auf eine hangende Liane.
Jetzt schwingt Ihr einmal herum und
landet im Rucken des Monsters.
Lauft schnell nach rechts, bis das
Untier von den Wachen erlegt wurde.
Eine der Wachen stellt sich als
Verbiindeter heraus.

> Level 2
Pafiwort: HTDC
Ziel: Flucht aus dem
Gefiingnis
Driickt das Pad oft links und dann
rechts, um den Kafig zum schaukein
zu bekommen. Irgendwann bricht die
Kette, und Ihr fallt auf die Wache hin-
unter. Folgt Eurem Verbiindeten, aber
nehmt das Gewehr mit, das deutlich
sichtbar im Weg liegt. Lauft weiter und
erschieBt die Wachen mit schnellen
Laserstrahlen. Wenn es nicht weiter-
geht kniet Ihr Euch hin und feuert
nach links um Plasmabarrieren zu
errichten. Die schitzen Euch vor
Lasern, aber nur kurze Zeit. Hat Euer
neuer Freund die Kontrollen repariert,
konnt Ihr nach rechts zum Lift laufen.
Drtickt im Lift hoch oder ‘runter, um
ihn zu bewegen. Wollt Ihr Euch von
den Lampfen entspannen, fahrt nach
oben und genieBt die Aussicht Uber
die Stadt. Fahrt anschlieBend nach
unten und tretet in den Gang. VergeBt
nicht, Euren Verblndeten
mitzunehmen! Kniet Euch unten hin

und schieBt sofort, wenn das Bild

wechselt. Damit ist hoffentlich die
Wache erledigt, und lhr kénnt die
Leitung unterbrechen.

Ist die Kommunikation sabotiert,
nehmt Ihr den Lift zur nachsthdheren
Ebene. Geht nach links und zerstort
die Sicherheitstiir. Zum Glick ist die
Wache taub. Driickt nach unten, wenn
lhr in der Liicke steht. Dann wird
Chaykin sicher nach unten getragen.
Lauft nach links, um aus dem
Gefangnis zu entkommen und in den
dritten Level zu gelangen.

SegaPro JUNI 1993



> Level 3
Pafiwort: TBHK

Ziel: Flucht vor den
Dimpfen

Im dunklen Level miBt Ihr standig
aufpassen, nicht in den Abgrund zu
treten und an lecke Gasleitungen zu
geraten. Geht nach links bis zu
ersten Leitung. Springt ‘riber, wenn
der Gasstrom kurz aufhért, lauft weit-
er nach links und laBt Euch fallen.
Geht nach rechts unten und weicht
der zweiten Gasleitung aus.

Geht vorsichtig weiter und springt
durch das Loch. Unten warten gleich
zwei Leitungen auf einmal! Rennt
nach rechts, laBt Euch fallen, rennt
nach links und laBt Euch wieder fall-
en. Lauft dann wieder nach rechts
und laBt Euch in die Grube fallen, um
den Level zu beenden.

Nachdem Ihr den schweren Sprung auf die

versteckte Plattform geschafft habt, ksnnt thr
den Fels sprengen, um in den néchsten Level
zu kommen.

> Level 4
PaBwort: HBHK
Zeil: Flucht vor den
Wiinden

Dies ist der einfachste Level des
Spiels. Dreht nach links ab, um
Euren Laser aufzuladen. VerlaBt die
Kammer und zerkrimelt die Wande
mit drei hochkonzentrierten
Schissen. Dann geht es weiter,
nach rechts durch einen ruhigeren
Raum. Bildet vor dem néchsten

® Nehmt gleich Anlauf und springt um Euer Leben, wenn lhr die
Hohle verlaf3t. Die Zeit zwischen Euch und der anderen Seite
ist sehr knapp!

Screen einen Schutzschild. Schieft
einen Hochenergiestrahl, um die
Barriere des Gegners zu eliminieren,
und schieBt noch einmal auf die
Wache selbst.

Geht langsam nach rechts ins
néchste Bild. Nehmt einen langen

@ Laufen, immer weiter laufen! thr werdet zwar
nicht gflcgo aber diese sinnlose Szene wird
einfoch langweilig, wenn Ihr durchspaziert.

Gleich, nachdem Ihr

dem gravenvollen
Schaﬂenmonster entwischt seid, mift
lhr einem allzu freundlichen

Anlauf und springt so weit wie
méglich. Habt lhr es richtig gemacht,
landet Ihr sicher auf der anderen

AuBerirdischen entkommen. Was macht
man, wenn man |n elnem napp einem
Quodrq'metera ig sechs Meter iber dem
Boden baumelt? Versucht es mal mit Schaukeln, bis driiben, schieBt mit einem starken

fie Kette U s war knapp! Kurz vor Eurem " :
freundlich Strahl auf die Wand und geht in den
Abgang i Cﬁﬁ:nbor e der und iche Fremde auf die et dog

Schulter er ssc mut Euch zusammen-
tun. Warum eigentlich nich ﬁ) erweist sich
namlich ols echler Held!

Seite — wenn nicht, miBt |hr den
Level von vorne beginnen. Seid |hr
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> Level 5
Pafiwort: BRTD

Ziel: Flucht aus den
Hohlen

Inr muBt das Hoéhlensystem fluten,
um schlieBlich in den Palast zu
kommen. Vernichtet erst die
Sicherheitstir, sonst verhindert sie
spater Eure Flucht. Haltet Euch
dann nach rechts oben. Der groBe

In diesem ganzen
Abschnitt lavern viele Gefahren
Lauft nicht blind in die Fallen hinein!
ErschieBt die héingenden Grabscher, damit thr
iiber die Kiefer springen knnt, aber beeilt Euch,
denn sie bleiben nicht lange weg. Dieses Gebiet
geht auf die Nerven - egal, wie oft Ihr ibt, es ist
immer eine Portion Gliick néfig, um
durchzukommen!

See wird Euch helfen, aber vorher
muBt Ihr unangenehme Hindernisse
Uberwinden.

Lauft nach links, bis Ihr zu den
groBen Zahnen kommt, die unmittel-
bar vor einem Abgrund versteckt
sind. Stelt Euch so dicht wie
méglich daneben und  springt
hinGber. Lauft nach links, bis die
Grabscher auftauchen und Euren
Weg versperren. Wenn |hr sie zer-
strahlt, kénnt |hr Uber die Zéhne
springen, aber das erfordert sehr
viel Geschick. Lauft nach rechts
weiter.

Jetzt blockieren fallende
Felsbrocken den Weg. Beobachtet
die Lawine und lauft durch, wann
immer es geht. LaBt Euch auf den

Boden fallen, aber meidet die
Stacheln. Ein groBer Stachel fallt von
der Decke und ermdglicht Euch,
nach oben zu klettern. Macht Euch
auf den Weg nach oben und springt
von Stachel zu Stachel, bis Ihr zum
groBen Felsblock kommt. Lauft dann
nach rechts weiter.

Springt Uber die Gruben und lauft
zum See. Dort zerschieBt I|hr die
Strebe, lauft flink nach links und
springt immer weiter nach links dber
die Gruben. Rennt bis zur
Sicherheitsplattform, die Euch den
Abgang ermdglicht. Geht einfach
nach links weiter.

> Level 6
PaBBwort: TBHK
Ziel: Flucht aus dem Palast

In den schrecklichen Héhlen unter-
halb des Palastes beginnt lhr mit
einem Hindernislauf nach links. Der
erste Wéchter scheint im Bild mit
dem Teleporter. Rustet Euren Laser
auf und erschafft zwei Schutzfelder.
Schieft danach mit einem
Hochenergieschuf3 auf das

Schutzfelder des Wéchters und mit
einem einfachen SchuB auf den
Gegener selbst.

Lauft weiter nach links. Hier werdet
Ihr nicht verfolgt. Lauft die Treppen
ganz hoch, dann seht Ihr die
Landschaft drauBen. Steigt aber

noch weiter nach oben.
Geht nach rechts und klet-
tert wieder hoch. Driickt auf
C, um auf den nachsttiefer-
en Boden zu springen.
Feuert sofort auf den
Waéchter, der sich im
nachsten Screen ver-
steckt. So leicht legt
man Lester Chaykin
nicht herein!

Jetzt ist der néchste
Abschnitt wachterfrei, also
kénnt lhr nach rechts ren-
nen, Uber die Stufen springen
und beim Nachladegerat
hochspringen. Verlant das Geréat und
rennt nach rechts. Ihr kommt offenbar
in der Decke heraus. Zum Gliick ist
der Wéchter, der Euren Abgang ver-
hindern soll, unter Euch. Wartet, bis
sein Schatten in der Mitte auftaucht.
Wenn |hr auf die erste Lampe
schieBt, fallt sie auf den Wéchter.
Jetzt ist der Ausgang frei.

Lauft nach links, unten, rechts und
springt ins Wasser, um in die nassen
Tiefen der Hohle zu kommen.
Schwimmt am Boden entlang nach
links und steigt in der zweiten Hohle

hoch. Jetzt habt Ihr wieder Luft.
Schwimmt direkt nach unten in den
tieferen Screen und dann nach
rechts zu einer groBeren Hohle.
Springt vorsichtig aus dem Wasser
und mit wohllberlegten C-Knopf-
driicken Uber die Z&hne. Geht ins

nachste Bild und

deaktiviert mit
einem SchuB die Verteidigungs-
anlage. Jetzt habt Ihr und Euer
Freund Zugang zum néchsten Level.
Geht zum Ausgangspunkt zuriick
und, verlaBt das Wasser und rennt
nach rechts, wo |hr Euch in den
Spalt fallen laBt.




Méglicherweised a s
FuBballsimulationsspiel firs MS.
Wetterbedingungen nach Wunsch,
superschnelle Ballkontrolle und eine
unubertroffene Einleitung. Ein Treffer!

NEW ZEALAND STORY

Ein Plattfor-Chaos mit 12
herausfordernden Stufen, das Dich
Stunde um Stunde in seinem Bann halt.
SuBe Charaktere und jede Menge
Musik, die auf Deine Gehoérgange
eintrommelt. Ein knallhartes Spiel...

PAC-MANIA

Eine auBergewohnliche Interpretation
des Spielhallenhits, der fir viele den
Einstieg in die Welt der Video-Games
bedeutete. Tecmagiks Version ist bis
jetzt die beste und dieses Modul wird ein
paar Erinnerungen zuriickbringen.

POPULOUS

Eine akurate Kopie dieses
ausgezeichneten Spiels, aber 10mal so
groB. Kein anderes Spiel hat soviel
gemischte Gefihle hervorgerufen und
wenn es Dir gefallt, wird es Dich Stunde
um Stunde beschaftigen!

SHADOW OF THE BEAST

Das originale Beast-Spiel firs MS mit
durchweg klaren Grafiken.
Atmospharische Musik und ein
Uberraschend verbesserter Spielablauf
lassen nicht viel zu

wianschen dbrig!

* 3mal Populous

* 3mal Pacmania
* 3mal Shadow Of The Beast

Tecmagik gehort unbestritten zu den
Top-Herstellern von erstklassigen
Master System-Spielen. Was werden sie
uns nach Klassikern wie New Zealand
Story, Shadow Of The Beast und
Champions of Europe als nachstes
bescheren?
Tecmagiks neuestes Projekt ist ein
fantastisches Tennis-Spiel namens
Andre Agassi Tennis. Es soll im
Sommer in die Geschéfte kommen und
um Dich auf den Geschmack zu
bringen, verlosen wir 9 Tecmagik-
Module fiir Dein Master System.
Beantworte einfach die folgenden
Fragen, die Antworten sind im Text auf
dieser Seite versteckt. Einfacher geht’s
nicht...

Welche ist die magische Antwort?#

1) Wieviele Level 2) Welches Spiel
hat die MS-Version wird von Tecmagik
des Superspiels im Sommer

Populous? veroffentlicht?

a) 100 a) Andre Agassi

b) Mehr als Du ohne  Tennis

Mogeln schaffen b) King of the
konntest Monsters

¢) Ungefahr 10mal c) Teenage Mutant
mehr als die MD- Hero Pros

Version

3) Wieviele Spiele
verlost Tecmagik?

a) Eins weniger als 10
b) Unglaublich viele
c) Ganz egal, ich
nehme sowieso an
diesem coolen
Wettbewerb teil!

Schicke einfach eine Postkarte mit Deinen Antworten an die
untenstehende Adresse und vergif3’ nicht, uns mitzuteilen, welches Spiel
Du am liebsten hattest (in der bevorzugten Reihenfolge).

Tecmagik Wettbewerb,
Postfach 101 905, W-4630 Bochum 1.

EinsendeschluB: 30. Juni.
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> Level 7
Pafiwort: TXHF
Ziel: Flucht aus der Arena

Dieser endlos lange und schwere
Level hat das Motto ‘Test the Best'!
So viel gibt es hier zu tun und zu
kampfen, daB Ihr sehr vorsichtig
vorgehen solltet.

Ihr fangt in der Mitte des Levels an.
Rennt nach rechts bis zum fliichten-
den Wéchter. Tétet ihn nicht, son-
dern tippt nur auf den Knopf, um das
Gewehr auf ihn zu richten. Er driickt
sich dann in eine Ecke und zieht an
einem Schalter. Die Turen schlieBen

sich, so daB Ihr nach links und die
Stufen hochlaufen miiBt. Oben wartet
ein Gegner, aber hinter einer ver-
schlossenen Tur. Springt auf die
rechte Plattform und erschafft ein
Schutzfeld.

ZerschieBt die Barriere, aber nicht
den Wéchter. Wartet, bis er drei
Granaten geworfen hat, und totet ihn

o =9

dann. Die Granaten reiBen einen
Fluchtweg auf, aber bevor Ihr weit-
ergeht maBt Ihr noch einen Wachter
erledigen. Benutzt den Teleporter
links, um zum tieferen Raum zu
gelangen. Erschafft dort gleich eine
Barriere. SchieBt einen
Hochenergiestrahl in die Wand und
zielt dann noch einmal, um den
Waéchter zu erledigen.

Teleportiert Euch nach unten und
zerschieBt mit einem einzelnen
Laserstrahl die Stromleitung. Jetzt
geht das Licht aus. Geht zur Licke,
die die Granaten gesprengt haben,
zuriick und laBt Euch fallen. Am
anderen Ende des Tunnels ist ein
Schalter, den Ihr ziehen miBt. Damit
werden die Wachen auf der Plattform
unter Euch ausgeschaltet.
Gleichzeitig laBt Ihr damit aber Euren
alten Bekannten, das Monster, frei!

Lauft weg! Schnell ganz nach
rechts und ab in den Teleporter.
Rettet Euren Verbiindeten und zieht

in die Arena ein. Driickt beim rechten
Teleporter das Pad nach oben und
lauft in den Panzer, um in den zweit-
en Teil des siebten Levels zu gelan-
gen.

Iwischen — Pafiwort: CKJL

Driickt die Kndpfe in der Mitte des
Schaltbretts, wenn der Panzer anhélt.
Mehr verwirrende Lichter erscheinen
links und rechts. Driickt schnell die
linken Knopfe in der richtigen
Reihenfolge, und ein blinkendes Licht
leuchtet auf. Drickt es, um in einer
bequemen Rettungskapsel aus-
geworfen zu werden.

licher , denn vier gemein ausse-
hende Wachter eréffnen das Feuer
auf Euch. Benutzt eine ganze Reihe
von Schutzfeldern und schieBt
zurick. Zerstért die feindlichen
Felder und zielt dann auf die
Wéchter. Wenn |hr das viermal
schafft, ohne getbtet zu werden, trefft

Ein ruhiges Plétzchen? Zumindest im Vergleich zum unfreundlichen Empfang durch die Wechter. Zum
@  Giick st der Anblick auBergewhnlich schn und lenkt vom Laserfever ab, das Ever Trommelfell belei-

digt.

> Level 8
Paflwort: LFCK

Ziel: Flucht aus dem
Paradies

Peng, Bumm! Was fiir ein Auftritt!

Peinlich berthrt schlittert lhr in
Eurer maBgeschneiderten Rettungs-
kapsel zum Stillstand. lhr tretet hin-
aus und werdet von nackten Kérpern
umzingelt. Plétzlich kreischen Laser
durch das Gebaude und lhr miBt
flichten. Lauft nach rechts ins néch-
ste Bild.

Hier wird es nicht gerade freund-

Ihr endlich Euren Freund wieder.

Lauft nach rechts weiter. Wenn |hr
den scheinbar letzten Pfad ent-
langlauft, fallt Ihr hinunter, aber Euer
Freund fangt Euch auf. Jetzt steht
nur noch der Endkampf zwischen
Euch und der SchluBszene, also auf
sie mit Gebrull!

SegaPro JUNI 1993




@  Wirsind fast da. Von jefzt an sollte es leichter

gehen, tut es aber nicht.

B i
Level

Kein PaBBwort

Ziel: Flucht aus Another
World

lhr habt Euch bis zum Endkampf
durchgeschlagen, seid aber noch
lange nicht frei. Jetzt kommt das
schwerste Stiick Arbeit, und eine
falsche Bewegung bedeutet Euren
sicheren Tod. Viel Gliick!

Euer treuer Freund hat Euch bis-
lang beigestanden und bleibt auch
weiterhin da, Die Schlacht gegen
den méchtigen Commander und
seine halbe Armee ist auch kein
Zuckerschlecken. |hr braucht jede
Hilfe, die Ihr bekommen kénnt! Ganz
rechts seht |hr eine Anzahl Schalter.
An die miBt lhr kommen. Druckt
immer wieder das Pad nach links
und rechts, um nach vorne to hecht-
en. Wundersamerweise krebst Ihr
jetzt am Boden entlang.

Seid lhr bei den Schaltern ange-
langt, wartet lhr, bis Euer
Verbindeter und die Wache ihren
Kampf beendet haben. Der Wachter
nahert sich Euch und Euer Freund
weicht zurlick, um ihn vorbeizu-
lassen. Ist die Wache etwa in der
Mitte des Screens, zieht den ersten
Hebel — der Gegner wird sofort von
einem Riesenstrahlpulverisiert.

Timing ist alles, und je friher Ihr
den Wachter erledigt, desto besser.
Zieht gleich danach den zweiten
Hebel, um das Dach zu o&ffnen.
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Kreicht dann in die Mitte des
Raumes zurick. Schafft Ihr es,
Euch zu teleportieren, ohne
vorher getdtet worden zu sein,
seht lhr die Credits und erlebt
eine  enttduschende  SchiuB3-
szene.

. Hmm. Nicht gerade die Lufthansa,
aber lhr werdet sicher nach Hause

gebruch'.

® Vier Féuste und ein Halleluja: Die
Freunde verlassen die ungastliche

Fremdwelt

. Mit einem breiten Grinsen fliegt lhr in
den satt blouen Himmel.

& Juhuu! Geschafft! Dos fantastische
Another World ist gelést!

Klasse gemacht, Freunde, dickes
Lob! Die End sequenz ist zwar etwas
mager, aber Ihr habt sie erreicht,
und nur das zahit

AEIVAUNSTERBEN:

©

Lingere Aufenthalte im Wasser
sind ungesund. Das sagt sich
auch der Oktopus und schnappt
Euch vom Rand weg.

W

'

Das ist aber gar nicht nett. Ich
kampfe mich bis hierher durch,
bloB, um zersiebt zu werden?!

Gottseidank habe ich meine
Ausgabe der SegaPro dabei. Sonst
hatten diese ganzen Leute nicht
versucht, mich zu retten.

”Ich hahe sie nicht angeriihrt,
ehrlich!” Fangt bloB nichts mit
den Alienmadels an, sonst werden
die Wachen sehr, sehr eifer-
siichtig.

Ein tiefer Sturz auf eklige
gladt;heln bedeutet immer das
nde.

1

Immer noch nicht erkannt? Ein
bliitenweifies Skelett mit
samtlichen Knochen naht.

Die Rache der Killerzdhne.
Bestimmt hattet Ihr  nicht
gedacht, daB es sie noch gibt,
oder?

Das war wohl nicht besonders
schlau. Wenn Ihr immer wieder
die unmiglichsten Weitspriinge
volifiihrt, miiBt Ihr Euch an dieses
Bild gewdhnen.



Tsaz
IMPORT

Luftschiacht-Ballerspiel. Spiel Dich
durch die vielen Schwierigkeitsgrade
mit einer Vielzahl von Waffen. Total
veraltet, aber immernoch spafig. 64%

Gss ariack
SEGA

U-Boot Simulationen sind hier wirkiich
selten, aber dieses Modul hier zeigt,

schwierig, aber immerhin der Mihe
wert. 78%

Aovanceo ww2
SIMULATOR

groBartiges Spiel dahinter. 76%

AERO BLASTERS

IMPORT

Zu kurz und 2u einfach. Ein
durchschnittiiches Ballerspiel.Es macht

zwar zu zweit Spaf3, aber es gibt
bessere Spiele dieses Genres. 2%

AFTER BURNER 1

SEGA

Sehr genaue Kople des hydraulischen
Spielautomaten. Wie auch immer, es ist

ein bichen einfach und leidet an zu
vielen Wiederholungen. 66%

IMPORT

Ahnlich wie After Burner Il sowohl in
Aussehen als auch in Spielbarkeit. Es
ist ein herausfordernderes Spiel mit
einer groBeren Anzahl von
Widersachern und schwer besiegbaren
Endgegnemn. 77%

IMPORT

Dieses hier ist ein spafiges, vertikal
scrollendes Ballerspiel. Detaillierte
Grafik, aber wie &hnliche Spiele, wird
es sich den meisten wahrscheinlich als
2zu einfach erweisen. 80%

ALEX KIDD
IN THE ENCHANYED CASTLE
SEGA

Dieses Plattform-Adventure hat massig
Spiele und ist voligepackt mit einer
durchschnittichen Auswahl an
Gegnern, jedoch wird das gesamte
Szenario sehr langweilig. 62%

ALIEN 3

FLYING EDGE

Es konnte das fantastischste bisherige
Plattform-Ballerspiel werden. Nette
Grafik und Sound, aber sogar fiir einen
Anfénger keine groBBe Herausforderung.
%

ALIEN STORM

SEGA

Dieses horizontal-scrollende Alien-
Ballerspiel ist ml zu leicht. Die
Zwei-Speler- ist zwar spafig,
aber man wird allem schnell
(berdrissig. 74%

ALISIA DRAGOON

SEGA

Alisia Dragoon ist schwer. Du muBt ihr
durch acht Schauplétze in der Aft von
denen in Valis helfen. Einige Leben und
kniffelige Endgegner, sehr
herausfordernd. 82%

ALTERED BEAST

SEGA

Das erste Spiel, das Mega Drive-
Besitzer beeindruckte. Die Grafik
flackert und die Reaktionen sind
langsam. Normalerweise wird so etwas
umsonst abgegeben — um ehrfich zu
sein. 48%

AMBITION OF CAESAR

IMPORT

Nur fiir wahre Fans von Strategie-
Spielen. Glicklicherweise ist die Grafik
hervorragend und wird Dich sehr lange
fesseln. Aber leider kommt man nur
sehr schwer hinein. 73%

mm

Zumgnhssummenwn jetzt
, bevor

man ein richtiger Gladiator ist. Ein Spiel

fur Madels? 72%

AQUATIC GAMES

ELECTRONIC ARTS

James Pond ist ein Fisch und die
Hauptfigur in einer Serie von noblen,

74

aber lustigen Disziplinen. Bezaubernde
Grafik und Gameplay machen dieses
Spiel zu dem besten bisherigen
Sportwettkampt. 82%

ARCH RIVALS

FLYING EDGE

Hipt, spring und schiage Dich durch
diese Extravaganz des Basketballspiels.
For eine Stunde macht es bestimmt viel
SpaB, aber dann m\g1 sich die
MittelmaBigkeit. 76¢

ARCUS ODYSSEY

IMPORT

Rollenspiel in der Art wie Gauntiet. Zwei

Spieler zerstoren gleichzeitig acht

grafisch sehr gute Level. Esgmemon
benutztes Password-Save. 89%

ARIEL: THE LITTLE MERMAID
SEGA

Benutze deine Fahigkeiten, entweder
als Arielle oder als Triton, um die bosen
Krifte der Dunkelheit zu besiegen, und
rette Deinen Kumpel. Viele boshate
Haie! 72%

ARNOLD PALMER TOUR GOLF
SEGA

Eines der ersten Golf-Spiele, aber es
hat immer noch dem Vergleich mit PGA
Tour Golf stand. Man glaubt wirklich, auf
dem Gofiplatz zu stehen. 81%

ARROW FLASH

SEGA

Das ist ein sehr offenes Ballerspiel. Die
Grafik ist schiecht, die
Bonusgegenstinde viel zu seften und

die Endgegner ein echter Witz. Wieso
solite man so etwas spielen? 29%

ART ALIVE

SEGA

Dieses innovative Kunst-Paket
eermdglicht es Dir innerhalb der Grenzen
des Mega Drive zu malen. Einziges
Problem: Man kann die Bilder nicht
speichern oder ausdrucken lassen.
9%

ASSAULT-SUIT-LEYNOS

IMPORT

in den Staaten heiBt es Target Earth.

Du bist ein Roboter, der &hnliche

Roboter auf acht Mondiandschaften
muB. Nicht viel Spa, aber

einige nette Cheats. 42%

Sdion wieder eines dieser
Shoot-'em-ups. Definitiv etwas fir Fans
solcher Spiele, die jede
Neuerscheinung kaufen, auch wenn sie
Ml ist. 37%

IMPORT

Eindrucksvolle Grafiken und tolle
Sound-Effekte machen es zu einem
soliden Plattform-Ballerspiel. Es gibt
aber noch bessere, und dieses nimmt
nach einigen Stunden an Spannung ab.
59%

Axis

IMPORT

Ein gut versteckter Edelstein.
Sehenswert aliein schon wegen der
3-D-Grafiken, auBerdem hat es ein sehr
fesselndes Gameplay. Ein schdnes,
aufsehenerregendes Ballerspiel. 75%

Back 10 THE FuTURE 11
IMPORT

Marty McFly ist in der schiechtesten
Weise animiert und erweist sich als
echte Enttauschung in diesem.Denkt
noch nicht einmal daran, es zu testen!
28%

BAD OMEN

IMPORT

Diese Umsetzung halt mit dem Original
auf der groBen Maschine nicht mit.
Trotzdem sind die Grafiken toll, und es
miissen einige wirklich harte Nisse
geknackt werden. 75%

BART VS THE SPACE MUTANTS

FLYING EDGE

Das ist zweifellos eines der schwersten
Filmumsetzungen Gberhaupt. Noch
argerlicher ist, daB alles so perfekt ist:
die Grafik, die Schwierigkeit, der Sound,
usw. und es ist voll von
Herausforderung. 89%

BATMAN
SEGA
schéne Konvertierung wurde
offiziell nur in GroBbritannien
Es wird

MEGA DRIVE V MEGA DRIVE Y M

BATMAN RETURNS

SEGA

Kein begeisterndes Spiel. Total
unoriginell mit schiechter Grafik und

noch schiechterem Sound. Eine
wirkliche Verschwendung. 43%

BATTLE GOLFER
IMPORT
Ein Golden-Olidie-Arcade-Adventure. Es

handelt von der Ausbeutung des
GolbaﬂsEshbﬂs«chMrmnam

Ein trauriger Versuch, aus dem ein
spannendes Ballerspiel hatte werden
sollen. Es bietet nichts Neues. Das
Szenario, dir Grafik und das Gepiepse
wurden schon oft gesehen und werden
leider noch oft gesehen werden. 28%

Caasw

IMPORT

Ein japanisches Arcade-Adventure.
Wegen den genauen Hintergrinden
und den Sprites in leuchtenden Farben
macht es SpaB zu spielen, aber der

einem guter far ein 1Bt schnell
Spiel an, abares istgut. 72 % nach. 65%

BATTLE SQUADRON CALIBRE .50

ELECTRONIC ARTS IMPORT

Eines seiner Vorteile anderen Vertikal gescrolite Ballerspiele gibt es

Ballerspielen gegeniber ist die harte
Herausforderung noch an die
begabtesten Spieler. Wenn du ein
gutaussehnendes- und anzuhdrendes
Spiel haben willst, bist du mit diesem
bestens bedient. 85%

IMPORT
Farbige, detailierte Grafiken
her

Bilden initieren, es gibt nichts Schones
an diesem Spiel. 20%

BIMINI RUN

IMPORT

Ein Ballerspiel, das mit einem anderen
Szenario als dem Weltraum zu
beeindrucken versucht. Eine Zeit lang

witzig, dann aber wiederholend und
langweilig. 57%

IMPORT

Ein zufriedenstellendes 2-Mann-
Ballerspiel mit coolem Sound und
betaubenden Gegnern in jedem Level.
Wenn zuviele Sprites auf dem
Bildschirm sind, wird es langsamer.
AuBerdem ist es zu einfach. 51%

BLOCK-OUT

ELECTRONIC ARTS

Tetris in 3-D. Man versucht,von oben
sehend, Blocke in einem Loch zu
stapeln. Man braucht schon einige Zeit,
bis man sich an die

gewdhnt hat, aber dann ist es sehr
herausfordernd. 76%

SEGA

AuBer einer simplen Grafik ist der
schwachste Teil dieser sonst guten
Umsetzung ist die Tatsache, daB es
sehr einfach ist. Such Dir einen Partner
und spiel dieses Spiel schnell im Zwei-
Spieler-Modus durch. 58%

BUCK ROGERS

ELECTRONIC ARTS

Rollenspiel, in der Schwierigkeit genau
richtig far Anfanger. Wegen der
2wingenden Herausforderung gibt es
immer genug zu tun. 86%

ELECTRONIC ARTS

Die exzellente Darstellung schafft eine
groBartige Atmosphére. Eine Schande,
daB darunter nur ein sehr abflachendes
Priigelspiel mit wenigen Gegnern und
nur begrenzten Bewegungen verborgen
ist. 56%

ELECTRONIC ARTS

Erlebe in diesem Basketball-Simulator

nocheinmal das NBA-Finale von 1991.

Auf jedes Detail wurde geachtet, was

das Spiel &uBerst genau macht. Nur far
i Fans. 78%

von der genauen Grafik
zusammengehalten, kann sonst aber
etwas langweilig werden. 82%

BURNING FORCE
IMPORT

viele, und um irgendwie gut zu sein,
missen sie etwas Besonderes haben.
Calibre .50 ist leider sehr mittelméfig.
3%

Alle coolen Sportarten sind in diesem
, aber

gebracht wurde. 65%
CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS
SEGA

Noch ein Schiacht gegen die Michte
des Bosen. Im Zwei-Spieler-Modus
lohnt es sich, zu spielen, aber ein Solo-
Spieler sollte besser die Finger davon
lassen. Es ist viel zu einfach und schon
Iangst veraltert. 37%

CASTLE OF ILLUSION

SEGA

Wenn Du das nicht besitzt, was hast Du
dann die ganze Zeit gemacht? Dieses
Spiel hat einfach alles: groBartige
Grafiken, super Sound, tolles Gameplay
und einen dynamischen
Schwierigkeitsgrad. 93%

CENTURION

ELECTRONIC ARTS

Ein sehr willkommenes historisches
Strategie-Spiel mit hervorragenden
Landkarten im Spiel selbst, ...usw. Wie
auch immer, die fesseinde Geschichte
fesselt nicht sehr lang. 70%

CHAKAN

SEGA

Entnommen von der Comic-Serie
gleichen Namens. Kreative Grafiken
schaffen eine unheimliche Atmosphre
— genau wie die Musik — aber das
miBlungene Gameplay vermasselt sie.
76%

IMPORT

Das ist eine Kreuzung zwischen Super
Off Road und Super Sprint mit guter
isometrische Sicht auf die Spur. Die
leuchtende Grafik und super wenig

Soundtrack machen es ansprechend.
75%

SEGA

Das ist Mega Twins und es ist viel zu
nett und viel zu einfach. Jiingere
Spieler soliten wohl eine
Herausforderung darin versteckt finden,
aber sonst bietet dieses Plattform
wenig. 44%

VIRGIN

Steinzeit-Humbug in diesem Arcade-
Adventure. Voll von Witzen, spricht
diese humorvolie Suche spricht den
Inteliekt an und fordert voliig Deine
Spiel-Fahigkeiten. 81%

COLUMNS
SEGA

Solche simplen Puzzle-Spiele scheinen
ihr Geld nicht wert zu sein, aber wenn
Du sie solange spielst wie dieses hier,
wird alles kiar. 84%

Die geheimen Experimente eines
Genetik-Labors enden mit einem
Disaster, als eine ihrer Kreaturen
entkommt. Du wirst von der Regierung
gerufen, diesen Mutanten zu erledigen
und die Firma, die diese Monster
fabriziert, ausspionieren. 90%

CRACKDOWN

SEGA

Wandere herum im Gauntlet-Stil, und
schiefle aut alles, was sich bewegt. Die
Grafik ist genau und das

macht dieses Spiel wert, sich damit zu
beschaftigen. 82%

CRUE BALL

ELECTRONIC ARTS

Schneller und wilder Flipperautomat-
Simulator. Ein miBlungener Versuch,
Dragon's Fury zu verbessern. Zehn
verschiedene Flipper, massig Bonus-
Screens und Musik von Motley Crue.
7%

IMPORT
Esist enn trauriger Tag, wenn etwas
" verdffentls

die Neuhan eines der schlechtesten
Ballerspiele zu besitzen. 10%

CYBERBALL

SEGA

Futuristischer American Football mit
Metall-Monstern kdnnte etwas
‘merkwirdig klingen, aber die Neuheit ist
erst die halbe Miete. Die ungenauen
Grafiken vermassein alles. 56%

IMPORT

Eine ungewdhnliche Grafik bezieht den
Spieler richtig ein. In 12 Level muB man
auBerirdische Pflanzen zerstoren. Auf
jeden Fall hast Du daran noch SpaB,

~wenn Deine Geranien schon verwelkt

sind. 86%

DARIUS I

IMPORT

12 Level kdnnen in beliebiger
Reihenfolge abgegriffen werden, was
bedeutet, daB es eine Vieizahl von
mdglichen Enden gibt. Schon das allein
sollte die Fantasie eines Ballerspiel-
Spielers kitzeln. 83%

ELECTRONIC ARTS

Der Soundtrack ist der einzige Lichtblick
in diesem ermidenden Angebot.
Holprige Bewegungen der Figuren und
eine sehr ungenaue Kollisionsabfrage
bringen Dich dem Ausschalter nahe.
52%

IMPORT

Die kiassischen kieinen Aliens
abzuschieBen kann sich manchmal als
echte Plage herausstellen, aber mit
Darwin 4081 ist es eine wahre Freude.
Spektakultre Grafik. 83%

SEGA

Die Sicht aus dem Zeugenstand mag
etwas merkw(rdig sein, aber es ist bei
weitem die beste Spielart. In alien
Gebieten brillant, nur schade, das die
Spieler nicht real sind. 91%

DEADLY MOVES
IMPORT
Schlechter Versuch, nur ein Street

Fighter II-Verschnitt, bei dem jeder
Wrestler begrenzte Bewegungen und

nur eine spezielle Attacke hat... Es fehlt
an Verbesserung. 71%

RAZORSOFT

Ein Ballergame, das mehr als nur eine
Explosion ist. Extrem schwieriges und
superschnelles Gameplay, aber zu
eintonig. 62%

DECAP ATTACK

SEGA

Das gleiche Spiel wie Magical Flying
Hat Turbo Adventure mit gotischer

Grafikund blutigen Gemetzeln.
und sehr gut spielbar. 81%

ELECTRONIC ARTS

Ein Meisterwerk lebhatter Action, wobei
Du die Kontrolle Uber einen Apache
Helikopter ibernimmst und spezielle
Missionen im Mittieren Osten
ausfihrenmuBt. Purer sauerspsn mit
ein bifichen Strategie. 93%

DEVILISH

IMPORT

Dieses Spiel ist so ahnlich wie Break-
Out, aber mit weitaus besserer Grafik.
Duslauerstmsdiager(nmm)

DICK TRACY

SEGA

Viele nette Zeichentrickelemente und
anstindig gezeichnete Sprites, aber
dem Spieigeschehen esan
Originalitét. Dies ist die beste Version
desSpiels. 71%

IMPORT
Devil Crash auf Abmagerungskur.
sind sie komplexen,
atmosphérischen Grafiken und heftigen
Sounds, wahrend schwaches Scroliing
und simplesGamepiay hinzugefagt
wurden. 43%

J BOY

IMPORT

Wahrend eine Menge Originalitiit in DJ
Boy steckt - ein Hau-Drauf-Spiel auf
Rollerskates — ist es einfach und zu
leicht. 59%

DOUBLE DRAGON

BALLISTIC

Ein GenuB fir Arcadegame-Fans. Zwei
Spieler kdnnen sich springend und
schiagend ihren Weg durch die drei

Stages der Stadt bahnen. Viel besser
als der Nachfoiger. 72%

IMPORT

Alles ist schlecht, auch der Sound! Die
Grafiken flackern, die Figuren schwer
zu steuern und das Gameplay
ermiidend. 29%

Finf Stages sich wiederholender und
grafisch nutzioser StraBenkample. 35%

DRAGON'S FURY

DOMARK

Offizielle Veroffentichung von Devilish.
Herriich fesseindes Spiel mit super
Grafiken und Sound und Unmengen
brillanter Bonusraume. 85%

m AND DRAGONS
Dungsons and Dragons wird sicherfich
Deine Rollenspielfahigkeiten aufs

dieses Spiel zu einem MuB. 84%

SegaPro JUNI 1993



Der Op Wolf Stil hinter der
paft gut, es gibt
gezeichnete Gegner
zum Ummahen. Leider ist es viel zu
einfach. 73%

I_n’uu
Onynsversm die spaer eines der

Hockey im Zwei-Spieler-Modus sehr viel
SpaB, aber auch Einzelspielern wird es
an Herausforderung nicht mangein.
(Siehe NLHPA Hockey) 94%

SEGA

Delphin Fans werden dieses Spiel mehr
als fesseind finden. Es geht darum,
Ecco durch triibe Gewlsser auf seiner
Suche nach seinen verschwundenen
Lieben zu fihren. Exzellente Grafiken
und sehr originell. 94%

Dieses Ballerspiel enthiit zu wenig
Levels, die auch noch viel zu leicht zu
bezwingen sind. Das Spielgeschehen
ist sehr fesseind und ansprechend. 83%

EL VIENTO

IMPORT

Dieses Spiel schaut nicht nur gut aus,
es spielt sich auch wie ein Traum. Die
Animationen und unbewegten Bilder
‘ermutigen dazu, mehr zu riskieren,
wenn es auch schwierig ist. 88%

SEGA
Die Konvertierung von Eswat ist sehr

Sic! und spielbar. F-1
Circus ist siner der besten Action-
Autorennsimulatoren. Mi vielen

Ausgezeichnete Soundeffekte und
Grafiken lassen richtigen Rennspal
aufkommen. Es mag zwar nicht so
schnell wie F-1 Circus sein, aber die
Ansichten sind einfach viel besser. 89%

F-22 INTERCEPTOR

ELECTRONIC ARTS

Viele Scenarios, in denen man
abgeschossen werden kann,
einschiieBlich dem Irak, wo Saddam
Tranen Uber seine geliebten Kameraden
vergieBt. Gberholt, aber trotzdem der
einzige Flugsimulator. 89%

THE FAERY TALE ADVENTURE
ELECTRONIC

ARTS
Eines der groBten und
hemuwofdemslen Spiele. Fans von

GA DRIVE V MEGA DRIVE

nach anderen Werten schauen darfst.
Die Boxer sehen grofartig aus, aber
ihre Kraft ist so immens, da3 niemand
eine Chance hat. 42%

IMPORT
Ein des Zweiten

Super Grafiken mit authentischen und
kraftigen Hintergrinden, aber bis jetzt
noch nicht offiziell versffentlicht. Nur
erhaltich aus Japan und den USA. aber
s lohnt sich, es anzuschauen. 92%

SEGA

Seinerzeit ein wirklich bahnbrechendes
Arcade-Adventure. Zu einfach, aber das
Spiel entht viele Locations und
aggressive Gegner. 72%

GOLDEN AXE
SEGA

Noch einfacher als das Original. Dieses
Remix enthiit viele neue
auszulbschende Kreaturen und einige
hibsche Screens. Kaufe eins, wenn Du
unbedingt muBt, abernicht beide. 75%

Lus-ges Steuern eines 20t Panzers, um
ein gekidnapptes Madchen zu befreien.

Ansicht bringt ein neues Feature zu
einem Ballerspiel. 83%

fiir ein Ballerspiel zu benutzen, das
erscheint nicht unbedingt richtig. Die
groBen Grafiken veriangsamen das
Spiel-geschehen weit unter eine
akzeptable Geschwindigksit. $5%

FIRE SHARK

SEGA

Lustiges Ballerspiel mit allem auBer
Herausforderung. Gute Grafiken, viele
Extras und eine breite Masse an
Gegner, die aber besser sind. 75%
FLCKY

SEGA
Die Grafiken sind die

GRANDSLAM TENNIS
SEGA

Durchschnittiiches Tennisspiel, inoffiziell
als Jennifer Capriati Tennis
verdffentiicht. Sehr einfach, nur mit den
notigsten Grafiken, ohne etwas
interessantes in Bezug auf das
Spielgeschehen zu bieten. 59%

GREENDOG

SEGA

Steuere Greendog auf seinem Trip
durch die Wildnis. Gute Animationen,
aber dennoch viel zu leicht. Ein héherer
ware besser

Sprites winzig, die Hintergrundbiider
einfach und das Gameplay ist
langweilig. 37%

‘werden
s mogen, sba o ik zuganglich
und ideal fir Einsteiger. 81%

FANTASIA

SEGA

Mgen die Grafiken auch ziemlich gut
sein, so hat das Spiel eine schiechte
Kollisionsabfrage, demotivierende
Neustartpunkte und sich
wiederholendeSpielhandlung. Sehr,
sehr zah. 81%

IMPORT

Volle Punktzahl fir den Splitscreen im
Zwei-Spieler-Modus, aber Null Punkte
fir die Aufmachung und das
Spielgeschehen. Rennspiele sind im
Grunde genommen simpel, aber sicher
nicht sooo simpel. 48%

FATAL LABYRINTH
IMPORT
Fatal Labyrinth ist weit davon entfernt,

eine echte Heraustorderung for don
Freak zu sein. Es

gut gelungen.

Parallax-Scrolling gibt den Eindruck
eines. Spiels. Sehr
interessantund fesseind. 84%
EUROPEAN CLUB SOCCER

VIRGIN

Wenn Du FuBballsimulationen dieser
Art magst, dann ist dies das perfekie
Spiel. Es gibt groBe Grafiken, die
{berzeugend bewegt werden und eine
glaubhafte Atmosphare erzeugen.
Moglicherweise das zur Zeit beste Spiel
seiner Art. 88%

EVANDER HOLYFIELD’S BOXING
SEGA

Gute Sprites und ein extrem
herausforderndes Spielgeschehen
machen dieses Spiel besser als
gewdhnliche Simulationen. Die
knackigen Soundeffekte sind realistisch.
Atemberaubend! 87%

EXILE
IMPORT
Eine ungewdhnliche Mischung aus

Rolien-, Plattform und Puzzlespiel
2u einem

enweist sich eher als ideal fir den
absoluten Neuling, sich darin zu
vertiefen und das Spiel zu Idsen. 68%

FATAL REWIND

ELECTRONIC ARTS

Urspringlich The Killing Game Show
genannt, nutzt dieses Spiel die

WORLDS
SEGA
Das sich wiederholende
wirkt ermidend. Die
sind langund die Gegner
vielfaltig. Alles in allem ein z&hes, aber
vergnigliches Ballerspiel. 72%

IMAGITEC

Uberragende Grafiken und wundervolie
Zeichentrickeffekte machen dieses
Spiel zu einem Hit. Vergnaglich zu
spielen und absolut niedlich. Ein
scroflender Actionhammer. $0%

GAIARES

IMPORT

Wiederum eine
Automatenkonvertierung. Wie auch
immer, Gaiares ist ein ein-drucksvolles
Shoot-'em-up Game, mallaFarsvon
Ballerspielen glickiich machen sollt

trotz eines Mangeis an Onginalitat. l‘%

unuu-
Eunsnnmaneszw swerem

gewesen. 80 %

GREY LANCER
IMPORT
Superschnell scrollendes Ballerspiel.

Gameplay.
Die Watfenauswahi bringt noch mehr
Spaf3. 85%
GYNOUG
SEGA
Am Ende eines jeden Levels befinden

sich einige abscheuliche Wachter. Das
allein macht das Spieigeschehen ecm

HOME ALONE
SEGA

Vollig durchschnitticher Abkiatsch des
Kinofilms. Durchschnittiche Grafiken
und Sounds, unterdurchschnittliches
Spielgeschehen, wirklich total
langweiig. 54%

mmorrat (me)

ELECTRONIC ARTS

The Immoral vereint brilliante Ansichten
mit kniffligen Puzzles, um ein
monstermaBiges Spiel auf die Beine zu
stellen. Zu alledem kommen beinahe 20
verschiedene biutige Todesszenen.

3%

INSPECTOR X
IMPORT

Dies ist ein wirkiich Gberragendes
Ballerspiel, wobei das Gameplay Dich
fest-hat wie ein Saugnapf, die Grafiken
Dich immer wieder berraschen und der
Sound das Adrenalin hochsteigen
lassen. 90%

ISHIDO: THE WAY OF THE STONES
IMPORT

Fans des kiassischen chinesischen
Spiels Shanghai werden diese
Simuiation lieben. 64%

James BowD - THE DUEL
DOMARK

James Bond bietet seine Dienste zur
Befreiung von ein paar Blondinen.
Niediiche Animationen und tadellose
Grafiken werden durch Spoteffekten
verstarkt. 80%

JAMES POND

ELECTRONIC ARTS

Dies war das erste MD Spiel, das in
Grofbritannien programmiert wurde.
Unglicklicherweise ist alles viel zu
reizios, wenn Du herumschwimmst, um
die Umwelt zu schiitzen. 70%

JAMES POND N

[ELECTRONIC ARTS

Manche sagen, es sei besser als Sonic
— eines ist auf jeden Fall sicher, es ist
viel schneller! D;eGmﬁksn sind wirklich

ELECTRONIC ARTS

Das gleiche wie die anderen, aber mit
aktualisierten Teamaufsteliungen und
den erfolgreichsten Top-Teams aller
Zeiten. Kaum wert zu kaufen, wenn
man schon Madden ‘92 hat. 92%

JORDAN VS BIRD

ELECTRONIC ARTS

Obwohl es darauf ein groBartiges
Basketballspiel und zwei recht nette:

Unter- spiele gibt, leidet es unter dem
Mangel einer volistandigen Spieloption.
78%

JUNCTION

IMPORT

\Junction setzt neue Maf3stabe, indem
es ain Pipe Mania &hnliches Spiel mit
einem Schiebepuzzle vermischt, was es

2zu einem sehr interessanten Spiel
macht. 81%

Kasuxi sowier
IMPORT

Interessantes Hau-Drauf-Spiel mit
Sumoringern und anderen &hnlich
Obergewichtigen Personen in den
Hauptrollen. Der scrollende Hintergrund
ist vom Feinsten, aber es ist ein biBchen
2u einfach fur erfahrene Hande. 73%

IMPORT

Auch bekannt unter dem Namen Fists
of Steel, ist dieses Prigelspiel nicht
weiter spektakuldr. Kieine Korper mit
groBen Kopfen tollen herum und hauen
andere kaputt. MuB dazu noch mehr
gesagt werden? 36%

SEGA

Kid muB sich tber- und unterirdisch
fortbewegen, um seine Kameraden in
Sicherheit zu bringen. Das Beste daran
ist, das er seine Personlichkeit dabei
&ndern kann, was zu einem sich

SEGA

Japanisches Adventure, mit einer
wirklich langen Introsequenz
(groBartig!). Neun Ebenen eines
schonen, aber ereignisiosen

spielen. Ein brillianter 0%
JENNIFER CAPRIATI TENNIS
IMPORT

spafig. Das Spiel ist 0
wert, einmal hineinzuschauen. m

Harosau

IMPORT

Eine durchschnittliche
Basebalisimulation, die gut ausschaut,
aber nichts zubieten hat, wenn es ums
Spielgeschehen geht. Versuche etwas
in der RBI Serie. 38%

HARD DRIVIN'

TENGEN

Das Spiel (mit Sicht aus dem Cockpit)

nutzt gefilte Vektorgrafik, um die

Straflen usw. abzubilden und ist, trotz

seiner Kritiken, ein sehr spielbarer
6%

durchsomeﬂeﬂ bomben und snnngeﬂ
ihren Weg durch eine
Landschaft, einfach brilliant! 88%

GALAXY FORCE Il
SEGA

HEAVY NOVA
IMPORT

Ein "Einer gegen Einen'- Kampfspiel in
der Roboterwett. Eine andere CD
Umsetzung, die nicht ohne Modul hitte

o] ittli Tennisspiel, offiziell
als Tennis

Zuerst! 43%
KING'S BOUNTY
IMPORT

Ein und wirkiich

Sehr einfach, nur mit den ndtigsten
Grafiken, ohne etwas Interessantes in

langweiliges Rollenspiel mit einer
gmﬂon Anzahl von reiziosen
zur Mit den

Bezug auf das Spit 2u
bieten. 59%

JEWEL MASTER
SEGA

eindrucksvoll, mit weichem
Parallax-Scrolling und viel Farbe auf
dem Bildschirm. Aber zu eintnig. 61%
JOE MONTANA FOOTBALL
SEGA
Einer der ersten Sega Versuche eines
American Football Games, aber nicht
mal der groe Joe Montana kann es vor

Unspielbarkeit und Langeweile
schiltzen. 57%

JOE MONTANA 1
SEGA

Hardware hervorragend aus. Nun, duBeriich sieht das Spiel ganz gut umgesetzt werden kénnen. Es gibt beinhaltet einen real ablaufenden

Drdhnender Soundtrack und super aus, ist aber Meilen davon entfernt. Es tausendmal bessere Spiele dieses Kommentar. Sehr innovativ. Die

Grafiken begleiten dieses knifflige wurde total verunstaltet. Keine Genres. 49% Seitenansicht ist allerdings nicht so gut

Plattformspiel. 88% Spielbarkeit, wenig Motivation — ein wie bei John Madden Football.
totalerFiop. 20% HREAVY UNIT 75%

FATMAN IMPORT

IMPORT GHOSTBUSTERS Der interessante Punkt an diesem JOE MONTANA 1l

Das ist kein Street Fighter I, aber es SEGA Ballerspiel ist, da3 man die Form seines SEGA

beinhaltet natirfich Schiagereien. Es ist Alle Personen, die wir kennen und die Schiffes andern kann. Das bringt einen Eine ausfihriich dberarbeitete

ein Spiel wert, wobei komische Figuren wir lieben, wurden in japanische zusétzlichen taktischen Aspekt zu Fonse!zung die als gute Alternative in

(Gber den Bildschirm ziehen. 64% Mutanten mit riesigen Kopfen einem L wire, wenn da
verwandelt. Es st kein Vergngen, es Spiel. 78% nnm die Oberzeugende Qualitit von

FERRAR! zuspielen. 28% Electronic Arts' Madden ‘93 wiire. 84%

GRAND PRIX CHALLENGE HELLFIRE

FLYING EDGE GHOULS'N'GHOSTS IMPORT JOHN MADDEN FOOTBALL

Mbglicherweise das schiechteste SEGA Eigenartiges und verwirrendes ELECTRONIC ARTS

Autorennspiel auf dem Markt. Ein teures, aber das eine treue Allein startete die American Football

L ilige Grafiken und das schon zu einem Anhangerschaft von Fans hat, die Anhingerschaft auf dem Mega Drive.

Scrolling machen dieses Spiel
Monoton leiernder Sound

2u spielenden Game. Bewundernswert
und lohnend, sich anzuschauen. 83%

EX-MUTANTS
SEGA
Bewahre die Bevolkerung vor der

Ausloschung durch die Folgen des
dritten Weﬁknsgs Dataillierte Grafiken

kann da auch nicht helfen. 38%
FIGHTING MASTERS

IMPORT

Ein anderes Beispiel solcher Spiele,
deren Aufmachung nur dazu da ist, die
Tatsache zu vertuschen, daB sonst
nichts dahinter steckt. 30%

FINAL BLOW

IMPORT

Die Tatsache, daf3 das Spiel ziemlich
einfach ist, bedeutet auch, daf Du nicht
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Klassiker wurde. Es gibt keine
Entschuldigung fir den hohen Preis.
Dummerweise sollte dennoch jeder mal
‘reingeschaut haben! 90%

VIRGIN

Wundervolles Plattformspiel, bei dem
man VanillesoBe auf Slimemonster
feuert und McDonald's Symbole
sammelt. Die Grafiken und Sounds sind
exzellent. Das Gamsplay ist sehi

originell und

herausfordemden Levels. m

darauf schworen. Gute Grafiken und
Vieltaltigkeit kdnnen die schwache
Herausforderung nicht wettmachen.
69%

HERZOG IWEI
SEGA

Aufgrund dieses Namens wirde man
nicht darauf kommen, daB dieses Spiel
eine offizielle britische Verdffentlichung
war. Dennoch ist es ein gelungener
Versuch, strategische mit
Actionelementen in dieser
Panzersimulation zu verbinden. 76%

Es macht SpaB, dieses Game zu
spielen, obwohl es viel zu einfach ist.
4%

JOHN MADDEN FOOTBALL 92
ARTS

ELECTRONIC

Die Gberarbeiteten Grafiken und
Sounds machen es zur ersten Wahl
eines Football Spiels. Obwohl es sehr
realitatsnah ist, braucht man lediglich
eine beschrénkte Anzahl von Passen
(nicht von Angriffen) zu nutzen, um
Gberall hinzukommen. 92%

JOMN MADDEN FOOTBALL 93

vlolen zu entdeckenden Elementen ist
es darauf ausgerichtet, viele
Rollenspieler anzusprechen. 66%

IMPORT

Angel-Simulator mit durct

japanischen Texten. Detaillierte Grafiken
machen es spaBig zu spielen und
dariber hinaus konkurrenzfahig. 85%

KLax

DOMARK

Dies ist immernoch eines der
argerlichsten Py

Hervorragender Sound und sich
fortwéhrend andernde Grafiken ein
lange interessantes Spielgeschehen.
80%

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

FLYING EDGE

Ein Plattormspiel mit Krusty von den
Simpsons. Ungliicklicherweise wartet
man die ganze Zan (Ober auf etwas
Aufregendes, und so macht sich
Langeweile breit. 75%

ano statxer
IMPORT

Fantastisches Adventure mit
beeindruckenden Grafiken und groBer
Spielfiche zur Erkundung. Momentan
mit japanischem Text, aber wert, auf die
offizielle Verdffentlichung zu warten.
84%

LAKERS VS CELTICS
ELECTRONIC ARTS

Dies war eines der ersten Electronic
Arts Sportspiele, die voll die EASN
Spiel-charakteristiken unterstitzten. Es
ist unglaublich realistisch, schaut gut
aus und enthalt wirklich heiBe Action.
80%

LAST BATTLE

SEGA

Dies ist ein enttauschendes Priigelspiel,
weil die Grafiken zwar groBartig sind,

aber durch das langsame und sich
wiederholende Spielgeschehen

75



verdeckt werden. 58%
THE LEGEND OF GALAHAD
ELECTRONIC ARTS

Nichts weiter als ein durchschnittiiches
Plattformspiel, mit einem Rollenspiel-
element, um die Benotung
hochzudriicken. Detaillierte Grafiken,
aber unendilich langweilig und
ereignisios. 64%

SEGA

Das beste Puzzlespiel, das schon auf
allen Systemen auBer dem Mega Drive
ein Hit war. Man Gbernimmt eine
bestimmte Anzahl von Lemmings der
verschiedensten Arten und muB sie am
Leben halten. Super Spieispal3 und
sagenhafter Sound in allen Levels. 90%

LHX ATTACK CHOPPER
ELECTRONIC ARTS
Ein wenig anders als die originale

Helikoptersimulation, mit Schauplatz in
den feindlichen Flugzonen des Mittieren

Identisch zum Original, prahit das Spiel
mit begeisternden Grafiken und er-
driickenden Sounds, aber es ist fir die
meisten Spieler zu einfach. 75%

CODEMASTERS

Kann an Biodheit nicht Uberboten
werden, aber es macht Spaf3. Man fihrt
in seinem Miniaturwagen auf dem
Frilhstiickstisch herum oder auf dem
FuBboden in Klein-Timmy's
Schiafzimmer. Die Lebhaftigkeit des
ganzen Spielgeschehens ist in einer
Kiasse fir sich. 90%

MIDNIGHT MADNESS
IMPORT

Automatenkonvertierung, die nicht
Giberzeugen kann. Qualitativ
durchschnittiche Grafiken und Sounds,
die nur hartgesottenen Actionfans
gefallen werden. 47%

MIGHT & MAGIC
ELECTRONIC ARTS
und weit bekanntes

Ostens. Nichts in
Bezug auf Vektorgrafiken oder Sound.
Solte nur hartgesottene Kriegsfans
ansprechen. 70%

LOTUS TURBO CHALLENGE
ELECTRONIC ARTS

Beinahe das ultimative Autorennspiel.
Blendende Realitat der Geschwindigkeit
und fantastische Grafiken geben
diesem Spiel das gewisse Etwas
gegendber allen anderen Spielen. 89%

MLy nBRAMS BATTLE TANK
SEGA
Wer Panzer mag, dem wird dieses Spiel

gefallen. Die Grafiken sind eindrucksvoll
und die Sounds erfiillen ihren Zweck,

Rollenspiel, das sich um Dich herum
aus- breitet, je mehr Du damit spielst.
Massig Charaktere, mit denen man
kommuni- zieren kann, und Tausende
von Gegensténden, die untersucht
werden konnen. 83%

MIKE DITKA FOOTBALL

BALUSTIC

Die Grafik ist nicht weltbewegend. Mike
Ditka hat zwar nicht die Ausstrahlung
eines John Madden, aber seine
Kommentare sind sicher sinvoller 82%
MONSTER HUNTER

IMPORT

Wenn Dich auch die Steuerung einer
Maid

aber das wirklich Erfreuliche ist die
Steuerung des ums. 80%
MAGICAL MR TALUROOT

IMPORT

Ein importiertes Plattformspiel mit den
Gbiichen niediichen Charakteren, aber
es wird schnell langweilig.
Mbglicherweise kann es jingeren
Spielern gefallen. 36%

MARBLE MADNESS

ELECTRONIC ARTS

Wer ein Fan der Automatenversion war,
wird dieses Spiel lieben. Es ist die
exakte Umsetzung, mit dem
Unterschied, daB ihr der Trackball und
die heraus-fordernden Levels fehien.
Dennoch gut spielbar und amiisant.
82%

MARIO LEMIEUX HOCKEY
SEGA

Trotz Segas Preisung kann dieses Spiel
nicht ilberzeugen. Das Spiel von der
Seite zu sehen ist &de und macht es
sehr schwierig, Spielziige durch-
zufithren. 73%

MARVEL LAND
IMPORT

Ein groBartiges Spiel mit viel zu tun und
2u entdecken. Ein Plattformadventure
mit einem Anflug von Niedlichkeit und
méglicherweise eine Prifung
jedermanns Geschicklichkeit. 73%

MASTER OF MONSTERS
IMPORT

Ein langweiliges Strategiespiel, bei dem
nur der Meister der Monster eine
Chance hat, zu gewinnen. Totale
Geldverschwendung und nicht
empfehlenswert. 28%

MASTER OF WEAPON
IMPORT

Dieses vertikal scroliende Ballerspiel
einigermafen spielbar und scrolt fir die
meisten Leute wohl zu schnell, aber
man hat es ziemlich schnell durchge-
spielt, 72%

MEGA LO MANIA

VRGIN

Schon immer davon getriumt, Gott zu
sein? Dies ist Deine Chance. Ein
wirkiich briliantes Spiel, das
beeindruckendes Spielgeschehen und
wahre Herausforderung bietet. Nicht so
schnell spielbar, im Gegenteil. 92%

IMPORT

Es verdient Anerkennung fur den
Versuch, aber schafft es nicht zu einem
erfreulichen Spiel zu werden, das ein
4x4 Strandrennen-Simulator sein solite.
Der Split-Screen im Gegnermodus triigt
zum Gameplay bei. 59%

MERCS
SEGA

76

interessieren mag, so wird doch das
ganze Abenteuer durch die Vegetation
bald sehr dde. 50%

MOONWALKER
SEGA

Ein Mérchenadventure, bei dem man
gefangene Kinder in Sicherheit bringen
muB. Grafiken und Animationen sind
erstilassig, aber das Game ist viel zu
schnell durchgespielt. 84%

MS PACMAN

IMPORT

Die Blockgrafiken sind noch schiecher
als beim Original. 32 Farben konnen
gleichzeitig auf dem Bildschirm
dargestellt werden, aber woh nicht hier.
2%

MYSTIC DEFENDER

SEGA

Ein tosender Wahnsinn bei den ersten
Spielchen, doch es wird sehr bald zu

OUT RUN

SEGA

Dieses Spiel hat immemoch
undefinierbare Anziehungskraft.
Vielleicht ist es der SpaB, andere
Verkehrsteiinehmer abzufackelin.
Traurigerweise wird das Spiel
verlangsamt, wenn zuviel auf dem
Screen los ist. 80%

Pacmania
DOMARK

3-D Pac-Man ist wirklich ein erfreulicher
Ausflug. Die Grafiken sind sehr gut, was
das gesamte Spiel zu einem wahren
Vergnogen macht. 82%

PAPERBOY

DOMARK

Eine gelungene Konvertierung des
Spiels, das die Herzen der Leute
verdient hat. Viele neue StraBen und
noch mehr zu umgehende Gefahren. Es
mangelt dem Spiel noch an einem
2Zwei-Spieler-Modus. 80%

PGA TOUR GOLF

ELECTRONIC ARTS

Etwas besser als Amold Palmer
aufgrund seiner Realitatsnihe (man
bekommt sogar gelegentiich
Vogelgezwitscher zu horen) und der
verbesserten Grafiken. 89%

PHANTASY SOLDIER 3
IMPORT

Da die Mehrheit noch nicht von diesem
Spiel gehort haben wird, wenn Ihr es
seht, kauft es! Ein hochqualitatives
Plattformadventure mit
ausgezeichneten Grafiken und noch
besserem Gameplay. 88%

PHANTASY STAR Il
SEGA

Erster Teil der Mammut-
Rollenspieiserie. Der Einstieg ist
ziemlich einfach, was sehr forderlich ist.
Experten werden es allerdings zu
sinfach finden. 72%

PHANTASY STAR Ill

SEGA

Der Fortschritt zeigt sich in
verbesserten Grafiken, aber der Sound
ist immer-noch sehr schwach. 78%

PHELIOS

SEGA

MittelmiiBigkeit ist wohl die Vorgabe fir
dieses Ballerspiel mit standardmaBiger
Grafik und Sound und primitivem
Gameplay. Wieder einmal ein Spiel, das
man am Tag des Kaufs durchgespielt
hat. 60%

PIT-FIGHTER

DOMARK
Verbesserte digitalisierte Grafiken,

nichts anderem als einer
Wanderung durch das Unterhoiz im
Fernen Osten. 69%

NI zeaLanD sTory
IMPORT

Dies ist eine super Umsetzung von
Taitos heiem Plattformautomatenspiel
im Stile von Bubble Bobble. Der Zwei-
Spieler-Modus bringt groBartigen Spaf3
und wird nur

Sound und die
Aufgabe, Deine Gegner zu Tode zu
priigein. das muf ja zum Renner
werden. 89%

POPULOUS

ELECTRONIC ARTS

Eines der am meisten Uberbewerteten
Spiele (berhaupt. Es ist bestimmt kein
Actiongame, noch ist die

86%

NHLPA HOCKEY

ELECTRONIC ARTS

Die definitive Eishockeysimulation.
Annlich dem Original EA Hockey, aber
viel mehr Statistiken und reale Spieler,
jeder von ihnen mit eigenen
Fahigkeiten. Aufgrund der Statistiken
besser als das Original im Ein-Spieler-
Modus, aber langsamer und zaher. 94%

NINJA BURAI
IMPORT

Ein Rollenspiel, das das Beherrschen
der japanischen Sprache vorraussetzt.
Alle Bildschirmanweisungen,
Zahlenangaben und Anzeigen machen
das Leben schwierig. 79%

Orvmpic coto

Us GOLD

Fir das MD gibt es wenig
Sportcompilations dieser Art, aber
Olympic Gold gelingt es, diese Licke
mehr als zu schlieBen. Am besten zu
mehreren zu spielen. 81%

ONSLAUGHT

IMPORT

Ein exzellentes Gemisch aus Plattform-
und Prigelspiel, das sehr empfohlen
werden kann — wenn man eine Kopie
bekommen kann. Macht Euch gefasst
auf eines

der besten Plattiormgames, die zur Zeit
erhiitlich sind. 89%

clever genug, den
intelligenten Spieler lange Zeit zu
fesseln. 65%

POWERBALL
IMPORT

Die Grafiken in diesem Spiel, das eine
Mischung aus Wrestling, Kriegskunst
und FuBball ist, sind recht simpel. Die
urspriingliche Idee ist nicht schiecht,
aber schwach ausgefihrt. 74%

POWERMONGER

ELECTRONIC ARTS

Eine gewaltige Landeroberungsmission.
Leider werten die Grafiken und Sounds
ab und die Anziehungskraft hailt nicht
lange an. 72%

PREDATOR 2

FLYING EDGE

Futuristisches StraBenpriigelspiel.
Sieben Ebenen mit drei
Schwierigkeitsstufen und viele zu
befreiende Geiseln. 80%

Quackswor

SEGA

Man kdnnte meinen, man schaue einen
Disney Zeichentrickfilm im Fernsehen —
0 cool ist die Animation gelungen. Eins
der besten Spiele fur das Mega Drive.
Nimm es in Deine Sammiung aut.

94%

QUAD CHALLENGE
IMPORT

Vierradrige Buggies fahren ein Rennen

auf einer nicht

Panthern und 18-

Rennstrecke. Die Sprites sind genauso
schlecht wie die Strecke, deshalb ist
dieses Spiel eine totale Katastrophe
und vollig unspielbar. 26%

Raen Trad
IMPORT

Noch ein Ballerspielfahrgast aus dem
Fernen Osten. Die Grafiken sind in
Ordnung, aber es ist nichts dahinter,
nicht mal ein Zwei-Spieler-Modus.
Zudem ist es auch viel zu einfach. 44%

RAINBOW ISLANDS
IMPORT

Reifen — Cowboys vor. Nur japanische
Geriite. 89%

Rette die Natur in diesem Indy -
maBigen Abenteuer — Schiagerspiel.
Leider gibt es zu viele langweilige
Passagen, die verhindern, daf3 man
wirklich Spal3 hat. 58%

Sanr sworp
IMPORT

Profis — ist es ein F

Ein Bildlauf — Abenteuerspiel mit dem
typischen Kieinen, mit einem Schwert
Mit zwei Spielen in einem — einer bewaffneten Mann. Die
genauen und sind
einer sehr schwierigen Version fir aber die guten Seiten werden von
das Animation (i
man ununterbrochen spielen kann. 64%
Niedliche Grafiken und Sounds plus
sehr ansprechendes Gameplay. 92% D VAUS
IMPORT
Dies ist ein 6des Arkaden-

RAMBO I
SEGA

Die bewatfneten Einwohner eines
Waldes abzuschiefen, scheint eine
seltsame Attraktion zu sein. Aber das
S, hehen wird bald sehr
langweilig und die Koliisionserkennung
st sehr schiecht. 76%

RASTAN SAGA 2

IMPORT

Steure Deinen tapferen Helden und
fuhre ihn durch einen Irrgarten
baumeinder Plattiormen. Angemessene
Grafiken, aber schwaches Gameplay.
61%

RBI 3 BASEBALL

IMPORT

Die Baseball Simulation ohne viel
Neues. Bildschirmweise Statistiken und
unglaublich komplizierte
Schiagbewegungen. Erwarte nichts
Ungewdhnliches. 72%

RBI 4 BASEBALL
IMPORT

Eine schwierige Simulation, bei der das
groBe Problem im Treffen des Balles
iegt. Sobald Du darin perfekt bist, wirst
Du herausfinden, da das Outfield
ziemiich langweilig ist. 78%

THE REVENGE OF SHINOBI

SEGA

Wird immer noch als eines der besten
Schiagerspiele angesehen. Die
Grafiken sind groB und schan mit
einigen ausgezeichneten
Hintergriinden. Ein weiterer wichtiger
Kaut fr jeden Sega-Besitzer. 90%

RINGSIDE ANGEL

IMPORT

Dieses Frauen — Ringen Spiel wird
durch den abstoBend schiampigen
Spielvertauf ruiniert. Noch nicht einmal
das Grafikvermogen wurde voll
ausgebeutet. 60%

RINGS OF POWER
ELECTRONIC

ARTS
Dieses Spiel wird durch die Ausdricke
“extrem groB3, extrem farbenprachtig
und extrem schwierig” treffend
beschrieben. Falls Du fir eine gewisse
Zeit Uberleben kannst, wird es dir
gefallen. 79%

RISKY WOODS

ELECTRONIC ATRS

Interessant variierte Hintergrundgrafiken
und eine Atmosphre schaffende Musik
machen das Spiel attraktiv , aber
vielleicht nicht attraktiv genug. Trotzdem
eine gute Herausforderung. 72%

ROAD BLASTERS
IMPORT

Vom Minzautomaten konvertiert ist es
ziemlich armselig. Falls Du Dich mit
dem traurigen Bildlauf abfinden kannst,
bringt es vielleicht ein paar
Erinnerungen zurack. 39%

ROAD RASH

ELECTRONIC ARTS

Du muBt mit einem Motorrad Gbers
Land rasen, Gegner berholen oder
schiagen und dabei die Polizisten
meiden. Toller Spaf. 90%

ROAD RASH N

ELECTRONIC ARTS

Genau wie das Original. Steuere Dein
Motorrad in einem hektischen Rennen
gegen andere schurkenhafte Gegner.
Macht siichtig und der zusatzliche
Zweispieler- Modus sollte jeden
gliicklich machen. 92%

Unterschied zwischen den beiden
Formaten. Ein sehr durchschnittliches
Ballerspiel. 56%

SONIC THE HEDGEHOG
SEGA

Der erste Auftritt von Segas Held ist,
wie jeder sag, brillant. Leider hat das
Spiel nicht sehr viel Tiefe und es ist
leicht geldst, aber man muB es einmal
gespielt haben.

SONIC THE HEDGENOG 2
SEGA

Das beste Spiel des Jahres 1992.

Sonic 2 hat jede Menge Stil. Nichts
kann diesem brillanten Stiick Software
etwas anhaben. Ein Plattformspiel der
Superiative, jeder solite es spielen! 94%

SPACE HARRIER
SEGA

Der schlechte Sound, die abstoBende
Kollision-Erkennung und die schiechte
0 sind einfach zuviel fir die

Abenteuerspiel. Insgesamt regt die
ganze Sache nur wenig an. Es gibt sehr
wenig Inhalt, der Dich zum
Weiterspielen anregen konnte. 35%

SHADOW BLASTERS
IMPORT
Dies st ein Schiagerspiel, das nicht

beeindruckt. Schiechte Grafiken und
Wieder

meisten Fans. Dieses Spiel hat immer
nur in Arkaden funktioniert. §2%

SPACE INVADERS ‘90
IMPORT

Auf jeden Fall fir alte Mitstreiter, die sich
ans Spielen dieses ultimaten Kiassikers.
zuriickerinnern kénnen. Die Variation
unterscheidet esden

nicht

einmal ein sehr seltsames Spiel. 46%
SHADOW DANCER

SEGA

Der Hund, der Dir bei diesem Spiel mit
Rat und Bi3 zur Seite steht, ist eine
zusétzliche Attraktion in diesem
Schiagerspiel. 83%

aber es mangelt an
Spiel-Enthusiasmus. 79%

VIRGIN

Techno-Rugby fir Ausgefiippte! Pitch
und Spieler sind gleichermafen
graphisch erste Sahne, so daf ein toller
futuristischer Eindruck entsteht. Die
Schreie haben es ebenso in sich. Spiele

SHADOW OF THE BEAST gegen einen Freund oder gegen den

ELECTRONIC ARTS Computer, aber spiele es!

Tolle Soundeffekte und Grafiken werden

durch dden Spielveriauf abgewertet, SPIDER-MAN

was zu kompletter Langeweile fihren SEGA

kann. Der Inhalt fehit. 68% Alle bosen Buben sind hier
zusammen,mit einigen

SHADOW OF THE BEAST Il ausgezeichneten Geschichten —

ELECTRONIC ARTS erzahlenden Bildern.Schiampige

Der lang erwartete Nachfolger des ZusammenstoBerkennungen machen

Original den 2u einem

schwierige Rétsel, kombiniert mit
atmospharischer Musik und mystischen
Grafiken. 78%

SHINING IN THE DARKNESS
SEGA

Setzt einen Standard, den das Mega-
CD System nur schwer erreichen
wilrde. Ein Blick auf die Grafiken und du
weiB}, es ist etwas besonderes. Eine
Herausforderung! 88%

IMPORT

Das beste Rollenspiel, das je auf dem
Mega Drive verdffentiicht wurde.
Phantastische Grafiken kombiniert mit
herausfordernd schwierigen Ratseln.
Sogar die Action Szenen machen Spaf.
2%

SHINOBI I
SEGA

Benutze mystische Krafte, um dber die
Machte der Dunkelheit zu siegen. Tolles
Plattform Abenteuerspiel vielen
Gegenstanden zum Aufsammeln und
viel Ninja-Zauberei. 89%

SHOVE IT
IMPORT

Wie der Titel schon ankindigt, schiebst
Du Dinge im wahrsten Sinne ihres
Wortes an ihren Platz zurlick. Absolut
schwache Grafiken, die nicht mehr
hergeben als die Spielidee. 30%

SIDE POCKET
SEGA

Ereignisiose Billiard-Situation mit
sinigen hilbschen Frauen. Das Spielen
st dumm, aber einige Trickspiele und
Extraoptionen beleben es etwas. 4%

SLIME WORLD
IMPORT

Todd muB von dem Planeten fliehen,
auf dem er gestrandet ist. Alles sind
aberzeugend schieimig, aber es gibt
einfach zuviel grines Zeug, umdieses
Spiel lange auszuhalten. 64%

IMPORT

Nicht viel Freude kommt auf, wenn Du
Kisten durch ein Warenhaus bewegst

Jeder Anreiz, der Dich spielen lassen

wilrde, fehit. 59%

SOL-FEACE
ROLLING THUNDER 2 IMPORT
IMPORT Eine CD-Konvertierung ohne die
Bereite Dich auf mit Ansonsten ist wenig

frustrierenden Erlebnis. 85%
SPLATTERHOUSE 2
NAMCO

Motorsagenmachos pur. Acht Levels mit
blutriinstigen und absolut
geschmacklosen Graphiken, kombiniert
mit ebenso sadistischer Musik. 89%

SPORTS TALK BASEBALL
SEGA

(Obwohl die Idee schwierig zu simulieren
ist; ist dieses Spiel ein Gewinner.
Graphisch ausgezeichnet und voller
SpielspaB. Es ist sehr schwer, den
Computer zu schiagen. 84%

STAR CRUISER

IMPORT

Sehr eindrucksvoll, aber wegen des
japanischen Textes absolut unspielbar.
Versuch es, wenn Du willst aber die
Level - Ende Sequenzen werden dich
nicht in Entziickung versetzen! 35%
STARFLIGHT
ELECTRONIC ARTS

Minen tief im All sind das Thema. Viele
Schiachten und auch viel Strategie.
Leider treten jedoch
Wiederholungseffekte auf. 82%

STEEL EMPIRE

ACCLAM

Ein Ballerspiel mit horizontalem Bildiauf
und riesigen Charakteren, die zwar
innovativ erscheinen, aber es wird
schnell eintonig, sie nach und nach
auszuldschen. 60%

STEEL TALONS
IMPORT

Ungliicklicherweise wurde hier der
Mega Drive nicht voll ausgenutzt und
beeindruckt weniger als das lustige
Arkadenspiel. Hubschrauberschlachten
auf niedrigerem Niveau. 62%

IMPORT

Ein niediiches Abenteuerspiel mit
interessanten, aber nicht zu
komplizierten Rétsein. Auf den ersten
Blick mag man es, aber es ist 2u
schwierig, wodurch es sich oft
wiederholt und ziemlich langsam wird.
7%

SEGA
Dieser Schisigerspielablauf ist sehr

begrenzt wegen der geringen Anzahl an
mdglichen kriegerischen Bewegungen.
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Es ist auBerdem sehr einfach, das Spiel
im ersten Durchgang durchzuspielen.
70%

STREETS OF RAGE

SEGA

Dieses Spiel war bei Vmoﬂmmcm
Uberall als das schauer

Schiagerspiel unorkannt aber ihm
fehlen Herausforderungen. Es gibt viele
mégliche Bewegungen und die
Soundeffekte und Melodien sind erste

Sahne, aber Du kdnntest alles beim
ersten Versuch schaffen. 90%

Alle Levels, ausgenommen den letzten,
sind leicht durchgespieit. Manche
Graphiken werden Dich vor Ehrfurcht
staunen lassen, aber zu viele

IMPORT

Auch bekannt als Crossfire hat dieses
Ballerspiel schon etwas zu bieten. Sehr
schneller Spielablauf und sehr gute
Graphiken machen es zu einem
Gewinner, aber es fehit an
Abwechslung. 73%

Pu\zpmfmmion spricht vielleicht
Deine inneren Instinkte an, aber
komplette und vdllige Langeweile setzt
nur zu bald ein. Viel zu leicht, um
irgendeine Her udvm.mng zu bieten
und absolut unrealistisch. 44

SUPER FANTASY ZONE
SEGA

Kleine Kobolde mit Extras wie Power-
Aufbesserungen und groBen Wachtern.
Fabelhafte Unterhaltung fir ein paar

SEGA

Weiche dbergénge in einem Spiel, bei
dem Dein Gehirn abschaiten kann,
sorgen dafir, da Du méchtig SpaB
beim Herumkurven mit dem Motorrad
hast, wenn du dieses Spiel spielst. Das
Geflhl des Rennens ist perfekt
eingenommen. 82%
SUPER HIGH IMPACT

IMPORT

Eine Summe von 18 Mannschaften
sollte American Football Fans Anlaf zu
Interesse bieten. Gute Darstellung, aber
‘wenig Herausforderung, da keine Liga
vorhanden ist. 73%

IMPORT

Es ist ein paar Jahre her, daB3 Chase
HQ in war und Super HQ erinnert
;b;ﬂﬂich daran und bietet sehr wenig.

SEGA

Einige Rollenspiele besitzen einfach
nicht die Elemente, die es anziehend
machen. In diesem hier gibt's einfach
nicht genug zu tun; nicht genug Leute
und zu wenig Orte. Sehr langweilig.
49%

SUPER LEAGUE BASEBALL
SEGA

Baseball ist im Grunde genommen ein
auf Wiederholungen basierendes Spiel.
Um Langeweile zu vermeiden, missen
haufenweise Features vorhanden sein,
und dieses Spiel bietet sicherfich genug
davon, um Dich in seinem Bann zu
halten. 82%

lllusion einer echten GP-Strecke gibt.
85%

SUPER MONACO GRAND PRIX Il
SEGA

An schlechter Renn-Simulator. Schne
Grafiken und all das, aber ein nutzioser
Spielablauf und ein nicht existierender
Schwierigkeitsgrad. 41%

SUPER OFF ROAD
BALLSTIC

Eine brillante Konvertierung des
Originals, die alle Sichten und
Gerausche des 4x4 Truckings in den
Mega Drive bringt. Die Einspieler
Version und die Zweispieler Version
sind gleich gut 88%

SUPER REAL BASKETBALL
SEGA

Die wunderschdnen Nahansichten
machen dieses Spiel attraktiv.
AuBerdem gibt es einige andere Effekte,
die dieses Spiel aus der breiten Masse
hervorheben. 82%

SUPER SMASH TV

ACCLAIM

Ein hochwertiges Arkadenspiel, das
sehr schwierig ist, aber erfoigreiche
Steuerung und ein Bildschirm voller
Charaktere machen dieses Spiel zum
Renner. 85%

SUPER THUNDER BLADE
SEGA

Im Grunde handelt es sich um ein
Ballerspiel; den gehobenen Standard
mdchte man durch die zwei Ansichten
erreichen (einmal von hinter dem
Hubschrauber, einmal von dariber).
Allerdings hat das nur den Erfolg,
Verwirrung in den ohnehin schon
frustrierenden

Spielablauf zu bringen.
3%
SUPER VOLLEYBALL
IMPORT

Mit einem Blickwinkel von der Seite und
der Méglichkeit, das Spielfeld Uber den
Bildschirm zu bewegen, handelt es sich
hier um eine innovative Interpretation,
aber man muB auch den Sport treiben,
um Gefallen am Spiel zu finden. 84%

SUPER WRESTLEMANIA

FLYING EDGE

Anziehende Zweispieler Action in der
ultimativen WWF Animation. Besonders
detaillierte Charaktere und sehr viele
Spezial-Effekte. 84%

SWORD OF SODAN

ELECTRONIC ARTS

Es ist schade, da3 der Spielfiu so
unglaublich trage ist, denn die vielen
Charaktere, die das verursachen, sind
ausgezeichnet. Es ist sehr schwierig, in
dieses Spiel einzusteigen, und noch viel
schwieriger, es zu mogen. 33%

SWORD OF VERMILION

SEGA

Falls Du komplexe und unglaublich
schwierige Rollenspiele magst, dann ist
dieses hier das Richtige. Falls nicht,
kannst Du die bahnbrechenden
Grafiken bewundern. 81%

Tansein

SEGA

Ein total langweiliges Plattformspiel mit
der schonen Zutat von einigen
Ballerspiel-Sequenzen. Das allerdings
verbessert die Situation nicht sowet,
daB das Spiel Spa8 macht. 61%

TASK FORCE HARRIER EX
IMPORT

Grafiken und Sound sind schiecht, der
SpieffluB zerrittet und die Schwierigkeit

Ausgezeichnete Grafiken erwecken die
lllusion, daB3 es sich um ein echt tolles
Spiel handelte, aber eine nahere
Betrachtung deckt eine Ubie Animation
und schlechte Soundeffekte auf. 70%

TECHNOCOP
IMPORT

Eine originelle Kombination von einem
Rennspiel und einer Plattform-
Simulation. Die Idee ist toll, aber das
Endprodukt Mall. 29%

TECMO WORLD CUP ‘92

IMPORT

Es gibt ein paar trickreiche Schisse,
aber es gibt keinen realitatsnahen
Zufalisaspekt und keine Fouls, was den
Zweispieler Modus zum einzigen Modus
macht, der Spaf3 bereitet. 70%

TENAGE

MUTANT NINJA TURTLES

KONAMI

Ein tolles Schiag-Drauf Spiel im SOR-
Styling. Leuchtende Hintergriinde und
groBe bunte Turties. Ein tolles

Zweispieler-Spiel, aber vielleicht zu
kurz. 86%

TEL TEL BASEBALL

IMPORT

Alles wird Uber Menis gesteuert und es
gibt eine Option, iber Modem zu
spielen, und da die Play-offs gewdhnlich
etwas langer dauern, gibt es eine
Batterieaufiadung. 60%

THE TERMINATOR

VIRGIN

Diese groBartige Film Version Gbertraf
alle Erwartungen und war eine tolle
Uberraschung. Geladen mit vielen
Photos aus dem Film und direkt
verbundenen Stages werden Arkade-

Liebhaber hiervon in Staunen versetzt
werden. 89%

TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME
ARENA

Ein phantastisches Spiel, das man

tollen Grafiken und einem guten Sound.
Neun Szenarios von wirklichkeitsnahem
Spielen, 92%

TEST DRIVE 2: THE DUEL
BALLOSTIC

Dieses Spiel hier wird sicherlich
Neulinge und erfahrene Fahrer gleich
schwer auf die Probe stellen. Sein
geheimer Erlolg liegt in der exakten
Steuerung des Autos, das sich sehr
realistisch anfihit. 86%

TTHUNDER FORCE i
SEGA

Hat sicherlich den Test der Zeit
Gberstanden. Die Herausforderung st
stark und die Prasentation insgesamt
al zeichnet, mit einigen super
Hintergrinden. 81%

THUNDER FORCE il
SEGA

Besser als das Original wird dieses hier
Dich fiir Jahre zum Spielen verieiten.

Die verrickten Hintergrtinde lassen es
als eine wirkiiche Arkaden Ertahrung
hervorstechen. 89%

THUNDER FORCE IV
SEGA

Das neueste Angebot im Thunderforce
Abenteuer. Wirklich groBartige ultra-
beeindruckende Grafiken wahrend des
ganzen Spiels und total toller
Spielablauf. SchieBspiel auf dem
hdchstmaglichen Level. 92%

nicht
Angebot, das ;msem des Atlantiks
bleiben solite 65%

TATSUJIN
IMPORT

Ein durchschnittiiches Ballerspiel, bei
dem man sich vertikal bewegt, mit
einfacher Steuerung und schanen
Grafiken, obwohl es sich um ein recht
atmodisches Spiel hnnden Nur eine

IMPORT

Es lauft vielleicht nur auf japanischen
Geriten, aber glaube nicht, als ob du
hier etwas verpaBt. Die Grafiken sind
schon, aber der Sound storend. 33%

THUNDER PRO WRESTLING

IMPORT

Der grofite Fehler ist die schreckliche
Steuerungsmethode, aber die

von vielen anderen bedeuten
SUPER MUILITARY Ausgaben. 46% auch, daB es keinen Spaf3 macht, das
IMPORT Game zu spielen. 57%
Dieses hier sieht wie ein tolles kieines TAZ MANIA
aus. Es gibt haufenweise SEGA TOEJAM & EARL
Super Statiken, die sicherlich Spannung Habsche Umgebung und Hintergrund SEGA
aufbauen und und eine total Diesem Spiel ist es bestimmt, ein Kult-
bieten. {auptfigur. Ein Kiassiker zu werden.
80% wirkliches Abenteuer in der ZeichentrickméaBige Grafiken und ein
Tasmanische Wildnis, an dem Du Stiick von dem besten Sound, den du
SUPER MONACO GP monatelang Deine Freude haben wirst. jemals horen wirst. Kann jedoch
SEGA 90% langweilig werden. 88%
Es fehlt lediglich an ein Zweispieler
Modus. Alles andere ist vorhanden, TEAM USA BASKETBALL ToKI
insbesondere der Spielablauf, der die ELECTRONIC ARTS SEGA

JUNIT993 SegaPro

Viele verschiedene Musikstiicke und
Grafiken in Arkadenqualitét machen
dieses zu einem ein As von
Plattformspiel und eine tolle
Konvertierung, aber es ist zu einfach.
85%

TORA! TORA! TORA!
IMPORT

Auch als Fire Shark bekannt, handelt es
sich hier um ein extrem
durchschnittiches SchieBspiel, das
wenig zu bieten hat fir solche, die nach
etwas Abwechslung suchen. 75%

TOXIC CRUSADERS
IMPORT

Oh je! Bewahre die Welt vor der
Bedrohung einer toxischen Vergiftung.
Ubernimm die Steuerung von Toxie und
hilf ihm bei diesem gréuichen
Arkadenspiel mit Bildrolle. 38%

TRAMPOLINE TERROR
IMPORT

Trotz des Titels hat dieses Spiel nichts
mit Trampolinen 2u tun und noch viel
weniger mit Terror. Spekulationsspiele
sind besser als dies. 20%

TRAYSIA

IMPORT

Ein amerikanisches Rollenspiel, das
sehr wenig bietet. Nicht akzeptable
Grafiken und kein Spielablauf. Es ist
ratsam, die Finger davon zu lassen!
17%

TROUBLE SHOOTER
IMPORT

Ein Update von Forgotten Worlds. Alles
ist extrem bunt und sorgt fir ein sehr
gut aussehendes Spiel. Aber nicht
genug Power-Aufbesserungen. 78%

TRUXTON

SEGA

Bekannt als Tatsujin in Japan war
dieses Spiel kurz nach der
Vertfentlichung ein echter Hit. Obwohl
s sich um ein normales, aber
einfaches vertikales Ballerspiel handelt,
macht es immens viel SpaB. 84%

TURBO OUT RUN
SEGA

Des erste Out Run war brillant zu seiner
Zeit, aber die Formel sieht sehr veraltet
aus. Das Fahren ist sehr langweilig und
bendtigt wenig Talent oder Denken.
52%

TURRICAN
BALUSTIC
Eine

UNDEADLINE
IMPORT

Dir wird vielleicht dafir vergeben, daB
Du dieses Spiel nur fir ein simples
Ballerspiel haltst. Deine Meinung wird
sich nach dem Spielen dndern. Mega
Poweraufbesserungen und Zombie
Levelwichter erhdhen den Spielspal.
85%

Turrican Il wurde leicht modifiziert, um
UniSol L

WHIP RUSH
SEGA

Die Hintergrinde dieses Ballerspiels mit
horizontalen Bildiaut sind toll und fetzen
mit hchster Geschwindigkeit dahin.
Das Spiel 136t sich leicht spielen und st
sehr attraktiv. 85%

WINTER CHALLENGE
BALLSTIC
8 verschiedene Disziplinen sind Teil

dieses Schnee-gefillten Spiels, aber es
mangelt ihm in den meisten Disziplinen

Nicht so schwer wie es aussieht, aber
interessanter Spielveriauf. 89%

Vaus

IMPORT

Das originale “Hau-sie-bis-sie-Sterben”
Abenteuerspiel. Wegen der
Verbffentlichung von Valis Il ist es.
sinnlos, sich hiermit abzugeben.

Falls Du muBt, lache dariiber. 65%

VALIS i
IMPORT

Sieht groBartig aus, ist aber unglaublich
langweilig. Unmengen guter Biider von
schiitzaugigen Japanern kénnen das
©Bde Arkaden-Abenteuerspiel nicht
retten. 78%

VAPOR TRAIL
IMPORT

Die mangeinde Schwierigkeit wertet ab.
Es macht zwar Spaf zu spielen,
besonders in einigen superschnellen
Szenen, aber du wirst bald nichts
Herausforderndes mehr finden. 57%

VARIS 5D

IMPORT

Dieses niedliche Plattformspiel GberlaBt
vieles Deiner Phantasie. Gute Grafiken,
aber sonst nichts, was den
Plattformspieler reizen kdnnte. 58%

VERYTEX

IMPORT

Dieses ist eines der Bildiauf-
Ballerspiele, die trotz ihres Alters relativ
gut sind. Grofe fleischige Levelwéchter,
die Du tdten muBt und insgesamt
schwere Levels. 80%

'Wani wani worto

Die Graphiken machen den Eindruck
als seinen sie unter dem EinfluB einer
sinnestauschenden Flassigeit
programmiert worden. Der
2Zweispielermodus ist eine sinnvolie
Erglinzung, bringt aber nur wenig mehr

eines Spiels, das Spaf macht. Die
neue SchuBtechnik bringt eine neue
Zutat in dieses Uberdurchschnittiche
Ballerspiel/ Plattformspiel. 86%

TWIN COBRA

SEGA

Stevere deinen Helikopter durch
schwierige Schiachten in diesem
Bildlaufrollenspiel, das dem mega Drive
Spieler nicht besonderes anzubieten
hat. 50%

TWIN HAWK

SEGA

Ein weiteres durchschnittiches
Ballerspiel das kriminell einfach
durchzuspielen ist. Anfangs normaler
Spielspaf, der jedoch nicht anhalt. 9%

TWINKLE TALE

IMPORT

Ein japanisches Psycho-Ballerspiel, das
viel firs Geld bietet. Herausragende
Intro-Musik und interessante
Hintergrundgeschichte, Sehr intensiv
und herausfordernd. 83%

TWO CRUDE DUDES
SEGA

Die pomposen Stars sind enorme

ins Spiel. 85%

WARDNER

IMPORT

Ein langweiliges Plattformspiel, das
nichts besonderes bietet. Der Kauf
dieses Spieles kdnnte sich als absolute
Geldverschwendung herausstellen.
25%

WARDNER SPECIAL
IMPORT

Der einzig spaBige Effek ist das
Schiagen der herbeistarmenden
Horden, aber obwohl alles Notige da ist,
wird der Spieler wegen des Mangels an
Detais sehr unzufrieden sein. 48%

WARSONG

IMPORT

Um dieses Spiel zu mgen, wirst Du
viel Geduld brauchen — falls Du Dir die
Zeit zum Lesen des Handbuchs
nehmen und das Spiel voll durchspielen
kannst. Ein Sprel fur strategische
Generdle. 80%

WHEEL OF FORTUNE
IMPORT

Falls luxuriése Apartments und

die am
Toben gefunden haben - und das wirst
Du auch! Hart, stark und lang. 89%

Unmar ricer
IMPORT

Steuere einen der am besten
bewaffneten Helikopter auf der Erde.
Rohe Arkaden-Action mit Tonne von
Waffen, die zum Vernichten des
Feindes zur Verfiigung stehen. Es
macht viel Spai. 80%

ULTIMATE QIX
IMPORT

Dieses Spiel spielt sich wie das
Kiassische Brettspiel Orthello. Aber falls
du es wirklich spielen muBt, warum
dann nicht das Original kaufen?
Primitive Graphiken und Soundefiekte
ohne positive Uberraschungen. 55%

Eigentumswohnungen auf Deiner
stehen, dein

Geld nicht an diesem Mull, bei dem es

nur 4500 langweilige Fragen gibt. 43%

WHERE IN THE WORLD IS CARMEN
SANDIEGO?

ELECTRONIC ARTS

Ein unerfoigreiches Comeback eines
péadagogischen Spiels. Die Oberklasse
Réauber sind viel zu leicht zu stellen, und
deshalb ist es langweilig for den
erfahrenen Abenteurer. Kinder werden
sich nicht foppen lassen. 59%

WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO?
ELECTRONIC ARTS

Du muBt dich auf Carmens Féhrte
haften und sie mit Hilfe Deines
Tischwdrterbuchs fangen. Dieses Spiel
erflit seinen Zweck besser als die
vorherige Ausgabe. 80%

an und wird schnell
langweilig. Trotzdem gibt es nichts
vergleichbares. 78%

WONDER BOY Il
SEGA

Dieses Zweispieler-Spiel ist brillant und
gut verknipft, aber die Levels
wiederholen sich s00000 oft. Nur fiir
d:n Zweispielermodus zu empfehlen.
79%

'WONDERBOY IV
SEGA

Mehr Spaf als beim Original aber
immer noch zu langweilig, um als
Kiassiker anerkannt zu werden. Die
Grafiken sind zwar eindrucksvoll,
machen Wonder Boy aber nicht zu dem
Idol, das er gerne wére. 82%

WONDERBOY V
SEGA

Das funfte und wahrscheinlich letzte
Spiel der aktuellen Serie. Vielleicht will
man mitder Friday the 13th Serie
mithalten. Leider hast Du, wenn Du
eines gespielt hast, alle gespielt. 75%

WORLD CLASS LEADERBOARD
US GOLD

Komplettiert mit den Sprachstiicken
erscheint dieser alte Klassiker endlich
auf dem groBen SEGA. Leider erreicht
es nicht die Realitétsnahe seines
gv’.f;‘ien Konkurrenten, PGA Tour Golf.

'WORLD CUP ITALIA 90
SEGA

Dieses Spiel leidet unter den gleichen
begrenzten Bewegungsmdglichkeiten
wie Tecmo World ‘92. Trotzdem war es
seinerzeit ein netter Versuch und sollte
dafiir gelobt werden.

WORLD OF ILLUSION
SEGA

Die wundervolle Disney Welt erscheint
auf dem Mega Drive. Diese tolle
Présentation von ausgezeichneten
Graphiken und gutem Spielveriauf solite
jung und alt faszinieren. 89%

WRESTLE WAR

SEGA

Tierisch schwer zu spielen. Die
Bewegungen sind so kompliziert, daB

man mehr mit dem Joystick ringt als im
Spiel selbst. 74%

Xor

IMPORT

Ein mysterioses Ballerspiel, da wenig
Informationen dartber vorliegen. Auch
bekannt als X-Dazzidy-Ray. 54%

XENON It

VIRGIN

Nur die schwache
ZusammenstoBerkennung und die
zeitweilige Verlangsamung verhindern,
daB dieses Spiel ein essentielles
Ballerspiel ist. 86%

W' 3: WANDERERS FROM Y'S
IMPORT

Ein tiefes Rollenspiel, das eine
beachtliche Herausforderung bistet.
Fans schwerer Spiele werden es lieben,
aber falls Du keiner bist, meide es. 78%

Zany cour

ELECTRONIC ARTS

Normales Golf ist seltsam genug, aber
dieses kommt von einem anderen
Stern. Ein tolles Partyspiel und ein sehr
gut ausgereiftes Produkt. 86%

SEGA

Horizontaler Schiltze, der abgewertet
wird durch die kleinen Graphiken und
seine Einfachheit. Sieht aus wie R-Type,
wird aber keinem Fan dieses Spiels
Schwierigkeiten bereiten. 77%

zo0m

SEGA

Fangleinenspiele leben weiter, aber nur
in dieser billigen Ausfihrung.
Durchschnittlich gute Graphiken und
Musik. Wird schnell zu langweilig oder
2u frustrierend. 48%
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MASTER SYSTEM

Ak oF aces
SEGA

Flugsimulationen auf dem Master
System waren nie komplex, und
dieser hier setzt sicherlich keine
neuen MaBstébe.
Durchschnittliche
Erdffnungsstatik, aber die
Grafiken im Spiel sind ziemlich
scheuBlich. 55%

ACTION FIGHTER

SEGA

Das Ausweichen, SchieBen oder
das Schlagen auf die Autos wird

schnell sehr langweilig, sogar mit
den paar

Uberraschungselementen. Nicht
genug Gesamtinhalt. 51%

AERIAL ASSAULT

SEGA

Uralt, verlaBt sich auf altmodische
Mittel, um die Spieler beschéftigt
2zu halten. Trotzdem ganz witzig.

Grafiken und Sound sind neueren
Datums. 69%

AFTER BURNER
SEGA

Bei diesem Spiel herrschen immer
noch Geschwindigkeit und Action
der simplen Arkadenmaschine
vor. Alle Ausstattungen des
Minzspiels sindvorhanden, sogar
die fliegende Scheibe, die Dich
schwindelig macht. 85%

ALEX KIDD IN HI-TECH WORLD
SEGA

Alex’ schlechtester Auftritt. Das
gréBte Problem dieses Spiels ist
die Anwesenheit einer sehr
strengen Neustart-Prozedur, die
Dich immer ganz an den Anfang
zurlickversetzt, wenn Du stirbst.
54%

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
SEGA

Dieses hier ist zweifellos sein
erfolgreichster Versuch. Das Spiel
wurde im Konkurrenzkampf mit
Nintendos Mario erstelit und
benutzt viele der beliebten und
erfolgreichen Elemente.
Notwendige Sega Software. 90%

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
SEGA

Dieses Spiel vermischt Ninja mit
einem erfolgreichen Charakter. Es
gibt viele Plattform-Abenteuer, um
Dich (ber Jahre hinweg in seinem
Bann zu halten. Allerdings nur far
einen Spieler. 85%

ALEX KIDD AND THE LOST STARS
SEGA

Normalerweise stellt Alex eine
Herausforderung Gber Monate
dar. Nicht in diesem Spiell Die
verlorenen Sterne zu finden, sollte
nicht viel Zeit in Anspruch
nehmen. 79%

TONKA

Schlechete Darstellung der
Charaktere, schlechte Grafiken,
begrenzte Soundeffekte und ein
sich oft wiederholendes Spielziel.
VergiB' es! 16%

ALIEN 3

ACCLAIM

Wie schon die Mega Drive und
Game Gear Versionen, ist auch
dieses Spiel brillant. Steuere Rilex
durch das betriigerische
Raumschiff in einem tollen
Plattform Abenteuerspiel. Eine
Menge Arbeit und mengenweise
Power-Aufbesserungen machen
dieses Spiel zum Gewinner. 90%

ALIEN STORM

SEGA

Massives “Rette die menschliche
Rasse" Spiel mit tollen Ansichten,
aber etwas zu leicht. Eine Art
Golden Axe im 21. Jahrhundert.
Empfehlenswert. 87%

ALIEN SYNDROME

SEGA

Falls Du einen Freund zum
Mitspielen finden kannst, wird
dieses Spiel Dir wirklich SpaB
machen, wenn Ihr als Team die
sieben von Alien besetzten Schiffe
finden und zerstéren muft. 85%
ALTERED BEAST

A
Entsetzliche Konvertierung eines

78

beliebten Mar Spiels.

Es ist ein Schiagerspiel , aber es
ist stark durch die flackernden
Charaktere und den unmdglichen
Bildlauf beeintréachtigt. 50%

AMERICAN BASEBALL
SEGA

Baseball Spiele sind ziemlich
selten auf der Konsole. Dieses
hier bietet Dir die Moglichkeit, 26
Teams zu managen plus das
gewdhnliche Bat- (Schlag-) und
Pitch- (Wurf-)Spiel. Gut far ein
oder zwei Spieler. 83%

AMERICAN PRO FOOTBALL
SEGA

Dieses hier bietet eine Ansicht
von oben nach unten auf die
Ereignisse. Die Grafiken sind
klein, aber fein, und haben ein
wenig Animation. Gut fir
Anfanger, da alles einfach
gehalten ist. 79%

ARCH RIVALS

FLYING EDGE

Basketball mit einem Einstellungs-
problem, da alle Regeln aus dem
Fenster geworfen werden, in
einem haltiosen Kampf um den
Sieg. SpaB ist auf den Zweispieler
Modus beschrankt. 83%

ARCADE SMASH HITS

VIRGIN

Centipede, Break-Out und Missile
Command alle zusammen in
einem Modul. Alle Spiele sind vom
Inhalt her ziemlich einfach, aber
die Attraktion und der Spielspai3
scheinen durch. 82%

ASSAULT CITY

SEGA

Ein tolles Ballerspiel. Die Action
ist schnell und wild und obwohl es
nur sechs Level gibt, ist das Spiel

eine ganz schone
Herausforderung. 83%

ASTERIX

SEGA

Was auch immer Du tust,
verpasse diese “tour de force” der
Arkaden Abenteuerspiele nicht.
Die Grafiken kdnnten aus dem
Comicbuch ibernommen worden
sein, und die teilweise
vorhandene Musik ist
ausgezeichnet. Neue Epoche von
Master System Exzellenz. 94%

ASTRO WARRIOR
SEGA

Gewdhnliches Ballerspiel-Zeug,
und es gibt nichts, das Dich zu
einer anderen Meinung verleiten
kénnte. Sammle die Power
Aufbesserungen, lerne die
Strategie kennen und damit bist
Du durch. 67%

AZTEC ADVENTURE
SEGA

Hatte ein spaBiges Arkaden
Abenteuer werden kdnnen, wenn
Du nicht jedes Mal, wenn du
stirbst, zum Anfang
zurlickgeworfen wirdest. Wenn
die Grafiken nicht so gut wéren,
ware es nicht auszuhalten. 70%

BAcK T0 THE FUTURE 1l
IMAGE WORKS

Armseliges, Film-Spiel, das ab
und zu eine gute Grafik zu bieten
hat, die Du vielleicht
wiedererkennst. Kaufe es
trotzdem nicht, es wirde Dich
enttduschen. 24%

BACK TO THE FUTURE Il
FLYING EDGE
Viel besserer Versuch, hat
allerdings nur drei einfacher
werdende Level. Die

h

, voll von
Herausforderung und Spielspaf.
93%

BASKETBALL NIGNTMARE
SEGA

Ein neuer Versuch, der auf dem
Film Teen Wolf basiert. Monster
Teams stehen sich gegentiber.
Einziges Ziel ist, Dich zum Lachen
zu bringen. 88%

BATTLE OUT RUN
SEGA

Du muBt nur die StraBe hinab
rasen, den Verkehr meiden und zu
dem Wagen des Drogendealers
aufschlieBen und ihn anhalten.
Ermadende Neuauflage zu Out
Run. 67%

BLACK BELT
SEGA

Ein kriminell einfaches
Schiagerspiel. Unglaublich
einfache Grafiken und
Hintergrinde, die nur wenig mehr
als eine Mauer und etwas Himmel
enthalten. Wenig aufregend und
sich wiederholend. 41%

BLADE EAGLE 3-D

SEGA

Die Zutat von einigen 3-D
Grafiken ziehen dieses Ballerspiel
Ober den Durchschnitt der
Angebote hinaus. Wenig
Herausforderung am Anfang, aber
starke Bestrafung am Ende. 77%

BOMBER RAID
SEGA

Testet dich, denn Du versuchst,
ssowohl Luft- als auch Bodenziele
auszuldschen. Nicht mental
schwierig, aber es testet sicherlich
Geduld und wird sehr schnell
furchtbar langweilig. 33%

BOMANZA BROS

SEGA

GroBartige Grafiken und einige
extra Bonuslevel. Eigentlich ein
Zweispieler Spiel, aber es ist auch
far Dich alleine interessant, wenn
Du versuchst, die Beute in einem
rasenden zehn-Level Spiel zu
finden. 90%

BUBBLE BOBBLE
SEGA

Obwohl es sich um ein altes Stick
Software handelt, ist es sicherlich
ein Klassiker. Wiederholt sich
selbst schnell, doch in der
Zweispieler Version sehr
anziehend. 86%

CALFORNIA GAMES
SEGA

Sechs Ereignisse — Skateboard,
Footbag, Surfen, BMX, Diskus
und Frisbee — bedeuten lang
anhaltende Herausforderung und
erhdhten Spielspali. 83%

CAPTAIN SILVER
SEGA

Einen versteckten Schatz im
wirklichen Leben zu finden, ist
Zziemlich schwierig. Obwohl es
sehr schwer ist, werden Dich die
tollen Charaktere und der Sound
Gber Jahre hinweg gut
unterhalten. 82%

CASINO GAMES
SEGA

Das hier wird Deiner Spielsucht
an den Einarmigen Banditen ein
Ende bereiten. Nachdem Du alle
Las Vegas Spiele durch hast, hast
Du genug von inrer Ansicht fars
Leben — zu Deinem Vorteil. 54%

CASTLE OF ILLUSION
SEGA

aben
Stucke aus dem Film genommen.
79%

Mickeys durch den
magischen Wald und das Schiof3
ist eins der besten Spiele auf dem
Master System. Brillante
Animation und Aufidsung der

BANK PANIC

SEGA Charaktere. 94%
Wenn Du einer der wenigen Leute

bist, die eine Ki

besitzen, dann stellt dieses billige
Angebot einen ziemlich guten
Gegenwert fiirs Geld dar. Viele
humorvolle Momente. 71%

Das erste Simpsons Spiel auf
dem Sega System, und sicherlich
besser als das Nintendo
Gegenstick. Von allen Sega
Versionen ist dieses hier wohl die

TECMA(

Frihere Versionen dieses Spiels
waren verwanzt, aber diese Fehler
beiseitelassend ist das neue Spiel
super, mit vielen schénen und
neuen Features. 92%

CHASE HQ
SEGA
Das gleiche, was Battle Run zu

sein versuchte, aber nicht viel
besser. Es dauert Jahre, bis Du

die Drogenhéndler gefunden hast,
und wenn Du Mist baust, Jahre,
bis du sie wiedergefunden hast.
72%

CHOPLIFTER
SEGA

Obwohi Grafiken und Sound nicht
gut aussehen, scheinen die
Spielméglichkeiten durch.
Empfehlenswert als eines der am
langsten dauernden und
anziehendsten Spiele aller Zeiten.
85%

CHUCK ROCK

VIRGIN

Ein tolles Plattform Abenteuer mit
dynamischen Grafiken und einer
super Einleitung. Schafft genauso
Atmosphare wie die Mega Drive
Version und ist genauso
anziehend. 84%

CLOUD MASTER

SEGA

Du steuerst einen merkwirdigen
Kleinen Kameraden, der einfach
nur auf seiner treuen weien
Wolke umhergeht und jeden
niederschieBt. Ladungen von
groBen Kerlen in den funf Levels.
60%

COLUMNS

SEGA

Mbglicherweise die beste
Maschinen Ausgabe dieses Tetris
schlagenden Spiels. Es macht
weit mehr Spaf als das und
belohnt mehr, besonders im
Zweispieler Gegnermodus. 91%

CYBER SHINOBI
SEGA

Die Shinobi Serie wird wohl nie
aufhoren, und obwohl
unterschiedlich,

enthilt dieses Spiel ahnliche
Elemente. Der Spielablauf hat zu
wenig Inhalt und ist ziemlich
einfach. 68%

CYBORG HUNTER

SEGA

Wahrend die sechs Level der
Festung, die du erkundschaften
muBt, sicherlich gewaltig sind,
fehit es ihnen an Inhalt. Anfangs
macht es Spaf3, aber die
Wiederholungen wirken
ermadend. 62%

D ANAN: THE JUNGLE FIGHTER
SEGA

Verloren im Dschungel mufit Du
Dir Deinen Weg durch die
Bodenpfianzen bahnen und mit
einer unbestimmten Zah| von
feindlichen Wesen kimpfen. Gut,
wenn auch ein biBchen eintdnig.
72%

SEGA

Ein einfacher Wolf Kion. Es figt
nichts neues zum Original hinzu
und wird deshalb zu schnell sehr
langweilig. VergiB es! 71%

DICK TRACY

SEGA

Verschwommene Grafiken,
primitive Animation und total
unspielbar. Eines der
schiechtesten filmbezogenen
Spiele Uberhaupt. 21%

DOUBLE DRAGOK

SEGA

Das hier ist eine sehr akkurate
Konvertierung, die darunter leidet,
dan sie etwas zu einfach ist fir ein
Spiel mit nur ein paar Levels und
einem ahnlichen Spielverlauf.

70%

DOUBLE HAWK

SEGA

Zwei Kampfer missen alles
ausldschen, was ihnen im Weg
steht, und alle Power
Aufbesserungen sammeln, die sie
finden. GroBartige Zwei Spieler
Action macht dieses Spiel zu

einem dezenten, etwas einfachen,
Schiagerspiel. 70%

DRAGON CRYSTAL

SEGA

Dieses hier scheint auf dem TV-
Bildschirm verioren und leer zu
sein. Trotzdem ist genug
Herausforderung vorhanden, um

Rollenspiel-Fans Gber Monate zu
unterhalten. 82%

SEGA

Falls Du die Action nach dem
einfachen Ziel- und SchuBmuster
magst, bist Du

hiermit falsch beraten. Dieses
Spiel ist ahnlich zu Operation
Wolf, aber die Grafiken sind weit
Gberlegen. 72%

DYNAMITE DUX

SEGA

Ein niedliches, buntes Schlager-
Arkaden Spiel, das sehr
anziehend und herausfordernd ist.
Der ausweichende Bildlauf
beeinfluBt manchmal das Spiel.,
aber grundsétzlich macht es
SpafB. 86%

Enpuro racer
SEGA

Nichts ist so gut wie die Arkade,
wenn Du Dein Bike von oben
herab betrachtest und Uber die
Hindernisstrecke rast. Spielt sich
(berraschend gut, aber nimmt
groBen Schaden durch das
Fehlen des Zweispieler Modus.
68%

ESWAT

SEGA

Eine dezente Konvertierung von
SEGASs beliebtem Minzspiel. Du
spielst einen Polizisten, der um
eine Beforderung zum ESWAT
2Zweig kampft Macht Spaf und ist
herausfordernd. 71%

F-16 nonmer

SEGA

Zehn Levels gefilit mit MiGs.
Traurigerweise leidet es darunter,
danB es for seine eigene Gite zu
komplex ist, es ist weder einfacher
Spielspaf noch beansprucht es
das Gehirn. 63%

FANTASY ZONE
SEGA

Wie kannst Du fdr einen so
niedrigen Preis dieses
bahnbrechende Ballerspie!
ignorieren? Niemand hat jemals
Farbe zu diesem Effekt auf dem
Master System benutzt, dieses
Spiel erfordert Sonnenbrillen! Ein
Stick Geschichte, das man nicht
ignorieren kann. 91%

FANTASY ZONE 2
SEGA

Mehr von der gleichen Abnutzung
der Farbpalette des Master
Systems. Acht weitere Level, die
genauso schwierig und
herausfordernd sind wie das
Original .90%

FANTASY ZONE 3
SEGA

Das Ballerspiel wurde auf das
Pac-Man Format gendert.
Wegen der einfachen, aber
effektiven Grafiken macht dieses
Spiel SpaB. 84%

FIRE AND FORGET Il
Tmus

Um die Geschichte zu erkliaren,
laBt uns einfach eine Kanone an
einem Auto befestigen und sehen,
wie das funktioniert. Nicht zu
schiecht, genau genommen. Der
beste Versuch bis dato zu einem
Autojager. 84%

THE FLINSTONES

Die Programmierungsqualitdt wird
hier sehr deutlich, auBBer das alles
sehr einfach auszufihren ist und
Dich schnell langweilt. Nur far die
jungen und unerfahrenen Spieler.
70%

FORGOTTEN WORLDS

SEGA

‘Wegen der groBen Menge an

GALAXY FORCE
SEGA

Dieses Munzspiel macht viel
SpaB. Es gibt einige gewitzte
Feindcharaktere, aber das macht
dich nur entschlossener, sie in
ihre Bestandteile zu zerlegeh.
Eine tolle Ballerspiel
Konvertierung. 86%

GANGSTER TOWN
SEGA

Schnapp Dir das Phasengewehr
und vernichte jeden, der Dir auf
die Pelle riickt. Es macht
insgesamt SpaB, aber wie die
meisten Ballerspiele wird es
schnell langweilig. 65%

GAUNTLET

SEGA

Ataris beriihmtes Vierspieler
Manzspiel in
Zweispielerausfihrung auf dem
Master System. Es ist genau wie
das originale Spiel, falls Du also

damit klar kommst, ist dieses
genau das Richtige fur Dich! 80%

GEORGE FOREMAN’S KO BOXING
ACCLAIM

Eine Boxersimulation, die auch
bekannt ist als Heavyweight
Champ und verschiedene
Kampfer bietet. Der Spielverlauf
ist okay, aber es gibt nichts Neues
oder Besonderes. 69%

GHOSTBUSTERS

SEGA

Finde den Geist, nagle in fest und
packe ihn ein. Wiederhole das bis
zum Ende. Es wird sehr schnell
langweilig, obwoh! es etwas

Geschick braucht, die Geister
festzunageln. 50%

GHOST HOUSE
SEGA

Manche Dinge im Leben waren
nie dazu gedacht, sich mit ihnen
abzugeben. Dieses geisterhafte
Spiel ist nur far sehr junge Spieler
gedacht. 45%

GHOULS ‘N’ GHOSTS

SEGA

Eine groBe mittelalterliche
Stampede durch die Unterwelt
und gegen einige riesige
Levelwiichter. Es bietet zwar nicht

alle Spezialeffekte, aber es spielt
sich wie ein Traum. Kauf es! 90%

GLOBAL DEFENSE
SEGA

Ein kapitaler Fehler hat dafr
gesorgt, daB alle Raketen der
Erde in den Weltraum ddsten. Du
mupt sie beseitigen. Einfach, aber
effektiv. 75%

6-106

SEGA

Ein Spaf beim Fliegen mit viel

Action. Die Geschwindigkeit ist
phanomenal und die Graphiken
akzeptabel. Durchschnittlicher

Arkaden Flugsimulator, der gut
funktioniert. 83%

GOLDEN AXE
SEGA

Ein respektabler Versuch ein
erfolgreiches Brutalospiel zu
kopieren. Es leidet unter einer
Begrenzung: Man kann nur einen
Spieler kontrollieren, nicht drei.
85%

GOLDEN AXE WARRIOR
SEGA

Old Death Adder ist zuriick, aber
bevor Du versuchst, ihn zu tdten,
erinnere Dich daran, daB dieses
Spiel kein Arkaden-Action,
sondern nur ein Abenteuerspiel
ist. 67%

fe] massen
sie schon gut sein, um sich zu
verkaufen. Dieses hier ist aber viel
2zu einfach und die Steuerung
vellig nutzios. Versuche irgend
etwas anderes, aber nicht dieses
Spiel! 32%
G AN GrOUND
SEGA
Du und ein Freund mant Euch aus
einer groBBen Anzahl an Kampfern
einige aussuchen und mit innen
eine Anzahl schwer zu
erstirmender Festungen erobern.

Sehr gutes Teamspiel und sehr
anziehend. 82%

SEGA

Far ein oder zwei Spieler. Es sieht
vielleicht nicht aus wie ein
graphisches Festmahl, aber die
Golffans unter Euch werden sich
Ober die Spielbarkeit und den
Spielspaf freuen. 82%

GOLVELLIUS

SEGA

Der bdse Govellius hat sieben
seiner Damonen ausgesandt, um
Dich am Durchqueren des Tales
2zu hindern. Sehr herausfordernd

und sieht graphisch gut aus, aber
die Dauerhattigkeit fehit. 77%

GREAT BASEBALL
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SEGA

Nicht so gut wie s sein sollte.
Trotzdem sind die Graphiken und
der Sound far ein Spiel, das so alt
wie dieses ist, ziemlich gut und es
1&Bt sich immer noch spielen. Nur
far Sportfans. 75%

GREAT BASKETBALL
SEGA

Echte Sportfans werden sich hier
mehr zu Hause flhlen. Der
Zweispielermodus macht das
Spiel zu einer echten
Herausforderung, aber die
Compmergsgnar sind a!le leicht.

GREAT FOOTBALL
SEGA

Es gibt keinen Grund, dieses Spiel
zu kaufen, da Ahnliches wie Joe
Montana Football schon auf dem
Markt sind. Dieses ist ein
schwacher Versuch, der keine
glaubhafte Atmosphare kreiert.
60%

GREAT GOLF

SEGA

Es gibt keinen Grund, dieses Spiel
zu kaufen, da Ahnliches wie
Leaderboard Football schon auf
dem Markt sind. Dieses ist ein
schwacher Versuch, der keine

sehr lange brauchen, um es
durchzuspielen. 58%

Kenseien
SEGA

Wahrend es keinen Zweifel ber
die Grof3e von Kenseiden gibt,
leidet es unter seiner
Vorhersehbarkeit und teilweisen
Einfachheit. Ein gutes, aber

Schwierigkeitstufe hoch. 83%
MISSILE DEFENSE
SEGA

Dieses ist ein dusteres altes Spiel.
Du benétigst zwar deine 3-D
Brille, aber auch ohne sie verpaft
Du nicht viel. Sehr eintdnig und
erfordert absolut kein Talent. 46%

2u
Schlagerspiel. 64%

KLAX

TENGEN

Kommt nicht ganz nach oben
durch. Die Graphiken sind nicht
schlecht, aber der Sound fehit und
die Farben verschwimmen
ziemlich stark. Trotzdem
spielenswert. 73%

KUNG FU KID
SEGA

Du bist mit einem Talismann
ausgertstet, der Dir
Ubernatiriiche Krafte verleiht.
Kung Fu Spiele sind nicht neu,
und dieses hier fahrt nur die Reihe
mittelmdBiger Spiele fort. 60%

Laser uost
SEGA

Als eines der besseren
Phasengewehrspiele kann dieses
hier mit dem Joypad genauso
effektiv gespielt werden wie ohne.
Es gibt groBartige Statiken und
Hintergrinde. 84%

glaubhafte Atmosphére kreiert.
63%

GREAT HOCKEY

SEGA

Eine Ei i die zu

ihrer Zeit ein zlemlk:hnr Erfolg war.
Unglacklicherweise bendtigt es
zum Spielen den SEGA Sports
Pad Controller. 50%

GREAT VOLLEYBALL
SEGA

Die Charaktere sind viel zu klein,
als daB man irgendweichen
Spielspaf hétte. Die Prasentation
ist schiecht und gleicht dem Sport
nicht. Zu alt um mit den anderen
mithalten zu kdnnen. 55%
Hanc-on

SEGA

Wie kannst du dieser kleinen
Schénheit bei dem Preis
widerstehen? Es ist ziemlich
schnell und nicht zu ruckartig
beim Hinein- und Herauswinden.
Nicht brillant, aber ideal far
diejenigen von Euch, die sparsam
kaufen wollen. 78%

HEAVYWEIGHT CHAMP

SEGA

Auch bekannt als George
Foreman's KO Boxing, ist dieses
Spiel dahingehend gut, als daB
die Gegner nicht schlecht sind.
Besser auf dem Game Gear. 69%

HEROES OF THE LANCE
US GOLD

Dieses Spiel ist sehr langsam und
eintdnig. Es gibt viele Charaktere,
mit denen man spielen kann, aber
wegen der langweiligen
Kampfszenen gibt es nicht viel
Hoffnung. 68%

RmpossisLe mission

US GOLD

Eine ausgezeichnete
Konvertierung, die alles vom
Original enthalt, sogar die
Sprache. Die Animation ist

einzigartig. Macht viel SpaB und
toller Spielverlauf. 90%

INDIANA JONES 3
Us GOLD
Sehr, sehr frustrierend. Nicht nur

ist es mit Neustartstationen sehr
schwer zu spielen, sondern auch

SEGA
Steuere niedlich:

SEGA

Dem Kaufer wird wenig far sein
Geld geboten. Du kénntest ein
Original Monopoly Brettspiel far
weniger Geld kaufen und hattest
doch mehr Spaf. Es ist genau,
aber was ist der springende
Punkt? 79%

MOONWALKER
SEGA

Glacklicherweise ist das Spiel viel
besser als der Film. Es enthalt
gute Graphiken und gute
Soundeffekte. 85%

MS PACMAN

TENGEN

Obwohi dieses eine sehr genaue
Konvertierung des Atari Arkaden
Spiels ist, erreicht es nicht ganz
die Spitze. Der Zweispielermodus
macht SpaB, aber die ganze
Geschichte beginnt, ihr Alter zu
2zeigen. 72%

MY HERO
SEGA

Dieses Spiel sieht schaueriich
aus. Es ist ein wirklich einfaches
Hau-Drauf Spiel und nicht sehr
Falls Du ein Schul-

Charaktere durch viele Level
bestehend aus Labyrinthen und
Ritseln. Einfach Brillante
Graphiken, die mit der Einfachheit
des Spieles im Einklang stehen.
89%

LINE OF FIRE
SEGA

Eindrucksvolles vertikal-
Ballerspiel, dem der
2weispielermodus fehit.
Detalllierte Wiichter und gute
Hintergrande. Ziemlich kopfiose,
aber spaBige Unterhaltung. 82%

LORDS OF THE SWORD
SEGA

Dieses Arkaden Abenteuerspiel
enthlt einige groBartige
Charaktere, aber die Hintergrinde
sind etwas unoriginell.
Unterhaltend, aber simpel. 80%

THE LUCKY DIME CAPER

SEGA

Donalds erste Exkursion auf das
Master System ist eins der besten
Spiele Uberhaupt. Die Graphiken
sind allererste Sahne. Das beste
ist: es ist superschwer, macht
abhéngig und bietet viel fiirs Geld.
94%

IMarBLE MADNESS
VIRGIN

Alles sieht toll aus und bewegt
sich ruhig, aber die
Zeitbegrenzung ist leicht zu
schiagen. Trotzdem eine sehr
akurate Konvertierung. 88%

MARKSMAN SHOOTING

SEGA

Eines der wenigen Spiele, die far
das Licht Phasen Gewehr
heraus wurden. Einfach
und bietet viel SpielspaB, aber
Safari Hunt ist viel besser. 43%

MATE HUNTER 3-D
SEGA

Nicht unbedingt Spitzenklasse,
aber es gibt viele Anreize, wenn

die ist
StuB. Trotzdem sind die
Graphiken gut. 80%

JOE MONTANA FOOTBALL
SEGA

‘Wenn es nicht nur so primitiv
einfach ware, wirdest Du
jahrelang weiterspielen. Es gibt
tonnenweise verschiedene
Bewegungsmdglichkeiten plus
Joes Empfehlungen. Die
Uberkopf-Seitenansicht
funktioniert gut. 78%

JUNGLE FIGHTER
SEGA
Bildlauf Schwertkampf Spiel, daB

"~ Dich siichtig macht.

Unglacklicherweise ist es nicht
sehr schwer, und Du wirst nicht

u g

kleiner Charakteren Dich durch
ein Labyrinth scheuchen. Ziemlich
grof3, aber relativ leicht. 72%

MERCS

SEGA

Dieses ist eines der
allereinfachsten Spiele auf dem
Master System. Das ist wirklich
schade, denn die Graphiken sowie

der Spielveriauf sind
ansprechend. 73%

MIRACLE WARRIORS
SEGA

Dieses Rollenspiel ist
(berraschenderweise ziemlich
gut. Es wird durch zeitraubende
Mens gesteuert, aber die
Graphiken sind gut und die

JUNI 1993 SegaPro

Maulheld bist, wird es Dir gefallen.
64%

INlew zEALAND sTORY
TECMAGIK

Es ist phantastisch! Tolle
Graphiken, 12 Melodien, um Dein
Gehdr zu verwdhnen und all die
Plattformspiel Effekte, die Du Dir
winschen kdnntest; leider ist es
aber sehr schwer. 88%

THE NINJA
SEGA

Fast geschenkt bekommst Du
dieses Spiel mit seinen Walidern,
voll mit Samurais die Deine
kérpervernichtenden Talente
erwarten. Sehr schiechte
Graphiken. 75%

NINJA GAIDEN
SEGA

Eins der besten Schigerspiele.
Guter Spielverlauf und gute
Animation machen es zu einem
Ninja Klassiker. Regulierbarer
Schwierigkeitsgrad machen es far
alt und jung gleichermafBen
attraktiv. 90%

OLYMPIC GOLD
US GOLD

Sieben Sportarten bietet dieses
Mammutstdck der Sportsoftware.
Keine Sportart wirde alleine

Gberieben, aber zusammen sind
sie akzeptabel. 80%

OPERATION WOLF
TAITO

Das alte Phasengewehr sollite
alleine gekommen sein, aber die
Licht-Detektion ist nicht zu heil3.
Schéne Hintergriinde, obwoh! der
flimmernde Bildlauf stort. 73%

OUT RUN

SEGA

In diesem Minzspiel fehit das
Geftihl der Geschwindigkeit.
Grafiken wurden in Minimalform
und sehr simpel dargestelit. Die 3-
d Brillen Version ist zum gleichen
Preis erhaltlich. 73%

OUT RUN 3-D
SEGA

Hatt sich an das originale Rezept
von Out Run, aber es ist 3-D!
Dieses ist das beste 3-D Spiel,
das auf dem Master System zur
Verfiigung steht, aber das sagt
auch nicht sehr viel. 83%

OUT RUN EUROPA

Us GOLD

Diese européische Version von
Out Run bietet mehr Fahrzeuge
und eine langere Route. Seine
Hintergrundgeschichte Ist
auBerdem sinnvoller. Erfrischend
guter Rennspaf. 90%

Eine auBergewdhnlich gute
Interpretation, aber der Preis far
solch ein altes Konzept ist zu
hoch. Falls das far Dich kein
Hindernis darstelit, wirst Du nicht
enttauscht werden. 88%

PAPERBOY
TENGEN

Emuliert das brillante Manzspiel,
sieht aber jetzt etwas alt aus. Vor
allem jedoch ist es sehr gut
Spielbar und stelit fir eine ganze
Zeit eine recht hohe Anforderung
an Dich. 81%

PARLOUR GAMES
SEGA

Kompilierte Spiele auf der Karte
soliten immer mit Zweifel
behandeit werden. Eine
durchschnittliche Simulation von
Kneipenspielen wie Eight-ball;
simpel designed. 50%

von Arkade und Strategie hétte
vielleicht funktioniert, wenn das
Spiel nicht so sinnios ware. 48%

PSYCHO FOX
SEGA

Dieses hier hat die besten
Attribute von anderen

MASTER SYSTEM VvV MASTER SYSTEM V

die bunten flickerfreien Grafiken
kénnen diesem schwachen
Versuch noch Verbesserung
bringen. 44%

Anfangs war dieses Spiel mit dem
MS

Der Hauptcharakter, Mr. Foc, isl.
fast genauso dreist wie Sonic
selbst. Sehr gut. 88%

PUTT ‘N PUTTER GOLF

SEGA

Ein brillant — verriicktes
Zweispieler Golfspiel, das in der
Originalversion auf dem Amiga
erschien. Ausgezeichnete
Grafiken und

zur Benutzung mit
dem Licht Phasengewehr.
Wahrscheinlich das beste Spiel
auf dem Markt zum zielen Gben
auf dem Bildschirm, aber
mittlerweile sehr selten. 63%

SEGA
Was fir eine schwache

Soundeffekte. 86%

Quarrer

SEGA

Warnung: Dem Namen entgegen
handelt es sich hierbei nicht um
Paket aus vier Spielen, sondern
um eines. Genaugenommen
handelt es sich um einen ziemlich

Dle Plngulne sind gut
gemalt, aber die Hintergriinde nur
sehr simpel konstruiert. Den
Pinguin zu steuern macht viel
Spaf und man hat ein gutes
Gefihl beim Spielen. 77%

PHANTASY STAR
SEGA

Das Spiel mag zwar sehr teuer
sein, aber es ist ein Spiel wo Du
wirklich etwas fOr Dein Geld
bekommst. Diese riesige
Packung kommt sogar mit einem
Batterie-Backup, was gut ist, denn
Du wirst zu diesem Spiel immer
wieder zurlickkommen. 94%

PIT-FIGHTER
DOMARK

Ein sich wiederholender
Zweispieler Flugsimulator, der
sehr schnell ziemlich drdge wird.
Die winzigen Charaktere sind
wirklich l&cherlich kiein, und das
ruft eventuell Langeweile hervor.
75%

POPULOUS

TECMAGIK

Ein Spiel, das Du entweder liebst
oder haft. Es ist sehr akkurat dem
Original nachempfunden, aber
ungefahr ZEHN mal so groB. Falls
Du ein Fan bist, wirst Du diesen
Hirn-Beansprucher toll finden.
88%

romm WARS 3-D
Es ist einen Blick wert, falls Du die

Brille hast. Du muBt die
Gewasser sauber halten, indem

Versuch
eines Plattform Ballerspiels. 25%
Ramso m
SEGA

Trotz der Einschrankungen, die
dadurch bedingt sind, das es sich
um ein auf einer Phasen Kanone
basierendes Produkt handelt, ist
dieses Spiel beachtenswert
spielbar. F

mit horizontalem Bildlauf doch ist.
Das gréfte Problem liegt in den
'schwammigen Kollisionen und
den flickernden Grafiken. Aber
das Spiel ist bei Weitem zu
einfach fir fast jeden Spieler. 43%

SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
SEGA

Dieser Chase HQ Nachfolger hat
schwache Grafiken und eine
schwammige Steuerung. Voller
Action, aber viel zu einfach far
jeden auBer blutigen Anfangern.
54%

SCRAMBLE SPIRITS

SEGA

Wenig mehr als ein Ballerspiel mit

die anziehende Wirkung dauert
nur ein paar Wochen an. 77%

RAMPAGE

SEGA

Jeder hat einen destruktiven Trieb
in sich. Du steuerst ein oder zwei
Gorillas, die Apartment Bidcke
kurz und klein schlagen missen.
Einfach, aber sehr gute Action.
85%

RAMPART

TENGEN

Ein wirklich anziehendes, wenn
auch simples Spiel; baue Dir Dein
SchioB, entscheide, wo Du die
Kanonen hinstellen mdchtest, und
dann dezimiere Deinen Feind.
1%

RASTAN SAGA
SEGA

Zerstdrender Zug durch viele
verschiedene Landschaften, aber
dies ist eines der besten Spiele
seiner Art. Bel genauem Spiel
wirst Du es nicht in der ersten
Woche beenden kénnen. 88%

l< GRAND PRIX

Du Dich mit geg
Schiffen verblndest usw. Sehr
einfaches Zeug; es ist es nicht
wirklich wert, sich darum zu
kimmern. 34%

POWER STRIKE
SEGA

Ein ausgezeichnetes
umweltfreundliches Ballerspiel.
Die Grafiken sind allererste Sahne
und der Bildiauf ist weich. Ein
toller Blaster. 89%

PRO WRESTLING

SEGA

Man hat sich an alles Drum und
Dran des All-American Ringens
gewagt, aber der Gesamteindruck
ist, daB3 man an allen Ecken und
Enden gespart hat. 56%
PREDATOR 2

ARENA

Idiotische Steuerung, ein hoher

Action, die es nicht
wchaﬂen wird, Renn-Fans in
Aufregung zu versetzten.
Gilacklicherweise sind die Grafiken
interessant, aber warum schmiert
SEGA seinen Namen Gberall auf
die Reklamefiachen? 59%

Bildlauf, und dazu noch
ein schiechtes Spiel dieser
Gattung. Bei so einer Auswahl|
solitest Du etwas besseres finden.
4a%

SECRET COMMAND
SEGA

Dieses hier kommt dem Capcom
Commando Mlnzspiel sehr nahe;
es basiert sogar in einem
Dschungel mit Jagden und allem
Drum und Dran. Notwendig fur
Jjeden Jager mit Selbstachtung.
85%

SEGA CHESS
SEGA

Funktionelle Grafiken und ein
wenig schwache Sprache mag
vielleicht einige GroBmeister
stdren, aber bleibe eine Weile
dabei, und Du wirst ein
Uberlegenes Schachspiel
entdecken. 83%

SHADOW DANCER
SEGA

Leidet unter flickernden Grafiken
und einer schiechten
Reaktionsrate, aber es gibt einige
angenehme Effekte wie die
Vollbild-Magie und den
blitzschnellen Hund. 69%

SHADOW OF THE BEAST
TECMAGII

Trotz der offensichtlichen
Beschrénkungen des MS hat
Tecmagik gute Arbeit an dieser
Beast Version geleistet.

RESCUE MISSION GroBartige Ansichten, gute Laune,
SEGA Musik und sogar etwas
Beschitze Gater, 1 i chen
die fr die Truppen verteilt es zu einem tollen Stiick

werden. Die Grafiken sind Besitztum! 90%

groBartig und der Spielablauf gut

zu erkennen. Hast Du eine SHANGHAI

Phasen Kanone? Hast Du ein SEGA

biBchen Geld? Dann kaufe Dir
dieses Spiel! 90%

ROCKY

SEGA

(

Eines der stchtigmachendsten
und verzwicktesten Ritselspielen,
die es zur Zeit gibt. Du wirst zu
Anfang irritiert sein, aber falls Du
durchhéitst werden Deine

9.
dies ist eine Boxsimulation!
Schiechte Grafiken

und furchtbare Animation

Spielflu und ein schlechter
Sound. Die schlechteste Version
eines miBigen Spieles. Gahn!
4%

PRINCE OF PERSIA
DOMARK

in einem g
Spiel. 32%

R-TYPE

SEGA

Dies hier ist unbestritten das
beste Ballerspiel, das jemals das

Master System geschmickt hat.
Voligestopft mit 14 Levels und Es ist — ausgenommen die
Ur i \ der

handelt es sich hierbei um einen
notwendigen Kauf fir das Master
System. Sehr einfach zu
verstehen und extrem anziehend.
4%

PSYCHIC WORLD
Nur die Grafiken retten dieses

grausam langweilige und nicht
sspielbare Game. Die Mischung

Grafik — eine total genaue
Konvertierung von Irems tollem
Hit. Alles ist toll. Probiere es aus —
Du wirst nicht enttauscht sein!
94%

RUNNING BATTLE
SEGA
Leider ist dieses kein gutes

Schiagerspiel. Alles ist so
langsam und noch nicht einmal

belohnt. 85%
SHINOBI
SEGA

Es gibt nichts wirklich besonderes
bei diesem Schiagerspiel. Es gibt
nur fanf Levels mit gestrandeten
Kindern, und die werden fr die
meisten Spieler leicht zu erledigen
sein. 79%

SHOOTING GALLERY
SEGA

Dieses Spiel ist total Uberteuert.
Nur vier Runden, wo man
verschiedene Ziele abschieft. Es
macht viel mehr Spaf mit
mehreren Spielern, also schnappe
Dir Deine Familie und los geht's.
70%

SHOOTING GAMES
SEGA

(be Deine SchieBkiinste mit dem
leichten Gewehr in drei



verschiedenen Spieltypen —

Charakter sehr langsam ist, aber
es ist h d.

und JagdschieBen. Gutes Preis —
Leistungsverhaltnis. 72%

SLAP SHOT
SEGA

Wie sein Mega Drive Gegenstiick,
EA Hockey, ist Slap Shot sehr
schnell erlernbar und hat die
gleichen diversen Extras. Auch
falls Du das richtige Spiel nicht
magst, dieses hier ist ziemlich gut.
76%

SONIC THE NEDGEHOG

SEGA

Total ausgezeichnete
Konvertierung, die zeigt, daf3 auch
das Master System seine
Originalitat waren kann. Dieses
Abenteuerspiel ist sehr schnell
und macht sofort siichtig. 92%

SOMNIC THE HEDGENOG 2
SEGA

Eine phantastische Version des
beriihmtesten Spiels der Welt,
aber es ist verwanzt. Sonic 2 ist
ganz klar das beste Spiel auf dem
Master System, aber sei nicht zu
enttiuscht, wenn Tails nicht
erscheint. 95%

SPACE GUN

SEGA

Falls du ein Kenner des
Phasengewehrs bist, solite dieser
Titel Dir ein kleines Lachein
abgewinnen. Nicht das beste
Schitzenspiel bis jetzt, aber die
Graphiken sind insgesamt okay.
56%

SPACE HARRIER
SEGA

Es gibt keine Mdglichkeit,
irgendwo innerhalb dieser 18
Levels fortzufahren oder
neuzustarten — sogar Arkaden
Spieler werden hier stark
gefordert. Eine genaue und gut
spielbare Version. In einer
schrecklichen 3-D Version auch
far weniger Geld zu haben. 84%

SPEEDBALL 2

VIRGIN

Springe in die Zukunft und spiele
ein wildes Handballspiel. Die
Graphiken sind herausragend und
die Spielbarkeit toll wie immer. Die
Liga ist auBerdem sehr
herausfordernd. 89%

SPELLCASTER
SEGA
Eins der groBartigsten und

Standardgraphiken und wenig
Neues. 75%

SUBMARINE ATTACK
SEGA

Du Ubernimmst das Kommando
eines U-Boots und fihrst durch
die Unterwasserwelt, wobei du
alles, was sich bewegt, abschieft.
Es spielt sich wie ein armseliges
R-Type im Wasser. 68%

SUMMER GAMES

SEGA

Dieses ist eine echte
Enttauschung. Die Graphiken sind
hoffnungslos schlecht; die
Charaktere sind klein und
armselig animiert und die
Hintergrinde enthalten keine
Details. 40%

SUPER KICK OFF

Us GOLD

Hat alle wichtigen Funktionen,
ausgenommen die besonders
wichtige Spielbarkeit. Das Spiel
wird merklich langsamer, wenn
sich drei oder mehr Spieler auf
dem Bildschirm befinden. 80%

SUPER MONACO 6P

SEGA

Ein Modus, indem beide Spieler
gleichzeitig auf einem aufgeteilten
Bildschirm gegeneinander
kimpfen macht die schlechten
Graphiken wett. Eine armselige
Atmosphare wird durch die
schwachen Hintergriinde und die

THE TERMINATOR

SEGA

Obwohl dieses Spiels nur vier
Levels hat, ist es doch mit direkt
Ubernommenen Film Szenen
gespickt, was bedeutet, daB alle
Arnie Fans glicklich sein werden.
90%

THUNDER BLADE
SEGA
Es gibt hier ein tolles Spiel, das

Dies zweite Ausgabe des Boys
fahrt den herausfordernden
Spielverlauf fort. Du hast zwoif
Levels zu durchqueren und die
Handlung ist immer schnell und
die Bésen wild. Kauf es, spiele es
und es wird Dir nicht leid tun.
Ehrlich! 90%

WONDERBOY Iii: DRAGON’S TRAP
SEGA

Falls Du die anderen Versionen
magst, wirst Du bei dieser hier

nur darauf wartet
Trotz allem kénnen die guten
Graphiken jedoch den Fehler der
schlechten
ZusammenstoBerkennung nicht
vertuschen. 65%

TIME SOLDIERS
SEGA

Das Munzspiel, auf dem dieses
hier basiert, war eine ziemlich
heifle Sache. Hier verbringt man
mehr Zeit mit der Flucht vor
Feinden als mit dem Kampfen
gegen sie, und das wird schnell
langweilig. 36%

TOM AND JERRY

SEGA

Es besteht die Moglichkeit, dai3
Du dieses Zeichentrickabenteuer
viel zu schnell beendest. 2Mbit
gutaussehende Plattformkomddie,
aber sie dauert nicht lange. 74%

TRANSBOT
SEGA

Mein Gott! Es hat alle
gewdhnlichen Elemente eines

hergestellt, 68%

SUPER MONACO GP Il

SEGA

Eine nutzlose Motor Sport
Simulation, die kein bichen
Enthusiasmus schafft. Die
Graphiken sind unter aller Warde
und das Spiel sollte um jeden
Preis gemieden werden. 21%

SUPER REAL BASKETBALL

SEGA

Ausgezeichneter

Zweispielermodus mit einigen

guten Nahansichten. Gberall sehr

gut und es ist schwer, im

Einspielermodus den Gegner in

den hoheren Levels zu schlagen.
5%

SUPER SMASH TV

ACCLAIM

Eine lang erwartete Konvertierung
die nicht iberdurchschnittlich ist.

a
dem Master System; fast so hoch
eingestuft wie Phantasy Star. Das
groBe Abenteuerspiel wird Dich
durch den Untergrund, den
Weltraum, die Zeit und sogar das
Land der Toten fithren. 90%

SPIDER-MAN

SEGA

Diesem Spiel fehit die
Spielbarkeit. Es ist sehr
langweilig, die Feinde zu
vernichten, aber die Hindergrund-
geschichte ist sehr ansprechend.
Ganz gutes Zeichentrick-
Schiagerspiel. 80%

SPORTS PAD FOOTBALL
SEGA

Eine weitere Sportsimulation, die
sich auf dem unfunktionellen Sega
Sports Pad aufbaut. Eine ganz
gute Simulation, aber es wird sich
unter Umsténden herausstellen,
daB es unmdglich ist, ein Sports
Pad aufzutreiben. 64%

SPY VS SPY

SEGA

Die Stars vom MAD Magazin
behalten ihre Anziehung und beim
Spiel kichert immer der eine
Spieler, wenn der andere in seine
Fallen lauft. 90%

STRIDER

SEGA

Die Graphiken und der Sound
sind ungefahr so gut wie erwartet,
aber der Hauptcharakter ist sehr
schlampig und armselig,

besonders wenn er springt. Die
Langzeitfaszination ist zweifelhaft.
79%

STRIDER Il

Us GOLD
Sehr ahnlich zum originalen
Streiter in dem Sinne, daB der

80

sich sehr haufig, was
die Graphiken, die Musik und den
Spielverlauf angeht, und dabei zu
schwer. 65%

SUPER SPACE INVADERS
DOMARK

Auffallig gute Konvertierung. Die
originalen Wellen und sehr gute
Zwei-Spieler-gleichzeitig Option
stufen dieses Spiel hoher ein als
die Konkurrenz. 82%

SUPER TENNIS
SEGA

Der Preis dieses Spiels falit
weiter! Die Graphiken sind
kindisch, die Musik abstoBend
und es wird auch nur etwas des
Spafes des richtigen Spiels zu
vermitteln. 29%

Taz-mania

SEGA

Die Graphiken sind leuchtend hell
und die Atmosphiire absolute
Spitze. Steuere Taz durch viele
Levels kiassischer Plattform-
Action. Genaue Zeichentrick
Konvertierung. 81%

TEDDY BOY
SEGA

Simples Konzept, das aber sehr
gut eingearbeitet wurde und daher
ist das Spiel sehr siichtig
machend und gut spielbar. Wie
auch immer, sei gewarnt: Es ist
ein sehr niedliches Plattformspiel,
leider etwas zu niediich. 70%

TENNIS ACE
SEGA
VergiB Super Tennis. Es gibt hier

es spielt in einer
post-nukiearen Welt und
AuBerirdische marschieren ein,
aber es ist so schlecht
programmiert, das es insgesamt
graBlich ist. 26%

TRAP SHOOTING

Wie der Titel schon sagt ist dies
eine TontaubenschieBen
Simulation. Nicht unbedingt voller
SpaB macht es doch Freude, die
gut animierten Ziele zu treffen.
Begrenzte Anziehung. 45%

TRIVIAL PURSUIT

DOMARK

Dieses Spiel ist ideal fur viele
Leute, aber nicht far Einzelne.
Gute Graphiken und ein
komischer Zeichentrick Frager mit
méglicherweise schweren Fragen.
81%

Uirima v

SEGA

Falls Du Rollenspiele wie
Phantasy Star und SpellCaster
magst, solltest Du dieses Spiel in
deine Sammiung aufnehmen. Es
ist groB3, herausfordernd und wird
mit einem groBen Handbuch und
Landkarte geliefert. 92%

Viciante

SEGA

Diese Munzspiel Konvertierung ist
ein sehr simples Schiagerspiel,
aber far den schieren Spielspal
geeignet. Durch die Ubersetzung
ist das Spiel jedoch etwas
vereinfacht worden. 77%

‘Wanreo
SEGA

Voller Phasengewehr SchieBspaB3,
wenn Du zum Scherriff ernannt
wirst und die StraBen deiner
Region von fiesen Leuten reinigen
sollst. Du findest vielleicht sogar
Freude daran! 78%

WIMBLEDON

SEGA

Der Center Court wurde auf dem
Master System nie so gut
dargestelit. Realistische
Graphiken und tolle Animation der
Spieler werden durch das
superschnelle Spielen noch
hervorgehoben. Dies ist eine
Tennissimulation héchsten
Standards. Es ist jedoch sehr
schwer. 90%

WONDER BOY
SEGA

Dieses Spiel zieht immer noch
viele Arkaden Abenteuerspieler

einen groBartigen Seitenar

an. Traurig ist alles wie

Zoom des Aufschlag und
die Ansicht von oben auf den
Platz funktioniert gut. Tennis Fans
soliten sich dieses Spiel kaufen.
83%

Sound usw. heute sehr
alt. 81%

durchdrehen, die noch
besser ist. Du muBt Dir wieder
den Weg entlang dem Pfad
bahnen, aber Dir wird in
Geschatten, die auf dem Weg
liegen und Watfen verkaufen,
ausgeholfen. Ein groBartiges
Arkaden Abenteuerspiel ohne Igel
oder Enten. Das muf also was
taugen! 93%

WOOoDY POP

SEGA

Dieses Spiel ist vielleicht schwer
durchzufihren, da es die Paddle
Steuerung benutzt, die es heute

nicht mehr gibt. Niedliche
Graphiken, aber sonst nichts. 47%

WORLD CLASS LEADERBOARD
S GOLD

U

Eine Qualitatsgolfsimulation, die
alles bietet. Alles, was Du far ein
Spiel brauchst, inklusive Schiager,
Gefahrenfelder und Spielbarkeit
83%

WORLD CUP ITALIA 90

SEGA

Es ist viel einfacher hier den Ball
zu kontrollieren als in Kick Off,
aber insgesamt denkst Du mehr,
Du spielst ein Brettspiel in einer
Kneipe als das richtige Spiel. 77%

WORLD GAMES

SEGA

Diese alte Ausgabe ist auf jeden
Fall nur Durchschnitt. Keine der
Disziplinen ist wirklich schiecht,
aber auch keine ist wirklich
spielenswert. 65%

WORLD GRAND PRIX

SEGA

Dieses Spiel hat zwar die
Grundaustattung — Autos — aber
andere wichtige Dinge wie gute
Graphiken, guter Sound und
Gegner kommen zu kurz. 79%

WORLD SOCCER

SEGA

Ein FuBballspiel mit horizontalem
Bildlauf. Die Spieler sind graBer
als in den meisten Simulationen,
aber die ungerade Perspektive
macht es schwer, den Ball dahin
2u befdrdern, wo Du ihn haben
willst. 63%

XKenon n

VIRGIN

Du wirst groBe Schwierigkeiten
haben, den Unterschied zwischen
dieser Version und dem 16-bit
Original festzustellen. GroBe
Klasse, aber es gibt einige
ungenaue Zusammenstoie. 85%

Y'’s THE VANISHED OMENS
SEGA

Ein ausgezeichnetes Rollenspiel,
aber ihm fehit die Spielbarkeit der
groBen drei — Ultima, Phantasy
Star und SpeliCaster. Trotzdem ist
es ein gutes Ratsel. 84%

Zaxxon 3-0
SEGA

GroBartig bei Arkaden, aber hier
nicht. Die Graphiken sind
abstoBend, der Sound stort und
man merkt nichts vom
Spielveriaut. Nichts
aufmunterndes. 42%

ZILLION

SEGA

Die Norsa Streitkrafte expandieren
und Du muBt sie beseitigen.
Einige groBartige Statistiken und
eine gute Hintergrundgeschichte
bauen eine interessante
Atmosphére auf. 67%

ZILLION 1l

SEGA

Identisch zum Original; der bose
Baron Ricks versucht sich immer
noch an seinen alten Tricks. Er hat

Deine Freunde gefangen und Du
muBt ihnen schnell helfen

N AND
SEGA

g Sache. 67%
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SEGA

Ach du meine Gute! Ein absolut
nutzloses Luftschlacht-Spiel, das
auf jeden Fall vermieden werden
solite! Die Grafik regt die Fantasie
uberhaupt nicht

an und das Gameplay ist praktisch
nicht existent. 42%

ARENA

Ein Platform-Spiel mit viel Action,
tollen Grafiken und atmospérische
Melodien. Alien 3 bietet diese
eindrucksvollen Qualitaten und ein

SEGA

Die leuchtende und bunte Grafik
und die Plattform-Action wird auch
den gewissenhattesten Spieler in
Entziicken versetzen.
Herausfordernde Level und absolut
sichtigmachend. 87%

COLUMNS

SEGA

Sehr schweres und
herausforderndes Puzzle im Tetris-
Stil. Im One-Player-Modus
exzellent, aber noch besser im
Zwei-Spieler-Modus. Es konnte

dazu passend ein
Gameplay. Ideal fur Anfanger und
Profis. 88%

eines alten
Arcadeldasslkers hat alle GG
Besitzer auf ihr Gerat stolz
gemacht. Es hat eine sehr gute
Handiung und auch die besten
Endgegner, die Du jemals gesehen
hast. 83%

SEGA

Einer der Stars von Golden Axe
2zeichnet sich in seinem eigenen
Spiel aus. Seid gewarnt, den das
hier ist ein sehr japanisches
Rollenspiel und ist nicht wie das
groBartige Golden Axe. Es ist sehr
unfreundlich und nicht gut
ausgefihrt. 56%

LaBt Mario stehen, legt Sonic weg,
Bart und Familie sind in der Stadt.
Diese gute Beispiel eines Arcade-
Spiels verweist alles bisher

in seine Schranken
mit super Grafik, tollem Sound und
verzwicktem Gameplay. 92%

Batman ReTurns

SEGA
Achtzehn sehr leicht zu meisternde
Schauplétze und sogar fur die
Anfénger zu leicht und wirklich
enttiuschend, weil die Grafik
verpulvert wird. 65%

SEGA

Die Kontroll-Methode ist extrem

knifflig und der Computer
anscheinend unbesiegbar.

AuBerdem ist es eine faire Version

vom Lieblingssport der Amerikaner
(und Japaner). 76%

THE BERLIN WALL

KANEKO

Mega-bunt, voligestopft mit bésen
Buben und einer Grafik im Stil von
Bubble Bobble. Innovative Wéchter,

ein Andrang von Peng und Boing
und mehr als 25 voligepackte
. 88%

BUSTER BALL

RIVER HILL

Speedball ist ein Spiel, das es noch
nicht fiir den Game Gear gibt, aber
Buster Ball ersetzt es beinahe. Gut
auflésende Grafik, jedoch wenig
Spannung, so daf das Spiel schnell
langweilig wird. 76%

Castis of 1Lusion
SEGA

Dieses allseits beliebte Spiel ist
sogar besser auf dem Game Gear
mit geschrumpften Grafiken, die
Mickey super aussehen lassen. Die
meisten Rdume wurden aus
anderen Versionen Gbernommen,
was es zu einer wichtigen
Anschaffung macht. 94%

CHASE HQ
TAITO

Hauptséchlich Out Run mit
Gewehren in einer typischen Miami-
Vice-Umgebung. Die Musik ist ultra-
schrecklich, aber die klasse
Grafiken und das erstaunliche
Gameplay sind schnell und
einladend. Schade, daB die
Spannung fehit und es viel zu
einfach ist. 74%

THE CHESSMASTER
SEGA

Wahrscheinlich das beste
Schachspiel. Alles ist
hineingepackt, es wird aber noch
sowohl beim Anfanger als auch
beim Profi Anklang finden. 83%

eines der Sega-Spiele
auf allen Maschinen werden. 92%

CRYSTAL WARRIORS

SEGA

Ein fantastisches Rollenspiel fur
den Game Gear auf seinem
Hohepunkt. Leuchtende, kiare
Grafiken, die zwar manchmal etwas
klein sind, aber trotzdem
beeindrucken. 79%

Deviusn

Weit entfernt vom Original, aber es
hat eine gute Grafik und Scrollmg

Kleine Japanerinnen und ein
2zusitzliches Gameplay macht aus
Griffin ein gutes Spiel. 86 %

Hauey wars
SEGA

Dieses Spiel ist sehr schnell und
die Watfen groB, eingeschiossen
eine wirklich hervorragende Action.
Die 5 Schwierigkeitsgrade sind sehr
verschieden und jeder fordert eine
spezielle Taktik. 88%

HEAVYWEIGHT CHAMP
SEGA
Dieses schiechte Box-! Smel (bereits

als George Foreman
bekannt) wird

Verluste in allen anderen
Kategorien machen dieses Spiel
durchschnittlich. Bringt den Athleten
durch mehrer Wettkampfe mit
relativ ereignisiosem Inhalt. 79%

SEGA

Das klassische Rennspiel verliert
nichts bei der Umsetzung auf den
Computer — auBer seiner
Schwierigkeit. Trotzdem ist es
erheiternd und um Langen besser
als Super Monaco GP 77%

OUT RUN EUROPA
SEGA

Dla Saga geht weiter, aber sogar

langsam ungl
Die Grafik mag gut aussehen, aber
die Bewegungen sind sehr
schiecht. 56%

Inpiana sones 3
SEGA

Im Stil und Layout genau das
gleiche wie das MS, aber die
Grafiken scheinen mit Hinblick auf
die Perspektive besser ausgefihrt
2u sein. Der Sound ist graBlich und
das Spiel im Ganzen schwer. 78%

Sonst hat es wenig
solite deshalb besser vermledsn
werden, es sei denn euch gefiel
Break-out (!). 37%

DRAGON CRYSTAL
SEGA

Ein groBes Spiel fiir eine kieine
Maschine und voll der
Aufmerksamkeit der Rollenspiel-
Fans wert. Es ist voligepackt mit
Pick-up's und vielen Leuten, mit
denen man reden kann. 80%

Facrory panic
SEGA

Gorby versucht, die Produkte aus
seinen russischen Fabriken zu
verteilen, wahrend Dich viele
Elemente aufzuhalten versuchen
und dieses Spiel schwer und
genuBreich machen. 86%

FANTASY ZONE

SEGA

Trage bei diesem Spiel eine
Sonnenbrille! Der kieine Bildschirm
und die vielen Farben sind eine
wirkliche Anspannung fir die
Augen. Dieses Ballerspiel ist total
Uberspannt. 86%

SEGA

Der Spielwitz bei Frogger liegt
darin, einen Freund Gber ein paar
Baumstamme hiipfen zu sehen, um
das andere Ufer zu erreichen. Nach
einer Zeit der Eingewdhnung wird
das ganze ein wenig zu langweilig
und einfach. 75%

Goc

G-LOC lauft auf dem Game-Gear
sehr schnell, aber das wiirde jedes
Spiel, wenn es keine
nennenswerte Grafik hatte.Alles ist
viel zu einfach, um Gberhaupt eine
Atmosphare aufkommen zulassen.
60%

GALAGA ‘91

NAMcOT

Ein ganz armseliges Ballerspiel.
Der Bildschirm triibt sich zu leicht
und und die ganze Machart des
Spieles wiederholt sich sehr
schnell. Wenn man Level 6 erreicht
hat, hat man schon alles gesehen.
63%

GEORGE FOREMAN' BOXING
ARENA

Dieses schiechte Boxspiel (bereits
unter dem Namen “Heavyweight
Champ” bekannt) wird langsam
unglaublich wiederholbar. Die Grafik
mag gut aussehen, aber die
Bewegungen sind sehr schiecht.
56%

GG ALESTE

COMPILE

Halley Wars ist gegen diesen
letzten Hammer bedeutungslos.
FlieBendes Scrolling, reale und
atemberaubende Wachter und ein
Ohren betaubendes SFX werden
Dich dieses Spiel niemals
vergessen lassen. 92%

GRIFFIN
IMPORT

Ein farbiges und spielbares
Ballerspiel. GroBe Sprites, schlaue
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Joe

SEGA

Sega hat es geschafft, sich mit
diesem schweren Spiel
auseinanderzusetzen und hat, um
den Spielspa3 zu heben, einige
Extras hinzugefugt. Alles aus dem
MS Game ist auch hier und macht
es zu einem ganz heiBem Spiel.
85%

Iineranc connecrion

UbermiBig schweres Puzzle,
indem man eine Laubsagearbeit
wieder zusammensetzen muB. Das
macht eine Weile lang SpaB, aber
es macht einen auf_jeden Fall
schwachsinnig. 72%

DOMARK

KLAX wurde als umwerfender
Zusatz beschrieben. 99 Level
Knobelei, schnelles und wildes
Tirmchenbauen wird alle GG-
Spieler in Atem halten. 85%

Lemmings

SEGA

Ubernimm die Kontrolle tber die
Lemminge und rette ihre Haut mit
verschiedenen konstruktiven
Aktivitaten. AuBergewdhnliche
Grafik und ein Spiel, das eine
wirkliche Herausforderung ist. 88%

THE LUCKY DIME CAPER
SEGA

Hier tritt eine der wohl
bekanntesten Disney Comicfiguren
auf, namiich Donald Duck. Das
Spiel fesselt Dich sofort an den
Schirm und es gibt noch einen
tollen Soundtrack fiir jeden Level.
3%

Marey

IMPORT

Spring auf Plattformen herum und
sammle Gegenstande auf. Nicht
sehr originell und auch nicht gerade
gut. Die Grafik ist fantasielos und es
gibt keine Spielmdglichkeit. 50%

DOMARK

Das klassische Arcade-Spiel mit
den vielen Kugeln. Rolle die
Murmel durch einen Plattform-
Irrgarten mit sich steigerndem
Schwierigkeitsgrad, Grafisch
hervorragend. 75%

SEGA

Eine deutiiche Verbesserung
gegentber dem Original-Hit. Diese
direkte Konvertierung vom MS-Spiel
verspricht SpaB, Herausforderung
und es beinhaltet auch ein
vielgewiinschtes Passwort-System.
84%

INlnsa Gamen
SEGA

Wunderbare Grafiken und Sprite-
Animationen kombiniert mit einer
Vielzahl von Levels. Wenn es zu
schwer sein solite, dann sucht die
Import-Version, welche ein
Passwort-System besitzt. 84%

Ouvvmeic Gowo
Us GOLD
Grafisch spitzenmaBig, aber

Details und
elnlgen netten Melodien wird es die
meisten Spieler nicht beeindrucken.
64%

Pac-man
SEGA

Was ist das doch fir ein
groBartiges Kleines Spiell Alles ist

IISPTEL-PROFILEN

SEGA

Absolut hingebungswiirdiges
Gameplay mit verschiedenen
Wegen. Rette deinen Ninja-Freund
und finde die Elemental Crystals,
um zu entscheidenden Schlacht zu
gelangen, jedoch, wie auch das
erste, kdnnte es zu leicht sein. 90%

SKWEEK
SEGA

Auch bekannt als Slider. Es hat
bunte Grafiken, die in dieser kleinen
GroBe eine Qual fur die Augen sind
und die ganze Attraktivitat von Kiax
mit30 Passwort-Level. 82%

SLIDER

SEGA

Auch bekannt als Skweek. Es hat
bunte Grafiken, die in dieser kieinen
GroBe eine Qual fir die Augen sind

und die ganze Attraktivitat von Klax
mit 30 Passwort-Level. 82%

SOLITAIRE POKER
SEGA

genau wie bei den
— sogar die Musik bringt Erinnerung
an sie zurick. Argerlich, daf es
nach einer Weile nachiant und
danach Langeweile einsetzt. 66%

PAPERBOY

DOMARK

Der nicht kleinzukriegende
Paperboy ist auch auf dieser
Maschine ein Genuf3.
Vergleichsweise gute Grafik und
eine hervorragende

Das tenspiel hat
nette Sprites, aber der Sound und
das Gameplay machen bald
argerlich. Die Neuheit nutzt sich ab,
sogar die junge Dame, die Dir sagt,
wieviele Level Du noch vor Dir hast.
70%

SONIC THE HEDGEHOG
SEG,
Kristallklare, superschnelle Grafiken

mit original Zonen und Wachtern
basierend auf der MS-Version.

aber hte
Sound. 79%

PENGO

SEGA

Dieses Spiel spielt sich genau wie
auf dem Automaten, und so muB
man Eisbldcke herumschieben und
versuchen, irgendwelche Tiere zu
killen. Es mag zwar nicht am

T

man mag ihn, oder
man verabscheut ihn, Sonic paBt in
gutem Stil in Deine Sammiung.

1%

SOMIC THE HEDGENOG 2
SEGA

Wie das Original ist dieses besser
als auf anderen Formaten.

aber es ist sicher ein Kndller. 79%
POP BREAKER
IMPORT

Nicht einwandireie Grafik und ein
frustierendes Gameplay schlagen
es ein wenig zuriick. Langsame
Ballerspiel-Action, die nach einer
Weile vorhersehbar

wird. 68%

DOMARK
Alle Puzzle-Fans sollten eine
Ausgabe von Popils besitzen.

Scrolling und Sprite-
Animationen zeigen, daf3 Sonic
verbessert werden kann, aber es ist
seinem Vorganger sehr ahnlich. Auf
seine Art ein fantastisches Spiel.

SPACE HARRIER

SEGA

Die Hit-Konvertierung ist vom Sega-
Team in Stiicke gerissen worden.
Holprige Spielmdglichkeit und
eckige Grafik unter dem Standard

auBerst langweilig. 55%
SUPER MONACO GP Il
SEGA

Nichts weiter als ein
durchschnittiicher Wettrenn-
Simulator. Das Scrolling funktioniert
in Top-Qualitat. Schreckliche
Sound-Effekte und ein
schwerfalliger Hintergrund nicht
Wieder mal verioren, Ayrton. 71%

SUPER OFF ROAD RACER
VIRGIN

Mit acht Schauplétzen von den
Arcade-Renn-Maschinen wird es
bestimmt ein Hit. Vollkommene
Herausforderung an Deine
Schnelligkeit. Die Grafik ist
méglichst nahe am Original. Im
héchsten MaBe allen Rennfahrern
(und -innen) zu empfehlen. 90%

Erinnerst Du Dich an das Arcade-
Spiel? Dann vergiB dieses hier.
GraBlich animierte Sprites und sich
wiederholende schlechte Grafik
ruinieren eine gute Umsetzung
total. Argere Dich nicht! 58%

Taz-mana

SEGA

Ein fantastisches Plattform-Spiel mit
einer ungeheuren Abwechslung an
Grafik und Sound. In den
Ertffnungsleveln ist eine starke
Herausforderung, und es lohnt sich,
auszuharren. 84 %

THE TERMINATOR
VIRGIN

Eines der besten Plattiorm-Spiele
uberhaupt. Super Sprite-
Animationen und total
herausfordernde Missionen. Einige
Gameplay-Kniffe kénnten sich als
argerlich herausstellen, aber alles
andere ist vom Feinsten. 91 %

VikinG cuito (rue)
GAMETEK

Ein durch und durch nettes Spiel.
Ein Plattform-Adventure, das einen
hohen Betrag an Gameplay
aufweist. Acht Schaupléatze, die viel
Spaf versprechen, verbunden mit
total creativen Hintergrinden. 84%

‘Wacon Lanp

NAMCOT
Nette japanische Grafiken mit
ziemlich ei

machen dieses Spiel zu
Angelegenheit. Meine Gte! 71%

Grafik
mit verhaltnismaBig guter Musik fx.
Abhéngigkeit ist der Schiissel zu
Domarks ersten, aber sicherlich
nicht letzten Adventure auf dem
Game Gear. 89%

PRINCE OF PERSIA
DOMARK

Eines der besten zur Zeit
erhaltlichen Spiele. Bei dieser
Software ist nur wenig auszusetzen,
bei der man den Held durch ein
Labyrinth steuern muB. 93%

PSYCHIC WORLD

SEGA

Verflucht! Das ist wirklich ein
scheuBliches Spiel. Es ist eines von
denen, bei denen man eigentiich
aufheulen muB, wenn man sie
spielt. Alle Kaufer haben unser
Mitleid. 12%

PUTT AND PUTTER
SEGA

Als dieser tolle Golf-Si

wlator

FLYING EDGE

VergeBt das Master System, den
Flying Edge haben diese kleine
Schoénheit auf der Mega Drive-
Version angesiedelt. Es beinhaltet
nicht nur Comicelemente sondern
auch ein in

zusiitzlichen Merkmalen. 68%

'WIMBLEDON

SEGA

Sich abmhen, um den Ball zu
sehen ist nicht das einzige Problem
bei dieser Version. Die Sprites sind
auch nicht allzu beeindruckend.
AuBerdem ist der

ierigkei viel zu hoch. 48

iber 5 verschiedenen
Schauplétzen. 92%

STREETS OF RAGE
SEGA

Wildes Ballerspiel vom Feinsten.
2Zwei-Spieler-Option
singeschiossen, aber nur zwei
Figuren wahibar. Die Grafik kann
sich manchmal etwas argerlich
erweisen, aber das Gameplay
macht das mehr als wett. 89%

SIGMA
Golf einfach gemacht. Nicht so
i wie L aber

%
WONDER BOY
SEGA

Dieser kleine Einfall fugt noch
etwas an Spaf zu dem Arcade-
Spiel hinzu. Die groBartige Grafik
und Sonic-Effekte kombiniert mit
einem tiefen Gameplay machen
dieses Spiel einfach fesselnd. 84%

'WONDER BOY: DRAGON’S TRAP
SEGA

Weit ab von einer wundervollen
Episode dieser Serie. Ein
vorhersehbares Szenario erscheint,
eine niediiche

genausoviel Spaf3. Cartoon-
Grafiken, Caddies

waren wir
Gute Scrolling-Effekte und viele
Optionen machen es zum besten
im Moment erhéltichen Spiel. 91%

Rastan saca
SEGA

Kampi-Adventure, das viele Orte
und eine groBe Anzahl von
schweren Gegnern enthalt. Der
Hintergrund und die Sprites sind
sehr flieBend. Ein Spiel, das man
einfach kaufen muB! 91%

Swinos
SEGA

Funktioniert auf dem GameGear
gut, obwohl es sehr kurz ist und von
jemandem, der eine von den Serien
davor gespielt hat, bald
durchgespielt werden wird.
Trotzdem gibt man sich ihm gerne
hin... 84%

Hauptfigur und ein tiefsinniges
Arcade-Adventure. Auf seine Weise
okay, aber

igil 75

und Option-S
machen dieses Spiel einen
Simulator fur den ernsthatten
Golfer. 86%

SUPER KICK OFF
SEGA

Das absolut beste FuBballispiel auf
dem GG. Bewundernswerte
Spielbarkeit bringt die MS-Version
schamhaft zum Erréten. Ein
schnelles Gameplay, was rasende
Balgereien um das Tor verspricht,
aber es bestehen einige
o dy Total

'WOODY POP
SEGA

Es gibt schon Break-Out Varianten
wie Sand am Meer. Es reiBt zwar
auch keine Baume auf diesem
Sektor aus, aber die Grafik ist echt
nett. 87%

WORLD CLASS LEADERBOARD
SEGA
Alles, was ein Golfer sich wiinschen

kann: Clubs, Golfplitze und
Sprache! Das

qutt 93%
SUPER MONACO GP
SEGA

Wahrend es zwar schnell zugeht,
fehit es an allem anderen -
besonders Gefiihl. Die Grafik ist
ultra einfach, der Sound
mittelméBig und das Gameplay

Gameplay ist begrenzt und
manchmal etwas langsam, aber der
Zwei-Spieler-Modus ist
ansprechend. 80%
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Ich kann unser
SegaPro-Heft fast
bertihren, Mickey!
Aaah!! Wieder mal ein Happy-End. Aber dazu
ist diese Seite ja schlieBlich da...um etwas
Sonnenschein in Dein Leben zu bringen!

¥ ;IR N : Nach dem peinlichen

“AMAZING! MO OKE HAS EVER : MiBerfolg von Fantasia hat sich

T U IR L IR a il [ 1 7 1\ sega schnell daran gemacht, ein

MASICIAN! AS Y PROMISED.

neues Mickeymaus-Spiel

herauszubringen, das sich mit Castle of

Illusions, dem ersten von Sega verdffentlichten
Disney-Spiel vergleichen kann. Nach ungeféhr einem
Jahr kam Mickey und Bonald World of lllusions auf
den Markt und wurde zu einem Riesenhit fiir Jetzt beeil’ Dich schon,
jung und alt. Wahrend Mickey und Donald ihre meine Hande fallen gleich
Zaubershow auffiihrten, landetetn sie pldtzlich in ab...

© WALT DISNEY COMPANY

der legendéren World of Illusion. Sie kdnnen nur
entkommen, wenn es ihnen gelingt, den groBten Zauberer
des Landes ausfindig zu machen und ihn zu besiegen. Nur Du
kannst ihnen jetzt helfen!

Das Bier war
verdorben, da bin

ich sicher! He, warte mal! Wo

ist das Kaninchen?

Mickey und Donald schaffen es gerade noch
rechtzeitig zum Ende ihrer Show wieder da zu sein.
Haben sie nur getriumt oder waren sie wirklich in der
World of Illusion?

i,

Wen kiimmert's?
Immer schén
lacheln!




 DAS MOGELMODUL

 KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE GHEATS !
MIT EINGEBAUTEM CHEAT-FINDER !

S B RN BB B N NN
NV EES-FHW JE NACH SPIE .

ww UNENDLICHES LEBEN
T 'ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN _
T2 (ER” _ UNBEGRENZTE POWER 4

HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

FANTS /\ BT ;mm FES
EFFECTS
MIT ACTION REPLAY KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS =

ACTION REPLAY

HOTLINE

INFORMATION UND NEUE CODES
02822 537270

VON 10.00 BIS 17.00 UHR

) ACTION REPLAY FUR SNES [
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. l
HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN |
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE | b
| AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. : S E
i RTRIEBEN

*SEGA"MASTER SYSTEM', "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE WARENZEIC
“NINTENDO", "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEIC! AMES 2
| SCHUTZEN SIE SICH VOR
GRAUIMPORTE!!!
. Mit orginal deutscher Anleitung,
~ deutscher Verpackung und

TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 | 537182 Eurosystems-Garantie .
DATAFLASH GMBH gkl T 'S S

UND BEI ALLEN ALLKAUF 5
SB-WARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN.

DISTRIBUTOREN... SCHWEIZ: ABC AG BAGGASTIEL 48 9475 SEVELEN TEL. 081 7852960 /61/62
OSTERREICH: ALT Ges.m.b.H FAVORITENSTR. 40 1040 WIEN TEL. 0222 5053301
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Die Tiny Toons fiir Die da... —
Die da.... Die da... und fiir Die da!!

Fir die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespald mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Méhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
”Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Hohe”.

VIDEO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

B i ealf lIE

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System
KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS, a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of
Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd

GAME BOY.
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