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Die Blockbuster sind da! In dieser Ausgabe findet ihr
Berichte zu den wohl mit grofiter Spannung erwarte-
ten Saturn-Spielen uberhaupt! Beispielsweise geben
wir mit Daytona USA Championship Circuit Edition Daytona USA 2
Gas, hetzen die Panzer durch die PC-Konvertierung
Command & Conqguer, ballern in den Spielhallenum-
setzungen Virtual On und Virtua Cop 2 und priigein
uns in Fighting Vipers, dem wohl actionreichsten
NS und unterhaltsamsten Saturn-Beat ‘'em Up iber-
haupt! Last but not least enthiillen wir mit Dark
Savior die Landstalker-Fortsetzung, testen den Game
Gear-Knilller Virtua Fighter Animation und berichten von der ECTS in

¥ - T

London! Ich wiinsche viel Spaf bei der Lektiire! Har et Fammer
— | auf 4 Seiten!
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DCOTE AMDTICE a5 154550 owisssiinss e 87 Vo O =it 28 Endht’:hl Die PC-
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Daytona USA
Championship C.E.

DIESER TITEL DURFTE SPEZIELL IM RENNSPIELVERRUCKTEN DEUTSCHLAND DAS
MIT AM MEISTEN SPANNUNG ERWARTETE SATURN-SPIEL UBERHAUPT SEIN. OB DAS
NEUE AM2-PROJEKT JEDOCH ALLE ERWARTUNGEN ERFULLEN UND SEGA RALLY
VON DER POLE POSITION VERDRANGEN KANN, HABEN WIR FUR EUCH
HERAUSGEFUNDEN! ALS EINZIGE REDAKTION IN EUROPA ERHIELTEN WIR NAMLICH
EINE VOLL SPIELBARE BETA-VERSION DIREKT AUS JAPAN! VON HANS IPPISCH

aytona USA ist zwar

nach Nights, Virtua

Fighter 2 und Sega
Rally das meistverkaufte
Saturn-Spiel iiberhaupt, gilt
jedoch dennoch nicht als ein
absolutes Top-Spiel. Der
Grund hierfir liegt keines-

wegs im perfekt umgesetzten
Gameplay, vielmehr betrafen
die Hauptkritikpunkte einzig
und alleine die 3D-Grafik-
Engine. Das Scrolling erfolgte
zwar relativ flissig mit etwa

20 Bildern pro Sekunde,

doch der teils ziemlich ver-
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spatete Gratikaufbau rief die
Anti-Saturn-Propaganda-
Abteilung auf den Plan. Mit
ihren zahlreichen Meinungs-
dufBerungen erweckten sie
den Eindruck, daf3 Daytona
USA ein schwaches Spiel sei
und die Rennspiele anderer
Konsolen eine perfekte
Gratik-Engine besaf3en. Das
Problem ist, daf3 die Tatsa-
chen damit auf den Kopf
gestellt wurden! Spielerisch
war Daytona USA zu diesem
Zeitpunkt ganz klar das beste
Rennspiel iberhaupt,
wahrend die Konkurrenz-
Renn- und Schwebespiele mit
geharigen Pop-Up-Problemen
und diinnem Gameplay
glanzten! Daf3 die Grafik-
Engine von Daytona USA
keineswegs mit zu wenig
Saturn-Rechenpower zu
kémpfen hatte, sondern mit
viel zu wenig Entwicklungs-
zeit (es waren gerade einmal
sechs Monate, die AM2 Zeit
hatte!), wurde gliicklicherwei-
se mit Sega Rally bewiesen,
dem nach wie vor besten
Rennspiel iberhaupt. AM2
wollte seinen Ruf als bestes

_'._.._._._.'.Wugen uber?-den Ovally

gewaltig aufgepeppten
Daytona USA-Nachfolger,
der schlieBlich als Daytona
USA Championship Circuit
Edition im kommenden

Weihnachtsgeschaft fiir
Furore sorgen soll!

Alles neu!
Wer befirchtet, daf3 es sich
hier um eine geringfiigig
verbesserte Abzock-Version
handelt, liegt erfreulicherwei-
se komplett falsch! Kein
einziges Byte des Programm-
codes oder der Grafiken
wurde fir die neve Version
Ubernommen. Ob Titelbild,
Fahrzeuge, Streckenfihrung,
Streckengrafiken, Meniis
oder Sound, man findet rein
gar nichts aus dem Vorgan-
ger wieder! Daf3 selbst jeder
einzelne Pixel der drei
bekannten Strecken neu
gezeichnet wurde, erkennt
man schon wenige Sekunden,
nachdem man die CD einge-
legt hat, denn dann sieht man
in der Attractions- Sequenz
den brandneuven Homnet-
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Der brandneue National Park Speedway fihrt durch einen
Freizeitpark mit Steilkurven, Riesenradern und Achterbah-
nen. Optisch macht er den besten Eindruck.
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pro Sekunde die Grafik
ultraflssig Gber den Screen
scrollt. Zusatzlich wurde die
Auflésung erhcht, was die
Fahrzeuge und Strecken
detaillierter erscheinen laft.
Daf3 nicht die héchste Aufls-
sung gewdhlt werden konnte,
war von vorneherein klar!

Welche Modi gibt es?

Hat man nach den ersten,
ziemlich aufregenden Sekun-
den endlich die Start-Taste
betdtigt, erscheint das Haupt-
meni auf dem Screen. Dort
stehen der Arcade plus-
Mode, die Time Attack-
Variante und der Two-Player-
Battle-Mode als Spielvarian-
ten zur Verfiigung. Im Arca-
de-Modus bestreitet man wie
gehabt unterschiedlich lange
Rennen gegen die Computer-
Gegner. Die Time Attack-
Variante ladt einzig und
alleine zum Kampf gegen die
Uhr ein, was sich auch fur
das Kennenlernen der
Strecken besonders gut
eignet. Der mit Spannung
erwartete Zwei-Spieler-
Modus war leider noch nicht
funktionstiichtig, deshalb

kénnen wir leider auch nichi

sagen, ob man dlesmcl

zweit gegen die C
Auta.s_. Fﬂhmn_ dorF

SECTION|UAP an : __ema 7
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gen Rekordzeiten aller
maglichen Rennvarianten
bewundern.

Noch wesentlich reichhaltiger
ist das Optionsmenii ausge-
fallen. Das Fahrzeug-Hand-
ling der beiden Wagen kann
in den Varianten Slow,
Normal und Quick ange- T
wahlt werden. T——
Speziell fir den Arcade-
Modus stehen die Game-
Varianten Normal, Grand -
Prix und Endurance zur
Verfigung, was sich auf die
Rundenanzahl und Startab-
stande auswirkt. Neben drel _
unterschledhchen Schwle- | -
Normal, Hardl dﬂ
man erstmals
einen Time |
Compare-
Modus und

Diese Schikane erinnert an die Zone
30-Hindernisse!

......
||||||||

_________



Dal} der Grafikaufbau deutlich flotter vonstatten geht und die Fahrzeuge fliissiger iiber die
StraBe diisen, merkt man auf der legendéren Dinosaur-Canyon-Strecke besonders gut.
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Die Sea Side Street ist dank Statue und Space Shuttle eine

der abwechslungsreichsten Strecken iiberhaupt.

eine Section Lap-Uhr ein-
oder ausschalten. Der Time
Compare-Modus vergleicht
die augenblickliche Gesamt-
zeit mehrmals pro Runde mit
der gespeicherten Rekord-
zeit, die Section Lap-Uhr

A
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mif3t die Zeiten der einzelnen
Rennabschnitte.

Neben der Time Compare-
Option und der Section Lap-
Uhr wartet im Time Attack-
Mode noch der aus Sega
Rally bekannte Ghost-Wagen

in sieben verschiedenen
Variationen. Hat man eine
Strecke einmal gefahren,
fahrt beim néchsten Versuch
ein unterschiedlich schnell
blinkender Geisterwagen vor
einem her, der die vorherige
(oder schnellste) Fahrt wie-
derholt.

Im Configurations-Meni kann
man schlieBlich die Tastenbe-
legung wunschgerecht veréin-
dern. Das 3D-Analog-Pad
wird selbstverstandlich auch
unterstitzt, es tragt im Meni
Ubrigens den Namen Sega
Multi Controller.

Die Spannung steigt!
Als néchstes wollen wir euch
verraten, welche Strecken und
Fahrzeuge zur Verfiigung
stehen. Der Three Seven
Speedway-Oval-Kurs, die
Dinosaur Canyon-Strecke mit
dem Tunnel und der Sea Side
Street Galaxy-Track mit der
Statue (Jeffry wurde offen-
sichtlich ausgewechselt!) sind
bereits aus dem ersten Teil
bekannt. Wie oben bereits
erwdhnt, wurden samtliche
Strecken neu gezeichnet und
um das eine oder andere
Detail erweitert. Die Farben

HwirEasl Fare Seeodeway
memas mer Camyan

Sas Eise Liree) Gaimoy

Funf Strecken und vier
Fahrzeugen stehen bereit!

wirken nun kraftiger, und
dank hsherer Auflésung
sehen die Grafiken auch
deutlich schicker aus. Der
brandneue National Park
Speedway fihrt durch einen
Riesen-Erlebnispark mit
Achterbahn und Riesenrad,
er kann in etwa 40 Sekunden
komplett abgefahren werden.
Grafisch sieht diese Strecke
Ubrigens mit Abstand am
besten aus! Die Desert City
wurde in der vorliegenden
Preview-Version leider noch
nicht erdffnet, so daf3 wir
euch hier auf eine der nach-
sten Ausgaben vertrésten
mussen.

Selbstverstandlich wurde
auch der Fahrzeug-Park
komplett neu ausgestattet.
Der schicke Hornet-Wagen
war bislang als einziger
anwdhlbar, er iberzeugt
durch eine extrem gute
Straf3enlage und gute
Beschleunigung. Der Gallop-
Wagen, der Phoenix-Wagen
und das Wolf-Fahrzeug
waren leider noch nicht
anwdhlbar! Doch nun bege-
ben wir uns endlich auf die
Strecke!

Gentlemen, start
your engines!

Wie ist die 3D-Grafik?
Dieser fir viele wohl mit
Abstand wichtigsten Frage
Uberhaupt wollten wir nun



auf den Grund gehen. Dazu
begaben wir uns auf die
beriihmt-beriichtigte Dino-
saur Canyon-Strecke, die mit
ihrer steilen Abfahrt und der
vorletzten Geraden die
Grafik-Engine erfahrungs-
gemdf3 besonders ins Schwit-
zen bringt. Schon kurz nach
dem Start fallt auf, daf3 das
Grafik-Fenster deutlich
grofer ist und keine
schwarze Balken den Bild-
schirm zieren. Aul3erdem
bewegen sich die detaillierte-
ren Gegner-Autos nun
absolut Hissig Uber die
Strecke, wéhrend sie im
Vorgdnger teilweise doch
recht holprig Uber die Piste
sprangen. Der eigene
Wagen laf3t sich nun eben-
falls absolut feinfihlig Gber
die Straf3en dirigieren, was
beim Prequel nicht unbedingt
der Fall war, wenn man es
einem direkten Vergleich
unterzieht. Tatsachlich hatte
man dort teilweise das
Gefiihl, zwischen eng neben-
einander liegenden Schienen
hin- und herzuspringen. Die
vier bewdhrten Perspektiven
lassen sich selbstverstandlich

weiterhin jederzeit anwdhlen.

Man nimmt entweder direkt
auf der Stof3stange Platz,
setzt sich in den Wagen und
betrachtet die in hoher
Auflésung dargestellte
Motorhaube beim Zerbeult-
werden oder wahlt unter
zwei Verfolgerperspektiven.
An der beriichtigten Passage
ist klar zu sehen, daf3 die
Gratik-Engine gehérig
verbessert wurde. Das Pop
Up-Problem konnte in dieser
frihen 30%-Version zwar
auch noch nicht komplett
wegrationalisiert werden, es
ist aber merklich kleiner
geworden und liegt etwa auf
Sega Rally-Niveau. Ganz
besonders anzusehen ist die
neue Strecke, denn da wurde
das Design von vorneherein

Ich kenne kein anderes
Rennspiel, bei dem sich bis
zu vierzig Fahrzeuge gleich-
zeitig auf der Strecke tum-
meln und das dennoch so
Hussig scrollt. In der kommen-
den Ausgabe kénnen wir
euch méglicherweise den
Zwei-Spieler-Modus und die
zweite neue Strecke genauer
vorstellen, bevor das Spiel
Mitte Dezember schlieB3lich

erscheint!

auf die Grafik-Power des
Saturn abgestimmt.

Fazit

Daytona USA Championship
Circuit Edition scheint der
erwartete Megahit zu wer-
den. Insbesondere im direk-
ten Vergleich mit dem Vor-
génger wird der enorme
Qualitatssprung deutlich, der
den Saturn-Kritikern den
Wind aus den Segeln nimmt.
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AM2 spendierte dem Spiel eine Reihe neuer Optionen.
Beispielsweise gibt es nun einen Ghost-Mode, eine Section-

Lap-Uhr und einen Zeitvergleich mit dem Rekordversuch. Das

3D-Anclog-Pad wird ebenfalls unterstiltz?.
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Worms . dy. 89,00
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Original deutsche Versionen

Kostenlose Systempreislisten

Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service, Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten

Vorbestellungen fur Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Bestellungen am Wochenende rar
Fax u. Anrufbeantworter mogl

Wir fuhren all e deutschen

|Spiele aller Hersteller ab Lager

Das SEGA Deutschland Zentrallager
ist direkt bei uns in Neumunster

latarung L:r!:'.lql ner Posi Nacrhnahma
Prelsdnderungen; Satzlehler und frilimer vorbahallen



BRAND FACTORY

Das Jahr: 2015,
Der|lll. Weltkrieg

ist ausgebrochen.

Dir stehen|High=Tech-Waffen zur Verfiigung.

Deinen Feinden|leider auch.

Um zu gewinnen, muBt Du
eine biclogische Waffe|einsetzen:

INTERNET: http://www.sega.com

Es gibt viele Shoot-"em-up-Spiele, bei denen es auf flinke Finger und ein schnelles
Reaktionsvermogen ankommt. Bei Gun Griffon fiir den SEGA Saturn brauchst Du obendrein noch
Kopfchen. Denn Du kannst Deine gefahrlichen Missionen nur erfolgreich hestehen, wenn Du
auch ein guter Stratege bist. Du ziehst in die erschreckend realititsnahe 3-D-Schlacht als Pilot
eines ultraschnellen High-Mac MDM II-Kampfroboters. Auf den Schlachtfeldern muBt Du Dich



...and you thought it was just a game.

unter anderem gegen verdammt schnelle Luftziele hehaupten, Nachtmissionen bestehen und
verbliiffende Neheleffekte iiberwinden. Doch keine Angst, Du bist bis an die Zdhne bewaffnet:
mit Flugraketen, Missiles, MG und einer Bordkanone. Und mit dem Rocket Pod kannst Du einen
Granatenteppich vor Deine Angreifer legen.

Du hast die Wahl - entweder setzt Du Dein Waffenarsenal ein. Oder Du ziehst den Netzstecker.



Wéhrend der ECTS in London wurde
nicht nur die revolutiondre Sega
World am Piccadilly Circus eréffnet,
sondern man zeigte auch erstmals
eine fertige Arcade-Version von
Virtua Fighter 3, das zweifellos
als revolutiondr-
stes Videospiel
in die
Geschichte
eingehen
wird. Wir
nutzen die Zeit zum
mehrstindigen Probespiel
und verraten euch hier die Besonder-
heiten. Besonders aufféllig ist, daf3 kein einziger
Kampt mehr auf einer ebenen Fléche stattfindet.
Ob man nun im Wiistensand Spuren hinterlaf3t,

Schon
gewuit?

Games!

‘» Street Fighter 3

Der fertige Virtua Fighter 3-Automat war
die Sensation der ECTS in London!

Die Wahrheit iiber
die Saturn-Sonic-

Europa-Premiere fir Virtua Fighter 3!

auf zusammengebundenen Fléssen hin- und herspringt, zwischen
Treppenstufen den perfekten Schattenwurf bewundert, in einer
Winterlandschaft halb im Schnee versinkt oder auf einem Dach
den Absturz verhindert, die Spielszenarien sind einfach revolu-
tiondr. Beeindruckende Nebeleffekte und Polygon-Grafiken in
einer Qualitét, wie man sie im Kinofilm Toy Story zu sehen
bekam, machen dieses Spiel zur
Sensation. Entgegen urspriingli-
chen Geriichten kann man leider
keine Gegenstiinde aufnehmen,
man kann jedoch die Mauvern als
Sprunghilfe mif3brauchen oder
den Gegner auf Jeffrys Insel in
tiefe Gewdisser stiirzen. Die AM2-
Crew hat Ubrigens bereits die
Entwicklung der Saturn-Version
aufgenommen, welche schon zu
10% fertiggestellt ist!

] 1

kommt! Entgegen
urspringlichen Erwar-
tungen handelt es sich
dabei um ein gewshnli-
ches 2D-Priigelspiel mit
vier neuen Charakteren.
Chun Li wird diesmal
nicht mehr dabei sein.

Gameplay und Grafik

In der letzten Ausgabe konnten wir euch noch in
letzter Sekunde die schockierenden Infos zum
Thema Sonic Xtreme liefern, diesmal liefern wir
euch die ausfihrlichen Informationen. Zunéchst
einmal wurde Sonic Xtreme nicht abgesagt, son-
dern erst einmal auf unbestimmte Zeit verschoben.
Erst wenn die Qualitét den Anforderungen entspricht, wird

das Spiel erscheinen. Definitiv soll spétestens im néchsten
Frihjahr Sonic 3D (alias Sonic Blast) fir den Saturn

-',‘ _‘i\_. ‘*% 443 ';-':--‘.".':“

Dieses gerenderte Zwischenbild von der
Saturn-Version von Sonic 3D wurde
schon einmal gezeigt!

werden naturlich Uberar-
beitet.

A Street Fighter

Infinite in 3D! Das erste
dreidimensionale Street
Fighter-Game befindet
sich bei Capcom eben-
falls in der Mache. In
bester Virtua Fighter-
Tradition darf man in
Street Fighter Infinite
die grofitenteils
bekannten Charaktere
durch 3D-Grafiken

steuern.

erscheinen. Uberraschenderweise handelt es sich
dabei um eine Umsetzung des gleichnamigen
Mega Drive-Spiels, wobei Nights-Entwickler
Yuji Naka angeblich kraftig mitgeholfen hat!
Bislang gab es nur zwei gerenderte
Zwischenbilder zu sehen, die wir euch auf dieser
Seite zeigen!
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Neues von Mystaria 2

Scho

Die Arbeit an Riglord Saga 2 alias Mystaria 2 schreitet gut voran. Die kiirzlich in Japan gew t')

vorgestellte 40%-Version machte optisch einen erstklassigen Eindruck. Wir zeigen euch die
neuesten Bilder! Ob und wann das
Spiel nach Deutschland kommit,
steht leider noch nicht fest. RPG-
Fans sollen sich einfach einmal den
zumindest englischsprachigen
Vorgdnger holen, der im Test bei
uns satte 86% bekommen hat.

‘- Sega Touring Car
Championship ist ein
Model 2-Spiel! Gingen
Experten aufgrund der
hochklassigen Screen-
shots davon aus, daf’ es
sich beim Debiit-Spiel
von AM Annex um ein
Model 3-Spiel handeln
wiirde, so wurde nun
mitgeteilt, daf3 es sich
um ein gewdhnliches
Model 2-Spiel handelt.

Faszinierende Grafikeffekte  Dies wiirde eine Saturn-

machen Mystaria zum absolu-  Konversion erheblich

ten Augenschmaus.  vereinfachen und unter

Zuhilfe des VF3-Moduls

sogar eine 1:1-Umset-

Das Kampfsystem wurde nur zung erlauben.
geringfigig gedndert.

o : Bernd Herfurth
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Das revolutionare
3D-RPG!

Neben dem im Januar erscheinenden Dark Savior wird
mit Shining The Holy Ark im néchsten Frishjahr ein weite-
rer Titel fir bahnbrechende RPG-Unterhaltung sorgen.
Dieses Spiel ist namhaften Titeln wie Final Fantasy nicht
nur ebenbiirtig, sondern dank seiner Echtzeit-3D-Grafik

sogar Uberlegen. Das ausgefeilte Leveldesign, die
abwechslungsreichen Charaktere und die geniale
Optik machen Shining The Holy Ark zu einem der
vielversprechendsten Titel Uberhaupt!

‘ Tomb Raider 2 ist

unterwegs! Die Uber-
waltigenden Berich-

te zu Tomb Raider
machen die Core-
Programmierer ziemlich
stolz! Sie planen heim-
lich schon die Fortset-
zung ihres bislang wohl
grofdten Hits! Der Test
des ,Vorgdngers” folgt
in der ndchsten
Ausgabe!

‘. Flipper von

Team 17! Die ehemali-
gen Amiga-Experten
von Team 17 haben
sich auf den Saturn
eingeschossen!
Neben X2 berei-
ten sie demndchst
den Release ihres
Flipperspiels Balli-
stic vor!

’ Virtua Fighter-

Turnier in der Schweiz!
Am 16. November wird
von der Virtual Brainfor-
ce Production in Zirich
die erste Sega Virtua
Fighter Meisterschaft
abgehalten. Anmelden
kann man sich unter der
(schweizer) Telefonnum-

mer 00411-2731692.
(Fax: 00411-4632423)

2 h :
Dank einer genialen 3D-Engine

kann man sich in Shining The Holy
Ark absolut frei bewegen.

Das erste Grandia-Bild!

Aut der Tokyo Toy-Show wurde die erste Versi-
on des in Ausgabe 10/96 angekiindigten
Rollenspiels der Lunar-Macher gezeigt. Das
inzwischen Grandia betitelte Projekt konnte
autgrund seiner genialen Grafik die RPG-Fans
dutzendweise an die Monitore fesseln, was

am 9. 9. 96 letztendlich angesichts des Screenshots leicht nachvollzieh-
mitteilen, daf3 das *  bar ist. (Grandia ist die phonetische Uberset-
Nintendo 64 erst am 1. zung des japanischen Wortes).

3. 97 in Deutschland -
erscheinen wird. _;

B> N64 erstim Marz in
Deutschland! Nach
langem Zégern und
ewiger Hinhaltetaktik
muf3te die deutsche
Nintendo-Niederlassung

Grandia ist eines der eindrucks-
vollsten Projekte von Game Atrts!
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Die Sega Ages kommen!

Dank des grof3en Erfolges der Saturn-Verson Space Harrier wird die Sega Ages-Reihe fortge-
setzt. Demndichst erscheinen mit Afterburner 2 und Out Run zwei weitere 1:1-Umsetzungen der
Automatenklassiker aus den 80er Jahren zum Sonderpreis. Angeblich befindet sich fir Europa
eine Classics-CD in Vorbereitung, auf der sich gleich mehrere Spiele befinden. Wer auf original-

W T3 A4iLe

Afterburner setzte den Erfolg
von Space Harrier fort. | 59 Nl 5" "y

2.Ae

getreue Klassiker steht, ist
damit bestens beraten! Die
Grafik ist heute noch schon
anzusehen!

Out Run war die
Rennspielsensation
schlechthin!

Die Toshinden URA
Charaktere! Folgende
10 Kampfer treten im
exklusiven Saturn-
Toshinden-Spiel an: Eiji,
Ellis, Tracy, Rungo, Fo,
Mondo, Sofia, Duke,
Kayin, Ripper!

- Daytona USA 2 und
Sega Rally 2 in Vorberei-
tung! Nach der Fertigstel-
lung von Virtua Fighter 3
hat AM2-Crew die Arbeit
an Daytona USA 2
aufgenommen. Es wird
sich um ein Model 3-Spiel
handeln. Das Konkurrenz- &
team AM3 beginnt mit #
Sega Rally 2!

1/6 A2 34

SEGA SATURN:
3D Lemmi DV 84,95
Alien Trilc DV 89,95
DV 94,95
Athlete DV 84,95
Baku Baku DV 64,95
Bases Loaded 96 US119,95
Batt. Arena Tosh RemixDV 89,95
attle Monsters DV 79,95
Black Fire DV 84,95
JP 39,95
JP 129,95
DV 84,95
DV 89,95
DV 79,95
DV 84,95
JP 104,95
DV 99,95
Us 109,95
US 109,95
JP 124,95
DV 84,95
DV 89,95
DV 89,95
JP 4995
JP 119,95
Daytona US DV 49,95
l”;j'm'r'?.: JP 109,95

DV 84,95

Digital Pinball

Discworld

Euro 96 Soccer

F1 Challenge

Fatal Fury g

Feda

II;IF);: Soccer 96
ighting Vipers

Galatic Attack

Gex

Ghen War

Gradius Heroes

Gun Griffon

Gunbird

Hang On GP 96

Hang On GP 96

Hi-Octane

High Velocity

Irem Arcade Classics

Iron Storm

King of Fighters 95

Magic Carpet

Mans. o. I—ﬁ

Mystaria

NBA Action

NBA Action

NE:;dec:)rn T.E.eci

N r Spe

NFL QuurrerEa

DV 49,95
DV 84,95
DV 89,95
DV 89,95
JP 134,95
JP 119,95
DV 89,95
DV124,95
DV 89,95
DV 84,95
DV 84,95
DV 84,95
DV 84,95
JP 99,95
DV 99,95
usS 59,95
DV 69,95
US109,95
JP 109,95
US119,95
JP 139,95
DV 89,95

dden SoulsDV 49,95

DV 99,95
US 109,95
DV 84,95
DV 7995
DV 89,95

ck Club 96US 109,95

NHL Powerplay 96
Night Warriors

N
O
Olympic Soccer

Panzer Dragoon

Panzer Dragoon 2

Parodius DV 69,95
Pro Pinball DV 84,95
Race Drivin P 3995
Rayman DV 89,95
Road Rash DV 89,95
Rockman X3 JP 114,95
Rom. of the 3 Kingd. IVUS 119,95
Sega Rally DV 99,95
Shanghai UsS 79,95
Shellshock DV 8995
Shining Wisdom DV 89,95
Shinobi X DV 89,95
Shockwave Assault DV 69,95
Sim City 2000 DV 89,95
Skeleton Warriors US 104,95
Slam’n Jam DV 89,95
Sonic Wings JP 129,95
Star Fighter 3000 DV 99,95
Story of Thor 2 DV 84,95
Street Fighter Alpha DV 79,95
Street Fighter Zero 2 JP 99,95
Strikers 1945 US129,95

US114,95
DV104,95
ights incl. Controller DV134,95
f? World Interceptor DV 89,95
DV 84,95
DV 49,95
DV 89,95

T
elefop, 05 21/6 92 35

Sword & Sorcery

'The Horde

Theme Park
Thunderhawk 2

Titan Wars

True Pinball

Valora Valley Golf
Vampire Hunter
Victory Boxing

Victory Goal 96

Virtua Fighter 2

Virtual Open Tennis
Virtua Racing
Winning Post |
WipEout DV
World Adv. Milit. Comm.2 P~ 99.95
World Heroes Perfect JP 114,95
World Cup Golf US 49,95
World Series Baseball DV 89,95
Worms DV 89,95
WWEF: Arcade Game DV 89,95
X-Men DV ‘-'_fn'

MG DRIVE: 1 11995

NBA Live 96 DV109,95
NHL Hockey 96 DV109,95
Olympic Games DV109,95
Phantasy Star IV DV119,95

Handleranfragen erwiinscht! - Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele .- Ladenpreise kénnen variieren

}\«-"‘\ . CGrame
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
Lieferung erfolgt it. unseren Geschaftsbedingung
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ECTS 1996:

Der letzte

ANHANGER VON MEGA DRIVE, GAME
GEAR & CO. MUSSEN SICH ANGESICHTS
DER MAGEREN SOFTWARE-AUSBEUTE
VON DER ECTS IN LONDON
ERNSTHAFTER DENN JE MIT EINEM
UMSTIEG AUF DEN SATURN BEFASSEN.
WIR SICHTETEN DIE LETZTEN
SOFTWARE-PERLEN IM ZU ENDE <4t L -
GEHENDEN MODUL-ZEITALTER! Int. Superstar Soccer von Konami war als ;inzi.ges Mega |

Drive-Game auf einem groBen Display zu bewundern!

’ ichtig neu war Vorfishrung von FIFA Soccer Game Gear & mehr!
eigentlich nur ein '97 erfreuen, das technisch Die Palette an Game Gear-
Spiel, der Rest einen hervorragenden Ein- Spielen laft sich in einem Satz

verfolgt uns schon seit Mona-  druck hinterlie3. Hshepunkt vorstellen: Das 2D-Jump &
ten auf den Release-Schedu- des finalen 16 Bit-Soccers von  Run Sonic Blast und das

les. Der seltene Neuzugang ist ~ E.A. ist die Méglichkeit, Prigelspiel Virtua Fighter
dabei noch nicht einmal neben einem Spielchen im Animation (Test auf Seite 84-

e . . Je : Ist Int. Superstar Soccer
richtig neu, Prince of Persia 2 Freien ein Hallenmatch zu 85) machen einen ausgespro- :

: P ) , Deluxe der FuBballhit?
von Titus Software ist némlich ~ wagen. Ansonsten durfte man  chen interessanten Eindruck,
der Nachfolger des legen- in Sachen Sport einmal mehr  die angekiindigten THQ-
déren Hipfspiels mit dem die fertige Int. Superstar Umsetzungen werden vermut- ist: ihre Zeit ist leider abgelau-
elegant animierten Prinzen. Soccer Deluxe-Version auf lich ebenso wie ronman XO  fen, der Saturn steht mit einem
Der Release ist fir Anfang dem Mega Drive antesten und  nicht mehr in Deutschland Uberragenden Software-
1997 angekiindigt. auf den Release von NHL erscheinen. Fiir 32X, Mega Angebot und einem giinstigen
Ansonsten konnten sich Mega  Hockey ‘97, NBA Live “97 CD Il und Master System Preis (ca. DM 390,-) ganz klar
Drive-Only-User noch  und Madden NFL 97 hoffen.  geniigt leider ein einziges im Mittelpunkt des Interesses.

an der Die absoluten Highlights Wort: nichts! So traurig diese
waren selbstversténdlich das ~ Tatsache auch fir die Fans der
grafisch aufregende Sonic guten, alten Sega-Konsolen
3D, das spielerisch brillante
MicroMachines Military, der
Actionhammer Vectorman 2
und das auf einem Video kurz
gezeigte 2D-Spiel Virtua
Fighter Animation. Die erneu-
te Ankiindigung von Pocahon-
tas, Pinocchio, Arcade Clas-
sics und der zwei Spiele
.  uymfassenden Compilation
R | g Disney Classics rundeten das
In Sonic 3D~ 4 Software-Angebot fir den
gibt Segas Igel Mega Drive ab. Ob Die
seinen letzten groBen  Schlimpfe 2 noch erscheint, B "

16 Bit-Aufiritt! ist mehr als fraglich. Sonic Blast (GG) iberrascht mit gerenderten Sprites.
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S ATU RN Destruction Derby : Shining Wisdom
Die Hard Trilogy 4 Soviet Strike
Discworld A Suiko Embo 2 jap
Dragon Force us 3 Skeleton Warriors
Grundgerat Saturn Exhumed ; Sim City 2000
E{;’i‘fgﬁz:nzs;gu Rally Fi I!.Ilve Information J Story Of };hur 2
r . Fighting Vipers ja 2 Street Fighter Zero 2 ja
Action Replay (Game Buster) A Ghen %urpe ey _ Tomb Ru?der o
6-Player- Ad“ ter . Golden Axe - The Duell . Theme Park
Virtua Stick . Gungriffon : Three Dirty Dwarves
MPEG-Karte . ngh Velocity us ) Thunderhawk
Joypad-Verlangerung i Iron Man . Toshinden URA
Antennenfilter i Iron Storm us ; Tunnel B1
Lenkrad 1 King Of Fighters jap i Virtua Cop

L : tu
Adv. Military Commander 2 jap . .89. J:gaéng? : ﬁ:fu: g:'P 2 jap

Alone In The Dark 2 ! y i Virtua Fig I-.rel: 2

Alien Trilogy . i ; Virtua Flghter Kids
Alien Trilogy us . NFL Quarterback Club 97 A Victory Goal 96 dt
Area 51 : NBA Action ‘96 : Wing Arms
Athlete Kings . Nights + Controller dt . 129, Worms

Blazing Dragons : NHL Powerplay us .

Blackfire . Olympic Games

Bubble Bobble A Panzer Dragoon 2 ........... 89.90 | Sega Ti s und Trlcks-luch 1996 |
gu“# M::E? : s F'rﬁ( v ' Hllfal::':u Uber 30 Saturn- und

I.lg 00 & H . .
Command & Conquer us : pue Ly . -_ Mega Drive-Spielen 15,- DM

Cyberia

MEGA DRIVE

FIFA 97

Fatal Fury Special
Lunar Eternal Blue
Samurai Shodown
Shining Force
Thunderhawk

Tomcat Alley

International Superstar Soccer . . . .
NBA Live 97

Virtua Racing

Battlecorps FIFA Soccer 96

Phantasy Star IV

Formula 1 World Champ. ....... 29:90 Virtua Fighter
Silpheed . Stellar Assault

Sonic X Afterburner

Story Of Thor

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden i |m Sicherheitskarton verschickt, Wir akzep-
tieren alle Eec?rkarten Telefonische Bestellung mit Kreditkarte moglich. see Tngllcﬁ Neuheiten *** Annchmeverweigerer von uns gelieferter Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt. Unfreie
Lieferungen werden nicht angenommen.

Saturn Fan - englisches Magazin mit Demo-CD fir 25,- DM

ime.com

int

//www.Order

im Internet !!! http:

1! Jetzt auch

0711-613758
oder 616485

Grof3handel ¢ Inland / Im- und Export ¢ nur fiir Handler!!!
Fon: 0711 /6 15 3945 . Fux*Oﬂl /613 807




N H A L T
QUAL DER WAHL? SPECIALS I

Die beginnende Spielesaison diirfte so manchem
Fan die Freudentranen Uber die Wangen kullern
lassen. Nie zuvor konnte er aus einem so reichhal-
tigen, abwechslungsreichen und qualitativ hoch-
wertigen Spiele-Angebot wahlen. Neuerscheinun-
gen wie Nights, Athlete Kings, World Wide Soccer
‘97, Fighting Vipers, Exhumed, NHL Powerplay,
Story of Thor 2 oder Alien Trilogy durfen beden-
kenlos gekauft werden. Ubrigens, den Bericht von —
der ECTS halten wir bewuBt klein, dafur bieten wir  ae ECTS-Hits im Uberblick!
euch gleich umfassende Previews! -

) ECTSLONDON ............... 20
%&W Die News aus London
PREVIEWS N

Command & Conquer endlich im

=

(N O Ureaitis AdEL. 1 Preview!
2. (1) 3993 Rally 95% 9 COMMAND & CONQUER ....... 26
3 Panzer Dragoon 2 95% 5 Der PC-Hit von Westwood
4. (3  Virtua Fighter 2 95% OO Konami ist zurica T e
S. (9) Magic Carpet 93% 5 DARK SAVIOR ..... o 22
5 Landstalker 2 im Preview!
- 6. () Need for Speed 91% 3 | SOVIETSTRIKE............... 30
| 7. (6) Daytona USA 90% 14 EAs Action-Klassiker
8. (Neu) Story of Thor 2 88% 10 Capoorns neveetse Sosichl =~
9. (Neu) Athlete Kings 92% 1 \LnnTlL:A&%OP |2:> LTI, 32
. eve im Detai
10.  (Neu)  Gun Griffon 87% VIRTUALON ..o 28
Die Spielhallen-Umsetzung
MICROMACHINES V3.......... 3
was geht ab? Codemasters is back! )

DaB Nights erfolgreich sein wirde, dachte ich schon, daB es jedoch auf _
Anhieb den ersten Platz in den Lesercharts erreicht, hatte ich nie erwartet. REVIEWS

Sega Rally und Panzer Dragoon 2 muBten sich Ubrigens nur knapp geschla- | BLAM: MACHINEHEAD ........
gen geben. Auf dem vierten Platz folgt Virtua Fighter 2, das einen souvera- | Furioses 3D-Action-Game

nen Vorsprung vor dem anschlieBenden Verfolgerfeld hat. Magic Carpet | DESTRUCTION DERBY ........ 76
konnte sich erstaunlicherweise bis auf Rang 5 vorarbeiten und plaziert sich | Die Sony-Umsetzung im Test
knapp vor dem EA-Kollegen Need for Speed. Daytona USA hat den| FIGHTINGVIPERS ............ 78
AnschluB an die Spitze endgliltig verpaBt, Story of Thor 2, Athlete Kings und | Der Prugelhit von AM2!
Gun Griffon schaffen den Neueinstieg. Die Top 20 warten auf Seite 86! SEA BASS FISHING ........... 81
Fischen auf dem Saturn!
. THREE DIRTY DWARVES ....... 70
MGCh mlfl Streets of Rage 4Bt gruBen!
Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen g (3 | iy TR 81
Lieblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Der erste 3D-Flipper?
A BEGA Magazin VIRTUA FIGHTERKIDS ........ 72
" “ealre-rﬁ s J-:-!- D Das Knuddel-Beat ‘'em Up

WORLD SERIES BASEBALL 2 .. .71
Das Ball-Game auf dem Saturn

&Sapuen 19
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Entgegen sonstl

'r Gewohnheiten konnen wir die dies-

jahrige Herbst-ECTS auf einer kompakten Doppelseite
abhandeln. Dies liegt nicht etwa daran, daB die Publis-
her nur wenige Saturn-Produkte gezeigt hatten, viel-
mehr haben wir fast alle ausgestellten Spiele bereits
ausfuhrlich vorgestellt, oder wir enthiillen sie in dieser
Ausgabe in den Previews! Von Hans Ippisch

ie European Computer Trade
D Show war zwar gréBer denn je,

konnte jedoch nicht vollkom-
men uberzeugen. Eine schlechte
Organisation und wenig Neuheiten hin-
terlieBen einen negativen Eindruck.
Erstmals seit zwei Jahren gab sich
immerhin Sega wieder die Ehre und
stellte auf einem relativ kleinen Stand
seine neuen Projekte vor, allen voran
das auf dem Saturn fur 1997 angekin-
digte Virtua Fighter 3 und Manx TT,
das lediglich auf einem Video begei-
stern konnte. Am ersten Tag gab es
auBerdem ein unglaubliches Action-
Game namens Die Hard Arcade zu
sehen, das ahnlich wie Marc Thunder-

20 SSatyen

hawk 2° Avorys Fighting als eine Art
Streets of Rage in 3D beschrieben wer-
den kann. Ein oder zwei Spieler priigeln
sich mit hervorragend aussehenden
Gegnern in Virtua Fighter 2-Qualitat
durch scrollende 3D-Levels. Diese 1:1-
Automaten-Umsetzung wird auf dem
Saturn aufgrund rechtlicher Konflikte
mit Fox Interactive wahrscheinlich einen
anderen Namen tragen, was auch der
Grund war, wieso das Spiel im weiteren
Verlauf der Messe nicht mehr gezeigt
wurde. Neben diesem Projekt darf man
sich vor allem noch auf die Scavenger-
Exklusiv-Produkte Amok und Scor-
cher freuen, die technisch den Saturn
enorm gut nutzen. Beide Games wer-

.-{_.-; ubrigens von Sega vertrieben und
issen sich in der Kategorie 3D-Action-
ames einordnen.

ﬁéues von den
Third Parties!

Einer der fleiBigsten Sega-Produzenten
ist nach wie vor Acclaim, die zusammen
mit Interplay bis Ende des Jahres noch
uber zehn Saturn-Spiele veréffentli-
chen wollen. Das AD& D-Beat 'em Up-
Game Iron & Blood machte einen aus-
gesprochen guten Eindruck und muB-
te sich in der ersten Prligelliga etablie-
ren. NBA-Fans dlrfen sich auch aufdas
bereits sehr gut spielbare NBA Jam
Extreme freuen, das mit erstklassiger
Polygon-Grafik Uberzeugen kann. Das
nicht besonders gut gelungene Wrest-
lemania erhalt mit WWF in Your Hou-
se endlich einen echten 32 Bit-Nach-
folger. Verbliffende Ahnlichkeiten mit
Streets of Rage wies die Filmumset-
zung The Crow: City of Angels auf,
wahrend das enorm verspatete 32 Bit-
Batman Forever mit der Mega Drive-
Vorlage nicht mehr allzuviel gemeinsam
hat. Ob Dragonheart: Fire & Steel der
opulenten Filmvorlage mit Sean Con-
nery gerecht wird, 1aBt sich noch nicht
sagen.



Das komplex aussehende Strategie-
Spiel Magic The Gathering basiert auf
der bekannten Karten-Spielvorlage, von
der schon uber eine Milliarde Exemplare
verkauft wurden.

Auch der Acclaim-Partner Interplay hat
fast ausnahmslos potentielle Hits im
Angebot. Die Jump & Run/Strategie-
Mixtur The Lost Vikings 2 dirfte den
Erfolg des Vorgangers problemlos fort-
fUhren, insbesondere aufgrund der kun-
terbunten Grafiken. Das ehemalige Arca-
de- und Jaguar-Spiel Tempest 2000
sieht zwar etwas weniger eindrucksvoll
aus, entpuppt sich aber als spaBiges
Shoot ‘em Up-Game mit Retro-Feeling.
Virtual Pool ist die Umsetzung des
gleichnamigen PC-Hits und durfte alle
Billard-Fans bei Laune halten.

Neues von
David Perry!

Interplay hatte jedoch noch mehr im
Schatzkastchen! Neben dem noch nicht
gezeigten Armed sollte inbesondere
das neue Projekt von Earthworm Jim-
Magier David Perry fur Furore im Action-
Bereich sorgen. Die hinter verschlosse-
nen TuUren gezeigte Version von Wild
Nine’s konnte dank eindrucksvoller 3D-
Polygongrafik und unglaublich flieBen-
den Animationen mehr als begeistern.
Als Held Wex saust man durch neun ver-
schiedene Levels und wehrt sich mit
verschiedenen Extrawaffen, die man
aus einer Tasche zieht, gegen die phan-
tasievollen Gegner! Beispielsweise
kommt ein Schaf vor, das aus seinem

Iron & Blood
i i

{

dunklen Fell allerlei geféhrliche Waffen
zaubert, oder es gibt eine Mutanten-
Krote, die mit StromstdéBen zum Sprin-
gen gebracht wird. DaB3 die Spielzeug-
Firmen bereits Schlange stehen und mit
Lizenzvertragen winken, wundert uns
nicht. Vor April ‘97 wird das Spiel jedoch
leider nicht erscheinen.

E.A. In Hochform?

Eines der hoffnungsvolisten Line Ups
hatte E.A. anzubieten. Neben dem fur
Ende 1996 angekiindigten Mario And-
retti Racing darf man sich vor allem auf
FIFA Soccer 97 und NHL Hockey 97
freuen. Die gezeigten friihen PlayStation-
Versionen beider Titel machten einen
guten Eindruck, wenn sie sich auch noch
nicht mit World Wide Soccer und NHL
Powerplay messen konnten. Electronic
Arts sicherte sich Ubrigens auch die
Rechte an der FuBballweltmeisterschaft
1998!

Von Wing Commander 3 und PGA Golf
gab es weit und breit nichts flr den
Saturn zu sehen und zu héren, und den
Oberhammer Soviet Strike stellen wir

N
, "::-.
ﬁ i
1 0,
- |
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Incredible Hulk

auf den Seiten 30 und 31 naher vor. Die
Bullfrog-Umsetzungen Dungeon Kee-
per und Syndicate Wars befinden sich
weiter im Entwicklungsstadium.

Die letzten
Neuheiten!

Die letzten wirklich neuen Titel fanden
wir in der Tomb Raider-Pyramide von
EIDOS, die mit dem Iso-3D-Rennspiel
Crimewave sogar eine Saturn-Exklu-
siv-Entwicklung anzubieten hatten. Das
3D-Spektakel Deathtrap Dungeon,
das vom Dungeons & Dragons-Schop-
fer lan Livingstone inszeniert wurde,
uberzeugte mit spektakularen 3D-Opti-
ken. Ahnlich interessant, aber weniger
komplex ist das Action-Spielchen
Incredible Hulk, das den griinen Hel-
den wiederauferstehen |aBt. Die frihe
Version von Dream Team Basketball
machte einen noch nicht allzu konkur-
renzfahigen Eindruck. Gegen Ende der
Show nahmen wir auch das erste
Saturn-Projekt von LucasArts unter die
Lupe, von dem wir ehrlich gesagt etwas
enttauscht waren. Herc's Adventure
entpuppte sich als simples Action-
Adventure mit Schragansicht und Gra-
fiken auf Mega Drive-Niveau. Es war
zwar ganz lustig, kann aber Hits wie
Dark Savior oder Story of Thor 2 nicht
gefahrden. So weit die News von der
diesjahrigen Herbst-ECTS, die sonsti-
gen Top-Themen der Messe haben wir
in Form von Previews und Tests in die-
ser Ausgabe untergebracht. Viel Spal
bei der Lektlre!
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In Japan steht der langer-
sehnte Nachfolger zum
Megahit Landstalker
bereits in den Regalen.
Trotz der Sprachprobleme
nahmen wir dieses in uber
zwei Jahren entwickelte
Projekt einmal naher unter
die Lupe und entdeckten
nach einigen Spielsessions
einige bemerkenswerte
Features eines auBBerge-
wohnlich guten Action-
Adventures.

Climax Entertainment lieferte flr
den Mega Drive gerade einmal
einen Titel ab, und trotzdem ist
dieses kleine Softwarehaus bereits eine
Legende. Landstalker war undist schlie3-
lich immer noch eines der besten Action-
Adventures Uberhaupt. Kan Naito, Front-
mann der ferndstlichen Programmier-
truppe, kann mit seinen 29 Jahren dabei
bereits auf eine recht beachtliche Liste an
Credits zurtickblicken. Erste RPG-Erfah-
rungen sammelte der Japaner mit der Fir-
ma Enix bei der Mitentwicklung der
berihmten Dragon Quest-Serie. Spater
war er bei der Realisierung von Shining in
the Darkness (MD) beteiligt, ehe er 1993
mit seiner eigenen Firma Climax durch
das bahnbrechende 3D-Adventure
Landstalker einen Welthit landete. Der
Versuch, das geniale Spielkonzept auch
auf das Super Nintendo zu Ubertragen,
schlug danach ubrigens fehl, denn der
Pseudo-Sequel Ladaystalker fiel selbst
bei den RPG-verriickten Japanern durch.
Seit Dezember 1994 war schlieBlich der
Saturn das Objekt der Begierde. Das
erklarte Ziel: die Fangemeinde mit einem
weiteren dreidimensionalen Action-

NOTE]
=<

RN SEHPHY

Das Inventory wird durch Filofax
dargestellt. Experience Points
kénnen interessanterweise hier
auch zum Kaufen von Items genutzt
werden.

22 SSatuan

Unten: Die Anzahl an interaktiven
Polygon-Objekte ist unglaublich.

W

Rechts: In der Kneipe macht ihr
Bekanntschaft mit unangenehmen
Zechbriidern.

ist beeindruckend: mittels
der L- und R-Taste
durft ihr Kameramann
spielen und die Per-
spektive stufenlos ver-
stellen. Dadurch habt ihr
Gelegenheit, weit in die Ferne
zu blicken und euch dadurch
auf bevorstehende Gefahren vor-
zubereiten. Ein weiterer Vorteil die-

Adventure zu erfreuen, schlieBlich wollte
man das gesammelte Know-how fiir die
Realisierung eines grafisch spekta-
kularen Games nutzen.

Neuartiger Grafikstil! 4

Ein GroBteil der Zeit ging bei diesem
Projekt fur die Entwicklung neuartiger

D4

Grafiktools drauf (Pro-
grammiersprache:
Assembler), die es
den Programmierern
erlaubten, eine kom-
plette 3D-Welt auf
den Screen zu zau-
bern. Damit ihr
trotz detaillierter |
Grafik ohne zu
ruckeln die Perspektive
wechseln kdnnt, tiftelten die
Nippons sogar ein neues Kamerasystem
aus, dem sie den Namen ,,Hyperion Per-
spective System® gaben. Das Ergebnis



Im Laufe des Abenteuers kommt es des défteren zu Auseinandersetzun-
gen mit groBeren Widersachern. Dazu zoomt die Kamera extra nah
heran, und wie bei einem klassischen Priigelspiel miiBt ihr den Kontra-
henten mittels eines kleinen Schlagrepertoires nach dem , Best of

Three“-Prinzip niederkniippeln.

ses Features ist die Mdglichkeit,
schwebende Plattformen und andere
Polygon-Objekte bezuglich ihrer
raumlichen Lage exakt bestimmen zu
kdnnen, um krasse Fehlspriinge zu
vermeiden. Wer ein 3D-Pad sein eigen
nennt, kommt zudem in den GenufB
eines ganz besonderen Schmankerls:
wahrend ihr mit dem normalen Steu-
erkreuz die Spielfigur dirigiert, kdnnt

ihr zeitgleich (!) mit dem Analog-Stick
die Perspektive manipulieren.

Altbewahrtes &
neue ideen

Wie bei Landstalker kommt man mit der
Steuerung schnell zurecht: Euer Held
vollfuhrt auf Tastendruck mit seinem

Verschiedenfarbige Vogel dienen
als Savepoints oder als Mini-Shops.

Erfreulicherweise wird Dark Savior
sogar komplett in deutsch erscheinen.

machtigen Schwert einen kréftigen
Hieb, hupft kraftvoll auf Vorspriinge
oder lauft noch eine Ecke schneller
durch die Szenarien. Die Hieb- und
Stichwaffe kommt allerdings im Gegen-
satz zu Landstalker nur selten zum Ein-
satz, da die Designer diesmal auf kleine
Widersacher fast vollstédndig verzichte-
ten. Statt dessen aktiviert ihr mit der
Waffe Schalter oder habt es des 6fteren

AVIOR

Vorsicht! Die Feuer-
glut auf dem Schiff
kostet bei
Berthrung eine
Menge Lebens-
energie.




Ansichtssache

Das sicherlich bemerkenswerteste Fea-
ture von Dark Savior ist die Mdglichkeit,
per L- und R-Taste und Richtungskreuz
die Perspektive stufenlos zu verandern,

um sich so im 3D-Gefilde besser
zurechtzufinden. Mit einem 3D-Pad
darft ihr via Analog-Stick sogar Kame-
ramann spielen, wahrend ihr zeitgleich
mit dem Akteur weiterlauft.
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mit Endgegnern zu tun. In dieser Pha-
se des Spiels wandelt sich das Aben-
teuer zu einer Art Mini-Street Fighter
Il. Die Kamera zoomt dabei naher her-
an, und im traditionellen Zweikampf
auf einer Spielebene miBt ihr den
Widersacher mittels eines etwas

Eine mit Stacheln besetzte Wand
droht den Helden zu zerquetschen,
doch hinter einer Wand ist gliickli-
cherweise der rettende Schliissel
versteckt.
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Nur die Ubersicht bewahren: die Hauptschwierigkeit ist, in den dreidimen-
sionalen Arealen die schwebenden Objekte beziiglich ihrer réumlichen
Lage richtig einzuordnen, um den richtigen Weg nach oben zu finden.

Einige Spiele-Elemente, wie bei-
spielsweise diese gefahrlichen
Stahlkugeln, kennen wir bereits von
- Landstalker her.

erweiterten Schlagrepertoires nieder-
strecken. Durch das Aufladen einer
zusatzlichen Energieleiste vollfihrt der
Recke auBerdem eine Super-Combo.
Uberraschenderweise dirft ihr man-
che Feinde sogar gefangennehmen,
wenn sie benommen am Boden liegen
und das ,,Capture”-Symbol aufleuch-
tet. Danach steht euch der ehemalige

Das Schwert wird des
ofteren zum Aktiveren von
Schaltern miBbraucht.

Kontrahent fortan als williger Kampf-
Sklave zur Verfugung. Nicht minder
Uberraschend fiel auch die Storyline
aus. Um zum mehrmaligen Durch-
zocken zu motivieren, entwarfen die
Designer drei Parallel-Handlungen.
Nach einem leichteren Intro gibt es
eine umfangreiche Vorgeschichte, die
Hauptstory sowie eine besondere,

actionorientierte AbschluBBstage.
Besonders spannend verspricht die
Hauptgeschichte zu werden, denn
dort steht euch eine rauflustige Ama-
zonin hilfreich zur Seite, inklusive einer
dezenten Romanze.

UIf Schneider R
facts
Titel: Dark Savior
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Climax Entertainment
Release: Anfang 97
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten: Nachfolger zu Land-
stalker, unterstltzt 3D-Pad, isometrische
Grafik, interaktiver Perspektivwechsel,
drei Parallel-Handlungen, schwierige
Geschicklichkeitstests

First Look

Climax beweisen mit Dark Savior, daB sie
die Kénige der dreidimensionalen Action-
Adventures sind. Eine derart detaillierte
Polygonwelt mit volliger Bewegungsfrei-
heit hat man zuvor auf dem Saturn noch
nicht gesehen. Das Dungeon-Design wur-
de zudem wieder einmal mit raffinierten
Geschicklichkeitstests gespickt. Abge-
rundet wird der Abenteuerspal durch eine
gelungene Innovation in Form von neuar-
tigen Kampf-Sklaven und drei Parallel-
Handlungen, die man aufgrund japani-
scher Schriftzeichen aber leider noch nicht
verstehen kann. Erfreulicherweise wird
Anfang 1997 eine deutsche Version
erscheinen, denn dieser Titel ist ohne
Zweifel ein Action-Adventure-Highlight.
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KARTEN

Card Softhiillen 100er 290  Castlevania the Bloodl. (DA) 109.90
Card Spielhiillen 100er 1590  Congo (DA) 109.90
Card Ringordner Magic 2490 Daytona USA Champion Ed. (DA)
Cardhiillen 9er A4 100 Stiick 3990 99.90
Guardians Dag. Isle Booster (KE) ~ 2.90  Deadly Skies (DA) 89.90
Guardians Rev. Limit.Booster (KE)  3.20  Descent (DA) 109.90
Guardians Rev. Starter (KE) 990 Destruction Derby (DA)  89.90
lluminati Booster (KD) 390  Earthworm Jim 2 (KD) 89.90
lluminati Starter (KD) 2480  F1 Challenge (DA) 109.90
Jyhad Booster (KE) 3.00  FIFA Soccer 97 (KD) 99.90
Jyhad Starter (KE) 1030 Fighting Vipers (DA) * 99.90
Magic Alliance Booster (KE) 440  Galaxy Fight (DA) 99.90
Magic Homelands Booster (KE) 290  Hang on - Gr.Prix (DA) 99.90
Magic Ice Age Booster (KE) 490 Legacy of Kain (DA) * 89.90
Magic lce Age Starter (KE) 1290  Mission Impossible (DA) 109.90
Magic Mirage Booster (KE) 490  Mysteria-Realm of Lore (KD) 109.90
Magic Mirage Starter (KE) 1290  NBA Basketball (DA) 89.90
Magic The Gathering 4th Booster (KE)4.40  NBA Live 97 (DA) 99.90
Magic The Gathering 4th Starter (KE)12.90  NHL Powerplay Hockey 97 (DA)  89.90
Middle Earth Booster (KE) 440  Olympic Games (DA) 89.90
Middle Earth Starter (KE) 1490  PGA Tour Golf 97 (KD) 99.90
Middle Earth Boost. Limit. (KE)4.40Netrunner Sim City 2000 (KD) 109.90
Dopple Starter 29.80  Sonic X-Treme (DA) * 99.90
Star Trek Next Gen.Booster (KE) 440  Soviet Strike (DA) * 99.90
Star Trek Next Gen.Starter (KE) 1290  Syndicate Wars (KD) 99.90
Star Trek N.G. Altern. Universe (KE) 4.40  Tilt (DA) 89.90
Star Trek Tin Box (KE) 99.90  Tomb Raider (KD) 99.90
Star Wars Booster (KE) 440  Tunnel B1 (DA) 99.90
Star Wars Booster New Hope (KE) ~ 4.40  Virtual Cop 2 (DA) * 99.90
Star Wars Starter (KE) 990 Virtual Fighter Kids (DA) 69.90
m Virtua Racing (DA) 39.90
World Series Baseball (DA) 99.90
Grundgerat + Pad 449.00  World Wide Soccer 97 (DA) * 99.90
6 Player Adapter 79.90 m
Arcade Racer Joystick 129.90
Control Pad Sat 18 3490  Playstation Grundgerat 379.00
Control Pad Sony 4490  Control Pad 59.90
Alien Trilogy (DA) 99.90  Control Pad ASCII Stick 119.90
Alone in the Dark 2 (KD) 109.90  Control Pad ASCII Special 59.90
Athlete Kings (DA) 89.90  Control Pad Cyclone 49.90
Baku Baku (DA) 69.90  Gamebuster Mogel Modul 89.90
Baseball 96 (DA) * 89.90  Laufwerk Memory Diskdrive 179.90
Blackfire (DA) 8990 Lenkrad 179.90
Blazing Dragon (DA) 89.90  Ne GeCon Joypad (DA) 89.90
Bust a Move 2 (DA) 89.90  Memory Card 49.90
Casper (DA) 109.90  Memory Card 120 Speicherpl. 89.90

SPIEL DES MONATS
Sega Saturn

FIGHTING
VIPERS

99.90

tdeutsche Anleitung

TIP DES MONATS

JUPITER
STRIKE

SONY PSX

39.90

DEUTSCHE ANLEITUNG

Irrtimer & Preisanderungen bleiben vorbehalten

| OKATALOG

Multitap 4 Player Adapter
A4 Evolution (KD)

ADIDAS Power Soccer (KD)
Alien Trilogy (KD)

Aliens (DA)

Alone in the Dark 2 (KD)
Andretti Racing (KD)
Assault Riggs (DA)
Baphomet's Fluch (KD)
Baseball 96 (DA) *

Blades of Rage (DA) *
Blazing Dragons (KD)
Bubble Bobble 2 (DA)
Burning Road (DA)

Bust a Move 2 (DA)
Carnage Heart (KD)
Casper (KD)

Chronicles of the Sword (KD) *

Cyberia (KD)
Cyberspeed (DA) *

D! (KD)

Darkstalker (DA)

Davis Cup Tennis (DA)
Descent (DA)
Destruction Derby 2 (DA) *
Die Hard Trilogy (DA)
Discworld (KD)

Dragon Heart (DA) *
Earthworm Jim 2 (DA)
Extreme Sports (DA)
Fade to Black (KD)

Fifa Soccer 97 (KD) *
Formula 1 (KD)
Galaxy Fight (DA)
Grand Theft Auto (DA) *
Gunship 2000 (KD)
Hardball 5 (DA)

In the Hunt (DA)

Int. Championship Man. (DA) *

Int. Track & Field (KD)

Iron & Blood (DA) *
Jumping Flash 2 (DA)
Legacy of Kain (DA) *
Lomax in Lemmingland (DA)
Magic the Gathering (KE) *
Mission Impossible (DA) *

PDIE WELT DR COMPUTRRSRIELE

SEGA SATURN SONY PSX

69.90
99.90
99.90
99.90
99.90
109.90
89.90
89.90
89.90
89.90
109.90
89.90
89.90
89.90
69.90
99.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
89.90
89.90
89.90
89.90
89.90
109.90
89.90
89.90
99.90
99.90
89.90
109.90
109.90
89.90
99.90
89.90
89.90
89.90
109.90

SONY PSX

Moto Toon 2 (DA) 89.90
Moto X (DA) 89.90
Myst (KD) 89.90
Namco Museum 1 (DA) 99.90
Namco Museum 2 (DA) 89.90
NBA Live 97 (DA) * 99.90
Need for Speed (KD) 89.90
NFL Quarter Back 97 (DA) 89.90
NHL Hockey 97 (DA) * 89.90
Olympic Games (KD) 89.90
Olympic Soccer (KD) 89.90
Onside Soccer Compil. (DA) 99.90
Pandemonium (DA) 99.90
Pete Sampras Tennis (DA) 99.90
PGA Tour Golf 97 (DA) 99.90
Po's Ed (DA) 99.90
Powerserve Tennis (DA) 89.90
Primal Rage (DA) 89.90
Pro Pinball The Web (DA) 99.90
Projekt Overkill (DA) 99.90
Racing Skies (DA) 99.90
Rayman 2 (DA) 99.90
Return Fire (DA) 99.90
Rise of the Robots 2 (DA) 99.90
Roll Cage (DA) * 109.90
Sim City 2000 (KD) 89.90
Skeleton Warriors (DA) 79.90
Soviet Strike (KD) 99.90
Spot 3 (DA) 89.90
Starfighter 3000 (DA) 99.90
Street Racer (DA) 99.90
Super Moto Cross (DA) * 89.90
Syndicate Wars (KD) * 99.90
Tekken 2 (DA) 109.90
The Crow (DA) * 89.90
Time Commando (KD) 89.90
Top Gun (DA) 99.90
Waterworld Action (DA) 109.90

Wing Commander 4 (KD) *109.90
Wipeout 2097 (DA) 99.90
LZork Nemesis (DA) * 99.9

(KD) KOMPLETT DEUTSCH
(DA) DT. ANLEITUNG

(EA) ENGL. ANLEITUNG
(KE) KOMPLETT ENGLISCH

(*) NOCH NICHT LIEFERBAR
VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH

BI.ITZ BESTELLUNG
m__ = Da gehi die Post ab....

DSGOer O 1200er
ONACHNAHME: 9 DM

OCD 32

fast 120 Seiten voller

Splelbeschreibungen & Tips

OUPS: 6 + 9 DM

KOSTEN OVORKASSE/SCHECK: 6 DM

LOS
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 OTEILLIEFERUNG
' I O KOMPLETT-LIEFERUNG

Ab einem Rechnungsbetrag von
| 200 DM-VERSANDKOSTENFREI
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Den Dune lI-Schopfern von Westwood gelang mit die-
sem fesselnden PC-Strategiespiel endlich der langer-
sehnte Durchbruch! Uber 400.000 Stiick wanderten vom
PC-Original und der Erweiterungs-CD uber die Ladenti-
sche. Die grafisch deutlich aufgepeppte Saturn-Version
soll nun ahnlich erfolgreich werden. Wir testeten auf der
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Messe die erste Version an!

eue Spielkonzepte zu finden, ist
woh! die gréBte Herausforde-
rung im Spielebusiness gewor-
den. Westwood gelang dieses Kunst-
stlick zuletzt vor drei Jahren mit dem
ungewohnlichen Strategiespiel Dune |l,
das auf PC, Amiga und Mega Drive zum
~ Hit wurde, jedoch keine neuen Ver-
kaufsrekorde aufstellte. DaBB3 der nur
geringfiigig geédnderte Nachfolger
Command & Conquer dann jedoch zum
absoluten Bestseller werden widrde,
hatte wohl keiner vermutet. Noch in die-
sem Jahr kom-
men auch die
Saturn-User
exklusiv im Kon-
solenbereich in den
GenuBB3 einer ange-
paBten Version!

N

Schaffe, schaffe,
Panzer baue!

Das Spielprinzip von Command & Con-
quer hoért sich komplizierter und strate-
gielastiger an, als es ist. Nach der ersten
Eingewdhnungsmission hat man zu
Beginn eines Levels nur etwas Geld,
sprich Credits, auf dem Konto

und ein mobiles Baufahrzeug

auf dem Screen, das man

per Joypad oder Maus an
eine ginstige Stelle auf

A\ der nach allen Seiten
i scrollenden Landschaft
plazieren kann. Dadurch

erhalt man seinen Bauhof, der im
ganzen Spielverlauf die wohl wichtigste
Rolle als Nachschublieferant einnimmt.
Als erstes sollte man sich ein Kraftwerk
bauen, durch das man die lebensnot-
wendigen Raffinerien und Erntefahrzeu-
ge betreiben kann. Nur wenn man die
Erntefahrzeuge das kostbare Tiberium
abbauen |aBt, verdient man namlich das
Geld, das man in die Aufrustung inve-
stieren muB, wenn man im Kampfgegen
die anstlirmenden Armeen eine Chance
haben will. Nur wenn man genugend
Soldaten, gepanzerte Fahrzeuge und
eine geschickte Taktik sein eigen nennt,
kann man die vorgegebene Mission
erflllen, die mit einer aufregen-
den Mixtur aus Rendergrafik

und Realfilm vor Beginn

jedes Levelsin einem Video
erlautert wird.
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Im Vergleich zur PC-Version (iber-
rascht die doppelt so hohe Auflé-
sung auf dem Saturn, was nicht nur
schicker ist, sondern auch fir deut-
lich mehr Uberblick sorgt.

Auf in den Kampf!

In der Regel hat man die Aufgabe, die
gegnerische Basis komplett zu zer-
storen, ab und zu muBB man jedoch bei-
spielsweise einen Professor retten oder
eine Kiste holen. Normalerweise dirigiert
man dazu seine Soldaten und Fahrzeu-
ge geschickt Uber die bis zu sechzehn
Bildschirme groBen Levels und liefert
sich SchieB3ereien mit der gegnerischen
Armee.

Uberraschenderweise erhdlt man
manchmal auch Unterstltzung durch
Hubschrauber oder Boote, die am
Strand anlegen und ein paar Soldaten
abladen, EinfluB auf sie hat man leider
jedoch nicht. Am Ende des Levels erfolgt
schlieBlich eine Abrechnung Uber die
gezeigte Leistung.

Dank hoher Auflésung sehen die
Landschaften geradezu phanta-
stisch aus.

Die fanf Soldaten versuchen per
pedes die gegnerische Basis zu
ubernehmen (oben). Briicken kon-
nen auch aus Versehen zerstort
werden (unten).

Was ist neu?

Die zwei verfeindeten Parteien werden
diesmal durch die bése NOD-Bruder-
schaft und die guten GDI-Vereinigung
reprasentiert, die ihre Kriege in jeweils
flnfzehn Levels auf dem gute alten Pla-
neten Erde abhalten. Die Steuerung ist
ahnlich wie in Dune |l ausgefallen und
funktioniert somit auch mit einem Joypad
sehr gut. Die berihmten Beton-Platten
bendtigt man diesmal nicht mehr, aller-
dings darf man nur direkt an angrenzen-
de Gebadude (oder Sandsicke) bauen.
Die Intelligenz der Computergegner ist
nicht allzugroB3, simple Sandséacke sind
fUr sie bereits untuberwindbare Hinder-
nisse. Das flottere Scrolling und die qua-
si in Super-VGA dargestellten Grafiken
sehen deutlich besser als aufdem PC aus

Aufwendig gerenderte Videose-
quenzen erlautern die anstehende
Mission.

Mit Sandsdcken kann man sein
Headquarter gegen den Computer
schutzen (oben). Auf Wunsch kann

-man Flugzeuge anfordern, die einen

im Kampf unterstiitzen (unten).

und erlauben mehr Uberblick und einen
wesentlich flinkeren Spielablauf. Die auf
der Messe gezeigte Version (iberzeugte
dartber hinaus noch mit gut klingender
englischer Sprachausgabe, die den Spie-
ler Uber die Bauvorgange und das Vor-
gehen der Soldaten auf dem laufenden
halt. Ob bereits die erste Version flir den
motivationsfordernden Internet-Multi-
player-Einsatz vorbereitetist, wurde noch
nicht entschieden. Dune lI-JUnger sollten
schondas Sparschwein gut fUttern, damit
sie am am Tag des Releases die GDI-
Truppen unterstitzen kénnen!

Hans Ippisch B

Facts

Titel: Command & Conquer
Genre: Strategie
Hersteller: Virgin/Westwood
Release: Dezember
Levels: 2x15
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten:  Aufgepeppte PC-

Umsetzung

First Look

Wer Dune Il auf dem Mega Drive moch-
te, wird von Command & Conquer
begeistert sein. Diese grafisch opulente
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JIRTUAL ON

=T Der neueste AM2-Arcade-
Hit aus der Reihe der rein-
rassigen Shoot ‘em Ups
findet flinker seinen Weg
auf den Saturn als Virtua
Cop. Wir nahmen in Lon-
don die erste spielbare
Version ausfuhrlich unter

die Lupe!
Deine ganze Reihe kurzweiliger
Shoot ‘'em Ups fur unkompli-
zierte Unterhaltung. Dal3 Sega in die-
sem Genre seit Virtua Cop einen
besonders klangvollen Namen hat,
durfte klar sein. Mit Virtual On:
Cybertroopers konnten sie
erstmals auch die zahlrei-
che Battletech-Gemeinde
an die Bildschirme fesseln,
was uns nicht weiter
wunderte....

erzeit sorgt in den Spielhallen

Interessan-
tes Spiel-
prinzip!

Das Spielprinzip ist auf Dauer definitiv
unterhaltsamer als die ewig gleiche
Shoot ‘'em Up-Kost von Virtua Cop. In
einem strengen One on One-Prinzip
treten zwei Riesenroboter in einer nicht
allzu gro3en Arena gegeneinander an.
Mit den Robotern kann man laufen,
springen, schweben und sich ducken.

Die acht verschiedenen Cybertroo-
pers sind allesamt unterschiedlich
ausgerustet.
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Spektakulare Explosionen kosten am meisten Energie
(oben links). Ab und zu empfiehlt es sich, hinter Hiu-
sern in Deckung zu gehen (oben rechts).

Die Hauptaufgabe besteht natlrlich
darin, den Energiebalken des gegneri-
schen Cybertroopers schneller aus-
zuldéschen als die eigene Energie ver-
lorengeht. Dazu stehen neben her-
kdmmlichen Feuerwaffen auch noch
Homing Missiles und Raketen bereit,
wobel manche Waffen erst wieder auf-
geladen werden miuissen. Steht man
sich direkt gegentber, kann man auch
die stdhlernen Fauste schwingen. Das
zunachst simple Spielprinzip erweist
sich als auBerst reizvoll. So kann man
den Gegner mit neckischen Versteck-
spielchen verwirren und aus dem Hin-
terhalt schieBen oder einen offensiven
Schlagabtausch suchen. Die hervorra-
gende 3D-Engine ist phantastisch
gelungen und uUberrascht mit spekta-
kularen Explosionen. Seinen eigenen
Roboter sieht man dabeiimmer aus der
3rd Person-Perspektive. Die acht zur
Auswahl stehenden Roboter haben
ubrigens jeweils die verschiedenen

JOTAL.017217" 03

Waffen Licht-
schwerter, Bom-
ben oder Messer
zu bieten, wobei
man schon nach
kurzer Zeit seinen
persoénlichen
Favoriten haben
wird.

Die

TOTAL. 007" S1" 16

Steuerung

Obwohl das Game in der Spielhalle mit
zwei Joysticks gleichzeitig gespielt
wird, machte die mit einem simplen
Joypad funktionierende Saturn-Versi-
on im Duell mit den acht Computer-
Gegnern kaum weniger SpaB. Einzig
und alleine die Implementierung eines
Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus ware
fur die Heimumsetzung noch win-
schenswert. Spatenstens Ende
November, Anfang Dezember dirfen

Ein Perfect entlockt dem siegreichen Roboter besonders schéne
Siegesposen (links). Die machtigen Blechbiichsen flitzen teilweise recht
hurtig durch die acht verschiedenen, nicht allzu groBen Arenen (rechts).

Wenn man sich direkt gegenliiber-
steht, kann man die stahlerne
Faust oder ein Lichtschwert als
Waffe nutzen.

sich die Battletech-Jinger auf span-
nungsgeladene Cybertrooper-Kampfe
am heimischen Screen freuen.

Hans Ippisch &

Facts

Titel: Virtual On
Genre: Shoot 'em Up
Hersteller: Sega
Release: November
Levels: 8 Roboter
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: 1:1 Automaten-

umsetzung

First Look

Virtual On ist eine astreine Automaten-
umsetzung, die Battle Tech und Action-
Fans gleichermaBen fesseln wird. Flin-
kes Gameplay und astreine 3D-Grafik




ach einem beeindruckenden
N Demo und einer hochinteressan-
ten Videokonferenz mit den Ent-
wicklern (Ausgabe 9/96) darf man end-
lich bei einer ausgereiften Vorabversion
selber Hand anlegen und mit dem Apa-
che-Helikopter durch die Liifte schwe-
ben. Die erste Uberraschung erlebt man
gleich beim Intro, denn samtliche Schau-
spieler sind dank einer Ubersetzung der
deutschen Sprache machtig. Im Ver-
gleich mit manch anderem Produkt ist
die Synchronisation sogar recht gut
gelungen. Bevor ihr euch ins
Getummel stirzt, gilt es
natlrlich, noch einige
~ Optionen einzustel-
len. Die Moglich-
keit, euch einen
geeigneten
Co-Piloten
auszusuchen,
gibt es diesmal
nicht,daihrden
zweiten Mann
erst im Laufe der
Story kennenlernt.
Daflrdurftihraber euren
Stahlvogel nach eigenen

Ein Ubersichtlicher On-Board-Computer bietet
eine Ubersichtskarte und versorgt euch mit
allen nétigen Infos.

Die Spannung steigt: endlich liegt

eine spielbare Preview-Version von
Electronic Arts” genialem Action/Strate-
gie-Cocktail vor, der eindeutig beweist, daB3 e e e e
die erste 32 Bit-Auflage nicht nur technisch, sondern 5. ¢1ung bestimmt: Bordkanone,
auch spielerisch rundum liberzeugt. Missiles, Hellfire sowie Luft/Luft-Rake-

|l = 1 e
o o R ' . L
§ 3 '- :
) l":. ! ‘ ¥
’ b= o=
2 el
iy bil g
& e e
L S ol
" N =

ten (,Sidewinders”) stehen zur Verfu-
gung, um feindliche GeschoBBe abzu-
wenden. Danach wird es ernst: ein rasant
geschnittener Video-Clip klart euch kurz
Uber die bevorstehenden Ereignisse auf.
Die Story in Kurzform: RuBland steht vor
dem Ende des demokratischen Auf-
bruchs. Uri Vatzinov alias ,, The Shadow-
man“ nutzt seine guten Kontakte als ehe-
maliger KGB-General schonungslos aus
und formiert eine private Armee, um wie-
der ein kommunistisches Schreckens-
reich aufzubauen. Da heiBt es natirlich
~Stop war before it begins!“, was auch
gleichzeitig der Slogan dieses Actiondra-
mas ist.

Beklemmender
Realismus

> =~
. - . -
' e L ! o

In diesem russischen Gefangenenlager miBt ihr insgesamt vier Gefangene Strike-Veteranen werden sich beim ins-
befreien, daher solitet ihr nicht alles wahllos in Schutt und Asche zerlegen. gesamt vierten Abenteuer sicherlich
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schnell heimisch fihlen. Wie bei der
Mega Drive-Trilogie fliegt ihr mit dem
kampfbereiten Helikopter Gber das
feindliche Gebiet, das sich diesmal aus
folgenden funf Austragungsorten
zusammensetzt: Krim, Kaspisches
Meer, Schwarzes Meer, Transsylvanien
und Moskau. In chronologischer Rei-
henfolge muBt ihr nun diverse Auftrage
erfullen, feindliche Vehikel zerstéren und
darauf achtgeben, daB3 euch die Muniti-
on oder der Treibstoff nicht ausgeht. Um
letzteres zu verhindern, muBt ihr recht-
zeitig die entsprechenden Vorratskap-
seln einsammeln, die verstreut herumlie-
gen. Bei der Suche hilft euch ein Uber-
sichtlich gestalteter On-Board-Compu-
ter im Pausen-Men, der euch mit weni-

127
War 7o o~
Primarziele wie diese Radarstation
werden stets von mehreren Stellun-

gen geschiitzt.

N

gen Handgriffen mit allen wichtigen Infos
versorgt. Neben der bereits in Ausgabe
9/96 hochgelobten photorealistisch
anmutenden Topographie und den
beeindruckenden Polygon-Explosionen
Ist vor allem der hohe Grad an Realismus
erwahnenswert. Neben dem Briefing vor
jeder Mission werden auch wahrend der
Flugmanover zahlreiche Video-Clips mit
realen Schauspielern eingespielt. Bei-
spielsweise meldet sich plétzlich der ver-
schollene Co-Pilot Nick Arnold aus
einem russischen Gulag und berichtet
mit aufgeregter Stimme von der bevor-
stehenden Exukution, wenn ihr nicht
schnell zu Hilfe eilt. Solche FMV-Ein-
spielungen unterstreichen den Realis-
mus, der durch die ohnehin schon nach-
voliziehbare Story noch verstarkt wird.
UIf Schneider B

Co-Pilot Nick Arnold sendet vor
seiner drohenden Exukution einen
verzweifelten Hilferuf.

Kein Ort der realistischen Land-
schaften wiederholt sich im Laufe
des Spiels.

NAT U+ FETUNN -#-F- : l

Sobald ihr einen Konvoi unter
BeschuB nehmt, reagiert der
Feind auf diese Aggression in
entsprechender Weise.

An solch einem Landeplatz mdBt
ihr die Gefangenen abliefern.

+Qacts

Titel: Soviet Strike
Genre: Shoot ‘'em Up
Hersteller: Electronic Arts
Release: 12. Dezember
Levels: 5 Levels, 40 Missionen
Schwierigkeitsgrad: Sehr

anspruchsvoll
Besonderheiten: Deutsche

Sprachausgabe & Texte,
photorealistische Topographie,
zahlreiche FMV-Videoclips,
dramatische Musik

First Look

Jetzt, da man endlich eine komplette
Mission absolvieren kann, werden viele
interessante Feinheiten deutlich. So sor-
gen die Video-Einspielungen eures Co-
Piloten und anderer Helfershelfer fir
eine ungemein dichte Atmosphare, die
man nur selten zuvor bei einem Video-
spiel erzielt hat. Zusammen mit der pho-
torealistischen Grafik und dem span-
nungsgeladenen Spielablauf ist hier ein-
deutig ein Riesenhit im Anmarsch.
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Wer spielerisch komplexe,
dauerhaft abwechslungs-
reiche Spielekost mit
Bibel-Charakter sucht, ist
bei diesem AM2-Knaller
zweifellos an der falschen
Stelle! Wir ballerten uns
reaktionsschnell durch die
ersten zwei fertiggestellten
Levels von Virtua Cop 2!

S gibt die Tage, an denen man
Eganz einfach keine Lust hat, sich

durch aufwendige Menus zu
arbeiten oder komplizierte Réatsel zu
l6sen. In diesem Fall kommt ein Teil der
Virtua Cop-Saga genau richtig. Hier
nimmt man die mitgelieferte Lichtpisto-
le in die Hand, wahlt einen von drei

Levels und ballert sich reaktionsschnell

E W

VIRTUA COP 2

M

Fur V:rtua Cop Neuhnge empf:ehit s:ch der einfache Modus in dem die

W@gm@@ :

moglichen Ziele noch mit einem Fadenkreuz markiert werden.

durch die riesigen 3D-Welten, die voller
bdoser Verbrecher sind. Genau zwei
Sachen gilt es wahrend der frohlichen
Ballerei zu beachten: zum einen darf
man keine Geiseln verletzen, die sich
naturlich im unpassendsten Moment mit
einem Hilfschrei auf den Lippen zwi-
schen den bdsen Buben erheben, zum
anderen mul3 man seine Waffe mit einem
SchuB neben den Bildschirm
wieder aufladen, sobald das
Magazin leerist. Ansonsten

als einfach.

ist das Spielprinzip mehr .. _ &

Simpler
geht es nicht!

Fressen oder gefressen werden! Nach
diesem Prinzip schickt man seine Kon-
trahenten moglichst schneller in den
Himmel als diese einen mit Blei voll-
pumpen koénnen. Jeder Treffer flhrt
namlich zum Verlust eines Herzchens,
und sobald man alle Herz-lcons verlo-
ren hat, muBB man auf eines der begrenz-
ten Continues zurlickgreifen,
Um dies hinauszuzogern, sollte
man auf die wirkungsvollen

T —— - —

Typisch! In den gefahrlichsten
Situationen tauchen Geiseln auf.
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Die Grafiken sehen dank feiner
Texturen wesentlich besser aus.

Waffen ins Nirwana geflohener Rowdies
zuruckgreifen, die den Einsatz im Auf-
trag des Gesetzes flr kurze Zeit wesent-
lich einfacher machen. Zurlcklehnen
darf man sich jedoch auch mit den star-
ken Maschinengewehren nicht. Nur
wahrend der kurzen Abrechnungspau-
se zwischen den verschiedenen
Abschnitten eines Levels kann man
dem Zeigefinger eine Erholungspause
gonnen, ansonsten steht Action ohne
Ende an.

Komplexeres
Gameplay!

Im Vergleich zum Vorgénger ist das
Gameplay wesentlich flotter geworden.
So muB manim ersten Level einige Male
mit einem Auto hinter den Verbrechern
herdlsen und sich wilde Verfolgungs-
jagden liefern.

Im zweiten Level kampft man sich durch
einen optisch besonders sehenswerten
Ozean-Dampfer, der mit seiner luxurio-
sen Ausstattung geradezu zur Randale
einladt. Man darf auf dem Deck sogar
Liegestlhle zum Zittern bringen! Im drit-
ten Level wird man vermutlich per Bahn
auf Verbrecherjagd gehen.
Wesentliche Neuerungen gibt es im
Gameplay zwar nicht, durch die Fahr-
sequenzen und die Routenwahl, die es
pro Level einmal gibt, wirkt das Spiel
jedoch dennoch deutlich frischer und
abwechslungsreicher.

Die Verfolgungsjagd im Auto ist
sehr actionreich.
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Knudppel aus dem Sack! Diesem
Motto entsprechend zeigt sich ein
Verbrecher in der groBen Kiste am
Hafen!

Tolle Grafik!

Die deutlich verbesserte 3D-Engine
Uberzeugt mit perfektem Grafikaufbau
und zahlreichen Details. Ob man nun
gegen Lampen ballert, Fernseher
beschieBt oder ein Regal zum Erzittern
bringt, im Spiel stecken so viele
Details, wie man sie auch bei einer
Simulation nicht erwarten wiirde. Die
heranstirmenden Polygon-Gegner
haben ihre Einheitskleidung erfreuli-
cherweise auch abgelegt und flitzen in
abwechslungsreicher Montur in Virtua
Fighter 2-Qualitat iber den Screen. Die
mit zahlreichen Texturen verkleidete
Hintergrund-Optik erfuhr ebenfalls
eine deutliche Verbesserung. DaB bis
zu zwei Spieler gleichzeitig in die Poli-
zisten-Uniform schlipfen durfen, ist
selbstverstandlich. Der einzige Haken
an dieser wunderschodnen Beta-Versi-
on ist, daB zeitgleich mit ihrem Eintref-
fen verklndet wurde, daB das Spiel
moglicherweise erst im Januar

—

Diesen flichtenden Rauber sollte
man noch stoppen.

-’.ﬂ 1 . - - e s
Auf diesem Riesendampfer steht
der zweite Einsatz an.

Facts

erscheint! Wie dem auch sei, das War-
ten lohnt sich auf alle Falle!

Titel: Virtua Cop 2
Genre: Shoot 'em Up
Hersteller: Sega/AM?2
Release: Dezember/Januar
Levels: 3
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: 1:1-Automatenum-

setzung

First Look

_ | — Virtua Cop 2 ist eine 1:1-Automatenum-
CFREE PUAY PR ES S SRR setzung, die in Sachen Abwechslungs-
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Diese Laster bringen ein Dutzend
béser Buben vorbei.

ik
-
-

gl ==

IT'-_':'_

i
i

&SaueN 33



1\

Codemasters gelang es, durch Einsatz von Polygon-
Objekten beeindruckende Tiefeneffekte zu erzielen.

Urspriinglich als reiner PlayStation-Titel angekiindigt,
erscheint Codemasters” beriihmte Spielzeugdflitzerei nun
doch fur den Saturn. Das aufwendig gestaltete 32 Bit-
Debut konnte dabei eines der ganz groBen Highlights
des kommenden Weihnachtsgeschafts werden.

as fur Hudson Soft Bomber-

man ist, sind fir Codemasters

die MicroMachines. Bereits der
selbst flr damalige Verhéltnisse tech-
nisch gesehen schlichte Titel sorgte
1993 auf dem Mega Drive aufgrund des
simplen, aber genialen Spielkonzepts fur
Furore. Mit der technischen Tristesse ist
es aber im 32 Bit-Zeitalter endgiltig vor-
bei; geschlagene 22 Monate Zeit inve-
stierten die Englander aus dem beschau-
lichen Warwickshire in diese Next Gene-
ration-Version, um vor allem die Optik
zeitgemal aussehen zu lassen. Das
Ergebnis Uberzeugt: Wie nicht anders zu

erwarten, wurde die gesamte Grafik auf
Polygon-Basis erstellt, um eine mog-
lichst starke Tiefenwirkung zu erzielen.
Gerade dieser Aspekt wurde gekonnt
ausgenutzt; springt ihr beispielsweise
uber die bekannte Cornflakes-Packung-
Sprungschanze auf dem Frihstlicks-
tisch, zoomen die Flitzer wahrend des
Fluges kurzzeitig heran. Die variable
Kamerafuhrung sorgt zudem flr eine
stets optimale Ubersicht. Die insgesamt
40 Strecken (!) wurden zudem mit aller-
lei Polygon-Objekten verziert, die durch
aufwendiges Gouraud Shading sehr
ansprechend aussehen. Veranderungen

Die meisten der acht Strecken-
Themen sind von friiher bekannt.

34 SSaTuRN

Bei Sprungeinlagen zoomen die
Mini-Flitzer kurzzeitig heran.

LR
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Auch auf einem Labortisch wurde ein Rundkurs voller
witziger Schikanen abgesteckt.

gibt es selbstverstandlich auch im
Gameplay: So kdnnt ihr beispielsweise
die Konkurrenz mit neuartigen Waffen-
systemen (Riesen-Hammer, Klebstoff,
Missile...) ausschalten, einmal gewonne-
ne Spielzeug-Flitzer sogar im Spiel ein-
setzen und euer Kénnen in Cherrys Fahr-
schule systematisch erlernen, die
wahrenddessen mittels eines gerender-
ten Rumpfes mit euch kommuniziert.

Ulf Schneider B

Titel: MicroMachines V3
Genre: Rennspiel
Hersteller: Codemasters
Release: Dezember
Levels: 40 Strecken
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: 8 Spieler gleichzeitig,
aufwendiges Streckendesign mit tollen
Zoom-Effekten und coolem Gouraud
Shading, vielfaltige Spielmodi,
gerenderte Spielfiguren,

die mit euch kommunizieren.

Codemasters lie3 sich erfreulicherweise
viel Zeit, um ihrem Vorzeigetitel eine
Rundumverbesserung zukommen zu
lassen. Statt zweckdienlicher Bitmap-
Grafik wurde die Optik dank aufwendi-
ger 3D-Grafik méachtig auf Hochglanz
poliert. Neuartige Features und Spiel-
modi runden das infantile Rennvergn-
gen ab - ein ganz heiBer Titel!
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cclaim hat von der Firma Midway aus Chicago die Lizenz fiir die ,Heimumsetzung” dieses
Spieles erworben, und ihr kénnt diesen ,Smash-Hit“ nun auch daheim rauf und runter
spielen. So einfach kann‘s gehen!

In diesem Spiel gibt es zwar nur acht verschiedene Charaktere zur Auswahl, doch wird
dieser Nachteil durch den Vorteil der schier endlosen Moves wieder wettgemacht. Das
Zauberwort heif3t hier ,Kombinationen“. Denn mit Moves mit mehr als 20 Treffern stehen
Action und Geschwindigkeit im Vordergrund. Diesen Monat erkldren wir euch das
Grundgeriist der Kombinationen und die Moves eines Wrestlers - nachsten Monat
beleuchten wir dann die anderen sieben Muskelberge!

In diesem Tips & Tricks-Guide werden wir euch die
Geheim-Moves, die Killer-Kombinationen, die
Markenzeichen-Move und vor allen Dingen ein
spezielles Profil des einzelnen Kampfers naherbringen.
Die Kombinationen sind alle vorprogrammiert und
werden uber die Verbindung mehrerer Buttons
hervorgerufen. Sobald deine Kombi-Anzeige voll ist,
kann dein Wrestler einen seiner speziellen Kombi-
Schlage auspacken. Diese sind recht kompliziert und
werden erst nach einiger Zeit richtig beherrscht.
Zuerst muB3 man seinen Gegner packen (vorne, vorne,
Power-Punch). Danach driickt man vorne, vorne und
den Ausloser flir den Move. Dieser ,Ausloser” wird

immer in Klammern gedruckt und ist der erste Schritt

zur Killer-Kombi.

Beispiel:Wenn der Ausloser (Power-Punch) ist, dann
packst du den Gegner mit vorne, vorne, Power-Punch
und druckst dann vorne, vorne, Power-Punch, um den
Move zu starten.

Nachdem du eine Kombi gestartet hast, muB3t du sie mit
einer weiteren Button-Kombi auch beenden.Wird die
Kombi so beschrieben: (Power-Punch), Punch, Kick,
Power-Kick, Power-Punch, dann greifst du den Gegner
und driickst vorne, vorne, Power-Punch und dann
mehrere Male

Mw Power-Punch.

Dadurch

startet der

Wrestler seine Kombi. Du driickst nun mehrere Male Punch
(der Wrestler startet seinen Move mit dem Punch), dann
Kick, Power-Kick und zum Schlu3 nochmal den Power- -
Punch. R
Deine Kombinations-Anzeige erlaubt dir aber auBBer den
Kombis auch noch den sogenannten ,Second
Wind". Dies erlaubt dir, mit dem ,zweiten Atem"
nochmals aus fast ausweglosen Situationen
herauszukommen. Die Voraussetzungen dafiir
sind: volle und blinkende Kombi-Anzeige, du muft
im Ring sein und du muf}t vorher schon eine
Runde verloren haben - also wirklich kurz vor
dem Verlieren des Matches.
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Echter Name - Bret Hart
Von - Calgary, Kanada

GroBe - 186 m

- Gewicht - 106 kg

k. ?‘ Titel - Alle
LS Bret gehort zu den technisch versiertesten

Wrestlern. AuBerdem hat er von einem Mitglied der
Hall of Fame, Gorilla Monsoon, den Titel , Excellence of
Execution” bekommen.

Special Moves Grab Moves

Rollender Uppercut

(Hier muB3 der Gegner gegriffen werden, vorne, vorne,
Power-Punch, und erst dann die folgenden
Kombinationen)

Weg, weg/unten, unten,
unten/vorne, vorne,
Power-Punch

Bret rollt auf seinen
Gegner zu und schlagt
einen gefahrlichen
Uppercut.

Quad-Face Slam

Weg, weg/unten, unten,
unten/vorne, vorne, Punch
(mehrmals Punch driicken)
Bret driickt immer wieder
das Gesicht des Gegners auf seine Knie.

Stationarer

Uppercut
Unten, unten, BackBreaker
Punch Unten, unten, Power-Kick

Eine unbwegliche
und nicht so
erteidigungsstarke
Version des . :
,rollenden PileDriver
Uppercuts”. ; '

Bret macht einen
Standard Back-Breaker.

Vorne, vorne, Power-Punch

. . Bret macht einen ,Neck-
Augen-Folter 17 Breaking-Pile-Driver",

Unten, unten/vorne, vorne,

Punch : Trademark Move
Er streckt beide Héande in [ — v

Richtung gegnerisches - 2 "'"'-‘

Gesicht und greift
ihm in die Augen.

SharpShooter

Power-Punch (auf die Fii3e
des gefallenen Gegners)
Brets weltbekannter
personlicher Special Move.

sprung-Kick

Weg, weg, Power-
Kick

Springt auf den
Gegner zu und tritt
nach dem Gesicht.

Killer Kombos
(combinations)

16-Hit

Rennen, Power-Punch
(oder Punch)

Ein geflogener
»Clothesline"” mit den
Beinen voraus.

Halte den Power-
Kick drei

Sekunden lang
So macht Bret Treffer wie beim
einen Drop-Kick, » 16-Hit, jedoch
ohne rennen zu : mindestens so
miissen. wirksam.

(Power-Kick), Power-Punch, Punch,
Kick, Power-Kick

Eine wirklich erstaunliche
Trefferzahl.

(Punch), Power,
Power-Kick, Punch
Nicht so viele
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odes, Cheats, Tricks, Manoeuvres, Schemes,
Conspiracies.

ATHLETE

LUFTSCHIFF
STEUERN

In den Disziplinen, in denen das Luftschiff auftaucht,
kannst du es mit der L- und der R-Taste von beiden Spielern Stevern.

MEHR KRAFT BEIM KUGELSTOSSEN

Wenn die Kraft deines Athleten ganz links ist, dann driickst dv
anstatt des Aktions-Buttons das Steverkreuz im Kreis. Du drehst
dich dann wie beim Diskus und brauchst dann nur noch zu werfen.

VERSCHIEDENE HOCHSPRUNG-WINKEL

Nachdem du die Hohe ausgewdhlt hast, driickst du die L- oder die R-
Taste, bevor du losldufst. Die Kamera verstellt sich im Winkel, und
dv kannst auf ganz andere Weise springen.

KAMERA VERSTELLEN (KUGELSTOSSEN)
Nachdem du die Kugel gestoBen hast, driickst du die L- oder die R-
Taste, um den Kamerawinkel zu verstellen.

100 METER-LAUF HUPFEN

Wenn beim 100-Meter-Lauf der Ansager ,Course...“ (Bahn-Nr.)
sagt, dann driickst du oben, links, unten, rechts und X. Hast du alles
richtig gemacht, dann wird dein Laufer die 100 Meter hiipfen.

EXTRA-SPIELER

Wenn du 8.000 oder mehr Punkte im Arcade-Modus erreicht hast,
dann héltst dv im Hauptmenii die X-Taste auf der Spieloption, die du
willst, gedriickt. So erhiiltst du einen neven Athleten zur Auswahl
(Haben wir bisher nur auf der Import-Version probiert! Sorry!)

100 METER-LAUF ROLLEN

Wenn der Ansager beim 100-Meter-Lauf ,Course-Nr” (Bahn-Nr.)
sagt, dann driickst du oben, links, unten, rechts, Y, oben, links,
unten, rechts, X. So wird das Rennen gerollt statt gelaufen.

ALTERNATIVE 100-METER CODES
Zum Rollen kannst du auch das Steverkreuz im Uhrzeigersinn drehen
und X driicken.

Zum Hiipfen kannst dv das Steverkreuz gegen den Uhrzeigersinn
drehen und dann X driicken.

FIGHTING VIPERS

BOSS CODE

Wenn du das Spiel durchgespielt hast, dann wiihlst du den
Spielmodus mit der X-Taste aus und kannst auch mit dem Endgegner
spielen.

ALS PEPSIMAN SPIELEN

Um als Pepsiman spielen zu kdnnen, muBt du, ohne eine Runde zu
verlieren, bis in den Tokio-Level kommen. Dann verlierst du gegen
Tokio mit ,Perfect”. Nun springt der Pepsiman ins Spiel. Wenn du
ihn besiegst, kannst dv ihn dann ganz rechts auBen auch als
Charakter anwihlen.

HYPER-MODUS AKTIVIEREN

Driicke nach hinten + Punch + Kick. So wirfst du deine ,Riistung”
weg und fingst zu blinken an, In diesem Modus kannst du dann
Kombinationen schlagen, die allerdings schwiicher als sonst sind, und
der Gegner ist zudem gestirkt.

NEUE MOVES IM HYPER-MODUS
Im Hyper-Modus haben die Kampfer neue Moves drauf. Honey hat
zum Beispiel Pais DDT und den Roll-Wurf aus Virtua Fighter 2 im

Repertoire. Bahn hat Griffe von Akira drauf, und auch die anderen
Kiimpfer kdnnen nun mehr. Versuche es einfach einmal!

KNAPP BEKLEIDETE HONEY

Spiele das Spiel auf ,Very Hard” mit Honey durch
und starte dann ein neves Spiel mit ihr. Wenn dann
ihre ,Riistung” weggefallen ist, so hat sie nur noch
einen knappen Bikini an.
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NIGHTS

GEGNER AUSWAHLEN
Beende alle Levels mit C oder besser. Dann driickst du Z,
um zur Traumauswahl zv kommen. Hier kannst dv dir den
Gegner heraussuchen, mit dem du Kampfen willst.

PROFI-GESANG
Beende alle Levels mit A und es erscheinen Profi-Singer, die dir
einen Song bringen, und du kannst einen vallig neven Screen

bewundern. (6

AKROBATIK

Hier folgt eine komplette Liste aller akrobatischen
Techniken. Die Nummern unterhalb zeigen die Richtung
an, in die Nights gerade blickt.

In der Tabelle ist MOVE, die Bewegung, die U
man machen mufl, RICHTUNG, die Richtung,

die ihr oben aufgezeigt seht, und BUTTON ist der
Knopf, den ihr driicken miifit (L = L-Taste, R = R-
Taste).

7
MOVE RICHTUNG BUTTON MOVE RICHTUNG BUTTON

Twister ] R Ballet 6 L
Parasol 2 R T-Fall 7 L
RouletteR 3 R Ax L 8 L
Arrow 1 R Drill 9 L
Screw 5 R Space 10 L
Tornado 6 R Swing ] R+1L
V-Fall 7 R Moon 2 R+1L
Ax R 8 R Cross 3 R+1
Typhoon 9 R Rock ‘n” Roll 4 R+1
Wind 10 R Triangle 5 R+1L
Mixer ] L Boomerang 6 R+1
Dance 2 L Spin 7 R+1
RouletteL 3 L Sling 8 R+L
L-Wing 4 L Sonic 9 R+1
Basket 5 L Scorpion 10 R+1L
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Wenn dann das Christkind kommt, so
nur, ich erinnere euch sicherheitshalber Kennw,ort_

VR Vg
wel Monate noch bis Weihnachten, und das bedeutet Geschenke - ‘
gibt es eine grof3e Auswahl an Spielen.
mal daran!

— b ~ und Geschenke bedeuten Sega-Spiele.
Compu T Verlag Gmb
Doch genug mit Weihnachten! Ich dachte % Magazin
Diesen Monat haben wir recht Isarstrane 32-34 ﬁ

S8 8 ™ = B\ unterschiedliche Fragen nach Spielen - 90451 Nﬁmberg
(R e EE on Story of Thor 2 bis hin zum ziemlich
Albin Z alten Mario Lemieux Hockey. AuBBerdem Tips zu Need
for Speed, Primal Rage, Star Wars Arcade und Theme Park. Lest und
genieft!

Hallo Albin!

Primal R’_age .ﬁfr den Mega Drive benitigt meiner Meinung nach erst noch ein paar versteckte Extras,
um es fir mich interessant zu machen. Doch habe ich es probegespielt und mich schon einmal dafiir

entschieden. Bitte, bitte druckt fiir mich irgendwelche Codes ab, da ich monatelang kein neues Spiel
kaufen kann und so mit Primal Rage zufrieden sein muf!
Tim Klein

Immer wenn ihr euch ein Spiel kauft, dann SPIELT ES VORHER UNBE

. DINGT (die Dinger kosten viel Geld!).
Auch wenn einer der Reviews in Magazinen sa

_ gt, daB das Spiel super ist, probiert es selbst, der Tester
denkt oft anders als ihr. Kauft also nur in einem Geschift, das euch auch mal vorher testen 1aBt. Ein Spiel,

das euch in einer Woche langweilt oder das ihr schnell durch habt, ist sein Geld nicht wert.
Doch egal, Tim, du paft hier ja offensichtlich gut auf, hier also die Codes!

Beim Titel/Optionen-Bildschirm driickst du links, oben, rechts

,rechts, oben, links, rechts, rechts, links, links,
oben. So kommst du zu einem neuen Options-Menii.

Hallo Albin,
nur ein schnelle Frage an dich!

Hast du Tips zum tollen 32X-Spiel Star Wars Arcade? Und ist dies dein bisher kiirzester Brief?
Herbert Kihler

Er ware es gewesen, wenn du nicht ,ist dies dein bisher kiirzester Brief?“ geschrieben héttest! - Traurig, aber
wahr! Mit diesem Tip kannst du deinen Schutzschild wieder aufbessern, wenn du dich auf dem Todesstern
befindest. Wenn du auf das sanduhrdhnliche Ding im Graben, in den dich R2D2 hineinfliegt, schief3t, dann
erhaltst du mehr Kraft fiir deinen Schutzschild. Wenn du dies im Trainings-Modus schaffst, so kannst du den
Angriff dann mit einem zuséatzlichen Schutzschild starten.

CURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS.. KURZTIPS..
STRIKERS 1945 Noch ein Arcade-Klassiker fiir den Saturn!

Anstatt mit dem A-Knopf zu Zerstore alle Gebaude - darin Wenn es eng wird, dann benutze Die kleinen Flieger sind schneller
feuern, halte doch einmal die R- sind Goldbarren. Nimm viele mit, deine Bomben. Auch wenn die und leichter zu steuern. Mit ihnen

Taste gedriickt. So kannst du und du bekommst einen Extra- Flieger verschiedene Bomben kann man besser ausweichen.
schnell nacheinander feuern. Bonus. haben, so haben sie alle die Bei immenser Feind-Prasenz,

gleiche Wirkung und zerstéren  kannst du oftmals noch mit einem
alles, was sich auf dem Screen kleinen Flieger durch Engstellen
entkommen.
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Bonus-Strecke

Gib deinen ,,Tournament-Code“ als - TSYB-NS
ein. Speicher ihn nun im System—Speicher, damit
du ihn nicht immer neu eingeben muft.
Nachdem der Code eingegeben wurde...

Halte die L- und die R-Taste bei der
Streckenwahl gedriickt, und du bekommst den
Rally-Kurs.

Halte die L- und die R-Taste bei der Auto-
Auswahl gedriickt, und du bekommst das
,,Warrior“-Superauto.

Versteckter Sprung

Wihle zuerst den Rally-Modus beim ,Las
Vegas“-Kurs durch das Halten der L- und der R-
Taste an. Dann suchst du den Abschnitt, der
sich im Bau befindet. Fahre bis zum Ende
dieses Abschnittes und drehe dann um. Fahre
nun weiter, bis du zu einem grof3en
versteckten Sprung kommst.

einfach klasse, solche
unterschiedlichen Autos wahlen zu
Cheats, die dieses Super-Spiel noch besser machen konnen?

Fiir TNFS gibt es jede Menge Codes - aber es ist schon verriickt, d

Hallo Sega-Mannen!
Nachdem ich Need for Speed fir das 300 und die PlayStation gesehen habe,
wiinschte ich mir dieses Spiel auch fir den Saturn. Bei diesem Wunsch muf}

wohl eine Fee in der Nihe ge

Keine-Gnade-Modus

wesen sein, denn gleich am na
ich euer Review im Heft. Und schon bald habe ich es mir gekauft. Es ist
Karambolagen zu verursachen und aus so vielen
kiinnen. Habt ihr eventuell irgendwelche

chsten Tag sah

aB jemand an Feen glaubt!

Halte die L- und die R-Taste gedriickt, wahrend
du dich im 7wei-Spieler-(Head to Head)-Modus
befindest. So gibt es keine Polizei, und das
langsamere Auto kann nicht aufholen.

Desert Oasis-Modus

Um den ,Desert Oasis“-Modus zu spielen, haltst

du die L- und die R-Taste

gedriickt, wahrend du

den ..Rusty Springs”-Kurs auswahlst.

Ridge Racer-Modus

Um so dhnlich wie bei Ridge Racer zu fahren,
hiltst du die L- und die R-Taste gedriickt,
wihrend du die Rundenzahl auswahist.

Vers ' '
uche immer, weit oben auf Nimm die Power-Ups so schnell

dem Schirm zu flie
gen und
gann, t;Jenn die Gegner o
ngreifen, ziehst du dich zuri
So kar_mst du sie besser i
beschieBen und treffen.

w:ie moglich mit. So erhaltst du
eine hohere Feuerkraft und hast
gegen Endgegner bessere

Hebe dir fiir jeden B '

. 0ss ein paar
Bomben _auf. Sie haben eine sehr
'_starke Wirkung, und man kann
ihnen kaum ausweichen.

Viele der Endgegner - gr
Flieger, Ziige ung Schiﬂge?ﬁe
fliegen unter dir. In dieser
Position sind sie gut zu treffen
und leicht zu beschaddigen.
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Hallo Albin!
Gibt es bei

Mitarbeiter davon abzuhalten,

wenn man Sie nicht bezahlt? Dieser

ehen in die Binsen, wei
Judith Plattner

i 0 ] irklich li
iir dich mochte ich wirkli
FDttlJrch egal, hier habe ich einen

obald du jemande :
geinen monatlichen Verdienst

herab und peendest dieses M

ine neuen Leu_'_ce _
chZit fiir Lohnerhéhungen ist,so er

auf den Wert, fiir den du sie an

Hey Albin!

Nachdem ich Story of Thor auf dem

Mega Drive gespielt habe, muBte ich
mir unbedingt den zweiten Teil fir den Saturn

besorgen. Dann habe ich von Freunden erfahren, dafi man im
Internet von einem Zwei-Spieler-Modus geredet hat. Stimmt

das?
Johannes Weifimann

Hier kommt das, was ich zu diesem Thema
gefunden habe!

Du kannst einen Modus spielen, wo ein Abbild
deiner selbst erscheinen wird. Wie man diesen
neuen Charakter dann kontrolliert, ist bisher
allerdings noch unbekannt. Das Spiel habe ich
leider gerade nicht griffbereit, also kann ich das
auch nicht ausprobieren. Sollte es jemand
wissen, dann schreibt uns doch bitte!

Klon Geheimcode

Stelle dich irgendwo, wo gerade keiner in der
Nahe ist, hin. Driicke Z, um in die Waffenauswahl
zu kommen. Halte nun X gedriickt, driicke und
halte nun noch die L-Taste und lasse dann beide
wieder los. Nun sollte der Klon von oben
herabfallen. Dieser Trick funktioniert aber
wirklich nur dann, wenn du ganz alleine auf dem
Bildschirm zu sehen bist.

Theme Park fir

Teil des Spieles macht mich total verric

' L 21 cmale mit den Angeboten
alls finf Minetae ! ﬂf fiTioT;T;:Ef und Geld mit den

eber nicht arbe_ \ mu
klitzekleinen Tip fur dich!

i instel
U ine Mannschatt_ einste
ok ein ganz klein wenig

enii wieder. Wenn

schlieBen, dal es
il 5o hohen sie

gestellt hast.

ive i ine Maglichkeit die

den Mega Drive irgendeine _
zu streiken,

dauernd mehr Celd zu fordern :z;r{ [f;;::e ermprn

e / iner Parks
zufrieden, die ich e machs fe?h:::;ﬁe alle raus!

Lohnverhandlungen investiere. leh s

iten miissen!

Ist, senkst du

Lieber Albin,
meinst du, dafi ich spinne, weil ich
immer noch Mario Lemieux Hockey spiele?
Meine Freunde spielen Spiele wie Panzer
Dragoon Zwei und Virtua Fighter 2, doch ich
mayq die ilteren Dinge und die nicht so aufwendigen Spiele. Der
technische Fortschritt interessiert mich nicht so! Die 32 Bit-
Spiele gefallen mir sicher erst in ca. finf Jahren, wenn alle dann
ihre neuen 256 Bit-Systeme haben!

Doch bitte druckt fir mich ein paar Pafiwarter fir Mario Lemieux
Hockey ab!

Harald Berger

Mario Lemieux
Hockey

Seltsam ist hier wohl das falsche Wort, anormal
trifft hier besser zu!

PaBworter fiir die Finals
Eigenes Team Gegner PafBBwort

Los Angeles New York M3K]J WPUA FCB9
Pittsburgh Calgary Y2QJ UXA3 4U3M
Los Angeles Montreal ASTE EBCA ANSE
Pittsburgh Detroit E2TE PMC2 2]J3A

Pittsburgh Montreal ENVA 7BC2 SN2A

CURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS...

Bei den groferen Schiffen muft
du erst die Kanonen zerstoren,
um so die Verteidigung zu lahm
zu legen. So kannst du ndaher
heranfliegen und mehr Schaden
anrichten.

Wenn eines dieser grofien
Schiffe explodiert, so kénnen
dich seine Trimmer erwischen,
wenn du zu nahe bist. Versuche
also deine Attacken richtig zu
fliegen, so daB du immer noch
schnell genug wegfliegen

Wenn du mit den unzahligen
Schiussen oftmals nicht so
zurechtkommst, dann nimm doch
mal ein groBeres Flugzeug.
Diese konnen einen Looping
fliegen und dabei eine Bombe
fallen lassen. Also Riickzug und
gleichzeitiger Angriff.

Ist dein Flieger dann einmal
explodiert, so kannst du mit dem
nachsten die Power-Ups, die du
zuriickgelassen hast, wieder
einsammeln. Fliege dazu
geradewegs nach oben zum
Bildschirmrand.
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1. Nights

2. Virtua Fighter Kids

3. Baku Baku Animals
4. Athlete Kings

3. Panzer Dragoon Zwei
6. NBA Action

7. 3D Lemmings

8. Shining Wisdom

9. WWF WrestleMania
10. Skeleton Warriors

11. Shellshock

12. Guardian Heroes

13. Virtua Fighter 2

14. EURO ‘96 Soccer

15. X-Men: Children of the Atom
16. The Need for Speed

17. Cyberia

18. Street Fighter Alpha

19.D

20. Alone in the Dark li

1. Worms

2. Olympic Games
3. Tim in Tibet

4. Bugs Bunny

5. Cutthroat Island

1. Mickey Mania
2. Thunderhawk
3. Jurrassic Park
4. Sonic (D

5. FIFA Int. Soccer

6. PGA Tour Golf ‘96

7. Theme Park

8. Toy Story

9. Garfield - Caught in the Act
10. Spot goes to Hollywood

1. Bakv Bakv Animals

2. Virtua Fighter Animation
3. PGA Golf'96

4. Micro Machines

5. Sonic Triple Trouble
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Im Hangar driickst du unten,
oben, unten, oben (siebenmal), unten,
unten, A, A, A. So erscheint ein Cheat-
Meni mit einer Level-Auswahl und der
Maglichkeit, unbesiegbar zu werden.

FULL _UPGRADES:

25

hast, dann kannst dv im Avswahl-Meni
(wo du Normal und Kids-Modus
einstellst) C gedriickt halten, bis das
Spiel beginnt. Nun wirst du einen kleinen
roten Fisch sehen, der durch Durals Kopf
fliegt und verriickte Sachen macht.

KAMERAWINKEL AUSWAHLEN
Im ,,Watch-Modus” kannst du avs sieben unterschiedlichen

'&\g “ AT T30 P i 5
n 34% ?xéif'g!g aﬁgﬁ% ety by
b | ragall o

. z ,.':":JQ_'..___: K i :‘ We L) * ¥

= A
¥
1%

plgs s IR Nl

~ VIRTUA FIGHTER KIDS

ALS DURAL SPIELEN

Bei der Charakter-Auswahl gehst dv auf
Akira und driickst unten, oben, rechts
und dann links und A gleichzeitig. Nun
kannst dv auch als kleine Dural spielen.

DRAHTGESTELL MODUS
Halte die L-Taste
gedriickt und
wiihle einen
Charakter aus.
Halte sie
gedriickt, bis das
Spiel beginnt.
Damit dieser Code
funktioniert, mufit
du dir alle Endsequenzen der Kampfer
anschaven.

FMV ENDSEQUENZEN

Spiele das Spiel im Arcade-Modus durch,
und du siehst ein FMV deines Kampfers.
Dann gibt es im Opiionen -Meni eine
neve , Mini-Kino“-Option. So kannst du
dir alle Endsequenzen der Charaktere
anschaven, mit denen duv gewonnen hast.

GOLDENE DURAL

Stelle den Cursor auf Akira und dricke
unten, oben, links und rechts und A
gleichzeitig.

FISCHCHEN IM KOPF VON DURAL
Wenn du den Dural-
Code eingegeben

oN Kamera-Perspektiven wiihlen. Wenn du X driickst, gibt es
ON einen zufilligen Winkel. Von hier aus driickst du die anderen

Kndpfe (L, R, X, Y, Z, A, B, C) fir weitere Maglichkeiten.




uch in dieser Ausgabe haben wir wieder eine ganze Menge Action
Replay-Codes fiir euch zusammengetragen.

Master Code

F6000924 (305

Unendlich blave Gefafle
Unendlich Federn

Unendlich Spiegel

Unendlich goldene Schliissel
Unendlich silberne Schliissel
Unendlich griine Biicher
Unendlich Steine

Unendlich leere Kriige
Unendlich volle griine Kriige
Unendlich volle blave Kriige
Unendlich Schliissel
Unendlich goldene Schliissel
Unendlich silberne Schliissel
Unendlich goldene Biicher
Unendlich blave Blitze
Unendlich Eis

Unendlich Fever

Unendlich Wind

Unendlich Stirke

Unendlich Geschwindigkeit
Unendlich Kraft

Unendlich Affen-Kraft
Unendlich Umkehr-Richtung
Unendlich kleiner Charakter
Unendlich Schwerter
Unendlich groBes Schwert
Unendlich groBtes Schwert
Unendlich silberne Stiefel
Unendlich goldene Stiefel
Unendlich goldene Handschuhe.
Unendlich silberne Handschuhe
Unendlich Boxhandschuhe
Unendlich Affen

Unendlich Metall-Handschuhe
Unendiich griine Stiefel
Unendlich blave Stiefel
Unendlich Helm mit Fliigeln
Unendlich Judo-Anzug
Unendlich Fahrzeuge
Maximales Geld

Unendlich Energie

DARIUS GAIDEN (USA)
Master Code

Volle Waffen Spieler11
Endlos Bomben Spieler|
Endlos Schiffe Spieler]
Endlos Credits Spieler!
Unbesiegbarkeit Spieler]
Volle Waffen Spieler2
Endlos Bomben Spieler2
Endlos Schiffe Spieler2
Endlos Credits Spieler2

36006118 0001
3600611C 0001
36006110 0001
3600611E 0001
3600611F 0001
36006120 0001
36006121 0001
36006122 0001
36006123 0001
36006124 0001
36006125 0001
36006126 0001
36006127 0001
36006128 0001
36006124 0001
36006128 0001
3600612C 0001
3600612D 0001
3600612E 0001
3600612F 0001
36006130 0001
36006131 0001
36006132 0001
36006133 0001
3600613A 0001
36006138 0001
3600613C 0001
3600613D 0001
3600613 0001
3600613F 0001
36006140 0001
36006141 0001
36006142 0001
36006143 0001
36006144 0001
36006145 0001
36006146 0001
36006147 0001
36006148 0001
16006114 270F
1600615A 006E
1600615E 006E

F6000914 C305

160D34A8 000E
160D34A6 0005
160D34B4 0009
160D34CE 0003
16003490 0058
16003520 000E
160D351E 0005
160D0352C 0009
16003546 0003

NIGHT WARRIORS (USA)
Master Code F6000924 C305
Spieler2 Unbesiegbarkeit -
1607706A 0090 -
Spieler2 Unendlich
Spedal-Balken* ALIEN SOLDIER (EUR)
16077228 0009
*Sollte Bishamon seinen . 4 Endlos Energie FFA2160002
Upper Slash (360 + P) nahe jf J Endlos Zeit FF85B100BG +
am Gegner sdllagen, 50 , FFA2710001
wird das Spiel , ? ‘ /
nbshnen,lmdﬁl Jj BATMAN - REVENGE OF THE JOKER (EUR)
muBt nev starten. '
Endlos Leben  FF3FF60008
STREET FIGHTER ALPHA {IISA) Endlos Energie-Kapseln FF97860008
Levelauswahl, X durch 0-11 ersetzen ~ FFSD01000X
Master Code F6000924 C305
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR)
Spieler] unendlich Gesundheit 16036278 0090
Spieler] Super-Balken Level 3 160362EA 0090  Endlos Leben FFE2F10002
Spieler2 unendlich Gesundheit 1603653C 0090  100% Energie FFE6OB001E
Spieler2 Super-Balken Level 3 160365AE 0090
EA HOCKEY (EUR)
BOMBERMAN (JAP)
Spieler] beginnt mit 80 Toren FFD9150050
Master Code F6000924 (305  Spieler2 beginnt mit 80 Toren FFD99D0050
B6002800 0000
EARTHWORM JIM 2 (EUR)
Unendlich Zeit 160C1D3A 1€20
Spieler] endlos Bomben 160D6C36 0009  Endlos Leben FFAIEA0003
Spieler] endlos Flammen 160D6C2C 0009  Endlos Energie FFFAFDO031
Spieler1 endlos Rollers 160D6C02 EO00  Unbesiegbarkeit FFFBD600OE
Spieler] endlos Leben (Normales Spiel)  160C1376 0900  Unendlich Waffen (x = 1, 2, 3, 4, 6) FFFAD9000x
STORY OF THOR 2 FLINTSTONES (EUR)
Master Code F6000924 (305
B6002800 0000  Unendlich Restleben FF01550002
Unverletzlich gegen Feinde FF2F280001
Endlos Energie 16087D2E 05E6  Levelauswahl, X durch 0-6 ersetzen FFO14F000X
Endlos Magie 16087D32 0654  Abschnitts-Auswahl, X durch 0-3 ersetzenFFEAA000OX
Endlos Bomben 160876A0 0902
Spiele mit allen Monstern*1608769E 3F00 THE INCREDIBLE HULK (EUR)
*Dieser Code funktioniert nur unter bestimmten
Voraussetzungen: Endlos Leben FF08890003
Er funkfioniert nur mit einem neven Spiel, nicht mit einem  Ganze Zeit umgewandelt FF00130001
gespeicherten.
Darf nicht mit einem weiteren Code zusammen verwendet ~ PHANTOM 2040 (EUR)
werden.
Wenn du das Spiel beginnst, dann speichere ab und schalte  Endlos Leben FF80450006
dann den Code ab.
Nachdem du dann den Monster-Code abgeschaltet hast, POWER RANGERS MOVIE (EUR)
kannst du die anderen Codes (aufler dem , endlose Endlos Continues FFF40030004
Bomben“-Code) verwenden.
VECTORMAN (EUR)
Endlos Leben FFE87D0003
Endlos Energie FFE8790004
FF04A10003

ACTION REPLAY




LESER TIPS..

iesen Monat haben wir einen Brief von Thomas Grauber! Er hat sich
gerade BomberMan fiir den Saturn gekauft und wiirde
dazu gerne ein paar Tips von uns haben. Da ist er hier
natirlich genau richtig, und er wird auch sofort
prompt bedient!

Halle TUTs (toll was)!
gewsnden, [ch habe es schon damaly i
den Spiclkalle spielex divhen und besitze in
meiner Spiclesamumbung auck die Mega
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Dack bevon ick es vengesse, kien sind ein paan Tips piin alle anderew Bomberiox-
Faus!

Plaziert eure Bomben so, dafl sie immer so viele Blocke wie maglich sprengen. Vor
allem wenn ihr nur eine Bombe legen kannt. Sucht anfangs erst einmal nach Extras

und verschiebt das Zerbomben der Gegner auf spiter - ihr wiirdet nur Zeit
verschwenden.

Kannst du schon frithzeitig mehrere Bomben legen, dann solltest du dies auch tun. Dy
kannst so doppelt so effektiv arbeiten, wenn du eine Bombe legst, wihrend du auf

das Explodieren der anderen wartest. Auch kannst du kurze Zeit noch auf einer

Bombe stehen bleiben, sie explodiert ja nicht sofort. So verdeckt dein Mdnnchen die
Bombe fast véllig, und der Gegner erkennt sie eventuell erst dann, wenn es zu spit ist.
Stehst du auf einer Bombe, bevor du sie wegschubst, dann explodiert sie gleich danach, und der Gegner hat
keine Chance zv entkommen. Wenn du die Bombe auf einen anderen Spieler schubst,
dann wird dieser auch kurze Zeit geldhmt und hat so gleich noch weniger
Maglichkeiten zv entkommen.

Explodierende Bomben bringen andere Bomben zur Explosion. Diese
Kettenreaktion kannst du zu deinem Vorteil verwenden, wenn du weitere
Bomben legst, nachdem du ein Stiick auf einer Bombe herumgestanden bist.

In den Levels, in denen es ,Detonations-Bomben” gibt, solltest du, wenn du
eine hat, nach der anderen suchen und diese zerstoren. Erst dann kiimmerst dv
dich um deine Gegner.
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in weiteres PlayStation-Spiel
nun fiir den Saturn! Welche
Konsole zieht ihr vor? Keine
Frage! Dieses Spiel kombiniert
Rennen, Karambolagen und ein wenig
Uberlebenstraining und wird so absolut einzigartig.

Psygnosis liefert hier wieder ein Spiel mit toller Grafik ab. Die Autos sind
detailliert, und man kann sogar eine Replay-Funktion anwéhlen, in der man seine Unfélle

noch einmal ansehen kann.
Ein Hammer-Spiel!

Je langer man hier im Rennen bleibt,
desto besser wird man sich plazieren
konnen. Doch das letzte Auto hat nicht
immer auch die meisten Punkte
gesammelt. Versuche also, moglichst schnell
Punkte zu machen, und bleibe dann eher
defensiv. Wenn du zu schnell fahrst, so rauschst
du oft an anderen Autos vorbei. Suche nach
Autos, die direkt vor dir sind, und fahre dabei
mittelschnell. Fahre am Rand der Strecke
entlang, wenn dein Auto schon Schaden
vorweist. Die anderen knallen dann oft an die
Wand, wenn sie dich rammen wollen. Sollte deine
Vorderseite schon gelb gefarbt sein, so kannst du auch riickwarts fahren
(zudem auBerst lustig)! Am Start eines solchen Rennes, solltest du gleich
nach links oder rechts fahren, um dir so schnell 10 Punkte zu holen.

Hier kann man nur sehr schwer einen
360-Grad-Dreh erreichen, da dieser
erste Kurs nur ein einfaches Oval
darstellt. Ein Sieg, und die 10
Punkte dafiir sind recht leicht zu
erreichen. Also schnell nach vorne
und sicher nach Hause fahren. Auf
der Geraden positionierst du dich
innen am Gegner vor den Kurven, da
du den Gegner so zum Drehen bringen kannst, ohne selbst dabei
Schaden zu nehmen.

360-Grad-

Drehung kann

man hier leicht

verursachen.
Genauso leicht gerat man aber in
den wilden Verkehr an der

: Beschadigungen am Fahrzeug. Die
—~ P v Kurven sind recht lang, und wenn
du zu lange auf der Kreuzung
verweilst, so kann dies echte
Probleme bedeuten. An den
Kreuzungen solltest du auf Autos achten,
die du an einem ihren Enden erwischen kannst. Auf diese
Weise kannst du die besten Punkte kassieren.
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Diese Strecke beinhaltet die
einzige Haarnadelkurve des Spiels.
Hier kannst du immensen
Schaden an der Front deines
Autos daventragen, wenn du nicht vorsichtig bist. Wenn du
zu dieser engen Kurve kommst, so tippst du die Bremsen
an und lenkst stark nach links (L-Taste). So bremst du
zwar ab, machst aber fast eine 180 Grad-Drehung, ohne
vorne anzustoBBen. An dieser Stelle kann auBBerdem die
anderen Autos gut zum Drehen bringen. Auch an der
Engstelle auf der hinteren Geraden bietet sich so eine Chance. Mit der ,Speedway"-
Strecke ist dies einer der einfacheren Kurse.

‘I» Cactus Creek

Diese Strecke ist weitaus
groBer. Die Autos werden
weiter auseinander
gerissen, und die zwei
Kreuzungen werden so
ungefahrlicher. Hier gibt es weniger
Massenkarambolagen als bei der

,Crossover”-Strecke.
Bei den 90 Grad-Kurven solltest du bremsen, um nicht an die Wand zu
krachen. So schiitzt du die Front des Autos und kannst dafiir mehr die
anderen Autos anschieben. Bei so vielen 90 Grad-Kurven und den zwei
Kreuzungen kann das Beenden des Rennens jedoch schon ganz schon
schwer werden. Bleib cool!

Die ersten
beiden
Kurven
nach dem
Start sind scharf genug, um
dich zum Bremsen zu
zwingen, und mit einer
schnellen Lenkbewegung in
die Biegung zu fahren. Die
dritte und vierte Kurve
nimmt man einfach von auf3en
an der Wand der Geraden und
lenkt dann normal nach links
ein, bis der Weg wieder gerade wird. Die drei
Geraden geben dir viele Uberholméglichkeiten, die du in jedem
Falle auch nutzen solltest.

Gib die folgenden Codes nach dem l
Start eines Championship-Spiels ein 1d
und folgendes wird passieren:

ctic

Du hast Zugang zum ,Ruined Monastery“-Kurs. Wihle das ,Total De-

: : struction”-Spiel an und
Dies geht nur vom Practise-Modus aus. beende es dann ganz
schnell wieder (driicke
Dein Auto erleidet keinen Schaden mehr. Sehr immer auf Start, solange
nutzlich zum Einiiben der Taktik und Technik. ,GO" auf dem Schirm er-
scheint). Dann schaust du
dir den Rundenrekord

Du kannst so zwischen 1 bis 20 Mitstreitern wahlen| an und du hast 599.09
(wieder nur beim Practise-Modus). Gib die Anzahl | Sekunden bei deinem
Gegner an, nachdem du die Strecke gewahlt hast. | Namen stehen.
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SCWORLD

erry Pratchetts Discworld ist ein zeitloses Adventure - zuerst
kam es fiir den PC heraus, und mittlerweile gibt es auch eine
Saturn-Version davon. Die Grafiken haben einen sehr witzigen
Touch und die meisten Puzzles bieten eine echte
Herausforderung. Mit der 32 Bit-Konvertierung hat Psygnosis
wirklich gute Arbeit geleistet - man kann gegeniiber der PC-Version nicht den geringsten
Unterschied entdecken, und so wird sich dieses Programm sicherlich bald auch zu einem
Klassiker auf dem Saturn entwickeln.

f’/f i k. 4. Sammle zuerst
AN TR den Stab ein,
[l 9 indem du dich in
(=R den Speisesaal
158~ '-{@,&"} | begibst und Windel
% (| e\ Poons Stab gegen
f o ‘ den Besen
15/ austauschst, den
(/ du aus dem Abstellraum hast mitgehen
[/

lassen.Verlasse nun den Raum und begib dich

A £ zum Haupteingang der Unseen University.

~ 1. Das Spiel
beginnt in
Rincewinds Zimmer.
Nachdem er aufgeweckt wurde, 6ffnet man
den Schrank und nimmt den Beutel heraus.
Verlasse den Raum und gehe hinunter durch
die Universitat zum Zimmer des Erzkanzlers.

5.Verlasse die
Universitat und
sprich mit dem
Zauberlehrling,
indem du ihn
etwas fragst.

Sprich mit ihm und geh dann zum NN | Y= (). Sammle den
Abstellraum, um den Besen einzusammeln. Frosch aus Rincewinds Mund ein, verlasse
das Universitatsgelande durch das Haupttor.
2. Kehre zu Nun siehst du die Hauptstadtkarte mit zehn
Rincewinds Locations, mit denen du dich vertraut machen
Zimmer zuruck solltest, bevor du dich auf deine
und benutze Abenteuerreise begibst.

den Besen auf
der schlafenden 6. Gehe auf den

Kiste. Dies Platz, nimm dir

erweckt deinen eine Tomate
treuen Begleiter. In der Kiste befindet sich von dem Stand
bereits eine Banane, gehe also in die und wirf sie
Blicherei, um das Buch zu holen, wie es dir dem
der Erzkanzler befohlen hat. Steuereintreiber

zu. Dann

3.In der nimmst du noch =
Buicherei eine Tomate und suchst den Boden nach

gibst du die
Banane aus

einem Wurm ab. Sprich mit dem
StrafBenkind. Er rat dir, dich an den

der Kiste Alten als Taschendieb zu uben - auf
dem diese Weise bekommst du
Bibliothekar eine Pumphose. Lege sie

- dafur in die Kiste.

erhaltst du das Buch. Trage es zum
Erzkanzler, damit er es lesen kann. Nun muf3t
du fiinf Dinge einsammeln: den Atem des
Drachen, einen Stab, einen Kobold, eine
Bratpfanne und einen Lockenwickler.
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7. Gehe als
nachstes zum
Psychiater - die
Tiir neben
Dibbler dem
StralBBen-
verkaufer. Setze
dich nieder und
sprich mit dem Troll. AnschlieBend gehst du
wieder hinaus. Dann besuchst du wieder den
Psychiater und stellst fest, daB sich die
Reihenfolge der Wartenden geandert hat. Nun
kann Rincewind das Schmetterlingsnetz an der
Wand einsammeln.

8.Verlasse den
Platz und
begib dich in
die Stral3e.
Folge dem Weg
an dem Monch
vorbei, bis du
zu dem
Spielwarenladen kommst. Gehe hinein und nimm
den Faden von der Theke sowie ein Spielzeug
aus dem Korb mit den Angeboten. Dann gehst du
auf der StrafBe zuriick bis zum Fischhandler.

9. Sprich mit dem
Fischhandler, nimm
das Bild und begib
dich dann zu dem
Friseur am Anfang
der Straf3e, neben
dem Bettler. Innen
klickst du den
Lockenwickler an und sprichst zweimal mit der
Frau dartiiber. Sie andert ihre Meinung iiber ihre
Frisur - der Friseur nimmt ihr den Lockenwickler
wieder ab und steckt ihn in die Tasche. Sprich
mit dem Friseur, und wahrend er seinen
Tagtraumen uber die Milchmagd nachhéangt,

klaust du ihm den Lockenwickler aus der Tasche.

10.Verlasse die
StrafBBe und gehe in
den Mietstall. Hier
findest du einen
Sack Getreide, der
an einer Kutsche
lehnt. Sammle ihn
ein und lege ihn in
die laufende Kiste.

11. Nachdem
du das Ge-
treide an
dich genom-
men hast,
begibst du
dich zu dem
Palast, der

' e yon zwei
Soldaten bewacht wird. Sprich mit dem linken
und stelle ihm eine Frage - das fithrt dazu, daB
die beiden Wachter miteinander zu kdmpfen
beginnen. Nun kannst du den Palast ohne
Schwierigkeiten betreten.

12. Sobald du
in dem Palast
bist, gehst du
ins Bad - die
TuUr neben der
Warte-
schlange.
Innen nimmst du den kleinen Spiegel, der an der
Wand hangt, mit. Lege ihn aber nicht in die Kiste,
sondern in Rincewinds Inventory.

13.Verlasse den
Palast und begib
dich zur Allee.
Auf dem Boden
befindet sich eine
Steinplatte, die
Rincewind auf
das Dach
katapultiert. Dort
haltst du nach dem Turm Ausschau - wandere
uber die Dacher auf ihn zu.

14. Benutze den Spiegel an der Spitze der
Steinplatte. Riicke sie wieder
zurecht, um die
Aufmerksamkeit des
Drachen auf dich zu
lenken - er wird
herbeikommen und sich
selbst betrachten. Dann
atmet er auf den
Spiegel, so dal3 dieser zu
Boden fallt.

Gliicklicherweise fangt ihn
deine treue Kiste auf.

15. Kehre zu
den Dachern
zuruck und
marschiere auf
ihnen links
weiter. So
kommst du zu
einer Leiter, die
zwischen zwei
Gebauden lehnt - klicke darauf, und auch sie
wird in die Kiste fallen.Verlasse die Dacher durch
das Fenster im Hintergrund.

16. Anstatt
die Allee
Zu ver-
lassen,
gehst du
weiter

untersuche die Schachtel neben dem
mittelalterlichen Apotheker. Wenn du genauer
hinschaust, stellst du fest, daf3 es sich um eine
Kamera handelt. Driicke den Ausloser,
und ein Kobold kommt zum
Vorschein.




plazierst du
das Getreide
in dem FaB,
das
aufgeheizt
wird. Auf
diese Weise
bekommst
du Popcorn.Versuche, den Kobold einzufangen
und laf3 ihn hinaus auf die Straf3e und ins
Mauseloch verschwinden. Begib dich nach
draufBBen und benutze den Wurm an dem Faden,
um ihn aus dem Loch herauszulocken, so daf3 du
ihn packen kannst.

18.Verlasse die
Allee und begib
dich zum Broken
Drum-Pub. Gehe
hinein und sprich
mit dem
angstlichen Kerl : -
(der immer wieder hinter dem Tisch
hervorspitzt) sowie mit dem Barmann. Sammle
den Krug ein, in dem der Barmann seine
Getranke serviert, und nimm die Streichholzer
von der Theke mit.

19. Kehre zur
Universitat
zuruck und
nimm den Weg
zur Ruckseite
des Gebaudes,
um einen Sack
mit Diinger
einzusammeln. Lege das Schmetterlingsnetz in
Rincewinds Inventory und benutze die Leiter an
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& "/ In diesem Akt muB Rincewind

ﬂrg’égg fiinf goldene Items finden, um den
=6 gefangenen Drachen zu befreien.

1. Nachdem du dich
mit dem Drachen
beschiftigt und sein
Problem erkannt
hast, wirst du
automatisch die
Scheune verlassen.
Kehre sofort zurilick,
um den Schraubenschliissel einzusammeln, der
neben dem Drachen an der Wand hangt. Gehe
wieder hinaus und begib dich in die Biicherei
der Universitat.

dem Fenster neben den Diingersacken. Klettere
die Leiter hoch und benutze das Schmetter-
lingsnetz, um die vom Koch in die Luft
geworfenen Pfannkuchen einzufangen.

20. Gehe in die
Universitat und dort
in den dunklen
Abstellraum. Benutze
die Streichholzer an
dem Ding an der
Wand - es wird sich
als Lampe erweisen,
die den Raum erhellt. Nun kannst du sehen und
das Paket im Regal mitnehmen.

21. Nachdem du den
Abstellraum er-
leuchtet hast, gehst
du in die Kiiche und
holst dir die Brat-
pfanne und die
goldenen Bananen.
Bevor du dich wieder zum Erzkanzler auf den
Weg machst, gehst du in die Biicherei und
sprichst mit dem schabigen Kerl tiber die
Banane hinter seinem Ohr.

22. Nun gehst du
zum Erzkanzler und
gibst ihm die funf
Items, die du
gesammelt hast.
Wenn die Stadt-
karte erscheint, —_— AN
bewegst du Rincewind nach unten und nach
links. Der Drachendetektor macht den Larm - die
Klicks sind naher beieinander, je naher du dem
Tier kommst.

2.In der Bucherei
gibst du dem
schabigen Kerl den

ganzen Schatz und LUIEe~Y
erhaltst dafiir die o par & N
goldene Banane. | . 4

Dann gehst du in
die Kneipe, holst dir das Bettuch und das
Schaumbad aus dem Badezimmer.

3. Dann
schickst du
Rincewind
zurick in

die Univer-
sitat, um den Miilleimer und den Mehlsack

hinter dem Gebaude zu holen.

SATURN-TIP
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4. Gehe nun zurick zur Biicherei und gib dem
Bibliothekar die goldene Banane, woraufhin er
dann L-Space offnet. Gehe hindurch und warte.
Nun betritt ein Dieb die Blicherei und stiehlt ein
Buch (wenn du spater die Gelegenheit hast, das
Buch zu nehmen, solltest du die Finger davon
lassen! Ansonsten kommst du nicht durch L-
Space, und der Tod erscheint mit seinem
Gefolge).

5. Driicke auf das Buch
neben der geheimen
Regaltiir und gehe
hindurch. Nun
erscheint die Karte der
nachtlichen Stadt. Folge
dem Biicherdieb zu
dem Versteck.Vor dem Versteck riickst du das
linke Abwasserrohr wieder zurecht.

6. Nachdem du
das
Abwasserrohr
gedreht hast,
gehst du in den
Park und setzt
den Frosch auf
den
Betrunkenen.
Das verschlagt
ihm den Atem, und der Schmetterling kommt
weiter herunter, so daf3 du ihn leichter fangen
kannst. Benutze dazu das Schmetterlingsnetz.

7 - 8. Fuhre Rincewind
als nachstes zur
StralBe. Gehe hinunter
zu der Allee neben
dem Fischhandler,
offne die Tiir zum

LR PSR

Plumpsklo und lies dir die
Wandkritzeleien durch. Dann
gehst du weiter bis zur Ecke
und benutzt den Schmetterling
mit der Lampe. Daraufhin
erscheint iiber dem Moénch eine schwarze Wolke
auf, und wenn der Regen wieder aufgehort hat,

ist der Troll mit seinem Topf fertig. Du kannst ihn

nun vom Fensterbrett wegschnappen.

9 - 10.Verlasse
die Strafe und
gehe zur
Broken Drum,
die jetzt nur
noch Drum
hei3t. Gehe
hinein und
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schau dir das Bild
hinter dem kleinen
Kerl an.Wenn sich
der Kerl herumdreht,
um das Bild zu
studieren, drehst du
sein Glas herum. Auf
diese Weise 10st du
in dem Pub eine Rauferei aus, die dazu flihrt,
dafl Rincewind mit seinem Gepack
hinausgeworfen wird. Wenn der Rausschmeif3er
das Pub betreten hat, um den Streit zu
schlichten, benutzt du die Leiter, um nach oben
zu klettern und den Trommelstock
einzusammeln.

11. Nachdem du den
Trommelstock
eingesammelt hast,
schliipfst du durch
das Loch in der
Stadtkarte. Dieses
befindet sich in der
Nahe der Universitat, und es bringt dich zurtick
in die Bluicherei. Gehe zuriick durch L-Space.

12.Von der
Blicherei aus
begibst du dich
wieder zur
Broken Drum.
Sprich mit dem
angstlichen Kerl
uber den
Hammer und bitte den Barmann um einen Drink.
Er gibt dir ein Glas ,,Counterwise"-Wein und
beschreibt dessen Wirkung. Trinke das Glas aus
und hebe es auf.

13. Nun gehst du
zuruck auf die
StraBe und holst
dir die schwarze
Robe, die auf der
Wascheleine in
der Allee hangt.
Besorge dir auch
noch eine zweite Puppe aus dem Korb mit den
Angeboten im Spielzeugladen.

14. Gehe zurlick
durch L-Space. Lal3
den Dieb wieder das
Buch stehlen, aber
hole ihn vor seinem
Versteck ein.Wenn er
ankommt, benutzt du
das Glas mit dem
rechten Abwasserrohr, um das Gesprach zu
belauschen und das PaBwort
herauszubekommen.Wenn der Dieb eingetreten
ist, benutzt du die

Robe mit Rincewind,
betrittst das Versteck
und schaust dir die
Zeremonie an.
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16. Nachdem du dir
die Zeremonie
angeschaut hast,
kehrst du in die
Kneipe zuruck. Lege
das Laken uber
Rincewind, so daB er
" wie ein Geist
aussieht. Offne die Juwelenschachtel und nimm
den Briefoffner heraus. Offne den Brief und dann
den Safe hinter dem Bild an der Wand. Gehe
zuruck durch L-Space.

zerschlage die
Juwelenschachtel,
um den Stadt-PalB
des angstlichen
Kerls zu stehlen.
Damit hast du die
Maoglichkeit, die
Stadt zu
verlassen, ohne
von den Wachen behelligt zu werden.

SATURN-TIPS

22. Bevor du deinen PaB3 am Stadttor vorzeigst,
offnest du das Gitter, holst dir ein paar
Feuerwerkskorper und ein FaBchen. Zeige |
deinen PafB3 dem grofBten Wachter und
marschiere nach drauf3en in die Wildnis.

17. Betrete dein
Speisesaal und
benutze den
Trommelstock
mit dem Gong.
So rufst du den
Zauberlehrling
herbei.Wahrend
er i3t, gehst du
nach drauf3en zum Seerosenteich und holst dir
den Sack mit den Backpflaumen, den er dort
hinterlassen hat.

23. Begib dich
zuerst in den
dunklen Wald.
Unterwegs halt
Rincewind auf
den Bergen an
und unterhalt
sich mit einem |
Vogel, der eine
Feder und ein Ei zuriicklat. Sammle beides ein
und begib dich an den Rand der Welt.

18. Begib dich
zum Platz und
geh zum
Psychiater,
sprich mit dem
Troll und warte,
bis du
aufgerufen
wirst. Lal3 dich
vom Psychiater
untersuchen. Du
solltest danach zwei Tintenkleckse in deinem
Besitz haben. Anschlie3end kehrst du sofort
zuruck und unterhaltst dich mit der Milchmagd,
die dir eine Nachricht zusteckt.

24.Im dunklen Wald
kommst du an einem
Hexenhaus vorbei.
Gehe hinein, fiille
deinen Topf mit
VanillesofB3e aus dem
Kessel liber der
Feuerstelle.Verlasse
Nanny Oggs Haus
und begib dich an
den Rand der Welt.

25. Hier schiittelst
du die Kokospalme.
Eine Nub fallt
herunter, prallt von l
Rincewinds Kopf

ab und rollt ins
Wasser. Benutze

19.Verlasse den
Psychiater und
unterhalte dich mit
Dibbler, dem
StrafBenverkaufer.
Kaufe ihm ein
Doughnut ab und
schenke es
Klomann in der
Allee, die vom Platz
wegfiihrt. Gehe zu dem Jungen, der an der Ecke
steht und unterhalte dich mit ihm iibers
Handeschiitteln.

Schmetterlmgsnetz um sie wieder einzufangen,
und setze dann den Schraubenzieher an ihr an.
Hol dir auch die Lampe, die auf dem Podest im
Wasser steht.

26 - 27. Kehre in die
Stadt zuriick und
begib dich in die
stra3e. Suche den
Fischhandler auf und
benutze den Faden an
dem Tintenfisch.
Stelle den
strangulierten

20. Dein nachster
Halt ist die
Stral3e. Dort
gehst du zum
Friseur und
ubergibst ihm die
Nachricht von

der Milchmagd.
Er 1aBt dich allein
mit der Arbeit im
Laden zuriick - benutze also den Apparat an

Oktopus mit der Vanillesof3e ins Klo, das sich in
der StraB3e neben dem Fischhédndler befindet.
Tausche die Backpflaumen gegen den Kaviar,
den der Fischhandler iBt. Warte das Ergebnis ab

und stehle ihm
seine goldene
Girtelschnalle,
wenn er auf dem
Klo sitzt.

Dunnyman, und du erhélist einen Goldzahn.

21. Gehe durch L-
Space zurick zur
Kneipe. Lege wieder
das Laken iiber
Rincewind und
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28 - 29. Als nachstes
gehst du in den
Palast. Um
hineinzukommen,
benutzt du den
pfotenféormigen
Tintenklecks an dem
grof3en Wéchter. Auf
diese Weise lost du
wie vorher schon
einmal einen Streit
aus, der es dir erlaubt,
ungestort
hineinzugehen. Innen
sprichst du mit dem
Bauern und plazierst
anschlieBend die Miilltonne auf dem Narren.
Folge ihm in das Badezimmer und gib das
Schaumbad in die Wanne. Dadurch entsteht
ungeheuer viel Schaum, so daf3 du die
Narrenkappe mit dem Goldgléckchen stehlen
kannst. Gehe zuriick zur Biicherei und in den L-
Space.

30. Gehe zu den Shades
und direkt zum Haus.
Sprich mit den drei
Frauen und bitte um ein
.Special“. Gib der Frau
ein Ei, die Kokosnul3
und Maismehl, so daf3 '

sie damit SoRe herstellen kann. Wahrend sie
aufriaumt, kann sich Rincewind hineinschleichen
und sich ihre Pumphose schnappen.Wieder
gehst du durch den L-Space zurlck.

31.Begib dich
direkt zum Platz
und gib dem
StraBenkind die
Pumphose. Zum
Dank dafiir zeigt
er dir eine
geheime Art des
Hiandeschiittelns. Rincewind iibt das
Hindeschiitteln an den Alten und erhélt einen
Biistenhalter. Benutze den BH an der Leiter.

32. Gehe zuriick zu den
Shades, begrii3e den
Maurer mit dem geheimen
Handedruck, und er
tiberlaBt dir die goldene
Kelle, mit der er sonst den
Putz an der Wand glattet.

33 - 34. Gehe weiter
nach rechts, bis du
zu der Bruchbude
kommst. Benutze die
Leiter, um uber die
Spalte in den Raum
zu kommen. Dort
findest du den
schlafenden Dieb,
versuche also schnell, den Schliissel zu klauen.
Er bewegt sich,
benutze die Feder,
damit er sich wieder
zuriickbewegt. Nun
nimmst du den
goldenen
Skelettkonig. Verlasse
den Raum und die
Shades und gehe
wieder Richtung Allee.

35.In der Allee legst
du die Puppe in
Rincewinds
Inventory - benutze
die explodierende
Bodenplatte, um
Rincewind auf das
Dach zu o

katapultieren Auf dem Dach steckst du die
Puppe in den Schlot, so daB sich der Laden des
Alchemisten mit Rauch fiillt.

E;\_ 7 | 36 - 37. Betrete den
y 7 ] verrauchten Laden des
4 )% Alchemisten, benutze

das FaBchen mit der
Feuerstelle und dann
den Fadenknauel mit
dem FaBchen - den
Faden benutzt Rincewind als lange Ziindschnur
und verlal3t den
Laden. Das Ende der
Schnur hangt aus dem
AbfluBrohr, ziinde es
an, und fur die
Explosion wirst du mit
einem goldenen Besen
belohnt.

38. Jetzt wo du funf
goldene Items hast,
kehrst du zu der
Scheune zuriick, um sie
dem Drachen zu geben.
Wenn du den Drachen
befreit hast, erzahit er
Rincewind, daB er sich
an allen Mitgliedern der Briiderschaft rachen
will - ihn eingeschlossen. Verlasse die Scheune
und begib dich auf den Platz.

39. Auf dem Platz
unterhaltst du dich mit
Nanny Ogg und sammelst
den Teppich ein.
Rincewind braucht das
SoBenbuch, aber die
Hexe will es nicht
herausricken. Sei
sarkastisch zu ihr, und wenn sie von dir einen
KupB erwartet, stiehlst du schnell das Buch aus
dem Regal. Gehe durch den L-Space zurick.

40. Bevor der Dieb
auftaucht, nimmst du das
Drachenbuch und
klickst damit auf das
SofRenbuch. Auf diese
Weise tauschen die

— ' Biicher ihre Einbande.
Plaziere das SoBenbuch mit dem Drachencover
wieder an der leeren Stelle. Nun wartest du, bis
der Dieb das Buch klaut und ins Versteck geht.
Folge ihm dorthin und schau dir die Folgen an.

41 - 42. Rincewind geht
nun zum Palast und
streitet sich mit dem
Patrizier iiber Drachen.
Der Drachen erschemt
und der 2. '
Akt ist
beendet.
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m letzten Monat kdmpfte sich unser Held durch
die konigliche Krypta und die Valley of Gudo-
Levels. Dariiber hinaus betrat er zum ersten Mal
den mystischen Wald. Nun kehrt er in den
Wald zuriick, um der Spinne
gegeniiberzutreten, arbeitet sich den
Baum hoch zu dem Einsiedler und geht
anschlieBend das Sand-Labyrinth an.Es
ist verdammt schwierig, aber mit unserer
Hilfe wirst du dariiber nicht den Verstand
verlieren!

SATURN-TIPS

Wystic Wood - Part 2

Wenn du wieder im Wald bist, suchst du den abgebildeten Baum - er befindet sich
direkt unter den blauen Pilzen, ziemlich genau in der Mitte des & W SRR
Waldes. Benutze die Fliistermuschel und sprich mit ihm. Da er A beautiful swan crowned with
sich so dariiber freut, sich mit jemandem unterhalten zu FOEEA T Phe Lot P rust.
konnen, wird er den Weg zum Spinnen-Boss und - was —_ ' '
wichtiger ist - zur Prinzessin freigeben. Nach dem Tratsch mit dem Baum gehst du
nach links und dann nach Norden. Benutze deine Gleitschuhe, um unter dem Stamm
hindurchzukommen, der dich in den Bau der Spinnen fiihrt.
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Um die Spinne zu besiegen, muB unser Held immer in Bewegung bleiben. Renne im
~Ring” gegen den Uhrzeigersinn im Kreis und teile kontinuierlich mit den magischen
Handen Schlage aus. Drehe dich zum Schlagen nur um, wenn die Spinne am Boden
ist. Das Wichtigste ist, sich nicht im Netz zu verfangen, denn dort kannst du deine
Items (Heilkrauter!) nicht verwenden.Wenn die Spinne einmal besiegt ist, hast du den
Schwan befreit, benutze also die Fliistermuschel, um dich mit ihm zu unterhalten.

Das Haus des Einsiedlers P
.gF>.  Um den Baum zu nee

erreichen, muf3t du
das westliche Odegan
aufsuchen. Diesen Bereich von Palacia
#y erreicht man durch die Creepy Cavern.

Dieser dunkle und unfreundliche Ort
&3 Dbefindet sich auf der rechten Seite des

— mystischen Walds, ein wenig mehr im Norden,

und der Eingang ist in der Ndhe des Flusses.
Wenn du dich einmal in der Unheimlichen Héhle befindest, muft du die
magischen Hande benutzen, um den Schalter zu betatigen, der die Spikes versenkt. Wenn du an dieser
Gefahr vorbei bist, gehst du nach links und hinaus ins westliche Odegan.

Der gesuchte Baum ist im Norden direkt am FluBufer - unglicklicherweise
kannst du in diesem Stadium des Spiels nicht direkt auf ihn zulaufen. Gehe
also zuerst nach Osten, dann nach oben und zuriick zum Baum. Wenn du SN X
den Einsiedler besiegt hast, kannst du am FluB entlang direkt nach unten \REGHALIETNE

- ¥ i .l

zuriick in die Unheimliche Héhle laufen. Das ""“rf;’ & ¢ '*~
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Innen hat der Baum fiinf Ebenen, aus denen Aste
hervorwachsen, auf denen du entlanglaufen kannst. Unterwegs behindern
dich Pflanzen, die dir Energie entziehen, wenn du sie beriihrst. Um diese
argerlichen Biische fiir kurze Zeit zu versenken, trittst du auf die Buttons
auf den nahegelegenen Baumstiimpfen. Um ganz nach oben zu kommen,
brauchst du auBerdem den Affenanzug. Diesen bekommst du, wenn
du den Baum zum ersten Mal betrittst, dann so weit wie moglich
gehst und den ersten Ausgang links nimmst (aus unserer Sicht).
Dann folgst du dem Ast ganz nach links. Trete auf den Button, um
das Gras zu versenken, und offne die Kiste, um den Affenanzug zu
bekommen - nun kannst du die Schlingpflanzen hochklettern.
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Um den Einsiedler zu erreichen, muf3t du folgenden Weg
einschlagen. Gehe zuriick auf die erste Ebene (nicht die Boden-
Ebene, auf der du hereingekommen bist, sondern die
dariiberliegende) und nimm den linken Ausgang zum Ast. Schlage
dich bis zur Schlingpflanze durch (benutze
am besten die magischen Hande) und T
klettere an ihr hoch. Ganz oben ' 2 e
steigst du auf den Baumstumpf,
marschierst nach oben und
zurick in den Baum.Verlasse
ihn durch den rechten Ausgang
und geh zu der Schlingpflanze
auf dem oberen Ast. Klettere hoch
und gehe nach links zuriick in den
Baum (hiite dich vor dem Eingang auf
dem Ast vor der Spinne). Gehe die
Stufen nach oben - auf der nachsten Ebene wartet eine griine Spinne und ein
lockiger Kifer. Tote sie mit einem schnellen Schlag deiner magischen Héande
und gehe durch den linken Ausgang hinaus.
Trete ein letztes Mal auf den Baumstumpf und begib dich zu der Schlingpflanze am
Ende des oberen Astes. Oben auf diesem Ast befindet sich der Einsiedler! Bevor du
versuchst, ihn zu finden und zu
besiegen, kannst du die anderen
Aste nach Goodies absuchen. Es
liegen Heilkrduter und Energie-
Orbs fiir dich bereit.

Sdil-UdNLlY S

Um den stachligen Barbaren zu
besiegen, muBt du seine Miniatur-
Repliken zerstoren, die er
ausspuckt (die beste Waife
dafiir ist das Schwert). Dann
riistest du dich mit deinen Gleitschuhen aus, wenn die
riesige Pflanze einmal allein ist. Schliipfe hinein, und er wird
in die Luft geworfen und landet kopfiiber auf dem Boden.
Nun wechselst du zuriick zum Schwert und schlagst ihn so
oft wie mdglich, bis er wieder richtig herum zurtickkommt.
Dann wiederholst du die ganze Prozedur, bis du ihn bezwungen hast. Nun erscheint dir der Einsiedler
und heilt die Prinzessin.Wenn es ihr wieder gut geht, gehst du zum Schlof3 zurtick.

Bei deiner
W Riickkehr zum

SchloB erfahrst du
von dem Dilemma,
welche Prinzessin denn nun die wahre Tochter des Konigs ist. Der
Konig bittet dich, die Betriigerin zu schlagen - schlage die linke.
Sie verwandelt sich in Karry und geht in die Kénigliche Krypta.
Dann weist dich der Konig an, ihr zu folgen. Dort triffst du einen
Endgegner in Form eines rollenden Steins. Wenn du die Konigliche
Krypta erreichst, geben dir der Minister und Kaipa ihre
Heilkrauter, die dir in der Schlacht helfen sollen.

Benutze die magischen Hande, um die Stachelkugel zu erwischen,
wahrend du den auBeren wirbelnden Steinbrocken ausweichst.
Wenn du diesen sehr einfachen Endgegner besiegt hast, kehrst du
zum Koénig zuriick. Er bittet dich, ins Sand-Labyrinth zu
gehen und gibt dir das Battle-Schwert.
Bevor du gehst, bekommst du die
Erlaubnis, die Schatzkammer zu
betreten und die Herkules-
Handschuhe mitzunehmen. Um die
= m L % Schatzkammer zu erreichen, s

nachdem du Ogedan Castle durch den Haupteingang betreten hast, gehst
du nach Norden, bis du zu einer Treppe kommst. Am FuB der Treppe wendest
du dich nach links.
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. 11. Grabe dich durch diesen Raum. Lege den 15. Durch diesen Gang gelangst du B o
Schalter um, um den Raum drauBen mit Sand in den fiinften Level. s
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zum besten Spiel dieses Jahres. Nights

die man jemals auf einer 32 Bit-Konsole

0
>
-
C
3
7
s
T
h

es wird sogar mit einem tollen analogen

Traum!

? W~
- Wahrend Claris und
Elliot auf dem Boden
unterwegs sind, werden
B EAT TH E C LOC K sie die ganze Zeit von
einem Wecker verfolgt, der
sie mit seinem
Dammerungsstrahl aus ihren Traumen rei3en will. Die Uhr
entwickelt sich bald zum Argernis, besonders wenn du versuchst,
' eine Menge einzusammeln. Je mehr Zeit du auf dem Boden
! verbringst, desto schneller wird die Uhr. Man kann sich allerdings
E verteidigen, indem man hochspringt, wenn einem die Uhr sehr
|
|I

nahekommt, und dann versucht, oben auf ihr zu landen.Wenn dein
Timing stimmt, fallt der Wecker dabei um, und du kannst wieder einen
Vorsprung gewinnen. Ich habe herausgefunden, daB man am Boden am
schnellsten vorwartskommt, wenn man die ganze Zeit springt. Driicke
immer wieder den Sprung-

ier habt ihr nun den zweiten Teil der L6sung

verfolgt die meisten Saturn-Besitzer sogar
noch im Schlaf - die Grafiken sind die besten,

gesehen hat, und das Gameplay sucht immer
noch seinesgleichen. Nights sollte eigentlich
jeder Saturn-User besitzen - und denkt daran,

Joypad ausgeliefert. Schlicht und einfach ein

Button, wenn sich dein
Charakter halb in der Luft befindet, dann fiihrt er einen noch
groBeren Sprung aus oder stolpert, wenn er landet. Man sollte
darauf achten, sich von der Uhr nicht in die Enge treiben zu

Levels wird man leicht gefangen, wenn man keinen Fluchtweg
mehr hat.

lassen, spitze deine Ohren, wenn sie sich ndhert und sorge dafiir,
daB du genug Platz zum Davonrennen hast, denn am Rande eines

Eines der aufregendsten

Features an Nights ist die G ET A Ll FE

kiinstliche Intelligenz, die

darin Verwendung findet. Wie
die anderen Nights-
Charaktere entwickelt sich
auch der kleine Cherub im

shiedene Situationen

em A1 ein paar von
I @les Spiel vor dir
onrennen oder
mit Stécken
1 Schneeballen
erfen. Wenn du jedoch nett zu ihnen bist, winken
e dir freundlich zu und lacheln dich an. Deine schone
elt wird dann libersat mit nightopischen Eiern, aus
denen vor deinen Augen Junge ausschliipfen. In jedem
Spiel findest du sie an anderen Stellen (angelnd, beim
Schneemannbauen, beim Schneeballwerfen, beim
Bauen oder beim Ladeneinbruch!).
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Splash Garden ist Elliots erste Welt, und sie bietet viele
Gelegenheiten, massenweise Punkte zu sammeln. Zu FuB kann

man zunachst viele Ideya-Kugeln einsammeln, und auBerdem ist
der Aufbau der Kurse recht einladend.

mm— T T TR RSN N — e e

4. Dieser Kafig enthélt acht Ideya-Kugeln (wie alle) und befindet sich rechts von
der Stelle, an der dich die Fontdnen das erste Mal auf den kleineren Kurs
katapultiert haben. Es empfiehlt sich, die Kéfige so lange zu verlassen, bis man in
der Bonus-Zeit ist, denn dann sind sie doppelt soviel wert.

5. Benutze die Feder auf dem groBeren 3. Du kannst die Fontianen dazu
Kurs, um Nights die Sporen zu geben. nutzen, um Nights auf einen

kleineren Kurs zu katapultieren,
der noch bessere Boni enthalt.
Fliege einfach auf die Spitze
einer Fontane, nachdem du die
Sterne eingesammelt hast.

6. Dieser gigantische doppelte
Looping mit dem Stern in der
Mitte ist 60 Punkte wert und N
befindet sich am Ende des : "
groBeren Kurses. Trotzdem
empfehle ich dir den kleinererg
Kurs, in den dich die Fontane %

2. Der Ideya-Palast

' befindet sich direkt
katapultiert, denn dort vor den beiden
erreichst du noch mehr Punkte. Fontinen.

1. Das Nights-Geféngnis ist der Ausgangspunkt fiir den ersten Kurs. Zunichst sammelst du
iiber dem Gefangnis die beiden Sterne ein, wirbelst dann um die 6 Kugeln, triffst den
Bonusball und versuchst ein 10-Link zu landen.

1.Das Nights-Gefangnis
bildet auch den
Ausgangspunkt fiir den
zweiten Kurs. Fliege durch
den doppelten Looping,
achte dann im Tiefflug auf
die roten Nasties und triff
die Federn.

esgeniigend Ringe,
uber dem Ideya-Palast
ahren.

2. Nachdem du auf die Federn
gesprungen bist, sollte Nights auf ein
Paddel gewirbelt werden, das
anschlieBend fiinf Kugeln zum
Einsammeln freisetzt.

6. Benutze diese
agch obel zu sc
it den Ringen da
ZiRbilden.

3. Gleich nach dem Paddel
findest du sechs weitere
Kugeln, wenn du einen Para-
loop vollfiihrst. AuBerdem
erscheint dann ein night-
opisches Power-Up.

ob -

chnell genug bist, kannst du deinen nightopischen Freund
utzen, die Kugeln um das Zifferblatt zu holen.

SATURN-TIPS
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Bonuspunkte einsacken.

8. Mit einem Paraloop um die doppelt
verbundenen Ringe und die Kugel
bekommst du dieses Drehbohrer-
Power-Up.

1.Vom Nights-Gefangnis
aus sammelst du den
Bonus-Ball ein und gehst
dann durch die
Lufttaschen. In dem
Moment, indem du am anderen
Ende herauskommst, drehst du
dich nach oben, um die 15 Links
zu bekommen, die du fiir deinen
Bonus brauchst.

[ IEr- S
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2. Beriihre dieses

7.Wenn du den Platz mit dem Zifferblatt verlaft,
geht Nights durch einen Bonus-Ring. Hier
kannst du deine Freunde mit grazilen
Balletteinlagen beeindrucken und ein paar

Paddel, um fiinf Kugeln zu
bekommen, und gehe dann in
derselben Richtung weiter.

6. Dieses Paddel findet man in
der unteren linken Ecke des
Zifferblatts.

5. Um dieses Zifferblatt herum warten
auf dich 14 Kugeln und vier Ringe.
Erstaunlicherweise zeigt die Uhr
sogar die aktuelle Zeit und schlagt
zur vollen Stunde. Die Jungs vom
Sonic-Team sind wirklich clever!

4. Hier muf3t du geniigend Kugeln
haben, um sie auf den Ideya-
Palast fallenzulassen. Achte kurz
darauf auf die beiden roten
Nasties.

3. Gehe an diesem Punkt nach oben
durch die Lufttasche, und du wirst zu
einem weiteren Paddel weiter oben
transportiert.

1

N

V6§
LUt

und

- '
2.Die ; 2

vor dem Unte ser-
sinnlos igt, Kugeln falle
mehr al8@0 davon hat.
Palast ziW¥%esuchen, un
Sekunde

3. Begib dighnach de

du wirst dich Unterwasst
Ringe und el pUS-Ba
Dash gegen die"Ston
versteckten Ideya

4. Schwimme ein StuCR"WeI1ler,
Kéfig befindest, und du findest

ch links von dem
eiteren.
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5. Hier wird's nun ein wenig tiickisch. Nights gy &4
wird von der Stromung mitgerissen, und '
du hast sehr wenig Zeit zu reagieren.
Gehe zuerst nach links, um ein
weiteres Kugelknauel zu
finden.

6. Rechts befinden sich
eine Menge Sterne, und
in der Mitte noch mehr
davon.

7. Als néchstes folgt rechts ein Paddel. Du muBt sehr schnell
sein, um es zu treffen. Dann begibst du dich direkt in die
Mitte des Screens, um eine Kugel und drei Ringe zu
bekommen.

8. Rechts befindet sich ein weiteres Paddel, und bevor du den
Abschnitt verlédfit, hast du die Wahl, entweder durch die
beiden Ringe rechts zu gehen, um drei Orbs einzusacken,
oder wenn du es eilig hast, kannst du in der Mitte die Turbo-
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BOSS TIME | bt arsi
Puffy ist mein Lieblings-Boss in dem Spiel - eine gewaltige, vollbusige
Opernsangerin!

Puﬁy besiegt man am besten, indem man nahe an sie herangeht und sie packt
(auf unserem Screenshot konnt ihr sehen, daB es fiir Nights schwierig ist, sie
nicht zu erwischen), und wahrend ihr beide
herumwirbelt, driickst du C und wirfst sie gegen
bestimmte Wande, die unter ihrem Gewicht zusammen-
krachen.

( S.PUFFY 3 )

Nun muBt du Puffy durch ein Hindernisrennen aus
Wianden und Rdumen begleiten, bis du zu der letzten
Wand kommst, die in sich zusammenfalit und sie
gefangensetzt. Der Nachteil ist, daf3 du fiir die ganze
Aktion nur 120 Sekunden Zeit hast und Puffy immer
wieder von Wanden abprallt und dann Nights zerdriickt,
was jedesmal fiinf Strafpunkte kostet.

( S.PUFFY 4 )

Die Wande muf3 Nights in folgender Reihenfolge
zerstoren: Mitte, oben Mitte, oben oder unten und
Zentrum.

SATURN-TIPS

FROZ E N B E LL giﬁﬁ;ﬁ%ﬁt ae:rinngrlgl;ar-Wunderland voll von Bonus-Items und einer |

4. Der wichtige Ideya-Palast.
Schaffe ihn so schnell wie
moglich aus dem Weg, denn er
= steht genau auf deinem besten
Link-Pfad.

1.Wieder einmal begi

am Nights-Gefangnis. er Birs @®<a U ) : : ] .
wirklich schnellaind _ g Y 5. Diese beiden Ringe befinden

nlich 3 : o
der 1 e fiir Lihks im sich direkt iiber dem Palast.

n Spiel.

6.Vier Ringe warten etwas
tiefer auf dich.

2. Hier §ibt’s einen 15 Link
Bonus-BRll vor fiinf Ringen. B
dich vor @em Eisddmon, defin der
Mitte der Ri ge herumlungeért,

7. Die letzten Pick-Ups auf
diesem Kurs sind diese vier
Kugel/Sternen-Knauel.

L]
-
-l.

3.Vier Kug
hier weiter.
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7 Hier ist der 6. Nach dem Briickenpfeiler kannst du durch die acht Ringe
Ideya-Palast, der fliegen. Achte auf die Feder am Ende des Links, denn sie
Shatre katapultiert dich direkt in den Ideya-Palast.

Eisenbahnlinie
liegt. Ich weil3 nicht
warum, aber ich habe in dieser ‘,
Welt die Palaste leicht aus den e -
Augen verloren (wahrscheinlich :
wurde ich schneeblind...).

5. Indem man die Kugeln an der unteren Sprosse des

Bonus-Balls umkreist, enthiillt man ein nightopisches

Power-Up. Fliege hoch und runter an all den
anderen Sprossen vorbei, und der kleine

Nightopianer wird als Magnet

_ , L6  fungieren, damit du an den 32

8. Nach einem Link aus vier | PR ~4# Link-Bonus herankommst.

Ringen solltest du zu dieser r A & A PG e

Sprungfeder kommen. Beriihre L ¥ AT DL Briickenpfeilers befindet sich

sie, und du wirst durch einen i AT Dy s ' oin 32 Link.Bonus Bkl Tch

- . - L
Bonus-Ring fliegen. weiB, das klingt nach viel,

2. Zundchst - B r es ist zu schaffen.
1. Der Anfang des feature-reichen Frozen findet sich da ein 15 Link- aber es is

Bell-Kurses, auf dem du massenweise Bonus-Ball. Dann setzt du 3. Fiihre um dieses Knéduel aus vier
Boni einsammeln kannst. Ziehe also deinen Weg durch die Kugeln und Sternen einen Paraloop
schnell deine Schneeschuhe an! Ringe hindurch fort. aus und fliege dann niedrig weiter.

6. Listig versteckt unter dem Palast befindet sich
dieser Ideya-Kéafig. Ndhere dich ihm von links, den
auf der anderen Seite ist ein stachliger Ring, der
Nights 5 Sekunden kostet, wenn er ihn beruhrt.

| o - 5. Halte dich nach
8.Wenh man durc Aot Ry F ¢ dem Bonus-Ball
einzelffen Ringe fl ] & 5 - niedrig und laB deine
die se Sterne e ' =7 5%, D, =00 W Kugeln auf den Ideya-
ausfliihffiist alles i At XA Palast fallen. Beeil
: dich!

1.Der A des dri . ' ] "
Schénes o8 ” ' | | | '_ g ) g -. e 4. Nach den Sternen stof3t

du auf einen 10 Link-Bonus-

2. Du beginnst Pschneliste Weg, um diese Sterne Ball, dann machst du deinen
netten vierfacheMn®e inzusammeln, die im Schnee ein- Weg durch die einzelnen |
Looping und einem geschlossen sind, ist, sich durch alle mit ~ Ringe und sammelst dabei
Power-Up. dem Spin Drill hindurchzubohren. die Kugeln ein.
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8. Du solltest in der Lage
sein, auf diesem Kurs
mindestens zwei

6. Als nachstes kommst du zu dieser Feder links, sechs Sterne zu
deiner rechten. Dann héltst du dich links, sammelst sechs Kugeln
rechts ein, vier Sterne rechts und dann kommt mehr Schnee zum

7.Versuche,an  Abbremsen.
diesen 8 Link-
Bonus-Ball

heranzukommen, der sich in der
Mitte befindet, dann fliegst du
schnell im Zickzack tliber die
letzten acht Kugeln und solltest so
in der Lage sein, den Bonus
einzusacken. Beriihre die Feder
zur rechten, um den Schlittenkurs
zu verlassen.

5. Nach der ersten Feder findest du sechs Kugeln zu
deiner rechten, eine Feder in der Mitte und dann
etwas weiter unten in der Mitte ein paar riesige
Schneebﬁlle die dich ein wenig abbremsen kénnen,
- wenn du in sie hineinfahrst.

4. An dieser Stelle morpht
sich Nights pl6tzlich in einen
Schlitten, auf dem Elliot sitzt.
Zuerst kommt auf dem Kurs
rechts eine Feder. Den Federn
geht man am besten aus dem
Weg (auBer dir wird die Zeit
knapp), da du sonst Pick-Ups

" 1. Nun geht's o k
Schlittenfahrten zu .
absolvieren (wer sich UM denvierten 2, Alles fangt mit :z:gggtas' m:eil Lo o
inha Kurs und ums diesem vierfachen Loopin :
reinhdngt, schafft sogar Schlittent 7 Rl g g
drei). Danach kannst du  ~° fahren.  an, der zwei Kugeln un :
) Sei bereit fiir Stakrtd 6ath At Danri 3.LaB deine Kugeln auf den

diesen 4 Sterne-Ring

einsammeln, um den
Kurs abzuschlieB3en. Federn und fliegst durch

{f ?‘I%

3 l
Hﬁ’ﬁ-\' o .'i{ffi "*‘"4 praephiag

Palast fallen und sammle
dann die sechs Sterne zu
deiner linken ein,

eine coole Tour. beriihrst du eine der

die vier Ringe.

S. CLAWZ 1

BOSS T|N\|é e .

crern.

zarre Katze mit Fliigeln und schlechten Manieren. Sie greift
von hitzesuchenden Mausen an, die um zwei Riesenriader

( S. CLAWZ 2
Cla kann mafn besi
siffer der Mayse ents
SC altesti n
greifel -

S. CLAWZ 3

erhin die Mause, und schlieflich hat Clawz keine mehr zur

g. Denke an zwei Dinge: Fliege zwischen den beiden Ridern, sonst wirst
du weiterhin unerleuchtete Mause greifen und Zeit verschwenden, und zweitens
solltest du Clawz erst angreifen, nachdem er die letzte Maus angeziindet hat.

(S.CLAWZ 4 )

Wenn Clawz bei der letzten Maus angelangt ist, kannst du ihn mit einem Spin
Dash angreifen. Er wird laut miauen und sich dann vom Screen entfernen. Vergi3
nicht, ein paar Kunststiicke auszufithren, wenn dein Punktestand zusammen-
gezahlt wurde, denn das bringt dir ein paar weitere Bonus-Punkte ein.

Fortsetzung folgt...

gen, indem man wartet, bis er den Docht auf dem Kopf
det hat. Dann fliegst du zu der erleuchteten Maus und
Spin Drill-Attacke aus, bevor die Maus abheben und dich

O L TR e T
*ﬁ*‘ : '\”b'r-if;f«.-.i.. WAL ;
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VIRTUA COP

RANKING MODUS
Sobald das Sega-Logo erscheint, hiltst du C gedriickt
und driickst oben, unten, links und rechts.

WAFFEN-AUSWAHL

Beim AM2-Logo hiiltst du C gedriickt und driickst
unten, oben, rechts, links, oben, oben, links, rechts. So
kannst du die Waffen-Auswahl zuschalten. Dazu haltst
du das Spiel einfach an und schieBt auBerhalb des
Screens, um die Waffe zu wechseln.

MEHR ZEIT FUR DIE NAMENSEINGABE-CODE

Um fiir die Namenseingabe mehr Zeit zv bekommen,
schieBt du 20 mal mit dem Backspace-Knopf. Dann
horst du einen Laser-Sound, wenn der Code
funktioniert hat.

VIRTUA FIGHTER 1 UND REMIX

ALS DURAL SPIELEN

Bei der Charakter-Auswahl (Arcade oder VS-Modus)
driickst du unten, oben, rechts und dann A und links
gleichzeitig. Auch hier horst du einen Laser-Sound,
wenn alles richtig war.

STAGE-AUSWAHL UND RINGGROSSE BESTIMMEN
Sobald ,,Press Start” auf dem Bildschirm aufleuchtet,
driickst du 12 mal oben und dann Start. Gehe nun ins
Optionen-Menii und dort bis nach unten unter Exit.
Nun driickst du A und kommst in ein Meni, wo du den
Level und die Ringgrifle einstellen kannst,

GEANDERTES CHARAKTER-AUSWAHL MENU

Halte am Ende eines VS-Kampfes die L- und die R-
Taste gedriickt. So erscheint dann ein neuer Screen,
und das Spiel lduft auBerdem so ein wenig schneller.
Auflerdem kannst du beim Titelbildschirm, wenn ,Press
Start” erscheint, 17 mal oben und dann schnell Start
driicken. Nun hast du in diesem Menii auch noch Dural
zur Auswahl.

CREDITS ANSCHAUEN
Halte A wihrend des Anfangs-Demos gedriickt.

RANKING-MODUS AUF EINFACHE ART

Halte beim Titelbildschirm unten/rechts + C+ Y + L-
Taste + R-Taste und dann Start gedriickt. So kommst
du an den Ranking-Modus, ohne das Spiel durchspielen
Iu miissen.

VIRTUA FIGHTER 2

ALS DURAL SPIELEN
Driicke unten, oben, rechts, A + links bei der

Charakter-Auswahl. Oder driicke unten, oben, links, A
+ rechts fiir die goldene Dural.

ALTERNATIVES KAMPFER-OUTFIT
Driicke bei der Charakter-Auswahl das Steverkrevz
nach oben.

ZEITLUPEN-WIEDERHOLUNG
Halte unten + A, B, C gleich nach dem KO gedriickt.

VIRTUA BIRD

Spiele im Ein-Spieler-Modus bis in Jackys Level. Dann
driickst du X, Y, Z auf beiden Pads und der Vogel wird
erscheinen.

FLIEGEN

Nachdem du den Vogel gerufen hast, solltest du den
letzten Kampf mit einem Ring-Out verlieren. Sobald du
aus dem Ring stiirzt, driickst du nach oben. Halte dies,
bis die Meldung ,, Game Over” erscheint und der Vogel
wird dich davontragen.

SIEGESPOSEN
Halte A, B oder C gedriickt, nachdem du den Gegner
erledigt hast.

VIRTUA RACING

VERSTECKTE STRECKE

1. Bei Amazon Falls (mit dem Coupe), wenn es den
Berg hoch geht (der zweite grofie Sprung), bremst
du ab.

2. Wenn du rechts die Straflensperre siehst, dann
drehst du um und fdhrst hindurch.

3. Dort ist eine StraBe mit Tunnels und grofien
Spriingen. Fihrst du an den Rand, so kommst du auf
die alte Strecke zuriick.

SUPER-AUTO

1. Beende alle Grand Prix-Rennen als Erster.

2. Wihle nun den ,,Practise”-Modus, driicke bei der
Auto-Auswahl Z und der F-160 wird durch den F-
20, das Super-Auto, ersetzt.

VERKEHRT FAHREN
1. Du muBt in allen fiinf Strecken die hochste
Punktzahl erreichen. Dann erscheint im Spiel-Menii

eine neve Option, mit der man das verkehrte Fahren
aktivieren kann.

ALLE SPIEL-OPTIONEN

1. Gib als Namen bei den Grand Prix-Initialen Y, X, Z
ein.

2. So kannst du alle zehn Strecken im Arcade-Modus
fahren. Aulerdem kannst du beim , Practise”-
Modus 16 Gegner einschalten.

NACHTFAHRT

1. Wiihrend ein Rennen geladen wird haltst du A + X
+ Y + Z und driickst dann Start.

2. Um die Nachtfahrt wieder abzuschalten, wiederholst
du den Code einfach.

X-MEN. CHILDREN OF THE ATOM

LADEZEIT
BESCHLEUNIGEN
Bei einem
Continue hiltst dv [
unten und die L-
und die R-Taste
gedriickt. So
behiltst du die gleichen
Charaktere und sparst Zeit.

SCHNELLE AUSWAHL
Haltst du im Zwei-Spieler-Modus die L- und die R-
Taste, so muBt du auch hier die Optionen nicht neu
auswihlen.

ALS AKUMA SPIELEN

Wiihle den Zwei-Spieler-VS-Modus aus. Beim ersten
Spieler stellst du den Cursor auf Spiral und bewegst
dich dann in folgender Reihenfolge zu den Charakteren:
Silver Samurai, Psylocke, Colossus, Iceman, Colossus,
Cydops, Wolverine, Omega Red, Silver Samurai. Warte
eine Sekunde und driicke dann den , Weak Kick” +
,Fierce Punch” + ,Fierce Kick” driicken.

Den zweiten Spieler stellst du auf Storm und bewegst
dich dann zu Cydops, Colossus, Iceman, Sentinel, nach
links nun zu Omega Red, Wolverine, Psylocke, Silver
Samurai, Spiral, dann eine Sekunde warten und dann
den , Weak Kick” + ,Fierce Punch” + ,Fierce Kick”
driicken.

Nach diesem Code muBt du die L- und die R-Taste + X
+ Y + Z gedriickt halten und Start beim Continve-
Screen driicken.

ALS JUGGERNAUT SPIELEN

Wihle zuerst den VS-Modus aus und benutze dann den
Akuma-Code. Nach dem Beenden des Kampfes driickst
du links /oben zweimal. Nun solltest du auch als
Juggernaut spielen konnen.
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Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds.
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unabhdngig. Auf 100 Seiten
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Der genlale 3D-Shooter Im 5 Soltan SWork{ln Progrnss

und Insider-Infos zu den neusten
,Next Generation” - Konsolen
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interessantesten Spielhallen-
Games.
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& Tricks-Teil mit Komplettlosungen,
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Cheats und Codes zu den Top-
Spielen aller Systeme. Von

Spieleprofis fir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fur
konkurrenzlose DM 5,80.
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The Neverending Story:
Kaum haben Street
Fighter llI-Freaks den
letzten Teil der £
Prugel-Saga ver-
nascht, ist schon
wieder ein neuer
Nachfolger im
Anmarsch.

Trotz seines hohen Alters verfiugt der Ménch Gen

uber blitzschnelle Attacken.

1 nd das ist noch nicht einmal
~ alles, denn in den USA wird

e bereits jetzt die ultimative
Schlacht Street Fighter vs. X-Men in
den Arcaden erprobt, wahrend bei
Street Fighter Infinite die weltbekann-
ten Prugelrecken erstmals in der drit-
ten Dimension balgen. Doch das ist
zunachst noch bloBe Konsolen-
Zukunft. SF-Liebhaber dirfen sich
zunachst einmal auf die zweite Zero-
Auflage freuen, die mit etwas Gllck
bereits Ende dieses Jahres erscheint.
Wie bei den anderen Sequels wurde
zunachst einmal das Kampferfeld um
einige neue Gesichter sowie alte
Bekannte erweitert. So darf der Russe
Zangief endlich mal wieder seine Mus-
keln spielen lassen, und der Yoga-Mei-
ster Dhalsim Uberrascht seine Kontra-
henten immer noch durch seine extrem
dehnbaren GliedmaBen. Des weiteren
wurde das Feld um drei neue Gesich-

68 &SaTuRn
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ter aufgestockt. Die blutjunge Sakura
hipft keck im Schuldress uUber den
Screen, beherrscht aber einige kom-
promiBlose Techniken. Weitaus weni-
ger attraktiv mutet Rolento an, ein alter
Bekannter aus Final Fight. Sein Kampf-
stil ist schmucklos, aber tddlich, und
mit seinen Messern kann er pixelgenau
werfen. Last but not least mischt der
grimmige Greis Gen mit, der wegen
seiner eigenwilligen Kérperhaltung und
blitzschnellen Combos auffallt. Als
Bonbon drft ihr diesmal alle Endgeg-
ner (Dan, Vega, Sagat, Akuma, M.
Bison) von Beginn an anwahlen. Spie-
lerisch hat sich wie so oft ziemlich
wenig getan. Das Special Move-
Repertoire wurde etwas erweitert,
Combos kénnen noch langer und
spektakularer inszeniert werden und
der Turbo-Modus ist diesmal einstell-
bar. Glicklicherweise hat Capcom
aber die Gelegenheit genutzt, die 6den

=
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Dhalsim hat trotz langerer Abwe-
senheit nichts von seiner Dehnbar-
keit eingeblBt.

Die Qual der Wahl: auch die ehemaligen Endgegner
stehen diesmal zum Zweikampf bereit.

Hintergrundgrafiken des ersten Teils
mit mehr Farben und Animationen
etwas aufzupeppen. Ulf Schneider B

Titel: Saturn
Genre: 1CD
Hersteller: Street Fighter Zero 2
Release: Beat em Up
Levels: Capcom

Schwierigkeitsgrad:Leicht bis schwer
Besonderheiten: Rekordverdachtiges
Kampferfeld mit 18 Charakteren,

1:1- Arcade-Umsetzung,

viele Special Moves

Innovationsarmer Prugel-Upgrade von
Capcoms ewigem Klassiker mit neuen
Charakteren, mehr Special Moves und
einer Uberarbeiteten Grafik. Spielerisch
nach wie vor ein GenuB.
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LEGACY OF WAR

Nach langerer Sendepause
melden sich Konamis futu-
ristische Ballermanner mit
einem neuen Abenteuer
eindrucksvoll zuriick.
Anhand einer frithen
Demo-Version konnten wir
schon einmal einen ersten
Eindruck gewinnen.

Achtung! Aus der Luke taucht plétz-
lich eine ferngesteuerte Kanone auf.

C ontra bzw. Probotector, wie das
wuste Actionspiel nur hierzulan-
de heiBt, gehort neben der Gra-
dius-Serie zu Konamis erfolgreichsten
Dauerbrennern. Bereits seit Mitte der
achtziger Jahre treibt das schieBwditige
Duo auf heimischen Konsolen sein
Unwesen, wobei speziell in Deutsch-
land der BP|S wegen Roboter statt Men-
schen auf die Alienpirsch gehen. Als
eine der ersten Erneuerungen wurde
das Team nun auf insgesamt vier
Heroen aufgestockt: Neben Ray und
Cindy gesellt sich noch ein kleiner Alien
sowie ein Roboter dazu. Mit diesem
Quartett begebt ihr euch alleine oder zu
zweit gleichzeitig in bewéhrter Tradition
aufeine actionreiche Mission durch eine
Vielzahl von Alien-verseuchten Szenari-
en. Zur Verteidigung steht euch eine
Standardwumme sowie eine limitierte
Anzahl von Smart-Bomben zur Verfu-

Abstand bewahren:
Der Panzer setzt unvermittelt zum
»Knutschkurs” an.

gung. Durch das Aufsammeln von
Power-Ups erhoht ihr das Waffenarse-
nal beispielsweise um einen Flammen-
werfer, Laserstrahl oder einen Streu-
schuB. Die Aktionsmdglichkeiten sind
bekannt: Mit der Wumme eurer Wahl im
Anschlag joggt ihr durch die virtuelle
Front, legt euch bei FeindbeschuB auf
den Boden oder hipft iber Absperrun-
gen - ihr merkt schon, viel hat sich am
Gameplay nicht verandert. Daflir aber
um so mehr bei der Grafik. Alle Objek-
te bestehen aus fein texturierten Poly-
gonen. Dieser Umstand erlaubte es den
Programmierern, die Kamerasicht dem
jeweiligen Szenario entsprechend
anzupassen, so dafB ein Polygon-Haus
euch nicht plétzlich die Sicht verdeckt.

Immer Ruhe bewahren: Diese gigantische Metall-

spinne dreht sich langsam im Kreis.

Wer es noch dreidimensionaler will, soll-
te sich im speziellen Grafik-Modus eine
klassische 3D-Brille aufsetzen, um so
einen bemerkenswerten Tiefeneffekt zu
UIf Schneider B

erleben.

Facts

Titel: Contra-Legacy of War
Genre: Jump & Shoot
Hersteller: Appaloosa Interactive/Konami

Release: Anfang 97
Levels: 8+
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Besonderheiten: Spiele-Klassiker im

neuen 3D-Gewand, 2 Spieler gleichzei-
tig, 3D Effekt via Rot-Griin-Brille,
hoher Schwierigkeitsgrad

First Look

Auch auf dem Saturn bleiben die Vorzi-
ge von Contra bzw. Probotector erhal-
ten: BallerspaBB fiir zwei Personen
gleichzeitig, viele martialische Zwi-
schen- und Endgegner sowie Action bis
zum Abwinken. Umrahmt wird der Klas-
siker diesmal allerdings von einer textu-
rierten Polygongrafik, die dank individu-
eller Kamerafahrt fir einen schénen Tie-
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THREE DIRTY
DWARVES

Was passiert, wenn drei
ausgeflippte Rollenspiel-
Charaktere plotzlich in
eine andere Dimension
befordert werden - richtig,
Keile ohne Ende!

o geschehen beiden drei schmut-
szigen Zwergen, die nun dazu ver-
. dammt sind, ihre drei kindlichen
Erschaffer zu befreien. Doch das rauflu-
stige Trio macht aus der Not eine Tugend,
stattet sich kurzerhand in einem Sportla-
den mit Baseball, Bowlingkugel und
Pumpgun aus, und los geht die Kelilerei.
Statt mit Menschen haben es die Zwerge
jedoch mit allerlei obskuren Mutanten, fie-
sen Riesenratten oder ziemlich ungezo-
genen Mars-Babys zu tun. Aber auch
unsere Helden sind nicht gerade zimper-

Die Gefahren lauern iiberall, selbst Miilltonnen mutieren plétzlich zu
reiBenden Bestien.

lich und prigeln die Feinde flugs nieder,
beschieBen sie aus sicherer Entfernung

eine Reihe von speziellen Techniken zur
Verfigung. Wahrend die gesamte Keile-

~rCheck Up

oder versuchen ihr Prlgelglick per reisich recht geradlinig prasentiert, wur- Titel: Three Dirty Dwarves
Sprungattacke. Durch das Aufsammeln de das Lebens-System interessanterwei- | Genre: Beat em Up
von Power-Ups steht dem Trio auBerdem  se mal véllig anders gestaltet. Statt eines | Hersteller: Segasoft
Energiebalkens lauft ihr wie bei Anima- | 1k 0402270901

: : : : Release: September

niacs gleich mit allen drei Zwergen durch Preis: 2. DM 99 95

die Szenarien. Wird ein Recke niederge- s — 1o

streckt, springt sofort der nachste Rauf- | | ayels: 15

bold fur ihn ein. Um einen drohenden Save Game: Ja

Exitus aller drei Helden zu verhindern, Datentrager: 1 CD-ROM

habt ihr die Moglichkeit, einen benom- Schwierigkeitsgrad: Mittel bis Schwer

menen Kampfzwerg durch einen Schlag Besonderheiten: PaBwortsystem,

auf die Riibe wieder fit zu machen. hervorragender Soundtrack

UIf Schneider & Grafik 69%

Netter Effekt: Diese Stahlkugeln
pendeln aus dem Bildschrim heraus.

Abgedrehte Comic-Grafiken im Stile von
Fritz the Cat, sehenswerte Zoom- und
Rotations-Effekte.

Sound 82%
Bemerkenswert abwechslungsreiche
und kreative Musikstiicke von Rock bis
Hip Hop, deftige SchuBgerdusche, die
Soundeffekte ansonsten eher Durch-

schnitt.
Gesamt 78%

Seitlich scrollender PrigelspaB3 mit
dezenter Innovation und viel Humor gar-
niert, jedoch nicht immer fair.

~word Up

-
Endlich einmal eine Saturn- g‘
Priigelei im Stile von Streets -
of Rage, und sogar eine “
| recht gute. Ausgefeilte |
Handkanten-Action mit reichhaltigem
Schlagrepertoire gibt es zwar nicht,
dafur aber eine Menge ausgeflippte
Gegner, viel Humor und einige nette Ein-
falle beim Leveldesign. Das neuartige
Lebensenergie-System ist zudem mal
etwas erfrischend anderes. Vor allem zu

zweit empfehlenswert, schon alleine
wegen dem tollen Soundtrack.

Habt ihr genug Power-Us einge-
sammelt, formiert sich das Trio auf
Knopfdruck zu einem Superzwerg.

20O SSatusn




Die Popularitat der US-
Sportart steigt kontinuier-
lich, schlieBBlich hat
Deutschland mittlerweile
eine eigene Bundesliga.
Grund genug, schnell die
Fortsetzung des klassi-
schen Ball-Games nachzu-
schieben.

erade einmal zehn Monate sind
Ins Land gegangen, bis unter
dem Sega Sport-Label der offi-
zielle Nachfolger ihrer Basketball-Simu-
lation fertiggestellt wurde. Um es gleich
vorwegzunehmen: die Verbesserungen
halten sich der kurzen Entwicklungszeit
entsprechend in Grenzen. Die groBten

Neu: Bei den MLB-Highlights gibt
es massenhaft FMV-Material aus
der US-Liga zu bewundern.

__H..L. Stadium:
Cominkey Park s -
Jacobs Feld

Kautiman Stadl ‘gf '

Canm mty Stadivm

Metrocdome

'a-"": -u:a ”. "I"? .
Zehn Original-Stadien dirfen
tagsuber, nachts und bei Regen
bespielt werden.

3200

Veranderungen verbucht der Sequel in
puncto Technik. Alle Akteure wirken
diesmal fast schon photorealistisch,
und ihre Bewegungsabldaufe muten
durch das Motion Capture-Verfahren
sehr authentisch an. Auch im akusti-
schen Bereich hat sich etwas getan: der
Live-Reporter plaudert noch eine Ecke
informativer und das Publikum quittiert
diesmal einen Homerun der Gast-
Mannschaft unsportlich, aber reali-
stisch mit einem dezenten Buh-Ruf. Der
Options-Bereich prasentiert sich nach
wie vor opulent. Zehn Original-Stadien
stehen zur Auswahl sowie eine ganze
Riege von Spielmodi. Wahlweise drft
ihr gegen Mensch oder Maschine trai-
nieren, im Alleingang Homeruns einstu-
dieren oder eine komplette Saison
absolvieren (13, 26, oder 162 Spiele).
UIf Schneider &

Insbesondere das Batter-Sprite wirkt absolut realistisch.

Nach einem Hit wird schnell und
sauber in die Totale gezoomt.

Tja, viel 1aBt sich Uber die 0
Fortsetzung nicht erzahlen. M
Ok, die Sportler agieren

noch geschmeidiger, der Reporter ist
eine Idee eloquenter geworden, noch
mehr anwahibare Stadien, doch
bezweifle ich, daB dadurch ein Besitzer
des Originals zum Wiederholungstater
wird. Wer jedoch eine rundum gut spiel-
bare und einfach zu bedienende Simu-
lation sucht, wird hier gut bedient -
makellos.

Titel: World Series Baseball
Genre: Sportspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: September
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 30 Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hangt vom

gewahlten Team ab
Besonderheiten: Alle Original US-

Teams anwahlbar

Digi-Akteure mit Motion Capture-Ani-
mationen, fein texturierte Stadien, Uber-
sichtliche Gestaltung.

Der Reporter quasselt noch wortge-
wandter als beim Vorganger, Live-
Atmosphéare durch Zuschauergegrum-
mel, wenig Musik.

Sequel mit dezentem Face-Lifting,
wenig Innovation, aber die bekannten
Tugenden: Ubersichtlich und einsteiger-
freundlich.

&sapuen 21
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FIGHTER
KIDS

Eine Art Liebeserklarung der Japaner an ihr beliebte-
stes Prigelspiel: statt ausgewachsener Knochenbre-
cher betreten bei diesem Mix Up stramme Windelhel-
den die virtuelle Kampfarena.

ein biBchen verriickt: Man hat sich
M ja schon an den Gedanken
‘ gewdhnt, daB seridse Geschaftsleute
In korrekten Anzlugen ihre
. Arbeitspausen in Spielhal-
. #'len verbringen oder die
_;-'egierung ausnahmsweise
“ # einmal schulfrei gewahrt,
' ¥ damit die Kids sich in aller
@ Ruhe ein neues Super-Modul
" zulegen kénnen. DaB nun aber

von erfolgreichen Titeln noch
I* eine spezielle Kinder-Version
“erscheint, mutet im ersten Augen-
blick etwas bizarr an. Geschehen in
diesem Fall bei Virtua Fighter 2, dem
mit Abstand populéarsten Prlgelspiel in
Japan. Statt der Garde an ausgewach-
senen Martial Arts-Kampfern durfen
bei dieser ungewodhnlichen Knochen-

I rgendwie sind die Japaner schon

=i | —

A Die zuckersiiBe Pai ist nach wie vor mit die
L schnellste im Feld.




Bei der Winning Pose kann man das perfekte Gouraud
Shading in voller Schénheit bewundern.

Schau her, Papa was ich gelernt
habe! Im ausgesprochen witzigen
Intro werden die Original-Helden
durch die Kids regelrecht vorgefiihrt.

Mini-Wrestler olf verabreicht Akira
hier gerade eine saftige Tracht
Prigel.

brecherei die kleinen Tochter und Soh-
ne einmal zeigen, was eine Harke ist.
Eine Sega-ldee, die wieder einmal
Schule gemacht hat, denn auch Taka-
ra hat bereits eine Kids-Version von
Battle Arena Toshinden angekiindigt.

Prugellastige
Sandkastenspiele

Eigentlich hat sich am Gameplay nichts
verandert. Akira beherrscht immer
noch kraftvolle Ellenbogen-Checks,
Sarah hyperschnelle Kicks, und wer

unfreiwillig die Spielflache verlaBt, ist
der Loser. Das Aussehen der Protago-
nisten ist jedoch skurril: in typisch japa-
nischer Comic-Manier wurde jedem
Fighter ein wassermelonengroBer Kopf
Ubergestulpt, wahrend die GliedmaBen
wie bei einem T. Rex geradezu ver-
stimmelt anmuten. Und dann diese
herzzerreiBenden Gesichter! Die rie-
sengrofB3en Augen von Pai blicken zum
Beispiel so unschuldig drein, als ob sie
kein Wasserchen triiben kénnte (was
sich nach ihren ersten Kicks jedoch
schnell andert). Interessanterweise
wurden fur die Polygon-Recken (hohe
Grafikauflésung) weniger Texturen ver-
wendet, dafur aber um so mehr Gou-
raud Shading, wodurch sie auBerst
abgerundet und irgendwie edel wirken.
Die Designer nutzten den Verjln-
gungsprozel3 aber auch beim Game-
play fir eine dezente Uberarbeitung.
So gibt es ein paar neue Combos zu
erlernen, die das ohnehin schon groBe
Schlagrepertoire noch einmal erwei-
tern. Griffe, die beim Original bekannt-
lich ein genaues Timing benétigen,
konnen zudem hier leichter angebracht
werden. Die elf Helden wirken ohnehin

word Up n

Trotz des verlockenden
Preises bezweifle ich, daB
Besitzer des Originals hier
noch einmal zugreifen werden. Den
dezenten Erweiterungen wie beispiels-
weise neuen Combos und einfacheren
Grifftechniken steht namlich ein kleines
Manko entgegen: Durch die komischen
Proportionen derinfantilen Akteure kann
man die Entfernungen nicht mehr so
sicher abschétzen. Fazit: Mehr etwas fiir
Vlrtua-Freaks als fiir Vlrtua Fightam

"_-.

Shuns beriihmter Kopfstand ist auch fiir den kleinen
Nachahmer kein Problem.

bezuglich ihrer Starke noch eine Idee
ausgeglichener. Last but not least durft
ihrin der neuen Option ,,Combo Maker*
noch eure Lieblings-Kampfkombina-
tionen per Backup-Booster auf eine
der vielen Files verewigen und immer
wieder abrufen.

UIf Schneider R

Check Up-

Titel: Virtua Fighter Kids
Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: September
Preis: ca. DM 59,95
Spieler: 1-2
Levels: 11
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad:Leicht bis schwer
Besonderheiten: Virtua Fighter mit
Knuddel-Sprites

Grafik 86%

Uber die Knuddel-Optik kann man strei-
ten, Uber die grafische Qualitéat hingegen
nicht: fehlerlose, hochauflésende Grafi-
ken mit superbem Gouraud Shading,
lediglich die Comic-Hintergriinde sind
teilweise etwas langweilig.

Sound 77%

Der Soundtrack wurde vom Original
Ubernommen, jedoch neu abgemischt
und klingt insgesamt etwas frischer, die
Pieps-Stimmen sind einfach goldig.

Gesamt 88%

Virtua Fighter fiir Kleine? Von wegen:
das anspruchsvolle Gameplay wurd&

nach wie vor fir Pmﬂs <onzipiert. Wer
jedoch Virtua Fighter 2 besitzt, braucht
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Einen der abgefahren-
sten Vertreter der augen-
blicklichen 3D-Action-
Welle hat Core Design mit
seiner postapokalypti-
schen Shoot ‘'em Up-
Raserei in Battlecorps-
Design anzubieten.

eit Juni steht die rassige Kim-
s berly Stride schon in Lauerstel-

lung und bereitet sich auf ihren
Einsatz vor, den sie ihrem wahnsinni-
gen Assistenten Orville zu verdanken
hat, der sie mangels fortgeschrittener
kunstlicher Intelligenz gleich hoéchst-
personlich auf die Rakete fesselte. Dal3

sich die beiden ganz und gar nicht mehr

Der Transparenz-Effekt sieht dank
feinem Raster sehr gut aus.
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mogen, erfahrt man auch in den beson-
ders sehenswerten Videosequenzen,
die vor jedem der insgesamt 16 Levels
als Erklarung gezeigt werden. Das
Gameplay beschrankt sich erfreuli-
cherweise nicht darauf, mit den Rake-
ten Uber die rasend schnell scrollenden
Landschaften zu dusen, sondern man
muB durchaus taktisch geschickt vor-
gehen und knifflige Ratsel I6sen. So las-
sen sich manche Teile eines Levels nur
mit entsprechenden Schllsseln besu-
chen, die in der Landschaft versteckt
sind. Die spektakularen und teils sehr
ekligen Gegner machen Blam!

Machinehead zum herausfordernden
Action-Hit, der Spiele wie in Alien Trilo-
gy in Sachen Furiositat locker Ubertrifft.
Das abwechslungsreiche Leveldesign
und die gewodhnungsbedurftige, aber

Auf dieser Riesenkarte sieht man

die wichtigsten Details.

kLl
.

Wenn man in den Tunnels herumfliegt, bekommt man immer wieder
Besuch von diesem gefahrlichen Burschen.
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BLAM: MACHINEHEAD

intelligente Steuerung verleihen der
Gesamtwertung den letzten Schub in
die Elite-Klasse!

Hans Ippisch B

Das komplette Spiel wurde mit
deutschen Texten ausgestattet.

word Up —

DaB Blam! Machinehead ein
unterhaltsames Action-
Game wird, war zu erwar-
ten. DaB es letztendlich jedoch als ech-
ter Knaller sogar Chancen auf die vor-
dersten Charts-Positionen hat, lieB die
Friihjahrs-Demo nicht erwarten. Der
Geheimtip flir Action-Fans!

Check Ups

Titel: Blam! Machinehead

Genre: 3D-Action
Hersteller: Core/E.I1.D.O.S.
Tel.: -
Release: September
Preis: ca. DM 90, -
Spieler: 1
Levels: 16
Save Game: PaBwort
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch

Besonderheiten: Deutsche Texte

Grafik 86%

Abgefahrene Lichteffekte, flissiges
Scrolling, exzellent animierte Gegner,
Videos in sehr guter Qualitat.

Sound 84%

Fesselnde Musik in typischer Core-Qua-
litat. Unterhaltsame Synchronisation der
Videosequenzen.

Gesamt 86%

Blam! Machinehead bringt frischen Wind
in das 3D-Action-Genre. Rasanter, abge-
fahrener und ekliger ging es noch nie zu!



Deine Vorteile:

B SEGA Magazin prift alle Spiele-Neu-
erscheinungen objektiv, kritisch und
unabhangig.

B Inklusive SEGA SATURN-Magazin!

m Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten Ubernimmt der Verlag.

B Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld
fur schon bezahite, aber nicht gelie-
ferte Ausgaben wird zuriickgezahit.

B Keine der 12 Ausgaben wird versaumt
und so erhéalt man ein lickenloses
(Tips&Tricks-) Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von
10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahr-ung der
Frist, die mit Absendung dieser Be-stellung
anlduft, genlgt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &
Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327
Nirnberg.

‘\\ €6

”

Spiele

2" Ende!

Alle zwei Monate auf einer
vollgepackten Sega Saturn
CD-ROM*) zum SEGA MA-
GAZIN-ABQ! % istnicht im Zeitschrif-

tenhandel erhaltlich!

Voll spielbare Demos zu Nights,
Daytona USA Championship, Fighting
Vipers, Manx TT und vielen weiteren
aktuellen Top-Hits!

Und das fur schlappe 10,- DM mehr
zum regularen Abopreis, d.h. flir DM
5,75 pro Monat!

Und als Dankeschén erhaltst Du, eine
dieser Abopramien:

1. GAMES GUIDE: Cheats, geheime
Level, Levelkarten und Strategien hel-
fen den Obermotz zu besiegen.

2. SEGA PINS: Die lustigen SEGA
Pins in der Geschenkbox.

3. TIPS & TRICKS SAMMEL-
ORDNER: Damit die SEGA Magazin
Tips & Tricks immer griffbereit sind.

PS.: Wer schon ein SEGA MAGAZIN-
Abo besitzt, kann dieses natlrlich
umwandeln!

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

JA, ich mochte:

[”] mein Abo umwandeln (Rechnung (iber den
Differenzbetrag wird mir separat zugeschickt)

™] SEGA MAGAZIN mit 2-monatlicher Saturn-
CD-ROM fir DM 69,- (lauffahig auf allen
europaischen Saturns!) (Ausland 93,-/Jahr)

"1 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne zwei-
monatliche Saturn-CD-ROM fiir DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift
(ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung: Diese Veereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestell-
ung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an. COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.-
KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3-
dnderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum 2.Unterschrift
(bestatigt Widerrufsbelehrung) |

Ich mochte als Dankeschén bitte folgende
kostenlose Pramie (bitte nur eine ankreuzen,
gilt nur fir Neuabonnenten):

1 T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
"1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800
1 SEGA Games Guide, Art.-Nr.:1079

Die Pramie darf ich in jedem Fall behalten, auch im
Falle des Widerrufs.

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:
71 Gegen Rechnung [ Bequem per
Konto-Nr. Bankeinzug
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DESTRUCTION

Der Destruction Derby-Modus hat
wenig mit Kénnen zu tun.

Die Streckenfihrung wurde sehr
einfach gehalten.

Jungle-Rhythmen unterstiitzen.

26 SSatunn

E W

v B
Die Aufmachung wirkt kalt, was die

el diesem Rennspiel nach dem
BVorbiId der amerikanischen

Stock Car-Serie ist der Name
Programm: mit einer gepanzerten Kar-
re unter dem Hintern dist ihr auf klau-
strophischen Rundenkursen der Kon-
kurrenz hinterher, rammt sie bei jedem
Uberholmanéver gekonnt gegen die
Balustrade und versucht zu guter Letzt,
mit dem Blechhaufen noch die Ziellinie
zu Uberqueren. Letzteres Unterfangen

DERBY

Karambolagen ohne Reue:

Bei Psygnosis” Stock Car-
Rennspiel durft ihr nach
Herzenslust Autos
rammen und werdet
sogar noch dafur
belohnt.

Ist allerdings nicht so ganz
einfach, da auch die
stahlernde Konkurrenz
ordentlich gegenhalt. Ein
kleiner Mini-Screen in Form

eines Umrisses eurer Karre infor-
miert euch deshalb, an welcher Stelle
des Autos es schon einmal gekracht
hat. Die Farbe Grin steht dabei flr
SJAlles In Ordnung”, wahrend ein
bedrohliches rotes Blinken warnt:
,Noch ein Unfall, und Du bist ein Fall fiir
den Schrottplatz®. Die Steuerung fiel
recht einfach aus: mit der B-Taste gebt
ihr Gas, mit den anderen beiden bremst
ihr bzw. fahrt rGckwarts. Ruckwartsfah-
ren mag zwar ungewohnlich klingen, ist
bei Destruction Derby aber oftmals not-
wendig, denn hin und wieder verhakt ihr
euch gewollt oder ungewollt in einem

Die Kreuzung bei der Cross Over-Strecke ladt férmlich zu Massenkaram-
bolagen ein, was durchaus frustierend sein kann.



OCEAN DRIVE

Insgesamt funf Rundkurse stehen
zur Auswahl, die je nach Saison
dezent verdndert werden.

word Up —

Nach den ersten Runden
gleiten einem Worte wie
,cool* oder ,abgefahren“
uber die Lippen. Natlrlich:
Autos so zu rammen, daB buchstéblich
die Fetzen fliegen, macht kurzfristig Lau-
ne. Wollt ihr aber ernsthaft versuchen,
gute Plazierungen zu erreichen, merkt
man schon bald, daf3 hier Fortuna schon
kraftig mithelfen muB, denn die meisten
Crashs sind ungewollt. Hobby-Fahrer,
die es derb lieben, kdnnen somit beru-
higt zugreifen, alle anderen sollten lieber
auf Daytona USA C. E. warten. |

Blechknauel, so daB ihr zuerst einmal
zurucksetzen muBt, um das Rennen
wieder aufnehmen zu konnen.

Vielfaltige Optionen

Um eure Stock Car-Fahigkeiten zu
testen, steht euch eine Reihe von Diszi-
plinen zur Verfigung. Beim Stock Car
Racing-Modus kommt es auf die reine
Plazierung an, die gleichzeitig Rangli-
stenpunkte ergibt. Diese benétigt ihr,

Immer an der Wand lang: Um
bereits zerstérte Stellen zu schiit-
zen, empfiehlt es sich, an der
Absperrung entlangzufahren.

um euch in den insgesamt flnf Divisio-
nen ganz nach oben zu boxen. Beim
Wrecking Race gibt es hingegen fir
gelungene Crashs zusatzliche Bonus-
punkte in Form von Racing Points,
wobei man taktisch abwagen muB, wie
viele StoBe die Karre noch vertragt, denn
Uberquert ihr zum AbschluB nicht die
Ziellinie, nitzen euch die besten Crash-
Ergebnisse nichts. Wer es noch eine
Spur heftiger mag, kann sein Kénnen
zudem in der Total Destruction-Option
erproben. In einer runden Kampfarena
kommt es hier lediglich darauf an, mit
eurer Karre mdglichst lange fahrtauglich
zu bleiben. Bestzeiten bzw. Highscores
werden dabei selbstverstandlich per
internem Memory verewigt.

UIf Schneider B

In einer runden Arena miiBt ihr lediglich versuchen, allzu derben Crashs
aus dem Weg zu gehen, um maéglichst lange fahrtauglich zu bleiben.

Der Grafikaufbau ist recht unsau-
ber: Diese Zuschauertribiine taucht
in einem Stiick auf.

Check Up

Titel: Destruction Derby
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega/Psygnosis
Tel.: 040-2270961
Release: September
Preis: ca. DM 89,95
Spieler: 1-2
Levels: 6 Strecken
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer, da

Gllckssache
Besonderheiten: Zwei-Spieler-Modus
via Link-Kabel

Grafik 76%

Der Grafikaufbau ist teils unsauber, und
das Spiel Nights beweist, daB3 Texturen
farbenprachtiger aussehen kénnen als
bei diesem Racer.

Sound 81%

Wer auf treibende Jungle & House-
Rhythmen steht, kommt hier voll auf
seine Kosten, deftige Fahrgerausche,
markige Spriiche des Kommentators.

Gesamt 78%
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R E V I E W

FIGHTIN

G VIPERS

e

Um samtliche Beat 'em

Up-Fans auf ihre Seite zu

ziehen, inszenierten die

ungekronten Prugelkonige

~ von AM2 eine deutlich

4 actionreichere und abge-

ahrenere 3D-Schlagerei,

die selbst Virtua Fighter-

- Muffel an das Joypad
lockt. Wir verraten euch

]

alle Geheimnisse!
n Japan gilt die Virtua Fighter-Saga
I als das optimale Beat ‘'em Up-Medi-
um uberhaupt. Spiele wie Tekken
oder Toshinden kdnnen die Vorzeige-
Serie von AM2 nicht im geringsten
gefahrden, unrealistisches und heraus-
forderndes Gameplay ist namlich
nicht ganz der Fall der japanischen
Spielexperten. In Amerika und
: , Europa sieht die Sache leider
Pty etwas anders aus. Dort gilt Vir-
' '{ tua Fighter nicht selten als zu
anspruchsvoll, auBerdem wer-
den viele Konsolen-Fans von
den umfangreichen Special
Moves uberfordert. Nur wenn
man mit einem einzigen
Tastendruck die so oder so
ziemlich identischen Moves
der wenig abwechslungs-
\ reichen Kampfer aktivie-
- ren kann, hat das Spiel
I m eine Chance, als ‘cool
T 005000 R I“ ‘

und hip!” eingeordnet
- BAHN

-
___________

zu werden. Virtua
Fighter 2 war fur die-
se Kategorie einfach
zZu anspruchsvoll
und elegant. DaB AM2 in Sachen Cool-
ness und Playability jedoch sehr wohi
mithalten kann, bewiesen sie mit dem
Automatenhit Fighting Vipers, der spezi-
ell fir die obengenannte Zielgruppe ent-
wickelt wurde!

Gestern noch in der

Spielhalle....
g , Genau wie es sich die Entwicklungsab-
v . , teilung von Sega erhofft hatte, zog
Der Heavy Metal-Fanatiker Raxel feiert seinen Sieg mit einer typischen Fighting Vipers genau die Leute an die
Siegespose. Er prigelt sich dbrigens gerne mit seiner Flying V-Gitarre. Joysticks, die Virtua Fighter 2 mieden.

78 SSanuan



D:e Schemwerfer in den Ecken
leuchten abwechseind.

Aufden ersten Blick gibt es dabei eigent-
lich noch nicht einmal so viele Unter-
schiede. Beim ersten Spiel stehen acht
Kampfer zur Auswahl, gegen die man
dann der Reihe nach in unterschiedli-
chen, festgelegten Schauplatzen antritt.
Hat man diese Gegner alle geschlagen
(wozu es unendlich viele Continues gibt),
darf man schlieBlich gegen den beson-
ders groB geratenen Endgegner antre-
ten.

Im Detail lassen sich flr den VF-Kenner
viele Unterschiede feststellen. Beispiels-

weise kann es dank der speziellen

Kampfszenarien Uberhaupt keine Ring
Outs mehr geben, da die zwei Komba-
tanten in geschlossenen R&umen
gegeneinander antreten. Diese Glas-
wande, Mauern oder Zaune spielen
wahrend des Kampfes eine durchaus
wichtige Rolle. Man kann den Gegner
beispielsweise dagegendriicken, ihn
frontal dagegenlaufen lassen oder ihn
wie ein Knauel dagegenschleudern. Die
Umzdunung wird selbstverstandlich in
echtem 3D dargestellt, wahrend der rest-
liche Hintergrund per Playfields schon
gezoomt und gescrollt wird. Teile der

Fighting Vipers
uberrascht mit absolut
fesselndem Gameplay und

faszinierenden Special

Moves, wie es sie in Virtua
Fighter 2 nicht gab.

Umrandung verschwinden ubrigens,
wenn sie die Sicht auf die Kampfer ver-
sperren wirden oder im spitzen Winkel
zum Bildschirm stehen und dadurch in
Riesenpixeln auf dem Screen zu sehen
waren. Wéahrend der Spiegespose am
Ende des Kampfes wird der Zaun gene-
rellabgebaut. Teile davon kann man Ubri-
gens punktlich zum Kampfende selbst

D:e kleinen Staubwo!ken geben durch ihre Farbe einen Hinweis auf die
Starke des getatigten Schlages.

abbauen, indem man den Gegner mit
einem besonderen Special Move
besiegt, der an kurz aufblinkenden Strah-
len erkennbar ist. Dieser Special Move
befordert den Gegner namlich mit einer
derartigen Wucht gegen den Zaun, daB
dieser kurzerhand in mehrere Teile zer-
bricht. Man kann sich leicht vorstellen,
daB ein derartiger KampfabschluB eine
besondere Genugtuung ist, besonders
wenn man den Gegner durch die Glas-
wande des fahrenden Aufzugs schleu-
dert oder ihn von den Gummiseilen gen
Himmel katapultieren laBt.

Heute schon auf

dem Saturn!

Die Saturn-Version schlagt sich im Ver-
gleich zur Spielhallen-Version erstaun-

Die spitzen Stiefelabsétze von

Honey sind alles andere als ange-
nehme Waffen.

lich gut! Dank Gouraud Shading sehen
die Kampfer sogar besser aus als im
groBen Vorbild, wahrend die 60 Bilder
pro Sekunde fur eine perfekte Animation
sorgen. Insgesamt gesehen ist der
Spielablauf deutlich rasanter als in Virtua

Der versteckte Pepsiman und dre flotte Grace prugeln sich auf der eigent-
lichem Endgegner-Stage vor einem herumfliegenden Hubschrauber.
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Besondere Schldge gibt es sofort in
einem Replay mit wechselnden
Perspektive nochmal zu sehen.

Fighter, was zum Teil auch an den abge-
fahrenen Special Moves liegt, die ori-
ginalgetreu Ubernommen wurden.
Lediglich auf die startenden Flugzeuge
oder die herumfahrenden Trucks mus-
sen die Saturn-User verzichten, woflr
man jedoch zwei neue Kampfer einbau-
te, die man nach dem ersten und zwei-
ten erfolgreichen Turnier bekommt. Zum
einen wartet der sensationell animierte
Pepsiman, der wie ein Wrestler auf die
Umzaunung steigen kann, zum anderen
gibt es als Gag sogar den in einem Level
im Hintergrund auftauchenden Riesen-
Teddybar Kumachan als Gegner.

Das Gameplay

Fighting Vipers ist eines der Spiele, die
mit jedem Versuch reizvoller werden.
Dies liegt zweifellos an der erstklassig
ausgetuftelten Kampfergarde, die

kaum abwechslungsreicher ausfallen

konnte. Picky beispielsweise schwingt
ganz gerne sein Skateboard durch die
Luft, der Heavy-Metal-Freak Raxel
setzt seine Flying V-Gitarre als unfaires
Kampfmittel ein, die enorm aufreizend
gekleidete Grace rollte mit modernen
Rollerskates durch die Gegend und der
bullige Sanman packt seine Gegner
Kurzerhand an den Haaren und wirft sie
als Knauel gegen die Mauer. Die sehr
mannlich wirkende Jane und die mit
spitzen Stiefelspitzen agierende Honey
darf man ebenso wie Bahn und Tokio
nicht unterschatzen. Als zusatzlicher
Gag kénnen die Kampfer Ubrigens Tei-
leihrer Kleidung verlieren, was sie noch
verwundbarer macht. Je nach Schlag-
starke in unterschiedlicher Farbe auf-
tauchende Staubwélkchen und Fun-
ken verleihen dem Spiel einen noch
starkeren Arcade-Charakter. Die
unmittelbar nach einem besonders wir-
kungsvollen Schlag folgende dreifache
Zeitlupenwiederholung erinnert dank
spektakulérer Perspektiven sogar rich-

80 &Sanuan

Der in zwei Varianten vorkommen-
de Kumachan schwebt iiber dem
Boden.

tig an einen modernen Action-Film.
Aufregende Lichteffekte im Observati-
on-Deck mit korrekten Schattenwdirfen
widerlegen ein weiteres Fehlurteil der
Anti-Saturn-Fraktion.

Fighting Vipers uUberrascht mit vielen
unterschiedlichen Spielmodi. Neben
den normalen Single Player- und Two
Player-Varianten ist besonders der
Training-Modus ungewdhnlich, in dem
die Schlagstarke anhand eines Bal-
kens ersichtlich wird. Im Playback-
Modus darf man ubrigens Videoauf-
zeichnungen inszenierter Kampfe
betrachten, die einem zeigen, welche
Special Moves man noch nicht
beherrscht. Der astreine Soundtrack
und die im Vergleich zu Virtua Fighter
2 deutlich besseren Sprach-Samples
runden Fighting Vipers ab, das sich
kein Beat 'em Up-Fan entgehen lassen

sollte. Hans Ippisch B
- I;L'u "L,r: & |

Erstaunlich! Eigentlich

dachte ich, daB8 kein Pri- . H

gelspiel an Virtua Fighter 2
- herankommt, doch Fighting Vipers |
Uberraschte trotz anfanglicher Skepsis
mit absolut fesselndem Gameplay und
faszinierenden Spezial-Effekten! Insbe-
sondere im Zwei-Spieler-Modus ist
Fighting Vipers ein echter Hit, wenn auch

- die grafische Aufmachung nicht ganz so
edel ist wie im groB3en Vorbild!

PRESS START 1O OFTION MEMU

W inn 150

DAMAGE

Im Training zeigt ein Balken die
Schlagstarke an.

Titel: Fighting Vipers
Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Sega/ AM 2
Tel.: 040-2270961
Release: November
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: 942
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Inklusive

Pepsiman & Teddybar

Perfekt animierte Kdmpfer mit schonem
Gouraud-Shading, tolle Lichteffekte,
echte 3D-Kéafige.

Harte Rocksongs mit krachenden Gitar-
ren, gute Sprachausgabe in sehr guter
Qualitat.

Ein Prigelspiel, das erst beim Probe-
spiel seine wahren Qualitaten offenbart.
Selten war ein Beat ‘'em Up unterhaltsa-
mer und abwechslungsreicher!



ZONI

‘auszutauschen, zu re
urK!‘Vanaanmﬂummhu1

eren oder gutzuschreiben

M 9,90.

“

Olasstr. 63 - 81667 Mu

Laden und Versan d/

japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen
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s - Mutant League Hockey d 2990 Joypod (JS105a) 2990
WL 'jJJ UK j y 3 Mystic Defender d 2990 Action Replay - Game Buster - 8990
Action Replay 89 90 NBATEd 29,90 Adapter us/jp 6990
6 Button Joypad 19,90 NFL Quaterback d 29,90 Alien d 79,90
6 Button Infrarot Joypad 49,90 NHL 93 d 39,90 Alien ev 89,90
Joypad Verlingerung 990 NHL 96 d 89,90 Blackfire d 89,90
Aero the Acrobat 2 d 29,90 Normy s Beach Babe d 19.90 Bubble Bobble Coll. d 7990
Aliensoldier d 49 90 Ottifanten d 2990 Bug d 79.90
Andre Agassi Tennis d 39,90 Olympic Summer Games d 89,90 Bust a Move d 69,90
Arch Rivals d 29,90 Paws of Fury 2990 Big Hurt d 7990
Arrowflash d 29,90 Pete Sampras d 39.90 Bomberman jp 129,90
Atomic Runner d 29,90 PGA Tourgolf "96 8990 (lockwork 2 d 79,90
Balljacks d 29,90 Phantom 2040 d 29,90 Creature Shock jp. 99.90
Ballonboy 19,90 Phelios d 29,90 D 7990
Ballz d 2990 Pirate of Dark Water d 49,90 Daytona d 49 90
Batman Forever d 49,90 Pitfall d 39 90 Defcon 5 d 7990
Botman Return d 19.90 Primal Rage d 6990 Digital Pinball d 4990
Battletoads d 2990 Pro Move Soccer d 1990 Destruction Derby d 79.90
Big Hurt Baseball d 49,90 Psycho Pinball d 69,90 Discworld d 79,90
Bill Walsh d 19,90 Puggsy d 39 90 FIFA *96 d 79,90
Bugs Bunny d 69,90 Galaxy Fight d 89,90
Captain Planet d 1990 Radical Rex d 3990 Galactic Attack d 7990
Costlevanind 29,90 Ranger X d 2990 Ghenward 89 90
Chakan d 19.90 Real Monsters d 3990 Guardian Heroos us 69,90
Chiki Chiki Boy d 29,90 Revolution X d 2990 Horde d 89,90
Chuck Rock 2 d 49,90 Riskey Woods d 39,90 Iron Storm us 109 90
Cool Spot us o. Verp. 990 Ristar d 39,90 Johnny Bozookatone d 69,90
Comix Zone d 5990 Robocop vs Terminator d 29.90 Lemmings d 7990
Corporation d 19,90 Rocket Knight Adv. d 29 90
(rackdown d 29,90 Schliimpfe eu 39,90 Magic Carpet 89,90
(rudedudes d 29,90 Shadow of Beast 2 d 2990 Mansion of Hidden Souls d 49,90
Cuthroat Islond d 3990 Shaq Fu d 49,90 Mystaria d 79 90
Cyborg Justice d 2990 Skeleton Crew d 2990 Need for Speed d 99 90
Demolition Man d 69,90 Skidmarks 89 90 NHL Allstars d 4990
Dino Dini Soccer d 39,90 Skitchin d 19,90 Nights + Analog Pad d 149 90
DJ Boy d 19,90 Slom Master d 39,90 NBATEd 69,90
Dracula 39 90 Olympic Soccer d 79,90
Dragons Revenge d 49,90 Soleil komp. deutsch 39,90 Panzer Dragoon d 49,90
Dr. Robotnik d 49 90 Sonic & Knuckles d 3990 Panzer Dragoon 2 d 8990
Dschungelbuch d 7990 Sparkster d 29 90 Primol Rafge d 89,90
Dune 2 komp. deutsch 49.90 Spot goes to Hollywood d 3990 Pro Pinball d 99 90
Dynamite Headdy d 39,90 Sylvester & Tweety d 39,90 Puzzle Bobble 2 jp 129,90
Farth Defense ev 19.90 Syndicate d 49 90 Pebble Beach Golf d 89 90
Farth Worm Jim 2 d 6990 Talmi’s Adventure d 2990 Rayman us 99 90
Fcco 2 d 399 Tazmania 2 d 3990 Revolution X d 79.90
Empire of Steel 39,90 Tiny Toons d 39,90 Rise of Robots 2 7990
Eternal Champions d 3990 Toe, Jam & Farl 2 d 2990 Roadrash d 9990
Ex Mutants d 19,90 Toughman Boxing 3990 Romance of 3 Kingdoms s 129,90
Fifa 96 d 89,90 Tournament Fighers d 3990 Seqa Ralley d 79.90
Flink d 49,90 Toy Story d 79.90 Shellshock d 69,90
Galohad d 29,90 Two Crude Dudes 29,90 Shining Wisdom d 89,90
Generations Los! d 2990 Vermillion 39 90 Shinobi X 4990
Grand Slam Tennis d 49,90 Wani Wani World | 19,90 Story of Thor 2 d 89,90
Gynoug d 2990 Warlock d 49.90 Streetfighter Alpha d 69.90
lzzy’s Quest d 69,90 Warpspeed d 29,90 Striker 89,90
Joe Montana d 2990 Whoe a Critter d 19,90 Toshinden d 99 90
Ishido d 39.90 Worms d 89,90 True Pinball d 69,90
Jurassic Park 2 d 39,90 Winterchallenge 19,90 Ultimate MK 3 d 69,90
Justice League d 29.90 World Cup USA d 39,90 Virtua Cop m. Gun d 149,90
King of Monsters d 3990 Wrestlemania Arcade d 4990 Virtua Fighter Kids jp 99 90
Landstalker komp. deutsch 49 90 Xenon 2 d 29.90 Virtua Fighter Remix d 4990
Lost Battle d 39 90 Zero the Komikaze d 29 90 Virtua Gun d 89 90
Lemmings d 39,90 Virtva Racing d 69,90
Lemmings 2 d 29 90 Zombies d 29,90 Wipe Out d 69,90
Lightcrusader d 69,90 Zoop d 49,90 Worms d 89,90
Megaturrican d 29.90 R World Advanced Military 2 jp 9990
Micromachines 2 d 4990 SHN _U KV World Cup Golf d 69,90
Mighty Max d 29,90 Saturn d 429,90 WWF Arcade Game 69 90
Mr. Ntz d 3990 Saturn + Sega Rolley d 49990
LIEFERBEDINGUNGEN
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europdisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | =
Landessprache.

SEHGA 33‘

Fifa Soccer 96 d

NBA Jam T.E.

NFL Quarterback d
Knuckles & Chaotix d
Spaceharrier d

WWF Raw d

Virtua Fighter d

304 324

Corpsekiller d
Nighttrap d
Slomity d
Supreme Warrior d

Ve
MEGA (D 2 m. Spiel
Afterburner d
Arcade Classics d
Batman Return d
Battle Corpse d
Battle Frenzy d
Beast 2 d
Bill Walsh vs
Bill Walsh d
Bloodshot d
Chuck Rock d
Chuck Rock 2
Corpse Killer d
Dune d
Dungeon Master 2 d
Farthworm Jim d
Feco d
Eternal Champions d
FIFA d
Formula One d
Flink d
Final Fight d
Heavy Nova |
Hook d
Hook us
Jurassic Park
Keio Flying Squad d
Kids on Site d
Microcosm d
NBA Jam us
NBA Jam d
NFL Greatest us
NHL 94 d
Nighttrap d
Prince of Persia d
Puggsy d
Road Avenger d
Rabo Aleste d
Sensible Soccer d
Shining Force d
Sherlock Holmes d
Sherlock Holmes 2 d
Silpheed d
Slamcity d
Sonic d
Son of Chuck
Solfeace & Cobra Com. d
Supreme Warrior d
Terminator d
Thunderhawk d
Tomeat Alley d
lime Gal d

JS'
39,90
29,90
19,90
59,90
59,90
29,90
39,90

NG,
19,90
79,90
39,90

29,90

G
79,90
19,90
39,90
19,90
29,90
19,90
49,90
9.90
19,90
49,90
29,90
49,90
19,90
19.90
29,90
39,90
29,90
39,90
49,90
49,90
19.90
29,90
9,90
29,90
9,90
39,90
29,90
19,90
19,90
19,90
29,90
2990
990
29,90
29,90
2990
19,90
29,90
49,90
59,90
19.90
39,90
19,90
19.90
9.90
39,90
29,90
49,90
19.90
39,90
29.90
19.90

Wolfchild d
World Cup USA d

LIWIES
Arliel |
Bart vs. the World d
Chakan d
Chuck Rock d
Columns d
Crash Dummies d
Devilish d
Dragon Bruce Lee d
Dragon Crystal d
Drop Zone d
Eeco 2d
Ernie Els Golf d
FI Grand Prix d
Factory Panic d
Global Glodiators d
Halley Wars d
Hurricanes d
Itchy & Scratchy d
Judge Dredd d
Leaderboard Golf d
Mickey Maus Legend d
Monstertrucks d
Pete Sompras Tennis d
Psychic World d
Put & Putter d
Ryu Kyu jp

Sonic Triple Trouble d
Space Harrier d
Stargate d

Strider 2 d

Talespin d

Tazmania d
Tazmania 2 d

True Lies d

19,90
39,90

E I

S

9.90
29,90
29,90
39,90
19,90
29,90
19,90
39,90
29,90
29,90
19,90
29,90
29,90
19,90
39,90
19,90
29,90
39,90
29,90
19,90
39,90
29,90
29,90
2990
19,90
19,90

39,90
19,90
29,90
19,90
39,90
39,90
39,90
29,90

NASHERESWSTEN

Aral Assault 990
Andre Agossi 990
Carmen Sandiego 19.90
Danan 19 90
Gainground 9,90
Gauntlet 1990
Moonwalker 1990
Shadow of the Beast 990
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[-TESTS IN EINER UBERSICHT? DIE RESTLICHEN REVIEWS DER
LETZTEN ZWOLF MONATE SCHON GEORDNET AUF EINEN BLICK? DIE NEUESTEN
INFOS ZU ALLEN TOP-PROJEKTEN? DIESE DOPPELSEITE LIEFERT DIE ANTWORTEN

AUF ALLE FRAGEN!

V CONTRA lEGACY OF WAR W TOMB RAIDER

| Die legendére Probotector-Serie gibt noch

dieses Jahr ihr 32 Bit-Debiit. Die jingste
Preview-Version machte einen hervorra-

N genden Eindruck!

P Genre: Action P Spieler: 1
P Release: November W Hersteller: Konami

Ein kurzer Videoausschnitt, der auf der
ECTS in London gezeigt wurde, lief3 selbst
Experten den Atem stocken. 60 Bilder pro
=—| Sekunde in einem Rennspiel!

» Genre: Rennspiel » Spieler: 1-2 (?)
» Release: Januar P Hersteller: Sega

‘M Jetzt, wo Virgin den Eishockey-Thron
'r'n! bereits besstzt hat, kiindigt Electronic
) 1 Arts endlich sein erstes 32 Bit-Hockey-

Spiel an. Zu spate

. > Spieler: 1-6
P Release: Dezember P Hersteller: E.A.

Wie wir in den News der letzten Ausgabe

| eben noch melden konnten, hat sich der

Release dieses Games auf unabsehbare
Zeit verschoben.

» Genre: 3D-Jump & Run P Spieler: 1
P Release: Marz P Hersteller: Sega

il Nun wurde es auch erstmals offiziell

- bestéitigt, daf3 dieses Spiel im Frihjahr in

B Deutschland erscheinen wird! Es sieht

{ »Genre: Beat "em Up D> Spieler: 1-2

P Release: Januar PHarstaller Sega

Nachdem wir die jingste Version in
London ausgiebig angespielt haben, sind
wir mehr als sicher! Das neue Projekt von
Core Design wird der Hit des Jahres!

» Genre: 3D-Action D> Spieler: 1
P Release: 1. Oktober bHﬂrsIaller' Core Design

» Genre: Beat ‘em Up P> Spieler: 1-2
P Release: Januar » Hersteller: Takara

AM 2 hat die Arbeit an der Saturn-
Version aufgenommen! Sie kommt mit

einem Zusatzmodul (2 Prozessoren, 8 MB
RAM) im Paket!

» Genre: Beat ‘em I.lg P Spieler: 1-2
» Release: Sommer ‘97 P Hersteller: AM 2

V WORLD WIDE SO((ER 97

ol Jetzt zuschlagen! Spdtestens Mitte
w Oktober mif3te die europaische Version
J des besten Ful3ballspiels aller Zeiten

erschienen sein!

» Genre: Fufl iel > Spieler: 1-4
P Release: Okm Pmrstallar. Sega

Das neueste Projekt von David Perry
macht einen &ul3erst vielversprechenden
Eindruck! Mehr Infos folgen demnéichst!

» Genre: 3D-Action P> Spieler: 1
P Release: April > Hersleller Shy Entertainment




Auf der ECTS gab es die erste Version zu
sehen! Diesmal darf man im Freien und
in der Halle spielen! Das Scrolling wurde
schneller!

» Genre: FuBiball P Spieler: 1-4
P Release; Oktober PHarslaIlar E.A.

\ 4 INT SUPERSTAR SOCCER DEL .

| P Release: September

Aut der ECTS wurde es einmal mehr als
Work in Progress-Spiel vorgestellt, wobei
es laut Factor 5 doch schon langst fertig
ist!

» Spieler: 1-2

P Genre: Sport
bHerslelhr' Konami

V MICRO MACHINES MILITARY

Die kultigen Spielzeug-Autos geben im
Winter ihre letzte 16 Bit-Vorstellung. Mit
einer Tréne im Auge warten wir auf die
Review-Copy!

P Genre: Rennspiel » Spieler: 1
P Release: November P Hersteller: Codemaster

» Genre: Jump & Run  P>Spieler: 1
P Release: Dezember PHerstaller Sega

W VIRTUA FIGHTER ANIMATION

Hier trifft das gleiche zu wie auf Vector-
man 2! Man wartet und bekommt maxi-
mal die gleichen Infos wie Wochen zuvor
serviert! Wir warten weiter!

» Genre: Beat "em Up P> Spieler: 1-2
P Release: November PHorsIuIIer Sega

W SONIC BLAST

Immerhin gab es zu diesem Game auf der
Tokyo Game Show eine brandneue
Version zu sehen. Neue Shots gibt es in

der Newsbox!

» Genre: Jump & Run P> Spieler: 1
P Release: November > Hersteller: Sega

W SATURN

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Athlete Kings

Battle Monsters
Baku Baky Animal
Big Hurt Baseball
Black Fire

Blazing Dragons
Bug!

Bust A Move 2
Clockwork Knight
Clockwork Knight I
Criticom

(yber Speedway
Cyberia

D

Darius Gaiden
Daytona USA
Defcon 5

Digital Pinball
Discworld
Earthworm Jim 2
Exhumed

Euro 96 Soccer

F1 Challenge

FIFA Soccer "96
Galactic Attack
Galaxy Fight

Ghen War

Gex

Golden Axe - The Duel
Gradius Deluxe
Guardian Heroes
Gun Griffon

Hang On GP “95
Hebereke s Popoitto
Hi Octane
International Victory Goal
Iron Man

Johnny Bazookatone
Keio Flying Squadron
Lemmings 3D

Magic Carpet

Myst

Mystaria The Realms of Lore

Mystery Mansion
NBA Action

NBA Jom Tournament Edition

NFL Quarterback Club
NFL Quarterback Club 97
NHL All Star Hockey

NHL Powerplay 96
Nights into Dreams

Night Warriors Darkstalkers Revenge06/96

Off World Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pebble Beach Golf
Primal Rage

Pro Pinball

Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurrection
Road Rash
Robotica

Sega Rolly
Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi X
Shockwave Assaults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slam n"Jam "96
Space Hulk

Star Fighter 3000
Story of Thor 2
Street Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
Striker '96

Super Bomberman
The Horde

The Need for Speed
Theme Park

10/96
8/96
9/96

10/96

07/96

07/96

10/96

10/96

10/95

10/96
8/95

11/95

07/96

10/95

05/96

06/96

03/96
8/95

10/96

11/95
9/96
8/96

10/96

07/96

04/96

03/96

01/96

04/96

10/96

05/96

01/96

06/96

07/96
8/96

02/96
8/96

01/96
8/95

10/96

04/96

10/96
9/96

04/96

11/95

03/96

02/96
9/96

02/96

04/96

10/96

01/96

10/96
9/96

01/96
10/96
9/95
06/96
10/95
8/96
9/96
12/95
07/96
9/96
9/96
12/95
02/96
06/96
B/96
10/95
07/96
01/96
8/96
8/96
9/96
10/96
9/96
10/95
04/96
9/96
10/96
06/96
07/96
12/95

Thunderhawk 2
Titan Wars
Toshinden §

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virfua Cop

Virtua Fighter

Virtuo Fighter 2
Virtual Golf

Virtua Racing

Virtual Hydlide
Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEout

World Cup Golf
World Series Baseball
World Wide Soccer ‘97
Worms

WWF Wrestlemanio
X-Men Children of the Atom

W _MEGA DRIVE

01/96
06/96
04/96
06/96
05/96
02/96
01/96

8/95
01/96

8/96
02/96
11/95
07/96
01/96
05/96
04/96
01/96
10/96
04/96

9/96
05/96

Aachhh! Real Monsters
Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Cutthroat Island
Demolition Man
Donald in Maui Mallard
Earthworm Jim 2

Exo Squad

FIFA Soccer "96
Foreman for Real
Garfield - Caught in the Act
lzzy's Quest

John Madden "96
Marsupilami
MicroMachines 96
NBA Live 96

NFL Quarterback Club 96
NHL Hockey 96
Olympic Games

PGA Tour Golf "96
Phantasy Star 4
Phantom 2040
Separation Anxiety
Spot Goes 1o Hollywood
Super Skidmarks

Tim in Tibet

Total Football

Toy Story

Veclorman

Weaponlord

Worms

Wrestlemania

Loop

WV 32X

03/96
02/96
05/96
05/96
12/95
11/95
12/95
03/96
12/95
11/95
11/95
05/96
01/96
11/95
11/95
01/96
02/96
11/95

9/96
01/96
02/96
01/96
03/96
01/96
12/95
06/96
02/96
04/96
11/95
01/96
02/96
12/95
01/96

62%

84%

68%
61%
60%
84%
94%
46%
78%
61%
66%
1%
B6%
76%
86%
89%
82%
93%
125%
B4%
88%
59%
39%
64%
87%
80%
60%
85%
93%
78%
87%
85%
61%

Darxide

FIFA Soccer 96

Kolibri

Spot Goes to Hollywood
Virtua Fighter

W _GAME GEAR

03/96
03/96
12/95
12/95
11/95

82%
69%
83%
61%
93%

Arena

Baku Baku Animals

F1 World Championship Edition
FIFA Soccer 96

Garfield Caught in the Act

PGA Tour 96

Power Rangers - The Movie
Sonic Labyrinth

Tails Adventure

VR Troopers

W _MEGA CD I

02/96

9/96
10/95
04/96
01/96
03/96
12/95
01/96
12/95
12/95

B4%
B6%
70%
75%
1%
82%
66%
81%
82%
64%

Batman & Robin
Fahrenheit

Fatal Fury Special
Flux

Keio Flying Squadron
Samurai Shodown

The Space Adventure - Cobro

03/96
11/95
02/96
06/96
02/96
02/96
02/96

82%
40%
78%
60%
75%
719%
26%
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v irtua Fighter everywhere:
Nach dem Saturn und dem
32X wird nun auch der
Game Gear mit einer Konvertie-
rung dieses Prigel-Welthits

KEINE HEXEREI!

bedacht, wihrend die gleichna-
DIE 8 BIT-VIRTUA

mige Mega Drive-Version noch

FIGHTER FUR GG!

auf sich warten laf3t. Der Zusatz
,Animation” soll dabei deutlich
machen, daf3 es diesmal natirlich
keine aufwendigen 3D-Grafiken
zu bestaunen gibt. Statt dessen
prasentieren sich die ehemaligen
Polygon-Prigler als waschechte
Comic-Bitmaps; ihre Bewegungs-
vielfalt hat sich dadurch jedoch
nicht grof3artig veréndert.

2D Fighter!

Von der reinen Spielmechanik
her gibt es praktisch keine Ver-
anderungen: Nach wie vor mif3t
ihr nach dem ,Best of Three”-
Prinzip den Widersacher nieder-
prigeln bzw. aus den Ring drdn-
gen, um vorzeitig zum Sieger
erklart zu werden. Die beiden
Aktionstasten sorgen logischer-
weise fir die zahlreichen Schlag-
und Tritt-Techniken, wahrend das
Blocken durch den Start-Knopf
geregelt wird. Von der Original-
Crew sind inklusive dem Endgeg-
ner Dural acht Fighter iibrigge-
blieben. Lediglich Jeffry muf3te
eine Auszeit nehmen, um sich
starker dem Fischfang zu wid-
men. Die anderen Streithdhne

Das bekannte Schlagrepertoire

wurde zum groBten Teil 1:1 Gber-
nommen.

84 SEGA MAGAZIN
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Ein Schwachpunkt sind die nicht sehr stark agierenden Computergeg-
ner; einen einstellbaren Schwierigkeitgrad gibt es leider nicht.

angesetzt. Bei den Spielmodi
gibt es eine kleine aber feine

PLAYER SELECT
= FROFILE

*COUMTE Y ¢ :
seraaap R Neuheit: neben dem einfachen
2 <BLOBE | %3 Versus-Modus gegen den Com-
AKIFA — 5 puter (eine Zwei-Spieler-Option
LARGE fehlt aus unerklérlichen Griinden

3
|
[

leider) gibt es noch einen hiib-

ol <4 la)e
q ™™g o . s

Jeffry ist der einzige fehlende
Virtua Fighter.

schen Story-Modus, wo Akira
zundchst im Alleingang eine
abenteuerliche Reise

beherrschen dafir aber
einen Grof3teil der bereits
bekannten Combos und
Special Moves. Nur bei
den Angriffstechniken

aus dem Sprung
heraus wurde
kraftig der
Rotstift

Vielleicht > N

einer der
letzten

spielerischen¥
lanzpunkte & <

% /)
—

auf dem
Game Gear.

)
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unternimmt. Alle besiegten
Kontrahenten schlief3en sich
dabei euren Helden an. Interes-
santerweise dirft ihr die Klop-
perei wahlweise aus zwei
Blickwinkeln betrachten - aus
einer Nah- oder einer Ubersicht-
licheren Fernansicht. Im Real-
time-Modus wird ferner zwi-
schen den beiden Perspektiven Virt. Fgh. Animation Beat * em Up
automatisch hin- und herge- Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
schaltet, wovon allerdings Release: Erhaltlich  Preis: DM 69,95
abzuraten ist, da das standige
Umschalten von Grof3- auf
Kleinformat verwirrend ist. %%

In der Nah-Perspektive kommen die fliissigen Bewe-
gungsablaufe gut zur Geltung.

sich aber die Computergegner
nicht sehr

geschickt an, so
Sega hat hier von der Technik da® man nach

und vom Gameplay her eine einer Stunde den
gute Arbeit abgeliefert: schdne Story-Modus

Guafik 76%
$ound 659

Gesamt 70

Respektable Konvertierung der 3D-
Balgerei, insgesamt aber viel zu
leicht, leider kein Zwei-Spieler-Modus

Animationen und reichlich Far- durch hat. Arger-
ben, das bekannt umfassende lich, zumal eine
Special Move-Repertoire, gutes Zwei-Spieler-
Gameplay und eine ordentliche Option merkwur-

Spieldynamik. Leider stellen digerweise fehlt. u[f

Die richtige Nummer fiir deine Fragen! |Dankeschoén!

. : Folgenden Herstellern dank
Heftnachbestellungen: Tips & Tricks, w?rgff;: d?: Fr::;ZIiiLl Uunr:ef_n

(Diese werden nur per Vorkas-  sonstige Fragen zu Spielen: | stitzung bei Gewinnspielen
se, V-Scheck oder bar erfolgen; aller Art, u. a. fir die Bereitstel-

es konnen nur die letzten drei Hersteller/Vertrieb  Telefon Wann? lung von Spielen.
Ausgaben geliefert werden!)

Bitte wende dich schriftlich an: S (0211)5233222 24 h/Tag
CP Verlag & Agentur GmbH Activision (06107)930100 Mo. - Fr. 10°°-17°° /& & rﬂ’"**“ -"
IsarstraBe 32-34 BMG Interactive (0180) 5304525 Mo. - Fr. 10°°-17°° e T T T T
90451 Niirnberg Bomico & Laguna (0 6107) 945145 Mo. - Fr. 15°°-18°°
Electronic Arts (05241)26024 Mo - Fr. 10°°-12°°
Fragen zum AL 14T°'17“
Abonnement: Infogrames (0221)4543106 Mo., Di., Do., Fr.
Tel. 09 11-5 32 51 79 157°-18™
Konami (0221)612352  Mo. - Fr. 17°°-20°°
Mindscape (02 08) 89 92 41 24 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Saturn-Demo- Psygnosis (069) 66543400 M. - Fr. 9°°-19°
CD-ROM defekt: Sega Infoservice  (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°
Bilte sence dis COROMANT oo BomBtVicion {0 6103) 04D Mo, - Fr. ™ig"
CF Voiag S Agenw Gl SR (02131)965111_Mo., Mi., Fr. 15°-18°°
Saturn-CD-Reklamation : ——
Ausgabe 10/95 Warner Interactive (0 40) 27 8553 06 Di., Mi., Do. 15°°-18°°
IsarstraBe 32-34 Virgin (040)391113  Mo. - Do. 14°°-18°° INTERACTIVE
90451 Nurnberg Viacom New Media (0130) 820115  Mo. - Fr. 9°°-17°° entertainment
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System im Monat

HTS INTO DREAMS SAT 1

Y SAT 9

3 () PANZER DRAGOON &  SAT 5

4, (3) VIRTUA FIGHTER R SAT 9

5. (9) DUNE II MD 7

6. (10) MAGIC CARPET SAT 4

&% (5) NEED FOR SPEED SAT R

: 8. (6) DAYTONA USA SAT 15

GLuanios! h?ls;;:stesf SAp|:! ubberl;apl.;p:z . 0. (NEU) STORY OF THOR 2 SAT i

55‘;9‘: R:ﬁy l:?'ld P::zernDrI:gououn 2 Eleib;n 10. (NEU) ATHLETE KINGS SAT 1

knapp dahinter! '

M AC" M I! SEGA Magazin |
elche funt Spiele gefallen euch am besten? Welches Spiel wiinscht ihr euch am sehnsiichtig- Kennwort: Charts |
sten? Schickt eine Postkarte, auf der ihr euer Wunschspiel und finf aktuelle Lieblingsspiele mit Isarstrafle 32-34 !
der jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse Vielen Dank! 90451 Nirnberg !

—— . PRS——

Platz Vormonat  Titel Bewertung  im Monat Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
1. (Neu) Nights Into Dreams 97% 1 1. (1) Dunell 02% 16
2. (1) SegaRally 95% 9 2. (5) Earthworm Jim 2 94% 10
3. (2) Panzer Dragoon 2 95% 5 3. (9) Story of Thor 91% 14
4. (3) Virtua Fighter?2 95% 9 4. (2) Sonic3 91% 30
5. (9) Magic Carpet 93% 5 5. (3) Sonic & Knuckles 89% 24
6. (8) Need for Speed 91% 3 6. (4) Landstalker 092% 19
7. (6) Daytona USA 90% 14 7. (6) MicroMachines 96 86% 5
8. (Neu) Story of Thor 2 88% 1 8. (7) Theme Park 04% 18
9. (Neu) Athlete Kings 9% 1

10. (Neu) Gun Griffon 87% 1

11. (8) SimCity 2000 90% R

12. (7) Virtua Cop 80% 8

13. (') Shellshock 8'7% 3 Plotz Vormonat Titel Bewertung  im Monat

14. (4) Thunderhawk 2 93% 10 1. (1) Garfield 1%

15. () Myst 85% 9 2. (2) Tails Advent 82% 11

16. (Neu) Street Fighter Alpha 88% 1 ' A o

17. (Neu) Alien Trilogy 88% 1 3. (3) Sonic Drift Racing 83% 15

18. (10) Bug! 88% 9

19. () Mystaria 86% 4

20. (Neu) Worms 88% 1 WED

21. (Neu) Baku Baku Animals 88% 1

22. (Neu) F1 Challenge g 1 | [PeeEismeniie

123. (Neu) WipEout 76% 1 1. (Neu) Daytona USA Championship
24. (Neu) NBA Action 76% 1 2. (Neu) Tomb Raider

25. (-) Panzer Dragoon 91% 182 3. (Neu) Virtua Fighter 3
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Da einige Bildschirm-Sportler in Athlete Kings auf den Einsatz
| von Daverfeuver-Pads nicht verzichten konnten, nahmen wir
. Segas Top-Hit sofort aus der Wertung!

Teilnehmer Bestleistung  Monc
WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH? Miller Gerd 38.87
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

Uzun Husnu 39.55
Zahn Stefan 39.47
Hasler Oliver 39.51

Schlatter André 39.89
Kleinke Guido 40.02
Seidler André 40.03
Maijeres Luc 40.39

L. Schlieft eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den
Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, mif3t ihr den Videorecorder noch auf
den Kanal der Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf Wer schafft die zweite Strecke in Daytona USA am schnellsten?
den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere (Saturn-Modus, Rennen, Fahrzeug egal!)

Videokassette ein, auf die ihr durch Driicken der ,Record”-
Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

DAYTONA USA

[eilnehmer Bestleistung M

Hasler Oliver 1.07.39
* Kleinke Guido 1.07.56
Wolf Thomas 1.07.99
Zahn Stefan 1.08.48
Filipe dos Santos Rui 1.08.71
Koegst Dennis 1.08.71
Ladner "Henry’ 1.08.79
Reichert Artur 1.09.09

2. \Wahlt ein Spiel aus der Liste und zeichnet, wenn méglich, die
letzten dreif3ig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure
Punktzahl oder die gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Es ist
Ehrensache, daf lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt.
Haben wir dabei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschum-
melt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.

SEGA RALLY

3. Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn

zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig!
Heftet dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Cou-
pon und euer Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt

diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natirlich darf man Wer schafft die schnellste Runde auf der zweiten Strecke (Forest) im
seine Bestzeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Time Attack-Mode ohne gegnerische Fahrzeuge? Fahrzeug egal!

©NOGOAWN=DT
ANNNAONOIS

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog
enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen,
bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine
Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

Unterschri

s

Teilnehmer Bestleistun g M

Marinovic Robert 114
Reitenbach Daniel 98
Umbrath Oliver 92
Ennemoser Martin 90
Bunoza lvan 86
Lehmann Matthias 85
Schulz Marcel 84
Oberlander Paul /9

Meine Bestleistung

Hiermit bestdtige ich, daB ich diese
Leistung ohne Zuhilfenahme eines
Schummelmoduls, Cheats oder
dhnlichem erreicht habe.

Datum, Ort

Titel
System

©NOOAWN =D
mmm&mmwm-ﬁ.

Wer schafft die héchste Punkizahl im Ranking-Mode? Charakter egall.

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunkt-
zahl in der Eiswelt?

1. {[New) Rof3 Sebastian 62060

Ein Foto liegt bei!

SEGA MAGAZIN I Kennwort: Score Attack!
Isarstrafie 32-34 1 90451 Nirnberg

3 Videokassette liegt bei!
1 Bereits plaziert
Postleitzahl, Wohnort

Name, Vorname
Straf3e, Hausnummer

J
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._ _ GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:
VIRTUA COP! Jetzt geht’s los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schiel3t zuriick. Virtua Cop ist an



the EM

GAME 1S NEVER
Over.

Realismus kaum zu tiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, daRR Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!



MEGA DRIVE

Suche Phantasy Star 2 + 3 fir MD
und Lunar (Silver Star + Eternal Blue)
Tel. 05151/25197 Steffi

Verk. MD1 in Top-Zustand mit 1x 3
Button + 1x 6 Bution Pad und 4 Way
Play mit 12 Spielen fir DM 600,-,
Tel. 07563/7249

Verkaufe Mega Drive mit 23 Spielen
und 2 Joypads fir DM 650,-, suche
Saturn und fir MD Populous 2

Tel. 02241/803553

MD1 + 32X + 5 Joypads, 1x progr.
Pad, 4 Play Adapt., 2 Sp. 32X, 8 Sp.
MD, VB DM 550,-,

Tel. 0808/48348 Robert

Suche Dune | oder Strategie +

Rollenspiele, zahlen bar!
Tel. 035325/18418 Mathias

Verkaufe Animaniacs, Asterix 2,
FIFA 96, Centurion, Roadrunner,
Seaquest, Man Overboard, Ecco 2,
Dragon e DM 65,-,

Tel. 030625/8637

Biete Populous 1, Jungle Strike,
Landstalker, Soleil, Boogerman, M.
Machine 2, F1, FIFA 95, Striker, F22
ie DM 55,-, Tel. 030/6258637

Verk. MD Sh. Force II, Dune Il, 4 Spi.
Adapter + Verl. Kabel, kompl. DM
95,-, tausche SAT Sp. Clo. Work

Knight, P. Dragoon,
Tel. 02761/66144

Verk. Olympic Games DM 70,-, FIFA
96, NBA 96, NHL 96 je DM 60,-,
NHL 95, PGA Tour 3, IMG Tennis je
DM 40,-, zusammen DM 300,-,

Tel. 0234/475360

Suche Konsolensammlungen +
Gerdte fir alle Systeme von Segaq,
Sony + Nintendo,

Tel. 0641/970424 Kirsten

Suche Phantasy Star 2 und 3
Tel. 0395/3699952 Matthias

billig, z. B. NBA Jam TE
Tel. 02227/82870

MD2 + 2 Pads + 19 Spiele z. B. kpl.
Strike-Folge, Gunstar Heroes, SFlI,
ARP umsonst, kpl. DM 899,-,

Tel. 07229/5535 AB, rufe jeden an!

Verk. Sega Mega Drive mit 60
Spielen fiir DM 1.500,-, Marcel oder
Tobias Tel. 06232/34575

Verk. M. Drive mit 22 Spielen v.
5 Joypads fir DM 1.500,-,
Mike Hillarius, Sputnikweg 6,
08066 Zwickau

Verk. MD + 5 Pads + 7 Spiele u. a.
EWJ 2, NBA 95, JP... o. tausche
geg. Sony PSX mit 1 Spiel,
Tel./Fax 09221/67864

Verk. MD2 + MCD2 + 32X mit 2
Control-Pads und 46 Spielen z. B.
Toy Story, Sonic 1, 2, 3, Virtua
Fighter, Dune usw., VB DM 1.100,-,
Tel. 030/8554170

Suche dringend das Billard-Spiel
Jimmy White W. Snooker (englischer
Text OK), Schmitz

Tel. 0611/761179

MD, MCD, GG Spiele ab DM 20,-
bis DM 65,-, Sport, Action,

Shoot “em Up, Adventure, Disney,
Jump & Run, Soleil, Comix Zone,

Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verkaufe ca. 80 MD-Spiele wie z. B.
Theme Park, Phantasy Star, FIFA
Soccer usw. DM 20,- bis DM 60,-,
auch Tausch, Tel. 030/3418661

Verkaufe MD2 + MCD2 + ARP2 + 3
Joypads + 7 Spiele, WWF Arcade,
Dune, Soulstar, Thunderhawk, Sonic
CD, F1 CD... for mind. DM 300,-,
Tel. 02237/8905 Andi

Verk. Multi Mega DM 350,-, mit éer
Pad und 32X DM 100,-, zusammen
DM 440,-, auch viele Topspiele
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Verkaufe MD + MCD + 23 Spiele!!!
U. a. Shining, SFIISCE, ARPII, Sonic
CD, Landstalker, NBA Jam CD,

a. einzeln 20-21 Uhr,

Tel. 04191/89669

Verk. f. MD: Theme Park DM 60,-,
V-Racing DM 65,-, MicroMachines
DM 50,-, SF2 DM 50,-, SSF2 DM
60,-, EWJ2 DM 60,-, uva. Peter
Tel. 02486/1028

Verk. MD1 + 2 Pads + 12 Games

z. B. Sonic 1, NHL 96, FIFA 95 + 96,
zus. DM 400,- + NN,

Tel. 0345/668650 Stephan

Knuckles, Rock n Roll Racing usw.,

Tel. 02631/52532

Verkaufe 16 MD-Spiele, Preis nach
Vereinbarung (+ 2 Pads) oder
tausche gegen Saturn-Konsole,

Tel. 08395/2326

Verk. neuw. MD + 10 Spiele z. B.
Worms, Batman Forever + 2 Pads
(3 + 6 Button) VHB DM 450,-,
Tel. 06131/54259 ab 13 Uhr

Verk. MD- + MCD-Spiele z. B. Sonic
1, Castle of lllusion, Soulstar,
Thunderhawk, Marko M. Football
v.a. DM 15,- bis DM 30,-,

Tel. 04351/83222 ab 18 Uhr

Verk. MDIl + 11 Spiele inkl. 5 Joypads
und SNES-Kon. + 9 Sp., zusammen fiir
nur DM 550,-, alles Topzustand,
Tel. 03643/421585 ab 19 Uhr

Verk. MD + 1 Joystick + Spiel DM
99,- u.a. 7 Spiele z. B. SF2, Streets

of Rage 2 + 3, Toughman Contest je
DM 40,-, Tel. 0561/43638

Verk./tausche MD2 mit 18 Spielen,
32X u. 2 Spiele DM 600,- VB oder
tausch gegen Multi Mega, Sony
Playstation Tel. 05563/469 Arni
16 Uhr

Verk. Mega Drive Il + 8 Spiele +

1 Joypad nur komplett DM 400,- +
Porto, Tel. 09225/1277 Mo-Fr ab
14 Uhr Marcel

Verk. MD Spiele ab DM 20,-: Dune
2, JP, Sonic, SSF2T u. a. Gesamtliste
gegen DM 3,- in Brim. P. Miller,
Bezirkstr. 137, 66663 Merzig

Suche preisw. Phantasy Star li u. Il
tausche auch gegen Chuck Rock CD
u. Toughman Boxing 32X,

Tel. 039485/63119

MD, MCD, GG Spiele ab DM 25,-
bis DM 65,-, Sport Action VR, Th.
Park DM 65,-, M. Bomber. DM 45 -,
Disney Spiele, Comix Zone,

Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verk./kaufe/tausche MD, MCD,
SNES, suche Lunar |, Sorcerer
Kingdom Tragsia, Brain Lord, FFIll,
Lagoon, habe RPGs,

Tel. 03332/412451

Verkaufe MDII + 4 Spiele (FIFA 95,
NHL 95, ATP, Sonic 2) + 2 Pads fir
DM 150,-, Telefon 07541/42177

Verkaufe MD + MCD fiir DM 450,- -
500, incl. 30 MD Spiele u. 6 MCD
Spiele, Tel. 07221/65614

38 Top-Spiele (Neuheiten) zus. DM
300,-, auch einz. ab DM 20,- v.a.
True Lies, Demolition Man, Sonic

Verk. MD1 + MCD2 + 4 Pads + 19
Spiele (u.a. VR Rac., Bat., Snatcher,
Landst., SF2, NHL, NBA J.)

f. DM 650,-, Tel. 02642/5836

Verkaufe Sega Mega Drive 2, mit
FIFA Soccer 96, Dune 2, Pitfall,
Micro Machines 96, PGA Golf 3 fur
DM 250,-, Tel. 07361/35478

Verkaufe Sonic |, Kid Chameleon,
Populous T.T., Castle of lllusion,
Tazmania, Quackshot, Corporation

Tel. 06276/1292

Suche Abrahms Battle Tank +
Starflight Tel. 06276/1292

Verk. MD2 (7 Mon.) + 2 Pad +
10 Spiele: FIFA 96, Th. Park, Vir.
Racing, Mic. Machines 96, NBA

Jam usw.) VB
Tel. 0851/71494 ab 18.30 Uhr

Verk. 11 Topspiele z. B. Kén.d.
Léwen, Deep Duck Tr., PGA usw.,
Master-MD Adapter je DM 15,-,
Tel. 02373/14269
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SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhdngig vom System!). Kreuze dazu bitte

im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage

kommt.

Finde ich

interessant:
Blam: Machinehead
Command & Conquer 7

Dark Savior

Daytona USA Champ.
Destruction Derb
Die Hard Arcade
FIFA Soccer “97
Fighting Vipers

Int. Superstar Soccer
MicroMachines V3
Rayman 2

Sea Bass Fishing
Sonic 3D

Soviet Strike

Street Fighter Alpha 2
Street Racer

Three Dirty Dwarves
Tilt

Tomb Raider

Virtua Cop 2

VII'I’UCI FI"II’EI" 3
Virtua Fighter Kids
Virtual On

World Series Baseball 207 § 0

Q1Q QI IQIQ QA Qi

PPRPEPPEPPERPPEPPPPRERERPR

Werde ich kaufen:
Sat | MD | 32X | CDII | GG

o O N .

J Nein
J Ja, und zwar:

CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den nachsten 6 Monaten eine neue Konsole kaufen?

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?
Schulnote

8. Was gefallt dir an dieser
Ausgabe besonders?

9. Was gefallt dir weniger?

10. Wie findest du die Titelseite?
Schulnote

Ausgabe __/

B Werbung...)

3. Welche Systeme besitzt du?
d Saturn A 32X A Mega CD Il

4. Fir welches System kaufst du Spiele?

d Saturn (1 32X d Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?

a1-5
J6-10
a Alle

|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
]
]
I
I
I
I
I
| |Contra: Legacy of War 0
I
I
I
|
|
|
I
I
|
|
I
I
I
|
I
|
I
|

- Mega Drive 1 Game Gear

Name; Vorname

StraBe

Schicke den ausgefillten
Coupon an nachfolgende
Adresse:

SEGA Magazin
Kennwort: Hitseekers!
IsarstraBBe 32-34
90451 Nirnberg

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,

13. Wie alt bist du?
Jahre

DM

circa

15. Du bist

J mannlich d weiblich

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
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Verk. Master System inkl. zwei Pads
und div. Spiele, Tel. 030/4728848

Verk. MSIl mit 11 Sp. (Sonic
Spinball, Power Strike...) fir 600
auch mit Tips und Tricks-Buch VB,
16-18 Uhr Tel. 033239/70327
Dieter J.

Verkaufe GG mit TV Tuner, Battery,

Netzteil und 3 Spielen nur komplett,
Preis auf VB, Tel. 09221/67864

Verk. Game Gear, Netzt. u. 8 Spiele

fir DM 325,-, Tel. 07152/902058
fragt nach Timo

Verk. 12 GG Top-Spiele je DM 20,-,
alle neuw. Lupe DM 15,-,

Gear to Gear-Kabel DM 20,-,
Master/Gear-Adapter DM 20,-,

Tel. 02373/14269

MCD Konsole + 12 Spiele DM 400,-,
32X Adap. + 4 Spiele DM 300,-,
jap. MD Konsole + 1 jap./

6 Pal Spiele DM 200, -,

Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verk. MCD Il + 3 Sp. fir DM 250,-,
Tel. 07950/1265

Verkaufe oder tausche Jur. Park,
Soleil, Monkey Island, Heimdalll,
Lunar 1, Final Fight, Thunderhawk,
suche: Rollensp., Tel. 05351/40388

MCD Konsole + 12 Spiele DM 333, -,
32X Adap. + 6 Spiele DM 270, -,
Multi Mega + 6 CD + 7 Module +
éer Joypad DM 490,-

Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verk. Daytona USA fiir DM 40,-
in 100%igem Bestzustand!
Tel. 0711/682016

Kaute/tausche Sp. fir Saturn +
PSX, auch Sammlungen mit Konsole,
suche vorrangig Neuheiten,

Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe Virtua F. 2 US DM 30, -,
Street Fighter Jap DM 25,-, zusam-
men fir DM 45,-, Christoph Holzel
Tel. 07054/5164

o
Ct

Tausche Bug o. Mystery Mansion
gegen Nights o. Virtua Cop o.
SimCity 2000 o. Discworld,

Tel. 03491/612326 ab 18 Uhr

Verk. Nights m. Pad, Baku Baku An.,
Worms, Rayman, Mystaria,
Discworld, Tel. 03941/600439
Conny ab 9 Uhr su. Alien Tri.

Verk. Sat.-Sp. Hore, D, Discw.,
Guad. He., tausche P. Drag., C.W.
Knight, suche NF Speed, Worm:s,
Baku Baku Anim.,

Jirgen Tel. 02761/66144

Verkaufe Sega Saturn mit 16 Spielen
(u. a. Worms, FIFA 96, Sega Rally,
VF2) nur kompl. fir DM 1.000,-,
Tel. 0172/8186411

Tausche MD2 + 7 Spiele + Action
Replay und 2 Pads gegen Saturn m.
V. Cop + Gun und 1-2 Pads, MD2
wie neu! Tel. 03675/802461

Suche Need for Speed bezahle bis
DM 50,-, auch Tausch,

Claudia Hillarius, Sputnikweg 6,
08066 Zwickau

Tausche/verkaufe Spiele fir Saturn.

Bitte keine Importe!

Tel. 0209/379062, fragt nach
Lukas. Also, bis dann...

Kaufe giinstige Spiele fir Sega
Saturn. Alles anbieten, Liste an C.
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin

Kaufe/tausche Sp. fir Saturn + PSX,
auch Sammlungen mit Konsole,

suche vorrangig Neuheiten,
Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe Digital Pinball und Galactic
Attack fir zusammen nur DM 70,- +
Versand, Tel. 06134/26882

Verk./tausche Gun Griffon,

Cyber Speedway, Str. Fighter Movie,
Panzer Dr. 1, Vic. Goal, Virtua
Fight. Remix, Robotica, H. Miller,
Obere Hornbachstaden 52, Zwei-
briicken

Verkaufe Sega Rally, Digital Pinball,
Robotica, VV Golf, Vict. Boxing,
WipEout je DM 50,-,

Tel. 07329/7130

Verkaufe SimCity 2000 + Daytona
fir je DM 50,-, suche Action Replay

fir Saturn Tel. 0043/4227/84179
Philipp

Suche Saturn, MD, GG usw.
Konsolen + Neuheiten + Sammlun-
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gen, suche auch Sony PSX mit Spielen,
Tel. 0641/970436 Moni

Verk. SimCity, NHL Allstar, Thunder-
hawk 2, Sega Rally, Panzer Dr. 2,
Agoni, Euro PGA 96, Shellshock je DM
60,- + NN Tel. 02251/52321 Paul

Suche SimCity DM 40,-, Shellshock
DM 40,-, Dest. Derby DM 50,- und
MPEG-Karte ginstig, M. Senderek,
Lange Gewann 21, 57299 Burbach

Tausche Alien Trilogy, Magic Carpet,
Street Fighter Zero (jap),

moglichst Raum HH,

Tel. ab 16 Uhr, 040/6311046

Verk. Thunderhawk 2 DM 65,-,

Sega Rally DM 70,-, Panzer Dragoon,
Demo CD DM 10,-, Wrestle Mania
Demo CD Tel. 09931/5913 Andi

Tausche Shellshock gegen Saturn
Lenkrad 0. Worms o. Virtua Fighter 2,
Tel. 02801/6038 ab 19 Uhr

An- und Verkauf von Saturnspielen u.

Konsolen, nur mit Anleitung und
Verpackung, Tel. 035934/4107

Kaufe VF2, Lenkrad, Victory Goal ca.
DM 50,-, tausche gegen GG-Spiele,
SNES, verk. dieses, Tel. 09441/4822
Manuel ab 15 Uhr

Suche Spiele f. Saturn + PSX, auch
Sammlungen m. Konsole, vorrangig
Neuheiten, Tel. 04774/991105

Simone

Tausche Panzer Dragoon gegen Virtua
Cop, Virtua Fighter oder Thunderhawk
2, gebe Demo Pad dazu,

Tel. ab 20 Uhr 03875/820978

Verk. P. Dragoon, VF Remix je DM
35,-, Antennenkabel DM 40 -, zahle
kein Porto, Tel. 02981/6879

Verk. Panzer Dragoon 1 + 2, Bug,
Rayman und WipEout, suche Spot 3
fir MD o. 32X und Pilotwings fiir Né4,
Tel. 02232/46732

Verkaufe Daytona USA DM 45,-
und Thunderhawk 2 DM 65,-,
Tel. 04193/4495 ab 15 Uhr

Verkaufe neuere + dltere Saturn-

Spiele, Tel. 07221/23188

Tausche - verkaufe Thunderhawk 2,
Mystery Mansion, Panzer Dragoon 1,
suche Theme Park, Myst,

Tel. 07141/862741

Verkaufe Daytona USA DM 39,95,
Virtual Hydlide DM 49,95, Slam Jam
96 DM 69,95 Tel. 040/8703842

Tausche Saturn-Spiele und Lenkrad
z. B. F1, FIFA 96, suche Flipper,
Alien 3, Memory Card, Vi. Stick
Tel. 05563/469 Arni 16 Uhr

Verk. f. Saturn Thunderhawk 2 +
Wing Arms fir je DM 70,- + Panzer
Dragoon 2 fiir DM 80,-,

Tel. 05165/2821 ab 20 Uhr

Verk. Saturn + 2 Pads + Adapter +
8 Spiele (Sega Rally, Cyberiq,
Daytona USA, Rayman, WipEout...)
Tel. 07621/140879 ab 18 Uhr

Suche Spiele f. Saturn + PSX, auch
Sammlungen m. Konsole, vorrangig

Neuheiten, Tel. 04774/991105

Simone

Tausche Cl. W. Knight 2, Daytona
US, Theme Park, Myst, suche
Shellshock, Alone in Dark 2,

Virt. Hydl., Mystery Mansion

Tel. CH 062/7515511

Verk. guterh. Sega Rally und
Daytona USA fir zusammen
DM 111,- zzgl. Porto,

Tel. 0177/2302332

Tausche FIFA 96, Dig. Pinball, suche
Daytona USA, Thunderhawk 2,
Toshinden Remix, Tel. 02641/79659
Mo-Fr bis 18 Uhr

Saturn + viel Zub. (IR Pads, Un.
Adapter) + 7 Spiele (V. Cop, VF2, S.

Um die Abwicklung der Sega Box so

einfach wie méglich zu halten, bitten

wir euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierfen Spiele
angeboten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem
Motto "Der hundertste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ..." oder
dhnliches werden nicht verdffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen
aufgibt, mul3 mit strafrechtlicher
Verfolgung rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt werden.

é. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfdngereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusdtzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
IsarstraBe 32-34 - 90451 Nirnberg




Rally...) + 3 Demo CDs!
(NP DM .1500,-) nur DM 949 -,
Tel. 04541/891024

Verk. Dayt. USA, FIFA S. 96, su. fir
GG: St. Generations, E. Klaus,
Nimrodstr. 14 A, 85521 Ottobrunn

32 X

Verkaufe 32X incl. 4 Spiele (VF,

Kolibri, VRD, WWF Raw) DM 120,-,

Mega Drive-Spiele je DM 20,-,
Tel. 03931/716417

Verkaufe 32X, MS, MS Converter +
MS-, MD- u. 32X-Spiele. Dennis
Tel. ab 17 Uhr 02161/648827
Dennis Lange

Kaufe: T-Mek 32X DM 120,-,
Darxide 32X DM 70,-, MCD2 +
Snatcher DM 150, -,

Tel. 02853/95195 Jan

CLUBS

Sega Power Club sucht Mitglieder, 2

monatl. Clubzeitung, Beitragskosten

auf Anfrage, Tel. 035951/32610
Kevin, Get It!

SONSTIGES

Verkaufe SNES + 2 Pads + 8 Spiele
(z.B. Top Gear, Soccer Shootout) +

SGB, Tel. 02845/8659 meldet euch
bei Manuel DM 400,-

Verkaufe Mega Drive mit Mega CD

ca. 40 Spiele u. a. Thunderhawk und

Tomcat Alley auf CD fir DM 650,-,
Tel. 04621/36501

Verk. dlt. Zeitschrif.: Sonic d. Comic,

Gamers, Sega Magazin, Sega Pro,
Playtime, Game Pro, Mega Fun,
Tel. 035934/4107

Verk. Komplettldsungen und Codes
auch dlt. Zeitschriften (Amiga

Games, Super Pro, Maniac)
Tel. 035934/4107

Verkaufe SNES + 58 Kassetten + 5
Spieleradapter + 7 Controllers + 2
Act. Rep. + S.G.Boy nur DM DM
5.000,-, Versand DM 20,-,

Tel. 0711/840040

Stereo Kabel fiir Saturn fir den
Anschluf}3 an Stereo Boxen DM 45 -
(Anschl. nur tber Scart) ab 18 Uhr,
Tel. 089/3173459

1

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
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Jetzt die Knaller

der letzten

nachbestellen!

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
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VIRTUA FIGHTER KIDS
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.!C-IIELI.E! & lETl’.’llﬂEi“HfI DIE SATURN-VER SN ENTHOLLT

Hll FUW'EH‘PLAY
SONIC XTREME
TOMB RAIDER

Hiermit bestelle ich:

1 SEGA MAGAZIN 08/96 zu DM 5,80

Name, Vorname

7 SEGA MAGAZIN 09/96 zu DM 5,80

Straf3e, Haus-Nr.

1 SEGA MAGAZIN 10/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende
COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

Adresse schicken: :

9934 | FSFRSEFRVICE 9n4d51 Niirnbera

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!




IMMER WIEDER MELDEN SICH MEGA DRIVE-, MEGA CD II-, 3RX- UND GAME GEAR-USER
ZU WORT, DIE SAUER SIND, DASS WIR FAST AUSSCHLIESSLICH UBER DEN SATURN
BERICHTEN. DIESE TEILS LANGJAHRIGEN SEGA-FANS SOLLTEN SICH IM KLAREN SEIN,
DASS WIR ALLES, WAS ES FUR IHR SYSTEM GIBT, AUSFUHRLICH VORSTELLEN, WIR
JEDOCH KEINEN EINFLUSS DARAUF HABEN, WAS DIE SOFTWAREFIRMEN
VEROFFENTLICHEN. ES GIBT LEIDER FAST NUR NOCH NEUE SATURN-SPIELE, AN
DIESER TATSACHE KONNEN WIR NICHTS ANDERN! WIR EMPFEHLEN EINEN UMSTIEG
AUF DEN SEGA SATURN, DER GARANTIERT DIE NACHSTEN JAHRE BEHERRSCHEN
WIRD. ES HANDELT SICH HIERBEI UM KEINE UBERGANGS-MASCHINE, WIE ES BEIM
32X UND MEGA CD II DER FALL WAR! BIS BALD! EUER HANS!

IN EIGENER SACHE! wir einen Hersteller gefunden hatten, der extra fiir uns iberhaupt
Da hatten wir es nach monatelanger Tiftelei und Diskussion mitden ~ eine Demo-Version produziert! Diese Wrestlemania-Version kann
Software-Publishern endlich geschafft, eine regelméfige, quasi man immerhin endlos alleine oder zu zweit

kostenlose Demo-CD fir unsere Abonnenten zu organisieren,
und dann machen uns ewige Dauerndrgler den
Vorwurf, wir wiirden unsere Leser abzocken.
Daf dies von manchen so gesehen wird, macht
uns mehr als traurig. Ich hoffe, die folgenden
Erlauterungen kénnen die trilben Wolken des
Argers vertreiben!

1. Das Abo inklusive zweimonatlicher ~& &
Demo-CD kostet pro Monat DM 5,75, \\,( |

ist also immer noch billiger, als wenn :
man das Heft am Kiosk kaufen wiirde. )
Der Vorwurt, wir wiirden die Leser aus-

nehmen, ist somit wohl kaum angebracht.

gegeneinander spielen, wihrend sich im Demo-
Modus alle Kémpfer die Ehre geben. Die
Vollversion davon kostet DM 80,-!
3. Aufgrund vieler Leseranfragen haben wir uns
dazu entschlossen, die Demos zu Sega Rally
und Euro “96 Soccer unter den Tisch fallen
zu lassen und fir die Ausgabe 12/96 die
aktuellste Sega Flash CD duplizieren zu
lassen. Auf dieser CD befinden sich voll
spielbare Demos zu Nights (2 Welten), Athlete
Kings (3 Disziplinen fiir 1 oder 2 Spieler), World
Wide Soccer (1 Halbzeit fir 1 oder 2 Spieler),
Panzer Dragoon 2 (1 Level) und Baku Baku
2. “Es wurden mehrere spielbare Demos versprochen! Animals. Dazu halt die CD noch Videos zu anderen
Enthalten ist mit WWF Wrestlemania nur ein Demo!” Spielen bereit. Auf der Ausgabe 2/97 wird es dann
Dieser Vorwurt ist beim besten Willen nicht richtig! Wir Demos zu Daytona USA Championship, Fighting Vipers
haben in der Anzeige fir die nachsten Monate " und weiteren aktuellen Top-Hits geben.
Demos wie Panzer Dragoon 2, Baku Baku . j 4. Ich hoffe, daf3 damit die Gemiiter beruhigt sind!
Animals, Sega Rally, WWF Wrestlemania “ Erst aufgrund unseres neuen Abos (wie es
und Euro “96 Soccer versprochen,
wobei auf jeder CD mindestens ein

weltweit einzigartig ist!) haben sich die
Hersteller Gbrigens dazu bereiterkldrt,
spielbares Demo enthalten sein
wird. Aus Aktualitétsgrinden

Frage des Monats Demo-Versionen zu produzieren!
haben wir uns nun dazu ent-

5. Wir wollen, daf jeder Leser mit
schlossen, mit einer Ein-Demo-CD

uns und dem Sega Magazin
schon ab der Ausgabe 10/96 zu

hochzufrieden ist!
beginnen. Die Ein-Demo-CD war Demo-CD & Cheats
zum Auftakt einfach unvermeidlich,

1. Wird man die Demo-CD wie die
in Zukunft versuchen wir, ausschlie3lich Magazine nachbestellen konnen?
prall gefillte CDs mitzuliefern. Ehrlich

SM: Nein, die Demo-CDs werden aus-
gesagt waren wir damals ziemlich froh, daf3 schliefBlich im Abonnement erhdltlich sein.

+Was kostet den Handler eine Spiele-CD?”

Versandhdndler zahlen etwa 70% des Verkaufspreises als
Einkaufspreis, Ladengeschéfte zahlen etwa 50% des VKs als
Einkaufspreis, von den Erlésen miissen Miete, Mehr-
wertsteuer und Gehdlter bezahlt werden.




2. Kann man auch auf der Demo-CD Tricks durchfithren, die
eigentlich fir das Original gedacht sind?
SM: Méglicherweise wird das in Zukunft der Fall sein.
3. Ist die Grafik auf den Demo-CDs schlechter als auf dem Original?
SM: Die Gratik ist identisch zum Original. Die Demoversion be-
schréinkt sich lediglich auf wenige Levels oder Optionen.
4. Wieso bringt ihr nur alle zwei Monate eine Demo-CD?
SM: Erst auf unser Betreiben hin haben sich die Saturn-Hersteller
dazu entschlossen, Demo-CDs zu produzieren. Méglicherweise
kénnen wir in einem halben Jahr auf ein monatliches CD-Abo
umstellen.
5. Gibt es bald ein neves Quiz?
SM: Ich denke, bis zum Sommer 1997 miifdt ihr euch schon noch
gedulden.

Birkle Bern, 79102 Freiburg

SONIC XTREME & DAYTONA
1. Was genau hat es damit auf sich, daBB Sonic Xtreme nicht
erscheinen soll?
SM: Sega of America war mit der Qualitét der ersten spielbaren
Version von Sonic Xtreme noch nicht zufrieden und hat deswegen
das Release-Datum erst einmal auf unbestimmte Zeit verschoben. Erst
wenn das Spiel die gewohnte Sonic-Qualitét erreicht, wird es
veroffentlicht. Als Ersatz wird es spdtestens Anfang néchsten Jahres
eine Saturn-Version von Sonic 3D geben.
2. Wie sieht es mit Daytona USA Championship Edition aus? Kann
sich das Erscheinungsdatum noch verdndemn?
SM: Erscheinungsdaten kénnen sich bekannterweise sténdig veréin-
dern, mein persdnlicher Tip ist, da3 das Spiel Mitte Dezember
erscheinen wird.

Patrick Bastke

Athlete Kings & Score Attack

Bevor ihr Athlete Kings in den Score Attack-Wettbewerb auf-
nehmt, solltet ihr wissen, daB man z. B. mit dem Virtua Stick
wirkungsvoll schummeln kann:

Kury beantwortet!

Der Sega Saturn ist
keineswegs eine Uber-
gangsmaschine, wie es das

Mega CD Il und der 32X
leider wurden. In den Sega

gewohnt vor dem EVT! Sorry
fir die Verspdtung!

bﬁjr den Mega Drive und
das Mega CD Il wird es

Stellt man den Schnellfever-Umschalter analog zur Powertaste auf
‘On’ und den Schnellfeverschieber nach rechts, so erreicht man
durch einfaches Driicken und Festhalten der Power-Taste maxima-
le Speed. Bei 400 m und 1.500 m bringt die Schummelei nichts.
So, nun habe ich mir wohl die Chance verbaut, auf der Score
Attack-Seite mal einen vorderen Platz zu belegen. Doch ehrlich
wdhrt am langsten (schnief!)...

Rolf Hejny, 38228 Salzgitter

Vielen Dank, lieber Rolf, auf deinen Vorschlag hin haben wir Athlete
Kings nicht in den Score Attack aufgenommen. Deine Ehrlichkeit hat
dir immerhin ein Saturn-Spiel eingebracht!

JAPAN & PSX

1. Ich bin stolzer Saturn-Besitzer, auch wenn die Freunde von
mir des ofteren nérgeln und sagen, daB die PSX die bessere
Grafik hatte. Trotzdem hdtte ich gerne gewuBt, warum die PSX
den 1. Platz fir die beste Heimkonsole auf der ECTS in London
belegt hat!?!

SM: Generell wurde die Wahl auf Basis von Verkaufszahlen
durchgefihrt. Da die PSX in Europa ofter als der Saturn verkauft
wurde, war dieses Ergebnis zu erwarten. Bei der Softwarewahl
konnte man sich jedoch keine offensichtliche Fehlentscheidung
erlauben, weshalb man Virtua Fighter 2 zum Spiel des Jahres
machte. Ubrigens, deine lieben Freunde sollten doch einmal die
Konkurrenzspiele fiir folgende Produkte auf der PSX zeigen: Virtua
Fighter 2, Sega Rally, Worldwide Soccer ‘97, Athlete Kings,
Panzer Dragoon 2, Nights. Es wird ihnen nicht méglich sein, auch
nur in einem Genre ein grafisch und spielerisch besseres Produkt
vorzuweisen!

2. AuBerdem machte ich meinen Arger iiber eines eurer Konkur-
renz-Mags loswerden (Von der Redaktion gekiirzt).
SM: Deinen Arger kénnen wir wirklich

verstehen, leider ist es uns an dieser

Stelle nicht méglich, dazu konkret

Stellung zu nehmen. Wir schiitteln

Tests raus, was
bleibt dann noch
Ubrig?

abgesehen sortieren wir
Fragen, deren Sinn nur in
einer Provokation liegt, sofort
aus, da ein echtes Informati-

onsbediirfnis hier nicht be-

Saturn kann man sein Geld
bedenkenlos investieren! Es
gibt schon jetzt mehr Spiele
als es fir Mega CD Il und 32X

jemals zusammen gab!

Der Aboversand der
Ausgabe erfolgte aufgrund
uns unerklarlicher Probleme

viel zu spat. Kiinftig erhalten
Abonnenten ihr Heft wie

wohl keine Priigelspiele mehr

geben.

bl.ieber Matthias Ax, wir
lassen manche Fragen

einfach deswegen weg, weil
sie entweder sinnlos sind,
schon viel zu oft beantwortet
wurden, nicht beantwortet
werden kénnen oder nieman-
den interessieren. Davon

steht. Was willst du uns
beispielsweise damit sagen,

Saturn-Spiele sind deswe-
gen gunstiger als Modul-

Spiele, weil der Datentréiger

daf3 vom Sega Magazin nur  CD wesentlich billiger ist als
noch sehr wenig (fir den der Datentriiger Modul (auf3er
Mega Drive) iibrig bleibt, man will die Leute auf eine
wenn man das Saturn-Maga-  falsche Fahrte locken und

zin und die Tips & Tricks macht bei ersten Produkten

rausnimmi? Nimm doch von
einem anderen Multiformat-

einen Selbstmérderpreis, den
spdtere Spiele und insbeson-

Magazin die Tips & Tricks, die  dere Third Party-Produkte nie
Sony-Tests und die Saturn- erreichen kénnen).
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genauso wie du jeden Monat den Kopf und wundern uns, mit wieviel
Ignoranz und Voreingenommenheit dort Produkte getestet werden.
3. Konnt ihr mir sagen, ob es inzwischen eine US-Version von
Magic Knight Rayearth gibt?

SM: Unseren Informationen nach wurde sie noch nicht versffentlicht.
4. Gibt es noch sonstige auf Anime/Mangas basierende Spiele fir
den Saturn als dt. oder US-Version?

SM: Am besten ist es wohl, du setzt dich mit einem der zahlreichen
Importhéndler in Verbindung.

5. Was wird das seit langem in diversen Anzeigen umhergeistern-
de Spiel “Aftermath’ fir Saturn?

SM: Wenn mein Gedachinis fir Show-Seifenblasen noch richtig
funktioniert, handelt es sich hierbei um ein ehemaliges Action-Game
von Inferplay!

6. Bei meinem Saturn ist die Back Up Memory-Card schon dreimal
abgestiirzt (vor allem wenn mehr als drei SimCity-Stidte gespei-
chert waren). Woran kann das liegen?

SM: Wer hat ein &hnliches Problem2 Wer weif3 eine Losung? Bitte
schreibt unter dem Kennwort Mailbox/SimCity!

7. Stimmt es, daBB Capcom “Resident Evil” nicht auf den Saturn
umgesetzt hat, weil Sega in Japan mit dem Saturn hauptsachlich
auf eine jugendliche Zielgruppe setzi?

SM: Daf3 Sega Gewalt und Pornographie in Zukunft mehr unterbin-

den will, ist richtig, daf Resident Evil jedoch deswegen nicht erschei-

nen wird, ist nichts als ein dummes Geriicht. Tatsachlich sind die
Saturn-User im Schnitt finf Jahre dlter als die Fans der Konkurrenz-
konsole. Kurz nach Redaktionsschluf3 haben wir Gbrigens erfahren,
daf Resident Evil 2 doch nicht fiir den Saturn kommt.

8. Warum kommen so wenige japanische Spiele nach Deutsch-
land? Der Markt dafir diirfte doch wohl bald vorhanden sein?
SM: Der Import-Markt boomt speziell auf dem Saturn mehr denn je,
offizielle Releases sind gerade aus diesem Grund sehr sparlich.

e e & - — =

9. Warum war auf der beigelegten CD nur Wrestling und nicht
auch die anderen angekiindigten Spiele?
SM: Die genaue Lektire des ersten “In eigener Sache! -Absatzes und
der doppelseitigen Anzeige in Ausgabe 8/96 diirften hier eine
Antwort liefern.

Frank Kaiser, 10553 Berlin

SEGA RALLY & SPACE HARRIER

1. Wie ist es moglich, die Forest-Strecke in Sega Rally in weniger
1.10.00 zu schaffen? Ich méchte auch mal in die Top 10 gelangen!
SM: Nur mit dem Lancia Stratos hat man eine Chance, diese Zeit zu
unterbieten. Die weiteren Tricks dieser Walter Rohrl-Nachfolger sind
uns leider ebenso unergriindlich.

2. Existiert die Hersteller-Firma Irem Corp. noch? Wenn ja, wieso
stellt die Firma keine Spiele fir den Sega Saturn her?

SM: Diese Firma hat bislang noch nie etwas anderes als Arcade-
Spiele hergestellt, sie haben immer nur Lizenzen fir Umsetzungen
vergeben. (beispielsweise R-Type). Unserer Information nach existie-
ren sie auch noch.

3. Wann kommt Space Harrier fir Saturn?

SM: Die Import-Version sollte bereits erhdltlich sein, in Deutschland
erscheint dieses Spiel méglicherweise zusammen mit anderen
Klassikern auf einer CD!

4. Ich finde die Spiele Gun Griffon und Panzer Dragoon 2 ein
biBchen kurz. Nach drei- bis viermaligem Durchspielen habe ich
sie wieder verkauft. Bei Rayman dagegen hatte ich viel mehr
Spielspal!

SM: Ich persénlich spiele lieber einmal ein Weltwunder wie Panzer
Dragoon 2 als zehn verschiedene Rayman-Varianten, auch wenn
letzteres zugegebenermaf3en auf Dauer mehr Spaf3 macht.

5. Was haltet ihr davon, in Zukunft auch den DaverspaB in
Prozenten zu bewerten? Ich glaube, daB richtige Spielfans mehr

96 SEGA MAGAZIN
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Wie schnell die Zeit im Videospiele-Business
vergeht, beweisen wir mit dieser neven
Rubrik. Hier werfen wir einen Blick in die
Sega Magazin-Ausgabe, die vor drei
Jahren erschien!

Betrachtet man sich die erste Ausgabe des
Sega Magazins genaver, die iibrigens eine
Doppelnummer war, mifite man heute fast
den Eindruck bekommen, daf3 den Program-
mierern nichts Neues mehr einfdllt. Alleine
wenn man einen Blick auf die besten Tests fiir
Mega CD II, Mega Drive und Master System
wirft, fihlt man sich heftig an die aktuellen
Saturn-Hits erinnert.

Core Design konnte sich auch auf dem
Saturn als eine der ersten Firmen eindrucks-
voll ins Szene setzten, natiirlich mit Thunder-
hawk 2, dem Nachfolger ihres damaligen
Mega CD II-Hits. Jungle Strike war das wohl

beste Mega Drive-Action-Spiel der damali-
gen Zeit, und nun kann Electronic Arts die
Strike-Ara mit Soviet Strike (Siehe Seite
30/31) auch auf dem Saturn erfolgreich
fortfishren. Der dritte absolute Top-Hit
dieser Ausgabe war zweifelsohne Land-
stalker fiir den Mega Drive. Wie es der
Zufall so will, stellen wir mit Dark Savior
in dieser Ausgabe den offiziellen Saturn-
Nachfolger dieses damals revolu-
tiondren Action-Adventures vor!

Beinahe hdtten wir mit Spot Goes to
Hollywood iibrigens noch einen
Nachfolger fir das drittbeste Mega
Drive-Spiel der ersten Ausgabe im
aktuellen Saturn-Preview-Teil! Welche
revolutiondren Spiele sich in der zweiten

Ausgabe des Sega Magazins befanden,
verraten wir ndchsten Monat! Bis dann!

So sah die erste Ausgabe im
Zeitschriftenhandel aus!
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an Spielen interessiert sind, bei denen sie immer wieder Spal3 2. Warum werden in letzter Zeit viel mehr Spiele fir die

daran haben, diese zu spielen. Deshalb ist eine Wertung von PlayStation entwickeli? Der Saturn ist doch eigentlich viel besser!
Grafik und Sound weniger ausschlaggebend. SM: Insgesamt gibt es fir den Saturn mehr Exklusiv-Titel als fir die
SM: Prinzipiell stimme ich deiner Ansicht zu, nur kommt man PlayStation, davon abgesehen, kann ich auf so manche 50%-Gurke
dennoch zu einem sehr subjektiven Urteil. Beispielsweise habe gerne verzichten. Qualitéit statt Quantitéit! Sega Saturn-User kommen
ich Panzer Dragoon 2 erst nach vier Wochen zur Seite gelegt, exklusiv in den Genuf3 von Hits wie Daytona USA C.C.E., Fighting
als ich eine Abschuf3quote von 100% erreicht hatte. Nights Vipers, Virtua Cop 2, Manx TT, Nights, Athlete Kings, Die Hard
beispielsweise spiele so lange, bis ich alle sechs Welten mit Arcade, Virtua Fighter 3, Panzer Dragoon 2 und Toshinden URA.
einem A-Ranking abgeschlossen habe, und dies kann noch Als erste werden sie auf3erdem mit Versionen von Tomb Raider,
davern. Andere Spieler wéren der Ansicht, daf3 es sich hierbei Command & Conquer, Heart of Darkness und vielen anderen Spielen
um keinen Daverspaf3 handelt. Die Qualitéit der Grafik ist mir versorgt. Welche Kniiller gibt es auf der PSX exklusivé Wenige!
durchaus wichtig, denn etwas wie Rayman habe ich auf dem Weltweit erscheinen mehr Saturn- als PSX-Spiele!

Mega Drive schon zur Geniige gespielt. Wirde die Optik keine 3. Wie viele Strecken besitzt Manx TT?

EinfluB3 haben, kénnten wir noch heute Defender, Tetris, Pole SM: Der Automat hat gerade mal zwei Strecken!

Position und Space Invaders spielen. 4. Wird es bald ein Manager-Spiel fir den Saturn geben?

SM: Vermutlich nicht!
5. Wann erscheinen denn nun Sonic Xireme, Daytona USA C.C.E,

TESTS & NEXT GENERATION Virtua Fighter 3 und Last Bronx?

Immer wenn ich ich mir die neveste Ausgabe des Sega Magazin SM: Hier folgen meine unverbindlichen persénlichen Einschétzungen
durchgelesen habe, kann ich es kaum mehr bis zur nachsten ohne Gewdéihr. Sonic Xtreme wird uns im April “97 begegnen,
Ausgabe erwarten. Besonders die News und Previews freven mich  Daytona USA Championship Circuit Edition macht uns Mitte Dezem-
immer wieder! ber das Leben zur Hélle, Virtua Fighter 3 wird im August mittels eines
SM: Danke fiir das Lob! 64 Bit-Zusatzmoduls die Spielewelt revolutionieren, Last Bronx

1. Jetzt die Kritik: Ihr konntet ein paar wertvolle Seiten sparen, befindet sich noch nicht einmal in der Planungsphase fiir den Saturn,
wenn ihr die Komplettlosungen kiirzt und dafiir ein paar mehr auch wenn andere schon ganz eifrig dariber berichten!

Tests zu neuen Spielen veroffentlicht!

SM: Da unterliegen viele Leser einem Trugschluf3! Alle, ich betone, Sendet euren Leserbrief

alle Spiele, die testbar sind, werden getestet. Wenn wir Leserbrief-, an folgende Ariresse;

Tips & Tricks- oder Score Attack-Seiten weglassen, wiirde dafiir Computec Verlag ® SEGA Magazin

nicht ein einziges Saturn- oder Mega Drive-Spiel mehr vorhanden Kennwort: Mailbox

sein. Wir wdhlen die zu testenden Spiele nicht nach dem Zu- IsarstraBe 32-34 e 90451 Nirnberg
fallsprinzip aus.

Tplrﬂ, S CORE l.l.-‘

Thunderhawk setzte auch Jungle Strike erhidlt mit Das Micky M_ans-spiel Land of

auf dem Saturn zum Erfolgs- Soviet Strike bald eine INlusion war einer der letztéﬂ i
flug an! 32 Bit-Fortsetzung! - Top-Hits fir das Master. System.
Die Mega Drive-Hits! ~ Die Mega CD-Hi¢s! 'D_1e. Master Systzm-ﬂltgl |
1. Landstalker Sega 91%  1.Thunderhawk2  Core 92% | | 1. Land of lllusion Sega 89%
2. Jungle Strike E.A. 91% 2. Ecco the Dolphin  Sega 84% 2. Sonic 2 Sega 88%
3. Cool Spot Virgin 88%  3.Silpheed Sega ~ 81% 3. The Lucky Dime Caper  Sega  86%

SEGA MAGAZIN 9'?
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TOMB RAIDER -

Wir zahlen die Tage bis
zum Eintreffen der Test-
version von Core De-
signs neuestem Meister-
werk. Kann Tomb Rai-
der den letztjahrigen
Erfolg von Thunderhawk
2 wiederholen oder ist
es sogar noch besser?

S ~

\ ' Wir stellen die
—— zweite neue
Strecke und den
Zwei-Spieler-Modus aus-
fGhrlich vor, die in der aktu-
ellen Preview-Version noch
fehlten. Schlagt es damit
auch Sega Rally?

' 4

A\ ; TOS_'_:_‘_l__,anEN URA

Die Chancen sind gut!

Beat “'em Up-Fans dirfen sich Gber beson-

dere Streicheleinheiten freuen, schlie3lich
® erhalten sie demnachst eine exklusive
Saturn-Version aus der erfolgreichen
Toshinden-Reihe! Wir nehmen die Japan-
Version unter die Lupe!

A DAYTONA USA 2

was kommt noch?

= FIFA Soccer '97 und NHL Hockey ‘97 im Preview!
=» Scorcher und Amok von Scavenger im Preview!
| » News zu Command & Conquer, Virtual On und vielen

weiteren Spielen!

= Tips & Tricks zu allen aktuellen Top-Hits!

Inserentenverzeichnis:

‘ COMPAIOC «uiv sl v aisonls s ot s . sie s07 19, 83
(AN 20N0 . . . .o T A Sl I I 25
l KTAMEZ ) L icsiies 500 oa Faam il LS A 2.3
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Das patkende Knobelsplel Baku Baku ist ]elzt im Handel erhalt

_ lich. Durch gerenderte Bilder und knallbunte Hintergriinde ist es
- SEGA gelungen, sich aus der Masse der zahlreichen Puzzle-Spiele
~ herauszuheben. Die Spielhallenumsetzung fesselt jeden an den

~ Screen. In 7 abwechslungsreichen Levels miissen Tierchen und

~ Futtersteine geschickt miteinander kombiniert werden. Erst dann

- fressen sich die Tierchen durch alle Symhbole und lésen oftmals die
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erhofften Kettenreaktmnen aus. Je rnehr dle Tlere futtern konnen.
desto schwieriger wird es fiir Deinen Gegner oder den Rechner. DaB
Baku Baku in jedem die Spielleidenschaft weckt, bestitigt auch das
SEGA Magazin: ,.Eine Anschaffung konnen wir nicht empfehlen,
sofern ihr nicht Freundschaft, Ehe oder sonstige Beziehungen wegen
Zeitmangels auf die Probe stellen wollt.” Und die Wertung: 88%!
Baku Baku* Fur P( (D ROM SEGA SATURN und Game Gear
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INTERNET: http://www.sega-europe.com

h"p://m_gega_(om ...alld you thought it Was j“St d game.

Es gibt Games, bei denen schlift man vor Langeweile fast ein. und eine absolut uneingeschriankte Bewegungsfreiheit des Helden.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht Die Level andern stindig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
Abenteuer hestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir  3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unbeschreibliches
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du Fluggefiihl bereitet.
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiithnsten Traumen nicht vorstellen,

wegweisend. So hietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herqusholen wirst.

L e —



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

