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¢Dreamcast o Playstation 2? Muchos lectores nos habéis
planteado esa duda en vuestras cartas. Pues bien; hemos
decidido tomarnos muy en serio vuestra preocupacion y

elaborar un reportaje en el que sacamos a la luz las prin-
cipales diferencias de ambas consolas: qué juegos te es-
peran, qué accesorios tienen, su precio... No vamos a to-
mar una decision por ti, pero ponemos toda la informa-
cion en tu mano para que sepas cudl satisface mds tus
necesidades. Si vas a gastar tu dinero, jhazlo bien! Y ade-
mds de eso, noviembre nos trae un monton de juegazos.
Y por si fuera poco, dos superestrellas, Lara y Zelda, otra . 1 -
vez entre nosotros. ;Qué mds quieres? ;PRESS START! Tomb Raider Chronicles : g Driver2

. |MPACTO INMINENTE . BANCO DE PRUEBAS

4 Dreamcast contra PS2: hardware 78 Alien Resurrection
No te conformes con saber cual tiene 77 Bangaio
mejores juegos; los accesorios también 74 Crash Bash
son fundamentales a la hora de jugar. ;
6 Dreamcast contra PS2: juegos 632 g?:og E:i‘s:'ilsrlz
iTodavia tienes dudas sobre qué ! 62| Driver2
consola elegir? Aqui tienes los mejores Warcraft i’ P 69 Earth 2150
juegos de Dreamcast comparados con 80 Egiptoz

los de Playstation 2. | _ps | ps2 | | PC_| 36 FIFA 2001
!\

P

5/5 4
¥
|

gy 8 Unreal Tournament . .
A 77 Gigawings
Uno de los mejores shooter para PC lle- 2ol Hércules

ga ahora hasta PS2 y DC. W 58 Insane

3 =
9 \é\larcraft :1"|b il (L7 66 International Superstar Soccer
espués del bombazo de Diablo 1, Bliz- - 76 La Prision

zard prepara su siguiente impacto. 3 7 78 Magical Drop

10 No One Lives Forever : @D 60 Mario Tennis
Los fabulosos 60 fue una época famo-

sa por su glamour y por sus... espias.
e ~] 1 StuntGp
g

70 Metropolis Street Racer

80 Ms.Pac-man

73 Pizza Connection 2

38 Ready 2 Rumble Boxing Round 2

Acrobacias + velocidad, una mezcla
que puede resultar muy efectiva.

e Bl
Ty ) El nacimiento de un nuevo héroe male- 221 Tomb Raider Chronicles
] ducado y extrao, pero muy especial. B 721 Touch Games
14 Moto GP . i
s 'Af cion/!| yd : 1
: Los moteros también podran disfruta ) LIRS Zelda: Majora’s Mask

q con su PSz.
16 Batman
18 Dracula 2
18 Wild Wild Racing
18 Hellboy
20 Dead or Alive Hardcore
20 MechWarrior 4
20 Sheep
D26 Lista de éxitos
El Top 20, segtin los lectores.

;78 Cine: Dinosaurio
LY Cine: Los Angeles de Charlie

-y Especial Japén

13 Rol y estrategia

t:{:8 Bonus Level: Akira

{8 Television: Capitan Harlock
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P Mmﬁ' i q\‘mﬂ' | saurio que se te resistal) y de | sl

w 1 C&C Red Alert 2 (si quieres ‘
i} vencer en esta guerra, necesi- |
4 1 tards nuestra ayuda, solda- |
.= '} do). Ademdis, tienes trucos pa-
\ ra todas las consolas, y si no
\ encuentras el que buscas, ya

@ sabes: nos mandas una carta: | Gy, deseqs también te facili- /7 \‘ ;
tamos trucos por fax. "
Mdndanos tu duda al: o

Todos los dias de 16:00 a 18:00, nuestro |
experto en trucos, te atenderd. jSolo

gl tienes que llamar! \
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estdn comprobadosy. o al e-mail:
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Sony ofrece por unas 75.000 pese-
tas una consola que reproduce pe-
liculas DVD y un Dual Shock 2, pe-
ro el paquete bdsico no incluye
ningun juego para estrenarla.
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iEl terremoto PS2 esta a punto
de llegar a las tiendas! En di-
ciembre, muchos se veran en el
dificil compromiso de decidir
qué consola le piden a los Re-
yes Magos. ;Cual es la mejor?

-

ANalos SERT |

¢bual es mas rapida?

écnicamente, tanto Sony como Sega

ofrecen la misma solucién y en su

CPU (el procesador y cerebro de to-
das las consolas) incluyen un potente
chip de graficos.

Sony supo aprovechar el retraso de su
lanzamiento: la colaboracién en secreto
con Toshiba durante dos afios resulté en
una Emotion Engine mas potente y mas
complicada que el chip SH 4, que Sega
toma de Hitachi. Algo parecido ocurrié
con el Graphic Sfmthesizer de Sony si se
compara con el Power VR Chip de la
Dreamcast, que ya se conocia en PC.

Puesto que solo los programadores
punteros (que son bastante escasos) son

Las diferencias grdficas entre la
version de Dead or Alive 2 para
Dreamcast (izda.) y PS2 (dcha.)...

capaces de aprovechar las ventajas de la
complicada arquitectura de la Playsta-
tion 2, la diferencia de potencia en la
préctica no es evidente todavia: si ves la
versién para Playstation 2 de Dead or Ali-
ve 20 Ready to Rumble 2 junto a la version
para Dreamcast, no se nota que Sony ten-
ga una tecnologia superior.

La Dreamcast es técnicamente infe-
rior a la Playstation 2, pero es una plata-
forma mas familiar y conocida para los
programadores de juegos.

La P52 tiene mas potencia, pero atn
pueden ||:lasar un afo o dos hasta que se
saque el maximo provecho de su inno-
vadora arquitectura.

Frne

... son inapreciables: la 1° generacion de
Juegos de PSz apenas estd aprovechado
la superioridad del hardware de Sony.

éMemoria suficiente?

y bus de ambas consolas revela mas

diferencias entre Sega y Sony: con

un total de 32 MB, la Playstation 2 tiene

mas RAM que la Dreamcast (26 MB). Pe-

ro los programadores se quejan mucho

de que la Dreamcast tiene el doble de

memoria de video (8 MB), frente a los

4MB que han reservado en la PS2. Por

eso, la mayoria de los juegos muestran

una pantalla mas nitida que los titulos
de lanzamiento de la Playstation 2.

| Los tan sélo 4 MB de la consola de

Sony son el argumento preferido con-

tra ella. Esta cifra también tiene su lado

buene: por un lado, la RAM esta inclui-

| da en el chip de graficos de la PS2, y

"n vistazo a los sistemas de memoria

transmite datos mas rapido que el

equivalente en la Dreamcast, que co-
munica con la RAM a través de un bus
externo. Por otro lado, Sony pretende
que los programadores renuncien cada
vez mas a las texturas, y que aprove-

chen la potencia de la PS2 para hacer |

célculos en tiempo real.

Esta estrategia de Sony esta orienta-
da a los algoritmos de programacion: en
lugar de transmitir y recibir un montén
de datos y sobrecargar la memoria, la
Playstation 2 calcula todo lo que mues-
tra en la pantalla. Al menos en teoria:
hasta el momento, la baja RAM de Sony
ha hecho que los juegos de PS2 sdlo ha-
yan podido destacar por el nimero de

oligonos en pantalla, pero no por la ca-
idad de sus texturas

os tiempos en que los jugadores
exigentes sélo tocaban la Dream-
cast se acaban con la Playstation 2.
La nueva plataforma de juegos de

' Sony se puede comprar en Japon ha-
! ce medio afo, y su carcasa negra al-

berga latecnologia mas avanzada que
ha tenido nunca un sistema de juegos.
No obstante, la PS2 vale mas del do-
ble que una Dreamcast, y no tiene mo-
dem de serie. ;Justifican su precio el re-
productor de DVD, el stper chip y el di-
sefio deslumbrante? jComprueba por
tu mismo en este reportaje las ventajas
y desventajas de las dos rivales!

Dreamcast contra
Playstation 2:

Puertos y ampliaciones

ampliacién de una consola son tam-

bién importantes de cara al futuro.
La Dreamcast esta bien equipada: Sega
ofrece cuatro puertos para pads, un
puerto especial tipo serial y una salida
multi AV, que entre otras cosas, ofrece
una imagen RGB muy nitida.

La PSz tiene una salida multi AV para
cables de Playstation especiales delan-
te, pero solo dos entradas para los pads.
Si quieren jugar cuatro personas, es ne-
cesario comprarse un nuevo adaptador

las posibilidades de conexion y de

El puerto en serie de la parte trasera

de la Dreamcast estd pensado para co-
nectar dos consolas, El Ferrari 355 Cha-

llenge (SCREENFUN 18/00) es el iinico
Juego en Esparia que lo utifiza.

multitap 2, ra que el de PS no vale. Sal-
vo por esto, [a PS2 estd mejor equipaday
tiene ademas de dos puertos USB, un
iLink y un puerto de audio digital.

La diversidad de puertos por ahora
no vale rara mucho, pero Sony promete
que en los puertos de la PS2 se podran
conectar pronto cimaras de video, im-
presora dv otros accesorios. El solido
equipo de la Dreamcast tendra que
competir con el gran abanico de periféri-
cos que Sony podra conectar a su ma-
quina, ya sean suyos o de terceros.

£

Aunque solo hay dos puertos para pads,
se pueden conectar ratones y teclados
de PC a los puertos USB. Sega ha tenido
que sacar un raton y un teclado especi-

fico para los puertos de DC. jY son caros!




comparativa de hardware

Relacion calidad-precio

Leos campos de aplicacton especiales de ambas su-
per consolas {peliculas DVD en Sany, internet en |

Sega) se reflejan en una fuerte diferencia de pre-

clo: tﬂ’sz cuas:? unas 751.000 p:is,d la Drearr{ncast.

b set sin embargo, no llega ni a la mit recio funas

?f?cﬁ;(e) '35 paiasfu 5 30.000), y encima te regala un juego: ChaChu Rac-

i d 10: . . < el ket!, que tienes que pedir a Sega por Internet

UL E AT, Lt 2 La diferencia aumenta st tenemos en cuenta (os |

ChuChuRocket!. periféricos: can el multitap 2, el precio de PS2 sube

a unas 83000 pts. La gran ventaja de PS2 es que

puedes ver peliculas de DVD. Sin embargg, si al-

guien se comprase la Dreamcast y un reproductor

DVB, todavia le saldria par menos de 75.000 pesetas.

La imprescindible tarjeta de memoria te la tienes

que comprar aparte en ambas consolas, La de PS2,

de 8 MB, tiene mucha més capacidad que ia de DC,

pero también es verdad que cuasta 2.000 pesetas

mas, y esa que no tiene pantallita LCD. En cuanto a

los juegos, los

de PS2Z os-

cilan entre

las  9.900

pts. {como los

de BT} y las 10.500.

La Dreamcast de
Sega cuesta unas

Costes ocultos:

Si quieres jugar con
otros tres amigos, te
costard unas 8.000
pesetas mds.

‘Diseiiadas para Ia diversidn

L

sefio mas chulo, Al poder ponerla en
vertical (sujetandola con los soportes

que sevenden a parte, por unas 2.500 pts.),
es mas facil encontrarle un lugar perma-
nente junto a la TV. La bandeja de CD eyec-
table, que sale y entra en la consola con un
motorcito, facilita que puedas ponerla en
cualquier sitio,y tiene la ventaja de que no
hay que encajar el CD en un giradiscos. Lo
malo es que las bandejas eyectables co-
rren mayor peIiFro de averia, y no puedes
{ sacar el CD con [a consola apagada.

Mucha gente cree que la PSz tiene el di-

[

 éDiversidn online o de cine?

laman todavia mas la atencion: asi, la

Dreamcast tiene un mddem de serie

que mete a los jugadores en la red con

| unos mediocres 33 k. Pese al alto preciode

salida de su consola, Sony se ahorra una

conexién a Internet por ahora, Hacia el

2001 sacard al mercado un médem propio
como accesorio adicional.

1 ”ay otras caracteristicas del equipo que
[

Dream

Powered by Dreamkey v1.0
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SEEA
)
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Mientras que los usuarios de la Dream-

Pero aunque la PS 2 no sirva (de mo-
mento) para navegar por la red, cuenta
con una poderosa funcién: mientras el
reproductor de CD de la consola de Sega
acepta juegos GD y CDs de audio, los
usuarios de la PS2 pueden ver peliculas
de DVD. Ademas, en un DVD caben unos
4 GB, frente a1 en el GD de Sega. jShen-
mue entraria en un solo DVDI

Messenger
Chat
Game
Music
Manga
Sports

... los servicios de Internet para los ju-

cast estdn en red desde hace meses con  gadores de PS2 todavia no han llega-
su software Dreamkey y pueden incluso do. Y en Japon tampoco se ha lanzado

: Jugar online con ChuChu Rocket!...

ningin madem propio.

La consola de Sega trabaja con una ta-
pa redonda tradicional. Esto tiene el in-
conveniente de que no le puedes poner
nada encima.

En cuanto al disefio de los pads, se ha
comprobado que los gatillos del incé-
modo y pesado pad de DC son propen-
s0s a romperse. El Dual Shock 2 es mas
ligero y robusto. De todas formas, ain
habra que comprobar si las funciones
analdgicas de los botones resisten un
uso continuado o si acabaran perdien-
do su sensibilidad.

Frdgil acabado: los gatillos laterales
del pad de la DC pueden dar fallos al
cabo del tiempo.

Comparativa de datos técnicos mas importantes

Hitachi SH-4
64 Bit RISC

Sistoma [Droamcast [Playstation 2
CPU

128 Bit RISC
Velocidad

total

L

Graficos

Sintetizador
Velocidad 150 MHz
Velocidad de sefiales

(Mpolygone/seg.)”

Precio (aprox.}
* con 3D Features (Texture Maps, Gouraud Shading), ** incluido jiiego

200MHz - 295 MHz
Memoria
3IBM 32 MB Rambus DRAM
ideo RAM del total 8 MB 4 MB
GPU

Texto: ). Orge
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. T Resident Evil: Code Veronica es ef
-~ ' | mejor representante del género.
3 ’ S =8 | Shenmue serd un exitazo garantiza-

do, y Headhunter (en la imagen)
tiene muy buena pinta.

Estas navidades, Sega y

Sony van a luchar encar-
nizadamente paraque |
te dejes tus buenos dine- §
ros en sus consolas, y '
ambas aportan buenos
argumentos para inten-
tar convencerte. El mas

importante: jlos juegos!

Junto a las esperadas conversiones de
| | Half-Life, Quake 111 y Unreal Tourna-
| ment también llegardn a DC Outtrig-
| ger (en la imagen) y Spawn. Ambas son
e E VT CTEIE RN Tilol | Conversiones de maquinas recreativas.
de diferencia: si te compras " AT .
una Dreamcast ahora, cuentas
con un extenso catalogo para I'UCHA
elegir los titulos que mas te gusten. |
Sony arranca con un buen nimero
de titulos de lanzamiento, pero aun
asi su oferta tardara en robustecer-
se. Los mejores juegos de DC ya es- #
tan identificados, pero los de Plays-
tation 2 estan por descubrir. ‘
La. maquina de Sega basa su |
fuerza en juegos de calidad e inno-
vadores. jJet Set Radio, Space Chan-
nel 5y Crazy Taxi han roto moldes! §
Un punto fuerte del catalogo de DC §H, '
oL ISP BRI EEEER | L DC es una extraordinaria consola pa-
basan en el principio de diversion NSRS TRt yeyate R R
(EPIENINERINMEL PTEN A CEHVELRN | 20 (Street Fighter 111) o 30 (Power Sto-
son facilesde aprenderajuganydi- {ials 2, en la -'magen)
vierten desde la primera partida. :
La PS2, por su parte, se
gana la confianza de los o ESTRATEGIA
usuarios con pura fuer- g » ‘
za bruta: sus especifi-
caciones  técnicas
son superiores a las
de la Dreamcast, y el
prestigio y recono-
cimiento de |la mar- ,
ca Playstation ha
hecho que las de- |
sarrolladoras  reci-
ban a la nueva conso-
la con auténtico entu-
siasmo. Esto garanti-
za que la PS2 tendra
un flujo de juegos ¥
estable y variado. &%

.!
6 'me

El juego online Black & White se ha
aplazado de finales de 2000 a princi-
pios de 2001. jParece que convertirlo a
DC no era tan fdcil como se esperabal

Texto:J. Orge

2001. jVa a ser una espera ardua!

_ Dreamcast contra
Playstation 2:

ccde Veronica y Shenmue son aventuras
e

Cuando se habla de aventura en la PS5z,

s6lo se puede pensar en una cosa: Me-
tal Gear Solid 2: Sons of Liberty, gue
aparecerd como pronto a finales del

Playstation 2 empieza con juegos

Jjaponeses como Gun Griffon Blaze.

Pero antes del 2001 aumentardn
fos 3D shooter occidentales y conver-

siones de PC.

Aunque Dead or Alive 2 es bueno, el
hecho de que esté disponible para DC
hace que Tekken Tag Tournament
(imagen) sea el favorito de PSz.

Kessen es el tinico juego de estrategia
que hay por ahora en Playstation 2,
jaunque se basta y se sobra para librar
la batalla por su cuenta!

stupendas para DC. Otros titulos dig-
nos de mencién, como Soul Reaver,
Shadow Man, Tomb Raider IV y Omikron,
son meras conversiones de juegos de otras ||
plataformas, lo cual les resta interés. La
PS2 arranca mal en este género, y no pare-
ce que vaya a salir ninguna en breve.
Expectativas 2001: 2 mediados de 2001
las cosas mejoran, DC promete cosas como ||
llibleed, Dz (ambos sin confirmar en Espa- |}
fia), Alone in the Dark 4, Evil Dead, Soul Rea- ||
ver 2y Headhunter (este dltimo de Sega). La
PS2 no se queda atras: Metal Gear Solid zy |
Silent Hill 2. Dos bombazos seguros! Tam- |
bién estan Onimusha de Capcom y los nue-

vos eprsodlos de Shadowman y Soul Reaver. :-

unque Dreamcast tiene ya algunos sho-
A oters aparentes, como Fur Fighters y Red |}

Dog, la verdad es que en este génerono ||
anda muy puesta (a noserqueincluyasen él |
al divertido House of the Dead 2). La PS2 ten- |
dra para las fechas de lanzamiento X-Squad, |
Y Gun Griffon Blade; son buenos, pero desta- |

ca especialmente el Time Splitters. También
deberian llegar en breve las batallas robdti- |
cas de Armored Core 2, asi como el Unreal |
Tournament (compatible con ratén gracias
al puerto USB). jBuen comienzo! E
Expectativas 2001: Quake Jl/ es la gran es-
peranza de DC, con su juego online. La PS2 |
competira con el PC en titulos como No One

Lives Forever, Red Faction y The World Is Not |

Enough el ultlmOJuego deJames Bond

ientras que la PS2 sélo destaca con su
M brillante Tekken Tag Tournamenty una
version mejorada de Dead or Alive 2,en
la maquina de Sega hay un auténtico festin
de lucha. Soul Calibur esta considerado como
su mejor representante, pero no hay que ol-
vidar a Virtua Fighter 3tby Power Stone (1y 2).
Y los fans de la lucha 2D, jen el paraiso!: Stre-
et Fighter lll: Double Impact, Jojo's Adventure,
Marvel vs Capcom 2.., Ready to Rumble z esta
disponible para ambas consolas (pag. 38).
Expectativas 2001: en el horizonte PSz de
la lucha uno contra uno no hay nada exci-
tante, pero habra buenos beat'em ups, como
The Bouncer. La situacion de la DC es mejor,
y vale la pena destacar a Guilty Gear 2, Cap-

omyvs SNK o Street FJghter t: 3rd Strike.

lo atestigua la DC con sumagro catdlogo |

de estrategia. S6lo se pueden mencionar |
el Worms Armageddon (aunque es casi un |}
juegode party) y el clasico Railroad Tycoon 2, |
pero ambos se pueden jugar igual en el PC. |
La Playstation 2, al menos, atrae a los estra-
tegas con un juego exclusivo (Kessen), aun-
que también se apunta a las conversiones |
de PC con Themne Park World.

Expectativas 2001: ambas consolas ha- ||
ran conversiones de juegos de PC, aunque |
el esperadismo Black & White llegard an- |
tes a DC que a PS2.Hay un proyecto de ha- |
cer Age of Empires 2 para ambas consolas, ||
y para DC se ha anunciado el Worms World |
Partj,', que sejugara por Internet |

fs un género raro de ver en consola, y asi ||




compara jueyos

SLLLE

trado lo que la DC es capaz de dar de sien
el apartado técnico.

Sega promete convertirse el proximo
afo en un punto de referencia para el
rol con Grandia 2, Skies of Arcadia
(imagen) y Phantasy Star Online.
iFantdstico!

JUMP&RUN

| Elerizo azul de Dreamcast: Sonic
Adventure tiene ya dos afios, pero
puede mantener su posicion como uno
de los mejores jump&runs.

%op ._.E.:;_wﬂ,-ili

Sin competencia: Virtua Tennis es el es-
| tandarte de los juegos deportivos para
| Dreamcast. jA ver si nos hacen una se-
| gunda parte con mds tenistas!

M ™ o T =

La gran esperanza de la PSz: el tercer
Gran Turismo deberia llegar a princi-

pios de 2001.

bablemente serd Summoner. Orphen
(imagen) convence con su estética man-
ga, pero Evergrace y Eternal Ring no
son particularmente excitantes.

Rayman en todos los sistemas: la ver-
sion de Rayman 2 de P52 se llamard
Rayman Revolution, y vendrd cargada

de mejoras.

Llega una avalancha de deportes: EA
Sports y Konami (155, en la imagen)
abastecen a la Playstation 2 con todo
tipo de juegos de deporte.

los muy variados y de mucha calidad: Se-

ga Rally 2, Ferrari 355 o el loco Crazy Taxi
son solo algunos de sus titulos mas popula-
res, sin olvidarnos del fantastico Metropolis
Street Racer (ver pagina 70). Sin embargo, la
PS2 no cede terreno. Ademas del bonito,
aunque poco novedoso, Ridge Racer V; ofrece ||
otros interesantes titulos como Wild Wild
Racing, Smuggler's Run o Midnight Club.
Pronto tendra juegos de Férmula 1 oficiales.

Expectativas 2001: Con Test Drive LeMans,
Sega GTy 18 Wheeler: American Pro Trucker, el |}
futuro de la velocidad en DC esta asegurado.
Para la P52 se preparan numerosos titulos,
entre los que destaca el imponente Gran Tu-
rismo 3.iDC y PS2 van bien servidas!

la veterania de DC se deja notar con titu-

terreno del rol. Los tnicos titulos que po- |

demos recordar son Silver (que es una |}
conversion de un juego de PC) y Evolution,
que no estd mal y tiene su encanto, pero
tampoco es como para entusiasmarse.

En cambio, la PS2 apuesta fuerte con nu- ||
merosos titulos de este género ya desde su ||
lanzamiento. Summoner, Eternal Ring, Ever-
gracey Orphen (que se inspira en un anime).

Expectativas 200%: con Phantasy Star On-
line, Grandia 2 y Skies of Arcadia, Sega tiene
tres ases en la manga con los que ganarse ||
al pablico rolero. Los usuarios de la P52 tie-
nen en ciernes el Dark Cloud y el muy espe- ||
rado Final Fantasy X. Lo malo es que este
timo no estara listo hasta finales de 2001.

la Dreamcast lo ha hecho muy mal en el |§

ideas saltarinas a la moda deportiva
del futuro. Por lo demas, los jump&-
runs de DC se pueden contar con los dedos |}
de media mano: Sonic Adventure, Rayman 2
y SuperMagnetic Neo. En |la PS2, resulta atin
mas desalentador. Por ahora no se divisa un
nuevo Crash Bandicoot, y la europea Ubi
Soft se anota el tanto de proporcionar a [a
PS2 sus primeros plataformeros: Rayman
Revolution y Donald Duck Cuack Attack. 1
Expectativas 2001: Sega ha anunciado |
un nuevo Sonic Adventure, pero no hay
muche mas. Por suerte, siempre queda
Ubi Soft: después de Dinosaurs, lanzara ||
en 2001 el Evil Twin: Cyprien Chronicles pa- ||

Eon Jet Set Radio, Sega ha cedido sus |

ra ambas consolas.

% i T T i o B AR RS ik T 0

y Electronic Arts, la Playstation 2 disfru-
ta de total soporte deportive, que cubre ||
todas las tendencias y disciplinas. EA Sports |}
falla a los adeptos de la Dreamcast, pero Se- |
ga Sports suple esa falta con perlas como
Virtua Tennis, NBA 2K o NHL 2K, Otros juegos |
destacables son Sega Extreme Sports, Virtua |
Striker o UEFA Dream Soccer. La PS2, por su |
parte, no puede empezar mejor: S5X Super-
cross asombra con su calidad, y las nuevas |
ediciones de FIFA e IS5 son éxitos seguros. |
Expectativas 2001: la Dreamcast sigue a
la espera de un simulador de fatbol sobre- |
saliente, y la PS2 se apresura a recuperar el
tiempo perdido. El apoyo de EA Sports ga- |

Eracias a las famosas marcas de Konami

7z
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Dicen que Quake |l tiene personajes mds variados,
pero las chicas de UT son mds pechugonas. jToma ya!

" Shootars dePc prepara Su conversion
yalasconsolas de nueva generacion.

,wrh

E!ug Anih

dores preﬁeren el ca-
sreo al lanzacohetes. - \
Adlvina: scudl 1 )
- de los dos es . - 3
un bot con- S
trolado por la B

B\ El modo dominacién no estaba listo en la version
beta, pero la version final si que lo tendrd.
-

-1

Las armas funcionan igual que en PC,
con modos de fuego afternativo.

28 i
Una mozuela emerge de un teleporta- Con el zoom del rifle francotirador es cuando mejor se aprecian los detalles de
dor, jdale la bienvenida como merece! los modelos de los personajes, ;notas alguna diferencia con los del PC?

i\ nreal Tournament, y te lo
contamos por si acaso has
estadoviviendoaisladoen

una cueva el pasado afio, es uno de
los mejores shooters que se han he-
cho para PC, y Gnicamente el fan-
tastico Quake 1l ha sido capaz de
compararsele. La mecdnica de jue-
go es muy sencilla: entras en una
arena de batalla con otros partici-
pantes, jy a disparar! Si te matan,
resucitas inmediatamente, y si ma-
tas a alguien, te anotas un punto.
Para la version de PSz se van a te-
ner que hacer algunos recortes: co-
mo todavia no tiene médem, el ma-
ximo de participantes humanos se-
ran cuatro (y los que falten pueden
ser suplidos con bots controlados
por la médquina). Como alternativa a
la pantalla dividida, se tendra la op-
cion de conectar dos PS2 con cable.
La beta solo tiene dos modos de jue-
go (deathmatch y capture the flag),
pero la versién final contara tam-
bién con los modos de asalto y
dominacién, Donde no se
e va a echar nada de
menos es en los gra-
ficos: las armas, los
escenarios y las
skins de los persona-
jes van a conservase
con toda su gloria po-
ligonal. Ademas de los
mapas del PC,también se in-
cluiran algunos exclusivos para
PS2. Otro pequefio bonus es que va
a implantarse la opcién de activar
mutators, que son algo asi como al-
teraciones a las reglas de juego. En
la version beta hemos visto cosas
como baja gravedad, muerte de un
solo tiro o velocidad incrementada.
Otra cosa que hemos observado es
que la velocidad de giro con el Dual
Shock es demasiado lenta (jespere-
mos que lo arreglen para la versién fi-
nal!), pero si conectas un tecladoyun
ratén al puerto USB de la PS2, el con-
trol pasa a serimpecable. jEste podria
ser el mejor shooter para PS2!

~ Unreal Tournament

3D shooter en primera persona.
! Lanzamien
| Infogfamas | 1-4jugadores

ambién estan haciendo
{ una conversion para Dreamcast. jYa
habra tiempo de compararlas!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala.
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Esta escena te serd familiar: dos peones orcos
salen de la mina cargados con sacos de oro.

Unidades conocidas

Un listado de algunas de las
unidades de ‘Warcraft III’.

e0rcos: Orco, Minotauro, Shaman orco, Troll '
cazador, Dactor brujo troll, Jinete de lobo orco,
Jinete de wyvern orco, Catapulta de asedio.
eHumanos: Equipo mortero enano, Enano fusi-
lera, Clérigo élfico, Hechicera, Tanque de vapor,
Caballero, Soldado de a pie, Maquina voladara.
eDemonios: Hechicero demonio, Infernal.
eMuertos Vivientes: Banshee, Wraith helado,
Wyrm de la escarcha, Caballero de la muerte,
Ghoul, Sombra, Esque-

leto, Arafia.

eNeutrales: Centauro,

Trox, Quimera, Guerre-

ro gnoll, Arquero gnoll,

of

@ Dos caballeros reciben el efecto benéfico de
% . un hechizo mientras asaltan una torre orca.

Q{

b

f unque el juego se ha retrasa-
/ = do, hay algunas cosas que ya

podemos adelantar sobre él,
y que estan practicamente confir-
madas al 100%:
@ Habra cinco razas: orcos, humanos,
demonios (la legién ardiente), muertos
vivientes y una quinta especie por de-
terminar. Los recursos por recolectar
son diferentes seg(n |a raza. Los orcos
y los humanos usan oro, y los muertos
vivientes, cadaveres y mana. Aparte de
las unidades de las cinco razas, tam-
bién habra criaturas neutrales.
@ La historia trata sobre la invasion
de la raza de demonios, que fueron
los que corrompieron a los orcos para
que atacasen al mundo de los huma-
nos en Warcraft I'y Il.
@ Cada raza tendra alrededor de 6
unidades especiales de héroes, las
cuales tienen un area de influencia
benéfica sobre las unidades norma-
les que les acompafian. Los héroes
usan objetos magicos, mejoran con la
experiencia, y aprenden habilidades,
como en Diablo II. 5i un héroe muere
en batalla, se podra pagar para resu-
citarlo en la ciudad.
@ Blizzard aspira a que el juego funcio-
ne en un Pentium 200 con tarjeta 3D.
Todos los graficos iran en 3D, la cdmara
podra rotarse a voluntad y la resolucion
sera ajustable hasta 1600 x 1200.

@ El juego solitario no estar3 estruc-
turado en las tipicas misiones inde-
pendientes, cada una con su propio
mapa, sino que tiene lugar en un
mundo gigante, listo para explorar.
@ El multijugador aceptara ocho juga-
dores (tal vez mas) en Battle.net, y es-
tén confirmados cuatro modos de jue-
go: EFquipo (Team Play), Bisquedas
(Questing), Todos contra todos (Free for
All),y Uno contra uno (One on One). Qui-
za se incluya alguno mas.
@ Las ciudades serdn neutrales,y per-
mitiran al jugador comprar objetos
magicos y reclutar unidades especia-
les. Si los edificios de una ciudad son
destruidos, sus habitantes los volve-
ran a reconstruir.
@ Habra un editor de escenarios y una
herramienta para que los que sepan
programar en Java puedan alterar el
codigo del juego y crear variantes.

iEn cuanto sepamos algo mas so-
bre el juego, seguiremos informando!

L Warcraft III“

Estrategia con elementos de rol.

I Va llevan mas de un afio trabajando
en él, y si piden mas tiempo, jes por-
que quieren que salga perfecto!

Texto: Gabriel Pérez—Ajla!a

Aungque aqui apa-
rezca descubierto,
en el juego habrd

algtin tipo de nie-
bla de guerra. Las
unidades se repre-
sentan con el co-

r Kobold, Troll del bos-
= que, Troll del hielo,
- . \Wendigo, Arpia.
¢

El retrato de la uni-
dad seleccionada
(no sabemos si es-
tard animado) tie-
ne dos barras: la
verde es la salud, y
la azul el mand pa-

ra hacer conjtiros.

Este héroe (tipo
Warlord) se llama
Doomvroar. Es de ni-
vel 10, y cuando la
barra negra se re-
llene de color azul,
pasard al 11. jOjoa
los atributos!

=3 <
Doomroar
Warlord

Los § primeros ico-
nos son las accio-
nes badsicas (ir, pro-
teger, patrullar,
atacar y defender
la posicion). Los
otros 3 son habili-
dades especiales.

Tras abatira un wyvern, un pan'adm re-
sucita a uno de sus compafieros caidos.

Una ominosa’bruma maldita envuelve

el campamento de muertos vivientes.




£ far
19700 ')

Tienes un monton de escenas de tran-
sicién para ver a la preciosa Archer. |

E S/

Bajoese aspecto
de dulce jovencita,
Archeresconde ar-
mas muy peligro-
sas. [Compruebalo

tu mismo!

jQué chico mds guapeton!, os chicos
de los 60 también tenian mucho estilo.
=

%

Presta atencion a los escenarios: encon-|
trards armas en lugares imprevisibles.
at

| —

A ]} m r

il

e, INENTE ) e\

Si ha existido una década con glamour en este siglo,
ha sido la de los 60. Si no naciste a tiempo para vi-

virlos, no te preocupes: jdéjate llevar por Archer!
i

»

Dentro del modo multijugador, tienes mds de diez retos distintos para jugar tan-
to en red como a traveés de Internet. jBienvenidos los locos sesenteros!

o One lives Forever es una

N aventura de espionaje en
primera persona basada en

las peliculas y series de TV de los 60.

¢{Recuerdas al Superagente

86, aquel tipo torpe que

. siempre estaba metién-
~ dose en follones y lle-

. vaba consigo los mas ©

. extrafos

artilugios?

. Pues por ahi va la cosa,
. pero con una impor-

- tante diferencia:

el
protagonistanoesun §
agente tontorrén ni
un James Bond que
vuelve locas a las
chicas. Es una mujer,
la agente Archer, y
presta mucha aten-
cion porque su ros-
tro (y su cuerpo) es-
tdn basados en la mo-
delo Mitzi Martin, de la
famosa agencia Elite.
La bella y bailonga Ar-
cher (con un estilo tipo
Ulala, pero sin pasar
por la psicodelia fu-
tura) tiene una
complicada misidn
por delante: aca-
bar con agentes
corruptos a la
vez que se en-

Ulala ya tie-

ne competi-

dora: Ia be-
fla Archer.

frenta aimportantes fuerzas interna-
cionales. jAqui esta implicado hasta
el apuntador! Empiezas tu misién
cumpliendo los objetivos que te pi-
den y, hasta bien entrado el juego, no
sabras qué se esconde detras de todo
este entramado de espias y conspira-
dores oficiales dispuestos a todo. Tus
armas son las tipicas de todo agente
_ secretodelos 60 que se precie; ade-
mas de pistolas, tendras pintala-
bios explosivos, perfume letal, bur-
bujas con infrarrojos... En fin, jen el
bolso siempre hay que llevar de todo!
Los escenarios que recorreras tienen
también mucho glamour: Marrue-
.\ cos, Inglaterra, los Alpes france-
\ ses, el Caribe y, por supuesto, (¢c6-
mo podia faltar?) una estacion
espacial en Rusia. Ademas de las
quince misiones que juegas en
solitario, Fox Interactive esta tra-
bajando sobre un modo multiju-
gador, con deathmatch incluido.
jUn shooter muy explosivo!

Aventura de espionaje de los afios 60.
Lanzamiento: otofio 2000
Fox Interactive | previsto 1-4 jug.
Espionaje, glamour, armas imprevisi-
bles y malos a mogollon: los locos 60
vuelven y, con ellos, la accion a tope.

Texto: Elena Castellanos
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Con su divertida
estética, sus
banderines y su
rematado jpare-
cen coches de

De vez en cuando deberds desviarte del recorrido

original para reponer energias.

n nuevo juego de carreras

arcade toma salida. La prin-

cipal novedad de Stunt GPes
su fusion de velocidad con saltos
acrobaticos tipo skate. Las pistas y
circuitos que recorres estan llenos
de rampas, exagerados peraltes y
pistas para hacer loopings, derra-
pes, acrobacias y cabriolas variadas
que no sélo no dejardn a tu coche
perjudicado, jsino que te daran mas
puntos! Incluso tienes un modo
Stunt challenge, donde te encontra-
rds con una pista al estilo de los ska-
te parks. En ella, podras hacer todos
los stunts que puedas y conseguir
puntos con saltos estelares y exhi-
biciones de destreza.

Esta fusion de gravedad con velo-
cidad hace subir la adrenalina a tope,
a la vez que pone a prueba tus habi-
lidades. Si te haces las cabriolasen el
modo campeonato, iras consiguiendo
puntos que te abriran nuevos circui-
tos, coches y que te permitiran hacer-
te con extras para tu vehiculo. Puedes
conseguir hasta16 coches,ademasde
mejorar las caracteristicas de tu ma-
quina. Tienes que vigilar también la

barra de
energia
de tu co-
che; es impor- ’ f
tante repostar en las
pistas laterales cuando ve-
as que te quedas sin gasolina, parano
correr el riesgo de quedarte parado
en tu dltima vuelta.

El modo multijugador para hasta
4 jugadores promete ser muy diver-
tido, ya que te bates tanto en velo-
cidad como en habilidad con los
combos. De esta forma, si eres muy
bueno en conduccioén pero te estre-
llas cada vez que das un salto, esta-
ras perdido. En Stunt GP no sélo bus-
can conductores perfectos, también
habilidosos acrébatas.

Stunt GP es una fusién de manio-
bras acrobaticas tipo skate con con-
duccion y velocidad a todo gas.

Texto: Elena Castellanos

Los circuitos de Stunt GP son origina!es parques ﬂpa
atraccion de feria o coches de choque jpero en miniatural

Con los coches de Stunt GP no sélo
pifotaras- ;tqmbfen volards!

Equipa a tu coche con unos buenos
faros para conducir de noche.

jComo: mefan
estos coches te-
ledirigidos!
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los escenarios se presta a
stupendos juegos de luz.
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Ademasdeteterininados objetos, Gift
PHEIELOT seruir nuevds vidas.

o

Gift es una especie
de guindilla pican-
te en muneco: es-
ta loco y hace reir,
pero también
provoca escozores.
Es un héroe... jdiferente!

¥

‘ l_

Tendras que accionar un mon-
ton de palancasy botones.

Si la princesa no fuera
tan... exuberante, Gift
no se tomaria tantas
molestias.

$¥1a'luz, pol favoTl Los escenarios se
lgn por su aspecto tenebroso.

jUn rayo de luz en'tu camino! Hay @Rer
gias que podrds utilizar en tu benefite;

Una de las caracteristicas de Gift es
que puede levitar,

+) ift es un mufiequito de lo mas
3 /cu rioso: es de color rojo pasion,
| tiene ojos saltones, boca de ra-
"\ nay siempre lleva un bastén
con el que desarrollard un montén de
facultades: saltard a larga distancia,
matard enemigos, lo cargara de ener-
gia... Todo esto en cuanto al fisico.
. Respecto a su comportamien-
to, Gift no se corresponde al ti-
)'  pico héroe, mas bien al con-
SRl trario: es vago, proteston,
¥ maleducado... En fin, una es-
pecie de Mr. Bean en dibu (ya
veras lo que hace con tu camara si
no le mueves con precisién).
La misién de nuestro moderno
y original héroe es rescatar a la
bella princesa Lolita Globo, para
lo que debera navegar en las
profundidades del mundo de |a
sombray la oscuridad. En su ca-
mino recorrerd siete mundos
plagados de parodias de famosos
juegos y peliculas (el sentido del hu-
mor y la satira son una de las princi-
pales caracteristicas del juego). La
mayoria de escenarios que recorres
son oscuros y tenebrosos, lo que lo
hace mas macabro,
En principio, Gift viene
planteado como un platafor-
mas pero también introduce puzzles
en 3D, acertijos y algunos elementos
de aventura. El equipo de Eko Soft-
ware ha desarrollado un motor gra-
fico 3D especial para el juego. Veras
efectos de luz y animaciones increi-
bles. Pero el aspecto técnico no es lo
Gnico destacable de Gift, sino mas
bien su disefio de mundos, persona-
jes y fundamentalmente, del perso-
naje protagonista, al que se ha dota-
do de una gran personalidad.

Gift es fruto de la imaginacion del
director creativo de Cyro, Philippe UI-
rich y Régis Loisel, y ha tardado casi
diez afios en tomar forma y ponerse a
=4 navegar por mundos en 3D dejando

huella con su color azafran. Ahora, fal-
ta por saber si Gift conseguira conver-
tirse en una nueva estrella como
Crash, Link, Mario, Spyro...

e Jirs2 [T cec
Gift

[ Juege de plataforma y aventuras para todos.
|

¢Es que aquinadie es
normal? Menuda

ta tienen tod, i..‘

~ Lanzamiento: diciembre dei2000
5 Cryo | Previsto 1-6 jug.
¥ Un nuevo héroe deuerersnli-
dad en busca de club de fans prota-
goniza un plataformas en tu PC.

Gift

Texto: Elena Castellanos
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www.nokia.es
Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414

Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mds locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
o bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedaras colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...l, y diviértete chateando con su
nueva funcion de chat.

NOKIA 3310, disfratalo a tope.

NOKIA

CONNECTING PEOPLE
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que les des una batida... Al menos, en’ \

la vida virtual. jQue no esta nada mal!

| Fijate en la sombra del piloto,

| Los circuitos estdn reproducidos con un
porque resulta casi perfecta.

| grado de detalle asombroso.
F -

e1.3
) i
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Esa tumbada perfecta para coger la Pero chico, que éste es un simulador de
curva sin perder un sequndo jGeniall motos, no de hipica. jAnda, que...!

1

52 |
ot HIIAE
GEAR U I

WW

Los pilotos
estan ani-
maodos
hasta el
uftimo de-
talle.

99 ke

sl
Gear 5 I

5
oS
P

El modo multyugador es muy emocmnante sobre
todo si te animas a hacer adelantamientos pe!tgrosos.

4 __w

A

+0.188
+0.620
+0.988
+1.583

R T

Roberts
Kocinski
Checa

5 Doohan

obvio que habia juegos que no se
harian esperar: luchas y carreras.
Después de Ridge Racer (n° 18 de
SCREENFUN) como primer exponente
de las carreras de coches, estaba claro
que las motos (todavia hay muchos
conductores que prefieren las dos
ruedas a las cuatro) no iban a hacerse
esperar.Pero Moto GPes algo mas que
el tipico juego oportunista que viene
allenar un hueco convirtiéndose en el
primer juego que satisface las necesi-
dades de un determinado pablico que
busca carreras en moto. Moto GP es
un juego con mucho reprise y mucho
trabajo. Para empezar, cuenta con la
licencia oficial del Campeonato
Mundial de Motociclismo,de mane-
ra que te haras con las motos de
verdad. Remarcamos este “de
verdad” porque nunca habras
visto maquinas tan realistas.
Ha sido reproducido hasta el
ultimo detalle: desde el chasis
hasta la pegatina mas escondi-
da. Este hecho, unido al hardware de
la PS2,te llevara hasta circuitos en los

”ecién salida la Playstation 2, era

Eso estd bien, chico, jqué te acerques
al publico para saludarle con carifio!

Hasta la proxime primavera,
épocaen quescvdd-d’

Gran Pr de!erez, jpractica
0 en tuconsolal

que
las curvas

estan peralta-

das al milimetro. Cada

vez que adelantes a un piloto, veras su
rostro y su nombre, lo cual resulta un
detalle muy atil.

Después estan los modos de juego,
donde se incluye un campeonato que
simula la presente temporada. Cuan-
do Namco se lanza a la pista, lo hace
muy en serio, y todo parece indicar
que Moto GP no sera un simple juego
de motos para acompafiar el boom
de salida de la Playstation 2; es un
juego que creara escuela y que tar-
dara mucho tiempo en ser superado.

Moto GP

Simulacion de metos para todos.
Lanzamiento: febrero del 2001
| Namco /' 1jugador
Las dos ruedas ya estan preparadas

para hacer una salida a todo gas en
PS32, iy la cosa va muy en serio!

Texto: Elena Castellanos.




¢cQUIEN EN ESTE REETALI.RANTE ESTA TRATANDO DE ELIMINARTE?

éL ES EL CAMARERO, <O

ESTA EL CAMARERO DE

VERDAD ENCERRADDO EN
EL CONGELADOR?

PARECE UN TIPO PACIFICO é0 ES
UN ASESING A SuELoB?

ELLA TIENE QUE SER UNA ESPIiA,
L0 FLIRTEARIA CONTIGO TAN
DESCARADAMENTE §! NO FUERA ASi?

EL MaARTINI ES MEZCLARDO
NO AGITADD.
La ACEITUNA ESTA \ -
.
ENVENENADA, =l

§ =
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SOND LO SABRIA.

NINTENDO®

PlayStation PlayStation. |

MGM 1 CTINE " www.007.ea.com

The World Is Not Encugh Interactve Game & 2000 Danjaq, LLC 'y United Artists Corporation. James Bond, 007 , Jamss Bond Gun y los legotipos de Iris y todas las demas propiedades relacionadas con James Bond ©1962-2000 Danjaq. LLG y United Artists Carporasien. JAMES
BOND, 007, James Bend Gun | los logetipes de inis y tedas las demas marcas comersiales relacionadas con Jamas Bond TM Danjaq, LLC. 007 Racing, EA GAMES y el disefio de EA Games son marcas comerciles o marcas comerciales regisradas de Electronic A%s Inc en los
EE.UL. y/u otros paises. EA es una marca de Elsctroni M . Todos los derechos reservados . PlayStation y el logotipo de  PlayStalion son marcas regisiradas v PlayStaticn 2 es una marca comercial de Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo y el sello Oficial de Nintenda
= L S o oo Ao L = Siaoo




w00 ‘IMPACTO INMINENTE

El Senor de la Noche se
ha jubilado, pero la
leyenda de Batman no
puede morir. jEs hora
del relevo generacional!

n Ubi Soft lo tienen muy claro: se-

gun las encuestas, el 98% de los ni-

fios entre 6 y 17 afios reconocen el
nombre de Batman. “jEsto es lo que se
llevaahora!”,handicho,ytrassoltarun
fajo de billetes aWarner por la licencia
de la serie de dibujos animados, les
han encargado a Kemco que se mar-
quen un jueguecito de Playstation,
Nintendo 64 y Game Boy Color sobre
el hombre murciélago del futuro.

i aqui tenemos el resultado! Se tra-
ta de un beat'em up al estilo Jackie
Chan Stunt Master (SCREENFUN
13/00), que saldra a finales de noviem-
bre, justo a tiempo para la campaiia de
Navidad. El argumento, contado con
imagenes estaticas, se basa en la peli-
cula homénima, que aqui saldra direc-
tamente en video para mayo de 2001.

La tarea de Batman sera bien sim-
ple:ir de una pantalla a otrainflando
de tortas a todos los criminales que
se le pongan por delante. Segin |a si-
tuacion, tendras que elegir la confi-
guracion del bat-traje, ya sea ofensi-
va (tienes mas ataques de cuerpo a
cuerpo),normal (dispones de gadgets
| especiales), defensiva (te cubres me-
| jor) o sigilosa (para que no te descu-
bran). Un sencillo sistema de lock-on
automatico te garantiza que siempre
estés mirando en direccion al opo-
nente cuando sueltes tus golpes, de
manera que hasta los mas pequerios
de la casa podran zurrar a los malos
sin hacerse un lio con el mando.

Como el Sefior de la Noche suele tra-
bajar solo, esta vez no habra modo de
dos jugadores. {Si te quieres traer a un
leal sidekick al estilo Robin, el pobre
tendra que conformarse con mirar!

RE ps [ Nea fl coc RN

| Batman of the future: return of the Joker

| Beat'em up superheroico.

| Lanzamlento: principios de diciembre

'} Kemco/UbiSot | 1jugader

i Batman despliega sus !asy sale a
cazar criminales virtuales en tu
consola. jYa veremos qué tal le va!

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

BATMA
of the future:
return of the Jaker

Para que se note que estoes el futuro,
no faltailos androides asesinos.

jUn enemigo armado! Los cnmmales deben
andar desesperados para detener@ Batman.

L II'E:;"I ey ] ;

iAgh, tambien hay criminales en la
GBC! Puesinada, ja repartirlefial

Maxs oS me &aﬂmfam

h‘g*,'r
&

|
| Aquinosabemos si Batman esta pegando una patada al man o hac;endo un t.'ro
¥ apuerta. jEstd claro que las artes marciales han perdido su elegancia de antanol




Fantasticos modelos de competicion
LEGO°TECHNIC

@® LEGO is a trademark of the LEGO Group. © 2008 1EGD Growp. 432348%/00-18T, www LEGC com

Si estds colgado por {a velocidad y las
carreras de coches, te encantardn los
nuevos y excitantes modelos LEGO
TECHNIC*. El modelo Sitver Champion -
lo mds parecido a un Férmula 1 real,
esta provisto de infinitos detalles e
inimaginables funciones.

Roboriders - hay seis para coleccionar -
maravillosas funciones de disparo y 128
discos distintos para lanzar.

Cada Roborider - te da un acceso especial
para partecipar en juegos a traves de
Internet. Con los Speed Slammers y su
sélida rampa de lanzamiento podrds
competir con tus amigos en verdaderas
carveras de velocidad. ;Preparite! LEGD
TECHNIC® Racing, una fantastica coleccidn
de distintes modelos de competicién
y veloridad a las que afiadir mucha
diversion en Internet.

.com/createnrace
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Donkey Kong Country

Donkey Kong Country es una recre-
acion de agquel famoso que triunfa-
ra para SNES. Hasta ahora, las con-
versioneside SNES para GBE se con-
sideraban casi imposibles, pero to-
do parece indicar que Dorkey Kong
Country presentara casi el mismo
aspectoque su antecesor. Donkey'y
su sobrinoalborotan por la selva, el
barco fantasma y las ruinaside los
templos para robarles bananas a
los malvados kremlins. Saltara, se
balanceara en lianas, galopara so-
bre animales e ira en vagoneta.

Desperados es un juego de estrategia
ambientado en el salvaje Qeste, que
combina también/ elementos de
aventuray accion. En El Paso, Nuevo
México, la compania ferroviaria
Twinnings & Co-Railroad sufre conti-
nuos roboes. Poreste motivo deciden
alquilar los servicios del cazarrecom-
pensas John Cooper, y ofrecetle
15.000 dolares de recompensa por
llevar los railes hasta el final y evitar
los asaltos. Deberas dirigira John Co-
oper y al resto de |a banda a través
de 25 niveles. En tu camino te en-
frentaras a malotes pistoleros, siem-
pre bajo la ley del Oeste.

Chicken Run

Despues del exito del filme de ani-
macion Chicken Run (Evasion en la
Granja), Eidos ha decidido aprove-
charel tiron de las simpaticas galli-
nas y lanzar un videojuego que re-
crea la accion de la pelicula. El ar-
gumento es calcado al film: algoise
esta tramando en una granja lon-
dinense. Se trata de un intento de
fuga capitaneado por la valiente
Ginger. Debereras escapar de la ga-
rras de los malvados y tétricos
granjeros Tweedy. El juego esta
planteado como una aventura, pe-
ro.con el mismo fonde humaristico
y tono comicoique esta presente en
la peliculaljOueremosa Gingerl

18 ScREENFUN

Como todas las bibliotecas fueran como
ésta, a ver quién era el guapo que leig.

jAyudanos, Doctor! Mina no se recu-
pera del mordisco que le dio Dracula.

AR
iy -
T

En Wild Wild Racing también podrds
elegir el momento del dia y el tiempo.

Dependiendo del grado de dificultad,
te enfrentards a 4, 5 © 6 coches.

Hellboy engaria: va con los buenos.
Pero por su pinta, nadie lo diria.

Ademas de puzzles, en Hellboy tam-
bién tendras combates decisivos.

Dracula 2

ina sera mia”. Asi de contundente
se muestra el conde de las tinie-
blas al inicio de la segunda parte
de Drdcula, la continuacion de la aven-
tura grafica de horror que ya vivimos
hace unos meses (SCREENFUN n® 8).En
aquella ocasion, Jonathan Harker con-
seguia escapar jpor los pelos! de Transil-
vania y llevarse a su mujer, Mina, con él.
Pero Dracula es una adversario dema-
siado duro {ademas de inmortal} como
para perecer en una primera aventura,
Asi que, ni corto ni perezoso, persigue a
Jonathan hasta Londres para acabar alli
lo que habia empezado. Y mientras la
terrible amenaza se clerne sobre la pa-
reja de enamorados, Mina sigue sin re-
cuperarse del mordisco que Dracula le
dio antes de que consiguleran escapar.
Dracula Il esta traducido al castella-
no y, a primera vista, cuenta con una
amblentacion tétrica y tenebrosa,
muy similar al primer juego.

Se repite Ia interfaz simple, pero a
la vez compleja, de la primera parte.
Deberas buscar en todas partes,
patearte el mapa a fendo y la falta
de indicaciones hara que sea facil
quedarte atascado, pero a cambio no
sera tan simple como otras aventu-
ras gutadas. Ademas, todo parece in-
dicar que encontraremos puzzles
mas complicados, nuevos escenarios
y alguna gue cotra sorpresita. ;Estas
preparado para nuevos sustos?

| Microids/Friendware

Dracula vuelve a resucitar de entre
los muertos para traer el horror a las
vidas de Minay Jonathan.

Wild Wild Racing

Playstation 2 iba a traer consigo

una serie de juegos fundamenta-
les, y las carreras 4x4 forman parte de
ese ranking de juegos que existen en
todas formas y colores y para cual-
quier plataforma.

Wild Wild Racing es,coma su nombre
indica, un juego salvaje. No tienes que
preocuparte de tu coche, sino de Hiegar
primero a la meta o curnplir tu objetivo.
Tienes cinco mundos; USA, India, Islan-
dia, México y Australia, y cuatro modos
de conduccion: carrera rapida, campeo-
nato, contrarreloj y reto. Este Gifimo
consiste en catreras donde tienes un
determinado limite de tiempo para en-
contrar una serie de letras y formar una
palabra, conducir en un circuito lieno de
obstaculos o empujar un balon hasta
marcar un gol. Cada vez que cumpies un
reto, ganas un nuevo coche o UN NUEVO
motor para tu maqguina.

Hellboy

”entro de la fiebre de sacar juegos

Etaba claro que el estreno de la

protagonizados por héroes de co-

mic, aparece Hellboy. Puede que
no lo conozeas, porgue no es especial-
mente famoso en nuestro pais; sin
embargo, en EE UU ha llegado a ser
una auténtica institucion, y su autor,
Mike Mignola, esta considerado uno
de los mejores Hustradores de los afios
qo (sl quieres conocerle mejor, ésta es
su web oficial: www hellboy.com).
Ahora que ya conoces al protagonista,
te contamos la historia: en 1662, dos
agentes secretos, Hellboy y Sara, fue-
ron enviados a una mision secreta en
Checeslovaquia. El viaje se convertira
en una pesadilla cuando se den cuen-
ta de que les han tendido una trampa
y estan encerrados en un psiquiatrico.
En su forzoso enclerro, descubriran
que un hombre esta intentando abrir
la puerta que se convertira en el pasa-
je para Ia entrada al munde de las

Aunque Wild Wild Racing tiene todo
para convertirse en un divertidisimo
juego de carreras, lo cierto es que
tampoco inventa nada. Asi pues para
que el juego consiga €xito y no se
convierta en uno mas de los tantisi-
mos juegos de carreras salvajes, sera
necesario que fos programadores sa-
quen todo el jugo de la Playstation 2
y consigan circuitos con una resolu-
cion increible y una buena sensacion
de velocidad.

e

Wild Wild Racing

Carreras 4x4 para todos

planteamiento que ya conocemos
pero ahora para la Playstation 2.

fuerzas del mal. Hellboy es un juego
en 3D de accion, ambientado en una
terrorifica atmésfera a medio camino
entre las sombras de Edgar Allan Poe
y el terror sobrenatural de Lovecraft. ¥
no podia faltar un poco de accién a lo
Stephen King. Se alternan trampas
con puzzles, busqueda de objetos y se-
cuencias de combates en los momen-
tos cumbres. El proposito del juego
queda claro en el propio titulo: jhacer
un viajecito al infierno!

X
Hellboy
Juega de accion 30 para todos.
| " miento: noviembre 2
| Cryolnteractive | 1jugador
| Otro héroe de comic que se hace ju-

gable: Hellboy debe vencer.a los
malos en una terrorifica atmosfera.
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desde 1960 = Nuevos modos de Juego del Torneo, con la p
Dream Teams compuesto por todos Ios jugadores disponib

Silicon &
Dreams




3,2, 1, a pitufar
Los locuelos bajitos de color azul y
gorro. blanco, o sea, jlos Pitufos!, se
apuntan a la moda de las carreras
para Playstation en un juego pensa-
do en principio para hifios de 4 a 7
anos de edad por la facilidad de su
manejo. jO para los mas mayores
que disfrutenihaciendo el Peter Pan
por un dia! Circuitos especialesien el
pais de los Pitufos e itemsicon el to-

que de los enanitos especiales ha-

ran recordar viejos tiempos. Nueva-
mente, los dibujos animados llegan
al mundo de las consolas. jA pitufar!

i
‘,:ws:
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Looney Tunes,
venganza marciana

Marvin, el marciano, esta muy enfa-

dado. Nosolamente ha sido enviado -

de vuelta a Marte y expulsado de la
Tierra después de su intento de des-
truirla, sinol que ademas no. recibe
correctamente |asisefiales de televi-
sion terrestres yino puedevertodo lo
que quiere. Con ayuda de su nave,
viajara de nuevo hasta nuestro pla-
neta,donde le esperan los Looney Tu-
nes. La otra vez se'rieron de él, pero
ahoralas cosas puedenicambiar. Loo-
ney Tunes, venganza marciana saldra
en breve exclusivamente para GBC.

O 2

007 Racing

Para ser uno de los mejores
agentes secretos de todo el mundo,
hace falta ser también un estupen-
do piloto, lol que significa realizar
las cabriolas mas complicadas so-
breidos ruedas.

Asi comienza el juego ooz Ra-
¢ing. Tendras un monton de misio-
nes que llevar a cabo, siempre mo-
torizado: desde salvar a tipos im-
portantes a punto de ser asesina-
dos hasta detener alos malos. El
resultado son persecuciones a to-
do gas con un toque Driver, pero
con el elegante superagente Ja-
mes Bond al volante.

20 ScREENFUN

Cada luchador tiene sus propias téc-
nicas de ataque especiales.

Nuevas arenas: The U's Castle llama
la etencion.

Un MadCat enemigo acaba de agufe-
rear toda la carcasa de tu Mech.

En el cuartel general construirds el
Mech de tus suefios.

Por cada safto de altura obtendrds
puntos extra. ;Olimpiadas ovejeras?

Tus ovejas se dirigen @ la segura
plataforma del camidn.

Dead or Alive 2 nardeore

mercado mundial en tantas ver-

siones distintas, Cuando aparecio
Dead or Alive 2 en Ameérica para la
Dreamcast de Sega y al mismo tiem-
po para la Playstation 2 en Japon, mu-
chos fans se quejaron de que este jue-
go de lucha ya no motivaba. No se po-
dian activar ningin traje ni persona-
Jes ocultos. En la version Dreamcast
eurgpea que aparecio recientemente,
el juego es mas agil, y se pueden actl-
var distintos trajes ({os de las chicas
son los mas impresionantes).

Pero hay méas novedades: a partir
de diciembre vuelve a salir una nueva
variante, Dead or Alive 2 Hardcore,
para Playstation 2, que promete ser
de lo mas emoclonante.

Se han madurado sobre todos los
movimientos especiales. Se han in-
cluido nuevas arenas mds grandes y
dos personajes ocultos. El resto se

"nglm otro juego se ha llevado al

mantiene como siempre: en ef modo
Story, Time Battle, Tag Team o Survival
se amontonan doce luchadores con
técnicas y estilos de lucha especiales.

En el apartado grafico sobresalen
las estupendas animaciones, trajes
muy ricos en detalles y, sobre todo,
grandes arenas de lucha, que tienen
distintos niveles,

Por lo demas no te preacupes: isi-
guen las voluptuosas mujeres y los
tiarranes que ya conoces!

| ves | _oc | [T
Dead or Alive 2 Hardcore
Juega de Jucha para todos

| I Lanzamlento; dicie 2000
Tecmo/Sony. Iplaneado 4 jugadores

iMas golpes! El bombazo de lucha
de Tecmo se perfecciona adecuada-
mente para la Playstation 2.

MechWarrior 4

miliares luchan por la supremacia

en laVia Lactea,y para eflo cuentan
con los mechs (enormes robots de lu-
cha, armados hasta los dientes con ca-
fiones de particulas, rifles laser y fan-
zamiisiles). Eres el sucesor del trono de
la casa de Avion, un experto piloto de
mechs, y han asaltado tu planeta na-
tal aprovechando tu ausencia. Lucha-
ras en 26 misiones contra las tropas
invasoras de la casa Stelner.

Tu camino te lleva a través de los
mas variados paisajes. Lucharas en te-
rritorios deserticos y selvaticos, y toma-
ras parte en batallas por complicadas
callejuelas y parajes montafiosos. Para
que sigas manteniendo ia situacion ba-
Jo control, puedes construirte tu robot
en el cuartel general partiendo de 21
madelos de mechs (slete de los cuales
hacen su debut B esta cuarta parte) y
mis de 4o tipos de armas para equi-

Sheep

A contar ovejitas y dormir con los

fn el afio 3063, poderesos clanes fa-

angelitos! No te lo creas, tendrds
que estar bien despierto y aguzar
elingenio para jugar a Sheep.

En este original juego de puzzle de
Empire Interactives tendras hacer el es-
tresante trabajo de un pastor (hiay cua-
tro para escoger). Como en la vida mis-
ma, tu tropa lanuda no es demasiado
espabilada, Sin una mano que les guie,
estes esttipidos animales van directos
alas rejas eléctricas, acaban desmenu-
zados en la trilladora o se convierten en
la comida de los hambrientos lobos.
Usando el ratén o el pad, tienes que co-
rrer airededor del rebafioy obligarloair
hacia la salida mas segura.

Por suerte, puedes permitirte un
par de errores, Dependiendo del gra-
do de dificultad del escenario, no ha-
ra falta que salves a todas las ovejas.
Para que Ia labor de pastereo resulte
algo mas interesante, se han oculta-

parlos. La armadura se dividira en dos
tipos: antibalas o antienergia.
Adiferencia de los primeros fres jue-
gos de MechWarrlor, los mechs se van a
mover ahora de forma muche mas agil
y rapida, casi como en un shooter. La si-
mulacién de antano, detallada hasta las
tuercas de fos robots, se va a dejaren se-
gundo plano. Es su lugar, habra una in-
terfaz mas sencilla, con menos coman-
dos de teclado, de manera que puedas
combatir de forma mas intuitiva.

¢ PS_ N64 BC_
MechWarrior 4
Shooter de mechs
[ lanzamiento: diciembre 2000
[ Microsoft planeado 16 jug. (red)
Una explosion de accion y disparos
i con un fondo de ciencia ficcion fasci-
nante. jSera un bombazo!

do diversos interruptores y platafor-
mas en los niveles. Cuando una de
tus lanudas amigas pase por enci-
ma, se abren las puertas a nuevos te-
rritorios. En los niveles mas avanza-
dos aumentan les retos: hay que
pintar a las ovejas en una cuba antes
de gue quede el camino libre.

Un total de siete mundos (mas uno
extra secreto), que totalizan 28 nive-
les, deberdn ser superados antes de
guiar a las ovejitas hasta su salvacion.

il NG4

Sheep
Puzzle ovino
Lanzamiento: diciembre 2000 3
[—‘Empira Interactive ] planeada par
Original y humoristico juego de
puzzle, al estilo Lemmings, que pro-
mete elevadas dosis de dificultad.
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100 " NOTICIAS
Nuevo portal

Sega y Telefonica llegan a
un acuerdo definitivo

e mw i T as

Rubias o
morenas, Nos
encantan
todas, jsobre
todo las
ciberchicas!

VN

:
12,10.00 | Seny iel @ 4Players

Heute starten wir sin sexy Gewinnspiel auf 4Players. Zu gewinnen gibt es finf -
Heavy Metal: FAKK 2 Pakete, die nur darauf warten, in Euren H&nden zu
landen. Wie Ihr tallnehmen kinnt, und was in den Paketen alles enthalten ist,
erfahrt Ihr hier.

ga y Telefénica han firmado un
acuerdo que interesara tanto a jugo-
nes como a internautas. Ambas com-
panias se han aliado para crear un por-
tal de videojuegos que podras encon-
trar en: dreamcast.terra.es (jsin las tres
www!). Dentro de este portal, vas a po-
der encontrar, entre otras cosas, ta-
rifa plana por 2.750 pts.almes de 6
de la tarde a 8 de la manana (fines
de semana y festivos, todo el dia).
Esta web también incluira el portal
de juegos Dreamarena. Y si eres usua-
rio de Dreamcast y contratas la
s tarifa plana, te obsequiaran
o con un regalito: el juego
Planet Ring con el mi-
y créfono necesario pa-
ra jugar online a tra-
vés de Internet.

>
iPS2 news!
iP52 news!
Estamos contando los dias
i | mes pasado te hablabamos del
sistema de reservas que ha llevado
a cabo Sony en prevision de la enor-
me demanda a la que se enfrentaba.
A cierre de la campaiia, se han recibi-

do y validado g40.000 cupones de re-
serva. Las consolas se empezaran a

ijFondos de escritorio
sexys inspirados en
chicas de videojuego!

Ividate de Hollywood: jel mun-
do de los videojuegos tiene sus
propias estrellas y sus encantos!
Desde Lara Croft a |a chica de los
boxes de Ridge Racer, Ai Fukami,
pasando por. la bella Regina de
y y Dino. Crisis. Pues bien, nave-
& _/ 7 gando hemosencontradouna
l"/web que rinde homenaje, jesco-
tes incluidos!, al género femenino
digital: www.gamebabe.de.
Lawebestaenaleman,perocon
un poco de tiento sabras guiarte
por ella y encontraras imagenes

De zombis a estrelfas
despachar el dia 24 de noviembre. dE ""’lywnnd '.'- 7 ‘ |

Aunque no todos aquellos que la ha- Terror consolero de cine
yan reservado la tendran ese mismo

dia, desde Sony se afirma que la es- l
pera maxima sera de un mes. La lista

de las superestrellas de todas las
plataformas, desde PC a PS2. Si
quieres un monitor con Dead or Ali-
ve o un fondo de escritorio de Ula-
lao conseguirimagenes muy sexys
para decorar tu carpeta, ya lo sa-
bes: ja navegar!

Para hacer
carrera en el
cine no hace

falta ser
demasiado
guapo...

os mutantes de Resident Evily Hou-
se of the Dead 2 son una fuente de

del orden de reservas, que informa al
consumidor sobre cuando puede re-
tirar su Playstation 2, se publicé en
www.es.scee.com el pasado 20 de no-
viembre, Te adjuntamos también un
cuadro informativo con el precio ofi-
cial de los accesorios.

Producto |PVP

Dualshock 2 § 4,990 pts.

RFU Adaptor
@-}Mummp 7.990 pts.
AV Adaptor

()-»Vmical Stand | 2.490 pts.
Euro Cable 5.900 pts.

JHorizontal S. 12.490 pts.
— AV Cable

=

_nmhcameﬁegauml.

inspiracion para Hollywood. Con un
presupuesto de 40 millones de déla-
res se rodara, a partir de enero de
2001, una pelicula sobre Resident Evil
en EE UU. Laidea es que llegue alos
cines en otofio, €poca en gue se ce-
lebra Halloween. Y a finales de
2001 los zombis de House of the
Dead 2 también saldrin de la
consola para ir al cine. jYa tene-

O U D o Nk

Sonido P52

Melomania con diseiio PS2

fres un freak del disefio y te parece
que la estética de tu Playstation 2
es fantastica? Entonces, te encantara
la Soundstation 2 de Logic 3: el siste-
ma de altavoces de 300 watios con
subwoofer se puede conectar a la
PSOne, Playstation lyll,atuPCoatu
televisor mientras juegas.

Puedes conseguir este sistema a
través de Internet a un precio apro-
ximado de 50 délares (9.500 aprox.)
en la web www.logic3.com.
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< Juldmatas de compaiia \

¢Quieres saber como seran
las mascotas del futuro?

lo ensucian y, si los apagas, se que- Y

dan sin dar la lata en su cajita: los
animales domésticos electronicos es- s ;\
tan de moda. La segunda generacién \* &
de los perros Aibo (izda.) mueve las - \ A :
orejas,toma fotografiasy expresasen- = \'\, b
timientos. Mientras, su competencia, .. . Y
iRobot (dcha.), se puede programar e i
incluso permite transmitir imagenes.

TELEGRAMA

‘Tell Me More Kids’
La compania Lodi- ¢ samass
tef ha decidido ha- M .
cer suyo el lema -
“aprende, jugando” -
y presenta Tell Me
More Kids, un pack
compuesto de dos |
CD-ROMs interacti- S3 2]
VoS y unos auricula-
\ res. Los CDs contienen un karaoke,
\*\ ais dibujos animados, un marcador, un

i album de palabrasy un monton de

juegos diferentes. Los juegos estan
basados totalmente en la tecnolo-
gia del reconocimiento de voz. Hay.3
modos dentro de cada actividad (in-
tuye, comprende y exprésate) para
practicar la comprension oral y. ha-
blar correctamente. Tell Me More
Kids se comercializa en tres versio-
nes: para hinos de 4-7 anos, de 7-9
anos y de 9-12 anos. Si quieres
aprenderinglesy pasarlobien... jTell
Me More Kids!

Un disefio muy
original
(www.irobot.com)

Los perros automa-
tas también mue-
ven la colita
(www.aibo.com).

- b\

Intel presenta su nuevo
procesador Pentium 4

nesde el 20 de noviembre,yaestaenla
calle el nuevo procesador Pentium 4
de Intel Corporation, la CPU mas poten-
te creada hasta la fecha por Intel. Este
procesador a 1.5 Mhz incluye un bus de
sistema a 400 MHz que proporciona
una velocidad de transferenciade 3,2 GB
entre el pracesador y el controlador de
memoria.Y para los mas entendidos; in-
corporalanuevaarquitectura NetBurst™
ideada para sacar el maximo partido a
las nuevas tecnologias de Interet asi
come la compresian y decodificacion de
videoy audio.

iAgarrame!
La Game Boy Color despega

i echas de menos agarrar bien tuGa-

Pentium 4

En eXclusiva

| gigante del software, Microsoft, tie-

ne a los desarrolladores de [uegos
bajo el punto de mira y les presta todo
el apoyo técnico necesario. Sony, sin
embargo, parece no hacerlo con los de-
sarrolladores de la PS2 a pesar de que
su consola es técnicamente mas com-

jAgarra bien a
tu Game Boy
Color con los
PowerHand-
les!

[a \.n;eh de ‘Tomb Raider’

(Estas como loco per averiguar

plicada de programar. El primer deser-
tor:Lorne Lanning, el fundador de Odd-
world y el creador de Abe’s Odyssey. Su
nuevo bombazo, Munch’s Odyssey,
aparece para el lanzamiento de la
X-Box afinales de 2001 jy saldra enex-
clusiva para la consola de Microsoft!

iPonte al volante!

A nueva generacion de consolas, nuevos periféricos

| nuevo volante de
ThrustMaster (iz- £
da.) es una réplica |
exacta del incor-
porado en el Glti-
mo coche de |a ca-
sa Ferrari, el 360
Modena F1. Se trata
de un sistema para PS
y PS2 equipado con pedales de acele-
rador y freno, textura de goma y sis-
tema de fijacion rapida. En la parte
trasera del volante, con el mismo sis-
tema que poseen los automaviles de
Formula 1, se pueden encontrar cuatro
palancas. Dos de ellas pueden ser uti-
lizadas para el cambio de marchas;las
otras dos pueden sustituir a los peda-
les. Por su parte, Acclaim no se queda
atras y saca otro volante modernisi-
mao con a licencia exclusiva de la casa

Mclaren. El McLaren Steering Wheel
sale para PS2 y Dreamcast, aunque
también es compatible con Playsta-
tion. Tiene un disefio vanguardista y,
ademads, la palanca de cambios y el
| frenode mano estan porseparado,lo
que le permite una mayor jugabili-
dad. jCon qué escuderia te quedas?

me Boy Color, necesitas los Power-
Handles de Thrustmaster. Gracias a su
bateria integrada, la GBC funciona du-
rante 12 horas. Ademas, si conectas el
adaptador de corriente, no tendras li-
mite de tiempo. Eso si, parecerd que tu
GBC va a despegar en cualquier mo-
mento... jcontigo detras!
Informacion: www.thrustmaster.com

iMds ‘Diablo!
Edicion especial para fans

avas Interactive ha anunciado el

lanzamiento de una edicién espe-
cial limitada de Diablo 2 a principios
del préximo mes de noviembre con
un precio de 7.595 pts.

Diablo 2: edicién especial reiine el
juego completo de Diablo 2 en CD
ROM para PC, el exclusivo DVD de
videos de Diablo 2 y la Gnica guia
oficial del juego.

mas cosas de la pelicula Tomb Rai-
der? Pues en www.tombraidermo-
vie.com, la web oficial, veras el
casting, el argumento definitivo
del film, una entrevista con el di-
rectorenla que habla de sus ante-
riores trabajos... Y esperamos que
en breve incluyan el primer trailer.
jA este paso, Lara Croft se conver-
tiraenlalames Bond del siglo XXI!
Odyssey’: el libro

A partirde ahora, |
el juego odyssey Odyssey |
para PC va a ven- 4 ¥ ‘
derse conjunta- |
mente con el li- . |
bro' oficial del ‘ (
juego al mismo .
precio al que se

venia ofreciendo

(7.450! pts.). Di-

cho libro incluye

ilustraciones y unajbreve historia de
losipersonajes mitologicos y los es-
cenarios que aparecen enel juego.
jMuyilustrativo!

| juego Odisea antes
de que incluyera el libro y no te
quieres quedar sin las estupendas
ilustraciones, jnos escribes!
Sorteamos 15 libros del juego.
La direccidn es:
SCREENFUN, ref.: Odisea,
apdo 14.116, 28080 Madrid.
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Diablo Il

BLIZZARD
Rol de nccién y caceria de monstruos

The Sims

MAXIS
Simulador de vida diaria

4 ge of Empires 2

MIEROSOFT
Estratogia histbrica en tiempo real
Commandos

PYRO STUDIOS

Estrategia milftarista

Quake Il

1D SOFTWARE
Shooter
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PINAL rlﬁsm ;

< %> Final Fantasy VIl

SQUARE - PS, PC

(1) Sigue imbatible el n°1..., jpero este mes
Diablo 2 no le ha pillado por los pelos!

4" Diablo Il

BLIZZARD - PC

HOUADEIOF T
Los 5 héroes de Diablo 2 han viajado al
infierno, jy ahora viajan a lo alto del top!

PlayStation
™ [os Sims
o MAXIS - PC

Con una nueva expansion en la calle,
® Tomb Raider IV

los Sims son mds populares que nunca.
CORE DESIGN - PS, PC, DC

Lara es experta en encaramarse a sitios
dificiles, jcomo lo alto del top!

) Pokéemon

_ _6- GAME FREAK- GB

Pikachu y sus colegas acaparan los votos
~  delos usuarios de Game Boy.

4? Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO - N64

Zelda es uno de los superveteranos del
top. jA ver qué pasa con Majora’s Mask!

4 "Age of Empires Il

. = . MICROSOFT - PC
r o Un gran juego de estrategia, que vuelve a
p! estar de moda con The Conguerors.

& Metal Gear Solid
KONAMI - PS, GBC, PC
Tras romperle el cuelle a un guardia, Sna-

‘ ke corre a ocultarse en el octavo puesto,
)

Resident Evil 3
4" Perfect Dark

RREE
A

[ i/
PlayStation

le por piernas, jque las tiene largas!

CAPCOM - PS5, FC
RAREWARE — NG54

Los zombis buscan carne fresca, y Jill sa-
@jﬁmes Bond no tiene ni idea: jJoanna es
la que de verdad parte el bacalao!

PLAYSTATION

Final Fantasy VIl "~ Zelda: Ocarina of Time
SOUARE NINTENDO

Rol de disefie Rol de accién y fantazia

Tomb Raider IV Perfect Dark

CORE DESIGN RAREWARE

Avemtura de accién y uxplw-:cién Shooter y espionaje en pu:b-n persona
Metal Gear Solid Pokémon Stadium
KONAMI! NINTENDO/GAME FREAK

Aventurs de espionaje e infiltrucién Poké-tucha

Resident Evil 3 Donke! Kong 64
CAPCOM RAREWAR

Ham_t siper rombi Jump&run bananero

Driver Pokémon Snap
REFLECTIONS NINTENDO

Yealocided Safari

24 ScREENFUN



¢ expertenda ‘asus espaldas, el Sr Parker es todo
:|os juegos que ha trabajado se cuentan Hulo:
- . rhok (SuperNintendo} Jurassic Park y Small Soldiers (PS)Tamb
) Pokémon Stadium o4 i Digital Makeup, jpero esto Liltimo nos lo confeso p

NINTENDO — N&4 J &
* Primero te haces con todos, t;'yfuego los - my
pones a competir en el esta . ‘ : 1 La historia es muy inmersiva, y consigue .
(12) Commandos | ser divertido y creible a |a vez 4‘. 4
.@PVROSTUDJOS-—PC H - Diablo e L R | .g’;
Bajo fuego enemigo y con el sol de cara, . | ; N 5 e
= los comandos aguaritan en su puesto. Me gustan sobretodo las voces, y laam- :
bientacion es genial, jte mete dentro! »
) Driver
REFLECTIONS - PS, PC and o Vo
Driver mantiene firme su velocidad, y Tiene un estupendo equilibrio de unida-
adeianta este mes a Gran Turismo 2. : des. Fue mi primera experiencia en red.
14 T —~ A q % -k . : E 2
%) RE: Code Veronica | f " Aae of Empires 2
CAPCOM - DC o 2 gt i
; ara ser Uh juego de estrategia, la narra-
ii‘;‘;ﬁg g ute)gof 5n%u§g:,}fgﬁgﬁg 7;?5;”” cion dela hlstorla esta muy consegmda 1\1'
- ol

Donkey Kong 64

.@. RARE — N64
Donkey vuelve de sus vacaciones, dis-

VUELVE! puesto a dar mds guerra que nunca.

% FIFA 2000

L V-8 £4 sPoRTS - PL, PS

La estrella del equipo se ha lesionado...
jpero atin queda mucho partido!

© Gran Turismo 2

inspiré miimaginacion. Su estructura de
Jjuego es simple, pero con fundamento

Unos meses corre en los primeros puestos; d, h
otros, baja a a boxes a cambiar las ruedas. 1 M ar , ] Ten’ S
" i NINTENDO-N64

Virtua Tennis : ’,‘j-“" g R ) L8 Y nosotros que pensdbamos que con Virtua Tennis
@ SEGA-DC : ; - teniamos bastante... jMario, eres un genio!

Pronto tendrd que competir con el Mario [l e : 7
NUEVO! Tennis por el favor de nuestros lectores. MARID Earth 2 150

TOPWARE INTERACTIVE-PC
1 - .
(16) Bes’dent E V’I 2 i Tras el vicio compulsivo de Dark Reign 2, nos hemos
CAPCOM - PC, PS, N64, DC i - animado a probar Earth 2150... jy no estd nada malt
La primera aventura de Claire sigue re- - 1
cibiendo votos todos los meses. U ik ‘ = P ower Sto" e2

. i = CAPCOM-DC
Pokemon Snap g o ~ Mario Tenis es muy deportivo, pero darse de torta-

NINTENDO — N64 z0s es algo que nunca pasa de moda por aqui,

Gl A | ; e O Giga Wing
| ; ' | T e e
oGP
IDREAMCGASTEN - GAME .
RE: Code Veronica Pokémon Los meas
MPCO% GAME FREAKS | 95 E !‘ﬂdus
_9_ V'rtua Tennis 0 Tomb Raider P : .
m‘.m Eﬂsfi’mm ' .Y f 't ] £Tu juego favurltu no sale en la lista?
3 3 /] d Taitld menagas: (Esta muy abajo? jAyidalo! Méandanos
Soul Calibur Metal Gear Solid ; una postal votando a 5 juegos. Dinos
NAMCO KONAM! \ también un juego que te glljstaria tener
Lucha 30 con xpades Avesars o sspinsiesitessits. &' W W Final Fantasy IX (PS) Tt 1
Crazy Taxi Zelda IV: Links Awakening = Qs ncs! La direccign e PR
Dead or Alive 2 Wario Land 3 o AAG
Pasdiiger. s 8@ 9= Commandos 2 (PC)
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Asi puntuamos en SGREENFUN - s

A veces, mirar el género del

Para que no te lies, aqui tienes | —— juego te puede darunaidea |
un desglose de los contenidos de I Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla- E‘Pif‘? de e'} qué conSIlStf' '
taformas en las que analizamos el juego.: ui tienes la nomenclatura: |
nuestras fichas de puntuacmn. PC: MS-DOS yWindo\::‘s GBC: - Game Bt:\' cgnlor 9 [
n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue- PS: Playstation GB: Game Boy |
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para DC: Dreamcast N64: Nintendo 64 gibentw:a [
qua encuentres lo que fmas S ajustera s pies Pueden ser grdficas, como las tipicas |
ferencias. s importante tener en cuenta que ca- M El rectangulo verde indica que el juego ya de pinchar con el raton (E1 dia del ;
da plataforma tiene su propio criterio: un juego ha sido revisado por SCREENFUN. tentaculo, Monkey Island) o de ac- i
en Game Bay puede tener unos graficos de diez, pero Bl recténgulo naranja indica si esta prevista cion (Tomjb RaideryMetal GearSo- |
esos mismos graficos en una Nintendo 64 apenas me- o existe otra edicion del juego en esta plataforma. lid del estil i il |
recerian un uno. Todos los juegos analizados en el Ban- id). Las del estilo Resident Evil son [
co de pruebas estan ya a la venta, o esta previsto que aventuras de horror. !
salgan al mercado en el mismo mes que fa revista. 2Espafiol o inglés? 3D-shooter i
Esignifica que existe una _versil‘:n con lostextos enpan- En primera (Quake, Golden Eye) o :
Thiow dle fagmtlor talla en espaiiol. La | significa que estén en inglés. tercera persona (Evolva, MDK, Mes- |
Principiants: prefieren las cosas sen- ‘ siah)..A los cldsicos juegos mata-
cillas. No les gusta pasar mucho tiempo marcianos los llamamos shootem
aprendiendo a jugar. up,y pueden ser en 2D (Space Inva-
Avanzado: el jugador medio. ders, R-Type) o 3D (Starfox).

Expaerto: les gusta la complejidad. Tien-

den a especializarse en uno o dos géneros
N6 juofo CanceNs, En 3D (Soul Calibur, Tekken) o0 2D
(Street Fighter, Guilty Gear). Inclu-

El precio <y ‘ ye los beat'em up, donde peleas con
El precio de venta al piiblico (PV.P.) reco- . " oc | — Gréficos muchos enemigos a la vez y avan-
mendado por el fabricante, aungue a veces m ?Mj r” ;Son honitos o realis- zas pantalias (Final Fight)
se pueden conseguir més haratos. SCREENFU N tas? ;Tienen un disefio
EJ fabricante B Aventura gréfica para tados, ogg;:':'(:g;i;?";zjrgs Depefte
Una casa desarrolladora de prestigio pue- o vl B S ¢ ’ i Y
de dar ciertas garantias. Sy { 64%pts. | Screen-Soft 1-16 Jug. COMHAEL §Hiry BivDes é'n}ulgndqescd el%‘ui?o;' e Fil.FA?'

i Lo Min. Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick de clipping o de redi- olf (Mario Golf), Baloncesto (la
Multijugador - Windows 95. Rec.. Pentium 200, i bujado? El apartado vi- serie NBA) jo incluso caza (Deer
Cuéantas personas pueden jugar a la vez? I 32MB RAM, Joystick, Windows 95. sual se juzga aqui. Hunter) o pesca (Reel Fishing)!

[ Graficos{(JM Sonido [N Jugsbiidad I(] \r Vel

Requisitos sspeciales Gt +4 | Graficos excelentes en 3D, mangjo senci- Sonido ue o ]
En el caso de PC, ‘Min."indica el equipamien- Ilo, original mpdo para 2 jugadores. Puntuamos tanto la Asi llamameos tanto a los simula-
to minimo necesario, y ‘Rec.”se remite a las jQué léstimal Solo funciona en un PC cantidad como la cali- dores de vuelo de todo tipo: civil
caracteristicas recomendadas. Si tu ordena- £0n una potente tarjeta 30 dad de fos temas musi- (Flight Simulator), combate (Ace

cales y los efectos so-

Acciop de alta calidad con un dise- I noros, asi como su uso Combat), naves (X-Wing) o acro-

dor no cumple con estos requisitos, la diver-
bdticos (Pilotwings).

sidn esta en peligro. En el caso de PC, se indi-

e . | o grafico de auténtico lujo.Un | inteligente. Si uno de
can lus periféricos compatibles. huegso duro para la compejtencia. estusgelementos falla, 7 =
s - la nota se resiente. ViEeloeidadl |
Los juegos de conduccidn o carre- |
r— ras. Pueden ser simuladores (Gran |
! sc”fff”f”” n’”f Jugabilidad Turismo, Colin McRae Rally) o ti- |
ES:JE “tP‘Ta':" juzga, po arcade (Crash Team Racing,
Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra- Lo que El resumen z; dr: iﬁezg,,igffif.'." Crazy Taxi, Mario Kart).
ficos, sonido, y jugabilidad, hablamos de: ! nos 5 Breve y conciso: cluye también la faci- R@L
Espectéculo: ;tiene muchas escenas de _gust la impresion ge- lidad de control, si la
accion?, ;cientos de extras?, jvestuario de Estas son las neral que nos dificultad esta bien Cldsico (Final Fantasy, Might&Ma-
época?, ;fenomenales efectos especiales? ::’:ﬁﬁ::“‘;fsgz:_ :‘em‘-"s "W:d“ ¥ ajustada, los extrasy - 8§ gic) o de accion (Zelda ) Diablo). k
Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta- bles del juggo' e"sg:fa':“;i'" oot} iodos de juages: s Aqui llevas a uno o mds personajes
do en la produccién, mejor. trar en detalles. montdn de cosas! que dialogan, pelean y a veces van
Emocidn: jda miedo, hace reir o llorar? 0 Lo que ganando nuevas habilidades.
iCrea suspense? Si consigue provocar in- : no nos
tensas emociones e implicar al espectador gusté ]lll"nP & Run
en lo que esta viendo, obtendra buena nota ; Aqui cunl:enla- En 2D (Rayman, Super Mario World) i
en este apartado. mos los reproches " ) n 2, Soni ;
Dmrrnpllo.' aqui juzgamos si la pelicula | mas significativos :'a atn T A6 SEREENTON. ggyrg){a(;:;?n:c:;g: ﬁg:ﬁgzzzdf.
" mantiene un buen ritmo y cuenta la historia con que se le p ha- Aungue la jugabilidad suele ser determinante para el nacién, reflejos e inteligencia para [
B maestria. :Para cingfilas] cer al juego, desde juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te- , FEJIE] g P
! efrores graves a pe- ner en cuenta que modifican la nota, que menciona- resolver algunos puzzles.
queiias carencias. mos en el resumen o en el texto principal.

Estrategia

En tiempo real (Command & Con-
las "utas ﬂB : s . quer, Ageof Empires) y por turnos
L ] (Civilization, SM’s Alpha Centaury).
" L 'r U 4 ] " También estd la estrategia de cons-
Sobresaliente g Notable ==y Muy bien 17 Bien truccion (SimCity, Dungeon Keeper).

Alucinante

: g ' iUn rey de re- jNos ha entu- iUn gran juega! No esta nada Esta biehn, pero
i yes! Un juego siasmado! De No te arrepenti- mal, pero po- no nos ha im-
i para llevar a los ¢ éstos no hay mu- ras, esto es cali- dria haber si- presionado. ] mlseﬂm !l pmles
3 altares. jPillalo! chos cada mes. dad de la buena. do mejor. Normalito. Misceldneos son juegos que no sa-
bemos clasificar de forma exacta
i == Aprobado 7 Insuficiente . Mal Muy mal - Basura (Mario Party, Bomberman). Los
' Tiene serios de-, [ iUgh!Nosete { q iEs broma o Es increible que Nota reservada a puzzles son todos los juegos estilo
t fectos, solo j ocurra ni alqui- - qué? jJugara haya llegado a juegos ofensivos, Tetris 0 Puzzle Bobble
aprueba por los larlo, no vale ni . esto es un au- las tiendas. insultantes o de ;
pelos, para una tarde. téntico castigo! jSinvergiienzas! mal gusto.



 Texto y fotos: Jorge Madrid

Por fin sali@
la séptima entrega de
‘Dragon Quest’.

¢El resultado? jArraso!

n Espaia es una saga desconocida,
f ero en Japén goza de tanta popu-

aridad como Final Fantasy. El pri-
mer Dragon Quest salié a la luz en el
ano 1986,y entre las seis primeras en-
tregas ha vendido jmas de 22 millones
de unidades! Teniendo en cuenta que
en aquellos afos el numero de conso-
las instaladas en los hogares japone-
ses no era tan elevado como ahora, ya

L { A‘,( a & Wik
¢Reconoces este disefio de personajes?
iEs de Akira Dragonball Toriyamal

L

te puedes hacer a la idea de lo que
Dragon Quest supone para la comuni-
dad consolera de Japon.

Aungque no ha contado con una pu-
blicidad tan brutal como la de FFIX, el
dia del estreno fue mas animado, ya
que a las ansias de los seguidores de la
saga se sumo un soleado dia de fin de
semana. Los fans llevaban cinco afios
esperando una continuacién de DQVI,
yel diade lanzamiento de DQVI/ ha ve-
nido retrasandose desde diciembre del
pasado afio. Este retraso se ha debido a
las mejoras de Gltima hora que se han
ido introduciendo en el juego.

Tres ejércitos chinos se alzan para in

ste espectacular juego hara su
Eaparicién en el mercado japonés

durante el invierno (la fecha exac-
ta todavia esta sin concretar), y sera
un titulo exclusivo de PS2. Su predece-
sor (Kessen) fue uno de los primeros
juegos de PS2 en DVD, y estaba basa-
do en un periodo de la historia medie-
val japonesa. Su éxito dio pie a esta
esperadisima secuela, y se espera que

[ S W

[La reina Himiko puede invocar rayos y

tornados para atacar al enemigo.

mando: jse trata de la esperadisima secuela del primer ‘Kessen’ para PS2!

se convierta
en una saga
de varios ca-
pitulos  (la
tercera ten-
dra, han di-
cho, compo-
nentes onli-
ne). La se-
gunda parte
se inspira en popularisimo episodio
de Ia historia de China, en que el gran
pais se encontraba dividido en tres
naciones. El jugador guiard hacia la
victoria al ejército de Ryuubi, posee-
dor de uno de los tres reinos. En este
impresionante juego tendremos la
oportunidad de comprobar la poten-
cia de la nueva maquina de Sony, que

Cientos de hombres tra-
tan de matarse entre si.

JAPONEWS

Si pensabas que las japonesas son todas
de cabello oscuro y piel palida, déja-
nos que te presentemos la tltima
moda: las chicas ‘yamambas’.

En la mitologia japonesa, las yamambas
son unas brujas sanguinarias de lamonta-
fa cuyos atributos fisicos eran similares a
los: de una estrafalaria moda que han
adaptado algunas chicas japonesas: piel
tostaday pelo rubio platino, o directamen-
te blanco. Aveces también sejpintaniosla-
bios y se maquillan los ojos de color blan-
co.Elresultado: jparecen fotos en negativo
de una chica normall A menudo llevan
suelasy tacones de mas de un palmo para
parecermas altas. Su variopinta vestimen-
ta, que muchos considerarian de mal gus-
to, es atrevida y provocadora. Las yamam-
bas menos radicales prescinden del ma-
quillaje llamativo, y su pelo no pasa de cas-
tano. jPero fijo que en Espana nadie se
atreveria a llevar esas pintas!

se junto a los protagonistas del juego!

El caso es que Dragon Quest Vil esya
una realidad, que tan solo en una se-
mana ha vendido mas de 2.800.000
unidades, batiendo asi el récord de lan-
zamiento de FFIXy manteniéndose en
el primer puesto de las listas de ventas
durante dos semanas. Se espera que
las ventas finales de esta nueva entre-
ga de Dragon Quest superen los 4 mi-
llones de unidades, jy ya le queda muy
poco para conseguirlo! La maquina del
merchandising ya se ha puesto en
marcha,y ademas de salira la venta la
banda sonora original del videojuego,
las jugueterias estan invadidas con
personajes de Dragon Quest.

| o

@

jUau, qué llamativas! Es como la version
opuesta de la moda siniestra.

@=1-95- Dragon Quest ViI: jdos se-

1 manas en el primer puesto!

| 2-PS-Dino Crisis 2: Regina es re-
cibida con alborozo.
3-DC/PS2-Dead or Alive 2: chi-
cas explosivas y artes marciales
B-N64-Fuural Shiren 2: aventura
con personajes muy simpaticos.
8 -PS2- Extreme Racing SSX: ve-
locidad en estado pure.
8-GB- Koro Koro Kirhy: un nue-
vo juego de Kirby de bolsillo.
1-PS - Kero Kero King: koro koro,
kero kero... jvaya lio!
B -ps2- Gl Jockey: un género po-

4 pular: carreras de caballos.
8-ps- Pachinko Paradise 4: los
japos se vician con el pachinko,

W -psa- Gelikuukan PRO Yak-
yuu: el béisbol es casi el como el
deporte nacional de Japén.

movera simultaneamente hasta 500
soldados (jcinco veces mas que en la
primera partel). Habrd mas tipos de
terreno que en el primer Kessen, y ba-
tallas nocturnas. Tras ganar una bata-
lla, podras tomar caminos alternati-
vos que afectaran al desarrollo de la
historia. Los generales al mando ga-
naran ataques especiales y mejoraran
sus habilidades con la experiencia.

Un tornado arrasa el campo de batalla.
¢No tenias suficiente con el enemigo?
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Ganon, Link abandona Hyrule a lo-
mosde Epona“en buscadeunque-
H rido amigo”, cuya identidad atin no co-

: nocemos. En la espesura del bosque,

“na vez eliminada la amenaza de

% nuestrohéroeseencuentraconunode
% losskull kids que aparecian en Ocarina
4 of Time, acomparfiado por dos hadas.
~ Peroéste noes unskull kid normal: pa-
8 rece poseer grandes poderes magicos,
y su rostro esta cubierto por una extra-
fia y siniestra mascara. El encuentro no
puede ser mas desafortunado para
Link: el skull kid le arrebata la ocarina
del tiempo y le lanza un extrafio he-
chizo, dejandole sin conocimiento...
Cuando despierta, nuestro amigo
129 comprueba horrorizado que su cuerpo
| & ha cambiado totalmente: jse ha con-
; : vertido en un pequefio Deku! (una ex-
trafia criatura vegetal) ¢;Por qué se ha
vuelto tan poderoso el skull kid? ;Co-
mo podra recuperar Link su forma
normal? Y, sobre todo, ;por qué la
luna de repente se ha hecho tan
enorme? Siguiendo al skull kid, y
tras adoptar a Tatl, una de las ha-
das que le acompafiaban, Link se
encuentra con un vendedor de
mascaras que e explica lo ocurrido:

i - i
5
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Algunas melodias deber tocarse a un gran volumen. jPara ello,
nada mejor que el imponente instrumento de la mdscara Dekul

el travieso duende le ha robado una
antiguay poderosa mascara, la masca-
ra de Majora, la cual, ademas de confe-
rirle unos tremendos poderes, jle ha
hecho perder totalmente el control! Es
necesario recuperar la ocarina y la
mascara antes de tres dias, jo del cielo
caeran algo mas que preocupaciones!

Asi comienza la continuacion del
exitoso Zelda de la Nintendo 64. Mu-
chas son las cosas que cambian res-
pecto al anterior juego, aunque otras
siguen como siempre. El plantea-
miento ha dado un ingenioso giro. Co-
mo has visto, contaras con un plazo de
tres dias para completar la aventura
(cada dia dura unos diez minutos de
tiempo real), pero no temas: una vez
recuperada la ocarina, podras volver
atras en el tiempo tantas veces como
haga falta. Ademas, mucho de lo que
hayas conseguido se mantendra
igual, aunque viajes al pasado. Con-
servaras las distintas armas y masca-
ras con las que te hagas y, del mismo
modo, si consigues terminar un cala-
bozo, no tendras que volver a él.

Se diria que los responsables del
juego han cogido lo mejor de los an-
teriores Zeldas y creado una mezcla
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Af igual que enlo anteﬂares juegos de Zelda,a lo largo den
exploraciones nos encontraremos con seres de muftiples razas.

2. _ @&
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El s Talon ha cambiado de negocio.
Ahora tiene un bar de leche.

El acierto con el arce volvera a ser fun-
damental. [Afina la punterial

' LAS MASCARAS MAGIGAS

Las méscaras, que en la entrega anterior puder o habilidad distintos. jTres de ellas
tenlan un Iugar practicamente anecdati- incluso te convertiran en seres de distin-
co, jugarén esta vez un papel muy impor-  tas razas! Cada forma te ayudaré en dis-
tante. Cada una de ellas te concedera un tintas situaciones.

Ademds de tener exrto con las m muje-
res, la mdscara Zora te permitird na-
dar con la habilidad de un pez.

La mdscara Deku te conferird hasta
tres habilidades: ataque giratorio,
vuelo y un potente instrumento.

Con Ia mdscara Goron te convemras Muchos puzzles neresitardn la ayu-
en uno de estos simpdticos y regor- da de las mdscaras para ser resuel-
detes seres. jLo que siempre deseaste!  tos. jEncuéntralas todas!

Estds ante el rey de los
Dekus, [Debes mos-

{ trareldebido respetol

Algunas personas
han sido converti-

das en zombis,
JConseguird Link
 hallar el remedio
* . gestemal?

iTenemos up .
ajnra s Mas';(ac'(

el juego, I
miseta, § pip.cna s

ter ylyante
como esfe
SCREENFUN, 1o .

e Corregs 14 15
adrid 230y, 5

perfecta.Se han potenciado las partes
de exploracion e interactuacién con
otros personajes, y se ha reducido
drasticamente el nimero de calabo-
zos; son menos, pero largos y mejor di-
seflados. Los puzzles son menos retor-
cidos, lo cual te permitira avanzar con
una mayor fluidez y menos frustracio-
nes,aunque eso no implica en absolu-
to que la dificultad sea baja.

En cuanto a tu relacién con el res-
to de personajes, esta vez no te bas-
tard con cruzar un par de frases con
ellos. Al principio de la aventura te
uniras a un pequefo grupo de justi-
cieros, Los Bombarderos, dedicados a
resolver los problemas de la gente.
Para ello deberas observar detenida-
mente a todos los habitantes del
pueblo. jCada uno tiene su propia vi-
daysurutina! Estole afiade una gran
profundidad al juego, creando la im-
presion de un mundo vivo y dinami-
co.Y hablando de personajes: jse de-
cidira Link finalmente por alguna de
las chicas que le pretenden?

Ademas del enorme pueblo, conta-
ras con mucho terreno para explorar, o
cual te permitird aumentar tu conoci-
miento del mundo de Zelda.

Nofaltarantampocoalacitaunode
los elementos preferidos de los fans de
la saga: los minijuegos. Desde los mas
clasicos,como las galerias de tiro, jhas-
ta un original concurso de fotografial

En cuanto a los aspectos técnicos,
los graficos son bastante parecidos a
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jOué miedol Si-
gue los conse-
Jos de Tatl

para de- \\ a0
rrotarle. 2

W Violveremos a encontrarnos ci
Ias sensuales reinas de las hadg

s

L, P
Los esquele- }‘ gy
tos no faltan L

en ningin

icadel vuelo en tu forma Deku. ;i no aterrizas en

andar un large camino!

» los de Ocarina of Time, TEN
pero con la potencia afia-
dida del Expansion Pak se han logra-
do mejoras como la aparicion de gran
nimero de objetos en movimiento a
la vez. Gracias a ello podras apreciar
efectos como la impresionante ma-
quinaria del reloj de la torre. Asimis-
mo, notaras que los paisajes son mas
realistas y detallados. El aspecto so-
noro también mejora: la musica
cuenta con una mayor riqueza ins-
trumentaly grandiosidad. Y atencién
al detalle: cuando salgas a campo ks
abierto, podras escuchar el cldsico te- Enéltm scurso de Majora’s Mask fe enfrentards con enemigos Uno de los minijuegos consiste en haeey
ma del Zelda que habia estado au- ;klm'm!s rFﬂdmesta!nc[usafaPanfemRosa! Pokémon Sllap jEl Rey de los Deku es
sente de Ocarina of Time. jGenial! LS e - -

La jugabilidad es muy parecida a la
de |a primera parte, y Link podra reali-
zartodo tipode virguerias sin esfuerzo.
Su control es an mas fluido si cabe.

Como conclusién, se puede afir-
mar que éste es el mejor Zelda reali-
zado hasta la fecha, y también uno
delos mejores juegos que puedas en-
contrar para cualquier plataforma.
La cantidad de trabajo invertida en
este titulo y la profundidad alcanza-
da son simplemente asombrosas. 4
Anaielea ast gue comPIEtarlo o @ Desde su aparicion, hace casi 15 afios, el Zelda ha conocido muchas £
llevara un bu?n rnon’gon de hora_s Y B versiones. LF; histgri'a EaSCBSi siempre igl'JaI: debemos hallar la trifuerza y
que aparecerd traducido al espafiol, rescatar a la princesa Zelda de las garras del malvado brujo Ganon. Sin
iy el resultado es poco menos que el 4 embargo, cada nueva entrega logra ser mas innovadora y sorprendente.

i juego ideal! Es verdad que su precio | The Legend of Zelda TP, The Legend of Zelda

! es elevado, pero Majora’s Mask te (NES-1986) \ €D-i (Philips CD-i)
- ofrecera mas y mejor diversién que El principio de la saga. Link ,‘ Se hicieron tres, desarro-
. tresjuegos mediocres. debia recuperar los pedazos llados fuera de Jap6n para

N : : i i dispersos de la trifuerza y la extinta maquina de Phi-
1 iUn titulo excepcional para tu N64! salvar a Zelda. Innovador lips. Ni te molestes en bus-
re | TN wes| _oc | [E)

y por su perspectiva aérea. carlos: json horribles!
[rhe Legend of Zelda: Majora’s Mask

\ §

|

|
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g

|

- es i un cofre. [Estan llenos. En el pueblo hay ung frenetica ac - uerte en el pueblo Goron: con la
objetos atiles para tu aventural dad, [Se acerca ef dia del Carnavall lupa. mégfca Link habla con espu#us.

m Adventures of Link g g Link’s Awakening Mysterious Tree of
2 (NES-1088) (Game Boy-1993) Fruit (Game Boy-

* § : b
e | Accion/RPG pira dos. g Esta segunda parte combi- fl Se trataba de una version  dic. 2000 en Japén)
e | 12490 f"“"'ﬁ."ﬁdo kg I naba la vista aérea con otra del primer juego de la NES, [ nuevo lanzamiento de
| = Tnnata Bt e 2 lateraIIPnr pnmera v[ez ac||:!q- ’___‘ msgag:o;rzgsge;::s LE‘I: Ida Serfl no S‘Fra;l’m}?' sino
s recen los pueblos y los dia- : ~ Ll pareci os. Al estilo Pokémon,
wrﬂm_orls_ logos con sus habitantes. = ey version de Game Boy Color.  tendremos dos  cartu-
740 La mista calidad de la primera part <] A Sy it chos, con historias muy
PETG con manos aggilnv .%ﬁﬁﬁa. 5 A Link to the Past ¢ ; oL Ocarina of Time similares similares y da-
Nz&}a?us da menes a Ganon. Alguno se. (SNES-1988) (N63-1998) tosintercambiables, Tam-

can el imie temporal. Todo un bombazo en la Super
NES. Entre otras mejoras, se
afiadié un fluido scroll para
no tener que moverse por
pantallas estaticas.

La revolucién. Asombré a  bién aparecerén versio-
todos por suenorme calidad  nes de los dos juegos de
técnica y jugabilidad. Tre-  la NES. {Y no nos olvide-
mendamente largo y dificil, mos del espectacular
es todo un desafio. Zelda de GameCube!

El mejor Zelda y el mejor
juego de la NIntendo 64.

Wy

L
|
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ROM Dreamcast.

Atrapa a ese Kanguro™
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En la huida con el jeep, te persigue el gigantesco tri-
cerdtops, jUna escena digna de una peli de accién!

. . ..

- J L
: - ‘ 2l diferenciadel primer Dino Cri- '

Si la pelicula ‘Parque Jurasico: el A sBialDae p';dﬁa i

mundo perdido’ tuviese un video- como un clon del Resident Evil

s . S G I con dinosaurios en vez de zombis, :

Jjuego de PIaYStatlon: iseria éstel en Dino Crisis 2 se sigue |a linea pro-
puesta por Parasite Eve 2 paralas aven-
turas de horror y supervivencia, y la

lleva un paso mas alla: mucha menos
angustia, jy mas accion! Al igual que
la mutante Aya Brea,Regina (y su nue-
vo compaiiero de caza, Dylan) ya no
tienen que preocuparse de buscar ar-
mas, municién y botiquines de salud,

Si no sabes cémo matar-
los, es mejor que evites a
los pterdnedons.

REGOVERY

Los elementos del inventdrio ya se co-
nocen de otros juegos de Capcom.

David (a la izda.) no es un persondje ju-
gable, pero forma parte del equipo.

La pelirroja
Regina sabe
como tratara

 Jos dinosaurios

sino que pueden comprarlos a lolargo

del juego en las numerosas termina-

les de ordenador designadas paraello,

que también hacen las veces de sa-

ve points. Cuantos mas dinosau-

\ rios mates, mas dinero (puntas de

| extincién) tendras para equipar-

1te Encima, también puedes en-

.| contrar botiquines de salud por

- ahitirados, con lo que la supervi-

vencia es mucho mas facil. Nues-

tra heroina ha aprendido a correr

y disparar al mismo tiempo, lo

cual le permite quitarse de en me-

¥ dio rapidamente a los dinos que le

salen al paso. Aparte del arma basi-

ca (escopeta, ametralladoras uzi, pis-

tola..), Regina y Dylan se pueden

equipar también con un arma se-

cundaria para las distancias

cortas, que pueden usar como
alternativa a la principal.

¢Te parece excesivo? jNo

creas! Dino Crisis 2 esta lite-

ralmente infestado de di-

nosaurios asesinos. ;Re-

cuerdas el minijuego de

los mercenarios que ha-

bia como bonus en Resi-

dent Evil 32 Pues aqui esta

integrado como parte del




Videos intermedios: La ma-
Yoria de las escenas pregra-:
badas usan los grdficos del
Juego, pero algunos pasajes
estdn hechos con render de
alta calidad. jO mds bien,
habria que decir altisima,
porque son alucinantes!
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Una banda de
plesiosaurus te
o pisa los talones.

Mds grande que el T-Rex: el gi-
gantosaurus toma el relevo en

la funcion de jefe final.

juego princi-
pal. Para ir de
una zona a otra, tienes que cruzar
extensos caminos de jungla, duran-
te los cuales no dejan de acosarte
bestias prehistéricas. Como serd la
cosa que, si matas a varios dinos se-
guidos, te dan puntos extra de com-
binacién, y si detienes a uno en mi-
tad deun ataque,en la pantalla apa-
rece un mensaje de bonus counter,
como si fuese un juego de lucha. Ca-
da dinosaurio requiere una estrate-
gia diferente: los velocirraptores co-
munes son peligrosos por sus im-
previsibles saltos y sus ataques en
grupo; el allosaurus sélo es vulnera-
ble si le atacas por el costado (a no
ser que utilices armas pesadas, claro
estd), y el poderoso tiranosaurio no
puede ser derrotado con armas con-
vencionales. jEs muy emocionante!
En las zonas interiores, las cosas son
mas parecidas a lo acostumbrado, y la
aparicion de dinosaurios se reserva pa-
ra romper larelativa tranquilidad de la
exploracién y la solucién de puzzles,
Esta vez, los disefiadores del juego se
han moderado con todo el tema de las
cerraduras combinadas y las claves de
acceso electronicas, que en Dino Crisis
llegaban a marear con su excesiva
abundancia. Ahora hay muchas menos
llaves para encontrar,y labalanzadela
accion/puzzle esta definitivamente in-
clinada en favor de la accién. Dar caza
alosdinos,de los que parece haber una
cantidad ilimitada, puede hacerse re-
petitivo a largo plazo, asi que hay algu-
nos minijuegos aquiy alla para romper
la monotonia y mantener la jugabili-
dad fresca,comola huidaen jeep delos
triceratops o el tiroteo en primera per-
sona de los plesiosaurus, entre otros.

Graficamente no sélo es un juego
impecable, sino que incluso asombra.
Los personajes poligonales y los esce-
narios renderizados estan muy bienin-
tegrados, y hay unos diez tipos de di-
nosaurios perfectamente animados.
Cabe destacar que, normalmente, no
aparecen mas de tres velocirraptores
en pantalla a la vez, sino que, a medida
que los matas, te van saliendo mas: sal-
tan desde detrds de algin arbusto o
surgen de algiin escondite desde fuera
de la pantalla. Lejos de crear un efecto
artificioso, realmente te da la sensa-
cién de que hay toda una manada de
ellos acechandote. |Es genial!

En el apartado sonoro, Capcom ha
dado una leccion de estilo. Los rugidos
de los dinos son fenomenales, y las es-
cenas pregrabadas tienen estupendas
voces, con subtitulos en espaiiol. Ade-
mas, la musica se adecua a cada situa-
cién, seglin sea de accién o de calma.

Las Unica pega es que no haya mul-
tiples finales, como en el primer Dino
Crisis. Ademas, los fans del horror tra-
dicional se pueden sentir un poco de-
cepcionados ante el nuevo giro que ha
dado la serie, jpero los que prefieran
pegar tiros se lo van a pasar en grande!

rc (M nes| oc | [TE
] Dino Crisis 2
ntlra e npar‘aavamadu
m;m. f Capcom/Virgin 1{ugadur
. Tarlata de memoria, vnhraciﬂn
S) S

Ugcas una aventura de horror tradic
.mrupundsdauspclm . :

iAla caza del dinol Se acabé lo
de salir huyendo al ver a un bi-
| cho, jaqui lo tiroteas a placer!

Texto: Gabn‘el Pérez-Ayala

iTenemos 5 juegos de Dino Crisis 2 pa- "%
ra sortear! Y para los que ya lo tengan, §
pues nada; hay un sorteo de cinco >
camisetas del juego. Escribe a:
SCREENFUN, refs.: juego Dino Crisis 2 =~
o Camiseta Dino,
apdo. 14.151, 28080 Madrid.
{0jo, pon sélo una de las dos

Regina, enfundada en un traje de buzo, referencias! .

abre una puerta bajo el agua.

Dino Crisis

Rick y Gail son los comparieros de
equipo de Regina, pero no puedes
controlar a ninguno de los dos.

Los companieros de Regina son Dylan y
David, y puedes manejar al primero
durante buena parte de la aventura.

Gran parte de la accion transcurre al
aire libre. Uno de los niveles se desa-
rrolla incluso bajo el agua.

La accidn transcurre casi integramen-
te dentro de edificios. Atraviesas co-
rriendo numerosos cotredores.

Los entornos y los personajes son poli-
gonales, aunque rara vez se usan movi
mientos de cimara emocionantes.

Estupendos y convincentes entornos
renderizados, llenos de detalles. Los
personajes son poligonales.

Los puzzles te pueden dejar atascado.
Es mds un juego de horror y supervi-
vencia que de accion.

Los jugadores veteranos solo tendran
que emplearse a fondo en el nivel mds
dificil. Paco horror y mucha accion.

Pide decisiones al jugador que modifi-
can lo que pasard a continuacion. Tre
posibles finales.

El jugador elige Ias rutas que va a to-
mar para llegar a su destino, pero na-
da mds. Hay un solo final.

Juego de bonus Extra Crisis: es similar al
Operation: Wipeout, y ofrece un juego
de lucha entre dinos (2 jugadores).

Juego de bonus Operation: Wipeout:
hay que persequir y eliminar a los di-
nosaurios en tiempo limitado.

ScREEnFUn 33
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Con la peligula
de ‘Tomb Raider’
como proximo
objetivo, Lara se
despide de la Play
con una ultima
aventura.

[ VnThe Last Revelation, un de-

= rrumbamiento dejaba a la

L.dsefiorita Croft atrapada bajo
toneladas de roca. Naturalmente, los
jugadores de todo el mundo saben
que nuestra heroina escapara de al-
guna forma de tan funesto destino y
burlara ala Muerte una vez mas,como
siempre lohahechoalolargode suca-
rrera. jEs imposible que esto acabe asil

Tomb Raider Chronicles constituye el
broche final a la larga andadura de es-
ta sensual arquedloga en la Playsta-
tion. Comienza con el funeral de la
protagonista, y se desarrolla a lo largo
de cuatro episodios, que son cuatro
flashbacks de aventuras anteriores de
Lara, inéditas hasta ahora. Es como si
los desarrolladores hubiesen querido
plasmar todo lo que se dejaron por
contar sobre ella, antes de abordar una
nueva etapa de su vida en la PSz.

Asi pues, Tomb Raider Chronicles es
un titulo dirigido esencialmente a los
fans mas acérrimos de Lara, a esos que
la acompaiiaron a través de los cuatro
juegos anteriores, y que se quedaron
con ganas de mas. El despiadado nivel
de dificultad, con retorcidos puzzles de
exploracién y saltos de precisién mili-
métrica, da buena fe de ello, y es dudo-
so que un recién llegado al mundo
Tomb Raider sea capaz de guiar a Lara
mas alla del primer episodio sin
ser victima de la frustracion. El
control es tan duro como siempre,
yalinearalaraparaquetiredeuna
palanca, por ejemplo, continta
siendo innecesariamente laborio-

e e e o e S o A R e . e
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- Pocos juegos de Play )

manejan los escena-
rios al aire libre tan
bien como los TR.

Con una pistola

en cada mano,
Lara es una tira-
dora de primera.
Siempre hace blan-
o, jaun en mitad
de cornplica-

das acroba-

\

Lara ahora puede actuar silenciosamente para sor-
prender @ sus enemigos. iEn plan comando! (PS)

{Unag estatua animadal No es la primera vez que la
seriorita Crofi se las tiene que ver con lo sobrenatural.




Los cuatro Tomb Raiders de la Playstation

Aunque Lare vio la luz vez en una consola Sega Saturn, Ia Playstation ha sido la plataforma
que mayor fama le ha reportado. Ademas de PC, tambien tiene juegos de D€ y GBC.

Tomb Raider (1996): el que lanzo a Lara al
estreilato. Aunque es el més basico de la se-
ne, Lara ya padia nadar, encaramarse a los
bordes y saltar lateralmente. En una época
en la que as 3D eran lo mas, Ia libertad de
movimiento y los escenarios poligonales
fueron motive de asombra. Junte a Mario 64,
revoluciond el muado de los videojuegos.

,r.‘ '.-.‘
Mizag
\ ’;ﬁ"‘

Tomb Raider Hi: Adventures of Lara
Croft (1998} los nuevos movimientos
aran colgarse del techo, esprintar al correr
y arrastrarse a gatas. Habia nuevas vehi-
culos y armas (como el lanzacohetes), pe-
ro lo més destacado fue la variedad de sus
escenarios, y et hecho de que pudieras es-
coger a cudl ir a continuacidn. Los lectores
de SCREENFUN la eligieron Juego del Afic.

-
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Tomb Raider I: Starring Lara Croft

11997): Lara aprendia a trepar muros y |

cambiaba de penado para lucir una lustro-
sa coleta. Empezaba a canducir vehiculos, y
aitadia a su arsenal un M16 y un arpon sub-
marino. El uso de bengalas le permitian ex-
plorar lugares oscuros. Supuso una sensi-
ble mejora gréfica con respecte al anterior.

Tomb Raider IV: The Last Revelation
{1888): Lara podia balancearse y trepar
por hianas. Ciertos cbjetos se combinaban
par producir otros nuevos, y algunas armas
apuntaban en primera persona y servian
para resolver puzzles. La LA de los enemi-
gos mejoro, y se implantd por primera vez
ta funcién de salvar a discrecian. ¥ en el
entrenamiente, juna Lara adolescente!

x
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Ningun hombre puede resistirse a Lara... jsobre todo cuando lleva un
traje de cuero negro ajustado y se muestra asi de dominante!

1.
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S\ | ajustada.

Por mucho que
se disfrace, a Lari-
ta siempre se la
recuerda con
shorts, mo-
chilay ca-
miseta

N\

N/

A tiro impio, y contra tres! Mientras tengas botigui-
nes para reponer su salud, Lara saldrd airosa de esta.

7
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Esta parte es sencilla: primero liqui-
das al guardia del balcon... (PS)

Fr o —

En este escenario, Lara tiene que infil-
trarse en unatorre de alta tecnologia.

...y luego cruzas el cable como una ar-
tista circense. jA ver ese equilibrio! (PS)

so. Tomb Raider Chronicles no intenta
engafiar a nadie: en esencia, es el mis-
mo juego de siempre, asi que no espe-
res grandes mejoras. De hecho, ;ha ha-
bido algin Tomb Raider que haya in-
novado realmente respecto a la for-
mula del primero? Si eres de los que
creen que no, te avisamos que éste no
te va a parecer una excepcion.

Una cosa buena es que, a diferencia
de TR [V, esta vez no hay un pesado tu-
torial guiado antes de empezarajugar.
jBien! Por otro lado, y durante buena
parte del juego, TR: Chronicles saca a
Lara de los ambientes arqueolégicos
que predominaban en su primera y
cuarta aventura, y abunda en la ten-
dencia de enfrentarla contra oponen-
tes humanos. No es que la idea esté
mal,peroel lentosistemade control de
Tomb Raider se concibid para la explo-
racion de ruinas, no para misiones de
espionaje. Si Lara va a seguir metién-
dose en este tipo de embolados en el
futuro, Core deberia brindarle a su he-
roina un motor de juego totalmente
nuevo y optimizado para esa tarea.

iEs, entonces, la hueva aventura
de Lara una decepcién? En realidad
no. Tomb Raider, en cualquiera de sus
diferentes encarnaciones, siempre
ha sido un muy buen juego, ysinoes-
peras otra cosa que un pufiado de
nuevos escenarios para recorrer,vera
Lara estrenar algin que otro unifor-
me ajustado y juguetear con las nue-
vas armas (como el cloroformo o el ri-
fle francotirador), no tienes por qué
sentirte defraudado. Ademas, los
nuevos movimientos estilo funam-
bulista son divertidos: en uno, Lara
camina por un cable, y tienes que
preocuparte de corregir el equilibrio
para que no se caiga. También pue-
des inspeccionar armarios, lo que
afade una mayor sensacién de inte-
ractividad. ;De verdad necesitas mas
excusas para pillarte este Chronicles?
jAnda, ve a por él, que Lara te esperal

‘Tomb Raider: Chronicles

[Annzurn de exploracion para avanz. y expertos
[ 79%pts. | Core/Proen | Tjugador
* Tarjeta de memoria, vlﬂnmé
| Griicos 3] Sonido 7 Jdugabilidad 3
jLara embutida en un trale de cusra ne-

gro! Nuevos movimientes y armas.

En el fondo, &s el mismo juego de siem-
pre. Sigue slende demasiado dificil ~=

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

i Otro Tomb Raider mas. Es bue-
no, pero poco innovador. jLara
necesita un nuevo est !
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Cuando un portero se va a por uvas,
recibe una-buena cosecha jde goles!

EA Sports responde como cada ano

a su cita con los futboleros de todo e
mundo, pero fiel a si mismo incorpora
un fichaje de excepcion: jla Playstation 2!

ara los entusiastas del deporte rey PR geasits stona) ) Ao T
py los videojuegos no hay mejor no- ; . N ANAE T

ticia que la llegada del invierno.Su ]
proximidad supone la inminente apa-
ricion de un nuevo FIFA que siempre se-
ra mejor que su predecesor. Normal-
mente asi ha sido; sin embargo, este
ano, las expectativas que habia levan-
tado estaban cobrando unos tintes de
espectacularidad inauditos. La razén
de ello procedia de una nueva y ultra-
tecnolégica plataforma llamada Plays-
tation2.lasilusiones delos jugones pa-
reciannotener limite: jseria posible ha-

cerun globoal porterosin necesidad de .
quedarte solo ante é1?, jmeter ungola- | ¢Serd gol? No tenemos ni idea, pero jy lo chula que ha

zo0 desde el medio campo?, dejaria de quedado la pose, ;qué?! Un detalle para la galeria.
ser el publico una mera masa informe,
estatica y aullante?, jse incrementari-
an la variedad de canticos y tendrian
alguin efecto sobre los animos del pa-
blico o viceversa?, ;se podria centrar el
Jjuego en nuestro jugador favorito y se-
guir (nica y exclusivamente sus accio-
nes?... La respuesta a todas estas pre-
guntas se reduce a un aplastante NO,
A pesar de |a dureza de esta afir-
macién, lo cierto es que el juego no
esta nada mal. La version con mejo-
ras técnicas mas evidentes eslade PS
2, ya que la de Play 1, salvo detalles
(ahora aparece el nombre del jugador
que lleva el balén), conserva casi por
completo sus mismos defectos y vir- 9
tudes. Los graficos de la PS2 son in-
discutiblemente los mas realistas
que se han visto jamas. jPor fin se ha
incluido un juez de linea! Es una ver-
dadera gozada observar el asombro-
so parecido que guardan con sus ho-
manimos jugadores como Hierro, Zi-
dane o Petit. El modelado de los esta-
dios (cuyo nimero se ha visto reduci-
do en favor de una exacta y realista
reproduccidn) y de los jugadores es
impecable. La novedosa inclusién de
sombras arrojadas y una iluminacién .
muy lograda dotan al conjunto visual Mendieta es un as que no necesita
de una perfeccion impresionante. ’ meter goles para hacer celebraciones.

Valentia
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Mendieta es el lanzador oficial de jca-
si todol Pero si quieres otro jugador...

iMendi, el rubio de oro!

Estos son algunos @

de sus dates per-

senales. !

® Nombre: Gaizka

Mendieta Zabala.

® Fecha y lugar

de nacimiento:

27-3-74, Bilbao.

® Alwra y peso. 1,73 m, 71 kg.

@ Posicion: centrocampista.

@ Partidos eomo internacional: 26. Ha
logrado en ellos cuatro goles.

@ Trayectoria: 91/92 Castelion, Desde la
temporada 92/93, esta en el Valencia C.F
@ Palmares: campedn de la Copa del
Rey y de ia Supercopa de Espafia con el
Valencia en la temporada 96/99.

® Curiosidades: en sus inicios tuvo
ofertas del Celta, Valencia y Logrofés.
@ JrKy Jassica Lange son, respectiva-
mente, su peticula y actriz favorias.

@ Su padre fue campedn de Eurapa con
el Real Madrid en el 65/66.

Esta imagen parece la del tipico parti-
do retransmitido por television.

La clave es: “jQue el balon pase, pero
el tio no!”. jA fe nuestra que lo hacen!

El portero es un espectador de excepcion del golazo por la escuadra que Pyres es-
td a punto de colar. jCon goles como éste merece la pena ser guardameta!

[Falta, falta y expulsién! O el drbitro

Los friquis pueden darte mds de una
estd ciego o le falta un hervor...

alegria en el momento mds oportuno.

Las celebraciones en Play 2 son espec-
taculares y sequro que no te aburren.

Las de Play 1 no estdn mal, pero se re-
piten algo y tienen peor definicion.

El equipo blaugrana no levanta cabeza desde que Figo se fugd'. Los del Celta lo
saben y se aprovechan metiendo trallazos de lujo como el de la imagen.

Las animaciones son también dig-
nas de elogio. Los movimientos casi
humanos y la fluidez con que se de-
sarrollan seran plato de gusto del
mas exigente aficionado. Ademas,
se incorporan variadas y detalladas
animaciones faciales que los juga-
dores emplearan para hacernos sen-
tir sus aceleradas emociones en los
momentos mas cruentos del parti-
do. La variedad de las celebraciones
de gol también se ha visto aumen-
tada; podemos incluso afirmar que
cada jugador tiene una forma dis-
tinta de realizarlas.

En el apartado sonoro hay que
destacar la superenrrollada banda
sonora a cargo de Jamiroquaiy el DJ
Paul Oakenfoald y al ya habitual
Manolo Lama que, con comentarios
como:“jVaya pecho lobol” 0 “El tren-
cilla pita falta”, ameniza y ambien-
ta las partidas. Los futbolistas aho-
ra también gritan y se quejan al ser
golpeados por un contrincante o
balén descontrolado.

La jugabilidad puede ser objeto
de controversia: el sistema de juego
arrastra algunos de los defectos de
sus precursores. No se ha corregido
el conocido efecto retardado (algu-
nas acciones no se ejecutan al ins-
tante, sino que se mantienen en
memoaoria y se realizan mas tarde,
cuando a lo mejor no nos interesa).
Los pases son a menudo imprecisos
(se echa en falta un mapa general
en el que visualizar la correcta posi-
cién de nuestros compafieros) y len-
tos (el temible pase de la muerte
pierde efectividad). Para compensar
|a falta de novedades, se han incor-
porado funciones analégicas en el
botén de disparo, permitiendo que,
seglin la fuerza con la que lo apre-
temos, el baldn salga disparado con
mayor o menor potencia. Gracias a
esta nueva funcién, meter gol de
falta directa es mucho mas facil que
en los anteriores FIFA.

Aunque el juego dista un poco de
ser la maravilla que todos anhela-
bamos, seguro que se le puede sa-
car el partido esperado. Los defec-
tos que posee se pueden convertir,
con la practica, en una motivacién
anadida, ya que, como todo buen Fi-
FA, el conjunto el juego tiene mu-
cho... jgooooool!

Texto: Miguel Carman-a

PS2: EA Sprts echado el res-
to en cuanto a calidad de ima-

(S Jugavi

rjeta da memoria. Vibracion.
i PS: Si tienes el FiFA 2000 pue-
8 des prescindir del FIFA 2001, sal
¥ vo que lo quieras actualizado.
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La segunda parte del juego de boxeo mas estrafa-
lario y divertido llega para librar un duro com-
bate entre las versiones de PS2 y Dreamcast.

' Enla anterior edicion de Re-
>y, ady to Rumble, Afro Thun-
der se hizo con el cinturon
de campeon. (Esta vez no

fe serd tan facilt

Michael Jackson ya se marco un peque- §| A Shaquille O’Neal ya lo habiamos
fio cameo en Space Channel 5. jEn este || visto en juegos de baloncesto, jpero
Jjuego tiene un papel mucho mds activollj verlo en uno de boxeo es nuevo!

B ~ 57

iA los disefiadores e les va la olla! ;Pero a quien se le ha ocurrido ia brillante idea
de meter a Billy Hillary Clinton como personajes extra? jDonde vamos a llegar!



El boxeo no estd renido
con la moda... jMira qué
elegante modelito luce Se-
lene Strikel Todos los pugl-
listas tlenen dos uniformes.

El primo de Afro Thunder descubre el
dolor a manos de Mama Tua.

h, el maravillo-
so mundo del
boxeol! {El no-

W ble arte de la

esgrima de

punos! jUn deporte carga-
dodetradicién, propio de ca-
balleros! Desde luego, jno tie- Los usuarios

estilo. Todos los boxeadores son fic-  tasadoce piigiles, ysi
ticios, y van desde la monstruosa-  erescapaz de derro-
- % mente obesa Mama Tua al des-  tarlos, te sacas un
. 48 cacharrante y fibrosisimo Fre-  personaje se-
1 ak E. Deke. Mas bien parece  creto. En Ready
que pertenezcan a alguna  fo Rumble 2 hay
grotesca parada de los 12 boxeadores
monstruos que a un circui-  iniciales, y 8 |
to profesional serio. mas  para
En todo caso,sinote  descubrir,
importa sacrificar rea-  que inclu- {
lismo por diversién ni  yen a dos
tampocoandasbuscan-  invitados de
do un simulador de bo-  lujo: jMichael
xeo del estilo de Knoc-  Jackson
kout Kings, jpreparate  Shaquille O’'Neal!
para disfrutar de un Y aunque suene in-

: A N
| Durante el modo de juego de
carrera profesional, si eliges el

ciparas en divertidos juegos.

Al principio puedes escoger entre diez niveles
de dificultad. A mas dificil, mejores resultados.

Reke era un
robot de
entrena-
miento;
jahora es
boxeador!

Mawelabamaaﬂ
mwmahmaverde

cas en el movimiento de esqui-
va, el entrenamiento acaba.

Jackson poligonal de Ready
to Rumble 2 parece incluso  esperarse para conseguir los niveles
mas natural que el Michael  superiores. jHey, esto tiene incluso un
Jackson de la vida real. jAsi  cierto factor estratégico!

de buenos son los graficos Las diferencias graficas entre la ver-
que se gasta este titulo! sién de PS2 y Dreamcast son minimas,

nenadaqueverconelcircoque  Dreamcastya sabende qué
es Ready to Rumble 2! va esto, porque el concepto

iEs ciertol: aqui no vas a ver a  de juego esigual que el de
Rocky Marciano, Muhammad Alio  la primera parte. En el
Joe Louis impartiendounaleccionde  modoarcadete enfren-

41 consélo apretar dos botones.

P Enelsegundo ganas superve- . Tar]et de memorla, vibracion:
locidad, jy el supercombo es MDW

" mucho mas devastador! El

! fuera del ring con un podero-

gran juegol creible, el Michael

ble, asi que no siempre es buena idea

El modo de carrera profesio-  ysélose descubren poniendounaal la-

{ nal,queyaestabaenelprimer do de otra. Los graficos de PS2 tienen
Ready to Rumble, ha sido me-  colores mas chillones, la ropa y el pelo

jorado con nuevos minijue- de los boxeadores estin mas anima-
gos de entrenamiento, el sis-  dos, y hay mas efectos de sombreado.
tema de combate estd mas  Sin embargo, los de Dreamcast se ven
depurado,yahorahaytresni-  mas limpios, asi que es dificil decantar-
velesdeRumble.;Nosabeslo  se por una u otra versién. La inclusién
que es el Rumble? Es unesta-  de comentarios del entrenador duran-

dodefuriaquealcanzanlosbo-  te el combate redondean el brillante
xeadores después de conectar apartadosonoro. jHay pocos juegos de
, muchos golpes contundentes  boxeo tan divertidos como éste!

. (jtambién vale hacer movi-
| mientos de burla!). En el pri- _ _es I s ]

mer nivel ganas un super- [ Ruiﬂ—ﬁumhle. Hdz

combo especial, que se activa ﬁm“"”ﬂﬂﬂa'“ principnes y avanzatos.
Midway | 1-2jug.

tercero manda al oponente ico. Atague

B Texto: Gabriel Pérez-Ayala

, so uppercut. Al final del
\ round, o si te derriban,
~ pierdes un nivel de Rum-
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juego de snowboard
impactante. jDale caiia a"tu -
tabla y derrapa por la nieve!

EA Sports gira alrededor de este

fabuloso deporte de invierno, co-
mo su propio nombre indica: Snow-
board Super Cross o, abreviando (que
es gerundio), S5X.

El objetivo del juego es muy senci-
llo. En el modo Race gana quien atra-
viese primerola linea de meta. Si quie-
res ser el primero en pasarla, no sélo
deberas dominar el recorrido, sino
también tu tabla, ya que, por cada tru-
co querealices bien, se llena una barra
especial en el margen derecho de la
pantalla, Es tu reserva de turbo y, gra-
cias a ella, podras obtener mayor velo-
cidad, como en Sega Extreme Sports
(SCREENFUN n° 17).

En el modo Showoff sélo tienes
que conseguir puntos por hacer
grinds y airs. Para ello corres con un
personaje de tu eleccién por ocho pis-
tas eternas. En tu carrera no sélo sal-
taras por solitarios cafiones; también
atravesaras ciudades. Estaras sélo en
la pista, pero aun asi no podrés eter-
nizarte realizando tus supertrucos,
porque tienes que reunir checkpoints
dentro de un limite de tiempo.

En cuanto a los modos de juego, 55X
no es algo espectacular, pero se com-
pensa con una gran capacidad para
motivar. Segln vayas corriendo y ga-
nando campeonatos (cada uno de los
cuales se compone de tres carreras por
pista), conseguirds puntos de expe-
riencia con los que mejorar tu perso-
naje.También podras abrir nuevas pis- i
tas, jugar.con otros personajes, tablas B
mejores y nuevos trajes jpara estar
mas guapetones! Ademas, fliparas con 3
los graficos, rapidos, llenos de efectos ~ oulrit
y en los que veras hasta lo que hacen Hormarilwens aix
tus compaiieros maslejanos. {Stibete a
la tabla y tira millas!

fl primer juego de snowboard de

40

iPreparado para el gran salto! Tranqui-
lo: si te caes, te espera la blanda nieve.

Cada personaje tiene unas caracteris-
ticas y unas tablas determinadas.

Los saltos gi-
gantes son el
pan de cada
dia de S5X.

customiz

Con estilo: para hacer este grab, ade-
lanta el pr'e de las ligaduras.

Con atajos y suficiente lmpufso po-
drds adelantar a todos los demas.

En el campeonato ShoWoff, los giganteéseos copoes @e nieve de o
lores multiplican en varios tantos los puntos que te dan por truco.

2CONSEJOS

Lns atalos de ‘$SX’

En este caos,
las tablas es-
tan muy cer-
co unas de

otras. -

Si quieres ganar los campeonatos en el
modd de carreras, no te queda mas re-
medio que tomar un atajo. Puesto que los
circuitos demasiado largos pueden pa-
sarse de cnwﬂudns, unas senales de
cristal de SSXmuestran los mejores ata-
jos. Sives en alguna parte del margen de
la pista una de estas senales de eristal,
jeorre o salta entre ellas!

Normalmente estos atajos son unos
saltos gigantes, que te llevan por una se-
fie de curvas astrechas. Algunos de ellos
pueden procurarte un adelanto de hasta
20 segundos. De esta forma, podrés pa-
sar los niveles més dificiles.

e | I oc | fTET
| ssx

| Snowboard para avanzados y expertos.
["84s0ps. | EASpoms | T-2jug
. Tanetu de memoria 8 MB, Vibracion.

[ Graticos 10)._ Sonido 3 usabiidau' i3}

14 Circultos enormes yvariados, graficos
de primera, buen control.
Avaces resulta demasiado dificil,
hay pocos modos de juego.

- PV Texto: EIena Castelianos

bete a |a tabla y afila los
ntos: $5X es un sueno para
alquier usuario de la PS2.
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Red Alert 2

Los soviéticos y los america-
nos tienen diferencias irre-
conciliables, y salen al campo
de batalla a resolverlas. Elige
los que mads te gusten y ase-
gurate éxito en tu campania.

1 EARIEAEL GUl

Dino Crisis 2

Regina se enfrenta a una
amenaza terrible. Si crees
que los mordiscos de dino-
saurio son bocaditos de nata,
entonces pasa de nuestra
guia. Pero sisabes a lo que te
enfrentas, tranquilo: cuentas
con nuestra ayuda.

Crimson Skies
Flying Heroes

DREAMCAST

Hidden & Dangerous

PLAYSTATION

Jackie Chan Stuntmaster
Rollcage 2: Stage 2
Street Skater 2

Theme Park World
South Park

LA 5

Turok 3: Shadow of Oblivion

ANEBIVS

Driver
Lucky Luke

cluimos '
el truco que estas buscando, |
no te preocupes: escribe a |
SCREENFUN TRUCOS POR ;
CORREO, apdo. 14.112, Ma- |
drid 28080, diciendonos cual |
es el que necesitas, y noso- |
tros te mandamos la solucién !
en el menor tiempo posible. |

|

Comic: Rolf Boyke

TRYGOS, POR CORRED, TELEFON!

Todos los dias 4 ==

de 16218 ho-

ras (excepto e

sabados y domingos), nuestro ex-
perto en trucos te atendera en el
915 476 808. En otros horarios,

| siempre puedes dejar un mensaje

en el contestador, y él se pondra
en contacto contigo. Y si'tienes
acceso a Internet...

)

{ frT ) |
N :
! I

... inos puedes mandar un e-mail!
La direccion es: {
screenfun@bauer.es, y verds coma |

en un periquete tienes la solucion
en tu buzén. Y seguimos anadien- E
do posibilidades... |
\
|
!
i

A
¥

¢No tienes correo elec-  _
tronico? ¢Te da pereza

| escribir? iNo te gusta
| hablar por teléfono? e
| Pues te queda el fax:

| 915427160.

jAcuérdate en todos los casos

| de decirnos la direccién o telé-

fono al que quieres que te

'\ mandemos los trucos!
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Cae la Estatua de la Libertad, las
| tropas soviéticas estan en suelo :
americano, pero estma de
"SCREENFUN garanti'z_a el éxito en

las doce misiones de los aliados.

(1) Estatua de Ia Libertad

(2) Base propia
(3) Base enemiga

42

®Tanya nada a los Dread-
noughts y los hunde sin dema-
siada dificultad.

@ Después de la destruccion de
la Estatua de la Libertad (1), Tan-
ya se dirige al noroeste y retune
dos cajas de power ups. Despues,

Tanya lucha por
W sucuenta,y
‘| puede hundir
ella sola estos
| barcos.

Los barriles de ga- |

solina arrasan los

edlficios colindan-
tes al explotar.

llega a la base (2) del noreste.

@ Levanta ahora un cuartel,
construye soldados Gl y res-
guarda con ellos el valioso te-
rritorio que se encuentra de-
lante de |a base. Tanya tambien
puede hacerse cargo de eso.

39 G GaL S

@ Prepara un ejército de infante-
ria, repara el puente con un inge-
niero y destruye la base enemiga
(3) del sureste.

Tendrds que disparar a los
toneles de gasolina que estan
por alli, Esto te facilitara tu ope-
racion de destruccion.
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mar sus edificios.

S

® Gracias a los coheteros no su-
pone problema alguno neutrali-
zar las instalaciones de defensa
de la base enemiga (2) y abrir el
camino a tus ingenieros para to-

® La mejor forma de llegar a la otra
base soviética (3) es desde el norte.
Para ello debes planear una estra-
tegia con tropas terrestres, porque
esta base cuenta con una buena
defensa aérea. Ademas, un par de
ingenieros deberian estar prepara-
dos para entrar a ocupar rapida-
L\mente los edificios enemigos.

| (1) Punto de partida
(2) Base enemiga noroeste
| (3) Base enemiga noreste

= atacar desde esta
i direccién

ThEv V. Qe

Los ataques
aéreos a la base é

estan condenados
al fracaso por la
buena defensa an-
tigerea,

entrada trasera.

wodt VS it T
La base sovietica @ es atacada y tomada gracias a la

Gracias a los coheteros voladores, las sentry guns (ar-
mas de guardia) pueden ser atacadas sin correr riesgos.

CONSEJOS GENERALES | ==

@ En Alerta Roja 2, los edifi-
cios civiles desempenan un
papel tactico, porque pue-

! den ser tomados por la in-

fanteria y utilizados como
trincheras,

Los edificios ocupados
siempre se pueden identifi-
car, porque tienen unas lineas
del color del enemigo. Ten es-
to en cuenta a la hora de de-
terminar la ruta que van a to-
mar tus unidades.

® El mejor medio contra la to-
ma de edificios son los ataques
aéreos. Si un edificio esta muy
danado, sus ocupantes se ven
forzados a abandonarlo. Usa
entonces a los ingenieros para
ganar el control sobre él.

@ Los helicdpteros Nighthawk
no sélo pueden usarse para el
transporte de infanteria, sino
también contra simples objeti-
vos terrestres, porque estan ar-
mados con ametralladoras.

@ Si es posible, los ingenieros
deberian ocuparse también
de los Qil Derricks, porque te
procuraran recursos adiciona-
les gratuitos.

® Como pez en el agua:las
unidades SEAL y Tanya pue-
den nadar y llegar a zonas
inaccesibles para otras tropas
terrestres.

@ Suele haber muchos barriles
de gasolina cerca de los edifi-
cios enemigos. Un par de dis-
paros certeros son suficientes
para que se produzca una reac-
cién en cadena, que suele des-
truir edificios enteros,

@ Los Gls pueden atrincherarse
con sacos de arena. Pulsa D
mientras los tienes selecciona-
dos para atrincherarlos o desa-
trincherarlos rapidamente.

® Los coheteros (rocketeers)
estan permanentemente en el
aire, y son inalcanzables para
las unidades terrestres. Tam-
bien te defienden de los dispa-
ros de los lanzacohetes V3. Evi-
ta enfrentarlos a los camiones
Flak soviéticos.

@ Los misiles Patriot e IFV no
solo sirven contra unidades
aéreas (como los bombarderos
Kirov); tambien interceptan
los misiles de las unidades V3.

.

—_

(1) Punto de partida
(2) Puente

(3),(4) Bases enemigas
(5) Psychic Beacon

(6) Smithsonian Castle
- Direccion de ataque

Psychic Beacon.

@ Edifica justo en el punto de partida

de tu base. Es importante que
protejas a los puentes (2) que se en-
cuentran cerca. Para eso, sera mejor
que ocupes los edificios civiles de la
zona con soldados de infanteria, que
interceptaran a las tropas de choque
rojas que vayan hacia tu base.

@ Si tu posicion esta protegida, debe-
rias destrozar ambas bases enemigas
(@ y @) una detras de otra, para pre-
parar el terreno hasta el Psychic
Beacon (5). Pero la siguiente tactica es
mas efectiva: produce al menos 15 tan-
ques de batalla Grizzly y envialos del
Smithsonian Castle(6) directamente a

(5). sigue el camino del mapa y no te
dejes involucrar en la batalla. Los tan-
ques siguen hasta el objetivo y tienen
que conseguir acabar con Psychic Bea-
con en un ataque relampago, antes de
que los destruyan. jMision cumplidal

e
Tus tanques Grizzly logran atacar el
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@ Primero se eliminan ambos cafio-
nes de la entrada del puerto (1) con

Los cafiones a
los coheteros.

{a entrada del
puerto no

pueden de- 2
fenderse de ﬁh

los coheteros. =

@ En contra de las drdenes del brie-
fing, renuncia a la edificacion de una
base.En su lugar envia los destructo-
res directamente al Psychic Ampli-
fier (2). En el canal sufriras el ataque
de los submarinos soviéticos, pero si
los ignoras y sigues avanzando hacia
delante a toda velocidad, tus des-
tructores llegaran al objetivo y lo eli-
minaran. Lo mas importante es que
no se hunda el transporte con el ve-
hiculo mévil de construccion.

Con un atrevi-
do ataque re-
lampago, tus
et destructores
* podrdn aca-
barcon el
Amplifier.

(1) Entrada al puerto
(2) Psychic Amplifier
= Camino directo al objetivo

(1) Punto de partida®), (5) Misiles nucleares |

Tienes que asegurarte de que las (@) Refuerzos (6) Refuerzos

@ Mientras los espias permanecen

en el punto de partida (1), Tanya re-
une los refuerzos que hay en (2).
Tanya puede eliminar rapidamente
a los enemigos que se encuentre
por el camino. Deja a los refuerzos
protegiendoa los espias y, mientras,
manda a Tanya en mision solitaria.

® Tanya puede explorar la parte
posterior de la base sovietica (3)
a través del camino clandestino
(ver mapa).

® Las peligrosas bobinas Tesla de la
entrada se pueden eliminar dispa-
rando a los barriles gue se encuen-
tran cerca. Ofra alternativa es entrar
destruyendo los barriles del oeste.
Una vez dentro, destruye los reac-
tores Tesla y mata a los enemigos.

- —————

bobinas de Tesla se quedan sin su-
ministro.

® i la posicién es segura, los de-
mas avanzan y uno de tus espias
ocupa el laboratorio.

@ Tanya marcha hasta el misil (4).
En el exterior del muro fronterizo
del oeste hay un par de toneles.
iQue practicol Tanya hace un agu-
Jeroen el muro con un disparo cer-
tero. Se disparan otros toneles y
Tanya llega al misil.

@ Para abrirse camino al misil (8),
Tanya recoge los refuerzos que hay
en (6). El tanque puede destruir el
muro cerca del misil atémico, tal y
como se ve en la imagen.

(3) Base soviética ¥ Camino clandestino '

Tanya llega a
la entrada
trasera de la
base soviéti-
ca a través de
- un camino
& f; clandestino.

Situate aqui’y empieza a destruir el muro
con el tanque Grizzly.

ocupar las casas que estan delante.
Asi tendras a tiro sus cosechadoras.

@ A continuacion, la seguridad del
Pentagono (1) es lo primero, Para
ello, edifica una base directamente

LAt et st @ Para destruir 1 base (5) finalmen-

te, reline una tropa bien numerosa y

@ La casa que esta junto a los yaci-  aplica |a estrategia del rodillo: jacaba

mientos de mineral (2) tiene que
ser tomada por soldados Gl, porque
desde esta direccion llegan muchos
atagques. Para asegurar ambos
puentes al oeste del Pentagono,
puedes usar tropas de Gis atrinche-
radas y coheteros.

@ Cerca del Lincoln Memorial (4) el
enemigo de la base (5) tiene dos re-
finerias. Tienes que destruirlas con
tus coheteros lo antes posible {co-
mo alternativa, puedes intentar
ocuparlas con ingenieros para edifi-
car alli una segunda base).

@ Para conquistar la base (3) has de

con ellos entrando a sacol

Cerca del Lincoln Memo- -
rial, el enemigo posee  §
todavia dos refinerias.

(1) Pentagono
(2) Yacimiento mineral

.

g

(3),(5) Bases enemigas geiine q las tropas con lgs que vas a avanzar

{4) Lincoln Memorial  haciala base enemiga (5)y destriyela.
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@ El enemigo envia a los puntos
y(3) cada vez mas tropas. Man-
da simplemente a un par de cohe-
teros alli, los cuales daran una ca-
lurosa bienvenida a las tropas ene-
migas segun vayan llegando.

® Después, el enemigo realiza un
ataque atomico. El objetivo princi-
pal es el astillero. Después de |a per-
dida de éste, sera mejor que recha-
ces la idea de construir uno nuevo.
Te recomendames la siguiente es-
trategia: construye varios coheteros
y envialos a (@), Alli se encuentra el
yacimiento de minerales del enemi-
go.En la parte norte de laisla hay un
punto donde los coheteros pueden
pararse sin ser alcanzados por el
fuego antiaéreo del enemigo. Sin
embargo, ellos podran disparar a
las cosechadoras enemigas que se
les pongan a tiro.

@ Encarga una torre prisma, pero no
la pongas atn;: déjala lista para edifi-
car. Manda a (&) algunos ingenieros

a bordo del helicoptero Nighthawk.

-~ S
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Iran por la costa oeste de laisla has-
ta dos reactoresTesla, que han de ser
tomados. Como alternativa, intenta
aterrizar el helicoptero justo al lado
de los reactores. Una vez los tengas,
pon alladola torre prismaymontaa
su amparo una base con rapidez. Ya
solo tienes que abrirte paso a través
del enemigo hasta el misil.

(1) Base propia
(2),(3) Punto de refuerzo

@ Desde el punto de partida (1), ve
por el puente largo hasta la esquina
de abajo del mapa. Alli ocupas la fac-
toria de guerra.

® Construye varios IFVs y, con ellos,
dirigete al (3), donde destruyes am-
bas centrales de energia al sur del
Beacen. Tanya recibe a la infanteria
que esta avanzando. Los reactores
Tesla al norte del Beacon se elimi-
nan con disparos a los barriles que
estan alrededor. Asi se apagan
momentaneamente las bobinas, y
Tanya puede llegar al Beacon.

@ Con los refuerzos construye tu
baseen (2).

@ Finalmente se acerca el asalto a
la base (4). Ataca desde el aire am-
bas refinerias que estan fuera de la

Despues de ocupar
ambos reactores
Tesla, coloca una
torre prisma a su

lado para de-
fenderlos.

() Punto por donde de-
bes atacar al enemigo
preferido por los enemigos  (5) Misil atémico

Desde los edificios ocupados, te abres paso
misil atomico C."b

base con Harriers. La cercania entre
los edificios civiles es aprovecha-
ble: ocupalos con infanteria. Asi
puedes destruir elegantemente el
laboratorio de investigacién. Des-
pués, puedes emprender el ataque
a la base. Lo mejor es que uses un
grupo grande de tanques Prisma
para este menester. Protégelos de
los lanzacohetes V3 con IFVs

La larga marcha hacia el sur te lleva a
los edificias abandonados.

causar graves dafios a la base enemiga.

(D) salida

(2) Base propia

@ Beacon

(4) Base enemiga

jNo mds refuerzos! Tus tanques de prisma atacan y
truyen a las cosechadoras de guerra enemigas.
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® Marcha con tus luchadores desde
el punto de salida (D) hasta el (2),
donde se liberan a los soldados
apresados. Para ello hay que elimi-
nar a los guardas.

@En (3) hay un Tech Airport. Asegii-
rate de ocuparlo con un ingeniero.
Deja un soldado o dos para proteger-
lo de los ingenieros soviéticos.

@ Coloca soldados para interceptar
a los enemigos que salen de |a en-
trada de la base (4). Mientras, el
Nighthawk se dirige con unrodeo a
la torre prisma copiada. Atencidn:
por alli hay un Flak, pero el Night-
hawk deberia lograr su mision.

Los ingenieros salen rapida-
mente del helicoptero y ocupan el
reactor Tesla y la torre prisma.
Gracias a la torre prisma, puedes
acabar con todos los edificios y
los soldados de alrededor.

@ Entra con tus soldados SEAL por
el suroeste de la base. Es importan-
te destruir los reactores Tesla para
cortar el abastecimiento de ener-
gia. Intenta también atraer a los
soldados y vehiculos enemigos ha-
cia donde esta la torre prisma, que
dara buena cuenta de ellos.

® [nstalate directamente junto al
laboratorio de Einstein (1) para po-
der defenderlo mejor en el futuro.
Lo siguiente es montar una refine-
ria, para sanear tu economia. Des-
pués construye un Spy Satélite
Uplink, para poder ver venir a los
enemigos cuando se acerquen.

@ En esta mision, la defensa es lo
primero: tres enemigos te asedia-
ran continuamente. Los puntos de
auge de la accion son el desfilade-
ro ante el laboratorio de Einstein y
la entrada norte de la base (2).

® Los lanzamisiles V3 son incomo-

Despues de

Operacion rescate: en el punto (2) liberas a los soldados

amigos de su prision.

dos, porque tienen un alcance ma-
yor que tus torres Prisma. Mantén
por eso preparados los IFV y los co-
heteros para interceptar sus misiles.

® Al atacar bases soviéticas, concen-
trate en utilizar el nuevo prototipo
de tanque Mirage disefiado por
Einstein, gue te resultara muy eficaz
en esta batalla. La base (3) se ataca
desde el oeste. Tu primer obijetivo
deberia serla central nuclear soviéti-
ca. La base (@) se ataca desde el no-
roeste. Aqui te interesan las centra-
les nucleares y eléctrica. El asalto a
(8) se realiza desde el norte.

_‘._‘3

la central nuclear, al enemigo se le acaba la energia.

.
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ST
Ademds de la torre prisma, la central de energia ha de sq
también tomada por ingenieros.

(D) salida (3) Tech Airport
(2) soldados amigos (4) Torre Prisma en entrada de la base

Los sovieticos no se aperci-
ben de la presencia de los
tanques Mirage, que estdn
disfrazados como drboles.

(D Laboratorio de Einstein

(2) Base

RS 3= Atacar las bases
- desde aqui




S Al pr?n%io, la defensa de tu pro-

pia base (1) ante ataques enemigos
es lo mas importante.

@ Para poder asegurar la refineria

aambos lados del puente de ma-
dera, tienes que ocupar el faro in-
mediatamente con soldados. Igual-
mente hay que tomar los edificios
civiles 3),@) y (&), porque los ene-
migos se dirigen a tu base a traves
de ese camino.

® Los soviéticos comienzan con los
ataques nucleares, y su objetivo es
el astillero. Intenta edificar lo mas
alejado de él que puedas.

@ Los centinelas(6) han de ser dete-
nidos y ahora se trabaja en la base.

® Cuando esté instalado el Spy Sa-
télite Uplink, Ia base enemiga

se vuelve visible. Con la cronosfera,
transporta tanques prisma hasta

el punto (8). Tienes gue colocarlos
fuera de la base para poder dispa-
rar por encima del muro que la ro-
dea. El enemigo tendra que dar un
rodeo para alcanzarte, y tus tan-
ques tendran mas tiempo para dis-
parar. Tu objetivo es destruir los si-

los de misiles atomicos.

tards en camino de la victoria,

® Después de dejar libre el terreno,
levantas una base (1) en el punto
de partida. Como primera medida
de seguridad, se recomienda ocu-
par todos los edificios de las entra-
das con soldados.

® Tienes que construir los edificios
nuevos con una distancia de segu-
ridad, porque los sovieticos van a
atacarte con misiles atomicos. |Si
estan todos juntos, se los [levaran
por delantel

@ Otro gran peligro son los zepeli-
nes Kirov con sus bombardeos.
Instala varios sistemas de misiles
Patriot y mantén preparados sufi-
cientes IFVs.

® Después de la instalacion del Spy

Satélite Uplink, veras que los sovié-

ticos mantienen pequefas bases

con refinerias en los puntos @) y
. jAtaca y destruye!

@ La siguiente tactica es util: con el
dispositivo de control atmosférico
del profesor Einstein podras des-
trozar o debilitar los objetivos que
quieras. A continuacion, envia los
vehiculos con la cronosfera para
acabar el trabajo.

® Deberias hacerte con las centra-
les nucleares al sur de (3), porque
asi se soluciona el abastecimiento
de energia de una vez por todas.

® Con la tactica anterior, solo des-
trozas ambas centrales nucleares
y los edificios cerca de y &;
luego tienes que dirigirte al Krem-
lin(6). Aqui hay que acabar con los
cuatro tanques negros. No uses el

dispositivo de control de clima,
porque el Kremlin ha de mante-
nerse en piel lo mas sencillo es
gue atraigas tanques negros has-
ta tus torres prisma.

@ Finalmente aparece volando la
superguardiana Tanya y puedes ver
tranquilamente el video final. [En-
horabuena por tu victoria, y que
Dios bendiga a Américal

Silogras eliminar a los centinelas @, es-

af

@ Base propia
(2) Faro y refineria

(6) centinelas
(7) Base enemiga
Aterrizaje de cronosfera

En . se N
reallza tu
asedio a los
reactores Tesla [&
del enemigo. B

(3),(®),(5) Ocupar edificios civiles

, M

i =,

Los soviéticos te han echado el ojo.
jConstruye tus edificios con un po-
co de distancia entre ellos!

. o+ = 4

Con la conquista de esta
central nuclear, acabas con
los problemas de energia.

Envia a tus unidades con Ia cronosfert
d la base enemiga, y...

=3 -:_!A. 2|

... jdestroza las centrales nuclea-
res gue alli se encuentran!

Confuso: no te queda mds remedio que edifi-
car tu base en las estrechas calles de Moscu.

(1) Base propia

@;@ Base pequeiia con
refinerias

(8),(5) Puntos de aterrizaje para
la cronosfera
(&) Kremlin

EN LA SEGUNDA
PARTE DE LA GUIA,
SERA EL TURNO DE LA
REVANCHA SOVIETICA.

e
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Regina y
Dylan es-
tan prepa-
rados y'ar-
mados has-
ta los dien-
tes.

—

& QUE SON PIIIITIIS DE EX’I'IHI:IIIII"

lgs puntos de extincién (EXP) son la moneda de Dino
risis 2. Con ellos puedes comprar objetos en algunos

jLos dinosaurios andan
sueltos! La 12 parte de la
guia hara que tus héroes
comiencen con buen pie.

parece hacerlo. Aunque ya se conocian los peligros dela
tercera energia, el deseo de controlar su potencial hizo |
que el gobierno decidiera seguir trabajando en el experi-
mento. Cegado por los rapidos resultados, se descuidaron y
j ocurrié un acc:dente fatal.. ,Ahora te toca arreglarlo!

“ no deberia aprender de sus errores, pero el gobierno no

espués de la secuencia de intro-
duccién y de la huida del ham-
briento T-Rex, encontrards a ambos
héroes encerrados en un pasillo. Regi-

i na se abre camino, y a ti no te queda
mas remedio que tomar la otra puer-

@ primeroal soldado del sueloy tomael
. pequeiio medi-pak (verimagen).

bdde dino, obtendrds mas o menos EXP Consegmras pun-
: tos de bonus para las siguientes acciones:

: nCnunter: has alcanzado al dino

Pyba en menjio de uno de sus ataq

rezcan de la pantalla los puntos por matar al antel
o ehmma a varios de un solo dlsparo.

ocos pasos después seras recibi-
do por unos raptores, que te ro-
dean. Puedes huir de la emboscada
subiendo al container que se en-
cuentra cerca. Al trepar, segura-

Y mente el raptor de arriba bajara de

un salto, y asi podras acabar con
los tres animales prehistéricos

Desde ahora los raptores apare-
cen aleatoriamente. Si un arbusto se
agita, un raptor saltara hacia ti. Haz-
te con el medi-pak del centro, que es-
ta cerca del montdn de basura y atra-
viesa la puerta (hay otra cerrada). Su-
be las escaleras y mantente a la iz-
quierda; desde aqui puedes analizar

mejor los movimientos de los dinos.

Morre rapldo hasta el siguente cam-
¥ bio de cAmara. Veras un raptor que
B te quiere atacar. Apartalo del camino.

No tengas miedo: el espacio que hay

detras de ti es seguro,y puedes seguir

corriendo. Ten siempre apretado el
& botén de apuntar mientras corres,
b porque de repente, uno o dos rapto-
res se cruzaran en tu cammo

i te persiguen, date una vUeIta

muy rapida y dispara; luego, sal-
ta al final de la escalera. Una vez
abajo, corre por una curva cerrada
a la izquierda. También puede ocu-
rrir que te sorprenda un raptor que
salta de repente hacia ti. Acaba con
tus enemigos y vuelve a trepar ha-
cia abajo:

nlras que un raptor anda cerca: apunta contuarmay
echa a correr. Acaba con él y sigue corriendo hasta la
escalera, mientras haces unos disparos preventivos. ;
Junto a la escalera, date la vuelta y acaba con todo lo
que se te acerque. Da después un salto hacia abajo.
Mantente a la derecha del camino, porque en el otro
'Yl lado hay puntos de ataque.
¥ Antes de dejar la zona por la escalera, girate una vez
‘ mas para eliminar a todos tus perseguidores.




sta area no deberia represen'
tar ningun problema para ti,
mientras te mantengas en el
- Imedio del camino. Tus atacan-
. tes siempre estan visibles, por
Io que no tendras que preocu-
parte si te atacan de sorpresa
por atras. Hazte con el pequefio
medi-pak del contenedor y el
medi-pak grande de la colina
antes de continuar.

\
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Siempre habias deseado un re-
cibimiento como éste! El T-Rex,
que al principio del juego habia
sido alcanzado por un misil de
David, quiere vengarse de ti. En
cuanto vuelvas a hacerte con el
control, girate y sube por la esca-
_llera. No te pueden herir mientras
trepas, asi que no te pasara nada.
Tus actuales armas son indtiles
contra este monstruo. Corre has-
ta el otro lado de la plataforma y

e
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| archivo Dino: informacién
sobre el velocirraptor, que ya
deberias conocer bastante bien.
Témalo y utiliza el terminal. Re-
llena tu arma y compra un +100 |
adicional. Tu siguiente objetivo
de compra serd el cafion de
plasma. La puerta que estd cer- &
ca del terminal estd cerrada.
Trepa por la escalera, hazte con
el medi-pak, y luego sal del pa-

vuelve a tomar una escalera. En
el camino a la escalera que esta
al otro lado, el T-Rex destroza el
contenedor. No te podra alcanzar
si llegas a la escalera lo sufi-
cientemente rapido.

Toma el gran medi-pak, corre a
través de la plataforma y baja por
el otro lado. Una secuencia inter-
media, donde encuentras a unos |8
hombres de negro, te lleva dentro
del edificio que hay delante de ti.

,au*’

ira los papeles del doctory toma

la llave que hay sobre la cama. |
Si necesitas otro botiquin, mira en g&
las estanterias de enfrente. Ahora

. salva rapidamente la partida en e
- terminal. Lo siguiente es volver por &

donde has venido, hacia donde esta
el tiranosaurio.

i entras aqui, decides tu destino.
Normalmente te atacaran dos
raptores. Si los dos aparecen del

| de nifios. Si vienen de Ia derecha y ﬂ

de la izquierda, tumba a uno de los
raptores de un escopetazo; corre

| delante de él antes de preocuparte

por el segundo.

RLAUN e
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A Saca tu arma y dispara inmedia-
tamente: un raptor se acerca a ti
1 amenazante. Pasa corriendo delante
del camion y dispara para sorprender
ados raptores que aparecen. En el pe-
- queno claro el camino se desvia a la
i derecha. Si necesitas el medi- pak
8 mediano, haz una pequefia incursién

3 en el camino de la izquierda.
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S|gue corriendo, pero no saltes,
porque tres raptores querrin
W hacerte una visita. Desde tu posi-
Z%F cion elevada no tienes nada que

L temer. Todo el terreno delante de
ti es un claro campo de tiro para
f# que no tengas problemas en alcan-
ar eI acceso a la unidad mllltar

4
T

igue al compi hacia la izquierda,
hasta el archivo T-Rex que esta
sobre la mesa. Luego atraviesa la si-

= guiente puerta y sal de aqui.

a’nmlnn mumn/!lll'llﬂllﬂ

“o hay mucho que hacer aqui, ex-
cepto cruzar la proxima puerta.
En la segunda salida hay un medi-
pak medio en la estanteria, pero se-
rd mejor que te lo lleves mds tarde. |

La tierra se
ha tragado
un pueblo
entero. ;Llo-
grard Regina
solucionar el ‘%5
i) prob.'ema?
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qui no deberias vacilar ni un

segundo: mantén el arma
alzada, corre y ponte a dispa- |
rar. Un raptor se acerca amena-
zante, pero solo te alcanzara si
te quedas parado. Sigue hasta
la puerta y date la vuelta con
un giro rapido. Desde alli, eli-!
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ote esfuerces con el T-Rex: si-
gue siendo demasiado para
ti. Corre hasta la otra saliday no
te dejes morder enel intento

'odos los enemigos han huido
lejos, porque el T-Rex se en-
cuentra por la zona, Examina el
cadaver, donde encontraras un
archivo Dino sobre el allosau-
rus. El generador destrozado
oculta un botiquin.

" PLA YS TATION

“azte con el archivoy ve a la
parte de atras. Dondeestala |
luz roja, abre el cerrojo con Ia
llave que conseguiste. Asi con- |

seguirds hacerte con la tarjeta |
1 ID de la instalacién de investi- |

guridad te dice que no estas
autorizado: se cierra la puerta
de salida y te quedas encerra-
do. |Es hora de que Regina entre
en accién para salvar a Dylan!

antén el arma prepara-
da, porque se acercan

entre uno y dos raptores. ©

Acaba con ellos y atraviesa

corriendo el camino, donde

haras algunos disparos de

prueba. Poco después apa-

recera un raptor delante de
™ ti, al que has de disparar
i) sin parar de correr.

Girate y dale a tus perse- ¥

guidores su merecido. Reco-
rre el Gltimo tramo hasta la
escalera por la derecha, para
que no te sorprendan con
un ataque de salto.

Intenta subir la préxima
escalera; después te reci-

SALA DE CORTROL DE SEGURIDAD

s irate y vuelve a salir de la sa-
la de control.

bira un allosaurus. Este mi- |8
ni-T-Rex esta de muy mal }
#" humor.Tendras que huir de

lo mas rapido posible, §

él
; Sube los dos tramos de es-
4 calerasy sal del drea.

Snl.ﬂ DE CONTROL DE SEGIIIIIIIAII
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a slguente emboscada de §
estos tipejos es negra! Esta }
vez van acompanados de una
chica, que habria podido morir 8
si Regina no tuviera un cora-
z6n tan grande...

PASILLO A LA UNIDAD DE INVESTIGACIGN
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ara acabar con las
plantas veneno-

sas, armate con el §
| lanzallamas. Si eres
suficientemente ra- -
pido, conseguiras un
combo del 13, lo que

te aporta 5.600 EXP.

fondo: dbrela con ayuda de la
porra eléctrica.

i uédate un momento en la en-

Ptrada, hasta que un raptor ha-

Alya torcido la esquina. Después,

abre fuego. Corre delante de ély
atraviesa todo el camino. Tal vez
te metas en un pantano que esta

dlleno de plantas venenosas. No

vayas por ahi y coge el otro cami-
no, pero toma nota de donde es-
ta: luego habra que volver.

0s o tres raptores te esperan al lado derecho.
Acaba con ellos desde tu posicién de inicio,
antes de empezar a subir la escalera. Aqui te
acechan dos raptores mas. Vuelve a bajar porel
otro lado de la plataforma. Veras una puerta ce-

rrada con lianas...

j6jala tuvieras el machete de

88 Dylan para poder abrirla! Escoge la puerta de
# enfrente después de haber tomado el pequefio

l fuerza de fue-
! go. Por esta
# proeza obten-

nespués de que Regina se
ocupe de la chica, llévate

el archivo y utiliza después &

la terminal para salvar la
partida y rearmarte. Debe-
rias tener mas que suficien-

“% tes EXP para poder comprar

X el muro de fuego (el arma

mas barata de las que te &

ofrecen) o el lanzallamas.
No olvides rellenar tus re-
% servas de curaciones y vuel-

ve a salir de la terminal. B2
Armate con tu mejorarmay =

deja esta sala atras.

| s

== medi-pak en el puente destrozado.

“o deberia ser dificil eliminar
a los raptores. Vuelve co-
rriendo por donde has venido
hasta la entrada del pantano

camino a

dras 4400
EXP, si has sido

e suena de algo es-
to? Ya habias esta-

do aqui con Dylan. 5

Pero esta vez tienes

que venir bien arma- £

do. Sigue tu camino

en direccién hacia la g

unidad militar.




e =
S|gue corriendo hasta que te
vuelvan a atacar los hombres
de negro. jMenos mal que Regi-
na controla a la perfeccion el
empleo de la porra eléctrical

Excepto un triceratops con sus
crias en el fondo, todo esta
tranquilo. Prepérate, porque
pronto vas a poder ver de cerca
a este tipo de dinosaurio.

azte con la llave
(verde) que Dy-
lan habia pasado

antes por debajo de £

la puerta. Si quieres
mantener una pe-
quefia  conversa-
cién, puedes dirigir-
le la palabra a Dy-
lan. Después has de
continuar hacia el
exterior.

| T-Rex ha desaparecido, por suerte,
pero ha dejado alli al molesto ptera-
nodon. Para que no te alcance, corre
2 desde tu posicién de salida hasta la
§ plataforma, donde has encontrado el
medi-pak grande con Dylan. Corre lo
mas rapido posible a la escalera y sube
por ella: mientras estis en ella el dino-
saurio volador no puede alcanzarte.
Atraviesa corriendo la plataforma y
salta abajo por el otro lado: el pterano-
—— don deberia verfrustrado su ataque.

IIIIIIIAII- MIlITﬁIVI'lI’E DELANTERA

orre a la derecha a la entrada
de la unidad militar.

. umnnn mumn/[l"llllllll 3

= eon el lanzallamas
en mano te lan-

zas contra el si-
guiente raptor. En
cuanto hayas acaba-

= do con los otros tres,
desaparece por la
puerta mas proxima.

—
34 s n los casos menos
frecuentes te en-
contraras con uno o
dos raptores. Frielos
y corre hasta el final
del pasillo. A la iz-
quierda de la estan-
teria encontraras un
medi-pak mediano,
que te hara falta.|
Armate con la pisto- §
la para que vuelvas §
a poder equiparte
con un arma secun-
daria, y abre la puer- &
ta con ayuda de la
porra eléctrica.

Arsa
Yin

G

il L ot
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etras de las escaleras encontraras otro archivo, pere tu obje-
tivo primordial se encuentra en la parte de atras de la sala.
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" PLAYSTATION

\ CABINA CUBIERTA
é nespués de que : “o hay nada que hacer. Vete
\:’;;‘ . Dyllan haya VLLEI del barco a tierra.

L to a a accion, abre [}

4 el terminal de save. [Mnnnl:nn[nu
Cémprate el poten- n la zona que
te canon de plasma y dale un o Bmantes no era
aumento de +50 o directamen- § accesible se han
te de +100. Equipate con sufi- quitado las cajas
cientes medicamentos. de la parte cen-

Cuando acabes, armate con el - tfal asi puedes

cafién de plasma y vete a la cu-
bierta. Charla un rato con Regina.

- =] E
tiliza la llave azul que conseguiste antes en el panel de control
azul que esta cerca de Dylan. jAsi lo liberaras! Cuando pases a
controlar a Dylan, veras que ahora puedes abrir a machetazos todas
las puertas cerradas con Ilanas que has ido encontrancio
TRT

SEl\WPﬂSAI]IZI llllm IlEl hIIIlIITE

nalidad: un allosaurus aparece
sobre un contenedor.

qui te encontrards a los primeros

raptores. Pon atencién: si tienes ma-
la suerte, te pillaran por los dos lados.
iTen cuidado con los posibles ataques
con salto! Va siendo hora de probar el
'cafion de plasma en toda su potencia.
Dispara delante de ti, y cuando tus per-
seguidores se encuentren con la bola

Después salta hacia arriba. Co-
rre a la pequeiia cascada y exami-
nala. Una hoja pasa delante lleva-
da por la corriente. Atrae al allo-
saurus hasta la altura de atras y
sigue luego a la hoja hasta el final.

Al examinar el lugar, encontra-
ras la tarjeta ID de tercera ener-
gia. Ahora, corre a la salida.

ube al pantano. Algunas ro-
cas te cortan el camino hacia

WS S -
8-
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orre a través de ella para llegar a la torre de agua.

El espacio delante de [a salida es muy adecuado
para reunir puntos: corre adelante y atras y elimina
al mayor namero posible de dinosaurios con el ca-
fion de plasma. Si no sales herido de alli, podras ha-

* certe con un suculento bonus de ausencia de dafios.

do las atraviese a toda veloci-
dad, sube rapido por las escale-
ras y corre a la derecha. Espera
un poco aqui para poder atraer
al gran dinosaurio.

TORRE DE AGUA
@

rimero
tienes
que cargar
[1tu  candn
®;de plasma
" en el termi- 8
nal de save.
Después
salva la
partlda y

e ; L iga 'l Esta zona pantanosa estd habitada
v b por muchos raptores. En la recta lar-

i I
T e ga deberias deshacerte de tus perse-

plantas
! veneno-
sas, el lu-

=
e (- rap-
tores de mal humor. Dos de ellos

uerce a la derecha y corre hasta la sa-
lida, porque el camino recto te lleva,
unos pasos mas adelante, hasta una
puerta cerrada. 5i tienes suficiente
B8 municion y quieres reunir algunos EXP
S mas, podras investigar igual de bien el

| drea del este.

cerlo gracias a que la pelirro- 3 pués por la escalera y abrete ca-

ja Regina ha abierto amable- mino hasta el final.
mente la puerta o

miento, te atacan con una patada
hacia atras; si estds a un lado, te
escupen un liquido venenoso.

La mejor arma es, por supues-
to, el cafidon de plasma. En este
caso, el truco descrito en el parra-
fo 40 funciona muy bien. Si se te
ha acabado la municién de esta
arma, la escopeta te servira como
alternativa.

Corre en semicirculo hasta el
otro lado de la habitacién y em-

e o o oo e e e o e e el e e e B e s = &) 5

- W

- .- grupo de compis

“o prestes ninguna aten-
huye cuando entras en la sa-

cion a los raptores presen-
A tes, al menos hasta que hayas ¥
llegado a la puerta bloqueada

ma que puede dar su mereci- 3
do a los allosaurus que se cru

su cabeza esta fuertemente®

8 acorazada. Corre a su lado y dis-

g un par de aciertos, cae el gigan-
te y obtendras un bonus.

por la vegetacién. Girate des-
pués y elimina a cualquier pe-

abre tranquilamente la puer-
taa golpes de machete.

los ovirraptores. Son pequefios,
agiles y muy dificiles de alcan-
zar. Ademas, dominan dos tipos
ﬁ de ataque si estas en movi-

plea la tarjeta ID de la unidad de g

investigacion en la puerta. Antes
de atravesarla, acaba con todos
los ovirraptores restantes.




==l se va corriendo con ella.

dor hasta la parte derecha e
(Jintenta utilizar la tarjeta 1D del
(1 laboratorio de investigacién co-

mo antes. Pero tu intento se ve

El camino mas rapido para re-
cuperar la tarjeta comienza por

la entrada. No te servira de mu-

cho perseguir al compi, porque es
muy huidizo, Sigue con cuidado
al ladrén en la zona de la izquier-

= e W da, sin acercarte demasiado.
orre hasta el final del corre-

En la esquina de atras hay dos
pequefias esclusas de aire. Obli-
ga al animal a ir a la de delante.
Cuando se haya ido, vuelve al
pasilloy abre la puerta bloquea-

SALA mussm:ﬁi“

@_

SBbes que el compi puede andar por aqui,
porque has oido un agudo chillido. Pero
primero tendras que ocuparte de tres meca-
nismos de cierre. Si los tocas, se abrira una
de las trampas de la esquina de la sala. Haz
que el compi se meta en la trampa. En ella
pierde el archivo compi Dino y la tarjeta.
Una vez resuelto este pequefio puzzle, exa-
mina la habitacién para buscar otros objetos:
cerca de las trampas encontraras un pequefio
medi-pak y, sobre la mesa de operaciones, un
archivo con notas. Carga después tus armas
en el terminal de save. Abre a machetazos la

da por |a vegetacion con el ma-
chete. Después, atraviésala.

interrumpido por un compi que
z te roba Ia tarjeta de la mano -

r 3 F<
N

"t'l\ . AN
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puerta de bloqueada por vegetacién y sal de
la habitacién a través de ella.

|4 l}»

Y
omprueba la
: capsula gigante

® en la entrada del

laboratorio de pre-

cisibn para hacer

un descubrimiento

impresionante. En

. la parte trasera de

" la sala encontraras

un archivo que te

S a3 iNfoOrmacion so-

i) bre los hombres vestidos de negro, con los que te

W has vuelto a encontrar en el camino. ;Vendran de

otra época? Junto al informe hay un objeto aiin mas

interesante: la bateria start. Con ella en tu poder,

tienes que regresar al barco, jasi que preparate para
deshacer lo andado!

IIEPAIIIAMEIIIII III\IES'IIIEAI:II]N

"I.AIIIIIIMIIHII FIIEI:ISII]N
;
¥

6000 OOOCOBSE
(B R XX NN N

n lamesa que hay cerca se ha-
lla otro archivo. Cuando lo ha-
yas leido, levanta el cafién de
plasma y dispara a los ovirrap-
tores que aparecen por alli.
Abrete camino hacia fuera.

corre hacia delante para que no te alcancen los
ovirraptores que aparecen. Sus colegas estin
muy cerca, asi que deja que tu cafién de plasma
hable por si mismo. Acaba al menos con cinco de
ellos para conseguir un bonus de ningtin dafio @
antes de abrir con’la tarjera ID al final del pasillo.

F & i
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TORRE DE AGUA
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j saurus. Al:a_ba AOoOM TGTA{.
con él atacan-

dole por el
8 costado, y
aprovecha el
hecho de que
eres invulnerable mientras su-

>
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| pantano estd poblado de
ovirraptores, pero al menos
los caminos son bastante
grandes para que tengas sufi- |

Si no has acabado con el allo- B8
saurus en tu primer inten-

inferior. Después de alcanzar al ¥
dinosaurio con tu cafién de plas-
ma, sélo tienes que rodearle y 5

M lanzar bolas de energia después =
*¥de determinados tramos. Asi no

tendrd posibilidad de atacarte.

B También puedes evitar esta lu-

cha y ahorrarte problemas.

ciente espacio de maniobra. =

dintenta acabar con el mayor

W nimero posible de dinosau-
Zirios para conseguir un bonus

dlde ningtin dafio. Puesto que el B

siguente terminal de save se

encuentra muy cerca, no tie- £
nes que preocuparte por la'™"

L municion, asi que aprieta el

to, deberias intentarlo ahora
“¥que has reunido suficiente ex-
%l periencia para lograrlo. Ade-

ambulando por aqui. Ten cui- §
dado con las distintas grietas
que hay en las paredes: puede
saltar un raptor por ahi y ata-

carte de repente

EMBARCADERO
% CUBIERTA
CABINA

¥ gatillo con alegria.

espués de su vuelta, Dylan descu-
bre que la chica misteriosa ha de-
saparecido. O pertenece a la familia
del gran Houdini, o Regina se ha
quedado dormida a pesar de que tu-
¢ viera que mantenerse en guardia.
% Gracias a la bateria de start,
i puedes poner en marcha el barcoy
encaminarte hacia nuevas e inex- "~
ploradas regiones...

jEsto estd in-
festado de
bestms

4 Sabras como conti-
nua la caza en la 22

parte de la guia...
e At

BRER {:jéé 3rd Enerqy Facility
Set the deslinalion.
e




Crimson Skies

Si no quieres pasarte todas las misio-
nes en el juego de vuelo de Microsoft
para poder ver la secuencia final, gra-
cias a un pequeiio cheat puedes hacer
saltar a Nathan Zachary, 0 a cualquier
otro, directamente al Gltimo nivel.

En el mend de expediciones, tie-
nes que colocar el cursor del ratén
sobre el micréfono del lazo izquier-
do y mantener pulsada el botén de-
recho del ratén. Finalmente solo tie-
nes que introducir idaho y en |a par-
te de arriba, a la derecha, aparece un
men0 Pull Down en el que se esco-
gen todos las aplicaciones. De esta
forma puedes introducirte directa-
mente en las sombrias calles estre-
chas de Manhattan y retar a Dante a
su Gltima batalla...

En este menii se lleva el puntero del ra-
ton sobre el micréfono verde a la izquier-
da. Ahora mantén pulsado el boton de-
recho del ratén y teclea idaho.

= o

o0~ $,0.8 = PC

~
eEmsmgiee D
R

Podrds surcar el cie-
lo con el Fairchild
F-611 Brigand en
Crimson Skies.

Flying Heroes

Introduce las siguientes combina-
ciones de teclas durante el juego,
para conseguir los extras corres-
pondientes en cada caso.

Municion total:
ommalluf X

Lluvia de acido:
niardica

Minas de gas:
senimga

Energia completa:
htlaehllu

Mana completo:
anamllu

Armageddon:
noddegamra

Tonel de gas:
lerrabsag

Bola de hielo:
llabeci

Invisibilidad:
elbisivni

Mascara:
kaolc

Nube mortal:
duolchtaed

Velo de fuego:
erifllaf

Boost de fuego:
tsooberif

Bola de fuego:
llaberif
Rayo;

hsyaif

il

Minas metal star:
ratslatem

Teletransportador;
retropelet

Minas explosivas:
senimex

| enemzf

Rk
P

jCalorcito! Con el truco de

En cuanto hayas hecho esto, aparece
arriba a la derecha un prdctico menu pa-
ra elegir el nivel que prefieras jugar.

Asi llegards a la tiftima parte del juego,
donde te encontrards con un Zeppelin gi-
gante de frente. jSocorrooooo!

54 ScaAEEnRUITRUCOS

Armageddon puedes hacer que caiga
una auténtica lluvia de meteoritos sobre
tus enemigos voladores.

O it g

5 W oy
niardica: Si activas el cheat de liuvia de
dcido, puedes utilizarla en contra de tus
molestos enemigos.

T DREAMCAST

Hiden & Dangerous

En medio de la encendida batalla, to-
da ayuda es buena. Para ello te da-
mos unos cuantos cheats. Escribe
iwillcheat como nombre de jugador,
para activar el modo cheat. Ahora po-
dras, si pausas el juego, introducir los
cédigos de la siguiente caja en el te-
clado de la Dreamcast para activar
los cheats correspondientes.

Todos los objetos: I

allloot L

Desactivar todas las unidades
enemigas:
kilithemall

Invulnerabilidad {excepto contra las
explosiones):
cantdie

Activar la proxima drea enemiga:

Pasar a la (ltima area enemiga:
enemzb

Activar modo Debug:
debugdrawwire

Reproducir secuencia final (cuidado,
jdespués acaba el juegol):
showtheend

HIDDEN 8 DAN

El nombre no es ninguna tonteria: jes la
Hlave de los cheats...!

allloot: con un arsenal de armas comple-
tos y la municién a tope...

... tus enemigos te mirardn con
una cara distinta.

LB EO RE NEC
cantdie: el enemigo se pondrd a tirotear
como loco, pero la energia vital de tu sol-
dado se mantendrd siempre en drea verde.

killthemall: la unidad enemiga se en-
cuentra al final del puente, cerrdndote
asi ef paso...

Restar
Game optitns

... asi que pausa el juego y aporrea el co-
digo en tu teclado... p

bar jugando si el enemigo te ve o si po-
déis moveros con tranquilidad,

Hidden & Dangerous:
con este cheat tienes la
victoria asegurada...




Jackie Chan Stuntmaster
Las siguientes combinaciones de te-
clas tienen que introducirse en la

pantalla Press Start Button, para acti-
var el cheat correspondiente.

Todos los niveles:

([Roeo®E) (&)

Peliculas de bonus:

~>E00B®

Introduce en la pantalla Press Start el
cddigo ++RIOOBO® Después
sole tienes que pulsar ®...

... para poder activar distintos videos del
making off de varias peliculas!

Al introducir el cheat del nivel se abren to-
das las puertas para el menii principal.

RoliGage: Stage 2

Introduce la siguiente frase inglesa
LWANT.IT.ALL.AND.LWANT.IT.NOW!
como password para activar todos los
vehiculos, series, pistas, modos de
juego y especiales.

Mrecatin i1
18 MECIRER) 1A

- Srectds BNC ATNES 8
BAETS ABAI FaTH Aeleonivanr s ietins

Priictico: los del equipo de desarrollo ATD,
fans de Queen, han utilizado una contra-
sefia muy especial para activar los cheats.

l%@ﬂﬂ

: ' : o
Sobreviviré, siempre sobre el asfafto: en

el modo Supervivencia del RolICage: Sta-
ge 2 no te resultard nada fdcil ‘sobrevivir’

Street Skater 2

Pulsa las siguientes combinaciones
de teclas en el meni principal, para
activar los cheats. Un ruido confirma
que la introduccién ha sido correcta.

Todos los personajes:
+~+-0e O~
Todas las pistas:
+>+<>+QOERIO
Todas las tablas:

00eee00E)

Niveles Tricks de los personajes
a valor maximo:

@4—4—@4—-«
[

El lugar perfecto para meter un cheat.
BEATRR HETWP

t

ai
BSARD SOLOCT
s £ -
3, et
1880200
i

0060 BOO®EI:conun gran

montén de tablas de vivos colores...

+~+00 ©®@—+(R2):... y persona-

Jjes no menos alegres...

+=+++>Q @ [RI@:.. todas lus pistas
de Miami (aqui) se convierten en un vnico
skatepark para auténticos profesionales.

Theme Park World

Introduce la extremadamente larga
combinacién de teclas durante el jue-
go en marcha en |a visién del parque,
Pulsa finalmente sTarT. Un ruido con-
firma que esta hecho.

| Todas las montafias rusas, tiendas y I‘
otras atracciones: .

HE -t (8 veces)

255 entradas doradas:

t1+=>@++{t@ (4 veces)

¥a no hay mas reservas en la cuenta
a finales de mes:

L:{ ®O (4veces)

8x t <+t stodavia no has
descubierto nuevas atracciones? [Enton-
ces, va llegando la hora de que...

... sorprendas a tus visitantes con
atracciones especiales!

Ve 1 T S RS
Mok fesaaty 2
e sl wior o @
I g

2 e

ax H+>Q >+ ©: inecesitas cua-
tro entradas doradas en el modo de visi-
tante? Pues con estas 255, jcaiditas del
cielol, tendrds mds que suficiente, ;no?

South Park

En el mend ENTER CHEAT introduce el
truco ZBOBBYBIRD. En la pantalla de
titulo aparecerd un nueve punto de
ment CHEATS.

VENTER GHEAT

., s
ZBOBBYBIRD: con este cddigo...

... los CHEATS activados estardn a tu dis-
posicidn en el ment principal.

DNS
AMMO
LEVEL SELECT
Dispones de inmortalidad, todas las ar-

mas, municion ilimitada y la prdctica
eleccion de nivel...

ultimos niveles a unas cuantas vacas,
aunque solo sea por pura curiosidad.

También podrds activar todos los perso-
najes en el modo de mds jugadores.

EENFUNTRUCOSs 55
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Turok 3:
Shadow of Oblivion

La Humanidad completa depende
de tu guerrero Turok, pero se ha que-
dado atascado jy no puede seguir!
Con los cheats que te mostramos
aqui, puedes ensefiar a Oblivion por
donde seguir.

Para ello, vete al punto de mend Se-
crets y selecciona la opcion Enter New
Secrets, Aparecen los siguientes sim-
bolos; ordenalos seguin el cheat esco-
gido y confirmalo.

Leyenda de simbolos

| e e

Ciervo lagarto Llibélula Rana

Caballo Toro Oso

r NMews Sec

LI T R T T
o/ ‘; ;D‘_"_

B | s | 5

=
jAl quinto nivell Introduce aqui los sim-
bolos de oso libélula caballo oso rana
ciervo; entonces se activa el cheat en el
mend de después...

..y podrds enfrentarte directamente al
enemigo en el Gltimo nivel.

Con lagarto pez escarabajo pez lobo
libélula desactivas las texturas.

Pantera lobo serpiente conejo lagarto pe-
mo: con tales cabezones, los esbirros de
Oblivion no llegan a su meta.

56

uervo pez aguila oso lagarto conejo

Todas las armas:
Biiho oso biiho escarabajo halcén
biho

Municion ilimitada:
Pez ciervo toro serpiente dguila pez

Todas las laves:
Lagarto libélula toro oso lobo aguila

Cabezas grandes:
Pantera lobo serpiente conejo
lagarto perro

Cabezasr pies grandes:
Lagarto [agarto libélula caballo
lagarto perro

Enemigos sin cabeza:
l.agarto ciervo halcon biiho pez
caballo

Modo historia (enemigos pequefios):
Rana rana pez escarabajo lobo
pantera

Modo skinny {enemigos flacos):
Caballo halcon serpiente pantera
escarabajo pez

Endcredits:
Ciervo ciervo ciervo ciervo ciervo
ciervo

Menis locos:
Conejo buho caballo escarabajo oso
0s0

Menlis lamentos:
Libélula toro conejo pez dguila cuervo

Desactivar texturas:
Lagarto pez escarabajo pez lobo
libélula

Modo wireframe:
h_noté_era caballo clervo pez pantera
n

' Clean Screen:
Conejo buho lagarto ciervo pez consjo

Deathmatch Mannequins:
zie.rpimte toro serpiente rana oso
Vo

Seleccion de niveles

Nivel 1:

Rana ciervo caballo libélula lobo
conejo

Nivel 2;

Buho biiho caballo clervo ciervo
ciervo

Nivel 33
‘Biiho'conejo 050 escarabajo rana
 pantera

Nivel4:

Oso caballo cuervo dguila caballo

Turck 3: Jo-
seph y Adon
dardn su me-
recido a los di-
nosaurios.

NINTENDO - /

Passcode para el nivel 2: oculta pruebas.

Passcode para el nivel 3: persecucidn boot.

S ARAN ARG

Passcode nivel 4: el carril mds grande.

Passcode nivel 5: Superfly Drive.

< S8l L

Passcode para el nivel 6: emboscada.

Passcode nivel 7: acabar con DiAngelco.

il e

Passcode nivel 8: roba coches de policia.
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Passcode nivel 9: Lucky va al Doc.

Passcode para el nivel 11: Grand Central.

< Ef LB

Passcode para nivel 12: coche de Granger.

Passcode para nivel 13: ruedas de Granger.

5

Passcode para nivel 14: Granger & Co.

g T " [
R

< [l ~ A

Passcode para nivel 15: récord de ciudad.

'op

ih -

iDiffcil! Al igual que en la version de Plays-
tation, el Gitimo nivel requiere un gran
dominio del coche, buena resistencia a la

| presion de tiempo y jmucho tesén!

Lucky Luke

T

Passcodepara nivel 3: rancho.

Passcode para nivel 6: montafia Cheyenne.

e A

Passcode nivel 7: tropa de bifalos.

Passcode para el nivel g: correos.

EETD

Passcode para el nivel 10: Painful Gulch.

... se enfrenta intrépidamente al enemi-
go, para cabalgar después de la victoria
como un héroe hacia el sol poniente.
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Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tendras
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las ultimas novedades. Descubre todo lo que se esta cociendo

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que td te enteres. I pahEEa
ONIric.com

eresMas donde sucedera todo
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(__Sin limites, sin reglas y sin carreteras: jasi )

( es’Insane’, una enloquecida y destructiva )
i e —— e

(___competicion de vehiculos todoterreno! )

Esos ojos de psicopata
no dejan lugor g dudias
103 conductores de 'nsa

fie estdn como cabras!

4

|

. e s R . e O )
| jAhi estd la bandera! Hala, pues to-
dos a por ella, ja mogollon!

k S ——— . N RS WSS W " RP——. ot ‘m-’
Lo malo de las carreras nocturnas es que los faros del coche se rompen al
mds minimo roce, jdisfritalos mientras duren!
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Las carreras de Insane transcurren por lo general en campo a través. Los paisa-
jes son poco detallados, pero al menos no tienen problemas de redibujado.

dos de juego. En solitario hay tres:

Jamboree (cruza los portales en el
orden indicado), Off Road Race (una ca-
rrera campo a través)y Capture the Flag
(cogelabanderay cruza los portales sin
que te la quiten). Estos modos de jue-
go se aplican a la carrera rapida o al
campeonato, donde tienes que ir pa-
sando pruebas para abrir todas las ca-
tegorias de coches (ver caja de info).

Aunque el juego solitario es una op-
cién viable, el punto fuerte es el multi-
jugador, ya sea en red local o conec-
tandose a Internet. Aqui se afiaden 4
modos de juego a los tres anteriores:
Return the Flag {ve a por la bandera y
trdela de vuelta al punto de partida),
Gate Hunter (cruza los portales que tus
oponentes no hayan cruzado todavia),
Destruction Zone (mantente dentro de
la zona designada el maximo tiempo
posible) y Pathfinder (cruza todos los
portales en el orden que desees antes

g nsane esta lleno de ingeniosos mo-

que tus oponentes). Todos los mapas
disponibles (y hay bastantes) se pue-
den jugar en cualquiera de las modali-
dades; lo tinico que cambia es la ubica-
cion de los portales.

A proposito de los mapas,todos es-
tan llenos de baches, zanjas y precipi-
cios por los que despefarse, y tienen
forma esférica: si conduces continua-
mente en linea recta, acabas pasando
de nuevo por el punto de partida. En la
interfaz se muestra una flecha que te
indica el objetivo que estas persiguien-
do (ya sea un portal, bandera, oponen-
te o lo que sea), y la distancia a la que
se encuentra. Si vuelcas, un mensaje te
recuerda la tecla que pulsar para volver
sobre las 4 ruedas. jPracticol

Todo esto estd muy bien, pero..
iqué tal se juega? Pues, en fin, diga-
mos que, pese a las opciones de opti-
mizacién del vehiculo, la conduccién
en /nsane no es una ciencia exacta. Los
coches tienen un punto de gravedad
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Ir por la carretera es mds comodo, pero tarde o temprano
habrd que salirse para alcanzar el punto de control.

altisi-

mo, y

con la

honrosa

excepcion

de los camiones,

todos los modelos tienen tendencia a
acabar dando vueltas de campana o
haciendo trompos a la minima opor-
tunidad. jEs una experiencia definiti-
vamente arcade, no una simulacion ri-
gurosal El sabio uso del freno de ma-
noy un pocode moderacién conel ace-
lerador en los momentos justos le
ahorran a uno muchos disgustos.

Un problema es que, si tu ordenador
no es muy potente, el frame rate em-
peora sensiblemente cuando hay mu-
chos participantes en pantalla a la vez.
Basta con rebajar el nivel de detalle en
las opciones para devolverlo a la nor-
malidad. Cuando todo marcha como
debe, graficamente estd muy bien: los
escenarios son un poco 50s0s, pero hay

T —

IN THE ZomNner

iEstds en la zonal Echa el freno de mano y rota la cdmara
con el ratén para vigilar por donde vendrdn los oponentes.

( Los tipos de coche )

muy buenas, pero en carretera su ren- |
dimiento es peor. Poca velocidad punta. |

Al principio del juego, sélo tienes la categoria 4x4 para tus parti-
das en solitario. Si quieres acceder al resto, jhay que ganarselas!

Pero tranquilo, porque si quieres probar como son las clases superiores, puedes entrar en el modo
multijugadory probarlas alli:jnada mejor que el modo free roam para analizar su rendimiento!

| participar en las ca-

“rreras off road. Ti
nen poca estabilidad, pero son maniobrables |
y relativamente faciles de conducir.

caracteristicas propias. El Speedster, por
ejemplo, es muy rapido, pero poco estable.

4x4 PICK-UP

Baja Bug (en la ima- Sodar, Utility, Bushw-
gen), Cairo y Blaze, o hacker (en la ima-|
Son vehiculos modi-| }| gen). Son grandes y |
ficados para poder| resistentes, toleran

bien el dafio y no

vuelcan con tanta fa-|
cilidad como los de otras categorias. Tienen|
una buena velocidad punta.

SPORTS

Wyle, Samu (en la

imagen) y Bear. Son

buenos para hacer

derrapes controlados

sobre suelo llano. Es-|

tan a medio camino|
entre la robustez y velocidad de un Pick-up y
la maniobrabilidad de los 4x4.

FREE |
Vale todo, incluyen- |
do nuevos vehiculos |
come el ATV {moto.
quad) o el Speedster|
(en la imagen), entre |
otros.Cada unotiene|

TRUCKS
8x8 Behemoth, 6x& |
Goliath, 4x4 Freighter
(en la imagen). Se tra- |
ta de camiones de
gran tonelaje. Son|
muy estables (es difi-
cil que vuelquen), pero también son lentos, de
poca maniobrabilidad y baja aceleracién.

EXTREME
Coyote (en la ima-
gen), Hillclimber, CIiff-|
hanger. Vehiculos es-|
pecificos para las ca
rreras off road, tien
traccion y suspens

Figirate si serd radical
¢l estilo de conduccion

de este juego, quelos
coches casi sesalende
la pdgina.

=
multiples cdmaras, y los elaborados
modelos de los vehiculos se abollan
con los dafios sufridos, lo cual se refle-
ja en la conduccién. jImaginate inten-
tar conducir con una rueda menos! Pa-
ra reparar el coche por completo, sélo
hay que incurriren una penalizacion de
tres segundos, y asi nunca te quedas
fuera de juego. jConduce como locol

NG64

~ Insane
Velocidad off road para ptes. y avanzados.

Mir. Pantium 233, 64 RAM., 100 HD, tarjeta
3D de 8 MB. Rec. Pentium 500, 128 RAM,
250 HD, tarjeta 3D de 32

| Graficos (* 71 _Sonido (]

ariados e ingeniosos modes de juego.
delos deformables. Multijugadar.

Fn solitariote deja un poco frio.

'La conduecion es muy imprecisa.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

| Viene a ser como una especie (’
| de Quake Ill, pero aplicado a
los coches. jY mola mucho!

-

Si un oponente se te cruza de lado, jpues lo arrollas sin con-
templaciones! Ojo a la flecha, i

Al final de la carrera, la repeticion ofrece dngulos de cimara espectaculares,
te ofrecen las estadisticas de los conductores mds destacados.

59




' . [ Las bonitas secuencias de repeticion
DE PRUEBAS . . . ® 8 8 0 estdn montadas aI estHu de TV.
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Abajo a la derecha, en el ‘Bowser Stage;,
se muestra el item de bonus disponible.
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Junto a las pistas estdndar, quedan pistas
privadas para que descubran Mario y cig.

¢Qué tienen en comun el
golf y el tenis? jQue se
juega sobre arenay
césped y Mario se agarra
fuerte a su palo!

o

Los mds malo-

tes: Boo (arri-
ba), Bowsery

Waluigi (abajo).

——
—

El duio perfecto:
Mario (dcha.) y
su hermano
Luigi (izq.).

¢Donde esta Jr.?
iEl hijo de Donkey
Kong sale mds
tarde a la pista!

legante intercambio de
reveses, decisiones por
E'_‘i milimetros y alta ten-

sion hasta el final: el tenis es,
no sin razén, un género del depor-
te muy popular. Con Virtua Tennis  esté limitado a la eleccién de jugado-
(ver SCREENFUN 17/00) Sega ha de-  res, los personajes se diferencian mu-
mostrado ya todo lo realista que cho en sus caracteristicas: algunos
puede ser una conversion de conso-  cracks destacan por suvelocidad o por
las. Y se lo agradecemos! Pero cuan-  sufuerza; otros, por una técnica espe-
do Mario toma la raqueta entre sus  cial o por unamplioabanico de trucos.

tinben g,

Rapido, turbulento jy muy divertido y emocionante! En los dobles con tus amigos
solo tienen posibilidades en equipo. A los que vayan a su aire, les ird mal...

60 ScREENFUN

manos, el rollo es otroy hay co- Mario y Luigi son los linicos todoterre-
sas mas importantes que el nos del campo: dominan todas las ca-
realismo:laacciény la diver- racteristicas y son adecuados para
sién y jsin tener que estu- cualquier principiante.
diarse el reglamento! ‘ En el modo torneo hay
En total 16 personajes ¢ distintos campeonatos, y
tienen el honor de parti- " silos ganas podras activar
cipar: desde el colega del pistas extra. Las variantes del
fontanero, Luigi, hasta los Jjuego son bastante poco con-
malvados Wario y Waluigi vencionales para una simula-
(mirar la tabla de la dere- cion de tenis: en ‘Ring Shot’ vas
cha). Solo Donkey Kong Jr. y haciendo puntos pasando la pelota
Shyguy no estan disponibles desdeel  amarilla a través de aros dorados. Los
principio. Pero no te preocupes, jse  limites de tiempo o un ndmero limi-
activaran mas tarde! tado de pelotas hacen mas dificil la ta-
Para que el vencedor del partidono  rea.También se incluye el‘Bowser Sta-
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Los cracks del tenis

Desde el principio ta esperan 14 jugado-
res. Los dos ltimos se activan solos.

El'seor de los anillos: en el modo ‘Ring Shot’ hay cuatro va-
riantes distintas. El principio basico se mantiene sin cambio.

Si vas a jugar al tenis, deberas ir

preparado: sorteamos un pack de
Mario Tennis con un estupendo polo
Adidas, un estuche con tres pelotas
de tenis y, por si te fallan, el juego.
SCREENFUN, ref.: Mario Tennis
apdo 14.116, 28080 Madrid.

Bowser tiene in-
cluso su propio
modo de juego.

ge': alli puedes reunir distintos obje-
tos para distraer o molestar a tus ri-
vales. Un generador aleatorio deter-
mina si atacas a tu enemigo con ca-
parazones de tortuga, le lanzas rayos
o le tiras una cascara de platano res-
baladiza porencimade lared. Alos ju-
gadores de Mario Kart les sonara al-
gun que otro item de bonus.

Pero no sélo la variedad de Mario
Tennis es de lo mas sobresaliente: los
gréficosy el disefio también estan muy
bieny consiguen daral tenis todo el co-
lor del mundo. Unos alegres colores y,
para variar, efectos divertidos, hacen
del Mario Tennis uno de los juegos de-
portivos mas atractivos para la N64.

Unicamente los personajes resultan
algo toscos vistos en primer plano,
aunque no por eso pierden su incom-
parable encanto. El sonido también es
magpnifico: la musica varia dependien-
dodel momento del partido desde una

En el ‘Piranha Challenge’, las plantas escupen pelotas que
tendrds que volver a lanzar lejos de tus contrincantes.

Los saques tienen una puesta en escena muy dindmica y estdn lienos de coloristas
efectos. Si el saque es perfecto, aparecerd ademds un ‘Nice!’ (bien) sobre el jugador.

melodia agradable a un ritmo tenso y
con emocidn, creando ambiente pero
sin llegar molestar nunca adquiriendo
demasiado protagonismo. Solamente
algdn que otro ruido, que emite el per-
sonaje durante el partido, puede poner
nervioso al jugador a la larga.

En resumen, el debut de Marioen la
pista de tenis no podia haber sido me-
Jor.Elequipode desarrolladores de Nin-
tendo vuelve a demostrar que a juga-
bilidad, nadie le tose: todos sus loqui-
simos juegos enganchan y divierten.

Py .Qﬂ’iﬁﬂ*ﬂ’ﬁii’

Duelo emocionante: Luigi se enfrenta a
su malvado contrincante Waluigi.
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Pulsando durante mucho rato la tecla

gﬂ’d en las pistas de tenis. ® sacards toda tu fuerza para el golpe.

Caracteristica especial;
lo domina todo.

-

Wario
Caracteristica espedial:

Luigi
Caracteristica especial:
e~ lo domina todo.

Laracteristica especial:
una tecnica perfecta.

2% Daisy
=88 Caracteristica especial:
una técnica per_'gcta.

Baby Mario
Caracteristica especial:
W) alta velocidad.

. Caracteristica especial:
* A alta velocidad.

Caracteristica especial;
alta velocidad.

Donkey Ko

Bowser
o Caracteristica especial:

&} golpes muy fuertes,

Caracteristica especial:
tiene muchos trucos.

Boo
il Caracteristica especial:
tiene muchos trucos.

%\ Donkey Kong Jr.
t Caracteristica especial:
golpes muy fuertes,

| Shyguy
Caracteristica especial:
&+ una tecnica perfecta.

-/
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primera Tanner ha vuelto... jy de que‘ manera! Si el
primer ‘Driver’ yate pareao bueno, espera a ver el se-
gundo: jes el juego de persecucmn callejera definltlvo'

La policia ve que
llevas un coche
robado y empie-
Za a persequirte.
Fijate qué deta-
ile: como estds en

-| Cuba, jte dan el

- | alto en espariol!

aprimera parte de Drfverfue
un titulo innovador dentro
| ¢ del género de la velocidad:
| emocionantes persecuciones calleje-
| ras,accidentes espectaculares y velo-
. cidad endiablada. La segunda parte
seinspira en los mismos principios,y
tiene por meta superarel altisimo lis-
ton de calidad marcado por su pre-
decesor. ;Lo ha conseguido? jEsoes lo
que vamos a discutir ahora!

El elemento de juego mds innova-
dor de Driver 2 es que te puedes bajar
del coche y subirte a otro, como en
Grand Theft Auto. Cualquier vehiculo

' queveascirculando porlacalle (conla
obvia excepcion de los de policia) pue-
de ser forzado a detenerse para desa-

| lojar a su ocupante y quedarte con él,
Furgonetas, camiones blindados, au-
tobuses, coches de bomberos... jLo
que guieras! En algunas misiones tie-

. nes que cambiar de coche obligatoria-
mente, pero en otras es totalmente
opcional: situ coche actual estd en las

. Ultimas, puede ser buena idea hacer-
te con otro para no quedarte luego

. tirado.Y hay coches que son mas

| rapidos que otros, 0 que son

| mas apropiados para lasem-

. bestidas. Aunque, a decir

. verdad, jnosotros siem-
pre cambiamos de co-
che por el puro capri-

' cho de estrenar un

| nuevo bugal Es un ele-
mento de juego que le -

~ daun pequefio toque de ‘

. creatividad al cumpli- u

| miento de las misiones.

Otra importante dife-
rencia con el primer Dri-
ver es que las calles son

~ mucho mis complejas:
. ahora tienen curvas y Recuerda que Tanner es
. rampas de incorporacién, no sélorec- | un profesional: ino in-
~ tas que se cruzan. La conduccién es tentes hacer lo mismo
asi mucho mds profunda y realista, que éf con un cochel
i aunque también mas dificil. Eso ten-
lo claro: Driver 2 exige mayor habili-




Tras destrozar ef coche sospechoso,
Tanner se acerca para inspeccionarlo,

| iHey, como resbala esto! Con el asfalto
mojado, los derrapes son de vértigo.

|- ‘ ‘;‘v‘\. .
A

jEste coche queda requisado! Su con-
 ductor huye como un alma en pena.

dad que el primer Driver, y las mi-
siones son mas elaboradas. En
unatienes queadelantarauntren,
subirte a un coche que estd en mitad
de lavia y salir pitando antes de que
te pille. En otra persigues a un ca-
mion, jque va arrojando explosi-
vos a todo lo que se le pone de-
tras! Ano ser que seas un stiper
conductor,la mayoria de las mi-
siones las tendras que repetir
muchas veces. {No es un juego

' para gente que abandona a la
primera de cambio!
’ Otro de los puntos fuer-

tes de Driver 2 son las ciu-
dades: visitas Rio, La Ha-
bana, Las Vegas y Chicago,
y el detalle con el que estan
recreadas es asombroso. Por des-
gracia, la pobre Playstation las pasa
moradas para poner tantos poligonos
| enmovimiento, con lo que hay mucho
| redibujado y ralentizaciones. Es un
problema que surgié con la beta del
¥ juego,y la version final no ha sido ca-
. paz de remediarlo del todo. Lo del re-
dibujado no es grave, pero las ralenti-
. zaciones te chafan la sensaci6n de ve-

iHala, de lleno contra las cajas! Hay un montén de cosas que
estan ahJ solo  para que las destroces a gusto

| de lujo
| Yy

locidad, ;y no es eso lo mds importan-
te en un juego de coches? Vale, no se
puede tener todo, pero nosotros hu-
biéramos preferido ciudades menos
impresionantes a cambio de gozar de
un frame rate mas estable durante
todo el juego. jAunque esto es una
cuestién de gustos! Por si las moscas,

le vamos a poner un 8 en graficos pa- |
ra evitar que nadie se sienta luego de- |
fraudado. Con todo, los juegos de con- |

duccién extra, la modalidad de dos ju-

gadores y la variedad de las misiones |
mantienen la jugabilidad a pruebade |

bomba. jPara no perdérselol

o |MEM wea| oc| [T )
| Driver 2
Conduccion criminal para avanzados.

{74%0pts | Reflections
= Tarjeta de memoria. Vibracion.

| Graticos 3] S ) S )
+4 % Ciudades alucinantas. Coches varlados.
Fisica de conduccién. Videos intarmedios

Las ralentizaciones te cortan el rollo, Se
pasan un paco con la dificultad. =

| 1-2)ug,

Pese a ciertos problemlllas
| con el frame rate, es un juego
lleno de emociones.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Llydeis Chizige

- Tienes que
perseguira
un coche
que hyye,

- darle alcan-
« ce y destro-
= zarlo a gol-
{ pes. Si se aleja demasiado y lo
pierdes de vista, pierdes.

]

Fzrizy fdzicinry
AR -

Tienes un
tiempo Iimi-
te para lle-
ga,y te ano-
‘ 1 E& tas puntos

pasando en-
- tre los conos.
Si atropellas algiin cono, se te pena-
liza con un sequndo.

| Surevival

N [ Te persiguen

= B % muchos co-
. ches de poli-

- cia, que son

% = "f E especial-
i mente ripi-
e “ dos. El tiem-

po que logres sobrevivir se registra

H -\:n un rdnking.

AT _oz - -
———y ."‘_,H F‘

A estos seis rmnljuegos hay que afiadir los del modo de dos jugadores: cap-
- ture the flagy cops'n rabbers (donde uno persigue al otro). Con dos jugado-
res se juega en primera persona, pantalla dividida y sin tréfico.

Hufcls Bziziyyzag =
1 Es como
Quick Cha-
se, pero -
aqui ti eres
& [P do. Si consi-
gues dejar
atrds al coche que te persigue, ga- —
nas. Pierdes si te destroza el coche.

el persegm-

= Como en Ga-
te Racing,
solo que en
esta ocasion
tienes que -
atropellar

~ tantos conos
como te sea po::ble hasta llegar. —-
Pierdes si se te acaba el tiempo.

Lit=els _,J.U.r.l!.:.l
L Tienes que
buscaryto- —
car cinco
.4 checkpoints

- W guesete -
| . marcanenel

' mapa ame-
dida que los alcanzas. Tu registro de
tiempo se guarda en un rdnking.

Los botones laterales permiten mirar a
ambos lados y disfrutar del paisaje.

Un e_{emp!o de mapa de la ciudad: :
jes bastante enrevesadn'lo!

Ojo al detalle del cartel publicitario...
iDan ganas de pararse a mirarlo!

Sr haces una buena actuac:an, puedes
grabarla y luego filmarla a tu gusto,
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Joveny temera- S8
rio, Ryo Hazuki no |
duda en lanzarse
a buscar al asesi-

node su padre. |

En el dojo de su casa, Ryo perfecciona sus
movimientos y nuevos golpes...

T
S

e =
SN

3
¢ ‘iﬂ'ﬁ_}_.:k you 9ot what it
SlanEs 38 fidht me, hih?

... ya que los puede necesitar en la zo-
na de bares de Dobuita.

Sistema de lucha

En los Quick Time Events (QTE) de
Shenmue hay excelentes secuencias

de lucha de artes marciales coreo-
grafiadas, en las que tienes que pulsar
la tecla que se muestra en la pantalla en
el momento preciso para salir airoso.

También hay duefos libres, en los gue

te enfrentas a grupos de gentuza con
movimientos tipo beat'em up. Y fijate qué
curioso: (tede el mundao practica kung fu,
¢omo en las peliculas de Hong Keng!

1996 se oian rumores: el depar-
tamento de desarrollo de Sega
conocido como AM 2 estaba traba-
jando bajo la direccion de Yu Suzuki
(F355 Challenge) en algo muy espe-

cial... Al principio se hablaba de Virtua
Fighter RPG, después de Project Ber-
keley... Hace un afio se desveld el se-
creto: en Japén aparecio la primera
parte de lo que se espera que sea

una fabulosa trilogia: Shenmue. Y
ahora llega por fin a Occidente!

;Qué se esconde detras de

este gran proyecto? ;Se trata

de una aventura de accién o

mas bien de un juego de lu-

cha? Esta pregunta sélo tiene

una respuesta: Shenmue en-

carna un poco de cada uno

de estos géneros, sin encasi-

—— "n proyecto gigantesco! Desde

En los Quick Action Events se te indj-
ca la direccidn que tienes que pulsar.

Introduccion

Ryo es testigo de como
su padre, un maestro de
artes marciales, es ase-
sihado en combate por
el malvado jefe de una
banda china, Lan Di.

- Lan Di, de la mafia

1
Estos 3 macarnllas se estdn buscando
que les den una paliza al viejo estilo.

china, ha matado al
padre de Ryo. jEsto
clama venganza!

. ’i.
You are worried abiout sonetfiing, yes¥* o3
SN ¢No sabes qué hacer? Quizd una
visita a una adivina te ayude...

... 0 prueba a ver si tienes suerte: saca
| un refresco, jy gana un premio!

jka aventura mas ambi-
ciosd de la maquina de
Sega llega por fin a te-
rritorio gccidentalld,

llarse en una clasificacién determi-
nada. Sega llegé a la espectacular y
misteriosa definicion de FR.E.E.
(acrénimo de Full Reactive Eyes En-
tertainment). Se trata de un juego
detectivesco, con un toque de lucha
en 3D, en el que el jugador se ve in-
merso en un mundo virtual tremen-
damente realista y detallado.

La historia comienza con la muerte
del padre de Ryo Hazuki, que es asesi-
nado ante los ojos del muchacho sin
que pueda hacer nada paraintervenir.
Ryo arde en deseos de venganza, y se
lanza a buscar al asesino.

Las investigaciones tienen lugar
en la ciudad natal de Ryo, Yokosuka.
Lo mas fascinante: jel mundo de
Shenmue esta vivol Los habitantes
realizan sus tareas diarias y abren o
cierran sus negocios siguiendo unos




INFOLS

iDiviértete en la ciudad!

Para pasar el tiempo entre dos trabajillos, la
cludad virtual de Yokosuka te ofrece de tado.
Puedes dejarte caer en el saldn recreativo y
jugar una partida par 108 venes a fos dos clé-
sicos de Sega, Space Harriero Hang On. Son
dos emulaciones exactas de sendas magui-
nas recreativas de los ochenta (época en
que transcurre fa historia}

2 our i LA N
Space Harrier todaviaes  Recreativa OTE: jreaccio-  Hace 15 afios eran carre-
un juego divertido. na ante los golpes! ras de éxito: Hang On. J

En el ahumado bar de Jazz, Ryo puede
probar suerte jugando a los dardas o
echandose una partida de billar Pero pan
atencién: el dinerc de tu bolsilio es limitade.
Estd muy bien que intentes batir tus ré-
cords jugando en las recreativas, pero ten
en cuenta que fos viajes en autobds y de-
s fio son gratuitos.
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Gimne someth inﬁ%_ﬁﬁh.

.50 no one |1 mess with ne.

En los bajos fondos, llevar un tatuaje molén puede servirte para que te miren con

respeto. jLo que estos punks no saben es que Ryo no se deja impresionar por nada!

horarios coherentes. Dale de comer
al gato, hurga en los cajones, com-
prate una lata de refresco, entrena
tus técnicas... jPuedes hacer de todo!
Si lo deseas, también puedes hablar
con cualquier persona que te en-
cuentres y preguntarle cosas. Hay
gente tranquila, simpatica y amable
o tipos antipaticos y ariscos, segtn el
humor con el que estén cuando los
veas. Los increibles modelos de las
facciones y las animaciones, asi co-
mo la perfecta proyeccién de som-
bras, ponen a este titulo en lomas al-
to del catilogo de la Dreamcast en
cuanto a graficos. No menos bonito
es el cambio del clima, y el transcur-
so del dia a la noche, que se produce
de manera gradual, casi impercepti-
ble, contribuyendo a la sensacién de
estar metido en un mundo real.
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Tal vez habria sido una buena idea
que se incluyera una opcion para ace-
lerar el tiempo. Una hora virtual del
juego sélo dura unos minutos de
tiempo real, pero se te pueden hacer
eternos si resulta que tienes que es-
perar a que una tienda abra. Bueno,
siempre puedes matar el tiempo
dandote una vuelta por los salones
recreativos (ver caja de info).

Shenmue es un juego Unico y dife-
rente, de altisima calidad, que entra
con toda justicia en la categoria de
imprescindibles para esta consola.
Sus cuatro GDs suponen unas 30 ho-
ras de tiempo de juego,asi que te ten-
drd ocupado un buen rato hasta que
llegues a su conclusion. Por desgra-
cia, habra que esperar a los capitulos
siguientes para que la epopeya de
Ryo llegue a su verdadero final. Otra

—
-
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Si demuestras ser una buena persona,

te ganards la amistad de esta nifia.

mala noticia es que los subtitulos es-
tén inglés. Es importante dominar
ese idioma para disfrutar del juego
como es debido, asi que tenlo en
cuentaantes de hacerte con esta ma-
ravilla. {Ningln usuario de Dream-
cast deberia perdérselal

Pe ps | _N64 i

Shenmue :

Aventura detactivesca para avanzsdos y expertos.
| BAspts. | AMZSega | 1jugador
¢ Mado VM, TV 60 Hz, VGA-Box. 1=

l “"éﬁgt I ﬁlmj{i:’ﬂ
Graficos espectaculares, murdo cralble

detaliado, buena histeria. e

Taxtos en Inglés. Algunas ralentizacio-
nes. No es para impacientes.

Texto: .Orge

El ritmo es algo lento para se-
glin qué gustos, jpero a sensa-
cion de inmersion es total!

Espectacular: el transcurso del dia a
la noche se produce suavemente.

Con su chupa de cueroy su peinado de
moda, Ryo estd hecho todo un playboy.

Este es el tipo de gentuza con la que tiene
que tratar Ryo: jno respetan ni a los nifos!

Menos mal que nuestro héroe sabe bien
como tratar a los de su calaia...




La pantalla de juego te informa de
todo lo que te pueda interesar.

‘ISS Pro’ rectifi-
ca su punto dé-
bil: los nom-
bres de los ju-
gadores. Sin
embargo, jel

remedio tien%
truco!

ues si, ahora disfrutaras de los i :
nombres originales de los fut- ‘ i
bolistas pero... jsélo de las se- - prnsmseeS) |5 Ban il ke

lecciones nacionales! Porque el juego I ity

en si es un compendio de las distintas

competiciones a los que todo buen

equipo nacional tiene acceso. Se echa

indudablemente en falta el manejo de

clubes, sus correspondientes torneos,

iy qué decir de algunos carismaticos

Jjugadores como Catanha, Hasselbaink

o Djalminhal, pero si obvias esa prime-

ra impresién de limitada capacidad de -

eleccion y te adentras en el juego sin E : REPLA

Las humillaciones pasadas po-
drdn saldarse en este mendi.

ningun tipo deidea preconcebida, des- » . ;

cubriras un gran simulador. ~ \ I Jp de ,L,fo’.',f-’,f,'}gf_’
Al principio puede que la cantidad \T AT . i

de mens e iconos que te saltan a la 5 } es lo que se pide en

vista te desconcierten un poco.jlo que ’ | J TAIL : un juego, jy éste lo tiene!

teinteresaesiral granoyjugarde una X |

vez portodas! “No problemo”. Un rapi- ! - v ,l, |

doy certero vistazo a la pantalla te in- c i

que es muy Util para asi no tener que Ea )
devanarte los sesos a la hora de saber

qué boton te permite acceder a tal o

cual alternativa. Descubriras asi que

los mends se suceden y que desplie-

gan informacién de manera exhausti-

va. Hacerte con el completo dominio

de ellos te llevara un tiempo de estu-

dio y dedicacion, pero al final saldras &
ganando, ya que todos van encamina-
dos al aumento del realismo en el fu-
turo partido. Muchos de estos menus
son ya tipicos y de aparicion obligada,
pero otros son novedosos y originales:
el tiro de la moneda al aire para saber
qué equipo realiza el saque inicial y el
cambio de indumentaria (segtin quie-
ras que vista como equipo visitante o
casero) son un ejemplo. La mayor par-
te van enfocados al control casi total
de las caracteristicas de tus jugadores
y de su jLIEgO. Nivel de habilidad del FWI10 M, COBEN
portero, condiciones fisicas y psicold- .

gicas, motivaciones... jA partir de aho-
ra tii eliges si quieres que tus futbolis- 8 ¢QUE se supone que estd bailando es-
ta gente? ;El baile de San Vito?

dicara |3' manera de progresara través Ll Globos como éstos los podrds ejecutar ¢Cara o cruz?, ¢saque inicial o campo derecho? Segiin
de las distintas opciones de juego, lo a miles.Pero si el portero es Casillas... la inclinacion del sol, nosotros elegiriamos el derecho.
!

Chas James —
Tarre Bubrhar — . - ami—

“¢Cudntas tarjetas sacaré hoy?”. ;5e
pregunitard eso el drbitro?

] LK L

iTodos arriba, vengaaaa! El portero estd a punto de jutr jad s vieja
del balompié. Pelotazo arriba y que el delantero se busque la vida como pueda.




HOW loplay, F2. &

espariola celebran sus goles como una pifia, mientras los
de Portugal lloran sus miserias y agachan la cabeza ante nuestro gran nivel.

F. MR

Los penaltis se resuelven de una forma entretenid. bil. Jugar a competicio-

ISS: una saga de fathol con solera

nes de este tipo pueden ser incluso mds divertidas que los partidos.

|
o e 4

Elige equipos de cada uno de los conti-
nentes y jque la fuerza te acomparie!

tas se coman el césped o se paseen co-
mo vedettes en un circo!

Como siempre y de manera inevita-
ble surgiran las comparaciones con el
ya indiscutible juego de referencia, el
FIFA. Si en el FiFA los graficos son dig-
nos de elogio, en el ISS Pro adolecen de
falta de belleza y rigurosidad. El publi-
co es un maremagnum de luz, color y
movimientos estrambéticos, los juga-
dores no se parecen a los originales y
los estadios carecen de detalles (sélo
tienes seis para elegir). Con esto no
queremos decir que sea malo grafica-
mente, sino que no llega al liston im-
puesto por los de EA Sports.

Si hablamos de sonido, la cosa se
equipara. En ambos el plblico se
muestra hiperrealista y ambienta
enormemente el partido. {En el 155 Pro
se llegan a oir incluso tonadillas trom-
peteras! Sin embargo, no esperes mu-
sica cafiera de grupos de reconocido
prestigio en los mends, o los gritos y
exclamaciones de los jugadores al me-
ter goles o recibir tarjetas.

Porahora,da laimpresiénde queel
juego de Konami es un poco petardo
¥ que no hace justicia a la Play 2. Pero
es en las animaciones y en la jugabi-
lidad donde empieza a demostrar su
grandeza, Es una verdadera delicia
ver a los futbolistas moverse por el
campo, rematar de distintas postu-
ras,tocar el balén, correrorecrearse la
vista con las paradasy acciones de los
porteros. Y a la hora de jugar, se te
abre una gran cantidad de posibilida-
des. Tus jugadores hacen globos, re-
mates desde fuera del area rasos o

jHala, muchachote, a la ducha, a en-
riar esos dnimos tan alterados!

elevados, pases al primer toque de ta-
con, paredes que nos permiten elimi-
nar el fuera de juego, remates en
plancha, pases en profundidad, fri-
quis... [Vamos, como en la vida real!
Esta circunstancia se multiplica al ha-
berse potenciado las jugadas en
equipo, los pases en detrimento del
individualismo y los regates, cuyo
uso normalmente lleva a que

te roben rapidamente el

balén. jEl futbol es un

deporte de equipo y

Konami lo premia! Ade-

mas, al contrario que en el FIFA, el bo-
tonde correr notiene que pulsarse re-
petidas veces para aumentar la velo-
cidad; con mantenerlo pulsado es su-
ficiente. Y han incluido la alternativa
de jugar los encuentros de la Gltima
Eurocopa.

En resumen, un gran juego que,
pese a tener algin defecto, seguro
que sera disfrutado por los aficiona-
dos al futbol. jQue vivan el deporte y
los juegos como éste!

Texto: Migue! Carmona

Simulador en el que se pue-
den elaborar grandes juga-
i das, pero necesita de practica.

@ El pnimer titulo de la sene fue Interna-
tional Superstar Soccer para Stper Nin-
tendo. Su originalidad se sustentaba en el
sequimiente del balon por parte de la c&-
mara en lugar del seguimiento de los mo-
vimientos del jugador.

@ Fl siguiente titulo fue /1SS Deluxe, tam-
bién para SNES. La variedad de movi-
mientos de los futbolistas y el mayor nad-
mero de equipos para elegir hizo que re-
cibiera premias en diversos pafses, entre
ellos Alemania, Gran Bretaia o EE UU.

@ Después vina 1SS 64 para N64, que su-
frio un notable cambio de imagen. Se uti-
lizaron por vez primera modelos en 3D y,
para hacer mas realistas las acciones de

Les Japoneses han
logrado acercar el
futbol hasta a los
mds negados. |Viva!

| KOMAML |

El mapa que aparece en la zona infe-
rior central facilita las buenas jugadas,

los mufiecos, se emplearon capturas de
movimiento de jugadores profesionales.
@ A continuacion llegé /S5 Pro 98 para
Play, cuya salida al mercado coincidia
con el Mundial. Se incluyo la cpcion de
jugar la Copa del Mundo, y se aumentd el
surtido de animaciones, movimientos y
nimera de equipos internacianales.

@ Mas tarde aparecid 1SS Pro Evolution,
cuya falta de virtudes ocasiond la pronta
salida del hasta ahora mejor juego parala
Play, el que zhora tienes entre manos.

iEl resto, la historia lo dira!

T
ane:u:(s todo estg Para 17 jg ectores:;
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Aligual que Catherine Zeta Jones en La trampa, Sydney tiene que escurrir su

Play goza de innumerables titulos de accion, asi curvilinea anatomia por entre los detectores infratrojos sin que salte la alarma.

que el listén esta demasiado alto \como para que

/ oy
ICesnuevaen (9 pld

‘Danger Girl’ destaque... salvo como curiosidad. el grupo.Sues- /Y0
peciglidades 4 // <
lamecdnica. W,

una aven-
turera pro-
fesional.

Lo mejor para acabar con los malos:
acercarse a ellos y disparar a bocajarro.

Danger Girl, el comic > N i
LZ? E:r;g:rggs el rﬁggl{ggnﬁig 2 : El modo de desplazamiento sigiloso per:
ghicas‘,’que ha m%u creado para cumga- . fitep '”am!e"em'go‘wrwimr Ll
tir & una orgamizacion ;
terrorista dispuesta a A/
aduenarse del mundo. §&

Sus aventuras estan
Henas de accion, tirote-
0s, picardia y sentido ;
del humor. El comic, de 5

[\ gran exito en Estados Py | by
1§ Unidos, esta dibujado , Sl ]
4 por J. Scott Campbell i a -! - '
iy En Espana esté siendo publicado )
por Planeta DeAgostini, y ya van \
por el niimero cuatro (en la ima- A\ ;Oué van a hacerle a Abbey? Rdpido, |
_gen, |2 portada def ndmera tres). ipulsa circulo dos veces para salvarlal |
\ <

ya que las Danger Girls giran so-  nal. Para acabar con una nota positi-
bre si mismas con demasiadalen-  va, hay un elemento de juego bas-
titud. Amenudoteencuentrascon  tante original: escenas pregrabadas
queteestindisparandodesdefue- en las que tienes que pulsar una se-
rade lacamaray,paracuandoenfo-  cuencia de botones en el orden co- A
videojuego con una aventura cas al enemigo, ya te han metido  rrecto. El resultado de la escena es di-
de accion en tercera perso- unas cuantas balas en tu cuerpo se-  ferente dependiendo de si lo has he-
na, muy en la linea del ce- /38 rrano. En un juego como Tomb Raider ~ cho bien o mal. Y las voces son bas-
lebérrimo Tomb Raider. estas cosas no importan tanto, por-  tante buenas. |Pero vamos, poco mas o
A los gréficos se les que el énfasis se pone en los movi-  que valga la pena destacar!

pqede ala’bar que las mientos precisos y en los saltosl bien e | wei| oc| IE =)
chicas estan bien mo- alineados. En cambio, para un juego I
deladas (menean el como éste, orientado a los disparos, Danger Girl

trasero de forma con- tendrian que haber pensado en otro Aventura de accion para avanzados.

espués de triunfarenel
mundo del cémic (ver
caja deinfo), las explo-
sivas Danger Girls dan
el salto al mundo del

|
!
¥

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

vincente al caminar), y sistema de control. {De tanto querer | B4S0pts. | N-Space/THD | 1 jugador
las animaciones de imitar al Tomb Raider, al final les ha sa- « Tarjeta de memoria, vibracion o
los enemigos al morir lido el tiro por la culata! | Graficos Y898 Sonido {8 Jugabilidac )
también son resulto- Otro problema es que los niveles i Las chicas son monas. Las secusncias
nas. Los entornos son son largos, y no puedes salvar la par- pregrabadas con pulsacidn de botones.

amplios y espaciosos, (8 tida hasta completarlos. jNi siquiera g‘nﬁfﬂ',ar’n“e?gr‘;ﬁ:i“m SckagLs

aunque sus texturas son hay checkpoints! Es tremendamente
bastante mejorables. frustrante tener que repetirlo todo
El sistema de control desde el principio cuando te matan,

Una aventura de accion nor-
malita, que sélo destaca por el
 carisma de sus protagonistas.

ps | Ya le gustaria a mds de uno que deja mucho que desear, sobre todo si ya estabas cerca del fi- & *
\ un bombon como Sydney le fustigase.
S ,j -
by + i
o /l =3 : e
I - el 7 AR



‘Dark Reign 2’,‘Red Alert 2'... jy ahora
‘Earth 2150’! El género de la estrategia

en tiempo real esta atravesando uno
. de sus momentos mas dulces, jtres
juegazos en apenas unos meses!

hecho que la Tierra se salga de su
orbita. En estos momentos, se diri-

ge inexorablemente en ruta de aniqui-
lacién hacia el Sol. La Gnica esperanza
para la Humanidad es construir una
nave espacial de transporte con la que
huir a Marte. Lo malo es que no hay re-
cursos suficientes para salvarse todos,
asi que... jhabrd que luchar por ellos!

Earth 2150 es un juego de estrategia
en tiempo real en auténticas 3D. Pue-
des rotar la cdmara libremente, hacer
zoom e incluso deformar dinamica-
mente el terreno con el uso de excava-
doras. Es un escenario de guerra bas-
tante espectacular, dondeincluso pue-
des excavar tiineles con los que llegar
a la base del enemigo por sorpresa u
ocultar tropas bajo tierra. A [a hora de
elaborar tu estrategia, has de teneren
cuenta los ciclos de diay de noche, y las
condiciones climatolégicas. Tres faccio-
nes diferentes, con tecnologias y uni-
dades propias, aseguran la rejugabili-
dad, asi como el sencillo editor de ma-
pas para tus partidas online.

Comparados con otros ETR del mis-
mo estilo, como Red Alert 2 o Dark
Reign 2, Earth 2150 es bastante mas
complejo: las unidades te las confi-
guras ti mismo combinando un cha-
sis con un arma (a lo Warzone 2100),
y tienes que preocuparte de que los
helicépteros de abastecimiento lle-
guen sin problemas hasta su destino.
jlmaginate que tu ejército se queda
sin municién en mitad de una furio-
sa batalla! En el modo campana con-
servas tus unidadesy recursos de una
misién a otra, y tienes que gestionar
dos bases a la vez:la principal y la que
montas temporalmente en cada
campo de operaciones. Ademas, de-
bes destinar parte de tu economia al
proyecto de huida de laTierra. Si te lo
gastas todo en hacer la guerra, jaca-
baras incinerado en el Sol!

A fio 2150: las continuas guerras han

L

Los United Civilised
- States utilizan mechas

bipedos como plata-
- formas para su mo-

.

-

derno armamento.

Operacién nocturna: cuando cae la noche, las unidades y los edificios enc:enden sus luces.

Puedes apagarlas para dificultar al enemigo la tarea de localizarte.

e . - frw P Sl T s
A medida que avanza la camparia, el nivel del  La Lunar Corporation manda uno de sus
agua sube: jel Sol estd cada vez mds cercal edificios, ya construido, a la Tietra.

La central nuclear es fdcil de identificar gra- Las opciones de construccion son diferentes

cias a su humeante chimenea, pero los otros...  segtin el edificio que hayas seleccionado.

s tres facciones

Eurasian Dy:
> & B armue

comunistas.
pl!ses m _

anticuads,
/i maa armas cm-

: mcmaies como |

< ques y helicop-
teros, Uno de sus trunns os r:onstmr uni-
dades falsas para confundir al enemigo.
Son los Gnicos con armas nucleares, v
sus unidades son muy disciplinadas.

United . Civilised

States. Equivalen a

Ios Estados Unidos

y sus aliados. Utili-

zan mechas bipe-

, similares a ios

ATST de  Star

Wars. Disponen del

formidable cafién de plasma, que se

apunta con I ayuda de un satélite, y tec-
nologla de camufisje dptico.

climético. Commvm en orbita, y luego

mandan los edificios a la Tierra.

IEstratagta en tiempo real mmnzvnxmus.

17990 | TopwarafProein {116 jug:

n.: Pentium 200, 32 RAM, 190 HD.
Rec. Pentium 300, 128 RAM, 720 HD tar-

Tras facciones. Modo campafia ariginal.
Terreno deformabla. Metgg’rologimu

Es demasiado cmpl_lcado para novatog,
‘Es dificil identificar fas unidace:

d Alert 2 te parecmpoco &
innovador, dale una oportuni-
dad a Earth 2150: jvale la penal

Y Texto: Gabriel Pérez-Ayala




w00 (BANCO DE PRUEBAS

TM Desarrollar un juego
de carreras emocio-
nante y con un control
excepcional no es facil,

METROPOLIS STREET RACER  iperosiposiblel

i ny L.F . b

W jHey! Puedes ganarte pun- § == 3 @qf era posible? En la dltima
tos de estilo conduciendo i N - ﬁﬁ curva delante de la linea de
con riesgo en las curvas. . besiatn gt @y meta pisas el freno dema-
: i siado, y tu coche se precipita contra
los limites que marcan la pista.En un
segundo, la competencia pasa ante

ti, y te quedas detras jOoooh!
El MSR no perdona ni un solo fallo.
Hay que agradecérselo sobre todo al
jViva el verdel con este de 1 impecable control. No es frecuente
S3 atraviesas el londinense Hyde Park. que un juego de carreras arcade tenga
un control tan perfecto sobre tus boli-
dos virtuales. Después de unas pocas
vueltas de entrenamiento, le cogeras
enseguida el truco y podras dirigir un
vehiculo sin sufrir dafios; jotra historia
sera conseguir los tiempos que te pi-
dan! Para que practiques y no pierdas,
la motivacién esta el modo Street Ra-
cer. MSR esta dividido en 25 capitulos,
cada uno compuesto por diez fases de

Arriba y abajo: San Francisco atrae por conduccion con objetivos determina-

la fidelidad a las calles del-original. dos, como carreras a contrarreloj o ca-
3 g rreras de campeonatos. Y no sélo con-

taré la rapidez. También se valora la

conduccion y se premiara con un bo-

nus de estilo. De esta forma te hards

con suficientes puntos (llamados ku-

dos) para acceder al resto de los capi-

tulos. Ademas cada vez que termines

un capitulo, tendras la opcién de des-

&'\ bloquear al menos un deportivo

nuevo. Solo los jugadores aficio-

> nados estaran mas perjudica-

dos, porque al principio hay

pocos vehiculos para ele-

gir. Las carreras se desa-

=4 rrollan en Londres, To-

kio y San Francisco.

Las ciudades se han

imitado con todo de-

talle, dando como re-

sultado 250 circuitos

diferentes. En las ra-

dios de los coches se

oye pop japonés, rack

ocountry,dependien-

dodellugar.Destacael

empleodelaVMydeln-

temnet. Puedes igualar jo

superar! los mejores tiempos

y descargarlos despuésenlaRed.Y

para los que les gusta jugar en grupo:

los campeonatos pueden jugarse ados
y salvar cuando se quiera.

El aerodindmico
Opel Speedster es
el modelo mas
nuevo detados.

},rv,f. T 144
A ’\4_

b

sbranlﬁn tar]era de memuna wm H:.

exto: Elena Castellanos

Perfeccion en las cuatro ruedas:
MSR muestra lo realista que
puede ser un arcade de coches.

iLos neones de Tokio! por la noche, lamativos colores Humi- Renault Clio V6 contra Renault Spider (derecha): duelo frances
nan los circuitos de esta metropolis del lejano Orjente. sobre suelo inglés con un piloto espariol jmenuda mezcla!
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2008 Luca

R

Con el Dark Side™ Developer Kit, dale rienda suelta
a fu imaginacion y pasea por el lado oscuro del

Imperio y mas alla. Puedes destruir con un AT-AT™ o

crear ofros cientos de robots andantes para librar la

batalla contra el Droid™ Developer Kit. Al disponer de

un sensor de luz inftegrado, motor y 7 programas

prefijados, podran reaccionar y obedecer tus ordenes.

jTU decides quién sobrevive!

R ARG TS

www.legomindstorms.com WwWw.sfarwars.com
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Los famosos juegos de
pantalla tactil llegan a tu
PC, para que entrenes y

quedes como el mas ‘listo’

del bar habitual.

Banificaion

de: 11EMNDO ,,. [

M‘*e H"‘”"‘

wam o mamd

En el juego de parejas, elige entre anima-
les, plantas, texturas, frutas y aviones.

eguramente alguna vez has ido a
un bary no has podido reprimir la

tentacién de echar moneditas en
las méquinas de pantalla tactil. Ya sa-
bes a lo que nos referimos: conseguir
colocar tu nombre arriba de la lista de
los que mas puntos tienen. Y pensar
eso de: “jA ver quién es el guapo que
supera el récord que acabo de hacer!”.
O mejor, si oyes a un chulo decirlo, pen-
sar:“jPues yo, y ahora mismito!”,

La mayoria de juegos de estas ma-
quinas estan divididos en cuatro cate-
gorias: habilidad, conocimientos, car-
tasy retencion. Entre todos,el trivialen
todas sus modalidades es uno de los
que mas éxito tiene.Y le siguen de cer- |
ca los juegos de hacer parejas. Se des-
tapan un montén de cartas y jhalal,
acuérdate de cual casa con cual. Es co-
mo hacer un test psicotécnico, pero
mas divertido y puntuando. El premio
no puede ser mas simple: poner tu
nombre en una pantalla de puntos
conseguidos... jPero a que mola?

Pues bien, lo bueno de estos juegos
es que divierten, y pueden hacer que
una aburrida tarde de domingo pase
enun plis-plas.Lomaloes que,comote
dé por superar un récord y te obsesio-
nes, jadids, paga del fin de semanal
Pues tranquilo,que ahora hansido lan-
zados para PC en dos volumenes (caja
central) y a un precio muy razonable,
con lo cual puedes practicar y luego ir
hasta el bar a marcarte un n®1con la
primera moneda que eches. Ya sabes
que no te espera el juegazo del siglo,
perodesde luegoson divertidos y adic-
tivos, asi que jpon a prueba tus habili-
dades! Por cierto: no te preocupes por
tu monitor, jugaras con el ratén...

Tl s | nesf o | [E)

| ' Touch Games 1/ Touch Games 2
| iJuegos de hablidad y conocimiento pars todos

| 259573985 | Bialplen2000 [ -4jug.
Min- Pentium 166, 32 MB RAM, 180 MB HD.
Rec. Pentium 1 200, 64 MB RAM.

: mﬂmﬁ‘d

Adictivos, var horraras
un mbntﬁn de pelas.
No podrés dejar tu récord impresa para
que lovea hasta el panadera.
Wl Si te has pasado tardes ente-
8 ras pegado a las maquinas de

Y Texto: Flena Caste.'!anos.

I mioagor

AMES

jugador 3

[lugador 4

El trivial demostrard co-
mo estan tus conoci-
mientos de.cultura gene-
ral, deportes o futbol.

HABILIDOSO, LISTO ¥ UN TAHUR EN LAS CARTAS

Touch Games 1incluye 14 juegos divididos en las cuatro categorias
mencionadas, mientras Touch Games 2incluye 16 juegos diferentes a
los del primer CD, pero incluidos en las mismas categorias. Echa un

@CARTAS desde los clasi-
cos solitarios hasta juegos
para jugar entre varios amigos.

@ conocimienTos: 4croes
que sabes mucho? Pues
pon a prueba tu cultura.

=

aa
Incluye un salitario, un solita-
rio maestro, el severn eleven

(también conocido como las
siete y media) y supertorres.

Haz parejas de cartas, aprén-
dete fotos de memoria para
que te hagan preguntas y bus-
ca diferencias entre 2 fotos.

En el shangai haras parejas de
fichas para pader ir quitando-
las, también tienes un puzzle y
el famoso buscaminas,

Juega al trivial general, a la
ruleta de las palabras, al tri-
vial de fiitbol {tienes que estar
muy puesto) y &l mega quiz.

vistazo para saber cudl de los dos te interesa més. El primero tiene un
precio de 2.995 pesetas, y el segundo, de 3.995. Tal vez qumrastener—
los todos: jtendras para un tiempecito!

(D RETENCION/DESTREZA:
deberas grabar datos e ima-
genes en tu cerebro.

@HABILDAD: si quieres
desarrallar tus habilidades
psicomotrices, jadelante!

Incluye el 4 en linea, el dia-
mantes y el manga girls (am-
bos consisten en agrupar dia-
mantes o chicas manga).

Incluye el cinguillo, la escoba,
el chinchén y el as oculto (se
mueven 3 cartas rapidamente
y averiguas donde esta el as)

Juega al domino solo o acom-
Faﬁado, 4 dos tipos de shangai
con frutas y progresivo) y a la
columna de cifras.

Juega a un trivial de depor-
tes (todos, no sdlo fitbol), a
otre de cine y otro del cora-
20n... jy un test de trafico!

(Cahorabuena !

Coasequiste ol
Ter Pueste !

El shangai consiste en ir quitando fichas
laterales por parejas con tiempo limite.

Y éste es tu premio: jun merecidisimo pri-

Busca las diferencias que hay entre estas
mer puesto! Pero tal vez lo pierdas pronto.

dos fotos; jla barrita indica tu tiempo!

W pantalla tactil, jestas salvado!
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Adivina quién vie-
v ne a cenar: la Ma-
g fia te ofrece pro-
teccion a cambio

De cocinero aficionado a maestro | | il
pizzero: Software 2000 ofrece una !
simulacion econémica con gusto, gi.

que motiva también a expertos. R ()

Build headquarters

Now you know about everything you need to operate a restaurant. All that Is
missing is 3 headquartsrs whers you reside and from where yau can run
everything. Go back to the city, Do that by clicking on the blue button on the
far left. Click In the city on any residence. Then click on ‘Buy’. Here you can
build restaurants, warehouses, police stations, and your headquarters. To
build your headquarters, just click on the bullding in the lower Jeft.

wious advertising messa
Image: sporty
StrengthsFurnishing

Escuela de cocina

© Comienzas tu carrera con una selec-
cion de pizzas elsicas. For eso deberias
elaborar racetas especiales para cada
grupo da clientes. Mira en las pantalias
de informacion cudles son los ingredien-
tes preferidos de tu clientela y prueba
con recetas distintas, Dispones de una
extensisima gama de ingredientes |para
satisfager todos los gustos! ]
o Edifica en cusnto antes una sede y co-
loca alli un par de guardas de seguridady
envialos atus filiales. De esta forma estas
protegido ante acciones de sabotage de
tus enemigos virtuales. Sino culdas la se-
guridad, en un momento te puedes que-
tar sin nada [Hay mucho mafioso suelto!
® Fijate bien en que tienes suficientes ca-
mararos y repartidares en tu restaurante.
Los clientes descontentos, que han de
esperar demastado a su comide, sen ve-
neno para el negocio.

® La publicidad hace milagros. Buscate
una calle muy transitada y pon tu publici-
dad alli. Es caro, pera los resuftades se
reflejan despues positivamente en el au- —

mento del numero de la clientela. iVaya aliento! Sin embargo, a todos les
gusta la pizza de salami y cebolfa.

[ W . Ah -
Pizza en Berlin: cada ciudad estd repre-
sentada con sus monumentos tipicos.

tos comensales son una panda
f:ie exquisitos: a unos les gustan

las pizzas clasicas, s6lo con queso
y tomate (y cualquier otra cosa no le
gusta nada); los ecologistas pre-
fieren la variante vegetariana; los
carnivoros quieren hincar el diente
en montafias de salami, jamén y lo-
mo de cerdo... No importa lo que pi-
dantus ansiosos clientes: jtienes que
satisfacer el gusto de todos!

{Te suena de algo? No es de extra-
far, pues Pizza Connection 2 es el su-
cesor directo del programa culinario
Pizza Syndicate de Software 2000. El
atractivo principio de juego ha cam-
biado poco.Vuelves a tener que levan-
tar un imperio de pizzas mundial, em-
pezando con muy poco dinero en el
bolsillo. Con el plan correcto podras
convertir tu primer garito cochambro-

Decora tu pizzeria con gusto y cuida tam-
bién el hilo musical jatraerds clientes!

- -
7 ;
4

e 4 F .
Para expertos: con grillos y serpientes
de cascabel se echa a los espiritus.

de dinero.

soen un elegante restaurante italiano,
yatraeratu clientela mediante unalo-
grada publicidad. El nuevo Pizza tam-
bién ofrece diversidad de acciones.
Puedes, por ejemplo, adaptar la dispo-
sicion de tu restaurante conforme a
los gustos de tus clientes y elaborar
nuevas recetas. Las fuerzas criminales
cobran vida mediante la mafia local.

Pizza Connection 2 puede presumir
tanto de imagen como de sonido. En
las diez ciudades para elegir, los habi-
tantes caminan de un lado a otro ha-
blando en su idioma natal. La banda
sonora esta muy bien compuesta, y la
vision general estd compuesta portres
précticos grados de zoom. La compli-
cada cantidad de iconos del anterior
juego se ha ordenado de manera logi-
caenlos meniis de control. Un tutorial,
aclara las posibilidades de juego mas
importantes, aunque peca de breve. El
estudiodetenidode laintroduccién es-
crita sigue siendo obligatorio para los
maestros de la masa que se precien.

Si después de todo sigues sintien-
do apetito, te espera un juego sor-
prendentemente flexible y rico en de-
talles. En el caso de los principiantes
en el tema financiero, especialmente
en el modo de misiones, puedes sen-
tir una cierta pesadez de estémago
por la dificultad del asunto.

, Pizza Connection 2

Simulacion para avanzados y expertas.

| T49%0pts. | Software2000 | 1jugaor |
Min. Pentium |l 266, 64 MB RAM, Win
95/98, 265 MB HD. Rec. Pentium [11,

___128MB RAM, Win 95/98, 450 MB HD. _
 Giticos 7] _Sonido (]} upebinind 3
Agradable control del juego, gréficos deli-
closos, banda sanora exquisita.
Misiories complicadas, no hay modo multi-
player, altas requisitos de hardwara -

Texto: Elena Castellanos

Una pizzeria con rico condi-
mento, muchos ingredientes de
diseio y buena pizca de humor.
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De héroe de jump&
run a personaje de

culto: ‘Crash Bash’ es
la ultima aparicion

Si te o pasaste guay con Crash Ban- §
dicoof, entonces no te pierdas Crash _
Bash. Sorteamos 5 juegos, y uno lleva
escrito tu nombre. jVengal, escribe-
nos corriendo y jmucha suertel:
SCREENFUN, ref.: Crash, I
apdo 14.116, 28080 Madrid.

Crash y su ami-
guita Coco (izda.)
tienen que hacer
frente a todos los
malvados de la
saga Crash.

Dispara y coloca minas: Tank Wars es
unade las variantes mds complicadas.

En Medieval Mayhem hay que inten-
tar explotar muchos globos de colores.

En el emocionante modo torneo se su-
man todas las victorias individuales.

-8 Crate Crush: tira
cajas vacias y de
. TNT ala cabeza de

= W tusenemigos.

algo mas de cuatro afios que
Crash Bandicoot vio la luz en el
mundo de los 32 bit. Enseguida, el
marsupial rojo se convirtié en la es-
trella de la serie jump&run en 3D de
mas éxito de la actualidad. Hasta la
fecha, son unos 10 millones de ejem-
plares de aquel juego los que se han
vendido en todo el mundo. Después
llegaron las locas carreras de Crash Te-
am Racing, que aparecieron en
1999 (SCREENFUN n° 6),y Crash vol-
vié a hacer el gamberrete; esta
vez, en coche y a todo gas.
Ahora, Crash vuelve a apun-
tarse al que seguramente se-
ra su ultimo campeonatoenla con@

”na pequefna mirada atras: hace

sola. En el paquete ha reunido a Zf~
todos los personajes conocidos de

la serie, desde su amiga Coco hasta

el profesor chiflado Neo Cortex. Al

igual que en el trepidante Mario

Party, Crash Bash contiene una colec-

cion de distintos minijuegos. Pero el

intringulis aqui no esta en aporrear

botones: lo principal que se te pide es

agilidad y capacidad de reaccion.

Se pueden encontrar siete escena-
rios: en la variante de la bola que bota,
Ballistix, los desarrolladores se han ins-
pirado en el clasico Pong. La idea de Po-
lar Push es muy nueva: aqui, la diverti-

da tropa cabalga sobre osos polares en
una plataforma, y cada uno intenta ti-
rar al rival por el precipicio. Con otros
juegos como Tank Wars, Crate Crush o
Crash Dash, se ha procurado que haya
suficiente diversidad. Ademas hay cua-
tro variantes distintas en cada nivel,
que se diferencian por ligeras modifi-
caciones de |as reglas, asi como por ha-
bilidades u objetos adicionales.
Si en el modo torneo o de lucha
también quieres disfrutar de
otros escenarios, deberias do-

minar antes el modo aven-
tura: con uno de los ocho
personajes tienes que luchar

) en cuatro zonas hasta poder
L/ enfrentarte al enemigo final co-

- rrespondiente. Si acabas con to-
dos los minijuegos, incluidos algunos
retos y grandes enemigos, te espera
una quinta zona bonus.

A veces |a suerte juega un papel ex-
cesivo:a lo mejorvas ganandode sobra
y pierdes por una tonteria, pero si acep-
tas ese injusto factor sorpresa (puede
hasta ser un aliciente), te lo pasaras en
grande.Y es que Crash Bash ofrece en-
tretenimiento de primera: un montén
de juegos y mucha diversion,

b | BERN wes| oc | [T
Crash Bash

Juego de accion para avanzados y EXpernes.

| Ba%0pw | Eurocom/Sony | 1-4Ajlg |

= Tarjeta de memaria. vi{{;[amfmn

| Graticos ‘CJJ ~Sonido 8] Jugabiidad &

. 44\ Graficos colorides y sinfallos, una misi-
ca adecuada para cada momento.
Factor sorprasa: fa suarte determina fre-
cuentemente g salida ydos ratos, 7

Texto: Elena Castellanos

Todo un Crash: emocionante
coleccion de minijuegos jque
no te dejara parar un segundo!

Con un tangue te enfrentas ados Lucha final: después de una secuen-

Papu Papu es el primer enemigo
enemigos de la zona 3. cia de vuelo 3D, va el juego Ballistix

P : En la zona 2 tienes que apuntar al
final: tirale todo lo que pilles.

0so minera con misiles grandes.
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hecho en Esparial Yya sabes lo que eso sig- SRR

nifica: jque todas las conversaciones se ha- : |

cen en castellano! Ya era hora, ;no? |4
9 :

En esta prision, también
hay reclusas femeninas.
jPero la mayoria son bots!

1T v E #R SRR -]
SCalmRTar PSS Ce sl Personaip

.

£ 1 1

Cada preso es d&ferente; al crear tu Pelea: elige un bando, selecciona el
personaje, configuras su aspecto. arma, jy espera a que te toque golpear!
~ VICHA PERTINRIE |(§ TS CHOA W

Los novatos se tiran sus horas ganando experiencia en el patio de pe-
lea. Siempre hay bots de bajo nivel con los que iniciar una trifulca.

n SCREENFUN 13/00 también se obtiene experiencia,
analizdbamos Ever- que es tu objetivo principal, ya que
quest, el primer jue-  asi puedes visitar las zonas contro-
gomultiplayermasi-  ladas por bandas de convictos peli-
vo que se distribuia  grosos. Tampoco viene mal conse-
en Espafa. [Pues La  guir buenas armas. jEntre atacar
Prision es el segundo! con un tenedor a hacerlo con una

1y, La ambientacién de  motosierra, hay un trecho!
3y La Prision es muy di- Teniendo en cuenta que te pasas
%' ferentealadeotros casi todo el juego combatiendo, es
(4 % juegos de rol, jpor-  una pena que el sistema de pelea sea

AT ]

y
iy
‘\ que interpretas a  tan simple: escoges un arma y le ati-

un presidiariol Los  zasal rival porturnos. Un texto te des-

et - demas jugadores, cribe sile das o no,y el dafio que ha-
que estan conecta-  ces. En La Prision no hay objetos inte-
sas. Cada preso es diferente: al crear tu personaje, configuras su aspecto. dos a la vez que td,  ractivos, ni puedes hablar con los bots
. son también presos, del ordenador, que sélo valen para pe-
y puedes charlar con  garles o negociar. jComo juego de rol
ellos, robarles sus po-  resulta bastante simplén! Por otro [a-
sesiones (muy mal vis- do, si te lo tomas como un programa
to), pelearte, intercam-  dechat con un bonito entorno grafico,
biar objetos o incluso  La Prision es de lo mas recomendable.
echarles una partidita — ‘
de ajedrez o de cartas. Es = Eb_'";' e [
muy importante que ha- . La PTISIOI{
gas amigos rapido, porque Mulijugador masivo pem principiantes.
en solitario es dificil y lento !3%8pts | Dinamic | Muchos
prosperar. En cuanto te po- Min.: Pentium 166, 32 RAM, 400 HD, cone-

xi6n a Internet Rec. Pentium 200, tarjeta
nes de acuerdo con taleratioral

unos cuantos cole- T o NETTITTNGZA AITENIED) o)
gas, puedes ir a zu- 14, Cada preso es distinto, Chateas en espa-
rrar a los reclusos = hol Es un multijugador masivo. g

controlados por el Combates poco visuales y demasiada
P !lmpiunes.Lbshntsdelu¥dmadnn

“TICAR PERCRNAIL | | T msiATauD

: Gabriel Pérez-Ayala

Los presos
conservado- ordenador y ganar

res van de asi experiencia y
uniforme. objetos. Comer-
ciando con los bots

jHuy, qué mal rollo! Te has metido en el
territorio de las Bloody Femme. No dicen
nada, pero te miran con mala cara. Me-
Jjorsal de ahi antes de que te caneen.

b Los multijugadores masivos
| son siempre divertidos, pero
los hemos visto mejores.
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{Bemba fueral No sdlo te cargas a los
enemiqos, tambien eliminas sus balas.

) 1 e
PRESS 2P STROT

Giga Wing tiene ocho niveles de dificultad.
iTe recomendamos jugar en el mds bajo!

FPon el juego a 50Hz, jird mas lento y sera
mis facil de esquivar esas balas!
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Cuando destruyes enemiqos o les das con los disparos de rebote de la barrera,
sueltan medallas que puedes recoger para mejorar tu puntuacion.

de toda la vida: scroll de arriba aba-
jo, cuatro aeronaves para elegir y
moentones de enemigos para derribar.
jLa Dreamcast estaba muy necesitada
de un juego de estas caracteristicas!
Pero hay algo que conviene advertir:
hay demasiadas balas, muchas mas de lo
habitual. Lo divertido de los shoot'em ups
es esquivar las balas que te disparan los
enemigos, y aqui te fas lanzan en tal can-
tidad que es absolutamente imposible
encontrar un hueco por el que colarse. La
unica solucion es apartarse de su camino
(lo cuat no slempre es posible),lanzar una

Eiga Wing es el tipico shoot'em up

bomba (gue son limitadas) o activar el
campo de fuerza de tu nave. El campo de
fuerza dura unos segundos, y hace rebo-
tarlos disparos. Después de usarse, tarda
unas breves segundos en recargarse. Es
una idea muy original, pere nosotros hu-
biéramos preferido poder esquivar las
balas. Ni siquiera poniendo la dificultad
al minimo te libras de tener que de-
pender del campo de fuerza, y aun asi
hay veces en las que solo una bomba
puede salvarte. Con dos jugadores traba-
Jando en equipo, las cosas son mas tole-
rables. Los graficos estan bien, pero en
ocasiones pueden Hegar a ralentizarse,

M BANCO DE P

g

Cada una de las cua-

vkl il

£l campo de fuerza envuelve a tu nave, otor-
gdndote unos sequndos de invulnerabilidad.
pc | _os | wos| XM [T )
l Giga Wing
Shaot'em up 2D para principlantes.
[aspts | CapomfVirgn | 1-2jug
* Tarjeta de memoria, TV 60Hz, Arcade stick

Grsicos 1 Soniin 7 ) nganiini 51

14 Orignalidea def campa de fuerza. Ef siste-
' ma de puntuacion Mads Score Attack

No hay huseo para esquivar, dependes
demasiado det cum::q de fuerza. |

iPor fin un genuino shoot’em

up 2D para Dreamcast! Los fans

 del género estaran encantados.
-

Si Riki es el piloto activo, ef Bangal-o dis-
para misiles teledirigidos.

Con sélo pulsar un botén, activas g la pi-
loto Mami, que dispara lasers rebotantes.

= £ i 2

Los Idsers de Mami son especiaimente
efectivos en lugares estrechos.

=7\ SSOKE UUISZOU ,

INEANGATQ,

¢Los enemigos te acosan? (Pulsa el boton

up, Bangai-o es diferente de sus her-
manos de genero. Consta de 44 fases,
y cuando te acabas una ya no tienes que
volver a jugarta: tu progreso queda regis-
trado en la tarjeta de memoria. Las pri-
meras fases son muy sencillas, y fa dificul-
1tad aumenta progresivamente.
¢¥ qué mas hay de diferente? Pues
que no hay un scroll continuo, como en
Giga Wing, sino que tienes libertad pa-
ra explorar el nivel por donde te parez-
€@, y puedes disparar en ocho direccio-
nes a tu alrededor, independienternen-
te de hacia dénde te muevas. La grave-

Aunque técnicamente es un shoot'em

T ]

de bombal Asi se lanzan misiles en to-
das las direcciones, |y cuantos mas objetivos haye, mds misiles saldrdn!

dad tira de tu nave (robot) hacia abajo,
asi que tienes que dejar pulsada fa cru-
ceta para mantener el rumbo deseado.
Cada nivel, de estructura laberintica,
esta repletito de enemigos para des-
truir, y se culmina con un jefe final.

Sus graficos 2D sen muy pequefios,
pero lo compensan con la enorme canti-
dad de disparos y explesiones que lle-
nan la pantalla. Ver a tus misiles telediri-
gldos caracolear hasta su objetivo es to-
do un especticulo, sobre tedo cuando
los lanzas a mode de bomba. No tiene
modo de dos jugadores, pero en este ca-
so se entiende: jseria demasiado caos!

5] Nl

l Bangai-o
Sheat'em up para principlantes y avanzados.
| 83%pts. | TreasureMVirgin | 1jugador
K Tar]etp de memoria, TY 60Hz.
| Graficos 58 Sonido |
14, Original concapto de juego. Mislles por
tadas partes. Dificultad progresive. Largo.
Sélo un moda de juege, un s6io jugede
pocas opeiones y & bonus extras.

tiene opcion
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jAtaque! Para entenderse con los listos
aliens solo sirve el lenguaje de las armas.

J

Ademas de criaturas exfmierrestres, tam-
bién tendrds que luchar contra soldados.

)

El ambiente del juego estd logrado: pasi-

-\h oscuros que contribuyen al suspense.

Alo bestia: para conseguir los vafiosos extras de las cajas, Ripley {dcha.) tendra

que dispararlas. Olvidate de llaves o de abrirlas con las manitas.

uién ha apagado la fuz? Oscuro, es-

to esta muy oscuro: al menos esa
sera la terrible impresion que te
quedara cuando recorras los aparente-
mente abandonados pasillos de la nave
USM Auriga. En el papel de la intrépida
teniente Ripley, reunes armas y medi-
kits para enfrentarte asoldados yaliens.
Después de la demasiado vista trilo-
gia de Alien, EA pretende atraer a los
amigos (mejor dicho, enemigos) de los
aliens al pad de la Playstation. Gracias
a la densa atmosfera y a un modélico
control que aprovecha los dos sticks de
ia Playstation, lo consigue, al menos du-

rante un tiempo. Pero algunas partes
resultan demasiado frustrantes, y eso,
unido a los escasos puntos para salvar y
los confusos niveles, estropea la diver-
sion shooter. Ademas, falta una funcion
de mapas que facilite la orientacion.

Alien Resurrection tiene muchos
puntos positivos, pero no cuenta con
la suficiente fuerza para poder en-
frentarse a la competencia en un ge-
nero tan desarroliado come el 30 sho-
oter. Solamente los fanaticos de este
espectaculo filmico estaran dispues-
tos a pasar por alio los nombrados
puntos debiles del juego.

Jo inmundo no estd dispuesto a ser amable.

Perdon, ¢me dejas pasar? jDéjalol Este biche-

Si un alien te
salta, dispara
antes de pre-
quntar.

i Alien Resurrection
i Shooter en primera persona.
[ 7ampls. | BectronicAns | 1jug.

= Tarjeta de memoria, vibracion.
= =

[ Grsficos £3] Sonido Syl Jugabilidad el &
14 Estupendo ambiente de terror, gracias a
un sonido sombrio y funcion rumble, raton. §5

Pacos puntos para salvar, partesinjus-
tas, pocas funciones de mapas. <2

iVuelta al espacio! La resu-
rreccio atraera a fans de

estos monstruos alienigenas.
-

Tl ae M e

Mira qué simpdticos personajes! Hay
dieciséis para elegir, jque gozadal

Ademds de un modo de supervivencia,
hay un juego de tablero para 2 jugadores.

§

En el disco extra s jugar a g primera

\ Version que se hizo de Magical Drop.
e

»

e © .

En el juego de tablero puedes enfrentarte a persongjes secretos que no figuran en-

didatassinnaiiariiin 4o

tre los dieciseis seleccionables inicialmente. Aqui luchas contra El Colgado.

olas que hay en la parte de arriba de
la pantalla y luego colocarfas en gru-
pos de tres o mas para romperlas, de ma-
nera que se rompan y provoguen una
reaccion en cadena. No es una cuestion
de punteria {una flecha te sefiala donde
estas apuntando en todo momento), si-
no de rapidez pura y dura. Este juego es
frenético y rabicsamente competitivo!
Normalmente los titulos de puzzle
no destacan por sus grificos, pero éste
es una excepcién: hay dieciséls perso-
najes para elegiy, y segun como lo vayas
haciendo, muestran diferentes y varia-

F Magical Drop tienes que recoger las
b

dos gestos de entusiasmo o desespera-
clon. Cada personaje representa a una
carta de la baraja del Tarot, y tienen un
diseno estile anime encantador. Enci-
ma, cada uno tiene sus propias voces, y
la musica es pegadiza y agradable.

El ritmo de juego es quiza demasiado
rapido: no hay tiempo para pensar una
estrategia cuidadosa, sélo para coger y
solftar fas bolas a velocidad supersonica.
Comeo alternativa, puedes jugar a la ver-
sion antigua del juego (que viene en el
€D de regalo), que tiene un ritmo mas re-
posado. jLo rmires por donde lo mires,
aqui hay diversion para todo el mundol

El Mundo, el Bufon,
Ei Carro... jSon los
arcanos del Tarot!

3

Texto: Gabrlel Pérez-Ayala

« | wse b,
I Magical Drop
Puzzle para principlantes.
[7990pts | DaraBastVirgn | 1-2)ug.
* Tarjeta de memoria.

| Graficos ) ~Sonido £} ugailised” /)

s+ Chulisimos diseflos de personajes. Los
modos de juego. €D extra de regalo.
Todo ocurre can demasiada rapidez.

Instrucciones poco elaras. ‘8

3

No es tan adictivo como Mr. Dri-
ler, pero compensa con sus mo-

dos de juego y competitividad.
L -
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iGanate el cielo con tacticas infernales!

¢Cansado de vuelos retrasados? ;Huelgas de pilotos?
¢Equipajes perdidos? ;Crees que lo harias mejor?

Compite con las lineas aéreas rivales con todos los medios
a tu alcance, consigue mejores rutas, evita los sabotajes
y i Cenviértete en un magnate de la aviacion !

.
]
]
N
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WAV, mon'tec_éstogames (el
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una época remota de mitos y le-
a5, un hombre con fuerza y po-
deres extraordinarios osc desafiar el
tiranico poder de los dioses: Hércules!
Tu mlvo es liberar a Zeus y recuperar
el 1 en el reino de los dioses para
que los humanos no sufran. Tus allados
son el fiel lolus y Serena (personajes
también jugables), mientras la malva-
da Hera te mandard manadas de mons-
truos. Adernas de combatir enemigos,
deberds resolver enigmas y conseguir
dinero para comprar nuevas pociones,
Hércules esta planteado como una di-
vertida aventura de accién tipo Xena,

. peroen el entorno de la Grecia Clisica.

Hércules hace un repaso a la Grecia Cldsica y a una época donde existian dioses
que se comportaban como los hombres: amaban, odiaban y se peleaban.

e | _ps (MO _oc fET)

Heércules

Aventura de accion para todos.

| gag0pss, [ TusVirgin It
» Vibracion.

| Graficos 7] Sonido * /JJugabitidad ] |
14| Histarla, escenarios, aventira larga,
enemigas muy interesantes.
Los juegos asiya estin muy explotad

| 1 Jugador

¥ €ste no aporta nada nuavo.

Una aventura de accion que

se asemeja a Xena, con unos

personajes muy divertidos.
~

Deberds explorar hasta el Gltimo rincon de cada sitio que frecuentes y llevarte con-

tigo en tu inventario particular todo aquello que encuentres. jLo necesitards!

n mensajero interrumpe tu suefio
nocturno para entregarte una car-

ta de tu padre adoptivo: Djehouty
esta enfermo y te llama para que acu-
das a su lecho. En esta nueva aventura
grafica encontraras preciosos pasajes,
una estupenda ambientacion de la
época y secretos sobre como vivian,
vestian, pensaban, se organizaban y
hasta curaban en una de fas civilizacio-
nes mas profundas y enigmaticas de la
antiguedad. A cambio, no esperes mu-
cha accion: tu aventura esta muy guia-
da. Egipte 2 corresponde a ese tipo de
aventuras graficas con un fondo didac-
 tico.. jMejor que estudiar Historial

_bs | wea| oc | [TE
Egipto 2
entura grafica ambientada en Egipto para todos.
| TAS8pts. | Frendware | 7jugador
Min. Pentium 166, 16 MB RAM, Win 95.

Ree.: Pentium, 64 MB RAM, tarjeta ace-
leradora 16 M8,

criico B/ Sonide 87 uaniia S

i l‘ifﬂpﬁr la amblentacibn y toda la informa-
cldn de una época increfble.
Historla muy guiada. s6lo para amantes
de la antiguedad. =
Aventura grafica situadaenel (

antiguo Egipto con un fondo
didactico: japrende jugando!

Las cafas TNT te sirven para explotar blo-
ques de piedra que te impiden el paso.

i

JHazte un abecedariol Deberds coger todas

Ias letras que te encuentres en el camino.

A veces, tendrds que usar los boliches como namita para explotar, un muelle parasal-  nine de la bola v, al menos, afiade un di- ina. L as bien!
Lmaudnb para atravesar puertas. tar o un peaje de boliches. vertido modo m{:mjuador. e e
—— -

Ms. Pac-man
es una boli-
ta muy co-
?uetuela y
leva un fazo
rosa. jQueé
primorosal

Man, o sea, Ms. Pac-Man {ssera her-

marta, novia, mujer, prima..?), vio {a
aventura que se habia montado su pare-
Jja {SCREENFUN n® 7) y quiere montarse
una parecida. Asi que, ni corta ni perezo-
sa, se marcha a vivir su propia aventura.
Como su compaiiero, tendra que recoger
boliches, frutas, Haves..., e Ir descubiiende
la forma de abrirse camine en laberintos
en 3D, donde inoportunos mures cierran
el camino. Pero la solucién esta siempre
cerca: puede ser una llave, una caja de di-

f! equivalente femenino de Mr. Pac-

A

-~

; | ¥

Ms. Pac-Man repite el esquema que tanto éxito tuvo en Pac-Man World: labe-

‘ .’-'s,mzz.—: MADNESS

Fb

—

rintos en 30 con las bolas, los fantasmas y las frutitas de toda la vida.

El camino de Ms. Pac-Man esta marca-
do: no se movera mas que en linea recta.
No hay mundos por descubrir, se trata so-
lo de ir en finea recta y salvar todos los
abstaculos que se vaya encontrando, has-
ta completar cada nivel y conseguir fas le-
tras que busca para formar palabras. Siya
jugaste a Pac-Man World, hazte alaidea
de que s mas de o mismo, pero con ladl-
tos en la bola. Asi gue Ms. Pac-Man se Ji-
mita a repetir un esquema que ya le dio
mucho juego, y para que no cante dema-
stado, se saca de la manga el lado feme-

e | wsaf _oc | %
[ Ms. Pac-Man
Jump&run para tedos.

[Basops. | Namco | Tadug

« Tarjeta de memoria, vibracion.

| Graficos * /] ~Sonido Sliugabilidad”
Niveles completos, bokehe oni
v pasajes complicades, _mfﬁﬁg?}& <
\ Clavadite a Pac-Man World, s6i0 se mo-
lestan en afiadle un muttjugader.

Textos: Elena Castellanos

Un jump&run idéntico a Pac-
Man World pero con prota fe-

80 ScREERFUN
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Mientras la Guerra Civil se mantiene con
Turia en la Galaxia iPLAF! en el espacio
7CRAC! Ios malvados sefiores Hutt contintan
prosperando en el caos ;FUMBA! controlando

/a z2yor parte de las cperaciones de jueqgo y
coiiirz®aiiao [RAS! de la gaiaxia (SARSG! jahh= e\
JPAM! HU TTque oiitiene ya PLGE! Significativas
/PUMBA! ganzncia }BANG) aposiando en \as

/Ginosas caireras de vainas. Ha decidids oraanizax

-

/CIACYSU propia y peligrosa carrera clandestina

LW para aimentar sus seneficios, Conotiendo

- P r . . ¢ . n“
[FLAF! (2 sed de accisn del pblico, recihe RIRGL S\
srgisto clanaestino mas hrytal

-

EL combate de vehiculos sin limites contra Ia peor escoria
Y vileza que el universo puede mostrar-

Aplastalos, despedazalos Y mandalos a una galaxia muy,
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a da desesperada opliga evo de iguanaaonte. Serd robado y pa a po

a a madre a abandona peigros, pero a al ltegara nasta la adelo

Nuestro protagonista juega con sus amigos, es bondadoso y tiene un gran corazon, aun-
que a veces se sienta un poco solo al no encontrar otro espécimen de su género. Pero...

Aladary su Sfamilia deben desplazarse hacia el continente. Allf se encontrardn con una
manada de dinosaurios: acuden juntos a buscar la Tierra de los Nidos, donde hay agua.

8 ... un terrible dia, un meteo-

N isla desaparece en llamas.

L 1 A
Hordas de dinosaurios gigantes
habitan la Tierra. Pero no les
temas: el tamaio no esta renido
con el corazon, jy algunos de estos
gigantes saben mucho de amistad! S

rito colisiona con la Tierra.
Todo se llena de fuego y la

algunos de sus amigos, pero &
¢sadonde irdn ahora?

- ..\

La peregrinacion no serd fdcil: les persiguen los velocirraptores y los car-
notauros. Ademds, el jefe de la manada, Kron, es un lider sin sentimientos.

- permanecer unidos. 5i no, jamds lle-
gardn a la tierra prometida.




Aladar sabe que la anica forma de
vencer a los dinosaurios carnivoros es...

éConseguirdn

" Aladary los su-
yos llegar alli y

y  ayudarasus
companeros?

: Esta obra maestra
visual  mantuvo
ocupados a 350 co-
labaradores = de
Disney  durante
diez anos. Hahia
que reproducir 45
Jetrabytes de da-
tos, para lo que se

v invirtieron entre
Dick Zondag, Dir.  todo el egui 032
e

E millones oras.
Efectos especiales S

pensable de los efectos especiales, nos
€onté como se hizo y alpunos trucos.

OLCuai ha sido el reto tecnico ma-
yor al que os habeis enfrentado?

Para |a repraduccion de |a piel de

& los dinasaurios lo pasamas real-

mente mal. Puesto gue [a superficie

de la piel cambia con el movimiento,

I ’;{‘vz

Si quieres hacer una importante ca-
rrera en el mundo de la animacién,
empieza por pintar a todo color lo
que tienes en tu cabeza. Y para que
lo hagas hien, sorteamos 10 estuches.
con lapices de colores de |a pelicula’

Dinosaurio:
SCREENFUN, ref. Dinosaurio, &
__apdo 14.151, 28080 Madrig

hubo que animar cada uno de los
musculos y pegarfos a los huesos.
Utllizamos un esqueleto de barro co-
mo modelo,

(Qué software de principiantes
oatonse‘iaﬁa a nuestros fectores pa-
ra que practiquen?

Para empezar, aconsejaria usar el

Poser Es bastante economico Iy
ofrece muchas posibilidades, especial-
mente paralaanima-
ciondeperso-
najes. Inclu-
so las fac-
clones de
la cara se
pueden re-
presentar
de forma
muy realista con
este soffware.

Al Willis Q'Brian rodo

Sl €n1925 este cldsico.
En aguel entonces,
la Investigacidn so-
bre los dinosaurios
erd muy escasa.

& Jurassic Park
B Desde que Steven

# Splelberg abrlera su
parque de dinosau-
rios en 1993, la fiebre
Ao ha cesada. La ter-
cera parte saldrd en
otofio del afno 2001

Godzilla

No se trata de un di-
nosaurio de verdad,
pero es el lagarto
mds famoso del
mundo. Mds de 30
peliculas del mons-

Desarralla

Gran puesta en escena de
una tropa gigantesca a través
 de un mundo fascinante.

Q
'



| i la web oficial de Los Angeles del
- Charlie: www.charliesangels.com. |
sbriflentes’y capaces de IR e TR
resolver cualquier
situacion. Estas‘chicas
", tan especiales.traba=
_jan para Charlie... j¥
= sonunos angeles!

a , lie
ser una buena angel de Charlie
ll::sr ?1e ser rapida, inteligente, perspi-

= caz, buena en artes marciales y capaz

b infi en cualquier sitio. Eso, 0 %,
- :::::::2'3:.2 de las 1% gorras que si:r- -

7. > teamos. ;Tal vez se te pegue algo!
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. iElprincipio de
_ unanuevaeral .
‘D&D’, que invento
- el mundo del rol,
~ahoralo redefine,
Zs " iy de qué manera!

=

{ Si alguienite dice
que los dragones
comen de strma-

no, ya sabes a qué
se refiere..,

. e e S e Nt

a primera edicion de D&D marcé el peciales YFOdOS los h_EC"IIZOS‘CIUe pue- L 5
principio de los juegos de rol,y esta  das necesitar. Ademas., podras encon- | 3 v
Wtercera edicion va a ser un nuevo  trar un adelanto del libro del master o g
principio.Desde el primer momentono con afgu‘ngs criaturas y unos pocos ob- ||
deja de sorprender la calidad de los li-  jetos magicos. {Te parece poco? Pues |
bros: todas las paginas a color, con di- tamtélen :cjrae un CD-ROM CEIF; Unpgea' i Donde comprarlo
| bujosalucinantes jpor4.c00pelasiSe-  nerador de personajes, reglas para § ‘ 0y
gqu que tiene tl’all':l)’l pa‘.l.. Y poF,,- desgra- ada ptarelsistema antiguo...Ysiellibro ?;:S; r‘;‘; gr:‘fl‘éfgs‘;';ggi’gdﬁ;epr‘éﬁf:g?&
cia la tiene, porque estamos ante un del Jtugador s una "Tada‘"”ax jel f:f' | ggxspgs\;ismﬁ%%roprgigs g:e osciltaon tde!as
| juego tan bueno_tan buenol uesegu- master es aun mejor! Una maravilla : . a 1as b VU pts. For supuesto, te va-
Jramg ente no sera traducido a?casteﬁa— con muchos objetos mégicos y posibi- ?ﬁﬁa?ﬁfﬁﬂﬁu“f@%?%g’. por 3.995. ¥
| no.Y es que una edicién en castellano lidad de construir los tuyos, jqué tenta- Ky pades pudi = AGnice Juegos
costaria cerca de las 7.000 pesetas, cion! Ayudas Para crear campanas y Teléfane: 91 52317 67. 0 nor mail a-
luna pastal Y una verdadera pena... mundos, cien ideas para aventuras, re- atlanticcomic@mx3 redesth.es.
Detodas formas, site defiendes mi- ~ glas para armas de diferentes tecnolo-
nimamente conelinglés,nopodrasre- ~ gias, desde mosquetes hasta rifles de
sistirte. El manual del jugador es una aﬂtlma‘rerla,_y .mucho mas. Simple-
joya, con las razas de siempre muy ~ mente el mejor juego de rol que hayy,
bien disefiadas, profesiones aluci- habra, seglin muchos. jImprescindible
nantes, montones de habilidades es-  para cualquier rolero de pro!

e ———————————————erm——
- . ¥

Texto: Javier Sevilla.

AMBIADO EL SISTEMA

lus acostumbrados al viejo AD&D  un nivel de ladran, des-~;
van a tener que ponerse al dfa, gor- pués uno de mago y
que los cambios son bastantes y casi  mas tarde uno de clé-

omo han cambiado las reglas del
WP D&D, a partir de ahora, los video- >
' luegos basados en D&R utilizarin el

nueva sistema. Esto quiere decir que todos para mejor. Ahora, todas las ti- rigo. Pero, ojo. tu per-
Baldur’s Gate /i sera el dltimo de los radas y estadisticas siguen el mismo sonaje tendra un nivel
Juegos que usen el sistema viejo. Y el criteria, jcuanto m4s, mejor! Todos igual a la suma de to-
primera de la nueva generacion se-

los ndmeros deben ser altos ytodas dos los niveles que
las tiradas también, jMenos liol Las tengas (por ejem-
Drannor; una pasada con modelos profesiones también han cambiado: plo, un guerrergl/
completamente en 30 que recupe- podremos llevar guerreros, clérigos, magob/ clérigo3, es de
ra un viejo videojuege de rol. {No- . Mmagos, paladines, rangers, ladrones,  nivel 9). E remate es
sotros ya tenemos 188 gléndulas baros, druidas y bardos. Pero aho- que ya no hay limite al
salivales haciendo heras extras! stan mejor hechas; cada cual ie-  nivel gue puedas al-
- "0e poderes especiales que las hace & canzar por raza. Pues-
todas igualmente jugosas. Lo mejor  tos a cambiar, también

rén Pool of Radiance: Ruins of Mith

Prime-

ros pan- ¥ que, ahora, todas las profesiones  han cambiado los efectos
tallazos ecesitan la misma cantidad de pun- - de muchos hechizos, pero
de Pool 08 de experiencia para.subir de nivel  no creas que han perjudi-

que, ademds sersnmuchos menos(le  cado a los magos y a los
Of Ra- han venido a quitar dos ceros a todas clérigos: jahora son toda-
diance. los nimeros de experiencia). Pero, via més poderosos! Y |
jQuere- § sobre todo, han variado los sistemas profesiones con poca map;
mos deniveles. Ya no hay clasesmiltiples, tienen algunos hechizas
mads! l pero podrds ir cambiando de profe-  exclusivos

‘-__&-‘ ) 8in mayar problema, hacidndote

w04 Hawky Fisher se ven envueltos en

§% cualquier libreria. jMuy buenos!

La gran Inmundicia

Los dioses del caos representan to-
daslasmiseriasidel ser humano (y.del
serenanoy del ser.elfo). Nurgle es, sin
duda, el mas desagradable, el dios de
las plagas, de la enfermedad y de |a
podredumbre... Sus demonios son se-
res tan agradables como el dios (o sea,
ipuaj!)ly el mas poderoso entre ellos
es La Gran Inmundicia, un bicho con
nombre muy descriptivo. Un demonio
impresionante, aunque feo como él
solo, el condenado. Una miniatura es-
pectacular (10.cm. aprox.) y muy agra-

decida de pintar que, ademas, sirve
tanto para Warhammer Batallas Fan-
tdsticas como para 40K. Y es que eso
es lo bueno de los demonios: jque no
envejecen! Siguen siendo tremen-
damente peligrosos en
cualquierjuego..,

R Es verde, es feo, es
grande jy da miedo!

Las aventuras de
Hawk y Fisher

Hawk y. Fisher son dos guardias
muy peculiares dela ciudad de Haven:
los/dos sonthonrados. Yllo que es pear,
ademas se las arreglan para seguir
siéndoloisin marir por el camino. Sus
aventuras son tan curiosas como los
personajes.En LaMuerte ronda en Ha-
ven seven envueltos.en un relatoque
bien podria ser de detectives... si no
fuera por las apariciones estelares de
vampiros, hechiceros,demonios, hom-
bres-lobo y demas fauna fantastica.
En La rebelion.de los Brujos, que se de-
be leer a continuacian (aunque es
una historia independiente)

e, elmas peligroso de los jue-
"' gos que ha inventado la
ki Humanidad: jla political.
Pero claro, no importa
tante ganar unas elecciones
COmo seguir vivol después...
Puedes encontrar estos libros
de Timun Mas por 950 pts. en

y
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El cuerpo de Tetsuo no
puede contener su in-
menso poder, y comienza
a absorber el entorno.

y su pandilla de moteros se de-
dican a hacer el vandalo y a
darse de tortas con otras bandas riva-
les por las calles de la moderna Neo
Tokio. Un dia se encuentran con un
misterioso nifio de rostro decrépito, y
se ven metidos en un lio de atipa: re-
sulta que el nifio se ha escapado de
un proyecto supersecreto del go-
bierno, y el ejército y un grupo re-
belde de oposicion tratan de ha-
cerse con €. Las cosas se compli-
can cuando la inmensa fuerza
mental de Tetsuo comienza a
despertary, en una borrache-
ra de poder, no se le ocurre
otra cosaqueiradespertara
Akira, un nifio que fue ence-
rrado en una camara criogé-
nica por temor a sus incon-
trolables poderes.
Esto que te acabamos de
contar es sélo un breve resu- Glsht s
men de lo que ocurre en los tre moteros,
dos primeros tomos de Akira. batallas psi-
iY es la parte mas tranquila de quicas, afta
la historia! El relato completo i
es mas complejoy tremendista,
y ocupa mas de dos mil pagi-
nas. jNos resultaria imposible
resumirlo por completo en
este breve espacio!
El mejor cumplido que
puede hacerse a esta serie es que
no para: pese a lo largaqueesyalo
elaborado de su argumento, nunca le
falta accién para mantenerte pegado
a sus paginas. Cuando llegas al final,
tienes que mirar atrds para darte
cuenta de lo mucho que han evolucio-
nado los personajes, porque lo hacen
de unaformatan gradual que nitedas
cuenta. Kaneda comienza siendo un
punk deslenguado y sinvergiienza, y
acaba pricticamente como un héroe
que lucha por la salvacion del mundo.
Akira se comenz6 a publicar hace ya
mucho tiempo, antes incluso que el
Dragonball de Planeta DeAgostini,y es
una de las series mas longevas de la
historia del manga en Espafia. La pri-
mera edicion se hizo en fasciculos,y es-
taba coloreada artificialmente para
imitar a los comic book americanos. ‘resumida y e P p 3 f -
Ahora ests siendo reeditada en seis e d > ¥ Y - k.
gruesos tomos en blanco y negro, que ja. El res s que, 5ino =\ A\ e Los tres primeras tomos de Akira pue- 3
es comode verdad la concibié sy autor, D sl L By 1 14 ' d:mluialflégv;:. str:'lﬁzotlenas que man- &
se con ellal i) ndiferen- ‘ te olvides de poner la referancia bien
& nadie. Tu | Fiig 5 ; ) y grande y clara. La direccidnes:

SCREENFUN, ref: Akira,
apdo 14.124, 28080 Madrid.

E s el afio 2030,y Kaneda, Tetsuo

E!es-’ogandem[ E
' peli: “Neo Tokio § ¥
N estdapuntode
{ 7]




“Tu vida arde, tu rabia

idel [fin' [del fmundo

arde... Si luchas

por el mafana, jahora es el momento!”
5 S Y

etter Robot era una serie de di-
abujos de Go Nagai (creador de

Mazinger) que no se emitié en
Espafia. Lo que Dynamic SK est3 edi-
tando es su continuacién, que ha si-
do realizada con técnicas y disefios
modernos.Enella, la raza alienigena
conocida como los Invasores engaia
a las Naciones Unidas para que lan-
cen un supermisil, que deja al mun-
do en ruinas. Comienza la batalla fi-
nal,y los humanos llevan las de per-
der... ja no ser que el Shin Getter Ro-
bot, un nuevo modelo de robot gi-
gante, haga algo para evitarlo!

7 —
2 LTl ] ]
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Los primeros episodios sirven pa-
ra enlazar con los acontecimientos
de la primera serie. A partir de la
3" cinta, las cosas empiezanapo- |
nerse realmente interesantes,
con brutales batallas entre los
robots de la Tierra y los mons-
truos alienigenas. Dato:
ihay un videojue-
go de PS donde
sale Getter Ro-
bot, Shin
Super
Robot '

Wars!
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TV: Navidades en Cartoon

Network
El popular canal
de dibujos ani-
mados ha anun-
ciado su progra-
macion: navide-
na, jy hay autén-
ticas joyas! En-
tre el aluvion de
cortos y largo- £
metrajes de ani- |
macion desta- »
(e T )2 El Dr. Seuss se |

Sietecintas |

| 25'-50’ aprOX. I

man (que fue
nominado al Os-
car) y How the

pasard pronto
al cine, inter- |
pretado por

(rggopts

. *
™ S
!

Elequipo
Getter estd
compuesto por
personas de
extraordinario
valor,

Bon

' T
\

ree

Si quieres ver a Getter Robot en ac- 7

i6n, no tienes mas que mandarnos
c:ltl':\ postal y confiar en 1a suerte,

jporque sorteamos tres cintas entre

o0s gue nos escribais!
ke SCREENFUN,
vef: Getter Robot,
apdo. 14124,
28080 Madrid.

Los Getter Robot (izda.) s6lo funcionan a pleno rendimiento si los manejan tres pilotos. Cada uno lleva una aeronave (centro), que se
usiona con las otras dos para formar el robot. £l Dr. Saotome (dcha.)enloquecio tras laimuerte de su hija.en una fusicn que salic mal.

Alto,
elegante,
misterio-
50... [y
ademds,

guapo!

p'@ ﬁaplgck [ Fin de semat:alj

CANAL33 |

3xl.net

SEGMo un océano inmenso, y\430/15:00.
k'lo surca bajo la bandera de |a libertad.

]\} apitdn Harlock se emitié por
\Y _ primeravezafinalesdelos7o.
I/ Légicamente, la animacion
estd ya muy superada, sobre todo si te
has acostumbrado a cosas como Fvan-
gelion, pero |a estética de los persona-
jes y el argumento conservan todo su
impacto. La figura de Harlock es muy
misteriosa, y se adivina que carga con
un pasado trégico a sus espaldas,
Laserie trata de la invasién de nues-
tro planeta por parte de una raza alie-
nigena llamada Las Amazonas, que
llevan mucho tiempo infiltradas en la
Tierra.Los estlpidosyy corruptos poli-
ticos del gobierno no hacen nada
por combatirlas. Sélo Harlock y
su tripulacion, a bordo de la
magnifica nave espacial Ar-

" cadia, impiden que la Humani-

dad sea conquistada. Lo irdnico |
del caso es que a Harlock lo con-
sideran en la Tierra un criminal
peligroso, cuando en reali-
dad es su tnica esperan-

za de salvacion. jUnete

a la tripulacién del Ar-

cadia y acompaiia a
Harlocken surebel-

de batalla por la

libertad! ¢

Capitan
Harlock es
creacion
del famoso
mangaka

| Reiji'Mat-

stmoto.

Grinch Stole -i‘fmcarrey,_ g
Christmas, un corto creado en
1966 y dirigido por Chuck Jones,

> que se ha convertido en un su-
. perclasico paralos amantes dela

animacion. Estas navidades,
jatracon de dibujos animados!

TV: Nuevas series de

manga en el Canal C:

== [Parece que
| las cadenas
{ de television
| se estan
{ dando cuen-
ta de que el
| manga es lo
s que  molal
Canal C: re-
nueva Su
apuesta por
la animacién

 Shuten Doji es
una aventura de
?qre y horror, [so-
0 para adyltos!

. japonesa con dos nuevas series:

ShutenDoji(de Go Nagai)y Serial
Experiments Lain. jCorren buenos
tiempos para los otakus!

Video: ‘La Sirenita 2’

Primero fueron Pocahontas, Alad-
din, El'Rey.Lecn y La Bella y la Bes-
tig, jy.ahorale toca el turno a La Si-
renita para tener una segunda

* partel Ellargumento gira enitorno

a la hija de Ariel, Melody, que se
siente atraida por el mundo mari-
no. A Disney le ha G|
P b !

[ A

moladolaidea de ’
hacer  peliculas ' ¢
para luego estre- )-éIJR("NITAZ
narlas en video, y rs
proximamente ;
haran lo mismo

. ¢con la continua-

cionde Ladama y
el vagabundo.

Cine: se prepara una
peli de ‘Dungeons &

Dragons’

El director sera Courtney Solo-
mon, ¥ estara ambientada en el
mundo de la Dragoniance, aun-
que no tendra ninguna refacion
con los personajes de las novelas
(Tanis, Laurana, Raistlin..). En el
trailer, gue te puedes bajar desde
www.seednd.com/trailer/com-

" menthiml, se ven dragones en-

frascados en batallas aéreas y ma-
£0s arrojan- s ¥
do bolas de

fuego.  Se

nota que han

captado el

espiritu del

juegaderoll |
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~jaimito, ;qué quieres ser ti de ma-
yor? —pregunta el director del colegio.
-Carnicero.

=¢Y por qué justamente carnicero?
~Porque en el cole he aprendido
mejor que nadie a hacer chuletas.

En una fiesta, un chico se acerca a
una chica que esta con sus amigas:
=¢Bailas?

-Estoy pedida.

=Y yo sudado. ;Bailas?

=jMama, mama, en el colegio me
llaman campana!
=Claro, serd porque eres tan-ton-tin...

Un hombre entra en una cueva y se
encuentra una lampara magica. La
frota y sale un genio, que le conce-
de tres deseos.

-Quiero ser inteligente, guapo e
interesante ~pide.

=Vale, pero hay un pequefio incon-
veniente: vas a tener la regla.

Un nifio le dice a otro en el colegio:
—Recuerdo la primera vez que me
bafi6 mi madre... Senti horror.

-¢Y la segunda?

-La segunda no sé qué me pasara.

Una mujer va al médico y le dice:
-Doctor, doctor, mi marido esta
malito. Deme algo para que se re-
cupere y se ponga como un toro.
-Vale, vaya quitindose la ropa y
empecemeos por los cuernos.

¢Como estornuda un Pokémon?
~Pika-chuuuu.

&Y un pijo?

-Pa-cha.

Un nifio se lamenta ante su madre:
~Mamé, mamé, jen el colegio me lla-
man bocazas!

-Anda, no pienses en ello y ve a por
tu pala para tomarte el yogur.
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JUGAR EN EL

SI, PERO UNA ARANA
HORRIBLE HA EMPE-
ZADO A SUBIR POR
MI BRAZO..

ENTONCES
ME DIJE:,
¢POR QUE NO
VUELVO A CA-
SAY JUEGO
CON LA PLAY?

Pogsias
9

DIEZ ZOMBIS PODRIDOS
ME ACECHAN POR DELAN-
TE, Y POR DETRAS SE
ACERCAN TRES DRAGONES
DE FUEGO GIGANTES!




PONTE PELUCA

Una noche de 'uer'Ega con sus amigos Iy mira qué pelos se
les han quedado! Emparéjales, cada uno se ha cambiado
el peinado con otro compafiero de videojuego...

Este chico lleva
tantos guanta-
zos encima que
mira como se le
ha quedado Ia

* cara, jaunque el
peinado lo tiene
intacto! El es...

UEUO HOSPITAL JAPONES "> AKI TEMATO>"

-Director de la Clinica: Dr. SEKURO KETEKURA
-Urgencias: Dr. TAKURADO YAMIMMO

-Dermatologia: Dr. TUKUERO TADURO

-Endescopia: Dr. TEMETO TUBITO

-Fisioterapia: Dra. TESUDA TOITO

-Ginecologia: Dra. TESANO LAKOSA Y Dr. YOSITOKO TUKUKU
-Hematologia: Dra. TEFLUYE PLAKETA

-Inmunologia: Dra. NOAWANTA TOITO

-Laboratorio: Dra. TEMIRA TUKAKA

-Mastologia: Dr. TESOBO TUTETA

-Medicina preventiva: Dra. TAMUMAL KELOSEPAS
-Neumologia: Dra. TUTOSE MUFUETE

-Neurologia: Dr. SUTURO TUKOKO Y Dra. TARROTA LAJETA
-Obstetricia: Dra. TEPALPA PODENTRO

-Odontologia: Dr. TEKITO LAKARIE

-Oftalmologia: Dr. TEMIRO LOZOIO
-Otorrinolaringologia: Dr. YOSI TESAKO MOKITO
-Pediatria: Dr. TEKURO LONENE Y Dra, JODEKON LOKRIO
-Psiquiatria: Dr. TARAYADO TUKOKO

-Radiologia: Dra. MEMOLA LAFOTO

-Reumatologia: Dr. TARREKLO TUWESO

-Urologia: Dr. TUNABO TADURO

ScntEnkFuh RQ
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jEste mes, la galeria esta dedicada a los mejores dibujos de &

‘Resident Evil’!

Gloria Terrazas, St.C

Claire y She

inminente que transmite este dibujo nos ha estremecido.

|
Jordi muestra a Claire tal como la recardamos en RE: Code Ve-
ronica, al resguardo de la imponente figura de su hermano .
Chris. Cerramos la galeria del mes con un Tyrant de Juan Pe-
dro, que ultimamente anda de lo mds prolifico.

jGracias, Maxis!

Hace cosa de cuatro meses, mi her-

mano me regald un juego: The Sims.’

No esperaba que solo unos datos in-
troducidos en un CD me enganchari-
an tanto, pero asi fue: juego mds de
cinco horas diarias y, aunque sé que
es mucho tiempo, no puedo evitarlo.
Me gusta eso de currar, descansar un
poco, llamar a los Ldpida, ser amigos
de Las Compafieras, ligar con Miguel
Soltero y casarme con Federico Genil.
Mi vida social quizd ha decaido un
poco, pero soy feliz en mi otra vida,
con mis hijos, mis muebles carisimos
en mi casa de 50.000 créditos y mis
amigos G. Hermanos (¢os suena?). Por
tltimo, cabe decir que apenas veo la
tele y que por fin he aprendido lo que
cuesta conseguir una vida perfecta.
jGracias, Maxis!

Azel, Chiclana (Cadiz)

éCinco horas diarias? jEsperemos
que hables en sentido figurado!

Poseitios por el ‘Diablo I

Hace tiempo un amigo me dejé un jue-
go de rol. jEra Diablo! Me puse a jugar
como un loco, y en poco tiempo me lo
pasé. Hace poco me compré Diablo I1.
No tenia palabras, era alucinante, fii-
pante, espectaculat, qué vicio (creo que
me estoy pasando)... y, bueno, es bas-
tante mds chungo que el otro.

90 ScREENFUN

rry son sorprendidas por una arafia mutante en It
las alcantarillas de Raccoon City. La sensacion de amenaza

A \
Juan Pedro ha reproducido con maestria una de las escenas mds

familiares de Resident Evil 2. ;Pero no tiene Claire una expresion
demasiado psicotica, como si disfrutara matando al zombi?

i

Juan Pedro Castillejos, Cadiz

. -

Jordi Landaburu, Barcelona

Unas puntualizaciones:
1) Diablo tenia “Salvar partida” separa-
do de “Salir partida’; pero en Diablo Il
no. Eso complica mucho las cosas a la
hora de cometer un error. Por ejemplo,
me he comprado un objeto sin querer y
ahora no puedo rectificar.
jAsi es mds emocionante!
2) En Diablo Il es mds dificil conseguir
dinero y objetos, aunque tiene mayor
variedad de objetos.
jAsi es mds desafiante!
3) Me gustan los monstruos que hay en
Diablo Il, pero pasa lo mismo que en el
primero: se repiten demasiado. Me hu-
biera gustado mds variedad.
jAsi es mds...! Esto... jVaya, aqui nos
has pillado!
4) éDonde estd el cubo horddrico?
En SCREENFUN TRUCOS lo saben. jLla-
ma al 91547 68 08!
5) Si 0s habéis pasado el juego con los
cinco personajes, decidme con cudl os
ha costado mds y con cudl menos.
Nos costé mds con el Nigromante, y
menos con el Bidrbaro. Pero eso no
quiere decir que el Nigromante sea
malo; lo que pasa es que fue el primer
personaje que escogimos.
6) En cuanto a Andariel, eso de “Téme-
mel” pensaba que lo deciais de cachon-
deo, pero me pequé un susto...

Sergi, Barcelona

jA quien le guste el rol, no le puede fal-

.tar Diablo Il! Los videos, las armas, ar-
_maduras, habilidades, etc. El juego en-

i

Aviso: jnos guedamos con los originales!

Juan Pedro Castillejos, Cadiz.

gancha como é|l mismo. No sabéis lo
que es estar todo el dia jugando y,
cuando te ves con unos amigos, les di-
ces: “Quillo, tio, me he encontrao una
armadura que defiende 180y un arma
quequita 6o...". Y el otro te dice: "Pos yo
voy por el nivel 28 y..."

Es un espiritu dentro de ti que te
obliga a superarte a ti mismo y a tus
amigos. jY si juegas en red puedes in-
tercambiar las armas!

Rupper, Ronda (Malaga)

jEstd claro que Diablo 2 ha gustado
bastante a nuestros lectores!

Sohre el 'Resident Evil

Soy un gran fan del Re-
sident Evil, y que- 4]
tia preguntaros:
1) ¢Saldrd RE: Co-
de Veronica pa-
ra PC? 4
Por ahora no
se ha anunciado
nada.

2) En REa4, jsaldrdn
Chris, Leon y Ada?
No sabemos cudles
exactamente, pero
seguro que saldrdn personajes de las
anteriores entregas. Claire y Jill son las

favoritas en todas las apuestas.

3) ¢Es verdad que Leon se transforma
en zombi, y que Chris estd contagiado
del G-Virus, pero puede remediatlo a

base de medicamentos?
¢Donde has oido ese bulo?
4) ¢Porqué Jill ya no quiere saber
nada de Chris y se va con la nenaza
de Carlos?
No es eso, lo que pasa es que Chris se
marché a buscar a su hermana Claire.
RD.: Tirant mola que no veas, pero
Claire ni te digo.

David, Valencia

jPero no vuelvas a decir que Carlos es
una nena, sus fans podrian enfadarse!

Poliémon”: la respuesta

Escribo esta carta para contestar a
Adramis (carta del mes del n° 17 de
SCREENFUN). Yo soy adicta a los dibu-
jos, y voy a seguir viendo Pokémon. A
mi me viene bien que repitan, porque
asi puedo grabar los episodios que me
faltan.Y no es necesario levantarse dos
veces: hasta que echan el sequndo epi-
sodio puedes hacer millones de cosas.
Si te cansas de ver episodios repeti-
dos es porque no sabes apreciar el tra-
bajo y esfuerzo de quienes los hacen. 5i
dejas de ver Pokémon porque repiten
los episodios, te pasard lo mismo con
Digimon, y para entonces no te habrds
enterado de que estaban echando nue-
vos episodios de Pokémon.
Marymar, Madrid

Me gustaria decirle a Adramis que no
creo que Digimon esté mejor hecho
que Pokémon: jlos protagonistas de
Digimon tienen las piernas muy finas
y unos zapatos del 78! Y es verdad que
Ash regala muchos pokémon, pero,
ipara qué quiere tantos? iPara que
luego le pase como a mi, que tenia 77
y se me rompié el juego?

Aoshi, Malaga

El primer juego de Digimon era un jue-
go-consola, y aparecio en Japdn cuan-
do los tamagotchis reinaban, hace
unos cuatro o cinco anos. Por tanto, es
anterior a Pokémon. ;Donde estd el
plagio, si puede saberse?

En cuanto a la serie de television, es
verdad que la de Pokémon es mds anti-
gua. Un apunte: Pokémon consta de
unos 150 episodios, asi que tenemos
para un par de afios mds.

Dr.Xavi, Barcelona

Muchos lectores han escrito respon-
diendo a Adramis, pero esperamos que
con estas tres cartas quede zanjada la

polémica de Digimon y Pokémon.

Estoy a punto de que me pongan Inter-

net, y es perfecto, porque dos de mis.
amigos tienen Internet, juegan al Dia- -

blo Il y quieren que me una a su clan.
Pero yo tengo miedo de una cosa: los
hackers. Tengo entendido que se meten
en tu ordenador y son capaces de todo
(formatear, meterte un virus...). Si me
estropean el ordenador, luego mis pa-
dres creerdn que he sido yo. ;C6mo
puedo evitarlo?

José, Jaraiz de la Vera (Caceres)

Vas a ser una gota en un mar de nave-
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Un cdmic muy simpatico, aunque esperamos que la moraleja
Nno sea que SCREENFUN es una revista de zombis o algo asi... jLa
verdad, habriamos preferido que eligieras otro tema, Cristinal

LA CARTA DEL MES

Serteamos cinco gorras todos los meses entre las cartas fecib:'das, pubhcad;ls
o no. Pero hay dos gorras mds, las mds chulas, que estdn reservadas para la

jCuidado! Esta carta revela una
de las sorpresas argumentales de
Final Fantasy VII. 5i todavia no lo
has jugado, jno la leas!
Yo hace unos afios no tocaba
siquiera lo que se dice un juego
electrdnico: no me entusiasma-
ba. Mis amiges decian que esta-
ba loca, y yo les decia que un vi-
deojuego no servia para nada.
Hasta que un dia fui a casa de
una amiga que estaba jugando al
‘Zeldd', se levanté un momento y
me puse a jugar. Era INCREIBLE,
iaquel mufieco verde hacia lo que
yo le decial Asi decidi comprarme

carta o dibujo del mes. jAsegtirate de incluir tu direccién para optar a ellas!

po de PS dice “El poder estd en
tus manos”. ]
Ahora no puedo pasar un dia sin
ver la espada brillante de Cloud o
los pufios de Tifa. Me encanta.
Mis amigos siguen pensando
que estoy loca, pero ahora es
porque ho puedo esperar a que
salga el 'Final Fantasy IX'. Tam-
bién os quiero pedir un favor, ma-
Jos: poned alguna vez (a poder
ser lo antes posible) un péster de
Cloud, Tifa o de Aeris o... ipor qué
nol, uno de fodos ellos juntos.
P.D.: se me olvidaba.. iViva 'Fi-
nal Fantasy VIT! Je, je.
Cristina, Motril (Granada)
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Cristina Blanch, Barcelona

gantes, los hackers no se fijardn en ti.
Ademds, la mayoria no son mala gen-
te, sélo un poco traviesos.

Me compro la Espiral Azl

Un dia fui a una tienda de  juegos y pre-
gunté sobre la PS2. Me dijeron que ha-
bia que pedirlas por teléfono a Sony, ses
eso cierfo? También me dijeron cosas
imuy malas sobre la PS2 (no las digo por
si acaso), y me recomendaron fa Dre-
amcast. He jugado a Shenmue... jQué
Juegazol jPuedes abrir los cajones! Me
voy a comprar la espiral azul para navi-
dades. ;Qué os parece? ;Qué juego me
recomenddis para empezar? Me gus-
tan los de rol, estrategia, aventurg ), s0-
bre todo, que sean cachondos.

Andrea, Alcal4 de Henares {Madrid)

En noviembre llegardn muy pocas con-
solas PSz a Espaiia. Sélo las personas
que la hayan reservado por adelanta-
do podrdn compraria. Tal vez poresote
hablaron mal de la PS2 en lg tienda:
ellos lo que quieren es vender, y no te
van a recomendar algo que no pueden
venderte. Por tus gustos, nosotros te
recomendamos el Resident Evil: Code
Veronica (como aventura), el Worms:
Armageddon (que es estratégico yea-

chondo a la vez) y, para un buen Jjuego
de rol, mejor espera a que salga el
Grandia 2 o el Skies of Arcadia.

Bill, sueita Ia pasta

£50 de En defensa de Bill Gates de/ ni-
mero 16 no puede ser. jPero si nos tiene
controlados a todos! Cuando hablg-
mos de ordenadores y alguno de nues-
tros colegas no tiene Windows, me ha-
ce pensar que es un prehistdrico.

ésabéis que se ha gastado dos mil
millones en construirse una mansicn?
Tiene de todo: casa de invitados, biblio-
teca, piscina cubierta, y mucho ms..

Bueno, la verdad es que é/ se pue-
de gastar el dinero en lo que quiera,
épero no se podia haber hecho una
casa y donado parte de ese dinero g
una asociacion contra el hambre?
Porque hay algunos famosos que
donan dinero a causas parecidas,
como el agente 007, que suele do-
har dinero para luchar contra el si-
da. ;Por qué Bill Gates no comparte
su dinero?

David, Alicante

Tenemos entendido que Bill Gates ha
dejado gran parte de su fortuna a la
beneficencia en su testamento.

Gabe Logan, el héroe

No me parece mal que Ia gente admire
a los héroes de los videojueqgos, pero es
que algunos de esos supuestos héroes
no son dignos de admiracion. Por ejem-
plo: Lara Croft. No es mds que una sa-
queadora de tumbas, que enmascara
sus actividades como busquedas ar-
queologicas, jy ademds mata animales
salvajes sin importarle que sean espe-
cies protegidas! ;Y qué me decis de So-
lid Snake? Es un adicto al diazepar y al
tabaco, jmenudo un ejemplo para la
Juventud! Jill Valentine: su anico mérito
es salvar el pellejo. ;Alguna vez se la ha
visto arriesgando su vida por alguien,
como corresponde a ung auténtica he-
roina? Aparte de correry matar a zom-
bis inocentes, no ha hecho nada digno
de elogio. ¥ Link, del Zeld a, parece ton-
to y va por ahi vestido con un pijama
verde. jEs ridiculo!

En cambio, un pedazo de héroe co-
mo Gabe Logan (de Syphon Filter 1 y2)
estd injustamente olvidado. Fs tan hd-
bil como  Solid
Shake para el si-
gilo, mata mds te-
rroristas que na-
die, salva rehenes y
se juega la vida para
ayudar a  sus
hombres. | sf
que es un héroe!

PD: Os mando
una foto mia a lo Ga-
be Logan, que he reto-
cado con  Photoshop.
iPor favor, publicadial

Juan Luis, Madrid

una plataforma, pero ccua’l? Ifuu a
tiendas especializadas y miré las
revistas, entre ellas la vuestra (lo
mio no es peloteo, es que quiero la
gorra). Me decidi por la Playsta-
fion y por un juego parecido al
‘Zelda’;pensé que el 'Final Fantasy
VIT seria el mds acertado... ily va-
ya si acertéll Sali de Midgar en
una farde y supe de la muerte de
Aeris en una semana. Me quedfe
alucinada con las imdgenes de vi-
deo. Comprendi por qué el logoti-

Teniendo en cuenta que has He.-
gado hace poco al mundo de los vi-
deojuegos, vamos a perdonfrte
que hayas llamado a Link “mufieco
verde”. Lo que no nos cuadra es que
después de flipar con el Zelda te
comprases una Playstation, aun-
que es evidente, por tus comenta-
rios, que diste en el clavo. Pues hala,
te mandamos la gorra para cele-
brarlo. jQue la disfrutes!

{ Distribucién: Dispaia, 51,5 enC,

Juan Luis Logan,
listo para matar.
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CARTAS DEL LECTO!

Las cosas claras

Queremos dejarle las cosas claras a
“las feministas” del n°® 16/00: los
Tomb Raider no son un tostén, y La-
ra no es tan ofensiva como dicen.
“1Oh, no! jUna chica que va en bafa-
dor y pantalones cortos! jQué escdn-
dalo! jCensurad esas imdgenes!”. Se-
ria mds ofensivo si fuera en pijama y
zapatillas por la selva. Y por cierto,
;quién es Herbert Wallace?

Una sugerencia: podriais poner un
apartado con pdginas web intere-
santes para que pudiésemos visitar-
las, y asi, de paso, trabajdis un poco
mds, que no todo es ir de juerga a la
Campus Party y sitios asi.

Nuria y Vanessa, Pontevedra

Herbert Wallace es el feo protagonista
de Nightmare Creatures 2. Y tenéis ra-
z6n en lo de hacer una seccion de pdgi-
nas web: jpreferimos irnos de juergal

“Tomb Raider II

Creo que Tomb Raider |l es el juego que
inicié la Tomb Raider-mania. Yo me sen-
tia especial entrenando en casa de Lara.
Me sorprendia su agilidad: ligera como
una pluma, saftando de muro en mu-
ro... pero al comenzar el verdadero jue-
go, me senti mds especial todavia. Hay
momentos en que te entretiene, y otros
en los que no sabes lo que va a pasary
el terror se apodera de ti.

Es un gran juego. Para mi, el mejor.

Fue él el que me acerco mds a Lara. Y a

' jhracias a todes por escribirnes!

| Estamos tan saturados de correo,que

es imposible publicar todas las cartas |

que nos llegan. Algunas se guardan

para sacarlas en otro nimero y otras,

desgraciadamente, se quedan sin

| contestar. De cualquier modo, TODAS |

| las cartas son leidas, asi que, si tienes

. algo que contar, sugerir o criticar, jes-

" cribenos! Y no olvides poner el remi-
te,porque sorteamos cinco gorrasen-

| tretodas las cartas recibidas.

Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas del lector
apdo. de Correos 14.116
Madrid 28080

| Tambien podéis escribirnos a traves

| del e-mail, aunque entonces ya no

| entrals en el sorteo de gorras:
screenfun@®bauer.es

TRUCOS SCREENFUN
¢Te has quedado atascado en al-
gun juego? ;Necesitas algin tru-
| co? Escribenos una postal indi-

| candonos tu remite, el nombre del |

Juego y la plataforma a la que per- |
tenece a la siguiente direccion:

SCREENFUN

ref.: Trucos por correo
apdo. de Correos 14.112
Madrid 28080

la aventura. Desde que juego al Tomb
Raider, mi vida ha cambiado. Ahora es
mds emocionante,y parece que el peli-
gro me busca a mi. :
jNo sé como lo veréis vosotros, pero
para mi que Eidos y Core han hecho un
trabajo genial!
Carla, Alaquas (Valencia)

Vivir con la impresion de que el peligro
te busca no parece muy agradable.

Tengo a Mew

No es cierto que no se pueda conseguir
a Mew. Yo lo tengo, y no es mentira. Me
lo cloné una nifia (bueno, se lo clond a
un amigo, ese amigo se lo cloné a mi
hermano, y mi hermano me lo cloné a
mi). Es un pokémon chulisimo, peque-
Aito y regordete. 56lo tiene un defecto
(al menos por ahora): una vez lo coges,
no puedes dejarlo en el PC, porque se te
apaga la mdquina, y luego no lo pue-
des sacar. Yo hice la prueba y mi her-
mano me lo tuvo que clonar otra vez.
Miriam, Malaga

iSé como consequir a Mew! Tienes que
intercambiarlo con un amigo que ten-
ga la edicién japonesa, porque en la es-
pariola, al conseguir los 150 pokémon,
te dan un diplomucho cutre y mal he-
cho, y en la japonesa te dan a Mew.
Carlos, Leén

Hay lectores que incluso nos han man-
dado fotografias del pokédex con
Mew, asi que debe ser cierto que se
puede conseguir. Pero Nintendo Espa-
fia lo niega rotundamente...

Un fan de la Play

La Play es lo mejor que ha pasado en
este planeta. jNo entiendo como no le
dais a Final Fantasy VIl un diez! Don-
de esté la saga Final Fantasy, Parasite
Eve (jviva Squarel), Gran Turismo 1y
2, Colin McRae 1y 2, todos los Resi-
dent Evil, el Tekken 3 y el Metal Gear,
entre otros, que se quite cualquier So-
nic o Mario. 5i la Play ha triunfado,
imaginad la Play 2. Unas preguntas:
« ¢Sabéis si Square trabaja en algo es-
pecial?
Todo lo que hace Square es especial.
« ¢Sabéis si el Final Fantasy IX tendrd
un juego de Pocketstation?
Creemos que no.
« Saldrd en Europa el Final Collec-
tions?
Conociendo la legendaria cobardia
de nuestras distribuidoras, te pode-
mos decir que casi sequro que no.
- ¢Saldrd alguna consola mds que la
Piay 2, la X-Box o la GameCube?
Ya que va a salir la placa Naomi 2, tal
vez la siguiente en anunciarse sea la
Dreamcast 2. Pero es un suponer...
PD:: Soy un fandtico de los juegos. jA
ver si me buscdis un trabajillo por la
redaccion!

Javi (alias Resident), Barcelona
Si sabes analizar juegos y te gustaria
escribir en nuestra revista, mdndanos
tu curriculum y una muestra de re-

daccion. jSiempre hay sitio para al-
giin colaborador mds!

Anui nadie es un pelota

Quiero expresar mi repulsa por la 1°
parte de la carta de Ariadna de Almeria
en SCREENFUN n° 17, porque creo que
no tiene razon sobre el tema de los pe-
loteos. Esos peloteros que ella dice son
mayoritariamente nifios pequerios
que quieren comunicarse con la revis-
ta, y no saben expresarse de otra ma-
nera. Pero quiero felicitarla por ser una
de las primeras en ser tan sincera.
Victor, Madrid

Queremos que en esta seccion los lec-
tores puedan expresarse con libertad,
aunque a veces, como en el caso de
Ariadna, no nos guste lo que dicen.

Confusidn PSone - P§2

Sony estd tonta. ;Cémo se le ocurre sa-
car la PSone y la P52 a la vez? Ya me es-
toy imaginando al padre que ilega a la
tienda estas navidades con el encargo
de comprar “la nueva playstation”. ; C6-
mo va a saber el pobre hombre cudl es
la que tiene que comprar? Eso sin con-
tar con la picaresca de los tenderos, que
le intentardn colar la PSone en cuanto
se les acaben las PS2.

Filiber, por e-mail

jEsperemos que no pase eso!
Tendencias malignas

Yo no sé por qué, pero todos los malos
de los videojuegos a los que he jugado
me caen mejor que los protagonistas.
Por ejemplo: Sniper Wolf y Liquid en
Metal Gear, Edea en el Final Fantasy
VIl Sephirot en el FFVI\, y asi en todos
los juegos. ;Creéis que prefiero la mal-
dad en los juegos? Cambiando de te-
ma, no le hagdis caso a la parejita de
Nemesis y Jill, estdn piraos. Y otra cosa:
screéis que me conviene Edea? Yo creo

que estd mds buena que Rinoa.

PD.: sCuanto valdrd la Play2?
Squall, Jardin de Galbadia

Que un personaje sea malvado no le
impide ser también atractivo. Una
vez nos escribié una lectora que pre-
feria a Seifer, asi que ya vez que no
eres el tinico en ser seducido por el La-
do Oscuro. Y sobre quién te conviene
mds... Bueno, Edea es una mujer ma-
dura con mds experiencia que Rinoa,
asi que podrias aprender mucho sa-
liendo con ella. La PS2 valdrd unas
75.000 pts., aproximadamente.

i... Jdale con el chip!

¢Por qué dice la gente que instalarle el
chip a la Playstation es perjudicial, siyo
lo tengo instalado desde hace dos afios
y no me ha dado problemas?

iMerece la pena comprarse la Dre-
amcast ahora que estd a punto de sa-
lir la PS2? ;Cudles son los juegos mds
cafieros de DC?

También queria deciros que me en-

canta vuestra seccion de Rol y Estra-
tegia. Espero que pronto habléis de
Stormbringer, el Sefior de los Anillos
y la Dragonlance.

Raistlin, La Linea (Cadiz)

No se trata de si es dafiino o no, sino de
que se utiliza para saltarse la protec-
cion contra juegos piratas. Ese, y no
otro, es el auténtico problema del chip.

En este mismo nimero hay un re-
portaje sobre el tema Dreamcast-P52.
No te lo pierdas! Y si te gusta la pdgi-
na de Rol y Estrategia, no dejes de vo-
tar por ella en el cuestionario.

Gontra la PS2

Queria comentaros mi opinion so-
bre las compaiiias que estdn crean-
do las llamadas consolas “de ultima
generacion’”.

Los de Nintendo y Sega son los
mds honrados, han dedicado su his-
toria a los videojuegos y, ademds,
sus consolas son (segtin dicen) mds
baratas. En cambio, a Sony se le ha
subido la fama a la cabeza con su
PS, y cree que los usuarios son capa-
ces de gastarse quince billetes de
5.000 pesetas en una consola que,
ademds de costar casi igual que un
PC, no tiene ni Internet, y con un
DVD mediocre. Ademds, las pelicu-
las en este formato son mds caras, y
casi iguales a las de video.

Yo que pensaba comprarme la P52,
me he quedado desilusionado con el
precio, y advierto a todos los que va-
yan a comprdrsela que se lo piensen
mejor y que consideren a la Dream-
cast, que es 44.000 pts. mds barata.

Bueno, ahora vamos a por Micro-
soft, que es rica: con su X-Box sélo quie-
re ampliar atin mds sus ganancias.

Otra cosa que quiero comentar es
qgue las consolas y los videojuegos
estaban creados para que la familia
se divirtiese. En cambio, ahora casi
todos los juegos son “para mayores
de 18 afios”, ¢por qué no nos limita-
mos a vencer monstruos en lugar de
matarlos? Son cosas muy simples
que harian que los videojuegos tu-

. vieran mejor fama.

PD.: ;Por qué Carlos Lozano perdic
el oro?
PD: jViva Cordobal
Juan Leonhart, Cérdoba

jQué carta mds incendiarial A ver
qué opinan los demds lectores... ;Y
quién diablos es Carlos Lozano?

" Escribenos
ideas,

: "ﬂacan
oplninnes,du?;:a. i

ref: Cartas de| [
apdo. de Correps ;: ﬁrz V
adrid 28080, ' [
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¢tPorqué los zombis de Resident Evil se
mueren al dispararles? jNo estaban
ya muertos?
Es que en realidad no son zombis, sélo
gente enferma del T-Virus.
¢{Por qué siempre que matas a Nemesis
te aparece mas adelante?
Sospechamos que hay més de uno,
{Cémo le llega la sangre a la cabeza a
Rayman?
Tiene un corazén independiente en el
cerebro.
tPorqué los Syphon Filter y los Resi-
dent no me duran ni una semana?
Es que, si te lo propones, en una sema-
na da tiempo a jugar mucho.
Me encantan las pegatinas que regalis,
ilas pongo en el mévil y quedan geniall

. jEs unaidea muy buena, tomamos notal
Podriais regalar cartas de Pokémon: asi
me chulearia delante de mis amigos.
Y con eso ya te vale para chulearles?
iMe voy a comprar [a PS2 en noviembrel
Esperemos que la tengas reservada, por-
que si no, lo tienes crudo.
Un amigo mio esta indignadisimo por-
que habéis puesto a Perfect Dark muy
abajo en el TOP zo...
Si vosotros los lectores no le votais,
no hay nada que podamos hacer.
Mis padres no me dejan comprar el Re-
sident Evil. Lo acusan de ser pura vio-
lencia y totalmente asqueroso.
Cuando el rio suena...
(Donde se pone el cartucho de trucos
X-Plorer? Mi Play no tiene solapa de-
trés, y eso que la compré hace poco...
Las Gltimas Playstations ya no tienen esa
solapa (puerto 1/0), precisamente para
evitar el uso de cartuchos de trucos.
Si a las chicas no les gusta el péster de
Dead or Alive 2, jque le den la vueltal
iBrillante!
¢1Cémo podéis decir que el Ente Artema
es mas dificil que el Ente Omega?!
Nos hicimos el lio con los nombres. El en-
te Omega es mucho mas dificil.
{Seguro que la GameCube sale en 2002?
No. Probablemente saldra para 2001
Os equivocdis: la prota de Space
Channel 5 se llama Ulala, no Ulula
Ulala, Ulula.., ;qué mds da? {Sélo hay
una letra de diferencial
{Quees un RPGy un JDR?
Son acrénimos de “Juego de Rol”
{Saldré el Final Fantasy Tactics?
No, en principio no saldra en Espaiia.
El Syphon Filter 2 es una pasada, con
esos videos y esa cosa que te entra en
el cuerpo cuando estds a punto de pa-
sarte una pantalla... jGuauul
¢¢Qué dices que te entra en el cuerpo??
La perfeccién tiene un nombre, y es
Playstation.
Sony, jqué les das?
Squall es de lo mejorcito: va matando
escoria, que es lo suyo.
Si, hay que admitir que eso lo hace bien.
{Podéis sacar un poster de Jill?
Lo tienes en SCREENFUN 10/00
¢El Stars 2001 equivale al FIFA 20017
No, son juegos diferentes.
¢Cuando sale el Dungeon Keeper 37
Esta aplazado indefinidamente.
5i no me ayudais, acabaré por usar la
consola de ataud para mis restos.
En SCREENFUN trucos haran todo lo que
puedan, jes una grave responsabilidad!
Tengo a Mew.Y os lo puedo demostrar
No hace falta: jnos lo creemos!

Ganadores del n° 17

Playstation: Carlos Gomez Reines. Gorras:
Adramis Ruiz Rodriguez, José Raman Aguirre
Alonso, Juan Carlos Castafio, AdalbertuAi"laza
varo
Alonso Gil, Benito Jor%e Bastida. Game Boy:
unBuster: Pedro Mar-

Jurado, Guillermo Carmena Iglesias,

Alberto Barona Lopez.
tinez Losas, Silvia Irigoyen Mufioz. Comics

Men’: Tristén Luis Pando Sudrez, Pablo Garcia
del Alamo. ‘Stars 2001": Gema Diaz Guerra Lo-
pez, Mikel Martin Erice, Jorge Arias Alvear,
Francisco Javier Carazo Gil, Pedro A. Naranjo
Gomez. ‘Rugby 2001”: Javier Zamorano Gd-
mez, Pablo Santos Gonzdlez, Carlos Cubero
Lanchazo, David Diaz-Guerra Ldpez, Ifiaki So-
Iis. Pack ‘Pokémon Snap”: Cristina Isabel Ho-

lland. ‘The Sims’: Fernando Torrijos 0za

Enric Brines Gomez, Salvador Lopez Moreno,
Icfar Aliaga, Fernando Ortiz Montagut, Lucas
Tarés, Francisco Lopez Jaime, Héctor Garcia
Martinez, Manuel Isidro Torres, Alberto Bai-
xandi Garcia. Juegos TOP 20: Ekoitz Egafia
lturralde, Jonathan Lara Cornejo, Javier Gon-

zdlez Escribano, José Aurelio Garcia Naveri
@aniel Ferndndez Mayoralas
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Envianos este cuestionario y nos ayudaras a hacer una revista
mas acorde con tus gustos. jSorteamos una Game Boy Color
entre todos los que participéis!

SCREENFUN, ref.:Cuestionaric 19, apdo. 14.116, Madrid 28080

Nomprn:
Dirnccion:
€opico PosTAL................. THLEPONO:................0co.c0nen. EDRD.......

=

N°:......P1so:

@ 7. (Qué consola te interesa o de cudl querrias tener informacién? )
PC O o
Playstation

O
Playstation 2 O
Nintendo 64

Nintendo GameCube
Game Boy Color
Dreamcast

X-Box

O

@ 2 (Qué tipo de juegos prefieres?

O

Plataformas
O

Rol
O Aventura
O

Simuladores deportivos

Estrategia
Shoot’em up

o
O

Beat'em up
Simulacién

‘ 3. ¢(Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?

‘ 6. /Te interesan las siguientes paginas?

Bonus Level O
Cine i O
Internet O
Roly estrategia Si O

No [0 Por qué......ccccococenen.
No [0 Por qué
No [ Por qué
No O Por qué

. 7. §Qué otras revistas de videojuegos o informética sueles comprar?)

)

@ 8 :Cual crees que es el mejor videojuego de la historia?

B P P PRI

‘ 9. (Qué echas de menos en SCREENFUN?

. 10. jTienes teléfono mévil? ;Qué marca y qué modelo?

@ - De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ;cudl ha sido el
que mas te ha gustado?

Pegatina PSX[] Pegatina N64L] Megaposters [ Otros.....l

)

Porque es muy completa [ Por el tema de portada] Por el regaloi[]

@ 12 SCREENFUN es mensual; jpor qué la compras?




Tenemos una increible
caja en edicion limitada de Zelda

con muchas sorpresas dentro: unos pins, una camiseta,
la banda sonora original del juego, un reloj, un mega-
pastery, por supuesto, jel juego de Zelda: The Legend of
Majora’s Mask! jEste regalo exclusivo puede ser tuyo!

Ref. Zelda

5 Camisetas ‘Dino Crisis 2’

¢{Tienes el juego de
Dino Crisis 22 ;Es el
mejor que ha caido
en tus manos? jEn-
tonces rindele tributo
llevando esta terrori-
fica camisetal

ET-8:E] 10 Estuches con lapices de
colores ‘Dinosaurio’

¢Te gusta dibujar? Empieza a desarrollar

tu incombustible creatividad con los lapi-

ces de colores que vienen en estos origi-

nales estuches!

Ref. Camiseta Dino Crisis

{Que no tienes el juego
de Dino Crisis 2? Deja
ya de llorar! Nosotros
te lo regalamos, si eres
bueno jy uno de los
cinco afortunados!

Comentanos todas tus
_dudas e inquietu-
% des sobre el mun-
dillo de los vide-
ojuegos, jcontes-
tamos a todas
tus cartas! Y
ademas, jte
puedes llevar
esta gorral

Pag. 86 Pack

1Pack polo + bote con 3

Ref. Juego Dino Crisis

Ref. Dinosaurio

pelotas + juego ‘Mario Tennis’
Con este pack podras ser el prime-
ro jugando al tenis, en la cancha
real y en la vir-
tual. |¥ aunque
no seas el me-
jor,quedaras
muy bien!

FT: 81410 Gorras de

‘Los Angeles de-Charlie’
Tenemos 10 gorras negras con un logo me-
talico de Los Angeles de Charlie como el que
ves en la imagen, esperando una buena ca-
beza donde posarse. ;Quieres que la tu-
ya sea la afortunada?

Ref. Mario Tennis

Ref. Cartas al lector

3 tomos de ‘Akira’
Sumérgete en el mundo manga
de Akira y paséate por un Tokio
futurista con estos tres primeros
fabulosos tomos de la serie.

Se acerca la Navidad, y en SCREENFUN nos ha invadido
su espiritu. Queremos traeros la ilusion de la mejor ma-
nera que sabemos: regalando mangas, anime, conso-
las... y por supuesto, jmuchos, muchos juegos! Para
que pases unas navidades jugonas y divertidas. Escribe-
nos al apartado de Correos correspondiente que apa-
rece en la estrella de sorteo, apunta la referencia en

un sobre o postal y, después... jcruza los dedos
para que Papa SCREENFUN se cuele por tu
chimenea! jSuerte!

SCREENFUN

Escribenos para
poder llevarte
la PSOne, que
es la Playsta-
tion mas compac-
ta del mercado: jte
cabra en cualquier
rincén de tu cuar-
to!

PlayStation

/

Demuestra todo lo que vales en
los minijuegos que te ofrece el Gl-
timo producto protagonizado por
Crash Bandicoot. jEscribenos y es-
pera recibir un golpe de suerte!

Ref. Crash Bash

Pég. 25 BT

Colabora con
SCREENFUN pa-
ra hacer el Top
20. Dinos qué
juegos conside-
ras que son los
mas cafieros del
mes jy llévate el
que quieras!

iDeja ya de aburrirte espe-
rando en la parada del au-
tobus por las mananas!
jEmpieza el dia desayu-
nando fuerte y comién-
dote unos aliens en la
consola de bolsillo que
siempre va contigo!

Fotos: Alvaro Garcia.

LE®EN 15 Libros ‘Odyssey’

Ref. Cuestionario 19

Si ya tienes el
juego Odyssey,
te interesara ha-
certe con este li-
bro que te mete-
ra de lleno en es-
ta odisea mito-
légica, presen-
tandote a todos
los personajes y
mundos del jue-
go. jSuertel

=141 Pack de 3 cintas ‘Getter
Robot’

Conoce las aventuras del equipo de robots
Getter en su intento por salvar el mundo
de la amenaza de los invasores del espacio
con sus tres primeros capitulos!

1Balon

vo y en directo. 5i nos
mandas una carta con la
segunda referencia po-
dras hacerte con un ba-
I6n oficial, y si lo tnico
que te interesa es
ser el duenio
de uno de
los 15 jue-
gos que
sortea-
mos, escri-
benos con
la referencia
Juego I55.

&

81 Pack bolsa de viaje + balon + juego

15 Juegos ‘International Superstar Soccer’

Si viajas a menudo, te vendra muy bien llevarte el primer regalo del sor-
teo de International Superstar Soccer: una magnifica bolsa de viaje que
lleva dentro el juego /SS’ g8 y un balén para que vayas practicando en vi-

Ref. Odyssey

Ref. Getter Robot

Ref. Pack ISS/Ref. Balén ISS/Ref. Juego ISS

94 ScREERFUN
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