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Een SMS'je sturen is eigenlijk heel eenvoudig: kies in het menu van uw mobiele telefoon de optie
'‘Berichten' « kies daarna 'Berichten intoetsen’ « toets uw bericht in  kies 'Zenden' « toets het nummer
in van de ontvanger ¢ druk op 'OK' en het bericht wordt verstuurd.* Mocht het niet lukken, raadpleeg



dan de gebruiksaanwijzing van uw mobiele telefoon. Kijk voor informatie op www.libertel.nl of bel de
Libertel Klantenservice: 117 (abonnementen), 555 (Libertel iZi) of 0800-0560 als u nog geen klant bent.

* Het kan zijn dat u eenmalig het nummer van de '‘Berichtencentrale’ moet intoetsen: +3165A0881000


http://www.libertel.nl
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Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon-
nement, wetkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057,

2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789

(ma t/mvr09.00-17.00 uur).

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac-
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in-
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder-
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het abon-
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon-
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited.
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de
Gouden Gids onder ‘week- en maandbladen’. Adreswij-
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te
geven aan Media Expresse of Media Post.

65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of
Bfr. 1380. Prijswijzigingen voorbehouden.

Wilt u zich in Belgié abonneren op Power Unlimited,
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld-
straat 109,1200 te Brussel, telefoon 02-7762233.
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82,2600 Berchem.

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte
ge”vens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb-
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand
isaangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder
nummer P0001113.

m

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of
, tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen.

Reeds verscheneni

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld
doorf8,95 per nummer overte maken op giro 670500
t.n.v. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num-
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In Belgié
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num-
mers contact opnemen metde klantenservice van Me-
diaxis (02-7762233).

Nﬂﬂ#be versverbond \n\%ﬁ

Groei> publieks- en ® ~
opinietijdschriften

Uagrant Story
Vagrant Story is een juweel van
een RPG die dankzij de perfekt uit-
gewerkte besturing en het aangrij-
pende verhaal gewoon in de PSX
van elke gamer thuishoort.

Pagina 54

Bjorn

lk zie Bjom regelmatig als ik
H_a stappen en iedere week

ikt hij weet hetzelfde. Loopt
hij een kroeg binnen en zegt
hij tegen de barman; ~k ben
Bjdmen ik kom hier m'n ver-
jaardag vieren." Dan rijgt hij
een gratis biertje en gaat hij
naar de volgende kroeg.

Geen kwaad woord over J.J.,

dat zou ik immers niet overle-
ven. Heeft iemand de omvang
van zijn bovenarmen wel eens
gezien. Nee J.J. is niet iemand
om tegen je te hebben. Vrien-
den, toch?”

Destruction
Derby Raw

Liefhebbers van het betere beuk-
werk kunnen zich weer ouderwets
uitleven met Destruction Derby

Raw; een prima opvolger met vele

Skate

Skate dacht dat ik een lekkere
203 had. ware het niet dat hi
foto's heeft (_1e2|en van mijn
broertje verkleed als vrouw
tijdens een vrgﬂezellenfeest"
Jammer voor Skate kwam hij
daar iets te [aat achter, mo-
tmenteel zithij bij 2n psychia-
e,

vette opties.
Pagina 56

Regelmatig werd ik uitge-
daagd voor een Ipotje_ facen
door Ed. Enrege r_natl? Sloeg ik
die U|tr]od|g|ng niet ar. Enre-
gelmatig delfoe & het onder-
SpiLWatEd...... nog een
keet?


http://www.globalreps.com
mailto:serviceteam@tijdschriften.vnu.com

Cover-item
Na Soul Calibur op-
nieuw een sublieme
beat’em up voor de
Oreamcast. Dead Or
Alive 2 is een fighting-
game geworden zoals
een fightinggame be-
hoort te zijn.

Pagina 30

dU nummer

Diablo Il

Gamers over de hele we-

reld hebben maanden-
lang uitgekeken naar de
release van Diablo Il. Nu

het zover
massaa
beeldscherm
er voorlop

vandaan te komen.

T
Yy
Grand Prix 3
Eind juli zqu ie in de winkels mew ggen: Geoff
Crammond's meestemerk * 3.1 js het bij
Crantpond echter nA it fAnAals’l Aventlal-
dopje nleHHilMaajiferf~t arrfge n,gaat de
game de deur nietw . w :
PagkuE J2
Codkpra

is, zullen ze
| achter hun
kruipen om
ig niet meer

Pagina 36

Special Report E3

Een uitgebreide terugblik op de grootste ga-
mesbeurs ter wereld: de E3. Centraal staan de
Dreamcast en PlayStation 2 maar Dre's foto-
collage is ook niet te versmaden.

Pagina 42

P'fr*Day

Nog een paar maai®ljes geduld en danlginnen »
de N64-gamers zich uifleven met een wel leer ~
laue titel: Conker Bad Fur Day. Een game nw

mooie graphics, goed geluid, vette animaties k

een buckwild, melig, ranzig, sexy, agressief®
maar bovenal meesterlijk verhaal!

Yo! Post 6 PowerNews 8 PowerTop 1011 Screenshots 26 Sp«

Sara Thomas

lkword echt gek van Sara,  Thomas, welke Thomas?
2¢ belt me de'laatste we- Ik heb hem nog nooit ge-
ken dagelijks opomte ~zien en de laatste tijd ook
vragen of Ik weer met haar  niets meer van hem gele-
naar de film ga. Ze vond  zen. Begint een steeds
het kennelijk toch niet z0 g[otere otshot te worden
gek de laatste keer. Maar i Endemol.

08 leg je zoiets uit aan je
vriendin...... Niet dus.

Ore vertelde mij erover na
te denken een zanglcarrlére
te beginnen. Het zal in de
st I|g%en van Andre Ha:
et eerste nummer

165 €N
i$ hij nu aan het schr
De eerste regel luiot:
voethal, bier ,bier, vo
en bier.
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Jan Ruben

Jan en ik hebben samen

een ideale route gevonden 100it ezie
om al het dure spul uithet en de laatste tijd ook ni
WU gebouw te foodsen ~ meer van hem gelezen.
I zonder dat men iets in ce glnt een steeds grotere
|Lven. Faten heeft. Dus voor de  hotshot te worden in de

ler,  Taatste games of consoles,  muziek-bizz.
ethal  stuur een mailtje naar de
PU OAvduur spul.

Ruben, welke Ruben?
heb hem nog nooit gezien

h A/l

Niels Boris

Het zit Niels niet mee. De voorligfde voor de

Denkje een job gevonden  kleine geanimeerde beg-
S te hebben waarbij je niets  Sies ult Japan Is Boris naar
Be-  anders doet dan vette ?a- het hoofd gestegen. Zijn

mes testen, kaaEt een fas-  laatste tattoo iseen le-

tige stagiair de krenten uit  vensgrootte Pikachu op zijn

de pap voor e neus weg,  schouderblad.
hehe.

Inhoud Co/ofofi



WRESTLEMANIA IS
STILL ALIVE!
Ik heb gisteren mijn PU bin-
Inengekregen. Wat zag ikl
Een vet wrestling spel voor
Ide PlayStation. Wat mij echt
opviel was wat Boris inz'n
artikei schreef. Iklas en
dacht hardop: What the

*$#<8! Er is nog iemand an-

ders in Nederland die wrest-
ling dope vindt!’

Boris, jij schreef dat wrest-
ling in Nederland best suc-
cesvol zou kunnen zijn. 1k
ben het daar voor 200%
mee eens. Ikben zelf een
grote wrestlingfan. Ik heb

Commentaar, kritieEr,
UefckEes'x/erMaringen,

fanmail?

Sczhrijf ons:

\o\Art

Jaap van der Geer, Culemborg

thuis videos, t-shirts en magazines
van wrestling. Ik keek het liefst naar
WCW op TNT. Maar in Rotterdam
hebben ze TNT van de kabel ge-
haald. Iken andere fans hebben ge-
beld en geschreven om die wrestling
programma’ terug te krijgen op ka-
bel, but with no succes.

Het lijkt net of iedereen mij negeert.
Ik heb zo vaak geschreven en ge-
beld en ik krijg nog steeds geen ge-
hoor van mijn kabelbedrijf!

Assholes!

Wat ik eigenlijk wil vragen is jouw
hulp. Kunnen jij en ik niet proberen
bijv. WCW en WMV terug op de Ne-
deriandse kabel te zetten? Wrestling
is voor iedereen. Ik keek ook toen

de Hulkster iedereen een pak slaag

gaf. Ikzie jongeren via internet naar
de WW-site surfen, ik zie ze wrest-
lingspelletjes spelen etc. Wrestling
is In, maar waarom zenden ze in
hemelsnaam geen wrestlingshows
meer uit op TV?

Michel Pires, Rotterdam

We zijn het metje eens Michel, maar hoe we
dit moeten aanpakken, daar worstelen we nog
mee.

RAPPORTCIJFERS

Iklas in de brief v/d maand van juni
dat jullie tegenwoordig openstaan
voor discussie over wel of niet cate-
gorie-cijfers; heel democratisch
hoor. En terecht want ik ken helaas
niemand die ze niet terug wil. Het
blijft immers handig om bepaalde
compacte info direkt te kunnen zien,
inde kantlijn.

Maar welke info dan precies? Dat is
de vraag. Ikvind het een heel sterk
punt van jullie dat jullie die min- en
pluspunten hebben.Toch waren die
deel-beoordelingen ook fijn. En als
je er een niet van toepassing vindt,
nou laat lekker open; en dat de eind-
score een gemiddelde moet zijn,
doe eens wild, waarom zou je? Zet
gewoon een algemene beoordeling
neer en laat aan de lezer over of die
er in gedachten meer voor wil ge-
ven, als ie bijvoorbeeld persé 3D
graphics wil of whate4. En wat zal
een lichtelijk zware verslaafde de
originaliteit van Quake IXnou
boeien?

Oké you get the point. Dan zal ik nu
een substantiéle bijdrage leveren, ik
gooi een paar goede categorieén in
de groep:

-Graphics uiteraard: mooi genoeg,
hoeveel ze aan de sfeer bijdragen
-Sound FX of de eventuele perso-
nen niet te lijp klinken, de guns niet
te soft

-Muziek: niet te irritant, en een
beetje passend (kan je ook hij
Sound trekken)

-Technisch’; is de interface begrijpe-
lij installatie (PC), duurt het loaden
niet te lang, goede besturing, is die
instelbaar. A, zijn er niet te veel
bugs of belachelijke systeemeisen,
kost het 25 of 125 pie

-Gameplay: is het ook nog leuk; een
beetje origineel en geen kloon, niet
te kort, niet te moeilijk/ te mekkelijk,
heeft het multiplayer

-Eindscore: spreekt voor zich: hoe-
lang speel je het nou voordat je het
van je schijf afgooit. Dit hoeft natuur-

lijk helemaal geen gemiddelde te
zijn.

Het enige wat ik dan nog mis is het
genre: multiplayer-rpg-first-person-
action-adventure -hijg- ook handig
om te vermelden. En oh ja, die korte
eindconclusie is ook erg goed &
overzichtelijk, erin houwe!

Oké, de groeten, ikzou zeggen,
luister naar alle trouwe lezers-advie-
zeln, en doe vervolgens wat je zelf
wilt.

Steven Leefers, Naarden

Steven en alle andere briefschrijvers over dit
onderwerp: letgoed op de volgende PU want
ergaat op veler verzoek het een en ander ver-
anderen aan het rapport.

DE QWIFZ 1

Hallo mijn naam is Jaap en ik lees
sinds niet al te lange tijd jullie blad.
Een onwijs goed blad dat lekker
wegleest. Misschien wei wat te lek-
ker. Ik heb de PU een keer gekocht
als puur leesvoer maar koop hem
nu zowat elke maand. Zoals ik al zei
een retegoed blad en jullie schrijfstijl
zit goed In elkaar met veel humor
wat juist zo lekker leest.

Maar dan kom ik hij jullie strip aan:
de Quifz. Ikweet dat een goede
strip moeilijk te verzinnen is maar
2o’ boutzooi tref ik maar zelden
aan. Een blad met humor maar een
strip als anti-climax. Met geluiden”:
owifffff naf...neee.

Ikvind dit een dooie kapotte manier
om jullie toch zo goede blad te eindi-
gen. Schop die Aryton eens goed
onder zijn hol.

Jaap Clijnk, Helmond.

We kijken wel uit: voorje het weet, dmkt ie op
Znneus.

DE QWIFZ 2

Ik lees jullie blad al anderhalf jaar en
ik heb geen kritiek, ik wil alleen even
kwijt dat ik de Qwifz echt tof vind! Er
wordt volgens mij nooit over de
Qwifz geschreven in Yo Post en dat
moet toch wel een keer voor de
leukste strip ter wereld. Ikdenk dat
als ik niet zo van games hield dat ik
toch dit blad zou kopen vanwege de
Qwifz, Ik lach me altijd kapot.

Dus Qwifz ga zo door en PU redac-
tie natuurlijk ook!

Ben Skidmore, Enschede

Hoe maakje nu in vredesnaam een blad dat ie-
dereen leuk vindt?



De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of inte
korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brie-
ven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

ROWER UESELIMBTED ROSTBUS 1910.2003
E-ERJULS irOROST@ ROWERUNLEMETED.NL

IQTEST

Hier volgt een 1Q-test. Beantwoord
deze naar vermogen en vermenig-
wuldig het aantal juiste antwoorden
met 25 om tot uw 1Qte komen.

1 Seedorf is de beste speler van
Oranje

2. Windows is niet frustrerend

3. Windows geeft nooit een foutmel-
ding waardoor je een verslag van 64
pagina’s &*$HOI! verliest

4. De NASA heeft geen last van sa-
telliet- en ozonlaagbeschadigingen
door strafschoppen van Seedo

5. Deze brief wordt door de PU ge-
plaatst

Antwoorden: 1. Onjuist 2. Onjuist 3.
Onjuist 4. Onjuist 5. Juist
Lodewijk Pessers, Oisterwijk

1 Lodewijk heeft gevoel voor humor

2. Lodewijk is een slimme gast

3. Lodewijk heeft verstand van voetbal

4. Lodewijk heeft een leuke IQ test gefabriceerd
5. Lodewijk wordt afgezeken in de PU

Antwoorden: | Onjuist 2. Onjuist 3. Onjuist 4.
Onjuist 5. Juist!l

ALLES WEG
H PU people! You Rthe best! Wou
ik ff kwuijt.
Ik ben een BIG Final Fantasy fan,
speel nu FFMIl al minstens 10 tal-
len Xit. Het is nog steeds te gek!
Verheug me al op FF IXop de PS 2
Maar waarom ik eigenlijk schrijf is
dat ik problemen heb met de ver-
domde memory card. Laatst dat ik
speelde wilde k dus de game
loaden en je raadt het al: alles is
*&YI/SBHD weg!!!
Ikwou dus vragen waarom dat is.
Ikwas zo FUCKING ©#$%**$#. A
mijn kostbare gegevens weg. Stel je
eens voor, je favo game met al de
esaved files...neg!
Ik wist niet waar ik dit kwijt moest,
dus ikdacht: laat ik de PU eens vra-
en, die hebben altijd raad!

teve, viainternet

Nieuwe kopen.

FF SUCKS

+Hillo luitjes, wij hebben effe wat te
zeiken. Het betreft een game serie
van Square Soft! Wj zijn (waren)
twee grote fans van Square Soft.
Het begon met Secret of Mana, en
daarna probeerden wij TEGEN het
advies van dit blad toch eens FFM

(Japanse nummering). Sindsdien
zijn we completely hooked on
gguare Soft en met FF in het bijzon-
r!
En dan volgt nu wuilspuiterij, gevoe-
lige lezertjes kunnen beter even een
andere kant op kijken. Final Fantasy
MI was het eerste spel dat officieel
in Nederland werd uitgebracht, en
het spel was ook goed. Het haalde
het bij lange na niet bij M, maar
toch.
Entoen.... FFMN Van dit spel ga je
gewoon huilen! Het spel is gewoon
vet waardeloos! Zelfs FF Mystic
Quest is beter! We kunnen alleen
maar zeggen dat als je dit spel
koopt, dat je dan een stel verrekt
dure en kleine frisbees hebt!
En nou even iets anders... Als het
waar is wat jullie vermelden, en MS
wil werkelijk Square opkopen, dan
vrezen wij het ergste. Meneer Bl
Gates mag zijn MS monopolie niet
meer handhaven, dus gaat ie voor
de consoles! Slim, maar ongewenst
volgens ons.
Square moet maar eens heel goed
nadenken voordat zij dit aanbod
aannemen, want waarschijnlijk zul-
len vele fans, waaronder wij, uit prin-
cipe geen spellen meer kopen van
Square want die zullen dan zeer
waarschijnlijk alleen gemaakt wor-
den voor de X-Box! Wedden dat
zo’n spel al vastloopt voordat je dat
ding hebt aangezet!?
\Wj denken dat er wel meer fans zo
over denken, en daarom is jullie
zeer veel gelezen blad de plaats om
dit effe kwijt te raken!

Boy “OmegaFire" ter Maat & Alexan-

der “Dark” van Brake!

Hehebben jullie briefinmiddels doorgestuurd
naarde ‘Stichting Nazorg voor Gefrustreerde
Gamers'.

PS2WINT
Waarom wint de PS2? Simpel, we
beginnen bij Nintendo. Zoals duide-
lijk is, wordt de nieuwe console van
Nintendo niet door hen zelf gepro-
duceerd maar met behulp van Met-
shushita en IBM De reden is sim-

I, dat komt doordat Nintendo de

acht van Sony inzag en wel om
hulp moest schreeuwen (en dan
heb ik het niet alleen over hardware
maar over marketing, 3rd party sup-
port enz.). Nintendo wil met behulp
van de twee genoemde bedrijven

meisjes

verteld dat ¥**ck helft van/ it

Station, Dl_rkegga/la?N64"7r’\"’WW‘"

spendeer aan het

HAARLEM

vrienden hebben mij

. Nay-
Als dat waar is, 4

de resterende 1% aan het uitkniinan?!"* (uitstekende) PU en
*acka-

merspie?
maar tefis nie, &

iets

James G00SseNns

een krachtigere console maken dan
de PS2 en op papier is dat momen-
teel ook zo maar vergeet niet; de
N64 was ook veel krachtiger dan de
PSX. Nintendo overleeft de strijd
dus wel maar wint het niet.

En dan Sega, zj hebben de Dream-
cast die de zwakste broeder is van
de next-gen consoles. Toch gaat de
Dreamcast niet mislukken want er
zijnveel Amerikanen die dat ding ko-
pen. Uiteindelijk blijft Sega bestaan
en faalt ze deze keer niet (zoals hij
de Saturn) maar wordt ze wel een
3rd party developer omdat ze toch
niet genoeg geld hebben om te hlij-
ven bestaan als hardware-leveran-
cier.

Uliteindelijk zijn we hij de Microsoft
X-box gekomen. Verreweg de meest
krachtige console (als we MS moe-
ten geloven) deze kan veel en veel
meer dan de PS2, DC en Dolphin hij
elkaar maar jammer dat Microsoft
niet genoeg gamers kan aantrekken
want de spellen zijn te PC-achtig.
Dus uiteindelijk winnen ze alleen het
deel van de markt van PC gamers.
Conclusie : SONY KO'S THE REST!
Freek, via internet

Tjonge, hoe weetje dat allemaal?

DOLPHIN

In de nieuwste PU staat een stukje

over dat de Dolphin misschien gekil-
led zou zijn, vanwege het feit dat hij
niet zou kunnen opboksen tegen de
PS2 en de X-Box.

el. Dit is genoeo stnf 30«

™

Dit is dus ongeveer de grootste]
onzin die ik ooit gehoord heb.

De reden dat Nintendo geen
Dolphin dingen heeft geshowd
op de E3, is omdat ze het laat-
ste levensjaar van de N64 wil-
len eindigen met een climax, en |
dus niet de aandacht willen af-
leiden met de Dolphin. En de
Game Boy Color doet het ook
nog veel te goed om nu de
Game Boy:Advance te gaan
hypen, dat zou gewoon dood-
zonde zijn.

De Dolphin zal wel degelijk de
strijd kunnen winnen tegen de
PS2. De reden waarom de N64
de PSX niet overmeesterde is
omdat de N64 nogal meeilijk was |
om voor te schrijven, en daardoor]
niet veel 3rd-party support had.
et de volgende generatie con-
sole zal dit juist omgekeerd zijn,
veel developers hebben al ge-
klaagd over de problemen die de
PS2 heeft, en zullen dus waar-
schijnlijk games gaan schrijven
voor de Dolphin,

Ik zou graag jullie mening willen
horen over dit alles nadat Space-
World in augustus geweest is, en
jullie de Dolphin hebben kunnen
testen.

Untill we meet again.

Wout Funnekotter

Space-World? Het dolphinarium bedoelje
zeker!



Toen Mark aan Jan vertelde dat developer Looking
Glass van deThief-serie er door financiéle problemen
mee op moest houden, trok onze sneek-master lijkwit
weg. Gelukkig hebben meerdere grote publishers in-
middels al Interesse In Looking Glass getoond.  Pe-
ter Molyneux heeft aangegeven na Black & White nooit
meer PC-games te maken. Voortaan komen er bij hem
alleen nog maar consoles in huis. En dat is dus de
tweede schok voor Janneman, die een vreselijke
maand achter de rug heeft. Fruitmanden kunnen bij de
redactie afgegeven worden. Het eerste DVD-spel is
uit en heet Hook. Op de schijf vind je naast de gelijkna-
mige speelfilm van Spielberg een adventure genaamd
The LostTreasure’. Let wel op: echt hardcore is de ga-
meplay niet, meer iets voor je oma.  Waar blijft Blade
toch? De website (www.blade-universe.com/) toont wel
steeds vette nieuwe pies en filmpjes van dit third
person action-adventure, maar een béta, ho maar.
Dit willen we dus meer zien. De langverwachte patch
voor de tactical shooter SpecOps 2 is inmiddels zo uit-
gebreid geworden, dat Zombie hem omgeturnd heeft in
een gratis uitbreiding. Naast bug fixes kun je dus ook
extra guns en een shitload aan gratis maps verwach-
ten. Hou Zombie's webpage in de gaten! De Atlantis
adventure-reeks houdt het hoofd boven water. Publis-
her Cryo heeft onlangs bevestigd dat een derde deel in
de maak is. Als ze hem nu gelijk een keer goed verta-
len, zijn we bij de PU ook blij. ~ Ondanks de vertra-
ging van Diablo Il, is de game bij voorbaat al een ‘sure
hit’. Blizzard maakte bekend inmiddels al 1,5 miljoen
pre-orders te hebben ontvangen. Niet van ons in ieder
geval, wij hebben het spel natuurlijk al lang, zie de re-
view verderop in het blad.  Soldier of Fortune 2 was
volgens de persberichten in de maak voor én de PC én
de X-box. Inmiddels heeft Raven de X-box versie weer
ontkend. Wij bij de PU doen hier niet moeilijk over.
Geef ons eerst maar de X-box zelf, dan zien we deze
slipper door de vingers. We zijn de moeilijkste niet.
Future Publishing gaat in Amerika een gratis games-
magazine op de markt brengen. Een soort Metro of
Spits vol met Quake en Tomb Raider dus. De oplage is
ruim 2 miljoen stuks. Dat is bijna net zoveel als de op-
lage van de PU,toch?  Waar gebeurd: ondanks het
feit dat de PU-redactie wemelt van topgames, speelt Ed
alleen maar Windows-patience en een oude PacMan
versie op zijn PC. Ed’s uitleg: dit zijn de enige spellen
die ik met één hand tijdens de lunch kan spelen. Duh!
Dat Microsoft momenteel flink aan het shoppen is,
is geen geheim. Bill wil op deze manier verzekerd zijn
van topgames. Inmiddels is Bungie Software het eerste
'slachtoffer’. De deal zou bepalen dat Halo op de X-box
uitkomt en Oni nog op de PSX. Ook Midway Games
staat hoog op het verlanglijstje van Microsoft. De eer-
ste Gates’em up komt angstvallig dichtbij! Hoezo,
games hebben geen nut? Sinds Jos Verstappen de of-
ficiéle tester van Grand Prix 3 is, rijdt de Boss wel even
strak naar de punten. Zou hij soms alle rijhulpen aan
hebben gehad? Bad news van Novalogic: de man-
nen hebben het werk aan de heli-sim Comanche 4 stil-
gelegd. Vind je het gek, die zitten natuurlijk de hele dag
te snipen in Delta Force.  Colin McRae 2 is net uit en
nu al meldt Codemasters de komst van Colin McRae 3.
Als dat in dit tempo doorgaat, heeft Colin binnen no
time alle paadjes van de aarde bereden.

News

PSOne

Nog voordat de PS2 op de Europese
markt kont, zal er een nieuwe PlaySta-
tion verschijnen en wel onder de naam
PS One. Opvallend is dat deze nieuwe-
ling exact hetzelfde doet als de bekende
PSX, maar drie keer zo klein is. Sony wil
Jhiele netwerk tijdperk. Om een of andere
te zijn, waar het apparaat sinds 7 juli te
ien tot september moeten wachten.
LCD-schermpje (zie foto), dat niet stan-
*' aar zal zijn, hoewel op dit moment
een kabel waarmee je de hele Play-
n mobiele telefoon kunt koppelen,
onbekend maar je kunt je hier

Riet afgelopen is met het PSX-plat-
k zal de verlaging van de prijs van
re een nieuwe doelgroep voor de
mer, PS One (en PSX) voor de
nder gamer.

MTU opje PC of PSX

Broadband Studios heeft voor veel geld de
exclusieve rechten verworven om games te
maken gebaseerd op de MTV-programmas.
Vele van jullie zullen nu denken: “Wat moet
je inhemelsnaam met een MTV-licentie?
Een interactieve Top-50 maken, de zoveel-
ste music-mixer op de markt brengen of
een MTV-Awards-shooter produceren?”
Volgens ons heeft Broadband Studios het
echter nog niet zo slecht bekeken. Want wat
dacht je van een Celebrity Deathmatch
beat®em up en een The Real World simula-
tie. Kan best swingend zijn.

mesteg
Adventure fans zitten voorlopig goed. Een van
de bekendste first-person adventures, het we-

reldberoemde Myst (zes miljoen verkochte
exemplaren), krijot een vervolg! Na Riven

I moet Myst 3: Exile ergens in2001 het licht zien.

;Voor het zover is, zal eerst de originele Myst in een nieuw jasje verschijnen. Deze game,
i die onder de naam Real Myst uitkont, heeft een complete make-over gehad en is nu

i geheel in 3D uitgevoerd (in plaats van de stilstaande foto’ uit het origineel). De nieuwe
i versie kent bovendien een hele extra wereld om te onderzoeken.


http://www.blade-universe.com/

WEL OF GEEN
DOOM?

Het gonst al weken op Internet
over een mogelijke opvolger van
Doom. Dan zou de sequel al half
af zijn, dan is het spei gecancel-
ied en vervolgens is er weer
nooit sprake geweest van een
Doom 2.

JACQUES UILLENEUUE

Ubi Soft heeft niemand minder dan ex-FI We-
reldkampioen Jacques Viiieneuve gestrikt voor
het maken van een futuristische racegame. Het
spel speelt zich ergens in 2000 en nog wat af en
wordt ontworpen voor de PS2, de Dolphin en de
X-box.

Hoe Viiieneuve in het spel zal figureren is nog
onduidelijk, maar de coureur zal sowieso optre-
den in een soort ‘raceschool onderdeel’dat als
tutorial moet dienen. Dat kan nog wat worden,
want in het echte Formule 1 circuit rijdt de Ca-
nadees af en toe als een gedrogeerd konijn.

POKETEI

Je kon er natuurlijk

op wachten. De Nin

tendo 64 verkoopt

momenteel niet be- k

paald als een speer,

terwijl alles wat op

Pokémon of Pikachu

lijkt als warme broodjes over de toonbank vliegt. En dus sleutelt
Nintendo momenteel aan een speciale Nintendo 64 console met
een vette Pikachu erbovenop. Verder is de power-knop vervan-
gen door een Poké-hall en een van Pikachu’s voeten werd omge
toverd in de reset-knop. De hieuwe’console komt in de kleuren
blauw en oranje op de markt.

We waren bij de PU dus een
beetje in verwarring. PU belde
met de enige die echt duidelijk-
heid kan brengen: Todd Hoilens-
head van Id Software. “Er komt
wel degelijk iets aan. Dit spei
heeft de werktitel ‘The Next
Doom Game’en maakt gebruik
van een splinternieuwe engine.
Waar de eerste Doom gebaseerd
was op horror-achtige first-
person aktie, daar zal de game-
play in het vervolg flink over-the-
top zijn en een echte verhaallijn
kennen.”

De Doem-scenario’s kunnen dus
geiukkig in de pruilenbak.

El Dorado

In oktober verschijnt weer een nieuwe
Dreamworks-film, The Road to H Dorado.
Niets bijzonders, ware het niet dat Ubi Soft
er een game van gaat maken. Inaugustus
verschijnt de GBC-versie, in november de
PC- en PSX-versie.

Het spel deed ons op de E3 meteen aan
The Curse of Monkey Island denken. Geen
slecht voorbeeld, dachten we.

Dit keer geven we 5 limited editions
van Colin McRae Rally 2.0 voor de
PSX weg, maar daar moet je uiter-

aard wel weer iets voor doen.

Schrijf op een briefkaartje in welke
wagen Colin ditjaar rijdt en stuur
je antwoord voér 21 augustus naar:

Power Unlimited

Colin McRae prijsvraag
Postbus 1914
2003 BA te Haarlem.

Ook kun je per e-mail meedoen
Meil dan je antwoord naar prijs

vraag@powgrunlimiteq.nl, maar
vergeet dan niet als Subject Colin

McRae prijsvraag te vermelden

De ﬁrijsvvinnaars krijgen automa
tisc

bericht.

Dolphin

Huh? De Dolphin! Zo heet toch de nieuwe
console van Nintendo? Wellicht ja, maar
Ecco: The Dolphin is de langverwachte titel
van het dolfijnen-adventure op de Dream-
cast, dat nu eindelijk uit is.

Ecco liet voor het eerst van zich horen op de
Saturn. Het bleef echter bij wat spetteren.

Met Ecco op de DC wordt een regelrecht
bommetje gemaakt. Nog nooit eerder is een
onderwatenwereld in een game zo mooi tot
leven gewekt. Ecco: The Dolphin laat nog
maar eens zien tot welk moois de DC in
staat is. Inde volgende PU hebben we de
review.

Volgend
nummer

Vanaf 21 augustus ligt Power
Unlimited 9 in de winkel met het
antwoord op de vraag wat Ed in
Cannes heeft gedaan. Daar-
naast tref je onder andere ver-
halen aan over Alone in the
Dark 4, Sidney 2000, Alundra 2,
Command & Conquer Rene-
gade, VIB Ribbon, Command &
Conquer Red Alert 2, Hitman,
Max Payne, Simsville, Icewind
Dale en uiteraard de definitieve
review van Grand Prix 3.

PowerNews


mailto:vraag@powerunlimited.nl

Word nu abonnee van Power Unlimited. Kiesje draiKtcadeau de MAGIX MP3 Maker, dan
betaal je voor 12 nummers f 65,40. Je kunt ook kiezen voor een eenmalige korting van f 12,90 op het



POWER HeTS!

Hier volgt een overzicht met de games die in de

vorige drie nummers de beste cijfers kregen.

GAME BOY (COLOR)

F1 Racing Championship (juni)
Le Mans 24 Hours (juli)
Rayman (mei)

Wario Land 3 (juli)

Gevaar van Mars (mei)

Belle and the Beast (mei)

NIHTENOO 64

Perfect Dark (juli)

F1 Racing Championship (mei)
Pokémon Stadium (mei)

Ridge Racer 64 (mei)
Pokémon Snap (juli)
Destruction Derby 64 (mei)

DREAMCASTr

NBA 2K (juni)

Crazy Taxi (juni)

MDK 2 (juli)

4 Wheel Thunder (juni)

PLAYSTATtON

Colin McRae Rally 2.0 (juli)

F1 2000 (mei)

World Championship Snooker (juli)
Need for Speed Porsche 2000 (juli)
WWF Smackdown (juni)

Premier Manager 2000 (mei)
Syphon Filter 2 (mei)

Micro Maniacs (mei)

Rally Masters (juli)

Ronaldo V-Football (juni)

Die Hard Trilogy 2 (mei)

PC CD-ROM

Dogs of War (juli)

Super Bike World Championship 2000 (mei)
F1 2000 tuni)

Vampire the Masquerade Redemption (juli)
Starlancer (juni)

Comanche Hokum (juli)

MDK 2 (juli)

F/A-18 Simulator (mei)

Need for Speed 5. Porsche 2000 (mei)
Motocross Madness 2 (juni)

Gunship (juni)

Shogun (juli)

Soldier of Fortune (juni)

Age of Wonders (mei)

Simon the Sorcerer 3D (juni)

Die Hard Trilogy 2 (mei)

Flying Heroes (juli)

Silkolene Honda Motocross GP (juni)
Allegiance (juni)

Star Trek Armada (juni)

Ultima IX (juni)

Devil Inside (juli)

Everquest, The Ruins of Kunark (juli)
Command & Conquer Firestorm (mei)
Nox (mei)

Lemmings Revolution (juli)

Evoiva (juni)

8/

8j

9.!

8,i
8,i

9,i
9,

8,
8,i
8,
8,

8,i
8(

De Power Top 10 voor Nintendo, PC en
PlayStation wordt samengesteld aan
de hand van gegevens van de Dutch
Interactive Charts en is gebaseerd op
pure verkoopcijfers. Het cijfer tussen
de haakjes is de positie die de

game de vorige maand in de

Power Top 10 innam. i
De Radio 538 Top 10 komttot |
stand in samenwerking met-je  p
gelooft het niet - Radio 538 en  w
bestaat Uit de games die deze A
maand de hoogste scores krijgen in
Power Unlimited,

Luister elke zondag om 18.45 uur
naar Undo Radio op Radio 538

voor het laatste gamesnieuws

in Power Up.
Aso TEES . r—?)
“ lo-
NA#

RADIO 538
liIBTBZJtEailil!

11

- /'

uJh

Top Tien

II‘JT/\



vanGranoPrix3
Man! Ik had zelfs de Noordzee |
voor die kans. Want net als alle andere

jaren op het vervolg van GP2

PENFEKTIE
Met de Grand Prix-
reeks is iets bijzonders
aan de hand. Ten eer-
ste vanwege het mys-
terie rond maker Geoff
Crammond. De Bit is
Z0 publiciteitsschuw
dat er momenteel op
het internet gespecu-"
leerd wordt of hij wel
bestaat. Nu, dat raad-
sel kan ik helaas niet
ontrafelen. Crammond
was zoals verwacht
niet hij de preview-ses-
sie aanwezig. De
tweede programmeur,
Nick Court, verzekerde
mij echter dat de Brit
wel degelijk onder de
levenden is. Volgens
hem heeft de FL spe-., *
cialist echter eerraf- »
keer van publiciteit en
wil hij zich slechts be-
zighouden met het fa-
briceren van strakke
racegames.
En dat is meteen het
andere speciale aan
de GP-spellen: de
griezelige perfektie.
Crammond heeftin
zijn contract met pu-
blisher Hasbro laten
opnemen dat een GP-
%ame pas af isal hij

et zegt. En hij GP 2
betekende dat dus dat
het spel twee dagen

CnhniEXELtC
rtEALISME
Eén hele dag kreeg ik
de kans om met GP 3

voor de release werd (voor 99% af) te spe-
uitgesteld. len en ik kan je nu al
ick Court over deze verklappen dat GP 3

door sommige als ar-
rogant omschreven
houding: “Voor Geoff
moet alles gewoon

de perfektie akelig
dicht benadert. Het rijct
heerlijk, ziet er fraai uit
en is ultra, ultra-realis-

kloppen aan de wa- tisch.

gens en de circuits. Laten we hij het be%r;eﬁ
Dus als hij op 28 juli beginnen. \Waarom
ontdekt dat er een cur-  Crammond voor de B11-

bestone verkeerd ligt

centie gekozen? Hj
op de Nurnburgring,

loopt daardoor wel heel

dan blaast hij zonder erg achter op EAdat nu
enig probleemde hele  al met het 2001 seizoen
release af.” bezig is.

j Power

Alle speculaties

als zou Crammond niet
genoeg geld hebben
voor de 2000 licentie of
zich te laat hebben ge-
meld hij de FIA bleken
echter niet waar te zijn.
De Brit had bewust
voor 1998 gekozen en
wel om de doodeen-
voudige reden dat hij
van dat seizoen alle
data inzijn bezit had
en dus het realisme tot
op het kleinste detail
kon benaderen. En ik
heb het dan

over het fystete
van-"cscw&en

PEfV TEST

Ee meeste

me

en dat is weinig realis-
tisch. Jos Verstappen
(die samen met Pedro
de La Rosa de officiéle
testers van GP 3 wa-
ren) vertelde me een
paar maanden gele-
den bovendien dat rij-
den op een kletsnat
wegdek niet mDBUok
was. Je wist immets
watje te wsdn-

veranderingen te simu-
leren. Crammond heeft

ontstaan en moet (
ronde je lijnaanpas-
sen.

Het mooie is boven-
dien dat een slippertje
niet meteen tot een
360 graden spin leidt,
zoals hij veel F1-ga-
mes, dat is namelijk
erg onrealistisch. Een
beetje coureur kan de
auto met snel hande-

het ver doorgevoerde
realisme lastig te be-

maar iedereen k»>;
door een uitgekiend'
systeerrfvafrifflinfpei
de baan op. Het“er-
mooiste is echter datje
zelfs inde makkepstet
mode (dus met alle rij-
huIEen ingeschakeld)
flink moet werken.
Waar je bij sommige
F1-gamesaf en toe
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he4pMelNit.fia’jfl
zelfs zonder sturen de
bocht doorkomt, daar
wordt de wagen in GP
2 slechts

lichtjes bij-

gestuurd en
afgeremd.

Stuur je dus

niet ?_ogd in,

dan ligje er

ook in de Easy

gfmde gewoon

De opbouw ver-
Inflpt «fAIICABSr
aide
Demoeifeta”,
mode is moeilijk
met de hoofdletter
M Probeer straks
maar eens inde
regen een snel
rondje te rijden zonder
Traction Control.

Cf» 3 IVFE-T
(O8]

asp/iffgljtl

moest hebben om de
juiste ifisteHiagen te
maken, dasfjgn de

Litte en!
toen. IKnao Wié8er
enkele
rtriceite om detdeati.. <
afstelling voor |

5e snelste rondetijd
van de dag neer te zet-

Gemaakte instellingen
zijn zowel op het

iWUIiih aan ggyMTO

Helaas zal GP 3 niet
oni» te spelen 2#).
Court gaf hier een hele
simpel reden voor. “Hef
ten. is momenteel onmoge-
lijkom alle data via het
internet te versturen.

v

we! kun-

- - ffd‘f’
"Wiar dan is het geen

.GP 3 meer"”. LAN-only
dus.

VISUCE-L
FEEST

Grafisch gezien gaat
GP 3 op zeker hoge
ogen gooien. Welis-

Auoifl

aar wallHsij de ach-
tergrond van het circuit
en de lucht er boven
gebruik gemaakt van
twee dimensionale
sprites, maar de totale
sfeer is ongelooflijk.
Vooral Monaco is een
meesterwerkje gewor-
den en ook Spa en de
Grand Prix van Honga-
rije zorgen dankzij de
het zichtbare hoogte-

s»*»"tobil U M. Al fr. MobHI
A1 «CAlijBgaial *«e =

verschil voor
veel visueel spektakel.
De interaktie tussen

b auto’ en de baan en

f auto’ onderling is ook
spectaculair. Het grind
spat je om de oren en
hij botsingen vliegen

" de onderdelen er aan
alle kanten &f.
Ik moet op deze plek
echter een lans voor
FL 2000 breken dat in
sommige Engelse bla-
den hard gekraakt
werd om zijn hoge sys-
teemeisen. GP 3 is na-
melijk een beetje van
hetzelfde laken een
pak. Ik speelde het
spel afwisselend op
een Pentium lil 400 en

Power

een Pentium llwo
-FTWFI8<! A4Q0.vk™

derdasd fedlist.

het natte glimmende
wegdek en de spray
die Je inje gedicht k r»
als je achter een »ito
rijck, zien er mnnj uit.
Op eenvoudige syste-
men zal hef spektakel
echter een stuk minder
zijn, aangezien derge-
lijke effekten als eerste
wegvallen. Van enkele
medewerkers van Has-
bro hoorde ik echter
dat erin Engeland dui-
zenden men.sen zijn
geweest die speciaal
voor GP 2 een nieuwe
PC kochten. Ik kan me
voorstellen dat dit bij
de release van GP 3
weer (

"want f

waard.

hf



De PlayStation 2 stond centraal op de
afgelopen E3 maar gelukkig waren er ook
nog enkele games voor de oude PSX die
de aandacht trokken. Een van die games

was Chase The Express.

SPIISIOFF
De makers van Syphon
Filter hebben hun inspi-
ratie voor een groot
deel gehaald uit Metal
Gear Solid maar nu
staat Syphon Filter zelf
model voor enkele
schaamteloze spin-offs.
Nou ja, schaamteloos
in de positieve zin van
het woord dan want
Chase The Express
belooft een spel te
worden dat van top tot
teen zit volgepropt met
bloedstollende aktie.
Om te beginnen is er
een ijzersterk plot be-
dacht dat misschien

niet zo origineel is
maar wel garant staat
voor de juiste... ehhh
loketie.

sis/Eirneiis/-

Ja, ikweet zelf eigen-
lijkk ook niet zo goed
wat ikdaar nou mee
bedoel behalve dan
dat de game zich af-
speelt op en ineen
trein. Een trein? Ja,
een trein, maar natuur-
lijk niet zomaar een
trein. Flet is een op hol
geslagen trein die met
een sneltreinvaart’van
Rusland naar Parijs

Perfekt

een thehikandeliM

Wedht tot hefrode licht gedoofd is
er kon oy een raket aatikoner,

rijck en ook nog eens
een atoombom aan
boord heeft.

Natuurlijk maken de
aanwezige terroristen
het avontuur compleet
want zij moeten ervoor
zorgen dat de bom vei-
ligen wel in Parijs aan-
komt en daar rustig
kan ontploffen.

Ze hebben echter met
een ding geen reke-
ning gehouden en dat
is met de makers van
het spel die jou de mo-
gelijkheid geven om de
terroristen en de bom
uit te schakelen.

G EHEIME

W AG ONS
Chase The Express is
dus een third person
action game waarbij

lastige puzzels worden
afgewisseld met span-
nende shoot-outs.
Misschien denk je dat
een spel dat zich open
in een trein afspeelt
snel is uitgespeeld
maar niets is minder
waar; het is namelijk
een hele lange trein.
Ook zijn er een hele-
boel kamers waar
sleutels moeten wor-
den gevonden van an-
dere kamers en in dat
opzicht lijkt het spel
ook op Resident Buil,
maar dan dus in een
trein.

Natuurlijk vroegen wij
ons af hoe lang het
zou duren om dit spel
uit te spelen (want per
slot van rekening kun
je shit niet eeuwig rek-

ken ineen trein) en op
onze kritische vragen
wisten de Japanse
makers te antwoorden
dat de trein zestien
wagons heeft en dat
er, als je goed zoekt,
nog vier geheime bo-
nus wagons zijn. Ja, je
leest het goed er zijn
verborgen wagons!?
Waar zouden ze kun-
nen zijn? Achteraan?
Vooraan? Of toch in
het midden? Nou, we
laten het zwaardere
denkwerk graag aan
jou over.

t/EH -
THOUWEN
Ondanks het vreemde
concept hebben we na
een stevig weekje
stoeien met de pre-

view versie van het
spel toch alle vertrou-
wen in deze game.

De shoot-outs zien er
goed uit en ook de
puzzels waren afwis-
selend en leuk.
Alleen de besturing
laat zo nu en dan be-
hoorlijk te wensen over
en ikzou me zo voor
kunnen stellen dat hier
nog hard aan gewerkt
wordt want een fa-
lende besturing is

hij dit soort games
toch een van de be-
langrijkste oorzaken
van irritatie en lage
scores in games-
magazines.



Sm AEE
Ere wie ere toekomt;
eigenlijk was Carma-1
geddon het eerste spel
waarin de racefan niet
beperkt werd in zijn
bewegingsvrijheid door
die stupide ‘glazen’
wanden. Helaas zag
de wereld er in Carma
1 wat lullig uit; é)ixelige
figuurtjes wandelden
door een allesbehalve
strak landschap. Nie-
mand die zich daar
aan er?erde, je was
toch alleen maar bezig
met het bloedig aan je
bumper rijgen van zo-
veel mogelijk argeloze
voetgangers.
Midtown Madness was
de eerste game die
ons echt een strak
vormgegeven wereld
schonk. Je reed met
een noodvaart door
een immense stad
(Chicago) die op de
\(/oetgange;Is ng y
sprongen altijd op ti
wgg), geheel JmtePak{ief
Was.
Driver combineerde
vervolgens het geweld
uit Carmageddon met
de gedetailleerde om-
gevingen van MMen
werd de grootste hit
van de drie.

Midtown Madness was een meer dan vette hit in de Benelux.
Nog voor dat Driver er was, konden gamers vrijuit scheuren in een grote stad,
Deel 2 hiedt meer van hetzelfde, maar dan harder en vetter.

cn/A SH
counsE
Verwacht in Midtown
Madness 2 geen ge-

welddadige scénes. A-

les blijft opnieuw pais
en vree. Waar je wel
op kunt rekenen zijn
twee prachtige nieuwe
steden, te weten Lon
den en San Fransisco,
negen splinternieuwe
auto’, waaronder de
Aston-Martin DB-7 en
een knalrode brand-

weerwagen en een ge-

heel nieuwe game-
mode, genaamd Crash
Course.

Indeze gamemode

kruip je of in het brand-

werende hemdje van

een stuntman die in
San Fransisco bezig is
met de opnames van
een nieuwe film 6f in
de bezwete blouse van
een Londense taxi-
chauffeur, die er alles
aan doet om inde Im
perial Cabby Academy
opgenomen te worden.
Een beetje Crazy Taxi
dus.

OPPOETSEIS/
Een uurtje rijden met
MM 2 leerde me dat er
op eerste gezicht wei-
nig is veranderd aan
het spel. Het gebruike-
lijke ‘oppoets-werk’
dus. De graphics zijn
door de molen ge-
haald, de twee steden

kennen
meer ver-
keer en zijn
edetail-
eerder
(Londen en
SF ziener
erg natuurge-
trouw uit), de
wagens glim
men feller, de
crashes zijn
harder, enzo-
voort.
Ik voelde me echter
niet bekocht, integen-

deel zelfs. Na een paar j
minuten scheuren door

de levendige straten
van Londen werd ik
net als hij de eerste
MM wreselijk gepakt
door de game. Het is
en blijft ongelooflijk
leuk om free as a bird
kriskras door een stad
te cruisen, termijl je het
plaatselijke verkeer
overal in staat van to-
tale ontreddering ach-
terlaat.

LEKKTEPTt

S CMEUDNE "
Het scheuren, snijden
en slippen gaat weer
als een speer. Je
schiet echt als een be-
zetene de ene na de

andere straat in, ho-
pend dat je olo die ma-
nier een snelle short-
cut kan ontdekken.

De beide steden zijn
een uitstekende keus.
De big fun hij Londen
zit hem in het feit, dat
het wemelt van de
kleine, dichtbevolkte
straatjes. Een ritje via
de metrotunnels be-
hoort ook tot de moge-
lijkheden. San Fran-
sisco is vooral
hobbelen en jumpen
geblazen. De enorme
heuvels in het centrum
vormen een ideale
springschans voorje
wagen.

Het navigeren verloopt
in MVR op het eerste

" gezicht beduidend be-

ter dan indeel 1 Het
wegenkaartje is duide-
lijker geworden waar-
door je redelijk een-
voudig je weg vindt.
De oude gamemodes.
Blitz, Check-Point, Cir-

Power

cuit en Multiplayer
Capture-the-Goid
(maximaal met zijn
achten tegelijk) zitten
weer in het spel en
zorgen voor veel uitda-
ging. Laat maar komen
die hap!

Mktbiwn Midness biedt
geenechte epzienbaiende
vemieuwinm. Ho” ook
niet, wantm 'oude’ con-

ceptis nog his genoeg
voor minsttns twee ga-
mes. Deinwoners van Lon-
den en Sanfhnsisco gaan
hete tijdeotegemoet!
u
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De afgebeelde
PlayStation 2is
geimporteerd uit

Japan en is te

bestellen bij

elk filiaal van
Free Record Shop.
De Nederlandse

versie wordt begin
oktober in Nederland
verwacht.

Liggend en staand te plaatsen!

De PlayStation 2 is op dit moment te zien in de volgende filialen;
R'dam-Lijnbaan, Den Haag-Venestraat, Venlo. Den Bosch-Pensmarkt, A'dam-Kalverstraat,
Amstelveen, Utrecht-Qudegracht, Haarlem-Grote Houtstraat, Maastricht-Wolffstraat, EIlndhoven-

Heuvelgal.,, Roermond-Kiosk, Breda-Barones, Osdorp

fr e e

— record
"FreeBees- S h O p t e )

m SIMPLY THE BEST

ZIEK - VIDEO/DVD - CID-ROM’S V\X/\WHG@MdSmnl
GAMES - MOBIEL BELLEIM '
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in StarTopia ben je een
Station Master in deep
space. Het is jouw taak
om een bepaald seg-
ment van een verlaten
spacestation leefbaar
te maken.

Het segment is indrie
dekken opgedeeld. Je
hebt het technische
dek, waar je wapens
kunt opstellen, de mo-
toren zich bevinden en
de handelswaar bin-
nenkomt, het plezier
dek, dat met zijn dis-
cos, barren en
theaters nog het meest
lijkt op Benidorm en
het biologische dek,
waar je ondermeer
voedsel verbouwt.

Met behulp van die
drie dekken moet je al-
lerlei kleine mini-we-
reldjes zien te creéren
die aantrekkelijk zijn
voor de verschillende
soorten buitenaardse
wezens die om je
spacestation heen cir-
kelen. Probleem daar-
hij is dat elk wezen
(meer dan 35 verschil-
lende rassen?1 een an-
der karakter heeft en
dus andere wensen.
En aangezien aliens
geen mensen zijn, vol-
staat het niet om
slechts te zorgen voor
vermaak, voedsel en
een dak boven het
hoofd. Sommige aliens
eten bijvoorbeeld niet
en andere slapen
Nooit.

civfKrcyv
StarTopia draait niet
om geld, maar om raw
energy en dat is zeer
origineel. Hoe meer
energie je bezit, hoe
meer je kan bouwen.
De energie komt wrij
zodra een alien tevre-
den is en voor je gaat
werken of geld uitgeeft
0op jouw station.

Ha, zul je denken, dan
huur ik toch gewoon
alle aliens in. Helaas,
ingehuurde aliens leve-
ren vanaf het moment

Sim City in space: zo kun je StarTopia het best zien.

Jij moet de perfekte wereld voorde buitenaardse simmetjes creéren.

Absoluut weirde shit dus en daar zijn wij gek op.

\ RSRRARA\/

dat ze hij jou in dienst
Zijn geen raw energy
meer. Het spel draait
daardoor om manipu-
latie. Jij moet zorgen
dat jouw wereld zo
aantrekkelijk is en de
door jou ingehuurde
aliens zo aardig zijn,
dat de anderen we-

zens vrijwillig voor jou ,
?

willen werken.

Naast management
speelt strategie ook
een grote rol in StarTo-
pia. Je speelt het spel
tegen drie computer-
gestuurde tegenstan-
ders. Zij beginnen met
een even groot ge-
deelte van een space-
station. Het is vervol-
gens zaak om de
resterende twaalf seg-
menten plus de drie
segmenten van de
concurrerende organi-
satie over te nemen.
Dit kun je doen door
oorlog te voeren, een
organisatie uit de
markt te werken, of
door een verbond met
een aantal Vijanden’te
sluiten. De andere or-
ganisaties zullen voort-

4-A#
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Zie W

Glaasje

durend op jouw gedra-
gingen letten.
voorbeeld een organi-
satie aan, dan isde

kans groot dat de res-

terende twee organisa-

ties een pact sluiten.

JA B B A
TMEHUT

De gameplay van
StarTopia lijld buiten-
gewoon goed uitgeba-
lanceerd. De drie con-
currerende
organisaties trekken
zich perfekt aan jouw
niveau op, zodat je
nooit overklast wordt.

je bi-

1l > o

Overigens kun je er
ook voor kiezen hele-
maal inje eentje te
simmen en alleen
maar een fraai space-
station op te bouwen.
Tijdens de game word
je bijgestaan door twee
personen. Allereerst is
daar het computersys-
teem, dat je vertelt wat
je doet en wat je al be-
zit. Daarnaast Is er een
intergalactische han-
delsreiziger, zeg maar
een Jabba the Hut, die
je heel subtiel op jouw
tekortkomingen wijst.
Als je bijvoorbeeld al-
leen maar bomen aan

het planten bent en
flink oogst, dan biedt
hij je een paar wapens
aan, waarmee je jezelf
kunt verdedigen.
Muckey Foot zweert
dat de Al van de aliens
veel dieper gaat wor-
den dan alles wat mo-
menteel op de markt
is. Volgens hen zullen

de wezens straks emo-

ties tonen en zelfs met
je kunnen communice-
ren. Als dat inderdaad
Zo is dan denk ik dat
StarTopia wel eens
een dikke concurrent
van Black &White kan
gaan worden.
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TWEL% /E
TALES
Conkers Bad Fur Day
heette oorspronkelijk
Twelve Tales’en werd
in 1997 op de E3
geintroduceerd. Het
zou een vrolijk dertien-
in-een-dozijn 3D-ad-
venture tor kiddies
worden, zo™n beetje in
de dtijl van Banjo-Ka-
Zooie en draaien om
de opgewekte eek-
hoorn Conker en zijn
vriendje Berri. Deze
twee furry friends zou-
den via een aantal
Kleurrijke levels op een
gezellige reis door de
aan, gegidst door
“ze ul. Know It

angame om
Ite liggen,
leen aardig

venture met
Bur~&Toen

F on

K uyotE S i*

Het duurde jaren tot
We weer iets van het
eekhoornadventure
van Rare te horen zou-
den krijgen, maar toen
het softwarehuis
meldde dat de titel was
veranderd in Conkers
Bad Fur Day en een
trailer postte met beel-
den uit de game,
schudde de gameswe-
reld eventjes op zijn
grondvesten.

Wat er precies hij Rare
is gebeurd weet nie-
mand, maar duidelijk is
dat er van het oor-
spronkelijke Twelve Ta-
les-concept niet veel
over is gebleven. Vanaf
de eerste seconde is
het raak: de trailer
opent met een scéne
in een bootje. Onze
held zit met een helm-
pje uit de tweede we-
reldoorlog op, te bibbe-

PowerCheck

ren ineen overvol lan-
dingsvaartuig op weg
naar het strand van
Normandie. Heb je Sa-
ving Private Ryan ge-
zien? Ditzelfde lot staat
onze harige held Con-
ker te wachten.

De klep van het bootje
zakt omlaag en een
regen van kogels door-
zeeft zijn collega-spl-
daten-beesten. Je ziet
van tien centimeter af-
stand een kogel het
voorhoofd van Con-
kers buurman door-
klieven en veranderen
in een bloederige pap
vol hersenresten. Met
moeite weet onze held
van de boot af te sprin-
gen en levend aan
land te komen. Het
duurt maar een paar
seconden, maar je ge-
looft je ogen niet, zo-
veel drama zoeft er
voorbij op je beeld-
scherm. Eén ding is

zeker: dit is geen game
voor kiddies!

De rest van de twee
minuten durende trailer
zit volgepropt met sex,
wuile taal, geweld en

verder nog zo’n beetje .

alles wat onze Lieve
Heer verboden heeft.
De eekhoorn from heil
windt er geen doekjes
om. Hj is met z’n ver-
keerde poot uit bed ge-
stapt en dat zulten we
weten ook!

EMO FUTrt
OAV CAFE

Toen de PU-redactie
dit jaar en masse naar
de E3 in Los Angeles
afreisde, hoopte ikal
dat Rare een aantal le-
vels van Conker’s Bad
fur Day voor ons had
klaarliggen. En al wa-
ren de levels nog in
een erg pril stadium, je
kon wel al een aardig
idee krijgen van de

U t Rareonseé
geleden meldde
meteenyrii ™ “

UH” "gW daj'mu'yar

Up”mija, tilaim 1

game. Vooral ook trou-
wens, omdat Rare
speciaal voor de gele-
genheid een soort Bad
Fur Day Café had geo-
end, waar je aan een
ange bar kon genieten
van extra-large glazen
gratis Budweiser. En
dat hoefje natuurlijk
niet twee keer te zeg-
gen tegen gamesjour-
nalisten, die in no time
in rijen dik bier stonden
te hijsen. Totdat bleek
dat ze alcoholarme
Budlight aan het
schenken waren, zodat
iedereen verhuisde
naar de stand van
G.O.D. waar ze minder
kinderachtig deden,
maar dat terzijde.
De muren van het
Rare-Café waren voor-
zien van grote monito-
ren waarop je allerlei
levels van de game
kon bekijken en een
goed idee kon krijgen

COLOEISI
SHOW En

Zo op het eerste ge-
zicht leek Conkers
Bad Fur Day, afgezien
van de harde taal, de
vieze grappen en de
horror natuurlijk, op
een reguliere 3D-ad-
venture voor de N64.
De graphics zagen er
mool en vooral erg
Kleurrijk uit en defra-
merate leek smooth te
lopen.

Het spel valt verder al-
leen op door de ab-
surde en erg originele
verhaallijn en de ga-
meplay, die af en toe
Z0 grappig is dat je
bijna inje broek pist
van het lachen.

Zo zagen we op de E3
een eindbaaslevel met
een enorme draak die
vuur spuugt uit zijn

j
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Pie qodt i helared m- ce wereld

poepgat en lagen we

krom om het level

met de haam ‘Golden

Shower’. Hierin ont-
moet onze eekhoorn
een stel kleine duivel-
tjes die al ruftend en
stinkend een gezellig
onderonsje hebben
naast een biervaatje.
Probeer je de duivel-
tjes met je standaard-
wapen - een over-
maatse koekenpan -
tot moes te slaan dan
merk je dat dit geen
éffekt heeft behalve
dat je staart constant
in de fik viiegt, waar-
door je health-punten
verliest. Dus moet je
een andere oplossing
zoeken: komje inde
buurt van het biervat
dan gaat er een lampje
branden en zo krijgt
onze kleine Conker
een lumineus idee; hij
zuipt in een paar fikse
slokken het hele vat
leeg en staat stom-
dronken te tollen op
zijn kleine beentjes.
*£en geniaal plan, dat
we daar niet eerder op
gekomen waren!

umisie-

M O ISISTEHN

En wat gebeurt er met
kleine eekhoorntjes

Conker

13S

nadat ze e«n'

hebben lee

Juist, ze worden zo zat
dat je Conker met
geen mogelijkheid
meer kan besturen.
Het beessie loopt alle
kanten op en pleurt
zomaar op zijn bek.

En dan krijgt de dron-
ken rakker plotseling
zo’n last van zijn blaas,
dat hij snel zijn vacht
openritst (?) en in het
wilde weg om zich
heen begint te pissen.
Nu is het zaak dat je
Conker’ urine gebruikt
om de Kleine duiveltjes
mee weg te blussen.
Het is wel zaak dat je
dat een beetje rap
doet, want voor je t
weet is het blaasje
leeg en zit je opge-
scheept met een eek-
hoorn met een kater,
die het hele level on-
derkotst. En daar valt
natuurlijk geen land
mee te bezeilen.
Gelukkig ligt er een
doosje paracetamolle-
tjes verstopt, waarmee
je ineen wip van je ka-
ter af bent. Nou ja, dan
weet je ongeveer wel
wat voor lauigheden je
in deze game kunt ver-
wachten.

Command

ou HOOI

SOUIKKEU person

»t. >
Hoeveel levels vol |
schokkende ga-
meplay en perverse
humor de uiteindelijke
versie van Conkers
Bad Fur Day precies
gaat bevatten wilden
ze me hij Rare nog niet
vertellen, maar ik denk
niet dat het uberhaupty
nog mogelijk is
dat deze
game me
gaat te-
leurstel-
len.
Een N,
vioekende “
agressieve eek-
hoorn with an atti-
tude, die lukraak om
zich heen pist en zijn
mede-characters uit-
maakt voor bitches en
ze vervolgens met een
koekepan om de oren
slaat, vette single-
player missions en
doodzieke fourplayer
multigames ...wat wil
€en mens nog meer?
We zullen alleen nog
even geduld moeten
hebben, de titel zal
eind van het jaar
worden gerele-
ased, maar ik heb
ernual zin in

* %
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> Taner en Jones checken flaano.

O fO fM fIV-
IVACIffM

Slechts een maand na
de release van Driver
begon Reflections op-
richter Martin Ed-
mondson al met zijn
team aan Driver 2 te
werken en tot nu toe
mag het resultaat er
wezen. Dat er geen
genoegen wordt geno-
men met een simpel
aftreksel als vervolg is
een ding wat zeker is.
Zoals Boris jullie reeds
wist te vertellen kan
Tanner nu ook uit de

Ze Shijtieti aan Je
"herd van Priver 1.

Cff

Mijn beklap in de vorige PU
heeft zijn vruchten afgeworpen! Nadat ik PU-baas Mark

vroeg 'nu eens met een leuke game te komen', werd ik prompt in
het vliegtuig naar Engeland gedropt Bestemming: Reflections.

wagen, en - ondanks
dat hij dan slechts een
aantal simpele hande-
lingen kan verrichten -
geeft dat het spel toch
een coole extra dimen-
sie. Stel je bijvoorbeeld
een missie voor die
begint terwijl Tanner te
voet een of andere
thug schaduwt. Deze
heetft zijn achtervolger
echter inde gaten en
springt snel in een taxi.
Je staat dan plotseling
voor de keuze; jat je
voor de achtervolging
dat wrak vlak naast je

PowerCheck

of ren je naar de straat
voor een snellere bo-
lide met het risico de
taxi it het oog te ver-
liezen?

ISTAADLO O S
Het tweede voordeel
van het feit dat Tanner
uit de wagen kan, is
dat de missies nu veel
realistischer kunnen
beginnen en eindigen.
Degenen die de origi-
nele Driver hebben ge-
speeld zullen zich mis-
schien de missie nog
wel herinneren waarbij

C/rfeurTa*~. .~
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je die kerel inde mo-
norail moest Achtervol-
gen en inregenen. Je
begon’toen zoals altijd
inje auto, scheurde er
achteraan en stopte
voor het volgende sta-
tion, waarna de missie
als afgelopen werd be-
schouwd.

Bij een soortgelijke
missie in Driver 2 krijg
je nu eerst een cut
scene te zien, die ver-
volgens naadloos over-
loopt in de daadwerke-
lijke misse. Je sprint
vervolgens naar je wa-

gen, racet de monorail
achterna, stopt hij het
station, springt uit de
wagen en rent het sta-
tion in waar je die laffe
haas probeert aan te
houden.

Een veel bevredigen-
dere manier om je met
bloed, benzine en bla-
ren bekostigde inspan-
ningen te belonen lijkt
mij zo. Ikhad jullie
graag screenshots van
Tanner buiten de wa-
gen willen laten zien,
maar op dit moment
was er alleen nog een

1] et .,

Wenarkerinen

Zijin voor losers,
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simpel draadmodelletje
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Een achteiprondver-
haal voor Driver 2 is er
natuurlijk al en loopt in
grote lijnen als volgt.
Pink Lenny maakt een
grote fout! Als bookie
van Solomon Caine,
een van Amerika's
grootste crimelords,
verdient hij blijkbaar
niet genoeg en besluit
hij over te lopen naar
de Braziliaanse gang-
ster Alvara Vasques,
Solomon’ grootste ri-
vaal. Met de informatie
van Lenny zal VVasques
de ongekroonde ko-
ning van de ondenn/e-
reld worden.

Tanner en zijn sidekick
Tobias Jones realise-
ren zich dat Lenny's
deal het evenwicht in
de onderwereld hevig
zal verstoren. Inde
hoop Lenny levend
aan de overheid te
kunnen uitleveren, sol-
liciteert onze underco-
ver agent als wheel-



man hij de bende van
wraak beluste
Deze heeft
le andere
n met Lenny!
e opdrachten van
Tanner zullen ditmaal
trouwens niet meer zo

tros bananen, « H b
de missies nu

strakke lijnmet fi|* H
haal. Of dat beteloIBH
dat er nugeen ver-H y
schillende endings 1
meer zijn, is helaas

nog niet helemaal dui-
delijk.

OIEPTE

Driver 2 speelt zich af
in de steden Chicago,
Havana, Las Vegas en
Rio de Janeiro, waar-
van per stuk ruim der-
tig kilometer aan we-
gen en 150.000
gebouwen en objekten
in het spel te vinden
zijn.

Leuke getallen, maar
toffer is de manier
waarop de steden nu
opgebouwd zijn. Om te

beginnen hebben ze
nu zogenaamde cur-
ved roads. Waren alle
bochten voorheen nog
90 graden, nu zijn er
mooie slingerwegge-
tjes. Ook alle op- en
afritten van snelwegen
worden daarmee gelijk
zoals ze moeten zijn.
En dat brengt ons bij
‘de volgende belang-
rijke verandering. De
hobbelwegen van San
Francisco deden waar-
schijnlijk anders ver-
moeden, maar de ste-
den van de originele
Driver waren nage-
noeg plat. Er waren bij-
voorbeeld geen via-
dukten waar je zowel
onderdoor als over-
heen kon scheuren.

In Driver 2 zijn de ste-
den uit meerdere la-
gen opgebouwd waar-
door het onder andere
mogelijk werd com-
plete klaverbladen na
te bouwen of zeg maar
driedubbele klaverbla-
den! Ik stel mij nu al
een scene Voor waar-
hij de politiewagens
boven en onder mij
langs schieten, terwijl
ik op een tussengele-

gen laag sta te chillen.
Weg met de op snel-
wegen gelegen kruis-
punten met stoplichten
dus.

OLOTtMENS
Tijdens de rondleiding

door de studio van Re-

flections werd nog iets
duidelijk. Her en der
lagen boeken met
plaatjes en specs van
de meest vette oldti-
mers opengeslagen.
Edmonson belooft dit-
maal een veel grotere
diversiteit aan wager»
voor Tanner. Niet al- f
leen maar oldtimers
overigens, maar ook
bussen, ambulances,
stretch limo’s en
brandweerwagens. Na
zonsondergang gratis
af te halen!

Toch is niet alles in
Driver 2 veranderd. Zo
is de besturing ge-
woon hetzelfde geble-
ven en eerlijk gezegd
vind ik dat helemaal
niet erg. Ook het aan-
tal schadepunten aan
de wagen verschilt
nauwelijks. Volgens
Edmonson moet je de
dingen die gewoon

goed waren nooplé-
forcerd proba» te
wijden, f

Goed, maarmoe zit het

dan met de graphics?
Tja,'dat was Iets dat hij
raag wel wat had wil-
en verbeteren, maar
waarbij eigenlijk niet
veel meer uit de opge-
poetste oude engine
(en de PlayStation) te
halen viel. Wel be-
staan de wagens en
gebouwen nu uit iets
meer polygonen en
zijn de nissen in ge-
bouwen geen zwarte
textures meer, maar
verwacht op dit gebied
geen wonderen.
Een PlayStation 2 ver-
sie dan? Neg, helaas,
wellicht hij Driver 3.
eI kunnen we rond
februari 2001 de PC-
versie verwachten.
Hmmm...

fcrefcrive

Last but not least liet
M. Reflections de
nieuwe Multiplayer
mode zien. Om de
Schumachers van de
Mazzacanes te schei-
den kun je het nu in

Dodge Coron”|Ni|P~ee
Ford MuSTang 67
FordThunderbird

Oldsmobile Cutlass

Plymouth Duster

LMS VEGMS
Chevy Corvette 65
Chevy Impala 60
Corvette Stingray 73
Dodge Monaco
Limosine

Pickup

Ford Torino 76

m o DB JAEVBIEtO

Chevy Camero 76
Porsche 911 Targa 78
Olds Delta 88/82
Pontiac Firebird 79
Olds Stock Car
Lamborghini Diablo
HJivaisiJi

Ford Club Coupé 49

The Havana (checker marathon)

D r

splitscreen

tijdens een Chase
(cops &robbers),
Checkpoint- en De-
struction race tegen el-
kaar opnemen. Het
ontwikkelstadium was
helaas nog niet ver ge-
noeg om het zelf uit te
kunnen proberen maar
het zal -zeker gezien
de totale rijvrijheid- on-
getwijfeld ass kicking
zijn. Jammer genoeg
zullen niet
ineen vier de
stede”Kttsvinden
maar (plfeineré Afge-
legen gebieden met
waarschijnlijk weinig of
geen verkeer.

Als het aan Reflec-
tions ligt hoef je voor-
lopig dus nog niet
bang te zijn dat alle
toffe games alleen nog
maar op de PS 2 zul-
len verschijnen. Alles
wijst erop dat Driver 2
een dope sequel gaat

AMC Concord 78

Ford Lincoln Convertible 63
Plymouth Volare Wagon 77
VW Beetle 70

t»| Chevy Blazer 77,

> Firetruck
Havana-Lada

BXTKn
walcbbés
Chevy Bel Aire

Fire Engine Red
Flat Front Lorry
International Loh7
Motorhome
Reliant Robin
Schoolbus

worden. En, oh ja, dat
lastige en irritante be-
gin waarbij je je in het
origineel moest bewij-
zen, hebben de ma-

kers er gelukkig uitge-

laten. So, hop inand
lose the tail man!

FdirHunt; Reflections
Distributeur lofogtomes
Worilt veiwacht:
Novembei 2(M

L #IMirSTIITIOM')
|
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J

Hoimalgalfnken heb ik
nooheo'neeminmde
winter, metttbarm nu
weleensvamderingin
kunnealKHnen...

s

PowerCheck
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Je kunt veel van L
casArts zeggen; dat ze
nooit op tijd revievi/s
uitsturen, dat ze soms
slordig met de Star
Wars faam omgaan in
games, dat Force
Commander beter
Farce Commander had
kunnen heten et cetera
maar een ding moet ik
ze nageven, het feit dat
ze weer een Monkey
Island deel gaan uit-
brengen, getuigt toch
van lef. Het adventure
heeft immers zijn
hoogtijdagen wel ge-
had en is zwaar ut de
mode.

Aan de andere kant is
de Monkey Island
serie zo absurd, hila-
risch en sfeervol tege-
lijk dat - mits goed uit-
gewerkt - een vierde
deel al op voorhand
een winnaar is.

Hoe dan ook, ineen
tijd waarin computer-
helden weinig van zich
laten horen (waar blijft
Duke Nukem Forever
in hemelsnaam?) of

strontvervelend wor-
den (Lara C.) ben ik
als een kind zo Hlij dat
anti-held Guybrush
Threepwood wederom
zijn opwachting op het
PC scherm maakt.

O O O D ?

Guybrush en Ellaine
hebben zon beetje alle
zeven zeeén bevaren,
heel wat schepen naar
de bodem van de oce-
aan geschoten en me-
nigmaal het sabel
moeten trekken. Ech-
ter, ij de terugkeer
naar Melee Island is
Ellaine - als zijnde gou-
vernante van het ei-
land - dood verklaard.
Aanleiding voor Guy-
brush om op onder-
zoek uit te gaan. Na
wat viuchtig rondvra-
gen, blijkt dat er een
hoop gebeurd is tij-
dens zijn afwezigheid.
Zois een Australische
grootgrondbezitter alle-
maal stukken land aan

het opkopen, T
Isdat soms |
dezelfde per- 1111
soon die le-

dere piraat uit-

daagt tot ‘scheld
duels’. Duels waar
Guybrush voorheen
toch de beste inwas?
Genoeg problemen en
vragen waar je al spe-
lende antwoord op pro-
beert te krijgen.

R4I1VD/9IVCO
rSL/tfVv O

Deze keer kunnen we
Guybrush en zijn
vrienden helemaal in
3D aanschouwen. Es-
cape From Monkey Is-
land gebruikt een sterk
verbeterde Grim Fand-
ango engine. Hierdoor
Hlijft de cartoonsfeer
behouden maar ko-
men de karakters n
meer tot leven. De ach-
tergronden zijn 2D en
de karakters en som-
mige objekten in 3D.
De besturing gaat zo
goed als helemaal met

OoNe Voodo lady keert®®
teNo op tonegl,

het toetsenbord en het
hunten met de muis
voor hotspots behoort
tot het verleden. Net
als bij Grim Fandango
kijkt Guybrush met zijn
grote blauwe kijkers
naar een voorwerp of
persoon als er iets
mee te doen valt. Dan
verschijnt er meteen
een lijstie handelingen
waar Je uit kan kiezen.
Dit werkt, voor zover ik
kon beoordelen, prima.
De inventory lijkt nog
het meest op die van
Tomb Raider en daar
heb ik eerlijk gezegd
een beetje mijn twijfels
over. Hoe kun je nu ob-
jekten met elkaar com-
bineren als je steeds
een ring afmoet, op
zoek naar het te com-
bineren ding? Het zal

Cuybresh et het op een loren.
.1 De vraag is weorol

Eline henteert Fer il et .

uiteindelijk wel werken,
maar het overzicht
wordt er volgens mij
niet beter op. Nou ja,
muggenzifterij mijner-
zijds wellicht.

c=«?riviv«i<E'M
CIVBUI.DE-

B E 7

De humor is natuurlijk
als vanouds In ruime
mate aanwezig. Een
belangrijk element dat
dit ondersteunt, zijn de
stemmen. Guybrush
wordt door dezelfde

W

knaap vertolkt

die ‘mindeel 3

deed, dus dat

zit wel goed.

Oude en

nieuwe vrien-

den komen

langs en ieder
karakter is met zorg
ontworpen. Geestpi-
raat LeChuck is weer
van de partij evenals
Murray, de pratende
schedel, de VVoodoo
lady, Stan de gladde
verkoper, en Carla The
Swordmaster. Dolkomi-
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sche conversaties met
de meest absurde ge-
spreksonderwerpen
zullen je al snel doen
grinniken om tenslotte
in hard gebrul over te
gaan.

Het leuke van de con-
versaties is dat je vele

eventueel escape in
drukken en verder
gaan met het oplossen
van het verhaal, al
vraag ik me sterk af
wat voor humorloos
type dat zal doen.

drachten zijn weer
compleet maf en zullen
Guybrush meerdere
keren in benarde situ-
aties doen belanden.
Het schelden en uitfoe-
teren van andere pira-

M-

het Monkey Island 4-
team schrijvers opge-
nomen die ook aan
Sam & Max Hit The
Road werkten; een van
de mafste adventures
aller tijden.

' it b veshrideid® A

Je et het et i

« Tt

—~ gk net g tivitge achocaten

X1,

Het ziet er dus naar uit
dat Escape From Mon-
key Island wederom
een ijzersterk deel (mis-
schien wel het sterkste)
uit de serie gaat wor-
den. Toen ikde PR
game lr(1og vroeg naar
e toekomst van Guy- I J
brush op lange ternE:l)j/n (, DivibaeODCtatz
zei ze: “\We would be 4 Kinartaal 2000
very stupid to kill a
game that has such a i'mgbnﬁef;'i“e:og:“r:;:r
huge fanbase”. Met an- gespeeld. i p e from
tlalelre a/vgqr%en Monkey Monkey Islatd wordthet
slan IS dus een meestkomisHie adventure
zeer reéele n'Dgeth_ alleridenUttman» op...
heid. En dat maakte
mij blij, zeer Wlij.

f RC CD-ftOIM i
i Fabrikant LucasArts

» G e,
\v ¢
Sore pirateh genoey in
Escape fon Monkey fsland
e v 10ro9itW)<A|il
Gty
4 s m
AN
Ekfilaing en Qybnst echte liefoe!
aat het net Planet Threepnood beter
et Neckriancse avontuur van Planet Hillyood
opties hebt Echt, wie dit vierde ten is ook nu weer een
om uitte kie-  deel van Monkey Is- terugkerend element
zen, maar land niet leuk vindt, waarvan we weten dat
nooit is er moet ineen dwangbuis  het de vorige series zo
eentje fout’.  opgenomen worden in  lollig maakte.
Je kunt zelfs  de staatsinrichting voor ~ Naast scheld/zwaard-
somsonno-  humorlozen! vechten zul je nu ook
dig lang door scheid-darten’en
ouwehoeren S CHELIiyEh| ‘scheld-armpje druk-
Voor extra DOET CE-E-IV  ken’. Ikbegin al weer
fun. De meer serieuze te grijnzen als iker aan
avonturier kan dan Ook de puzzels en op-  denk. Bovendien zijn in



ESRYYEMiABIE tonm

lk weet nog dat ik de eerste X-com speelde op mi
alweer de zoveelste X-Com game voord y i

X-Com Allliance brengt
het originele X-Com
concept, waarbij Aliens
de wereld bedreigen
en jouw Squad de
aarde moet redden,
naar een nieuwe level.
Het is niet langer een
turn based strategy-
game waarbij je moet
tellen hoeveel zetten je
trooper nog mag zet-
ten voordat hij 1eeg’is.
Vandaag de dag wordt
elk zichzelf respekte-
rend spel ineen 3D
first person jasje gesto-
ken en zoals het er-
naar uitziet is dat voor
X-Com geen slechte
zet.

Je begint het spel met
twaalf troopers en je
moet zuinig op ze zijn
want dooien worden
niet vervangen. Jij
neemt de controle over
de leider van de groep

Metai Gear Solid is de
game die in mijn lange
spelletjesleven tot nu'
toe de meeste indruk
op mij heeft gemaakt.
Het vervolg van Hideo
Kojimas meesterwerk
was voor het eerst te
zienop de E3inde
Universal Studiob.

De hal, toch zon tien
voetbalvelden groot,
was tot de nok toe ge-
wuld. Het was doodstil
en nadat de video ge-
showed was, barstte er
een daverend gejuich
los. Ditwas de abso-
lute shit!

Solid Snake komt dus
terug... en hoe. We za-
gen beelden die zo

en dat is ook het enig#
character dat je direid
bestuurt.

De rest van je squad
Zie je terug In pijltjes
op het schermen je
kunt door hun ogen kij-
ken door middel van
een geavanceerd ca-
merasysteem. Denk
hierbij aan de film
Aliens en de scénes
waarbij je naar vier
kleine schermpjes kijkt,
gegil hoort en opeens
een van de scherm-
pjes ziet veranderen in
ruis....”Vasquez, whafs
going on...? Answer
me!”

Zoals het er nu naar
uitziet zullen je troop-
ers allemaal beschik-
ken over de nodige
hoeveelheid intelligen-
tie en dat moet ook wel
want het zou behoorlijk
irritant zijn als soldaten

keer

schilden

knalt hij

door hun kni

als bad guys

maar een schaduiHf

van Solid zien, is het al;-

rennen geblazen.
Keiharde aktie en
shoot-outs die no”
nooit eerder ineen vi-
deogame te zien zijn
geweest, geven een
feel aan het spel waar
ik rillingen van over me

bestuurt zed
handen vat
zouden tap|
GelukktM

de makers
zich
geconcen-
treerd op

de Al en dat
iS samen
met de
schitterende
graphics en
de span-
nende sfeer
de sterke
kant van
X-Com
Alliance.

1 Oera
fchonders

isn;sjnhani

mwadi iets

omajn

dat het licht
bliksem zij
zal verraden.

loje dooc? .
et dli aliens weet je t near nooit

Fabrikent Micpfse
1° Kz 2000

fkmoest
pencSin

ditspelun®*demo<onh
witik
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We schrijven hetjaar
IH”en in Amerika is
net belangrijkste ver-
voermiddel het vlieg-
tuig. Vraag me niet
waarom, het is gewoon
z0. Ondanks dat het
1937 is, zijn de vlieg-
tuigjes redelijk geavan-
ceerd.

Door de grote depres-
sie zijn er veel ontevre-
den splinter%roepjes
ontstaan en luchtpira-
terij is vaker regel dan
uitzondering. Jij speelt
zo’n luchtpiraat maar je
bent een soort Robin
Hood inthe Sky. Je
steelt alleen van de rij-
ken en helpt de armen.
Samen met een groep
eensgezinde piloten
heb je een soort lucht-
boevengilde opgericht.
Je viegt voornamelijk
inje rode dubbeldek-
ker die zeer goed be-
wapend is en met
name met twee felle
mitrailleurs rakketakke-
takketakketak je er lus-

tig op los. Daar-

naast heb je ook
bommen en raket-
ten. Erg handig is

de ‘Spy Eye'; een

lens die net iets boven

je vli“tuig hangt waar-

mee je altijd naar het
dichtstbijzijnde doel
verwezen wordt.

OOCFICHTS
De missies hebben
een divers karakter en
worden per briefing
aan elkaar verteld. Je
moet onder andere ri-
valiserende piraten uit
de lucht knallen, een
wetenschapper van
een rijdende trein op-
pikken met behulp van
een touwladder,
enorme grote zeﬁpe-
lins vernietigen, han
gars met munitie be-
stoken, een beetje
stuntvliegen, grond-
doelen aan gort knal-
len en natuurlijk veel
goodies stelen.

De dogfights in het
luchtruim zijn erg mooi

gedaan. Als je steeds
hoger Viegt, zul je op
een gegeven moment
ineen dikke laag be-
wolking en mist terecht
komen om daarna bo-
ven de bewolking uit te
vliegen. Vooral als je
net in de bewolking
komt, zie je even geen
hand voor ogen. Je
kunt ook overal door
en langs vliegen.
het erg leuk en uifOP'
gend om onder een
Brug door te vliegen of
op je kop door een
hangar te sjezen.

Whoooopiel!!!!
VET¥ISL>«-

Waar ik hij flightsims
en helikopter warga-
mes vaak uren door de

handleiding aan A
het baggeren - en

met het toetsen- ~ #
bord in de weer ben,
laat Crimson Skies me
meteen opstijgen en
knallen. De bediening
is simpel al is het nog
niet zo makkelijk omje
targets te raken. Toch
komt het gevt™jwer
op veel en vaak

nen in plaats van dat”
een van de dertig ver-
keerde teetserwp je
toetsenberd hebt inge-
drukL,

En grappig”noeg, je
blijf? spglgn? of he? ngj
de lollige ondertoon is,
de aanstekelijke jazzy
ragtime muziek, de
puike graphics of ge-
woon de Ijzersterke ga-
meplay?

vANie ik
&1E”™wn voor Qrinrscsii??
Skies.

X

Zayelin o Ck Siggan



In Romeo Must Die spelen Kung Fu ster Jet Li en R&B zangeres
Aaliyah de hoofdrollen. De soundtrack ligt al weer een tijdje in de
winkels, met vette tracks van DMX en natuurlijk Aaliyah.

Of de filmnet zo’n
succes wordt als de
CD Is hog maar de
vraag. Het geweld,

de lekkere beats en
de strakke vechtsce-
nes zullen er ongetwij
feld bij een groot pu-
bliek ingaan als zoete
koek mits dat publiek
niet let op het belab-
berde acteerwerk en
het flinterdunne ver-
haaltje.

American Psycho, het
angstaanjagende boek
van Bret Easton Hlis,
deed veel stof op-
waaien hij zijn verschij-
ning halvenwege de ja-
ren tachtig. Het boek
zou geweld en serial
killers verheerlijken,
seksistisch zijn, nihilis-
tisch en wat al niet

Twee misdaadfamilies,
van Afro-Amerikaanse
en Aziatische afkomst,
hebben een conflict

over een stuk grond in

de haven van Oakland.

Wanneer Po, de zoon

meer.
De schrijver werd ech-
ter volkomen verkeerd
begrepen want zijn
boek bevat naast de
gruvelijk precies be-
schreven moordsce-
nes ook veel humor en

Power

van de Chinese leider
wordt vermoord, breekt
de hel uit tussen de
twee gangs.

Po's broer Han ont-
snapt it een Hong
Kongse gevangenis
om ult te zoeken wie
hem heeft omgebracht.
Net aangekomen in
Amerika ontmoet hij
Irish, dochter van
Isaak ODay, leider van
de zwarte maffia. Irish

heuse aanklacht te-
gen het extreme
consumptiege-
drag van de Wall-
street yuppen in
de jaren tachtig.

M UMOFt
A Filmmaakster
Mary Harron be-
greep American Psy-
cho wel, misschien
zelfs te goed. De film
American Psycho is
namelijk zo ironisch
dat zelfs de gruwelda-
den die in het boek

en Han zijn beide bui-
tenstaanders die niets
te maken willen heb-
ben met de duistere
zaakjes van hun fami-
lie, maar als ook Irishs
broer wordt vermoord
gaan ze samen op
zoek naar de waar-
heid.

Wat de titel betreft gaat
het (net als In Romeo
&Julia) om twee
machtige families die
in een vete verwikkeld
zijn. Daar houdt de ver-
gelijking dan ook direkt
op, Han en Irish zjn
absoluut geen mo-
derne Romeo &Julia,
ze voelen zich met el-
kaar verbonden maar
daar Hijft het ook hij.
Niks geen romantiek,
passie, drama of zelf-
moord aan het eind.
Een echte relatie tus-
sen een Aziaat en een
Afro-Amerikaan ging
waarschijnlijk net een
tikkie te ver in Holly-
wood.

dat ik het boek niet uit
durfde te lezen!), op
het witte doek alleeri™
nog maar grappig zijn>
Als de gestoorde Pa-
trick Bateman, gewel-
dig gespeeld door de
Engelse Christian
Bale, een collega te lijf
gaat met een ketting-
zaag onderwijl uitleg
gevend over een bril-
Jante CD van Huey Le-
wis &The News, kun
je niet anders doen
dan heel hard lachen.
De macabere, donkere
kant van het boek is

OEISIIC
ACTETtEISI
Aaliyah debuteert als
actrice en het moet ge-
zeqd, dat doet ze best
oké. Echt meeilijk is
het echter niet om tus-
sen zo’n waardeloos
slechte cast een beetje
op te vallen. \Vooral
DMX blinkt uit in oenig
acteren, helaas, niet
alle rappers hebben
acteertalent. Jet Ll is
ook al geen briljant ac-
teur maar schoppen
en trappen kan le wel!
Romeo Must Die is ge-
produceerd door de
makers van The Matrix
en dus zitten er ook
een paar strakke spe-
ciale effecten In Wan-
neer Li kicks uitdeelt
waarbij de botten van
de tegenstander bre-
ken, zien we de botten
ook letterlijk breken,
als ineen x-ray foto.
Een trucje dat overi-
ens al eerder, en tien
eer beter, in Three
Kings (kogel boort zich

omgezet in pure
Zwarte humor.

Over de filmis daarom
ook veel minder ophef
gemaakt dan over het
boek. Toch is American
Psycho ook als filmge-
slaagd, In ledere scene
zit zo veel oog voor de-
tail en het ziet er alle-
maal zo gelikt en strak
uit, van de kleding en
het haar tot het interi-

door vlees) werd ver-
toond.

Opvallend Is dat de
film uit zijn voegen
barst van de vooroor-
delen over Chinezen
en zwarten, de ene
groep wordt steevast
voor Dim Sum uitge-
scholden en de andere
lijkt zijn problemen al-
leen met wapens uit de
wereld te kunnen hel-
pen. Politiek en correct
zijn twee woorden die
de filmmakers niet
schijnen te kennen en
eigenlijk is dat maar
beter ook, het had he-
lemaal niet bij het
genre gepast.

Romeo Must Die is
hoogst vermakelijk als
je de filmziet als pure
pulp en daar horen
slechte acteurs die
flauwe grappen drop-
pen gewoon hij. Taran-
tino zal er van gesmuld
hebbenl

eur en de visitekaartjes
toe, dat het sowieso
een lekkere filmis om
naar te kijken.

De acteurs zijn alle-
maal op hun best en
wat Is er eigenlijk mis
met anderhalf uur Ian?
lachen?! Met een smile
op je gezicht uit een
film met als titel Ameri-
can Psycho komen,
wie had ooit gedacht?
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Het veelbelovend uit
ziende Galerians
opent met de meest
uitgemolken oponmy-
scene Uit de ganrifsin-
dustrie als onze heid
Rion ontwaakt ineen
vreemd bed ergens in
een soort ziekenhuis-
kamer en zich niks
meer kan herinneren.
Een avontuur vol hor-
ror, bovennatuurlijke
krachten en drug-
abuse kan beginnen;
een avontuur dat er-
gens het midden houdt
tussen Resident Buil,
Scanners en een bad
trip.

VHYCOEtYL-
m c¢ fjuis/K
Het vertolspeelt zich
afinfl|d|j|n draait om

14-jarig©
leert naarmate
avontuur vordert

maar uit elkaar kan la
ten spatten alsof ze
per ongeluk een mid
delgrote landmijn heb
ben ingeslikt. Met de

dof». Rionj die &f*ijt"j;"?6lauwe D-Felon kan

zoektocht
door(fetete "M " '-
doorgestuurdIftis®
van”\e eveneens 14
farige Lilia, blijkt name-
Ak 2en soort futdristr-
Ane junkie te zijn, die
zijn psychische krach-
ten onder controle
houdt door het slikken
van extreme hoeveel-
heden drugs.

Zo heb je een flinke
medicijnenkast vol
harddrugs tot je be-
schikking en sliken \

spuit je je als het T

ware een weg door |
de game heen.Je  \
t>N:liidriliEeeid de

che

n, de

armee

hij tegenstaitors zo-

onze Rion tegenstan-
ders meters de lucht in
llen.

Allemaal hartstikke
leuk natuurlijk, maar je
weet: drugs zijn slecht
voor je. En drugs zijn
helaas ook slecht voor
Rion, wiens adrena-
line-levei na elk ge-
bruik verder de pan uit
rijst. Gelukkigis er nog
de Delmetor

¢ aqtoPellejnetjtoeie”

PreiTeeti? hiep

PdsSOiP

etiorn®

capsule, waarmee
Rion weer een beetje
tot rust kont.

DO fTO THHW
Naarmate het verhaal
vordert komt onze
kleine junk steleds
meer te wetenlover zijn
woonplaats,

j|—1

1
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\

\
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Michelangelo City en
het grote gevaar dat
deze stad boven het
hoofd hangt.

De ‘moedercomputer’,
die het wel en wee van
de stad regelt, wordt
namelijk bedreigd door
het agressieve compu-
tersysteem Dorothy
dat ooit is uitgevonden
door de vaders van
Rion en Lilia. Het
kwaadaardige pro-
gramma probeert op
eigen hout%'e de macht
over de ‘inferieure’
mensheid te verkrijgen

_ middel

van het ‘Family Plan’,
waarmee Zij de zoge-
naamde Galerians

kweekt en verder ver-
klap ik lekker niks.
LErt
% 1 Degraphics
van Galerians
A hadden zeker
J  beter gekund.
|ij]lf De 3D karak-
ters tegen de
platte 2D ach-

[ tergrond zien er
[ gewoon een
.1 beetje te knullig
f uitvooreen ak-
7 tie-adventure titel
7 vandaag de dag.
De gameplay is

wel oké, al word je op
een gegeven moment
wel een beetje gek van
het heen en weer ren-
nen dat net niet snel
genoeg gaat en maken
de cameraposities het
soms bijna onmogelijk
om precies te zien wat
Rion nou weer aan het
uitspoken is. Dit doet
de game geen goed
en dat is jammer want
het absurde verhaal
maakt Galerians ver-
der tot een hele spe-
ciale titel.

Spannend verhaal

Drug”buse

-1 Cameraposities

m

— Tegenvailende graphics

*

ftMYSTATEOHE
Prijs:/119,95Bfr.ca.2200 .
Fabrikant Crave Enlertalnment
Distributet Hamesoft
Tel:023-5530130

Galerians f tart volledig
omdwgsi*ychische
krachten. Ei fleuk, nieuw
idee dati Idkunnen
wedijverend Utgames als
Resident Evi* tn Silent HUL
Doorte” mitende
graphics en[ tmeplaylukt
hetCravelm tmer~oeg
netniet  bschienin
[Gated us2?M.



Het ISdringen
geblazen in het 3D
strategygenre met

indrukwekkende
games als Ground
Control, Dogs Df

Wars en Earth
2150. En nu komt
Dark Reign Il ook

nog even zijn

domein claimen.

30
STf»/*TE-CV
Strategygames van te-
genwoordig zijn grof-
weg intwee catego-
rieén te verdelen. De
eerste groep legt de
nadruk op het enkel en
alleen spelen met units
en daarmee
taktisch/action hande-
len. Natuurlijk in 3D
waarbij de camera van
groot belang is en je
als speler direkt in de
aktie zit. Ingezet door
Myth en nu likkebaar-
uitgebouwd in
es als Dogs Of
War en Ground Con-

Aan de andere kant
zien we games die
eveneens in 3D zijn
uitgevoerd, veel aktie
en units bieden maar
toch het resourcement-
en bouwprincipe van
de vroegere real-time
strategygames niet wil-
len loslaten. Games

e Commander,

Oen Dark

Reign Il kunnen we tot
deze laatste categorie
rekenen.
Toen het originele Dark
Reign verscheen was
het op het eerste ge-
zicht de zoveelste C&C
kloon, maar een na-
dere analyse liet zien

PowerScore

dat met name de hoe-
veelheid units van
Dark Reign - en hun
onderlinge verschillen -
een diepere gameplay
met zich meebracht.
Hoe staat het met die
verhoudingen inde

3D opvolger Dark
Reign II?

JO A
Vtw S t/S

Verwacht kwa achter-
grondverhaal niet al te
veel schokkends. Zoals
meestal speelt de
game zich af inde
verre toekomst waarbij
de wereld een apoca-
lyptische plek is vol
jelektrische stormen,
"werlaten steden, Mad
Max-achtige scenerys
en ga zo maar door.
De strijdende partijen
zijnten eerste de JDA
(Jovian Detention Aut-
hority), die met hun zil-
veren en slanke uiter-
lijk de gegoede
overlevenden repre-
senteren. Een groep
die nog steeds gecon-
troleerd wordt door
een machtige en rijke
overheid. De JDA heb-
ben zich staande ge-
houden in enorme do-
mes die hen afsloot
van de ruwe, gevaar-
lijke buitenwereld.
Daartegenover vinden
we de Sprawlers, dit
zijn de meer brute
overlevenden, die zijn
aangetast door het gif
en de straling van de
nieuwe wereld en

daarom mechanische
lichaamsdelen gebrui-
ken om te overleven.
Je kiest een van de
twee partijen en be-
vecht elkaar in twintig
uitgebreide en com-
plexe missies.

CTAMEFLtA

Zoals de laatste tijd
wel vaker in 3D strate-
gygames is gebleken,
staat of valt zo’n game
met de camerabestu-
ring. In Dark Reign Il is
deze flexibel en wij en
ik moet je zeggen, het
is subliem.

Net als in Dogs Of War
is de camera intuitief
met de muis te bestu-
ren zonder dat je gaat
zwiepen of het beeld

kwijtraakt en kun je alle
kanten op. Recht van
boven, schuin van een
afstand, draaiend of
vanuit het gezichtspunt
van een van de units
(waardoor je dus mid-
den in de aktie zit!).
Dat laatste levert een
echte adrenaline rush
op maar als het je te-
veel wordt kun je ge-
woon weer overscha-
kelen naar een meer
overzichtelijke view.
Ook de interface zelf is
een verademing. Geen
gescroll door ellen-
lange lijsten met

units of gebou-

wen; de losse
commando’s [/
(attack, guard, /
follow...) zijn  /

via Kleine.

maar her-

kenbare

ikonen in

de hoe-

ken van

het

scherm

geplaatst om direkt
aan te kunnen klikken.

rc Ifv KV
YETTE
cn A P H ias
Vergeet de engine van
het oorspronkelijke
Dark Reign; deel Il is
fris, vet en fonkelend
3D met knallende gra-
naatlnslagen, felge-
kleurde la-

sde ke, .

deze wnnen niet A
Xe kumen niet te’en een

Tft



sers, water-
A spiegelingen,
neonrecla-
meborden,
exotische
oorden, glim
mende units,
gedetailleerde gebou-
wen, fraaie en volvette
explosies, dampende
moerassen, bruinklot-
sende riolen waarbij je
de stront bijna ruikt,
uitgekiend en uitda-
gend leveldesign en
een verbeelding van
units en settings die
zelden eerder vertoond

is in een strategy-
game.

orvE-RSfrcrr
0O CAMEPMYV
Met het verschil in
units zit het in DR Il
weer goed. Zowel bin-
nen een ras als tussen
de twee rassen onder-
ling. ledere unit heeft
Zijn eigen ‘stem’, soms
menselijk, soms me-
chanisch. Ook voelen
sommige units zich s
nachts beter op hun
gemak dan overdag (of
andersom), hetgeen

W
» ke N

» N

"eralsla™etoenviandoop.

interessant is als je
weet dat de missles
een natuurlijk tijdsver-
loop hebben.

Ook het gegeven van
true line of sight’
maakt dat sommige
units taktisch opge-
steld kunnen worden.
Achter een gebouw,

boom of ineen kuil op
een berg bijvoorbeeld.

Sowieso zorgt het

* ' lende planeten met
elk hun eigen kleuren,
gelaagdheid en weers-
effekten, hebben als
gevolg dat de taktieken
keer op keer bijgesteld
moeten worden.

Dit alles zorgt voor een
heerlijke gameplay die
nog eens versterkt
wordt door voortdu-
rende wendingen en

verrassingen tijdens
de missies. Het begin
van een missie zal
nooit verhullen wat er
later of aan het einde
eventueel op je te
wachten staat.

Door ingame engine
powered filmpjes, krijg
Je bijvoorbeeld beelden
te zien van een opruk-
kend bataljon bad
guys, waardoor je op-

dnhetdeftwf eenfme"fisate

open 3D landschep er-
voor dat er diverse ma-

nieren van aanvallen,
guarden en scouten
zijn. Ook de verschil-

ff* it"

L Ar-%"

Ti*« ¢ f ¢ t ,

gr.,*,

eens als

een gek tanks of
shoot-bots moet gaan
rekruteiagn, wil je je net
zor ig opge-
bogv\\//ude gasggniet in
puin zien gaan. Dit
soort real-life happe-
nings maken dat je tij-
dens iedere missie op
het spreekwoordelijke
puntje van je stoel zit.

KAKE>E>Ntrr

Freaky mooie graphics ~

Smooths cameracontroie

h f

1A

n

n

ML
I'l / unieke unHdsen shhload

Optimale akiie ..............

Je komt soms ogen en
handen te kort

f'c co-Honn
Prijs:/ 99.95 Bfi:ca. 1800
Systeemeisen: Pil 233.32 MO.
30 kaait

| i Febrikrt: Pandemic Studies!

Activisten
Distributeur: CentreSoft
Tel: 0355394000

Dark Reignm It alles wat
destratefsnno2000
wenst:b ow le n resource-

mentelemmen, veelen

aangarnepmen modder-
vette éephics.

PowerScore

uli.



De veelbesproken fightinggame Dead Or Alive 2 is nu eindelijk te verkrijgen bij jullie local
dealer. Zal dit spel de strijd aankunnen met het nu al legendarische Soul Calibur?

BOOBS E-NV

s t-tp je s

Jullie zullen je mis-
schien nog wel kunnen
herinneren hoe lyrisch
ik een half jaartje gele-
den was over Soul Ca-
libur op de Dreamcast,
en ook nu raakte ik

na het zien en spplen
van DOA 2 in hogere
sferen, >
Deze beat’em up heeft
zo goed als alles in
huis: overheerlijke ga-
meplay, graphics om je
vingers hij af te likken
(lang leve de big boobs
en pikante slipjes!), op-
zwepende geluiden,
verschillende modes
en weet ik veel wat
nog meer. Ja, ja dme
Skate is echt razend
enthousiast.

PBUTS

DOA2 is op vele ma-
nieren te spelen; Story
mode, Time Attack,
Survival, Tag Battle,
Team Battle, Sparring
en een Versus-mode.
Daar kun je naar mijn
mening wel een aantal
maandjes mee vooruit.
Ik hoopte overigens bij
de Story mode iets
soortgelijks te mogen
aanschouwen als hij
Soul Calibur het geval
was; met een mooi plot
en allerlei extra’s die je
in je bezit kon krijgen
na het winnen van v/ ft
gevechten, maar he- »
laas is dit een van de
lichte tegenvallers in
deze game. Aanh *
flinterdunne fwiitsv/
haaltje viel namei||t
geen enkel touw vast
te knopen en extra-tjes
zijn er ook al niet

te halen.

Maar ach, daarin
schuilt de kracht van
DOA 2 ook helemaal
niet; de adrenaline-
boost zul je namelijk
Lit de gevechten zelf
halen. Button-bashers
hebben in deze game
niks te zoeken, want

wie niet weet wat ie
precies doet, zal hier
niet ver komen. Altijd
lekker voor de profes-
sionelere vechters-
baasjes onder ons.

SAMENSPETL
Er zijn twaalf charac-
ters beschikbaar en ie-
dere fighter heeft zo
zijn of haar eigen ach-
tergrond. Zo is de een
gespecialiseerd in Jeet
Kun-Do (je weet wel,
de stijl die Bruce Lee
ontwikkel heeft) en is
de andajkweer be-
kwaam n||[orstelen of
straatvecwi. Geen
van de chSjters be-

' ’schikkov~A~Bns;

heLis du*Mrraal
hand- en voetenwerk
waanet ons feat. Dal
maapde pr| ferech-
ter nist minJ

hoc” |
Alle'characE
schftterendl

(met name a

en”n stijler
auilbniiek a<
lifegevect”®

ken. In||H

m odelifl|

vechters del
krijgehvomv

ineen van de vele an-
dere modes te gaan
knokken.

SUBLIEM

Inde Story mode zul je
uiteindelijk tegen een
eindbaas uitkomen,
wat de eerste paar
keer nog wel leuk is,
maar wanneer je dan
merkt dat er geen ex-

tra fighters l(]} vrijko-
men, is de Id er wij
snel vanaf.

Nee, geef mij dan
maar de Survival-,
Team- en Tag Battle
modes. Vooral die laat-
ste is subliem te noe-
men. Hierin dien je
twee characters te se-
lekteren en het vervol-
gens op te nemen te-
.jgen twee andere

fighters. Niks nieuws
Natuurlijk, maar waar ik

helemaal van uit mijn
dak ging, waren de sa-
menspel-akties (spe-
ciale combo’ dus) die
ik met mijn twee figh-
ters uitvoerde wanneer
de tag gemaakt werd.
Geeft jouw ene fighter
voordat ie verdwijnt de
tegenstander nog even
een flinke zwieperd,
vangt de andere fighter
hem na binnenkomst
netjes op om ‘mvervol-
gens op een flinke op-
donder te trakteren!
Shit, moeilijk uit te leg-
gen, maar Ik hoop dat
jullie een beetje begrij-
pen wat ik bedoel.

%/BUE VAL
Die combo’ en al die
vele andere prachtige
moves zijn wij gemak-
kelijk onder de knie te
krijgen. Je hoeft abso-
luut geen zes knoppen
tegelijk inte drukken
om een aardige aktie
op je beeldscherm te
toveren.

M

s"mMCAIi-

Er is dit keer vooral na-
druk gelegd op coun-
termoves en grabmo-
ves, Waarbij timing een
essentieel onderdeel
van de game is. Dit
maakt het vechten een
stuk intenser, want je
moet je koppie er con-
stant bijhouden. \er-
slap je even, dan ligje
voor je het weet met je
kop in shocktoestand
tussen een aantal
hoogspanningsdraden,
of maak je een onge-
wenste vrije val naar
een dertig meter lager
gelegen platform.

Ja ja, da’ nog zoiets
moois; sommige levels
kennen namelijk meer
dan één verdieping.
Wanneer je dan een
keiharde beuk of trap
uitdeelt, zul je je tegen-
stander op een cine-
matografisch schitte-
rend ogende manier
naar beneden zien val-

HiTi \ v

I



len. En reken maar dat
dit aardig wat energie
vreet bij hem of haar.
Denk echter niet dat
het dan al gedaan is,
want als je tegenstan-
der nog kracht over
heeft, dien je er natuur-
lijk nog eventjes ach-
teraan te springen voor
de finishing touch.

KWIJLEN
De prachtige omgevin-
gen zijn niet echt inter-
aktief, wel kun je zoals
gezegd gebruik maken
van bijvoorbeeld explo-
sieve vaten, hoogspan-
ningsdraden en multi-
platformen, maar de
nadruk ligt toch wel op
het vechten zelf.
De lichamen van de
characters zijn welis-
waar niet zo superge-
detailleerd als hij Soul
Calibur maar toch ab-
soluut een lust voor het
00g. De bewegingen
Zijn ultravioeiend en la-
ten je soms gewoon

kwijlen van genot.

Ook de kreten die de
personages slaken,
evenals de achter-
grondmuziek, leveren
een substantiéle bij-
drage aan de spanning
die in menig battle
hoog op zal lopen.

De 3D-gameplay (ja-

wel, ook hier kun je ge-

Woon om je tegenstan-
der heenlopen, al zul
je na verloop van tijd
merken dat dit niet
echt noodzakelijk is) is
goed verzorgd, met
een zeer hoge en con-
stante framerate.
Kortom, de Dreamcast
heeft er weer een kil-
lergame hij.

Wat dat betreft lijf ik
het jammer vinden dat
Sega de zaken inde
Benelux zo verwaar-
loost, want een game
als DOA 2 verdient
toch echt

een zo

groot

mogelijk

- Heerlijke gameplay

Heerlijke characters
Schitterende omgevingen

Vette modes

DRBAMCaST 1
Ptijsica.f 129.95B[.ca.2400
Fabrikaat: Teomo
Olstributeurinfogrames
Tel:040-2393555

Tecmo heeftten sublieme
beat'em ujHafgeleverd,
waarin de nadruk niet op
deextras” isgelegd,
maarpuur$ het vediten
zeil. Dead Or/dive 2 is een
figho'nggaiiageworden
zoals een hgminggame be-
boortlezijn.



Bij mijn ouders thuis ligt nog steeds mijn
verzameling Playmobile opgeslagen
Naast de Commodore 64 en soldaatjes
waren deze plastic poppetjes m’n lust en
m’n leven. Er hebben zich op de vioer van
mijn kinderkamer heel wat gruwelijke bat-
tles tussen cowboys en indianen afge-
speeld.
Het spel Hype: The Time Quest is een
stuk minder bloederig en komt in eerste
instantie misschien wat kinderachtig over.
Desondanks denk ik dat menig RPG-lief-
hebber veel plezier aan dit spelletje kan
beleven.

Allereerst ziet Hype er erg fraai uit. Het
wordt me steeds duidelijker wat voor een

1vooruitgang de GBC eigenlijk is. De we-
reld waar onze Playboy in rondstruint zit
vol Kleurige huisjes, rotspartijen, weirde
monsters en vijandige Playmobile-rid-
ders.
Daarnaast is de gameplay erg leuk. Feite-

; lijkhebben we hier te maken met een

i combinatie tussen RPG en ouderwetse

1 platformaktie.
Hype is door een nare zwarte ridder in
steen veranderd en teruggezapt naar het
verleden. En zonder de aanwezigheid
van de held is de brave koning van Play-
mobile-land ten dode opgeschreven.
Hype rust natuurlijk niet voordat hij de
vrede weer heeft hersteld en begint mon-
Ejer aan de lange terugreis naar het he-

en.

Het reizen verloopt via platformaktie. \ol-
tooi een aantal levels en je wordt beloond
met geld en extra levens. Dat geld kun je
in het dorp omzetten in extra pijlen en
meer extra levens. Een tovenaar voorziet

:je bovendien van tijd tot tijd van nieuwe

; spreuken.

10ndanks het feit dat Playmobile vooral de

1kleinsten onder ons aan zal spreken, is

; de gameplay bepaald niet kinderachtig.
Je wandelt echt niet fluitend door de le-

"veis heen. Voordat je het weet ben je door
je levens heen en kun je helemaal op-
nieuw beginnen.

caME BOY COLOB
Prijs:/ 79.95 Bfr.ca. 1500
Fabrikant: Playmobile Interactive « Distributeur: Guillemot
Tel: 035-5208007 n

Hype. TheTime Questis een*nemacht

leuke RPG, waarvoor niemargnich te groot
hoeft te voelen. Hetis e/geiripeen beetje Diablo
in hetklein.*J.J.

Power

our staat voor karten met Disney figuren

n Disney World. Dat betekent crossen
door alle attrakties die Disney World rijk

| is. Zo vlieg je in een spaceshuttle door

Space Mountain vaar je ineen piraten-

schip door Pirates of the Carribean en

j scheur je ineen racewagen over Tomor-
rowland Speedway.

En dat allemaal begeleid door de onver-

mijdelijke muziekjes. Bijzonder irritant
:wordt dat wel na verloop van tijd, vooral
;als je voor de zoveelste keer “Zippa-

didooda Zippadidee”voorbij hoort komen.
1 De game is echter verre van irritant, ten
" eerste ziet het er zeer goed Uit en ook de
besturing zit behoorlijk in elkaar. Je kan
;overigens wel zien dat er goed is geke-
1ken naar Crash Team Racing, met name
: de besturing is wrijwel identiek.

Natuurlijk zit ieder parcours vol met ver-
:schillende powerups, zoals doelzoekende
;eikeltjes (?) of eentje die je tegenstanders

't in kikkers verandert. Ook aanwezig zijn
; vele shortcuts en powerboosts, oftewel
falles wat een kartgame nodig heeft.
: Tat mijn verbazing ontbraken echter de
1 gezichtsbepalende Disney characters. Zo
i zijn Mickey en Donald nergens te beken-
I nen maar vervult het duo Knabbel en
~ Babbel de hoofdrol en verder kom je ook
nog Japie Krekel tegen. Niet echt de
grote jongens dus.

De game heeft als voornaamste optie de

Adventure mode, hier moet je verschil-

lende stukjes van een vuurwerkmachine

terugvinden die Knabbel en Babbel heb-
ben laten ontploffen. Een pijnlijk onder-
werp met Enschede nog zo vers in het
geheugen.

Verder heeft de game niet al te veel se-

crets, één verborgen baan en drie ge-

heime karakters. Niet echt om wakker van
te liggen dus.

l\r/\blt Disney World Quest: Magical Racing

BUIYSTATEOM
Prijs:/ 99.95 Oir. ca. 1800
Fabrikaat: Hitios * Distributeur lufogrames
Tel: 040-2393555

Hetis netgeen CTR en al hehmaal geen

Diddy Kong Racing. Disneys UGT is een aardig,
vrijeenvoudig spelletje dat vooral bedoeld lijkt voor
de minder ervaren gamer. « JBIOE/NV

Een van de meest prestigieuze tennis-
toernooien ter wereld vindt ieder jaar in
Parijs plaats. Roland Garros oftewel de
French Qpen behoort samen met bijvoor-
beeld Wimbledon tot de toernooien waar
elke topspeler van droomt om die voor
het einde van zijn of haar loopbaan eens
te hebben gewonnen.

Dit wetende zou je dus denken dat een
spel dat een dergelijk grote titel draagt
van hoge kwaliteit moet zijn. Toch? Mg!
Geen bekende spelers, slechts twee
soorten rackets en een toernooilijst die
uit maar acht spelers bestaat? Qké,
geen licentie hoeft natuurlijk niet alles te
zeggen -kijk bijvoorbeeld maar naar ISS
Pro- maar het is maar vast dat je het
weet.

Belangrijker hij sportgames is natuurlijk
de gameplay. De bediening van RG 2000
kan met toetsenbord of gamepad. Wat je
gebruikt maakt niet zoveel uit, want het
speelt allebei voor geen kilometer. Viak
voor je de bal wilt slaan moet je namelijk
een geel rondlje bewegen naar de plek
waar je de bal aan de overkant heen wilt
meppen.

Gevolg; je kijkt nauwelijks meer naar de
werkelijke bal en speler, waardoor je re-
gelmatig uit positie staat. Daarbij zijn er
slechts twee knoppen te gebruiken, één
voor slice en één voor topspin. Geen
vaste knoppen voor een dropshot of een
lob dus.

En dan nog die ongelooflijk sportieve te-
genstanders! Ja, zelfs al zou jouw bal drie
meter Uit zijn gegaan, dan slaat hij hem
nog ineen keer vanaf achter de baseline
terug. En een mislukte lob op de service-
lijn mag hij best afsmashen, in plaats van
helemaal terug te lopen om 'm vervol-
gens op het laagste punt te nemen. Nee.
realisme is hier ver te zoeken.

EGirEAE»OEtrT
PC CD-BOM
Prijs:/ 79,95 Qir. ca. 1500

Fabrikaut Ciyu Interactive « Distributeur Huruesoft
Tel:023-5530130

De 65+ huisvrouwencompetUk op
woensdagmiddag heeft meermet proftennis
gemeen dan dit spel. Jammetwant het ziet
erbest leuk uit.” NIELS



Het is een wonder dat nog niemand er eerder op is gekomen: een

tum-based combat strategy oorlogsspel, waarin legers vetgemeste

varkens elkaar bestoken met grof geschut en naar de eespivige
acbterbamvelden proberen te helpen. Aanvalluhi!

smmuLEis/oe

Altijd al eens een ba-
zooka willen pakken

en een varken aan flar-
den willen schieten,
zodat de smeulende
hamlappen je om de
oren vlogen? Of met
een vlijmscherp mes in
je klauwen een of an-
dere zielige zeug de
varkenshaasjes van
haar spareribs afchop-
pen? En dat allemaa
gekleed in hippe army-
outfit uit de ie en 2®
Wereldoorlog?

Marken

Dan is hier je kans,

want in Hogs of War

doe je niets anders!
Deze gloedjenieuwe

turn-based combat

strategygame van Inf0'
rames laat je niet al-
een inje broek schij-

ten van het lachen

maar ziet er ook nog

eens heel

erg lekker

uit. Als je

varkens

lust ten
minste.

COWS OF

Hogs of War lijkt kwa
opzet veel op Worns.
Omstebeurt Kies je
een character en een
wapen en probeer je
de tegenpartij van het
scherm te vegen. Je
hebt daar, net als in
Worms, een wapenar

senaal voor tot je be-
schikking staan waar
je Utegen zegt. Zo zijn
er messen en pistolen
maar natuurlijk ook het
wat zwaardere werk

zoals mortieren, kanon-

nen en bazookas.

Het eerste grote ver-
schil met Worms is na-
tuurlijk dat de hoofdrol
in Hogs of War wordt
gespeeld door een
zestal legers be-
staande uit bloeddor-
stige zwijnen en zich
afspeelt Ineen beetje
vage oorlogsmix van
zowel ie als2®
Wereldoorlog.

De deelnemende par-
tijen zijn Engeland,
Duitsland, Italig, Ja-
pan, Rusland en de
Verenigde Staten. He-
laas mocht ons land
geen varkens leveren
aan deze nobele strijd,
maar misschien wordt
er hij Infogrames ai
stiekem gewerkt aan
een koeienvariant,
waar wij dan waar-
schijnlijk een belang-
rijke rol in zouden kun-
nen vervullen, maar
dat terzijde.

3D-BICCEN -
FESTIJIXtI

Het tweede grote ver-
schil met Worms zit ‘m
in de graphics. Waar
Take Twos pierenspel
zich nog afspeelde in
een plat 2D slagveld,
bevechten de pores
elkaar ineen mooi uit-
gerenderde 3D omge-
ving met veel oog voor
detail.

En &l zijn de graphics
strak en slick, de ma-
kers hebben zich dui-
delijk meer laten inspi-
reren door Monty
;?/thon dan door de re-
iteit. Des te beter,
want de game wint
daardoor absoluut aan
meligheid. Ook de
naamgeving van de
verschillende varkens
iS erg grappig en ge-
tuigt van een gezonde
dosis slechte smaak.
Z0 hebben ze een
Russisch varkentje de
naam Jetski gegeven,
tenwijl zijn Duitse col-
lega naar de naam
Herr Gel luistert. Ja,
da's lachen hé?
Die 3D omgevingen
zijn trouwens niet al-
leen een lust voor het
00g, maar ook een hin-
dernis voor de spelers.
Je moet constant reke-
ning houden met put-
ten, heuvels en andere
obstakels.

LE%/ELcm”™m -
OATO rt
De Single Player mode
begint eenvoudig maar
neemt in moeilijkheid
toe naarmate je vor-
dert in de veertig cam-
paigns die je met je le-
gertje gillende
speenvarkens moet
oorstaan en waarin je
de meest uiteenlo-
pende missies voor je
kiezen krijgt.
Wat Hogs of War af en
toe tot een bloedstol-

lende aangelegenheid
maakt, is het feit dat je
soms zo Weinig tijd
krijgt om je move te
maken, dat je per on-
geluk de helft van je ei-
gen biggenbataljon in
smeerworst omitovert.
Tijdens de spectacu-
laire multi-biggen-bat-
tles sterft soms meer
dan de helft van de
aan het front aanwe-
zige varkentjes omdat
ze door friendly fee
geroosterd worden. BN
erg snel zullen deze
multiplayer games ni*.
gaan vervelen, aange-
zien je met de levelge-
nerator steeds weer
nieuwe slagvelden kan
creéren, waarop je ei-
kaars biggen naar de
Hog-Hell kan helpen!

1V Bloedstollende
biggenaktle

Mooie 3D levels

Laue humor

Idee beetje geleend'van
Worms

Prijs:/ 99.95 B(t.ca. 1800 ;
Fahrikarrt Inlogrames
Distributeurr: Infogrames
Tel: 040:2393555

Vermakelijk is deie 3D
biggenveisk van Womis
zeker. Vooralde Multiplayer
mode zorgtwor urenlang
bloedstoténd slagers-
plezier,marbijde
smeulende hamlaffenje
lettedijkenSguudijkom
de oren viiegen.
e
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De dames en heren hij Sony hebben wel Het is al weer een jaar geleden dat wij

verstand van timing. Als je games uit-
brengt is een goede releasedatum soms
net zo belangrijk als de kwaliteit van het
spel. En aangezien de RPG-wereld zon
beetje draait rond de releases van nieuwe
Final Fantasy-titels is het zaak om hier
slimop inte spelen.

En dat heeft Sony de hard way geleerd.
Zo bracht het bedrijf zo™n kleine twee jaar
geleden de RPG WiId Arms uit, net terwijl
zo'n beetje de hele wereld zat te wachten
op deeltje Ml uit de Final Fantasy reeks.
Z0 kwam het dat de best aardige titel
Wild Arms een beetje in het water viel.
Vandaar dat ze een opvolger van deze ti-
tel maar achterwege hebben gelaten en
het produktieteam aan de slag hebben
gezet om een hele nieuwe titel in elkaar
te flansen, die een ruime tijd voor de
release van Final Fantasy MII werd uitge-
bracht (in Japan natuurlijk).

Indeze titel, Legend of Legaia, kan niet
echt gesproken worden van een geniale
stoglline (drie avonturiers moeten hun
land verlossen van een soort vage mist
die iedereen verandert in ellendige mon-
sters, door de Genesis-bomen, die ver-
spreid staan over het land weer tot leven
te brengen, zodat hun magische aura de
mist weer kan doen verdwijnen), maar
toch is Legend of Legaia een hele aar-
dige RPG geworden, vooral door de
spectaculaire vechtsequences. Die zien
er niet alleen heel vet uit, maar featuren
ook een hele zooi special moves en
gloednieuwe spells, waarmee je je vijand
om de oren kan casten.

En hoewel Legend of Legaia af en toe
wel heel erg de nadruk legde op de vele
battles, deed hij het wel aardig, tenmin-
ste, totdat Final Fantasy MII uitkwam na-
tuurlijk!

fMIWSTMTIONnI
Prijs:/ 74.95 Bir.ca. 1400
Fabrikant: Sony + Distributeut: Columbia Tristar
Tel:035-6250720

V-Rally 2 voor de PlayStation bespraken.
Ed had het toen over samengeknepen
billen’en ‘heerlijke gameplay’. Nu is het
dan de beurt aan de Dreamcast versie.
Eerst even kort een aantal features op
een rij. V-Rally bevat vier speelmodi, te
weten Arcade, Time Trail, Trophy en
Championship, die je over tachtig nieuwe
tracks en door twaalf verschillende lan-
den laten racen. Dit doe je in een van de
zestien officiéle 1999 World Rally Cham-
pionship wagens of in een van de tien bo-
nus wagens. Deze wagens hebben zicht-
bare en onzichtbare schade en moeten in
bepaalde speelmodi ook zeker tussen de
races door opgelapt worden. Verder kun-
nen eigenschappen als banden, versnel-
lingshak, remmen en chassis naar keuze
worden ingesteld.

Met de bijgevoegde track-editor kun je
zelf nog tracks naar keuze maken. Leuk
om die saaie route van je rij-instrukteur in
een handomdraai om te toveren tot een
regelrecht rally-parcours.

V-Rally 2 ziet er -zoals verwacht- een
stuk beter uit dan op de PlayStation. Stof
stuift op achter de banden, regen kot
als je njct 'naar je toe' in plaats in rechte
stroken omlaag te blijven vallen en zeker
de nieuwe dashboard view mag er we-
zen,

Toch is er met het belangrijkste aspect

iets niet helemaal inorde, en dat isde be- T

sturing. Op de een of andere manier is
het erg moeilijk om lekker door de boch-
ten te komen. De wagen glijdt net even
iets te lang rechtdoor alvorens grip te krij-
gen, waardoor je regelmatig met je kont
inde bosjes belandt. Ook lijkt de wagen
erg licht, waardoor een klein bobbeltje al
Voor een pirouette kan zorgen. Vreemd,
dit was op de PlayStation veel beter.

De titel doet denken aan een lowbudget
Bfilmwaarin de set met touwtjes aan el-
kaar wordt gehouden. Zo’n film met slecht
acterende acteurs en actrices die ooit
ontdekt hopen te worden door een be-
kende regisseur.

Zombie Revenge past inderdaad hele-
maal in het straatje van dergelijke B-filns
en ikmaak meteen van de gelegenheid
gebruik om een nieuwe categorie in het
leven te roepen: de B-games. Je kan in-
middels wel raden dat 1k niet echt te spre-
ken ben over ZR, aangezien ik hem tot de
B-games reken en dat klopt, deze game
heeft vrijwel niets dat nij kon boeien.

Het ziet er allemaal mooi en gelikt uit al-
leen is daarmee ook alles gezegd. De
game is zo eentonig als het testbeeld van
Nederland 3. In het kort zit ZR alsvolgt in
elkaar: je kiest een van de drie zombie
killers om vervolgens de straat op te gaan
met alleen je vuisten en een miezerig
pistooltje. Op straat krioelt het van de
zombies die niet dood te krijgen zijn, hoe
vaak je ze ook een kogel door het lijf
jaagt. Baan jezelf een weg door de hor-
des zombies om in de volgende levels
hetzelfde te doen.

ZR is geen survival horror maar een soort
sidescrolling shoot/beat®m up zonder
diepgang. Je schiet en loopt, schiet en
loopt. Onderweg kan je ook nog wat po-
werups oprapen zoals een shotgun en
een machinegun maar als deze leeg zijn
kun je ze wegkeilen want je hebt er niets
meer aan.

Zombie Revenge is een typische arcade
translatie waaraan niets is veranderd.
Jammer want het had een leuke en
goede game kunnen worden.

EUME»t»Oi

oacaMcasT
Prijs:/ 139.95 Blr.ca. 2600
Fabrikant: Sega + DistributeurAtall Solt
Tel:0318-505464

Eentypische arcadegame die metis aange-
past voor huiskameigebm'dtvpsultaat een op-
perviakkige game die alle spiming mist
+JEROEN



BE-LfCVE-
THE HTPE
Sony’s marketingafde-
ling Is goed. Soms
zelfs een beetje te
goed want wereldwijd
deden verhalen de
ronde dat In Cold
Blood wel eens het
spel zou kunnen zijn
dat de levenscyclus
van de PlayStation
aanzienlijk zou gaan
verlengen. We kregen
ook schitterende
screen?f;ots te zien en
mooie fi

Geen WorrTBJer dat de
teleurstelling groot was

toen bleek dat de grap-

hics helemaal niet zo
bijzonder waren en de
character-animatie
meer dan stuntelig
was. Misschien zijn het
dingen die je een spel
nog wel kunt vergeven
als je er puur objektief
naar kijkt maar onze
verwachting was hoog
en dan stelt zoiets te-
leur.

Soms is het beter om
geen hype rond een
game te creéren en
het spel gewoon het
spel te laten zjn.

Al maandenlang hoorden we verhalen dat In Cold Blood de absolute shit zou
gaan worden. Hi-tech spionnen, futuristische wapens en een ijzersterk plot

zouden de basis tot het succes moeten zijn. Wat ging er dan mis?

HET BECII=/
Maar laten we bij het
begin beginnen. John
Cord is een Britse ge-
heim agent die ont-
waakt boven een bak
water. Naarmate het
beeld scherper wordt
ziet hij zijn eigen ge-
zicht en bloed langs
zijn hoofd in het water
vallen. Hj is vastge-
bonden en naast hem
staat iemand die hem
op brute toon vraagt
wat zijn missie was.
John zich niet her-
inneren wat er precies
is gebeurd. lemand
moet hem hebben ver-
raden anders was hij
nooit gepakt maar
wie? Zijn ondervrager
stelt hem meer vragen
en hij gebrek aan een
zinnig antwoord wordt
Cord geslagen.

Het beeld wordt weer
wazig totdat zijn kwel-
geest iets zegt dat
hem bekend voorkomt.
Beetje hij beetje begint
hij zich dingen te herin-
neren en het zijn deze
eerste herinneringen
waarmee het spel
begint.

Bl vt et f

FE//TUHES

Je speelt dus als het
ware de herinneringen
van John Cord en dit is
Z0 mooi gedaan dat je
kunt zien dat Revolu-
tion Software voor
deze Klus enkele pro-
fessionele filmscena-
rioschrijvers in dienst
heeft genomen. Het
verhaal wordt verteld
door middel van schit-
terende filmpjes, zon-
der meer een van de
beste features van dit
spel.

Het is pas als de game
echt begint dat de
zwakke kanten aan de
oppervlakte komen.
John loopt als een zak
friet door het beeld en
als je het scherm uit-
loopt en een ander
scherm binnengaat,
ben je even twee se-
conden verdwaald.
Soms zijn de vaste ca-
merastandpunten mooi
en sfeervol neergezet
maar soms zijn ze zo
ver van de aktie gesitu-
eerd dat je John nau-
welijks kunt zien tus-
sen de grove pixels

waaruit hij en de ach-
tergrondgraphics
bestaan.
Ook de puzzels wor-
den irritant omdat je op
een specifieke manier
voor een objekt moet
gaan staan voordat
John ziet dat het een
belangrijk objekt is.
Dat is totaal onnodig
en het leidt tot onge-
kende frustratie.
Helemaal omdat het in
In Cold Blood super
belangrijk is dat je alle
objekten vindt en alle
uzzels oplost anders
om je later in grote
problemen.

EINLOOS
CEWELO
Ik vind niet dat
In Cold Blood
een heel erg
slecht cijfer ver-
dient want in
grote lijren is
het toch een
sterk en sfeer-
vol adventure
met een Mooi
verhaal.

1

Ti

ben ik nou gek, dat is tocji een lijk!

Het zijn alleen enkele
essentiéle dingen die
hij dit spel niet hele-
maal zuiver zijn uitge-
werkt en jammer ge-
noeg zijn

Steervol
- I

Mooi verhaal
— Chaotische gameplay

— Teleurstellende graphics
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Gamers over de hele wereld hebben hier
naar uitgekeken: de release van Diablo |I.
De game heeft flink wat vertraging
opgelopen, maar de populariteit bleef
desondanks enorm.

Drc- en Necromancer specialist Jan vloog
naar Dublin om deze duivelse game een
paar dagen onder handen te nemen.

E-VrL
RE-TUf?IV5
ledereen weet dat Dia-
blo niet vernietigd was
in deel 1 Sterker, Dia-
blo- Lord Of Terror is
pissiger dan ooit. Als
jongste broer van de
drie Prime Evils (naast
Mephisto en Baal)
voert hij voortdurend
een strijd tussen
Chaos en Orde, tussen
Licht en Donker, Goed
en Kwaad.

Diablo Il lijit op het
eerste gezicht erg og
zijn voorganger. De ba-
sics zijn ook hetzelfde
gebleven. Toch kun je
nu niet it drie maar uit
Vijf klassen warriors

kiezen. Nieuw naast de
Amazon, de Sorceress
en de Barbarian zijn de
Necromancer en de
Paladin.

De Paladin is een
sterke en nobele ridder
die naast de strijdkun-
sten ook witte magie
kent. Hiermee kan hij
bijvoorbeeld viammen
uit zijn zwaard slaan,
zichzelf of anderen
healen en een reeks
defensive spells ont-
wikkelen.

De Necromancer is
niet echt geliefd bij de
menselijke karakters
die je tegenkomt, maar
zolang hij voor de
goede zaak vecht, wil

men hem helpen. De
Necromancer is ge-
specialiseerd in ver-
vloekingen, vecht met
messen en dolken en
kan ook skeletten en
andere monsters op-
roepen die voor hem
vechten.

GROOT
De game speelt heel
vertrouwd als je Diablo
kent. Er zijn weer di-
verse shrines in de
%ame waarmee je je
ealth, stamina, skills
en andere vaardighe-
den kunt upgraden. Je
krijgt steeds nieuwe
skills die je kan uitbou-

wen, je hakt heel wat
monsters inde pan
voor goud en expe-
rience en je moet ver-
schillende queesten
oplossen. Toch is Dia
blo II niet zomaar een
‘meer van hetzelfde’
deel 2...

Dat zie je met name
als je Act I hebt uitge-
speeld en Act Il begint.
De wereld van Act 1l
doet erg Arabisch aan
en speelt zich af ineen
enorme woestijn-
achtige setting. De
tempels, oude begra-
ven steden en mon-
sters zijn weer totaal
anders dan Act |, die

nog het meest op het
eerste deel van Diablo
lijit.

Act lis redelijk makke-
lijk het speelt voor de
hardcore liefhebbers
als inkomen’al zullen
de nieuwelingen er
toch wel een aardige
Kluif aan hebben. Ook
mij (een Diablo fan to
the bone) kostte het
toch een kleine tien
uur om Act Ite fi-
nishen. En dan begint
het pas, want Diablo Il
is namelijk veel, veel

groter dan deel 1. ,
Deze game is echt
huge!

Dat levert dan ook me-
teen het enige echte
nadeel op van Diablo
Il de game is zo groot
dat je soms tientallen
minuten lang loopt te
dolen voordat je de lo-
katie vindt waarﬂ'e
moet zijn. Vervelen zul
je je echter niet want er
komen altijd monsters
op je af maar de portal
stones zouden wel wat
beter mogen oplichten



zodat je snellei”an het
basil|(Bnip (je uitvals-
basiswaar je wapens
en magie kunt kopen
en verkopen) naar een
andere plek kunt gaan.
Geluktag t(un je ook
zelf tijdelijk portals
creéren met portal-
spreuken.

SKtLLS O
CnAPHICS

De game is dus mega
en zo ook de manieren
van spelen. ledere
klasse heeft drie skills

die hij of zij kan uitbou-
wen en die worden
weer gevormd via de
skilltree. Zo heb je per
karakter een stuk of 30
a 40 skills die je kan
verdienen. Knap is dat
ieder karakter totaal
andere skills heeft.
Niets is gemakzuchtig
gecopied. ledere keer
als je weer genoeg ex-
perience hij elkaar hebt
%ghakt, getoverd, ge-

tteld of gecursed zit
je weer flink te twijfelen.
Ga je voor meer

Pe barbaar zaait dood
en verderf

[jV~dtflen wet Mephisto;

?"' sterke waag vereist. ||
|
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strength, kies je de
‘tombi battle-axe’klap,
neem je de ‘vuurbollen’
spreuk of wordt het tijd
voor een defensive spell?
Dit is een van de sterke
pijlers van Diablo II.
Over de graphics werd
vooraf al druk gedis-
cussieerd op de Diablo
Il forums op het inter-
net. Al kan de game
slechts een resolutie
van 800 x 600 aan, 3D
kaarten worden onder-
steund. Ikvind de
game er redelijk tot
goed uitzien. Met
name Act llen Act il
kennen erg mooi art-
work en gebouwen. En
ook de monsters wor-

den steeds weirder en
enger en de effekten
van de spreuken zien
er zonder meer top Uit.

EPISCH

De game speelt als
een alles omvattende
geschiedenis die niet
voor een goede film
onderdoet. Dat komt
met name door de gru-
welijk mooie tussen-
fils die een span-
nend, avontuurlijk en
verrassend overkoepe-
lend verhaal vertellen
(nee, ikga niets ver-
klappen). Deze filns
zullen je kaak naar be-
neden doen zakken...
20 enorm fraai!

Ook de muziek draagt
hij aan de sfeer van de
game. Aangepast aan
de Act waarin je speelt,
raakt die steeds de
juiste toon. Maar het al-
lerbelangrijkste is ge-
woon dat de game Hlijft
boeien: je wilt steeds
meer loot (goud) verza-
melen, steeds sterker
worden, steeds meer
monsters killen en je
Hlijft maar doorgaan.
En daar schuilt de wer-
kelijke kracht van de
game. Diablo Il is
enorm verslavend en
het blijft gewoon ont-
zettend leuk omte
spelen.

Op naar Diablo Il

N

Sprveol —

Vijfklassen
1 aw

Prachtige muziek

— Soms ronddolen
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GeenrevolAiwelemlu-
tie. X ai”]meeft” het
goede v m mtorigmeel
omgenommenditver-
volgas uimb{ouwdtot
eeng”anm he, sfeenolle
enaekeNhlamde
game, w aMlechtheel
veeltiidaaifijt zult ra-
ken. Dezeg i"ezouied»-
eaimoetmlispelen.
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Wings of Fury is de eerste action flightsim
op een handheld computer. Er zijn na-
tuurlijk andere vlieggames op de GB(C),
maar geen van die spellen mag zich een
sim noemen en WoF is dat wel.

Je moet bijvoorbeeld echt leren (handlei-
ding) hoe je jouw vliegtuig de lucht in
krijgt, pas daarna kan je gaan blasten. En
als je dacht dat de missie na het killen
van de vijanden ophoudt, dan heb je het
goed mis, want jouw vliegtuig moet netjes
op het vliegdekschip gepland worden.
Zelfs gewoon landen is niet genoeg; de
haak op het dek moet tijdens de landing
gegrepen worden, anders kan het vlieg
tuigje naar de schroothoop, en je hebt er
maar drie!

Een pittige game dus maar zeker niet on-
speelbaar en regelmatig zelfs erg leuk.
Het is de bedoeling dat je met je vliegtuig
eilanden schoonveegt, vijandelijke boten
naar de bodem jaagt en lastige horzels
kapot schiet.

Bj het begin van de vijftien missies moet
je steeds bekijken wat je voor munitie
meeneemt. Een aanval op een boot
vraagt bijvoorbeeld om een torpedo ter-
wijl een aanval op een bunker meer kans
van slagen heeft met raketten en je mag
dus maar één soort munitie meenemen.
Het vliegtuig kan beduidend meer dan
naar voren, achteren, omhoog en omlaag
vliegen. Werkelijk elke mogelijke combi-
natie tussen het controlpad en de vier
knoppen is iebruikt. Daardoor kun je
loopings maken, om je as draaien, strak
duiken en zelfs je schietstoel inschakelen.
Spectaculaire shit dus.

Helaas wordt de aktie naarmate het spel
vordert eentonig en gaat het lastige lan-
den op den duur frustreren. De eerste
GBC action flightsim is daarmee nog niet
helemaal uitgekristalliseerd. Predikaatje
veelbelovend dus.

St"E*E »orrr\
GMMm BOY COLOB

. Pf(iﬁjf 79,9 Blica. 1500 .
Febrikant ReilCth» Dislilbutewr. Mattel Interactive
Tel:020-4953010 .

Vernieuwende games scom iiy mijaltijd 0

goed. De eerste action fiightéil op de GBCis

erg leuk uitgewerkt, maar km helaas niet tot het eind boeien.
JJ. j

machin

‘De Nieuwe Avonturen van de Tijdma-  »

chine’ (wat is dat nu voor een kinderlijke
titel?) is een vervolg op Cryo's sfeervolle °
adventure Time Machine waarin je door
de tijd en van hot naar her reist en het
ene moment een volwassen man speelt, s
dan weer kind bent en ook af en toe een i
oude vent.

Overigens heb iker helemaal niets op te- ;
gen dat spellen in het Nederlands ver- s
taald worden alleen bij Time Machine i
bekroop me na een tijdje een angstig At- |
lantis deja-vu, want wat zijn sommige |
stemmetje weer erg. Dacht je dat het hé i
knul?” it het originele Atlantis belachelijk |
was, inTime Machine zitten een paar \
stemmen die tenenkrommend zijn. Het |
ene moment krijg je vreemde zinnen met |
Vlaamse tongval om je oren, het andere |
moment zegt een bewaker in plat Amster- |

dams, “Rot op, ga in de woestijn spelen!”. ~

Het is niet heel erg, maar één soort ac-  \
cent zou beter passen dan een allegaar- (
tje van provincies en streken. I
Als adventure is Time Machine redelijk ]
geslaagd. De graphics zijn van Cryo ni- |
veau: en dus goed. Ook goed isdat men ;
is afgestapt van het Myst principe van fo-
torealistische beelden waar je doorheen
kunt scrollen. Time Machine speel je ,
meestal vanuit de derde persoonenje |
mannetje is wij te besturen. i
Jammer is wel dat sommige achtergron-  J
den nu wazig zijn termiji de huizenen ob- )
jekten biljje inde buurt super scherpen 3
met veel detail zijn weergegeven. Ook de |
fixed camera doet weer mee en dat levert |
nogal eens wat verwarring kwa richting op. ;
De puzzels zijn uitdagend, er is zelfs nog ;
combat en magie aanwezig en het ver-
haal kent behoorlijk wat diepgang.

t*c co-rtonw

. Pngs:/ 79.95 Bfrca 1500 )

Systeerreisen: P 166.32 MyRAM  Falyikart Qyo Interactive
Distributeur Homesnit » Tel:023-5530

De Nieuwe Avonturen van dMfdmachine is
voer voorold skoolavontm *. Bovendien
hebje deze game zekerniet uitgespeeld.
JAN

"

Je hebt af en toe van die games die on-
verwachts hoog scoren; titels die gewoon
goed in elkaar zitten en niet tot in den
treuren worden gehyped. N-GEN Racing
van Infogrames kunnen we wat mij betreft
tot deze categorie rekenen.

N-GEN Racing is een racegame met in
:de hoofdrol opgefokte straaljager, en hoe- 1
wel het een racegame is, het genre waar
; de PlayStation bezitter mee doodgegooid
wordt, is het allemaal toch net even an-
;ders dan we gewend zijn.

N-GEN is een mix van Wipeout en Gran

; Turismo en dat wordt met name geillus-

Onveiwacht toppertje]

; treerd door de opties Arcade en N-GEN.
" In Arcade pak je gewoon een Jet en werk ;
;je een aantal Championships af om toe-
:gang te krijgen tot de volgende klasse. Je
[begint in de Trainer-klasse om uiteindelijk
door te stomen naar de X:fighter-klasse.
Inde N-GEN mode daarentegen is het
zaak dat je geld verdient om je Jet te up-
graden, geheel in Gran Turismo stijl zullen
we maar zeggen. Ook hier begin je inde
Trainer-klasse om uiteindelijk de XJighter-,
I klasse te bereiken maar om voor een
; nieuwe Klasse uit te komen moet je een
soort test af I%ggen. Zo'n test houdt in dat
je een bepaalde baan in een bepaalde
tijd af moet leggen met een daarvoor ge-
schikte Jet, wederom GT stijl dus.
: De besturing van de Jets is dik in orde,
:waarbij je de keuze hebt uit twee opties:
Arcade en Pro. Arcade is wat meer ver-
geeflijk, maar de Pro-besturing geeft je
volledige controle over het vliegtuig. Con- 1
:trole die je wel nodig hebt want het kan er
soms heftig aan toe gaan.

§ti*E*E»onT
BUtYSTBTIOM
st anJs:/ 99.95 [%(}tlu 1800IrTfog
i rames* Distributeur Infograrmes
mg(eI:M()Z?J%SSS

Een typisch geval van 'verrm t goed".
Een heerlijke game die in de téetsporen
treedt van Wipeout.

JEROEN



Honmon
Capcorweeft het be-
grip Su kI Horror uit-
gevondw”n sinds ze
de wereictvier jaar gsie-,
den voor het eerst

nis lieten maken rrpHB
Resident Bvil is er gBdHi
enkel ander spell g;e(ej'Ff
weest dat ook naa +t
de buurt kwam van w
meester.

Het mag duidelijk zijn
dat Sega’ console staat
te schreeuwen om topti-
tels zoals deze, maar
aan de andere kant was
het ook Capcom dat niet
kon wachten om ge
meest angstaanjagende
gameserie voort te zet- A
ten op een platformdat’
technisch gezienin
staat zou moeten zijn
om next-generation hor-

De Dreamcast maakt zich de komende maanden op voor de release van een hele
serie topgames. Sega laat met Code Veronica opnieuw zien waar de DC toe in staat is.

VA==V ore

HISIACEIS/

Code Veronica is in
derdaad next-gen hor-
ror di”zijn weerga niet
kent. De graphics zijn
zo mMi dat het spel
zichime vasthijt en
paslfllaat als het laat-
ste”onster bloedend
tegen de vlakte gaat
en je moe maar tevre-
den op weg bent naar
huis. Net zoals dat ging
inalle eerdere Resi-
dent Bvil games, maar
dan toch anders want
deze kéer staat het
stervende gezicht van
een geliefde kameraad
in” geheugen gegrift
erajn ervragen die
ffl"en. Was er een
|Aier einde mogelijk
waarin hij wel geleefd
zou hebben? Wat heb

ror inal zijn glorie aan ik fout gedaan?
de man te brengen.
Eh ru, oprunen die roizool |

1#

Poionaise, en we vreten er nog een...

Er is maar één manier
om een antwoord op
zulke vragen te vinden
en dat is het spel nog
een keer te spelen en
als het moet daarna
nog een keer. Dit is de
kracht van Code Vero-
nica, want misschien
dat het spel de tweede
keer minder angstaan-
jagend is, het is dan
wel intensiever puzze-
len geblazen want je
ontdekt steeds meer...
Code Veronica beslaat
twee disks en dat zul
je weten. Je mag na-
melijk rustig een dag of
vier, Vijf uittrekken om

het spel it te spelen. Clare et vl

Dat is opzienbarend Wt lekker is. |

want RE Nemesis was

binnen twee dagen uit

te spelen. Waar voor je

geld heet dat.

Het ruikt hier rar verse 2ntie
' tti . .
Clare vieet vl wat ikien s

%

fvesroE-fwr
STOWYV

Het verhaal van Code
Veronica is het beste

tot nu toe. Claire Red-
field (jaja, de zus van

Chris) raakt verstrikt in
het web van de Um
brella Corp. en tijdens
haar vlucht ontmoet ze
de charmeur Steve, die
op zijn beurt weer een
oogje op Claire heeft.

Je snapt dat een horde

zombies, monsters en
een duister komplot de

ware liefde inde weg

staan en het is dus

 Helle, Ieinrie e el
S: ViWk.

aan Steve en
Claire om daar
voorgoed mee
af te rekenen.
Dat lijkt in
eerste in-
stantie

zonder al

te veel

proble-

men te
verlopen

maar

Next-gen horror mmm
Next-gen graphics
Angstaanjagend Eietsii

Moeilijk maarniet té SesSi

Prijs:/ 139.95 Bfua.2600
Fabikart:

Distibutaur: Aoll Soft
Tel:0318-505464 N

CodeVeroA is meerven
heUedde mm tegelijk tien
keerzo inrtikwekkend
omdatde gréphks zo mooi
ziin. Ookhehmhaal é uit-
stekend en dfamm is Code
Veronica a$n absolute
must-buy voer Dreamcast
bedttars. Sttker, Resident
Evilfans raaiht aan alleen
alvoorditsm een Dream-
castin hmte halen.
BOKS

Powei Score



De PlayStation 2 vieleen M w #e (“gen op de afgelo-
pen Tokyo Gameshomh Itlouja, een bee”™0?

Het snokte MOerg dat Sony gurope

besloot om ék jam'geen Joimudieten uit te

nodigen in Japan omdat er gewoon te wenngw as om
te laten zien. Geen wonder dat aSe ogen gericht wa-
ren op de S3 en ondanks dat het aanbod volgens som-
migen een bee” tegenvielen iriririru p p tT ffj'fr

bestond uit titels ébe we td een keer eevder hadden
gemen, was er toch genoeg te beleven voor de
Playstation 2 fans. Natmnk” mtu Htm o e” bosonen
met het opaienbarettde MotM Gear SoHd 2 maar tUe
wordt rg» pagma 24 ~ besproken.

FIFA 2001

Major League Socce

N
”

~ b eschikbare development

_ vandftiaér™ de Pt tetion”t"m pen. Dit tot grote
teleurstelling van Sega.
De eerste PS2 game die wij zagen van EA was FIFA 2001. Natuur-
lijk is de game weer helemaal volgens de bekende, succesvolle
FIFA formule opgebouwd. Niks nieuws onder de zon dus behalve

misschien dat deze game er
werkelijk gru-we-lijk mooi uit-
ziet. Onze monden vielen open
van verbazing en we moesten
knielen voor de console en het
spel aanbidden, want hoewel
Dre en ik geen echte FIFA fans
zijn (ISS heerst!), moesten we
toch de conclusie trekken dat
we deze game gaan kopen als
we een PS2 hebben.Tenzij Ko-
nami een beetje opschieten
sen nog mooiere ISS Pro voor
de PlayStation 2 maakt.

ikRI%0

Maar er was meer van Electronic
Arts. Op dezelfde stand zagen we
namelijk een speelbare versie van
Big SSX, een snowboardgame die
er eveneens schitterend uitzag.

De vaart in het spei was werkelijk
ongekend en ik vraag me af of een
snowboardgame nog wreder kan
zijn dan dit.

Binnen dertig seconden zit je hele-
maal in het spel en ik zie geen re-
den waarom snowboard fans nog
op wintersport zouden willen want
SSX is nog wreder dan the real
thing.

Imtisha: Warlords

N Als Metal Gear Solid 2 er nietwas geweest, had dit de grote 1%2
topper geworden die de verzamelde wereldpers had moeten

overtuigen van de kwaliteiten van Sony’s nieuwe console. Dat wil
niet zeggen dat deze game geheel onopgemerkt voorbij ging aan
de bezoekers van ‘s werelds grootste gamesbeurs. Integendeel

zelfs; er vormden zich dikke rijen van zwetende journalisten die »

bijna met elkaar op de vuist gingen om deze game te spelen.

ji|”™ ay, Onimusha is een soort Resident Evil maar dan in het oude Japan (1560)en . ‘1 m 1
keer zijn het geen gemuteerde zombies die je het leven zuur maken maar demo-

"~ h en meer van dat soort tuig.
hoofdfiguur Samanosuke is

een samurai en zwaardvechten is zijn tweede natuur.

v~fUmoet een mooie prinses zien te redden en onderweg ontrafeit hij een complot
~"Aloordrenkt van zwarte magie en demonische krachten.
i.k»rsterke hand-to-hand battles zijn het gevolg en toen we eenmaal de besturing een
beetje ond~deJmie hadden, konden we de vetste shit uithalen met Samanosuke. Hij

kan een chl|]||||M

in zijn rug steken en vervolgens met zijn voeto p :»

trekken. Voordat hij trekt, wrikt hij het zwaard een b t”~ Ur
heenm iilnA~AAANH p fiM ) dat de vijand dood is. Bruut!



I De first vt6fHQ zag er goed
A uit.Degaff«:fliwj*Ps M

die luistert nMirds ramiPao”yto (GeonMrfc Modification)
en de speler de mogelijkheid geeft om alles in het spel
stuk te schieten.

Ja, ik zweer het, je schiet elke lamp, elk lullig schilderij en
elk ander ongewenst objekt in duizend stukjes. Je kan
zelfs enorme gebouwen met de grond gelijk maken zodat
je erachter kunt schuilen. Dat noem ik nou Next-Gen ga-
ming. Eindelijk kan alles kapot!

De graphics van Red Faction waren veelbelovend, alleen
zag het er allemaal een beetje alien en daardoor onrealis- .
tisch uit. Het singlepiayer gedeelte was al ver gevorderd q
maar developer Volition wacht nog op support van Sony

voor een eventuele Internet multiplayer optie.

IkeHen

"Vroeger werd elke nieuwe console gereleased met een
vechtspel maar tegenwoordig moet er ook absoluut een
survival horror titel bijzitten. Voor de PS2 zijn er wel vier
in de maak geloof ik en een daarvan is Run Like Heil.

De uitgever. Interplay, is druk bezig metde PS2 en het ziet
er naar uit dat we binnenkort ook goed nieuws te melden
hebben over de Matrix game. Maar eerst is er dus RLH,
een sci-fi action adventure game waarin bloeddorstige
aliens centraal staan. We zagen enkele features van het
spel waarbij de aliens afgerukte lichaamsdelen van men-
sen gebruikten om herinneringen van deze dode persoon
te achterhalen.
Het is dus een kruising tussen Aliens en Resident Evil
maar met één belangrijk onderscheid: in Run Like Hell is
: het monster bezig met een macaber plan en behalve dat
i je uitzijn slijmerige klauwen moet zien te blijven, is het
i ook de bedoetfng datjeeen = ---—-mmmeeeee-
stokje voor zijn plan steekL Een /
race teg«i de Mok dus”i werd i /jk
ons nietgelijk duidelijk hoe een |
en ander in de prakt” uitpakt.
Watwe wei weten Is dat Run f
Like Heilz~ raam waarmaakt / -
want Qdene het spel kom je iy >/
tientallen aSens tegen die harder n
kunnen rennen dan jij loopt k
maar niet zo hard kunnen ren- v\
nen als jij rent. Hmmm erg inte- ,
ressant... De review lees je vol-
gend jaar in de PU. ~ W

Er waren tijdens de E3 natuurlijk
welmeer PS2 games die het noe-
men waard zijn, zoals bijvoorbeeld
Rayman 2: Revolution (Ubi Soft).
Ubi Soft haalt Rink uit met op-
nieuw een Rayman 2 game maar
dan eentje die de Dreamcast ver-
sie ver achter zich moet laten. Of
dat grafisch mogelijk is, blijft de
vraag maar Revolution kent wel
totaal nieuwe levels en enkele
nieuwe gameplay features. Daar-
naast is Rayman nog aktiever ge-
worden en kan hijnu nog vrijer
rondzwerven in zijn 3D omgeving.
Ook Wipeout Fusion JPsygnosis)
verdient een vermelding want tot
ieders teleurstelling was het spel
niet speelbaar op de
E3. We zagen alleen
een video en we kre-
gen een excuus van
de programmeurs
want die slaagden er
nietin om hun spel te
laten lopen op de
aanwezige consoles.
Het was iets met de
DVD spelers ofzo...
JaJa, die hebben we
eerder gehoord.
0O Ja, voordat ik het
vergeet, in de Sony
stand kregen we een
filmpje te zien van
Final Fantasy X |
waardoor we een
idee konden krijgen
hoe de FF-serie zich
gaat ontwikkelen.
Vanafdeel 11 zal het
dus alleen nog maar
online te spelen zijn
met behulp van een
nieuwe PS2 techniek. Vrienden
van Je spelen dan ook een rolin
het spel en samen speelJe het uit.
Je speelt tegelijkertijd en als ie-
mand er niet is dan gaat het ver-
haal verder en kan de missende
persoon later gewoon weer mee-
doen.
Veel meer wilde Sony er niet over
kwijt maar dit wordt toch wel de
shit. We houden Je op de hoogte.

Special E3



Het gaat EKUsschim niet”~ ie ItestmeiSega onaar dat heefit
helemaal niets metde Dreamcast te maken.

Teammste idet metde tedudek want de eoasoEe Enaakte
diege mdndt op de a~f*apen E3 eu mnstmeerambacht
naar Mkdttoe te tmkken dan de overgtdtYPode

MayStatitm 2. De games waren spet®*u”~bdren i k de
tm&m diensten van Se”™ mromaaaktm$ Imtn o~ e appbms.
Natuur”™ kentde S3 eentntemadonaid ptASek en veel van
dedienstenaanUetBagen waarhetAnmikaaime ipuMMt
geba” van kmimaken, keimen we Merin

Hedeiland niet, 20 m het Eieg ahgd de vraag eiwe hierin
Hederkmd nog SegaHetkr®*”~n en van de kortingen tSe
aan de overkant van de oceaan worden aangebeden, zien
we hier niets terag. ttatis pimmer maar dat niet
zeggen dathetvoorons nietde moeite waard is om een
Dreamcastaan te srdnMen wtmtaOe veffe Dtels die

we op de S3 zagen, komrni hier ook idt. Gadm maar even
netjes rechtop zitten en maakje klaar voor de vetste
Dreamcasttiteis van tktjpar.

. OAMEBPY  FHE, G
m Silent Scope nmn

iHHeiiiei

~D T ons geen verrassing want * TI E

doet het buitengewoon goed In de arcade. n E *

De shooter, waarop aspirant scherpschutters L ~ J liL il IEg—.,, m-i

hun kunsten kunnen tonen, maakt gebruik - n — 1

van een fancy sniper rifle met zoom-in-zoom- i

uit vizier. ! 1

Tenminste, in de Arcade. Jammer genoeg moe- n

ten Dreamcast bezitters het doen met een ge- n

w ne light-gun of de controller. Ik neem aan dat r'||

hrt gewoon te duur zou zijn om een gelijkwaar- nr"

dige gun voor de Dreamcast te produceren. -*N P

Het Inzoomen gebeurt nu op het scherm in

plaats van in het vizier maar dat mag de pret |5 M |jj|*

niet drukken wantwe kunnen er gerust vanuit

g n dat het spel enkele nieuwe features zal

hebben die niet in de arcade versie zitten. Konami deed hier overigens erg
geheimzinnig over dus veel meer kunnen we
er niet over zeggen.

. De versie van Silent Scope die wij op de E3
* zagen, was pas voor 40% af maar nu al is te

zien dat deze game een grote hit gaat wor-
den. Ais de Dreamcast namelijk ergens sterk
in is dan is het wel arcade-conversions.

komt naar ‘ J
*
1
a.

Shenmue

1$onmog”™” om aan «lemnua waarbijfe gaan. Het spel is hier
irttijd idetidt en toch heb 8( het gewati dat deze game al oud
hwJa, Ugtdan ook al lang en breed in de Japanse winkels
jfymldocMd atf ftelemaal naar verwachting. Maakt niet uit want
bll”ai” van (HentaaM opziwbatende {pmaaooit.
aftatCiealden van Hong Kpng worden *gewisseld met beel-
pak slaag veniienen. Mijn
waliil|glife|™» wiM tioe het vechten zou zijn uitge-
ehmttdel rdetté”~.VwtMacht geen batdea zoals in Soul Caiibur
néeérials ki~ tran t van oid skooi 2D beaf'em ups.
n over Shenmue waren verdeeld op de E3 en dat kan ik be-
apd ie veM te treri getg™lied en we z  aifemaal murw ge-
‘crapvan Segadathet8 ™ eai soortechte wereld zou zijn
'kunt cfeot en iafen wat je wilt
Rmue is een‘gewoon’adventure dat thuishoortin de 2taje
" ‘" weernogvan op maar in de toekomst moetm
Alleen daarom al zit ik te wachten

r # Speciat-i:/DQ

Old Skooi PC gamera weten mis”
schien dat niet Resident Evii
eerste Survival Horror game
maar dat Aione in the Dark die
eer toebehoort.

Gelukkig is er nu een nieuwe
Alone in the Dark in de maak
speciaal voor de Dreamcast en
dat wil zeggen: super strakke
graphics en een sfeer waar de
rillingen van over je rug lopen.
Code Veronica heeft ons laten
zien dat betere graphics het
genre nieuw leven in kan blazen
maar wat infogrames met de
nieuwe Aione in the Dark voor
ons in petto heeft, is werkelijk
indrukwekkend.

Edward Carnby, de eigenzinnige
privé-detective is terug en zint
op wraak want zijn oude vriend
Charles Fiske is dood gevonden
op het strand van Shadow Is-
land. Carnby gaat op onderzoek
uit en komt al snel tot de conclu-
sie dat er meer schuilgaat achter
het ‘verlaten’ eiland. Er zit niets
anders op dan het enorme onbe-
woonde huis te verkennen en
voor dat onze detective het be-
seft, zit hij tot over z’'n oren in de
stront.

Sten forverd, step agin.



natuurlijk nog die bizarre game.
is zeker geen stom spel al doet de
vermoeden. Het spel is gebaseerd op
serie genaamd Space Goofs en het is
rste point & click adventures voor de
n als je de beelden ziet dan begrijp je
veel mensen even bleven stilstaan
van Ubi Soft.
Bahtive ds-super strakke visuals bezit Stupid Inva-
deri eelu'wg een flinke dosis humor. Genoeg in ie-
da* gewedom mij een kwartiertje grinnikend
demonitia~|M |~~~  Binnenkorth o « p W il
overdezeasm:' 1

Al metal was de Dreamcast sterk
aanwezig op de E3. Zelfs PC con-
versies als Quake 3 en Soldier of
Fortune lieten zich prima spelen
en bewezen dat online muhiplaYer
console gaming eindelijk gearri-
veerd is.

Geen wonder dat Sega nog niet
van plan is om het bijltje erbij
neer te gooien want het bedrijf
heeft nog heel wat tricks up zijn
sleeves... de Dreamcast lijkt
sterker dan ooit!

Special E3



3lop5
1. Max Payne (PC)

2. Black & White (PC)
3. Monkey Island 4;
Escape Front Monkey Island (PC)
. Shenmue (DC)
. C&C: Renegade (PC)

(68

Jan's E3 Flop 5

1. Dukes of Hazard (PC)

Hoe je van een geweldig concept een low budget
en onbestuurbare racegame maakt...

2. Daikatana (PC)

Romero durfde de game niet op de Eidos stand te
zetten en liet zijn game ergens in een achteraf kel-
dertje door een netwerk online company showen.
Zoals verwacht was het er erg rustig

3. Medal of Honor 2 (PSX)

Na het gare deel 1, toch een deel 2. Met dezelfde
bugs, dezelfde slechte Al etc etc etc.

4. Need for Speed: Motorcity (PC)

Een racegame puur online waarvoor je per uur be-
taalt? Da’ leuk: zit je middenin een race, word je
eruit gegooid. Duh!

5. Duke Nukem Forever (PC)

Vanwege zijn schaamteloze afwezigheid. De
shooter-game waar heel PC-minnend Nederland
(en de rest van de wereld) op zit te wachten. 3D
Realms, het wordt tijd dat jullie eens wat duidelijk-
heid geven! Of is de Duke impotent geworden?

Bekende namen
veroveren

Console wars

Het was dit jaar oorlog op de E3. In de console-
hal sloegen Nintendo, Sega, Microsoft en Sony
elkaar virtueel de hersens in met hun nieuwe
generatie spelmachines.

Verliezers: Sega, dat dreigt af te haken en Nin-
tendo, dat moeite heeft om aan te klampen bij
het geweld van Sony en Microsoft.

Winnaars: allereerst de gamers zelf. Zij krijgen
straks prachtige nieuwe consoles voorgescho-
teld en een shitload aan nieuwe games. Tweede
winnaar Is Microsoft, dat zonder de X-box te to-
nen al veel vertrouwen bij de publishers heeft
opgebouwd. Ik bedoel, zo ongeveer de enige
publishers die nog geen contract met Gates
hebben afgesloten, zijn Sega, Nintendo en
Sony. | rest my case.

Grootste slachtoffer van het consolegeweld
dreigt echter de PC te worden. De voorsprong
op grafisch en gameplay-gebled wordt In hoog
tempo Ingelopen. Vraag Is dus of de publishers
nog wel PC-games gaan uitbrengen.

Het antwoord Is gelukkig geruststellend (Jan en
J.J. hadden hun uitkering al aangevraagd). Er
blijven PC-spellen uitkomen. Naar wat we hoor-
den zal de PC in no time weer een voorsprong
opbouwen (de 1 Gigabyte processor Is al uit).
Wel gaan er minder spellen dan voorheen
uitkomen en er wordt er ook minder recla-
megeld aan besteed.

Codemasters drukte het algemene gevoel

het treffendst uit: “Colln McRae verkocht

prima op de PC, bij de PSX-versie kun je

dat aantal echter makkelijk met de factor

20 vermenigvuldigen en bij de PS2 zullen

de cijfers alleen maar nog hoger zijn. We
zouden gek zijn als we zoiets zouden ne-
geren.”

Weirde Shit

_E3..Top 5

. Republic (PC)

. Max Payne (PC)

. GP 3 (PC)

. World Sports Car 200& (PC)
. Shenmue (DC)

O R WN -

J.J/S E3 Flop 5

1. V.LP.(PC)

Een kontwiebelende Pamela Anderson
in een draak van een action adventure.
Moet nog evenveel aan gesleuteld wor-
den als aan Pamela zelf al is gebeurd.
2. Dukes of Hazard (PC)

We weten dat DoH een oude tv-serie is,
maar dat geeft je niet het recht oude
graphics op dit spel los te laten.

3. NeoGeo

Met afstand de meest trieste stand van
de E3. Geen babes, geen muziek, geen
vet design, helemaal niets. Je speerde
er zo voorhij. Inmiddels heeft SNK be-
sloten zich definitief uit Europa en Ame-
rika terug te trekken. Geen Neo Geo
meer dus...

4. 0ni (PC)

Op de PlayStation erg leuk, maar op de
PC een fikse teleurstelling. De beroerde
camera-voering vergalt alles.

5. PS2

Wias dat nu alles??

BorisvaJop_S.

. Metal Gear Solid 2 (PS2)
. Max Payne (PC)

. Black & White (PC)

. Final Fantasy X1 (PS2)

. Silent Scope (DC)

aORWN R

Games-Eand . . s

spellen die
opgebouwd zijn rond bekende personen. Intotaal gaat het
om meer dan 400 titels, wat 1/6 is van de totale games
line-up voor 2000!
Bereid je maar voor op optredens van onder meer James
Bond, Tony Hawk, Austin Powers, Britney Spears, Back-
street Boys, Buffy the Vampire Slayer, Marvels X-Men,
The Blues Brothers, Michael Jackson, Pamela Anderson,
Tom &Jerry, The Dukes of Hazard, The Simpons, Sha-
quille O’Neal, Loony Tunes, Tiger Woods, Julie Strain,
KISS, de Amerikaanse top-voetbalbabe Mia Hamm, Mike
Tyson en de motorcrosser Ricky Carmichael.

Special Report E3
nrnT -iirrinr

« Dat Aziaten een vreemd gevoel hebben
voor humor, wisten we al een tijdje, maar
hun spellen slaan echt alles: in Korea heb je
momenteel een arcade-game waarbij het
de bedoeling is dat je jouw vinger zo hard
mogelijk in een plastic reet ramt. Hoe har-
der je het doet, hoe gekker de bek is die de
dude op het scherm trekt. Anale variant van
de boksbal dus.

* Wie heeft er vroeger niet een racebaan ge-
had waarbij je de wagens met een soort
pistool met een drukknop vooruit moest ja-
gen. Nu, Mattel is bezig met een game
waarbij je gratis zo'n pistooltje krijgt.

« Dansen is momenteel de bomb in Azié.

Het stikte van de ritme-spelletjes op de E3.
Topper van het moment is DrumMania van
Konami. Lekker meeroffelen op een bijgele-
verd drumstelletje op de beat van de game.

' Een andere dansspel waar nu al op de re-

dactie van de PU om wordt gevochten is
Stepping Selection van Jaleco. Want wie wil
er nu niet met Britney Spears en The Back-
street Boys dansen. Barf!

Bij de surfgame Surfroid op de PS2 van As-
cii wordt een klein surfplankje meegeleverd,
die je op je controller kunt bevestigen.
RollerJam van EA biedt een wrede mix van
rollerskaten, babes en beat’em up. De

ideale sport dus.






Er zijn zelfs speciale
Ajfr'rIBleempadsh

Power .. .

3ctie van Derek

V41

famcast

Vorig jaar verraste Bleem! ons met een fijn
programmaatje waarmee je PSX-games op een PC
kon spelen. En nu komen ze alweer met een nieuw
stukje software, dat je in staat stelt om PSX-games

A op de Dreamcast te spelen, met alle grote grafische
,Met de Bieempod kun je ook____y voordelen van dien.

nog eens een PSX-controller op de DC aansluiten.

WVOMDE rf-
BOVS
Bij de PU zijn we erg
gesteld op de wonder-
boys van Bleem!. Ze
zorgen er namelijk
voor dat de gamers al-
les kunnen gamen,
zonder dat ze ook alle
consoles in huis moe-
ten hebben staan.
Nauwelijks bekomen
van hun David en Go-
liath-achtige gevecht
tegen gigant Sony over
hun Bleem! pro-
gramma (wat ze overi-
gens wonnen), komen
ze nu opnieuw met iets
erg lekkers op de prop-
en. Het Amerikaanse
rijf is er namelijk in
geslaagd om vrijwel
alle PSX-games op de
Dreamcast te laten
draaien.
Op de E3 stonden alle
journalisten, de PU in-
cluis, verbaasd naar het
scherm te kijken. Want
de pixelige PSX-games
zagen er opeens bela-
chelijk strak uit. De re-
solutie was gewoonweg

verdubbeld.
Het nieuwe DC-pro-
gramma werkt anders
dan het PC-pro-
gramma. Je plaatst
eerst de Bleem! CD in
de DCen laat het pro-
gramma in het geheu-
gen laden. Vervolgens
haal je de CD er weer
Lit en vervangt hem
door de door jou ge-
wenste PSX-game en
$pelen maar.
Het loopt echt allemaal
Verbazingwekkend
poepeltjes. Dankzij de
ijgeleverde Bieempod
kun je ook nog eens
een PSX-controller op
de DC aansluiten.
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Waar je blij de PC-ver-
sie van Bleem! alle
PSX-games inje CD-
speler kon stoppen en
Vervolgens 80% kans
had dat het spel het
ook daadwerkelijk
deed, daar wordt de

Bleemcast-versie gele-

Ridge Racer IV op de PSX.

verd in zogenaamde
‘100-game packs’.
Bleem! garandeert dat
alle games die op de
packs staan bugloos
zijn. Volgens hen gaat
het spel er zelfs op alle
fronten op vooruit. Be-

tere graphics, beter ge-

luid, soepelere game-
layen kortere
aadtijden! Je zou het
bijna niet geloven.
Op elk van de vier
packs staat duidelijk
beschreven welke ga-
mes je er mee kunt
spelen. Momenteel zijn
er vier packs inde
handel. De vier packs
zullen volgens Bleem!
wrijwel alle top PSX-ti-
tels bevatten. De CD%
zijn 0ok zo samenge-
steld dat je een mooie
mix ontvangt van alle
op de PSX zo popu-
laire genres. Je kunt er
dus vanuit gaan dat er
zeker action-adven-
ture-, RPG-, Strategy-,
beat®em up-, arcade-,
race- en sporttitels op
staan.

| Fjidge RacerIV'gebleemed
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Dreamcast® :
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Grafisch is de Bleem-
cast versie een
enorme vooruitgang
doordat de software
gebruikmaakt van de
‘next generation’hard-
ware van de DC. De
spellen worden daar-
door gerenderd hij
een resolutie van
640x480 pixels en dat
is het dubbele van wat
de PSX kan produce-
ren. Alle PSX-games
krijgen een ware
make-over dankzij
features als full-
screen anti-aliasing
en bi-liniaire filtering,
technieken waar zelfs
de nieuwe PlayStation
2 nog niet aan kan
tippen.

Ik kan hier nu nog wel
een shitload aan tech-
nische details neer-
pennen, maar de
plaatjes op deze pa-
gina vertellen eigenlijk
het hele verhaal. Kijk
maar eens goed.

BL-EEmpaw

garandeert dat alle games die op de packs
staan bugloos zijn.;-------------- AA

het goet

Waar Sony hij de release van de eer-
ste Bleeml-versie bijkans van woede
uit elkaar Klapte, daar maakt Sega
zich weinig druk over de Bleemcast-
versie. Slimme gasten daar in Korea,
die zien ook dat dit programmaat*'e
de momenteel matige verkoopcijfers
van hun nieuwe console wel eens gi-
gantisch kunnen gaan opkrikken.
Want de nieuwe Bleem! software
bombardeert de DC inéén Klap tot
de console met de meeste titels.

Meer info; www.bleem.com

De plaatjes spreken ook in
dit geval voor zichzelf


http://www.bleem.com

Eind 1998 werd Tombi uitgebracht, een vreemde en vooral zeer
Japanse titel die verrassenderwijs best goed verkocht Een dikke
anderhalf jaar later komt Sony met een opvolger op de proppen.

Tombi was echt zo’n ti-
tel die je met zo’n rare

1 jongens die Japanners’

gevoel inje hoofd ach-
terliet. De adventure-
game draaide om
hoofdpersoon Tonbi,
een soort kruising tus-
sen een holbewoner
en een punker. Hj
rockte, had knalroze
haar en constant ruzie
met zijn aartsvijanden,
de overal rondwande-
lende varkentjes.
Doordat de game
nogal slecht vertaald
was, zat hij vol met
vreemde onbedoelde
woordgrapjes en laue
onderbroekenhumor
en lachte je je om de
zoveel tijd bijna dood
omdat Tombi en zijn
vrienden de meest idi-
ote onzin uitkraamden.

WVXEEMET

TOMBE

Zo op het eerste ge-

zicht lijkt Tombi 2 weer

net zo vreemd als zijn

voorganger. \We dalen
opnieuw af

in de wereld van punk-
holbewoner Tombi, vol
laue puzzels en aan-
gebrande biggetjes.
Tombi 2 lijikt (helaas)
wat beter vertaald en
ziet er (gelukkig) wat
mooier Lit dan zijn
voorganger. De game
draait op een aardige
3D-engine en is vooral
heel vralijken Kleurrijk.
Onze held heeft nog
steeds een grote bos
knalroze krullen en
heeft het ook nog
steeds aan de stok
met de biggetjes.
Ook is de verhaallijn
nog steeds zo Japans
en onbegrijpelijk als
wat. Zo opent de game
met een wel heel
vreemde introfilm
waarin onze held door
de lucht viiegt en op
een of andere manier
de hele tijd tegen aller-
lei biggen aan hlijft
knallen. Dan krijgt hij
ineens een brief met
slecht nieuws
in zijn postbus,
die dezelfde
vorm heeft als
de neus

van een varken. De
strekking van de brief
is kort en krachtig:
Tombi’s oude school-
vriendinnetje Tabby is
door de gemene rot-
biggen ontvoerd en
wordt gevangen ge-
houden. En wat doe je
dan als rasechte hero?
Juist, je springt meteen
de zee in. Toch?

Na een tijdje ronddob-
beren word je door een
visser uit zee gevist en
begint je avontuur op
een of ander eiland vol
raadsels, puzzels en
boze biggen. Onder-
weg kom je een hele
zooi karakters tegen,
waaronder een paar
oude bekenden uit de
eerste Tombi-titel.
Onze held heeft wel
een nieuwe side-kick,
de constant met hem
mee vliegende vertaler
Zippo. Naast het vro-
lijke gespring inde 3D-
omgevingen zit Tombi
2 tot de nok gevuld
met allerlei mini-op-
drachtjes die vervuld
moeten worden wil je
verder komen in het
spel.



Ground Control is een Zweedse game en daarom wou ik eigenlijk
beginnen over de Zweedse gamesindustrie die voornamelijk
spellen maakt waarbij je op groene heuvelruggen, tussen paarse
koeien om bet hardst moet jodelen met blonde meisjes met grote
tieten... maar volgens Ed is dat een ander land.

OE
REVOLUTfE"
Ground Control speelt
zich af in de toekomst
waar twee partijen ru-
zie maken om een ge-
heimzinnige planeet.
Jij bent ene Sarah Par-
ker, een commandant
die in opdracht van de
Crayven Corporation
enkele lastige missies
moet uitvoeren op de
planeet.

Ground Control is re-
volutionair want er is
geen resource ma-
nagement. Je start een
level met een bepaald
aantal tanks, man-
schappen en vliegtui-
gen. Aan de hand van
de opdracht mag Je het
op dat moment be-
schikbare aantal
dropships volproppen
met al het materiaal
dat je voorhanden
hebt. De dropships zet-
ten je op de grond en
vanaf dat ogenblik is
een goed taktisch in-
zicht en geduld het
enige dat een succes-
voile afloop kan garan-
deren.

TAHTtEEE* O
AHTIE

Tanks en troepen be-
stuur je per squadron
en aangezien je man-
schappen schaars zijn,
is het de bedoeling dat
je er zuinig op bent.
Troepen moeten
steeds in hun rug of in
de flank gedekt zijn.
Dat is even vreemd in
het begin want ik ben
gewend om gewoon
een zooitje

tanks te selekteren en
op de vijand te Klikken
maar die vlieger gaat
dus niet meer op.

Je moet zorgen dat je
het terrein altijd min-
stens een paar hon-
derd meter verderop
verkend hebt voor dat
je er overheen gaat. Je
moet zorgen dat je
tanks altijd zo opge-
steld staan dat ze met
één muisklik de vijand
kunnen omsingelen en
als het even kan moet
je erwor zorgen dat je
bommenwerpers of ar-
tillerie achter de hand
hebt voor als het mis
gaat.

Je moet optimaal ge-
bruik zien te maken
van het schitterende
landschap. Zorg dat je
tanks ho”r staan dan
de vijand maar het is
ook belangrijk dat ze
niet al te opvallend zijn
opgesteld. Een vijan-
delijke luchtaanval kan
natuurlijk afgeslagen
worden maar het is
nog beter als de ver-
kenningsvliegtuigen je
nooit te zien krijgen.

MEUW
TtJOPENH
VOOR RTS

De vele verschillende
units, het schitterende
landschap, de prach-
tige muziek en de ge-
luidseffekten dragen er
allemaal toe hij dat
Ground Control

een meester-
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ongeschonden het
einde te halen. Een
Klein probleem is daar-
hij dat het niet mogelijk
is om tijdens de mis-
sies te saven. Je kunt
het spel ook niet op
pauze zetten wat op
zijn zachts gezegd fok-
king irritant 1s.

Ground Control is een
spel dat duidelijk
aangeeft

dat we

en het toetsen-

bord samen altijd over-
zicht kunt houden, is
het mogelijk om een
groot leger te hebben
en toch betrokken te
Zijn bij iedere afzon-
derlijke unit. West-
wood moet wat mij
betreft even plaats
maken.
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Dragon Valor heeft een
prachtige introfilm
waarin Namco kosten
nog moeite heeft ge-
spaard om een opzien-
barend stukje VIV te
creéren. Zo hebben ze
niet alleen gebruik ge-
maakt van prachtige
computeranimaties
maar eveneens heuse
modellen van draken
gebouwd en de video-
beelden daarvan weer
verwerkt inde geren-
derde achtergronden.
En dan heb je ook wat.
Als die hele game er
zo fancy uit zou zien
als de intro zou je gek
worden.

MOOIE
DR/tfCCIV
Inderdaad moet ge-
zegd worden dat de
graphics in Dragon Va-
lor er af en toe specta-
culair uitzien. De 3D-
omgeving ziet er
redelijk goed uit, maar
vooral de draken zijn
een lust voor het 0og.
De vuurspugende
monsters zijn stuk voor
stuk opgetrokken uit
een polygoontje of 800
en zien er dus behoor-
lijk vet uit.

Ook de animaties tij-
dens de gevechtsce-
nes zijn mooi om te
zien en als je een
beetje bekend bent
met alle special moves
en tover-

spreuken en je je te-
genstander met een
arsenaal vol magisch
geweld om zijn oren

slaat,
licht je televi- ’
siescherm
op inalle
kleuren van
de regen-
boog.

ffv TME MIM
De gameplay van Dra-
gon Valor Is minder
complex dan ik had
gehoopt; het is een
beetje een mix van be-
staande genres gewor-
den, waarin 3D plat-
form-elementen aan
elkaar worden gelijmd
met stukjes RPG.

De levels lijken aan-
vankeIiH'k z0 lineair als
de Afsluitdijk en niet
echt dat je zegt uitda-
gend. Het verhaal is
natuurlijk ook nogal
doorzichtig, maar dat
kan je van een dra-
kenslash game natuur-
lijk verwachten.

Om te beginnen loods
je Clovis, de held van

Op het eerste gezicht lijkt Dragon Valor een
gemiddelde slash'em up arcadegame.
De spectaculaire introfilm vol
indrukwekkende draken gaf echter de
indruk dat we hier misschien toch met iets
speciaal te maken hadden....

het verhaal, door een
onnoemelijk lange se-
rie trainingssessies
heen alvorens je ein-
delijk aan het eigenlijke
avontuur mag begin-
nen.

Het begin van Dragon
Valor is simpel, makke-
lijken wrij saai met hier
€en 4 aar een minor
enemyjen in de verste
verten geen dragj” te
bekennen. Die draken
zijn bewaard tot heU

1

bloedige eind, waar ze
je opwachten als eind-
bazen van elk level.
Tot je daar bent,
moet je eerst

-RPG stijl -

met honder-

den per-

sonen bab-

belen die je

onderweg

tegenkomt

en elke

hoek van

het level

afspeuren. Dit kan af
en toe knap frustre-
rend zijn aangezien je
SOMS enorme omwe-
gen maakt en verbor-

gen kamers
ontsluit, om al-
leen maar een
paar extra le-
venspunten te
vinden. Maar
dan heb je
0ok niks.

SOAf>-
Or»EFt/N\
Toch heeft Namco
een grappige draai
gegeven aan de
"verhaallijn. Zo
neem je af en toe
beslissingen, die
verregaande gevolgen
kunnen hebben in de
game. Je komt bijvoor-
beeld ondenweg twee
leuke dames tegen,
waarvan je eentje mag
kiezen om mee te trou-
wen. Later in het spel
krijg je dus weer te
maken met het kind
dat uit dit huvelijk is
ontstaan, snappie?
De twee CD5 van Dra-
gon Valor staan garant

4

ril

voor urenlang spelple-
zier en een enorme la-
ding aan spectaculaire
gevechten. Tijdens je
vele omzwervingen
leer je steeds meer
magische spells en
special moves en ver-
gaar je een zooi spe-
ciale wapens waar je u
tegen zegt. Maar dat
mag ook wel, want de
draken die je moet
choppen worden ook
steeds moeilijker te
verslaan.

~  Mooie draken

A Spectaculaire fights

e_ Slepende RPG scenes

€_  Temakkelijk
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Dragon Vahfis een hele
aardige slash'em up met
RPG-elemetOen, behoor-
lijke grapIm en vooral
mooie draken. Soms een
beetjelangmm, soms een
beetje slepend en soms
reik een beetje saali.
Dragon!*is vooral
geschiktmor de wat
geduldigere gamer.
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Dit spel heb ikal eerder op de Game Boy
Color gespeeld en eigenlijk had ik toen
hetzelfde gevoel als nu op de PC: Suzuki
Alstare ziet er mooi uit, maar levert soms
vreemde aktie op.
De tracks liggen er verzorgd hij en met
name aan de bewegingen van de cou-
reurs is veel tijd besteed. Ze wiebelen na-
tuurgetrouw met de motor mee. Visueel
gezien heb ik dus weinig aan te merken.
Ondanks het feit dat SAER het officiéle
spel is van het bestaande Suzuki Alstare
Team (suEerbike—kIasse), mag de game-
play beschouwd worden als arcade-aktie,
en daar vliegt het spel it de bocht.
Ten eerste liggen de snelheden zo ab-
surd hoog datje vooral hij bochtige tracks
de allergrootste moeite hebt om de motor
op de baan te houden. De tegenstanders
daarentegen lijken te bezitten over een
ingebouwd GPS-systeem, want elke
bocht wordt feilloos in de hoogste ver-
snelling aangesneden.
De crashes zijn zo mogelijk nog meer
over de top. Bij een botsing vlieg je me-
teen een paar honderd meter vooruit. Het
gael vertoont daarbij ernstig buggerig ge-
rag. Waar jij er een paar seconden over-
doet om weer op de motor te klimmen,
daar rijden tegenstanders die ook onder-
uit gaan vrijwel meteen door. Gevolg: je
hebt meteen weer een achterstand.
Door de instellingen van de motor aan te
passen, kun je weliswaar meer grip op de
baan krijgen, maar de aktie blijft erg
vreemd. In het begin van het kampioen-
schap levert dit waarschijnlijk voor geoe-
fende spelers nog niet ai te veel proble-
men op, maar bij de moeilijkste tracks (19
intotaal) kan het allemaal wel eens goed
mis gaan. Zo ver ben ik echter niet ge-
gaan, en dat zegt eigenlijk genoeg.

*C CD-HOHt
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LA JttS TE
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Na PC, PSX en binnenkort Game Boy is
er ook een Tomb Raider IV versie voor de
Dreamcast ontwikkeld en daar was ik
best wel benieuwd naar.

Als action adventure is nummertje vier op
de Dreamcast prima geslaagd. De game
ziet er sowieso stukken en stukken beter
uit dan op de PlayStation. Met name de
lichteffekten, de schaduwen, de opbouw
van de levels en de textures zijn van een
hoger niveau (toch blijft de PC de mooiste
Versie).

Ondanks de pluspunten, moet ik er wel
hij zeggen dat het hier weer een poortje
betreft. De DC kan nog veel vettere grap-
hics afleveren, alleen daar had Eidos ver-
moedelijk geen tijd (en geld) voor over.
Gelukkig biedt deel IV meer action, ren-
nen en jumpen dan deel lil - dat meer op
het puzzelen gericht was, en na 130
schakelaars om te hebben gezet had je
dat ook wel door.

Ook de Egyptische sfeer komt goed uit
de verf al miste ikde afwisseling tussen
verschillende werelddelen in de eerdere
TR games.

De Inzoom optie is een leuk extraatje
evenals de veelheid aan moves. Min
puntje is het geluid. Daar waar de muziek
weer sfeervol is als altijd, is de spraak
een beetje raar. Soms houdt die er ineens
mee op temjl je midden ineen conversa-
tie zit. En de andere keer wil je doordruk-
ken maar moet je de (soms ellenlange)
gesprekken verplicht van Atot Z afluiste-
ren.

\oor de rest valt er weinig aan te merken
op deze DC versie van De Laatste Ont-
hulling, maar als ze nu ook nog met een
N64 en een NeoGeo versie komen, word
ik gek!

DEZcaivic/asr
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i adventure, vallenzkh met Croftgeen buil. * JAN

i i i

‘Toen ikde game in de Dreamcast had
gestopt (ik had hem net uit de koelkast
gehaald), keek ik nog even voor de zeker-
heid op het blaadje met de omschrijving

; van het spel. Het stond er echt en met

| koeienietters: RPG. Het moest dus een

I Role Playing Game voorstellen, maar wat

i ikzag had wat mij betreft weinig met Ro-
leplaying te maken. Het was geen Diablo
en al helemaal geen Final Fantasy; het
leek meer op een mislukte side scrolling
beat=m up.

Jouw figuur (je kan kiezen uit een magiér,
warrior en fighter) loopt door een soort
dungeon op zoek naar sleutels om deu-
ren en kisten te openen daarbij kom je
om de zoveel passen een soort Ore te-
gen die na een paar ferme klappen het
loodije legt.

En that’ it, niets meer en niets minder. Je
werkt vijf van dit soort levels af en dan
kan je het in level zes opnemen tegen
een eindbaas. Per level moet je wel even
de rune-stones vinden om toegang te kij-
gen tot het volgende gebied.

Het RPG-gehalte komt wel even om de
hoek kijken wanneer blijkt dat je de eigen-
schappen van jouw karakter na verloop
van tijd aan kan passen met de ver-
gaarde experience points. Helaas is deze
optie nauwelijks uitgewerkt en is het dus
inderdaad meer rammen en zoeken dan
dat er enige diepgang inde game te be-
kennen is.

Gauntlet Legends is een soort ouder-

. Wetse arcade nep-RPG zonder dat je er
* een paar piek in hoeft te flikkeren, maar ik

vraag mij af of de Dreamcast bezitters in
Nederland daar op zitten te wachten.



"ik heb de perfekte baan
voor je gevonden Taz. doe je
eens wat nuttiger dan voor
de tv te hangen", aldus Taz
Z'n vrouw die onze held een

baantje als bezorger
bezorgt Daar heeft Taz maar

een ding op te zeggen:
"Hamana hamana.Taz like!"

@ je teren T

leckreen slagpt

Tijd voor ce spnHO"eji 1

\Wlck bodl car
in het westen.

OEsmuc-
rro fv D E vri.
Deze 3D aktie/puzzel-
game zou je een ‘denk
en vernietig spel’kun-
nen noemen. Het den-
ken laten ze gelukkig
aan jou over en het
vernietigen natuurlijk
aan Taz. De bedoeling
is dat je een pakketje
van het begin tot het
einde van het veld
weet te brengen.
Je mag het pakketje
wel eens laten val-
len, maar doe je dat
te vaak dan is het stuk
en moet je het met een
nieuw pakkeH'e probe-
ren. Je hebt drie pak-
ketjes om een op-
dracht te voltooien.
Taz kan springen, ren-
nen, tillen, gooien en
heel hard spinnen.
Dit laatste doe je

T door eerst super

1 snel te rennen
1 want pas als je een
. goede snelheid
hebt bereikt, kan je
I} de spin-move uit-
voeren. Je wordt
dan een soort De-
struction Devil.
Soms heb je maar
een korte aanloop
om door een muur
heen te boren maar
als Taz z’n energiebalk
helemaal vol is, ren je
in no-time op spinsnel-
heid. Hoe leger de balk

des te langer het

duurt voordat je op
snelheid bent. En wat
moet Taz doen om
weer een volle ener-
giebalk te krijgen? Pre-
cies: eten.

Taz kan nooit de pijp
uit gaan. De enige ma-
nier om ‘game over’te
raken is om al je pak-
ketjes te mollen of kwijt
te raken en dat zal je
regelmatig overkomen.

B tc ruis/

Taz Express bevat veel
leuke Looney Tunes
humor en echte Taz
geluiden. Ook krijgje
te maken met andere
bekende Looney Tunes
figuren als Wile E. Coy-
ote, Marvin The Mar-
tian en Sam.

De game is redelijk af-
wisselend; zo mag je
door muren boren,
achter de Coyote aan-
rennen nadat hij je
pakketje heeft afge-
pakt, word je met kata-
pulten door de lucht
geschoten en in het
Wilde Westen zal Sam
je opsluiten als jij hem
wakker maakt tijdens
Zijn schoonheid-
slaapje.

TOCH

Sterk punt van Taz Ex-
press is de gameplay

die afwisselerid is en
ondersteund wordt
door een cameraview
die je zelf heel soepel
kan bijdraaien. Ook
grafisch valt er weinig
op de game aan te
merken.

Helaas heeft dit spel
game ook een big
bummer. De game is
namelijk wij snel uitge-
peeld. De aktie speelt
zich af over vijf werel-
den met intotaal iets
meer dan dertig vel-
den. Dat Klinkt aardig
maar veel van deze
velden heb je in no-
time afgewerkt. Som-
mige zijn wat lastiger
en vereisen wel wat
van je puzzelkunsten.
Overigens is het zo dat
als je het hele spel
hebt gehaald, je wat
extras krijgt voor Taz,
waarmee Je de game
opnieuw kan spelen en
nieuwe werelden kan
ontdekken. Er is bij-
voorbeeld een jetpack
te verdienen die je op
verschillende plekken
in het spel kan aan-
trekken en best fun is
om mee te vliegen en
20 heb je nog drie an-

dere pakken.

Maar hoe dan ook,
een gigﬁgame is het
niet, iIkhad hem bin-
nen 24 uur uitgespeeld
en mijn eerste pak te
pakken.

Tazis cool

« 1

Afwisselend
Grafische goed
— Snel uitgespeeld

NEMTBItiDO ea
Prijs:/ 119.96 8li.ca. 2200
Fabrikant Infogrames
Distribrrteur: Infagrames
Tel:040-2393555

TazE xpte” een leuke
game metEiHisselende
gameplay. welhm maar
erglanOiurt het
allenmniet.
JOKT
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CfTV OF F%/tL
De middeleeuwse stad
Lea Monde is het to-
neel van Vagrant Story.
De stad, beter bekend
als The City of Buil,
was ooiti Péonderden
aren geleden, ge-
Jbouwg door deglegen-
darische tovenaar
Muilenkamp.
Ooit was de stad een
lust voor het oog en
de roem en rijkdom
waren tot in de
verre omstreken
bekend. Niemand
zou ooit hebben
kunnen vermoeden
dat honderden jaren
later weinig anders van
Lea Monde over zou
zijn dan ruines en
dorre vlaktes. Een
aardbeving venwoestte

Schrijf de oude grijze PlayStation \
nog niet af, ook al verwacht iedereen
dat het ding deze zomer zijn laatste adem
uithiaast. Met enkele topgames op stapel

blijkt maar weer dat het venijn in de staart zit
Een van die topgamers is de RPG Vagrant Story.

de stad en de inwo-
ners zijn door de jaren
heen weggetrokken of
vermoord door bandie-
ten.

Maar ondanks het ver-
val van de beroemde
stad, blijkt er nog
steeds een enorme
kracht vanuit te gaan
en er is een oorlog uit-
gebroken over het be-
zit van de legende van
Lea Monde.

/ CV

Soldaten van de Mul-
lenkamp Cult en The
Knights of the Crimson
Blade gaan elkaar te
lijf en in het midden
van al dit strijdgewoel
bevindt zich Ashley
Riot. Hj is de hoofd-

persoon van dit spel.
Riot is een agent in
dienst van een organi-
satie die zichzelf de
Valendia Knights
noemt en er op Uit is
om te onderzoeken
wat er toch voor ge-
heimzinnigs met Lea
Monde aan de hand is.
Ashley Riot raakt in
conflict met de leider
van de Mullenkamp
Cult en voor dat hij het
in de gaten heeft,
speelt hij een gevaar-
lijk kat en muis spelle-
tje met enkele duistere
key-figures die achter
de schermen veel
meer te zeggen heb-
ben dan op het eerste
gezicht lijkt

Terwijl je het spel
speelt, zul je ontdek-

ken dat de grenzen
tussen goed en slecht
niet zo duidelijk zijn in
Vagrant Story, het ijzer-
sterke plot vele wen-
dingen neemt en de
ontknoping voor een
grote verrassing zorgt.

BESTUmiSIC
Elke oplettende PU le-
zer zal weten dat ik
vaak klaag over de be-
sturing van action
RPG's. Alleen al in dit
nummer staan twee re-
views van games
waarbij het controlsys-
tem het moet ontgel-
den. Dat is natuurlijk
geen toeval. Niets

een goed spel zo de
nek omdraaien als
frustratie en niets wekt
zoveel frustratie op als
een falende besturing.
Het lijlt misschien
makkelijk om zoiets
simpels te maken als
een goed bediening-

systeem maar in feite
is dat het moeilijkste
dat er is. Wat mj be-
treft kwam MGS inde
buurt van de perfekte
besturing maar dat
was voor dat ik Vagrant
Story had gespeeld.
Square Soft heeft met
deze game echt een
meesterwerkje afgele-
verd en dan Aeb ik het
dus niet alleen over het
verhaal en de sfeer. De
manier waarop je Ash-
ley Riot bestuurt is
werkelijk briljant. Je
stuurt hem de kant op
die je wilt en als er een
obstakel in zijn weg
staat, Klint hij erop of
erover heen. Niks geen
knop indrukken om
naar een richel te
springen en dan een
andere knop om hem
vast te laten houden
en naar boven drukken
om te klimmen.... alle-
maal achterhaalde on-



zin. Als je tegen een
muur oploopt dan kan
de computer zelf toch
ook wel bedenken dat
je erover heen wilt. Dat
lijlt simpel en dat is het
nu dus ook.

BATTLE
STSTEHM

En dat breng ons hij
het Battle System. Op-
nieuw een briljant
staaltje techniek want
één druk op de knop
en je character wordt
omringd door een
soort wireframe bol. Al-
les wat binnen de hol
is kan geraakt worden
door het wapen dat je
op dat ogenblik in je
tiand hebt.
Statistieken en gege-
vens over damage ko-
men tevoorschijn als je
de tegenstander raakt.
En het is in Vagrant
Story mogelijk om te-
genstanders op ver-

schillende plekken te
raken. Zo kun je een
monster z’n benen ver-
wonden en dat zal zjn
beweeglijkheid vermin-
deren. Op deze manier
kun je heel precies in
spelen op de wapens
en schilden van de Vij-
and.

Maar er is meer; als je
de eerste eindbaas
hebt verslagen, krijg je
bepaalde ‘thain abili-
ties’. Dit zijn extra’ die
je als een soort combo
kunt toepassen ineen
gevecht. Een heel pre-
cies getimede druk op
een knop levert tijdens
een aanval bijvoor-
beeld extra slagkracht
op maar een andere
knap zou je snelheid
kunnen doen toene-
men.

Timing is het sleutel-
woord hij deze com-
bo’ en gelukkig helpt
het spel je om je timing

te perfektioneren door
aan te geven of je
sneller had moeten
drukken of juist langer
had moeten wachten.
De ‘thain abilities’zijn
van cruciaal belang in
het spel en ze geven
de op het eerste ge-
zicht simpele battles
een zwaar strategische
wending.

COMBLEM
Vagrant Story heeft
een aangruhpend ver-
haal maar het is ook
een complex spel en
soms misschien zelfs
te complex. Voor velen
zal dit geen probleem
Zijn omdat je bepaalde
features gewoon links
kunt laten liggen als je
ze niet wilt gebruiken.
Dit is met name handig
als het gebruik van be-
paalde toverspreuken
en wapens te ingewik-
keld is. Misschien is dit

het enige minpuntje
aan Vagrant Story
maar aan de andere
kant geeft het aan dat
het spel zo flexibel is
dat het zowel voor
hardcore RPG spelers
als de gewone huis,
tuin en keuken gamers
interessant is.

Maak je dus geen zor-
gen. Het prachtige ver-
haal en de cinemati-
sche beelden zullen je
constant 0|i) het puntje
van je stoel houden en
daarom heb je eigenlijk
ook geen keuze. Je
moet het spel uitspe-
len. Dit zal overigens

niet al te lang duren
want Vagrant Story is
geen eindeloos lang
spel. Het is misschien
zelfs te kort, hoewel ik
het zo geboeid heb zit-
ten spelen dat iker ei-
genlijk meer tijd in heb
gestoken dan ik zelf in
de gaten had.

Je snapt het waar-
schijnlijk al; Vagrant
Story is een RPG die
je gewoon niet mag
missen. Wat mij betreft
gaat de PlayStation it
in stijl want met deze
game zal de console
nog lang herinnerd
worden.

Goad verhaal
m

Goed verteld
Uooiebeelden

Mooie gevechten

AEjnrsTMTiaM
Prijs:/119.9SBtr.ca.2200
Fabrikant Square
Distributeur Knmesnft
N Tel023553D130 A

VagrantStg ” eenjuvm |
van een flAdie dankzij
zijn periektmEeweikte be-
sturing en aiBnypefid ver-
haalgewo0oA de PlaySta-
tkm gamer
thuishoormrote klasse

Vt i



Het is weer tijd voor ouderwets 'wagentje slopen' op
de PSX. Alhoewel, ouderwets, er zijn in deze rauwe

editie nogal wat dingen veranderd ten opzichte van zijn

VDOiflangers. Leest u even met mij mee?

HOISITIE
TiIKKE-IV
Destruction Derby deel
1, die ik van een aantal
jaren geleden ken (het
tweede deel staat me
niet echt meer hij),
stond garant voor aar-
dig wat spektakel. A
dere auto’ slopen in
verschillende arena’s
was destijds een aan-
gename bezigheid
VOOr mj en m'n maat-
jes. Maar met dat con-
cept alleen kom je
anno 2oo0 natuurlijk
niet ver.
Ontwikkelaar Psygno-
sis heeft dan ook be-
hoiflfwat nieuwe op-
————— ngebracht in
editie. De leukstju
____armijn mertftig’3e

Inxleze competitie dien
op een vijfentwintig-
tal trajekten punten
vergaren4oor je ne-
gentien tegenstanders
0 veel mogelijk
schade toe te dienen,
alsmede zo hoog mo-
lijk te eindigen in het
lassement.
De trajekten verschil-
len behoorlijk; zo is het
ene parcours ovaal en
kent het andere par-
cours weer he<«el
haarspeldbochten,
steile heuvels of don-
kere, gevaarlijke tun-
nels.
Gelukkig kun je elke
keer kiezen voor een
andere wagen, waarbij
de ene wat makkelijker
door de bocht gaat en
de andere weer wat
lijd er is, waardoor
ftjl|legenstander vja,
I1A2 )eie.riktgggnJ |

kont zonder veel
moeite een pirouette
van 180 graden laat
maken.

BOMMETJE
LECCEISF

De andere opties zijn
Smash 4 $ en de Bat-
tle mode. Laatstge-
noemde is onderver-
deeld in vier modes, te
weten Assault (fokken
met een gepantserde
kar). Destruction Derby
(het oude vertrouwde
rammen inarenas).
Skyscraper (een hele
leuke mode, waarbij je

is ™

Toch valt dit

allesinhet U

niet b(ljj de 1

wreede rw I I l

crashes die 1 mmm -
ekuitma- 11 e \th 10 near 5 net s>
en. Hetisnu 1

zelfszodatje Vv

hele combos  ~

kunt uitvoeren;

20 kun je een te-

genstander eerst

een flinke zwie- I
perd tegen zijn

achterste geven

tegenstanders van — "

altijdtelSpPm~tjes
opnemen inae Mullti-
player mode. Tel daar-
bij op de toereikende
hoeveelheid beschik-
bare auto’ (een kleine
twintig, j~arbij het
groots«eel wrijkomt
na hewhalen van di-
verse trofeeén), en je
kunt wel stellen dat er
behoorlijk wat te doen
valt indeze racer.

De graphics zijn weer
wat verbel!Ifj, JilllLii
er soms nByi/iit mit
slordigheden in de par-
cours en kont het re-
gelmatig voor dat het
beeld schokkerig wordt
wanneer er teveel au-
to's tegelijk op elkaar
iEtsen.

waardoor die vol-
ledig om z'nas
draait, en hem
; Pie gasten kumen heel et
bomentoekjel volschrijven)
T O ftiro

'y

'u"}&Jc G

BoomM~™
De Al. van gpplmpe-
titie is prima in orde; zo
merk je dat de gasten
die zich achterin het
[veld bevinden makke- *
Sijker te grazen te ne-
men zijn dan degenen
die vooraan rijden.
Plezierig is de turbo-
knop, die je extra vaart
mee kan geven. Wan-
neer je je beuk-aktie
goed timet in combina-
tie met deze tur~4 kun
je een moeilijlkertie
pakkervtegfenstander

<nnet dalene beslis

f sende tetje geven
waardoor deze met
120 kimu tegen de
vangrail aanknalt. Very
satisfying wanne/liet
je luk, dat kanik fe”
vertellen. IV®

Oogt soms wat schokkerig J |||
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et een chid! Vlat een onen!

GEHEIME
CULT
Arcatera; The Dark
Brotherhood neemt
oNns mee naar een ma-
ische en prachtige
antasy wereld waarin
een held van het kali-
ber blanke pit, brede
kaak, collegebaardje
moet trachten te voor-
komen dat een ge-
heime sekte (The Dark
Brotherhood) probeert
de Prins van de stad
Senora af te zetten.
Deze satanisten dein-
zen nergens voor te-
rug, zijn goed georga-
niseerd en gehuld in
een waas van myste-
rie; met het sfeertje zit
t dus wel goed.

Waar het eveneens
meer dan goed mee zit
zijn de juicy graphics;
alsof het plaatselijke
schoonmaakbedrijf alle
art en graphics per-
soonlijk nog even inde
boenwas heeft gezet.
Er zijn tweehonderd
aparte lokaties die je
kunt afspeuren en
honderdvijftig gedetail-
leerde karakters waar-
mee je kunt praten te-
gen prachtige
pre-rendered back-
grounds. Ineen tijd
waar 3D zo’n beetje
standaard is, is het
goed te zien dat ook
2D fraaie plaatjes op
kan leveren.

1t 9 el o ghid

daar, paUoN

| N

THE DARK BROTHERHOOD

Arcatera.The Dark Brotherhood is de dreigende titel van een gelikt
adventure met RPG elementen. Spekkie naar mijn hekkie of...?

rnAOETto-
1>/EEL

Avrcatera is op som-
mige punten traditio-
neel. Het adventuren
gebeurt via het over-
bekende point and
click en je ouwehoert
je helemaal ongans
met NPC’s voor info en
allerhande clues.
Daarnaast stel je een
gezelschap van vier fi-
guren samen waarmee
Je de straten en de om-
geving van Senora af-
speurt. Jij en je drie
medereizigers ontwik-
kelen zich door expe-
rience, kunnen hij di-
verse shopkeepers
wapens en andere
goodies kopen en

gaan op zoek naar info
en nieuwe lokaties.
Met je gezelschap zul
je ook menig gevecht
aangaan en in de prak-
tijk kan dat met ieder-
een die je maar wilt.
Natuurlijk komt het niet
alleen op knokken
neer want het is soms
verstandiger gebruik te
maken van het woord
dan van het zwaard.
De mix tussen adven-
ture en RPG is goed,

al slaat de balans iets
meer door naar adven-
ture. En dat past ook
wel hij het detective-
achtige jasje, dat men
deze game aangeme-
ten heeft.

ISHHET-THAD:-
TtOIVEEL
Toch verschilt Arcatera
op een heel belan%rijk
punt van een heleboel
andere soortgelijke
games. Zo zijn er tien
verschillende eindes,
waarvan er slechts een
paar alsI happy te be-
stempelen zijn.Yep, je
kan dus ook een
slechte afloop veroor-
zaken.
Bovendien is de game
zeer non-lineair en zjn
de akties van de NPC
random. Als je het spel
dus nog een keer
speelt, kunnen NPC%
ie ineen eerder spel
aardig tegen je waren.

Wet 0
tn» -
Ie
. Pe traditionele ?P6-elenenten,
a i
Hbjij net je knptu?s"tvvee fe e
treinstellen gezeten of o~ A

nu opeens afstandelijk
doen. Bovendien heeft
alles wat je doet in-
vloed. Ben je te opval-
lend Sherlock Holmes
aan het spelen, dan
kan de Brotherhood er
vroeg of laat achter-
komen. Ook die reaktie
is dan random - het-
geen kan leiden tot ex-
tra aanvallen van hun
guards, het verplaat-
sen van hun lokatie of
weer wat anders.

Wie de meerdere uit-
komsten van de ad-
venturegame Blade
Runner al spectaculair
vond, kan nu helemaal
zijn ld op.

Tien verschillende einden

O
<«4* Non-tinear
t K« 1

Glimmend mooi

~  Soms een beetje
langdradig

\' f e*cco-norvt
Prijs:/ 99.35Bfixa. 1800
(" Syteemelsen: P1233.32 Mb
; jFabrikantWestliakontmurtlkatimtsi
I o Distiibuteirr Guillgiitol
i lel:035-5288807 1S

Eenerg RPG-
adventure W trbijmeer-
dere malenmelen daad-
weikelijkgé~doening
opteert. JWpoetm | van
ouwehoeM”ouden, maar
dankrijgfalpekweleen

lame.

Score



Wil je nog een beetje opvallen in RTS

nieuwkomer Zono een p;

nieuws.

MF draait om de drie
broers Diego, Jonus en
Stefan. Ooit waren ze
de beste maatjes en
streden ze gezamenlijk
voor de coOperatie
Rimtech tegen buiten-
aardse levensvormen.
Op een dag krijoen ze
echter vet ruzie om
een machtig wapen.
Diego Hlijft daarop
Rimtech trouw;, Stefan
scheidt zich af met de
Milagro clan en Jonas
met Neuropa boys.
Net als in Starcraft kun
je drie campagnes
spelen die elk het ver-
haal vertellen vanuit
het perspektief van
een van de broers.
Knokken overgoten
met een episch sausje
dus, opdat je niet als
een blind paard battles
uitvecht maar echt
door het levensverhaal
van de drie meege-
sleurd wordt.

ROL-
BEnoertTE
Helaas viel dat sleuren
mij een beetje tegen.
Oorzaak hiervan was
niet het verhaal zelf,
dat zat goed in elkaar.
De menu's waarin
steeds fat verhaal

onhandig. Daarnaast
was de spreker, zelfs
als je muziek- en om-
gevingsgeluid uitzette,
nauwelijks te horen.
Weg spanning!

Je kunt hier echt spre-
ken van een gemiste
kans want de game-
play zit redelijk goed in
elkaar. ledere missie
begin je met een
hoofdgebouw en een
aantal voertuigen. Het
is vervolgens zaak om
zo snel mogelijk een
flink leger op te bou-
wen. En dat betekent
grondstoffen delven en
bouwen tot je er hij
neervalt.

Een strategie-fan die
niet kickt op resource-
management, kan dit
spel beter links laten
liggen want voordat je
een lekker leger hebt
opgebouwd, ben je
echt een half uurtje

verder. De rookies kun-

nen overigens in de
Easy mode bepalen
wanneer de vijand
mag aanvallen. Tot die
tijd word je dan met
rust gelaten. Een aar-
dige geste.

OmE LYCEISI
Bij het battlen draait
het er vooral om een
aar flinke robots in je
eger te hebben. Deze
ijzeren vechtmachines

kun je opbouwen uit
honderden verschil-
lende onderdelen en
elk onderdeel heeft zijn
eigen voor - en nade-
len. Leuk is dat je on-
derdelen kunt gebrui-
ken van kapot
geschoten vijandelijke
robots; onderdelen die
jezelf nooit had kunnen
vervaardigen.

Komen we aan hij de
balans van de game-
play, een zeer belang-
rijk onderdeel hij RTS-
spellen, aangezien de
tegenpartij net niet te-
veel en net niet te wei-
nig tegenstand moet
bieden.

IMF is wat dat betreft
geslaagd te noemen.
Inde Easy - en Me-
dium mode had ik nog
het gevoel dat de vij-
and wel ietsje eerder
had kunnen aanvallen.
Nu kreeg je wel erg
veel tijd om een giga
leger op te bouwen,
hetgeen t erg eenvou-
dig maakte om de Vij-
and hij de beslissende
clash te overpoweren.
De Hard mode bood
echter alles wat je als
RTS-fan wilt zien: vette
battles, hinderlijke vij-
anden en vele lastige
knopen om door te
hakken. De drie lagen
waarop je vecht, na-
melijk de onden/vereld,
de aardkorst en de

ijn. En dus gooide
e strijd.

ruimte zelf, zorgen bo-
vendien voor geheel
nieuwe strategieén. Tel
daar nog eens de der-
tig fraaie multiplay-
mappen hij op en je
hebt een bovengemid-
delde RTS-game.

r-)

Origineel
~  Goed verhaal
~  Uitdagend

— Slechte menustruktuur

PIV f 7995Bfui. 1500

PWZIM)?, Uit A
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Bij Asheron’ Call zit een bon waarmee je ?
een maand gratis kan gamen via MSN
Gaming Zone, het online Game Network
van Microsoft. Na die maand moet&e
steeds tussen de 20 en 30 piek dokken dellijk Half-Life-achtige visioenen mijn
om door te mogen spelen. Voor de ga- hersenpan binnendrongen. Lekker met je

| " Ultimate Golf van Ubi Soft is, en ga me
|
I
’
mers die zich dat kunnen veroorloven ligt f E(r)]lfclub de Nike-pet van Tiger Woods znh
k
]

nu niet uitlachen, de allereerste first
person golfsimulatie. Ik moet toegeven
dat, toen ik het persbericht las, er onmid-

er wel heel wat leuks op ze te wachten. ar meppen en slecht uitwasbare bloed-
1Jij speelt een karakter in een fantasywe- viekken achterlaten op geruite broeken
I'reld vol gevaarlijke baddies. En hoe meer en wollen spencers. Het spel is echter
Ibad guys je verslaat, hoe sterker je wordt, zeer vreedzaam van aard. Gewoon het

g sBaggeren en waterwerken, dat is waar
| En hoe sterker je wordt, hoe meer mon-

\ Nederlanders in het buitenland om be-

Isters je weer in de pan kan hakken. Dit le-
Ivert bovendien ladingen goud en goodies |

lop, zodat je al snel een betere uitrusting
I kunt kopen. Hiermee kun je - je raadt het
al - nog beter monsters afslachten: het

principe van alle RPG’ ineen notendop.

\
|
[

?

Maar er is meer. De wereld kent, naast je- J
zelf en heel veel monsters, duizenden an-;

dere spelers. Al deze gamers zijn op

T

\ kend staan. Ons lage, platte landje heeft
"al zoveel overstromingen meegemaakt
\ dat wij ons daarin noodgedwongen ge-
fspecialiseerd hebben. Zodra er ergens
I een dijk gebouwd- of kanaal uitgebag-

I'gerd moet worden, wordt de Nederlandse

?expertise ingeschakeld.
SNu zullen jullie vast denken, ‘wat lult die
Niels, hij had beter aardrijkskundeleraar

monsterjacht, trekken met elkaar op, drij- -kunnen worden!'. Maar wacht, dit heeft
ven handel, wisselen wapens, spreuken t ; namelijk alles met Wetrix te maken. Het
en voedsel uit of krijgen ruzie met elkaar. | j begint met een plat en vierkant stuk

Er zijn een heleboel grote steden, alle- | ; grond dat je zo moet zien te vormen dat
maal druk bevolkt met spelers die inko-  } 1 het zoveel mogelijk water vast kan hou-
pen doen, in herbergen zitten en elkaar \ ; den. Dit doe je doormiddel van omlaag

avonturen vertellen en nieuwe vrienden  f J komende vormen die ik voor het gemak
(of vijanden) maken. Een soort live RPG  f Smaar even uppers' en ‘downers’ zal

chatten dus.

I Wat echt knap is dat de wereld van Ashe-

Iron’s Call een grote, levende uitgestrekte
jwereld is met verschillende landschep-
Jpen, floraen fauna waar je altijd door kan
Iblijven lopen. Zo kost het een dikke 14
\uur om van de ene kant naar de andere

Ikant te lopen zonder te stoppen. Snel ver-

iveeld zul je dus niet raken. Sterker, deze
ionline game zuigt je behoorlijk diep op!

E*C CD-HOM
Prijs:/ 89.00 Blr.ca. 1700 « Systeemeisen: P 266.32 Mb RAM
Fabrikant Microsolt + Distributeur: MinosoR
Tel:020-5001005

Alsle de komende maandenniks te doen

hebt, een geeltje per maandken missen en

RPG/online fanaat bent, isAdkiron's Call verplichte kost!
+JAN 1

j noemen.
i De uppers brengen de grond op de

I'plaats waar je ze laat landen omhoog, de
i downers -je raadt het al- zorgen voor een

; kuil. Door goed gebruik te maken van de
“verschillende vormen moet je dus zo
;goed en zo kwaad mogelijk proberen
bakken te maken om het water inop te
vangen.
Dit water komt tussendoor omlaag en al-
les dat wegloopt wordt opgevangen in
een buis. Is de buis vol dan is het game
over. Af en toe komen er ook brandende
bollen en bommen omlaag. De bran-
dende bollen laten het water verdampen
en moet je dus in een zo diep mogelijke
poel laten vallen. De bommen slaan een
gat inde bodem of dijken, waardoor het

water wegloopt. Dit moet je met de eerst-

volgende upper weer zien te repareren.

Best geinig allemaal, ware het niet dat als

je dijken te hoog worden, er aardbevin-
gen komen waardoor je zorgvuldig ge-
schapen enclaves het begeven en het
spel vrijwel nooit meer te redden is.

ommijeiuiCMsr
Prijs:/ 149.95 Birr:a 2700
Fabrikant Take 2* Distributeur Centiesott
Tel:035-539400D

Wetrix is op die vreemde aae”vingen na r
besteen leuk en verslavendifel. In de budget
nou ik hem zeker kopen.” NIBS

balletje in het gaatje spelen, that’ it

Nu wil je natuurlijk weten of die first
person view ook een beetje hij het golfen
helpt? Nou, eerlijk gezegd kun je er hij
90% van de slagen niets mee. Sterker
Fpkge,n het maakt het golfen dan zelfs moei-
1

Reden, je ziet slechts één meter vooruit
en dus weet je hij lange slagen niet in
welke richting je slaat. Bij de 10% van de
slagen waarbij de first person view wel
%oed van pas kont, gaat het steevast om
et putten van dichthij. In de third person
view wil je de afstand nog wel eens ver-
keerd inschatten en bij de first person
view gebeurt dat nooit. De nieuwe view is
daarmee eigenlijk niets meer en niets

minder dan een extra feature die het golf- s

sim genre weer een stukje dichter hij de
perfektie brengt.

Voor de rest deugt UG eigenlijk wel. Het
brengt weliswaar niet de
teit van de Links-serie van Microsoft,
maar het speelt best lekker. Onder par
raken lukte me nog niet binnen een dag,
maar meer dan een paar slagen gaf ik
niet toe op het baangemiddelde, enne...
dat heb ik bij golfsims wel eens anders
meegemaakt.

i*c co-nonn
Prijs: 99,95 Dft.ca. 1800* Systeemeisen: Pentium 200,16 Mb RAM.
Fabrikant kittex * Distributeur Guillemot
Tel:035-5288807 g

De first person view van Ufdmate God is

een handig hulpje, maar M ist geen feature

waarop je het spel blind koopt. Gelukkig is de rest absoluut
oké.'J.J.

iteit en reali- ni
|



Hminm Excitebike, waar ken ik
die naam toch van?

Ach, verrek, dat was een
motorcrossgaine die jaren
geleden op de NES verscheen.
Blijkbaar leek het de mensen van
Nintendo wel leuk
om hem in een 64-bits jasje

te steken.

MOTORt-
VOCTBAL

In het verleden is meer
dan eens gebleken dat
het een goede move
kan zijn om classics te
upgraden. Nintendo
deed het in het recente
verleden meer dan
eens op succesvolle
wijze (hoor ikdaar ie-
mand Super Mario
zeggen?).

Ook Excitebike 64
heeft zo op het eerste
gezicht behoorlijk wat
te bieden. Zo kun je in
drie verschillende klas-
sen over een twintigtal
in- en outdoor par-
cours scheuren met
een motor naar keuze
en zijner

een handvol

extras te

verkrijgen

na deze

competities

succesvol

te zijn

dodrgekb-

men.

Watte

denken

van een

raceirrde

woestijfv
"@laPa-

rijs-Da-
kar),:»
zeerm\e
bergbe-
Klimming
een rulti
player
voetbal-
spel (1)

en zelfs

de origi-
nele

NES-
versie
(ooktespe-
len in 3D). Daarnaast
is er ook een track cre-
ator, altijd grappig om
je maa’es op te laten
racen. Kortom, er staat
je behoorlijk wat|
wachten

inje klau-*|P

1IJES

ics zien er
mee> dan behoorlijk uit,
waarbij je kunt kiezen

voorVflit-
res grap-
hics met
de toe-

(dus een
beter gevoel
van snel-
heid).
Helaas kun
ittwee
voor de jeen
krijgen niet zo
dat het ver-
loopt wanneer je voor
de hi-res mode kiest.
En wanneer je vindt dat
betallemaal wel wat
soellermag, kun je nog
dtijldde hulp inschake-
len van de tuibo-knop,
die je een flinke (zj het
gelimiteerde) boost kan
geven.
Daarnaast is hef ook
mogelijk om, wanneer
je je hoog inde lucht
bevindt na een vette
jump, allerlei leuke
truukjes uit te halen.
Niet dat dit je inde
normale Race modes
zal helpen om hoger

te eindigen in het klas-
sement, maar het is
wel leuk omte zien
allemaal.

%/0O0NSBICH-
riC HE IO
rnokEF,

spel is in het een
beetjewenn”™or je
het weet lig je com-
pleet versuft in de stro-
balen of tussen een
paar rotsen. En tja, op-
krabbelen kost je nu
eenmaal behoorlijk wat
seconden, dus het is
dan ook voorzichtig-
heid troef.

Toch is het wel zo dat
je na een paar rondjes
racen de kneepjes van
hef motorcross-vak wel
een beetje te pakken
zult krijgen, dus echt
zorgwekkend is het al-
lemaal niet. Wat ik wel
zorgwekkend vind, is
het eentonige en
hoogstirritante ge-
brabbel van de com-
mentator. Ook de
soundtrack Klinkt mij
niet bepaald als mu-.

'ziek inde oren. Maar

met het geluid heb ik
op de Nintendo 64 al
vaker problemen ge-
had, dus Excitebike 64
is wat dat betreft niet
echt een uitzondering.
Nee, de fun zit ‘mtoch
vooral inde eerder ge-

zoet ziiem

houden.

Als sommige

puntjes in
deze game wat beter
verzorgd waren (ge-
luid, gameplay), had dit
echt een hele goede
racer kunnen zijn, des-
ondanks zal Excitebike
64 ook in deze vorm
aardig wat motorheads
plezieren.



De eerste twee
delen van Front
Mission deden het
in Japan prima
maar werden hier
vrijwel genegeerd.
Daar zou met
nummertje 3 wel
eens verandering in
kunnen komen...

§<LU<i<LI§<-
fCLfiC
Op een of andere ma-
nier heb ik me nooit zo
aangetrokken gevoeld
tot turn-based military
strategygames. \oor
een stel wormen of
varkens wil ik nog wel
een uitzondering ma-
ken want dan is het
vaak lachen geblazen.
Bij de serieuze broer-
tjes van deze games
ben je meestal na een
uur gespeeld te heb-
ben met glazige ogen
en eeltige duimen
weer uitgeklikt.
Want er moet veel ge-
Klikt worden in derge-
lijke games en daar is
Front Mission 3 geen
uitzondering op. A
vanaf het begin moet
je jezelf door een
schier onuitputtelijke
hoeveelheid tekstballo-
netjes vol onzinnige
dialogen heen klikken
voor Je tot de eigenlijke
gameplay bent doorge-
rongen.

Maar ben je daar

eenmaal beland en
begin je je een weg
door de eerste mis-

sion 3 een verdomd
hoge verslavingsfaktor
heeft en misschien
wel de eerste seri-
euze turn-based mili-
tary strategygame is
die het echt ver zou
kunnen schoppen.

OROLLC-
CrtAPHICS
Grafisch gezien is
Front Mission 3 natuur-
lijk een absolute dral.
De textures zijn ge-
pixeld en nogal ruwen
hakkelig. De zwakke
graphics worden nog
eens extra benadrukt
door de prachtig ge-
renderde introfilm,
waar elke zichzelf re-
specterende Mechwar-
rior—game jaloers op
zou kunnen zijn.

Maar, zoals je weet, in
dit soort games draait
het niet om de

graphics.
BEvenmin

1 draait het
»I N
siestewerkendan ~
merk je dat Front Mis- " }f<f :
LI

trouwens om
het verhaal,
want de zwakke
dertien-in-een-
dozijn story-
line kennen
\  wezolangza-
" merhand wel: de
slechteriken heb-
ben een superwapen
gestolen en nu moet jij
de aarde redden door
in een enorme robot
genaamd Wanzer de
strijd tegen het kwaad
aan te gaan en alles
wat je onderweg te-
genkomt aan gort te
schieten.

Waar het in Front Mis-
sion 3 wel om draait is
de gameplay. Het
spelsysteem lijkt op
een bordspel en alles
draait om de juiste
strategie. Je Wan-
zers wandelen

over terreinen die ver-
deeld zjn ineen grid-
struktuur, waarin je
omstebeurt moves
maakt en de overal
aanwezige vijanden
aanvalt.

Heb je je pad uitgestip-

peld, het wapen en je
target gekozen dan
shift de camera en zie
je van dichtbij hoe de
attle verloopt. Beurt
voor beurt probeer je
je tegenstander te slim
af te zijn, terwijl je
overal rekening mee
moet houden.
Z0 heeft elk wapen
een eigen range en
kan je sommige vijan-

'iet nog dichfergljr

den kapcfechieten van
een veilige afstand.
Andere moet je juist
bestormen met een
paar bevriende Wan-
zers, voor ze je tot
schroot schieten.

Ook moet je constant
rekening houden met
de omgeving. Achter
sommige objekten kan
je je verschuilen tijdens
een aanval, andere
schiet je overhoop om
wrije doorgang te krij-
gen. Tijdens het vech-
ten moet je proberen je
robot zo veel mogelijk
te ontzien, want hoe
zwakker je Wanzer,
des te zwakker is ook
je aanvalskracht!
Gelukkig is elk deeltje
upgradable. Alle onder-
delen zijn te koop, te
ril of te repareren. Zo
moet je zorgen dat je
robot een beetje up-to-
par Wijft naarmate de
vijanden moeilijker
worden.

fso uur*

Als je eenmaal indeze
game zit, kom je er niet
snel meer uit. Het kan
je dan geen ene reet

~meer schelen dat de
graphics zo gaar zijn,
of dat je je door uren-
lange dialogen moet
Klikken. De enorme
hoeveelheid levels bie-
den maar liefst 150 (1)
uur speelplezier en re-
ken maar dat je niet
stopt voordat je elk le-
veltje hebt uitgedokterd.

4+ Verslavend

+ Speelt lekker weg
— Orollegraphics
— Drolleverhaal

fEMVSTMTEOIM
Prijs:/119.95 Bfr.ca. 2200
Fabrikant: Squaresoft
Distributeur: Nomesoft
Tel: 023-5530130

FrontMission 3 is tot mijn

grote verbazing een uiterst

verslavende titel. De game

zieternietuiten heeftnet

zo veel verhaallijn als een

drolmaarbiedtop de een
ofandere manier toch
urenlang speelplezier.

DfIF



Somsis let leven
vreemd, voorahop
de PowsE=tinimited
redactie. V\t is het

gwat? De Pewer-
web*Sfte is voor de
tweede keer binnen
een halfjaar geresty-
led. De '€ude”rmge-
ving moffit na Vijf

mninneo

maanden online te zijn
geweest alweer plaats
maken voor een vorm-
geving die meer op de
VNUNET-moedersite
lijit. Bedrijfspolitiek
noemen ze dat, maar
ja, lekker belangrijk.
Wiaar het ons om gaat
is dat het Powerweb

weer een lekker fris
koppie heeft gekregen
en nu nog meer koele
shit heeft.

Zo gaan We, zoals be-
loofd, binnen niet al te
lange tijd beginnen met
reviews en previews en
hebben we ook het fo-
rum flink uitgebreid.

OEUS EH

Daikatana mag
dan misschien

een totale flop zijn

geworden. De

vette RPG Deus
Exvan lon Storm

maakt een heleboel

goed.

Verder zal er, na lang
aandringen van de
vaste bezoekers, ein-
delijk een chat-funktie
komen. Maar natuurlijk
ligt bij het Powerweb de
nadruk op de dagelijkse
nieuws-updates. Kom

Het spel moet, op
het moment dat ik
dit schrijf, nog in de
winkel verschijnen
maar de demo is al-
vast op het net gezet.
Dit leidde in eerste in
stantie tot grote proble-
men want op de eerste
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I
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Online gamen en inter-
net via de kabel gaan
hand in hand. Maar
met de toename van
het aantal computers
die lang achter elkaar
of zelfs permanent on-
line zijn, komt ook een
zeker risico voor de
bezitters van deze
computers om de hoek
kijken.
Als een computer na-
melijk niet goed bevei-
ligd is dan is het niet al
te ingewikkeld voor an-
deren om eens een
kijkje te nemen wat er
allemaal op je harde
schijf staat. Trojans, -
russen en Backdoor-
ﬁrogrammas maken
et aspirant hackers

Power

eens langs, zou ik zeg-
gen, op

r'e
Shields UPE
iﬂm«WZMWMQ\AR<

Graatirgs|
10l RrioanQn

CVnevtar ta ih» tniKrMt mev ba aflaprinQ <t

Shialdf UPI qukUy chacks th« SECURITY of
YOun computers connectiofl to tha Intamat.

Por the most reliable results you are
invited to use our FREE IP Aoent

wel heel gemakkelijk
vandaag de dag.
Gelukkig is er een site
waar je een duidelijk
overzicht krijgt van de
do's en dont’ van in
ternet. De site vertelt je
alles wat je wilt weten
over veiligheid en inter-
net en je kunt zelfs en-

Update

™

“ooublasy ManVo™ rogi
iHKrel
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50 qefionD b miilabanty
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kele tests uitvoeren om
te kijken hoe veilig
jouw computer is.

Deze site is verplichte
kost voor iedereen die
een permanente inter-
net verbinding heeft en
er zeker van wil zijn dat
z’n computer veilig is.
Check:

dag waren bijna alle download sites overbezet.
Gelukkig stond de file toen al veilig en wel op

y

het Powenweb.

lon Storm doet niet kin-
derachtig over de
grootte van de demo
want die is maarliefst
149 Vb zwaar!

cnouisio
EoisirnolL

Geen enkele demo is
zoveel gedownload van
het Powerweb als de
nieuwe Ground Control
demo. Dat is ook geen

wonder want de demo is net als het spel abso-

luut de moeite waard.

Een review lees je in deze PU dus valt er voor
mij weinig meer over te zeggen behalve dan
dat 45 Mb niet veel is voor zo™n vette demo.

sr/fuffL™is/E En .
Een tijdje terug schreef Jan een review van
deze spacegame en sindsdien is het spel

nog heel wat ge-
speeld op de PU
redactie. Een
echte aanrader
dus maar Micro-
soft had het al die
tijd nagelaten om
een demo van het
spel uit te brengen
en daar is nu ein-
delijk verandering
in gekomen.

Dus iedereen die
het spel nog niet
gespeeld heeft,

kan nu de Starlancer demo (75 M)
,van het Powerweb afhalen.



Geschrokken en bedroefd was ik over
het nieuws dat Looking Glass op de fles was
gegaan. Het bedrijf dat baanbrekende games
maakte als Terra Nova, System Shock 1en 2,
Thief en Thief Il: The Metal Age, is niet meer.
lkwas een dag van de kaart. Dit kon namelijk

heel goed betekenen dat Thief Il nooit het
daglicht (of moet ik zeggen het maanlicht)
zou zien.

Maar gelukkig, na slecht nieuws kont altijd
goed nieuws. De website Avault wist te
melden dat meerdere grote partijen
geinteresseerd zijn in de Thief licentie.
Geheel terecht, want de gameplay van Thief
is een van de origineelste concepten ooit.
Dus de kans dat Garrett over een jaar of wat
toch weer uit de schaduwen opduikt, is
aanwezig. Gelukkig maar.

JAN

Ikom verder M og/pitStSIVI® langer

Eeuwig leven post stur je naar: POWER UNLIMITED, POSTBUS 1914 2003 BA Haarlem
Of ons e-mail adres: eeuwigleven@powerunlimited.l
Voo spoedgevallen kun je terecht bij: NINTENDO SERVICELIIN: 0909-0490444 (1 gulden per minuut)
SONY PLAYSTATION LINE NEDERLAND: 0909-9000000 (L qulcen per minu)
BAL.GE 0900-00000 (Hoogtarief G.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

O /tRK

i Hier zijn alle tips, truuks, cheats en codes voor het

[ beste spel voor de Nintendo 64, aldus Jeffrey

Hendriks die hiermee een spel naar keuze wint!

*Om in te loggen als agent van het Carrington Insti-

tute op hun Internetpagina

(www.carringtoninstitute.com) moet je de volgende

username en password gebruiken

Username: Solaris

Password: pal32ver21z

Om wapens voorJoanna te verdienen in Solo mode
[staat hier watje moetdoen. (Als er bij Tijd “Finish”
staat, hoefje hetlevel alleen maar uit te spelen, en als \
er “Game Boy”bijstaat kunje hem verdienen door de
Game Boy versie van hetspel in de transfer pack te
doen. Alsje de Nintendo aanzet doet het spel de rest.) |

Wapen Rocket Launcher M t d | d F
Level 1.3 Datadyne Extraction eer Ips Op EVO gen e paglnaS
Moeilijkheidsgraad ledere agent
Tijd Finish AMmorines
Wapen Sniper Rifle

) . Bust a Groove 2
Level 2 - Carrington Villa

Moeilijkheidsgraad
Tijd
) Wapen

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Wapen
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Wapen
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Wapen
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Wapen

Level

Moeilijkheidsgraad

Tijd
Wapen
Level

Moeilijkheidsgraad

Tijd

ledere agent
Finish

Super Dragon

4.3 - Area 51 Escape
ledere agent
Finish

Laptop Gun

5.2 - Air Force One
ledere agent
Finish

Phoenix

8 - Attack Ship
ledere agent
Finish

Psychosis Gun
3.1 - Chicago
Perfect agent

1:44

Trent=92s Magnum
5.3 - Crash Site
Agent

2:50

FarSight

6.2 - Deep Sea
Perfect Agent

5:13

Championship Motocross
Codename Eagle
Daikatana
Dead Or Alive 2
Excitebike 64
Fear Effect
Flying Heroes
Jedi Power Battles
Microsoft Baseball 2001
Motocross Madness
NFS Porsche 2000

Perfect Dark ~
Pokdmon Snap
Quake Ill: Arena

Rainbow Six

Ready To Rumble
Starlancer
Street Skater 2
Syphon Filter 2
1 The Sims


mailto:eeuwigleven@powerunlimited.nl
http://www.carringtoninstitute.com
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Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level

Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Invincible

Area 51- Escape

Agent

3:50

Cloaking Device

3.2 - G5 Building
Agent

0:59/Game Boy
Marquis of Queensbury Rules
1.1 - dataDyne Defection
Special Agent

1:30

Jo Shield

6.2 - Deep Sea

ledere agent

Finish

Super Shield

7 - Carrington Institute Defense
Agent

112

Perfect Darkness

5.3 - Crash Site

ledere agent

Finish

Enemy Rockets

6.1 - Pelagic Il

ledere agent

Finish

Enemy Shields

7 - Carrington Institute Defense
ledere agent

Finish

Als je inde Firing range ‘All Gold’ hebt gehaald, krijg je

de beschikking

over de volgende wapens voor Joanna in Solo mode:
PP9i, CC13, KL01313, Kf7 Special, ZZT 9 mm, DMC,

AR 53, RC-P45.

De volgende cheats zorgen ervoor dat een bepaald wa-

pen (of een effekt op een wapen) uit- of aangezet kan

worden:

Cheat

Level
Moeceilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeceilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd

Cheat

Level
Moeceilijkheidsgraad
Tijd

Classic Sight

1.1 - dataDyne Defection
ledere agent

Finish

Unlimited Ammo Laptop Gun
5.2 - Air Force One
Perfect Agent

2:59

Hurricane Fists

1.3 - dataDyne Extraction
Agent

2:03/Game Boy
Unlimited Ammo

6.1 - Pelagic Il

Special Agent

5:50

Unlimited Ammo, No Reloads
5.1-Air Base

Special Agent

2:59

X-Ray Scanner
4.2 - Area 51: Rescue
ledere agent

Finish
Tracker/Weapon Cache
R- Location 9 - Skedar Ruins
ledere agent
Finish/Game Boy

All Guns in Solo

9 - Skedar Ruins
Perfect Agent
4:07/Game Boy

ruM CHEATS

Cheat
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat
Level
| Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat
Level
Moeilijkheidsgraad
Tijd
Cheat
Level
| Moeilijkheidsgraad
Tijd

Eeiiiwh

DK Mode

3.1 - Chicago

ledere agent

Finish

SmallJo

3.2-G5

ledere agent

Finish

Small Characters

4.1 - Area 51 Infiltration
ledere agent

Finish

Team Heads Only

5.1 - Air Base

ledere agent

Finish

Speel de game als Elvis
Area 51 Rescue

Perfect agent

7:00

Slow Motion Single Player
1.2 - dataDyne Investigation
ledere agent

Finish

MICHO-
SOFT
BASEBALL
S001
Als je speelt met Ra-
mon Martinez van de
Boston Red Sox als
pitcher in een competi-
; tiewedstrijd, druk dan
op“S”om een 107
mph curveball te

gooien.

CHAMHIOHSHI Ir»

Alle classes: Vul in ALL EVENTS als naam in de Championship mode
Alle tracks: Vul in DIRT TRACKS als naam in de Championship mode
Mirror tracks: Vul in OPPOSITE LOCK als naam in de Championship
mode. Kies de “Race Settings"onder “Options”om de “Mirror Mode” op-,

tie te kiezen



kom verder,word beter, leef langer
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Cheats van SWAT-leider Dave van de Weerdhof uit
Veenendaal.

Druk tijdens het spel op [Enter] om het communica-
tiescherm weer te geven en tik dan een van de vol-

gende codes.

| avatargod Geselekteerde figuur is onzichtbaar
teamgod Team onoverwinnelijk
teamshadow Team onzichtbaar

theshadowknows Onzichtbare mode

Sfingerdiscount Munitie bijvullen
| silentbutdeadly Scheten laten tijdens lopen
| turnpunchkick 2D spelers
1-900 Zwaar ademen
| explore Kies oven/vinningscondHies
nobrainer Schakel A.l. uit
; wounddeath Schoten die verwonden zijn dodelijk
i monocle Monocular mode
clodhopper Grote voeten
meganoggin Megagrote hoofden
[ bignoggin Grote hoofden
stumpy Stumpy mode
debugkeys Aktiveer debug toetsen m
death Pleeg zelfmoord

Hou [Ctrl] ingedrukt op het hoofdmenu en tik “potato”.
Alsje ditgoed gedaan hebt, verschijnter “M 1”in de
linker bovenhoek. Toets een nummer tussen len 24
om hetmissienummer te veranderen, hou dan een van
de volgende knoppencombinaties ingedrukt totdat het
schip-selektiescherm verschijntzodatje het schip kunt
kiezen.

[Shift] + [F1] = Predator

[Shift] + [F2] = Naginata

[Shift] -r [F3] = Grendel

[Shift] + [F4] = Crusader

[Shift] -f [F5] = Coyote

[Shift] -r [F6] = Mirage IV

tShift] + [FT] = Tempest

[Shift] -r [F8] = Patriot

[Shift] + [F9] = Wolverine

[Shift]+ [F10] = Reaper

[Shift] + [F11] = Shroud

[Shift] + [F12] = Phoenix

Eerst moetje hetspel starten in Console mode door hetspel te laden met \
C:\daikatana\daikatana.exe +set console 1 op de command line of de win-
dows shortcut. Toets in het spel [~] om het consolescherm te laten ver-
schijnen en tik een van de volgende codes.
cheats 1 = Cheats inschakelen
cheats 0 = Cheats uitschakelen
god = God mode
healthjl 00 of meer] = Extra health erbij
weapon_give_[1 tot 10] = Wapen selekteren
massacre = Vernietig alle monsters op dit level
notarget = Onzichtbaar
noclip = Door muren lopen (no clipping mode)
camjoggle = Kies tussen drie verschillende cameraviews
cam_nextmon = Camera richt zich op volgende monster
cam_nextside = Camera richt zich op teamgenoot
screenshot = Maak screenshot
timescalejsnelheid] = Snelheid van spel veranderen, 1.0 is
startwaarde
mapjlevelnaam] = Level selekteren
giveall = Geef alles

give_all_weapons = Idem

»E>I»0V TO nUMBLE S

Start een nieuw kampioenschap en tik als naam. Druk op [Alt] -r [s] en tik: armorgod = 200% armor

GOLD = Alle spelers in de gouden klasse Druk op [Alt] + [s] en tik: weaponmaster = Alle wapens

SILVER = Alle spelers in de zilveren klasse Druk op [Alt] + [s] en tik: itemgod = Extra items

BRONZE = Alle spelers in de bronzen klasse Druk op [Alt] + [s] en tik: codenamegod = God mode J
Ti

IMFS: t>ONSCHE SOOO

| Noem jezelf "allporsche” om alle auto’s te kunnen

kiezen.
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BRID™ OF CHUCKY

tloedstoElende film over de meest
srucMe pop ter wereld, meto.a.

lemtifer Tilly en Nick Stabile.

THFFaCULTY
Spannende diriller met
fantastische special
effects, meto.a.
Famke
Janssen en
ima Hayek,
van de
chrijfver van
Scream 1 en
Scream 2.
Prijs voor
abonnees:

T A perstuk

JJ Jtdj--

Maak hetjuiste bedrag over
op rekeningnummer 9229
van VNU-Abonnementen-
service in Hoofddorp

v.v. 64893 video The Faculty

om m iA m m
HAT EN JE SEHT
W iiH e e e u

Prijs voor abonnees:

_Prijs voor
niet-abonnees:
fl2a,95

Maak hetjuiste bedrag over

op rekeningnummer 9229

van VNU- Abonnementenservice
in Hoofddorp o.v.v. 63512 bob hat

rmvmrpmvsrmmm B B S T E IL
D A
A L S A A |
e N O I S I S i
De Power Unlimited agenda
is ook te koop voor0.19,95
bij de kantoor- en
boekhandel en V&D.
"J

Maak hetjuiste bedrag over op rekeningnummer 9229
van VNU-Abonnementenservice in Hoofddorp
o.v.v. 64895Agenda POW
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Speel als Columbo: Voltooi het spel als Shorty

Speel als ChiChl en Sally: Voltooi het spel als Capoeira
j Speel als Robo-Z Gold: Voltooi het spel in ‘Mix’mode en

geef het Pander bonuslevel vrij.

| Speel als Pander: Voltooi het spel als Robo-Z Gold en

geef het Pander bonuslevel vrij.

MtAfOmMIVES;

B nOJECT S.W ./k.B .M

Jeffrey Hendriks kwam met cheats voor deze shooter

voor de N64

Deze codes invoeren bijhetpassword scherm.
Siberia 2 PNTNNP
Siberia 3 NGMLQP
Siberia 4 SPLGZW
Jungle 1 DQRFKW
Jungle 2 PSQQLW
Jungle 3 NBGJVX
Volcano 1 VKPDMX
Volcano 2 SDKNSX
Volcano 3 PVYBWGJ
Volcano 4 N\A/VCHJ
Hive 1 PNRVPZ
Hive 2 NGQDCZ
Hive 3 VRGBNZ
Hive 4 SVPQQZ

Deze codes moetje invoeren in het cheatscherm.

Run fast = SONIC

Infinite ammo = SORTED

Pen and ink mode = SKETCHY
Alle levels = SKIPPY

Alle weapons = LOADED
Invincibility = GODLY

Deze codes moeten ook in het cheatscherm worden

ingevoerd, maar er kan

maar één code tegeiijk aktief zijn.
Volcano guard = RUBBER

Hive guard = LEGGY

Hive fodder = UGLY

Female trooper = GODDESS

Egypt fodder = CLAW

1IMs je levels wilt skippen, moet je bij het levelselect

scherm de levelnaam highiighten en naar links of rechts

drukken.

T.'n Ftr
offH
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iTHE S IM S
| Makkelijker geld verdienen
Druk op Ctrl + Shift + C en tik de code klapaucius in. Hou enter ingedrukt zodat het woord ‘No such cheat’in beeld komt.
Als je Enter ingedrukt blijft houden kun je meer dan 99 miljoen SIimoleons krijgen.
Makkelijkere relaties
Creéer een familie met een man en vrouw die in dezelfde categorie staan Ingedeeld en zet ze in je huis. Laat ze dan tien
keer achter elkaar kussen zodat de relationship meter op 100 komt. Als je ze door laat zoenen vraagt de vrouw om een
baby.
! Doden verkopen
| Als een van je SIms doodgaat laat hij een urn of een grafsteen achter. Na 24 uur kun je deze oppakken in Furnish mode
i en verkopen. Je krijgt er maar 3 tot 10 Simoleons voor, maar het is beter dan een kerkhof in je achtertuin.
Magische vuilnisbak
Deze truuk bespaart de tijd die nodig is om de vuilnis buiten te zetten. Koop de vuilnisbak van 30 Simoleons. Beveel je
Sim om de vuilnisbak leeg te maken. Cancel dat bevel als hij/zij de vuilnis uit de bak haalt. Beveel hem dan om de zooi
die hij zojuist gemaakt heeft op te ruimen. Je Sim zal de volle zak naar een andere bak In het huls brengen.
Een tweede kans met een verwaarloosde baby
Wacht op de social worker die de baby komt ophalen. Voordat ze binnenkomt, ga je naar de House Edit mode en delete
je alle deuren In je huis waardoor ze naar binnen kan. Er verschijnt een scherm dat zegt dat je een nieuwe baby hebt.
Spoken
Als een van je SIms doodgaat en er zijn nog nabestaanden dan zullen deze worden bezocht door de geest van de over-
I leden Sim.
| Naakte Sims
| Als een van je Sims In de douche is (er is dan geen pixelwaas) vul je de code move_objects in in het cheatscherm. Deze
code zorgt ervoor dat je objekten kan bewegen. Pak de douche op en zet hem ergens anders neer; je zietde Sim nu in
z’n nakie.
| Nooit vuilnis bulten zetten
Koop de kleine, blauwe vuilnisbak van 30 Simoleons. Telkens als hij vol Is verkoop je hem voor 30 Simoleons. Koop ver-_
| volgens gewoon een nieuwe en het vuil hoeft nooit meer naar buiten.
Nooit meer rekeningen
gebruik de move-objects code. Pak nu de brievenbus op en delete hem. Nu kan niemand meer rekeningen in je brieven-
bus stoppen.
Zwevend huis
Bouw een huis op palen en zorg ervoor dat je de hele omgeving waar je aan het bouwen bent, bedekt. Als je klaar bent

sloop je de pilaren onder het huis en het huis zweeft. Bouw vervolgens gewoon een trap om binnen te komen.

F\

THE S IM S
Nog meer gesim!

Loop naar je koelkast en klik op Snack, zodra je Sim voor
de deur van de koelkast staat klik je linksboven in je scherm
~ op het koelkastje zodat er een rood kruis door komt te staan.”
Je Sim haalt nu de zak chips uitde koelkast zonder datje «

voor hoeft te betalen!
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w.: Van Tim Wanders uit
Doetinchem.

,r } f Als je Mew wilt fotograferen
moet je op de rainbow cloud
zes Pokemon beelden foto-
graferen en naar prof. Oak

gaan. Hij geeft je toegang en
opent een poort. Daarachter zit

Mew.

KINGLER

Als je op het strand de rotsformatie gepasseerd bent, kijk dan achter je. Op de rear angle
M O I’O - van je kaart zie je een Kingler, maak een foto.
CNossS PIKACHU, ZAPDOS en PINSIR
ItM O "E S S | Wanneer je door de eerste set deuren gaat (niet de cave mouth) is Pikachu dichtbij het ei
Tik in het met appels. Maak een foto en speel daarna op je Pokeflute. Pikachu zal dan de gevangen
hoofdmenu | Zapdos bevrijden en hij zal iets aanzetten waardoor je een schaduw van Pinsir op de
“big heads”, muur ziet, maak daar gauw een foto van want je zult Pinsir niet meer tegenkomen.
zodat de WEEZING
motorcrossers Ga naar de crater aan de linkerkant en gooi er wat Posterballs in. Wacht tot er rook uitkomt
grote hoofden en er zal een Weezing verschijnen.
hebben. VIUEPLUME

Loop langs de rivier en als je bij een hele grote bloem komt moet je op je Pokeflute spelen.
Eerst lijkt het een gewone bloem maar als je speelt op je Pokeflute wordt het een
Villeplume.

CRYSTALLEN ONIX

Ga in het begin van de grot staan en wacht vijf seconden. De muur wordt dan een beetje
zilver en vervolgens komt er een print van de Crystallen Onix op de muur.

DUGTRIO

Doe ‘new game’en blijf kijken naar de berg tegenover je. Langzaam zal de berg verande-

ren in een Dugtrio.

EMCITEBtS<E
6 4
Jasper de Groot was vast erg f
excited toen ie deze mailtjes in-
.. Stuurde.

-all om het cheatmenu binnen
te komen, gaje naar het
mainmenu en drukje (en
houje ingedrukt!) de L
Button, C-Righten C-
Down, en dan drukje op
de A Button.
Nu kunje in het cheatmenu de vol-
gende codes invoeren
INVISRIDER: Maakt alle rijders onzichtbaar
BLAHBLAH: Zet de Big Head mode aan
SHOWOFF: Zet the Stunt Bonus aan

isieeo FOP
POPSCHE
3000
Pieter de Jong heeft een
echte Beun de Haas tip.
Als je in Evolution mode
flappen tekort komt, koop
dan een flink verrotte twee-
dehands bak en knap ‘m op.
Verkoop ‘m en, afhankelijk
van de auto, kun je flink wat
winst opstrijken (soms wel
een half miljoen winst bij de
935!). Dit zijn de beste auto’s:
935 Moby Dick Coupe, 550A
Spyder, Carrera RS 2.7 Coupé.

EeuwiglLeven
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Eerst ‘Credits’selekteren in het
optiescherm en daarna onder-

staande codes intikken.
Invincibility:

LAV, A*, . AB.C.B

Alle wapens:
L1, A.'O, 0,B, . A.B,-u-.
Full ammunition:

B

L, A,B,0,B, ®,A B, 0,A

Extra ammunition:

LI, A o0, 0,B,B, o,<p,L1,L2

One hit kill with firearms:

L1,A,ti, OB, ., A, B, 0, RL
One hit kill met de smack-jack, knife

of je vuisten:
LI, A, 0, O.B,., AB,
Expert mode:

LI

0.6.6. A, 'n.,0,0,B, Cl, o

voor meer uitdagende tegenstan-

1 ders
Rapid fire:
L1, A, 0, 0,B, ., O, " -it,
Instant puzzle solution:
L1.A, O, O.#, ,

FILTEnS

Super Agent: Ga naar het pau-

zemenu en ga dan naar wa-
pens, hou selecten L2 inge-
drukt. Ga dan naar het

optionscherm cheats.

Einde missie: Ga naar het

pauzemenu en ga daar naar

map, hou L2 en R2 ingedrukt.
Ga nu naar het option

scherm cheats.

QUA»€E nn
"ArfEisiA
In de map “Quake Il
Arena\ baseq3 “vind je
de file “ gSconfig.cfg “ Als
je deze file opent met een
tekstvenverker kan je de
tijdlimiet veranderen
door: alle frag limits en time
limits op nul te zetten, hier-
door komen alle limieten op
‘no limit te staan’.

| JEOt POWEN
BATTLES

Speel als Darth Maul

Speel het spel uit met Qui-Gon Jinn. Zorg dan datje in
het characterselect screen, Qui-Gon Jinn highlight en op
. Select drukt. Darth Maul'’s foto zal die van Qui-Gon Jinn
Jvervangen.

Speel als Queen Amidala

Speel het spel uit met Obi-Wan Kenobi. Zorg dan dat je in
het characterselect screen, Obi-Wan Kenobi highlight en
op Select drukt. Queen Amidala’s foto zal die van Qui-
Gon Jinn vervangen.

Speel als Captain Panaka

Speel het spel uit met Plo Koon. Zorg dan dat je in het
characterseiect screen, Plo Koon highlight en op Select
drukt. Captain Panaka’s foto zal die van Plo Koon vervan-
gen.

Access Level HOroidekas: Speel het spel uit met Plo
Koon.

Access Level 12 Kaadu Race: Speel het spel uit met Adi
Gallia.

Access Level 13 Gugan Round-up: Het Gugan Round-
up level kun je vinden door Gugan artefakten te vinden
terwijl je de game speelt, je vindt ze op de volgende loka-
ties:

Naboo Swamp: Aan het eind van het 2e level in Crevice.
Tatoonie: Op een medium-sized plateau bij het scherm.
Spring in de hut met de Jawa ervoor. Gugan Ruins: Vlak
aan het einde, na de verborgen val, naast de boom en de
struiken.

Access Level 14 Survival Challenge: Completeer de
game met Mace Windu.

Ultimate Saber: In level 14, vecht je tegen 100 tegen-
standers. Hierdoor zal de Ultimate Saber worden uniockt!

Poln+s nodig per
level voor nmeaxinum

experience
Level Points Level Points
1 24000 6 51000
2 21000 7 30000
3 31500 8 7650
4 39000 9 14000
5 34000 10 12000®

GomeShcirk codes

Unlock all levels = 800AD29C OOOF
Infinite credits = 800B2404 0000
Infinite health = 800B240C 0064
Infinite force = 800B2414 0064

Infinite bombs = 800B241A0005
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kom verder, word beter, leef langer

OEAO OR S

Skate testte de game en Jan heeft de tips en cheats, som-
mige met erotische lading!

Originele opening

Doe hetvolgende om de originele openingsfilm te krijgen,
waarin een naakte Kasumi-kloon in beeld verschijnt! Zet je
leeftijd op 21 in de game options. Dan zorg je ervoor dat je
een braking maakt in Survival mode (maakt niet uit welk)
waarbij je je naam invult als REALDEMO. Als je daarna je
game hebt gesaved kun je iedere leeftijd invullen.

Control victory pose view

Als je karakter zijn of haar victory pose doet, hou X inge-
drukt en druk op de D-pad of de Analog-stick om de ca-

mera te besturen. Hou B ingedrukt om in te zoomen en we-

derom met het D-pad of de Analog-stick om de camera te
besturen.
3D character preview
Ga naar de vs. mode option screen en disable de “Quick
Selector” selection. Hierdoor kun je fighters in 3D previe-
wen in het character selection screen en tevens hun ver-
schillende kostuums bekijken.
Increased jubbling
Ga naar het options menu, en kies de gamesetting waar-
mee je je leeftijd kan bepalen tussen de 13 en 99. Hoe ho-
ger je je leeftijd invoert, hoe meer de borsten van de da-
mes aan het schudden gaani
Kasumi’s extra kostuum
Kies de Story mode en kies Kasumi’s 3e (roze) kostuum.
Speel het spel door totdat je tegen jezelf moet spelen. Nu
zal de computer in een zwart pakje verschijnen in plaats
van roze.
Vecht in de nighttime Aerial Garden
Enable levelselect voor de Versus mode. Highlight dan in
de levelselection screen; Aerial Garden en druk op Y of R.
Een verborgen Ayane FMV sequence
Kies Ayane en speel de Story mode totdat je tegen Kasumi
in de White Storm level moet vechten. Trap haar van de ri-
chel in de ijsgrot. Als je in de grot bent, finish het gevecht.
Als je haar KO mept, zorg dan dat je haar zo trapt dat ze
tenminste tien passen door de lucht vliegt (dus een be-
hoorlijk eindje). Nu komt er een FMV sequence waarbij
je een blauw rokerig objekt op Kasumi afschiet. Dit ge-
heel vereist flink wat oefening!
Full pause screen
Pauzeer de game en druk op R, of Y + B, of X +Y
Taunt opponent
Gebruik de onderstaande combo’s om je tegen-
stander te taunten’
Druk op Left, Right, Left, R
Druk op Right, Left, Right, R
Druk op Down (2x), R
| Druk op Back (2x), R
Hidden bikini artwork
Stop de game diskina PC CD-ROM spelerom
diverse beelden te zien van de game babes in Mdri.
Kijk in de bonus directory!

SINEET

Unlock alle karakters; Ti - O -+ -« -L2-1 -0 -R2
Unlock all tracks; C' - O - -C -+ -+ -R1 -1
Max out player’s status/trick level; LI -1 - 0o - o
C'-Rl1-C

Unlock view movies menu item; R2-R2-L1-L2-L1-
R1-R1-R1
Unlock alle boards;

-R2 -

-R1
Verander de karakter outfits; Als je een karakter kiest druk
lje op ?en houje LI, L2, Rl of R2 ingedrukt

h-\WIVCHENOES

Tik deze codes in terwijlje een game speelt
I niardica = Acid Rain
senimga = Agmines
| noddegamra = Armageddon
kaolc = Cloak
I duolchtaed = Death Cloud
tsooberif = Disorientate
erifllaf = FallFire
| tsooberif = Fire boost
llaberif = Fireball
hsalf = Flash
lommaliuf = Full ammo
htlaehlluf = Full health
anamlluf = Full mana
lerrabsag = Gas Barrel
llabeci = Iceball
elbisivni = Invisible
ratslatem = Metal Star
retropelet = Teleporter
senimex = Xemines

Bhifi*
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lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil |e spelletjes waar je
zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je
aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.

Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:
1. Commerciéle advertenties zijn NiET gratis. Ais je een handeitje wii opzetten, moet

je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-
afdeling voor de geldende tarieven.

2. lllegale advertenties worden geweigerd. 200 PC-spellen zonder

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.

De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren

uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van

die reden.

STUUR JE POUINER SALESAm fOnam E NAAR
PO m UNUMmMmMmM iPOINERSALESI
POSTBUS 1914, 2003 BA HAARLEM

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld

worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook
in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Neem contact op metVNU Business
Publications, Verkoop binnendienst 023 - 5463450; fax 023 - 5465508

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware.
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

Te koop voor de N64; Donkey Kong
64 f99, Zonder expanskxi pack.
Tel.010-2204002 (omgeving Rotter-
dam) en vraag naar Joost.

Te koop voor N64: F1 World Grand
Prix’l, Gex 64, All Star Baseball 99
en Mario 64 per stuk f50, - en een
memorycard voor 35, -.Tel.030-
2730538 (omgeving Utrecht) en

vraag naar Kasper.

Te koop; N64, één controller, rumble-
pack en de spellen: Mario 64, Gasp
64, Goldeneye en Turak. De prijs:
f279, - of ruilen tegen een Dream-
cast. Of ruilen tegen een omge-
bouwde PlayStation met minstens vijf
spellen. Tel.06-16540246.

Te koop: Game Boy Color, accu met
adapter, grote opbergtas en twee
spellen. Tel.0546-563403 en vraag

naar Hartger.,

VERHUUR « (VER)HOOP + IMRUIL

11dtion

IL

Bij Film station Haniel
staat de grootste en
meest complete
PLAYSTATIOh QAHEWAhD
van Oost-Hederlandi!
Teuens vmdje in

ome uitgebreide

showroom ruim

A500 games

accessoires

voor alle

platforms

Te koop voor de N64: Forsaken f25, -
, Killer Instinct f 35, -, LylatWars f45,
-, Topgear Overdrive f 50, -, Mario
Party f 75, -, Command & Conquer
f75,-. Extreme G2 f75,-.Hybrid
Heaven f75, - of alles samen voor
f350, -. Alle spellen in perfecte staat
met handleiding en doosje. Tel.0572-
371883 en vraag naar Roel. Bellen
tussen 18.00-21.00 uur.

Te koop gevraagd voor de SNES: Het
spel Rock'n Roll Racing. Hier ben ik
al erg lang naar op zoek. Wie kan mij
daaraan helpen? Over de prijs wor-
den we het wel eens. Tel.0172-
432362 (omgeving Alphen aan den
Rijn) en vraag naar Arjen.

Te koop voor N64: Star Wars: Rogue
Squadron 99, -, Worms Armaged-
don f90, -. Alles met boekje en
doosje. Tel.0512-525704 (omgeving
Drachten) en vraag naar Leonard.

Te koop: Nintendo 64, drie control-
lers, expansionpack, memorycard,
rumble pack en negen spellen (onder
andere Zekfa, Goldeneye, Jed Force
Gemini, Turok Dinosaur Hunter, Star
Wars: Roque Squadron). Alles met
doos en handleiding. Prijs: {625, -.
Tel.073-5323376 (omgeving Geffen)

en vraag naar Wouter.,

postbus 1914, 2003 BA Haarlem

GAMECUIDES. ACTIONFIGURES. MUSIC CO S. SIRATEGYGUIDES

EEN FUYSTAIION

ONS INSCHRIJFFORMULIER OF KIJK OP WWW.REPLAY.NL

UNAG

ZOMERAANBIEDING HEO GEO POCKET Q0L

Te koop: N64 met twee controllers,
twee memorypacks, mmble pack, ex-
pansionpack en negen spellen, onder
andere: Zeida, Goldeneye, C&C, Tu-
rok 2 en DKR. Alles in één keer (niets
los) voor f650, -.Tel.043-343788
(omgeving Maastricht/ Nijmegen) en
vraag naar Alfons.

Gezocht voor de N64: Super Smas
Bros, Ready to Rumble Boxing, Rgh-
ting Force 64, Destruction Dertjy 64,
Mario Golf 64, Pokémon Stadium,
Perfect Dark. Per stuk betaal ik

+ 50, -.Tel.0299-690803 (omgeving
Amsterdam) en vraag naar Roy.

Te koop; N64, twee controllers, rum-
ble pack, racestuur, pedalen, vijf spel-
len in één koop f750, -. Tel,020-
6277870/ 06-23400599 en vraag

naar Paul,

Tr@ns IT

Voor
reparatie playstations
verkoop van:
Playstation, Dreamcast,

N-64
Gameboy Color, NeoGeo
Ook: alle accessoires &
(import)spellen
DVD-spelers & films
Bel of kom langs voor
wekelijkse
aanbiedingen
di t/m vrij 10:00-20:00
za 10:00-17:00
+ Bokstraat 79 4
+ 6413 AS Heerlen?
4+ 045-563 05107

email:gillhaak@worldonline.nl

Te koop: Supemes met twee joypads
en zes spellen waaronder vier in één
Mark). De spellen zijn: NBA Jam, Su-
per Mario 1,2,3 en The Lost Level en
Pitfall alleen bij Pitfall zit geen boekje.
Alles in één koop 85, -. Tel.0598-
452880 en vraag naar Maarten.

Te koop aangeboden: Sewet of Ever-
more, Secret of Mana, Terranigma,
Zekta voorde SNES. Prijs: f40, - per
stuk. Drie voor f 100, -.Tel.078-
6182541 (omgeving Dordrecht) en

vraag naar Envin.

Te koop: PSX Stuur Race Station
Shock 2 voor f 60, -, Duke Nukem
Time to Kill (USA) f7,50, F1 2000
(USA) f7,50. Tel.040-2125950 (om-
geving Eindhoven) en vraag naar Ro-

nald

Te koop/ te ruil: Mijn Magie Carpet
met codes f 35, - tegen jouw Crash
Bandicoot 1, Theme Park World of
Micro Machines. Reageer voordat de
volgende Power Unlimited komt en je
krijgt twee demo's. Tel.0224-563420
en vraag naar Jeffrey.

Te koop voor PSX: Excalibur origineel
met hoesje en boekje handleiding.
Winkelwaarde 139,95 voor f 20, -.
Tel.010-4719698 (omgeving Schie-

dam).

Te koop voor de omgebouwde Play-
Station: 22 spellen. Onder andere:
Ace Combat 3, Formule '99, Tenchu,
enzovoort. Voormaar f 150, -.
Tel.0180-427118 (omgeving Ridder-
kerk) en vragen naar Peter, Bellen na

18.00 uur.

Sales

2

Te koop: Een omgebouwde PlaySta-
tion, drie memorycards, één dual
shock en een gewone controller en
veertien spellen waaronder: Final
Fantasy 7, Tekken 2&3, Gran Turismo
en Crash 2. En nog drie demo's en
een codeboek. Vraagprijs: f350, -.
Tel.0183503147 (omgeving Werken-
dam) of 06-29420088 en vraag naar
Sjoerd. Bellen na 18.00 uur.,
Gevraagd: Codes van Tomorrow ne-
ver Dies, Southpark, Driver, Need for
Speed: Road Challenge of van Car-
mageddon 1. In ruil voor codes van
onder andere: Gran Turismo, GTA,
GTA2: London 1969, Ridge Racer
Type 4 en nog vele en veel meer an-
dere spelletjes. Tel.030-2614775 en
vraag naar Roy (omgeving Utrecht;

Overvecht)

COMPUTE!

IELLOW

-<

Winkelcentrum Dukenburg
Zwanemveld 90-11
6538 SE Nijmegen

Tel.+31(0)24 3453936
Fax.+31(0)24 3453942

o

Wij leveren DVD films
regio 1 & 2 code pc
Sony playstation
Nintendo 64
Sega Dreamcast /550,-
Gameboy Color
GrandTurismo 2 /99,95
En dit alles
Hard en Software
OOK POSTORDER

Besteltelefoon
024-3451808

0
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IPLAVSTAW/UI \PLAVEW IO M

A-2RACER3
~CE COMBAT 3
«OXSTAR TENNIS
ALUNDRA2
APOCALYPSE
AREA 51

NHEANK

3LOOOYROAR2
BREATHOF FIRE 3
SUGSBUNNTY

BUSTA MOVE 2
CARMAGEDDON
CASTROL HONCKAS.
CHAMP MOTOCROSS
CMUZATIO0N 2

COLR™ MCRAE

COLIN MCRAE 2
COLONY WARS 3
COMMAND &CONQ.
C AC RED ALERT
CACRETAUATI10N
CONTRUCTOR + MEM,
COOL BOARDERS 4
CRASH BANDICOOT
CRASH BANDICOOT 2
CRASH BANDICOOT 3
CRASH TEAM RACING
DARKS1ALKERS3

DE SMURFEN

DIE HARD TRILOGY 2
DINO CRISIS
DISCWORLDNO»
DISNEY'S HERCULES
DISNEY'S IARZAN
DRIVER

DUKES OF HAZZARD
DUf«

EAGLE ONE

EEN LUZENLEVEN
EURO 2000
EVERYBODY’S GOLF 2
Fl 2000

FffASOCCER 99
FIFASOCCER 2000
FR4AL FANRLSY 7
FINAL FANTASY 8
FISHERMAN'S BAIT 2
FUTURECOPLAPD.
GALERIANS[4CDRFG)
GEIGDO URBAN FIGHT.
GLOVER
GRANTURISMO
GRANTURISMO02

GIA

GXALONDON

GIA2

GRANDIA

HEART OF DARKNESS
INCOLD BLOOD

1SS PRO EVOLUTION
JACKYCHAN

JADE COCOON
LEGETOOF LEGAIA
LEGO RACERS

LEGO ROCK RAID.
LMA MANAGER
LUCKY LUKE
MADDEN 2000
MARVEL VS STRF.
MEDAL OF HONOR
MEDIEVIL 2
MEGAMAN X4
MEWL GEAR SOUD
MCKETSWUDACV
MIDNIGHTS VEGAS
MISSION IMPOSSIBLE
MOTO RACER 2
MUPPETRACEMANIA
MUsC

MUSIC 2000

NEED FOR SPEED 4
NHL 2000

RAC-MAN WORLD
POOIHUSTUR
POPULOUS THE BEGRA4N.
PREMIER MAN. 2000
PRO PINBAU BIG RACE
PUCH CARAT +CONTR,
QUAKE 2
RAJIOWSIX
RE-VOLT

READY 2 RUMBLE
RESIDENT EVIL 2
RESIDENT EVIL3
RESIDENT EVILG [~
RIDGE RACER TYPE 4
ROLLCAGE2
RONALDO V-FOOTBALL
SAGA FROONTIER 2
SHADOW MAN
SHAOLIN

SIINTHILL

SOUL REAVER

69,95.

109.95
.95

95
.95

5
99.95
109.
59
119.
119.95
59.95

SOLTTHMRK

SOUTH PARK RALLY
SPEC OPS

SPORTS CAR GT
SPYRO02
STAROCEAN
STARWARS JEDIPOW.
STREET SKATER
SUPERBIKE 2000
SUPERCROSS 2000
SYPHON FRTER2
TEKKEN3

TENCHU

THE FIFTH ELEMENT
THE GRANT5TREAMS.
THE LOSTWORLD
THE TEXT TETRIS

THE X-FILES

THEME HOSPITAL
THEME PARK

THEME PARK WORLD
THIS IS FOOTBALL
TIME CRISIS

TOCA TOURINGCAR 2
TOMB RAIDER 3
TOMB RAIDER 4
TOMB! 2
TOMORROW NEVER D.
TONY HAWK

TOY STORY 2
TRASHER SKATE &D
TRIPLE PLAY BASEBAU
TRUE PINBALL
UEFACH. LEAGUE 2000
URBAN CHAOS
V-RAaV

V-RAaVv2

VAGRANT STORY
WARZONE 2100
WILD ARMS

WIPEOUT 3

WORMS

WORMS ARMAGEDDON
WU-TANG

WWF SMACKDOWN
X-MENVSSTREETF.

DATELMEM. 120 BL.
DATELMEM.360BL.
DATELMEM. 720 BL.
DATELMEM. 1440 BL,
DRAADLOZE RAD
DRAADLOZE RAD 2X
FALCON GAME G i~
FERRARI RACEWHEEL
graphk: kit

LINK CABLE
MADCATZRACEVYHEEL
MCLAREN STUUR

PSX DUAL SHOCK RACK 299.

(GRATIS 2«JOYPAD)

59
79
119
59
109

6
119
5
119
119

119
39
119

79.
119.
79.

79

99.
119.

139

69.
129.

129

129.
29.

29

99.
159

PLAYSTATION + 2 SONY DUAL
SHOCK CONTROLLERS + SONY
MEMORY CARO + CONSOLE

STICKER OP-OPIII

RF UNIT

RGB SCART KABEL
SAKARAJOYPAD
SCORPION GUN
SONY DUAL SHOCK
SONY MEM. CARD
SONY NWLTI TAP
SPACE STATION

V3 STEERING WHEEL
VERLENGKABEL
X-PLORER9002

349.

POWER WING DUAL SHOCK
CONTROaER. NU BU UW BE-
STELUNG VAN 2 PLAYSTATION
SFtLLENGIEN FI1.49.95 MAAR

SLECHTS FL. 25,-

(AFB.WUKTAFDE POWER
\MNG HEER EXTRAFUNCTIES )

JI&QG%E’RI%S!

GRATIS CATALOGUS BU IEDERE BESTELUNGIII

3
59.

95
.95
.95
95
.95

9.95

.95

9.95

.95
.95
.95
.95
.95
.95
.95
.95
.95
.95

95

PRIJSDOORBRAAK 1!

499, -

friCtUSIEF

JaawsiNaJoeVoco, "

AUJESieiSiG Ki AANSCHAF VAN 1 EXTRAGANE

isegadreamcaSt]

AEROWINGS 79.95
BUX STINGER 129.95
BUSTA MOVE 4 129.95
CHUCHU ROCKET 129.95
CRAZY TAXI 129.95
DEADORAUVE2 129.95
DEADLY SKIES 129.95
ECCOTHE DOLPHIN 129.95
ECW HARDCORE 129.95
EVDLUTIONrRPG) 129.95
FI WORLDG.P 129.95
FIGHTING FORCE 2 129.95
HYDRO THUNDER 129.95
JHWYIYWHITE2 129.95
JOJO'S BIZARRE ADV. 129.95
MARVELVS CAPCOM 129.95
MDK?2 129.95
N6A2K 129.95
POWER STONE 129.95
RAYMAN2 129.95
RE-VOLT 129.95
READY2RUMBLE 129.95
RED DOG 129.95
RESIDENT EVIL 2 129.95
RESIDENT EVIL 4 129.95
SEGA BASS FISH. SET 239.95
SEGA RALLY?2 129.95
SHADOWMAN 129.95
SLAVE ZERO 129.95
SNOW SURFERS 129.95
SONIC ADVENTURES 129.95
SOULCAUBUR 129.95
SOUL FIGHTER 129.95
SOUL REAVER 129.95
SPEED DEVILS 129.95
SUZUKI ALSTARE EXTR. 79.95
SWORD OF BERSERK 129.95
TEEOFF GOLF 129.95
HOLSOF THED. 129.95
THEH. OF D. + GUN 239.95
TOKYO HIGHWAY 79.95
TOK«RADER4 129.95
TOYCOMMANDER 129.95
TRICK STYLE 79.95
RIKER 129.95
129.95

VIGtANTE8 2NOOFF. 129.95
VIRTUAFIGHTER 3TB 129.95
VIR1UA STRIKER 2 129.95
WETRIX 79.95
VAIDMEIAL 79.95
WORLDWIDE S. EURO  129.95
WORMS ARMAG. 129.95
ZOMBIE REVENGE 129.95

njDELIJK FL- 25,- 1

MADCATZDREAMPAD.

EINOEUJKEENJOYPADK«T

ZES KNOPPEN NAAST ELKAAR™

SPECIAAL ONIWIKKELD VOOfe

DE FIGHTING GAMES.

LEVERBAAR IN 5 KLEUREN
PERSTUK fL. 79,95

MAAR BU BESTEaiftd VAN

2 DREAMCAST SPELLEN

SLECHTS Ft. 25.-HI

4B«G.B«MORYCARD 79.95
ACTION REPLAY

«PEELT IMPORT CD'S) 109.95
A RO~ STICK 129.95
DREAMCAST GUN 119.95
MADCATZDREAMfVLD 79.95
MADCAJZ STUUR+ PED. 129.96
OMBOLW (OPAFSPR.) 99.00
RGB KABEL 39.95
RtMBLERACK 79.95
SEGA CONTROLLER 79.95
VERLENGKABEL 24.95
VISUAL MEMORY 79.95

ALLEENSJONS
SCa~NDBI 150.>

inintendo

ABUGSUFE 79.95
ALLSUR TENNIS 119.95
ARMORINES 59.95
ARMY MEN 139 95
BANJO KAZOOIE 79.95
BASS HUNTER 64 79.95
BATTLEIANX 139.95
BEETLE RACING 59.95
W«TAMOVE2 59.95
CARMAGEDOON 64 59.95
CASTIEVANUIEGACY 139.95
COMMAND &CONQ 79.95
OAIKAIANA 139.95
DISNEY’S IARZAN 139.95
DOhBOEYKONG -h EXR  139.95
EARTHWORM JIM 3-D 59.95
ECW HARDCORE REV 139.95
FffASOCCER 99 79.95
GAUNTLET LEGENDS 139.95
GOLDENEYE 007 B9.95
HYDRO THUNDER 139.95
JET FORCE GEMINI 139.95
LEGO RACERS 129.95
MAGICAL TETRIS 79.95
MARIO GOLF 139.95
MARK) KART 64 89 95
MARIO FURTY 119.95
MICRO MACHINES 64 59.95
MISSION IMPOSSIBLE 59.95
MYSTICAL MNJA 2 139.95
NBAUVE 2000 139.95
NUCLEAR STRIKE 64 59.95
PERFECT DARK 159.95
PILOTWR«SS 64 79.95
POKEMON SXADIIM 159.95
PREMIERMANAGERG64 129.95
QUAKE2 79.95
RAMFUGE2 59.95
RAYMAN2 129.95
RE-VOLT 79.95
READY 2 RUMBLE 139.95
RIDGE RACER 64 139.95
SHADOWMAN 139.95
SOUTH rURK 79.95
SOUTH PARK RALLY 129.95
SUPER MARK) 64 79.95
SUPER SMASH BROS 119.95
SUPERCROSS 2000 139.95
THE NEW TETRIS 119.95
TONY HAWK 139.95
TOP GEAR RALLY 2 139.95
TRACK & FIELD 2000 139.95
TUROK RAGE WARS 59.95
VfOILANTE 6-2 139.95
WCWNWO REVENGE 79.95
WCWNWO WORLD 59.95
WORLD DRIVERCH. 139.95
WWF WRESTUMANU 139.95
XENA WARRIOR PRINC. 139.95

49.95
ACTION REPLAY PROF. 129.95
EXPANSION FUCK 69.95
MEM. RIAWLEPAK 49.95
N64 + POKEMONST. 399.00
N64 COLOR EDITION 249.00
N64 MARIO RACK 275.00
NRJTENOOJOYPAD 59.95
NRA"NOOMEM.C. 59.95
NINTENDO RF SWITCH 59.95
NINTENDO RUMBLE R 59.95
STEERING WHEEL 129.95
TRANSFER PAK 49.95
UNIVERSAL ADAPTER 99.95
VERLENGKABEL 24.95
X-PLORER 64 119.95

COMPEHNON PRO JOYPAD, NU
BU BESTELUNG VAN 2 NO4 <~ -
MESGEEN FL.39.95 MAAR

SLECHTS FL.15,-

(AFB, WUKT AF, 6e PRO JOYTUD

~EFT EXTRAFUNCTIES)

ALLE ARTIKELEN IN DEZE AD-

VERTENTIE ZUN NIEUW. BEKIJK
ONS GEBRUIKTEASSOMENT

opwww.nedgame.nl of

BELVOOR INFO.

TEVENS HONDERDEN GAMES
VOOR DE 8 EN 16 BIT SYSTE-

MEN OP VOORRAADII!

WWW.Nne

"SESIEIOMLY

E
*BAICUKO»ECT' ]’
=yl

igaméboycol

ALLSTARTEI™S
ASTERIXSIOBEUX
AZURE DREAMS
BARBIE

BELLE ENHET BEEST
BLACK BASS FISHING
BUGS BUNNY & LOLA
CHESSMASTER
CONCERS POCKETT
DAFFY DUCK

DE SMURFEN 3
DISNEY’'SURZAN
DRAGON WARRIOR
DRIVER

1G.3
f6NAMIGBCOU/2/3
LOONY TUNES
LOONY TUNES COLLECT.
LUCKY LUKE
MARIO GOLF

BUAANKOOP
VAN ESN GAME-
BOYCOLOR +
SPEL EEN ADAP-
TER + BATTERY
PACK GEEN

FL. 39.95
MAARfeLECHTS

METAL GEAR SOUD
MONTEZUMA’S RETURN
MUPPETS

POKEMON PINBAU
POKEMONTRADINGC,
RAYMAN

ROBBEDOES
RONALDO V-fOOTBALL
SPEEDY GONZALES
STARWARS RACER
STRANDED WDS
STREET FIGHTER ALPHA
SUPER MARK) BROS
UZMANU

TETRISDX
TOME@E~RRY

TONY HAWK

TOY STORY 2
TWEETY8LSYLVESTER
V-RAUY

VEGAS GAMES
WARIOLAND3
ZELDADX

ACCESSOIRES

ADAPTER

ADAPTER + BAT. PACK
ACCESSOIRE PACK.
ADAPTER. BATTERY WCK.
USJE,UF«( KABELEN EEN
LAMPJE + LOER SAMEN
GAMEBOY COLOR

1>1K CABLE

X-PIORER

MEER DAN 1500 POKEM
CODES.
POKEMON MEWIM

él\

69.
69.
79

39.
79

39.
79

39.
79.95
79.95
69

79.95
24.
79
119.
119.
79
79
79
79

.95
.95

49
189

95

.95
99.95

ON

INCLUSIEF DE 151+

OOK CODES VOOR RUIM

200 ANDERE GAMES

DITALLESVOOR FL 99,95

RESERVEER NU UWPLAYSTATION 211!

26 OKTOBER ISHETDAN ZOVER, DE
PIAYSTANRON 2 KOMT NAAR NEDERLAND.
DE VRAAG ZALENORM ZUN, RESERVEER
DAAROM NU ALVASTDOOR EEN AANBE-
TALING VAN FL. 50.- TESTORTEN OP
REKENING 614704235 (NEDGAME
GRONINGEN)O.VY PtAYSUTION 2

kW NAAM EN UW VOLLEDIGE ADRES.
UONTVANGT DAN BINNEN 3 WEKEN EEN BEVESTIGING. HETAAN-
BETAALDE BEDRAG ZAL OP DE PRUS { +/- FL. 799,-1 IN MINDE-
RING WORDEN GEBRACHT. U KUNT DE PLAYSUTION2 NATUUR-
LUKOOK IN EEN VAN ONZE WINKELS RESERVERENII
VOOR MEER INFORMABE KUNT UONS NATUI"LUK ALTUO BELLEN.

NECXSAMB NODIStU UIT VOOR EEN BEZOEKJE, NAAST AUE BEICNDC SVmaEgEN

VINDT UIN ONZE WWNKELS OOK OAMES EN TOEBEHORENVOOR SYSTEMEN UT
LAN© «RVLOSEN TUOEN. OOK KUNT U UW UITGEa>EEtDE ©AMES IN ONZE

WINKELS INRUILEN VOOR LEUKE KC»T1INGEN. TEVENS BESCHIKKEN w 13

EEN AANTAL ARCADE KASTEN WAAROP TALVAN KLASSIEKERSTE SE E I» ZUN.
MAAK ER GERUST EEN WTSTAPJE VAN EN NEEMS=»ORTINGSaON I"E IH

APELDOORN - HOOFDSTRAAT 146 ( 10 TOT 17:30)
SRONINSEN - SPILSLUIZEN 4 ( 10 TOT 18:00

Sales

NU: DE LIJNEN STAAN QPEN 050-3112632

N06 NOOIT IN EEN VAN ONZE WINKELS 6EWEEW | KO RTlN G SB O N

AGEOFEN«"RES2
AGE OF WONDERS
ARMORED FIST 3
CARMAGEDDON?2
CMLEAIIONCAU
CLOSE COMBAT 4
COMMANDOS
CROC 2
DAIKAUNA

DELU FORCE
DELUFORCE2
DISNEY'SURZAN
DRIVER
EURO2CX10
EVERQUEST
EVOLVA

Fl 2000

FIFA 2000

FINAL FANUSY 8

U2

HALF L"E GENERATIONS
HIDDEN & CUNGEROUS
MMANA JONES
MADDEN 2000
MAJESTY
MESSIAH
MIGHT 8lMAGIC 8
MUSIC 2000
NEED FOR SPEED 4

FOR SPEED 5

NOCTURNE

PANZER GENERAL 3D
PLANESCAPE TORMENT
QUAKE3ARENA
RAINBOW SIX, ROGUE S.
RALLYCHAMP 2000
RAYMAN 2

REVENANT

RISK 2
ROLLERCOASTER T
SEPTERRACORE
SEVEN KINGDOMS 2
SHADOW COMPANY
SOLDIER OF FORTUNE
SPECOPS2
STARWARS FORCE C
SUPERBIKE 2000

THE LONGEST JOURNY
THE SETTLERS 3

THE SETTLERSGOLD
THE SIMS

THEME PARKWORLD
TH«F2

TOCA TOURINGCAR 2
TOMB RAIDER 4

TOY STORY 2
UEFAMANAGER 2000
WORMS COUECTKDN

POKEMON
TRADING
CARDS

NORMAAL 111 KRT)
JUNGLE (IT KRT)
FOSSIL (11
TEA
JAPANSTIOK RT]
INELKWKJE 1aiTTER

POKEMON BLAUW.

GEEL EN ROOD.

dgame.nl

114.95

89.95
89.95

7.95
7.95

KRT,;
KETflIl KRT) 19,95

24 95

PER STUKNU FL 79.95

B1J BESTEDIN6 VAN FL. 200. -
AAN 6AMES OF ACCESSOIRES
10% KORTINS OP ONZE TOCH

AL LAKE PRIJZENII

DE2E AKTII ISNItT GELDIG 8U POSIORDER

BESJEUINGEN EN OP CONSOLES.

MAANDAG 12-18 UUR
DI T/MVR 10-18 UUR
ZATERDAG 10-17 UUR


http://www.nedgame.nl
http://www.nedgame.nl

Te koop: Games voor PlayStation al-
lemaal inzeer goede staat. GT2
f30,- (USA), Xena Watrior Princess
f15,-(USA), Soul Reaver f20,-
(USA), GTA2 (USA), Silent Hill f15,-
(USA), Fifa 2000 £20,- (USA), Metal
Gear Solid f25,- (USA) of allemaal
en twee gratis spellen (Vigilante 8 en
Tenchu Stealth Ass) voor maar
f125,-.Tel.0416-378126 en vraag
naar Kerim.

Gevraagd: PlayStation met twee con-
trollers. Zonder spellen. Rond de
f200, -.Tel.013-5365714 (omgeving
Tiltxjrg) en vraag naar Tom, het liefst

bellen na 15.00 uur.

console-
gaming site
PSX-PS2
N64-GBC
DC -XBox
vwwnosx

Te koop aangeboden: PlayStation
omgebouwd met twee controllers en
49 spellen en twee geheugenkaarten
waan/an één nieuw is. Vraagprijs:
f700, -.Tel,010-4374415 (omgeving
Rotterdam)..

Te koop omgebouwde PlayStation
met mogelijkheid om Japanse en
Amerikaanse spellen in kleur te spe-
len. Twintig spellen onder andere:
M.G.S., V-Rally 2, Ridge Racer 4.
Drie originele spellen, twee control-
lers, memorycard, Mad Catz stuur en
pedalen. Zo goed als nieuw. Alles
voor f650, -. Tel.0384220333 (omge-
ving Zwolle) en vraag naar Michel.

Te koop voor PlayStation: Gran Tu-
rismo 2 (f75, -), Crash Bandicoot 3
(f35, -), Rnal Fantasy 7 (f35, -). Over
de prijs worden we het natuurlijk
eens. Alle spellen zijn ongeveer drie
maanden oud, zo goed als nieuw en
met doos en boekjes. Wie snel belt
krijgt gratis nieuwe demo. Tel.OI 86-
624008 en vraag naar Pim. Bel na
17.00 wur.

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
twee controllers, twee memorycards
(één van 15 blocks en één van 120
blocks) en vijfentwintig spellen onder
andere: Metal Gear Solid, Final Fan-
tasy 8, Tekken 3, Resident Evil 2, Fifa
‘99, Gran Turismo, Tomb Raider 3 en
vele andere. En ook nog veertien
demo's. Alles inéén koop 500, -.
Tel.030-2293342 (omgeving Utrecht)

en vraag naar Jorn.

Te koop: Omgebouwde PlayStation,
twee controllers (één dual shock),
memorycard, multitap, achttien ga-
mes (Quake Il, CTR, Driver etc) en
eenhelehoopdemosOverdeprijs
worden we het wel eens. Tel.0594-
632518 (omgeving Zevenhuizen) en
vraag naar Youri of mail: dechesne ®

woridonline.nl

Te koop: Commandos Behind the
Enemy Lines f25,-. Jagged Alliance
2 f50,-. Broken Sword f10,-, Worms
2 f20,-, Soldier of Fortune f60,-, of
twee van deze spellen naar keuze
niilen voor HaB-Lile Opposing Force
of een van deze spellen naar keuze
voor de gewone Half-tife. Al deze
spellen zijn zo goed als nieuw en met
doos en handleiding. Reageer snel
wantweg isweg!. Ik heb geen ver-
voer.Tel.0548-519548 of mail me op
altink5t @ zonnet.nl of als die het
niet doet rikaltinki © uptomail.com
(omgeving Almelo) en vraag naar Rik.
Gevraagd: Betaald voetbal simulator
96-97 van ASF Software met boek.
Over de prijs valt te praten. Bel tus-
sen 18.00-21.00 uur naar Tel.0168-
467122 (omgeving Roosendaal) en
vraag naar Wesley. |k heb geen ver-

voer

Te koop: PC met amd k6 11350 mhz
3D now, 32 MB ram, 5,2 GB Hard-
disk, Soundblaster, Voodoo 3 2000
AGP, 40x CD-Rom, Floppydrive, 15"
Monitor, 120 w Speakers, toetsen-
bord, muis, met Windows '98. Nog
geen jaar oud met garantie. Prijs
f1300, -. Bellen naarTel.010-
2203684 (omgeving Rotterdam) en
vragen naar Patrick.

Te koopl/ te ruil voor PC: Driver f40, -
(over de prijs valt nog te praten) of
ruilen tegen een goede motorrace
game als Grand Prix 500 of Castrol
Honda Superbike. Heb je interesse?
Bel dan naarTel.076-5040214 en
vraag naar Wouter.

Te koop: Packard Bell; P100,8MB
RAM, Sound Blaster, 16 Gig HD
(nieuw), 15'scherm, 4x CD-ROM,
floppy drive, toetsenbord, muis en
boxen inclusief. Prijs: 25.000, -BEF.
Tel.052331630 of bram © fantasy-

square.com

Te koop voor PC: Rollercoaster Ty-

coon en Driver f25, - per stuk. Origi-

neel inclusief doos en handleiding. Al-

les in één koop 40, -.
Tel.073-5516280 bij geen gehoor 06-
16672697 (omgeving St. Michielge-
stel) en vragen naar Bert.

Te koop voor de PC: Originele Frnal
Fantasy 8 (vip cd's) met handleiding
en doos te koop voor f 75, - of ruilen
tegen originele F 12000 (GEEN KO-
PIE!) voor de PC met handleiding en
doos. Tel.040-2622579 en vragen
naar Niels. Alleen vervoer in Eindho-
ven en omstreken.

Te koop: Jet Fighter 2, Megarace,
Crystal Calibum, Tom Landry Stra-
tegy Football, Casino Master, Com-
mander Blood, Ultimate Domain,
Alien Logic en Matal Marines voor
f15,- per stuk. Redcats Steden Race
12,50, HardTrack 1 f25, -.Tel.030-
6031130 (omgeving Utrecht) of 0616-
276516 en vragen naar Melinda.

Te koop!/ te ruil: Age of Empires f30,-
of ruilen tegen Dungeon Keeper met
map editor, Caesar Ill f35,7 King-
doms f15,- zonder boekje Magic
Carpet en Syndicate Wars f25,-.
Dreams to Reality f20,-, Knights en
Merchants f20,-. Bel Tel.0165-
317665 (omgeving Oudenbosch)
voor meer games of te kopen en rui-

len.Vraag naar Marlijn.,

Te koop voor de Dreamcast: Twee spel-
len: Speed Devils, Suzuki Alstare Ex-
treme Racing. Per stuk f70, -. Tel.020-
6842517 (omgeving Amsterdam).

Te mil aangeboden: Resident Evil 2
(Dreamcast), Virlua Fighter 3TB
(Dreamcast). Allebei origineel met
hoesje en boekje. Ruilen tegen een
ander(e) leuk(e) Dreamcast spel(len).
Tel.023-5268145 (omgeving Haarlem).
Bellen na 18.00 uur; vraag naar David.
Te koop/ te mil voor Dreamcast: Toy
Commander f90, -, Sonic Adventure
f90, -, Millennium Soldier Expenda-
ble f90, -, F1 World Grand Prix for
DC f90, -. Of twee van mijn spellen
tegen jouw Sega Bass Fishing met
hengel of ander leuk spel. Alles in
één koop voor 340, -. Bel na 18.00
uurTel.0228-317247 (omgeving Enk-

huizen) en vraag naar Wesley.

MET UW DREAMCAST

ECT OP INTERNET

VOOR LAATSTE DETAILS

WWW.PSXSHOP>. L

Sales

Te koop: Dreamcast met één demo,
Visual memory card en vier spellen;
House of the Dead, Sonic Adventure,
Aerowings, Soul Calibur. Met één
controller en één Dreamblaster voor
House of the Dead 2. Prijs; f700, -.
Tel.075-6214172 (omgeving Krom-
menie) en vraag naar Roy. Na 16.00
uur bellen.

Te koop: Mijn twee maanden oude
Dreamcast, één controller en demo.
Zo goed als nieuw. Prijs: f300/400, -.
Over de prijs worden we het wel
eens. Tel.OI86-624008 en vraag naar
Pim. Bellen na 17.00 uur.

Te koop aangeboden: Drearrxast. Zo
goed als nieuw, ongeveer vier maan-
den oud inclusief doos, instructie. Ik
heb de kassabon nog bewaard, voor
garantie en internetsoftware, met vijf
spellen, onder andere: Ready 2 Rum-
ble Boxing, Fifa Striker, Sonic, Speed
Devils, Tombraider IV Met twee con-
trollers en één VMU (mentorycard) en
één mmble pack voor snelle bellers
vier DreamcastWaden en Solutionbla-
den. Prijs: f450, -. Tel.070-3884117
(omgeving Den Haag).

Gevraagd voor de DC: Duke Nukem
Caribean Duke Nukem duke itout in
DC. Over de prijs worden we het wel
eens. Ook gevraagd mensen die hun
eigen levels maken met Build van
Duke Nukem 3D of Plutonium Pack
of vragen over levels maken.
Tel.06-16622993 en vraag naar

René.

Te koop: Dreamcast half jaar oud met
bon en memotypack, rumblepack,
één joypad, pistool en de spellen
House of the Dead, Crazy Taxi en
Slave Zeno, Alles tezamen voor

f650, -. Tevens los te koop de spel-
len: Millennium Soldier, Suzuki Als-
tare Motoracer, Speed Devils en
Sega Rally Championship voor f 60, -
per stuk. Interesse? Tel.020-6842517
(omgeving Amsterdam) en vraag

naar Joop.

D iversen

Te koop: Originele Donkey Kong Ar-
cade-kast uit 1981. Werkt nog per-
fect, moet weg wegens plaatsgebrek.
Prijs: f500,-/10000 BEF. Bel na
18.00 uur naar 0032(0)93720281
(omgeving Gent, Belgié) en vraag
naar Bart of email vraeck 0 wana-

doo.be

Te koop: Pokémonkaarten. Ik heb
jungle en normale kaarten.

Intotaal heb ik ongeveer driechonderd
kaarten met vier hologrammen en
vier moviekaarten (dus alle movie-
kaarten) en over de prijs worden we
het wel eens.

Belangstelling? Bel dan Tel.055-
3604228 (omgeving Apeldoorn) ik
vertel dan waar ik woon. Ik heb ook
email: atbdragon 0 hotmail.com dat
vind Ik fijner want dan kan ik je de lijst
geven met Pokémonkaarten. Als je
belt zeg dan even je adres of email.

Vraag naar Armand.,


http://www.gsx.nl
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BEZOEK DE BESTE

3 UOORDELIGSTE COmPUTERBEURZEI UOR:

M TEBEXPO 81MEDIA

VAUTER

INTEREXPO

JAARBEURS
UTRECHT

20+2 7 ALDBIS

[Za+Zo: 10-17 uur]

Informetie, demonstratie, prijzenfestioal

Uoor het hele gezin, jong en oud
Zowe! price ais zakelijke gebruikers
Zeer aantrekkelijke prijzen en beursaanbiedingen
KON O rdIR Honderden standhouders
ruime keuze
gigantische koopjes
kwaliteit
_ [——gezeiige-shoer —
BINNENKORT BiJ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur
BEURS«O VER ZI CHT

Za 19 gOOSpthIdV - Prismalaan 40 - Zoeter

Z0 20 aug '00 Eve thISpI nl-Tel

Za 26+27 aug '00 Jaarbeu ursplein 6 - Utrecht (10-17 uur)
Za 2 sep '00 Thialf - P. Mulierlaan 1 1 Heerenveen

Z0 3 sep '00 Stadssporthal - Stadswegske 8 - Sittard

Za 9 sep '00 Zeelandhallen - Nohelweg 6 - Goes

Za 9 sep '00 Sportcentrum de Meent - Terborchlaan 301 - Alkmaar
Zo 10 sep'00 Prins Bernhardhoeve 1 Brink OZ 12a - Zuldlaren
Za 16 sep'00 Sporthal Rietlanden - Grietenij 2206 - Lelystad
Za 16 sep'00 De Maaspoort - Oude Markt 30 - Venio

Z0 17 sep'00 Broerenkerk - Achter de Broeren 1 - Zwolle

Z0 17 sep'00 Grote Kerk 1 Rond de Grote Kerk 10 - Den Haag

(COVPUTER

BEURSGEBOUW
EINDHOVEN

22+23+24 SEP
M 1322 wur | ZotZo: 10*17]

HARDWARE & SOFTWARE
TEGEN BODEMPRIJZEN

SYSTEMMEN, PRINTERS, MONITOREN,
CD-WRITERS, SCANNERS,
CD-ROM/ DVD-SPELERS

SUPPLIES, CD-ROMS, CD-R'S,
SOFTWAREPAKKEHEN ENZ.
NIEUW EN 2E HANDS MET GARANTIE

/5 8(IJJVOORDEEL |
@%%%%M@&@

Naam & Voorletter

| Postcode Woonplaats

JLJ\apQ@fO'[VUijCZNpI'O(dm tl!

Opgelet: plaat+tsen en det+e A A
onder voorfceel—ioud! VW
INFO: <0-70) 358 SS 35S

Kittp://www .interexpo.nl

I Dz« bon Is geldig op olie door InterExpo & Medio georganiseerde computerbeurzen






