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EDITORIAL

La Argentina vive momentos totalmente impredecibles,
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y pese a todo, una vez mds logramos estar junto a ustedes. No

sélo eso, pese a la marafia de tréamites de este burocrético gobierno y el infierno en que se convirtié poder entrar o
Estados Unidos para poder cubrir, como lo venimos haciendo por afos, E3, la exposicion més grosa a nivel mundial
de lo que se viene en el mundo de los videojuegos. Aunque no fué tan cargada o sorpresiva como el afio pasado
(con el inminente lanzamiento de dos consolas), igualmente las compafiias se las ingeniaron para pelar un par de

ases de sus mangas, y una vez mas, sorprendernos con lo que se viene en este mundo fascinante que es el de los

uidemiuegms Entre ﬂfguncg de los fitulos que pudimos ver, se destacan los futuros lanzamientos: Full Throttle 1l de
LucasArts, Terminator: Dawn of Fate de Inforgrames, Metal Gear Substance de Konami, y varios més.

En este nimero, también tenemos los Final Test de los Gltimos juegos de futbol que (obviamente, Mundial de por
medio) se cuentan de a docenas, y entre los que encontramos, como siempre, el espectacular Winning Eleven, ya en

su sexta entrega, y el siempre vigente FIFA, en edicién especial de la Copa del Mundo. Tambien revisamos todas las

versiones del juego que se desprende de una de las mejores pelis de entretenimiento en meses: Spider-Man.

Por si todo esto fuera poco, en nuestra seccién Final Test, asistimos a la resurreccién de la saga Tekken, que ya
dabamos por muerta y enterrada, con lo nuevo de Namco: Tekken 4, un juegazo que marca un nuevo comienzo
para esta serie. Y para los lectores que ain permanecen fieles a la mitica y atn vigente PSOne, les contamos que

revisamos una conversion espectacular: Capcom vs. SNK

Millennium Fight 200 Pro, un titulo que promete horas y

horas de diversion y calombres al comando de los Dual Shocks. Y como siempre, para redondear un nimero de lo
mas completo, los Gltimos analisis de las novedades del mercado, los anticipos de todo lo que se viene, todos los tru-
cos... en fin, todo lo bueno que ustedes estan acostumbrados a ver en ésta, nuestra forma de expresar nuestro

fanatismo por el apasionante mundo de los videojuegos.
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SANTIAGO “OSO’ VIDELA

Bueno, una vez mas y a pesar de que
el colosal despelote en el que nues-
tros tan capaces lideres nos han rnet:- |
do todavia continta, una vez mas me
alegro de que podamos encontrarnos
por aqui. Este mes y con motivo del
mundial (como era de esperdrselo)
recibimos una impresionante lluvia de
fichines futboleros que harn babear a
muchos de ustedes mientras alenta- 7
mos a la seleccion. :
Ademas, la espectacular Expo E3 que

se desarrollé en la ciudad de Los
Angeles el pasado mes de Mayo, nos
trajo una infinidad de sorpresas por ._
las que tarde o temprano vamos a
perder unas cuantas horitas de suefio. '-
Y la verdad que si de sorpresas se
trata, este mes nos ha traido de todo, |
ya que mientras el bueno de "Alfonso" |
nos daba una pequefia clase gratuita
de educacién civica ensefiandonos que
el verdadero significado de la palabra
";Estudiar?”, pudimos
ver una gran cantidad de titulos para

la todavia vigente PSOne que nos
asombraron. |

Realmente, hoy por hoy no esperaba
encontrarme con mas juegos de seme-
jante nivel para esta consola, pero en
un esfuerzo de produccién los chicos
de Capcom sacaron de la galera lo

que hasta el mﬁml_anto es una de las
mejores conversiones que hayan

hecho en su historia; lo cual es para
tener muy en cuenta. En fin esperamos
que compartiendo esta pasion que

"Cajonear” es

todos tenemos en comun, podamos
~ayudar un poco a que no haya tanta
- palida y nos vemos el mes que viene...
no descuiden sus cajoneos.

BRI, PN T

Adrian Adobatto

iCarajo! {Que susto me hicieron pegar, zarpa-
dos! Yo que pensaba que no salian mas... hoy
llegd mi viejo y me dice: "jMird lo que te encon-
tré!” Pum, Ia Next Level, me re-emocioné,
todavia no la lei, Y me muero de ganas! pero
antes tenia que felicitarlos, amigos. jGracias,
loco!

.De nada!

Ya no puedo mas para ponerme a leer, asi
que los dejo con un gran saludo, son una masa,
unos Capos.

Ah, les queria contar algo, un problema que
tengo: me voy a vivir con mis viejos a USA (s,
me puedo "escapar") pero no quiero dejar de
tener todos los meses la mejor revista de video-
juegos del mundo (la que compro desde el
primer numero), ;Podria hacer una suscripcion
incluyendo los costos de envio?

Por favor, contéstenme ;Ok? jGracias otra
vez amigos!

PD: Sigan saliendo, por favor, que me pegué
un FE*EHEEIG+
Bueno, gracias por la emocién. En cuanto a t

idad no tenes mas (ue
l(@ciudad.com.ar Y listo, para

te podemos mandar la

S LAITSEL TRy & | Edl

Sniper Wolf

iJa, ja, ja! ;De verdad piensan CLUE utilizaria mi
mail personal para la "confesién™, lo que hice
fue hackear y averiguar el passward de ese
estupido. Ustedes no estdn tratando con un
novato, soy Sniper VVolf, lider del grupo de mer-
cenarios contratados por Sony. Con ese mail
que les mandé cumpli dos de mis objetivos.

El Erimem: eliminar (o mejor dicho, ustedes
ya icieron) a la familia de Christian Pizzio;
aunque &l todavia este libre, tarde o temprano,
se va jue tener que entregar a nosotros.Y el
segundo objetivo, ponerlos a ustedes al descu-
bierto, asi el pueblo argentino los empezara a
odiar, y a utilizar su arma mds poderosa, EL
CACEROLAZO. Con esta arma todos ustedes
van a ir cayendo uno por uno, hasta que definiti-
vamente no quede ninguno en el "poder”, ;Por
%ue Sony querrla hacer esto! Ficil, porque

apcom (en consecuencia, Umbrella) les
vendieron los derechos de estos acontecimien-
tos exclusivamente a Nintendo, balanceando a su
favor la economia mundial. No se extranen si
Square recibe un atentado pronto, seguro fuimos
nosotros, jMuahaha!

PD: Me alegré saber que mi primera historia
les gusto y espero que esta también lo haga. No
sabia con que nuevo quilombo vincularla porque
la verdad, tenemos el mismo quilombo hace bas-
tante tiempo, pero igual creo que quedd bien.
Bueno me retiro con mi frase celebre: "Good
Wolf, Bad Wolf, I'm the Wolf with the Sniper"
(creo que ustedes ya saben de donde me la
chc:re:%.

Fara todos aque Hos aLe se f_'|,_'-'_-g.'|;'5.:'.-'__:|; LN pOCO

- . . : :
- - R ey e - a = " o = 3 e
aiuera, este mail continua de otro ael numero
dNCErior;, aumnt gl J" NOS parece aue sniper

{21Tel ) también esta un poco chapita a esta

"

altura
Rodrigo Suarez Boedo
Estaba mirando hacia la ventana, las gotas de

lluvia caian sobre el wdrmé decidi que debia
hacerlo.Agarré mi Stealth amﬂuﬂage, mis

Thermal Goggles, mi M9 (aunque solo duerme a
las personas, esta re-pulenta) y por supuesto mis
cigarrillos. Estaba enfrente de EIIID "La Gran
Editorial’, tenia que descubrir si seguian saliendo
o no las Next Level. Cuando entré, estaba todo
oscuro. | Y alguien me agarrd de atras! jEra
Santiago "el Oso" Videla! Me asusté tanto, que
me cal de la cama y al abrir los ojos alli estaba,
con la gran Lara Croft en la tapa

=i Fri aue 1a cono ,.i

Buenﬂ ahnra hablemos en serio:

LB haraad i s

Hc:!a amlgus de Next Level, mi nombre es
Radrigo y tengo |2 afios.

Escribo para comentarles que soy ultra fanati-
co de su revista, que llega mes a mes a mis
manos. Los felicito porque la revi esta copadisi-
ma. También les quiero contar que soy un feliz
E‘IDSEEdm de una PS2.Tengo MGS2, Twisted

etal Black, FIFA 2001, Dark Cloud y GT3. Hoy
mismo voy a cambiar mi MGS2 por un GTA3
que lo quiero hace mucho, y no es que MGS2
me parezca un mal juego, al contrario, me parece
buenisimo, pero ya me lo pasé todo en todos
los niveles de dificultad y agarré todos las Dog
Tags inclusive la de Snake, y sin Walkthrough.
Ahora vienen las preguntas:

¢El Jak and Daxter es largo?

2) ¢Va a salir algun Shenmue para PC o PS2?

3) {Metal Gear Solid 3 para cuando? (por
como termind el segundo, el tercero no me lo
pierdo).

Bueno, chau, no los jodo mas, si alguien me
quiere escribir, mi e-mail es

dark mnnkl?@hmmall com

m

ShanShan Bolsén

A quien corresponda:

Ante todo quiero expresar mis mas sinceros
saludos y felicitaciones a todo el staff de Next
Level por permitirme leer su revista una vez
mas. Aunque estoy enojado porque no publi-
caron mi Ultima carta, estoy realmente feliz por
como han logrado salir adelante.

Ahora bien, quisiera ir al grano de este e-
mail, el motivo por el cual me encuentro redac-
tando el mismo, en vez de estar estudiando para
la Moncha y Santdngelo (profesoras que dentro
de poco pasaran a tomarme examen) es para
apoyar al sefior Bruno Vry Valentini en su posi-

cion respecto de los juegos de rol.

Es cierto que este género es uno de los que
poseen mas fanaticos alrededor del mundo, y
que como todos sabemos tuvo sus comienzos
en papel y ldpiz, a mi la verdad que me gustaba
mucho ese tipo de juegos, pero la Unica similitud
que encuentro con los juegos de rol de consolas
y/o PCs es la historia. Tanto los programadores
de RPG como los DJs (Direcmres Juego),

NO D _,_I._

tienen que crear una hlstc:-rla increible, que
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blemente me gusta la revista y me la voy a seguir
comprando pero sientan que me va a doler
hasta allaaaaaaaaaaaa abajo...

No es mail de mala onda... solo uno honesto...
chau amigos... suerte y espero que en la Next de
Julio salga una pagina especial dedicada a
ARGENTINA CAMPEON

iSuerteeee!

totalmente al juego original. Algo asi
como la ree:ﬂmsiciﬁm en el primer
movimiento de un allegro para orquesta
sinfonica.

jEsal Ya nos estabas confundiendo
({Uds. lo pudieron seguir?), pero con esa

“Es cierto que este género es uno de los que poseen
mas fanaticos alrededor del mundo, y que como todos
sabemos tuvo sus comienzos en papel y lapiz,a mi la verdad
que me gustaba mucho ese tipo de juegos, pero la Gnica
similitud que encuentro con los juegos de rol de consolas como despiste la zafaste lindo. Ah, las
y/o PCs es la historia. Tanto los programadores de RPG correcciones van sin cargo...
como los DJs (Directores de Juego)...” En mi opinién lo que se deberia

Rodrigo Sudarez Boedo, pensador contemporaneo.

atrape al jugador. Si abordamos el género de los
RPG dentro de las consolas y/o PCs, por este
punto nos encontramos con que la entrada de
éste, a un mundo tan variado, no sélo ha man-
tenido limpio su nombre, sino que también lo ha
dejado mejor parado de lo que ya estaba.
Historias de juegos como los Final Fantasy, los
Chrono, e infinitos etc. nos han dejado aténitos y
asombrados. Ahora bien, si abordamos el género
or el lado que lo hizo el sefior Bruno Vri
alentini, el tema se pone mds controversial. Para
aquellos que nunca han jugado rol, les explico
como es una pelea en er juego tradicional.
Primero: se elige con qué se va a golpear, luego
se tiran los dagﬂs y al resultado se le suman una
serie de factores variables (fuerza de nuestro
personaje, las bonificaciones de nuestra arma,
etc.). Una vez que se tiene el resultado se fija en
una tabla especial a que tipo de dano corres-
ponde ese nimero Yy se lo hace al contrincante, y
asi sucesivamente. Para aquellas personas que no
se hayan dado cuenta, el sistema se realiza por
turnos ;Pero si el sistema es igual al del juego
real de que te quejas? se preguntaran Uds. lec-
tores. Me quejo de que si TODO iba a ser abso-
lutamente igual al juego real entonces tendria
que haber mas libertad, que no la hay. Pero si
quiero jugar a un juego que va a ser exactamente
igual al de la realidad prefiero hacer trabajar mi
imaginacion usando el lapiz y el papel. Entonces a
mi modo de pensar el juego de rol para PCs y
consolas tiene que tener algo variado respecto al
original, que lo haga diferente sin desconocer

LOS DIBUJOS DE NUESTRA PAMELA
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haber cambiado tendria que haber sido
el sistema de peleas. Para mi el mejor lo
tiene el Legend of Mana, pero he aqui
ﬂue el traspaso no ha sido exitoso

ebido a que falta una historia atra-
pante.

Considero a Final Fantasy VIll un gran expo-
nente de historia, pero...

En fin, esta es mi humilde opinién; quien
quiera compartir la suya conmigo respecto a
este u otros temas puede dirigirse a mi como
Battusai Musashi al mail que pongo a su disposi-
cion que es hpbbit_bb@hotmail.com

Sin mas, me despido pidiendo disculpas por la
extension de mi opinion, esperando que la
publiquen en su proximo numero.

"Y la oscuridad se abalanzo sobre ellos, y ya
no tuvieron mas miedo ni dolor, porque Battusai
les habia arrebatado todo lo que les quedaba: la
vida

P.D.: Sofi te amo, saludos al Pato Land jque es
un capn!,r che, por qué no hacen un concurso
entre los lectores para que escriban en el No
Comments una vez al mes...

jAdids y suerte!

Acd Pato: Muchas gracias por los saludos, de
Battousai a Battousai. En cuanto a la polémica
sobre si los Gltimos Final Fantasies vienen bajan-
do la punterfa es algo que nos gustarfa debatir
también en esta seccion. La idea de canjear jue-
gos o al menos intercambiarios temporalmente
es muy buena, incluso ya varios de los negocios
que publican en estas pdginas ofrecen varios de
esos servicios. Esperamos la contribucién de los
lectores, y si no queda otra, y se prenden varios,
abrimos una seccion destinada a esta noble tarea
de asistir al consolero en desgracia. Sobre lo de
No Comments esta decidido,
si alguien quiere opinar en
ésa seccién, puede hacerlo
mandado una nota coherente
g:raten de no imitar las de

ry Valentiv) y serd publicada.
He dicho.

Natan

Hermanos, la verdad es q'
les voy a escribir como si se
los dijera en la cara porque
asi hablo con mis amigos y
los considero mi revista
amiga: no pueden ser tan
zarpados de aumentar 2 man-
gos la revista de un nimero
para otro...ya sé que el pais
estd como estd y no hace
falta decir nada mds...

Pero se fueron a la m...
Hablan de la calidad de las
hojas... bla bla bla... Lo que me
costo conseguir 5 pesos y me
entero de que subid a /. {\In
puede ser que sean uno mas
de los que aumentaron. Dicen
que antes cuando las demas
revistas aumentaron, ustedes
no lo habian hecho, pero
ahora lo hicieron doble. La
verdad, no entiendo, y no
digan que todo ‘esta subiendo
(que es verdad) pero no
pueden subir de a 2 pesos
algo que estaba 5 pesos.

Tan todos locos... lamenta-

Tu carta nos hizo acordar de inmediato un
discurso del ex ministro de economfa Remes no
sé cuanto, que habla salido a decir que si el dblar
se iba mas arriba de 1,40 la economia se de-
rrumbaba...

Como ya explicamos hasta el cansancio -y
esta es la Gltima vez que lo volvemos a repetir
Fur el bien de la salua mental de todos nuestros
ectores- tanto el papel, como la tinta y otros
insumos para producir la revista han sido dola-
rizados, lo que obviamente nos ha obligado a
subir el precio de tapa, y creenos que no fue
todo lo que lo tendrfamos que haber subido, con
respecto a lo que nos aumentaron los costos.

Tomas Shannon

Hola, amigos de Next Level (seguro q el 70%
de sus cartas deben empezar asi). ;Como les va
la changa, eeeeeeeehhhhhhhh!? ‘tes q' nada, tengo
q felicitarlos por la revis, que ‘s una maa-
Zaaaaaaa!!

Ademas, ahora debe ser re-jodido con la cali-
dad de las hojas con la que se imprime la revis
(chuavechito, chuavechito ;Eh?).

Tengo un dato para tener en cuenta para
comprar una consola:

|)Ahora, con lo que vale cada una de estas
bestias (1600 o mas...) no me parece que se les
ocurra comprarse una consola para jugar sea
normal, es decir: jugar=juguete o sea, ;Pagarias
1600 mangos por un JUGUETE? mmmmhhhh...

Yo no, prefiero uno que venga con secadora
de pelo, tocadiscos, aspiradora y, por que no, que
lave los platos (nadie quiere hacer eso), que un
simple juguetito $1600. Mmmhhhh, saladito, sala-
dito...

Otro tema, todos los huevones que se creen
que la Gamecube es para babys estan del
tomate. ;Por qué! Facil, porque es obvio que con
lo que vale la consola es para adultos.

Macaulay Culkin, VWebster, Afto de La Rua,
Arnold, Soffa Gala, Willis...

{Quién tiene 1600 pesos, patacones, o lo que
sea, y es menor de |3 anos!

ADIE, o sea, solo alguien GRANDE/ADUL-
TO podria comprar una Gamecube con lo que
vale.

¢Otra cosa, no? jPam, entrega el e-mail carajo!

Chaucha

PD: el que quiera hablar con un capo de los
videojuegos que me escriba a:
tomashannon@hotmail.com

Bye!

Sir Tomas: nos parece que tu verdadero pro-
blema es que estds caliente con que te compren
una barbie o uno de esos sets de cocinita para
nenas, o por lo menos una tablita de planchar...
Ademds, a estas alturas ;Quién puede considerar
que una consola de Gitima generacion es un
juguete! Lo de los precios nadie lo pone en tela
de juicio, es una locura, pero no te confundas: la
actividad l(dica estd presente a lo largo de toda
la vida del ser humano, algunos juegan con ojivas
nucleares, otros a ser gobernantes, y podriamos
decir que los més sanos le damos un rato a los
fichines...

Martin el 22

iComo te vaaaaaaaa! Saludos desde mi cuarto
acolchonado, es el loco de la motosierra, si, el
22, no les pregunto como andan ni los puteo por
la tardanza de la revista porque no vivo abajo de
una milanesa y se que la respuesta es una sola.
En cuanto al tema que nos ocupa (que tal)



ROBOTECH: BATTLECRY

podria, usando su propia lista, nombrar al GTA3
como el mejor juego del mes, pero como mejor
juego del afo alcanza, y ademas salio en
Noviembre del 2001, por lo que no se que catso
hace en el ranking de Abril del 2002, pero todo es
un despelote y en este caso... da igual.

En mi opinion, y de los' juegos que me compreé
tltimamente, tendria que votar por el Maximo:
Ghosts to Glory, aunque para cuando lean esto,
seguro habra algo mejor haciéendome quedar como
un zapato (no pongo boludo porque igual despues
ustedes le sacan las puteadas o no puglican el mail)
lo que hace de este voto algo totalmente al gas.

odrias haber puesto al pedo y tampoco lo
hubieramos editado.

En cambio, el més esperado de mi parte es el
Suikoden 3. Desde que me cambié de la PSOne a
la PS2, pasé por el fiasco que fue la Dreamcast, y
estoy esperando un RPG como Dios manda (los
RPG son el céliz que da sentido a los videojuegos)

ero solo salieron mentiras como el Final Fantasy

, 5I, técnicamente una masa pero como RPG ES
UN SORETE ATOMICO, por lo siguiente: |) Es
mas lineal que una regla de 5 cm, que clase de
juego de rol que se precie no te permite explorar
por donde no debas (no me importa si me cagan a

alos 5 enemigos re-pulenta, quiero explorar), 2

odo el mundo se ponia como loco con la idea de
que no existirian tiempos de carga ni mapas, pero
resulté ser nada mas que un "cuarto” tras otro,
muy lindos visualmente pero COMO REGLA DE 5
CI"K prefiero un mundo a escala y poder “viajar
libremente” 3) Rostros expresivos pero siempre
usando un determinado numero de formatos basi-
cos , los dos personajes principales tienen la misma
jeta ;Qué, son hermanos! Y podria seguir...

Final Fantasy VI, ése es un RPG (ES EL MEJOR)
|) Un mundo enorme, 2) Gran libertad para explo-
rar, 3) Personajes re-copados, 4) Una cantidad de
magia, ataques, comandos y summons inter-
minables; 5) Total libertad para equipar cada uno
de éstas/os a los personajes, al igual que armas,
armaduras, etc.; 6) Infinidad de cosas para hacer,
ver,y encontrar; inclur&ndu summons muy
puderusu;), 6) Una calidad grafica excelente (sin
espejitos de colores), 7) Una musica bomba y cien-
tos de detalles mas a todo a lo largo de una histo-
ria bien, bien larga y compleja, con mas melodra-
mas y giros argumentales de los que nadie pueda
Imaginar.

Me fui al carajo, lo sé, pero es que soy fandtico
de Squaresoft y lo que han hecho con la saga FF
(incluyendo el 8 en adelante) es imperdonable si
uno ha jugado todos los anteriores.

PD: en cuanto al sorteo tengo una PS2, y mi
mail es Iteixido@ciudad.com.ar, por favor
publiquen mi mensaje porque mi verdadera inten-
cion es generar quilombo.

Un corte, una quebrada y Martin "el 22" se
despide porque es hora de mi medicina y de cam-
biarme el chaleco de fuerza.

Yuelven a llover criticas para las nuevas entregas
de la saga del Final Fantasy... jEs que Square se
habrd pasado de la raya? jEs que el glamour se les
subié a la cabeza? Lo de la "lineal como regla de 5
cm’ nos encantd. jUstedes que opinan? jLefia, lefia!

Sergio Santos

Larga vida y prosperidad, amigos de Next Level:
no se dan una idea de como los extrafaba, mi vida
no era lo mismo sin ustedes, debo confesar, los
intenté reemplazar con Nivel X (jno podés!) pero
fue sélo por un corto tiempo. No puede ser que a
esta altura del Eartidu hagan informes de juegos
como Dragon Ball Z para Sega Génesis. Intenté
también olvidarlos con los informes de
Datafull.com pero si bien son muy buenos, me
supieron a poco. Pero gracias a Dios, estan de
nuevo en mi vida, es que ustedes son como aquélla
primer novia que nunca se olvidara.

Como decia Palito...

Bueno, desimés de tanta chupada de medias,
apelar a su solidaridad me parece oportuno. Soy
propietario de una PS2 y desde el tiempo que la
tengo pude jugar juegos hermosos. Hasta ahi todo
bien... pero una de las razones mas importantes
por la cual me compré ésta consola era para jugar
al aparentemente grandioso Devil May Cry y
debido a que cuesta unos $250,

Con suerte...

ese anhelo se ve frustrado; lo que necesitaria es
que por medio de ustedes se publique mi mail para
asi poder contactarme con algun poseedor de esté
juego que desee cambiarlo por alguno de los mios
o venderlo, o bien negociarlo de al%ma manera.

Lastima que no hay un Club del Trueque de
Videojuegos.

Cambiando de tema, les queria comentar que la
seccion que mas me gusta es Retrogames, la ver-
dad es que me re-cabe, debe ser por que soy un
'u%dur melancolico y por ende les sugiero que

ablen del Super Metroid (que lo pari6, un juegazo
COmMO POCOS).

Bueno, muchas gracias por todo y espero que
publiquen mi carta porque la verdad es que me
muero por jugar a ese juego.

PD: por cierto, mi nombre es Sergio y mi mail
es raziel2500@hotmail.com

PD2: me parece que me estoy volviendo adicto
al Dance Dance Revolution y al Pump It Up.

;Vieron? Ya se engancha mds gente para el tema

del intercambio de fichines, esto sl que es tener un
Ublico dindmico y entusiasta. En cuanto a

Eetmgames nosotros, también pensamos que es
una de las secciones més mpacras de la revista,
especialmente para los jugones del ayer,y por eso
pasamos tu pedido sobre el Super Metroid. Ah,y
con el "Pampitap” somos unos cuantos acd que
estamos locos...

Sergio Javier Echevarria

Hola muchachos, como andan, soy de
Corrientes y me llamo Sergio, llevo 25 anos con-
taminando el planeta, los felicito por la revista.
Tengo unas dudas que quisiera que me aclararan, si
puede ser: sé que el precio de la revista subié por
todo el bolonqui que hay en el pais, pero he aqui la
duda, queria saber si ;jTodos los que hacen revistas
compran el papel para hacerlas a la misma empre-
sal, porque yo aparte de la suya leo Muy
Interesante (por dar un ejemplo, no por dar chivo)
y me cuesta 3.90 pesos y es mucho mds grande y
trae 64 paginas, y la de uds, que me parece exce-
lente va eaﬁl.‘iﬁ pesos, quisiera saber por qué ésa
diferencia. De buena onda la pregunta.

Por otra parte, c‘uisiera saber si pueden hacer
un informe sobre el Winning Eleven 6 para PS2 del
cual bajé unos videos y esta super.

Espero que publiquen el e-mail o si no con-
téstenme en forma privada.

Saludos y sigan para adelante.

Es muy sencillo: Muy Interesante, o revistas de
Editoriales Multinacionales, poseen acuerdos espe-
ciales con las imprentas y anunciantes. Ademds de
tener una “tirada” de ejemplares mayor ya que
generalmente no tratan temas de “nicho” como el
nuestro.Y ademds el aumento no sélo sirve para
absorber costos, ya que el 50% se lo quedan los
kiosqueros y distribuidores, o sea...

PATRICIO “PATO’ LAND
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Cristian Lencina

Hola muchachos ;Se acuerdan de mi? les mandeé
una foto de un compariero que la tomaron como
mia en el nimero que tenia a GTA3 en la tapa, la
verdad que hoy paso por el puesto de diarios
(como los ultimos meses, buscandolos) y en una
de esas veo a Lara Croft y atras de su cabecita
decia Next Level, la verdad, me emocioné mucho y
me alegré por uds., porque yo los leo todos los
meses desde que empezaron y los considero como
unos amigos mas y quiero que les vaya bien en
todo sentido.

Bueno, ahora los palazos, ya que por lo que veo
no publicaron la carta c‘ue les mandé con foto mia
y todo, bad!!! bad boys!!! Bah, lo de palazos es rela-
tivo ya que iba a hablar de la Garkcube y sus jue-
%’Js como el Siper Smash Bros. Garkee, Sup

arkiu Bros, el Garkiu's Mansion, Garkimon,
todos esos juegos de nenes ah, nooo!!! Me olvida-
ba de Resident Evil, que yo ya jugué en sus
primeras cuatro versiones y la verdad que ya me
empezaron a aburrir con la cuestién de buscar una
llave en la punta de una ciudad e ir hasta la otra
punta, para con esa llave conseguir el reloj de
arena para la estatua de la torre, que se activa con
el molino, que necesita de la llave, que dejamos en
el reini de arena, que esta jjiEn la otra punta de la
ciudad!!! Aguante Devil May Cry y Grand Theft
Auto lIl. Ni les hablo del Winning Eleven 6 que es
casi la perfeccion...

La Xbosta, jAy, Dios! Yo no sabré nada de mer-
cadeo, pero Bill tendria que saber que los juegos
exclusivos de ésta, muchos van a sglir ara PC y yo
los puedo jugar (como la mayoria también, porque
si tenés plata para comprarte una consola a U$
600 supongo que debés tener para una PC) como
el Halo, que por cierto los jugadores de consolas
no somos muy adeptos a los FPS.

Pero bueno, no voy a seguir discutiendo cual es
la mejor consola ya que la PS2 les pasa el trapito a
todas con un hardware inferior y todo... y si no
miren la tapa de la Next Level y la cantidad de
veces que los juegos de PSOne o PS2 fueron tapa
de esta hermosa revista.

Preguntas:
) ,}%henmue 2, Sonic, o algun otro juego polen-
ta, Eclenta de Sega para PS2!

) ¢Precio aproximado del médem para PS2
i Tiene fecha de salida? ;El disco rigido?;Que juegos
lo soportaran!
3) ;Qué juegos se vienen grossos para PS2?
4} {Que puntaje le dieron al GT3 A-Spec? (si, no
pude comprar esos dos nimeros porque no tenia
trabajo)

Comentarios y sugerencias:

Muy buena la vuelta del ranking.

Excelente el nuevo formato.

Podrian hacer un mini-review de los peores jue-
gos, asi entran reviews de mas y mejores titulos.

Para la votacion, los juegos mas copados del
mes son Winning Eleven 6 y GTA3 que se tienen
que quedar ahi para siempre, y el que mas espero
es el Soul Calibur 2.

PD: los aprecio mucho y espero que sigan, ya
que son una de las pocas alegrias que nos dan a los
videojugadores en un pais como el nuestro y no se
calienten por el precio de la revista, ustedes ya nos
hacen ahorrar mucha plata ya que nos cantan la
posta de los juegos mas copados, previniéndonos

de las basuras.

Cruzada de Springfield: vamos a juntar firmas

ara que vuelvan a hacer "Los Simpsons", mother-
ucking Groening.

1) Sega estd desarollando Shinobi, Soccer Slam,
Gungrave y un par de juegos deportivos mds, vas a
encontrar informacién al respecto en las paginas
que siguen, i

2) Nada por el momento, por lo menos en
forma segura.

3) {Bocha, fijate en el informe especial de la E3
que preparamos para este nimero!

4{JAI Grand Turismo 3 A-Spec le dimos 9.5.

La cabeza de Matt Groening debe estar en uno
de esos frascos de Futurama hace rato...

Bruno VrJK Valentina
Editores y lectores de NL:

Debieran saber que mi estilo siempre fue
diplomatico. Desde mi primer carta a NL hasta mi
reciente respuesta a un lector, traté de mantener
mis pasiones al margen. Hoy, intensifico mi trato
respetuoso. Sin embargo, después de pensar cinco
noches como redactar en forma fria mi siguiente
critica, decidi simplemente decirlo como lo siento.
Al final de cuentas, prefiero pedir disculpas en
lugar de callar algo que me parece es lo correcto.

Como fiel lector, creo tener el derecho de ha-
cerlo. Ahi va. Si no volvia a ver la portada, hubiera
jurado que estaba leyendo la editorial y el correo
de un diario. El tema es que leo y escucho sobre
"la situacion”, "la crisis", "el corralito”, etc. 30 dias al
mes; 27 en el mejor de los casos. Lo hago en dia-
rios e informativos; donde corresponde. Pero hay
un glorioso dia en el que quiero informarme sobre
lo ﬁe mds amo: videojuegos de ultima generacion.
En Next Level por supuesto. Ubiquémonos por
favor. Asi como un periodista o un ahorrista no me
van a venir a hablar de Silent Hill, por favor les
pido a Maximiliano, Ariel y Christian

jAriel, Christian?

que no me vengan a hablar de lo arriba citado.
"Zapatero a tu zapato", ;Ok? De ultima, si se sien-
ten incomodos desligaindose de la realidad, quiza
no deberian dedicarse a los videojuegos.Y a
proposito, parecia que "Pato” habia entrado con la
pata correcta pero después la enterrd hasta la
ingle hablando de Jet Li y Chow Yun Fat en lugar
de hablar de Shigeru Miyamoto y Yu Suzuki. Peor
aun, en el review de Godai: Elemental Forces nos
recomienda alquilarnos una pelicula en lugar de
buscar otros juegos. Por favor, esto es lo que pasa
cuando se pretende "parchar” con especialistas de
otras dreas (léase Nuke).

Por Gltimo, les aclaro que mi apodo es Vri (con
un numero uno, no con una letra i). jCambia la
tipografia Daniel! Gracias por respetar mi egocen-
trismo.Y ahora unas alabanzas: {Santiago!, | Te
jugaste TODO! |Maestro! Y no se por qué empecé
a notar que la calidad de las fotos de la revista es
sobresaliente.

Bueno, me animé; se animan/?

Bruno "Vri" Valentikovsky

Que mala suerte tuviste,VrL, ;Sabés que justo el
correo lo estoy "parchando” yo, Pato? Me parece
gue tus comentarios estdn completamente fuera

e lugar, pero si de "parchar” se trata tengo un
?:punte fotocopiado de cuando estudiaba en el
BC -mds precisamente de Sociedad y Estado- al
cual se le perdieron dos o tres hojas. Como son
un embole no se me ocurre nadie méds capacitado
que vos para poder reescribirlas. } Te animds? Tu
estilo “principiante”, acartonado, aburrido, antiguo
con olor a naftalina viene bédrbaro. En cuanto a
as peliculas chinas (o el animé) y la relacion de
estas con los videojuegos es mas que evidente;
solo alguien que nunca las ha visto o disfrutado
puede hacer un comentario tan idiota como el
tuyo; ademds si en la nota hice una comparacién
con una de estas pelis me parecié -y me sigue
reciendo- barbaro, no veo por qué tendria que
aber mencionado otro juego cuando te
brindamos casi 64 paginas completas de reviews a
través de los cuales -y usando un poco lo que
tenés arriba de los hombros- podés hacer tus
propias comparaciones. En cuanto a lo que decis
sobre el tono de la editorial del nimero pasado
nos hace pensar seriamente que el que realmente
vive en un "zapato” sos vos. Mejor apagd un rato la
consola, salf a la calle, y pegale una mirada al
rincén del mundo donde te tocd vivir... ‘

Bueno, esto es todo por hoy amigochis, espe-
ramos que sigan mandando sus copadas misivas a
nuestro correo y nos vemos el mes que viene.
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Este aio, la increible feria de videojuegos E3 que se desarrolla anualmente en los Estados
Unidos durante el mes de Mayo, no da respiro. Son cientos los titulos que se avecinan, todos

de excepcional calidad, y a continuacién les presentamos las sorpresas que cada una de las

companias mas importantes del medio se traen entre manos, junto con algunas reseias de

los jueqos que nos robaran el sueno durante los Proximos meses.

Acclaim

Aggressive Inline GC PS2 XB

ATY: Quad Power Racing 2 GC PS2 XB
Burnout GC PS2 XB

Burnout 2: Point of Impact GC PS2 XB
Dave Mirra Freestyle BMX XXX GBA GC
PS2 XB

Legends of Wrestling Il GC PS2 XB
NBA Jam 2004 GC PS2 XB

Turok Evolution GC PS2 XB

Vexx GC PS2 XB

ZooCube GBA GC

Activision

Blade 2 PS2 XB

Kelly Slater's Pro Surfer GBA GC PS2 XB
Mat Hoffman's Pro BMX 2 GBA PS2 XB
Minority Report GBA GC PS2 XB

Rally Fusion: Race of Champions GC PS2
XB

Return to Castle Wolfenstein PS2 XB
Shaun Palmer's Pro Snowboarder 2 GBA
GC PS2 XB

Street Hoops PS2 XB

Tenchu 3: Wrath of Heaven PS2’

Tony Hawk's Pro Skater 4 GC PS2 XB
X-Men: Next Dimension GC PS2 XB
X-Men:Wolverine's Revenge GC PS2 XB

Tenchu vuelve con todo, obviamente en la
misma linea que sus antecesores. En esta ocasion
nuestros guerreros de las sombras tendran
espectaculares ataques, armas y- movimientos,
gracias a las bondades de una nueva tecnologia
especialmente disefiado para este titulo.
Asimismo los niveles seran notablemente mas
largos, y la musica del famoso compositor nipén
Noriyuki Asakura acompanara cada momento de
esta aventura. El juego sera distribuido por
Activision y segun esta empresa deberemos
esperar una verdadera obra de arte, donde tanto
la estrategia como los buenos reflejos seran por
igual necesarios para lograr sacar mayor prove-
cho de este juego. La historia tendra lugar un ano
después que los eventos narrados en el primer




Tenchu, y por supuesto volveremos a retomar el
rol de Rikimaru, y de otros dos personajes que

aun no se han dado a conocer (suponemos que
uno de ellos sera Akane).

Como en las dos entregas anteriores, el obje-
tivo sera pasar inadvertidos y liquidar silenciosa-
mente a nuestros enemigos, luciéndonos cual nin-
jas inmortales.

En esta tercera entrega los programadores no
han desperdiciado ni un solo circuito del poten-
cial hardware de la PS2 y es por eso que afirman
que el despliegue grafico del juego en accion serd
poco menos que alucinante a lo largo de sus
veinticinco misiones, y un espectacular modo
multiplayer.

X-MEN
WOLVERINE REVENGE

Se trata de una aventura en tercera persona
que nos pondra en la piel y en las garras de
Wolverine, con quién deberemos explorar, no
solo cientos de locaciones extremadamente peli-
grosas sino que también deberemos hacer frente
a los demonios internos del personaje y de su
terrible pasado. "Luego de haber aparecido en
mas de 300 comics, varias series animadas y una
pelicula mega taquillera, resulta obvio que
Wolverine es el personaje que mas chapa tiene

=32002

dentro de los X-Men"- asegura Larry Goldberg,
vicepresidente ejecutivo de Activision.

El guion del juego ha sido exclusivamente
escrito por Larry Hama y dentro de las figuras
que hicieron las voces encontraremos a los viejos
y conocidos Mark Hamill (Luke Skywalker, por si
vale la aclaracion) y a Patrick Stewart. En el
juego, Wolverine se ve envuelto en una carrera
contra el tiempo para encontrar un antidoto
para anular los efectos de una bomba viral, que
alguien ha colocado en su sistema sanguineo. Solo
dispone de 48 hs. antes de morir, el tiempo justo
y necesario para un viaje a los viejos y clandesti-
nos edificios del "Department H" en los bosques
canadienses. Por supuesto, de mas estd decir que
volveremos a tener que lidiar con los experimen-
tos que se desarrollaban en el proyecto Weapon
X.

Los desarrolladores aseguran que podremos
utilizar todas las habilidades de las que Wolvie ha
hecho gala en las historietas y que ademads nos
veremos frente a frente con Magneto y
Sabertooth, pero por suerte no tendremos que
hacerlo completamente solos, ya que de tanto en
tanto recibiremos la ayuda del Professor X y de
Beast.

BAM!

A Sound of Thunder GBA PS2

Chase XB

Dexter's Laboratory: Chess Challenge
GBA

Ecks vs Sever GBA PS2

Ecks Vs. Sever 2 GBA

Reign of Fire GBA GC PS2 XB

Riding Spirits PS2

Samurai Jack:The Amulet of Time GBA
The Powerpuff Girls PS2

The Powerpuff Girls: Gamesville PC
The Powerpuff Girls: Shock of Ages GC
Wallace and Grommit GC PC PS2 XB

Capcom

Auto modellista PS2
Capcom vs.SNK 2: EO GC
Devil May Cry 2 PS2

Dino Stalker PS2

JoJo's Bizarre Adventure PS2
Marvel vs. Capcom 2 PS2 XB
Mega Man Zero GBA
Onimusha 2: Samurai's Destiny PS2
Red Dead Revolver PS2
Resident Evil GC

Resident Evil Zero GC
Resident Evil 2 GC

Steel Battalion XB

Super Ghouls 'N Ghosts GBA

AUTO MODELLISTA

Es un juego de carreras, que segln la opinion
de muchos expertos parece ser una verdadera
obra de arte.A primera vista, lo que llama la

atencion es la forma en que lucen los autos, ya
que parecen estar sacados de un dibujo animado.
Gracias al empleo de la técnica de Cel Shading,
se ha logrado dotar al programa de esta carac-
teristica unica, y los resultados son poco menos
que impresionantes. La version final contara con
unas diez pistas, donde podréan verse entre seis y
ocho vehiculos al mismo tiempo, dependiendo de
las caracteristicas de las mismas: por ejemplo, los
tramos con lluvia o aquellos circuitos que se
desarrollen de noche, limitardn la cantidad de
coches en la pista. Por supuesto, se podra correr
por el campeonato, entre dos jugadores (con
pantalla dividida) o en forma multiplayer y por
equipos, los cuales podran preparar sus bélidos
seguin sus propios gustos, eligiendo el color; logos
y carroceria. Para su desarrollo, Capcom puso a
todo un equipo de programadores al volante de
los autos deportivos que se incluiran en el pro-
ducto terminado, de manera de lograr el mayor
realismo posible a la hora de simular el compor-
tamiento de los coches en la pista digital. Si bien,
hasta tuvieron la posibilidad de comprar un
coche usado para estrellarlo contra la pista, los
propietarios de las marcas de los vehiculos inclui-
dos en el programa, presionaron a la firma para
que los mismos no se puedan destruir durante el
juego; sin dudas, una lastima. Pero seguin sus
creadores no influira para nada en la majestuosi-
dad de este Auto Modellista, que ya se perfila
como uno de los titulos punteros de este ano,
por lo menos en lo que a la PS2 respecta. Entre
los vehiculos ya confirmados, se encuentran el
Nissan Skyline GT-R, el Honda S2000 TV, el

Mitsubishi Lancer Evolution VIl, el Mazda RX-7 y
el Subaru Imprezza.

Codemasters

Club Football GC PS2 XB

Colin McRae Rally 3 GC PS2 XB
LMA Manager 2003 GC PS2 XB
Prisoner of War PS2 XB

TOCA Race Driver PS2 XB

TOCA RACE DRIVER

Otro increible juego de carreras, que saldra
publicado hacia fines de Junio de este afo.

Con una historia digna del mejor episodio de
Meteoro, y con mas coches de los que van a
poder recordar aunque se los estudien de




memoria, este Race Driver promete cambiar la
historia de los fichines de autos e incluira un
total de 42 coches, |3 campeonatos y 38 pistas
diferentes. Tanto las maquinas como los circuitos,
seran un calco de la realidad, incluyendo simu-
lacion de dafios y abolladuras en tiempo real.
Para que se vayan haciendo una idea, les ofrece-
mos un listado de los circuitos, en donde se lle-
varan a cabo las pruebas. Circuitos: Reino Unido:
Brands Hatch (Indy & GP Circuits), Oulton Park,
Silverstone, Donington Park y Knockhill,
Rockingham Motor Speedway. Alemania:
Hockenheimring, Nurburgring, Oschersleben,
Norisring. Australia: Phillip Island, Oran Park,
Adelaide, Eastern Creek Raceway, Canberra,
Bathhurst, Sandown International. Francia: Magny
Cours, Dijon Prenois. Continente Americano:
Charlotte, Mexico City,Vancouver, Bristol
Speedway, Searspoint, Las Vegas. Varios: Catalunya
(Espafia), Monza y Vallelunga (ltalia), Fuji y Tl
Circuit AIDA (Japén), Mantorp Park (Suecia),
Lolder (Belgica), Al Ring (Austria). Los Fierros:
Lexus 15200 Alfa Romeo, 147 MG ZS Peugeot
406, Coupe Vauxhall Astra, Coupe Alfa Romeo
GTV, Mitsubishi Mirage, Subaru Impreza WRX
Type-R STl Version 6, Toyota Chaser, Chevrolet
Cavalier 224, Coupe Dodge Neon Highline,
Sedan GT-R Eagle Talon (Turbo), Proton Satria Gti
DPRS T-230, Saab 95, Aero Audi TT, Mercedes
CLK, Opel Astra Coupe, Ford Falcon, Holden
Commodore SS (VX), Toyota Supra Mk4 93-98
Turbo, Lotus Sport Elise, Chevrolet Corvette
Z06, Chevrolet Monte Carlo with Stock Car
Body Kit. Los Campeonatos: TOCA Tour (British
Touring Car Championship), DTM (German
Touring Car Championship), AVESCO V8
Supercars Alfa GTV Cup Pacific Challenge,
Americas Series, Southern European Challenge,
Northern European Challenge, European Tour,
American All Stars, Lola World Championship,
Elite Championship - Class B Elite Championship
- Class A.

EA

Battlefield 1942 XB

Disney Golf PS2

Freedom:The Battle for Liberty Island
PS2 XB

Freekstyle GC PS2

Harry Potter and the Chamber of Secrets
GBA GBC GC PS PS2 XB

James Bond 007: NightFire GC PS2 XB
Knockout Kings 2003 GC

Madden NFL 2003 GBA GC PS PS2 XB
NASCAR Thunder 2003 GC PS2 XB
NBA Live 2003 GC PCPS PS2 XB

Need for Speed: Hot Pursuit 2 GC PS2 XB
NHL 2003 GC PC PS2 XB

The Lord of the Rings: The Two Towers
GBA PS2

The Simpsons Skateboarding PS2

The Sims PS2 _

Tiger Woods PGA Tour 2003 GC PS2 XB
Ty the Tasmanian Tiger GC PS2
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THE LORD OF THE RINGS
THE TWO TOWERS
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Se ha confirmado que tanto la Playstation 2,
como la milagrosa Game Boy Advance, serén las
afortunadas plataformas que podran correr el
juego basado en la segunda parte de la trilogia de
The Lord of The Rings, o El Senor de los Anillos,
como prefieran.

El juego, obviamente se va a llamar The Two
Towers, y amenaza con ser una verdadera obra
de arte, que aunara con destreza la cinematica
con la jugabilidad, para poner a disposicién de los
fans de la obra de Tolkien un juego que haga jus-
ticia a esta literatura de ficcion, y a esta franquicia
multimillonaria. Los responsables de llevar a
cabo esta tarea seran los chicos de Electronic
Arts, quienes en esta ocasion llevaran al poligonal
universo de la Tierra Media a los héroes Aragorn,
Legolas, y Gimli (si hablamos de la versién para
PS2) y a Gandalf (solo disponible aparentemente
en la GBA).

Por supuesto, estos valientes estaran acom-
pafiados de otros distinguidos camaradas, y jun-
tos deberan librar sangrientas batallas contra
Orcos, Trolls y demds engendros; habiendo al
menos cinco monstruos distintos extraidos
directamente de sus versiones cinematograficas.
Aunque el hincapié estara puesto en la accion y

la aventura (con especial enfasis en los combates
con espadas), se ha dejado saber que un compo-
nente tactico hara las delicias de los jugadores
mas cerebrales y pacientes, quienes podran con-
figurar a sus personajes, dotarlos de diversas
armas, y movimientos de combate.

Parrafo aparte merece todo lo concerniente a
como los paisajes de la Tierra Media estan siendo
volcados al mundo digital. Cada escenario esti
pletorico de detalles (habra dieciséis locaciones)
y siempre estaran basados en los fotogramas de
las dos primeras peliculas de la serie. La banda
sonora también estara compuesta por Howard
Shore (el mismo de las pelis) lo que marca otro
punto alto de este juego.

Los poseedores de la portdtil de Nintendo
también tendran otro buen extra: podran jugar
en red hasta cuatro amigochis linkeando sus
GBA. Mientras esperamos impacientes que se
acerque la fecha del estreno, los dejamos con las
primeras imagenes de la version Playstation 2.

Electronic Arts y Fox Interactive han anuncia-
do que la popular familia animada que le da de
comer a mas de la mitad de la humanidad vuelve
en un fichin de patinetas para la popular PS2.
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Como todas las casas desarrolladoras de soft
que se hacen con la licencia de Los Simpsons,
parecen tener una ambicién que haria sonrojar
inclusive hasta al Sr. Burns, la explotacion de los
personajes de Matt Groening en formato jugable
amenaza con no tener fin. En este caso, y como
les adelantamos, se trata de un arcade donde
todos los personajes se convertiran de golpe y
porrazo -valga la expresion- en profesionales del
skateboard dispuestos a sufrir todo tipo de
peripecias por las calles y edificios de nuestra
querida ciudad de Springfield.

De hecho, toda la urbe ha sido convertida en
una gigantesca pista de skate, incluyendo la
Escuela, los estudios de Krusty Lu, los negocios
del centro, Itchy & Scratchy land, la planta de
energia donde trabaja Homero, y diversas loca-
ciones mas que haran las delicias de los
seguidores de esta serie.

Cada personaje tendra mas de cuarenta
movimientos diferentes, los cuales incluyen obvia-
mente truquinis personales, como el "In Your
Dreams" de Bart o el "Stinkyfish" de su indolente
progenitor. Otros personajes que haran su apari-
cion en el juego seran Otto, el Profesor Fink,
Nelson y por supuesto, Krusty el payaso. Como
es facil de suponer, cada uno de ellos contara con
las voces originales (al menos en la versién en
inglés) y habra varias formas de juego como el
Freeskate, Skate Fest, Trick Contest, Skillz School
y la extrana y secreta modalidad H-O-R-S-E.
Ademads, hay docenas de modelos de patinetas
ocultas, personajes y niveles para desbloquear a
medida que le vayamos tomando la mano a este
desafio con rueditas.

Afortunadamente, también se podra disfrutar
entre dos jugadores, por lo que si los chicos de
Code Monkeys hacen bien su trabajo y no se
duermen en los laureles tal vez valga la pena gas-
tarse unos pesitos en este nuevo titulo.

Eidos

Deus Ex 2: Invisible War
Hitman 2: Silent Assassin
Lara Croft Tomb Raider:
The Angel of Darkness PS2
Legaia 2: Duel Saga PS2
TimeSplitters 2 GC PS2 XB

PS2 XB
PS2 XB

DEVS EX 2 :
INVISIBLE WAR

Eidos Interactive se saca otro conejo de la
galera: Deus Ex 2 Invisible War esta en este
momento siendo puesto a punto para la Xbox, la
PS2 y por supuesto para PC.

De esta manera queda confirmada la existen-
cia de la continuacion del exitosisimo Deus Ex,
desarrollado también por lon Storm y ganador
de numerosos premios internacionales.

La fecha tentativa de lanzamiento aun no ha
sido aclarada, pero no hay indicios de que pueda
producirse antes del afno proximo.

"Deus Ex ha sido reconocido como uno de

los mejores juegos de la historia" - afirma Mike
McGarvey de Eidos. "Estamos convencidos de
que nuestros amigos en lon Storm haran un tra-
bajo fabuloso nuevamente”.

"El objetivo de un juego como DE2 es ofrecer
a los jugadores libres experiencias de juego para
que tengan amplio control sobre su destino vir-
tual”- continda diciendo el productor del progra-
ma. "El juego va a tener un argumento suma-
mente complejo, rico y variado como todo
jugador de Deus Ex pretende, pero ademas esta
vez vamos a trabajar muy duro en aspectos tales
como el entorno grifico, la inteligencia artificial e
inclusive el sonido".

Como en su antecesor, una de las premisas
mas importantes del juego sera la posibilidad de
modificar a nuestro alter ego digital gracias a los
avances de la bio-tecnologia. Por supuesto, tam-
poco faltaran el armamento de ultima ge-
neracion, y otros cientos de objetos dutiles.
Siguiendo con la linea que ha marcado la primera
entrega de esta saga, todas estas cosas ampliaran
las facultades de las que nuestro personaje
dispondra para vincularse y sobrevivir en este
mundo futurista. Cada problema o situacion a
resolver, podra ser a su vez encarada de dife-
rentes puntos de vista, y por ende, ser resuelta
de varias maneras. Es esta libertad de accion lo
que distinguid a Deus Ex del resto de los juegos
de su momento, y todo parece indicar que la
segunda parte no hara mas que llevar este con-
cepto a un nuevo plano, haciendo uso de nuevas
rutinas de inteligencia artificial, que reduciran
cada vez mas esa tenue brecha entre |a realidad y
la ficcion generada en nuestras computadoras.

DE2 tendra lugar aproximadamente unos
veinte afos después de los hechos sucedidos en
la primera parte, en un mundo que poco a poco
comienza a recobrarse de los terribles efectos de
la devastadora depresion socio politica, de una
guerra conspirativa y de una carrera tecnologico-
armamentista sin precedentes.

Bajo estas circunstancias, diversos grupos

politicos y religiosos pretenden llevarse la parte
del ledn y ven en el caos la oportunidad para
lograrlo. Nosotros, como el protagonista de esta
nueva historia, deberemos descubrir los secretos
detras de cada uno de estos grupos que se dis-
putan el poder globalizado. Pero pronto des-
cubriremos que nosotros mismos seremos una
pieza fundamental de esta movida, que no nos
sera ajena.

Pero el gran misterio que encierra el argu-




mento del juego es algo que se relaciona de una
forma mas intimista con nuestro personaje, algo
mucho mas profundo y comprometido que sor-
prendera hasta al mas escéptico de los jugadores.

Fox

Buffy, The Vampire Slayer DC PS2 XB

Infogrames

Battle Engine Aquila PS2 XB

Big Air Freestyle GC

Driver 2 Advance GBA

Dungeons & Dragons Heroes GC PS2 XB
Enter the Matrix GC PS2 XB
Fugitive Hunter PS2

Furious Karting XB

Godzilla: Destroy All Monsters Melee GC
Loons:The Fight for Fame XB
Master of Orion Il Mac PC

Men in Black 2: Alien Escape PS2
Monopoly Party GC PS2 XB
Nickelodeon Party Blast GC

Racing Evoluzione XB

Risk XB

Splashdown PS2 XB

Stuntman PS2

Superman: Shadow of Apokolips PS2
Superman:The Man of Steel GBC XB
Taz Wanted GC PS2 XB
Terminator: Dawn of Fate PS2 XB
TransWorld Snowboarding XB
Unreal Championship XB

Zapper GBA GC PS2 XB

Las versiones beta de Terminator: Dawn of
Fate para Playstation 2 y Xbox ya estan circulan-
do y el juego pinta de lo mas interesante.

La primera salvedad al respecto que hay que
hacer tiene que ver con el tema de la licencia: al
parecer Infogrames no ha adquirido la totalidad
del "paquete” de derechos sobre esta obra sino
lo minimo indispensable como para poder hacer
un jueguito ambientado en el universo de las
peliculas. Por lo tanto se ha optado por hacer del
Dawn of Fate una precuela -otra mas- que se
ubica loégicamente durante los dias en que la
mega corporacion Skynet lanza sus primeros
cyborgs humanoides contra los soldados del le-
gendario John Connor. De mas esta decir que
este sera el Unico personaje conocido que
podremos controlar durante el desarrollo del
juego; los otros dos son inventos de los guio-
nistas de Paradigm (responsables del desarrollo
del programa), cuyos nombres son Kyle Reese y
Luna, la chica dura de matar. O sea, nada de Arnie
por aqui; lo cual no es necesariamente algo que
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Como deciamos anteriormente, las roboticas
fuerzas de Skynet estan en su maximo esplendor
y no se cansan de mandar oleadas de sus mecani-
cas fuerzas para extinguir a nuestra especie.
Nuestros defensores, guiados por Connor, se
hacen conocer como las tropas de Tech Com.
Pero resulta que durante los ataques a Skynet
surgira alguien, que con razones mas que de
sobra y bien justificadas, se pondra a favor de las
maquinas, convirtiéndose en el principal enemigo
con el que tendremos que vérnoslas en este
juego. Su nombre: Alexander Stone. El sistema de
juego es muy similar al del exitoso Devil May
Cry, uno de los mejores fichines aparecidos para
la PS2 hasta el momento. De esta afirmacién se
desprende que tendremos total libertad para
movernos por los escenarios, en uno u otro sen-
tido, con un excelente trabajo de camaras que
seguira nuestros desplazamientos.

Por supuesto, el arsenal del que dispondremos
sera un verdadero festival: nada menos que
quince armas diferentes, que van desde las con-
sabidas pistolas automaticas, hasta lanzacohetes,
C4 vy rifles de alta precision.

Y aunque esto de por si ya seria suficiente,
uno de los puntos fuertes del juego parecen ser
los combates cuerpo a cuerpo, donde tendremos
todo tipo de combinaciones y ataques demole-
dores, ademas de un modo especial de lanzar
golpes, que eleva a las nubes nuestro nivel de
adrenalina y nos convierte en verdaderas
maquinas de matar -aunque sea este un mal
ejemplo para el juego que estamos comentando-.
Durante estos momentos de locura los enemigos
se volveran mas vulnerables y nosotros
podremos surtirlos de lo lindo.

Se dice que hasta un maximo de siete contrin-
cantes podran estar en escena en los momentos
mas duros de la batalla, y que hay unos dieciocho
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tipos diferentes de enemigos; aunque por desgra-
cia y seguramente porque se trata por ahora de
la version para consola, la gente de Paradigm no
quiere saber nada con poner una modalidad mul-
tiplayer.

Koei

Mystic Heroes GC

Konami

Airforce Delta Storm GBA XB
Castlevania: Harmony of Dissonance GBA
Contra Advance GBA

Contra: Shattered Soldier GBA PS2

Cy Girls PS2

DDRMAX Dance Dance Revolution PS2
Evolution Skateboarding GC PS2
Evolution Snocross PS2 XB

Evolution Snowboarding GC PS2
Fisherman's Bait 2003 PS2

Frogger Classic GC PC PS2 XB
Frogger's Adventures 2 GBA
Metal Gear Solid 2 Substance
Moto-X PS2 XB

NBA Starting Five PS2 XB
Silent Hill 3 PS2

Silent Scope GC GBA

Silent Scope 3 PS2

Suikoden Il PS2

WTA Tour Tennis GC PS2 XB

PS2 XB

METAL GEAR SOLID 2:
SUBSYANCE

Sin dudas, una de las sorpresas mas grandes
que hubo en los pasillos de la E3, fue que el
renombrado equipo desarrollador de Metal Gear
Solid 2, con el propio Hideo Kojima a la cabeza,
andaba en algo nuevo. Hace pocos dias les
comentabamos que el misterioso proyecto era -
nada més y nada menos- que el Metal Gear
Substance, una suerte de version mejorada de su
antecesor que incorporara cientos de nuevas
misiones VR (y otras tantas variaciones de esta
forma de juego) con mucho material inédito.
Pero ademas de todos estos extras, algunas cosas
van a ser cambiadas; por ejemplo, ya no nos vere-
mos obligados a jugar con Raiden sino que
deberemos completar todo el juego personifican-
s -
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do a nuestro querido Snake, y como si esto fuera
poco también podremos jugar en la piel de
Pliskin y del Cyborg Ninja.Y nuestro héroe tam-
bién lucira para la ocasion nuevas vestimentas,
algunas bastante sorprendentes.

Y aqui no acaba la cosa: habra cinco nuevos
episodios (llamados "Snake Tales") estreno en
esta version mejorada de Sons of Liberty como
para ponerle el mofo al paquete.

De hecho el juego serd tan grande que saldra
a la venta en un DVYD de doble densidad en su
version para Xbox (a no desesperar, también
habra Substancia para la PC y la PS2).

Seguin su propio creador, en esta version espe-
cial habrd mucha mas libertad para jugar sin
tener que estar tan atado a la historia de MSG2.

Se espera que la versién para la consola que el
Sr. Gates no puede vender en Japén esté lista en
Noviembre de este ano, mientras que las
restantes no tienen todavia fecha de salida.

Si se preguntan el porqué de la palabra
"Substance” en el titulo, no es que Kojima
quisiera hacerle un homenaje a Torrente, sino
mas bien a su banda favorita Joy Division, entre
otros motivos personales.

Full Throttle Il GC PS2 XB

Gladius GC PS2 XB

Indiana Jones and the Emperor's Tomb
PS2 XB

RTX Red Rock GC PS2

Star Wars Bounty Hunter GC PS2
Star Wars Galaxies PC PS2 XB

Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast GC
XB

Star Wars: Knights of the Old Republic
XB

Star Wars:The Clone Wars GC PS2

INDIANA JONES AND THE
EMPEROR's TOMB

Indiana Jones estd preparando su regreso al
mundo de los juegos en un titulo que segun
dicen, sera lo mas groso que haya aparecido en
este género en los Gltimos anos aunque, claro,
para eso primero se las tendra que ver cara a
cara con el nuevo Tomb Raider... ;Quién se
quedara con los laureles esta vez!

Adelantandose al comienzo de la mundial-
mente conocida exposicion de todo lo relaciona-
do con el entretenimiento digital, conocida como
E3, algunas grandes compafias empezaron a dar a
conocer sus proyectos mas importantes unos
dias antes, y una de las grandes sorpresas previas
al show la acaba de dar LucasArts con este ines-
perado anuncio.

Siguiendo con su politica de resurreccion, por
llamarla de alguna manera, para este
emprendimiento los muchachos de Lucas con-
trataron los servicios de otra compaiia externa
llamada The Collective, quienes estaran a cargo
de aportar todo lo relacionado con la tecnologia
que se usara en el juego, a fin de lograr que salga
lo mejor posible.

La historia de The Emperor’s Tomb, nos lleva a
las lejanas tierras de China en el afo 1935 en
donde los Nazis forman una alianza secreta con
las mas poderosas triadas de la mafia de ese pais,
para emprender la bisqueda de una mistica perla
negra conocida como Heart of the Dragon.
Segln cuenta la leyenda, este misterioso artefac-
to le daria a su poseedor el poder de controlar
la mente de otros a su antojo, y como se podran
imaginar, una vez mas Indy se ocupara de la noble
tarea de evitar que un objeto tan peligroso caiga
en malas manos.

Si bien The Emperor’s Tomb tiene un aspecto
muy similar al de la ditima aventura que prota-
gonizara Indy (Indiana Jones & The Infernal
Machine), la gente de The Collective aseguré que
habra grandes cambios en cuanto a la dinamica
del juego en si, a fin de lograr hacer que la accion
se parezca lo mas posible a lo que se vio en las
peliculas, lo cual seguramente no serd fcil de
hacer.

Uno de los principales objetivos del equipo de
diseno, es hacer que el ritmo de la accion sea
mucho mas movido que antes, y para conseguir-
lo, esta vez Indy contara con un repertorio de
acciones mas que variado. Entre otras cosas, se
adelanté que vamos a tener una enorme interac-
tividad con los entornos en los que estemos ¥
esto nos dara la oportunidad de usar como arma
improvisada casi cualquier cosa que encon-
tremos, sillas, palos y miles de cosas mas a las
que se les agrega el infaltable litigo. Por supuesto
que todo esto se hara sin dejar de lado la parte
de resolver puzzles y todo eso, elemento funda-
mental en una aventura de este estilo. Por lo
menos en la parte grifica, se puede ver que los
chicos de The Collective estan haciendo bien los
deberes, ya que la calidad de lo que se ve hasta
ahora es espectacular y sinceramente esperamos
que el resto del juego mantenga el mismo nivel.

Ademas de su versién para PC, Indiana Jones
and The Emperor’s Tomb saldra a la venta para
consolas como la Xbox o la P52 y a pesar de que
no se sabe a ciencia cierta cuando es que este
nuevo fichin de Indy estara terminado, casi con
seguridad, muy pronto habra muchas novedades
sobre el tema.

El aflo préximo podremos vivir una nueva
aventura de la mano de Ben, uno de los perso-
najes mas copados de cuantas aventuras graficas
haya dado este género a la comunidad fichinera.
Si te gustan este tipo de juegos, no podeés dejar
de conocer el Full Throttle y es por eso que
seguramente mientras leas estas lineas te estes
poniendo de la cabeza al igual que nosotros
mientras las escribimos. Lamentablemente, el
anuncio hecho por la compaiiia de George
"Contrata un director de verdad para Episodio 3"
Lucas es de lo mas escueto y solo aclara que el
programa estard disponible para PC y las princi-
pales consolas de ultima generacion.

Aunque suponemos que el equipo original
que creara la primer version no estara a cargo
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de esta segunda parte (Tim Schaffer hace rato
que se ha desvinculado de Lucas) ain es tempra-
no para sacar conclusiones apresuradas... espere-
mos que pronto se vayan dando mas detalles
sobre este bombazo.

Microsoft

Blinx: The Time Sweeper XB
Brute Force XB

Combat Flight Simulator 3 PC
Crimson Skies: High Road to Revenge XB
Kakuto Chojin XB

Kung Fu Chaos XB

Links 2003 PC

MechAssault XB

Midtown Madness 3 XB
Project Ego XB

Psychonauts XB

Rallisport Challenge PC XB
Sneakers XB

Tao Feng: Fist of the Lotus XB
Tork XB

Whacked! XB

Xbox Communicator

Xbox Live

Esta segunda parte de uno de los titulos mas
aclamados de PC, combinara los ya excelentes
combates aereos de la primer entrega con una
nueva aventura de Nathan Zachary, quién nueva-
mente se vera envuelto en una historia donde no
faltaran los amigos en problemas, los asesinatos y
los enigmas por resolver.

El juego tendra las siguientes caracteristicas:
posibilidad de utilizar los escenarios como defen-
sa, es decir que podremos derribar torres de
agua, puentes, o lo que fuera, para dafar e
impedir que los enemigos nos alcancen. Nuevos
misiles de napalm, ganchos magnéticos y hasta
diez nuevos aviones, armados hasta los dientes.
Mas modalidades multiplayer, sin dejar de lado -
obviamente- el dogfight. También se podra com-
batir solo, o formando parte de un escuadrén
contra nuestros amigos o astutos pilotos maneja-
dos por la computadora.Y como si esto fuera
poco, también habra Bonus y zonas especiales
ocultas en los cielos, que brindaran la posibilidad
de encontrar nuevo y poderoso armamento para
nuestras maquinas voladoras.

Kung Fu Chaos es un fichin de pelea, que nos
permitira poner en practica todos los movimien-
tos que hayamos aprendido viendo las peliculas
de Jet Li, Chow Yun Fat, y hasta les diria que de
Jackie Chan y Bruce Lee, porque los progra-
madores han realizado una ensalada de estilos
digna del mejor restaurant chino de tu barrio.
Mezclando de todo un poco, llegaron a este ver-

tiginoso resultado, donde ademas podremos invi-
tar a tres amigochis mas para sopapearlos virtual-
mente, como podriamos hacerlo por ejemplo en
Power Stone, en la siempre querida Dreamcast.
Sus creadores afirman que en Kung Fu Chaos
habra de todo: honor, gloria, humillacién, insultos,
y hasta movimientos no del todo ortodoxos.

La banda de sonido incluye el tema de la
famosa pelicula de artes marciales "Enter the
Dragon’, mas conocida entre nosotros como
"Operacion Dragén’, alucinante film de 1973 que
depara mas de una risa al ver pelear al patifio de
John Saxon "a la par” del legendario Bruce Lee.

Entre las caracteristicas que nos ofrecera
Kung Fu Chaos, podemos citar: una impresio-
nante galeria de personajes, cada uno de ellos
con su propio estilo de combate, ataques espe-
ciales y trucos sucios. El mas popular de estos
personajes, al parecer sera Chop & Styx (ver
fotos), un samurai solitario que lleva a un nino
atado a la espalda. También haran roncha Nunja
Fu Hiya , un ninja re-cabeza, Candi Roll y Xui Tan
Sour, chino que busca vengar a su padre, su her-
mano, su pueblo y su pececito dorado.

Combates y mucho mas: segun sus desarrol-
ladores, no solo se tratara de apretar botones y
hacer combos. KFC (no es el nombre de un
presidente, sino abreviatura de este juego) traera
una dosis extra de movimientos que produzcan
la humillacion del oponente, todos ellos faciles de
aprender, pero lo suficientemente complejos
como para hacer que los jugadores mas experi-
mentados aprovechen al maximo sus habilidades.

Diversidad de formas de juego: con varias
posibilidades para disfrutar, tanto del modo single
player como del multi player, con mini games,
juego en equipo, personajes y habilidades ocultas.
También habra escenarios espectaculares: dota-
dos de animaciones, efectos especiales y gran
despliegue visual para que la experiencia de jugar
a este fichin sea lo mas alucinante posible.

Nintendo

1080 White Storm GC

Animal Crossing GBA GC

Donkey Kong + GBA

e-Reader

Eternal Darkness: Sanity's Requiem GC
Game & Watch Gallery 4 GBA

Golden Sun:The Lost Age GBA
Hamtaro GBC

Kirby GBA GBA

Kururin Paradise GBA

Magical Mirror Starring Mickey Mouse GC
Magical Quest Starring Mickey and Minnie
GBA

Mario Party 4 GC

Metroid Fusion GBA

Metroid Prime GC

StarFox Adventures: Dinosaur Planet GC
Super Mario Sunshine GC

The Legend of Zelda GC

The Legend of Zelda GBA GBA

Wario World GC

Wavebird

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3
GBA

LEGEND OF ZELDA

Otro de los revuelos de este afo, sin dudas tiene
que ver con el Legend of Zelda para Nintendo
Gamecube. Desde que las primeras imagenes del
nuevo diseno de personajes empezaron a circular
por la red, los insultos y los aplausos se han
hecho notar por igual. Lo cierto es que el juego
ha dejado su huella en todos aquellos que lo
vieron en accion en la E3, y tras la experiencia
nadie se animoé a levantar un dedo en su contra.
La nueva aventura en el universo de Zelda
comienza con el joven Link viviendo apacible-




mente en una pequena isla. Su vida es sencilla y
carece de mayores preocupaciones, hasta que un
dia, su propia hermana menor es raptada por un
gigantesco pajarraco. Desesperado, Link corre
tras ellos dando los primeros saltos en esta
gigantesca odisea, que lo llevara a recorrer los
siete mares en busca de su hermanita.

La gente de Nintendo prefirié ahorrarse mayores
comentarios en cuanto al argumento y prefirio
hacer hincapié en la animacion y en los nuevos
disenos que lucen los personajes, cuya animacion
aparentemente es espectacular.

Por ahora los dejamos con las primeras fotos de
este juego, que seguramente dara mucho que
hablar a lo largo de los siguientes meses, por lo
menos hasta Febrero del 2003, fecha del lanza-
miento oficial.

Noval ogic

Delta Force - Black Hawk Down PS2 XB
Delta Force: Urban Warfare PSX

Sega

Beach Spikers GC

Crazy Taxi 3 High Roller XB
Gungrave PS2

NBA 2K3 GC PS2 XB

NCAA College Football 2K3 GC PS2 XB
NFL 2K3 GC PS2 XB

NHL 2K3 GC PS2 XB

Panzer Dragoon Orta XB

Sega Bass Fishing Duel PS2

Sega GT 2002 XB

Sega Sports Tennis PS2

Shenmue Il DC XB

Shinobi PS2

Soccer Slam GC PS2 XB

Super Monkey Ball 2 GC

The House of the Dead 3 XB
ToeJam & Earl lll: All Funked Up XB
World Series Baseball XB

Sony

ATV: Off Road Fury 2 PS2
C-12 Final Resistance PS
Dark Cloud 2 PS2

Jet X20 PS2

My Street PS2

Primal PS2

Ratchet & Clank PS2

Sly Cooper and the Thievius Raccoonus
PS2

SOCOM: US Navy SEALs PS2
The Getaway PS2

The Mark of Kri PS2
War of the Monsters PS2
Wild Arms 3 PS2
Xenosaga PS2

Square

Kingdom Hearts PS2

Take 2

Celebrity Deathmatch PS2
Conflict: Desert Storm GC PS2 XB
Duke Nukem Advance GBA
Grand Theft Auto:Vice City PS2
Midnight Club 2 PS2

Smuggler's Run:Warzones GC
Spec Ops: Airborne Commando PS
Stronghold: Crusader PC

GRAND THEFT AVUTO
VIGCE CITY

Los chicos de Rockstar nos hacen temblar de
emocion con otra noticia que se relaciona con
este titulo: el Grand Theft Auto Yice City. Si, ami-
gos, se trata nada mas ni nada menos que de la
continuacion de este mega éxito, que lleva vendi-
das desde su salida al mercado, la friolera de | |
millones de copias.

Por ahora sera exclusivo para la Playstation 2,
pero no dudamos que con el tiempo salga tam-
bién para nuestas computadoras hogarefas, y
estara disponible a partir del 22 de octubre.

Los creadores de este Grand Theft Auto Vice
City aseguran que el nuevo juego sobrepasara
todas las marcas de excelencia que su predece-
sor supo conquistar. Los gréficos, la jugabilidad, y
hasta la banda de sonido nos ambientaréan en la
fantastica e inigualable década del ochenta, en las
calles de una ciudad conocida como Vice City
donde el glamour, el poder, la ambicién y la co-
rrupcion estan a la orden del dia... hey ;Alguien
dijo Miami Vice!

Consultado sobre esta bomba, Sam Houser, el
productor ejecutivo del Grand Theft Auto y pres-
idente de Rockstar Games, dijo: "El éxito del
GTA3 nos ha llenado de orgullo, pero también
nos ha motivado enormemente. El trabajo en el
que estamos INmersos en este momento por
nuestros equipos desarrolladores en Edinburgh y
Nueva York apunta a sobrepasar nuestros ante-
riores objetivos. Esto se vera reflejado en la
extension del juego, la libertad para jugar y dis-
frutarlo, lo depurado del estilo y las mejoras de
todo tipo'.

Les Benzies, el productor del juego, agrega:
"Puede parecer un gran desafio que queramos
hacer un juego mejor que el GTA3, pero con
nuestros progresos hasta la fecha en el Vice City
les aseguro que estamos muy cerca de crear un
programa sumamente innovador”




TDK Mediactive

Mercedes-Benz World Racing GC PS2 XB
Robotech: Battlecry GC PS2 XB

Desarrollado por la gente de Vicious Cycle, y
con gran parte del camino terminado (se habla
de mas de un 50%), un nuevo juego de Robotech
amenaza con hacernos el sueno realidad en
Septiembre de este mismo afio y para los usuar-
ios de X-Box, Playstation2 y GameCube. La gran
novedad es que el programa utilizara la técnica
de cel shaded para que los gréficos se asemejen
lo mas posible a la serie animada (misma técnica
utilizada con notable éxito en titulos como el
futuro éxito de Capcom: Auto Modellista, o el Jet
Set Radio Future).

Obviamente se tratara de un arcade de com-
bate donde podremos manejar nuestra Valkyria
(bueno,Veritech para ser precisos) y transformar-
la en las tres conocidas modalidades. Ademas se
ha dado a conocer que entre los principales per-
sonajes que apareceran en el juego van a estar:
Lisa Hayes, Rick Hunter, Lynn Minmei, Lynn Kyle,
Lord Khyron, Azonia, Miriya, Max Sterling, Roy
Fokker, Glaudia Grant, y cdmo no, el Capitin
Gloval; es decir que resulta evidente que sélo se
abarcara nuevamente la primera parte de la
trilogia.

Recordemos que contrariamente a los otros
juegos ambientados en el universo Macross, este
programa esta siendo totalmente desarrollado en
Estados Unidos con las mismas caracteristicas
que la saga ha tenido bajo la propiedad de
Harmony Gold.

ROBOTECH BATTLECRY ™

THQ

Alter Echo PS2 XB

BattleBots GC PS2

Evil Dead: A Fistful of Broomstick PS2 XB
Fairly OddParents! GBA

Hot Wheels:Velocity X GBA GC PC PS2
Jimmy Neutron, Boy Genius GBA GC
PS2

Matchbox Cross Town Heroes GBA
Monsters, Inc. GBA GBC GC

MX Superfly GC PS2 XB

Power Rangers: Wild Force GBA

Red Faction Il PS2

Rocket Power: Beach Bandits GBA GC
PS2

Rugrats: | Gotta Go Party GBA

Rugrats: Royal Ransom GC PS2

Scooby Doo! Night of 100 Frights GC PS2
Scooby-Doo: The Motion Picture GBA
SpongeBob SquarePants: Revenge of the
Flying Dutchman GBA GC PS2

Tak and The Power of Juju GBA GC PS2
Tetris Worlds GBA GC PS2

The Wild Thornberry's Movie GBA
WWF WrestleMania X8 GC

Yager XB
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Ubi Soft

Lara Croft Tomb Raider: The Prophecy
GBA

Project BG&E GC PS2 XB

Rayman 3 Hoodlums Havoc GC PS2 XB
Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield
XB

XIlll GC PS2 XB

TOM CLANCY's RAINBOW
SIX:RAVEN SHIELD

Debido a que todavia esta en etapa de desa-
rrollo, la gente de Ubi Soft no larga mucha infor-
macion en cuanto a lo que podemos esperar de
este juego, que al parecer sera un digno eslabon
en esta taquillera saga. Esto es lo que sabemos
sobre Raven Shield hasta el momento:

La accién tendra lugar en Europa y
Sudameérica, y es por eso que la diversidad de
escenarios y ambientaciones serdn el eje central
del juego. Desiertos, montanas, selvas, nieve, llu-
via, dia, noche, exteriores, interiores; todo lo que
puedan imaginarse y mas.

Se esta utilizando para el mismo un engine
modificado de Unreal Warfare, con grandes agre-
gados especialmente en lo que se refiere a la
inteligencia artificial de los personajes. Segun su
productor, Chadi 'Leviat' Lebbos, este Rainbow
Six 3 tiene mas algoritmos de inteligencia artifi-
cial que cualquier otro juego similar en el merca-
do.

Una de las principales metas del equipo de
desarrollo, es lograr un programa absolutamente
realista, al punto que los mismos estin siendo
asesorados por un equipo de la Policia de Elite
de Canada, especialista en situaciones de toma de
rehenes y de lucha anti terrorista. Como si esto
fuera poco, un miembro de la LAPD entrenado
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en inaniobras tacticas también se encuentra en
contacto directo con los creadores del juego.

A juzgar por las imagenes que hemos puesto
aqui abajo, esta tercera entrega del Rainbow Six
no defraudara para nada a sus seguidores.

Es un nuevo juego basado en un famoso comic
belga de los autores Jean Van Hamme y William
Vance, y estd a punto de ser lanzado al mercado
por Ubi Soft.

Se espera que el mismo tenga un despliegue
visual espectacular, debido a dos aspectos funda-
mentales: utiliza el motor del Unreal Il, y lo hace
en combinacion con una técnica de cel shade
(efecto mediante el cual los poligonos toman la
apariencia de dibujos animados tradicionales).

Adaptando ambas tecnologias, la gente de Ubi
ha decidido dar el primer paso en este camino a
través de esta adaptacion, ya que al parecer el
argumento de esta historieta es realmente atra-
pante. Nosotros éramos fieles seguidores del
comic belga de los '60 (;se acuerdan de Spirou y
Fantasio?) pero dltimamente nos hemos dejado
subyugar por el manga y hemos dejado a los
dibujantes europeos un poco de lado, por lo que
no podemos adelantarles mucho del argumento
de esta serie, salvo que se trata de una historia
con complots e intrigas de proporciones epicas,
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dentro de algin tiempo
podremos volver a disfrutar de
esta historia, pero de la mano de
un software de dltima generacién
para la cada vez mas tentadora
GameCube.

En este caso, la responsabilidad
ha caido sobre la gente de
Inevitable, una casa desarrolladora
de juegos de lexas, subcontratada
por nuestros bienamados amigos
de Sierra. Segln sus creadores, el
juego buscara tanto complacer a
todos los amantes de la literatura
de Tolkien como a aquellos que
sepan disfrutar de un buen juego

todos, todos pueden ser... la cosa. de aventuras. Para eso se ha deci-

The Thing, el videojuego, serfa una secuela dido que el mismo vaya desarrollandose segun
directa de la pelicula. De vuelta al 4rtico, de los capitulos de la famosa novela, con la posibili-
vuelta a [a desolacion y la paranoia. Formamos dad de manejar a Bilbo a medida que nos aden-
parte de un equipo militar que va a investigar lo tremos en la geografia de la Tierra Media.
acontecido en la base.Y, como siempre, la Nuestro personaje podra llevar a cabo varias ta-
situacion se nos va de las manos. Muchos bichos reas, como investigar, explorar, pelear, ocultarse,
asquerosos, mezcla de perros, humanos, carne abrir objetos y puertas, etc., ganando puntos de
putrefacta y alas. Pero, el principal enemigo... valor a medida que supere cada desafio.
nosotros mismos. El miedo’y la paranoia, Especial atencion se ha puesto en los comba-
nuestros y de nuestros compaferos de equipo, tes, donde obviamente nuestro personaje debera
representa un peligro inimaginable. Nunca sabre- librar muchas mas batallas de las que se narran

mos si el otro es el maldito bicho disfrazado,y lo ~ en las paginas del escritor inglés, porque segun
que es peor, ellos pensaran lo mismo de los chicos de Inevitable las secuencias de lucha

en la que los lectores -y ahora también los
jugadores- irdn descubriendo terribles secretos a
medida que se internen en la historia de un hom-
bre que ha perdido la memoria y es perseguido
sin tregua para darle muerte.

Un dato a tener en cuenta: desde el inicio de
esta serie en 1984, se han vendido alrededor de
seis millones y medio de ejemplares en Francia,
Suiza, Bélgica y demds paises europeos.

Al respecto, Laurent Detoc, presidente de Ubi
Soft, ha declarado "XIII creard un mundo tan
Unico y apabullante que los jugadores se veran
instantaneamente involucrados en el juego, sobre
todo teniendo en cuenta el revolucionario sis-

nosotros.Y si creen que nos comportamos de seran de lo mas entretenidas.
manera extraia, nos van a demoler a tiros. O tal Para que se hagan una idea mas concreta de
vez el alien, les vaya a hacer creer que nosotros como lucira el juego, pueden imaginarse a un

somos el alien, y nosotros vamos a negarnos y Zelda pero con Gandalf, Bilbo y demas person-
COMPpOrtarnos extrafos, o... ok, creo que se ajes de esta historia. El Hobbit esta siendo desar-

e . 3 hacen 2 la idea. rollado con un engine completamente nuevo
tema de vision en primera persona que utiliza el especialmente programado para la GameCube.
efecto de cel shade, lo que hace que se alcance el THE HOBBIY Entre las caracteristicas del mismo hay que
punto maximo de integracion entre tecnologia y destacar que el juego constara con una notable
jugabilidad” . : . : : i A
I8 Lejos de la rudimentaria aventura grafica para banda de sonido orquestal y con didlogos com

iYa salimos a buscar un ejemplar de este I, , ;
' i la Sinclair Spectrum que muchos recodaran como pletamente hablados. Los efectos de luces y tex

mic, asi que de un momento a otro les conta- : : : :
o b uno de los primeros exponentes de este género, turas no se quedaran atras tampoco.
mos de qué se trata!,

Vivendi

Bruce Lee: Quest of the Dragon XB
Die Hard:Vendetta GC

Jurassic Park PS2 XB

Malice: Kat's Tale PS2 XB

The Fellowship of the Ring GBA XB
The Hobbit GC

The Thing PS2 XB

Tribes Aerial Assault PS2

En 1982, John Carpenter presentaba uno de
sus mejores films, The Thing, la remake de un
clasico. Paranoia, mucho miedo, paranoia, accién,
sustos y mucha mas paranoia. La pelicula trata
sobre un ser alienigena que invade una lejana
estacion drtica, que puede "asimilar” formas de
vida, imitandolas a tal punto que puede ser con-
fundido con una de ellas. Todos desconfian de
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ESTE MES

LOS 20 MAS JUGADOS EN LA REDACCION - MAYO / JUNIO 2002

EL MES PASADO

PS2
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LOS 10 MAS ESPERADOS
ESTE MES T FLNES PASADO
SOUL CALIBUR 2

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS  PS2
ROBOTECH: BATTLECRY
METAL GEAR SOLID 2 SUBSTANCE PS2
FULL THROTTLE 2 PS2
INDIANA JONES & THE EMPEROR’S TOMB PS2
THE LEGEND OF ZELDA GC
TERMINATOR: DAWN OF FATE PS2
AUTO MODELLISTA PS2
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iPara variar, aca tu voto vale!

Al igual que el mes pasado, vos también pueden votar por el mejor
juego del mes asi como por el que mas estén esperando en este
momento.

Alguna continuacion de un clasico o la conversion de un fichin de los
arcades o lo que sea.

Solo tienen que enviar un e-mail a: nextlevel@ciudad.com.ar y sus votos
seran computados en forma automatica.

En los cuadros que ven arriba, hay juegos que no estan a la venta o que
los jugamos en sus versiones japonesas o beta, figuran ahi para que
sepan qué es lo que se viene, 0 qué es lo que nos esta volando la cabeza
en este momento, pero obviamente que no los van a encontrar en los
Final Test de este numero.

Recuerden que a finales de cada mes sortearemos un juego O accesorio
entre los votantes (jno se olviden de poner en el mail qué tipo de con-

sola tienen!) asi que no esperen mas, prendan la PC y manden sus votos
i YA!
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Ie mostramos todo lo que se viene

Compaiiia / Distribucién: Acclaim Studios
Fecha de salida: 16 de Agosto de 2002

TUROK: EVOLUTION
®

nodonte, un rep-
til volador. En
estas misiones, la
perspectiva cam-
bia a tercera per-
SONa, para que
podamos ver con
mayor claridad a
nuestros enemi-
gos, que Nos
atacaran tanto
por tierra como
por aire. Estas
misiones lucen
fantasticas, y

urok ha sido una de los nombres mds exitosos
del mundo de los videojuegos. Si bien, parece
haber sido eclipsado por otras licencias mas
atractivas, cada edicion de Turok fue un éxito de ven-
tas en todas las plataformas en las que fue editada.
Acclaim Studios Austin ya esta trabajando en la
quinta entrega de la saga, llamada Turok: Evolution. Esta
entrega es una precuela del primer juego, editado en
1997,y representa un regreso a los origenes de la
licencia. Con esta version, Acclaim se propone imple-
mentar varias de las ideas que habian desarrollado
para Turok: Dinosaur Hunter, y que no pudieron llegar
a plasmar en aqueél juego a causa de las limitaciones
que les imponia el hardware de la Né4. El juego
comienza en el afo 1886. La historia gira alrededor de

Tal'Set, un indio americano. Al comenzar la historia, lo Acclaim esta

vemos luchando con su enemigo el capitan Tobias poniendo en ellas

Bruckner. En medio de la lucha, un portal temporal se €l mismo ISk LSRG
abre, y ambos contrincantes son transportados a otro empeno que *’.;_ + fi;}ﬁ””l
mundo. Un mundo en el que el malvado Lord Tyrannus pone en el resto T Mo

y sus legiones de reptiles lo dominan todo. Unos del juego, mas

lugarefos, habitantes de una colonia llamada River
Village, refugian a Tal'Set y lo ayudan a curar sus heri-
das. Nuestro héroe decide intervenir en la lucha cuan-
do se entera de que Bruckner ha unido fuerzas con el
maligno Tyrannus. Asi, Tal Set inicia su carrera como
cazador de dinosaurios.

Uno de los primeros detalles que llaman la aten-
cion es la extension de los niveles, que estan regidos
por una fisica muy realista. Los drboles se mecen con
el viento, y podemos tirarlos abajo con nuestros dis-
paros. Si somos habilidosos, podremos tirarle un arbol
encima a algln dinosaurio que nos moleste. Claro que
los dinosaurios pueden hacer lo mismo contra
nosotros, por lo que hay que tener cuidado. Ademads, la
vegetacion se mueve y hace ruido a nuestro paso. El
ruido de la maleza nos hara saber si algn dinosaurio
viene hacia nosotros. Otro aspecto interesante son las
misiones en las que tendremos que montar un ptera-
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acorde a un FPS tradi-
cional, Los gréficos son de
primera linea. Por primera
vez, la espesa niebla que
caracterizo a las versiones
anteriores se disipar3,
dejandonos ver los
increibles ambientes que
componen el mundo de
Turok. Si bien el diseno de
niveles y personajes no
difiere tanto de lo que ya
hemos visto en ediciones
anteriores, las nuevas tex-
turas hacen mucho por
mejorar la atmésfera ge-
neral del juego. Pero en un
juego de Turok, lo mas
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importante son los
dinosaurios y las armas.
En cuanto a los reptiles,
Acclaim asegura que ten-
dran una IA que los
transformara en dignos
oponentes.Ademas, los
grificos van a mostrar a
estos colosos prehistori-
COS mejor que nunca. En
cuanto al armamento,
por ahora, los progra-
madores mantienen la
boca cerrada. Sin embar-
g0, ya tenemos dos datos
importantes. El primero,
es que algunas armas del
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primer juego como el Chronoscepter o el Fusion
Cannon estaran nuevamente a nuestra disposicion. El
segundo, es que las armas seran modificables. Hasta la
pistola mas basica puede mejorarse con una mira
telescopica y un silenciador, transforméndola en una
Sniper pistol, potencialmente muy peligrosa. Si la ten-
dencia de los juegos anteriores continda, el arsenal del
juego sera, sin dudas, uno de sus puntos mas sobre-
salientes. Ademas, Evolution contara con niveles
Multiplayer, como sucediera con Turok: Rage Wars.
Estos niveles prometen un atractivo disefio y varias
sorpresas como, por ejemplo, trampas que se activan
para matar a los campers, y asi asegurar que el ritmo
del juego no decaiga. Con todos estos cambios, es difi-
cil no entusiasmarse con este nuevo Turok. La espera
hasta Septiembre va a ser larga. Pero Acclaim Austin
dice que valdra la pena. Esperemaos que si.



TERMINATOR: DAWN OF FATE

orria 1982. James Cameron estaba deprimido y
con fiebre. Se encontraba en Italia, sin trabajo y
con apenas dinero suficiente para volver a los
Estados Unidos.

Pero la fiebre que lo aquejaba resulté ser una ben-
dicion, y le ocasiono al buen James una pesadilla, pro-
tagonizada por un esqueleto de metal, con ojos color
rojo sangre, que vagaba por parajes desolados en
busca de presas humanas. El concepto evolucioné
hasta quedar plasmado en una pelicula clase B, llamada
“The Terminator”, que termino catapultando a
Cameron y a Arnold Schwarzenneger al estrellato.
Anos después, tanto Jimmy como Arnie estdn entran-
do en decadencia (Collateral Damage, Titanic, Dark
Angel...), pero el encanto de ese futuro, gobernado por

la computadora Skynet y su ejército de mdquinas
asesinas, continua intacto. feniendo esto en cuenta,
Infogrames esta preparando el lanzamiento de Dawn
of Fate, que serd lanzado junto con la nueva pel, lla-
mada "T3: Rise of the Machines™ y que se esta filman-

do por estos dias.

I'LL BE
BACK...

A pesar de este lanza-
miento simultineo, el
juego se concentra en
eventos anteriores a la
primer pelicula de la
serie.A lo largo de ||
niveles, controlaremos a
tres miembros de Tech
Com, el grupo de
resistencia humana, que
cumplen diversas
misiones contra los
cyborgs. Uno de estos
personajes es Kyle
Reese, quien ignora que

Compania / Distribucion: Infogrames
Fecha de salida: |5 de Agosto de 2002

esta destinado a convertirse
en el padre del lider de la
resistencia, John Connor. Este
tltimo es quien descubre el
plan de Skynet para enviar un
Terminator a 1984 para
matar a su madre, Sarah
Connor, e impedir su
nacimiento. Los otros per-
sonajes son Catherine Luna,
companera de Reese, y el
capitan Justin Perry, uno de
los principales colaboradores
de Connor. El juego nos dara
una oportunidad para reco-
rrer el paisaje devastado de
esta Los Angeles futura, con
edificios destruidos y el suelo
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cubierto por miles de esqueletos. Los programadores
aseguran que varios lugares importantes de la ciudad
seran perfectamente reconocibles, a pesar de la
destruccion y el caos reinante. Ademas de estos infer-
nales campos de batalla urbanos, visitaremos laborato-
rios y fibricas de Cyberdine Systems, los creadores de
Skynet y los terminators, hasta alcanzar nuestro desti-
no final, la maquina del tiempo que nos permitira via-
jara al pasado y advertir a Sarah del peligro. También
tendremos que enfrentarnos a las fuerzas de Skynet,
las famosas unidades de infiltracion, T-800 y modelos
anteriores como el T-400, que hara aqui su debut.
Como es de esperar, estas maquinas de guerra son
extremadamente resistentes, y no se detendran ante
nada hasta que hayan acabado con nosotros. Otras
malignas creaciones de Cyberdine Systems, como los
hunter/killers (tanques y aviones) también nos daran
problemas, que tendremos que resolver con puro
poder de fuego, en forma de armas de plasma, lanza
cohetes y toda clase de explosivos.
El juego serd editado para
Xbox y Playstation 2 durante la
primavera del corriente ano.
Los voceros de Paradigm
aseguraron que estan dis-
puestos a poner todo su
esfuerzo para sacar
el mayor provecho de
esta jugosa licencia, tal
vez teniendo en cuenta
que la llegada de otro
juego, basado en T3,
es inevitable. Hasta
ahora, las imagenes
que recibimos prome-
ten bastante, y sabe-
mos que, al menos hasta el
momento, esta ha sido una
licencia tristemente
desaprovechada. Pero
parece que esa historia esta
a punto de cambiar...
iEsperemos!
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STUART LITTLE 2 e de s 1 d ko do 20

a continuacion de las aventuras de este ratoncito duenos.

medio insufrible viene por partida doble, porque, Si bien el juego sigue los lineamientos

demis de la nueva pelicula, habrd un nuevo argumentales de la pelicula a pies juntillas,
juego para PSOne. En este caso por suerte solo nos la jugabilidad del mismo nos permitird
tenemos que referir al fichin, el cual luce bastastante afrontar la aventura sin convertirla en
poderoso y digno de ser disfrutado, no asi como la algo decididamente lineal. Podremos
secuela para la pantalla grande. explorar a nuestras anchas y resolver los

Como se podran imaginar, el bueno de Stuart no escollos a medida que nos vayamos

estard solo en esta segunda entrega, y a su ayuda con-  enfrentando a ellos. Por supuesto, nuestro
curre su flamante amigo Margalo, ambos deberdn ir de pad estara vinculado directamente a los
aqui para alla juntando unos anillos sospechosamente musculitos y tendones del pequefio
extraviados para devolvérselos a sus respectivos Stuart, por lo que cualquier movimiento

que realicemos con
ellos afectard lo que
el ratoncito haga en
la pantalla, que no es
poco. El roedor podri saltar, co-
rrer, nadar, trepar, disparar, andar
en patineta, autito, lanchita e inclu-
so volar en ciertas ocasiones.

Los movimientos del personaje
estan fabulosamente logrados
tanto en su version para Play
como para su hermana mayor la
Playstation 2 y en todo momento
contaremos ademas con la invalu-
able ayuda de Margalo, que nos
ayudara a encontrar las 36 joyas
extraviadas que deberemos hacer-

le llegar a Snowbell. Esta odisea nos llevara por las
calles y los lugares més siniestros de la isla de
Manhattan, ciudad en la cual transcurren estas
ratoniles peripecias.

Los responsables del juego (Magenta Genre) asegu-
ran que se requeriran por lo menos doce horas de
machacar botones para terminar con esta aventura de
accion en sus requerimientos minimos, o sea que Si
nos colgamos con las subaventuras y los mini games,
tendremos algo asi como cuarenta horas de lauchino
entretenimiento. Ademas, entre nivel y nivel se nos
recompensara con animaciones extraidas del film ori-
ginal, todo magistralmente orquestado con la banda de
sonido del talentoso Danny Elfman.
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Compaiiia / Distribucion: Disney Interactive / Sony
Fecha de salida: Junio de 2002

amiga una aliada que lo hara sortear las peor enemigo de todos, quien en su momento de glo-
dificultades con ingenio y bastante ria, llegard a raptar a Lilo; forzando tanto a Stitch,
humor; especialmente cuando arriban como a nosotros detras de los controles, a tener que
tras su paradero dos cazarecompensas de  derrotarlo para rescatarla.

temer: Jumba y Pleakley, quienes quieren El juego nos permitirda manejar alternativamente a
capturar a Stitch para entregarlo a la jus- ambos protagonistas, dependiendo de las exigencias de
ticia. Desde la muerte de sus padres, la los objetivos que tengamos que cumplir. A su vez
pequena Lilo tiene graves problemas para ~ ambos tendran poderosas habilidades: Lilo puede con-
relacionarse con otras personas mas alla jurar terribles hechizos gracias a sus mufiecos Vodoos
de su propia hermana, por lo que sobra y Stitch podra valerse de sus desgarradora dentadura.
aclarar, que vera en la terrible criatura El juego esta siendo desarrollado por el equipo de

extraterrestre un compafero inseparable,  programadores de Blitz Games, responsables de otro
aunque no es consciente de la verdadera conocido titulo para la vieja y querida PSX, como ser

identidad de su nuevo companerito de Chicken Run.
aventuras, quien ha sido | —— — . ——
declarado como el enemigo — e St AR ———

ste proximo estreno para PSX esta basadoenla  piblico nimero uno en varios mundos -
nueva pelicula de Disney, que tiene como eje habitados de universo. El juego, obvia-
central a un extrafio personaje y a una chiquilla mente, se basa sin reparos en esta nueva
hawaiana con la que se encarifia. historia de Disney, haciendo uso de unos
Stitch es “adoptado” por Lilo, la nifia que no se per-  impecables graficos y de grandes dosis de
cata de que su nueva mascota es en realidad un accion.
extraterrestre fugitivo, que viene escapando de todos A lo largo de doce niveles (divididos
y cada uno de los rincones de la galaxia debido al pro-  en tres mundos: Hanalei, la aldea donde
fuso prontuario que se ha sabido echar sobre los vive la chica, la jungla de Kauai, y el parque

hombros. Como el alien es un descontrol, al llegar a Ia Volcano) deberdn hacer de todo; desde
nuestro planeta lo primero que tiene que hacer es dis-  escapar de los exticos paisajes hawa-
frazarse de perro para que nadie pueda descubrir su ianos hasta adentrarse a la nave espacial
procedencia, aunque por fortuna tendra en su nueva del terrible y gigantesco Capitan Gantu, el
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DELTA FORCE: URBAN WARFARE

i ya vieron "La Caida del Halcon Negro”, habran
notado la enorme chapa que lucen los miem-
bros de Delta Force. Esta fuerza es considerada
una de las mds eficaces del mundo, y, hasta el momen-
to, la firma Novalogic ha editado varios juegos para
PC basados en operaciones de grupos Delta.

Esta vez, Novalogic se dispone a cruzar la barrera
que divide las PC de las PSOne, sacando a la venta
Urban Warfare, su primer juego para la plataforma de
Sony. El estudio britanico Rebellion estd a cargo de la
creacion del juego. El juego es un FPS en el cual encar-
naremos a un Delta, que tiene como misién impedir
que un grupo de terroristas cree una nueva y peli-
grosa arma. Si bien nuestro protagonista operard siem-
pre solo, el ambiente urbano que caracteriza al juego
nos da la oportunidad de ver la clase de misiones en

DUKE NUKEM ADVANCE

Compaiiia / Distribucién: Novalogic
Fecha de salida: Junio de 2002

las cuales sabe brillar un miembro de
este grupo de fuerzas especiales,
como demoliciones y rescate de
rehenes. Las |2 misiones que com-
ponen el juego se desarrollaran en
diversos lugares alrededor del
mundo. Por supuesto que todo el
arsenal de este grupo de elite estara
a nuestro alcance.Ademas de las
armas clasicas como el M4 y el M249
SAW, podremos elegir llevar equipo
especial como equipos de vision tér-
mica o nocturna, radares personales,
sistemas electronicos para evadir la
seguridad e infiltrarnos con mayor
facilidad en las instalaciones enemi-

gas. La idea es atacar con eficiencia y con el
mayor sigilo posible para que no nos descubran.
La inteligencia artificial de los terroristas les per-
mitird seguirnos si dejamos puestas o ventanas
abiertas. Si nos hieren, también podrin encon-
trarnos siguiendo los rastros de sangre que
vamos dejando. Por otra parte, podremos infor-
marnos acerca de las actividades de nuestros
enemigos, robando sus radios o escondiéndonos
para escuchar sus conversaciones.
Afortunadamente, no tendremos que esperar
mucho para verlo, ya que el juego sera editado
durante el corriente mes de junio.

Compaiiia / Distribucion: Take 2 Interactive
Fecha de salida: Septiembre de 2002

a firma Two Take Interactive se prepara para lan-
zar una nueva aventura de nuestro héroe Duke
Nukem, esta vez para Gameboy Advance.

Y es que, se trate de la plataforma que se trate,
Duke es un maestro a la hora de dejar un tendal de
cadaveres alienigenos.Y ademas, siempre lo hace con
estilo.

En esta ocasion, Duke deberd detener un maléfico
plan elaborado por cientificos alienigenos, para
apoderarse de la Tierra, una mera excusa para dedi-
carnos a exterminar todo ser amorfo que se cruce en
nuestro camino. Para ello, Duke contara con un com-
pleto arsenal, compuesto por nueve armas distintas,
sobre las que lamentablemente alin no disponemos de
ningun detalle, pero, l6gicamente, suponemos que no

L e

Reas Bl Match entre hasta cuatro jugadores,

I conectando los Game Boys mediante
g " UN cable (claro que en este caso, cada

faltardn en el mismo una escopeta, una minigun
calibre .50 y un lanzacohetes, como para volar
hasta el cielo al ET mads pintado.

Duke Nukem Advance, que saldra a la venta
en algin momento del invierno que se avecina,
ha sido desarrollado por la firma Torus Games,
utilizando para ello una tecnologia muy pareci- i
da a la de la version para Gameboy del venera- : u,
ble Doom.Y, como veran por las fotos que .
acompanan a esta nota, promete ser una de las
mejores formas de matar el tiempo -y los
aliens- mientras viajamos en tren o en colecti-
vo. La nueva aventura de Duke contard con 19
niveles, que se desarrollaran en lugares tan
diferentes entre si como Egipto y Australia.

A su vez, incorporara incluso la

ﬂ posibilidad de jugar en un modo death- i;—-m-j@

Ll T 1T -‘_-l

jugador debera poseer su propio car-

& =, tucho de Duke Nukem Advance). El

= juego funcionando ha sido mostrado
por primera vez al publico durarite la

: pasada exposicion E3,y por lo poco

que hemos visto hasta ahora, promete

ser una de las mejores adquisiciones

posibles para los duenos de un

~ Gameboy Advance.
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X-Box: Fifa 2002 World Cup, Smashing Drive, Jedi Knight:
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ganar el partido, pensando tinicamente
en repartir patadas y pifias a quien se
nos cruce por el camino, al punto tal
de que las frases como: "Me ganaste
pero yo te cagué a palos” estdn a la
orden del dia.

Y es que en RC no yamos a encon-

5 trar mucho mds, los campeonatos son
bastante aburridos, y lo mejor y mas
divertido que tiene es, sin dudas,
jugarlo con amigos, para bajarles los
dientes a patadas, por eso es que el
Single Player pierde mucho el encanto,
ya que no tenemos a quién gastar

&% Mortal Kombat? No, muchachos, estan
@ leyendo bien. Si bien estamos frente a un
" fichin de Midway no es Mortal Kombat. ;O

si?

Todo arranca con una intro que habla bastante de
lo que va el juego, porque se ven pataditas dirigién-
dose a los jRivales? ;Enemigos? Vaya uno a saber,
pero resulta que en este juego de fltbol, lo que
predomina son las pinas, el juego violento y las
“patadas descalificadoras” como diria nuestro
amigo Araujo, lo cual es el condimento principal de
Red Card 2003 (RC).

Por momentos, especialmente mientras jugamos
con nuestros amigos, hasta se nos olvida que hay
ue en realidad hay que meter goles para

mientras repartimos de lo lindo.

Los grificos del juego son muy buenos, el modela-
do de los estadios y la cantidad de poligonos en
los jugadores le dan mucho detalle a todo, y, gracias
al sistema de motion capture, se lograron anima-
ciones excelentes no sélo para los golpes, sino
para todo el juego en general.

El sonido también es muy bueno, con relatos
durante todo el partido y con gritos garantizados
(los nuestros y de los que quedan haciendo sefas
en el piso) durante los 90 minutos.

De RC podemos decir que es bueno, nada mas, ya
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que tiene poco realismo, los jugadores no tienen
inercia, llevamos la pelota pegada (hasta que alguien
nos baja con pelota incluida), y lo Unico especial
son tiros destacados al mejor estilo NBA Jam, que
nos mostrara a nuestro jugador en primer plano
haciendo tiros fuera de lo normal al arco, etc.

La inteligencia artificial es bastante regular, sobre
todo la de los arqueros. No se sorprendan cuando
patean al arco desde fuera del drea y el arquero se
limite a volar para la foto, pero la pelota nos agu-
jerea la red y el espiritu, y en pocos partidos
hemos descubierto lo que mds odiamos en los jue-
gos de fatbol, que son nada menos que los infalta-
bles "goles truquito’, que entran siempre aunque
en este caso hasta los hace la maquina cuando
juega contra nosotros jEsto si que es novedoso! En
resumen, lo que tenemos aqui es un buen arcade
de fitbol con mucha accion y mucha friccion, ideal
para jugar con amigos.Y por supuesto un pote de
Ratisalil al lado, por si acaso.

POR LONG MC, LARGO

2 SR L e e e




esde lo mas alto del podio, y ahora en
su nueva versién, Winning Eleven
sigue sumando alabanzas que le garan-
tizan el privilegio de ser el lider indiscutido
de este género, cosa que ha sabido lograr
debido al gran equilibrio que cada una de sus
ediciones supo tener a lo largo del tiempo.
Gracias al manejo Unico que tiene de la
- pelota, la inercia en su punto justo, su realis-
mo, el hombro a hombro para ganar una
pelota, la carga del cuerpo sobre el rival para
desequilibrarlo, la punteada justa de la pelota,
el despeje oportuno, el cruce a tiempo, la
inteligencia artificial y un interminable listado
de cosas mas, una vez mas los chicos de
Konami nos han traido una genial produccién
que tiene chapa mas que suficiente como
para mandar a la competencia derechito a los
vestuarios y sin chistar,

EL ELEGIDO

Desde la parte griéfica el juego sigue siendo
excelente, y la calidad por supuesto no se
queda atras. Los estadios se ven muy reales y
en todos ellos podemos ver mucho
movimiento en las tribunas, lo que les da un
aspecto todavia mas espectacular, aunque sin
mucho color.

Los jugadores son excelentes especial-
mente por la gran variedad de movimientos
que tienen (muchos nuevos), ademas sus
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modelos son muy
detallados y-las |
texturas que se f
usan son especta- . o~
culares. Ademads, t
las caras, las dife-
rentes contexturas
fisicas, propor-
ciones y todo tipo
de detalles, estan
estupendamente
bien hechas, y
hacen parecer que
estamos viendo un
partido por la
tele. >
Adermas del« "7 5w e hs
telebeam para w2 EL
sacarnos la duda —
cuando nos cobran un offside, al final de cada
tiempo tenemos un resumen con las mejores
jugadas, desde varias camaras, e indicando en
qué minuto se produjeron, detalle que sin
lugar a dudas es mas que interesante y practi-
co, para hacerle notar a nuestro amigo y rival
que lo matamos a pelotazos.

Si se trata de sorpresas, también es posible
jugar ligas al estilo campeonato de clubes, con
los mas importantes del mundo y la liga
master, desde donde podemos sacar algunos
equipos ocultos como el de Argentina del '86
o el de Brasil del '70.

AHORA, LAS
PALIDAS

Despues de todas las flores que le tiramos
tenemos que explicar por qué no le pusimos
un 9.9, y esto pasa justamente porque en
plena Copa del Mundo el WE6 no viene con
los grupos armados para Japén y Corea, esto
es una lastima porque habria sido ideal para
los tienpos que corren. Otro de los palos
para WE6 es que no podemos jugar ligas de -
paises tan repre-
sentativos como

olvidemos a
Argentina entre
muchos otros
tantos, pero por
e - lo menos si es
FEColl 7" posible jugar la
» Copa Europea, la
- Copa Africa y la
o . Copa Ameérica.
Otra cosa que
sigue siendo bas-
“tante arbitraria
es el tiro desde
los doce pasos, y
la verdad que ya
seria hora de

Italia, Espana y no
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GENERO: Arcade de fitbol
SIMILAR A: Al resto de los Winning Eleven

buscar otra variante para tener més control a
la hora de patear.

Como en muchos otros titulos, hay
jugadores que elevan el remate o lo tiran
completamente desviado y a veces cuesta
regular bien esto, lo que I6gicamente es una
cuenta pendiente para la proxima edicion.

¢:POR QUE ESTE?

Como ya dijimos al principio, YWE6 sigue
sumando mejoras a sus ya excelentes ver-
siones anteriores, con la mejor jugabilidad
que cualquier juego de flitbol pueda tener,
mas movimientos, mas equipos y un nivel de
realismo mucho mas elevado.

Por todo esto, y por la gran cantidad de
horas que nos pasamos y nos dedicamos ade-
lante de la tele, es que no cabe dudas de que
el WES6 es el duefio de la pelota, los demas la
tienen que pedir prestada. '

POR DANY “LARGO™ HERBON

CLASICO

9.4
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L0 MEJOR: LA JUGABILIDAD, EL REALISMO
LO PEOR: NO TIENE LAS LIGAS DE CLUBES
_.mamm
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") FIFA 2002 WORLD CUP

_espués de muchos amagues, gambetas, idas
y venidas, EA se ha decidido de una vez por
todas a hacer un gran cambio en el sistema
- de juego del FIFA. '
Todos los afios, EA nos sorprendia con nuevas
__cAmaras, nuevos festejos, mejores movimientos,
- pero la realidad es que si bien este afio vemos
grandes cambios en la parte gréfica, la gran sorpre-
sa no pasa por ahi, sino por la jugabilidad, ahora
_con potencia en los pases y en los remates al arco,
con jugadores que buscan diagonales para desmar-
carse, la posibilidad de tirar paredes,y. con muchisi-
ma menos inercia que en las versiones anteriores,
cosa que resultaba tan molesta como exagerada.
No les voy a decir que estamos frente al juego de
futbol "ideal”, pero si les digo que EA se la jugo de
una vez por todas y de aqui en mas, las futuras ver-
siones dirdn si este gran cambio se sigue puliendo
-0 no. 4 '
Obviamente, en esta edicion World Cup sélo
podemos jugar la Copa de Mundo, que por cierto
NO es poca cosa, pero no esperen ni ligas ni otras
copas. | | |
Al hablar de la parte grdfica, no podemos hacer
-mis que tirar flores, ya que la calidad es excelente
-desde donde se la mire, los modelos de los esta-
dios son impecables, con las butacas a pleno, las
cintas, papeles, flashes de cimaras y todo lo que se
les pueda ocurrir, y gracias a eso, se logré un clima
excelente, con mucho movimiento y color. Las
caras de los jugadores estin muy mejoradas con
respecto a la version 2002, tanto es asi que a "la
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brujita Verén" se le ve
hasta el arito, y el
Batigol esta clonado Pl S TRt
casi a la perfeccion, al e o e e S _-'
igual que el "Cholito" |
Simeone, el "Piojo"
Lopez, Crespo, AL W S
Roberto Carlos, Bl iy
Rivaldo, Zidane, Owen '
y Otros tantos.
lgualmente, en el

tema caripelas,
quedaron algunas
cuentas pendientes,
como ser el jJuampi
Sorin, que sigue pare-
ciendo un indio que
paso por las tijeras de
Giordano, y "el mono"
Burgos, que mas bien se parece al "Facha" Martel.

~ Los movimientos de los jugadores siguen siendo
alucinantes y cuando vemos los replays en camara
lenta no podemos dejar de sorprendernos, muy
buenos, de lo mejor. Las repeticiones estan muy
bien editadas y ahora las diversas camaras hacen
un seguimiento mucho mas realista.

El sonido gana por un lado y pierde por otro,
porque si bien a los relatos y comentarios, se le
han agregado los gritos desde el banco de
suplentes, como "buen movimiento!", "abajo!" y
esas cosas, lo que hemos perdido respecto a ver-
siones anteriores son los canticos de la hinchada,

como |os infaltables "vamos, vamos, Argentiiina!" y
el "AR-GEN-TINA"

L

Alguneos vicios nunca se
pierden.

Esta version, la 2002 World Cup, no ha quedado
exenta de algunos vicios ya clasicos de ediciones
anteriores, como el hecho de que la final de la
copa del mundo la jueguen Paraguay y Korea, y que
Brasil y Alemania hayan quedado eliminados en la
primera ronda, por ejemplo. Esto tiene directa-
mente que ver con-
que la diferencia
entre las habilidades
de los jugadores no
juega un papel rele-
vante, o0 sea; si
pornemos a
Batistutade 9 0 a
Vivas, casi no vamos
a notar la diferen-
cia, con lo que las
caracteristicas per-
sonales de cada
jugador pesan muy
pOCO, Y esto ocurre
en todas las posi-
ciones dentro de la
cancha.
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Una cuenta pendiente es la de seguir llevando [a
pelota atada... jHasta cuando? Y el hecho de que
tampoco podamos ganar una pelota peleando
hombro con hombro, también es medio flojo.

¢ Qué ganamos?

Como ya mencionamos, en lo que mas se gand
con esta nueva version de FIFA 2002 WC es en la
jugabilidad, se acabaron los goles truquito de cen-
tro y chilena al angulo, la inteligencia artificial de
los arqueros, y sobre todo, de los jugadores esta
muy mejorada, se desmarcan, tanto companeros
como rivales, hay mucho mds movimiento y
rotacién, y la posibilidad de tirar paredes, todo
esto hace que el desarrollo del partido tenga un
poco mas de friccion y no sea tan mecanico como
en los de ainos anteriores.

El haber reducido el grado de inercia también
ayuda mucho a mejorar la jugabilidad, asi que
esperemos que de aquj en mas, EA siga por este
camino de cambios y mejoras en lo que mas nos
interesa... de mds esta decirles que no se lo pier-
dan ;no?

POR DANIEL HERBON

CLASICO
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on la invasion de juegos de futbol que estan
cayendo sobre nosotros con motivo del
Mundial de Japén y Corea, no paramos en
todo el mes de correr atras de la pelota, en éste
caso con World Tour Soccer 2002 (WTS2002), un
titulo muy parecido a lo que en su momento fue
FIFA 98.Y, si bien el juego no resulté malo, creo
que a esta altura tenemos derecho a pedir algo
mas.

<ESTE FICHIN LO CONOZCO!

El mend principal nos vamos a encontrar con
muchos modos de juego tradicionales, con todo
tipo de copas, ligas, torneos y partidos amistosos.
Como ya era de esperarse, no tiene la liga de
Argentina, y si la de ltalia, Espana, Francia, etc., pero
si podemos jugar torneos como la Copa América
(interesante) y, si queremos participar del Mundial,
vamos a tener que jugarlo con otros grupos que
no son los sorteados por la FIFA,y con algunos
equipos que ni siquiera clasificaron para el Mundial,
algo muy raro y que inevitablemente le hace
perder bastante emocion.

Desde que comienza a rodar la pelota y comen-
zamos a familiarizarnos con los controles, con los
pases y movimientos de nuestros companeros, al
toque nos damos cuenta de que estamos jugando a
un juego muy similar a FIFA 98, con una inercia
exagerada y molesta, y algunos otros detalles que
parecen calcados de aquel titulo, como ser, el sis-
tema de pases siempre perfectos y al pie, el mismo
sistema de patear al arco, etc.

Obviamente, la pelota la llevamos pegada a los
botines como siempre, y nada de robarsela al rival

con el cuerpo. Por
otro lado, la
inteligencia artificial
es correcta y no
encontramos fallas
en los movimientos
de los jugadores, asi
como tampoco los
odiosos goles que
siempre entran de
la misma forma, y
los arqueros
cumplen muy bien
su papel bajo los
tres palos.

Al ser un juego
de medio pelo, se pueden hacer a la idea que aqui
no vamos a encontrar movimientos de desmarque
de jugadores o mayor rotacion y movilidad para
aquellos que no llevan la pelota, pero, en fin.

Graficamente, YWT52002 es bueno y nada mas
que bueno, digamos que cumple y listo, sin muchos
brillos, con estadios bien hechos, las texturas del
césped son bastante pobres, y el publico de las tri-
bunas, si bien se mueven a lo loco, son papelitos en
2D horribles.

Los jugadores estan animados (como ya es casi
habitual) con el sistema "motion capture”, de ma-
nera que los movimientos son muy realistas, pero...
iOh, sorpresa! Los modelos 3D de los jugadores
son bastante pobres, con pocos poligonos, un nivel
de detalle mediocre, y con errores visibles y
bizarros como ser que cuando un jugador sale co-
rriendo con los brazos en alto a festejar su gol,.
parece que los brazos le salen de la cintura,

PsX > WS: WINNING ELEVEN 2002

Pero, a cambio,
podemos decir que las
texturas, tanto de las
camisetas, como de las
caras de los jugadores
son muy buenas, ya
que podemos ver a
nuestros idolos y a los
no tan idolos muy
bien clonados.

El sonido va de la
mano con los graficos,
o sea, nada sorpren-
dente, con unos
relatos bastante tran-
quilos, sin gritar
mucha {GOOOOOOL! Y sin demasiados cantos
desde las tribunas.

Resumiendo, podemos decir que WTS2002 no
nos muestra nada que ya no hayamos visto antes,
pero tampoco podemos decir que por eso va a
dejar de ser bueno. Este es simplemente un buen
juego de futbol, bien al estilo FIFA 98, que salié
cuatro anos mas tarde.

6.5

JUGADORES: 1A2
LO MEJOR: LA JUGABILIDAD

POR DANIEL HERBOM

BUENO

LO PEOR: lOShHIﬂOSSDDElOSJlKBADORES

REJUGABILIDAD: BASTANTE
¢ME LO COMPRO? MEICRTRAIQDE\*ERLGWES

esde sus inicios, hasta esta Gitima sali-
da; la serie Winning Eleven se sigue
superando.Y en esta Gltima version,
sigue ocurriendo lo mismo,

Como siempre, lo que mds se destaca es el
manejo de pelota, y ahora, gracias a la mayor
inercia de los jugadores al darse vuelta;es
todavia mds realista.

Fuera de esto, no hay grandes cambios en
la jugabilidad. Se sigue respetando el exquisito
control de la pelota, el cuerpo a cuerpo para
robarla, esa fisica tan espectacular como real-
ista, y una inteligencia artificial excelente y sin
errores groseros; tanto en arqueros como en
jugadores.

Con todo esto, Konami sigue teniendo el
number one del futbol en sus manos,y la

competencia, si bien esta ahi, mira
desde abajo.

Los graficos son muy buenos. Los
jugadores ahora tienen mas movimien-
tos, los arqueros sacan desde el arco
de forma diferenciada. Estos movimien-
tos fueron logrados, gracias (otra vez) a
la técnica del motion capture, que nos
garantiza una animacion hiperrealista.

Los estadios estdn clonados a la per-
feccion, todos en 3D y sin escatimar
poligonos, por lo que se ven muy real-
istas, y plagados de detalles, como por
ejemplo, el publico abundante, que le
da movimiento y color a las tribunas. El
sonido es correcto, mucho ruido y
canto desde lo mas alto de las gradas, para
acompanar a los 22 muchachos, en las buenas
y en las malas.

Por el lado de las contras, tenemos que
decir que, estando en plena Copa del Mundo,
es malo que los grupos no sean los de Japon
y Corea, o sea que hay que conformarse o
podemos reagrupar la Copa nosotros mis-
MOS.

Por el lado de las ligas ;Que ligas? WE2002
no tiene las ligas de ltalia, Espafa, Turquia o

Alaska, no tiene ninguna liga de fatbol. Lo que

tiene es una especie de liga de clubes, que es
la misma que trajo siempre, y que ya seria
tiempo que las incluyan de una vez.

A pesar de esto, WE2002 sigue siendo un
excelente juego de fltbol, o, mejor dicho: "El"

juego de fatbol de PSOne, titulo que se gand
desde sus primeras versiones; y que sigue
manteniendo gracias a las continuas mejoras
que se le van agregando.

Aunque sea muy similar a las demas entre-
gas, ¥ no tenga los grupos del Mundial ni
ninguna liga de fatbol profesional, no lo dudes,
WE2002 es, lejos, el mejor y mas realista
juego de fltbol de PSOne.

o
R -ﬂ'-
o

POR DANIEL HERBON

CLASICO
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JUGADORES: 1 A2
LO MEJOR: EL MAS REALISTA, EL MEJOR
LO PEOR: NO TIENE LIGAS PROFESIONALES

REJUGABILIDAD: 5! SON DOS, UNA BOCHA...
¢ME LO COMPRO? ;TODAVIA NO LO TENES?



" on toda fiebre que genera en el mundo
~ el Mundial de fitbol, EA no deja pasar la
0" oportunidad de lanzar no uno, sino dos

FIFAs en un aho. Uno, el FIFA 2002, el de
todos los afios, y ahora la version mundialista,
de la que nos vamos a ocupar ahora, si
quieren fatbol, aca lo tienen, como dirian los
capos de EA mientras hacen los nimeros.
Después de ver una presentacion muy buena,
a toda orquesta, llegamos a un menu principal
de buen diseno, y nos damos cuenta, que
ademds de partidos de exhibicion, sélo
podemos jugar la Copa del Mundo Corea -
Japén, como es logico, teniendo en cuenta el
momento y el nombre del juego. Los equipos
son los clasificados para la actual Copa, y en

los grupos correspondientes.,
Dentro del menu de opciones,
nada nuevo, lo de todos los anos.
Las diferencias las encontramos
en la cancha. Cuando comienza a
rodar la pelota, nos damos cuenta
rapidamente de que los cambios
han sido bastante grandes, poten-
cia en los pases y mas friccién en
el juego, mas rotacion, y ahora
movimientos de desmarque en
los posibles receptores del balon.
En esta version, no se destaca
con circulos en el césped el
movimiento de desmarque de los
jugadores como en la version de
- PS2, detalle que es medio pedo-
rrete, pero bueno, todo no se puede. La
inteligencia artificial evoluciond bastante con
respecto a la version anterior y por suerte
tampoco encontramos "goles truquito” como
en la versién 2001.

El sistema de pase y tiro al arce con potencia
lo hace mucho mas interesante, y nos da
muchas mas posibilidades de armar diferentes
jugadas que en versiones anteriores, donde
todo era mucho mas mecanico.

Por otro lado, la jugabilidad es mayor, ya que
se redujo bastante la exagerada inercia que
tenian los personajes haciendolo mas real y
manejable, pero a cambio seguimos con la
pelota atada... y bueno, algunas manas nunca
se pierden, ;No!

) SEGA SOCCER SLAM

n este rapido y furioso titulo de Sega, no

vamos a ver un simple fulbito, sino un arcade

con todos los ingredientes para ser de lo
mejor. Desde que ingresamos por primera vez a
uno de estos maravillosos estadios, nos encon-
tramos conque los partidos son jugados en
equipos de tres contra tres, y tienen un ritmo
espectacular gue no da tregua desde que comien-
zan hasta que terminan.Aqui no hay laterales ni
tiros de esquina, tampoco arbitro, y cuando la
pelota comienza a rodar no para hasta que el tiem-
po termina, por lo que es muy probable que
después de algunos partidos quedemos con los
dedos a la miseria.
Por suerte, aqui tampoco encontramos los siempre
nefastos "goles truquito”, y obviamente traténdose
de un arcade, llevamos la pelota atada a los pies y
no tenemos nada de inercia al darnos vuelta,
Cada jugador cuenta con varios movimientos espe-
ciales, que son también Unicos en cada caso: chile-
nas espectaculares, cabezazos, taquitos, remates
violentos, centros especiales, y gran cantidad de
combinaciones de pases y tiros que lo hacen casi
interminable de aprender.
Desde el ment vemos que tenemos cinco modos
de juego, el tipico partido de exhibicion, la prictica
(muy atil para aprender los movimientos espe-
ciales), el "Quick Start" o partido rapido y los mas
importantes: el modo "Tourney", en donde esta dia-
gramado un campeonato (ideal para jugar con ami-
gos) en el que participan todos los equipos, y entre
otras cosas, en este modo tenemos la opcién de
ver los partidos que jueguen dos equipos de la
maquina, o ver directamente |os resultados. Un

detalle interesante es que con uno
0 mas amigos, podemos unir
fuerzas y jugar en el mismo equipo
en forma cooperativa.

Ademas de los modos de juego
normales, tenemos un modo espe-
cial llamado "Quest", que nos posi-
bilita ir jugando partidos y ganado
dinero, lo que a su vez nos dard la
posibilidad de comprar mas
poderes para nuestros jugadores.
Lo interesante de este modo es
que podemos jugarlo en multipla-
yer. Los graficos son excelentes
desde donde se los mire, lo
primero que se destacan son los
personajes con disefios carica-
turescos, muy detallados y con
excelentes animaciones y gestos
sofisticados y completamente personalizados para
cada integrante de cada equipo.

Los estadios, siguiendo el mismo estilo de los per-
sonajes, son de |lo mejor y se ven muy reales, todos
l6gicamente adornados con muchas luces, torres,
tribunas y parvas de cosas mas, o sea que digamos
que no le falta nada.

Después de cada gol, podemos ver el replay, con
gestos en primer plano del jugador que lo convir-
tio, quejas y patadas de los que lo sufrieron y
demas cosas. El sonido por su parte es simple-
mente maravilloso, cada jugador tiene sus frases
tipicas, tanto para el festejo como para el lamento,
con el acompanamiento del todo el griterio de las
tribunas, que no es poca cosa.
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La contra que tiene esta version en particiular
es que tiene un cierto tironeo o perdida de
velocidad durante el juego, lo que por
momentos puede confundir y molestar en
algunas jugadas.

La parte grafica esta bien hecha, con modelos
excelentes en todo lo que hace a los estadios,
y mucho movimiento en las tribunas. Los
jugadores, de no muchos poligonos, tienen
una animacion muy buena (otra vez gracias al
motion capture) especialmente en lo que
hace a los festejos, pero no se realizan tomas
en primer plano de la cara de los jugadores,
ya queé las texturas de las caras son de muy
baja resolucién. ‘

El sonido es muy bueno, y se puede oir en
todo momento a los muchachos de la tri-
bunas gritando a pleno, y la transmision desde
la cabina, relatando todo el partido.

Con todo el mundo loco con el Mundial, aca
hay otro buen fichin de fulbito para aguantar
un poco la ansiedad entre partido y partido
de Argentina. jSuerte, muchachos!

POR DANIEL HERBON
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Arcade de fitbol
Shaolin Socr:er
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Sin dudas, Soccer Slam es un atipico juego de fut-
bol (;Justo para esta epocal) bien arcade, sin
mundial, ni ligas, ni equipos oficiales, sin Verén ni
Batistuta, sin arbitros ni tarjetas, sin estadios hiper
realistas ni nada que se le parezca, pero con un
estilo Unico que atrapa a mas no poder, y por

supuesto... mucha magia.
POR DANIEL HERBON

g
g ki
Tyt
L ;



. A2 kN e e - e

. N e

# - -.'“‘ﬁ“-'q PR -
= * - : B TATRE B 1™ =
- b & T Al i b il Syt g o e e b n e e

tHecesi tas estar

RA BEL T

B e T
e mnm

T RN, R AW A AR e ST R ¢ e R o
R e B N R T

informado los

TR _ T

20 dias del mes?

dalasull.com

o~ g ~
- s i - - . -
-
i ' iy —— PR————
_ - £ - i & ™ &
A AT e A S s A s - . - . - et - : .

s -

L - Eod = s L
=

.

-

3

-

.

Rk R TR S

€ los vldemueg 08““""

il L] - - S ;s o

e . e - - 5
il e e s B

i

NEXT LEV

LOS KIOSKO
DE NUESTRO
PAIS...

VIV EMN
E N
EL FPASADD...

R AL e T

FORCEENRS | g v

Rt e LY e R e e S

- T PlayStatien 2
)

1 A, e e Belass Teael TRl B

e e g swaelisd saiival

il Leoid - T ——
—— L blavstaticn s

33

BT | BT e

L A ERe. Ee. B ak i B B i A e e i
1551

I

¥ r.: a L) .& Ml = R il 2000 2007 D stalull. oo

gilo g log dereschos reTary 8o s
el e i e ol e

e Bt o b — B ] - -~ 5 B T T - N— —— - - ——

. e 1 e o g 4 g =S P e - - -
e NI e e B o B e e b — e - - - - -

- - e - L - L - L B o i . mpaliiis o S e " it - = o - o T T e e O I

& =g o
Lantes

o ail re aa——
i W - o —— .
| ma ]
-1 — el L .
|
s O N sk BRE R
-
_—
- i
-
b =t
by




=W

- apelicula de Spider-Man estuvo anunciada

Eﬁ:

. desde, al menos, 1987, que es cuando

E"‘“’“w “recuerdo haber leido acerca del proyecto
por primera vez. Bueno, se ve que a Stan "The
Man" Lee, el alma viviente de Marvel Comics, no le
gusta apresurar las cosas. |5 anos fueron necesa-
rios para que Peter Parker fuera finalmente mordi-
do por esa arana radioactiva y comenzara su
‘metedrica carrera como combatiente del crimen
en la pantalla grande...

Activision se dispone a juntar billetes de todo
tamano y color editando versiones de este juego
para las consolas de nueva generacion. El desarrollo
del juego quedo en manos de Treyarch, una
decision que no sorprende a nadie, dado el buen
trabajo que este estudio logré con las versiones
anteriores.

La historia del juego no sigue al pie de la letra el
desarrollo del filme dirigido por Sam (Evil Dead)
Raimi, aunque hay algunos paralelos entre ambos.
Por empezar, los origenes de Spider-Man son obvia-
mente los mismos y Parker comienza a luchar con-
tra el mal por la misma razén. Si bien los rostros
en las escenas CG fueron creados especificamente
para el juego, aparecen las caras de Peter
Parker (el ascendente Tobey
Maguire) y de su futuro némesis,
Norman Osborn (Willem
Dafoe). Por momentos, la pelicu-
la queda como una simple excusa
para lanzar el juego. Sin embargo, las
situaciones que se suscitan son mas que intere-
santes, y nos mantienen enganchados. Ademas, un
juego de Spidey con un solo Mega villano
seria muy aburrido, especialmente dada la 7
extensa galeria de malandrines que f/
Spider-Man siempre enfrenta en los
comics, la mayoria de ellos, memo-
rables.

El juego arranca con el joven Peter, estre-
nando su disfraz de prueba y listo para patear
trastes a mas no poder. Los controles y habilidades
de Spider-Man son los mismos de las versiones
anteriores de Playstation y Dreamcast. El ardcnido
se adhiere a cualquier superficie, puede correr.
saltar, pegar, y lanzar tela para inmovilizar a sus ene-
migos, o para desplazarse de un edificio al otro con
extrema facilidad. El control es preciso en todas las

36 | BN

versiones y es uno de los ganchos mas grandes del
juego, dado que con combinaciones muy sencillas,
Spidey hace de todo. Ademas, nuestro héroe ha
aprendido un par de trucos nuevos desde la Gltima
vez que lo vimos. Por ejemplo, puede disparar tela
a una superficie y pegar un tiron para llegar hasta
ella mas rapido, sin tener que saltar o correr. Este
movimiento solo salvard nuestro pellejo en mas de
una oportunidad. También disponemos de una mira
para apuntar nuestra tela adonde queramos. Las
mejoras en lo referente al control aéreo son nota-
bles. Podemos cambiar de

direccion casi en
cualquier
momento, 0
dejarnos caer |
por unos segun- |
dos y recuperar
el control antes

de matarnos de
un golpe. Otro aspecto bien
manejado son las camaras. Esto
no quiere decir que no nos den
algiin problema de vez en cuan-
do, pero hay que admitir que,
. dada la gran cantidad de
movimientos de nuestro
personaje, es realmente
dificil seguirlo todo el
tiempo.Y la verdad es
que las camaras del
juego hacen un buen

TREYARCH/ACTIVISION

GENERO: Plataformas
SIMILAR A: Los 2 Spider-Man anteriores

trabajo mostrando lo que pasa a nuestro alrededor,
mientras luchamos en el aire. También tenemos a
nuestra disposicion una camara que enfaca siempre
a un enemigo en particular si no queremos perder-
lo de vista. En tierra, las cosas cambian un poce. En
niveles cerrados, con enemigos que se mueven
constantemente, la lucha se torna mas complicada.
Podemos controlar la cdmara con un control
analogico, aunque a veces, esto no es suficiente, y
nos vamos a comer algun bife antes de reestable-
cer contacto visual con nuestro adversario, al
menos, hasta que la tengamos mas clara con los
movimientos.

La aventura no es muy larga, pero el juego cuenta
con varios extras para mantenernos enganchados.
Al terminar todos los niveles, recibiremos puntajes
en varias categorias de acuerdo con nuestra per-
formance. Estos puntos nos serviran para habilitar
varias opciones y trajes ocultos. Serd necesario
jugar varias veces y en distintos niveles de
dificultad, para habilitar todo lo que
el juego esconde.

la pregunta no se

hace esperar. Spider-Man ha sido edi-

tado en tres plataformas diferentes que

estan peleando una amarga guerra de mercado
{Que version es la mejor? Puede que la

respuesta sorprenda a algunos. En mi opinién, la
version de X-Box es la mejor, por lejos, segui-

da por la de Gamecube y por ultimo, la de ~
Playstation 2. El hardware de la maquinola
del tio Bill hace que Spidey luzca como

“nunca. El detalle de las texturas y los bri-

llantes efectos son espectaculares.Y las

animaciones de Spider-Man y sus ene-

migos son de primera.Y todo esto,

sin casi ninguna pérdida de

velocidad, lo cual es fundamen-

tal en un juego de accion como

éste. S6lo en una instancia

(extremadamente caotica,

por cierto) la velocidad

cayo levemente, pero en
ningun momento fue

un problema. La ver-

sion de Gamecube

no es tan detalla-
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ﬁ-aménwﬁ'uu an ai:able, sobre todo en las
dreas exteriores, pero,a pesar de todo,la
Gamecube cumple bastante bien la tarea de mover
tantos poligonos con un aceptable rendimiento. La
version de PS2 no es tan atractiva. Las texturas se
ven considerablemente mas lavadas que en las
demds versiones y la'velocidad cae, a veces mar-
cadamente. Los prﬁblemas de Aliasing también
““estin presentes en esta version.

En cuante al sonido, uno de los puntos mds
destacables son las voces. Darle voz a un personaje
de un videpjuego no'es una tarea sencilla (como
bien saben en nuestra madre patria...). Se necesita
de mucha préctica actoral para hacerlo realmente
bien.Y Tobey Maguire necesita bastante practica. Su
interpretacion de Peter Parker nos sorprendio
gratamente en el cine, pero en el juego, sin Sam
Raimi dirigiendo, los resultados no son tan posi-
tivos. Maguire captura la gracia de Spidey solo de a
ratos, a pesar de tener varias frases muy graciosas,
dignas del comic.Afortunadamente, hay 2 capos
presentes para sacar las papas del fuego. Por un
lado, Willem Dafoe compone un excelente Duende
Verde, tanto en la pelicula como en el juego. Por
otra lado, Treyarch y Activision tuvieron el buen
tino de llamar a Bruce Campbell (el inolvidable Ash

| mﬁs de una “%ﬂﬂSﬂ. o

3-canﬂdfad Ele eﬁ‘efﬁs y h mﬂsina que i v ,_‘,-*’

Ty calbm& Lo extraiio es que el sonido
~ no tiene separacién ;»5;f=~ni ninglin agrega-

realiza en tiempo real, creando asi efectos impre-
sionantes. Hasta ahora, solo el Rogue Leader de
Gamecube soportaba DPL Il. Asi y todo, el sonido
de la version de Play no se compara con el de X-
Box. Por Gltimo, la version de Gamecube es la mas
flojita en el sonido. Al parecer, a poco tiempo de su
salida al mercado, el mini DVD de la Gamecube
comienza a mostrar algunas limitaciones. La com-
presion de sonido en la Gamecube hace que el
aspecto sonoro no sea tan impresionante como en
las otras consolas.

Creo que el tema del control es algo muy per-

R
ﬁa.}“as;.*’ "“r
de la serie Evil Dead. qué también esta presente en
la pelicula). Campbell toma el lugar del narrador de 8 _ Uikt o
la historia, nos da consejos y es la voz que nos guia | & THE — . N 'm}b
en el tutorial. Por supuesto que lo hace con el s BT
caustico humor que lo caracteriza. Realmente, su
aparicién no era necesaria, sin a'nbfargn su prﬂen-
cia en el ]uego es muy hlemrentda ¥y NOS arrana!,_?
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afia hacciénsumme;oren la

do especnal pero aun"-_'__ | suena més puro
quemlasoﬁ‘asversﬁnes Entrar a una
habitacién llena de mlhechores.y
escuchar sus bromas al mismo tiempo que
preparan sus armas, es un placer. Esta vez, la
version de PS2 suma puntos suficientes para
salir segunda. Ademas de su sonido rico y
claro, esta versién también cuenta con
una banda sonora en Dolby Pro
Logic Il (lo cual son _l'j:tu;f buenas
noticias para los dos de us-tedes

que tienen un sintajgi"npliﬁcado_i_'---que_
soporte DPL Il en su casa). Para quien
no lo sepa, Dolby Pro Logic || es un
nuevo sistema que "
permite escuchar
efectos en un
Home Theater
5.0, partiendo de "% A
una fuente con SN
sonido estéreo. Juegos como ‘“‘-...
Metal Gear Solid 2 soportan sonido

5.1 solo durante las escenas en CG.
Esto se debe a que el procesamiento de
sonido 5.1 Dolby Digital es lento,y no es
una buena opcién para reflejar cambios en
tiempo real. DPL Il, en cambio, si los
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sonal. No voy a desperdiciar espacio hablando nue-
vamente de las ventajas del Dualshock, por todos
conocidas. La verdad es que mis manotas me per-
mitieron controlar a Spider-Man muy comoda-
mente con el control de X-Box. El control de
Gamecube también funciona muy bien, aunque afios
y afos de jugar con la Play y la Dreamcast hacen
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asta ahora, el Hombre Arana habia sido

protagonista de un par de juegos en GBC

y Mysterio’s Menace para GBA. Activision
se puso las pilas, y llamo a los muchachos de
Digital Eclipse para que se encarguen de esta ver-
sion.Y la verdad es que el resultado es mas que
satisfactorio. Al igual que las demés versiones, el
juego no sigue la historia de la pelicula (jya la .
vieron, no’...). Obviando el origen de nuestro
insecto favorito, el juego va directamente al grano.
Spidey descubre una serie de crimenes ideados por
el Duende Verde. La caza del siniestro villano nos
llevara por toda la ciudad, desde la punta de los
rascacielos de Manhattan hasta los tuneles del sub-
terraneo, enfrentando cacos de todo tipo. Pero el
Duende tiene ayuda de otros villanos como el
Buitre, Kraven y el Escorpion. Las animaciones del
juego son de lo mejor. Los movimientos de Spider-

)spln!n-mn THE MOVIE

también tiene 2 niveles extra en los que tendremos
que luchar contra Kraven, el cazador. Estos niveles
extra no son nada del otro mundo, pero son
entretenidos y son una buena adicién al juego, aun
cuando distraen un poco de la historia.

que mis dedos no encuentren los botones apropia-
dos. El extrafio posicionamiento de los botones en
el control de Gamecube hace que quién no esté
acostumbrado termine presionando plastico en
lugar de un botdn.

Como si esto fuera poco, la version de X-Box Con todo, las tres versiones del juego valen fa
wws  PENa, Sin importar que maquina tenga cada uno. Los
. movimientos de Spider-Man, los enemigos, y ¢l
ot . humor de Campbell se combinan para crear un
SEETAE i e o %= juego muy divertido, que estd muy por encima de
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gy | los anteriores. Si lo que querés es mucha accién
vl & con una cuota de humor, entonces nadie mejor que
137 #x#mun o0 el amigable Hombre Arana de tu barrio para diver-
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JUGADORES: ' ‘

LO MEJOR: LOS MOVIMIENTOS, LOS GRAFICOS EN
XBOX, BRUCE CAMPBELL, BUEN CONTROL, MUCHOS EXTRAS
LO PEOR: LA CAMARA NOQ ES PERFECTA, SONIDO
INFERIOR EN LA GC, PROBLEMAS DE FRAMERATE Y
MAYORES TIEMPOS DE CARGA EN LA PS2

¢ME.LO COMPRO? DALE PARA ADELANIE. ..

ACTIVISION

Plataformas
Spiderman: Mysterio’s Menace

Man tienen el mismo grado de exageracién que
caracteriza los comics de Marvel. Los niveles ofre-
cen variadas oportunidades para usar los poderes
del aracnido, los cuales estan muy bien implemen-
tados. Incluso el sentido aracnido es util, ya que no
solo nos advertira de los peligros, sino que tam-
bién nos servira para localizar areas secretas con
power-ups que nos van a salvar mas de una vez. Lo
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saca un poco de gracia al asunto. Otros agregados
interesantes, son las fotos que podemos sacar
durante las misiones para vendérselas a J. Jonah
Jameson ya que, si no perdemos la oportunidad de
hacerlo, podremos habilitar fotos de la pelicula. El
juego, ademds, incluye la pila para salvar la partida,
en lugar del molesto sistema de passwords. Una
verdadera mejora sobre la version anterior, ideal
para fanaticos y no tanto.

POR SEBASTIAN RIVEROS

extrano es que los poderes no seran de mucha
ayuda cuando nos topemos con nuestros archi-
enemigos. Al comenzar la lucha, vuelan o corren de
un lado para el otro. En lugar de gastar telarafa al
divino boton, lo mejor es tomar una posicion
estratégica, y embocarles una buena trompada
cuando podamos. Esta tictica es muy util, pero le

EXCELENTE
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P52 ) TEKKEN 4 (JAP)

na de las sorpresas del mes pasado, fue
ver como la tan bajoneada serie Virtua
Fighter resucitaba de entre los muertos
con uno de los titulos mas grosos desde la apari-
cion del mitico Soul Calibur, y al parecer el cuatro
también ha sido el nimero de la suerte para los
muchachos de Namco, ya que con este nuevo
episodio de la moribunda serie Tekken lograron
revivir esta franquicia de una forma espectacular.

YA ERA HORA!

Diganme la verdad, después del mediocre Tekken
Tag Tournament ;Quién de ustedes hubiera apostado
algo por esta nueva continuacion’... A decir verdad,
creo que incluso muchos de los seguidores de la
saga tenian sus dudas, y no es para menos, porque
todavia nadie se ha podido explicar como es que
luego de hacer algo como Soul Calibur en una
maquina técnicamente inferior como la DC, Namco
se conformé con simplemente hacer mas de lo
mismo con tan solo un poco de maquillaje.

Pero bueno, ya ha pasado bastante tiempo desde
ese entonces, y evidentemente la lluvia de criticas
por parte de los fans, y por supuesto de los medios,
han dado sus frutos a tal punto que con unos cuan-
tos cambios, lograron salvar a la serie de lo que
hubiera sido un triste final, tal y como estuvo a
punto de pasarle a los Virtua Fighter.

El gran secreto de este resurgimiento, fue tan
simple como ponerse un poco las pilas, para reno-
var el estilo del juego y adaptarlo a los tiempos que
corren, sacandolo de esa dindmica 2D tan vetusta.
Por eso, es que ahora la principal novedad es que tal
y como se prometio, en este nuevo lekken podemos
movernos libremente tal y como lo haciamos en
Soul Calibur, y ya con este simple agregado las cosas
cambiaron mucho.

En primer lugar, el hecho de poder movernos en
3D abre toda una nueva gama de posibilidades, que
hacen que el juego ya no este limitado solo a esos
tipicos combos y seguidillas de golpes, que antes
eran la Gnica forma de ganar una pelea. Ahora, el
pelear con combos demasiado largos es un arma de
doble filo, porque con un poco de practica, podemos
esquivarlos con facilidad, dejando al oponente servi-
do en bandeja para darle un par de buenos cosco-

rrones, o sea que
ahora hay que
pensar lo que se
va a hacer con
mucho mas cuida-
do.

Otra de las
novedades real-
mente impor-
tantes que hacen
su debut aqui, es
que ahora los
niveles en los
que peleamos ya
no son solamente
un terrenc plano
rodeado por una
imagen de fondo,
sino que ahora
tenemos enormes
escenarios con limites bien definidos, en los que
podemos movernos libremente por todos lados.

Al estar delimitados por paredes o diferentes
obstaculos, es posible que en algin momento uno de

los jugadores logre acorralar al

oA ﬁf otro contra alguna pared o

L "1 esquina y darle una buena tunda,
pero para zafar de eso se agre-
garon un par de movimientos
especiales, con los que podemos
agarrar al rival y hacerlo que se
estrelle contra la pared, o poner-
lo en nuestro lugar, para darle lo
que se merece.

También se incluyeron algunos
movimientos para desviar golpes
O tirar ataques cargados con mas
fuerza al igual que en Soul
Calibur, y eso hace que la
estrategia sea vital.

R A: Virtua Fighter 4
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Cada persunaje tiene un gigantESr.c:- repertorio de
movimientos que llevara un muy largo tiempo domi-
nar, y algunos de ellos tienen varios estilos de pelea
totalmente diferentes. Pero para eso,ademas del
clasico e infaltable modo de prictica, ahora tenemos
una nueva opcion llamada Training, en donde la
maquina nos pide que hagamos ciertas cosas en par-
ticular, para que nos vayamos acostumbrando a com-
binar distintos tipos de movimientos para atacar o
defender.

Ademds de las clasicas opciones para uno o va-
rios jugadores, esta vez como agregado especial,
tenemos un minijuego llamado Tekken Force, que
para jugar solo, incluso hasta resulto ser mas
entretenido que el juego comun.

Este juego adicional ya viene habilitado desde el
vamos, ¥ es algo similar a titulos como The Bouncer
o clasicos del afio del pedo, como Final Fight. Aqui,
escenarios mucho mds grandes que los normales,
que estan divididos en secciones en las que vamos a
tener que pelear contra parvas de enemigos a la vez.



En este modo tenemos un limite de tiempo, y a
medida que vamos derrotando a los enemigos que
se nos van viniendo al humo, iremos consiguiendo
mas tiempo, asi como también algunos items que
nos Serviran para recuperar energia y aumentar
nuestra fuerza momentdneamente.

El modo Tekken Force tiene cuatro niveles bas-
tante dificiles, porque ademas de las peleas que ten-
dremos que enfrentar, al final de cada una de estas
misiones vamos a tener que vernos las caras con un
enemigo principal.

Si bien al perder tenemos la opcion de continuar,
esto nos hace comenzar el nivel en el que perdimos
desde cero, 0 sea que para pasar de mision hay que
hacerlo de una, por lo que hari falta bastante practi-
ca hasta que lo puedan hacer bien. De todas formas,
es bueno que este modo sea exigente, porque a la
larga es una de las opciones mas interesantes que
ofrece Tekken 4.

MAS QUE ALGUNOS
RETOQUES

Por suerte, y para que Tekken 4 realmente mar-
que un nuevo comienzo para esta franquicia, en la
parte técnica la gente de Namco también se tomo
su tiempo para hacer las cosas bien, lo que sobre
todo se nota en los gréficos.

A pesar de que, como era de esperarse, [a ma-
yoria de los personajes son reciclados de versiones
anteriores, todos los modelos estan hechos.a nuevo,
y muchos de ellos tienen nuevos ataques y habili-
dades, pero ademas de los viejos conocidos, también
tenemos algunos nuevos participantes bastante
copados, dandonos asi una muy buena variedad de
combatientes para elegir.

Los escenarios tienen una calidad de la san flauta,
y el tener libertad para movernos por donde que-
ramos mientras peleamos, ayuda a darle al juego un
aspecto muy renovado.Aqui no se pueden romper
cosas como en los Dead or Alive, pero igualmente,
de vez en cuando podemos sentar de traste a algin
espectador que esté mirando la accion demasiado
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de cerca. Por
otro lado, todo
el movimiento
que hay en cada
nivel junto con
los impresio-
nantes efectos
especiales y de
iluminacion que
hay por todos
lados, haran que
el romper cosas
sea una priori-
dad.

Por primera
vez en la serie,
sus creadores  § :
hasta se tOMaron gt
el trabajo de
hacer una breve historia para cada personaje a fin de
que todo tenga algo mas de sentido, e incluso los
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finales son bastante pasables, lo que para un juego
de pelea es algo realmente poco comin, por lo que
puedo decir que esta vez Namco si hizo bien las
COSas.

A pesar de que un modo de juego con misiones
al estilo Soul Calibur no hubiera estado nada mal,
Tekken 4 tiene mas que suficiente como para que
cualquier fan del género se entretenga por un muy
largo rato, y todos los cambios que Namco introdu-
jo en esta version lo hacen ideal para jugarlo tanto
solo, como de a dos.

Aunque mi gran favorito sigue y seguira siendo el
viejo y querido Soul Calibur, si son fanaticos de este
tipo de juegos, sin importar que sean seguidores de
esta serie o no, les recomiendo que no se lo pier-
dan, de seguro a ustedes también los va a sorpren-
der.

9.1)

POR SANTIAGO VIDELA

CLASICO

R
ﬂmmm

LO PEOR: L N TEKKEN'FORGE ES CORTO

'REJUGABILIDAD: HASTA POR 105 C

R I'—-'
i. ),
J‘



/"il)ﬂ

r @ = of

@ on el pack de autos del dltimo afio, y con
todo el calendario oficial del Campeonato
Mundial de Rally, arrancamos a pleno para
mirar este titulo, que por suerte no nos desilu-
siono.

Desde el arranque en el primer parcial y cuan-
do empezamos a familiarizarnos con los con-
troles, ya nos dimos cuenta de que a este juego le
vamos a dedicar muchas horas, y no es para
menos, sobre todo porque en términos de juga-
bilidad y realismo esta todo muy bien logrado.

Gracias a detalles como el grado de inercia en

T
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los autos, el nivel de realismo légico y equilibrado,

y sobre todo, la simplicidad de sus controles,
WRC nos ofrece una experiencia como pocas,
que sin dudas va a hacer las delicias de los fans
de esta categoria, que hace rato vienen esperan-
do algo asi.

ADICTIVO A FONDO

WRC se luce muchisimo graficamente, con esce-
narios espectaculares y muy realistas, incluyendo las
tierras cordobesas con el Rally de Argentina, con
mucha polvareda, drbol, piedra, salto, y ademas co-
rriendo sobre todo tipo de terrenos de dia y de
noche,y como pueden ver en las imigenes, a los
escenarios no les falta nada de nada.

Cuando finalizamos una etapa, tenemos la posibi-

lidad de ver toda la repeticion desde la cdmara que
queramos,y con una musica espectacular. Los mode-
los de los autos también son excelentes y muy
detallados, con parvas de poligonos y pinturas origi-
nales que se van rompiendo y ensuciando a medida
que vamos avanzando en la competencia.

Por el lado del sonido, también
andamos muy bien, los motores
suenan como los originales, con las
obvias diferencias entre cada marca,
que a todo esto son las oficiales.

Fierros como el Peugeot 206,
Ford Focus, Subaru Imprezza,
Citroen Xsara, Mitsubishi Lancer,
Hyundai Accent, Skoda Octavia,
algunos de los autos que tenemos a
nuestra disposicion, para correr en
los mas conocidos lugares del ca-
lendario oficial de la categoria,
entre los que tenemos a Finlandia,
Grecia, Australia, Espafa, Suecia, y
por supuesto Argentina.

Los modos de
juego, ademas de
correr un rally y
jugar contra reloj,
son los de cam-
peonato completo, el
de las licencias, y
ademas también
podemos jugar de a
dos, con pantalla
dividida.

Cuando se va
nuestro amigo de

- €asa, lo mas intere-
sante es el cam-
peonato, que ademas
de ser muy largo es
muy entretenido, y

00:11.45

GENERO: Simulador de Rally
EIIIII.AIIAI Colin Mc Rae Rally

nos puede llegar a dejar hipnotizados frente al tele-
visor por horas y horas, cosa que sélo logran
algunos pocos elegidos.

Una vez que estamos frente al volante, YWWRC no
tiene desperdicio, ya que utilizando dnicamente los
dos controles andlogos (para direccion y pedales) y
un boton para un esporadico freno de mano,
podemos deslizar el auto de izquierda a derecha,
desacomodarlo antes de entrar a la curva, salir
acelerando a fondo, barriendo toda la curva y sentir
el motor quejarse con el terreno desparejo, y todo
lo que se puedan imaginar.

Una vez que estamos corriendo contra el crono,
vamos a escuchar a nuestro navegante, que nos a va
a ir cantando el grado de dificultad y el sentido de
cada curva, y mas vale hacerle caso a nuestro
desconocido compaiiero, porque sino es muy posible
que terminemos en un barranco y con las cuatro
ruedas para arriba.Y precisamente acd es donde
encontramos la unica falla que vale la pena destacar.
El tema es que nuestro navegante no siempre nos
‘canta” la curva en el momento apropiado, y nos ha
pasado de venir en quinta a fondo, y que a metros
de entrar a la préxima curva, nuestro amigo nos diga
"...en primera a la derecha...", y créanme que no
hay ancla que pueda frenar 1000 kilos lanzados a
200 Km/h.

Salvo por este Ultimo detalle, no hay nada que
criticar, ya que lo miren por donde lo miren, WRC
es un excelente juego de Rally y en lo que a mi
respecta, no puede faltarle a ningin fan de las altas
velocidades.

9.2))
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LO MEJOR: LOS GRAFICOS, LA JUGABILDAD
LO PEOR: A VECES EL NAVEGANTE ES IMPRECISO

POR DANIEL HERBON

CLASICO

REJUGABILIDAD: A PIENO
&ME LO COMPRO? NO LO DUDES NIUN SEGUNDO
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ada vez que en
Play 2
escuchamos la
frase "Conversiéon de un
clasico de PC", nos aga-
rramos la cabeza pen-
sando el los desastres
que muchos hacen con
tal de exprimirle un
poco mas el jugo a titu-
los exitosos en otras
maquinas, y casualmente
este mes vimos un claro
ejemplo de esto con la
calamitosa conversion
de Deus Ex.

En su momento, No
One Lives Forever fue y
aun hoy por hoy sigue
siendo uno de los
mejores juegos de
accion vistos en primera
persona de PC,y cuan-
do recibi la version de PS2 me puse a verla con
mas resignacion que otra cosa, pero por suerte y
para variar esta vez sus creadores hicieron bien
los deberes, lo que fue una agradable sorpresa.

N
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ACCION RETRO A TODO
TRAPO

No One Lives Forever (NOLF) es un tipico
arcade visto en primera persona, que recrea el
ambiente de las mas clasicas peliculas de espias
(en especial las de James Bond), solo que esta vez*
quién ocupa el papel principal es una infartante
morocha llamada Kate Archer, quién, como todos
sus colegas de la pantalla grande tendra la nada
sencilla misién de salvar al mundo de la infaltable
organizacion maligna de turno.

El juego en si no es muy diferente a cualquier
titulo de este género que hayamos visto, pero a
diferencia de la mayoria, sus creadores
aprovecharon estupendamente bien la historia,
para diagramar cada mision de una forma espec-

--..:-; 1"!: r.t 1!-

L 5
T ERrw

Rt Ref
(MEeIw

-

Illllﬂ'
I

tacular, para que ademas
de accion nos estemos
sorprendiendo a cada
rato.

Jugar a NOLF es
como meterse en una de
estas peliculas de la era
dorada del cine de es-
pionaje, cosa que de
seguro los mas veteranos
de nosotros disfrutare-
MOoSs un poco mas por la
infinidad de referencias, personajes y elementos
tan caracteristicos de la época que, acompanados
por algunas dosis de humor al mejor estilo Austin
Powers, componen una férmula imperdible.
Ademas de la amplia variedad de armas de la que
podemos echar mano, tenemos una no menos
amplia gama de ingeniosos aparatitos especiales al
mejor estilo 007, que nos serviran para ir progre-
sando durante las misiones. Desde un prendedor
que se convierte en ganzua o punal, pasando por
encendedores que sirven como soplete, lapices
labiales que se usan
como granadas, y
algunos otros artefactos
bizarros, mas de una vez
seran vitales para evitar
ser descubiertos en
Caso que tengamos que
pasar desapercibidos.

En su version para
PS2, NOLF es una de
las mejores conver-
siones que me han
tocado ver para esta
maquina, sobre todo
porque respeta fiel-
mente al original, y
ademds de funcionar

9.0
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muy bien, la gran sorpre-
sa es que esta vez parece
que quienes estuvieron a
cargo de modificarlo, si
se tomaron la molestia
de probarlo, por eso es
que los controles fueron
adaptados a la perfeccion
y resultan muy cémodos.
Todas las funciones y
cosas que teniamos en el
original estan presentes
aqui, y todo esta configu-
rado de forma que
podamos acostum-
brarnos rapidamente, por
lo que jugarlo con el pad
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no es ningln problema.

Los gréificos mantienen la excelente calidad y
ese estilo tan de las décadas de los 60 y 70 que
se puede apreciar en los escenarios, que ademas
estan repletos de pequerios detalles que le dan al
juego una ambientacion unica. Por su lado, los
personajes estan estupendamente bien hechos y
lo mas espectacular sin duda es Ia forma en que
estan animados.

A todo esto, es bueno destacar que en ningun
momento tenemos que sufrir esas odiosas pérdi-
das de velocidad que en muchas conversiones son
una constante. La musica también hace un impor-
tantisimo aporte poniéndole un ritmo espectacu-
lar a cada situacién, con ese toque retro tan par-
ticular. A pesar de que podemos grabar cuando se
nos dé la gana, la lentitud del save a veces es
medio pesada, pero de cualquier forma si les
gusta la accion en primera persona, NOLF es un
titulo que no se pueden perder.

POR SANTIAGO VIDELA
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B n el momento en que Jedi Starfighter fue
W anunciado, lo primero que se me cruzé por
2 la cabeza fue que estabamos ante un nuevo
curro basado en el nuevo Episodio Il de la
todopoderosa Star Wars, con el que Lucas pre-
tendia hacer un dinerillo extra, y a pesar de que
en gran medida este juego termind siendo el
clasico mas de lo mismo con los graficos cambia-
dos, esta vez tengo que reconocer que los cam-
bios que hicieron lo mejoraron bastante, al punto
tal de hacerlo bastante interesante.

:QUIEN LO HUBIERA
IMAGINADO!

En lineas generales, este fichin es practicamente
idéntico al Starfighter anterior (el que estaba basado
en el Episodio |).Ahora la estructura de las misiones
es bastante mas elaborada y variada, lo que ademas
de hacerlas mucho mads largas, las hace algo mads difi-
ciles, como para que el juego no sea un simple
paseo, para aquellos jugadores mas experimentados.

Una de las novedades mas importantes que te-
nemos en Jedi Starfighter es que ahora, cada una de
las dos naves que usemos durante [as misiones para
un solo jugador, pueden usar cuatro armas secun-
darias diferentes, que podemos seleccionar en el
momento que se nos antoje, y lo bueno de esto es
que todas ellas son utiles, dependiendo lo que ten-
gamos que hacer.

Para variar un poco, esta vez no sélo todo es
reventar a los malos a tiros, sino que en muchas de
las misiones se nos piden cosas no tan comunes,
como darle érdenes a otras unidades y hacer que
ellas hagan cosas que nosotros no podemos hacer.Y
eso sin duda es interesante, pero el gran problema
que tenemos aqui es que casi siempre, las instruc-
ciones sobre lo que tenemos que hacer nos las dan
en inglés, y al no haber subtitulos, probablemente
muchos vayan a quedarse trabados mas de una vez.

Otra idea copada que pusieron en practica en
esta version es que podemos jugar las misiones de la
campafa para un solo jugador en modo cooperativo
con algun amigo, y a pesar que no es algo revolu-

cionario, ayuda a
que nos
enganchemos un
poOCO Mas.
Ademas siguen
estando las tipicas
opciones para
jugar uno contra
otro, en caso de
que quieran darle
masa a sus cole-
gas, pero estos
modos no son de
lo mas llamativos.

En el tema gra-
fico es en donde
mds se notan las
mejoras de este
juego con respec-
to al anterior, especialmente en lo que hace a los
nuevos escenarios, que en su gran mayoria son ver-
daderamente espectaculares, y se nota que aqui los
chicos de Lucas si se
tomaron la molestia
de tratar de exprimir
un poco mas a la
PS2.

Por el lado de las
naves, un gran por-
centaje de ellas,
tanto enemigas
como aliadas, son
recicladas del juego
anterior, con leves
mejoras en sus tex-
turas, pero de
cualquier forma la
calidad sigue siendo
muy buena. En cuan-
to a efectos espe-

ciales, Jedi Starfigter usa mucha pirotecnia de todos
los colores, formas y tamafos que realza mucho
todo lo demas. Pero, desafortunadamente, muchas
veces eso sumado con el considerable tamafio de la
mayorfa de los escenarios, hacen que el juego se
pegue algunas buenas tironeadas y eso puede llegar a
resultar molesto. Al margen de esto y contra todas
mis expectativas, Jedi Starfighter resulto ser un muy
buen arcade de naves, bastante entretenido y por
momentos exigente, con el que se van a pasar unas
cuantas, asi que ya lo saben... si son fandticos de este
género y sobre todo si el Starfighter anterior les

agrado, no lo duden.
POR SANTIAGO VIDELA
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88 [ eadhunter fue la Gltima produccion de
L;L pr:mer nivel con Ia que Sega se despedia

casi un ano después de su aparicion, este titulo
acaba de pisar el mundo de las PS2.A pesar que
en esta version, este intento por parte de Sega de
clonar al legendario Metal Gear, sigue teniendo lo
suyo, el tiempo no ha pasado en vano y lo que
alguna vez fue visto como todo un clasico hoy ya
no lo es. De cualquier forma, para muchos de us-
tedes, ésta puede llegar a ser una sorpresa agra-
dable, asi que veamoslo un poco mds de cerca.

iﬁa

CUALQUIER PARECIDO ES
E%‘nE RAMENTE CASUAL?

Por decirlo en pocas palabras, lo que Sega hizo
con Headhunter fue nada menos que chorearse
olimpicamente muchos de los elementos mas tipicos
de los archiconocidos Metal Gear de Konami,y
agregandole algunas ideas propias bastante piolas
termind creando una aventura de accion, que sin ser
super revolucionaria es una alternativa interesante.

Tan sélo con verlo unos segundos, basta como
para identificar las multiples cosas que los amigos de
Sega tomaron "prestadas” de los éxitos de Konami,
ya que partiendo del hecho que nuestro heroico
protagonista (Jack YVade) es una especie de Solid
Snake vestido de sport, todo es casi igual a lo que
vimos durante las dos aventuras de Snake.

La forma en la que se desarrolla la accion, los
indicadores en pantalla (especialmente el radar), y
muchas otras cosas, por momentos nos daran la
sensacion de que estamos jugando algo asi como
una expansion del primer Metal Gear, ya que lo
crean o no incluso hasta hay una opcion llamada YR
Training, pero para aportar su granito de arena y di-
simular un poco, los muchachos de Sega decidieron
que también seria bueno ponernos a resolver unos
cuantos puzzles al mejor estilo Resident Evil, como
para que de paso nuestras neuronas entren en calor.

En este juego, la accion se divide en diferentes
misiones, en las que la mayor parte del tiempo
vamos a tener que estar solucionando una enorme
variedad de puzzles muy bien disefiados y muy logi-

COS, que justamente
son uno de los
detalles més copados
de Headhunter,
aunque por
supuesto, también va
a haber tiempo de
sobre para
tirotearnos con los
malos, haciendo
todas las piruetas
que el viejo y queri-
do Snake suele
hacer. Pero como
para hacer las cosas
un poco mas va-
riadas y darnos una
mayor sensacion de
libertad, Sega incluyo
otra novedad ingeniosa que es la de poder ir de un
lado a otro en una moto. Tanto para recorrer los
sectores en los que estemos, como para ir de las
bases a las misiones usaremos una moto muy pulen-
ta, que ademas vamos a tener que aprender a mane-
jar bien y sobre todo rapido, porque estas etapas no
estaran de adorno. El tema con la moto es que
mientras mas rapido vayamos y por supuesto sin
pegarnos un roscazo contra nada, iremos sumando
experiencia para subir de nivel, lo que nos permitira
participar de una sesion de VR Training que luego
nos habilitara una licencia, y esa licencia sera la que

determinara el tipo de
armamento al que vamos
a tener acceso.

De grificos, si bien
este titulo esta lejos de

JANED A

ser lo que es Metal Gear
2. también tiene su atrac-
tivo. Los escenarios son
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muy detallados, los modelos de los personajes bas-
tante buenos, y por supuesto los efectos especiales
estan a la orden del dia; aunque por momentos se
nota que ya tienen un tiempito desde que fueron
creados. Tal vez los mayores problemas que en mi
opinion tiene Headhunter son que con el correr del
tiempo, esto de ir en moto de un lado al otro se
vuelve algo monétono y la inteligencia artificial de
los malos no es precisamente de primera, pero al
margen de eso el juego es lo suficientemente llama-
tivo como para tenerlos enganchados por un buen
rato, especialmente si les gusta usar la cabeza de vez

en cuando. POR SANTIAGO VIDELA
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:mun hl Soul Reaver 2

)) BLOOD OMEN 2

| na vez mas, el yampiro mas infame del
ﬁg, mundo de los juegos vuelve a las andadas
como protagonista en esta espectacular
continuacion del primer Legacy of Kain, con

accion y sangre a baldazos, como para que nadie
se quede con sed.

AL ROJO VIVO

Con una historia que transcurre unos 600 anos
antes de lo que seria el principio de la serie Soul
Reaver, los muchachos de Crystal Dynamics nos
traen de vuelta al legendario vampiro Kain, quién en
un nuevo intento por convertirse en el gobernante
absoluto de Nosgoth se vera envuelto en un conflic-
to en el que una misteriosa secta liderada por una
oscura figura amenaza la supervivencia de toda su
raza. Basicamente, Blood Omen 2 (BO2) es una
aventura vista en tercera persona, con un estilo muy
similar a Soul Reaver 2 y una estructura lineal en la
que ademas de agarrarnos a bifes con medio mundo
también vamos a tener que ponernos las pilas para
resolver muchos puzzles bastante ingeniosos y acce-
sibles para cualquiera, que lo hacen un poco mas
entretenido que muchos otros fichines parecidos.

Al igual que su colega Raziel, Kain tiene una serie
de habilidades especiales, muchas de las cuales no
solo serdn tiles para combatir, sino que en mas de
una ocasion van a ser fundamentales para resolver
ciertas situaciones problematicas, aunque claro, en
un principio nos las vamos a tener que arreglar con
lo que tenemos porque los poderes con més chapa
los vamos a ir consiguiendo a medida que vayamos
liquidando a los capos de las dreas principales.

Tal y como pasaba en los Soul Reaver con el
raquitico Raziel, nuestro buen amigo Kain debe
seguir una rigurosa dieta para mantenerse vivo y
para eso nada mejor que beberse hasta la tltima
gota de cualquier pichi que hayamos puesto a

dormir.

El sistema de
pelea es idéntico
al de Soul
Reaver 2 y al
principio puede
resultarles com-
plicado, pero una
VezZ que se acos-
tumbren le van a
tomar el gustito.
Ademas de sus
garras, Kain
puede usar todo
tipo de armas
que encon-
tremos tiradas
por ahi o incluso
las que les
afanemos a nuestras victimas, y
lo mejor de esto es que los
movimientos que hace con
cada clase de arma son dife-
rentes, algunos de ellos bas-
tante zarpaditos. Con uno de
sus poderes especiales, Kain
puede hacerse invisible en los
lugares en que haya neblina
cubriendo el suelo y si ata-
camos a alguien por detrds sin
que nos descubra, nuestro
vampirulo le hara una Fatality
al mejor estilo Mortal Kombat,
dejandolo listo para el
cementerio de un solo saque.

Por supuesto que las fatalities tambien varian con
respecto al arma que estemos usando, como para
que podamos divertirnos probando todo tipo de
combinaciones. Una vez que le tomen la mano a las
peleas, encontraran que BO2 es mds entretenido de

lo que aparenta, pero sin dudas lo mejor que tiene
este juego son los combates contra los enemigos
principales, porque no se resuelven sélo a golpes,
sino que hay que usar mucho la cabeza y los
poderes, y cada una de estas secuencias esta co-
reografiada de una forma brillante.

Visualmente lo que Crystal Dynamics hizo aqui es
impresionante, aunque en lo personal me gustaron
mas los escenarios de Soul Reaver 2, de cualquier
forma con éste van a babear de lo lindo, en especial
con los modelos de los personajes y los efectos
especiales con sangre a chorros por todos lados. En
pocas palabras, BO2 es lo mejor de la serie Legacy
of Kain por mucho, y si les gusta este tipo de juegos
aqui tienen unas muy largas horas (casi 30) de
accién, con muy buenos puzzles, lleyadas de la mano
de una historia muy copada. Tanto en Xbox, como
en PS2, el juego es idéntico, asi que no correran el
riesgo de que les toque una version mas pedorra
que otra.

POR SANTIAGO VIDELA
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- SIMILAR A: Nado que se le parezca

onocido como uno de los juegos mas
increibles de todos los tiempos en PC, en
su momento Deus Ex no sélo marco el
principio de una nueva era en lo que se refiere a
aventuras de accion, sino que por primera vez
nos brindo una experiencia que hasta ese
entonces sélo existia en nuestros suenos. Con
una ambientacion post apocaliptica y una trama
alucinante como pocas, este juego ofrecia 50
horas de asombro y babeo constante, pero la-
mentablemente eso no sucedera esta vez. Aunque
los amigos de Eidos podrian haberse puesto
media pila y hacer una conversion mas digna, sim-
plemente se conformaron con hacer lo minimo

indispensable como para que el juego funcione y
venda por su nombre, y por eso es que en mi
opinion, el resultado de esta conversion es nada
menos que...

EL MOCO DEL ANO

En su version para PS2, Deus Ex no es ni siquiera
la tercera parte de o que es su version original ya
que han sido modificadas y recortadas tantas cosas,
que necesitaria todo lo que queda de la revista para
explicdrselos en detalle, asi que voy a ir a los puntos
mas importantes. El primer gran error que
cometieron al hacer esta conversion, es que ya
desde el vamos, Deus Ex no nos permite configurar
manualmente los controles. En el mend de opciones
s6lo podemos elegir cuatro configuraciones dife-
rentes, pero ninguna de ellas nos permite invertir el
control vertical con el que apuntamos. Para colmo
de males, este control siempre esta invertido, y al
Ser un juego visto en primera persona, esto nos
puede llegar a complicar mal la vida, o sea que si no
estan acostumbrados a jugar con comandos simi-
lares a los de un avién ni siquiera se molesten en ver
el juego, porque les espera un verdadero calvario.

Si por casualidad logramos sortear el problema
de los controles, al poco tiempo de empezar a jugar
podremos ver el segundo error fatal que cometieron
sus creadores, que fue nada mds ni nada menos que
eliminar una de las opciones méas importantes del
juego que era la de hackear terminales de computa-

dora y toda clase de equipos elec-
tronicos, que justamente era una
de las cosas que le daban a Deus
Ex ese ambiente tan (nico.Ahora,
y dependiendo del nivel de expe-
riencia que tengamos con com-
putadoras, al usar una terminal
Unicamente tendremos acceso a
las opciones que estén disponibles
de acuerdo a nuestra experiencia y
ya no podemos intentar hackearla
manualmente arriesgaindonos a
que nos detecten, o sea que lo que
antes era un RPG de accion, ahora
estd un poco mas cerca de lo que
son los arcades comunes.

Al no poder jugarlo con mouse y teclado como
se habia anunciado en un principio las cosas a la
hora de configurar nuestras habilidades especiales,
seleccionar objetos, armas y todo eso se complica
bastante, de manera que desde ya les aclaro que la
paciencia es un requisito vital en caso de que vayan
a jugarlo.

En lo que hace a los
graficos, los muchachos de
{') Eidos también metieron la
pata bastante fiero, porque
muchos de los escenarios
fueron reeditados, para
quedar divididos por sec-
tores, y cada vez que tiene
que cargar un sector
nuevo, en lugar de hacerlo
de una forma mas dindmi-
ca, NOs encaja una horripi-
lante pantalla de
"Loading", que echa por
tierra toda la espectacular
ambientacion que aun
tiene, esO sin mencionar

las pérdidas de velocidad que tiene de vez en cuan-
do. Otro problema es que la calidad de las texturas
fue notablemente reducida, y aunque la mayoria de
los escenarios todavia se ven muy bien, en compara-
cién con otros juegos de esta consola no existen, y
eso sin mencionar que al original no le llega ni a los
talones. Uno de los detalles por los que Deus Ex fue
mas premiado fue porque ademds de una trama alu-
cinante, a cada rato teniamos que tomar decisiones
que afectaban el curso del juego a corto, mediano y
largo plazo; cosa que por suerte se mantiene aqui,
asi que si nunca lo jugaron y no tienen la posibilidad
de hacerlo en una PC, entonces les sugiero que lo
vean, ya que a pesar de los feroces recortes sigue
siendo muy bueno, aunque desde ya les aclaro que
en PS2 este juego es tan sélo una infima parte de lo
que fue el original... lastima.

7.0
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GENERO: Peleas en 2D 5
SIMILAR A: Los dems juegos de pelea de Capcom |

uando Capcom anuncié que finalmente
haria una versién de este titulo para la
vieja y querida PSOne, mi primera reac-
cion fue la de pensar que se trataba de algo asi ‘
como una joda por el dia de los inocentes o algo 5‘; N CAPCOM
por el estilo, y cuando la conocida compania
nipona mostro las primeras imagenes de lo que
seria esta conversion, todo parecia demasiado
bueno como para ser verdad.

Pero a pesar de todo e incluso antes de lo que
nos imaginabamos, la version para PSOne de
Capcom vs SNK se convirtié en una realidad, y lo
que nos encontramos fue verdaderamente impre-
sionante.

RN
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GRAN SORPRESA GRAN

Lo crean o no, y a pesar de que Capcom vs SNK
es uno de los juegos de pelea en 2D técnicamente
mads avanzados que hizo Capcom en los ultimos
tiempos, la version de este titulo para Playstation .
termind siendo una de las mejores conversiones que ' e, — - RTEE L TTO H

hayan hecho, lo cual sin juego y opciones especiales que se veian en el las
duda es una muy buena versiones original y extendida de este juego, dan-

noticia. donos una excelente variedad de donde elegir.
Pero lo mejor del Al igual que en el original, aqui podemos selec-
€aso es que esta conver- cionar dos estilos de pelea totalmente diferentes,
sién, no estd hecha en que estan basados en las principales caracteristicas
base a lo que fue el titu- tanto de Capcom, como de SNK, y muchos de los
lo original, sino que es personajes suelen tener habilidades diferentes para
nada menos que la ver- cada uno de estos estilos.
sion extendida que salio Al igual que en el

hace un tiempo en original, en el estilo
Dreamcast, o sea que Capcom la barra que mide
mejor imposible. la energia para los super
En su edicion para combos esta dividida en tres
Playstation, Capcom vs partes, [0 que nos sirve para
SNK Pro (CVSP) combi- hacer ataques especiales
na todos los modos de con tres niveles de poten-
cia. En este modo, la
energia para esos ataques 4‘;- :
s6lo se consigue a 'y ‘.:;‘J‘ /4
medida que ata-

camos o cuando

nos golpean, pero
la ventaja es que en
su maximo nivel, los
super combos que se
pueden hacer son los
mas pulenta de todos, y
eso mas de una vez
puede ser la clave para
dar vuelta una pelea.

Por su lado, en el
modo SNK jugamos con
una barra de super com-
bos més pequena y sin
divisiones, con la que los
ataques especiales no
son tan poderosos, pero
la ventaja que tenemos
aqui es que al




€

B e ety

cual, por lo que tengo que reconocer que el trabajo
que hicieron es estupendo.

La calidad de los graficos es casi la misma que
vimos en sus otras versiones y asi como en
Dreamcast y PS2 el hecho de que los dibujos no :
estuviesen en alta resolucion, fue un detalle pedorro,
esto favorece mucho a la version de PSOne ponién-
dola casi a la par del resto, por lo menos en lo que
hace a lo visual.

A pesar que al comenzar una pelea los tiempos
de carga a veces suelen ser prolongados, esto solo
ocurre cuando el juego tiene que cargar un esce-
nario nuevo, ya que cuando es el momento de que
entre un nuevo combatiente en pantalla la carga es
bastante rapida, lo que evita que las peleas se vuel-
van tediosas, tal y como sucedid méds de una vez con

B .
4 v
'H—ru]-,_. DpE—

las multiples conversiones de la serie King of
Fighters. Salvo por el pequeio detalle de los tiem-
pos de carga, el trabajo que Capcom hizo con esta
conversion es sencillamente impecable, y de seguro
muchos de ustedes también se van a sorprender
cuando lo vean... jqué estan esperando! Vayan a bus-
carlo jYa!

POR SANTIAGO VIDELA

mantener presionados ciertos botones, podemos tuvo que enfrentar al hacer
cargar su energia sin necesidad de estar haciendo esta conversion.
algo, con lo que las cosas se balancean muy bien. La principal meta de

Otra de las ventajas del modo SNK es que cuan- Capcom con este titulo fue la
do nos quede poca energia y nos estén por dejar de mantener intacta la exce-
desparramados en el suelo, podemos hacer usar los lente jugabilidad que ofrecia el
ataques especiales de cada personaje sin necesidad original, cosa que lograron a la
de que la barra esté cargada, o lanzar un ataque perfeccion luego de un largo y
mucho mds potente en caso de que dicha barra esté  cuidadoso proceso de recortes
llena. en la parte grafica.

Al margen de las ya tradicionales opciones para Como siempre sucede en
uno o dos jugadores, también se mantuvieron algu- estos casos, los principales
nas de las opciones mas interesantes de la primera recortes los sufrieron las ani-
version, como por ejemplo la de editar los colores maciones de los personajes,
de los personajes. Sin ser la octava maravilla, con pero lo bueno es que esto se

esta opcion van a poder armarse un personaje con . hizo de una

el esquema de colores que mas les guste,y lo mejor  forma muy

de todo, es que van a poder grabarlo en la Memory cuidadosa y en 4 ?‘
J'gﬁ" s

Card para usarlo en cualquier modo de juego. la mayoria de

También tenemos la opcion en que con los pun- los protago- _. =
tos que hayamos conseguido al terminar de jugar, nistas esto ni Capcoa E 2 --—-_-:1_ Lyage
vamos a poder comprar cosas que van desde ver- se nota, con la . S ——— o
siones alternativas de cada personaje, pasando por excepcion de e -*:__'_;_i__--_:_:
un par de personajes ocultos, hasta escenarios y los mds p 8 § W P D BT
unas cuantas cositas mas. grandes, como ; R-3 R 6

La buena noticia es que los costos de cada cosa por ejemplo el _ _ | _ - :""::ffﬁ_
para habilitar son notablemente mas bajos que los mastodonte de R - - Qg e v
del titulo original, o sea que van a poder acceder a Zangief. ; 2 1 o e —
todo con bastante facilidad en lugar de estar obliga- Los person-
dos a terminarlo una y otra y otra vez durante si- ajes que menos
glos, para conseguir algo. la ligaron obvia-

La dnica opcion que fue eliminada precisamente mente son los
por las limitaciones de la Play es la que nos permitia mas impor-
grabar la repeticion entera de una pelea, pero tantes, como S
bueno, no es una pérdida tan grave. Ryu, lori, Ken, W

Ryo y otros

UN LABURO DE CIRUJANOS tantos de los que fueron dibujados a nuevo en la
version original. CLASlCO

Adaptar un juego hecho para consolas a las que lgualmente, también se redujeron muchas de las

les sobran los recursos y hacerlos funcionar en animaciones que se veian sobre los escenarios, pre- JUGADORES: 1 A2
miquinas ‘con:muchas limitaciones coriio k. Play sin cisamente para evitar que los tijeretazos mas fieros LO MEJOR: ES CASI IDENTICO AL ORIGINAL
; ! recayeran exclusivamente sobre los personajes y la LO PEOR: LOS TIEMPOS DE CARGA PROLONGADOS

hacerlos pedazos, nunca fue una tarea facil, y logica- ; . 1 REJUGABILIDAD: MUCHA
mente éste fue el desafio més grande que Capcom mayoria de los efectos especiales se mantuvieron tal {ME LO COMPRO? sY AVOS QUE TE PARECE?

- mui}
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PS2 ~WORMS BLAST

abiendo creado una de las franquicias entretenido tiene poco. mente frustrante para cualquiera, y a pesar que
mas exitosas de la historia, como lo es la Esta vez, y como para que no se note tanto tiene varios modos diferentes no calienta dema-
f serie Worms, realmente no me explico que esto es un alevoso choreo, en lugar de tener siado. Por lo tnico que Worms Blast puede llegar
A qué se tomaron sus creadores para tirar todo que apilar pelotitas de colores, tenemos que a resultar medianamente potable es para jugarlo
: por la ventana de semejante forma, pero bueno, destruirlas disparandoles con municiones del de a dos, aunque en PS2 hay muchas otras cosas
ellos sabran. color que corresponda. Cada vez que disparamos,  mds copadas, por lo que su vida Gtil no es mucha.
En lugar de al menos mantener el espectacular €l proyectil que dispararemos luego v i
.t estilo que siempre fue distintivo de esta serie, cambia de color al azar, lo que nos ' i S
i esta vez los chicos de Team 17 se tiraron a chan- obliga a pensar con cuidado lo que
tas y no hicieron otra cosa mds que tratar de imi-  Yamos a hacer, y para colmo, si le
tar a la serie Puzzle Bobble, agregando algunos damos a algo con el color que no
elementos propios de la serie VWorms, pero al es, en lugar de destruirlo lo
final sélo consiguieron un hibrido que terminé sin  Pintaremos del color con el que le
ser ni una cosa ni la otra y que, por supuesto, de pegamos, digamos como para hacer

las cosas mas compli-
cadas.

Otra novedad que
tiene Worms Blast es
que aqui podemos
movernos hacia los
costados y como si
los puzzles no fueran
lo suficientemente jodidos, a veces

caen cosas que nos pueden llegar a REGULAR

bajar si nos golpean.

En su modo Single Player, Worms  FlI[J V.11 T{ TN
Blast no sélo es bastante LO MEJOR: LOS GRAFICOS
embolante, sino que la zarpada difi- LO PEOR: ES MEGA FRUSTRANTE
REJUGABILIDAD: BASTANTE
¢ME LO COMPRO?: S| LES GUSTAN LOS PUZZLE BOBBIE

PSX ALL-STARS SLAMMIN'D-BALL —

- SIMILAR A:

cultad que tiene lo hace extremada-

uienes hayan jugado a Super Dodge Ball  del drea asignada, deberdn esquivar o intentar los elementos mds importantes que posee este
para la vieja consola de 8 bits de atrapar la pelota lanzada por los rivales con el fin titulo es que a pesar de ser bastante repetitivo y

Nintendo o para Gameboy Advance de contraatacarlos; ademas, a lo largo del partido simple, tiene una jugabilidad realmente increible, y
sabran de qué se trata este titulo, ya que la también iran adquiriendo lanzamientos especiales si contamos con la posibilidad de compartirlo con
dindmica del juego es exactamente la misma. mucho mas dificiles de esquivar, que podran ha- un amigo, la diversion estara mas que asegurada.

Para los que en cambio no tengan la menor cerse con ciertos movimientos especiales. Cada POR ALEJANDRO NIGRO
idea, el concepto es simple: es un partido en el vez que uno de los jugadores B ke R —— S
“ que se enfrentaran dos equipos compuestos por  que estdn dentro de la cancha  FESSSSRREEE S e

siete jugadores cada uno, que tendrin como obje- recibe un pelotazo, es expulsado
tivo derribar a sus adversarios a pelotazos y la idea es precisamente elimi-

limpios, o sea que esto es nada mas ni nada nar al equipo contrario.A pesar
menos que el tradicional "Quemado". Los par- de que tendremos ocho equipos
tidos se juegan en pequefnas canchas en la cuales para elegir tanto en modo

los integrantes de cada equipo, sin poder alejarse campeonato como en amistoso,
la Unica diferencia

que hay entre ellos
es la apariencia de
los jugadores, y
algun que otro
movimiento espe-
cial del lider, esto
hara que sea prac-
ticamente lo mismo jugar con uno

o con el otro. Pero dejando de lado MUY BUENO

este pequefio inconveniente el

juego es de lo mas atractivo, sus JUGADORES: |1 A?

coloridos grificos 2D son muy LO MEJOR: REVENTAR NUESTROS CONTRINCANTES A PELOTAZOS
buenos en genera! y los efectos de LO PEOR: Ll DOI.DR DE UN FELOTAZO EN I.A C-ARA
REJUGABILIDAD: MUCHA

¢ME LO COMPRO? S| TE CABE LA ONDA

sonido no se quedan atras. Uno de
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cion. ofrece son una muestra de que sus creadores ni
Strikers 1945 Il es un siquiera intentaron balancearlo como para hacer-

simple clon de titulos lo un poco mds atractivo, pero de una u otra

que en su momento forma todo se resume a lluvias de balas cada vez

hicieron historia, como mas intensas e imposibles de esquivar, que nos

por ejemplo 1943 y haran descartarlo luego de algunos minutos.

otros tantos similares en iAh!, por si sirve de algo, también se puede

i el que la accién se ve jugar de a dos al mismo tiempo.
it b desde arriba como en POR SANTIAGO VIDELA

muchos otros titulos
de esta onda, al mas
puro estilo de antano.
Con una serie de
aviones con carac-
e : teristicas diferentes
sissnnnill - | 8 entre si, nuestra tarea
WSS es la de simplemente

ealmente, es increible que una compafia reventar avioncitos de todos los colores y
pueda subsistir haciendo siempre juegos tamanos, a lo largo de ocho niveles ambienta-
de medio pelo, pero evidentemente, en el do en la Segunda Guerra Mundial.
planeta Japon cualquier cosa vende a roletes y Los graficos estdn hechos en 2D y sin ser
los muchachos de Psikyo son un buen ejemplo nada fuera de lo comun, combina disefios de
de ello. la época con robots gigantes y cosas raras como
De los mismos creadores que en su momento  para hacer las cosas mas interesantes, pero no s 5 REGULAR
nos hicieron maldecir a diestra y siniestra con logra demasiado. ®
dos de los juegos de naves mas imposibles y De lejos se nota que esto fue hecho sin JUGADORES: | A2
mondétonos de la historia, nos llega otro juego no  demasiadas ganas de lograr algo diferente, y de LO MEJOR: ALGUNOS ENEMIGOS PRINCIPALES
menos imposible, pero bastante mas monotono, hecho, creo que incluso los Giga Wing son LO PEOR: ES EMBOLANTE E IMPOSIBLE
como para ponerle un broche de oro a la colec- mejores, los multiples niveles de dificultad que REJUGABILIDAD: BASTANTE

ZME LO COMPRO? YO TRATARIA DE VERLO PRIMERO

BIG BASS FISHING ceweno:

SIMILAR A:

os fanas de la pesca pueden ir a buscar diferentes opciones, como ser

sus anzuelos y cafias, porque de la mano un modo "Arcade’, en el que - 1A e e LSN g Sl 3
de Take Two Interactive nos llega otro nos daran tiempo para atrapar A -

fichin de estos, para nuestra querida consolita una cierta cantidad de peces y

gris. Big Bass Fishing es exactamente idéntico a de esta forma pasar a la si-

cualquier otro titulo de pesca que conozcamos,y ~ guiente area, También tenemos

al igual que siempre, comenzaremos eligiendo la un modo "Championship” en el

localidad en donde queramos pescar. que podremos competir por ver EEEEES

Una vez establecidos con nuestro bote, ten- quien obtiene la mayor cantidad |
; dremos que seleccionar el cebo mas favorable de peces o el pez mas grande en

para el tipo de pez que deseemos atrapar, y listo. menor tiempo y cosas por el

Una vez lanzado el anzuelo, no quedara otra que estilo; mientras que otro modo

esperar a que el pez pique y voild, ahi comenzara llamado "Challenge” tendremos

el verdadero desafio. A la hora de jugar, tenemos que cumplir un par de desafios

que constaran en
atrapar determina-
dos tipos de peces dentro de limite
de tiempo, pero a pesar de todas
estas opciones el juego carece de
un modo para dos jugadores.
Como buen titulo de pesca, la
jugabilidad es un punto a favor, POR ALEJANDRO NIGRO
aunque a veces el nivel de dificultad
se zarpa un poco; en cuanto 7.1 INTERESANTE
apartado técnico los.graficos 3D o
son muy atractivos, y los efectos de  F[ITI 1.0 118

sonido bastantes buenos, a pesar de LRI TloNel T\ 00N

que hemos visto juegos de pesca LO PEOR: LA DIFICULTAD

REJUGABILIDAD: BASTANTE

¢ME LO COMPRO? S| TE GUSTAN ESTOS JUEGOS

Lamentablemente, Big Bass Fishing no deja de ser
uno mas del montén, ya que no presenta nada
realmente nuevo con respecto a sus competi-
dores, pero les aseguro que mas de una vez
podra hacernos pasar una divertida tarde pescan-
do desde el comodo sillén de casa.

mucho mejor elaborados.
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PSX ) GP CHALLENGE
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ste mes, llego a la redaccion un juego de
Formula | que se apoderé por completo
de mi, asi es amigos, GP Challenge resulto
ser simplemente adictivo, y digo simplemente
porque ese es el detalle mas llamativo, lo simple
del juego.

Sin ajustes del auto, sin nombres de pilotos
reales, sin las tipicas licencias, sin el verdadero
sonido, pero... ;Saben que es lo mas curioso?,
iQue a pesar de todo me parecié genial! La juga-
bilidad y entretenimiento que nos brinda GP
Challenge hace que los minuciosos detalles de la

por supuesto.Ahora, un

ste juego esta basado en las aventuras de ras, ocultarse de las

Largo Winch, personaje principal del comic
francés que lleva el mismo nombre, el cual
tuvo bastante popularidad en Europa y hasta llegod
a tener su adaptacion en TV.

Pero parece que este titulo no gozara del
exito con el que contaba la serie, ya que por mds
fandticos que sean, dudo que encuentren algo de
satisfaccion al jugarlo. El juego pretende sumer-
girnos en las apasionantes aventuras de este
famoso franchute, que ademas de repartir golpes
a diestra y siniestra, tendra que recurrir a tacticas
de espionaje para superar la mayoria de los esce-
narios, como abrir cerrojos, hackear computado-

minar sigilosamente y
hasta noquear a los
guardias por sorpresa.
Pero, lamentablemente,

lo que es, debido a los

estresante en la que se

las cdmaras que no nos
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enemigos

tendremos que manejar como el propio
Schumi. En cambio, si pensamos jugar un
poco mas en serio, las opciones
"Amateur” y "Professional” estdn a la
orden del dia. Si de gréficos hablamos, la
pinta que posee es similar a muchos otros juegos
de carrera pero a un nivel bastante grosso. Los
pocos circuitos que ofrece GP Challenge, que
son: Alemania; Espafia; Australia y Portugal, tienen
un realismo terrible, todos ellos con sus respec-
tivos carteles y tribunas, ademas de los boxes,

camaras de vigilancia, ca-

todo esto hace al juego
todavia mas aburrido de

toscos movimientos del
personaje y a la lentitud

desarrollan, sin mencionar

ayudan en
absoluto a la
hora de uti-
lizar nuestras habilidades de espia.
Por si todo esto fuera poco, los

batallas se vuelven repetitivas por
los escasos combos que posee
Largo. Dejando de lado la jugabili-
dad, el desarrollo de la historia tam-
bién es desastroso, y las anima-
ciones son de lo peor. Lo unico que
podriamos destacar de este juego,
es el apartado grafico, en que por
tratarse de una PSX el entorno 3D

que lamentablemente los chicos de Midas Games
no se pusieron las pilas en algunas cosas, por eso
es que los autos no poseen modelo de dafos.

Resumiendo, si nunca te perdés las hazanas de
Montoya y las reiterativas victorias de Schumi no
dejes pasar a este juegazo, jdespués no me digas
que no te avise!.

Fl no tengan ni la menor
Importancia ya que no
necesita de ellos para ser
un buen juego.

Hay tres modos para
jugarlo, que influyen en el
manejo segun qué eli-
jamos. Uno de
ellos es el modo
"Novice", el mas
facil y recomen-
dado, el cual
ofrece asistencia
adecuada a la
direccion del
coche y ayuda en
el freno, asi no

POR LEONARDO "FANGIO YARGAS
ey

O 40.02
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EXCELENTE

JUGADORES: 1 A2

LO MEJOR: ES MUY ADICTIVO o

LO PEOR: POCOS CIRCUITOS Y NO TIENE MODELO DE DANOS
REJUGABILIDAD: MUCHA

¢ME LO COMPRO? 5| SOS FAN DE LA F1 NI LO DUDES

detalle importante es

estd bastante bien cuidado, pero de todas formas
interesarse en este titulo seria perder el tiempo,
y todos sabemos que nuestra querida consola
gris de Sony da para mucho mas que esto.

son todos parecidos, y las

POR ALEJANDRO NIGRO

3.5 HUELE FEQ

JUGADORES: 1 ALICANZA'Y SOBRA

LO MEJOR: NO HABERLO JUGADO NUNCA
LO PEOR: QUE EXISTAN JUEGOS COMO ESITE
REJUGABILIDAD: APENAS TIENE JUGABILIDAD
¢ME LO COMPRO? :ESTAS EN PEDO?



RAYMAN RUSH
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i algo tiene la Play, es una enorme canti-
Sdad de juegos ideales para jugar de a dos.

Y si en el enfrentamiento hay obstaculos y
trucos sucios para complicarle la existencia a
nuestro oponente, tanto Mejor.

Esta vez, Ubisoft traté de hacer un juego de
carreras de obstaculos que se adapte a este con-
cepto y el resultado es Rayman Rush, Este juego
es algo asi como un Wipeout, solo que mas lento
y con los personajes del mundo de Rayman en
lugar de autos futuristas, y si bien la idea es muy
buena, algunas decisiones en la creacion del
juego, le impiden despegar. Al empezar a jugar,
tenemos cuatro personajes, e iremos habilitando

Servicio técnico especializado

- Consolas

- Videocasseteras

- Electronica en gral.
- Retiros a domicilio

GENERO:

SIMILAR A:
4 mds a medida que vayamos completando las Multiplayer seria espectacular de no ser por la
carreras. Existen cinco modos de juego: el de division de la pantalla a lo alto, lo que nos quita
Entrenamiento, que nos ensefa varias técnicas, el mucho campo de vision, con lo cual nos vamos a
de Campeonato, Time Attack y dos modos secre- ~ comer varios obstdculos hasta que nos apren-
tos, Lum, en el que debemos agarrar las famosas damos los niveles de memoria.
bolitas luminosas y Target, en el que debemos Aun asi, RR es algo interesante y puede ofre-
hacer blanco en varios objetos que se nos cer varias horas de sana diversion siempre y
cruzan. cuando lo jueguen de a dos.

La pistas estan llenas de obstaculos y todo POR SEBASTIAN RIVEROS
tipo de trampas que nos haran perder veloci- Lari/1 La®i/1

dad, lo que le da a nuestros oponentes una
buena oportunidad de alcanzarnos o incluso
superarnos. Como en otros titulos parecidos,
si pisamos las flechas en el piso, obtenemos

~ "% posicion de los obstaculos a
- una que nos beneficie, pero la-

i lar a nuestro rival momen-

a—

mayor velocidad, y también
tenemaos un arma para conge-

taneamente y asi dejarlo
atras. Este rayo también sirve
para accionar botones que
activan trampas y cambian la

mentablemente, RR tiene algunos
problemas serios. Por un lado,

' los 12 niveles que componen el JUGADORES: 1 A2

modo de Campeonato pierden la L2013 [ L HETNGVVAN ISR VITI VAT

gracia bastante rapido, y las ca- LO PEOR: MUY CORTO. PANTALIA MAL DIVIDIDA
REJUGABILIDAD: UN TANTO LIMITADA

¢ME LO COMPRO? 5i TENES CON QUIEN JUGARLO

rreras son siempre de a dos. El

Alquiler de:
- Peliculas en VHS y DVD

- Juegos para todas las consolas
- Todas las ultimas novedades

- Entrega y retiro a domicilio

Hardware:

- Todas las consolas y PC

- Todos los accesorios

- CD Virgenes (todas las marcas)

Video Club Telma - Lacarra 1965 - Avellaneda - Tel. 4204-6606
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PSX - X-BLADEZ: INLINE SKATER

stimada sefora: su hijo ha sido amonestado
nuevamente por su mala conducta. En esta
ocasion, la sefiorita Nancy lo encontré
hojeando esa reprobable revista Next Level’,
junto a sus compaferos de clase.

Es evidente que la pasion de Ricardito por los
videojuegos se esta transformando en un serio
problema, pero, afortunadamente, la empresa
Ubisoft ha desarrollado un magnifico producto
para que los nifos sean mas aplicados en sus
estudios. Su nombre es X-Bladez: Inline Skater, de
modo que le aconsejo que lo consiga y lo intro-
duzca en ese aparato "Pleyesteishon” de
Ricardito, mientras él esta en la escuela, le garan-

tizo que la siguiente vez que su hijo encienda la
consola, sera también la dltima.

La aplicacion simula ser un videojuego de pati-
naje, con ciertas reminiscencias de ese "Tony
Houk™ que a los chicos de hoy tanto les gusta. Es
posible que los horribles graficos de esta apli-
cacion hagan que el muchacho se sienta mal del
estomago, pero creo que el beneficio de
una vida de estudio bien lo vale. El pro-
grama estd disenado con los peores con-
troles imaginables, para que sea injugable.

Los trucos son casi imposibles de
realizar, de esa manera, Ricardito jamas

logrard sumar puntos suficientes para i

habilitar el siguiente nivel.
Como si esto fuera poco
hay ciertas monedas esparci-
das por los niveles, que
Ricardito tendra que juntar
para pasar al nivel siguiente, y
como es imposible retroce-
der, si su hijo se saltea
aunque sea una sola moneda, tendra
que recomenzar el nivel, sin importar
que haya acumulado la cantidad de

tos, crearan en Ricardito una fuerte
aversion por los videojuegos. Por
favor, no se enoje con él si lo escucha
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onga Resurrection! Si, esa es la primer
impresion que se presenta al cerrar la tapi-
ta de la Play y aprestarse a jugar este
arcadecito de plataformas que pretende ser un
emulo de aquellos viejos y queridos Sonic (pero
sin un apice de velocidad ni vértigo) y la saga
Mario Bros, pero de Family Game.

Si mal no recuerdan, cuando nuestra querida
Sega Genesis fue dada por muerta y enterrada en
Japén y el resto del mundo, aqui en Argentina aun
podian conseguirse cartuchos con juegos tan
inverosimiles como por ejemplo Pokemones y
Marios usando tecnologia como la del Sonic o
similares. Si bien este no es exactamente el caso,
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en Europa se ve que siguen apos-
tando a la PSOne... {Pero apostan-
do a perder! Alfred Chicken esta
integramente hecho en 3D, pero
feo. En realidad es un juego pen-
sado para que
lo jueguen los
benjamines
de la casa, si,
esos seres
que pueden
ser hijos, her-
manos, pri-
mos o sobri-
nos que te
ensucian el
gamepad y te manchan los
discos. Recorrer la seleccidn
de niveles que ofrece este
juego puede ser bienvenido
unicamente por los infantes
o por mayores bajo el efecto
de extranas hierbas; de otra forma te vas a poner
de la mente, en el mal sentido. {Vamos!, que eso
de saltar y juntar diamantitos o activar botones
una y otra vez sin parar hasta el final de juego no
es algo que atraiga, sobre todos si estd tan mal
planteado como en este caso, ya hemos visto una
y mil veces esta tematica pero con mejores resul-

(|

puntos necesaria. [odos estos elemen-

GENERO:
SIMILAR A:

diciendo guarangadas con referencia al programa,
los creadores del mismo aseguran que es una
reaccion muy normal. Estoy convencido de que,
tras haber empleado esta metodologia, Ricardito
abandonara el vicio de los videogames y retomara
sus estudios con renovado vigor. Saludo a Ud.
muy atte. S. Riveros, Director.

g M

POR SEBASTIAN RIVEROS

UN ASCO

2.5

JUGADORES: |

LO MEJOR: APAGAR LA PLAY

LO PEOR: LOS CONTROLES APESTAN
REJUGABILIDAD: INJUGABLE DESDE EL PRINCIPIO
¢ME LO COMPRO?: 5 TE LO REGALAN ES PORQUE TE ODIAN

tados, que inclusive enganchan a todo tipo de
publico como puede ser la saga de Spyro o la del
Medievil, pero Alfred Chicken esta destinado a
juntar polvo en alguna lona del parque Rivadavia o
en algun parripollo.

POR PATRICIO LAND

FULERO

4.5

JUGADORES: |

LO MEJOR: USAR EL MENU EN CASTELLANO

LO PEOR: LOS GRAFICOS GRANDOTES
REJUGABILIDAD: JUGARLO UNA VEZ CUESTA TRABAJO
¢ME LO COMPRO?: S| NECESITAS CAMBIO PARA EL BONDI
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un recuerdo cuando la PSOne era toda Un juego mal progra- ‘
una novedad y un sinfin de juegos mado pof europeos de la
parecian semana tras semana en vida, que no tienen idea de
nuestro proveedor habitual. jAh!, {Qué épocas!. lo que es la jugabilidad. Ni
Recordar juegos como la Saga Ridge Racer de hablar de como modelar
Namco, los Need For Speed, el poderoso Porsche ~ autos, jni siquiera coparse
Challenge y lo que mas tarde fue el pindculo de con menues decentes!. He
los juegos de carreras para la Play, el ain hoy visto juegos de carreras

poderoso Gran Turismo... Es mas, inclusive la saga programados por japos
Wipeout desbordaba de calidad y jugabilidad. Por tristes como por ejemplo
eso es que da tanta tristeza ver como hoy en dia, el de aquel animé tan poco
en el ocaso de esta consola que tantas alegrias no ~ recordado por estos lados,
dio, seamos testigos de perchas tan grandes como La Maquina del Tiempo;

este US Racer. pero en este juego la sen-
sibilidad de los
R controles deja
& | | mucho que | e
desear, y posee una tecnologia que Test Drive al menos poseian algunos temas de
permite que nos llevemos por delante ~ 8rUpos como Fear Factory, pero éste ni siquiera
postes de luz sin aminorar la veloci- trae un temita de Luis Aguilé, o sea que US Racer
dad, y demas objetos que bordean las ni siquiera llega a la linea de largada.
calles de las ciudades, que con tan POR MANUEL SILVA

poca idea de las mismas disenaron los

d+T'Id'c|
B —. programadores. Tan sélo dos vistas de o MEDIOCRE

camaras, tres tipos de juego y ninguno

B == multijugador, un solo opening (y niun  FIT[1.1. 111 HRWE |
SRR ™ solo ending) que da vergiienza ajena LO MEJOR: QUE NOO?APODEMSS B%ENSEGUIDA
; leccid ical. LO PEOR: QUE EL VOLANTE NO RE DE
r:;;: ARSI REJUGABILIDAD: APENAS TIENE JUGABILIDAD...
{ME LO COMPRO?: NI A GANCHOS

PSX DRAGSTARS

i por alguna razén sentis que el aceite del tratar de convertirnos en los capos absolutos de ni calles con curvas o giros, cosa que tal vez no
radiador corre por tus venas, o el sonido - las calles, cosa que por supuesto no sera sencilla. le caiga bien a muchos jugadores acostumbrados
del motor hace que tu corazén se acelere Pero por suerte no estamos solos, ya que conta- a otros juegos mas tradicionales.
a las chapas, te comentamos entonces, que llegaa ~ MOS CON varios sujetos (algunos de ellos muy Asi que, si sos fana de las ilegales picadas y te
la queridisima PSX un fichin de picadas de autos extrafios), que trabajan a menudo con la puestaa  deleitds metiéndole mano al coche para vencer a
para no quedar rezagado. punto de nuestro auto, cambiando motores, tur- varios rivales bastante competitivos, Drag Stars
La idea de Drag Stars es sencilla, al comenzar bos y ruedas para poder sacar un poco de venta-  te esta esperando en la linea de largada.
tenemos para elegir diez fierros con su respecti- ja a los rivales mas jodidos. POR LEONARDO 'V8' VARGAS
vo color y modelo, y con ellos tendremos que A mi criterio, éste es uno de los pocos
salir a recorrer toda una ciudad en donde buenos juegos de carrera con graficos
podemos retar a varios competidores, hasta lle- realmente atractivos que nos ha ofrecido
gar a desafiar a los mas grossos del lugar, para esta legendaria maquinita en los dltimos

tiempos, y para
ser una idea tan
simple la verdad
que esta muy
bien hecho.

Les cuento
que aca van a
poder correr de
dia y de noche
en diferentes
escenarios, cada uno
con diferentes am-

bientaciones bastante 7. 7 MUY BUENO

R iy | bien logradas. Quiero JUGADORES: | A? :
c1000rrw | | ' e TR AT LO MEJOR: LA EMOCION DE LAS PICADAS

e 5l liiego puraments de LO PEOR: A VECES ES IMPOSIBLE VENCER A CIERTOS ADVERSARIOS
o 034 kmm

picadas, no hay circuitos

REJUGABILIDAD: MUCHA
¢ME LO COMPRO? 5/ SOS FAN DE LAS PICADAS
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PSX )SCOOBY DOO AND THE CYBER CHASE

e viene la peli de Scooby! Pero a no emo-
cionarse que ya llegard el momento de
examinar el juego basado en lo que segu-
ramente sera otro de los fracasos del afio, por
ahora tenemos que conformarnos con este Cyber
Chase que también esta basado en una peli, pero
en este caso animada, que seguramente daran por
cable o vendra en esas revistas con video de
"regalo”.

Cyber Chase nos propone meternos en los
pies de Shaggy y en las patas de Scooby, y nuestra
mision sera lograr detener un maléfico virus
informatico a lo largo de variopintos escenarios.
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Cada uno de ellos se compone de tres niveles,
siendo el tercero el dedicado al final-boss de
turno. Los niveles representan una locacion del
pasado o del presente (el Coliseo romano, los
antiguos feudos japoneses, la jungla prehistérica,
etc.), y los graficos se la bancan un poquito, pese a
que el juego no es pretencioso (esta dedicado a
un publico mas que nada infantil, lo cual
es logico puesto que estamos hablando
de un dibujito de Hanna Barbera ;No?).
O sea, es el clasico arcade de
plataformas en los que habra que saltar
a lo loco, agacharse para evitar pinchos
y disparar unas tor-
tas de jamon como
las del Chavo (pero
que en realidad son
pizzas), cuyo sis-
tema para arrojarlas
es un tanto pedo-
rrin. Por supuesto,
en el camino tam-
bién podremos ir engullendo
esas sabrosas y tentadoras
scoobygalletas. No represen-
tara gran desafio para los
fichinesmaniacos, porque,
reitero, estd orientado a los
pequenos que heredaran las

consolas dejadas de lado por sus hermanos ma-
yores. El juego estd cargado de voces originales y
posee algunas melodias un tanto molestas, salvo el
tema del menu principal que es nada mas ni nada
menos que el famoso tema de Scooby.
ilmperdible la danza que realiza el perrucho al

finalizar cada nivel!
POR MANUEL SILVA

MEDIOCRE

5.8

LO MEJOR: QUE ESTA DAPHNE, PERO NO JUEGA

LO PEOR: QUE SE PUEDE JUGAR CON LOS QJOS CERRADOS
REJUGABILIDAD: SUFICIENTE

ME LO COMPRO? § YA TENES EL D MANDBULIN Y L0S AUTOS L0COS

ué es esto? ; Eh! ;Una joda? jNo! iEs
el nuevo juego de Hugo! Aunque Ud. ro
lo crea, estas perchas se siguen pro-
duciendo porque se ve que a la PSOne ya nadie
le tiene respeto. Este juego hiper bizarro, nos
obliga a encarnar a ese horrible enano llamado
Hugo, que no se sabe bien qué corno es. ;Es un
duendecito?! ;Un elfo, gnomo, o enano disfrazado!?
El caso es que los ladris que programaron esto
se chorearon un engine de un Frogger (reciente-
mente también resucitado) y a lo largo de cuatro
niveles (divididos en montones de pantallas)

deberemos hacer que Hugo
no se ahogue ni se caiga,
contando para eso solo con
la cruceta direccional del
gamepad, ya que otro boton
no hard falta.
Para
colmo, ni
siquiera
tendremos
que
rescatar a
Hugolina
(que es mas
bien un
nombre de
traba) ya
que esta vez Hugo se puso la
camiseta de Greenpeace y se
pone a salvar sapitos de una
muerte segura al ser capturados
por el malo que pretende abrir
un parripollo con los batracios.
Como se imaginaran, en.un juego con una
premisa atdmicamente lamentable como esta, ni
siquiera hay opcion de salvar el avance a través
de los niveles via Memory Card, sino que en el
mejor estilo Family o Songa, nos dan los viejos y
queridos passwords de nivel jTomd! ;Pero saben

que es lo que mas me molesta del juego? No son
sus horribles graficos 3D, ni sus irritantes
sonidos, ni su nula jugabilidad, ni su afanado
planteo... ;Saben qué es! Que ni siquiera aparece
Gaby, jLa blonda animadora del show de TV!

’ A . c b - |
iExijo una explicacion! jPlop! SR RATRICIS LAND

REPUGNANTE

JUGADORES: 1 A2

LO MEJOR: QUE CAPAZ QUE ES EL ULTIMO DE LA SAGA
LO PEOR: QUE ES UN FROGGER 3D... PERO MAS FEO
REJUGABILIDAD: S| TE CABE IR AL BORDA

¢ME LO COMPRO? ;ME LO PREGUNTAS EN SERIO?



LA GUERRA DE LAS
CONSOLAS SIGUE

Nintendo y Microsoft redujeron notable-
mente el precios de sus consolas en
Norteamérica y Japon, con vista a la encar-
nizada lucha por liderar el mercado. La
GameCube cuesta a partir del 21 de Mayo
pasado u$s 149.95 (antes estaba u$s 199.95),
y la Xbox ahora duele u$s 199 (antes u$s
299). Como las ventas de esta maquina en
Japon fueron desastrosas, con cada nueva
consola que se venda se regala un pack de
fichines que contienen cinco demos, a saber
el RalliSport Challenge, el Phantom Crash, el
Jet Set Radio Future, el Genma Onimusha y
el Kabuki Warrior.

iSE COLGO TODO!

Apenas la gente inauguré el famoso sis-
tema PlayOnline los técnicos tuvieron que
salir corriendo. Al parecer la cantidad de
gente que se conecto a los servidores fue tal
que el sistema se colapso casi de inmediato.
Como era una vergiienza cobrarle a los
usuarios por un servicio que no estuvo a la
altura de las circunstancias, la empresa
decidio brindar la posibilidad de jugar al
Final Fantasy Xl| gratis hasta fines de
Junio...eso, si pueden entrar al sistema...

OTRO JUEGO QUE SE PASA
AL ANIME

Sony acaba de anunciar que el famoso Ape

PLANETA JAPON

e . J?_
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Escape (tapa de uno de nuestros ejemplares)
se convertira en una pelicula de animé hecha
y derecha. La misma se estrenard el 17 de
Agosto proximo en las mejores salas de
Japén. Increible.

SUBI QUE TE LLEVO

La firma desarrolladora TDK Mediactive
se viene con todo. No solo estd a punto de
lanzar el espectacular y esperado juego de
Robotech, sino que acaba de firmar un con-

trato por cinco afos con Chevrolet para
licenciar la exclusividad de una serie de
fichines que tendran como estrellas a los fie-
rros de esta compaiia automotriz, comen-
zando con el Chevy Corvette, que cumple
nada menos que 50 afos.

{HAPPY NOW?

La conocida compania Vivendi Universal
acaba de dar a conocer que los chicos del
no menos conocido grupo No Doubt, van a
participar en exclusiva de la banda de sonido
de su proximo juego para consolas que lle-
vara por titulo Malice.

La banda va a preparar tres temas, y Gwen
Stefani en persona va a hacer el doblaje de
las voces del protagonista, mientras que Tony
Kanal, Tom Dumont, y Adrian Young también
van a poner sus voces al servicio de otros
personajes... todo en un mismo

paquete ;Qué tul?

Increible. Si a uno le preguntaran cudles deberian ser los juegos mas vendidos del pais mundialista, nues-
tras respuestas dificilmente coincidirian con la realidad nipona y si no nos creen, miren la lista de titulos
que la rompen entre los ponjas este afio y vuelvan a estudiar para Marzo:

/(4

Tudnslns rumores y chimentos de la farandula cibernética

LA COLUMNA DE
CHOCOBO WINOGRAD

Hola amigos, una vez méis nos encon-
tramos aqui, y nuevamente les vengo con
la posta del mundo de las consolas.

Si se preguntaban por qué ya no me ven
tan seguido en los programas de chimen- |
tos es debido a que tengo un contrato de
exclusividad con la gente de Next Level,
que me imposibilita andar dando vuelta
por los pasillos de las productoras de los
distintos canales televisivos.

Hoy el tema que les pongo en el tapete,
es el de la discriminacién entre los con-
soleros.

A mi realmente no me gusta que los que
tienen Play 2 vayan diciendo por ahi “es
mejor que la XBox” o que los que se
compraron una Songa son arianos Yy
tacanos, o que la Play comun ya no tiene
juegos y no sirve para nada.

Todos los consoleros son seres humanos
y todas las consolas son consolas asi que

~ no hay que discriminar. |
Aunque para que se hagan una idea la
plataforma que todavia mds se la banca es
y seguird siendo por un buen rato, la
nunca obsoleta PSX que acaba de estable-
cer el record de casi 90 millones de |
mdquinas vendidas mundialmente, asi que
mejor cierren todos el pico, porque yo
soy de la Play y me la banco, y a todos los
que andan diciendo pavadas de aqui para
alla mejor que no me los cruce porque
los emboco.

| Onimusha 2 (Capcom PS2) 919,361 unidades vendidas

2 Kingdom Hearts (Square PS2) 584,384 unidades vendidas

3 Super Robot Taisen Impact (Banpresto PS2) 539,758 unidades vendidas

4 Virtua Fighter 4 (Sega PS2) 511,674 unidades vendidas

5 Let's Make J. League Pro Soccer Club 2002 (Sega PS2) 438,461 unidades vendidas

6 Xenosaga Episode |: Der Wille Zur Macht (Namco PS2) 105,229 unidades vendidas
7 One Piece Grand Battle 2 (Bandai PS) 366,482 unidades vendidas l
8 Gran Turismo Concept 2001 Tokyo (Sony PS2) 331,774 unidades vendidas

9 Super Smash Bros. DX (Nintendo GC) 281,771 unidades vendidas

10 Super Mario Advance 2 (Nintendo GBA) 269,097 unidades vendidas

| | Tekken 4 (Namco PS2) 244,035 unidades vendidas

12 Sakura Taisen 4: Maidens fall in Love (Sega DC) 243,194 unidades vendidas
I3 Wild Arms Advanced 3rd (Sony PS2) 237,751 unidades vendidas

[4 Animal Forest + (Nintendo GC) 233,939 unidades vendidas

I5 Grandia Xtreme (Enix PS2) 233,840 unidades vendidas

|6 Samurai Spike (PS2) 231,725 unidades vendidas I

|7 Momotarou Dentei X (Hudson PS2) 213,810 unidades vendidas

|8 Mobile Suit Gundam: Federation Vs Zion (DX Bandai PS2) 203,179 unidades vendidas
|9 Fire Emblem: Sealed Sword (Nintendo GBA) 197,445 unidades vendidas

20 Final Fantasy X International (Square PS2) 191,008 unidades vendidas
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En el menu principal
seleccionen la opciodn
“Special”, luego selec-
cionen la opcién

“Cheats”, y una vez ahi,

simplemente pongan
cada uno de los codigos
que quieran usar.

Seleccionar niveles
"XCLSIOR"

Invencible
"RUSTCRST"

Telarafia infinita
“STRUDL"

Habilitar todas las
animaciones
“WATCH EM"

Cabezas gigantes
“DULUX"

Toda la energia
"“DCSTUR"
Tener todas las

Para habilitar las funciones especiales
de este juego, pongan cada uno de los

.
S
b
N

imagenes de los
personajes en la
galeria

“CVIEW EM”
Habilitar al presi-
dente de Neversoft
Games

"RULUR"

Conseguir todos
los “Comic Book”
“ALLSIXCC"

Habilitar el
¢“Storyboard”
"CGOSSETT"

Habilitar el modo
“What if1”
“GBHSRSPM"

Habilitar el traje
de “Symbiote
Spidey”
“BLKSPIDR”

Habilitar el traje
de “Spiderman

codigos que veran a continuacion, en el

menu correspondiente.

Seleccionar niveles
‘NONJYMNT"

Habilitar todos los niveles

de entrenamiento
"CEREBRA”

Conseguir todos los trajes

para Spiderman
"WASHMCHN"
o “SPDRHIST”

Habilitar todas
las imagenes de
la galeria
“DRKROOM”

Personajes con
cabezas

gigantes
“ALIEN"

2099”
“TWNTYNDN"

Habilitar el traje
de “Spiderman
Unlimited”
“PARALLEL"

Habilitar el traje
de “Scarlet
Spiderman”
“LETTER §”

Habilitar el traje
de ‘““Amazing

Bagman”
“AMZBGMAN"

Habilitar el traje
de “Peter Parker”
“MJS STUD"

Habilitar el traje
de ‘““Ben Reilly”
“BNREILLY”

> SPIDERMAN: ENTER ELECTRO

Personajes con pies gigantes
“STACEYD"

Habilitar el modo “What if?”

"VVISIONS"

Ver los records de
los programadores

“VVYHISCRS”

Habilitar todo
al mismo tiempo

"AUNTMAY"

%.

Para que estos trucos funcionen,
tienen que entrar al menu de
“Special” y poner cualquiera de
estos codigos.

Telaranas infinitas
“ORGANICWEBBING"

Habilitar todos los
comandos para pelear
“KOALA"

Seleccionar niveles
“IMIARMAS”

Pasar de nivel

“ROMITAS" (Cuando estén
jugando pongan el juego en pausa
y seleccionen la opcion “Next
Level’ para pasar de nivel)

Niveles de entrenamiento
especiales
"HEADEXPLODY"

Jugar como “Mary Jane”
“GIRLNEXTDOOR"

jugar como

“The Shocker”
“HERMANSCHULTZ"
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SPIDERMAN THE MOVIE

Jugar como un cientifico
“SERUM"

Jugar como

“Captain Stacey”
“CAPTAINSTACEY”

jugar como un
enemigo comun (1)
“"KNUCKLES"

Jugar como un
enemigo comun (2)
“STICKYRICE”

jugar como un
enemigo comun (3)
“THUGSRUS”

Ataques al estilo
“The Matrix”
"DODGETHIS"

Spiderman cabezén
“GOESTOYOURHEAD"

Enemigos cabezones
“JOELSPEANUTS"

Accion en primera persona
"UNDERTHEMASK"

STRIKERS 1945 I

CODIGOS PARA GAME SHARK

Vidas infinitas (Jugador |)
800996B4 0003

‘““Supershots” infinitos
(Jugador 1)
8009970A 7FFF

“Support Attacks”
infinitos (Jugador |)
80099686 0002

Invisibilidad (Jugador |)
800996EE OOFF

Puntaje maximo (Jugador |)
80099688 967F
800996BA 0098

Energia infinita (Jugador |)
80ODFECE 0064

Energia infinita (jugador |)
800ODFECE 0064

Vidas infinitas (Jugador 2)
800996B4 0003

‘“Supershots” infinitos
(Jugador 2)
8009970A 7FFF

“Support Attacks”
infinitos (jugador 2)

80099686 0002

Invisibilidad (Jugador 2)
800996EE OOFF

Puntaje maximo (Jugador 2)
80099688 96/7F
800996BA 0098

Energia infinita (Jugador 2)
8O00ODFECE 0064

Energia infinita (Jugador 2)
800DFECE 0064
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TODC EN
VIDEO JUEGOS

ACCESORIOS - CONSOLAS

LOS MEJORES
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~ VENTA MAYORISTA
ENVIOS AL |NTER|QR

TEL: 4958-5732 // FAX: 4981-0318
E-MAIL: asian_games@fibertel.com.ar

L

COMPRA - VENTA Dima Game
CONSOLAS PLAYSTATION

FUNCIONEN O NOY

Liga Pokémon - Torneos oficiales
Magic - Torneos oficiales

[Lunes a Sabados de 10 a 20:30 hs.
Domingos de 16 a 20:30 hs.

COMPRAMOS | :
TELEFONOS CELULARES - f’\l({l}l]ﬂ'l‘ de DVD 1 N!u'm:u}s

- Pokemon USA originales
CON O SIN LINEA - Magic de Manga y
- Comics COmMics.
- Anime Juegos de PC

VENTA CD
VIRGENES

GameCube - Playstation 2 - Dreamcast
N64 - GameBoy Advance - PSOne - Sega
Compra, venta, canje y servicio técnico

Torneos Magic y Pokémon todos los sabados
Liga Arena: Todos los viernes

Liga Pokemon: todos los domingos

Bolivar 2588

Mar del Plata
4 9 4 g 0 7 3 Email: dimagames@ciudad.com.ar

Avellaneda 907 - Tel: 5901-0734
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PS2 STAR WARS: JEDI STARFIGHTER

Modo de trucos

Para poder usar los trucos, pongan el
codigo “PNYRCADE"

Si lo hacen bien, veran aparecer un
mensaje y podran usar cualquiera de
los codigos que siguen.

Ver imagenes ocultas
Pongan el cédigo “SIMON"

Yer un mensaje de los
programadores
Pongan el codigo “MAGGIE”

Invencibilidad
Pongan el cédigo “QUENTIN"

Habilitar |a nave Z-95
Headhunter

Pongan el codigo “HEADHUNT"
Ocultar los indicadores en

pantalla
Pongan el codigo “NOHUD”

Ver la accion desde otras

cimaras
Pongan el cédigo "DIRECTOR"

Invertir los controles
Pongan el codigo “JARJAR"

PS2 BLOOD OMEN 2

“Super Kain”

En el menu principal hagan la siguiente
secuencia: L1, R1, L2, R2,. 1. @, A.
Si lo hacen bien, al empezar un juego

CODIGOS PARA GAME SHARK

Codigo principal Kain super veloz
(Para que los demas codigos funcio- DEBSA22E FC299B83
nen, éste tiene que estar activo).
OE3C7DF2 1853ES9E

nuevo, Kain tendrd una armadura
especial y como arma tendra nada
menos que la legendaria Soul Reaver.

Enemigos super veloces

PS2 ~ DEUS EX

Habilitar los trucos

Una vez que empiecen a jugar entren al menu de GOALS, luego
entren en el ment de NOTES que estd ahi dentro y por ultimo selec-
cionen la opcion IMAGES.

Cuando estén en el menu de Images hagan la siguiente secuencia:

L2 R2 L1 R1, Start, Start, Start

Si lo hacen bien, verdn aparecer una pantalla con diferentes opciones
entre las que podran elegir ser invencibles, municiones infinitas, etc.

PS2 = HEADHUNTER

Todas las armas con municiones infinitas

En el lugar en donde sacan las licencias, hay varios casilleros en donde
pueden sacar armas de acuerdo a la licencia que consigan, y las armas
con municiones infinitas estan en el casillero sefalado con una estrella.
Para poder acceder a este casillero, primero tienen que superar |os
records de todas las VR Missions y terminar el juego.

CODIGOS PARA GAME SHARK

Codigo principal Eliminar el tiempo de
(Para que los demas codigos fun- recarga para la
cionen, éste tiene que estar acti- Stim Auto Plus
Vo). CE492806 BCA99B93
OE3C7DF2 1853ES9E
EE85F566 BCCB9B62

Eliminar el tiempo de
recarga para la
Stim Auto Plus

CE492806 BCA99B93

Energia Infinita
CE49346C BCASDD4B

EE95791E BCEFE3DA

Energia Infinita
DE9CD34A FSAADE4B
DE9CD356 OO2AFBS83
DEPCD37E AOF59B93
DE9CD326 BCA99B83
DE9CD342 BCA9Y9B83

Modo “Matrix” para Kain
DEBSA22E FAF56750

DEBSA22A FC299B83

Poder usar el super salto en
cualquier lugar
DESBCS87ECCA99B42
DEYBCDO6 CCAY9BAS

Modo “Matrix’ para los
enemigos
DEBSA22A FAF56750

PS2 -~ WORLD TOUR SOCCER 2002

CODIGOS PARA GAME SHARK

Codigo principal
(Para que los demas cédigos funcio-
nen, éste tiene que estar activo).
OE3C7DF2 1853ES9E
EESEAD1E BCDC26EA

Presionar L1 + L2 para que el
equipo 1 gane
OES9BAAO BCA9Y9B88
CEA3ASDA BCA99BBS
OES9BAAO BCA99B88
CEA3A9E4 BCA99B83

Presionar R1 + R2 para que el
equipo 2 gane
OES9BAAO BCA99B8D
CEA3A9DA BCA99B83
OES9BAAO BCA99B8D
CEA3A9E4 BCA99BBS

Puntos infinitos para
modificar al equipo “custom” 1
B1734BOA BCAC9BAS
FEFEFCFE BCA99B83
B17349A2 BCC89BAS
FEFEFSFE BCA99B83

Puntos infinitos para
modificar al equipo “custom”’2
B17347BA BCAC9BAS
FEFEFCFE BCA99B83
B17346D2 BCC89BAS
FEFEFSFE BCA99B83

Puntos infinitos para
modificar al equipo “custom”3
B1733CEA BCACYBAS
FEFEFCFE BCA99B83
B1733202 BCC89BAS
FEFEFSFE BCAY9B83

PSX

Adrenalina infinita

CE493468 BCASDD4B

Puntaje maximo

CE46659C BCA9YE3E3

Eliminar el tiempo de

recarga para la
Scorp Neuro

CE4928CE BCA99B8D

Eliminar el tiempo de
recarga para la
Shotgun
CE492F5E BCA99B8B

Eliminar el tiempo de
recarga parala
Stim Mkl
CE492EC6 BCA99B8B

BIG BASS FISHING

Completar un solo
desafio para pasar de

nivel

801148980101
30114898 0001
3011489C 0001
8011489E 0101
301148A1 0001
301148A2 0001
801148A4 0101
301148A7 0001
301148A8 0001

801148AA 0101
301148AD 0001
301148AE 0001
801148B0 0101
30114883 0001
30114884 0001
80114886 0101
30114889 0001
301148BA 0001
801148BC 0101
301148BF 0001
301148C0 0001

PSX  ALL-STARS SLAMMIN'D-BALL

Modo de trucos

En la pantalla en la que se ve el nombre del juego hagan esta

secuencia;
V. €ND>N 40
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PLAYSTATION!

- ORIGA, GAMESHARK, ACCESORIOS
- EL MEJOR PRECIO DEL MERCADO

- VENTAS POR MAYOR Y MENOR

- ENVIOS AL INTERIOR EN EL DIA

TELY:952%7006 Emait gigas ! @hotmail.com
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PlayStation PlaySiation.c . PayStation 2
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PlayStation.@

2002
FIFA WORLD CUP

Listado disponible en nuestro sitio

Compraventa de juegos y consolas usadas
Los mejores productos en Optimas condiciones !

0810 - 333~ GAME
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Nueva Sucursal Belgrano

Lavale 523 (c1055aaN) Capital 43932688
Av. Cdodrdoba 1170 ci1o0a7aaK) Capital 4375-1464
Florida 537 G. Jardin PB L381 c1oos5aa0 Capital 4327-4263
Cabildo 2230606. Las Vegas L.11 (c1a28asn;) Capital4781-5291

www .cdmarketonline.com.ar



