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anss. Este nuevo ce convertirse en noticia
jue esld siendo POr Sl soia, ¥ no cabe
realizado por los mismos duda de que los
programadores que personajes que en ella
saltaron a la [ama gracias iparecen demuestran gque
a tjtulos como «Cauldrone SeT Uun juego, cuant
«Cauldron II» 0 «Antiriads
1in en {ase de Hra de S U
para futuro

Inforcop, Sociedad Cooperativa

cion de la
erra Mundi:

2] malvaqo

Limitada de Servicios, ha sido re
cientemente constituida en Madrid.

Inforcoop es la reunidn de perso
nas [isicas v juridicas profesionales
de la informatica, con una Nnalidad
comuin que s¢ puede resumir en una
sola wdea, v es la de detender los intereses de su colectivo.

La idea de Inforcoop no es nueva en Espafia ¢n cuanto a la forma,
existen colectivos en practicamente todos los sectores del comercio v la
industria. En ¢l sector de la informatica v su entorno s¢ habian realiza-
do algunos intentos de creacion de un colectivo de este tipo, unos fracasa-
ron por miltiples circunstancias v otros siguen funciopando, pero solamente
a nivel local o comarcal, lo gque impide el pleno desarrollo de la idea.

La inquictud de los profesionales de la informatica ha sido no sélo la de
vender informatica, sino la de preocuparse de los distintos estamentos
que componen este sector, desde la fabricacidn, hasta el usuario final.

Dentro de las multiples actuaciones que se han planteado en las dis-
tintas asambleas, a continuacion detallamos algunas de las mds signili-
cativas a distintos miveles,

Problemas que se ha planteado Inforcoop a nivel de usuarios y posi-
bles usuarios:

1. Solucionar ¢l problema del profundo descontento de los comprado
res de informatica, debido, fundamenialmente, a una mala informa-
cion al comprador sobre las caracteristicas y especificaciones del or-
denador vy una deliciente asistencia post-venta por parte de estableci-
mientos, que no son especialistas, ni estin especializados en informatica.
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dilerentes equipos vy sislemas que
actualmente estan en el mercado,
agravados por una falta de infor-
macion absoluta de orgamismos
oficiales.

1. Las grandes sorpresas que lleva el
usuario, cuando intenta desarrollar todo lo que le prometieron que
¢l ordenador hacia y s¢ encueénira con que a cada paso, debe incor-
porar alguna pieza nueva, con un costo que ¢l dia que hizo la com-
pra no le indicaron.

Ante estos problemas planteados, Inforcoop propone la utilizacion de
la asociacion v de sus establecimientos asociados, como centros de informacion
y de consulta, para que, sin ningin compromiso, pueda cualquier usuario
acercarse a ellos a solicitar documentacion e informaciin, sabiendo que va
a ser informado por un profesional de la informatica, cualificado v homologado
por la asociacion. Todos los establecimientos que se han incorporado
a la asociacién v estén debidamente homologados podran acreditarlo
mediante distintivos de los establecimientos v las relaciones que penadica-
mente les serdn facilitadas por los medios de comunicacion a los usuanos,

Es de destacar las amenazas sufridas por algunos establecimientos que
plantearon la posibilidad de pertenecer a la asociacion por parte de al-
gin gran fabricante.

Para facilitar la solucion de algunos problemas v recoger las posibles que-
jas de usuarios y establecimientos, Inforcoop pone a disposicion de todos
los gue s¢ consideren afectados de alguna manéra o deseen informacion,
sus oficinas centrales en Madnd. C/ Diego de Leon, 47, Tel. 262 52 (7
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- El juego de simulacién del control de un
submarino, «Silent Servicen, de

Microprose, ha sido prohibide en Alemania

Oeccidental. Esta prohibicién esta motivada por una ley

alemana conocido como «lista de publicaciones

peligrosas pare lo juveniuds, pues porece ser que

«Silent Services es demasiado reo

Esta decisidn ~.:;;-.1ii:-r_fr que &l juego sdlo puede ser

vendido a través de saolidas requladas por el Gobierno

|entre las cuales se incluyen, por ejemplo, ciertos lipos

de productos paro «sex shops).

Microprose considera injusta la prohibicidén y tiene

planeado apelar en los tribunales oportunos.

- Una cinta de recopilacién para ayudar a los

orgonismos nacionales de caridad, NSPCC
(Sociedad Nacional para la Prevencion de
Crueldad a los Nines), va o ser lanzada este verano
Lo organizacidn que estd detrds de la produccién de
esta cinta, estd siendo coordinada por el director
gerente de Activision Uk, Rod Cousens, quien espera
obtener méas de 100.000 libras (20 millones de
pesetas) para la NSPCC.
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en que la industria de software alcanzo mds de
100.000 libros con fines benéficos. «Soltaids v «Off the
Hook» tueron los protagonistas de las dos camparnios
anlenores.
tsta recopilocién, que se encuentra en las etapas linales
de produccién comprenderd 10 titulos, entre los que se
incluyen «Xeno», de Argus Press, «Night Runner», d:
Digital, «Starstrike 1», de Recltime, v «Monty on the
Run», de Gremlin, Lo cinta se podrd ¢ onseguir para los
ordenadores Spectrum, Commodore &4 v Amstrad CP(
- El microprocesador portdtil de Sir Clive Sinclair,
el Z88, sigue sufriendo retrasos en su
produccion, v se espera que los primeros plazos no
sean entregados hasta mediodos de mayo
Sin embargo, Sinclair estd comenzondo o plantearse la
posibilidad de vender su ordenador en las fiendas,
dejando o un lodo la onterior teorio de venderlo
solomente por correo.
Estos retrosos estdn debidos, oparentemente, a algunos
problemas que se estén produciendo con el soltwaore,
los cuales se espera que se resvelvan en breve.
Bl Moastertronic y US Gold hon llegodo esto

semana o un acuerdo que supone varios millones

':Jf' “l'l.rl':'.

Mastertronic ha ocordado hacerse cargo de las venlas en
Europa, asi como del marketing y de lo distribucidon de
wAmericanay (sello de soltware barate de US Gold), que
hasta ahora esta formado por un tolal de 50 fitulo:
Después de varios meses de éxito comercial, US Gold ha
a la conclusion de que no disponen del liempo

reflieran concenlrarse en fﬂl.‘if'lf"']f 5U parcela “j"l

mercado del soltware de precio normal.

Mastertronic confia en que la efiqueta Americana
mejore su gama de software barato, lo cual les
F':-|-fr|"'|'1 f._.] ;\')‘;l'i'-:'l-r Q 105 -,'i;".L"l.t:;;::r!(“i". WU 1nig -.frl'[:l.‘".'lllr'
seleccién de este tipo de programas. Este acuerdo

demostrard que ambos seclores del mercodo pueden

ALAN HEAP
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- ARMY MOV_ES. Dinamic e

DISCIPLE 3| 5|1|LEADER BOARD. ncgrc |@/@ @

Rockfort Producis, acaba de lanzar al mercado la 4| 2 T SHORT CiRCUIT. Ocean e e|e
tercera version de su interface multius i1sciple, al
cual se le han mmcorporado una serie de nuevas e

interesantes caracteristicas 518 T IFIST . Melbourne House [ ] L ]

cambios mas notables son los tres usos

este boton se utilizaba para transferencia de 6 7|1 |SUPER SOCCER. incgre  |®|®|®

.r salvar e imprimir cualquer pantalla de un -
programa comercial. Ahora, también es posible, 7112/ L | GAUNTLET. U. 5. Gold e e

programa completo de 128 K v volverlo a cargar en
tan sdlo T sequndos. Del mismo modo, este nuevo 3 8 T TERRA KRESTA. Imagine e e 8
Dizciple también CAT DOT ImMpresor:

j_'-!:.:.i IL::::E -: -'uI rmite uhlizar los comandos DRAGONIS
COPEN v CLOSI =] iTi !!-:: ie Basic " r": 9 iu T LA'R II. SD,;r,-,-{:rL. Pf.;_-;,?.t-:rs e o0

Pero era necesario nacs : ves ge - '3 2
Méquina. o, Py 10171 |COBRA. Occor olo

11|29/ 1 [WORLD SERIES A
ermile grapar .1" .'.'.'i.l.‘{.‘llr-j-_’ dlireciamente un BASKETBALL' |I'I’||::gll"le

, rama desde el disco, sin necesidad de ocupar
10 ITl [® i n | .:':- CLILIT]
bios efectuados en la version 3 han sido | 2] §|=|BAZOOKA BILL. U.5.Gold (@ |®

alabras, «las nuevas funciones se han realizado con . |19|'3|T{BREAKTHRU. U.S. Gold olojo

14[17|L INFILTRATOR. U.5.Gold  |o]e]e

Suarios més serios, esté claro que los adictosalos (18] | $|DEEP STRIKE. Durel oo

. | . Disciple 1e deliniivamente -
e et S e Bl SHADOW
vad d Sl merciailzZ: 1 N LSdalld M I T SKIMMER- 'H!e Edgt‘ ee

17| 4/ T |ACE OF ACES. U. s Gold oo

1812111 |GREAT ESCAPE. Ocean L]

19/13| {GOONIES. Date Sof o ee

20118 l URIDIUM. Hewson L AL 31 ]

Esta informacién ha sido elabora-
da con la colaboracion de los cen-
tros de Microinformatica de El Cor-
te Inglés.




[NTERFERENCIAS

Algunos lectores, en lugar de
aspirar a que el ordenador
funcione en perfectas
condiciones, pretenden que lo
haga lo peor posible, como es
el caso de Ennque Pereira, de
Madrid, que nos ha enviado
una rutina que utihza las
inlerrupciones para que en
pantalla aparezcan multitud de
nterferencias.

Para activar la rutina
utilizaremos RANDOMIZE USR

60000 y para desactivarla,
RANDOMIZE USR 60007.
LISTADO ENSAMBLADOR
] ORG 48088
28 M 1
38 LD A, N4
a L0 I,A
38 RET
1]
78 ORG 40@E7
g8 1, B |
98 LD A,N8l
188 L IA
118 RET
LISTADO BASIC

"Jz R?t febed TO G213

38 RaoRzzedlSn bey T

1
51" DATA 227.86,62,129,237,.71.2

SONIDOS VARIOS

Con la rutina realizada por
Rail Martin, de Barcelona,
obtendremos fdcilmente
multtnd de sonidos diferentes
El programa, ademas de
cargar la rutina en memoria,
realiza vanias modificaciones, y
la ejecuta demostrando algunas
de sus posibilidades.

Entre estas modificaciones se
encuentran las de cambiar el
valor de la direccién 25005
entre @ y 2, v la 25012 entre

240 y 255.
33 Fﬁﬁ n@ TO 25019 READ
.i-.-.:iﬁ 282:32 12080

POKE A
20178 3" 1R088..500Ke

pATA’

R e R R
. chena ?gggmmm 210,102
: G; I '?é' POKE %gg:aﬁﬁ

30
2. FﬂHE 285012 .,35
RANGOHIZE U4R

I*:

MAPA DE LA
PENTNSULA

José Peflas, de Cdérdoba, ha
reado un mapa que ahora
julere comparhr con todos los
leciores

El mapa se genera a traves
de una serie de DATAS
};;l'lc‘:l.\.\,:r:h en Jlu"'\ II"-'I"I"'H"'\ de la ai.
ala 120 ;ﬂun“ub el mapa no es

perfecto, realiza un perfil muy
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FAPER &
E9,170,155,167, 149,16
2,139,1668,129, 184

20 ﬂnvn 126,167 ,116,183,07,187
LR AT, 167
a0 bHTn +n 169,681,171 ,5%,188,

7.184, &2
18 BATA 33,1%¢.42, 1dd 48,134,
o, 306 08 109
e E:Tﬁ 50,99,.44,79,40,85 44,
'Ee OATA $1,60,53,53,49,2¢,57,
‘S8 BATA 78,30,85,30,91,26,93,2

L2991
gg nn1n éav v 7.109,14,114,18,12
@ nnrﬁ 15n 26,1%3,29,160,36,1

éﬂﬂ,ﬁﬁ-iﬂﬁ,57ulﬂﬁaﬁ7.l
A 185,104,198,105,196.10

9,226,128
236,138,224 , 145,230, 15

2
@,
9

THEN GD TD Z4@
-A0 , BE -B0

o
e e
o O = N R
Qﬁﬂﬂﬂﬁtﬂ'

"E 5 P A H A"

LT
LR
BEIRE

PRUSE

ROTACION
DE CARTELES

Hemos recibido un mini
programa, realizado por Pedro
Amador, que impnime en
pantalla un texto utilizando la
variable del sistema 23606,
consiguiendo un interesante
efecto de rotacitn del cartel
hasta que el texto se completa.

Para ganar un poco de
velocidad podemos cambiar el
255 de la linea 1@ por cualquier
olro numero menor de esa
cantidad, teniendo en cuenta
que el ulimo poke que
podemos hacer es @, ya que si
no no apreclaremos
correclamente los caracteres.

i@ FOR !-Rﬁﬁ TO @ STEP -1

20 PRINT AT 9,8, esto €3 un €4
om iopE;Ei '
4@ HEXT 7

5@ PORE iJﬁBﬁ @

CUADRITOS
CAMBIANTES

Julio Ovies, de El Ferrol, con
ayuda del Basic del Spectrum,

ha disefiado un programa que
imprime en pantalla cuatro

irazos que se van moviendo
por la pantalla, cambiando el
color de la tinta, consiguiendo,
asi, un efecto en el que los
atributos de la pantalla
cambian de color
continuamente.

19 BORDER ©. PRAPER @ CLS
20 FOR a=@ TO 178

- R
A 2es o5 Aﬁ&r’asgt."ﬁf'énau




RANA-RAMA

La historia de un mago convertido en rana. Su tarea,
encontrar el hechizo que le devuelva su apariencia hu-
mana. La prestigiosa revista Micromania ha dicho de
este juego: “Un programa de sorprendente originali-
dad y un indice de adiccion elevadisimo.” Todo lo que
necesitas para pasario de miedo.

EXPRESS RAIDER

Como en las clasicas peliculas del Qeste, estaras en el
centro de la accion desde el principio. Asaltos al tren,
lucha sobre los vagones, cabalga sobre tu rapido ca-
ballo... EXPRESS RAIDER lo tiene todo.

|
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El programa del ano en Europa. Los mismos progra- ’
madores que hicieron BAT-MAN han creado ahora este

fabuloso juego mucho mas completo ain en graficosy & La continuacion de uno de los programas de mayor
movimiento. 321 pantallas francamente increibles han fg ©xito de todos los tiempos. La hermana de nuestro he-

hecho que “HEAD OVER HEELS" haya sorprendido ;* roe ha de salvarlo de una muerte segura. jSolo ella y ;"_',’ ;
a todos los criticos. tu podéis evitarlo!! :
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PROGRAMAS MICROHOBBY

GALAXY FUN

Juan José Sanchez Plaza

spectrum 48 K

Afo 146.384. Todo el imperio
galactico ha encontrado por fin lo
paz. lanto tiempo buscada
Después de haber sufrido la tirania
de cientos y cienlos de dictaduras,
llegé al poder el lider ansiado por
los pobres, los oprimidos, los
explotados vy los mutantes

Desaparecid el crimen, el abuso v
los impuestos de lujo, pero también
desaparecio el placer del riesgo

Para que el pueblo no se
aburriera se invento el jJuego del
Galaxy Fun, cuyo unico requisito
parga concursar era disponer de ung
nave rapida y ligera.

El juego nos ofrece lg posibilidod
de jugar a uno o dos jugadores,
con tres niveles de dificultad, vy
cada uno de ellos debe recoger las
monedas que cormesponden a su
numerg. Si se recoge una moneda
que no corresponde al jugador, la
nave volverd al punto de partida.

Las monedas con interrogantes
son Utiles. ya que nos pueden

otorgar vidas extras. puntos para LISTADO 1 4S C20707C207CS07a787C4 822
IRISSED haber, © bRt fesarvos e 1o proga 2 somces 3 g o ¢ | | i3 $782eSICISECIS S i
carburante. También es posible b chitsosiitess tasgor- e | | 42 Sferasiitigrcesies e
b't'.-}‘rrﬂr de ia DDHIDHG todo resto gde iE: RA vg?_ g‘;g;ggg;g;:;g;g;g;gg ;;2
ﬁltjbiﬂnl:lﬂﬁ que hemi:lﬁ Idc s52 B7a7a7C4d7avC4d7CLIAT &3;
desprendienco. 51 0707CHCH0707Ca0707C B26
Al recoger fodas las monedas que LISTADO 2 37l 55 @7CSCSCSe7C4R7OTC407 1018
nos corresponden pasaremos de | 85 §3078787070787070707 0
pantalla | S8 @7e7e707@70707070707 7@
UNEAS DATOS CONTRON | 59 @7erazerazeverarerar 7o
El programa permite, al pulsor la 6 @7O7O7A7ATA7A7A7ATIAY 7@
r Og D r:l &1 avaraveTeTaveTaTavay ve
et princibal Al prosegur de O | 3 dgiebessairrzestoes dez7 | | 82 8:3:8781878787812781 78
menu principal. Al proseguir de S JEIG20FFICIEFFFIEFFF 1811 64 ©7078/07080308077007 939
/ 4 7 7EFFF7EFFF7E3C 1554
Pueh-ﬂ & PO TR o desqe | £ 239595908DDR508 15189 1568 66 ©7070707870707078707 70
a primera pantalla, con todas las | & DBEBRDOOGOSOBIICTEFFF? 1684 | 87 e7e7e7everLEd7a7@7AT 279
7 EFFF7E3CODOFFF 1R10FF 1237 68 FRA727FRA7EQQATATEQRAT? 970
vidas, pero con los puntos y los | 8 QFQOFSE3IFFBEFBIFEIFE 1587 £9 @7e7a7e7avA7ezeveTa’ 7
bjelos que hablamos cogido 8 sgaaniceiericetce daes | | re srevereserecsihocess 83
11 gossecsansosciiosias 18is - ;
Algunos pokes que nos ayudaran a 13 BEEEEEEEICL424240101 578
]Ugﬂr son: 14 BSEEEHBU'?FFD‘ 2080 S53@
15 S2SACRFEIFO7OTOEIC1S 813
13 sesereseceserpusese: Liis
SUPER RECORD: 18 DBF7EFCIZEICICEEFFEF 1750 :
m2mﬁx 19 DFDB&BICAS1IVEIASOAD 928
i 2@ iéggbgﬂi B241R994CB 994
POKE 26507.Y 53  G30R0C7688A0I0NES00E 744
SIENDO EL RECORD=X +(256"Y) 23 £0949164245C50240AR4 769
22 25RE78BC JoBABCIBRCE 1479
e B uiitn Hil
28 E7DSAB7EJIC183C42423C 1877
POKE 31654.0 JUGADOR 2 29 O71AISAF7FFFFFFFEBBS 1497
3% siseqetersearerecte 1oy
POKE 21070 33 53E22008381015EI000 Ses
5 34 dF 1C 7367 FCF18 953
POKE 29108.0 3% (EFSFOG000EEroSBIctE 1276
m 20409.0 A6 EGBGESE6666B27B1EAGGBHBE6 18586
' 37 E667733B1CAFE7OQBEEE 318
33 §hasaduseasesensnnns Jes
R 15 §ssrerisstenarencict B
" 44 P707070707CEQ7070707 261
POKE 32403.X JUGADOR 2

10 MICROHOBBY
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\ GALEGGIANA

Para solicitar
las tapas,
remitenos

hoy mismo

el cup6n de pedido
que encontraras

en la solapa

de la dltima pagina

No necesita encuadernacion,

gracias a un sencillo

sistema de fijacién

que permite ademaés

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.
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buzones. Debes evitar atropellar a los transein-
tes, abrir los buzones, recoger las sacas, llevarlas
a la oficina de correos, recoger cartas para repar-
tir v volver a empezar en esta misién de rutina,
Parece facil, pero no lo es,

JAIME FRANCISCO FILGUEIRA
LOPEZ (TARRAGONA)

A todos los programas protegidos se les pue-
den colocar los pokes; pero algunos no son tan
faciles de poner. Los sistemas son varios: mergear
¢l cargador Basic vy colocarlos delante de la ins-
truccion de activacion del Cadigo Méguina corres-
pondiente, o introducirlos mediante un Transfer
que-lo permita, como el Multiface one, Transta-
pe 3 o nuestro pokeador automdtico. El primer
sistema requiere ciertos conocimientos si el car-
gador no admite la instruccion MERGE "', por
lo que el mas rdpido y comodo es el de utilizar
un transfer.

mmﬂmwmmm

s6lo es necesario coger la llave; pero no podras

llegar al final si no coges las escrituras, ya que Nos-
lm:mwmimhmnd:wj:; Dem
traduccion inglesa de escritura, es ¢l objetoa

car ¥ su ubicacion es variable. En el caso de en-
contrarse en los sétanos, debes coger la limpara
(lamp), encenderla con las cerillas (matches) y di-
rigirte a la pantalla donde coges la llave, para po-
der iniciar la buisqueda por los sotanos. No debes
preocuparte por dejar la limpara, ya que las es-
crituras iluminan los sétanos. Una vez con éstas
en tu poder ya puedes dirigirte a la salida y car-
gar la segunda parte. Ahora solo te falta acabar
con el vampiro; suerte, ajos, estacas y valor.

RAUL FRAILE VIEYTO
(MADRID)

La montaiita, como tu la llamas, de la segun-
da prueba del «Dragon’s lairs, se evita pulsando

LOS POKES DE LA SEMANA

«Dragon’s lair s

POKE 35766,0 infintas vidas,
«Ramon Rodriguezs:

POKE 59929.n n=namero de vidas,
usir Fredw:

POKE 46647201 infinitas vidas.
wAntiriady;

POKE 23309,201 infinitas vidas.
POKE 54528,24

POKE 54639,1 infinita energia.
wFrost byten;

POKE 36560,24

POKE 36561,2 infinita energia.
POKE 313805,24

POKE 33806, infinito twang.
POKE 35675,200 supersalios.
wkFist 1ln;

POKE 270610 infinitas vidas.
wFirelordy:

POKE 38818.0 infinita energia.
POKE 39171,58 inmune a las lamas,
wProfanations:

POKE 47693.0 infinitas vidas.
POKE 47672,281 inmunidad.
wBruce Leen:

POKE 517950 infinitas vidas.
wSaboleurs:

POKE 29893253 infinitas vidas.
POKE 42036,201 sin enemigos, '
«Turbo esprits: '
POKE 298938 infinitas vidas,
wTerra cresian:

POKE 38222.201 inmunidad.

POKE 401884,201 enemigos no disparan.
aThree weeks::

POKE 5827,201 infinitas vidas,
«Livingstone, supongos:

POKE 24391.0 infimtas vidas.
POKE 268090

POKE 27747.8

POKE 27726,36 infinita agua.
aDuidy:

POKE 300390

POKE 32800.08 inmunidad.

«Bomb Jack 10n:

POKE 31060,0 infinitas vidas.
POKE 31415,n n=namero de vidas,
w«Dinamite Dany:

POKE 52678.0 infinitas vidas.
POKE 58770,201 sin enemigos.
wPopeves:

POKE 308857,195 infinitas vidas,
POKE 26224.0 amormetro fijo.
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~ LENGUAIES

LAS ESTRUCTURAS
DE CONTROL EN FORTH

F. Javier MARTINEZ GALILEA

Antes de describir !as es-
tructuras basicas de con-
trol, vamos a dejar claros
unos cuantos conceptos del
algebra de Boole que, aun-
que en otros lenguajes sean
mas supérfluos, aqui tienen
una relevancia manifiesta.

LOS OPERADORES
Y LAS OPERACIONES
BOOLEAN

En primer lugar digamos
que una expresion boolea-
na solo puede tomar uno de
estos dos valores: verdade-
ro o falso. Traduciendo es-
to al Forth, una expresion
sera verdadera si da «1» co-
mo resultado, o falsa si pro-
duce un «0» (en realidad, un
valor cualquiera distinto de
cero seria también tomado
como verdadero).

Notar que hemos dicho
«dar» 0 «producir», esto es,
que dejan ese valor en lo al-
to de la pila.

Veamos un ejemplo muy
sencillo utilizando el opera-
dor «mayor ques: « > ». Re-
cordar que todas las opera-
ciones las hacemos sobre
la pila (ver figura 1).

El ordenador ha visto que
la expresion «5 mayor que
10» es falsa y, en conse-
cuencia, devuelve un cero,
que se situa en la parte su-

rior de la pila. Ademas,

a destruido el 5 y el 10.
Ya se comienzan a ver al-
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gunas cosas atipicas res-
pecto a otros lenguajes,
motivadas por el uso de la
notacién polaca inversa. En
la expresion anterior intro-
ducimos el 5y el 10 en la pi-
la, y a continuacion el ope-
rador « > » que comprueba,
sacando de la pila los dos
valores, si el primer ope-
rando introducido es mayor
que el segundo (cosa falsa),
y dejando en la pila un 0 co-
mo resultado, que es lo que
obtenemos a continuacion.
Los operadores mas ha-
bituales son: igualdad: « = »,
menor que: «<w», mayor
que: «>», jgual a cero:
af) = », negativo: «0 < », el ay
Iégicu:r: «AND», el w0 lﬁgl-
co»: «OR», el «no logicos:
«NOT», etc. A pesar de es-
te amplio repertorio, no
existen en Forth algunas
operaciones que son comu-
nes en otros !enguaies. CO-
mo < =sae>=nua< > =3
y otros, pero todos ellos se
pueden implantar de forma
sencilla, incluso algunas de
un modo, digamos, astuto.
Por ejemplo, para compro-
bar que dos numeros son
diferentes, podemos restar-
los: en caso de que lo sean,
tendremos en la parte supe-
rior de la pila un numero
distinto de cero, que como
ya hemos anunciado, se in-
terpretara como el valor
boolean verdadero cuando
o usemos en una entrada a
una estructura de control.

LA SELECCION: IF

La estructura y funciona-
miento de esta sentencia de
seleccion de instrucciones
es semejante a la mayoria
de los lenguajes. En este
caso, IF mira el valor que se
encuentre en la parte supe-
rior de la pila y actaa en
consecuencia. Aqui tene-
mos la primera peculiari-
dad: el control de IF debe
encontrarse en la pila antes
de llegar a esta estructura.

IF sélo sacara ese valor, Si
es «verdaderon, ejecutara la
(o las) instrucciones que es-
tén a continuacion, y si no,
pasara a ejecutar la (o las)
que estan a continuacion
del ELSE (si existe). En cual-
quier caso, esta sentencia
acaba con THEN y se ejecu-
ta todo lo que haya a conti-
nuacion en el programa. Se
pueden anidar varias sen-
tencias de este tipo, tenien-
do en cuenta que todas de-
ben terminar con THEN y
que, por tanto, el primero de
ellos cerrara el IF mas inter-
no y el ultimo, el mas exter-
no. Con el ejemplo de la fi-
gura 2 lo veremos mejor.

La palabra «EJ1» toma
los dos nimero superiores
de la pila, los compara, y si
son diferentes presenta su
media; en caso contrario,
saca uno cualquiera de ellos.
Observar que debemos co-
piar de nuevo los datos en
la pila, porque al hacer la
comparacion y el IF desapa-
recen.

LA REPETICION: DO

Los bucles en Forth se
realizan basicamente con
DO. Para ello, se sithaen la
pila el valor que deba tener
el indice al final de las ite-
raciones mas una unidad, a
continuacion, el valor que el
indice tendra al principio
del bucle, la palabra reser-
vada DO, la (o las) senten-
cias que se deban ejecutar
y la palabra LOOP (o algu-
na de sus variantes) que se
utiliza como fin del bloque
de instrucciones a repetir y
para modificar el indice vy
volver al comienzo del bu-
cle, hasta que se alcance el
valor final deseado.

He aqui la razén por la
que se pone como valor su-
perior del bucle el valor final
deseado mas uno. Si, por
ejemplo, deseamos contar
hasta 12 (ver figura 3), ha-

—!

bremos de poner un 13 co-
mo valor final para que cuan-
do el indice llegue a ese va-
lor y no se vuelva a ejecutar
el bucle, éste ya lo haya he-
cho 12 veces: el bucle se es-
ta repitiendo hasta que no
se alcance el valor final.

Para llevar la cuenta del
indice, Forth utiliza otra pi-
la, de la que todavia no he-
mos hablado: la pila de re-
tornos. De momento, nos
basta con saber que los va-
lores inicial y final del indi-
ce se copian en esta otra
pila, que es la que lleva el
control de incremento y com-
prueba si ha llegado al final.
Describiremos todas las
operaciones que se pueden
realizar con ella, dada su
importancia, en un proximo
articulo.

&Y qué sucede si quere-
mos incrementar (o decre-
mentar) el indice en mas de
una unidad? Pues que usa-
mos otra palabra del Forth:
+ LOOP, precedida del in-
cremento deseado. Por ejem-
plo, para decrementar de
tres en tres el indice y pre-
sentarlo en pantalla, escri-
biremos:

«l» (fig. 4) es una de las
operaciones que se pueden
hacer con la pila de retor-
nos. De momento, nos bas-
ta con saber que copia el
valor del indice del bucle
DO que esta ejecutando so-
bre la pila de parametros.

LA ITERACION:
WHILE Y REPEAT

Estas dos palabras reser-
vadas del Forth presentan
algunas diferencias nota-
bles en el tratamiento de
bucles respecto a la ante-
rior. En primer lugar, no
existe ningun indice, sino
que se ejecutan las senten-
cias deseadas mientras la
condicion especificada sea
verdadera (caso de WHILE),
0 hasta que se convierta en
verdadera (en el caso de RE-
PEAT). Ademas, en esta ul-
tima instruccién nos asegu-
ramos que el bucle se eje-
cutara al menos una vez,
cosa que con WHILE puede
no ocurrir si al principio la
condicion ya es falsa. En
general, seran las instruc-
ciones contenidas en el bu-
cle respectivo quienes ha-
gan cambiar la condicion, vy,
por tanlo, provocar una sa-
lida del mismo y la conti-
nuacién normal del progra-



ma.

La estructura que siguen
ambas palabras es la si-
guiente:

El bucle de tipo WHILE
comienza con la palabra
BEGIN, que marca el princi-
pio del bucle, a continua-
cion esta la condicion boo-
lean que se debe cumplir, la

FIGURA 1

310 ) ok
ok

FIGURA 2

: EJ1 DUP ROT DUP ROT
-Fe2/.,

. ELSE .

THEN ; ok

30 ok
92 ok
EJ1 &1 ok

13 ok
13 ok
EJI 13 ok

palabra WHILE, que la exa-
minara, el grupo de instruc-
ciones a repetir, y la palabra
REPEAT, que marca el final
del bucle y vuelve al co-
mienzo del mismo.

En el caso de REPEAT, la
palabra BEGIN marca el co-
mienzo del bucle, a conti-
nuacion, estan el grupo de
instrucciones a repetir, la
condicion boolean deseada
y, por ultimo, la palabra UN-
TIL, que la evalua, v en ca-
s0 de ser falsa vuelve a eje-
cutar el bucle; si no, conti-
nua el programa.

Por tanto, las diferencias
sustanciales de estas dos
palabras son: el momento
de comprobacion de la con-
dicién boolean: WHILE al
principio de la instruccién y
REPEAT al final, y que WHI-
LE se ejecuta mientras la
condicion sea verdadera, al
contrario que REPEAT, que
lo hace siempre que sea fal-

sa. Un ejemplo de ambos
casos lo vemos en la figura
5.

Todo lo escrito hasta aqui
es solo una introduccion a
estas estructuras de control

que, por supuesto, son mas
sofisticadas y admiten mas
variantes. Algunas de ellas
las veremos tras estudiar el

FIGURA 3

funcionamiento de la pila
de retornos, ya que sin ese
concepto resulta dificil su
comprension.

FIGURA 4

: DOCE 131001 . LOOP ; ok
DOCE 1 23456789 101112
ok

FIGURA 5
—

: EMMHILE 10 BEGIN DUP DUP 0
WHILE DUP # , CR
1 - REPEAT ; ok

|

| CR EMHILE
| 100

| 8

64

| 40

34
Y o
14
5
4
|
o

. MENOS3 1 27 00 1 . =3 +LOOP ;

iHEHUSE 271421 1815129630
I

: EJREPEAT 11 BEGIN 1 - DUP DUP
# . CR DUP
1= INTIL ;

ok

CR EJREPEAT

100

81

64 I

49

36

25
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COMO UNA MOTO

En el mercado existen un gran numero de programas
cuyo argumento consiste en la simulaciéon de una carrera
de motos. Sin embargo, «Enduro Racer» es el primero que
nos ofrece la oportunidad de subirnos a una auténtica
moto todo-terreno y vivir con increible realismo las
emociones que tan apasionante prueba deportiva puede

ofrecer.

ENDURO RACER

Activision

La originalidad no es, sin
embarqgo, la mavyor cual

(a0 ae este progralmna o

lestacable de «Enduro R:
cer» s la 1otal perfeccid
de su realizacion

CUal S Na Consequido im

Jue Ve

lo dnico

dezv d
tente macun
el maximo rendi
miento v finalizar los rece
rridos en &l menor penodo
e iempo posible

Como sabréis, este tipo
de pruebas motoristicas no
se desarrollan en clrcullos
de asfalto, sino que gene-
ralmente lo hacen sobre
trazados en pleno campo
Por esta razdn, aunque la
velocidad a la que se circu
la es un factor muy impoy
tante, tambien lo es el es-
quivar con habilidad los nu
merosos obstaculos natura
les del terreno: rocas, darbo
les, monticulos de arena,
elc

v o e 1y
sSacaric

18 MICROHOBBY

Y eslo es exactamente lo

due [0S Vd o -'Ili'.!l-.}::: d d
cer sEndureo Racers: cde
mostrar no s6lo que posee-
mos una buena moto, sino
que, ademas, tenemos unos
excelentes reflejos que nos
van a permitir salvar con
entereza los obsticulos
inesperados del terreno
Los programadores de Ac-
fivision nos le han puesto
muy facil y han hecho todo
lo que estaba al alcance de

]

ol &

SUs manos ‘para gue eslo
nos resulte lo mas emocio
nante y entretenido posi
ble; el que lo consigamos o

SCORE
SEEEN E6 B/

no, y la caniidad de diver
SION gue seamos capaces
de oblener del juego, ya
solo dependerd de nues

e —



SHOGE

ltas dotes personales
Hablando un poco mdas

detenidamente de los por

menores del programa, di

(el
|

SYHE G Es

Iemos que comienza con el
habitual menu en el que se
nos permiie efectuar las U-
picas acciones de seleccio

HCORE
SEEED,

nar el g
dificar &l teclado o selec
cionar el nimero de juga
dores que van a parnticipat
(uno o dos). Después, y tras
estos breves prelimnares,
comienza directamente la
carrera

En la parnlla de salida
encuentran, ademas del
nuesira, varios corredores
gue van a acompaniarnos
durante nuestro recorrido
En realidad, no vamos a
competr directamente con-
ira ellos, pero en muchas
ocasiones supondran un li
gero obstaculo contra noso
iros, pues si chocamos con
alguno de ellos, perdere
mos velocidad. Por otra

ck, mo

o owowm oW @

pane, estos olres competi
dores nos van a servir co
mo una excelente referen
para comprobar, al ver
adelantamos o nos
s1 llevamos un
buen rnitmo de carrera
Como podréis ver, ésta

una prueba de com
ok

idelantan

pic1on contra otros corre

res, 5ino que consiste en
ina carrera contra-reloj
r etapas. De esta forma
ndremos que recorrel
distancia determinada
un periodo de tempo
nor al prefijado: s lo
nseguimos, podremos
coniinuar corriendo et
siquiente [ase,. de |
rio, sereimnos descalificados
y deberemos volver a co
Zar desde el principio
Con este sistema de jue
j0, 8& consigue darle una
emocion achicional al juego,
pues, ademas de tener que
luchar por consegulr bati

records de iempo, nuesira

INtencion se va a centrar en

ir finalizando etapas para
" g o ¥

yer Cldles Son las sorpre

15 Gue se nos hienen reset

1045 N 1as Siguienis
Pero si hemos dicho qus
lesarrol nchv
ICEICaA J:" : 15 Ol | k

os que afirmar

e son auennicamente ge

males. Empezando por los

spectaculares movimen-
'

:
(derrapes, ca

oS, sa

IT

por la inmejora

on de veloclc
miento, y terminando por &l

celente scroll de los fon

cos y paisajes, hay que de
cir que estan realizad
una perfeccion v una bn
llantez fuera de lo comin
En definitiva, se puede
lecir que «Endurc Racers
es uno de los mejores simu
ladores que jJamas se han

hecho para un Spectrum vy

eslamos Seguros ae que

racias a su calidad y alto

nivel de adiccidn, s& va a

convertir en unode los ma-

xitos del aflo

yoIes ¢
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«Throne of Fire», el ultimo lanzamiento de Melbourne
House, es un programa dificilmente definible. Su
desarrollo no posee la estructura propia de un arcade ni
de una videoaventura, sino que es una particular
combinacién de ambas, a las que se les suma un ligero
toque de estrategia.

' ' - El escenario en el que se
HRDNE OF m aesarri h]] la accion es un
—— - complejo castillo formado

por una respetable canh

lad de estancias, a lraves combate; s1 salimos vict elementos mas propios de
le las cuales vamos a tenetl riosos, reduciremos el nd las videcaventuras, tales
Jue mover unc a uno a los mero de nuestros oponer como botellas que reesta
componentes de nuestro [es, mientras que si perds olecen energias, dilerents
Tras la muerte del rey At ajército (en un principio 10 mos, Serda nuesiro propi lipos de armas con su
herik, sus h“ﬂs ﬁnlDIﬂ: CCII mas el I",!'j:*_r__“;i:-."-'|_ ;:";’\:i la in bando el Il I| ! SPONAlenties | Cld
din y KE!IEIC_I. se ven obliga tencidn de encontrar a los mado en sus pasiiligaces e ataque, elc
dos a mantener una encar soldados enemigos. Una Como veis, «Throne of Fi Otro aspecto muy impor
nizada lucha por la conse vez nos hallemos frente a res €5 una combinacién de tante de ¢ 10 e
Cl.lClOr:l del Trono de FUUQ‘D. ilguno de ellos, debere- arcade vy estratedia, donde presentacior 1S panla
Solo uno de los tres podra mos mantener un pequefio también tienen cabida otros llas, las cuales estan dividi
salir victorioso de la liza y das en dos mitades, en ca
para ello debera derrotar a da una de las ruales se de

los dos principes restanies

Sin embargo, los aspiran-
tes no competiran en solita-
rio, pues cada uno de ellos
posee su propio ejército de
hombres fieles. Estos, ade-
mas de enfrentarse entre
si, deberan hacerlo contra
un cuarto ejercito neutral
formado por la vieja guar-
dia del fallecido rey

El objetivo del juego con-
siste, por tanto, en derrotar
a los principes y tropas
enemigas y llegar hasta
una estancia determinada
del castillo en el que nos
encontramos. con €l fin de
recoger la corona que nos
convierta en los reyes ab- i
*"h’;ﬂjeﬁﬁéfﬁﬁ‘;%mm 10 MEN RJ ARMS 10 MEN AJ ARMS on et kgt
que 1Thl’DﬂE‘ O[ Fires EF-.LJH COME ﬂ':] MODE MOVEME "':J MODE ac .} _1_-..“,..}‘,_ nivel de calidad
arcade tipo «Gauntlets, «Ra La 1dea es muy buena, pe
naramas o similar, en el ro la realizacién se ha que
VAaITOs a lener que ir por las dado un poco corta
pantallas matando enemi- '
gos a diestro y smiestro
No, en absoluto. En este
juego la accion transcurre
de una manera mucho mas
pausada y, mas que habili-
dad y reflejos, vamos a ne-
cesitar unos buenos plan-
leamientos estralégicos pa-
ra finalizar con éxito la mi-
s16n.

sarrolla un tipo diferente de
accién: en una veremos
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«Martianoids» supone la vuelta a la actividad de una de
las comparfiias de software mas prestigiosas de Europa:
Ultimate. Sin embargo, a pesar del largo periodo de
tiempo transcurrido desde sus ultimos lanzamientos, los
programadores contindan aferrados a sus mas ancestrales

tradiciones y técnicas de programacion
, que les llevaron a la fama con programas

Filmation-

como «Knight Lore» o «Alien 8».

Desconocemos si quie

nes han llevado a cabo
le ultimo programa son las
Mismas personas gque rea-
lizaron, ademas de los titu
i-.-:'~: citados, los restantes
juegos de la casa, tales cc¢
«Pentagrams, «Nightsha

dee= 0 «Gunfrights; perode
de luego, =1 no lo son, se
lrata de sus alumnos mas
wventajados. Y es que
«Martianoidss @s un juego
excesivamente parecido a
s5us predecesores

31 lo miramos desde un
punto de wvista individual,
no se puede decir, ni mu
CNo Menes, que sea uh pro
grama de poca calidad, pe
ro cuando una compafia se
limita a lanzar programas
tan similares entre si, en los
cue utilizan incluso las mis
mas rutinas de movimento
o sonido, no se puede me
nos que pensar que esta
atravesando una importan
te crisis de creatividad

Pero cifidAmonos mds al
caso gue nos ocupa y co-
mencemos diclendo que el
argumento de sMartia-
noids» nos nvita a conver
tirnos en un rechoncho ro-
bot cuya misidn va a consis
lir en recorrer los diferen
les sectores de su planeta,
que ha sido recientemente
atacado por unos mnmvasores
del espacio. Su principal
objetivo serd el de recom-
poner las partes que han
resullado dafladas en di-

chos combates, para lo cual
tendrd que ir recogiendo
msiderable cantidad
de conos que se encuen-

tran -:iaw;'t srdigados por to

una cg

doe ]; aneta y vo lver ans
lalarlos sobre los soportes
destrindos que, en identico
numero, axisten en cada
sector

La cuestién es, pues,
> de pacien

ya que como

principaln
clia v teso
hay muchos elementos a
recomponer, necesitare
mos bastante tempo y de
dicacion para finalizar con
éxito cada n':-|-'-tn'-'- Ade
l: 18, ¥V COMmMo e 1;}' 1C0, 1am
ni

Jen -.j"n'*"!L;f:x.‘J enfrentar
@ los enenugos de turno
-1|.u- intentaran ir minando
nuestras energias. De esta
forma, con la combinacién
de ambos aspectos, se ha
conseguido imprnimirle al
programa un buen ritmo de
juego ¥y, a pesar de que se
nos obliga a delendernos
de los ataques enemigos,
estos no llegan a agobiar-
nos excesivamente an nin
gun momento, permitiendo
gque nos mantengamos con
vida durante un periodo
considerable de tiempo
En cuanto al tema de los
disefios de los elementos y
personajes, hay que decir
que son bastante atractivos
e Imaginativos, aundgue gqui
za se eche de menos algo
mas de vanedad y colon-
do, pues en lodos los esce
narigs se repilen casl cons-
tantemente los mismos ele-
mentos
En resumen, se puede
decir que «Martianoidss es
un buen juego, visloso y re-
lativamente adictivo, pero

léase

CIUe T

tivo. Recomendado es
clalmenle para los ine

cionales de Ullimat

Eﬁﬂﬁlii,-_

sulta un tanto rellera

889008
182275

BEBE1S
182275

Ju -':'_: ! ..=.|. s cque los pro
ramadoresde U
den cuenta a empo qui
«hectilicar es de

]

Por otra parie, com

sabiose
y afNun
a es5 larde si la dicha es
buenas, s0lo nos queda de
sear que en su Proxumo

grama nos demuestren

:,-.1~- -'-~| unan olras tecnica:
» programacion ademads
celatrai II 1y llevada Filma

aqrada v |

Lon -l,::— poco
mucho cansas

 mom B @ @
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Grg:mfps te espera codo maortes en v kiosco. Ung revisto impres-
cindible para todo aficionado. Gigantes del Basket te ofrece los
ultimas noticias, las mejores fofos, los opiniones que fe inferasan,
las enfrevistas Gue éspéras, las anécdotas gue te divierten y los
los comenfarios que fe gusfa conocer.

Pidelo todas las semanas, porque Gigantes da lo falla.



INSTRUCCIONES

Los requisitos necesarios para

| participar en este concurso son los

siguientes:

— Recorta, tal y como se indica
en la figura inferior, la primera pa-
gina de las instrucciones que apa-
recen en todos los originales de
«Enduro Racer».

— Rellena debidamente con tus
datos el cupdn que se adjunta en la
esquina de esta pagina y recortalo.

— Envia en un mismo sobre am-

Tras efectuar el sorteo correspon-
diente, se entregaran tres premios:

— Un primer premio de una mo-
tocicleta marca Puch, modelo Mini-
Cross.

— Dos segundos premios con-
sistentes cada uno en una unidad
de disco marca Triton.

BASES

Las cartas deberan ser recibidas en P > 4
la redaccion de MICROHOBBY antes del “g&
dia 10 de julio de 1986. Todas las que lle- e i
guen después de esta fecha no tendran D S ¥4
derecho a participar en este concurso. - '°$ e

El dia 14 de julio del presente ano, se Prr. - i B S W
celebrarda un sorteo ante notario, del --"@ __f o g o
cual saldran elegidos los tres concur- i [ 27 AW S
santes premiados. - T S

o s
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CONCURSO
“EL MISTERIO
DEL NILO”

Ante la imposibilidad matenal de

¥ — presentaros 11 ocho dibujos que
g | resultaron ganadores de este concurso y

y con la intencion de que estos no

perdieran parte de su atractivo, nos
nemos visto obligados a dividir la lista de
premiados en dos partes

A continuacién os mostramos las ldAminas

que quedaron clasificadas en los

~=¥ segundos puestos de cada fase, més un
F \ \" premio especial que el jurado otorgd a
José M. Ferndndez Melén por su
recortable que representaba la totalidad
de las pantallas de «El Misterio del Nilos
-— e De nuevo, enhorabuena a todos

i

LW LW e ]

Josela Herrera Rodado.

| Juan Joseé Diaz Teéllez.

José |. Astorga Macias.

PREMIO ESPECIAL

José M. Fernandez Melon.

José A. Calleja Camino.
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5w | B ' U N S Sl o
: el B 1A'l S LN SER el e . | /
) | NnEE X U2 Ry ly reestsesrmmn ey :
Este continua siendo el rincén reservado para mostro !
ros semanalmente los tfrabajos que quedaron clasifica- . .
dos entre los 100 primeros puestos de nuestro 1.¢ Con- i 2 i
curso de «Diseno grafico por ordenadory. s = X
Sorteo n.° 10

Todos los lectores tienen derecho a

participar en nuestre Club. Para ello sé-
lo tienen gue hacernos llegar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-.
HOBBY, etc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
@ 5i tu colaboracidn ha sido ya publica
da en MICROHOBBY . tendrés en tu po-
ler una o varias laretas del Club con su
N Mmaerackin .‘;’.lrr-_’ﬁl_‘n-i':l'll.iu::lll."

Lee alentamente las siguientes nstruc
ctones (exiracio de las bases aparecidas en
el ndmera 116) v comprueba si alguna de
tus tarjetas ha resullado premiada
® Coloca en los cinco recuadros blancos
'-'.ll"'l'r:'-'“"- el |||-"'I"H'T’-I L'U”L“.\I:H}r'llj‘!'r'l"ih' :'il

_30de Mayo de 1987 |

- SUZUKT KATANA »

® Traslada los niimeros siguiendo el or-
den indicado por las flechas a los espacios

inferores

® 5i la combinacibn resullante coincide
con el nimero de tu tarjeta wnhorabue
na!, has resullado premiado con un LOTI
DE PROGRAMAS valorado en 5 000 pe

S2las

Antonio
Garcia
Palma.
(Madrid)
N.° 58,
Puntos: 28.

El premio deberd ser reclamado por ¢l
agraciado mediante llamada telefGnica an
tes de la siguiente fecha

3 de Junio ;ie_*_}_‘)éﬁ? ! J

En caso de que ¢l premio no sea recla
mado antes del dia indicado, el poseedar
de la tarjeta perderd todo derecho sobre &,
aunque esto no impide que pueda resul
tar nuevamenie premiado con el misma ni

METo €N $Emanas postenones Los premios
no adjudicados se acumularédn jrara la si
guiente semana, 1‘c‘1|1‘-Il1u','1‘l'll']ﬂ un sboles
El lote de programas serd seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe
chas en que s¢ produzca el premio

0>

. LI K
7
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José Morga
Bachiller.
(Boadilla/
Madrid).

N2 50,
Puntos: 28.
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Primitivo de Frunmsr.:o

HARDWARE

El teclado hexadecimal es un fragmento organizado del
teclado del ordenador, que permite editar programas
directamente en Codigo Maquina. Tras la realizacion
practica que abordamos en este capitulo, se podra
comprobar que con este dispositivo, introducir largos
listados en memoria sera como «coser y cantar».

Construir el teclado hexadecimal no
representara ninguna dificultad siempre
que se sigan al pie de la letra nuestras
instrucciones. El montaje se compone
de tres partes como se ve en las diferen-
tes fotografias, el cuerpo del teclado, la
cinta de 17 hilos y el conector para el
slot posterior del Spectrum.

La parte que ofrecera mayor trabajo y
cuidados es obviamente el cuerpo del te-
clado. Para su montaje hay que proveer-
se de todos los componentes que se ci-
tan en la lista de materiales. Luego, ini-
ciar el ensamblado y soldado de resis-
tencias y diodos respetando siempre la
polaridad de estos Gltimos. Normalmen-
te, el catodo de los diodos viene indica-
do por una rayita que circunda el cuer-
po del diodo, en uno de los extremos del
cuerpo; pero algunos fabricantes dibu-
jan en el diodo varias bandas de colo-
res que hacen practicamente irrecono-
cible el catodo. En principio, esto no es
ningun problema para aquellos lectores
que dispongan de un polimetro, ya que
midiendo en ohmios entre catodo y ano-
do soélo conducira en las escalas bajas
cuando se aplique la punta negativa al
catodo y la positiva al ancdo; pero no to-
dos tienen un polimetro a mano para sa-
lir de dudas, asi que otra forma es ob-
servar atentamente las bandas de colo-
res en donde reside la clave. Normal-
mente la banda del lado del catodo sue-
le ser amarilla y mas gruesa que las de-
mas. Esta norma practica valdra tanto
para este montaje como para los futu-
ros.

Con los rabillos residuales de resis-
tencias y diodos se pueden realizar los
13 puentes que existen en la placa y que
se han empleado para que ésta fuera de
una unica cara de cobre, como viene
siendo nuestra norma, para facilitar la
labor de quien desee autoconstruirsela
a la vez que se reduce su costo.

26 MICROHOBBY

El diodo LED ha de soldarse con el
cuerpo relativamente alejado de la pla-
ca y con sus terminales preformados pa-
ra que la soldadura no derrita el plasti-
co y lo destruya al liberarse las tensio-
nes ejercidas en su insercion mecanica.
Hay que dejarlo a una cierta altura, si se
va a utilizar caja de plastico, para que
emerja por un taladro al exterior. EI LED
se emplea como testigo de que existe
alimentacion en el teclado.

Introducir y soldar los circuitos inte-
grados. Si se desea pueden ponerse con
zocalo, aunque esto eleva algo el costo
total. Para su colocacion guiarse, en to-
do momento, por la figura 1 poniendo es-
pecial cuidado en que los integrados no
queden girados. Las muescas de todos
ellos han de quedar hacia la izquierda.

Las teclas son el apartado mas com-
plicado de este montaje. Estas han de
ser necesariamente el modelo que se in-
dica, para que sea posible su correcta
colocacién en la placa, como muestran
las fotografias de nuestro prototipo. El
modelo elegido es el M-8 de la firma
Cherry. Estas teclas son de una calidad
excelente, se adaptan perfectamente a
nuestras necesidades por altura, solda-
dura y fijacion mecanica a la placa. Es-
tas ultimas consisten en dos puntos de
soldadura para sus dos contactos y dos
protuberancias de plastico que se inser-
tan a presién en los taladros de la pla-
ca, haciendo que la tecla quede perfec-
tamente insertada y no se gire para que
todas ellas queden alineadas al colocar
los capuchones.

Los contactos de la tecla son en «Pris-
ma Cruzado» para proporcionar un mi-
nimo de rebotes, que de esta forma que-
dan reducidos a menos de dos milise-
gundos. En la arista de cada contacto
existe un fino revestimiento de oro para
que ninguna oxidacion dificulte el paso
de corriente en los contactos quedando

reducida su resistencia eléctrica a 200
miliohmios. Elegir una buena tecla era
algo importante, porque sobre ella des-
cansaria despues toda la actividad me-
canica de su uso y no queriamos caer
en el eterno problema del Spectrum con
sus «teclados problematicos». Estas te-
clas se pueden encontrar regularmente
en el comercio pero nosotros ofrecemos
una direccion que con toda seguridad
las proporcionan. Para ello dirigirse a:

TECNEX

Cl Ayala, 86. Tel. (91) 435 64 20

28001 Madrid

Acompafando al texto incluimos al-
gunas fotografias que muestran el inte-
rior de la tecla, asi como el capuchon
que se le aplica con sblo posicionarlo
encima y ejercer una leve presion. Al ad-
quirir las teclas hay que hacerlo eviden-
temente con su capuchén, el cual habra
gue tratar por separado para afnadirle la
inscripcion deseada. Los capuchones se

Teclado, Einla y conector componen el
teclado hexadecimal.
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Figura 1. Cara de componentes.
Los mecanismos de las teclas
habran de quedar perfectamente
alineados. La cinta de 16 hilos
se coneclara consecutivamente,
en las perforaciones que llevan
el nombre de las sefales del
coneclor del ordenadaor.

adaptan perfectamente al dedo y tienen
la clasica forma troncopiramidal, cuyos
flancos presentan una inclinacion que
facilita tanto la colocacion de la inscrip-
cion como su lectura. Por tanto, el si-
guiente paso sera la realizacion de ta-
les inscripciones. Hacerlo en el lateral
obedece a razones de evitar su erosion
por el contacto continuo del dedo. Por
este motivo hemos huido de hacerlo en
la cara concava superior. El procedi-
miento exitoso seguido por nosotros en
nuestro prototipo fue mas o menos co-
mo sigue. Colocamos el capuchon en un
tornillo de presion, intercalando un pa-
fiuelo u otro tejido para no dafar el plas-
tico. Luego, con letraset, afhadimos los
caracteres deseados presionando la |a-
mina con un lapicero para provocar la
adhesion de las letras y numeros al cuer-
po del capuchén. Seguidamente, pega-
mos trozos de cinta aislante a la tecla
dejando al descubierto una ventanilla

Figura 2. Cara de pistas, a
tamano real, de la tarjeta del

teclado hexadecimal,

rectangular que permita ver los caracte-
res. Aclo seguido aplicamos una laca es-
pecial, gue se encuentra en forma de
aerosol (101 Protective Coating), para es-
tos propoésitos en las papelerias. Luego
se despega la cinta aislante y se deja se-
car unos minutos.

Los cuerpos de las teclas han sido
soldados y colocados previamente, por
lo cual solo habra que anadir el capu-
chdn con su inscripcion correspondiente
segun la figura 1. Los tipos de letraset
habran de ser de aproximadamente 3 0
4 milimetros de altura para las teclas @

a F y de 2 mm para DELETE y ENTER.
Las flechas se pueden poner con los an-
gulos «smayor que» ¥ wmenor quer del pri-
mer tipo o con un modelo de letraset es-
pecifico de flechas, En general, esta la-
bor parece complicada pero es suma-
mente facil. Cabe un segundo procedi-
miento para los que sean buenos rotu-
listas usando tinta china o un rotulador
indeleble y afnadiendo después la laca
citada como pelicula resistiva al roce.

A continuacion soldar la cinta, como
se muestra en las fotografias adjuntas,
a la placa por un extremo y por el otro,

Reproducimos a
tamado real, la
caratula del
teclado
hexadecimal para
todos aquéllos que
deseen incorporarla

al montaje.
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HARDWARE

LISTA DE MATERIALES

RESISTENCIAS 1/4 w

— R1 a R5: 10 K Ohmios
— R6: 1 K Ohmios

CONDENSADORES

— C1: 470 Picofaradios, ceramico
— C€2: 0.1 Microfaradios, tantalo

SEMICONDUCTORES

— D1 a D7: 1N414B o similar
= DL1: Diodo LED rojo tamafo grande

CIRCUITOS INTEGRADOS
— IC1 a IC3: 74L532

VARIOS

— 20 teclas con capuchones modelo M-8 de
Cherry

— Caja de plastico de aproximadamente
95 x 150 x 30 mm

= Tomilleria de fijacion

— Cinta conductora de 17 hilos

— Coneclor hembra de 28+ 28 terminales
para Spectrum

— Tarjeta base para el conector trasero
— Tarjeta del teclado

EILT MOTIN

L1

Solo tres circuitos integrados intervienen
en la decodificacion del teclado.

al conector que va al ordenador. Las sol-
daduras en el extremo de este coneclor
estan previstas para que sean practica-
mente conseculivas, por su ordenacion
en la placa del teclado. De todas formas
sera preciso el empleo de una segunda
placa, como la que usabamos en su dia
en el montaje del Grabador de Eprom

(ver numero 35 y consecutivos de MI-
CROHORBBY).

La placa de circuito impreso se mues-
tra a tamano real en la figura 2. Como
siempre, esta se puede confeccionar por
uno mismo por los procedimientos cita-
dos olras veces o pedirla directamente
a nuestra redaccion, poniendo en el so-
bre «HARDWARE®=,

Los cables de la cinta se conectan,
conseculivamente, en las salidas
designadas de la tarjeta.

Dechipachi

“Sabado Chip”’, de 17 a 19 h.



La tarjeta se puede introducir en una
caja de plastico de las que comercial-
mente existe gran variedad. Tras elegir
el modelo deseado habra que efectuar
la ventana por donde asomaran las te-
clas. Esto se puede realizar facilmente
con un cutter tamafo grande marcando
previamente las lineas de corte. La pla-
ca se fijara a la caja por las cuatro es-
guinas con otros tantos tornillos.

Quiza la operacion mas delicada sea

Una vez que se ha comprobado todo
el montaje varias veces ya se puede co-
neciar el teclado hexadecimal al ordena-
dor con éste apagado para evitar cone-
xiones accidentales catastréficas. Lue-
go oprimir sus teclas, con lo cual iran
apareciendo los distintos caracteres en
pantalla, como si manipulasemos el te-
clado del ordenador. A partir de este mo-
mento, se podra utilizar sin ningun soft-
ware adicional para la edicion de progra-
mas en Cédigo Maquina, operando ra-

la conexion de la cinta, para lo que de-
berd seguirse escrupulosamente el or-
den de las sefiales entre la placa y el co-
nector trasero del ordenador. (Ver el ma-
nual del ordenador para la descripcion
del orden.)

pida y comodamente sobre las teclas
con una sola mano.

Detalle de las teclas M-8 de Cherry,

empleadas en nuestro teclado Las inscripciones de las teclas, en el
hexadecimal. Obsérvese su interior y el lateral delantero, identifican cada una de
capuchon troncoconico. ellas sin gue se borren sus caracteres.

Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en ““Sdbado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arnaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,

y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.
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Ricardo Rodriguez Gomez. (Madrid)
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tante dificil. 9 9

q

2. l'Lmll | Graficos
rtinez Domingue . i
Aoberto T'E Hncta qué CONSIRUES "'r'“'“d“ = | Movimiento A —
S |..|.' el submi AT | Sonido . .
G ( Il m:-:iil bastante tiem- l Pantalla de proes ﬂ
SR ado ¥ MUY iT‘IU" ""L | Originalidad ! |
po. Es -.nml'l"hL add s

1 E'i_ﬂ.“_l:ﬂ"i ‘#
rl povimienio # ) -
| Sosido ———————
[ pantalla de pres. ——————

| Valoracion global

| o inalidad / |
B i':ummu o " - _ émando Zamora Gomez (AlcorconMadrid)
i g - (3 (B i e venes
.\ __/ﬁ.l:ﬂ_l'l q@flﬂs Ha-s_lrﬂﬂﬁ pﬂ_ﬁ.& YET F'_i I— ; ' I_.I LJ €star en un submari- D D
TE—— a08%) | e [ W noreal, Es muy original 2 2
l n "-!muhﬂfnr muy 'L”ml]h*h'j 3 hd_&‘_ .‘.._i —1 rﬂrﬂﬁcqi _-_-______'—————_._____-
tante complicado, Po. . M-.-.-.u'.-'.'{{ R —
see buenios graficos v g g % ento “
gran espectacion. 5°“’“° e e——
._,aﬁeﬁi' - | _Pantalla de pres, Ep— —
[Wovimienis — Originaiidad e —
| Sonido —— 1 |_Argumento e ———
| 'Panlnli_'a de pres. — | Valoracion global  ——
| Originalidad ——— S R
l Argumento H 1]
| Valoracion global i ——— — |

COSA NOSTRA

" Graficos L ———

| Movimiento e —————

" Sonido e e ——————
Pantalla de pres. 6.7 _
QOriginalidad L
Argumento s s——

La primera fase de los justicieros  no solo a optener el Trofeo al
del software ha llegado a su fin Mejor Programa del Afo, sino
A lo largo de eslas diez semanas  también a conseguir otros

Valoracion global 7.5 S —

' i 1 ] 5 5 P i W

( A ]
DE CALIFICACIONES |
|
han pasado bajo esta seccion premios en especialidades ARMY MOVES
algunos de los titulos mas diferentes, tales como: mejores
destacados de la totalidad de la  graficos, mejor pantalla de " Graficos | —
produccion de programas del presentacion, mejor sonido, etc. | Movimiento T ——
presente ano. Por el momento, las [ Sonido ———— -
Como ya sabreis, de las puntuaciones medias obtenidas Pantalla de pres. 9 —
puntuaciones otorgadas por los por los programas que han Originalidad  ———
justicieros, se elegiran una serie  participado en este concurso son ’ Arguinenic f e ————— '
de programas que podran optar,  las siguientes: | Valoracion global 5.1 —
e EETFTEISTEEREE
URIDIUM COBRA
[Graficos 85 |— [ Grificos 5.2 e ——
Movimiento L — | Movimiento L —
| Sonido | e — | Sonido L ——
| | Pantalla de pres. 6.1 —— | | Pantalla de pres.  ©  ——
Originalidad 6,6 l Originalidad L e e—
Chgumente 7.4 — — | Argumento | re— .
I [ wmumon global 81 _ l [ Valoracion global 8 —1 |
-] ] 2 1 a : L} I L} : -] L 1 d a L] -] LS H L] L] L]

30 MICROHOBBY



Por _nr.rme: a vez, se presenta en esta seccion un programa de

simulacion. A pesar de que este tipo de juegos no suele ser el

favorito del gran publico, no cabe duda de que

muchos de ellos poseen una calidad sobresaliente. «Silent

Servicer es una buena prueba de ello.

Anibal J. Mafnas Navas. (Barcelona)
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e
clos de reloj. Un ciclo de reloj es
tiempo entre dos transiciones en el
mismo sentido de la serial del reloj
es decir, es el

en la que se parle del contenido de
un registro indice y se le suman un
desplazamiento para obtener una
direccidn de memoria; se uliliza ge-

32 MICROLGSBY

BUSY, DATA BIT@ a DATABIT 7y
GND. Por ello, no hay problema aun-

18@ START
118

126

138

14@

158

160

170

188

19¢

2190

219 BANKM
2280 BANEK
230 SWAF

A, (BANKM)
#EF
(BANKM) , A
BC, BANK
{C) . P
HL , @

DE, 32768
BC, 16384

SWAFP

23388
327635
23296




lenido del contador de aes
la instruccion “JP nnnn” que es
te a "LD PC,nnnn" es de-

carga un numero en el contador

'demmm&mmpb

da su contenido anterior.

Sin embargo, en el caso de CALL,
el conltenido del registro “PC" se
preserva en la pila de maquina; por
tanto, fa instruccién “CALL nnan”
a-wmm

'

L0 PCnnnn

kaamderﬂmarm}a

crefo, la interrupcion no enmasca-
m;?mm equivale a la secuencia:

CALL #066

Ya que la rutina de servicio se eje-
cula con las interrupciones desha-
bilitadas. Para retornar se utiliza la
instruccion “RETN" que equivale
{'WE:' clertas reservas) a:

POP PC

La razon de que se ulilice
"RETN" en lugar de la secuencia
“El", “RET" es por que, en realidad,
fo que se hace no es habilftar las in-
lerrupciones, sino dejarias en el
mismo estado en que se encontra-
ban antes de ejecularse la “NMI",
En el caso de “RETI" (retorno des-
de interrupcion enmascarable),
siempre se habilitan inferrupciones,
pero se ufiliza “RETI" en lugar de
“El" y “RET" para evitar que llegue
una pelicion de interrupcin enmas-
carable justo después de “El" y an-
tes de “RET" y se corrompa la pila.
Esta circunstancia es harto impro-
bable, pero cuando se diseda una
CPU hay que preveerio todo.

INSTRUCCIONES
CURIOSAS

¢ Qué significado tiene la senten-
cia: PRINT #RND;..?
Francisco MAGALLO-Valencia

W Cuando se programa en lengua-
Jes de alto nivel {como el Basic), en
ocasiones, se emplean lécnicas cu-

se cred el lenguaje. Los partidarios
de fa «Programacion Estructuradar
&chan spestas» por esle tipo de co-

mp&uhc&aﬁmmhm.

numero uno de la programacion es:
«Todo estd bien mientras funcione
y estd mejor lo que mejor funcionas.

La funcidn “RAND" devuelve un
numero comprendido entre “0" y
% MW'i"mmm
ga a valer “1" (podria valer “0.99"
pera no “1"). Si este nimero se uti-
liza para designar una corriente, se
!mwwpartamlaraqw siempre,
serd “0". Por tanlo, la instruccion:
PRINT #RND equivale a: PRINT 4
@s dacir, a escribir en la parte baja
de Ia panlalla; pero con la diferen-
cia de que la primera ocupa 9 bytes
y la segunda solo ocupa 3 mientras
que la velocidad de ejecucion ape-
nas se ve reducida. En general, se
puede poner “AND" en cualquier si-
tio donde haya que poner un “@" y
se tome la parte entera; un “1" se
puede sustituir por “SGN PI”, un 3"
por “PI" y, asi, un gran numero de
alrampas= que vienen muy bien
cuando se anda justo de memoria.
El inconveniente es que los progra-

mas quedan menos legibles... jso-

bmmda sfquiem'ashada!eeras
un mal programador! (y que nos per-
donen los parltidarios de la «Progra-
macion Estructuradas).

MIDS

¢Qué instruccion sirve para el
Spectrum que se utilice para lo mis-
mo que “MID$"?

Juan J. LOPEZ-Barcelona

M La instruccion MIDS puede utili-
zarse para dos cosas bien distintas.
Puede ser una funcién y puede ser
un comando. Como funcién fla uti-
!.-zamdn mds frecuente) toma la for-

LEF AS = MID§(BS c,d)

Que asigna a "A$" una subcade-
na de “BS" compuesta por los “d”
caracleres que empiezan en “c’;

por ejemplo:

LET AS= MfDﬂBi.J.EJ

Asignard a “A$" los 6 caracleres
de “BS" empezando por el cuarto in-
clusive. Esfa instruccion puede ser
imitada en el Spectrum con el uso
de la notacion general de fragmen-
tacion; en nuestro ejfemplo:

LETAS=B§4T0 9

El otro uso de “MIDS” es como
comando y toma la forma:

MODEM

¢Para qué sirve y qué utilidad tie-
ne un M (para Spectrum) pa-
ra un chico de 15 afios como yo?

¢Para qué sirve un controlador
doméstico?

¢Va a ser el Spectrum Plus 3
compatible con los modelos ante-
riores?

Luis ILLANAS-'zdrid

W Para los que acaban de liegar al
mundo de la Informdtica, aclarare-
mos que un MODEM (iniciales de
MODulador/DEModulador) es un
aparato que Sirve para enviar dalos
de ordenador a Iravés de una linea
analdgica tal como, por ejemplo, la
linea telefénica. Su utilidad suele
ser la de comunicar ordenadores
que se encuentren a gran distancia
0 acceder a bases de datos comer-
ciales que funcionan por suscrip-
cion. A un aficionado le podria ser-
vir para comunicar con amigos su-
yos que fambién tengan ordenador.
La comunicacion puede hacerse

por teléfono, 0 mediante una emiso-
mﬂemfmﬁcimada;mesfe ulti-
mo caso, es necesario que el MO-
Mmmuwarrmanmado

Un controlador domaslico es un
dispositivo que permile al ordena-
dor, controlar circuitos eléctricos
conectados a él. Su utilidad es, prin-
cipalmente, experimental.

Efectivamente, en modo 48 K se-
ra compalible con el software desa-
rrolfado para modelos anteriores.

CONEXION
DE JOYSTICK

Siguiendo el articulo publicado
en el n.° 112, y acogiéndome al pri-
mero de los tres sistemas pr
tos, he acoplado un joystick Quick
Shot Il a la norma Amstrad.

Una vez localizados los cables se-
gun el codigo de colores, y después
de haberlos puesto todos, en la to-
ma de salida del joystick sobra un
cable de color rojo. No obstante, el

diunmﬂm Dare -
hMNMm
tos, pero sobra ese cable.
¢Sabrian decirme para qﬂsh&
ysihauahllamh

otro punto del conector

Enrique MUNOZ-Huelva

B Suponemos que se lralard del ca-
bie que lleva los +5V para hacer
funcionar el circuito de autodispa-
ro. Mire si estaba coneclado a la pa-
ta 7 del conector original; si es asi,
se lrala del que nosotros creemos.
Puede coneclarlo a la pata 10a la
3 que no se usan. Para que funcio-
ne el deberd coneclar
un cable en el interior del ordenador
para que alimente al joystick. Esle
cable deberd ir gesde la 163
(la que haya emoleado) de cada co-
nector de jousoick, a la pata 14 de
cualquiera =2 .08 integrados TTL o
mejor aun, a la numero 3 del regu-
lador de tensién 7685.

DISENADOR
GRAFICO

Estoy tratando de realizar un pro-
grama generador de graficos en al-
ta resolucion. Mi problema es que
no puedo hacer un borrado tempo-
ral de la pantalla y después conti-
nuar dibujando sobre lo ya hecho,
ya que ésta se borra y la pierdo.

Francisco J. GONZALEZ-Avila

B El sistema empleado en los dise-
fadores graficos comerciales es
mantener una copia de la pantalla
en un lugar alfo de la memoria; es-
la copia se aclualiza cada vez que
se fermina de realizar una opera-
cion. Cuandp se borra la pantalla,
no se borra la copia por lo que es
posible recuperarla transfiriéndola
al archivo de presentacion visual,

DISCIPLE

EL INTERFACE

MULTIUSO DEFINITIVO
DISCO, JOYSTICK, IMPRESORA,
TRANSFER Y RED LOCAL MUUTHUSUARIO
UNIDADES DE DISCO DE 3%" y 5%
DISTRIBUIDOR:
TECNEX

Cl. Ayala, 8
28001 'MAl‘.:mn
Tel.: 435 64 20

SERVIMOS PEDIDOS A TODA ESPARA
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® ESTOY interesado en con-

lactar con usuarios del Spectrum
que posean aniena parabdlica. Se
prometen buenos cambios. Inlere-
sados llamar al tel. (91) 41681 79. 0
bien escribir a la siguiente direc-
cidn: C/ Sanla Hortensia, 9. 28002
Madrid. Jesus,

e VENDO, por cambio de

equipo, Zx Spectrum 48 K, con te
clado DK Tronics, en perfecto esta-
do, por 20.000 ptas. También vendo
impresora Seikosa GP-50S, practi-
camente nueva, por 14,000 ptas. To-
do ello con manuales, embalaje or-
ginal, rollos de papel. Completa el
lote un interface | y una unidad de
microdrive en perfeclas condicio-
nes, con sus manuales por 15.000
ptas. Interesados llamar al tel. (93)
214 42 50 de Barcelona de 2 a 3 del
mediodia.

[ DESEO adquirir un micro-

drive y su manual en castellano. En-
viar ofertas a Tomas Rodriguez. Av-
da. Alcalde Dr. Castafio, 15. 3° A
24005 Ledn.

® VENDG‘ impresora Seiko-
sa modelo GP-250 X por 20.000
plas., regalo tambien caja de hojas.
También vendo proyector sonoro
super-8, marca Elmo modelo SC-18
con pantalla incorporada por 25.000
ptas. Regalo pantalla plegable con
dos allavoces, Tel. (93) 790 34 12
Preguntar por José Auladell Galle-

go.

[ ] VENDO interface contro-

lador de cassetles por 4.000 ptas
Interesados contactar con Inaki al
tel. (94) 463 47 N1

] VENDO impresora GP-50

por 8.000 ptas. Llamar a Enrigue al
tel. (93) 301 69 84 de Barcelona.

[ UHGE vender Spectrum 48
K, todos sus accesorios, un interfa:
ce lipo Kempston y joyslick, todo en
perfeclo estado por solo 16.000
ptas. Llamar al tel. (954) 4529 32,
Sevilla. Preguntar por Alberto.

[ ] DESEO contaclar con

usuariosias del Spectrum Plus |l pa:
ra intercambiar informacidn sobre
el mismo. Interesados escribir a la
siguiente direccion: Arantxa Gonza-
lez. C/ Bidebieta, 13, 2.°. Tolosa
(Guiptuzcoal,

@ COMPHO las instruccio-

nes (fotocopias) de los siguientes
programas: «Gens-3», «Mons-Js,
sSwevos Worlds, «Beach Head ll»
Interesados llamar al ftel. (965)
4124 44. Preguntar por Vicente. J
Cervera.

e SE VENDE spectrum

Plus en perfecto estado por 18.000
plas. Regalo con el ordenador un in-
terface tipo Kempston para joystick.
Interesados escribir a la siguiente
direccion: José Luis Alvarez Bonet.
C/ Santiago de Vigo, 2, 4.° izq. 36201
Vigo (Pontevedra),

L ] VE N DO consola de video-

juegos en perfecto estado con dos
mandos por 10,000 ptas. Camara fo-
lografica a 4.500 ptas. Cinta «Hori-
zontes= en castellano de iniciacion
al Spectrum por 2.500 ptas. Un joys-:
tick Quick Shot Il en perfeclo esta-

...E CREES
MUY VALIENTE?

g1 733 72 6

do al precio de 1.500 plas. Varios
numeros de la revista Zx y del Input
Sinclair, Interesados escribir a Luis
Rubio Saez. C/ Dr. Aquilino Hurle,
16, 3.° izq. 33203 Gijon (Asturias)

[ ] VENDO Zx Spectrum 16 K,

mas ampliacion externa de 32 K en
garantia, mas cinla de demostra-
cidn totalmente en castellano, cur-
sn de Basic, manual de instruccio-
nes, cables fuente de alimentacion
y enciclopedia completa Run. Todo
en buen eslado. Precio a convenir
Interesados llamar al teléfono (93)
388 25 48. Preguntar por Jacinto

e DES EAH[A intercambiar

todo lipo de 1deas, lrucos, pokes,
mapas, instrucciones con usuarios
del Spectrum Plus |I, 128 K y 48 K.
Interasados dirigirse a la siguiente
direccion: Juan Mari Rodriguez
Alonso. C/ Nueva, 35, 2.° izg. Billa-
boa (Guipuzcoa). Tel. (94389 21 01

@ "JENDO video Pac compu-

ter G-7000 Phillips con tres juegos
por s6lo 10,000 ptas. También ven:
do wafadrive para Spectrum en
12.000 ptas. Interesados escribir a
la siquiente direccion: Juan Arman-
do Betancor Martin. C/ Licenciado
Agustin Rodriguez, blogue 2. 13
pta-B. O bien llamar al tel. {928
25 88 65. Las Palmas de Gran Cana-
ria.

@ VEN DO Zx Spectrum 48 K

con sus comrespondientes acceso
rios, un libro de Basic, un joystick
Gran Capitan Il, un interface Kemp-
ston y 20 revistas sobre el tema. To-
do en perfecto eslado por 15.000
ptas, Inleresados contactar con Jo-
sé Antonio al tel. 3900 50 de Cadiz.
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FABULOSOS
/ PROGRAMAS

)\ GRATIS
PARA T

Suscribete hoy mismo a
MICROHOBBY y recibirds a
vuelta de correo los

mavores éxifos
del momento

Oferta vadlida solo para Espano “IEI

ARMY MOVES

(omo miembro del (verpo
de Operaciones Especiales,
ho sido odiestrodo
en vorios sistemas de
combate distintos, osi como
en ¢l manejo de todos los
armas, explosivos y
técnicas de guerro en lo
selva. Ahora, tras largos
ofios de entrenomiento, le
ha llegodo ¢l momento de
demostror sus hobilidodes
y ofravesar, por fierma,
mar y oire, los lineas
enemigas. ;Lo conseguird?

ARKANOID

De lo mano de Ocean nos
llega uno de los arcade
mas odictivos de los
oltimos tiempos.
Un juego entre los juegos
gue, fe transportard o los
confines de la ilusion y el
encantamiento.
Con &l podids poner a
I:muhn tu ropidez y
obilidod mientros te
diviertes omo nunco lo
has heche con este
sensocional ARKANOID.

™
e e



Acabamos de salir
de la madriguera

IMPORTANTE

CADA JUEGO INCLUYE
UNA PEGATINA,
REPRODUCCION

EXACTA DEL DIBUJO
DE PORTADA

iiNO TE LO PIERDAS!!

Adéntrate solo en las entranas de una nave Si te asusta la magia negra no te atrevas a

hostil y asombrate con sus espectaculares mirar la esfera magica donde se esconde la
ventanas al espacio con triple scroll estelar. verdad. Adéntrate en este juego y asémbra-
i Seras capaz de asumir la responsabilidad te con su nueva técnica de seguimiento
de perpetrar una raza en vias de extincion? multipantalla. La magia de Spirits te atrapa-
Soélo ta tienes la respuesta. ra sin remedio.

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

ERBE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11 - 28036 MADRID. TELEF. (91) 314 18 04
DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMAT, 114 - TELEF. (93) 253 55 60.




