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SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR
BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER
HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN
BE| [HNEN, BEIM VERSENDEN VON 3 ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREL NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VOR-
BESTELL-SERVICE: SIND BElI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREL
BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3

AUSTRIA EXPRESS

Schnell-Service jetzt
auch fir unsere Kunden
in Osterreich

Lieferung in 1-2 Tagen
Porto nur noch 6,90 DM
Umrechnung: 1.- DM =
7:5:05

DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN. Tel.: 0049/85173777

VERSAND PER NACHNAHME DM 6,90 ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR; BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; UPS 15.-; PORTO AUSLAND 18.-; PREISANDERUNGEN,

IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN; LADEN UND VERSAND. LADENPREISE KONNEN VARIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR; HANDLERANFRAGEN

ERWUNSCHT; FAX 0831/567 16 02
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‘Von Null auf Dreit

m 1. Mérz ist es bekanntlich soweit: In Europa fallt

endlich der StartschuB fir die Einfihrung des Nin=
tendo 64, was wir mit einem Uber 20 Seiten langen
Special wiirdigen. Ohne Zweifel ein wichtiges Ereignis fir
die gesamte Videospielbranche, die durch die Einflihrung
einer neuen Ninten-
do-Hardware  stets
B eifen enormen Pusch
. erhalten hat. Viele

™ Briefe im Vorfeld
| haben jedoch deut-
| lich gemacht, daB
einige PS- und SAT-
User diesen neuen &

alten Konkurrenten
Star Wars - Shadows of the Empire eher mit An gst
Seite 64 .
gegeniberstehen.

Diese Skepsis diirfte jedoch unbegriindet sein. Durch den
komfortablen Zeitvorsprung konnten der momentane
Marktfiihrer Sony sowie der Branchenoldie Sega einen
grof3en Stamm an Konsolen-Besitzern um sich scharen, so
daB die Nachfrage nach neuer Software gedeckt sein diirf-
te. Im Endeffekt pro-
fitieren die Endver-
braucher sogar von
der neuen Konsole,
denn  Konkurrenz
belebt  bekannter-
maBen das Geschift,
sorgt flur Preissen-
kungen und eréffnet
dem Konsolen-Lieb-
haber Zugang zu Pilotwings 64 Seite 60

einer noch gréBeren

Bandbreite an Software, zumal der moderate Preis von
400 DM zum Kauf einer Zweitkonsole einlddt. Apropos
"Software", gleich mit der ersten Software-Welle gelang es
dem 64-Bitter auf Anhieb drei Referenztitel zu erobern -

Lt B SN ST R |

Soul Blade Seite 74

.........................

ein einmaliger Rekord! Aber auch die renommierte Play-
Station- und Saturn-Konkurrenz bietet selbstverstandlich
auch weiterhin Silberlinge der Spitzenklasse an. Mit dem
Mammut-Klopper FIGHTERS MEGAMIX sowie der
langersehnten Konsolen-Transplantation des Namco-Beat
’'em Up Soul Edge
alias Soul Blade
buhlen gleich zwei |EE S —————
Kandidaten um Refe- |
renz-Ehren, und die-
ser Zweikampf der
Titanten ist in der Tat
duBerst  spannend.
Also PS- und SAT-
User, -heiBt den FIGHTERS MEGAMIX Seite 70

neuen Konkurrenten

willkommen und seid friedlich untereinander. Viel Spal3
beim Lesen!

Suer Mega Fun Team.




Anti-Aliasing

Eine Methode, um die "Treppenstufen"
Zu beseitigen, die die an sich quadrati-
schen Pixel bilden, wenn schrige
Linien dargestellt werden sollen. Dabei
werden in die Treppenstufen an den
Hintergrund angepaBte Pixel gesetzt,
die den Kontrast und damit die Kanten
der Pixel mildern.

Bilderwieder-

holungsrate
siehe Frames per Second

COntroller-Pak

Separates Speichermedium, das in den
Controller gesteckt wird, um Spiel-
stdnde abzusaven.

Digitales steuerkreuz

Herkémmliche Steuermethode. Es
wird nur zwischen gedrilickt und nicht
gedriickt unterschieden, wihrend die
analoge Steuereinheit noch ein
vielfaches an Abstufungen erkennt.

Extention Port

Hier lassen sich Peripherie-Gerite, wie
das 64DD, anschlieBen

Frames per Second

Die Anzahl wieviel neu berechnete
Bilder pro Sekunde angezeigt werden.
Es ist damit ein MuB fiir die Flissigkeit
von Bewegungen. Oberes Limit ist
dabei die Anzahl, die der Monitor
tberhaupt darstellen kann (bei Fern-
sehgerdten 50 Bilder pro Sekunde -
wird aber von fast keinem 3D-Spiel
erreicht).

Genyo Takeda

Chefentwickler der Nintendo
64-Konsole

Hauptprozessor

64Bit-R4300 RISC-CPU mit einer
Taktfrequenz von 93,75 MHz

|nteraktion

Einbezug des Spielers in das
Spielgeschehen. Geringe Interaktion
bieten bspw. Spiele wie Rebel

Assault Il - der Weg ist gréBtenteils
vorgegeben. Super Mario 64 stellt das
Gegenteil dar - Mario |48t sich véllig
frei bewegen und kann mit den
grafischen Objekten interagieren.

loystick (analog)

Im Gegensatz zum digitalen
Steuerkreuz, reagiert das Objekt
individuell auf Eure Richtungsbefehle,
d.h. tippt lhr das Pad nur an, tastet
sich bspw. Mario langsam vor,
wahrend er beim vollen Durchdriicken
des Sticks losrennt. AuBerdem sind
360-Grad-Bewegungen méglich.

Kompatibilitit

Das deutsche Nintendo 64-Gerit ist
voerst nicht kompatibel mit der
Japanischen- oder amerikanischen
Konsole, es ist aber nur eine Frage der
Zeit, bis die ersten Lésungen
angeboten werden.

Laufwerk 64DD

Externes 3 3 /4 Magnetic Disc-Drive,
welches groBe Datenmengen
(64MByte) bereithilt sowie magnetisch
aufzeichnen kann.
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Nmtendo verlaBt 5|ch bei der
Markteinfihrung einer neuen
Hardware auf eine Strategie, die
sich bereits beim Super Nin-
tendo bewihrt hat. Wieder

lieB Big "N" der Konkur-
renz den Vortritt, ehe

sie mit einer techni-
schen  Evolution

(Revolution?!)

zuschlugen, wieder
wurden brav die

A

drei groBen Welt-
markte in der Reihen-
folge Japan, USA und

Europa beliefert, wieder
sorgte die Markteinfiih-
rung stets flir sensa-
tionelle  Durchver-
kdufe und Liefereng-
passe und wieder
besteht die erste Soft-
ware-Palette aus
wenigen,  dafir
aber hochwerti-
gen  Spielen.
Doch alles der s
Reihe nach...
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Nlntendo 64 D|e Hardware

64 gute Grunde

Am 1. Mirz setzt Nintendo seine weltweite N 64-Erfolgstour fort und
beliefert ganz Eur0pa mit der neuen Wunderkiste, die vor drei Jahren
als "Project Reality" erstmals in die Schlagzeilen einging. Vor dem
offiziellen Start wollen wir noch einmal alle wichtigen Fakten

zusammenfassen und Euch gleichzeitig eine Ausblick in die
N 64-Zukunft gewihren

E( war einwmal...

Die Entwicklungsarbeit fir die
Nintendo 64-Hardware, bzw.
das "Project Reality", wie der
64-Bitter damals noch genannt
wurde, nahm Uber drei Jahre in
Anspruch. Um die adiquaten
technischen Voraussetzungen
zu schaffen, arbeitete Nin-

Frank Glaser,
Produkt Manager LAGUNA

9 Wir glauben an den Erfolg des
Né4 und werden schon bald unser
groBes Produktangebot dem
deutschen Markt vorstellen

kénnen. @@

tendo Japan, unter der Leitung
von Genyo Takeda eng mit den
beiden US-Firmen Silicon Gra-
phics und Rambus zusammen.
Die Fachwelt war es mittler-
vollmundige

weile gewohnt,
Verspre-

chen

von Nintendo zu héren, doch in
Bezug auf das N 64 muteten die
Ankiindigungen eher wie Uto-
pie an. Laut Nintendo wird eine
rund 100 000 Dollar teure SGI
Workstation die Hardware-Ba-
sis bilden, um letztendlich eine
technisch-ebenblirtige Konsole

‘_V

fur 250 Dollar verkaufen zu
kénnen. Die typische Nintendo-
Geheimnistuerei, gepaart mit
dem Umstand, daB Sega und
Sony mit ihren beiden NG-Kon-
solen weltweit groBe Erfolge
erzielten, lieBen die Vermutung
zu, daf3 es sich um reine Tau-
schung oder Durchhalte-
parolen handeln wiirde,
doch die Kritik ver-
stummte jdh, als Nin-
tendo auf der Shoshin-
kai-Messe im Novem-
ber 1995 endlich die
Bombe platzen lieB -
das N64 war Realitdt
geworden und seit seiner,
mehrfach verschobenen
Japan-Einfihrung am 23. Juni
sind auch die Nippons wieder
mit der Firma verséhnt.

Die Hardware

Als Kernstiick dient eine

duBerst flotte 64-Bit-R4300
RISC-CPU, die zusammen mit
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absolut vorbildlich. Die Schnitt-
stellen genligen zudem
anspruchsvollen  Anforderun-
s gen. Unter dem N 64 befindet < > <>
Y S!.Ch eine ApscljluBmogllchkelt PlayStation PlayStation
£ ¢ far das bereits in Japan vorge- ™
\ stellte neue Speichermedium
Y 64 DD. AuBerdem bietet der
Memory Card Port Méglichkei-
ten flr weitere externe Erwei- . - 2
f\ terungen Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
- Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
Produkt Manager KONAMI Der (OH“.’I’O“BV Bestellannahme: Mo. - Do. 99-1800 Uhr, Fr. 900-1700 Uhr
,’ Schaut man sich die Lange Zeit hielt Nintendo das WIAL SHOP KASSEL: WIAL SHOP AUGSBURG:
Né4-Toptitel an, so wird deutlich, Né4-Joypad geheim - zurecht FunffensterstraBe 9 Karolinenstr./Ecke Karlstr.
daB Nintendo mit der Hardware wie die zahlreichen Kopierver- Mo. - Fr. 1000 - 1800 Mo. - Fr. 990 - 1300 yy, 1330.1800
S‘SMN'FT el':‘;_e neue " suche der Konkurrenz belegen. Sa. 1000 - 1400 Sa. 9% - 1200
ideospiele-Dimension anbietet. Mit dem ergonomisch geform—
::r_m bin ;nir sjcr;er. d;li 2ich_ ol tery DiekGriffhdrnchen-Pad sk SONY Playstation SONY Playstation
Intendo mit dem mittel- bis . . ) ADVENTURES OF LOMAX KD 89,90 | L] RAGE RACER* KD 99,90
langfriestig in Deutschland wieder Nintendo in der Tat der grde J ALIEN TRILOGY DA 79.90 | [1RAGING SKIES KD 99,90
» p ; Wurf gelungen, der derart viele ) ANDRETTI RACING DA 79,90 | [ RAYMAN KD 85,90
als Marktfiihrer etablieren wird. Anwendungsmaglichkeiten bie ) AREA 514 DA 8590 | () REBEL ASSAULT 2+ DA 95,90
. : : 5 1 A-TRAIN* DA 99,90 | I RESIDENT EVIL DA 85,90
K_onami Programr_mert bgre:ts an daB ich . [l BAPHOMETS FLUCH KD 89,90 | ) RIDGE RACER REVOLUTION DA 9590
einer Reihe von Titeln, die auch fiir tet, dab ich mir morpentan _I BEDLAM DA 89,90 | R.LO.T* DA 85,90
den europischen Markt geeigner  Kaum vorstellen kann, wie man | | 3seroumeserono: | ot g
sind. Fiir Deutschland kénnen wir diese Steuereinheit in Zukunft (] BLAM! MACHINEHEAD DA 89,90 | 0 SAMPRAS EXTREME TENNIS DA 79,90
; : (1l BLAZING DRAGONS DA 79,90 | [0 SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90
mit ISS64 und Goemon bereits noch verbessern kann. Der ' BREAKPOINT TENNIS DA 79,90 | 0 SIM CITY 2000 KD 9590
zwei Hit-Titel ankiindigen. Weitere =~ Clou: Erstmals wurde neben 3 SO b e 2 PEECTON WARRIORS oA e
bedeutende Projekte sind in dem normalen Digital-Steuer- I BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA 69,90 | ) SPACE HULK DA 75.90
Planung. @ kreuz auch ein kleiner Analog- | | 5cRask sanoicoor | Do mouywonD DA 85,90
Stick Integriert, durch den man | | BIGRGHIC B SEREORD S - pA soeo | D oman GLADITOR e
vor allem bei FIug—SimuIationen 1 COOL BOARDERS* KD 35:90 [ STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 8590
weiteren Co-Prozessoren, die sehr feinfiihlig und individuell | | JGToMomYormasts: b asso | QsTReer FlohTen - THEWOVIE DA Soc0
: g i 3 i [l DARKSTALKERS DA 79,90 | ) SUPER SONIC RACERS DA 85,90
ihr erhebliche Recheparbelt agieren kann. E)le Apzahl cjer SRR Sl it g
abnehmen, wahre Grafikwun- Aktionstasten a3t keine Wiin- () DEATHDROME* DA 8590 | ) TEMPEST X3 DA 85,90
: 4 ; ) DESCENT DA 79. T =: ENEMIE . .
der vollbringt. 3D-Konstruktio-  sche offen: zwei groBe Buttons | | 3 oesvaucrion bRy 2- S R i i oo
YERATT e : E ; [ DISCWORLD KD 89,90 | LTILT! DA 79,90
nen rmt_volhger Bewegungsfrei I;?Ius vier gelbe (@ Tﬁzsten in der | SRR e B rnen ralhs
heit in nie zuvor gesehener Per-  "Street Fighter |I"-Anordung, | | QEARTHWORM Jim DA 7590 | 01TOP GUN DA 8590
fektion sorgten bei Super Mario  zwei L- und R-Tasten sowie ein | | o enomeor Fe | e S
64 selbst bei den miBgunstig- Extra-Z-Knopf unterhalb des | | JE0ET08AK s ol 8 oL ooy
sten Kritikern fur staunende Joypad. Durch die drei Griff- | | QfiRoskiawp DA 89.90 | (] TUNNEL Bt DA 85,90
: yd ; L1 FLOATING RUNNER DA 85, VICTORY BOXING* ;
Augen. Die Hardware hérnchen kann man bei der | | 3Eomiin B 306 | CIVicA GoLE S o
beherrscht auBerdem eine Viel-  Haltung des Joypads geschickt | | SRS e o | B e s O B0
zahl von Grafik-Features, die variieren und zum Beispiel mit | | QGex DA 6590 | (] WING COMMANDER 3 KD 89,90
: .. . _1 GRID RUN* DA 89,90 | ] WIPE OUT 2097 DA 95,90
man bisher nur - wenn Uber- dem Analog—Stlck und dem —| HARDCORE 4x4 DA 85,90 | ] WORMS DA 89.90
g : & ; 1 HEXEN DA 89,90 | 1 WWEF IN YOUR HOUSE DA 85,90
haupt - aus dgr S_plelhqlle kann-  Steuerkreuz agieren oder alber B L Rhuroi e % wis | B Sl
te. So wird beispielsweise durch  ganz normal die sechs Aktion- | | INTERNATIONAL MOTO X DA 8590 | (JX-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 99,90
: ; A ! L il | _1INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE+ DA 85,90 | 1 X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89,90
die beim Né4 standardmaBlge stasten beim SPIE' miteinbezie- 1 INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90 | ) ZORK NEMESIS KD 85.80
AR BRees Z1IRON & BLOOD DA 85,90
Textllire Blurring- & Anti Atl:lla 1 JUPITER STRIKE DA 59,90 | [JACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 69,90
ino-Proerammierun ie . _I KONAMI OPEN GOLF DA 8590 | 1ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
S.. g g S g. ; TeChIIISChe Daten J KILLING ZONE DA 79.90 | ] ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
lastige Grobpixeligkeit verhin- I LAST DYNASTY DA 89,90 | (J EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
dert Aufregende Effekte, Wie H . j_[LEC-L!S.C'.\-'OF KAIMN DA 89,90 | []JOYPAD SONY PSX DA 59,80
: auptprozessor: 64-Bit-R4300 |_] LOST VIKINGS 2* KD 89,90 | ] JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29,90
Nebel oder diffuse Lichteinfille RISCE‘:PII,J Taktfrequenz 93,75 MHz [ MADDEN 97 DA 8590 | [JLINK KABEL SONY PSX DA 49,90
f . i : (1 MAGIC CARPET KD 39,00 | (L] MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
bewerkstelligt die Hardware- S o T [} MAGIC THE GATHERING* KD 89,90 | ] MAUS SONY PSX DA 59.90
: i zessoren: Sound-, Grafik- un [ MAYHEM® DA 99,90 | JMEMORY CARD (DATEL) SONY PSX DA 49,90
Architektur zudem mit einer DP- (Pixeldrawing) Prozessoren, Taktfre- ) MEGA MAN X3 DA 8590 | I MEMORY CARD (SONY) SONY PSX DA 49,90
scheinbar spielerischen Leichtig» 62.5 MH 3 [ MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 8590 | [ MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90
: 4 quenz S, z ] MYST KD 8590 | ) NETZKABEL SONY PSX DA 19,90
keit. Zum Outfit: Im Gegensatz L] NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 8590 | [_]PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 399,00
zu den beiden Vorgingern | SPelohers RAMBUSDRAM Jomai, | | | Jnuicowsenteceyots o1 s | Jemcorion LGRSO o 04 s
. ] A | 7 - H.&
wirkt das Gehiuse nicht mehr m;’i{t';gz]:uliz:ftragl*"ﬂsf“e“500 j Hgiﬁmiﬁg&%& gi gg,gg [l TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90
so verspielt, sondern futuri- CINBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,90 NINTENDOS4 (Mérz)
stisch-ausgereift und durch die Grafil_(:' 256 x 224 - 640 x 480 Ffunkte. :j Rg: [ﬂﬁ@%ﬁ'”g g: ig:gg NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 429,90
schwarze Farbe "seridser". Die 16-;" P:ilv;o;en Farben, flimmerfreier In- (I NBA LIVE 97 DA 8590 | ANTENNENKABEL Net DA 55,90
; 3 terlace-Modus _1 NEED FOR SPEED KD 8990 | MEMORY CARD 1 MB Ne DA 65,90
Abmessung ist erfreulich kom- I NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79,90 | JOYPAD JT 376 TRIDENT Ns+ DA 59,90
i [ NHL HOCKEY 97 DA 8590 | JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N+ DA 65,90
pakt und durch das Konzept, B“‘T“; f"“kt'l_‘“,'e:‘ %r'B“ffe' ) ONSIDE SOCCER DA 8590 | JOYPADVERLANGERUNG Net DA 29,90
das externe Netzteil in das ring, Anti Aliasing, realistisches Texture ] OLYMPIC GAMES DA 79,90
N ; : ] OLYMPIC SOCCER DA 79,90 | GOEMON 5 Nes# KD 139,90
Geriat einzufassen, werden auf- iHapping, Perspe irenhaimeais ] PANDEMONIUM DA 89.90 | INT. SUPER STAR SOCCER Nes# DA 139,90
dice R i ) y ) PENNY RACERS DA 8590 | PILOTWINGS Ne¢ KD 119,90
wendige Reparaturen beispiels- Sound: 16-Bit PCM Stereo mit 24 71 PGA TOUR GOLF 96 DA 49,90 | SUPER MARIO Nes KD 95,90
: i Kanilen, 44,1 KHz ) PGA TOUR GOLF 97 DA 8590 | SUPER MARIO Ns: SPIELEBERATER KD 24,80
We'ie durc_hd Ube:ll%z_f.;Fg e"z argen (] PITBALL DA 8590 | STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90
ant vermieaen. urratliig un [_) PORSCHE CHALLENGE* KD 95,90 | TUROK Ns#¥ KD 129,90
& T oy g Schnittstellen: AnschluB fiir 64 MB, [} POWER MOVE PRO WRESTLING DA 8590 | TUROK N#¢ ENGL. VERSIONS E 139,90
genial sind zudem die vier Con- 3 3/4" Magnetic Disc-Drive, Memory |1 PROJECT OVERKILL DA 8590 | WAVERACER Ns+ KD 89,90
troller-Eingénge an der Front- Card Port KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, % = VORANKUNDIGUNG
Se]r_e' dUI"Ch die MU’tiSpiG'El’- F_'reisirrti}mer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
: MaBe: 260 x 190 x 73 mm Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Freuden auch ohne einen spe- . Ausland: Vorkasse + 20,00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maglich.
! T : J I Soft: b 200 DM (W t der Send im Inland dkostenfrei !1!
ziellen Adapter mOg“Ch sind - Gewicht: 1,1 Kilogramm | FORDERN SIE l?NS‘:Ra;: ?{OSTENLOSE(N :;::SzrsegErN :30g:u‘gn)ulcTPS;rgA:%r:fﬁol.e%i:?ngen ERWUNSCHT
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Miyamoto shigeru

Gilt als weltbester Spieledesigner. Auf
sein Konto gingen unter anderen
Megahits wie Donkey Kong, Super
Mario-Serie sowie Zelda.

November 1995

Weltpremiere des N64 auf der Shos-
hinkai-Messe

Das 64DD soll es ermOg![chen.
Né4-Module im Netz spielen zu
kénnen.

Perspektiven-Korrektur

Beim Zeichnen eines einzelnen Poly-
gons wird auch die Lage im 3D-Raum
und nicht nur die Positonierung am
Bildschirm ber(icksichtigt. Texturen
von Polygonen, die sehr stark von der
Parallelen zum Bildschirm abweichen,
werdem trotzdem korrekt gezeichnet
und verzerren sich nicht wie zum Bei-
spiel bei PlayStation (Texture-warping
genannt).

Qualit&tssicherung

durch Zusammenarbeit mit Topfirmen
(Dream Team)

Rambus

US-Firma, die |hr Know-How beim
Speichertransfer in die
N64-Entwicklung miteinflieBen lieB.

Silicon Graphics

Die US-Firma, bekannt durch
Hochleistungsrechner mit denen
Blockbuster wie Terminator 2 und
Jurassic Park realisiert wurden, lieferte
die Né4-Technologie.

Texture Blurring

Beim Zeichnen von Texturen werden
die scharfen Kanten zwischen den
Pixeln verwischt, so daB Texturpunkte,
auch wenn sie deutlich vergréBert auf
dem Bildschirm zu sehen sind, nicht zu
kantigen Quadraten werden, sondern
einen weichen Verlauf bilden.

Ultra 64

Unter diesem Arbeitstitel war die Kon-
sole anfangs bekannt.

Vibration Pack

Ein Peripherie-Gerat, das Vibrationen
auf das Joypad Gbertragt.

Weichzeichnung von

Texturen
siehe Texture Blurring

XxL

Mit den gegebenen Voraussetzungen
hat das Né4 noch eine XXL-Zukunft
vor sich

Yamauchi Hiroshi

Der Chef von Nintendo Japan. Er hat
bei relevanten Entscheidungen das
letzte Wort.

lBuﬂering

Beim Uberlappen von Polygonen wird
punktweise bestimmt, welches Polygon
zu sehen ist und nicht polygonweise.

Falsch sortierte Polygone oder gar sol-
che, die ihre Sortierung stiindig fehler-
haft dndern, gehéren mit dieser Hard-
ware-Routine der Vergangenheit an.

hen Wle bEi der PIayStatlon

wurde zudem auch an eine
externe  Speichermdglichkeit
gedacht. Durch das kleine Con-
troller Pak, das man einfach in
den Joypad-Schacht reinsteckt,
verewigt man bequem seine
Spielstande und kann bei einem
Freund weiterzocken.

Die Software

Hier sieht es fir deutsche
Né4-Besitzer zunachst, zumin-
dest was die Quantitdt betrifft,
traditionsgemaB schlecht aus.
Nintendo liefert das Gerit
(399,- DM) mit den zwei sepa-
rat erhdltichen Modulen Super
Mario 64 (99,-DM) und
Pilotwings 64 (129,- DM) aus,
wéhrend Acclaim den Ego-
Shooter Turok Dinosaur Hun-
ter (159,- DM) beisteuert. Ende
Mérz stoBen dann Wave
Race 64 (99,- DM) und Star
Wars: Shadow of the Empire
(149,- DM) hinzu und fiir den
April wurden bereits die beiden
Fun Sports-Spiele NBA Hang
Time und Wayne Gretzky’s
3D-Hockey angekiindigt. Auf-
grund der vielen Dritthersteller

Wie es mit der technischen
Seite aussieht, verridt uns
Peter Thierolf, ein Griin-
dungsmitglied der deutschen
Programmiertruppe Neon.
Sie zeichnen sich fur das
beeindruckende Tunnel B1
auf PlayStation und Saturn
verantwortlich.

Die Spiele und die
Né4-Technologie

Super Mario 64

Verschiedene der speziellen
Né4-Features kénnen bei
Mario 64 beobachtet wer-
den. Da wire zuerst einmal
der Z-Buffer. Wenn man
einen Baum hoch klettert
und sich dann dreht, kann
man beobachten, daB sich
Mario pixelweise mit dem
Baum  schneidet. Ohne
Z-Buffer wirde man Poly-
gone ploppen sehen. Die

Perspektiven-Korrektur

kann man an den Ziunen
gleich im ersten Level sehen.
Schaut man nicht auf die
Z3une drauf, sondern daran
entlang, verjingen dich die
Polygone stark perspekti-
visch. Allerdings behilt der
Zaun trotzdem seine Form

Statement von

und zahlreichen Ankundlgun-
gen dirfte sich der Softwaren-
achschub danach recht dyna-
misch entwickeln. Wem dieser
erste Softwareaussto3 dennoch
zu mickrig erscheint, dem sei
zum Trost gesagt, daB die Qua-
litdit des ersten Modul-Trios
Uberragend ist und der Spielum-
fang von Super Mario 64 und
Turok (iber einen groBeren
Zeitraum fesseln durfte.

Und die Zukunft?

...sieht duBerst rosig aus. Die
derzeit (berlegene Hardware,
das bekannt starke Nintendo
Know-how, gepaart mit zahlrei-
chen Software-Ankindigungen
der Extraklasse (z.B. Mario
Kart 64, Doom 64, Yoshis
Island 64, uvm.) machen das
Nintendo 64 zu einer absolut
zukunftsicheren Konsole.
Durch das angekiindigte 64 DD
Speichermedium mit der raffi-
nierten Opticial Disc-Drive-
Technologie diirfte zudem auch
das  Speicherproblem  der
Module gelost werden - viel-
leicht sogar auch das
Kostenproblem, denn mit

und verzieht sich nicht,
obwohl die Gitterstabe nicht
modelliert, sondern nur Lik-
ken in der Textur sind. Ein
gerades Stiick Zaun durfte
aus lediglich zwei Polygonen
bestehen, was auf anderen
Systemen zu deutlich sicht-
baren Verzerrungen der Git-
terstiabe fuhren wiirde.

Pilotwings 64

Bei Pilotwings féllt vor allem
die unheimlich groBe Sicht-
weite auf. Man kann eigent-
lich nie beobachten, daf3
Polygone auf dem Bildschirm
erscheinen, und obwohl man
anfangs sehr hoch tUber dem
Boden schwebt, kann man
die Wellen an den Strand
laufen sehen. Das bedeutet,
es wird eigentlich immer das
komplette Szenario darge-
stellt. Das N64 macht es
durch Z-Buffer und Perspek-
tiven-Korrektur ~ moglich,
sehr groBe Polygone darzu-
stellen, und damit kann die
Polygonanzahl in ertragli-
chen MaBen gehalten wer-
den. Die Anzahl der insge-
samt darstellbaren Polygone
ist ndmlich beim Né64 nicht
wesentlich héher als bei der

‘ PlayStation. Allerdings muf3

bIS zu 159 DM Verkaufsprels
sind die Module im Vergleich zu
den CD-ROMs siindhaft teuer.

Jens Kliver,
PR Manager EIDOS

,, EIDOS Interactive sieht mit
den Fihigkeiten dieser Konsole
eine Méglichkeit, die Spielepro-
grammierung véllig neu zu gestal-
ten. EIDOS plant jetzt noch keine
Titel auf Nintendo 64 zu verdffent-
lichen, schlieBt aber die Produktion
von Nintendo 64-Titeln nicht aus.
Ich persénlich sehe gute Erfolgs-
chancen fiir das N64 aufgrund der
spektakuldren Technik und dem
dafiir giinstigen Preis. Entscheidend
fir den weiteren Erfolg wird aber
auch sein, ob der schon jetzt hohe
Softwarestandard gehalten werden

kann. ))

bei der PlayStation auch ein
einfaches Objekt in viele
relativ kleine Polygone zer-
teilt werden, da es ansonsten
zu unschonen Effekten wie
Polygon-Clipping (Polygone
verschwinden, obwohl sie
noch sichtbar sein miiBten).
Texture-warping und Sor-
tierproblemen (Objekte
Uberschneiden sich falsch,
z.B. Objekt ist vor statt hin-
ter einer Wand) kommen.

Wave Race 64

im Gegensatz zu Mario wer-
den bei diesem Spiel sehr
viele kleine Polygone zur
Darstellung der Wasse-
roberfliche benutzt. Die
Polygone benutzen ein auf
Gouraud-shading produzier-
tes Reflektion-mapping. Auf-
fallend ist vor allem mal wie-
der der Z-Buffer, der es
erlaubt, daB3 der Racer die
Wasseroberfliche  sauber
schneidet. AuBerdem wurde
ein realistisches Geflihl von
"im Wasser schwimmen"
erzeugt, was eine aufwen-
dige Programmierung und
damit groBe Rechenleistung
voraussetzt.
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Interview mit
Shigeru Miyamoto (Nintendo)

Mega Fun: Herr Miyamoto, Sie
haben ja schon viele Charaktere
erfunden. Gibt es irgendwelche
neuen Charaktere, die Sie in lhre
Spiele einbringen méchten?
Shigeru Miyamoto: Sicher, es
gibt jede Menge davon und ich den-
ke, daBB es an der Zeit ist fiir neue
Charaktere. Die Charaktere sind ja
keine selbstdndigen Kreaturen, son-
dern sie werden flir die Spiele ent-
wickelt, d. h. bei den neuen Spielen
mochte ich schon neue Charaktere
benutzen.

MF: Denkt man bei neuen Charak-
teren erst einmal wie sich die Figur
bewegen soll oder wie kommt man
eigentlich auf neue Charaktere?

SM: Ja, das ist so ungeféhr richtig,
wir entwickeln zuerst die Spiele und
dann machen wir die Charaktere,
deren  Bewegungsabldufe
natlrlich optimal ins Spiel
passen mussen. Sofern ist
lhre Vermutung schon rich-

tig.

MF: An welchen Projekten
wird momentan gearbeitet?
SM: Ja, ich habe schon
zugegeben, daB es meine
Schuld war, daB das Nin-
tendo 64 nicht rechtzeitig
im Ausland eintraf und das
liegt wohl daran, daB ich an
vielen - zu vielen - Projekten
arbeite. Zur Zeit arbeite ich
an mehr als 20 verschie-
denen  Projekten.  Ich
arbeite direkt, also mit der
ganzen Planung und Ent-
wicklung an derzeit 5
Objekten. Fir die anderen
bin ich mehr oder weniger
Projektleiter.

MF: Bleibt bei diesem gan-
zen StreB auch noch Zeit
sich beim Spielen inspirieren
zu lassen?

SM: Die Zeit dazu habe ich leider
nicht. Ich habe nur die Zeit meine
eigenen Produkte zu spielen. Ich
entwickle die Spiele eigentlich nur
fur mich selbst (lacht).

MF: Spielen Ihre Téchter eigentlich
auch Videospiele?

SM: Ja, sie spielen genauso wie
andere Kinder.

MF: Verstehen Sie Eltern, die
Angst haben vor Videospielen und
daB ihre Kinder zulange vor dem
Bildschirm sitzen?

SM: Die Eltern sollen in gewisser
Weise Angst vor Videospielen
haben. Das ist nur natirlich und das
ist auch gut so. Die Eltern sollten
nur nicht versuchen die Kreativitdt
der Kinder einzuschranken. Im Ide-
alfall begrenzen die Eltern die Spiel-
zeit ihrer Kinder.

MF: Haben ihre Eltern auch

damals bei lhnen aufgepalB3t, daB Sie
nicht zuviel Comics lesen? Wie sind
Sie eigentlich aufgewachsen, haben
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lhre Eltern lhnen Raum fir Kreati-
vitdt gegeben?

SM: Das ist richtig, und das ist auch
fur die Kreativitdt sehr wichtig. Als
Kind muB3 man sich immer etwas
einfallen lassen, um die Regeln- zu
brechen, um heimlich etwas zu tun.
Dafiir ist eine sehr groBe Kreativitat
erforderlich und insofern ist das
schon wichtig. Ich habe in meiner
Kindheit auch Comics gelesen, wah-
rend ich vorgab ich wiirde lernen.
Wenn meine Eltern dann kamen,
habe ich schnell die Comics unter
den Tisch gesteckt.

MF: Was viele Deutsche fasziniert,
ist, daB in den USA Mario Mickey
Maus ablést. Warum ist Mario bes-

ser als Mickey Maus?

SM: Ich bin selber ein groBer Mik-
key Maus-Fan und Mario ist bei
weitem nicht so gut wie Mickey
Maus. Was gut ist an Mario ist, daf3
man interaktiv mit ihm spielen
kann, aber bei Mickey Maus stecken
50 Jahre Geschichte und Erfahrung
dahinter und das kann man nicht so
schnell nachholen. In 50 Jahren
kann man sagen wer besser war:
Mario oder Mickey Maus.

MF: Warum fillt es der Konku-
rrenz so schwer eine Gegenfigur zu
entwickeln, was machen sie falsch?
SM: Ich habe nicht das Gefiihl, da3
unsere Konkurrenz da so viel falsch
macht. Wir mussen selbst hollisch
aufpassen, sonst werden wir unse-
ren Erfolg nicht fortsetzen kénnen.

MF: Woher wissen Sie, was die
Kinder zur Zeit mogen, worauf sie
anspringen? Lassen Sie Umfragen
durchfiihren, oder wie informieren
Sie sich?

S$M: Das wissen wir nicht, und ich
versuche auch nicht daran zu den-

- len. Ich mochte

ken, was die Kinder ansprechen
wirde. Ich versuche etwas zu
machen, was mir selber Spal3
macht. Uberhaupt hasse ich Dinge,
die nur fur Kinder gemacht sein sol-
keine Spiele
machen, die nur fiur Kinder sind,
denn ich hasse Produkte, die nur fir
Kinder gemacht wurden, weil das
fur mich eine Verachtung der Kin-
der darstellt. Ich mag Dinge die
Erwachsene genauso gut gebrau-
chen kénnen wie Kinder auch.

MF: Bekommen Sie Fanpost?

SM: Nicht so viel, aber immer
wenn ich etwas Neues herausge-
bracht habe, dann kommen schon

_’ b Ich habe nur die Zeit meine eigenen Pro-
dukte zu spielen. Ich entwickle die Spiele
eigentlich nur fiir mich selbst (lacht) 3 3

viele Briefe. Aus dem Ausland kom-
men taglich ungefahr 4 - 5 Briefe.

MF: Was war denn das Tollste,
was Sie geschickt bekamen? Hat da
mal jemand was gebastelt? War da
irgendetwas dabei, was lhnen
besonders gefallen hat?

SM: Das nicht unbedingt, aber ich
bin schon froh, daB ich tberhaupt
Post bekomme.

MF: Wie sieht eigentlich ein typi-
scher Arbeitstag von lhnen aus?

SM: Sie koénnen sich das ungefahr
so vorstellen, wie ein Tiger im Zoo.
Die meiste Zeit verbringe ich damit
zwischen den einzelnen Projekten
und Abteilungen hin- und herzulau-

fen. Ich spreche zehn bis zwanzig.

Minuten mit dem Projektleiter und
gehe dann zum néachsten. Anson-
sten sitze ich vor dem PC und kom-
muniziere Uber unser Netzwerk
mit meinen Kollegen und in der
wenigen Zeit, die mir da noch
bleibt, betitige ich mich kreativ,
d. h., ich male oder zeichne.

Egr’m,;u.umms_!’ﬁg_@l. NINT

m‘fests mﬂ@ g@?{a:’hmde,

dob o

MF: Sie sind ja weltweit so etwas
wie eine Kultfigur. Kénnen Sie in
Japan Uberhaupt noch ganz normal
Uber die StraBe gehen, ohne ange-
sprochen zu werden?

SM: Damit habe ich uberhaupt
kein Problem. Ich bin ja auch keine

solche bekannte Persdnlichkeit,
denn in Japan muf3 man viel im Fern-
sehen auftreten, um bekannt zu
werden. AuBerdem sehe ich auch
nicht so auffillig aus, so daB man
sich auch nicht an mich erinnern
wirde.

MF: Sie haben ja Mario erfunden,
ich nehme an, daB Sie auch das
Copyright an der Figur besitzten?
SM: Die Firma hat das Copyright,
ich bin nur Angestellter der Firma.
Ich besitze nur ein personliches
Urheberrecht.

MF: Gibt es dennoch Angebote
von der Konkurrenz?

SM: Sehr viele. Ich unter-
scheide allerdings privates
Geld und das Geld, das ich fiir
meine Arbeit ausgebe. Man
kann personlich sehr reich
sein, aber wenn man in der
Firma keine finanziellen Mittel
hat, kann man nicht frei und
kreativ tdtig sein. Ich bin lie-
ber privat arm, kann aber in
der Firma Uber ausreichend
finanzielle Mittel verflgen,
um gute Produkte zu entwik-
keln.

MF: Wurde bei lhnen sozu-
sagen der amerikanische
Traum "Vom Tellerwdscher
zum Millionar" ins japanische
Ubertragen "Vom Klempner
zum Millionar" wahr?

SM: Wie gesagt, ich bin kein
Millionar. Ich bin ein ganz nor-
maler Angestellter und ver-
diene auch nicht mehr. Ich bin
nur zusdtzlich ein in der
Geschaftswelt bekannter
Mann.

MF: Sie haben sich mit Super
Mario 64 wieder einen Traum
erflllt. Was ist lhr nachstes groBes
Ziel, was kommt nach 2D-
3D-Spielen, was ist die Zukunft?

SM: Ziele gibt es unbegrenzt,
damit habe ich keine Schwierigkei-
ten. Mit Super Mario selbst kann
man noch sehr viele Dinge errei-
chen, aber ich denke Gberhaupt mit
dem Computer kann man noch
sehr viel mehr Dinge anstellen.

MF: Sie sind das erste Mal in
Deutschland und Sie bleiben noch
einige Tage, worauf freuen Sie sich
besonders!?

SM: Ich wirde gerne die vielen
Schlésser anschauen, darauf freue
ich mich.

MF: Heilt das: SchloB Neuschwan-
stein in Super Mario 4?
SM: Kann sein.

MF: Herr Miyamoto, wir bedan-
ken uns fur das Gespréch.




Nintendo 64

Software-Nachschub

Hier eine Auswahl der
heiBesten Titel fir 1997. lhr

seht, auch fiir die Zukunft

sind hochprozentige
Softwaretitel angekiindigt

Yoshi’s Island 64

Auch der Knuddelcharakter Yoshi hat den
Sprung auf die 64-Bit-Plattform geschafft.
Es handelt es sich hierbei allerdings um ein
Jump’ n Run im 2D-Look, mit einer unge-
mein plastisch wirkenden Grafik. Dieser
Eindruck wird noch durch heranzoo-
mende Gegner und SchiiBe unterstiitzt.
Erscheinungtermin in Japan: Marz *97.

Doom 64

Die Mutter aller Ego-Shooter wurde auf
dem N 64 noch einmal auf Hochglanz
poliert. An der nach heutigen MaBstiben
simplen Spielmechanik hat sich nichts
verdndert. An der Technik wurde jedoch
méchtig gefeilt. Die 30 Levels bieten ein
butterweiches Scrolling, bemerkenswerte
Lichteffekte sowie einen neuen Soundtrack.

Mother 3

In einer dreidimensionalen Polygonwelt
wird sich der Spieler in eine haarstriu-
bende Geschichte voller Rétsel und span-
nender Kampfszenen stiirzen dirfen. Um
eine ebenso ungewohnliche wie fesselnde
Story wird sich erneut Shigesato Itoi
bemiihen, der schon an den vorherigen
NES- und SNES-Teilen federfiihrend war.

Zelda 64

Der Action Adventure-Klassiker soll die
Verkaufszahlen des 64 DD-Speichermedi-
ums kréftig ankurbeln. Ahnlich wie bei
Super Mario 64 erledigt Link seine Aben-
teuer in einem vélligen 3D-Environment
mit unzéhligen Gegnern, Dungeons, Rit-
seln und Stadten. Der japanische Veréf-
fentlichungstermin soll bereits April sein.
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Goldeneye 007

Ein Spiel ganz im Stil von Virtua Cop
scheint Rares James Bond-Adaption Gol-
deneye 007 zu werden. Durch die
hochauflésende Grafikdarstellung
(640x480 Bildpunkte) wirkt der Shooter
dazu noch sehr realistisch. Eine Plastik-
wumme wiirde sich geradezu anbieten, ist
bisher aber noch nicht angekiindigt.
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Mystical Ninja 64

In Japan als Goemon bekannt, wuselt der
kleine Knuddel-Teenager schon seit Jahren
auf Nintendo-Konsolen umher. Es handelt
sich dabei um eine motivierende Mixtur
aus Action-Adventure und Action-Elemen-
ten, garniert mit zahlreichen Uberra-
schungseffekten. Das fertige Modul wird
voraussichtlich eine 3D-Welt mit vélliger
Bewegungsfreiheit bieten.

Za— Wit

Rev Limit

Aus Uber zehn verschiedenen Vehikeln
dirft lhr eine passende Kutsche aussu-
chen, um Euch anschlieBend auf einem
von finf Kursen auszutoben. Drei
Spielmodi und zahlreiche Optionen sorgen
flr Abwechslung. Im Simulation-Mode
steht die Jagd nach Preisgeldern im Mittel-
punkt, mit denen lhr anschlieBend Euren
Wagen kréftig tunen dirft.

Starwing 64

Fox Mc Cloud und Konsorten gehen im
Marz, zumindest in Japan, in die Liifte.
Austragungsorte sind beispielsweise das
Weltall, ein Wiistelevel (man steuert
einen Panzer) oder eine Wasserrunde.
Bildschirmfillende Endgegner, ein Feuer-
werk an Effekten, sowie die Premiere des
Vibration Pack lassen auf einen Hit
schlieBen.

Ace Driver Namco

Alien Trilogy Koei

Area 51 Williams

64 Big Sumo i Bottom Up
Big Hurt Baseball ....ccoviiiiiiieinae, Acclaim
L e R et 55 B Kemco

Blast Corps = Nintendo
Blood: .l : GT Interactive
Body Flarvast sl ci e Nintendo
Bomberman 64 .......ceeesemnensesssnsne Hudson Soft
Buggle-Buggie Angel Studios
Cavalry Battle 3000 ..................... NSS
Chameleon:Kidi . aiiissismi Nihon Systems
Glay Flhters 3= B S e Interplay
Climber 64 .. Nintendo
Contra 64 Konami
Creator (64DD) ivuumiciisisnsnsraisyens Nintendo
Cruis'n USA Nintendo
Cu-On-Pa T&E Soft
B e s v et s Williams
Dark Rift Vic Tokai
Dead Ahead Optical
Descent 64 . Interplay
Die Schlimpfe 64 .......c.cosiiviunninss Infogrames
Donkey Kong World ... . Nintendo
Doom 64 ...cccceseriesne .. Williams
DOFABMON . viissisrrssissedisnorassommpvss Epoch
Dragon Quest Vil (64 DD) .......... Enix

Plal Heroes) s Gin s Hudson Soft
Duke Nukem 64 ....c.ceionmmeressisionn K.A.
Dynamite SOCCEF iiisisssssisisssn Imagineer
FaZBR0 BR s s irsiiiinassvinmosssernsinost Nintendo
ElEA:Soeeer 2.l i EA

The Final Round 64 .........cooorernensn Konami
Frank Thomas Baseball ................. Acclaim
FrealcBoy s s st miratanss Virgin
Goldeneye 007 ..o Rare

GO L eivsin aunivssasmbrtavsarasnsriessiess Nintendo
Go Go! Troublemakers .........svee Eni/Treasure
i Ul S M S R GT Interactive
Haoly Magic Century e Imagineer
Human GP .. shemssbsbinsmsmans EETIAN
HRENBO o o e eiesiaceen Hudson Soft
likkyo Golf Tournam. "97 ............. K.A.
J-League Perfekt Str. ........ccorvsrenens Konami
Jungle EMPEror ....icisimimeameias Nintendo/Tezuka Prod.
JunglesStrike s s it Electronic Arts
Ken Griffey Ir. Baseb. ...........cc...... Rare

Kid lcarus 64 ..........cooeessssnssnerennnnes Nintendo
Killer Instinct Gold ....ovcvivisuivanoniies Rare

Kirby's Air Ride ........cesrsserueennen. Nintendo
Lamborghini American Ch w Titus

Legend of Zelda 64 (64DD) ........ Nintendo
Macross - Another Dimension ...... Tomy

Mage .. R Ay 5
Mah]ong Master Fessiknbastestisiaenaiass ORI
Maximum FOrce .....cocovesnsorisnassess Atari
MegaiMan 64 s iiani Capcom
et SR e e e Nintendo
Mission: Impossible .......cciiceieininas Ocean

s G2 s R o e Bl Williams
Mother 3 /Earthbound 3 (64DD) Nintendo
L T N s e SR Imagineer
NBA Hangtime .......ciiiieinsiennen. Williams

S IO ZUNTIO e resare s rinnseaaiansisvecst FoiNe
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Power Baseball ............................. Konami
Power League 64 . «eee. Hudson Soft
Prey % ... 3D Realms
Pro Baseball King Imagnineer
Quake 64 .. consanssnnnanens Williams

Bevi LI ittiasivanasrasssisisss Seta
Robotech: Crystal Dreams ........... Gametek
Robatron. X (i iiini cie Williams
Saint Andrews Golf ...........cernnnene. Seta

San Francisco Rush .....ovuvenns Atari
Shadows of the Empire ............... Nintendo
ShOgH s itisiismemiiatisntarvaszssiess Seta
Shokugan Nighter .......c.c.c... Imagineer
Silicon Valley .....civveeicnasnenes BMG

Sonic Wings Assault ............. Video System
Soul Storm .....cvceieieeesseersennnnss Virtual Hollywood

Star Gladiaton s

Star Wing 64 .

Street Fighter Alpha Heroes ......

Street Fighter EX .

Super Mario Kart
Super Mario RPG 2(64DD)

Super Robot Spirits ..
Superstar Soccer 64 ..

Tetrisphere ...

The Mystical Nin;a 64
Top Gear Rally ..

Turok: Dinosaur Hunter

Ultimate RACer .......ccccoevirvivnsssnes
LHEra DEsCent. s sssiosssssaron
Unirally 64 vuauiiaiannsiieg
bt ETers RIS S p B
Vet COPPSe iciuiiicitintiverriniseis
... Seta

Wild Choppers ............
Wonder Project J2
WCW 64 .

World Stadium 64 .
Yoshi’s Island 64 .

Capcom

... Nintendo

Nintendo
Nintendo

.... Banpresto
<cenneee KONami

Super Power League Baseball .......
Tales of Phantasia 2 (64DD)

Hudson Soft
Namco

..wese. Nintendo
vrer Konami
... Kemco

Acclaim
Acclaim
Interplay
DMA Designs
Williams

Vic Tokail

weees ENIX
.. THQ
... Namco
... Nintendo

Blast Corps.

Zerstdrungswiitige Zeitgenossen diirfen
lhre Neigung in Blast Corps. ausleben,
und durch Hinzunahme des Vibration
Packs sogar am eigenen Kérper mitspii-
ren. Sinn des Spiels ist es, einem nuklea-
ren Transporter den Weg frei zuraumen.
Diverse Fahrzeuge, Roboter und sonstige
Fantasie-Erfindungen der Rare-Leute
stehen bereit.

Mario Kart 64

Die Fortsetzung der Kult-Raserei hat
nichts von ihrer Faszination eingebuift.
Auf 16 gut designten Rundkursen heizt
lhr alleine oder mit drei weiteren Freun-
den (hochgradig motivierend!) mit Eurem
Go Kart umher. Die geniale Steuerung
und viele andere Extras laden zu nichte-
langen Spielsessions ein.

Go Go
Troublemakers

Fir Enix programmierten die Fernéstler
von Treasure ein actiongeladenes Jump’n
Shoot-Game im Stile von Gunstar Heroes
oder Dynamite Headdy. Die plastisch wir-
kenden Render-Graifken und das witzige
Charakterdesign lassen auf ein tolles Spiel
auf gewohnt gutem Treasure-Niveau hoffen.



Die Gritsche ist das wirkungsvoliste Mittel, um den Gegner héchst unsanft
vom Ball zu trennen; zwei von drei Fillen werden allerdings geahndet

Torschiisse sehen ziemlich spektakuldr aus, zumal sich der SchiuBmann
mit vollem Risiko stets in den SchuB wirft

Nintendo 64

Fiir Konamis Nintendo 64-Einstand setzten die Fernéstler auf eine
herausgeputzte Version ihrer renommierten FuBball-Simulation; das
Ergebnis monatelanger Entwicklungsarbeit steckt dabei die gesamte

International
Superstar Soccer 64 &

Konkurrenz locker in die Tasche

as zundchst als hartnak-

kiges Gerlicht kursierte,
wurde schon bald offiziell -
Konami wahlte als N é64-Deblit
eine Luxus-Ausgabe von Inter-
national Superstar Soccer. Eine
Entscheidung, die bei Freunden
gepflegter Dribbeleien sicher-
lich Freudenschreie hervorrief,
schlieBlich sorgte die feine
Simulation bereits vor Jahren
auf dem Super Nintendo dank
ausgefeiltem Gameplay, unge-
heurer Detailliebe und unzahli-
gen Optionen fir Furore.
Tugenden, die - soviel sei schon

Anhand des farbigen Pfeils konnt
Ihr SchuBistirke und -winkel be-
stimmen

Ein Musterbeispiel fiir die Detail-
liebe: Wenn Ihr Euch seitlich vom
Strafraum befindet, dreht der ball-
fithrende Spieler seinen Ober-
kérper in Richtung Tor - die
Flanke kann somit kemmen

vorweggenommen - auch auf
die N 64-Variante voll und ganz
zutreffen. Fangen wir mit den
Optionen an, die aufgrund japa-
nischer Schriftzeichen aller-
dings fiir Mitteleuropéer nicht
allesamt verstdndlich sind. Da
aber viele Features bereits von
der SN-Variante bekannt sind,
kommt man mit ein biBchen
Probierfreude auch so zurecht.
Die Moglichkeiten in diesem
Bereich sind im Prinzip nahezu
unerschopflich. Trainingsmoég-
lichkeiten ohne Gegner? - kein
Problem, Mann- und Raumdek-

= 21 g

Das individuelle Abwehrverhalten
kann eingestellt werden und wird
anhand einer kleiner Animation
anschaulich

)

erlidutert

kung? - logisch, und selbst das
Abwehrverhalten und einige
offensive  Spielstrategien
kénnen vor dem Anpfiff
definiert werden und
durch simple Tasten-
kombination im
Spiel angewen-

det

werden.
Natir- lich wurde auch
der Scenario-Modus nicht
vergessen, wo |hr in vorge-

-

—NeT
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Bei Standardsituationen habt Ihr die Wahl, ob Das ElfmeterschieBen wurde véllig neu Nach einem Tor vollfilhren die Feldspieler eine
Ihr direkt einen Mitspieler anvisieren oder konzipiert: Um einen Elfer zu parieren, miiBt ganze Reihe von aktuellen Shuffles, inklusive
lieber den Ball in einem bestimmen Winkel Ihr versuchen, Euren Cursor mit dem des dem "$t. Pauli-Wurm”

auf das Tor zirkeln wollt Eifmeterschiitzen zur Deckung zu bringen -
spannend!

fertigten Spielsituationen direkt
einsteigt, um beispielsweise in
letzter Sekunde doch noch das
Siegtor zu erzielen. Altbe-
wiéhrte Features und neue
Ideen zeichnen hingegen die
Steuerung aus. Freunde des SN-
Originals werden sich sicherlich
schnell zurechtfinden und bei-
spielsweise den Ball mit der
Spurttaste elegant (ber den
Rasen jagen oder prézise Flan-
ken schlagen. Voéllig Gberarbei-
tet wurden allerdings die Pass-
Méglichkeiten. StandardmaBig
kénnt lhr zundchst den Ball
pixelgenau zum anvisierten
Mann passen. Ungemein ele-

#% gant muten die anderen Vari-
= anten an, wo lhr den Ball in Es wurde einfach an alles gedacht: Seibst die in Mode gekommenen
den Lauf eines Mitspielers paBt Weitwurf-Einwiirfe sind per B-Taste - der Spieler liuft an - méglich

oder durch simplen Knopfdruck
einen DoppelpaB aus dem FuBball-Simulationen  jedoch eine anspruchsvolle FuBball-Si-
Armel schiittelt. Wahrend sol- mehr schlecht als recht oder mulation zu entwerfen, die sich

che Schmankerl bei anderen nur mit groBem Aufwand trotz sechsfacher Tastenbele-
funktionieren, gehen w _ gung so ungemein pfle-
solche  Aktionen L geleicht und uber-

bei Konamis sichtlich spielt. Das
Dribbelei  spie- liegt auch am
lend einfach von vernilinftig gewahl-
der Hand, ten Spieltempo und

wodurch  der
Spielverlauf sich
ungemein
abwechslungsreich
gestaltet. Es ist Uber-

den intelligent agie-
renden CPU-Ak-
teuren. Trotz zwan-
zig Feldspielern
kommt nicht die

ﬂ:gﬁ:ﬁﬁ"ﬂ:e::ﬂ:f:tb::: haupt faszinierend, wie es bekannte Uniibersichtlichkeit
SNES-Original den Designern diesmal gelang, und Hektik auf. Neben der phi-

Die Qualititen der SchluBmainner sind Der Doppelpaf wird véllig automatisch durch einen
erfreulicherweise als realistisch einzustufen, sprich einfachen Knopfdruck aktiviert; um das Leder wieder
nur die wenigsten Spiele enden mit dem mdglichst schnell am FuB kleben zu haben, solitet Ihr

"zuschauerunfreundlichen™ 0:0 zwischendurch die Spurttaste betitigen

nomenalen Spielbarkeit, zeich-
net sich die Edel-Kickerei auch
durch die fast schon Ubertrie-
bene Detailgenauigkeit aus.
Den Polygon-Sportlern wurde
durch allerfeinste Motion Cap-
ture-Animationen Leben einge-
haucht, die wahrlich keine
Winsche offen lassen - Bei-

Die Steuerung ist

sensationell: unge-
mein vielfiltig und
trotzdem spielend
einfach zu erlernen

spiele geféllig? Nach einer Blut-
gritsche hilft der Ubeltiter
dem gefoulten Spieler wieder
auf die Beine, wenn der Schieds-
richter eine Karte zeigt, heu-
chelt der betroffene Ballkiinst-
ler herzzerweichend und selbst
der Torwart hat nach einem
miBgllickten TorschuB tber die
Latte noch die Muse, sich bei-
spielsweise am Gehduse festzu-
halten, um ldssig hin- und herzu-
pendeln. Dies sind aber nur
einige von vielen Beispielen, mit
welcher Akribie die Macher bei
dieser Simulation zu Werke gin-
gen. Wenn jetzt noch die exoti-
sche J-League gegen bekannte
Nationalteams  ausgetauscht
wird, muB sich die gesamte
FuBball-Konkurrenz  ziemlich
warm anziehen. (UIf)

Hersteller: Konami Erscheint: En-
i de Mirz Genre: Sport Um-= :
: setzungen geplant: Keine

Grandiose FuBball-Simula-
tion in der ISS-Tradition mit
dem besten Motion Capture
aller Zeiten




NEWS MIXED

Arcade

System 12 heiBt das neue Zau-
berwort bei Namco, denn es
ist die Grundlage fur das visu-
elle Feuerwerk, das bei Tekken
3 entzlindet wird. Schon auf
den ersten Blick sind die we-
sentlichen Verdanderungen
gegenuber dem zweiten Teil
bemerkbar. Die Hintergriinde
bestehen nicht mehr nur aus

Die letzten Sekunden vor dem
K.o. diirfen wieder im Replay
bestaunt werden

‘Tekken 3

zweidimensionalen Zeichnun-
gen, sondern werden, genauso
wie die Charaktere, komplett
in 3D-Polygongrafiken erstellt,
wodurch die Stages einheitli-
cher wirken und der Eindruck
gréBerer raumlicher Tiefe ent-
steht. Auch das etwas kantige
Aussehen der Kampfer wurde
Uberarbeitet und besonders an

Gliedmafen und Gelenken
wurden stérende Ecken geglat-
tet. AuBerdem werden Treffer

Komplett mit Polygongrafiken erstellt, wirken die Stages
wie aus einem Guf}

bei Special Moves mit noch im-
posanteren Special Effects in-
szeniert. Die Handlung spielt
einige Jahre nach dem zweiten
Teil, die ehemals jugendliche
Kampferriege ist mittlerweile
etwas dlter und noch ein gan-
zes Stlick cooler geworden.
Besonders Paul sieht mit sei-
nem feschen Bart ziemlich ent-
spannt aus. Als Hauptakteur
wird Jin, der Sohn von Kazuya
und Jun, seine martialischen

Fahigkeiten im Ring unter Be-
weis stellen. Neben den gna-
denlosen Kampfmaschinen aus
den beiden Vorgangern, darf
also sicher noch mit ein paar
neuen Draufgdngern gerechnet
werden und zweifellos werden
wir auch in den GenuB einiger
frischer Angriffstechniken
kommen.

Hersteller: Namco Erscheint:
i K.A. Genre: Beat'em Up Umset-
: zungen geplant: K. A,

Saturn

Advanced Worild War

Last of the Millenium

Neben Rollenspielen erfreut
sich in Japan vor allem das
Genre taktischer Simulationen
groBer Beliebtheit, und zwar
besonders solche, die auf hi-

storischen Gegebenheiten be-
ruhen. So auch Segas neuestes
Werk aus der Advanced
World War Serie, das vor
dem Hintergrund des zweiten
Weltkriegs spielt. Im
Wesentlichen geht es

§ darum, auf einer dreidi-
mensionalen Landkarte
die eigenen Truppenver-
bande geschickt zu
mandvrieren und so in
Stellung zu bringen, daf
die gegnerischen Einhei-
ten soweit wie mdglich
=== dezimiert werden. Mehr

Auf der dreidimensionalen Karte werden die
Truppenbewegungen geplant

als 700 verschiedene Einheiten
und zahlreiche Kampfschau-
plitze sorgen flir Abwechslung
und eréffnen dem Spieler eine
Vielzahl taktischer Variations-
moglichkeiten. Zudem beein-

flussen unterschiedliche Wet-
terbedingungen das Geschehen
auf den Schlachtfeldern.

| Hersteller: Sega Erscheints Frih-
i Jahr ’97 (Japan) Genre: Strategie
: Umsetzungen geplant: K. A.
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NEWS MIXED

PlayStation

Time Crisis

Frisch aus der Spielhalle 4Bt
Namcos 3D-Shooter jetzt auch
auf der PlayStation die Fetzen
fliegen. Eure Aufgabe besteht
unter anderem darin, die Pldane
einer Verbrecherorganisation
zu durchkreuzen, deren
Hauptquartier sich im male-
risch gelegenen Lakeside Hotel
befindet. Mit einer dicken
Wumme ausgeristet macht lhr
Euch also auf den Weg, den
Gangstern eine bleihaltige Lek-
tion zu erteilen. Speziell fir
die PlayStation-Version hat
man sich nicht nur neue Levels
ausgedacht, sondern auch eini-
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Gameplay I
vorgenom-  Susees
men. Je
nachdem,
wie erfolg-
reich lhr
Euch durch
die einzel-
nen Stages
ballert, andert sich der Spielab-
lauf und wird entsprechend
einfacher oder schwieriger.
Damit auch in den heimischen
vier Wanden Spielhallenatmo-
sphdre aufkommt, liegt dem
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Game, dhnlich Segas Virtua
Gun, eine "echte" Knarre bei.

Hersteller: Namco Erscheint: i
Méirz Genres Shoot 'em Up Umset-
zungen geplant: KA. :

Arcade

Street Fighter Il

: New Generation

Bevor Capcom mit SF Infinity
demnéchst die Street Fighter
Heroen im Polygongewand in
die Arena schickt, kommt
noch einmal ein Beat ’'em Up
im gewohnten 2D-Look auf
uns zu. Und damit sich nicht
nur hartgesottene SF-Jlinger an
Capcoms jungster Schopfung
berauschen, wird die Prigelei
einige taufrische Features ent-
halten. Neben den beiden
Haudegen Ryu und Ken las-
sen acht komplett neue Cha
raktere die Fauste fliegen.
So etwa die Japanerin Ibuki,
die unter Ninjas aufgewach-
sen ist und einige heimtlcki-
sche Moves auf Lager hat,
oder der aus Manhattan
stammende Alex, der sei-
ne Muskelgebirge durch
tégliches Training in
Form halt. Jeder Figh-

ter besitzt drei sogenannte Su-
per Arts, Special Moves von
denen aber wihrend eines
Kampfes jeweils nur einer an-
gewendet werden darf. Vor ei-
nem Duell miiBt Ihr Euch des-
halb flir eine der drei zur
Wahl stehenden Techniken
entscheiden.
Neu ist
die
Fahig-
keit
der

LU

Die beiden neuen unter sich: Der
muskuldse Alex sowie die
pfeiischnelle Ibuki (oben)

Kampfer, gegnerische Attacken
vollig abzublocken, um an-
schlieBend sofort zum Gegen-
schlag ausholen zu kénnen.
Auch grafisch hat sich einiges
getan, und sowohl Charaktere
als auch Hintergriinde flim-
mern nun noch detaillierter,
farbenfroher und schéner ani-
miert Uber den Bildschirm. Ob
diese Verbesserungen aller-
dings ausreichen, um sich ge-
gen die michtige Polygon-Kon-
kurrenz behaupten zu kénnen,
wird sich erst noch zeigen
missen. Bei Capcom wird sich
deshalb aber kaum jemand
beunruhigen, schlieBlich darf
man auf eine groBe Zahl treu-
er Fans vertrauen, die dem
Spiel sicher zum Erfolg verhel-
fen werden.

Hersteller: Capcom Erscheint:
i K.A. Genre: Beat 'em Up ]
: Umsetzungen geplant: K.A.
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PlayStation
Castlevania X

Lange, lange angekiindigt, er-
scheint in Japan am 14. Marz
endlich die Fortsetzung zu
Konamis Peitsch 'n Run-Klassi-
ker. Diesmal mimt ein barocker
Edelmann den Titelhelden. Die
Grafik mutet trotz dezenter
Uberarbeitung immer noch wie
ein besseres Super Nintendo-
Spiel an. Wahre Fans durfte
das aber nicht abschrecken.

Saturn

Elevator Action

Returns

Abwirts geht es im wahrsten
Sinne des Wortes bald mit dem
Remake Elevator Action Re-
turns. Wie beim Vorganger gilt
auch hier durch geschicktes
Aufzugfahren gegnerische Spri-
tes auszuschalten - sie sind dies-
mal futuristischer und vor allem
kleiner ausgefallen. Vor gut ei-
nem Jahr konnten wir bereits
die Platine probespielen - spie-
lerisch und grafisch konnte die-
se jedoch nur Mittelmal3 bieten.

Saturn

Saturn-User haben gut Lachen:
Das putzige 3D-Hupfspektakel
von BMG Interactive erscheint
in Kiirze auch fiir Segas Flagg-
schiff. Trotz der aufwendigen,
dreidimensionalen Grafik-Archi-
tektur lassen die ersten
Screenshots auf eine 1:1 Versi-
on des PS-Original hoffen. Auf-
fallend ist vor allem die ex-
zellente Ausnutzung der Farb-
palette und der wunderschéne
Tiefeneffekt.



PlayStation
- Tobal 2

Nach einem gelungenen Ein-
stieg ins Beat 'em Up Genre
versucht Square Soft nun mit
dem Nachfolger den Erfolg
von Tobal No. 1 zu toppen.
Um dieses Ziel zu erreichen,
ging man zundchst daran, die
Schwachstellen des ersten Teils
konsequent auszumerzen, was
besonders an den Grafiken der
Kampfer deutlich wird, deren
kantiges Aussehen merklich
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abgerundet wurde. Zudem fal-
len die schéneren Texturen
auf, mit denen im Gegensatz
zum Vorganger nicht ganz so
sparsam umgegangen wurde.
Das "360° Free Battle Sy-
stem", das den Kampfern Be-
wegungen in alle drei Dimen-
sionen erlaubt, wird beibehal-
ten, ob sich allerdings etwas an
der gewdhnungsbediirftigen
Steuerung andert, ist noch un-
klar. Der Quest-Modus, eines
der Square-typischen Schman-
kerl im Spiel, bei dem es dar-
um geht ein weitlaufiges
Dungeon von Gegnern zu sdu-
bern, wird weiter ausgebaut
und mit zusétzlichen Rollen-
spielelementen versehen. Ne-
ben den Fights, die natirlich
nach wie vor im Mittelpunkt

dieser Spielvariante stehen, er-
warten Euch noch einige ande-
re Herausforderungen: Zahl-
reiche Ritsel gilt es zu I6sen,
Abgriinde missen durch
Spriinge Gberwunden werden,
und vermutlich wird es auch
eine Reihe todbringender Fal-
len und heimtiickischer Mecha-
nismen geben. Selbstverstand-
lich durft Ihr Euch auch wieder
allein oder zu zweit in Arcade-
und Versus-Mode priigeln. Die

Der Story-Modus verdient diesmal den Titel "RPG™ und wird sogar einige
Ritsel und Fallen bieten

Das Repertoire an Special Moves
wird beim Sequel um einige
Feuerbille erweitert

originelle Kdmpferriege des er-
sten Teils wird um einige neue,
zum Teil recht bizarre Kreatu-
ren erweitert. Neben mensch-
lichen Charakteren werden
sich beispielsweise Raubkatzen,
Dinosaurier und sogar feu-
erspeiende Drachen in der
Arena an die Gurgel gehen.
Dabei bleibt abzuwarten, mit
welchen Attacken die neuen
Fighter Gber ihre Gegner her-
fallen werden. Sicher ist zu-
mindest, daB das vergleichs-
weise magere Schlagrepertoire
aus Tobal No. 1 kréftig aufge-
stockt und mit neuen grafi-
schen Effekten eindrucksvoll in
Szene gesetzt wird. Alle Figh-
ter werden zudem Uber eine
ganz besondere Form des An-
griffs, einen "Mysterious Move"
verfligen. Bei dieser Technik
handelt es sich um einen méch-
tigen Energieblitz, der auf den
Rivalen abgefeuert wird, sich
also vor allem bei groBerer
Entfernung zum Gegner eig-
net. Die Wirkung dieser Ener-
gieattacke ist derart gewaltig, -
daB3 Euer Widersacher in ho-
hem Bogen durch die Arena
katapultiert wird, was unter
Umstédnden zum friihzeitigen
Ende eines Kampfes durch
Ring Out filhren kann. (Guido)

| Hersteller: Square Soft Erscheint: |
i Frihjahr '97 Genres Beat 'em Up
i Umsetzungen geplant: KA.
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Arcade

Street

Fighter EX

In japanischen Spielhallen ist es
bereits soweit: Ryu und seine
schlagkriftige Truppe lassen im
Ring wieder einmal die Fauste
fliegen. Diesmal jedoch im Poly-
gongewand. Aber nicht nur
grafisch hat sich eine ganze
Menge getan. |hr diirft Euch
auf einige neue Kampfer wie
z.B. den Knochenmann Skullo-
mania und eine Reihe neuer
Moves gefal3t machen. Nicht
zuletzt durch das neuartige 3D
Design bringt SF EX frischen
Wind in Capcoms SF-Serie.

Saturn

Cyberbots

Capcom, Weltmeister in der
Wiederverwertung ihrer eige-
nen Spiele, schickt demnéchst
einen neuen Beat 'em Up-Titel
ins Rennen. Cyberbots stellt ei-
ne Parodie auf die 1970 er-
schienenen Roboter-Animes
dar, und soll durch ein ausge-
kligeltes Combo-System her-
ausstechen.

Nintendo 64
Sonic Wings
Assault

Das japanische Softwarehaus
Video Systems war scheinbar
so von Paradigms-Simulation Pi-
lotwings 64 und dessen Grafik-
Routinen beeindruckt, daB sie
sich gleich eine Lizenz gesichert
haben. Im 3D-Shooter Sonic
Wings Assault soll die Technik
erstmals zum Einsatz kommen.



SCENE

Franzésischer
SpielspaBhelfer -
Guillemot-
Peripherie-Geriate

Nach groBen Erfolgen werden
die Peripherie-Gerite des
Schwesterunternehmens von
Ubi Soft, Guillemot Internatio-
nal durch Konami auch in
Deutschland seit kurzem verk-
auft. Die Palette ist duBerst
vielfaltig und umfaB3t neben
einer Tragetasche oder Lupe
fur den Game Boy, eine ganze
Riege neuer Pads (SAT, PS),
eine graue Lightgun (SAT), ein
Arcade-Lenkrad (PS) sowie
anderes nutzliches Zubehoér
fur die NG-Konsolen. Heraus-
ragend ist zudem das aufwen-
dige Joyboard im Arcade-Stil
sowie das ergonomisch
gestylte Flightstick-Duo fiir
Sonys 32-Bitter.

Mitten durch die
Rush Hour: GTI
Club (Arcade)

Mit diesem Arcade-Racer
beschreitet Konami véllig neue
Wege. In einer sldfranzosi-
schen Kleinstadt nehmt [hr mit
einem europdischen Sportwa-
gen an einem ungewdhnlichen
Rennen teil. Ziel ist es wie

/ Ublich, als erster das

Ziel zu erreichen
(logisch); es gibt
xonamy | jedoch keinen

festen Kurs, daB
heiBt Ihr mlBt auf dem ver-
zweigten StraBBensystem der
Stadt selber die méglichst
kirzeste Route finden. Neben
sieben weiteren Konkurrenten
macht Euch dabei vor allem
der dichte Gegenverkehr zu
schaffen, wenn lhr durch die
engen Gassen heizt - Hektik ist
somit vorprogrammiert.

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Zelda 64 (N64)
2. Virtua Fighter 3 (SAT)
3. Final Fantasy VII (PS)

Die neue Sensation im
Rennspielsektor:
Scud Race von AM2

Schnell, stark und superteu-

er, so lassen sich die vier
Traume auf Radern am ehe-
sten beschreiben, die in

Segas hyperrealistischer
Rennsimulation die Hauptrolle
spielen. Doch nicht nur der Reiz
hinter dem Steuer eines dieser
Wahnsinns-Vehikel zu sitzen,
sondern auch das anspruchs-
volle Streckendesign machen
das Besondere dieses Spiel aus.
Vier Kurse stehen zur Wabhl, die
sich nicht allein hinsichtlich des
Streckenverlaufs unterscheiden,
auch im Bezug auf die Spielat-
mosphére sind sie véllig ver-
schieden. Mitten durchs Meer
flhrt der gliserne "Dolphin
Tunnel”, eine der beiden Anfdngerstrecken, die entzilickende
Unterwassergrafiken zu bieten hat, jedoch keine allzu hohen
Anforderungen an den Fahrer stellt. Geschwindigkeiten von weit
uber 300 Km/h sind auf dem zweiten Anfiangerkurs, dem "Twi-
light Airport”, iberhaupt kein Problem. Die langen Geraden
laden férmlich dazu ein, das Gaspedal durchzudriicken und sich
dem Rausch der Geschwindigkeit hinzugeben. Alte Ruinen,
prunkvolle Tempel und préchtige Naturschauspiele machen die
Fahrt durch die "Mystery Ruins" zu einem besonderen Erlebnis.
Die zum Teil extreme Streckenfiihrung 1aBt jedoch kaum Zeit,
den Blick von der Stral3e zu nehmen. Profis werden am kurven-
reichen "Classic Castle"-Kurs ihre Freude haben, der an den
Mauern und Tldrmen einer mittelalterlichen Burg vorbei fihrt
und sogar mitten
durch eine Arena, wo
man sich ein Wettren-
nen mit den Stieren
liefern darf. Was die
Grafiken betrifft, setzt
AM2s Polygonraserei
ohne Zweifel neue
MaBstibe. Bleibt zu
hoffen, daB sich ber
Steuerung und Fahr-
geflihl demnéchst das
gleiche sagen |aBt.

SEGA

b

i
Der Dolphin Tunnel stelit einen
der zwei Anfingerkurse dar
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Das Ende des Dialog-Kabels

Aufgrund des Uberaus mangelnden

| Erfolges des Dialog-Kabels (in den USA
gingen gerade einmal 10.000 Stlick
Uber die Ladentische), wird die Produk-
tion dieses Peripherie-Zubehors einge-
stellt. In Japan ist man bereits einen
Schritt weiter: Bei der neuesten PlaySta-
tion-Baureihe wurde der Link-Socket
bereits wegrationalisiert, was natiirlich Produktionskosten
spart. Sony bittet desweiteren alle Dritthersteller von dieser
Option abzusehen und stattdessen einen Split-Screen zu pro-
grammieren. Psygnosis hdlt sich seit Destruction Derby 2 an
diese Marschroute.

Sichert Euch das erste Nintendo 64

Da es beim Deutschland-Start des 64-Bitters zu Lieferengpassen
kommen kann, bietet Nintendo Europa den germanischen N
64-Fans einen ganz besonderen Service. Ab sofort kénnt Ihr
Euch beim Nintendo-Héndler um die Ecke einen Bestell-Coupon
besorgen. Wer einen solchen ausftllt und sinnigerweise 64,- DM
anzahlt, erhilt vom Héndler eine Art Besitzurkunde. Er hat
damit die GewiBheit, da3 er zu den ersten gehort, die ein
Nintendo 64 nach Hause tragen dirfen. Die Anzahlung wird
natlrlich beim Kauf des Gerites voll angerechnet.

Auch 1997 sind Rennspiele
bei Psygnosis dominierend

Ein Jump 'n Run der besonderen Art kdnnte
uns Psygnosis 1997 bescheren. Unter den
vorldufigen Arbeitstitel "Scuffbubbies” wird
derzeit an einem Jump’ n Run gearbeitet, das
hinsichtlich Bewegungsfreiheit neue Wege

bestreiten soll. Zwei Knuddelcharaktere auf ™ Y 4
Hoverboard schwebend, sollen in einem 3D- 4 /
Environment frei steuerbar sein. Der 7 7 7 |

WipEout-Macher héchstpersonlich und ein

GroBteil des Teams arbeiten seit einem drei-

viertel Jahr an der Erstellung des Spiels. Ebenfalls in der Mache
befindet sich F1 97, das mit Sicherheit ein potentieller Weih-
nachts-Megaseller werden kénnte. Im Vergleich zum Vorgénger
dirfen diesmal gleich zwei Mitspieler via Split-Screen an den
Start gehen. Auch in grafischer Hinsicht darf man einige Neue-
rungen erwarten: die Grafikengine sowie Wetterbedingungen
sollen verbessert werden - ein Gewitter beispielsweise sorgt fiir
helle Aufregung (ob der Blitz auch den Boliden treffen kann, ist
bis dato nicht bekannt). AuBerdem will man den Simulationsan-
spruch noch stdrker in den Vordergrund stellen. Eine weitere
Rennsimulation, diesmal der Indy Car-Rennzirkus, wird den Psy-
gnosis-Rennstall weiter ausbauen. Leider liegen zur Zeit keine
weiteren Infos vor, wir halten Euch aber auf den Laufenden.

O
JAPAN

1. Sakura Taisen
rgssimulation,SAT) ;
uest Il Special (SNES) ',

Star Wars - S.O.T.E. (N64)
. NFL Gameday "9/ (PS)
Cruis’n USA (N64)

1.
;
3.

3. Mario Kart 64 (N64) 4. NBA Live '97 (PS)

4. Enemy Zero (SAT)
. Rage Racer (PS)

5. Killer Instinct Gold (N64)

SCENE

Gewinnspiel

Nur

noch dreil
Wochen
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enfertainment, Inc

Als wenn die Basketball Koryphde Michael Jordan nicht genug als
Chicago Bull-Star verdienen wiirde (Jahresgehalt 30 Millionen
Dollar!), rdumt der 1,98 Meter groBe Superstar auch als Schau-
spieler kraftig ab. Sein 90 Millionen Dollar teures Film-Debiit
spielte gleich in der ersten Woche 30 Millionen Dollar ein.
Grund flir diesen enormen Erfolg diirften sicherlich nicht die
mimischen Talente des Basketballers sein, sondern viel mehr die
geniale Verkniipfung aus Real- und Zeichentrickfilm dhnlich wie
bei Roger Rabbit. Unter der Leitung des Erfolgsproduzenten
Ivan Reitman (Ghostbusters, Kindergarten Cop) gelang dem
Regisseur Joe Pytka ein (iberaus witziger Film, in dem Michael
Jordan in der Toon Welt die Looney Tunes unter der Leitung
von Bugs Bunny beim Basketballspiel gegen das fiirchteriche
Monstar-Team unterstiitzt. Deutscher Filmstart ist der 21. Febru-
ar. Zu diesem Ereignis verlost Acclaim, die das gleichnamige
Videospiel (Funwertung 78%) vertreiben, zehn mal den tollen
Soundtrack (Coolio, Salt-N-Pepa, Spin Doctors, All-4-One...)
zum Film. Schickt einfach eine Postkarte mit dem Stichwort
"Space Jam" an folgende
Adresse: Redaktion Mega
Fun, Pleicherschulgasse 2,
97070 Wiirzburg. Einsen-
deschluB ist der 27. Fe-
bruar (der Rechtsweg ist
ausgeschlossen) Computec-
und Acclaim-Mitarbeiter
dirfen nicht an der Verlo-
sung teilnehmen.

Resident Evil - jetzt filmreif

lhr habt richtig gelesen: Aufgrund des weltweiten Erfolges von Capcoms Splatter-Videospiel kiim-
mern sich Bernd Eichinger ("Das Geisterhaus", "Der bewegte Mann") und Constantin Film um die
cinematische Umsetzung. Nach einem Gesprich in Osaka mit Capcoms Prisident Kenzo Tsuji-
moto stand flr Bernd Eichinger fest, daB Resident Evil alles notwendige fiir einen 4uBerst spannen-
den Horror-Thriller bietet. Fiir das Drehbuch konnte Alan McElroy gewonnen werden, der gerade
den Plot zu Die Hard 4 geschrieben. Wie stark sich der Film an das Videospiel-Vorbild anlehnen
wird und wer die beiden Hauptdarsteller mimen darf, ist leider noch unbekannt.

— v}
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Absolut Exklusiv:
Enemy Zero Special Edition

In Japan lieB sich die
Softwarefirma Warp
("D") einen beson-
ders skurrilen Mar-
keting-Gag einfallen.
Um ihr neuestes
Grafik-Adventure ins
Gesprach zu brin-
gen, wurden in einer Auflage von lediglich 20 Stiick eine Enemy
Zero Special Edition (Saturn) produziert, die gleich mehrere
Rekorde bricht. So ist sie nicht nur das seltenste Special Editon-
set aller Zeiten, sondern mit umgerechnet 1800 Dollar (!!!!)
zugleich das teuerste. In einer schmucken Schachtel befinden sich
neben dem Silberling eine Plastik-Pistole, eine Original-Uniform,
eine Nachbildung des Monsters sowie eine Uberraschung, die in
jedem Set anders ist. Damit nicht genug: Jeder Kiufer dieses
stindhaft teuren Spiels kriegt das Set vom Warp-Chef Keniji Ino
héchstpersdnlich in seiner eigenen Wohnung (berreicht! So
etwas abgefahrenes ist scheinbar nur im Videospiel-verrriickten
Japan moglich.

Arcade-Lenkrad jetzt auch fiir das
Nintendo 64 erhaltlich

Der Perdmer (siehe Scene
2/97) ist nun auch in leicht
abgewandelter Bauart fur das
N 64 erhiltlich. Schon beim
ersten Mustern wird dabei
deutlich, daB es sich um eine
Spar-Version handelt. Ein
Extra-Steuerkreuz ist ebenso
nicht zu finden, wie ein Steu-
erknippel. Stattdessen wird
mittels grober Plastik-Knopfe geschaltet. Zum Lieferumfang
gehort auch ein Board mit zwei Pedalen, das durch ein Kabel
mit dem Lenkrad verbunden ist. Erste Gehversuche fielen nicht
so Uberzeugend aus, da es auBer Cruis’n USA, momentan noch
kein Modul gibt, das den Per4mer véllig unterstiizt. Weder
Mario Kart 64 (fur den Per4mer véllig ungeeignet) noch Wave
Race lieB sich mit den Pedalen spielen. AuBderdem mutet das
leichte Gewicht und die Verarbeitung nicht gerade vertrauenser-
weckend an. Der Verkaufspreis liegt um die 129,- DM.

Virtuelles Tanzen:
Digital Dancer Club

Mit diesem interaktiven Silber-
ling bietet Yu Suzuki von AM2
mal etwas véllig anderes. Inspi-
riert von der in Japan héchst
erfolgreichen Virtua Fighter
CG-Portrait-Serie engagierte er
die populdre Sangerin Amuro
Namie und laBt sie in Digi-For-
mat auf dem Saturn fréhlich
Tréllern und Tanzen. Dem
Voyeur stehen drei Optionen
zur Auswahl: Entweder
genieBt Ihr die Tanzerin passiv
im Digital Dance Mode, singt
beim Karaoke-Modus kriftig

. mit oder zockt zur Abwechs-
ut lung vier Mini-Games. In
Deutschland wird dieser Exot
nicht erhaltlich sein.

e ot



Konsole

Game Shark 89,85
Gamebuster 79,85
Memory Card 44,85

8Meg Memory Card 69,85
24Meg Memory Card 89,85
Multiplayer Tap 59,85
Tasche, Joypad, Memory 89,85
Disk Drive 154,85
AVENGER-Gun 59,85
FAZOR-Gun 59,85
JUSTIFIRE-Gun 69,85
PREDATOR-Gun 79,85

Ascii Joypad 59,85

Joypad Farbig 49,85

Infrarot Joypad (2St.) 79,85
NegCon Pad 79,85
RacCon 69,85

Propad SV1100 69,85
Arcade Board SV1101 89,85
Propad SV1102 49,85
Superpad SV1103 39,85
Programmpad SV1107 69,85
Joypad Verlangerung 19,85
Ascii Joystick 99,85

Analog Joystick 109,85
Flight Force Pro SV1106 109,85
HF-Adapter 44,85

Linkkabel 44,85

RGB-Kabel 39,85

Mad Catz Lenkrad 139,85
Mouse 54,85

PSX Tasche 19,85
4-4-2 FuBball 89,85

Aeon Flux 89,85
Agile Warrior 49,85
Alien Trilogy 89,85
Area 51 89,85
B.A. ToShinDen 49,85
Bedlam 89,85
Beyond the Beyond 89,85
Black Dawn 89,85

Blam!Meshinghead 79,5

Blazing Dragons 79,85
Bogey Dead 6 79,85

Cheesy 74,85

N64

Hardware

Action Replay 69,85
Action R. C. JP 19,85

Memory Card Farbig 44,85

Bubble Bobble 2 79,85
Bust-a-Move 2 69,85

Deathdrome 89,85
Deception 109,85
Defcon 5 49,85

Descent 2 8985

Descent 79,85

Destruction Derby 2 99,85

Die Hard Trilogy 89,85

Disruptor 7985

Dragonheart 89,85
Dream 18 Golf 89,85
Drifted King 89,85

Earworm Jim 2 6985

Exector 39,85

Exhumed 8985

Extreme Games 2 89,856

F{ Domark *

Fifa Soccer 97 89,85
L AR SR
Floating Runner 79,85
Formel 1 109,85
Ganymede 89,85
Goemen Warrior 89,85
Grid Run 89,85
Gundam Mobile 39,85
Hard War 89,85
Heavy Heat *

Hexen 89,85

Hyper F. M. Tennis 74,85
Hyper F. Soccer 59,85

Int. $.S. Soccer 89,85

Iron & Blood 79,85
Iron Man X/O 79,85
Jet Rider 89,85
J.M. Football 97 89,85
Jumping Flash 49,85
Kid Klown -Crazy Case 2 *
Killing Zone 89,85
Kings Fild 89,85
Konami Open Golf 74,85

Legecy of Kain 89,85

Lost Vikings 2 89,85

Maniac Karts 79,85

Command & C. 99,85 Mega Man X3 89,85

Contra 3D *

Cool Boarder 89,85
C. Bandic. 109,85
Criticom 49,85

Metal Jacket 49,85
MLB P.R. Baseball *

Konsole 399,85

1Meg Memory *
8Meg Memory *

Joypad farbig *
Gamebuster * Joypad grau 54,85
Gamekiller * RF-Modul. 44,85

RGB-Kabel *
Perf. Lenkrad 139,85

o
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Crow-City 0. Angels 89,85 N Face 0. ockey 05,85

Crusader-No Remorse *

Darkstalkers 79,85

Davis Cup Tennis 79,85
¥ Deadly Skies 89,85

Magic-The Gathering 89,85

Morkom Trilogy 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 3 89,85
Nascar Racing *

NBA-In the Zone 2 99,85
NBA Hangtime 89,85
NBA Live 97 89,85
NCAA Football 89,85

NHL Hockey 97 89,85
NHL Powerplay 79,85
Night Striker 49,85
O.W. Interceptor 49,85
Olympic Soccer 79,85
Parodius Deluxe 69,85
Perfect Weapon *
Persona 109,85
PGA Tour 97 89,85
Philosoma 49,85
Pitball 89,85
Primal Rage 49,85
Princess Maker 89,85
Project Overkill 89,85
Puzzle Fighter 2 *
Re-Loaded 89,85

Rebel Assault 2 89,85
Resident Evil 79,85

Return Fire 89,85

Revolution X 49,85
Ridge Racer Revol. 94,85

b

Riot 89,85
Road Rage 89,85
Rabo Pit 79,85
Robotron X 89,85
Rodney Matthews 89,85

Romance 4 99,65

Sampras E. Tennis 99,85
Samurai Showd. 3 89,85
Shadow Strunggle *
Shockw. Assault 49,85
Sidewinder 49,85
Silverload 89,85
Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 79,85
Slamscape 89,85

Soul Edge
Soviet Strike 89,85
Space Griffon 89,85

Space Jam 89,85
Spiral Saga 89,85
Spot g. Hollyw. 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panters 74,85
Street Fighter A. 59,85
Tekken 2 109,85
Tempest X3 89,85
Ten Pin Alley *
The Divide 89,85
The Incredible Hulk *
Tilt Pinball 69,85
Time Bokan *
Titan Wars 74,85

Tobal No. 1 89,85
Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85
Transport Tycoon 89,85
Trash It 89,85
Twin Bee Del. 99,85
Twisted Metal 2 89,85
V-Tennis 89,85
Viewpoint 49,85
Virtua Tennis 2 89,85

- Preislisten fir die Systeme gegen Ruckporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkauischarts bei -
-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrel - ca. 1000 gebr. Games, auch ltere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Besteliungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und Irtimer vorbehalten -

Wing Commander 3 94,85

VR-Pool 89,85
Whizz 79,85

Wipeout 2097 99,85
Zeitgeist 49,85

Konsole 399,85
Konsole incl. C&C 449,85
Action Replay 79,85
Import Adapter 39,85
6-Spieler-Adapter 79,85
Joypad Original 44,85
Super Pad SV460 44,85
Eclipse Pad SV461 54,85
Eclipse Stick SV462 79,85
Infrarot Joypad (2St.) 79,85
Joypad-Verlangerung 24,85
HF-Adapter 39,85
RGB-Kabel 39,85
Arcade Racer 119,85
. 3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Afterburner 2 69,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 84,85
Andretti Racing 89,85
Area 51 89,85
Batsugun 99,85
B.A. ToShinDen R. 79,85
B.A. ToShinDen URA 89,85
Battie Monsters 74,85
Bedlam 84,85
Black Dawn 89,85
Black Fire 79,85

Blazing Dragons 69,85

Bubble Bobble 69,85
Bug Too 84,85
College Slam 79,85
Command & Conquer 99,85
Creature Shock 59,85
Criticom 59,85
Crow-City 0. Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Daytona USA C.E. 94,85
Dead Heat 2 79,85
Death Crimson 89,85
Decathlete 59,85
Defcon 5 59,85
Die Hard Trilogy 89,85
A

Dragonforce *
Dragonheart 89,85
Earthworm Jim 2 79,85
Euro 96 Soccer E 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85
Fighters Megamix *
Frankenstein 89,85
Galaxy Fight 59,85
Gebockers 59,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Gruid Run 89,85
Gunbird 79,85
Hakaider 109,85
Hebereke 2 109,85
Hexen 94,85
Hi Octane 49,85

SA

SAT J.M.Foob. 97 94,85
Krazy lvan 89,85
Loderunner 89,85
Lost Vikings 2 89,85
Lunar-Silver S. Story *

Magic-The Gath. 89,85

Y b

Magic Carpet 94,85
Maniac Karts 89,85
Manx TT *

Mega Man X3 89,85
Mr. Bones 84,85
Mystery Mansion 59,85
NBA Action 69,85

NBA Live 97 94,85

NHL Hockey 97 *

NHL Powerplay 96 89,85
Night Warriors 99,85

Ninku 49,85

Olympic Soccer 69,85

Pinball Graffiti 89,85

Project X2 89,85

Puzzie Fighter 2 *

Re-Loaded 89,85

Return Fire 89,85

Revolution X 69,85

Rise 2 49,85

Samurai Showdown *

Scorcher 89,85

Sega Ages Comp. 89,85

Shinoby X 49,85

Schockw. Assault 49,85

Skeleton Warriors 69,85

Sonic-The Fighters 89,85

Sonic Wings 79,85

Soviet Strike 94,85

Space Invaders 94,85

Space Jam 89,85

Spot g.t. Hollywood 89,85
Steamgear Mash 89,85

Street Fighter Zero 89,85

Suiko Enbo 59,85

Tempest 2000 89,85

Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Thunderhawk 2 59,85

Trash it 89,85

Valora Valley Golf 59,85
Virtua Cop 2 94,85

Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtual Golf 79,85
Whizz 89,85
WWF-Wrestiem. 69,85

N64

Software

In the Hunt 74,85
iron & Blood 89,8

Cruisn USA *
Gememon *

Int. S.S. Soccer *
Killer Instinct Gold *
Morkom Trilogy *
Pilotwings 64 109,85

S.Andrews Golf *
Shadow Emp. 129,85
Mario Kart 64 *
Super Mario 64 89,85
Turok *

Wave Racer 64 89,85

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver
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PREVIEW PS/SAT

Washington D.C. aus der Innenperspektive, Es
fahren sogar Autos durch die StraBen, die man
auch abballern kann, aber nicht soll

m 2. Juli begann alles. Bin-

nen weniger Momente
waren sie da. Ohne Vorwar-
nung tauchten ihre gewaltigen
Schiffe Uber unseren Stéidten
auf.  Unaufhaltsam, bedroh-
lich...todbringend! Systematisch
starteten sie ihr Armageddon
der Vernichtung, ihre Sympho-
nie der Ausrottung. Wie Unge-
ziefer téteten sie durch gewal-
tige Energieentladungen millio-
nenfach Leben. Aber heute ist
der Tag gekommen, an dem wir
zurickschlagen, der Tag an dem
die Menschheit sich vereint mit
geballter Kraft ihrer Haut
erwehrt, heute am Indepen-
dence Day! In Eurer Hand liegt
es nun, ob der Homo sapiens
eine Chance hat oder ob unsere
Heimat in die gierigen Hinde
der riicksichtslosen Invasoren
fallt. Besteigt Eure Kampfflieger
und vernichtet den Feind!
Zuerst muBB der Verteidigungs-
ring der Abwehrkanonen zer-
schlagen werden. Achtet auf die
angreifenden Feinde! Sobald
sich die Gelegenheit bietet zer-
stort sie! Wir haben im
gesamten Kampfgebiet verschie-
dene Waffensysteme versteckt.
Um sie zu aktivieren, reicht es
aus, mit Eurer Maschine hin-
durchzufliegen. Die Power-Ups

beinhalten Lebensenergie,
Reperaturkits und wichtige
Raketensysteme. Selbst die

PlayStation/Saturn

Outside Camera: Euer Flligeimann befindet sich
stets in Eurer Niahe. Auch aus seiner
Perspektive kann die Action verfolgt werden

Independence

‘Day

Was Religionen und Philosophen in tausenden
Jahren nicht geschafft haben, bringen
unfreundliche Aliens in nur einigen Tagen
zustande: die Menschheit zu vereinen.

Aber jetzt ist es Zeit, gemeinsam die ungebe-
tenen Gisten in die galaktischen Schranken

ZU verweisen

feindliche Technologie konnten
wir kopieren. So erhilt Euer
Fighter kurzfristig Unzerstor-
barkeit. Aber bedenkt, da3 das
Energie

Schutzschild so viel

verbraucht, daB Euer Schutz
nach dreiBig Sekunden endet.
Habt |hr Eure Maschine mit so
vielen Raketen beladen wie sie
tragen kann, miBt |hr den Mit-

P$- und Saturn-Version zeigen Euch noch einmal die
Schliisselszenen des Films

Uber der amerikanischen Hauptstadt gilt es, die Maschine des Prisiden-
ten zu schiitzen, Ballert auf alles, was sich in der Reichweite befindet

Besonders die Alienhasser unter Euch kénnen
per Splitscreen auf die Jagd gehen. Merke:
doppelter Flieger = doppelter Schaden

telpunkt der feindlichen Schiffe,
welcher die Superwaffe birgt,
erreichen. sorgt dafiir, daf3 |hr
ihre Offnung mit Euren Waffen
futtert, bis sie zerbirst und die
widerlichen Aliens mit in den
Tod reift. Behaltet Eure Umge-
bung und Euren Radarschirm
stets im Auge. Verliert nicht den
Kopf im Schlachtgetimmel! Die
Invasoren kdnnten wieder ein
Kraftfeld aufbauen, das Euren
Aktionsradius beschrénkt.
Behaltet deswegen stets Euer
Radar im Auge und weicht den
unsichtbaren Waénden aus.
Bedenkt, daB eine Beriihrung
die Panzerung Eurer Kampfma-
schine schwicht und lhr somit
leichte Beute flir die Abwehrka-
nonen und die Jdger des Feindes
seid. So lauten Eure Befehle, die
lhr in der neuesten Filmumset-
zung von Fox Interactive ausfiih-
ren miBt. Wahlweise durft |hr
alleine oder auch via Splitscreen
mit einem Freund in die Schlacht
ziehen. Auch wurde an eine
Link-Option fiir PS und Saturn
gedacht. Gilt es nur noch einen
ruhigen Kopf und ein sicheres,
schieBfreudiges Hindchen zu
behalten und die Mainorder zu
erflllen: Let’s kick some alien
ass! (Bjorn)

Hersteller: Radical Entertainment :
: Erscheint: Mirz Genre: Shoot 'em

Up Umsetzungen geplant: Keine

Uuups! Das Kraftfeld, welches das Kampfgebiet begrenzt, zieht bei
Berithrung gehérig Energie ab



Nintendo 64
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WO jns tinden:

Berlin — Neukdlin
Jonasstrafie 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralBe
Bus 144

Berlin — Steglitz

Berlin - Friedr.hain

BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr,

Bus 170, 181, 182

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (D40) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr.
Bus 35, 102

-

Spiele

Petersburger Strafle 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: {030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120, 125, 133, 222

el B

Bremen
Hanseatenhof 9

im Lioydhof / P am Brill

Tel.: (0421) 16 80 B0
Str.-bahn 2,3 Am Brill

-

Koblenz
RizzastralBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Nintendo 64 incl. Control Pad 399,00 NBA Live '87 89,99 8989°

Antennenkabel 49,99 Necrodrome 899.99*

Controf Pad 59,99.* Need for Speed 89,99 89,99

Fita International Soccer i.V. NHL Hockey ‘97 (EA Sports) 8999 89,99°

Goemon ) 14900 NEBOWRHIYHORKeY" 89,99* 89,99*
r Soccer Deluxe  149,99* Nights 99,99

Pilot Wings 119,99* Onside Soccer 89,99

Star Wars — Shadows of the Empire 139,99* Pandemonium 79,99

Super Mario 64 98,99* Perfect Weapon 89.09*

Turok: Dinosaur Hunter iV. PGA Tour Golf '97 8999 8999°

Wave Race 64 99,99* Pinball Graffiti B89,99°

" Po'ed 89.89"

M & Sﬂ Power Move Pro Wrestling B9,98*

2Xtreme 89,99° Project Overkill 89,99

A4 Evolution Global 89,99 Pro Pinball 7999 8999°

Alien Trilogy 89,99 89,99 Re Loaded 99,99

Alone in the Dark 2 109,99 99,99 Resident Evil (dt.) 89,99

Amok 89,99 Return Fire B9.99 89,99°

Andretti Racing 8999 8999° Return to Zork B0,99* 89,99"*

Ayrton Senna Kart Duel 89,99 Ridge Racer Revolution 99,99

Baphomet's Fluch 89,99 Road Rage 89,99"

Batman Forever: Coin-Op 79,99* 7999* Road Rash 8999 8999°

Battle Arena Toshinden 2 99,99 Sampras Extreme Tennis 99,99

Battle Stations 79,98* Scorcher 99.99*

Bedlam 89,99 89,99° Sega Ages Compilation 89,99°

Black Dawn 89,99 £9,99° Sega Worldwide Soccer '97 89,99

Blast Chamber 9999 9999° Sentient 89,99

Blazing Dragons 79,99 8999 Shredfest 89,99°

Bug! Too 89,99° Sim City 2000 89,99 99,99

Bubble Bobble 7999 89,99 89,99*

Bust A Move 2 69,99 6£999° Saoviet Strike 8999 89599°

Casper 89,89 89,99 Space Jam 79,99* 79,99

Chaos Control 89,99 79,99 Spot Goes To Hollywood 89,99* 89,99*

Chronicles of the Sword 89,99 Star General 79,90

Command & Conguer 109,99 109,99 Steel Harbinger 89,99

Constructor 89,99" Steel Panthers 2 79,99°

Cocl Boarders 89,99 Street Fighter Alpha 2 89,99 89,99

Crash Bandicoot 108,99 Syndicate Wars 89,99" 89,99°

Creation 89,99° Tekken 2 99,99

Crow: City of Angels ’ 79,99° 79.99° Tempest X 79,99 79,99*
e 89,99° 89,99° Three Dirty Dwarves 89,99°

Darkiight Conflict 89,99* iV. Tilt! 80,99 89,09

Dark Savior 89,99° Time Commando 89,99

Darkstalkers 89,99 Tobal No.1 89,99°

Daytona USA Championship Edition 109,99 Tomb Raider 8999 9999

Deadly Skies 89,99 89,99° Top Gun — Fire At Will 89,99

Deathdrome 89,99° Toshinden URA 89,99°

Destruction Derby 2 99,99° Tunnel B1 8999 8999°

Die Hard Trilogy 89,99 Twisted Metal 2 89,99*

Discworld (dt.) 8999 8999 Victory Boxing 89,99

Disruptor 79,99 Virtua Cop 2 109,99

Down in the Dumps 89,99° Virtual Open Tennis 79,99*

Dragonheart: Fire & Steel 89.99* B89 99" VR Pool 79,89

Earthworm Jim 2 B9,99 89,99 Warhammer 89,99

Exhumed 88,99* 9999 Warwind 79.99"

Formel 1 99,99 ind 89,99

Fade to Black 89,99 Wipe Out 2097 99,99

FIFA Soccer 97 89,99 8999° WWF In Your House 79,099* 79.99°

Gex 89,99 79.99 X 2 99,99 99,99°

Gunship (eng!.) 89,99 X-COM: Terror from the Deep 89,99

Hardcore 4x4 g9.99* Zork Nemesis 89,99°

Hexen 89,99* BO99"

Internat. Superstar Soccer Deluxe  89,99* Grundger.‘ite_

International Track & Field 99,99 Sony Playstation incl. Control Pad 389,99

In the Hunt 89,99 80,99° Sega Saturn incl. Control Pad 449,99

Iron & Blood 79,99 79,99

Iron Man / XO 79,99* 89,99° Zubehor

Jet Rider 89,99 6-Spleler-Adapter 79,95

Jewels of the Oracle 89,99° Action Replay Pro 9899 9999

Last Dynasty 89,89° 89,99° Analog Joystick 129,99

Lomax - 89,99 Antennenkabel 49095 59,95

e 7999° 79,99° Arcade Racer (Lenkrad) 129,95

Madden '97 Football 89,99 89,99 Backup Memory 109,99

Mag@c the Gathering 7989* 79.99° Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 39,99

Manic Karts 89,99° 8999° Lenkrad incl. Pedale 159,99

MegaMan X3 89,99* 8999 Link-Kabel 49,05

Motor Toon 2 89,99* Maus 59,95

Mr. Bones 89,89° Memory Card (8 Meg) 79,99

MTV's Aeon Flux 89,99* Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 69,99

MTV's Slamscape 89,99° neGcon (Control Pad) 89,99

Myst 89,99 109,95 Original Control Pad 59,95 4495

Nameco Smash Court Tennis 89,99° H‘:’J 69,99 69,99

Namco Soccer Primal Goal 89,99 RGB-Scart-Kabel (Fire 4999 139,99

Nascar Racing '96 89,89° Tasche +Control Pad +Mem.Card 99,99

NBA Hangtime 89,99° Universal-Adapter flr Impont-Spiele 79,99

NBA In the Zone 2 99.69* Virtua Stick 89,95

NBA Jam Extreme 79,99 79,99* X-Tender (Joypad-Verlangerung) 29,99 29,99

-

Dortmund
Rheinische StralBe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StralBenbahn 404
HeinrichstraBe

-

17?
... 10 be continued.
Demnachst auch
in Ihrer Néahe!

Der Countdown lauft!

Nintendo 64

Nintendos neue Wunderkonsole
dt. PAL-Version *

399,—
Super Mario 64
Né4 *
99,99
voraussichtlicher Liefertermin: 1.3.97
Vorbestellung ratsam!

Sportliche Highlights:

Nascar
Racing '96

Sony PSX *

89,99

Cool Boarders

Sony PSX *

89,99

Media Point Vertriebs GmbH ~ Versandzentrale
BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel Druckiegung noch nicht erschienen! Alle Praise in DM inclusive 15% MwSt. IrtOmer und Preisinderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusanden.
Yersandkosten; Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3.— Post-NN-
Gebdhr - ab 250, -~ DM Besteliwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM
Kreditkarien; der einfachste und bequemste Weg lir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Giitigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne ldstige Nachnahme zu.
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Pro Runde stehen Euch zwei
Power-Moves zur Verfiigung.
Wendet lhr diese an, verschwindet
der Hintergrund und auf der
Mattscheibe geht der Punk ab!

Sofias Gegenstiick Zola peitscht
sich auch durch die Arenen;
allerdings sind ihre Desperation-
Moves anders. Ubrigens, um Chaos
zu besiegen, miift Ihr seinem
Giftatem ausweichen

PlayStation

Battie Arena
‘Toshinden 3

Mehr Action, abgefahrenere Desperation
Moves und 30(!) Priigelknaben! Der neueste
Teil der Toshinden Saga verspricht ein
absoluter Hit zu werden!

ow, Tekken 2 mit seinen

25 Kémpfern scheint
die Softwareschmieden fir
Saturn und PlayStation dazu
anzutreiben noch eines drauf-
zusetzen. Gleich 28 spielbare
Charaktere und zwei Endgeg-
ner stehen Euch im nun dritten
Teil der Toshinden Arena zur
Verfligung. Aber bis lhr auf
diese zugreifen durft, hat
Takara erst einmal einen langen
Weg vorgegeben, denn 14 Cha-
raktere missen erspielt wer-
den. Neu ist hierbei, daB Ihr
dreizehn Runden gegen erspiel-
bare, also versteckte Kampfer
antretet und nicht wie bei Tek-
ken 2 den anfangs verfligbaren
Charakteren begegnet und
diese vermobelt. Danach stellt
sich Euch der bekannte Sho in
den Weg. Habt |hr ihn nieder-
gerungen, schaltet |hr den
erspielbaren Gegen-Fighter
Eurer Spielfigur aus. Nach die-
ser bekommt der Meister der
Kampfkinste eine vor den Latz.
Das bedeutet dal3, jedesmal 16

Neu ist, daB der Munitionsvorrat beschrinkt ist. Das
bedeutet fiir den schieBwiitigen Vermilion haushaliten

Spielrunden zu absolvieren
sind. Habt Ihr Euch nach stun-
denlangen Fingerverknotungen
endlich die gesamte Riege ange-
eignet, durft |hr Euch mit den
Gegencharakteren durch die
vorgegebenen priigeln, was das
Zeug hélt. Gut, daB alle relevan-
ten Spieldaten endlich auf
Memory Card abgespeichert
werden kénnen. Jedem Fighter
wurde natlrlich seine eigene
Stage spendiert. Hier gibt es
eine weitere Neuerung. Samtli-
che Kampfschauplitze sind von
Zaunen, Mauern etc. begrenzt.
Hiermit entfillt das bekannte
"Ring Out". Ihr habt somit die
Méglichkeit, Euren Gegner in
eine Ecke zu drangen und mit
wahren Combo-Salven (bis zu
25-fach) einzudecken. Denn
auch Combos wurden dem
Spiel beigemischt. Aber Vor-
sicht, der Gegner kann die
Begrenzung auch als Sprung-
brett fir eine Gegenattacke
nutzen. Lost lhr jedoch einen
der verschiedenen Desperati-

Alle Kimpfer im Uberblick. Die beiden mittieren Leisten zeigen die am
Anfang verfigbaren Fighter. Uber und unter ihnen seht Ihr deren Gegen-
charaktere. Yon oben nach unten und von links nach rechts seht lhr:
Schultz, Tau, Atahua, Leon, Vermilion, Zola, Toujin,

Chaos, Gaia, Ellis, Eiji, Nagisa, Sofia, Mondo,

Rungo, Duke, Shizuku, Kayin, David, Tracy, Bayhou,

Adam , Balga, Miss Til, Ten Count, Judgement, Rachael, Cuiling

on-Moves aus, verschwindet
der Hintergrund (&hnlich wie
bei Street Fighter Alpha) und
Euer Kampfer 1Bt eine wahre
Salve von abgefahrenen Moves
auf sein Opfer niederfahren.
Unsere vorliegende japanische
Version (NTSC-Version!) hilt
ein weiteres Schmanker! parat.
Normalerweise laufen die
Kdmpfe mit 30 Frames in der
Sekunde ab (das bedeutet, daB
30 Halbbilder beziehungsweise
15 Vollbilder in der Sekunde auf
der Mattscheibe dargestellt
werden). Schaltet lhr den
Spielmodus auf 60 Frames um,
werden die Hintergriinde zwar
nur noch stark reduziert darge-
stellt, aber die Kampfer bewe-
gen sich mit einer bisher noch
nicht dagewesenen Geschmei-
digkeit. Wir freuen uns schon

Mit Kettensigen spielt man nicht. David drangsaliert
hier Tau mit einem schmetternden Desperation-Move

: - e
e Yoaeernt I k -
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Mit der richtigen Technik kann
man auch dem Endgegner Abel
beikommen. Gnadenlose Despera-
tion-Moves heifit die Losung!

darauf, Euch diesen Beat 'em
Up Hammer in einer der nach-
sten Ausgaben mit einem Har-
tetest noch genauer vorstellen
zu dirfen. (Bjorn)

i Hersteller: Takara Erscheint: KA, |
i Genre: Beat 'em Up Umsetzungen :
: geplant: Keine i

Im 60-Frames-Modus sind die
Hintergrinde stark reduziert
dargestelit. Die Bewegungen der
Kampfer sind jedoch geschmeidig
wie bei einer Raubkatze

Neuester Part der
Toshinden-Reihe mit
durchdachten, interessanten
Neuerungen




Die "Blutgritsche" ist ein gutes Mittel den Gegner am
TorschuB zu hindern; leider wird diese Aktion fast
immer vom Schieri geahndet

Jedes Tor wird anschlieBend automatisch im
Replay noch einmal eingespielt, wobei Ihr mittels der
R-Tasten den Ablauf verindern kénnt

PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

'Winning Eleven °97

...so lautet der japanische Original-Name von Goalstorm, der sich in
der 97er-Auflage anschickt, mit Grafikpower nach dem

WM-Titel zu greifen

pdtestens seit NBA In the

Zone 2 etablierte sich
Konami auch im Sportsektor mit
Simulationen  hervorragender

Qualitit. Eines ihrer groBten
Erfolge in diesem Genre feierten
die Ferndstler allerdings mit
ihrem FuBball-Klassiker Interna-
tional Superstar Soccer, das
einen wahren Siegeszug auf
nahezu allen Plattformen absol-
vierte. Es mag daher etwas unge-
wéhnlich erscheinen, daB sie mit
Winning Eleven eine zweite
FuBball-Serie auf den Markt
geworfen haben. Doch bereits
ein Blick in das Option-Meni
macht deutlich, daB Winning
Eleven speziell fir den japani-
schen Markt entwickelt wurde.
So stehen Euch nur Kicker aus
der J-League zur Verfligung und
nicht einziger Menlpunkt wird
englisch erklart. Mit ein biBchen
Ausprobieren kann man sich
trotz  dieses linguistischen
Hakens ein gutes Bild tber das
Spielgefuhl verschaffen. Den

Fiir Standardsituationen wird
jeweils eine Sonder-Perspektive
verwendet

Punkt Meni-Vielfalt kann man
allerdings getrost abhaken,
zumal die ungewohnlicheren
Spielvariationen, wie das Hyper-
Turnier (Play Off) sowieso nur
aus den exotischen, japanischen
Mannschaften besteht. Begeben
wir uns lieber gleich auf den
Rasen. Hier wird ein Punkt
sofort deutlich: In grafischer
Hinsicht hat die Dribbelei mach-
tig zugelegt. Die Definition der
Polygon-Kicker befindet sich auf
einem hohen Niveau. Realismus
und eine athletische Figur stan-
den dabei im Vordergrund,

Es gibt nur eine Perspektive, die das sportliche Geschehen individuell
einfingt und fir eine gute Ubersicht sorgt

Alle SchiuBmainner entpuppen sich
als ziemliche Fliegenfinger, die
man leicht (iberwinden kann

anstatt der farbarmen, unter-
setzten Pummel-Kicker anderer
Simulationen. Realismus war
auch bei den Motion Capture-
Animationen Trumpf. Vor allem
der Torwart wurde mit einer
ganzen Fille von verbliffend
authentischen Bewegungsablau-
fen ausgestattet, zum Beispiel,
wenn er rauslduft und sich vor
den Ball wirft. Beim Gameplay
gestaltet sich die Dribbelei spezi-
ell in puncto Aktionsméglichkei-
ten recht konventionell, was der
recht einfachen Handhabung
natlrlich zugute kommt. Ledig-
lich die Lauf-Funktion, die direkt
von ISS Ubernommen wurde,
muB erst einmal erlernt werden,
will man den Ball gekonnt tber
den Rasen jagen. (UIf)

Hersteller: Konami Erscheint:
K.A. Genret Sportspiel Umsetzun-
gen geplant: Keine

Technisch hochwertiger
pon-FuBiball mit starken
CPU-Teams, aber schwachen
Torhiitern

Nip-

Inklusive Garantie, Schnell-

18,
service,Sicherheitsverpackung

und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbesteliungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Ein SEGA-, SONY- u. CDROM
Spiele Gro&l-u"-r ist direkt
bei uns in Neuminster
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Lielerung erlolg! per Post - Nechraohma
Praisanderungen, Sotzlehler une irridmaer vorbehaltan
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time 2:51:0

4th

Der verschneite Alpinen-Kurs ist vor allem etwas fiir
Freunde satter Drifts

Samtliche, texturierte Grafik-Elemente werden ungewohnt
lebensecht prisentiert

dhrend BMW den

James  Bond-Streifen
Golden Eye geschickt als Wer-
bekampane nutzte, um ihren
eleganten Roadster Z3 zu pra-
sentieren, spendierte Porsche
in Kooperation mit SCEE
ihrem nagelneuen Boxster-Ca-

briolet gleich ein komplettes ge
Videospiel. Die Zusammenar-

beit erwies sich dabei als Dank enger Zusammenarbeit mit dem Zuffen-
duBerst fruchtbar; wihrend  hayusener Automobilkonzern diirft Ihr Por-

Porsche ihr Know-How nutzte, i . P
um die Spieldesigner in puncto sches lungﬂ:es Baby9 den BoxSter’ iber reali- den ambitionierten Boxster-Pi-

Fahrverhalten zu beraten, Stisch wirkende Strecken dirigieren loten stehen derzeit vier
steckten die Grafiker von Sony Grundthemen zur Auswahl:
ihr gesamtes Kénnen in dieses design. Statt auf knallige ldufe und verbliffend der original Test-Rundkurs in
Projekt. Das Ergebnis kann Comic-Farben setzen die Gra- lebensechte Objekte am Strek-  Stuttgart, ein Highway-Kurs in
sich in der Tat sehen lassen. fiker auf authentische Farbver- kenrand. Apropos "Strecke”, den USA, eine Nachtfahrt in

PlayStation

In Japan durchquert lhr
Zu spiter Stunde eine Grofistadt
mit vielen Biirohdusern und
Unterfithrungen

Mittels einer normalen und
einer noch wirkungsvolleren
Handbremse, im Zusammen-
spiel mit dem Gaspedal diri-
giert |hr die Edel-Boliden
duBerst gefiihivoll Gber Rund-
kurse. Das authentische Fahr-
geflhl wird durch das realisti-
sche hin- und herschlenkern
des Autohecks verstdrkt, das
vor allem bei scharfen Kurven
viel Fingerspitzengefiihl ver-
langt. Beeindruckend prasen-
tiert sich auch die Optik. Eine
Fllle von feinsdauberlich textu-
rierten oder mit Gouraud Sha-
ding versehenen Polygone zau-
bern ein ungew&hnlich pla-
stisch anmutendes Boxster-

Japan oder frohliches Driften
auf einer verschneiten alpinen
Bergstrecke. Jeder Circuit
steht Euch dabei, wie bei Ridge
Racer, in drei Variationen zur
Verflgung; als normaler Rund-
kurs, durch neue Abzweigun-
gen als langere Version oder
im Interactive-Modus, wo |hr
selber die Streckenfiihrung
bestimmen dirft. Ein zusatzli-
cher Split-Screen sorgt zudem
fur heiBe Gefechte gegen einen
menschlichen Konkurrenten.

(UIf)

Hersteller: SCEE Erscheint: Mirz
Genre: Rennspiel Umsetzungen

Das Fahrverhaiten der CPU-Boliden ist nicht so "steril” wie bei geplant: Keine

Formel |, sprich, auch die Gegner veriassen éfter mal die Ideallinie
und machen sogar krasse Fehler

Modell auf den Screen. Glei-
ches gilt auch fir das Strecken-

(hrjpﬁ.d pre—

In der Cock
Boxster priziser auf den zumeist schmalen
Strafien bugsieren

ktive lint sich der

Wanna take a ride! Im Arcade-Modus
miBt Ihr Euch gegen fiinf weitere
Konkurrenten durchsetzen

Viva Las Vegas: Beim USA-Circuit
mift lhr Euch sogar auf Gegenverkehr

gefait machen



PlayStation
®
Spider

Ein neues Jump 'n Run
steht den PS-Besitzern
ins Haus, und es
scheint als sei es nicht
fiir Arachnophobiker
geeignet!

ie Jungs von Boss Game

Studios, die fir BMG
Interactive Software entwik-
keln, lieBen sich ndmlich als
Protagonisten fir ihr neuestes
Game etwas Ungewdhnliches
einfallen: eine Spinne, und zwar
eine ganz Besondere. Wie im
Intro deutlich wird, hat es ein
genialer Wissenschaftler
geschafft, Insekten mit mechani-
schen GliedmaB3en auszustat-
ten. Ein  Terroristen-Team
stirmt das Labor, um den Wis-
senschaftler zu kidnappen, was
nicht ohne Folgen bleibt: durch
einen EnergiestoB wird das
BewuBtsein des Forschers in
eine Spinne lbertragen, und zu
allem Ubel werden auch alle
Ubrigen Versuchstiere freigelas-

Keine Spinne ohne Faden: das

Schwungseil 1it wegen seiner

Kiirze jedoch keine gréBeren
Sprungaktionen zu

sen, darunter Kafer, Hornissen
und sogar Skorpione, selbstver-
standlich alle bionisch getunt.
So beginnt Eure Suche am
Boden des Labors, dann geht es
nach draufBen in eine Fabrik und
zu etlichen anderen Orten,
bevor |hr Euren eigenen Kérper
wiedererlangt und die Terrori-
sten unschadlich machen kénnt.
Da das achtbeinige Insekt so
praktische Fahigkeiten hat wie
an Winden und Decken ent-
langzukrabbeln und sich am
eigenen Faden von Plattformen
hinunterzulassen, ist das Level-
design entsprechend unge-
wéhnlich. So kann man z.B.
zwischen zwei parallelen Fla-
chen hin- und herspringen, oder
am Spinnenfaden hin- und her-
schwingen, um  bestimmte
Gegenstidnde zu erreichen. Die

PREVIEW PLAYSTATION

Die sonst recht empfindliche Spinne kann mit dem Schild
sogar durch’s Feuer gehen

ebenfalls entlaufenen Kriech-
tiere sind Euch bei alledem
natdrlich nicht  freundlich
gesonnen, weshalb verstandli-
cherweise ein Woaffenarsenal
nétig ist. Im Grundzustand hat
man nur die Vorderbeine als

menwerfen, Gift versprihen,
Minen legen oder gar Missiles
abschieBen. Die grafische Dar-
stellung der Spinne sieht wirk-
lich erschreckend realistisch
aus, was den Charme dieses

Jump ’n Runs ausmacht. Die
besonders gut gemachten
Videosequenzen und die inter-
essante Spielidee lassen auf ein
schénes Jump ’n Run fiirs Frih-
jahr hoffen. (Bjérn)

Angriffsmittel, die vor allem
gegen am Boden befindliche
Feinde Wirkung zeigen. In den
Levels verteilt liegen jedoch
auch Cyber-Spinnenbeine
herum, die Thekla einfach
e en ihre ei enen taUSCht_ Sol- :_..................,...........u-.u...........---.u............---..
Ehg Prothesgn verleihen dem i TR 11 [ v

; L, ¥ : i scheint: Mirz Genret Jump 'n Run |
Tier dann Fahigkeiten wie Flam- | Umsetzungen geplant: KA.
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ARCADE STORE

Obere Badersgasse 4
97 769 Bad Briickenau

Tel.: 09741/3977

Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:

Mo-Do 11.00-20.00
Fr
Sa

1 1 .00'1 9.00
1 0-00-1 5000

Sténdig Neuheiten! Besuchen Sie unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kdnnen variieren!

SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad...

Joypad ........

Just a Pad...

Arcade-Racer.. bl
Antennenkabel mit Bildfilter
Game Buster ............iinniiioss-.89,90
Virtua Gun - Pistole ....... e 19,90
6-Player-Adapter ciisssssssassiensil OO
__________________ 99,90
APBR BT iisisiasisians 99,90
Command & Conquer ... F— - L R 1) ]
Daytona Championship Edition ............ 99,90
DI HArd THHOHY iisvissasssrssesissossarnortisnnyiss 99,90
FIFA Soccer 97 ........... ...99,90
Fighting Vipers 99,90
PAITRICOTE B Nt rstors it boidasel sl s stbetiass 94,90
ol T e R RERa T S A T M 94,90
Sega Worldwide Soccer 97 ....

Sonic Extreme............
Tomb Raider...............

Mailbox Double-T Tel.: 0 82 32/7 87 68

T L LA e I GO 5, 09,
NIREUE ORI R . o riscnitcsiassisassansensineiniunsinsean ot 8
WWHF In your House............ccocuumniininnnnans

NINTENDO 64

Grundgerat inkl. 3D Controlpad ..........399,00
3D Controlpad .........cc..ccimmiiiaisisiinsivinsasa 59,00
Controlpadverlangerung 9,90
Memory Card 1 MB ... 9,90
Antennenkabel .. 9,90
Super Mario 64...........c.cccemrremisrnmnsinssiesss 39,90
Pilotwings 64 .......cccccccmnereninanmrnnssniesess 129,90
Tk e . 149,90
Shadow of the Empire.......................... 139,90
Wave Racer 64 .........coccceniimmuinnsvsnnseasnonsnns 9,90
Int. Superstar SOCCer ............... ...139,90
St. Andrews Golf (Jp) ....ccocveevenns
Crusin USA (US) ...ccccvvemvemmnniesnrens
Wayne Gretzky Ho

Mario Kart (jp) ..

Perfect Eleven Soccer (jp) .......

..209,90
-..199,90
179,90
199,90
....249,90

2 NETVBITI0 o0c o ioi cnsimombiisssabssbussseroisiorsre il
FIA Formula

FIFA Soccer 97 .......

Twisted Metal 2 .....

Legacy of Kain .....

NBA Jam Extreme .....

NFL Quaterback Club 9

NHL Hockey 97 (EA) .

NHL Powerplay Htu,key

Virtual Tennis .

Project 0verk|ll :

Resident Evil .........

Sampras Extreme Tenni

Sentient ... -

Sim City 2000 kpl Dl

Soul Edge .......ccccvvveens

Soviet Strike.

Space Jam 2

Spot goes to Hollywood :

The Crow - City of Ange

Tobal No. 1
Tomb Raider ..
Warhammer ....
WipEout 2097 ......
WWEF In Your House.
X-Com

PLAY STATION

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad..
Grundgerat + Unive
dt/us/ip .. .
Grunngr 11 + UI‘II\.‘t_f‘b
dt/us/jp + 1 Importgame.................

Playstation Univers:

Memory Card .. .
Memory Card p|llb {1 ’0 Spt‘l(_h(:‘!]
Memory Card (360 Blocks) ....
Cobra Gun .........

Game-Buster

HF Adapter.

Baphomels

Batman Foreve
: i R et e RN L, e

Chronicles of the bwmd

Crash Bandicoot

Cool Boarders .........

Command & Conquer ..

Destruction Derby 2

Die Hard Trilogy .

Jet Rider ........

Disruptor..

Dragon Heart -

Terror from lhr Du B3 b i . S

Bei uns 95% aller Importe NUR
DM 109,90 z.B. Spot 3, Contra,
Crusader - No Remorse...

Fire & Steel ............... _.B‘l 90

ARCADE STORE

Jetzt auch in NURNBERG!!

Fenitzerplatz 4; 90489 Niirnberg/Rennweg zwischen
U-Bahn-Station Schoppershof + U-Bahn-Station Rennweg

Kein Versand, nur Ladenlokal!

LIEFERBEDINGUNGEN: Bestellungen Uber Anrufbeantworter + FAX auch auBerhalb der
Geschiftszeiten B Vorbestellungen werden gerne entgegengenommen B Bei uns auch US-
und Jp.-Import-Games B Vor Ort knnen Spiele fir Sega Saturn und Sony PlayStation getestet
werden B Preisdnderungen + IrrtUmer vorbehalten B Versandkosten per Nachnahme mit UPS
oder Post ca. 12,—~ DM. B Ab DM 300,—~ portofrei B Fragen zu Neuankindigungen und weiteren
Produkten? B Anruf genigt!!!
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Totenkopfkriige verbergen geheime Riume und Ginge. Beschiefit
Ihr sie, geben sie diese frei

Den Pharaonen widerfihrt
auch nichts Gutes. Zum
einen sind sie schon seit Tausen-
den von Jahren tot und zum
anderen wurden auch noch ihre
Gebeine von einer bésen Macht
geklaut. Nur gut, daB |hr
gerade in der Nahe seid und
helfen kénnt. Ramses, oder viel-
mehr dessen rastlose Seele,
weiht Euch in die Sachlage. ein
und schickt Euch in die Ruinen
des Tals der Pharaonen.
Zunichst besteht Eure Bewaff-
nung nur aus einer armseligen
Machete. Also heil3t es erst ein-
mal nach etwas Brauchbarem
zu suchen. Mit der Zeit gesellen
sich dann auch herkédmmliche
Feuerwaffen wie eine Pistole
und ein schweres M-60 zu
Eurer Waffenleiste. In spateren
Abschnitten findet lhr dann stil-
gerechte, magische Feuerkraft.
So erhaltet |hr einen Ring, Gra-
naten, sowie ein durchschlagen-
des Zepter, mit welchem sich
die Feinde gut vom Leib halten

lassen. Nebenbei muBt lhr
natlrlich auch die Levels bzw.
Ruinen  abklappern. Diese

wimmeln nur so vor Skorpio-
nen, Killerbienen, hundsképfi-
gen Blitzeschleuderern und
anderen aggressiven Gegnern.
Beim Erkunden der Gemduer
findet |hr immer wieder ver-
steckte Gdnge und Rdume.
Auch steht |hr des ofteren vor
magisch gesicherten Tlren, die
sich erst 6ffnen lassen, nachdem
lhr das richtige Schlisselchen

Diese Symbole gilt es einzusammein, um
weitere Bereiche der Levels zu erreichen

f
I
— — - g — —

..........................................................................

PlayStation
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Mit dem schweren M-60 lassen sich die Gegner schon einfacher
aus dem Weg riaumen!

Exhumed

Es hat sich gelohnt auf den besten Ego-Shooter
auf dem Saturn zu warten! Frisches Futter fiir
alle Shooter-Fans und solche die es werden wol-
len, liefert jetzt Lobotomy ab!

(in Form eines dgyptischen Sym-
bols) vorweisen koénnt. Das
Besondere an Exhumed besteht
darin, daB |hr nicht einen Level
nach dem anderen |6st, son-
dern zwischen den Levels hin
und her teleportiert. Um bei-
spielsweise im erstem Abschnitt
an alle Geheimnisse zu gelan-
gen, muB im Parallelgebdude
erst einmal ein Paar Spring-

'uﬁmgx‘b -P" 113"-

schuhe und eine Atemmaske
(zum Tauchen) gefunden wer-
den, da lhr nur durch diese an
alle  Symbole  (SchlUssel)
gelangt. Hierbei begleitet Euch
ein stilgerechter, gespensti-
scher, abwechslunsreicher
Soundtrack, der einem eine
richtige Gansehaut den Riicken
runterjagt. Steuerungstechnisch
darf natirlich in id-Tradition

Nicht nur sinnloses Ballern ist gefordert. Hier miit Ihr auch Euer
Képfchen einsetzen, um an das Zeichen zu kommen

Splatter pur! Auch in der PS-Version refiektie-
ren die Lichtblitze schén an den Winden

o u&ﬂ""_"‘"'.w

Stilgerecht bereist Ihr das Tal der
Pharaonen. Hier die Levelkarte

nach links und rechts geglitten
und geballert werden, wéhrend
die Winde an einem butter-
weich vorbeiscrollen. Neu ist,
daB3 Ihr per Tastendruck ca. 80
Grad nach oben und unten
schauen konnt und dadurch
leichter fliegende Feinde vom
Himmel holt oder besser
erkennt, wo sich denn nun die
hilfreiche Plattform in einem
Sduresee befindet. Zusatzlich
wurde in der uns vorliegenden
Vorabversion das Leveldesign
gegenuber der Saturn-Version
verandert. Somit wird die
ganze Hetzerei noch einmal
interessanter gestaltet. Exhu-
med hat locker das Zeug atmo-
sphdrisch dichten Ego-Shoo-
tern, wie z.B. Alien Trilogy die
Stirn zu bieten. Wir hoffen
Euch in einer der kommenden
Ausgaben mehr durch einen
Test der Vollversion berichten
zu kénnen. (Uwe)

Hersteller: Lobotomy Software Er= :
i scheint: Mirz Genre: Ego-Shooter |
i Umsetzungen geplant: Keine

BTEeR

Diese unfreundlichen Gestalten solitet Ihr
lieber aus der Entfernung beschieBen!



Eigentlich wollten wir hier dafiir werben,
daf} es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.

‘f’t';‘{'?fgl_‘ef{ RN SPORTS SERIES KONAMI



PREVIEW SATURN

In jeder Ortschaft bieten die Leute
ihre Hilfe an - sie stehen Euch vor allem mit
Rat zur Seite

Saturn

Geschlafen wird grundsatzlich in den Tavernen:
Auf der Theke befindet sich eine Klingel, mit

> ++

WP 35

der die Wirtin gerufen wird

Shining the
Holy Ark

Komischerweise sind Action-Adventures
immer noch Mangelware auf den 32-Bittern;
um so schéner klingt es, daB3 ein Jahr nach
Mystaria ein Action-Adventure mit Ambitio-
nen zur Extraklasse von Sega vorgestellt wird

war liegt Shining the Holy

Ark erst einmal als japani-
sches Release vor, doch kén-
nen wir sicherlich im zweiten
Quartal dieses Jahres mit einer
aussagekriftigeren deutschen
oder englischsprachigen Ver-
sion rechnen. Dieses neueste
Heldenepos der Shining-Serie
geht wieder back to the roots.
So bewegt |hr Euch mit Eurer
Party wie im Shining-Urvater
Shining in the Darkness (1991
far Mega Drive) in Egoper-
spektive durch die feldweise
aufgebauten Dungeons und
Szenarien. Doch werfen wir
erst einmal einen Blick auf die
Geschichte: Eure aus drei Cha-
rakteren bestehende Party hat
ein Luftschiff vom Himmel
geholt und will einen Uberle-
benden fangen, der sich in
einer Hdhle verschanzt hat
Nur ist leider mit ihm nicht gut

Kirschen essen. Im
anschlieBenden Kampf kommt
Magie zum Einsatz, dem der
Berg nicht gewachsen ist: Er
stirzt teilweise in sich zusam-
men und Eure Party verliert
das BewuBtsein. Im Traum
begegnen Euch dann gar selt-

HP 23

Kampfkraft ist wichtig, wenn lhr keine
Magie mehr habt, denn die ist grundsatzlich
stirker als Eure Muskein

Nuklearer Volitreffer! Das Luftschiff geht in einer glilhenden Wolke auf

same Wesen, die Eure Hilfe
brauchen... DaB3 die Sega-Pro-
grammierer auf einige ihrer
bewdhrten Ideen zuriickgegrif-
fen haben, ist unilbersehbar:
Ilhr miBt beispielsweise kleine

Zwischen den Dungeons bewegt Ihr Euch auf einer etwas zu
klein geratenen Welt

Aus Shining Force kennen wir es schon: Der Priester gibt Euch die
Méglichkeit, Euren Spielstand zu sichern

Feen aus ihren Gefangnissen
befreien. Wie in Story of Thor
stehen sie dann mit Rat und Tat
ihren Rettern zur Seite. Die
exzellente Rendergrafik erin-
nert sehr stark an Mystaria -
die Personen wirken dadurch
langst nicht so kindlich wie in
den anderen Shining-Werken.
Dadurch und durch die pas-
sende FX-Unterlegung wird
eine ernste und eigene Atmo-
sphare erzeugt. Wir kdnnen
nur hoffen, daB eine mégliche
deutsche Version ebenso lber-
zeugt. Alles in allem macht
diese Preview-Version
Geschmack auf mehr. (René)

.......................................................................

i Hersteller: Sonic Planning/Sega Er= :
i scheint: 2. Quartal '97 Genres Acti- :
: on-Adventure Umsetzungen ge-
i plant: keine

Prinzipiell solitet Ihr keine Kneipe auslassen, immerhin haben die
Trinkfreudigen immer etwas zu sagen
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- MEGA MAIL

Acclaims genialer Ego-Shooter
Turok wird in Deutschland in
einer leicht verinderten Version
erscheinen

l Rettung aus England
Indizierungsangst

Ich finde es sehr schlecht von Nin-
tendo, daB3 sie die besten Module
zensieren (z.B. Turok, Shadow of
the Empire) oder gar uns vorenthal-
ten wollen (Killer Instinct, Doom
64). Das ist doch wirklich Gbertrie-
ben, denn bei SOTE zum Beispiel
flieBt doch weder Blut, noch sind
Ubertriebene Gewaltszenen vor-
handen. Wir deutschen Zocker
wollen nicht stindig mit zensierten
Versionen genialer Spiele abgespeist
werden. Notfalls missen wir uns
die Module eben aus England besor-
gen (Gibt es dort auch eine Zen-
sur?). Wenn Big "N" weiterhin auf
ihre Knuddelspiele setzt, wird das
Nintendo 64 bei dlteren Usern kei-
nen grof3en Absatz finden. Jingere
User kénnten hingegen durch die
Preispolitik abgeschreckt werden
(Grundgerdt 400 DM, 64 DD 300 -
400 DM, hohe Modulpreise bis
149,- DM). Welcher 10-jahrige
kann sich denn schon eine Konsole
fir 800 DM leisten?

Felix Heinrich und Benjamin
Schmid, Forchheim

Eine Korrektur vorweg: Nintendo
zensiert keine Titel von Dritther-
stellern. Ob und in welcher Form
Turok oder Doom 64 in Deutsch-
land erscheinen, wird daher auch
nicht von Big "N" diktiert (sie
kénnen aber Auflagen vorgeben,
doch das wiirde jetzt zu weit fiih-
ren). Im Falle von Shadow of the
Empire (woher weilit Du eigent-
lich, daB es keine Gewaltszenen
gibt?) kann ich Dich zudem beru-
higen; das eindrucksvolle Star
Wars-Spektakel wird unserer
Kenntnis nach in der Original-Ver-
sion verdffentlicht. Im Falle von
Turok werden die Menschen aus
reinem Selbstschutz gegen
Cyborgs ausgetauscht, wodurch
der SpielspaB sicherlich nicht lei-
den wird. Noch mal: Mit dieser
Entscheidung hat Nintendo nichts
zu tun, Daher wird das Nintendo

64 auch eine Reihe von Modulen
bieten, die mit Nintendos famili-
enfreundlicher Politik alles andere
als konform laufen. Du hast aber
natiirlich recht: Ein 10-jdhriger
wird in der Tat keine 800 DM fiir
das N64-Tandem aufbringen kén-
nen (das 64 DD diirfte aber nicht
mehr als 300 DM kosten). Er wird
aber genauso wenig 400 DM oder
500 DM aufbringen kénnen. Ich
mochte damit nur ausdriicken,
daB3 es vielmehr darauf ankommt,
was die Kinder wollen, bzw. sie
sich von ihren Eltern wiinschen.
Ob die Eltern so gut "erzogen"
worden sind, das Geld dafiir aus-
zugeben, ist hingegen eine andere
Frage - trotzdem: die Module ver-
schlingen gegeniiber den CD-
ROMs in ungiinstigen Fillen tat-
sichlich bis zu 50% mehr Geld.
Zum AbschluB sei noch ange-
merkt, daBB mir noch kein Fall zu
Ohren gekommen ist, daB ein
Videospiel in England vom Markt
genommen werden muBte.

I Neue Konkurrenz

Pippin-Konsole

In einem anderen Magazin habe ich
gelesen, daB es in Japan und in den
USA eine neue Konsole gibt. Die
Konsole ist von Bandai und heif3t
Pippin. Mit dieser Konsole kann man
angeblich ins Internet. Was hat es
mit dieser Konsole auf sich? Kommt
sie in Deutschland auf den Markt
und wird sie eine Konkurrenz fiir
die anderen Konsolen werden?
Fabian Steiner, Birsfelden
(Schweiz)

Bei dieser Hardware handelt es
sich um eine langangekiindigte
Konsole, die von Apple entwickelt
wurde und von Bandai vertrieben
wird. Das Herzstiick bildet ein lei-
stungstarker Power PC-Chip
sowie ein Quadro Speed-Lauf-
werk. Vielmehr ist allerdings nicht
bekannt, da die Konsole fiir
Europa momentan kein Thema
ist. Es darf ohnehin bezweifelt
werden, ob diese Konsole im Spie-
le-Sektor (es sind momentan in
Japan rund zehn Titel verfiigbar)

Die Pippin-Konsole von
Bandai/Apple ist fiir Europa
momentan kein Thema

jemals eine Rolle spielen wird, da
der eingebaute Internet-Anschluf3
eher auf eine Multimedia-Konsole
schlieBen liBt. Eine Konkurrenz
fir die etablierten Konsolen
diirfte der Pippin somit nicht dar-
stellen, zumal ich nicht glaube,
daB3 die Hardware in Deutschland
veroffentlicht wird.

zu kreieren. Gesagt, getan: Im
Sommer '92 war es schlieBlich
soweit. Die Hefte wurden damals
nur iiber Importhindler und
einige Bahnhofskioske verkauft,
und es war ehrlich gesagt eine
ziemliche Arbeit, Anzeigen und
Verkiufer far dieses
Schwarz/WeiB-Heft zu finden.

I Hitzeentwickelung

Problem gelést

Ilch mochte folgendes zur Proble-

zugeben, daB ich es haufig vergesse
den  Stecker

Monaten bekannt. Damals, als die

tes Netzteil schuld an den Ausfillen.

achten, dal3 die Gerite eine Serien-

bleme zu bekommen.
Horst Aust, Meckenheim

I Es war einmal...

Mega Fun Historie

machen, was sie heute ist?

lautern

Ende der achtziger Jahre mit sei-

und polterte ohne Vorwarnung in
seine  Wohnung herein - eine

Bekanntschaft mit Folgen. 1992 : 4 Shining Force 2

faBte Uwe schlieBBlich den Ent- :

schluB, unter dem Namen Mega
Fun ein neues Videospiel-Magazin

Leserhits PlayStation

matik der PlayStation Wairmeent- :
: 1. Tomb Raider

wicklung loswerden. Ich habe die
Konsole seit Monaten und ich muB3

i 2. Tekken 2

herauszuziehen. :
Jedoch hatte ich bisher noch keinen

: : : 3. Resident Evil
Ausfall oder eine zu hohe Hitzeent- | °F | " el le re cancom

wicklung gehabt. Es hat mir jedoch
nach den vielen Berichten in den !
Print-Medien keine Ruhe gelassen, :

so daB ich beim Fachhédndler einmal | 5. Command & Conquer

nachgefragt habe. Hier sein Kom- ()1 Mona strategie Westwood Virgin

mentar: Das Problem sei bereits seit

Leserhits Saturn

ersten PS-Einheiten produziert wur- :
den, war ein zu klein dimensionier-

: I. Tomb Raider

i (2) 2. Monat Action-Adv. Core Design
Mittlerweile sind diese Netzteile :

aber in den neueren Geriten nicht | 2+ Command & Conquer

mehr eingebaut. Man sollte darauf i (% Mo strategle Westvood/Virgn

: 3. Nights into Dreams

nummer (ber 6 Millionen haben. :
Ich besitze so eine PlayStation und

: 4, Daytona USA C.C.E.

glaube deswegen auch keine Pro- | (3)2. Monat Rennsplel Segs/AM2

(<) 1. Monat Action=-Adv. Core Design

(3) 4. Menat Beat "em Up Namco

4. Formel |

(1) 5. Monat Rennspiel Psygnosis

(1) 1. Monat Flug-Action Sonic Team

5. Sega Rally

(1) 15, Monat Rennspiel Sega

Leserhits Super Nintendo

I. Terranigma
Wie entstand eigentlich Euer Maga- :

zin? Ich weil3, dalB damals mit Uwe

: 2. Int. Superstar Soccer Del.

Kraft an der Spitze ein Magazin mit | .  'coore Siet konam

einer Auflage von 1000 Stiick zum :

Preis von 6 DM erschien. Wie !
komme ich an die alten Ausgaben i ()2 Mona Rollensplel Squaresof
noch heran? Warum macht Uwe 4. Donkey Kong Country 2

keine Tests mehr und wie hat er s (1) 14. Monat jump *n Run Nintendo/Rare

geschafft, aus der Mega Fun das zu

: 5. Donkey Kong Country
i (9) 1. Monat Jump *n Run Rare/Nintendo

Christoph Schmitt, Kaisers-

Leserhits Mega Drive

* Erste Erfahrungen sammelte Uwe :

chtzig . I. FIFA *97
nem OFF-Videspiel-Club, der aus : ()1 vons sportspiel Eiectronic Arts
einem schicken Clubheft (teilweise :

: . < or | 2+ Landstalker
sogar vierfarbig!) bestand. In einer : 433 Monst Auttemid; Segs

Anzeige las UIf von diesem Club :

(-} 1. Monat Action=Adv. Enix,/Nintendo

3. Chronotrigger

3. Dune
(<) 1. Monat Strategie-Adv, Virgin

(1) 3. Monat Strategie Sega

5. Story of Thor 2

(3) 5. Monat Action-Adv, Sega



So sah die erste "wahre™ Mega Fun
aus: Schwarz/weill, 48-Seiten
stark und noch mit dem
urspriinglichen Schriftzug

Doch die Miihe hat sich gelohnt;
das Heft wurde in der Szene
immer bekannter und eines Tages
rief wie in einem Mirchen nicht
der edle Prinz, sondern der Com-
putec Verlag (Gehért zur Gong-
Gruppe) an. Der Rest ist im
Bekannt: In einem Gewaltakt
stampften wir innerhalb von nur
drei Wochen Produktionszeit die
erste, mehr schlecht als rechte
Profi-Mega Fun aus dem Boden
(5/93). Die legendiren
Schwarz[weill-Hefte sind {ibrigens
leider ausverkauft. Zu Deiner letz-
ten Frage: Da Uwe fiir den redak-
tionellen Teil verantworlich ist,
muB er sich um viele organisatori-
sche Dinge kiimmern und hat lei-
der nicht die nétige Zeit, um regel-
méaBig Testberichte zu schreiben.

I Suikoden
Veraltete Reviews

Als ich nach meinem Erstkauf die
Mega Fun durch hatte, war ich positiv
uberrascht. Endlich einmal ein Video-
spielmagazin, welches anscheinend
nicht "Vetternwirtschaft" mit einem
der drei groBen Konsolenhersteller
betreibt. Ansonsten berzeugt mich
Euer ansprechender Schreibstil.
Doch ich muB Euch auch kritisieren:
Suikoden ist nicht, wie ich aus Eurem
Text herausgelesen habe, ein neues
RPG, welches Konami demnichst
herausbringt. Ich habe die japanische
Version bereits vor einem halben
Jahr durchgezockt. Kleiner Tip fir
alle Fans japanischer Rollenspiele:
Kings Field 3 mit Tomb Raider-dhnli-
chen Grafiken.

Ed Dragon

Danke! Es ist eine wahre Wobhitat
zu héren, dall Du merkst, daB wir
um Objektivitit bemiiht sind. Die-
ser Punkt wird von einigen Lesern
namlich allzu schnell unterstelit.
Man wird ja schon von den Lesern
verdichtigt, wenn man ein Pro-
dukt eines Systems besser testet
als auf einem anderen - listig. Zu
Suikoden: Uns war es bekannt,
daB dieses RPG in Japan bereits
ein alter Hut ist, doch da Japan
nicht Deutschland ist und wir - von.
einigen wenigen Ausnahmen
einmal abgesehen - keine japani-
schen RPGs anpreisen, stellt
Konamis Produkt fiir die germani-
schen Zocker sehr wohl eine Neu-
heit dar. Nur die wenigsten Freaks
spielen nimlich die RPG-Originale
aus Fernost. ’

| Harte Bandagen

Werbekrieg |

LaBt mich gleich zum Thema kom-
men, denn ich méchte mich zum
Leserbrief in der Mega Fun 1/97
(Nintendo Arroganz) duBern. Also,
erstens ist es nicht auch aggressiv
und {berheblich in einem US-Wer-
bespot aus dem Jahre 1992 /93 ein
Super Nintendo, aufgetiirmt auf 5-6
Spielen und ein Mega Drive, auf-
getlirmt auf 40 - 50 Spiele neben-
einander zu stellen, und dann die
Frage zu stellen: "Wofiir wiirden sie
sich entscheiden?". Wobei man
natiirlich den "winzigen" Zeitvor-
sprung des MD von einem Jahr auf
dem Markt nicht vergessen darf.
Oder die neue Kampagne von Sony,
in der man in einem US-Spot den
tapferen Crash Bandicoot sieht, wie
er einen winzigen Klempner ver-
scheucht, der natirlich aus Ehr-
furcht verschwindet. Das sind
natlrlich alles Beispiele, die im Prin-
zip nicht zdhlen, denn manche Fir-
men sagen es halt frei heraus,
andere hingegen lieber hintenrum.
Michael Kemper, Mannheim

| Keine Fehlbesetzung

Werbekrieg |i

Zum Brief von David Radloff aus
Braunschweig: Ich denke, Du hast
nicht das recht darliber zu urteilen,
ob Howard Lincoln eine Fehlbeset-
zung ist! Um etwas Licht in diese
Geschichte zu bringen: Auch die

Liberation -
F'rrnq

Konamis Mammut-RPG Suikoden ist in Japan schon ein aiter Hut

Konkurrenz arbeitet mit harten Ban-
dagen. Was sich der Vice-President
Verkauf & Marketing von Sega USA
Ted Hoeff erlaubt hat, haut jedem
FaB den Boden aus. Dieser saubere
Herr lieB sich bei einer Pressekonfe-
renz geniiBlich Gber Nintendos Pro-
bleme beim Absatz und den Mangel
an Softwarenachschub aus. Weiter-
hin duBerte er, daB man Big N auf
dem Felde der Software die Stirn bie-
ten werde. AnschlieBend nahm er
ein Né4, das schon Bekanntschaft
mit  einem  Vorschlaghammer
gemacht hatte und schleuderte es
mit dem Kommentar "This doesn’t
fly!" in Richtung Journalisten; sehr
geschmackvoll, oder? Damit aber
nicht genug: Sony muBte auch noch
verarscht werden. Nachdem die
mangelhaften aerodynamischen
Eigenschaften des N64 demonstriert
wurden, warb der Konzern in ameri-
kanischen Anzeigen mit einer Play-
Station, die gerade von einem Hoch-
haus geworfen wurde - Untertitel
"Fly PlayThing fly!". Hintergrund die-
ser Anzeige war eine Kampagne fiir
Nights, in der die Uberlegenen Fahig-
keiten der drei Saturn-CPUs in
Zusammenhang mit der Qualitat des
Spiels angepriesen werden. Diese
Beispiele dirften veranschaulichen,
daB auch Sega zu allen Mitteln greift,
um weiterhin im Geschift der Hard-
ware-Giganten mitmischen zu kén-
nen. David hat somit fir die falsche
Seite Partei ergriffen, denn Howard
Lincoln hat Sega nur das zurlickge-
zahlt, was sie verdienen.

Hans-Joachim Koéppen, Tribsees

David Radloffs Brief hat viel Staub
aufgewirbelt. Die beiden Briefe
haben sehr anschaulich deutlich
gemacht, mit welchen kraBBen Mit-
teln die drei Hardware-Konkurren-
ten vorgehen - vergleichende Wer-
bung macht es méglich - und das
keine Firma, weder Sega noch Nin-
tendo oder Sony, gerade zimper-
lich mit seinen Konkurrenten
umgeht. Die genannten Beispiele
mdchte ich noch um zwei weitere
witzige Anzeigen erginzen. In
einer PS-Kampange lautete die
Unterschrift "If you still have a
Saturn, your Head is in Uranus"
(gesprochen "your annus"). Fast
schon verzweifelt erscheint hinge-
gen eine der letzten Print-Anzei-
gen fiir den Jaguar, in der man
einen Elefanten hinter einem diin-
nen Baum sah - Text: "Wenn Du in
der Lage bist, denn Elefanten hin-
ter dem Baum zu erkennen, wirst
Du auch klug genug sein, zu begrei-
fen, daB es mehr Sinn macht 149
Dollar fiir einen 64-Bit Jaguar aus-
zugeben als 300 Dollar" (so der
damalige Preis fiir den Saturn und
PS) fiir ein 32-Bit-System.

| Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

MEGA MAIL

HOTLINE-

» FRAGEN

Was ist der Unterschied zwi-
schen Bits und Bytes?

1=,

Beides sind MaBeinheiten fiir

Datenmengen. Ein Byte sind
acht Bits. Ein KByte sind 1
Bytes und ein MByte sind
1024 KByte. e

Wieso habt |hr fur die Aus
1/97 ein Test fur FIFA
gekiindigt und doch nic

bracht? =\

Das war nicht unsere
EA rief uns an und ¢
daB EA England '
Test wollte, da d e
den Review-Ver

nicht erldgﬂltlg.

,-_a_hg:eben. ob
e oder engli-

iber deutsche
chausgabe ver«
 wir das in der
erheiten". An-
t Du davon aus-
nur englische

I auch Cheats & Tricks
‘ten oder beschlag-

Spielen abdrucken?

r nicht.

1e Spiele unterstiitzen mo-
ntan die Light Gun (SAT &

ﬂ:. Hard Trilogy (SAT, PS),

" Virtua Cop | + il (SAT), Area

- 51 (SAT, PS), Horned Owl
Import), Mighty Games
SAT)

-
[

33



Der Tips-und Tricks-Sammel-
ordner ist fur alle unentbehrlich,
die die MEGA FUN Tips & Tricks
immer griffbereit haben méchten.

Dein

Dankeschon:
Der ultimative

Tips & Tricks-
Sammeiordner

Einfach Coupon ausfullen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

NV PLAY-
. Demo “Star

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

(33 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips &
Tricks-Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem
Fall behalten darf, auch im Falle des Widerrufs. 3150

(3 JA, ich will das Mega Fun-Abo + Demo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips &
Tricks-Sammelordner (Art.-Nr: 995) plus das Demo
»Star Gladiator“(Art.-Nr: 1098) (gilt fir die ersten 1.500
Abonnenten, die Sony PlayStation haben!). Die Pramien darf

ich in jedem Fall behalten darf, auch im Falle des Widerrufs.

3180

Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten Ubernimmt
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
bezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

StralBBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlduft, genugt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin
damit einverstanden, daf3 die Post bel einer Adre3dnderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt,

Datum 2.Unterschrift ('gg;f.. d;s“ E rz_'f:e_r;gﬁg_sbersch tigten)

Gewilinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
(3 Gegen Rechnung

(3 Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.

BLZ

MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds.
Brandaktuell, kompetent

und unabhangig.

Auf 100 Seiten ausfihrliche
Spieletests und Software-News
aus aller Welt.

Lieferung per Post frei Haus - die
Versandkosten uibernimmt der Verlag.

Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fiir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben er-

halten Sie zuriick.

Sie versaumen keine Ausgabe
und erhalten so ein liickenloses
Sammelwerk.
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Der Pinguin im Hintergrund versucht Mario an

der Uberquerung der
Briicke zu hindern

Nach drei Jahren Entwicklungszeit, der Power von 64-Bit und
dem Pioniergeist von Shigeru Miyamoto entstand das wohl spek-
takuldrste Videospiel aller Zeiten. Was der pummelige Klempner
in den farbenfrohen, dreidimensionalen Welten erlebt, welche
Aufgaben er I6sen muB3 und welche Gegner ihm das Leben
schwer machen, erfahrt lhr auf den folgenden vier Seiten

- =y

HINTENDO 64
3D Jump n Run / 1 Spleler‘

amma Mia - da freut sich

Mario auf den bevorste-
henden Kaffeeklatsch bei seiner
Freundin Toadstool, muf3 aber
bei seinem Eintreffen erfahren,
daB sie und alle Bewohner des
kéniglichen  Schlosses  von
Oberbdsewicht Bowser gefan-
gen genommen wurden. Durch
List und Tlicke hat es das sta-
chelige  Ungetim  ndmlich
geschafft alle gelben Sterne zu
stehlen, mit denen der Frieden
im Konigreich gewdhrleistet
wird. Die daraus resultierende
Aufgabe klingt ziemlich simpel:
findet alle Sterne und legt Bow-
ser das Handwerk. Die Durch-
fihrungerweist sich jedoch als

-
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Der letzte Bowser prisentiert sich in einem schillernden,
regenbogenfarbenen Outfit

ttlt:.;ttt.t‘
B0 las"V

Wenn lhr in das Iglu reinkriecht, erwartet Euch
ein Irrgarten mit glisernen Winden, an dessen

\

Ausgang einer der begehrten Sterne zu finden

Super Mario 64

schweiltreibendes und zeitin-
tensives Mammutprojekt, denn
die magischen Himmelskorper
sind zum groBten Teil in 15 Fan-
tasiewelten von Bowser ver-
steckt worden. Die restlichen
der 120 Sterne konnt lhr im

Riesige Levels und
knackige Ritsel
garantieren {iber 100
Stunden Freizeitspal3

Laufe des Games in kleinen
Extra-Stages finden. Dazu aber
spater mehr. Das Abenteuer
beginnt in der groBen Emp-
fangshalle des Schlosses, in des-
sen Raumlichkeiten Gemilde
hédngen, die den Eingang zu den
unterschiedlichen Welten sym-
bolisieren. Anfangs kénnt lhr
aber nur eine der Welten

betreten, da der Zugang zu
weiteren Raumen verschlossen
ist. Die koénnt |hr erst &ffnen,
wenn Mario im Besitz der
erforderlichen Sternenzahl ist,
die auf den jeweiligen Tlren
angeschrieben ist. So lassen sich
die Tdren im ErdgeschoB noch
relativ schnell mit einer gerin-
gen Menge der Power Stars 6ff-
nen - spéater bedarf es 30, 50
und noch mehr Sterne, um
Locations im Kel-
ler oder im
hochgele-

genen il

.-

- -
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Wenn dieser Block richtig positioniert wird,
kann Mario die hohergelegene Plattform
spielend erreichen

Turm zu erreichen. Nun stellt
sich die Frage, was tun, um die
gelben Teile zu erlangen?
Grundlegend gibt es in jeder

30 verschiedene
Moves geben Mario
die richtige Be-
wegungsfreiheit

Welt mehrere Sterne zu fin-
den, die alle einen bestimmten
Titel tragen. Dieser gibt Euch
AufschluBB dariiber, wie lhr den
jeweiligen  Stern  erlangen
kénnt. So muBt |hr beispiels-
weise beim "GroBen Pinguin-
rennen" eine Fahrt auf einer Eis-
rutsche siegreich beenden
oder, wenn der Titel "Begebe
dich in die Pyramide" lautet,
wird sich der Besuch derselbi-
gen wohl lohnen. Auch wenn
lhr eine Welt komplett gemei-
stert habt, kénnt lhr sie
jederzeit wieder
betreten, um
diverse Extra-
leben ein-




zusammeln oder einfach nach
Lust und Laune durch die
Gegend springen. Neben den
diversen Aufgaben in einer Sta-
ge, koénnt lhr auch durch das
einsammeln der Minzen Euer
Sternenkonto aufbessern. So
gibt es bei Super Mario 64 drei
Arten von Miinzen: die gelben
Standardteile, die bei 50 Stiick
ein Extra-Leben ergeben und
bei doppelter Menge (100!)
sogar einen der begehrten Ster-
ne. Die roten Miinzen, die dop-
pelt so viel wie eine goldene
zdhlen, gibt es in jedem Kurs
genau acht Mal. Findet Mario in
einem Level alle, wird er eben-
falls mit einem Himmelskorper
belohnt. Die blauen Miinzen
sind eher selten und haben

Super Mario 64 ist
eine Revolution,
nicht nur im
Jump ’n Run-Sektor

auBer einer 5-fachen Wertung
gegeniber den gelben Miinzen
keine besondere Bewandnis.
lhr bekommt sie, wenn |hr spe-
zielle Schalter betétigt oder
auBerordentliche Gegner
besiegt, wie z.B. die fleischfres-
senden Pflanzen. Alle drei
Minzsorten haben allerdings
eines gemeinsam: sie geben
Mario verlorene Lebensenergie
zurtck, wenn er sie einsam-
melt. Desweiteren wirkt sich
ein Bad im kihlen Wasser und
das Benutzen von gelegentlich
auftauchende Herzen positiv
auf den Gesundheitszustand
unseres Klempners aus. Die
zweite wichtige Kategorie von
Gegenstinden sind die drei
unterschiedlichen Mitzen, die
Mario kurzzeitig mit Super-
fahigkeiten ausstatten. Den
Anfang macht die Terminator-
Cap, die Mario zum unver-
wundbaren, metallenen Mario-

In roten Kisten findet lhr ei-
ne Fliegermiitze mit der Ma-
rio linger schweben oder
sogar fliegen kann

Griine Kisten beinhalten die
Metallmiitze, die Mario
unverwundbar macht

Die riesige Schildkrote fordert Euch zu einem Wettrennen auf, wenn
Ihr siegreich seid, erhaltet Ihr einen weiteren Stern

4-4-2 FuBball DA 89,95

Alien Trilogy- DV 89,95

Andretti Racing DA 84,95

Area 51 DA 89,95

Baphomets Fluch DV 89,95
Bedlam DA 89,95

Black Dawn DA 86,95

Blast Chamber DV 89,95

Blazing Dragons DV 84,95

Bubble Bobble 2 DA 79,95

Bubble Bobble Collection DA 84,95
Burning Road DA 89,95
Bust-A-Move 2 DA 64,95

Command & Conquer DV 99,95
Crash Bandicoot DA 99,95

Crow: City of Angels DV 84,95
Crusader - No Remorse * DV 84,95

Descent 2 DA 84,95
Destruction Derby 2 DA 99,95
Discworld DV 88,95

Disruptor DA 84,95

Fade to Black DA 84,95

FIFA Soccer ‘97 DV 84,95
Formel 1 DV 99,95

Grid Run DA 89,95

Hardcore 4x4 DA 89,95

Hexen DA 89,95

John Madden NFL ‘97 DV 84,95
Last Dynasty DV 89,95

Legacy of Kain * DV 89,95
Lost Vikings 2 DV 84,95

Magic the Gathering DA 84,95
Motor Toon Grand Prix 2 DA 89,95
Myst DV 89,95

NASCAR Racing ‘96 DA 89,95
NBA Live ‘97 DV 84,95

Need for Speed DV 84,95

NHL Powerplay Hockey ‘96 DA 84,95
NHL Hockey ‘97 DV 79,95
Pandemonium! DA 84,95

PGA Tour Golf ‘97 DA 84,95
Player Manager DA 89,95
Project Overkill DA 89,95
Project X2 DA 89,95

Raging Skies DA 99,95

Rebel Assault 2 US 109,00
Resident Evil 2 (WIR WARTEN!) JP V.md.
Sampras Extreme Tennis DA 89,95
Sim City 2000 DV 89,95

Soviet Strike DA 84,95

Star Gladiator DA 89,95
Streetfighter Alpha 2 DV 89,95
Suikoden US 99,95

Tekken 2 DA 99,95

Tomb Raider DV 86,95

Track & Field DA 99,95

Tunnel B1 DV 89,95

Wing Commander 4 * DV 84,95
wipEout 2097 DA 89,95
X-COM DA 89,95

Controller, Memory Card + Tasche 89,95 |
Gamebuster (Mogel-Modul) 79,95 |
Lightgun Avenger 59,95
Lightgun Predator 69,95
Memory Card (Sony) 44,95
Memory Card (120 Speicher-Bldcke) 79,95
Memory Card (360 Speicher-Blicke) 89,95
NeGcon (Joypad) 89,95
Umbausatz fiir USA + JP-Games 39,95

So bestellt lhr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt
oder Blucherstr. 24 46397 Bocholt

A 5
Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +*
18 54 43 Fax: 028 71 / 86 31 . J
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Wenn Ihr Kénig Bob-Omb besiegt habt, erlau-
ben die rosa Kanonenkugein Euch ihre Kano-
nen zu benutzen

nator werden |dBt. Deswei-
teren gibt es noch die Flugmit-
ze, mit der lhr in luftige Gefilde
abheben kénnt und die Tarn-
kappe, die Euch kurzzeitig
unsichtbar macht. Die Mitzen
lassen sich in farbigen Boxen
finden, die Uber die gesamten
Welten verteilt sind. Bevor
aber die Boxen von Euch geoff-
net werden kénnen, muBt |hr
erst den entsprechenden Schal-
ter umlegen. Diese Schalter
sind natlrlich in verschiedenen
Levels versteckt, aber einmal
aktiviert, habt Ihr Zugriff auf
alle entsprechenden Kisten im

Die kunterbunt
gestalteten Welten
und die groBe Zahl an
Figuren sorgen fiir ei-
ne tolle Atmosphire

SchloB. Selbstverstdndlich gibt
es auch wieder die altbekann-
ten, grinen Pilze, die Mario auf
seiner Suche des 6fteren findet,
und die ihm ein Extra-Leben
bescheren. Das Aufsammeln
dieser Goodies ist zwingend,

denn wenn lhr mit einem Spiel-
stand weiterzockt, beginnt |hr
die Suche mit nur vier Leben.
Auf die anfangs angespro-
chenen Extra-Stages, die Euch
immer nur einen Stern besche-
ren, trefft [hr immer wieder im

Ein intelligentes
Kamerasystem hilft

fast in jeder Lage den
Uberblick zu behalten

Verlauf des Games. Anfangs
sind sie noch relativ simpel, wie
beispielsweise die private
Rutschbahn von Prinzessin.
Toadstool, die |hr einfach =
nur erfolgreich meistern
miBt, um einen Stern zu
ergattern. Spater gilt es z.B.
einen Hasen zu fangen oder
in einem "luftigen Level"
geschickte Flugkinste zu
zeigen. Beim
Durchstreifen

der 3D-Wel-

ten, die in Echt-

zeit berechnet

werden, habt |hr
vollige Bewe-

Dieser kieine Affe klaut Mario seine geliebte
Miitze. Zur Entschidigung hilft er Euch einen
Stern zu finden

gungsfreiheit und konnt den
Weg von Mario selbst bestim-
men. Dabei ist so ziemlich alles
méglich. vom  Schwimmen,
Uber das Herumspringen und
Rennen bis hin zum Klettern
auf Baume und Felswinde. Ein-
zige Einschrankungen sind hier-
bei nur die Gesetze der Natur,
wie z.B. das Erklimmen einer
Schrége, bei der Mario immer
langsamer wird, bis er dann hin-
fallt, wenn es zu steil wird

und er an-
schlieBend
den Hang
wieder

Nur dank der vielseitigen Kamerafiihrung ist ein toller Uberblick wie dieser méglich

in einer der Bowser-Runden miit Ihr extreme
Steigungen, viel Feuer und schmale Grade
itberwinden um Euch dann dem Bédsewicht

zu stellen

hinunterrutscht. Die Grafik legt
Wert auf realistisches Texture
Mapping, bei dem die "nackten"
Polygone mit fotorealistischen
Texturen Uberzogen wurden
und so eine rdaumliche Tiefe
erzeugt wird. Desweiteren
wurden  Anti-Aliasing-Effekte
verwendet, die harte, eckige
Rander abrunden, um z.B.
Mario und den anderen Figuren
ein "weicheres" Aussehen zu
geben.

-

Georg: Oh
yeah! SM 64 ist
schon eine Klasse
fiir sich. Was der
"Magier" Shigeru

Miyamoto  und
sein Team hier
auf die Beine

gestellt haben, ldBt selbst einen
wie mich, der sonst nur ungern
Jump‘n Runs in sein Zockerleben
gelassen hat, zu einem nun
bekennenden Mariojiinger wer-
den. Begeistert hat mich neben
der vielseitigen und fehlerfreien
Steuerung vor allem das Levelde-
sign, das mit seiner tollen Grafik
und dem vielfiltigen Idenreich-
tum immer wieder fir Staunen
gesorgt hat. Die groBe Band-
breite an Méoglichkeiten und
auferlegten Missionen laBt erst
gar keine Langeweile aufkom-
men, sondern spornt den Spieler
immer mehr an weiter zu
suchen oder das Uberwinden
von schwierige Passagen zu per-
fektionieren. Dies alles sorgt
zusammen mit der stimmungs-
vollen, zu jedem Level passenden
Musik fir eine einzigartige
Atmosphire, die einen alles ver-
gessen [dBt, was um einen
geschieht. Einziger Kritikpunkt
ist die Perspektive, auf die der
Spieler zwar EinfluB nehmen
kann, aber letztendlich nur
bedingt. Deshalb kann es schon
einmal passieren, daBl unser
Klempner von Polygonobjekten
verdeckt wird und so die weitere
Fortbewegung sich kurzzeitig
etwas schwierig gestaltet. Aber
egal, Super Mario 64 ist einfach
genial und alle Krankenversiche-
rungen, Schulen und sonstige
Betriebe kénnen sich freuen, daB
der 1. Médrz 1997 ein Samstag ist.



T IR R o I IV LN SerESETES - EETTIETIETRATT
P GEENES - epegag g e o~
. inter- _— Tw o pleie- vt ’ Splele- " o A Y ©FS spnn
i 25PN | - A " PRS [ y : i S L
j ~SLAJ » x r 4 i f .
NAL T T e S L UKUNTT S Tests s B GUIOE St
e - " A A, il * v agld B e s T - - - - . 4 - - — -

Uwe: Wer hitte
das gedacht, wer
hitte das fir
maglich gehalten.
Welch ein Spiel-
gefiihl, welch eine
Grafik. Ich spre-
_che vom besten
Spiel aller Zeiten, ich spreche
von Super Mario 64. Mir fehlen
zwar noch 10 Sterne bis zur
Gllckseligkeit, aber was ich bis-
her gespielt habe, laBt mich nur
zu einem EntschluB kommen:
fantastisch, traumhaft, muB ich
haben, koste es was es wolle. Ich
gebe zu, mich hat der Miyamoto-
Zauber voll in seinen Bann gezo-
gen, und nur das Erlangen aller
120 Sterne kann mich wieder
davon befreien. Was also kénnte
die Qualitdt eines Spiels besser
wiederspiegeln als diese
100%sige Sucht? Noch nie war
ich in ein Spiel so intensiv ver-
tieft, wie in Super Mario 64. Man
vergiBt Raum und Zeit, und
denkt nur noch in Sternendimen-
sionen. Selbst mein, zugegeben,
etwas falsch klingendes Mitpfei-
fen nahm ich nicht mehr wahr
und erst der leidgeplagte Kollege
konnte mich wieder zum bloBen

Zuhéren bewegen - einfach
mitreiBend. Selbst die 15 Kurse &
bieten ungemeinen Abwechs-

lungsreichtum. Es stimmt einfach
alles. Wer’s nicht glauben will,
muB spielen!

extrem! Mit einem adretten
Sprung-Kick kann sich Mario
seiner entledigen

Dieser fliegende Gegner nervt

Eines der skurrilen Levels, die GroBer-Kieiner-Welt, bei der Mario seine
Gegner zeitweise iberragt, manchmal aber auch als Zwerg agiert

Eines der vielen grafischen
Highlights: das Spiegelzimmer.
Auch der Kameramann auf seiner
Wolke ist zu sehen
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Nackte Tatsachen: Wenn Mario
der Schildkrote den Panzer
abluchst, lauft diese nur noch mit
Shorts bekleidet durch die
Weltgeschichte. Den Panzer
benutzt Mario dariiberhinaus als
Surfbrett und kann damit cool
durch die Gegend brettern

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 1, MARZ
UMSETZUNG GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15 WELTEN + EXTRAKURSE
BESONDERHEITEN: DT, TEXTE, BATTERIE

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: NINTENDO
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NEUE RUFNUMMERN !!!
el.: 02504 - 9330-0

ALIEN SOLDIER

49,95 BACK UP RAM 89,95 %
Donald Duck Maul Mallard 79,95 5 Games in One 39,95 STORY OF T_”UH - .{D,GE
DRAGONS REVENGE 49,95 BATMAN RETURNS 19,95 L;‘L“}',“’*"h"w‘ Sapiman e
. nan C. 49,95 CobraCommand &Solfeace 39,95 . £2,95
59.95 ECCO THE DOLPHIN 20,95 JOMBRAIDER 99,85
i 109.9 FORMULA 1 <US> 20 95 Toshinden Remix 69,95
KAWASAKI SUPERBIKES 49,95 MEGA RACE <US> gojps TELE BWIALL PR
KONIG DER LOWEN 79,95 MICROCOSM ECR LI TUNNEL B1 89,95
Micro Machines Military 109,9 NHL Hockey '95 19,95 VIRTUA COP ,g GUN ‘29-9"?
NBA Live 97 109,95 POWERMONGER 15,05 VEIUNGERE 89,85
NHL HOCKEY ‘96 REBEL ASSAULT <US> 58,95 VIRTUACOP2&GUN 139,85
NHL Hockey ‘97 85  WING COMMANDER <US> 59,95 VIRTUA FIGHTER 2 89,95
OLYMPIC Summer Games 78,95 ‘_r E{g;{t}iflf%ﬂpﬁp KIDS (295
PETE SAMPRAS TENNIS 49,95 SIEAA oA § YBIVAL GOLF 79.9%
PGA TOUR GOLF ‘96 s0.05 M DA SATURN VIRTUAL ON [2.95
PINOCCHIO 89,05 Alien Trilogy dt.&A/uncut je 89,95 WING ARMS 79,95
POCAHONTAS 89,95 ALONE IN THE DARK 2 79,058 WIPE OUT 79,95
PRIMAL RAGE 49,95 ATHLETE KINGS ge,955 World Series Baseball2 79,95
PROBOTECTOR 49,05 BAKU BAKU ANIMAL 59,057 WORLDWIDE SOCCER 97 89,05
RISTAR 49,95 BATMAN FOREVER 89,05, WRESTLEMANIA ARCADE 59,95
SCHLUMPFE, DIE 69,95 BLAM! MACHINEHEAD CEREall WWF In your House 89,95
SHADOWRUN <US> 59,95 BLAZING DRAGONS 39.95§ X-MEN 69,95
SHANGHAI 2 <US> 79,95 Blazing Tornado Wrestling | :99)01 Sonderangebote;
SONIC 3D ; 99,95 79.958 BATTLE MONSTER <j> 39,95
SONIC & KNUCKLES 49,85 89,958 Ciockwork Knight 182 je 49,95
SONIC SPINBALL <A> 49,85 79.95% cymemiA 49,95
EU‘[’TT;FF‘S;:"\ i ‘;332 2 DAYTONA U.SA 49,85
S. STREETFIGHTER 2 <A> 89, 5 &
TOTAL FOOTBALL P Conquer 79,952 EEE\G&TCE;ER ;23;
VIRTUA FIGHTER 2 99,95 Daytona USA Special Ed. 99,956 na| ACTIC ATTACK _1;95
VIRTUA RACING 59,95 DESTRUCTION DERBY  79.95" oaiaxy FIGHT 4008
WORMS 79,95 IE’D‘;LHF“C’)%HCNE RJ'!'::;- ;;::C’ Johnny Bazookatone 49,95
- = | = - 2,90 ~ ” S
Sonderangebote : [Eswins g9 9o NBA Action Basketball 58.95
GOMIX ZONE 3995 FIGHTING VIPERS 79.95% DEBolE BEACH GOLF 49,08
DYNAMITE HEADY GUN GRIFFON 70,95 2 SEGA RALLY Sg.f.}"
E.A. IMG Int. Tennis Tour HARDCORE 4x4 89,952 gH!NOBl X .1gl\-';:
EARTH WORM JIM £ IMPACT RACING 20,955 ‘aiaiiae and 86 ok
ECCO THE DOLPHIN 2 ; 3,055 : 3 y
2l el e 1 L9835 STREETFIGHTER - MOVIE 49,95
GAUNTLET 4 N JEWELS OF ORACLE 89,95 5 ?L?Lfgnpfsk 3332
JURASSIC PARK S MAGIC CARPET 69 95;__&‘: TITAN WARS 45,05
MEGA MAN 1-3 g MYST 69,85 #idns i
MEGA SWIV il NBA Jam Extreme 39,95 3:3}32: ggi}NG Egﬁ:
MR. NUTZ NHL All Star Hock 59,055 ; ' 49 g8
] Siar ockey #98 VIRTUAL HYDLIDE 49,95
NBA Jam T. E NIGHTS & Analog-Pad 129,95 %
RUGBY WORLD CUP '95 39,95 % o Warld Interceptor 69,955 ZUBEHOR:
SLAM MASTERS 39,95 8 o) yMPIC SOCCER 79,05 5 ——
(Y AT e BE = PANZER DRAGOON 2 89,95 _
MD 1 <iber RGB» 9 95 = PRIMAL RAGE EER:ES=) 1 Jahr Garantie, incl. RGB-Scart
3/ 6 BUTTON PAD PRO PINBALL A Kabel, Joypad, 3 Demo-CD's

y A <NTSC-PAL> ‘g5 o PUZZLE BOBBLE 2 69,95

:I??;II'EIII Mr[lJT;‘& FQ,AL je 19,05 = FAOAD RASH EBERY SATURN &

RGB MD 18 2 <Scart> je 10,95 = ROBOPIT E8RY Command & Conquer 439,95
SHINING WISDOM ?_9'9“ @ Act, Heplay / Game Buster 89,85
SIM CITY 2000 78.952 gACK UP MEMORY 79,85
SPACE HULK 79.95° JOYPAD <versch.> je 39,95

STREET RACER 89.95 MOUSE 69.95

ernd Herfurth ist flir GroBhand

verschiedene Spiele

ab 19,95 8

SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION * 2 DO * SUPER

STREETFIGHTER ALPHA 2 89_953 A = Auslandische Anleitung !

PANDEMONIUM 89,895
PRIMAL RAGE 59,95
ASTERIX & OBELIX 99,95 Memory Card| i ik
BREATH OF FIRE 2 89.95 PR SRR L 89.90
Donald Duck Maul Mallard 109,95 = A friagol OVEHM}-.I e
DONKEY KONG COUNTRY 9005 Action Replay Game Buster 79, PUZZLE BOBBLE 2 59.95
D.K.C. 2 <dt.Anleitung> po,a5 ANTENNENKABEL #9,03
Donkey Kong Country 3 120.95 GUN 79,95  RESIDENT EVIL 89,85
EARTHWORM JIM 2 7005 JOYPAD 29,95 RETURN FIRE 89,95
FIFA SOCCER ‘06 80 05 JOYPAD "Crginal” 49,95 Ridge Racer Revol. <Link> B08,85
ILLUSION OF TIME sa g5 LENKRAD "Mad Catz’ 129,85 ROBOPIT 79,95
INCANTATION gg.a5 LINK KABEL 39,95 SAMPRAS Extreme Tennis B8 85
INT. SUPERSTAR SOCCER 89 95 MEMORY CARD 49,95 SHELL SHOCK <A> 59,95
KAWASAK| SUPERBIKES 80.a5 MEMORY CARD <8 MB> 69,85  SIM CITY 2000 89,95
MR. DO 89.95 neGeon <Analog-Pad> 79,95 SLAM 'n JAM 59,95
PSX stabile Tragetasche 19,85 SOVIET STRIKE 89,95
NHL Hockey 97 IAENEI PSX stabile Tragetasche & SIAS Sl s
PGA Tour Golf 96 69,95 STEEL HARBINGER 89,95
PINOCCHIO R GE Memory Card & Org. Pad 89,95 RS EieI= 89,95
PUZZLE BOBBLE 2 50.05 RGE KAREL 20,95 Street Fighter Alpha 2 89,95
SecretofEvermore/Mana  je 109,85 A-TRAIN -A.IV Evolution G. 99,95  Streetfighter the Movie 59,95
ANDRETTLRAGING 7895 STRWERSS e
STAR TREK N.G. <ausfihrliche ASSAULT RIGS <Link> 60.95 SUPERSONIC RACERS @.?_:_'o
deutsche Anleitung> 89,95 BAPHOMET'S FLUCH 89,95 TEKKEN 2 ; ., 99,95
Streetfighter Alpha 2 129 95 THUNDERHAWEK “uncut/A" 59,95
SUPER MARIO WORLD 2 99,95 BLAM! MACHINEHEAD 89,95 LA 79,
5. STREETFIGHTER 2 <j> 69,85 BLAZING DRAGONS 89,95 TIME COMMANDO 89,95
TETRIS ATTACK 89,95 TopRADER g
TIM IN TIBET <A~ 79,95 BURNING ROAD gg,95 TOP GUN 89,95
TOY STORY 79.95 CASPER 80,95 TUNNEL B1 89,95
WEAPON LORD <A> 79,95 CHEESY 79.95
Command & Conquer e e i
Wrestiemania Arcade 69,85 \ WIPE OUT 2097 <Link> gglg?
WWF Raw & Video P mit Zusatzlevels 109,95 WSHIS_‘D CUP GOLF ) 49,95
CRASH BANDICOOT 99,95 WRESTLEMANIA Arcade 49,95
SONDERANGEBOTE: EEREMPET 79.95
ALIEN 3 49,95 pAvIS CUP TENNIS 89,95 X2 80,95
BATMAN FOREVER 48,95  pISRUPTOR 89,95 X-COM Terror from the D. 89,95
EE'TOHMRSOEEEE!?AND ::22 _ EARTHWORM JIM 2 79,95 ZERO DIVIDE 49,95
; ! 49,95 = EXTREME GAMES 69,95 64 NINTENDO 64 &
Heberake Popoon 1 &2 _ e 3995 £ e Marioess
INL,F{E: CRASH DUMMIES 39,95 ‘@ FORMULA 1 <Link> 89,85 Pilotwings 64 &
JUDGE DREDD 49,95 8 ca) Avy FIGHT 49.85 Spannungs-
__ LEGEND 39958 apx 59,85 o wandler
£ SHAQ FU 38,95 2 GoAL STORM 40,95 © <jap.> 799.-
5 SUPER PUNCH OUT 48.95F LARDCORE 4x4 89,95 = NINTENDO 64 <3.97> 399,95
i UNIRALLY 49.95 & LypER TENNIS 89,95 j; ACTION REPLAY 89,95
N URBAN STRIKE 49,95 & rregrrr FERE ANTENNENKABEL <3.97> 49,95
$ ZUBEHOR: £ INT. TRACK & FIELD 89,95 § JOYPAD <3.97> 509,95
S 5 Spieler Adapter 29,95 % IRON & BLOOD 89,85 5 JOYPADVERLANGERUNG 19,95
¥ ADAPTER US / PAL 29,85 & JUMPING FLASH 2 00,95 £ MEMORY CARD 1MB 59,95
i ANTENNENKABEL 19,95 » LOMAX 89,95 & FIFA SOCCER <3.97>
5 ANTENNEN-UMSCHALTER 4,95 LONE SOLDIER <uncut> 68,95 » GOENOM <3.97> 129,85
. NETZTEIL 19,05 2 MOTOR TOON 2 89,95 ¥ Int. Superstar S. D. <3.97> 129,95
2 SCART / RGB KABEL 19.95 @ MYST 89,05 2 Pilotwings 64 <3.97> 119,95
Y - [l E NAMCO MUSEUM 1 & 2 je 89,05 & Star Wars Shadow..<3.97> 139,95
E Bl E NAMCO SOCCER 89.95 £ Super Mario 64 <3.97> 89,95
' DR. MARIO SERTR NAMCO TENNIS 59,05 Fl s
£ SMARIOLAND 1-3  je 39,95 £ NBA LIVE 96 ARgh = SNSSEEANS B2 7 E3:.80
5 TETRIS ATTACK 49,95 2 NOVASTORM RSN Besuchen Sie auchunser
I <

-NES * GAME BOY * VIDEO * LASERDISC * MANGA

und viele anderg! — Off World INT, 'Autorennen” 59,95

Ladengeschdft in 48151

Miinster * Weseler Str. 54
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Alle Moves von Mario im Uberblick

Boxen Kick/Sprungkick Beinfeger Objekte bzw. Gegner Sprungangriff
aufnehmen und werfen

S

Bowser schleudern Langsames Gehen Schnelles Rennen vorsichtiges Ducken
Heranschleichen

Auf allen Vieren kriechen  Auf einem Panzer surfen Rutschen An Decken hangein Festhalten und hinauf-
kiettern

P

Klettern Handstand Schwimmen: kraulen Einfach-, Zweifach- und Sprung zur Seite
(schnell) und strampein Dreifachsprung
(langsam)
| .
Von der Wand Hip Drop: Sprung mit Hoher Riickwirtssalto Flacher Weitsprung In alle Richtungen

abspringen zerstorender Landung schauen




MLC - Hard & Software  Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

c\ 02 8 4' s 942 60 Hér;dleranfragen erwiinscht!

o Playstation 6ames = § = Playstation 6ames © § < Playstation Games ©
A-IV Evolution 93.95 | | Megaman X3 85.95 | The Raiden Project 85.00

Adidas Power Sports Soccer 94.85 | | Mickey's Wild Adventure 84.95 Theme Park 79.95
Adventure of Lomax 84.95 | | Midnight Run 94.95 Thunderhawk 2 - Firestorm  85.00
Agile Warrior F111 84.95 Motor Toon 2 84.95 Tilt 79.00
Alien Trilogy 89.95 ‘ MTV's Aeon Flux 89.95 Time Commando 79.95
Alone in the Dark 2 99.95 | | MTV's Slamscape 89.95 Titan Wars 79.95
Andretti Racing 79.95 Myst 84.95 Fal’ TH e
Aquanaut's Holiday 89.95 Namco Museum Piece 1 99.00
Assault Rigs 84.95 Namco Museum Volume 3  84.95
Baphomets Fluch B82.95 Namco Smash Court 84 .95
Batman Forever Coin-Op 84.95 Namco Soccer Prime Goal 84.95
Battle Arena Toshinden 2 99.00 NBA Hangtime 85.95
Battle Stations 79.95 NBA In the Zone 2 !! 94.95
Bedlam 8495 | | NBA Jam Extreme 84.95 |
Big Hurt Baseball F. T. 84.895 | | NBA Jam Tournment Edition 59.95 |
Black Dawn 1I! 89.95 | | NBA Live 96 7995 |
Blam!Mashinehead 84.95 | | NBA Live 97 79.95
Blazing Dragons 84.95 | | NBA-In the Zone 94.95
Broken Helix Il 94.95 | | nNeed for Speed 79.95
Bubble Bobble 2 79.95 Need for Speed 2 !!! 79.95
Casper 89.95 ; | .
Castlevania: The Bloodletting 94.95 :ﬁfﬁ::f:;og O 97 ?g'gg || Top Gun Fire at Will 89.95
Chronicles of the sword 8495 | | o) ooverpiay Hockey 96 79.95 | | Tofal NBA 93.95
| Novastorm 84,95 ‘ Trash it 84.95
| meplc Games 74,95 True Pinball @9.00 r
Olympic Socer 74,95 Tunnel B 89.95 | ' :
Onside Soccer 84.95 Twisted Matal 84.95 . . '
Pandemonium 79.95 \{ictory_ Boxing 85.00 = 42 j e
Penny Racers 82.95 ::ewp%nlf gggg |
Perfect Weapon 11! 79.95 rtual Gol - t t t t
Pate Setprs Toniie. - 26,08 | | ViehiaiTareie el © Playstation Hardware © Playstation Hardware ©
PGA Tour Golf 96 79.95 ;’VR Pﬁm " g:gg ;
PGA Tour Golf 97 79.95 ar Haw .
PGA Tour Golf97 81.95 Whizz 74.95 Statlon Pad NF Predator Gun

Philosoma 84.95 Williams Arcade Classic 64.95 \ 95
Pinky and the Brain 94.95 Wing Commander 3 84.95 ’Q 2

MARKIERTE TITEL AUFGRUND Wing Commander IV Il 84.95

J A WipEout 2097 89.95
- ERHOTER NACHFRAGE P
. World Cup Golf Prof. 86.00 - ) - fir PSX + SAT
gg;tr:aéaﬁﬁ::; of Wer-.1i g;gg @ : UNBEDINGT VORBESTELLEN @ World Cup Golf-Prof. 85.00 8 Flre Buttons 4 - Auto Fire Mode
Eraation 79.95 | ?gﬁélb gigg | | Worms 99.00 o - Auto Fire Mode " - extra langes Kabe
Criticom 85.00 | | porsche Challenge 111l 99.95 %F: Sy hoten 3‘32 - - extra langes Kabel | s
Crow: City of Angels Il  84.95 Powerpiay Hocke 78.00 B 0'8, ,Z"UT om ... ey = = _—— T
Crusader no remorse 82.95 tid e 4 y 99,00 Zero Divide 92. Memory Card 24Meg 99.95
SRt Kler 94.95 | | primal Rage sa95 | ECAUN M TR AT IRl Memory Disk Drive 199.95 /=] Memory Card
ggg:;';l'a g 5405 | | ProPinball The Web 8495 | | | Org. Link Kabel 19.95
y Projekt Overkill 84.95 Beyond the Beyond 109.95
D 84.95 Psyjchic Detective 74.95 Co¥1tra: LegacyyofWar 99.95 Org. HF—Adapter 49.95 PRE’S TIP 2
garbl:litgnt ?Sonﬂict n g-gg Raging Skies 93.95 | Scart/RGB Kabel 24,95
arksiaike . X | .
| Davis Cup Tonnis 8495 | | Rovran sass | | JeiMoio . ioags | org: Controll Pad e+l SMB Memory Cara
Deadly Skies 85.00 | | pasident Evil 84.05 Legacy:of ikt 10095 @ Org. Maus incl. Pad 54.95 95
g Sacs | | Retum Fire 84.95 NBA In the Zone 2 9995 | NeGcon Pad 79.95 PREIG TIP. 69
Descent 895 | | pidce Racer Revoluon ~ 99.00 | | Robel Assach 2 % | Siatioh Masisr Pad .00 : .
Descent 2 84.95 | | Rise 2 The Resurrection ~ 59.95 Resident Evil 11900 | Joypad Verlangerung 19.95 :
Desiruction Derty 9395 | | Rod Rash 20es | | Sitons 10995 | Steering Wheel M PSX Umbau Chip
Destruction Decby 2 HiHl] 9798 | | pops py 84.95 Soul Edge 129.95 | Perdmer Lenkrad 119.95 95
Disoworid 84.95 | | shelishock 79.00
Disrupter RN | B 55 ok Mad Catz Lenkrad 139.95 BRUF TIP. é
Qregonheac- T S0 e | | simCay 2000 84.95 i PC-Link Paket 84.95
E;aﬁgrgar::;s 84 95 Skeleton Warriors 78.00 Animaniacs 2 12495 | Org. Playstation Tasche 14.95
Extreme Pinball e | | meien i e Aura Interactor 14595 | Tasche + Pad + MemCard  89.95
ilalg: ;?’ Black ;ggg 141 Soviet Strike 79:95 gEﬁE:E Bee Fighter Igigg Gamebuster Mogell Modul 89.95 EU STL'}EH " 95
Fifa Soccer 96 5495 | | Space Hulk 79.95 Civilization _ Gamekiller Mokelm.. Junior 54.95 . ¥
Final Round 94.95 Space Jam 84.95 | EEEENEENE . T
Firo & Klawd 79.95 | | Speed King 94.95
| Floating Runner 84.95 Spot goes to Hollywood Il 84.95
Formel 1 99.95 |
Galaxian 3 89.95
Galaxy Fight 85.00
Gex 84.95 |
Grid Run 85.95
Gunship 2000 94 .95
Hebereke 85.00 |
Hexen 11! 84.95 | Dracula X (16 MB) 134.95
Hi-Octane 79.95 D'ragon Ballz 124.95
Hyper Final Match Tennis 85.95 Fifa Soccer 87 124.95
Impact Racing 85.00 Harrier 124.95 R 432
In the Hunt 8495 | Int. Superstar Soccer 94.95 | ' = _ Lo e
Independence Day !I!! 79.95 Lobo 134.95 |
Intern. Track & Field 89.95 k:fia }1244.32 ‘ "lntendﬂ ﬁll Hﬂrdmﬂre
International Moto X 79.95 - ario Andretti Racing g
' Iron & Blood !I! 84.95 | | Starblode Apha 8495 | | Marvel SuperHeroes 10995 | | Crusein USA (us)) 189.95 N64 Trident Pac
Iron Man XO 84.95 Starfighter 3000 84.95 | Mission Impossible 12495 | Fifa Intern. Soccer (dt) 139.95 | 95
Johnqy Bazookatone 79.00 | Street Racer 84.95 | Mr. Tuff . 124.95 Goemon {dl} 129.95 I
Jumping Flash 2 84.95 | | sygetfighter Alpha 79.95 NBA- NHLIT Jo 124.95 ; : ' o
Jupiter Strike 59.95 Streeffighter Alpha 2 85.95 ?ghlutr)ﬂp[f)e 2 g:gg Mario Kart 64 (jp) 219.95 | 1
| Killing Zone 84.95 , 3 ooby Doo . [k : [;
Klleak the blood 8405 | SO e NS I — Shadow 124.95 Pilot Wings 64 (dt) 100.95 | Trident Pro Pad 64.9¢
Konami Open Golf BLOB | I T s Vi Spirou 109.95 | | Pilot Wings 64 (us) 15985 | | enkrad + Pedale 149.9¢
Krazy Ivan 8495 | | o o °G 8495 Streeffighter Alpha 2 134.95 Star Wars: Shadows...(dt). 129.95 s 24 9F
Kumite: Fighter's Edge  94.95 & | s::‘;‘:;tem?i . 7995 | | Temanigma 114,95 guper marfo $ Ed‘)) 12332 Joypad Verlanger. =N
| L r mMario us .
MG o o 7995 | | Tekken 2 dt 9995 | | Tom&Jeny?2 134.95 Turok (dt 12005 | N64 Antennenkabel 49.9¢
Lone Soldier 44.55 | | Tompestxa 8495 | | TotalFootball 109.95 Wave Racer 64 (dt) 89,68 54 QF
LA VIR £ 8495 | | Ten Pin Alley 84.95 Wayne Grefzky s NHLPA  124.95 s cevius) 10400 | | TMeg Memory Card .9¢
Magic Carpet 79.95 | i 89. | Winter Goid 114.95 Wayne Grazky Hockey(us) 164.95 | | ; f
| Magicthe Gathering 84,95 | | The Devide:EnemiesWithin 89.95 |N64 Gamekiller Modul a. Anf

S = L _\Worme o 124,95

MLC GmbH Express Versand Bestellannahme Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

\\ 0284’-94260 Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers
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Mit einem alles zerschmetternden Uppercut
schleudert Tusk die arme Kim gen Himmel.
Rechtzeitiges Blocken hitte dies verhindert

PRy

Killer Instinct

Gekopftes Kind scheut Fall-
beil... so lautet eine alte Weis-
heit. Aus bekannten Griinden wird die

Goldauflage des Priigelhammers nicht
in Deutschland erscheinen

NINTENDO 64
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

Wieder einmal wurden
zehn kleine Prigel-
freaks in ein handliches graues
Modul gestopft. Noch schnell

Guido: Opener-
Moves, Auto-
Doubles-Moves,
End Finishers,
Throws, Throw
Reversals,
Combo
Breakers, Lin-
Super-Moves, Juggles,

kers,
Throw Combos, Pop-Ups, Top

Attack, Fatalities etc... Waaahn-
sinn! Bis man bei K.l. Gold durch-
blickt, vergehen schon einige
Stunden. Bis man eine Chance
hat, alles gezielt aus dem Weg zu
rdumen, vergehen hingegen
schon einige Tage. Das Geprigel
ist schnell, sehr schnell, fast
schon zu schnell, um gezielt bis
in die Obermotzstage zu
gelangen. Hierdurch ist der
Schwierigkeitsgrad derart hoch
angesetzt, daBB man sich anfangs
schon fragt, ob das wohl nicht
zuviel des Guten ist. Aber weit
gefehit. Die Dauermotivation,
die hierdurch erzeugt wird, ist
derart suchterregend, daB man
das Modul Tag und Nacht in Nin-
tendos Wunderkidstchen verwei-
len laBt. Das einzige Manko bei
dem Priigler ist, ist lediglich das
Fehlen geheimer bzw. erspielba-
rer zusidtzlicher Charaktere.

einen Endgegner hinzuge-
packt, fertig ist das Beat ’em
Up. Killer Instinct Gold bietet
vom untoten Klapperskelett
Spinal bis zur heiBen Lacklady
Orchid wirklich Kampfer die
abwechslungsreicher nicht sein
kénnten. Gekdampft wird ent-
weder allein gegen die CPU
oder gegen einen menschli-
chen Kontrahenten. Vom obli-
gatorischen Trainings- bis zum
Turniermodus ist selbstver-
standlich alles enthalten, was
wir mittlerweile von jedem
ernstzunehmenden Beat ’em
Up bereits zur Gentlige ken-
nen. Interessant ist jedoch das
Combo-System, bei dem bis

5'

Bei knallharten Combos zoomt das Game nahe
ans Geschehen heran. Nur ein Combobreaker
konnte Zusk hier retten

TENDOQ“__; s

Die Hintergriinde sind mit das Feinste, was lhr
bisher im Konsolenbereich gesehen habt. Hier
wird Jago gerade von Glacius maltritiert

Hier setzt Sabrewulf bei Orchid ei-
ne allesvernichtende Master-Com-
bo an. Dadurch verliert die heifie
Lacklady rund 50% Lebensenergie

zur vernichtenden 75-fachen-
Combo alles moglich ist. Bis
man jedoch die Grundmoves
bzw. die = Kombinationen
beherrscht, flieBen schon
einige Liter Wasser den Rhein
hinunter. Ohne reichliches
Uben im Trainingsmodus, bis
Euch die Finger gliihen, habt
lhr selbst auf der leichtesten
Spielstufe keine groBe Chance,
jemals die finale Sky-Stage mit
dem Obermotz Gargos zu
erreichen. Bis zum erreichen
dieser finalen Stage werdet |hr
Zeuge farbintensiver Exzesse,
die beweisen was Nintendos
kleines Wunderkastchen unter
der Haube hat. Fehler- und
absolut Ruckelfrei bewegen

Untote Galeerenskiaven verrichten brav ihren Dienst, wiahrend Fuigore
mit T] Combo das Deck aufwischt

Tja, wer Frauen schligt
bekommt’s dick zuriick. So wie
das Tusk hier gerade schmerzlich
erfahren muf

sich die Fighter geschmeidig
tber den Kampfplatz und ver-
richten brav ihr vernichtendes
Tun. Hierbei seht |hr die
Action jeweils von der Seite. Je
nach Bedarf zoomt die Kamera
nah heran oder zeigt die
Kampfansicht aus der Ferne.
Apropos Moves, natirlich war-
tet Killer Instinct Gold mit total
abgefahrenen Fatality-Moves
auf. Beispielsweise zerschmet-
tert der farbige TJ Combo sei-
nen Gegner mit einem kosmi-
schen Steinregen. Aufgrund
solcher Features wird das
Modul auch nicht offiziell in
Deutschland erscheinen. |hr
wi3t ja alle, daB3 in unserem
freien Land keine Zensur statt-
findet. Na ja, als richtiger
Freak hat man sowieso seine
erlesenen Bezugsquellen fir
Importware.

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: NINTENDO/RARE
DATENTRAGER: MODUL US
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS UNFAIR
LEVELS: 11

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen: "
__St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je = DM

Gesamt DM
22g|. Verpackungs- und Versandkosten (insna om 6./Ausiandom 13,9 DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
[0 bar (Geld liegt bei)
[0 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Nirnberg

Name

Strafe

PLZ, Wohnort .........

Datum/Unterschrift
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PlayStation -US-

Slamscape

Unverwundbarkeit / PaBwérter

Um sich das harte Leben ein wenig zu vereinfachen, solltet
lhr Euch des Unverwundbarkeitscheats bedienen. Diesen
aktiviert lhr, indem |hr wéhrend eines Spiels die Select-Taste
gedriickt haltet und O, O, O, O, O, O, O eingebt. Als Zei-
chen, daB3 der Cheat aktiviert ist, blinkt neben Eurer Lebens-
energieleiste ein roter Strich auf.

Level PaBworter:

Uraniumania: eeeeessssssesessssesess. OSH000DO
Repsychler: ..iiccisecesseesneseeees.. @O00000O
Endless Bummer: .uueeiseeesecsees. OODO0000D
Viva Los Vagrantes: ...cceeeeseeess. OODOBO00

Movie PaBworter:
Entrance to Uraniumania:
Entrance to Repsychler:

eeeeeees Q0000000
R o e [0 [ [4 [ [m)
Entrance to Endless Bummer: .. OO00000®
Entrance to Viva Los Vagrantes: OOOSGAO0O
Game Over / Death: ...cceeeeeeee. OOO0000BO
Game Over / WiN: suieieeeseensees. OO0 O DBOO
Credits: cesssssssssssssessssssssseseessss OOO000ODO
Exit / QUIt: seceessescsssssscsseceesss OOOO00OO

-

Nnew came

XAX0A00X

Ui10eos

PlayStation

L] o
Raging Skies
Cheats

Die versteckte AuBenperspektive haben wir Euch ja schon
verraten. Diesmal erfahrt |hr, wie |hr alle Missionen sowie
alle Kampfflieger auswadhlen kénnt. Wahlt im Game Menu
die Missionen aus. Im Missions-Select driickt |hr nun schnell
0,0,0,0, 0, 0, 0, 0. Ein Schreij bestitigt Euch die rich-
tige Eingabe. Nachdem lhr nun eine Mission ausgesucht habt,
gelangt lhr in die Fighterauswahl. Dort drickt Ihr schnell

C. 8.9 0, 0,0, O, Select. Erneut teilt Euch ein Schrei
mit, daB nun alle Flieger anwahlbar sind. Wie schon jedem
bekannt sein dirfte, muB nach der Jetauswahl einfach

Select + L1 + L2 + Rl + R2 zusammen gehalten werden bis
die Mission beginnt. Per Select-Taste steht Euch dann eine
dritte Perspektive zur Verfligung.

~GAME MENUY
TRAINING [
-

MISSI0N
vs RATTIE. .|

chooliownafFoumaton of Bombers
700000 CREDTY
e e e ke

Pl

Tip des Monats

(ames zu gewinnen!

: Theo sind die Mega CDs ausgegangen. Deswegen setzt er :

ab ' sofort Software fir Eure gefraBigen Konsolen als
Gewinne aus! Also, unter allen Einsendern unserer Helpline
werden jeden Monat einige Spiele durch Theo Kranz Ver-
sand Wiirzburg einen neuen gliicklichen Besitzer finden!
Schreibt Eure Tips, Tricks und sonstigen Erkenntnisse in
: Sachen Konsolenkost an: Redaktion

i Mega Fun, Kennwort: Helpline, Pleicher ( N
: Schulgasse 2, 97070 Wiirzburg. Ver- ”J—' L’BL JJJJJ
: geBt aber bitte nicht Euren Absender
i leserlich auf Euren Brief zu schreiben
: und gebt unbedingt an, welche Systeme
: |hr Euer eigen nennt!

RAN

PlayStation

Sampras Extreme Tennis

PaBwort

Nach langem Zocken kénnen wir Euch mit dem ultimativen
PaBwort fiir Sampras Extreme Tennis versorgen. Und hier
ist es:

ELIBDEANPAOCAAABJGEMIAAACKKKI

Das PaBwort miBt lhr im Turniermodus unter "Kennwort"
eingeben, anschlieBend bestétigen, mit @ den Turnierscreen
verlassen und ein "Einzelnes Spiel" anwihlen. Das PaBwort
erméglicht Euch nun in der Bronx, sowie mit den vier
Geheimcharakteren Jimmy Flex, Solomon Zodiac, Bubbles
und Giggles zu spielen. Bevor |hr Euch die Filzbélle um die
Ohren haut, kénnt |hr noch
im Optionsmenti bei der
Schiedsrichtersprache den
authentischen Slang der
‘Bronx einstellen.

Viel Vergniigen!
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| Dle 5p|ele-HotI|nes in Deutschiand

i Acclaim: 0211-5233222 /24h/Tag

i Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00

i BMG Interactive: 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00 -17.00

i Bomico & Laguna: 06107-945145,/Mo.-Fr. 15.00-18.00

i Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
i Electronic Arts: 02408-940-555,/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
i Infogrames: 0221-4543106 /Mo., Di., Do., Fr. 15.00-18.00

Konami: 0221-612352 /Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480,/Mo.,Mi. 14.00-17.00

Mindscape: 0208-89924124 /Mo.,Mi. 15.00-18.00

i Nintendo: 0130-5806,/Mo.-Fr. 11.00-19.00

i Philips Media: 040-23629100/Mi,.Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961/Mo.-Fr. 10.00-18.00

Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578 /Mo.-Fr. 14.00-20.00

i Sony PlayStation (tech. Hilfe): 069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00

i Time Warner Interactive: 040-27855306 /Di., Mi., Do. 15.00-18.00

i Virgin: 040-391113 /Mo.-Do. 14.00-18.00

i Viacom New Media: 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00




Copy-Service

i Hier konnt Ihr bei uns Game Guides und Komplettlésun-
: gen nachbestellen. Und zwar lauft das folgendermaBen

i ab: Ihr schickt uns einen DIN A4-Umschlag, der mit 3,-

i DM frankiert und an Euch adressiert ist. Zusatzlich legt

i lhr als Unkostenpauschale 5,- DM in Form eines Geld-

i scheines bei. Das Ganze schickt lhr in einem ausreichend
i frankierten Umschlag an: Redaktion Mega Fun, Stichwort:
i Copy-Service, Pleicher Schulgasse 2, 97070 Wiirzburg.
Wir kopieren dann die gewiinschten Lésungen
(schwarz/weiB3) und schicken sie Euch umgehend zu.
Beachtet bitte, da3 das Gesamtgewicht der Riicksendung
hochstens 500g betragen darf. Das heift, wir kénnen nur
i eine Losung kopieren. Beachtet auch, da8 wir nur Bestel-
i lungen bericksichtigen kdnnen, die die vorgenannten
Bedingungen erfiillen. Folgendes bieten wir zur Zeit an:

- Story of Thor (MD/12 Seiten)

- Snatcher (MD/5 Seiten)

- Comix Zone (MD/4 Seiten)

- Asterix und Obelix (SNES/8 Seiten)

- Breath of Fire 2 (SNES/10 Seiten)

: - Discworld (PS/8 Seiten)

i - Mystaria (SAT /6 Seiten)

i - Resident Evil (PS/13 Seiten)

: - Fade to Black (PS/8 Seiten)

: Wer an ilteren Lésungen interessiert ist, meldet sich bitte :

i bei der Hotline am Sonntag, den 02. Médrz 1997 zwischen
i 14-18 Uhr unter Tel. 0931 / 15 51 8.

: 1Achtung!

i Flir unsere Leser aus der Schweiz und aus Osterreich!

i Legt bitte 10.- DM bei, dafiir braucht der Rickumschlag
i nicht frankiert zu sein. Die 5.- DM Porto ziehen wir logi-
i scherweise von den Kosten ab. Und noch etwas in eige-

i ner Sache. Kontrolliert bitte, ob Eure Sendung ausrei-

i chend frankiert ist. Wir kénnen in Zukunft leider keine

: Briefe mehr annehmen, bei denen die Post von uns ein

: Strafporto wegen nicht ausreichender Frankierung

: verlangt!!!

PlayStation

X2

Cheats

NEXT LEVEL 03/97

PlayStation

Blast Chamber

Unendlich Leben im Solo-Modus

Driickt im Hauptscreen mit den Optionen "Spiele, Laden,
Optionen, Ausbildung, Kammern" folgende Tastenkombinati-
on:0,Q,0,Q, 0,0, O, 0. Ein leises "Wuusch" bestitigt
Euch die richtige Eingabe. Im Solo-Modus bekommt |hr nun
sobald die Zeit abgelaufen ist oder falls |hr in eine Falle gera-
tet, kein Leben mehr abgezogen.

SPIELE llﬂil. f‘

777 Y
NEY & >

S0L0-ERILlBONE AUSRILAUNE WORREOCR TEILNCWMIR

- TN VERLASSEW BRUTKEN < - TWR WANL BRMCRER
START IUM SPIELEN BRIUCNEN

Saturn

Virtua Fighter Kids

Specialstages / Combo Master Mode

Wie auch schon beim legendéren Virtua Fighter 2 hat man
den Kids zwei spezielle Stages spendiert. Diese bekommt
man nur zu Gesicht, wenn ein Fighter gegen sich selbst
antritt. Bei den Fightern waren die beiden Stages Jacky und
Sarah vorbehalten. Bei den Kids sind es Pai und Shun. Tritt
Pai gegen sich selbst an, findet der Kampf in einem Kinder-
zimmer statt. Beim Egokampf mit Shun hingegen befinden
sich die Kontrahenten in einer Art Fabrik.

Wer hingegen, nachdem er einen Fighter ausgesucht hat und
sich zwischen Normal und Kids entscheiden soll, stattdessen
das Steuerkreuz zehnmal @ driickt, darf sich im Combo
Master Mode austoben.
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Alexander Stein schickte uns zwei sehr hilfreiche PaBwor-
ter zu.

AN fﬁﬁ

- Gebt 180771 ein und Euer Schiff ist unzerstérbar.
- Wer 300167 eingibt, darf sich den Abspann reinpfeiffen.
An dessen Ende gibt es weitere PaBworter zu sehen!!!

SONGRAATULAT TONS - 9ou nAD

U MIGHT NOT BE TH IRST peasssssissssiiisessnsinananas ssssssanssnn srsssssssssanssasann
(T H

Gewinner der Next Level-Verlosung

HE URS iutuu HT TO Y0uU BY
THE FOLLOUING TEAN:

i Theo Kranz Versand Wiirzburg stellte uns finfmal

i Christmas Nights zum Verlosen zur Verfligung. Unter i
i den Einsendern an die Helpline haben wir die flinf Schei-
i ben verlost. Die Gewinner lauten: Manuel Mussenbrock
: aus Rietberg, Sven Uwe Scholz aus Liichow, Harald Séll- :
i ner aus Trostau, Markus Kierst aus Wolfsburg und Mar-
i tin Scholz aus Halle/Saale. Ubrigens, die Absender :
: ALLER Zuschriften an die Helpline wandern in einen

: Topf. Und aus diesem ziehen wir die Gewinner solcher
: Aktionen.

EA0 PROGRAMNER A DES IGNER

- HOOOOOTLINE!!!

: Die nichste Hotline findet am Sonntag dem 02. Mérz

: 1997 von 14-18 Uhr statt. Unter Tel. 0931,/15518 diirft |
: Ihr uns zu Spielen befragen, meckern oder aber auch nur i
. ein wenig quatschen! Alles klaro?!
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Nintendo 64

Super Mario 64

Players Guide

Piinktlich zum Erscheinungstermin des Nintendo 64 bieten wir Euch den ersten Teil zu Marios
ultimativem Abenteuer. Hier zeigen wir Euch wie lhr an alle 120 Sterne kommt

Besiege Kénig Bob-Omb | Besiege den schnellen Koopa

1. Nach einer kurzen Einleitung schaut 2. Ihr geht auf die Spitze des Berges, wo 3. Den zweiten Stern bekommt |hr nach
lhr Euch im SchloB um und geht durch ~ eine Riesenbombe darauf wartet, sich  einem Wettrennen gegen die Schild-
die vorerst einzige, unverschlossene Tir.  Euch im Kampf zu stellen. krote zur Spitze des Berges.

Die findet |hr links im SchloB.

Fliege zur schwebenden Insel Finde die acht roten Miinzen

Durchfliege alle Miinzenringe

4. In einer gelben Box auf der schwe- 5. Fliegt mit dem Fliigelhelm durch die 6. Aktiviert erst die roten Kisten und

benden Insel gibt es den néachsten Stern. Miinzringe. fliegt mit dem Fligelhelm durch die
Minzringe und sammelt die flnf
Miinzen in der Mitte ein.

Befreie den Kettenhund 7. Rammt den Pfahl, an

dem das Monster
angekettet ist, in den

Boden. (Bild links)

8. Sammelt 100 Miin-
zen. Sobald die roten
Kisten aktiviert sind,
kénnt Thr mit Hilfe des
Fligelhelms die
Miinzringe anfliegen.
(Bild links)




Nintendo 64

Super Mario 64

Players Guide

Wummps
Wchtwall
-

Flieg ins Blaue .

11. LaBt Euch, wie auf dem Bild gezeigt,
von der Kanone nach oben schieBBen.

Zerstore die Felswand

14. Und nochmals in die Kanone. Stellt

die Kanone so ein, daB sie die beiden
Ecken der Wand abschieBt.

r’

15. Sammelt 100 Miinzen. Die fleisch-
fressenden Pflanzen bringen blaue Min-
zen. Der blaue Schalter bringt auch meh-
rere blaue Miinzen zum Vorschein.

Steige auf die Bergfestung

Besiege Konig Wummp

\. p & : _ / 2 el - o .
. . ' < - =

v AP ﬂ S

9. Geht an die hochste Stelle des Turmes  10. Ist Kénig Wummp besiegt, erscheint

und beseitigt den Konig. Stellt Euch vor  ein Turm, in dem lhr einen weiteren

ihn, bis er umféllt und springt mit einem  Stern findet.
Stampfsprung auf seinen Ricken.

e 8 rote _ Wecke die Eule

12. Benutzt die Eule und |hr (:f—- 13. Die Eule findet Ihr im ersten

kommt mit Leichtigkeit an " Baum, den Ihr in diesem Level zu
die Miinzen. - sehen bekommt. Hangt Euch an sie
o ¢ 4 dran und laBt Euch nach oben in den

PRI 5. Kafig fliegen.
uts .

£



. Nintendo 64

Super Mario 64

. Players Guide
) 2

Tauche zur Schatzhohle

18. In der Tiefe fuhrt ein Tunnel in die
Hohle, wo lhr noch vier Schatzkisten
findet. Offnet zuerst die hintere, dann
die linke, rechte und die vordere.

Laufe durch den Strudel

21. Benutzt den grinen Wirfel um den
Klempner  in  Metall-Mario  zu
verwandeln. Somit kommt er gegen die
Strémung an, die ihn daran gehindert
hat an den Stern zu kommen.

22. Sammelt 100 Miinzen. Achtet
darauf, die beiden Schalter zu betati-
gen. Schaut Euch auch 'mal unterhalb
des funften Sterns um.

Tauche in das Schiffswrack

16. Wenn der Aal das Schiff verlassen
hat, schwimmt lhr in das Wrack. Offnet
die vier Kisten in der richtigen
Reihenfolge. (hinten, rechts, links und
mitte)

Finde die 8 roten Miinzen

vy

19. Ein Teil der Minzen sind in den
Muscheln versteckt. Den Rest findet |hr
auf dem Schiff.

Locke Kano, den Aal, heraus

17. Lockt den Aal aus der Hoéhle und
schnappt Euch den Stern, der an seinem
Schwanz befestigt ist.

Fliege zu den Steinsdulen

20. Wenn |hr Euch in diese Richtung
schieBt, findet Mario an der Spitze des

Berges Halt und kann von da aus
zum Stern springen.
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Nintendo 64

Super Mario 64

Players Guide

Rutsche auf der Eisbahn

Finde das Pinguinbaby

; . L i
v i N & P -_-__ = _{"3- .

23. Springt in den Kamin am Anfang des  24. Bringt das Pinguinbaby zu seiner
Kurses und rutscht nach unten. Mutter. Zur Belohnung bekommt Ihr
einen Stern.

Baue einen Schneemann -

e, = - i - P g » :"I_' :
will 1

" a f A 4 =¥

Besiege den schnellen Pinguin .. fl Finde die 8 roten Miinzen

25. Eine kleine Rutschpartie gefdllig? 26. Solltet Ilhr mal eine Minze 27. Redet mit dem Schneeball, der sich
Gewinnt das Rennen gegen das Pinguin- vergessen, koénnt |hr {ber den nichts lieber als einen Kopf wiinscht.
weibchen. Teleporter wieder nach oben  Lauft vor ihm her, er wird Euch folgen.
. Igebeamt werden. (Bild oben)  An dem Schneemann-Kopf lauft lhr an
die auf dem Bild gezeigte Stelle.

28. Sprecht mit dem Bob-Omb, der
wieder einmal die Kanone fir Euch
offnet. Diese stellt |hr wie auf dem Bild
gezeigt ein. Lauft dann den Pfad entlang
und springt mit einem gekonnten Sprung
wie auf dem Schild beschrieben.
(Erfordert viel Ubung)

.29. Sammelt 100 Miinzen. Durch-
kammt erst die Rutsche im Kamin und
. die Rutsche, welche ins Tal fihrt. Der
blaue Schalter aktiviert die restlichen
Minzen.

— e 4 v e b el



Nintendo 64

Super Marlo 64

Players Guide

T e——
Big Boos Burg

F~¢ 3
ot

Lose das Biicherei-Ritsel

Gehe auf Geisterjagd

30. Schaut Euch in den Rdumen um und
totet alle Geister. Ist das geschehen,
erwartet Euch in der Eingangshalle ein
Riesengeist, den lhr auch vernichten
muBt.

Finde die 8 roten Miinzen

32. In der Bibliothek im ObergeschoB3
werden die drei Biicher in der richtigen

Reihenfolge bewegt. (oben, rechts und
links)

B Finde das Auge im Geheimraum

- -

T N e -

35. Den Geheimraum findet |hr vor dem
Geist, der Euch den finften Stern
beschert hat. Lauft bis zu der blauen Box
und nehmt die Unsichtbarkeit mit.
Damit lauft Ihr schnellstmoglich zuriick
und hoch bis zu dem Balkon. An dem
blauen Schalter an dem es die blauen
Minzen gibt, biegt |hr dann rechts ab
und lauft in das Geist-Gemalde hinein.
Rennt jetzt solange um das Auge herum
bis ihm schwindelig wird.

33. Alle roten Minzen sind im

Erdgeschof3 zu finden.

38. Sammelt 100 Miinzen. Hierflr miBt
lhr nur alles griindlich durchsuchen, die
Geister erledigen und den Schalter
aktivieren.

Besuche Big Boos Karussell

31. Im Karussell sollt Ihr wieder alle
kleinen Geister vernichten, bis ein
groBer Geist erscheint. Den miBt lhr
natdrlich auch Plattmachen.

Klettere auf Big Boos Balkon

34. Im ObergeschoB geht |hr in den
rechten Raum. Vom Podest aus schaut
Ihr nach oben, wo sich eine weitere Tir
befindet. Diese erreicht lhr mit einem
Sprung an die Wand. Vom Raum mit
dem blauen Schalter geht |hr auf den
Balkon und kampft gegen den Geist. Ist
das geschehen, erscheint der Stern auf
dem Dach. Springt dreimal nach rechts
(oder links) auf das Dach und hechtet
einmal nach vorne. Das Gleiche wird
dann noch in die Richtung des Sterns
gemacht.
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Nintendo 64

;Super Mario 64

Players Guide

Klettere auf Nessis Riicken ) _ Finde die 8 roten Miinzen

37. Findet Nessi im unterirdischen See. 38. Daran kommt |hr Uber die
Mit einer Stampf-Attacke springt lhr auf ~ motorisierten Podeste und die selbst
den Riicken, damit sie den Kopf senkt fahrenden Plattformen.

und |hr darauf laufen kénnt. Nun kénnt

lhr das gutmiitige Monster steuern.

Laufe auf dem Grund des Sees Durchsuche das Nebellabyrinth | Fliege zu den Steinsdulen

39. Auf dem Weg zum See lauft Ihr an  40. Sucht die Nische im Nebellabyrinth, ~ 41. Hier kommt Ihr genauso wie an den
einem grinen Wirfel vorbei. Damit die Ihr mit einem Riickwirtssalto  vierten Stern ran. Schaut Euch die Karte

erreicht. Dahinter folgt |hr  am Eingang an. Die blauen Kreise sind
einfach dem Gang. das Ziel.

verwandelt |hr Euch in den Mario-
nator mit dem lhr schnellstens

Uber den Schalter im See
lauft.

Laufe durch den Strudel

Dieser Aufzug fahrt

zum Seemonster | @, -1.'?

>
. .

42. Am Anfang des Levels geht |hr den
linken Pfad an den rollenden Felsen
vorbei. Vor der Tur muBt |hr nur noch
uber die Wand nach oben springen.

43. Sammelt 100 Goldstlicke. In den
gasverseuchten Gangen findet lhr einen
blauen Schalter. Dazu erledigt lhr alle
Gegner. Den Rest erledigt lhr im Raum
mit den roten Minzen. Nicht zu
vergessen die Miinzen im See.



Nintendo 64

Super Mario 64

Players Guide

Werfe Big Bully in die Lava Bl Werfe die Bullys in die Lava

44. Dieses Hollenwesen erledigt |hr mit
einem Jump Kick, um ihn von der
Plattform zu stoBen.

45. Wie bereits vor dem ersten Stern,
schlagt lhr erst die drei kleinen Bullys
und dann den grofBen in die Flucht.

Finde die 8 roten Miinzen Tanze auf dem Baumstamm

46. Alle roten Minzen sind auf der 47. Rollt mittels dem Baumstamm nach  48. Springt oder fliegt in den Vulkan,
Puzzle-Plattform positioniert. links zur Plattform. Hier liegt dann der  lauft dann an der Wand entlang bis zu

vierte Stern. den drei Stangen, (iber die der Stern zu
erreichen ist.

Gewinne im Vulkan an Héhe

49. Nochmals im
Vulkan, lauft |hr in die
andere Richtung. Fahrt mit
den zwei beweglichen
Plattformen nach oben. Hier
springt lhr auf die Stange, um dann
tber die kleineren Plattformen weiter
zum Stern zu springen.

50. Sammelt 100 Minzen. Tétet erst alle
Gegner in der Oberwelt und sammelt
alle hier befindlichen Minzen ein.
Springt danach in den Vulkan. Hier
ergattert |lhr die fehlenden Geldstticke.
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Nintendo 64

Super Mario 64

Players Guide

Wobiwawa
Wi iste

| Begebe Dich in die Pyramide |

53. Geht in die Pyramide hinein und lauft
an der Wand entlang nach oben bis zu
dem Stern.

Lose das Pyramidenpuzzle

56. Geht den gleichen Weg
zum dritten Stern. Davor laBt
Ihr Euch hier runterfallen, nehmt
auf den kleinen Podesten die drei
Miinzen mit. Weiter unten im Sand
die nichsten zwei und schon erscheint
der nachste Stern.

57. Sammelt 100 Goldstiicke. Es muf
sichergestellt sein, daB auBerhalb der
Pyramide alle Gegner vernichtet wurden
und alle roten Goldstlicke eingesammelt
sind. Danach kénnt |hr in die Pyramide,
um die noch fehlenden Goldstlicke
mitzunehmen.

Folge dem Riesengeier

51. Auf einem der Tiurme wird Euch ein
Geier umkreisen. Tretet ihm einfach den
Stern aus den Krallen.

Lande auf allen vier Saulen

54. Um die Pyramide sind vier Sdulen
verteilt, auf die lhr jeweils einmal
draufsteigen miBt. Die vom Treibsand
umgebene Saule koénnt lhr leicht mit
dem Schildkrétenpanzer besteigen. Ist
das bei allen vieren passiert, 6ffnet sich
die Pyramide und |hr koénnt
hineinfliegen. Den Boss erledigt |hr mit
einem Schlag auf das Auge, das sich in
der Handinnenfliache befindet.

Bringe Licht in die Pyramide

52. Fliegt einfach zur Pyramidenspitze.
In der kleinen Einbuchtung findet lhr den
ndchsten Stern.

Finde die 8 roten Miinzen

55. Einige der roten Minzen kénnt |hr
nur mit der Fligelmitze erreichen.
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PlayStation

Namco Museum Vol.2

Dragon Buster Trick

Wihlt auf der Scheibe das Spiel Dragon Buster aus. Im
Hauptscreen driickt Ihr einmal Start. Nun seht Ihr den Start-
screen mit der Aufforderung "To Start Push 1 or 2 Players
Button". Driickt nun mehrmals die Selecttaste. Unten rechts
im Screen werden die Credits dadurch aufgestockt. Habt Ihr
die Anzahl auf 99 gebracht, dirft Ihr das Spiel starten.
Kommt nun der Held in solch arge Bedrangnis, daB seine
Lebensenergie unter einen Wert von 32 absinkt, diirft |hr
durch gleichzeitiges Driicken der LI- und Rl-Tasten die
Lebensenergie wieder auffiillen. Dies verbraucht jedesmal
einen der Credits.

PlayStation -US-

Legacy of Kain

i Cheat
Um Eurem Blutvorrat eine Auffrischung zu génnen, miBt Ihr
wihrend des Spiels schnell @, 0, O, O, 0, 0, ©, © einge-

ben.

Ein Dank geht an Markus W. aus Heilbronn.

PlayStation

Tomb Raider

Waffencheat

Kurz vor Abgabe erreichte uns doch noch ein Cheat, um an
alle Waffen zu kommen! Und das Tolle, er funktioniert!!!

Startet das Spiel und driickt im Level einmal Seleet. Nun
gebt L1, ©, L2, R2, R2, L2, O, LI ein. Daraufhin hért lhr
einen Seufzer. Geht zuriick ins Spiel und driickt dann erneut
die Selecttaste. Nun stehen Euch neben den Pistolen die
Schrotflinte, Magnums und die Uzis zur Seite.

Ein groBes Dankeschén geht nach Berlin an Yves Gerlach.

® Zorock ® Zurick
i Schrotflinte 4

| PlayStation JAP-

Soul Edge

i Endgegner

Prigelt Ihr Euch mit allen Kdmpfern einmal bis Soul Edge
durch und besiegt Ihr diesen, dirft Ihr ihn im Kiampferaus-
wahlscreen anwahlen. Es reicht aus, dies auf der Easy-Stufe
zu tun.

PlayStation

Andretti Racing

Jede Menge Autos

Startet das Spiel und wihlt die Option "Begin Career”. Als
Registernamen gebt Ihr nun GO BEARS! (Stock Cars) oder
GO BRUINS! (Indy Cars) ein. Hierdurch stehen Euch jede
Menge verschiedener Autos zur Verfiigung.
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: PlayStation

Street Fighter Alpha 2

Stirkerer Akuma

Um an einen etwas starkeren Akuma zu gelangen, geht lhr
folgendermaBen vor:

Markiert in der Kdmpferauswahl Akuma und driickt einmal
die Selecttaste. Nun driickt lhr nacheinander die folgenden
Tasten (Die Namen zeigen euch hierbei welches Kiampferbild
hierdurch aufleuchtet.):

O Adon, @ Chun-Li, @ Guy, O Rolento,
@ Sakura, © Rose, © Birdie, © Akuma,
@ M.Bison, @ Dan, @ Akuma.

Sobald Ihr Akuma am Ende erreicht habt, haltet |hr Select
gedriickt und wahlt ihn aus.

Saturn

Street Fighter Alpha 2

i Zusitzliche Charaktere

- Evil Ryu: Im Kadmpferauswahlscreen Ryu markieren, einmal
die Starttaste driicken und dann auf folgende Kampfer
gehen:

@ Adon, @ Akuma, @ Adon, @ Ryu.

Haltet nun die Starttaste gedriickt und bestitigt.

- Originaler Zangief: Markiert Langief und driickt einmal die
Starttaste. Nun geht |Ihr nach unten auf Saget. Nach links
bis auf Charlie. Nach oben bis auf Ryu. Nach rechts bis auf
Ken. Und wieder runter auf Zangief. Haltet Start gedriickt
und bestétigt.

- Originaler Dhalsim: Markiert Dhalsim und driickt einmal
die Starttaste. Dann driickt folgendes:

© Zangief, O Sagat, @ Charlie, @ Dhalsim.

Haltet die Starttaste gedriickt und bestitigt.



i Saturn

Virtual On

: Alternativfarben /Andere Kampfperspektive

- Startet im Spielmodus-Screen den Arcademode indem lhr
die L-Taste driickt. Hierdurch haben die Ristungen der
Cyber Troopers andere Farben.

- Wer im Kampfgetimmel
gleichzeitig X + ¥ + 1
driickt erhdlt eine andere
Kampfperspektive.

: Saturn

3D-Lemmings
PaBworter

Fur all diejenigen unter Euch, die an den Lemmings verzwei-
feln, haben wir hier einige PaBwdrter notiert:

Level 45: SMARMITE
Level 50: NEXTONES
Level 55: ECRWHNSA
Level 60: FOOTBALL
Level 65: GRANDCRU
Level 70: ENTREATY

Level 75: TWOPOINT
Level 80: BEANCURD

Level O5: ROBINSON

Level 11: SURPRISE

Level 15: BATEMANS

Level 20: WOBEGONE
Level 25: GOLDPEAK

Level 30: BESLAVER

Level 35: GUMMOSIS
Level 40: BIERHAUS (YES!)

Und die Zwischenanimationen diirft Ihr mit folgenden
PaBwortern bestaunen:

SPACEXXX / EGYPTXXX /| ARMYXXXX /| MAZEXXXX.
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i PlayStation

Earthworm Jim 2

i PaBwérter

Tja, alle Saturnbesitzer haben sicherlich gemerkt, daB3 die
PaBworter der US-Saturn-Version nicht in der Pal-Saturn-
Version funktionieren. Hier warten wir immer noch auf
Zuschriften von Euch. Bis diese eintreffen, verwdhnt Euch
Matthias Gerlach aus Wachtersbach mit seinen PaBwortern,
die er in der Pal-PlayStation-Version erzockt hat.

Lorenzo’s Soil:

Blaue Megawumme / Patrone / 3-Finger-Gewehr /
Wiirmerdose / Wiirmerdose

Puppy Love Part 1:

Pommes-Stulle / Energie / Wiirmerdose / Bubble-Gun /
Rote Knarre

Villi People:

Energie / Patrone / Energie / Extraleben / Energie

The Flyin King:

Bubble-Gun / Extraleben / Bubble-Gun / Extraleben /
Patrone

Puppy Love Part 2:

3-Finger-Gewehr / Rote Knarre / 3-Finger-Gewehr / 3-Fin-
ger-Gewehr / Patrone

Udderly Abducted:

Patrone / Blaue Megawumme / Blaue Megawumme / Rote
Knarre / Extraleben

Inflated Head:

Wirmerdose / Rote Knarre / Wirmerdose / Zielraketen-
Pistole / Pommes-Stulle

ISO 9000:

3-Finger-Gewehr / Bubble-Gun / Zielraketen-Pistole / Ziel-
raketen-Pistole / Patrone

Puppy Love Part 3:

3-Finger-Gewehr / Extraleben / Zielraketen-Pistole / Zielra-
keten-Pistole / Rote Knarre

Level Ate:

Zielraketen-Pistole / Energie / Bubble-Gun / Patrone /
Wiirmerdose

See Jim run, run Jim run:

3-Finger-Gewehr / Wiirmerdose / Pommes-Stulle / Zielra-
keten-Pistole / Energie

Der PaBwortfall Earthworm Jim 2 zeigt mal wieder, daB3 es
nichts nltzt, einfach aus dem Internet abzuschreiben. Der
Schrott, der da steht, ist teilweise wirklich nichts wert.

ENTER PASSWORD

PlayStation

- Tomb Raider

Alle Waffen / Levelskip

Driickt wéahrend des Spiels Seleet. Gebt nun flissig L2, R2,
O, L1, L1, O, R2, L2 ein. Daraufhin vernehmt lhr einen Seuf-
zer. Driickt Seleet und der Levelabschnitt ist beendet. Um
alle Waffen zu erhalten, springt lhr nun von Level zu Level.
Nachdem lhr den VIERTEN Loading-Screen (in welchem sich
die Leiste flllt) das finfte Mal gesehen habt, speichert Ihr
und skipt in den Abspann. Startet das Spiel erneut und nun
habt lhr von Anfang an Uzis, Shotgun und die Magnums. Das
funktionierte perfekt in der deutschen Vollversion.

i Saturn

Christmas Nights

L WAAAHNSINN!!

Das "Demo" enthilt wirklich Unterhaltung pur! Darauf ist
nicht nur das weihnachtliche Spiel, sondern noch anderes
verborgen! Stellt die innere Uhr in Eurem Saturn auf
Dezember ein und Ihr dirft das normale Christmas Nights
zocken. Fir den Januar startet |hr als Happy New Year
Night. Februar und November warten als Winter Night auf
und von Marz bis Oktober dirft lhr Summer Nights spielen.
Jedesmal gibt es einen anderen Sound und andere Grafik.
Nur gut, daB uns Lars Schmucher diese wichtigen News mit-
geteilt hat.
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PlayStation -US-

'Rebel Assault 2

PaBwérter

Mit Uberlichtgeschwindigkeit erreichten uns die folgenden
PaBwdorter. Der edle Jedi Marcus Brauker konnte in Wiesba-
den allen finsteren Stormtroopers trotzen und die Codes
rechtzeitig an uns tbermitteln. Wohldenn, lasset uns dem
Imperium eins vor den miesen Latz hauen! Gebt das jewei-
lige PaBwort fir den entsprechenden Schwierigkeitsgrad ein.
Somit erhaltet lhr Zugang zu allen Levels.

-Easy: 1es.... 800000
-Medium: ... 390000
-Hard: .......00000

Hiermit dirfte die Galaxis wohl vorm Untergang gerettet
sein.

Saturn

'Bubble Bobble

Levelskip

Driickt, nachdem Ihr Euch fiir Bubble Bobble entschieden
habt, im Titelscreen mit den Worten "Bubble Bobble"
schnell 0, 0,0, 0, @, 0, ©, 0, 0, 0. Es erscheint eine
Debugmeldung. Nun dirft lhr im Game mit der L-Taste die
Level nacheinander {berspringen.
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PlayStation

Tunnel Bl

Game Buster Codes

- Wem das Gehetze im Tunnel zu streBig wird, gibt fir
unendliche Lebensenergie den Wert 800€4144 0320 oder
8000C414402€4 cin.

- Wem die Zeit zu arg unter den Fingern brennt, behilft sich
mit 800C41BA 0001 und 800C41BA OOFF.

Die Bustercodes funktionierten astrein in unserer Testversion.

PlayStation

Pandemonium!

Diverses

Gebt als PaBwort ANALAHOY ein. Hiermit eroffnen sich alle
18 Levels. Das Schéne daran ist, daBB |hr sie mit 5 Herzen
und 31 Leben betreten duirft.

Und hier noch einige cheatige PaBwoérter. Gebt sie zuerst ein
und bestitigt. Es erfolgt die Meldung unten auf dem Screen,
die Ihr in den Klammern lesen kénnt. Danach dirft lhr ein
LevelpaBwort verwenden.

- TWISTEYE (Rock and Roll): Haltet wihrend des Spiels die
-Tasten LI + L2 zusammen gedriickt. Nun kann das Gesche-
hen mit dem Steuerkreuz gedreht werden. Wer wieder die
normale Ansicht will, hdlt die Tasten L1 + L2 gedriickt und
betitigt @ auf dem Steuerkreuz.

- THETHING (Mutant Mania!): Haltet L2 gedriickt und betétigt
die O-Taste wihrend eines Spiels. Der Held nimmt nun eine
recht merkwirdige Kérperform an. Mit Halten der L2-Taste
und kurzem Druck auf @ seht lhr ihn wieder normal.

- HARDBODY (Can’t touch this!): Hiermit ist die Spielfigur
unverwundbar.

- BODYSWAP (Gender Bender): Per ©@-Taste kann der
Spielcharakter im Level gewechselt werden.

- OTTOFIRE (Permanent Weapon): Na was wohl?

- VITAMINS (Life of the Party): Hiermit erhaltet Ihr 31
Leben.

- CORONARY (Hearts Aplenty): Sieben Herzen gehéren
Euch.

- BORNFREE (World’s your Oyster): Hierdurch eréffnen sich
alle Welten.

- TOMMYBOY (Full Tilt): Am Ende eines Levels erwartet
Euch eine Flipperrunde.

- CASHDASH (Speed Greed): Am Ende eines Levels erwartet
Euch die Bonusrunde.

Na, dann jumpt mal schén. Ubrigens, die meisten PaBwérter
sind kombinierbar. Gebt sie einfach alle hintereinander ein.
Viel SpaB bei der Arbeit!

ENTER PASSWORD
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WISHING ENGINE

Saturn -US/JAP-

Galaxy Fight

Bosscheat

Um bei der Ublen Klopferei vier weitere Kampfer in die
Manege schicken zu kénnen, solltet Ihr folgendes tun: Haltet
auf Controller Eins und Zwei zusammen die L=, R- und Y-Ta-
ste gedrickt. Nun muB nur noch auf dem ersten Pad Start
betétigt werden. Schon stehen Euch BONUS, YACOPU,
ROUWE und FELDEN zur Verflgung.



PlayStation
Iron & Blood
Endgegner anwihlen

Gebt im Kampferauswahlscreen schnell die folgenden Tasten-
kombinationen ein:

- Lord of Chaos:
- Minion of Chaos:
- Minion of Order:

veeeeesd 0,0, 9,0, 0,
Al +12+Rl+R2 +

)
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PlayStation

Star Gladiator

Zoomen / Bilsteins Moves

Loomen:

Nachdem lhr einen Kampf
gewonnen habt, haltet |hr
einfach O + @ gedriickt, bis
die Winnerpose kommt.
Jetzt kann mit
0,.0,0,,0undO
gezoomt und gedreht
werden.

Bilsteins Moves:

- Vertical SWOrd: ticasssossisnssssss e+0
= Side SWOPQ:  cesstnnersnssosossseoss +0
= Kick Break: sesssesseesss cssssecssss @+O
- Penetrate Sword: ..cececsess veees O+0

- Ground Hell Wind: .ccceeeeceees O+0
- Centipede Kick: eesecasseccsees Q+O
= Space SWOFd: ............uo,o.o'l'o

- Blaze SWOrd: «ceccseseossescose 0,0+0
- Double Blaze: .eeee 0,0+0,0,0+0
- Hell Wind Sword: .cceceeee.. @,0+0
- Deadly Triple: «eeesssssssses @+0,0,0
2 Lovilale: - ittt ianrsirass .. 3+0
- Calamity Dive: erst ..O+@®, dann O
- Final Bilstein: .. ©,9,0,0,8+0+0
- INVISO MaNn:  ceceeccsessessecsecesse @+O
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Nintendo 64 -US/JAP-

Pilotwings 64

i Tricks

Nachtanken des Gyrokopters und des Jet-Packs:

Im Level "Little States" gibt es eine Tankstelle, an der |hr
Eure Vehikel auftanken kénnt. Fliegt von Cape Canaveral
ausgehend die StraB3e nach Nord-Westen entlang, wo |hr an
der ersten Kreuzung auf der linken Seite auf die Tanke stoft.
Versucht nun vorsichtig unter das Dach zu mandvrieren; sol-
bald Ihr ein Gerdusch hért, wird Euer Tank gefiillt.

Mit dem Gyrokopter Uber Stock und Stein fahren:

Versucht mit dem Gyrokopter eine sanfte Landung auf
irgendeiner ebenen Flache hinzulegen. Sobald |hr Kontakt
mit dem Boden habt, sollte Eure Geschwindigkeit nicht mehr
als 49 mph betragen und so kénnt lhr mit dem Leichthub-
schrauber durch Landschaften fahren. Aber Achtung: Diese
Fahrten verbrauchen ruck zuck Euer Fuel, also 6fters mal
tanken gehen.

o3 R

. Nintendo 64 -US-

Killer Instinct Gold

i Diverses _

- Random Select:
In der Kampferauswahl einfach @ + Start gedriickt halten.

- Stage und Musik wahlen:

Geht in den Iwei-Spieler-Modus und driickt die folgenden
Kombinationen, um Euren Kampfer auszusuchen. Player One
legt hierbei die Stage fest und Player Two die Musik. Hinter
der Kombination lest |hr die entsprechenden Informationen.
O+A ... (Stonehenge /Tusk)

D # R e (Dojo/Kim)
O+B ... (Castle/Sabrewulf)
BB i (Bridge/Jago)
0+CO ... (Sky,/Sky)
0+CO ........... (Jungle/Maya)

O + €@ ....(Dungeon/Gargos)
0 + €O ........(Orchid/Helipad)

Einen GruB an Alexander Zwack aus Flrth.
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PlayStation

Lomax

PaBwérter

Gebt folgende PaBworter ein, um die Lemminge zu retten:

Abschnitt 01:
Abschnitt 02:
Abschnitt 03:
Abschnitt 04:
Abschnitt 05:
Abschnitt 06:
Abschnitt 07:

Abschnitt 08:

Abschnitt 09:
Abschnitt 10:
Abschnitt 11:
Abschnitt 12:
Abschnitt 13:
Abschnitt 14:
Abschnitt 15:
Abschnitt 16:
Abschnitt 17:
Abschnitt 18:
Abschnitt 19:
Abschnitt 20:
Abschnitt 21:
Abschnitt 22:
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Command & Conquer

i PaBworter

Oberfeldstratege Benjamin Beer aus Ehingen schickte uns
seine PaBworter fir die deutsche Version zu. Zur besseren
Unterscheidung haben wir kleine Buchstaben verwendet.

N OD: shdik2pnh y2bjc72x0 jd3retdxk  shdzlywjh
Olfidxq5t  Iwaebuldf b92qolif7  gckivi908
8pisj67tf  2710Ins37 sin3ipgq3  v3vid9u8j

- Sondereinsitze: 0305mo802

- Ausnahmezustand:  covertops

GDIl:  caywa50by wijfzg7k26 wilpyva3so oxI3nynno

ivBr39hlq winmf7x6d
8ra5t8llb  crOdgqrryi
shv8r8pr9 uibyet2g:z

20wb0x80z yo2bjn2er
- Sondereinsatze:

szdvh22ry 878frOgim
- Ausnahmezustand:

C O / T,
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i PlayStation

PO’ed

Cheats

- Level Select:

Driickt im Hauptmenii L1 + L2 + R1 + R2 + ©, gedriickt hal-
ten und ein neues Spiel starten. In dem Screen, in welchem
lhr die Schwierigkeit festsetzt, haltet |hr nun

L1 + L2 + Rl + R2 + © gedriickt und wahlit das gewiinschte
aus. Daraufhin erscheint eine recht praktische Levelanwahl.

- Volles Inventar:

Geht in den Map Mode (Select + O driicken). Dreht den
Pfeil, den |hr dort seht solange, bis seine Spitze auf Euch
zeigt. Drickt die Starttaste, um zuriickzugelangen. Wahrend
die Szene zoomt, driickt |hr gleichzeitig © + @ + O + LI.
Driickt erneut Select. Nun sind Eure Taschen gefiillt.

- Unverwundbarkeit:

Wendet erst einmal den oberen Cheat an. Nun wihlt lhr
den Bohrer als Waffe. Dann ruft |hr das Waffenmenii auf
und markiert die Bratpfanne. Driickt © als Bestatigung.
Driickt erneut @ und haltet im Menii Rl + O solange, bis
Euer Energiewert aufblinkt und Ihr nun immer 999 Lebens-
punkte habt.

- Munition Auffdllen:

Im Foot Mode schlagt |hr einen Rickwirtssalto, indem lhr L2
+ O betitigt. Bevor |hr landet, driickt schnell @ + O + @.
Hat es geklappt, habt |hr jetzt einen guten Munitionsvorrat.

- Lebensenergie auffillen:

Wer den Unverwundbarkeitscheat nicht aktiviert, darf sich
ab und zu ein wenig zusitzliche Lebensenergie erschwindeln.
Im Foot Mode legt |hr wieder mit L2 + © einen Salto hin.
Bevor lhr landet, wird gleichzeitig R2 + @ + O betitigt.

- Endsequenz anschauen:

Markiert im Hauptmenti die Option "Spiel Laden". Haltet @
und danach ©. Driickt nun @. Jetzt wird O + @ betitigt.
Driickt wieder @. Schon durft Ihr die Endsequenz anschauen.

- Furzende Arsche!!!:

Nein, es tauchen nicht Leute auf, die man als solche bezeich-
nen kann. Vielmehr wird das Feuergerdusch der Gegner gedn-
dert. Wihlt die Option "Spiel Laden" im Hauptmeni. Dort
drickt Ihr gleichzeitig L1 + L2 + Rl + R2. Das war’s schon.
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SONY PLAYSTATION:

Sony Playstation Konsole
NeGCon

A-Train

Actua Golf
Adventures of Lomax
Alone in the Dark 2
Alien Trilogy

Allied General
Andretti Racing

Area b1

Batman Forever

Battle Areana Toshinden 2

Beyond the Beyond
Black Dawn

Blam! Machine Head
Blast Chamber
Blazing Dragons
Breakpoint Tennis
Bubble Bobble
Bubsy 3D

Burning Road

Bust A-Move 2
Casper

Cheese

Chronicles of the Sword
Command & Conquer
Cool Boarders
Crash Bandicoot
Crime Wave

Cr usader

Cyberia

D

Darkstalkers
Daviscup Tennis
Deathtrap Dungeon
Destruction Derby 2
Descent

Die Hard Trilogy
Discworld

Disruptor
Earthworm Jim 2
Extreme Games 2
F1

Fade to Black

FIFA Soccer 97

Firo & Klawd

1

" Floating Runner
~"'s © Fox Hunt
Frank Thomas Big H. Baseb.

Goal Storm

Hulk

Hyper Tennis
Impact Racing
In the Hint
Iron & Blood

§ Iron Man/X0
k Jet Moto

Jumping Flash 2
Killing Zone

Kings Field

Kings Field 2
Konami Open Golf
Lake Masters
Legancy of Kain

; Madden 97

Magic Carpet

Mickeys Wild ADV.
Moto X

Motortoon Grand Prix 2
Myst

* Namco Museum Vol. 2
. Namco Museum Vol. 3

" Namco Museum Vol. 4
Nascar Racing

NBA in the Zone

NBA Jam Extreme

DV
DV
JP
JP

379,95 #%
84,95 L
94,95
84,95
89,95
99,95
89,95
99,95
59,95
109,95
84,95
94,95
104,95
109,95
84,95
89,95
84,95
89,95
84,95
109,95
84,95
74,95
94,95
84,95
89,95
99,95
139,95
99,95

iV,
99,95

.

89,95

8495 = |
84,95
84,95 .
iv.
9495 «

& Tetris Plus

-t

NBA Live 97

Need for Speed

NFL Full Contact

NFL Quarterback Club97
NHL 97

NHL Face Off 97

NHL Power Play Hockey 97

Ogre Battle
Olympic Games
Olympic Soccer
Onside Soccer
Pandemonium
Parodius Deluxe
Pennant Race
Penny Racers
Perfect Weapon
Persona

Pete Sampras Extr. Tennis
PGA Tour Golf 97
Pitball

PoEd

Power Move Wrestling
Primal Rage
Project Overkill
Raging Skies
Rage Racer
Rayman
Resident Evil
Return Fire

~ Ridge Racer Revolution

Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV

Sim City 2000
Skeleton Warriors

" Slam n Jam

Slam Scape
* Shellshock

- Soul Edge
gr Soviet Strike

Space Hulk

Spot goes to Hollywood
Star Fighters 3000
Star Gladiators

Steel Harbinger

! Street Fighter Alpha

Street Fighter Alpha 2

% Strike Point
+" Suikoden
% Supersonic Racers

Street Racer
Tekken 2

f e

Time Commando
Tobal No.1

Tomb Raider

Top Gun

Toshinden Il

Total NBA

Toukon Retsuden 2
Track and Field
Trilogy

True Pinball

Tunnel B1

Twisted Metal 2
Victory Boxing
Virtua Golf
Warhawk

Williams Arcade Hits
Wing Commander 3
Winning Eleven 97
W‘tpEout 2097

WWF in'your Ho
X-Com 2

SEGA SATURN:

Sega Saturn Konsole
3D Lemmings

DV 84,95 Alien Trilogy DV Shellshock DV
pv 84,95 Alone In the Dark 2 DV 94,95 B8 Shining Wisdom DA
us 94,95 Andretti Racing US 109,95 @ Shock Wave Assault DV
DV 84,95 “Area 51 uUs 109,95 Sim City 2000 DV
DV 8495 Athlete Kings DV 84,95 Skeleton Warriors DV
Us 109,95 Baku Baku DA 64,95 °  Slam'n Jam Dv
us 89,95 Bases Loaded 96 uUs 8995 Sonic 3D Blast us
JP 12495 Batman Forever DV 84,95 Space Hulk DV
DV 84,95 Batman Fo Ea us 49,95 Star Fighter 3000 DV
DV 84,95 Blam! I\o‘klchrﬁﬁm1 ‘Dv 84,95 Story of Thor 2 DV
Dv 89,95 Battle Ar. Toshinden Remix DV 94,95 Street Fighter Alpha Dv
DV 89,95 ... Black Fire Dv. 8495 Street Fighter Alpha 2 DV
DV 6995 i Blazing Dragons DV 8495 Street Racer DV
Us 109,95 Break Point DV 89,95 The Horde DV
DV 84,95 Bubble Bobbie DV 84,95 Theme Park DV
US 109,95 & = BugToo us 94,95 Thunderforce Gold 2 JP
Us 109,95 . Bust A-Move 2 DV 74,95 Thunderhawk 2 DV
DV 84,95 Casper DV 94,95 Tilt DV
DV 84,95 Clockwork Knight 2 DV 99,95 Tomb Raider DV
DV 89,95 Creature Shock Us 11495 True Pinball DV
DV 89,95 Crime Wave iv. DV Tunnel B1 DV
DV 89,95 Cyberia DV 84,95 Ultimate DV
DV 89,95 Darius Gaiden DV 89,95 Virtua Cop 2 Dv
DV 8495 Dark Saviour Us 109,95 Virtua Cop, ohne Gun DV
DV 94,95 Daytona Championship Ed DV 89,95 Virtua Fighter 2 DV
JP 139,95 Daytona USA DV 49,95 Virtua Fighter Kids DV
DV 84,95 Destruction Derby DV 84,95 Virtual Golf DV
DV 89,95 Digital Pinball 2 P 109,95 Virtual On DV
DV 84,95 Discworld DV 84,95 Wing Arms DV
DV 9495 D DV 89,95 Winning Post us
DV 84,95 Dragon Force Us 109,95 WipEout DV
uUs 109,95 Earthworm Jim 2 DV 89,95 World Adv. Military Comm. 2 JP
DV 89,95 “* Euro 96 Soccer Dv 89,95 World Series Baseball 2 _DV
DV 84,95 Exhumed DV 89,95 World Wide Soccer 97
DV 89,95 Fatal Fury Bout JP 149,95 Worms DV
Us 109,95 Fighters Mega Mix JP 109,95 WWF: The Arcade Game Dv
DV 74,95 Fighting Vipers DV 89,95 WWF in your House DV
JP 139,95 Gex DA 84,95 X-Men DV
DV 84,95 GhenWar DV 84,95
DA 84,95 Guardian Heroes DV 84,95
US 104,95 Gungriffon DV 84,95 -
DV 84,95 Hang ON 96 DV 99,95 SUPER NlNTENDO
DV 89,95 Hardcore 4*4 DV 89,95 Breath of Fire 2
DV 89,95 / Hattrick Hero P 5996 SHENC TNERE ‘dg
DV 79,95 . High Velocity US 109,85
DV 89,95 In the Hunt DV 89,95 Donkey Kong Country3 DV
US 94,95 Iron Man/X0 DV 84,95 Dragon View us
US 99,95 Iron Storm US 109,95 FIFA 97 Gold Edition ov
DV 89,95, « Jewels of the Oracle DV 89,95 Front Mission P
DV 94,95 Jhonny Bazookatone DV 49,95 Hole in One oV
DV 89,95 Keio 2 ov 8495  llusionofTime oV
US 9495  Langrisser i P 10995 J Legend of Zelda ov
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unter Beweis stellen

NINTENDO 64
. Simulat?on/‘l Spieler

uf geht’s in die Welt von

Nintendos abgedrehten
Luftikussen. Als Teilnehmer an
einem Flugkursus ist es Euer
Ziel, in vier unterschiedlich
schwierigen Kategorien (von
der Beginner- bis zur Piloten-
klasse) mit den drei Hauptvehi-
keln erfolgreich eine Pilotenli-
zenz zu erlangen. Diese drei
Fluggerdte sind ein Drachenflie-
ger, ein feuriges Jetpack und ein
Gyrokopter (eine Mischung aus
Helikopter und Drachensegler).

Dank 64-Bit
Power eine rasante
und realititsnahe

Simulation

Jede Kategorie besteht pro
Maschine aus einer bzw. zwei
oder drei Missionen, durch die
sich dann die Gesamtpunktzahl
der  jeweiligen  Flugklasse
errechnet. Wird ein erforderli-
ches Punktelimit tUberschritten,
werdet [hr entweder mit einem
bronzenen, silbernen oder gol-
denen Abzeichen belohnt. Habt
lhr fir jede der drei Vehikel in
der selben Schwierigkeitsstufe
mindestens die silbernen Fltgel
bekommen, koénnt lhr je nach
Kategorie ein Bonusspielchen

e Ul UU U4

Pllotwmgs 64

Abgehoben und total abgedreht! Wo die "tollkithnen Minner
in ihren fliegenden Kisten" aufgehért haben, fingt Pilotwings
64 erst richtig an. Mit auBergewshnlichen Flugmaschinen
miiBt lhr in akrobatischen Luftmanévern Euer Kénnen

Vor dem Start wird Euch Eure
Aufgabe genauestens erklirt.
Weiterhin konnt lhr Euch Tips
geben lassen, das Scoring, die Karte
oder die Pad-Belegung anschauen

Die zoombare Map gibt Euch
genau Auskunft iber Eure
Position, die Ziele und die
Landezone bzw. Flugplatz

anwahlen. Dazu spiter aber
mehr. Bevor |hr Euch in die
Lifte schwingt, miBt Ihr erst
einen von sechs Charakteren
widhlen, die mit ihren unte-
schiedlichen Eigenschaften die
Missionen zu Eurem Vor- bzw.
Nachteil beeinflussen kdnnen.
Euer Aufgabengebiet als ange-
hender Pilot ist weit gefichert.
So miiBt Ihr mit den Flugmaschi-
nen durch Tore fliegen, die sich
am Himmel, in Schluchten, zwi-
schen Wolkenkratzern oder
unter Brlcken befinden. Eine

Den Riesenroboter Meca Hawk miiBt Ihr zweimal mit Raketen stoppen:
zZum einen auf dem Lande und zum anderen schwimmend im Wasser

Georg: "Das
schaut gut aus",
war mein erster
Eindruck und
meine Erwartun-
gen wurden vol-
lends erfillt. Mit
Pilot Wings 64
wird uns trotz "Knuddelcharakte-
ren" eine knallharte Flugsimula-
tion prisentiert, die gewaltfrei die
pure Lust am Fliegen vermittelt.
Dank realistischer Bewegungs-
abldufe und richtigem Flugverhal-
ten der Vehikel und den naturge-
treuen klimatischen und geogra-
phischen Einfliissen wird einem so
richtig kribbelig, wenn man durch
Hauserschluchten, Canyons oder
an FluBliufen entlang brettert und
akrobatische Flugmanéver vollfiih-
ren muB. Was wohl am meisten
beeindruckt, ist die Liebe zum
Detail, mit der die vier Landschaf-
ten programmiert worden sind.

weitere Gemeinsamkeit sind die
Landungen, die bei allen drei
Vehikeln natirlich so punkt-
genau und sanft wie moglich
absolviert werden sollten. Wei-
terhin gilt es beispielsweise mit

So kann man z.B. in eine Scheune
reinfliegen oder einem unterirdi-
schen FluBlauf folgen. Desweite-
ren sorgen rauchende Schornstei-
ne, sprudelnde Springbrunnen
oder der feurige Start des Space
Shuttels fiur staunen. Aber auch
das Design der Stidte, Freizeitan-
lagen und sonstiger Gebiude ist
sehr gut durchdacht und iduBerst
abwechslungsreich. Als Resiimée
laBt sich folgendes festhalten. PW
64 wird fiir jeden Simulationsfreak
ein MuB sein, der nicht so leicht
die Segel streicht und sich mit
guten  Ergebnissen (silbernes
Abzeichen) nicht zufrieden geben
wird. Wichtig zu wissen ist, daB
der Drachenflieger und das Jet-
Pack viel Ubung voraussetzt, um
ein Profi zu werden, will sagen,
daB Anfinger vielleicht schnell die
Lust an Nintendos "fliegenden
Miannern" verlieren kénnen.

dem Drachen eine gewisse Flug-
héhe in einer bestimmten Zeit
zu erreichen oder Fotos z.B.
von Gebduden oder einem
Space Shuttle zu machen. Als
Jet-Pack-Jockey miBt |hr z.B.

WeiBe Tore sind schwerer zu erreichen, bringen aber kriftig Punkte
fur die Endabrechnung
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Der
uralte Mensch-
heitstraum vom
Fliegen geht fiir
mich fast in Erfal-
lung. Nintendos
64 Bit-Konsole
demonstriert ein-
drucksvoll, wie eine realistische
Flugsimulation heutzutage aus-
zusehen hat. Welten, die gera-
dezu zum Erkunden einladen.
Wetterbedingungen, die einen
fast wetterfithlig machen und
eine Steuerung, die extrem pri-
zise ist. Doch wie steht’s mit
dem Gameplay!? Rechtfertigt
allein schon das Gefiihl der Frei-
heit den Kauf des Moduls? Mir
jedenfalls hat es viel Geschick
abgefordert und vor allen Dingen
noch mehr SpaB bereitet die
doch sehr unterschiedlichen
Fluggefihrte zu steuern Bedenkt
man dann noch den nicht zu
unterschitzenden Geschicklich-
keitsteil, so kann Pilotwings 64
iber Wochen hinweg motivie-
ren, und sei es nur durch das
gelegentliche, ziellose Herumflie-
gen. Wer hinter Paradigms N
64-Debiit eine Kriegsimulation
vermutet  wird allerdings
entduscht, daB aufregendste
stellt gerade mal das AbschieBen
von Raketen auf Zielscheiben
dar. Um es auf den Punkt zu brin-
gen: Simulationsfans kénnen mit
Pilotwings 64 getrost in die Luft
gehen, Actionsuchende bleiben
besser auf dem Boden.

einen riesigen Ball durch die
Gegend stoBen, um ihn so
schnell wie moglich in einen
Zielbereich zu bringen oder
auch mit sehr viel Geschick
durch ein enges Hohlenlaby-
rinth steuern, ohne in den unte-
rirdischen FluBlauf zu fallen.
Euer Gyrokopter hingegen ist
zusatztlich mit Raketen ausge-
stattet, mit denen |hr Zielschei-
ben zerstéren oder den beweg-
lichen Riesenroboter Meca
Hawk aufhalten miiBt. Wer nun
immer noch nicht genug von
solchen Luftmandvern hat,
sollte einen Blick auf die vier

Beim Drachenfliegen solitet lhr die Thermik genau im
Auge behalten, denn wenn Ihr in ein Luftioch kommt,
ist der Absturz nicht weit

Bonusgames werfen. Einerseits
gilt es als Mitglied einer Fall-
schirmspringergruppe be-
stimmte Figuren in groBer
Héhe zu bilden oder als Ikarus-
verschnitt (mit Flligeln!) nur die
Landschaft zu erkunden. Abge-
dreht hingegen ist es, wenn lhr
mit Sprungfedern an den FiiBen
durch die Gegend hiipft oder
beim Cannonball-Spiel, bei dem
lhr als Kanonenkugel auf Ziel-

Eine groBe Bandbrei-
te an Missionen und
Flugmaschinen garan-
tiert langes Zocken

scheiben geschossen werdet.
Die Missionen finden auf vier
verschiedenen Inseln statt: z.B.
"Little States", die die USA, mit
Ihren markanten Locations (San
Francisco, New York etc.) reali-
stisch darstellt. Neben den geo-
graphischen  Gegebenheiten
beeinfluBt auch das Klima Eure
Flugkiinste: so z.B. der Wind,

Zu Beginn der Mission habt Ihr wenig Fuel, dies wird dann wieder
aufgefrischt, wenn Ihr auf den Plattformen landet

der die Flugbahn Eurer Raketen
und Vehikel veridndert oder
Eure Sicht ist durch Schneefall
oder Dunkelheit eingeschrénkt.

im Antarktis-Level beeinflussen
Schneetreiben und starke Boen
Eure Flugkiinste

Wenn lhr durch das Héhlenlabyrinth gleitet, miifit
Ihr ebenfalis neben einem tosenden Wasserfall vor-
sichtig in die Tiefe sinken

{ 61 ==

TEST NINTENDO 64 =

HERSTELLER: PARADIGM/NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: 1. MARZ
UMSETZUNG GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 27 MISSIONEN + 13 BONUSLEVELS
BESONDERHEITEN: DT, TEXTE, BATTERIE

CA. PREIS: 129- DM

MUSTER VON: NINTENDO

[l . ‘ .
schischt y o mieel 4 gut ) sahr Esuper

i L

'
"
.
.
'
'
'
. H

0
- %



Turok
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Acclaim und seine Mannen von Iguana bewiesen bereits mit dem Acti-
on-Kracher Alien Trilogy, daB sie derzeit neben id Software wie kein
anderes Softwarehaus es verstehen, die Videospieler durch faszinie-
rende Ego-Shooter zu beeindrucken. Mit dem Mega-Projekt Turok,
trieben die Programmierer jedoch einen derartigen Aufwand, als woll-
ten sie das gesamte Genre neu definieren

o

NINTENDO 64
Ego-Shooter / 1 Spieler

ie muskulése  Rothaut

Turok ist in Amerika bei-
leibe kein Unbekannter. Als
Comic-Figur feierte der zeitrei-
sende Turok bereits 1954 sein
Debilt und wird derzeit durch
das Erfolgsduett Fabian Nicieza
(X-Men) und Rafael Kayanan
(Conan) in Szene gesetzt. Bei
der dem Videospiel zugrunde lie-
genden Story wird dabei nur ein
kleiner Abschnitt aus Turoks

Die gigantisch groBen
Levels garantieren
tagelangen Ballerspal3

Comic-Abenteuern angerissen.
Turok findet sich nach einer
Zeitreise im "Lost Land" wieder,
einer trostlosen Gegend, die sich
gerade einer Bedrohung groB3en
AusmalBes gegeniibersieht. Ein
maéchtiger Ubeltiter namens
"The Campaigner" mochte mit
der Hilfe der uralten Chro-
noscepter-Maschine die Zeit und
somit die gesamte Galaxy
beherrschen. Turok bleibt somit
nicht viel Zeit als erstes die acht

o=
L “

Die vorbeiziehenden Wolken sehen ziemlich beeindruckend aus, vor
allem wenn distere Gebdude in den Himmel ragen

nétigen Teile dieser Maschine zu
finden, ehe sie in die Hinde des
Bosewichts fallen, zumal sich ihm
eine gigantische Armee aus
mechanischen  Sauriern und
Cyborgs entgegenstellt. Soweit
zur Story dieses waschechten
Vertreters des Ego-Shooter-
Genres. Bevor |hr Euch daran
macht, die insgesamt acht Levels
zu erforschen, solltet Ihr den
Trainings-Level besuchen, um
Euch mit der komplexen Steue-

Beim Showdown trefft lhr auf den grimmigen Campaigner, der Euch mit
Energiestrahlen einheizt und blitzartig Euren Attacken ausweichen kann

rung vertraut zu machen (deut-
sche Bildschirmtexte erldutern
alle Funktionen). Um Turok
durch die Szenarien zu dirigie-
ren, bestimmt lhr mit dem Ana-
log-Stick den Blickwinkel, wah-
rend die vier C-Tasten die unter-
schiedlichen Laufrichtungen
markieren. Der Rest ist gehobe-
ner Standard: Ballern, Springen,
Laufen sowie mit der L-Taste
eine duBerst nitzliche Karte ein-
blenden. Mit Hilfe dieser vielfalti-
gen Aktionsmoglichkeiten
durchstreift in der bekann-

ten Manier die
gigantisch

grof3en Vs -—w &5

Ulf: Turok ist
ohne Zweifel der
beste Ego-Shoo-
ter, den es
momentan gibt.
Selbst das atmo-
sphdrisch dichte

Alien Trilogy
kann angesichts dieses enormen
Aufwandes, der hier betrieben
wurde, nicht einmal ansatzweise
mithalten. Fangen wir mit der
Quantitit an: Alleine die gera-
dezu frustierend groBen Levels,
die tiber 20 verschiedenen Feind-
kreationen (plus Endgegner)
sowie 16 unterschiedliche Waf-
fensysteme stellen einen absolu-
ten Rekord dar. Bis man die
umgerechnet 450.000 Quadrat-
meter groBen 3D-Levels abge-
sucht hat, vergehen unzihlige
Stunden, zumal das ganze durch
zusitzliche Warpzonen garniert
wurde. Aber auch die Qualitit
stimmt. Mittels der ausgefeilten
Steuerung kénnt lhr wunderbar
vielfiltig agieren. Das Levelde-
sign bietet zudem viele Geheim-
nisse und raffinierte Gegner, die
dhnlich wie bei Alien Trilogy
nicht als einfaches Kanonenfut-
ter fungieren. Und dann noch die
beeindruckenden  Endgegner-
Fights! lhr merkt schon, ich
komme allmdhlich ins Schwir-
men. MaBgeblich verantwortlich
am berragenden Gesamtbild ist
die Technik. Das Texture-Blur-
ring zum Verhindern von Grob-
pixeligkeit wirkt sich gerade bei
diesem Genre, bei dem zahlrei-
che Extrem-Zooms unvermeid-
bar sind, sehr positiv aus. Die
Programmierer brennen zudem
ein Feuerwerk an Special Effects,
wie beispielsweise gigantische
Explosionen mit Transparent-Ef-
fekten ab. Auch der Sound geriet
zum Ohrenfest. Neben den
absolut dynamischen Soundef-
fekten trommelt heiBBe Percussi-
onmusik in CD-Qualitdt im Hin-
tergrund, die zum Spielverlauf
stets wie die Faust auf’s Auge
paBt. Den einzigen Wermuts-
tropfen stellt der Preis dar, doch
fur die rund 160 DM bekommt
Ihr wie gesagt auch eine Menge
geboten.
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Der mechanische T-Rex nimmt Euch mittels seines roten Laserstrahls in
sein Visier und hat einen ziemlich feurigen Atem. Sein intelligentes
Verhalten und die realistischen Animationen sind einfach umwerfend

Der Abspann: Turok hat den Campaigner endlich niedergestreckt und
muB nur noch seine Festung im Eilschritt veriassen, ehe sie explodiert

Szenarien (umgerechnet wiirden
die acht 3D-Levels tiber 450.000
Quadratmeter ergeben),
schwimmt durch Gewasser, kra-
xelt Leitern hoch, l6st in alten
Tempeln knackige Ratsel, sam-
melt alle Level-Schliissel ein und
nehmt logischerweise die (ber

Fiir die Feinde wurden
tiber 10 000 Animati-
onsphasen verwendet

20 verschiedenen Feindarten
mittels eines reichhaltigen Waf-
fenrepertoires (14 unterschiedli-
che Wummen!) ins Visier. Apro-
pos "Feinde", um nicht mit der
gewaltempfindlichen BPjS in
Konflikt zu geraten, wurde allen
Soldaten, Eingeborenen und
anderen menschendhnlichen
Objekten eine Cyborg- bzw.
Roboter-Textur  (ibergestllpt.
Zum Ausgleich spendierten die

Weg ist er: Manche Roboter verabschieden sich
durch bildschirmfiillende Explosionen

Designer der deutschen Version
ganz exklusiv neuartige Polygon-
Roboter. Um diese Blechbiich-
sen zu vernichten, bedarf es
natirlich einiger Pick Ups.
Neben Munition, Energieauffri-
schern und neuen Waffensyste-
men  entdeckt |hr  auch
Rucksdacke zum Transportieren
von noch mehr Munition, bes-
sere Schutzkleidung oder soge-
nannte "Life Force"-Dreiecke, die
Euch in der bewdhrten Mario-
Traditon bei hundert Stiick ein
Freileben spendieren. Noch ein
Wort zum Abspeichern: Zugang
zu den einzelnen Levels erhaltet
lhr durch ein kurzes PaBwort.
Wollt Ihr hingegen abspeichern,
ist ein Memory Pack vonnéten.
Wenn lhr auch weiterhin fleiBig
die Mega Fun lest, dirft lhr Euch
zudem demndchst einige Cheat-
PaBworter notieren, die Euch
Zugang zu einem speziellen
Cheat Meni gewahren.

]

Die gigantische Heuschrecke taucht urplétzlich auf und attackiert Euch
mit ihrem idtzenden Schleim. Nach der Hilfte ihrer Energieleiste dndert
sie ihr Kampfschema und fingt an zu fliegen!

Das man Trizeratops auch reiten kann, beweist dieser Cyborg. Es liuft
aber Gefahr von dem tonnenschweren Urzeittier zerquetscht zu werden

Diffuse Lichteffekte sowie

raffinierte Transparenzen gibt es

in Hillle und Fillle zu sehen

Die metallische Oberfliche mancher Blechbiichsen
sieht verbliiffend echt aus

Im Ruinenzentrum liefert lhr alle
Schliissel ab und erhaltet durch
Portale im Stile von Stargate
Zugang zu den einzeinen Levels
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Der Sprung von Waggon zu Waggon verlangt viel Ge-
schick und gutes Timing. Dort sind auch Goodies und
Gegner versteckt

TENDoﬁW

-ecm/

Die Flucht von Hoth filhrt Euch in ein Asteroidenfeld,
wo es vor Tie-Fightern wimmelt. In roten Felsen sind

CPs versteckt

Star Wars

Shadows of the Empire

Piinktlich zum US-Einstand des N64 diirfen die Amerikaner auf der
Seite des wohl bekanntesten Rebellenhaufens der Galaxis gegen die
Feindschaft des michtigen Imperiums und den Intrigen neuer Bése-
wichte kimpfen. Lucas Arts hat sich zwei Jahre michtig ins Zeug
gelegt und priésentiert weit mehr als nur eine Filmumsetzung

NINTENDO 64
Shoot ’em Up / 1 Spieler

s herrscht wieder einmal

Krisenstimmung bei den
Rebellen. Kaum hat man sich
auf dem Eisplaneten Hoth ein-
gelebt, da ricken einem auch
schon die imperialen Streit-
kréfte auf die Pelle. Um die Eva-
kuierung erfolgreich zu been-
den, braucht es Zeit und gute
Piloten. Da lhr, alias Dash Ren-
dar, seines Zeichens Séldner,
Handler und guter Kumpel von
Han Solo, Euch ebenfalls auf
dem Eiswirfel aufhaltet und
noch nie "Nein" zu einem
Kampf gesagt habt, findet

Ihr Euch in einem kleinen Glei-
ter wieder und dirft Euch mit
den anriickenden Sturmtrup-
pen messen. Diese bestehen
aus Auf- :
klarungsson-
den, zweibeini-
gen AT-ST-Ein-

“Viel Kanonenfutter;: ZY
Uber 20 verschiedene

unfreiwillig zu Boden geht. Im
folgenden 3D-Ego-Shooter-Le-
vel miBt lhr Euch in der nun
von Sturmtruppen verseuchten

Basis den Weg
Eurem
Schiff, dem
corellianischen

heiten und den Widersacher Frachter Outri-
machtigen AT- tauchen im Laufe des der freikdmp-
AT-Transpor- fen. Neben
tern. Die bei- Games auf Eurem Blaster,
den erstge- der sich selbst

nannten lassen sich noch relativ
leicht mit Euren Laserkanonen
aus der Welt schaffen. Die AT-
ATs hingegen haben eine bes-
sere Panzerung und sollten des-
halb mit Eurem Fangseil zur
Strecke  gebracht werden.

Dazu maBt lhr nahe genug

heranfliegen, eine
Harpune los-
schieBBen und
dann dreimal
den Gegner eng
umkreisen, der
daraufhin

aufladt, kénnt Ihr noch allerlei
Extrawaffen und Goodies fin-
den: so z.B. zielgesteuerte
Raketen, Flammenwerfer oder
den Disruptor, der gleich einen
groBen Bereich mit todlicher

Georg: Was fiir
ein Game! Was
fir eine Grafik!
Ich ziehe meinen
Hut vor den Pro-
grammierern von
Lucas Arts. Dank
feinster Texturen
und Gouraud-Shading prisentie-
ren sich die Locations und alle
Objekte, von den Coman-
dotruppen iiber den AT-AT-Wal-
ker bis hin zum Gberdimensiona-
len Sternenzerstérer in einem
feinen Polygongewand, was ein
naturgetreues Aussehen vol-
lends darstellt und somit ein
cinematisches Feeling vermittelt.
Dies wird noch durch die perfekt
simulierten Bewegungen und
Verhaltensweisen aller Figuren
und Maschinen verstirkt. So sind
beispielsweise Wachen auf einen
Angriff gefaBt und erwarten
Euch in geduckter Haltung, wenn
sie Euer Laserfeuer héren kén-
nen oder die Bodentruppen auf
Hoth versuchen Euch ins Kreuz-
feuer zu nehmen. Desweiteren
bieten die einzelnen Levels eine
groBe spielerische Abwechslung
und garantieren zusammen mit
der guten Story und den
exzellenten Musikstiicken totale
Kurzweil. Einziger Kritikpunkt

sind die Zwischensequenzen, die
“nur" aus Standbildern mit wenig
Bewegung und Texten bestehen,
und somit eine technische Ein-
schrinkung deutlich machen:
selbst N64-Cartridges kdnnen
nicht den Speicherplatz einer
CD-ROM bieten und so werden
in Zukunft die Filmsequenzen
wohl etwas unspektakulirer
sein. Aber auf das Game kommt
es ja bekanntlich an und das ist
im Falle von Shadows of the
Empire umfangreich und spekta-
kular.

Energie Uberflutet. Desweite-
ren gibt es Health-Pakete unter-
schiedlichster Starke, Extra-Le-
ben, ein Jetpack und die wichti-

Wie im Film: mit Eurem Snowspeeder umkreist Ihr den monstrésen AT-
AT und wickelt ein Kabel um seine Beine
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Wieder einen erwischt! In einer herrlich realistischen Explosion
verabschiedet sich ein Star Viper

Genial gemacht: neben den Hintergriinden wirken alle Objekte sehr
realistisch. Hier Dash vor seinem Outrider

gen Challenge Points
Diese sind,

(CP).
abgesehen vom

‘'em Up Sequenzen: der schon

genannte Kampf auf Hoth, die sed® UIM: Im Gegen-

wendig wie bei Super Mario 64,

Finale, in allen Levels zahlreich Flucht im Outrider vor einem satz zu Georg | bietet dafur aber erheblich mehr
verteilt und bringen einerseits Sternenzerstérer durch ein e YRl e e NI I G U
weitere Extraleben, bzw. wenn  Asteroidenfeld, das von TIE- Euphatie Nog I ersioe, Vras nilsh leacs

S s : ’ Grenzen. Natir- | lich stért, ist die Tatsache, daB
lhr alle CPs in einer Schwierig-  Fightern und -Bombern nur so lich: Fur Star | SOTE mehr Masse als Klasse bie-
keitsstufe einsammelt, Spezial- wimmelt und das Finale, bei Wars-Fans  stellt | tet. Das Unterteilen in Episoden
geheimnisse. So z.B. im Easy- dem lhr (im Outrider) es neben dieses Modul | erhéht zwar den Abwechslungs-

Mode, den Leebo Scanner, der
es Euch erlaubt, durch Winde
und Decken in Eurer niheren

Feinste Texturen und
Gouraud Shading
sorgen fiir ein
100%-iges Star Wars

Feeling

Umgebung zu blicken. Am
Ende jedes Boom-Levels erwar-
tet Euch zudem noch jeweils ein
Endgegner, die vom AT-ST-
Walker, Uber den bekannten
Bounty-Hunter Boba Fett bis zu
dreiteiligen Riesenrobotern rei-
chen. Neben den sechs Ego-
Shooter-Abschnitten, mift lhr
in Mos Eisley (einem Raumha-
fen) per Speedbike durch die
engen Gassen brettern, um die
Mitglieder einer Biker-Gang
von ihren Flitzern zu stoBen.
Desweiteren gibt es drei Shoot

Nur mit dem Jet-Pack konnt lhr auf erhéhte Positio-
nen gelangen, wo sich meist viele Extras verstecken:
ein CP und ein Health-Pack

den imperialen Streitkraften
auch mit der Armee des bosen
Prinzen Xizors aufnehmen
muBt. Die Handlung dreht sich
in erster Linie um die Rettung
Han Solos aus den Klauen von
Jabba the Hut und die Zerschla-
gung der Geheimorganisation
Black Sun, die ebenfalls die
Rebellion stoppen will. So wird
der Spieler durch Zwischense-
quenzen, die aus bewegten
Standbildern und Bildschirm-
texten bestehen, sehr gut in das
Geschehen einbezogen. Des-
weiteren erschallen aus Euren
Lautsprechern originale Sound-
Effekte, wie z.B. Laserfeuer,
AT-ST-Bewegungen oder elek-
tronische  Drohnengerausche
und orchestrale Kompositio-
nen.

Auch ein alter Bekannter ist ein
Big Boss: Boba Fett hat selbst ein
Jet-Pack und Zielraketen im
Marschgepick. Also Vorsicht!

momentan das Objekt absoluter
Begierde dar. Das cinematische
Flair kommt dank original Sound-
track & -effekten sowie den auf-
wendigen 3D-Grafiken mit teil-
weise authentischen Schauplit-
zen perfekt riber. Die 3D-Engine
ist zwar nicht so flissig und auf-
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In Mos Eisley gebt Ihr Euch ein heies Rennen
mit einer Speedbike-Gang. Die engen Gassen bieten
tolle Hindernisse ...

reichtum, doch weder die Ego-
Shooter- noch die Shoot 'em Up-
Levels strotzen vor Einfallsreich-
tum, zumal sich die Spielelemente
im Laufe der Star Wars-Saga stin-
dig wiederholen. Ein Genre mit
mehr Tiefgang wire vielleicht
sinnvoller gewesen.

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: LUCAS ARTS

DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNG GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS

SEHR SCHWER

LEVELS: 10 MISSIONEN

BESONDERHEITEN: SPEICHERUNG LEVELWEISE
CA. PREIS: 149.- DM

MUSTER VON: WORLD OF GAMES 06221/‘!84134
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Nach der zweiten Runde lichtet sich der Nebel
beim Drake Lake-Kurs und das Ufer spiegelt

sich im Wasser

Wave Race 64

Nintendos Rennspieldebiit - unter Schirmherrschaft von
Meister Miyamoto entwickelt - schickt sich an den

Rerenzthron zu stiirmen. Ob die feucht-fréhliche Wasserraserei genug
Power hat, um Sega Rally auf den zweiten Platz zu verweisen, verrit

Eine opulente Kamerafahrt ldutet den Start
ein. Ein Blitzstart (Maximum Power) ist mit

etwas Ubung auch méglich

Euch unser ausfiihrlicher Test

NINTENDO 64
Rennspiel / 1-2 Spieler

Rennspiele gibt es zur Zeit
recht viele, gute Rennspiele

jedoch wenige, solche, die neue
Wege bestreiten fast keine. Mit
Ausnahme von Jet Moto flr die
PlayStation und seinem argsten
Rivalen Wave Race 64 fur das
Nintendo 64, der sich nun unse-
rem Hartetest unterziehen

o A Ulf: Auch Sega

' Rally muB ange-
sichts dieser
" genialen, feucht-
frohlichen Rase-
rei die Segel strei-
chen. Die Vor-
teile liegen dabei
klar auf der Hand: acht abwechs-
lungsreiche Strecken, eine unge-
mein gefihlvolle Steuerung mit
zahlreichen Méglichkeiten sowie
die Giberlegene Grafik-Engine des
Nintendo 64. Beeindruckend ist
vor allem wie man auf der Jagd
nach Rekordzeiten immer wie-
der neue Finessen und Abkiir-
zungen entdeckt. Unterstitzt
wird die Motivation zudem
durch ein virtuoses Streckende-
sign, das den Jet Ski-Piloten eine
gehorige Portion Geschicklich-
keit abverlangt. Yom simplen
Rundkurs mit heftigem Wellen-
gang bis hin zur anspruchsvollen
Eisstrecke wird alles geboten.
Und dann die Grafik! Komplexe
Wellen und Lichtreflexionen in
Echtzeit, kein Grafikaufbau und
zahlreiche, wunderschén
gezeichnete Objekte am Pisten-
rand - bei Wave Race 64 liBt das
N 64 wieder einmal die Muskeln
spielen.

muB. Austragungsort der Best-
zeitenjagd ist das Wasser, mit all
seinen Tlcken wie stlirmische
Wellen, Ebbe und Flut. Ein wei-
teres Hindernis stellen Bojen
dar, die geschickt umfahren
werden mussen. Ver-

paBt man eine, verliert

man die Maximum

Power, die durch einen

Schnellstart oder durch
korrekt genommene Bojen
erspielte wurde. Man erhilt
auBerdem einen Punkt aufs Feh-
lerkonto - ist dieses Uberschrit-
ten, ist auch das Rennen vorzei-
tig beendet. Als fahrbare Unter-
satze dienen wendige Water
Bikes, von denen vier zur Aus-
wabhl stehen. R. Hayamis Eigen-
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Beim Zwei-Spieler-
Modus mufl man ein
paar grafische
Abstriche in Kauf
nehmen, was den
Spielspafl jedoch
nicht mindert

schaften sind eher ausgewogen,
sprich durchschnittliche Hoch-
geschwindigkeit und brauch-
bare Steuerung. Die einzige
Frau im Rennen, A. Steward, ist
zwar wendiger, dafir aber
etwas langsamer. M. Jeter hin-
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Der Helikopter aus Port Blue gehért mit zum
Besten, was ich bis jetzt gesehen habe - sehr
fein wirkende Texturen

gegen hat die zweitschnellste
Endgeschwindigkeit und eine
geringfligig bessere Steuerung
als seine Kollegin. Den schnell-
sten, daflir aber auch trédgsten
Fahrer stellt D. Mariner dar.
Sein Uppiges Gewicht hilft ihm
bei gegnerischen Rempelversu-
chen. Neben den Standardein-
stellungen lassen sich die Bikes
auch noch individuell nach
Euren Bedlrfnissen variieren.
Wave Race 64 bietet vier
Spielmodi. Zundchst widre da
der Meisterschaftmodus, der
anfangs nur die Schwierigkeits-
stufe "leicht", mit sechs Strek-
ken bereithdlt. Flr jedes Ren-
nen bekommt man Punkte, die
man bendtigt, um sich fir die

Besonderheiten beim Sunset
Bay-Kurs: blendende Sonne, sowie
herumschwimmende Delphine
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Man spricht deutsch: die
Bildschirmtexte wurden komplett
eingedeutscht

weiteren Runden zu qualifizie-
ren. Befindet man sich bei der
Siegerehrung unter den ersten
Drei, kann man fortan einen
weiteren  Schwierigkeitsgrad
("mittel") und die zuvor
gespielte siebte Strecke "Twi-
light City" anwahlen. Schafft
man auch diese Herausforde-
rung, kommt die Stufe "schwer"

Technisch das
beeindruckendste
Nintendo 64-Spiel

hinzu, inklusive dem achten

Kurs "Glacier Coast". Beim vier-
ten und letzten Schwierigkeits-
grad "extrem" darf man alle
Strecken spiegelverkehrt fah-
ren. Doch so einfach, wie sich
das anhért, ist es nicht. Gele-
genheit zum Uben oder aber

Waghalsige Spriinge sind
erforderlich, um eine hohe Punkt-
zahl und somit einen vorderen
Platz zu erzielen
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Uwe: Lange habe
ich mich mit der
schwierigen Frage
gequdlt: ist Wave
Race 64 besser als
mein Lieblingsra-
cer Sega Rally? Mit
Erleichterung
habe ich jetzt eine Entscheidung
getroffen, und Sega-Fans diirfen es
mir nicht veribeln, es ist besser!
Rallyflitzer lassen sich zwar
schlecht mit Water Bikes verglei-
chen, dennoch sind beide nunmal
Rennspiele, und nur eines hat den
Anspruch auf den Referenzthron.
Entscheidend fiir mich war unter
anderem die erstklassige Grafik -
Pop-Ups sucht man vergebens,
Gefallen an den Effekten findet
man hingegen sofort. Fast jede
Strecke hat etwas Besonderes zu
bieten, und davon gibt es acht an

auch um Bestzeiten aufzustel-
len, bietet der Spielmodus
"Zeitfahren". AusschlieBlich um
Punktejagd hingegen geht es im
Stunt-Modus: fur das Durchfah-
ren von Ringen und das Absol-
vieren von unterschiedlichen
Stunts bekommt man Punkte,
die am SchluBB zu dem Zeitbo-
nus addiert werden und somit
Euren Punktescore ergeben.
SchlieBlich rundet ein Zwei-
Spieler-Modus, bei dem der
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TEST NINTENDO 64

der Zahl. Auch das Handling von
Wave Race 64 erweist sich schon
allein durch die Analog-Steuerung
als besser. Spielerisch ergeben sich
durch Wellen, Sprungschanzen
und Abkirzungen auf Dauer mehr
Méglichkeiten. Der Stunt-Modus
stellt ebenfalls eine Bereicherung
dar. Er macht nicht nur alleine,
sondern auch mit Freunden mich-
tig SpaB - abwechselnd versteht
sich. Mittlerweile habe ich mich
mit der Musikuntermalung abge-
funden, ich kénnte mir jedenfalls
nichts Passenderes mehr vorstel-
len - wirklich gut! Nintendos Star-
designer Miyamoto hat neben
Super Mario 64 mal wieder ein
Stiick Softwaregeschichte
geschrieben. Ich kann Wave Race
64 nur jedem ans Herz legen, der
sich fur Rennspiele auch nur im
Geringsten interessiert.

Bildschirm horizontal geteilt
wird, die ganze Sache noch ab.
Dafir muBB man in grafischer
Hinsicht ein paar Abstriche hin-
nehmen - sie sind jedoch ver-
schmerzbar. Das obligatorische
Options-Ment ist auch vorhan-
den. Hier kann man unter
anderem den Wellengang, Feh-
ler- und Rundenanzahl, sowie
den Namen des Fahrers dndern
- Abspeicherfunktion inklusive.

Beim zweiten Durchgang ermdglicht die eintretende Ebbe das
Uberspringen des Schiffs, sowie einige andere Abkiirzungen
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Leuchtpfeile und -bojen leiten Euch durch die nichtliche Twilight City

TEST NINTENDO 64

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ENDE MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 9 KURSE

BESONDERHEITEN: DT, TEXTE, BATTERIE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: NINTENDO
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TEST PLAYSTATION

Als Endboss gibt es im "Mountain
Stronghold™ diesen bewaffneten
Rotor, der aber keine grofie
Bedrohung darstelit

Diese Assel hangelt sich an ihrem
Netz entlang und versucht, Euch
mit Dornen abzuschieBen

Contra
Legacy of War

Vor satten zehn Jahren erblickte die erste
Version dieses Jump ’n Shoots das Licht der
Spielhalle. Was sich solange im Videospiel-
Business hilt, macht natiirlich auch vor der

PlayStation nicht halt

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

mmer dasselbe mit diesen

Diktatoren:  machthungrig
ohne Ende. So ist es auch mit
dem fiesen Colonel Bassad, dem
es um nichts geringeres geht als
um die Weltherrschaft. Zu die-
sem Zweck hat er sich sogar ein
Alien-Embryo aus einem notge-

Bjorn: Was
' anfangs noch wie
# » ' ein nettes, wenn
auch hartes Acti-
ﬁ ongame  wirkt,
e b entpuppt sich bei
m.}-} ~  langerem Zocken
als BallerspalB3 mit
kleinen Ticken. Selbst zu zweit
kann das Geballere nicht so
recht Uberzeugen, was nicht
zuletzt auch auf den beinharten
Schwierigkeitsgrad zuriickzufiih-
ren ist. Wenn man einen
gesamten Level inklusive Zwi-
schen- und Endgegner mit einem
Leben durchzocken muB und
man nur bis zu neun Treffer aus-
hilt, sorgt das zuweilen fiir
Frust. Die Grafik ist bei alledem
ja noch recht hiibsch geworden,
der steile Sichtwinkel, in dem
man auf den weiteren Weg
blickt, ist jedoch sehr ungiinstig
gewihlt. Der Spieler sieht kaum,
was als nédchstes auf ihn
zukommt. Die vier veschiedenen
Charaktere, die ihr eigenes Waf-
fenrepertoire haben, sorgen
zwar fiir etwas Abwechslung,
doch fehlt Contra noch eine gute
Portion Gameplay, um wirklich
zu fesseln. Da hilft auch der Gag
mit dem 3D-Modus nichts, der
zusammen mit der beigelegten
3D-Brille gespielt werden kann.

landeten Ufo besorgen lassen
und damit eine ganze Armee
von Mutanten geschaffen. Soviel
zum Feind. lhr dagegen spielt
einen der vier Mitglieder des
Spezial-Teams, das die Weltord-
nung wiederherzustellen hat:
Ray, der Durchschnitts-Rambo,
Tasha, ein flinkes Madel mit
weniger Power, CD-288, ein
triger Roboter mit fetteren
Wummen und schlielich Bub-
ba, ein AuBerirdischer mit dhnli-
chen Qualititen. Neben der
Grundknarre kann jeder Cha-
rakter bis zu drei Alternativ-
Waffen tragen, Flammenwerfer,
Lenkraketen, Laser und derglei-
chen stehen zur Auswahl. Die
Balleraction an sich findet in 3D
statt, dennoch hat man kaum
Bewegungsfreiheit. Die Land-
schaft, die man aus einer schra-
gen Vogelperspektive sieht,
scrollt zwar in alle Richtungen,
ein Zurick gibt es jedoch nicht.
AuBer Ballern kann der Spieler
noch springen, sich auf den
Boden legen und seitwirts

Diese Schildkréte ist alles andere als langsam. Aggressiv schligt
sie mit ihrem Kopf nach Euch

gehen (Strafing). Wer sich noch
daran erinnert, findet hier im
Prinzip die 3D-Version von
Super Probotector auf dem
SuperNES vor. Auch einen
Zwei-Spieler-Modus hat Contra
zu bieten, bei dem die Helden
simultan Mutanten grillen kon-
nen. Sobald ein Level geschafft
wurde, kann der Spielstand
gespeichert werden, was bei
dem gesalzenen Schwierigkeits-
grad auch bitter Not tut. Jede
Stage muB ndmlich komplett
abgeschlossen werden, sofern
man nicht stindig ganz vom

Ein erstes kleines Hindernis: die
Kanonen kénnen nur im Sprung
zerstort werden

Anfang anfangen will. Im Easy-
Mode darf der Spieler schlieB3-
lich nur vier von flinf Levels
besichtigen.

Habt Ihr diesen Panzer ausgeschaltet, solitet Ihr die Wand unter
Beschufi nehmen, um Extras zu ergattern

Bei den Levelbossen beweisen die Designer durchaus Ideenreichtum.
Gerade dieser Raumgleiter wurde nett in Szene gesetzt

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: KONAM|
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR/MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER
LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: 3D-BRILLE, MEMORY CARD
CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911,/7418185
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65% SOUND/FX
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HOME ENTERTAINMENT

KONSOLE us.

Ausste | | ung ﬁi r Com PU"E r, W Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

Software und Elektronik .. : MU B Multi-Media” mit neuesten Produkten

n m
7 = W Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D
Mit Jahr fir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der
= (0

Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums,
Dinkelsbtihl, und des EXPLORA-Museums flir
Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres
jedermann Zutritt hat. u te rS au
und doch &lteste und besucherstarkste Messe ihrer KLY p

Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden
Mit Gber 200 Ausstellern wendet sich diese junge dreidimensionalen Bildern und Phanomenen.
|
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer- KRt 19 - 23 2 97
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch 2 g
an Semi-Profis und Profis. s "s " a"S

Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortimund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - T-ONLINE: westfalenhallen#

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

T
Rage Racer Rendering Ranger 139,- Langrisser Ill 109,- Castlevania X
Soul Edge Front Mission Il 139,- Fighters Megamix 109,- Gradius Il
: - Toaplan sh. Battle Langrisser 139,- Sexy Parodius 109,- Starparodger
0.- 1 3 o 8 Vi Sexy Parodius Romancing Saga 3 149,- King Fighter 96  109,- Devil Crash
it t .- Bahamut Lagoon 149,- Samurai Showdown 109,- HU-Cards ab :
1 1 1 0 3 g " ) Bomberman IV 149,- Daytona Champ. 109,- Raritéten lieferbar!
a N ~ Kirby Deluxe 149,- Exhumed 99,- GAME GEAR
} ! Fire Emblem Il 159,- Thunderforce Gold 99,- Battletoads
Die Nummer gegen Kummer A Secret Mana II 159,- Blazing Dragons  99,- Ottifants
! Tails Phantasia 159,- Command+Conquer 99,- Cool Spot
Das Kinder- und JUgQﬂdtBlEfOﬂ: Treasure HunterG 159,- Streetf. Zero Il - Hook
= i 59,- Star Ocean 159,- Tomb Raider - :
Wir héren zu - solange Ihr wollt, Samurai Showdown 59,- Fighting Vipers . NEO-GEO-CD jp
d " bl bt B Overblood 49,- NINTEND Feda Fatal Fury IlI
una alles bleibt unter uns. Jumping Flash Il 49, ‘;‘fa:ecftag }gg-* Nights . Savage Reign s
i i ¥ Dynasty Wars Ii 49,- rerieck Bleven "™ WorldAdv.Mil. | +1I Viewpoint 59,-
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr Bust a Move Il 49,- Mariokart + Pad 199, L i ar URA - King Fighter 96  119,-
Raging Skies 39,- Turok 199~ eatal Fury Il - Brikinger 119,-
Megaman X3 29- MEGA DRIVE Gradius Deluxe - Metal Slug 119,-
Irem Arcade 29,- g 7 Megaman X3 - Art of Flght. Lim. 119,-
Jup'rterstrike 19,- CD-Einzelsticke 9,- Vampire Hunter - Sam. Showdown IV 119,-

Hyper Form.Soccer  19,- Langrisser |l 129,- e Abcidks
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BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.
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TEST SATURN

Der Abspann besteht aus solch reizvollen CG-Bildern
und einem Replay von allen sieben Niederschligen

Aufmarsch der Superlative: Um die Virtua
Fighter-Serie zu einem weiteren Etappensieg
zu fiihren, fuhr AM2 schwere Geschiitze auf:
32 Charaktere, neue Special Moves, eine véllig
iberarbeitete Technik und viele andere Extra-
Features machen aus dieser Edel-Klopperei ein
wahres Mammut-Erlebnis, das zumindest auf
dem Papier keine Wiinsche offen l4Bt

SATURN
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

D ie "Fortsetzung folgt"-Kul-
tur hat sich mittlerweile im

Videospielgeschift vollends eta-

bliert. Einmal produzierte Hits,
die eine gewiinschte Popularitit
erreicht haben, im besten Fall
sogar Kultstatus besitzen, sor-
gen nicht nur flr ein hohes Pre-
stige, sie senken auBerdem
durch ein geschicktes Marketing
erheblich die Entwicklungsko-

sten. Sequels verkaufen sich
ndmlich selbst bei
einer Innovation

auf Sparflamme
(siehe die unend-
liche Street
Fighter-Ge-
schichte) nicht
nur gut, man

In der Trainingsoption wird die jeweilige Harte der
Trefferkombination sofort in Zahlen aufgeschliisselt

FIGHTERS
MEGAMIX

spart auch gutes Geld, da
man bei der Entwicklung auf
ein bereits fertiges Konzept
zurlckgreifen kann, was vor
allem bei Beat 'em Up-Spie-
len exzellent funktioniert
(man garniere das ganze ein-
fach nur mit ein paar neuen
Charakteren...). SNK ent-
wickelte vor geraumer Zeit mit
ihrer "King of Fighters"-Serie
eine weitere Moglichkeit aus
populdren Kloppern noch mehr

Durch die neue
Ausweichméglichkeit
kommt noch
mehr Abwechslung
ins Spiel

Geld rauszuschrépfen, indem sie
einfach eine Vielzahl von Cha-
rakteren aus unterschiedlichen
Erfolgsserien unter eine Modul-
haube steckten. Auch AM2
schldgt in diese Kerbe, oder um
konkreter zu werden: bei FIGH-
TERS MEGAMIX balgt sich die
bekannte Virtua Fighter-Gilde
gegen die Emporkémmlinge aus
Fighting Vipers - wer wollte nicht
schon immer einmal wissen, wie
Akira gegen den muskuldsen
Bahn aussieht? Wer aufgrund
meiner leicht kritischen Einlei-
tung vermutet, daB3 es sich bei

1P MODE

Im Solo-Modus stehen neun Kurse

mit jeweils sieben Gegnern zur
Wahl, wobei nach AbschluB ein

versteckter Charakter dazukommt

Ulf: Yu Suzuki
weil wie man
Beat'em Up-Fans
gliicklich macht.
Die Fakten spre-
chen dabei fir
sich: Fur einen
schlappen Hun-
derter erhaltet |hr im Prinzip
gleich zwei Beat 'em Ups (Virtua
Fighter 2 & Fighting Vipers),
zehn (mit der AM2 Palme sogar
elf) versteckte und vor allem
eigenstindige Charaktere, die
nicht nur ein anderes Texture-
Kostiim wie bei Tekken 2 aufwei-
sen, eine Vielzahl von neuen
Bewegungsméglichkeiten, eine
rundum stimmige Technik sowie
coole Extra-Features - mehr Pri-
gelspaB gibt es momentan nicht
fur das Geld. Entscheidend fiir
die Euphorie ist aber vor allem
die nach wie vor geniale Spielbar-
keit, die durch die neuartige Aus-
weichméglichkeit und die VF
3-Moves noch zusitzlich verbes-
sert wurde. Das spielerische
Potential ist aufgrund des
groBen Pools an Charakteren
und der gigantischen Palette an
Bewegungsabliufen enorm. Der
einzigen Kritikpunkt, den ich
entdecken konnte, ist vielleicht
der Umstand, daB die Kimpfe
bei solch héchst unterschiedli-
chen Charakteren nicht immer
sehr ausgewogen sind, doch dies
macht auch im Prinzip den Reiz
bei dieser verriickten Compila-
tion aus - ich liebe diesen Silber-
ling auf jeden Fall.

-

Da kommt Freude auf: Finished lhr den Gegner in einem Kifig mit einem Super Move,
kracht die gesamte Seite in sich zusammen, oder wird durch ein Seil herauskatapulitiert



TEST SATURN

Die gesamte "Reserve” im Uberblick

Die ersten versteckten Charaktere, die Kids
Akira & Sarah erhaltet gleich im Doppelpack,
sie unterscheiden sich aber nicht von ihren

URA Bahn ist ein leicht muskulésere Variante
von Bruder Bahn. Seine Stirke ist vor allem

der unwiderstehliche Ellenbogencheck.

Janet aus Virtua Cop 2 beherrscht simtliche
Moves von Aoi aus Virtua Fighter 3. Ihr

Kampfstil ist derart elegant, daB bereits das

diesem " Silberling lediglich um
eine reine Geldmache handelt,
liegt jedoch falsch, da die Ent-
wickler eine Reihe von neuen
Ideen auf die CD-ROM gebannt
haben, die weit iber eine simple
Videospiel-Kreuzung hinausge-
ht. So gibt es bereits beim
Kampfmodus einige Verdnde-

Samtliche Endgegner, wie z.B. Dural sind

von Beginn an anwihibar

rungen. Kloppt lhr Euch in einer
Virtua Fighter-Stage, findet |hr
Euch in einer malerischen Land-
schaft wieder, anstatt in einem
abgegrenzten Areal; ein "Ring
Out" existiert somit nicht mehr;
auch nicht in den Fighting
Vipers-Runden, da hier wie
gehabt, entweder in einem Kifig

bloBie Zuschauen die reinsten Freude ist.
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oder einem Ring gefightet wird
(wodurch sich coole Finish
Moves ergeben). Auch bei den
grundsétzlichen  Aktionsméog-
lichkeiten gibt es Verdnderun-
gen. Mit der L- oder R-Taste
dirft Ihr diesmal die Flucht in die
dritte Dimension antreten oder
Euch nach einem drohenden

Pickys Backbreaker beeindruckt auch
hartgesottene Virtua Fighter-Recken

Niederschlag vor dem Hinfallen
durch einen Luft-Salto wieder in
den sicheren Stand mandvrieren
(die Lebensenergie wird aber
dennoch abgezogen). Trotz der
ungewohnlichen Paarungen, die
sich durch diesen Charaktermix
ergeben, wurden die Eigenschaf-
ten aller Fighter beibehalten,

Mit dem birenstarken Wolf kénnt lhr fir
einige Sekunden sogar im Clinch liegen
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Nur die Fighting Vipers kénnen den Gegner via A + B-Taste packen und Neu: Durch die L- oder R-Taste volifiihrt Ihr in der Luft einen Saito und
anschlieBend wegschmeifen (macht vor allem in Kifigen Sinn) landet selbst nach den hirtesten Treffern wieder auf beiden Fiifien; diese
Technik ist allerdings nicht in jeder Situation empfehlenswert, da der
Gegner Euch gleich nach der Landung wieder treffen kann
Guido: Nach | Tatsache als Hornet-Car aus Day-
dutzenden von | tona anzutreten und einen hei3en
Movelisten zu | Gummi auf den Gegner abzulas-
Beat 'em Ups, die | sen, finde ich rekordverdichtig. So
ich schon erstel- | etwas abgefahrenes ist mir noch
len muBte, fillt | nicht untergekommen. Aber trotz
einem Fighters | aller positiven Aspekte stéBt mir
Das bildschirmfiillende CG-Opening erinner_t vom Stil her stark an das Megamix sofort | die Kollisionsabfrage (im direkten
von Tekken 2; die Qualitat ist Gbrigens aufallend gut positiv ins Auge. Das Schlag- und | Vergleich zur Edelperle Virtua
Bewegungsspektrum ist allererste | Fighter 2) etwas negativ ins Auge.
Sahne! Endlich diirfen wir mit den | Auch vermisse ich den Learning
sprich, durch das gleichzeitige Virtua-Klopfern gezielt in die | Mode der meiner Meinung nach
Driicken der A- und B-Tasten dritte Dimension ausweichen und | das revolutionire Nonplusultra
werfen alle  Fighting  den Gegner ins Leere laufen las- | auf dem Beat 'em Up Sektor dar-
Vipers-Recken den  sen.22 Charaktere stehen anfangs | stelit. Auch wenn ich mir den
Gegner gegen die zur Verfiigung, um mit ihnen 10 | Zorn vieler ’Prug.elenthysrasten
(falls vorhanden) weitere zu erspielen. Nach wie vor | auflade, halte ich Virtua Fighter 2
. halte ich ein solches Feature als | fir den Priigler schlechthin. Und
Gitterabsper- sehr motivierend. Der Mix ist ein- | der vorliegende Mix liegt ein
rungen, fach klasse abgestimmt. Alleine die ' Plinktchen darunter.
wahrend die ode o S e
Virtua Figh-
ter-Helden  aus dem Ring beférdern. Sogar daran ist jedoch der Umstand,
lieber eine die Spielmodi bergen noch mehr daB nach jedem erfolgreich
Waurftechnik bevorzu- Innovationen. Im neukonzipier- absolvierten Kurs ein versteck-
gen. Daflir wurde aber  ten Solo-Modus ter Charakter
orfientilch am Reper- §tehen Euch Keine Luschen: Auch Winkt  (siehe
\ toire der Special Moves  insgsamt neun : Extrakasten).
gewerkelt, wovon vor Kurse zur Aus- die versteckten Neben den
allem das Virtua Figh- wahl, de Kdmpfer sind eigen- bekannten Sur-
ter-Ensemble  profi- jeweils aus sie- 200 4t vival-, Versus-
tiert. Die beherrschen ben Gegnern standlge Charaktere und Battle
namlich fortan bestehen und Group-Modi,

auch viele
VF3-Techniken

(Kage vollfihrt
den Dragon Punch, yeah!l!),
sowie Super Moves, mit denen
sie, wie die Fighting Vipers-Kolle-
gen, den Gegner héchst unsanft

nach unterschiedlichen Katego-
rien unterteilt wurden. So gibt
es eine Girl-Runde mit allen Figh-
ter-Babes, der Kurs "Muscle" mit
Wolf & Co oder eine Route, die
den vielsagenden Namen "Dirty
Fighters" tragt. Das coolste

Die Auflésung der Texturen ist zwar nicht mehr so Mit den Charakteren Bark und Bean sowie der
hoch wie bei Virtua Fighter 2, dafilr gibt es in einigen Sonic-Hintergrundgrafik kommt echtes
Stages tolle Schatten-Effekte zu bewundern Sonic Fighters-Feeling auf

fallt zudem die neue Trainings-
option auf, in der Ihr Eure Com-
bos gegen einen abstrakten Bla-
senmann ausprobieren durft.
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... so der offizielle deutsche Titel von
Namcos neuestem Priigelkracher Soul

Edge, den wir schon vor geraumer Zeit
in einem Arcade-Special vorgestellt haben
und der sich nun anschickt, den
Referenzthron zu erobern
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Beat em Up V4 ‘I 2 Spaeler

och mehr Kdmpfer, noch

mehr Special Moves, noch
mehr Grafik - was Anfang der
Achtziger als simples Karate
Champ (Kult-Oldie!) begann
und durch Street Fighter Il und
schlieBlich Virtua Fighter revo-
lutioniert wurde, entwickelt
sich mittlerweile zur absoluten
Prestige-Schlacht, bei der die
renommiertesten Firmen ihre

Technische Weltklas-
se: Aufwendige
Polygon-Fighter und
Donner-Sound

verwdhnen Augen
und Ohren

besten Programmierer mit der
Entwicklung der neuesten High
Tech-Klopper beauftragen. Die
Nase vorn haben nach wie vor
die Edel-Schmieden Sega und
Namco sowie Capcom, die
durch das fulminante Star Gla-
diator wieder aufschlieBen
konnten. Zufall oder nicht, wie-
der einmal sind es die beiden
groBen Arcade-Rivalen, die sich
mit der fast zeitgleichen Verof-
fentlichung ihrer neuesten Kno-
chenbrecher erneut einen span-
nenden Zweikampf in diesem
Genre liefern. Wahrend FIGH-
TERS MEGAMIX eine Uberra-
schende Eigenentwicklung dar-
stellt, handelt es sich bei Soul

Blade bekanntermafen um eine

langangekiindigte Arcade-
Transplantation, die dank PS
dhnlicher Hardware (System
11-Board) kein Problem dar-
stellen sollte. Vielleicht waren
die technischen Schwierigkeiten
bei der Konvertierung doch

Eines der ungewdhnlichsten
Charakterdesigns im Priigelsektor
stellt der komplett zugeschniirte
Voldo dar, dessen skurriles
Aussehen nur noch durch seine
unorthodoxen Kampftechniken
iibertroffen wird

groBer als angenommen, oder
lag es einfach an der Tatsache,
daB die Resonanz auf den Auto-
maten nicht die hohen Erwar-
tungen von Namco erfiillte, daB
wir uns viele Monate gedulden
muBten, bis das CD-ROM end-
lich fertigestellt wurde? Wie
auch immer, Namco hat die
Zeit auf jeden Fall gut genutzt
und den Silberling mit einigen
netten Extras ausgestattet. Die
Vorteile der PS-Version fangen
schon beim Kampferfeld an.
Der Piratenboss Cervantes
steht Euch ohne irgendeinen
Cheat stets zur Verfligung und
mit dem fernéstlichen Schwert-
kiinstler Hwang wurde das
Ensemble um einen weiteren
Charakter ergdnzt. Zusammen
mit dem finalen Bésewicht Soul
Edge (eine Cervantes-Variati-
on), den Ihr dann erhaltet,
wenn |hr den Arcade-Modus
mit allen Fightern |6st, gibt es
insgesamt elf Knochenbrecher
zu bewundern. Erwartungs-
gemadB hat sich vor allem bei
den Optionen eine Menge Posi-
tives getan. Neben den inoffi-
ziellen  Standard-Spielvariatio-
nen in Form der Arcade-, Ver-
sus-, Team Battle- und Survival-

IEAM_BAFETE MODE

Ulf: Was uns
Namco hier auf-
tischt ist erneut
meisterhaft. Das
fingt beim opu-
lenten Intro an
und hért bei den
vielfiltigen Optio-
nen auf. Zu Loben ist aber
zundchst einmal der technische
Aspekt. Simtliche Charaktere
wurden mit rekordverdichtig vie-
len Polygonen und farbenprichti-
gen Texturen in Szene gesetzt,
wodurch sie ungemein realistisch
anmuten, zumal auch die Anima-
tionen superb sind. Nur bei den
Hintergriinden fallen leere Flichen
unschén auf. MaBstibe setzt auch
die fulminante Soundkulisse. Der
orchestrale Soundtrack wurde mit
hohem Aufwand eingespielt und
sorgt fir eine angenehme Atmo-
sphire. Gliicklicherweise steht
auch die Spielbarkeit dem in nichts
nach. Durch Namcos Routine wur-
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Der Nunchaku-Meister Li Long
prisentiert sich wahlweise mit
Glatze oder voller Haarpracht
und gehért zu den stirksten
Kimpfern im Feld

Modi (wieviele Widersacher
legt Ihr mit ohne ein Continue
flach?) gibt es fiir den Soul Bla-
de-Profi noch weitere Schman-
kerl. Herausstechend ist vor
allem die Story Option namens
Edge Master Mode. Ahnlich wie
in einem RPG dirigiert Ihr Euren
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den Hirden, wie prizise Kollisi-
onsabfrage & Steuerung mit
Bravour genommen. Die Aktions-
mdoglichkeiten sind zudem einfalls-
reich und wirken aufgrund des Ein-
satzes von Waffen ungemein spek-
takulir. Den SchuB Genialitit
besorgt zudem die kluge Untertei-
lung zwischen horizontalen und
vertikalen Schwerthieben, die im
Zusammenspiel mit den Ausweich-
moglichkeiten faszinierende Még-
lichkeiten ergeben. Platz zu Kritik-
punkten gibt es da nur wenig.
Negativ fiel mir nur auf, da der
CPU-Widersacher, einmal in die
Enge getrieben, nicht mehr auf
eine ganze Serie von FuBfegern
reagiert und die Koordinierung
der vier Aktionstasten gerade bei
Anfingern Hektik verursacht.
Bleibt nur zu hoffen, daB die PAL-
Umsetzung nicht wie im Falle von
Tekken 2 unter argem Geschwin-
digkeitsverlust leidet.
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Der finale Boss Soul Blade
stellt die bose Seele von Cervantes
dar, und er beherrscht auch in
etwa den selben Kampfstil, nur
noch aggressiver!

auserkorenen Charakter Uber
eine Landkarte und legt an
jedem Ort die vorgegebenen
Aggressoren flach. Untermalt
wird das ganze durch Dialoge,
denn ein Hauch RPG-Feeling
darf natirlich nicht fehlen. Der
Clou ist jedoch die Méglichkeit,
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gl Guido: Es gibt

zur Zeit drei
absolute Pflicht-
kiufe fiir Beat

'em Up Freaks
mit PlayStation:
Tekken 2, Star
Gladiator  und
nun Soul Blade. Tekken 2 legen
wir als kérperbetontes Infight-
Gepriigel einmal zur Seite. Ver-
gleichbar ist Soul Blade zur Zeit
nur mit Star Gladiator. Wobei
die geschmeidigen Bewegungen
der Fighter und deren Darstel-
lung, sowie der gigantische
Soundtrack und das geniale Waf-
fengeklirr (selbst bei Conan der
Barbar ging es ruhiger zu) von
Soul Blade die Sternengladiato-
ren locker in die Tasche stecken.
Aber leider muB ich anfiihren,
daB mir Star Gladiator kampf-
technisch etwas besser gefallen
hat. Soul Blade ist leider vom
Movereichtum nicht so abwechs-
lungsreich gestaltet, hier hatten
die Star Gladiatoren ein wenig
mehr zu bieten. Als kleinen Kri-
tikpunkt muB ich zusédtzlich
anfihren, daB hektisches Driik-
ken bei Soul Blade auch zum
Erfolg fihren kann. Und das
driickt ein wenig meine Funwer-
tung. Mein Tip fir Leute mit dik-
ker Brieftasche lautet daher sich
beide Spiele zuzulegen, diejeni-
gen unter Euch, deren finanzielle
Mittel exzessiven Spieleinkauf
nicht zulassen soliten erst mal
beide Scheiben probezocken
und sich dann das eigene Lieb-
lingsgame zu kaufen. Die

Geschmicker sind nun einmal
sehr verschieden, wie Ulfs und
meine Meinung deutlich machen.

Die Trainingsoption verwirrt gera-
dezu durch die enormen Konfigu-
rationsméglichkeiten
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Kampf der Titanen

jedem Widersacher seine Waf-
fen zu entrauben. Auf diese Art

 Titel
Die Auflésung der Kdmpfer ist nicht sehr hoch i Klarer Vorteil fiir Namcos: Der technische Auf-
Grafik und wirkt manchmal sogar etwas pixelig, wand beim texturierten Polygon-Outfit der
gegeniber den opulenten Soul Blade-Charak- i einzelnen Kampfer ist betrachtlich und ergibt
teren wirkt das Kampferfeld regelrecht ein ungemein ausgepragtes Charakterdesign,
schlicht, die 2D-Hintergriinde sind dafir Licht und Schatten bei der Hintergrund-Optik:
hochauflésend und sehr schén gezeichnet, die i Neben einigen schénen Polygon-Objekten
Programmierung ist insgesamt sehr sauber i triiben leider einige leere Flichen und mittel-
préachtige Farbigkeit den Gesamteindruck
Sega weicht von ihrer eher harmlosen Pop-Un- | Auch dieser Punkt geht an Soul Blade: Die
Sound termalung nur selten ab, wobei die bisweilen orchestralen Kompositionen klingen teilweise
moderne "Weichspiler-Mucke" aber keinesfalls ; bombastisch und bisweilen sogar raffiniert.
nervt, die Stéhn und Achz-Geriusche sind von i Das machtige Waffengeklirre kommt durch
iguter Qualitdt, ragen aber nicht heraus : kraftvolle Soundeffekte optimal riiber, ein wei-
5 terer Pluspunkt: durch die markige Stimme
des Unpartehschen
Dle groBe Starke von AM2 Mammutwerk: 32 i Die gerade einmal zehn anwahlbaren Schwert-
Ausstattung Charaktere, wobei sich auch unter den ver- fuchtler sind zwar nicht sonderlich viel, das
steckten einige Hochkariter befinden, Kdmpfe : tolle Charakterdesign macht dieses Manko
im Ring oder auf weiter Flache, innovativer aber wieder etwas wett, bis auf den innovati-
Solo-Modus, gute Trainingsoption, viele Secrets ;| ven Weapon Room und den Story-Modus gibt
und als Bonbon ein kleines Memory Spiel es bei den Optionen keine Uberraschungen,
i der Trainingsraum dirfte auch Profi-Anforde-
rungen gerecht werden
Hier stimmt beinahe alles: die Aktionsméglich- i Durch den Technik-Bonus sehen d|e Zwel—
Spielbarkeit keiten sind alleine schon wegen des grof3en kdmpfe duBerst spektakuldr aus, die gewitzte
Kédmpferfeldes fast uniiberschaubar, der spiele- i Unterteilung zwischen horizontale und ver-
rische Anspruch ist zudem sehr hoch und der : tiakle Hiebe eréffnet tolle Méglichkeiten, das
Fight wirkt etwas Ubersichtlicher als beim Kon- i Gerangel ist durch die vierfache Tastenbele-
kurrenten gung und dem hohen Tempo manchmal etwas !
hektisch, bei FuBfegern reagieren die CPU-
Gegner manchmal n|cht mehr
Wer auf die Hammergrafik von Soul Edge ver- i Neben Star Glad:ator bletet dieser Klopper die
Fazit zichten kann, erhilt hier eine Priigelei, die im : ausgefeilteste Optik, durch den Einsatz von
Prinzip keine Wiinsche offen IdBt und von den : martialischen Waffen, eine Knochenbrecher
spielerischen Mdglichkeiten her samtliche Kon- i mit einem hochst rauhen Charme, vom Game-
kurrenten locker in die Tasche steckt play her nahezu fehlerlos

im Arcade-Modus

einsetzen!
Aufgrund der hochst unter-

ningsraum vor allem Prigel-No-
vizen erfreuen. Der Aufbau

und Weise dirft Ihr jeden Figh-
ter mit unterschiedlichen Hieb-
und Stichwaffen, die im speziel-
len Weapon Room aufbewahrt
werden, ausstatten und sie auch
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schiedlichen Eigenschaften die-
ser Schmerzverursacher kén-
nen Tuftler nach Herzenslust
herumexperimentieren.  Last
but not least dirfte der Trai-

dhnelt dem von Tekken 2,
jedoch sind die Konfiguratons-
mdglichkeiten noch erheblich
umfangreicher geraten. Genug
Options-Dschungel, ab zum

Den brutaisten Move beherrscht der weibliche Ninja Taki; sie nimmt den Sophitia hat eine Vorliebe fiir duBerst knappe Rocke, wodurch wir auch
Gegner in den Schwitzkasten und rammt ihm ihren Doich in den Nacken

manchmal einen Blick auf ihre Unterwische erhaschen diirfen

(75
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' Die Qualitit der 3D-Hintergriinde variiert von eher lau bis hin zu
atemberaubend; die Voldo-Stage gehért sicherlich zu den schénsten

Die Intros werden immer aufregender. Das Mienenspiel
und die Animationen der CG-Menschen sind bei diesem langen
Opening total ausgefeilt und die Effekte, wie Explosionen sehen
realistischer denn je aus. Die ungewdhnliche Pop-Musik, die stindig
von einer Violine begleitet wird, ist zudem absolut hérenswert.
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Riskant aber elegant: Wer unter einer horizontalen
Attacke abtaucht, kann gleich zum Gegenzug ansetzen

Im Replay kénnt Ihr mittels zweier Tasten hin- und herzoomen sowie
den Blickwinkel per R-Knépfe verstellen

Neu: Durch den Edge Master Mode diirft Ihr zur Abwechslung in RPG-
Manier die Gegner besiegen und anschliefend deren Waffen kassieren,

die Euch dann fortan allesamt im Weapon Room zur Verfiigung stehen

Gameplay: Gefightet wird in
bewdhrter Virtua Fighter-Tradi-
tion, inklusive der Méglichkeit,
den Kontrahenten aus dem Ring
zu beférdern, was allerdings
nur durch besonders harte
Aktionen gelingt. Die Steuerung
wirkt auf den ersten Blick zwar
konventionell, entpuppt sich

Durch den Einsatz
von Waffen sind die

Special Moves von
brachialer Schonheit

aber mit etwas Spielpraxis als
ziemlich ausgekllgelt. Zum
Angriff steht Euch ein horizon-
taler & vertikaler Waffenhieb
sowie eine kriftige Tritt-Tech-
nik zur Verfligung, wahrend |hr
in der Defensive die Flucht in
die dritte Dimension antreten
dirft oder den Schlag einfach
abblockt. Hieraus ergibt sich ein

Der Ring Out ist nur durch besonders harte
Attacken méglich

perfektes Offensiv/Defensiv-
System, sprich, auf jede Aktion
gibt es eine geeignete Reaktion.
Vollfiihrt der Gegner einen ver-
tikalen Schwerthieb weicht lhr
einfach seitlich aus, um gleich
eine Konterattacke zu starten.
Wenn der Widersacher hinge-
gen seine Waffe horizontal
schwingt, empfiehlt es sich, sich
einfach zu ducken, um den ver-
dutzten Aggressor zum Beispiel
mit einem FuBfeger flachzule-
gen. Garniert wird das tech-
nisch aufwendige Waffenge-
klirre auBerdem mit einer Fiille
von Combos und Special
Moves, begrenzt einsetzbare
Super Moves (alle drei Aktion-
stasten gleichzeitig driicken),
Waurftechniken sowie der Opti-
on, den Gegner im erbitterten
In-Fight um seine Waffe zu
erleichtern.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: NAMCO

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 11 KAMPFER

BESONDERHEITEN! MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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Bubsy 3D

Jetzt wagt auch Accolades Konsolen-Katze

Bubsy den Sprung in dreidimensionale Welten

=

PLAYSTATION
vJump ’n Run p s 1 Spieler'

ubsy hat es in die unendli-
Bchen Weiten des Welt-
raums verschlagen. Um zuriick
zu Mutter Erde zu gelangen,
muB sich der Kater durch 16
dreidimensionale Levels schla-
gen und Raketenteile zusam-
menklauben. Dabei kann er
nicht nur auf seinen Hinterpfo-
ten laufen, sondern auch
schwimmen, einen Raketenwa-
gen benutzen und sich telepor-
tieren lassen. Bubsys Bewe-
gungsrepertoire ist vielseitig:
Gehen, Laufen, Ducken, Klet-
tern, flacher Sprung, hoher
Sprung, Strafing. Es gilt verschie-
dene Plattformen zu bezwingen,
Schalter fir Geheimtiren umzu-
legen oder ab und zu auch, sich
ballernd zu betdtigen und
Winde und Woolies zu eliminie-
ren. Dazu kann Bubsy Atome
aufnehmen und werfen (200
pro Level) - aber Vorsicht, denn

wenn man das Atom zu lange
festhdlt, beift man nach einem
gewaltigen "rumms" selbst ins
galaktische Gras. Die Atome
kdnnen auch gesammelt wer-
den, dann kassiert |hr far 100
ein Extraleben, fur 150 geht’s ab
in eine Bonusrunde. AuBerdem
gibt es noch einen speziellen
Zwei-Spieler-Modus (Death-
match): Einer sammelt Punkte,
wahrend der andere versucht,
ihn abzuschieB3en.

Christoph:
Bubsy 3D ist eini-
germaBen  spiel-
bar, und die Hipfe-
reien in den 3D-
Welten haben
einen  gewissen

Unterhaltungs-
wert. Gut gelungen ist die Sprach-
ausgabe, die einem jedes neue
Item, auf das man wihrend des
Spiels st6Bt, mit einem eigénen wit-
zigen Spruch erldutert. Ich persén-
lich kann mich allerdings nicht fiir
Bubsy 3D erwidrmen: Seit Tomb
Raider gelten neue MaBstibe fir

TEST PLAYSTATION

Die Spielgrafik fillt leider etwas mager aus

Grafikqualitit, und hier muB} der
freche Kater wohl noch einige
Lehrstunden nehmen. Die Poly-
gone sind grob und leiden an Farb-
armut; die Woolies und anderen
Gegner sehen aus wie die ersten
Kartoffeldruck-Versuche eines
Dreijahrigen. Bei Ausnahme-Spie-
len wie Tetris konnte die Magergra-
fik nicht im geringsten am Spiel-
spaB kratzen; bei 3D-Jump’n Runs
von der Stange - und mehr ist
Bubsy 3D nicht - hingt fiir mich der
SpielspaBB entscheidend auch von
Attributen wie Texturen, Farbver-
laufen und Grafikauflésung ab.

TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: ACCOLADE

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: |MPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 16

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

! sshr tsuper

schiecht E mittel E gut
H H R i

51% GRAFIK :
75% SOUND FX

2 Gestoltet dle Clubzeitschrift selbst mit
- Bestellt €ure Games zum Ortstarif

— Tauscht Spiele mit anderen Mitglledem
- Die neusten Infos an unserer Hotling®

~ Importe und Umbauten zu TOP-Preisen
~ Nur einmalig 10,- DM Beitrittsgebiihr
- Keine Abnahmeverpflichtung

- Testet Spiele ohne Zeitlimit

in unserem Testlabor

Jetzt Mitglied wer
KHommt ecinfach vor

Pl RTS

-

SROTIAET!
f@mp m ﬁm}

Wenn |hrg;ld*|t 2u uns llommen konnt,
_dann kommen wir eben zu €uch !

Players Order Club Rustria
\adestrafie 28, R-6300 Worgl-Tirol
" Telefon 00 43 - 53 32 /7 02 00

" Players Order Club Marktheidenfeld
euzbergstrafie 5, 97828 Marktheidenfeld

Telefon 0 93 91 /26 88

Players Order Club Attendorn
Hofestatt 4, 57439 Attendorn

Telefon 0 27 22 /5 39 43

und dabei scin!
ei oder ruft an!

Lerchenauerstrafde 145 - 80935 Miinchen-089/3573 7011
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PlayStation
Flipper / 1-4 Spieler
L]

Tilt

Bei Tilt liefert Virgin g
Flippertische ab. Von heifer
maction bis ins tiefste Mi
das thematische Spektrum.
terschiedlichen P
Eure Kiinste unter

ten Zocker unter Euch
zen, da die Primérpe

en, daB ihre Freun-
sitzt. Kurzerhand ma-
zu helfen, Keiner
‘auf den fiesen Guido
gerade ein gewaltiges
' zusammen, das auBer
und so liegt es an Euch,
, die auftauchen zu
Kampf steht Euch

ie Kraft die im Inneren steckt,
‘Diese wird im Verlauf des
ers als todbringender Zauber
aber auch als Heilkraft eingesetzt.
verschmelzt Ihr im Spielverlauf
itglieder miteinander, hierdurch
ehen wieder andere Krifte. Euren
beschreitet Ihr in verschiedenen
tiven. An Hauptschauplitzen be-
wegt lhr Euch in isometrischen Riaumen.
Gebidude hingegen werden in einer 2D-
~ Perspektive beschritten. Auf den StraBen
‘Eurer Heimatstadt lauft Ihr in einer
- schlichten dreidimensionalen Vektorgra-
fik herum. Fazit: Komplexes, durch-
dachtes Rollenspiel, das mit seinem, or-
chestralen Sound und dem Abwechs-

. lungsreichtum zu gefallen

A weiB. Doch leider fehit der BRI
letzte Kick. (René) ()
Muster von: HOSS 0931/16810 77%

Crusader
No Remorse

Wenn in naher Zukunft eine Widerstands-
gruppe sich gegen eine korrupte Regierung
auflehnt, riecht es formlich nach heftigen
Explosionen, bleihaltigen SchuBwechseln und
einer guten Story - vor allem dann, wenn die
Softwareschmiede Origin heift.

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

I rgendwann ist bekanntlich
jedes Maf3 voll. So auch bei
Euch, einem Agenten (Silencer),
der fir die korrupte Regierung
gentgend Schmutzarbeit erle-
digt hat. Als neuer "Mann von
Ehre", wollt Ihr nun die Fronten
wechseln und auf Seiten einer
Untergrundbewegung mit Euren
todlichen Fahigkeiten flir Furore
sorgen. Diese kénnt |hr in den
15 Missionen bestens unter
Beweis stellen, wenn es darum
geht, z.B. E-Werke in die Luft zu
jagen, Daten zu klauen oder Gei-
seln zu befreien. Den Show-
down erlebt lhr aus einer isome-
trischen Position heraus, die es
Euch erlaubt Euren Helden
durch Fabriken, Laboratorien
bzw. militdrische Einrichtungen
zu steuern. Die Levels weisen
neben einer detaillierten Einrich-
tung auch eine groBe Zahl an
Gegnern auf, die Euch das Leben
zur Holle machen. Da gibt es
z.B. die Uberwachungskameras,
die nicht nur Alarm schlagen,
sondern auch SelbstschuBanla-
gen und Roboter aktivieren.
Desweiteren erwarten Euch alle
Arten von Wachpersonal und
Fallen wie z.B. Bodenminen und
Laserbarrieren. Zum Selbst-
schutz dient ein groBes Waf-
fenarsenal (MG, Plasma Rifle,

Das coole Intro stimmt voll auf ein
Einzelkampferfeeling ein. Die
folgenden Zwischensequenzen sind
in der gleichen guten Qualitit

Raketenwerfer etc.) und genu-
gend anderes explosives Equip-
ment (Minen, Bomben). Eure
Fahigkeiten beschranken sich
nicht nur auf das Dricken von
Abzigen, sondern .lhr kénnt
auch springen, schleichen, Euch
ducken und zu allen Seiten rol-
len. Fir die richtige Story sorgen
FMV-Sequenzen zwischen den
Missionen, wie man sie von Ori-
gin gewdhnt ist.

Wenn lhr Kontrolle iiber eine Steuereinheit habt, kénnt lhr einen
Wachroboter lenken, um damit die Gegner niederzumachen

= s

Georg: Neh-
men wir es ein-
mal vorweg, Cru-
sader hat zwar
gegeniiber ande-
ren Splatter-Ga-
mes ganz klar die
Nase vorn, aber
zu einem Gold Game langt es

dann doch nicht. Grund dafiir ist
die miBige Steuerung, mit der
sich der Held durch die Riume
kampft: beispielsweise dauern
Drehungen um die eigene Achse
etwas zu lange und Spriinge sind
nur schwer zu timen. Nun aber
zum Rest, der duBerst positiv
aufgefallen ist. Die Transparenz-
Option bietet "durchsichtige"

Winde, wenn man normaler-
weise eine verdeckte Sicht hitte.
Desweiteren gibt es in den
detailliert gestalteten Levels
neben der stattlichen Anzahl an
Gegnern auch geniigend Fallen
und kleinere Ritsel, mit denen
auch der geilibte Einzelkimpfer
eine Zeit lang beschiftigt ist.
Dies und der Umstand, daB so
ziemlich jeder Einrichtungsge-
genstand (vom Schrank bis zum
PlutoniumfaB) explodieren kann,
hat seinen gewissen Reiz: (ber-
legtes Vortasten ist besser als
planlose Rambo-Aktionen, denn
wer sparsam schieBt hat weniger
Arger mit den Wachen, dem flie-
gen nicht andauernd irgendwel-
che Teile um die Ohren und er
zerstort nicht Wege zu Bonusge-
genstdnden.

e

Zu spit: der verriickte Professor
totet mit Feuerstrahlen die Gefan-
genen, die Ihr befreien solitet

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ORIGIN/REALTIME ASSOCIATION
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNG GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15 MISSIONEN

BESONDERMEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: DYNATEX 0231/5575000
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Riot

Beyond Reality bedient die Fun Sports-Fans
mit einer futuristischen Sportart, die ein
biBchen an Ballblazer erinnert

PLAYSTATION
Fun Sports / 1-4 Spieler

m Jahre 2078 drstet es das
vergnigungssuchtige  Volk
nach  brutalen  Sportarten.
FuBball ist da trotz Blutgratsche
zu 6de, Basketball zu kérperlos
und Eishockey eh total out.

Mﬂ.
= Jmm ] lﬂ.l:lBEl‘rs

Kurzerhand wurde die |dee zur
futuristischen Mannschafts-
sportart Riot geboren, bei denen
alle City-Metropolen jn einer
Welt-Liga kraftig mitmischen.
Jedes Team besteht aus vier Feld-
spielern, die in einer Cyber-
Arena um den Besitz eines Plas-
ma-Balles kdampfen. Sobald I|hr
diese Energie-Kugel ergattert

_‘4 r Ll PET . o ‘
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Ulf: Nach einigen
stutzigen Bemer-
kungen ("Was ist
denn das?!") kam
ich mit Riot immer
besser zurecht udd
fertigte sogar die
anfangs noch unbe-
siegbar scheinenden CPU-Teams
mihelos ab. Der Fun-Faktor
bewegte sich dabei aufgrund des
gefilligen, recht neuen Spielprinzips
zeitweise auf einem hohen Niveau,
flachte jedoch schnell wieder ab.
Die Griinde sind vielfiltig. So bietet
das Gameplay auf Dauer nur wenig

habt, miBt lhr zundchst zum
gegnerischen Aufladefeld
("Charger") gelangen, um den
Plasma-Ball mit Eurer Energie
einzufarben. Erst jetzt dirft lhr
Euch auf Torejagd begeben. Das
Tor markiert dabei ein rundes
Magnetfeld, das sich Uber der
Spielfeldmitte  befindet. Der
Torerfolg wird unterschiedlich
gewertet, je nachdem aus wel-
cher Zone |hr den Plasma-Ball in
das Magnetfeld beférdert. In der
Defensive versucht |hr dieses zu
verhindern, indem lhr den ball-
fihrenden Athleten umrennt,

Im Energiefeld miit lhr den
Plasma-Ball zunichst "einfirben",
ehe Ihr Tore erzielen konnt

TEST PLAYSTATION :

79

spielerisches Potential, vor allem
wenn man gegen die nicht gerade
clever agierenden CPU-Teams
antritt. Ich finde es zudem schade,
daB die angekiindigte Brutalo-
Sportart, sich eher als seichte
Schaumschligerschlacht entpuppt.
Hier hitten sich die Programmierer
mehr einfallen lassen miissen, um
dem Fun Sports-Charakter stirker
gerecht zu werden. AuBerdem
wirkt das gesamte Drumherum
ziemlich schlicht, sprich zweck-
miBige Grafik, kaum Optionen und
was besonders negativ ist, keine
strategische Méglichkeiten.

.

auf ihn einschlagt oder als letztes
Mittel fir kurze Zeit das Magnet-
feld schlieBt.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: BEYOND REALITY /PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 16 TEAMS

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER YON: PSYGNOSIS

v v
schiecht ;. mittel gut
' '

$5% GRAFIK
53% SOUND :

3 sehr | super
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Nintendo 64

Nintendo 64 dt. Grundgeriit
+RGB-Umbau+Booster(TOP-
Qualitit)+Hifianschlul

N 64 RGB-Umbau+Hifi+Booster
(Top Bild)+USA/Jap. Umriistung 99,99DM
Joypadverlingerung 2m 29.99DM
Spiele zB.Mario,Wave Race.. ab 99,99DM

ab Miirz

Shadows of The Empire ab Miirz
Turok ab Miirz
Star Fox 64 ab Miirz

SONY PSX

Neu!! Umbau fiir Importspiele 99.99DM
Einfach CD einlegen und Spielen!

RGB-Kabel fiir Umbau PSX 49,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel 649 99DM
Joypadverlingerung 2m 29,99DM

Sega
Saturnt+Umbau+2Spiele+RGB  649.99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM
Joypadverlingerung 2m 29.99DM
Spiele lieferbar dt,usa.jap. ab 69,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!!
MAK, die Arcade-Konsole 549.99DM
Sonderangebote lieferbar wie z.B.;

Trog2. Streetfighter2, und viele Oldies
desweiteren fiihren wir auch Spiele fiir:
PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D()
ca. 1000 Spiele fiir

alle Systeme lieferbar

Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten

\_Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

HAR DS
o
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

I ECAEw
Frowiri

Scart-Umschalter

Sind Sie das listige umstépseln leid?

Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spicle mit Anschlul} fiir die Stereoanlage.
4-tfach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249 99DM
Audiokabel 2,5m 7.99DM

Anschiufikabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49.99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi 89.99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi  49.99DM
SNES RGB-Kabel + Hifi 49.99DM
Neo Geo. CD-Kabel Stereo 49.99DM
Mega Drivel,2 RGB Stereo 49 99DM
Hifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39.99DM

Probleme mit dem AnschluB8 der Konsole
an Thren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbav, Tuning

Nintendo 64 jp.us+RGB+Booster 99,99DM

Playstation dt,jp,us mit Chip 99,99DM
Saturn dt.jp.us 50/60Hz 99,99DM
Super NES dtjp.us 50/60Hz 99.99DM
Sega SMD dtjp,us 50/60Hz 75,75DM
Jaguar 50/60Hz 75.75DM
Neo Geo, CD dtjp,us 50/60Hz  99,99DM

® L]
Tips & Tricks
-durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken oben und unten

-RGB-Kabel ergeben beste Bildqaulitiit

Siver Star Video Games

Phone:0044385991157 Fax:0085224052650
PSX Saturn
Soul Edge Daytona CLE
Rage Racer Virtua On
Biohazard Il Sega Rally 2z
Bushido Blade Virtua Cop 2
Racing Groovy faaEsy
Tenka Magic Card V 2
Monster Truck Rally Boot Chip 35 DM
Final Fantasy Vil :
Nintendo 64
RGB Cable 15 DM
Joypad 16 DM Nintendo 64 + RGB +
1107220 V+ Mario 64 +
Pllot Wings Jap.
680 pm
PSX Boot Chip Cruisin USA Ki Goid
Wave Race Mario Kart R
15 DM Turok Golden Eye
Shadow of the Empire

Disk Drive fir Nintendo 64 !

Bank: Deutsche Bank Stuttgart
Name: Brian Kane

Kito. Nr: 1495449

BLZ : 600 700 70

Preise andern sich, also anrufen !

Wir sprechen
Deutsch !
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PlayStation
Rollenspiel / 1 Spieler

King’s Fie

Wie schon im ersten Té
das Bése zu bekdmpfen
einer Katastrophe zu
Ego-Perspektive, nur
bewaffnet, erkund
begehbare Geldnc
stinde und Inf
Weg zu finden.
wurde nahezu 1

Bruder, nehmt
der Hélle an, Im
abt Ihr 27 Kapi-
sen zu Uberwinden,
u kénnen. Ahnlich

tive durch die Raume
Gebdudes, um Lucifer
Dutzende Seelen kreuzen
Diese geben Euch Ratschlige
se. In den diabolischen Mau-
nahezu jeder Raum mit Fallen ge-
bilden den Schliissel zur L&
des Spiels. Zum einen miissen einige
der richtigen Reihenfolge ausgeldst
, um in verborgene Riume zu ge-
- langen und zum anderen bekdmpft Ihr
mit ihrer Hilfe alles, was Euch an den Kra-
- gen will. Der diistere bedrohliche Sound,
- der einem so richtig eine Ginsehaut ver-
- paBt, tut ein briges, um das gute Erschei-
nungsbild abzurunden. Ubrigens, vor
dem Kauf der Scheibe solltet lhr beach-
~ ten, daB ein einziger Save-
stand neun Blocke einer Me-
mory Card belegt . (René)
] Muster von: Hoss 0931/16810

Sobald sich mehrere Regimenter
auf dem Schlachtfeld gegenseitig
bekriegen, ist es vorbei mit der
Ubersicht. Hier kann teilweise nur
auf gut Gliick geklickt werden

Hier gilt es wichtige Fracht
zu schiitzen. Links unten seht
Ihr, welche Befehle Ihr erteilen
konnt. Schlauerweise sind sie wie
das Pad angelegt

Warhammer

"Command & Conquer light" kénnte der
Untertitel der Scheibe lauten. Aber ob das
angesagte "Light"-Pradikat immer von Vorteil

ist, erfahrt lhr hier

PLAYSTATION
Strategiespiel / 1 Spieler

n der Fantasy-Welt Duster-

land braut sich eine gewaltig
bése Suppe zusammen. Der
gehodrnte Rattengott versucht
den Menschen mit Hilfe seiner
Horden der Hélle das Leben so
sauer wie nur irgend moglich
zu gestalten. Als Feldherr
Dietrich taucht Ihr hier nun auf
und schiitzt das Land mit Euren
Regimentern gegen allerlei
Gobline, Orks, Kobolde und
sonstigen Damonen. Diesen
Schutz bekommt |hr selbstver-
standlich in Form klingender
Goldmunzen als Aufwandsent-
schadigung ausgezahlt. Eure
Auftrage bewegen sich in den
Bereichen der Dorfverteidi-
gung, der gezielten Gefange-
nenbefreiung, Begleitschutz bis
hin zum Aufstébern Ubler
Truppen (= Seek and Destroy).
Auf dem Schlachtfeld (dem

Hauptaufgabengebiet des
Spiels) postiert lhr zu Schlacht-
beginn Eure verfligbaren Ein-
heiten taktisch geschickt. Hier-
bei muB natiirlich die Geldnde-
gegebenheit genau beachtet
werden. Auch sollte Euer
Augenmerk darauf liegen, daf3
die Kavallerie logischerweise
schneller feindliche Regimenter
attackieren kann, als das
gemeine FuBvolk. Habt Ihr
Euch ein Regiment Bogenschiit-
zen angeheuert, beschieBen
diese anstirmende feindliche
Horden erst einmal aus siche-
rer Entfernung, um diese
gezielt zu schwachen und den
anderen Einheiten die Vernich-
tung zu erleichtern. Im gnaden-
losen Schlachtgetimmel erhal-
tet lhr per Klick absolute
Befehlsgewalt Uber Eure Einhei-
ten. Zur Ubersichtlicheren
Befehlseingabe werden Befeh-
le, die Ihr erteilen konnt (Auf-
stellung, Zauber, Angreifen,
Rlckzug, etc.), den PlayStati-

Dorfverteidigung. Hier ist hochste Eile geboten, alle Koboide
auszumerzen, da es fir jeden toten Bauern Soldabzug gibt

= P as

Bjorn:  Nach-

H dem Command
- & Conquer als
e neue Strategie-

¥ j Referenz  fest-
4‘\ L™ steht, muB sich
PR die  gehérnte
Ratte natirlich

einem Vergleich stellen. Leider
verliert sie diesen auf weite
Sicht. Zugegeben, Warhammer
hat seine Vorzige. So gefillt mir
das Fantasyfeeling, das hevorge-
rufen wird recht gut, aber das
eigentliche Gameplay kann mich
nicht iberzeugen. Die Regimen-
ter lassen sich derart zdh iber
das Schlachtfeld steuern, daB
eine feindliche Einheit Eure Man-
nen aufgerieben hat, bevor sich
diese Uberhaupt herumdrehen,
formieren und verteidigen kann!
Auch @Bt mich die Cursorsteue-
rung alles andere als frohlocken.
Sie ist einfach zu schwammig,
um gezielt Angriffe fihren zu
kénnen. Eine kleine Rettung
stellt die Tatsache dar, daB sich
die Auftrage stets dndern. Somit
verandert sich der Spielverlauf
immer wieder. Ohne das nette
Drumherum wie das Jonglieren
der Geldmittel und der
Abwechslung in der SSI-Welt
ware die Wertung unter die
60%-Marke gerutscht. Ich rate
allen erst einmal ein Probespiel,
bevor sie sich das Teil zulegen,
um einer Enttduschung vorzu-
beugen.

onpadtasten entsprechend als
Symbole eingeblendet. So muf
nicht erst lange gesucht wer-
den, um schnell Instruktionen
zu erteilen. Auf dem zoomba-
ren Kampfgebiet werden stets
Truppensymbole an den Seiten
gezeigt, um Euch Uber nicht
sichtbare Einheiten zu infor-
mieren. So erledigt lhr nun die
anstehenden Auftrage, ristet
Eure Truppen mit Erfahruns-
punkten und frischen Mannen
auf und versucht bis zum fina-
len Auftrag durch geschicktes
jonglieren Eurer Geldmittel
den notigen Feldherrndurch-
blick zuhalten.

TEST PLAYSTATION .

HERSTELLER: GAMES WORKSHOP
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 30+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT

Emml‘
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TEST PLAYSTATION

‘81

Area 5i

Auf dem geheimsten Ufo-Airport der Welt
fliegt das Blei jetzt kiloweise durch die Luft

PLAYSTATION
Shoot ’em Up / 1-2 Spieler

ie AuBerirdischen nam-

lich, die mit ihrem Zwalf-
Zylinder-Ufo gelandet sind,
machen gegen die Menschheit
mobil. Daher muB das
"STAAR-Team" her, eine Spe-
zialeinheit fir Alien-Angriffe,
der auch |hr angehért. Wie es
sich fur alle Besucher aus dem
All so gehoért, werden mensch-
liche Opfer in Zombie-Aliens
verwandelt, denen |hr mit der
Light-Gun so richtig heimleuch-
ten muBt. Die gesamte Darstel-
lung des Geldndes ist vorbe-
rechnet, weshalb auch keiner-
lei Bewegungsfreiheit flr den
Bildschirm-Schiitzen besteht.
Neben den Gegnern, die in
allen GroéBenordnungen auf-
tauchen, missen die obligatori-
schen Munitionssymbole abge-
ballert werden. Der Schuf3 auf

Radioaktivitats-Zeichen

beschert ferner eine kriftigere

Wumme, die spdter auch bit-
ter bendtigt wird. Auch Grana-
ten tragen zur schnellen Besei-
tigung von Widersachern bei.
Die Zerstérung von Féssern
mit Nuklear-Abfall verursacht
ebenfalls zweckdienliche
Explosionen. Durch geschickte
Serientreffer, sogenannte
Streaks, die wahrend des Spiels
angegeben werden, wird Eure
Trefferquote  positiv  beein-
fluBt.

Bjorn: Nach
dem (berzeugen-
den zweiten Level

> der Die Hard-Tri-
N logy hat auch mich
A ~ das Shooting-Gal-

W, i lery-Fieber
gepackt.  Doch

wer von Area 51 eine dhnlich hohe
Qualitit erwartet wie von John
McClanes Flughafen-Gemetzel
oder gar Virtua Cop, kann die
Lightgun im Holster stecken las-
sen. Die gerenderte Grafik mag
beim ersten Blick noch recht
atmosphirisch und eindrucksvoll

Stindig laufen Euch neben infiziertem Personal auch Teamkameraden
vor die Flinte, die es zu schonen gilt

wirken, doch hat man sich schnell
sattgesehen. Auch die Soundku-
lisse erzeugt nicht das ndtige Acti-
on-Feeling oder gar Spannung. Das
Hauptmanko besteht aber gerade
in den Gegnern, die {ber sehr
lange Strecken immer gleich ausse-
hen, und als einfallslose Zombies
ohnehin kaum fiir Begeisterung
sorgen. Lediglich Lightgun-Siichti-
ge, die unter chronischer Vernach-
ldssigung leiden oder notorische
Alien-Terminatoren, die nicht
genug vom Sci-Fi-Boom kriegen
kénnen, soliten einen Blick in die
Area 51 wagen.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: MIDWAY

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS
SEHR SCHWER

LEVELS: 4+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/741 8185

schiecht : mittal : gut
.

67% GRAFIK
$4% SOUND/FX
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Ladenlokal
45131

Essen

Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

Supers So:cer Del. dt. 89 90

Sofort lieferbar,

Sofort lieferbar, monatlich neu

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.

monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (paL)
Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis

Saturn Magazine
24.90 DM Sofort lieferbar, monatlich neu

zzgl. Versandk, 9,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 15:

Tomb Raider, Reloaded, Porsche Ch., Pandemonium u.a.
Ab 15.2 Ausgabe 16 bei uns erhaltlich !
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

Tomb Raider dt.
Blazing Dragon dt.
Burning Road dt.
Suikoden us.

Fifa Soccer 97dt.

Crusader dt.

89,90
89,90

Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verléngerung
Sega Ralley dt.
Worldw. Soccer dt.
V. Fighter Kids dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Tunnel B1 dt.
Streetracer dt.
Tomb Raider dt.
NHL 97 dt.

Shining Wisdom dt.
Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 97 dt.
Road Rash dt.
Street Fighter A.2
Fighting Viper dt.

60 MIN *** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Comand&Cong. dt.
Myst dt.
Streetracer dt.
WWEF i. y. House dt.
Tekken 2 dt.
Bust-A-Move dt.
Sampres Tennis dt.
Disruptor dt.
Twisted Metal dt.
Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.
PGA Golf 97 dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt.

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( pAL )

Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis

yon
2490 DM
2zgl. Versandk. 9,- DM

NINTENDO 64 focercn 2o 995

Soviet Strike dt.

Baphomets Fluch dt. ”.’0

‘lﬂ’-.

i 0201 /777235

Jet Rider dt.




_TEST MIXED
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Super Nintendo
Jump 'n Run/1-2 Spieler

Power Pig:

Das Schwein Bruno, M
mittelalterlichen Donut-Ba
um seine stiBen Kringel und
ken bangen, denn der
rer und seine Schergen
des abgesehen. Nach
ist die beste Verte

den Kampf gegen

els ist Whizz, ein Ha-
k und Fliege. Er hop-
ch dargestellte Land-
Ballon zu finden, der
Level bringt. Dabeli ist
sobald die auf dem
endete Sanduhr ab-
; vorbei mit dem Hasenle-
'schwer wird die Aufgabe

n armen Whizz durch die zahlrei-
Gegner, die bei zu haufiger Berih-
ebenfalls zum Ableben des Hasens
. Whizz besitzt nur zwei Fahigkei-
ten: das Laufen und eine Wirbelwindat-
_t&dce Vor allem von ersterer solite er
w&hrend des Spiels viel Gebrauch ma-
~ chen, denn um weiter zu kommen, miis-
sen oft diverse Gegenstinde gefunden
werden: Schlissel, Schalter und Symbole

~ aus Glas, Holz, Ziegel, Stein und Stahl,
~ um die aus dem entsprechenden Material
- gefertigten Mauern einreiBen zu kénnen.

~ AuBerdem sind in jedem Le-

f" ) vel vier Raketen versteckt.
Wer alle findet, erhilt ein ()

3 Extraleben. (Christoph) 61%

Das mit Barrikaden gespickte
Leveldesign erfordert blitzschnelle
Reaktionen

StreB pur: Eine ganze Lawine von
Kugein drohen die Kampfmaschine
zu (berrolien

Nanotek
wWarrior

Tetragons Debiit-Produkt prisentiert als
3D-Shooter mit gelungener Grafik-Innovation

~ PLAYSTATION
Shoot ’em Up / 1 Spieler

ei dieser Baller-Orgie

wirkt einiges auf den
ersten Blick ungewohnt. So
wurde der Schauplatz in die
mikrokosmische ~Welt der
Computer-Chips verlegt, wo
lhr  auf dementsprechend
kuriose und ziemlich aggressive
Polygon-Objekte trefft. Euer
Gleiter fliegt auBerdem perma-
nent in die Tiefe des Screens,
abwechselnd auf einer Stange
oder im Inneren eines Rohres.
Die  Ausweichmdglichkeiten
erfolgen nur auf horizontaler
Ebene, wobei das Rohr unter
Euch gedreht wird. Mit vertika-
len Richtungsbefehlen dirft lhr
ferner die Fluggeschwindigkeit
variieren. Droht trotz allen
Ausweichbemiihungen  den-
noch eine Kollision mit einer
Barrikade, kénnt Ihr mit einem
groBen Satz Uber die zahlrei-
chen Objekte hipfen. Zur Ver-
teidigung steht Euch ein Dauer-
feuer-Laserstrahl zur Verfi-

N5 199¢ tf-'-'Ef )7'1-‘*.

gung, der durch verschieden-
farbige Power Up-Medaillen
noch ausgebaut werden kann,
nebst anderen Superwaffen,
die Euch vor allem bei den hart-
ndckigen Zwischen- und End-
gegnern sehr gelegen kommen.
Apropos "Endgegner": bei die-
ser entscheidenden Schlacht

umkreist Euer Flieger zur
Abwechslung schwerelos das
abstrakte Feind-Objekt.

Gespeichert wird Ubrigens erst

okT 30 1956 LEVER ')

Bei den Boss-Fights geniefit Ihr in alle vier Himmelsrichtungen
véllige Bewegungsfreiheit

Ulf: Leider ver-
birgt sich hinter

der auBerge-
wohnlichen grafi-
schen  Fassade
nichts sonderlich
Gutes. Schon
nach kurzer

Spielpraxis offenbart das Game-
play ndmlich eine entscheidende
Schwiche. Nimmt man das grafi-
sche Outfit mit dezenten Tem-
pest-Anleihen weg, bleibt unter
dem Strich eine Endlos-Ballerei
ibrig, die nur wenig Abwechs-
lung bietet. Durch den ziemlich
hektischen, bisweilen sogar
unfairen Spielverlauf, erscheint
die Knallerei bisweilen sogar wie
ein reines Reaktionsspiel, bei
dem sekundenschnelles Auswei-
chen das wichtigste Spielele-
ment darstellt. Immerhin ver-
wohnt die Grafik durch flissiges
Scrolling und sauberes Hand-
werk, wihrend die dezent tech-
noide Sounduntermalung kaum
auffillt. Unangenehm fillt hinge-
gen das permanente Warnsignal
auf, das immer ertdnt, sobald
Eure Raumschiissel nur noch
tiber wenig Lebensenergie
verfiigt - nervig!

nach dem Verlust aller Leben
durch ein kurzes PaBwort.

Die abstrakten
Endgegner sind allesamt relativ
leicht zu besiegen

TEST PLAYSTATION -

HERSTELLER: TETRAGON/VIRGIN
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FEBRUAR
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 7+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: VIRGIN

schiecht i minel ' gut
58% GRAFIK |
54% SOUND/FX

! sehr {super
R
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Wenn es nicht das Polygon-Stadium geben wiirde, kdnnte man meinen,
es handele sich um ein SNES-Spiel

Namco Soccer
Prime Goal

Klammheimlich schleicht sich diese FuBBball-
Simulation von Namco auf den deutschen

Markt

PLAYSTATION
'Sportsp'iel / 1-2 Spieler

Is Abwechslung zu Nam-
cos High Tech-Allerlei pra-
sentieren uns die Sony-Ge-
treuen eine FuBball-Simulation
mit Pixel-Optik. In puncto
Optionen gibt sich die Bolzerei

L 3 & -

UHf: Es ist oft-
mals kein gutes
Zeichen, wenn
wir vom Herstel-
ler keine Vorab-
Version zum
Testen erhalten,
und tatsdchlich:
Dieser ible Kick wirkt technisch
wie spielerisch derart antiquiert,
daB man schon zweimal auf das
Cover blicken muB, um zu glau-
ben, daB tatsichlich Namco
dafiir verantwortlich sein soll.
Peinlichkeiten gibt es in Hiille
und Fille. So sehen die unterset-
zten Kicker schon beim gering-
sten Zoom wie undefinierbare
Pixelhdufchen aus - bestenfalls
Super Nintendo-Niveau. Die
dynamische = Zuschauerkulisse
wiirde noch in Ordnung gehen,
wenn sie nicht im Sumpf aus vol-
lig unpassenden Musikstiicken
untergehen wiirde. Das Game-
play ist zudem erschreckend ein-
faltig. Strategische Méglichkei-
ten bei Standardsituationen? -
No Way! Ein durchdachter Spiel-
aufbau ist zudem schwer mog-
lich und Tore sind meistens reine
Zufallsprodukte. Daher mutet
der Verpackungstext "Das aufre-
gendste Soccer-Game.." gera-
dezu grotesk an.

o
; -
#

ane S

erstaunlich mager. Einstellung
der Spiel- & Tageszeit, des
Schwierigkeitsgrades sowie ein
paar taktische Finessen missen
vor dem Anpfiff als Konfigurati-
onsmoglichkeiten  ausreichen.
Immerhin stehen noch vier
Spielmodi zur Wahl (Liga, K.o.-
Verfahren, All Star), an denen
lhr mit Eurer Lieblings-National-
mannschaft teilnehmen dirft.
Die Steuerung dirfte Euch vor
keine Ubersichtsprobleme stel-
len. Mittels der vier Grundta-
sten wird fleiBig auf das Tor
gedroschen, hohe oder flache
Passe geschlagen oder genaue
Flanken gezirkelt. Durch die
vier L- und R-Tasten dirft Ihr
des weiteren die Spielstrategie
verandern oder den Ball
anschneiden. Als Gag wird bei
Zweikdampfen manchmal auf
eine Sonder-Perspektive umge-
schaltet, um im GlUcksspielver-
fahren den Sieger auszuma-
chen.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY/NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: SONY

schiecht Domiel |ogut
. .

27% GF ; E

- = e =
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PlayStation
Rennspiel /1 Spieler

Hardcore 4

Sechs verschiedene der k
stehen Euch bei dlesem
kel zur Auswahl -
Eigenschaften wie Hﬁd\
keit, Bodenhaftung und
nach geht's auf eine der se
schiedlichen Pisten:
Canyon, und auch eine
nicht fehlen. Das Fah

TaTEel Timk a6 s e

finf verschiedene
ce, Stroke, Tourna-
100tout), drei Schwie-
zwei Parcours - das
schaften von PGA
sthon erkennt, hat
rten Version nicht allzu-
die traurige Tatsa-
t nur 36 Locher zur

amateur
tn piry BGR yeels

g stehen, wurde unverstindli-
ise nicht abgedndert. Neu sind le-
die Bild-in-Bild-Kameras, die zu-
en mit den Reporterkommentaren
Geschehen wie bei einer Live-Uber-
ng wiedergeben. In PGA 97 gibt es
auch eine Risikoanzeige, die die Ge-
* eines Fehlschlages (rot = hohes Risi-
ko, griin = geringes Risiko) anzeigt. Nach
wie vor ist PGA Golf sehr gut spielbar,
vor allem Anfinger kénnen von der Neu-
auflage 97 profitieren. Wer allerdings
schon eine altere Version
hat, solite das Geld lieber in
den Sparstrumpf stecken.
(Christoph)

"TEST MIXED

Power Move
Pro Wrestling

Endlich beschreiten Wrestling-Titanen ihren
Weg dreidimensional auf der PlayStation!

PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

A uch in Japan klopfen
regelmaBig die Wrestler
aufeinander ein. Wéhrend bei
uns mehr die amerikanischen
Ligen WWF und WCW
bekannt sind, schreien sich die
Japaner bei ihren eigenen
Wrestling-Heroen die Seele
aus dem Leib. Der NTSC Vor-
laufer (Toukon Retsuden) des
vorliegenden Games beinhal-
tete auch noch die dortigen
Profis. Da diese in unseren
Breitengraden nicht so sehr
bekannt sind, wurden sie
kurzerhand durch Phanta-
siekdmpfer ersetzt (Lizensein-
sparung?). 12 dieser harten
Kerle mit so klingenden Namen
wie Area 51 und Zombie buh-
len nun um Eure Gunst. Nach-
dem lhr so wichtige Optionen
wie Einzelkampf, Ligakampf
oder Tournament festgelegt
habt, sucht |hr Euch einen
Streiter Eurer Wahl aus und
legt los. Euer Wrestler schaut
hierbei immer in Richtung des
Gegners und lhr braucht mit
dem Steuerkreuz nur die
gewlinschte  Richtung zu
wahlen. Hierdurch entfillt
gehetztes Steuern. Mit Stan-
dardattacken (Schldge, Tritte)
und Spezial-Moves (Uberwiirfe
und sonstige Koérperverkno-
tungen) versucht |hr Euer
Gegenliber solange weichzu-
klopfen bis dieses so erschopft
ist, daB Ihr pinnen und somit

siegen konnt. Die Auseinander-
setzung findet dabei auch
schon mal auf den Ringseilen
oder auBerhalb des Ringes
statt. Erlaubt ist jede Gemein-
heit, da der Schiedsrichter, wie
im richtigen Worestling, sehr
groBzigig alles durchgehen
|aBt. Bei der ganzen Action
dirft lhr Euren Kdmpfer aus
einer "Erste-Reihe" oder "Zwei-
te-Reihe" Perspektive steuern.
Hierbei seht lhr immer jeweils
eine Langsseite des Rings hori-
zontal vor Euch und diese aus
der Ndhe oder aus der Ferne.
Verdeckt ein Gegner die Sicht,
kénnt |hr schnell eine andere
Perspektive mit den L- und
R-Tasten anwihlen, um einen
besseren Uberblick zu
bekommen. Gilt nur noch zu
erwéhnen, daB3 Eure Siege und
Niederlagen sowie Optionsein-
stellungen auf der Memory
Card abgespeichert werden.

RRG 06

Bjorn: Knall
harte Kost, die
" = " uns  Activision
3 hier  auftischt.
:}-L s Endlich  durfen
J\\' L s wir es auch ein-
A0 mal  dreidimen-
sional im Wrest-
lingring krachen lassen! Die
Bodyslams, Tombstones, Uber-
wiirfe, Spriinge, Ghettoblasters
usw., vermitteln ein sehr realisti-
sches Feeling. Auch die Zuschau-
ermenge, die man durch Winken
zum Jubeln auffordern kann, ver-
mittelt den Eindruck live dabei
zu sein. DaB im Gegensatz zu
den beiden WWF-Teilen (Arca-
de, In your House) auf libertrie-
bene Attacken verzichtet wurde
(Kdmpfer fliegen nach einem
Treffer meterhoch) halte ich
mehr als Bereicherung denn als
Verlust. Die Wrestlinggestalten
lassen sich gezielt steuern, aller-
dings ist die Kollisionsabfrage ein
wenig  gewdhnungsbedirftig.
Aber durch den Reichtum an
Moves wird so etwas wieder lok-
ker ausgeglichen. Wie (blich
bekommen wir als Europier
leider mal wieder eine langsame-
re, mit fetten Palbalken verse-
hene Version aufgetafelt, was ein
direkter Vergleich mit der Vor-
lage Toukon Retsuden bewiesen
hat. Und dies schlug natirlich in
unserer Funwertung zu Buche.
Ansonsten kann ich die Scheibe
allen Wrestlingfreaks nur ans
Herz legen.

AREA 51

Die Ringseile sind die Heimat jedes guten Technikers. Vorausgesetzt man
wird nicht unsanft heruntergehoit

Auch auBierhalb des Ringes geht es
hart zu. Der Ringrichter zihit
Euch wihrenddessen gnadenios an

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ACTIVISION
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: 12 KAMPFER

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

'
schiecht : ' gut

70% GRAFIK
71% SOUND FX

sehr wper
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Das neueste Street Fighter-Update ist wieder ein Special-Combo-Paradies

Street Fighter
Alpha 2

Mit SF-Alpha 2 geht die Endlos-Saga auch auf
dem Saturn in die nichste Runde

SATURN
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

Bei Street Fighter Alpha 2 hat
sich das Personalkarussel
gedreht. Einerseits wurden mit
Zangief und Dhalsim betagte
Veteranen aus der Uralt-Verion
wieder ins Rampenlicht geholt,

Christoph:
Wie nicht
anders zu erwar-
ten ist Street
Fighter Alpha 2
mit der in der
Mega Fun 10/96
getesteten Play-
Station-Version Street Fighter
Zero 2 spielerisch identisch. Der
cleveren (oder besser unverfro-
renen ?) Verkaufspolitik Cap-
coms zufolge wird damit auch
das beste zur Zeit erhiltliche
Street Fighter vorgelegt. Es sind
eigentlich nur Marginalien, die
dieses Produkt von den Vorgin-
gern unterscheidet: Achtzehn
anwihlbare Kimpfer, ein paar
neue Gesichter, eine leicht ver-
besserte Prisentation - doch im
Prinzip bleibt alles beim Alten.
Fir Street Fighter-Siichtige ist
der Kauf trotzdem ein MuB, und
auch, wer noch keine der zahlrei-
chen Versionen sein Eigen nennt,
darf unbesorgt zugreifen: Selbst
nach unendlichen Faceliftings ist
Street Fighter Alpha 2 immer
noch ein hervorragendes Kampf-
spiel, von dessen Spieltiefe sich
viele Konkurrenzprodukte noch
eine  Scheibe  abschneiden
kénnen.

&

anderseits gesellen sich neue
Gesichter zur Kampferriege:
Das Médchen Sakura in japani-
scher Schuluniform, Rolento,
ein geisteskrankes Relikt aus
dem Vietnamkrieg, der greise,
aber nichtsdestotrotz schlagfer-
tige Hong Kong-Ménch Gen.
Neben den neuen Hintergrund-
grafiken trifft man ansonsten
auf Altbewahrtes: Jeder Kamp-
fer verflgt Uber eine Anzahl an
Spezialmoves. AuBerdem gibt
es noch einen Powerbalken, der
sich durch Normal- und Spezial-
moves nach und nach aufladt.
Hat sich genligend Energie ange-

JETZ
V2

sammelt, kann man Super-Com- SRS '

bos plazieren oder Alpha-Kon-
terschldge ausfiihren. Die Ener-
giebalken lassen sich einfrieren,
und ein beliebiger Kampfer aus
der Riege kann kurzerhand zum
unaufhorlich auf- und absprin-

genden Sparringspartner degra-

diert werden.

TEST SATURN

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 18 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.-DM

MUSTER VON: VIRGIN

0
schlecht : mittel  } gut
H

58% GRAF!I( :
67% SOUND x
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+ sehr isuper
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'iésen irren Snuwhnrd-Trip

mit garantiertem Geschwindigkeitsrausch

Cool Boarders - Der Wettkampf auf den
abgefahrensten Brettern seit es Schnee gibt.

SONY PLAYSTATION. IT°S NOT A GAME.

gibt es ab sofort ganz legal und exklusiv auf Sony PlayStation:

A

Playsiation
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Game Boy
Denkspiel /1-2 Spieler

Tetris Atta

Auch auf dem Game Boy b
wieder das groBe Steinertic
schiebt stindig von unter
formige Klétzchen in
Sterne, Rauten, Dre
Eure zumindest
Aufgabe besteht darin,
vertauschen und
destens in einer Di

=

Final Fight-Abklatsch
Aﬂeine oder mit
Robin zu zweit
ift thr die dunklen
City und vermébelt
ing (Schlagen, Treten,
ts im Rudel auftau-
Uppchen. Hilfreiche
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e Batarangs liegen selbstver-
lich auch Uberall herum und wer-
dwd-l die Schlagtaste aktiviert (war-
kein Extraknopf?). Besonders fleiBige
endrucker erhalten durch die Klop-
beispielmeise Combo- oder Dou-
ble K.o.-Boni, die zum AbschluB einer
* Runde abgerechnet werden und gegebe-
- nenfalls ein spezielles Power Up einbrin-
~ gen. Spielerisch wie technisch schrammt
die stupide Schrubberei knapp am Pridi-
kat "Katastrophe" vorbei. Griinde gibt es
genug: Die Digi-Sprites pixelieren bis zur
Unkenntlichkeit, Zwei-Phasen-Sparani-
mation, miese Kollisionsabfrage und
durch die vielen herumwirbelnden Geg-
ner und Einblendungen
bleibt die Ubersicht véllig auf FU N
der Strecke. (UIf)

Versucht Ihr den Endgegner mit Regenbdgen zu
erlegen, so wird er nahezu unbezwingbar
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Bubble Bobble 2

Der Klassiker mit den niedlichen Drachen
und ihren Blubberblasen kehrt zuriick: Neue
Levels, bessere Grafik und noch viel

gemeinere Monster

- - - -

PLAYSTATION
Geschicklichkeit / 1-2 Spieler

m Oktober letzten Jahres

hatte Taito ein gute Idee und
brachte eine Neuauflage des
Klassikers ~ Bubble  Bobble
zusammen mit zwei Rainbow
Island-Versionen als Oldie-Pack
auf den Markt. Nun versucht
die japanische Firma mit dem
Nachfolger einen neuen Klassi-
ker aufzubauen. Das Ziel des
niedlichen Drachengeblubbers
ist unverdandert: Die zwei klei-
nen Blasenspucker werden in
ein Level voller neuer gerender-
ter Monster gestopft und mis-
sen diese nun mit ihren Seifen-
kugeln einfangen. Werden
danach die in den Blasen gefan-
genen Kreaturen berlhrt, so
verwandeln sie sich in punk-
tespendierende Gegenstande,
die nur noch eingesammelt wer-
den missen. Das einzige Pro-
blem dabei ist, daB tUber dem
gesamten Spiel ein Zeitlimit
steht. Wird die erste Stufe
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in Bubble Bobble 2 gibt es alle
méoglichen Arten von Kreaturen,
die Hupfer gehdren noch
zu den harmloseren

Uberschritten, so werden die
Monster doppelt so schnell und
noch ein wenig intelligenter.
Nach der zweiten Stufe erschei-
nen dann Totenschadel, die sich
zielgerichtet auf Euren armen
Drachen zubewegen und ihm
unbedingt ans Leder wollen.
Habt |hr alle  Wesen
ausgeldscht, dann wartet schon
der nichste Level. Die einzel-
nen Levels sind zu einzelnen
Blécken zusammengefa3t, an
deren Ende jeweils ein kniippel-
harter Endgegner steht, der mit
normalen Blasen nicht zu besie-
gen ist. Speziell dagegen gibt es
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Geschafft! Auch der zweite Endgegner muBl vor unserer gemeinsamen
Blasenpower die Segel streichen

250620

Sieht eigentlich ganz einfach aus: Die Fische bewegen
sich nur hoch und runter - bis sie Missiles abschieBen
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René: Gegen-
uber all diesen
schwer verdauli-
chen Spielen wie
3D-Shootern,
Hack 'n Slays und
Action-Simulatio-
nen hebt sich
Bubble Bobble 2 wohltuend ab.
Es zeigt, daB man auch ohne auf-
wendige 3D-Engine und exzes-
sive Gewalt ein ansprechendes
Spiel programmieren kann, das
vor allem zu zweit fiir ungebro-
chenen Spielspa sorgt. Die
technische Ausstattung kann als
eher solide eingestuft werden,
die Figuren sind fein gerendert
und die Audiospuren auf der CD
sind ganz wie im Original
hérenswert und das Spiel antrei-
bend. Im Vergleich zum Klassi-
ker gibt es nur wenige Neuerun-
gen, aber die sind sehenswert:
Die Endgegner tragen zur
Abwechslung bei und aufgrund
der Auswahlméglichkeit unter
vier verschiedenen Drachen,
kénnt |hr mehr Wert auf spe-
zielle Eigenschaften wie schnel-
lere Blasen oder einen flinkeren
Blubberer legen. Fazit: Bubble
Bobble 2 ist ein einfach aufgebau-
tes, aber trotzdem ansprechen-
des Geschicklichkeitsspiel, das
vor allem fiir Kinder und all dieje-
nigen geeignet ist, die leicht ver-
daulichen Stoff suchen.
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dann Blasen, aus denen sich
dann ein Blitz, ein Wirbelsturm
oder ein Regenbogen |6st und
das Riesenbaby auf Eis legt.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: TAITO
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSDATUM: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH BIS
SCHWER

LEVELS: 100

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: VIRGIN

schiecht : mitte gut

57% GRAFII(
62% SOUND FX

74°/o FUN

T n
1 sehr tsuper
Vgt e
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Tunnel Bl

Den dunklen Tunnel zwischen PlayStation und
Saturn hat dieses Game nun geschafft - fragt
sich nur noch, ob etwas davon auf der Strecke

geblieben ist

SATURN
Shoot 'em Up / 1 Spieler

tolz prasentierten wir vor
s einigen Ausgaben den Tun-
nel B1, der - "Made in Germa-
ny" - auf Sony’s Konsole eine
sehr gute Figur abgab. Die Sega-
Fans wurden dabei natirlich
nicht vergessen und dirfen sich

Bjorn: Ein guter
Teil der Atmo-
sphdre von Tunnel
'& B1 auf der PS geht
von den ein-

’ n drucksvollen Lich-
J\\, teffekten aus, die

' meist  komplett
auf den Transparenzfihigkeiten
der Konsole basieren. Das genau
ist ein Schwachpunkt der Saturn-
Hardware, was auch schon an eini-
gen Produkten deutlich wurde. So
darf man sich nicht wundern,
wenn sich die Jungs von Neon der
"Rastertechnik” bedienen und nun

jetzt ihrerseits durch enge

Schéchte quilen und dabei bal- .

lern ohne Ende. Euer Fortbewe-
gungsmittel ist dabei ein schnit-
tiger Gleiter, von dem es leider
keine  AuBenansicht  gibt.
Anfangs noch mit einer
schwichlichen MG ausgestattet,
flitzt man nun durch ein ver-
zweigtes Tunnelsystem, in dem
pro Level mehrere Missions-

jeder Scheinwerferstrahl bzw.
Lichtschein in unattraktiver "Flie-
gengitter-Optik"  daherkommt.
Die Form der Explosionen hat
man daher anders gestaltet, frei-
lich auf Kosten der Transparenz.
Das Gameplay an sich leidet frei-
lich kaum darunter, zumal die
Geschwindigkeit der Grafik gen-
auso rasant ist wie auf der PS. Wer
also Anderungen in Sachen "Gra-
fikdetails" akzeptiert, bekommt
dennoch spannende Actionkost
geboten, die geschickt Elemente
aus Games wie Descent und eini-
ger Ego-Shooter kombiniert.

TEST SATURN

Schon im ersten Level kéonnt Ihr die Bordkanone mit
Dreifachlauf ausstatten

ziele zu erledigen sind, z.B. die
Zerstorung bestimmter Gene-
ratoren. Dabei sind jedoch nur
die primdren Ziele fir den
AbschluB des Levels von Bedeu-
tung. So erschlieBt sich der
Spieler Stiick flr Stick das
Gebiet aus Giéngen, indem
durch Lichtschranken gesi-
cherte Tore gedffnet und Barri-
kaden zerstért werden. Ver-
schiedenste Vehikel und Kano-
nen behindern dabei den Spie-
ler ganz erheblich, wogegen
nur die Extrawaffen (Raketen,
Smartbombs etc.) auf Dauer
helfen.

TEST SATURN

HERSTELLER: NEON

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

v
schiecht : mittel | gut ) sehr |super
4 gut

80% GRAFIK

87% SOUND FX

81% run
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ft & Hrdware Vesand

Postfach 1308 - Gewerbering 24 - 76351 Linkenheim

SONY

4-4-2 Fulball*

A-Train

A. Senna Kart Duell
Aaron vs. Ruth*

Disruptor*

PAL 84,99 Dream 18 Golf*
PAL 94,99 Earthworm Jim 2
PAL 89,99 Exhumed*

PAL 79,99 Extreme Pinball

AD & D Slayer* PAL 79,99 Fade to Black
Addidas Power Soccer PAL 89,99 FIFA Soccer 97
Adventure of Lomex  PAL 84,99 Firo & Klawd
Air Combat PAL 84,99 Formel 1

Alien Trilogy PAL 84,99 Gunship
Andretti Racing PAL 79,99 Hardcore 4x4

Aquanaut’s Holiday

Area 51* PAL 84,99 Hyper Final Match Tennis
Assault Riggs PAL 84,99 Impact Racing
Baphomets Fluch PAL 84,99 In the Hunt

Battle Arena Toshinden 2 PAL 89,99 International Moto X
Bedlam® PAL 84,99 Int. Track & Field
Black Dawn* PAL 84,99 Iron & Blood

Blam! Machinehead  PAL 84,99 Iron Man XO

Blast Chamber* PAL 89,99 John Madden NFL 97
Blazing Dragons PAL 79,99 Johny Bazookatone
Bubble Bobble 2* PAL 74,99 Krazy Ivan

Casper PAL 84,99 Last Dynasty*
Cheesy PAL 89,99 Lone Soldier
Chronicles o t Sword PAL 84,99 Lost Vikings 2*

Crash Bandicoot

Criticom

Crow: City of Angels*
Crusader - No Remorse*

Cyberia PAL 84,99 Mass Destruction* i

Cybersled PAL 84,99 Mickeys Wild AdventurePAL 84,99
Cyberspeed PAL 64,99 Monster Truck* PAL 0,00
Darkstalkers PAL 84,99 Motor Toon 2 PAL 84,99
Deathdrome* PAL 84,99 Myst PAL 84,99
Destruction Derby 2  PAL 89,99 Namco Smash Court* PAL 0,00

PAL 94,99 Hexen"

PAL 99,99 Magic Carpet

PAL 84,99 Magic The Gathering*

PAL 84,99 Manic Karts*
PAL 79,99 Marvel 2099*

Dragonheart: Fire&Steel*

PAL 74,99

PAL 84,99

PAL 89,99 Pad AF

PAL 49,99 2 9 9 9
PAL 79,99 nur J

PAL 79,99"

Sony Playstation !

PAL 79,99

Rayman
Re Loaded*

Return Fire

B Rise 2
Road Rash
Shellshock

Space Hulk

Resident Evil

Revolution X
Ridge Racer Revolution

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam N Jam 96
Soviet Strike

Star Gladiator*

Intemet: hﬁp//members aol.com/jetstream/jetwelco.htm T
Abholung in der Versandzentrale méglich. Bestell elefon :
Fordern Sie unseren kostenlosen OffnungSLEIlen-
Gesamtkatalog an. Mo-Fr 9.30-18.30 0 724 7 9461 7 0
Sa 9.30-13.00 7
Hondfercnfrcgen ( )
R FAX:(07247)4248

PAL 79,99 — | Nascar Racing 96* PAL 89,99 Street Fighter.The Movie PAL 89,99
PAL 79,99 C.UM +A uw\RI» |NBA Hangtime* PAL 84,99 Street Racer PAL 84,99
PAL 79,99 NBA Jam Toumament E. PAL 89,99 Streetfighter Alpha2 PAL 84,99
PAL 84,99 NI P L W |NBALved? PAL 79,99 Striker 96 PAL 84,99
PAL 84,99 Necrodrome* PAL 79,99 Supersonic Racer PAL 79,99
PAL 84,99 FaH 13 08R TIRERMIMKONELACY Need for Speed PAL 79,99 Syndicate Wars' PAL 84,99
PAL 79,99 — NFL Game Day FootbalPAL 94,99 Tall Ship* PAL 79,99
PAL 79,99 13 LCICITY <IN K N NFL Quarterback Club 97 PAL ?4,99 Tekken 2 PAL gg.gg
PAL 89,99 B CS ACT Y NHL Face Off PAL 94,99 The Devide* PAL 84,99
PAL 99,99 NHL Pow2mplav H36* PAL 74,99 The Raiden Project ~ PAL 79,99
PAL 89,99 Onside Saccer PAL 84,99 Theme Park PAL 79,99
PAL 79,99 — Pandemonium PAL 84,99 Time Commando PAL 79,99
PAL 84,99 RIS s Top Gun - Fire 2t Will  PAL 94,99
PAL 84,99 PGA Tour Golf 97 PAL 84,99 Tunnel B1 PAL 89,99
PAL 84,99 B Player Manager* PAL 89,99 Twisted Metall 2* PAL 0,00
PAL 84,99 =8 Po’ed PAL 84,99 Warhammer -Ratte  PAL 79,99
PAL 84,99 Power MovePro Wrestling PAL 89,99 Wiliams Arcade Greatest  PAL 59,99
PAL 89,99 Pro Pinball - The Web PAL 79,99 Wing Commancer 3  PAL 84,99
PAL 74,99 Project Overkill PAL 84,99 Wing Commande- 4* PAL 84,99
PAL 79,99 Rapid Reload PAL 84,99 Wipe Out 2097 PAL 94 99
PAL 79,99 Raven Project PAL 79,99 WWEF In Your House PAL 79,99

PAL 84,99

PAL 89,99 N 8 Fach Memcry Card 69,99
PAL 89,99 J Control Statien Pad A/F 29,99
PAL 84 99 Gar:e Buslter 89,99

: Link Kabe 2499
PAL 74,99 Predator Gun 69,99
PAL 89,99 B pcR scart Kabel 24.99
PAL 84,99 B SONY Maus 54,99
PAL 79,99 Q| SONY Memory Card 4999

PAL 79,99 § SONY RF-Adapter 49,99
SONY Spec. Joystick 99,99
Eit ?2'33 Station Master Pad 34,99
PAL T4I99 Verldngerungskabel 19,99
PAL ?g:gg Lenkrad & Pedale

PAL 84,99
PAL 84,99

139,99

b 250DM Spielebesteliwert versenden wir versankostenfrel.

\orkasse 6.900M pro Pakel-Naochnahme 10,50DM zxgi. 3DM Zahikartengebihe
Hir besteite und onnahmeverweigerne Ware berechnen wir pouschal 200M.

Lieferung Ins Ausiond nur per Vorkasse {Scheck oder Uberwelsung).
Bel Hardwore tallen immer Versandkosten an,
Fir Druckiehle: keine Haftung. liMtimes und Preisanderungen vorbehallen

Es gelten unsare cligemeinen Geschafisbedingungen.

* - gekennzeichnele Produlde waren zur Drucklegung noch nichl erschienen

Frogen Sie noch akiuellen Encheinungsiemminen. Nulzen Sie unsaren Vorbes)

24-Fach Memory Card 99,99

S

e
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TEST SATURN

Die Hard
Arcade

In Windeseile von der Spielhalle direkt auf
den Saturn transplantiert - die Titan-Platine

macht es méglich

— -

SATURN
_Beat 'em Up / 1-2 Spieler

zenz vermuten, und doch
ist es nur eine halbe. Segas 3D-
Klopper lehnt sich namlich nur
vage an den gleichnamigen
Filmerfolg an - ein Pixel-Bruce
Willis ist somit nicht mit von der
Partie. Daflir aber ein todesmu-
tiges Polizisten-Duo, das im
Alleingang eine Terroristen-
bande unschddlich machen
muB, die sich in einem moder-
nen Wolkenkratzer versteckt
hdlt und zu allem UberfluB
noch die Tochter des Présiden-
ten gefangenhidlt. Vom Game-
play her wurde wieder einmal
Capcoms Klassiker Final Fight
bemdiht. Alleine oder zu zweit
gleichzeitig wandelt |hr von
einem Stockwerk zum nachsten

Y

D er Titel 4Bt eine Film-Li-

Bonus-Videospiel anno
dazumal: Beim 70er jahre Oldie
Deep Scan miiit Ihr mittels
Wasserbomben und sicherem
Timing U-Boote vernichten

und mischt mittels drei Aktions-
tasten (Schlagen, Treten, Hip-
fen) die Terroristenbrut mach-
tig auf. Um den rauhen Charme
zu verstarken, durft |hr zudem
noch allerlei Ballerminner und
andere Waffen aufsammeln und
anschlieBend einsetzen. Das
Repertoire umfaBt neben einer
Pistole (deren Munition nach-

Da wichst kein Gras mehr: Der Missile Launcher ist die wirkungsvoliste
Waffe im Repertoire

Kiein aber fein: Trinengas zieht zwar kaum
Energie ab, setzt den Betroffenen aber kurzzeitig

aulfier Gefecht

In den eingestreuten Zwischenspielen miiBt Ihr rechtzeitig eine
vorgegebene Aktionstaste driicken, um beispielsweise einen Widersacher

im vollen Lauf umzuknocken

Ulf: Mit diesem
Klopper schlieBt
Sega eine lingst
Uberfillige  Soft-
ware-Liicke. End-
lich wurde auch
das Final Fight-
Spielprinzip in ein
schickes Polygon-Outfit gesteckt,
das eine willkommene Prigel-Ab-
wechslung zu den ewigen "Mann
gegen Mann"-Balgereien darstellt.
Das Ergebnis stellt ein Musterbei-
spiel fur eine kurzweilige Unter-
haltung dar. Selten wurde Action
derart facettenreich regelrecht
zelebriert.  MaBgeblich  daran
beteiligt sind die coolen Waffensy-
steme und wunderprichtigen
Motion Capture-Animationen. Es
gibt unzihlige Situationen, in

il

> -

geladen werden darf) unter
anderem auch eine fette "Anti
Tank-Rifle", wodurch die Geg-
ner im wahrsten Sinne des
Wortes umgepustet werden
oder aber auch ein simpler
Besenstil. Damit die Abwechs-
lung nicht zu kurz kommt, dirft
lhr auch auf Schlagserien a la
Virtua Fighter zuriickgreifen
oder in eingestreuten Reakti-
onsspielen beispielsweise einen
Widersacher auf besonders
spektakulire Art und Weise
flachlegen. Die gesamte Kloppe-

Doppelte Konzentration wird beim Feuerwagen-
Abschnitt veriangt, da Euch hier Gegner und ein

Wasserstrahl das Uberleben schwer machen

denen man sich einfach ein diebi-
sches Lachen nicht verkneifen
kann. Beispielsweise, wenn lhr mit
dem Missile Launcher alles in
Schutt und Asche zerlegt oder ein
Gegner nach einem Tritt zwischen
die Beine herzzerreiBend wim-
mert - derber Humor kommt ndm-
lich auch nicht zu kurz. Kurzweilig
ist aber leider auch der Spielum-
fang, denn geiibte Spieler sind
nach rund einer Stunde durch.
Gliicklicherweise (ibernahm aber
Sega die harte Gangart des Arca-
de-Originals, so daB mehrere
Anldufe vonnéten sind, bis der
letzte Widersacher in Gras beiBt.
Da das Gameplay vor allem zu
zweit michtig Laune macht, wird
man zudem gerne zum Wiederho-
lungstiter.

rei wurde durch eine textu-
rierte Polygon-Grafik in Szene
gesetzt, inklusive einer subjekti-
ven Kamerafilhrung, damit |hr
zum Beispiel die In-Fights haut-
nah erleben dirft. Als Bonbon
(und aus schleierhaften Grin-
den) preBten die Japaner
zudem noch den Arcade-Gruf-
tie "Deep Scan" auf die CD-
ROM, bei dem lhr mittels explo-
siver Fasser U-Boote vernichten
muBt.

TEST SATURN .

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 3

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 95,- DM

MUSTER VON: SEGA

schiecht E mittel E gut E'::EW
. 3

78% GRAFIK |
77% SOUND/FX_ |

80% run




Super Puzzle
Fighter 2

Capcoms Priigelhelden feiern jetzt ihr Debiit
als Akteure in einem Denkspiel

-

SA'I‘URN
Denksplel i 2 Spleler

ie panische Angst vor
Neuerungen geht im
Hause Capcom sogar soweit,
daf selbst fiir ein Denkspiel alt-

gediente Street Fighter und .

Darkstalkers-Veteranen herhal-
ten mussen. Zu allem UberfluB
wurden diese auch noch auf
niedlich getrimmt und ins zarte
Kindesalter zurlickversetzt. Im
eigentlichen Spiel allerdings flie-
gen nicht Fauste, sondern fallen

e E

Christoph: An
alle Priigelspiel-En-
thusiasten: Geht
bloB nicht der
marketingstrategi-
schen Spielepri-
sentation der Cap-
com-Werbefritzen
auf den Leim: Die bekannten Figh-
ter-Heroen kénnen nicht gesteu-
ert werden und zeigen ausschlieB-
lich den Erfolg Eurer zuvor gelei-
steten Hirnakrobatik an. Wer aber
auf Denkspiele steht, bekommt
einen guten Vertreter dieses Gen-
res geboten. Leider keinen sonder-

R B

Klétzchen. Und zwar in altbe-
kannter Manier: paarweise
vom  TetrissHimmel, nach
rechts oder links rotierbar.
Eure Aufgabe besteht darin,
gleiche Farben zusammenzu-
bringen und geschickt zu sta-
peln. Denn ab und zu regnet es
Kraftfelder statt Kldtzchen.
Beriihrt zum Beispiel ein blaues
Kraftfeld ein blaues Klétzchen,
so verschwinden diese und
samtliche angrenzenden gleich-
farbigen Steine - um kurz
darauf auf der Spielfliche des
Gegners als Hindernis zu
erscheinen. Je mehr Steine
man  gleichzeitig  abrdumt,
desto harter fillt die Attacke

TEST SATURN

= o Wik

lich innovativen, denn fast alle
Spielelemente hat man schon ein-
mal in anderen Denkspielen gese-
hen - Baku Baku, Tetris Attack, Kir-
bys Ghosttrap und allzuvielen
mehr. Einziges Novum: Hat man
den Gegner mit einer Ladung
Steine bombardiert, so sind diese
"Neuankdmmlinge" fir die nich-
sten funf Spielziige nicht durch
gleichfarbige Kraftfelder zerstor-
bar. Jeder dieser Bldcke ist ent-
sprechend mit einer Zahl von 1
(noch einen Spielzug unzerstér-
bar) bis 5 (noch 5 Spielziige unzer-
stérbar) beschriftet.

s — B N

des Kampfers in der Mitte des
Bildschirms aus.

TEST SATURN -

HERSTELLER: CAPCOM

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 8 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 79.-DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

schiecht EWEM

58% GRAFIK

59% SOUND FX

sehr »super
gn‘l

‘batman forever

andretti racing 59:90

baphomets ﬂuch 89,90
blam machinghead = /69,90
commang & conquer 99,90
cru%der{ us. | & 109,90
destruction d rby 20 99,90
exhumed 59,90
iovilds .
970 | 8990
ra;ﬂ reload | k'-’ 49,90

sngedge 4159 90
tllﬁ

49 90
to ra|d

BB 90
99,90
toshinden 3 jp 149,90
umbau ic m.anltg. 49,00
wipEout 2097 +neEcun1 69,30

command & conquer
danus 2

39,90 j

street racer
three dirty dwarves
tomb raider
virtua cop 2 + gun

109,90
89,90
109,90
99,90
99,90
89,90
99,90
99,90
89,90
89,90
89,90
99,90
99,90
89,90
89,90
89,90
139,90

szl neu; Bel Vorkasse, Bestsllung per Postkarts, Fax oder E-Mall betragen die
‘arsandkostan nur noch DM 5.-, ansonsten DM 8.-, Beslsllung warden in der Regel
nwh am selben Tag im Shhothollxkalton vemandl Unl'roie L[i,afurungan werden nicht

shler.

Game Shop

Lladen und Versand

Paul-Hindemith-5tr.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:
05561/3094

N, PLAYSTATION, Ul
ES, NES, GB, PC CD-RO
| RIVE MASTER, GAN

(89



TEST MIXED

=

Super Nintendo
Sportspiel /1 Spieler

Winter Go

Pinktlich zum strengen
kommt Nintendo mit einem
winterlicher Disziplinen
Winter Gold. Zur reinen
aber auf der Hatz nach
man sich beim Sno
Skispringen, Bobfahren, R
Abfahrt und beim Fi
sportlich betétigen. De
ist kein beriichtigter J

wie seinerzeit
mes: Der ri
die el

einigen Disz

a Sports beschert
ersteller eine neue
Variante. Bei dieser
zwei Dinge auf: Erstens
ielfalt, durch die Ihr
ne Spielziige entwic-
up-Booster . anver-
swert!) sowie zwei-
steigerfreundliche Kon-

lunsch zum Beispiel die Flugbahn der
ille” durch eine blaue Linie gekenn-

~ zudem lange nicht so clever wie bei Mad-
" den 97 und lassen sich vor allem bei
~ Run-Spielen schnell austricksen. Stirker
~ Zu gewichten ist jedoch das technische
Manko. Die farblosen Render-Sportler
sehen aufgrund der merkwiirdigen Pro-
portionen fast wie Aliens aus und das
Scrolling kénnte sauberer sein. Fazit: Bei-

A leibe keine schlechte Simulation, doch
4 angesichts der hochkariti-
gen EA-Konkurrenz, dirfte
NFL *97 nur wenige Kiufer 0
finden. (UIf) 75 /0
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Soviet Strike

Der Kalte Krieg ist zwar vorbei, doch
das heif3t ja noch lange nicht, daB der
Westen mit den Russen iiberhaupt kei-

nen Krieg mehr fiihren diirfte. Wie dem auch
sei, jetzt konnen jedenfalls auch die Saturn-
Fans martialisch im Osten herumballern

_ SATURN
_Shoot 'em Up / 1 Spieler

achdem das erste 32-Bit-

Game der Strike-Serie
bereits eine gute Figur machte,
kommt nun auch der Saturn an
die Reihe. Als Mitglied der
geheimen  Anti-Terror-Institu-
tion Strike fliegt lhr in Krisenge-
biete, die sich allesamt im Ost-
block befinden, Helikopter-Ein-
satze unter dem sinnigen Motto
"Kriege verhindern, bevor sie
ausbrechen". Die "political cor-
rectness" sei einmal dahinge-
stellt, praktisch geht es hier
eher ums Ballern. Jedoch
kommt jemand, der einfach
wild auf die bésen Buben los-
geht und seine Magazine leer-
knallt, bei Soviet Strike nicht
einmal durch die erste Kampa-
gne. In jeder dieser Kampagnen
sind ndmlich eine Reihe von Mis-
sionszielen zu erfillen. In der
Praxis sieht das wie folgt aus:
zundchst sollen z.B. die Radar-
schirme vernichtet werden. Als
nichstes ist dann die Rettung
eines entfihrten Agenten ange-
sagt und danach das Ausfindig-
machen und Zerstoren
bestimmter Kriegsanlagen. Als
Waffensysteme kénnt |Ihr unter
MG, Hydras, Sidewindern und
Hellfire-Raketen wahlen. Bei all-
dem ist Euer Super Apache-
Chopper nicht mit unbegrenz-

Auf der Ubersichtskarte werden
neben Feindaniagen auch die le-
benswichtigen Treibstoff- und
Waffendepots angezeigt

ter Munition, endlosem Sprit
und Panzerung ausgestattet. So
wird es nach einigen erfolgrei-
chen Angriffen Zeit, einen Blick
auf die Karte zu werfen, die
jederzeit abrufbar ist, und eines
der verstreuten Depots anzu-
steuern. Unterwegs werden

Im Kaspischen Meer miissen Kaianlagen vernichtet werden, die in allen
Einzelheiten in Szene gesetzt wurden

Bjorn: Soviet
Strike hat bei der
Umsetzung auf

& den Saturn keine
k Federn gelassen.

4\ » Lediglich ein typi-
g A sches Saturn-Syn-
drom hat sich
eingestellt: die Video-Sequenzen
sind etwas pixeliger geraten als
auf der PlayStation, aber das
gehért wohl zum Standard. Die
Grafik im Spiel dagegen ist
ebenso realistisch wie auf Sonys
Kiste, und bewegt sich auch mit
dem gleichen leichten Ruckeln,
" was jedoch kaum stért. So bie-
tet Soviet Strike auf dem Saturn
den gleichen, hervorragend
spielbaren Baller-Action-Strate-
gie-Cocktail, den auch schon
Jungle Strike und Urban Strike in
Ansitzen boten. Dabei sorgen
die Musik, die sich an das Spielge-
schehen anpaBt, und die profes-
sionellen  Videoeinspielungen
mit deutscher Sprachausgabe fiir
echte Stimmung. Wer sich nicht
an irgendwelchen politischen
Untertdnen stért (und wer tut
das schon?), bekommt technisch
und spielerisch {berzeugende
Actionkost geboten.

Euch auch standig Funkspriiche
der Einsatzleitung mitgeteilt, die
Euren Erfolg feiern oder Euer
Versagen kritisieren.

Selbst grofe Gebdude kénnen
mit dem Super Apache komplett
zerlegt werden

TEST SATURN
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Vor jedem Rennen wird die
Strecke mit all ihren Schikanen
und weiteren Infos gezeigt

Die Innenperspektive bietet den
groften Geschwindigkeitsrausch,
ist aber dafiir unibersichtlicher

Andretti Racing

Das Andretti-Trio stellt sich vor - mit einer
Indy- und Stock Car-Rennerei auf dem Saturn

SATURN
Rennspiel / 1-2 Spieler

I n den Staaten sind die Indy-
und Stock Car-Flitzereien
wesentlich populdrer als in
unseren Breiten, deshalb kdn-
nen sich Unwissende vor dem
Rennen in die Racing School
begeben, wo sie von der
Andretti-Family mit den Grund-
lagen dieses Sports vertraut
gemacht werden. Bevor es dann
ab auf die Piste geht, sucht man
sich noch passende Reifen und
Spoiler aus, denn die Anforde-
rungen der insgesamt 16 Strek-
ken (wahlweise je 3, 8 oder 12
Runden) sind sehr unterschied-
lich. Schaltfaule dirfen die
Arbeit dem automatischen
Getriebe Uberlassen. |hr habt
die Wahl zwischen Einzelren-
nen oder einer kompletten
Rennfahrerkarriere. Nach der
Qualifikationsrunde steht Eure
Startposition fest. Kollisionen
solite man nicht provozieren,
denn wenn es entsprechend
scheppert, fliegen Euch Spoiler
und Wagenteile um die Ohren -
und oft genug sind Eure eigenen
dabei. Natirlich leidet bei
einem plétzlichen Spoilerver-

lust die Bodenhaftung, und der
Aufenthalt in den Pits kostet
wertvolle Zeit. Wer’s mag, darf
allerdings auch in zerstérungs-
freien Boliden an den Start
gehen. Treten zwei Spieler
gleichzeitig an, wird der Bild-
schirm bruderlich geteilt. Durch
die Speed-Compensation im
Optionsmenti ist es sogar mog-
lich, dem schwécheren Fahrer
Unterstiitzung vom Kollegen
Computer zukommen zu las-
sen. Fir den nétigen Uberblick
sorgt das Fenster rechts oben
auf dem Bildschirm. Dort wird
auf Knopfdruck (L1) zwischen

Vor Schikanen sollite man am besten den Fuff vom Gas nehmen, da man
sonst schnell gegen die Bande crashed

= - =

Christoph:
# Formel 1 oder
Indy-/Stock Car -
allein eine Frage
der Neigung.
Wer bislang ein-
zig auf Formel 1 -
Grand  Prix-Pi-
sten seine Gummispur hinter-
lieB, wird sich erst einmal an die
verinderte Steuerung gewoh-
nen missen. Man kann es als
Simulationseffekt  bezeichnen
oder nicht - Tatsache ist, daB die
Prazision beim Lenken im Ver-
gleich zu Formel 1 hinterher-
hinkt und man besonders in
engen Kurven leichter die Kon-
trolle verliert. Ansonsten ist
Andretti Racing ein sehr gutes
Spiel: Mit 16 verschiedenen
Strecken und den beiden unter-
schiedlichen Wagentypen ist fiir
Abwechslung gesorgt, und auch
der linkkabelfreie Zwei-Spieler-
Modus im Splitscreen trigt sei-
nen Teil zur Langzeitmotivation
bei. Bastler kommen auf ihre
Kosten, da es schon eine ganze
Weile dauert, bis man die opti-
male Einstellung von Spoilern,
Reifen und Chassis gefunden hat.
Auch eingefleischte Formel 1-Pi-
loten soliten einmal ein paar
Proberunden drehen.

= - 3 -

einem Rickspiegel, der Strek-
kenkarte und einer AuBenan-

sicht hin- und hergeschaltet.

Wer mit 200 Sachen gegen
die Bande rast, legt soiche
spektakuliren Stunts hin

TEST SATURN

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
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Was ist denn DAS?

be ich ja nichts
aber das st
Verarschung, die ich
"dirfen”] Wie in In
(welch riskanter Ve
der einmal irgend ]
de an und Ihr seid eir
die den Planeten

heifdt es nur noch feuern, da Et
gar die Flugarbeit abgenommen |
Insgesamt gibt es drei Auftrége, die
erfillen mift - Schwierigkeitsgrad
ein Fremdwort: |hr seid in einer ha
Stunde durch... Und die Technik?
jetzt!? Na ja: Zumindest von der Gra
fik ist das Game halbwegs brauchbar, -
aber ob das wohl die Mangel in der
Spielidee ausbigeln kann, bleibt frag-
lich. Ob es einen Hundertmarkschein
wert ist, muft lhr schon

selbst entscheiden - mehr F U N
als abraten kann ich Euch o
nicht! (René) 29%
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DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat 'em Up 93%

FIGHTERS MEGAMIX
Saturn (Mega Fun 03/97 S. 70)

Two in One: Virtua Fighter 2 und Fighting
Vipers auf einer CD ROM. Garniert wird das
Ganze durch neue Special Moves, die Flucht-
méglichkeit in die dritte Dimension sowie eine
ganze Riege von interessanten, versteckten
Charaktern.

Electronic Arts American Football 90%

Madden °97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!
Nintendo Rennspiel 93%

Wave Race 64 m

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 66)
Hochgradig motivierendes Water Bike Rennen
mit insgesamt acht abwechslungreichen Strek-
ken. Die Steuerung vermittelt ein tolles Fahrge-
fuhl und bietet zudem vielfiltige Moglichkeiten
und Gags. Eine Luxus-Optik mit aufwendigen
Effekten sowie ein genialer Zwei-Spieler-Modus
runden das feucht-fréhliche Rennvergniigen ab.

Eidos Action-Adventure 92%

Tomb Raider

PlayStation (Mega Fun 12/96 S. 44)
Eidos” Mammutwerk |8t den Abenteurer in
einem kompletten 3D-Environment véllige

Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfal-
tige Aktionsmoglichkeiten und eine bisher

unerreichte "Indiana Jones"-Atmosphire sor-
gen fir durchzockte Nachte.

Psygnosis Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummheit der Nager
gepaart mit Todesmut, sowie das ausge-
sprochen hinterlistige Leveldesign und
die Masse an Charakteren garantieren
Denkspiel-Fans erneut allerhdchsten
SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI

Super Nintendo (Mega Fun 12/94
S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich und
technisch voll auf der Hdhe, das
sind die Rollenspiele wie wir sie
lieben.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft
1/94 S. 4)

Innovative Extras, tadellose
Spielbarkeit, intelligentes
Leveldesign, 24 Megs
Umfang, da kann man tber
die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegse-
hen. Metroid ist selbst auf
16 Bit noch Kult.

Nindo Jump’'n un 95%
Super Mario 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 36)
Miyamotos neuester Mario-Geniestreich defi-
niert das Jump’n Run-Genre véllig neu. Noch
nie gab es derart faszinierende 3D-Environ-
ments mit volliger Bewegungsfreiheit auf dem
Screen zu sehen. Die 3D-Levels strotzen
zudem vor Spielwitz und Einfallsreichtum -
wochenlange Suchtgefahr!

Ney

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis

PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Virgin Eishockey 90%

NHL Powerplay ’96

Saturn (Mega Fun 09/96 S. 72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsmaoglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in

diesem Genre.

Acclaim Ego-Shooter 92% m
Turok Dinosaur Hunter
Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 62)

Probe Softwares Ego-Shooter setzt neue MaB-
stibe. Kein anderer Genre-Vertreter bietet der-
art umfassende Levels, ein reichhaltigeres Waf-
fenarsenal und eine vergleichbar ausgefeilte
Grafik. Die Endgegner-Fights sind zudem abso-
lut spektakuldar und die treibenden Percussion-

Klange in CD-Qualitdt untermalen das bleihal-
tige Geschehen nahezu perfekt.

Virgin Strategie/Simulation 90%
Command & Conquer

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36)
Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio-
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung,
eine ausgefeilte kiinstliche Intelligenz des Geg-
ners, gigantische Motivation und dem
BewuBtsein, als Béser einen unsauberen Krieg
zu fuhren - ein hoher Suchfaktor ist garantiert.

Acclaim Fun Sports 86%

NBA Jam Extreme

PlayStation (Mega Fun 1/97 S. 66)
Midways Basketball-Klassiker (iberzeugt
auch im Polygon-Gewand auf ganzer Linie.
Spektakuldre Dunks, eine coole Soundun-
termalung sowie der gewohnt unkompli-
zierte, aber fesselnde Spielverlauf lassen
vor allem bei mehreren Mitspielern kein
Auge trocken.

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer 97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfaltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem duBerst anspruchsvollen Gameplay mit
vielen Aktionsméoglichkeiten.
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BORSE

NINTENDO 64

PlayStation und Nintendo 64 - Kaufe, ver-
kaufe und tausche standig Spiele, Konsolen
u. Zubehor! Tel. 034903 /31510, Fax
31511. Bis dann!!!

Tausche[kaufe/verkaufe Games flir N64!
(jp/US) Habe: Pilotwings, Wave Rave, Cui-
si'n USA, Shadows, Perfect Striker, Wayne
Gretzky, Mario Kart, Killer Instinct Gold!
Suche: Turok, Doom 64, Blastdozer, Gol-
den Eye, Starfox 64 und alles Neue! Suche
Kontakte zu Bestellern in den USA, zwecks
Sammelbestellungen! Tel. 09331,/7630,
Chris (bis 24 Uhr), 100% zuverldssig
(Nummer merken!)

Verkaufe Cruisi'n USA., 3 Tage alt, gut
erhalten fir 150 DM. Tel. 0231,/804777
(evtl. Anrufbeantworter)

Kaufe/tausche [verkaufe Spiele fiir Nin-
tendo é4. Suche auch Pads + Memory Card.
Original Arcade Automat fiir 2 Spieler mit 3
Platinen fiir 400 DM. Suche WWF Figuren
und einige Akte X Folgen. Tel. 05037 /2854

Tausche/kaufe/verkaufe Games flr Saturn-
PS-Né4! 100% zuverlssig! Suche: Mario
Kart, Soviet Strike, NHL Face Off '97,
Doom fiir N64, Motor Toon 1! Hauptsdch-
lich Neuheiten! Tel. 09331,/7630, Chris (bis
24 Uhr!) Merkt Euch die Nummer!

Verkaufe Mario Kart R fir 200 DM (jp) o.
Joypad und tausche Pilotwings (US) gegen
Kl Gold oder Cruis’n USA oder MK Trilogy
64 (in US-Version bitte!). Tel.
07221/65614, Ferenc Feher

Top Games Club: Basierend auf unserer
professionellen Clubzeitschrift bieten wir
Infos und Aktionen zu PlayStation und Nin-
tendo 64 sowie gelegentlich auch zu ande-
ren Systemen. 3 DM in Briefmarken sollte
Euch das Probe lesen Wert sein. Schickt sie
an Daniel Wortmann, Mittelpfad 38, 56377
Nassau

GAME BOY

Verk. Tetris (dt) 9 DM, Revenge of the
Gator (Flipper, dt) 9 DM, Turtles (dt) 9
DM, Gargoyles Quest (Capcom, RPG, dt)
20 DM, Operation Contra (US) 20 DM
sowie Akkupack (Nintendo) 20 DM!!! Alles
(incl. Porto + NN) nur 75 DMI!! Tel.
0721/689689 (Bernd)

Ca. 100 Game Boy-Spiele: Turtles, Super

Mario, Motocron, Mickey Mouse, Kid Kiki,
Penguin Land, Bowling, Space Invader, Dr.

Mario etc. fir zusammen nur 198 DM, Tel.
0511/9017917

Verkaufe 3DO-FZ 10 mit 6 Spielen (Need
for Speed, Road Rash, Shockwave 2, Foes
of Ali, Monster Manor, Starblade) und 2
Pads fiir 450 DM (nur komplett, alles 2
Monate alt). Tel. 0172 /3429706, Thomas

AGUAR

Verk. Atari Jaguar, RGB-Kabel, Joypad,
Netzteil, Cybermorph, Raiden, Alien vs.
Predator, Breakout 2000 (Dez. '96 neu
erschienen). Alles neu und originalverpackt
fur 350 DM (NP: 980 DM). Fir PlayStation

(Pal): FIFA "97 85 DM, Formel 1 85 DM,
Toshinden 2 70 DM. Tel. 089 /6924527

Verkaufe Atari Jaguar, 2 Joypads + 3 Spiele,
VB 400 DM, Tel. 02205/6221, nach Chri-
stian fragen

MEGA DRIVE

Verk. Mega Drive 2 u. Mega CD 2, 3 Joy-
pads und ca. 20 Spiele und 4 CDs, Top
Zustand! 1 Jahr alt. Alles zusammen fiir
750 DM VHS incl. Porto u. Versand.
Tel./Fax 06224,/54953, ofters probieren

Sex habe ich keinen, aber ich méchte Gun
Law (US) oder Horned Owl (jp) kaufen.
Kaufe auch Oldies but Goldies fiir SNES,
MD, Game Boy (z.B. Yugu Hakusho 2,
Troubleshooter, Appleseed, Tour de Trash).
Danke: Sebi Ebner, Berger Str. 36, 94469
Deggendorf (Listen sind erwiinscht!)

VK.: ca. 140 MD-, 40 MCD-, 20 SAT-, 15
3DO- + 10 32X-Spiele!!! MD 1 (50/60
Hz), Philips CDi-210, CDX-Adapter, Anten-
nen-Adapter fir SNES & MD (neu 6 DM)!!!
Suche: Saturn, PS, MCD 1, MD 1, Multi-
mega + Nomad!! Nachnahmesendung ist
kein Problem! Tel. & Fax 02421,/971596,
bis 22 Uhr! Bis dann!

Verkaufe MD Il, CD, Infrar.-Pads + 23
Spiele (Landstalker, Lightcrusader, Hockey-
Col. u.a.), VB 500 DM. Tel./Fax
07531/77515, Ruckruf.

Verkaufe Mega Drive + 2 Pro Pads fir 100
DM; NHL Hockey '96 fiir 60 DM, PGA

Tour Golf Il fur 60 DM. Tel. 08821,/57648,

Chris

SATURN

Verkaufe Sega Saturn (dt), Universal Adap-
ter, 1 Pad, 20 Games fiir unglaubliche 1200
DM (Verhandlungsbasis!). Ruft an: Tel.
09331,/7630! (Z.B.Panzer Dragoon 1+2,
Bug, Thunderhawk, Daytona, FIFA '96,
Magic Carpet, Myst, Digital Pinball usw.

Suche Games und Gerite fir Sega (Saturn,
MD), Sony PS und Nintendo. Sehr gerne
auch komplette Spielesammlungen mit Kon-
solen + Zubehér. Tel. 0641/970936, Moni-
ka

Kaufe/tausche Spiele fir Sony PlayStation +
Sega Saturn, auch Sammlung mit Konsole.
Suche giinstig Nintendo 64. Tel.
04774/991104, Rainer

Verkaufe Saturn, Zubehor + 14 Spiele (z.B.
VC 1+2, Fightung Vipers), VB: 1400 DM.
Verkaufe PS, viel Zubehor (z.B. Lenkrad +
Pedale) + 24 Spiele (F1, Die Hard, Tomb
Raider), neu: 3500 DM, VB: 2300 DM. Tel.
02133 /470477

Verkaufe Saturn dt. + Wolfsoft-Umbau,
RGB-Kabel, 2 Pads, 3D Analog Pad, Action
Replay und 10 Spiele (Nights, Daytona
CCE, Exhumed, VF 2,...) alles in Top
Zustand fir VB 849 DM incl. Porto. Tel.
04931,/15648, Holger

Verkaufe Christmas Nights CD fiir 40 DM
plus Versandkosten, Tel. 0541/589631

ren Systemen. 3 DM in Briefmarken sollte
Euch das Probe lesen Wert sein. Schickt sie
an Daniel Wortmann, Mittelpfad 38, 56377
Nassau

Kaufe/tausche Spiele fiir Sony PlayStation +
Sega Saturn, auch Sammlung mit Konsole.
Suche giinstig Nintendo 64. Tel.
04774/991104, Rainer

Tausche Saturn (9 Monate Garantie, 2
Pads, Adapter, evtl. 1 Spiel) gegen PS oder
299 DM. Verk. Virtua Cop mit Pistole filr
69 DM, Virtua Fighter 2 fir 49 DM, Dragon
Force (US) fir 59 DM. Tel. 0361/7460216

Tausche/kaufe[verkaufe Games fiir PS,
Saturn, N64! (dt/US/jp) Suche glinstiges

'N64 + Color Booster, glinstige Games und

Zubehor! Verkaufe Saturn: Virtua Cop +
Gun 1+2 je 100 DM; Nights + Pad 90 DM;
VF Kids, Fighting Vipers, je 65 DM, PS:
Street Fighter Alpha (US) 55 DM, NBA In
the Zone (US) 50 DM, The Need for Speed
(US) 60 DM, Formel 1 (dt) 70 DM, Né4:
Pilotwings (jp) 100 DM, Mario (jp) 100 DM
und viele mehr! Alles Top Zustand, 100%
zuverldssig, Versand per Nachnahme + Por-
to! Tel. 09331/7630, Chris (bis 24 Uhr).
(Verkaufe Saturn dt. far 300 DM + Pad.)

Verkaufe Saturn mit jp/US-Umbau und 3
Spielen: Virtua Fighter Kids (jp), Bomber-
man SS (jp), Worldwide Soccer '97 (dt)
und Christmas Nights + 3 Demo CDs und 2
Joypads fur 600 DM. Tel. 07031,/809764,
fragt nach Benjamin. Tausche auch gegen
Né4!

Verkaufe Sega Saturn-Spiele, z.B. Tomb Rai-
der, Exhumed, Alien Trilogy. Verkaufe auch
PlayStation-Spiele. Tel. 05561,/982042, ab
16.30 Uhr (Thomas)

PLAYSTATION

Tausche/kaufe [verkaufe Games fir PS,
Saturn, N64! (dt/US/jp) Suche giinstiges
Né4 + Color Booster, glinstige Games und
Zubehor! Verkaufe Saturn: Virtua Cop +
Gun 1+2 je 100 DM; Nights + Pad 90 DM;
VF Kids, Fighting Vipers, je 65 DM. PS:
Street Fighter Alpha (US) 55 DM, NBA In
the Zone (US) 50 DM, The Need for Speed
(US) 60 DM, Formel 1 (dt) 70 DM, Né4:
Pilotwings (jp) 100 DM, Mario (jp) 100 DM
und viele mehr! Alles Top Zustand, 100%
zuverlassig, Versand per Nachnahme + Por-
to! Tel. 09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr).
(Verkaufe Saturn dt. fur 300 DM + Pad.)

Verk. FIFA "97, Tekken (PS). Suche: Track
& Field, Beyond the Beyond, Power Move
Pro Wrestling, NHL "7 (PS) u.v.m. Zahle

gut!!! AuBerdem: Verkaufe SNES mit Joy-
pad und 4 Spielen (Madden "96 (US),

_WWEF Raw,...) PNV. Tel. 03764 /798615,

ab 16 Uhr.

Verkaufe fiir Saturn Daytona USA 20 DM,
WipEout 35 DM, NBA Jam T.E. 35 DM,
FIFA Soccer '96 30 DM, alle Pal und 100%
O.K., tausche auch auch 2 Spiele gegen F1
Challenge (Pal). Ruft an unter: Tel.
037298/15110 (Mario), 16-21 Uhr

Verkaufe Sega Saturn mit 3 Spielen: Virtua
Fighter Kids, Bomberman S5, Worldwide
Soccer '97 und Christmas Nights + 3 Demo
CDs und 2 Joypads. Saturn mit jp/US-Um-
bau fiir 600 DM. Tel. 07031,/809764

Sex habe ich keinen, aber ich méchte Gun
Law (US) oder Horned Owl (jp) kaufen.
Kaufe auch Oldies but Goldies fiir SNES,
MD, Game Boy (z.B. Yugu Hakusho 2,
Troubleshooter, Appleseed, Tour de Trash).
Danke: Sebi Ebner, Berger Str. 36, 94469
Deggendorf (Listen sind erwiinscht!)

Top Games Club: Basierend auf unserer
professionellen Clubzeitschrift bieten wir
Infos und Aktionen zu PlayStation und Nin-
tendo 64 sowie gelegentlich auch zu ande-

Verkaufe: Soviet Strike 60 DM, RRR 40
DM, Resident Evil mit Hintbook 60 DM,
Total NBA "96 60 DM, Alien Trilogy 55
DM, 3D Shooter 50 DM und WipEout
2097 fur 60 DM. Tel. 0228,/229196, nur
Montag u. Freitag

Verkaufe[tausche PS-Spiele. Habe z.B.:
Rage Racer, Tekken 2 (jp), Twisted Metal 2,
NHL, Power Soccer, Star Gladiator (US)
und weitere deutsche. Suche z.B.: WC 4,
DD 2, Toukon Retsunden 2, Pandemonium
und andere neue. Verkaufe auch 160 dt.
Zeitschriften oder tausche gegen 3 PS-Spie-
le. Tel. 02551/80842, von 15-21 Uhr!

Suche Neuheiten + komplette Modulsamm-
lungen + Konsolen fiir Sony PS, Saturn,
SNES, GB usw. Tel. 0641,/970424

Verkaufe PS, viel Zubehor (z.B. Lenkrad +
Pedale) + 24 Spiele (F1, Die Hard, Tomb
Raider), neu: iber 3500 DM, VB: 2300
DM, Verkaufe Saturn, Zubehor + 14 Spiele
(z.B. VC 1+2 + Gun, Fightung Vipers), VB:
1400 DM. Tel. 02133 /470477

Verkaufe Street Fighter Alpha (50 DM),
Ridge Racer (45 DM), Total NBA (50 DM),
Formel 1 (70 DM), Disruptor (65 DM),
Tekken 2 (40 DM, Hiille fehit), alle Spiele
Pal. Tel./Fax 08167 /1684

Suche PS, moglichst ohne oder mit wenigen
Spielen. Tel. 07351,/21242, 18-19 Uhr

Verk.[tausche: Jupiter Strike (US) 40 DM;
RR, NBA In the Zone (US), je 50 DM; Fade
to Black, NfS, Alone in the Dark 2, Road
Rash, Olympic Soccer, Policenauts (jp),
Andretti Racing (US), Overbloed (jp),
Megatudo 2096 (jp), RRR (jp), Soviet Strike
(US), je 60 DM; Star Gladiator (US), Tek-
ken 2 (jp), NHL "97 (US), Disruptor (US),
je 70 DM oder Tausch gegen NBA Live 97,
Firo & Klawd, Command & Conquer, Pande-
monium, Madden '97, Tomb Raider. Ruft
an!!! Tel. 02236 /40793, ab 14 Uhr!! (Da-
vid)

Verkaufe fiir PS: Shockwave Assault, Twi-
sted Metal, Int. Track & Field, Ridge Racer,
Lone Soldier, Cyber Speed, Strategiespiel,
alle Spiele Top in Ordnung, 40-45 DM. Tel.
(0043),/07613 /3720, ab 17 Uhr (Rainer

verlangen)

Suche Tauschpartner fiir PS. Habe /suche
neuere Games! Suche z.B. Tilt, Exhumed
und andere neuere Games. Suche Game
Boy Pocket, gebe 1-2 PlayStation-Spiele
dafiir. Tel. 07354 /1487, ab 17 Uhr.

Verkaufe Soviet Strike 65 DM, FIFA Soccer
'96 45 DM, Wrestlemania 45 DM, Resident
Evil 60 DM, NHL Face Off 50 DM, Destruc-
tion Derby 45 DM oder tausche gegen
andere PS-Games (nur Pal). Habe auch
noch SNES-Spiele. Martin Fankhauser, Blei-
cheweg 6, 3360 Herzogenbuchsee, Schweiz
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Verkaufe Sega Saturn mit 3 Spielen: Virtua
Fighter Kids, Bomberman SS, Worldwide
Soccer '97 und Christmas Nights + 3 Demo
CDs und 2 Joypads. Saturn mit jp/US-Um-
bau fiir 600 DM. Tel. 07031,/809764
Komplettidsungen fiir Baphomets Fluch,
Resident Evil, Blazing Dragons u. Discworld
fir je 10 DM + 2 DM Porto zu verkaufen.
Christian Luttenbacher, Trendelenburgstr. 3,
23562 Lubeck., Tel. 0451/595219

Tausche PS-Spiele: Novastorm, WWF Arca-
de, Theme Park. Suche: Baphomets Fluch.
Tausche auch 2 gegen 1, Tel. 04191,/4500,
ab 18 Uhr. 100% serios!!!

Replay 3 60 DM. AuBerdem GG mit TV
Tuner, Videokabel, Battery Pack, Netzadap-
ter u. Columns. Tel. 06639/1616, Wasdith
verlangen.

Verk. Arc the Lad Il (jp) 62 DM, Genson
Suikoden (jp) 49 DM, Lomax in Lemming-
land (US) 30 DM, Jumping Flash! 2 (US) 35
DM, Tel. 03834,/811747

Verk, PS + Saturn Games ab 25 DM, Super
Mario 64 (jp), Killer Instinct 64 (jp). Suche
Neo Geo Module, z.B. Samurai 1-3 oder
King of Fighters etc. Tel. 02154,/40096, ab -
18 Uhr

Verk. PS + 7 Spiele: Formel 1, R. Racer, Die
Hard, Final Room, Trilogy, Soviet Strike,
Tomb Raider, alles Pal, nur komplett fir
600 DM. Tel. 02931,/13350

Tausche 2 PS-Spiele fiir 1. Wing Comman-
der 3 und Strategiespiel gegen Sim City
2000 (Pal) oder verkaufe beide fiir nur 60
DM. Tel. 0951,/296535 (Martin)

Achtung! Achtung! Probleme mit Resident
Evil? Jetzt ist SchluB damit! Ich kopiere Euch
Eure Memory Card fiir 5 DM in bar plus 3
DM Porto. Mit Jill und dem Raketenwerfer
plus dem Spezialschlissel. Pal-Version, damit
schafft es jeder! Horst Bosbach, Wilhelmstr.
10 A, 90547 Stein, B.NBG

Verkaufe, tausche Software fiir Nintendo
64 u. PlayStation. Verk. MAK + einige Plati-
nen. Suche PC-Engine Spielesammlungen.
Tel. 0172/7630206

Suche Road Rash, Rayman, Need for
Speed, Ridge Racer Rev., Star Gladiator,
Gex, Track & Field, WipEout 2097 und
Olympic Games bis 50 DM. Tel.
05621,2231

Verkaufe PS-Spiele (Pal): Ridge Racer, Tek-
ken, Thunderhawk 2, je 60 DM und Wing
Commander 3 fiir 65 DM. Suche Pro Pin-
ball oder Tilt. Verkaufe auch Camcorder
Akkus: 1x 4,8V 1200mAh fiir 40 DM und
2x 2600mAh fiir je 65 DM . Ungebraucht
und passend fir Blaupunkt, Panasonic u.
baugleich. Tel. 05734/6706, ab 18 Uhr.

Verk. [tausche PS-Games (Pal). Habe z.B.
Thunderhawk 2, Blam! Machinehead, Alien
Trilogy (uncut), Descent, Assault Rigs, NBA
Jam, WipEout, Magic Carpet, Olympic
Games, Alone in the Dark 2 u.a. Tel.
036601,/40060

Verkaufe 3D-Spiel, X-Com, Formel 1,
Soviet Strike, Descent, RRR, Toshinden 2,
Tomb Raider, Strategiespiel, Alien (US), R.
Evil (US), je Spiel 50 DM. Daniel oder
Manuel, Tel. 06648,/7214

Tausche PS-Spiele FIFA '96 und Destruction
Derby gegen B.A. Toshinden 2, RRR, evtl.
auch andere, alle dt. Tel. 0511,/2100518

Verkaufe fiir PS Resident Evil 60 DM. Fir

Verkaufe PS-Spiele, alles Pal/dt.: Tekken Il
75 DM, Worms 60 DM, Tekken 70 DM,
Strategiespiel 65 DM, Int. Track & Field 65
DM, Space Hulk 70 DM, DD 60 DM, 3D-
Ego Shooter 50 DM, inkl. Nachnahme alle.
Tel. 04123/7118 (Nach John fragen)

Tausche: Worldcup Golf, Shooter, Twisted
Metal, Kileak, Krazy Ivan, Lone Soldier, FIFA
'96 gegen andere Spiele wie: Resident Evil,
Shooter, Crash B. usw. Schreibt an: Ralf
Mindermann, Liegnitzerstr. 18, 41469
Neuss, Germany.

Verkaufe/tausche: Ridge Racer, Road Rash,
DD, Jupiter Strike (US), Shellshock, Need
for Speed, Alone in the Dark 2, NHL Face
Off, Olympic Soccer, NBA Live '96, NBA In
the Zone (US), Policenauts (jp), Fade to
Black (US), Darkstalker (jp), RRR (jp),
Megatudo 2096 (jp), je 60 DM; Formel 1,
Tekken 2 (jp), Andretti Racing, Overblood
(ip), je 70 DM, oder tausche gegen: Madden
'97, Baphomets Fluch, Soviet Strike, Pande-
monium usw. Ruft an!! Tel, 02236,/40793
(David), ab 14 Uhr!

Verkaufe fiir PS : Alien Trilogy, Theme Park
und Fade to Black fiir 150 DM oder einzeln
fir je 50 DM + p und p. Komplett mit Anlei-
tung und Originalverpackung. Tel.
05132/825577, Marcel Kian

Tausche/kaufe PS- und SAT-Spiele. Suche
(PS): WipEout 1+2, Tunnel B1, Tilt, Burning
Road, A-Train, Lomax, Chronicles of the
Sword, Motor Toon GP |l, Baphomets Fluch,
Penny Racer, King's Field, u.v.m. Suche
(SAT): Daytona 1+2, Virtua Cop 1+2, The
Horde usw. Habe (PS): Streetfighter Movie,
Blazing Dragons, Warhawk, Iron & Blood
u.v.m. Habe (SAT): Klockwork Knight 1+2,
F. Vipers, Golden Axe, Guardian Heroes,
Shining Wisdom, Mystery Mansion, Shinobi
X usw, Tausche auch spéter noch, also ruft
an. Tel. 05241,/460370, Marcello.

BORSE
Verkaufe PS-Spiele Adidas Power Soccer, Verk. FIFA '97, Tekken (PS). Suche: Track &
Global Evolution fiir je 50 DM. Tel. Field, Beyond the Beyond, Power Move Pro
05132/56624 . Wrestling, NHL '7 (PS) u.v.m. Zahle gut!!!
AuBerdem: Verkaufe SNES mit Joypad und
Verkaufe PS mit 6 Spielen (Tomb Raider, 4 Spielen (Madden "96 (US), WWF Raw,...)
Command & Conquer, Burning Road usw.), ~ PNV. Tel. 03764,/798615, ab 16 Uhr.
Pad, Memory Card fiir 500 DM oder tau-
sche gegen N64 mit einem Spiel (alles Pal) Sex habe ich keinen, aber ich méchte Gun
oder auch Sega Saturn. Ruf an! Tel. Law (US) oder Horned Owl (jp) kaufen.
09273/1782 oder 01681,/9848152 Kaufe auch Oldies but Goldies fiir SNES,
MD, Game Boy (z.B. Yugu Hakusho 2,
Verkaufe/tausche PS-Spiele. Habe z.B. Troubleshooter, Appleseed, Tour de Trash).
Baphomets Fluch, Jet Moto. (Motor Toon 2 Danke: Sebi Ebner, Berger Str. 36, 94469
+ Tekken 2 + Adidas Power Soccer fiir 110  Deggendorf (Listen sind erwiinscht!)
DM). Usw. Suche Bubble Bobble, DD 2,
Pandemonium usw. Verkaufe auch dt. Zeit- Verk. SNES-Spiele, z.B. Final Fight Il (jp), -
schriften und Mad Catz-Lenkrad. Tel. Street Fighter Il, Syndikat, Mario Paint, War-
02551,/80842, 15-21 Uhr, lock, Breath of Fire Il, 3 weitere Spiele.
Preis nach Vereinbarung. Tel.
Suche neuere PS- und Saturn-Spiele (auch 03501,/782359, tagl. 19-21 Uhr
Importe). Alles anbieten. Desweiteren suche
ich ein Nintendo 64, evtl. mit Spielen. Verk. Super Nintendo mit 2 Spielen und
Michael Senderek, Lange Gewann 21, ¢ Pads (Breath of Fire 2 und Might and Magic
57299 Burbach, Tel. 0171,/6900331 (ab 18  2) fiir nur 275 DM. Tel. 03447 /837295
Uhr) (Mataika)
Verkaufe, kaufe und tausche z.B. WipEout ~ Verkaufe SNES mit 11 Spielen, Super Game
2097, WipEout, Fade to Black, Magic Car- Boy mit 14 Game Boy-Spielen, 500 DM. Tel.
pet, Ridge Racer Revolution, NHL Face Off, ~ 0521/77583, ab 17 Uhr
Air Combat, Andretti Racing, Worms,
50-65 DM. Tausche auch MD und SNES Suche SNES-Spiele! Z.B.: DK 2, Civilisation,
gegen Sony-Spiele. Tel. 07587 /761 Sim City 2000, SMW 2, ... (und auch ande-
re!). Verkaufe auch einige Spiele. Auf geht's,
Kopiere Eure Memory Card mit Tomb Rai-  meldet Euch! Tel. 0641,/84130, ab 14 Uhr
der unendlich Munition sowie Resident Evil
mit Raketenwerfer unendlich fiir zusammen  Verk. SNES mit 19 Spielen (davon 2 US mit
10 DM plus 5 DM Porto. Tel. Adapter, sonst alles dt.) u.a. Super Metroid,
0351/2882281, Jan Keller, E.-Schulze-Kna- Pitfall, Yoshi's Island, Mario Allstars, Street
be-Str. 9, 01219 Dresden Fighter 2 Turbo, Super Bomberman 2,
Starwing, fir VB 450 DM. Ruft an: Tel.
Komplettlésungen von D, Baphomets 040,/5601093, Dennis.
Fluch, Discworld, Resident Evil u. Blazing
Dragons fiir je 10 DM + 2 DM Porto bar Suche SNES mit mindestens 10 Spielen bis
oder in Briemarken, Christian Luttenbacher,  ca. 300 DM. Game Boy mit mindestens 7
Trendelenburgstr. 3, 23562 Libeck, Tel. Spielen bis ca. 100 DM. Kaufe NES-Spiele
0451,/595219 - bis 10 DM. Suche auch DKC 1+2. Tel.
05621/2231
Verkaufe PS (mit Wechseltrick), 10 Spiele
(WipEout, WC 3, UFO, BAT 2, Gunship, Verkaufe Super NES ganz glinstig. Weitere
R.Evil, Alien Trilogy (uncut), Return Fire, Spiele: Sim City, RAW + Zero, Super Soc-
Warhammer, Tomb Raider), 2 Pads, 2 cer, NBA Jam |I, Nigel Mansell, Street Figh-
Memory Cards + Antennenkabel. Alles ter, Super Mario. Wenn's geht nach 19 Uhr
100% in Ordnung! Verkaufe aus finanziellen  anrufen. Tel. 09276,/8148
Griinden. NP ca. 1450 DM, alles far 1100 .
DM. Meldet Euch! Tel. 05541,/32189 (Tho- VERSCHIEDENES
mas)
Stop!!! Verk. PS: Toshinden 2 (jp) 40 DM,
SUPER NINTENDO SAT: Bomberman SS (jp) 60 DM u. gilinstig
4 Teile der Beat 'em Up-Reihe (2x SAT, 1x
Verkaufe SNES mit 2 Pads, 6 Spielen, Super ~ MD, 1x GB) an Sammler/Liebhaber!!! Tel.
Game Boy und Game Boy-Spielen fiir 280 0721/689689 (Bernd). Kaufe (PS): Pande-
DM. Tel. 02653 /3257 monium (dt), Suikoden (US) u. Contra
(US).
Verk. SNES mit 6 Spielen ohne Verpackung,
z.B. Super Metroid, Street Fighter 2, Verkaufe und tausche Spiele fiir Sony, MD
Pilotwings, Super WWF, Mystic Quest, und SNES. Fir MD: Street Fighter, Rocket
Super Mario Kart fur 200 DM, Tel. Knight, Megalomania, Lichtpistole mit Spie-
02161,/542638 len, 4 Spieler-Adapter, Joystick. Fiir SNES:
" i Sy M S P S T, O B . PR T P P T
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine serigsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-

nen. Im Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-

nen an den Xx-ten
AuBerdem durfen wir

Einsender werden nicht

mehr bearbeitet.

leider aus rechtlichen Grinden keine

indizierten Spiele in die Borse aufnehmen.

Mario All Stars, Jurassic Park, Rummenigge
Player M., Game Boy-Adapter, Joystick u.a.
Scartumschalterbox. Tel. 07587 /761

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine/Turbo Duo. Habe noch einige
Automatenplatinen abzugeben. Tel.
02374,/850355, ab 17 Uhr.

(Ver-) Kaufe/tausche Vectrex Spielmodule.
Habe z.B. Armor Attack, Solar Quest,
Scramble, Rip Off, Vectrex Multi-Modul.
Suche z.B. Fortress of Narzod, Web Warp.
Suche auch Philips G 7000 Module. Tel.
02156,/77827

Sex habe ich keinen, aber ich méchte Gun
Law (US) oder Horned Owl (jp) kaufen.
Kaufe auch Oldies but Goldies fiir SNES,
MD, Game Boy (z.B. Yugu Hakusho 2,
Troubleshooter, Appleseed, Tour de Trash).
Danke: Sebi Ebner, Berger Str. 36, 94469
Deggendorf (Listen sind erwiinscht!)

Top Games Club: Basierend auf unserer
professionellen Clubzeitschrift bieten wir
Infos und Aktionen zu PlayStation und Nin-
tendo 64 sowie gelegentlich auch zu ande-
ren Systemen. 3 DM in Briefmarken sollte
Euch das Probe lesen Wert sein. Schickt sie
an Daniel Wortmann, Mittelpfad 38, 56377
Nassau

Suche Turbo Duo: Super Darius Il, Faussete
Amour, Chooaniki, Image Fight Il, Devil's
Crush, Xexes, Beyond Shadowgate, Buster
Bros. (Pang). Tel. 07351,/21242, 18-19 Uhr

Ver-/Kauf Tausch PCE-Spiele. Habe Parasol
Stars, Gunhed u.v.m. Suche Turbo Duo
Multi und Neo Geo 552 Windjammers, Top
Hunter (MD). Verkauf Jaguar RGB + W3D
+ Mega Drive 50/60 Hz mit Hellfire, Thun-
derforce Ill u.a. Tausch PS. Habe TR, W2.
Suche Rage Racer. Tel. 04962/5655, ab 16
Uhr (Frank Hoefs)

Kaufe[verk.[tausche Spiele fiir PS, SAT,
MCD, MD, SNES. Biete fir MD den Klassi-
ker Tiger Heli, Dragon’s Revenge und die
Raritat Midnight Resistance. Verkaufe Game
Boy-Spiele. Verkaufe auBerdem Anime
Soundtracks: Dominion, Please save my
earth. Suche Gamemusic CDs. Tel.
0551,/371557, Daniel

Sega Saturn (jp), Adapter, 2 Pads, 10 Top
Spiele, VB 800 DM. Neo Geo + 6 Module,
450 DM. Atari Jaguar + 7 Spiele, 350 DM.
PlayStation-Spiele, z.B. Contra 70 DM.
Suche Virtual Boy, Nintendo 64 Spiele. Tel.
06894,/384305, ab 16 Uhr

Suche Tauschpartner fiir PS. Habe /suche
neuere Games! Suche z.B. Tilt, Exhumed
und andere neuere Games. Suche Game
Boy Pocket, gebe 1-2 PlayStation-Spiele
daftr. Tel. 07354/1487, ab 17 Uhr.

Tausche[kaufe PS- und SAT-Spiele. Suche
(PS): WipEout 142, Tunnel B1, Tilt, Burning
Road, A-Train, Lomax, Chronicles of the
Sword, Motor Toon GP II, Baphomets Fluch,
Penny Racer, King’s Field, u.v.m. Suche
(SAT): Daytona 1+2, Virtua Cop 1+2, The
Horde usw. Habe (PS): Streetfighter Movie,

Blazing Dragons, Warhawk, Iron & Blood
u.v.m. Habe (SAT): Klockwork Knight 1+2,
F. Vipers, Golden Axe, Guardian Heoes, Shi-
ning Wisdom, Mystery Mansion, Shinobi X
usw. Tausche auch spdter noch, also ruft an.
Tel. 05241,/460370, Marcello.

Achtung FCK Fans! Das aktuelle Magazin
zum Ende der Vorrunde 96,/97 mit tollen
Statistiken u.v.v.m. erhaltet lhr fiir nur 5
DM in bar bei: Christoph Schmitt, Kurt-
Schumacher-Str. 21, 67663 Kaiserslautern.

Suche SNES mit mindestens 10 Spielen bis
ca. 300 DM. Game Boy mit mindestens 7
Spielen bis ca. 100 DM. Kaufe NES-Spiele
bis 10 DM. Suche auch DKC 1+2. Tel.
05621,/2231

Verkaufe Saturn dt. + Wolfsoft-Umbau,
RGB-Kabel, 2 Pads, 3D Analog Pad, Action
Replay und 10 Spiele (Nights, Daytona CCE,
Exhumed, VF 2,...) alles in Top Zustand fiir
VB 849 DM incl. Porto. Tel. 04931 /15648,
Holger

Verkaufe Sega Saturn mit 4 Spielen und 2
Joypads fiir 400 DM. Verkaufe auBerdem
Priigelspiel (PS), Primal Rage (PS) zu je 35
DM und King of Fighters "94 (NG CD) fir
15 DM. Tel. 07232/6238

Verkaufe Spiele fir MD 32X, Sega Saturn
und Sony PS. Preise zwischen 30 DM und
50 DM. Alles dt. oder Euro-Versionen. Tel.
03886,/712208!

Verkaufe Movelisten, Combos und Finishes
zum ultimativen Spiel, Ruft an: Tel.
0214,/504583, Ralf verlangen!

Verkaufe fir Nintendo 64: Super Mario 64
fur 99 DM, Wave Race 64 fiir 119 DM,
Wayne Gretzky's Hockey fiir 129 DM. Fiir
Super Nintendo: Star Trek - NG fiir 49 DM
sowie versch. Spiele fir das 3DO ab 29
DM. Tel. 06221,/712609

Stop!! Suche PC-Engine LT, GT, PC-Fx,
Lynx, 3DO (FZ-1), CPS Changer (von Cap-
com), Multi Mega Set, Neo Geo CD (Top,
Z), Neo Geo-Module (Windjammers,...) Tel.
0221,/699101, 15-22 Uhr (Markus). PS:
Suche auch Game Boy-Spiele.

Bachler ........... IRSE=G R AT
v R RS PSR
Computec Verlag ........cccevveenvene
Computertreff Kudak ...............
Cross Computer .......c.cccevnerernes
e S R S R
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Sa. Shod. 2, Sidekicks 2, Viewpoint, PC-Ga-
mes, Tel. 0821,/555168, ab 18 Uhr.

Tausche Sega Saturn dt., Joypad, Universal
Adapter und 10 Games (z.B. VF 2, Magic
Carpet, Daytona, FIFA "96 usw.) gegen Sony
PlayStation, Multiumbau + Joypad, Memo
Card und 10 Games! Ruft mich an und
macht Eure Angebote! Nur Sachen anbie-
ten, die 100% in Ordnung sind! Schnell
anrufen: Tel. 09331/7630, Chris. Tausche
auch PS-Games!

Tausche 3DO FZ-1 mit 13 Spielen gegen

gebrauchten Saturn oder verkaufe auch! Tel.

0511,/2100518

Suche PS dt. oder umgebaut mit oder ohne
Spiele. Verkaufe SNES mit einigen Spielen.
Tausche auch, lege dann Geld drauf. Auch
PC Interesse. Tel. 05171/590002, ab 18
Uhr bis morgens (Kay Fischer)

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fiir
Duo/PC-Engine. Tel. 02374/850355, ab 17
Uhr

Verk. ca. 50 Atari 2600-Module (o. Anle-
tung u. Verp.) fiir je 10 DM, Konsole 35
DM sowie Module fiir Schmidt + TVG 2000
fur je 20 DM. Auch Tausch gegen Vectrex-
Module. Verk. auch Intellivision Konsole mit
2 Spielen. Tel. 02156,/77827, evtl. AB!

Verkaufe fiir SAT: Iron Storm, Mystaria,
Alien Trilogy, Discworld, Virtua Fighter 2.
Fr SNES: Breath of Fire 2, Final Fantasy 3,
Secret of Evermore. Fiir MD: Shadowrun
(US) mit Adapter, Landstalker mit Hint-
book, Shining Force 2. Tausch evtl. moglich.
Tel. 04627 /495

Suche SNES + Spiele oder PS + Spiele, auch
groBe Sammlung, glinstig und Game Boy-
Spiele mit Game Boy. Tel. 05137 /78596

Lése meine MD- und MCD Sammlung auf.
Viele Top Spiele fir 30 DM. Habe auch giin-
stig Spiele fiir 3DO, PS, SAT, 32X, SNES
und Game Gear. Verk. US-SNES mit Adap-
ter + 2 Spielen fur nur 150 DM. Verk. Hori
Joyboard fiir SAT fur 70 DM. Verk. PS mit
3 Spielen fiir 450 DM. Suche Resident Evil
fir PS. Tel. 0511/414899 (Thomas)

Verk.: 3DO, Neo Geo + Last Resort, View-
point, Samurai Shod., Cyber Lip, Trash Ral-
ly, Spinmaster, Turbo Grafx u. PC-Engine-
Games, Saturn-Spiele (Virtua Fighter 2 +
Remix, Panzer Dragoon 1+2, Sim City
2000, Astal, Rayman, Deadalus, Bug,
Lenkrad, Mega Drive + 25 Top Games (auch
einzeln), Board, Pads, Neo Geo CD, Pulstar,

Verkaufe Sega Saturn (dt), Universal Adap-
ter, 1 Pad, 20 Games fiir unglaubliche 1200
DM (Verhandlungsbasis!). Ruft an: Tel.
09331,/7630! (Z.B.Panzer Dragoon 1+2,
Bug, Thunderhawk, Daytona, FIFA '96,
Magic Carpet, Myst, Digital Pinball usw.

" Tausche/kaufe/verkaufe Games fiir PS,

Saturn, Né4! (dt/US/jp) Suche giinstiges
Né4 + Color Booster, glinstige Games und
Zubehor! Verkaufe Saturn: Virtua Cop +
Gun 1+2 je 100 DM; Nights + Pad 90 DM;
VF Kids, Fighting Vipers, je 65 DM. PS:
Street Fighter Alpha (US) 55 DM, NBA In
the Zone (US) 50 DM, The Need for Speed
(US) 60 DM, Formel 1 (dt) 70 DM, Né4:
Pilotwings (jp) 100 DM, Mario (jp) 100 DM
und viele mehr! Alles Top Zustand, 100%
zuverldssig, Versand per Nachnahme + Por-
to! Tel. 09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr).
(Verkaufe Saturn dt. fir 300 DM + Pad.)

Vectrex Konsole, Module, Folien, Zubehér
sowie alles fiir Colecovision, Intellivision,
Atari 7800 u. 5200, Philips G7000, Microvi-
sion sowie Nintendo Game + Watch Spiele
gesucht. Evtl. Tausche gegen PS-Spiele. Tel.
02156,/77827

Verkaufe tiber 58 Videospielmagazine fir
70 DM + Porto, WipEout 2097 70 DM,
Drift King (jp) 70 DM, fir SAT ein
Prigelspiel 80 DM. Suche A. Senna Kart
Duel und Rage Racer fiir PS. Suche auch
noch 3DO-Spiele wie Drug Wars, Space
Pirates, Mazer, MC Kenzie & Co, Shootout
at old Tuscon usw. Bitte erst ab 17 Uhr. Tel,
08641,/61640, Stephan

Verk. Tetris (dt) 9 DM, Revenge of the
Gator (Flipper, dt) 9 DM, Turtles (dt) 9
DM, Gargoyles Quest (Capcom, RPG, dt)
20 DM, Operation Contra (US) 20 DM
sowie Akkupack (Nintendo) 20 DM!!! Alles
(incl. Porto + NN) nur 75 DM!!! Tel.
0721,/689689 (Bernd)

Tausche PS-Spiele: Novastorm, WWF Arca-
de, Theme Park. Suche: Baphomets Fluch.
Tausche auch 2 gegen 1. Tel. 04191,/4500,
ab 18 Uhr. 100% serids!!!




30 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der
Art.-Nr. SV 1102

DM 49,95*

SV 1107

PS PROGRAM PAD
Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten

SV 461

ECLIPSE PAD

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.

100% kompatibel mit zusétzlichem Dauer- und

Synchronfeuer, sowie Zeitlupe DM40 05+
]

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,

sV 1101
PS ARCADE

Top-Konsole fiir Snny-
Playstation.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

und all das im transparenten Gehéuse. DM 69.95*

GmbH - FarEast-impert-Export

Auch ohne Display ypd-8Ynchronfeuer unter der

Art.-Nr,_Sv450 DM 39,95*

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25

CH-9475 Sevelen

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

Vertrieb nur iiber den Fachhandel

Osterreich: ABC SPIELSPASS
GroBhandels-GmbH

DM 99,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

Sega Satum und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega  \orariberger Wirtschaftspark
SNES ist ein geschiitztes Warénzeichen von Nintendo A-68400 Gotzis/Ostarreich
Sony Playstation ist ein geschiliztes Warenzeichen von Sony Tel. 0 55 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794
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NBA ln the Zone 2
Konamis Simulation
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Sensationelle Sequels! o
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sowle Daytona USA C.C.E. Im Verglelchstost

Das Remmspielersignis

| HARIO KART 645

Alles Wissenswerte im 4-Seiten-Preview

3 Monate

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Name, Vorname

Stral3e, Haus Nr.

nachbestellen!

[ MEGA FUN 02/97
PLZ, Wohnort zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgeftillten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG -
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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GAME OVER

VIECSEN R UI\

PlayStation

V=-Tennis

Nach dem enttduschenden ersten Teil soll der
Nachfolger endlich den Durchbruch erzielen.
Neue Features, eine verbesserte Spielbarkeit und
Uberarbeitete Optik zeichnen die Filzball-Dre-

DAS LEST
IHR IN DER

scherei aus. Ob diese Simulation reif fur Wim- ¢ o
bledon ist, erfahrt |hr in der nichsten Ausgabe. A" 'p

Special

IMA °97

Auf der IMA in Frankfurt werden
neben zahlreichen Groschen-
grabern und Flippern auch die
allerneuesten Arcadehits prasen-

PlayStation

Exhumed

Auf dem Saturn raumte der agypti-
sche Ego-Shooter dank exzellenter
Technik und Leveldesign kréftig ab. In
der April-Ausgabe dirft lhr im
groBen Testbericht nachlesen, ob das
PS-Pendant sich noch besser schlagt
als das Saturn-Original.

tiert. Wir sind selbstverstandlich live vor Ort, um die zukiinfitgen Konsolen-

Hits unter die Lupe zu nehmen.

Mega Fun 4/97 erscheint am 5o Marz 1997

Impressum Mega Fun

Anschrift des Vi

Computec Verlag GmbH & Co. KG
Innere Cramer-Klett-StraBe 6

90 403 Nu

Telefon 09 11 / 53 250

Anschrift der Redaktion:
Redaktion Mega Fun
Pleicherschulgasse 2

97 070 Wiirzburg
Telefon 09 31 /15 51 8
Telefax 09 31 /1551 9

Geschiftsfiihrer:
Adolf Silbermann

Chefredakteur:
Christian Geltenpoth

Stelivertretender Chefredakteur:
Uwe Kraft

Textkorrektur:
Uwe Kraft, Silke Schneider, Sandrie Souleiman

Redaktion:
Uwe Kraft, UIf Schneider

Hotline - Mega Fun:
Sonntag, den 9. Februar 1997, 14 - 18 Uhr
Tel: 0931 /1551 8

Wir weisen darauf hin, daB der Verlag leider keine Tips &
Tricks/Fragen zu einzelnen Spielen beantworten kann; bitte
wenden Sie sich hierzu an die im Heft (Seite T&T 2)/auf der
Originalverpackung angegebenen Hersteller.

Freie Mitarbeiter:

Georg Ddller, Frank Fischer, Bjérn Harhausen,

Guido Hofmann, Christoph Piitz, René Schneider,

Gerd Sebok, Sandrie Souleiman

Layout:
Uwe Kraft, Silke Schneider, Gerd Sebdk

Rendering des Mega Fun-Logos:
Binardesign, Wiirzburg

Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen:
Stefanie Geltenpoth

Vertrieb: Gong Verlag GmbH
Vertriebsleiter: Roland Bollendorf

Anzeigenverkauf:
Computec Verlagsbiiro Nirnberg
Isarstr. 34, 90 451 Nirnberg

Telefax 09 11 / 64 27 86 0
Telefon 09 11 / 9 68 32-0

Anzeigenverkauf:
Thorsten Szameitat 09 11 / 9 68 32-19
Wolfgang Menne 09 11 / 9 68 32-43

Disposition:
Tanja Kaiser 09 11 / 9 68 32-32

Computec Verlagsbliro Duisburg
FalkstraBe 73-74, 47 058 Duisburg
Telefax 02 03 /3 05 11 555

Telefon 02 03 / 3 05 11-11
Anzeigenverkauf:

Thomas Kammer 02 03 / 3 05 11-551
Oliver Diemers 02 03 / 3 05 11-554
Thomas Diel 02 03 / 3 05 11-552
Disposition:

Gisela Borsch 02 03 / 3 05 11-553

Verantwortlich fiir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Druck: Christian Heckel GmbH, Nirnberg

Titel: Acclaim

Abonnement:

Mega Fun kostet im Jahres—~Abonnement DM 62,-,
Ein Abonnement gilt mindestens fir ein Jahr.
Fragen zum Abonnement: Tel. 09 11 / 53 25 179

Heftnachbestellungen (kdnnen nur per Vorkasse, V-Scheck oder bar,
erfolgen; ! jewe ' i I
werden)

Bitte wenden Sie sich nur schriftlich an:

CP Verlag & Agentur GmbH

Leserservice

Isarstr. 32-34

90451 Nirnberg

Manuskripte:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser
die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus-
gegebenen Publikationen. Eine Gewihr fir die Richtigkeit der
Veréffentlichung kann nicht tibernommen werden.

Urheberrecht:

Alle in Mega Fun veréffentlichten Beitrage sind urheberrechtlich
geschitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorheri-
gen, schriftlichen Genehmigung des Verlages.

ISSN 0946-6282

Wir bedanken uns ganz herzlich fiir die freundliche Unterstiitzung
bei: Acclaim, Bindrdesign, CIC Interact., Electronic Arts, Galaxy,
Konami, Theo Kranz Versand, Laguna, Klaus Lénhoff, Microprose
Nintendo, Nova, Sony Interact. Europe, Sega, Virgin

Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage des Computec Verlages bei.




fiur saturnm

oder pla

) . ‘ﬁfg,power in deine hénde
AN121_ T ok

{ J ' | ” \ e lénger leben, hirter schlagen, schneller rennen, hoher springen
-~ —— --w/ =y - - e

'iF hat hunderte von eingebauten cheé.ts ilir die peuesten games und Iiiir die besten der restlichen games
r-nanager (saturn)=— 16 mal groBeren speicher als der saturn selbst

r-nanager (playstation)- kopiert 10 mal mehr spielstédnde aui die memory-card
ch erhdltliches PC-link iiir die verbindung mit einem PC. ein muB fiir jeden hacke;
scher meniifilhrung und deutscher anleitung. GALEBUSTER support: unterstiitzung

5 - S
preis dm 99 = %’ ; -;/Q
-
erhéaltlich in ““"-—v—-—"- M
gmsmmﬁmalamnm&mw%xmmoﬁmm$ﬂimﬁan
kbt beim exklusiv-distributor: I}_Z'L‘;;_-"Z A r’r:: 2R
| GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich 4
322/6 85 45, Fax: O 28 22/6 85 47. WebSIt.ea,ndEma.]'lhttp:/ /www.dataflash.com ‘«é
ten DM 10 [ wam & ¥

rachcomputer-hotline und internet-sites iiir alle cheats, tips & tricks usw.

ere neue codes hinzu, iilir neue und bestehende games




Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangwellig. _ ist total scharf.
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ga Mega Drive, Gome Gear und Sony Ploystation.

NISFANIINIE

O

L Die NBA sowie die NBA Teom-Nomen, die dieses Produkt beinhaltet, sind Warenzeichen,
| geschitzte Designs oder sonstiges geistiges Eigenfum der NBA Properties, Inc. sowie der
C  jeweiligen Teams und dirfen weder ganz noch in Auszigen ohne vorherige schriftliche
E Genehmigung der NBA Properties, Inc. verwendet werden. © 1996 NBA Properties, Inc.
N Alle Rechte vorbehalten.
S

E

D
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Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile
32-Bit-Gameplay mit total kompletter NBA-Saison,

total phantastischer Spielbarkeit, 0%l tollen Strategien,
total vielen Variationsmaglichkeiten, total hoher Spiel-

stiirke der Teams, total spitzenmdBigen Spieleranimationen,
total realistischen Bewegungsabldufen, total starken
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun
12/96 meint: ,...eine ziemlich geniale Basketballsimulation”.
Mega Fun 1/97: ,Wertung 90%". Und Video Games 12/96:
,..ein bombastisches Basketball-Highlight...”. Total.

-*

KonAm]

SPORTS SERIES.

KONAM KONAMIs

\ (
N (j;]; KONAMI (Deutschland) GmbH,
s PORTS SER I E s . Postfach 560180, 60406 Frankfurt
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