Alptraum
fir Sony und Nintendo?

Wer spielt,
gewinnt

Dolby-Surround- Anlage |
Spielkonsole 4
& vieles mehr

Ratgeber s
Techmk «

® Programmer-Pannen
der Next Generation

@® Risiken und Vorziige von
32-Bit-Unbauten

PR g
IR o
4 '398044"105901




Urspriinglich -
= Orme] |
allen Ori
fiir Jyj; g

Wie auch ip der Wwa
» dem Offizj erten Forme:'—.'-Rem
gina.‘fahrem und cams, sowia Li\-’e—Kummentam
eplant.
Leider MuBten y;

irs

Pregge gemeldey - y,,
ell lizeng;

ahep uns zy

“Forme] 1

fiir py.
Verst

dndnjg fiir
Cinzigen off;

ab Sep[embe‘
4YStation geh,

NI
1

icken: Psyonog
e Lyonerstr, o6

is Deu[schk
60528 Frankfurt/Main. Teil
hlug j; der 30.()6.]996. Vi 1
dnzugebep |

Suer Poygnag; Oeutschlang 14,

Men, miisst
ind,

nehmep
&=

!—‘!aysmﬁan

g PlayStation
Llcensed by F

Mitarbgisg

" der Firmgp Psygnogis und Cybgr,
Gawrnnapla.r Nickt taffnahmsn. Der Frschl‘sweg




Als 1994 Saturn und Playstation in Japan debutierten,
blieb Nintendo vollkommen ungerUhrt, Klar war die
"Next Generation"-Hardware besser als der altbewdhr-

te 16-Bit-Bestseller des MarktfUhrers. Doch mit einem
Endkundenpreis von deutlich Uber 500 Mark l&pt sich —
das wupte Nintendo aufgrund langer Erfahrung - kein

Super-NES-Konkurrent etablieren. Nintendo wollte war-

_ ten, um im Herbst letzten Jahres mit einem noch besse-

ren Gerdt souverdn zurickzuschlagen - im Gegensatz

zur Konkurrenz mit einem Preis von gut 400 Mark. Die
Monate vergingen, die Preise von Saturn und Playstation
fielen, doch vom Super-Nintendo-Nachfolger keine Spur.

Als jetzt auf der "Electronic Entertainment Expo” das Nin-

tendo-64-Line-Up fur den gropten Markt der Welt endlich

prasentiert wurden, sorgte auch die Konkurrenz fUr Furore:

Innerhalb von 48 Stunden senkten sowohl Sony als

auch Sega ihre Hardware-Preise auf guiverdauliche

199 US-Dollar, umgerechnet also knapp 350 Mark.

Das Nintendo 64 wurde auf einen Schlag die teuerste

Konsole der Next Generation. Und das Gerdt mit der

kleinsten Spiele-Bibliothek.

Die MarkifUhrung ist damit nicht verloren, doch die

Konkurrenz fUr das Nintendos 64 hdrter als erwartet.

Die Tage der Next-Generation- —

Nischenprodukte sind gezdahlt, ab

diesem Herbst gelten die 32-Bitter als
erschwingliches Spielzeug fur Millionen, Jetfzt buhlen drei namhafte
Hersteller um eine Zielgruppe, die Nintendo allein fir sich bean-
spruchte.
Im Vergleich zum 16-Bit-Goldrausch sind die Aussichten fUr die
Spielehersteller sogar noch besser: Statt lediglich mit Kids auf drei
Kontinenten zu liebdugeln, ist auch unter Twens das Videospiel als
Freizeitspap akzeptiert. Steht bald unter jedem Fernseher eine

Spielkonsole?

Lange Wartezeiten verunsicherten die Spieler und sind Schuld am Verlust des PTEIS':-’[}HEHS' Das Nintendo 64
erscheint jetzt in Japan, Ende September in den USA und laut Nintendo noch '96 in Deutschiand. Fiir das
Gerét spricht 64-Bit-Power, Nintendos tadellose Software-Politik und der Bekanntheitsgrad von Mario.

Nach einer mittelprachtigen Markteinfiihrung zu iiberteuerten Preisen geht Industrieveteran Sega 1996 aufs
Ganze: Nach Firmenreform und Management-Austausch verlat sich der Saturn auf die ziigige Umsetzung
internationaler Automaten-Hits, originelle In-House-Entwicklungen und starke Titel aus dem PC-Lager.

Den Startvorteil mdchte Sony mit drastischen Preissenkungen ausbauen. Die Playstation soll nicht mehr als
High-End-Nischenprodukt, sondern als Massenmarktartikel vermarktet werden. Doch wo bleibt die bahn-
brechende, qualitativ hochwertige Software, Brands und Charaktere mit internationalem Bekanntheitsgrad?
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Mega-Messe E% Martin un
berichten ausfihrlich von der grofiten
Spieleshow der Welt,

Kompiett gerendert: Donkey Kong und
seine Sippe besuchen Euch als TV-Stars.
Exklusive Bilder aus dem Trail

-
Ein Traum geht in Erflllung?
Saturn-Spieler freuen sich auf das optisch
bahnbrechende "Nights" von Sega.

Rayman ist zurtick: Der hipfende Held
erwartat Euch in seinem
grafisch famosen zweiten Abenteuer.

3D-Revolution vom Sonic-Team: Traumdamon
Nights entfiihrt Euch in die nachste Saturn-Generation.
34 Playstation ohne Tempolimit
"Wipeout 2097" und "Destruction Derby 2": Halt
Psygnosis weiterhin die Pole Position?
36 Rayman 2 & Street Racer 2
Bunter Jump’n’Run-Trubel im Ubi-Soft-Dschungel
und radikales Gerangel auf schrillen Comic-Parcours.
38 Duell mit dem Sega-Rennstall: Burning Road
Exclusiv! Das beste Action-Rennen fir die Playstation:
MANIAC zeigt tolle Bilder und spricht mit den Machern.
40 Monster Truck Rally: Killer-Boliden brettern los
42 Das Auge des Scharfschiitzen: MDK
David Perry & sein Team kampfen jetzt an der 3D-Front
48 32-Bit-Werkstatt:
32-Bit-Umbauten: Hardware-Pfusch oder ideale Losung?

" FEATURES

Electronic Entertainment Expo

Spieleschwemme, 3D-Overkill und Preiskampf zwischen

Sega, Sony und Nintendo: Eine Messe der Sensationen.

9 Time Commando: Action-Adventure aus Frankreich

10 Star Gladiators: Capcoms erstes 3D-Beat'em-Up
11 Pandemonium: Die 360°-Jump’n’Run-Uberraschung
12 Soviet Strike: 32-Bit-Update von EAs "Strike”-Serie
19 Sonic Xtreme: Der Igel im Temporausch und in 3D!
20 Crash Bandicoot: Das neue Playstation-Maskottchen
21 Nanotek Warriors: Plattform-Hyperflug von Virgin

m 32-Bit-Abgriinde
MAN!AC klagt an: Die Ubelsten Programmier-Pannen
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Preiskrieg, Spieleschwemme und Next-Generation-Offensive
der Hollywood-Majors: Mit komplett angetretener
Herstellerschar und massig Neubeiten erfiillte die zweite

’ Electronic Entertainment Expo alle Erwartungen.

- T,

o2 L Auf der zweiten Electronic Entertainment
" Expo hatten Sega und Sony, Nintendo
und Windows ‘95 — die konkurrierenden Lager der Spie-
le-Branche — allesamt gute Karten. Nach dem Wegfall
der Nischenlosungen Atari Jaguar und 3DO sowie dem
Riickzug der 16-Bit-Gerite eréffnet sich
den fithrenden Hardware- und Software-
Herstellern ein gewaltiger Markt. Durch

Konvertierungen von PC auf Konsole und SEGA

umgekehrt sowie einheitliche Marktfiihrer :
in Japan, USA und Europa (Windows und SATURN
Nintendo, dicht gefolgt von Sony und
Sega) kehrt etwas Klarheit in die bewegte

Branche ein. Die Experimentierfelder Spiel-
halle und Internet schmiegen sich eng an
den Heimmarkt und werden von fast allen v 84

Anbietern mit Spielen bedacht oder zumin-

dest autmerksam verfolgt. f

Da Nintendo mit seinem 64-Bitter endlich q q
an die amerikanische Offentlichkeit trat lv Vs
(ausfithrlicher Bericht ab Seite 26), tber-
schlugen sich auch Sony und Sega mit Mar- Playstation
keting-Aktionen, Beide Hersteller fiihrten SE!

: : R & Saturn
neue 3D-Maskottchen spazieren, wichtiger
noch ist jedoch ihre Hardware-Politik. Super Nintendo
Nachdem Sony am Eroffnungstag den SEl & Mega Drive
neuen Playstation-Preis verkiindete — 199
US-Dollar riicken die Konsole in Massen- Nintendo
markt-Gefilde — zog Sega am zweiten Tag SE! 64

auf die gleiche Marke nach. In Deutschland
prescht Sony mit 399 Mark voran, Sega nennt 449 Mark
als offizielle neue Preisempfehlung fir den Saturn. Die
Dumping-Aktion richtet sich gegen Nintendo, die damit
im September mit der teuersten Hardware (250 US-
Dollar) debiitieren. Zum Europa-Release hiillte sich Nin-
tendo weiter in Schweigen. Lediglich die vielsagenden
Worte late fall* (Spitherbst) kamen (ber die Lippen
von Nintendos Howard Lincoln, Mario’s US-Chef lichel-
te ibrigens angesichts des Sony-Vorstofies: ,Und was
halten die Anteilseigner von Eurer Preissenkung?”

Doch Sony ringt noch mit einem anderen Problem. Der
Playstation-Erfinder mochte sich nach Differenzen mit
Psygnosis vom hochkaritigen Software-Anbieter tren-
nen. Ein Kiufer wird gesucht, klappt alles planmiRig,
sollte Psygnosis spitestens 1997 fiir alle wichtigen For-
mate — inklusive Nintendo 64 — entwickeln. Hoffentlich
gelingt es Sony bis dahin, die hauseigene Spiele-Ent-
wicklung in Japan und den USA zu stirken. wi/mg
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MN\cclaim

Fiir das Jahr 1996 hat

% 5 sich Acclaim gut mit Li-
iu,g\ zenzen eingedeckt.

Einige wenige wurden
eingekauft, die meisten
fanden sich im stets
expandierenden, firmeneigenen
Archiv. Nicht nur den Nintendo-64-Helden ,Turok, auch ,X-O

Acclaim’s brandneues AD&D-
Beat'em-Up "lron & Blood"

Manowar® kennen wir aus den Acclaim-Comics. Allerdings miis- |

sen X/0 Manowar den Bildschirm mit Marvel's Iron Man teilen,
der gemeinsam mit den Kollegen zum Superhelden-Showdown

antritt. Motion-Capturing und Render-Optiken sollen das Action- §

Beat'em-Up aufmébeln, rund 20 bekannte Comic-Feinde verteidi-

gen sich bis zum letzten Pixel. Um die Videospiel-Premiere vorzu-
bereiten. erscheint in den USA demnichst ein Comic, der beide §

Superhelden-Universen verbindet.

Auch die neueste Wrestling-Attraktion entwickelt sich in Richtung
Priigelspiel mit Spezialschligen: WWF In your bouse erscheint
fiir beide 32-Bitter, bietet zehn bekannte Catcher, ausgiebiges Full-
Motion-Video und Sprachsamples der Helden. Auferdem verlas-
sen wir diesmal den 6den Ring und kimpfen in individuellen
Arenen wie Shawn Michael's ,Heartbreak Rock'n'Roll Night Club*
oder Undertaker's ,Mausoleum Lair* — eben ,In your House".
Neue Power-Ups und ,Super Finishing Pins* sollen auch erprobte

Bildschirm-Wrestler bei Laune halten. Weiter geht's mit den Arca- |

de-Adaptionen Batman forever und NBA Jam Extreme. Dic
aktuelle Spielhallen-Fassung von ,NBA Jam Extreme* wurde
gegeniiber den ACME-Version mdchtig aufpoliert, iberzeugt mit
flieRenden Animationen und kann Williams® NBA Hangtime” nun
zum Shootout herausfordern.
- Auf dem Markt der Filmlizenzen hat sich
Acclaim die Rechte von Dragonbeart
und Space Jam gesichert. In dem War-
ner-Kinofilm ,Space Jam®, der im Herbst
anliuft, gehen die Looney Tunes und
Basketball-Superstar Michael Jordan
gemeinsam zur Sache: Der technisch
aufwendige Streifen kombiniert Cartoon-
Optik und Realfilm (wie ehedem ,Roger
Rabbit“) und prisentiert sich in seiner
Spielefassung als aufgebohrtes Fun-Bas-
ketball. Diverse Bonuslevels lockern das
Dunking-intensive Court-Scharmiitzel
auf, Das Fantasy-Epos ,Dragonheart” ist
in den USA bereits angelaufen und zeigt
Dennis Quaid als Drachenmeister Sir
Bowen. Ob das Spiel die atemberauben-
den Leinwand-Spezialeffekte reproduzie-
ren kann (alleine fiir die Animation des gigantischen Drachen
wurden 22 Millionen US-Dollar verbraucht), war an Hand der
frithen Messeversion noch nicht abzulesen. ,Dragonheart* verbin-
det traditionelle 2D-Scrolling-Action mit Priigel-Spezialschligen
und wechselnden Kamerawinkeln, Weiterhin erwarten wir die
Umsetzung von The Crow: City of Angels. bei dem Acclaim auch
die Kino-Special-FX beisteuerte. Das Spiel ist als Polygon-Beat'em-
Up mit Action-Adventure-Touch angelegt — teilweise lieR man sich
von Capcom's ,Resident Evil* inspirieren, wobei die Action domi-
nanter sein wird. Wo wir gerade bei blutigen Scharmiitzeln sind:
fron & Blood aus dem AD&D-Universum ist ein modernes Arena-
Beat'em-Up im Stil von ,Toshinden*, nur wesentlich brutaler. 64
verschiedene Waffen, 18 Kampf- WijSapsess v
stitten und 250 Schlige sprechen A
fiir den Titel, der von Take 2 pro-
grammiert wird.
Zur Abwechslung eine knuddelige
Acclaim-CD: Nach dem grandiosen
,Bust-a-Move 2% erscheint die

|

"Space Jam" bietet Fun-Basketball
{oben) mit Bonusspielen (unten)

andere

Die neue Multimedia-Konsole
"Pippin” von Apple/Bandai

Apple Pippin Nintendo 64
CPU
Typ Power PC 603
Hersteller Motorola
Architektur 32-Bit-RISC B4-Bit-RISC
Taktfrequenz 66 MHz 93,75 MHz
Co-Prozessoren
Speicher
Main RAM 5 MByte
erweiterbar auf 18 MByta*
Video RAM

NEG/MIPS

Vorbild fiir Bandai? Das N64-Pad
mit analogem Controller (Mitte)
und bunten Feuerknopfen.

4.5 MByte
6,5 MByte =
1 MByte -
Speichermedium
Quadspeed ROM-Module
CD-ROM
Grafik
Bit 8 und 16 Bit 32 Bit RGBA
Auflasung 640x480 256x224 bis
Pixel 640x480 Pixel
65.536 16,7 Millionen
Sound

Ungleiche
Konkurrenten

Mit Pippin und Nintendo 6 e-
len zwei japanische Spielzeug-
giganten beim Kampf um ein ge-
waltiges Markisegment baar-
Exrben scharf aneinander vorbei
Wiibrend Bandai die Familien in

10-Bit stereo kA das Internet lockt (und als Zu-

Anschliisse und Erweiterungen
Controllerports 2 4
Controllertyp  analpg/digital analog/digital
seriell (2), PCI  diverse
Tastatur, Modem "84 DD"-Drive

gabe ein paar unterbaltsame CDs
verspricht), konzentriert sich
Nintendo auf Spielspaf und ver-

Zubehdr* schweigt alle Online-Ambitionen.

Bubble Bobble Trilogie mit dem Original-“"Bubble Bobble®, det
Fortsetzung Rainbow Islands* sowie ,Liquid Kids®. Die ersten bei-
den Adaptionen konnten wir probespielen und als ,gelungen®
absegnen. Leider gibt's mit dem dritten Spiel Lizenz-Probleme,
sodaR aus der Trilogie im schlimmsten Fall ein Duett wird. Dafiir
hat man uns zugesichert, da jeder Original-Episode eine aufge-
peppte 96er-Version hinzugefiigt wird. Fiir die USA hat sich
Acclaim auBerdem die Playstation- und Saturn-Rechte fiir einige
3DO-Titel gesichert: Battlesport, Killing Time und Starfighter
werden gerade adaptiert. In Sachen Sport erwarten wir mit Big
Hurt Baseball und NFL Quarterback Club ‘97 32-Bit-Updates
erprobter Modul-Spiele. Tests folgen in Kiirze.

Als letzte Acclaim-Neuheit zaubert sich das Kult-Kartenspiel
Magic: The Gatbering auf die Monitore. Die Charaktere und
Zauberspriiche werden in aufwendigen 3D-Animationen zum
Leben erweckt, 220 Karten kommen zum Einsatz, Bis zu vier
Spieler diirfen bei dem strategischen Schlagabtausch mitmachen.
Leider war davon auf der Messe kaum etwas zu sehen, auch der
parallel entwickelte Comic kann wenig tber das von dem PC-Hit
,Command & Conquer* inspirierte Spieldesign aussagen.

'A‘Ctl VISIO!N Konzentration auf das Wesent-

liche: Activision setzt nach wie vor auf PC und hat fir 1996 nur
zwei Konsolen-Titel im Programm. Blast Cbamber basiert auf
einem unverbrauchten Multiplayer-Konzept, das vier Spieler
gleichzeitig an die Kanone li8t. Als Schauplatz dienen 40 unter-
schiedliche, rotierbare Quader, in denen 1

hr jeweils einen Kristall
7

Activision halt sich mit Konsolen-Neuheiten weitestgenend zurlick. Eine Ausnahme ist das Vier-Spieler-Action-
Spektakel "Blast Chamber”, das mit drehender Spielflache und viel Explosionswolken aufwartet.




aufsammelt und ihn rechtzeitig auf seinen angestammten Platz
zurtickbringen sollt. Dabei miit Ihr klettern, an Lianen schwin-
gen, Fallen ausweichen und natiirlich die drei Gegner im Auge
behalten, dic das gleiche Ziel haben. Um die Feinde auszutrick-
sen, rotiert Ihr im richtigen Moment den Quader und verwirrt so
die Kollegen. Entwickelt wurde das Spiel in Zusammenarbeit mit
Attention to Detail, die fiir mehrere Jaguar-Spiele geradestehen,

mpp /6‘/88 17 dai [Im allgemeinen Trubel

nahezu unbemerkt blieh die US-Vorstellung der Multimedia-Kon-
sole Pippin: Nach Apples CeBit-Prisentation zeigte nun der Pip-
pin-Lizenznehmer Bandai seine 32-Bit-CD-ROM-Konsole. Statt wie
geplant auf die CD-Spielebibliothek des grofen Bruders Power
PC/Macintoshs zu setzten, verldft sich der Bandai-Pippin auf
Japano-Entwicklungen und seine Internet-Fihigkeit, Da WWW-
spezifische, kostenglinstige Hardware als der Massenmarkt-Com-
puter der niichsten Jahre gehandelt wird, liegt der mit Modem und
Software ausgestattete Pippin voll im Trend. Die CD-ROM-Konsole
kann wie ein Videospielgerit an jeden Fernseher angeschlossen
werden und fihlt sich somit im Wohnzimmer wohler als im Biiro.
Um die Internet-Ambitionen herauszustellen, wird das Geriit in
den USA als .Pippin @World* vermarktet, das Multimedia-Center
fiir den privaten Haushalt. Fiir knapp 600 US-Dollar erhalten Ame-
rikaner Power-PC-Hardware (Motorola 603 RISC-CPU) mit einge-
bautem Quadspeed-CD-ROM, 14.4-BPS-Modem, Keyboard sowie
einen Spezialcontroller mit integriertem Mini-Trackball. Als Spiele
wurden Power Rangers® sowie Pippin-Versionen der Mac-Klassi-
ker ,Lunicus* und Jump Raven" gezeigt. Wihrend laut Bandai in
Japan 450 Entwickler tiber Pippin-Software briiten, konnten als
amerikanische Software-Partner neben Cyberflix nur der Multime-
dia-Entwickler Digitoy, eventuell auch der US-Spielzeuggigant
Hasbro vorgezeigt werden. Zum ,@World"-Provider hat Bandai
PSINet auserkoren, die in den USA {iber eine breit ausgebaute
Infrastruktur mit 230 ISDN-fihigen Knotenpunkten verfiigen.

4 ‘A‘SC Die Firma Ameri-

can Softworks Corporation
(ASC) ist seit 1992 im Geschiift,
hat aber erstmals auf der 3 eine
grolsere Palette an 32-Bit-Pro-
dukten angekiindigt. An die
zehn Titel fur Playstation und
Saturn sind in Arbeil, einige
davon werden in Europa iiber
Electronic Arts vertrieben. Als Highlight prisentierte ASC Perfect
Weapon, cin 3D-Action-Priigler mit Anleihen von  Resident Evil*.
Bis zu fiinf Gegner sind gleichzeitig im Bild, das von 21 Kameras
aus verschiedenen Blickwinkeln dargestellt wird. Thr fightet mit
und ohne Waffen, erforscht fiinf Welten und geniefit die schnuck-
lige 3D-Optik. Fiir Deutschland weniger geeignet sind die beiden
Sportspiele” Outdoor Bass Tournament ‘97 und Motorsports
Hardcore 4x4 (Pick-Up-Truck-Rennen), die in Zusammenarbeit
mit dem US-Fernsehsender The Nashville Network (TNN) ent-
wickelt werden. Das Redneck-Entertainment trifft zwar den US-
Geschmack, doch insbesondere die Angel-Simulation diirfte hier-
zulande nur wenige Anhinger um sich scharen. Auch das Wett-
kampf-Bowling Tem Pin Alley ist in Euro-
pa schwer zu vermarkten.

Dafiir ist das futuristische Gleiter-Zer-
storungsrennen Colliderz mit seiner
schmucken 3D-Grafik Europa-tauglich
(eine Art Brutalo-“Ballblazer*), ebenso das
Unterwasser-Actionspiel . T.O.R.M.  Im
Jahr 2055 muR sich die Menschheit nach
neuen Energien umschauen und entdeckt
dabei die Weltmeere. In 25 Levels sollt Thr

Isometrische Cyber-Action in
"Darknet” von ASC

MAN!AG juli

Ein tapferer Streiter kampft sich in "Time Commando” durch viele
interessante Zeitepochen, l6st Ratsel und prigelt auf Widersacher ein.

Time Commando

In den USA erscheint das franzésische , Time Comman-
do” unter dem Activision-Logo, in Europa springt Elec-
tronic Arts in die Bresche. Das stilvolle Action-Adventu-
re gefiillt dank gerenderten Hintergrundgrafiken,

g en Polygon-Animationen der Spielfiguren und
einer weitldufigen Szenerie. Ibr schliipft in die Rolle
eines Computervirus-Exterminators, der sich via Zeil-
maschine durch neun Epochen kéimpfen mufs. Er plagt
sich mit 60 verschiedenen Gegnern und benutzt iiber 50
fen, die je nach geschicbhtlichen oder futuristischen Ambiente

differieren — wir evwarten das Spiel fiir Playstation und Saturn,
4 i " o

auch taktisches Geschick beweisen, um Euren Auftrag zu erfiillen.
Ziemlich vage hort sich die Beschreibung von Surreal an, einem
angeblich innovativen Denkspiel, von dem vorsichtshalber keine
Bilder und kein Demo gezeigt wurden. Schlielich kdmpft Thr
Euch beim Comic-inspirierten Darknet durch eine isometrisch
von oben gezeigte Cyber-Welt, in der Waffen und Power-Ups
dominieren. Bis zu zwei Helden diirfen gleichzeitig antreten, fiinf
unterschiedliche Szenarien sollen Langzeitmotivation sicherstellen.

‘:!MGDie Software-Tochter des Bertelsmann-Konzerns
war in LA. gleich mit einem halben Dutzend Programmier-Teams
angertickt, die brandneue Spiele fiir PC, Playstation und Saturn zeig-
ten. §pider, programmiert von der Interactive-Abteilung der Boss-
Filmstudios, war der auffallendste Titel am BMG-Stand. In diesem
Geschicklichkeitsspiel steuert Thr eine erschreckend realistisch ani-
mierte Tarantel, die von Neugier und dem Wunsch getrieben, sich
in einen Menschen zuriickverwandeln,
durch 30 3D-Levels krabbelt. Damit die
Spinne nicht von groferem Ungeziefer
gefressen wird, geben Thr die Boss-Designer
schwere Artillerie mit auf den Weg: Erst
wenn der Tarantel Fire-and-Forget-Raketen
und der Sprit fiir den Flammenwerfer aus-
gehen, wehrt sie sich mit ihren korpereige-
nen Abwehrwerkzeugen.

Auf den Spuren von ,Return Fire* rumpelt

"Perfect Weapon"” zeigt eine gewalttatige Polygon-Weit
mit einer Horde kampfeslustiger Aliens



Hass Destruction (entwickelt von NMS) heran. Die iso-
netrische Vehikel-Schlacht kopiert das Vorbild schamlos,
icheint aber genauso dramatisch und spannend wie die
\DO-Entwicklung zu sein und wurde mit Next-Generati-
& B on-wiirdigen Spezialeffekten gewiirzt. Zu anderen BMG-
' rrojekten (siehe Tabelle) war noch keine Pixel zu sehen.

Capcoms zweites Marvel-
Spektakel: "Marvel Super Heroes".

@i?p CO I ohne

" M

den Street Fighter‘-Erfinder
wire die Spieleszene um ¢in
paar Attraktionen drmer: Marvel
Super Heroes, die Fortsetzung
zum spektakuliren ,X-Men"-
Spielautomaten wird wie der
Vorgiinger auf Playstation und Saturn umgesetzt, Qualititsverluste
und Grafikeinsparungen miit Ihr bei der Konvertierung auf die
Next-Generation-Konsolen nicht beftirchten, bildschirmfillend
und Comic-authentisch animiert stirmen zwolf Superhelden ab
Herbst Euer Wohnzimmer, Unter anderem priigeln sich Hulk, Spi-
derman, Magneto, der eiserne Mann sowie Wolverine und Captain
America mit Ketten-Combos und Super-Attacken tiber die dezent
scrollenden Spielfelder. Glitzernde Edelsteine versorgen die Super-
bande dabei mit Spezial-Kriften und Instant-Heilung,
Herzhaft gepriigelt wird auch in der zweiten Automatenumset-
zung, Street Figbter Alpba 2, das ein weiteres Kapitel in den
Jugendgeschichte der Beat'em-Up-Helden eroffnet. 18 Priigelstars
(inklusive Neurekrutierungen e O :
Dhalsim, Zangief, ,Final Fight"- o
Militarist Rolento, Ryu-Schiilerin
Sajura und Gen aus dem Ur-
“Street Fighter”) turnen vor par-
allax scrollenden Hintergriinden
herum. Neu ist das ,Custom
Combo*-Feature, mit dem Thr
eigenen Knochenbrecher-Kom-
binationen austiiftelt.
Damit die Capcom-Fans nicht vollstindig zu Priigel-Zombies ver-
kommen, erinnert die Buster Bros. Collection an friedliche Spiel-
hallen-Spektakel. Extra-inflationires Ballon-ZielschieBen fiir zwei:
Der Taktik- und Geschicklichkeitsklassiker Buster Bros.”, das auf-
- T = gemobelte  Super Buster
; Bros.” und das neue
,Buster Buddies” finden
sich auf einer einzigen
! CD zu einer 300-Level-
Trilogie vereint und
kommen in den USA
schon in den nichsten
Wochen in den Handel,

Marvel: Spezialeffekte aus dem Co-
mic und "SF 2"-wirdige Spielbarkeit.

Neue Jugendsunden der Capcom’-
Helden: "SF Alpha 2°

Friedliche Ballon-Knallerei aus der Spielhalle: Die
"Buster Bros. Collection” enthalt drei Spielvarianten.

= Playstation-dbnlichen Board, so dafs eine g

U S /r‘) /-/
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Vom Automat auf die Playstation:
Capcoms erstes 3D-Beat'em-Up...

Star Gladiators

Die interessanteste Automaten-
umsetzung von Capcom wird

vorerst nuy fiir die Playstation
erscheinen: ,Star Gladiators™ isl =S

...wird ohne Qualitatsverlust auf die

Capcoms erstes Polygon-Beat'ent- ;
Sony-Konsole Ubertragen.

Up und versucht, mit zebn teils

" menschlichen, teils auferirdischen Wettkdmpfern ,Tekken®, ,Toshin-

den” & Co. vom Priigelthron zu stofien. Der Automat kommt in die-
em Monat in die amerikanischen Spielhallen und basiert auf einem
isch und technisch

Version bis Ende des Jabres nacbgeliefert wird.
4 geiie

Drei Original-Entwicklungen stammen aus Capcoms US-Studios:
Das Karten-Rollenspiel Werewolf wird auf den Next-Generation-
Konsolen zu einem isometrischen Action-Adventure fir zwei Spie-
ler. Dem Saturn- und Playstation-Titel liegt die Spielmechanik des
Vorbildes (mit Rage- und Gnosis-Punkten sowie Charakter-spezifi-
schen Fihigkeiten) zugrunde. Den Trend zu Action-Plattformspie-
len mit vorab gerenderten SGI-Helden setzt Major Damage fort.
Zwei Spieler (in der Rolle von Damage und dem dlteren Bruder
Colonel Carnage) ballern sich zu Tommy-Tallarico-Musik durch 16
parallax, teils automatisch scrollende Endzeit-Levels.
Am Interactive Movie Fox Husnt ist der Soundtrack von Mark
"Devo” Mothersbaugh und 80er-Jahre-Bands wie Violent Femmes,
Butthole Surfers und Poster Children interessant. Bereichert durch
; : Tracks von Faith no More und
der Avarage White Band wird
1 die Musik auch als. Audio-CD
vermarktet. Dem aufwendig pro-
duzierten Spiel liegen 3 1/2
Stunden 16-mm-Film zugrunde,
in denen Ex-James-Bond George
Lazenby, Timothy Bottoms und
Rob Low als Spione und Elite-
Killer agieren.

e

"Major Damage” wird in Capcoms
amerikanischen Studios entwickelt.

Auf Donkey Kongs Spuren: Wie im Nintendo-Hit bahnen sich auch in "Major
Damage” SGl-gerenderte Helden ihren Weg durch die Jump'n'Run-Levels.

MAN!AG juli



@I’J/S ta/ Dyna miCS BMG-Partner

Crystal Dynamics bieten ,Mario* und  Crash Bandicoot® Paroli: Mit
dem 3D-Jump'n'Run ,Pandemonium® (exklusiv fir die Playstation)
tiberrascht der einstige 3DO-Entwickler die Spiele-Insider — uns
MANIACs ist's einen Most Wanted*-Kasten wert.

Das Action-Adventure Blood Omen: Legacy of Kain wurde
bereits auf vorangegangenen Messen prisentiert und nihert sich
der Fertigstellung. Auf die ,erwachsene Handlung* mochte
Crystal Dynamics besonders hinweisen: Wihrend Furer Reise
durch 160.000 isometrische Bildschirme ,trinkt Thr das Blut Eurer
Gegner, um zu iiberleben”. Die Fantasy-Wanderung wird durch Isometrische Geisterjagd von Core Design bzw. der Firmenmutter Eidos:
Morphs (Vampir Kain verwandelt sich in Fledermaus, Wolf oder "Swagman"” erscheint flir Satum und Playstation.

Nebel) und Zooms sowie einem 20miniitigen Computerfilm auf- / /
gelockert. Neben Sportlizenzen (3D Baseball) hat Crystal Dyna- ) r P /‘
“ S10EP o Yot A

SN Y LI MG ——

mics auch zwei Marvel-Titel an Land gezogen, die fiir die Playsta-
tion umgesetzt werden: Sowohl vom 3D-Action- # — Iﬂv\
DD .

Spiel The Punisber, als auch von Ghost Rider | Pandemon;’u

war auf der e3 jedoch noch nicht zu sehen. L Dag gewitzte 3D Jump'n’Runs

nicht nur eine Domaine der

j E ajors Sega, Sony und Nintendo
" a ta a S t Wenig Neues: Data ind, beweist Crystal Dynamntics
g

East hat sich mit Blue Sky Software Zusammenge- it dem Zwei-Spieler-Abenteuer

tan und wird mehrere Baseball- und American- Pandemonium*: Als Hofnarr

Foothall-Titel der Sportspielspezialisten veroffent- SRR g arr

lichen. Blue Sky zeichnet u.a. fiir das ausgezeich- L Nikki spurtel, biipft und purzelt

LS CIMNUCT RIS IS /1) cdurch Polygon-Urwiilder und

Baseball* (Saturn) & Texture-Map-Wiisten. Wie in Segas |

RIS RSO OISO R | Nigbits“ rotieren Landschafts-

Talk Football 94" SEEs TRty s o Pflanzen

verantwortlich. " und Holzrutschbabnen vor

Angekiindigt sind einem hochauflésenden, aber Konkurrenz fir Sonys "Bandicoot™

: S 8 MVP Baseball und statischen Hintergrund. Obwobl 3D-JumpnRun "Pandemonium” .
Last-Minute-Anderung: Der MVP College Foot- SRy i ua ] e e sigle die Messeversion
2D-Action-Scroller "Abuse” kommt  ball fiir beide 32- bereits alle Vorziige eines durchdacbten Next-Generation-Titels.

von Vic Tokai, nicht von Dataeast. Bitter. Der Hersteller machte sich jedoch nicht ausschlieftich auf spiele-

. rische Gags, Fallen und zdbunefletschende 3D-Monster vevlassen
- L und hal fiir die Sprachausgabe amerikanische Comedy-Profis
/ a oS Im Besitz der Softwarefirma B e e e bislang professionellen Ubersetzungs-

Eidos befinden sich der englische Hersteller Seneirr PrrRe ystal-Dynamics-Partners BMG kénnen Playstation-

Domark und seit einigen Monaten auch die SRR T Ty T ST WPy Ry O,
g . g g

gesamte Centregold-Gruppe mit Core und 1.5, Projekt stebt Design-Veteran Paul Reiche, der in den 80er-Jahren

Gold. Wihrend U.S. Golds Sportspiele mit Hoch- 3§ ‘chon’, spiter ,Star Control“ und ,The Horde" initiierte.
druck auf ihren Juni-Release getrimmt werden . e '
und Core’s Tomb Raiders uns Yo pra
in seiner aktuellen Version
(komplett mit Polygon-Raubtie-
ren und Tauch-Passagen) das
Wasser im Mund zusammenlau-
fen lieRen, war uns Domarks

(/ectronic Arts
Konsolen-Spieler konnen aufatmen: 1996 nimmt Die beiden "Pandemonium-Helden
Electronic Arts die 32-Bit-Gambler deutlich ern- tnRdinsRibesiaosaraicls
ster und prisentiert zwei hochst interessante Neuheiten — neben

den tblichen EA-Sports-Updates. Soviet Strike bringen wir Euch
Saturn-Entwicklung Crime in einem separaten Kasten niher, mit Andretti Racing diisen wir

Wave vollkommen neu: Als B : . : sofort los. 16 verschiedene Strecken sorgen fiir ein miichtiges
Kopfgeldjiger macht Thr den 3D-Spezialist Core arbeitet am Spielspai-Fundament, das drei Kamera-Perspektiven blendend in

Asphalt einer perspektivisch fictinn Adventues Thiio?. . Szene setzen. Die 3D-Optik wirkte auf der e3 erstaunlich flieRend,

gezeichneten GroRstadt unsi- das Spielgefiihl war prima. Ihr wihlt aus Stock-Car-Wetthewerb

cher, Acht bis an die Radkap-
pen bewaffnete Oldtimer war-
ten in Eurer Garage auf den
Einsatz in unterschiedlichen
Isometrik-Kulissen. Auch U.S.
Golds zweites Hulk-Videospiel
(das erste erschien fiir die 16- S,
Bitter) durfte MANIAC in L.A. ..und an der ballerlastigen Pyrami-
ausprobieren. Der griine Mus- ~ 9€n-Expedition "Tomb Raiders".
kelberg stapft als vorab gerendertes Sprite durch perspektivische
Gewolbe und versenkt mit massiver Faust Bosewichte in den
Boden. Die Messe-Versionen fiir Playstation und Saturn waren
noch nicht besonders weit fortgeschritten, lassen jedoch bereits
auf eine unkomplizierte und spaRige Priigel-Scrollerei schlieRen.

Tall
st geht EA Sports in die neue Saison: Wir erwarten u.a.
"Madden "97" (hier im Bild), "NHL Hockey ‘97" und "PGA Tour Golf ‘97",

MAN!AG juli Im Herb



EA's "NHL Hockey ‘97" ist exklusiv - neue Baseball-Simulation Triple Play  futuristische Vehikel werden den
flir die Playstation angekindigt ¥

- &

und Indy-Car-Racing, seht aut-
b hentisches FMV-Material und
hért Kommentare amerikani- §
scher Fernsehreporter. Aufier-
dem steht die Andretti-Sippe
(Mario, Michael und Jeff) mit

Sports: Jetzt mit schonerer Optik & neuen Features.

1 tefD /3 y Was lange

B wiihrt, wird endlich gut? Bei ,Casper” sind

g wir uns auch nach den neuesten Demos
Tips zur Seite, wenn Ihr zu oft nicht ganz so sicher, dafiir nimmt Rockn’
gegen die Bande deppert. ,And- & Roll Racing 2 langsam Formen an. Ehe-
retti Racing® ist auf Action aus- A Sports auf der Uberholspur  mals als 16-Bit-Sequel geplant, brettert das
gelegt, ikt aber taktisches Fah- il bl B rabiate Autorennen nun exklusiv auf der
ren und Rennstrategien zu. Die Playsta-  Sony Playstation. Die isometrische 2D-Ansicht ist einer flotten 3D-
tion-Entwicklung war technisch akkurat ~ Optik gewichen, auf 32 Strecken sind Kurvendynamik und zielsi-
und sollte Psygnosis' ,Destruction  cherer Waffeneinsatz gefragt. Wer die Konkurrenten nicht mit fah-
Derby* ernsthaft Paroli bieten. Aus der  rerischen Mitteln vertreibt, feuert eine
EA-Sports-Kollektion steht auRerdem die ~ Rakete oder legt eine Mine, Sechs

97, cin Madden 97-Update sowic ein  Landschafts-Outfits auf den vier Pla-
stark verbessertes PGA Tour 97 an. Zwei frische Kurse, deutlich  neten gerecht, High-Tech-Extras auf-
hiibschere 3D-Optiken und eine moderne Priisentation trosten  gesammelt oder im Waffen-Shop ge-

tiber das lieblose .PGA 96* hinweg. 14 PGA-Profis mischen mit,  kauft. Sollte die exzellente Spielbar-

eine Bild-in-Bild-Funktion erlaubt neue Ballflug-Analysen. Auer-  keit der 16-Bit-Vorlage erreicht wer-

dem konnte man erste Animationen von NHL Hockey ‘97 fiir die  den, steht uns eines der packende- ~Dustere 3D-Korridore in Interp gy's
Playstation erhaschen, das schon recht vielversprechend aussah. sten 32-Bit-Autorennen ins Haus. ot Sl

iQX /n tera Ctive Die Spiele-Toch-

ter des News-Corp-Medienkonzerns verldRt sich auf prall gefiillte
Kino- und TV-Archive, um die Next-Generation zu begliicken. Die
Die Hard Trilogy (dreifache 3D-Action nach den ,Stirb Lang-
sam*“-Episoden), nihert sich der Fertigstellung. Lest dazu unseren
Bericht in MANIAC 4/96. Mit Independence Day wird der gleich-
namige Alien-Streifen von Roland Emmerich fiir Playstation und
Saturn umgesetzt. Der Film gilt in den USA schon vor seiner Pre-
miere als Sommer-Blockbuster, die Spiele konzentrieren sich auf
die Flugaktionen der Hauptdarsteller: Als Pilot einer UN-Verteidi-
gungstruppe jagt Thr in Falcon-Jets und MIGs {iber irdische Grofi-
stidte, um diese von der auRerirdischen Bedrohung zu befreien.
Zwolf Stidee und Militirbasen liegen im Schatten gewaltiger Welt-
raumfestungen, die nach Vernichtung der Begleit-Ufos vom Spie-
ler zerstort werden miissen. Alies vs Predator versetzt Euch wie
der Jaguar-Namensvetter in die Rolle von Alien, Predator oder
Space Marine. Technisch hat’s nichts mit dem Atari-Spiel gemein,
sondern erinnert an das :

gelungene Alien Trilogy®. Von
der 3D-Schlacht und von der
Superhelden-Lizenz The Tick
war in L.A. nichts zu sehen.

(' '—TE Der US-Telefon-

riese heuerte fiir einen Tunnel- Next-Generation-Debit des . tion und strategischem Gefechts-
und Highway-Flug den Comic-  Telefonriesen GIEsTanotadt

’"/,.f

Gleich landet eine Rakete in dem
(hoffentlich) unbewohnten Haus

L Soviet Strike
E Davrauf mufsten wir lange war-
8 ten: Die 32-Bit-Premiere der ,,Stri-

ke“-Serie findet im Herbst mit

.Soviel Strike” statt. Die bewdibr-

te Mischung aus pulsierender Ac- "Soviet Strike”: Strategie & Action in
einer schlagkraftigen Mischung,

kalkiibl trifft auch auf der Playstation ins Schwarze. Statt isomelri-

Star Frank Miller an: In Har- ' scher Optik wird technisch imposantes 3D geboten,
boild (der Comic wird von Dark y _. | Konzept und Programmierung stammen von den Origi-
Horse vermarktet, das Spiel von 2 | nal-Entwicklern der alten ,Strikes*. Euer Bordcompu-
Cryo entwickelt) wendet sich o 7 yi | ter iibermittell die notwendigen Infos iiber die Stellung
ein Androiden-Killer gegen den ” Ay F der feindlichen Truppen, Versorgungseinrichlungen
Tyrannen Willeford. In drei _ ; N/ /| und Nachschubdepots, unterschiedliche Blickwinkel
unterschiedlichen ,Autoplanes® E T sind selbstverstéindlich. Uber die Story wurde nicht viel b

brettert er ballernd und verzwei- 1 : : = | verraten, doch schon der Titel deutel auf einen rea-
felt lenkend durch vier Missio- 8 : litiitsnaben Plot mit dezenter Indi
nen mit siehben Levels. - T N

Beide Bilder des Highway-Fliegers flr Saturn und MAN!IAC juli
Playstation ,Harboiled" entstammen der PC-Version.



Impressionen aus "Rock'n’Rall..,

Nach langer Wartezeit endlich

Von der 3D-Raserei zur 2D-
Action: Armed lockt mit
gerenderten Supersoldnern,
die sich durch zwélf scrol-
lende Feindareale ballern.
Im Jahr 2495 ist die Erde
am Ende, einzelne Stadt-
Staaten kidmpfen erbittert _
um die letzten Vorrite — Thr w A
greift in dieses Massaker
ein, lost gelegentlich ein
paar Puzzles und sammelt fleiRig Extrawaffen, Das Actionspektakel
spielte sich prima und muf, ihnlich wie Vic Tokai's ,Abuse®, keine
3D-Konkurrenz fiirchten. Ob Interplay's Shattered Steal tatsichlich
fiir die 32-Bitter erscheint, steht noch nicht fest. Die Pressemitteilun-
gen mderwpr&hnn mh ob der 3D-Action Tlte | fiir Pl.lysran(m und
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Saturn adaptiert wird. 70 Missio-
nen, faszinierende Voxel-Grafik,
30 Waffen und 50 intelligente
i Aliens lassen uns hoffen, dag
auch Konsolen-Gambler ans Joy-
pad diirfen.

‘r@ Zwei Next-Gene-

ration-Videospiele verspricht die
US-Niederlassung des japanischen Strategieexperten Koei: ,Pacific
Theater of Operations 2* erdffnet drei Feldziige oder sieben kiir-
zere Szenarios des Pazifik-Kriegs 1941 bis 1945, Wahlweise als
amerikanischer oder als japanischer Oberbefehlshaber komman-
diert IThr Luft- und Flottenverbinde und iiber hundert fein ausgear-
beitete Offiziere. Besetzt werden historische Schauplitze, aber
auch fiktive Schlachtfeldern wie die Ostkiiste der USA.

Mystery of the 7 Mansion® heifit Koeis Versuch, im Grusel-Adven-
ture-Genre FuR zu fassen. An ,7th Guest* und Segas Mystery
Mansion® angelehnt, lidt Euch der Titel in das Haus der Puppen,
auf einen griechischen Landsitz, in die Villen der Uhren, Spaten
und Pianos. Habt Ihr die Ritsel in allen Gebiuden gelost, diirft Thr
das mysteridse finale Mansion
erkunden. Drei gefihrliche
Schatten, eine Diebesbande und
ein geheimnisvolles Midchen
teilen mit Euch das Abenteuer in
einer Welt der hochauflosenden
Standbilder und Animationen.

Altmodische, aber prima spielbare
2D-Action mit "Armed"

SpukschloB-Gruselein: ,Mytery of
the 7th Mansion® von Koei

MAN!AC juli

...Racing 2" von Interplay. Jetzt in
schmuckem 3D und 32000 Farben.

Die 3D-Katakomben von "Broken Helix" sind stilvoll
beleuchtet und technisch prima in Szene gesetzt

voraus Mit sovielen %pltle n wie €
lange nicht mehr greift Kon- -

ami 1996 den 32-Bit-Markt e
an. Dabei kommen nicht &
mehr alle Titel aus Japan,
die USA-Dependance ist fiir einige Werke verant- #
Bl wortlich. So zum Beispiel fiir das Polygon-3D-
Beat'em-Up Kumsite, das in Zusammenarbeit mit J
47 Tek entwickelt wurde. Neu ist, daf® man am a
Outfit der einzelnen Kimpfer erkennen soll, ,
wie gut ihre Konstitution noch ist. Auf der ‘
Basis von echten Martial-Arts-Bewegungen und \
einer korrekten Physik sagt “Kumite” allen ,un-
glaubwiirdigen® Priigelspielen den Kampf an.
Weit (iber zehn Fighter reprisentieren die
einzelnen Kampftechniken - vom koreanischen Tae Kwon
Do bis zum chinesischen White Crane Kung Fu — und sind
teils mit Waffen ausgertistet,

Aus der Spielhalle stammen die Zielkreuz-Action Crypt Killer
(wird in den USA mit einer Plastik-Knarre ausgeliefert) sowie das
futuristische Hovercraft-Rennen Speed Kimg. Das rasante 3D-
Spektakel wurde gegeniiber dem Arcade-Vorbild mit neuen Renn-
Vehikeln, mehr Strecken und leicht geiinderter Steuerung aufge-
peppt. Wer sich dem Tempo-Rausch entziehen kann und lieber
gediegenere Unterhaltung sucht, findet in dem Rollenspiel Sufko-
den seine Erfillung. In Japan bereits ausgeliefert, besticht Suiko-
den mit seiner ausgefeilten Story, schmucker Grafik und komple-
xen Spielverlauf. Thr kimpft gegen das Red Moon Empire, fordert
den eigenen Vater heraus und kommuniziert mit tiber hundert
verschiedenen Charakteren. Eine Ubersetzung ins Deutsche ist
momentan nicht in Aussicht. Auch das Cyber-Adventure Poli-
cenauts (der inoffizielle Nachfolger von ,Snatcher®) wird voraus-
sichtlich nicht ins Deutsche ibertragen, dafiir ist eine englische
Fassung fiir den Spiitherbst zu erwarten.

An der Action-Front kimpfen mehrere Parteien: Zum einen erwar-
ten wir Project Overkill (siche letzte MAN'AC), zum anderen
wird endlich dic Probotector-Saga 32-
Bit-gerecht weitergefiihrt. Einige wenige
Levels waren spielbar, diese iiberzeug-
ten jedoch mit satter Action und
gelungener 3D-Optik. Dabei seht Thr
das Geschehen von schrig oben, kon-
ventionelle Sprite-Technik fiir den eige-
nen Spieler und die meisten Gegner
wurde mit einem rotierenden Unter-
grund gepaart. Vier S6ldner stehen
bereit, ein Dutzend Hardcore-Levels mit
Kreuzfeuer zu iibersiien. Besonders wa-
gemutige Spieler schalten den 3D- |
Modus ein, der mit zusitzlicher Griin/
Rot-Brille fiir dreidimensionalen Durch-
blick sorgen soll. Vor Ort bevorzugten
wir jedoch die traditionelle Variante, die
schlicht und einfach mehr Ubersicht bot.
Schlieflich mischt auch Kon-
ami im 3D-Action-Genre mit
und schickt Explosionsspe-
zialist Jake Burton auf die
Suche nach scharfen Bom-
ben. Broken Helix kombi-
niert pure Dungeon-Action
mit Abenteuer-Elementen,
die gigantische Spielfliche
bietet Roboter-Fabriken,
medizinische Labors, einhei-
mische Terroristen und
mutierende Aliens.

HILECTY MaAM

Ein "Kumite”-
Fighter bei der
Arbeit

Drei Impressionen aus dem 32-Bit-"Probotector:
Coole Grafik, bése Aliens & garantierter SpielspaB.




BucasArts

Uber die beiden Factor-3-Pro- &
duktionen fiir LucasArts, Rebel _
Assault 2 und Ballblazer Cbampi-
ons fiir die Playstation, haben wir
| Euch in der letzten Ausgabe ausfiihr-
11c1 informiert. Mittlerweile gibt's je-
doch neues Material zu den
ehemaligen Myth Adven-
tures, dic jetzt in Herc's
Adventure umgetauft wur-
den. Das zarte Action-Adventure ist in der grie-
chischen Sagenwelt angesiedelt und verbindet
bildschirmfillende Cartoon-Animationen mit
traditioneller 2D-Grafik. Als einer von drei
unterschiedlich talentierten griechischen Hel-
den, Hercules, Atlanta oder Jason, kimpft lhr
gegen die weitliufig bekannten Monster der
Antike, um schlieBlich Acropolis zu zerstoren,
Unterwegs wird eine Menge gefightet, Wrest-
ling-Moves und Schwertduelle unterstreichen
das Action-Element. Der Humor kommt nicht nur in den FMV-Ein-
spielungen zum Tragen, das ganze Spiel weicht deutlich vom
Splatter-Mainstream ab, ohne auf ziinftiges Priigeln zu verzichten.

‘ "'GM Nachdem sich

die Majors in den letzten Jahren
inkognito in die Spielebranche
einkauften, betreten mit Fox
Interactive und MGM Interactive
zwei Hollywood-Studios ganz
unverblimt die Software-Szene.
Im Gegensatz zu Fox will MGM
keinen Leinwand-Content ver-
braten, sondern spendiert der Playstation zwei neue Spielkonzep-
te: HO.S.T., ein Multi-Player-Action-Titel aus der Von-Oben-Per-
spektive, wird vom englischen Entwickler Eurocom (bislang durch
Umsetzungen bekannt) fir den PC programmiert und 1997 auf die
Playstation umgesetzt. Die Kamera zoomt flexibel durch 25 Laby-
rinthe in denen sich Roboter um Extrawummen schlagen und her-
umwuselnde Menschen befreien. Ein zweites Entwicklungsteam,
Saffire Corp (vormals Cygnus) unter der Direktion der ¢hemaligen
Sculptured-Software-Designer Les Pardew und Hal Rushton, arbei-
tet an Cybertbug: Im Cyberspace tummeln sich bizarre Bosewich-

Ein Action-Adventure von den "Zombies'
Programmierern: "Herc's Adventure”.

Film-Inspiration und Comic-Zugabe
von Neal Adams: ,Cyberthug"

Klinge und Artillerie-Arm aufriumt. Durch zehn 3D-Levels blickt
[hr ihm bei seinen Echtzeit-Gefechten iiber die Schulter.

lmilcroprose/Spectrum

Auf und ab durch die StraBen von San Francisco: ,Vette"
von Microprose kommt fiir die Playstation (Bild: PC-Version)

te unter denen der Titelheld mit digitalem Surfboard, blitzender

Holobyte

Die erste Welle einer groffange-
legten Next-Generation-Offensi-
ve haben wir Euch in der letzten
MANIAC vorgestellt. Neben
Gunship, Top Gun und Trans-
port Tycoon wird der amerika-
nische Traditionshersteller auch
den zweiten Teil der Alien-Jagd
.X-Com* auf die Playstation
umsetzen. In X-Com: Terror
From the Deep verteidigt Ihr den
blauen Planeten nicht vor aufserir-
dischen Invasoren, sondern vor
Eroberern aus dem Meer, Die
Spielmechanik (spannende, aber
teils uniibersichtliche Mischung aus

Weg vom Fenster; Das 3DO hat
gegen Sony & Sega verloren.
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finden. Hier noch ein ,Caspe

félliges Interactive Movie de:
" 300, das war's. Das 3DO ist als Spielkonsole gescheitert, ein Upgra-
r M2-Technologie umwabvscheinlicher als vor einem Jabr. Was

. mit der M2-Hardware, die sich im Besilz von Panasonic befindel,

¢ Konsole demnéichst vermarkten und mit ausreichend Software ver-

bon tol, bevor der erste Protolyp zu seben war.

Ressourcen-Management, Taktik
und Strategie) blieb die gleiche,
alle Monster, Waffen und Vehi-
kel wurden jedoch gegen mariti-
me Innovationen getauscht. Die
~ PC-Besitzer spielen bald den
dritten Teil (,Apocalypse®) der
X-Com"-Serie, die zweite Folge
fiir die Playstation wird im
Sommer ausgeliefert.

Im Gegensatz dazu werden Playstation- und Windows-Varianten
des Rennspicls Vette: Sam Francisco Thrills nahezu gleichzeitig
entwickelt, Wie der Name verrit, diirft Thr in Vette* (der Name
steht als Abkiirzung fiir die verschiedenen Modelle des US-Sport-
wagens Chevrolet Corvette) die Auf-und-Ab-Verkehrsfiihrung der
kalifornischen GroRstadt nicht verlassen.

Windscape

Scmc Playstations hatte die
Pearson-Tochter Mindscape ver-
gessen, trotz des PC-Schwer-
punkts das Konsolen-Engage-
ment aber nicht aufgegeben.
Das ,Warhammer®-Strategie-
spicl Shadow of tbe Horned
Rat lief auf einer einsamen
Entwickler-Playstation, zu den
anderen Sony-Spiele existieren nur unfertige PC-Versionen und
schriftliche Unterlagen: In Marvel 2099 kimpfen die modernisier-
ten Abkommlinge von Hulk, Spiderman, Dare Devil und Punisher,
sowie den Angehorigen der Marvel-Teams X-Men und Fantasti-
sche Vier gegen die Mutanten des Doom. Die bakteriologisch und
radioaktiv verseuchte Welt ist in knapp fiinfzig Gebiete unterteilt,
in denen zwei Spieler gleich eine Horde von Zukunfts-Superhel-
den in den Kampf fithren, St@rwinder (das wie andere Mindsca-
pe-Spiele fiir die Playstation, aber nicht fiir den Saturn erscheint)
ist ein 3D-Weltraumkampfspiel in Echtzeit, das Mindscape durch
eine Stunde FMV-Story aufpeppt, Mega Race 2 Cryos Fortsetzung
zum mittelprichtigen Zukunfts-Rennspiel von 1994. Uber die viel-
versprechende Cartoon-Raserei Supersomic Racers berichteten
wir in der letzten MANIAC, das franzdsische Science-fiction-3D-
Spiel Raven Profect testen wir in der nichsten MANIAC, ebenso
wie die den blutigen Solo-Feldzug der Raven Profect-Heldin.
Neben den Action-Titeln sollen auch die Sportspiele von Mindsca-
pe (,Golf*, ,Aaron vs. Ruth: Superstars Baseball®, ,NCAA Basket-
ball* und ,NCAA Football*) fiir die Playstation umgesetzt werden.

Mindspace zeigte nur die PC-Ver-
sionen ihrer Titel: "Starwinder”

‘ V‘“ZU k I Den japanischen CD-Publisher Mizuki stober-

ten wir auf einem Fernost-Stand in der Edutainment-Halle auf. Der
.Ridge Racer*-Konkurrent Radng GI‘OO'Dy bedeutet Mizukis Ein-

— " stieg in das Playstation-
Business, nachdem die
Firma iber Téchter in
China und Korea bislang
Mac- und Windows-Soft-
ware auslieferte. Fiir ein
Debiit-Spiel sah ,Racing
Groovy* ganz passabel aus
und iibertrumpft das Nam-
co-Vorbild sogar in eini-
gen Details: Neben acht
Standard-Boliden erwarten
Euch drei Spezial-Autos,
die mit dem Joypad oder
Namcos NeGceon durch
Dschungel, Gebirge und

Aufer einer Handvoll Panasonic-Neu-
beiten, neben Mullimedia-Kvimskrams
und Lernsoftware ca. 1,3 Spiele, war
3DO-Software auf der e3 kanum zu
lach-
er von Interplay, dort ein iiber-

Studio

f sorgen wollen (vielleicht sogar mit DVD- statt CD-Laufiwerk), dann
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CD-ROM-Technologie,

Echtzeit-3D-Grafik,

liber 80 Videospiele.
Oder spielst du lieber

Du driickst den Power-Knopf,
und - Paw! — katapultiert dich
die PlayStation mitten in
die Echtzeit-3D-Action-Reality.
DaB du dort nicht zur
Ruhe kommst, dafiir sorgen die
besten Software-Gurus der
Welt, die fiir dich ihre Werke
auf CD pressen. Die besten
Soundmixer und der Sound in
24-Kanal-Stereo (mit Decoder
sogar Dolby-Surround!)
garantieren, dal} deine Ohren
auch was erleben. Stellt
sich nur die Frage, ob du dem

ganzen gewachsen bist ...




Autobahn-Level
gelenkt werden,
Nach
Grundkursen §
rollen Sieger in
den Extra-Diffi-
cult-Mode oder
treten a la Motor Toon
GP* gegen ihre eigenen
Rundenrekorde (in Form eines Geisterfahr-
zeugs) an. Da  Racing Groovy* die Ridge
Racer"-Spiele grafisch nicht ganz erreicht,
wird mit Optionen und Features geklotzt:
Sowohl ein ausschaltbarer Panorama-Riick-
spiegel, als auch ein Zwei-Spieler-Link-
Modus haben die Entwickler spendiert.
Auierdem diirfen sicben Minuten Fahrzeit |
Jmitgefilmt* und spiter in der Wiederho- §

den drei

lung von kritischen Fahrern analysiert wer-
den. Die Mischung aus ,Ridge Racer*-Ele-
menten und Feature-Vielfalt ist uns eine
ausfiihrliche Vorstellung des Spiels in der
nichsten MANIAC wert.

‘.!Cea 17 Viele Namen, wenig Inhalte: Am Ocean-Stand

konnten wir im Wesentlichen nur bekannte Spiele antesten, allen
voran Tummel BI und Viper aus deutscher Produktion. Uber
diese beiden Neon-Titel haben wir Euch bereits ausfithrlich infor-
miert, fertig ist leider noch keines der grafisch grandiosen _%’?-Bit-
Highlights. Die restlichen Neuheiten konnten wir nur der |
mappe entnehmen — Textbeschreibungen ohne Bildmaterial, Wir
vermuten mal, da die meisten Programme noch ein gutes Stiick
von ihrer Fertigstellung entfernt sind. Vielleicht liegt dies auch
daran, daf die neue, interne Entwicklungsabteilung von Ocean
(Tribe) noch mit Kinderkrankheiten zu kiimpfen hat. Tribe arbeitet
w.a. an dem Wing Commander*-Verschnitt Dreadnoughbt und
dem blutigen 3D-Action-Epos Dawn of Darkness . [nteressan!
erschienen uns auerdem das 3D-Autorennen Profect Rally
sowie das klassische Shoot'em-Up Profect X2 (von den Englin-
dern Team 17 programmiert).

‘ahl/l Q Blue Sky Software scheint gut im Geschi ift:

Nach ihrem Abkommen mit Data East verkiindet auch Philips eine
Zusammenarbeit mit den Sportprofis im Rahmen der neuen Total
Control  Sports e
Line. Als
Produkt soll eine
American-Football-
Simulation erschei- |§
nen, weiteres steht
noch nicht fest,
Von der

L'\HL-

erstes

ange-
kiindigten Konso-
len-Offensive ist |
noch wenig zu
sehen: Auf  der
Messe wurde er-
neut das putzige
Grafik-Adventure
Down in the Dumps ucreigt,
auRerdem erwarten wir das 3D
Rennspiel Demon Driver (Reifen-
Rabatz im 21. Jahrhundert), das
3D-Actionspiel QAD mit seiner ein-
drucksvollen Fraktal-Grafik sowie
Micro Macbhines 3D aus den
Codemasters-Entwicklungsstudios —

Special-FX-gespicktes 2D-Jump’n'Run vor.

Erstes Videospiel des pan ]apanrschen Software-
Herstellers Mizuki: Racing Groowy" sitzt
Ridge Racer" & Co. dicht am Auspuff.

Hupf mal wieder: Die Lemminge bereiten sich auf ein

"Down in the Dumps" ist das wichtigste Produkt von PRilips: Das abgedreh-
te Point'n’'Click-Adventure ist aufwendig und grafisch liebevoll inszeniert,

"QAD" vom englischen Kult-Programmierer Jon
Ritman sah nun deutlich besser aus als auf der ECTS:
B8 (las 16-Bit-Autorennen von schridg oben in
Pseudo-3D, Die meisten Philips-Titel
erscheinen ausschlieRlich fiir die Play-

g station, (ber Saturn-Umsetzungen
schweigt man sich aus.

lﬁ/ayma ot

2 wenn Shiny ihr nichstes Konsolenspiel
Wild 9 fiir Interplay entwickelt, hat Play-
mates einige Eisen im Feuer. Neben Ske-
leton Warriors, das wir bereits vor-

gestellt haben, erwarten wir im Lauf des Jahres die Motocross-
Simulation VMX Racimg. Das 3D-Rennen war in einer frithen
Playstation-Version auf der Messe zu spielen und sah schon recht
ordentlich aus. Mehrere Kurse stehen bereit (inklusive einem Ren-
nen auf dem Mond ohne Schwerkraft), die acht Teilnehmer mit
schwierigen Zickzack-Kurven, Sprungschanzen und Buckelpisten
fordern. Dank 3D-Optik ist die Kameraperspektive einstellbar, die
Soundeffekte wurden live gesampelt und die Musik stammt von
Tommy Tallarico. Wihrend ,VMX Racing* schon gegen Weihnach-
ten erscheint, erwarten wir die Adaption der Cartoon-Serie Duck-
man crst'1997. Das Playstation-Adventure aus der Ich-Perspektive
bietet rund 40 Schauplitze, viele Original-Sprecher der (amerikani-
schen) TV-Serie — und war auf der Messe leider noch nicht zu
sehen, Mehr dazu in einer der nichsten Ausgaben.

‘gsyq 170515 Gieich drei Psygnosis-Neuheiten
wiirdigen wir in ausgelagerten Previews: Alle Infos zu Monster
Truck Rally Wipeout 2097 und Destruction Derby 2 findet Ihr
auf den Seiten 40, 34 und 35. Doch auch der Rest kann sich sehen
lassen, denn Psygnosis hatte auf der e3 mit Abstand die meisten
und interessantesten Playstation-Produkte. So konnten wir das erst
fiir 1997 geplantc Temka in Augenschein nehmen, das mit ausge-
feilter 3D-Engine und cleverem Level-Design nicht nur die ,Resi-
dent Evil*-Fans beeindruckt. Wer's etwas weniger wild mag, der
setzt auf die Fortsetzung zum erfolgreichen Gratik-Adventure

Wunderschone Comic-Grafiken und eine abgedrehte Story prégen die
Adventure-Fortsetzung "Discworld 2" (Bilder links und oben)

MANIAC juli
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Wihl dir einen Wagen. Wahl dir einen Kurs. Und dann sei voll konzentriert, denn jetzt bretterst

Spiele-Hotline:
du durch Tunnels, am Strand lang, Passe hoch, Pésse runter, durch die Stadt, an der Konkurrenz
und am Publikum vorbei durchs Ziel. Oder gegen die erste Leitplanke ...

Deutschland 069-66 54 34 00
Schweiz 15711 33

(86 RP./Min)

Revolution zu schnell

ist, dann spiel

PlayStation.
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Bereits in einer friihen Version besticht Psygnosis’
[ Tenka! mit sehenswerter Optik und cleveren Spielideen.

il In der "Stadt der verlorenen Kinder"” ("City of the Lost
{ Children”) erkundet Ihr eine komplett gerenderte Welt.

<
D
o
s
O
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.Discworld“. Discworld 2 sieht
dank 20.000 handgezeichneten
Animationen deutlich besser als
der Vorgiinger aus, ist noch einen
Tick verriickter und wird natiirlich
komplett ins Deutsche tbersetzt.
Die Umsetzung der Terry-Prat-
chett-Romanvorlage wirkt au8erordentlich
gelungen, Hauptakteur Death verschligt es
diesmal nach Australien. Damit auch Poly-
gon-Fetischisten Ritsel l6sen konnen, hilt
Psygnosis The City of Lost Cbildren
bereit. Das grafisch faszinierende Abenteu-
er konfrontiert Euch mit 20 Echtzeit-ani-
mierten 3D-Charakteren, iber 100 vorab
gerenderten Hintergrundoptiken und ton-
nenweise stilvollen Puzzles. Die franzosi-

Die Sega-Fans und 3D-Spezialisten von Scavenger jagen Euch miit "Amok®
{iber den Meeresboden. Andere Levels waren in L.A. noch nicht spielbar.

G!CB Veng @I Auch wenn der amerikanische
3D-Entwickler seine 32X-Projekte gestoppt hat, hilt er Sega die
Treue, Auf dem gewaltigen Messestand liefen spielbare Versionen
neuer Saturn-Spiele und Demos weit entfernter Projekte (z.B. zum

sche Filmvorlage
wird wvor Ot
adaptiert  und
sollte noch vor
Weihnachten erscheinen.

SchlieRlich bereitet Psygnosis die Verdf-
fentlichung von The Island of Dr.
Moreau vor, das nichts mit der kom-
menden Hollywood-Neuverfilmung zu
tun hat, Auf einer einsamen Insel ziich-
tet der verriickt-geniale Dr. Moreau
Monstermenschen®, die nicht sehr
umginglich sind. Thr erkundet das alp-
traumhafte H.G.-Wells-Szenario, ein
riesiges Areal wird in schmucker 3D-
Optik dargeboten.

Auch die restlichen Neuheiten, ,Lomax
in Lemmingland® (ehemals ,Lemmings
Platform*), ,Athanor”, . The Fallen” und
JSentient®, haben wir Euch bereits vor-
gestelll (sieche MANIAC 6/96, ab Seite
22), Auf den Ankiindigungslisten fanden
wir noch das futuristische 3D-Action-
spiecl Rodney Matthbews sowic den
Action-Strategie-Mix Alpbastorm.

P.S.: Die Auslieferung von Formula 1
verschiebt sich leider auf September.

Saturn im Internet: Fir 200 Dollar verkauft Sega
28.8bps-Modem und eigenen HTML 2.0-Browser.

Neben Autormatenumsetzungen zelebrierte Sega auf
der e3 auch viele Originalkonzepte: "Mr Bones"

Piraten-Abenteuer
Spanisb  Blood).
MAN!AC spielte den
Unterwasser-Level des
Vehikel-Actionspiels
Amok  bei dem [hr
spiiter auch (ber den
Erdboden brettert und
in den Himmel abhebt. In Scorcber, dem ersten Saturn-Titel der
,Subterrania*-Entwickler Zyrix, rollt [hr wiederum in einem Gyro-
scope (iber einen grofstiidtischen Freeway, mit Steilkurven und
zerborstenen Briicken, Technisch miissen sich beide Titel nicht
hinter anderen Next-Generation-Meisterwerken verstecken, insbe-
sondere das Light-Shading in ,Scorcher* wirkt atmosphirisch iiber-
zeugend. Wieviel spielerischer Gehalt sich in den beiden Titeln
und im Split-Screen-Gefecht ,Amok* verbirgt, verraten wir Euch
demnichst.

Feuer frei am Sega-Stand: "Virtua Cop 2" ist einer def
weniger friedlichen Saturn-Weihnachtstitel.

Q_Eﬂ The Empire

Strikes Back: Mit einem Drei-Mil-
lionen-Dollar-Messestand, Luxus- |f§
Spielautomaten und dem Multi-
Platform-Joint-Venture Segasoft
riistet sich Sega fiir die nichste §
Runde im 32-Bit-Duell mit Sony.

Die atemberaubenden Szenen

aus dem neuen Virtual Fighter 3-Spielautomaten (wird definitiv
fiir den Saturn umgesetzt) und die spielbaren Levels der Saturn-
Exklusiv-Entwicklung Nights gehorten zu den aufsehenerregensten
Animationen der Messe. Aber auch die anderen Titel fiir den Saturn
zeigen, daR Sega Software-miiig ein Jahrzehnt mehr Erfahrung hat
als der Erzkonkurrent Sony. Das Hollywood-reife Jump'n'Run-Aben-
teuer Heart of Darkness und den Strategic-Bestseller Command
& Comguer hat Sega durch Deals mit Virgin erworben, die Putzig-
Priigelei VF Kids, das Motorradrennspiel Manx IT, das Arena-
Kampfspiel Virtual On, Virtua Cop 2 sowie das SF-Beat'em-Up

_ 200
Die Martial-Arts-Kampfe von "VF 3"
verspricht Sega flir den Saturn.

...die Kids-Versionen der "Virtua
Fighter" auf dem Saturn zu.

Sind die siB! Mit viel Hurmor und
taktischer Tiefe schlagen...
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Figbting Vipers werden
bis Ende des Jahres von
der Spielhalle auf den
Saturn portiert. Aber auch
Originalentwicklungen, die
,Nights* zur Seite gestellt
, wurden in spiel-
baren Versionen gezeigt:
Bug Too! ist die Fortset-
zung zum kniffligen Pseu-
do-3D-Jump'n'Run des letz-
ten Jahres, Mr. Bones cin
SGl-gerendertes Action-
Abenteuer um ein Skelett
mit Superkriften,

Segasoft, das Joint-Venture
zwischen CSK und Sega, ist
daraut spezialisiert, Cross-Platform- und (mit Hilfe des
Partners MPath) Internet-Spiele zu entwickeln.
Withrend die auf der e3 gezeigten Titel gleichzeitig fiir
PC und Saturn erscheinen, wird sogar von Playstation-
Umsetzungen gemunkelt. Fine offizielle Bestitigung,
dafl der mittelalterliche Cartoon-Wettkampf Three
Dirty Dwarfes (auf den Saturn fir drei .‘wplclu‘a und
der Interactive Movie The

Sacred Pools (viel Magie und
hiibsche Midchen) nach ihrem
Saturn-Release auch fir die
Sony-Konsole erscheinen, gab
es auf der e3 jedoch nicht,

Sonic
Xtreme
Auch 16-Bit-Held So-
nic darf beim Saturns
| Aufmarsch nichi fel
fen. In L.

«Sonic Extreme” je-

werden

gab es von

doch lediglich ein
Paar Runterbunte
360°-Bonusrunden
zu seben, in denen

man zumindest

360°-Wahnsinn: Optisch schlagt
"Sonic Xtreme" Purzelbaume.

schon das klassische

~Dash“-Mandver,

Segas Satum-kompatible Arcade-
Hardware wird u.a. von Tecmo
benutzt: "Dead or Alive".

sowie die neuen ,SonicSplash® und .SonicStrea
mit seinen -Achterbabnfabrten auf der Hibe der
Zeit. Wie "Nights" soll Sonics neneste Konfrontation mit
\ : Dr. Robotnik die Saturn-Hardware bis anfs letzte aus-
' o reizen und beide Video-Prozessoren (VDP I und VDP 2) §

| Fein schattiert: Fiir 3D-Grafik ist das parallel beschidiftigen. Ach, ja: Auch ,Sonic Fighters”

| Sega-Maskofichen wie geschafien. wird bald fiir den Saturn umgesetzi.

und zeigte auf der e3 lediglich fiir die Playstation ein einziges
Videospiel. Die langerwartete Umsetzung der Hardcore-Simularion
NASCAR Racing lict unkommentiert auf einem einzelnen Moni-
tor. Auch wenn das grafisch tiberarbeitete Stock-Car-Rennen
gegenliber Action-Konkurrenten wie (Ridge Racer und
Rally® sehr karg aussah, konnte sich MANIAC von den tieferen
Werten tiberzeugen. Fiir ausdauernde Rennfetischisten mit

Loega

Neues Abenteuer mit frischen
Freunden und Feinden: "Bug! Too!"

Qi I Ta v smen-

kanische Traditionshersteller Sierra nimmt mit seiner ablehnenden
Haltung gt‘genfjher Qpie[l{m’l%ulcn eine Sonderstellung ein. Der
Gigant, zu dem u.a. Coktel, Papyrus, SubLogic und Dynamix
gehoren, mochte von seiner Dreamteam-Rolle nichts mehr wissen
(laut der PR-Managerin Barbara Dawson arbeitet man nicht an
einem Nintendo-64-"Red Baron"), schert sich nicht um den Saturn

Tuning-Ambitionen und Authentizitit-Anspruch bergen die end-
losen Kreis-Rennen eine eigene Faszination, Um als Teamchef und
Fahrer die Saison zu tberstehen, bezieht Thr Reifen-Politik und
Spoiler-Design in Eure Uberlegungen ein. Da Stockcar-Rennen in
der Realitit die rauhe Version europiischer Tourenwagen-Schlach-
ten sind, kommt NASCAR Racing” auch ohne Ubertreibungen und
Witz-Karambolagen aus. Windschatten, Rempelverhalten und Kur-
ventechnik sind die wichtigsten Faktoren fiir den Stock-Car-Erfolg,

on Erst hat Sony den Playstation-Preis auf 199 US-
Dollar gesenkt, 24 Stunden spiiter zog Sega nach. In Deutschland
bedeutet dies einen offiziellen Verkaufspreis von 399 Mark fiir die
Playstation — den Kunden [reut's. Parallel dazu gab Sony bekannt,
weltweit finf Millionen Konsolen verkauft zu haben. iiber eine
Million davon in den USA. An der Software-Front setzt Sony
groftenteils auf Nachfolger. So wird die futuristische Blech-

Authentische Stock-Car-Rennen flir
die Playstation: "NASCAR Racing".

Atari Jaguar
Noch deutlicher als beim 3D0
. zeichnet sich die Negativ-Zukunft

das Jaguar ab. Einige wenige

"
A
L Spiele, die bereils in der Entwick- EER)

Game Over fur Atari: Auf der e3
gab's keine Jaguar-Spiele mehr.,

Iung sind, werden wobl noch

Reigen der FOrtsetzungen Neben "ESPN Extreme Games”
(Update-Titel "2-Xtreme") wird auch "Twisted Metal” weitergefihrt.

erscheinen, neue Projekte defini-
tiv nicht gestartel. Atari scheidet hiermit endgiiltig aus dem Kreis

+ der Konsolen-Fabrikanten, will dem Software-Business als PC-Spiele-"}

Entwickler jedoch treu bleiben. Was wird wobl aus Jeff Minter...



Twisted Metal fortgesetzl
(groRer, schoner, schneller),
auch Extreme Games" erhilt
s “J’ A mit 2-Xtreme cin wiirdiges
' : Sequel. Mountain Bikes, Inline
Skates, Skateboards und Snow-

boards stehen an exotischen
Schauplitzen bereit. Jedes Vehikel hat
neue Special Moves, es gibt mehr Kurse
und mit speziellen Schliisseln konnt Thr
unterwegs ein paar Shortcuts Offnen,
Das klingt nicht nur interessant, die
technisch saubere Messe-Version spielte

sich auch prima.
Weiterhin steht uns nach NFL Game-
day* ein weiteres American-Football-
Spiel ins Haus (NCAA Gamebreaker)
und die japani-
schen  Rollen-
spiele Beyond

A

bei der Truppe einiges

Bandicoot|;

Das neue Playstation-
Maskottchen ,,Crash |

Bandicool” isl eine

| Gemeinschaftsentiwick-

Iung von Sony, Univer-

sal und Naughty Dog

Software, den Pro-
‘erammierern des mise- |

rablen 3D0-Priiglers

' of the Warrior”.
AR R Ul Das neue Sony-Maskottchen durchstreift eine atemberaubende 3D-Welt, in

der Walder, Stadte und ein halbes Dutzend andere Szenarien vorkommen.

gedindert baben, denn ,Crash Bandicoot® sah auf der e3 verdammt gut aus und soll nach sei-

ner Videospiel-Premiere vielseitig (n.a. als ie) vermarktet werden. Das 3D-Action-
Jump'n‘Run iiberzeugte mit einer famosen 3D-Engine, préchtig animierten Charakteren und

iiberraschendem Leveldesign. Mebr als 30 gerenderte Spielstufen absolviert der pu

. " Cartoon-Fuchs, evkundet gebeime Passagen und erlebt traditionelle Hiipfspielelemente in der :

L dritten Dimension. Dabei machten die prisentierien Szenen jede Menge Laune, speklakulire |

the  Beyond
sowie Arc the
Lad waren in
englischen Ver-
sionen zu sehen. Im Lauf der Jahres soll es
davon auch deutsche Fassungen geben.
Weiterhin hat sich Sony die Vertriebsrechte
an Square's 3D-Priigler Tobal No. 1 ge-
sichert (enttiuschende Optik in der Klasse
von ,Virtua Fighter*) und stellte das feuch-
te Rennspiel Jet Moto vor. An Bord eines
Jet Bikes fetzt Thr Gber Wasser, Schnee und
Land. alles 3D-gerecht aufbereitet, Die Ent-
wickler legen auf die korrekte Physik besonderen Wert, was ge-
rade bei den verschiedenen Untergriinden ins Gewicht Fillt. Zwolt
Kurse sind im Angebot, die nicht zwangsliufig geradeaus auf
Bestzeit gefahren werden, sondern ausreichend Platz fur alterna-
tive Streckenfithrungen und versteckte Shortcuts bieten. Das Ent-
wicklerteam SingleTrac ist w.a, fir Twisted Metal” und ,Warhawk®
verantwortlich, entsprechend gut macht sich  Jet Moto* in grafi-
scher Hinsicht.

Ein neuer Sony-Flugsimulator mit
viel Action: "Bogey 6".

Wer den ersten Teil von "Twisted Metal” mochte, kommt auch bei der Fort-
setzung auf seine Kosten: Action, Explosionen & blinde Zerstorungswut.

B I ko)

So ein Jet-Bike 186t sich nicht nur auf dem Wasser fahren, in "Jet Moto”
dient der coole Freizeit-Flitzer auch als landtaugliches Rennvehikel.
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3D-Gags und eine flotte Steuerung lassen auf einen wiirdigen Konkurrenten von

i.ecmo 1996 hat

Sonic

eme” und dem neuen "Super Mario 64” boffen.

Tecmo den Sprung auf 32-Bit-
Plattformen endlich geschafft:
So erscheint das auf NES und
Super NES auBerordentlich
erfolgreiche Tecmo Superbowl
endlich fir Playstation und
Saturn. Die American-Football-
Simulation besticht mit den tib-
lichen Features, cooler 3D-Gra-
fik, Live-Kommentar, 30 echten
NFL-Teams und neuer Steuer-
Technik. Insgesamt bevorzugt
Tecmo die Playstation: das Echt-
zeit-3D-Action-Adventure Castle of the Damned, das schnuck-
lige 3D-Golf Tecmo World Golf. das Action-Pferderennen
Tecmo Thorougbbred Derby sowic die Make-Your-Monster-CD
Monster Rancher crscheinen exklusiv fiir das Sony-System. Bei
letzterem Spiel legt Thr eine private Music-CD in die Playstation,
um das Design Eures Jung-Monsters festzulegen. Nach der Bit-
Analyse Eurer CD morpht sich ein individuelles Ungetim zurecht
und tritt im Beat'em-Up-Turnier gegen andere Monster an.

Ob dieser Spielkonzept aufgeht ist ebenso unsicher wie der
Erscheinungstermin des grafisch
eindruckvollen Polygon-Priigler
Dead or Alive, der ausschliefs-
lich fir den Saturn auf den
Markt kommt — die Arcade-Ver-
.sion basiert auf Segas Model-2-
Hardware. Acht Martial-Arts-
Fighter hauen, stechen, wiirgen
und schlagen in einer quadrati-
schen Arena wild um sich, bluti-
ge Death Blows werden dem
Spieltitel gerecht. Mehr dazu in
einer der nichsten Ausgaben.
Last but not least erwarten wir
die Zylinder-Knobelei Tecmo
| Stackers (maximal zwei Spie-
ler) fiir Playstation und Saturn —
eine Mischung aus "Tetris” und
"Columns” mit dezenten Inno-
vationen.

Urendliche Weiten: Crash hat einen
langen FuBmarsch vor sich.

Konkurrenz flr "PGA Tour Golf*
& Co: "Tecmo World Golf".

Eine neue Geschicklichkeits-Knobe-
lei aus Japan: "Tecmo Stackers”.
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_ Derneue Tecmo-Priigler "Dead or Alive”™ deblitierte auf der e3 als Arcade-
Spiel, wird aber in nahezu identischer Form fiir den Saturn erscheinen.

M)bi-Soft

Uber die beiden Kniiller Ray-
man 2 und Street Racer 2 ¢1-
fahrt Thr alles Wissenswerte in
unserem Doppel-Preview auf
= den Seiten 36 und 37. Neben
Y g diesen beiden Highlights hatte

Teil 2 im Anmarsch: Neue Gefahren  [1hi-Soft kein weiteres Konso-
fur den allerliebsten "Rayman”.

len-Spiel auf der Messe,

\"la coirnm Nach vorsichtigen, aber nicht immer

erfolgreichen Versuchen im 16-Bit-Bereich, konzentriert sich die

New Media®-Abteilung des Medienriesen Viacom nun auf die
Next Generation. Dabei verlidfst sich die Paramount-, Nickelodeon-
und MTV-Mutter auf den Bekanntheitsgrad ihrer TV-Programme
und Helden: Als MTV's Slamscape wird ein fetziges 3D-Baller-
spiel fiir die Playstation vermarktet, das auf der €3 schon nahezu
fertig wirkte: Nach einem Autounfall landet der komatose ,Slams-
cape’-Spieler in der digitalen Arena skrupelloser Cyber-Wissen-
schaftler. Dort mufé er die Psvchen von 16 anderen Testpersonen
befreien, die in fiinf surrealen 360°-Szenarios von todlichen Kind-
heitserinnerungen (u.a, ,Shreddy Bears® und ,Frightmare Clowns®)
gefangen gehalten werden. Im Stil von Cybersled und dhnlichen
Arena-Schlachten rast Euer Slamjet*-Hovercraft mit 60 Bildern pro
Sekunde den Tracks der Rockband God Lives Underwater hinter-
her — jeder Gegner ist an einer anderen Musik zu erkennen.

Ebenfalls schon spielbar war das Playstation-Debiit der Liquid-

Leichen Pflastern ihren Weg: MTV-Heldin ,Aeon Flux"
raumt — springend, ballernd und boxend — auf der Playstation auf.

Television-Zeichentrick-Killerin Aeos Flux, die vom franzosischen
Entwickler Cryo in einer 3D-Welt ausgesetzt wird und dort auf
alles ballert, was eine Hose trigt. Grafisch erinnert "MTV’s Aeon
Flux" an Capcoms Resident Evil, im Gegensatz zum Geisterhaus-
Splatter gibt’s in der Endzeit zwar klar umrissene Sabotage-Auf-
trige, aber kaum Puzzles und ausschlielich in Echtzeit berechne-
te Kulissen. Die Teufelsbraut im schwarzen Leder bewies bereits
in der frithen Messeversion ihr akrobatisches Talent mit Saltos und
Uberschligen — Texture-Map-Leichen pflastern ihren Weg,

Neben diesen Titeln arbeitet Viacom noch an zwei anderen Play-
station-Spielen: Das futuristische Killer-Sportspiel Deatbdrome
(von der 3D-Firma Zipper entwickelt) und die 3D-Jump'n’Run-
SchieRerei The Divide: Enemies witbin (Radical Entertainment)
sollen beide noch Ende des Jahres ausgeliefert werden.

MAN!AG juli

"’l C TO kal Drei mal Saturn — und gar nicht mal

uninteressant, So hat sich Vic Tokai die Lizenz gesichert, den PC-
Action-Knaller Abuse fir die Sega-Konsole zu adaptieren. Zur
Abwechslung ist dies kein 3D-Dungeon-Gemetzel, sondern ein
klassischer 2D-Scroller, der das Geschehen von der Seite zeigt,
Eine originelle Steuerung trostet Gber die etwas tde gefirbten,
grau-braunen Hintergriinde hinweg, kleine Puzzles sorgen fiir
Abwechslung. Die beiden anderen Neuheiten sind ganz in 3D
gehalten und mit Polygon und Textur dem Beat'em-Up verschrie-
ben. \Wet Corpse® und insbesondere ,Dark Rift* sahen optisch
hervorragend aus, auch wenn man noch kein Urteil iiber das
Schlagarsenal fillen kann. Wir nehmen die drei Saturn-Spiele
jedoch zum AnlaR, demnichst im Detail dariiber zu berichten.

\"H’Q 11 Virgin Interactive Entertainment zeigte das
grofite Third-Party-Programm der Messe, Zusitzlich zum kiirzlich
unbenannten In-House-Team Burst (vormals Virgin Studios) arbei-
ten Programmierteams in den USA, England und Frankreich an
Spielen fiir die Playstation und den Saturn. Wihrend Burst sich
um Freak Boy (siehe Nintendo-64-Reportage ab Seite 20) und

’n‘r _ _/;J/‘

Tunnelblick: In "Nanctek-Warrio" verbindet sich 3D-Baller-Action mit
Geschicklichkeitsanforderungen.

Am Ende von jeder der zehn Nano- Im Link-Modus treten zwei Spieler
welten wartet ein Obermotz. als Partner oder als Feinde an.

Nanotek Warrior

Exklusiv fiir die Playstation verdiffentlicht Virgin ,Nanotek Warriors®,
das an eine High-Tech-Neuauflage des 80er-Jabre Klassikers , Elimina- |
tor” erinnert. Mit einem Mini-Vehikel rast Ibr Tunnels und Hochbabnen
entlang, ein Auge auf die plé e iy
lich auftauchenden Hindernisse

das andere auf die beranschwir-

renden Feinde gerichtet. Damil

" Euclh im 3D-Rausch nichl nur das
1 Seben (durch Partikel-Explosio-

. nen, Licht- und Transparenteffek-
te) sondern auch das Hibren

Lvergebl, verspricht Virgin einen

chno-Soundtrack in Dolby Sur-

I - A £ |
b round. b . /

Den Nano-Highway konnt Ihr nicht verlassen, doch
vielféitige Steuermandver erleichtern das Ausweichen.




das Zwei-Spieler-Baseball Grand Slam 96 kimmert,

? beendet die franzosische Firma Amazing Studios Heart

f g of Darkness fiir den Saturn, die Virgin-Tochter West-
g . wood die langerwartete PC-Umsetzung Command &

-ﬁ Conguer. Beide Titel erscheinen erst fiir den Saturn,
: werden voraussichtlich von Sega selbst vermarktet und

O
o
> |
ny

" ;
I.._. erst im nichsten Jahr flir die Playstation adaptiert. NME,
. : die gleichzeitig auch bei
i &8 BMG ausstellten, been-
Z den 3D Hyper Pinball
ebenfalls fir den Saturn
(sechs Tische in ver-
LIJ schiedenen Ansichten),
| withrend ein anderes Gewitzte Taktik/Geschicklichkeits-
Team das Gliickspiel- mixtur: Virgins "Gridrunner” .
E Adventure Gold Nugget  Euch erwarten 28 Missionen im
_ fiir Playstation und Sa-  Helikopter, Zwei-Spieler-Modus
v turn umsetzt. Exklusiv und Schlachten in New York,
Z j fir die Sony-Konsole er-  Wiiste und Gebirgsmassiv. Ein-Spieler-Modus: Schnappt Euch
; scheint Black Ops Black  Grid Runner schlieglich ist ~2ieFlaggen und nartdie Monster.
: . Dawn. der inoffizielle  ecine gewitzte Mischung aus Taktik- und Geschicklichkeitsspiel fiir
—— ' . N - ) s . s P
Ungewohnliche Mischung aus Grafikabenteuer und ~ Nachfolger zum Jet-Ge- Saturn und Playstation. Euer sportlicher Held spurtete durch 48
: Gitickspielsammiyng: "CGold Nugget'. fecht "Agile Warrior”:  isometrische Labyrinthe. um den (auf Wunsch auch menschlichen)
-
- 7~ bod~ YA
7
! « « (
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Hersteller Titel Herstelier System Genre Termin
2 Xtreme Sany PS Action/Sport 3. Quartal Dreadnaught Ocean PS, SA  3D-Flugaction 4. Quartal
m | 3D Baseball Crystal Dynamics PS5, SA  Baseball 3. Quartal Dream Team Baskteball U.5. Gold PS, 5A  Basketball 3. Quartal
Abuse Vic Tokai SA 2D-Action 3. Quartal Duckman: Legend of the Fall Playmates PS k.A. 1997
Aeon Flux Viacom PS Action 4, Quartal Epidemic Sony PS kA 3. Quartal
; Alien vs. Predator Fox PS, SA  Action 4. Quartal Fallen, The Psyanosis Ps Strategie 3. Quartal
m All-Time Superstars Mindscape PS Baseball 4. Quartal Fatal Fury: Real Bout Sony/SNK PS Beat'em-Up 3. Quartal
. Baseball Fighter Attack Empire PS,SA  Action/Flugsimulation 4. Quartal
Allegiance Ocean PS, SA 3D-Action 4. Quartal Fighting Vipers Sega 3A Beat'em-Up 4, Quartal
1 Alphastorm Psygonis PS Action/Strategie 4. Quartal Firo & Klawd BMG PS.SA  Action 4, Quartal
Amok Scavenger SA Action 4. Quartal Formula 1 Psygnosis | PS Rennspisal 3. Quartal
] Andretti Racing Electronic Arts ~ PS Rennspiel 3. Quartal Fox Hunt Capcom PS, SA  Interactive Mavie 3. Quartal
Arc the Lad Sony PS Rollenspiel 3. Quartal Ganymed Rocket Science  PS Action 1997
Area 51 Williams PS, SA  Zielkreuz-Action 3. Quartal Ghost in the Shell THQ PS k.A. 1997
Armed Interplay PS, SA 2D-Action 4. Quartal Ghost Rider Crystal Dynamics PS Action 1997
g Art of Golf Empire PS, SA Golf 1997 Golden Nugget Virgin PS Gliickspiel/Adventure 4. Quartal
4 Athanor Psygnosis PS Adventure 4. Quartal Grand Slam 96 Virgin PS, SA Tennis 3. Quartal
l . I Ballblazer Champions Lucashrts PS Action/Sport 3. Quartal Grand Theft Auto BMG PS, S&  Action 4, Quartal
! Batman forever Acclaim PS, SA  Priigel-Action 3. Quartal Grid Runner Virgin PS, SA  Geschicklichkeit/Taktik 4. Quartal
i Battlesport Acclaim PS, SA  Action/Sport 3. Quartal Guts & Garters Ocean PS Action 4, Quartal
Beyond the Beyond Sony PS Rollenspiel 3. Quartal in DNA Danger
Black Dawn Virgin PS Action-Flugsimulation 4. Cluartal H.0.8.T. MGM PS Action 1997
1 Blast Chamber Activision PS, SA  Action 4. Quartal Hardball 5 Accolade PS, 5A  Sport 3. Quartal
Bogey: Dead 6 Sony PS5 Flugzeug-Action 3. Quartal Hardboiled GTE PS, SA  Action 4. Quartal
‘ } Broken Helix Konami PS, SA  3D-Action 4. Quartal Heart of Darkness \lirgin/Sega ' SA Action/Geschicklichkeit 4. Quartal
Bubble Bobble Trilogie Acclaim PS, 8A  Geschicklichkeit 3. Quartal Herc's Adventure LucasArts P8, SA  Action-Adventure 3. Quartal
Bubsy 30 Accolade PS, SA  Jump'n’Run 4. Quartal Hyper 3D Pinball Virgin SA Flipper 4. Quartal
Bug Too! Sega SA Jump'n’Run 4. Quartal Incredible Hulk, The U.S. Gold PS, SA  Action 4. Quartal
—— Buster Bros. Collection Gapcom PS, SA  Geschicklichkeit 3. Quartal Incredible Idiots in Space  ASC PS kA, 1997
Carnage Heat Sony/Artdink PS Action 4. Quartal Independence Day Fox PS, SA  Action 3. Quartal
Castle of the Damned Tecmo PS k.A. 4, Quartal Iron & Blood Acclaim PS, SA  3D-Beat'em-Up 3, Quartal
Z Cheesy Ocean PS Geschicklichkeit 4. Quartal Iron Man / X-0 Manowar  Acclaim PS, SA  Action 2. Quartal
: : City of the Lost Psvanosis PS Adventure 4. Quartal Island of Dr. Moreau, The  Psygnosis PS Adventure 4. Quartal
Children, The Jet Moto Sony PS Action-Rennspiel 4, Quartal
i Colliderz ASC PS Action 1997 K1 Super Kick Boxer THQ PS Kick-Boxing 4. Quartal
Command & Conquer Virgin SA Strategie 4. Quartal Killing Time Acclaim PS, SA  3D-Action 3. Quartal
1 Crash Bandicoot Sany PS 3D-Jump’n'Run 3. Quartal King of Fighters Sony/SNK PS Beat'em-Up 3. Quartal
Crime Wave Domark SA kA, 4, Quartal Kingsfield 2 Ascii PS Rollenspiel 4, Quartal
Crypt Killer Konami PS, 8A Zielkreuz-Action 3. Quartal Kumite Konami PS, SA  3D-Beat'em-Up 4. Quartal
Cybergladiators Sierra PS Beat'em-Up 4. Quartal Legacy of Kain Crystal Dynamics PS, SA  Action-Adventure 3. Quartal
Cyberthug MGM PS Action 4. Quartal Legends Football ‘97 Accolade PS, SA American Football 4. Quartal
Dark Rift Vic Tokai SA 30-Beat'em-Up 4. Quartal Lomax in Lemmingland Psygnosis PS Jump'n’Run 3. Quartal
Darknet ASC PS, SA& Action 3. Quartal Magic: The Gathering Acclaim PS, SA  Strategie 4. Quartal
Dawn of Darkness Ocean PS, SA  3D-Action 4, Quartal Major Damage Capcom PS, SA  Jump'n’Run/Action 3. Quartal
Dead or Alive Tecmo SA 3D-Beat'em-Up 4. Quartal Major League Soccer BMG PS, SA  Fufball 1997
Deathdrome Viacom PS Action 4, Quartal Manx TT Sega - SA Rennspiel 4. Quartal
Demon Driver Philips PS Action-Rennspiel 4. Quartal Marvel 2099 Mindscape PS Action 4. Quartal
Destruction Derl Psygnosis PS Rennspiel 3. Quartal Marvel Superhereos Capcom PS, SA Beat'em-Up 4. Quartal
Die Hard Trilog Fox PS, SA  Action 2. Quartal Mass Destruction BMG PS, SA  Action 1997
Discworld 2: Psynnosis PS Adventure 4. Quartal Micro Machines 3D Philips/ PS Rennspiel 4. Quartal
Missing Presumed Codemasters
I I I Disruptor Universal P5 3D-Action 4. Quartal Mindscape Golf Mindscape PS5 Golf 4. Quartal
Divide, The: Enemies Within Viacom P3 Action 4. Quartal Manster Rancher Tecmo PS Beat'em-Up 4. Quartal
Down in the Dumps Philips PS Cartoon-Adventure 3. Quartal Maonster Truck Rally Psygnosis PS Action-Rennspiel 3. Quartal
Dragon Force (US) Working Design  SA Rallenspiel 3. Quartal Mr. Bones Sega SA Action-Adventure 3. Quartal
I Dragonheart Acclaim P3, SA  Actiion 4. Quartal MTV"s Slamscape Viacom PS Action 4. Quartal
MAN!AG juli



GET 1 MORE FLRAGS

‘m'i//ia ms Der Automaten-

marktfithrer hat 17 Jahre nach seiner
8 Griindung mit Bally, Midway und Atari
mittlerweile alle traditionsreichen Arcade-
Herstellers Amerikas geschluckt. Die
geballte Entwicklungs-Power wird vor-
nehmlich in gewalttitige Spielautomaten
‘Black Dawn" ist Virgins inoffizieller  gesteckt. Unzihlige Umsetzungen hierzu-

Waghtolgerzy Adio \Wanier® lande indizierter Action- und Priigelspiel
| beherrschen mit Titel-Anghéingeln wie "Ultimate”, "Trilogy”,
“Final” und "64" die Release-Listen fiir Playstation, Saturn

HURRY

Im "Gridrunner"-Split-Modus jagen

sich Menschen durchs Labyrinth
Gegner eine Fahne weg-
zuschnappen. Spielt Thr
alleine, sind Euch 16 ver-
schiedene Monster hart
auf den Fersen. Da die
Taktik/Action-Mischung
aber erst im Duell ihre
volle Wirkung entfaltet,
bietet Virgin auf beiden tion-Umsetzungen
Konsolen sowohl eine von Area 51 (Ziel-
Split-Screen als auch  Das Hubschrauber-Shoot'em-Up "Black Dawn" bietet  kreuz-Action von
einen Link-Kabel-Modus, einen Link-Modus: Fliegt als Feinde oder als Partner, 1995) und Robotron

X, die perspektivische Au-

und Nintendo 64. Dagegen nchmen sich Deutschland-taug-
lichen Titel bescheiden aus: Wargods debiitiert als erster
3D-Priigler des Arcade-Riesen in der Spielhalle und wird
spdter unzensiert fir :
Playstation und Nin-
tendo 64 ausgeliefert.
Nur wenig harmloser
sind die Next-Genera-

= . / farbeitung des 80er-Jahre- D .
{ / Androidengemetzels. Williams erster 3D-Prigler wird fur Playstation und
- Nintendo 64 umgesetzt: ,\War Gods"
. l‘)/"- {).\ 2 ) ¢ 9
P - P - - | 4
. A
MVP Baseball ‘96 Data East PS,SA Basebal 3. Quartal Speed King Konami PS  Rennspiel 4 Guara) . TS FPlaystation
MVP College Football ‘96  Data East PS, SA  American Football 4, Quartal Spider BMG PS, SA  Action/Geschicklichkeit 1997 SA: Saturn
Mystery of the 7th kA PS, SA Adventure 2. Quartal Star Gladiators Capcom PS Beat'em-Up 4. Quartal
Mansion 3 Starfighter Acclaim PS, A Action 3. Quartal
Nanotek Warriors Virgin PS Action 4. Quartal Starwinder Mindscape PS Action 1997 Die Erscheinungs-
Nascar Racing Sierra PS Renn-Simulation 3. Quartal Street Fighter Alpha 2 Capcom PS, SA Beat'em-Up 4. Quartal  daten bezieben
NBA Jam Extreme Acclaim PS5, SA Basketball 3. Quartal Street Racer 2 Ubi-Soft PS, SA  Rennspiel 3.Quartal &
NBA: In the Zone 2 Konami PS Basketball 4. Quartal Strikepoint Technos PS kA, 3. Quartal  ¥*€ b auf die Verof-
NCAA Basketball 97 Mindscape PS Basketball 1997 Suikoden Konami PS Raollenspiel 4. Quartal  femtlichung in den
NCAA Football Sony PS American Foothall 4. Quartal Super Mnloclross Acclaim PS, SA  Rennspiel 4. Quartal  pred OB wnd wann
Gamebreaker Championship
NFL Quarterback Club ‘97 Acclaim PS, SA  American Football 3. Quartal Supersonic Racers Mindscape PS Rennspiel 4 Quarta|  einzelne Titel in
NHL Face-0ff '97 Sony 10y PS Eishockey 4, Quartal Surreal ASC ] Denkspiel 1997 Deutschbland auf
NHL Hockey ‘a7 Electronic Ards/  PS Eishockey 4, Quartal Swagman Core Design PS, SA kA 4. Quartal P
NHL Open lce Williams PS  Eishackey 4, Quartal Teemo Stackers Tecmo PS. SA  Denkspiel T Gl g ew Markt Sam-
Nights Sega SA Jump'n'Run 4. Quartal Tecmo Superbowl Tecmo PS, SA American Football 4. Quartal  men, stebt gréfiten-
Offensive Ocean PS, SA Strategie 4, Quartal Tecmo Thoroughbred Tecmo PS Pterderennen 3. Quartal - e
Olympic Soccer U.S. Gold PS,SA  FuBball 3. Quartal Derby I - S
Olympic Summer Games 1.5, Gold PS,SA Sport 3. Quartal Tecmo World Golf Tecmo PS Golf 3. Quartal  Jest.
PT.0.2 Koei SA Strategie 2. Quartal Tempest X Interplay PS Action 3. Quartal
Pandemonium Crystal Dynamics PS Jump'n’Run 4. Quartal Ten Pin Alley ASC PS Bowling 1997 - —
Perfect Weapon ASC ~ PS  Priigel-Action 4. Quartal Tenka Psygnosis PS  3D-Action 1997 Wird in Europa
PGA Tour '97 Electronic Arts ~ PS, SA Golf 4. Quartal The Grow: City of Angels Acclaim PS, SA  Action-Adventure 4. Quartal  als ,Exbumed” von
Policenauts Konami SA Adventyre 4. Quartal Three Dirty Dwarfes Segasoft SA Action/Geschicklichkeit 4. Quartal BMEC vertvichen.
Powerslave (1) Playmates PS, SA  3D-Action 3. Quartal Tick, The Fox PS5, SA kA 4. Quartal
Probotector: Konami PS, SA  Action 4. Quartal Time Commando Activision/EA PS Action-Adventure 3. Quartal
Legacy of War TNN Motorsports ASC PS, SA  Rennspiel 3. Quartal
Project Overkill Konami PS, SA Action 3. Quartal Hardcore 4x4
Project Rally Ocean PS Rennspiel 4. Quartal TNN Outdoors Bass ASC PS Angeln 1997
Project X2 Ocean PS.SA  Shoot'em-Up 4. Quartal Tournament '97
Punisher Crystal Dynamics PS Action 1997 Tobal No. 1 Sony/Square PS 3D-Beat'em-Up 3. Quartal
QAD Philips PS 30-Action/Strategie 4. Quartal Tokyo Highway Battle Jaleco PS Rennspiel 2. Quartal
Racing Groovy Mizuki PS Rennspiel 3. Quartal Tomb Raiders Care PS, SA  Action 4. Quartal
Rayman 2 Ubi-Soft PS, SA  Jump’'n'Run 3. Quartal Triple Play Baseball '97 Electronic Arts ~ PS Baseball 3. Quartal
Rebel Assault 2 LucasArts | PS Action 3. Quartal Tunnel B1 &= Ocean PS, SA  Action 3. Quartal
Return Fire Williams SA Action 3. Quartal Twisted Metal 2 Sony PS Action-Rennspiel 4. Quartal
Robo Pit THQ PS, SA kA, 3. Quartal Vertigo Scavenger SA Action 4, Quartal
Robotron X Williams PS Action 3. Quartal Vette: Microprose PS Rennspiel 3. Quartal
Rock'n'Roll Racing 2 Interplay PS Action-Rennspiel 4. Quartal San Francisco Thrills
Rocket Jockey Rocket Science  PS Action 4, Quartal Viper Ocean PS, SA  Action 3. Quartal
STORM. ASC SA Action 4. Quartal Virtua Cop 2 . Sega SA Zielkreuz-Action 4, Quartal
Sacred Pools, The Segasoft SA Interactive Movie 4, Quartal Virtual On Sega SA Action 3. Quartal
Samurai Shodown 3 Sony/SNK PS Beat'em-Up 3. Quartal VMX Racing Playmates PS, SA  Rennspiel 4. Quartal
Scorcher Scavenger SA Action 4. Quartal Wargods Williams PS5 Beat’em-Up 4. Quartal
Sentient Psygnosis PS Strategie 4. Quartal Warhammer: Horned Rat ~ Mindscape PS Strategie 3. Quartal
Shattered Steel Interplay PS, SA  Strategie 1997 Werewolf: Capcom PS, SA  Action-Adventure 3. Quartal
Shining Sword American Laser  PS 3D-Beat'em-Up 3. Quartal The Apocalypse
Silverload Vic Tokai PS Adventure 3. Quartal Wet Corpse e Vic Tokai SA 3D-Beat’'em-Up 4. Quartal
Skeleton Warriors Playmates PS, SA  Action 2. Quartal Wipeout 2097 - Psygnaosis Ps Action-Rennspiel 3. Quartal
Slam Dragon Jaleco PS kKA. 3. Quartal Warld Championship THQ PS Wrestling 1997
Sonic Xtreme Sega SA Jump'n’Run 4. Quartal Wrestling
Soviet Strike Electronic Arts ~ PS Action/Strategie 4. Quartal WWE In your House Acclaim PS, SA  Wrestling 4. Quartal
Space Jam Acclaim PS, SA Basketball 4. Quartal X-Com: Microprose PS5 Strategie 4. Quartal
Spanish Blood Scavenger SA kA, Terror from the De,
Spawn Sony PS k.A. 4, Quartal Zoiks! Dcean PS, SA KA. 4. Quartal
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Was gibt’s
Neues fiir Super
Nintendo und Mega
Drive? Im Zeitalter
der 32-Bit-Konsolen
tun sich die aligedien-
ten Spielgeféiibrten
schwer.

A e o i -
Ein idyllischer Bereich der neuen
Oberwelt von "DK Country 3"
Auch wenn die meisten Soft-
ware-Anbieter 10-Bit-Konsolen
bereits abgeschrieben haben,
entdeckten wir auf der ¢3 die
ein oder andere Modul-Premie-
re. Fortsetzungen erfolgreicher Serien dominierten, tiberraschende
Neuentwicklungen gab's leider keine. Tatsache ist, daf die 16-Bit-
ter Ende 1996 endgiiltig abdanken, spitestens Weihnachten solltet

Thr dann eine Upgrade-Konsole im Visier haben.

uper Nintendo

Sieht man von der US-Veroffentlichung
von Super Mario RPG ab, das paralle]
zur Messe ausgeliefert wurde und trotz
einem Wahnsinnspreis von knapp 80
: W [IS-Dollar (20 Dollar teurer als ,norma-
In Deutschland erscheint "Kirby  le® Nintendo-Module) binnen weniger
Superstar” arstim dahw 1997 Stunden vergriffen war, sonnte sich der
Kong-Clan im Rampenlicht. Die dritte Episode der Erfolgsserie
kniipft spielerisch und optisch an die Vorginger an und prisentiert

auf 32 MBit faszinierende Render-Grafiken und komplett neue
Spielwelten. Donkey Kong Couniry 3: Dixie's Double Trouble

riickt Blondschopt Dixie und ihren
neuen Sidekick Kiddy Kong in den
Mittelpunkt. Auf der Suche nach
Diddy und Donkey Kong, die beide

in den Versuchslaboren von Kaos
gelandet sind, erlebt das Duo haar-
striubende Abenteuer. Dabei kom-

men Kiddy's neue Fihigkeiten zur

L

Trotz 32- und 64-Bit-Dominanz wurden die Super-NES-Neuheiten
reichlich gespielt. Im Bild das vielversprechende "Tetris Attack”.

488 B
Philips unterstlitzt das Super NES mit dem Action/
Strategie-Mix "Gearheads” (im Bild das PC-Original),
land erscheint, kommt Super Mario RPG* nicht
bei uns auf den Markt (Square weigert sich, eine
deutsche Version zu programmieren). Als Ersatz verof-
fentlicht Nintendo in Deutschland mit Enix' Terranigma (mit
Jllusion of Time* verschwigert) und Taito's Lugfia 2 zwei neue
Rollenspiele — und zwar noch dieses Jahr. Auch Tetris Attack
steht in den SN-Startldchern und konnte das zuletzt angeschlagene
Renommee von Tetris“-Clones aufpolieren: Die Charaktere aus
Yoshi's Island® spielen in dem klassischen Zylinder-Outfit, haben
aber neue Knobel-Tricks auf Lager. _ ' :
Aus den Disney-Labors kommt nicht §
mehr allzuviel fiir 16-Bit: Sieht man |
von den verspiteten Verdffentlichun- §
gen von Toy Story. Pimocchio und
Donald Duck in Maui Mallard ab,
erwarten uns wahrscheinlich keine e
Super-Nintendo-Titel mehr. Ebenfalls
mit drastischer Verspitung hiipft Kirby
durch sein erstes 10-Bit-Mainstream-
Jump‘n‘Run: Wiihrend Kirby Super-
star jenseits des Atlantik in diesen
Tagen auf den Markt kommt, behilt
sich Nintendo Deutschland eine Verof-
fentlichung fiir 1997 vor.
Von anderen Firmen kommt nur noch
vereinzelt Software: Capcom arbeitet
am Superhelden-Beat'em-Up Marvel
Super Heroes, Ocean wird nicht miide, ihre Render-Priigelei
Lobo auf den Messen zu prisentieren und Williams will die Area-
de Classics und das aktuelle Arcade-Basketball NBA Hangtime
gegen Jahresende ausliefern. Interessanterweise hat auch Philips
einen Super-NES-Titel im Angebot: Gearbeads ist cin witziger

i 4 /) /
l""! 'll" =

‘ Game Over: Mit einer drasti-

Dixie Kong bei der Arbeit.

schen Preissenkung des
| Grundgerdtes von 160 auf
| 100 US-Dollar bat der Aus-
verkauf des Virtual Boy

begonnen. Weder in Japan

noch in den USA konnte sich der 3D-Spielgefiibrte durchsetzen,

Geltung: So wird er beispielsweise
von Dixie als rollendes FaR
miftbraucht, auf dem die Dame ele-
gant balanciert. Wihrend ,DK Coun-
try 3* zu Weihnachten in Deutsch-

nicht zuletzt die wenige und meist nur durchschnuittliche Sofl-
Neuheiten-Duett: Links "Dragon

warve trug dazu bei. Damil ist auch eine 4 = agC
X Hopper”, oben "Bound High".

schland-Verdffent-
lichung endgiiltig ad acta gelegt. Zum Abschlufs prisentierte

4 _ Nintendo lediglich zwei Modul-Neubeiten, das Action-Adventure ,Dragon Hopper® und den

—
B
o
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O
L
il
L

Geschicklichkeilstest ,,Bound High“. Spiele von Fremdanbietern gab’s diesmal iiberbaupt nichi.
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balten, présentierte Nintendo auf der e3 den ,Pockel
G* .te Boy". Der nene Winzling ist vollkonimen kompatibel
mit dem Klassiker, jedoch rund 30 Prozent kleiner. Aufer-
dem komml er jelzl mil ziwwei statt vier Batlervien aus (bei
anndbernd gleicher Betriebsdauer) und bat ein wesentlich

kontrastreicheres Display. Die altbekannten Schmiereffekte

Kleiner & feiner: Die Abmessungen des Pocket
Game Boy sind um rund 30% geschrumpft.

zendes Chrom gebiilll, spdter wird sicherlich eine Farbedition folgen.

Zum Preis von unter 100 Mark hat der Game Boy Pocket brillante Erfolgsaussichten: Entsprechend sind
die Anbieter bemiibt, die Software-Nachfrage zu stillen. Meist geschiebt dies jedoch durch Wiederverif-

b Sfentlichungen dlterer Titel, brandneue Spiele sind selten. Nintendo bringt neben ,DK Land 2*

und ,Kirby's Block Ba

spiel ,Sword of Hope 2* an und THQ adaptiert brav die Electronic-Arts-Hits, w.a. ,Urban Strike®, ,Madden 1

97 Weltweil gibl es iibrigens keine Lagerbestinde von Game-Boy-Modulen, in der zwanzi

schichte von Spiele-Software eine absolute Ausnabmeerscheinung,

Action/Strategie-Mix, in dem Ihr verschiedene Vehikel aufs Spiel-
feld schickt, die sich dann automatisch gegenseitig beeinflussen.
Einzig THQ bemiiht sich in den USA lebhaft um das Super Ninten-
do. So bringt THQ Umsctzungen neuer EA-Sports-Titel (VHL ,97,
PGA European Tour, College Football USA ,97), holt Japan-
Klassiker in den Westen (Mr. Do!) und zelebriert mit Olympric
Summer Games die Coca-Cola-Spiele auf 16-Bit. Ob diese Titel
auch in Deutschland erscheinen, war auf der e3 nicht zu erfahren,

Ringe sind seine Leidenschaft.
Davon abgesehen ist alles neu...

\Wega Drive
Egal, ob in Japan, Europa oder
in den USA: Aufer Sega kiim-
mert sich kaum noch ein Her-
steller um den 16-Bit-Pionier
Mega Drive. Acht Jahre nach
der Erstveroffentlichung der
Hardware versiegt die Spieleflut, nach 300 Umsetzungen und weg-
weisenden Originaltiteln gehen jetzt die letzten Spiele fiir das
Mega Drive an der Start. Fiir deutsche Spieler weniger interessant
ist World Series Baseball 96, der einzige 16-Bit-Titel von Sega
Sports. In Deutschland wird das 24-MBit-Modul voraussichtlich
3 nicht erscheinen. Hierzulande
wird Sonic Blast zum wichtig-
sten Mega-Drive-Spiel des Jah-
res. Wie in Nintendos ,Donkey
Kong Country® sind im aktuellen
Sonic-Abenteuer die meisten
Grafikelemente auf SGI-Compu-
tern gerendert und in die isome-
trische Kulisse (auch das ist ein
Sonic-Novum) eingebaut. Sieben

...in Sonics erstem |sometrik-Spiel
"Sonic Blast".

Verdientes Sequel flir ein techni-
sches Meisterstiick: "Vectorman 2.

MAN!AG juli
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I mg and prosper: Um den Mythos Game Boy am Leben ¥

bei scrollenden Spielen sind kaum noch fes
sondere ,,Donkey Kong Land" und der angekiindigt

Jolger profitieren davon. Optisch ist der Pockel-GB in blit-

“, Disney schiebt Umsetzungen ibrer 16-Bit-Spiele nach, Kemco bietet das Rollen-

/
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verschiedene Zonen
scrollen in alle Richtun-
gen, am Ende wartet Sonics
Erzfeind Dr. Robotnik. Neue
Power-Ups und  Sonic-
Manéver werden 16-Bit-Fans
in ,Sonic Blast* ebenso finden
wie Bonusrunden und (gutes
Auge und Entdeckerehrgeiz
vorausgesetzt)  versteckte
Levelabschnitte, Mit gleicher
Prioritit wird Sega gegen
Ende des Jahres Virtua Figh-
ter Animation fir das Mega
Drive vermarkten: Acht

istellen, inshe- o

Nach-

etris Altack™ 3

Kimpfer treten Mensch- oder
Computer-gesteuert in den gra-
fisch abgespeckten ,Virtua Figh-
ter“-Arenen gegeneinander an.

Fiir den Hardcore-Spieler ist Vee-
torman 2 gedacht, die Fortset-
zung zu einem der technisch
besten Action-Jump’n'Runs der 16-
Bit-Szene. Mit neuen Morphs und aufgestocktem Waffenarsenal
springt und ballert sich das 3D-Minnchen durch fliissig scrollende
Levels. Schlieglich und endlich wird Sega noch zwei hochwertige
Lizenz-Titel fir das Mega Drive verdffentlichen — und zwar das
Warner-Jump'n'Run Bugs Bunny in Double Trouble und den
Marvel-Priigel-Sidescroller X-Women . Eine Arcade Classic Com-
pilation mit Spielautomatenumsetzungen der frithen Atari-Tage
(Missile Command , Centipede und Pong) rundet Segas 96er-
Palette ab. Nicht zu verwechseln ist das Nostalgie-Modul von Sega
tibrigens mit den ,Williams Arcade Classics®, eine Spielesamm-
lung, die sechs (deutlich interessantere) 80er-Jahre-Titel enthilt,
Schlielich schiebt EA Sports Updates ihrer interessantesten Sport-
spiele nach (Eishockey und Baseball).

_Hersleller _Genre __________Termin

THQ SN, MD  Angeln 2./4. Quartal
College Football USA '97 THQ SN American Football 4. Quartal
Donkey Kong Country 3:  Nintendo SN Jump'n’Run 4. Quartal
Dixie Kong's Double
Trouble
Gearheads Philips SN Strategie/Action 3. Quartal
Kirby Superstar? Nintendo SN Jump'n’Run 3. Quartal
Lobo Ocean SN Beat'em-Up 3. Quartal
Lufia 2 2 Taito/Natsume SN Rollenspiel 4, Quartal
Marvel Superhereos: Capcom SN Priigel-Action 3. Quartal
War of the Gems
Mohawk & Headphone ~ THQ SN Jump'n’Run 3. Quartal
Jack
Mr. Do! THQ Sh Geschicklichkeit 3. Quartal
Ms. Pac-Man Williams SN Geschicklichkeit 3. Quartal
NBA Hangtime Williams SN Basketball 4. Quartal
NHL 97 THO/EA SN, MD  Eishockey 4, Quartal
Olympic Summer Games THQ SN, MD  Sport 2. Quartal
PT.0.2 Koei SN Strategie erhdltlich
PGA European Tour THO SN Golf 3. Quartal
Power Rangers Zeo Bandai SN KA. 2. Quartal
Sega Arcade Classics Sega MD Action 3. Quartal
Sim City 2000 THO SN Strategie 4. Quartal
Sonic Blast Sepa MD Geschicklichkeit 3. Quartal
Terranigma 2 Enix/Nintendo SN Rollenspiel 3. Quartal
Tetris Attack Nintendo SN Denkspiel 3. Quartal
Time Killers THQ MD Action 3. Quartal
Triple Play Baseball ‘97  EA Sports MD Baseball 4. Quartal
Vectorman 2 Sega MD Action 3. Quartal
Virtua Fighter Animation  Sega MD Beat'em-Up 3.Quartal
Williams Arcade Classics  Williams SN, MD  Action 3. Quartal
X-Women Sega MD Beat’em-Up 4. Quartal

Effektgespickt, schnell und spannend: Mit "Vectorman
2" wird das Mega Drive noch einmal richtig gefordert.

SN: Super Nintendo
MD: Mega Drive

Die Erscheinungs-
daten bezieben
sich auf die Ver-
dffentlicbung in den
USA. Ob und wann
die einzelnen Titel
in Deutschbland
erscheinen, stebi
grdaftenteils noch
nicht fest.

! In Deutschland
als . Kirby Deluxe*
erst 1997,

* Erscheinen

meit dentschen

Bildschirmtexten



U. a, in Los Angeles spielbar: Sport-
wagen-Rennspiel "Cruis'n’ USA"...

.. die japanische Cartoon-Abfahrt
"Kirby's Air Ride"...

Alle Augen
auf Nintendo:
Drei Monate vor
dem US-Start ldfst der
Markifiibrer auf einer gewaltzgen
e3-Prdsentation die Software-
Muskeln spielen. MAN!AC bat
~Mario“ und seine 64-Bit-Kollegen
unter die Lupe genommen.

.Das Warten hat ein Ende!” tént Ninten-
do, sich der angespannten Ncr\-cn der
Mario-Fans bewuBt — ,...beinahe”, fiigt
MAN!AC hinzu, denn }‘)lb Ende Septem-
ber miissen die US-Spieler noch aushar-
fd ren. Angesichts der Amerika-Veroffent-
lichung am 30. September verbliiffte der
Marktfiihrer in L.A. mit dem bisher grof-
ten Aufgebot an Nintendo-64-Konsolen.
Auf zwanzig Geriten purzelte ,Super
) Mario 64 durch sein 3D-Debiit,
anderen Konsolen liefen Titel, die in
L.A. zum ersten Mal zu sehen waren.
Wie bereits in MAN!AC 2
hat sich Nintendo die Automatenumset-
zung Cruis'n USA" und die Fortsetzung
eines in Deutschland indizierten Render-
Priigelspiels fur den US-Release aufge-
hoben — auf der Shoshinkai-Messe im
November waren beide Spiele noch nicht zu sehen.

Neben den beiden Neuadaptionen wurde LucasArts’ Shadows of
the Empire* durch Hohlen- und Weltraum-Levels bereichert,
Wave Race 64" vom Schnellboot- zum Waterbike-Rennspiel
umdesigned, Rare's , .Blast Corps* umbenannt und
der Fertigstellung ein gutes Stiick nihergebracht. Diese Titel sowie
JPilotwings 64° und Time Warners’ ,Wayne Gretzky Hockey”
waren bei Nintendo spielbar, zu anderen Spielen (,Starfox 64* und
JBody Harvest*, ,Golden Eye* und ,Super Mario Kart R*) liefen
zumindest neue Videos. Zusammen mit den Nintendo-04-Spielen
bei Acclaim, Williams und Virgin ergab das einen beachtlichen
Nintendo-64-Aufmarsch, Auf der e3 noch nicht zu sehen war das
alternative Speichermedium 64 DD*, auf dem sich umfangreiche-

/96 vermutet,

Blast Dozer® in

auf

e J
Fast fertig: "Mario Kart R” war einer
von acht spielbaren Nintendo-Titeln,

Verbesserte Grafik und Vier-Spieler-Modus, aber ahnliche Sp|eivananten
wie im 16-Bit-Vorganger: "Super Mario Kart R".

re Spiele (z.B. das Fantasy-Rollenspiel ,Dragonquest” von Enix)
ausbreiten sollen. Zumindest die technischen Daten des
heschreibbaren Massenspeichers wurden bekanntgegeben (siehe
Kasten), auerdem will Nintendo 1- oder 2-MByte RAM-Module
zusammen mit dem 64DD ausliefern. Dieser Zusatzspeicher wird
in den Expansion-Slot des Nintendo 64 gesteckt und kommt nicht
nur 64DD-, sondern auch allen Modul-Spielen zu gute. Das Disk-
laufwerk und die Speichererweiterung werden auf der Shoshinkai-
Show im Herbst prisentiert, ein Preis wurde noch nicht gedufiert.
Am Preis des Grundgerits hielt Nintendo (trotz des Uberra-
schungs-Dumpings von Sony und Sega) fest: 250 US-Dollar wird
das Nintendo 64 inklusive eines analogen Controllers, aber ohne
Spiel in den USA kosten. Die Spielmodule kommen fiir 50 bis 80
Dollar in den Handel, ein zusitzlicher Controller in rot, blau, gelb
oder griin, niich-
ternem grau oder
coolem schwarz
kostet amerikani-
sche Spieler 30
Dollar, Wie bereits
berichtet kann in
jedes Pad kann ei-
' ne eigene 32-
KByte-Memory-
Karte gesteckt wer-
den.

...und verschiedene Levels des neuen
Star-Wars-Abenteuers "Shadows of the Empire".

MAN!AC juli



Das "Blast Corps” rdumt den Weg
frei: Im Raupenvehikel rumpelt der...

Y
Blast Corps

In Japan noch als
Genre: Action

,Blast Dozer" vorge-
stellt, zeigte sich die
Zerstorungsorgie in Los Angeles als gut
spielbares und gewitztes 3D-Rollkomman-
do. Um einem Amok-laufenden Raketen-
Transporter den Weg Richtung Endlager
zu bahnen, besteigt Thr unterschiedliche
3D-Vehikel. Im turmhohen Mech-Roboter
oder robusten Schaufel-Bagger marschiert,
brettert und springt Thr durch die hiigelige Landschaften und
macht jedes Hindernis dem Erdboden gleich. Menschen kommen
dabei nicht zu Schaden, dafiir werden Mauern eingerissen, Bau-
ernhofe unsaft auf die Seite geschoben und Fabrikhallen plattge-
walzt. Feuerkraft und PS-Gewalt helfen Euch, den Weg zu ebnen,
vom Piloten werden gleichzeitig Voraussicht und Reflexe gefor-
dert. Vorbildlich simuliert wird das Bewegungsverhalten der unter-
schiedlichen Fahrzeuge, toll sind
| die Partikeleffekte, wenn Ge-
biude in ihr Fundament versin-
4 ken und Explosionen tGber die
Landschaft toben. Nach jedem
- Wegabschnitt kassiert Thr Dollars
. zum Ausbau Eurer Fahrzeuge.

Hersteller: Nintendo

An der Action-beton-
ten Vehikel-Simulati-
on Bod §J Body Harvest

Genre: Action/Strategie

Harvest [gpwicider.
arbeiten die (R LICLIT

- Lemmings“-Erfinder DMA: Als
Adam Drake versucht Thr, den
Ernte-Feldzug einer auRerirdi-
schen Armada zu stoppen und
besteigt dazu Kanonenbote,
bewaffnete Lastwigen, Flugzeu-
ge, Panzer und Hovercrafts.

Allein gegen Aliens: "Body Harvest”
ist eine martialische ...

.. 360°-Vehikel-
Simulation von DMA.

‘Buggie Boogie
Genre: Action
|En|ulmnn Angel Studlos

Realistische Fahrzeug-Physik und authenti-
sches Fahrverhalten machen das erste Spiel
des amerikanischen SFX-Spezialisten Angel
Studios zu einem besonderen Action-Titel.
Auf den ersten Blick erinnert Buggie B(_)()gi.e an eine Luxus-
Variante der Playstation-Schlacht ,Assault Rigs*, stellt sich aber
schnell als technisch und grafisch tiberlegener Titel heraus. Von
Tornados durchgeschiittelt und tiickischer Gravitation gebeutelt,
manovriert Euer Kampf-Buggy durch dreidimensionale Zukunfts-
zenarios, in denen feindliche Buggies und Endgegner patrouillie-
ren. Um Euer Fahrzeug dem Gelinde anzupassen, wiihlt Thr Breit-
reifen, Spezialgetriebe und Sonderwaffen, die fiir den jeweiligen
Einsatz geeignet sind. Noch nicht zu sehen war der Zwei-Spieler-
Splitscreen, der sich zu einer (Juamlopnh verbindet, sobald zwei
Kontrahenten im Nahkampf
gegeniiberstehen.

Hersteller: Nintendo

\US-Release: November

, Cruis'n USA M

Von Details abgese- [ Jiimnn Ruin
hen, wurde das 3D- |Entwickler: Midway

e {Williams
Rennspiel dem Au- prremrrwm
tomaten von ]994 US-Release: 30.September | ¥* e
nachempfunden. Vier Sportfahrzeuge
warten in der Garage auf eine Asphalt-
Schlacht, die Euch quer durch die Verei-
nigten Staaten fiihrt. Thr fahrt mit Auto-

...Spieler auf Fabrikgelande. Explo-
sionswolken markieren seinen Weg.

Hier spurtet der "Blast Corps”-
Spieler als Mech durch die Nacht.

matik- oder Schaltgetriebe und
aus einer Euch genehmen
Sichtperspektive. Im Vergleich zu
.Ridge Racer® wurde der Rea-
litits-Level zugunsten unbe-
schwerter Gasfui-Action noch
.. weiter gedrosselt, so da8 Euch
i Cruis m USA an einen
modernen Nachfahren von ,Out
Run® erinnert. In der noch etwas
ruckeligen Messe-Version rempelten sich bis zu neun Fahrzeuge
iber den Bildschirm - in den meisten Rennspielen werden nur
drei oder vier Flitzer dargestellt, um den Spielfluf nicht zu brem-
sen. Wer im Blech-Chaos der dringelnden Konkurrenten die Ner-
ven bewahrt, bewundert die vielfiltige Landschaft der 14 Kurse:
Wiistenlevels und Waldpassagen, Canyon-Highways, die Straien-
schluchten von Chicago und das mérderische Auf-und-Ab in San
Francisco bieten Fuch mehr Abwechslung als alle Namco- und
Sega-Rennspiele zusammen. Dafiir sah ,Cruis'n USA® auf der E3
noch nicht so gut aus wie die 32-Bit-Konkurrenz, lief in maximal
20 Frames und konnte nicht alle Pop-Ups durch Fernsicht-Nebel
kaschieren. Hoffen wir, dafs das umfangreiche Rennspiel noch
einmal in die Programmierwerkstatt rollt, um nach etwas 3D-
Tuning auch technisch 64-Bit-Niveau erreicht.
Bisher bleibt die Raserei technisch und grafisch
(niedrigere Auflosung) hinter der angekiindig-
ten 1:1-Version zuriick. Vom e3-Versprechen
(flissiger, schneller und realistischer als der
Automat”) ganz zu schweigen...

HANSERACE
LA
FREEWAY

14 Strecken konnen angewahit
oder am Stuck abgefahren werden.

Freak Boy
Genre: Denk/Action
|Entwickler: Burst (Virgin-
| In-House, USA)

Virgins In-House-Coder
tifteln seit tber einem
Hersteller: _ Virgin _l_ahr an ihrem Nintendo-
|US-Release: 1997 64-Dehiit, tiber das wir als
JStacker® bereits berichteten und das Anfang
1997 als Freak B()y exklusiv fiir diese Kon-
sole erscheinen soll. Passend zur brandneuen
Hardware legt Virgin auch ein innovatives Spiel-
konzept vor. Den 3D-Anspruch des Nintendo 64
hat sich Virgin dabei zu Herzen genommen und
seine Denk- und Action-Mixtur in 25 surreale 360°-Welten verlegt.
Als Freak Boy® durchstreift Ihr die zerkliifte-
te Landschaft der Quader, Briicken und
Treppenpyramiden und sammelt Uberreste
Eurer vernichteten Artgenossen. Die mecha-
nischen Gliedma®ien und Waffen diirft Ihr
mit dem eigenen Korper koppeln. Thr verin-
dert damit sowohl Euer Aussehen, als auch
Eure Kampfkraft und Flexibilitit. In unter-
schiedlichen Formen fordert Thr 50 Alien-
Typen zum Gefecht, um Eure Wellen von
den Invasoren zu befreien.

Wolken Uber San Francisco: Dieser Ferrari-Verschnitt
ist einer von vier "Cruisn USA"-Boliden.

MAN!AC juli

(je nach Speicher- .
erofie: 4
oder 12 MB]'&)

Mit dem Sportwagen quer durch die USA. Durch harte Slides und Massen-
karambolagen legt "Cruism USA" mehr wert auf Action als auf Realismus.

\Nintendo
64 Preise

Grundgerdt | 249 Dollar
(inkl. 1 Joypad)

weiteres Joypad | 30 Dollar

Spiele | 50 bis 80

Dollar

64 DD-Laufiverk |noch nicht

bekannt




Golden Eye 007
Die Nintendo-Tochter Rare ist mit IS Action

' S lustet, hat Golden Eye, James [US-Release: Dezember |
ﬁ_mg‘h,_ Bond's letztes Abenteuer, aber noch nicht vergessen.
’ J Zum spirlichen Demo der japanischen Nintendo-64-Vor-
g stellung kamen neue Optiken — leider nur auf Video.

Nach dem gezeigten Demo zu schliefen, gibt sich Rare

Alien Trilogy* und die zahllosen ,Duke Nuke'ems® der

hE X P O

i

il NMEN T,

alle Miihe,
PC-Welt zu schlagen. Die Originalschauplitze des Films sind be-
volkert von russischen Rebellen, die sich fliissig und lebensecht,
beinahe wie in einem Echtzeit-“Virtua Cop” bewegen. Die Bose-
wichte Trevelyan, General Ourumov und die todliche Ona- g
topp wurden digitalisiert und als Texture-Haut tiber die
Pnl);__on Endgegner gelegt. Gewaltige Hallen, Lastenaufzii-
ge, Balkone und Terrassen versprechen mehr
Abwechslung als andere 3D-Ballerspiele.

i(il'tly’s Air Ride

Rennspiel/Ge-
schicklichkeit

Hersteller: Nintendo
US-Release: Oktober

Beiie! Vier Spieler gleichzeitig wagen sich
mit dem Marshmellow-Knodel Kirby
und seinen Freunden auf die Pop-Art-
Abfahrt: In der durchgeknallten Snow-
board-Variante purzelt, schlittert und
katapultiert Thr Euch durch eine bizar-
| re Welt der Steilkurven und bodenlo-
sen Abgriinde. Geschickter Umgang mit dem
Analog-Steuerkreuz sind die Grundvorausset-
& zung fiir eine sichere Einfahrt ins Ziel.

Um Speicherplatz zu sparen und unendliche
Abwechslung zu gewihrleisten, werden die
3D-Kurse von Kirby 's Air Ride vor ie-
dem Lauf aus vielfiltigen Elementen und
. Streckenmerkmalen neu konstruiert (Tore,
Sprungschanzen, Pflanzen und putzige Pilz-
hiitten). Im Vergleich zur Shoshinkai-Version
fielen uns die neugepinselten Hintergriinde
und ein Vier-Spieler-Split-Screen auf.

Maximal vier spielergesteuerte Knodel vergnii-
gen sich gemeinsam in "Kirby's Air Ride”

AARALLE ARL A e

Panoramablick im Zwei--Spieler-Level, Mit dem gewaltfreien
"Kirby"-Rennspiel zielt Nintendo auf eine junge Fan-Gemeinde.

-1

...rast der japanische Marshmellow-
Held ins Marchental.

Auf einem sternférmigen
Hover-Board...

1Y
Super Mario 64

Genre: Jump'n Run
Entwickler: Nintendo
Japan

Hersteller: Nintendo
US-Release: 30, September

Uber Marios ersten 64-Bit-Auftritt haben wir
Euch in den letzten MAN!ACs bereits aus-
fihrlich informiert. Seid versichert, dad die
aktuelle e3-Version optisch und spielerisch

S
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Wenn Mario nicht einen Gang zulegt, wird er im
Rachen der bezahnten Grinsekugel verschwinden.

Achtet auf jeden Schritt: Marios 3D-Welt
ist ebenso gefahrlich wie auf 16-Bit.

In "Mario 64" lauern 3D-Monster
wie dieser Polygon-Geier.
iberragend zur Geltung
kam und das absolute
Highlight der Messe war.
Super Mario 64 ist
gewohnt umfangreich,
mit unzihligen Gags wie Finessen gewiirzt und mit dem unge-
wohnten Controller perfekt spielbar. Die Aktionsméglichkeiten
von Mario sind nahezu grenzenlos (Schon mal auf einem schnee-
bedeckten Tannenbaum zum
Handstand angesetzt?) und wir-
ken als 3D-Animationen traum-
haft realistisch. In der nidchsten
Ausgabe testen das finale Super
Mario 04* im Detail, wenn wir
eines der ersten in Japan ausge-
lieferten Grundgerite samt Start-
Software unter die Lu-
pe nehmen.

Mario schidgt zu und sein Gegner
verpufft in einer Rauchwolke.

13
Pilotwings 64

Genre: Jump'n Run
Entwickler: Paradigm
(USA)

Hersteller: Nintendo

Die Fortsetzung zur 16-Bit-Sportfliegerei von
1991 ist das optisch schonste Spiel fiir das
Nintendo 64 und ein Leckerbissen fiir fried-
US-Release: 30.September| fertige Simulations- und Geschicklichkeits-
freunde. Paradigm hat die Zeit zwischen der Erstvorstellung im
November und der Electronic Entertainment Expo geniitzt, um

TIME
01° 01720

Feinde und Explosionen gibt's in "Pilotwings 64" nicht, die Rechenzeit wird
ausschlieBlich fir die Darstellung der fantastischen 8D-Landschaft genutzt,

g

...dann schwebt lhr mit dem
Drachen sanft auf die Markierung.

Landeanflug: Aus der |ch-Perspek-
tive steuert Ihr Euer Ziel an...



SPEED
12U km/h

SEA LEVEL

Ado M

Neben authentischen Fluggeraten greift Ihr auch zu Phantasie-Schwingen,
um knapp 30 Wettbewerbskurse zu absolvieren.

In Mount Rushmore verewigt: Mario
grinst als Felsenmonument,

Der Jetpack-Pilot beeilt sich, bevor

die Nacht die Hochhauser verschiuckt.
unter Leitung von Shigeru Miyamoto noch fantasievollere Flugrou-
ten zu rendern. 27 verschiedene Kurse sollen bis zum Sommer fiir
Pilotwings 64 ausgetiftelt werden, die wichtigsten Grafik-
elemente waren in L.A. bereits zu sehen. Mit verschiedenen Flug-
vehikeln (u.a. Gyrokopter und Raketen-Jetpack) vergniigt Thr Euch
vor ausladenden Insel-Panoramen, schwebt durch Canyons und
tiber Vulkane, umfliegt die Freiheitsstatue und geniefit einen Blick
auf Mount Rushmore mit seinen in Fels geschlagenen Monumen-
tal-Portraits. Als Kunstflieger meistert Thr knifflige Manover wie die
Landung auf einer Bergspitze oder den Slalomflug durch die Sky-
line einer modernen Metropole. Die schénsten Stunts und
gelungensten Kunststiicke haltet Thr in Form digitaler Schnapp-
schiisse fir Eure ungliubigen Freunde fest. Neben neuen Land-
schaftsmerkmalen hat Paradigm inzwischen auch dunstige Luft-
schwaden eingebaut, die Stromungen und Winde
veranschaulichen und ein realistisches Hohengefiihl
erzeugen.

Robotech
Crystal Dreams

Roboterkrieg im Weltraum: Basierend auf [l SSSu]
den knapp hundert TV-Episoden des ,Robo- 1|: [usn
tech*-Anime, entwickelt Dreamteam-Mitglied
Gametek ein 3D-Actionspiel fir das Nintendo 64. Auf der e3 war
- davon ein Demo zu sehen, das
mit den aufwendig gerenderten
Vorabbildern kaum noch etwas
zu tun hat. Auch die auf dieser
Seite abgebildeten Screenshots
sind ,geschont”, in Echtzeit sicht
Robotech etwas karger aus.
In der Nintendo-64-Episode
“Crystal Dreams™ begegnet Euer
Held seinen Robotech-Kollegen
Rick Hunter und Max Sterling.
Mit Eurem transformierbaren
Kampfroboter (Ihr wechselt zwi-
schen Fighter-, Battloid- und
defensivem Guardian-Modus)
nehmt Ihr und Eure Verbiinde-
ten es mit der Zentraedi-Arma-
e | N da, aber auch mit den Legionen
...der Nintendo-exklusiven Robo- ~ von Ebolian und verhafiten Ro-
tech-Episode "Crystal Dreams™ | 1, ch Rebellen auf, Die Abfol-
ge der explosiven 3D-Szenarios richtet sich dabei nach Euren
Erfolgen. Zwischen den ,Starwing“-ihnlichen Gefechts-Levels Fillt
Thr Eure Entscheidungen in Space-Opera-Zwischensequenzen, Ste-
reo-Soundeffekte, denen Gametek einen 3D-Riumlichkeitsklang
zuspricht, und ein Soundtrack von Barry Blum unterlegen die
Weltraumkimpfe zwischen den Roboterriesen.

US-Release: November

= = AN
Roboterschlachten im Weltall: Auf
der e3 zeigte Gametek ein Video...

MANIAC juli

Shadows
of the Empire

Nachdem wir uns in Japan an den Walker-
Sequenzen von Shadows of the
Empire erfreuten, waren in Los Angeles
neue Levels der Laser-Odyssee spielbar. Zu
Fuf sprintet Weltraum-Soldner Dash Rendar,
Debiitant in ,Shadows of the Empire*-Roman, -Comic und,-Video-
spiel, durch unterirdische Ginge, die von imperialen Sturmtrup-
pen verbissen verteidigt werden. Ebenfalls entwickelt ist in ein
Weltraum-Level im Starwing/X-Wing"-Stil, der trotz bildschirmfiil-
lender Explosionen nicht so gut aussah wie entsprechende Levels
im  Starfox 64“-Video. Technik und Steuerung wirkten auf die e3-
Besucher noch nicht ganz ausgereift, motivierend ist aber in
jedem Fall die Vielfalt des Spiels (mit Level zu Fug, im Raumschiff
und in diversen Flugvehikeln) und die Thematik: Thr reist durch
den ,Star Wars“-Kosmos, begegnet prominenten Charakteren und
kimpft mit bewiihrten Waffen, miifdt es aber auch mit unerwarte-
ten und neuen Gefahren auf-
nehmen. Neben dem Imperi-
um ist Euch auch die Space-
Mafia Black Sun auf den Ver-
sen. So bietet ,Shadows of
the Empire* auch Star-Wars-
Veteranen, die glauben, be-
reits jeden Winkel und jeden
Schurken des Imperiums zu
kennen, eine handfeste
Uberraschungen. Mit ,KI 2*
ist Star Wars® das teuerste
Nintendo-64-Modul: Beide
Spiele kommen in den Staaten mit einer Nintendo-Preis-
empfehlung von knapp 80 Dollar in den Handel.

Genre: Action
Entwickler: LucasArls
(USA)
Hersteller: Nintendo
|US-Release: 30.Seplember

| Spéichermedien
im Vergleich

64 DD Daublespeed CD-ROM
Nintendo 64 Sony Playstation, Sega Saturn
magnetisch optisch

64 MByte 650 MByte

Technik:
Griifle:

durchschnittiiche
Lugriffszeit: WEIE 100 ms

HENE R 1 MByte/Sekunde 300 KByte/Sekunde
heschreibar: ] nein

Star Fox 64

Genre: Aclion

Entwickler: Nintendo
Japan
Nintendo

Nicht spielbar, aber in Form eines neuen Vi-
deos waren auch Fox McCloud und seine
drei tierischen Fligelminner auf der e3
unterwegs. Die Star Fox 64 -Level im |
Weltraum und auf der Oberfliche verschie- |
dener Planeten wirkten extrem vielverspre- |
chend, Auch der erste Mittelgegner hatte im
e3-Demo einen Auftritt: Ein gewaltiger Stahl- |
roboter, der schwankend das Spielfeld betritt |
und realistisch animiert dem Spieler ent-
gegenstapft. Durch Umrundungsmanéver
und gezielte Salven kann Fox McCloud den &

Metallriesen Stiick fiir Stiick demontieren. ~ Endgegner voraus! Aus dem Nebel
Zerstort der Held seinem miichtigen Feind = '@uchtein gewaltiger Roboter auf.
das Kniegelenk, bricht der Roboter dréh-
nend in sich zusammen..,

Wie im 16-Bit-"Starwing” steht Fox mit sei-
nen Fliigelkollegen (Hase, Frosch und Falke)
tiber Videophon in Verbindung und be-
gliickwiinscht sie nach jedem Etappensieg in
einer kurzen Echtzeit-Zwischensequenz. Neu
war der Austlug auf einen sonneniiberflute- -

Im Tiefflug attackiert Fox McCloud
die Stahlbeine des Mech-Monsters.

i B

Knirschende Gelenke, rostige Texturen. Jedes Korperteil, Rumpf, Beine,
Geschutzarme und Kopf der Starwing-Gegner ist einzeln animiert.

v OV
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Wie im Vorganger werden die Zwi-
schenszenen in Echtzeit berechnet.
ten Wistenplaneten: McCloud
: hat seinen Raumjiger gegen ein
In der Eiswelt ballert Ihr auf ~ Kettenfahrzeug mit schwenkba-

Bodenfahrzeuge und Flieger. 1 Kunone getauscht und Acht Planeten muB Fox befreien, be-  Auch im Zwei-Spieler-Modus von "Wave Race” kommt
vor er zum Zentralgestirn aufbricht, es zu keinen Geschwindigkeitseinbufien.

-

schmuggelt sich auf dem Land-
weg hinter die feindlichen Linien.
Zurtick bleiben Wracks, Explosionskra-

' ter und eine Panzerspur im
Wiistensand.

Ve

Turok: The : i
Dinosaur Hunter LGRS SN BRITST

3D-Action Acclaim erstmalig
Einige der "Starfox"-Weiten Hersteller: . Acclaim Journalisten ans
durchquert Ihr im Kettenfahrzeug. US-Release: 4, Quartal

Nintendo-64-Joy- | i 3 -

pad, um die Turok-Welten eigenhindig zu erkunden. Gegen- Vom Spieltempo und dem erstauniich ...Jetski-Piloten geben diese Standbi-
iiher unserem Preview in der MAN!AC 5/96 hatte sich inhaltlich Sl e Bewrg g IR G0k derifluE SR SenwAN BN
und optisch einiges verindert, insbesondere die Urzeit-Monster ~ Wasser-Motorrider. Sowohl Renn-, als auch Stunt-Kurse erwarten
sahen atemberaubend aus. Die Bewegungen waren hundertpro-  den Wassersportler, der sich entweder gegen die Nintendo-64-
zentig flieBend. also in einer Qualitit, wie man sich auf keiner ~ CPU oder gegen einen menschlichen Kontrahenten (via Split-
Screen) aufs feuchte Parkett wagt, Der physikalisch korrekten
Simulation der Wasseroberfliche lie Nintendo eine besondere
Sorgfalt zukommen: Mit dem Analog-Pad steuert Thr gegen Wellen
und wechselnden Wind oder niitzt die Naturgewalten, um noch
schneller zum Ziel zu kommen. Jede Bewegung spiegelt sich in
der federnden Motorik des Jet-Ski-Piloten wieder, dem die Gischt
links und rechts um den Helm weht. Wahnsinnig
schnell und verblitfend realistisch animiert — mit ,\Wave g
Race” erdffnet Nintendo ein neues Rennspielzeitalter.

Time Warner/
Williams

Hersteller: Williams
US-Release: 4.Quartal

Mit dem Kauf von
+ Atari Games durch
_ Williams fand auch

Ein Treffer reicht nicht: Um die mon-
strosen "Turok"-Gegner zu...

anderen Konsole auch nur an- [ Y =T TEEESnae——— Wa}rne Grelz-
nihrend erleben durfte. Der ky HOCk(._}’ ein
Held konnte mit seinem um- Im Gegensatz zu anderen Eishockey-Spielen neues Zuhause. Die

fangreichen Waftenarsenal gut Warom dieHuton:-Cracks auchiau der g Eishockey-Simula-
umgehen (ausgesprochen hiib-
sche, bildschirmfillende Ex-
plosionen), auch mit Blut haben

g _ die Entwickler nicht =~ ..besiegen, muBt Inr sie mehrere
Male unter Beschu nehmen.

gespart.

Wave Race 64 : i
Genre: Rennspiel [nhaltlich und grafisch umgekrempelt wurde

Entwickler: :‘mﬂ“ der feuchte Rennwettkampt Wave Race
Hersteller: Nintendo 64. Nach einem l)csl;_.n von Shigeru Miya-

US-Release: 30.September| 11010 bret-

terten im Gegensatz zur Sho-
shinkai noch Rennboote Uber
die Texture-Map-Wellen. Auf
der e3 waren die schnittigen

Flitzer verschwunden, statt des- |
sen klemmten sich die Spieler §
hinters Lenkrad pfeilschneller

...noch recht hochauflosend gezeichnet, Die Bodychecks kommen
in der Zoom-Stufe naturlich besonders zur Geltung.

Vier Jetski-Piloten gehen an den
Start von "Wave Race”.

MAN!AC juli
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Multi-Player-Randale: Neben "Kirby's Air-Raid” ist "Super Mario Kart R”
das zweite Nintendo-64-Spiel mit Vier-Spieler-Spiit-Screen.

Gute Nacht: Bizarre Monster Uberra-
schen die rasende Nintendo-Meute.

Kurz nach dem Start liegt das promi-
nente Feld noch dicht zusammen.
tion kommt mit drei Spielern pro Team aus und bevorzugt
actionreiche Puck-Duelle. Optisch sah der Titel nicht unbe-
dingt besser aus als gute 32-Bit-Sportspiele, lediglich die Ani-
mationen der iibergrofen Kufen-Cracks wirkten einen Tick
flieBender. Ob man Liga- und Turnier-Modi, ausfithrliche Sta-
tistiken oder sonstige Extras realisiert, war auf der e3 noch
nicht zu erfahren. ;

Ebenso wie Kirby" zeichnet sich auch plEESfLEU
i Kart R

Super Mario Kart R durch einen Genre: Rennspiel
revolutionidren Vier-Spieler-Modus aus.
. : - L . Japan

Angesichts der Qualitit des 16-Bit-Vorbil- preemresmesm

des (eines der besten und erfolgreichsten [US-Release: Oklober

Super-Nintendo-Spiele aller Zeiten) mufite am Spielablauf nicht
viel geindert werden. Statt Euch {iber einen Mode-7-Unter-
grund zu jagen, lockt das 64-Bit-Update mit echten 3D-Kursen,
nichtlichen Fantasy-Strecken und nebligen Felstilern. Thr und
Eure Mitspieler versucht Euch entweder in einer kompletten
Grand-Prix-Saison, gegen die Stoppuhr (Time Attack), in VS-
Duellen oder mit der turbulenten Battle-Spielvariante, Wie im
Vorginger hat dabei jedes Kart bzw, jeder Fahrer andere Stir-

Sprechblasen und SoundFX-Einblendungen unterstreichen den humori-
stischen Aspekt von "Mario Kart R". Neu ist auch der Tachometer.

ken und Schwiichen, vom Pilzkopf Toad bis zum
robusten, aber trigen Kong sind alle prominenten
Nintendo-Helden mit von der Party.

Tetrisphear

Genre: Denkspiel
Tetris. das Sucht-Puzzle, das dem Game |Entwickler: E:'“.

Boy zu seinem weltweiten Siegeszug verhalf, Nintendo

soll auch den Nintendo-64-Start unterstiitzen. [US-Release: 30.September
Ein kanadisches Entwicklerteam kombiniert klassische Spielele-
mente mit 3D-Grafik und Multikanal-Sound, um Denk- und reak-
tionsstarke Spieler in eine neue "Tetris"-Dimension zu locken. Als
ROM-Modul mit ,nur® 32
MBit (das kleinste Cartridge-
Format des Nintendo-64-Zeit-
alters) wird das Puzzle-Spiel
in den USA als billigstes 64-
Bit-Spiel fiir knapp 30 Dollar
verkauft. Umgerechnet sind
das etwa 90 Mark - billiger
als die meisten Super-Ninten-
do-Module der letzten Gene-

Hersteller:

Zum Kinostart von "Mission Impossible”
erscheint auch Oceans Actionspiel.

ration.

Ballerspieliberraschung von GT:
"Ultra Combat" orientiert sich...

..deutlich an einer indizierten
3D-5chieBerei.

... Dash Rendars eisiger 3D-Mission
waren zwei weitere Levels spielbar.

"Star Wars": Mit dem Weltraumflug
des "Millenium Falcon” und...

3 ‘.'f‘f:,ﬁ"f{'z",‘; & /h_()‘/}ﬁ;,/', -!- /
( g 2. )
WA, ALy v dvcrdn kL

as Enlwmklc-er‘-Tenm nﬁgel renderl Baséﬁallstars auf Ba- ;
sis realistischer Motion-Capture-Daten, dem Ballverhalten
legten die Amis kemplexe physikalische Mud_e_l_le Zugrunde

 Ken Griffey -Jr.
 Mission Impossibie

Manster Dunk

0 Mil_ldscnpe
 Silicon Valley :

Interplay Interplay verspricht eine aufgebohrte Neuentwicklung des
schwindelerregenden 360°-Action-Spiels
Ultra Combat B oA ~ Eine (berras qun;

Ultra Descent

Wit einem , X" im Titel kehrt der wilde 80er-Jahre-Baller-
automat in die Spielhalle zuriick. Zum Remake verspricht
Williams eine NirIIE!'Id -64-Umset

Robotron X ~ Williams

NBA Hangtime ~ Will

Uméeizung n‘.es erste-ﬁ .3D-I.’mg.el.sprels ﬁés Automaten-
marktfiihrers Williams.

War Gods lu".'i.ll.iams .
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Wenn Euch rempelnde Kontrahenten zu heftig zugesetzt
haben, macht Ihr einen Abstecher an die Box.

aften, Steilkurven
und einen Speedway a
la Daytona USA®. Euer
Destructor ballert {iber
Sprungschanzen, zer-
enosis  legt die Gegner in
bliast zumgngriff auf  Kleinteile und schlittert PerKameraeinsteEiung- — da steht der groBen Blech-Kei-
die Playstgfion-GasfiiRe.  iiber vereiste Pisten, sind verschiedene lerei nichts mehr im Weg. Fingt
Mit Wipghut 2097¢ und Die Endversion soll Blickwinkel moglich Fuer Auto Feuer oder habt Thr
Derby 2° stehen  etwa zehn verschiedene Kurse enthalten,  nach einem Uberschlag leichte Kopf-
itel am Start, die  wobei diese deutlich breiter sind als beim  schmerzen, sucht Thr die Box auf und laft
“htsgeschift gehorig  Vorgidnger: Bis zu sieben neue Crash-Fahr-  Fuer Blechgefihrt fachminnisch verarzten.

- PUE  ss2 Rusing
-..."!-’J gy1r=2y :

er Herbst

A steht i
i S j Zeiche
der Eule:
lands Vorz
wickler

Genau wie die Strecken wurden
auch alle Autos komplett
neu entworfen.

zeuge haben nebeneinander Platz

JDestructic
zwei Top
das Weihi
ankurbelngwerden, Obwohl ,Wi-
peout” mit $50.000 abgesetzten Fin-
heiten zu ¢ bestverkaufien Playsta-
tion-Spieleg zihlt, soll der Nachfolger
dieses Ergghnis (ibertrumpfen,

JDestructin Derby 2° bietet groRere
und abwdehslungsreichere Strecken
durch Stiflte, Tunnel und Bergland-

Flieger, grii mir den Graben: Die Destructors machen
auch nach meterweiten Springen nicht schiapp.

J
\\3 Dank der
analogen
Steuerung lassen
sich die Karambolage-
»¥ Autos auch mit dem
Mad-Catz-Lenkrad (bei uns
"Gamester") lenken.
Wer lieber mit hyperschnellen Welt-
raum-Sleds tiber zerkliftete Planeten-
strecken sausen will, statt ein paar ima-
gindre Punkte in der Flensburger Verkehrs-
stinder-Kartei zu sammeln, fiir den hiilt

MAN!AC juli



Psygnosis ein neues Gleiterrennen
bereit, ,Wipeout 2097 spielt
Jahre nach dem Original-
.Wipeout®. Die Anti-Gra-
vity-Liga wurde um
zwei Rennklassen

und
Gleiter er-
weitert,

siehen

stehen 15
unterschied-
liche Sleds zur

Verfigung, die sich

nicht nur fahrerisch, son-
dern auch vom Design her
unterscheiden. Der Liga-Modus
fuhrt tiber acht neue Rennstrecken,

von denen zwei versteckt sind. Genau
wie beim Vorginger rauscht Thr iber
Extrawaffen, mit denen [hr die gegneri-
schen Sleds abschie8t. Die ballern aus
allen Rohren zurtick — also
Vorsicht: Wihrend Ihr bei
Wipeout® nur Tempo ver-
loren habt, verfiigt Euer
Gleiter diesmal tber einen

i)t.’grenz[(rn Ene ['gl(_‘\'()!'l'il[.

LAP TIMES

10:5%.%
2

O:4%.-

Eure Energie (rechts unten) nimmt ab,

wenn lhr mit Wanden kollidiert oder getroffen werdet.

Die Strecken sind nicht mehr so schmal wie
beim Vorganger. Ein Mega-Crash ist kein Problem.

wurden gegen neue
Waffen ausgetauscht.

2=

LAY
AAN L N

i

Der ,Wipeout'-Nachfolger spielt sich einfacher als das
Original, Die Bremsdulsen blieben aber erhalten.

[st er aufgebraucht, und Ihr seid nicht
rechizeitig an die Box gekommen, zerlegl
Thr den Sled beim nichsten Crash endgiil-
tig an der Leitplanke.

Die ,Wipeout 2097*-Gleiter steuern sich
Einsteiger-freundlicher als beim Vorgiin-
ger, sausen aber noch schneller {iber die
deutlich detaillierteren Kurse. Die Spiel-
Designer um Nick Burcombe machten
reichlich Gebrauch
Echtzeit-Lightsourcing

von

(Lichtquellen-Effekte). Vor
allem in den Tunnels ist das
ein eindrucksvolles Schau-

Noch schneller, noch span-
nender, aber immer noch
ohne Streckenubersicht —

vo fliegen die Gegner?
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Auch Wipeout 2097" wird von Techno-h
begleitet. Welches Label den Sounc
1t aber hoch unklar

spiel, wenn von den Gleitern nur
schimmernde Abgasstrahlen zu
sehen sind.

Sowohl Wipeout 2097 als
auch ,Destruction Derby 2*
bieten einen Link-Modus,
mit dem zwei Freunde
gegeneinander antreten.
Sobald wir die beiden
Softwareperlen aus-
giebig probe-
gespielt haben,
folgen detail-
lierte Pre-
views.,
ak
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! aus - Neben den gar rerschmutzermn gibt's auch freundliche Roboter: Der Blech-Dino
| Klauen von .+ Dark b P er Comic-Sprite quer durch die Dschungelwelt.
: ist schon die nichste Gefahr im

: ke Mdrchenbaftes fiir Saturn und Playstation.
i oo RSl ien a4 cemneie R Die Ubisoft-Grafiker baben sich an neuen Titeln

terimperium will

| n Lebenst ! & Optiken gezeigt: ,Rayman 2 und die 32-
| : = A _ Bit-Version von ,,Street Racer“ glinzer
Il und Fabrik-Kloaken verwandeln. $f . ' . mit Runterbunter Grqf.. p?‘(l bt.

Nach ihrer Landung
in Raymans kunter- Wer glaubt, . . Rayman noch gemiitlich in seiner Hiin-
buntem Traumreich Maschinen & [we” coe gematte schlummert, starten seine
die Blech- kénnten nicht schwach-  riesige ; Widersacher auf der abgeholzten Wald-
aus: sinnig sein, wird von den f scnung fliche massive Bauproje
iten Ma- Rayman-Robis eines
Bessere belehrt.

-y

eichentrick-
ellt.

e

Wenn Euch der Ein-Sp g 2 MAN!AC juli




Pixelpracht

Obwobl bereits zum "Rayman "-Debiit vom Unlergang
des Jump'n’Run-Genres gemunkell wurde, bat Ubi-
Soft die Hiipf-Kritiker mil ausgereiftem Spieldesgin
und traumbafter Mdrchen-Optik in die

| Schranken verwiesen. Wiibrend der erste
/1 Teil Hiipfeskapaden in 16-Bit-Tradition
mit vertrdumter Bilderbuchgrafik und

‘ ( sanfier Colorvierung verzierte, wagt Euer
" : Held im zweiten Teil auch spielerisch den
Der fiese Roboterbof hockt mit seinem Kgrrlrrl;andoschiﬁ i P B Sprung in die Next Generation: Zeichen-
ek iy . : stil und Farbwabl erinnern zwar an den
: Vorgdnger, dafiir wurden zeitgemdifSe
Gebiude der stihl-  hinzu kommen neue e ; Render-Optiken und ein schicker Zoom-
ernen Dschungelge lente wie die Platt-  JESRl (3 : Effekt im Spielgescheben uniergebracht.
neration: Der Knast. rmfaust oder verbes-  FREEY ; | Die ausgefeilten Roboter-Grafiken wur-
Als die Fee Betilla serte S¢ Kontrolle: A i _ U den im 3D-Studio berechnet und als Ren-
und Raymans Artge-  Rayman steuert seine s SR s & < | der-Optik auf die 32-Bit-Hardware

nosse hinter ~ Faust in jede beliebige _ . portiert, dank Zooming gewinnt das Spiel

schwedische Gardi Richtung und klc e —— eine neue Dimensionen und beftet sich
nen '-rctepcrrl ver auch weit entfernte v htide " bartniickig an die3D-Fersen von Sega-
sver-  Roboter  in den R W) : eichen-
zum Ko “der  Schlamm. Hockt Thr in o
Roboter durch. Ratschlige ¥ einer Sackgasse und

. A Plattform  ausma-

Freund, der kauzige chen, wirft Ray-

Das Design . man die Faust
In den der Render- '-‘_ L nach b und
veln braust Roboter wurde
den Leveln und
durch den Arbeitsaufgaben
angepalt.

2 ), Fop N =, © .' .'L-'i‘! ;.u|.~. LlI‘ld- ’.'()FH{'}IE u.t.ucrir_—.
t J J" l‘tltl r °hve en Tunneln und
e Betilla bietet  Bonusgegenstinde serscheue
¢ senschaftler  Spieler absolvieren bei Fudge einen
andere Spezialfihigkeiten als seine  Schwimmkurs und kraulen =~
rundliche Kollegin. Betillas Fertigkeiten — mit durchtrainierter Griffel-
hat Rayman noch immer im Repertoire,  Muskulatur an \tmmsdmdlul
und anderen Hin
bei. Wird Euch der W
gang zu rasant, schickt Thr
Sprite auf Tauchstation:
nan paddelt durch eine
transparente Unterw rwelt,
wo Thr versteckte .
atztruhen ent- Grashiipfer
'kt und eine Flips hat Rayman vor
vertriumte See den naherriickenden
landschaft Invasoren
bewundert. b gewarnt, kam aber
leider zu spaf.

Der erfolgreichste 32.Bit-
Hiipfer ist wieder da:
Star Rayman wartet mit
schicker Optik und zeit-

o gemdfen Features auf.
an™ entschitpft mit Uppiger Render-
freundin den Pubert

dem ersten Teil wurden "Rayman 2" zwei Spielebe
endiert; Hier zoomt Rayman in dern Hintergrund.

3

)
&

|
LLE

‘
4

AKTU]I



e "Burning Road"”

kommt exklus die Flaystation.

Eine Playstation-Neubeit
gefillt uns besonders gut:
»Burning Road*“ kommi
aus Frankreich, kRopiert

mit 30 Bildern pro Sekunde:

"Burning Road” paart grafischen Aufwand

mil ungebremster Spielg

chwindigkeit.

es sich um die technisch und grafisch

ildliche Arbeit eines Mini-Teams
handelte, dem MAN!AC-Tester dennoch
Respekt ab. Jetzt sind Perconti und

Jrech ,Daytona“ und , Sega
Rally“ und ist selbst im
Schneegestober noch
bollisch schnell.

Belaidouni zuriickgekehrt - sie sind
immer noch zu zweit (ihre beiden
Soundprofis nicht miteingerechnet),
aber seit Ende letzten Jahres mit

im Dienste des deutschen Spieleherstel-
f ia  einer Playstation-Lizenz bewaffnet!

lers Softgold auf die Beine gestellt
ny kam der Z
in die deutschen

Wir uns
‘hon seit neun Monaten, doch erst als

: onti und L

" laidouni, franz
wickler mit Amiga- und ST-Vergan-
genheit, hatten das Spiel zu zweit und

"DER PROPHET GILT
NICHTS IM EIGENEN LAND

INTERVIEW MIT CARLO PERCONTI VON TOKA

o
&
M

Carlo Perconti und  sich Toka vom Computer den Kon-

Lyes Belaidouwi, die  solen zugewandt und neben Umset-
. beiden Griinder und
Chefentwickler des
~Burning Road"-Teams Toka, ar-
beiten seit den friihen 80er-Jabren
als Spieleprogramnuerer, Nach

Titeln fiir die Heimcomputer-Exo-

zungen (,International Tennis
Tour®) die beiden Nintendo-Origi-
nalentwicklungen ,Iron Comman-
do” und ,Legend"” realisiert.

Wo liegen die Unterschiede

ten Oric und Amstrad CPC (in = zwischen ,Burning Road” und
Deutschland von Schneider ver- anderen 32-Bit-Rennspielen?

markiet), beschdftigten sie sich mit
den 16-Bit-Recbnern Atarvi ST und
Commodore Amiga. Fiir Rainbow
Arts schrieben sie w.a. Joan of
Arc”. In den leizten Jabren baben

Carlo Perconti: Der Hauptunterschied ist die
Geschwindigkeit und das daraus resultie-
rende Geschwindigkeitsgefiihl. Die Grafik
ist farbenprachtiger als in anderen Renn-
spielen, die ja meist digitalisierte, realisti-

ermiidend wie Cap-
coms Vorbilder | King

und

f the Round*

P —— E—————

sche Texturen verwenden. Fiir ein Action-
Rennspiel wie ,,Burning Road” wollten wir
auf realistische, aber langweilige Simula-
tions-Elemente verzichten und uns auf den
reinen FahrspaB konzentrieren.

AubBerdem miiBt Ihr in , Burning Road"
immer gegen die Computer-gesteuerten
Fahrer kampfen und nicht biof alle 20

‘Sekunden einen davon iiberholen. Dadurch

dah wir in jeden Kurs verschiedene Boden-
und Landschaftstypen einbauen (Gras,
Schiamm, Schnee, Ws_ssnr.. .) bringen wir

mehr Aufregung und Abwechslung ins Ge-

schehen. ,Burning Road" ist spielerisch
komplexer und halt immer eine Uberra-
schung fiir den Spieler bereit. Bei .,_attrninu
Road" steht Ihr immer unter Druck - wer
auf einem grofen Fernseher und mit Ste-
reo-Equipment spielt, wird nach jedem
Rennen ziemlich erschdpft sein. Wie in der
Spielhalle eben.

wir Ende Novem-
Ent-
wicklung em
erhielten, konnten
wir richtie los-

ber unser

legen*. Umso er-
staunlicher, was
Perconti und Be-
laidouni im April

- - R

"Burning Road" ist offensichtlich von
& .Daylona” und ,Sega Rally" beein-
flut. Haltst Du die Sega-Rennspiele fiir
besser als Namcos ,Ridge Racer”?
Carlo Perconti: Um ehrlich zu sein, ja. Wirt
nur mal einen Blick in die Spielhalie: Das
realistischste Spiel ist nicht unbedingt auch
das aufregendste. Fun is the key!
~Burning Road" ist Euer erstes Play-
=  station-Spiel. Was denkt Ihr iiber
Sonys Hardware?
P = "o (ST 370" §
L b SRR Y Yk
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Tokas \.;(_Jiibli]tiges F.a_ntasy- i
Gemetzel ,Legend" erschien
1994 fur das Super NES.
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ein Grund fiir kriti
stests und Kopf-an-
aber weder |
auf der Ko

-Rennen, Da
ytona® noch ,Sega Rally*

mehr Fun.®
onti im

zeigen mit der
voll in-

1 kom-

plett unterschiedliche Rally-Kurse mit
: hanzen, Tunnels und
>r als bis in den

verspricht eine flieBende
Animation ,im z
Frar so mit ;
zelbildern in der Sekun-
de. Das ist schneller als

und bedeutet das Ges

s des Mitbewerbers ihre

Runden drehen, mufd das Toka-Team

keinen Konkurrenten fiirchten,

Carlo Perconti: Ich mag die Playstation
wirklich gerne. Mit ihr kann man so viele
Dinge anstellen, vor allem mit Licht und
anderen visuellen Effekten. Doch jede Kon-
sole hat ihre Limitationen, bei der Playsla-
tion ist das der kleine Arbeits- und
Videospeicher. Doch am wichtigsten sind
die Rendering-Fahigkeiten einer Konsole:
3D-Transformationen kinnen auf jeder
Hardware effizient ausgefiihrt werden, doch
der Flaschenhals liegt immer im Rende-
ring. Hier kann es die Playstation selbst mit
dem machtigsten PC aufnehmen.
Welche Hardware-Limitationen
= polfst Du durch einen Playstation-

~ Nachfolger, das Nintendo 64 oder eine
andere zukiinftige Konsole beseitigl?
Carla Perconti: Klar, mehr Render-Power,
mehr Main- und Video-RAM und eine hihe-
re Autldsung (z.B. ein 640x480-Pixel-
Modus, der sich auch in Echizeit benulzen

JEhrlich

of, mag ich die Sega-Racer lieber

Vielfalt und di
schwindigkeit nicht z
: en Split-Scr

......... R —

s

e

Schlecht fir die Reifen: Der Asphalt weicht
m Kopfsteinpflaster.

strapazl

rinnert an "Daytona”. Spater rast "Bur-

ammverkrustete "Sega Rally"-Gefilde.

SELECT YOUR CAR

ook J_;m

ut aus & machen einen Hoéllenlarm. Neben den
dern arbeiten 2 Soundprofis an "Buming Road”.

zichtet. Auch wenn die von uns gespiel-

te Version ber

wie ein fertiges Spiel wirkte,
Toka die Arbeit noch lange ni

det, Der deutsc

ts grafisch sauber und

ist laut
t been-

SELECT YOUR,

oftgold-Vertri

rechnet mit einer ,Burning Road“-Ve
fentlichung im Herbst d Jahres. Wir

halten Euc

1af1) waren gut. Ebenso akkurateres 3D-
Rendering, das die Polygone nicht so hau-
fig deformiert, Hardware-MIP-Mapping fiir
alle Texturen und Gouraud-schattierte Tex-
turen auf allen 30-Modellen.

Was denks! Du iiber den Markt? Wird

= (as Nintendo 64 Playstation und

Saturn hinwegfegen?
Carlo Perconli: Der ['lhergang von den 2D-
Videospielen (Mega Drive, Super Ninlendo)
zu den 3D-Konsolen war die grofie Revolu-
tion. Ab jetzt wird die Hardware einfach nur
noch schneller und schneller. Um die
bereits installierten Konsolen von Sony und
Sega vom Markl zu wischen, miiBte gin
neues Gerat all die van mir aufgefithrten
Vorziige in sich vereinen. Ich glaube nicht,
dafl das Nintendo 64 diese Hotfnung voll
erfiillen wird. AuBerdem muf Nintendo die
ROM-Module zugunsten eines billigeren
Speichermediums aufgeben.

Wird es von ,Burning Road" auch

®  Umselzungen geben?
Carlo Perconti; Bei einem Rennspiel ist
Geschwindigkeit natiirlich alles. Aber wenn
es die Hardware schaffl, unser Spiel ge-
nauso schnell wie auf der Playstation zu
machen, warum nichi? Konkrete Pldne liir
eine Umseizung bestehen aber momentan
nicht.

2 Ihr habt in den letzten Jahren mehre-

® re Videospiele, aber keinen PC-Titel
entwickelt. Reizt Euch der gewaltige Com-
puter-Mark! denn gar nicht?
Carla Perconti: Wir sind daran interessiert
schneile, Arcade-inspirierie Spiele zu
schreiben und dafiir ist der PC momentan
einfach nicht die richlige Platttorm. Es gibt
s0 viele verschiedene Grafikkarten. Ein
Spiel, das auf Deinem PC sehr gul lauft,
verwandelt sich auf dem nachsten Compu-
ter in ginen unterdurchschnittfiche Titel.

auf dem Laufenden. wi

Erst muf} unter der PC-Hardware aufgeraumt
und mehr Rendering-Power standardméafig
integriert werden,
Fiir einen tranzdsischen Entwickler

= ist es ungewihnlich, ausschliefilich
fiir einen deutschen Publisher zu arbeiten.
Warum habt Ihr Euch nie an eine Firma im
eigenen Land gewandt?
Carlo Perconti: Kennt Ihr das Sprichwort
Der Prophel gilt nichts im eigenen Land"?
So gut wie jeder franzizische Hersteller jst
momentan an Multimedia-PC-Adveniures
interessiert, Software mit massig Grafik,
aher wenig Spielspal. Sie glauben nicht an
das, was sie ein ,einfaches Action-Spiel*
nennen - ich denke, sie werden in der
nahen Zukunfl umdenken miissen. Aulier-
dem kenne ich Hans Rabe von
Softgoid/Funsoft nun schon seit zehn Jah-
ren: Dank ihm kiinnen wir ohne Druck und
unter sehr guten Bedingungen entwickeln.



Playstation-Besitzer
Jroblocken: Neben
dem Nachfolger zum
Mega-Hit "Destruc-
tion Derby" werkelt
das englische "Reflec-
tions"-Team an einem
Truck-Epos, das be-
reits in der Vorver-
sion einen blendenden

Eindruck binterlifit — s

nicht nur wegen
der gelungenen 3
et

"Lens Flares'. ®

=

Wer sich

und Schattenwurf.

der Sonne ent-
gegendreht, genieft auf-
wendige Lens-Flair-Effekte

L e T ARIETE ) S

ehe wenn sie losgelassen
werden: Monster Trucks,
aufgebohrte  Gelinde-
wagen mit abartig grofien Reifen finden
in Amerika grofie Beachtung. In Arenen
duellieren sie sich im Zeitrennen, per
Schanzen geht's tiber Autowracks, Blech
=@ scheppert, Karosserien bersten
— dazu grolt ein bierseeliges
Publikum rotnackiger PS-Feti-
schisten. Aber auch in gesittete-
ren Wetthewerben, wie der
siidkaliforni-
schen "Baja 500",
kimpfen solche
Trucks gegen

%

= Beim Ansicht-Wechsel zoomt Euer Truck in die Kamera: Ihr bewundert
rotierende Reifen und detaillierte Texturen aus der Nahe.

Um diese beiden Motor-Exoten dreht
sich Psygnosis' "Monster Truck Rally",
Wer nur den Asphalt liebt, steigt besser
gleich wieder aus: In Langstrecken-Ral-
lyes, Rundkursrennen, Stunt-Wetthewer-
ben und Time-Trials schindet Thr die

Motoren und testet Fure Orientierungs-
fihigkeiten. StralBen gabs in der 10%-
Rohfassung nicht. Mit einem Auge auf
dem Kreiselkompafl kurvte MAN!AC
durch schon jetzt beeindruckende
Wald- und Geliindegebiete und war

Bikes und Rally-
Karossen um den Sieg.
Die "Baja-Bugs" wieder-
um sind heckgetriebene
Einsitzer auf Kifer-Basis
und mit Stahlrohren fiir
den Einsatz gertistet.

Uferwasser braust, wirbeln Eure
Hinterreifen kleine Fontéanen auf.

Eine Route ist nicht vorgegeben: ™
Ihr braust nach eigenem Gut-
dinken durch die Pampa.

g R

& 2 \uhh: Die englische BSE-Kuh beol

Ego-Perspektive wechselt.

b_
achtet, wie lnhr von der AuBen- in die

A=

Jump'n'Race: Ihr bret- 7

tert mit Vollgas tber &4
einen Higel und segelt
durch die Luft.

i

Jedem Fahrer ein eigener Moni-
tor: Fur heiBe Truck-Duelle sorgt
ein Zwei-Spieler-Link-Modus.

; - & - -. 4
g5 Liebe zum Detall: Am FluB Uberholt Ihr g
ein gemitliches Segelboot.

Zeuge gewagter Klippenspriinge. Vor-
bei an Blockhititten geht's ber Briicken
zu einem von Segelschiffen bevolkerten
Bergsce. Das gewiinschte Fahrverhalten
ist zwar noch nicht vollig implementiert,
doch Reflections mochte die auf jedes
einzelne Rad wirkenden Kriifte so ein-
berechnen, daf authentische physikali-
sche Reaktionen aus den Kombinatio-
nen von Geschwindigkeit, Beschleuni-
gung , Fahrzeug und Untergrund entste-
hen. Technisch bestach die Grafikengi-
ne durch beeindruckende Landschaften,
stimmungsvolle Multi-Color Lens-Flares
und fliissige Animation mit 30 Frames
pro Sekunde — schneller gehts nicht. ch

Wer nicht vorsichtig geradeaus
steuert, purzelt von der Briicke
herunter und platscht in den FluB.

MAN!AC juli
&
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— First Look: Laut Perry stammt
(4 - —— diese Optik 1:1 aus dem Spiel.
)

L S ¥

Zoom In: Ein Blick durch den
Scharfschitzenhelm des Helden. ..

10%-Version: Der Blechwéichterist ~ Traditionell animiert: Euer Held
einer der ersten "MDK"-Gegner . spurtet in vorabgerenderten...

rickte Erfinder
lektrische Entladungen  stattet seinen
durchziehen unser Sonnensvstem und ju dlichen
dienen den usamen "Stream Assistenten Kurt mit
als Schnellstraie zur Erde, Im bahnbrechenden Waf-
u der Aliens chen ac fen aus — leider wur-
‘ i de weder "The Eine
World Smallest Nuc-
lear Explosion”
1 Spiel der "Earthworm Jim"-  (idealer T
Erfinder Shiny Entertainment licgt das
der Menschheit nicht in den  dar-Spra

’ - --Animationsphasen durch die Hinden eines Wurms,  "menschlic
Echtzeit-Action. 4

sondern im Genie des solc - Artille-
enschaftlers Fluke e at < die acht

", In jeder

1 ineinan-

Kurt am Fallschirm in der Me
landet. das Tray

!
i L
\' \

Segment, die Bofs-

Die Maske im "Predator*-De- | . i : . | Render-Ums ] tage und der "Blast
sign enthalt auch einen Radar. - . . i e

=2 =3 ' OH"-Abschied.

" - R . | r em Blech jagt Alle Levels oOffnen

sich Et als 3D-
Landschaften, in de-
nen Thr Kurt Gher die

i . 59 Der MDK-Killer ist einer der
il | & % realistischsten Spielehelden.

it Aus sicherer Entfernung zoomt
| ’ Ihr Euch an Gebaude heran.

o

i g
4 -
o B
= : -
- 3 2

e



entsteht. Auch Kurts
Hunde-Sidekick Bones
eignet sich gut fiir ein
Comeback als Spiel-
zeug-Figur.

"MDK” wird im Moment
fiir Pentium-PCs und
Windows 95 program-

Alien auf und
zerschiefit ihm
die Kniescheibe,
Wartet mit dem
finalen Schuf bis
seine Kumpels an-

riicken, um ihrem  Eine Alien-Metropole und ein

Kameraden zu hel-
fen. Jetzt habt Lhr

gutgewachsener Feind (unten)

mit schneller Hand skizziert miert, wir vermuten

gleich mehrere Geg- jedoch, dafs man insge-
ner im Visier, die Thr aus der  heim an einer Nintendo-64-Fassung
Distanz zur Strecke bringt. arbeitet. Eine offizielle Aussage zu mog-

Kurts Helm und seine Unter-  lichen Umsetzungen gibt's nicht,

arm-Kanone ver-  Wihrend Playmates Interactive das Spiel

weisen nicht nur in den USA verdffentlicht. wird Inter-
auf den brutalen
Spielinhalt von
"Murder Death
Kill". sondern
auch

Hollywood-Major MCA/Universal hilt
einen Anteil an Interplay, versorgt die

¢ mit Filmkontakten
"Earthworm Jim"-
Fernsehserie. 1995 hat Interplay Shiny

Software-Schmiec
auf  die  und produzierte die
Ein "Sentry-Roboter; Wir

bezweifeln, daB solch

spitere Verwen-
dung der Cha-  Entertainment gekauft, in diesem Jahr

Wurc

komplexe Wireframe- raktere: Perry's e eine Filmabteilung gegriindet. Im

Modelle auch der Echizeit Auftrageber ist  Vergleich zu anderen Medien-Allianzen

amerikani-

Schulter blickt und ihn der

bei seinem Killer-Handwerk beobach-

Action zugrunde liegen, ist die Partnerschaft zwischen Playma-

sche Spielzeug-  tes, Interplay, Shiny Entertainment und

play "MDK" in Europa vertreiben. Der

tet. Stilpt Ihr Euren Scharfschiitzenhelm
tiber, zoomt Ihr Euch stufenlos durch
die 3D-Welt und nehmt meilenweit ent-
fernte Monster ins Visier.
Fir die Animation aller Wesen verwen-
det David Perrys Team Motion Capture:
Die Feinde rennen, springen und re-
agieren lebensecht auf Fure Attacken,
Mit dem Sniper-Zoom sptirt Thr z.B. ein
Shinys 3D-Debiit soll
vorerst nur fiir den
PC erscheinen. Wir
wollen Euch David
Perry’s "Murder
Death Kill" trotz-
dem nicht
vorenthalten.

MANIAC juni

Konzern Plavmates, der MDKs Kurt als

Universal/MCA bereits ausgesprochen

Plastikfigur zweitverwerten
wird. Die Modulbauweise
der Hi-Tech-Waffen macht
sich glinzend bei einem
Spielzeug. So kann Kurl
an seinen

seine Kanone

Helm koppeln, womit eine

stromlinienférmige, 16dliche
Kopfbedeckung

il

erfolgreich, wie die "Earth-

Modul und CD-ROM, als
Plastikspielzeug und im
Fernsehen beweisen. wi

worm Jim"-Auftritte auf

Wie Ihr auf den
Spielebildern erkennt,
ist Euve Figur ein

durchtrainierter

Kdimpfer mit detailliertem
Muskelspiel. Seine Bewe-
gung, aber auch die Ani-
metion anderer menschli-
cher Feinde, wurde in
Shinys Motion-Capture
Studio realisiert. Die Sen-
soren am Kdrper des
Schauspielers erfassen

alle Bewegungen, Laufen,

Springen. Kdmpfen wund

Fallen. Die gewonnenen
Daten werden auf
das Haut-Maodell
umgelegl —der rosa
Kdrper wird durch
die Bewegungen des
Schauspielers realistisch
aninviert. Im Spiel ist der
Kdrprer zusdtz-
fick mit
¥ Texturen
tind Schati-

ten beleglt.



Segas Sonic-Team schickt ein neues
Maskottchben an die 32-Bit-Froni: Sand-
mann ,Nights” nimmit zwei Render-Kids

| mit in seine traumbafien 3D-Welten.
s__pe:.'l'eﬂ_ﬁir de

"Nights-Release
3 j kann, hat man sich fiir einen
flexiblen Schauplatz ent-
Nights'

ihrend sich Nin-

Y 3 i
ha egadl Mario

tendos
neues 3D-Jo und

schieden:  Als
Heimatwelt ist die Traumdi-
mension stindig in Bewe-
gung und konfrontiert Euch
bei jedem Spieldurchgang mit
einer anderen Kulisse. Wenn

Sonys [
"Crash Bandi-
oot” fiir ihre ersten 3D-Aus-
fliige risten, entwickelt das So-
. nic-Team ein neues Maskott-
chen. Neben der Saturn-Pre-
miere ihres stacheligen 16-Bit-
lgels, werkeln die Japaner unter Hoch-
druck an einem High-End-Titel um den
Sandmann "Nights" und ein gerendertes
Geschwisterpaar. Die Anspriiche an die

pad konzipiert:

Das neue
Zubebor wurde
erstmalig auf e3

SRS
Verwirrend: Cla-
ris irrt durch die

bizarre Alptraum-
Dimension.

Nights durch bunte Tiler rast
und in der Luft akrobatische Polygon-
verrenkungen auffihrt,
nimmt der schlaksige
Render-Klabauter direk-
ten Einfluf auf die op-
tische und spielerische
Entwicklung der Traum-
welt: Wihrend Nights ge-

prds

iiberraschit n

jungen Sega-5Stars sind hoch: Traum-
Dimon "Nights” wird durch eine mons-
% trose Echitzeitwelt diisen, soll mit ra-
antem Flugstil alle Saturn-Prozessoren
utzen und obendrein mit einem vollig
neuen Spielprinzip protzen, Damit sich
er ungewohnliche
D-Held un-
ehemmit
;dustohe.n
i

- é?m’m zusd

gl&eu analo
StickaDer Con-

gen Alptraumgestalten

kimpft, schlummern die
beiden anderen Hel-

troller wird als

Kompakt-Ange-

bot zusammen len gcmtillich in

ihren Betten.
Als flinfzehn-

¢
‘ jahrige Men-
N

mit der "Nights"™- :
CD ausgeliefert. \
schen wissen
zauberhaften Paralleldimension
und dem Kampf gegen die bo-
se Alptraumwelt. Erst wenn sich
die beiden nachts in ihre Kissen
kuscheln und unbekimmert
durch bunte Traumreiche streu-
nen, begegnen sie Nights und

w/ Elliot und Claris nichts von der

U\_\

Die aufwendige Polygon-E
Team extra fir "Nights” entwickeilt.

e

gine hat das Sonic-

seinem niedertrichtigen Schépfer: Der
Alptraumherrscher wollte mit Nights’
Hilfe die guten Traumreiche in eine
schmierige Alptraumkloake verwandeln,
allerdings hat er bei der Schopfung ein
paar Zutaten verschiittet: Anstatt einem
diisteren Alpdruck schwirrt ein Harlekin
aus dem Hexenkessel. Mit einer Inva-



sion von Wisemans miesen Michten hat
Nights nicht viel im Sinn, die alptraum-
hatte Umgebung geht ihm gegen den
Strich, Doch als sich der ungehorsa
SproRling aus dem Staub machen will,
ht Papa eman der Hut hoch: Nun
kt der rebellische Traum im Kittchen

iesling will nicht mehr die zweite
im Traumreich spielen und plant
Uberfall

"Nightop

einen

, sl e
Claris bittet den gutmiitigen Nights um Hilfe: Der
Harlekin wurde vom Alptraumherrscher geschaffen.

Menschen nur noch Schreckensvisionen
erleben. Um den menschlichen Einfluf
auf die Nacht zu zerstoren, machen sich
mans Helfershelfer tiber die finf

1en her: Als Ver-
o menschlicher Charakterei-
genschaften wie Ruhe, Liebe oder Mut

jedes Mensc

sind die leuchtenden Kleinodien unsere

Freikarte fiir e Traum-Trip.

% . P
LOET-AKROBATIK
Weder der Hauptcharakter noch das
innovati

mit §

Die meisten Flugspiele geben Euch_ einen Kurs vor, in Nights dist Ihr zum ersten Mal durch eine komplexe
Polygonlandschaft ohne Kurseinschrankung. Als komplexes 3D-Abenteuer ist Segas Saturn-Highlight das direkte
Konkurrenzprodukt zum neuen 64-Bit-

™

Mario.

\
fleiRigen \

Japaner haben

eine leistungsstarke
3D-Engine au uftelt
und unge-

wollen [ir
hemmte Flug-Action die
volle Pre rleistung nut-
zen: Polygon-Held Ni
wird in Echtzeit berechnet,
detaillierte Texturen kleiden
den freundlichen Alptraum
in ein schickes Narrenko-

ghts

ubern ein ver
srinsen auf das
cht. Haben
aris oder Elliot
nach einer dreidimen
len Jum

rast der I

den D

mel und heizt
Wisemans Alpdriicken ein.
Damit Nights ungestort
beschleunigen und die
Spiellandschaft
durchfliegen kann, halten
die Designer ihr Sprite nicht

monstie

mit zeitintensiven Attacken

alt seinen Gegnern

-Manier auf den Pelz zu hiip-
fen, zieht Euer Held einen Sternen-
schweif hinter sich her; Wenn Thr den
tibermiitigen Didmon mit einem ha
cherischen Mandver um die e

faee
i
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den Ring-
' Sl D desto

se dreht,

reifst

ghts ein Loch ins

raum-Kontinuum.
wend die

urs haltet,
grofer der

ler winden sich zw
schen den trige
Sonnenstrahlen hin
durch und legen m
(zessivem Bonug
mmeln einen Zahn
zu. Erst wenn di€
iber

Sonne mide

nghts ﬂuchtet vor der Morgendam-
merung: Wenn Euch der helle Strei-
fen einholt, wacht lhr auf.

Bonus-Segen am Le-
vel-Ende. Wer im
Level nicht
Lmklc c

den Horizont
und die
Traum

lugt
letzten ganze
eifrig I LT
melt

>

htfiiRig tiber die B uppen zu tin- ‘h | und Clz
zeln und mit zirkusreife : ‘ :

zen. trudelt l‘l]H Held
verwinkelte

'/_Lu‘L'tCl in LllL

wird der muntere Dimon wieder aktiv:
ights sammelt fleifSig Kristalle und

durch Auf eine Ene

lange, hul[ ihn das entschl

gengrauen ei de : O e o TR S PN

wihrend Thr im Traum die Tﬂ&um euﬁtu ’0@3

ction-
fithren die

s-Steine der Menschen  Rendergesichter wandern und die bei- 2gen den meisten anderen
rettet, ti in Claris’ und den L3

Elliots Welt unaufthaltsam  litdt zur
der Wecker. Wenn die er- 3
sten Sonnenstrahlen liber die

- onisten- und Feinden
Elliot und

Claris beschrei-
ten andere
Lﬁsungswege.

mer der Traumwelt ein Eigenle- ;
m Sonic-Team

seiner ben:

gengrauen verfolgt Emm Pul,”t mhe]—

Mit dem surrealen "Nights"-Hintergrund
wagen sich die Sega-Designer auf den
Pfad der Tietenpsychalogen: Seit Men-
schen ihre Traume festhalten, zerbre-
chen sich die Gelehrten iiber die
Schiummer-Phantasien den Kopi. Kon-
servative Wissenschaftier erklaren den
Traum als Entlastung des UnterbewuBt-
seins, die "Nights"-Entwicklier halten
sich an die phantasievollere Deutung

progressiver Traumfor-
~. scher: Die Gelehr-

o

S
N ten unterteilen

\ den Schiaf in
unterschiedliche

/ Phasen, ge-
'R & traumt wird

angeblich aus-
schlieBlich im Tief-
schlaf, der "REM-
Phase”. Wenn |hr
im REM-Schlaf versinkt, wandert Euer
UnterbewuBtsein in eine Paralleldimen-
sion: Zwar trudelt hier das gesamte Kol-

lektivbewuBtsein aller Schlafenden
1 umher, allerdings sieht jeder Schiafer
' die Traumwelf'git anderen Augen und

beeinfluBt durch sein®n Traum auch den
REM-Schiaf der anderen Menschen. Wer

WEW® DER SAMDMAWM KOWMT

Verdammt, schon wieder zu frih: W

aufwe

im nmma[e’ii"ﬁ"aum noch frohlich grin-
send iiber griine Heidi-Wiesen braust,
der kann Minuten spater iiber sein Unter-
bewuBtsein stolpern: Wenn sich Eure
tiefsten Angste in den Traum schmug-
gein und die ldylle zum Alpdruck
machen, hat in "Nights" der bose Wise-
man seine Pfoten im Spiel. Der-Alp-
traumherrscher ist eifersiichtig auf die
gliicklichen Nightopians und will als
Tyrann der ganzen Nachi-Dimension
iiber seine eigentliche Bestimmung hin-
auswachsen: Bevor der irre Horror-
Monarch damonische Invasoren aus dem
Hut zaubert, solite er die Angste Eures
UnterbewuBtseins im Zaum halten und
Euch nur hdppchenweise mit

Venn Ihr
cht, sind Nights' Abenteuer voriiber,

Schreckensvisionen fiittern:
Wer namlich die ganze Zeit
nur von eitel Freude und Hei-
terkeit traumt, wird schnell
zum Weichling.

Damit die Menschen fiir
seine Monster eine leichte
Beute sind, hat Wiseman
| beizeiten die Traumkontrolle
© sabgliert: Die
| wurden'mit siiBen Triumen
abgespeist und haben mitt-
lerweile ihre roten Mut-"ldeyas” verlo-
ren. Allerdings hat Wiseman zwel
unscheinbare Traumer iibersehen: Die

Menschen

beiden Teenager Claris und Elliot haben
sich einen Funken Kampfgeist bewahrt
und wollen mit Nights' Hilfe ihren Mut
zuriickerobern: In einer auiwendigen
Render-Sequenz stehlen sich
die beiden Kampischlafer in
die Federn, um Wisemans /
Schergen den Kampf [
anzusagen. Wenn mor- E:
gens die ersten Sonnen- '\
strahlen durchs Fenster fal-
len, wachen die beiden
erschrocken auf und verges-
sen ihre Abenteuer wieder.

System haucl
Figuren Leben ein
und beeinflut die
Evolution der Be-
p 1ch jedem ™~ AL
hts"-Neubeginn paliiese .‘I i
Rasanter
Tiefschlaf-Flug
durch die Traum-
dimension,

verhalten sich die
Traumbii unter-

hrend die Au
gen ;1|_|t Eure Mittriumer ers
it zu spiliren sind, macht sich
die Spielelandschaft direkt bemerkbar.
Wer einen Ideya-Kristall einsack
verdndert mit dem emotionelle
Muster die Geogra :
Schlummer-Landschaft; Berge
wachsen oder sacken in den
Boden, die ruhige See wird
von einer Sturmboe aufgewtihit
und iiber die Ufer gespiilt. #b
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Import-Spiele und die 32-Bit-Generation:
Adapter oder Umbau? Wir baben uns bei
findigen Bastlern umgeschaut und stel-
len Euch verschiedene Optionen vor.

Eingriff geht die Hersteller-Garantie von
Sega bzw. Sony verloren! Wer sich die-
ses Risikos bewuft ist und dennoch
seine Konsole zum Umbau einschicken

Video-
spieler mit der 100 Mark teuren Ninten-

eit die ersten 16-Bit-Spieler ~ Mark zu haben war, erhielt der
auf den Import-Geschmack

kamen, haben Hardware-

Umbauten Hochkonjunk-
tur. Wihrend sich frithe 16-Bit-Module
Nationalitit der Konsole kaum
scherten, kamen spiter 50/60-Hertz-
Abfragen in Mode. Als Mittel gegen den
"Linderschutz" boten

um die

viele Hindler neben
Adaptern auch spezi-
elle Umbauten an: In
der Werkstatt frisier-
ten sie die Jumper-
Stellung auf der Me-
ga-Drive-Platine und
feilten zur Norm-Ein-
stellung Kippschalter
ins Gehiuse.

A T Knapp zwei
| T spiter
der (wesentlich auf-
wendigere) Super-
Nintendo-Umbau ins
Hindler-Programm:
Wihrend der Sega-
Eingriff fir knapp 60

PIaySEarionm

Liws
By Commim

™

Jahre
mogelte sich

SATURN Versiorn 1.48b
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UEBERZEUBEN SIE SECH, DRSS
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BEVOR SIE DRS SPIEL STARTEM

Kein Spiel
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ousgewaechl t

do-Operation einen Vorgeschmack auf
die umstindlichen 32-Bit-Umbauten der
Konsolen-Moderne.

Seit Anbruch der Next Generation kom-
men sogar findige Bastler auf der Suche
nach einem zuverlissigen Umbau ins
Schwitzen: Vorbei sind die Zeiten, als
man sorglos das Gehiuse aufschrauben
und ein paar Kabel umléten konnte.
Die kompakten Platinen der 32-Bit-
Gerite nehmen jeden Fehlgriff tibel,
teure Ersatzteile treiben den Preis in die
Hohe: Unter 110 Mark ist derzeit kein
Umbau zu haben. Leider sind die Resul-
tate nicht immer zufriedenstellend: Man-
che Firmen bieten schludrige Umbauten
mit chaotischem Schalter-Wust an, an-
dere Bastler begliicken Euch hingegen
mit komfortablen Drehschaltern und
serioser Verarbeitung. Doch Vorsicht,
egal wie professionell der Umbau vor-
genommen wird, bei jedem Hardware-

Schlimmer-als das leidige Umbau-Pro-
blem ist fiir PlayStation-Besiizer die

Uberhitzung ihrer Konsole: Wahrend %‘“““““i

der Saturn wie seipe 16-Bit-Vorgénger

will, liest die folgenden zwei Abschnit-
te: Wir kliren Euch tiber das aktuelle
Umbau-Angebot auf, verraten Vor- und
Nachteile der einzelnen Angebote. Wer
sich genau iiber die Hintergriinde der
50/60-Hertz-Norm informieren will, stu-
diert unser Feature "Grauzone Letter-
box" in der MAN!AC 4/96.

STERNSCHNUPPE

Fiir Import-Fans ist Segas Saturn mitt-
lerweile ein Stern am Konsolenhimmel.
Egal ob Adapter oder
Saturn-Entwickler sehen die Import-
Sperren offensichtlich recht locker und
werfen ihren Kunden keine garstigen
Hardware-Abfragen in den Weg, Statt
dessen wird die Norm-Erkennung soft-

Umbau, die

-

* -

ohne Murren zw{il§8tunden durchlduft, kommt die Snny-

FMV-Intros ins Stocken geratén und Euch ein uerschmurgelter Geruch in die Nase steigt, hat Eure Konso-

le ein Hitzeproblem: Die Schmierfliissigkeit des Gerdtes wird zu heil, eine Trennwand zwischen Platine
und eingebautem Metzteil verhindert die rettende Luffzirkulation. Um einem Hitzeschock vorzubeugen,
kann bei bei einigen Fachh@ndlern (u.a. GT-Elektronik) ein paar Luftlicher in die Playstation bohren |as-
sen (siehe Abbildung).




|

Die Einstellung macht Eure Hardware
wahlweise zum deutschen, japanischen
oder amerikanischen Saturn. Nachteil
der Schalter-Option: Die Umstellung des
Gerites erfordert mit bis zu sechs Schal-

gegen Euren Import-Titel aus. Das Spiel
lduft an, das Playstation-Bios schaltet
automatisch auf 60 Hertz. Nur wer
einen Fernseher mit RGB-tauglichem
Scart-Anschlufd und das von Sony gefer-
tigte RGB-Kabel besitzt,

| Beim Satum-Umbau werden entweder Kippschalter
~ oder Drehregler zur Norm-Umschaltung eingebaut

waretechnisch tber das Betriebssystem
geregelt. Fir pfiffige Zubehor-Entwick-
ler wie Datel ist eine Adapter-Losung
also kein Problem: Kaum habt Thr die
Cartridge in den Modulschacht gesteckt
und den Saturn eingeschaltet, tduscht
die Adapter-Software das Betriebssy-
stem und gaukelt Eurem Saturn trotz
Import-Spiel eine deutsche Abfrage vor.
Wer seinen Modulschacht nicht belasten
will, muR auf einen Garantie-vernich-
tenden Umbau zuriickgreifen: Genau
wie die Datel-Losung kostet der Lotkol-
ben-Eingriff rund 100 Mark, entgegen
Datels Software-Losung wird jedoch in
der Hardware herumgepfuscht. Der
Saturn-Besitzer verliert durch den diffizi-
len Umbau seinen Garantieanspruch,
genieft aber einen Vorteil: Wahrend der
Adapter die Software nur kompatibel
macht, konnen Besitzer eines Umbau-
Saturn ihre Importe per 60-Hertz-Schal-
tung in Originalgeschwindigkeit spielen.
Wie beim antiken Mega-Drive-Umbau
werden Schalter am Gehiduse montiert:

MAN!AC juli

tern und etlichen Kombi-
nationen viel Geduld.
Wer nicht jede Knopfstel-
lung mit Autklebern
gekennzeichnet hat, ist
erst zum Nintendo-64-
Release mit dem Rumpro-
bieren fertig. Unseres
Wissens bietet derzeit die

Firma Dynatex als einzi-
ger Umbau-Hindler eine
humanere Losung. Anstatt
Euch mit sechs Kipp-
schaltern herumzuiirgern,
regelt Ihr die Lindernorm
bequem iiber einen
Drehschalter mit entspre-
chender  Markierung,
lediglich die 50/60-Hertz-Wahl wird
tiber einen Kippschalter getitigt.

IMPORT-FESTUNG

Wihrend Sega-Freaks weniger Kompati-
bilititsstre ertragen miissen, raufen
sich Playstation-Kiufer mit Import-
Interessen die Haare. So wurde der von
Datel angekiindigte Adapter schon
lange von den Release-Listen gestrichen.
Einzige Anpassungsmoglichkeit fir
Playstation-Besitzer bleibt der direkte
Eingriff ins rechtlich geschiitzte System-
BIOS. Wer eine alte Import-Playstation
oder ein deutsches Gerit mit einer Seri-
ennummer bis zu sechs Millionen be-
sitzt, kann zur Not auf den berlichtigten
Wechseltrick zurtickgreifen: Kundige
Playstation-Besitzer aktivieren bei gedff-
neter Klappe den SchlieBmechanismus
und tduschen die Normabfrage mit
einer inlindischen CD. Bevor das Spiel
geladen wird, tauscht Ihr die PAL-CD

geniefst ein Farbbild. Alle
anderen gucken in die
Rohre: Uber Cinch zeigt
Fuer Gerit nur eine
Schwarz/Wei-Optik.
Auflerdem bereitet der
Wechseltrick diverse Pro-
bleme. Viele Import-CDs
laufen erst nach mehre-
ren Versuchen, manche
Spiele versagen komplett
den Dienst. Oft lddt zwar
das Spiel, der Laser findet
aber anschliefend die
Audio-Tracks nicht — und obendrein ist
der manuelle CD-Austausch Gift fiir den
Laufwerksmotor. Langzeitschiden sind
nicht auszuschlieien. Schonender ist in
dieser Hinsicht die altbekannte Umbau-
Losung: Zwei Kippschalter am Gehiu-
serlicken stoppen bzw. starten den
Laufwerksmotor oder aktivieren den
SchlieBmechanismus. Mehr Kompatibi-
litit bringt dieser Eingriff jedoch nicht.
Seit wenigen Wochen wird ein zweiter,
wesentlich aufwendigerer Umbau fiir
die Playstation angeboten. Einige Hind-
ler tauschen den herkommlichen
System-Chip gegen einen importierten
Entwickler-Baustein aus. Das Umbau-
Ergebnis entspricht der Funktionsweise
einer blauen Entwickler-Playstation:
Weder Schalter noch Drehregler sind
notig, rein duRerlich bleibt Euer Grund-
gerit unversehrt. Nach dem iiber 100
Mark teuren Umbau vertriigt Eure Hard-
ware bereitwillig jede Linder-Norm.
Auch wenn dieser Umbau momentan
der zuverlissigste ist, zweifeln wir eine
"Endlésung” an: Vor wenigen Tagen hat
sich unsere umgebaute Playstation ge-
weigert, eine aktuelle Entwickler-CD
abzuspielen. Auerdem sei noch einmal
darauf hingeweisen, da® jeder Eingriff
in die Hardware, ob komplex oder nur
mit einer Lotstelle, zum Verlust der Her-
steller-Garantie fihrt. Sony weist aus-
driicklich darauf hin, daB8 zur Reparatur
eingesandte, umgebaute Playstations
unter keinen Umstinden repariert wer-
den. Jeder sollte also individuell ent-
scheiden, wie wichtig ihm Import-Spiele
sind und dann die in unserem Bericht
skizzierten Vor- und Nachteile abwi-
gen. rb/my




Dmu.r'l Iby den

steigenden
Anforderungen
gewachsen seid,
sucht Ihr in ver-
winkelten
Vischen und
gebeimen

Pfaden nach

Fluchtet vor dem rasenden "Screw Musaider" zum Gang—
ende und landet einen harten Treffer: Vion der Wand aus
hupft Ihr Gber ihn hinweg und beginnt das Spiel von neuem.

"Explose Horneck” jagt Euch mit seinen Baby-Hornissen:
Wartet in einer Ecke auf den Angriff und weicht mit einem
Schlitterer in die andere Ecke aus. Jetzt dirft Ihr losballern!

i

Extras:

Nach seinem Erfolg auf
dem Super Nintendo
S‘f
"\-
Kraft durch Liebs:

Man (in
Rote Herzen vergroBern \/

setzt Mega

nen Kampf mit Blech-
fiesling Sigma auf den
32-Bit-Konsolen fort:
Statt einer aufgepepp-
ten Version mit neuen
Features und FX-Spiele-

= -
-

Japan "Rockman”™) sei-
Eure Energiereserven.

reien erwartet Euch eine
originalgetreue Umsetzung

E Nicht den Kopf verlieren:
Jeder Megaman-Helm steht
fur ein Bonusleben,

des Super Nintendo-Vor-
bilds. Wihrend die Playstati-

on den gesamten Bildschirm niitzt,
miissen sich Saturn-Fans mit einem
Super-Game-Boy-ihnlichen Rahmen
abfinden, dessen Muster und Farbe sich
Die
Umsetzung ist sauber: Wie schon so oft

wiitet Thr durch acht klimatisch und

nach dem aktuellen Level richtet,

| Selten & sehr begehrt: |
In Energiekanistern trans-

: : spielerisch unterschiedliche Levels und
portiert Ihr. Reserveenergie. :

|

GODE
1/0

2(01]!

0/2/2|

UNBEKANNT

BRD-RELEASE

Sy 76 %

FMV-garnierte 1:1-Umsetzung des Super
Nintendo-Originals. Auf dem 32 Bitter

wirkt das Jump’n" Shoat jedach etwas kahl. o oo Kaffee ginen Satz helﬁe Ohren Dem pfelfenden Schneesturm
entkommen, weicht lhr den Kamikazeangriffen des Eismechs aus.

stellt Eueh anschlieend dem michtigen
Bof-Mech, der Euch mit seiner Spezial-

waffe ins Kreuzfeuer nimmt und diese
nach siegreichem Kampf freigibt.
Zusiitzliche Krifte schépft Mega Man
aus gut versteckten Ristungsteilen, fiir
die Thr einige Levels mehrmals spielen

Wer Mega Mans Metallstiefel
schoren will, besteigt einen von vier
Amphibien-, Raketen- oder Transport-
mechs und stapft mit michtigen Schrit-
ten Richtung Endgegner. Reichen Euch
Kampftechni-
ken nicht, wechselt Thr zu Biichsenkum-
pel Zero, der mit Laserschwert und
Sprungstiefeln anrtickt,

mifst.

Mega Mans umfangreiche

Spielerisch sind Playstation- und Saturn-
Version identisch: Mega Man steuert
sich pixelgenau, die cleveren Raketen-
werfer und Roboterlibellen sind gemein
plaziert und stellen Euch vor einige Rit-
sel. In 32-Bit-Tagen sind im traditionell
Jump'n'Shoot Ruckel- und
Flackeranfille endgiiltig ausgemerzt, flir

goegnoerarmen

ein Next-Generation-Spiel fehlen jedoch
detailverliebte Minianimationen und
Special FX. Auch der knatternde Rock-
Soundtrack von CD wirkt kein Stiick
ausgefeilter als in der Modulversion,
besonders lange hat sich Capcom mit
der Umsetzung wohl nicht aufgehalten,
Am durchdachten Gegner- und Level-
design und glinzender Spielbarkeit hat
sich jedoch nichts geiindert: Mega-Man-
Fans kommen voll auf Thre Kosten,
Otto-Normal-Hiipfer werden hart auf

die Probe gestellt. oe
Erhaltiich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

'-'_ Damit Mega Man nicht aus dem Rahm-en
fallt, sind die Sprites auf dem Saturn klei-
ner als in der Playstation-Version.

Die Saturn-Version gleicht spielerisch der
Playstation-Variante, wartet aber mit klei-
neren Sprites und Bildschirmrahmen auf.
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‘ Abﬂug lhr macht einen Monstersprung

und peilt die Plattform unter Euch an.

Jumping Flash 2
/ Anstatt durch eine

klassische 2D-Kulisse zu

s My
\ P / hopsen, wagt "Jumping
bl | :

' Flash” in seiner Japano-
Karnickel-Mech-Rustung
vertrackte Spriinge aus der
Ego-Perspektive. Engagierten 2D-Hiip-
fern war der frithe Playstation-Titel zu
ungewohnlich, den meisten Mecha-Fans
dartiber hinaus zu kitschig.
Um mit den Vorurteilen aufzuriumen,
wurden fiir den zweiten 3D-Revolu-

S

A/

tiondir simtliche Kinderkrankheiten aus-
gemerzt. Wie im ersten Teil hoppelt
Fuer Hase wahlweise in Bodenhohe
iiber den Polygonacker oder setzt zum
dreifachen Monstersatz an, Steuerung-
und Sprung-Aktivierung gehen dabei
aber deutlich leichter von der Hand als
in Teil 1.
flanken bis zum Anschlag spannt und

Wer die mechanischen Hasen-
der Wolkendecke entgegenschnelll
glotzt auf seine pummligen Blechliufe
und erreicht Plattformen und Gebiude
in schwindelnder Hohe: In japanischen
Tempeln findet Meister Lampe Bonusle-
ben, auf versteckten Plattformen ent-
deckt Thr die entfiihrten Muu-Muus.
Habt Thr alle Puschel-Geileln befreit,
wird Euch das Ticket fur den nichsten
Abschnitt in die Pfote gedrickt: Jum-
ping Flash zertrimmert in einer witzi-

« Die Polygonwutz beschieBt Euch mit
Homing Missiles: |hr hipft das garstige
Polygonmonster in Grund und Boden.

gen Rendersequenz die Glaskuppel der
nichsten Scheibenwelt, Bevor Euer Kar-
nickel zuriick ins Mutterschiff gleitet
und dort zur nichsten Welt durchstartet,
muf Flash in zwei Welten Muu-Muus
retten und einen garstigen Obermotz
zusammenschieen, Wer sich vor dem
Endgegner-Duell nur auf die Geiflel-Ret-
tung beschrinkt, hat im anschliefienden
Gefecht schlechte K
durchstobern daher die riesigen Level
nach etlichen Bonusleben und gehei-
men Extrawaffen. Hochgertistete Hasen-

Karten: Pfiffige Hasen

Mechs wehren sich mit Homing Missi-
les, schmeifen Granaten-Eier oder ver-
brutzeln dem Fiesling mit Laserstrahlern
den Polygon-Frack.

Wihrend der erste Teil wegen zwiespiil-
tiger Steuerung und viel zu wenigen
Levels nur als reizvolles 3D-Experiment
durchging, wird mit dem ausgereiften
"Jumping Flash 27 ein eigenstindiges
Genre definiert. Reinrassige Jump'n'Run-
Kost wird nicht geboten, dafir kommt

der Titel dem "Virtual Reality”-Begriff

recht nah: Ihr geniefit uneingeschriinkte

Bewegungsfreihieit in einer interaktiven

Im Brunnen simulieren Transparenzef-
fekt und Grafikflirren den Wassereffekt:
Ihr findet Kugelfische und einen Strudel.
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Eklig: Die Spinnen im japanischen
Monster-Dojo beschieffen Euch
mit klebrigen Faden.

=
X

»: Im Ietzten Level rauscht lhr Gber eme
Schienenbahn an gemitlichem Wohn-
zimmer-Inventar vorbei.

Hilfe, Flettungl Bevor Euch die Exit-
Feder in den néchsten Level katapultiert,
muBt thr alle Muu-Muus einsammeln.

AD-Welt. Die einzige Grenze setzt Euch
neben dem Level-Ende der eigene Ein-
fallsreichtum  und
Obwohl Eure

Polygonareal verwalten muf}, gelang

Entdeckerdrang.
Playstation ein riesiges

den Programmierern ein Musterbeispiel
an optischer Sauberkeit: Die "Jumping
Flash™Objekte sind komplex und detail-
liert, die Texturen verzerrungsfrei.
Weder behindern Euch wirre Grafikfeh-
ler, noch stolpert Euer Blechhase durch
dilettantisch ausgeblendete Wandver-
kleidungen. Selbst nach mehrfachem
Durchspielen entdeckt [hr noch opti-
sche Gimmicks: Ein Spielspafi-Dauer-
brenner mit dem innovativsten Konzept
der 32-Bit-Generation. rh

Erhdltlich bei Dynatex.

Tel, 0231330140

Mankofreie 3D-Innovation: Japanophile
Hiipfabenteuer in einer technisch
eindrucksvoll realisierten Polygonwelt .

W(‘r die Ver-

packung dffnet,
wundert sich
zundchst iiber
eine zweite CD.
Nacbdem der
Abspann zu
"Tumping Flash
2" auch obne
Einlegen der
zweiten CD
liiufl, ist die Ver-
wirrung kom-
plett: Obwobl
der Silberling
schlicht mit
"Disc 2
beschrifiet
wurde, enthdlt
er tatsdcblich
den kompletten
ersten Teil. Wer
Jumping Flash”
noch nicht in
der Sammiung
bat, braucht

blofs zur Forisel-

zung zu greifen.




Im Laser- und Funkgewitter dust Ihr durchs Innere eines feindlichen Schlachtkreuzers.

Vernichtet die Flotte, noch bevor sie sich formieren kann. Links: Aus dem Inferno tauchen Jager auf.

Galaxian 3

Mit "Galaxian 37 er-
reicht ein Automatenvete-

“; affenexper-

ten konfigurie- P | ran von 1992 die Playsta-
S e o tion. In "Starblade™-Mani-
Wi er bekimpft Thr per Ziel-

"Blaster Select”- \ =d el :

kreuz Feindverbidnde, Zersto-
Menii ibren rer und planetare Verteidigungs-
anlagen. Zwei withlbare Sieben-Minu-
ten-Mini-Missionen ("Project Dragoon”
und "The Rising of Gourb”) stehen zur
Wahl. Thr habt die Aufgabe, im Inneren
gigantischer Reaktoren und Kraftwerke
die Stromversorgung der erdbedrohen-
den Fieslinge abzuschalten. Im Gegen-
satz zum Vorginger dirfen diesmal per
Multi Tap bis zu vier Spieler Pad, Maus,
NeGceon oder Flightstick gleichzeitig
benutzen, um als "United Galaxy Space
Force! den Sieg zu erringen.

Braucht Thr als Solospieler Hilfe, holt Thr
Euch per Optionsment einen treffsiche-
ren, CPU-gesteuerten Flilgelmann an
Fure Seite. Waren bei "Starblade” die

Lieblingslaser:
Zur Wabl steben
"Normal”, breite-

rer Trefferradi-
us, schnellere

Feuerfrequenz

oder hobere

Durchschlags-

krafl.

== Beim Tiefflug Uber einen Planeten Uberrascht
Euch ein Erdbeben: Donnernd schiebt sich
die Kruste Ubereinander.

Gegnerflotten mit schnellen Reaktionen
und Dauerfeuer-Pad gerade noch zu
atomisieren, reagiert bei "Galaxian 3"
das Chaos: Der fiir vier Spieler ausge-
legte Raumkrieg tiberschwemmt Einzel-
spieler mit so vielen Zielen, daf Thr nur
Bruchteile davon anvisieren konnt.

Wer sein Multi Tap voll besetzt hat,
registriert im Laser-Tohuwabohu gar
nichts mehr: Was in der Spielhalle mit
Giganto-Screens  beeindruckenden
Schauwert besaf3, verkommt (trotz tech-
nisch guter Umsectzung) selbst auf
grofsen Monitoren zum hektischen "Wo
bin Ich?"-Ratespiel. Nur "Starblade"-Fans
lasern los, alle anderen fallen nach nur
14 Minuten Gesamtspielzeit aus allen
Wolken.

Testmuster von Dynatex, Dormund, Tel: 0231550140

Keine Wiirze in der Kiirze: Versierte Um-
setzung eines Prunkautomaten ohne Fein-
tuning und mit lacherlich kurzer Spieldauer.

AT

StraBenduelie mit den Stadtwerken
einlaft, hat nichts mehr zu lachen.

Drift King

Erfolgsrezept fir mit-
telmédfige Rennspiele:
P | Wer keine Idee hat,
- schaut der Konkurrenz
auf die Pedalen. Doch
nach munterem "Ridge
Racer"-Kopieren war das Entwicklerhirn
bereits erschopft, Design-Schmankerl
und Motivationskurve liefs man ndmlich
genauso unter den Tisch fallen wie
optische Finessen: Die drei geradlinigen
Fahrbahnen sind ungefihr genauso

e

—

abwechslungsreich wie ein Intercity-
Gleis, auf dem Profi-Kurs hat man die
Kurven komplett vergessen. Leider
erlebt Thr die Design-Mankos noch bei
vollem BewuBtsein: Wenn Eure Karre
selbst bei 180 km/h wie ein Eselskarren
tiber den Parcours kriecht, halten Euch
nur noch die knallharten Techno-The-
men wach. Wie in "Ridge Racer” steu-
ern sich alle sechs Wagen aus der Ego-
Perspektive am besten, leider bleiben
die drei flottesten Modelle dem "Prac-
tice"-Fahrer vorenthalten. Fazit: Spielbar,
aber unspektakulir. rb

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel: 0231/356140

| PLAYSTATION

NI!'IT GEPLANT|

Trager "Ridge Racer”-Bruder ohne neue
Features: Trotz solider Technik pennen
"Ridge Racer”-Fahrer am Steuer ein.
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Euer Anime-Haschen schwingt ihren Hammer vor beleibten Publikum: Der Endgegner-
Kreisel verwandelt sich nach den ersten paar Treffern in einen dicken Sumo-Ringer.

Emh’ 1993

erschien "Keio

Keio Flying
Squadron 2

Ein  Ballerstar  mit
Sexappeal: Zum zweite
Mal schlipft die Action-
Heldin Keio in Ihr fesches
Bunny-Kostiim, doch anstatt
sich durch mit "Parodius™-Gags
gespickte Horizontal-Level zu ballern,
versucht sich das Nippon-Hischen dies-
mal am Jump'n'Run-Genre,

Kaum hat ein vorwitziger Waschbir
einen magischen Kristall geklaut,
schliipft Keio in Thr Hasen-Outfit und
riickt den Saubermidnnern vom Teddy-
Stamm mit umfangreichem Waffenarse-
nal auf den Pelz: Stolpert Euer Hasen-
Hupferl tiber ein Truhe oder erledigt
Keio mit konventionellem Kopfsprung
einen der fusseligen Widersacher, pur-
zeln Pfeil und Bogen, ein dicker Ham-
mer oder ein Regenschirm tiber die
Bildfliche. Thr spickt den nichsten Fell-
popo mit Pfeilen oder priigelt die Biir-

Flying Squa-
dron” fiir das

Mega-CDx

Enigegen der
Saturn-Fortset-
zung wird bier
ausschliefSlich

geballert, wie

das Vorbild
"Parodius” gilt
das Spiel als
Kulttitel fiir
ausgebungerte

Mega-CD-

Spieler.

R e

Der Waschbérobermotz will den Kiistall nicht rausrlickene==:
und bekampft Euch mit einer Roboter-Marionette.

B Huil Habt Ir den Waschbarendieb
gestellt, génnt sich Keio eine flotte
Achterbahnfahrt in einem Kafer-Mobil.

Wenn Ihr den Katzentempel im unterirdischen Méausereich entdeckt, kracht die

Schere einer riesigen Monsterkrabbe durchs Dach und entfihrt die hilflose Keio auf
das Wolkenschiff: Hier findet Euer Hasenloffel den dreisten Kristalldieb.

chen windelweich. Hat sich Keio den
Weg freigekloppt, kraxelt Ihr Leitern
empor, weicht Gerollawinen aus,
schmeifit Statuen und Obelisken auf
den Wachshirenmob oder knackt Ad-
venture-Ritsel: Thr legt Schalter um, grii-
belt tiber Endgegner-Taktiken oder
hievt eine riesige Hand zum Knopf an
‘der Wand, um die Fallgatter zu 6ffnen.
Wem einfallsreiche Knobeleinlagen und
nostalgisches Jump'n'Run-Flair nicht
genug sind, der freut sich tber viele
Gags: Keio zerballert Schweine-Dschun-
ken, manévriert um grinsende Katapult-
geschosse, trickst ein monstroses Mario-
nettenvehikel aus und lifst aus einem
aufgeblihten Schiidel die Luft raus.

Action-Puristen sagt die Fortsetzung zur
exotischen Kulthallerei wenig, Jump'n’
Run-Spieler freuen sich tiber die putzige
Japano-Szenerie, ein Feuerwerk an Slap-

~  Der zweite Level erinnert als eine der
* sparlich geséten Action-Einlagen an das
Mega-CD "Flying Sguadron”.

stick-Innovationen und makellose Spiel-
barkeit. Hitzige Hipf-Gemiiter wiiren
fiir hilfreiche PaRworter dankbar gewe-
sen. flr versiertere Nippon-Springer hat
Victor jedoch den richtigen Schwierig-
keitsgrad getroffen. "Keio Flying Squa-
dron 2" ist durchgiingig fair, gemeine
Blindspriinge oder frustige Lingen blei-
ben Euch erspart. Wer niedlichen Hiipf-
Reigen und deftigen Manga-Humor
liebt, greift bedenkenlos

zu. rh / :
Dynatex, 0231/556140 | : y

Einfallsreicher Nippon-Slapstick,
ausgereiftes Design und knallbunte Grafik:
Action-Star Keio iiberzeugt als Hiipf-Bunny.

MAN!AG juli



| station ® Gameverleih Handleranfrag

| Tel. 030 421 37 67 An- & Coole Preise

e - L]
Fax 030 421 37 68 Ausziige aus unserer Preisliste
SNES Sega Saturn 3DO Jaguar Sony Playstation
Action Instinct Dt 99 Alien Trilogy Uus 119 BIOS Fear us 119 Jaguar mit Spiel GV 199 Actua Golf Dt 94
Asterix & Obelix PV 119 Beyond Oasis us 119 Blade Force Dt 99 Alien vs Predator : GV 99 Alien Trilogie Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 Blood Omen Us 119 Creature Shock Dt 99 Dragon GV 69 Assault Riggs Dt 89
Bicer Mice fromMars Dt 99 Congo Uus 119 Captain Quazar Us 119 Fight for Live Us 129 Addidas Soccer Dt 89
Bomberman 2 Dt 69 Cyberia Dt 94 Caspar Dt 9 Rayman PV 129 Blazing Dragons Dt 89
Bomberman 3 Dt 99 Deadly Skies us 119 Chees War us 119 Ultra Vortex PV 129 Casper Dt 94
Bomberman 4 Ip 179 Defeon 5 us 119 Cyberia us 109 Jaguar CDm. 4 CD’s ab 299 Cronic of Sword Dt 94
Batman Forever Dt 99 Destruction Derby Dt 99 Deadalus Encounter us 139 Creature Shock CD us 129 Cyberia Dt 94
Civilisation us 129 Earthworm Jim 2 us 109 D us 129 Braindead 13 CD Us 129 Darkstalker us 119
Chrono Trigger Us 144 Fatal Fury us 119 Deadly Skies Us 119 Formula 1 RacingCD US 129 Destruction Derby DV 95
Donkey Kong 2 GV 109 | FIFA Soccer Dt - | Death Keep us 119 Highlander CD US 129 | Die Hard Trilogy us 119
Donald in Maui Mall. Dt 129 F 1 Live Information Dt dragon Lore Dt 109 Disc World Dt 89
Demolition Man Dt 99 Golden Axe of Duell Dt Demo CD 4 us 19 VIDEO CD F1 Formula Dt 89
Earth Worm Jim Dt 129 Gradius deluxe IP i Spiele Paket US 69 FIFA Soccer 96 ; Dt 89
Final Fantasy 3 Us 149 Hang On GP 95 Dt 99 Flying Nightmare Dt 109 . : Harbinger 5. 119
Final Fight 3 Dt 109 | Iron Rain US 119 | FIFA Soccer D g9 | qrmeederFinstemis Dt 4% | Hardban s 119
Front Mission 2 Jp 149 Iron Storm Uus 119 Killing Time Dt 109 FP : P In The Hunt 119
] . L orrest Gump Dt 44 .
FIFA Soccer 96 119 King of Fighter 95 JP 149 | Monster Manor GV 75 Jagd auf Roter Oktober Dt 34 Jack is Back . 95
Hebereke Popon 99 Lode Runner P 119 NHL Hockey 96 us 119 Star Treck Dt 34 Jumping Flash2 = JP 139
Jungle Strike DV 109 Magic Carpet Dt 99 | Need for Speed Gv 7 Top Gun DL 34 Kings Field us 119
Lufia 2 : USs 139 Military Commander 2 Jp 119 Poed us 109 Phillips CDI Geriit ab I;)9 Krazy Ivan Dt &9
Mega Man X3 Dt 99 Mystaria Dt 99 Panzer General Dt 99 Legacy of Kain us 119
Mario Kart Dt 69 NBA JAM TE Dt 99 Phoenix 3 us 119 Lone Soldier Dt 95
Mechwarrior 2 Dt 109 NHL Allstar Hockey Dt 99 Primal Rage us 99 PC CD ROM Moto Toon 2 P 149
Mega Man 7 Dt 109 Night Warriors Us 119 Retum Fire us 9% NBA live 96 Dt 99
NHL Hockey 96 Dt 119 Primal Rage Dt 99 Road Rash GV 79 Albion Dt 89 NBA-In the Zone Dt 9%
NBA Live 96 Dt 119 | Panzer Dragon2 Dt 109 | Streetfighter 89 Alien Trilogy Dt 85 | NFL Game Day Dt 94
Operation Starfish Dt 59 Panzer General Dt 99 | SpaceHulk 109 Bad Mojo Dt 85 NFL Quarterback 96 US 119
Parodius 3 179 Rayman Dt 94 | Syndicate 99 Civilization2 Dt 89 | NHL Face Off Dt 94
Primal Rage Dt 99 Romance of 111 ngd' m 5 129 Seal of Pharao 5 129 Conquest of New World 87 Need for Speed Dt 94
PTO I US 129 | Road Rash 99 | Slayer2 Us " 129 Cyberia 2 Dt 85 | Poed Uus 119
Pinocchio Dt 129 | Sim City 2000 © 99 | Theme Park Dt 99 | Descent2 Dt 85 | ProWrestling 96 P 139
Rock'n Roll Racing Dt 89 | SEGA Ralley 99 | Brain Dead 13 US 119 | Duke NUKEM 3D 79 | Project Overkill aufAnfr.
Super Turrican 2 Dt 59 Sega Tennis 99 | Cyberia us 119 Formula1 GP2 Dt 89 | Primal Rage Dt 89
Syndicate Dt 69 Shell Shock Dt 99 Police Quest Swa Dt 89 Panzer General Dt 95
Sim City Dt 79 | Skeleton Warriors us . 119 Ridge Racer Dt 69 | Rayman Dt 95
Secret of Evermore Dt 109 Streetfighter Alpha Us 119 * Siedler 2 Dt 69 Resident Evil / Bio Ha. US 115
Secret of Mana 2 Ip 199 The Horde Us 119 NI n ten d 0 6 4 Silent Hunter Dt 89 Return Fire us 119
. Superstar Soccer deluxe Dt 129 Theme Park Dt 99 Terminator Future Shock Dt 79 Ridge Racer Revolution Dt 95
| | Super Mario RPG US 139 | Thunderhawk I Dt 109 '? ? ? ? ? ? TopGun-FireatWill Dt 89 | Road Rash Dt 94
Street Racer Dt 59 Toshinden Dt 99 Wing Commander 4 Dt 95 Romance 3 Kingdom US 119
Time Cop Dt 109 Ultimate Kombat Us 129 Warcraft 2 Dt 89 Slam u Jam 96 us 119
Theme Park Dt 109 | Vampire Hunter JP 119 Cﬂ// me Warcraft 2 Data 34 | Slam Dragon us 119
Tetris 2 Dt 119 Victory Goal 96 JP 119 Skeleton Warriors us 119

is & Dr. i 89 fiewpoi Streetfighter Z J 119
Eertbr:lsnst?;cl\flano g: g; \!eupolm . Dt 99 NEU ® NEU ® NEU ° NEU ° NEU ® NEU Streetfighter Zero P

Virtua Cop inkl. Gun Dt 139 Syndicate Wars Us 119

Waterworld Dt 109 Virtual Racing Dt 99 ® Shell Shock Dt 89

Wormes Dt 119 Wing Arms Dt 99 Toshinden 2 us 119

Weapon Lord Dt 129 Wrestling Ip 129 Total NBA Dt 94

WWF Wrestlerania Dt 119 X-Men Dt 94 Tekken 2 P 144

Yoshi's Island Dt 119 Action Replay m. Backup Dt 89 e ° Tekken Dt 99

Gebrauchtspieleschon ab 19 Back up Memory Card Dt 89 GI’U n d g e I'ﬂ'l': N eu er Pfe | s Track & Field Dt 95

Action Replay 3 Dt B89 Control Pad uUs 39 - ; Williams Arcade Classic US 119

SuperNES gebraucht Dt 99 Infrarot Controler - 2mal  US 99 B . . 3 D0 Maagazin Wing Commander3 : Dt 99

Universal Adapter fiir US 39 Universal Adapter fur Importe 45 PI“V t tlon-Maguz'n mit Demo-CD 19 DM Lenkrad mit Gas/Br 39

: ZelTungen Virtua Fighter 2 ; Dt 109 m O-CD [engl l EGM = ]2 DM 'Il;LgbBolf(’;utiJ | :3

; abe 3

Importe erfragen ’ O nUr 22 00 DM Negcon Pad : 89

EGM/Game Fan je us 12 W Go m e Fu n 'I 2 D M Padverliangerung 25
3DO Magazin mit CD  US 19 Saturn ohne Spiel Dt Zuzugl. 4 DMYE 2 Infrarot Pads

== |nsere Mulﬂmedla Shops in Berlin <

SPANDAU MARZAHN PRENZ’L BERG
Seegefelder Str.75 Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str. 28
nahe Rathaus neben A-Z nahe Dimitroffstr.

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.  US - Import « GV - gebraucht ¢ Dt - Deutsch Ladenpreise kinnen abweichen!




S guares Sirate-
gle-Spektakel
“Front Mission”
baben wir in
MANIAC 6/95 mit
85% Spielspaf
getestel. Das
Japaniscbe Tak-
tik-Scharmiitzel
war mit filigra-
nen Isometrik-
Szenarien
optisch revolu-
tiondr, die aus-
gefeilie Gesami-
priisentation
bdite den paral-
lel emtwickelten
32-Bit-Titel zur
Ebre gereichi.
Enigegen den
"Gun Hazard"-
Texten waren
die meisten
Meniis in Eng-

lisch, also konn-

ten auch viele
deutsche Straie-
gile-Fans den
Titel geniefien.

In Siediungen muBt Ihr Euren Mech
verlassen: Erst wenn das Dorf Uberfallen
wird, steigt Ihr wieder in Euren Roboter.

Wenn Ihr alle Missionen in einer Region
abgeschlossen habt, bringt Euch ein
Transportraumer ins nachste Reich.

Gun Hazard

Fiir den Rollenspiel-
spezialisten Square ist
- die Fortsetzung zum japa-
_ ,9# nischen Strategie-Knaller
' % "Front Mission” unge-

wohnlich: Anstatr die Fans
wieder mit einem isometrischen Taktik-
Scharmiitzel zu begllicken, wagt sich
der japanische RPG-Riese ins Action-
Genre. Horizontal scrollende Baller-Ein-
lagen wie in Konamis "Cybernator”
dominieren die Mecha-Schlachten, Rol-
lenspiel- sowie Adventure-Einlagen
wurden auf ein Minimum runterge-
schraubt. Habt Thr im ersten Teil noch
Miniatur-Einheiten {iber eine isometri-
sche Edel-Landschaft geschoben und
aufwendige Kampfanimationen beob-
achtet, nehmt Thr in "Front Mission 2:
Gun Hazard” den Steuerkniippel selber
in die Hand und mandvriert Euren
Mech in traditioneller Jump'n'Shoot-
Manier durch die von Dialogen aut-
gelockerten  Horizontal-Missionen.
Neben konventionellen Feuersalven
fithrt Euer Mech Block-Mandver aus

r820

HEXT

HODY EQUIF

E Body Equip: Im Charakterfenster l :
werden Pilot und Mech mit neuen
Waffen und Panzerung ausgertstet.

oder verpriigelt seine Widersacher mit
blanker Stahlfaust. Wie in den "Cyber-
nator’-Gefechten eilen winzige Mech-
Piloten zwischen den Giganten umher,
sogar Euer Mini-Pilot darf seine Maschi-
ne verlassen und lupengerechte Einzel-
kiimpfermissionen hinter sich bringen,
Nach jedem erfolgreich beschlossenen
Einsatz werden Erfahrungspunkte ver-
rechnet und eine stattliche Summe Cre-
dits aufs Pilotenkonto tiberwiesen. Uber
eine isometrische Landkarte versetzt Thr
Euer Transporter-Sprite (Lastwagen oder
Carrier-Raumschifl) zum nichsten Missi-
ons-Areal: Hier lafst Thr Eure Panzerung
reparieren, speichert den Spielstand und
[aRt Credits fiir Waffensysteme springen.
Schade um das innovative Strategie-
Prinzip des Vorgingers, aber wenig-
stens hat sich Square technisch ins Zeug
gelegt: Hintergrundoptik und Animation

sind "Cybernator” locker um eine Gene-

"Cybernator'-Veteranen haben ein
Deja-vu-Erlebnis: Euer Mech gerét
unter Morser-Beschul3.

B A

Eroffnet der gegnerische Mech das ﬁ

Feuer, blockt Ihr seine Salven mit einem
Schild am Mech-Unterarm.

ration voraus, allgemeine Steuerung und
Schukontrolle trotz Squares geringer
Genre-Erfahrung Gberraschend sauber
ausgefallen. Nur wenn Ihr den etwas zu
winzig geratenen Mechpiloten lenkt, ist
die Steuerung etwas zu schludrig. Auch
das Leveldesign ist nur miidig span-
nend. Dank Bastel-Option ist "Gun
Hazard"” dennoch ein ziinftiges Action-
Inferno mit zeitgemiier Technik und
taktischer Note. Die japanische Story
bleibt dem durchschnittlichen Bundes-
biirger leider verborgen. b

Erhiltlich hei Dynatex, Dortmund, Tel: 0231556140

SI.II’ERHES

NICHT GEPLANT

Aufwendig inszenierte Battlemech-Action
statt "Front Mission”-Taklik: Besser als
"Cybernator”, aber nicht spektakular.

MAN!AG juli




“Beispiel 1: Sony Playstation | | Beispiel 2: SegaSaturn
-+ 2tes Joypad _ + 2tes Joypad
.+ Memory Card DM %Igh_ + Virt. Fighter 2 DM 3_4-'
+ Ridge Racer I e iel +SegaRally MO atlich
FUR DT us & JP GERATE -

mg,ns-mysm.c | > ARJAY-FINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdbnnen auch ander . f
Grundgerite und/oder Software fir alle Systeme finanziert glanden bei Druck noch nicht fest
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern Sie L

noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindﬁch!:’ SUPER NES

. Breath of Firell dt 109.90
PLAYSTATION _ SAT ) | DK Countrylidt *119.90
Grundgeratdt 50Hz  399.00 jerat : . Mario RPG us 139.90
mbau fir Import-CD."s 129.90 tteri g Secret of Evermore dt 119.90
89.90 Game Buster War 2410 us *99.90
Game Buster dt 89.90 | PC-link-Karte 90 @ Powerstation dt 189.00
Joypad (Sony) 59.90 = Adapter flr Import CD's 59. 90  ASCll-Fighter-Stickdt  *29.90
Joypad (ASCII) 69.90  Infrarot-Pads (Fire) 89.90 @ Umbau 50/60Hz 99.90
Joypad NeGcon (Namco) 79.90 = Joypad (Sega) 4490 @ Umbausatz 50/60Hz 69.90
Joyboard (ASCII) 119.90 = Joyboard (Sega) 89.90 :
Lenkrad 159.00 @ Lenkrad (Arcade Racer) 129.90 NEO GEO CD _
Link-Kabel 49. go Mission Stick 149.90  King of Fighters "95 *59.90
Memory Card dt MPEG-Modul dt 349.00  Pulstar *59.90
Mehrspieler-Adapter .90 | Photo CD System 59.90  div.Umbauten ab 69.90
"Maus dt R Umbau dt/us/jp 79.80 -
RGB-Scart-Kabel { i i 99.90 ALLGEMEINES
- Casperdt 99.90 = Fir alle hier genannten Syste-
Adidas Power Soccer dt .00 @ Cyber Speedway dt 89.90 ' me haben wir natlrlich noch
Alien Trilogy pal .90  Darius Gaiden dt 89.90 = weitere Artikel auf Lager.
Assault Riggs dt 90 @ DaytonaUSAdt 119.90  Preise mit einem * sind Ange-
Beyond the Beyond dt Destruction Derby dt 89.90 = bote und-oder Restposten und
. Casperdt ( i 89.90 ~ gelten nur solange der Vorrat
. Chronicles o.t. Sword dt 89. go . Earthworm Jim Il dt 89.90 « reicht.

ZYEETL-LZZ0 UOIOWOIG-HILYA (BUN3(eIsaD

| PLAYSTATION SATURN VERSANDADRESSE
@“.v = Defecon5dt: o+ *79:.90" Eurosoccerdt 109.90 - IANW S ARAES
_____ ; '® | DieHardTrilogyus 11990  Golden Axe-the Dueldt 99 0 ARJAY GAMES

[FrASoccer 96t 109%90 [ . Ebertplatz 2-50668 Kol

Fox cHunt us

' Jumping Flash! dt Johnny Bazookatone dt 89 Montag -Fr eitag 10:50
fl(rafzvlvan dt King of Fighters a5 }p 159 -
Lemmings 3D dt __ Lemmings3Ddt 89
LoneSoidierdt @ *59.80 ° Mag}_pCarpetdt_ 109
Mickey - sAdventurecit 19  MySEgE. . _.=_.;119
| Mystdt - | Mystariadt . 109
;- Need for Sneeddt . NFL Ouaterback Clubcﬁ: 99
- NFL Game Day dt 39. Panzer Dragoondt 119
NFLOuaterbackCIub dt Panzer Dragoon Zwei dt 109
NHL Face Off - Pebble BeachGolfdt 99
Panzer Generai -89 Power Play Hockevdt 8980
Power PiayHackevcit Raymandt = - 89.90
Psvch:cf)ete;tivedt | Roboticadt  89.80 ot
é gesident 5o pa’ - L Segailly .dt,. . .109 © Wir versenden a‘ﬂesmete
eturnFiredt P o Shellshock dt . 998
- | Sicherheitsbox per NN zzgl.
Ridge Racer Revo dt Sim City 2000 dt 10980
: , 9.90 Versandkosten. Ab eil
| RoadRashdt Street Fighter Alpha dt 89.80 | B stellwert von DM 300-
| Shellshock dt | ThemeParkdt dg : dmgtenﬂ,’e, _
Silverload dt | Thunderhawk Ildt t%“’"gﬁ“;‘; 17:00 werdbn
Street FughterAiphadt | Tiltldt . eagg | oe i mw‘?
Tekkenlijp 15980 ToshindenRemixdt 10980 | noé kta[IT.:a b rne’,* -
Thunderhawk ii dt-- . ; Valora Valley Golf dt ;cn ch {Lagerva erern
Tiltldt = viewpointdt 1 “in';‘e‘é?’;;ge;g i
Track&erki dt Virtua Fighter lidt o | :gnhnengw‘r o %’1 ae‘;%g
TopGunus Virtua Hang Ondt # ‘;}m Lieférkast = nniét i
Toshinden Il de virtua Racing dt 0 | Ue et f“E?‘Fulluﬁ
Total NBA dt . Virtual Open Tennis us. K”Si?;em‘fa éasu bieibt. i 9
| Virtual Open Tenms us 119 - Wing Arms dt . uﬁb rahrt. 9 = m
' wlng Cdmmanderilldt 99 0 | X-Mendt dieran gen

K Dru:r'kfeﬁl'"ér,-l'rrtﬁmér, Préiséndérl.f?un&emng \rcrbeharten_ w?r haften nfcht fir Ko
er U

werden nicht angenommen, usch wegen nicht gefallen ist generell sgeschlossen. Defekte Ware wird nach unse rmes§en von uns repariert oder ersetzt.
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S gquares RPG-
Profis baben
sich mit Ninten-
do zusammen-
getan: Nintendo
lieferte die Sitory
und die Render-
opitik, bei Squa-
re bat man das
RPG-Konzept
entworfen. Lei-
der lduft der
ungewdbnliche
Nippon-Titel nur
auf US-Konsolen
oder einem PAL-
Super NES mit

Superkey-

Adapter.

.H-E-BT seinen Beruf veffehlf Von
Klosetts laB3t Mario die Finger, dafir
krabbelt er durch Schomsteine.

Saper Mario RPG

Um mit Marios Rollen-
\ spiel-Debiil

-~

- / Seven Stars” auch die jlin-

7  geren Fans anzusprechen,
\'/ = wurde das iibliche Square-
Epos auf ein kinderfreund-
liches Simpel-Drehbuch zusammen-
gekiirzt: Die kunterbunte Mario-Welt ist
naiv und kugelrund wie immer, Held
Mario und Erzfeind Bowser liegen mal
wieder im Clinch.
Mario stirmt die Tore von "Bowser
Keep": Bowser hat Prinzessin Toadstool
entfithrt und verhohnt Euch mit bulligen
Obermotzspriichen. Als plotzlich ein
riesiges Schwert aus der Wolkendecke
rast und Bowser aus seiner Festung ver-
treibt, findet der gewohnte Ringelpietz
um die fesche Prinzessin ein jihes
Ende: Wihrend Mario und Widersacher
Bowser auf der Suche nach ihrer gelieb-
ten Prinzessin notgedrungen das Kriegs-
beil begraben, machen sich in allen

"Secret of

«@*

ZeitbewuBte Rollenspieler atmen auf: Man hat sich an die "Chrono Trigger”-Revolution

gehalten und Marios Welt mit Monstersprites bevolkert. Kampfen kénnt Ihr also ausweichen.,

Regionen der Weltkarte die Obermotze
des riesigen Schwert-Unholds breit:
Mario und Bowser forschen verzweifelt
nach Toadstool und vertrimmen End-
gegner, unterwegs schlieffen sich noch
der kugelrunde Mallow und Pinocchio-
Verschnitt Geno der Truppe an. Alle
drei wollen Euch mit unterschiedlichen
Attacken und magischen Fihigkeiten
unter die Arme greifen. Zwar ist Eure
Truppe vier Helden stark, aber auf den
Kampfbildschirm wagen sich nur drei
Gefihrten: Thr weist den Heldensprites
per Mentisteuerung rollenspieliibliche
Optionen zu und beobachtet ansch-

Mit Hammer und Schildkrote

lietend die Aktionen von Helden und
Monstern, Wer sich nicht fir konventio-
nelle Mentipunkte wie Attacke oder
Defensive entscheidet, keinen Heilpilz
aus dem Sickel kramt oder die Beine in
die Hand nimmt, wihlt eine Spezial-
fihigkeit: Mario schmeit mit Feuerku-
geln um sich oder hiipft seinen Kontra-
henten auf die Birne, Mallow konzen-
triert sich auf Heilzauber, Geno be-
schiefdt seine Feinde mit einem Licht-
strahl, Bowser zerkratzt diebischen Kro-
kodilen und "Donkey Kong"-Affen die
diimmliche Render-Visage. Wihrend
Mallows und Genos

Talente auch

Wean Marios Team auf dem Trockenen sitzt, wird's kei-
tisch. Ohne Magiepunkie miissen der Klempner und
seine Begleiter blitzschnell reagieren: Anstatt die Akio-
nen von Charakteren und Monstern seelenruhig zu be-
obachten, greift lhr durch einem beherzten Knopfdruck
ing Scharmiitzel ein. Mit geschickiem Timing tun Eure
Attacken gleich doppelt weh: Holt Mario mit wirbelnder
Faust'zam Schlag aus, himmert lhe auf den A-Button
und beobachtet ein Kombo-Mandver. Mario gibt sich
nicht mit einem Treffer zufrieden, sondern schligt ein
2weites Mal zu. Wer gegnerisehe Angriffe kontern will,
reagiert auf die Animationen seiner Gogner. Wenn sich
* Mario rechtzeitig die Handwerker-Kappe iiber die Ohren
. ieht, verpufft die Monsterattacke wirkungslos.
‘Wer Bowser und Geno in der Truppe hat, mub noch
geschickter sein. Genos Magie ladet Ihr mit diffizilem
Knopf-Timing auf, bei Bowsers Terror-Zauber aktiviert
Ihe mit einem komplizierten Steuerkreuz-Schlenker.

Kommt nicht um sein Jump’n'Run-
Image herum: Mario begeistert seine
Fans mit traditionellem Fasser-Hupfen.

Erinnert mehr an Prigel-Mandver als
Rollenspielmagie: Fiir Bowsers Terror-
spruch dreht Ihr das Steuerkreuz.

g Mario verbllfft seine Gegner mit aggrés— '
siver Sprungtechnik: Kurz vor dem Auf-
prall driickt Ihr den Y-Knopf nochmal.

Die obligatorische Ftollensp|8l3|ed|ung
In dem gemtlichen Maulwurfdorf wird
eingekauft und ein Nickerchen gemacht.

MAN!AC juli
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Die Larenfahrt im Maulwurfdorf ist nur eine von vielen Geschicklichkeitseinlagen:
Ihr klettert in den Minenwagen und braust durch Mode-7-Stollen. Wer 30
Goldmiinzen gesetzt hat und seinen Zeitrekord bricht, kassiert tlichtig ab.

Auch im Dungecn-Pool wird munter
gekampft: Um Genos Laser aufzuladen,
haltet |hr den Y-Button gedriickt.

Mario-Enthusiasten neu sind, greift
Mario auf sein altbewihrtes Arsenal
zurlick: Setzt Euer Klempner nicht gera-
de zum Monstersprung an, betiubt er
seine Gegner mit einer Holzhammernar-
kose, kickt dem ndchsten Feind einen
Schildkrétenpanzer an die Birne oder
greift mit blankem Handschuh durch.

"Wo geht's hier bitte zum néchsten
Dungecn?” Papa Maulwurf hat sein
Téchterchen in der Mine verioren.

MAN!AGC juli
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Mario hat einen neuen Zauber gelemt:
Ihr drlickt in schneller Folge Y und
bombardiert die Monster mit Flammen.

Habt Thr Euren sauer ersparten Pilzvor-
rat verbraten und sind Euch die Magie-
punkte ausgegangen, miifit lhr Euren
Widersachern ausweichen. Wer schnell
auf anriickende Monstersprites reagiert
und geschickt springt, geht einem stres-
sigen Kampf aus dem Weg, verzichtet
allerdings auf wertvolle Erfahrungs-
punkte: Wenn Eure Figuren einen
neuen Level erreichen, bestimmt Ihr sel-
ber Gber die Entwicklung ihrer Talente:
Ihr entscheidet, ob sich Mario firs
Gefecht drillt, seine Ausdauer trainiert
oder neue Zauberspriiche studiert.

" SUPER NES

TR AT 38 NICHT GEPLANT

Hochmotivierende Abenteuer/Hiipf-Mixtur
um Nintendos Maskottchen. Mario zeigt den
32-Bit-Abenteurern, wo der Hammer hé@ngt!

T

B Y

| 86 % |

h Bowser endlich der Truppe
an: Die Prinzessin wird in dem Gemauer festgehalten.

Kaum habt |hr den Bogen-Bosewicht bezwungen,
trauen sich Opas Schitzlinge wieder an die Pumpe.

Doch trotz Erfahrungspunkten und Zau-
berspriichen kann der muntere Klemp-
ner seine Jump'n'Run-Wurzeln nicht
leugnen und wirtschaftet mit zinftigen
Geschicklichkeitseinlagen Bonus-Mone-
ten in die Team-Borse.

Mit ausgereiften Hupf-Einlagen und
durchdachtem Mentisystem ist Marios
RPG-Debiit nicht nur Idealkost fiir
Genre-Neulinge, auch erfahrene Aben- 2
teurer schlendern begeistert durch
das umfangreiche Nippon-
Szenario. Der ungewohnliche

Genre-Mix ist entgegen der

Skepsis eingefleischter Squa-

re-Jinger hochmotivierend,

mit routiniertem "Final Fanta-

sy"-Mentsystem und ausge- g
feilter Mario-Steuerung fesselt
Euch der Titel fiir Wochen.
Witzige Gruppendialoge und
bissige Schmunzeleinlagen ent-
schidigen dltere Semester fiir
den naiven Plot, filmreif ani- : 3
mierte Charaktere und stim- .-
mungsvoller Nippon-Slapstick ;
begeistern auch Mario-feind-
liche "Final Fantasy"-Spieler.
Fazit: Nicht nur fiir ambitio-
nierte Fans ein Muf3! rb

Muster von Primal Games, Tel: 02349100630
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®.Alone in the Dark“-Hersteller Infogrames
verlost ein Dolby-Surround-System und
andere wertvolle Preise. Wer sich fiir
Abenteuer-Spiele begeistert und den
Monsteratem direkt im Nacken spiiren

will, beantwortet unsere Fr&gem

AC 5/96 haben  Surround-Verstirker mitsamt
die Fortsetzung dem passenden Boxen-Set
zu Infogrames’ Abenteu-  gewinnen: Mit dem iiber 3.000
assiker ,Alone in the Dark“ vor- Mark teuren Equipment
. Alle Abenteuer-Fans, die  genieft Ihr Eure Videos oder
¥ schummrige Laserdiscs mit Surround-Klang
Grusel-Atmos- und hort die Monster in
phire licben, Eurem Lieblings-Adventure von codiert. Wer einen Stift ziickt und
kénnen ei- allen Seiten anriicken — viele andere  die Fragen richtig beantwortet, hat
nen Dolby-  Spiele sind ebenfalls Surround-  Aussichten auf die folgenden Preise:




2 Prejs:

R B

Wahlweise eine Sega-Saturn-Konsole bt

oder eine Sony-Playstation plus Info- PR 25
- grames’ Grafik-Adventure #
= JAlone in the Dark 2*. = ) ;

-
4
¥

WETTBI

- 3.Prels:

Einmal .Alone in the Dark 2:
Jack is back®, wahlweise fiir Play- \
station oder Saturn,

]

¢ An der Verlosung nimt nur
e ¢ teil, wer diese drei
o - cooo I fragen fichtig

heantwortet:

S ] | Wic haisst der , Alone
eSS i the Dark 2"-Designer? -

von Yamaha (Modell DSPA970) mit
filnf passenden Surround-
Lautsprechern.

|
- ™ | 2.Durch wekhe erstaaalig in cinen S8
rAdventure verwandte @7

t Technk revolutionierte der -
" Infogrames-Klassiker ,, Alone in  DaEeeN

[/ the Dark” das Ahenteuer-Genre? s
X .ﬁ

.

n‘

Ihr die Antworten zu 4
den drei Preisfragen ﬁ
auf eine Postkarvie und '
schickt diese an die

3. Wie heisst der hekannte Us. & sotoa
Schriftsteller , auf dessen RoMan. e

Cybermedia
Verlags GmbH
Kennworlt:

Mythos die Story zum ersten
" Alone In the Dark "-SpiG| bE\SiQr t? Jack is Back

Wallbergstr. 10
86415 Mering

EinsendeschluB ist der 30. Juli 1996, der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Angestellte und Mitarbeiter von Cybermedia, Info-
grames und Konami sind von der Teilnahme ausgeschlossen.



Entwicklung: Screaming Pink, Shiny = Produzent: David Luehmann, Scott Herrington = Charakter-Design:
Douglas Tennapel » Programmierung: Dan Berke, Andrew Coldwell = Grafik: Michael Koelsch, Steve
Crow. Mark Lorenzen, Tom Tanaka, Michael Francis Dietz « Sound: Tommy Tallarico Studios

arthworm Jim
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Jim und Snott in Aktion: Vor dem male- = Auf Burbank sind die Gegner das kleine- Jim-in einer seiner zahireichen Ver-
rischen Bergsee {mit Zeilenscroller) re Problem: Das knappe Zeitlimit zwingt Kleidungen: Als Sally, der blinde
schwingt Ihr Euch zu neuen Ufern. Euch zu hektischer Buddelei. Hohlensalamander, kann Jim fliegen!

RINDERWAHNSINN e US-Entwickler Screaming Pink beschrinkt sich auf
kosmetisches Feintuning, um Jims 32-Bit-Debiit zu inszenieren: Hier
| ein paar Farben mehr, dort eine zusétzliche Parailax-Ebene, garniert
| mit knackigen Audio-Tracks von Musik-Allrounder Tommy Tallarico

— fertig ist der Saturn-Wurm. Wer sich mit der traditionellen 2D-
Priasentation zufriedengibt, stiirzt sich in ein grafisch und spiele- |
risch facettenreiches Action-Gehiipfe voll skurriler Einfélle. Erfreu-

SPI1

Zw:'srbeu o licherweise gibt's jetzt endlich auch "echte” PaBwdrter. Das Level-
. Design der 16-Bit-Vorbilder wurde 1:1 (bernommen: Zahlreiche s
| Levels ziebt sich Stellen, die Eurem Superhero unvermeidlich Energie abziehen, trii- | g‘-‘ M Y. o
e ben den Spielspall ebenso wie langatmige Passagen und die nervige Vorsicht beim zerballern der Kriegsflotte:
Psy-Crow auf Puppy-Rettungsaktion. Dreimal drei elend lange Runden miBt Ihr durch- ~ Zerstort Ihr die fliegende Bombe, habt
einen verlasse- stehen, die ungenaue Steuerung treibt Euch dabei in den Wahnsinn. Ihr beim Endgegner keine Chance.

nen Weltraum-

Der Wurm hat's nicht  Jim's Kopf im Zirkus-Level mit Helium
leicht: Jim ist unsterblich  aufbliht und so zum Ausgang schwebt,
verliebt in die Prinzessin,  rettet Thr noch schnell eine Herde Kithe
die seine Leidenschaft nicht  vor dem Zugriff experimentierfreudiger
. erwidert. Denn welche Prin-  Aliens. Dann kimpft Ihr Euch durch
" zessin geht schon mit einem  Papier-Lawinen und triefendes Fast-
Wurm ins Betr? "Vielleicht taugt ja - Food. Habt Thr schlieflich Psy-Crow im

Control-Tower
zuriick, Hierbin
verschleppie er
den Nachbwuchs

von Jim's Kdter-

Kumpel Peter eine Super-Krihe als Prinz” denkt sich Lost Vegas-Syste ingeholt, liefe ) ; T : ;
P ) e . ; "‘I £ ( : “f‘"‘", y [_“n t'm““_h( It, licfert _['h’ Pl Vor einer Freiheitsstatue mit Kuhkopf
Puppy - 600 win- Psy-Crow und kidnappt die Prinzessin, Euch ein Kopf-an-Kopl-Rennen: Wer schleppt Jim mit zitternden Knien
x um sie zu heiraten: Als Erbe des Thro-  zuerst den Ausgang erreicht, darf die Wiederkauer in die Molkerei.
selnde Welpen! R . o - ; :
nes wire er der Herrscher der Galaxis! Prinzessin heiraten! th
Um sich ibrer  Jim schnappt sich seine Superhelden-

zu entledigen,  kluft und heftet sich an Psy-Crows
abstehende Krihen-Fersen. Doch dies-
mal geht er nicht allein auf Verfolgungs-
jagd: Mit seinem neuen Sidekick Snott
Kidffer einfach  {iberwindet er gilinende Abgriinde, die

aus dem Fen-  lebende Liane heftet sich an schleimig-
griine Felswinde,

schmeifst der

Jiese Vogel die

/6 /&
Der Erbsen-Spucker hat Euch erwischt:
Ihr segelt meilenweit herab, wagt mit

ster. Mit einem L . . ; i G :
Bis Jim seine geliebte Prinzessin in die

Marsbmallow-  Arme schlieRt, mift Thr ihn {iber neun Eelfire: Roptaborametboon Aistog.
Sprungtuch ret-  Planeten scheuchen: Zu Beginn schlagt
tet Ibr die Klei- 11t Euch mit griinen Minnchen und

wiitenden Omis auf einem Felsplaneten.
Dort findet Ihr Jim's neue Waffen: Mit
lichen Aufprall.  Lenkraketen, Dreierschuf und Smartka-

none blast [hr die Widerlinge vom Bild-

nen vor dem lod-

schirm. Auf dem pordsem Gestirn Bur-

bank werdet Thr verschiittet und

Auf dem Papierplaneten versperren
Euch ztingelnde Boiler den Weg: Ein
Hebel schlieBt fir kurze Zeit den Deckel.

schmurgelt Euch den Weg an die Ober-
fliche mit einem Grab-Zapper frei.
Danach verschligt es Euch auf den
"Eingeweide-Planet”, wo Thr als blinder
Hohlenlurch verkleidet an Flipper-Bum-
pern und wabernden Wiinden vorbei-

schwebt. Im niichsten Level wechselt
die Seitenperspektive: Thr schwingt
Fuch auf Jim’s Raketendiise und schubst
in isometrischer Draufsicht eine Ballon-

Kuh-Fanatiker Jim auf 32-Bit-Weiden:
Grafisch minimal schiner, jedoch genauso
chaotisch wie die Modul-Vorgénger.

Bombe bis zum Endgegner, vorbei an & PG, " 28X |
| flicgenden Sumo-Ringern. Bevor Thr Jim spurtet wie ein Weltmeister: Am

Andere Versionen Ausgang erwartet ihn seine Angebetetel
| Die Super-NES-Fassung wurde in MAN!AC 2/96 mit 76% Spielspafl bewertet, ebenso die
Mega-Drive-Urfassung in MAN!AC 12/35. Eine Playstation-Umsetzung erscheint im Juni. MAN!AC juli




A. THIELEN !
KARTHAUSER STR. 13
GeAeM<E*S| 55116 MAINZ
=) | = O6G131/=3 Oa 9=
0231/513233 oder 556140
SUPER NES: NEO GEO CD:
=) )
Mo<=Fr 9.30=11.30 E&iﬂl%THLTAS?OON P 13|5;V- FATAL FURY BOUT 139~
ATTENTION! ATTENTION! ATTENTION! GUNHAZARD Blie. TONDERANGEIOIE AR 47
Da fast téglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort MARIO RPG P 199~ < ATURN:
auf irrefihrende Vorankindigungen in der Werbung... MARIO RPG US 149~ £
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!! MEGAMAN X 3 139~ ADVANCED M.C. 2 129~
TALES OF FANTASIA  JP |V. DAYTONA DELUXE V.
[GAME BOY! | SH:AWU‘RN ey PI&gStﬂtlﬂn TOY STORY US139~  DARK SAVIOR V.
DESTRUCTION DERBY 109 -
PLAYSTATION; DISCWORLD 109,-
AGILE WARRIOR 99—~
ALIEN TRILOGY Ghillgs D ACONFORCE be
CALAYIAN 3 'y GRADIUS COLLECTION 129 -
JUMPING FLASH 2 JP 1V KING OF FIGHTERS 95 JP 169,-
MAGIC CARPET 109~ LOADED I.V.
MOTORTOON 2 JPLV.  MAGIC CARPET 109,-
NEED FOR SPEED 109~ NIGHTS INKL. CONTR. JP 179~
FILC IO 99~ PANZERDRAGOON 2 JP 139-
RESIDENT EVIL US139,- SHINING WISDOM ~ US 1V,
SHELLSHOCK 99,- g
SYNDICATE WARS 109 - SKELETON WARRIOR 139~
TEKKEN 2 JP 169~ TOSHINDEN S 109~
WING COMMANDER 3 109~  WIPEOUT 109 -
ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/ " skars000

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211

Dusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise kinnen abweichen

89,90
129,90
79,90
139,90

Gex dt.
Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.

Uber 90 Seiten geballte Infos
Sofort lieferbar,
monatlich neu
| Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

Sony Playstation dt. 389,--
Pad 59,90
Padverlédngerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 49,90
Mouse 59,90
Link-Kabel 49,90
RGB-Kabel 49,90

Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt.
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 dt.
7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Toystory dt.

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verldngerung
. i Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.
V. Fighter 2 dt.

Power Sp. Soccer dt.
NHL Face Off dt.

Action Replay dt.
Lenkrad + Pedale
Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt.
NBA Live 96 dt.
Cyberia dt.

Decent dt.

Return Fire dt.

Road Rash dt.
Magic Carpet dt.
Die Hard Trio. dt.
Need for Speed dt.
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy Ivan dt.
Panzer General dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL

89,90
99,90
99,90
99,90

Transport Tycoon dt. 99,90

DEMO - CD (ra)
D zine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl. Versandk, 9,- DM

Namco Museum 1 dt.
Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.
Tekken dt.

Ao M

nter anderem sind fiir die Play ion u. Saturn folg
erhditlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fun
EGM, EGM 2 .( Alie engl.) Weitere Infos telefonisch bitte erfragen..

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
. | Irrtiirmer, Preiséinderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

Beyond the Beyond dt. 99,90
Chr. of the Sword dt.
Darkstalkers dt.

FIFA 96 dt.

Donkey Kong 2 dt.
Final Fight 3 dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt.
lllusion of Time dt.
Mario RPG us.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bomberman 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

0201 /777235

Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP. dt
Wing Arms dt.
X-Men dt.
Cyberia dt.
Decent dt.
Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt.
Parodius Del. dt.

. B Street Fighter Alpha

True Pinball dt.

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P. Dragroon 2 dt.
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.




W dbrend ein

Zweispieler-
modus zu den
Standardoptio-
nen eines
ordentlichen
Beat'em-Ups
gebdrt, bat sich
T'reasure wie
bei ibrem Mega-
Drive-Priigler
"Yuyu Hakusho”
Siir einen auf-
wendigeren
Vierspieler-
modus entschie-
den: Ibr priigell
Euch mit drei
Freunden durch
den Story-Mode
oder liefert
Euch vor dem
Hintergrund
Eurer Wabhl
beifSe Quariett-

Duelle.

Entwickler: Treasure Soft, Japan

e -4

Der muskelbepackte Conan-Verschnitt ist der schlagfertigste Charakter: Ihr walzt Eure

Widersacher mit dem Langschwert um oder schmeiBt Feuerkugeln um Euch.

In Segas mittelalterli-

chem Priigel-Reich ist

die Holle los: Die Scher-

gen eines fiesen Erzmagiers

' suchen fieberhaft nach dem
Z

auberschwert der verbliche-

nen Herrscherdynastie. Euer ahnungslo-
ser Heldentrupp stolpert zufillig Gber
das gesuchte Artefakt. Erst als Euch die
koniglichen Streitkrifte den Gasthof
tiber den Koplen abfackeln, dimmert es
im Charakterhirn. Nachdem Thr einen
schlaksigen Barbaren, eine stifie Prieste-
rin, den greisen Kampfmonch oder
einen wackeren Magier-Adepten samt
Kampf-Karnickel zum Spielercharakter
und Party-Fithrer erkoren habt, priigelt
Ihr Euch zum &rtlichen Friedhof durch.
Als Euch ein Vampir des Magier-Imperi-

Auf dem Friedhof erwarten Euch impe-
riale Robot-Legiondre: Die monstrose
Maschine heizt Euch mit Laserfeuer ein.

kurrenz
nerflut frischen Wind ins Pr

PRUGEL-BARBARE! = Entgegen dem iiblichen Einheitsgekloppe der Kon-
wollte Treasure mit neuartigen Elementen und brachialer Geg-
3 wehen. Leider ist das Resultat

ums seine Truppen auf den Hals hetzt,
krabbelt der Ex-Besitzer des Schwertes
aus seinem Grabhtigel und rupft Euch
die Klinge aus den Griffeln. Sind hand-
feste Beat'em-Up-Argumente und Zau-
berspriiche zu schwach, schickt Thr den
Untoten in den Kampf: Der Skelettkrie-
ger vertrimmt die Gegner mit blanker
Klinge, verteidigt Euch oder beschwint
ein magisches Flammeninferno. Hat sich
Euer Helfer wieder beruhigt, stiirzt sich
Fure Figur ins Getimmel: Euer Held
vertrimmt seine Widersacher in konven-
tioneller Priigel-Manier, blockt gegneri-
sche Attacken ab, zieht seinem Feind
die Waffe Giber den Schidel oder wech-
selt mit einem Sprung in Vorder- bzw,
Hintergrund zwischen drei Aktionsebe-
nen. Habt Thr simtliche Gegner von der

bt RIES
Das Imperium hat einen Dorfwachter =

programmiert: Wer sich beim Priigein
Zeit 186t, wird umgeschossen.

tig ausgefallen; Zwar vermitteln trickfilmreife Animation,
kmusik sowie Gegner-Flut ausgelassenes Anime-Flair
ren Charakter sichtet Ihr sp 5 ab dem dritten Level
immer seltener. Ist Eure Figur nicht gerade in einer Monstertraube
ndwo auf der Nase oder wird von giner

e auf Rettung sind kluge Punk-
te: Ihr verharrt zitternd im Hinter-
an die Front. Schade um den
das technische Glanzstick; Sogar im
ummel halten die Heroen wacker die Geschwindigkeit.

gilung und der untote Gefe
grund und schickt Bruder Ge

schicken Vier-Spieler-Modus und
dicksten Spriteg

Andere Versionen
Derzeit ist keinerlei Umsetzung geplant.

£ T L

Ihr macht einen Dragon Punch und rast
glithend durch die Luft: Hektisch nach
unten steuern und zuschlagen.

Gegen besonders dicke Gegner hilft
Magie: Der Krieger wahlt im Magie-
Menti seinen Feuerball aus.

Bildfliche getilgt, wird abgerechnet: Thr
verteilt Eure Erfahrungspunkte auf rol-
lenspieliibliche Eigenschaften, an-
schlieBend entscheidet Ihr per Textwahl
tiber den nichsten Abschnitt und die
Entwicklung der Hintergrundstory.

Wer im nidchsten Gefecht ein Leben ver-
brit, darf speichern. rb

i Chaotischer "Final Fight”-Priigler mit Multi- 3
{ player-Modus und gigantischer Animeoptik:
| Spielerisch interessant, aber unausgereift.

MAN!AG juli




Entwickler: Sega, J

Baka Baka @ni

World Zookeeper Contest

Y Arbeitslose Zoowirter  ben. Jedes Quadrat ist zusitzlich mit
und Tierliebhaber aufge-  einem Tier- oder Fruchtsymbol gekenn-
paft: Um den kiinftigen  zeichnet. Liegen z.B. Affe und Banane
Hofzoowirter zu ermitteln,  nebeneinander, beginnt ein Festtags-
lidt der Konig zum weltweit  schmaus, der auch anliegende Bananen

ersten Flitterungswettbewerb. mit einschlieft. Rutschen hoher liegende

Dh’ Speicher-

In dem bunten "Columns"-Clone  Quadrate nach, entstehen ellenlange . ’
< option dient

futtert Ihr Euch von den Mitbewerbern Kettenreaktionen, die der Feind in Form
nicht dem Spiel-

SPIELE-TESTS

bis zum Hofstaat empor. Nach bewihr-  von Strafsteinen biifen mufl, Den Rest
tem Stapelprinzip ordnet Thr herunterfal-  kennt Thr: Stapeln sich Eure Tirme zu stand, sondern
lende Wiirfel in vier verschiedenen Far- hoch, habt Thr verloren. oe der Highscore:

Fiir Punktejdger
sind mebrere

Etwas uniibersichtlicher, jedoch witziger 8 Rekorde, wie
"Columns"-Clone mit verschiedenen {

Gegnern und herrlich bunter Knuddelgrafik. 2.B. die ldngste

Kettenreaktion,
mit Namen,

speicherbar.

.. LaB die Haschen tanzen: Der komgllche Haushofmejster __|
Oberrascht Euch mit regelrechten Steinlawinen.

.<_ b

okl R
1. Wuadrate 1

Andere Versionen —
Keine weiteren Versionen geplant,

YESIDENT EVIL

dt. unzensierte Version } V' dt. Version n (PSX-PAL)

SONY pﬁ & SATUR . ’ tigterbar)
Rlien Trilogy G dt/pal 83,95  tieterbar)

( P s x - P A l ) Alien Trilogy - us 129,95  thitte vorhestellen)
Return Fire 59,55 [bitte varbestelien)
Ridge Racer Revolution 99,95  tieferbar!

Syndicate Wars 89,95  (bitte vorbestelien) s
Streetfighter Alpha 89,95 (it varbestsllenl uper Rennspiel - unbedmgf vorbestellen!!!

"

en roBEI ““:hi;‘uelq‘f Tekken 2 109,95  thitte vorbestelien)
edm t vorheste " 9,95 m 99,95  (uitte vorbestellen) Bestellen geht so einfach !!
s_“!nsm (lle{erhur) Tashinden 2 99,95  (bitte vorkestellen) Anrufen - Bestellung & Adresse durchgeben - ... und fertigh!!
Panzer General 99,95  (bitte vorbestelien) viaier KELN GIL UIR-cesera

folgt im Sic
8] ngen; Pur ta O f | hler, Pry
A.B. GilmEs . Hllls ger Allee 40a » 23533 Liiheck e Aut:h Hiindler willkommen! Fax: D451 - 871 7555




Entwickler: Capcom, J

Street Fighter o

= Je nachdem, welchen Knopf Inr bei der =
Auswahl Eurer Figur driickt,verandert
die Heldenbekleidung ihre Farbe.

| s —

Zuriick in die Vergan-
/ genheit: Statt Ryu & Co.

endlich in die 3D-Arena
9. | zu jagen ("Street Fighter
"-.7 /3" ist fiir Herbst angekiin-

aghy

o digt), treten sich die be-
\/ rithmten Helden erneut in

klassischer  Bitmap-
Manier entgegen. Wih-
rend die Automatenbran-
che schon mit "Street Figh-
ter Alpha 2" auf Spielerfang
geht, sorgt sich Capcoms Dis-
tributor Virgin um die deutschen

e

Priigelspieler und verdffentlicht die erst
vor wenigen Monaten in  Japan
erschienenen 32-Bit-CDs.

Statt an den letzten "Super Street Fighter
2"-Automaten anzuschliefsen, spielt
"Alpha" zu seeligen "Street Fighter 1'-
Zeiten. Die Kampfsporthelden haben
die Pubertit gerade hinter sich und sind
dank ungeziigeltem Anabolika-Ge-
brauch zu birenstarken Muskelprotzen
herangereift. Neben den beliebten All-
stars Ryu, Ken, Chun-Li und Sagat
haben die Designer das Priigelteam um

sechs Neulinge erginzt. Guy kennt Lhr

- ¥ LEOEL

Das hat Guiles Freund Charlie gar
nicht gern: Die Zuschauer becbachten,
wie er kraftig Prigel von Rose bezieht.

2139021

Akuma (im Original Gouki) im Clinch
mit Chun-Li (leicht angebrannt)...

| Birdie, selosternannter Schutzpatron
der Vogel (in seinem Kopf?), ist zu lang-
sam, um Rose auszuweichen.

bereits als dritte Spielfigur des "Final
Fight"-Automaten, Charlie ist mit Guile
zusammen beim Militdr ausgebildet
worden und wurde spiiter von Shado-
wloo gemeuchelt. Zu den Debiitanten
gehoren der schlacksige Adon, Vogel-
mann Birdie, die niedliche Rose und ein
Muskelmonster mit dem passenden
Namen Sodom. Wer viel Glick hat und
im Charakter-Ment auf das Fregezei-
chen-Feld klickt (oder unsere Cheats
aus MANIAC 4/96 kennt), darf mit einer
der drei versteckten Spielfiguren antre-
ten: Dan, der Mann im roséfarbenen
Karate-Dress, M. Bison, Obermotz der
Verbrecherorganisation Shadowloo oder
Akuma, dem abgekochtesten Stralen-
kimpfer, den wir schon aus "Super Street

Charaktere. Wie Ihr ihn und seine Kolle-
gen anwahit, steht in MANIAC 4/96.

— ... Ryus Feuerball ist dagegen weniger
sffektiv — vor allem, wenn der Gegner
dartber hinwegspringt.

Sobald der Energiebalken am unteren
Bildrand aufgeflillt ist, kénnt Ihr eine
"Super Special”-Attacke ausfihren.

Fighter 2 Turbo" kennen. Jede Figur ver-
fiigt Giber ein erschopfendes Repertoire
an Schligen, Tritten und Kombo-Angrif-
fen (fir die es separat Punkte gibt),
auBerdem schmeifien sich die Akteure
Feuerhille um die Ohren oder knocken
den Gegner per Dragon Punch aus,

Drei verschiedene Geschwindigkeits-
stufen stehen zur Wahl, Anfingern wird

iR

BCAPCOM Co. Ltd.190% ALl RIGHTSE RESERVED

Originalgetreue Umsetzung des
letzten "Street Fighter 2"-Automaten.
Kiirzere Ladezeiten als auf der Playstation.

MAN!AC juli



Kens Anmache 4Bt sich eine emanzipierte Frau wie Chun-Li nicht gefallen.
Als Antwort gibt's einen Feuerball.

{
_  Sagat ist der regulére Endgegner von
"Street Fighter Alpha", Dan, Akuma und
M. Bison sind versteckt.

der Einstieg durch eine "Auto Guard"-
Funktion erleichtert - hier kiinnt Ihr
Euch voll auf den Angriff konzentrieren,
wihrend der Computer das Decken
iitbernimmt. Profis verzichten auf diese
Option und tben statt dessen den ulti-

REPLAY = Vergangenheitsbewaltigung made in Japan: Wahrend wir auf
Street Fighter 3" warten. setzt uns Capcom schon wieder einen Vertre
em-Up” vor. Obwohl die 2D-

m an Reiz verlieren, lalt sich der spielerische Gehalt

Capcom-Pruglers nicht wegdiskutieren
ch perfekt Kein anderes Beat em-Up bietet seine solche
)sel Prugel-Action und takh
I-Spieler-Modus st unschlag

bar Die Designer beweisen, daBd Ihi auch zu Ze

ter der aussterbenden Art ‘Bitmap-Bea

sich &in

geniale Mischungy aus kampromif

/ol allem der 2w

schen Fings

ge) Spielfiguren mehr nicht geschadet

2l<i i t=2

+300pts.
P,

e

Fighter 2 oder Tekken 2" keine 3D-Arenen braucht, um Euch
bestens zu unterhalten. Leider sehen die Hintergrinde genau wie beim '\
Automaten ziemlich dirftig aus, auBerdem hatten ein paar (serienmafli

Im Zwei-Spieler-Modus sucht Ihr Euch auch das Hintergrundszenario aus.

| — S LEViL
T Mit dem Super Special Move kénnt
Ihr dem Gegner so vehement auf die
Nase hammem, daB er K.o. geht.

mativen K.o. per Super-Kombo-Finish:
Am unteren Bildschirmrand lidt sich
eine zweite Energieleiste auf, die Euch
eine in drei Stufen unterteilte Super
Kombo verschafft. Knockt Thr den Geg-
ner damit aus, gibt's reichlich Punkte

Alpha” spieit

en von Virtua

Im Bild seht Ihr Sagats Spielplatz vor der liegenden Budda-Statue.

MAN!AC juli

M. Bison war schon damals
Chef und oberster Gebieter
von Shadowloo

= Priigel-Freaks und Capcom-Spezialisten —
kennen die Spielfigur Guy aus der
“Final Fight"-Serie

und als grafischen Leckerbissen eine
bildschirmfiillende Explosion.

Im Gegensatz zum Automaten-Vorbild
wurde "Street Fighter Alpha" um einige
Optionen erweitert: Zum einen steht ein
arrangierter Soundtrack zur Wahl,
auderdem diirfen echte "Street Fighter'-
Cracks am Ende des Spiels ihr "Master's
Result" auf Memory Card speichern —
hier wird in allen Einzelheiten festgehal-
ten, wie gut Thr gekidmpft habt. Aufser-
dem gibt's einen Trainings-Modus mit
Replay-Funktion, in dem Thr einen fast
wehrlosen Gegner nach allen Regeln
der Kunst verdreschen dirft. ak

2P

®
PRESE START

Led. 199% AL RIGHTE RESERVED

CAPCOM
PLAYSTATION
120 MARK
VIRGIN

78 %
76 %

Spielerisch perfekt durchgestyltes Priigel-
spiel mit bekannten und neuen Helden.
Identisch mit der Saturn-Version.

Andere Versionen
Derzeit sind keine weiteren Umsetzungen geplant



N ach anfding-
licher Skepsis
gegeniiber der
newen Cren
wurde "Star
Trek: Deep
Space Nine” wie
die Vorgiinger
zum Renner:
Nachdem vor
kurzem in Satl
die aktuelle Staf-
JSel beendet
wurde, bat sich
der Privatsen-
der die Rechte
JSiir die Fortset-
zuizsserie “Star
Trek: Voyager”
gesichert, deren
Crew in den
Staaten noch
imomer mit Start-
schwierigkeiten
zu kRiampfen bail.
Wer's nicht
mehr warten
will, kann die
deutsch syn-
chronisierten
Folgen bereits
als Videokassel-

ten ersteben.

Entwickler: Novotrade, Ungarn = Produzent: Hugh Bowen = Design: Maurice, Molyneaux, Andras Csaszar,
Gergely Csaszar, David Luehmann = Programmierung: Laszlo Squngyi = Grafik: Sultan, Gabor Marko

Deep Space 9:
Crossroads of Time

Anstatt brav hinter sei-
nem Schreibtisch in der
- :--.. T OPS zu bleiben. stiirzt sich

d "Deep Space 9"-Commander

“ Sisko in waghalsige Aben-

teuer-Missionen. In  der

ersten Mission spurtet der mutige
Kommandeur in die unteren Stations-
Pylone und beamt die Bomben einer
bajoranischen Terror-Gruppe ins All
Dazu hechtet Thr durch horizontale

Jump'n' Run-Korridore, sammelt Gegen-

stinde, phasert aufsissige Bajoraner ins
Reich der Triume und scannt jeden
Sektor gewissenhaft nach Sprengsiitzen,
Seid Ihr Hindig geworden, ist Geschick-
lichkeit angesagt: Sisko springt, hangelt
oder klettert zum Krisengebiet, packt
die Bombe in die Ausriistungsliste und
hastet zum ndchsten Lastenbeamer.
Wer's nicht rechizeilig zur rettenden
Transmittereinheit schafft, fliegt samt
Station in die Luft: Ein knapp bemesse-
ner Countdown am oberen Bildschirm-
rand zeigt Eure Galgenfrist. Habt Thr
alle fiinf Sprengsitze eines Sektors aul-
gespiirt und im

joranischen Orbit ent-
sorgt, entsichert Lt. Dax die Energie-

BEFEHLSVERWEIGERUNG = Vorbei ist Novotrades innovationsgeladene
: it "Kolibri” sind den Ungarn ¢
loser Grafik und peinlichen Pantoffeihelden b

liel

Sp

nnern an die

ieblos wie die &

{
werden. Nur

1

fast auf 8-Bit-Niveau, die monotonen Musikschleifen er
C64-Ara. Die Hintergrundges
- Die meisten Auftrage t
spielchen mit katastrophaler Kollisionsab

e Kaffeeplausch mit den Kollegen geféllig?
Die oberflachlichen Mannschaftsge-
sprache fesseln keinen "DS9"-Fan.

Zeitsprung in die Spiel-Antike: Das DS9-
Shuttle rast durch ein Wurmioch ohne
Gegner oder Parallax-Ebenen.

nichsten
pllichtbewufte Commander notiert die

schotten zum

(spirlich gesihten) Pafwaorter und
ziickt miStrauisch den Phaser: Hat Sisko

die Station gerettet, musd sich Euer

gestrester Commander der mihseligen

3 |de

gangen Mit
1 "Deep

ar s

chichte ist genauso

nran-

sen Informa
Blindsprir

en ge-

1 verheizt

feRabe- .-=-=-Mf

Eine Mega-Drive-Version erscheint in Kiirze.

Sisko an Dax: Der entriistete Commander hat ein betaubtes Crew-Mitglied gefunden.
Wahrend Dax den Verletzten auf die OPS beamt, sucht Sisko nach Sprengsatzen.

Level. Der

Auf Bajor erwartet Sisko eine Baller-Mis-
sion: |hr phasert Bajoraner Uber den
Hauten und marschiert geradeaus.

Ermittlungsarbeit widmen: Thr verhért
Kollegen, streitet Euch in Siskos Biiro
mit frechen Cardassianern herum, hastet

tiber die Promenade und schaut dem
heimtickischen Quark auf die Finger.
Seinen rasanten Jump'n'Shoot-Schritt
behilt Sisko sogar im gemiitlichsten
Spielmoment bei. beschaulicher Schlen-
dergang und Ruhe sind dem nervosen
Foderations-Offizier fremd. Kein Wun-
der, daf§ der erschopfie Sisko die niich-

sten Aufgaben an seine Mitarbeiter
abgeben mufd: Major Kira nimmt in
cinem horizontalscrollenden Wurmloch
die actiongeladene Verfolgung eines
bajoranischen Terroristen-Runabouts
auf, sogar Julian und Siskos Sproling

Jake beschiftigen Euch mit ihren eige-

nen Abenteuereinlagen. b

STAR TREK

DEEF SPACE NITIE ™

Crossroads.of Famne ™

Grart Qe
Oprans
D ax swesres

Miides "Star Trek"-Adventure mit
stiimperhaft prasentierter "Deep Space 9"-
Crew und unfairen Jump'n'Run-Leveln.

MAN!AC juli



BESSER ALS JEDES VIDEOSPIEL mM 'R RUMA S'LAGER!

PLAYSTATION
AB FR 250,

S'HETT SOLANG S'HETT

Shoot

Turbo Beat'em

Konami)

Shoot'em up
ere Pluhnen schon ab 20,-

GIG'a BYTE
Sander Strafle 28
51465 Bergisch Gladbach

Telefon 02202/37609
Telefax 02202/36971

voM 23. JuNl A, CHASCH Bl UNS

s' ULTRA 64 HA

GT ELEKTRONIK ¢ Hohlegasse 28 * CH - 4104 Oberwil/Basel
Telefon » 061 401 41 71 » Fax 061 401 42 24

IND2NONE 0717181515

Faox: 07171-81554

2nd2none - Inh. Greter/Stubenvoll-Heubachersir.44 - 73529 Schwab. Gmund

Saturn

Alien Trilogy (us) 115.-
Bomberman (jp)  129.-
Victory Goal 96 (jp) 129.-
Skeleton Warr. (us) 115.-
Gun Griffon (jp)  129.-
Earthw. Jim 2 (us) 115.-

Playstation Mario 64 (jp)

Jumping Flash2 (jp) 139.- Kirby Bowl64 (jp)
fo be confinued...

Preishammer:Multinorm PSX+RGB Kabel+A. Tri. 729.-

Internet: http/www.2ndZ2none.com

=
o
%
g
z
2

Funtronixx n'iE?;fﬁ?n |

deeosp:efe _olme Kompramtss

115.-
139.-
115.-
1089.-
100.-

Slam’n’Jam 96 (us)
Tekken 2 (jp)

Die Hard Trilogy (us)
Formula One

Boot Chip

Nintendob4

Nintendo 64 (jp)

629,90
539,90
104,90

99,90

Mo - Fr 10.00 - 13.30 14 30 1800 Sa 10.00 - 13.30
Druckfehler u. Preisinderungen vorbehalten Ladenpreise kinnen abweichen

7 ‘I 7 7 Besucht unser
Neuheiten 8 o 5 5 2 2 / 3 Ladengeschaft
Super Nintendo Playstation A 7 & oo~ Sega Saturn Sega Saturn
or Sp - )
Asterix u Obelix dt 129~ Grundgerat dt 399,— NHL Face Off dt 109,- ﬁlr.u:dTgrﬁrat dt ?gg’: I:ﬁ:‘j P:: rl:vgf dt ]gg':
Bomberman 3dt 119~ Lenkrad us 149~ NPLGomeDaydt M09~ "t p B 109~ Toshinden Remix dt  109.-
Breath of Fire 2 dt 129~ Adidas Power Soccer dt109,- Pad dt 39,~ £ < : i
b R; P Ge ld 99 Darkstalkers dt 109,- Virtual Cop 139,
E?Spiflf;A &i :II:]ZZ'_ i:::u : ?I:g;td‘ ]gg’" Panoz:‘r D"Tm c:i 99’_ Die Hard Trilogy us ~ Vorb. Virtua Racing dt 109,-
MU "~ o s Larodivs Ueiuxe ~ Fifa Soccer dt 99— Wipeout dt 99, -
Donkey Kong C. 2dt 139,~ Alien Trilogy dt 109,~ Philosoma dt 99~ Forumla One dt 109,- X-h?\en dt 99 -
Earthworm Jim 2dt  129,~ Beyond the Beyond dt 109, Primal Rage dt 119~ Gradius jp 49,-
Fifa Soccer 96 dt 129,- Caspar dt 109, Project Overkill us 129~ Golden Axe Duel dt 109,- Ladenpreise kénnen abweichen.
Final Fight 3 dt 129,- Chronicles o.t. Sword dt 109,  pan Soccer dt 99~ Magic Carpet dt 109,~ Alle neven US und Japan-Games
Inter. Star Soccer 2 dt 129~ Cyberia dt 109~ Rq d 99 - Panzer Dragoon 2jp 79~ zwei Tage nach Erscheinen bei
; yman dt ' 5 uns erhaltlich! Annahmever-
Mario World 2 dt 129,- Descent dt 109,- Resident Evil 99 — Primal Rage dt W Coaiiain dar wan nas Hes
Mega Man X 2dt 119~ Die Hard Trilogy us ~ Vorb. . | 24d ]09' Project Overkill us 129,- tiefegrten Nt uol radbon il
d 119~ Discworld d 109~ Ridge Racer 2.dt 109~ p o gy 109~ i
Mega Man 7 dt A iscworld dt ™ shellshock dt 99 - yman ~ die uns entstandenen Liefer
NBA Live 96 dt 129~ Extreme Pinballdt 99~ 2'€°"o¢ "~ Revolution X dt 99,~ kosten mit DM 30,-. Unser Recht
Pinocchio dt 129~ Fifa Soccer dt 99 - Shock Wave dt 99~ Sega Rully dt 109,- auf Erfillung des Kaubvertrages
Secret of Evermore dt 119~ Gex dt 99,- 1‘9““;_" j iP hed l;;?,— gﬁgﬁ' 'll;e"zi;d' :ggr bleibt hiervon unberihrt
Super Turrican 2dt 119, Horned Owl dt 109,- loshinden t ,~ ohelishock dt i [ "
Super Turican 2t 119 Homed Owldt 1097 Toshinden 2us 119, St.Fghter Alphaus 129, Handleranfragen erwinscht
Toy Story dt 129,- Memory Card 8 Meg dt 89,~ Total NBA dt 109,-
Weapon Lord dt 129,- Namco Vol. 1 dt 99,~ Viewpoint dt 99~ N,’nfendo 64 26 KW
WWF Wrest Arcade dt129,- NBA in the Zonedt 109~ Wing Command. 3 dt 109,- e
g

Versandtasche 7 DM * Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM = Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Lager




spe.kturen steben
zur Wabl: Ibr

| verfolgt Eure
Geschicke von
oben, binten,
vorn, rechis,
links und von
rechts-oben.
AufSerdem isi
noch eine
Draufsicht auf
das Zielgriin

anwdblbar.

Y Von oben habt lhr am §
Grin gute Ubersicht. ™

Entwickier: Konami, J » Programmierung: Kikuchi Yuji & U-Ki MiZuochi = Sound: Shoichiro Hirata (Musik)

Gepanzerte  Touch-
down-Jagden mit John
' Madden und nerven-
e | zermirbende Elfmeter-
" duelle in der FuBballwelt-

§ \/ meisterschaft schrecken Fans
eines gepflegten Rasens ab: Golfer sind
gemiitliche Zeitgenossen, der Sport
erfordert Einschitzungsvermogen, takti-
sches Geschick und ein bedichtiges
Gemiit. Nach Gremlin und EA Sports
offnet nun Konami die 18 Bahnen von
"Konami Open Golf".
Nachdem Thr Euch mit bis zu drei
Freunden im Konami-Clubbuch einge-
tragen und einen passenden Bildschirm-
vertreter (siche Statistik unten) bestimmt
habt, geht's zum ersten Abschlag. Nach
kurzer Ladepause befindet Thr Euch auf
dem Rasen: Euer erster Blick gilt der
Yard-Anzeige, die Euch stets die Entfer-
nung zum Loch angibt. Mit ¢inem

lockeren Griff in die Schligertasche
fischt Thr das passende Schlagwerkzeug
heraus und visiert die Schlagrichtung
an. Jetzt benétigt Thr ein ruhiges Hind-
chen:

Nachdem Thr Wind und Boden-

Nahe am Loch schaltet Ihr ein
Gittermuster zu, das jedoch
etwas klobig aussieht.

| Stabilitat :
| .G.It'jck

PRIVATCLUB » "Konami Open Golf" beschrankt sich auf die nétigen Fea-
tures und lockt mit flottem Spielverlauf: Infokdsten mit allen Daten
und Ubersichtskarten wurden auf dem Action-Bildschirm unterge-
bracht, nach wenigen Klicks setzt Euer Spieler zum Schlag an. Bei
Kamerafahrten iibers Gelande oder dem Ball hinterher ruckelt's
jedoch gewaltig. Auch die 3D-Spielgrafik Giberrascht mit gelegent-
lichen Fehlern: Bdume in der Nahe Eures Spielers verschwinden

zu schnell, auf dem Zielgrin fehlt der rdumliche Eindruck. Schaltet

Ihr das Rastergitter zu, wird Euer Loch oft von fetten Linien ver-
deckt. Die Steuerung ist leicht zu beherrschen, "PGA Tour"-Qualitd-
ten durft Ihr aber nicht erwarten. Schade auch, daB nur ein Kurs
geboten wird und keine Turnier-Modi integriert sind. Filr Action-Golfer
kannen wir "Open Golf" empfehlen, gediegenen Par-Puttern ist's zu glatt.

*k Kk
Fokk ok

verhiltnisse in Fure Berechnungen ein-
bezogen habt, legt Thr mit zwei reak-
tionsschnellen Feuerknopf-Kommandos
den genauen Treffpunkt von Ball und
Schliger fest, um ihm eventuell einen
holt Thr mit

Drall zu geben. Nun

STROKE PLAY

Vor der Offentlichkeit blamiert:
Nach dem Golfmatch prangen Eure
(MiB-) Leistungen am schwarzen Brett.

Nachdem Ihr Euren Smlager gewsih}t und Schlagrichtung sowie Drall festgeiegt
habt, bestimmt Ihr die Schlagwucht mit einem gebogenen Energiebalken.

Schwung aus und verfolgt die Flugbahn
mit einer pfeifenden Kamerafahrt: Mist,
mitten in den Teich! Das sieht auch aus
anderer Perspektive im Replay nicht
besser aus, obwohl sich im Gewisser
die Umgebung grazil spiegelt. Aller-
dings bleibt Euch das Gespdtt von Pro-
fis erspart: Der Konami-Golfclub ist nur
fir Mitglieder mit Memory Card
erschwinglich, auer anonymen Com-
puterspielern haben keine lizensierten
Profis mit PGA-Lizenz oder andere fikti-
ve Golfktinstler Zutritt. oe

Konami
OpenGolf

PUSE START BUTTOY

®IOUD  MORANE
SLL HIOHTES AESERYEO .

PLAYSTATION

Solides Action-Golf mit wenigen Spielmodi
und nur einem Kurs. Nett: 3D-Ballflug
aus verschiedenen Perspektiven.

MANIAC juli




Produzent: Jeremy Smith = Design: Simon Phipps, Guy Miller, Martin Iveson,
Mark Price & Adrian Smith = Programmierung: Mansoor Nusrat = Grafik:
S. Phipps = Musik: Martin Iveson, Tim Brettschneider & Alex Geisz (dt.)

Shelishock

/ﬁ/)

/E\'achdem die "Shell-
s £ shock”-Homies auf dem
¥, _.f Saturn fiir groovige Pan-
e zerschlachten sorgten,
\ nd kommen nun Playstation-
\/ Besitzer in den Genufs der —
laut Titel-Rap — friedlichen Soldner.
Mit Eurem Panzer und 50.000 Dollar in
der Kriegskasse tretet Thr als Rekrut zu
25 Rettungs-, Sammel- und Zerstérungs-

missionen im freien Feld, in der Stadt
und im Wald an. Statt einer Ubersichs-
karte weist Euch ein Pfeil am Kompais

Sei friedlich, oder ich erschie Dich: In bebautem
Gelande solltet Ihr Euch stets den Ricken freihalten.

=

zu Eurem FEinsatzort. Per Radar iber-
wacht Thr Feindaktivititen im niheren
Umfeld, mit Kanone, Bord-MG und
Raketen sprengt [hr Eure Widersacher
aus der Deckung. Nach erfolgreicher
Schlacht erntet Thr Euren Lohn in Form
von harten Dollars, die Thr fiir zusitz-
liche Panzerung, Sam-Raketen und fiir
die Schnellfeuermechanik Eures Panzers
verpulvert. Zusitzlich zur bewihrten
Speicherfunktion kénnen Playstation-
Krieger Thren Spielstand alternativ per
PaRwort sichern. oe

77 %

Coole Spriiche und Splitterexplosionen: Der
flinke Tanksimulator iiberzeugt mit einfa-
cher Steuerung und vielfdltigen Missionen.

PANZER-POSSE » Die unkomplizierte Steue-

rung sowie einfach gehaltene Amaturen machen
die Panzerschlacht zum Plug'n'Play-Vergnugen:
Das Aufriisten Eures Tanks bereichert die Missions-
abfertigung mit Taktik, die spielerisch unterschied-
lichen Auftrdge garantieren Langzeitmotivation. Es mangelt den Gegnern
jedoch an Intelligenz; Statt hinter der Deckung Haken zu schlagen, verhar-
ren die Tanks, um anschliefend wieder in Eure SchuBlinie zu rumpeln.
AuBerdem agieren die feindliche Panzer nicht im Verband, sondern als Ein-
zelkdmpfer — dafiir sind alle Gegner iiberlegt plaziert.

!

Andere Versionen

PC-Besitzer rumpeln bereits iiber zerschossene Schlachtfelder, die Saturn-Version von "Shellshock” testeten wir in MAN!AC 6/96 mit ebenfalls

77 % Spislspaf.

Auf Herz und
Nieren: Im Ver-
gleich zur
Saturn-Variante
gibt es keine
spielerischen
Unterschiede,
lediglich der
pixelfreie FMV-
Clip und die
zusdtzliche
Papwort-Funk-

tion fallen auf.

Unsere Franchise-Partner: e Ayl @ aturn Software w0
Flying Arts layStation Software o Seccor 45 ut 35 DM
Im Forum Miilheim das P g dt 99.95 DM nzer Dragoon 2 dt 99,35 DM
Hans Biickler Platz 10 Demiichst: fean n"“":" EREr 116,86 TN eleton Warriors us 99,35 DM
45468 Miilheim/Ruhr Flying Arts per Bretimry s : mpic Games dt 89,95 DM
d st a Move 2 dt 89,95 DM .
Tel. 6208 / 384362 Einkaufszentrum Altenessen t it 8995 DM adius Deluxe i 99,95 DM
Altenessener Str. 411 - Black dt 89‘95 DM nic Wings ip 89,95 DM
45329 Essen e : R ks en Trilogy us 99,95 DM
g of Hghters Ip ’ eet Fighter alpha  dt 99,95 DM
tor Toon G.P. 2 in 149,35 DM v i 99 95 DM
Demnichst: TL? M;;eum 3 L"t 1;3:: g: hworm Jim 2 us 99,95 DM
Flying Arts L F“'e 0if dt 33’95 oM ardware
Recklinghausen i.m:; dt 89155 DM ny Playstation dt 399,95 DM
\ (FuBgiingerzone) m:u: s dt 39’95 oM l. Spiel nach Wahl dt 469,95 DM
: . : GA Saturn dt 399,95 DM
ject Overkill us 119,95 DM \. SEGA Rally dt 479.95 DM
e sunot Exil i £33 N tion Replay PSI/SAT  dt 89,95 DM
Demnichst: turn Fire dt 89,95 DM
- : ; d Catz Lenkrad PSK 149,95 DM
Flying Arts ge Racer Revolution dt 99,95 DM
: : ! mao Card PSK 120 Blocks 89,95 DM
» auch in lhrer leton Warriors us 119,35 DM mo Card SAT 8 Me 89,95 DM
g Nihe!!! ce Hulk dt 89,95 DM ity 1 '
g Sz eet Fighter alpha  dt 99,95 DM el s XA.95 D
5 o= iy N I. Adapter 169,95 DM
] Shin Den 2 dt 99,95 DM tendo 64 (ab 23.06.) i ! <A
S a8 Illiams Arcade Classics dt 89,95 DM T Sa-1 1P s
= E Flying Arts Franchising: PC CD-ROM: alle géngigen Titel preisgiinstig ab Lager lieferbar!
Machen Sle lhr Hobby zum Beruf.
Selbstiindig mit einem starken Partner.
Mehrere Gebiete in Deutschland kinnen
his September 1996 noch besetzt werden.
Info unter: Tel. 0208 / 852 589 !!!
Besuchen Sie uns auf der Franchise- :
Messe Essen vom 13.6. - 16.6.1996 2
Halle 1, Stand b 14.
AL, RS Ruhrorter Str. 9 46049 Oberhausen
Phone: O2 08 7/ 855 612 + 201 888
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Der Begriff

"PO’ed” ist eine
Abkiirzung aus
dem amerikani-
schen Slang und
stebt fiir "Pissed
off”. In einer
amiisanten
Kurzgeschichte
wird die Invasi-
on des Schiffs
und der Kiiche
beschrieben. Der
Text endet
mit:"... ich werde
nicht aufgeben.
Ich babe meine
geliebte Brat-
Dfanne zur Ver-
teidigung. Man
schaue sich nur
mein schones
Soufflé an... zer-
mantscht von
einem der Bie-
ster. Ich bin
nichbt mebr
wiitend. Ich bin

PO’ed”.

Entwickler: Any Channel, USA = Prod und D

Brian Yen & Ross Pflughaupt = Programmierung: B. Yen, R. Pflughaupt, Nate

Huang & Irene Pan = Grafik: Jeff Fohl, Kenta Williams, Justin Willow, Jane Summerhauser, B. Yen = Sound: Kenta Williams

O’ed

Steven Seagal-Fans

e wissen's lingst: Koche
%E / sind zu ibermenschli-
- chen Rettungsaktionen
\is/ fihig ("Alarmstufe
Rot”). In "PO’ed” geht's

noch hiirter zur Sache: Aliens
haben das Raumschiff "Pompous”
geentert und bevolkern den 25-
Level groen Flieger mit 15 ver-
schiedenen Lebensformen. Ihre
Fauna umfaRt clen ordiniren
Pofiiffler "Butthead” genauso wie
den fliegenden "Incubus”: Die
Fremdlinge beherschen Fernschiisse
oder Nahkampfattacken und erwei-
sen sich als duBerst widerborstig.
Thr startet mit ciner Bratpfanne
bewaffnet und kidmpft Euch in
jedem Abschnitt in der
spektive bis zum Teleporter durch.
Dabei befindet Thr Euch in einer
komplexen 3D-Umwelt, die mit
zahllosen Stockwerken, bewegli-
chen Plattformen und Giingen
Orientierungssinn fordert. Hoher
gelegene Stockwerke erklettert Thr
mit Leitern, faule Spieler mit genii-
gend Petroleum-Sprit werfen den

Ego-Per-

Jetpack an und diisen zum Gegner.

Damit der Koch-Ausflug nicht eintd-

METZGER-MISSION = 'fun der
im Spiel nichts: "PQ'ed’
Ego-Perspektive mit l]HdeH:L
nerplazierung. Den Spiel

und taktische Elemente; '

verwinkelte Gebaude ford
"Boot Camp"-
Ihnen liegt. Der groB

die skiavische
keiten werc
K(mst 'Jktirm"-q ging b

Mit dem Jetpack erkundet Ihr die komplexen Bauten im Flug.
Pfiitzen erinnern Euch an heftige Feuergefechte mit den Eindringlingen.

Andere Versionen

Volltreffer mit der "Raspler”-Waffe: Von
getroffenen Aliens bleiben Blutpfitzen
und Fleischbrocken.

nig wird, splattert Ihr spiter mit
maximal zehn verschiedenen Waf-
fen durch’s Schiff: Vom "Raspler”
iiber den Bohrer bis zum Schlach-
termesser ist fur jeden etwas gebo-
ten, Wo Thr auch auftaucht, zerreifst
es die grunzenden Organismen in
Stiicke. Damit Thr besser auf die
Alienattacken reagieren konnt, hat

Euer Koch vielfiltige Mandver auf

der Pfanne: Er beherrscht Doppel-
sprung- und Drehmandver,
seine Filzpantoffeln tberzieht, wetzt

witzigen Hintergrundgeschichte bermerkt Ihr
"ist ein klug konzipiertes Schlachtfest in der
derungen bei Levelautbau und Geg-
warten in jeder Stufe A
u‘ufu setze ich den Jetpack ein?
viere ich den Teleporter?” Arenen durchfliegt Ihr mi
ern zuriickhaltendes Anpirschen. Im
Trainingslevel testen Unentschlossene, ob das opll

Minuspunkt bei dieser "PQ'ed"-Fass
e Umsetzung des 3D0-0riginals, Die Playstation Fnl‘u 0-
2n nicht berticksichtigt, dabei hatten die ambitionierten b
3 '~'|f- Hojhsatinr- v-mlwn: (‘-I' f'c'|I'F‘] Boden-

hslung
Wie akii-

Die technisch identische 3D0-0Orlginalversion wurde in MAN!AC 2/96 mit 70% Spielspall bewertet.

Wer

Die fledermauséhnlichen "Incubi”
sind duBerst flink und damit schwer
Zu schlachten,

gleich doppelt so schnell durch die
verzwickten Levels. Auch eine
"Descent”-dhnliche dreh- und

zoombare 3D-Vektorkarte hat der
Koch im Gepick: Nett,
Orientierung schwer zu gebrau-
chen. ¢b

aber zur

Genug ist genug: Wahrend die Steine
heranfliegen, zerreiBt's den Werfer in
Stiicke. Links ein "Butthead”.

Ego-Schlachtepos mit ungewdhnlichen
Waffen und komplexer Stockwerk-Architek-
tur. Kocht technisch auf Sparflamme.

MAN!AC juli



Design & Grafik: Cyan, LUSA = Programmierung (Playstation): Visual Sciences, GB

\ ;a | rikanischen Edel-
Ao, f
T g
\ o f beruhigenden Am-
\/ bient-Gerduschkulisse
ist seit Monaten fertiggestellt, doch

Die P
Fassung des ame-

aystation-

aihirine

abenteuers mit der
Fla drokt zu ot to
Flaeztloks

erst jetzt zur Auslieferung bereit. Mit deittschien Texten & Intara:
Flr Europa lieR Sony eine interna- ce-Flackem: Playstation-"Myst"
tionale, fiinfsprachige Version pro-

grammieren: Alle Texte,

Inschrifte  Parts erklingen noch in Englisch.

und Krakel-Notizen wurden ins  Verglichen mit den Versionen flir

Deutsche (ibersetzt, lediglich die  3DO. Saturn und Jaguar ist die

stellenweise eingespielten Sprach-

Playstation-Fassung nahezu iden-
tisch. Die regelmifiigen Lade-
pausen (nach jedem Eurer
Schritte) sind kurz, die Interla-
ced-Grafik etwas flackrig. Mil
seinen Vorzlgen (intelligente,
gewaltfreie Story, hiibsche
Standbild-Grafik, stimmungs-
voller Sound und schlaue Rit-

sel) und N:

Animationen, Null Action und
kaum FX) ist "Myst”
kurrenzloses Produkt fiir den

ein kon-

Nix Neues im Render-Universum von
"Myst": Das stilvolle Standbild-Abenteuer " .
wurde 1:1 auf die Playstation iibertragen. geduldigen und nachdenkli-

chen Adventure-Fan. wi

Andere Versionen
300- und Saturn-Umsetzungen wurden in MANIAC 12/95 getestet, eine Kritik zur Jaguar-CD-
Fassung findet Ihr in MAN!AC 4/96.

Kostenlose

Preisliste
anfordern

T T e

- Super NES ndicate’
J Tiny Toon dt
y mxn?(ghilm dl : %igg Urban Strike o 5
i 1 ‘g Zero the Kamikazg di 4495
Breath of Fire 2 dt 109.85 Z dt 5495
Ehrono Trigger us 12895 299 = 95 NBA Live 96
T Zubehor NHL Hock ¢
& Spialer Adapter L Pocahontas \ 04.95
Action Ri RS ) ot~ r9.95 Jution X gt 79.95
Anfennenkabel SNES ~di 1495 gl';"f{,'eﬁfm‘ap_m;s ke
- Fnal Fight 3 ot o500 CinchKabel SNES dt o ;9':52 Toy Story dt  99.95
 Heberake 2 dt 7995 SRMENERE ABI9% Waterworld i 8985
. Int.Superstar Saccer dt 10gigg Infrarot Joypad dt 39950 Weapon Lord ds 9995
CintS.Soccer Daluxe dt  119.85 Joypad (Nintendo) dt. 2885 \worme 90.95
 Jungle Strike dt .95  Pro Pad SV-334 dt - 24,95 Sond b t
! Kirbys Ghost Trap dt Spieleb. Mario Worl.2 dt 2285 onderange 0 e
 Lost Vikings 2 dt Spieleber. Donkey 2 dt 2395 Hurricanes it 39.95
f s gu&:ar Key Adapter gl 1%32 Incredibie Holic dt 29,%
* .NES ohne Spial t B John Madden 95 Tt .95
Marvel Super Heroes 99.00  jtra 2 in 1 Joypad di 2500 Mega Man Wily Wars 95
ass 64.85  Universal Adaptar di 2995 NBA Jam Toumament .95
Ma_chwarrlur 3050 89.95 \,-aﬂgng:;‘m Joypad dt a95 :
e m:g: m:: Sa g.-g WWF Egﬁé'u {(vHS) ot BES Supl ShE
i i 1 k
Mickey & Minni i Rise of the Robots dt  29.95
s bt feoe Game boy Shag-Fu + Musik CD dt  29.95
i : B L Knuckles di 4885
NBA Live 86 99.95 Batile Toshinden 49,00 300C &) - Pt
i NHL Hockey 86 88.95.  Donald in Maul Ma. 1| * 59,95° ﬁnvg"l'mn Sy gt 5965
. PGA Tour Golf 56' 99.95  garth Worm Jim dt 4995 YogiBear dt 3995
Plnocchio 124.95.! Kirbys Block Bal dt  589.85 ZUbEhﬁr
© Mega Man 5 dt  49.85
00 " Micro Machines 2 dt 4995 ASCIHEBul Joypad dt. 2995
I O NHL Hockey 96 gt 4995 Mega Driveo.Spiel dt 159.95
. Star Trek: Next Gen. dt' 8885  Pinocchio dt  5§9.95
*Star Trek:Deep Space dt  109.95  Tetrig Blast dt  59.95 Sat urn
Theme Park (kp.dt.) di. 89.95 Tim in Tibat dt 5995
Tr‘"Y ;‘:’m B (:l 123(9]3 Toy Story dt 59.95 -
o b ] Y Worms 5485 o0
Turrican 2 dt  89.95 Alone in the Dark 2
- Unirally ; dt  79.85 SOI‘I dEran gebote E
Wayne Gretzky NHLPA dt 119.95 Addams ﬁamﬂy ! dt 8495 ©
Worms *109.95 = Addams Family 2 uk 3485 15
i - Dannis- dt 34.85 - :
it L Darius Gaiden dt 79.95
Hunchback dt  34.95 " :
: Sonderangebote Lamborahint d 5405 DeScédi gt 8995
Aero the Akrobat 2 uk 4995 Lemmings. dt 29.95
‘Beauty and the Beast dr 44,95 Mr. Dol dl 2995
| Beavis and Bulthead dt 3495 Waterworid 39.95
 Indiana Jones" dt e
. John Madden 95 a Mega Drlve Eant orn m 2 di * 8495
Animaniags 2 - gt 9985 Formula One dt. B9.95
Bugs Bunny: dt 5995 Gex dt - 8485

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

089/580 60 55
Fax: 089/546 00 48

Entwickler: Iguana Entertainment, USA

NFL Qaarterback Clab

Rundumschlag,
Teil: Auch
saturn - be-

letzter
der
kommt seinen Quar-
terback-Club.  Die
n\\'i(_‘h[igcn Lizenzen fiir
Spieler- und Teamnamen sind da,

auch ansonsten ist alles vertreten,
was die Playstation-Fassung hatte:
Saison, Playotts, Freudschaftsmat-

Grafls«;h mbt s keine Umer-
schiede zur Playstation-Version

ches und der Probowl. Das Spiel
betrachtet Thr aus allen erdenk-
lichen Blickwinkeln, QB-

option und ein auisergewdhnlich

umfangreiches Playbook stellen
auch Profis zufrieden.
l'ausch- Technisch solide und spielerisch

durchdacht prisentiert sich auch

diese Version des QB-Clubs.
Neben dem kargen Sound
ACCLAIM triibt nur ein Manko das Spiel-
vergniigen — die Feldaktionen
S50
spielziige und Specialteams in

100 MARK sind zu schnell. arten Pa-
Durcheinander aus,
durft
Thr mit bis zu 12 Mitspielern

hektisches

Multitaps vorausgesetzt,

dem Ei hinterherjagen. Wer
sich beim American-Football
Alles da: Umfang- und variantenreiches
American Football, leider mit etwas
iiberhdhtem Spieltempo.

auskennt, sollte zugreifen —
auf dem Saturn gibt's nichts
Besseres.

Andere Versionen

Die Playstation-Fassung haben wir in MAN!AC 5/96 mit 85% Spielspall bewertet, die

Mega-Drive-Adaption wurde mit 80% ausgezeichnet, das Super-Nintendo-Modul mit B85%,

Gua'cﬁagf Hr;ms . ngras':F Juypad Sun g: 43332 Street Racer dt  89.95
.m; Batzoolcatonee d 7900 m:rsaruﬂ: foAse o) ., a4gs Cwectfiohler Alpha di 800
.LBI'flITIans 30 dl **78.00 s : Syndicate Wars dt *. 88.00
h.lag_w Carpet _ dt ?G.‘B_:J =y Sony PSX 'I_}I?‘ledarhawk ° T[ ﬁﬁﬁ
hrl‘s:hﬁz'laioif:zament d.t 485 Adidas PS SODDE!‘ L ¥ Time Commando dt * 89.00%
7’9 95 TopGun ik Bass
~ Total NBA'S6 dt 9400
f 00 Trua Pinbail dt 8495
Primal R dt  B89.95
Pro Pinbal 208 L | c antasy B, ot * 890
Probotector ybera, 2o Wing Commander 3 dt 6995
Revolution %~ 69.95 %[D;"'T@Iﬂﬁ'abla} ¥ d!tl -Men:Children o.1.A dt B4.00
1, Py arkstalkers dt *
Road Rash " 84.95 g:ascam“kp @ g‘r _$9qq?rangebote ;
Sega Rally 0t B9.95 Dracula X : dt " WWF Arcade dt 59.95
 Shiell Shock gt 78.85 Need for Speed dt o T
! Shockwave Assault dt * 84.95 Ex 6 Pinbe Zubehor
- i City 2000 kp.dt. dt 89.00 ASCII Joypad PSX dt 3995
Skeleton Warriors di” 79,000 g S' =5 95 Joypad Sony PSX dt  49.95
gpam-’l“luﬂc g: 2 ggm o Ev e .-Megaory Card Sdugé;‘SX g{ 42,95
treet Racer - " e L BEas, o STt i g ae - NeGcon Joypa 84,95
Streetfighter Alpha dt  89.00 }i{;“i‘:: Oﬂbﬂecmt e ad -l
Strikar 66" - dt 9400 'Int.%nam; * 3 o . _.ngmmm JoypadSun.  dt
Thunderhawk 2 dt o 84.95 L e den 95 .85 RGB-Scart Kabel Sony dt ;
. Titt dt 8gpo oM ’ Sony Playstation di 489,95
“Titan Wars (T.Ecli.) dt. 79.95 Crazylvan 9.95 R
Trus Pinball - dl 7895 Lone Cyborg : 3-DO.
Valora Vailey Golf % "ot 89100  Magle Camp 85 i
Virlua Cop + Pistole dr 138.00 Mﬁuk;sy's W‘rd Adven. dt  84.95 Baitle Sport
\hr.u« Cop 2+Pistale dt * 129.00° MNamco Muqcum Piece1 dt 94.00 -
; e dt 6495 NBALiveds Deathkeep
it 39}35 NFL Game Day Ao Gridders
. dtt 109.00 NFL Quarterback '96 i ergdgrg
it - 8400 | Panzergeneral Magic
oot B9.00 _'Pamdl,ug De!uxe ¢ Panzergeneral
$ ;;gg i : - PGA Tour Golf 96
X-Men:Children o LA at 79$5 Al ;

Snowjob dt  84.95

SonderangebOte Zhadnost uk  64.95]
Baku Baku Animal® SOk s >
Olympic Games el Sondera HQEthe ;

Zubehor 3:00 Demo Sampter 4 ik 295
& Spielar Adaptar dt 6995 3 : 95
5 O o 89.95 e Ra g _ 595
Action Replay Saturm i 8995 Riseotine 8400 Sewer Shark : 95
Backup Memory Satum g go.gs FoadHash 7995 Shadow War of Suce. 5495
Joypad Saturn di- 39,05 Shell Shock 79.95 Syndicate (DA) 59.95
Perfarmer Lenkrad dt * 12995 Shock Wave Assault 79.95 Sl

Sidewinder dt * 89.95

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfehler und Preisédnderungen vorbehalten.
Mit * gekennzeichnete Spiele sind bei Erscheinen der

Anzeige wahrscheinlich noch nicht lieferbar!




F tir stilgerech-
te Kommentare
sorgen Ex-Profi
Jim Smash und
der englische
Tennis-Offizielle
Major Duffer:
Ca. 500 Dialog-
Schnipsel wur-
den in den BBC-
Sportstudios
eingespielt und
schlieflich auf
CD gebannt. So
erhaltet Ibr fiir
Jedes Spiel einen
individuellen

Kommentar.

Entwickler: Codemasters, GB

Sampras

Nach den beiden "Sam-
pras Tennis"-Modulen
fiir das Mega Drive ist
nun die Playstation am
Aufschlag: Statt Sprite-

Kamera erwartet Euch jedoch
eine 32-Bit-gerechte Aufmachung. Ten-
nisplitze, Zuschauertribtinen, Schieds-
richter und die Spieler wurden feinsiu-
berlich aus Polygonen zusammenge-
leimt und per Motion-Capture-Technik
animiert. Die imaginire Kamera kann
jede irgendwie niitzliche Perspektive
aufzeigen, der Replay-Modus riickt
zweifelhafte Paraden ins rechte Licht.

Spielerisch lehnt sich "Sampras Extreme
Tennis” an bewiihrte Simulations-Kon-
zepte an: Mit dem Steuerkreuz dirigiert
[hr Euren Spieler tiber den Platz und
beeinfluft die Paraden — die vier Feuer-
knopfe stehen fiir Slice, Topspin, Lob &
Co. Damit Thr auch lernt, mit verschie-
denen Platzverhiilinissen zurechtzukom-
men, sind acht Rasen-, Sand- und
Hartpliitze fir Fuch reserviert. Dort fin-
den nicht nur Freundschaftspartien fiir

VORTEIL = Die Starker von ‘Sampras Extreme Tennis™ liegen aul der

Hand Ml den zahlreichen ruinieren und Gegnern isi fur reichlich
Abwechslung gesuigl das Splei selbst geht dank duichdachtes
sleuel uniy locker von der Hand. Spielt thi iny Hintergrund, ist des

will, muB dfters die

Andere Versionen

Gralik und beinahe starrer

Ball schwer abzuschatzen. Codemasters hat dieses Manko mit
einer grofizigigen Kollisionsabfrage geldst, was das Spiel ginen
Tick unrealistisch macht. Die Computersportler checken dafiir das
scharfe LinksauBen-As nach dem zweiten Versuch — wer gewinnen
Taktik wechseln und solche Kniffe fir den Not-
fall bereithalten, Garniert mit der ardentlichen Polygangrafik (nicht
spektakular, aber zweckmaBig). einer imehrsprachigen Punktezihlung
(je nach Gastland) und der individuellen FMV-Schnipseln ist “Sampras
Extretne rennis die bislangy oeste 32-Bit-1ennissirnulation

Nimm dieses As, Du Méchtegemn-Boris: Erfreulicherweise klappen die Standard-
Tricks nur ein- bis zweimal. Die Computergegner lernen rasch dazu.

Die Sicht aus der
Ego-Perspektive.

=Lz R

lic:} Ungewohnt, aber mitunter recht
praktisch: Die Von-Oben-Perspektive
eignet sich vor allem fir Aufschlage.

ein bis vier Spieler statt: Pete Sampras
fiihrt Euch zu acht wichtigen Tennis-
turnieren rund um den Globus (vom
Barcelona Grand Prix (iber den Kremlin
Cup bis zur US Open). Klar, daf die

Auch PC-Spieler erfreuen sich an einer "Sampras Extreme Tennis"-Version, Mega Drive-Besitzer kennen das
verwandte "Pete Sampras Tennis "96" (siche Test in MANIAC 8/95),

British Champronship
Graat Brivatn
Surfoce: Gross

Total Prize Money: $345 000

Acht verschiedene Platze
stehen zur Anwahl bereit,

GAMES sé'rs
TEAMI | 0
Wechseln die Spieler die Seiten,
rotiert die Kamera in einem
weiten Bogen um das Spielfeld.

Weltklasse-Gegner nicht fehlen diirfen;
Ein paar Dutzend minnliche und weib-
liche Spitzenspieler sind ab Werk
anwiihlbar, findet Thr trotzdem nicht
den passenden Athleten, bastelt Thr mit
der Option "Create a Player” Euren
eigenen Filzball-Profi. ce

S5AMPRAS

PLAYSTATION |
. CODEMASTERS |

Gute Tennis-Simulation mit akkurater
Polygon-Optik, acht Platzen und Turnier-
Modus. Nicht immer ganz realistisch.

MAN!AC juli



Entwickler: Studio 3 Interactive, GB = Produzent: Mike Delves

Waterworld

Die Oko-Freaks haben
recht behalten: Infolge
/ globaler Klima-Erhitzung
sind die Polarkappen
.~ geschmolzen, die Wasser-

samen Kapitidn Deacon besiegen und
die Menschen zum Festland fiihren
diirft, mu® Mariner die Smoker-Flotte
aufreiben: Thr mandvriert Mariners Ren-
der-Boot aus der Vogelperspektive

massen haben die Konti-

nente Gberflutet und wenige
Uberlebende auf rostige Blechatolls ver-
bannt. Uber die spiirlichen Vorrite der

durch versunkene Stidte und gefihr-
liche Riffe oder verteidigt die Atolls
gegen Sprungschanzenboote, Geschiitz-
Triger und Propellerflugzeuge. Wer alle
Smoker-Schiffe versenkt, schippert zur
nichsten 2D-Sequenz: Thr taucht nach
versunkenen Habseligkeiten oder ballert
in Jump'n'Shoot-Manier Smoker um. rb

friedlichen Atoll-Bewohner macht sich
die Smoker-Gang her, lediglich
Fischmensch Mariner sagt den Piraten
den Kampf an. Doch bis Ihr den grau-

Langweilige Filmumsetzung in antiker
Heimcomputer-Manier: Routiniert prasen-
tiert, spielerisch gehaltlos und altbacken.

RAUCHERHUSTEN = Konnte der
0 P rit 4

} Atollin Si
schrage Rampe und segeln in die Wasser-Festung.

Andere Versionen
Eine Mega-Drive-Version ist in Vorbereitung.

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit D =
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer, g SV 461

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ohne Display und Synchron- SV 460 SUPER PAD
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102 . Standard-Pad fiir Sega Saturn.
DM 49,95*  100% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95*

SV 462
- ECLIPSE STICK

. Top-Konsole fiir Sega
i Saturn. 100% kompatibel
- mitzusatzlichem Dauer- und

. Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

| *unverbindliche Preisempfehlung

Verdrieb nur iiber den Fachhandel
Sega Saturn und Mega Drive sind geschitzte Warenzeichen von Sega
SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo

Sony Playstation ist ein geschiliztes Warenzeichen von Sony

r SNES unter Art.-Nr. SV 339

A bnlich gliick-
los wie das
Videospiel ist
Kevin Kostners
Leinwand-Epos:

Das 140 Millio-

nen Dollar teure
Endzeil-Spekita-
kel gilt als kost-
spieligster Film
aller Zeiten,
spielte aller-
dings nicht

mal die Kosten

wieder ein.

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und

Synchronfeuer, sowie Zeitlupe '

Auch fir MEGADRIV

"Art.-Nr. SV 439

Schweiz: ABC Import & Export AG
Baggastiel 48 - CH-9475 Sevelen
Tel. 081/7852960 - Fax 081/7851222

QOsterreich: ABC Marketing & Vertrieb
LetzestraBe 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674



De!pbf'ne

Software wurde

1988 gegriindet
und machte sich
anfangs mit knif-
Sligen Amiga-
Adventures

( "Future Wars”,
"Operation
Stealth”, "Cruise
Jor a Corpse”™)
einen Namen. Mit
dem Action-
Adventure
"Flasbback”
beendeten die
Franzosen 1993
ibr Amiga-Enga-
gement, vergaben
die Rechte Siir
zabllose Umset-
zungen (u.a. fiir
PC und 3D0) und
enfwickelten
zwei Jabre lang
am Nachfolger

"Fade To Black”.

IntoarmNEional

Entwicklung: Delphine Software, Frankreich = Pr

Paul Cuisset =

Philippe Chastel = D

Programmierung: Sébastien Clement, Guillaume Genty, Claude Levastre = Grafik: Thierry Rerreau,
Stéphane Aussel, Thierry Bansront, Grégory Beal, Eric Caron = Sound: Raphael Gesqua

Fade To Black

mAP
SHIELD
nNoRMmMAL

WATCH

ahren Kilteschlaf wird

v

P | "Flashback™Held Conrad
EL / :

4 | B.Hart unsanft geweckt

\ 7 - Die "Morphs”. mit denen

\/ sich der Agent im Vorginger-
spiel herumschlug, entdecken sein fiih-
rerloses Raumschiff und beamen ihn an
Bord. Da der Krieg zwischen Morphs
und der Menschheit im vollen Gange
ist, wird Conrad sofort auf den Gefing-
nis-Mond "New Alcatraz” verbannt. Zum
Gliick fiir die Menschheit gelingt es
einem Mithiftling, den Wichter zu
tiberwiltigen und Harts Zelle zu 6ffnen.

Jetzt tibernehmt Thr die Kontrolle {iber

Conrad: Anfangs nur mit einer neun-
schiissigen Pistole ausgeriistet (die Thr
unbegrenzt nachladen konnt), kimpft
Thr Euch zum Hangar, um dem Planeten
zu entflichen. Eine imaginire Kamera
blickt Euch dabei tiber die Schulter, bei
Richtungsinderungen wird die komplet-
te Umgebung um Conrad’s Polygon-
Koérper gedreht — so blickt Thr immer in
Laufrichtung. Trefft Ihr auf Wiichter
oder fliegende Sicherheitsdronen, legt
Thr zum Schuf an: Die Kamera zooml
flink an Conrad’s Kopf heran, mit der
Waffe im Anschlag schwenkt Thr Rich-
tung Angreifer. Ein blinkendes Faden-

Andere Versionen

Auf einer erdnahen Raumstation stolpert Ihr plstzlich
in eine bedrohliche Ubermacht — nichts wie weg von hier!

\" / Sternzeit 2190: Nach 30
A, ]

COOLES COMEBACK = "Flashback™Veteranen missen umdenken, doch
habt Ihr Euch an Conrad's vdllige Bewegungsfreiheit gewdhnt, reift
Euch die intuitive Steuerung und die weiche Kamerafiihrung in eine
virtuelle Welt: Ihr spurtet elegant durch die Korridore, mit einem
dramatischen Zoom nehmt Ihr instinktiv die Umgebung ins Visier
und duckt Euch vor heranrauschenden Geschossen t
Farben und Texturen, schmuckes Gouraud-Shading und Echtzeit-
Schatten lassen das farbarme und kiobige PC-Original ganz schin
blal} aussehen — die Konvertierung der beiden grafisch wie
risch belanglosen Flugsequenzen hétte sich Delphine jedo
konnen. Vom Flugmurks abgesehen bleiben zehn spannungse
Action-Missionen, die Euch dank gesalzenem Schwierigkeitsgrad und
knackiger Ritsel um die Nachtruhe bringen.

kreuz zeigt an,
da®® der nichste
Schuf sein Ziel
nicht verfehlen
wird. Stindig ein-
geblendet ist eine
Skizze der unmit-
telbaren Umge-
bung, auf eine
zoom- oder dreh-
bare Karte miufdt
Thr verzichten.

mAP
SHIELD

NoORMAL
WATCH

o

Jetzt blof3 nicht auf den falschen Pfeil treten — :
hinter dieser Ecke lauert ein todliches Energiefeld [

Das griine Dreieck erleichtert Euch die j
Ortung des Angreifers — hilfreich, wenn
Ihr plétzlich von hinten attackiert werdet.

AGEER. HUNRM MUST
OFFER BIRD TO ORACLE.

Die sanften "Ageer” besitzen die einzige
Waffe, mit denen Ihr das "Masterbrain”
der Morphs zerstéren kénnt,

Um zum jeweiligen
Levelausgang zu gelangen, schaltet Thr
nicht nur Morphs und Roboter aus, son-
dern sammelt auch Schlissel und akti-
viert Aufziige, Todliche Bodenplatien
oder wandernde Energiefelder verlan-
gen zudem punktgenaues Springen und
vorsichtiges Vorgehen. Nach Eurer
Flucht von New Alcatraz verbiindet Thr
Euch mit den galaktischen Rebellen, um
die Morphs endgtllig von der Erde zu
verscheuchen. In den folgenden Missio-
nen seid [hr stindig in Funkkontakt mit
dem Hauptquartier und knackt auf
Raumstationen und in wabernden
Morph-Kammern knifflige Ritsel: Thr
entschliisselt mysteridse Botschaften der
freundlichen Alien-Rasse "Ageer” oder
entschirft eine nukleare Zeitbombe. th

piele-
oh spare

Eine PC-Version ist bereits erschienen. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant.

FADE T0 BLACK

bsTaRT
OTIONS
RESUIME

Conrad strikes back: Wiirdiger "Flashback”- |
Nachfolger mit iiberzeugender 3D-Spielme-
chanik und motivierenden Action-Missionen

MAN!AC juli



Entwickler: Taito, J

é In den Anfangsrunden zeigt ein gepunkteter Pfe|| an (Imker Zylinder),
wo genau die abgeschossene Kugel hinfliegt.

Uberraschung: Kaum

Moy hatten wir unseren Test
s r/ des  Japan-Imports
R [ "Puzzle Bobble 27 in

\ _{-»'7 der letzten MAN!IAC

abgeschlossen, bekannte
sich Acclaim zur Deu[*;ci'\laml-\-"er(‘ﬁffent-
lichung als "Bust a Move 2", Inhaltlich
hat sich an der Ein- bis Zwei-Spieler-
Knobelei nichts gedindert. Die Knuddel-
wesen Bub und Bob schleudern farbige
Kugeln nach oben, wo sie auf eine
Ansammlung gleichgesinnter Biille tref-
fen. Hingen mehr als drei gleichfarbige

Gelegentlich sind die
Spielfelder bildschirmgrof

Kugeln zusammen, losen sich diese auf.
Dieses simple Konzept birgt zahlreiche
taktische Finessen, eine Handvoll Extras
sorgt flr zusitzliche Impulse. Thr tretet
gegen die Zeit an, nehmt einen Compu-
tergegner ins Visier oder spielt Euch im
Story-angehauchten Solo-Modus von
einem Schauplatz zum anderen. mg

IM OSTEN WAS NEUES = Sieht
man von den unzdhligen "Tetris"-
und "Columns"-Verschnitten ab,
sahen Tiftler erschreckend oft in
die Rihre, Neue Spielkonzepte?
Innovative Features? Langzeitmaoti-
vation? Fehlanzeige! Mit der Neo-
Geo-Knobelei "Puzzle Bobble"
tiberraschte Taito vor einem Jahr
die Fangemeinde. Eine tolle Super-
Nintendo-Version folgte, jetzt
grscheint via Acclaim die Playstati-
on-Neufassung. Auch wenn sich
spielerisch nichts Wesentliches
geandert hat, iiberzeugt "Bust a
Move 2" auf ganzer Linie, Das
Spielkonzept ist ebenso simpel wie
faszinierend: Im Lauf der Zeit ent-
deckt Ihr so viele taktische Fines-
sen wie bei kaum einer anderen
Knobelei. "Bust a Move 27 spielt
sich so lockerleicht, daB man ihm
die taktische Tiefsinnigkeit erst
nicht glauben will. Aufierdem fin-
den sowohl Solo-Spieler dank
Story-Modus als auch Gemein-
schafts-Gambler im Duell-Modus
ihre Erfiillung. Lediglich ein Multi-
Player-Modus und das ein oder
andere Extra gehen mir ab. Fir
mich ist "Bust a Move 2" bislang
das Tiftelspiel des Jahres.

ACCLAIM

| 87 %

Prachtige Geschicklichkeitsknobelei mit
pfiffigem Zwei-Spieler-Modus. Innovativ,
fesselnd und langfristig motivierend.

Andere Versionen
Den Super-Nintendo-Vorgédnger haben wir in MAN!AC 6/95 mit 87% SpislspaB, das Neo-
Geo-Original in MAN!AC 3/95 mit 85% Spielspal getestet.

LINC COITION

SONY PLAYSTATION:
Are the Lad US {Jun) 129,90 Ponzer Drogoon 2 DTE9,50  Grundergat und Spisle ob  Floystation ab 499,00
Beyond the Bey. US 129,90 3 Dirty Dwaorks US 119,90 co. Mitte Juni lieferbar  Sega Soturn ab 499,20
Die Hard Trilogy US 129,20 Skeleton Warriors U5 119,90 SUPER NINTENDO:

SEGA SATURN: NINTENDO 64: COOLE HARDWARE:

Resident Evil 129,90 Summer Games US 119,90 Final Fontasy 3 US 139,90 Kemplettlgsungen, Movelisten
Popolocrois P 129,90 Bomberman JP 129,90 Lufia 2 uli 13990, ferdanta Take s
Faitesl Fury 3 149,90 Darius Gaiden 2 JP 122,90 Mario RPG ab 139,90 Final anmig:i,'SF Algha,
lumping Flash 2 IP 149,90 Dark Savior 129,90 Bohomut Logoon JP 149,90 VF 2, Vampire Hunler uvm |

King of Fighters 95 149,90 legend of Eldeon 129,90 Front Mission | JP 149,90

_ g Wir haben ouch Software fir:
Kings Field 3 JP 149,90 Longraiser 3 (Juli} 129,90 Romancing Saga 3 159,90

MNEC PC-FX, PC-ENGINE

Motor Toon 2 1P 149 90 Luner Silver Star 129,90 Drogon Quest 6 IP Call & PC-CD ROM |
Mameo Classics 3 JP149,90 Magic K Rayearth U5129,90 Front Mission 2 Call

Pachi Pachi Saga JP 149 90 Samurai Shadwn 3 129,90 Lungrisser Call M@mﬂi&
Pal JP 149,90 Sword & Sorcery JP 129,90 Ogre Batile 2 JF Call Kestenlosen Kotalog anforderm
Somurai Shodown 314990 Ulimate Aua 3US 129,90 Tales of Phantosia P Call | e Prafadineariingin nd
Tekken 2 JP 149,90 Virtua Fighter Kids 129,90 MAGAZINE: Druckfehler vorbehalten. Wir

Tobal Mo. 1 (Sguare| 149,90 NIGHTS (ab Juli) Call Gamefront DT 4,90 hohten nicht for Inkompotibilitst

LINE EDITION Medienveririeb
Postfach 13 23 = 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237 ° Fax 07033 / 7933

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - SNES - Mega Drive -
Mega CD - Game Boy - Game Gear -
PC-Spiele usw.

Tel.- u, Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

Nur fur Handler

radelin

Spielegrofhandel
Eltastrafle 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-3D O

Hindleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

PlayStation
. WORLD OF GAMES bt g

S”PEH NIN}-ENHH 9 69115 Heidelberg - Hebelstr, 22 :-J—L-“’"\"A o

iy J
= Tel./Fax: 06221184134 SATUIRN

PLAYSTATION PAL | PLAYSTATION SEGA SATURN

[ Shin Den 2 B3 O0 Resident Eal 5.0 || IMP. lien Trilogy U5 11900 Space Hulk US 118.00

Tatal NEA 8990 Cyhenz 89.00 || Sketon Waror 11800 Casper 1S 1800 The Harde LS 105.00

Gex 8990 Fetreme Fndall  B9.09 || Chall B 0 Deadty Siies DI 10900 Watenword US 118,00

Meed for Speed 8990 WidgeRarerRev 900 || FasetoBlack LS. 11900 F1-Challenge DL 9900 ¥-Men US 11500

Magi Larpel B9.00  Alien Tnlogy 80 | {:':ﬁlﬂ;s'us ”:g} i Worms BI 105,00

fiiasSower 8900 fadewBlte 300 | PERCESRE Qo | condantems R 13000 Mysana 01 10800

Ving Commandee 1 3900 SirelFghtee Aigha. B0 | 14y iyt fois 15000 | MFLOBCWR 96 US 11900 Panser Dragoon 2 . 14800

Snedbhock sepo o B00 || i geouhgE 15 00 | e=

Ak 8300 Agie Warrir B900 | g ard Trilogy U5 119.00 + viele supergunstige 3 DO - Games - Call !

Rar-Soccer BADD MBA - inthe fone  59.00 Hesident Euil LS. %00 - =

Disewarld B Casper 23.00 Righazard B 14500

Descen 6900 Primal Page w00 | menngus e | PLAYSTATION-UMBAU!!!

Philesomsz 53.00 Formula 1 Vorbest! 95.00 || Tekken 2 IF 14800 | Alle Spiele (DT/US/JP) laufen

Hara Futreme Pinball S, 104400 ohne vorbooten!

ardware: AeTrain U5 10200 = —

Sony PAL PSK 399.00 Descent 15,/ JF. 108 00/99.00 NUR:120.00

Sony Universal PSX 57500 Sidewinder IF 148,00 =

Sega Saturn US 644900 ?ﬁ:’;;;’d: .::ggg " NINTENDO 64 !

N64 ab Juni ‘96 Vorbestellen!! | (aperys. 109.00 Jetzt vorbestelien!

Handleranfragen erwiinscht? ersndkosen DW 10- + .- Nachnahme. Ab D 300 Versandkisten T Bestelhingen b 16 Ui werden noen am

saiben Tag vers siermngEeem herechnen wir eine L won W 15..., Irrtsiemer, Drucklohier und Precanderungen vorbehaten




Programmierung: A. Kurkooka, T. Yokota, H. Yamada

Metal Slag

Gefangene  befreien,

Geschiitzbunker aushe-

“ or Jabren
ben und Panzer zerdep-
versuchte sich pern — wer sich auf die
SNK selbst an Bundeswehr vorbereiten will,
R | o ooy ist mit "Metal Slug" bestens
bedient, Wieder mal gefihrdet ein
tal-scrollenden Lk B
wahnsinniger Despot den Weltfrieden

Shooter mit waf-  nd hat einen ganzen Trupp Veteranen
Sfenstrotzenden  aus dem NAVY-Altersheim in die Wild-
Séldner-Helden nis verschleppt. Ein bis zwei Soldner
machen sich auf, die gefesselten Oldies
Cvberlip " . ¥ ;
Crberiip zu befreien und dem bosen Diktator

erschien 1990 samt seiner Armee eins auszuwischen,
fiir das Neo-Geo. Eure Feinde verstecken sich in Griiben,
Die Bazooka springen aus Hinterhalten und nehmen
ie - .
Euch aus dem Dickicht des Dschungels

bewdbrten Mini- aufs Korn. Ob mit Machete, Uzi oder
Soldaten baller- Panzerfaust — wer nicht rechtzeitig ab-
FoR e b driickt, hat gegen die mordlustigen
eine unwirtliche
Planetenober-
Sliiche und
durch diistere
Tunnels bis zu
den schleimigen
Obergegnern.

Trotz toller

Grafik, vieler
Extrawalffen
und einem Wor-
terbuch-starken
Wortschatz des
Kriegsberichter- : :
statters konnte : o - : :
EfFeuer & Asche: Wird Euer Panzer zu.oﬂ

getroffen, weist eine "Out"-Einblendung
auf die baldige Selbstzerstérung hin.

"Cyberlip" nicht
voll iiberzeugen.

Derzeit sind keine Umselzungen geplant

BERSERKER-DUOD e Strell mit der Freundin, keine Kohle fiir das neue
Auto oder einfach einen schlechten Tag? “Metal Slug® ist das geeignete
Spielzeug, um Eure Aggressionen abzubauen. So wild und erbar-
mungslos durftet |hr nur zu seeligen "Nam 1975"-Zeiten auf kleine
grine Soldaten feuern. Aber trotz der heiklen Thematik haben sich
die Designer nicht in einer stupiden Knallerei verzettelt: Ob die
Gegner versuchen, ihren sinkenden Kahn leerzupumpen oder gin
Soldat mit Schneeball auf Euch losgeht — Gags sind keine Mangel-
ware. Trotz massenweiser Projektile, herumfliegenden Trimmern
und angreifenden Gegnerscharen wird das Neo-Geo weder beson-
ders langsam, noch das Spielgeschehen unibersichtlich. Selbst im
Zwei-Spieler-Modus behaltet Ihr den Uberblick — wenn nicht gerade eine
bildschirmfillende Explosion die Sicht versperrt,

Soldner keine Chance, Befreit Thr eine
Geisel, kassiert Thr entweder Punkte
oder eine von vier Waffen: Das Maschi-
nengewehr miht alles nieder, was Euch
iiber den Weg marschiert. Mit dem
Flammenwerter ziindet [hr Strohhiitten
an, der Raketenwerfer eignet sich fiir
die Panzerabwehr, und als Shotgun
bezeichnen die Amerikaner eine alles
zerfetzende Schrotflinte. Spielt Thr zu
zweil, entbrennt neben der freundschaft-
lichen Jagd nach den besten Extras und
neuer Munition auch die Suche nach
Metal Slugs, den
Geschiitzen, in die Thr steigen konnt.

dem fahrbaren
Habt Thr ein solches Vehikel erobert,
haben die Feinde solange nichts zu
lachen, bis die Panzerung des Fahr-
zeugs vor lauter Lenkraketen nachgibt,

Die Automaten-Version erhielten wir von NOVA,

Schnee & Eis: In der Eislandschaft
scrolit "Metal Slug" zur Abwechsiung
von unten nach oben.

R B
Da geht ordentlich was kaputt:
Wo die beiden Elitestidner hinballern
geben selbst Baumstamme auf.

NEO-GEO

Villig kompromiBloses Ballerspiel ohne
Riicksicht auf Verluste. Je mehr lhr vom

Bildschirm fegt, desto besser.

' Nicht weglaufen: Riesige Endgegner 5
versperren Euch den Weg in den
nachsten Level,

Schiffe versenken: Werft Ihr Euren
Handgranaten-Vorrat auf den Kahn,
saufen die Gegner ab.

MAN!IAC juli



DERVIDEQGAMES & SGIENCE FICTION

CQLL : SanY PLAYSTATION FORTSETZUNG sanY

5 Alien Trilogy ev./dt. 99,95 DM Return Fire ev. 98,95 DM
Alien Trilogy us./Son, 89,95 DM Ran Soccer dt, 88,95 DM
Adidas Power Soccer dt. 98,95 DM Criticom dt./ us. 78,95 DM 88,95 DM
Chronicles of the Sword 98,95 DM Agile Warrior dt. 88,95 DM
Descent dt. 98,95 DM In the Hunt us. 109,95 DM
Descent jp./Son. 78,95 DM Extreme Games 78,95 DM
D de: 88,95 DM Rise 1 Resurrect. us. 68,95 DM
Die Hard Trilogy us. 119,95 DM Destruction Derby dt. 78,95 DM
Resident Evil ev. 98,95 DM Warhawk dt. 78,95 DM
Discworid dt. 88,95 DM Twisted metal dt. 78,95 DM
Jack is Back dt, 98,95 DM Ridge Racer dt. 78,95 DM
Krazy lwan dt. 78,95 DM Total NBA dt 88,95 DM
Lone Soldier ev. 78,95 DM Cyberia us. 88,95 DM
Magic Carpet dt. 88,95 DM
Mickey s Wild Adv. dt. 88,95 DM SEGR SATURN
NBA-live 96 dt, 98,95 DM
Need for Speed kompl. dt. 88,95 DM Alien Trilogy dt. 99,95 DM
Panzer General dt. 88,95 DM Wipeout dt. 99,95 DM
Revolution X dr. 78,95 DM Casper dt. 99,95 DM
Ridge Racer Rev. dt, 98,95 DM Descent dt. 99,95 DM
Road Rash dt, 98,95 DM Panzer Dragoon 1 jp./dt. 79,95 /99,95 DM
Shellshock kompl. dt. 88,95 DM Sega Ralley dt. 84,95 DM
Space Hulk dt. 98,95 DM Toshinden Remix dt, 99,95 DM
Syndicate Wars dt. 98,95 DM X-Men dt. 89,95 DM
Wing Commander 3 dt. 98,95 DM Virtua Fighter 2 dt, 84,95 DM
Tekken 2 jp. 159,95 DM Sim City 2000 dt. 84,95 DM
Tekken dt. 98,95 DM Darkstalkers Revenge jp. 119,95 DM
Zero divide dt. 78,95 DM Hang On GP 96 dt. 89,95 DM
Assault Rigs dt. 78,95 DM Arcade Racer 114,95 DM
FI Grand Prix dt. 98,95 DM Mission Stick 139,95 DM
Gun Law (incl Hyperblaster} &, 139,95 DM NOMAD (Handheld) us. 369,95 DM
Project: Overkill us. 119,95 DM Sega Saturn 529,95 DM
NHL Face off dt. 98,95 DM
Mema Card (120 Blocks) dt. 88,95 DM  SONDERPOSTEN AB 19,95 DM
Steering Wheel us. 149,95 DM H H
Playstation dt. 499,95 DM :;":e"g: :‘: ift"asb ztl ‘6'?
Playstation (mit Spiel) dt. 569,95 DM PHENE! £piembel
Steering Wheel (Lenkrad) 159,95 pM  Neuheiten, Importe und komplette

Preisliste auf Anfrage!!!

Versand-Hotline & Fax:

02302/51767

Inh:Thomas Kreitner

e Miesbacher Str. 27 /
EE F*ﬁ#*“*“* T ., 83714 MIESBACH l 0 H[ D
1 [ { -
Tﬁf S e SNES/3DO/NEO-CD/PC-CDROM/ \
S e e i T DT L L LT . . Vogler-Peiser GBR
LR LT § SONY PSX/SEGA SATURN /dt. us. jp.

0521/64234 NYC Game 0521/64234

R NINTENDO:; uper Mcno Kart 69,95 PGA Golf 94 109,95 Panzer Dr n2
ims Famil ly Volues 7995 Super P tor DV 49,95 Fhuntu,?r Star IV D\I" 129,95 :‘u ﬁ]lus Deluxe
Asterix & Obelix 119,95  Super Punch Out DV 59,95 Power Rangers Movie DV 99,95 Golf Ground Stroke
Bahamut LQQOOI'I 169,95  Super Purrg DV 4995 Primal R DV 119,95 '-'Mrfu Baseball Heberekes Popoitto
Boss oumurnenl 129,95 upersk: occer Deluxe DV 129,95  Rocket Knight DV 4995 Ra 9. H1~0cfune
Big Sky Trooper 119,95 uper Turrican V9995 Slammasters DV 3995 R |ou oV ‘armation Soccer
-Smm ar 69,95 #or ns Deep Space 9) DV 119,95 § awrun 69,95 Sega ii'cll hg_nl'n Slam [Wrﬁallmgl
11295 us 109,25 DV 49,95 hanghai Tnpie. Threat K nny
éﬁ:m = ‘%’9,3? yndi:are i gg gg,gg %n[c Compilation DV }63,9‘.;: wlu[r\.ﬁ-l\ DV
o Trigger ; etris&Dr. Mario , irou : hinobi
Civilisation 123-,95 5 2 119,95 t goes to Hollywood DV 109,35 Pocket
49,95 1099 of Thor 11995 Sim C'gy- 2000
119,95 49,95 Super Skidmarks DV 9995 Slam ;
19993 93 Vackrman BY 13022 Thondern
g 4 orman i 1
1 1'9(35 7 WWEF Arcade Game DV 99,95 The Hord
69,95 3 . - Iy
1399 '
%ﬁ %4
5 29,9

lhr PC- und Videospiele-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) * Porto + Verpackung + Nachnahmegebihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.




Verschwindende Polygone, zerbeulte
Texturen: Mit der 32-Bit-Generation
kRam eine neue Welle der Bugs und Tech-
nik-Schlampereien auf dem Markt.
MAN!AC biilt Gericht.

Architektur, RAM und Anzahl der dar-
stellbaren Polygone sind nur einige der
Verkaufsargumente, Freaks diskutieren
sich die Kopfe heifd, welche Maschine die
bessere 2D- und 3D Performance liefert.

Die Gerite hingegen konnen den an sie

Saturmspieler genieBen eine schnelle "Hi
Octace”-Rally mit relativ guter Fernsicht.

gestellten Anspruch nur mit geeigneter
eit sich die 32-Bit Konso- Software einldsen, und auch den Kiufer

len Playstation und Saturn s B interessicren mehr die bahnbrechenden
Maximal 40 km/h in einer Nebelsuppe:

Die Sony-Umsetzung ist inkompetent.

hunderdtausendfach auf dem
Markt tummeln, schwiirmt

neuen Spiele, als die theoretische Chip-
Potenz. Jedoch stellt der frischgebacke-
32-Bit-Fan schnell fest, daft nur we-

A
=4

jeder von der "Next Generation”, Hinter ne

diesem Schlagwort verbirgt sich das
Versprechen der Videospielindustrie, die
vergangenen 10-Bit-Zeiten in jeder Hin-
sicht zu tbertreffen: Vom Aufbruch in die
dritte Dimension, der Schaffung neuer
virtueller Welten ist die Rede. Next-
Generation-Hardware ist in der Lage,
aus zigtausenden Texture-Polygonen
eine neue Ara des Videospiels einzuliu-
ten. Dazu erklingen Dolby-Surround-

von CD, deren Speicherkapazitit Modu-
le wie ein Relikt aus dem Mittelalter
erscheinen Ligt, Die Prozessoren wer-
den als Wunderwerke vermarktet: Wich-
tige Routinen zur Grafikbearbeitung
sind bereits implementiert, und die Ver-
arbeitungsgeschwindigkeit scheint

keine Grenzen zu kennen.
Der staunende Interessent wird
mit Leistungsdaten tiberschiittet:

nige Spiele den Spaf tatsiichlich in eine
neue Dimensionen treiben. Es kristalli-
sieren sich einige Felder heraus, die den
enthusiastischen Spieler zu nerven
beginnen; Die Erwartung, fir sein Geld
ein "Next Generation"-Produkt fiir hoch-

)

Anzahl der Prozessoren, interne

DIE ABRECHNUNG

Seit geraumer Zeit machen kriminelle Vorgange auf 32-Bit- Beschuldigten die Anklage verliest. Stell-
Software von sich reden. Unschuldige Videaspieler, die sich vertretend fiir viele biise Buben hat das
arglos dem technischen Forischritt ergeben, sind ehenso MAN!AC-Gericht entschieden, in jeder
betroffen wie vorsichtige Kiuler, die nur ein einziges Mal auf  Kategorie den jeweils offensichtlichsten
das Vorfiihren der bevorzugten Software verzichten. MANIAC  Kandidaten auf die harten Gerichisbénke
hat Kensequenzen gezogen und die Schuldigen vor den zu setzen. Die nicht explizit aufgefiihrien
Richtersiuhl gezerrt. Die Verhandlung beginnt, Atemlose Stil- Gesetzesverietzer entiastet dies laut Aus-
le herrscht im Gerichtssaal, als der Richter dem ersten sage des Gerichis ausdriicklich nicht.

Soundtracks in brillanter Qualitit direkt

Il Ladebildchen statt heiBer Action: "Extreme Pinball”
steht bei uns wegen Zeitdiebstahl vor Gericht.

Verletzung des Rechts der Spieler,
eine angemessene Zeit der vor der
MANIAC juli




Nebel im "Krzay lvan"-Sibirien,
Gen-Invasion in dunkler Nacht: Die
3D-Konstruktionen werden mit
geschickten Tricks verdeckt.

his jetzt in det

—  Express-Baukolonnen in Monaco:
Bei Segas "F1-Challenge” arbeiten

peinlichen "Daytona USA".

L

Konsolen

ten Peinlichkeiten besonders gesegnet?
TECHNISCHE
ABGRUNDE

Zeit

hedeutet, sich an merkliche Ladezeiten
ohnen — be

nentem Laden ebenfalls kein '
rflu?. Aus unerfindlichen Gri Bild ertr

muten manche Produkte dem I\:n
menten K:

Minute zu, wihrend ander dert.

noch linge
("Street

die schnellsten Maurer seit dem Alpha"). Doch Titel
wie "Rayman" oder
"M:
dafl es auch anders

geht:

Carpet" ze

Hier sind die
zeiten bei beiden

identisch.
genutzt werden kann
weiligen "Loading...

Die Umstellung von Cartridge aul €D blendet werden, zeigt "Alien Trilc

mit dem !
dent Evil"

-epausen von mehr als  gespie

Einblendungs-
: Evolution:
r gedulden Wiibrend in der 32-Bit-
Fig hter Pionierzeit die abrupten
Polygoneinblendungen
noch akzeptiert werden
mufsten, ersinnen Pro-
grammierer immer dfter
Nebel- und Dunkelbeils-
effekte, um Objekte
nahezu  flieSend im Spielfeld er-

DafR die scheinen zu lassen

auch sinnvoll  und den dstbetischen Ein-

druck zu verbessern.

und nicht nur la

n einge-
<N
ission-Briefing. Auch "R
sieler milssen trotz perma-
"Loading"-
: Bei Raumwechseln wird

eine (simple) Tiirofh
die den Spielfluft nicht behin-
Bei manchen RL!’II]H]HLELH hing

wird's kritisc

fehlern

station schlechter da
als der Saturn: Sony-

ANGEKLAGT

Stelivertretend fiir alle Siinder: |

L i\ » ]

Konsaole verbrachten Zeif auch spie- E};\TTRBMES |
i PINBALL

len zu diirfen. ( ZEITDIEBSTAHL). ®5) J

IJJ It | l ) l |_]|r l Aufgrund der massiv
_ - ettt iDerdurchsechnittli-
then Ladedauer ist der erhoisame, befriedigende Genuf von
Uideusﬁ'réleq 'haeinﬁiéhtigi. Durch intelligentere Datenahia-
ge auf CB'aﬁd bessere Ausnutzung der technischen Voraus-
se!zlmgen wﬁm zumlndest eine Halbierung meses Zeitraums
migtich gewesen.
MANIAC jull

{}'L'lli'i' schlechter Plazierung

1al starten mochte, wird mit

erncutem Laden Kurses genervt

[)Rﬁ(x()ﬁ‘d Hﬁ?w‘aii“
e SRS :L:u _a 1

Endlich rolit dle Kugal Ordemllche Program-
mierung hatte dem Kunden Zeit gespart.

' Vermiigen zu erhalten. (INTERAKTI-

,
4

Die Einblendung von

ol ]
- Zwischenbildern verkiirzt -
tlas subjekiive Empiinden signifikant. Die Ladedauer ist L
das Hesultat technischer Unzulénglichkeiten der Konsole
(Speicherverwaltung). Die dem Ladevorgang folgenden ™
Spielabldufe mar.llen die verqanuene Wanezelt mehr als .
well. -é
Der Angeklagte  __o

wird im Sinne
der Anklage als schuldig angesehen. Die = oy

Argumente der Verteidigung 'recm(erligen
nicht die unverantwortliche Zeit, die dem
Kaufer, der rund 100 Mark fiir das Pro-
dukt aufgewendet hat, zugemutet wird.
Die Qualitatskontrolle ist somit lhrer
Sorgfaitspflicht nur unzureichend nachge-
kommen.

MANGELNDER
SPIELGEHALT

LARt dem Spieler keine Wahl: Die Heldin aus "D"
macht nur das, was auch die Programmierer wollten.

meassenen
Spielwert fiir das aufgewendete

Stellvertretend fiir alle Siinder: |

D

ONS-UNTERSCHLAGUNG). | (PS. SAT, 380)

Die Wiederholbarkeit
. des Spielgenusses ist
durch vurharsehhara Abldufe, schleppenden Spielfluff und
mangelnde Interaktion mit dem Spieler nicht maglich. Die
eingesetzte Geldmenge ist fiir den erhaitenen Spielspal
somit als unmmutbar hoch anzuseham

{ | Die technische Kompetenz

I ——ye——
H-L B—l J!JH[ "J [J U L ‘f der 32-Bit-Konsolen ermiyg-

licht neue Spietkonzepte. Die vorhandene Innovation des
Mandanten rechtfertigt die fehlende Interaktion mit der
Spielweil. Auch Filmfans begniigen sich mit dem Betrachten
animierter Bilder, somit ist hier kein Mangel anzusetzen. Dig
Menge an Daten ist mit zwei his drei CDs als durchaus iiber-
durchschnittlich zu betrachien.

Der Angekiagte wird im Sinne der
Anklage fiir schuldig befunden.
Auch neue Konzepte miissen in bezug auf Interaktionsmog-
lichkeit und Gehalt gewisse Mindestanforderungen erfiillen.
Nur ausdriicklich als "Spielfilm" beworbene Titel diirfen auf
vielfaitige Eingriffsmiglichkeiten verzichten, zudem sie die-
ses Manko durch iiberlegene Full-Screen-Bildqualitat und
eine mindestens 90miniitige Spieldauer wieder guitmachen.
Beides ist im Fall von "D" nicht gegeben. Dariiber hinaus ist
die reine Datenmenge fiir die Beurteilung des Sachverhaltes
nicht relevant.




Verzerrungs
verwirrung:
Das teils dramatische
enyon Texiu-
ren ist eines der opti-
se hen Hemptprobleme

4 der newen Next Gene-
ration. Wédbrend man-
che Spiele den Effekt
minimieren oder die-
ser aufgrund rasend
schnellen Scrollings
kaum auffdillt (vor
allem in Rennspielen),
ruiniert der Effekt bei
anderen Produkten
den Spielspaf (siehe
"Die Abrechnung").

Auch die "Alien"-Grafiker
konnten den Verzerrungsef-
fekt nicht vollig eliminieren.
Gestort fihlen sich allerdings
nur Grafik-Fetischisten.

("Destruction Derby",
for Speed").
Gerade bei der Gestal-

"Need

tung des Ladevorgangs
scheint die Kreativitit
der Designer noch enor-
men Nachholbedarf zu
haben. Auch die Mog-
lichkeir, Audio-Tracks
direkt von CD abzu-
spielen,  hat
anfinglicher Euphorie
ihren Zauber verloren,

nach

Von vorne hui, von nahe pfui. -

In vielen Titeln ist der
leistungsfihige Soundchip der Konsole
zum FX-Lieferanten degradiert. Muf§ die
Konsole nachladen, wird auch der
beeindruckende Musikgenu® abrupt
beendet. Die Nutzung des Soundchips
zur Einspielung von Uberbriickungen
wire technisch kein Problem ("Alone in
the Dark 2") und wiirde den isthetischen
Eindruck entscheidend verbessern,
Neue Welten in der Ego-Perspektive
erkunden, die Hardware macht's mog-
lich. Doch die virtuelle Umgebung hat
sonderbare Macken: Polygone erschei-
nen aus dem Nichts ("Daytona USA")
und verschwinden ohne Grund ("Wipe-
out").
beim

Texturen zucken
Vorbeilahren

j

("Assault Rigs"), verzerren sich bis zur
Unkenntlichkeit ("Lone Soldier", "Thun-
derhawk 2") oder blitzen auf ("Ridge
Racer Revolution"). Dabei ist die Proble-
matik vor allem bei der Playstation
offensichtlich: Tm Gegensatz zum Saturn
tauchen obige Bugs hier gehiuft auf,
Der gefiirchteten Texture-Distortion
jedoch entkam generell noch kein 3D-
Spiel. Die 3D-Erfahrungen auf den 32-
Bittern sind fiir Grafik-Astheten eine
Gruseltour, denn die Polygonwelten
stecken noch voller Bugs. Wir befinden
uns erst am Anfang einer Technologie
und die Programmierung, die virtuelle
Realitit fiir den Hausgebrauch fehlerlos
erméglicht, hat noch viele Erfahrungen
zu machen. Aufgabe der Designer muf§
es sein, offensichtlich unvermeidbare
Probleme zu minimieren, damit kein
Machwerk vom Schlage "Twisted Metal"
entstehen: Hier geniigt ein Heranfahren
an eine Hiuserfassade, um (nachdem
die Wand ausgeblendet wurde) einen
Blick um die Ecke zu werfen. Der Fair-
neld halber sei angemerkt, daf uns eu-
ropiische Distributoren vor Granaten
wie "Metal Jacket" "Gundam v2.0"
bislang verschonten.

oder

verkrﬂmrnt sich die Boden-Textur.

Saturn-User sehen sich dariiber hinaus
mit einem lang tiberwunden geglaubten
Problem konfrontiert: Wihrend selbst
Super Nintendo-Besitzer seit Jahren
Transparenz-Effekte genieflen, nutzen
die wenigsten Saturn-Produkte den vor-
handenen Modus, da dieser laut Pro-
grammierer-Statements schwer zu reali-
sieren ist. Insgesamt jedoch ist der tech-
nische Fundus der CD-Konsolen bei rich-
tiger Nutzung ausreichend fiir ein beein-
druckendes Spielerlebnis, das sich nicht
vor dem Pentium-PC verstecken muf3,

SPIELERISCHE
ABGRUNDE

Uberlegene Hardware, keine Spur von
deren Gebrauch: Natiirlich sind alte
Konzepte und bekannte 2D-Spiele auch
aufl den neuen Konsolen zu Hause
("Namco Museum", "Galactic Attack”,
"Rayman") und erfreuen sich reger Be-
lichtheit. Anders liegt der Fall bei Spie-
len, die die 32-Bit Power nétig hitten
um das versprochene Spielerlebnis ein-
zuldsen. Doch Termindruck der Publis-
her und Inkompetenz der Programmie-
rer sorgen fiir eine Reihe von Erschei-

nungen, die auch im Ramschverkauf

besser liegenbleiben sollten: In "Revolu-
tion X" wird der Begriff "verpixelt" neu
definiert, und "Congo" konfrontiert den
Spieler mit einer neuen Dimension von
Ruckelgrafik. Solchen Perlen gemein ist
das konsequente Ignorieren der Hard-
warefihigkeiten, welche das Spiel hiitte

8 |

selzung in 32-Bit-Qualitat zu erhal-

ten und von unfirmigen Pixel-
bliicken verschont zu bleiben. (16-
BIT-ANMASSUNG).

Verletzung des Rechis, auf einer
32-Bit Konsole eine Automatenum-

(s

Der Kaufer erhilt
\ nicht mit dem Auto-
maten vergleichbare Umsetzung, deren Grafik selbst 16-Bit-
Spielen meilenweit hinterherhinkt. Die Ausnutzung der tech-
nischen Voraussetzungen der Konsale ist in geradezu verbre-
MANIAC juli

Stelivertretend fiir alle Siinder: |
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L

eine




einst get

aufwerte

geht dem

Die Fliefbandumsetzur
Originalen bringen's

schlechter als die K
Veteranen ("Wing
Socce

Rash"). 1

zu wiederhol

sich Fluten von unter
durchschnittlichen
Produkten iiber LlLll
Markt erg ;

es auch auf dem 32-
Bit Markt erforderlich,
sich eingehend vor
dem Kaul zu infor-
mieren nicht
blind auf Hersteller-
fleis

und

ZU vertrauen.

Bei "D" wurde im Render-

wie l‘.ru |t'dt1 neue

Polygonramsch:
Auch die munteren Aus-

blendungen der Teilbereiche

Neue Moglichkeiten
der Realisation von

' npu-
vielideen werden

tivation nicht b
rte Full-Motion-

teren zum Flu

Rausch das

iel aus den Augen verlo-

ren, eber
Der Rest vom 2

‘ruudL
hen hoher:
Auch ein Resultat der (zu)

wieder ein bific

viel versprechenden Herstel-
‘enn's (I.mn bei Euch

von Polygonobjekten ma-
chen den Designern Schwie-
rigkeiten: Wenn Hdduser-
wéinde verschwinden und
Berge Locher baben, mufs
Nachsicht gedibt werden. Zu
boffen bleibt die baldige
Bewdiltigung dieser Polygon-

Naturwunder.

;,_.'0.

o
pa

AL

Bel "T\msted Metal” geht dem Tester der Hut hoch, schludrige 3D- Englne und
heftige Polygon-Ausblendung beleidigen die méchtige Hardware.

T N
e h

cherischer Weise unteriassen worden, die Griinde dafiir blie-
ben dem geschéddigtem Kunden bis heute unbekannt.

Die Verteidigung verzichtet
i auf ein Pléddoyer.

Da die Verteidigung keine Rechtier-
tigung anfiihren kann, ist der Tatbe-
stand der mangelnden Nutzung technischer Maglichkeiten der
genannten Konsolen erfiillt. Die Absicht, groBe Lizenzen wiir-
MANIAC juli

QNE 7

SMTCUUOI 00U |
codisc- 152 credits 10

83

| den die Absatzzahien auch phne Qualitat
| garantieren, wird im Protokoll als beson-
| ders baswillig festgehalten. Es bleibt zu
: hoffen, daf die 32-Bit-Kadufer versuchten
| Tauschungen dieser Arl nicht erliegen.

POLYGON- UND

ATURE

N
]

'

TEXTURFEHLER =

Aufgrund der vielfilfigen grafischen
Fehler, die bei 3D-Spielen den Ge-
nub beeinirdchiigen, ist das Recht
des Spielers, ein fehlerfreies Sofi-

| | Stellvertretend fiir alle Siinder: '

wareprodukt zu erhalten, verletzt. |
(DIMENSIONS-VERWAHRLOSUNG). ‘ M?&? MGS

[ ] i genaﬂnte Tltel er-
b hebt den Anspruch, ei-
ne realistische kiinstliche Realitat zu simulieren, in der sich
der Spieler frei bewegen kann. Die auftauchenden Verzerrun-
gen, willkiirlichen Kamerazooms und Objektaushlendungen
laufen jedoch erwiesenen Naturgesetzen zuwider, so z.B. der
Unveridnderbarkeit metallischer Festkdrper in erkaltetem
Zustand ohne Anwendung von Zwang. Aus diesem Grund ist
das Versprechen der Simulation nicht erfiillt.

ANKLAGESC

¥ Durch die Nutzung von Pro-
. grammroufinen, sog. "Libra-
ries”, ist die Erstellung von Polygonen und lhre Bearbeitung
mil Texturfiichen nicht fehlerlos méglich. Es treten bestimm-
te storende Effekte der Verzerrung (Distortion), Ein- und Aus-
hlendung (Clipping) sowie bei erhihter Objekidichte eine An-
derung der “Frame-Rate", also der berechneten Bilder pro
Sekunde, auf. Es ist nicht im Interesse der Anwender, wegen
solch vernachl@ssigharen Fehler auf Verdffentlichungen zu
verzichten. Die Hardwareausnutzung wird sich aber mit der
Verfiigharkeit neuer Routinen sowie steigender Erfahrung
verbessern. Anzumerken ist das Vorhandensein dieser Fehler
auch auf anderen Hardwareplattformen, so z.B. 3D0 oder 32X.

Die Argumente der Verteidigung
™ sind in bezug auf Stichhaltigkeit
und Giiltigkeit ausnahmsilos anzuerkennen. Das Gericht
kommt daher zu folgendem Urteil:

Die Anklage wird unter der Voraussetzung zu
erbringender Sorgfalt bei zukiinftigen Titeln
fallengelassen. Da das 32-Bit Erlebnis zum
Grofteil aus 3D-Software besteht, wire ein
Verzicht darauf wegen technischer Unzu-
langlichkeiten fatal. Die Anklage trigt 75%
der Gerichtskosten. Das Gericht zieht sich zu
einer Runde "Ridge Racer Revolution” zu-
riick, die Sitzung ist geschlossen,
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gestalteten Rollenspiel von
Jochen lsensee

W

J etz trudeln

| die Zeichnun-
gen zwar wie-
der in ordentli-
chen Stiickzab-
len ein, dafiir
sind die mei-
sten Kiinstler
urplotzlich ins
Bleistift-Zeit-
alter zuriickge-
JSallen: Zittrige
Strichmdinnchen
mit bellen Buni-
stiften schiich-
tern ausgemalt,
stiirmten die
Mail-Redaktion.
Wo sind die
progressiven
Kiinstler geblie-
ben, die mit Air-
brush oder

gar digitalen
Werkzeugen
ibre Trdume
wund Alptrdume
auf Papier
oder Bild-
schirm bringen?
Fiir besonders
gelungene
Bilder wiirden
wir uns sogar
zur Erweite-
rung der
"Mail”-Seite
iiberreden

lassen...

Zwei Helden aus dem selbst-

‘Literatarkritik

lle Features und Repor-

tagen der beiden letzten

Ausgaben (MAN!AC 4 und

5/95) waren genial, nur
beim "Mario RPG” konntet Ihr Fuch mal
wieder nicht zuriickhalten. Warum
druckt Thr nicht gleich fiir jede Mario-
Neuheit ein 100-Seiten-Sonderheft? Ich
hoffe, der normale Test wird kiirzer...
Meine Bitte: Lafst die Tips-Rubrik so
schon kurz wie sie ist! Sorgt dafiir, daf
die 8-Bit-Rubrik (oder etwas Ahnliches)
fester Bestandteil der MANIAC bleibt.
Wie wiir's mit einem Report liber Litera-
tur zum Thema Computer- und Video-
spiele. Schon in den 80er Jahren
erschienen kuriose Werke wie "Pacman
& Co.". In Euren Archiven habt Ihr doch
sicherlich einige Biicher, die vorstellens-
werl wiiren. Stefan Kéigler, Pinneberg
So viele empfehlenswerte Biicher zum Thema gibt’s [ei-
der nicht, Ein paar kuriose Enzyklopadien haben wir Fuch
auf der letzten Mail-Seite genannt, andere suchen selbst
wir bis heute vergeblich, Trotzdem finden wir die |dee
gut: Wenn Ihr eine komplette Vorstellung aller verniint-
tigen Computer- und Videospielebiicher sehen wollt,
schreibt uns und verratet uns die Euch bekannten Titel,
Bitte keine Tips-Schwarten von Carsten Borgmeier 0.4.!
Die Tage der 8-Bit-Rubrik sind leider gezihit, denn mitt-
lerweile fallen selbst Martin keine Oldie-Konsolen mehr
ein, Und der Nachfolger (16-Bit-Replay) ist leider auf
2wei Folgen begrenzt...

Eckn & Kanten

ie Grafik von "Turok” fiir
das Nintendo 64 sieht viel
eckiger aus als die von "VF
WSS 2" oder "Tekken” — ich
finde die N64-Optiken nicht so toll und
glaube niemals, daR die Konsole sieben
bis achtmal schneller ist als eine Playsta-
tion. Ich beginne Nintendo zu verach-
ten: Die labern nur 'rum und nix pas-
siert, Ich glaube, da® das Nintendo 64
von allen kommenden Konsolen (Pip-
pin, M2...) die schlechteste sein wird,
Wahrscheinlich werde ich mir nach der
Playstation ein 3DO M2 kaufen. Ludger Degen

...dabei nimmt's die 3D0-Company mit ihren Ver-
sprechen auch nicht genauer als Nintendo. Vom M2 hat

86415 MERING

noch kein Mensch eine verniinftige Animation gesehen,
obwohi uns von offizieller Seite versichert wurde, daf die
Hardware im Herbst 1996 in den Handel kommt. Deinen
Groll kdnnen wir verstehen, noch solltest Du Nintendo
aber nicht aufgeben. Ach ja: Durch CD-Laufwerk und
Modem ist ein Apple Pippin vielseitiger als ein Nintendo
64, technisch aber nicht anndhernd so lgistungsfihig.

Ungeduldig

is vor kurzem habe ich mir
noch tberlegt, ob ich mir
ein Nintendo 64 zulegen
soll. Doch jetzt kiindigt
Nintendo eine weitere Verschiebung um
zwei Monate an. Meine Freunde be-
haupten, das wiire ein Marketing-Trick
und wirde Nintendo noch hohere
Erfolgschancen bringen, weil die Nin-
tendo-64-Spannung dadurch ins Uner-
trigliche steigt. Bei mir hat Nintendo
allerdings das Gegenteil erreicht: Ich
bin ein sehr ungeduldiger Mensch und
werde mir kein Nintendo 64 zulegen,
zudem auch der Cartridge-Preis wahr-
scheinlich sehr hoch sein wird. Warum
ist Nintendo nicht einfach auf CD umge-
stiegen? Ich jedenfalls bleibe bei Play-
station und PC. Noch ein paar Fragen:
- Was bedeutet der Begriff "Third Party”
- Warum bekam "Wing Commander 3
fiir die Playstation einen so kurzen Test?
- Ich kann mir nicht vorstellen wie das
Action Replay auf Playstation oder
Saturn funktioniert. Wit Thr's?

Markus Schale, Dreigich

Der Begriff "Third Party” taucht hdufig in Bezug auf Nin-
tendos Lizenzpolitik auf, wird aber auch in anderem
Zusammenhang verwendet. Ein Third-Party-Lizenzneh-
mer hat die Erlaubnis erworben, fiir ein bestimmtes
System (z.B, fiir das Super NES) Spiele zu entwickeln
und unter eigenem Namen zu vermarkten. So gut wie alle
Videospielhersteller sind also Third-Party-Lizenznehmer
eines Hardware-Herstellers, Im Zusammenhang mit dem
Nintendo 64 taucht auch der "2nd Party"-Lizenznehmer
auf - Spielhersteller wie LucasArts, die in Eigenregie
ginen Titel entwickeln, aber nicht selbst vermarkten, son-
dern an Nintendo weiterverkaufen.

Umsetzungen testen wir in der Regel immer in klginerer
Form. Bei "Wing Commander 3" kam erschwerend
hinzu, daB es sich um eine verspatete (auf PC war
bereits der vierte Teil erhdltlich) und schlampige Konver-
tierung handelte. Wer alles iiber Story und Spielverlauf

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
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von "Wing Commander 3" wissen mochte, schmokert in
den Tests zur inhaltlich identischen 3D0-Version.

Das Action-Replay-Modul fiir den Saturn ermaglicht das
Auslagern von Spielstinden aus dem internen Speicher,
trickst den Lander-Schutz von Import-CDs aus und bietet
vorgespeicherte Cheats. Die Playstation-Card enthlt
dagegen nur Cheats und dient nicht als Adapter. Beide
lassen sich mit einem speziellen Kabel an einen PC
anschliefien, damit Ihr selbst Codes austiifteln kinnt.

Sega oder Sony?

a4 ich mich zwischen dem
Kauf einer Playstation oder
eines Saturn entscheiden
muf, bitte ich Euch drin-
gend, mir folgende Fragen zu beant-
worten. Welches Spiel ist in Euren
Augen besser (bei Automaten bitte von
einer 1:1-Umsetzung ausgehen):
- Virtua Fighter 2 oder Soul Edge?
- Virtua Fighter 3 oder Soul Edge?
- Time Crisis oder Virtua Cop?
- Tekken 2 oder Fighting Vipers?
- Daytona USA oder Need for Speed?
- Manxx TT oder Cyber Cycles?
- Sega Rally oder Dirt Dash?
Die wichtigste Frage: Welcher Konsole
gehort software-miiig die Zukunfi?
Philip Sczeponik

Auf Deine "wichtigste Frage” kinnen wir mit einer Ent-
weder-Oder-Aussage nicht dienen: Sowoh! Sega als auch
Sony setzen momentan alles daran, die besten Automa-
ten- und PC-Spiele. sowie Originalentwicklungen zu kon-
vertieren — nicht nur um sich gegenseitig auszustechen,
sondern auch um vor dem Nintendo-64-Erscheinen Vor-
sprung herauszuholen. Beide Systeme werden in den
nachsten 18 Monaten nicht unter Spielemangel leiden
Zu Deiner Aufzahlung: Momentan ist "VF2" der Referenz-
Prigler in der 32-Bit-Arena und besser als Namcos "Soul
Edge”. Was wir von "VF 3" bisher sahen, deutet auf
ginen weiteren Quantensprung hin. Wann und wie gut
der dritte "VF"-Automat umgesetzt wird, kéinnen wir Dir
aber nicht verraten, "Fighting Vipers” kennen wir nur auf
dem Automaten; wir glauben kaum, dabB der neue Sega-
Prigler besser wird als "Tekken 2", "Virtua Cop” und
"Time Crisis” ballern sich durch &hnliche Spafiregionen,
wobei Namco mit der "In Deckung!”"-Option frischen
Wind auf das Zielkreuz-Schlachtfeld bringt. Das brachiale
"Daytona”-Rennen geféllt uns besser als das brave Play-
station-"Need for Speed”. Potentielle Umsetzungen der
aufgezahlten Rally- und Motorrad-Automaten kinnen wir
beim besten Willen noch nicht vergleichen,
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Bub & Bob

Kiirzlich stief ich in der Spielhalle auf
einen alten "Bubble Bobble™-Automa-
ten. Die C-64-Fassung gehorte zu mei-
nen Lieblingsspielen, doch die Auto-
matenversion (mit mehr Gegnern und
Extras) ist noch viel besser. Jetzt bin
ich nach funf Jahren Abstinenz wieder
stichtig nach Bub & Bob und habe mir
vorgenommen, das Drachen-Spiel fiir
zuhause zu erwerben. Soll ich ver-
suchen den ganzen Automaten aufzu-
treiben oder ist eine Abspielkonsole,
Platine und Joypads billiger? Welche
Automatenkonsole konnt Thr empfehlen
und was kostet sie? Wird "Bubble Bob-
ble Symphony” fiir die Playstation
umgesetzt und hat dieser Automat das
gleiche Spielprinzip wie das Original?

Alexander Neununn, Osmabrlick

P.S.: Gibt's den Klassiker
"Nebulus” fiir eine Konsole?

Die wichtigsten Informationen zur "Bub-
ble Bobble"-Saga entnimmst Du unserer Hero-
Rubrik in MAN!AC 4/95, Dort berichten wir u.a
uber das "Symphony"-Update: Gleiches Spielprinzip
aber mehr SFX, Extras und verbesserte Grafik. Eine
'Bubble Bobble"-Automatenplatine erhdltst Du fiir gut
200 Mark, besser aber Du wartest auf eine 32-Bit-
Compllation von Probe/Acclaim, die u.a. das Ur-
"Bubble Bobble” enthalten wird. Auch vom 8-Bit-
Hit "Nebulus” gibt's eing originalgetreue Konso-
len-Version - leider nur fur das

seltene Atari 7800
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; ‘ Mit einem einmindtigen Trailer lockte
Nintendo in Cannes die Fernsehstationen:
Als Opa Kong eines sonnigen Tages
vor seing Haustiir schaut, macht er gine
unerfreuliche Entdeckung.

Medialab ist ei-
ner der innovativ-
sten Medienpro-
duzenten Euro-
pas und ein E€x-
perte fOr Compu-
tertricks in Film
und Fernsehen. 40  TV-Innovationen von Media-

‘Donkey Kong Country'-Ober-

motz K. Rool stattet ihm einen
Besuch ab, Der Miesling fiihrt

nichts Gutes im Schilde und Computer- und Gra- lab: Bodytracking-System
Opa schreit schallend um Hilfe. fikspezialisten ar- zur Echtzeit-Animation von
= ¥ B beiten im Media-  virtuellen Schauspielern,...

lab-Hauptquartier in Paris
an Computer-Filmen und in-
teraktiven Spielshows. Ihr
Echtzeit-Motion-Capture-
System liegt einer ganzen
MEDIALAB pgmilie von virtuellen Mo-

schirmleben erweckten Spielfiguren nicht ver-
stauben lassen, in Werbespots und in Pro-
spekten hatte man die virtuellen Helden
bereits verbraten. Mit "Toy Story" kam Ninten-
do die Erleuchtung: Das Publikum will Com-
puter-generierte Helden! Der Videospicle-
markttthrer verschiffte seine 3D-Modelle kur-

Donkey und Diddy horen zerhand von England nach Frankreich, wo die
den Ruf und stirzen  Firma Medialab einige der besten Computer-

sich — nach kurzer, grafiker Eu-

strategischer

Absprache, ..

furchterlichem
Kriegsgeheul auf te. Nintendos Auftrag:
ihren Erzgegner. Schon landen Bastelt uns aus den beste-
die beiden magischen Fasser henden 3D-Charakteren
vor Opas Haus. cine TV-taugliche

A uf den Renderwahnsinn
folgt die Recyeling-Welle:
Nachdem die von Rare ent-
In Cannes entdeckten wir wickelten 3D-Modelle von Donkey, Diddy
. . I de st des Affenclans in zwei erfolg-
den Trailer zu Nintendos unc kLITIII{L t d.t. \Htm].u? in x_\\ i T_M"‘
reichen Super-Nintendo-Spielen zum Ein-
neuem TOp'SeCl'eT“PTOjekt satz kamen, uberlegte sich Nintendo,
. : was man mit den 3D-Daten als niichstes
Eine Fernsehserie um anstellen konnte. Auf der Festplatte
Donkeg Kong und seine wollte man die aufwendig zum Bild-
Sippe! Wie in "Toy
Story"” stammen
alle Helden und
Kulissen aus

dem Computer.

HE..

ropas versammel-




- den 26 Folgen zu je 25 Minuten in

deratoren zugrunde und wurde bereits for Medialabs SGI-Netzwerk gerendert.
die Produktion von mehreren 3D-Fernseh- Wer in Cannes die deutschen Rechte
sendungen verwendet. Medialab ist eine an "Donkev Kong Country" er-
hundertprozentige Tochter des franzosi- steigerte, 1st zum
schen Medienkonzern Canal+. der Uber jetzigen Zeitpunkt K. Rool ist nicht nur
Beteiligungen an Fernsehsendern (u.a. nicht bekannt. So-  bose sondern auch ein
premiere) und Pfoduktionsfirmen verfugt bald wir von einer  firchterlicher Feigling.
und seit Jahren mit digitalem und interak- Ausstrahlung in  Erergreift panisch die
livem Fernsehen experimentiert. Deutschland erfah- Flucht, doch unter
P ren. werdet Thr  Kongs Spriingen ver-
..TV-Spiel natiirlich  umge- schwéren sich die

Planken des Steges
gegen ihn.

"Pizzarollo"; hend informiert. wi

~ steuert einen

Pizzaboten.
Ein kurzer Blick zurtick

_und K. Rool fallt. Zuriick hleibt
| nur seine Krone und sein

I

verhallender Ruf: "lch werd mich
¥ nie wieder danebenbenehmen!”
- ‘Das wollen wir doch nicht
hoffen” meint Donkey Kang...

Trickfilmserie, Auf der TV-
Fachmesse in  Cannes
konnten die Medialab-
Grafiker im April erste Er-
gebnisse  zeigen. Aus-

i

schnitte aus ihrem gut ein-
minfitigen Trailer seht Thr auf
dieser Seite. Insgesamt wer-

..und Opa erklart,
warum: "Sonst war das schon
unser letztes Fernseh-
abenteuer”,

MAN!AC juli
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o GAMELAN
- . Netscape - [Welcome To Silicon Surf] i Goemelan i pronownced: G amma-lskn
JGVG SUC htlg . Bl 5‘“ View Go Hookmarks Mﬂﬂl ﬂ'ldll'! Window Holp armelan 5 pronounced Gar
Licaion: [Pt /v 253 Comy' 13 hme page Hemt % gy ooeng are fg:%&\ g
. — 'B'T ‘ﬁ-ﬂf— o
eben der "Virtual Reality Modeling Silicon 71 Grapbics / AR Unee mBrte
Language" (VRML, siehe Manlac Ao i
: o ‘, " Welcome to EarthWeb's Gamelan We hope you enyoy the new look and new
10/95) ist Java der zweite grofe a3 feanures - especially ou Chat and Site Tracks: applets Please ensad any
- : : . ’ n comments or suggestions to the Dalane Thank you for helpng us to keep
Zukunftstrend im Internet. Ist VRML dazu 3 improvag the sisl
Wha 3 Whe

geeignet, die wilde Vision vom dreidimensio-
nalen Cyberspace zu niihren, so kommt Java

auf den ersten Blick etwas trockener daher. BeRtuTE Apie!

Java ist eine Programmiersprache, dhnlich wie e AR Tt St ol g e et 4 b, e
C++. Der damit erzeugte Code wird in eine

Web-Seite eingebunden, das Java-Programm e

liuft dann an Ort und Stelle ab. Das klingt s bedinimsdntesti W
simpel und verrit nur wenig iiber die giganti- Silicon Graphics macht’s vor (links): Mit Java las-
m'hlcn Moglichkeiten: Denn "Programm” TAKING THE WEB TO sen sich komplexe Web-Seiten benutzerfreundlich

bedeutet im Prinzip alles — von einer kleinen
blinkenden Animation iiber ein simples Onli-

WHO
WE ARE

THE NEXT LEVEL

er's Survival Conference

W
INNOVATION

EarthWeb's new [ava Shep 15 up! Though n its mfancy, ¢ promuses to be a
valuasble addbon to Gamelan

und anschaulich darstellen

halt leuchtende Button

ne-Videospiel bis hin zu einer kompletten tionen und sogar eine scrolle
Wibmaster's Wad = =
Textverarbeitung Sarvival Contoronce Exscetive Litar unten). Das Gamelan (oben) ist d yrube fii
" 2 TR = . Ragistar Now! Apply Withra e 3 ol
Mittlerweile hat so gut wie jede Computerfirma Java-Applets und

die Java-Technologie lizensiert, die meisten
WWW-Browser unterstiitzen Java — neben
"Hotjava", dem firmeneigenen Browser des
Java-Erfinders Sun zum Beispiel auch Netscape
2.0. Auch die Hardware-Hersteller wachen auf:
Der "Internet-PC", ein abgespeckter, Java-taug-
licher Computer fiir reinen Online-Zugriff soll
fiir einen Preis von unter 1000 Mark den heif3-
begehrten Massenmarkt erreichen.
Urspriinglich sollte die seit 1990 von den
Sun-Mitarbeitern James Gosling, Bill Joy & Co
entwickelte Programmiersprache TV-Program-
me interaktiver gestalten. Doch durch die
rasante Entwicklung des Internets kristallisier-
te sich schnell heraus, da® nicht TV, sondern
das "Netz" die ideale Plattform fiir Java-Appli-
kationen (sogenannte "Applets") ist.
Revolutiondr ist, dafd Java-Programme auf
jedem Rechner und Betriebssystem laufen.
Sind die Softwarehersteller bis
heute gezwungen, fiir jeden
Computertyp und jedes Betriebs-

LocaanFi: \/-mes. iy o g s e

system mithsam eine eigene Programm-Vari-
ante zu erstellen, so reicht in Zukunft eine
einzige Java-Version. Die ["hcm'lzung be-
werkstelligt ein sogenannter Interpreter, der
die Java-Befehle in eine fiir den jeweiligen
Rechner verstindliche Sprache tibersetzt.
Zusiitzlich sind Mechanismen eingebaut, die
vor Virenbefall oder unerlaubten Zugriff auf
Daten schiitzen. Riesige Applikationen lassen
sich in kleine Einheiten aufbrechen. Der
Rechner holt sich selbstindig die neuesten
Module und Teilapplikationen aus dem Netz
(sofern er sie nicht schon verfiighar hat),
ohne daf$ der Benutzer umstindlich eingrei-
fen mug.
Mittlerweile tummeln sich im Netz die Java-
Applets. Da Java eine vollwertige Program-
miersprache ist, lifSt sich damit quasi jede
Anwendung umset-

Rubik's Cube Java Applet

zen. Silicon Graphics
zeigt die Zukunft der
Homepages unter
"www.sgi.com": Der
Online-Besucher
staunt iber eine ge-
lungene Benutzer-
oberfliche mit win-
zigen Popup-Mentis,
scrollenden und blin-
kenden Buttons. Die
Firma FutureTense
(www.futuretense

fortables Weh-Pub-

Java-Adepten

lishing auf einer funktionellen Java-Ober-
fliche. Die Vergangenheit erlebt man hin-
gegen, wenn man sich nach Spielen umsieht:
Klassiker wie "Defender”, "Space Invaders”
und "Pacman” (www.csd.uu.se/~alexh/) erle
ben hier eine Wiederauferstehung in Java,
aber auch Brettspiele wie Schach und Go.
Sucht am besten im offiziellen Java-Applets-
Verzeichnis Gamelan (www.gamelan.com)
unter der Rubrik "Arts and Entertainment”,
um die ersten Plattform-unabhiingigen Com-
puterspiele an-
zutesten, Dieser
Server ist eine
gute Startadres-
se fiir alle Java-
Fans, denn dort
finden sich
Hunderte von
Applets aus fast
allen denkbaren
Bereichen.

holen sich kom-
"IDK"-
Entwicklungs-
kits
von Sun's Java-

plette
kostenlos
Server (www,
javasoft.com).

Damit kénnt Thr
cigene Java-Ap-

.com) bietet sogar  plets program-  Technologie verhilft Klassiker
ein komplettes Auto-  mieren, kompi-  2um Online-Revival: "Pac-May
rensystem fir kom-  lieren und tes-  und "fre ava-Applet

ten. mk
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ANIME-SERIE

SGianT Roeao ErPisoppe 3

native Energlequelle. Auch die "Experts of Justice” sind sich der Bedrohung
bewupt und starten mit dem nuklear betriebenen Giant

Sicurfile Mechkampfe zum Dritten:

Nachdem das gemeine Weltunter-
gangs-Syndikat "Blg Fire" Paris und Robo Richtung China - Werden Sle “Big Fire” aufhal-
unzahlige Shizuma-Drives zerstért hat, ten konnen? Wie seine Vorganger st Giant Robo
ist ihr nachstes Ziel Shanghai. Dort 3 ein Action-geladener. aber gewohnungsbe-
befindet sich die letzte Olraffinerie der durftiger Mechstreifén, wer die Serie nicht kennt,

Erde Und gleichzeitig die einzige alter-

sollte eine frhere E:pmde probegucken. oe

RIDING BEAN

Animefans der ersten MAN!AC-Stunde erin-
nern sich: In Ausgabe 4/94 stellten wir Euch
"Riding Bean” als 46 miniitiges Importvideo
vor. Zwei Jahre spiiter hat sich das deutsche
Label OVA-Films die Rechte am Road-Anime
gesichert und priisentiert Euch eine untertitel-
te, aber ungeschnittene Version.

Der gepanzerte Porsche ist sein Leben, wag-
halsige Verfolgungsjagden sein Beruf: Bean
Bandit, der gefiirchtetste Kurier von Chicago,
kennt nur ein Gesetz — das Recht des Stiirke-
ren! Im Mittelpunkt seines aktuellen Auftrags
steht das Middchen Chelsea. Bean muf$ die
Elfjihrige fiir 50000 Dollar unversehrt zu
ihrem schwerreichen Vater Morris Grey alias
Georg Grimwood befordern — Cash gibt's nur
gegen termingerechte Lieferung. Daf die
Kleine entfiihrt wurde und er geradewegs in
eine Falle rauscht, weiR der furchtlose Road-
buster zuniichst nicht. Erst als Inspektor Percy
im tiefergelegten BMW zur rabiaten Verfol-
gungsjagd antritt, unzihlige Polizeiwagen die

Von allen gejagt: Bean Bandit ist auf der
Flucht vor dem hysterischen Inspektor Percy
und den gemeinen Kidnappern.

Straen  versperren

und die Kidnapper
Bean ins Visier neh-

macht sich der
Gaspedalheld Gedan-
ken um seine eigene

men,

Sicherheit und um die
versprochenen Miiuse,
Mit "Riding Bean" hat
sich OAV-Films einen
Anime-Hit iber den
Teich gezogen:
Obwohl Bean Bandit
immerhin schon sie-
ben Jahre auf
Buckel hat,
der rote Raser tech-

nisch wie inhaltlich mit akwellen Produktio-
nen messen.,

dem
kann sich

Actionfans bewundern die
Farbspielereien, blutroten
Schieereien und scheppernden Verfolgungs-
jagden ohne Tempolimit. Nachdenkliche Zeit-
genossen werden mit einer verzwickten Story

leuchtenden

konfrontiert, die Euch bis zum Schluf auf die
Puzzlestiick-
chen warten  ldfdt.

letzten

Auch die deutschen
Untertitel  wurden
sauber tibersetzt -
die Strafienslang-
Wortwahl — pafst
Zzum ungenierten

Nach dem Anschlag auf seine Wohnung
(oben) kennt Bean Bandit keine Gnade
mehr (rechts oben): Furchtlos stelit er

sich allen Feinden in den StraBenschluch-

ten von Chicago (rechts).

—

Gesetzlosenambiente. Fiir Splatterfans und
Deutschfanatiker rentiert sich die Anschaffung
der neun Minuten lingeren Version — man
will ja schlietlich nichts verpassen. Der limi-
tierten Erstauflage von 2500 Stiick liegt (ibri-
gens ein "Riding Bean”
Wanderhut bei. oe

-Pin fir Weste oder

OVA Films/ACOG
55 Minuten,
japanisch mit deut
schen Untertiteln
ab 16 Jahren

Diesmal ist Diazaburo der Frauen-

held: Er rettet Jacky vor einer
drohenden Autobombe.

NAD BUI..I.. 3
Tew 3

stuhlkiller befreit, droht ein neuer Untet-
weltbof mit Hinterlist und Schandtat.
Sensationsreporterin Jacky steht im
Fadenkreuz der hiesigen Mafia, die mit
aller Gewalt die Listige Schniifflerin unter

L

i
:




Ob unter i
Killern umzingelt, auf dem * ster : ~F =

von Beans Por-

t mlfden gel :-lﬁnu

und erotisch angeh
en. Diesmal bekommt
chtige Animefan satte wie bl

und emen'.mulorradrucker entledigt hat, bleibt ihm
 nur noch eine Kissenschiacht mit Jacky (unten).

Ballereien und beinharte Schligereien
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Die kargen Sommermonale brechen an

und unsere Kleinanzeigen schrumpfen
kurzfristig auf eine Doppelseite zusam-
Dafiir stapeln sich bei uns die
Reklamationen: Da die néiichste Second
Hand-Zone fertig ist, noch bevor Ibr
diese Zeilen lest, rutschen einige Eurer
Anzeigen notgedrungen in die néiichste
MANI!AC. Solltet Ibr Eure Anzeige diesmal

nicht finden, wartet noch einen Monat, bevor Ibr Briefbomben
und wiiste Beschimpfungen nach Mering schickt.
Sonnige Griifse aus dem Spieerparadies Ibiza, Euer Olli.

Super Nintendo & Game Boy-Spiele (alt
und neu) nur in org, Verpackung.
Tel./Fax 02331/688645

Sammlungen + Konsolen + Neuheiten fiir
SNES, GB. Saturn, MD, usw. Suche auch
Sony PSX mit Spielen, Tel. 0641/970436

Saturn: Myst, Beach Golf, Parodius. D. Pin-
ball, P. Dragoon je 65 DM. V. Fighter, 45
DM. Fir Sony Fifa, Loaded. E. Unknown,
Interceptor, D. Derby je 65 DM. Atari Lynx2
150 DM, VCS 2600-Spiele & Verp. Anlei-
tung etc. Tel. 030/6258637

Saturn-Konsole: Tel. 02564/31046 (Thomas)

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn, Playstati-
on & SNES. Suche Neuheiten, auch Samm-
lungen mit Konsole. Habe Magic Carpet,
Wing Commander, Street Fighter u.a.

Tel. 04774/1789

Kaufe/tausche Saturn & Jaguar-Spiele.
Habe Sega Rally, Street Fighter Movie und
Robotica. Suche Virtua Cop & Syndicate.
Alexander Ax, Zu den Dinkeln 1, 58802
Balve. Tel. 02375/3595

Jemanden, der Saturn-Spiele verkauft oder
tauscht. Verkaufe auch Game Boy mit viel
Zubehor und 18 Spielen fir 300-400 DM.
Suche auch andere Konsolen (z.B. Neo Geo-
CD usw.). Tel. D5503/1893

Playstation fiir 400 DM, Spielesammlungen
fiir PS oder Saturn. Pierre Jahn, Karlsbader-
str. 126, 09465 Sehma. Tel. 03733/66973

Tauschpartner fiir PSX (Pal). Habe Wipeout,
Rayman, Toshinden, Novastorm, NBA Jam,
D. Derby. Suche u.a. Warhawk, Worms,
Krazy Ivan. Rut an: Tel. 036608/92316

Tausche gegen SNES + 5-9 Spiele. Habe
2.B. NBA Live 95, Super Metroid, Fifa Int.
Soccer 95, Donkey Kong usw. Biete auch
SGB mit Spielen. Tel. 02041/689183 (Samy)

(Gebrauchte) Pal-Playstation mit Pad und
Spiel fir 350 DM. Verkaufe auch NBA Jam
TE fiir 40 DM. Dominik Simon, Germaniastr.
72a, 46236 Bottrop

Tausche PSX-Spiele, z.B. Loaded, Theme
Park, Fifa Soccer 96 u.a. Suche WC3, Road
Rash, Need for Speed, Total NBA 96, Thun-
derhawk2, R.Racer Rev., Resident Evil, Alien
Trilogy (nur Pal). Tel. 02351/54300

SONSTIGES

(Ver)kaufe/tausche alle miglichen Systeme
(ab 16 Bit). Spiele, Systeme oder ganze
Sammlungen, alle Tauschkombinationen
moglich! Zahle gut, Postweg 100% serifs.
Tel. 0172/8588721 (Ruf an ab 17 Uhr)

Verkaufe, kaufe & tausche Videospiele &
Konsolen fiir alle maglichen Systeme. Suche
auch ganze Sammiungen!

Tel. 089/1403732

PSX, Saturn, Jag., 300, NG Konsolen &
Spiele. Verkaufe und tausche auch. Suche
AvP (Jag). Liste (mit Rickporto) an und bei
Mark Grote, Marktplatz 5a, 45527 Hattingen.
Tel. 02324/33262

Tausche & verkaufe Spiele fiir PSX, Saturn,
3D0, Mega Drive, MCD, SNES, Game Gear &
Jaguar. Verkaufe 300 FZ1-RGB umgebaut
mit 3 Spielen fiir 500 DM, Super Scopeus
mit 6 Spielen (SNES) fiir 70 DM.

Tel. 0511/414899 (Thomas)

VERKA

Streetracer (SNES) mit 6-Spieler-Adapter

oder tausche gegen Stunt Race FX.
Tel. 03933/802036 (ab 16 Uhr, Mario)

70 SNES-Spiele: Ultima, Romance 3+4,
Might & Magic. Mechwarrior 3050, Weapon
Lord, Hintbooks usw.

Tel. 04529/624 (Sonke)

SNES + 2 Pads + Adapter + Action Replay
MK2 sowie 11 Spiele (z.B. Secret of Mana,
NBA Jam TE, International Sup. Soccer
usw.) flir 750 DM (NP 1700 DM).

Tel. 02362/43807 (ab nachmittags)

NES + NES-Advatage + 2 Pads + 17
Spiele (u.a. Kirby's Adventure,
Punch Out!, North & South) fiir 520
- DM. Spiele auch einzeln, auch
m SNES-Games! Liste anfordern bei
Tel. 0911/757316 (Robert)

SNES mit 17 Spielen (Syndicate, IS Soccer,
Bomberman etc.) + Pad + Action Replay2 fir
500 DM. Auch Einzelverkauf, Anfragen
erwiinscht. Tel. 030/6510703

{Ver)kaufe & tausche Spiele & Zubehar fir
Playstation! Tausche am liebsten und suche
Meuheiten! Nehme und habe us + jp + Pal.
Bevorzugt Renn- & Priigelspiele. wer ein Fax
hat, faxt! 100% serids! Tel. 06103/28739!!!

Neo Geo CD incl. 2 Pads und den Spielen
Art of Fighting2, Samurai S.2 und Windjam-
mers. Tausche dagegen mein SNES mit Pad
und NBA Jam, Adapter und einigen Priigel-
spielen. Tel. 05373/61508 (Osterreich)

PLAYSTATION

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn, Playstati-
on & SNES. Suche Neuheiten, auch Samm-
lungen mit Konsole. Habe Magic Carpet,
Wing Commander, Street Fighter u.a.

Tel. 04774/1789

Spielsammlungen & Konsolen, z.B. Sony
PSX, GB. MD, SNES usw. Suche auch Neu-
heiten fiir alle Systeme.

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Sony PSX + Spiele. Suche auch Games +
Gerite + Neuheiten fur SNES, Saturn, MD,
GB, usw. Bitte meldet Euch unter

Tel. 0641/970436 (Monika)

Games fiir PSX (Pal, us & jp), z.B. Worms,
Lem. 3D, Sidewinder, Mag. Carp., Wing
Com.3, SS 2000, usw. Tausche/verkaufe
auch. Bitte alles anbieten unter:

Tel. 07022/969219 (Fax 969216)

PSX-Besitzer, die Lust haben, mit mir
zusammen einen Fanclub auf die Beine zu
stellen oder Erfahrungen auszutauschen.
Bitte schreibt mir: Stefan Forkel, Am Wein-
berg 1, 96242 Sonnenfeld-2.

Suche & tausche Neo Geo CD-Spiele. Habe
Art of Fighting2, Last Resort. Suche z.B.
Samurai Showdown3, Windjammers, Robo
Army und Pulstar.

Tel. 02737/3467 (Kaufe auch!!!)

Spiele fiir Atari 2600, 7800 & NES (gern
Importspiele mit Adapter). Auch Tausch
maaglich. Tel, 08807/91996

Vectrex-Spiele, Coleco-Spiele &
Zubehdr! Alles anbieten! Hat
jemand alte Prospekte oder
Ahnung, wie viele Spiele es fur die-
ses System gibt? Bitte melden!

Tel. 0203/339667 (Marc)

Module fiir Colecovision, Intellivision, Inter-
ton, Vectrex, Philips, Atari 2600, 5200,
7800. Tel, 06131/331330

SNES mit 20 Spiele: 60 DM pro Spiel, 100
DM fiir SNES + Pad. Tel. 0228/374919

SNES-Doppelpack: International Superstar
Soccer Deluxe + Star Trek, Next Generation
fur den Toppreis von 60 DM + Versand!

Tel. 05021/62305

SNES + 2 Pads + 5 Spiele: DKC. NBA Jam
TE, Alien3, Batman Returns & Prigelspiel
mit Cheats & Codes fiir 480 DM.

Tel. 035823/86453 (Christof)

SNES + 4 Spiele (EWJ, True L., Art of
Fighting, WWF RR) VHB 250 DM + NN. Atari
XE + Tastatur & 2 Spiele (Missle Command,
Dug Hunt + def. Pistole) alles in org. Ver-
packung, Preis VHS. AS00 + viel Zubehor &
ca. 50 Spiele (Civ.. Legend of Kyrandia
usw.). Tel. 06124/3952

Mega Drive + 2 Pads + 10 Spielen: Haun-
ting, Pitfall, Shaq Fu, Shining in the Darkn-
ess, Mega Games1, Asterix2, Sonic1, Taz

Mania2, Mega Man - The Wily Wars fiir 450
DM. Tel. 0471/45316 (20 Uhr)

Wer nach NES-Klassikern wie
dem bervorragenden "Punch
Out!” (Bild) sucht, wird mit
hoben Preisschwankungen
m konfrontiert: Wiibrend VCS-
Module ab fiinf Mark in Euren Besilz
iibergeben, verlangen NES-Anbieter
aft Horrorpreise fiir Ibre Module.
Da Ibr neue NES-Spiele im Ausver-
kauf fiir 20 bis 25 DM erstebi, ist je
nach Zustand, beiliegender Orginal-
verpackung und Anleitung ein Preis
von zebn bis maximal 20 Mark fiir

ein gebrauchtes Spiel angemessen.
Ausnabmen bilden rare Importsfrie-
le, fiir die I1br einen Adapter oder
eine Import-Konsole bendtigt.

MD-Spiele: Dune2 50 DM, Zero Toler. 45
DM, Mega Turrican 35 DM, Starwing (SNES)
30 DM, E. Jim. (SNES) 40 DM. Auch Tausch
gegen Jurassic Park (SNES), S. Pinball,
U.Strike, S. Forcel, SSF2 oder R. Racing
(SNES). Tel. 0421/667453

60 MD-Spiele, z.B. Phantasy Star, Earth-
worm Jim, Military Commander usw.
Tel. 04529/624

Lose meine MD-Spielesammlung auf. Habe
viele Toptitel schon ab 20 DM! Suche Saturn
& PSX-Konsolen und Games. Tausche auch,
Liste gegen Rickporto bei Mark Grote,
Marktplatz 5a, 45527 Hattingen.

Tel. 02324/33262

Verkaufe/tausche: Jungle Strike, Aladdin,
Shinobi, Rise of the Robots. Suche Sega
CD-Player und Shining Force CD, Lunar 1-2,
Phantasy Star 4, Light Crusader & Shado-
wrun. Tel. 03831/29077 (18 Uhr, Marcel)

Saturn: Magic Carpet + F1 je 75 DM, Sega
Rally, Wing Arms, Thunderhawk2, Cyber-
speedway je 70 DM. Lenkrad 90 DM oder
komplett 499 DM (NP ca. 750 DM).

Tel. 08654/64466 (nach 18 Uhr 64900)

Osterreich: MD + 2 Pads + 10 Module 2.B.
Sonic & Knuckles, Flink usw. fir 3999 0S
(nur zusammen). Tel, 03328/2591

Saturn: Daytona USA, P.Dragoon, Sega
Rally, VF2, Clockwork2, F1 Challange fiir je

45-55 DM. Tel. 06026/1304

In Sachen Colecovision bist Du bei MANI/AC an der richtigen Adresse:

Die beliebte Oldie-Konsole erschien 1982, Spiele wurden bis zum Video-
spiel-Crash 1984 entwickell. Fiir das Colecovision erschienen ca. 160
Spiele, Listen findest Du im Internet und auf Mailboxen. Wer mebr Infor-
mationen bendGtigt, schldgt in MAN!AC 495 nach und schmdakert sich

durch unser Colecovision-"8-Bit Replay".

200 MD + 30 MCD-Spiele! 15 Saturn Spie-
le! 10 3D0-Spiele! 6-Button-Pads (MD) ua.!
Suche dringend PSX, Saturn, Multimega,
MD1, MCD1+2 & SNES-Konsolen und auch
verschiedene Spiele!

Tel/Fax 02421/770061 (his 22 Uhr)

11 MD-Supergames im Pack:

Dynamite Headdy, Fifa Soccer, Rocket-
knight, Cool Spot, Sonic 1-2, Sonic-Spinball,
Wold of lllusion, Turtles, Shinobi und Eter-
nal Champions zusammen zum Superpreis
van 300 DM!!! Versand per NN.

Tel. 0671/72191 (Thomas)

MAN!AC juli



Verkaufe/tausche Hard- & Software fiir
Sega Saturn (evtl. auch Kauf maoglich).
Suche Spieleneuheiten.

Tel, 07131/484680 (Mo-Fr 17-21 Uhr)

SECOND HAN

Strategieepos Advanced Military Comman-
der (dt. Anl.) + Mega Drive (jp, orgin. ver-
packt) + Pad nur komplett 270 DM, Tel.
03931/415775 {ab 18 Uhr, Ronny)

Tausche Wipeout oder Thunderhawk2 gegen
Magic Carpet oder Alien Trilogy. Habe auch
noch div, SNES- & GB-Spiele zu verkaufen.
Tel. 05362/65425 (ab 16 Uhr, Bernd)

Mega Drive incl. 9 Games (Afterburner2.
PGA Tour Golf, Sonic1, EA Hockey, Alien
Storm etc.) + 2 Pads + Spezialpad fur 350
DM, Tel. 05108/2625 (Marcel, ab 15 Uhr)

Mega Drive: Two Crude Dudes, Worldcup
90, Castle of lllusion, James Pond2, Streets
of Rage, Eternal Champions, Ottifants. Mega
CD: Rage in the Cage. Alles deutsch, Preis
auf Anfrage. Tel. 0228/856651

MD + 2 Pads + 12 Spiele (Probotector,
Gunstar Heroes, Sonic Spinball, u.a.} fur 530
DM. Verkaufe 11 SNES-Spiele (Samurai Spi-
rits, Yoshi's Island, Populous, Plok) fir 550
DM, Tel. 05281/17471 (ab 19 Uhr, Marcel)

PLAYSTATION

PSX (2 Mon. alt mit Garantie) + 2 Pads + 5
Games (Tekken, Loaded, Wrestlemania,
Novastorm, Bat), alles dt. Versionen fiir 900
DM. Tel. 0421/6098849 (17-22 Uhr, Erkan)

Playstation + 2 Pads + Memory Card + 8
Spiele! PSX origin. verpackt mit Garantie!
Alles zusammen fiir 1000 DM VB.

Tel. 06421/32542 (ab 17 Uhr, Elmar)

PSX (dt) + Pad + M-Card + Demo1 + Tekken
+ Wipeout + Ridge Racer + Raiden Projekt
fur 710 DM

Tel. 04961/73051 (ab 15 Uhr, Daniel)

PSX-Importe (Tekken2, Resident Evil, Alien
Trilogy, sowie viele Pal-Versionen preiswert
abzugeben). Sega Saturn-Spiele wie z.B.
King of Fighters 95, sowie weitere Games
unter Tel. 02051/86947 (Bjorn)

Ridge Racer, Tekken, Tashinden, NBA Jam,
Destruction Derby je 50-70 DM. Suche
Ridge Racer Revolution & Toshinden2.

Tel. 09837/1224 (Marco)

MD2 + MCD2 + 6-Button-Pad + Scartan-
schiuf + 16 Spiele (SF2, Sonic & Knuckles,
Sonic CD, Formula 1, etc.) fiir 650 DM.

Tel, 07623/2934

Saturn-Spiele: Panzer Dragoon, C.Knight2,
Digital Pinball, Golden Axe Duel, Daytona,
Bug je 60 DM. Shinobi, F1 Live, Virtua Figh-
ter je 50 DM. Konsole 450 DM. Lenkrad 75
DM. Tel. 02156/77827 Call now!!!

Super Angebot: MD + viel Zubehar und 24
Spielen (Sonic1-4, SSF2, NBA Jam) nur 350
DM VB zzgl. Verpackung & NN.

Tel. 02226/15295 (Hannes)

Thunderhawk?2, Battle Arena Toshinden &
Destruction Derby je 50 DM oder zusammen
140 DM. Suche Tekken & Panzer General,
zahle bis 50 DM,

Tel. 06027/9109 (ab 19 Uhr, Marc)

PS (2 Mon. alt) + 2 Pads + Memory Card fir
470 DM. Spiele: Fifa 45 DM, PGA 96 40
DM, Ridge Racer 40 DM, X-Com 50 DM,
Rayman 45 DM, Total NBA'96 55 DM, NBA
Jam 45 DM, SF Movie 40 DM, WWF 50 DM
und mehr (auch SNES). Tel. 07551/60840

PSX: Novastorm 50 DM, Wipeout 60 DM.
Saturn: Digital Pinball (jp) 50 DM, Clockwork
Knight2 (jp) 50 DM. Auch Tausch maglich:
Suche Alien-Trilogy (PSX), Mystaria (Sat) &
Thunderhawk?2 (Sat). Tel. 07161/40951

PSX-Spiele: Loaded, Twisted Metal, War-
hawk, Thunderhawk2, Theme Park, Destruc-
tion Derby, Rayman u.a. je 60 DM, Tekken
70 DM, Magic Carpet 80 DM. NHL Face Off
(us) 90 DM. Suche Saturn-Games!!!

Tel. 02156/77827

Spiele fiir PS: Ridge Racer, Starblade, Kile-
ak the Blood & Discworld fiir je 55 DM. Tel.
0172/3429113 (ab 19 Uhr, Leipzig)

Thunderhawk2, Theme Park, Philosoma,
Rayman, Lemmings 3D, Tekken, Loaded,
NBA Jam TE, Discworld & Wing Commander
3 ab 40 DM. Tel. 06431/45293 (abends!)

259 Ssaturn-Spiele:

e Fist of the North Star jp & Toshin-
= denjp, Preise Verhandlungssache.
£ 1ol 0242113163 (evtl. Anrufb.)

3 MD-Spiele, 6 MCD Spiele (ca. 20 DM)
sowie Sega 32X + Virtua Fighter + Space
Harrier fir 150 DM. Auch Tausch maglich!
Ruft an: Tel. 03681/62584 (Tiemo)

Game Gear + 8 Spiele + Lupe + 2 Battery
Packs + TV-Tuner + Netzteil + Tasche +
Spiele (Sonic11-2, Shinobi, Olympic Gold,
Mickey Mouse, Donald Duck, Prince of Per-
sia, Wonderboy) ca. 350 DM.

Tel. 035756/12755 (Julia)

Philosoma 40 DM, Toukon Retsuden 40 DM,
Worms 60 DM, Wing Commander 60 DM.
Tel. 0761/891038

(Ver)kaufe/tausche PSX-Spiele. Habe 2.B,
Resident Evil, Discworld, RRR, Rayman,
Loaded u.a. Suche z.B. Total NBA'96, WC3,
Alien Trilogy, Playstation. Habe auch viele
Zeitschriften, Tel. 02551/80842

Sony PS-Spiele: Goalstorm und Discworld
(incl. Komplettldsung) zusammen fir 120-
130 DM. Tel. 02302/23005

(ab 13 Uhr, Sebastian)

Tekken, Toshinden, Destruction Derby, Fifa
Soccer 96, Extreme Pinball und ein anderes
fiir je 60 DM oder zusammen 300 DM (alles
Pal). Detlev Aussieker, Anderhasenhegge 4,
46238 Bottrop.

Destruction Derby, Twisted Metal, Fifa Soc-
cer 96, Wipeout & Ridge Racer fir je 45-55
DM + Parto! Tel. 06026/1304

Komplettldsung fiir Discworld 10 DM. Ruft
an! Tel. 04105/76221

Tausche PS/Saturn-Games! Gelegenheit:
Tausche PSX, jp, RGB-Umbau oder Saturn je
mit Spielen gegen dt. PSX mit Spielen. Ver-
kaufe auch Saturn.

Tel, 07354/1487 (ab 17 Uhr, Stefan)

Rayman 50 DM, Loaded 40 DM und weitere
Spiele auf Anfrage, Hande! maglich.
Tel. 05132/865343 (ab 16 Uhr, Johannes)

EXOTEN

Aufldsung der ultimativen Sammlung:
Turbo Gratx im Koffer + Scart + 16 Spiele
380 DM. Turbo Duo mit Umbau + Arcade
Card + Scart + 42 Spiele 1100 DM. PC-Engi-
ne mit CO-LW + Scart + 42 Spiele 1000 DM.
PC-Engine GT + 42 Spiele 1050 DM. Alles
zusammen 3100 DM!I! Tel. 08807/7127

Jaguar fiir 99 DM, Jaguar-Spiele ab 30 DM.
Lynx1 50 DM, Lynx-Spiele ab 15 DM. CD32
incl. 4 Spiele 100 DM, CD32-Spiele ab 20
DM. Infos schriftlich bei: A. Gorgen, Gewe-
bestr. 9, 79539 Lorrach

Amiga CD32 + 26 Spiele + A1200-Tastatur
+ Festpl. SX-1 80 MB + Farbmonitor & Dis-
kettenlaufwerk VB 1500 DM.

Tel. 0208/407344

Neo Geo CD Pal + Fatal Fury Special fur 300
DM. Tel. 0202/461278 (19-21 Uhr, Sale)

Neo Geo + 10 Spiele + Memory Card + Pad
an den Meistbietenden zu verkaufen. Suche
auBerdem Hard- und Software fiir PC-Engi-
ne. Kaufe auch ganze Sammlungen.

Tel. 02361/86651 (ab 20 Uhr)

CBS Colecovision komplett mit Zubehor und
10 Spielen fiir 200 DM. Tel. D6131/331330

(Ver)kaufe/tausche Atarl 2600, Colecovision,
Intellivision & Vectrex Kassetten & Konso-
len. Habe fur Atari 2600 ca. 140 orginal
zugeschweiBte Module abzugeben. Suche
auch Zubehdr, Tel. 02161/12891 (Thomas)

SONSTIGES

(Ver)kaufe/tausche alle miglichen Systeme
(ab 16 Bit), Spiele, Systeme oder ganze
Sammlungen, alle Tauschkombinationen
maglich! Zahle gut, Postweg 100% serios.
Tel. 0172/8588721 (Ruf an ab 17 Uhr)

(Mo-Fr ab 16 Uhr, Dirk)

Animekino mit Schlagamoeahbl:
Das undurchschaubare Spiel-
2 prinzip von "Hokuto No Ken”
P a (Fist of the North Star) liefs

uns von einem Test abseben.

Die Mischbung aus ellenlangen Ani-
mationen und kompliziertem Menii-
Kampf ist fiir Fans der Serie aber
sicherlich bochinteressani.

Kostenloser Playstation-Fanclub!

Wir (ver)kaufen auBerdem auch P5-Spiele,
Infos und Cheats zu Spielen.

Christian Genette, Bachorenstr. 10, 53989
Sinzig. Tel. 02642/43811

(Ver)kaufe & tausche standig PSX-Games.
Nur Pal, keine Beat'em-Ups. Suche Kom-
plettiosung fiir Defcon 5, habe auch diverse
SNES-Spiele zum Tausch/Verkauf.

Tel. 036601/40060 (Seni)

(Ver)kaufe & tausche Playstation- & Neo
Geo-Games (Module). Habe RRR, Alien,
SSD, FF2 uvm. Suche Turbo Duo + VCS
2600-Spiele.

Tel. 04962/5655 (ab 16 Uhr, Frank)

Verkaufe, kaufe & tausche Animes, z.B.
Tokyo Babylon, Appleseed, Roujin Z, Gunbu-
ster und viele mehr. Suche auBerdem alles
liber Projekt A-KO und Sailermoon.

Tel. 0231/331779

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM
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DIE SPARKONSOLE

ATARI XE GS

er ausschlieslich spielen
will, bendtigt weder Dis-
kettenlaufwerk noch Key-
board: Mit diesem Gedan-
ken verdffentlichte Atari im Juni 1987
das "Atari XE Game system”. Die Kon-
solen-Fassung des erfolgreichen 8-Bit-
Homecomputers Atari 800 XE basierte

Hersteller: Atari, USA|
Erscheinungsjahr: 1987
Erstes Spiel: Missile Command!
Spieleentwicklung bis: 198
Anzahl der Spiele: ca. 300/
' Leider zu spat erschienen:
i identische Konsolenversion
sBil-Compulers Atari 800 XE.

auf dem 6502C-Prozessor. ¢iner Varian-
te des C-04-Konkurrenzprozessors 6302,
Mit 64 KByte Hauptspeicher, hilfreichen

Co-Prozessoren und dem 16 KByte-

Ofdic'-ﬂms mit
Keyboard-Phobie
sind mil einem
Atari XE GS gut
bedient: Unter

anderem er-

schien fiir Kon-

In Echtzeit berechnete Fraktal-
Landschaften: "Rescue on Fractalus”,

solen die Super-
Klassiker
"Decatblon”, "Pit-
Jall”, "Choplifter”,

"Donkey Kong”,

"Mario Bros.",
"Pac-Man”", "Qix",
"Track & Field’,
"Madden Fool-
ball” und "Lode

Runner” .

on deutschen Fernsehsendern
v ignoriert, tummelt sich Video-

spielheld “Pac-Man” samt
Familie schon seit 1982 im amerikani-
schen Vormittagsprogramm. Nach viel-
fach prémierten Zeichentrickserien wie
“Familie Feverstein” und “Scooby Doo”
schuf das Cartoon-Imperium Hanna Bar-
bera eine Zeichentrickwelt fiir die Kult-
Pampelmuse von Namco.
Die Story: Der fiese Zauberer Mezmaron
hetzt Tag fir Tag seine unbeholfenen
Geister in Pac-Mans Vorgarten, um dem
vergniigten Zeitgenossen seine funkeln-
den Krafttabletten zu klaven. Wie in
den Videospielen machen Pac-Man die

Betriebssystem des Atari-XL-Computers
brauchte sich das Grundgeriit technisch
nicht zu verstecken, Wihrend der Kon-
solen-VorstoR des Mithewerbers Com-
modore (mit dem "C-64 Game System™)
grandios scheiterte, fand das dhnlich
stiimperhaft vermarktete Atari GS
zumindest eine Handvoll treuer Kun-
den: Die Konsole verarbeitete alle
Module der erfolgreichen Atari 400/800-
Heimcomputer und verfiigte damit Gber
ein reichhaltiges Modulangebot - die
meisten Cartridges wurden jedoch nur
im Import angeboten oder waren schon
solange fiir die Atari-Computer auf dem
Markt, dafs sie kaum noch zu bekom-
men waren,

Statt dem gewohnten Keyboard mufiten
sich Atari-Fans mit den fiinf Funk-
tionstasten Reset, Option, Select, Start
und Help zufriedengeben, die auf der
Homecomputer-Tastatur nicht zu finden
waren. Spiter brachte Atari doch noch
ein Keyvboard auf den Markt, um die
Konsole mit Tastaturspielen kompatibel
und auch im Anwendungsbereich niitz-
lich zu machen: Neben zwei Basic-Car-
tridges erschienen u.a. die Textverarbei-
tung "Atari Writer” und das Malpro-
gramm "Atari Graphics”, dem ein Licht-
griffel beilag. Weitere skurrile Produkte
wie die "Atari Lab™Serie sprachen Hob-
by-Bastler an: Mit dem "Light Modul”
maken Konsolen-Tiftler Helligkeit und
steuerten z.B. die Beleuchtung ihres
Wohnzimmers via XE-CPU.
Hardcore-Spieler erfreuten sich an der
qualitativ hochwertigen Spielepalette
namhafter Entwickler wie Activision,

N TRl T e oy 1t
Schelte von der Pac-Frau: Aus den
Kindertagen des Spiele-Zeichentricks.

Pillen auch in der TV-Serie unbesiegbar.
Auf kannibalische FreBorgien wurde
verzichtet, die Gespenster werden vom
Pac-Man-Clan nicht gemampft, sondern
von Blasen verschluckt und ins Geister-
schloB zuriickbefordert.

Jetzt - 14 Jahre nach dem TV-Debiit des
Spielestars - kommen europdische

Epyx, Parker, Sega und Sierra On-Line,
Atari setzte nicht nur seine eigenen
Automaten um, sondern veroffentlichte
auch Lizenz-Titel wie das Strategiespiel
"Archon” von Electronic Arts, "Ace of
Aces” von Accolade und "Ballblazer”
von Lucas Film. Exklusiventwicklungen
fiir die Konsole gab es jedoch nicht: Als
sie erschien, werkelten Atari-Fans schon
seit zwei Jahren an der fortschrittlichen
Atari ST-Serie. oe

Ein Classic-Favourit der MANIACs:
"Joust" fasziniert bis heute mit kombi-
nierten Action- und Taktikelementen.

Bruce Lee

Schnelles Jump n Kick: Sammelt
Lampions und vermabelt Sumo-
kampfer und Ninjas in 100 Levels.
Bolder Dash Diamanten sammeln und Monster
in die Falle locken: Reaktion und
Ubersicht entscheiden.

Lode Im Leiterlabyrinth miBt lhr Verfol
Runner's oo abhangen und Geldsacke sam-
Rescue ]
meln: Nur der Coolste gewinnt!
Archon Fantasy-Schach mit Action-Duelien:
Ein Spieler steuert Licht-Helden, der
andere die Monster der Dunkelheit.
Choplifter  Beweist Euch als Profipilot: Bombar-

diert Panzer und befreit Soldaten
mit Eurem Kampfhubschrauber.

Schleicht Euch, Geister: Mit der Kraft- g
tablette ist Pac-Man unbesiegbar.

Spielfans mit Astra-Satellitenempfang
in den GenuB der kindischen Zeichen-
trickserie: Das britische “Cartoon Net-
work” spendiert dem gelben Tropf
jeden Werktag um 9:30 Uhr eine halbe
Stunde seiner Sendezeit, in zwei Episo-
den kdmpft Pac-Man Tag fir Tag um
seine Quoten,

MARIAC juli




Normalerweise hackt unser
", Online-Experte Tobias tage-

MITMACHEN! wenn sicu Jeoen

MORGEN 2WEI WASCHKORBE TIPS-POST UBER
MEINEN SCHREIBTISCH HERMACHEN, BEDEUTET
DAS MEIST EIN PAAR UBERSTUNDEN. WER MIR NOCH
MEHR ARBEIT BESCHEREN WILL, SCHICKT SEINE TRICKS
(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) AN DIE UNTENSTEHENDE
ADRESSE. BITTE BEACHTET, DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS &
PASSCODES LIEBER SIND ALS ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN!
UNSERE ADRESSE LAUTET:

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS*
WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

RESIDENT EVIL

""h

<~ | lang auf seinem PC herum, um

V. die neusten Tests & Artikel aus
MAN!AC online zu bringen, doch mit
"Resident Evil" ist er Konsolen-riickfillig

A\

<~

geworden. Um einen durchschlagkrifti- 2

. LADNCHER
gen Rocket Launcher zu bekommen,
miift Ihr das Spiel in weniger als drei
Stunden durchspielen. Wartet auf den
Abspann und speichert nochmal ab,
nachdem eine Rakete durchs Bild geflo-
gen ist. Jetzt konnt Thr mit dem Rocket &V A,
Launcher jedes Monster locker wegbla- A
stern, aulerdem erhaltet Thr unendlich
Munition. Nur fiir die Schlange und die
Plant 42 benétigt Ihr mehrere Schiisse.
Befreit Thr beide Team-Kollegen, er-
scheint nach dem Abspann der "Special

Den Rocket Launcher bekommt, Mit dem Rocket Launcher
wer weniger als drei Stunden zur blast Ihr fast alle Monster mit
Lésung des Spiels bendtigt. nur einem Schuf3 weg

@ GG
: $3
w ”ﬁh CAL

Key", speichert und ladet den Spiel-

stand. Geht in die Haupthalle und

durch die nordliche Tiir im Osten. Be-
tretet den niichsten Raum und offnet die

Spielt Ihr unter drei Stunden perfekt  Die neuen Klamotten bekommt Ihr
cﬁ:rch (schafft Ihr besser mit Rocket auch, wenn die beiden Freunde
Launcher), tritt Eure Figur mit befreit sind. Hier Chris Redfield mit
Launcher und neuem Ouftfit auf. Bomberjacke "Made in Heaven".

verschlossene Tir mit dem Special Key.
Im Dressing-Raum konnt lhr Euch
umziehen, Beide Tricks funktionieren
auch zusammen...

MAN!AC juli



ALIEN TRILOGY

kY / René Barke aus Wuppertal

R hat uns ein Palwort verraten,

\:} mit dem Thr Levels anwihlen,

“\, unbegrenzt Munition, alle Waf-

fen und Unverwundbarkeit einstellen

konnt. Hierzu gebt Ihr unter der ent-

sprechenden Option ein:

l1GOTP1INKBC1DBOOTSON

Wer sich bei diesem raren
Import-Ballerspiel ein paar

- Extra-Continues dazuverdienen

v will, hilt nach dem Exitus des

letzten U-Bootes & und SELECT ge-

driickt. Danach driickt Thr START -
schon gibt's fiinf neue Continues!
A + SELECT , + START

BATTLE SPORT

Ein geheimer Charakter ver-

steckt sich im Titelbild. Sobald

"Press Start to Continue" auf-

blinkt, driickt Thr P, um ins

Hauptmenii zu gelangen. Danach

driickt Thr 4, haltet L gedriickt, driickt

C, laist L los, betitigt B und dann A.

Haltet nochmal L gedriickt, driickt A

und dann #. Im Exibition Match findet
Thr nun Kubo...

Ahnlich funktioniert der Cheat,

o

/

~

um
einen besonders effektiven Panzer zu
bekommen, Haltet R gedriickt, driickt B,
lat R los, driickt C, haltet L gedriickt,
betitigt # und lalt L wieder los. Jetzt
driickt Thr auf Button A, haltet nochmal
L gedriickt, driickt A, dann B, dann lafdt
Ihr L los, driickt R, dann # .

NHL ALLSTAR
HOCKEY

Wihrend der Demo driickt
Ihr die Feuerknopfe L, R, X, Y
und Z auf dem ersten Joypad
gleichzeitig, um den Cheat-
Mode einzuschalten. Folgende Gags
konnt Thr nun withrend der National-
hymne anwihlen:

L+R Riesige Spielfiguren
A+B Kleine Spielfiguren

A+Y +Z Spielfiguren falschrum

X +Y +R titschender Puck

A+X

"Schwarzes Loch"

In der letzten MAN!AC haben
5 wir Euch verraten, wie Ihr die

\:‘ ! Figuren um eine Nummer ver-

#\, groRert. Ein paar Leser haben

diesen Cheat um ein kleines Schman-
kerl erginzt: Zuerst vergroRert Thr die
Figur, indem Ihr beispielsweise im
"Team Battle" zur Anwahl START und
SELECT gleichzeitig driickt. Habt Thr ein
Match gewonnen, haltet Thr solange
SELECT fest, bis der "VS."-Screen wieder
erscheint. Schon legt Eure Spielfigur
nochmal ein biRchen zu. Um auch den
Gegner zu vergrofern, driickt Thr SEL-
ECT auf dem zweiten Joypad!
Den "Wire Frame Modus" schaltet Thr
ein, indem Thr withrend der Spieleran-
wahl L1 und L2 gedriickt haltet. Sobald
das Match beginnt, erscheint statt Eurer
Spielfigur ein griines Gittermodell — jetzt
diirft Thr Euren Gegner wie bei "Punch
Out" vermdbeln,

\{ 3 N7 Daniel Oberschewen aus
‘-...,\. Oberhausen hat die Paticodes
b=

. des Super-Nintendo-Abenteuers
"Spawn" ausgeknobelt und uns
zugeschickt.

Level 2 DI9963D1

Level 3 4H253DGF
Level 4 4 FiE3 8 9%
Level 5 0C4F458H
Level 6 D31551FG
Level 7 09BF596F
Level 8 DB8D9B4H

JUMPING FLASH

In dieser MAN!AC testen wir
¥y zwar bereits den Nachfolger

=9 des Polygon-Jump'n'Runs, trotz-
“v,  dem haben wir jetzt erst erfah-
ren, wie Thr eine Levelanwahl zuschal-
tet. Dafiir gebt Thr im Titelbild die Kom-
bination &« , & = = X 4 . ¢.».

X, A X A ecin.

ZERO DIVIDE

5 / Einfach aber effektiv: Wenn
== * Thr keine Lust mehr auf den
\.-.J ' Polygon-Priigler habt, spielt
“\y doch einfach das eingebaute Bal-
lerspiel! Bevor Thr die Playstation ein-
schaltet, haltet Thr die Buttons SELECT
und START auf dem zweiten Controller
gedriickt — siehe da, statt "Zero Divide"
wird "Tiny Phalanx" geladen.

GYBERIA

Wenn Ihr zu Beginn das
; ‘ . PaBwort "NEMROSIM" eingebit,
v ‘konnt Thr alle Puzzles- und
“\v  Arcade-Stufen auf "1" setzen und
die Save-Points des Spiels anwiihlen.
Auerdem seht Thr einige blutige Sze-
nen, die vorher weggeschnitten waren.
Im Terminal Password Screen (Genius)
gebt Ihr folgende Pafcodes ein, um die
Delevoper Credits einzusehen:

b ;

.

TNRUB_SDC_NOILLIB_A
_BEER_OROPPAS_KNIRD

SHELLSHOCK

Direkt vom Deutschland-Dis-
; ™ ‘ tributor Centregold haben wir
<. | zwei Cheats zu "Shellshock"
“ erhalten. Um die Level anwihlen
zu konnen, gebt Thr im Titelbild die
Tastenkombination &, & 4. §, ®»
* §, b, B cin. Unverwundbarkeit
erreicht, wer nach dem ersten Lebens-
verlust » . & & & o o b b A
eingibt,

Carsten Weissenberg aus Gre-
ven hat uns mit einem Haufen

\.:"7 Cheats zu "College Slam" ver-

"y sorgl. Er weifl zum Beispiel, da
Ihr withrend des Bildschirms "Tonights
MatchUp' = . b, ® §. = b, = ¢
eingeben miit. Wer mit kleineren Spie-
lern antreten will, driickt im gleichen
Bildschirm siebenmal die & -Taste. Um
Extra-Spieler zu erhalten, dreht Ihr das
Steuerkreuz im "Tonights Match Up"
gegen den Uhrzeigersinn, also &, 4,
®  §. Und wer iiberall dunken will,
gibt die Kombination =, » = =
- @ cin

MAN!AC juli ‘



THE HORDE

Fangt ganz normal an zu spie-
len und pausiert "The Horde" an
&/ ciner beliebigen Stelle. Im Pause-
"Modus sind vier verschiedene
Cheat-Kombinationen méglich:
Karte des Gegners aufrufen:
§Aa » BAAB
Weiterspielen auch ohne Siedlung:

ALIEN TRILOGY

Ralph Triger aus Braun-

; - g ."h I- F ‘- -
; " schweig hat uns einen Paco-

l A= = ) A= »
: FMV-Sequenzen anschauen: \:1 de verraten, der Euch ein
_ P A4 A= B \,’i zusiitzliches  Options-Meni

Alle Items sind anwahlbar:
By A¢d 4= p AAY

RISE 2:

beschert, indem Thr Unbesiegbarkeit,
Waffen und den Level auswihlt.
1GOTP1INK8C1DBOOTSON

HES“BHEGIIO" Genau wie beim ersten Teil

Sobald Ihr in den Bildschirm ; ‘ konnt Thr auch bei "Toshinden

; ‘ kommt, in dem Thr Euch einen - 2" alle vier Endgegner als eige-
- Roboter auswihlen miifst, gebt v ne Spielfigur anwihlen. Master
v Ihr mit dem ersten Controller #,  und Uranus erscheinen, \ﬁnn Thr im

-

~I
i

T R R e
l"'D

P. ). » = § 4§ = = cin Tielbild (wihrend die Mentpunkte ins
Danach dirft Thr den Endgegner Vitriol  Bild scrollen) L1, L2, &, R1, R2, M ein-
anwihlen. gebt. Bei Vermillion und Sho funktio-

U SR B niert der Trick so dhnlich, wird aber auf

l‘ dem zweiten Joypad eingegeben.
Driickt hier W, R2, R1, &, L2, L1. Im
f SEPABAII n N Charakter-Select it sich das Tempo
des wechselnden Charakter-Icons mit
ANXI ETY SELECT reduzieren.
1112 A RIR2Z N

H R2 R1 A 12 L1

Y 7 Startet ein "Exhibition Game"

und gebt direkt danach R1, LI,
R1, L1, R2, L2, R2 und L2 ein.

v Soweit ein neues
scheint, stellt Thr "ON" ein, um mit dem

Ment
All-Star-Team in Arizona zu spielen.

Um bei Konamis FuSballspiel
mit chirurgisch leicht verinder-

ten Spielern anzutreten, gebt

Wer Acclaims Actionspiel
‘_‘\. schwieriger einstellen will, geht

'd_' in den Pafwort-Bildschirm und

\

gibt dort die folgenden Buchsta-

ben ein:

MRRYPN

GEX

Rez heifdt der Obermotz, dem
am Ende seines Abenteu-

-l

---.iJ f

Er-

iy "Gex'

ers gegentibertreten mufl, Um
~ ihn ohne grofe Umschweife auf-
zusuchen, schaltet Thr aus dem Titelbild
in den PaRcode-Screen und gebt dort
die Buchstaben-Kombination "CZYD
RHYP" ein. Alle anderen Levels gelten

-

[.

jetzt automatisch als erledigt, und Ihr \,Jf thr im Titelbild » , & = »
konnt Euch auf den Weg nach Rezopo- 4. %, 4. %, B @ cin. Hort Thr einen
lis machen. Hier sucht Thr nach dem  Schrei und startet das Spiel danach,
letzten Fernseher und betretet das  luft eine Mannschaft mit neuen Kopfen

Schlafzimmer von Rez. Der war gar
nicht so scharf auf Euren Besuch und
versucht nun alles, Euch wieder rauszu-
schmeifien.

CZYDRHYP

auf das Spielfeld, die den Skulpturen
auf den Osterinseln entsprechen, die
Euch auch in vielen Konami-Shoot'em-
Ups tber den Weg fliegen.

- &« % % § ) 4y 0O

DESGENT

5 7 Sechs Cheats zu "Descent"

hat uns Carsten Weissenberg

< aus Greven geschickt. Thr miifit

y  die Kombinationen wihrend des
Spiels eingeben, ohne zu pausieren.

o

/

~{

level Access AHNNAOONNAOENNE
Alle Schlissel EX@AXAAXAXAX
Mega Wowie AN®XANRXARXON
Unverwundbar HA OHHAGON AN X
+10leben AXHEAOGONANOX
Turbo (an/aus) HA OHOXHX® A BX

Carsten Weissenberg hilt
auch fiir das Echsen-Epos die
passenden PaBcodes bereit. Mit

den Buchstabenkombinationen in
l'abelle wiihlt Thr die Levels an.

-

=7
\

der”

Cemetery
Toonville
Jungle
Kung Fu Land v 1

Rezopolis
Final Level

Die Levelanwahl ohne Palworter ist
noch einfacher: Wihrend sich Gex im
"Dome" befindet, haltet Ihr R1 und SEL-
ECT gedriickt. Dann gebt Ihr folgende
Kombination ein:
XBXhoe 00 =

Wer die Spielstufen wihrend des Spiels
direkt anwihlen will, hiillt ebenfalls R1
und SELECT gedriickt, macht aber dann
mit dieser Kombination weiter:

® START » = B § ¢ = START
Wenn Ihy das Spiel in irgendeinem
Leyel pausiert und R1 gedriickt haltet,
sind folgende Kombinationen moglich:

IceShot. @@ ¢ = @ = §

* Super Jump: X®a o %))
Flame Shotu X &= » &« » =
Invincibility: X & = & = » ®
100 Leben: » @ A = pH =
Electric Fire: h 4 » @ A § @ = )
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STARTSCHUSS FUR DIGITALES FERNSEHEN

eht es nach dem Wunsch der Fernseh-Majors, sol-
len Videospiele nicht das einzige interaktive Medi-
um bleiben: Mit Anbruch der digitalen TV-Ara rOckt
die Idee vom interaktiven Fernsehen in greifbare Nahe.
MANIAC weist Euch den Weg in die Zukunft der Glotze.

NO. 8 ERSCHEINT AM 17.7.96

h

ir blockieren unsere
Druckmaschinen, bis
das Nintendo 64 fabrik-
neuv aus Japan eintrifft. Halten
die ersten Spiele ihr Spielspaf-
Versprechen? Lest unsere Tests zu
"Super Mario 64" und "Pilotwings”.

edes Sportwagenrennspiel fur die
Playstation muf3 sich mit "Ridge
Racer” messen. Mit massig Optio-
nen mochte das japanische "Race Groovy”
den PS-Champion stUrzen, mit Realismus
und Optionsvielfalt startet "NASCAR Racing”.

eben "Andretti Racing”
(hier im Bild) bastelt EA
an einem zweiten, ganz

geheimen Rennspiel. MANIAC

¥ fahrt zur Weltpremiere in Le MOUTH

% Mans, wo parallel das berihmte
V' 24-Stunden-Rennen stattfindet.

Mit 32-Bit-Hardware hat Nintendo kein
Gliick: Der Virtual Boy wird verramscht und
auch das Geheimprojekt "Atlantis” steht
unter einem schlechten Stern. Um die Ver-
offentlichung von Nintendo 64 und Pocket
Game Boy nicht zu gefdhrden, wird das 32-
Bit-Farb-Handheld vorerst auf Eis gelegt.
Ein Release "irgendwann in der Zukunft”
sei laut Nintendo aber noch immer mig-
lich, so berichtet das englische Handels-
blatt CTW. Vielleicht bringt auch ARM, der
englische Hersteller der Atlantis-CPU, kein
Gliick: ARM-RISC-Prozessoren arbeiteten
schon im 3D0 und im Acorn-Archimedes-
Computer- beides Geréte, die sich auf dem
Markt als nicht konkurrenzidhig erwiesen.

MAN!AC juli
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System

© 1996 Infogrames Moltinsédia. A1l rights reserved. PloyStation is o frodemark of Sony Computer Entertainment Inc. KONAWI is o registered trodemork of Konami Co., Ltd. © 1996 KONAM. Alle Rochte vorbehoten. Unbesechtigtes Kopioren, Verleihen oder Weiterverkauten jaglicher At strengstens verboren. KONAI-

Videospiele gibt es fir Super Nintendo £

PlayStation

Du bist ganz allein. Und nur Du kannst die kleine Grace aus den Handen
des miesen Jack befreien! Kult-Adventure mit 1000 3D-Animationen, 230
Backgrounds, 600 modellierten Objekten und echten Video-Sequenzen.
Alles komplett in deutscher Sprache. Was willst Du mehr?
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