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g SORY PLAYSTATION S
NINTENDO ULTRA 64 \SSSSSEMES " reieronanc SEGA SATURN

VERSIONE USA/JAP TELEFONARE VERSIONIE IPAL L. 285.000 VERSIONE PAL L. 285.000

SONY PI.AYS'l'A'I'ION PAL

| § sl ‘ iaySralion " & EDITION
CARNAGE HEART DRAGONHEART KING’S FIELD LEGACY OF KAIN VICTORY BOXING
49.000 9.000 49.000 59.000 .000
SEGA SATURN JAPAN LE NOVITA
i DEL MESE
PSX PAL
WAR CRAFT 2 95.000
2 Fl /97 95,000
“' o TOMB R3A|DER 2 TELEE
4 s e~ = . R0 B | o, o VS 85000
DRIFT KING 97 NIGHTS VIRTUAL ON Z GUNDAM iﬁ;ﬂég}?g{éé\g 32888
50.000 60.000 60.000 50.000 50. 60.000 0 MOTO RACER TELEF.
ULTRA 64 PAL
INT. S.S. SOCCER 64 149.000
DOOM 64 TELEF.
YOSHI'S ISLAND TELEF,
MISSION IMPOSSIBLE TELEF,
F1 POLE POSITION TELEF.
ULTRA 64 USA
GOLDEN EYE 007 159.000
INT. §.S. SOCCER 64 169.000
SATURN PAL
NHL 98 TELEF.
FIFA: Road fo World Cup  TELEF.
VIRTUAL POOL 96 99.000
LETHAL ENFORCERS TELEF.
FORMULA KARTS TELEF,

III.TRA 64 - .IAP

W
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Playstation
“'Pla Station™

HYPER BLASTER ARCADE RACER NUOVO MAD CATS
PER SONY PLAYSTATION VOLANTE PER ANALOGICO E DIGITALE S J3%
COMPATIBILE CRYPT KILLER, VOLANTE+CAMBIO+PEDALIERA de DL E8 T
AREAST, DIEHARD TRILOGY ~ SEGA SATURN  psy.SaT 1. 130.000 [T BNTANLT
L. 65.000 L. 99.900 ULTRA64 L. 140.000 99.000 o

GAME GEAR SUPER NINTENDO GAME BOY
Giochi a partire da W LXOR  Giochi a partire da (X' Bl Giochi o partire da L. 39.000 [Nl 4

CONTATTATECI PER ANTEPRIME E NOVITA’ » ARRIVI SETTIMANALI DA TUTTO IL MONDO  VENDITA ALL'INGROSSO PER NEGOZIANTI

V1A VETURIA, 68 - 00181 ROMA M %%
(06) 78.61.74 a=4(06) 78.34.82.25

PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | TITOLI DISPONIBILI « TELEFONATECI PER INFORMAZIONI SU ACCESSORI, CONSOLLE E GIOCHI -
VENDITA PER CORRISPONDENZA ¢ DISTRIBUZIONE IN TUITTA ITAIIA « CENTDN ACCICTEMTA AIIAL IFIAATA BIRABATIALIE AALSAL S = _ s U
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Sono sempre io, Onan il Barbaro, distruttore delle vostre letterine, e
questa é sempre la famigerata Apposta di Game Power, dove le
vostre letterine vengono, o, friturate e solo i piv abili
sopravvivono. l’annundo che devo farvi é che nonostante la nostra
innata catfiveria voi continuate a volerd bene e a sommergerd di
letterine piv o meno infide, a cui noi in, realtd, preferiremmo una o
dve mega-sessioni al Nintendo 64, e invece d tocca leggerle e
talvolta rispondere. Siete voi il mio nemico. E io vi combattero con
futte le forze, anche se per ora mi vedo cosiretto, dall’ ammontare
delle lettere, a chinare i capo e rispondervi! Ah, ma arriverd il
momento della riscossa, chissd che gid dal prossimo mese non si
possa fare Tabula Rasa di queste pagine e riempirle di recensioni e

OTTOBRE 1997 :4

tutta la corrispondenza, andhe perché in fondo in fondo d piace

cattivissimi, Ah ah ah!

Onan il Barbaro e Atfila il Fratello di Dio

videogiochi come ai vecchi tempil Forse chiamando il mio caro amico P iy
Attila il fratello di Dio rivsciremmo a evadere in tempi soddisfacenti di GAME POWER

mantenere il contatto coi letfori, Solo, non scatenate la nostra furia
distrutirice, perdhé nella confusione potremmo anche avto-eliminard,
sapete, la foga della battaglia... ma gid da questo mese, saremo

via Aosta, 2
20155 Milano Pianeta Terra
E-Mail: APECAR@mbox.vol.it

GooDBYE

Ciao Zzapecar, ma che risoluzione adotta Mario64?
I1 N64 riuscirebbe a fare un gioco come Tekken in HIGH-RES
e senza personaggi cubettosi?
La grafica di ISS64 é uguale a quella di Perfect Striker?
Ciao
Endy

Zzapecar non c’é piii! Al suo posto c’é il grande Onan ed é il
caso che ve lo stampiate bene nella testolina, chiaro? Chiaro.
Bene, vediamo le tue domande. Uno, la risoluzione di Mario64
é ALTA. Non so dire quanto precisamente perché noi barbari
abbiamo ancora dei problemi con le unita di misura, ma sup-
pongo che sia qualcosa come 600 unghie di pollo per 400. Che
in PAL diventano 640 per 480 unghie di pollo. Va bene? Tanto
deve andar bene per forza.

Per la seconda domanda la risposta é Si, il Nintendo 64 ci riu-
scirebbe, quello che non ci riuscirebbe sei TU che come pro-
grammatore non vali di certo molto, ahr ahr ahr (perdonalo, é
un barbaro - ndAttila). Mentre per quanto riguarda 15564,
posso solo dire che la grafica é da ululato, senza dubbio, una
delle cose piti potenti viste in giro. Peccato che da quando ci
giochi Attila su quei campi da calcio non cresca pii un filo d’er-
ba, ahr ahr!

FAREWELL

Spett.le Redazione di Game Power
Ho 18 anni e vi faccio i complimenti per la vostra rivista, é
ottima. Solo tre cose:
1) Perché avete deciso di non occuparvi piu della PSX Sony?
Forse perché ormai ci sono fin troppe riviste di videogiochi in
Italia che si occupano esclusivamente dalle PSX? Se il motivo e
questo avete ragione.
2) Final Fantasy VII é veramente un gioco cosi bello? A guar-
dare le copie che ha venduto sembrerebbe di si.
3) A quale scheda grafica arcade (Model 3, System 22, System
12, ecc.) si puod paragonare il Nintendo 64?
Grazie per l’attenzione (se me ne avete data) e auguri per la
rivista.

Jason J Chaphko.

Che nome porti forestiero? Donde provieni? Identificati meglio
la prossima volta o saremo costretti a passarti allo spiedo, ahr
ahr ahr. La nostra rivista é ottima solo perché ci siamo io e
Attila e nessuno si azzardi a dire il contrario. Per quanto
riguarda la PSX, non € escluso che dal prossimo mese Game
Power torni a trattarla ampiamente. Anzi non € escluso affat-
to, quindi se avete una PSX non perdete il prossimo numero.
Volevamo focalizzare ’attenzione piii sul Nintendo 64 e sul
Saturn ma le due macchine non godono ancora di una amplissi-
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Wild Arms
War Gods
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- % WarCraftni
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GUIDR e SOLUZIONI ai Giochs PlayStation
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[
PLAYSTATION 299.000
Accessori PLAYSTATION
borsa, cavi, connettori
MULTI-CASE 32.900
CAVO LINK PLAYSTATION 49.900
CAVOLINKPSX ° 19.900
CAVO PAL PLAYSTATION (RF-UNIT) '34.900
CAVO PAL PSX SONY (RF-UNIT NR). 49.900
CAVO SCART EURO-AV 84.900
CAVO SCART PSX 24,900
CAVO SCART PSX 24.900
CONTROLLER EXTENSION CABLE  19.900
EXTENSION CABLE x PSX 15,900
EXTENSION CABLE x PSX 19.900
MULTI TAP PLAYSTATION 83.900
Joystick
DOMINATOR PS 69.900
NAMCO ARCADE STICK 99.900
PLAYSTICK 54,900
PREDATOR GUN 69.900
PSX ARCADE JOYSTICK 69.900
RACING CONTROLLER 29.900
SPECIALIZED JOYSTICK 119.900
mouse
MOUSE PLAYSTATION 59,900
Joypad
COMMANDER PRO 29.900
CONTROL STATION PAD 29.900
CONTROLLER ANALOGICO x PSX  59.900
CONTROLLER ASCII 69.900
CONTROLLER ORIGINALE x PSX *  43.900
CONTROLLER PSX 39.900
GAMEPAD ALPS INTERACTIVE  99.900
JOYPAD EDGE COLOR 39.900
JOYPAD EDGE COLOR trasparente 39.900
'JOYPAD GAMAX trasparente 39.900
JOYPAD WIRELESS 79,900
STATION MASTER PAD 39,900
ZERO PAD STREET FIGHTERZERO 2 39.900
pistole : :
AVENGER PISTOLA 64.900
FAZOR PISTOLA 69.900
HYPER BLASTER 64.900

LUNAR GUN 64.900

MILANO
via SAN PROSPERO 1
MM1 Cordusio ang. via Dante

LUNAR GUN LASER RED SIGHT = 49.900
schede di memoria
MEMORY CARD SONY 39.900
MEMORY CARD SONY Blister 39.900
MEMORY CARD PSX 1Mega 39.900
MEMORY CARD PSX 2Mega 59.900
MEMORY CARD PSX 32 Mega 129.900
volanti & pedaliere
MAD CATZ VOLANTE PSX 2 129.900
VOLANTE MT 940 159.000
VOLANTE POWER WHEEL 159,000
Giochi PLAYSTATION
azione
ALIEN TRILOGY:Platinum 49.900
AQUANAUTS HOLIDAY 89.900
AREA 51 * 94900
ASSAULT RIGS 69.900
BATTLESPORT 94.900
BLAM! MACHINE HEAD 59,900
BLAST CHAMBER 79.900
BLAZING DRAGONS 59.900
BUBSY 3D 79.900
BURNING ROAD 84.900
BUST A-MOVE 2 Platinum. 49.900
CARNAGE HEART 79.900
CHEESY 69.900
CONTRA: LEGACY OF WAR 99.900
CRASH BANDICOOT 89.900
CRUSADER NO REMORSE 69.900
CRYPT KILLER ; o 99.900
CYBERSPEED 49.900
DARK FORCES 89.900
DARKLIGHT CONFLICT 94,900
DESCENT 49,900
DESCENT 2 94.900
DESTRUCTION DERBY I 89.900
DESTRUCTION DERBY Platinum ~ 49.900
DIE HARD TRILOGY 89.900
DISRUPTOR 59.900
DOOM 69.900
DYNASTY.WARRIORS Amer. 134,900
EXCALIBUR 2555 A.D. 89.900
EXHUMED 84.900
FADE TO BLACK Platinum 49.900
FANTASTIC FOUR 94.900
 GALAXY FIGHT 59,900
GRID RUN i 69.900
GUNDAM The Battle Masters Giap  199.000
HARD BOILED 99.900
HARDCORE 4x4 89.900

!
HERCULES Amer.

139.900
HEXEN 89.900
INDEPENDENCE DAY 94.900
IRON & BLOOD AD&D RAVENLOFT 69.900
IRON MAN X/O '69.900
KILLING ZONE 69.900
LOADED Platinum 49.900
LOST VIKINGS 2 79.900
MECHWARRIOR 2 94,900
MICROMACHINES V3 89.900
NAMCO MUSEUM Vol.4 79.900
NANOTEK WARRIOR 99.900
NEED FOR SPEED 84.900
NEED FOR SPEED 2 89.900
OFF WORLD Interceptor Extremeé  49.900°
PANDEMONIUM 84.900
PARODIUS 79.900
PENNY RACERS 2 Giap 119.900
PERFECT WEAPON 99.900
PITBALL 79.900
PO'ED 84.900
PORSCHE CHALLENGE 79.900
PSYCHIC FORCE 94.900
RAGE RACER -89.900
RALLY CROSS 79.900
RAY STORM 79.900°
RAY TRACERS 79.900
RAYMAN Platinum < 49.900
REAL BOUT Fatal Fury 79.900
REBEL ASSAULT I 99.900
RELOADED 94.900
RESIDENT EVIL 94.900
RIOT 74.900
ROAD RAGE 94.900
ROBOPIT 64.900
ROBOTRON X 89.900
SAMURAI SHODOWN Il - 79.900
SHOCKWAVE ASSAULT | 54.900
SKELETON WARRIORS 69.900
SLAMSCAPE 79.900
SOUL BLADE 79.900
SPACE JAM 59.900
SPEEDSTER 89.900
SPIDER i 69.900
STARFIGHTER 3000 49.900
STARWINDER 99.900
STEEL HARBINGER 79.900
STREET FIGHTER ALPHA 2 89.900
STREETRACER . 49.900
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO  79.900
SUPERSONIC RACER 79.900
SWAGMAN 94.900
TEKKEN 2 89.900
TEKKEN Platinum 49.900
TEMPEST X3 79,900

¥

MILANO
via ALDROVANDI
MM1 Lima ang. via Plinio

THE INCREDIBLE HULK

PERGIOCO

o

BRESCIA

via TRIESTE 4/A
angolo via X Giornate

94.900

THE LOST WORLD Jurassic Park2  99.900

THE RAVEN PROJECT
TIME CRISIS Giap + Pistola
TITAN WARS

TOKYO HIGHWAY BATTLE
TOMB RAIDER

TOMB RAIDER,memory card, pad

TUNNEL B1

TWISTED METAL 2
V-RALLY

VIEWPOINT

WING COMMANDER il
WING COMMANDER IV
WIPE OUT Platinum
WORMS Platinum

X2

XEVIOUS 3D/G

pilotaggio
AIR COMBAT Platinum

*BLACK DAWN

STRIKE POINT ;
TEST DRIVE OFF ROAD

avventure

ALONE IN THE DARK Jack is Back

BROKEN SWORD ltaliano
CITY OF THE LOST CHILDREN
D

FINAL FANTASY Vil Americano
KING'S FIELD

LEGACY OF KAYN

LEGACY OF KAYN + controller
LITTLE BIG ADVENTURE
MEGAMAN X3

MysT

PSYCHIC DETECTIVE
SENTIENT

SUIKOIDEN Man.ltal.

VANDAL HEARTS

sport

442

ACTUA SOCCER Club Edition
ACTUA SOCCER Platinum

ADIDAS POWER SOCCER '97 ltal.

BREAK POINT TENNIS

DAVIS CUP TENNIS

FIFA'97

FIFA SOCCER ‘96 Platinum
FORMULA 1 :
HYPER TENNIS FINAL MATCH
JONAH LOMU RUGBY
MADDEN NFL ‘97

99.900
209.000
59.900
94.900
89.900
119.900
84.900
89.900
84.900
79.900
79.900
89.900
49.900
49.900
94.900
79.900

49.900
89.900
89.900
94,900

59,900
89.900
89.900
69.900
164.900
79.900
89.900

116.900°

79.900
79.900
89.900
89.900
94,900
94.900

99.900

79.900
74.900
49.900
89.900
89.900
54.900
69.900
49.900
89.900
89.900
99.900
69.900

NAMCO SOCCER PRIME GOAL 79.900
NBA ‘97 69.900
NBA IN THE ZONE 2 74.900
NBA JAM EXTREME 69.900
NFL QUARTERBACK CLUB ‘97 89.900
NHL ‘97 69.900
NHL FACE OFF ‘97 59.900
PGA TOUR GOLF ‘97 79.900
PLAYER MANAGER 94.900
POWERPLAY HOCKEY 89.900
ROAD RASH Platinum 49.900
SLAM ‘N’ JAM 49.900
SUPERSTAR SOCCER DELUXE 74.900
SUPERSTAR SOCCER PRO 89.900
TEN PIN ALLEY. 94.900
TOTAL NBA 97 79.900
VTENNIS 99.900
VIRTUAL POOL 94.900
strategia
AV EVOLUTION GLOBAL 79.900
ALLIED GENERAL 99.900
BATTLE STATIONS 84.900
CHESSMASTER 3D '59.900,
COMMAND & CONQUER 84.900
SIM CITY 2000 109.900
SYNDICATE WARS 94.900
TRANSPORT TYCOON 79.900
WARCRAFT Il 89.900
WARHAMMER Shadow of Horned Rat 99.900
X-COM Enemy Unknown 64.900
X-COM Terror from the Deep 84.900

PERGIOCO
e e
SATURN 299,000

Accessori SATURN
adattatori e cavi

ADATTATORE UNIVERSALE 49.900
CAVO SCART SATURN 21.900
EXTENSION CABLE x SATURN 15.900
EXTENSION CABLE x SATURN 19.900
PHOTO CD OPERATING SYSTEM ~ 59.900
UNIVERSAL GAME ADAPTOR 49.900

Joystick
JOYSTICK SALA GIOCHI 229,000
VIRTUA STICK 89.900



MONA (M)
via CAIROLI 5
angolo corso Milano

PAVIA
c.so CAIROLI 26/D
a 50 mt. dalle Torri Medievali

ROMA
via degli SCIPIONI 109
Metro Ottaviano, Prati

LUGANO (CH)
q.re MAGHETTI 20

joypad 79.900  yolanti & peda/iere - 119.900 DONKEY KONG LAND 54.900
CONTROL PAD ORIGINALE 59.900 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 89.900 MAD CATZ VOLANTE NIN64 139,900 DIDDY KONG QUEST Donkey Kong 2 99.900 DONKEY KONG LAND 2 59.900
EXPLORER SUPER JOYPAD 24.900 VIRTUA FIGHTER KIDS 39.900 PER4MER ULTRA 64 159.900 DIXIE KONG Donkey Kong 3 129.900 DUCK TALES 54.900
INFRARED CONTROL PAD 99.900 VIRTUAL ON 39.900  VOLANTE MT 940 159.000 DONALD IN MAUI MALLARD 89.900 DUCK TALES 2 54.900
JOYPAD ST-2 29,900 'WIPE OUT 39.900  VOLANTE POWER WHEEL 159,000 DONKEY KONG COUNTRY 119.900 GARGOYLE'S QUEST 59.900
JOYPAD ST-4 39.900 F-ZERO 49.900 'HERCULES 74,900
TERMINATOR 44900  avventure ‘ : S GHOUL PATROL 69.900 IL GOBBO DI NOTRE DAME 69.900
VOYAGER : 49.000 D o900 Giochi NINTENDO 64  HEBEREKE'S POPOON 49,900 KILLER INSTINCT 39.900

DARK SAVIOR 99.900 ; KILLER INSTINCT 49.900 LAMBORGHINI American Challenge 49.900

s schede di memoria SHINING THE HOLY ARK +109.900° ° azione & avventura KIRBY'S FUN PACK 99.900 -LUCKY LUKE 64.900
MEMORY CARD SATURN 16x 99,900 STORY OF THOR 2 59.900° BLAST CORPS Amer 189.900 LUCKY LUKE : --99.900 'MARIO & YOSHI 29.900
MEMORY CARD SATURN 8Mb . - 79.900 DARK RIFT Amer. 159,900 MARVEL SUPERHEROES . 114.900 . MOLEMANIA 49.900
sport DOOM 64 Arier 199.900 MR. DO! © 54900 MORTAL KOMBAT 2 49.900

volanti & pedaliere EURO ‘96 54.900 DORAEMON Giap -189.900 ~MS. PAC-MAN 54,900 MORTAL KOMBAT 3 74.900
ARCADE RACER 129.900 FIFA97 : 64.900  GOLDEN EYE 007 Americano 179.900  PINOCCHIO 119.900 PINOCCHIO 49.900,
MAD CATZ VOLANTE SATURN 129.900 FIFA SOCCER 96 59.900 HEXEN Amer. 199,000 PUZZLE BOBBLE 109.900 ' POCAHONTAS 69.900
MAD CATZ VOLANTE SATURN 2 129.900 ' MADDEN NFL '97 - 49.900  KILLER INSTINCT 149,900 SECRET OF EVERMORE 119.900 - STREET FIGHTER 2 54.900
VOLANTE VRF-1 129.900 NBA ACTION 39.900  MARIO 64 119.900 STREET FIGHTER ALPHA 2 119.900 STREET RACER : 54.900
VOLANTE MT 940 159.000 NBA JAM-EXTREME 74.900 MARIO KART64 - 109.900 SUPER GHOULS'N GHOSTS 79.900 SUPER BATTLE TANK 39.900
VOLANTE POWER WHEEL 150,000 NBALIVE 97 59.900 MORTAL KOMBAT TRILOGY 179.900 . SUPER MARIO ALL STARS 69.900 SUPER HUNCHBACK QUASIMODO ‘74.900

: PGA TOUR GOLF ‘97 94.900 MRC Multi Racing Champ. Jap 199900 SUPER MARIO KART 79.900 SUPER MARIO LAND 29.900

: : s SPACE JAM 89.900 PILOT WINGS 139.900  SUPER MARIO WORLD .64.900 - SUPER MARIO LAND 2 49.900
Giochi SATURN WORLDWIDE SOCCER ‘97 59.900 'STAR FOX Amer + Jolt Pad 184.900 TERRANIGMA 119.900 - SUPER MARIO'LAND 3 Warioland - 49.900
i STARWARS v 149,900 TETRIS & DR. MARIO . 59.900 - SUPER RETURN OF JEDI 79.900

azione < Slrategia TROUBLE MAKERS GO.GO G‘ap 209,000 TINTIN 21i Tempio del Sole 114900 TETRIS : 29.900
ALIEN TRILOGY 79.900 BATTLE STATIONS 94,900 TUROK Dinosaur Hunter 149,900 TINTIN'N TIBET 99,900 - TETRIS ATTACK 44,900
BLAST CHAMBER 94,900 WARCRAFTII 94.900  WAVE RACE 109.900 TOYSTORY 124.900 THE JUNGLE BOOK 54.900
BLAZING DRAGONS 79.900 : ; ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 119.900 THE LION KING 54,900
CHAOS CONTROL 69.900 sport YOSHI'S ISLAND Mario 2 99.900 ZELDA Link's Awakening 39.900
CRUSADER NO REMORSE - 69.900 W 64 FIFA 64 109.900 . :

CRYPTKILLER 99.900 HUMAN GRAND PRIX Giap 180.900  Sport sport

DARIUS I : 30.900 J.LEAGUE PRO STRIKER ‘97 Giap  149.900 “F1 POLE POSITION 2 - 119.900 BASEBALL 29,900
DARKLIGHT CONFLICT 99.900  NINTENDO 64 PAL ltaliano 299000 NBA HANG TIME Amer 220,000 FIFA 97 - 109.900 BIG HURT BASEBALL 59,900
DIE HARD ARCADE 119,900 " PROBASEBALL Giap + MEMORY.C. 209,000 gSFA’E%U?gNPEAN TOUR GOLF 79.900 ::FPOLE POSITION 64.900
DIE HARD TRILOGY 50,900 SUPERSTAR SOCCER 64 169.900 NIS 49.900 FIFA ‘97 64.900
FIGHTERS MEGAMIX e Accessori NINTENDO 64 wime Gretzky's 30 Hockey Amer 199900 WINTER GOLD 119.900 FIFA SOCCER ‘9 49.900
FIGHTING VIPERS 59,900 i - GOLFKONAMI 50.900°
HEXEN 94900 adattatori, cavi : : MADDEN NFL ‘96 59,900
JEWELS OF THE ORACLE 89.900. CONVERTITORE UNIVERSALE -~ 29.900 gm NBA ALL STARS 59.900
KING OF FIGHTERS ‘95 99.900 JOLT PACK | 50900 ; RIDDICK BOWE BOXING £9.900
KRAZY IVAN 99.900 CAVO SCART STEREO AUDIO/VIDEQ 29.900 SENSIBLE SOCCER 49.900
MANXT TT SUPERBIKES 99,900 EXTENSION CABLE x NIN64 15.900  SUPER NINTENDO 189.900 . GAME BOY 89.900° SOCCER 59.900
MASS DESTRUCTION 94.900 ~ RF SET Cavo Antenna TV.NIN64 49.900 : GAME BOY POCKET £ 109.900 SUNSOFT GRAND PRIX *49.900
MECHWARRIOR 2 94900 . . ALIMENTATORE GB POCKET 49,900 TRACK & FIELD 59.900
PANDEMONIUM 109900 joystick & pad Accessori SUPER NINTENDO !

RAYMAN 69.900 DUAL JOYSTICK 99.900 ek ~ ® o
RESIDENT EVIL 100.900 CONTROLLER COLORATO x NING64 54900 'CONTROLLER 34,900 Giochi GAME BOY 2 PERGIOCO

SEGA RALLY * 59.900° CONTROLLER ORIGINALE X NING4 . 54.900 SUPER GAME BOY 94.900 ;

SKY TARGET 70.900 _ , SPRINT PAD SN 20900 azione & avventura . In proprio ma INSIEME.
SOVIET STRIKE 79900 . -Schede di memoria : o 4IN 1 FUNPACK VOLUME Il 49.900 ;

SPOT GOES TO HOLLYWOOD ~~ 83.000  MEMORY CARDNINGA 1MEGA < 29900 . . ALADDIN - 5t B E'APERTA LA LINEA
STREET FIGHTER ALPHA 2 109900 MEMORY CARDNING4 Mega 30900 GioChi SUPER NINTENDO  atLevway - 29900 FRANCHISING.

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 79.900. MEMORY CARD NIN64 GIAPPONESE 29.900 : BUBBLE BOBBLE Part 2 54.900

TOMB RAIDER 69900 MEMORY CARD NING4 ORIGINALE: 29.900  azione & avventura CASPER 59.900 tel. 0338 / 7404680
TOSHINDEN URA 59,900 BATTLECLASH 59.900 DONKEY KONG 49.900

TUNNEL B1

BUGS BUNNY Rabbit Rampage




L'APPOSTA

ma diffusione qui in Italia (il Saturn neanche nel resto del
mondo, ahr ahr ahr) e quindi prepariamoci a un altro giro di
valzer. Poi, mi duole ammetterlo ma hai ragione tu: le riviste
italiane che si occupano di PlayStation sono troppe e a questo
punto rendiamo noto che io e Attila stiamo reclutando merce-
‘nari disposti al saccheggio delle redazioni altrui, meritano una
punizione. Scriveteci indicandoci le vostre abilita, le armi che
avete e in quanto tempo riuscite ad appiccare un incendio e se
siete interessanti sarete contattati, ahr ahr ahr!

Per quanto riguarda Final Fantasy VII, dobbiamo solo inginocchiarci
e pregare davanti agli dei, € uno dei giochi piu belli e spettacolari che
la storia ricordi, anzi sicuramente é ’esperienza di gioco piu completa
da dieci anni a questa parte. Pensa che persino un decerebrato totale
come Attila ha trovato intrigante la storia, significa che veramente il
gioco ha fascino da vendere... peccato sia esclusivamente in versione
PlayStation perché sul Nintendo 64 un gioco del genere manca davve-
ro e Zelda 64 dovra essere davvero sopra ogni aspettativa per avere
soltanto la possibilita di comptere...

Per finire, il Nintendo 64 puo essere paragonato a un System 22 molto
potente, anche se ’architettura hardware (che tu sicuramente non sei
in grado di capire, ahr ahr ahr!) (perdonalo anche tu, é un rozzo inci-
vile - nd Attila) é strutturata in modo assai diverso da quella di una
motherboard arcade, che dispone spesso di processori dedicati al sin-
golo gioco (Scud Race della Sega ne € un chiaro esempio). Come vedi di
attenzione te ne abbiamo data (pure troppa ahr ahr ahr), e grazie per
gli auguri, ce ne ricorderemo nel momento di darti il colpo di grazia...

SEE YA

Carissimo Apecar, mi chiamo Antonio e sono un felice possessore di
un PC, di un N64 e infine di una PSX, nonché un vostro fedelissimo
lettore. Ora, da due numeri a questa parte ho notato che avete dimi-
nuito la vostra attenzione nei confronti della macchina della Sony,
anzi non ne parlate proprio piu. Come mai? 1) lapsus freudiano 2)
forse non é mai esistita e allora sono pazzo io! 3) non so. TU COME LA
VEEEDI?
A parte gli scherzi fatemi sapere al piti presto, grazie

Antonio [Roma)

O0U REVOIR

Genova, 26/08/1997.

Ni-hao, Ape, io ho PNRG per cui siamo parenti. Comunque, ti scri-
ve Sasizza, e vedi di riunire tutto lo Studio VIT, please.

Ascoltate /leggete attentamente: la mattina del primo del mese:
c’é un sole e un aria sublime. Nemmeno una nuvola. Mi alzo
fischiettando e mi reco dal mio spac... ops, edicolante che mi acco-
glie con un sorriso a 32 denti e mi dice che é arrivato il Game
Power ancora puzzolente d’inchiostro; gli do i canonici 6 sacchi e
vado a casa col tepore del sole sulla schiena. Apro la rivista rilega-
ta in brossura e nelle news é la notizia redazionale della soppres-
sione di PSX Power che sara rimpiazzata da una rivista per
SEGAioli (non so se ci n-intendiamo). Poi mi fiondo sul sommario
per vedere come sono gestite le oltre 100 pagine di Game Porno:
news, recensioni, trucchi, Game Over, ecc... Sorvolando le uniche
4 facciate di pubblicita mi immergo in una sana lettura capendo
riscontrando il Game Puzzone la rivista dei miei sogni. Sul retro
leggo: “IL FUTURO ¢ FANTASCIENZA? NO é PLAYSTATION!!!”
Poi, dopo tanti zuccherini, 1a mazzata. E quel bastardo del
Tamagotchi che mi sveglia alle 3 di notte xché affamato e mi
risveglio tutto sudato con ‘na copia di Game Pozione tra le dita dei
piedi. Spero di poter leggere la mia lettera su carta gialla, con
magari una vostra risposta! Beh, ora vi saluto perché devo massa-
crare di botte il Tamagotchi.
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Ciao by Sasizea, Genova

SE VEDEMO

Sono un bambino di 9 anni, vi seguo da sempre, grazie a mio fratello.
Volevo sapere perché non recensite piu i giochi per PSX, dato che siete
della stessa parrocchia di PlayStation Magazine /Power.

Un bambino di 9 anni

Tre lettere molto simili per una vera sola domanda: che fine ha fatto
la PlayStation? Perché é scomparsa dalle pagine di Game Power? Ahr
ahr ahr, beh, la prima I’ha schiacciata il mio cavallo, la seconda I’ha
distrutta Attila con un potente rutto e la terza, 'unica rimasta in
redazione, la usiamo per incendiare le lettere con il laser del CD. A
parte le facezie, dal prossimo mese Game Powww ricomincera a occu-
parsi di PlayStation, con trucchi, recensioni e una sezione enciclope-
dica sui giochi migliori, Bisogna tenere conto del fatto che la macchi-
na Sony é in assoluto la piu diffusa in Italia e se cresce il numero degli
utenti é naturale che cresca il numero delle riviste dedicate a questa
macchina. Quindi da Novembre aspettatevi un Game Power sempre
piu frizzante e simpatico e con un grande spazio dedicato alla stupen-
da macchina Sony di cui stavamo davvero iniziando a sentire la man-
canza, anche perché i giochi davvero BELLI per Nintendo 64 escono
ogni morte di papa... naturalmente non perderemo d’occhio le macchi-
ne di cui ci siamo occupati sinora perché é giusto continuare a infor-
mare i lettori su tutto quello che succede nel fantastico mondo dei
videogame. Pero avremo nuovamente un occhio di riguardo per quella
che € la macchina tutto sommato con piu vita attorno, attualmente, e
con dei giochi annunciati (e visti alle recenti fiere) che promettono
davvero faville. Restate sintonizzati, naturalmente su Game Power!!!

ADDIO

Caro Game Power
Potrebbero esserci mille e piti modi diversi di iniziare queste righe ma
ce n’é uno solo per finirle. Ed é la parola “fine”, semplice eppure
potentissima, come nei film piu belli che riusciate a ricordare.
Fisiologicamente, ogni cosa inizia e finisce e stavolta tocca
all’Apposta di Game Power. Per me I’Apposta di GP finisce qui, a meno
di un fulmine che cadendomi in testa mi faccia cambiare idea. I moti-
vi della decisione non vanno ricondotti né alla redazione, né a me, che
leggo queste pagine da quasi quattro anni. Semplicemente, le persone
cambiano, cambiano le cose, e per cambiare talvolta bisogna anche
essere drastici. In questo quattro anni ne ho viste davvero di tuttii
colori e di tutte le forme, con alcuni lettori si & andati oltre il semplice
scambio di parole sulla rubrica, con altri si é litigato, con altrisié
anche diventati amici. Anche senza mai conoscersi direttamente. Mi
sembra un buon consuntivo di fine carriera e una liquidazione assolu-
tamente all’altezza. Tutto qua. Eppure in mezzo a queste quattro pagi-
ne ci sono cresciuto, ci ho mangiato, riso, bevuto e anche imparato
qualcosa. Pero ora basta, perché é giusto che le cose finiscano. Non c’é
un motivo particolare, anzi ¢’é ma & molto esterno al mio rapporto con
la rubrica, ma sento che é ora di andare, come nel finale di Blade
Runner. E anzi volevo ringraziarvi tantissimo per tutto quello che ho
visto, sentito e capito: cosa dire di piu se non grazie a tutti i lettori per
aver contribuito con domande, deliri, sclerate e pagine d’amore a que-
sto tempo di carta? Davvero non ci sono parole e quelle che ci sono,
sono tristi. Quindi basta cosi: un commiato € un commiato. L’Apposta,
per me, per lo meno “muore”, a differenza di chi non riesce e si riduce
a crepare. Era evidentemente il tempo. Ciao a tutti.

Tiz [Roma]

Caro Tiz, le cose finiscono, come dici tu é vero, e finiscono spesso
anche del tutto inaspettatamente. Il mondo pero continua a girare
(anche qualcos’altro, ahr ahr ahr!) ed é giusto che cosi sia. Siamo con-
tenti se Game Power ti ha fatto “bene” per la vita e lo siamo ancora di
pit se ci dici che le pagine che piii hai amato sono queste.

Buon viaggio!
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¥ B LA.GUERRA DELLE CONSOLE DELLA NUOVA GENERAZIONE

CHI HA PHURA DELLA PSX?

Introduciamo un discorso nato un. paio di anni fa
proprio su queste pagine. Per rendere edotto chi
ha avuto la sfortuna di non seguirci a quel
tempo, diciamo solamente che si tratta dell’eter-
na diatriba del successo di questa o di quella con-
sole, di questa o di quella casa produttrice.

A differenza di quanto accade in altri ambiti, nel-
I'industria dei videogiochi, le societa in grado di
produrre hardware di elevata qualita sono solo
tre: Nintendo, Sega e Sony. Quest'ultima, se vo-
gliamo, e l‘ultima creatura del mondo videoludico
ma, a differenza di quanto si dicesse a suo'tem-
po, e stata la societa che ha saputo sfruttare al
meglio un mercato che, per certi versi, poteva
essere considerato "vergine”.

Nel momento stesso in cui si comincio a parlare
di 32 bit, di console della nuova generazione,
tutti gli accenti furono posti sulla macchina del-
I‘Atari (qualcuno si ricorda ancora del Jaguar?),
poi si comincio a disquisire sulle potenzialita della
nuova console Sega e dell’Ultra 64 (antico nome
del 64 bit Nintendo, per non parlare del Project
Reality). Si buttava |i anche qualche parola sulla
PSX, nome in codice di quello che sarebbe diven-
tato, poi, uno dei maggiori successi nel mondo
dei videogiochi casalinghi.

A suo tempo, come dicevamo, esistevano diverse
correnti: c’era chi riteneva il Saturn la miglior

macchina mai realizzata (poveri ingenui), chi rite-
neva che, una volta entrata in campo la Nintendo
non ce ne sarebbe stato pit per nessuno (bel
concetto ma smentito dai fatti) e chi, come noi di
Game Power, si rese conto che la PlayStation
avrebbe dettato i canoni dell’'ambiente videoludi-
co nei mesi a seguire, cioe questi.

Per aver espresso i nostri sacrosanti concetti, sia-
mo stati tacciati di essere al soldo della Sony, di
non comprendere le capacita del Saturn, di non
essere in grado di apprezzare le potenzialita della
nuova(?) console della Nintendo. Critiche accetta-
te, ponderate e, in nessun modo, condivise. Non
veniamo a dirvi che abbiamo |'occhio lungo solo
perché e da anni che viviamo in questo ambiente,
semplicemente basta scrollarsi le proprie ipocrisie,
il proprio modo restrittivo di pensare; anche chi,
dopo averci criticato, oggi possiede, e gioca, con
una PlayStation, se ne puo rendere conto. Lo sap-
piamo tutti, |'ltalia & il paese delle contraddizzio-
ni; so benissimo che c¢'e gente che, fino a ieri
diceva che il Saturn era la miglior console del
momento, che la Nintendo avrebbe folgorato la
Sony, ma che oggi gioca a F1 ‘97.

So anche che non lo ammetteranno mai...

® Random
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LA PLAYSTATION SPONSOR UFFICIALE DELLA CHAMPIONS LEAGUE

Con ogni probabilita il mondo dei videogiochi sta acquistando sempre
pit importanza anche in Europa. Basti pensare che la Sony Computer
Entertainment, piu precisamente il logo PlayStation, & sponsor ufficiale
della Coppa dei Campioni, o meglio, della Champions League.
L’accordo, della durata di tre anni, vedra iato il della

le piu diffusa d’Europa alla manifestazione che elegge la squadra di cal-
cio Regina d’Europa.

LA FRANCIA VA VERSO IL NINTENDO S

I PRIMI TITOLI
MADE IN FRANCE

Anche oltralpe le software house danno fiducia al Nintendo 64

Oltre alla Infogra-
mes, fresca del suc-
cesso di V-Rally,
anche la Titus, altra
software house fran-
cese, ha deciso di
dedicarsi al Ninten-
do 64. | primi due
titoli in uscita saran-
no Virtual Chess e
Lamborghini.

Il secondo e un clas-
sico gioco di guida
per 1 o 4 giocatori,
mentre il primo & un titolo un po’ anomalo per quanto riguarda il mondo
delle console, trattandosi, infatti, di un simulatore di scacchi. A quanto
afferma la Titus, il gioco, se cosi si pud chiamare, sara perfetto per awvici-
nare i giovani al classico gioco con la scacchiera.

LAFTIMEF
O 2P 4S5

Lamborghini, il primo titolo per Nintendo 64 della francese Titus.
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BN A VIRGIN INTERACTIVE E IN VENDITA

CHI OFFRE DI Pl ?

L’Electroni Arts fra le favorite al colpo del decennio

La Virgin Interactive, distributrice per I'Europa dei prodotti Westwood
Studios (Command & Conquer, Red Alert) e Capcom (Resident Evil, Super
Puzzle Fighter) é stata ufficialmente messa sul mercato.

Questo non vuol dire che sia in crisi o che sia sull’orlo del fallimento, sem-
plicemente che la Viacom, la societa che possiede il pacchetto azionario di
maggioranza, ha deciso di liberarsene. Le papabili concorrenti all’acquisto
della Virgin Interactive sono, secondo i bene informati, la GTI, la Sega, la
Spectrum Holobyte e |'Electronic Arts, con quest’ultima in Pole Position per
il successo finale.

Uno degli ostacoli per la riuscita dell’accordo, potrebbe essere rappresenta-
to dalla valutazione fatta dalla Viacom (200-250 milioni di dollari, circa 400
miliardi di lire) e dalla necessita di liquidita immediata che urge alla societa
che ha messo all'asta la Virgin.

L'offerta fatta dall’Electronic Arts, infatti, pare si aggiri sull’ordinbe dei 150
milioni di dollari, la maggior parte dei quali in titoli, cosa che non era certo
cio che si aspettava la Viacom. Pare, comunque, che anche la Spectrum
Holobyte (Microprose) abbia fatto la sua offerta, anche se non é stato dato
di sapere la consistenza di quest'ultima.

Con ogni probabilita, le trattative andranno avanti ancora per diverso
tempo, ma non é escluso che entro la fine di ottobre si sapra esattamente
chi avra l'onere, e |'onore, di gestire il febbrile periodo natalizio della Virgin
Interactive che, tra le frecce disponibili al suo arco, ha a disposizione titoli
del calibro di Blade Runner e Resident Evil (in formato PC).

Staremo a vedere, anche se siamo sicuri che, chiunque portera a termine
|'affare, guadagnera non poco in termini di potenziale software.

11 |
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" E’ USCITA IN EDICOLA
LA RIVISTA DI COMPUTER
CHE HAI SEMPRE SOGNATO

|' FAGILE DA LEGGERE
GCONVENIENTE

v COSTA SULO 8.000 LIRE
v TI REGALA 2 CD-ROM PIENI DI PROGRAMMI FANTASTICI
v Tl PROPONE UN BUONO SCONTO DEL VALORE DI 1 MILIONE

GOMPLETA

v PUBBLICA LA GUIDA MERCATO CON I PREZZI SCONTATI
DI TUTTI | COMPUTER VENDUTI IN ITALIA

UTILE

v PIENA DI TRUCCHI E SEGRETI
PER FAR FUNZIONARE MEGLIO IL TUO COMPUTER

AGGIORNATA

v FA IN ANTEPRIMA LE PROVE DELLE ULTIME NOVITA’
ANTICIPA | SEGRETI DEI NUOVI PROGRAMMI MICROSOFT

v TI SVELA PREGI E DIFETTI DI TUTTO QUELLO CHE VUOI COMPRARE
|

GRAFFIANTE

v NON HA PAURA DI NESSUNO E DICE LE COSE COME STANNO

UNA RIVISTA GOSI’
NON SI ERA MAI VISTA PBIMA

IL MIO CASTELLO EDITORE TEL. 02/6713121
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IN VIAGGIO SU SATURNO

Abbiamo raccolto un po’ di ‘ultimissime’ sul 32 bit della Sega. Innanzitutto pare che Duke
Nukem 3D arrivera su Saturn in ottobre senza alcuna censura. Tutte le spogliarelliste, le riviste
sexy e i video ammiccanti saranno presenti cosi come lo erano nella versione PC. Inoltre, ver-
ranno riproposti tutti i livelli della versione originale, anche se alcuni sono stati semplificati. in
tema di uscite vi preannunciamo la pubblicazione di Panzer Dragoon 3, che occupera ben quat-
tro CD, e di Shining Force 3. Purtroppo, invece, si vocifera che Virtua Fighter 3 non uscira mai
per la console casalinga della Sega, a differenza di Quake, che é gia nelle ultime fasi di realiz-
zazione. E prevista anche la conversione per Saturn di Psychic Force, e l'uscita di una avven-
tura della Sega chiamata Enemy Zero che, per il momento, contiene diverse scene di nudo.

". GIIME COM SFIDA IL GAMEBOY

La Tiger scende in campo con un portatile che si collega anche a Internet.

Putroppo pare non ci sia verso di coniugare praticita e bellezza, quindi
& ancora una volta saremo costretti a disfarci gli occhi su uno schermo in
,..,.- bianco e nero. Ma, se non altro, questa volta il sonoro non sara il solito
fastidioso gracidio. La nuova console-portatile si chiama Game.com e,
come potete vedere dalle immagini, andra a fare concorrenza diretta
al piccolo mostriciattolo della Nintendo. Gia altri ci hanno provato,
ma tutti hanno fallito, chi pit chi meno. Il Lynx dell’Atari é stato il
primo a cedere, per via di uno scarsissimo supporto da parte delle
software house esterne. |l PC Engine GT era bello, ma non & mai
stato importato ufficialmente e di conseguenza il suo costo era fin
troppo elevato per riuscire a conquistare il mercato. Il Game Gear della Sega
& quello che ha resistito di piu, grazie al supporto di un gigante come la grande S, ma
alla fine la sua minore praticita lo ha condannato all’esilio come i suoi predecessori. Infine ha fatto
una brevissima apparizione il MegaDrive portatile, peccato che sia uscito quando ormai il 16 bit della Sega
aveva smesso di essere una delle console pit in voga. Considerati questi fatti, risulta ancor pit impressionate

|

\ 2 .

| g°pra) Q“e;tﬂ eT'! nuovo portatile il successo della Nintendo e appare ancora pit arduo il compito del Game.com. Ma il giocattolino della Tiger
} ame.com della liger.

|

(sotto in senso antiorario) Ecco i ha qualche asso nella manica. Innanzitutto ha gia una buona lista di titoli in uscita. | giochi gia disponibilial
primi giochi che usciranno: Sonic momento sono Lights Out e Batman & Robin, venduti insieme alla console, Wheel of Fortune (La ruota della
Jam, Duke Nukem 3D, Batman & fortuna), Quiz Whiz e Indy 500. Nei prossimi mesi, invece, dovrebbero uscire: Sonic Jam (che contiene livelli di
Robin e Fighters Megamix. Sonic 1, 2, 3 e Sonic & Knuckles - 1?), Duke Nukem 3D (1? bis), The Lost World, William's Arcade Classics,

Robotron, Mortal Kombat e Fighters Megamix (versione 2D del picchiadu-
ro Sega - la cosa comincia a farsi sospetta). In pit, il Game.com si propo-
ne come piccolo organiser per i giocatori pit indaffarati. Infatti, guando
la cartuccia gioco non & inserita lo si puo utilizzare come rubrica telefoni-
ca, calendario e calcolatrice, contiene anche un semplice solitario e un
programmino per la memorizzazione dei migliori record di ogni gioco. Il
tutto e utilizzabile facilmente grazie ai numerosi pulsanti e allo splendido
schermo LCD che supporta la funzione touch-screen, owero si possono
selezionare le varie funzioni premendo direttamente sullo schermo con il
dito o con I'apposita penna. Ma non é finita! Il nome Game.com deriva
dalla peculiare possibilita di connettere il portatile, mediante apposita car-
tuccia venduta separatamente, a un modem e a una linea telefonica per
collegarsi a Internet. Ovviamente, il browser presente sulla cartuccia
visualizza solo il testo dei vari siti e le vostre E-mail, quindi non sperate di
scaricarvi immagini sporcellose! La connessione in.rete permettera anche
di raggiungere il sito della Tiger dove si potra trovare, per esempio, un
bat.computer da utilizzare con il gioco Batman & Robin. Inoltre si potran-
no anche sfidare altri possessori di Game.com in partite a piu giocatori.
f!*' SR &S " Y Per il momento non abbiamo altre informazioni, ma pensiamo che pos-
siate gia farvi un’idea su questa nuova macchina che, almeno sulla carta,
ha ottime probabilita di togliere al Game Boy il suo invidiabile primato.
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S utti cheli filmwengono . .
tagliuzzati. Massapevate

pensa cg ni e al potere.
Qualc pruzzo rosso per loro
i a mandare in pappa il cer-
elle persone e trasformar-
icopatici assetati di san-
: o ha una regola
ri che fin dall’i-
o il sangue da
@ volevate qualco-
sse per lo schermo,
rde o, meglio

era altrettanto dura,

o\

genere. Femminucce! .
L'avvento di sistemi basati sul CD
ha portato nuovi problemi. Quei

dischetti miracolosi non creano

solo dei gran mal di testa alle

persone che gli fanno un piccolo
graffio e non riescono piu a cari-

care il maledetto gioco. Sono un
problema anche per gli sviluppa-
tori che devono ridursi ad usare
tonnellate di FMV per riempirli.

La vittima piu recente e stato il
gioco di avventure Phanta-
smagoria 2, che @ diventato

., famoso per due motivi. In primo

uogo perché & uno dei peggiori

giochi mai prodotti. Secondo per

o state tagliate. Ma se il
capitolo di questa avven-
horror si spingeva fino ai
el buongusto, il sequel li

gi un paio di scene gratuite
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frantumava alla grande con un
* ‘martello pneumatico. Sebbene la
¥ BB '‘avesse vietato ai minori
( edi sollto assicura ottime
vendlte) una scena contenente
icidio particolarmente san-
nto é stata tagliata. C'era
tra scena in pericolo, ma di
ane fipaﬁeremo dopo.
il gioco sanguinario piu
0so; -Resident Evil, e stato
Qg‘l‘éto dai censori. Se
ensavate che la NOSTRA pre-
‘ zione fosse alquanto spet-
re, dovreste vedere gli
spezzom che sono stati ellmmatl

ilioni di persone hanno assisti-
: to al tentativo di Mike Tyson di

staccare a morsi |'orecchio di
quel tipo. Uno degli spettacoli
televisivi piu famosi di questi
anni (American Gladiators, NdT)
e basato su dei possenti gladiato-
ri che provano gusto ad abbatte-
re i concorrenti con ogni mezzo
possibile. Quindi, pensando a
questo, viene da chiedersi perché
nei giochi bisogna tagliare alcu-
ne scene per ragioni di buongu-

Un tipo raccapricciante uscito da Phantasmagbria 2. Tutto
quel sangue I'ha fatto vietare ai minori.

--.-”..‘-.

sto. Credeteci o meno, certe per-
sone sono convinte che cio che
vedete sullo schermo lo ripetere-
te nella vita reale. Quindi, la
prossima volta che giocate a
Street Fighter e sparate una palla
di fuoco al vostro avversario, cer-
cate di resistere all'impulso di
ripetere |'esperienza nel mondo
reale.

Una delle vittime piu recenti

ROV

i

' 3
.

Cio che accadra dopo viene Iasaato alla vostra
immaginazione. Non abbiamo potuto mostrarvelo.

della diatriba “i videogiochi sono
troppo violenti” & Carmageddon.
Nel gioco dovete gareggiare per
le strade e investire le persone vi
fa guadagnare punti extra. Piu la
cosa viene fatta con stile, mag-
giori saranno i punti guadagnati
(e se riuscite a spiaccicarli contro
il muro... meglio ancora). Lo
scandalo é finito sui giornali,
visto che alcuni parlamentari

La Germania & un mercato enorme per i produttori di videogiochi, ma puo essere sfruttato solo se si & disposti a fare determinati cambiamenti.

Tanto per cominciare a loro non piace la guerra. Questo puo rivelarsi un problema per gli sviluppatori che vogliono vendere il loro prodotto in Germania e
che poi scoprono che devono eliminare gli eserciti da tutti i loro giochi. In pit non & permesso uccidere la gente. Negli sparatutto i personaggi umani
improvvisamente si trasformano in robot (come in Turok). Il sangue non puo essere rosso e nella maggior parte dei giochi viene rappresentato in verde. Oh,
e ovviamente ogni gioco che ha un qualche riferimento al nazismo non ha alcuna speranza di uscire sul mercato. In MDK, il best-seller per PC, il sangue &
diventato verde, anche se gli hacker hanno distribuito a tempo di record su internet una patch per riportarlo al suo colore originale. Alien Trilogy ha ricevuto
lo stesso trattamento. Abbiamo chiesto agli sviluppatori della Probe cosa hanno dovuto fare. “Per via delle leggi federali tedesche”, hanno risposto, “abbia-
mo dovuto cambiare la versione tedesca del gioco. Qualsiasi prodotto che non rispetta le severe limitazioni della loro censura viene vietato ai minori o
messo al bando. Di solito é per via della violenza, specialmente se tra esseri umani. In Trilogy, Ripley (umana) uccideva i soldati. Per questa versione, abbija-
mo dovuto togliere tutti i nemici umani dai vari livelli, eliminare i riferimenti testuali agli umani e il sangue (verde) é stato attenuato. Sebbene la Germania
sia un mercato importante, abbiamo dovuto lavorare sodo per apportare le dovute modifiche.” Quindi vi potra sembrare ingiusto che i giochi vengano rima-

neggiati, ma siate grati che non dovete comprare le vostre copie in Germania.

Sgozzare la gola ai robot & il
massimo dell’azione che
potranno godersi i giovani
giocatori tedeschi.
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Avvicinatevi con un'arma e i
risultati non saranno altret-
tanto sanguinolenti. Noi di
GP siamo contrari a qualsiasi
restrizione sul mercato

Alien Trilogy. Non certo il
primo titolo a venire in
mente quando si pensa ai
giochi che devono essere
censurati. Persino l'esplosio-

In MDK il sangue é stato
cambiato, ma gli hacker

to si aspettasse la Shiny.

hanno messo su Internet una
patch prima ancora di quan-

Giochi come Voyeur, conte-
nenti donne nude legate in
varie posizioni, sono stati
banditi alla velocita della
luce.




Lo splatteroso Resident Evil
uscito di recente per Saturn ha

subito molti tagli nella sequen-
za introduttiva. Abbiamo
messo le mani su tutte le
scene tagliate e ve le presen-
tiamo in tutta la loro gloria

sostenevano che il gioco doveva
essere messo totalmente al
bando. Salvo poi fare marcia
indietro quando qualcuno ha
fatto notare che nessuno aveva
mai visto o giocato al gioco in
guestione. Si erano basati solo
sul clamore suscitato. Alla fine
tutto il sangue di Carmageddon
& stato ricolorato di verde e gli
investimenti dei pedoni sono
stati notevolmente attenuati.
La violenza contro le persone e
qualcosa che in Germania non e
vista di buon occhio ed il risulta-
to é che un’assurda quantita di
giochi viene censurata o bandita
| tutto. Cor
;iochu torhe fPHant‘asmagorfa 2.
avrebbero avuto molto su‘ =
Qérmama; per v1a (den
anguinolenti e d una
no Ftuprg (l.? pnma n)
un vudeoglwasmp en
dera il fatto che questa parte sia
stata eliminata dalla versione
inglése“ del gioco, anche se alcu-
ne copie sono riuscite a passare

pablhta -

|G

Corpi mzuppatl di sangue sparsi ovunque e zomble a go-

go... Gia, si tratta di Doom 2.

inosservatg. .
Ricordate | Syndicate? Che gran
~.gioco. Tlrafva fuori gli 1mpuls; vio-

tem: lin @gjnunb di noi.). almeno!

sullo schermo. In un‘intervista di
qualche anno fa,_‘l'ex megaboss
della Bullfrog, Peter Molyneux,

cdnfessaya che una scena conte-

nﬂte una donna e una CBIIQZ-

,zella era stata eliminata. Se le

sparavate, la carrozzella sarebbe
rotolata via, fino a finire sotto le
ruote di una macchina di passag-

Creare degh incidenti spettacolan in Carmageddon e uno spasso A nessuno
importava se ci si scontrava contro ammassi di poligoni a forma di auto, ma i
parlamentari si sono infuriati quando hanno saputo che si potevano investire

anche sprite con forme umane.

sanguinolenta. Sogni d’'oro,
gente.

Oh! E vedremo poco anche di questo. Nei éioihi il sesso

era solo accennato, prima dell’avvento dei FMV.

gio. La cosa cominciava a creare
qualche problema. Per il sequel,
Syndtggte Wars, gli sviluppatori

‘hanno déciso che inserire scehe |

violente con vittime dei bambini
non era poi un'idea cosi buona.
| Team 17, sviluppatori non certo

noti per le loro tattiche sottili,
stavaho preparando un gioco

chiamato Allegiance. Non & mai
uscito, ma a quanto pare conte-
neva una incredibile introduzio-
ne in FMV che rappresentava un
sacco di teste che venivano fatte
saltare e altre scene sanguinolen-
te. Il gioco é stato abbandonato
quando si sono resi conto che la
Sony non l'avrebbe mai accetta-
to.

STRANEZZE

Sesso, violenza e orrore non sono
gli unici motivi per cui alcune
scene vengono rimosse o ritocca-
te. Firo & Klawd e il mitico F1
della Psygnosis sono stati
entrambi rimaneggiati. Contene-
vano infatti pubblicita che inco-

" raggiavano a fumare... il che &
un tabu nei videogiochi.
Nella conversione Sega di

Marko’s Magic Football era stata

aggiunta una scena in cui una
macchina si ferma ad un distribu-
tore. Un vecchietto faceva il
pieno e prima ancora che potes-
se togliere la pistola dal serba-
toio, la macchina schizzava via. Il
pirata della strada buttava un

¥

Per molti anni la BBFC [organo di
censura inglese) @ stata responsa-
bile delia censura di molti film. Ha
it potere di ordinare tagli e persino
di bandire i film, se lo considerano
giusto. Con l'avvento dei CD e dei
FMV ora hanno anche il potere di
mettere le mani sui giochi futuri.
Giochi contenenti spezzoni filmati

_devono passare al loro vaglio; il
che significa ritardi nella commer-
cializzazione. La BBFC & stata
responsabile dei tagli di
Carmageddon, anche se il gioco
non doveva passare il loro esame,
visto che non contiene alcun
video! E stata una manovra pubbli-
citaria dei produttoriche glisie
rivoltata contro.

La cosa piu vicina a Deathrace 2K,
Carmageddon, naturaimente.




'atmp. La cicca accendeva Ia

O(,npa di benzma e il vec-
) divehtava nero e sirdisin-

e Studlos la scena
rha aIIa Sega non

he i due glochl della Bullfrog
serie ‘Theme sono passati
blstun Theme Park ©

ina schlzzava fuori dal'

Quﬁta |mmag|ne mai vista pnma e dl un gioco qhe e stato abt;andonato ai
pnml stadi di sviluppo Proptlo non ﬂusute a capire il perché, vero?

mano. |nAG‘iapp0n‘e'Ia mancanza
di una o piu dita & segno di

appartenenza alla mafia. Theme

Hospital conteneva un personag-
gio chiamato Elvis e una malattia
chiamata Elvisitis. La cosa e stata

. cambiata per evitare azioni lega-
i, i, P o

“.Torniamo un ‘Po
~ tempo, al
17 II gtoco in fase dl svuluppo

Sapp’iamdw,tutfi ‘du*}ahtot,si,ano rigi-
di i tedeschi, ma sapevate che

Down in the Dumps della Philips -

é stato bandito dagli Emirati
&Arabs perché conteneva una

2 nonnetta con dei seni enormu" E

A e J ;

i uperFrog del Team 7

CKED UP THE MEGARRIMOR! "™

Gli eventi di Dunblane delPanno scorso hanno ¢ausato un’ondata di fremito
nellindustria. Il primo sentore e arrivato da un gioco senza pretese chia-
mato Schoolyard Slaughter. Era un pessimo gioco per Amiga. disponibile
gratuitamente, che non sarebbe durato lo spazio di una giornata.
Mettendolo in prima pagina 'hanno reso una leggenda nel giro di una
notte. E stata una questione di pessimo tempismo per un gioco brutto e di
cattivo gusto.

E prendete C&C: Red Alert. La sequenza introduttiva renderizzata in cui i
carri armati entrano in una scuola e sentite le uria dei hambini? Fare a
meno di questa scena non avrebbe toito niente al gioco. Anche Last Rites
delia Ocean e stato messo sotto accusa quando si @ sparsa la voce che si
poteva sparare ai bambini, anche se zombie mutanti.

Last Rites della Ocean ¢ disponibile
in economica. Fare a pezzi dei
bambini con armi potentissime non
€ andato git a molti

Red Alert, uno dei giochi per PC
pit venduti, ma persino la Virgin
era nervosa quando ha visto quella
sequenza tagliata.



Oh, questo scena & di Resident Evil. E il tipo che si ciba di una testa. Cid che
non vedrete mai ¢ la sequenza della testa mangiucchiata che cade a terra.

se vogliamo spingerci ancora pid
indietro, possiamo parlare di un
gioco che ¢ diventato il simbolo
della censura nei videogiochi:
Maniac Mansion, sviluppato per
il vecchio Nintendo Entertain-
ment System a 8-bit. Il gioco &
stato rimandato per nove mesi
perché la Nintendo ha costretto
gli- sviluppatori (i ‘mitici Lucas
Arts, nientedimeno) a togliere
una statua greca nuda e una
miriade di altre cose. Non riuscite
a capire perché la Nintendo I'ab-
bia fatto? -

La censura nei videogiochi di
certo non scomparira mai. 5e un
gioco crea controversie, il distri-

W
butore sa che avra molta pubbli-

cita una volta che le voci arrivano
agli acquirenti, Questo genere di

pubblicita porta ad un incremen-
to di vendite, indipendentemen-
te dalla validita del prodotto,
perché tutti corrono a comprare
il gioco che ha creato tanto scan-

dalo. | negozi potrebbero punta-

re i piedi su questi generi di gio-
chi, ma nessuno sembra disposto
a toglierli dagli scaffali, preferen-
do invece farci un sacco di soldi.
E la diatriba del “i giochi rendo-
no violente le persone” conti-
nuera fino al secolo a venire.
Ora che |le macchine diventano
sempre piu’ potenti e i giochi
sempre piu realistici,  potete
stare sicuri-che guantita sempre
maggiori . finiranno sotto le
cesoie dei censori,
triste ‘ma niente impedira che
cid accada, ;

€ una’'cosa.

'oﬁtimseu SVILUPPATORI

uﬁém nl‘ll FOl

nhnllmumntoum

dei pro e i contro del

‘creare un gloco ché va oltre i limiti. Loro onfidato alcune idee
1l che vorrebbero lw ebboro trovare del

~ “Ci sono tre aree di base che sono considerate a
_ risghio nei giochi: sesso, violenza e, ultima ma non per
importanza, la religione. Le cose che normalmente vi
creano intoppi sono quelle che vi impediscono di avere
_ l'approvazione delle case produttrici di console, le
7 quali devono rispettare | gusti culturali di un mercato
' mondiale e resistere alle pressioni della stampa. Le
droghe ummM essere del tutto ignorate.
| produttori di conscle sono notoriamente suscettibili. La Nintendo @ famo-
sa per aver tolto tulte le vocali dalle password di livello e degli high score
per impedire di creare parole sconce. Ma anche per chiedere, per esempio,
di togliere tutti i crocefissi dai cimiteri, Il motion capture si & rivelato un
grosso problema, per via della tendenza a ridurre a tre le dita per mano,
cosa che in Giappone simbolizza I'appartenenza alla mafia. Le stesse
restrizioni non vengono perd imposte per il sesso e la violenza,
I tedeschi tollereranno sesso a volonta, ma non il sangue, che di solito
viene rappresentato in verde, come se a zombie o ad alieni.
D'altro canto, |a Spagna si comporta in maniera opposta. Il Giappone & un
caso a sé (non c’é da stupirsi) @ in America tutto dipende dai gusti del

distributore.

In Inghilterra non esistono restrizioni legali sul contenuto dei giochi. Il
risultato & che potete farla franca con gli omicidi, ma la stampa vi dara
addosso, Ad alcune compagnie la cosa terna comoda, ma in definitiva non
hm dl. Mlclnml .l glomo incui i 'bohl ‘saranno rigidamente classi-

_ SIH HIOT
Un gioco manageriale impubblicabile. Impersonate la coscienza di massa
dimostranti/rivoltosi. Decidete se usare bombe molotov, pie-
p raggrupparvi oltre | cordoni di polizia,
WIMMMMI.W?M“MI avanzati
avete la possibilita di investire in un dispositivo per creare interferenze nei
canali radio della polizia, disporre bombe a tempo e ricorrere a missili
terra aria per abbattere gli elicotteri della polizia. Alh'lno dolhmlulm il
gloco decide se siete stati immortalati dalla  wess
macchina di un fotografo e se finirete dentro.
" In alternativa, potete scegliere di usare la
polizia e ricorrere ad ogni mezzo necessario
peor spazzare via un branco di rivoltosi che
‘cercano di mandarvi all'ospedale. Quanto riu-
scirete a resistere senza venire accusati
dalla stampa di avere usato le maniere forti,
Userete | lacrimogeni? Li arresterete e Ii strapazzerete o vi nceomomnh
“di un semplice fermo? Se riuscite a vincere la battaglia di PR, vincerete la
partita. Gli scenarl includono irlanda del Nord, la dimostrazione contro la
‘Poll Tax, lo sciopero dei minatori, Soweto e Piazza Tianneman.

"M25
Vol @ il vostro avversario e su un'autostrada affollata e potete
rlumuu omltln di '-..lmu Le uscite dei caselli sono bloccate
dalla polizia, colpi chine & mmpmhbo rallentarvi.
che hmwnlo.ﬂ m'lﬂ“m! L
punti se venite fotografati lﬂl'lu!o x. Nel caso
P rpoltmluh-. s| pud sempre in ione de
ERNO

e :F'-r

3 vc:” ;,f £
atutto 2D ambientato dll‘l al purgatorio e in
velli contengono i demoni, in quelli del purgatorio
le anime perdute o liberarle. Il terzo livello ha un
@ I'Onnipotente in persona,

PUB FIGHTE _
Questa é un'idea o & stata presa in considerazione da ogni singelo svi-
luppatore, ma pol scartata, E Sabato sera, siete incazzati e pronti a menar
le mani. Le mosse speciali prevedono T'uso di bottiglie, di sgabelli e di

calci nelle urla di guerra includono, “Hai rovesciato la mia birra?"
o “Mi guardav 107", al posto delle solite urla da arti marziali. | rifles-
si diventano col progredire del gioce.

mmm Aimmvns.

: ica che porta un gruppo di diololtom verso una

Mﬂ olor 2o nel guai e si schianta su un pianeta infestato dai

: ; parte razioni rimane intatta, ma tutti i vestiti
invernali 1  distrutti. In tutto cié che rimane sono i bikini @
Tartiglieria . Nei panni del pilota ed unico maschio sopravvissuto
:olm 1] w-McmheoﬁhocumoMncMhmnum

estingua b e
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Con un’azione piu veloce del piu
potente dei lassativi e piu mortale di
un autista di taxi newyorkese. Si...
ot ta: BeLK tornato Mortal Kombat e Game Power
U ante: B+HK . “ -
Fraiotaiolog pronto a rivelarvi cosa ha da offrire
:::ago:;l::i:,l‘u.l' (compie una comp, di i esattamente il gioco di combattimenti
" piu atteso dell’anno...

Spezzaossa; F
mosse divers J;:I!?zgm Persona

-

ggio compij

Colpisc ©ro afferra il vostrq -
Prende da dietro, v; ;,:'z::"co. Liu Kang vj ;
Schiena e i SPezza in dye, :':u'imd' Pele I WINS: 00 ono passati quasi 18 mesi
Vi gira attor n vi afferry per |l

un braccio,

tro le sue spajre No e ve jo g, da quando si & sparsa la
i Poi vi Pezza con. :

;l,':,:::":,:“-’ Molla una gomitata notizia che  Mortal
D, F, Hp,) "ma: F, D, B, HP (per Scorpion & g b . : Kombat 4 era in fase di svilup-
:aecogllon I'arma: p.cop ; po. Proprio mentre tutti comin-

ttacchi con Parma SA o & I : ; i Y |
endente; Hp . LS ciavano a perfezionarsi con la
"‘.zﬂ:thtnh: BiHpP il - 5 TP * versione casalinga di Ultimate
Colpo vorllcm:"‘-':':o . Mortal Kombat 3, & arrivate la
di Sub-Zero cop p.&,:"'"’ : i notizia dell’'ultima e migliore

:hnum- moh::)”p (picchiettate yp per con. ‘ e e creazione di Ed Boon.

p.".:. €on la balestra g; Fujin: : . X T Quindi, con il gioco quasi pron-
° . & - s e & 1 o ~— . .
Paila ‘”"mwu.,"._'p""' HP L e (o et to ad uscire sul mercato, ci

siamo dati da fare per darvi
I'anteprima e le opinioni dei
pochi fortunati che hanno
avuto modo di provarlo.

Come per ogni sequel, ci sono
un sacco di facce familiari.
Sapevamo che qualche vecchio
‘s amico si sarebbe rifatto vivo e
wﬁe nostre aspettative non sono
certo state deluse. Scorpion,
Raiden Sonya, Liu Kang e
Reptile fanno tutti la loro rien-
trata. Anche Noob Saibot e
stato messo in formazione e
non c¢'é dubbio che gli ormoni
maschili andranno in fibrillazio-
ne sapendo che é previsto

...... — ® ¥ oo LT S RALC;EN_

o che sia meglio che strappare via un
e meno dolorese.




anche il ritorno di Sonja.
Non vi sorprendera il
fatto che ci sono anche
un sacco di facce
A M| Arma: nessuna
nuove. Vestono | panni Mosas:

(e RN VY 1T, PR { I [ W 1| Teletrasporto: F, F, D, LK (una combinazione

della mossa di Sheeva da MK3 e il calcio

vento (UICLELIAN  teletrasporto di Mileena da MK Trilogy)
GO Lo - (I [SR -I | Rubare I'arma: 727 (alza il braccio, costrin-

tuono), Shinnok (che & S sait Sets Tt OM}
VW (Rt (oMo [ale [iie | Lancio in aria: BLK (in aria)
nel Netherealm), Quan _m‘ fuoco verde: F, F, LP

Chi (lo stregone di
Shinnok) e Kai (che sara

gendo l'avversario a mollare I'arma, che poi

- Y

Il dio del vento. Un tipo con i
capelli argentati che avrebbe
bisogno del Grecian 2000.

Armi: una balestra che spara

pure magrolino, ma e
veloce e abbastanza
forte da cavarsela
egregiamente). Per

MELICHE G IR L ((f| Arma: Spada Flamberge
ormoni in agitazione, r:l:::l fuoco alta: F, F, HP
ol e [at ol e M [11-1d ol Palla di fuoco bassa: F, F, LP

CIIVEIEREERLE R caicio volante: F, K, HK
(1008 L T T T AW | Caicio bicicietta: F, F, LK

forme prosperose di Jungo dopo che & stato eseguito
TN E R R W oL | te, quindi, se riuscite a farlo o ad
cio rotante e spingere

Indossa pantaloni rossi , una maglietta rossa
con le maniche tagliate e una bandana rossa.
Palla di fuoco volante: F, F, HP (in aria)

Combo: il calcio bicicletta non ha un ritardo
correttamen-
fare un cal-

palestra o ha un otti- nmmumm

., WINS: 00

N PRAE T

irti con il

Dopo l'uscita di prova di MK4, abbiamo parlato con Ed Boon degli
ultimi sviluppi

Il test ¢ cominciato ormai da un paio di settimane e il riscontro é
molto positivo, Sono tutti molto eccitati per le armi che abbiamo
aggiunto e sono occupati a scoprirne I'utilizzo migliore. Ovviamente la gente
wuole vedere il ritorno dei vecchi personaggi, ma anche i nuovi stanno susci-
tando molto interesse, Alcuni sono seccati perché i loro personaggi preferiti
della saga non torneranno, ma quando si ha a disposizione una lista di piu di
30 personaggi tra cui scegliere, alcuni devono essere lasciati fuori.

Abbiamo studiato gli esperimenti che altri hanno compiuto con giochi come
Wargods, Tekken 3 e Virtua Fighter 3 e | giocatori sembrano usare solo destra
e sinistra. | salti laterali non sembrano essere utilizzati in nessuna strategia
d'attacco. Abbiamo interpellato molti giocatori nelle sale e loro ¢i hanno
risposto che non usavano il trucchetto dei salti. Abbiamo valutato molte idee
ed il risultato ce I"avete sotto gli occhi. Abbiamo anche dovuto prendere in
considerazione gli attacchi proiettile per MK4. Se era possibile evitarli facil
mente, premendo un solo pulsante per saltare di lato, allora avrebbero perso

di impatto e avrebbero rovinato il gioco

Non nove. In MK4 ¢i sono 12 personaggi selezionabili. Riportiamo indietro i
vecchi preferiti come Scorpion, Raiden, Sonja, Reptile e Liu Kang. Abbiamo
anche un paio di cattivoni usciti da Mortal Kombat Mythologies; Sub-Zero e
un nueveo personaggio femminile, Tanya. Abbiamo sviluppate un personaggio
Afro-americano chiamato Kai ¢ al momento stiamo lavorando su un membro
della banda Black Dragon di Kano, ma non abbiamo ancora trovato il nome
adatto.

che succosa

Beh, un personaggio segreto @ Noob Saibot. Ci sono altri due personaggi
segreti selezionabili, ai quali si pué accedere attraverso i codici Mortal
Kombat, invece che nel modo in cui si faceva in MK3.

51, i personaggi che ritornano avranno le loro vecchie mosse pit alcune nuove.
Tutte le mosse hanno un aspetto migliore adesso, grazie alle inquadrature 3D
Le fatalities pits famose faranno ritorno. Ora sono rappresentate in 3D e risul
tano molto drammatiche grazie all'inquadratura che gira attorno al perso
naggio. Sono state tutte migliorate per rendere il migliore effetto possibile. E
51, ce ne sono di nuove, ma per ora non posso dirvi niente

. ‘ to fare di megiio, avendo pil tempo?

Con tutti i giochi di MK raggiungiamo un punto in cui dobbiamo smetterla di
fare aggiunte e distribuire il gioco nelle sale. Siamo sempre in corsa contro il
tempo, ma, si, il gioco spinge la macchina ai limiti.

ag4g 2 armmi
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~ Sangue. A litri. Ricordate le polemic
- episodio? Non sono niente in confront

NS:00 5

EYLETTT

e molto veloce:
Eddy Gordo di

icano jongilineo
omigli molto ad

Un Afro-amer
Pare che ass!

A b Tekken 3. a frastagliata
o A ‘“\ ¥ s o (|| Arma: spada con la lam
kit 6 Mosse: te: B, B, HP

di fuoco calan ’
Pallla di fuoco crescente: F, F, L:mu’ T
:ﬁa‘ aso breakdance: D, B, BLK+

08!
rotanti) © LK uanclo)
Pugno turbo: D, F, HP

Un tipo dail’aspetto malvagio con
occhi luminescenti verdi. Indossa
vestiti rossi e ha una buffa petti-
natura.

Armi: Un bastone con delle punte
su un’estremita e una lama sul-
Pailtra.

Mosse: non ancora disponibili

Arma: Spadone
Mosse:
Lancia: B, B, LP
Pugno teletraspo
jo in aria:
t“:)':ho: Colpite il vostro a::‘l
Lancia e invece che fare s TS et
. un caicio rotante. Se. si Ao
stwi:i‘:am un’altra Lancia prima €
e Y

anto si
essere ripetuto QUat’ "
terra. La cosa puo rlo colpito con
veuo\o- A‘:’:‘“"‘“’ GBpO SN Poi teleporta-
Lancia, fa

e un calcio rotante. syl
tevi velocemente € pren

detelo prim =
tterri. Fate un'altra Lancia e ricominciate
atterri.
capo-

ersario con una
autocombo, ese:

Arma: Martello di legno
.|| Mosse:
.|| Torpedo: F, F, LK
o Fulmine: B, D, T, LP
T ) Shock: D, B+LP
T Teletrasporto: D

i| Arma: nessuna
Mosse: non ancora disponibili

}"J*

: i ]

e

il -ﬁ e e

mo chirurgo plastico. :

Quindi, una volta per tutti,
verra messa a tacere la voce che
dava il ritorno di Mileena,
Kitana e Johnny Cage, sebbene
ci siano sempre i personaggi
segreti a mantenere alta la
suspance per i mesi a venire. Ed|
Boon non si sbilancia su chi sarg,
presente nel gioco. E owvio che
la maggiore potenza del nuovo
hardware & stata ben sfruttata,
perché gli stage sono semplice-
mente spettacolari. La tana di
Goro €& una versione 3D dello
stage del primo MK, con quat-
tro porte e candele che luccica-
no da ogni parte. Il livello di
Scorpion ha un‘immensa fiam-
ma al centro ed é circondato da
finestre. La cenere posata a
terra si solleva in aria quando il
vostro personaggio ci cammina
sopra. Questi si che sono detta-
gli! e

Il livello di Raiden ha un‘im-
mensa roccia che arriva fino al
cielo e, ovviamente, ci sono
lampi e tuoni per tutto lo scher-
mo e una pioggia che cade
incessantemente. Reptile ha
uno stage davvero strano.
L'inquietante  illuminazione
verdastra rivela un povero dia-
volo incatenato all'interno di

un cranio. E per aggiungere un

tocco di classe, ¢’ un immenso
occhio di rettile al centro dell’a-
rena che osserva il combatti-
mento.

Il personaggio nuovo, Shihno/k,
vanta uno stage blu con facce
che si muovono sullo sfondo e
si sorridono tra di loro. Inoltre il
muro é decorato da un enorme
drago (tanto per non farci
dimenticare a che gioco stiamo
giocando).

In uno degli stage dei perso-

i .“/h\m'naggi segreti c’eé un cielo viola

Armi: nessuna

Mosse:
Teletrasporto: D, U per telepor-
tarsi e poi BLK per attaccare.




minaccioso e dei teschi alle
pareti. Coperto da un panno
viola c’é un cadavere, forse un
segno di cio che ha in serbo il
fato per voi.

Nonostante la schiera di perso-
naggi nuovi, la novita principa-
le proviene dalle armi dei per-
sonaggi. Potete tirarle fuori nel
mezzo del combattimento e
conficcarle nel corpo di
qualcuno. Ma e anche
possibile perdere que-

SONJA

sti mezzi distruttivi se |BITLTEEY pantalonl militari e un top verde.

state affrontando un
avversario preparato.
Quindi siate cauti, per-
ché potreste ritrovarvi
nella scomoda posizio-
ne di averle ritorte
contro di VOI.
Chiunque raccolga l'ar-
ma guadagna immediata-
mente le sue mosse e i suoi
poteri.

Dopo gli elementi diverten-
ti degli ultimi MK
(babalities, friend- =¥

ship etc.), glisvilup- =~
patori stanno riportando

MK4 alle sue origini oscure.
Quindi aspettatevi una grafica
cupa e LITRI di sangue. Questa
volta c’é poco da scherzare.
Mentre il gioco si avvia ad
essere completato, le opzioni
finali che verranno aggiunte
comprendono un nuovo stage
prigione, I'arma Spiked Club,
una modalita per la selezione
di squadre, le mosse imitate di
Shinnok e la mossa Super
Krawl di Reptile. Ma dopo
tutti questi anni, pote-

te stare certi che Ed

Boon ed il team di MK

inseriranno E[iTally| Arma: nessuna

~Arma: una ruo dllnmonuunamnm

REPTILE =

. Mosse: non ancora dhponlblll

'extra per mantenere [JRNE €11

Nk Tt || Indossa pantaloni rossi , una maglietta rossa

‘al gioco.

IMortal Kombat 4
‘dovrebbe uscire nelle
sale giochi americane
all’inizio dell’autunno,
(quindi aspettatevi di
vedere i primi coin-op
'nelle nostre sale prima
di Natale.

tagliate e una bandana msa
‘lam : -

La cosa e ben miscelata. Abbiamo personaggi con grosse clave, martelli,
mazze da baseball chiodate, balestre e persino un‘ascia. Si, suppongo che si
possa dire senza timore che c'é una vasta scelta di armi.
P: 1l cambiamento di piano o di visuale non causera problemi quan-
!- il giocatore perde I'arma e cerca di raccoglierla? Considerate la
a un difetto o un elemento essenziale del gioco?
rebbe rivelarsi un problema, ma e questo il prezzo da pagare per aver
so I'arma. Costringera i giocatori a pensarci due volte, prima di tirare fuori
ma. Certo, fa molti danni ed ha molti utilizzi, ma possono farvela cadere e
finire lontano dalla portata del personaggio cosi che non potete piu racco-
glierla. E un‘ottima aggiunta alla strategia del combattimento.
GP: Avreste preferito usare personaggi 3D digitalizzati al posto dei
poligoni?
No. Tanto per cominciare la qualita é talmente alta che non & possibile distin-
guere i singoli poligoni. Usare personaggi 3D digitalizzati ci avrebbe imposto
troppe limitazioni nel gioco. Credo che la nostra presentazione funzioni
benissimo anche senza di loro.
GP: Il gioco @ finito ed & in fase di playtest oppure deve essere anco-
ra ritoccato?
I gioco non é ancora del tutto finito. Necessita ancora di qualche settimana
di lavoro. Ci sono delle aggiunte che vogl‘io inserire. E ovviamente, dobbiamo
inserire anche degli stage bonus per le fatalities... le Pit fatalities e cose del
genere.
GP: C'é qualche sorpresa in serbo per i fan di MK?
Spero di si. Credo che MK4 vi piacera. Le armi aggiungono molto al gioco.
Abbiamo notato che con i sequel la presentazione puo essere migliorata, gra-
zie all'hardware piu potente... ma il gioco rimane pit o meno lo stesso.
Abbiamo cercato di inserire nuove opzioni che influenzino maggiormente la
giocabilita per creare un gioco migliore.
GP: La trama & completa? Se & cosl, dove si inserisce MK4 nell’univer-
so di Mortal Kombat?
No, sebbene il gioco sia quasi completo, la trama deﬁmtjva non é ancora
pronta. A questo ci pensera presto John Tobias.
GP: Come stanno venendo le versioni casalinghe? Chi le sta svilup-
pando?
Al momento vengono svnluppate in Inghilterra dalla Eurocom. Pero prima ci
occuperemo del coin-op e solo in seguito penseremo alle versioni casalinghe.
GP: Quanto controllo avete sulle versioni casalinghe?
Oh, molto di piu di tutti i MK precedenti. Come sempre, se ¢'¢ qualcosa che
non ci piace, dovra essere tolto. | precedenti sviluppatori avranno pensato che
eravamo troppo puntigliosi, quando esaminavamo cosa avevano fatto con la
versione casalinga, ma vogliamo che abbia la migliore qualita possibile. Se
questo significa essere troppo puntigliosi, peggio per loro.
GP: Pensi che MK4 possa scuotere il mondo dei picchiaduro daHe fon-
damenta? Quali giochi ritieni siano i vostri pil agguerriti rivali?
Oh, vi garantisco che MK4 battera qualsiasi rivale nelle sale giochi. Tra tutti i
rivali, Tekken 3 & il migliore di tutti. E mi piace molto anche il nuovo Street
Fighter.
GP: Virtua Fighter 37
Beh, mi piace, ma non ha avuto molto successo in America. Non ne hanno pro-
dotti tanti, perché sono troppo costosi e non hanno sfondato.
GP; Cosa farete dopo MK4? Vedremo un MK5 totalmente 3D o abban-
donerete il genere picchiaduro, cimentandovi in qualcosa di diverso?
Al momento io ho I'influenza e gli altri sono tutti esausti, quindi non pense-
remo a nessun nuovo gioco per un bel po’ di tempo. Penso che mi prendero
un lungo periodo di vacanza.
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Siamo
Luana e Patricia,
possiamo aiutarti?

m:mn:

I piia grande superstore i computer i talia”

Il Serivizio Assistenza Clienti di CyberStore
€ con te prima e dopo I’acquisto.
Telefona allo 02/45109175,
oppure vienici a trovare presso
il nostro Punto Vendita. Ti aspettiamo!

CYBERSTORE

J CYBERSTOF
HUV LE MIGLIORI MARC

, MIGLIOR PHEZZZ

. |
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* MicrosofteIntel e Packard Bell® Hewlett
Packard*IBMeCompagqg*ToshibaesOli '
e Epsone Netscapee LexmarkeAppl ~°Ca“:‘~”

. ece Creative Labse® NokiaeSams

-Siemer'-SoW'US Rooo icse De Ago'mi
e |lotuse 1o
-Pi"‘ft;*?ps"f rg[n Barkanc“'msw-?? :
* Rank Xerox * Sega * Adobe * Lucas * Symant
ed altre ancora
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W

l. (02) 45109175

Mezzi u.rbaﬁ\ »;-\TM: 6
Mezn extraurbani:

000 m’ con il meglio dell'informatica
CYBERKIDS: lo spazio cyber d
lasciare i bambini mentre i gra
fanno gli acquisti

INTERNET CYBERPUB: un caffe tra
un acquisto e una “navigata”

Ampio PARCHEGGIO gratuito

PAGAMENTI con carte di credito e
rateali, senza anticipo in 11 comode
rate pari al 10% del prezzo.
Pagamento della prima rata dopo
30 giorni.

Orario CONTINUATO dal lunedi al
sabato dalle ore 9.30 ahs ore 20.
eore 2

Il Giovedi dalle ore 9.30 alle

29
l

IL. PIU" GRANDE SUPERSTORE DI COMPUTER IN ITALIR



PROVATI

RESIDENT EVIL
Saturn PAG.26

EXTREME G
Nintendo 64 PAG.SO

MULTI RACING

CHAMPIONSHIP
Nintendo 64 PAG.34

WIPEOUT 2097
Saturn PAG.38

WARCRAFT 2
Saturn PAG.42

WAYNE
GRETZKY’S 3D
HOCKEY

Nintendo 64 PAG.46

LAST BRONX
Saturn PAG.48

GENERE

Potra sembrare superfluo,
ma talvolta si discute per
ore della bellezza di un
gioco in quanto stabilisce
nuovi limiti nel campo dei
picchiaduro per poi
scoprire che era un puzzle-
game... Fulminante.

COMMENTO

In queste poche
righe troverete
il parere
schietto del
recensore, e
anche qualcosa
di piu.

AGIRE & PENSARE
Basta dare un’occhiata qui per capire se
il gioco & di quelli facili dal punto di
vista della testa o dovete mettervi il
cappello di Archimede prima di giocare.

g

i e
s e Wb

womedle o iachi obbicd,

POWER GAME
No, non significa
che siamo pronti
a darvi un pesto-
ne sul naso, un
Powergame e un
gioco megalitico,
massiccio, trop-
pobbello!

VOTO 2

Non contenti abbiamo
aggiunto nuovi voti per
aiutarvi nella valutazione
del gioco. Cosi, in modo
rapido e veloce potete
sapere il nostro giudizio
riguardo a grafica, sonoro,
giocabilita e sfida.

VOTO 1

A seconda della “categoria di
voto” il colore sara differente.
Verde indica che il gioco &
tranquillamente consigliabile a
tutti, sempre che rientri nei vostri
interessi. Giallo significa che & un
titolo che puo piacere solo agli
appassionati del genere. Mentre
Rosso presuppone che il gioco sia
accuratamente da evitare. Per
ogni titolo abbiamo aggiunto un
commento sintetico, rappresenta
il primo pensiero che ci viene in
mente quando si pensa a un
determinato gioco...



CASA: CoOM
N°GIOCATORI: 1

a porta principale si & appe-
na chiusa alle vostre spalle,
avete appena affrontato il
cucciolo del diavolo in persona e
degli strani lamenti provengono
dalla stanza accanto. Puo signi-
ficare una sola cosa. E arrivato
finalmente il momento in cui i
possessori di Saturn possono
mettere piede nella casa degli
orrori della Capcom. Una ma-
gione in cui l'orrore la fa da pa-
drone, abitata da zombie mo-
struosi e nella quale riecheggia-
no folli risate. Quindi, come lo
stupido adolescente dei film
horror di serie B, mettiamo da
parte la nostra razionalita e
diamo un’occhiata a quel sotter-
raneo.

Resident Evil era un gioco ge-
nuinamente terrificante sulla
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. E grazie alla con-
quasi perfetta dei
della Capcom, anche la
| per Saturn vi mandera
di brividi ghiacciati
a schiena. Tutto cio che vi
D raccontato del gioco, qui
ancora piu terrificante.

hciate con l'indagare su
incidenti occorsi attorno
magione isolata, ma non
na la vostra squadra di
speciali S.T.A.R.S. ha

BENVENUTI NEL MONDO DELLA SOPRAVVIVENZA...

1 primi dieci minuti di Resident Evil sono tra i piu avvincenti della storia dei videogiochi. Rendono la prima mezzora
di girovagare per una grotta di Tomb Raider piuttosto noiosa. Nei panni di Jili Valentine o Chris Redfield, indagate su

Resident Evil pesca a piene mani
dall’'eredita dei film horror di
serie B. Ragni giganti, vagonate

morti contribuiscon
questa avventura
paurosa.

E nemmeno il sangue manca.
maniaci sanguinari possessori di
Saturn possono go i

te paura, probabilmente prima
o poi verra fuori a spaventarvi
durante il gioco. Dai corvi man-
gia occhi alle vespe assassine,

P

POLICE

Cominciate col selezionare il vostro
personaggio. Con Jill & piu facile.

Una sequenza FMV in bianco e
nero vi introduce nell’atmosfera...

...qualcosa non va. La squadra S.TA.R
€ inseguita da questa creatura...



Scegliete le armi dal cassone.

schifosa scena della testa mezza
mangiucchiata che era stata
tagliata dalla versione PAL per
PlayStation. Ma per quanto la
cosa possa lasciarvi insensibili, il
vero punto di forza di Resident
Evil non sta nel far saltare la
testa agli zombie con un colpo
di fucile, ma nella ¢
sione che riesce 3

Al ticchettare dell’orologio, fate
fuori pure i corvi.

nere di tensione
per il peggio e ¢
improvvisi ch

do i cani infernali entra-
5 le finestre per farvi le

este, desidererete di giocare ad
un bel platform. E saranno que-
e non sti momenti scioccanti che vi
ritroverete a condividere con i
vostri amici che hanno giocato

una serie di morti violente nei pressi di una casa isolata. Sfruttando una introduzione in FMV, inter

rizioni di zombie, R.E. vi prende per la gola e vi trascina dritti dentro al gioco...

...fino a che trova rifugio nella casa. Gli
intermezzi portano avanti la trama...

...trovate questa pozza di sangue.
Preparatevi ad incontrare uno zombie...

Prima eliminate i vostri vecchi amici
zombie.

1 serpenti giganti vi fanno sprecare
molte cartucce.

serite il nome del mo-
o dei puntini)?”, vi ri-

o che ci giochere-
ne. In diversi punti
impaiono le bande

nere del widescreen, e assistere-
te a deg rmezzi con prota-
gonisti il o personaggio ed

altri m del gruppo.

zi animati fluid

Completando Resident Evil (che non é proprio una passeggiata, bisogna ammetterlo) i fortunati possessori di
Saturn potranno accedere ad un gioco bonus esclusivo. |l Battle Mode elimina tutta la componente puzzle per con-
centrarsi sul fare fuori una massiccia varieta di zombie. Cominciate col scegliere le armi e poi dovete farvi strada
attraverso 15 livelli gareggiando contro il tempo. Scegliere Parma migliore per eliminare le diverse creature e con-
servare le munizioni & fondamentale nel gioco e, sebbene le inquadrature di Resident Evil non siano il massimo per
tutta questa azione, visto che si tratta di un bonus, c’é poco da lamentarsi.

Poi caricate il fucile e uccidete i
cani.

ANKING
JILL

R
H
H
H
£
i
1
i
i
J

Morite e diventerete una statistica
in una tabella.

Nonostante i dialoghi spesso
scontati, gli intermezzi portano
avanti la storia, facendovi desi-
derare di mettere insieme i pez-
zi di quanto e successo e di
seguire le svolte della trama fi-
no alla sua inevitabile sanguino-
sa conclusione. La motivazione
per ricominciare il gioco € molto
forte, soprattutto se giocate nei
panni del macho Chris Redfield,
piuttosto che della affascinante
Jill Valentine.

Aggiungete i finali multipli, una

nte e la prima delle numerose appa-

...il vostro compagno Barry lo stende
con una pioggia di piombo...

...Ora potete incominciare ad esplora-
re. Tenete alta la riserva di munizioni!
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Potete giocare sia nei panni della berettofila Jill Valentine o dell’artista del coltello Chris Redfield. Usate la ragazza & scoprirete che le sue abilita di scassi-
natrice e l'inventario pil capiente vi renderanno pii facile 'avventura. Quindi, anche se avete gia visto il finale, vi aspetta un’esperienza sostanzialmente
diversa e piu impegnativa se ci riprovate col ragazzo.

Jill Valentine nonostante |'aspetto Puo scassinare le porte e portare piu Chris Redfield ci colpisce perché & un Puo aprire in due gli zombie col suo
fragile & una dura. oggetti rispetto al suo compagno. po’ piti tonto, ma molto piu forte. coltellaccio ben lucidato.

nuova modalita di gioco esclusi-
va per il Saturn, le sottotrame
divergenti con protagonisti glj
inaffidabili co-protagonisti &
scoprirete di aver voglia di
nare al gioco piu e piu vol

secondi di caricamento tra le |l gioco usa un siste

'SONO ancora evi-
oiosi su que-
nsole Sega.
non potete

ottimamente riuscit
dimentichiamoci dei pg¢
blemi ereditati dalla
originale del gioco

- e i } dell fa questo Resident

evie Evil non ha perso nulla. Pochi

} : : PP : C Un adventure avvincente.e da.cardiopalma.con molte spa. { s % e =

S i .e<AI’a,I1_1'10 s mo}m‘. Uno detgloch} ~) ratarie g altrettanti momenti scioccanti j g'OChI h.an I_a capacita di
piu invidiati dai possessori di Saturn ha | restare essi nella vostra

avuto infine la sua conversione. E che | memoria nto il classico della
conversione! Dal punto di vista grafico i Capcom¢o di farvi provare la
detitagli degli 'scenari sono qualcosa di - &n la P maiuscola con
incredibile| e l'illuminazione lascia vera: tanto successo. Inserendo I'azio-
mente-a-bocea-aperta;In-pit-i-fortunati hne frenetica e gli schizzi di san-
possessori!di Saturn, oltre a potersi gode- gue di un gioco arcade in un

Fondali dettagliati e illuminazione d’atmosfera rendono
questo gioco un incredibile adventure 3D

re |le sequenze tagliate, possonp anche SONORO Suant s anto Disia ol gusike
4 73 ) 2 : ; : : La. _musica & essenziale, non un optional. Piena di suoni
divertirsi-conun’opzione mgdlta chiamata 5 S T PSS Saasir G st omaiey i i
Battle Mode. Completando il gioco avrete i el ; '
praticamente a disposizione jun |secondo L N0 ”USC.'t' a creare un espe-
gioco-da-portare-a termine.-Certo, arrivar SFIDA rlepza V'd90|Ud'C_a .davvero
re al finale non sara certg cosa facile, ma Ci vogliono secoli per finirlo, Il giogo bonus, i due perso- unica. | .possessorl‘ di Saturn_
credeteci, Resident Evil ha quel qualcosa naggi ed i diversi finali aumentano le probabilita di rigio- sono poi fortunati a potersi
carlo

godere la versione completa di
uno dei pochi giochi che ci sen-
tiamo di consigliare come acqui-
sto obbligato.

Quindi, procuratevi una copia di
Resident Evil. Vi terra sulle spine
come se foste appena entrati
con un carrarmato in un nego-
zio di cristalli.

di-magico-che vi-spingera-a perseverare
finché mon avrete passato quella ‘dannata
sezione e via Vvia finché non avrete visto
uno-dei-finali- L'unico vero-motivo per-vi
sconsigliamo l'acquisto di questo gioiellino

sarebbe nel caso di malattie cardiache. @z : omort 0
.i‘;‘ 4 :1 ;

- o
e —

N
s
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GENERE: GUIDA P

CASA: ACCLAIM| | | /
NGIOGATORI: 1/4

vete mai visto “Akira”, il
bellissimo film d'animazio-
ne di Otomo? E Tron, il film
in computer grafica della Walt
Disney? Se la risposta ad almeno
una delle due domande ési e la
vostra scena preferita & quella
dell’inseguimento in moto (pre-
sente in entrambi i film), allora
avete trovato il gioco che fa per
voi. Ma anche se siete degli
appassionati di Wipeout, o se
avete sempre desiderato giocar-
ci, non potete perdervi questo
Extreme G. E non a caso é stato
pubblicato per Nintendo 64, la
console che al momento sta
ospitando un sacco di giochi di
guida. Ma come sara venuto il
nuovo gioco dell’Acclaim, la
mamma di Turok?
Come al solito ci troviamo in un
futuro imprecisato, dove evi-
dentemente non c’'e niente di
meglio da fare che dedicarsi a
sport estremi. In questo caso si
tratta di affrontare la classica
gara dove tutto e concesso, e
dove gli altri concor-

La nostra moto con i vari armamenti
sembra un’astronave.
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renti non sono altro che avver-
sari da abbattere con tutti i
mezzi. Non esiste il verbo 'par-
tecipare’, o si vince o si muore.
Allora saliamo in sella al nostro
potente mezzo a due ruote
(estremamente simile al bolide
rosso di Kaneda) e lanciamoci
per i circuiti che ormai hanno
poco in comune con le nostre
strade.

Se gia Wipeout, per la scatola
grigia, presentava soluzioni
innovative, come splendidi
effetti di luce e tracciati ricchi di
salti, gallerie e ostacoli di ogni
tipo, Extreme @, alla prima par-
tita, risulta assolutamente
impressionante. Si accelera leg-
germente e presto ci si ritrova a

Per riuscire a chiudere al massimo curvoni come questi &

necessario utilizzare i tasti superiori.

Questi tratti di pista sono molto scenografici ma sono
anche abbastanza facili da affrontare.



schizzare a tutta velocita tra for-
mazioni rocciose assolutamente
realistiche, autostrade sospese
che ruotano su loro stesse
costringendoci a eseguire dei
veri e propri giri della

morte, gallerie sotter-
ranee scavate da
fiumi di lava dove al
minimo errore ci si
ritrova abbrustoliti
e molto altro ancora.

Le moto magnetiche di Extreme
G, infatti, posso permettersi
qualsiasi cosa, anche di correre
su dei percorsi degni delle piu

Pubbllchlam qu.ste lmmaglnl solo
per darvi un’idea della complessita
dei circuiti di Extreme G. Come si
pub notare sono stati prima disegnati

uru altuazinni.
simita dei ripidi cambi di pendenza.
Viene il mal di mare solo a guardarle.

Cmidtiana A A e

folli montagne russe. 1l tutto
condito da effetti di luce netta-
mente superiori a quelli dei riva-
li del Nintendo 64, come le bel-
lissime torce che vantano un
‘effetto fiamma’' paragona-
bile solo a quel-
lo visto in
Scud  Race,

I“ultimo
coin-op di
guida della

Sega basato su
Model 3, un cabi-
nato da decine e decine di milio-
ni.

Ma se le qualita fossero solo
nell'impatto visivo, non si spie-
gherebbe [l'incredibile diverti-
mento che procura a ogni parti-
ta. Scopo del gioco €, ovviamen-
te, arrivare nelle primissime
posizioni in ogni gara.
Naturalmente, per far questo
bisognera diventare degli abili
piloti e fare un po’ di pratica
con il sensibile joystick analogi-
co, e con i pulsanti superiori che
permettono di inclinare mag-
giormente la moto per stringere
al massimo le curve (un po’
come succedeva in F-Zero,
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prima, e in Wipeout, dopo). A
questo punto e indispensabile
impare la successione di curve di
ogni tracciato per sapere esatta-
mente quanto utilizzare il
‘turbo’ (ancora una volta pro-
prio come in F-Zero) e imparare
a riconoscere e a utilizzare le
armi. Infatti, per sconfiggere gli
avversari non si puo fare affida-
mento solo sulla propria abilita
di guida. E indispensabile racco-
gliere I'arma giusta e utilizzarla
al momento piu oppurtuno. Ce
ne una che vi protegge dagli
attacchi, una che impedisce agli
avversari di superare occupando
tutta la carreggiata con un
fascio elettrico, e le rimanenti
che in un modo o nell’altro
fanno rallentare i concorrenti
che ci precedono, invertogli i
controlli, accecandoli o sempli-
cemente abbattendoli con un
missile. A disposizione c'é anche
un arma base che si ricarica a

La nebbia in stile Turok & ormai una
tradizione per I’Acclaim.
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ogni passaggio sulla linea di
partenza.

La struttura di gioco & quella
classica del genere. Ci sono delle
‘classi’ composte da piu piste;
una volta completate tutte le
piste con una buona posizione
in classifica generale si ottiene
I"accesso alla classe successiva. A

La pista e vuota di fronte a noi, non
ci resta altro che vincere.

Una delle molte armi disponibili in Extreme G. Anche la
realizzazione di questi elementi & molto curata.

Gallerie e cunicoli sono presenti in quantita industriali,
cosi come salti e tratti di pista sopraelevati.



seconda della gara raggiunta si
potranno trovare piu o meno
circuiti a disposizione del ‘Time
Attack’ e della modalita a piu
giocatori.

Extreme G é un altro gioco
che giustamente sfrutta tutte e
quattro le porte joypad del
Nintendo 64. Giocato in solitaria
con la visuale interna raggiunge
una velocita addirittura eccessi-
va per un essere umano, € que-
sto gli permette di rimanere
fluido anche con lo schermo
diviso in due o, addirittura, in
quattro. Si potranno sfidare gli
avversari umani in tre tipi diver-
si di modalita multiplayer. Si
pud gareggiare in un normale
campionato, oppure si puo cor-
rere sulle piste base nel tentati-
vo di raggiungere per primi le
bandiere disseminate sul trac-
ciato. E presente anche un
‘Battle Mode’ in stile Mario
Kart, ambientato in apposite
arene, dove bisognera eliminare

i concorrenti facendo ricorso a
tutto l'arsenale bellico a disposi-
zione.

In definitva si tratta di un
gioco che non presenta assolu-
tamente nulla di originale, ma
che raggruppa tutto il meglio
dei giochi usciti fino adesso, dai
capovolgimenti sul genere di
quelli del grandioso S.T.U.N.
Runner dell’Atari, ai molteplici
elementi presi da F-Zero e da
Wipeout. Contiene tutto quello
che si potrebbe desiderare e,
considerando che per il momen-
to non esiste niente di simile per
il 64 bit della Nintendo, non si
pud proprio lasciarselo scappa-
re, in attesa di F-Zero 64.

e o Stalliere

L'Acclaim non 8i € sforzata minimamen-

te per mettere insieme qualcosa di vaga-

mente originale ma, se non altro, ha con-

centrato tutti i suoi sforzi sulla realizza-

zione te¢nica e sulla giocabilita. La grafi-

ca € al |livello delle migliori produzioni

A per la console Nintendo e-il divertimento

Y & paragonabile a | quello generato da

Mario Kart., Lalongevita € garantita da

un buon numero di piste e di moto tra-cui

! scegliere, tutte ben differenziate tra di

loro, e anche la colonng sonora si adegua

al-livello—qualitativocomplessivo—hen

§ sopra la media. Ne risulta un prodotto

che non stupisce per i contenuti ma che

abbaglia-in-fatto-di-qualitd-visiva e-che

riesce a entusiasmare come se fosse il

/! primo gioco del genere. Piacera  certa-

f mente-sia-a chi ha gid potuto-apprezzare

¢ titoli simili, sia ja chi si & appena avvici-
natol al ¢olorato mondo dei videogiochi.

@O000F

fae SO

S,

%MWA%\M e g

J

TP

Divertente, emopzionante. e appassionante..Le.moto.si.gui-
dano bene e dopo un po’ di pratica coni armi e circuiti non
sl pud.pitlscollarsi.dal televisore.

GRAFLLS

Grafica. di alta qualita con incredibill effetti di luce. La.
velocita &!addirittura tropp¢ elevata, Dimostra egregia-
mente la potenza del Nintendo 64.

SONORO
Classiche musiche ‘cattive’ che danno la carica giusta per
affrontare i tortuosi cir¢uiti

SFIDA
Un_buon numero di piste e molte moto tra cui scegliere.
QGrazie alla modalitd a piu gipcatari garantisce un diverti-

mento a lungo termine.

oy reno
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GENERE: GUIDA
CASA: OCEAN
N°GIOCATORI: 1/2

MAX SPEED
TROET T o

giro tutte quelle bucce di  Sega, alcune delle esperienze piu

banana e di rovesciare tutti  divertenti e visivamente soddi-
quei gusci di tartaruga, ¢ ora di  sfacenti per Saturn sono arrivate
corrucciare la fronte per la con- dai cosiddetti giochi di corse
centrazione e perfezionare il “seri”, come Sega Rally. Per
vostro sguardo gelido per il molti versi ha definito lo stan-
primo vero gioco di corse per dard del genere, con una scia di
N64. (Abbiamo deliberatamente  macchine velocissime che sfrec-

smettetela di spargere in Grazie all’'ottimo lavoro della

dimenticato Cruis’n’ USA). Se ciano attraverso scenari colorati  jj certe sezioni il tempo peggiora e sfrecciate nel tunnel e potrete am-
Mario Kart 64 ¢ il Jerry Lewis dei e dettagliati. le condizioni di guida ne soffrono. mirare le luci degli stop e i fari
videogiochi, questo sembra esse-
re piu lo Steve McQueen di
‘Bullit’.

Pochi giochi spingono le console
ai limiti quanto i giochi di corse.

Eelorg
Potete divertirvi con un sacco di set- Se passate alla visuale interna, avrete a disposizione lo Dopo esserci rifatti gli occhi con la grafica di Mario Kart
taggi della macchina, prima della specchietto per gestire meglio le manovre di sorpasso. per mesi, la bassa risoluzione di Multi Racing

| RESTATE IN STRADA
Una delle mie

opzionl pre. e mmm—" :
:mﬁ'lll“h“x:':m i : “; 6y

lll'ulmmlull tracciati ‘ "

di MRC e rende il gioco un Sebbene questa sezione del La neve e difficile da affron- Lanciatevi nel fango e La superficie sabbiosa non
nuovo standard per | gio-  tracciato non sia fuoristrada,  tare, Parsino le curve meno scoprirete come si comporta causa tanti problemi quanto
| chi di corse a venire. I'acciottolato rende il insidiose vi mandano in la vostra macchina nel la neve, ma pud comungque
| percorso scivoloso. testacoda. fuoristrada. mandarvi in testacoda.

pocarn 5|
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FUSITION

E strano, dunque, che Multi
Racing Championship non sia un
granché sotto |'aspetto grafico.
Le texture granulose e gli angoli
appuntiti mancano di quell'ap-
parenza smussata che @ stato il
segno distintivo della prima
ondata di titoli per Nintendo. Ad
essere sinceri, manca anche della
scattosita nel disegnare i fondali
tipica di tutti i giochi di corse per
32-bit. | villaggi alpini e le tor-
tuose strade di montagna di

“TRE CIRCUITI CALDI CALDI

- Tre circuiti non sembrano un Mﬂmdmwﬂlﬁmumdnﬂcmﬂmmwnmmm

di percorsi alternativi e di scorciatoie segrete.

1.,,._____

MRC si allungano a perdita d'oc-
chio. Ma dal punto di vista visivo,
la grafica non & di quelle che
lasciano senza fiato.
Confrontato all'effetto acqua di
Wave Race, agli incredibili Boss
di Star Fox e allo splendore
generale di giochi come Blast
Corps e Mario Kart, MRC sembra
piuttosto scialbo e abbozzato.

Non riuscendo ad impressionare
la vista come dovrebbe, perd
MRC riesce a mettere a dura

/0

e POSITION

prova la vostra abilita di piloti.
Dal punto di vista strutturale,
segue pedissequamente |'im-
pronta dei giochi di corse classici.
Potete scegliere tra otto macchi-
ne diverse e gareggiare su tre
tracciati ai livelli di difficolta
Easy, Normal ed Expert. C'é una
modalita campionato con i classi-
¢i checkpoint da tagliare entro
un tempo stabilito e dieci mac-
chine gestite dal CPU contro cui
imprecare quando vi tagliano la

per escludere le vie alternative, potete competere su

mmwnm-m-umdmu.

SEA SIDE

CLOSE RO

A Si
| EASY |

\ i

0

| Quieto come il mare, ma dotato di

~ una scorciatoia da dieci secondi

~ MOUNTAIN

CLOSE ROAD

“(Tgr reanes neso)d INT
MG R A

'appemqlopolalm#m ~ au

37

L *>325 gy

80

tunnel che precede I'arrivo

Questo ;
é il luogo preferito dalle muchlm _

mﬂﬂ'm

Girate a sinistra per la scorciatoia. E
no, non potete investire il cervo,

DOWNTOWN

CLOSE RCAD

NTO
L HARD

28

Lap Time
00D 42'439

Torat
0.4z 439
Recora
PO

A

“,/,11.1

strada. | maniaci del tempo sul
giro possono affrontare i circuiti
gareggiando contro una macchi-
na ghost e c'é anche un'opzione
multiplayer in split screen. Cié in
cui MRC differisce dai soliti gio-
chi di corse & l'insidioso mix di
strade sterrate e asfaltate nello
stesso tracciato.

In quattro o cinque punti ad
ogni giro potete darvi al fuori-
strada e guidare su neve, ghiaia
o piste inzuppate di fango,
facendo del vostro meglio nel-
I'affrontare  queste sezioni
imprevedibili, prima di tornare
sulla strada principale con un
soddisfacente stridore di
gomme. Se queste deviazioni
siano da considerarsi delle scor-
ciatoie o solo degli abbellimenti
del gioco & ancora tutto da defi-
nire; resta il fatto che sono diver-
tenti.

La scelta dei mezzi varia dalle
scattanti gran turismo ai piu sta-

MACHINE.SE TTING

AN SPEED

( SETTINE
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bili pick up e il bello & che pote
te scegliere quale
seguire in base alla macchina
scelta. Le opzioni per scegliere i
pneumatici, le sospensioni e |'as
setto aerodinamico in base alle
zone su strada e fuoristrada
aggiungono una certa compo-
nente strategica. Il mix di super-
fici stradali di MRC e la possibi
lita di scegliere il percorso da
seguire all'interno del tracciato
portano il gioco a nuove vette di
giocabilita.

Certo non resterete esterrefatti
davanti alla grafica, ma il diverti
mento € assicurato. Mentre
sfrecciate da un checkpoint
all’altro, vi viene mostrato il
distacco con il pilota di testa
Correre contro un avversario
umano o in modalita Match Race
(dove gareggiate testa a testa
contro una macchina nera) e
particolarmente gratificante
perché potete deviare su un per-

FI(‘F( orso

WK SPERD
¢ L |

PROVE
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lap Time
565 3
1302

corso alternativo e, con un po' di
fortuna, guadagnare qualche
secondo sul vostro avversario che
e rimasto saldamente incollato
all'asfalto. Tornare sulla strada
principale e constatare che i

vostri sforzi sono stati inutili,
perché il vostro avversario vi e
appena sfrecciato davanti a tutta
velocita, pero, & un'esperienza
straziante

Came ogni giaco di corse appe-

Llap Time
129528

05689

Trotas
0142889
JEES e TA
04 00"0o00

na sopra la media, MRC vi
manda presto in uno stato di
trance in cui tutta la vostra con-
centrazione é proiettata sul
tempo del giro e sui bordi della
pista. Il controller analogico
dell’N64, poi, non fa altro che
rendervi piu facile il compito di
tenere in strada delle macchine
che sebbene dotate di un‘ottima
guidabilita tendono a perdere di
aderenza. Riuscire a terminare
un giro senza cozzare contro le
barriere o le altre macchine, vi
mandera in stato d'estasi, ma
riuscire ad arrivare primi in ogni
tracciato @ un risultato molto
difficile da raggiungere. Se perod
¢i riuscite, potrete accedere a
nuove opzioni, tipo le versioni
speculari dei tracciati e due mac-
chine bonus da provare.

Sebbene non sia il gioco di corse
spettacolare che tutti aspettava-
mo, MRC @ un’aggiunta ben
accetta alla collezione di titoli

Lap Time
BE13

“

La modalita a due giocatori soffre per le dimensioni ridotte dello specchio di

gioco.
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FUSITION

per N64. La mancanza di grafica
d’effetto viene bilanciata dalla
varieta di superfici stradali e
dalla possibilita di scegliere per-
corsi diversi. Stranamente, pero,
i meno tradizionali Wave Race e
Mario Kart sono un'alternativa
piu valida per gli appassionati
del genere. Entrambi hanno una

FORTI
VIBRAZIONI

Cio che MRC ha e che non potete
trovare altrove se non in sala gio-

convogliate a tutto il corpo, grazie
al sistema di vibrazioni. Beh, non

& esattamente una rivoluzione nel
mondo dei giochi, ma & certo che

migliora 'esperienza arcade.

2

o591 FUSITION

——
Lap Time

s 9

maggiore varieta di percorsi, una
curva di apprendimento piu
godibile @ una modalita multi-
giocatore migliore. Ma MRC vale
la pena di essere provato da
qualsiasi maniaco di giochi di
corse. Al momento @ il migliore
gioco di corse serio disponibile
per N64.

MULTI RACING CHAMPIONSHIP
Dal puntodi-vista grafico MRC solléeva
qualche perplessitda. La prima ondata di
glochi par N84 dembrava promettere béne
¢ MRC sembira dvere fatto un passo-indie-
tro rispetto a giochi come Wave Rage 64 e
Marjo Kart. 1'impressiéne genérale é ¢he
¢i-sia stata’ una-scarsa -attenzione per-i
dettagli. Dal puhto |di vista della giocabi-
litd,  MRC riesce a fargl perdanare gran
parte-delle pecche a-le imperfezioni-appe-
na citatq. I traceiati sono selo tre, & vero,
ma pieni di scarciatoie e vie alternative
¢he alungano - notevoimente -ia- -sfita:
Inoltre & possiblle gareggiare su superfici
miste, che sl riperciotono su una diversa
manovrabilitd del-mezzo e danno un senso
a tutte quelle opzioni per dettare la mac-
¢hina. Trattandesi del primo giaco di corse
realistico- par N64,- MRO merite di essere
preso in!considerazione se non altro per le
novitd che ha introdottd nel genere

AGIRE & PENSARE

AOOOOrP

/o 33

Lap Time

11 1[-"_‘?!_{"
L] Lol -

i

Fotal

16261
Becosrd.

2315000

Un giboo 4l corse molto! appassiopante, grazie alla mods.
litd aldus glocatori ‘e champlonship

Ca

S GRAFICA
' % . Non cosl sorpréendente ceme vorresta, ma abbagtanze vall
-, ,: da, anche se un |\r~’ granulosa
A
SONORO
Vi _verrd, voglia. di iplcoblara il nolosg teleoronista e, ad
aasere onestl, Abblamo sentito del motori miglior
SFIDA
Diversl percorgl altérnativi & un sacoo di apziond par il set
thggid. Non lo finir¢te tanto in fretta

§2) ¢ \uPTORE
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GENERE: CUIDA
CASA: PSYGNOSI
N°GIOCATORI:

sreparatevi per la corsa

'della vostra vita: il secon-

do capitolo di Wipeout sta
per raggiungere i neqozi
La Psygnosis e la Perfect
Entertainment hanno final-
mente ultimato il sequel del
secondo miglior gioco di corse
per Saturn. Creare un prodotto
che fosse il top dei top, rifinito
con una colonna sonora coin-
volgente e dotato di una gioca-
bilita da sogno non e stato faci-
le. Quando la gente ha posato
per la prima volta gli occhi sui
circuiti tortuosi di Wipeout e

CHEC

O: i.\

£ ora di ricaricare le batterie ai hox
se non vogliamo esplodere.

38
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sulla velocita torcibubella, ;
rimasta allibita.
Ma come al solito, una j
minacciosa si addensava
rizzonte. La conversio
Saturn non era perfettd
do perso un po' dell
cita, ma si elevava
di sopra di qualsj

ro gioco
per Saturn, co i

ne di Sega Raj

Wipeout {(noto come
Wipeout gli States) e
superbo @il@rdifferenza mag-

dalla velocita. 1l
[ in una versione

giore &
segretg

Come nell'originale, padroneggiare I'uso dei power up & fondamentale per
imporre la vostra supremazia contro | computer.

| missili sono I'arma di base, ma si
dirigono verso il vostro avversario
con accuratezza mortale,

| razzi sono ugualmente mortali,
ma & molto piu difficile centrare il
bersaglio

o

Le thunder bombs sono insidiose,
perché hanno la tendenza a
comparire nelle curve pii difficili.

W8 Gli electrobolts sono estremamen-
! te potenti. Non sono a ricerca e
quindi dovrete mirare con
precisione,

O:%6..

1l turbo conviene usarlo solo nei
lunghi rettilinei,




ficata del motore origina-
le di Wipeout (usata anche per
Manx TT), che assicura un'espe-
rienza tre volte piu veloce del
suo predecessore. |l sequel di
Wipeout per Saturn sfreccia
cosi veloce e trasuda cosi tanta
glocabilita che quasi vi si
bagnano i palmi delle mani dal-
I'eccitazione.

Per tutti coloro che
familiarita con W
rigore un‘introdu
tiva. Lobiettivo de
sten ali

one esplica
gioco consi

Scegliete uno dei due tracciati disponibili per ognuna delle tre classi: Vector,

RECING CLass

e

W %%‘ L=lrd

Talon's Reach & il piu facile dei sei
circuiti, per via delle curve veloci e
della mancanza di salti insidios|.

RABCING CLAaSS

Sagamarthra & un po’ pit tortuoso,
ma pur sempre un circuito per
principianti.

locita quashs

computeri

Intelligenza A
sempre piu violel
che il gioco prog
disposizione del vost
ce sta gamma d
dine, L missili, razz
, th er bombs,

oto che versa la superfi-

rRECING CLass

Fantastico da guardare, ma pit
difficile da affrontare, per via delle
strette curve,

E-Clﬂﬁ CL-SS

Per finirlo prima dello scadere del
tempo avrete bisogno di fare molta
pratica. Per i piloti intermedi

ma _bolts ecg-a bomba terrés

della paﬁﬁ’tome una sorta di

Venom e Rapier.

Un bellissimo circuito con molti ele-
menti scuri e d'atmosfera. Un mez-

zo veloce e molta concentrazione
sono fondamentali.

Odessa Keys precede il tracciato
segreto Phantom. Una vera sfida
con salti molto pericolosi

raccolte volando

vengono
sopra a delle piastrelle illumi-
nate sulla superficie della pista
e ognuna di gueste vi dota di

power-up differenti che si
ripercuotono disastrosamente
sui vostri avversari. E possibile
scegliere tra quattro diversi veij-
coli e, se riuscite ad arrivare
primi in tutte le corse di ogni
classe (cosa non facile), avrete
accesso ad un circuito bonus
chiamato Phantom. Nel gioco
c'eé anche l'opzione Time Trial e
ognuna delle quattro classi per-
mette di competere sui due cir-
cuiti iniziali.

La scelta dei mezzi varia dalla
navetta per principianti (la
Feisar) al sorprendente
Auricom, che @& il migliore in
quanto a velocita, accelerazio-
ne, aerodinamica, scudi e

SocarMBaTHE
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manovrabilita. Il mezzo miglio-
re per i principianti & pero il
secondo della lista, I'AG
Systems, che & piu facile da con-
trollare, ma manca dl scudi
potenti, rispetto al piu lento
Feisar.

| giocatori possono scegliere tra
la visuale interna o esterna e la
corsa inizia con un conto alla
rovescia scandito dalla voce
inquietante di un computer
Non appena scatta il verde, vi
immettete nella prima curva e
restate allibiti di fronte alla

Ognuno del quattro mezzi appartiene a

a seconda del livello di difficolta.

essenziale.

fluidita dell’animazione e colpi
ti dal senso di leggerezza che
ha il mezzo nel volare a mezz'az
ria sul tracciato. Passando sullg
piastrelle illuminate, il (0%-
ter vi annuncia quale pov@' 0
avete racmho e sm'\uf :

spondente mi vostro
I turbo sono rappre
due frecce verso |"alll
fot, che vi :

O una por-
per gualche
ura anche di

zione del trag
secondo e

hizialmente dispo-
Vector, la Venom e
i primi due circuiti

Adatto ai principianti. Buono nelle
curve e dotato di scudi resistenti,
ma l'accelerazione e la velocita
massima non sono granché

40

OTTOBRE 1997

Questo mezzo & americano e seb-
bene sorprendentemente veloce é
troppo difficile da manovrare per
un principiante, Fate molta pratica
e poi provatelo.

Questo gioiellino appartiene ad
una scuderia glapponese ed ha un
design piu affusolato che ne mi-
gliora I'accelerazione. Ma ad un
prezzo.

La punta di diamante di Wipeout é
estremamente potente, veloce co-

me il lampo e difficile da controlla-
re. Maneggiatelo con cura anche se
lo state solamente parcheggiando.



disponihili (soprattutto Talon's
Reach e Sagamarthra della clas-
se Vector) permettono al pilota
di aggiustare le sterzate e le
frenate, cosa che col procedere
del gioco si dimostrera essen-
ziale. In questo modo la curva
di apprendimento & molto
bilanciata... e questo & uno dei
fattoriche rende Wi 209
tanto awvincente.
Un altro punta
Wipeout 2097 §

Finalmente anche i pogsessort [di Satur:
posaono | godersi 11! seguite di uno del
miglior] {gioghi di corse in agsoluto.| ]
motare del gioco & state modificato-e gra sDAE]

sfrutita appienc 18, potenzialita del Saturn ! ( Grafios d AL DaUL I | 1 Ut itd dhe v
per regalarc] un'esperienza di guida tanto ‘) fara dal I in \
velode dit -lasciarei g boceca: aperta; Oltre
alla velacitd, Wipedut B09% vanta altre
differenze rispetto ial suo | predecéssore. SOMORO
Pitr-tracetatt; -pta-ot armt nuove e la ‘il . b y R0, d-alid : o
possibilitd di fare sosta al box per rigene
rare gl scudi di energia) Ingoltre la ¢omp
nente arpade-é-stata ultériormente migho- SFIDA
rata (ora é possibileieliminare del tutto igli Nt noisrs
avversari a supn gl missili ¢ bombe),
gsenzé nulla togliere alls competizione.-Be
ancora non bastassé, di sottofondo!potre
te godervi una colonna sonora del tubto
inedita e perfetta per le atmosfere cyber
punk del gioco. In definitiva un must per
chi ha apprdzzato 1'originale 93
\
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Electronic Arts ci regala

una altra ottima conver-

sione da PC per Saturn. Il
gioco € piu grosso del suo fra-
tellino per PC, ma sara anche
piu cattivo?
Avete notato che quando arriva
un gran bel gioco, compare
subito un rivale e assieme
monopolizzano l'intero gene-
re? E successo con il seguito di
Doom, Quake... il suo debutto
e stato leggermente rovinato
dalla comparsa di Duke Nuke'm
che ha generato un suo circolo
di proseliti che lo riteneva
molto migliore.
La cosa si @ ripetuta. E apparso
Command & Conquer, quasi
immediatamente seguito da
Warcraft 2 e da allora i due si

3iabt 4
Wz
oS S, e
Dannazione. Se solo fosse stato possibile riunire le unita e assegnare loro dei La barra gialla sotto I'edificio selezionato vi mostra il progresso nella

pulsanti specifici, sarebbe stato molto meglio. costruzione, Una volta che vi sard permesso di cominciare, non resterete a




aturn. Warcraft 2, per i
meno preparati, e in pratica
una versione di C&C con grafica
migliore e qualche aggiunta in
piu. Invece di avere i buoni (i
GDI) e i cattivi (i NOD) che si
combattono, potete imperso-
nare gli eroici umani o i repel-
lenti orchi. Quindi, considerarlo
come un C&C con una compo-
nente D&D non sapEbbEe
tutto sbagliato.
Sul PC il gioco era
profondita di gi@e

All'inizio vi verranno dati due
peons o peasants. Mandatene uno
in miniera e laltro a tagliar legna.
Cercate di crearne un altro, se vi é
permesso, @ mandatelo a far legna,
Altrimenti usate il minatore per
costruire una fattoria, poi
addestrate un altro uomo.

Ammassate una flotta di Destroyer,
perché sono ottimi per eliminare
anche | bersagli a terra... sempre
che siano disposti lungo la costa.
Costruite flotte di almeno cinque
navi, in modo tale che, se
attaccate, possono distruggere il
nemico prima di subire danni,

Non preoccupatevi di costruire
grosse armate all‘inizio. Le truppe
In dotazione dovrebbero bastare a
resistere ai primi attacchi.
Concentratevi a costruire la vostra
base, dotandola di molte fattorie,
piu qualche segheria, caserme e via
dicenda.

Ora ammassate gli eserciti e
costruite qualche traghetto per
trasportarli oltremare. Le catapulte
sono ottime per creare disastri.
Ormai dovreste avere una discreta
riserva d'oro e quindi potete
upgradare tutte le vostre armi e
armature. Costruite una raffineria.

a questo non c'é rimedio, Cio
che si poteva correggere, pero,
era il sistema di controllo.
Selezionare le unita, raggrup-
parle e riuscire ad impartire gli
ordini & un incubo nelle missio-
ni iniziali, mentre vi sbattete
per abituarvi ad un sistema che
risulta piu alieno di ET. Poi, non
appena credete di esservi abi-
tuati, venite proiettati in mis-
sioni piu complicate e la vostra
abilita col joypad appena
acquisita va a farsi friggere.

Vedete, come per tutti questi

La prima cosa di cul dovrele occuparvi all'inizio di ogni livello sono | minatori, | taglialegna e i costruttori. Imparate
a farlo e avrete delle solide fondamenta. Non fatelo e vi ritroverete nella melma ogni volta che avrete bisogno di
soldi o materiale da costruzione.

Per costruire le navi, dovrete prima
costruire Il porto. Dovreste avere
almeno tre peons a tagliar legna,
due in miniera e un costruttore, La
prima nave da costruire @ la
petroliera. Mandatela per mare e
osservate mentre costruisce un
pozzo di estrazione.

Caricate i traghetti e tenete pronte
le flotte. Le invasioni di massa
hanno maggiori probabilita di suc-
cesso che gli attacchi a sorpresa. Il
nemico non attacca in forze, quindi
potete rilassarvi e godervi lo spet-
tacolo del vostro esercito che porta
distruzione nelle basi che incontra.
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Assicuratevi, nel caso vogliate tenere qualcuno in vita, di tenerlo lontano

dalla battaglia.

wargame in tempo reale, la
chiave per la vittoria sta nel
raggruppare le unita e avere
diversi gruppi che agiscono
all’'unisono. La cosa diventa
piuttosto difficile quando non
potete assegnare ai singoli
gruppi dei pulsanti individuali
(cosa che si poteva fare in C&C).
E diventa ancora piu difficile
quando impartite degli ordini,
vi spostate su un altro gruppo
che richiede la vostra attenzio-

La versione Saturn di Warcraft 2
non regge al confronto con la ver-
sione Saturn di C&C, che vantava
it miglior sistema di controllo.
Bisogna fare '"abitudine alla man-
canza di pulsanti singoli per gesti-
re le truppe.

Approfittate dei livelli bassi, per-
ché procedendo col gioco, I'azione
si fara pil frenetica.

OTTOBRE 1997

ne, tornate indietro e scaprite
che i vostri ordini sono stati bel=
lamente ignorati. e

Alcune unita sembra nche

un po’ confuse rigudrde alle

fisiche. Dite loro di spo-

~Starsi in un certo punto e si diri-

geranno allegramente a desti-
nazione, seguendo la via piu
corta, salvo poi fermarsi confu-

se a cercare di capire perche
non possono passare attraverso
gli alberi o simili. Quasi vi
dispiace per loro.

Normalmente, tante critiche




one viene spiegata nel de
te nel riquadro.

stroncherebbero un gioco, ma
Warcraft 2 & molto piu resisten-
te. Vale la pena di perseverare
nonostante gueste pecche...
superate le sue difficolta mino-
ri e vi ritroverete davanti ad un
ottimo gioco di strategia.
Poche cose sono piu grattflcan—
ti dell'assistere a cog

o

X 5 -«;«...

e

_“JQ
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delle missic
Nonostante le™(p
Warcraft 2 & un g
co immensamente
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WARCRAFT 2

Ogni volta che un gtoca del genere passa
dal PC alle donsole, 'il sottc
il naso ¢ si| lancia in qualche \commentc
geettico.  Certi glochl sono fattt jper {1 mo
use @ risultano guantomeno frustranti se
glocati o9l joypad. Command & Conquer; cf
hadatoitorto. -Wareraft -2, invece; cf ha
dato, in lparte, ragione stema dl con
trollp & macchinoso'e rius ad abitups

81 é forse la prima vera missione del gic

go. A parte questo, ge ri
quanto bastd per imparare & far
glle truppe contorte
WCZ & un gipco che [pud dare molta soddi
gfazioni.| Tanto pia ¢he la versione Baturn
contiene; oltre aglt scenari -df -Tides -of
Darkness, anche quelli dl Beyon
Dark Portal, per un tot i
Niente-male; Se siete appassionati-di-str
tiegia 11 pia grande ayversario di Con
& Canquer 4 1l titolo ché fa!per vol

1716

te & resistére
ompiere

le-vostre strategie,

ale di 50
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b rovinate
T ] ntrolld | MIAT Non ad divelll d

Somano. gil

SONORO
L musiche diventano ripetitive molto praat
tl ragEihang top d L

g1)- QIopstl
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In alcune missioni dovrete combattere per riprendere possesso di edifici
controllati dal nemico.

L&

ax-gloghl

1 lunga de

e

di- un siste

1l



GENERE: GUIDA
CASA: ACCLAIM

nostante molti giocatori
"seri” arriccino il naso
davanti ai titoli sviluppati
dagli americani, una cosa é certa:
gli yankee sanno creare dei pezzi
di software decente quando si tro-
vano in un‘area che & loro conge-
niale. Doom, Quake e compagnia
bella dettano ancora legge negli
sparatutto in prima persona, men-
tre da oltreoceano si fa strada un
nuovo titolo sugli sport america-
ni... solo per essere aggiornato
ogni cavolo d'anno.
L'hockey su ghiaccio & uno degli
sport americani piu adatto a finire
su console. Piu veloce del basket e
meno complicato del Football
americano, il suo potenziale per
un divertimento in multiplayer é
owio, E questo ci porta all’eroe
dell’'hockey su ghiaccio, Wayne
Gr-r-r-etzky e al suo debutto nel
mondo a quattro controller del

Armatevi di quattro pad e preparatevi
al modo migliore di gustare Gretzky.
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= YWAYNE
RETZKYS

Nintendo 64. Wayne Gretzky 3D
Hockey é stato il primo gioco spor-
tivo ad essere lanciato sulla conso-
le Nintendo (prima che arrivasse
finalmente in Europa), segnando
il debutto degli americani su que-
sto sistema. Fino ad allora (o
prima dell’'uscita di Gretzky dalle

Mancheranno anche i riflessi dei giocatori sul ghiaccio,
ma il livello dei dettagli & pur sempre alto.

nostre parti, se preferite), erano
disponibili Fifa 64 e 15564, quindi
il genere sportivo non era cosi
intasato.

Come ogni altro titolo per N64, il
joystick analogico aumenta infini-
tamente la giocabilita. Risulta cosi
intuitivo che vi ritroverete a schet-

&S

Cosa sorprendente per un gioco di hockey su ghiaccio,
non perdete mai di vista il giocatore in possesso del puck.

tinare sul ghiaccio come un patti-
natore professionista prima della
fine della giornata. Il senso di
velocita & incredibile e le possibi-
litd di segnare aumentano note-
volmente grazie al fatto che pote-
te avvicinarvi allo specchio della
porta con la giusta angolazione.

A



REPLRY

Ma il gioco non si limita solo a
sfruttare al meglio il joystick ana-
logico. E anche un ricettacolo di
opzioni. La scelta tra Arcade e
Simulation e solo I'inizio. C'® una
ridotta scelta di inquadrature,
qualcosa che ormai consideriamo
uno standard, certo, ma essendo
tutto costituito da poligoni, pote-
te zoomare e rigirare le inquadra-
ture a vostro piacimento. Il replay
risulta stupefacente proprio per
questo motivo: potete cambiare |
giocatori e vedere l'azione dal
loro punto di vista. Altrimenti,
perché non rimpicciolire lo scher-
mo per un piu intimo tre-contro-
tre? E che ne dite di aumentare |a
velocita all’inverosimile fino a non
riuscire piu a distinguere il puck?
Cio che pone Gretzky una spanna
sopra le altre migliaia di simula
zioni di hockey é il senso di eccita-
zione che lo accompagna. | gioca-
tori -dei grossi omoni- si buttano
realisticamente I'uno contro |'al-
tro per guadagnare il possesso del

puck, E il suddetto disco di plasti-
ca schizza via in una scia di fuoco
quando colpito a tutta forza.
Quindi, in certi casi, Gretzky si fa
notare per il suo realismo, in altri
sacrifica I'autenticita per il diverti-
mento puro, risultando, a conti
fatti, ottimamente bilanciato. Il
problema € che si tratta di hockey
su ghiaccio e sebbene questo non
sia motivo di critica, non si pud
negare che chi non si & mai fatto
allettare da questo sport non
andra certo in estasi per questa
versione. Ma se state cercando
disperatamente un’altra simula-
zione sportiva per N64, Wayne
Gretzky 3D Hockey @ un'ottima
scelta, seconda solo a ISS 64

. m———

WAVYNE GRETZKY 3D HOCKEY

II"problama rmaggiore 4t Wayne- Gretaky

3D Hockey & che i tratta di uha dimula

\ aioné dell'hockey su{ghiaceio. Difficile dire
\ quante -persone qut in Italia seguano que
dto sport se non'a liyella di purd curiosita.
Per quanto mi riguarda, prima di provare
\ il -titiolo; -le-mie-corfoscenza di thodkey! si
mitavano praticamenté a ispezzoni inse
niti in qualche film americano o a brevi fil

{ mhati di-gio¢atori-che bt mengvano slia
! grande |padsati su programmi come
Papdrissima, Nonostante féssl|a digiuno
deileregdole {fonflamentali-deil'hockey; mt
{ _dono! divertitol Hul lungo termine, perd, il
| divertimentd teride & scémaype. A differen
| -~ 2a-di-alpi-sport pitr conpseititt,-qui- manca
§ limmedésimazidne ponii glocatori, prati
gdamentesconosaiuti| E de con IS 64 pate
tie-edaltarvi-a-segnare-don-la-réplida-poh-
gonale di Baggio, qui un glocatore vale

% llaltro, una pquddra vale l'altra.
‘.\ AGIRE § PENSARE
AZOOOO0Or
§
!
%’
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Los Angeles
San Jose

n Il controllér analogico. reande 1l gioco. upa delle simulazionl
v i hodkey pu ghiacalo pifi godibill|in agsolu

”
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La dalinizione tiel @ocator] rende il glooo una placets per
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la longevits di un gioco di
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uvando la Sega ha lancia-
to la versione arcade di
. Last Bronx, le sue inten-
zioni erano chiare: "Ormai
abbiamo praticamente il mo-
nopolio sui picchiaduro 3D
grazie alla serie Virtua Fight-
er... Perché non dare ai gioca-
tori qualcosa che vada oltre il
solito riempire |"avversario di
calci e pugni?”
Armi come | tonfa, spade di
legno, doppi bastoni e nun-
chaku sono solo alcuni degli
strumenti per infliggere dolo-
re impugnati dagli otto com-
battenti di Last Bronx. E come
al solito non manca la solita
dose di pugni e calci.
Come primo gioco del diparti-
mento AM3 della Sega (i cui
gloriosi e vari titoli includono
Sega Rally e Gunblade NY),
Last Bronx & un prodotto ben
riuscito. Il gruppo di sviluppo
ha inserito la schiera di opzio-
ni che tutti si aspettano in un
gioco del genere (Survival,
Time Attack, etc.) e si & avvici-
nato molto al rendere la ver-
sione casalinga piu simile al
suo parente da sala giochi di
quanto si potesse immaginare.
Diversamente dall’ultimo pic-

[STRL )

R

S ye s . CnEp pARTIAR. : 25 \
Ci sono un sacco di opzioni aggiuntive in Last Bronx, incluse le armi Ad accentuare I'azione ci sono una certa varieta di effetti speciali (sopra). |
alternative. Cercate la modalita di super abbronzatura segreta. Purtroppo le ombre dei personaggi sono delle semplici macchie.
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re quel dolore lanci-
i sembrano capaci,

Last Bronx, non
| semplici coltelloni,
ero l'impressione
e le difese dell’av-

urn F rs
Lgit Bronx: $frutta

Iaitﬁlﬁm“lone 3% a 60
frame al 5
molto gﬁo on
lammftlone pulita d
gh renderizzati sci

nante '
le ar
essend
creano
di distru
versario.

mega martello da’
pitu soddisfazioni che
umargli la mascella con

ome l‘olio,” re a scarica di pugni. Diver- LaSega a dubbio afferme-
samente da Soul Blade, ove fe  rebbe ch@ troduzione delle
armi affilate raramente paio- armi ra senta un passo

"

rivoluzionario nel mondo dei
picchiaduro. Comunque, Last
Bronx non sembra andare
molto oltre un Virtua Fighter 2
corredato di svariate armi; in
effetti il sistema di controllo &
il solito pugno/calcio/difesa
usato per anni. Per molti versi
il gioco risulta un passo indie-
tro rispetto a MEGAMIX, visto
che i giocatori non possono
eseguire le schivate laterali -
una mancanza minore, & vero,
ma di quelle che saranno nota-
te dai fan che hanno seguito la
serie fin dall'inizio.

I novellini, d’altro canto, po-
trebbero restare perplessi
davanti alla difficolta di un
gioco che concede poco agli
inesperti; le loro prime espe-
rienze con la modalita a un
giocatore si riveleranno infatti
molto frustranti. | personaggi
controllati dal computer sono
in grado di mandarvi KO con

OTTOBRE 1997




Conversione pttitmamente —rtusgital-del
0in-op, Last | Branx |vergione casalinga
stupisce in|primo luoge per la grafica puli}
ta e -l animazioni - fluide rese-possibilt
dalla modalitd |in alta risoluzione chegira
a 60 frameé al seconda. Ribpetto ai fratelll
maggiort della sente—Virtua -Pighter;-inok
tre, Last Bronk seppur perdendo qualcosa
termini] di immediatesza,  migliora 14
profondita di gloco conl'introduzione-telle
armi. E, sinceramente, migligra anche il
divertimento. Pestare la sangue il praprig
avversario-a ¢oipi-di-martelio—é un'gspe:
rienza | che difficilmente dimenticherete;
ridurlo in pappa con i/letalli nunchaku o 8
colpt -di-spada; di-legno -da-infinite-soddir
sfazioni. L'unica minimd pecca! & juna
nodalita arcade che potrebbe|scoraggiare
t-meno esperti-I-personaggi-det-computer
sono decisamente difficili |da battere |e la
sfida & molto alt

'dka
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un - numero
basso di colpi e i round posso-
no - giungere ad una fine
Improvvisa in un breve lasso di
tempo. Ma in definitiva Last

Bronx  dimostra una valta

wcora la supremazia della
a nel campo dei picchiadu-

ro. Sebbene contenga solo

otto personaggi di base
(rispetto, ad esempio, ai 18 di
Street Fighter Ex Plus Alpha),

trasuda giocabilitd da tutti |
soprattutto per coloro

pori,
che preferiscono gli scontri a
due giocatori. Dotato di una
grafica da far impallidire tutti
i diretti concorrenti e di una
giocabilitd ben collaudata e
leggermente  modificata, il
gioco si presenta come un
piatto prelibato per la schiera
di possessori di
vuole aggiungere un tocco di
viglenza in pid ai propri com-
battimenti.

relativamente

Saturn che -
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Come in Mario Kart! Quando pro-
vate le gare bonus per la seconda
volta, avrete il ghost del tentativo
precedente del vostro veicolo in
A v sy 2 8 ray ] Wil =3 d i risultati.

| perr@ct. Ma nNen T et

Passando in rassegna i vari veicoli
' : in sequenza potete capire qual é il
.r.\ G l, (T ,]\, H G [Hl;ﬁ'v]”,. migliore per compiere il lavoro.
Rri] e

i, G

o

O)aea lare. Quanto dovete tener

volete causare, ma quando siete liber
p:u comune & continuare a scivolare, ‘quando invect
vi, allontanarvi dall‘edificio e posizionarvi per il prossimo attacco 3
L‘altro punto di forza di backlash si fa notare quando cercate di rip

MACCHINE DlSTRUT"VE lire il terreno con le ter_ion, gettandovn da una rampa o pa

sando sulle rocce o

s

. JBamb A% o’ - e ostacoli con maggio
i : s L'unico veicolo volante. Questo facile della scivolata.
a & un ottime'mezzo per le :
ricognizioni, perché vi permette di.  Ballista e
esplorare e perfezionare i tracciati,  Dotata di uno sterzo difficile, dovreste tenerla a veloc
Puo arrivare dove la maggior par e con edifici, in modo da poter frenare facilmente. I mezzi di

degli altri non puo, qu@dn i livi

ast Corps hanno una tremenda tendenza a rimbalzare dopo le colli-
con il J-Bomb -ond 5 Balhsta & la piu elastica tra tutti. Per questo motivo, frenate {
qualcosa in ‘sulle zone al ate a prendere la mira quando rimbalzate o invertite la

Noterete ando e accelerando |mprowusament¢, potete spararvi
formati g ik ! i la portata dei vostri g pi, ma pet lo stesso moti-
distinte. Se calibra VOStF i , _ juscire a fern poco spazio per evitare gli
ta per 4 ; : X :

riuscireti

No, non & ; ‘ i _
con molte missioni & st p'e farvi strada alternando i
dor { ! girare o di ig ire la mar-




ta migliore per affrontare percorsi
ovi. Resta incollata alla strada
ando le altre macchine scivole-
ero.via e non rimbalza come *

Ramdozer
Dovrete invertire lo sterzo, quando andate in retromarcia e questa
procedura potrebbe non risultare affatto intuitiva. Fate pratica con la
frenata e linversione, perché spesso dovrete fare manovra col
Ramdozer in spazi ristretti e in poco tempo, allineandovi per spingées
re gli oggetti senza toccare le scatole di TNT. Come Backlash, %
di sfondamento é raddoppiata quando vi lanciate da una rampa 3
una montagnetta.

Un tipico tocco alla Nintendo...
stavolta sulla griglia di partenza.
Per qualsiasi livello bonus, preme-
te l'acceleratore al momento b
opportuno (appena dopo la luce
&k verde) e avrete una spinta extra in
Skyfall accelerazione.
Per via della velocita, questo buggy ha un raggio di 'ta molto
ampio, specialmente sulle discese. Cambiate inquadrattfafr quente-
mente in modo da aumentare la prospettiva ed evitare di spr
turbo, mancando il bersaglio. Non avrete bisognaineanche’
altezza: usate il turbo da una montagnetta bassa gr[uu!re -
re qualsiasi ostacolo. Il danno dovrebbe essere ato d :
mento rinforzato del pianale del buggy, per,zl‘ﬂeg:aucadere daII a
to. Il turbo va bene per aumentare i normali attacchi direttl quindi se_
dovete liberarvi dell’'ultima sezione di un edificio, potete_,' ¢
evitare di fare un altro giro per un attacco dall’alto.

« - dosso torna anche utile per distrug-

“gére gli edifici. Non state ad |
affrontare le corse bonus piu diffi-
cili se non ne siete ancora in pos-\f
$ess0.

PERCORS! DEL CARRIER

Scientists

Questi tipi sono sparsi in tutti i
livelli di difficolta nelle seguenti
nt Towers, Tempest City, Ebony Coast, Ironstone Mine,
Oyster Bay.

Thunderfist 3
Fortunatamente non dovrete roteare
restate bloccati basta allontanarsi un g Itarsi, avvicinarsi e
attaccare. Thunderfist & molto lento, : [tate le sue abilita

Cyclone Suit
Presto imparerete quanto dovete preme
tenere presente é che Cyclone pud saltar
mortale. Ricordatevi di controllare la zon#iol
scompare. Crea una piccola scia di dlstr‘ Zig

centrare i vostri sforzi sul sentiero che’
Carrier.

volata potete usare i dossi per lanciare Backlash
tadagnare le due Gold Medal e tutti i veicoli &
a lunga e difficoltosa. Cercate la strada piu esterna

Ecco un trucchetto per | momenti difficill.
Potete parcheggiare il veicolo in modo tale

American Dream ‘ ; 3 che l'autista scenda e gridi “No!" quando pre-
La piu veloce delle macchine bonus. E ottima per i B 22 . mete il pulsante Z. Se I'ostacolo & un edificio
esplorare e raccogliere gli RDU. La pessima ulda 4 J | & 3 o qualcosa che puo essere distrutto, conti-
lita la rende inutile per i livelliavanz P ey o W nuando & pramere Z saiterh in aria.

P gttt & ¥ T e PO Parcheggiandovi in un edificio grande e pre-

narvi utile se imparate a s _ o mendo Z finché il vostro guidatore non resta
% S R ; 5 N B ‘ bloccato potete sfruttare il trucco per elimi-
Muscle Car dhaee. i o : nare gli edifici pia difficili.
La macchina modello Sta Hut ]
molta velocita sulle rocce,
quindi @ un‘ottima scelta per
scorciatoie. Di solito si rifiuta giStes I ; A : A ITHIL |
drammaticamente in derapata, o % 4 % S ““(iw ‘ l I
non potete permettervi di cagzare CONtTo niente ad 2 3 “§
alta velocita, dovrete imparta memoria i pergorsi.

Cop Car
La macchina della polizia, con"freni,.gomme, mot
rozzeria da poliziotti. Finché nomavrete il Van, risul ta

Here's a useful ‘2’ trick for those tight moments. It's possible
vehicle so the driver can’t get out, and screams

“No!" when you hit the Z trigger. If the obstruction is a buil-

ding or something destructible, keep Z held down and it will

a large building, and testing with Z until

driver gets stuck, you can use this trick to destroy
most difficult ram-resistant edifices.
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disinistra (dal punto dl vista del, rrier)
cemento che copre un buco nell |

gerlo vi uscite e scendete la
cassa di nella porta di legno.
na. Guida ttanb fino all'area !

klash per spin-
Spingete la
7 tropoluta-

con una porta di lggnq. Dlsttug e
i razzi di Ballista per eliminare |:
buco in cui potete calarvi. Una

sopraeievate che contengono il Comm Point 2 e I'u
Se ancora vi mancano degli edifici @ perché avete
segnale dalla strada (usate Ballista o J-Bomb). In realta si
segnale per un tunnel segreto. Dopo aver spostato il ti
alla locazione di Ramdozer e seguite la sotterranea a j
vedete il segnale, girate a sinistra. Dovreste riemergers
Pollr,tCar Alla fine del labirinto vi aspetta uno Scion

Caq_!'ick Point
Si, potete distruggere la nave nel porto. Pr
ponte della nave con tutti e 30 i missili... €
Carrick Point poi esplod
Aouasad tura di m

pud

Havoc Dlstm:t
Fare il i i

risolveré._¢on J-Bamb.®
onte c'é un pallone arger
/S8no-altri palloni @ poca
la spiaggia rIUstrando_

 Havoc Dlstrrct 1

S TUMIS T IT

J-Bomb per salire in cima altauo-
gliera soprastante il Semi.

dritti finché
piccola piat-

scle Car,
e gli RDU
restanti.

Beeton Tracks

scendete e attraversate il ponte
fino al Ramdozer. Distruggete |'e-
dificio piccolo, poi parcheggiate
r portare il Ramdozer sull'altr
e, salite sul Dozer e spingete
iohe. Per ragg:ungere'
ea del pulsante Z.

ne sporgente, ove troverete tre
0. Se lo colpite nel posto giusto

Da qui potete segmre il percorso di -

Guidate il treno finché potetef

ré del Camer) c'e un myro*gnglo

“Beston Tracks

Qutland Farm Tempest Ctty &

LA LEE DL

Te

L,

le luci. Continuate a colpire il muro coi missili e, prima ‘
‘qu,ik che comincera a cedere. Sotto di esso c'é una rampa che |
aal muro superiore. Ancora qualche colpo e scoprirete un comm
t eg uno Scientist.

Outland Farm

Per i primi due edifici sfruttate le
collinette per lanciare il Backlash.
Questo dovrebbe darvi pit tempo
per usare le scivolate per i due suc-
cessivi. Siccome @ sull’'erba, basta
spingere la torre finale per farla
cadere.

Quando rientrate nel percorso,
seguite il primo fossato e saltate.

‘:'-Poi cercate un sentiero sterrato alla vostra sinistra. In cima alla collina

atto all; quale gira il fossato, c'é un comm point e un campo di

~ RDU. Per trovare il secondo comm point, attraversate il ponte e segui-
te la strada da cui

tito il Carrier.

Ebony Coast
Parcheggiate il Ramdozer sul treno
e portatevi fino alla fine dei binari,
poi seguite la strada e spingete le
casse di TNT per distruggere gli
uffici.
Per arrivare al J-Bomb, usate prima
il Ramdozer per spingere la cassa
di TNT sui binari. Distrutti i blocchi
di cemento si aprira una nuova
pena dietro |'arco troverete una misteriosa sta-
ua. Portate il Ramdozer in stazione come prima,
te usare il trucco Z o lanciare il Dozer dalle cunet-
altra cassa di TNT. Questa ha una miccia molto
igétela sul vagone del treno e tornate fino alla sta-
gLa, ferm g il treno in modo che la cassa di TNT
d iMiMente scoppiera, sotto ci trovere-

" Ebony Coast 2

enza soprastante e prende-
kete il comm point, Seguite
el e voltate a destra per
o Scientist.

sando il J-Bo
re la scorciatoia
la strada verso il
trovare un bacino seg



ﬂ" " > S ‘

Per arrivare al 100% dovrete esplorare a fondo il mare con il J- Bomb
Una grossa isola nasconde tre strane statue e un campo di RDU.

Ironstone Mine B
Usate Sideswipe per eliminare
quelle casette, poi arrampicatevi
sulla miniera e distruggete le
costruzioni che nascondono il
Thunderfist. Il mec i liberera
facilmente di qualﬁi ‘cosa sia
ancora in piedi. &
Il Ramdozer & ‘nascosto’
: caverna sulla destra del §

Potrete arrivarci facilmente a pledl ma se non I.Qgeta trovato, allors
guidate il treno fino al capolinea e attraversate/ il ponte pedonale fin
ad una piattaforma lunga e stretta. Guidate illRamdozer fin
pedonale e sollevatelo oltre il buco con la gru. La cassa di TNTsull'al-
tro lato fara saltare |‘'ultima torre e sotto troverete I’ entraia beggﬁ
labirinto di RDU. Ci troverete anche uno Scientist.

Jronstone Mine 1
Qe rrms

oy

.. Echo Marchesl

ma si pud parcheggiare sul retro della chiatta e rlsaltr
Ricordatevi di togliere entrambi i veicoli dalla chiatta
li dal percorso del Carrier.

Uno dei comm point & ben g
un sentiero sterrato vicino
cia. J-Bomb & in grado
point & sotto un deposito

Shuttle Gully
o

mlz.amn sépas
stra d‘l c,anatdﬁe

intercettare
sono in basso’ |
del' percorso c's

Cramlech Court T 5
Un test per la vostra abifitd &
Thunderfist. |l tempo-#" limitato,
quindi tenete d’'occhio-Vindigatére
di pericolo e distruggete quelle
sezioni di‘wffici sul percorso del
Carrier. Potrete ripulire il tutto in
seguito.
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‘?wf.‘.* '

al ponte, _,

ael .
|

"'msa Ma state atténtl con le inquadrature!

Crossing

joli, & difficile. Finché non avete

fo pratica con Backlash, non

te nessuna post ibilita di riuscis
late i blocchi essen-

'clispg_z

un Ppo

a, cosa che
- impedisce di com}:lere le scivolate. &
kL alla fine del percorso segna- ©

tunnel e il piu facile degli Seientist.

Crystal Rift ‘

Non appena tirate fuori Skyfa}l dal
cretro del treno, vedrete una bifor-
“cazione. |l sentiero pil vicino é la'
via piu veloce e vi bastera il buggy
per eliminare il primo set di edifici.
Non appena avrete un po' di
tempo, cercate il Ramdozer. Le sue
abilita di fare pulizia sono indub-
biamente efficienti,
walone ci sono due tunnel: uno ha un buco neII entrata,

Crystal Rift

a ¥4 4
0

A

ito d'accesso per poi spingerlo via. Aperto il tun-
rendere il Van dell’A-Team. Usatelo per esplo-
@ in cima al tracciato e attraversate il ponte per il

altro si trova appena dietro I'inizio del percorso...
treno per azionarlo di persona.

saltate giu dal

Obsidian Mile
Una missione fatta appositamente
per il Cyclone Suit.

Obsidian Mile
& 16320

Angel City

Usate le cunette per eliminare gli
edifici sui lati e ricorrete alla scivo-
lata per terminare il lavoro. L'unico
vero problema é rappresentato dal
. blocco circondato da erba e albe-
ri..¢ indistruttibiliin Blast Corps- dove dovrete dare il vostro meglio.

nica unma dl Ballista & di far saltare I'an-

Oyster Harbour 0
Uno dei puzzle piu lmpegnatlw Usate Ballista per eh
di container sulla rotta del Carrier e quelli chebl

Ramdozer. Uscite, correte verso il Dozer e sp
rimasti. Poi spingete una delle casse di TNT sk
abbassate il TNT sulla str{sua di cemento che blg
to sta nel posizionare bene il TNT, visto che u
eliminare tutta la striscia... seguite attentamef

e fate qualche prova. Dovrete completare ques
sima efficienza per potér portare il Dozer oltrg
Carrier lo blocchi. 5
I blocchi non bast
rare un blago

. prima che il

afiempire tutti i buchi
@hdo la zona dei depg

vrete recupe-



tro i magaz- QI IEPETI The Shuttle
‘ on i tetti blu. In questo modo sar ; giungere i Wyl B Backlash non torna molto utile
1 er - : ™ qui... se lo usate per fare spazio,
1 non vi bastera il tempo. Cid che
dovete fare & di concentrarvi sugli
uffici bianchi e blu e usare le casse
di TNT per arrivare al Thunderfist
che ci sta sotto. Cambiate veicolo e
tornate al punto di partenza,
distruggendo TUTTE le costruzioni.

L'ostacolo finale é un ediﬂcio;he.puo essere distrut
Sentitevi liberi di usare il trucco Z, ma il metodo
prendere la prima chiatta sulla sinistra e caricarla co .
& Se le altre chiatte sono in posizione, potete farcela, Figc TP The Moon
g Perfezionarsi in questo percorso non é facile. Il comm ; ""3 Gli scenari con minore gravita sono
d } il uno spasso, non é vero? Sono pieni
di cunette da cui lanciarsi per
distruggere tutte le basi lunari. Ma
non siate troppo zelanti, potrete
raggiungere altezze che persino il
J-Bomb vi invidierebbe.
La superficie polverosa significa
anche che, con abbastanza rincor-
otete sf;uttare al meglio le scivolate di Backlash. Non solo potete
g\azw, me!z aria (a mezzo-vuoto?), ma potete anche frenare per

e

Ballista fino in cima alla scarpata erbosa e distrugg

Una rlihpa vi permette poi di raggiungere il comm

La cassa di TNT con la miccia lunga tornera di nuovo

e chiatte come prima, ma questa volta usat

~ blocco di cgynento contro il quale avete b '
potete liﬁ_ghettare sul lato destro del pe

Scientist,

MY Oyster Harbour 1

Mercury
Oyster Harbour 3
AR B IROT

i dossi non sono posizionati particolar-
I qui non funziona.

pate, quindi non andate troppo veloci. Se
iate visuale.

Diamond Sands Diamond
A Che incubo!

Itare un qu sfruttando i canali per lanciare Backlash
I bersfgll piu pericolosi sono quelli argentati bassi,
eli pgt primi. Quelli pia alti hanno bisogno di una
ha vélocita e di una minima frenata appena prima di

rovia che posso-
no essere distrutti solo con le scivo-
late. Ci spiace, ma non ci sono trucé
chi o scorciatoie e nemmeno una
cassa segreta di bombe atomiche
aiutarvi, Dovrete solo essere
Ii ottsml piloti di Backiash

Neptune




: 'I\I}ép‘tune % B : :
Il trucco sta nel seguirg blu e restare incollati al terreno.
Non pot taglia € uindi evitate gli spuntoni \Ie

cunette verdi.

Lizard Island ; '
Le isole galleggmnﬁ-tiferm n tempo
dandovi il tempo di calarvi gil. Usatek
. pareti di lava.

Saline Watch :
- Ora comincerete davvero a notare la spinta limitata dei

3 abb ato per i comm point. Siccome la ma
DNO llnearl e non n\sﬂﬁno reali segreti, abbiamo de

arci solo ad alcune aree spéciali. Se un tracciato (compre
us) & circondato da un anello verde, allora dovrete cerca

revi e regolari per mantenervi in aria. Il comm point
‘angolo superiore.
F

per arrivare alla Muscle Car; ‘i"app
e attraversa gli alberi. Girate ancm a

destra non appena avete lasciato il secondo ponte e passate attraver-
so la fila di edifici.

o A potete sollevarvi a qualche centi
“distruggere in mtta sicurezza le isole, senza pel'gp

eliminate per primi i pilastri attorno alle ptrko!ose
cominciando da destra. Il comm point & M&mo

abbastanza evidente sull’angolo appena dopo il Gibbon's Gate, Baboon's Catacamb
‘cubo. Vi porta oltre il blocco di uffici. Se seguite sempre |a stessa rotta, allora i D&eﬁ
sempre alla stessa maniera... facendovi seguire
i migliore. Catacomb& L |ns|d‘ i0so per via: i

‘, Questo pet‘corso ha un comm point extra che troverete seguendo il problemi quando vi a entro. E ne
| fiume dallinizio. Per un tempo record, restate sulla riva di destra alla per Gate. Continuate a
base della collina e non attraversate il fiume. ;

Bison Ridge

Dopo il primo grosso salto, tagliate attraverso le rocce e I'erba ai piedi
della collina. La Muscle Car pué fare i tempi migliori, ma dovreste riu-
scire farcela anche con gli altri veicoli, se restate sull‘erba.

Twilight Foundry

Sorprendentemente il Ramdozer qui & la scelta migliore. E grosso, cosi
gli RDU si attivano a distanza maggiore e non dovrete preoccuparvi di
restare schiacctati tra-gli edifici... abbatteteli e basta!

nno pkron cancelll e porticati che devono essere
vare al massimo punteggio. Quindi se fate meno di 11
indietro ad occuparvi dei piccoli dettagll La tattica
,‘;,,-.mnghowmn!fste nel fermarsi ad una distanza cosi minima che i razzi

colpiscono solo i piani bassi delle strutture.

Moraine Chase
Un tempo limite ridicolo, eh? Dopo il terzo s
la Muscle Car puo tagliare a sinistra attravers
ancora a sinistra, permettendovi di fare il te

Skerries, i
Appena d’opo aver abbandonato il secondo
nella colline all'interno del percorso. C'é un,
via l'ultimo pezzo di'stérrato, permettendo
con praticamente ogni veicolo bonus.

* te una nicchia
gréto che taglia
giungere il tempo




SHADOWS OF
THE EMPIRE
Ecco un cheat che permette
di giocare nei panni dei
nemici. Per cominciare, inse-
rite come nome
_Wampa__Stompa (c'é uno spazio
prima di Wampa e due prima di
Stompa ed entrambe le parole
cominciano per maiuscola) e sele-
zionate il livello medium. Ah, un'altra
cosa, il settaggio del controller
dev'essere su “traditional”. Se avete
fatto tutto giusto, inserite questi
codici.
Per giocare come un Wampa, pre-
mete L sul control pad e il pulsante
C di destra contemporaneamente.
Poi premete Su sul D pad e il pul-
sante C di destra.
Se questo non bastasse, la pas-
sword precedente vi permette
anche di pilotare I'AT-ST. Per farlo,
giocate il livello Battle of Hoth finché
non appare I'AT-ST. Ripetete la stes-
sa serie di pulsanti precedente e
scoprirete che la visuale esterna del
vostro snowspeeder e stata rimpiaz-
zata da quella dell'AT-ST. Per spara-
re premete Su sul control pad!
Per impersonare uno stormtrooper
nei livelli in prima persona, inserite
la stessa sequenza di prima. |l pul-
sante C di destra vi permette di
alternare Dash al nemico catturato.
E per coloro che hanno recuperato
tutti i Challenge Points nel livello di
difficolta medio, la scena finale,
quella in cui si combatte |la battaglia

di Skyhook con un X-Wing, pud
essere_resa ancora piu speciale.
Tenete premuto il pulsante C Giu per
cinque secondi e vi trasformerete in
un TIE fighter!

WAVE RACE 64

Se gia conoscete il trucco
del delfino, eccovi un truc-
chetto tutto nuovo. Alla

schermata di selezione del
personaggio, premete Z, R, L, L, L,
R, Z. Una voce simile a quella del
grande Mario vi dira: “Here we go!”
e selezionando M.Jeter per iniziare
la corsa, dovreste ritrovarvi a caval-
lo di un jet-ski da 374mph.
Assicuratevi di premere i pulsanti
molto velocemente, altrimenti il truc-
co non‘funzionera,

MECH WARRIOR 2

Y Ecco dei truechi per poten-
ziare il proprio robot. Basta
usare queste password:
Sbloccare tutte le missioni:

T<XO/AXA<=

Armi extra: T#XO/AX<<<

Nessun limite di peso: #OXO/A>>0/
Jump Jet: #XXO/A>YOL

Heat Sink extra: #XX0O/A4>Y+
Chassis Elemental: T/XO/AZ<#*
Chassis Tarantula; #/XO/A4<LY
Invincibilita: ##X0O/A><UZ
Munizioni-Infinite: TOXO/AX>TU

1SS 64

Che ne dite della possibilita
di selezionare 6 squadre All
Stars in 1SS 647 Non male,

eh? Per farlo, tenete premuto
Z nella schermata dei titoli e preme-
teSiaks-Su, L, Giu, L, Giu, L,
Sinistra, R, Destra, R, Destra, R,
Destra, R, B, A e Start. Un rumore
dovrebbe confermarvi che le squa-
dre sono ara disponibili.

DOOM

Doom & sempre stato un

gioco ricolmo di trucchi e la

versione per Saturn non fa

differenza. Per avere tutte le
armi, mettete in pausa e premete B,
Y, X, Ly R, C, X &Z' Per avere la
mappa completa, mettete in pausa e
premete B, B, C, Sinistra, B, B, C,
Destra. Poi per coloro che vogliono
tutto, il God Mode é accessibile pre-
mendo Giu, Y, X, R, Destra, L,
Sinistra, B col gioco in pausa. Infine
per poter selezionare il livello, pre-
mete Destra, Sinistra, Z, R, Z, L, Z, C
sempre col giocao in pausa.

SHINING

THE HOLY ARK

Esiste un modo facile per
\%\ acquisire punti esperienza
nel miglior RPG per Saturn.
Trovate la torre ad est di




Capital of Enrich, dall’entrata dirige-
tevi a Nord e girate a destra.
Dovreste trovarvi di fronte a tre sen-
tieri. Uno va a sinistra, un altro a
destra e quello di fronte a voi verso
una porta. Correte come dei pazzi
dal sentiero di sinistra a quello di
destra e viceversa e potrete com-
battere un mostro che vi da 33833
punti esperienza ogni volta.

INDEPENDENCE DAY

Per accedere al super-menu
& di trucchi di questo gioco,
andate nella schermata
opzioni ed inserite come
nome RADARMY. Poi andate nella
schermata di selezione gioco e pil
veloce che potete, premete Sinistra,
Destra, Su, Gil, X, Z, Y. Dovrebbe a
questo punto materializzarsi un
menu di cheat, che vi permette di
scegliere tra queste succose opzio-
ni: Fast Reload, Unlimited Ammo,
Invincibility, Level Select, Target
Civilians, Select Plane, Tourist Mode
e... beh, controllate di persona.

Magia dei trucchi! Per attra-

N\ versare le pareti, andate
nella schermata delle opzio-

ni e premete Su, Giu,
Sinistra, Destra, Y, Y, Z, Z, A, X, Su,
Giu, C e B. In questo modo i vostri

problemi di porte chiuse e sezioni
nascoste dovrebbero essere finiti.

DIE HARD ARCADE

8 Non ci sono molti trucchi per
& Die Hard Arcade. Che ne

dite di una traccia remixata?

Mentre giocate,
X+Y+Z+Start contemporaneamente.,
Potete avere anche dei sommergibi-
li extra in Deep Scan, il veechio tito-
lo Sega usato per i Continue. Alla
schermata principale, tenete premu-
ti X+Y+Z e selezionate Deep,Sean.
Avrete cosi dei sommergibili extra
da utilizzare e, di conseguenza,
potrete raccogliere pit vite per Il
gioco vero e proprio. Ma se vi sem-

premete

bra troppo facile, allora andate nel
menu principale, premete
X+Y+Z+A+B+C e selezionate Deep
Scan; in questo modo i sommergibi-
li saranno molto piu veloci.

SPOT GOES TO

HOLLYWOOD

Nella schermata
Start/Options, premete Z,
Su, Destra, Giu, Sinistra, Z,
Sinistra, Giu, Destra, Su, Z.

Apparira un'opzione speciale.
Selezionatela e premete A,

Cominciate una nuova partita, spo-
statevi su continue e premete A.
Nella schermata del livello pirati,
quella con la scritta “Swashbucling
Spot”, premete Destra e potete sce-
gliere i vari livelli del gioco.

FIGHTERS MEGAMIX

\ Percorsi Segreti

Finite i percorsi dall'A alla D

§ e appariranno i percorsi E, F
e G. Finite quelli e apparira il

percorso H. Finite quello e apparira

il percorso |.

Varianti Segrete dei Personaggi

Course A: Honey Scolaretta (sele-

zionate Honey, premete X/Z)

Couse B: Kid Akira/Kid Sarah, da VF

Kids.

Course C: Ura Bahn (Dark Bahn).

Course D: Janet (Virtua Cop 2).

Course E: Bean/Bark (da Sonic

Fighters).

Course.F: Rentahero (da Rent a

Hero, un vecchio RPG).

Course G: Dela (livello allenamento)

Course H: Siba (prototipo di VF1)

Course I: Hornet (da Daytona USA).

Iniziate il gioco 29 volte per avere

‘Meat (selezionate Kumachan, pre-

mete X). Bk :

Giocate per 84 ore= Palma (selezio-
nate Kumachan, premete Z).
Combattere contro Deku in _Training
Mode: finite i percorsi da A a D e

collezionate piu di 50 OK in training
“mode.

Opzioni Segrete
Finendo un qualsiasi percorso, si
accede a questo utile Menu.:

BMG On/Off: per eliminare o tenere
la musica di sottofondo.

Ending BMG: per sentire i motivi
finali dei percorsi completati.

1p Nessun danno: |l giocatore 1 &
invulnerabile. Completate tutti i per-
corsi e giocate per piu di 500 volte.
2p Nessun danno: Vedere sopra...
Hyper Mode + i giocatori compiono
le  mosse senza ‘irrigidirsi”.
Completate tutti i percorsi e in
Survival Mode potrete vincere piu di
due volte in una partita da tre minu-
ti, piu di cinque volte in una da sette
e piu di 11 in una da quindici minu-
t1.

Nemico in allenamento: | giocatori
scelgono contro chi combattere in
allenamento. Finite tutti i percorsi e
recuperate piu di 600 OK in training
mode.

Survival Mode: | giocatori scelgono
I'arena del survival mode. Finite tutti
i percorsi e giocate in Survival Mode
per piu di dieci volte.

Portrait: per vedere riquadri finali
dei percorsi finiti.

Statistiche: le statistiche del gioco.

TOSHINDEN REMIX

Personaggi Segreti:
%\ Per giocare con i personaggi
& segreti, andate nelle opzioni,
mettete il livello su Easy e poi
andate su VS Computer e
avrete due personaggi nuovi.

RAYMAN

\ Per 20 vite, mettete il gioco in

pausa, pol premete A,
Destra+B, Sinistra/Giu+R.
Y+C+Z.

ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3

Due ottimi cheat per UMK3
\\ versione Saturn. Sullo scher-
mo con il teschio viola, pre-
mete C, R, A, Z. Y, C, Y, R A,
X. Sentirete una risata se ha funzio-
nato. Poi andate nella schermata
Kombat e premete Su.
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Invece di dover finire il gioco per i
tesori, andate nel torneo ad otto e
finitelo. Andate nell’ultimo tesoro per
vedere tutte le mosse finali del
gioco!

VIRTUA COP

Mentre selezionate lo Stage,
sparate alla freccia del
primo Stage finché non fini-
sce il tempo. Questo dovreb-
be proiettarvi dal primo boss.

DIE HARD TRILOGY

Nei credits di Die Hard, men-
tre il gioco carica, premete
CrA BaB, WA RaBE By,
Questo vi dara vite infinite e
un‘opzione per selezionare i livelli in
ciascuno dei tre giochi.

FIGTERS MEGAMIX

8 Sullo stage BM nella moda-
S lita a due giocatori, fate in
é modo che entrambi i gioca-
tori tengano premuto X prima
dellinizio dello scontro. L'aereo di
Afterburner passera in volo!

CRUSADER

N

N

NO REMORSE

Password di livello per la difficolta

Easy:

2- FWQP 3- PLRQ
4- SZNF 5- TDSS
6- J1BT 7- K2CV
8- N3DW 9- M4FX
10- X5GZ 11- CE6HO
12- D71 13- F8K2
14- FGL3 15- JFM4

X-MEN: CHILDREN

OF THE ATOM

Nella schermata opzioni,
& :

tenete premuti L+R e preme-
te Su e Giu ripetutamente
per accedere allo Screen

Mode. Per vedere una pubblicita di
Marvel Super Heroes, premete A, C
e Start sul controller due.

SEGA RALLY

Stratos:
N

Nel menu principale, premete
s S o S 1

Pilota delllAM3:

Selezionate il time attack, scegliete un
percorso qualsiasi e un maechina, poi
selezionate "Three Laps” e premete X,
C e Z simultaneamente.

LOADED

Menu Cheat:

Mettete in pausa il gioco e
selezionate BGM Volume.
Premete e tenete premuto il
pulsanse sul retro L, Z, B, X, C e, con
un dito disponibile, il pulsante R sul
retro. Dopo qualche secondo apparira
il Menu Cheat. Se volete richiamarlo,
basta premere Start e il pulsante L

&

HARDCORE

4X4

FLASH
GAMES

e

camion si trasformeranno in carri
armati e andranno tutti alla stessa
velocita.

Correre in qualsiasi classe:

Andate nella schermata Edit Names
ed inserite "Novice" (ricordandovi di
aggiungere gli spazi). Ora potrete
accedere sia al Pro che all'Extreme.
Inquadrature diverse:

Mettete il gioco in pausa e inserite
Destra, A, Sinistra, Sinistra, Y, Gil, Su,
Sinistra, Sinistra. Quando uscite dalla
pausa, premete X finché non avrete la
visuale disponibile solo nei replay.
Ultimo giro:

Mettete il gioco in pausa (di nuovo!) e
inserite Sinistra (x3), A (x3), Sinistra
(x3), A (x3). Se sentirete un clacson,
vuol dire che siete all'ultimo giro.
Purtroppo la cosa funziona solo quan-
do siete primi.

Turbo a go-go:

Quando avete esaurito i turbo, mettete
il gioco in pausa e inserite C, Destra,
A Z Y, C, A e Destra per riavere tutti i
turbo. Potete ripetere la cosa quante
volte volete

10139 TORINO - VIA VALDIERI 12
[VICINO PIAZZA ADRIANO)
TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189
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VENDO

VENDO i seguenti giochi per
PSX Sony a L. 50.000 cad.:
Romb Raider, Mortal Kombat
Trilogy.

Gianluca - tel. 0342/636238
ore pasti

VENDO PSX PAL + 1 joypad +
presa scart + seguenti giochi:
Tomb Raider, Formula 1, Die
Hard Trilogy, Wipeout,
Wipeout 2097, Tekken, Mortal
Kombat 3, Total NBA 96,
Ridge Racer, Destruction
Derby, Discworld. Il tutto in
ottime condizioni a L. 700.000
solo in blocco.

Abel - tel. 051/6777380

dopo le 19

VENDO i seguenti titoli per
Sega Saturn: Daytona USA JAP
L. 30.000, Virtual Hydlide JAP
L. 20.000, Virtua Fighter JAP L.
25.000, Guardian Heroes JAP
L. 45.000, Virtua Fighter 1l IT.
L. 40,000, Fifa '96 USA L.
30.000 e molti altri, vendo
anche in blocco. Max serieta.
Paolo - tel. 0584/942235

ore pasti

VENDO/scambio Multitap
per Sega MD causa doppio
regalo a L. 90.000, o scambio
con giochi PSX o N64.
Francesco - tel. 080/3947210
ore ufficio

VENDO i seguenti giochi per
SNes: Puzzle Bobble, Fifa 96,
Toy Story, Sparkster,
Earthworm Jim 2, Stunt Race
FX, Super Proboterctor,
Donald Duck in Maui Mallard,
Aerosmith X Revolution con
istruzioni e garanzia originali
a L. 40.000 cad. Cerco inoltre
memory card per joypad N64.
Annuncio sempre valido.
Daniele - tel. 0963/42887

ore pasti

VENDO i seguenti giochi e
accessori per SNes (PAL) in

ottime condizioni: Super
Bomberman 3 a L. 60.000, MK
3, Earthworm Jim 2, WWF The
Arcade Game a L. 59.000 cad.,
Batman Forever L. 55.000,
Castlevania Vampire's Kiss L.
49.000, Pitfall L. 45.000 e altri.
Accessori: cavo stereo L.
20.000, adattatore per 6 gio-
catori L. 35.000. Oppure
vendo in blocco a L. 490.000.
Annuncio sempre valido.
Giuseppe - tel, 0421/272194

VENDO per Sega MD le
seguenti cartucce: Pac Mania,
Wiz'n'Liz, Talmit's Adventure
a L. 20.000 cad., Quack Shot e
Side Pocket a L. 30.000 cad.,
Batman Return, The Addams
Family, Global Gladiator a L.
35.000 cad., Asterix L. 45.000
o in blocco a L. 250.000 (usato

pochissime volte, massima
serieta).

Alessio - tel. 0131/814055
dopo le 19.30

VENDO in blocco Ultra 64 PAL
3 mesi di vita, 2 anni di garan-
zia, 2 joypad originali,
memory card + 4 giochi: Wave
Race, International Super Star
Soccer 64, Star Wars of
Shadows the Empire, MK
Trilogy a L. 700.000 in blocco.
Baldo - tel. 0368/3923144
dopo le 20.30

VENDO Sega Saturn Jap
(versione bianca) con 2 joy-
pad, presa scart, adattatore
universale con i seguenti gio-
chi: Virtua Fighter 2 L. 50.000,
Panzer Dragon 2 L. 50.000,
Ultimate Mortal Kombat 3 L.
55.000, Vampire Hunter L.
45.000, Rayman L. 50.000, X-
Men L. 40.000. Vendo in bloc-
co a L. 600.000.

Daniele - tel. 0376/619175

VENDO MD + 2 joypad + joy-
pad Honest con 6 tasti e auto-
fire + joystick Fighter 1 con 6
tasti, autofire e slow motion +
adattatore universale Super
Mega Key e i seguenti giochi:

Fifa 97, NBA Jam, Sonic
Earthworm Jim, Rolling
Thunder, Dragonball Z,
Muhammed Ali Heavy Weight
Boxing, Super League, Dick
Tracy, Predator 2 e Chuck Rock

in blocco a L. 200.000.
Afnuncio valido solo per
Milano e dintorni. Max

serieta.
Andrea - tel. 02/55019626
ore pasti

VENDO per N64 la cartuccia
di Starwars vers. USA a L.
90.000, inoltre per PC CDRom
vendo Red Alert + data disk
Counterstrike L 70.000,
Screamer 2 L. 40.000, Ultima 8
L. 20.000 e Diablo L. 30.000,
Massima serieta.

Lino - tel. 0881/615363

VENDO Sega MD 2 italiano
completo di tutto + MK 3 a L.
150.000. Vendo sempre per
MD i giochi Fifa 97 Gold
Edition L. 60.000, il fucile a
raggi infrarossi con 6 giochi
inclusi a L. 60.000 e The Lion
King a L. 55.000 o in blocco
compreso il MD con cassetta a
L. 280.000. Tutto originale e in
buone condizioni.

Rocco - tel. 0966/961981

dalle 16 alle 21

VENDO/scambio i seguenti
giochi per MD: Cool Spot L.
55.000, James Pond L. 75.000,
Shining in the Darkness L.
75.000, The Immortal L.
70.000, convertitore MD euro-
peo Genisis L. 20.000,
Popolous L. 70.000, Sonic L.
15.000 o scambio con: King's
Bounty, Attack Sub,
Ragnacenty, Shining Force
1/2, Dune 1/2.

Alan - tel, 0763/84174

ore pasti

VENDO per N64 PAL il gioco
Wave Race 64 a L. 100.000 in
ottime condizioni, usato
poche volte. Oppure scambio
con Pilotwings 64 PAL.
Annuncio valido solo per

Treviso e provincia.
Ludovico - tel. 0423/23141
ore pasti

VENDO causa cambio console
SNes in perfette condizioni +
2 joypad, di cui uno programs-
mabile + cavo scart + adatta-
tore EURO-USA, + 5 giochi
solo L. 250.000. Vendo inoltre
altri bellissimi giochi a prezzi
trattabili.

Massimo Marini - vle Trento,
11 - 38066 Riva del Garda (TN)
- tel. 0464/520644 ore pasti

VENDO i seguenti giochi per
Sega Saturn: MK Il (EURO)

L. 30.000, Sega Rally (EURO)
L. 40.000, Wipeout (EURO)

L. 35.000, Nights (EURO)

L. 30.000, Clockwork Knight 2
(EURO) L. 30.000, Virtua
Fighter 2 (USA) L. 40.000,
Daytona Usa (USA) L. 40.000 e
molti altri. Inoltre per Saturn
vendo pistola originale in
ottimo stato a L. 35.000.
Federico Antonio - tel.
0331/771124

VENDO i seguenti giochi x
SNes: Secret of Mana (+ libro
guida), lllusion of Time, Lufia,
Eye of Beholder, King Arthur,
Brain Lord, Breath of Fire,
Zelda, Player Manager, Fifa
International Soccer, NBA Live
‘96 e altri. Prezzi da L. 15.000
a L. 50.00.

Luca - tel. 0444/596736

VENDO SNes (EURO) con 2
joypad, adattatore universale
€ 9 giochi tra cui: Tecmo Super
NBA Basket Ball (PAL),
Lamborghini (PAL), Interna-
tional SuperStar Soccer De-
luxe (PAL) e molti altri. Inoltre
vendo Nintendo con 17 giochi
e pistola zapper L. 250.000.

Christian - tel. 0789/727208

VENDO |e seguenti cassette
per Sega Master System in
ottime condizioni e con istru-
zioni tranne due: Double
Dragon, Superman, MK, Flash,
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Strider Il a L. 15.000 cad, in
blocco a L. 70.000.

Daniele - tel. 015/2538309
ore pasti

VENDO Sega MD Il + Sonic 3,
PsycoPinball, World of
Illusion, Quackshot, Ayrton
Senna GP 2. Il tutto a

L. 150.000.
Luigi - tel.
0338/7015214

0566/53202 -

VENDO/scambio videogiochi
per N64 PAL: Star Wars, Turok,
ecc. Annuncio valido per
Foggia e provincia. Astenersi
perditempo.

Sergio - tel. 0881/633498

VENDO volante e pedaliera
analogici Mad Catz per Sony
PSX come nuovi a L. 100.000.
Annuncio valido solo provin-
cia di Piacenza e limitrofe.
Filippo - tel. 0523/559448

VENDO SNes PAL Gig + joy-
pad + Tecno Super Basket Ball,
Kirby's Ghost, Starwing e
Street Fighter 2 a L. 250.000.
Chi lo acquista avra in regalo
la rivista SuperConsole nn® 27,
28 e 29 e Game Power nn® 60
e 62.

Giuseppe - tel. 0789/728029

VENDO per SNes PAL i
seguenti giochi: Robocop 3,
U.N. Squadron, Super Double
Dragon in blocco a L. 150.000
o separatamente a L. 50.000
cad., ed inoltre vendo anche
Kick Off JAP, privo di adatta-
tore a L. 50.000. Per GB le
seguenti cartucce: Looney
Tunes, Raging Eighter,
Magnetic Soccer e molti altri
in blocco o separatamente a
L. 20.000 cad. Le cartucce
sono in ottime condizioni,
provviste di scatola ed istru-
zioni. Max serieta. Annuncio
sempre valido.

Tiziano - tel. 075/8526133

ore serali

VENDO Saturn americano +
alimentatore + cavo scart +
CD demo + 1 joypad + 3 giochi
(Street Fighter Alpha 2,
Daytona C.C.E., Super Puzzle
Fighter 2 Turbo) americani a
prezzo da concordare.
Annuncio sempre valido in
tutta Italia.

Leandro - tel. 049/9050182
dalle 19.30 alle 20.30 o

dalle 21 alle 22

VENDO Sega MD (PAL) con
13 giochi tra cui: Sonic 3,
Robocop vs Terminator,
Universal Soldier, MK 2,
Primal Rage, Buck Rogers, Last
Battle + joypad a L. 430.000
trattabili o scambio con un 32
bit + gioco.

Vito - tel. 0924/44857

dalle 13.40 alle 21.30

VENDO PSX PAL con 2 joy-
pad originali, memory card
originale 15 blocchi e i
seguenti giochi: Tomb Raider,
Crash Bandicoot, Space Jam,
Micro Machines V3, Twisted
Metal 2, Little Big Adventure
e V-Rally. Tutto a L. 530.000.
Solo Pesaro e provincia.

Tel. 0721/401266 ore pasti

VENDO la console PSX PAL,
ancora in garanzia con 2 joy-
pad, memory card e9 giochi
tra cui: Soul Blade, D. Derby 2,
Tekken 2, Street Fighter Alpha
2, Porsche Challange,
Disruptor, Crash Bandicot,
Lomax e In the Unt; inoltre 3
CD demo giocabili, il tutto
con relative custodie e istru-
zioni a L. 750.000 trattabili
invece di L. 1.400.000.
Scambio con Saturn + giochi.

Giovanni - tel. 0342/564090

VENDO per PSX europea F-1
a L. 60.000 o lo scambio con
Double Dragon, Dragon Ball,
Z, Ultimate Battle 22 o Rage
Racer.

Luigi - tel. 095/7835647

VENDO SNes con Super
Mario All Stars a L. 120.000
con joystick, istruzioni ecc.
ecc. Vendo anche 10 giochi tra
cui Fifa International Sport,
Micro Machines 2, Turbo
Tournament, Biker Mice Mars
e Simpson dalle 50.000 alle
60.000 lire. Proposta sempre
valida.

Giovanni - tel. 02/9018739

VENDO SNes PAL + 1 joypad
e i seguenti titoli: S. Fighter Il
Turbo, S. Mario World, NBA
Jam. Tutto in blocco a L.
200.000. Il materiale @ come
nuovo. Max serieta.
Francesco - tel. 0874/30545

VENDO console Saturn (JAP)
completa di adattatore uni-
versale, memory card e 6 gio-
chi: Tomb Raider, Sega Rally,
Daytona USA, Wipeout,

Clockwork Night e Virtua
Fighter il tutto a L. 400.000.
Marco - tel. 0335/6362841

VENDO per N64 i seguenti
giochi: Fifa 64 (PAL) a L.
85.000 e Star Wars: Shadow of
the Empire L. 95.000 o even-
tualmente scambio uno dei 2
giochi con Starfox (USA/PAL) +
eventuale conguaglio.

Nicola - Matteo -

tel. 06/05061912

VENDO per Sega Master
System queste cassette:
Assault City, Wonder Boy lll,
Rambo I, Moonwalker +
pistola tutto a L. 100.000. O
separatamente i singoli gio-
chi.

Luca - tel.
pomeridiane

0321/695509 ore

VENDO/scambio/cerco gio-
chi per N64 (NTSC oppure PAL
se funzionanti con adattato-
re). Dispongo di molti titoli!!
Max serieta!!

Fabiano - tel. 0432/955594
ore pasti o dopo le 18.30

VENDO/scambio/cerco gio-
chi per N64 PAL.

Lorenzo - tel. 0471/263587
ore pasti

SVENDO a L. 430.000 non
trattabili SNes, joypad, adat-
tatore SFX e 18 giochi: Yoshi's
Island, Super Street Fighter 2,
Street Fighter Alpha 2, Mario
World, Killer Instinct, Mario
All Stars, Megaman X, Fatal
Fury 2, World Heroes, Art of
Fighting, Muscle Bomber,
Lamborghini, Dragon, Power
Atlhete, Kenshiro 6, MK,
Dragonball Z.

Rosario - tel. 0832/309505

VENDO PSX universale com-
pleta di cavi, 1 joypad e 2 gio-
chi. Prezzo da concordare.
Antonio - tel. 0962/26980
dalle 14 alle 21

VENDO per SNes i seguenti
giochi: Pilotwings, F-Zero,
Starwing, Wrestling, Sensible
Soccer, NBA Jam, Robocop 3 e
Int. Super Star Soccer Deluxe.
| giochi variano dalle 20 alle
30mila.Christian - tel.
071/7929659

CERCO

CERCO giochi, console, joy-
stck, multipad, prezzo modico.
Andrea - tel. 0575/595094

CERCO Sony PSX EURO senza
giochi massimo L. 210.000.
Solo Parma e provincia.
Nicola - tel. 0521/814052 ore
pasti

CERCO 2 pad (qualsiasi ver-
sione) per N64 a un prezzo
massimo di L. 18.000,
Giovanni - tel. 0444/805237
ore pasti

CERCO N64 + joypad in otti-
me condizioni o eventualmen-
te scambio con Sony PSX nuo-
vissima (1 mese di vita) + gio-
chi nuovissimi. Inoltre vendo
SNes con nuovissimi titoli e a
bassissimo prezzo; GB + 3 gio-
chi, e numerosi titoli per Sega
Master System a L. 10.000.
Tutto in ottimo stato. Prezzi
trattabili. Annuncio sempre
valido. Offro e cerco massima
serieta.

Gioacchino - tel. 0883/522234

CERCO password di Crash
Bandicoot del PSX e CD di
Dragon Ball o Doome
Hardcore 4x4.

Claudia - tel. 0543/725009
dalle 18.30 alle 20

SCAMBIO

SCAMBIO Nintendo 8 bit con:
Smash TV, Mario Bros, Soccer,
World Champion e Captain
Sky Hawk in perfette condi-
zioni con 2 joypad con N64
(PAL-USA) con 2 joypad.
Annuncio valido per I'hinter-
land di Milano.

Gianluca - tel. 66400196 ore
pomeridiane

Gli annunci devono

essere spediti a

Game Power- Annunci

via Aosta 2 - 20155 MILANO
o inviati via fax a GP
Annunci

02-33104726




La rivista ufficiale PlayStation :
ogm mese in edicola con un CD

pieno di giochi da provare subito

IN TUTTE
~ | | LE EDICOLE
L. 14.900

Jystation

Magazines®



|SPECIALE:
|LE AVVENTURE
|PER GIOCARE
'|ALLA GRANDE

Per informazioni

legger lgld al CD

D72 oy 1 s

IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI DA
PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



