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Ganéa en todas

las direcciones
~con NTD.

| Para ganar desde el
principio, NTD le brinda
la mayor variedad de
titulos, total garantia'y
absoluto respaldo en.
servicio técnico.

ACCESORIOS

La gama mas completa
en repuestos y
accesorios la tiene NTD.

Con el respaldo que le

o s 8
B k- 3

brinda su stock
permanente y su TEBNIGO
;esceos?)?glr?w?en 5 Profesionales especializados y

una importante infraestructura
para garantizar todos y cada
uno de los equipos y accesorios
que produce o importa

/

ENVIOS A TODO EL PAIS

FAMILY
GAME

EIN® 1 de los Family
Game!. Por su calidad,
disefio y tecnologia
ultraconfiable. Con
joystick incorporados
que elimina la
posibilidad de rotura.
Fabricados
especialmente para la
Argentina bajo los més
modernos conceptos de
CALIDAD TOTAL,
brindéndole al usuario
mucha mas satisfaccion
por largo tiempo.

VENTA A COMERCIOS
EXCLUSIVAMENTE

THE WORLD OF VIDEO GAME

NTD ELECTRONICA ARGENTINA S.R.L.
GUARDIA VIEJA 4438, (1192) CAPITAL FEDERAL
TEL. 862-1192 - TEL./FAX: 89-8153
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Los planes de esta softwa-
rehouse van a complacer de-
mocrdticamente a los fans de
Sega y Nintendo. Vamos a
comenzar con las presenta-
ciones para Mega Drive. La
version de Addams Family
para la consola llego en el
otono norteamericano del 93.
Para la misma época salid,
también, Robocop 3, basado
en el film que ya viste en tus
vacaciones. Spider-Man Vs.
X-Men: The Arcade's Re-
venge también fue progra-
mado, pero sin fecha confir-
mada. Hacia el final del afio
pasado salio Iichy ¥
Scratchy, juego que ftrae (o-
dos los chistes y situaciones
de los personajes del dibujo
animado preferido de Bart
Simpson. Y para comenzar
el 94, los fans del Mega ga-
naron una version de Termi-
nator 2 - The Judgement
Day, con ocho fases.

Para Super NES, la pri-
mera presentacion es Incre-
dible Crash Dummies, game
inspirado en un juguete muy
popular en los Estados Uni-
dos, que involucra carreras
de automaviles con choques
espectaculares. El 16 bits de
Nintendo también tendra sus
versiones de Terminator 2 -
The Judgement Day, y de
Itchy & Scratchy.

PRESENTACIONES

’

Hacia el fin del 93 y principios del 94 las softhouses se superes-

forzaron en el tema lanzamientos. Por lo que se puede apreciar
hasta el momento, el afio 1994 serd un afio lleno de novedades y

Tradicional socia de Sega
en el desarrollo de games,
Tengen trae muchas novedades
para Mega en los proximos
meses. Ya salié Mig 29 Fighter
Pilot, simulador de vuelo del
mds famoso caza so-
viético. Con alto gra-
do de realismo, difi-
cultades increibles,
muchas misiones y
opciones en armas.

También tenemos
otras dos presenta-
ciones: Race Drivin',
simulador de carreras
con imdgenes tridimensiona-
les, y Gauntlet 4, un tipo de
RPG con cuatro personajes y
laberintos’enloquecedores.

La novedad de Pit Fighter
2, COn NUevos golpes y nuevos
personajes. Tengen tiene tres
juegos de una sola vez. Awe-
some Possun es una aventura
ecolégica, en la que tenés la

KONAMI.

Agui se ve, de arriba hacia
abajo: Gauntlet 4, Pit Figh-
ter 2, Awesome Possun y
el clasico Prince of Persia.

sorpresas, y sobre todo, videogames.

mision de salvar ciudades
amenazadas por usinas nuclea-
res con defectos o rios conta-
minados. Grindstormer tiene
como tema una batalla espa-
cial de scroll vertical,
jefes enormes y se-
leccion de armas. Por
iltimo, fue progra-
mada Dragon Fury 2,
una versiéon de pin-
ball enfre macabra y
fantasmal de enorme
éxito.

Cerrando su pro-
gramacion, Tengen presenta
ipor fin! la version de Prince
of Persia para Mega. La pro-
mesa es que el game trae esce-
narios bellisimos, movimien-
tos sofisticados para los
personajes y muchos items pa-
ra juntar en las fases.

Una de las mds respetadas productoras de games del mundo, Konami. solo revela dos
presentaciones. Teenage Mutant Ninja Turtles - Turtle Fighter sale para SNES, Mega y
Nintendo 8 bits. En vez del clasico esquema de fases, esta nueva version tiene el estilo
SE2: combates cuerpo a cuerpo, cada uno en un escenario y ¢on un unico adversario por
vez. Rocksteady, Beebop, Destructor v Cia son los enemigos, claro. La otra preseznitacion
divulgada, es Castlevania Bloodlines, para Mega. El game es diferente de las versiones
anteriores para Nintendo y SNES, pero la historia es la misma: hay que liberar al reino de
Transilvania del dominio de Dricula.
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ILUSTRACION ELECTRONICA TADEU C. PEREiWACﬁD GAMES

Acclaim presento, de una sola vez, las versiones Mortal

Kombat para Mega, Super NES, Game Boy y Game Gear. La
fecha en que aparecié, merecio el nombre de Mortal Monday,

en homenaje a un juego de lucha de los mds famosos. Action

Games recibio las versiones Mega y Super NES, para analz-

zarlas y hacer este super articulo para vos.

TRUCULENCIA

Presentado inicialmente para la version
arcade por Midway, Mortal Kombat llamé
la atencion del puiblico por su grado de re-
alismo. Personajes y escenarios fueron
concebidos a partir de imdgenes digitali-
zadas. Ademds, el game tuvo la osadfa de
incluir escenas de una truculencia jamds

vista en un juego electrénico. Cosas a la
altura de La Masacre de la Sierra Eléctrica
-0 Viernes Trece: sangre chorreando, cabe-
zas degolladas, corazones arrancados, ce-
rebros que vuelan por el aire, etc.'La in-
sercion -de estas imdgenes en un
videogame es discutible y ha desatado
muchas polémicas. El torneo quese desa-
-rrolla en el juego sélo termina cuando
muere uno de los luchadores. Y fue justa-
mente eso lo que hizo de Mortal Kombat
un cldsico.

LA HISTORIA

El Torneo Shaolin de Artes Marciales
fue, durante mucho tiempo, una competi-
cion de honra y gloria. Nobles guerreros
de todas partes del mundo eran invitados a
participar y tener su oportunidad de con-
sagrarse campeones. Pero todo iba bien

hasta que aparecio un tal Shang Tsung,
dcmomaco guerrero-que corrompié el tor-
“fico dominando la vida y la mente de sus

participantes. El villano cuenta con la
ayuda de Goro, criatura medio hombre,
medio dragén, que hace el papel de su
principal secuaz.

Pero el dominio de Shang Tsung estd

amenazado. Nuevos y poderosos guerre-

ros estdn en la competencia, trayendo la
firme intencién de vengar a sus amigos y
derrotar al dictador en luchas a vida o
muerte. it

TR O L D o e S AR oA e T e O N T e s S e

VERSION MEGA DRIVE

El punto fuerte de la versién para Me-
ga es que vos podés jugar Mortal Kombat
de dos maneras: una light, sin los chorros
de sangre y golpes violentos del arcade, y
otra con todos'los detalles de crueldad de
la version original. La eleccion del modo
Mortal se hace a través de un c6digo es-. .
pecial que publicamos duta[laddmcnte en
este articulo. '

El game estd genial por su jugabilidad.
Los personajes responden rdpidamente a
los comandos, no importando si usas el
joy%tick de tres o seis botones. En com-

pensacion, la versién para Mega no tiene .
el mismo nivel de definicién grifica y so-~
nora de los arcades. Los escenarios son *
mds simples y las voces digitalizadas son
pocas y medio ronquitas.

; En el Mega, los combates son sangr.'emas V“

con imdgenes mas simples.




VERSION SUPER NES

Diez puntos para la definicién grifica
del game, que reproduce la del arcade con
mucha fidelidad. Los sonidos también son
de primera, incluso las voces digitalizadas,
que salen con la mayor nitidez. El control
del Super NES es bastante comodo y apro-

- piado para que el jugador ejecute los co-

=" mandos del juego. Pero, aparentemente,
" Nintendo no quiso incluir escenas y golpes
violentos en esta version encomendada a
Acclaim. ;O serd que el Modo Mortal apa-

rece recién después de digitar un codigo

- milagroso? Misterio total. Es ‘dificil afir-
mar que la version para Super NES no ten-
“z,ga también su modo Mortal, y punto. Res-
- ¢ la un poquito de esperanza de que
Nintendo esté solamente dando un tiempo
para, después. revelar el L()Cll”() para su

version.

ytnd pals

" “En Super NES, perfeccion grafica pero sin san-
gre.

B - Pufietazo bajo

Y - Pufietazo alto

X - Patada alta

A - Patada baja

L o R - Defensa

* Obs.: sin tocar la configuracion

MEGA (tres botones)

A - Pufietazo bajo

Direccional + A - Pufigtazo alto
B - Patada baja

C - Patada alta

Start - Defensa

MEGA (seis botones)

A - Punetazo bajo
X - Pufietazo alto
C - Patada baja

Z - Patada alta
Bo Y - Defensa

LOS SECRETOS
DE MORTAL KOMBAT

Los jugadores que consigan un alto de-
sempefio en ciertas pantallas del juego po-
drdn ver escenas inéditas. Una de ellas es
la aparicion de Reptile, el ninja verde,
mezcla de Scorpion con Sub-Zero. Gand
la lucha en la pantalla del puente con dos
perfects (usando fatales) y aparecerd. Ven-

~ cerlo da 10.000.000 de puntos.

El Goro Plateado aparece si usis el
Rayden y das un fatal en la pantalla que
viene antes de Goro. Pero atencion: este
fenémeno ocurre solamente en la version
Super NES. '

Goro p!areada fucha con Rayden y da un fafa!
en la lucha que precede al hombre dragdn. Sélo
en SNES.
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MORTAL KOMBAT/ Acclaim
Lucha 6 16

2 jugadores
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GRAFICO  SONIDO

DESAFIO DIVERSION

FASES DE BONUS

Entre una lucha y ofra aparecen fases de *..

bonus para que aumentes tu puntuacion en
el game. El objetivo es siempre el mismo
en todas ellas: romper un objeto con un
golpe de karate. Las cinco se presentan en
secuencia y cada una con un objeto mds
duro que el otro: bloque de madera, pie-

‘dra, yunque, rub{ y diamante, en este or-

den. Apretando los botones del joystick,
hards que la barra de energia suba hasta la
marca roja. Sélo cuando esto suceda po-
drds dar el golpe. En Mega, usd los boto-
nes A y C para subir la bdrra y Start para
dar el golpe. En el SNES. sin tocar la con-
figuracién, usd B y A para subir y L o R
para golpear.

R MICHYT

La iiltima fase es diamante. jMucho dedo para

subir Ia harra de energia hasia esia altura! -



ABREVIATURA"

DElos @ WAL A DE LOS

COMANDOS

GA - Golpe alto

GB - Golpe bajo

PA - Patada alta

PB - Patada baja
D - Defensa

\1/ . : ! i y g L 3
\u OBS.: TODOS LOS COMANDOS DADOS EN EL ARTICULO SON CON EL LUCHADOR A LA I1ZQUIERDA

N
3




VALIDOS PARA TODOS LOS PERSONA-
JES DE LAS VERSIONES MEGA Y SNES

~ VOLAR

CERCA DEL LLEGAR CERCA Y HACER
7 +GAoGB ADVERSARIO, = = + GB T GAoGB

+PAoPB

L

~ CUANDO EL LUCHADOR ESTE A LA DERECHA, INVERTI LOS COMANDOS DIRECCIONALES

L




EDAD: 32
ALTURA: 1,85 M
PESC: 94 KG

Scorpion

GUERRERO DE NOMBRE Y ORIGEN
DESCONOCIDOS, SCORPION FUE
MUERTO EN UN TORNEO ANTERIOR.
PERO SU DESEO DE VENGANZA ES
TAN FUERTE QUE CONSIGUE VOLVER
DEL MAS ALLA EN LA FORMA DE UNA
CALAVERA. USA UN ARPON PARA AL-

- GANZAR A LOS ADVERSARIOS Y TRA-

ERLOS MAS CERCA.

TELEPORT
PUNCH

SNES | ¢ « +GA
Mega \ < + GA

En las versiones Super NES
y Mega, con o sin cédigo
mortal, el golpe de gracia de
Scorpion no cambia: arranca
su mascara, muestra su cara
de calavera y lanza un soplo
de fuego contra el enemigo,
reduciéndolo a cenizas.

EDAD: 26
ALTURA: 1,75M
PESO: 63 KG

SONIA PERTENEGE A UN GRUPO DE

ELITE DE LOS ESTADOS UNIDOS. ELLA

Y SU GRUPO INTENTABAN CAPTURAR

A KANO Y TERMINARON COMO REHE-

NES DE SHANG TSUNG. LA AUDAZ
AGENTE LUCHA EN EL TORNEO PARA
LIBERAR A SUS COMPARERQS. ES LA

UNICA MUJER DEL GAME, PERO NO -
DESMEREGE NADA EN COMBATE. P

RING TOSS

SNES: € + GB
Mega: Presiond GB y da €

SQUARE
WAVE FLIGHT

SCISSOR
GRAB

¥ +PB+GB+D

En todas las versiones, el golpe fatal de Sonya es el mismo.
Manda el llamado *beso ardiente de la muerte", una especie de
magia que, al alcanzar a la victima, la transforma en cenizas.

0000
’ r“"’“ rmnsu

B272000
BTAT T
L ]

Mega Super NES

Super NES




KANG
LOTO

NACIDO. EN CHINA COMUNISTA, LIU f
LIN. PERTENECE A LA SOCIEDAD DL S

REPRESENTA LOS TEMPLOS SHAO-

LIN EN EL TORNEO. SU MAYOR OBJE-

TIVO ES DERROTAR AL DEMONIACO
- SHANG TSUNG.

FLYING KICK

EDAD: 24
ALTURA: 1,75 M
PESO: 83 KG

Liu Kang

EDAD: 32
ALTURA: 2,15 M
PESO: 95 KG

POR EL TIPO DE UNIFORME SE CREE
QUE SUB ZERO PERTENEGE AL GCLAN
DE NINJAS CHINOS DE LIN KUEI. SU
MAYOR TRIUNFO ES EL SOPLO CON-
GELANTE, QUE PETRIFICA AL ADVER-
SARIO INSTANTANEAMENTE. EN EL
MODO MORTAL DEL MEGA, SU GOL-
PE FATAL ES EL MAS VIOLENTO DEL

ES PESCADOR Y MONJE SHAO-
BLANCO, ORGANIZACION QUE

ORANGE
FIREBALL

ICE BLAST POWER SLIDE
v N +GB ¥ +GB+PB+D

Vuelta completa en el Direccional comenzando con => con un golpe, quiebra a su victima en mil pedacitos. En el mo-

== +PA

GOLPE FATAL IR

En la version sin codigo de Mega, el fatal es un poderoso gan-
cho gue manda al adversario hacia la estratosfera. En Super
NES, lanza un soplo congelante contra el adversario. Luego,

en el sentida horario do con codigo mortal de Mega, se pasa; toma al adversario por
. : la garganta y arranca la cabeza con columna vertebral y todo.

Otro personaje cuyo golpe [N R v
fatal no cambia para 1as tres | LG

versiones, Liu Kang primero
lanza una tijera contra el ad-
versario y, enseguida, aplica
un poderoso gancho que
manda al pobre hacia las L.
nubes.

Super NES Mega, sin codigo

Super NES



EDAD: 35
ALTURA: 1,80 M
PESO: 92 KG

Kano

ABANDONADO DE NINO EN TOKIO, KA-
NO SE CONVIRTIO EN UN CRIMINAL
BUSCADO EN 35 PAISES. LE SUSTITU-
YERON SU 0JO DERECHO POR UNO DE
VISION INFRARROJA. PERTENECE A LA
MAFIA DEL DRAGON NEGRO Y ESTA EN
EL TORNEO SOLO PARA DERROTAR A
SHANG TSUNG Y QUEDARSE CON SU
CASTILLO DE ORO.

GDLPES EXCLUSI\IDS
B ROLL SPIN

Vuelta completa en el Direc-
cional comenzando con = en
sentido horario.

KNIFE TOSS
Presiona D y hacé € =

GOLPE FATAL

SNES: € « ¥ N + GB/Mega: € <+ GB

El movimiento del golpe fatal es el mismo en todas las versio-
nes. Las diferencias s6lo aparecen cuando quita la mano del
pecho del adversario. En el Mega, con cddigo, arranca el cora-
z0n de la victima, pero en el modo sin codigo saca un "objeto”
gris. En la version para Super NES, la mano vuelve sin nada.

Mega, con oédigo Mea, sin cﬁdiﬂ er Ttn

S191000° : | =00

Gl VOLADORA PA-
BN RA DERRIBAR.
MRBIEERASY E NSEGUIDA,
ROLL SPIN PARA
y AGARRAR AL AD-
VERSARIO EN LO ALTO Y
KNIFE TOSS PARA QUITAR
ENERGIA.

SuperHEs

s zero
s

EDAD: DESCONOCIDA
ALTURA: 2,10 M
PESO: 157 KG

RAYDEN ES UNA ESPECIE DE DIOS QUE @
RECIBIO UNA INVITACION PERSONAL DE &3
SHANG TSUNG PARA PARTICIPAR DEL
TORNEO. ASI, TOMO UNA FORMA HU-
MANA PARA LUCHAR. TIENE PODERES
ELEMENTALES (COMO EL DEL RELAM-
PAGO) QUE LE DAN UNA FUERZA EX-
TRAORDINARIA.

GOLPES Exc:l.uswos

o 7E LIGHTNING
i THROW

v N> +6B

47 rogpzpo
9 Gl TELEPORT

4 N rdpidamente

GOLPE FATAL

SNES: > 2> € €« € + GA/MEGA: -')(—(-(—+GA

En SNES, su rayo hace que el adversario se convierta en un
montoncito de polvo. En Mega, sin c6digo, su choque simple-
mente hace que el adversario se derrumbe. Pere con cddigo,
Rayden hace explotar la cabeza del oponente sin ceremonia. -
Un final desagradable...

43 1 oooo 70 o000
T ]

Super NES

" VOLADORA PARA
* DERRIBAR, TORPE-
“**" DO PARA AGARRAR AL
OPONENTE DURANTE LA
CAIDA, TELEPORT PARA
LLEGAR CERCA NUEVA-
MENTE Y SECUENCIA DE
GOLPES.

Mega con cadigo



EDAD: 29
ALTURA: 1,75 M
PESO: 83 KG

Secuaz del villano Shang Tsung, Goro es un
ser mitad hombre, mitad dragén de 2000
anos de edad. Con casi tres metros de altura
y 250 kilos, es muy fuerte: con tres o cuatro
golpes pone fuera de combate a sus adver-
sarios. En compensacion, es muy poco inte-
ligente y sus movimientos son limitados.
Para golpear de lejos, Goro usa una especie de magia, pero apela
pocas veces a ella durante la lucha. Cuando consigue acercarse, el
jefe da un puiietazo con mucha fuerza, agarra al adversario para dar-
le unas hofetadas (al fin de cuentas, tiene cuatro manos) y lo arroja
al suelo. Y para terminar, se le tira encima. Agilidad y golpes bien
puestos son la mejor forma de terminar con él.

ACTOR NORTEAMERICANO, CAGE SE

ESPECIALIZO EN ARTES MARCIALES PA-

RA LUCHAR EN LAS PELICULAS QUE LO

HICIERON MUY RICO. FUE ENTRENADO

POR LOS GRANDES MAESTROS MUN-

DIALES. CAGE ENTRO EN EL TORNEO

PARA GANAR PUBLICIDAD Y PERFEC- >
CIONARSE UN POCO MAS. o

GOLPES

EXCLUSIVOS

Ly
L il o
s e~

e

| ]

|sPLITS PUNC
{SNES: D + GB
\Mega: ¥ + PA

SLIDING

GOLPE FATALIEEEXE

En la version para Super NES, entierra el pie en el pecho del

adversario. En el Mega, sin cadigo, Johnny da una patada

que tira lejos al oponente. En el Mega con codigo, hace un
¥4 oancho arrancando la cabeza del rival.

Una voladora bien colocada para
derribar y magia enseguida son la
mejor secuencia para Swiguilar a
este villano. R T

Este viejito chino es un peligro. Su origen,
historia y caracteristicas fisicas son total-
mente desconocidas. Se sabe solamente
que Shang Tsung tiene poderes increibles y consiguié corromper el
secular torneo de artes marciales. Al ser enfrentado, abandona su
apacible forma de monje chino para encarnar a los otros luchadores
del torneo. Se pli"ege transformar en cualguier personaje; incluyendo
Goro, cuando quiera. P :

WETZSGD)

MIENTRAS EL ADVERSA-  [RESSRESBEA CEEEE ] I S =
RIO ESTA CAYENDO Y GRE- 3

EN FLAME PARA TERMI-
NAR

Mega, con cadigo

El dinico golpe de Shang Tsung en
su forma normal es la magia de la.

calavera, extremadamente fuerfe y -

rapida. Salta, agachate, hacé cual-
quier cosa para librarfe de ella.

El jefazo se transforma en el persona-

. je que tenga mejores.condiciones de

rechazar el golpe que vos le estds
dando. Tenés que ser astuto y cambiar
el golpe en cuanto él se transforme.



ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

[ 12 MORTAL KOMBAT 10 STREET FIGHTER 2 {§
STREET FIGHTER 2 SONIC 2 I8
ADDAMS FAMILY MORTAL KOMBAT (88
| FATAL FURY {8
DEATH VALLEY SRS STREETS OF RAGE 2 [
FINAL FIGHT 2 ALADDIN §
LEGEND OF ZELDA FLASHBACK [i
TINY TOON TAZMANIA
SPIDERMAN | WORLD OF ILLUSION (8
TELEX PING | STREET FIGHTER |
% \‘\.:‘_.\ - : s ,..| é....,-,}\j o — ‘_W
Mammo Sthufer, de Cupltul Elblo M;r;iru, dé___A“vellun_édﬁ (Bs. As..-] _
Cpncursé yér Concursa
~ una remera Action Games ~ una umm Action Gmnes
~obsequio de Editorial Quark ‘obsequio de Editorial Quark

El préximo TOP TEN se realizaré con los votos recibidos hasta el 10 del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computard el voto para el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNES



MORTAL KOMBAT | SONIC 2
... BART Vs, THE JUGGERNAUTS GOLDEN AXE
SUPER MARIO LAND | OUT RUN
BATMAN | MORTAL KOMBAT
TORTUGAS NINJA
BATTLETOADS |
MEGA MAN 2
TERMINATOR | ,
TINY TOON | SPIDERMAN
ADVENTURE ISLAND | PRINCE OF PERSIA

”WINNER WINNER

'E N E R ©O E N E R ©
Guillermo Rago, de Capital - Juan J. Aruel de C I!wnclavm (Chubul)

Concurséa por | Concursé Jor

una remera Action Games una remera Action Games
ohsequio de Editorial Quark B obsequio cleEdiloriuI Quark

- S| NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-6239




ESTE ES EL RANKING QUE VOS ELEGISTE.
LLAMA Y CONCURSA VOTANDO POR TU
JUEGO PREDILECTO. NO TE LO PIERDAS.

INTENDO

SUPER MARIO 3 SONIC 2 §
MORTAL KOMBAT GOLDEN AXE &=

TAZMANIA

o 1o |

STAR WARS
BATTLETOADS |

LOS CAMPEONES

MANIAC MANSION

1o 1o

[ 5
6
72
8
9

TOM & JERRY

R

ALIEN 3 |
TERMINATOR 2 [§8
CASTLE OF ILLUSION

ASTERIX &

i ~r =

Ennlulno Munoz, de I.anus (Bs As ) s Fernando Ruvinoyigh, de .fu_piiu.ll.
Concursa por ) ~ Concursa por
" una remera Action Games “una remera Acfion Games
ohsequio de E_dlioﬂul Quark ol:sequm de Editorial Quark

El préximo TOP TEN se realizaré con los votos recibidos hasta el 10 del corriente mes.
A los que llamen con posterioridad se le computard el voto pdra el siguiente TOP TEN.

LLAMA DE LUNES A VIERNES




MONKEY ISLAND 2
LOS CAMPEONES 2 PRINCE OF PERSIA

STREET FIGHTER 3 STREET FIGHTER 2
BATTLETOADS MANIAC MANSION
CARTOON = | ITALIA 90

SUPER MARIO 3 INDIANA JONES 4
ROBOCOP * OUT OF THIS WORLD
JURASSIC PARK WOLFENSTEIN 3D
LOS PICAPIEDRAS PREHISTORIK
CAPITAN AMERICA WING COMMANDER

ENERO_

Muxrmlhcmo Astor, de Sanfu l-'e
e

Concursé por

una remera Action Games
obsequio de Editorial Quark

- 51 NO TENES TELEFONO PODES MANDAR EL CUPON DEL TOP TEN SIN TELEFONO.
- SE PUEDE VOTAR UNA SOLA VEZ POR MES Y A UN SOLO TOP TEN.

DE 17 a 18hs AL 951-6239




Esta imagen de aves muertas en piletones de perdleo, como fu de ofros desastres ecolggicos, ya

lus viste anfes. |

Esperamos que no fe estés acostumbrando. En vos estd lu esperanza de un futuro mejr.

No pienses que para cvidar ln naturaleza fenés que esperar a ser GRANDE. Hace mucho fiempo, |

- mucha gente pensd lo mismo, |

A

Pedile aln gente que respeta tu futuro que firme con vos la carta al S Presidente .
Mandala o Action Games que nosotros se ln hacemos llegar.




Mwmammmmﬂw‘a Por esa contribuimas
con nwestra firma y voluntad fara apoyarle en cu inmediata g comprometida
dolucisn.

Ud. tiene nueotro ambicnte, es dectn, una pante de nuestrs Juturs en sue manse.

Sabemos gue UA. compante nuwesta freocupaciin g estamos segunos gue en du
compromiss de bacer un fpais mejor no esti de lado la situaciin ecoligica.

Agradecemss todas las medidas gue UA. lowe parna frrofegernnos.

me

...........................................................................................................................................................

Firma Firma Firma Firma Firma
""""" Atracion ~ e Acamcion - . Ackiacion: T S Ackracioni e Acaradc
" Nededocumento | Nede documento N°de documento | N°de documento | N® de documento

0
............ Firma Hrma F|rma F;rma F|rma
......... Ac[aracnon Aclaracmn Aclaracaon Aclarac|on Aclaracmn
""" Ntdedocumento  Nidedocumento . Nidedocumento . Nededocuments . N da decumento
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‘CLUB TAKU

ATENCION CON TOTAL EXPERIENCIA EN JUEGOS

Super Nintendo Neo Geo
Nintendo Game Gear
Game Boy EVentaj
Mega Drive AIQuiIer
Genesis ‘ Canjes
PC Engine ‘ Services

BN Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel. 783-1742

T FIEL A MIGO

TODAS LAS s 10D0S LOS
MAQUINAS L0 QUE SE TE OCURRA TITULOS DE
-. LTSNS,  SUPER NES = MEGA =
e T

Es=wach N € ciE

HawL CENTRAL, LocaL 71 TEL.: 862-2306/ 2356
" TODOS LOS DIAS DE 7 A 22HS = DOMINGOS Y FERIADOS DE A 21HS,

BELGRANO : MATIENZO 1745 - SAN ISIDRO : Av. CENTENARIO 525 - MONTE GRANDE : VICENTE LOPEZ 45%




;Qué significa
B.0.B.? Los game-
mantacos norteame-
ricanos se volvieron locos
con este enigma. Y Elec-
tronic Arts no ayudo
nada. Todo lo que
se sabe es que
B.O.B. es un

simpdtico
- androide de
. enormes

vjos. Apasionado, consiguio una cita romdntica con
la muchachita que le gusta y pretende enamorar. Pa-
ra quedar bien, gasto toda su labia con su papd para
que le prestara el auto. El viejo acepto, pero dijo, "Si
este auto vuelve con un sélo rasguiio, ni aparezcas
por casa..."

Todo confiado, B.O.B. acelera su superauto y desa-
parece en el espacio sideral. Ya estaba sofiando con la
chica cuando ocurrio una catdstrofe: un asteroide sin
gobierno surgio en el medio de su camino. El impacto
del choque fue tan fuerte que B.0.B. terminé cayendo
en un planeta muy extrario y peligroso. ;Qué lio! A
ver si te librds de ésta. Termind con los enemigos del
planeta chiflado y andd hacia los brazos de tu amada.
Ah, y rezd para que ella todavia esté esperandote...

FAES" AT, T FR AR T T

Electronic Arts se podria haber gastado un poco
mds en este game. Los grificos son muy lindos, pero
el sonido es apenas regular. El desafio es bestial y
todo lo demds. Pero, atin asi, le falta algo. Ese "no sé
qué" especial que solo los grandes juegos tienen.
B.O.B. es un juego largo. Son fases y mds fases de
accion intensa y desafios variados. Hasta ahi, todo
bien. El problema es que buena parte de este esfuer-
zo puede ser en vano. A pesar de la opcién pass-
word, no hay cédigos para cada fase, sino para un
bloque de fases. O sea: si vos completds tres o cuatro
fases sin encontrar el password respectivo, adids: vas
a tener que volver al comienzo del bloque.

DIFICULTADES A LA VISTA

8 E
ke Cllaid

Enseguida del comienzo del sexto
nivel del primer mundo, baja para
agarrar una vida extra. ;Facil,no?

Cuvando tu energia esté baja, que-
date justo enfrente de esta puerta
y apreta 1t para llenar la barra ra-
pidito.

fuego, ;O0K? .

Al caer, apreta * para agarrarie

. : oo 7 Y] al
Cuando los caminos sean estre-
chos, anda agachado. l1a mayor
parte del tiempo. Usa el arma de

a las barras de hierro y librarte
de los peligros que pululan por el
piso. :

CONVERTIDO |  0J0S GOLPE
ENPOLVO  |ENCANTADORES | PODERDSO | APLASTADO

JEFECITOS VARIOS

Primer jefe del game. Tira por la
boca y por un cafién loco. Su pun-
to vuinerable es la cabeza. Man-
dale bala. Tiro triple o misil tele-
guiado es lo mejor.

Este jefe es facil. Saca la lengua,

arroja sangre, y te lanza unas rati-
tas. De "yapa", te manda unos ra-
yos. jMisiles contra él, hermanas!

serd un perro salchicha? Es el se-
gundo jefe. Empeza acertandole a
los agujeros superiores (cuando
los abre)...

Aceriale a la cabeza y a las ma-
nes, y escapa de sus golpes. Si fe
Hega a acertar, chau.




Una de las mejores cosas del game es la variedad de
armas e items. Hay seis clases de cada uno. Tenes que =
aprender qué arma es mejor para derrotar.a tus adversa-
rios. Pero no te engafies: comenzas el juego solamente
con un arma. Y tenés que juntar mas y mejores tiros du-
rante el partido. Y pelear para no morir. Si no, adiés ar-
mas especiales. Volvés a tener solo el tiro simple. Es limi- T
tado, -asi como todos los items y armas... | e e _ Termore
La pantalla de armas. Usd L para Pantalla de items. R elige y L
elegir arma y X para activarla. activa. Usalos en emergencias.

iI= TIRO SIMPLE =1 @ LAVPARA

[

Te volves invisible e invencible.

i — FE B B By — R z

Subite a este cathivache futurista @l La lava hirviendo en la parte de | ; TIRO TRIPLE ] CASCO

para encontrar la salida. Tenés un @ abajo de la panialla estd loca por | e i -

minuto para desaparecer. jCorré! agarrarte. Salta a las plataformas | LY~
y salvd tu peliejo. ; AT

me I TYpe—— 3 7] REmal
A Ll R 3 ET3 I el U1 vl o

Dale un look a esta enorme hola 8 Al comienzo, en el 2° mundo, anda |
de cristal. Si te cae en la cabeza, § hacia la derecha y agarra el helicdp- |
Game Over. No pises los puntitos | tero. El lugar correcto es justo en el |
blancos. medio de [a cabeza de este carilindo.

rto a!céhée.
MISIL TELEGUIADO

9§ Estas son las sefas para
F=y que logres acceso a algu-
nas fases hasta el 32 nivel:

171058 | 652074 | | S
050745 | 265648 | | [N

462893 Va deirds de los biancos. Sirve para subir pantallas verti-

2 _.: — cales facilmente.
o pvae| B R 743690

...para que se ponga loco de la vi-
da. Se convierte en un bicho rechi- | S
{fiado. Tird y saltd sin parar. No es : ] £t

S | "_‘; R R
tan fdcil como parece. | Ir‘ T 4
RO A7 % ise et
- BebA R
S L Soiea L - e
Destruccidn a granel. By

[ i

| <[ <o) |

elige item

COMANDOS

B.0.B./Electronic Arts

a4 ¥ s

Enseguida, se convierte en una ca-
heza muy loca. Aprendete de me-
moria la secuencia de sus atagues = - : ] \

y.mandale balas a la oreja. "GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION Totalmente bestial. Novedad: explota tado en la pantalla

LAS ARMAS ESTAN EN ORDEN DE FUERZA. EL TIRO SIMPLE ES EL MAS DEBIL Y EL "ESCUDO" ES EL MAS FUERTE



Casi un Cine | ¥ | e
Los graficos son espectacula (&«

res, con escenarios repletos de de &

talles y-movimientos perfectos de |
la teniente "skinhead" Ripley. E
sonido también estd recopado
banda de sonido de pelicula de ac- |
cién digna de un Oscar, con rui- |
dos y voces digitalizadas buenisi-
‘mos. Otra buena noticia, (S "'
especialmente para quienes cono- EERTET e @]
cen las versiones para Mega Drive [ S8

y NES: en esta version NO HAY [ :'ls;:ze‘: agz';e;al
RELQJ y salvar prisioneros no es P y
lo mds importante. "Entonces ;de 2, englobando
be tener como trecientas fases quince misiones
no?". jPara nada, man! S6lo son [SESATEG [ ETELR
seis etapas, divididas en varias SESPTY BRI (1] ¢
misiones. No es fdcil, ni intermi- = por los termina-
= el les para enterar-

Pero el toque de genio estd en

los mapas: es un laberinto para ca- | te de lo que ocu-
da fase, todos muy bien armados, ERUCAACIEICEIRT
con terminales donde vos recibis [ERCHIE IERRARTIE

TERMINAL
 F—

misiones y otras informaciones. S {H (o] R ' H?hir 9“ BE HUNTED - rets;caé;i PRESSURE POINT - solda todo
i : - , | atodos los prisioneros que estan en LR e o
Alien 3 del SNES es un juegazo las enfermerias y en : &EELLOBLIJOEl(p.EC:IE??ELJL gfogﬁ ¢4| ' LOI;{’EE\iESQ perforados de la MIN

de aquellos. _ las salas de armas.
Fijate en la sefial #,
que aparece a toda
hora: en inglés, quie-
re decir nimero. De-
talle: vos no estas
obligado a seguir el
orden sugerido de las
misiones. Libertd a los prisioneros. Apoyate en  Para soldar canos, agachate frenie a la

ellos y presta atencion al radar para  salida de liquido, y usd el lanzallamas
encontrar los rehenes restantes. hasta que el marcador indigire 100%.

Un juego bestial desde el comienzo. Y si
no, mira esta pantalla de presentacion.



MEDIC BAY #3

HANGAR BAY # 4
ASSEMBLY HALL # 2

MEDIC BAY #£3

POWER TO THE PEOPLE tom3
la caja de fuerza en el HANGAR

BAY #4 y llevala al generador del
WEAPON ROOM #8

La caja de fuerza queda casi en el
lope del Hangar Bay #4. Usd las ca-
genas colgadas para cortar camino.

DEPTHS OF DESPAIR. g ple:

arreglar todos los canos agujerea-
dos en BUGWASH #8

HEAT IT UP- reventa todos los
huevos de aliens que estan en
WASTE AREA #3 y ALIEN GORRI-
DOR #1.

Sdlo acabas con los huevos de
aliens mientras se estan abriendo.

POWER L{NK'UP- encontra la
unidad de encendido en WASTE
AREAS #2. Conectala al generador
de fuerza en ASSEMBLY HALL #1.

. red. Se puede tomar la unidad de
encendido y los items del otro lado.

MERCY MISSION- salvé cuatro
prisioneros en la FURNACE
AREA #7

S T ) il

En FURNACE AREA #7, Ripley se
va a colgar como un chimpancé
para atravesar este largo frecho.

DN A SHUHT FUSE = arregk:'l to-

das las cajas de fusibles de tres fa-
ses en MEDICAL BAY #3

CROSSEDWIRES!- repard una
caja de union y dos cajas de fu-
sibles de 3 fases en la WASTE
AREA #2

POWER PLUS soldar todas las
cajas de fusibles de 3 fases gue
estén rotas en BUGWASH #12 y
MEDIC BAY #9

En BUGWASH #12, estos chorros
no son para tomar un bafo: jes
dcido! jNo los togues!

MISSION IMPOSSIBLE no
tanto: tenés que salvar ocho pri-
sioneros que estan en la FURNACE
AREA #6

iOh, no! Otra pared que complica
tu misién. Sali'y, por otra puerta,
entrd nuevamente en la FURNAGE
AREA #6.

WATCH YOUR BACK! - ang4 has-

ta la ASSEMBLY HALL #2 y solda
seis cajas de fusibles de 3 fases.

%360 DEGREEACTION - ¢n ALIEN

CORRIDOR #2, reventa todos los
huevos de aliens y soldd la puerta
del lado derecho.

CLOSED DOORS- sy misién es

saldar la puerta de WEAPONS
ROOM #11

En WEAPONS ROOM #11, hacé la
limpieza de los items antes de
cerrar la sala.

TOTAL CONTROL- gelia Ias dos

puertas de entrada para MEDIC
BAY #8. Pero solda por el lado de
afuera, ¢0K?

UESTION | 2

ASTERED

i

ITEMS

Aharrd los items y no aga-
rres los que no estas preci-
sando de momento, porque
podés arrepentirte después.
No seas exagerado.

Peine de ametralladora

vale 99 balas

[
Carga de bombas
vale 10 bombas

— -
: Refil rojo

da carga lolal de
llama roja, Ia mas déhil

O
Refil verde
recarga todo

el fuego verde, que tiene
poder intermedio

I —
Refil azul

da carga total de llama azul,
la mds poderosa

Caja de primeros auxilios

recarga el 20%
de tu energia.




OMANDOS |
A soltar magias/comprar }

| Y dar golpe con arma |

| B saltar &
B+B  darsaltodoble

i LoR selecciona items y magias

X defenderse
cambiar personaje

Si sos de los que no saben nada
de la cultura japonesa, no hay
drama. Podés divertirte con S.D.
Battle Gundan 3 sin problemas.
Se trata de un buen juego de
aventuras de la softhouse Ban-
presto, que trae personajes poco
conocidos aqui, pero favoritos del
publico japonés. Los combates es-
tdn repletos de golpes copados y
magias ingeniosas. Y lo mds gra-
cioso es que todo el mundo es pe-
tisito en este juego. Hasta Ultra-
man, uno de los cuatro héroes a —_—
tu disposicion, es medio enanito. Voltereta con lanza - Y apretado

A?ra'iesar con e Zancadilla:
gancho: Y apreiado.

==

el L G Los grdficos estin bien hechos y Ataque acreo con lanza- B+ ¥ + Y
N i::- A 2 : son bonitos, al estilo de Pocky &
2 t Rocky. En fin, el juego es japonés, GU ) 4
203 (A pero no te asustes. No hace falta j
1 &1 ((:LAL/-;[() sacar la lengua para dar golpes y jUau! Este tipo es bueno: ataca
Es el robot del game. Su espada juntar items, ;0K? con flechas y sus golpes son diez.

‘es poderosisima.

_NEGOCIOS |

HAY ALGUNOS COMERCIOS (SHOPS),
DISTRIBUIDOS POR EL GAME, PARA
COMPRAR UN MONTON DE COSAS
INTERESANTES: PAPIROS MAGICOS, i _

POTES DE ENERGIA, LIBROS e
= ENCANTADOS Y MUCHO MAS. Flechazo - Y apretado
Voltereta -2, > + Y Pisotén - =, 2> + Y

Voltereta:
B+d+V

Girataria:
Apreld Y hasta que
la espada brille. 4

R R

e F SO 3 2 TR RS, ; > g e
o @ iigesd F14 g 30068
—S = = . 01 See-Fw S0 1!

Primer jefe - Mandate un show de golpes y ma-  En esta caverna ascura, sé cauteloso con estos  Jefe de Ia Fase 4 - iMaldigion! Este vampirdn
gias en este perrazo del robot granduldn y de- ~ haiiles: algunos guardan monedas mientras 1o juega: vuela, da golpes de baston y suelta
volvé la paz al pueblo. : alros esconden bombas. un enjambre de murcielaguifos. a




SIMUILADOR

MECHWARRIOR / Beam Software

COMAN DOS 27

| Simulador I jugador |
- 8 Mega Cartucho japonés tirar/entrar en ment
B decolar o aterrizar
Y conectar el radar/confirmar item del mend

GRAFICO  SONIDD IIESAFII] IlI\TEFlSIIJN

X+ | mirar hacia arriba

X+ ¥ | mirar hacia abajo
LoR | seleccionar arma

. Los combates pueden durar segundos,
en caso de que hayas elegido una configu-
racion deficiente para tu robot. El truco es
meter muchas balas y destruir todos los
robots adversarios, que pueden ser detec-
tados a través de tu radar. Los misiles y
los rayos ldser son las mejores armas. La
variacion de temperatura de una mision a
otra puede causar problemas en tu robot.
Adaptar tu robot a cada batalla es una ta-
rea importante.

Mechwarrior es un game complicado. Y rebueno. Ademds de ser un éxito en los Estados Uni-
dos, fue presentado en Japon con el nombre de Battletech. Beam Software es la responsable de este
simulador "inteligente", lleno de esirategias y detalles. En el juego, sos un piloto novato de robots
gigantes y tenés que encarar varias misiones de exterminio de otros robots en dreas determinadas.
Pero la materia prima del game son los créditos, especie de dinero en Mechwarrior. Este dinero
sirve para reequipar o renovar tu robot. Acumuld dinero regateando con tus superiores o saliendo
vencedor en los combates.

Mechwarrior es un game largo, pues su desarrollo y enriguecimiento son bastante lentos. Podés
quedarte una hora prepardndote para un combate y, después, no durar ni un minuto en la mision.
Sin paciencia, no vale la pena ni comenzarlo. Fuera de este detalle, Mechwarrior es un game por
encima de lo comtin, desaconsejable para los adeptos de Super NES que, todavia, creen en Papd
Noel. Reservd un domingo libre en tu agenda y enfrentd este game. Puede valer la pena.

Mechwarrior tiene mentes para regalar. Hay menu para comprar armas, para alimentarse
y para ganar dinero. Por eso, el juego es un poco complicado, y vos podés llegar a sentirte
embolado. Antes de empezar una misién, hay que ocuparse de muchos detalles, como ar-
mas, resistencia, mantenimiento, poder de vuelo, etc. Fijate en el meni principal.

“PLATO Y CUBIERTOS

Informa sabre tu,
actuacion, fa alti-
ma batalla que sal-
vaste o dates so-
bre alimentacion.

~ GALAVERA

Da acceso a las
batallas, después
dge definido tu
equipo y paga.

Acceso al comando
central para nego-
ciar tu paga o salvar
el juego.

En el mend "?27" con-
figuras tu robot y
compras equipo. En
BUY, arreglas o com-
pras un robot nuevo.

Tu robot puede recalentarse en cualguier lugar,
incluso en la nieve. Cuando esto ocurre, el ro-
bot no funciena por un tiempito. jChau, man!
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Intenta comprar el misil MR Homing, que per- @8 En el meni “?77", reguld la resistencia térmica del Wl El caiion PelCan es rebueno, porque tiene largo
sigue a los robots enemigos. escudo dejando el segundo item "WEIGHT" en cero. aleance.




Aqui tenemos un game de

Wl razonamiento que no cae en el

b aburrimiento. The Lost Vi-

 kings, de Interplay, es un juego

bien pensado en el que no fal-

tan sorpresas y buena onda.

Tres vikingos, Eric, Olaf y Ba-

leog, fueron capturados por

una nave alienigena mientras

daban un inocente paseo por su

aldea. Ahora, nuestros robustos

héroes quieren huir de la nave

extraterrestre a cualquier cos-

: ; to. Para esto, van a tener que

unirse y trabajar en equipo. Y quien los comanda sos vos, selo o con otro juga-

. dor. Lo que llama bastante la atencion en The Lost Vikings es el sonido muy bien

producido. Se escucha todo el tiempo un tema musical medio dance, medio jazz,
tan, pero tan muy copado, que le dan ganas de bailar hasta a un difunto. i

*| dilla. Ataca con espaday
o | arco y flechas.

B saltos y reventar las pa-

4 ;
S | redes con cabezazos.

o A < ¢l barba 0] 0. J

g ja del trio. ; N
r" ] Su especialidad son los® ; Eseliguerroro de/la pan
e S
- 4 %

THE LOST VIKINGS / Interplay

Saltar/mover escudo/golpe de es-
pada '

Cabezazo/mover :
escudo/flechazo

! S6lo actiaen la defensa y
es el mas fuerte. Protege
a sus compafieros o los
ayuda a escalar cualquier
c0sa usando un escudo.

El juego es largo y tiene muchas fases, aunque algunas sean faciles. El truco es
siempre encontrar la salida. Como todo se desarrolla dentro de la nave alienigena, el-
juego acaba transformandose en un enorme laberinto. En el medio del camino, te-
nés que accionar los botones con “?" para juntar informaciones y averiguar secretos
de la nave espacial. Usa también los teletransportadores, que son buenos atajos.

Usd el arco y flecha de Baleog para accionar
hotones distantes.

En este tinel high-tech, Olaf se protege de
todas Ias columnas, menos de la mayor de
ellas. jCuidate de que no te haga papilla!

FORRT e

G

: - ) Cuando el escudo de Olaf esté hacia arriba,
7% 8 -Aumenta el noder de. e -8l harbaro puede caer flotando. Usé este
* (e e - truco y juntd items muy escondidos. -

Mavé Ia palanca para que las flechas te Ile-
ven hacia arriba. ;

e

SOLO TERMINAS UNA FASE SI CONSEGUIS LLEVAR A LOS TRES VIKINGOS HASTA LA SALIDA * ATENCION: CADA
VIKINGO SOLO PUEDE SER ALCANZADO HASTA TRES VECES. EN LA CUARTA, ;ADIOS! x THE LOST VIKINGS ES MAS

'COPADO ENTRE DOS JUGADORES. JUEGAN SIMULTANEAMENTE Y TIENEN QUE UNIRSE Y DIALOGAR BASTANTE.



@ ESTRATEGIA /TRUCOS

ST s T e

Cada bolita del mapa de la misién co-
rresponde a un territorio a ser conquista-
do. La conquista se obtiene cuando des-
trufs la unidad Flag Tank, el comando
central del enemigo. Mover tus tropas es
como mover las piezas en un tablero, sal-
tando de casilla en casilla. Pensd una es-
trategia para avanzar en direccion al Flag
Tank enemigo, venciendo las defensas de
él, pero jojo!, no descuides las defensas
de tu comando central.

i = (=].'H
L miss i les

Si llegds hien cerca de un ejército ene- |
migo, podés atacarlo. Durante las bata-
llas, el juego muesira esta panialla para
que puedas ver lo que estd ocurriendo.

Mové el Direccional para destacar la tro-
pa gque vas a mover. Al pie de la pantalia
tenés las informaciones sobre esa tropa: B

; Usd Y para dar un vistazo general al fe
fuerza, armamentos, combustible, efec.

rritorio de los combates.

Tras elegir la tropa, apretd A. Elegi la ap-
cign MOVE al pie-de la pantalla. Las casi-
llas iluminadas muestran por donde podés |
Ilevarla. Transportd la tropa con el Direc- §
cional y confirmd la nueva posicion con A. 2

SUPER CONFLICT / Vic Tokay

" Estrategia
=" 8 Mega

16 2jugaddres

WING COMMANDER
Invencibilidad y seleccién de
etapa - ;Jueguito dificil éste,
no? Ahora podés usar un truco
para hacer lo que quieras con
él. En la pantalla azul en la
que aparecen las palabras Play
Select, Start, Continue y otras
informaciones, hacé la secuen-
cia de comandos B, A, B, Y,
B,Y.L,A,R, Ay Start. Des-
pués, aparecerd una pantalla
de opciones secreta para que
te hagas una fiesta, eligiendo
la misién que quieras, inven-
cibilidad sonidos y otras co-
sas. jUau!

SUPER MARIO KART

Carrera en la oscuridad - Es
otra de esas locuras que los
games tienen escondidas y
que, de repente, alguien des-
cubre. Funciona en el modo
Baitle, con dos jugadores. El
primer participante que tenga
un globo, sélo debe apretar y
dejar apretado B hasta que al-
cance el segundo globo. Cuan-
do esto sucede, no serd elimi-
nado de la prueba: va a
continuar corriendo, pero en la
oscuridad.

TINY TOON

Fases de bonus - ;Qué te pa-
rece quedarte jugando con las
fases de bonus del juego sin
tener el trabajo de llegar a
ellas? Si te copa esta idea, usd
el password Felicia, Leiloca-
Coiote Coid, de izquierda a
derecha, en este orden. Como
por arte de magia, aparecerd
una pantalla de seleccién con
todas las fases de bonus a tu
disposicion. Sélo tenés que
elegir.

SUPER E.D.F.

Invencibilidad - ;Te acordds
de este juego? Es una antigiie-
dad, pero apostamos que mu-
cha gente todavia no lo termi-
nd. Si ese es tu caso, anota el
procedimiento para conseguir
la invencibilidad total. Co-
menzd normalmente el juego y
apretd Pause. Entonces hacé la
secuencia A, B, X, Y, =2, €,
T, ¥, €, . Soltd la pausa y
... listo: sos indestructible.




La historia de Turrican ya habia aparecido
desastrosamente en versiones para Mega Drive
y Amiga. Pero, andd sabiendo que este Super

Turrican, del Super NES, es el iinico Jiruez,w de

esta saga que tiene caracteris 2

Los grdficos son bonitos y riquisimos en cola-

res e imdgenes hasta la exageracion. Te puede, |
incluso, producir dolor de cabeza. Al final, como en todo buen juego de accién, Super Turrican

" presenta situaciones y movimientos a mil por hora. Hay items variados para tirar para el techo, y

el desafio es razonablemente dificil. En consecuencia, Super Turrican es una buena opcién para
el ptiblico que gusta de games como Universal Soldier.

TENCION: ESTE GAME
Escenarios Alucinantes OLO POSEE 3 CONTINUES

Vos comandds un robot bastante
dgil y tenés que mandar balazos para
todos lados y juntar la mayor cantidad
de ftems que consigas. La caminata es
larga y reloca, pasando por lugares to-
talmente diferentes de nuestra realidad
terrestre. Jugd y fijate. Pero antes estu-
did algunos trucos importantisimos.

Reventd los cafiones ldser de los dngulos-y
dispard contra esta cabeza gigante en la fase 2.

Cuando aparece esia lluvia de rocas, convertite
en shuriken y quedate firando bombas terrestres
por Ia panialla hasta que pase la tempestad.

Vale 100 Tiro a laser,
puntas el mejor

El truco es quedarse tirando hacia arriba,
donde aparecen estas plafaformas repletas
de items escondidos.

Para reventar a este jefazo, tirale a la cabe-
2a y esquiva los rayos verdes que salen de Aumenta Tiro que se abre

la barriga del monstruo. tu energia como ametralladora

A 'hr* r*r-u
i o R
En la primera fase, un atajo increible: dejate : 3 : 3 RS Escudo de proteccion Tiro boita,
caer por esta cascada a la derecba y encon- : b g o Bl ' temporario el mas debil
trd un pasaje secrefo. ] b :

COMANDUS No termines aplastado: subt rapm'ameme esfas
B - salto R - bomba fgrgg:s, g "';g SUPER TURRICAN / Seika
X - lanza rayo paralizante Y - tiro importancia 2 AP T
¥ - transformarse en shuriken { /a colecta de ;

items. Vale una bomba | Vale una wda extra

¥ + Y - transformarse en shuriken y soltar M=)
bombas terresires - GRAFICO SOMIDD DESAFID DIVERSION




. TRUCOS

Si pensabas que el mejor game hecho por Nintendo no tenta ningiin truco, le erraste.
El Agujero Negro te espera con detalles copados. Eso sin hablar de la fase escondida.
Alucinante. Respird hondo y preparate a llegar a las galaxias mds distantes con Starfox.

DETRAS DEL AGUJERO NEGRO

En la fase Asteroid Belt, en el primer nivel (el del medio), vas a ver filas de as-
teroides blancos y rojos. Tirale a los rojos.

Después de la tercera fila de asteroides, Reventa el rostro cuando estés bien cer-

siempre acertandole a los rojos, apare- ca de él. El Agujero Negro es todo tuyo.
cerd un rostro.

. _' ’ '
Fijate en las pantallas i!e_ esta fase. Estos 'épfﬂd_s-ﬂévan a la fase 4. El prime-

ro te lleva a la segunda etapa; el segundo
0 y el dltimo conduce al primero.

FASE ESCONDIDA

~ Una fase muy loca te espera en el Asteroid Belt del nivel 3. Fijate c6mo en-
contrar el acceso a esta fase. Vas a ver varios asteroides: plateados o rojos, grar-
des y pequenos. Cuando aparezca un enorme asteroide plateado en la parte dere-
cha de la pantalla, tird sin parar. Después de destruirlo, vas a ver un pajarito
medio loquito salir de adentro. Tocalo para salir de ésta y entrar derecho a Out of
this Dimension, la fase ms linda y absurda que, hasta ahora, te haya mostrado tu
Super NES.

| Rostros transfigurados en esta escena  Casino tolal: tira de la manija para con-
- alucinante. jFijate qué geniales! ; sagu_ira‘ sietes y adias jefe.
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WINGS 2

Password - ;Qué tal comen-
zar el game con el piloto
Marcel LeBlanc en el nivel
mdximo de la punteria, habi-
lidad de vuelo, resistencia y
condiciones mec4nicas? Bas-
ta seleccionar la opcién Con-
tinue Game y digitar la pala-
bra END como password.

SKULJAGGER

Areas secretas - En varios
lugares de este juego existen
puntos desde donde vos po-
dés tener acceso a pantallas
secretas llenas de bonus. En
la fase 1-1, camind hasta el
lugar en el que encuentres
una piedra y una calavera,
una al lado de la otra. Queda-
te bien en el medio de los dos
objetos y apretd ¥ para tener
acceso a la pantalla secreta.

En la etapa 3-1, quedate justo %

debajo de las cerezas en la
nariz de la estatua y apreti
seis veces.

RPM RACING

Dinero fécil - ;Comenzar el
Jjuego con 45 millones s poco
0 te parece bien? Si querés es-
te dinero f4cil, selecciond un
archivo vacio (en esa pantalla
para grabar los resultados) y
apretd B. Con esto vas a en-
trar en la pantalla de compras.
Elegi cualquiera de los autos
y apretd B nuevamente, yendo
a una pantalla con nuevos
{tems para comprar. Vas a ver
cinco columnitas de items.
Colocd el cuadradito rojo en.
el ultimo trozo de la columna
del medio. Entonces, hacé la
secuencia de comandos B, €,
BB =B = B BB .
B,B,B,=,B 2,B yB. Co-
menz4 el juego nadando en
dinero.

TORTUGAS NINJA 4

Mas Continues - Cuando es-
tés casi por perder tu Gltima
vida, en el tltimo Continue,
apretd Start en el control 2.
Listo: inmediatamente, podés
asumir el control de la otra
tortuga con todas las vidas y
Continues a los que ella tiene
derecho.




La serie tiene un ambiente tan mistico
que cuando un personaje vuela, le apare-
ce un aura alrededor del cuerpo. Quien
ve un episodio de Dragon Ball no lo ol-
vida jamds. Pero como no estamos en Ja-
pon, y estos tipos hablan hasta por los
codos en japonés, vamos a lo que intere-
sa: Dragon Ball Z, el game.

Olvidate de todos los juegos de lucha
que ya viste. Nada de un poquito de ma-
gia aqui, y otro poquito alld. Ni pienses
en comandos faciles, y mucho menos en
golpes "buenitos". Dragon Ball Z es el
game de lucha mds loco e innovador pre-
sentado para una consola de 16 bits. La
mayor innovacioén es el plano de juego.
En vez del tradicional cuerpo a cuerpo
en tierra, Dragon Ball Z tiene un plano
en el cielo y otro en la tierra. Esto sin
hablar de que podés manipular el plano
terrestre, ajustando tu distancia al ene-
migo. jCosa seria!

CORRE HACIA LA 1Z0UIERDN  DORRE HACIALA DERECHA  caMia 02 PLANG

+ A- DEFIENDE GOLPE PATADA

DRAGON BALL Z/Bandai

ok 8| Lucha

GRAFICO SONIDO DESAFI0 DIVERSION

Un game tan loco exige una estrategia
diferente de la ya archiconocida técnica
de Street Fighter 2 y sus clones. Aqui, lo
mds importante es tomarle la mano a las
magias. Cada personaje tiene una serie
de magias, las cuales dependen del nivel
de energia que vos tenés en el momento
de la ejecucion del golpe. Asi, un mismo
comando puede soltar hasta tres magias
diferentes. ;Medio complicadito, no?

Mas complicado todavia es conseguir
escapar de las poderosas magias que te
persiguen. La técnica bdsica es defen-
derse, colocando hacia atrds y apretando
A (esto en la configuracién original del
joystick). Pero este truco no funciona
siempre: solamente cuando tu personaje
estd con las manos abajo. Un poco de
entrenamiento consigue resolver este
problema.

Otra cosa que tenés que tener en cuen-
ta es el cambio de planos. O sea, tenés
que estar atento a los cambios de plano
de tu adversario para, enseguida, tomar
alguna actitud. Podés cambiar de plano,
lanzar una magia o, si ya sos un campe-
on, defendete y atacd de inmediato.

Dragon Ball Z tiene una concepcién
re-original. Y pensd que no es ficil inno-
var en un game de lucha. Pero el resulta-
do final, a pesar de ser bastante convin-
cente, deja un leve gustito a
insatisfaccién. Tal vez sea la originali-
dad, tal vez la dificultad. O bien, quien
sabe, la riqueza de detalles. El hecho es:
la sensacién que quedo flotando entre la
muchachada de redaccion fue la de una
idea brillante y de una realizacién apenas
pasable. Incluso asf, ya es mucho. ;O al-
guien por ahi pretendia otro game més al
estilo de Street Fighter 2?

jEntonces, que te diviertas!

- -
—— L IFE e
G T PO T e
L5 ]

Esla chica medio punk es una experta.
Mird esta magia: 4. 1 + A

Intentd esta magia de Goku, el gran hé-
roe: ¥, ¢, € + 4

Con el villano mayor no se juega. Ma-
giaenelsvelo: 4, N, =, + 4

Punk también tiene magia. Esta no es
nada discreta: ¥, ¢ , €, > + A.
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zar los topes

en cuando y

vida extra y
randote.

bulldogs son

: 3
m Usd las plataformas

para cortar camino y los hongos para alcan-
de la pantalla.

(Hay una vida extra escondida en este arbol.

Aparecen babosas y trampas

perseguidoras. Tirales discos.

Las cajas oscuras caen de vez
los rayos eléctricos te matan

inmediatamente.

Es un ambiente medio Sonic. No

caigas en los agujeros porque moris al toque.

LZ R AN i Muy ficiles!

Parece un calabozo. Cuidado

con las lanzas en las paredes.

m Igual a la anterior. Hay una

dos corazones grandes espe-

Parece fase de bonus: un ver-

dadero festival de discos sobrando. Pero los

muy molestos.

Invenci-
bilidad
temporaria.

ITEMS

Vale un
disparo.

Marcador
de pantalla.

energia y e
poder de
salto.

Aumenta la

m Si en la fase anterior sobra-

ban discos, en €sta no tenés ninguno. Sé6lo
hay una torta al comienzo.

FASE 12 - Junta una vida saltando en el pri-
mer hongo que veas.

m iViva! ;Esta es la fase en la
que podés acumular hasta 99 vidas! Al fi-
nal, hay 11 vidas extras flotando en la pan-
talla. Basta tomar todas y morir después pa-
ra ir repitiendo la fase. jPor cada vida
gastada, vos gands diez! jNegocio redondo!

Saltd en la cabeza de la serpiente para coman-
darla usando el Direccional. Pero cuidado con

los rayos eléctricos.

A0 X -TIRAR UN DISCO
Ao X - APRETADO - TIRAR DISCO FUERTE (VALE 4 DISCOS)

=S e

—
|"%"—5| ///?
L EL%D..J 24|
| Vale 20 \ e | :
discos. R

AGACHARSE Yy E- SALTO ALTO SALTAR

| Accion

8

1 a 2 jugadores

Mega
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ROAD RUNNER

75 vidas - Fijate qué truco
sensacional aparecid para este
juego dificilisi

miento es el siguiente: durante
la pantalla de presentacion,
apretd los botones €, Select,
R, Y y Start. Apreta todo hasta
que aparezca la pantalla con
los dos personajes corriendo y,
entonces, apretd también la X.
iMilagro de los milagros! Al
comenzar el juego, vas a tener
nada menos que 75 lindas vi-
das para llegar al final. ;| No es
lo mdximo?

SUPER VALIS 4

Seleccion de fases - ;Como te
va con este juego? Quien sabe
un truquito astuto para la se-
leccion de fases te ayude. En
la pantalla de presentacion,
hacé esta secuencia: P, ¥, €,
S, M, ¥, € > Select, Se-
lect, Y, B y Start. Si hacés los
comandos bien, enseguida
aparecerdn inscripciones al pie
de la pantalla para que selec-
ciones etapas facilmente.

STREET FIGHTER 2

Codigo de Game Genie - Ahi
va un cédigo mds para que
puedas turbinar la versién nor-
mal (World Warrior), agregan-
do velocidad al juego. Digitd
1C65 DFOOQ y divertite con
personajes mds rapidos. Pero
atencion: no garantizamos el
funcionamiento del cddigo en
cartuchos piratas y japoneses
o bien, en consolas japonesas.

FIREPOWER 2000

Controla dos vehiculos - Mi-
rd qué truco interesante. En la
pantalla de presentacion, apre-
ta Select para ir a la pantalla
de opciones. Elegi 2 players y,
sin salir de la pantalla, apreta
A y Start juntos. Después ele-
gi 1 player y comenzd el jue-
go: jvas a tener el control de
dos mdquinas! En el comien-
70, esto causa un poco de con-
fusién pero, enseguida, le to-
mds la mano y ves que resulta
mucho mds fdcil reventar a los
enemigos con dos maquinas.




1 10 l'armudo (0 Mac Pato, co-
mo prefieran) siempre merecié
buenas historias y siempre fue un
éxito por donde paso. Ya sea en
las historietas, que consolidaron
su estilo amarrefe, ya sea en la
TV, con la serie Duck Tales. Y en
los games no podria ser diferente.
En esta segunda historia del viejo
millonario, Capcom se gasto to-
do. Los grdficos son muy comple-
tos para un Nintendito: escena-
rios variados y bonitos, con
movimientos bien articulados de

los personajes y casi ningiin de-

fecto en los sprites. El desafio es
atrapante y, ademds es muv facil. |

eventando a Mac Money |

En esta aventura, Patilludo cuenta con la
ayuda de Huguito, Dieguito y Luisito para

enfrentar seis fases, reventar al villano Mac |

Money y juntar mucho dinero, gue son los
puntos del juego. Como cada fase se desa-
rrolla en un lugar diferente, podés comen-

zar por donde quieras. Pero siguiendo nues-
tro plan vas a juntar mds facilmente los
items que necesitas para las fases siguien-

€85,

it Son e g A AR

Tené extrema cmdada si estds jugando con Ia
versidn japonesa. El Capitan Boingue siempre

pregunta si querés abandonar el juego. El ho-

tgn A es "si”y el Bes "no",

saltar

bastonazo o empujar objetos

saltar con el baston

ml-'ase" de"lé.s. Cuscadas

En esta fase el tema es salir a la ca-
de una valiosa flo

tipo muy inteli-

 conseguird e

1° ;efe - Esfe pafo de'ruego es refaeil:
ataca con saitos de haston y esquivd

esas holitas de fuego tan truchas.

Fase del Navio Pirata
Aqui, hay que conseguir una perla
trafia, con forma de gota.

nird esle pasaje secreto en.
a sz‘.'ubrfr afra cosa afit.

2 jefe - Otro pato malvado, pero ésle es
= pirata. Colgate de los ganchos y saltd en-
cima de EL

vale una
vida extra

vale pun-
tos exfra_s

destruye
fodo lo que
_esld enci-
mafuyo

| quierda y derecha ; enex_'gia

. elimina los obs- w1713 6 ¥

‘nados gue son PR B ceso a4 la

_mente tu ener- gias ene-

destruye fodo lo
que estd a la iz- : punto de

taculos amonto- N gana ac-

impasables para S & fase es-
Tio Patilludo condida

: o | elimina
recarga total- : las ma-

gia ; B migas




Fase de la Iisla
Revisd todo y encontri el mapa d
L Un cetro. Detalle: un area de la isla e
14 1nun E

_Hay olro pasaje secreto detrds del Capi-
14n Boingue. Deshacete del tipo y entrd
en el agujero.

Apareceran cinco pilares. Tird blogues en el
segundo y tercero, de izquierda a la dere-
cha, y desagotd la parte inundada de la isla.

3 jefe - El tino parece una Cosa. Esquivd
sus ftiros y las piedras que caen del te-
cho.

Repleta de arena movediza y
secretos. En el medio de
) ontrd una espada.

Fijate bien: 1-3 3-2 4-12-4. Usd el cddigo

correctamente: da tres saltos sobre el T°
bleque, das sobre el 3°, uno sobre el 4° y
cuatro sobre el 2°, en este orden, ;0K?

Hacé que el rayo se refleje del espejo
hasia el suelo y tomd un espejo valioso
en el agujera recién formada. '

- 4 jefe - Cuando éste caiga en la arena
. movediza, saltd en la cabeza del pato fa-
raon hasta deshacerte de él.

-

El Combate Final
Volvé a la nave pirata y buscd
villano Mac Money, que estd querién-
do quedarse con todo el dinero del

Tio Patilludo. -

Mac Money no es gran cosa: basta dar
unos saltos en la cargniﬂa de su cabeza
para terminar con el villano.

Despuss de cruzar con el Ca
gue, subi'y anda hacia la d
ird en ese pasaje secreto.

e

s

5 - e

Saltd las manitos, caé en el agujero a
la derecha y toma el dltimo frozo del
mapa en el arca del tesoro.

Vas a entrar en una fase especial. Usd el
talisman para reventar a la braja, toma la
monedifa y volvé al caslillo. La bruja apare-
cerd de nueve: enfrentala del mismo modo.

ADEMAS DE ENCONTRAR TROZOS DEL MAPA,

' PODES COMPRAR ALGUNOS EN COMERCIOS.

GRAFICO SONIDD DESAFIO DIVERSIO




TURA

En esta esperada presentacion para tu Nintendo 8 bits, [Nkt any
vos asumis el papel de Indiana Jones en la época en que
él era un muchacho de unos veinte aiios de edad. Desde el :
comienzo de este siglo, el tipo se mete en mil y una aven- £7&
turas, ya que viajo por el mundo entero a los lugares mds

. ~ o GRAFICO SU—!‘(E]L'I DESAFID IIWE‘FEIEIN
increibles. En este game, basado vagamente en la serie de

TV, el joven Indiana tiene que vencer a un monton de "indeseables", encabezados
por Pancho Villa, y participa hasta en la Primera Guerra Mundial, yendo a parar a
Francia y Alemania. ;Y hay tesoros a patadas! Con esto, el juego se vuelve extenso
y dificil, lleno de items variados por el camino.

= O | S s Nintendo
+- ©®

AGACHAHSE

SALTAR --l l
ACCIONA ARMA

NO ME TOQUES

Hay lugares y objetos
que no tenés que to-
car; de lo contrario
-1 te machucds o mo-
ris directamente.

No toques cactus...

tas gue provacan ava-
lanchas de piedras. Es-
guivalo. Pero agarra
los items que caen.

Va a ser mds facil si
entendés un poco de
§ inglés. Aparecen dialo-
gos y no podés guedar-
te en Ia luna.

- Vos, Indiana Jones Junior, tenés que tomar ciertas precauciones y aprender
Es l"[;gg;%@”ﬁ‘;‘l‘l‘:vﬂ::p‘:;"ﬁ]?as algunos trucos en esta aventura. Se vienen muchos peligros.
respectivas funciones. Ojo: agarra 7
el item correcto en el momento | Empuja la piedra en el
oportuno, ;0K? ,a]'.‘e”ﬁ_as.':aJr para matar al
LATIGO es el arma mas sencilla del;iiﬂ? o uegsle
sirve para reventar a los ene-
PIEDRA migos que estan debajo tuyo Enird en el pasaje se-
para alcanzar adversarios que creto detrds de esta
CUCHILLO estan a mediana distancia piedra.
PISTOLA dEsEigsnIos Este jefe baja de la to-
RIFLE dispara tiros mas rapidos rre y tira en la montaii-
AMETRALLADORA | varios tiros al mismo tiempo ta en medio de la pan-
- talla. Agachate y tirale
ara arrasar a ton d
GRANADA gnemigos e e cuando baje al suelo.
DINAMITA Eﬁjrfngggsar explosiones y de- il En Ias minas de oro,
| pasa agachado por los
para aniquilar al mayor nime- pasajes estrechos.
BOMBA 10 posible de enemigos
SOMBRERO vale una vida extra rasé a m;! p:::r hora; por
congela a todos los enemigos de bﬂ;np::;e: :alcz.-:f:;;] -
ESTATUA la pantalla por tiempo limitado ’
AMULETO otorga invencibilidad por Usd la catapulta para
MAGICO tiempo limitado - alcanzar los pasajes
ANTORCHA ilumina cavernas y minas de superiores.
oro
Este jefazo tira dinami-

...arena movediza...

remolmas de viento...

...1i espinas.




YOSHI'S COOKIE / Nintendo

1 PLAYER | -aqur 1A CARITA DEL YOSHI FUNCIONA COMO COMODIN

2 PLAYERS |  HACE UNA HILERA DE YOSHIS PARA ARRUINAR EL JUEGO ADVERSARIO

- e otad 1 ] e Q
rés modificar y mandale el bizecocho. 88 lumnita vence el game. i

Buen Apetito . Seleccion de Fases

Tu objetivo es mover hileras de bizcochos, agrupando los Las dltimas etapas del game son especiales. Pero podés te-

iguales uno al lado de otro y haciéndolos desaparecer de la ner acceso a ellas con un truco. Al terminar el Round 10 en el

pantalla. Hay un total de seis modelos diferentes para combi- modo 1 Player, recibis un pass-

nar en los sentidos horizontal y vertical. En el modo 1 jugador, word. Reseted el juego y usd el

existen 100 niveles, donde la velocidad va creciendo hasta password para comenzar en el

convertirse en una locura total. Y, si vos conseguis resolver to- mismo Round 10 en la velocidad

dos, vas a recibir un password para intentar un modo todavia High y con el sonido en Off. Sin

mds dificil. Hay que tener hambre con tantos bizcochos! En el salir de esta pantalla de opciones,

modo dos jugadores, gana quien consigue hacer desaparecer mantené f presionada y

primero las golosinas. Lo mejor es que hay truquitos para que apretd también el Select. Cada vez ;

sabotées el juego enemigo. jRe-divertido! que presiones el Select, avanzds FFRTIPRENIEI CRNY ERTS

un nivel. leccionar las fases.

Ponete la camisefa de

CAMES

En venta en Editorial Quark
Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4 - Tel. 951-6239




Sega Enterprises LTD advierte
a los usuarios de 16 bit que las
finicas consolas que funcionan

con el Sega CD son las originales. Centro de Atencién
Otras consolas de 16 bit Hglt Ei?\nesg‘ml-gggg
no funcionan con el Sega CD
0 Mega CD.

B4
Sega CD - Mega Drive 11 W
(Game Gear - Master System

Adquiri nuestros productos en:

Gran Buenos Aires

Electro Vision

Luzuriaga 509, Lavallol

Makro S.A. Panamericana y Pelliza, Martinez
Bebi Video Juegos Superf 624, Mariano Acosta, Merlo ~ Musimundo Unicenter Shopping Center
Center Games Av. Santa Fe 2166, loc 38, Martinez ~ Relojeria El Cucu Cruce de Ranelagh, Ranelagh
Nueva Técnica Zapiola 4885, José C.Paz . Optica Gilardi J.D. Peron 1300, San Miguel
Video Club Arte Video Pte. Per6n 6129, San Martin ~ Emanuel Brown 729, Mor6n
All Games Martin Rodriguez 1425, Banfield ~ Mundo Feliz Arieta 3243, San Justo
Top’s Belgrano 3435, San Martin ~~ Byla Hogar Comandante Indarte 2466, San Justo
Casa Torosiani J.D. Per6n 3165, V. Alsina
TV Video J M. de Rosas 2792, Caseros 1
Jugueteria Mikis Av. San Martin 2697, Caseros Buenos Alres
Muebles Acosta Ruta 200 Km 40, Mariano Acosta Casa Melas Libres del Sur 784, Chascomds
Luis Mazzulla Irigoyen y Antezana, Merlo  Blandino Vértiz 3955, Mar del Plata
Merlo Hogar Av. Libertador 588, Merlo Crunchi Mach Alberti 2664, Mar del Plata
KXero's Power Game Syst. Alsina 326, Quilmes Luro Auto Hogar Av. Luro 7479, Mar del Plata
Video Club Pellegrini Carlos Pellegrini 1158, Quilmes Panorama Fortunato de la Plaza 4774, Mar del Plata
Distribuidora Saby Andrés Baranda 628, Quilmes Rodolfo Miliff Av.]. B. Justo 2698, Mar del Plata
Electrénica Rodrigue R. Lopez 2279, Quilmes  Scioscia Independencia 2956, Mar del Plata
Distribuidora Saby Andrés Baranda 628, Quilmes  Sielmar SA Independencia 1901, Mar del Plata
Floppi Game Rivadavia 306, Quilmes Sirocco Corrientes 1760, Mar del Plata
International Drive Morcno 511, Quilmes  Soc. de Inver: del Campo Av. Luro 2976, Mar del Plata
Galaxian Sarmiento y De La Serna, Avellaneda Triac Electrénica Gral. Paz 228 y suc., Junin
Miguel Hogar Ramon L. Flacon 969, L. de Zamora Florenciano Jorge Calle 56 N° 2885, Necochea
Stroke Belgrano 1540, Banfield ~ Ric Ral 25 de mayo 360, Bahia Blanca
Video Club Casablanca R. Pefia 5133, V. Lynch Otero Hnos. Av. 7N°1080, La Plata
Video Club Center 9 de Julio 5590, V. Ballester ~ 12-12 Drugstore Av.7TN°1212, La Plata
Video Club Colores Alvear 2353, Villa Ballester ~ Video Graf Av. N°164, La Plata
Fax Independencia 4668, Villa Ballester ~ Multicrédito S.A. Diag. 74 N°1618, La Plata
Sciocco 9 de Julio1199, Lands E. Saxxon Galerfa San Martin Loc. 16 subsuelo, La Plata
Casa Dapas 9 de Julio 29, Bernal ~ Video Game El Padrino Diag. 79 N°1951, La Plata
Space Hogar 29 de Septiembre 1950, Lants E. Tell Video Calle 8 Nro. 871 Local 11, La Plata

Conocé los nuevos juegos y el Sega CD
en el programa Joy-stick
que se emite en los videocables
VCCyO0CC

GAMELAND S A.

Distribuidor de Sega para Argentina
Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires Tel. 325-7093/94















Sega Enterprises LTD advierte
a los usuarios de 16 bit que las
{inicas consolas que funcionan

con el Sega CD son las originales. - : Ce;lltrcooﬂg :r:ﬁggién
Otras consolas de 16 bit _ (
no funcionan con el Sega CD " ol S == I _ Hot Line 314-6939
0 Mega CD. . = '

Sega CD - Mega Drive 11
Game Gear - Master System

Adquiri nuestros productos en:

Catamarca
Ofimet Rivadavia 557
Wallih Nazareno Rivadavia 898 .
Tulux SA Tucuman 884
La Rioja
Audio 2000 SRL Rivadavia 502
Mendoza |
Chip's Computacién Lavalle 45, local 27
International Surprise Lavalle 35, local 36
Ve
Neuquén
Renovar Bouquet Roldén 6
San Luis
Casa Ribeiro Pedernera 435
L]
Santiago del Estero
Alfa SA. La Plata 12
Chubut
Torca S.A. Sarmiento 223, Trelew
Cia. Saturno S.A. Av. Fontana 201, Trelew
Eusebio Palacios e Hijo Belgrano 230, Trelew
Game Club Fontana 482, Trelew
Video Centro A.P. Bell 454, Trelew

GAMELAND S A.

Distribuidor de Sega para Argentina
Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires Tel. 325-7093/%4

Criseu Muebles Vaccina y Sarmiento, Rawson
Electrnica Rosario 28 de Julio 101, Puerto Madryn
“Organizacién Peninsula 25 de Mayo 222, Puerto Madryn
Shopping San Jorge y suc. San Martfn 967, Comodoro Rivadavia
Cia. Saturno Alsina 336, Comodoro Rivadavia
Optica San Jorge San Martin 220, Comodoro Rivadavia
Video Club Ostoich 25 de Mayo 957, Comodoro Rivadavia
Paseo San Justo San Martin 602, Comodoro Rivadavia
Don José Hogar San Martin 647, Comodoro Rivadavia
Disqueria Merlin 25 de Mayo 847, Comodoro Rivadavia
Ve
Tucuman
Barone Maipi 140
Victor Laroz Rivadavia 20
Santa Fe
El Chino Irmp. Mitre y Montevideo y suc., Rosario
Electronica Megatone San Jer6nimo 2625, Santa Fe
Bazar Avenida Boulevard Santa Fe 252, Rafacla
Santa Cruz
Centro Musical 25 de Mayo 661, Esquel
Anper Confort José Herndndez 1095, Caleta Olivia
Foto Rolando Yrigoyen y Moreno, Pico Truncado
Vd
Cordoba
Camilo Gonzdlez Buenos Aires 81, Rio VI
Cérdoba game Over Petorutti esq. Rafael Nifiez, Cérdoba
Vértice Musical 25 de Mayo 25, Cérdoba

Conocé los nuevos juegos y el Sega CD
en el programa Joy-stick
que se emite en los videocables
VCCyO0CC



Strider es un gran cldsico para Mega
Drive. Fue presentado en 1990 y, ensegui-
da, se gané premios como "el game del
afio". U.S. Gold tardé dos afios y un poco
mds para presentar la continuacién. Pero
valié la pena. Strider 2 es un juego a la al-
tura de la primera version y serio candida-
to a convertirse en mania entre los fan4ti-
cos de Mega.

Las dos versiones son muy parecidas,
con grédficos geniales y un sonidazo. El
personaje aparece bastante grande en la
pantalla, lo que estd buenisimo. El Strider
original era largo y dificil. Esta segunda
version tiene sélo cinco fases y estd bas-
tante mds fdcil. En todo caso, el desafio no
es poca cosa. Vas a tener que sudar los de-
dos para llegar al jefazo final y salvar a tu
amada.

Nuevos Movimientos

Nuestro héroe tiene, ademds de su tradi-
cional espada, otra mas poderosa y doble.
Y también tira estrellas (1, 2 6 3 por vez).

. Si antes no subia a las cuerdas, ahora el
gran acrobata Strider puede mandarse co-
mo Tarzén por la selva. Y es ahi que co-
mienza el game. Enseguida, hay varios es-
cenarios loquisimos para que te delires.
iEs todo recopado!

Un buen detalle de Strider 2 es el campo
de fuerza que gana el personaje al enfren-
tar a los jefes. Bl dnico problema es que
los jefazos acaban volviéndose bastante
mads féciles. Pero no es cosa de quejarse.
Strider 2 no es un game féacil. Vas a tener
problemas para no perderte en algunas fa-
ses. Bueno, ya basta de charla. Conectd tu
Mega, enchufd el joystick y salvd a la bella
y seductora muchachita.

EL SONIDC DEL GAME ES UN|
ESPECTACULO APARTE. VOCES
DIGITALIZADAS, TIMBRES DE
METALES Y ORQUESTAS COM-
PLETAS. ;UNA MASA!

HAY DOS TIPOS DE ENERGIA.
LA DE STRIDER ES ROJA Y LA
DE LA ESPADA ES BLANCA.

Fase 1
THE FORBIDDEN
FOREST

El suelo esconde trozos
de una "jalea" verde. Cuida-
do: esta jalea crece y tira
bombas. Hacé la fase por
arriba.

Este es el primer subjefe. Quedafe  El segundo subjefe tira bolas de fue- - El jefe es medio bobo. Cuidado con
cerca, agachado, y usd la espada go al piso que explotan enseguida.  su lanzallamas: atacalo y esia aler-
sin parar para gue se convieria en  Agachate en los intervalos de sus ta: enseguida de liguidado, caen

polvo rapidamente. ataques y mandale un espadazo. del suélo unas holas de fuego.




Fase 2
CASTLE
METROPOLIS

El gran truco es hacer la
fase entera pegado al techo
para no derretirte con los ra-
yOs rojos que estdn por to-
das partes.

Subi para dar la vuelta al castillo.
Una vez arriba, saltd con todo para
encontrar un telefransportador para la
segunda parte de esta fase tan dificil.

Fase 3
HIVE LEVEL

Esta fase se desarrolla en
- las alturas. Andd subiendo
siempre, como si ¢l cielo no
fuera el limite. Abejas muy
locas plagan las nubes.

Aceriale a este globo amarillo y
negro antes que libere abejas ase-
sinas. Cuidado con elias, ;0K?

Fase4
THE
ALIEN DEPTHS

Laberinto es poco para
definir la zona que aparece
en esta fase. Todos los rin-
cones parecen iguales. In-
tentd no perderte. Serd difi-

il El alien es muy astuto. Subi tiran-

do para gue se caiga de Ia escale-
ra y del caballo.

Fase 5
THE MASTER
ALIEN SHIP

jFiesta en la tribu! Todos
los jefes y subjefes vuelven
en esta quinta y ultima fase.
No te rindas ahora: tu novia
cuenta con vos.

Bien cerguita de Ia puerta 34 hay
una vida extra esperandote. jBus-
cala y aumentd tu arsenal!

Subjefe: usa la espada para neu-
fralizar el tiro del tanque. Atacalo
con espadazos y mas espadazos.

Subite en estas plalaformas para
llegar al punio X de la fase.

Escapd de esa porquetria gris co-
mo de la muerte. Si llegds a
rozarla apenas, chau vida.

e i b b e b b e sl

itiies @ | ©

Llegd la gran hora. Cuanda la pan-

talla comience a temblar, andad
con tado hacia la izquierda, y des-
pués subi a la derecha.

pazza96 . 1 5+
¥
48 twes3d 4

El jefe es el mago del final del ga-
me. Saltd para anular el efecto de
sus rayos. Eliminalo y quema el
piso.

El jefe es una abejota horrible.
Acercale y usd la espada para no
dejar que te arruine la fiesta.

El jefazo es un dinosaurio. No le
dés mucha bolilla. Preocupate sdlo
por el fuego gue suelta y reventalo.

Reventd la redoma que aprisiona
a tu princesa. ;Habra valido Ia pe-
na todo este esfuerza? :




il LUCHA

;Final Fight es un cldsico! Mucha gen-
te falta a clases o gasta toda la hora del al-
muerzo en casas de juegos electrénicos. Y
se entiende: ;son golpes y mds golpes re-
buenos! ;Super, man! Y, en el Sega CD,
Final Fight sigue igual de copada, porque
es fiel al arcade. O mejor dicho, es casi
idéntico, ya que solo falta la sangre que
chorrea. La historia es la siguiente: Jessi-
ca, la hija de Haggar, un empresario de
lucha cincuenton, fue raptada por una te-
rrible banda de malhechores. Haggar,
muy preocupado, abandona el traje y la
corbata, y llama a dos jovenes para ayu-
darlo en el rescate de su hijita: Cody y
Guy. Cody es el novio de Jessica y Guy es
un amigo (que, por desgracia, no aparece
en la version del SNES). Vos tenés que ele-
gir a uno de los tres grandotes para dar
una gran vuelta por la ciudad, castigando
a todos los bandidos. Otra ventaja del Fi-
nal Fight de Sega CD: pueden jugar dos
personas al mismo tiempo. ;Querés otra
: mds? La pantalla de presentacion es, de =
| lejos, superior a las anteriores, ya que
- cuenta todo sobre la vida de los persona- e
, Jjes, trae sus datos personales y muestra el FINAL FIGHT CD/Capcom
’. comienzo de la historia. El sonido es bes-
tial, con temas musicales y voces digitali-
‘ zadas buenisimas. En fin, usd y abusé de
Final Fight CD.

ILUSTRACION ELECTROMICA: TADEU C. PEREIRA / ACAQ GAMES
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COMANDOS
GENERALES

A - golpe B - salto
€ - golpe especial

LOS GOLPES ESPECIALES
GASTAN ENERGIA.
NO ABUSES ¢ OK?




BEST OF THE BEST [ Loriciel e
Micro World

Atencion, megamaniaco: si encontrds
que sos bueno para games de lucha, fi-
jate como te va en Best of the Best
Championship Karate, uno de los mejo-
res juegos del género que hayan apare-
cido para tu consola. Se trata del mismo
game presentado para la muchachada
del SNES y que los japoneses conocen
como The Kick Boxing. Estd basado en
el full-contact, un deporte bien hard
que parece una mezcla de karate con
box. El realismo y la cantidad de golpes
deja muy atrds a los otros games del es-
tilo. Son 55 golpes variados, con desta-
que grdfico de los movimientos de los
luchadores, que son superarticulados. Pero, como gastaron mucha memoria
con los golpes, al game le faltan escenarios y sonido. Algunos jugadores pue-
den encontrar que este juego es demasiado técnico, pero, para divertirte, basta
aprender los golpes.

GOLPES ESPECIALES

juego’ tiene una especie de mend central, donde vos iTiene golpes para regalar! De
acer un monton de cosas. Se puede alterar el rostro los 55 que ofrece el juego, vos te-
ER LOOK); alc : nés que elegir solamente 13, accio-
nando el tépico SELECT HITS.
Vos podés configurar los coman-
_ L dos a tu gusto. Hay golpes especia-
0§ Jichadores les, que son fijos y no pueden tener -
sus comandos alterados. Vos sdlo
_seleccmnas y elegis un golpe por
' _que siempre es demostrado

. : : 1ador que ticne pantal
Antes de meter a los tipos en los combates, es bueno dar una entrenadita, ;no, impa- ; i :

ciente? Andd al mend central y acciond TRAINING. Aumenta tu porcentaje en resisten-
. Entrend hasta sacar la distancia correcta para cada golpe.

PARA INVERTIR EL LADO DEL ATAQUE DE TU LUCHADOR, PRESIONA {




SEGA

Enterprises Ltd. JAPAN

SR.CONSUMIDOR :

NO SE DEJE ENGANAR, EXIJA LOS AUTENTICOS CARTUCHOS DE MEGADRIVE.
SOLO UN CARTUCHO ORIGINAL POSEE ESTAS CARACTERISTICAS.

QUACKSH OT

ESTRELANDO PATO DONALD

o1 L-z

1. INSCRIPCION MEGADRIVE
2. DISTINTIVO DEL FABRICANTE
3. DISTINTIVO DE SEGA O LICENCIA DE SEGA
4. DATOS DEL FABRICANTE
5. DESCRIPCION DEL JUEGO
* SOLO LOS CARTUCHOS ORIGINALES VIENEN CON:
. MANUAL DE INSTRUCCIONES
. CATALOGO DE JUEGOS .
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS POSEEN GENERALMENTE INSCRIPCIONES EN COREANO.
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS SON COPIAS DE JUEGOS ANTIGUOS.
LOS CARTUCHOS FALSIFICADOS CUESTAN LO MISMO QUE UNO ORIGINAL.

SEGA CAMELANDSA

Tucumén 509, piso 1° (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7093/94 M




 jZimmm! El puercoespin mds rdpido del|
mundo va a rebotar por tu pantalla de TV en |
otra superaventura para el Mega Drive. Llego
Sonic Spinball, un juego donde el héroe azul
se transforma en una meteorica bolita de flip-
per. El game fue inspirado en la fase Casino
Night Zone, de Sonic 2. ;Quién no se quedo
alucinado con esa pantalla sorprendente, lle-
na de luces y colores vibrantes, donde Sonic
viaja a mil por hora en forma de bolita de pin-
ball? Pues la idea fue tan buena, que Sega de-
cidio crear un juego entero con este tema.
Ahora se pueden ir ratoneando con estas imd- |
genes dadas por Sega.

Trampas, cafierias, robots, enemigos: g{_p:‘nhé
de Robotnik es juego duro.

Parece que el game no es solo pinball. En esta secuencia, ves a "jré_i!s pr‘lnfeahdo mi éﬁiﬂﬁ yé Sonic luchando pores-
capar de los rayos que Robotnik tira desde la montaiia. jLas imagenes son preciosas y los mavimientos perfectos!

A




Muhammad Ali es uno de los mds famosos luchadores de la historia del bo-
xeo. Digamos que Muhammad Ali es el nombre islamico de este campedn
mundial, que también es conocido internacionalmente como Cassius Clay. Era
rebueno, pero tuvo problemas en su carrera y su vida personal a causa de las
diferencias entre su devocion religiosa y el boxeo profesional. Luché pocos
afios. Para que tengas una idea, Muhammad All fue campeon mundial de los
pesos pesados en 1964, y su carrera duré sélo tres afios mds.

Muhammad Ali, el game, tiene graficos
razonablemente buenos, salvados por la
visién giratoria alrededor del ring y el so-
-nido adecuado. Tiene buena variacién de
golpes y un meni de opciones muy copa-
do. Tenés diez luchadores para elegir, en-
tre ellos, el propio Cassius Clay. En fin, si
te gustan los juegos deportivos, no vas a
salir por ahi diciendo que perdiste tiempo
y dinero probando este game. A falta del
maravilloso Evander Holyfield's Real Deal
Boxing, Muhammad Ali es un buen pre-
mio consuelo...

Hay muchas maneras de jugar Muham-
mad Ali. Sélo tenés que elegir. Encards
una sola pelea, adoptando el modo "Exhi-
bition" o un torneo entero, eligiendo
"Tournament". Y la cantidad de rounds
también queda a tu criterio: de 1 a 15, en
luchas "amistosas", o de 6 a 15, en campe-
onatos.

COMANDOS

Modo arcade

Modo Simulation

Bruno
Franko

Cada luchador tiene dos marcadores. El PO-
WER indica resistencia y fuerza, y el SPEED
muestra la velocidad de los golpes.

.quier etapa, incluyendo las de la <J.\

MUHAMMAD ALI/ Virgin

Deporte

1 a 2 jugadores

GRAFICO

TORTUGAS NINJA : /
Seleccion de etapas - Como casi
todos los juegos de Konami, éste
también tiene un truco rebuenc  /
para facilitarte las cosas en los 7
cartuchos norteamericanos. En la
pantalla en que aparece el nombre ¢
de Konami, hacé rdpidamente la '\
secuencia C, B, B, A A, A,B,Cy /
Start, antes de que esta pantalla €_
desaparezca. Enseguida aparece la  /
pantalla de presentacion del juego
y tenés que hacer rdpidamente la /
secuencia A;B,B,C,C,C, Ay 7
Start. jAbracadabra! Aparece una /
pantalla negra para que-elijas la
etapa y el drea. Easy, easy.

CHAKAN .
Salta la primera parte - ;Ge-
nial! {Un truco para que saltes }

N

los cuatro niveles de la primera |
parte y comiences el juego con
todas las pociones y armas! Ele- ?
gi el modo Practice en la pantalla

de opciones. Al comenzar el jue- <
g0, en la pantalla de los portales,
baji las escaleras a la derecha .
hasta encontrar una plataforma
flotante. Saltd en ella y usd la ¢
magia del teletransportador,
mezclando una pocién roja con
una azul. Sonard un estruendo, y >
vas a ver que podés elegir cual- f"’
segunda parte. 4
BATMAN
REVENGE OF THE JOKER £
Seleccién de fases - Mird qué
mafia curiosa para elegir fases en
este juego. Elegf la opcion pass-<~
word, usd la sefia 5257 y, ense-
guida, apretd A. Van a aparecer {
una fila de honguitos (!!) en la (ﬂ.;«‘--
pantalla. Sefial de que el cédigo ™,

entr$ derechito. Enseguida, sin /
salir de esta pantalla, usd el Di-
reccional para cambiar los nime- )

ros del password y elegir la eta- /
pa. Si querés la etapa 5-2, cambid <
los dos primeros nimeros a 52,y
asf en adelante. Importante: los \
.dos nimeros finales del pass- -'{}

word deben ser siempre 00. S
ROAD RASH 2 "’f\
Mejor Moto - Usd esta sefia ge-

£

nial para comenzar el juego con
la mejor moto, la Wild Thing, y
la mddica suma de $300.520: .~
EBCI1UO0D. o



iViva la alegria! Esto resume
perfectamente a Cool Spot, no-
vedad recopada para tu Mega Drive.
El juego desborda diversion y buenas
ondas, usa escenarios simpdticos y
bien realizados. Mucha playa, arena,
sonido y, claro, 7-Up, esa gaseosa tan
tradicional. Al final, el héroe de este
game es un redondelito rojo, un bi-
chito que parece una monedita y re-
. emplaza el guidn en la marca 7-Up.
Sale de la botellita para rescatar a
sus redondelitos amigos, que fueron
eénjaulados. El tema del juego es ir
Juntando cantidades suficientes de
moneditas para efectuar los rescates
y llegar a las fases de bonus.

Todo esto con mucho swing, picar-
dia y chifladuras, e incluye un reggae
buenisimo y hasta un tema de la ban-
da Beach Boys. Y lo que es mejor:
Cool Spot no es un juego dificil. Na-
da de jefes o passwords. Es para ju-
gar sin dramas, para divertirse... y
nada mds.

-

1 Shell shock
Fase en la playa. Las burbujas en el
cielo sirven como apoyo. Tirale a los
cangrejos y no te olvides de ir mar-
cando panialla en las banderitas.

A

5

Escald la botellita y subite de globo
en globo.

= e

Subite a la silla de playa y zambullite en

el asiento, donde hay muchas monedas.

El game tiene 11 lindas fases. Y esto no significa que sean refaciles: tenés tiempo limitado
para completarlas. Incluso asi, se puede jugar Cool Spot sin apurones y sin enloquecerse.

Aumenta
el tiempo
i vel

o1 puntaje.

Principal | Aumenta
ftem del la
juego. 30% | energia.
sirve
para salvar
atu
prisionero
Y 75%
para
conseguir

Vale mas
puntos.

Vale una
vida_.

Va_le un
Continue.

Marcador
de pantalla.

COOL SPOT / Virgin

Accio 1 jugador

| gl |
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2 Pier pressure
Fase del puerto. Tené cuidado con
los cangrejos, erizos y abejas que
estan ahi para jorobarte.

La cuerda es el principal medio de lo-
comocidn de esta fase. Salid a lo Tar-
Zan, pero cuidado con Ias caidas.

Este pescadote te escupe. Tirale y ter-
mind ¢on el asqueraso.

b

¥ 3 Off the wall

Para salvar a tus amiguitos, tirales

a las jaulas. ¥ Los guantes indi-
can el camino correcto. Respetalos.

El amhiente de esta fase se parece
mas a un desvan. Atencidn a Ias rati-
tas con piyama, que tiran trozos de
queso, y también a las aranas.

Salld en esta ratonera: sirve como ca-
lapulta, dandote un buen impulso.

Pasd por detrds de estos caios: hay
items y moneditas escondidos.




4 Wading around

Todo ocurre en una tienda de ac-
cesorios playeros. Comenza por la

& | bafiera y subi hasta enconirar un

spot preso. Cuidado con no caer al
agua, si no chau.

Salt sobre los cohetitos y os dirigibles
siguiendo el sentido de los guantecitos.
Subite a las burbujas para corfar camino.

COOL SPOT TIENE TRES
NIVELES DE DIFICULTAD:
EASY, NORMAL Y DIFFICULT.

5 Toying around
lgual a Ia fase 4, solo que més diffeil.

Usd los soportes para escalar las es-
tanterias y cuidado con las chinches.

L&
Pasd por deirds de esta zapatilla y
Jjuntd un monidn de moneditas.

Para llegar a la estanieria de arriba,
saltd en la bolita azul hacia la derecha
y da un impulso hacia la izquierda.

6 Radical rails

| Si vos sos campedn de Sonic, esta
| fase es refacil. Aqui todo parece

que fuera inspirado en el puerco-
espin de Sega. Sdlo falta Ia zorrita
Tails para dar una mano.

7 Wound up

Idéntica a la fase 6. No tiene noveda-
des. Aprovecha para acumular punfos
y conseguir una fase mas de bonus.

8 Loco motive

Fase de la locomotora. En los vagones,
Hena el marcador de monedas y puntos.

Cuidado con estos pajaritos puercos:
pasan por encima fuyo y te hacen ca-
quita en la cabeza.

9 Back to the wall

Practicamente, volvés a Ia fase 3. Pe-
ro tenés que estar mucha mas atento.

Fase 10 - Dock and roll

Vuelta al 8388.'18”0 del pueﬂo Hay

g |
Usé los clavos como escalera y tené

cuidado con las ostras que guieren co-

Fase 11 - Surf patrol

Sol y playa de nuevo. Todo igual a la
primera fase, con excepcion de una
red de voley y unos detalles mas.

Fijate: los cangrejos que estaban dentro
de las ostras salen corriendo vistiendo
pantaloncitos playeros. ;Loco, no?

Si juntds 75% de las monedas de
cualguier fase, gands una fase de
bonus. En total son seis, y cada
una se refiere a una de [as letras
de la palabra UNCOLA.

° Las lefras equiva-
) R /en a Confinues ex-
tras. Aprovechd.

Los items y las mo-
neditas estdn en
este hotelldn de 7-
Up. Utilizd las bur-
bujas para escalar.




El Hombre esta siempre evolucionando. Al comienzo todos eran némades,
vagando sin rumbo por no tener un lugar fijo donde vivir. Después vinieron

las técnicas agricolas, el aprendizaje del fuego y la invencién de Ia rueda. .
Todo eslo es el tema que vas a ver en Humans, el mas nuevo “Lemmings- Ze=Wiiy S e =
cover”. jAnda con calma! A pesar de que el estilo del juego esta inspirado en ey souno s DIVERSION
los Lemmings, ni pienses en quejarte: Humans tiene encantos de sobra. A ca- :

8 da tres o cualro fases resueltas, te enterds de algin detalle sobre Ia civilizacién humana. Inventos, descu-
brimientos y conquistas. Humans recuerda al game Civilization. Pero si en el game para PC tenés que ser
el arquitecto de las transformaciones, aqui tu objetivo es resolver rompecabezas para garantizar la evolu-
cion de la especie. Divertido, ;no?

8 Mega I jugador-

\ |

Objetive Cambiante

Una de las mejores cosas del game es que tu obje-
tivo varia bastante. A veces tenés que liberar a un co- §
lega humano, otras tenés que enfrentar dinosaurios [

' hambrientos (lo cual no es muy cientifico, pero si di-
vertido). ‘

El que quiera ganar en este juego tiene que hacer
una cosa: entender las funciones. Humans es un game |
mucho mds copado que el promedio. Un juego diver-
tido, con buen humor, inteligente y lindo.

ey e
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Son 80 fases y nada de bateria, e~ .,,._,..,_,;I'.;__;T:v_,w‘\fv_.,‘frﬂ
¢Qué hacer? Anotd los passwords | ¥, LA SLCATE &
que gands después de completar ca-
da fase. Fijate en los diez primeros:

Fase 2 YHQOBSBGTSFXY

Fase 3 DGTVQBWXBJNC

Fase 4 PBGPGHQZMZGT

Fase 5 TMHCPYPCDQHQ

Fase 6 DTMFCPWJWFPW

Fase 7 FKNMZXDGJKBW

Fase 8 XSJKNQLMFHWZ

Fase 9 DVDQTNKTMHSF — - e y—
‘Fase 10 VYJMDMPVXHHD i e 5 RN

el o

'Y MADMAT V 7y A ENTRE EilNC
Y, NORMAL ¥ R, LA U LA ENIRE ELLUD




'y Dolph Lundgren. Encarnan a dos soldados

- GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

norteamer;canas muertos en combate en Vietnam y que resucitan como
guerreros biologicamente modificados, y casi indestructibles. Esta version
es menos fiel al cine que la del Super NES. Pero eso no hace diferencia:
para las dos consolas, es un juego poca cosa.

Turrican Gover

Universal Soldier es casi una copia del
viejo Turrican. Asi como el film, el jue-
2o no tienc nada de complicado: tiros pa-
ra todos lados. Tiene un montén de
ftems, lo que esta copado. ; Ya entendés,
no? Tenés que mandar tiros para todo el
mundo y pronto. j Totalmente uga, uga!

Para eliminar a este soldado gigante, es-
perd a que salga del dngulo opuesto al fu-
ya y tirale cuando te dé la espalda.

Parece fiesta de aiio nuevo, pero no es.
Solta todos los poderes al mismo tiempa
cuando estés metido en un lio grande.

Aumenta el
alcance de
los tiros

50 dan un
continue

Aumenta
energia

Destruye
Enemigos en
la pantalla

had A

Wi’

TERMINATOR 2 -
THE ARCADE GAME

Arma que no calienta - Si te-
nés un control con Rapid Fire o
Turbo, conectd esta funcion pa-
ra tirar con ametralladora, Usan-
do un turbo, la ametralladora
nunca se va a "recalentar” du-
rante el juego.

SONIC 2

Mas Continues - En la pantalla
de presentacion, selecciond Op-
tions. En la pantalla de Options,
selecciona el Sound Test. Tocd
los sonidos 1, 1, 2 v 4, exacta-
mente en este orden. Sin salir de
esta pantalla, ilumind el cuadra-
dito que dice "Player Select So-
nic and Tails" y apretd el Start.
Inicid el juego normalmente. La
primera vez que pierdas todas
tus vidas, la pantalla de Conti-
nue aparece con 14 Sonics, indi-
cando 14 Continues.

ROLO TO
THE RESCUE

Acumuld vidas - Ahf va un tru-
co fécil, para que al comenzar el
juego ya lo hagas con muchas
vidas. Enseguida de la primera
fase, tomd la llave con el hom-
brecito y liberd el conejo de la
jaula. Pausd el juego y transfer{
el comando del juego para el
conejito. Tomd la vida extra
justo al comienzo de esta etapa
con un supersalto. Después de
esto, sali de la fase, yendo hacia
la pantalla del mapa, y reinicid
el juego con el elefantito. Repet{
esta operacion cuantas veces
quieras para acumular muchas
vidas.

ALIEN 3

Codigos para Game Genie -
Estos c6digos son calentisimos.
Con ellos, terminds el juego re-
fdcil. Para vidas infinitas:
A2EA-AAS8R; para no perder
energia con caidas altas: AM-
DA-CA4J; para tener municio-
nes infinitas de la ametrallado-
ra: AJNA-EA3R:; infinita
municion para el lanzagranadas:
AJJT-EA2J.

/




TIME GAL / Wolfteam
CD-Accién

1 jll“adOT

GRAFIG(I SONIDO nésnnu DIVERSION

Atencion
a las Luces

Las aventuras de Time
Gal aparecen en una panta-
lla, donde hay una "lampa-
ra" a cada lado. El truco es
ir siempre en direccion de
la que estd encendida. Pero
cuando las cuatro luces bri-
llan simultineamente, tird
para reventar a todos los
enemigos que aparezean.

‘B 20000

A veces, la propia pantalla da Ias in-
dicaciones: aca, tenés que nofar que
debés saltar hacia Ia piedra brillante.

Cuando Time Gal grita "time stop",
ohedecé y elegi réprdamenre la
opcidn correcta para salir vivo.

Trucos y Passwords

Este juego requiere que va-
yas probando y errando hasta
memorizar las secuencias de
comandos. Para evitar que te
vuelvas loco, damos los pass-
words. Las letras BC, en el
nombre de cada fase, indican
Antes de Cristo, y AD, Des-
pués de Cristo. Ultimo detalle:
el game no tiene orden de fa-
ses. Cada vez que conectds o
das Reset recomienza en otra
fase.

_Fase BC 30.000
(THMZCYFB)

Corré de una banda de hom-
bres de las cavernas con cuidado,
para que no te aplasten las rocas.

Fase AD 1588

(DRXHTLQY)
.Fase repleta de carabelas y

piratas. En el "time stop", hacé
clic en "jump on the ship".

AD 4001
( KVGPRZCW)

Jefazo final: ,bas!a acsrtar los 3 co-
mandos iniciales y mision cumplida!

Fase BC 70.000.000
(BMCFXWRL}

Cuidado con este monstruo. jEscu-
pe fuego sobre vos y no da respiro!

Fase BC 65.000.000
(GJRPWQVKS)

Esta fase es peor que Juras-
sic Park: jhay dinosaurios por
todos lados! jCorré!

Cuando se enciende la luz en el
pecho de Time Gal, da ‘time stop”
y acciond la apci.r.in "go up”.

Fase AD 1941
(WBMRJZVH)

Time Gal fue a parar a un
combate aéreo en plena Segun-
da Guerra Mundial. Salta de ala
en a]a ¥ clcg’ "jump mto the
ocean” en el "time stop".

Fase AD 999
(CYVZPBMG)

jUau! La propia Muerie vino para
acabar con vos. Tirale a lIa cabeza
y a la mano.

Fase AD 2001

(XPTMCSHD)

iOh, no! Un montén de
cyberpunks quieren molestar a
Time Gal. Pari el tiempo y elegi
la opcién "Go straight ahead".

Fase BC 1.600
{ RYFGSXDK)

Aqui tenés que escapar de
un enorme mamut.

Fase AD 3001
(QWCDHRKT)

Un terrible glgante te quiere
agarrar. Con "go up" salis vivo.

Fase BC 44
(FTGBDQPW)

En la arena de un circo de
gladiadores, vas a enfrentar a
un guerrero y a una pantera.

COMANDOS

1 | saltar
¥ | caer, descender, arrojarse

atacar o parar el tiempo (ti-
B | me stop’)

ESTE GAME
SOLO TIENE DOS
CONTINUES. NO
HAGAS PAVADAS,

¢EH?

Fase totalmente Indiana Jones:
escalofrianie viaje en una vagone-
{a en la mina de oro.

Fase AD 1991
(SHKXGJWF)

Tanques v helicopteros de gue-
rra estdn dandote caza. En "time
stop", poné "jump up to the heli".

Fase AD 2010
(ZVYFLGQJ)

Sélo explosiones y avalan-
chas. Se puede pasar répido...

AD 3099
_(PLQTVMXY)

5:. ; s:nm:in{

‘Ap 3959 3 §
Escapd de estas snaluras aceio-
nando "open the hatch" cuando el
tiempo estd en "pause”.




JAGUAR XD 220 JVC / Core
CD/Carrera

1 6 2 jugadores

¢Conocés Out Run? Entonces, no ne-
cesitamos decir nada mds sobre este jue-
go, uno de los pocos games de carreras
hechos hasta ahora para el Sega CD. Ja-
guar XD 220 sigue un estilo ya conocido:
una mdquina superdotada, varias pistas a
elegir, miisicas que entusiasman y un
buen grado de desafio. La alta fidelidad
sonora es.lo que mds diferencia a este jue-
go-de las versiones en cartucho del género
carreras, ya que los grdficos no traen nin-
guna innovacion.

El game acepta uno o dos participantes
en las modalidades Practice (entrenamien-
to), Grand Prix (una sola carrera) y World
Tour (campeonato completo en 16 paises).
Existe también la Track Editor, una opcién
que permite disefiar las pistas que quieras
en la pantalla.

El Track Editor tiene varios elementos para que
vos disefies tu circuito de pruebas preferido:
con rampas, curvas, rectas, etc.

Controlar el Jaguar no es dificil: con po-
cas vueltas, vos le pescds todas las mafias.
Si tu kilometraje en juegos de carreras to-
davia es bajo, elegi el cambio automdtico.
El auto se vuelve econdémico, facil de diri-
gir y la velocidad rinde bien. Con el cam-
bio manual, el auto corre mds y, en com-
pensacion, gasta mas combustible. Al hacer
las curvas; reduci las marchas; es mejor que

. pisar el freno.

allE5FeARRERA /TRUCOS

Atencion a la barrita roja del velocimetro. Ella
te indica el nivel del combustible.

Al completar las pruebas con una buena
colocacién, vos te llevas dinero. Pero, des-
graciadamente, no podrds usarlo para mejo-
rar tu maquina. En este juego, el dinero sir-
ve para reponer las piezas y hacer los
arreglos necesarios después de las carreras.
Con esta particularidad del juego, tu auto
solamente puede empeorar: si chocds varias
veces y no conseguis un buen premio, tu
auto se va arruinando cada vez mas.

Bl FATAL FURY Ny
|| Continues ilimitados - Si, leiste o
|| bien: jContinues ilimitados; todos "
los que vos quieras, para reventar
todo en el juego y llegar al final -~
rapidito! Sencillo. Cuando el jue-

go da Game Over, mantené pre- o
sionado el Direccional 1 y ense-
guida apretd A, B, y C juntos. «,
Soltd los botones y apretd todo
nuevamente. Tus créditos van a >
aumentar cada vez que repitas €s- X

te truco.
-

GODS N

‘Passwords - ;Jueguito "peludo” o
éste, no? Entonces, atencion a los
passwords que te van a llevar di-
recto hasta la cuarta fase del ga- N
me, y con dinero suficiente para™s MEG |
comprar las armas y pociones ne- N
cesarias: |
Fase 2 - NASHWAN
Fase 3 - COYOTE
Fase 4 - FOXX

TINY TOON ADVENTURES

Seleccion de fase - Con este tru-
0, podés ir derecho a la dltima ®
fase del juego. En la pantalla de ™
presentacion, elegi el modo Pass-
word y digitd el c6digo de abajo.
jListo! Serds enviado a la tltima*
_ fase, y, estando ahi, basta andar™s
hacia atrds en el mapita, entrando

en la fase que quieras. Los pass-

words son:
NGQQ WWQW QKWQ
QWWQ WGRY ey

FLASHBACK

Passwords - jAleluya! Por fin,
una ayuda para darse una vuelta
por las fases y ver lo que te espe-
ra. Basta elegir el modo Password
en la pantalla de presentacion y
mandarte estos codigos:

Nivel 1 - Jungle Stage
FALCON

Nivel 2 - New Washington
DATA

Nivel 3 - Death Tower
MILORD

Nivel 4 - Earth Stage .
QUICKY

Nivel 5 - Earth Stage 2
BIJOU

Nivel 6 - Alien Planet 1
BUBLE N
Nivel 7 - Alien Planet 2 \
CLIP ;

Final del juego: CYGNUS




RTE/TRUGOS

, éTe acordas de Winter Challenge, el
game de deportes que fue presentado
primeramente para PC y después para
el Mega Drive? Bueno, si te gusto ese
Juego, probd Summer Challenge, otra
presentacion genial de la softhouse Ac-
colade. :

Como en la version para PC, Summer
Challenge tiene ocho deportes para el
verano, todos olimpicos con excepcion
del canotaje. Ldstima que esta version
- para la consola de Sega perdié mucho
de Jugabmdad efectos sonoros y grifi-
cos elaborados. Pero el game continiia
siendo amw‘toso, ya que admite hasta
diez Jw,gq’dores simultdneos. Consegm
Summer Challenge, te!efanea a tus ami-

- g0s e invitd a foda la barra a jugar. Pero

solo si tus papis no protestan, ;eh?

SUMMER CHALLENGE/Accolade

Deporte | o Mega I a 10 jugadores

Son cuatro blancos. Para cada blan-
co, podés tirar tres flechas en treinta
segundos. Intentd acertar al centro pa-
ra la puntuacién maxima.

BhoBERy

—
el cursor pasa por el centro del
bianco, dispara la flecha.

Tenés que encarar una enorme Co-
rredera en el menor tiempo posible. Si
-pasds por fuera de las balizas, perdés
puntos.

CO M

Conel mapa WB ﬂa]’ en el lado :zqmerﬂa de Ia

pantalla memoriza el trayecto y los obstaculos.

Vos y tu caballo tienen que comple-
tar un trayecto lleno de obstdculos, en
el menor tiempo posible. La velocidad
media ideal es de, aproximadamente,
18 km/hora. Si derribés vallas, perdés
algunos segundos. Y tu caballo no sal-
ta los apoyos de las vallas. No llegues
muy cerca de los obstdculos para no
sufrir una caida. Si te caés ...jchau
prueba!

L‘uando haya un obsticulo después de

una curva cerrada, disminui |2 velocidad.

Corré bastante para completar tu |
trayecto saltando los obstdculos. Ven- |
ce quien da la vuelta més rdpida. Si to-
cds las barreras, perdés puntos. Si las
derribds, sos eliminado.

BEREES

"Q‘

et ARt Eoccsd

Antes de salir, espera que ef juez dé el ti-
ro de largada; si no sos descalificado.

il




Yence quien salta la marca mds al-
ta. El propio game va aumentando las
marcas.

Son tres intentos para cada marca.
Si desperdicids todos los intentos, la
prueba termina.

Para saltar, hacé lo siguiente: corré
bastante, dandole a los botones A y B.
Al llegar cerca del obsticulo, baja la
garrocha. Cuando estés bien alto, casi
superando la valla, tird el cuerpo hacia
el otro lado y soltd la vara.

CCOMANDOS

Ay B - correr
4 - bajar la garrocha
¥ - soltar la garrocha

E sfa madﬁa, 4 metros es la altura
minima y 6,20 meiros es |2 altura maxima.

Corré y toma impulso para tirar la
jabalina lo mds lejos posible. Sélo te-
nés tres intentos. Hac€ el lanzamiento
con un angulo un poco por arriba de
45 grados.

COMANDOS

Ay B - Correr-

Co} -_aumentar el dngulo de
lanzamiento de acuerdo con el tiempo que
el botdn o el Direccional estén presionados.
Lanzar la jabalina con los botones sueltos.

Al hacer el lanzamiento, no te pases ni pi-
ses la linea.

Igual a la modalidad antgrior, sélo
que no tenés garrocha. El esquema de
salto es simple. Comenzd corriendo
bastante en direccién al obsticulo y
acciond P o C dos veces: en la prime-
ra presion, el atleta salta y atraviesa la
estaca hasta las rodillas; en la segunda
vez, las piernas del deportista pasan
por el obstdculo,

Las marcas de esta prueba varian
entre 1,70 m a 2,50 m.

TCOMAN'DOS

Ay B - correr-
Co 1 - al primer toque, iniciar el salto;
Qn la sequnda vez, finalizarlo.

. HICH SOMP

“_ :Ih«
Lo més diﬂcﬂ en esta modalidad es acer-
far el momento correcto para el salfo.

meight: §
Speed |

Esta prueba recuerda mucho la de
esqui de velocidad, de Winter Cha-
llenge. En un circuito oval con curvas
inclinadas, tenés que hacer el menor
tiempo en cinco vueltas.

Manten€é una velocidad mcdla cerca
de los 50 kin/h.

CCOMANDOS

Ay B - correr.
€ 0 = - moverse hacia los lados

EVELIHL
s

T o Rasnant Rads

En este !rayscm ava! de 4 vueftas, ml‘enté
correr siempre por el lado izquierdo.

1 — o ¢
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- l EL'L’D THE DOLPHIH

|| Invencibilidad - Prestd aten-
cion a lo que tenés que hacer
para conseguir esta ventaja

|| genial. Digitd un password de

cualquier etapa (y que real-
mente funcione). Haciendo
esto, aparecerd una pantalla
con ¢l nombre de la fase a
donde vos fuiste. En esta pan-
talla, apretd y deji apretados

los botones A y Start juntos
hasta que Ecco aparezca en el

juego. Entonces, soltd los co-
mandos y apretd Start para

soltar la pausa. Al comenzar .

el juego, vas a ver que la
energia de Ecco disminuye
cada vez que es alcanzado.
iPero eso no hace la menor
diferencia, ya que, incluso
después de perder toda la
energia, el delfin continuara
vivito y coleando!

STREETS OF RAGE 2

Dos personajes iguales -
iMird qué truco bueno! En la
pantalla de presentacion,
apretd y deja apretados los bo-
tones = + B en el control 1 y
€ + A en el control 2, todo

junto. Sin soltar estos coman-

dos, apretd también el C en el
control 2. Soltd todo y elegi la
opcion 2 jugadores. jSorpre-
sa! Vas a ver que podés elegir

dos personajes iguales para ©

reventar a la pandilla de ban-
didos.

KRUSTY'S
SUPER FUN HOUSE

Super Truco - Antes de tirar ;

tu cartucho contra la pared,
hacé este truco para comenzar
el juego con todas las puertas

— abiertas y vidas infinitas. Di-

gitd solamente la palabra
SMAILLIW en el lugar del
password.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Cédigo de Game Genie - Si
tenés este accesorio genial,
anotd los cédigos para selec-
cién de etapas: REBA -
A60W. Algunos cartuchos
s6lo funcionardn con el cédi-
2o REBA - A6OG.

3
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jHola, amigos del Master
System! ;Les gustan los games
de deportes? Seguramente si,
pues Sega estd presentando otro
mds. Después del golf, hockey y
fuitbol, ahora le llegé el turno al
tenis. Wimblendon 2 es el iilti-
mo juego de deportes que salii
para el Master. Y, como de cos-
tumbre, no decepciona.

Hay opciones a montones pa-
ra que nadie se aburra. Se pue-
de jugar solo —contra la com-
putadora—, en singles o en
dobles, disputar un partido con-
tra un amigo o, bien, desafiar a
la mdagquina con un compaiiero.
¢Copado, no? Asi el cartucho

no cansa tan rapido...

FEMENINO Y MASCULINO

Ademds de disputar partidos ais-
lados, podés emprender un campeo-
nato: el famoso torneo de Wimble -
don. Y elegir entre jugar con
mujeres 0 con hombres. Pero sin
forzar las cosas: jno se puede jugar
hombre contra mujer! A no ser en
partidos sueltos, una especie de
"vale todo".

Los juegos se desarrollan en uno
de los tres tipos de piso: pasto
(lawn), sintético (hard) y ladrillo
(clay). Cada uno tiene sus caracte-
risticas propias. Vale la pena descu-
brir qué esquema de juego emplear
en cada piso. Y no sacar fuerte
cuando el saque debe ser débil (y
viceversa).

DIVERSION PARA TODOS

Wimbledon 2 es un game muy
copado. Los comandos son simples
y cualquiera consigue agarrarle la
mano rdapidamente. Es una gran
cualidad del cartucho: no tenés que
pasarte horas aprendiendo a jugar.
Es solo enchufar y comenzar a di-
vertirte.

Este Wimblendon 2 es una ver-
sién mejorada del juego para Game
Gear, Wimblendon Tennis, presen-
tado por Sega el afo pasado. Mds
opciones, mayor jugabilidad y una
buena definicion de imagen hacen
de este game una excelente opcién
para los que gustan del deporte.
Bueno, ;alguien se anota para dis-
putar el titulo del torneo mas famo-
so del mundo? ;Buena suerte!

— g 2

GRAFICO SONIDD

jUau! Son cineo tipos de partido. 1P es el pri-
mer jugador, 2P es el segundo y C indica la
compufadora. Buscate un amigo para jugar en
pareja contra la maguina. jEs lo mas diveriida!

HatD
LAVH
S CITAY

Estos son los tres tipos de piso, del mas ra-
pido al mas lento: hard (siniético), lawn
(pasto) y clay (ladrillo).

Enseguida del comienza vos fenés que ele-
gir enire Free Match (partide aislado) o Tour
(campeonato). Entrenate antes de participar.

A la hora de elegir tu jugador, tené en consi-
deracidn todas sus cualidades. No se gana
nada con tener mucha técnica y, despugs,
cansarse rapido.

El saque es importante. Apreld el hoidn dos ve-
ces: una para levantar y |a otra para golpear la
pelota. Sacd fuerte con el 1y débil con el 2.




Quedate en el fondo de la cancha esperando
Ia hora del rebote. Da una volea para aga-
rrar a tu adversario desprevenido.

Algunas jugadas pueden ser morlales. Una
paralela perfecfa siempre funciona. Entrena-
te hastante: puede serte ifil.

Intenta tirar Ia pelotita hacia el lado opuesio
de fu adversario. Pocos jugadores tienen el
pique para alcanzarla...

FOUSHAVES OFDOIHT=

DISIEBIBUIES I HE

SEEED
DOVED

B SKILL
SCTAHINA:
EX1T

Antes de disputar un campeonato, tenés que
configurar a tu jugador. Distribuf los 20 pun-
tos por igual en las cuatro cualidades.

FOURHAVES 20D0IRIS

DISIEIBEUIE THETROLHRIS

SOEED
EOVER
SKILL
STAHINA:

EXIT

Al ganar un partido del campeonalo, ganas
mas puntos para mejorar a tu tenista. Vencé
siempre para liegar a la perfeccidn.

LIHINADY 10U

EHAUENRT

Son pocas ruedas hasta la final. jLucha y le-
vanid la copa de campedn!

NO TE LO PODES PERDER

1 s



LOS GOLPES
SECRETOS

La segunda version de Fatal
Fury resulto ser impresionante
pero siempre hay algunos tru-
cos que quedan colgados.

Como esta secciéon (Neo
Geo) es nueva en Action
Games decidimos publicar
estos golpes para saciar el
apetito de muchos gamemania-
cos fandticos de Neo Geo.

En las proximas ediciones de
Action seguiremos publican-
do mds material de Neo Geo,
una excelente consola. '

Ultima chance

Cada personaje de Fatal Fury 2
tiene un golpe explosivo total, que
es su ultima chance para ganar una
lucha. Ese golpe puede darse sola-
mente si el personaje tiene 1/3 de su
energia. Ademas es fabuloso, ya que
quita el 75% de energia al adver-
sario. Pero no todo est4 tan perfecto,
hay comandos que son muy incé-
modos y exigen mucha prictica.
Como consuelo hay algunos golpes
que tienen comandos que son exac-
tamente iguales o con apenas un
botén de diferencia.Dale a tus
adversarios unas muestras del golpe
mortal y demostrales lo que es tener
aguante.

e O TR {5

5k

BOCANADA DE FUEGO

SUPERTIFON
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MORTAL ENERGIZADO

4,25N,3 +ByD ¢, 25%,5 +ByC
TERRY BOGARD KIM KAPHWAN
; P 2SO . ] Ly Yol o 1 0 P2
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Ahora ,
los Gamemaniacos
tienen credencial
y algo mas...

ﬂ r
iy il ACTION _
tu foto aqui, recor- = B ) c E s

ta

la credencial s
y plasiificala. . é r

Nom[are yEARSHIdoBEE= R R e Completa este cupén y mandalo a
: Editorial Quark
Azcuénaga 24, 22 piso of. 4 (1029) Capital.
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ASOCIATE Y GANA CON El. CLUB DE ACﬂON GAMES

Completa este cupén
y envialo a

Editorial Quark S.R. l..i

Azwénaga 24,
iso, of, 4

(1029 r Capm:l Federal

- Esto te permitira par-

ticipar de los sorteos

y eventos especiales
exclusivos para
socios del club.

La msmpclén )4
participacién es
fotalmente gratuita.

Nambre VaApellitdo: e e

: NEyitipodedecumentos:. . e Ll o il
Fechaide NaGimiemiosEi . et

DireGcionztia diitndiica b satl. o Do e e

Localidadh: . i

Telelonog i e o

UENTOS EN COMERCIOS
- EVENTOS ESPECIALES
= SORTEOS
Y MAS

Completd esta
credencial,
pega tu fofo,

recorfala,

plastificale
y empezéa a

ganar con

los beneficios

del Club

Action Games.

GAMES
(lecl

CREDENCIAL GAMEMANIACA |

Esta credencial es intransferible y acreditaal |
portador como miembro del Club Action Games |




(LUB ACTION GAMES COMERCIOS ADHERIDOS

Estas ofertas son vilidas hasta la aparicién del préximo niimero de Action Games y presentando el carnet de socio

 ACTION

30% de Descuento
EN REVISTAS ATRASADAS Y REMERAS UP, PLAY IT!

Oferta vélida hasta el 30 de marzo de 1994 o hasta agotar stock.

TN ', ¥ JUEGOMANIA

'COMPUTACION Cartuchos
Genesis, Mega

TE HACEMOS EL

¢ MISMO PRECIO 10 % en cartuchos :
" QUE POR MAYOR 5% en Consolas y Super Nintendo
Sy Sugm. 10% de descuento
Av. Beirdé 3490 - Devoto |

503-8256 Rivadavia 7055 Local 19 Galeria Dufau

NTKIS)|FREE GAME

0/ ENTODOSLOS § 10 % en venta
I /0 CARTUCHOS de Consolas

; y Cartuchos
Av. San Martin 2697/99

Caseros - Pcia. de Buenos Aires i Av. Emilio Castro 7177
7 50 -1 8< 7 --L““ers.

MARCONI
HOGAR

R

MARCONI 643- AVELLANEDA

ENANO[TTA VS

_ O‘V de descuenioi:,j:; | 10% .
 .nTODALALINEA N DE DESCUENTO
DE VIDEOJUEGOS R EN CONSOLAS

VB ERY i  l  ESMERALDA 491 - CAP
| 612-2559 9 3 -5 2 2 - TEL. 201-3942




 Terminator 2 es excelente para matar el
tiempo, especialmente si te gustan los vide-

Desplazd las piezas con las flechas di-
y Jo y son reccionales y hacelo con rapidez para
rseguidos por T-1000. C llenar el marcador de energia.

en un obsticulo (piedras,
) quita un punto ¢

phcados. El game s:gue ﬁelmen‘ :
argumento a'el film: vos sos T—800 y u m

Game de Accion

Terminator 2 es un juego de accion, qui

> los p.il;ln'-" de
de T-1000 quedars atasc

FASE 1 - SHOPPING
Te enfrentards a un T-1
pping. Pero con sélo cinco
bina 12. Al comer
apretando la barra de esp:
uis derrrotarlo con

Usd estos autitos coma rampa de salto y Los guardias siempre estan en las mis-
entra bien acelerado. mas posiciones: enfrente, un poco arriba

¥ un poco abajo.

FﬁJ 3 - &WAM TENIN

ciar y H Lr'?,"a ala ,r.m sicign cma:’:  cor
T-1000 se hace i:qmdn Sé Direccional. Otieniate por la pantal
‘répido y aprovech para tirar antes que él. rior derecha.




TERMINATOR 2 - THE JUDGEMENT
. DAY / Ocean

FASES-
ENCUENTRO FINAL

T-1000 ahora estd mucho mas as-
tuto. Inten
fases

FASE 7 - FUGA

T-1000 ahora utiliza un helicoptero
y el trdnsito no ayuda. Cadd '
con un auto quita I pun 3
cada tiro sufrido reduce la et le
Sarah. La f; 'mina cuando

Accion I jugador |

AL

GRAFICO  SONIDO  DESAFID DIVERSION

lea con los pufios, pero ¢

: T-1000 tiene municiones ilimi-

tadas. : ACORDATE:
SOLAMENTE TENES UNA VIDA

Y NINGUN CONTINUE

vos destruis el helicoptero.

Wira tu veniculo con-ei numero de [a
"suerte”. Esmerate con |a mira para no
desperdiciar tiros.

e

TOP TEN eﬂ'M E SIN TELEFONO Para los Gamemaniacos
que no pueden comunicarse

LI 17102 D00 e ORBAMGEE o e R R S e tE| eiéni camente.

........................................................................................................................................................

....................................................................................................................................................................

" Cortdo fotocopia el cupon
ymandaloa:

................................................................................................................

Para IaconSOIE'l ...................................................................................................................................... Edit on,a I Qua * sl RlLI
Azcuénaga 24 - 2° piso of. 4

Nintendo Master  Family PC SuperNes MegaDrive G.Boy G. Gear

Los parti‘cipa:ﬂ&s de este Top Ten entraran en el sorteo
de los obsequios junto a los que emitieron su voto telefonicamente




En este arcade, no hay palanca ni botdn: son
pistolas y gatillos. Y jugar en pareja es mucho
mas diverfido.

i Tiroteo en el shopping-center! Vos
contra una enorme banda de pistoleros
asesinos, secuestradores y otras plagas
que amedrentan a los ciudadanos co-
munes. ;Mucha adrenalina! Pero todo
es fantasia: vos estds jugando Lethal

Enforcers, otro juegazo producido por
Konami para evitarte horas de aburri-
miento en los shoppings o casas de
Juegos electrénicos.

El tema es el siguiente: vos sos un
policia novato que tiene que aniquilar
a un monton de criminales de los mds
pesados. Para eso, controlds un joys-
tick en forma de pistola apuntando a
la pantalla. Por lo tanto, este arcade
requiere buena punteria. Mandate con
el gatillo, no dudes y sé rapido.

Solo acordate de que es mds diverti-
do jugar en pareja: ademds de la ven-
taja de que un jugador coopera con
ofro, se sigue mds fielmente la historia
del juego, donde los héroes son un
muchacho flaco y una morena (atrac-
tiva, digamos de paso). Los grificos
son copados, con escenarios buenos y
personajes vividos por actores reales.
Al final, los que disfrutan de games
violentos encuentran divertido matar
en broma y a montones. ;Todo en la

ficcion, claro!

LETHAJ ENFORVERS/Konami

Tiro 1 6 2 jugadores

Vos das un paseo tan bestial y sangriento que dejaria chiquito a cualguier Swat. Tird en oficinas,
aeropuertos, subterrineos y contra cualquier sospechoso. Tiriles iambién a los objetos, camaras,
carleles, etc., y gana unos puntos mas. Selamente tené cuidado de no aceriarles a personas inocen-
les, que, generalmente, son rehenes y pasan agachados gritando "Don‘t shoot!”

i0h, no! Esta inocente sefiora recibid un ti- Acertale a las parles inferiores del fren sub-
ro. No hagas esto, porgue perdés una vida. ferrdneo y enconird algunas armas exiras.

-®

Este jefe se protege detras del ala del
avion. Hacé punieria cuando se levanfa.

Para.reventar al jefe del furgdn, aceriale a los
neumaticos, al tipo y a las bombas que €l fira.

iUn jefe molesta! Primero tirale al helicdptero
¥, luego, reventd al tipo de la amefraliadora. §

Jefazo final - destrui los 6 cafiones de las alas
V después aniquila al tipo de Ia cabina, ;0K?

En el barrio chino, tirale a los carteles y
enconird armas exiras.




>

Tenés tiempo limitade para
acertar la mayor cantidad de

blancos. jBuena punteria!

M

FASES DE BONUS

Aparecen dos veces en el
juego y sirven para que vos
ganes unos puntitos extras.
i Aprovechd!

09

Sega viene para reventar todo de nuevo. No dando tiempo para respirar a
|os fans, produjo Virtua Racing Wide Vision, una version mejorada del primer
y magnifico Virtua Racing. Los gréficos contindan poligonales y las perspec-
tivas siguen siendo alucinantes. Pero la distancia entre el asiento del jugador

y la pantalla ahora puede ser regulada

y el banco es inflable, para simular

con mayor realismo las sensacio-

nes de un piloto en curvas y fre-

nadas. La pantalla casi se dupli-

¢ de tamafio y un nuevo |
parlante fue colocado de- §

tras de la cabeza del pi-

loto: vos recibis todo

el sonido deliran-

te en el bocho. §

Vos comenzas el tiroteo
con un revélver 38 que tiene
6 balas. Pero aparecen otras
armas de mds poder. Para
conseguirlas, basta acertarles
cuando aparecen en cualquier
lugar de la pantalla. Conocé

balas de grueso tiros muy largos y

las armas del juego y crid ca-
m llos en el dedo que aprieta el

gatillo.

PISTOLA
AUTOMATICA

hace el mismo
estrago que el 38,
pero tiene 12 balas

RIFLE DE PISTOLA DE
ASALTO GRANADAS

. AMETRALLADORA

para dejar como
potentes colador al enemigo

para reventar haceun
todo: fanza 3 estrago Para recargar tu arma, tird hacia afue-
bombas respetable ra 0 al centro del panel de la maquina |

PACHI

EN VIDEOGAMES

Si crees que
mis ofertas son Joda,
llamame y consulta.

PACHI

ES UNICO

POR SUS NOVEDADES EN CARTUCHOS DE:
FAMILY - MASTER - MEGA
GAME BOY Y SUPER NES

Sl NO CONOCES EL LocAL DE PACHI,

‘m 0 —ir
H_:E,j Jgj—i NG ZLC:—LM 0 \iﬁgg E/l'?'mwﬂlr!:

AN EINAADTIICE D '_|' d {j =) |_‘

CONPELXCARTUCHONQUESTEFABURRE
¥ & .-"". | 'J | r—fr— Ir'1 D /: D A @@Ir\r/\ QI'_:\I/:\ /;\3'/(:\‘

L'x \9 Il I\._.IL_/ .ijJl o AN { d | II_.l\_l \_/\__.\:/ Q}/O

NO TE QUEDES
AFUERA!!!

PEGATE UNA VUELTITA!

Estacion Once: HatL CentraL, Locat 71, Ter.: 862-2306/2356

T0D0S LOS DIAS DE 7 A 22HS. DOMINGOS Y FERIADOS DE 9 A 2 THS.
BELGRANO : MATIENZO 1745 SAN IsIDRO © Av. CENTENARIO 525 - MoNTE GRANDE : VICENTE LoPEz 458
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Chistes 7',0 Mlgue /

Ernesto Horacio Ferretti Este es mj tio i
San Pedro de Jujuy - Juj guel.
. Cioffi

. T =

y Egreso
Matias M.

Gonzalez"
Claypole - Bs. As.

Creemos que el mejor lugar donde podemos mostrar lo que se nos ocurra es esta cartelera. .
:'Warrm‘aj fo”que fen{qas ganas (si es gu;ra mejor) : Fotos tuyas, de tu familia, de tus amigos, de tu perro, de tu novio o novia o
como le llames;

otos de tu casa, del bafo o del gallinero, etc.; boletos capicua; fotocopia del boletin o del parte de

o,

=
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Pasion de
multitudes

Ariel Sanchez
Lands O. - Bs. As.

: jones; i istosos 0 amorosos (que sean breves) ' ; Chis
amonestzeiones; T oa amlstos,_gr cosa; poesias; canciones; versitos; cantitos de cancha; etc.; efc.

infelices (cortas); dibujos de cualqu

nda lo que se :
I'lk_:fl: el sobrg de tu carta poné: CAR

te cante el cubo, ?’lé?_ .!:".,l? Zagmgi

Sonrian

Grandes Maestros del
Videogame: Soy Sergio
Zamorano de Avellaneda.
un gamemaniaco de 18
anos. Les escribo esta
carta con motivo de la
incorporacion de la
seccién Cartelera y les
pregunto ¢ porqué tardaron
tanto en poner una seccion
como esta?. Después de
este desahogo, quiero
felicitarlos por la revista la
cual colecciono desde el
primer numero sin el cual
nunca habria terminado el
Simpson | de Nintendo.
Les deseo toda la suerte
‘del mundo y que lleguen a
las 99.999.999 ediciones. Y
sobre todo jfelices fiestas!
Chau.
P.D.: El dibujo que les
mando es de como me
imagino preparan a los
personajes en la revista.
Sergio Zamorano -
Avellaneda - Bs. As.

reves); fotos de tus medallas: chistes; anécdotas felices o

licar. :
?3 tlg)n; - Azcuénaga 24, 22 piso, of. 4 (1029) Buenos Aireg




Cartas GZa

- @ ueridos Amigos de Action Games:

En primer lugar los felicito por la revista
que es re-genial; la sugerencia de Ramiro
Leiva (en la carta de la revista N° 19) me

parece muy buena, para contar cudles son

los mejores juegos, etc.

Yo tengo un Family VIQ502.

Y estoy contento.

iHa! me gustaria que en la rewsta halla
dibujos de personajes hechesspi
zantes de la revista
Bueno, mejor déj
carta se haced
Los saludo

compro en los k10 S, pel
pequeno pioblema con 5 0 6 meses de
atraso y otro mas pequefio aun, busqué en
todos los kioscos la revista y no encuentro
los siguientes nimeros que me faltan pues
yo las colecciono: 2, 5, 7, 10. ;Por favor,
me podrian ayudar?
Yo quisiera cooperar con algunos pass-
words:
Desert Strike: 1* mision: Nada

2% mision: WQJROBZ

3* mision: VLIKKTY

4* mision: BTTIKLK
Jungle Strike: 1* mision: Nada

2% mision: RNCK3B9YWHZD

3* misién: 9VSFKV74PIY

4" mision: XTOHDYBXN67

5% mision: VNMZ39WT7HZD

6° misién: WSDWMJIY3T4L .

7* mision: THOFVWNL4HM

8* misién: 76B4ACBXVWLN

9% mision: N4SZRNGMH2K
Necesito ayuda, ;me podrian ayudar? No
s€ qué hacer para pasar la Fase 5 del juego
Indiana Jones, The Last Crusade; ésa, la de
las navajas y péndulos, por mds que lo
intento muero, hace 2 largos meses que

estoy ahi, en esa tltima fase del juego.
Bueno, me despido de ustedes y disculpen
por ocuparle tanto espacio, pero es que
tenfa tantas cosas que decirles... Chau y,
por favor, publiquenla sin censurarla, por
favor.

jMucha suerte!

Christian Benitez

'Luciano M. Didyk
Pergamino (Bs. As.)

P.D. 1: quiero que publiquen mi carta y me
den los trucos.

P.D. 2: son unos genios totales; la mejor
suerte.

P.D. 3: les mando mi cup6n para hacerme
socio del Club.

Game over.

_~>s_ction Games:

Son la mejor revista del MUNDO, porque
las espafiolas no entiendo nada de lo que
dicen. Bueno, acd va mi truco:

Tiny Toon: agarrd 11, 33, 55, 77 6 99
zanahorias y dejate agarrar por Elvira.
Luego en el mapa viene una nave, aparece
un tipo en una plataforma que vuela, dor-
mi a los tipos de abajo* y le saltds tres
veces en la cabeza, asi gands tres vidas.

Juan Carlos Odisio
Capital
*Saltdndoles en la cabeza
P.D.: Sigan asi, aguante Action.

M—"ara la maquina Action Games;
Me llamo Matias, tengo 15 afios y un Nin-
tendo.
Una de las cosas que mds me apasionan
son los videogames, tengo 7 juegos de
Nintendo: Mario Bros. 1, 2 y 3; Tortugas
Ninja IIT (No me sale el truco que publi-
caron); Castlevania III, Dracula’s kurse;
Duck Hunt; entre los piratas tengo Simp-
los mutantes, que es de Nip
n Cimic, que es de Co
n lo conoce?); este lt
a PC. Poseo muchos j
blepop y otros que ng
buena memoria.
no se aburran con n
5t0s passwords de Ca

en la etapa 4
nasty. Anota

| N R .
R R | il

e WS L

Si querés con el espiritu Sypha Belnades,
sin nombre

Si te gusta lo dificil, casi imposible (mas
enemigos, menos energia), digita:

Con Sypha Belnades:
sin nombre
o
|- ol
(& | R
| R (&

Nota: Puede que los passwords no funcio-
nen, porque ya llegaste y le pusiste tu
nombre, espero que les funcinen a todos,
ya que no lo probé en otro cartucho.

Con Grant DaNasty:




LA ERCAL

' sin nombre

It L

C
R

Bueno, también tengo ganas de comprar
un Super Nintendo, espero que algin
anfaco me | )
mi teléfono
lina, San

t ca, Monste

Goal 2, etc. Me gustaria tener un Super
Nintendo.

Allf van unos trucos:

Islander 3. Seleccién de fases ¥, 1, €,
= A, B, A, B. Cuando esté empezando la
presentacion.

Islander 2. Seleccién de fases €, =2, €,
-, B.A, B, A.

G. L. Joe. Recargan energia Select y Start,
al mismo tiempo.

Bueno, no les saco mas espacio. Chau.
jLarga vida Action Games!

Disculpen los errores de ortograffa.

Marcos Agustin Pagnuco
Cérdoba

« »uerida Action Games:

Me llamo Marcelo Martinez. Tengo 14
afnos.

Les escribo desde Las Piedras (Uruguay).
Los tengo que felicitar por su revista. Es
barbara. Tengo un Family Game y los cas-
settes de Ninja Gaiden II, Battletoads,
‘Mega Man 5 (Rockman 5), Gradius y

Adventure Island II.
Ahora les mando trucos para Family;
Captain Skihawk - Para hacerte invencible
hacé: T, =2, ¥, € 4 veces y Start.

Turtles 2 The Arcade Game - B, A, 1, ¥,
B, A, €, =2, B, A Start.

Eso es para elegir drea.

Astyanax - M, MM MV, € > Py
Start. (sos mvenmble)

Marcelo Martinez
Canelones - Uruguay

« Pueridos amigos de Action Games:
Somos tres hermanos uruguayos, locos por

Azcuénaga 245 2=
(1029)iBue

los videojuegos.

Queremos felicitarlos por la excelente
revista que publican, pero lamentable-
mente, la revista llega un mes atrasada,
debido a la distancia.

Tenemos un Master System III, pero den-
tro de poco, nos compraremos un Mega
Drive... ;
Bueno, a lo nuestro:

Trucos para Mega Dri

Bart Vs. The Espe

esar Campot (14)
San José - Uruguay

= eiiores Action Games
Queridos amigos de Action Games, hace
ya varios dias que me habia propuesto




Carntas Ga

5

- escribirles. Tengo una PC, un Family y un
Game Boy; también tengo un Game Genie
para Game Boy que me trajo un amigo de
EEUU. Ademds me trajo el juego Mortal
Kombat, del cual les doy los golpes.

Liu Kang: FLYING KICK: =2, =, A
MAGIC: €, €, B

Kano: CANN ON BALL: =2 €
KANO KNIFES: €, =

Lamentablemente en el folleto no especifi-
ca como hacer casi todos los golpes, o sea
que los golpes aqui explicados los logré yo
solo.

Les pido que al contestarme me den los
finishing move (fatalitys) los cuales no
logro sacar.

Si desean Uds. o alguien, lector o no, ver,
probar o jugar al Mortal Kombat, yo sé
que lo encontrardn sin el personaje
“Cage”. ‘

Con respecto a Street Fighter III les doy
este password de Game Genie EXZGEK.
Produce: los golpes pierden efecto, sélo la
agarradas bajan energia. Tengo una queja:
la no publicacién de la seccién de Game
Boy y la disminucién de las secciones de
Nintendo, Master System, PC (que nunca
ha sido muy importante), en cambio, han

. crecido totalmente las de Super Nes y

Mega Drive que a pesar de tener 16 bits no

son las tinicas importantes. Se los digo

porque las revistas espaflolas les estdn
ganando.

Por favor, publiquen mi carta, tiene infor-
macién muy necesaria para otros chicos
que posean Game Boy y Family Game.
Desde ya, muchas gracias y les envio un
saludo afectuoso.

Fernando Gabriel Abalo
Capital

Mis primos, Patricio y Matias Be
passwords para Battletoads
do afirmarlo).
: LAXAALAE.

Le llegué a la f -
Robocop 3, Batman Islander, Captam
Planet, Blate City y Kung Fu. Por favor,
pénganme en los winners.

Juan Manuel Boveda
Capital

@B@@@ﬁsms
PESARIOS

Respuesta para
Marcelo D'Ercoli

X ola, me llamo Emilio Gonzalo Vil-
legas, les mando un cordial saludo a la
barra de Action Games, tengo 2 Family

Game y 33 cartuchos, ahora les mando
algunos trucos:
Heavi Barrel: Para clegir fases pulsd ¢, A,
B en el mando (joystick) 2 y el Start del 1;
para ir a la pendltima fase y a la tltima pul-
s4 &, A, B en el mando 2 y Starten el 1.
Super Mario Bros: Para sacar continue en
la pantalla de Game Over pulsd A y Start
al mismo tiempo.
d): En la pantalla de pre-
e dice push Start, presiona

Felices Fiestas.

Please, que figure mi nombre en los win-
ners y espero ganarme la remera.

Los felicito por la revista. VAMOS
ACTION TODAVIA.

Mi direccién es: Guatemala N° 908. Bo
Mariano Moreno - San Salvador de Jujuy -
(4600) Jujuy

Tengo 11 afios.

Chau

Emilio Gonzalo Villegas

También le respondieron:

Luciana Fons de la Pcia. de Bs. As.
Fernando J. Bibbo de Mar del Plata
Ramiro Bolafio de Capital

Cristian Dornini de Cordoba
Hernan Manrique de Castelar
Mariano Potetti de 9 de Julio
Federico Segovia de Capital

Ariel H. Sotomayor de Capital

José E. Vazquez de la Pcia. de Bs. As.
Omar Zurita de la Pcia de Bs. As.

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE £
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Respuesta para
Pablo Parrilla

X ola, me llamo Matifas Maximiliano

Ferreyra, ésta es mi primera carta; respon-

do el desafio de Pablo Parrilla. Para llegar

a las fases mds avanzadas directamente, lo
- mejor es que sigas estos pasos.

En la pantalla del titulo, pulséd a la vez
derecha y tres veces B. Luego pulsa amba
B eces. IzquierdanysB

) tres veces.
Esta apretar 3

GAME BOY
TM.N.T FALL OF THE FOOT CLAN
ENERGIA: si tu energia estd muy baja

poné pausa T, T, ¥, ¥, €, > > ByA.
SUPERNES SUPER CASTLEVANIA IV
password para el dltimo nivel: OSWALDO
SUPER NES Mario World. En el casillero
- ludwig, poco antes de entrar a la primera
puerta un bloque en el techo que es bolsa,
saltd mas arriba encontrards un tubo; entra
y ahi podras hacer vidas.
GAME BOY. GARGOYLE’S QUEST.
Esta es la clave de la dltima fase: 90)A-
3LHB
Saludos a toda la barra de Action Games.

Matias M. Ferreyra
San Martin

También le respondieron:

Dario Britos de San Luis

Guido Pancaldi de la Pcia. de Bs. As.
Guillermo Tonoyose de Bs. As.
Omar Zurita de la Pcia. de Bs. As.

ATENCION
ESTOS SON
LOS DESAFIOS
PENDIENTES

Diego D. Amaral Franco - Quilmes

Tengo el jueg Ga
en la presen
el Top Ten
nivel. En ¢

rosadas en
teniendo €m
sin haber,
especial,

una” pero no pasa nada. Por favor qu1s1era que
alguien pueda responderme. Hace 7 meses que no
puedo pasar esto.

Guillermo E. Crespi - Ituzaingd
Por tltimo quisiera saber como consigo el maletin
de la aduana en el Operation Stealth.

Sergio L. San Martin - Capital
Les quiero pedir la estrategia de James Bond Jr.,
porque no paso la tercera fase, y el password de
Lolo 3 de la 8% y 9" torre, please.

Sebastiin Albolian - Capital
Pido truco para Castlemania 1, el del esqueleto en
las.

Juan M. Camargo - Gral Madariaga

Con este juego es el problema que tengo con los
codigos que pusieron en el top secret del nimero 7.
Conseguf llegar al quinto caso pero no tengo las
direcciones, voy ala 8"y C,de ahiala 9 y D y ahi
pierdo y si pueden, jen qué lugares puedo con-
seguir 2 First-Aid y varios Teargas en el 5° caso?
Si me ayudan desde ya gracias, de paso ahi les tiro

algunos trucos.

Gustavo Gabriel Rago - Capital

(Qué pasa con mi desafio? Espero que pronto se
resuelva ya que no puedo pasar la parte del Cadil-
lac negro en el Police Quest.

Matias A. Diez - Tandil
Sigo sin entender el juego "The Blue Marin".

mu g.contamos que ya
lo estamos estudTa 0 te prometemos nada

pero...

Para Pablo M. Perrone: )
Fiera quedate tranqui que ya tenés el honor de ser
un socio de Action.

Para Darfo Britos:

Agradecemos enormemente tus deseos de pros-
peridad hacia nosotros, al igual que tu valiosa car-
ta y la tarjeta navidefia. Nosotros desde aqui te
deseamos.

A TODOS LOS
GAMEMANIACOS
UN MUY BUEN
1994.

i/ REVIENTEN LAS MAQUINAS!!!

'ION GAMES LLAMA AL 951-6239




Pablo Gastén Girge
Quilmes
Federico O. Coda
Zavetta
Casilda - Santa Fe
Juan Pablo Boccardo
Cordoba
Justin Boccardo
Cordoba
Martin Vera
Catamarca
Ivan Alexis Ivanof
Vicente Lépez
Gabriel A. Laureiro
Merlo - Buenos Aires
Daniel Cardozo Hasson
Mar del Plata
Maximiliano Bustelo
Capital
Adridn Royo
Capital
Jorge Amar
San Isidro
Mauro Albornoz
Haedo
Dario Diament
Martinez
John Mayan
Haedo
Gonzalo A. Gerona
Capital
Juan P. Diaz Orban
Capital
German Romanin
Lanus Oeste
Horacio R. Zon
Lanus Oeste
Daniel R. Soto
Gral. Sarmiento
Santiago Vanina
9 de Julio
Tomds Dominguez
Capital
Leandro S. Gémez
Avellaneda
Adriin I. Romero
Capital
Santiago R. Pinto Guerrico
Capital
Santiago Devia

Capital
Ricardo Brafia
Capital
Adridn Garcia
Bahia Blanca _
Pablo Agiiefd
Esperanza - Santa Fe
Javier Llorens
Mar del Plata
Mariano Mera
3 de Febrero
Diego De Carlo
Capital
Sebastidn Callejas
Capital
Pablo G. Castillo
Ituzaingd
Fernando A. Ferro
Ezpeleta
Rodrigo A. Lorenzo Durdn
Avellaneda
Dami4n Bulbuli4n
[tuzaingd
Maximiliano Devolder
Capital
Gustavo Gabriel Rago
Capital
Luis T. Storani
Cérdoba
Luciano R. Monti
Avellaneda
Israel Rog
Capital
Osvaldo Ivan Aparicio
Mar del Plata
Alejandro Pein6
Capital
Leandro Sudrez
Rio Negro

Gabriel Granda Pastor |

Quilmes 4
Diego D. Amaral Franéo
Quilmes
Silvio Tapia
: Mendoza
Gerardo Diego Germén

Capital
Javier E. Seitz

Fernando Cacurri et 4

Capital
Mariano Lucero
Mendoza
Lucas Fiszman
Olivos
Federico Segovia
Capital
Javier S. Flores
Remedios de Escalada
Juan Manuel Lanza
- Capital
Maximiliano Romero
Capital 3
- Adridn G. Alvarez
Moreno

Gustavo Gabriel Rago

Capital
Diego Seoane
Capital
- Eduardo Brussa

Montevideo - Uruguay
Fabricio Scrollini Méndez

Maldonado - Uruguay

Claudio Galarza

Se Capial s T
Ivan Inchausti
Mar del Plata

Hernin Diego Nicoletto
Rosario - Santa Fe
Fernando G. Zapiola
San Isidro
Nicolés Olivero
La Plata

Juan Pablo Picasso
Capital
Sebastidn Mezio
Misiones
Pablo Rodrigo Sénchez

Santa Cruz
Federico Apabloza
Neuquén
José S. Plano
Santa Fe
Carlos Fernandez
& Capital
* Guillermo Tomoyose
Capital
Matias A. Diez
Tandil
Marcelo Garacotch
V. Alsina
Mariano Felipe Raverta
Lomas de Zamora
Gaston Defilippis
Caseros
Luciano A. Sabini
Bs. Aires
Mariano Casalini
Beccar
Jorge A. Friedman
Capital
Jorge Mansilla
Capital
. Pablo Parrilla
V. Constitucion - Santa Fe
Cristian A. Loza
Bs. Aires
Javier L. Zapata
'S. Lorenzo - Santa Fe
Mario H. Cousté
Bs. Aires
Sergio L. San Martin
Capital

“Juan Pablo Lorendeau

Salta
Diego Carrizo
Berazategui
Marcelo D' Ercoli.

* . Casilda - Santa Fe
8. Pablo G. Ayala

Baellaneda

Carlos D. Martinez

¢Como, vos no figuras?
iLlo que te devoraste hermano!
Vencé el Desafio y anoté tu nombre en la lista de los N°1.

Los winners que se incorporaron este mes ganaron, todos, una remera de Action Games

Capital
Juan Pablo Diaz Orban
Vicente Lopez
Maximiliano R. Novello
Tortuguitas
Leonardo Barros
Villa Elisa
Pablo Segade
Capital
Leonardo J. Piitz
Corrientes
Herndn Alvarez
Capital
Luciana Fons
Bs. Aires
Fernando J. Bibb6
Mar del Plata
Ramiro.Bolafio
Capital
Cristian Dornini
Coérdoba
Hern4n Manrique
Castelar
Mariano Potetti
9 de Julio
Ariel H. Sotomayor
Capital
José E. Vazquez
Bs. Aires
Omar Zurita
Bs. Aires
Dario Britos
San Luis
Guido Pancaldi
Bs. Aires
Guillermo Tonoyose
Bs. Aires

Ya hay

112 Winners
alos que...

LES SOBRA
AGUANTE.




LA MAS VARIEDAD EN
CARTUCHOS DE 8 y 16 BIT

| ODO EL PAIS

EL MEJOR PRECIO!

il 447:549
FAMILY GAME 446:2350




IMPORTADOR

'POR MAYOR Y MENOR
'DONADO 1391
552-9720

o
b3 DAVISHS R3S
T 233 U3, LT

Azcuénaga 24, 2 piso, of, 4, Cu%iul-
Lo, a'Vi e10u1iy|4ul

051. 6239

TODA LA LINEA DE:
 SEGA- FANILY
SUPER NINTENDO

NINTENDO

PAL-N 220 DE ORIGEN

$165

MORTAL KOMBAT
o

STREET FIGHTER Tooer QR
§ 63, $180,-

ALQUILER Y VENTA
ACCESORIOS Y
REPARACIONES

CABILDO 2450 LocaL 20 GALERIA ACAPULCO

783-5454

NEGOCIOS II

LAVALLE 2014 CAPITAL
954-1321 954-3562-

GRAN VARIEDAD DE JUEGOS FAMILY GAME Y SEGA.
STOCK PERMANENTE DE NOVEDADES
Y MEJOR PRECIO DE CONSOLAS Y JUEGOS

. S E G A TOTALMENTE ORICINALES

ACCESORIOS, BOX, EXHIBIDORES, ADAPTADORES,
SERVICE DE MAQUINAS SEGA Y FAMILY GAME.
PELICULAS USADAS DESDE 85,
VENTAS POR MAYOR Y MENOR

~ Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




Av. de Mayo 958

334-2177

VENTA - CANJE Y ALQUILER

FAMILY -
SUPER NINTENDO - MEGA DRIVE
C.D. - Neo GEo
GENESIS

CABILDO Y JURAMENTO
Galeria Churba - Local 35

POR MAYOR Y MENOR

ENVIOS A TODO EL PAIS

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE FAMILY - MEGA DRIVE

| Esmeralda 473 -174 Capital Federal- 326 251 6

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




~ VENTA DE VIDEOGAMES
8 BIT - 16 BIT Y CARTUCHOS

ESMERALDA 491 CAPITAL TEL/FAX : 393:5223

SUPER NINTENDO

GAME BOY - SCOPE NOVEDADES SUPER NES

NINTENDO Final Fight 2 - Street Fighter 2 turbo - World Heroes
g é\, GENESIS - MEGA Artof Fighting - Mortal Kombat- Star Fox
X e £ R  MENACER NOVEDADES GENESIS - MEGA
7\2} CANEGEAR Aladdin - Street Fighter Champ, Edition - Hook
-’ vi - Jurassic Park - Mortal Kombat - AWS Soccer
RO NEO GEO

Club de Alquiler S S
TODA LA GAMA MR - S N

LA GAMA | canje
-~ Joysticks Inalambricos - Adaptadores Tomanmos fus cartuchas usados como parte de pago

G A 9] N e RiTE o g O TR [ s
| Tomemos sv Femily Usede = 1/2 cvedre Pza, FBlores - Tarjetes de Crédito




31/22 publicidad - MDFP

'/ Eh Rosario y en Mar del Plata
todos juegan y vos también.

‘Todas las
novedadesen
FAMILY GAME

SUPER NINTENDO
SEGA

| N

Todas i
las maquinas : p 4 4 yaccesorios

Service NACTS =4 Alquiler,
Especializado SN~ A ventay canj

Mésde 1000 &AW "\ | Garantia -
- frtulos en stock - -~ J por 1 ano¢

Mardel Plata
Av. Luro 2976 /Local N28/22Piso/ Of "A"
Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856
Rosario
San Nicolas 1111 /Tel/Fax: (041) 307894

San Martin 861/Gal. de| Paseo/Local 19
Mitre 939 /Gal. Mercurio/Local 10y 11




Av. Independencia 3485/7 (1225) Buenos Aires - Argentina - Tel /Fax: 97-0428 - 93-3080




