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Mini System AK50 Panasonic: ¢ 2.000 Watts de poténcia (pvpo) ° Circuito Bi-Amp -
2 amplificadores independentes » Super Woofer - excelente resposta de graves
» 3D Space Sound - difusor de agudos tridimensional * 5 CDs Changer.

Panasonic

MARCA MUNDIAL DE CONFIANCA.




O Nintendo 64 esta pegando

Demorou, mas até que deu certo. Um ano depois de ser lancado, a
Nintendo tem bons nimeros para mostrar do seu novo videogame. Foram 6
. milhoes de consoles vendidos no mundo, praticamente o mesmo nimerode . S
; Diddy Kong , Mega
vendagem anual do SNES, no seu auge. Mas o melhor é a promessade 30 ), ", b’ 1> lustraches
jogos para este Natal. Em tempo: voltaremos a falar do novo console de 64 originais em montagem da
Bits da Sega assim que tivermos noticias quentes. equipe Agdo Games.

Nintendo 64
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0 pequteno Ryu no traco legal de Julianna Crosel de
Sao Paulo, SP.
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! Quanto custa

um Playstation?
Um hambirguer com

fritas + coca custa, em média,

uns 5 paus. Quantos sandubas
desses é preciso deixar de

comer para inteirar uma mesa-
da que valha um Playstation

novinho?
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Tiracao de sarro!

Saudagdes a toda equipe da Acao Games!!!
Bom, estou escrevendo porque tenho uma
pergunta. As vezes eu fago o Friendship do
Nightwolf no Mortal Kombat (run, run, run,
¥) e aparece no rodapé a frase: “I've never
seen a Kano transformation”. Mas outras
vezes aparece a frase: “No, but | can do a
Rayden transformation”. Por que isso acon-
tece? Abraco.

Marcell Eduardo Barreto, de
Sio Jorge d'Oeste, PR

E ai. Marcell. E o seguinte, essas frases 50 S0
uma tiracdo de sarro dos criadores do game. A
traducdo é “Eu nunca vi uma transformagao ao
Kano. Mas eu posso fazeruma transformagao de
Rayden”. Pura tiragdo de sarro com 0s olhos
vermelhos do Kano e dos “raiozinhos” nervosos
do Rayden.

Nintendo 04 e Sonic

Ol4! Meu nome é Natali, tenho 14 anos e
estou cursando a 72 série. Quero dizer que
gosto muito das suas revistas. Como fa da
Acéio Games, eu gostaria que vocés me man-
dassem um adesivo de qualquer garoto bonito
do jogo The King of Fighters. Queria fazer
algumas perguntas: 1) Quando vao sair novos
jogos para o Nintendo 64 e quais sdo? 2)
Gostaria que vocés colocassem mais dicas do
Sonic Jam na revista. Muito obrigada Agao
Games e valeu pela atencao.

Natali S, de Jesus, de Sao Paulo

Oi, Natali. A gente é que agradece por vocé ter
escrito. Olha, infelizmente ndo temos adesivo
para mandar para os leitores, mas volta e meia
a gente dd um brinde legal na propria revista,
Suas respostas: 1) No fechamento desta ediao,
esperdvamos o langamento de Lamborghini 64
para 0 novo Nintendo. Vdrios jogos prometidos
para o Natal foram adiados, mas vem ai o Diddy
Kong Racing, que deverd arrasar. Porenquanto,
ndo temos dicas para o Sonic Jam e vamos
publicar assim que tivermos, falou?

Detonador do futuro

Tenho um Nintendo 64 mas a cada dia que
passa fico mais decepcionado com ele. O
Playstation tem 32 Bits e apesar da diferenca,
ndo vejo nenhuma qualidade a mais no No4.

Roger T. Saraiva, de Porto Alegre, RS

Pelo jeito vocé estd meio enfurecido com o seu
N64, hein Roger? Mas acontece que as platafor-
mas de 32 Bits, como é o caso do Playstation, estao
no auge e detonam mesmo. Jdé o N64 é um
videogame novo, que SO agora comega a mostrar
do queé capaz. Nossa sugestdo: arrume umamigo
que tenha o Playstation e faga uma parceria.

Curioso pacas!

Ola! Estou cheio de dividas cabeludas e
cansado de escrever e nao ter resposta,
Quantos videogames vocés tém? Vocés tém
todos os cartuchos que publicam nas reporta-
gens? Qual é o tipo de jogo que vocés preferem
debulhar? Saird algum jogo famoso de Arcade
ou Playstation para Nintendo 647 E que meus
amigos de Curitiba estdo loucos para saber.

Luis Guilherme
Curitiba, PR

Pixa, Luis, suas perguntas sdo de curiosidade
pura, certo? Mas vamos responder: temos todos
0s consoles para testar tudo o que sai. Agora,
nédo dd para comprarmos todos 0s jogos: altga-
mos quase tudo. Haja dinheiro! Quer saber do
que a gente gosta? De tudo! Agora, em primeiro
lugar mesmo, o Ronny, o Ivan e o Hugo prefe-
rem RPG, o Paulo curte games de nave e estra-
tégia, o Junior gosta de corrida, o Ivan David é
fissurado em futebol. Td bom?

Agora, se liga: 0 N64 ja tem jogos vindos de
Arcades famosos, como Mortal Kombat, Killer
Instinct e Cruisin’ USA. Mas Arcade do
Playstation é melhor esperar sentado!

PAIXAO TATAL

Vocé curtiy o nosso video de

Fatal Fury? Ento teste sey Q.|

Oquéo Andy Bogard mais gosta

na Mai Shiranuj?
( ]A-Seus longos l:ab';lua
[ ) B-Suas lindas pernas
[[]Jg-Seugenamau 3
| D - Nenhuma das antepiores
Veja a resposta nes?an#::;&w?
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Rayden mandando brasa. Desenho de Diny Abreu
de Freitas, de Macapa, AP

Tomb Raider pirata

Quero dizer a vocés que todos os codigos do
Tomb Raider do Playstation estdo errados. Eu
quero os certos!

Fabiano B.de Rezende
Quro Fino, MG

Caro Fabiano, 0s codigos estdo certos e vocé é
que esta errado. Nossos codigos funcionam nos
CDs originais americanos ou japoneses. Acontece
que vocé deve ter a versdo pirata, que foi copiada
do CD europeu. Portanto, sem chances, cara!

GoldenEye ou Missao [mpossivel?

Vou comprar um cartucho e quero que vocés
me ajudem. Qual é o melhor: GoldenEye 007
(N64) ou Missao Impossivel? E quando Mis-
sao Impossivel sai no Brasil?

Marcel Raggi Costa, de Sdo Paulo

E o seguinte, Marcel: GoldenEye 007 ji é
considerado um dos melhores jogos de todos 0s
tempos. Pelo preview que vimos, Missao Impos-
sivel também promete abafar, mas o game nao
tem data definida para ser langado.

Dinossauros bloqueados

Na matéria de Jurassic Park 2, da edicao
120, publicamos duas senhas erradas e
travamos os dinossauros da galera. Anote
as corretas para acessar as fases:
Raptor; @ ®@ x x A A B A®AK
TRex mmA Ay AAG®O@OEYA

Dt TOMADORE

Vocé que tem em casa o Super Nintendo ou
0 NO4 ja deve conhecer a Power Line. Para
quem nao conhece trata-se de um servico
por telefone em que a Nintendo/Gradiente
da dicas para os jogadores. Eles falam tudo!
“A gente recebe um Software da Nintendo
americana com o jogo inteiro”, revela
Cassiano P. Barbosa, 21 anos, um dos
atendentes.

As dicas ficam em computadores e tém
macetes para todas as plataformas da
Nintendo.

Mas apesar de vir tudo pronto a equipe
brasileira testa tudo. “E que é legal voce
saber do que esta falando”, diz Pablo M.
Rocha, 19 anos.

Por causa desse emprego 0s caras nao querem
nem saber de videogame fora do servico. “E
como levar trabalho para casa”, brinca Pablo.
Eles até jogam em casa mas é tudo muito

Folto: Joao Raposo

Cassiano (sentado] e Pablo na Playtronic

facil. “Com todas as dicas a gente detona
um jogo em uma semana”, fala Cassiano.
Como voceé nao tem a mesma sorte deles
dois e vive cheio de dividas, ligue para a
Power Line e saia detonando. O telefone
e: (011) 5505-4460.

GANHE ES
CAMISETA

Acessorios para o No4

Resolvi mandar uma carta para encher o
$aco, pois pintaram dividas sobre o Nintendo
04, Sera que ird sair mesmo em 98 o DD 647
Gostariatambeém de saber se além do Memory
Card e do “negocinho” que faz tremer o
controle, existem mais acessorios para o con-
sole? Empresas como Capcom, Enix e Square
vao fazer jogos para o N64?

Jodo Paulo Coelho da Silva, de Sdo Paulo

Caro Jodo _Paulo, pode perguntar & vontade

pois nosso saco e de polipropileno e nao estoura

nunca. Todo mundo aqui estd esperando que o
DD 64 saia mesmo em 98, mas ninguém sabe.
Existe um volante com pedal, importado, mas
nao é feito pela Nintendo. A Capcom ja esta
fazendo um jogo de beisebol para 0 N64, a Enix

nao tem nada previsto e a Square estd produzin-

do apenas para o Playstation.

5 [EIAVIEE

A revista do Spawn agora é quinzenal. Para
comemorar essa novidade a Acao Games e a
Abril Jovem vdo dar cingiienta camisetas
exclusivas do herdi.
Para isso vocé tem que responder: “Qual o
nome do criador do Spawn?" e “Qual a
identidade secreta do personagem?” Serdo
premiadas as cingiienta primeiras respostas
corretas que chegarem na redacao. Vale o
carimbo com a data dos Correios. Escrevano
envelope: Acdo Games, Promocdo Abril Jo-
vem, Av. das Nagoes Unidas 5.777, CEP -
05479-900, Sdo Paulo. Os vencedores rece-
berdo a camiseta em casa. A lista com os
vencedores saird na edicao 123. Agora va
colocar sua carta no Correio e boa sorte!




Curta esta foto! E isso ai, os irmaos-
bigodudos vao estar juntos novamen-
te na continuacdo de Super Mario 64.
No elenco, também estarao a prin-
cesinha e Yoshi. O jogo saird em 98.

Como sera o
futuro dos games?

Vocé também quer saber? Entdo dé uma
olhada nos palpites da equipe da revista EGIM:
1- Haverd cada vez mais jogos para muitos
jogadores simultaneos.
2 - (s jogos dardo cada vez mais opgoes para
vocé criar ou recriar o personagem que escolher
3 - Os games em cartucho vao acabar.
4 - Haveré cada vez mais lancamentos de
filmes + jogos-dos-filmes. Mas a soma de
desafio + interatividade dos jogos poderd
aumentar o lucro dos parques e diminuir o
dos cinemas.
5 - Seguindo o sucesso do Playstation e do
WalkMan, a Sony poderd lancar um
videogame portdtil chamado PlayMan.

A SONY DETO

Em uma tnica
semana de julho (do dia 14 ao
20), A Sony vendeu no Japao
91.372 videogames, contra
6.570 Sega Saturno e 4.310
Nintendo 64. Ja pensou?

Os nimeros sao da revista
japonesa Famitsu e da Game
Fan On-Line, dos EUA

CURTAS
¥ A Electronic Arts estd fazendo uma versao
3D de Road Rash para o Playstation.
3 NBA Fast Break ¢ o nome do primeiro game
de basquete para o Nintendo 64. E da Z-Axis e
deve sair para o Natal.
:K‘fcshnsStnryp”* Nintendo 64 sai dia 12 de
dezembro no Japao. O cartucho tera 128 Megabits
de memdria e sai nos States em 9 de fevereiro.
¥ Mortal Kombat Anihillation, o novo fil-
me, estreard em 21 de novembro nos EUA. Nao
sabemos ainda a data de exibicao no Brasil.
# A Sega fez alteracbes no Saturno e, a par-
tir de agosto, 0s consoles importadoes que che
gam ao Brasil, sejam eles americanos ou japone
ses, s0 leem CDs originais. Nao da para

desbloquear e rodar piratas. dorry, espertinhos!

3DO

FORMULA INDY
E Campeaooo!!!!

Tony Kannan,
0 piloto-debu-
lhador que
voce conferiu
em Acao Ga-
mes de agosto, venceu o Campeonato Mun-
dial 1997 de Férmula Indy Lights. E isso ai!
Agora, Tony vai correr na Férmula Indy em
08. Parabéns, cara! E ndo esqueca de levar
setl Nintendo 64 na mochila!

A placa M2 nao devera
sair para videcogames

Esta pelo menos desencantou: o Grupo Matsushita, dono da Panasonic, pa-
rece que desistiu, de uma vez, de lancar um 3DO 64 Bits ou a placa M2, O
Motivo, segundo a empresa, seria a concorréncia que ja existe (Sega, Nintendo
e Sony) ser forte demais. Segundo a revista norte-americana GamePro, a
tecnologia da placa M2 devera ser usada em produtos para outras areas, como
TV digital e programas educacionais. Infelizmente é isso mocada.

NOTICIA TRISTE
Perdemos o

criador do
Nintendo

Faleceu no Japao, no sdbado dia 4 de ou-
tubro, Gumpei Yokoi, o homem que criou
o Nintendo 8 Bits (Famicom|, 0 Game Boy
e o Virtual Boy. lokoi havia saido da
Nintendo apds o fracasso do Virtual Boy e
fundado uma empresa propria para jogos
portdteis. O sr. Yokoi e um amigo bE'[f-’]"d]'I‘l
0 Ccarro em uma via movimentada de
[shikawa. Ao descer para ver oS es:lmgua.
foram atropelados por outro carro, Ambos
foram hospitalizados, mas Yokoi nao resis-
tiu. E uma grande perda para a industria
dos videogames.

Para a Nintendo/Gradiente,
|h'ﬁ| anunciar 30 jogos para 0 N64,

0 Natal. Trangiiilizou a galera!
pﬁWEH EparaaTec Toy, pela qualidade
de Street Fghter 2' e de Castelo Ra-lim-Bum
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Um dos criadores da série Street
Fighter (que entrevistamos em Acao
Games N2 108), saiu da Capcom. Ele
fundou - com o apoio da Capcom -
uma nova empresa, a FlagShip, e fara
games para a Nintendo, Sega e Sony.

Para o Grupo 3DO, gue nao
garantiu o futuro do seu piblico. 5|

Fara piorar, a 3DO continua a fa- -

Zel jogos, mas agora para o video- (16‘5 ,g*T
game: dos outros



2 Os jogos mais alugados pela galera, em agosto, de
N AC'ON AL Ag Ao G AMES acordo com a geracao de maquinas.
MEGA & SNES (16 BITS) SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) NINTENDO 64 (64 BITS)
1.Donkey K. Country 3 - SNES 1.Formula 1 - PST 1. International S.Soccer 64
| 2 Street Figther Alpha 2 - SNES/MEGA 2.Tomb Raider - PST 2. GoldenEye 007 |
3.Fifa 97 - SNES/MEGA 3.Need For Speed - PST 3. Star Fox 64
4.Ultimate MK3 - SNES/MEGA 4 .Marvel Super Heroes - SAT 4. Mario Kart 64
5.Inter. Superstar Soccer 2 - SNES 5.Porsche Challenge - PST 5. Multi Racing Championship
6.Aladdim - SNES/MEGA 6.Sonic Jam - SAT 6. Cruisin” USA
7.Top Gear 2 - SNES/MEGA 7.Street Fighter Alpha 2 - PST/SAT 7. Doom 64
8.Super Mario Kart - SNES 8.Tekken 2 - PST 8. Dark Rift
9.Super Mario RPG - SNES 9.Goal Storm - PST 9. Blast Corps
10.Pinochio - SNES 10.Mega Man X4 - PST 10.Wave Race
e — 4 g d m— -
LOCADORAS PARTICIPANTES:
Belo Horizonte (MG) - Mega Game, Tel.: (031) 206 7184 Salvador (BA) - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977
Porto Alegre (RS) - Espaco Video, Tel.: (051] 311-7999(Obs.:ndo | Sao José dos Campos (SP) - ProGames, Tel.: (0123) 41-7250
alugam 32 Bits) Sao Paulo (SP) - ProGames Mooca, Tel.; (011) 591-0039
Rio de Janeiro (RJ) - Game Palace, Tel.: (021) 430-7146 Curitiba (PR) - Video Teca, Tel.: (041) 262 7581
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® Aparelhos em geral
® Cariuchos, CD's Originais
® Assisténcia Técnica
_esp ecializada
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Financiamos sua compra em até

e N ET u N 1 A 12 vezesfixas ou em 3 sem juros.

Import. Expori. Corp. Despach T
- asuaco ara tod

FONE: (011) 825-7600

FONE/FAX: (011) 825-7653




Uma avalanche de bons
lancamentos. Tem até Mega
Drive e Master System

Metal Slug

PLAYSTAT'Qﬁ St wfuon Srnn

& RPG, da Sega, 1 jogador,
- lancamento nacional Tec
i Toy - Um game da série
t Shining Force, que ganha
B8 sua lerceira versdo para Sa-
b turno com textos totalmen-
te em portugués. O jogo é
um RPG fora do padrao:
toda a acdo se passa em pri-
_ L @ /meira pessoa e a acao rola
| | . ‘ ':ae voce for esperto, § dentro de um imenso labi-
Aventura, da SNK/Sony, I ou Z jogadores. Ja nas b R gy R § rinto de cavernas e calabou-
prateleiras- O game estd com visual bem feito, joga- S T S — & cos. Um bom game para
bilidade dez e vdrias armas diferentes. A histdria € ir- . ~ B quem quer comecar nos
relevante e sua missao é mandar bala em tudo o que RPGs.Nota 8,0

aparecer pela frente! Mas o game trava na hora de car-
regar os [nimigos mais poderosos. Nota 8,0

War_craft 2 - The Dark Saga

Nave, da Capcom/QOcean, I ou 2 jogadores, CD japonés.

: Ja nas prateleiras - Com grdficos alucinantes, musica de pri-
Estratégia, da Electronic Arts, 1 jogador. Save no Memory Card. Janas  meira e uma uma boa pitada de desafio, X2 tem a receila per-
prateleiras - Seu objetivo € conquistar o territdrio das maos dos monstruo-  feita para um game de nave. Entre as trés naves a escolher, fi-
sos Orcs, uma raca que apavora a Europa Medieval. Sdo cinqtienta e duas ~ que coma XS01, bem equilibrada na velocidade e no Power. 5ao
missdes, com batalhas terrestres, maritimas e aéreas. O visual é caprichado, — nove fases recheadas de inimigos e chefes danados. O game dd
com animagdes computadorizadas entre as fases e desafio cabeludo. Novida-  Password até a quinta fase. Use esta aqui para pular cinco eta-
de: vocé tem cinco linguas para jogar. Nota 8,0 pas iniciais: 860141. Nota 8,5

ACAL 'EI‘ SAMIE S




(astelo Ra-Tim- Bum

MASTER SYSTEM
i.--—’— ==

Aventura, da Tec Toy/TV Cultura, I jogador, lan- Estratégia, da Konami, | a 4 jogadores, CD japonés. Ja nas prateleiras -

¢amento nacional Tec Toy - Usando 0s personagens Game divertidissimo para até quatro pessoas, no mesmo esquema Multiplayer de
e um dos episodios do Castelo, a Tec Toy desenvolveu Bomberman. Mas a proposta é diferente: para vencer os rivais vocé usa rochas,
um game para a "galerinha” mais nova. No jogo, Pedro misseis, caixas e pode até arremessar um inimigo em outro. Os graficos sao to-
e Biba tém de ajudar o Zequinha a deixar de ser bebe. talmente 3D, desde os cendrios até aos personagens. Muito legal. Nota 8,0

O jogo segue o0 estilo Adventure/Acdo do tipo “ache
algo”, “fale com alguém” e “destrua aquele bicho”.
Quem gosta do seriado vai se amarrar. Nota 7,5

Panzer Bandlt

Luta/Aventura, da Banpresto, 1 a 4 jogadores,
CD japonés. Ja nas prateleiras - Game original
com grdficos 2D, dividido em duas situacoes de
jogo: luta ou aventura. Em ambos os modos a joga-
bilidade é simples e cheia de hadoukens para Koh e
seus amigos. No modo VS podem rolar lutas com até
quatro personagens simultaneos e no modo de aven-
tura vocé enfrenta monstros, robos e chefes de fase.
Os gréficos ficaram bonitos e os desenhos sao capri-
chados, mas a movimentacdo dos bonecos € grossei-
ra! Leva um 7,5 e olha la!

Tetrisphere

NINTENDO 64

Estratégia, da H20 Entertainment, | ou 2 jogadores. Ji nas prateleiras
- O Tetris chega para 0 N64 num jogo muito bonito, cheio de cores, grficos
J[uturistas e que promete grudar os fissurados no joystick. Sao quatro modos de
jogo (Rescue, Versus, Time Trail e Puzzle] em que vocé encaixa as pecas para
arrancd-las de uma esfera. Os modos Training e Practice vieram a calhar, pois
0 desafio € pauleira. Nota 8,0 Confira dicas exclusivas nesta edicéo.

Acado, da Sony, I ou 2 jogadores, Save no Memory
Card. Ja nas prateleiras - Qutra bola dentro da Sony!
Steel Reign é um simulador de tanques dos bons. O game
oferece uma inacreditdvel quantidade de tanques, dreas de
combate e a variedade de misseis, armas e bombas é im-
pressionante, A apresentacao € animal e os grdficos poli-
gonais ficaram decentes, sem falhas. Tente o modo para
dois jogadores: é uma briga infernal! Nota 8,0

ACAO E I GAMES




RPG, da Squaresoft, 1 jogador, CD japonés, Save no Memo-
ry Card. J4 nas prateleiras - Este game vai ser um estouro entre
os fandticos por RPGs. Sdo sete personagens a escolher e voce de-
termina até seu tipo sanguineo. Apesar de estar em japones, Saga
Frontier é um RPG ficil, trangtiilo de jogar. Ao longo do jogo, o de-
saffo triplica e vocé comanda mais de um personagem. Vale também
pelos gréficos a-ni-ma-lis-si-mos! Nota 8,5

Lethal Enforcers | e 2
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Tiro, da Konami, 1 Jogador. J4 nas prateleiras- Os dois games
deste CD até que sdo divertidos mas - pelo menos para nos - o
revélver-acessorio ndo funcionou direito. Além disso, hd vdrios ou-
tros problemas: cendrios entediantes, inimigos iguats, acao lenta
e jogabilidade sem variedade. O objetivo é descer o dedo nos ini-
migos que entopem a tela.Um aviso: sem a pistola voce vai virar
peneira. Nota 7,0

Fanttic Four

| PLAYSTATION

Magic: The Gathering
Battlemage

Estratégia, da Acclaim, 1 ou 2 jogadores, Save no Memory
Card. J4 nas prateleiras - Lancamento baseado no jogo de car-
tas coleciondveis Magic: The Gathering. O game conta a historia
de dois magos que se enfrentam até a morte usando cartas com
magias. Mas mesmo quem conhece a versdo em baralho vai sen-
tir dificuldade no comego. Depois a coisa pega e vira vicio. Infe-
lizmente, hd Loadings demais. Nota 8,5

. ‘r

Ac¢do/Luta, da Acclaim, 1 a 4 jogadores, Save no Memory
Card. J4 nas prateleiras - Game bem ao estilo de Streets of
Rage, com scroll horizontal mas com grédficos 3D. As estrelas do
jogo sdo os Quatro Fantdsticos, aqui auxiliados pela Mulher Hulk.
O lance é ficar dando porradas em ETs, robés, gorilas e demoni-
os em fases bastante subdivididas. Os chefes e subchefes sao
muito dificeis e vocé vai ter que usar o botdo L2 para detona-los.
A movimentacéo dos personagens ficou dez e os grdficos idem.
Legalzio! Nota 8,0

ACAO m GAMES
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Sega Top Five

MEGA DRIVE
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Diversos, da Sega, 1 ou 2 jogadores, lancamento nacio-
nal Tec Toy- A Tec Toy lanca mais um dagueles cartuchos com
vdrios jogos antigos para 0 Mega Drive. Neste aqui sao cinco de
uma vez e o0s games escolhidos sao: Shadow Dancer [seqiién-
cia de Shinobi), Sega Soccer (o primeiro game de futebol do
Mega), Super Monaco GP {um dos melhores games jd feitos
para os 10 Bits), Super Thunder Blade (jogo de tiro com heli-
copteros) e Flicky, um game para a galera mais nova. £ um
pacotago que vai agradar em cheio a rapaziada. Nota 7,5

- NINTENDQ 64 f==*=w =

NINTENDO 64 * 1

.I'_,IH'F-4!\I

Street Fighter 2'

MASTER SYSTEM q _ﬁ- Segmeg

g e

Luta, da Tec Toy/Capcom, 1 ou 2 jogadores, lancamento nacional Tec
Toy - Game baseado na saga de Ryu e Ken, desenvolvido no Brasil e um dos
mais bem feitos para o Master. Os grdficos sdo bons (considerando as limi-
tacoes do console) e o Som vem com vdrias vozes digitalizadas, uma novida-
de. Pena que a jogabilidade ndo tenha ficado perfeita: é quase impossivel sol-
tar as magias. Mas tirando isso € um bom game de luta para a galera do
Master, Nota 7,5

Dynamite Soccer 64

Esporte/Futebol, da Imagineer, 1 a 4 jogadores.
Cartucho japonés. Ji nas prateleiras - Depois do lan-
camento do sensacional International S.S. Soccer 64, a
Nintendo chega com este game em que vocé pode dispu-
W faro titulo da liga japonesa de futebol. Mas a pisada na bola
W foi feia, Grdficos horrorosos, jogadores malfeitos e s6 um
angulo de visao fazem deste Dynamite Soccer 64 o pior
Jjogo da plataforma. Figue longe mesmo. Nota 5,0

Corrida, da Midway/Atari Games, | a 4 jogadores.
Lancamento previsto para novembro - Um dos Arca-
des mais legais chega agora para o N64 e estd muito bom.

Luta, da Midway/Atari Games, 1 ou 2 jogadores. Jd nas prateleiras- Parece que nada ficou de fora e o jogo surpreende: é o
Um game de luta com qualidade para o N64. A versao do wdeagame estd melhor game de corrida para o console incluindo Mario

mais completa que o Arcade, tem dois novos personagens e mais dois se-

Kart, Cruisin’ USA e Multi Racing Championship. Os grd-

cretos. Todo 0 jogo é poligonal e com ambientacao 3D, De longe é o mais ficos estdo sensacionais, a jogabilidade é muito boa e as

bonito game de luta até o momento para 0 N64, principalmente pelos efei-

disputas sao bem reais. Quando vocé bate seu carro ele

tos de [uz das magias e cendrios. O problema é que a movimentacao dos amassa e os saltos nas ruas de Sdo Francisco sao sensaci-

personagens estd lenta, apesar da jogabilidade ser boa. Nota 8,5

ACAQO I‘I GAMES

onais. Um senhor jogo! Nota 8,5




v Nintendo 64

O primeiro
game de corrida
do console com

Rumble Pak

Por Hugo Santos

Diddy Kong Racing é um dos

principais lancamentos da Nin-

tendo para este final de ano,

junto com GoldenEye 007 e In-

ternational 64. Até porque a Nin-

tendo atrasou os dois carros-chefes

deste Natal: Banjo-Kazooie e Conker’s

Quest foram adiados para 98. Como Diddy

K.Racing sd sairia no meio do ano que

vem, o resultado é engracado: voce vai pi-

lotar com Banjo e Conker antes mesmo de
conhecer seus jogos.

DKR é muito divertido, faz uma mistura
legal entre aventura e corrida e tem mais
de vinte pistas para correr em trajeto nor-
mal ou invertido. Vocé detona com um
kart, avidou ou hovercraft (flutuador).

Review do Mario
Kart 64

O game retine o melhor de Super Mario
64 (exploracdo e aventura) e Mario Kart
64 (corrida), dois dos maiores sucessos do
console até agora. A jogabilidade é puro
Mario Kart, com derrapadas, turbos e itens
que melhoram a performance dos veiculos
ou também para trapacear os rivais. Os

graficos sao poligonais como em Mario
64, mas muito aperfeicoados com 0 uso
de uma nova tecnologia, a RDA (Real-
Time Dynamic Animation). A RDA
permite que alguns persona-
gens sejam gigantescos, mas
com uma Otima texturizacao.
| Logo no comecgo ja da para

perceber o dedo da Rare: uma ca-
mera flutuante da uma visao
ypanoramica do mundo prin-

cipal, que vocé percorrera
voando ou no chio. E nesse mo-
mento que Diddy, Banjo, Conker ou
outro dos oito pilotos aparece pilo-

\3 tando um kart seguido por um dos

personagens mais engracados ja cri-
ados para games Nintendo: um génio
elefante com sotaque indiano. Ele tro-
ca os veiculos, propde desafios e apare-
ce no final de cada corrida para premi-
ar o jogador.

Juntando baloes

Ao final das corridas, vocé ganha ba-
10es. Eles funcionam como as estrelas do
Super Mario 64 e, sem os baloes, voceé
nao avanca. No comeco, vocé so tem
acesso ao primeiro mundo e entrando
nele, ja vé as portas com numeros que
correspondem aos baloes necessarios
para disputar cada corrida.

O desafio é bastante elevado e fara todo

ACAD i E GAMES

DIDE

Entre derrapando nas curvas para te
uma boa retomada

Este e Banjo entrando numa estrela (
turbo com o avido

mundo disputar a mesma corrida diversas
vezes. Voce precisa vencer sempre e ga-
nhar o balao. Pegue todos os baloes de um
mundo para enfrentar o chefe. E ai que o
bicho pega: os chefes sdo enormes, rapi-
dos e qualquer vacilada é fatal.

Juntando pARTES
do amulero

Ao vencer o chefe, voceé sera desafiado
a encarar novamente todas as fases desse
mundo, agora para recolher moedas prate-
adas e mais baldes. Com todas as moedas
no bolso, vocé podera enfrentar o chefe de
novo, so que desta vez mais vitaminado.
Faca-o comer poeira e vocé ganhara o
pedaco de um amuleto. Se vocé




Tela dividida para quatro jogadores. Cada
um pilota um veiculo diferente.

Timber voa baixo na fase Fossil Cannyon.
Quando voce bate, sua mao treme!

juntar todos os pedagos de amuleto vai
conseguir algo no final. Mas como a Nin-
tendo ndo permitiu que jogdssemos até o
fim, ndo pudemos descobrir.

Trophy Race

Depois disso, vocé fatalmente tera todos
os baldes do mundo e podera participar da
Trophy Race. E uma espécie de campeona-
to dentro do mundo em que vocé estd,
bem parecido com Mario Kart 64. Quem
consegue a melhor pontuacao, leva o tro-
féu. As pistas sao as mesmas, mas agora
levam o nome de Dino Domain. Seus rivais
estdo muito mais rapidos. Além disso, ha
uma chave escondida para abrir a porta de
uma corrida secreta.

Baldes de itens e sinais por toda a parte. As
vezes parece festa de aniversario

Corrida na neve. Este reldgio é Time Trial,
que registra seus tempos

Estes sdo os trés veiculos do jogo: kart, avido
e flutuador (hovercraft)

A corRridA SECRETA

Corremos apenas a corrida secreta do §
primeiro mundo. Vocé pilota o aviao e
precisa recolher trés ovos e leva-los ©
para um ninho do seu persona-

Nintendo 64, Aventura/Corrida,
mel (aRare, 124 jogadores simultd
neos, Bateria de memoria no car-
tucho, Compativel com Rumble
Pak, Jd nas pratelelras.

uma peca do amuleto do TT. R
TT é um personagem-desperta-
dor que atualiza seu status no game, garan-
te acesso ao modo Time Trials e grava seus
melhores tempos. Também néo deu para
descobrir para que serve o seu amuleto.

E muita coisa, hein? Até o fechamento
desta edicao, conseguimos detonar comple-
tamente o primeiro mundo e pode ser que
0s outros ainda reservem mais surpresas.
Mas isso fica para edicoes futuras.

ACAD IE' GAMES

Diversao g
rantida, com
desafio cabelu-
do, visual ¢ joganilidade no ca-
pricho. Mas € muito parecido
com Mario Kart 64.

L]
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y Mega Drive

0st

Os dinossauros atacam no Mega
Drive, num 6timo game. Em
uma expedicdo quase suicida
vocé e um companheiro voltam
a ilha dos dinossauros para resga-
tar seis espécies dos “lagartdes” fei-
os e famintos. Para isso vocé percor-
re trés estagios divididos em quatro
fases e ainda uma fase do mestre.

Para realizar sua tarefa voceé con-
ta com varias armas, quatro veiculos
e um suporte externo que envia
mensagens com suas missoes para um
computador portatil. Vocé também se co-
munica pelo computador, pedindo mais
suprimentos.

Os gréficos sdo os melhores ja feitos
para o Mega Drive e a jogabilidade € exce-
lente. Lost World é um
dos melhores ga- g
mes ja lanca- " S
dos para o 4
console.

Um jogaco para
0 Sega 10 Bits

Por Ivan Cordon

rochas e os gera

-----

Jse o Notebook para receber, en-
ar mensagens e ainda dar uma

geral no mapa

Jura
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% Saturno

Street F
Collection

Street Fighter Collection para o Satur-
no mata a pau! Usando os podero-
sos chips de 32 Bits e dois CDs, a
Capcom consegue mostrar uma gran-
de parte do que ¢ a saga Street Fighter,
trazendo de volta alguns personagens clds-
sicos do videogame e introduzindo outros.
O primeiro CD vem com dois jogos: Super
Street Fighter 2 e Super Street Fighter Turbo.
Foi SSF2 o jogo que apresentou a0 mundo
FeiLong, T. Hawk, Cammy e Dee Jay. O
game segue o esquema do Arcade e nao traz
novidades. Ja Super Street Fighter Turbo
vem com 0s mesmos personagens do origi-
nal, mas tem uma grande diferenca que € a
Barra de Super. Ela faz com que os persona-
gens consigam desferir supergolpes no opo-
nente. Foi por causa deste recurso que nas-
ceram os supergolpes de Ken e Ryu.

SF Alpha Gold

E no segundo CD que est4 a grande
obra desta colecdo: o jogo Street Fighter
Alpha Dash, criado especialmente para

'STREETFICHTER
COLL

este pacote, Nos
Estados Unidos
seu nome é SFA
Gold. Ponto le-
gal: quem ja jo-
gou Street Fi-
ghter vai reco-
nhecer os esque-
mas de jogo na
boa. Outra coisa
dez: para jogar
com Evil Ryu,
Evil Akuma e ou-
tros secretos bas-
ta ficar apertando

cano em outunro

Animal!!! Um ga:

Relembre grandes
momentos e vibre
com as novidades!

Por Ivan Copdon

ighte

Start sobre eles na tela de selecao. Chega
de seqiiéncias!

SFA Gold traz ainda duas novidades: o
aparecimento de Cammy na série Alpha e
um novo modo de luta, 0 Gouki Mode. E
um modo extremamente dificil e vocé vai
ter de suar muito para ganhar uma luta. De
resto o game continua igualzinho aos Al-
phale2,

Nos dois CDs a jogabilidade é muito boa
e 0 joystick do Saturno facilita muito.

——— L

Blanka esta de volta aos games em
Super Street Fighter. Aqui ele jd apro-
veita para detonar Feilong

fa

Na versao turbo de Super Street Fighter vocé
pode detonar com Akuma

A gatissima Cammy dd o ar da graca na série
Alpha para a alegria dos marmanjos

GOUK]_HODE

FIRST ATTA

-

Enfrente Evil Akuma no Gouki Mode e boa
sorte, Vocé vai precisar!

Observe que o personagem original estd sem a
sua barra de Super
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Ll Playstation

Oddworld

Um game legal, que mistura aventura e estratégia

Por Ivan David '- ‘ et L |

Oddworld: Abe's Oddysee é um jogo
muito bonito, e do tipo que nao da
vontade de parar de jogar. Vocé
joga com Abe, um alienigena
simpatico, que precisa salvar 0s
seres de sua raca, os Mudokon. Todos
estdo aprisionados na Rupture Farms, se rolando rapidamente
uma fabrica-prisao que quer uséa-los como
matéria-prima. Para salvar os Mudokons
ameacados, Abe deve leva-los para 0s por-
tais de pombos espalhados nas fases, bas- Para desativar uma bomba,
tando dizer a eles “hello” (oi) e “follow aproxime-se dela, abaixe-se e
me” [siga-m E}. aperte o quadrado quando a luz
feidiad verde se acender
Para se safar da maioria dos apuros e

conseguir arrebanhar os Mudokons, Abe
usa muitos tipos de movimentos (pular,
subir cordas, andar na ponta dos pés etc)
e conversa muito também. O resultado é
muito legal, mas exige inteligéncia e agili-
dade. Hé toneladas de telas, com desafio
punk. A GT caprichou muito nos graficos, Wi @& W o
que sdo animais mesmo, quase reais. Os | & 23 & 4 Nio deixe a avalanche confundir vocé:
cendrios, apesar de escuros, sao detalha- |- f- s s6 pule os buracos depois que as pe-
dissimos e ddao um superclima sombrio, ; e e dras que caem na vertical passarem

fora as animagoes excelentes que rolam
entre as telas de jogo. Um game classe A!

o
.Jl

L V0, COm- (Qraficos

(als, aesarlo lon-

ar muito ai : o
Jogue a granada para a esquerda e destrua as minas. De-
pois, pule na plataforma de baixo e desca cuidadosamen:
te para a outra tela

ACAD gE=] GAMES
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7 Playstation

Esquadrilha da

s Imperdivel

s ans radicais com
IEEN = S_g cacareco

. ‘ 5 ﬁ S _ d ]

’ ~ x\\/ 2voaaores

o ' | Por Tadeu C. Pereirs

Se voceé curte ﬂ"i”‘@“ e

um bom pe-

ga e mano-

bras radicais,
tem de jogar este

game. Bravo Air | et o QN A emocio aumenta jo- r
Game (Race Pro s A | ; - YO ! gando a dois: 0 game | ‘\
Heat, no Japao) é : \ .

i
! b

eF‘*L fica mais dificil e 0 cam-

A Entre os
: 0 de visao diminui =
um CD de corri- % . { PAE melhores avides
da com avides an. T —— ' e estdo o Corsair,
i e ¢ No ini - ———————— . Mustang, Zero Fighter
g0s, tipo teco-teco. No ini-  IRFEF-R AN e b sourohmitt
clo sao apenas quatro tra|?~ B retas para fazer umas Este da foto ¢ 0
tos (Easy, Normal e dois 3 . B¢ manobras radicais Lightning

Hard) e 10 aviGes a sua esco-
lha. Da para fazer manobras
radicais entre montanhas,
cachoeiras, pontes e muitos
outros obstaculos.

Os graficos sao em 3D, fa-

=9

zendo com que 0 game seja ‘ (=
bastante realista. O desafio - o

B - R

muda muito dependendo do Alguns itens vdo ajudar vocé duran- [
tipo de avido que voceé escolhe ’ te a corrida. Com o D aumente sua z

mas jogando em dupla a difi- velocidade e com o § diminua

culdade é bem maior. No Battle
Time aproveite para treinar.

-VO Lance radical
Um recurso bem legal do jogo é poder soltar fumaca do motor

quando quiser, para enfeitar a manobra ou para cegar outro piloto

AIR GAME

0. daXing. 1ou2

!LIS'L:.L]UIE:E Ji

Card. Janast

q
W ARLGRLL IR Rk
A oonaI ke
(R ' BTN ]
cial lapgal a g Al
i) G40 § Gy

B 8 am i maia o .
de manobras radicais. 0s arafi-

c0s 30 tambem ajudam muito




 Playstation
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Velocidade, adrenalina, Rap, Hard Rock, e
muita acdo fazem deste CD um jogo muito
bom e radical em todos os sentidos.
Um game que vai fazer sua cabeca por

muito tempo, com certeza.
Nesta versao vocé ganha muitas op-
coes novas, como descidas em Half Pipe,
saltos em rampas e treinos de manobras. A
maior novidade é a possibilidade de jogar con-
tra um amigo com a tela dividida em duas, o
que era impossivel na versao anterior. Alias,
dela sobrou apenas um modo onde voce faz

pontos e corre contra o tempo.

Um dos lances mais animais do jogo é a quan-
tidade de manobras. Vocé pode fazer trés ou qua-
tro diferentes num tnico salto caprichado. Tudo
isso € possivel gracas a jogabilidade capri-
chadissima.

Cool Boarders 2 traz ainda um visual bem me-
lhor que o da versao anterior.

Conheca as
pistas
correndo no
Free Ride.
Isso vai ser |
muito iitil no t
|

modo
Combinate |

Killing Session
Esporte/Snow Board, da UEP

Systems, 1 ou 2 jogadores, CD

aponés. Ja nas prateleiras.

Com bons grafi-
9 C0S & um som
excelente,& uma

grande pedma para s fissurados
em surfe na neve.

|

Uma versao radical,
com rock pauleira e

jogabilidade dez!

Por Ivan Cordon

NSty 500 S

Treine os saltos no modo One Make Jump, Contest.

Aprenda o maior niimero de saltos possiveis

Z &£

e =

No modo de dois jogadores a tela se divide na vertical.
Fica um pouco confuso mas é bem legal de jogar

Free Style

ACAI E GAMES

Dentro do Board Park
VOCé passa por uma pista
cheia de obstaculos.
Muito boa para praticar o

Ve:

Em Cool Boarders 2 vocé vai sen-
fir toda a emocao de estar nas
proprias geleiras. lgualzinho aos
caras das fotos




Jogabilidade e graficos

BES)-
X—q ,
& de Arcade é o que a
(ﬂ@ | Sony mostra em Pors-
GAMES che Challenge. Os
Rpp detalhes graficos estao
v muito reais e todos os ce-

narios sao poligonais com ambientacao
3D. O game esta muito bonito e a dirigibi-
lidade € quase real, mas faltam alguns de-
talhes. Exemplo? O carro ndo amassa
quando bate. Como vocé pilota um Pors-
che Boxster, que custa mais de cingiienta
mil délares, de fato nao da vontade de veé-

lo amassado...

CHALLENGE

Rachas em

QUATRO PAISES

Para vencer as doze etapas do jogo vocé
pode escolher entre seis pilotos com esti-
los proprios, do mais agressivo ao mais
maneiro. Cada etapa tem trés partes: clés-
sica, longa e interativa, que € a mais legal,
pois todas as pistas mudam e uma volta é
sempre diferente da outra.

Voce percorre pistas em quatro paises
(Estados Unidos, Japao, Suica e Alema-
nha), todas elas com atalhos que que-
bram um galhao. O modo para dois joga-
dores também esta sensacio-
nal: a tela fica dividida na hori-
zontal e da quase para sentir a
velocidade. O tnico problema
é que nao da para mudar a vi-
sao jogando em dupla.

Os detalhes dos carros estao per-
feitos. Foram usados quinhentos
poligonos por carango

Ambientacao 3D,
muitos efeitos e
velocidade maxima

Por Ivan Cordon

Na disputa entre dois jogadores
" atela fica dividida, mas o game

@ /4 ndo perde o impacto

ﬂBﬁ[‘JE GAMES




L Playstation
Toque quitarra com
Quest for Fame traz uma

palheta-joystick para vocé
arrepiar a guitarra de Joe Perry
Por Ivan David

Quest For Fame é um game

original e revoluciondrio. Esta palheta vem com um fio para
_.:Tlldﬂ por causa do curi- A l I O 4o [
B osissimo “joysticips- voce p ug&r no console. O som e igua
Iheta” que vocé usa para ao da guitarra de Joe Perry. Ao tocar
VL QLIRS S Mg vocé ouve o som das duas e dd para
voce toca de verdade como se
controlar o volume da sua e da dele. E
uma farra legal mesmo!

fosse uma guitarra da banda Ae-
rosmith. No jogo voceé € um gui-
tarrista iniciante e precisa provar
que é bom até conseguir detonar

num show, ao lado dos feras.

Mesmo quem ndo toca nem cam- ] Para tocar guitarra, basta bater a gac'heta na
painha vai se dar bem, pois 0 roupa acompanhando os tracos da linha verde
1

{000 { m sistotna interativo % (nafoto, 0 som ainda ndo comegou a rolar)
jogo traz um si ai

com notas musicais representa-
das por tracos, que devem ser
acionadas no ritmo da masica.
Ao todo sdo doze rocks, cada um
com quatro niveis de dificuldade
a sua escolha,

Os graficos ficaram extraor-

dindrios e os movimentos dos Este é o grande momento do jogo. Veja

roqueiros sdo perfeitos. E di- quantos picos na linha verde. E preci-
tid | so ter a musica "Dude Looks Like a

Verido pacas: Lady" ensaiadinha na cabeca

b 15

" FOR FAME

Playstation, Musical, da Sony, 1joga-
dor. 2 CDs japoneses, Save no Memo-
ry Card. Ja nas prateleiras.

Jogo que lembra
PaRappa The Rap-
per, 50 que mil ve-

76 superior. Ainteratividade & per-
feita com 0 “joystick-palneta”. 0

i No programa do Nail vocé descola CDs. Quatro nomes
graficos sdo fantasticos. de muisicas corretas valem um CD

ACAD E I GANES




» Playstation

itk 2

A Virgin caprichou tanto que este
CD nao fica devendo nada aos
outros games da série NHL da

Electronic Arts Sports. Afinal, sao
quarenta e quatro times com g2
uniformes e escalagoes originais,
incluindo clubes e selecdes. E
time pacas! Da para criar novos jo-
gadores e trocar atletas entre os
times, hd cinco angulos de cimera
diferentes e uma avalanche de esta-
tisticas. A jogabilidade ficou uma de-
licia, 0 som é animal e estd cheio de
efeitos bastante reais. Os graficos 3D e
a movimentacao dos jogadores estao
excelentes. O tinico problema esta nos
Loadings, longos demais.

Hoquei no gelo
derretendo o

{ a ‘ﬁ claro que os All-Stars nao ficaram de

fora! O time da Conferéncia do Leste
o € levemente superior

Ataque sempre pelas §
[aterais e depois pas- |8
se o disco para o ata-
cante do meio

DRAG

Game de luta com o0s personagens
dos desenhos animados japone-
ses Dragon Ball Z e GT. Como a
série faz sucesso desde a era 16
Bits, esta versao poligonal em 3D veio
bem a calhar! No modo VS.COM sao
oito personagens iniciais e outros oito
escondidos, inclusive os conhecidos
Goku, Vegeta, Trunks e um chefe final
terrivelmente dificil de derrotar. Muitos
detalhes das versdes anteriores perma-
neceram, como a possibilidade de voar
durante os combates. Dragon Ball Final
Bout traz grande variedade de golpes,
magias, cendrios de lutas com belas
paisagens e o 6timo modo Tournament,
que permite a participacao de até oito
jogadores. Classico € classico!

Goku e sua turma
mandam ver num
otimo game

rlid---«l'

T
ENsEE

Na tela Build Up venca
as lutas e construa per-
B sonagens poderosos

FINA'BOUT

Nesta versao poligonal
de Dragon Ball, o quase
imbativel Goku Super
- Saiajim 4 estd disponivel

AR B GAVES




L Playstation

7 = | Playstation

O melhor game de acdo para PC chega
ao Playstation e, se depender do | e
preview que jogamos, promete fa- 2 8 };; pencando no limbo, tente

. zer o mesmo estardalhaco. MDK tem [R5 S s WO o pegartodos os itens

o selo da Shiny/Playmates, o T —r— g '
que ja é uma Otima garantia, O :

« game esta meio fora dos padrdes pi? : ... UseoSnipperMode edetone

do género, Na versdo de PC o jo- / ~ QMR GIRaR) cleetljer
: Bl i com o alvo na cara

gador tinha trés diferentes angu-

los de visao e no PST tem apenas

um e em terceira pessoa. Ou

seja, nada a ver com o estilo

Doom. Mas dd para pegar o jeito

rapidinho e ai o jogo fica legal. Um lance

bem bacana é poder acertar inimigos a qui-
lometros de distancia, gracas ao capacete
que amplia a visdo. Os graficos estéo piores
que no original para micro, mas esta versao
e muito mais rapida e facil de jogar.

L |

Nl O melhor RPG
de 95, agora
em CD

Antes de partir para Volzak, vd até

_ esta itha e recrute mais guerreiros
Ogre Battle se deu bem naera = na cidade escondida

16 Bits e promete mais su-

cesso nesta versao capricha-

da para Playstation. A mistura

de RPG, estratégia e taro continua
presente neste CD, em que voceé co-

manda até setenta e cinco personagens. Ha As far The March of The
treze finais diferentes e infinitos roteiros e 3
* Lo {55, Black Queen
para a mesma historia. AR A
Em Ogre Battle vocé é o imperador de FAIPHG SNEAPHYOUR [aystation, RPG/Estratégia, da
8 pklaf "TRUSTED FOLLOWERS, A
Zenobian e deve escolher entre tirar o TRAITER IS” ¥
mundo das garras do bem ou do mal. Tudo DISC@VERED,

B

T, e # ‘; T ;
|

grande, o visual estd bem bonito e o nico Responda este questiondrio para definir seu alinhamen-

depende de sua opcéo (Good, Neutral ou AOXOU D9?
| Evil) que é definida num questionario eso-
térico no inicio da aventura. O desafio é

problema é o jogo ser meio lento, to, sua forca e suas magias

| ACAD E GAMES
i




Playstation/Saturno

MAN X!

O game que co-
memora o dé-
cimo aniver-
sario de Me-
ga Man veio
cheio de surpre-
sas. Em X4 vocé pode
jogar com o X (Mega
Man) ou Zero, ambos
com habilidades dife-

£

um dos dois sdo as mesmas,
mas ha diferencas na histéria e
na forma de jogar. Confira:
com o X voce consegue dicas
do jogo de um robé chamado
Double. Jogando com Zero
voce recebe esses toques da
robd [ris. Ao derrotar um che-
fe, X ganha as armas dele, en-
quanto Zero adquire suas téc-
nicas de luta.

Os Chefles

Para atacar os chefes as ta-

Acao do comeco
a0 fim na guerra

A ticas também variam um pou-
dos robos co. Jogando com X vocé tem
Por lvan Cordon de perceber qual arma usar

em cada inimigo. Ja com o
Zero vocé deve aprender todo
0 padrao de ataque do vildo
para poder derrota-lo.

Os graficos seguem o mes-
mo esquema das outras ver-
soes com fases multicoloridas,
curtas e divididas em duas par-
tes. O som esta limpo e claro,
fazendo saltar muito os efeitos
especiais. A jogabilidade é
muito boa e o desafio é facil. E
como ja virou padrao nos 32-
Bits o CD vem cheio de anima-
¢oes que contam a historia.

Playstation, Agdo, da Capcom, 1
jogador. CD japonés. Save no
Memory Card. Ja nas pratelgiras,

m Agdo continua

araficos capri-

chados & joga-
Difidade legal. O desafio maneiro
torna 0 game muito agradavel.

rentes. As fases para qualquer

As seqiiéncias
de desenhos
animados dao
um charme a
mais ao game

A GuEeRrRra
dos Robos

Enquanto recarrega sua
energia, Zero é assombrado
por uma horrenda visao e, ao
despertar, percebe que o quar-
tel-general dos Cacadores (o
grupo dos nossos herois) esta
sendo invadido.

O ataque é da Repliforce,

Os cendrios tém muitas
cores e vdrios detalhes
" que envolvem vocé

equipe de robos do Coronel |
(Colonel), que quer destruira |
raca humana. Coronel foi um |
grande amigo de Zero no pas- |
sado, mas se voltou para o mal.
Agora nossos herdis tém a ar-
dua missao de derrotar oito |
chefes para encontrar a arma |
final, antes que a Terra seja |
completamente destruida.

ACAO Bl GAMES

Itens Especiais
Coracdo - Hd um em cada fase, sdo oito no total e eles

aumentam sua barra de energia.
E-Tank - S6 ha dois no jogo e servem para guardar ener-

gias extras, que voce pode usar quando quiser ou precisar.
W-Tank - Ha apenas um no jogo. Ele acumula energia para
as armas especiais.

Ex-Item - Permite que vocé comece a fase com quatro vi- |
das e dois continues.




Lutando com Mega Man X

Ao derrotar cada chefe vocé ganha a sua arma

Etapa intermediaria Arma final (Final Weapon)
Chefe - Coronel (Colonel). Use a X-Buster ~ Chefe Double - Use a Double Ciclone
Chefe General - Use a Twin Slasher
Chefe Final - Sigma

Parte 1 - Use a Rising Fire

Parte 2 - Use a Lightning Web

Partes 3 e 4 - Use o X-Buster

Etapa Inicial

-~ Chefe - Dragdo de Magmard
Use - A arma Double Ciclone ou X-Buster
Receba - A arma Rising Fire/Firestorm Jump

Chefe - Frost Kibatodos
B Use - Rising Fire
Receba - A Frost Tower/Ice Rain

Etapas finais

Spaceport
Chefe Coronel (Colonel) - Use a X-Buster

Chefe - Jet Stingren
i Use - Frost Tower
Receba - A Ground Hunter/Deadly Hunter

Chefe - Slash Beastleo
Use - A Ground Hunter
Receba - A Twin Slasher/Slashing Storm

Chefe - Web Spidus
Use - Twin Slasher
Receba - Lightning Web/Web Trap

Chefe - Split Mushroom
Use - Lightning Web
Receba - Soul Body/Soul Twin

Botas - Estdo atrds de uma cachoeira na Area
1 do Web Spidus. Apette o botdo de pulo no
ar, vocé vai voar ou dar um Dash aéreo.

nire 4s né rﬁfes df:t wmadim»

ete - Ache a Area | da fase Cyberspa-
ce, Ganhe um “S” que esta na terceira secao
para conseguir a capsula. Para ganhar o “S"
em qualquer fase vocé tem de terminar a

fase o mais rapido possivel. Para isso, use o

Twin Soul e mantenha as bolas amarelas : TS ;

longe de vocé. Com o capacete vocé usarjas  -ragos - Estao na Area 2 do Air Fortress. Antes

armas dos mestres sem gastar energia. de entrar na primeira porta, lance a teia nos es-
' pinhos do lado esquerdo, Tente lanca-la o mais

Chefe - Cyber Kujacker
Use - Soul Body
Receba - Aiming Laser/Spread Laser

Chefe - Storm Fukuroul
Use - Aiming Laser

- Ache a Area 2 do Vulcdo (Magmard
Dragoon). Quando vocé encontrar a armadu-
ra Riden, salte para a direita usando a teia e
destrua a parede com o Slashing Storm. A
versao aperfeicoada da armadura dara a vocé
o ataque Giga Crush,

alto possivel para poder dar um grande salto.
Ha duas capsulas de bracos mas vocé s6 pode
usar uma de cada vez, A primeira (a direita)
armazena quatro tiros especiais. A segunda
capsula da um tiro especial. Qualquer versao
dos bracos carrega suas armas especiais.

Receba - Double Ciclone/Ciclone Blast

Lutando com Zero

Ao derrotar cada chefe vocé ganha uma habilidade |

Etapa inicial Chefe - Slash Beastleo

Chefe - Magmard Dragoon HSEJ Sky Walf Hurri
Use - A arma Beam Saber (espada normal) ~ V0C€ 8anha - A Hurricane Fang
Vocé ganha - A habilidade Dragon Flame

Chefe - Cyber Kujacker

Veserigoes te
Ataques tle Zero

Dragon Flame - Coloque 1 + botdo es-

Etapa intermediaria
Chefe - Coronel

Use - Dragon Flame Use - XB pecial
a Vocé ganha - A Fallen Phoenix Crush 0 - Armater Ice Stab - No ar, ¥ + botédo especial.
A Fallen tImn'-Lrl[ N - Aperte o0 botdo
Chefe - Storm Fukuroul Etapas finais R1(Giga Attack). /
N USE; Fallen Phoenix Spacepurt Sky Command - Sua espada fica mais po-
Vocé ganha - A Sky Command Ehoh Cotonal derosa.

I Chefe - Jet Stingren
Use - Ice Stab
Vocé ganha - A Flying Jump

Chefe - Web Spidus
Use - Sky Waltz
Vocé ganha - A Thunder God Attack

f Chefe - Split Mushroom
: Use - Thunder God
Vocé ganha - A Sky Waltz

Use - Sky Valsa Flying Jump - No ar, aperte o botao de Dash
e dé um golpe no ar.

Arma final (Final Weapon) Thunder God Attack - Em pé, aperte o botdo
Chefe fris - Use a Cristal Parpura especial.

com o Dragon Flame Sky Waltz - No ar, aperte o botdo de pulo
Chefe General - Use a Beam Saber para dar um salto duplo, apertando o botao
de ataque para um ataque especial.
Hurricane Fang - Quando voceé estiver dan-
do um Dash, aperte o botdo especial.

Chefe final - Sigma

Parte 1 - Use a Dragon Flame
Parte 2 - Use a Sky Waltz
Partes 3 e 4 - Use a Sky Waltz

ACAD =l GAMES




Fase a Fase

Veja onde encontrar os itens do jogo

Sky Lagoon

Chefe - Dragao Rei (King Dragon)

Uma das bases dos nossos heréis, os Caca-
dores, esta sendo atacada pela turma ini-
miga Repliforce.

Area 1 - Use o Dash para evitar os ataques
inimigos e bata em suas maos para conse-
guir espantd-lo. Destrua a porta grande e
entre na base.

Area 2 - Perto do chefe, salte, bata na ca-
beca e no térax para derrota-lo.

Vulcao

No vulcao use o robo para conseguir tirar 0 ma-
ximo de energia do vilao Magmard

Chefe - Magmard Dragoon

Magmard traiu os Cagadores e se escon-
deu no vulcao onde acontece a briga.
Para se livrar dele vocé tera de se mo-
ver rapidamente, subir paredes, dar
Dash e saltar para evitar as pedras ar-
dentes. Use o robd para tirar o maximo
de energia de Magmard.

Item Coracao - Salte com Dash a esquerda
sobre um precipicio quando vir os meteo-
ros incandescentes na Area 2.

Base de neve

Chefe - Frost Kibatodos

Frost protege a arma secreta na base de
neve. Cuidado para nao deslizar no gelo.
Item 1-Up - Escale a parede no inicio da
fase e salte a direita. Com o X use a rede.
Utilize o salto duplo com Zero para alcan-
car a plataforma e pegar o item,

Item Coragéo - Use o Rising Fire ou 0 Dra-
gon Flame para quebrar o bloco no teto da
primeira parte de Area 1.

Item W-Tanque - Fica escondido em um
bloco de gelo perto do meio da Area 2.
Para pega-lo va pelo caminho de cima.

Item Ex-Tanque - Passe as rampas sobre os
espinhos na Area 1 e na extremidade di-
reita escale a parede. Use a rede com X ou
salto duplo com Zero.

Base marinha

Chefe - Jet Stingren

Ele destruiu a cidade e escapou para o mar.
A fase inteira se passa sobre uma moto a jato.
Item Coracdo - Na Area 1, caia no terceiro
buraco e encontre uma plataforma onde
esta o coracao.

[tem E-Tank - Na Area 2, salte da plata-
forma, destrua as caixas com a moto e
pegue o tanque.

ACAD X1 GAMES
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Trem militar

Fique na parede, Quando ele atacar com o Dash,
Salte e pule sobre as suas costas e acerte-o

Chefe - Slash Beastleo

Slash protege o trem que leva materiais
para o exército inimigo. Fique esperto e
mova-se rapido quando os carros estive-
rem separados.

Fique na parede. Quando ele atacar
com o Dash, salte e pule sobre as suas
costas e acerte-.

Item Coracao - Na drea 2, pegue a armadu-
rarobo e perfure o segundo carro. Dentro
dele vai estar o coragao.

Selva

Chefe - Web Spidus
Web protege a arma secreta na Selva. Tome
cuidado com as colmeias e serpentes.

Item Coracdo - Use o Rising Fire com X,
Com Zero utilize o Dragon Flame para
queimar os troncos de arvores na Area 2.

Bio Laboratorio

Chefe - Split Mushroom

Split ocupa o laboratério e atacara quem
invadir seus dominios.

Ataque um pouco antes dele cair. Como
Mega Man use o Web Light. Com o Zero
use o Thunder God.

Item Coracao - Na segunda parte da drea 2,
salte rapidamente sobre a coluna que esta
caindo e pule em diregao ao coracao.




Cyberspace

Chefe - Cyber Kujacker

Vive no Cyberspace e quer acabar com a
“Network".

Item 1-Up - Adquira um “S” na primeira
fase da Area 1 com Zero.

Para fazer um “S” termine a fase o mais
rapido que puder. Use o Twin Soul ou o
Double Jam para destruir as bolas amarelas.

Para fazer um “S” vocé tem que terminar a fase

0 mais rapido possivel. Use o Twin Soul ou o |§

Double fam para destruir as bolas amarelas

Item Coracdo - Adquira um “S” na primei-
ra segdo da Area 1 como X ou na segunda
secdo da Area 1 com Zero.
[tem E-Tanque - Adquira um “S” na segun-
da secdo da Area 1 com o X ou na terceira
secdo da Area 1 com Zero.

Forca Aérea

Chefe - Storm Fukuroul

Storm parte com uma frota estelar para
conquistar o espaco.

Item Coragdo - Vé para a plataforma na
Area 1 antes do laser detona-la. Fica mais
facil se vocé estiver sem a armadura.

Fase Intermediaria

Chefe - Coronel

Quando o Coronel desaparecer faca X sal-
tar e flutuar até o vilao piscar duas vezes e
atire com o X-Buster carregado. Faca até de-
tona-lo. Com o Zero espere o vildo desa-
parecer e use 0 pulo duplo com ataque.

Porto Espacial
(Final Weapon)

Coronel - Faca o vildo aparecer no centro
da tela, assim ele atacara com o raio.
Flutue sobre ele, desvie dos raios e ata-
que-0 na seqiiéencia.

Double - Jogando com o X, atire no ini-
migo com o Double Ciclone, pule e flu-
tue para evitar as grandes bolas azuis
que ele lanca sobre voce.

[ris - Jogando com Zero, bata nela até o
cristal saltar fora do seu corpo. Acerte-a
com o Dragon Flame.

General - Com o X, bata na cabeca do
General usando o Twin Slasher. Ha um
ponto seguro no canto superior esquerdo
onde vocé nao sofre muitos danos. Sua
tinica preocupacao é desviar dos anéis de
energia do vilao.

Utilizando o Zero use a espada normal. 0
procedimento € 0 mesmo, Fique no canto
esquerdo superior e quando ele for para
seu lado bata nele.

ACAOD BE£2] GANMIES

Sigma (Ultima fase)

Parte 1 (Ceifeiro Horrendo)

Atire com Rising Fire (com X) e o Dragon
Flame (com Zero) quando o Ceifeiro piscar
duas vezes. Entao escale uma das paredes
para evitar o terceiro tempo. Repita a ope-
racao até o poder dele acabar.

Parte 2 (Corpo Principal)

Escorregue por baixo do vildo quando ele
saltar sobre voceé e evite a foice, entao ata-
que-o com o Lightning Web. No segundo
ataque salte na parede para acerta- lo, Use
o Dash no ar para evitar o laser. Repita a
seqiiéncia até detona-lo. Com Zero use o
Sky Waltz e faca 0 mesmo esquema.

Partes3ed
(corpo e cabeca do robd gigante|

Primeiro surge o corpo do robo no lado direi-
to da tela, depois aparece a cabeca no canto
inferior esquerdo e varias outras. Para deto-
nar o robd e a cabeca gigante, fique no canto
superior esquerdo até eles aparecerem, Car-
regue o tiro e desvie dos ataques rasteiros.
Com Zero use o Sky Waltz até detona-los.




b Playstation

Apds muito tempo de
espera a Squaresoft
acaba de lanc¢ar nos

EUA o RPG mais espe-

rado do ano. Final Fantasy
7 para Playstation simples-
mente arregaca com graficos
hipersofisticado e uma historia
sensacional.

Em FF 7 vocé é Cloud, um
ex-soldado da corporagao
Shinra que agora trabalha
como mercenario e acaba se
juntando a Avalanche, um gru-
po de renegados liderado por
Barret, que luta pela sobrevi-
véncia do planeta.

A histéria do jogo mostra
o mundo dividido em dois:
um continente superior e
um inferior. O grande pro-
blema é que o continente su-
perior drena todas as for¢as
e causa muitos problemas ao
continente inferior

ED&.. bn-.f.ﬂu :'.]tllu,ll . L.;.ll.i .|=;1 fas
Draleleiras

|-H|‘|[H anistona
i.iﬂhd'“J Maneira,
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Os Avancos

O maior RPG de

todos os tempos
esta de volta. E
muito melhor!

Por Tony Cavalheiro

Final Fantasy 7 foi a0 mesmo [y

tempo elogiado e criticado pe-
los fas de RPG. Sem duvida e
um excelente jogo, mas joga-
dores mais experientes jé re-
clamaram da pouca dificulda-
de. FF 7 ndo tem tantos itens
escondidos como nos primei-
ros jogos da série e $ao poucos
os lugares em que € possivel
“encalhar”, Mas é um jogaco e
quando vocé comeca a jogar
nao para mais.

O que mais mudou em Final
Fantasy 7 foram os graficos.
Agora eles sao totalmente ve-
toriais e vocé tem liberdade to-
tal de movimentos, iss0 sem
contar que o ponto de vista do
jogo muda conforme o lugar
em que Vocé esta.

Esse tipo de mudanca tam-
bém aconteceu nas batalhas.
Agora com 0s novos graficos e
dependendo do inimigo e do

tipo de ataque, a tela muda o
angulo de visao para mostrar
melhor o que esta acontecendo.

Magias

O esquema de magia esta
bem diferente dos jogos anteri-
ores, mas continua facil. As
magicas de FF 7 sao baseadas
em itens chamados Matéria,

ACAO E’:I GAMES

que VoCé compra ou pega no
jogo. Quanto mais voce luta,
mais fortes as magicas vao fi-
cando, Outra novidade: agora a
Square acrescentou 0 marca-
dor Limit, que mede a raiva
dos personagens conforme
eles sao atacados. Isso faz com
que vocé detone um superata-
que nos inimigos. Confira ago-
ra os personagens do jogo.
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E o heréi do jogo. No passado ele foi
um soldado que trabalhava para a cor-
poracdo Shinra e agora luta ao lado de
Barret e sua equipe na Avalanche, Sua

arma principal é a espada. I

Tifa Lockheart

S

Barrer Waller

A ignorancia em pessoa. Barret tenta
passar a imagem de durao e mal humo-
rado, mas no fundo ndo passa de uma
mocinha. E o lider da Avalanche e de-
cidiu fundar o grupo depois que sua es-
posa foi morta alguns anos antes. Ago-
ra ele vive com sua filha Marlene.

Aeris Gainsborough

E uma vendedora de flores que ajuda
Cloud em determinada parte do jogo e se
envolve com a Avalanche. Sua principal
arma € um bastao, mas seu maior trunfo é
a magica. Aeris tem uma hist6ria misteri-
0sa que sera revelada no decorrer do jogo.

E o idolo de qualquer soldado. Sephiro-
th é simplesmente o melhor. Possui uma
espada gigante que s6 ele préprio pode
manejar. Sephiroth desapareceu em
uma misteriosa missao a servico da Shin-
ra e virou lenda.

Yuktie Kisaragi

Yuffie é descendente de uma antiga ge-
ragao de guerreiros ninjas. Seu objetivo
é conseguir o maximo de Matéria pos-
sivel e por isso une-se a Avalanche,
Yuffie é capaz de manejar muito bem
seu bumerangue,

Este personagem consegue ser mais
misterioso do que Sephiroth. Algum
fato desconhecido ocorrido em seu pas-
sado o fez juntar-se a Cloud e seus ami-
gos, Vincent usa revélveres e outras
armas de fogo.

Um gato montado mas costas de um
monstro-meleca branco. Esta é a tinica
forma de definir Cait Sith, o persona-
gem mais estranho do grupo. O monstro
branco é um mog e ele ataca quando o |
gato da um sinal com um megafone,

Amiga de infancia de Cloud e agora disputa com
Aeris 0 amor do heréi, Ela ndo usa armas, valendo-
se apenas de suas habilidades em artes marciais.
' Para melhorar seus ataques ela usa luvas especiais.

— 1
T TR e e T T — =

Um piloto que sempre se envolve em
situacoes engracadas. Sua arma principal
¢ uma lanca e ele nao é um bom persona-
gem para as batalhas. Mas em alguns
momentos do jogo sua presenca é essen-
cial, Cid tem um sonho: construir uma
maquina para voar até o fim do universo.

ACAO m GAMES

E uma fera com inteligéncia muito
maior que a dos humanos. Nao se sabe
muito sobre suas origens. Algumas pes-
soas dizem que é resultado de uma ex-
periéncia genética da Shinra, outros di-
zem que é um alienigena. Usa suas
garras como armas. Elas o tornam um
dos personagens mais fortes do jogo.
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Este é 0 game mais demente que ja apareceu por aqui nos

Um jogo muito
alucinado e
divertido

&
id

Por Arnaldo Querino

I. A velhinha

iltimos tempos. Dementia é o nome do personagem : - X bebe! No.andar
principal do jogo, uma velhinha sacana com jeito de bé- TR de cima tome um

bada que guarda todos os seus itens dentro do sutid. No Y e | < Boltnho e levea

e vai adorar a figura e rolar de rir, mas quando as coi- - T ganmpenitord

comeco voce vai adorar a fig , mas quando as coi 2. Exister vérios

sas comecam a esquentar vocé '- e cendrios malu-
val querer ver a coitada morta, cos como este
O jogo é dividido em fases e
QUEITEIINENCIMINIENEE o cada uma delas o jogador deverd re-
OGRS solver problemas utilizando os itens
MITTIEFDNITINERION  disponiveis no local.

DEMENTIA

:i‘]l'_,

100 MHz, 16 Mb RAM, CD 4X, Muitas vezes a solucdo para cada
Monitor SVGA. Windows 95. etapa é quase inimagindvel, fazendo _ . ’:t’g f;f; é;f:g :
NIEERNl0E  vocé errar muito. Mas a sz?iqa tlambém L T poder alcancar um
pode ser extremamente facil, as vezes § o e i snorquel que estd

Cure os ferimen-
tos de Dinofly e
ele levard vocé
pelo mundo, até
as outras ilhas

Adventure, Activision/Ade

mento nacional Atlam Toys. Ja nas pra

Antes de partir .I_‘:
em sua jorna- |
da, dé beiji-
nhos na mu- |
ther gravida

até meio ridicula. : LS no alto
para fazer o jogador cair na risada.
' Twinsen’s Odyssey no inicio € bastante simpatico: os personagens
Mas nao e. A Atlam Toys chega

vai fazer vocé fundir a cuca atrds de

tem mais de 200 locacbes interativas ¢  [RIR

melhor em gréficos, com algumas ino-  [GRUAKE I”-:.'!n[f.-' -, ws 95) Pen

vocé pode definir a personalidade do 8 5

seu personagem: normal, discreto, ’

Os graficos e sons de Dementia sdo
dao dicas, os cendrios sao bonitos, musica legal etc. Parece um
com um 6timo game com um ambien-
itens e de informacdes do jogo.
225 personagens em 3D. Twinsen's [SAUUIEEORTINERRRIET )
vacoes e adaptacoes para o estilo Ad-  lIRY VAT R
esportivo ou agressivo. Escolha de

muito bem feitos e foram produzidos
Um adventure legal, com graficos excelentes e um grande desafio
Adventure como outro qualquer.

te que pode até ser tranqiiilo, mas que ODYSSE

Totalmente em portugués, o game
Odyssey mistura o que ja foi feito de  EMURIHINRIG
venture, Mas o melhor do game é que ;;:,|'|:\.:_;5.5“_| visual vari
acordo com a situacao e va em frente.

safio muito legal. Uma boa pedida!

| ACAD EE GAMES
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Envie junio com o selo os seus dados

Apenus RS3,00
completos e cheque nominal @ Mack Color Por 6 AdESivos oﬁ‘iuis
no valor de R$ 3,00 para: Cx. postal 71.050

EMPRESA EXCLUSIVA PARA ADESIVOS
ETIOUETA ADESIVA TEM NOME
_ dﬂ copu 98 MACK COLOR
Cep: 03410-990 ou comprovante de depésito S www.mackeolor.com.br
Bradesco Ag. 1788/4 Conta n°® 15.320-6 - Rua Francisco Marengo,339 - Tatuapé - Sao Paulo
CEP: 03313-000 - Fone:(011) 6941-4499 - Fax:(011) 6941-4470
(] Sim, quero receber pelo correio a cartela com 6 adesivos oficiais da copa 98.
Nome:
Endereco:
Telefone: CEP: Estado:

Cidade:
T R S SR A o — . W | M £




SATURNO

Marvel Super
-~ Heroes

Jogue com os mestres -

Dica animal para jogar

com Dr. Doom, Thanos e
Anita, Pode ser acionada

J\B em qualquer modo do

game. Vocé precisa terminar 0 jogo sem

alterar nenhuma op¢ao e depois faca o

seguinte:

P-TIBIY =
s , N

Dr. Doom - Na tela de sele¢do de perso-
nagens entre com a seqiiéncia: ¥, ¥ e
segure, Entdo aperte A, B, C, segurando
cada botdo apds aperta-lo.

FHLOS VIAN

Thanos - Na tela de selecdo de persona-
gens entre com a seqiiéncia: 1, T e segu-
re. Entéo aperte Z, Y, X, segurando cada
botao apés aperta-lo.

Anita - Para jogar com Anita faca a seqiién-
ca: t, 24, €, 1,24, € teem
seguida aperte X, Y, Z,

: Superarmas - D

4 8P

PLAY TATION

Lastlevania:
hony o o the ignt

: Jogue com Richter e pegue a armadura - Apos

detonar Drécula, comece um novo jogo ¢ na tela
de Name Entry escreva: RICHTER (para acessé-lo]
e AXEARMOR (para conseguir a armadura).

PLAYSTATION

wisted e

: Invencibilidade - Prepare-se para arrasar no Earre

com esta dica. Durante 0 jogo segure L1 + R1 e fag
aseqliencia; 1, ¥, €,9,92, €, 4, 1.

Armas infinitas - A qualquer momento do jogo,
segure L2 + R2 e faga a seqiiéncia: 1, ¥, €,
9 & N1,

urante o jogo segure o botéo de
tiro e faca a seqliéncia: 4, ¥, €, 9,2, €, ¥,
P Suas armas terdo maior poder.

f\l_:f\[‘lm GAMES

NINTENDO 64

ptrispnere

- Os c6digos devem ser usados na :
opcdo New Name e alguns precisam de caracteres :
especiais. Entre em New Name e aperte: L + C
+ C¥. Selecione New Name e entre com o nome:
CREDITS - Para ver o final.

LINES - Para habilitar um novo jogo.
G (cabeca de alienigena) MEBOY - No teste de :
SO aparecerdo novas musicas.
Saturno, Nave espacial, Foguete, Coracdo, :
Caveira (Todos caracteres especiais| - Para habi- :
litar todas as fases. :
Buraco Negro - Clique em OK, segure o Reset aper :
ado e vocé verd um buraco negro sugar 05 ropos.

Enxurrada

PLAYSTATION

1035 FOWer

Dream Team - Na tela de Team Selection aperte
L2 + R2 + ™ + X, Voce vai jogar com o melhor
time do CD. '
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 PLAYSTATION

Farsche ung

: Velocidade total - Acelere para valer
: com estas dicas que vao “adrenalizar”
0 jogo. Todas as seqiiéncias devem ser
: executadas na tela de Main Menu, Ao exe-
i cutar qualquer série pela primeira vez, vocé jd
aciona na tela a opcdo Secret Modes. Depois,
: cada seqiéncia que usar vocé ouvird uma garga-
: |hada de confirmacio.

: Salte nas elevacoes- * + = 1 + @ 1 .= 14
§+ .,T-r.1¢~+.JN+..

Animacdo final - ™ @ € Select, = + Select,

PORSCH-HE | ‘.'5" !

4 1 player

2 players

op hioas
fwoe fesl difrer

secrel modes

: Lente olho de peixe - Entre com a seqiiéncia
: +4+@ [] 12 R2 RI. Vocé verd o jogo com

i Locutor com a voz fina - Aperte 1, A 4, 4%
: Carros mais potentes - Faca a seqliencia delect 4
: W Select+ @ Select+mi @

: Pistas interativas - Entre com a seqiéncia ¥ + Start,

: 4+ Start, Select, Start,

: Carros invisiveis - Aperte ™ + @ |7 + R) ™ 4

: @[] +Rl mi@

: Pistas longas - Entre com a seqiiéncia Select + 4,

: Select + ¥, Start, Select.
:Oponentes loucos - Faca t €, + Select.

Pistas ao contrdrio - € +® & + A 2 4+ ®
. Continues infinitos - Entre com a seqfiéncia: L
i +L2,RI+R2+m.

: Catro preto - Aperte = + ™ € + @ 1 Select,

. Alterar o volume dos efeitos - Faca a seqiiéncia

P €1 @ 5wy Solect,

: “olhos de peixe”, que alteram o visual, Mas ndo :

: percebemos grande diferenca,

[ Acao EE] GAMES

TILI'S 1 "
Av. do Imigrante Japonés, 93 S.L. - Vila Sé
Tel. (011) 843-9021 '
TILT'S 3 —
Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 - Satide

Tel. (011) 5583-3468

TILT'S 4
Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho
Tel. (011) 262-0980

TILI'S &
Praca da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338

TILT'S 6
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana
Tel. (011) 5084-1771 o

e Master System ¢ PlayStation
e Neo Geo CD ¢ Game Gear
e Mega Drive ¢ Game Boy
e Super Nes ¢ PC Engine
e Playdia ¢ Nintendo 64
e Nintendo ¢ Neo Geo
e Jaguar ¢ Saturn ¢ 32 X ¢ 3DO

¢ SALAO DE JOGOS
e VENDAS « LOCACOES

: ¢ ASSISTENCIA TECNICA

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES

COM NOVOS
LANGAMENTOS

RUA SERRA DO JAPI, B5%
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941-9957
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Mega lan s Otreet it

hog

T

Armadura completa - Dica do além para voce ga-
nhar a armadura R-Teammate Armor do Mega Man
inteirinha e melhorar a armadura de Zero.
No Playstation - na tela de selecdo de persona-
gens, cologue o cursor sobre Mega Man e faca 2
seqiiéncia: X (2 vezes), € (6 vezes|, segure L1 +
R2 e aperte Start.
No Saturno - Coloque o cursor sobre Mega Man e
aperte B (2 vezes), € (6 vezes), segure L + R e aper-
te Start. Se a dica funcionar a roupa do Mega Man
ficard azul e roxa. Af vd para qualquer fase na qual
voCé possa encontrar uma das partes da armadura e
ela estard inteirinha esperando voce.
Armadura do Zero no Playstation (Black armor)
-Na tela de selecdo de personagens coloque o cursor
sobre Zero e segure R1 e aperte 16 vezes), solte
: I, segure X e aperte Start.
: Armadura do Zero no Saturno - Cologue 0 cursor
 sobre Zero, segure R e aperte =(6 vezes), solte K,
 segure B e aperte Start.
 Vocé comega 0 jogo com & armadura preta de Lero,
: Fle terd mais poderes e maior agjlidade nos saltos.

ACAL Ela GANIE S

s

. Selecione quatro secretos - Trugue animal para

nabilitar Evil Ryu, Evil Hokuto, Cycloid Beta e
Gamma sem ter de fazer a pontuacdo do Expert :
Mode. Cologue o cursor sobre Practice Mode e en- :

 tre com a seqiiéncia: Start, 1, 2, ¥, =, Start.

0 computador joga por vocé - Selecione Tea :
Battle Mode, escolha seus lutadores e na tela de :
Versus, enquanto o jogo estiver sendo carregado,
segure L2 + Select. Se funcionar, o computador lu- £
tard o primeiro Round por vocé. E




. PLAYSTATION

orolles

: Jogue na fase que quiser - Na tela de
: Passwords use os codigos a seguir e acesse qual-
: quer fase do jogo.

i The Hero’s Gauntlet - Serpente, Medusa, Moeda,
i Medusa.

: Centaur’s Forest - Centauro, Hercules, Minotauro,
: Arquero.

: The Big Olive - Centauro, Moeda, Serpente,
i Hercules,

: Hydra Canyon - Moeda, Elmo (Capacete de
i Gladiador), Moeda, Soldado.

: Cyclops Attack - Elmo, Pegasus, Hercules, Arqueiro.
: Titan Fight - Soldado, Moeda, Moeda, Raio.

: Passageway of Eternal Torment - Medusa, Sol-
i dado, Centauro, Pegasus.

: Vortex of Souls - Soldadlo, Raio, Soldado, Centauro.
: Final - Pegasus, Soldado, Centauro, Soldado.

X

-
=

PLAYSTATION

The Lost Wor

UrassIc rark
\}1

I:BHE!I"I ART

e by Yom LD

Moleza - Use as passwords abaixo para ganhar mui
tas vidas;

Comece 0 jogo com sessenta vidas -4 { m A @
imomA)®

Hunter com 23 vidas- m (@ A @emam @

Velociraptor com 23 vidas m @ A @ m A ¥
o)

Human prey com 92 vidas- A XA { @ { m 4 &
e )

T-Rexcom 97 vidas-Am@m A L@ mAA

Acesse a galeria de fotos - Usando estas passwords
voce vai ver fotos muito loucas de todos os persona-

: gens do game. Infelizmente, alguns codigos alteram o
: volume de som, podendo reduzi-{o a quase zero.

Compy - fAAmj@eamao)e
Hunter-AXmA@®@m@Am)@®
Humanprey- Am@miAa@)maa
Velociraptor - @ m A Y@ Am @ m) 4

TRex-Asa®mA Amm)Aae®
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; - Jogue com quase todos 0s per:

: sonagens antigos de Mortal Kombat, Na tela de sele:
: (ao aperte Start sobre os personagens Jax, Kung Lau,

: Rayden, Kano e jogue com suas versoes classicas.

: Jogar com Chamaleon - Na tela de selegao, colo-
que o cursor sobre qualquer ninja masculino e faca a
: seqiiéncia; segure € + X + Y + 7 + B até a luta
: comegar, Pronto, vocé jd controla Chamaleon.

: Selecdo de cendrios - Na tela de selegéo coloque o
: cursor sobre Sonia e aperte T + Start. Bingo: a tela
£ vai tremer se a dica funcionar,

: Selecio aleatoria de lutador - Na tela de selegdo
¢ cologue em Noob Saibot com o primeiro controle ou
:em Rain com 0 segundo controle ¢ aperte 1+ Start,
: Opeoes Secretas - Entre em Options, cologue o
: cursor sobre Game Konfigure e segure L + R+ 4
: até a tela sacudir. Agora voce jd pode clicar na inter:
10gacao e entrar na tela de opcoes secretas que ofe-
: rece vrias trapacas. Dica enviada pelo leitor Marlon
Cardoso Pinto Miguel, Copacabana, R,

| SECRET KONFIGURE
‘: BUTTON FATALITIES:

INSTANT AGAGRESSOR:
NORMAL BOSS DAMA
LOW DAMAGE:
HERLTH RECOVERY,

PR R R

MEGA DRIVE

oM

elecao de fases - Na tela de apresentacao faca
P s oAt Ematns A R [ R A B | A ]
d Ehad :"I-f"J,_-lL'll.LlL:. i :“}'1 i Flo N &. iy I‘h -}.

1]
oA kg

A. Entre no jogo, aperte Start e use o botdo A
para pular de fase.
Energia infinita - Na segunda fase, pegue sete es

trelas, volte ao inicio da fase, entre na caixa e segure

V + B, Sua estrela da energia vai comegar a girar, :
indicando que o trugue funcionou. Dica esperta en-
viada por Diego de Aratjo Campos, de Araguari, MG.

SATURNO

otreet Fighter
Collection

LU o Sl
Selecione E

Selecione Akuma - Em Super Street Figl
Turbo, na tela de selecdo de pe

Selecione Cammy - Na:
2 Dash termin

ok I VOLE VEId A
Personagens classicos - I

or Street Fiahter 2 T Start trés vezes para selecionar

Lute com os per
Selecione Evil Ryu -

a0 aleatoria - \:

HCCHOIGURE O CLUEOT  SUUTE [N¢

ALAD EI:I GAMES




PAPAI NOEL ESPERTO COMPRA GAMES |
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o B PlayStation

&1 PlayStation| » §

LIGUE

AGORA

3D bits

Resident Evil Director's Cut, The Lost World,
Time Crisis ¢/ Arma [R$129.90], Tomb Raiders, Mega Man X4;
Mortal Kombat Mythologies, Croc,
Hercules (Disney), PaRappa The Rapper;

Goal Storm ‘97, FIFA Soccer '97, Adidas

Power Soccer 2, FIFA World Cup 98, NBA Live 98;
Marvel Super Heroes, Mortal Kombat Trilogy,

Street Fighter Alpha 2, Street Fighter EX + Alpha;

Warcraft 2: The Dark Saga;
Final Fantasy 7, Magic The Gathering, Wild
Arms, Odd World: Abe's Oddysee, Ogre Battle,
Castlevama Symphony of The Night;
Formula 1 Championship Edition,
CART Indy Car World Series, Mascar Racing 98,
The Need For Speed 2, Ace Combat 2, Grand Tour
Racing 98, Moto Racer GP; e muitos outros.
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QUALOQUER PEDIDO GANHA
UM “BIT GAMER” EXCLUSIVYO

Duke Nukem 3D
Tomb Raider 2

Crash Bandicoot ¢
Cool Boarders 2
Fighting Force !

Star Wars: Masters Teras Kasi
X-Men Children of The Atom |
Jet Moto 2

San Francisco Rush
The Need For Speed: Rally N
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© TEMOS TODOS 0S ACESSORIOS 32 BITS, ORIGINAIS E DA INTERACT |

" IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.
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WHITE/BLACK/PURPLE
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HITCHER
WHITE/PURPLE

CroSS COURT
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SPAZIAL
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