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Zuerst
Entschuldigung an die Leser,
die die Geschafte verzweifelt
nach der Mega-CD durchforscht

geht unsere

haben. In unserer letzten
Ausgabe hatten wir
angekiindigt, daB die Mega-CD
in diesen Tagen in Deutschland
erhéltlich sein wiirde, was nicht
ganz zutrifft: Sie hat zwar ihren
Einzug in den europdischen
Markt gehalten, ist aber in
Deutschland nicht vor Ende
August zu bekommen.

Nun aber zu dieser Ausgabe:
Mit Busby, der diesen Monat auf
der Spiele-Szene auftauchte,
begriiBen wir eine neue Figur,
mit der eine Serie von Spielen
auf dem Markt eingefihrt wer-
den soll. Zuerst kam Segas
Alexis Kidd, ein &uBerst merk-
wirdiger kleiner Junge mit
groBen Spitzohren. Nachdem
ein paar Spiele auf dem MS
und eins auf dem MD hervorge-
bracht hatte, verschwand er
auch schon wieder in der
Versenkung. Dann kam ein
anderes freundliches Kerlchen
namens Wonder Boy, der
immer noch gut in Schuf ist, in
dieser Ausgabe konnt lhr ein
Review zu Wonder Boy IV
lesen. Mit der Veroffentlichung
des Mega Drive wurde eine
neue Art von Held geboren:
Sonic, der freche Igel, als
Anfiihrer. Auch Sonic fiihrte
eine neue Figur namens Tails
ein, den listigen Fuchs. LafBt
uns auch James Pond nicht
vergessen, der, nach einem
unsicheren Start auf dem Mega
Drive, ruhmreich in Robocod
und Aquatic Games zuriick-
gekehrt ist und bald in einem
vierten Spiel erscheinen wird.

Accolade  scheinen eine
Menge Zeit und Geld in ihre
neueste Zeichtrickkreation
Busby gesteckt zu haben,
2zweifellos hat es geholfen, daB
Busby sowohl fiir Sega alsauch
fur Nintendo lizensiert worden
ist. Wie Ihr in unserem Preview
lesen konnt, ist Busby nicht nur
ein Name , es verbirgt sich wirk-
lich ein recht gutes Spiel hinter
der Glitzerfassade. Breitet also
die Arme aus und heiBt diesen
Luchs im Klan willkommen; hof-
fen wir, daB er sich langer halt,
als der unterbewertete Kid
Chameleon...

Die Pros.
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Ein toller

Hamburger Unternehmen sucht
die besten Videospieler
Deutschlands - DreiBig Stops in
allen Bundeslandern

Hamburg. Der  Hamburger
Videospiele-Hersteller Sega, im
abgelaufenen Geschaftsjahr mit
einem Umsatzplus von 165
Prozent der ‘Shooting Star' der
Branche, setzt eine ‘groBe
Aktion auf die Schiene'.
Aus diesem Grund find-
en die diesjahrigen
‘Sega-Championships’ in
einem aus zwei Wagen beste-
henden Sonderzug der
Bundesbahn statt, der von 8. Mai
bis 6. Juni durch alle sechzehn
Bundeslénder fahrt und dabei
Stops in dreiBig Stadten einlegt.
Die jeweils zwei Besten eines
Bundeslandes qualifizieren sich fiir
die im August in Hamburg stat-
tfindende  Europameisterschaft,
wobei der Sega-Champion die
Europa-finalisten  herausfordern
darf.

Natiirich kommt ein solcher
‘Champion Train’ anders daher als
herkémmliche, und deshalb ruft
die Jugendzeitschrift ‘Popcorn’ alle
Graffiti-Freaks zu einem
Wettbewerb auf unter dem Motto:
‘Stylt den Sega Champion Train!"
Den besten Vorschlag spriht der
junge Kiinstler persénlich auf die
beiden Waggons, die innen ‘cooles
High-Tech-Ambiente’ aus Stahl,
Plexiglas, Spiegeln und

NUARANAD A VON
S O GESALAGE

Fans von Boxspielen werden noch einige
Monate warten miissen, um das Beste
aller Boxspiele sehen zu kénnen. Die
Erscheinung von Muhammad Ali’'s Boxing
hat sich bis Juli verspatet. Wenn es dann
erscheint, wird es bestimmt eines der
Besten seiner Klasse sein. Wir haben es
bereits ausprobiert und es sieht sehr gut
aus. Es sind zwar noch ein paar
Verbesserungen von Néten, aber achte
auf weitere Reviews.

Geraten in zwei
und ab 12 Jahre.

in seinen

Geschaften
‘Trainingslager' einrichten, damit
die ‘Score-Cracks' fit sind fir die
ortlichen  Ausscheidungskampfe,
die mit drei aus funf Spielen, ‘Taz-
Mania’, ‘Ayrton Senna’s Super
Monaco Grand Prix 2', ‘Sonic 2,
‘McDonald's Global Gladiators’
und ‘Thunder Force IV' bestritten
werden missen. Die dazugehori-
gen Score-Karten sind rechtzeitig
im Handel, aber auch ‘vor Ort’ in
den Haltebahnhafen erhaltlich.
Der SEGA ‘Champion Train'
startet am 8. Mai in Minchen und
endet am 6. Juni in Augsburg.

TOUREN- UND
TERMINPLANUNG

10.00 - 18.00 Uhr
08.05. Minchen Hbf
(-17.00 Uhr)

09.05. Nirnberg Hbf
10.05. Offenburg Hbf
11.05. Fulda Hbf
12.05. Kassel Hbf
13.05. Erfuhrt Hbf
14.05. Chemnitz Hbf
15.05. Cottbus Hbf
16.05. Leipzig Bayer.
Bahnhof

17.05. Braunschweig Hbf
18.05. Berlin -
Lichtenberg

19.05. Schwerin Hbf
20.05. Kiel Hbf

21.05. Hamburg -
Sternschanze

22.05. Bremen

283.05. Oldenburg
24.05. Miinster Hbf
25.05. Hagen Hbf
26.05. BochumHbf
27.05. Oberhausen Hbf
28.05. Aachen Hbf
29.05. Koblenz Hbf
30.05. Wiesbaden Hbf
31.05. Mainz Hbf
01.06. Heidelberg Hbf
02.06. Saarbriicken Hbf
03.06. Karlsruhe Hbf

. Freiburg Hbf

. Ulm Hbf

. Augsburg Hbf

ebit

Wieder einmal ist die weltgréBte
“Computerm voriiber und es
wurde wieder nichts wesentliches fiir
unsere geliebten Heimkonsolen getan,
wenn man mal von der offiziellen
Présentation des Amstrad PC/Mega-
Drive Gerates absieht. Wie lange wird
es wohl noch dauern, bis auch die so
konservative’ Cebit Messe endlich
Spielkonsolen und deren
Softwareneuheiten prasentiert?
Schenkt man den Geriichten Glauben.
so wird schon auf der nachsten Cebit
einige Hersteller ihre Neuheiten
préasentieren. Warten wir's ab.

SegaPro MAI 1993




VIDEO-GAMES-CLUB

Die Gemeinde der Videospiele-
Fans und -Fanatiker aller
Altersgruppen waéchst und
gedeiht und damit auch der
Bedarf an Fan-Clubs, von denen
es Uberraschenderweise weniger
gibt, als man annehmen konnte.
Diese Klubs dienen dazu, Leute
mit dem gleichen Interesse
zusammenzubringen, um
Adressen, Spielerfahrungen und
Infos auszutauschen und
moglicherweise an Clubtreffen
teilzunehmen.

Als erster in Deutschland
wurde vor 4 Jahren Double
Trouble von Matthias
Herrendorf(27) gegriindet, der
ihn auch heute noch allein leitet.
Double Trouble hat weit Uber
600 Mitglieder jeder Gattung:
mannlich und weiblich, zwischen
6 und 75 Jahren und ist einer

Trend zu Konsolen
Immer mehr  Softwarehduser
erkennen die Zeichen der Zeit und
verdffentlichen Ihre Games direkt
fur eine Spielkonsole, genauer
gesagt, fiir unser Mega-Drive.

Die Verlierer sind die Besitzer
von Heimcomputern. Da durch
Raubkopien hohe Verluste entste-
hen, weigern sich manche
Hersteller bestimmte Rechner weit-
erhin zu unterstiitzen. Selbst kleine
bis mittlere Hauser wagen den
Schritt und steigen auf Konsolen
um, was Euch Benutzern natirlich
sehr zugute

kommt. Also weiter so, damit wir
noch mehr Auswahl haben und
weitere ideenreiche Produkte flr
unser Gerat bekommen.

MBs Zukunftsplane
MB, bekannt geworden durch
unzahlige gute Bretitspiele, wie
unter anderem ‘Hero Quest, hat
vor ca. einem Jahr noch auf dem
NES Produkte entwickelt, tragt sich
aber im Moment mit dem
Gedanken, auch fiir Sega-Gerate
Spielbrett-Umsetzungen zu pro-
duzieren.

Die Riickkehr
der Menacer
Menacer ist eine neu aufgemotzte

MAI 1993 Sega

der gréBten in Europa.

Der Club bringt Videospiele-
Fans zusammen, veréffentlicht
eine vierteljahrliche, unab-
héangige Clubzeitung mit Spiele-
Tips,- Tricks, Berichten und
bietet auBerdem die Méglichkeit,
Tauschpartner zu finden. Fur
einen Jahresbeitrag von 30

DM finden Fans einen wiin-
schenswerten Zusatz zu den
Massenpublikationen, in denen
einzelne Leserstimmen  ver-
lorengehen kénnen.

Wenn Ihr Lust habt, mehr Uber
Double Trouble zu erfahren,
kénnt thr fir 1 DM Rickporto
Info-Material bei folgender
Adresse anfordern:

Matthias Herrendorf, Kennwort
Club, Biirgerstr. 29, W-1000

(ab 1.07.93 : 12347) Berlin 47,
Tel. 030/6188391.

Wumme von Sega. Das Design
dieser Waffe entspricht eine eher
aus dem “Krieg der Sterne”
entsprungene Waffe. Sie laBt sich
in drei verschiedene Aufbaustufen
zerlegen und ist in jeder Stufe noch
voll einsetzbar. Sie ist auBerdem
sowohl fir Rechts- als auch
Linkshander  geeignet.  Sieben
Games gibt es mittlerweile fiir
dieses Superzubehor.

Beim Kauf bekommt Ihr gleich 6
Games dazu, die alle auf einem
Modul sind. Das 7te ist das super
Game ‘Terminator 2'.

Aber wir haben schon einige
Gerlichte gehort, daB von ver-
schiedenen Firmen Spiele noch
entwickelt werden, die mit dieser
Kanone gespielt werden kénnen.

Eine neuer
Spielautomat von
ga

Virtua Racing von Sega ist ein
Rennsimulator, der nach dem
neuesten Stand der Technik entwor-
fen worden ist. Durch den Word
Vision Monitor flihlt sich der
Rennfahrer in die richtige
Rennathmosphére versetzt. Die
Bildgestaltung wird dreidimensional
dargestellt. Dadurch hat der Pilot die
Moglichkeit, seine Aktionen in vier
verschiedenen  Sichtweisen  zu
erleben. Das Cockpit ist dem eines
Rennwagens tauschend echt
nachempfunden. So wird der
Eindruck, daB man einen
Rennwagen steuert, noch starker.
Selbstverstandlich konnt Ihr auch
zwischen  vier  verschiedenen
Rennstrecken wahlen, je nach
Wunsch. Also alles in allem ist
dieses Gerat echt Spitzte und
wennn man sich an die Steuerung

In einigen Spielhallen sind auch
zwei Gerate aneinander gekoppelt,
so koénnt Ihr das Spiel auch
gegeneinander spielen.

SNK setzt Neo Geo
Games auf

Mega Drive um!

SNK eine Softwarefirma , die bisher
einige Produkte fiir das Neo Geo
verdffentiicht ~ hat, plant nun
Umsetzungen der Spiele ‘Fatal
Fury’ und ‘King of Monsters' fir
unser Mega-Drive. Klar ist, daB man
bei den Spielen schon ein paar
Abstriche machen muB, aber vielle-
icht ist das Resultat doch besser als
erwartet. Wir werden Euch auf
jeden Fall auf dem neuesten Stand
halten.

Segas i 2
Zukunftsplane fiirs
neue Geschaftsjahr
Der Geschaftsfiihrer von Sega, Herr
Derlien, gab kiizlich auf einer
Pressekonferenz bekannt, daf das
Ziel von Sega im neuen
Geschéftsjahr sein wird, die 600-
Millionen-Mark-Grenze zu erre-
ichen. Da durch Eigenproduktion
wesentlich mehr Erfolge
erzielt worden sind, wird
Sega auch in Zukunft
noch mehr Wert darauf
legen. So sind in
Zusammenarbeit mit  Walt
Disney Spiele wie ‘Aladin und
die Wunderlampe’ oder
‘Dschungelbuch’ geplant. AuBerdem
erwarb Sega die Lizenz fiir einen
neuen Kinofilm von Starregisseur

Steven Spielberg. Leider wollte
Sega den Titel dieses Filmes noch
nicht bekanntgeben.

Neuigkeiten

vom Mega CD

Endlich ist es auch im Herbst soweit,
da- das Mega CD nach Deutschland
einzieht. Der Preis wird bei ca. 600,-
DM liegen. Ob eine CD beiliegen
wird, ist leider noch nicht geklart.
Na, hoffen wir, da- wir bald noch
mehr Informationen dber das
langersehnte Gerat bekommen. Wir
werden Euch auf jeden Fall auf dem
Laufenden halten.

Die neuen Produkte
von Virgin

Einige der neuen Virgin Produkte
haben wir Euch schon in einer der
letzten Ausgaben vorgestellt so z.B.
das Game ‘Mick und Mack', das in
Zusammenarbeit mit McDonald pro-
duziert wurde. AuBerdem erwartet
uns noch Superman fir alle Sega
Systeme.

Laut den neuesten Meldungen
von Seitens Sega, kann man schon
in den néchsten Monaten mit weit-
eren Neuerscheinungen rechnen.
Diese Meldung waére ja nichts
besonderes, wenn sie sich auf
Software beziehen wiirde, da sie
aber die Hardwareseite betrifft, ist es
schon um einiges interessanter. Das
ersehnte Gerat soll Mega 2 heiBen
und unheimlich viel Power haben.
Also wartet auf weitere Meldungen
und spart schon mal Euer Kleingeld,
denn sicherlich wollt Ihr dieses
Gerét so schnell wie méglich haben.
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Bei einem offiziellen
Verdffentlichungstermin fiir eine
1] erwartest Du viele
Neuheiten. Es ist jedoch bhis-
lang ruhig um das Gerat und die
dazugehirige Software
geblieben.

Softwarehersteller Imagitec, der ger-
ade Space junk entwicket, das 50
Minuten Filmsequenzen enthiilt, ist
noch tatig. Es wird noch ein Jahr
dauern, bis es fertig ist, aber wir hal-
ten Euch auf dem  Laufenden.
Andere  Entwickler sind  Core,
Psygnosis, Microprose, JVC, Lucas
Films und Sega. Virgin entwickelt
eine CD Version von Cool Spot, die
im Sommer fertig sein solite und
Super Sonic solte bald auch
erhdltlich sein, obwohl Sega sich
dazu noch nicht &uBern wil. CD-
Sonic wird sich vom Modul Sonic
unterscheiden, was die Musik und die
Level betrifft. Hoffentlich wird die CD
noch mit einer animierten Story voll-
gepackt.

Es ist nun bestatigt worden, daB
ein CD-Chip mit dem Code H alle
Spiele (auch die amerikanischen)
abspielen kann. Das klappt aber nur,
wenn sie vor Januar gekauft wurde.

Man hat den Eindruck, daB
Popstars es nicht abwarten kénnen,
ihre Gesichter in Make My Video zu
sehen. INXS, Kriss Kross und C + C
Musik Factory haben bereits ihre
Versionen verdffentlicht, aber auch
Guns and Roses sind an einem
Video fiir die CD interessiert. Als
wenn das noch nicht genug ware,
mochte auch Prince in diese Serie
aufgenommen  werden!  Kénnte
Madonna der neue Star sein?
Interessant ...

Spiele, auf die zu achten ist: CD
Sonic, Monkey Island, Final Fight,
Rise of the Dragon, Virtual VCR —
March of Tme, Rock Paintings, Wing
Commander und Ecco - The
Dolphin

® Accolade will Scrabble
und Monopoly noch dieses
Jahr auf dem MD verof-
fentlichen, aber letzteres gibt
es schon als Import von den
Parker Brothers. Accolade
legt letzte Hand an das
Summer Challenge, das
diesen Mai erscheinen soll.
Sie arbeiten auch an Jack
Nicklaus’ Power Challenge
(Mai) und Warpspeed (April).
® Humans 2, das auf allen
Formaten erscheinen wird,
ist momentan im
Entwicklungsstadium,
obwohl es noch sehr lange
dauern wird. Imagitec hat
erst kirzlich die
Programmierung des
Originals beendet, so daB
die Veréffentlichung noch ein
Jahr auf sich warten laBt.

® Sensible Software arbeitet
zur Zeit an einer MD Version
von Sensible Soccer. Es
befindet sich noch in einem

Gefluster...

1992 war fiir Electronic Arts
ein sehr erfolgreiches Jahr
und die Firma hat verkiindet,
daB die Einnahmen im letzten
Quartal mehr als $1.000.000
betrugen. Die Verkaufszahlen
in Europa sind um 47%
gestiegen und EA ist zuver-
sichtig, daB dies erst der
Anfang ist. Es ist nicht ver-
wunderlich, wenn man davon
ausgeht, daB die Module so

teuer sind und konstant an

der Spitze der Charts stehen.

EA RAKETEN

Ein Spiel muB gut sein, wenn Sega ihm einen
Preis verleiht. Unglaublich, aber wahr. Virgin
empfing neulich gleich zwei Auszeichnungen fiir
ihre Spiele auf einmal, und zwar fiir Global
Gladiators (bestes MD Spiel des Jahres) und
Super Off Road (bestes Handheld Spiel des
Jahres). Wenn Du Zweifel hast, welches Spiel Du
Dir kaufen sollst - es ist echt egal, man kann
nichts falsch machen.

¢

sehr frihen Stadium, sorgte
aber schon jetzt fir
Aufregung bei uns.

® Sega hat $25.000.000.
Werbeetat fur die erste
Hélfte ‘93 eingeplant. Das
ganze Budget liegt bei unge-
fahr  $95.000.000. Sega
startet auch eine Sonic-
Friihstlicksfernsehreine  in
Amerika.

® Virgin plant, 15 Games-
Center in England zu erdff-
nen. Damit wird die
Gesamtzahl auf circa 40
ansteigen.  Sie  erdffnen
ebenfalls 6 weitere Mega
Stores, die sich  auf
Computerspiele spezial-
isieren werden.

® EA plant auch, Spiele auf
dem Mega-CD zu veréf-
fentlichen, obwohl es noch
nichts genaueres dartiber zu
berichten gibt.

Parker will nun auch
auf Konsolenspiele
produzieren
Umsetzungen der  Spiele
Cluedo und Monopoly  sind
schon in Arbeit. Bald kénnt Ihr
also die Games zu Hause
alleine gegen den Computer
oder mit bis zu sechs Freunden
spielen. So kann man die
SchioBallee  endlich mal
genauer betrachten oder als
Detektive seine Fahigkeiten
ohne schummeln testen. Na
dann, viel Vergnigen!

MAI 1993
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Ein Mega Drive Magnum Setszsg;

inklusive Sonic The Hedgehog, e
Super Hang On, | rn
Columns und ‘ : v >

World Cup Italia.

Ein Game Game Fun Set
inklusive Columns 2, 3
Smash Tennis, Rally Challenge und Penalty Kickout.

Ein Master System + X Set
inklusive Sonic The Hedgehog, Alex Kidd und Tennis Ace

Segas neue Sets bieten jedem potentiellen Sega-Konsolen-Kiufer viele Moglichkeiten, vom
Standard-Set bis hin zu den neuen Sets, die wirklich etwas fiirs Geld bieten und das gesamte
Sega-Sortiment umspannen, einschlieBlich bis zu vier der meistverkauften Spiele.

Das neue Mega Drive Magnum-Set beinhaltet die neueste 16-bit Konsole mit 2 Kontroll-Pads
und bis zu vier Spielen, angefangen mit Sonic The Hedgehog; auBerdem das brilliante
Motorradrenn-Spiel Super Hang On, das Réatzel-Spiel Columns, nicht zu vergessen das gal-
lante World Cup Italia. Jedes dieser Games ist schon jetzt ein Klassiker. Mit dem neuen Game
Gear Fun Set kommen auch vier Spiele, wie Columns 2, eines der besten Puzzle-Spiele und
jede Menge Sport in Smash Tennis, Rally Challenge und dem groBartigen Penalty Kickout.

Im Master System + X-Set sind zwar nur drei Spiele enthalten, aber Qualitit zihit mehr als
Quantitit, oder? Wer konnte schon etwas gegen Sonic The Hedgehog, Alex Kidd und Tennis
Ace wenden? Wir jedenfalls nicht!

Sega geben jedenfalls demjenigen SegaPro-Leser, der die folgenden Fragen korrekt beant-
worten kann, die Chance, einen dieser drei tollen Sets zu gewinnen.

Finde also die richtigen Antworten zu den folgenden drei Fragen und schicke Deine Losung
auf einer Postkarte oder per Brief an:

Sega Wettbewerb, Postfach 101 905, 4630 Bochum 1

o



o




Miir:
5
12
12
19
19
19
25
26
26
26
26
26
26
27

2

2

23
23
30
30
30
30
30

Mai
25
31
31

z
DESERT STRIKE  EA Victor

SMbit
NINJA WARRIORS ~ Taito €D
DEVESTATOR  Telenet (D
00170017001 RIS Vidor  4Mbit
SIMEARTH  Sega
SPATTERNOUSE 3~ Namico
BIUEWOLF  Koei

OUTRUN 2019 Sega

GOLDEN AXE 3 Sega
FINALFIGHT  Sega

DARK WIZARD  Sega

CYBORG 009 Telenet

JAGUAR X220  Vicor Music
SANOKUSHI 3 Koei

il
NBA BASKETBALL  EA Victor

RANMA 1/2  Nihon

LEAGUE PROSTRIKER  Sega

SWITCH Sega
POPPENLAND  Shul

3X3EVES  Sega

GAUNTLET Tengen

ALIEN Big Tokai
ULTRAMAN  Marba  8Mbit

ILLUSION CITY  Cabin (<]
LEGEND OF THE KNIGHT Kodansha  8Mbit
STEEL TALONS  Tengen 8Mbit
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BUYO BUYO Sega
MAGICAL CRYSTAL Sega
SHINING FORCE Sega

HYPER BASEBALL Sega
KICK & RUSH  Sims
SEA OF HARIMA Sims
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Das Mega Drive wurde zum am
weitesten verbreiteten  Video-
spielesystem in Japan. Die
Anzahl verkaufter Gerate liegt
zur Zeit bei tber 4 Millionen.

Was sagen sie dazu, Mr.
Nintendo?

@ Welches Land wahlst Dy for Deinen néichsten
Angrif ouse

‘The Blue Wolf and the White Doe’
ist ein sehr langer Titel firr ein her-
ausforderndes und fesselndes Spiel.
Es ist eines der ersten ausgewach-
senen Kriegsspiele, die auf dem
Mega Drive verdffentlicht werden.
Es handelt vom Aufstieg und
Untergang von Genghis Khans
Konigreich. Als Khan geboren
wurde, war die Mongolei keine poli-
tische Einheit, und jeder Stamm
kontrollierte  sein eigenes Stiick
Land und kampfte verbittert gegen
andere.

Als Khan aufstieg, vereinte er die
verschiedenen Stimme in einer
Nation und erhielt den Titel des
groBen Khans. Du steuerst Khan,
wenn er das groBte Reich der
Geschichte erschafft. Ein oder zwei
Spieler kénnen gegen viele
Computergegner antreten, um ihr
Weltreich auszubreiten. Du kannst
Pakte schlieBen und sogar heiraten.

Das Spiel wird auf einem 12 Mbit
Modul veréffentlicht und all diejeni-
gen, die auf ein “ordentliches”

Kriegsspiel gewartet haben, bes-
timmt zufriedenstellen.

ﬁm W JLF

NIGHT S'I'RIKER

Taito ist seit langem als

einer

der flhrenden

Spielhallenbelieferer etabliert und erhielt viel Lob fir einen

neuen Titel, némlich Night Striker.

Das Spiel, ein 3D Shoot-'em-up (mit Galaxy Force zu vergle-
ichen wurde jetzt firr die Mega-CD fertiggestelt. Das Spiel
wurde speziell fir den Gebrauch mit einem Analogjoystick
konzipiert. Er wurde eingefiiht, um eine realistischere
Kontrolimethode zu schaffen. Du spielst den Helden, der ein
Mitglied der Night Striker ist, einer Organisation, die sich um die
Sicherheit der Welt kimmert. Deine Mitglieder sind alle Ace-
Piloten, die den neuen taktischen Flieger — ganannt InterGray —

fliegen. Dieses hochtechnisierte Flugzeug hat zwei sehr starke
Laser, die alles mit wenig Kraft zerstéren kdnnen. Einer dieser
Laser kann in den Homing Mode gesetzt werden, kann jedoch
dann nur bei schwachen Schiissen benutzt werden.

[ ] Man einfach weg!
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© Bring die Aler

@ Weiche den

Sega

Die Grafiken sind erstaunlich und der CD Soundtrack ist fan-
tastisch. Mit 21 zu erobernden Ebenen und toller Action ist
dieses ein heiBes Spiel, das Du Dir umbedingt zulegen solttest.

n Lasern der Aliens aus!
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Die CD-Sammlung der Musik von
Streets of Rage 2 verkauft sich so
gut, daB der Komponist Yumico
Takahashi eine Karriere als
Computermusiker in  Erwégung
zieht. Die CD enthilt Remixes aller

Stiicke des Spieles und Du solltest

sie in  Deine  Sammiung

. aufnehmen.

Das japanische Magazin Mega

Wie schon emwahnt, haben die sten, die ich jemals in der Spielewelt Drive Fan ist dabei, eine Ubersicht
Japaner einen sehr ungewdhnlichen — gesehen habe: Der Planet ist vollig uber alle MD-Spiele zu erstellen,
Sinn fiir auBer Kontrolle, verursacht durch die letztes Jahr herauskamen.

Humor und dieses Spiel spiegeltinre  einen Computer  namens Switch Erstaunlicherweise enthalt sie nur
Mentalitét wieder. Es wurde speziell fir ~ (Schater). Er wurde hergestellt, um alle wenig CD Spiele, was den
den neuen Sega — Mauskontroller Maschinen zu Hause und in der Eindruck erweckt, daB der
geschrieben und ist das erste in einer - Industrie zu steuem; er automatisiert Absatzmarkt doch nicht so
langen Reihe von Spielen, die speziell die Welt vélig. Du spielst die Rolle gewaltig ist, wie Sega Japan ver-
fiir die neue Erganzung hergestelt eines kieinen Jungen, der die Welt sucht, uns weiszumachen. Wir
wurden. wieder in Ordnung bringen muB, werden Euch die Ergebnisse

Die Story ist eine der ungewdhnlich-  indem er Schalter zu finden hat, der dieser Auszeichnung so bald wie

den Computer zu seiner moglich bringen.
urspriinglichen Form zurtickverhilft. Electronic Arts hat nun dank der
Auf den ersten Blick wirkt Switch wie japanischen Firma Victor (JVC)
ein Puzzlespiel, aber erinnert wirklich endlich den Sprung nach Japan
mehr an eine animierte Komadie. Gag geschafft. Sie setzen langsam alle
folgt auf Gag und die animierten CD- ihre alten MD Spiele um, und die
ROM  Grafiken  kénnen  als japanische ~ Offentlichkeit  solite
auBergewdhnlich bezeichnet werden. Ende Mai mit allen neuen Spielen
Jedesmal, wenn Du einen Schalter versorgt sein.
bedienst, solltest Du die Dinge fiir den Shilfieed, das neue Shoot-'em-
Computer verbessern, anderenfalls up-Spiel, kommt nun doch nicht
bekommst Du groBen Arger... plnklich auf den Markt und soll
Das genaue Erscheinungsdatum ist jetzt im Spatsommer zu kriegen
noch ungewiB3, aber es solite nicht sein. Das Spiel war so populér auf
mehr lange dauern, bis wir mit den der Sega World Show, daB
Japanem um die Wette lachen kén- Sicherheitskrafte anriicken
muBten, um  die riesige
Menschenmenge unter Kontrolle
2zu halten, die sich um Platze in der
Warteschlange drangelte, um die
Vorabversion zu spielen.

Die Beliebtheit von Rollenspielen
in Japan nimmt immer weiter zu,
was sich in der Ankiindigung von
Vay (ahnlich wie Phantasie Star)
zeigt. Dieses Mega CD Spiel
erhebt den Anspruch, eines der
groBten Uberhaupt zu sein, und

The Laughing Salesman  in der Du Verkaufers auf einer wird sich sicherlich wie warme

ist die L eines i firden b el ebten Semmeln verkaufen. Aber werden

japanischen Verkdufer triffst. Die GeschéftsstraBe.  Die wir noch lange auf die amerikani-
PC-Spieles, das auf Story ist nicht Japaner haben einen sche Version warten miissen?

einem Comic von Fujio  besonders klar ausgear- anderen Sinn fiir Humor
Fujiko basiert. Es wirdin  beitet, aber handelt von und das Spiel bestatigt
der Form einer interak- den Heldentaten eines diese Tatsache.

tiven Strory prasentiert, halb verriickten

@ Die jchrliche Konferenz. Eine sehr unan E=- Il @ \Wir wiire es mit einer neven Anzeige mit
[genehme Zeit, wenn Du nichts verkauft hast, einem siiflen Kleinkind drin?
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o sehen zukiinfige Alens aus. Keine schicken, koum erkennboren Spries
wahre

mehr, die auf Eure SchieBwut warten, sondern
Alptriume kommen auf Euch zu!

Die auf der Messe in Lns Vegus gexelglen Demos zeigten die vielen
)

beit und die Zulumb der Unterhall

hnik. Spel, vielelige
in einem kleinen Kasten!

= { » ] o Je

neue und  bessere
Spielemaschine bedeutet eine
Reise ins Unbekannte. Eines der
neuesten, gemeinsten und mit
Sii [ beeindr
Teile, das in diesen Sommer auf
den US-Markt kommt, ist das 3DO
von der gleichnamigen Firma.
Stelit Euch vor, zu Hause dreidi-
mensionale Spiele einzulegen, die
nicht einmal von Spielautomaten
dargestellt werden konnen! Dieser
Traum vom technischen Luxus
kénnte demnéachst wahr werden.
Die Voraussetzungen scheint das
3DO0 zu haben...

Das 3DO wurde von einer Firma
entwickelt, die zum Teil dem interna-
tionalen Multi Matsushita gehort. Das
japanische Imperium, (Ubrigens der
groBte Unterhaltungskonzern der Welt,
setzen auf eine Zukunft voller Spiele.
Matsushita gehort sogar Panasonic,
der erste Hersteller des 3DO. Zu den
Geldgebern gehoren auch
Softwareriese  Electronic  Arts, die
Telefongesellschaft AT&T, Time
Warner und MCA Universal. Wenn
das kein Qualitatsgarant ist!

Das 3DO wurde im Januar auf der
CES in Las Vegas zum erstenmal
vorgestellt. Im Moment gibt es erst
Prototypen der 32-Bit-Konsole mit CD-
ROM, doch auf der Messe wurde
schon deutlich, daB die
Rechenleistung vom Apple Mac
stammt. Das verwundert kaum, baut
doch die ganze Entwicklung des 3DO
auf den Apple-Geraten auf. Die
wichtigsten Hardware-Chips sind noch
gar nicht gebaut!

Technisch ist das 3DO wohl eines

“der aufregendsten und vielver-
sprechendsten Neuerscheinungen seit
der Vorstellung des Amiga 19984. Der
Hauptantrieb  steckt unter dem
schwarzen Kasten mit dem CD-
Spieler, der 650 MByte ROM und

12

einen 32-Bit-Hauptprozessor hat. Zum
Vergleich: Im Mega Drive versieht ein
mirrischer  16-Bit-Prozessor  sein
Tagewerk, nur ein Viertel so schnell wie
der des 3DO. Die geballte Rechenkraft
des schwarzen Wunders erlaubt Full
Motion Video (FMV), die direkte
Ubemahme laufender Videobilder —
eine bahnbrechende Neuerung.

MULTI-FORMAT
Natiirlich ist die Farbe fiir den Erfolg einer
Konsole besonders wichtig. Das 3DO
scheint da mit seinen mehreren
Millionen Farben, die jederzeit auf ein-
mal dargestellt werden konnen, gut
gertistet. Damit kommt nur noch der
Fernsehempfang mit! Stellt Euch den

Krieg der Sterne im eigenen
Wohnzimmer vor!

HardwaremaBige Abstufungen,
Rotationen,
Bilddrehungen
und  andere N
Ti#ijek s =
beherrscht das
Gerdt  neben
aller Farbenpracht. .:\

Das ist auch gut so, denn
waren solche Spielereien der
Software Uberlassen, ware die hoff-
nungslos tberfordert und Zugriffs- und
Darstellungszeiten endlos verléngert. Als
erste Konsole hat Nintendos Super NES
einen Chip (den Mode-7-Grafikchip)
eingebaut, der solche Kunststiicke
beherrscht — allerdings nur bei 256
Farben gleichzeitig!

Das 3DO wird nicht nur die Software
benutzen konnen, die derzeit von
mehreren Herstellern vorbereitet wird.

Man  kann auch  verschiedene
Diskformate auf ihm abspielen: Musik-
CDs, CDR, CD-G (Musk mit

Standbildern) und Foto-CDs. Die Vielfalt
ist beeindruckend - daran haben hartge-
sottende CD-Fans jahrelang ihre Freude.

Namhafte Softwarehauser entwickein

schon Spiele fir das 3DO: Electronic
Arts, Virgin Games, Psygnosis, Bullfrog,
Core Design, DMA Design, Dynamix,
Gremlin, Interplay, Krisalis, Loriciel, Maxis,
Microprose, Millennium, Ocean, Origin,
Renegade, Sales Curve, Trilobyte und
Westwood Zzieren die Liste. Angesichts
dieser illustren Gesellschaft scheint die
Zukunft der Wundermaschine rosig.

ANSCHLUB ERWUNSCHT
Das 300 bekommt zwei
Schnittstellen, an die man eine
Tastatur, Maus, Medem oder die bald
absolut  unentbehrliche  3-D-Brille
anschlieBen  kann. Mit diesen
Anschlissen ist das Gerat dem
Mega CD iiberlegen, das nur Misch-
und Line-Out-Anschliisse vorweist.

Die zusatzlichen Schnittstellen
machen den japanischen Kasten
zum Wunderding, und Matsushita
scheint das Mega CD als Konkurrenz
abgeschrieben zu haben. Obwohl
das 3DO - abhangig von der
Software — zur besten Spielekonsole
werden konnte, wird es wohl eher als
Multi-Media-Maschine ~ vermarktet
werden denn als Spielgerat. Man
wird Filme, Computerdaten, Grafik-,
Musik- und  Videoanwendungen
damit benutzen kdnnen. Auffallig ist
die zuriickhaltende Reaktion bzw.
mangelnde  Unterstiitzung  durch
japanische  Softwarehauser. Der
Erfolg des 3DO konnte aber von der
Unterstiitzung durch den groBen asi-
atischen Markt abhangen.

)
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LASERACTIV

Denkt man an Spiele, fallt einem
Pioneer, der Hi-Fi-Spezialist, kaum
ein. Das kénnte sich dndern, wenn
das neue Spielesystem halt, was
es verspricht.

Die Vorstellung des LaserActive
auf der CES in Las Vegas machte
es deutlich: CD-Technologie wird
salonfahig und bald zum
Standard. Wird Pioneers Maschine
aber die Verbreitung des Mega
Drive erreichen konnen und vielle-
icht die Branche revolutionieren?
Oder wird es eine teure
Erweiterung mit begrenzter
Spieleauswahl bleiben?

Pioneer hat ein perfektes Timing
fur seinen Auftritt gewahlt - die
Affare mit Sega hat schlieBlich fur
einiges Aufsehen gesorgt. Wie
beim 3D0, wird der
Spielenachschub iiber Wohl und
Wehe des schwarzen Geréts
entscheiden

Wahrend das 3DO sich vor allem
auf mafgeschneiderte Software
verlaBt, treibt das LaserActive die
Kompatibilitdt einen Schritt weiter.
Wer das Grundgerat gekauft hat,
kann entscheiden, was er daran
anschlieBt. Zur Wahl stehen das
Mega Drive, die hierzulande
straflich vernachlassigte PC Engine
und eine nette Karaoke-Maschine.

Die weitreichende CD-
Nutzbarkeit macht die Starke des
LaserActive aus. Im Prinzip ist es
ein CD-Spieler mit erweiterter
Architektur, die den AnschluB
zusatzlicher Geréte erlaubt. Das
hauseigene LaserActive-System ist
hardwaremaBig eingebaut, wird
aber ignoriert, wenn ein
Fremdstandard erkannt wird. Die
Hardware erkennt jedes Format,
auch Videodisks

re——

CD-Spiele von Sega kénnen ungeahnte Qualitdt
errcichen. SchlieBlch zeigt das LaserActive spiek
hallen-, sogar filmreife Grofiken

ZWEI STAMME

Grafik und Sound sind die wichtigsten
Bestandteile eines Spiels. Neben aller-
feinsten ~ Audiofahigkeiten, die CD-
Standard erreichen, sind auch die
Grafikfahigkeiten des LaserActive spek-
takuldr. Hier konnen Programmierer
ihrem  Erfindungstrieb  freien  Lauf
lassen.

Zunachst kann der Analogspeicher
mit Hi-Fi-Qualitat arbeiten
Hintergrundeffekte, die von heiBen

N
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Science-Fiction-Geschehen bis hin zur
Hubschraubertour iiber die Rocky
Mountains reichen, werden als Film
dargestelt. Das Mega CD dagegen
erstellt die Grafiken computerisiert,

Als Zweites |aBt der digitale Speicher
einen staunen. Hier werden grafische
Objekte erstellt. Sie werden gleichzeitig
mit der vom Analogspeicher erschaffe-
nen  Hintergrundgrafik — auf  den
Bildschirm gezaubert. Das Endergebnls

und dem Benutzer die vollige
Wabhlfreiheit der Anwendung zu
geben. CD, CD-ROM und selbst CD-1
werden speziele Ansteckmodule
bekommen.

Das wahlweise anzuschlieBende
Mega-LD-Control-Pack  wurde ~ mit
Segas Zustimmung zusam-
mengestellt. Es er6ffnet dem
LaserActive-Besitzer Zugang zu einer
Riesenauswahl  klassischer Mega-

ist eine superschnelle, 5
fantastische Darstellung.

INTERAKTIVITAT
VORAUS!

Im Vergleich zu anderer CD- und
Laser-Hardware  verbindet  das
LaserActive Ton, Video, Karaoke und
Bildungssoftware mit Spielen, elektro-
nischer Textgestaltung,
Kindersoftware interaktiven
Filmen.

Hauptziel der Maschine ist es, an
jeden  Spieler auf der Welt
angeschlossen werden zu kénnen

und

Drive-Spiele. 4 kon-
nen nicht nur Mega-Drive-Module,
sondern auch Mega-CDs gespielt
werden.

Freilich kostet das Mega-LD
weitaus mehr als eine Mega-Drive-
/Mega-CD-Kombination, aber dafiir
ist es eine Erweiterung fir einen
ublichen CD-Spieler.

FREUNDFREIE ZONE
Leider erhalten alle, die jetzt von der
Supermaschine traumen, einen grofen
Déampfer: Pioneer hat noch keineswegs
vor, das LaserActive in nachster Zeit
offiziell nach Europa zu exportieren.
Wahrscheinlich werden also nur wenige,
grau importierte Gerate ihren Weg zu
einzelnen Handlem finden. Sie werden
woh! auch teurer und etwas schlechter
sein, das das Originalsystem fiir den
amerikanischen  NTSC-Videostandard
gebaut wurde.

Das LaserActive bietet fir jeden
etwas. Ob man mit Musik-CDs, Foto-
CDs, Karaoke-CDs, Mutlimedia-CDs
oder Spiels-CDs hantiert - die Maschine
kann mithalten. Einziges Problem neben
der Verfiigbarkeit in Europa dirfte der
Hausfrieden sein. Wahrscheinlich gibt es
bald die ersten Nutzungskalender, damit
auch die ganze Familie in den GenuB
des Teils kommt. Natiirich haben die
Spiele dabei ganz klar Vorrang!
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Einstecken und
wohlfihlen, lautet
die Pioneer-Devise.
Verschiedene
Module erlauben
den luB unter-
schiedlicher Gerdi

T

te.
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- Nersuchung ist groB,

Madden's Fodbul}-mrdaﬂ}uerem%eh'
louthals Beifoll spendeq wmnlhrpnnbeﬂ

Ttet den Schiri. Es
Mwardmahrdie

Spielerzoh! auf
e cls Nochiel her-

A wandeltes  American

~ Dynamit
Schiedsrichter bestechen oder gar.

_ Quartback

,Altens s:nd sonderbar, sonst hieBen

sie wohl auch nicht so. Sie mogen

- wohl viele der Dinge, die uns auch

lieb sind — aber auf eine andere Art.
Unser Leben, zum Beispiel...
Wahrend die Amerikaner ihr

Beim American Football geht's etwas
rauh 7u, aber wer hitte schon eriebt,
daB ein Spieler zum Schiedsrichter
schlendert, dessen Mund sffnet und ihm
eine Stange Dynamit zwischen die

~ Zihne schiebt? Wenn er die Stange

Football zum
hat eine fremde Rasse in einer weil
entfernten Galaxis ~ ihre  eigene
Version erfunden. Anstatt auf einem
glatten, durch Linien markierten

Rasen, tragen Sie ihre Kampfe auf

im
Weltraumaus
Die Mannschaften bestehen aus

_ jedem, der Gewalt mag - und das ist

in der Galaxis so ungefahr jeder!
Deshalb tragen die Spieler auch
stachelbewehrte  Ristungen  und
gelegentlich  Waffen, um  den

noch und faut tachend davon-
Fauft, kann es sich nur um den abartigen

Humor (?) eines Mutant League Foothall

handeln! Die Mannschaften bestehen
aus Monstern, Aliens und Robotern und

haben nur zwei Ziele: 1.) Die Gegenseite
zu titen und 2.) Punkte zu sammeln,

wenn es denn unbedingt sein muB.

Tod und Kampfe sind aligegenwartig,
aber das wollen die Zuschauer - und
was soll man sonst an einem verreg-
neten Sonntagnachmittag tun?

PROPLAY

Hinter dieser leicht abamgen Maske

verbirgt sich, man ahnt es, ein abge-
: Football.
SchiieBlich kénnt Ihr bei John
Madden weder den Ball durch
ersetzen, poch  den

umbringen!

it Euch, und der Grad an Gewalt
omis - ;

: werten.
werden des Modul eh nicht mit der

_Die Spieler konnen
und versetzt werden, und die Rufe
sind deutlicher geworden. tber dem
‘erscheint eine
Sprechblase, die  als
Optionsmenti  dient.  Das
Gefahrlichste am Spiel ist das Feld

i Tvetmmem Stacheln, Locher und

unbefesnger Rand

@ paBt auf, wo Ihr (&
Vhlmretetl ' i

Ze@rheS’slhm,o«ds’ der Ball
(gen werdert kann, Der spidler muss ewas
rennen, mndeuﬁmnrwm\m -

In diesem Spiel hot jeder Teilnehmer etwas |
2 sagen! Nthmgam&plégnbtm
Teommifglied seine Meinung zum Besten.

MUTANT

© @95 eLetiRome
LICENSED BY
SEGA ENTERPRISES LTD

'FOOTBALL
HeM® W

FORMAT........conmnsserseers SMbit
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Die Tiny Toons fiir Die da... e
Die da.... Die da... und fiir Die da!!

Fir die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespal mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fir die 16-Bit-Spielekonsolen. Mdhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:
“Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Hohe”

VIDEO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den néchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

SuperstarkerVideospieleSpaRR

KONAMI

Screen: Sega Mega Drive Berde Screens Super Nintendo Entertainment System
KONAMI-Vi - Action - gibt’s fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560150 6000 Frsr\kfw!/M 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, names, charact

Nintendo® , SNES *, NES ~, GAME BOY . t
Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive

10gos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS, aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 198
rendo Product Seals and other marks designated as " TM* are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registored trademark of
idemarks of Sega Enterprise Ltd. F&P 93/037 P1




Lauft Bubsy ouf dem Holzrad, wird ein Plad aus Wolknéiveln fir ihn ausgeleg. Solche niedlichen

Einlagen fragen vl zum Spielvergnigen beil

Bugsy mu auf den herrenlos dahinrasenden
Zug springen und ihn onholten, ehe s einen
Ur\?o\ gibt. Leichter gesagt als geton!

Viele Szenen erinnern an Taz-Mania, wie
diese Wasserfclle.

Das verriickte Haus ist Teil des ersten Levels.

Man kommt hier leicht, aber extrem schnell
voran!

@ Butby oufder Kimes! Sogor ine hedenrLochs muf} ob und 20 mal abichollen kemen und n
dieser Rakete herumzufiegen mocht sicher SpaB e auch die anderen Karussellshrten, die es in

diesem Level b

Bubsy wird wohl nicht vor Juni voll spielbar sein, aber
schon macht das wilde Pelzknéuel Furore. Wenn die Leute
sagen, dafl das Spiel groB wird, haben sie recht: 16Mbit
sollen ins Modul gepreBt werden, vielleicht mehr als alle

anderen Spiele zur Zeit!

John Skeel, der Programmierer, ist momentan mit letz-
ten Retuschen und Feinarbeiten zugedeckt. Trotzdem nahm
er sich die Zeit fiir ein kurzes Interview mit uns:

Wer hatte die Spielidee, und von
welchen Titeln lieB man sich

inspirieren?
Bubsy hat im Wesentlichen vier
Spielevater: Mike Berlyn, Beckett

Gladney, Ken Macklin und mich.
Viele Anregungen kommen von den
Comics der Warner Brothers und
Figuren wie Bugs Bunny.

Das Spiel ist sehr schnell und erin-
nert an eine Mischung aus Sonic
und Taz-Mania. Ist das beab-
sichtigt?

Bis zu einem gewissen Grad schon.
Wir wollten ein Spiel schaffen, das
die Geschwindigkeit eines Sonic,
aber auch die besten Elemente von
Titeln wie Castle of lllusion oder
Quackshot vereinigt. Auch wollten wir
die Spieltiefe der Mario-Titel errei-
chen und darlber hinaus unsere
eigenen Ideen und Spielablauf ver-
wirklichen.

Wie geht es weiter, nachdem Ihr
eine Idee fiir ein Spiel habt?

Wir stellen einen Entwurf von rund 20
Seiten zusammen, in dem die
Figuren, der Zeitplan und ein Budget
beschrieben sind. Danach stelle ich
ein Team zusammen und das
gesamte Spiel wird zu Papier
gebracht. AnschlieBend missen alle
Teile zusammengesetzt werden! Die
Vorabversion wird von  neuen

Spielern auf Herz und Nieren
getestet, dann bligeln wir die letzten
Unebenheiten aus. Zum SchiuB muB
das Modul durch die
Qualitatskontrolle, wo ein geson-
dertes Team noch einmal gnadenlos
alles auf Bugs und Fehler durch-
forstet. Hat das Spiel auch die Hiirde
genommen, ist es fertig! Dann wird
erstmal gefeiert, Bier getrunken und
sich ausgeruht!

Wir bietet Bubsy den Mega-Drive-
Spielern?

Wir wollten einen Titel herstellen, der
sich gut spielen, aber nicht einfach
Iésen 1&Bt. Wir haben uns um
Spieltiefe bemiint: Es gibt viele
Extras und versteckte Bonushohlen
in den Abschnitten. AuBerdem sollte
Bubsy einen richtigen Charakter
haben. Also haben wir ihn groB ge-
zeichnet mit vielen Merkmalen,
Handlungsméglichkeiten und sogar
Sprachausgabe! Bubsy und seine
Gegner haben besonders viele
Animationsphasen, damit man richtig
ins Spiel versetzt wird.

Wie lange habt Ihr fiir das Projekt
gebraucht?

Der erste Vorschlag kam im Juli
1991, das Team war im Januar 1992
volistandig und an der Arbeit. Leider
haben wir viel l&nger gebraucht als
wir vorhatten, weil Sega einen

@ oo it cool oder st Abgesshen
dovon, dof er die Welt retten mu, hat Bubsy
zuweilen Zeif, sich lissig in Positur zu stellen

Rechtsstreit gegen Accolade anfing.
Der hielt uns finf Monate lang auf,
aber wir hoffen trotzdem, Bubsy im
Mai veréffentlichen zu kénnen.

Welches sind Deine
Lieblingsspiele?
Das éandert sich mit den

Neuerscheinungen. Den ganzen let-
zten Sommer habe ich Civilization
gespielt, Populous mochte ich auch
gerne. Columns hat mich vollig
slichtig gemacht, und Sonic muBte
ich solange spiele, bis ich es
schlieBlich durch hatte! Im letzten
halben Jahr hatte ich allerdings keine
Zeit, irgendetwas auBer Bubsy zu
spielen.

Zum AbschluB: Bevorzugst Du
Sega oder Nintendo?

Ich programmiere Spiele fir beide
16-Bit-Konsolen. Jede hat ihre Vor-
und Nachteile. Das Super NES hat
eine groBere Farbpalette, aber die
zwei schnellen Prozessoren des
Mega Drive geben mehr
Spezialeffekte und fliissigere, flottere
Animationen her! Beide Versionen
sollten einander &hnlich sein, aber
ich denke, auf dem Mega Drive wird
Bubsy etwas schneller.
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== BUBSY AUF
®= DER GROSSEN
@ LEINWAND!

Zweifellos wird der coole Kater
bald eine Kultfigur. Er bekommt

sogar seinen eigenen Film! The
-Bobcat in the wild zeigt Luchse in
ihrem Lebensraum und soll neben
@ dem Spiel in Konsolenladen
vorgefiihrt werden. Vielleicht wird
@ Bubsy sogar in einer landesweiten
Werbekampagne auftreten.
@B vermutich  werden auch alle
maglichen Bubsy-Artikel zu kaufen
sein. Wenn das so weitergeht,
endet der Luchs vielleicht noch in
-5 einer eigenen Fernsehshow...
{ |

Der Film hat stolze 125 000 DM
gekostet und besteht vor allem
aus dokumentarischen Szenen
liber Luchse un ihr
Durchsetzungsvermogen
Accolade scheint wild
@ enischiossen zu sein, ihrer Figur

mehr Charisma und Prasenz zu
- verleihen als Segas Sonic. Man

darf gespannt sein, wie die
@ Konfrontation verlaufen wird!

Langsam gehen einem Jump-'n’-Runs
auf die Nerven. Ein Sprite ist niedlicher als das
andere — aber Accolade ist drauf und dran, das zu
tndern. Bubsy st der coolste, abgefahrenste
Straflenkater, den die Stadt je gesehen hat, und, Mann,

hat der “ne Einstellung!

Die Programmierung hat sage und schreibe zwei Jahre
edavert, aber das Ergebnis kann sich jetzt schon sehen
assen. Bubsy hat das Zeug zum Mega-Star, obwohl man
von dem |ist|3en Luchs noch viel zv wenig weif. Eines ist
sicher: Er wird das Mega Drive im Sturm erobern und — darf
man es aussprechen? — dem blaven Stacheltier vielleicht

SPIELPLAN

Bubsys Geschichte ist reichlich
abgedreht. Er ist auf der Suche nach
seinen geliebten Wollknéueln, die
von verrlickten
Wissenschaftlern  gestohlen
worden  sind.  Die
Forscher dachten allen
Emstes, die Wollknauel
seien der einzig wahre
Brennstoff  fur  ihre
Plasmamaschinen.  Jetzt
liegen die Knauel in 16
Leveln verstreut, und der
Luchs muB sie wieder
einsammeln.

Leichter gesagt als
getan, wenn man weiB, daB es ein
volles Dutzend verschiedener
Todesarten und — Szenen fiir das
flotte Felltier gibt. Schafft lhr es
irgendwann, das ganze Spiel zu
lésen, seid Ihr vollig kaputt, den es
ist riesig! Jede der finf Welten be-
steht aus drei Abschnitten, die letzte
aus vieren. Dazu kommen etliche
Bonuslevels und eklige Endgegner.
Zu Beginn jedes Levels gibt Bubsy
hérbar Kommentare ab, und die
Soundeffekte sind sehr realistisch.

PROS
Neben Streets of Rage 2 und
Landstalker ist Bubsy eines der
wenigen Module mit 16 MBit. Das
setzt hohe MaBstabe! Abgesehen
von den Sterbeszenen wartet Bubsy
mit comicartigen Einlagen und vielen
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kriftig Konkurrenz machen.

Nebenspielen auf.
Eines ist neu: Das Katzentier
kann gleiten! Driickt Knopf A, und
3 schon breitet Bubsy seine
Arme aus und gleitet sanft
nach unten - eine
Fertigkeit, die er in spateren
Abschnitten oft einsetzen muB.
Bubsy 1aBt sich leicht
steuern und spielen, macht
groBen SpaB und scheint
_ dabei viele
§ Uberraschungen zu
Bl bieten. Superschnell und
schoén anzusehen, 148t es
so manche Entdeckung
zu. Die Programmierer versprechene
jedenfalls ein ziemlich langes
Spielvergntigen, zumal der Luchs
nicht linear vorgehen muB, sondern
sich unterschiedliche Wege suchen
kann. Selbst, wenn Ihr bis ans Ende
gelangt, habt Ihr garantiert nicht alle
Leben und Extras auf Anhieb ent-
deckt.

PROPLAY
Nach nur einer Stunde Spiel fallt es
schwer, dieses Riesenmodul zu
beurteilen, aber es scheint nicht zu
leicht angelegt zu sein. Bubsy hat
auf jeden Fall Sonics
Geschwindigkeit, aber keine Ringe.
Rennt er gegen etwas Tadliches,
verliert er ein Leben, aber zum Gliick
gibt es Reset-Punkte. Wir sind auf
das fertige Spiel gespannt!

SCHWIERIGKEITSGRADE.....5
BESONDERHEITEN




MEGA DRIVE
MEGA-LO-MANIA « VIRGIN DM 119.95

Machhungrige ~Gétter miBbrauchen
unschuldige Menschen, um auf ein
paar Inseln ihre Kampfe auszutragen.
Hilf" Deinen Leuten, neue
Waffensysteme zu entwickeln und alle
27 Inseln im Spiel zu erobern.

PAPERBOY 2  DOMARK © DM 119.95
Zuerst wars ein Atari-Automatenspiel,
das in jeder nur méglichen Version
erschienen ist. Die Fortsetzung ist dem
ersten Spiel sehr dhnlich und Gbergibt
Dir die Kontrolle Uber einen
Zeitungsjungen auf seiner
Morgenrunde.

FATAL FURY o SEGA ® DM 129.95

Zwei Briider in einem StraBenkampf im
Fernen Osten, die den Tod ihres Vaters
rachen wollen. Das Spiel wurde
urspriinglich fiirs Neo Geo geschrieben
und verdffentlich, damm kam's durch
Sega aufs MD.

- HARDBALL Il

HARDBALL 1l  ACCOLADE ® PREIS n/v
Der letzte Schrei in der Hardball-Serie

bietet genau detallierte Grafiken und
neue Mannschaftsspiele, in denen Dich
Deine Kameraden in wichtigen Spielen
unterstiitzen.

CYBORG JUSTICE ® SEGA » DM 119.95
Dieses Scrolling Beat-'em-Up ist fir
zwei Spieler und hat eine interessante
Seitenlinie: Du kannst die Einzelteile
der zerschmetterten Roboter aufsam-
meln und an Dir selbst befestigen und
so 200  verschiedene Killer-
kombinationen kreieren!

CAPTAIN PLANET ® SEGA ® DM 99.95
Vier junge Leute haben Kontrolle ber
je eine Naturgewalt. Ein
Plattform/Arkadeabenteuer plus.
Umweltkunde.

SUPER KICK OFF

US GOLD DM 119.95

Die Umwandiung vom Amiga-
FuBballklassiker ist ein echter Kniiller.
Realistische Ballkontrolle  mit
zahlreichen Optionen halten Dich lange
im Bann des Spiels.

BULLS VS BLAZERS © EA ® PREIS n/v
Mehr Basketball-Action mit einer mo-
dernisierte Mannschaft und sogar noch
mehr Spielern. Wahle Deine Spieler
und schicke sie aufs Spielfeld. Bei
diesem Spiel kannst Du sowohi ein
einzelnes Match alsauch eine ganze
Saison spielen.

MASTER SYSTEM
BATMAN RETURNS © SEGA » DM 89.95

Ein merkwdrdiger Typ namens Pinguin
lauft Amok durch Gotham City und
Batman muB ihn aufhalten. Gleichzeitig
taucht eine mysteriose Dame namens
Cat Woman auf, die etwas gegen den
mas-kierten Helden zu haben scheint.
Ein Plattformspiel mit ein paar versteck-
ten Extras.

PITFIGHTER ® DOMARK © DM 89.95

Dieses  Atari-Minzspiel hat als

Konsolenspiel noch keinen
gehabt.Das Minzspiel hatte
isierte Grafiken zu bieten;
Schauspieler wurden benutzt,
Kampfer darzustellen.

GAME GEAR
HOME ALONE ® SEGA DM 89.95

Du muBt Kevin durch die
Nachbarschaft leiten, um ein paar sehr
dumme Einbrecher davon abzuhalten,
in die Villen einzubrechen. Stelle Fallen
auf und fiihre die Diebe zu ihrem
Untergang. Du bist die einzige Person,
die Hauser und ihren Inhalt beschiitzen
kann.

CHAKAN © SEGA ® DM 89.95

Der Forever-Man geht noch immer um
und wird sein Ende auf Deinem Game
Gear finden.

Erforg
digital-
echte
um die

STRIDER |1 @ US GOLD DM 89.95
Dem letzten  Strider -  eine
Organisation, die die Welt vor
AuBerirdischen beschitzt — féllt es
wieder einmal zu, dieselbe zu retten!
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MEGA DRIVE
OUTRUN 2019 © SEGA ® DM 119.95

Kommt diese Outrun-Serie nie zum
SchiuB? Dieses spielt in der nahen
Zukunft und Du sitzt am Steuer eines
superschnellen, futuristischen Autos. Ist
in Japan unter dem Namen “Junker's
High” veréffentlicht worden.

WARSPEED ® ACCOLADE ® PREIS n/v
Man kann dieses Spiel nur als eine
Kombination aus Elite und Star Raiders
beschreiben. Aliens wollen unseren
Planeten dberfallen und Du bist der
einzige Pilot, der sie besiegen kann.

GLOBAL GLADIATORS

VIRGIN « DM 119.95

Mick und Mack fiitzen um die Welt und
raumen sie auf, wahrend Ronald
McDonald ihnen mit Rat und tat zur
Seite steht.

MUTANT LEAGUE FOOTBALL

ELECTRONIC ARTS © PREIS n/v

Spiele American Football auf eine
andere Art! Lege Deinen Gegner,

Mannschaftskameraden oder auch den
Schiedsrichter um. Gefahrliche Fouls
und erfinderische Spieltaktiken sind an
der Tagesordnung und, ehrlich gesagt,
mégen die Fans es so!

ANOTHER WORLD

VIRGIN « DM 119.95

Dieses Spiel ist zuerst vor einem Jahr
auf dem Amiga verdffentlicht worden
und ist eines der empfehlenswertesten
in diesem Monat.

ANOTHER WORLD

HUMANS © IMAGITEC ® PREIS n/v
Wenn Du schon Lemmings fiir dumm
gehalten hast, wirst Du bei diesem
Spiel Deinen Augen nicht trauen.
Arbeite Dich durch ein paar schwierige
Puzzles, indem Du die Bewegungen
und Aktionen der Humans kontrollierst.
Versuche, die Gefahren dieses prahis-
torischen Planeten zu meiden und hilf
der menschlichen Rasse, sich weit-
erzuentwickeln.

GADGET TWINS

IMAGITEC @ PREIS n/v

Dieses Spiel ist wirklich furchtbar siif3.
Ubernimm die Kontrolle iber die
Gadget Twins, wéhrend sie durch die
Stufen mit vielen Monstern und
Bosewichten ziehen, um ihren Kénig zu
retten.

FLASHBACK e US GOLD e DM 129.95

Die sehnsiichtig erwartete Fortsetzung
zu Another World ist endlich da! Die
Mega Drive Version ist beinahe fertig
und bietet dieselben
auBergewdhnlichen Animationen wie

ihr Vorgénger.

MASTER SYSTEM
WIMBLEDON 2 © SEGA » DM 99.95

Wimbledon 2 ist ohne Zweifel das
beste Tennis-Spiel auf dem MS! Spiele
ein ganzes Tennis-Match, Singles und
Doubles und Du kannst sogar mit
einem Freund zusammen gegen den
Computer antreten.

GLOBAL GLADIATORS

VIRGIN « DM 89.95

Mick und Mack benétigen Deine Hilfe,
um die Erde von
Umweltverschmutzung zu retten. Fiihre
sie durch dieses lebhafte Plattformspiel
und kille jedes schleimige Monster, das
Du triffst.

WONDER BOY

WONDER BOY IN MONSTER WORLD
SEGA= DI 89.95

Kombination aus Plattform-  und
Kinderspiel. Im letzten Jahr ist es auf
MD ganz gut angekommen. Eigentlich
erstaunlich, wenn man bedenkt, wie
kitschig ~es  aussieht.  “Lenke”
Wonderboy, wenn er versucht, das
Land von Monstern zu befreien.

STREETS OF RAGE ® SEGA * DM 99.95
Bis jetzt gibt's kein einziges ordentlich-
es Beat-"em-Up auf dem MS. Sega hof-
fen, dem mit der Veréffentiichung von
Streets of Rage Abhilfe zu leisten. In
diesem Spiel versuchst Du, mit Hilfe
von ein paar Ex-Polizisten, Mr X's
Truppe von den StraBen der Stadt zu
vertreiben.

WORLD TOURNAMENT GOLF

SEGA * DM 89.95

Colfspiele firs MS sind sehr selten,
also kam diese Verdffentlichung von
Sega schon sehr gelegen fiir alle

Méchtegern-Golfer  in  der MS-
Gemeinde.

ProrREVIEY

RAINBOW ISLANDS e SEGA © DM 89.95
Ein klassisches Amiga-Spiel, das fiir
Sega-Konsolen umgewandelt worden
ist und die Fortsetzung des sehr erfolg-
reichen Bubble Bobble, das MS-
Besitzer schon einige lange Néchte
gekostet hat.

GLOBAL GLADIATORS

VIRGIN © DM 89.95

Diese Mick und Mack kommen aber
auch dberall hin! Raume mit Hilfe des
“grinen” Ronald McDonald die Erde
auf.

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE

FLYING EDGE ® DM 79.95

Hilf Krusty und den anderen Simpsons,
das Fun House von Ratten zu befreien.
Eine Kombination aus Plattform- und
Puzzlespiel.

TOM & JERRY @ SEGA ® DM 79.95

Jerry findet Vergniigen an vielen
Dingen, aber hauptséchlich macht es
ihm SpaB, von Tom gejagd zu werden
und ihn in eine seiner Fallen zu locken.

TAILSPIN © SEGA ® DM 89.95

Baloo und Kid holen Lieferungen von 9
exotischen Orten der Welt ab, um
einen Wettbewerb zu gewinnen. Dem
Gewinner winkt ein Vertrag auf
Lebenszeit mit der Fluglinie. Das Spiel
ist eine Kombination aus Plattform-
Puzzle und Shoot-'em-Up.

EVANDER HOLYFIELDS

ACCLAIM DM 89.95

Dieses Boxspiel war ein Riesenhit auf
dem MD, aber diese GG-Version hat
eine ganz andere Perspektive zu
bieten.




MEGA DRIVE
SUPERMAN  VIRGIN o DM 119.95

Der Typ, der darauf besteht, seine
Unterwasche (iber seiner Hose au tra-
gen, springt in Deinen Mega Drive. Eine
Kombination aus Plattform-Action und
Scrolling Beat-"em-Up.

SUPERMAN

STRIDER Il ® US GOLD « DM 119.95

Der letzte iiberlebende Srider, einst die
Verteidiger der Erde, muB3 wieder ein-
mal die Welt vor Aliens retten. Er hat
nur ein Schwert zur Verfiigung, mit dem
er sich von Plattform zu Plattform
schwingt. Keine leichte Aufgabe...

SHINING FORCE ® SEGA ® DM 139.95
Dies ist die Fortsetzung zu Shining in
the Darkness. Hat durch den groBziigig
vertretenen japanischen Text etwas an
Attraktion verloren...

BATTLE TOADS * SEGA ® DM 119.95
Diese Typen sind wahrscheinlich nur
dazu kreiert worden, sich Uber die
Turtles lustig zu machen! Du kontrol-
lierst eine riesige Ninja-Krote, die sich
ihren Weg durch dieses Scrolling Beat-
‘em-Up kampft. Das Spiel hat eine
erfrischend humorvolle Seite.

POPULOUS 2 ® VIRGIN © DM 119.95
Populous 2 ist seit beinahe einem Jahr
auf den Heim-Konsolen zu Hause, ist
aber gerade erst fir den MD fer-
tiggestelit worden. Das Spiel kénnte auf
“Two Tribes” umbenannt werden, aber
warten wir's ab...

MASTER SYSTEM
HOME ALONE ® SEGA » DM 89.95

Zwei sehr dumme Einbrecher suchen
sich zur Weihnachtszeit das falsche
Haus aus - Kevin muB Fallen stellen,
um die Einbrecher aufzuhalten, bis die
Polizei kommt.

TECMO WORLD CUP SOCCER ‘93

SEGA © DM 89.95

Friiher war es mal ein ganz passables
Automaten-FuBballspiel, nun ist es also
fiirs MS zu haben und rivalisiert gegen
Champions of Europe und Super Kick
Off.

FTECNMIO WORLD CUP SOCCER '4:

CALIFORNIA GAMES 2
SEGA © DM 89.95

California Games 2 ist die Fortsetzung
in einer ganzen Reihe von Spielen, wie
z. B. Summer Games, das zu seiner
Zeit eine Menge Joysticks zerbrochen
hat. CG 2 folgt demselben Muster, aber
ohne Joysticks zu zerbrechen...

BATTLE TOADS © VIRGIN DM 89.95
Ubernimm die Kontrolle ber die
amphibischen Kampfexperten,
wahrend sie sich durch alle méglichen
und unmdglichen Situationen kampfen.
Diese Typen sind bestimmt nur dazu
erfunden worden, um die Turtles auf
den Arm zu nehmen...

GAME GEAR
GREENDOG ® SEGA » DM 69.95

Du muBt Greendog helfen, sein
Surfbrett wiederzufinden und in den
Sonnenuntergang zu segeln.

INCREDIBLE CRASH DUMMIES

ACCLAIM © DM 79.95

In Amerika sind diese Typen sehr
beliebt, sie haben sogar ihre eigene
Zeichentrickserie und nun ihr eigenes

Spiel, in dem Du ihnen bei schwierigen
Stunts beistehen kannst.

HUMANS © IMAGITEC ® PREIS n/v

Hilf den prahistorischen menschlichen
Wesen, in ihrer harten und trostiosen
Umwelt zu dberleben. Sie sind dumm
und etwas haarig... Eine Variante zu
Lemmings.

MEGA DRIVE

F15 STRIKE EAGLE
MICROPROSE ® PREIS n/v
Dies ist eins der ersten

Flugsimulationsspiele von Microprose,
das jetzt fir den MD konvertiert worden
ist. Wenn es auch nicht so detalliert ist,
wie die riesigen PC-Flugsimulatoren,
hat F22 Interceptor doch bewiesen,
daB es fiir den Mega Drive méglich
ist...

MIG 29 FULCRUM

DOMARK ® DM 119.95

Fliege den furchterregendsten Bomber
der kommunistischen Nationen (nicht,
daB diese etwa noch existieren...)
gegen die dekadenten amerikanischen
Kapitalisten und ihre  groBen,
langsamen Maschinen. Nichts fiir
zaghafte Spieler.

MEGA DRIVE

SHINOBI I11 @ SEGA ® DM 119.95

Joe und die Neo-Zeed sind wieder da!
Neue Bewegungen, Waffen und
Zauberei helfen dabei, diese fiesen
Gangster zu besiegen und die Stadt zu
befreien.
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Mega Drive Sonic Set ....259.- i .- GAME GEAR Aquatic Games
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Sonic 2. ;
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Muhammed Ali Boxmg A Cadash.
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AUSGABE 8

Im Néchsten SegaPro bringen wir Reviews (iber folgende Spiele:
Cal Ripkins Baseball,Captain America,Cool Spot,Fatal Fury,George Foreman Boxing, Hardball
Ill, Mutant League Football, NBA All Star Challenge, Outlander, Paperboy 2,Pigskin Footbrawl,
Pro Quarterback, Tiny Toon Adventures, X-Men, Global Gladiators, Land Of lllusion, Master of

Darkness und viele mehr!

AuBerdem haben wir fiir Euch die konkretesten zu allen Sega Mega
Drive, Master System und Game Gear-Spielen.
Die siebte Ausgabe von SegaPro ist vom 28. Mai an beim
Zeitschriftenhdndler erhiéltlich.




NACHBESTELLUNGEN

Die ersten 5 Ausgaben von Deutschlands informative
und farbenfrohem Lesestoff fir Master System, Me
Drive, Game Gear und Mega CD sind immer noch :
haben; aber beeilt Euch, sie finden reiBenden Absatz!

Ausgabe 1
DM 6.50

Unsere explosive erste
Ausgabe mit Previews zu
Sonic 2, Superman und
Smash TV. AuBerdem mit
kompletten Reviews zu Alien
3 (MD), Atomic Runner (MD),
Ninja Gaiden (MS), Prince of
Persia (GG), Thunderforce IV
(MD) und viele mehr. Auch in
diesem Heft:: 7 Seiten Shoot-
‘em ups.

Ausgabe 2 Py | Ausgabe 3
DM 6.50 DM 6.50

Mit zu dieser Ausgabe gehdrt Teil 2 der exklusiven A-Z

i der erste Teil unserer A-Z 8| Spiele-Tips und -Tricks.
Broschiire mit Spiele-Hilfen, - | AuBerdem eine ausfihrliche,

Tips und -Tricks! In diesem 12 Seiten lange, bebilderte

informationsgeladenen zweiten Spielanleitung. Reviews gibt's

SegaPro - Heft findet Ihr fiir Wonderdog (CD), Krusty's

Reviews fir Gadget-Twins Fun House (MD), Lemmings

(MD), Greendog (MD), Predator (MD), NHPLA Hockey ‘93

2 (MD), Splatterhouse 2 (MD}, (MD), SCI (MS), Tom & Jerry

New Zealand Story (MS), (MS), Chuck Rock (GG),

Smash TV (MS), Super Monaco Super Off Road (GG) u.v.a.

GP 2 (GG), Super Off Road

(GG) und viele mehr.

Ausgabe 4 [ eyl "‘;s Ausgabe 5
DM 6.50 PaIL | DM 6.50

Ein gigantisches Sonic 2 Ein exklusives Review zu Global
Poster von Sega kommt gratis Gladiators! AuBerdem auf 4

mit der Februar-Ausgabe. Im Seiten ein ausfiihrlicher Bericht
Heft: Eine 16 Seiten lange, (ber die Spiele und Neuheiten der
heraustrennbare Anleitung zu CES in Las Vegas. Wir haben
Sonic 2 fir alle Sega-Konsolen; Amstrads Mega PC unter die
auBerdem eine bebilderte Lupe genommen; unglaublich,
Komplettidsung zu Predator 2. was diese Maschine zu bieten
Reviews zu Black Hole Assault hat! Eine komplette Asterix-
(CD), Crite Ball (MD), James Lésung auf 12 Seiten und

Pond (MD), T2: Das Reviews zu Aleste (CD), Batman
Arkadespiel (MD), Pit Fighter Returns (MD), Ecco (MD), Toxic
(MS), Batman Returns (GG). Crusaders (MD) und mehr!

Ein ausfiihrliches Review zu
Segas Superhit Landstalker ur
der erste Teil unserer Sonic 2
Lésung! Auch in diesem Heft:
Fur alle FuBbalifans hat sich
das Warten gelohnt: Preview 2
Kick Off fiirs MD; auBerdem
Reviews zu Ariel (MD), Deadly
Moves (MD), Megalo Mania
(MD), Shinobi Il (GG), Streets
Rage (GG), Strider Il (MS), Ta
Mania (MS) und 12 Seiten
Prince of Persia-Ldsung.

el e e e

Bitte schickt mir die folgende(n) Ausgabe(n) Name

von Segakro: ANZAHL  PREIS Arashaiii
Ausgabe 1 DM 6,50

Ausgabe 2 DM 6,50
Ausgabe 3 DM 6,50
Ausgabe 4 DM 6,50
Ausgabe 5 DM 6,50

|
|
|
|
|
|
|
| Ausgabe 6 DM 6,50
i
|
i
I
|
i
|
|

Bitte schickt diesen Koupon oder eine Kopie davon
(zusammen mit einem Scheck Uber die korrekte Summe,
zahlbar an SegaPro) an folgende Adresse:

SegaPro Nachbestellungen,

Portokosten Postfach 101 905,
1 bis 3 Ausgaben: DM 4,- : W-4630 Bochum 1.

Zwischensumme: DM

4 und mehr Ausgaben: DM 8,- DM

' - Scheck muB der Bestellung beiliegen.
Scheck zahlbar
an SegaPro * DM



"DAS BEWERTUNGSSYSTEM
. EINLEITUNG . .

Nur ein kieiner. Einblick in die Stary des Splels Meistens ein kurzes
Resumé vom.C - nur nicht so

P‘noVuw" S

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrst Du, was wir von den- §

i Grafiken, Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren Dich iiber

Chuck Rock «...coiveeiensenisanessn.en. 55
I|nl: 52
- 30

Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die Du austesten und
ansehen solltest.

ProTirs

Eine kleine Untarsmlzung, dle Dir helfen snll die ersten M1nuxan des
Spieles gefahrios zu Hilft nuch uber die
‘uniiberwindliche’ Stelle hinweg.

PROSCORE

Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Sy Spie|s bewertet. Ein

Spiel, das super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die y
Spielbarkeit sehr mies |st wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung Ly

Der hangt vom 2 Out Run 2019.......0cimmuemeannnces

den ‘ein Spiel hi aBt. Auch der Ver P ist ein Punki PGA Tour Golf Il ....

¥ auf den geachtet wird.

- ProYo!

Der ‘ProYO!' ist unsere Auszeichnung fiir all die Spnela die eine Werlung i
von iiber 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Deine
Sammlung. ¥

MasTer GEAR

Jedes Master System Review enthalt einen kieinen Abschnm, in dem
darauf eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Master Gear
Konverter’ auf der.Game Gur spielen 148t (sind die Grafiken erkennbar, §
ist der Sound okay, usw.) 5

Revenge of the Joke
§Sunset Riders....
."‘ Super Kick Off.....

pro

54
. 'Zur Zeit nur in James Bond: The Duel .............34

erhéltlich Tecmo World Cup'93
Wonder Boy in MW

l wiirden uns diber Einsendungen J
PROLESER. von Euc: Irsu;], bler;onders mit

Hier ist die Ghance, Eure Fotos von Euch oder gemalten

zum K s 5 ¥
besten zu geben! ibt Eure werden N mit
eigenen Reviews zu den Top- ~ Unseren . eigenen Reviews

Spielen-der Saison, positiv oder -+~ abgedruckt, also werft Eure
Aegativ_oder ‘adch mit einem Denkmasn‘hlnen an und sendet
Kieinen’ Augenzwinkern, vergésst ~ U0S ein kleines Essay, wir warten
nicht, es ist "nur® ein Spiel. Wir .~ Schon gespannt...




MEGA DRIVE

""s199000 WpRits stanr

Leider sind die Indianer des Wilden
Westens nicht besonders freundlich. Im
Spiel sind sie nur ot zu gebrauchen

" seaani JpiESs  sTowr

In der Bonusrunde hefzt lhr zu Pferd
einem Planwogen hinterher, der
Extros fallen a3,

<900 COME DUER

In manchen Gebéuden wartet nicht
nur ein Power-Up, sondern zuweilen
auch ein fesches Made!.

ir  Leute, die wilde
Trinkgelage, endlose
Pokerrunden  und b
Pistolenduelle nicht mogen, ist
der Wilde Westen wohl nichts.
Doch wer hat das Ganze schon
einmal live erlebt? Letztes Jahr
holte zumindest Automat
die Wildwest-Atmosphére in
heimische Hallen.

Sunset Riders war ein
Riesenerfoly, und so dauerte
es nicht lange, ehe Konamis
kalkulierende  Kopfe eine
Modulversion  beschlossen.
Auch auf dem Mega Drive
solite die wiiste Stimmung des
Automaten aufkommen.

Alleine oder mit einem
Freund (falls vorhanden) spielt
Ihr  Kopfgeldjager auf der
Suche  nach entfiihrten
Médchen. Irgendwelche
Bisewichte  aus  Eurem
Stadtchen halten sie gefangen.
Grund genug, den Colt
durchzuladen und  jeden
Widerstand aus dem Weg zu
raumen...

24

achdem Sunset Riders

vor rund einem Jahr in

den Spielhallen Furore

machte, setzte Sega-

Neuling Konami jetzt
auf seine Wirkung als Mega-Drive-
Modul.

Im hibschen Titelscreen reiten
unsere beiden Helden in die
Abenddammerung  hinein. Die
japanischen Programmierer haben
ein tolles Hitzefimmern der Luft
hingekriegt — nur schade, daB3 es im
Spiel selbst nicht benutzt wird.

Ihr kénnt alleine oder zu zweit fir
Recht und Ordnung antreten, und
demnach zwischen zwei Kampfern
wabhlen. Billy ist ein ruhiger, cooler
Typ, der sich nie von seiner
Peacemaker-Pistole trennt, wahrend
Carmano ein mexikanischer Pistolero
reinsten Wassers ist. Man sieht ihn
formlich  Zigarrenstummel spucken
und sich auf die nachste Runde
Tequila freuen.

Das Spiel erinnert ein
biBchen an  Rolling
Thunder 2. lhr kénnt auf
die hoheren Vorspringe
von Dachern, Hallen und
Eisenbahnwagen  springen  oder
Extras aus Saloons abrdumen. Das
wilde Treiben, in dem auch schon

£88510

Um den ersten
Endgegner zu
besiegen,
miBt Ihr Euer
Feuer auf die
zwei  Fasser
konzentrieren,
die vor ihm stehen. Ohne deren
Schutz kénnt Ihr ihn dann leicht
erwischen.

m

2up
PRESS

START

o Der Endgegner des zweiten Levels ist ein beleibter Mexikaner nomens Paco Lago. Mit seinem langen
Gewehr versucht er, Euch von unbedachten Handlungen abzuhalten! Er ist zwar ein Fettklops, aber

auch nicht gegen eine Ladung Schrot immun.

mal ein leichtbeschirztes Madel
vorkommt, ist von der Seite zu
sehen.
Jeder Spieler kann Power-Ups
sammeln, die allerdings auBer einer
Extrapisotle und schnellerer
SchuBfolge wenig bewirken.
Bei den Endgegnern sind die
Verbesserungen wichtig,
doch in den Levels bringen
selbst sie Euch keinen groBen
Vorteil.
Jeder umgelgte
hinterlaBt einen Schauer
Geldminzen, die Ihr, eingedenk
Eures Berufes, schnellstens einsam-
meln solltet. Je mehr Geld Ihr sam-
melt, desto erfolgreicher seid Ihr.
Die mancherorts auf den Weg
gestreuten lila Beutel enthalten nit-

Fiesling

NPTIONS

s600 JLpRESs  sTART

® Das Pistolenicon gibt Euch eine zweite
SchuBwaffe. Die Exiras liegen in Stickchen
‘oder Gebéuden herum.

SegaPro MA| 1993
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SUNSET RIDERS
KONAMI @ DH 120 @ NA

FORMAT........c0reneesneenes8Mbit
11111 S——

IESONDERHEI‘I'EN......conhnue
KONTAKT.... «.Konami
1069/9508120

B

zliche Extras. ﬁ’ kommt Ihr in ein Indianerreservat
Schieft auf die Beutel, und die Villa eines reichen
um sie zu offnen. Das —  Viehziichters.
Stangendynamit etwa kénnt Ihr auf Die Grafiken sind weit iiber dem
ein Ziel werfen oder es ablegen und Durchschnitt und die Heldensprites
mit einem PistolenschuB ziinden. hon groB. Obwohl simpel animiert,
Jeder Level spielt in einem sind die Gegner doch deutlich zu .
anderen Teil Eurer Nachbarschaft. erkennen eneinander. Wer den anderen zehnmal
lhr beginnt im Besonders beeindruckend ist der e% hat gewonnen!
Stadtzentrum mit seinem Sound, der sogar einige digitalisierte 0
Saloons, Hotels und \ Sprachsamples bereithalt. Vor lauter °

Baracken. Im zweiten Level Schissen kommen die netten A GroBe, bunte Sprites, die zwar einfach

Im Duellmodus spielt Ihr

liefert Ihr Euch auf einem fahren:

den Zug Gefechte mit diversen
Ubeltatern. Dabei mBt Ihr auf
tiefhéngende Schilder achten, unter
denen der Zug hindurchfahrt.
Uberspringt Ihr die Bogen nicht, wer-
fen sie Euch gnadenlos vom Zug und

Hintergrundmelodien leider kaum
B zur Geltung Der
Schwierigkeitsgrad ist
genau richtig ange-
setzt. Besonders
viel SpaB3 macht

animiert, aber gut zu sehen sind.
'V Die Hintergrundgrafiken reichen von toll
bis ziemlich diirftig.

HUSIK 8%

A Durchweg gute Effekte und ein paar
knarzige Sprachsamples.

ein Leben ist hin. Spater 'V Die Musik geht oft in der Ballerei unter.

SPIELABLAUE  85%

A Erinnert stork an Rolling Thunder 2, vor
allem fiir zwei Spieler ein endloser SpaB.
A Die Bonusstufen sind Erholungspavsen
zwischen den bleihaltigen Levels.

| ANFORDERUNG  80%

Stufe zu zweit, A Selbst guf der Normalstufe habt Ihr lange
weil die Spieler sich etwas vom Spiel.

funf Continues teilen 'V Die leichte Stufe ist Kinderkram, die
miissen. schwere ist fost unmiglich zu schaffen.

Insgesamt sind die
SCORE

Sunset  Riders  ein 4
87 Y%
LY

spaBiges Shoot-'em-Up,
Bis Rolling Thunder 3 kommt, ist

1 das viel Geschicklichkeit
@ /it Eurn Heldon noch Geschmock. erfordert. Der Zwei-Spieler-

Sunset Riders ein tolles Jump, Run-
MAI 1993 Sega it edas

Billy benutzt eine Peacemaker, Cormano Modus hebt die Wertung
seine Spezialistole: noch einmal kraftig an!



Die  Spannung in der
Umklieidekabine steigt. Wer
wird diesmal Weltmeister? Der
unbekannte  Herausforderer
hat sich durch zahlml:he
harte Matches

achdem das Sega-Logo
verblaBt ist, taucht ein
wild starrender Evander
Holyfield auf. Locker
schwingt er eine Rechte
nach Euch, und schon fihlit Ihr Euch

aber jetzt steht der
Entscheidungskampf bevor.

Evander Holyfield’s Boxing
ist das jiingste Mega-Drive-
Spiel, das fiir das Game Gear
umgesetzt  wurde. Lange
haben wir auf das Boxspiel
gewartet und hofften, daB es
den Standard der 16-bit-
Version erreicht. Schlieblich
fehit ein solches Modul im
Game-Gear-Schrank.

Zuerst gab es nur
Heavyweight Champ fiir das
Handheld. Dann wurde George
Foreman's Heavyweight
Boxing verdffentlicht — war
aber dasselbe Spiel mit neuem
Namen! Die Auswahl blieh
also bis jetzt arg beschrankt.
Nun heiBt es Ring frei zur
zweiten Runde! Ob sich der
Neuankdmmling gut halt?

leicht ur . Worauf hat man
sich da eingelassen? Zwar ist die
Intromusik recht harmlos, aber die
Kéampfe werden es garantiert nicht
sein!

Das Hauptmeni erscheint. lhr
kénnt entweder einen Schaukampf
gegen ein von 14anderen Boxern
bestreiten oder Euren eigenen
Kéampfer auf das Turnier vorbereiten.
=3 gibt drei Steuerungs-
Konfigurationen, und Ihr kénnt das
Geschehen wahlweise von vor oder
hinter dem Boxer verfolgen, nicht, wie
tblich, nur von der Seite. Eurem
handgestrickten Kampfer gebt Ihr
unterschiedlich ausgepréagte Korper.
Der Kampf beginnt, und ein unsicht-
barer Boxer schlagt sich mit einem
sichtbaren Gegner herum. Die
Atmosphare ist erstaunlich dicht und
realistisch, zumal die Soundeffekte

BIG MISSOURI MIKE
WINS BY KO

Ladies und Genflemen, der Sieger des heui-
Abends: Noch einstimmiger Enfcheidung
~ Missouri Mike! Wos fr in Typ!

So sehsum es aussieht: So wud der
Boxkampf gezeigt. Man gewshnt sich
aber schnell doran, und es funktioniert!

BIG MISSOURI MIK
OUND 1

Zweiter Durchgang, erste Runde. Beide Baxer
sind bereit zum Kampf vor der fobenden
Menge.

bei Treffern unter die Haut gehen.
Da leidet man mit seiner Figur (von
der nur die Handschuhe sichtbar
sind) und sogar mit dem Gegner mit!
Die Turnierkampfe sind eine richtige
Herausforderung, so daB man fiir die
Trainingsrunden dankbar ist. Ohne
Ubung und Aufpeppen des eigenen
Kampfers hat man wenig Chancen
im Ring.

Die Grafik ist fantastisch, vor
allem, wenn ein Boxer ausgezahit
wird. Die Stimme des
Schiedsrichters 1a0t den Druck auf
die Knépfe noch hektischer werden,
und das gesamte Spielgefiihl ist her-
vorragend. Da kommt das altgedi-
ente Konkurrenzmodul nicht mit.

Evander Holyfield’s Boxing ist eine
tolle Boxsimulation, die selbst erk-
larten Sportmuffeln SpaB3 macht. Die
vielen Optionen, der selbstge-
bastelte Boxer, Training und einer
guten Auswahl an Gegnern stellt
sich ein Suchteffekt ein. Mit diesm
Spiel konnt |hr wenig verkehrt

machen.
PQQTI Schlagt nur
zu, wenn die

Deckung Eures Gegners unten

EVANDER HOLYFIELD'S
'REAL DEAL' BOXING

SGA @ DM 85 @ MAI

FORMAT.......ccconeesseeneesBMbit
SPIELER .
STUFEN ..
SCHWIERIGKEITSGRADE.......1
BESONDERHEITEN .......PaBwort
KONTAKT..cocouserensencenssnsSega

AKTION

GRAEK 88%

ASuper Animationen der Boxer und tolle
Standbilder zwischen den Spielen.

W Gegner sehen realistisch aus, bleiben
aber unlidiert.

HUSIK 15%

A Sott wummernde Effekte erhahen die
Atmosphiire.

¥ Schwache Intromusik baut keinerlei.
aufcreate any kind of tension.

ist. h: Kopf-
und Korperschlagen ab.

SPIEVABLAVF  85%

A Altmadischer, selten gebrauchter
Blickwinkel wird hervorragend genutzt.
¥ Mehr Hiebe und Angriffsmaglichkeiten
wiiren noch realistischer gewesen.

ANFORDERUNG 85%

A Die vielen Gegner halten selbst Profis eine
ganze Weile beschiftigt.

A Schaukompf- und Turniermodus erweitern
den Vorsprung gegeniiber anderen Modulen.

PROSCORE

84 %

Anfiinglich spielt es sich merkwiirdig,
aber sobald Ihr die ersten Kampfe
gewonnen habt, werdet Ihr siichtig.



* THRE ZEITUNGEN
AUF BEIDEN ST

| 1e8ir o,
| fdlgwﬁ’b!;ﬁcnnr

1 NEGA DRy thnlb L

mmmnutmvmu

SPANNUNG UND AUFREGUNG!
SCHWING DICH ALSO IN DEN -
SATTEL! AUF GEHT'S! R

PLAVER !




MASTER SYSTEM

Die Zuschauer im Stadion toben.
Eine Woge Gebriill begleitet die
Erdffnung des Tecmo Cup 1993.
24 Mannschaften aus aller Welt
streiten um den aufregendsten
Pokal iiberhaupt, doch nur eine
wird gewinnen. Die wichtige
Ziehung hat stattgefunden, und
nun héngt alles von den
Weltklasse-Spielern ab. Wird
die Belastung zu groB? Kdnnen
sie die Nerven behalten und den
Preis aller Preise mit nach
Hause nehmen?

Schon traben die ersten zwei
Gegner auf das Feld. Die Menge
raunt  erwartungsvoll.  Der
Schiedsrichter pfeift einmal
kréftig, und los geht das Spiel.
Die Kicker werden ordentlich
angefeuert, kampfen um das
kleine runde Leder. Werden die
Roten oder die Blauen siegen -
oder wird ihnen gar ein
AuBenseiter die Show stehlen?

28

progay

Schiedsrichter auch Fel

inem blitzsauberen Intro
folgt der
Optionsbildschirm.  Hier
stellt ihr die Konfiguration

Wiadereinmal Englond egen S 07T
@  joerrohedonver gl Ly

T ter der Liie,aber
Boll st nicht gonz hinter .
- Der B ehend, do in Konsolen

von 11 Hintergrundmelodien. Die
klingen zwar verdammt &hnlich, sind
aber wirklich unterschiedlich!

Vier Spielarten stehen zur Wahl.

ein:
Spielernamen, Spieldauer und eine

Ob Weltr
Gegeneinander

aft,

oder

Noch einen Schritt weiter als die Ligotabelle.
Hier sieht man, wer was gewonnen hat,

aber eine Torfabelle fehlt frotzdem.

*® Die Mannschaftsauswah! ist sehr detailliert,
‘was man von den Stafistiken nicht
behaupten kann.

Beobachtungsspiel — es gibt genug
zu tun. Gewinnt die
Weltmeisterschaft, —spielt gegen
einen Freund und seht Euch dann
die Spatibertragung an. Klingt fast
2u schén, um wahr zu sein.

Wie zu erwarten war, sieht Tecmo

World Cup ‘93 dem
Spielhallenrenner nicht sehr &hnlich.
Die seitliche Ansicht des

Spielfeldviertels hat mit dem Original
kaum etwas zu tun, die Sprites sind
vergleichsweise winzig, und Grafik
und Spielablauf recht unpoliert. An
ihnen hatten die Programmierer
gerne noch ein wenig feilen kénnen.
Zum Gluck wird das Spiel selbst
dadurch kaum behindert. Manche
FuBballfans werden das Modul sogar
dem Autoamten vorziehen.

Vom fuBballmachtigen Brasilien
bis zum weniger starken China
sind 24 Teams vertreten. Wem
das nicht genug ist, der kann in
einem achtfarbigen Team-

g

Schieft den Ball
immer zu den
Stiirmem  und
lauft, wenn sie
in  Reichweite
sind, zum
SchieBen an die
Ecke.

SegaPro MA| 1993



daB die Mann’

" |
e 2 e

steht es um die Texte L:uf
dem Bil idschirm. =
lieber die Finger davo!

designer sein Lieblingstrikot gestal-
ten. |hr miBt die besten
Mannschaften selbst herausfinden,
denn ihre Statistiken erscheinen erst
nach  Spielanfang.  Auch  die
Teamauswah! gibt keinen
Anhaltspunkt, da die Liste nicht nach
Stérke aufgestellt wurde.

Der seitliche Blick aufs Spielfeld ist
toll. Keine Seite hat einen Vorteil,
und im wilden Gekicke fliegt der Ball
standig von einem Ende zum
anderen. Ein hoher PaB zu den
Sturmern, die immer da sind, wo sie
hingehoren, sorgt garantiert fir
Nervenkitzel. Spéatestens nach drei
Spielen habt Ihr wundgescheuerte
Daumen.

Zwar sind die Spielziige sehr
begrenzt, aber da das Match so ra-

Kommt schon, Ihr Rofen! Nach einem her-
vorragenden Paf aus dem Mittelfeld ist der
rofe Starstirmer schuBbereit.

Nach einem Tor nehmen alle Spicler ire:
Anfangsposition ein. Danach rennen sie
durch die Gegend, bis das nachste Tor failt.

EXHIOETTON

Nany, TWC wurde schon 1990 entwor-
fen? Dann hitte man aber noch daran

feilen kannen!

i

o

LIHL

sant vonstatten geht, stéren die
wenigen Moglichkeiten kaum. Am
Automaten konnte man spektakulare
Koépfer und den  beriihmten
Siegeslauf bewundern. Leider fehlen
diese Details ebenso wie der ulkige
Schiedsrichter. Es ist auf dem
Master System auch viel schwieriger,
Tor zu schieBen oder mit
schwécheren  Mannschaften  zu
gewinnen. Zu viel Gliick ist im Spiel,
selbst mit den vorhandenen
Bewegungen und Passen.

Ihr  kénnt  Eure  Mannschaft
wahrend eines Spiels neu aufstellen
und Spieler auswechseln. Das wird
immer méglich, wenn der Ball ins
Aus geht. So konnen Sturm und
Verteidigung nach Belieben neu
aufgeteilt werden. Das Auswechseln
ist ein guter Griff, wenn man ein oder
2zwei Tore im Riickstand ist.

Tecmo World Cup ‘93 ist ein
actionbetontes  FuBballvergntgen,
das auf dem Master System eine
erstaunlich gute Figur macht.
MittelméBiger Sound und Grafiken
stéren angesichts des rasanten
Spiels kaum, zumal die Zwei-Spieler-
Option fir weiteren SpaB  sorgt.

Bleibt nur noch' die
narrensicheren Torm

Kaum 2u glauben, ober wahr: TWC hlt

sich an die zwei

iblich sind.

Halbzeiten, die im FuBball

he nach den
glichkeiten, die

sich geschickt verstecken.

conr TauR

DIEE TCm 1Y

Der Optionsscreen ist nicht gerade

reiferisch au

macht, birgt aber inferes-

TECMO WORLD
CUP '93

StGA @ D110 @ MAI

FORMAT.......ccoierscesreere2Mbit

AKTION

GRARK ~ T1%

A Durchweg fliissig animiert, selbst, wenn
der Ball quer durch das ganze Feld fliegt.
W Auch nicht anniihernd so beeindruckend

wie der Automat. Enttiivschend.

'V Verschiedene Melodien zur Spielbegleitung,
aber alle recht Ghnlich.
¥ Kaum Soundeffekte auBer dem nervenden

Pfiff, wenn der Ball ins Aus geht.
A Lange Schiisse machen SpaB, und der Torwart
hat ausnahimsweise einen guten Tritt.

¥ Die Steverung ist gewohnungsbediiftig, und es
gibt keine FreistoBe und manche undsran Feinheiten.

ANFORDERUNG 68%

A 24 Mannschaften und eine verteufelt schwierige
Weltmeisterschaft bieten lange Abwechslung.

'V Tore sind viel zv sehr Gliickssache, und das
senkt die Motivation gewaltig.

Schnelle, aufregende Action, deren
Reiz aber durch das fast unmagliche
Punkten arg leidet.



PTVrOREEY

¥

Als ich nach einer langen
Nacht in der Stadt miihselig
aufwachte, flimmerte der
Fernsehsender MTV immerzu
vor meinem geistigen Auge.
Sowas wie die konnte .ich ¢ Wi
auch. Ich kinnte es. Ich kin- : Nl
nte Musikvideos Herstellen, e e
- | MISSED THE BUS
die eine Band erst richtig I MISSED THE BUS
pushen und bekannt werden
lassen.
Gesagt, getan. Ein kurzer

Ausflug zu meinem Sega- Wahit eine der drei Melodien oder geht in den Direkimodus.
Wandler, die  Neuheiten eiu’;: ei:e\:‘ﬁeh\gheroderheber “Warm It Up"? Dos maft hr

durchgeguckt, und schon fallt
mein entziindetes Auge auf —
wow! - “Make My Video™! Im
CD-Format, ist das die
Erfiillung meiner Tagtraume?
Angehende Musiker,
Videoproduzenten und einfach
jeder, der sich mal daran ver-
suchen mochte, kann einen
Musikelip herstellen. Jetzt
gibt es keine Ausrede mehr,
Kreativitiit ist angesagt!

ristallklare Vibes ham-
mern wahrend der aufre-
genden Einflihrung aus
den Lautsprechern. Ein
ooler, aber redseliger
MC erscheint vor einer Studiokulisse.
Im Prinzip ist dies seine Show, und
Ihr solitet ihm besser genau
zuhdren. Sucht Euch im
Optionsbildschirm ein Lied
aus und ab gehtdie Post.
Jump, Warm itUp und |

Missed The Bus sind die
Titelsongs.  Ihr . seid
Teilnehmer  an  einer
Fernsehshow, in der Ihr auf
Zuschauerwtinsche hin Videos
gestalten muBt. Ist der Clip fertig,
bekommt Ihr eine Wertung: Der MC
oder einer seiner Studiokollegen zeigt
“Daumen hoch” oder “Daumen ‘runter”

je nachdem, wie das Video
angekommen ist.

Ihr konnt auch in den Direktmodus
gehen, wo Ihr ein Video ganz nach
Euren. Vorstellungen produzieren

MAI 1993



Diese Typen mégen jung, reich und obsolut in sein, aber ihre
Morgengarderobe [&t zu wiinschen ibrig. Zuriick, Mann!

konnt. Leider IRt der SpaB bald nach.
Viel motivierender ist es, Clips fir
Zuschauer mafBzuschneidern. Man
will immer noch eine Runde probieren,
und noch eine, bis der Daumen
schlieBlich nach oben zeigt.
Animation und Sprachausgabe
sind fantastisch. Der
Bildschirm gibt das Video
wirklich in  Echtzeit
wieder, aber am beein-
druckendsten ist die
einfache  Bedienung.
Man wahlt die Tools
mit “Hoch/~Runter” auf
dem Steuerkreuz und die
Kontrollen mit Links und
Rechts. Die unteren Screens
haben Optionen firr Spezialeffekte, die
mit dem A-, B- oder C-Knopf aktiviert

werden.

Um das Bearbeiten zu beschleuni-
gen, kdnnen mehrere Tools gleichzeit-
ig benutzt werden. Das ist besonders
hiffreich, wenn Ihr einen “Slice-'n"-
dice™-Effekt herzaubern wollt. Er ver-

MAI 1993 Sega

) Hier tummeln sich harte Kids. Paft also auf, was lhr aus ihrem Song macht. Die zwei werden nicht
allzu glickich sein, wenn Ihr dos Video vermasselt olso seht zy, dof der Daumen nach oben zeig!

zerrt die waagerechten und senkrech-
ten Bildlinien, um ein zappeindes,
waberndes Gefiihl zu erzeugen. Ihr
kénnt unter anderem auch Farben ver-
stérken, mit Lichteffekten, Zeitlupe und
Riickwartsspulen, Spiegeleffekten und
Schnelldurchlauf arbeiten.

Leider kénnen die Tools von Make
My Video nicht editiert werden. Das ist
argerlich, ~nachdem man die
Bedienung einmal begriffen und sich
an sie gewohnt hat. Leider konnt Ihr
auch keine eigene Musik oder
Camcorder-Aufzeichnungen  verwen-
den,  aber schiieBlich ist das
Programm ein Spiel und keine ernst-
hafte Anwendung.

Habt |hr ein Wunschvideo fer-
tiggestellt, wird es Euch noch einmal
gezeigt, ehe es den gestrengen
Richtern unter die Augen kommt - ein
toller AbschluB Eurer harten Arbeit.
Die stetig laufende Uhr I4Bt echte
Studio-Atmosphére aufkommen.
Macht Euch nichts daraus, wenn Eure
Videos anfangs standig abgelehnt

Zait, Flagge 2, zei
o ihr Voo deg |
Sl dnf

Die Zuschauer ol
r:g ste ist, olso geht auf i

Und hier st d
C1o6, iy peiepr e S

2 dung -
ikt im Mindasi 19 hilh Euch ;

aber

@® Ohohdaisery,

ieder! W
bloB2 Hoffengfch 05 will der Ty,
i Glch a9 Ml o

Achtet
genau  auf
die Wiinsche
d e r
Zuschauer.
" Stellt ein

Video  her,
das ihnen gefillt, auch,
wenn es nicht unbedingt
nach Eurem eigenen
Geschmack ist.

PROTI

werden. Eure Hauptaufgabe ist es
eigentich, ein Gefiihl fur die
Méglichkeiten  der  verschiedenen
Tools zu bekommen. Nach einigen
Probeléufen wird Euch keiner mehr
aufhalten kénnen!

Make My Video ist keine ernsthafte
Anwendung, gibt aber einen hervorra-
genden Einblick in die Welt des Video-
Business. Hier ahnt lhr, was in einem
echten Videolaobr auf Euch zukommt!
Wirkiichkeitsnaher kann man  die
Clipherstellung wohl nicht auf dem
Mega Drive simulieren kénnen.

g € “v t

L VA
MEGA

%
KRIS KROSS:
MAKE MY VIDEO
SONY @ PRESn/v @ IHPORT

CD-ZUGRIFF.......ce0nsennischnell
L1111 SRR — |
11111, [PPRR———
SCHWIERIGKEITSGRADE........1

AKTION
g IervonugKmdo Grafik mit iiben’ﬂi!dll‘
Animation.

A Intro ist genial, der MC komisch.

HSK........ 3%

das Mega Drive.
AWie kann man solchen Sound kritisieren?
Ideal fiir Kris-Kross-Fans.

gt reckch 0w,
W Irgndwam wird s hlt doch ke, dber
Zusatadshs mit anderen Bonds sin schon n Varbersin,

ANFORDERUNG _ 89%

A Anfangs nicht einfach, aber das Beherrschen
der Tools ist auch die Hauptaufgabe.

A Viele Aufgaben fiir den Spieler, und der
Direktmodus ist eine willkommene Beigabe.

PROSCORE

89 %

Glinzende Grafik, originelle Spielidee
und eine villig neve Vorfishrung der
Fahigkeiten des Mega CDs.



MEGA DRIVE

JIKTIREVIEW

Vor ein paar Jahren schlug
Super Kick Off wie ein
Blitzschlag in den Amiga
ein. Die einmalige
Steuerung, irre
Geschwindigkeit und super-
weiches Scrolling machten
es sofort zum Kultspiel.

iele frihere
FuBballspiele krank-
ten an einer kleinen
Sache:  Der Ball
klebte wie mit Uhu an
den SpielerfiiBen. Wer nicht ange-
griffen wurde, konnte ewig mit
dem kleinen Leder weiterlaufen —
nichts, was die Relaitatsnahe der

Nach jeder Menge Module erhoht hatte. Fehler
Facelifting  wurde  der dgr Spleler, die Immer
wieder vorkommen,
FuBballhit dann unter dem wurden tiberhaupt
Namen Kick 0ff 2 verkauft. nicht bertcksichtigt.
Nach monatelangem Anders  Super

Kick Off. Nicht nur,
daB der Ball nicht
an Euch haftet — Ihr kénnt
ihn auch durch unbedachte

Warten und hektilitern Kaffe
ist es endlich soweit: Super
Kick Off ist auf dem Mega
Drive  gelandet! Erste

D Bewegungen verlieren.
Uberraschung: Es dhnelt Das Dribbeln will
Kick 0ff 2 besonders stark. beherrscht sein, daher

Alle nach FuBball ausge- gibt -es-;auch 'geson- oo

£ derte Trainings-
"““!“"’"A Mega-Drive- méglichkeiten  dafr.
Besitzer diirfen jetzt ge- Ecken, Frei - und

Strafst6Be kénnen nach
Herzenslust getbt  werden,

spannt weiterlesen, ob Dir
furchtbare, modullose Zeit
vorbei ist...

Torhiiter

umlaufen oder
aus der Nahe
zu  schieBen.

~ Der Computer-
torwart kriegt den Ball jedes-

o
dos Spie.

Diese Aufstellung hat Mailand nicht ver-
dient. Dank des Redakteurs kann ich aber
andere Mannschaften spielen lassen.

Was it hier ls? Schisbung im Safroum? indeut

LJ Dl echnugasburon orvrteverihen @ e e onderen eien vorwond, mich obzdklsen, aufs Gros 2u
r Hondverk verdammt ut it ich oo

32

ein Torl Nur noch das Leder ins Netz kicken, und schon

damit lhr ganze Spielablaufe erler-

nen koénnt. Die kdnnen Euch
spater aus mancher Patsche
helfen.

Auch die Verteidigung st

wichtig. Ohne sie nltzen
Euch die schonsten Tore
nichts. Der Spieler im
Ballbesitz kann seitlich
angegriffen werden —
aber leicht kassiert

man daflr ein

Foul. Ist  der

Angriff  beson-

ders fies, droht

sogar die

Verbannung vom
Spielfeld.

Auch die Menis und
Optionen sind bei Super
Kick Off etwas anders.
Statt der Gblichen Listen
mit  “Ja" und “Nein”
erscheinen die Optionen
als hibsche, runde Icons,
die entsprechend Euren
Entscheidungen wechseln.
Ihr  kénnt gegen den

Wilkommen bei Euro-Fuball, zum Kampf Mailand gegen Modrid - ive
bei Soga Prol Malond 9501 o, und bef krem, winde

len Wetter beginnt

Der Optionsbildschirm hat anstelle des
ublichen Textes lauter hisbsche lcons. lst

Ein schwerfiliger Angy

Schiedsrichter zeigt meinem Torwart die
Karte. Der Pfeil uter ihm zeigt die Richtung
des Balls.

Ein Kase ol Dok ey ki e
noch einmal gendBlch bewundern

Rechner oder gegen einen Freund
spielen oder einem Demo-Spiel
zuschauen.

Habt Ihr keine Lust mehr,
alleine vor Euch hin zu kicken,
solltet Ihr in den Turniermodus
gehen. Zur Verfligung stehen der
UEFA-Cup, die englische und
internationale Meisterschaft,
sowie der FA-Cup. I|hr koénnt
Euren Tabellenstand jederzeit
speichern, um nicht jedesmal alle
14 Spiele austragen zu missen!

Diese  Sondergrafiken  sind
schon klar und gut gestaltet. Die
Spieler sind fein animiert, wenn
auch etwas klein geraten, und tra-
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Der Rechner soh so gelangweilt aus, daB ich
@ i eine garze Europor Solson spilen lieh,
9 opa-s P!
Am Ende lag Manchester vore!

Die Opionen wahrend des Spiels rufen das
Replay auf, veréindern die Grofe der
Radareinblendung oder okiivieren eine der
finf Hauptoptionen.

gen zum guten Spielgefuhl bei.

Auch das Feld scrollt seidenwe-
ich und erstaunlich schnell — fir
Manche vielleicht zu schnell.
Sogar daran wurde gedacht: Ihr
kénnt das Spiel wahlweise halb
oder nur ein Viertel so schnell
machen, damit Eure Augen nicht
in Streik treten!

Die Sounds bestehen haupt-
sdchlich aus Zauschauerraunen
und massenhaft Beifall (tut der
gut!). Das Musikstick ist kurz und

MAI 1993 Sega

Mannschat die Fihrung sichern!

nicht so ganz passend — aber wer
will schon beim FuBballspiel mit

blecherner Mega-Drive-Musik
berieselt werden?

Jeder alte  Kick-off-

wird sich  sofort bei
wohlftihlen. Neulinge miissen sich
erst langsam einarbeiten, aber
der Aufwand lohnt sich. Die
fuBballose Zeit ist vorbei!

Fouls gehdren wohl zum FuBball wie die glanzenden Shorts. Dieses wurde an
ner gefhrlichen Stelle veribt. Ein gutplazierter Freisto kiinnfe der anderen

Zur Holbzeit raben die Spielr zu den
Unkleidekobinen, um sich isch zu
machen.

SUPER KICK OFF
U5.6OLD @ DHIO @ MAI
FORMAT

SPIELER .
STUFEN .

AMbit

BESONDERHEITEN . geideopin, s
KONTAKT...oosrssrercneiSega
1040/2270961

AKTION

A Spoielfeld scrollt butterweich, Spieler
bewegen sich schn schnell.

A Informative, schin gestaltete fcons auf
dem Optionsbildschirm.

L

mﬂhmn lwmerluuue
'V Die Musik wiihrend des Spiels ist aber trist.

SPIELABLAUE 0%

A Zu zweit und im Turnier gibt es reichlich
v tun.
'V Fiir Anfiinger etwas zu anspruchsvoll.

ANFORDERUNG 88%

A Die We"km\ph ‘warten mif vielen inferessanten
Mannschaft

ADnsSpdkmne'gomidlmndmg"gebﬂ”
werden, also nimmt man es immer wieder zur Hand.

SCORE

83 %

Konnte Neulinge abschrecken, aber
{ibung macht den Meister und das
Spiel immer unentbehrlicher.




Der fiese, natiirlich verriickte,
E aber ausnahmsweise nicht
deutsche Wissenschaftler
Professor Greypen hat einen
teuflischen Plan zur iiber-
nahme der Weltherrschaft
erdacht. Er hat sich an
einem geheimen Ort im
Pazifik eine kiinstliche
Insel bauen lassen, von der
aus er eine Laserstation mit
todlicher Strahlenkraft
steuert. Die Milliarden,
die seine
Staellitenstation ver-
schlingt, hat er durch
Waffenschieberei
ergaunert.
Greypen plant
den Start einer
Raumféhre von
seiner  Insel
aus. Von ihrer
geostationdren
Erdumlaufbahn
kann sie auf Befehl
jedes Ziel auf der
Erde vernichten.

In Panik beraten
sich die Weltméchte
und  schicken ihre
besten Agenten los, um
die Insel zu finden und
die Féhre zu zerstiren.
Einer nach dem anderen
wird jedoch ausgeschal-
tet, und so bleibt nur

noch ein  Held

W LAYREVIEW

eim Einschalten blickt

Timothy Dalton, alias

Bond, uns ernst und

immerhin deutlich

erkennbar an. Das ist,
denkt man an andere Umsetzungen
bzw. Lizenzen, auf dem Master
System  keineswegs  selbstver-
standlich, sondern sogar ein uner-
hérter Fortschritt!

Im Optionsbildschirm kénnt Ihr
Knopfbelegung und Schwierigkeit
einstellen, Sounds und Musik
anhéren. Weitere, weniger wichtige
Optionen sind auch vorhanden. Von
Bedeutung ist vor allem der
Schwierigkeitsgrad. Die leichteste
Stufe ist ohne Endgegner, und die

Kugeln der Feinde fliegen so
langsam, daB ein mider Kater sie
zwischen den Zahnen fangen konnte.
Die schwierigste Stufe 148t einem die
Kugeln nur so um die Ohren fliegen
und die Bonuspunkte am Levelende
sind drastisch gekirzt.

Das Ziel ist es, Bond lebend (!)
durch die Levels zu fiihren und
Geiseln zu befreien. Jeder Level ist in
drei Abschnitte unterteilt, der vierte
besteht aus einem Endgegner.
Bonds bestgehaBten Feinde sind
angetreten, um den Agenten ein fir
allemal zu vernichten: BeiBer, Oddjob
und der Voodoo-Hexenmeister. Ihr
miBt sie alle beseitigen, um weit-
erzukommen.

Greypens Schergen nur
Schweizer Keise aus Euch %

7 machen wollen

i

E

lhr beginnt mit einer bestimmten

Anzahl Hit Points, die dem
Schwierigkeitsgrad angepaBt ist.
Jedesmal, wenn Bond

angeschossen wird, aus groBer
Hohe fallt oder etwas auf den Kopf
bekommt, wird einer oder mehrere
dieser Punkte abgezogen. Verliert er
alle, stirbt er.

Um es etwas leichter zu

haben, darf Bond einige
Waffen bei sich tragen.
Sein  Gewehr feuert

Geschosse ab, die Ihr
fur die Endgegner
aufheben solltet. Er
kann auch Granaten
werfen, die den
Bildschirm  leerfe-
gen, ihn aber heil
lassen. Ihr wahit
die Waffen mit
Knopf 1 oder 2,

nachdem Ihr
Pause  gedrickt
habt.

Alle  moglichen
und unméglichen
Gefahren  lauern
auf James Bond.
Flinke Piranhas
knabbern seine
zarten Fesseln an,
Wachen schieBen mit
zunehmend  schweren
Waffen auf ihn und Fasser
rollen in bester Donkey-
Kong-Manier lber den Boden.
Steht der tollkihne Mann unter
einer fliegenden Kiste, kann es auch
bald um ihn geschehen sein.

Die Levels sind riesengro und
schon  abwechslungsreich. Ihr
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Srant Gane

BUTTONS :

1

Der Bonusscreen om Ende fedes Levels spendiert

Euch entweder Extrapunkte oder weitere Leben.

® Hier werden die Woffen gewdhlt. Auch Eure
Punkizahl und Eure Leben sind hier aufgefihr

beginnt auf Greypens
Privatyacht und kampft Euch in den
Dschungel vor. Danach entdeckt Ihr
den  kinst-lichen ~ Vulkan, der
Greypens Geheimlabor beherbergt.
AnschlieBend  findet Bond die
Startrampe der Fahre und muB seine
letzten Leute retten, ehe die ganze
Insel in die Luft fliegt.
Die Grafik ist fir das Master
System ziemlich gut und
Bond toll animiert. Wenn
Ihr ihn eine Zeitlang nicht
bewegt, nimmt er die
klassische Bond-Pose
ein!  Mit nur drei
Leben und zwei
Continues sind die
groBBen Levels
nicht so schnell zu
schaffen. Ihr
werdet wohl
einige Sitzungen
brauchen,  ehe
die Welt gerettet
ist!
Die Musik ist
ganz  brauchbar.
Sie besteht haupt-
sachlich aus dem
James-Bond-
) Thema und einigen
kleinen  Schlenkern.
Sparlich fallen dagegen
die Soundeffekte aus,
aber vermutlich war bei
den groBen Levels einfach
nicht mehr genug Speicher freil

Erstaunlicherweise  ist  diese
Version viel besser als der

Versuch auf dem Mega Drive.

Die Levels sind groBer, der

Spielablauf interessanter und

MAI 1993 Sega!

PN =3 ¥
Ich hoffe wirklich, daf3 der Typ mit den Knobelbechen kein Gewehr hal Jefzt hei

auf ein Knie wer‘e’n, den Colt zu ziehen und abzudriicken!

Das unterirdische Lobor besteht aus einem Labyrinth von Geingen und Leil
warten die Geiseln hoffnungsvoll ouf ihre Befreiung und ein paar Hundert Killer auf hren Feind!

Gam
Konverter gar

ifern. Irgendwo in den Ti

efen

‘Abwiirts, bitel Lifis werdet I seh hiufig benutzen. Nur 5o kénnt hr grofe Hahen tberwinden,

ohne umzukommen, also schaut Euch nach ihnen um.

s0 schlecht. Die

i i twas

iguren sind €

i’liin, aber da uyﬂhe'rs

den Q-Koffern nich ; i
mitzunehmen ist, Wor
fehlt Euch nichts.

Wenn
Wachen
ersten
Euch sehen,
schieBen sie
dreimal
' laufen
weiter. Duckt Euch und vertraut
Eurer guten, alten Walther PPK.

PROT

Jump-'n’-Run-Fan
sich vielleicht dennoch nach
einiger Zeit langweilen.

die
im
Level

und
dann

gestiegen.

ist,

ausgesprochener

koénnte

JAMES BOND
- THE DUEL

DOMARK @ DI 80 @ APRIL

FORMAT.....c0c0nsucnsennses 2Mbit
SPIELER .vvovveonessns
STUFEN .ccocssesdorssoscsesaponse 16
SCHWIERIGKEITSGRAD ........1
BESONDERHEITEN ....continues
KONTAKT...

Sega
£ 040/2270961

AKTION

QM!KW« sind fen oninll?:é

detaillierten Level scrollen butterweich.
W Minimale Grafikeinbriiche stdren nicht
weiter.

und ein paar lustige Themen wiihrend des Spiels.
W Viel 2 wenig Soundeffekte, deren Fehlen lhr
nicht merkt, wenn lhr sie abstellt!

A Eine Zeitlang macht es Spafl, Bosewichter zu
beseitigen und durch die Gegend zv hijpfen.

W Trotz Smoking und prominentem Held ist es nur
ein weiteres Jump-"n’-Run.

ANFORDERUNG 1%

A 16 Levels wollen erledigt werden— 16
grofle Levels!

'V Ein paar Confinues mehr hiitten nicht
geschadet,

PROSCORE

78%

Ein gutes Jump-"n"-Run, aber wie
seine Kollegen ohne Langzeitreiz.
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Spiele firr die Sega-Konsolen sowie
Hardware und bringt News aus
Deutschland, den USA, Japan und
GrofBbritannien. Wenn’s in SegaPro nicht
steht, passiert’s nicht!

@ ProTips sind Anleitungen zu den
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Porky Shinwell it sine wondeinde Denbartk. Er el e ol legae i Loncon Bsched b ich
char o v Rundenim Gl e el abar e, Joo Kt & s
G, vorbot e i s Kiich,

Vor rund zwei Jahren wurde
Sherlock Holmes, Consulting
Detective auf dem CD-ROM fiir
PCs verdffentlicht. Gefilmte
Szenen mit  Schauspielem
zeigten Abschnitte aus den
Ermittlungen, wahrend Musik
und Sprache synchron zu den
Bildern von der CD abgespielt
wurden. Das Ergebnis war iiber-
wiltigend — man fiihite sich wie
in einem interaktiven Film.

Nach der PC-

i wurde - noch
die fiir das Mega-CD erarbeitet,
und hier ist sie nun. Ihr miiBt in
der Rolle von Sherlock Holmes
drei  groBe  Kriminalfille
Londons ldsen. Zusammen mit
dem freuen Dr. Watson sucht
Thr Hinweise und
Informationen, die ur
Uberfiihrung der Mirder beitra-
gen.

Sherlock Holmes heift Euch
in der Einfiihrung willkommen
und erkldrt sehr anschaulich
das Leben und Treiben in
London seiner Zeit. Gemiitlich
war die nicht, denn alle nase-
lang gab es Mord und
Diehstahl.

Im Hauptmentj sind acht lcons am Rand des Bildschirms verteilt. Ihr whit sie mit der Pfeife an.
Munc?‘e, ‘wie die Kutsche, kénnen nur gewdihit werden, nachdem lhr einen Nomen oder Ort bes-
timmt habt.

uf die Einfilhrung folgt
der Mentibildschirm,
von dem aus Ihr
gesprochene Auskunfte
Uber die Hauptfiguren
abrufen kénnt. Holmes kann seine
vielen Kontakte gut gebrauchen, um
wichtige Hinweise zu sammeln. So
findet er manchmal Spuren, die er
sonst Ubersehen hatte.

Der Hauptbildschirm im Spiel zeigt
dann einen Ausschnitt des Londoner
Stadtplans. An den Réandern sind
Icons, mit denen Ihr Holmes’ Akten,
Notizen und Adressen durchsehen

“kénnt. Auch die Zeitung kann hier

aufgerufen werden, und mit dem
Kutschenicon bewegt sich das
dynamische Duo durch London. Bei
Bedarf kann Watson auch alleine
losgeschickt werden.

Das wichtigste Icon ist das des
Richters. Damit gelangt Ihr in den
Gerichtssaal, wo Ihr den Fall erkidren
miBt — hoffentlich habt Ihr ihn gut
aufgebaut und sorgféltig recher-
chiert! Wenn nicht, werdet Ihr vom
Richter weggeschickt und miiBt noch
weiterarbeiten.

Um die Félle zu I6sen, miiBt lhr
zur richtigen Zeit mit den richtigen

Fiir den ersten
Fall, The
Mummie's
Curse,

Ihr

Professor fiir
"&£ Agyptische

an der Londoner
Universitat  besuchen, der
wichtige Informationen hat.
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Leuten sprechen und

Dir richtigen  Fragen

stellen. Fast jeder hat

etwas beizutragen, aber
manche  Gespréachspartner  sind
unehrlich  oder einfach falsch
informiert. Gelegentlich landet Ihr in
einer Sackgasse, dann heiBt es, in
den StraBen nach Geriichten horen.
Nitzlich ist auch das Durchsehen
alterer Times-Ausgaben.

Habt Ihr die richtigen Leute
besucht und genug Beweise gesam-
melt, um den Tater zu Uberflhren,
wird der Richter Euch eine Reihe von
Multiple-Choice-Fragen zum Moérder
stellen. Habt Ihr ordentlich gearbeit-
et, solltet Ihr die richtigen Antworten
problemlos finden. Damit ist dann
bewiesen, daB Eure Folgerungen der
Wahrheit entsprechen. Habt Ihr den
Fall gelést, wird eine Szene bei
Holmes zuhause gezeigt, in der die
zwei Detektive den ganzen Fall noch
einmal aufrollen und Ihr genau hért,
wie es war.

Drei Félle klingen nicht nach viel,
aber sie haben es in sich. Alleine die
volle Stunde Videosequenzen zeigt,

SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE

St @ PRES nfv @ INPORT

Die London Times hél jede Menge Informafionen dber Verdad

Klotsch bereit. Jede Ausgabe kann ganz gelesen werden: Wen

sie vergrofert und sind gut lesbar.

was in den Ratseln steckt, und die
Losungen liegen nicht auf der Hand!
Zum Gliick kénnt Ihr Euren
Spielfortschritt dank der
Pufferbatterie speichern.

Die Menis und Icons sind nicht
besonders liebevoll gestaitet, aber
dafir sind die Filmszenen und
Standbilder atemberaubend. Leider
sind die Filme manchmal etwas
dunkel, aber das liegt an der
Farbpalette des Mega Drive, nicht
am Spiel. Die Toéne sind kristallklar
und sprachsynchron, so daB dber-
haupt keine stérenden pausen oder
Verzbgerungen eintreten.

Shelock Holmes ist ein riesiges
Spiel, das keinen Hobbydetektiv aus
seinem Bann laBt. Wer es kauft,
sollte lange Nachtsitzungen gleich

Unterhaltungen sind einfach zu fihren. Offnet Euer AdreB- oder Notizbilchlein, wéht eine Person aus

und Klickt die Kutsche an. Schon fahren Holmes und Watson hin

im zeigt dann das Gesprach,

dos lh jederzeit wieder obspielen kannt, um keine Hinweise 2 dberhéren.

MAI 1993 Sega’

einberechnen! Buchstabli Jung
ebenso geeignet wie fir Alt, ist das
Rétselspiel eines der wenigs I
das Mega CD so nutzen, wie es
vorgesehen war.

AKTION

(L

W Die lons und das Hauptmenis wirken etwas
kahl, und einige Personen sind schlecht gezeichmet.

MUSIK, . 9%%

wienl

Guud-mh 19. Jhundert,
vuumhmmm
d\'sﬂndm.

PR 0%

20 fishren und Hinweise zv sammeln.
v Km!n frustrierend werden, wenn man nicht

ANFORDERUNG 93°%

A Drei rimgo Fillle halten Euch wochenlang

V Ihtlldlln Thr sie gelst habt, ist der
Spielonreiz natiirlich verpufft.

PROSCORE

Q1%

Kein Alien oder Mutant weit und breit
- was fiir eine Wohltat, zur
Abwechslung Gehirn- statt Muskeln
einTucetyen!

Jeder dieser Menschen oder Orte kann
werlvolle Hinweise fir Holmes bereithalten,
‘wenn er das Richtige sucht.



Wonderboy spukt schon seit
der Geburt des Master
Systems auf Mega Drive und
Achtbitter herum, selbst fiir
Heimcomputer gab es
Umsetzungen.  Urspriinglich
war der kieine Blonde der Star
eines Automatenspiels, das
schlicht und  ergreifend
Wonderhoy hieB. Wie viele
Markstiicke versanken in
seinem gierigen Schacht! Das
Spiel wurde zum Klassiker und
Urvater einer ganzen Serie
unterschiedlich  angelegter
Module.

Wonderboy in  Monster-
world, das jiingste Abenteuer
 auf dem Master System,
verlabt iiber weite Strecken
die Jump-'n’-Run-Gefilde und
ist mehr adventure- und rit-
selbetont. Auf dem Mega
Drive funftio-nierte das recht
gut, aber wird das Master
System mit der Vielfalt fertig?
Hinter den niedlichen Grafiken
verbirgt sich eine geballte
Ladung Spiel!

A

® Schou an, eine Tur zueinem anderen Teil der Monsterwelt. Leider ist sie unter
einer festen Eisschicht zugefroren. Doch auch fir dieses Rsel gibt es im Spiel
eine Iosung

WEQAPOMN

MASTER SYSTEM

® “Also, ich nehme den Schild, die Ristung, einen Vorderschinken und zwei
Titen Chips, bifte!” In solchen Lden kannt Ihr Euch zwor riisten, aber irgend-
wie glaube ich nicht, daf sie Chips vorréig hoben.

® Dos erste Endmonster ist eine Riesenausgabe der niedlichen Pilze, die
Ihr bis jetz mishelos beiseite réumen konntet. Jefzt sinnt Mama Pilz auf
Rache!

B

ie Mega-Drive-Monster-

welt wurde vor allem

wegen ihrer GréBe und

ihres Suchtfaktors

gelobt. Zum  Gliick
muBte die Achtbit-Version nicht
allzu sehr abgespeckt werden, und
der Spielablauf wurde komplett
beibehalten.

Wonderboy muB seine Welt von
Monstern befreien, die von einem
unbekannten Ort aus hineinstrémen
und Schrecken verbreiten. Seine
lange Reise fiihrt ihn quer durch die
ganze Welt. Nicht nur Monster,
auch jeder Menge Fallen und
Rétsel begegnet der Blondschopf
auf Schritt und Tritt.

Obowhl Geschicklichkeitsfans auf
ihre Kosten kommen, ist das ganze
Spiel stérker ratselbetont. Mit dem
Gold, das besiegte Monster hinter-
lassen, kénnt Ihr Eure Ausriistung
verbessern. In den ersten
Abschnitten sind einige Extras ver-
steckt, die Ihr suchen solltet. Sie
erleichtern das Vorankommen sehr.

Im ersten Dorf setzt das
Adventureelement ein. Nachdem
lhr  mit ein paar Einwohnern
gesprochen habt, werdet lhr zu
einer guten Fee geschickt, die Euch
den Aufenthaltsort des ersten
Endmonsters verrat. Der Haken ist
nur, daB dieTiren sich nicht etwa
mit Schitisseln 6ffnen lassen, son-
dern nur mit Hilfe der Oktarina. Das
Musikinstrument ist aber gleich
unter der ersten Tir zu finden, also
keine Panik. Jetzt muBt Ihr nur
noch auf der Oktarina spielen ler-

Bereitet immer

PRQTI einen Zauber-

spruch vor, den ihr im Notfall
schnell
aktivieren
konnt. Sonst
verliert ihr
zuviel Zeit und
Energie, und das muB ja nicht
sein.

IVIEXPLOS 10N
(5

e

ZERETURN
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end. Jede Figur ist klar, bunt und

gut animiert, wenn auch mit weni-
gen Bewegungsphasen. Eigentlich
sind die Monster viel zu niedlich,
um getotet zu werden, aber tut lhr
es nicht, bringen Sie Euch um!

Die Sounds sind in Ordnung und
enstsprechen gutem Master-
System-Standard. Es gibt eine
Reihe von Melodien, die man aber
vor lauter Rétsellosen kaum mit-
bekommt — zumal lange Sitzungen
vorprogrammiert sind.

nichi Es muf einen anderen Weg gebenl

Der erste Spielabschnitt ist ein Jump-'n'-
Run, einschlieBlich der obligatorischen
beweglichen Plttformen

nen! Es folgt ein langer Jump-'n’-
Run-Abschnitt,danach ~ Adventure-
teile und Rétsel.

Wonderboy kann Zauber
benutzen, die er unterwegs sam-
melt. Dazu geht er mit dem Pause-
Knopf in ein besonderes Mend.
Hier koénnt Ihr mit Eurem Inventar
spielen, Zauberspriiche bereithal-
ten und eine andere Waffe
auswahlen.

Das Modul hat zwar keinen bat-
teriegepufferte Speicher, aber dafir
ein PaBwortsystem. Leider sind die
Codes ziemlich lang (um genau zu
sein, 45 Stellen lang!!) geraten,
aber das muB wegen des
Spielumfangs d der vielen
Handlungen und Gegensténde, die
aufzuzeichnen sind, wohl so sein.

Die Grafik ist schon beeindruck-

@ Palastwachen sind nicht unbedmgo die neffesten Zengemsen d\e;e hier auch
nicht, Wonderboy wird nicht hineingelassen, und ber die Maver Klfier kann er

Dieser Wonderboy macht
unheimlich viel SpaB und ist ein
tolles Spiel. Es hat hat eine hohe
Lebenserwartung und hilft
Entzugserscheinungen
Adventurefans ab!

THAON u s0
ALSE 5 OMN
a PE UL v
GO B D TH
TREE YOou
REAQAC RAOPR
BFE W E EV
NEED HELP
KiIND E aN
HE.

Die gute Fee'ist eine wichtige Verbiindete. Sie gibt Euch Zauber, Auskunft und
manchmal sogar eine kleine Fee als Begleiferin. Die kann Ever Leben reften, wenn
Eure Enrgie gegen Null sinkt

WONDER BOY
IN MONSTER WORLD

St6A @ D 100 @ MAI
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AKTION

GRARK 89%

A SiiBe, prall bunte Sprites mit einfacher,
aber iberzeugender Animation.

A Sehr gute Hintergrundgrafik, weiches
Scrolling.

NS . 81%

echt einfache Soundeffekte, aber
sthlneﬂl‘ ich ist dies ja kein CD-Spiel.
W Nach einiger Zei den die an sich
hibschen Melodien eintonig.

SPIEMBLALE . 91%

schwieirgie Jump-'n’-Run-Abschitte

wwnwmnm
:emn.ge

ANRCRDERDNG %

A Dos Spiel ist riesengroB! Zum Gliick gibt es
ein Pafiwortsystem!

A Selbst, wenn Ihr es geldst habt, werdet
Ihr es wieder spielen.

PROSCORE

QO %

Eine hervorragende Mischung aus
Geschicklichskeits-, Rollen- und
Denkspiel, das bis zum SchluB absolut
siichtia macht.




Vor ein paar Jahren sorgte
Afterburner fiir Aufregung in der
Spiehalle. Das Spiel war so erfol-
greich, daB prompt mehrere
Clones mit dhnlichem Inhalt fol-
gten. Der Beste davon war sein-
erzeit G-Loc.

Gloc ist die englische
Abkiirzung fiir Ohnmacht durch
hohe Erdanziehungskraft. Es ist
der Blackout, der bei Piloten ein-
tritt, wenn sie durch sehr harte
Maniver wie schnelle, enge
Loopings mit eisemer Faust in die
steigender G-Kraft wird das Blut
aus dem Gehim gepreBt und der
Pilot wird aus Sauerstoffmangel

S

Komisch, daB die Vorstellung
so viele Spieler anzieht.
Jedenfalls fliegt Ihr in G-Loc
einen High-Tech-Jager, der viele
Missionen fliegt, in denen je-
weils eine bestimmte Zahl Gegner
abzuschiefien ist. Ihr habt nur
hitzesuchende  Raketen, ein
Maschinenegewehr und Euren
ihmg;gmimﬂm...

. N

or dem Titel erscheint

ein brandneues

Raytracing-Logo von

Sega — eine hibsche

Neuerung  gegeniiber
den gewohnten vier Buchstaben.
Schade nur, daB man sich nicht die
Miihe machte, es zu bewegen!

Im Optionsscreen wahit |hr den
Schwierigkeitsgrad, die
Knopfbelegung und kénnt Euch
Musik und Soundeffekte anhéren.
Zwei Joypad-Optionen erleichtern
oder erschweren das Spiel nach

TI Kauft gleich,

nachdem lhr
die erste
Mission
bewiltigt

habt, soviele
Raketen wie
mdoglich und riistet Euren
Jéager mit schweren Waffen
aus.

Wahl: Ihr konnt die automatische
Zentrierung ein- oder ausschalten.
Sie sorgt dafir, daB der Jager sich
gerade stellt, wenn |hr das
Steuerkreuz loslaBt. Mit der anderen
Option tauscht Ihr die Steuerung
nach Oben und Unten aus — etwas
fur Simulationsfans, die weniger Wert
auf ein reines Kampfspiel legen.

Vor Spielbeginn erscheint noch
eine Landkarte mit Eurer vorgese-
henen Route, dann werdet ihr schon
vom Flugzeugtrager aus in die Luft
geschickt. Dort verrat Euer Kopilot
gleich, wieviele Feindflugzeuge oder
Bodenobjekte in dieser Mission zer-
stért werden missen. Fur jeden
Ausflug habt Ihr eine begrenzte Zeit.
Uberschreitet Ihr sie, ist das Spiel
vorbei!

Das kleine Quadrat in der Mitte der
Pilotenkanzel dient als Head-up-
Display (Uberkopf-Anze«gen).
Darunter ist eine Anzeige Eurer
verbleibenden  Munition. Um ein
LuftgeschoB auszurichten, muBt Ihr

Ziele zu Wasser sind genauso einfoch zu
trefen wie die auf dem Lond. diese Typen
schiefen allecings zurik

das Ziel in der Mitte des Head-up-
Display halten, bis ein roter Kreis
darum erscheint. Jetzt ist die Rakete
auf das Ziel fixiert und kann
abgeschossen werden. Ein kleiner
Rauchschweif trudelt durch das Bild,
bis sich der Feind in seine
Bestandteile auflést. Bodenangriffe
laufen &hnlich ab, nur miiBt Ihr dabei
noch auf die Canyonflanken achten.
Trefft Ihr auf eine, vergeht Euer

Flugzeug in einer leuchtenden
Gaswolke...
Nachdem eine Gruppe von

Missionen beendet ist, landet Ihr
wieder auf dem Flugzeugtrager.
Richtungspfeile an der
Bildschirmseite  erleichtern  das
Anflugmanéver, dessen letzter Teil
sogar vom rechner (bernommen
wird. Nach der sicheren Landung
werden Eure Punkte zusammen-




Die einzige Gefohr in den Canyonlevels ist —y G o/ I.O C

tédliche Langeweile, die zur Begegnung mit

de g = e : SEGA @ DH 100 @ MAI

9 mit 2 Jedesmal, wi i ndet,

B, i M sis B e e s
néchsten Luftkampf. dem Seifenfensrer FORMAT

Die Grafik vergréBert und verklei- L
nert Objekte butterweich und —— SPIELER .
erstaunlich schnell und klar. Da sieht W 132 STUEEN
man, daB das Mega Drive auch SR o
Sachen kann, die man nur auf dem SCHWIERIGKEITSGRADE.......

Super NES fir méglich hielt - voraus-

.
gesetzt, man hat die richtigen / 5 BESONDERHEITEN ....continves
Programmierer. g KONTAKT.. ......---ms&gl

Die Musik ist fiir Mega-Drive- / T 040/2270961

Verhéltnisse eher durchschnittlich,
aber dafir sind die Sounds satt und
passen gut zum Spiel. Flieger
fauchen vorbei, Explosionen erschiit-
tern die Lautsprecher und Patronen
hipfen mit einem “Ping” von der
Panzerung Eures Jagers ab.
G-Loc ist ein gutes Spiel und die
zur Zeit beste Flugkampf-
Simulation auf dem Mega
Drive.

AKTION

L -

Flugzeuge liBt Afterburner vor Scham erriten.
er 'V Die Canyonszenen sind arg ruckelig, die
Canyonwiinde unrealistisch.

ankl >,U g
OUT-0F TIME®L =
: AMEUPﬂsIer Soundeffekte Ir-l'lﬂlz»g0 énn

die Flieger nur so herumschwirren.
'V Die Musik ist vdllig durchschnittlich, aber
achtet auf das Streets-of-Rage-Il-Thema.

Afs mu' unlaimliq!pnﬁ, durch die °

Gegend zu schieBen.
'V Leider holt der niichste Canyonlevel Euch
blitzschnell auf den Erdboden zuriick.

ANFORDERUNG 81°%

A Der hichste Schwierigkeitsgrad ist eine
richtige Herausforderung.

'V Die anderen Stufen sind langweilig, weil
kaum etwas auf Einen schieBt!

PROSCORE

Ankommenden Raketen kann man nur mit einem beherzfen Looping ausweichen. E n /n

Er bleibt das einzige Flugkunsisfick des Spiels, retet Euch aber oft aus kitzligen Situationen Hundertmal besser als die

Afterburner-Serie. Es wire auch gut

wenn Sega sich entschlieflen wiirde,
¥ o I rn
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Aufwaris! Arelle hot Oberwosser,darf
aber hre i gefongenen Freunde nicht
vergessen.

Es war einmal in einem fernen
Land... Arielle und ihr Vater
Triton lebten gliicklich mit
ihrem  Meeresvolk. Da
erschien eines Tages die hise
Hexe Ursula, verwandelte das
freundliche  Vdlkchen in
Polypen und zwang das
Meeresgetier, sich gegen den
guten Konig zu wenden und
seine armen Untertanen zu
iiberwachen

AuBerdem entfiihrte die
hise Hexe auch noch ein
Mitglied der koniglichen
Familie, um ihre Macht zu
beweisen. Ihr schwimmt als
Arielle oder Triton — der jew-
eils andere wurde auch noch
von Ursula
geschnappt -
los, um das
Meeresvolk
u befreien.

JIIAREVIEW

achdem Ihr einen der
Beiden gewahit habt,
fangt das Abenteuer an.
Eure Hauptaufgabe ist
es, die nicht gewahite
Figur aus den Klauen der Hexe zu
befreien. AuBer den drei Stufen “ein-
fach”, “normal” und “schwer” konnt
Ihr nichts weiter wéhlen, sondern
tretet Eure Reise an.

In jedem der vier Abschnitte
warten mehrere Gefangene auf ihre
Befreiung. Sind sie gerettet, miissen
Arielle oder Triton noch einen
Endkampf gegen den Hauptwachter

bestehen. Der ist allerdings so leicht,
daB er wohl nur Kindern Probleme

bereitet.

Die See verbirgt zahlreiche
Schatze — Perlen, Schiussel fir
willkiirlich verteilte Truhen, die Ihr
sammeln und  spater gegen
Extraleben oder Waffen

(Schwertfisch usw.) tauschen kénnt,
wenn lhr ein “S™Symbol seht

Die niedliche Grafik ist
hiibsch anzuschauen, aber
auf Dauer nicht abwech-
slungsreich genug. Zu
oft wiederholen sich die
Bildelemente, und oft
missen Arielle oder ihr
Vater gegen die gle-

was seh’ ich? Sammelt die
fich verteillen Schitssel, um die
vielen Schatziruhen im Meer

Yorr| Nimm das, du elende Seequrke!
Hindernisse réumt Arielle gleich aus dem
Weg. Meerjungfraven-Power!

Benutzt  die

PROTIP " iomer

wieder, um die Aufenthaltsorte
der Gefangenen zu finden. Auf
der Karte ist auch der
Levelausgang eingetragen.

ichen Monster kdmpfen.

Die helle, kindliche Melodie macht
Laune, geht aber nach einiger Zeit
auf die Nerven, weil sie sich nicht
andert. Es gibt sehr wenig
Soundeffekte, und selbst die groBen
Kampfe losen keine Adrenalinstof3e
aus.

Arielle ist vor allem fir Jingere

gemacht, und das ist vielleicht gar
nicht so schlecht. Die meisten
Spiele sind entweder unpassend
oder unmoglich schwer flr
Kinder, und da fullt Arielle die
Liicke. Erwachsenen oder
erfahrenen Spielern wird
das hiibsche Modul aber
2zu leicht sein.

THE LITTLE MERMAID
SEGA @ DM 100 @ MAI

AKTION

1

A Butterweich animerte Arielle erweckt das
Gefiihl, zu schweben.

W Leider sind die Fieslinge einander sehr
dhnlich, so werden manche Abschnitte diirftig.

A Schne, stimmungsvolle Titelmelodie.
W Leider gibt es Ium andere Musik, so

wird das Lied lang
I
SEABLIDE oo

A Fiir ngm ideal zum Erforschen, schine

V Kein Op'mssumu ‘magere Waffenwahi,
gelegntlich Kollisionsprableme.

Spielern.
W Viel zu leicht fiir erfohrene Spieler, nicht
abwechslungsreich genug.

PROSCORE

r 4

Arielle ist ein wunderhiibsches
Versteckspiel fiir Game-Gear-
Neulinge und/oder sehr junge Spieler.



GAME GEAR

JURTREVIEW [

Chakan ist in der leblosen
Welt des Schattenreichs
gefangen. Dort muB er die
bosen Machte der Finsternis
besiegen, um endlich seine
letzte Ruhe und ewigen
Frieden zu finden. Doch die
Herren der Untoten fiirchten
Chakan wie nichts sonst auf
der Welt. Ihre Angst ist so
groB, daB sich niemand find-
et, der dem Helden wider
Willen helfen wiirde.
Wenigstens kann er die
Méchte der acht alchemis-
chen Zauber herbeirufen.

AuBer Chakans Kraft und
seinem treuen Schwertpaar
hat er keine weiteren
Hilfsmittel. Wenn er damit den
letzten Kampf bestehen will,
muB er sich viele Stunden
lang darauf vorbereiten. Die
Schlacht am Lavator wird, so
steht es schon im Titelbild,
fiirchterlich.

Spart die

PROTI alchemischen

Zauber fiir Endgegner auf und
verschwendet sie nicht in den
Levels.

@  Die Shrecken der Finsemis sid frchre
gend, aber geg
machfos.

Chokans Schwert sind sie

inter den sechs Pforten

der Finsternis verbrigt

sich wahrhaft

Schreckliches. Ihr kénnt

die Tore in jeder beliebi-
gen Reihenfolge angehen, miift aber
alle Iésen, bevor Ihr zum Endkampf
gelangt. Viele der gruseligen Gegner
sterben erst nach mehreren Treffern,
aber nach einiger Zeit konnt Ihr sie
erledigen, ohne viel Energie zu ver-
lieren.

Chakan erscheint zu Spielbeginn
in den Réumen des
Steuerabschnitts, von dem aus alle
Tore betretbar sind. Nach einigem
Suchen findet Ihr in diesem
Eingangsbereich verschiedene
Tranke. Mehr davon liegen hinter den
Toren selbst.

Euer alchemisches Inventar zeigt,
wieviele Punkte und Zauber Ihr
gesammelt habt und wie hoch der
High Score ist. Die alchemischen
Zauber werden gesammelt, indem
Ihr die richtigen Trénke findet.

Habt Ihr Euch einmal
Steuerung gewohnt,
zahllose gemeine Kampfe
auf Euch zu. Die Tranke
sind so wichtig, daB Ihr
vor allem nach
Geheimgangen  fahn-
den und die
Gestaltung der Level
genau untersuchen
solltet. Dann geht
der SpaB erst
richtig los, denn
an den
Endgegnern
wird sich so
mancher die
Zadhne
ausbeiBen.

Chakan
macht
rundherum
SpaB, und
vor allem die
Musik  stiftet

an die
kommen

Beschwart die Kraft Eurer alchemischen
Zauber, um Euch durch die Spielstellen zu
fihren, an denen ein kihles Bier nicht mehr
hilf.

zu immer weiteren Spielrunden an.
Habt Ihr alle Pforten erforscht, flacht
das Vergniigen natirlich ab - doch
bis dahin ist es ein weiter, dornenre-
icher Weg. Selbst, wenn lhr eines
Tages problemlos bis zum let-

f zten Obermotz kommt, miiBt

Ihr ihn auch noch besiegen!

<2

A Gruselige Musik, die auf dem Game Gear
kaum besser sein kannte.

A Verschiedene Melodien innerhalb der
Levels.

CHAKAN
§£6A @ DNS0 @ A

0 m/zmm

/

AKTION

02%

"' Sprites haben die perfekte Grife, und die

* Ainstere Landschaft enav.
A Viele verschiedene Monster und schon
schaurige Endgegner.

9%
80

A Die vielen Bewegungsmaglichkeiten

die Steverung zum Traum.
'V Die Endgegner sind hammerhart und sehr
schwer zu besiegen.

ANFORDERUNG 89%

A%MMMW:&&VN.&H

ausgedehnte
'V Etwas zu schwer fiir Anfiinger, nlmllhmg
macht den Meister.

PROSCORE

SO %

Fesselndes Actionspiel, das die
Fiihigkeiten des Game Gear - vor
allem musikalisch - voll ausnutzt.




MEGA DRIVE

s

Wiihrend Ever Alienfreund sich noch mit dem ersten Wachter beschafiigt,
liefert lhr Euch ungerihrt ein Nahduell mit dem zweiten Weichter. &ehy?u

wie bei Police Squod!

Teilchenbeschleuniger  sind
nicht gerade die sichersten
Gerate. Man braucht viel
Erfahrung, gute Vorbereitung
und zentnerweise teure Gerite
fiir solche Experimente.

Ihr spielt einen jungen
Wissenschaftler, der ebendies
besitzt und Wasser-
stoffatomen auf Lichtgesch-
windigkeit beschleunigen will.

Wahrend der Versuchsreihe
schidagt aber ein Blitz von
einem  plotzlich  aufkom-
menden Gewitter ein. Der
Beschleuniger spielt vemiickt
und hinterldBt ein gahnendes
Loch im Labor, wo Ihr und Euer
Schreibtisch waren.

Ihr  kommt in einem
Lichtjahre entfernten
Sonnensystem zu Euch. Der
fremde Planet ist voller
Wunder und Gefahren, aber Ihr
wollt nur wieder nach Hause...

st aus

as filmartige Intro lei-tet

die Handlung ein. Alle

Grafiken sind  gefiillte

Vektor-Polygone, keine

zweidimensionalen,
“flachen” Sprites. Dadurch wirkt alles
realistischer und die Figuren bewe-
gen sich einmalig fliissig.

Nach der Einfiihrung springt Ihr —
buchstablich — gleich ins Kkalte
Wasser, denn Ihr landet auf der frem-
den Welt in einem tiefen
Wasserbecken. Wenn Ihr nicht sofort
an die Oberflache steigt, nimmt sich
ein fies aussehendes Tentakel Eurer
an. Es zerrt Euch noch tiefer und
macht sich genuBlich dber die
willkommene Zwischenmahizeit her!

Eure Figur wird mit dem Joypad
gesteuert. Anfangs kénnt lhr nur
[ o |
|

|
¥ |
| 1
b LS,
| * =
| e

@ e omderFreund mog govage
Spriinge gar nicht gern, wie man hier
sicht

L

® Nach Eureer ersten Begegnung mit den
Aliens werdet lhr in einem Kafig unter die
Decke gehéingt. Nette Leute!

Um die Stadiverteidigung lahmzulegen,
@ 15 cine Anzoh!Holn fgen
Zersirahlt den Tréger und gebt Fersengeld.

® Das Aliengewehr hat nur eine begrenzfe
Anzohl Schisse. Fill es so oftwie méglich
wieder auf.

@ Ot do it rgerl Mein Schd st i,
und ich siehe ungeschiz im Laserfever.

PROTIP:.. o
> Ihr Alien-

- @ wachen,
= indem Ihr

X

baut und das Gewehr hindurch-
steckt. Mit einem kraftigen
StrahlenschuB  duirfte  der
Gegner seinen Schild los sein,
wiéhrend Eurer intakt bleibt.

treten, laufen und springen. Spater
findet Ihr ein Lasergewehr, das
einige Uberraschungen parat hat.
Another World ist in acht Szenen
unterteilt, die Ihr in festgelegter
Reihenfolge l6sen miBt. Am Ende
jedes Abschnitts erhal-tet |hr ein
PaBwort, damit Ihr bei der néchsten
Sitzung gleich dort anfangen kénnt.
Ziemlich bald lernt lhr ein fre-
undliches Alien kennen, das eben-
falls gefangen wurde. Der neue
Freund spricht zwar kein Deutsch,

SegaPro MAI 1993



| Feuerknopf, zerbroselt es
|  Gegner im Nu. Driickt Ihr
den Knopf langer, errichtet es

einen Schutzschild, der Euch

eine zeitlang vor feindlichem
Feuer bewahrt.

Driickt Ihr den Feuerknopf ganz
lange, 148t das Gewehr ein geballte
Riesenladung Enrgie los, die durch
fast alle Gegenstande blast und auch
Mauern und  Schutzschilde ver-
aber irgendwie verstandigt Ihr Euch  nichtet.  Leider hat die W
auf eine Zusammenarbeit und Wunderwaffe nur  einen e
gemeinsame Flucht aus der Stadt. b e grenzten

) Das ist eine Schattenbestie. Die Viecher sind
groB, gemein, und Eure erste Bekanntschaft
auf der fremden Welt!

Er hilft Euch oft weiter, da ist es selb-  Energievorrat. Den

stverstandlich, daB Ihr auch sein  kénnt — und miBt — lhr mal leicht abwegiger

Leben nach Kréften rettet. in Kontrollraumen Aufgaben,  aber  manche
Das Gewehr, das Ihr bei einem  wieder auffiillen. Auch Strecken erfordern nur

toten Wéchter findet, ist ein merk- die sind diinn gesét, also soll-
wirdiges Ding. Tippt Ihr kurz auf den  tet Ihr sparsam mit dem

= Gewehr umgehen.

und erfordert einiges
Laufen und Probieren.
Die ausgedehnten

Das Spiel ist recht gro
/

Geschicklichkeit oder eine ziel-
sichere SchuBhand.

Another World ist ein hervor-
ragendes Spiel, das eine véllig
neue Kategorie eréffnet. Bis
Flashback (vom selben Team)
kommt, wird es seinesgleichen

auf dem Mega Drive wohl

IISOHDEIIIEHEN......NIM
KONTAKT...

wesneSOGU
1040/220961
. i

|
= ‘ Levels stecken voller

kniff-liger und manch- y nicht finden.

4

Wachen miiBt Ihr einen breiten Schacht
iberqueren. Keine Angst, Ever Freund
sorgt fiir den nétigen Schwung!

Noch der Schieiere mi on 2wl ] — ; ‘

Y Dieser Level st so ver-
trackt, daB man eine

Schleife darum
binden kénnte. i
Angesichts der viel
Puzzles heiBt es,
Geduld und Nerven
bewahren!

{8 *llilli Ll

Die Wachen unten sind ein Problem. I

Achtetauf ein gelodenes Gewehr!

Welt nicht lange. Zum Gliick hinterléit ein
netter Wachter etwas fiir Euch.

@ O Stz therbt y cufcer remden | 4 : -
| d =
¥

® Um endgiiltig aus dem Polast zu flishen, stehlt Ihr einen Panzer und landet mifien in einer
Riesenarenal lhr entkomm nur, wenn thr den Knopf fir den Schleudersitz findet, bevor die
¥ | Palastwachen stutzig werden.
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Soudneffekte.
A Zohlreiche Mchdlm verdichten df.
Anuspih.

AR 0y

A M-d»ﬂiml shd;a sckwu, Mlir

Euch die Haare raufen werdet!

AII&M;M genav richtig,
ucheine Well 20 beschiffi {
'V Die Pafiwirter, C d ch vielen
Leb don Sollf lud.

PROSCORE

2%

Fesselt Euch, bis Ihr nicht mehr konnt
oder mit Triumphgeheul der
Endsequenz entgegenblickt.



MEGA DRIVE

JIRTREVIEW

Erinnert Ihr Euch, wie Joker
am Ende des ersten Batman-
Films mit einer Statue am Bein
gen Boden fiel? Wie es die
Programmierer so wollen, hat
er den Sturz irgendwie iiber-
lebt und sinnt natiirlich auf
Rache. AuBerdem stiehlt er
Chemikalien aus Gothams
Fabrik, um besonders gemeine
Bomben herzustellen.

Da muB kein Geringerer als
Batman her, schlieBlich darf
die Stadt nicht in Terror und
Chaos versinken. Um den
Joker ein fiir alle Mal zu
erledigen, muB sich die
Fledermaus  wieder durch
etliche Levels schwingen, iible
Kriminelle beseitigen und
besonders eklige Endgegner
iiberwinden.

Wird  Batmans  dritter
Ausflug auf dem Mega Drive
(mehr als Sonic zahlen kann)
etwas taugen oder ist es eine
Jagd zuviel fiir ihn?

evenge of the

beginnt  mit

Bildern, die

schwarzen Récher und

einen sehr fies drein-
blickenden  Joker  zeigen. Im
Optionsscreen erwartet Euch dann
unter anderem die auBerst nitzlich
Passwortfunktion, dank der lhr in
jedem Level neu anfangen
konnt.

Joker

.

Huuah! Die NAcht ist kalt und ein eisiger Wind blast durch das Kostim, aber irgendjemand mu3 ja

Gothams Déicher vom Gesocks befreien.

Normalerweise verderben PaBwort

und unendliche Continues den

SpielspaB, weil das Weiterkommen

zu leicht wird. Hier trifft das zum

Gliick gar nicht zu. Ohne Schummeln

ist Revenge gerade noch so spielbar,

daB es nicht zu frustrierend wird.

Man méchte den néchsten Level

unbedingt noch sehen, und nichts

/ , anderes zahit, bis Ihr es
geschafft habt.

 In dieser Folge tragt die

Fledermaus ihr

Originalkostim aus der

\3nsehsene, was

ihn dank des

hellen Graus

vor der

disteren

Kulisse

etwas besser

erkennbar macht.

Das Spiel ist ein klassis-

ches Jump-'n-Run, das leider

nur den messerwerfenden Typ

Bosewicht plus Endgegner bietet.

Der Mangel an

Feinden

Wendet in den
ersten Levels,
vor allem bei
d e
Endgegnern,
& d e n
=5 Gleitangriff oft
an.

m

Blick erinnern die Landschaften an
die des NES-Spiels, entpuppt sich
aber als detaillierter. Die Sprites sind
groB und klar gezeichnet, nur
die launische
Kollisionsabfrage triibt den
Spielspaf erheblich.
Normalerweise
erwartet man am Ende ~
jedes Levels einen
Endgegner, aber Batman muB
sich in sieben Levels mit nur finf
Obermotzen herumschlagen. Die
sind leider nicht besonders
originell geraten, erweisen
sich aber als harte
Brocken. Bis lhr erstmal
herausbekommen  habt, '\

\\ .
\\

stort aber nicht, denn Batman hat
alle Hande voll damit zu tun, die
gemein aufgebaute Landschaft zu
durchlaufen, die.- zum Beispiel
Statuen unter Strom bereithélt. Die
schaurig-schummrige
Hintergrundgrafik sorgt fir tolle
Fantasystimmmung. Auf den ersten

Warum passiert mir it
bequem machen... Ar
siichiig herbeil

wie die Kerle zu erledigen sind,
haben sie Euch schon dreimal
plattgemac
Die  Musik paBt toll zur
. " Atmosphare und wird nur von den
armlichen | Soundeffekten des
Armprojektors leicht verdorben. Die
wirden besser zu Rainbow Islands

ade wollte ich es mir fi
n solchen Abenden wiische ich mir Helfer

mimer Sowas? G

MAI 1993




N ﬂﬁvg

R [P ) BATMAN:
Eine fiese Falle nach der anderen. Es - £ 5

sy i e rore o [ = REVENGE OF THE JOKER

Besuch!

passen als in dieses distere sammeln. Feuert so lange, bis die Zutat, die anderen Titeln abgeht — SUNSOH . PRE'S ﬂ/v. |MPORT

Abenteuer. Allerdings gilt das nicht  gewlinschte Waffe aktiviert ist. eine unglaublich hohe Spielbarkeit!
fir die Gerausche der Gegner, wenn Jeder entsorgte Gegner hinterlaBt  Nie war er so wertvoll wie heute.
sie getroffen werden. eine Energiekapsel. Habt Ihr acht Fom'
Batman kann zahlre-  davon gesammelt, werdet Ihr fiir eine SI'I!I.!R
iche Trittarten austeilen, ~ Weile unverletzbar. Leider gilt das »
hat aber auch eine Waffe  nicht, wenn Ihr einem Endgegner mﬁ" oo
am Handgelenk. Vier ver-  gegentibersteht! &
§ schiedene Power-Ups sind Revenge of the Joker kann schon 3 SCHWIERIGKEITSGRADE.......1
einzusammeln, von  ziemlich frustrierend werden. Habt BESONDERHEITEN......PaBwort
deneneinige hilfreich, andere nur  Ihr es aber bis zum néachsten Level
g\éstrg sind. um die geschafft, IaBt Euch die Sucht nicht ig Kom‘m """"""""'"'MM
Waffe zu wechseln, mehr aus den Klauen. Obwohl ROTJ
muBt Ihr auf Kisten nichts vélig Umwerfendes an sich
schieBen und das Extra auf- hat, besitzt es doch eine wochtige

Gk 0F

TR |

GRARK 4%

A DhSpﬂ.us.!:dhLMndud,

Alles, was dem Helden lieb und tever ist,

schleppt Batman mit - Cope, Baterang und 'V Gelegentich it die Kallisonsabrage
G ikt oo ziemlich willrfch.

K\enerﬁaken Nur Robin ist nicht mit von der

SOUD  08%

Musik i jodem Level,
'V Die meisten Soundeffekte, auBer denen fiir
Batmans Waffen, sind lout und gemein.

A Es gib viele verschiedene Waffen und

len
Wieder einmal zeigt Batman, daf3 in einem 'V Einige Power-Ups nerven mehr, als daf sie
Superhelden oft mehr steckt, als man ver- helfen, 2.B. der Schildstern,

mufet

A Perfekter Schwierigkeitsgrad und unendiich

viele Continues machen das Spiel schon zum Hit.
A Unwaohrscheinlich, doB Ihr das Spiel aus den
TLiiii L i) ¢ Fingern gebt, bis es gelost ist!

Fey POWER POWER | 7 ’ RO
(S It TR T e PROSCORE

Hml‘?es Batzeug! Moment mal - ieht doch aus, ols héfe der Kerl keine Kraft mehr. Oder warum Also, wie war dos nochmal2 Hoch ynd gle- g 4 /o
wiirde er sich sonst vor meinen entziindefen Augen auflsen2 Ha hal Ist das alles, was der Joker

ichtzeitig springen, glaube ich. Mammi,
aufzubiefen hot? ; Hilfel Unbedingt der bislang beste Batman,
aber als Import zu tever. Fiir das Geld
MAI'1993 SegaPro gibt es besseres.




PGA Tour Golf wurde gleich bei
seinem Erscheinen 1990 ein
* Erfolg und seither die Hitlisten
kaum verlassen. Nie war Golf
so spannend und ein Sportspiel
im Wohnzimmer so realistisch.
Golf auf einer Konsole zu
Spielen macht doch sowieso
mehr SpaB, als durch die
| Landschaft zu hetzen, um die
anderen Spieler nicht aufzuhal-
ten oder die Biische nach
einem kleinen weifen Ball zu
durchforsten. Modulgolf ist
doch eindeutig fortgeschritten-
er!
Gerade wurde PGA Tour Golf Il
verdffentlicht und mit neuen
Maglichkeiten versehen, die es
noch abwechslungsreicher als
den Vorgénger machen sollen.
Laut EA wird PGA Tour Golf Il

@ /bundwendeinen deseerlch
detaierten Landschafien - eine Abwechslung
2um ewigen Grin des Grases.

ine der besten Sachen an
Electronic Arts’
Sportspielen ist wohl die

{ einfacher zu spielen und noch MUS;K |Ckh habe bislang
B ealisti i nocl eine  einzige
b alistischss . saln.§, atr schlechte  Melodie von  dem

anderem wurden Grafik und

~ Steuerung iiberarbeitet, damit

| sich die 18 Licher noch besser
spielen lassen.

TI VergeBt
vor Schlag
den Wind zu
- beriicksichti-
gen, sonst
kénnte  der
Ball eine
andere  Bahn

Softwareriesen gehort. Zum Gliick ist
auch dies Spiel keine Ausnahme! Die
Titelmusik ~ versetzt ~ Euch in
Golferlaune und bereitet Euch auf
den umfangreichen
Optionsbildschirm vor, den Ihr als
Néchstes seht. An ihm konnte man
sich tagelang aufhalten, so viel gibt
es einzustellen. Grundsétzlich sind
aber zunachst die Wahl zwischen
Ubungsrunden und  Turnier und
Driving Ranges.

7 Driving Range und Putting Green
entschieden sind zum Uben gezielter Schlager
nehmen!

unentbehrlich.  Ihr  kénnt  nach
Herzenslust dben und lernt, die
Schlagweite, den EinfluB des
Winkels und des Windes
abzuschatzen.

Im Turnier dirft Ihr Euer Kénnen
dann  beweisen. Neben den

weltbesten Golfern kénnen auch drei
Eurer Freunde antreten!

Py Nach jedem Einlochen wird Eure Leistng

beurteilt. Kommentare wie “Nice shot!”
bedeuten, dof I nicht unter Par geblieben
seid. Buh!

PGA Tour Golf ist herrlich
unvorhersagbar. Wie im richtigen
Leben kann Euch der Titel im letzten
Moment noch durch die Lappen
gehen, und der Ball landet im
Bunker. Nichts ist genau planbar, und
so kann gar keine Langeweile
aufkommen. Nach 18 Ldchern
erscheinen Eure Punktzahl und das
gewonnene Preisgeld, die in der
Punktetabelle gespeichert werden.
Bei jeder weiteren Runde und jedem
Sieg wird die Tabelle aktualisiert. Es
gibt sieben verschiedene Platze, so
daB selbst der abgebrihteste Profi
seine Herausforderung findet!

Das Schlagen und Steuern des
Balles ist viel einfacher als beim
Vorgénger. Das liegt vor allem an der

geglatteten Steuerung und
erméglicht einen viel angenehmeren
Spielablauf.

PGA Tour Golf Il ist besser als sein
Vorganger, wenn auch nicht um
Langen, und macht genauso siichtig!

® Obwohl dos putten einfach aussieht, ist es
unheimlich schwierig, Fast alle Griins haben
Héinge. Wenn lhr nicht ganz dicht dran
seid, wird das Einlochen kniffig

T
[\

(N [N

i =A\SPORTS.

FLEcTRONIC ARTE

PGA TOUR
GOLF I

@@ MW

GRAHK ~  90%

A Hervorragend animiiete Sprites und tolle
Spielerviefalt.
A Sehr viele verschiedene Grafiken in den

Optionen, sehr abwechslungsreich.

A Titelmusik stimmt auf das Golfspiel ein,
ohne auf die Nerven zu gehen.
A Gut fiir die Konxen!rumn, dafl withrend

des Spiels keine Musik zv hdren i

SPIELABLAUE

A Jede Partie verlift anders ~ immer kann etwas
schief-oder gutgehen. Hoher Suchtfaktor!

W Obwohl es besser als PGA Tour Golf ist, lohnt sich
der Kouf nicht, wenn man das erste Spiel schon hat.

ANFORDERUNG 90%

A Vier Pliitze und das Turnier bieten selbst
Profis jede Menge Maglichkeiten.
/A Man kann sogar mit bis zv 16 Freunden

eine Liga bilden!
Ein Superspiel! Wenn lhr PGA Tour
Golf noch nicht habt, probiert den

zweiten Tell aus. Habt Ihr es schon,
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PC-ENGINE The DOUBLE TROUBLE
- GAMEBOY

'UMBAU MEGA CD JP/US UMSCHALTBAR

Video Game World!

X Auch Ankauf bestim) U
Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!

RTB COMPUTER
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SUPERBILLIGPREISE DURCH DIREKTIMPORT AUS FERNOST
* VIDEO SYSTEME & GAMES % IMMER SUPERAKTUELLE NEUHEITEN %
* JOYPADS, ADAPTER, KABEL UND WEITERES ZUBEHOR
* MD * CD-ROM, SFC, NEO GEO, PC ENGINE, GT, DUO, ETC. % DOUBLE TROUBLE...der Videospielclub (Mega-Drive, Super-NES,

* 486'er PC's * REICHHALTIGES ANGEBOT AN HARD- UND d System u. NES) fir alle Wesen!
SOFTWARE * DIVERSES COMPUTERZUBEHOR me S Toc heil " el Bl
ALLE GENANNTEN LABEL, PRODUKTNAMEN, ETC. SIND EINGETRAGENE man kein Migiied
'WARENZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN EIGENTUMER. Telefon: 030/6849816.
RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST,
KOWLOON, HONG KONG
TEL: 00-852-7284803 FAX: 00-852-3876066
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MEGA-CD

Egal, was Eure Eltern erzahlen
- Jeder muB irgendwann ein-
mal erwachsen werden! Die
schwierige Zeit der
Verdnderungen ist uns allen
beschieden - falls nicht irgen-
deiner unter uns Peter Pan
heiBt. Der Junge war namlich
vom Schicksal bestimmt, ewig
ein Kind zu bleiben, zu spielen
und allerlei Unfug anzurich-
ten Er lebte gliicklich mit ein
paar auserwéhiten Freunden
im Nimmerland.

Doch das Gliick hatte ein

Widerling sperrte die Jungen
ein und machte sie zu Sklaven
auf seinem Piratenschiff.
Doch ist nicht alles verloren
~ Peter Pan hat einen Plan,
wie er Hook hesiegen kann. Er
muB  seinen Weg durchs
Nimmerland  kampfen und
Hook auf seiner schwim-

YT LT

£

ergeben. Gerdt er alledings in

:oms«perNEsm
Hook fiir das Mega CD

kann der ewige

Junge immer noch wegfliegen.

Das tut er, wenn Ihr Knopf A
haltet.

mit
erwartet. Tatsachlich sind die
Anfangsszenen umwerfend
lungen. Sehr anriihrend wird
zu  Originalmusik  die
Filmgeschichte erzahit,

ver-
braudlt die Schwerelosigkeit eine
ganze Menge Energie!

Obwohl Hook  wunder-

. schoéne Grafiken und einen
v genialen Sound hat,

wahrend ein comic- ;".ﬁ. dimpelt es
artiger Peter Pan iiber ' ¥ spielerisch im
den Bildschirm tollt. - MittelmaB.  Jeder
e miBt  die g Level ist vom
Verlorenen Jungen T ~ Ablauf her ahnlich

retten und den ekel-
haften Hook loswerden.
Euer Weg fiihrt durch
zehn Landschaften und
viele Extraabschnitte des

menden Festung stellen.
Kiingt wie ein
anstrengendes Heldenleben...

PRO“ Bleibt unﬂ“

4 besiegen.

kann er Euch
er-
& m“ aber
ot hspringen und ihn
erledigen!
52

Bis jetzt fallt nur
das Fehlen eines Optionsscreens
unangenehm auf - nicht einmal die
Schwierigkeit kann eingestellt wer-

den! Das ist unentschuldbar.
die i
haben geschludert und die

Optionen schlicht vergessen, oder
sie haben sich einfach keine Mihe
gegeben!

Der erste Level beginnt in der
tiefen Wildnis der Insel. Hook hat
eine Menge Piraten hier postiert,
aber sie sind keine echte
Herausforderung fir Peter. Mehr
als zwei Schwerthiebe braucht er
nicht, damit die Kerle sich

| gestaltet, und kein ret-
tender Einfall versiiBt
das hiipfende, fliegende
~ Spielerdasein.

Zudem braucht das Spiel
ewig, um von der CD nachzuladen.
Manchmal  wartet man 20
Sekunden auf das néchste Bild -
weit mehr, als man es vom Mega-
CD erwarten kann. Trotz aller
Méngel ist die Marchenstimmung
ansteckend. Die Musik und Bilder
sind einfach zu préchtig! Peter
springt wie ein Kinoheld tiber den
Bildschirm, wie es wohl nur auf
CD maglich ist, und oft legt man
aus Versehen das Joypad aus der
Hand, um sich den “Film" anzuse-
hen!

Hooks groBter Fehler ist der
besonders niedrige
Schwierigkeitsgrad. Ohne

Einstlimoglichkeiten

und bei den simplen
Leveln fiihit man sich leicht
verappelt. Wie auf dem Super
NES, wird das Spiel vor allem
Kindern gefallen, allen anderen

aber uberhaupt keinen
LangzeitspaB bieten. Dazu ist es
zu einfach gestrickt.

Obwohl es fantastisch klingt
und aussieht, nutzt Hook die
Méoglichkeiten des Mega CD bei
Weitem nicht aus. Nur die techni-
sche Staffage wurde gegeniiber
dem Mega-Drive-Modul
verbessert. Ansonsten bleibt das
Spiel oberflachlich. An einem
“Daumen runter” schrammt es
haarscharf vorbei.

SegaPro MAI 1993
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Mmmédmug%
[ dgrafik schafft cine folle Atmosph
A Jeder Level ist erfrelich anders und die

Sprites sind toll animior. i

ﬁ i
A M-Kﬂl_i it hohem I i
Schluchzfaktor. i
A Realistische Soundeffekte, vor allem, wenn
Peter Pan Treffer einsteckt. :

SPIABULE 65,
v es s i, 0 e gt

¥ Bl s ot st
zeiten vl
keine s.,ﬁm' | |

ANFORDERUNG _60%

e zeigf seine Flugkiinste. eine der Freu
leichte Steverung. So wird dos Fliegen viilel

5 T 2
= ot & e
® Es gibt auf der Landkarte zehn Gebiete, die
The in bestimmter Reihenfolge erforschen
mif, um zv Hook zu gelangen.

A Kainnte jingere oder sehr unerfahrene
Al SphAlor|L eine Zﬂ!l;ngh‘h‘glinm. rd .
Hooks Crew schreckt vor nichts zuriick, um A uglem aben es im Nu durchgespiel
Peter Pan voncd;ckedxj:g";:iner tost 80‘;5 ] legen es danach zur Seite.

abzuhalten. Aber seit wann l6Bt ein Held

sich von ein paar liicherlichen
Felsbréckchen beeindrucken?

PROSCORE

69D %

Fantastisch anzusehen, aber nur fiir
absolute Anfanger interessant. Ein
bescheidenes Spiel.




MASTER SYSTEM

Batman flattert zwar schon
eine ganze Weile in der
Heldengalerie herum, aber
das tut seiner Beliebtheit
keinen  Abbruch - im
Gegenteil. Angstlich verfolgen
wird das Wohl von Gotham
City, und nun wird es wieder
Zeit, den geheimnisvollen,
dunkien Mann zu rufen.

Der ist zur Zeit deprimiert.
Seit man ihn fiir den Tod eines
jungen  Mé@dchens verant-
wortlich macht, hat er keine
gute Presse. Dabei ist er
unschuldig und vermutet, wer
dahintersteckt: Der Pinguin!
Es wird nicht leicht, seine
Unschuld zu beweisen, also
schwingt Batman sich in die
kalte Nachtluft, um die

wahren Schurken zu finden!
Alleine gegen eine Armee von
Pinguins Schergen - ob das
gutgehen kann?

@  Diesom Riesniruck begegnethr an Ende
des ersten Levels. Treff ihn ein paarmal mit
dem Batarang, und er geht in Flammen auf.

® Ist es ein Vogel, ist es ein Flugzeug - nein es
ist, &h, Batman! Hier zeigt er seine
Flugkiinste in Gothams Vorstad.

atman Returns hat auf

den anderen Sega-

Konsolen eher

mittelméBig abgeschnit-

ten. Da aber das Master

System bekannt fir seine abwe-

ichenden Versionen ist, hoffen wir auf
eine angenehme Uberraschung!

hr habt vor Spielbeginn keinerlei

Optionen, auBer der Wahl Eurer

Route in jedem Level. Die sorgt

pRon Lauft nicht zu

nahe an die

- Feinde heran.

Wegen  der

kritischen

@ [ w=-% Kollision-

AR sabfrage kon-

ntet Ihr schnell ein Leben ver-

lieren, noch bevor der Gegner

Euch getroffen hat!

zumindest fir Abwechslung, da die
Wege sehr verschieden voneinander
sind und den Spielumfang glatt ver-
doppeln. Route A ist enthalt mehr
Feinde, Route B verlangt taktisch
feineres Vorgehen.

Leider ist das schon alles, was das
Spiel an Originalitit zu bieten hat.
Abgesehen von der Streckenplanung
ist Batman Returns ein typisches
Hiipfspiel ohne jegliche Neuerung.

Der Spielablauf ist &hnlich dem
von ESWAT — |hr miBt nur laufen,
springen, Euch ducken und immer
wieder auf Feinde schieBen, bevor es
an den Endgegner geht.

Ware das Ganze nur etwas span-
nender gestaltet, lieBe man sich das
ausgetretene Spielkonzept ja noch
gefallen. So ist Batmans Riickkehr
schlicht und einfach langweilig.

Ein paar Punkte zur Ehrenrettung
seien noch erwéhnt: Die Grafiken
sind angenehm gestaltet und nicht zu
grell. Trotz der tragen Steuerung sind
die Animaitonen flissig. Zum Gliick
lies man Batman seinen
Kletterhaken, mit dem er sich elegant
durch die Lifte schwingen kann.

Insgesamt ist das Spiel aber eine
herbe Enttduschung. Selbst Huipffans
wenden sich nach einiger Zeit mit
Grausen ab. Batman Returns sieht
zwar nett aus, aber
das wars auch

schon. Schade

drum! Filmlizenz! i
e
w. .

% ‘A{ MAN
- START BUTTON

Gaa® RETURNS G

. TURNS

BATMAN
RETURNS

SEGA @ DHT10 @ HA
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AKTION
AG lunu lmKldl detaillierte 8

fik mit ordentlich Abwechsk
ASaubere Animationen und eine tolle Vielfalt
an Feinden und Endgegnern.
M“ﬂnKm kommen gut ‘riiber ug [!un
iiberhaupt nicht auf die Nerven.

W Effekte hssen leider zu wiinschen ijbrig -
nerivge, einfonige Biepser.

SEAGULE 53

2wischen mehreren Routen machen es interessante
W Die nslr Steuerung und kleinliche
Kollisionsabfrage toten den SpielspaB bald.

AFORDERNG 584

Eine echte Herausforderung, weil man so
leicht Leben verliert.
W Das bedeutet aber nach lange nicht, daB
man Lust hat, es immer wieder zu probieren!

PROSCORE

>3 %

Eine Weile ist das Modul ganz unter-
haltsam, aber bald iberwiegt die
Enttiuschung iiber eine verschenkte
Filmlizenz.




PROTI

Ghuck Rock,

einst ein
Computerspiel, wurde fiir
jedes des Sega-Systeme
umgesetzt und hat sich
mittlerweile mehr als nur ein
paarmal verkauft. Nur das
Mega CD wurde bislang nicht
bedacht - eine Liicke, die
Sega_jetzt. schioB. Mit rund
550 myla steckt die CD
voller Spiel - hoffen wir, daB
der Spafi ebenso groB ist!

Neuerdings werden viele
Videospiele gleich noch auf
co umgesetzt.
Verkaufsargument: wer ein
Mega-CD hat, braucht kein
Modul zu kaufen, wenn er fiir
das gleiche Geld die hochwer-
tigere CD-Fassung bekommt.
Leider wird damit oft das
schnelle Geld gemacht, und
statt einer Verbesserung
erhdlt man eine fast identi-
sche Konvertierung. Wie sieht
es bei Chuck Rock aus?

Haltet  einen
Felsbrocken
hoch, um vor
fliegenden
Reptilien und
einstiirzenden
-+ Gerollhalden

geschiitzt zu sein.

2u fdhen

Ab und zu nimmt ein netter Flugsaurier
Chuck mit. Dabei dberspringt er Teile der
evels.

LBt thr Chuck zu lange in der Landschaft
herumstehen, fangt er an, sich geistesab-

er Neandertaler erfreut

uns mit einem aus-
Uhrlichen, filmartigen
Intro, in dem die

Entfiihrung von Chucks
Frau, Ophelia, und Chucks Aufbruch
dem Kidnapper hinterher gezeigt
werden. Der Comicstil ist umwerfend
komisch, nur hatte man sich die
grauenhaften Kommentare dazu
sparen sollen!

Chuck, der fette, kahle
Héhlenmensch zieht also los,
um seine geliebte Ophelia zu
finden und aus den Klauen des
Entfiihrers zu befreien. Dazu muB er
durch eine Uppige Urzeitwelt laufen
und springen und sich allerlei Gegner
erwehren.

Bis auf den geringen Umfang war
die Mega-Drive-Fassung sehr gut.
Dafiir hat man der CD-Version gleich

CHUCK ROCK
SEGA @ PRES o)y @ INPORT

GRARK 82%

A Fullus animierte Intro, dns aber lingar sein

-

Atmosphiire beitriigt. Reichlich rockige Melodien.

15 neue Unter-Level spendiert, die
das Spiel deutlich verlangern.

Chuck wird genauso gesteuert und
fuhrt dieselben Bewegungen aus wie
auf dem Mega Drive. Er kann mit
seiner feisten Wampe Schlage ver-

von der CD. Einige Soundeffekte
wurden mit Hilfe der
Soundfahigkeiten des Mega CDs
aufgepeppt, aber leider nicht genug.

Die groBte Verbesserung stelit das
neue Passwortsystem dar. Nach

setzen, Steine aufheben und die jedem gelésten Level bekommt Ihr V5'!“'9'*1'0ﬂl"!l'l“?l’m5'"""55“"“a sind
diversen  Monster mit einem ein Passwort, damit Ihr bei der néch- ERCEEITEILETEN
herzhaften Tritt beseitigen. Der sten Sitzung gleich dort anfangen o
Spielablauf gleicht dem der anderen  kénnt. mg" u’ 85 /o
Fassungen aufs Hz?ar und durfte Insgesamt ist CD-Chuck eine = J-mp hnm,'mm'
allen Fans von Hipfspielen eine gelungene Neufassung der Rnisuln aber es fu

Menge Spaf3 machen.
Die Grafiken wurden leicht auf-

Wonderdog-Klasse. Mit anderen
Worten: Es ist hiibsch, hat eineen

Die Unter-Level Men die Lebensdaver,
smd aber nicht umwerfend.

poliert, und das Scroling bekam tollen Klang, aber man fragt sich, .
einige  hibsche Parallax-Effekte warum diese schon so breitgetretene mmmkm al /
dazu. Die Musik wurde neu Spielart auch noch auf CD umgesetzt °

A Pafiwarter verringern den Frustfaktor
und erleichtern das Spielerdasein etwas.
'V Die Extralevel dhneln einander zu stark,
um fiir Abwechslung zu sorgen.

PROSCORE

82 %

Die verbesserte Musik und Extralevel
sind eine feine Sache, aber erwartet

geschrieben und kommt jetzt direkt werden mufte.

Hier ist ein Teil des ersten Levels, komplett mit allen Monstern. Das.
Schwein oben beschert Chuck Bonuspunkte, wihrend dos Herz ihm
frische Energie schenk!

nicht zuviel Neves.




J JJEOREVIEW

~ Out Run nimmt bei Sega kein
Ende! Die neueste Variante
entfiihrt waghalsige Fahrer in
das Jahr 2019. Statt eines
Ferraris oder eines Porsches
- steckt ihr hinter dem Cockpit
~ eines Gefdhrts, das dem
Batmobil verddchtig ahnelt.
Der Turbo wurde durch einen
riesigen Jetlader ersetzt, der
hinten an das GeschoB mon-
tiert ist. Die Kurse sind
abwechslungsreicher gestal-

MEGA DRIVE

 tet und die
Endgeschwindigkeit Eures

~ Tieffliegers betrigt stolze 750

~ km!

~ Tristlich ist aber, daB die
Strafien im néchsten
Jahrtausend  immer  noch

aussehen wie unsere heuti-
gen. Auch im Jahr 2019 sind

Tunnel, Béume und
Peitschenmasten eine Gefahr
fiir Leichtsinnige.

Schnalit Euch fest, setzt
Euren stérksten Helm auf und
macht Euch auf die Fahrt
Eures Lebens gefaBt!

In manchen spéiteren Runden gibt es
Rampen, die Euch in die Luft schleudern

Eine Kurve mit 295 km/h zu nehmen ist
nichts fir zorfe Gemiter, gloubt’s mir!

Zum Glick erfragen Eure Reifen den
harten Turbokick mit Fassung,

m Gegensatz zu den vorheri-
gen Ausgaben von Outrun, bei
denen es immer um ein- und
denselben Kurs mit ein paar
Dutzend verschiedenen
Routen ging, hat das
Zukunftsrennen vier Strecken mit
jeweils etlichen Routen. Dank der
Pufferbatterie kénnt Ihr nach jedem
erfolgreichen Lauf Euren Spielstand
speichern.  Auch die  besten
Rundenzeiten bleiben erhalten.

Die Steuerung ist angenehm ein-
fach: Bremsen, Beschleunigen und -
je nach Schaltmethode — Schalten.
Da kann man wenig verkehrt
machen.

Waéhrend Ihr tber die StraBe fetzt,
zeigt eine Reihe von Leuchtpunkten
Eure Geschwindiglkeit an. Wem das
zu abstrakt ist, der kann auch die

Digitalanezige ablesen. Erreicht

die Leuchtreine das Ende,
beschleunigt der Wagen mit

///L//ZZ

Wenn lhr einen Buckel zu schnell iberfahr,
landet Ihr leicht auf dem Kopf!

Kurs beendel Gerade noch geschaff - es
blieben nur noch 16 Sekunden

spurbarem Kick. Man fuhit beinahe,
wie man in den Sitz gedriickt wird!
Dieser Batteriepuffer hat noch
einen weiteren Vorteil: |hr kénnt den
letzten gefahrenen Kurs noch einmal
abspielen und aus Euren Fehlern
lernen — oder Eure unnachahmliche
Geschicklichkeit bewundern! Eine
schone Option, dank der man die

PROTI Wollt lhr eine
enge  Kurve
i+~ sehr flott

durchfahren,
driickt ganz

kurz auf den
Beschleunlgungsknopf statt
auf die Bremse. Das halt Euch
auf Eurem Kurs und lhr verliert
nicht an Geschwindigleit.

Kurse gut kennenlernt.
Die Grafik ist durchweg klar, bunt
und recht schnell. Flussig schnurrt
der Asphalt unter Euch weg,

und die Objekte am
StraBenrand sorgen far
gehobenens Geschwindig-

keitsgefiihl, daB einem fast
schwindlig wird. Die Soundeffekte
sind gut - bis auf das
Reifenquietschen in schnell
genommenen Kurven. Da stand
wohl ein jaulender Kater Pate!

Das  Zukunfts-Outrun  kann
tberzeugen. Es ist hibsch, schnell
und spielt sich prima.

QUTRUN 2019
StGA @ OHIC0 @ MAI

FORMAT
SPIE

A Schnelle,

, Hlissige Grafik erzeugen ein
irres Geschwindigkeitsgefishl.
ASchine Zwischenbilder auf Titel und

TR

A Donnernde Geriiusche zeigen, daf Ever
Auto lebt!

V¥ Das Rcihlqlliuisdm ist nach jedem
Mafistab erbirmlich.

SPIELABLAE  80%

A Mehr Kurse und die Replay-Option sorgen fiir
das gewisse Extra gegeniber diteren Versionen.

ANFORDERUNG _ 85%

A Reichlich Kurse und neve Hindernisse
halten Euch lange auf Trab.

A Speichermiglichkeit sorgt fiir z
Motivation.

PROSCORE

84 9%

Ein klasse Rennspiel, wenn auch
etwas utopisch.. oder sollte man
sagen: abgefahren?



AIMESGEAR:

STREETS OF
RAGE

Stoh @ DNT0 @M

SCHWIERIGKEITSGRADE .
BESONDERHEITEN ..

KONTAKT. Sega
0 040/2270961

GAK 7%

A Bunte Hintergrundgrafik weckt Neugier
auf weitere Szenen.
'V Die Sprites sind zu klein und oft kaum

T .

A Die Atmosphiire wird durch eine
orientalische Eingangsmelodie bestimmt.
'V Soundeffekte bei Treffern kinnten.

SPIELABLAUE  90%

A Mehrere Bewegungsfolgen moglich.

A Viele Extra-Gegen:
verstreut.

ANFORDERUNG 4%

Dunll weniger Confinves ist dem Modul

inde iiber die Level

glebig
A Der Schwi glmlsgmd sorgt fiir
Langzeitbeschiiftigung.

Ein anstéindiges Spiel, das Fans alle-
mal zusagt. Streets of Rage wird

wohl auch auf dem Game Gear zum
Erfolg.

@  Verprigeltzur Abwechsung alles, wos
in Eure Nahe kommt. Wer ist ols néch-
sfer dran?

er erste Eindruck ist

nicht Uberwéltigend:

Statt drei Helden, wie auf

dem Mega Drive, stehen

nur zwei zur Auswahl.
Zum Glick kénnt Ihr zu zweit als Axel
und Blaze losziehen.

Nach dem Intro wéhit I|hr Euren
Charakter und gelangt gleich in die
erste  Spielrunde. Die  Sprites
erscheinen zuerst viel zu klein, als
daB die Klopperei Spa3 machen kén-
nte, aber nach erstem Warmspielen
ver-

fllichtigten sich die Sorgen. Die erste
Runde ist lang und nicht zu einfach.
Von den Spielméglichkeiten ist kaum
etwas abhanden gekommen, und die
Gegner sind genauso fies wie auf
der 16-Bit-Konsole.

Die recht langen fiinf Runden
warteten  mit  allerlei  Extra-
Gegenstanden auf, die man besser
einsammeln sollte. Vom kleine, aber
todlichen Messer bis hin  zum
Pfefferstreuer sind alle moglichen
Hilfsgeréte vertreten. Leider gibt es
ziemlich wenig Extraleben und
Continues.

Wie bei anderen Priigelspielen
wird man immer neugieriger, was
sich hinter der nachsten Ecke ver-
birgt. Natirlich ist es auch eine
Herausforderung, so viele Gangster
wie mdglich zu vermoébeln, ohne
selbst ein Leben zu verlieren. Die
Versuchsreihe kann andauern, wer-
den die Bandenmitglieder doch nicht

weniger!
Am Ende Eures strapaziésen
Weges befindet |hr Euch im

Syndikats-Hauptquartier.
Dort kampft Ihr in
erfrischend anderer
Umgebung gegen den
Obermotz.

Am enttduschendsten
an Streets of Rage ist, daB man
vegeblich auf Neues hofft. Das
aber kommt und kommt nicht.
Dennoch ist SOR das beste
Priigelspiel auf dem Markt.

TI Greift den
=4 zweiten
Endgegener immer wieder
mit gesprungenen Tritten
an. So weicht lhr seinen
Flammen aus. Geht er

zu Boden, wieder-

holt die

*:b Angriffe so
schnell wie

moglich, um ihm

ein Ende zu bereiten.

JOIEREVIEW

Hart ist das Stral rter noch die
Féuste der Terrorbande! Jetz rennen
sich die echten Kerle von den Schlaffis

Endlich hat die hochgelobte
Super-Priigelei den Weg ins
(Game Gear geschafft. Streets of
Rage, ein ganz groBer Mega-
Drive-Erfoly, weckt  hohe
Erwartungen fiir den kleinen
Cousin. Das SOR-Fieher hatte |
auch mich gepackt, also
wartete ich ungeduldig auf das
Erscheinen.

Wie bei jeder anstéindigen (?)
Priigelei, besteht Eure Aufgabe
im Durchlaufen verschiedener
Abschnitte unter Zuhilfenahme
Eurer Fiie und Fiuste.
Deutlicher: Alles, was zwei
Beine hat und im Entfemtesten
feindlich aussieht, wird ver-

Originelles hinzufiigen? Falls
Ihr die Geschichte noch nicht
kennt (soll ja vorkommen): Ihr
iibernehmt einen oder zwei
jugendliche Ex-Polizisten, di
ausziehen, um der von
Straflenbanden  terrorisierten
Bevilkerung einer GroBsatdt zu
helfen.

Der Weg, bzw. die Strafien,
sind lang und domenreich. Ob
es Euch gelingt, die auf Schritt
und  Titt  erscheinenden
Ubeltzter zu iiberwiiltigen?




j 2 E0IREVIEW

Egal, wie sehr wir unsere
Digitaluhren und
Cheeseburger lieben, es gab
einst eine Zeit, in der wir
nichts als einen Lendenschurz
und vielleicht noch eine Keule
besaBen. Damals war die Welt
voller Gefahren, und nur wer
gewieft war und immer neue

Wege und Werkzeuge (er)fand,
konnte iiberleben.
So weit entfernt die

Friihzeit uns heute erscheint,
so dankbar miissen wir
unseren Vorfahren fiir ihre
Erfindungen und
Entdeckungen sein. Sonst
liefen wir womdglich immer
noch im Lendenschurz herum!
Wie wiirdet Ihr Euch anstelle
der ersten Menschen halten?

MEGA DRIVE

Habt Ihr das Zeug zum
{iberlenen?
Die Humans, Imagitecs

jiingstes Spiel, gibt Euch die
Gelegenheit, es zu probieren.
Fiihrt den Neandertaler auf
den Weg zum denkenden
Menschen. So schwierig kann
das nicht sein? Von wegen!
Ihr  kinnt Euch  nicht
vorstellen, in welche
Schlamassel die  ersten

Humans immer wieder gerat-
en!

Gibtes gmuge Gibtes das \ema\s?
Fahigkeifen unter den Humans aufzuteilen ist
emeimfﬂlge Angelegenheit.

achdem das
Lemmingsfieber auf den
Konsolen ausge-

brochen und die Codes

schieBlich Uberall ver-
beitet waren, wartete alle Welt auf
eine Flut von ahnlichen Spielen. Die
Humans treten behutsam, wenn
auch auf erfrischend andere Art, in
die FuBstapfen der griinen Tierchen.
Dabei hat Imagitec zum Gliick viel
Originelles hinzugefigt.

Ihr konnt aus drei
Schwierigkeitsstufen und dem
Passwort wahlen. Musik und

Soundeffekte lassen sich an- oder
abstellen — wir fanden es schéner,
alles zu horen.

Gleich zu Levelanfang wird die

x) Ahnlichkeit zu den Lemmings
e

Uberdeutlich. Die Menschlein
missen durch das Bild bewegt
werden und verschiedene Aufgaben

zugewiesen bekommen. Ohne
Teamarbeit lauft gar nichts.
Zahlreiche  Hindernisse  mussen

Uberwunden werden, damit die

.'f Humans den Levelausgang erre-
()_, ichen, der meist ganz oben
f”;l N

oder unten liegt.
die ersten
) Landschaﬂen noch recht einfach
-# und dienen mehr der Gewshnung

an die Steuerung, miBt Ihr in
spateren Levels viel

damit die Menschheit
@) sich entwickeln
kann. Nachdem der
Speer gefunden
wurde, maBt lhr lernen,
) Rad und Feuer zu benutzen.
4 Wie bei den Lemmings
“ werden die verschiedenen

/ Fahigkeiten bzw. Aufgaben mit

dem Cursor verteilt. Die hangen
aber vom Werkzeug ab, das die
Humans gerade bei sich fuhren.
Dadurch bekommt das Spiel viel
mehr Tiefe als z.B. Krusty's Super
Fun House oder selbst Lemmings.
Auch ist die Grafik schoner und
detaillierter. Die Sprites sind nicht
winzig, sondern gut zu erkennen,
und das gesamte Spiel macht
optisch viel her.

Die Humans mussen 80 Level
I6sen. Das klingt nicht nach viel, aber
die spateren Landschaften haben es
in sich! Ein Mammutspiel mit Witz,
Spannung und hohem Suchtfaktor!

iyl it s o i
@ 5 ryeekich e die licher
N e g

PROTI Die Humans
iberleben
: + Springe aus
Hohe

.~ groBer
nicht, also
versucht es
gar nicht erst!

@ \Vemlhrden Abschoitincor vorgegebe-
nen Zeit lost, erhaltet Ihr einen Bonus von
diesen Verrickien!

IR e U St e
@ . v o Seinait airddec
benutzen!

THE HUMANS
GAVETEK @ DH 110 @ MPORT

SCHWIERIGKEITSGRADE....3
BESONDERHEITEN.... Pabwort
KONTAKT .. .import

Mlqmﬂgﬂfim .mm’ %

Abwechslung und guter Frubgehung
A Sprites haben genau o8
und gehen lustig mit den Wﬂhngun um.

M. 2%

einfiingt.
V Du Sumd-ﬂsha sind realistisch, aber es
hiitten mehr sein kinnen.

SPELABLALE, 8%

siichtigmachend
'V Anfangs ist die Steverung etwas kleinlich,
man muf sich sher an sie gewdhnen.

ANFORDERUNG ~ 85"%

A Drei Schwierigkeitsstufen machen jeden
Spieler gliclich.

A Die Schwierigkeit steigt wohldosiert, so
dafl man sich gut hineinfindet.

PROSCORE

86 %

Eine tolle Neverung mit fataler
Wirkung auf die Arbeitsmoral! Ein
MuB fiir alle Riitselfreunde!




Monopoly muB  eines  der
meistverlauften Spiele aller Zeiten
sein. So stark ist der Reiz, Besitz
zu sammeln und gegen andere zu
verteidigen! 1935 vom Erfinder
Charles Durrow an die Parker-
Briider verkauft, steht es jetzt in
mehr als 30 Landern und in 23
Sprachen im Handlerregal. jetzt
gibt es eine Lizenz fiir eine der
groBten Konsolen aller Zeiten!

Bis zu acht Spieler kénnen ge-
geneinander antreten, man kann
aber auch alleine gegen den Rechner
spielen. Falls Ihr die Vorbereitungen
scheut, konnt lhr Euch gleich in eines

von zwolf vorgegebenen Spielen
stirzen. Andernfalls wéhit Ihr Eure

Startbedingungen, die das Spiel
entweder einfacher oder schwerer
machen.

Das Modul unterscheidet sich in
zwei Dingen vom Brettspiel.
Zum einen spielt der

@ O, Schummeln st i umdslich (e
The icht den Rechner spiel..). Also heiBt
&5, zohlenl

Rechner  die was den

und er

Bank,
Spielablauf beschleunigt,
schummelt nicht! Zum Anderen sind

Geld und StraBennamen
amerikanisch, da das Modul aus den
USA kommt.

Eine der ntzlichsten Optionen ist
die Auktion. Wenn ein Spieler eine
StraBe, die er betritt, nicht kauft, wird
sie zur Auktion freigegeben. Eine
gute  Moglichkeit, an begehrte
StraBen zu kommen, wenn die
Anderen wenig Geld in der Kasse
haben. Sind aber Alle flissig, werden
die Preise oft ber alles MaB hin-
aus hochgetrieben. Koénnt Ihr
tatenlos dabei zusehen?

Sega!

MAI 1993

Mr Boddy ist in seiner Villa
ermordet worden. Es gibt sechs
Verdéchtige, zu denen Ihr auch
gehort. Um Eure Unschuld zu
beweisen, miBt Ihr den Méorder
anhand von Be- und Hinweisen
uberfiihren. Die erhaltet lhr im
Haus selbst. Wie schon Sherlock
Holmes sagte: Das Spiel beginnt!

Die Spieler steuern je einen von
sechs Charakteren. Die haben die-
selben Eigenschaften, keiner hat
den Vorteil.

Man muB, fast wie beim Brettspiel
Cluedo, durch die Raume gehen,
und sagen, wer vermutlich der
Mérder ist, welche Waffe er benutzt
hat und in welchem Raum er das
Verbrechen begangen hat.

Die Musik ist zuweilen schén stim-
mungsvoll, aber es gibt ziemlich
wenige Soundeffekte. Dle Grafiken
sind zwar in Ordnung, aber keines-

falls Uppig.
Wenn |hr Eure Vermutungen
auBert, reagiert der Rechner und

unterbricht das Geschehen mit
Informationen, die Eure Theorie
entweder stitzen oder widerlegen.
Diese Bewertung durch den
“Richter” steigert die Spannung.

Seid Ihr der Losung sicher, kénnt
Ihr Eure Anschuldigung vorbringen.
Ist sie falsch, habt Ihr das Spiel ver-
loren. Liegt Ihr richtig, wird zur
Belohnung der Mérder bei seiner Tat

‘Was fii ein Ratsell Wahlt den Tatroum aus
und schleudert dem mutmafilichen Mérder
eure Anschuldigung ins Gesicht!

Erwlschﬂ Diesmal gibt es lvzm Entrinnen -
die Morderin wird obgefd

und bei der Festnahme gezeigt.
AbschlieBend wird der clevere
Hobbydetektiv gezeigt, der sich in
seinem Ruhm sonnt — sehr argerlich,
wenn man es nicht gerade selbst ist.

ROBBIE

MONOPOLY
PARKER BROS @ PRES v @ 14PO

GRAFIK. w69%
[ [4)] -1y
SPIELABLAUE .......79%
ANFORDERUNG.....88%

PROSCORE

76%

Hiibsche, bunte Grafik und ein flotter
Spielablauf machen das Monopoly-Modul
zum besseren Spiel ols das Original. 120
DM st es aber trotzdem nicht wert!

ANFORDERUNG....87%
PROSCORE

84%

Hibsche, burte Gtk und ein ftter
Syiekblouf mochen dos Monopoly-Modd
1um besseren Sie s dos Origic. 120
DI st escber rotzdem ich wert!




Sonic 2

Ich méchte ein paar Fragen zum
Spiel Sonic 2 auf Master System
2 stellen:

1. Wie es mir scheint, muB3 der 5.
Chaossmaragd in der Rilhreizone
sein. Aber wo?

2. Gibt es bei Sonic 2 auch die
Mbglichkeit, zu mogeln, um an die
Chaossmaragde zu kommen?
Guido, Bugwitz

1. Wenn Du im 2. Abschnitt des 5.
Levels ankommst, gehe nach
rechts, bis Du zu einer Plattform
mit zwei Federn gelangst. Springe
von der Feder auf der rechten
Seite und Du wirst auf einer
anderen Plattform mit 2 Federn
landen. Wiedehole die ganze
Prozedur, wende Dich nach
rechts und Du stéBt auf den
Chaossmaragd.

2. Die Master System-Version von
Sonic 2 hat kein Mogelmodul,
also wirst Du die Chaossmaragde
wohl selber finden mussen...

Verwirrt!

1. Was niitzt der Kauf eines PRO
ACTION REPLAY MODULS?

2. Funktioniert das Mega-CD nur
mit dem Mega Drive 2 oder auch
mit dem Mega Drive?

3. Ich habe gehért, daB es einen
Converter gibt mit dem man Game
Gear Spiele auf Master System 2
spielen kann. Ist das wahr?

4. Wofir ist diese schmale
Offnung in  der Nahe der
Joypadanschlisse beim Master
System 1?

5. Gibt es einen Mogelmodus fiir
ALIEN STORM?

Anonym

1. Das Pro Action Replay Modul
kann an den Mega Drive
angeschlossen und Du kannst
dann ein Spiel Deiner Wahl ans
Action Replay Modul
anschlieBen. Das Modul erlaubt
es Dir, Dich durch das Spiel zu
mogeln und sogar Deine eigenen
Mogelmodule zu finden. In der
Anleitung wird erklért, wie Du das
schaffen kannst und Du findest
dort auch eine Liste von Codes
fiir die populéreren Spiele,
so daB Du das Modul
sofort benutzen kannst.
2. Der Mega Drive 2 ist
genau dasselbe wie
der originale Mega
Drive auBer einem
A winzig kleinen

Vielen Dank allen Leuten, die uns so eifrig geschriehen haben; weiter so
£ Fans, alle Eure Einsemdungen werden mit Inferesse gelesen. Besonders
freven wir uns auch iber Gemaltes, Gezeichnetes und wirklich verriickte

Fotos (am besten mit Euren Sega Konsolen.)Diese gelungene kleine Zeichnung
von Sonic hat sich seimen Platz auf unserer Leserbriefseite verdient; leider ist uns
der Name des Einsenders verlorengegangen, bitte verseht die Riickseite Eurer
Einsendungen mit Eurem Namen wnd Adresse! Verdffentlichung garantiert, soweit
ioglich. Das Recht, Briefe zu kiirzen, behalten wir uns vor. Die beste Einsendung wird

mit einem SegaPro T-Shirt ausgezeichnet!

Also greift zum Griffel, Bleistift, Pinsel oder was auch immer und legt los, wir
warten sehnsiichtig auf Eure Post! Schreibt an:
Korrespondenz, SegaPro Leserservice, Postfach 101 905, W-4630 Bochum 1.

Unterschied: Das Gehéuse hat
ein neues Design bekommen. Da
die Mega-CD um den originalen
Mega Drive herum gebaut wor-
den ist hast Du mit Deinem MD 2
keine Probleme zu erwarten.

3.Nein. Es gibt einen Converter,
der Dir erlaubt, Master System-
Spiele auf dem Game Gear zu
spielen, aber das ist nur von
Nutzen,weil sehr gute Spiele fiirs
Master System entwickelt worden
sind, die es firs Game Gear nicht
gibt, obwohl mehr oder weniger

derselbe Computer gebraucht
wird . 5
4. Diese Offnung ist das

AnschluBteil, das in Japan benutzt
wird ,um alle méglichen und
unmaglichen Geréte an den Mega
Drive anzuschlieBen, die letzte ist
nattirlich die Mega-CD.

5. Jawohl! Spiel das Spiel mit
Scooter und  wenn  Dein
Lebensmeter (life meter) bis auf
Null  sinkt, benutze Scooters
Selbstzerstérungsvorrichtung und
Du kannst weiterspielen ohne ein
Leben zu verlieren!

Kommt ein dritter
Sonic?

1.Ich besitze ein Master System,
auf das ich sehr stolz bin, trotz-
dem habe ich das Gefiihl, daB in
Eurer Zeitschrift mehr (ber den
Mega Drive als Ubers Master
System und Game Gear
geschrieben wird. Warum?

2. Sonic 1 und Sonic 2 sind meine
absoluten Lieblingsspiele. Gibt es
schon Vorschldge, Zeichnungen
oder Ideen fiir Sonic 3?

M. Burmeister, Rostock

1. Da muBt Du Dich schon bei
Sega beschweren, die ganz ein-

fach weniger Spiele firs Master
System und Game Gear heraus-
bringen als fiirs Mega Drive. Sega
und einige andere Fimen unter-
stlizen die 8bit Systeme zwar,
aber vielleichtnicht so gdindlich,,
wie sie es tun sollten...

2. Zu dieser Frage hiillen sich
Sega noch in geheimnisvolles
Schweigen, kein definitives Ja
oder Nein ist ihnen abzuringen.
Es bleibt Dir also nur, die Daumen
2zu driicken und abzuwarten!

und Game Gear ?
Gibt es firs Game Gear eine
zweite Version von Streets of
Rage?

Gibt's Green Dog, USA
Basketball und Trivial Pursuit auch
furs GG?

Christopher Weil3, Hamburg

Bis jetzt gibt's noch keines dieser
Spiele auf Game Gear, aber laut
Sega ist Green Dog fiir Juni und
Streets of Rage Il fiir Juli geplant.




g;ive her;

: zer eines Master System haben..

wir die Gesamtlosung fiir Prince offi*

Persia aufgezeichnet: :
AuBerdem.i r Ausgabe: Tip%

und eiﬁ{::IXMe Anleitung zu

brillianten Midnight Resistance auf

Meéga Drive.
Nur SegaPro

A ALEX KIDD (MIRACLE W
)




X = Sauvier, die Chuck helfen (wipp - kroko, Trampolin
E = Extra (Punkte) - sauvier)
Energie D = Dovnen
0,000 Punkte-Bonus X = Start

§ = Stein A = Aufzug
GS = GroBer Stein U = Unbesiegbarer Gegner

LEVEL 3

X E_

Diese eindrucksvolle Losung fiir Chuck
Rock kommt von Peer Schader aus
Seeheim. Wir drucken hier die ersten bei-
den Level ab, die letzten drei konnt lhr in
unsrer Mai-Ausgabe finden. No, ist das
Hingabe oder was?

LEVEL 3.1

Nessy schieBt nach euch,
Weicht den Geschossen aus!
Die insel (auf die ihr Jeider
nicht sptingen Kénnt) hat an
der Unterseite 5 steine. ihr
bewegt euch unler diese Insel
— zwischen dem 2. und 3.
stein, driickt das steuer Kreuz
nach oben (um Iuft zu
schnappen) und tretet drauf
los. ihr wer det Nessy ofter an
der Nase treffen und dabei
auch etwas Energie Verlieren.
Das macht nichts, so lange
euet herz am unteten
Bildschirm rand voll aufgefullt
ist (inden vorigen levels
Energie sammeln). Nach
einigen Tritten geht Nessy
wortwdrtlich unter.
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Mail Dost aus Stadtillm schickte uns folgende Tips zu
Wonderboy Ilil (Dragon’s Trap)
fiirs Master System

Man gibt das Passwort “WE5TONEO0000000O0 00" eitn. Daraufhin verwandelt

man sich in Wonderboy.

Wenn man will, kann man zu den eiinzelnen Obergegnern gehen. Aber um das
Spiel zu schaffen, solite man zur Geheimntiir mit dem “W” (fiir Wonderboy) gehen.
Wenn man dann hineingegangen ist, verwandelt man sich mit folgender

in einen L&

1. Tasmanian Sword anlegen

2. Im Sprung auf Taste 1 des Kontrollpads 1
und Taste 2 des Kontrollpads 2 gleichzeitig
driicken.

3. Dieses solange wiederholen, bis man zum
Lowenmann wird.

Wenn man das getan hat, legt man das
Muramasa Blade & den Hades Armor an mit
dieser Kombination ist man am stérksten
und verliert kein Leben. (Die Herzen werden
zwar weniger, aber sie fiillen sich wieder,
‘sobald man das letzte Herz verbraucht hat).
Dann geht man durch die Tar (die zum
Drachen fiihrt). Man totet den Drachen und

schon hat man das Spiel geschafft.

SERACKSHOT

Mega Drive, Sabine Krebs, Kamp-Lintort

1. Duckburg, den ersten Kontrollpunkt set-
zen.

2. Mexico, die siiBe Senorita, schickt
Donald zuriick zum ersten Kontrollpunkt,
wo er den Herokey erhalt. Damit &finet
Donald die Aztekenpyramide. Wenn er die
Pyramide lebend durchschritten hat, erhalt
er am Ende von Goofy zur Belohnung die
geheime Notitz und den roten Plunger.

3. Duckburg. Hier kann Donald jetzt die
hohen Wénde Uberwinden. Am Ende
wartet Gyro mit den heiBersehnten
Bubblegums.
4. ylvania. Setzt Donald

und den roten Plunger klug ein, gerat er an
den bosen Grafen. Totet er ihn, erweitert
sich zur Belohnung die Weltkarte.

5. Maharaja Palast. Daisy belohnt Donald
mit der Trane der Sphinx, wenn er bis zum
Tiger vordringt und ihn vernichtet.

6. Agypten. Die Tréne offnet Donald die
Pyramide. Durchdringt Donald diese, wartet
am Ende das Zepter des Ra.

7. Stdpol. Das Zepter befreit am Ende den
Wikingerkey aus dem Eis.
8. Wikingerschiff. ~ Der
Schiissel 6ffnet Donald
das Schiffsinnere. Am
Ende muB Donald den
Geisterwikinger ~ ver-
nichten, er erhalt kurze
Zeit spater das
Tagebuch. Jetzt hat er
es fast geschafft!
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[Wenn Ihr vom Berg herunterspringt un
der Endgegner sichtbar wird, wartet arr

den Endgegner erledigt.
Level 2:

(Wenn Ihr den Wagen des Zauberer:

Ihr wieder auf der Luke landet. Nach de
dritten Mal offnet sich die Luke und Ihy
fallthinein. Dadurch werdet Ihr aber bi
fast zum letzten Wagen “gezaubert’, d. h.
Ihr Giberspringt 6 - 7 Wagen

SONIC (MD)

Wenn Ihr ins Lev
telbild Te

Wenn ein
aff,
n 2u konnen, geht in die
Robotnik, indem Ihr Euch
uch zu den beiden Bildenden

habts

KID CHAMELEON

Gehe im Level ‘Blue Lake Woods 2" bis ans Ende

und berihe die Flagge nicht, sondern springe auf
den Stein aber der Endlagge. Jetzt driicke gle-

ichzeitig rechts unten *Jump und Special” und Ihr

“warpt" ins letzte Level ‘Plethor’

Dennis Richter, Glinde

Weitere Action Replay Codes:
SPIDERMAN (MD)

FFE71D0038 ewig Energie
FFEGE&0003 ewig Fotos
FFE6910038 ewig Zeit

FFE7070096 ewig Netzflassigkeit

STREETS OF RAGE Il (MD)

FFEF830002 ewig LebenPlayer |
FFF0830002 ewig LebenPlayer Il

Codes von Christian Prior, Mannheim

SUPER HANG ON (MD)
Um im Arcade Modus bestehen zu kénnen, gib' fol-
gendes Passwort ein:

6FF3F546F35564
FFOSLPIMFJEDGH

Ihr habt nun die beste Maschine und konnt schon
nach kurzer Zeit Rennpraxis das Spiel durchfahren.

John Madden’s ‘92 (MD)
Gebt folgende Passworter ein, um schneller beim
Playoff ins Finale zu kommen

114
SAN FRANCISCO: MINNESOTA CO99HX 1V
1

NEW YORK: NEW YORK C12F78XR
FINALE:

CINCINNATI C2TTVDM1
Tips von M. Kdpper , Bochum

Lotus Turbo Challenge, (MD)
Passwérter:

Night: SLEEPERS
Snow. BUSINESS
Interstate: STANDISH
Storm; TEA CUP
Fog. HERBERT
Desert: APPLEPIE
Marsh: MALLOW

Fir den Fall, daf jemandem die Zeit ausgeht, hier
noch ein ACTION REPLAY CODE fir die Zeit
FF41F1002A

FF7CB5002A

Tips von A. Siegert, Wien

CAPTAIN AMERICA (MD)

Starte 1 Player Spiel und versuche, so weit wie
méglich zu kommen. Wenn Du keine Continues
mehr zur Verfiigung hast und Deine Lebensanzeige
auf 10 ist, stecke das Joyboard in Buchse 2. Wenn
Du nun Start driickst, kannst Du als Player 2 mit
voller Energie und Continues weterspielen.

Action Replay Code:
FF9E810003 ewig Leben Plaer 1
FF9F570003 ewig Leben Player2

HolbeinstraBe 2 - 4

2350 Neumiinster
Telefon 04321 /22737

Telefax 04321 /23312
HARDWARE deutsch
Grundgerét MD (16 8i1) DM 199,00
ohne Spielinkl. 1 Control Pad
Grundgerdt MD (16 Bit ink. DM 269,00
2 Control Pad + Sonic the Hedgehog
Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE deutsch
Afomic Runner DM 91,00
Grand Slam Tennis oM 11200
Rolo fo the Rescue oM 112,00
Streets of Rage | DM 91,00
Sunsef Riders oM 9100
ZUBEHOR deutsch
Extension Cord oM 9,00

Mega Fire Controf Pad oM 4600

‘ SEGA MASTER SYSTEM Il

HARDWARE deutsch

Grundgerat MS Il (88it) DM 140,00
inkl. Alex Kidd | + 1 Conirol Pad

Grundgerdt MS Il Plus X D
inkl. Alex Kidd | + Sonic the Hedgehog +
1Tennisspiel + 2 Confrol Pads.

M 190,00

SOFTWARE deutsch

Lemmings DM 8100
Mickey Mouse - Land of llusion DM 8100
Sonic Il D™ 81,00
Speedbal oM 9100
Tozmania DM 8100
ZUBEHOR deutsch

Control Pad DM 19,00
Infrored Joypad DM 7300

SEGA GAME GEAR

HARDWARE deutsch

Grundgerdit GG Plus DM 290,00

inki Sonic fhe Hedgehog und Netzteil

Grundgerdit GG 4 Fun DM 240,00

i iele

SOFTWARE deutsch

Alien il oM 8100

Indianer Jones il DM 81,00

Shinobi l oM 81,00

Simpsons DM 8100

Sonic oM 8100

ZUBEHOR deutsch

Wide Gear DM 3600

Moster-Gear-Converter DM 4400

V-Tuner oM 189.00
IHRE VORTEILE

- Top - Preise 1!

AusschlieBlich deutsche Versionen
= 1 Jahr Garantie auf Hard-+Software
- Lieferung auf Rechnung

- Keine Nachnahmegebiihr

- Versandkosten pro Zusendung DM 5,95

= Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

=~ Weitere Spiele und Zubehor entnehmen

Sie bitte unserer Gesamipreisliste,
die Sie kostenlos anfordern konnen

- Sammelbesteller sparen Versandkostenanteile und
hefen durch ren Anfall von Verpackungs-

material, die Umwelt 3
Alle vorherigen Preise verleren hiermit ihve Galtigkeit
P 7 it

- Druckfehler und Itamer vorbehalten,




| FUK4TIPS

O F

Es ist genau ein Jahr her, daf Axel, Blaze und Adam den bésen und
kmmMerirerSlud'vmwwamSmdamslen
wieder der Polizei beigetreten und seine beiden Freunde, Axel und
Blaze, sind aus der Stadt gezogen, um ein ruhigeres Leben zu fishren.
Um den Sieg zv feier, planen die drej, sich in einer Bar in der Stodt
v treffen. Adam hat etwas gegen die Vereinigung der Truppe und
so gehen die anderen beiden zu seiner Wi um
ihn abzvholen. Als sie ankommen, steht Adams
er Bruder, Skate, vor den Resten des Hauses, das
pmMmhmnedmde

“Seht Euch das mal an “, nefermdpmselmme
ein Polaroid-Foto. Es mgt Adom an eine Wand
gekettet und neben ihm ist ein alter Bekannter — M.
X. Nun haben die vier die schwierige vor
sich, die Stadt emeut von der Plage zu befreien.
Muskelpaket Max gesellt sich zu ihnen und sie
machen sich auf den (schweren) Weg...

e Y S8 A% ¥ =
HINTEN HINTEN + B

260 Pfund Muskeln
B\ mit ein paar Gramm
8\ Gehirn machen
dieses Kraftgebilde
eines Mannes aus.

Er liebt es,
Menschen in den
Boden zu rammen,
% bloB um ihre hiib-

schen Gehirne zu

betrachten, wenn sie
auf dem Beton explodieren.

In blaue Hosen ,rote Stiefel
und einen Hosenbeutel geklei-
det, konn-te er sogar den besten
Modedesigner zur Verzweiflung
bringen.

Seine Hobbies: Blumenzucht,
Malen, klassische Musik und
das Téten von allem, was sich
bewegt.

Skate ist Adams jln-
gerer Bruder. Er ist
ein Rollerskater und
setzt seine Fahig-
keiten  geschickt
ein, wenn es
darauf ankommt,
Punks in die Flucht
2zu schlagen.
Seine  speziellen
Bewegungen sind u. a.
eine Drehattacke und einen SFII
Yoga Spear Taktik. Er kémpft mit
seinen Freunden, um seinen
Bruder zu retten, aber er wire
licber zu Hause, um sich
i ickfilme ‘rei i
Hobbies: Rollerskating, Rap-
Musik und Leute verhauen.




SPEZIELLE BEWEGUNGEN

Sie sehen gut aus, oder? Sie richten jede Menge Schaden an, wenn ihnen jemand im
Weg steht, aber leider haben sie auch einen kieinen Nachteil: Sie verbrauchen
Deine Energie jedesmal, wenn Du einen von ihnen benutzt. Dieses stellt uns vor ein
kleines Problem: wann soll man diese verfliten Dinger einsetzen? Der heste
Ratschlag ist , sie solange zu benutzen, wie Du es Dir leisten kannst, Energie zu
vergeuden. Wenn Deine Krafte schwinden, dann verzichte auf sie, bis Du den niich-
sten Endgegner erreichst, oder Du wirst dort mit sehr wenig Energie ankommen. Der
Endgegner wird Dich sonst sofort wegschlagen und es ist aus!

; 3

Blaze ist 1,80 m und
eine wundervolle
Killermaschine. Nicht
nur, daB sie toll tritt

und schligt, ihr
spezieller Feuer-
ballwurf ist so effek-
tiv, daB er so ziem-
lich alles und jeden
im Spiel umpusten
kann. Sie hat auch nicht
besonders viel an und das ist
sicherlich eine schlaue Strategie,

die Gegner aus der Fassung zu - po—
bringen. Sie ist nicht gut auf Axel i >

X o
NUR A VORNE + A VORNE + B

Er sieht aus wie ein Kind auf Rollschuhen, aber er unterscheidet sich von ihnen, sobald
er seinen Breakedance-Backspin benutzt. Schleudere die Gegner gegen eine Wand und
finzle ununterbrochen herum, um einen schnellen Treffer zu landen.

Der Yoga Spear ist die cinzige speziclle Bewegung im Spiel, die gegen fliegende
Gegner niitzt. Ein schneller Druck auf das D-Pad in die gewiinschte Richtung zusam-
men mit dem A-Button wird ihn in die Luft befordern und sich.

zu sprechen, da er ein in
Wirklichkeit  ein ziemlicher
Angeber ist.

lhre Hobbies: Parties, lange
Spaziergiinge am Strand, guter
Wein und Téten.

NURA VORNE + A VORNE + B

i ist gebaut wie cin Zementmixer, aber seine Kraft kann er nur schwerfillg in Gang
bringen. U sie hat er zwei furch gen, die jedes
Herz in Schrecken versetzen. Sein Axe-Handle-Schlag wird jeden niederstrecken, der
50 dumm ist, sich ihm zu nihern und sein Speed-Dash ist besonders effektiv, wenn der
Gegner nahe on einer Wand ist. Nicht nur, doB er von den Fiiusten erschlagen wird,
nein, auch die Wand wird Dich noch “unterstiitzen’. Benutze den Schlag nicht bei den
Endgegnern und nutze.

B (MEHRMALS)

STILLA i +A +B

Axel hat einen flammenwerfermiiBigen Schlag, der ihm sehr gelegen kommt, wenn er
viele Gegner um sich herum hat (nur ein Schlag, und sie sind tot). Er verfigt auch iber
einen sehr vielseitigen Schlag, welcher mit einem Dragon-Punch Uppercut endet.
Wenn Du ihn lange gegen Endgegner einsetzt, dann kannst Du sicher sein,daB Du min-
destens 75 % der Energie verlieren wirst.

Das ist der Typ Mann,
der sogar im Ballett-
Tutu noch gefahrli
aussehen ki

Er verflgt iiber einen
sehr kraftvollen
Schiag, kann aber
nicht so hoch sprin-
gen wie Blaze. Seine g
Zwe| Rpezilien ? » " VORNE + A VORNE+ B
Bewegungen  erinnern

an die von SFIl. Ein sehr kriftiger 5 } ] Blaze kann einen Feverball werfen, der lles mit einem Schlag umhaut. Er ver-

Faustschlag, gefolgt von einem braucht nicht sehr viel Energie, aber es gibt einen gravierenden Nachteil. Um ihn

Dragon-Punch und einem Feuerball. =z 2u henutzen, muBit Du sehr nahe an Deinem Gegner sein und Du riskierst s, sel-

Er hat ein biBchen von einem soften ber einen abzubekommen (sie wissen nidht, wie eine Dame zu behandeln ist).

Typen weg und ist hinter Blaze her, = Wenn schreckliche Schldge Dich selber treffen, wihrend Du feverst, ist s nicht
ie allerdings nicht sehr interesseirt = 1 effektiv und Du wirst noch zusiitzlich Energie verlieren.

ist. (Aber er gibt es nicht auf). = : 4 | Das beste ist, ihn nicht zu benutzen, bis Du in wirklich brouchst. Levelgegner
Hobbies: ins Kino gehen, : greifen immer nach dem selben Muster an und Du kannst schon vorher sagen,

Nachtklubs, Madchen aufreiBen und = - — = | ekl e gk v soea el il
noch mehr Téten. B (MENRMALS) everball

MAI 1993 Sega!



@ D ko Dichsooge i frevegen, s Dyl Angreer gt

hast. Du wirst aber gut gerlistet sein.

EBENE 1 - DOWNTOWN

Wenn Du Deine Suche nach Adam
beginnst, wirst Du dort Punks aller
Altersklassen antreffen. Nach vielen
Kémpfen drangelst Du sie in eine
verrufene Bar in einem sehr dunklen
und ibel riechenden Seitengasse.
Hinter der Bar steht ein Typ
namens Barbon. Er sieht mehr wie
ein ‘Rausschmeisser aus, als ein
Barkeeper und ist alles andere als
erfreut dariiber, daB Du  seine
Kunden als Punch-Bags benutzt!

LEVEL GUARDIAN

Nach dem Kampf in der Bar, geht
Barbon auf die StraBe in den Regen
hinaus. Schleiche Dich vorsichtig
voran, wenn Du in der Tir erscheinst
und achte auf den Typen, der dort
auf Dich wartet. Schleiche weiterhin
vorsichtig voran und mache die
anderen Gegner so schnell wie
moglich ausfindig. Du wirst mit
Barbon und einem Punk namens
Donovan  zuriickbleiben. Schaff Dir

Donovan mit einigen Tritten vom Leib

und richte dann Deine
Aufmerksamkeit auf Barbon. Einige
Kombinationen ~ werden genug
Energie verbrauchen, um ihn zu
besiegen. Kommst Du ihm zu nahe,
ohne ihn anzugreifen, wird er Dich
verheerend zurich-ten

EBENE 2 - BRUCKE IM BAU
Ein Ungliick kommt selten allein!
Nicht nur, daB Du Dich mit messer-

-1

® Ta dah! For my next rick, | shall attempt
fo stay conscious while Axel hits me on
the head with a steel pipe!

® Die Ladeficiche des Lasters hlt einige unan-

genehme Uberraschungen berei, Die Punks
an der Wond werden sich nicht bewegen,
bis Dy nicht den groBBen Typen gefitet hast.

wetzenden Verriickten auf der Briicke
auseinandersetzen muBt, nun stellt
sich auch noch eine Motorradgruppe
von Mr X's Gang Dir in den Weg.

Diese Typen flitzen (ber den
Bildschirm und schleudern Bomben
auf Dich.

Wenn diese Schleimer bemerken,
daB Du auf der GewinnerstraBe bist,
springen sie auf die Ladefléche eines
gammligen Lasters. Nicht gewillt, sie
so einfach ziehen zu lassen, springst
Du kurzerhand auf und findest Dich
umringt von einem ganzen
Kampfkommando von
Motorradfahrern! Am Bauende der
Briicke wartet ein ernstes Problem
auf Dich, Du wirst mit dem tollen
Vergniigen des Freifall-
Fallschirmspringens vertraut
gemacht - ohne Fallschirm!

Die Rocker von ihren lauten
Maschinen zu stoBen, erfordert
enorm gutes Timing. Bleib' stehen
und wenn Du glaubst, daB Du zum
Angriff bereit bist, springe hoch und
fiihre einen vertikalen Tritt im Sprung
aus. Das wird sie schnell von ihren
Héllenmaschinen beférdern.

LEVEL GUARDIAN

Warte, bis die Gang geradewegs auf
Dich zuhiilt, dann flihre Deine
spezielle Bewegung aus (Axel:
Dragon-flame Punch, Blaze: Flip
Kick, Max: Axe-handle, Skate:

Breakdance-Flip) und mit ein wenig
Gliick und dem richtigen Timing,
wirst Du dem Angreifer geradewegs
in die Kinnlade treffen. Noch einige
weitere Treffer und er ist besiegt.

@ Veervamnochriemine
Lieblingswae", sagt Axel und fiegt durch
die Luft wie ein Sack Kohle.

EBENE 3 - FREIZEITPARK
Es ist an der Zeit , die lokalen
Schleimer wissen zu lassen, daB
SpaB und Spiel vorbei sind, wenn Du
durch die Videospiele schlenderst.
Die Videospiele haben nicht immer
einen ethischen Hintergrund, aber sie
enthalten einige versteckte
Uberraschungen. Nachdem Du an
ihnen Gefallen gefunden hast, ist es
an der Zeit, der Piraten-Attraktion
beizuwohnen, in der die Piraten
durch Mr X’s
Katanaschwertschwingende  Ninja-
Meuchelmérder ersetzt worden sind.
Nach diesem kurzen Treffen rennen
einige Punks in das Alien-Haus und
Du folgst ihnen natrlich...

LEVEL GUARDIAN

Toéte den Alien mit einigen Hieben mit
Deinem Katanaschwert oder
Flugtritten.

LaB' ihn nicht zu nahe herankom-
men denn ein Treffer kann bei Dir
schon groBen Schaden anrichten.
Nachdem Du ihn gekillt hast,

Wiirde das Schwert nicht besser funkfion-
ieren, wenn Du Dich umdrehen und
den Weichter umlegen wiirdest?

erscheint ein weiterer Gegner vor
2zwei blauen Eiern. Zerschmettere die
Eier, wenn der Gegner erscheint. Sie
werden dann explodieren, und dabei
—wenn Du es zeitlich richtig planst —
viel seiner Energie vernichten.
Warte, bis er durch Dich hindurch-
schlittert und (berrasche ihn mit
einem Flugtritt. Lasse dann eine
Punch-und Spezialbewegungs-
kombination folgen. Davon solite er
sich nicht mehr erholen und ein weit-
erer greift Dich nun an.

EBENE 4 - STADION
Baseball ist Amerikas nationale
Freizeitbeschaftigung, aber eines der

Warfe bitte einen Moment. lch firchte, ich
habe hier irgendwo eine
Kontoklinse verloren!

Stadien ist auch das Heim fiir viele
Punks! Auf dem Spielfeld triffst Du
Big Ben, einen  stimmigen,
(ibergewichtigen Baseball-Freak, der
aussieht, als habe er zu viele heiBe
Hot Dogs und zuviel Eis
gegessen!Besiege diesen Fettsack
und die Mitte des Feldes verwandelt
sich in
einen gut versteckten Aufzug, der
Dich in eine Untergrund-Arena
befordert.

Dort findet der Endkampf statt,
wahrend dessen die Zuschauer nach
Blut schreien!

ar Marshmallows?

® Hat noch jemand ein
Dreh’ Dich um und lof3' den Kerl
Deine Faust fihlen, wenn e wegrennt.
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LEVEL GUARDIAN

Big Ben sollte kein allzu groBes
Problem sein — achte bloB auf seinen
Chilli-Feueratem!

Lasse ihn an Dir vorbeilaufen und
schleudere ihn von hinten zu Boden.
Eine spezielle Bewegungs-
kombination sollte ihn dann Gber
kurz oder lang besiegen.

Der Aufzug ist nicht sehr
schwierig, wenn Du Deine Gegner
gegen eine Wand schleuderst. Laufe
auf sie zu und werfe sie gegen die
Wand, so daB Du ihnen gar keine
Chance gibst, sich zu
wehren.Abadode ist da ein ganz
anderer Zeitgenosse. Wenn Du
irgendeine  langere  Schlagfolge
benutzt (eine wie Axel's Dragon
Punch) wird er explodieren und Dich
aus der Arena sprengen. Bleibe bei
Flying Kicks und StoBen. Es wird
zwar ein biBchen langer dauern, ihn
zu besiegen, aber dafiir kann er sich
an Dir nicht rachen.

EBENE 5 - DAS SCHIFF

Tief in den Warenlagern ist sehr,
sehr viel Beute versteckt, die nur
noch gefunden werden muB. Es gibt
da nur ein kleines Problem; die
Punks haben sie schon entdeckt!
Das ist das erste Mal, daB Du auf
Raven treffen wirst, einen boshaften,
masochistischer Kickboxer. Der Rest
des Schiffes wird von Mr. X's Gefolge
eingenommen und sie machen vor
nichts halt, Dich ins Grab zu
beférdern. Bomben und Granaten
liegen auf dem Boden verstreut,
wéhrend Du Dich zum Heck des
Schiffes vorkampfst, wo noch eine
viel gréBere Uberraschung auf Dich
wartet!

LEVEL GUARDIAN

R Bear ist sein Name und Boxen
sein Spiel! Dieser Kerl wird Dich ins
néchste Jahrtausend boxen, es sei
denn, Du reagierst zuerst. Wenn Du
das Schwert etwas frilher eingesam-
melt hast, bereitet er Dir nur wenige
Probleme — schneide ihn einfach ein-
mal in der Mitte durch, sofern er in
Deine Nahe kommt.

Wenn Du es aber nicht hast, achte
genau auf seine Sprungattacken. Er

MAI 1993 Sega

Y R Bear hat eine schlechte Angewohnheit; er
stellf sich immer anderen auf die Fiifle,
sogar dann, wenn Du ihn Priigel seines

Lebens verpafit host.

versucht, sich auf Dich zu setzen.
Wenn er Dich in die Finger bekommt,
driicke sofort den A-Knopf, um einen
stehenden Spezialzug einzusetzen.
Dies solte Dich dann wieder
befreien.

EBENE 6 - DER DSCHUNGEL

Die Neuigkeiten von Ravens Tod
haben sich so schnell verbreitet, daB
alle moglichen Typen dies an Dir
rachen wollen. Kickboxen ist zwar
nicht die eleganteste Kampfkunst,
aber es erfillt hier durchaus seinen
Zweck! Die Sandsiicke liegen berall
in der Gegend herum und beinhalten
teilweise Extraitems, so daB Du sie

@  Vicln cerBiker konns Dy ous dem Weg
gehen, aber wenn Do wirklich einen
f6ten muB, donn springe aufihn drouf,
bevor er an Dir vorbei it

immer einsammeln solltest, wenn Du
Zeit dazu hast. Du wirst diese
Ausdauer, die Du durch sie bekom-
men kannst, noch brauchen.

LEVEL GUARDIAN

Gleich zwei von ihnen erwarten Dich
jetzt. Stealth greift Dich immer aus
der Luft an und wenn er Dich erwis-
cht, kann es vorkommen, daB er
Deinen Kopf in den Boden rammt.
Souther schlagt immer mit seinen
Klingen um Dich herum - kiimmere
Dich am besten gar nicht um ihn. Im
Gegenteil, konzentriere alle Deine
Attacken auf Souther, da Stealth
automatisch mit Souther stirbt.

Viele Spezialziige sind an der
Tagesordnung. Kimmere Dich aber
nicht um die Energieverschwendung
— wenn Du ihn nicht schnell genug
totest, bist Du sowieso tot.

EBENE 7~ DIE MUNITIONSFABRIK

Du kommst jetzt Mr. X sehr nahe.

Sogar so nahe, daB er seine letzten
Bodyguards auf Dich hetzt. Die

Kampfe auf den fahrenden
Férderbéndern erfordert eine gute
Balance, Gewandtheit und eine Prise
Gitick. Ich hoffe, daB es Dir hier hold
ist, da sich der ganze Boden in die
eine oder andere Richtung bewegt.
Nachdem Du auf dem Fabrikboden

* aufgerdumt hast, springe auf den

Lastenaufzug und fahre hoch zu Mr.
X, wo er Dir noch zwei starke Feinde
(ibrig gelassen hat.

LEVEL GUARDIAN

Diese  Typen  kénnen  keine
Menschen sein! Sie sind tédliche
Kampfroboter ~ mit  eingebauten
Lasern und einem schwing-enden
Morgenstern. Aber obwohl sie min-
destens eine Tonne wiegen, kannst
Du sie trotzdem noch durch die
Gegend werfen. Dies wird ihnen ein
biBchen Energie rauben, bevor Du
sie mit ein paar Flying Kicks und
Spezialziigen erledigst. Axel's
Dragon Punch Combo hilft Dir hier
am Besten und wird sie schnell in
Schrott verwandeln.

Wenn Du Dich nach hinten
zuriickziehst und auf der Hohe mit
einem Roboter bleibst, wird er sich
niederknien und seinen Laser auf
Dich abfeuern. Wenn er Dich trifft,
hat Deine Energie erst einmal lange
daran zu knacken. Bleib nahe bei
ihnen und gehe nur zurtick, wenn sie
ihren Morgenstern einsetzen.

@  Wern Du Dich ouf Souher konzenfrers,
wird uch Stealth bei seinem Ableben
dos Zeifche segren

Du hast gegen alles Unrecht
gekampft, viele starke Feinde
besiegt und bist immer noch am
Leben. Jetzt ist es an der Zeit, den
Oberboss aufzusuchen und ihn
aus dem Umlauf zu nehmen! Die
Vorhalle ist ein echter Test Deiner
Fahigkeiten und sie ist dicht mit
Gegnern besetzt. Wenn Du iiber-
lebst, dann ist es Zeit, den Lift zu
Mr. X Suite zu nehmen und ihn ein
fiir allemal zu besiegen.

LEVEL GUARDIAN

Bevor Du Mr. X an den Kragen
gehen kannst, must Du seine
‘rechte Hand’ erledigen. Dieser
Kerl hat wirklich ein groBes
Repertoire an Zigen, die Dich
schnell téten, wenn du nicht
reagierst und ihn tétest.

Beginne mit einem Flying Kick
und lasse dann i
Schlagkombination folgen
dann noch einen Spezialzug. Wenn
Du das getan hast, stell Dich an
die Seite und laB’ ihn ruhig seine
Saltos schlagen. Fang’' danach
wieder von vorne an. Mr. X beruft
sich nicht nur auf seine
Kampffahigkeiten.

Im Gegenteil, er ist noch mit
einem Gewehr bewaffnet, mit dem
er kreuz und quer Uber den Schirm
ballert. Es kann Dir zwar nicht viel
anhaben, aber es erschwert den
Nahkampf doch gewaltig.Wenn Du
in seine Nahe kommst, solltest Du
auf seine Waffe achten, die er Dir
in den Magen rammen will. Wenn
er Dich verfehit, lasse einen
Spezialschlag folgen und weiche
wieder den Kugeln aus. Wenn
seine Energie nach mehreren
dieser Anldufe ganz niedrig ist,
lasse noch einen
Faustschlaghagel auf ihn
niederkrachen.

Alles, was Du jetzt noch tun
muBt, ist, Dich zuriickzulehnen
und die Endsequenz anzusehen!




HILL TOP ZONE

ERSTER AKT

Gehe die Rampe hinauf und auf den
Lift. Fahre nach oben und bewege
Dich nach rechts. Meide die
Stacheln und spring auf die
Plattformen. Benutze sie, um die

Liicke zu tiberqueren. Spring auf die
Wippe und beférdere Sonic mit dem
blizenden Ball in die Luft. Dazu
muBt Du auf das eine Ende spring-
en, dann zum anderen laufen und
warten, bis der Ball wieder landet. In
der Luft muB3 Sonic die Ringe sam-
meln, und dann auf der rechten Seite
landen. Wenn Du zur richtigen Zeit
abspringst und auf der héheren
Plattform aufkommst, ergibt sich die
Méglichkeit, in einen versteckten
Raum zu gelangen. Sammle noch
schnell den Super Ring Monitor auf
und laufe nach rechts. Wenn Sonic
auf der anderen Seite herausgeht,
findest Du den Unbesiegbarkeits-
Monitor.

Von hier aus gibt es viele mogliche
Wege, am besten solite man aber
mit einem kurzen Sprung eine
Plattform héher springen und sich
dann nach rechts begeben.

Benutze jetzt wieder die Wippe,
um eine noch héhere Plattform zu
erreichen, und springe auf zwei sich
Bewegende, dann wieder auf eine
Feststehende, auf der sich ein Star
Post befindet. Mit Hilfe der Feder
wird Sonic auf eine kleine Plattform
gefeuert. Hier ist wieder ein Super
Ring-Monitor. Der Lift beférdert Dich

daraufhin nach unten. Nun springst

du ab und laufst nach rechts. Meide
wieder die Stachein und renn um das

Rohr herum.

Sobald Sonic den Boden erreicht
hat, driicke DOWN. Sonic rollt sich
zusammen, der Boden offnet sich
und Du bekommst eine Menge
Punkte. LaB Dich einfach fallen, und

hol' Dir rechts das Schild, wenn Du
wieder sicheren Boden unter den
FlBen hast. Gehe dann wieder nach
links und benutze die Wippe, um
Sonic auf die weit entfernte Plattform
zu katapultieren. Mit dem Lift geht's
noch mal runter, danach wieder nach
rechts.

Wenn Du den Stacheln ausweichst,
findest Du in der entfernten Wand
noch einen geheimen Raum. Vorsicht
vor der Feder am Ende! Um noch
massig Ringe zu bekommen, laBt Du
Dich auf die versteckte Feder fallen.
Der néchste geheime Raum mit
Ringen und einem Unbesiegbarkeits-
Monitor findest Du oben rechts.

Wenn Du den Raum wieder verlaBt
und Dich nach rechts wendest,
weiche den herunterfallenden Pfeilern
aus. Am Ende mu Sonic wiederum
springen und die Geroéliblécke zer-
schmettern, dann stehenbleiben und
warten, bis die sich vertikal bewe-
gende Plattform in der richtigen Hohe
ist.

Bleibe solange am Ende in
Warteposition, bis die aufsteigende
Plattform erscheint, spring darauf und
lauf nach rechts. Fahre fort, worauf
Sonic in einer Réhre hinunterrutschen
wird. Wenn er wieder auftaucht,

schieBe ihn mit der Wippe auf eine
Rohre. An dieser Stelle befindet sich
noch ein Star Post.

Verlasse dieses Special Stage und
beweg Dich nach rechts, wo Du
Super Ringe aufsammelst, Dich
herunterfallen Ia8t und weiter nach
rechts laufst.

ZWEITER AKT

Geht Sonic nach rechts, so erreicht
er eine Plattform, die gerade in die
Hohe steigt, welche er benutzt, um
hochzuspringen. SchieB ihn mit der
Feder weiter und lenke ihn um die
Réhre herum, sodaB er die Blocke
aus dem Weg fegen kann. Renne die
Rampe hoch und spring mit Hilfe
einer Feder auf eine Rohre. Hier sind
ein Star Post und ein Super Ring-
Monitor mitzunehmen.

Nach dem Verlassen des Special
Stage, gelangt Sonic mit einem
Sprung nach rechts zu einer Wippe.
Wenn die sich bewegende Plattform
auftaucht, 1aB Dich nach ganz rechts
gegen das Kiiff fallen und sammle so
noch einen One-Up. Links ist eine
Feder, auf die Sonic fallt und wieder
nach oben fliegt.

Fahr mit dem Lift nach unten und
hol Dir die Ringe. Auf der Roéhre

befindet sich ein Super Ring-Bonus.

Entweder benutzt Sonic jetzt die
Lifte, um nach rechts weiterzukom-
men, oder er rutscht links durch die
Roéhre. Auf jedem Weg findet er viele
Ringe, und er kommt auf jeden Fall
an derselben Stelle heraus. Weiter
rechts muBt Du den Schild-Monitor
zertrimmern und mit dem Lift nach
unten fahren, wo Du ein Star Post
findest, der Dich ein weiteres Special
Stage betreten IaBt. Verlasse es und
geh nach.rechts weiter.
~ Sonic gelangt in eine groBe Hohle,
in der er uber eine aufsteigende
Plattform das obere Level erreicht.
Ein Schild-Monitor ist ganz rechts
versteckt, genauso wie ein Super
Ring-Bonus. Hier ist Schnelligkeit
angesagt, denn die Flammen werden
schnell gréBer. Der Ausgang ist der
obere rechte Tunnel.

In der néchsten Hohle sollte er die
Stacheln umgehen und den Super
Ring-Monitor ~ mitnehmen.  Einen
Haufen Ringe gibt es wieder am
Ende, aber nimm Dich vor den
Stacheln an der Decke in acht. Halte
Dich rechts!

Um noch einen One-Up-Monitor zu
finden, faB Dich ganz links auf eine
Feder fallen, mit der Sonic nach
rechts geschossen werden solite.
Dort ist auch ein Super Ring-Monitor.
Spring auf die Plattform, die sich
nach oben bewegt, und erreiche so
das Ende, aber achte dabei wieder
auf die Stacheln, die sich tber Dir
befinden.

Lauf nach rechts, wo Du ein Star
Post findest. Verlasse dann wieder
das Special Stage und begib’ Dich
nach rechts.

ROBOTNIK

Um das Robotnik-Mobil zu zerstéren,
muBt Du einfach auf sein Dach und
dann schnell wieder zuriickspringen,
sobald es ein oder 2zweimal
aufleuchtet. Sei auf jeden Fall auf
einer Plattform, denn der abgefeuerte
Feuerball wiirde Sonic sonst toten,
wenn Robotnik sinkt. Diese Maschine
taucht entweder aus der linken oder
der rechten Feuergrube  auf.
Wiederhole den Vorgang, bis das
Robotnik-Mobil  explodiert.  Sonic
kann seine Reise jetzt fortsetzen.
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MYSTIC CAVE ZONE

ERSTER AKT

Geh nach rechts und sammle so
viele Ringe wie nur méglich. Wenn
Sonic die zusammenbrechenden
Plattformen erreicht, 1aBt er sich fall-
en und erhalt ein Schild. Weiter nach
rechts, wobei man die Stacheln
beachte und solange weitergeht, bis
man auf eine Feder stoBt. Mit Hilfe
dieser Feder findet man oben einen
Super Ring-Monitor.Ganz links muBt
Du hinunter und immer weiter, bis Du
zwei zusammenbrechende
Plattformen erreichst, die sich tber
Dir befinden. Dort findest Du einen
Star Post und einen Super Ring-
Monitor. Betrete das Special Stage,
um an einen Chaos-Smaragd zu
kommen.

Noch ein Star Post ist .im
niedrigeren Level. Wenn Du das let-
zte Special Stage verlassen hast und
die groBen Kisten gefunden hast, die
sich hin und her bewegen, begib
Dich auf den Boden.

Sind die Star Posts einmal gefun-
den, kann man in jedem Level zwar
weitermachen, nur wird man nicht
mehr viele Bonus-Gegenstande find-
en. Ein Super Ring-Monitor ist
sowohl im oberen als auch im
unteren Level. Du solltest Dich fiir
das untere entscheiden, denn es ist
einfacher. Sonic sollte zum Schutz
vor Bosewichten besser eingerolit
bleiben. Oben existiert ein geheimer
Ausgang, jedoch sind auf dem Weg
dorthin keine Super Ring-Bonusse.

Begib Dich zum Ausgang auf die
mittlere Plattform. Auch hier solftest
Du wieder auf die Dornen achten.
Spring Uber die Kisten nach rechts
auf die schwebende Plattform. Links
auf dem Boden befindet sich ein
Unbesiegbarkeits-Monitor, der sich
als sehr hilfreich erweisen konnte.
Mach Dich sprungbereit, denn Du
wirst noch ein Star Post finden, wenn
Du auf die Dornen aufpat.

Nach dem Special Stage gehst Du
durch das untere Level. Benutze die
dort hangenden Kletterpflanzen, um
eine Briicke unter Dir zu 6ffnen. Du
findest einen Super Ring und schiet
Sonic mit einer Feder auf eine

CrAWLTON

=0} wirklich
ungezogener
kleiner
Bosewicht, der

immer im falschen Augenblick auf-

taucht. Halte nach ihnen Ausschau,
wenn Sonic nur ein paar Ringe hat
und auf einen Star Post aus ist. Sehr
todlich.

zusammenstirzende Plattform. Lauf
nach rechts durch eine geheime
Passage und sammle dort zwei
Super Ringe. Danach feuere Sonic
nach oben und beende so den Akt.

ZWEITER AKT
Renne rechts die Rampe hoch.
Spring auf den Giiff, der die Briicke
aktiviert.

Geh weiter tiber die sich bewegen-
den Plattformen und sammie alle

Ringe.
Warte, bis die Plattform, die hin
und  her schwingt, zu Dir

herangekommen ist, und fahre mit ihr
zur anderen Seite. Dann spring
schnell von der zusammenbrechen-
den Plattform nach links auf die
Feder und betatige den Hebel fir die
Briicke. Lauf die Rampe hoch und
auf die nachste Feder, mit deren Hilfe
Du wieder einige Ringe einheimsen
kannst. LaB die nachste Feder aus,
und spring stattdessen auf die
Sprungbretter.

Wenn du herunterspringst, findest
Du in der Ecke einen Power Sneak

SSRGS IAGE

Danach laB Dich nach unten fallen,
wo Du einen  Unbesiegbarkeits-
Monitor findest, dann nach rechts,
wobei du die Kisten umgehst.

Lauf nach links und ziehe den
Hebel. Spring am Ende der zusam-
menstirzenden  Plattform  nach
rechts. Wenn Sonic die nachste
einer solchen Plattform erreicht hat,
springe schnell auf die Feder und
gehe durch den ersten Ausgang auf
der rechten Seite hinaus.

Renn nach rechts und spring auf
den Hebel, der die Briicke herunter
1aBt.

In der nachsten Grube vor Dir
befindet sich ein One-Up. Bleibe
ganz rechts, wenn Du nach unten
gehst, und benutze die Feder, um
Sonic nach rechts oben zu katapul-
tieren. Wahrend Du dem stacheligen
Ball ausweichst, gehe nach rechts
und schieBe Sonic mit der Feder
nach links oben. Nimm das Schild,
geh auf die Rampe und spring von
der obersten Plattform nach rechts.

Lauf nach rechts und spring auf

Sammle die Ring o dn Enden, ndem Du s dazybigs, o
dioschvere A 2 rcign

RINGS 5 RINGS §

Sonic il schon wieder s st rtsom, auf Hinderisse auf dem
Weg 20 achen,

s 2, T g

Bonus, den Du fiir Zeiten, in denen
es schnell gehen muB, mitnehmen
solitest. Oben sind auch noch einige
Ringe. Betétige rechts den Hebel, um
die Briicke herunterzulassen, und
Uberquere sie dann. Zieh den nich-
sten Hebel nach unten, um Sonic
herunter zu lassen, der dann auf der
linken Seite abspringt. Dort ist auch
ein Start Post.

Verlasse das Special Stage und
lande sicher auf der Plattform, samm-
le den Superring auf und begib dich
auf die linke Seite, wo dich ein
Unbesiegbarkeits-Monitor  erwartet.
Sonic solite auf der rechten Seite
bleiben wenn er herunter fallt.
Benutze die Feder, um ihn zum
ersten Ausgang auf der rechten Seite
hochzuschieBen.

Lauf nach rechts und
vernichte alle
Bosewichte.  Betatige

den Hebel am Ende,
um Sonic herunterzu-
lassen. Sobald Du bei
den 3 Kisten angekom-
men bist, gehe nach
ganz links um einen
Superring aufzuschnappen.

Rexon

Sie lauern fur

gewdhnlich in

sehr tiefen

Gruben. Sie

sehen zwar viel

2u niedlich aus, =
um bdse zu sein, aber glaube nicht,
daB Sonic auf ihnen reiten kann.

die brechende Plattform.
Noch weiter rechts benutzt Du die
Sprungbretter, um die Gruben zu
Uberqueren.

Nach dem Super Ring-Monitor
gehst Du weiter nach rechts. Spring
zuerst wieder auf den Hebel, der die
Briicke aktiviert, dann nach ganz
rechts, um die Superringe einzusam-
meln. Achte auf die Stacheln, wenn
du nach links laufst. Zieh wieder den
Hebel fir die Briicke und spring nach
ganz rechts, wo Du ein Schild finden
wirst. Geh nach links, spring hinunter
und sammle ein Star Post auf. Lauf
nach rechts.

ROBOTNIK
Um Robotnik zu zerstéren warte auf
der weitentfernten Seite, jedesmal
wenn er grade erscheint und
weich den heruntergefall-
enen Stacheln aus. Greif
ihn mit der Super Spin-
Attacke an, schlage ihn
auf den Kopf, aber nur,
wenn seine stacheligen
Arme  unten  sind
Wiederhole es so lange,
bis die Maschine
explodiert.

Sonicund T umenhen Wegfredurch s schver viee
Spciollge. Nornoch r it

Los geh's! Dabei vird sch dir worschenlich der Magen umdrehen,
aber denk daran: immer schn die Ringe aufsammeln.

Eniweder hat Sonic inen nicht sehr belastboren Magen oder er
greitetvos on.Irgendwelche Ideen?

unes 12 ("12']  miles

FLASHER

=0 Gliih-

wurm,  der

am  todlich-

sten ist,

wenn er angesteckt wird. Dann ist er
namlich unverwundbar. Also vermeide
ZusammenstoBe, sonst kannst Du ihn
jederzeit vernichten, aber mach bess-
er einen Umweg um ihn

Dieser glanzende Stachel, der von
den hangenden Bésewichtern getra-
gen wird, sitzt nicht nur einfach so da.
Wenn Sonic oder Tails einem von
ihnen zu nahe kommt, dann wirbelt er
ihnen in rasender Attacke entgegen.
Spiker kénnen nur vernichtet werden,
wenn der Stachel nicht getragen wird.
Also paB auf!



Stacheln nach der
spring auf die grine Platt
haben den gleichen Effekt wie die
Federn, aber bertihre auf keinen Fall
die Flammen darunter. Oben
angekommen, bewege Dich nach
links und schnappe dir einen Super

Ring-Bonus.
Dann geht es rechts weiter, wo Du
auf die weitentfernte Plattform

springst. Fall von den zusammen-
brechenden Plattformen aber nicht
hinunter und gehe solange weiter, bis
Du auf ein Schild trifftst. Spring mit
der griinen Feder bis ganz nach
oben, dann geht's weiter nach rechts,
und mit dem Lift nach oben. Dort

angekommen bewegst Du Dich nach
links und springst zum weit entfern-
ten Ende, bis zu den zweiten Aufzug
erreichst. Dann lauf solange nach
rechts -aber achte auf die Stacheln-,
bis Sonic auf den nachsten Lift trifft
Oben geht es nach rechts, bis Sonic
eine Rutsche herunterrutscht, an
dessen FuBpunkt sich ein Star Post
befindet

Nachdem Du das Special Stage
wieder verlassen hast, spring nach
rechts und dann noch einmal auf
eine griine Feder. Mit Hilfe dieser drei
Spriinge erreichst Du die Plattform.

[ola(TH

Der netteste Bosewicht in
dieser ganzen Armee, wenn
es den (berhaupt gibt.
Vernichte ihn ganz normal,

:SCHRE )
i!HE 0:54

Jetzt werden die Stacheln eleminiert,
indem Du auf sie springst. Lauf nach
rechts, bis die Rampe auftaucht, die
Du hochrennst, um dann links die
Liicke zu tberqueren, indem Du von
Plattform zu Plattform springst. Mit
dem Lift fahrst Du nach oben und
vernichtest die Aquis auf der rechten
Seite.

Spring tber die Stacheln und
zertrimmere den griinen Bolzen, um
das Blasensystem (ein schnelles
Transportsystem, das Sonic durch
ein System von Rohren schleudert)
zu benutzen. Wenn Sonic gelandet
ist, dann nimm das Schild zu seiner

SHELLCRAKER Aauis
PaB auf diesen todichen
Widerling' auf, der immer im  er
falschen Augenblick kommt. aber
Spring Gber ihn hinweg oder  davon
tote ihn irreflihren.
sobald Du Dinger

Dich extrem todlich
nahern
kannst.

o e
ihm z y

BNPS

Noch ein niedlich-
Bosewicht

Lir D;ch nach rechts
und rutsche die erste Rutsche hin-
unter. Dann hol Dir den Superring

~ bei der Rampe, spring rechts hin-

unter und sammle einen One-Up-

den Lift ganz rechts, um
terzugelangen Als nachstes

links, bis Sonic auf
€ Eingang zum

stOBt. Renne nach
den letzten Lift und

tauchen zu
Zeiten auf und ihre Ge:
todlich. Weiter geht es, bi
einen Lift erreicht. Warte einen

Moment oder auch zwei, und der
Aufzug beginnt sich® 2u

moglich hineindriicken. Gib  die
U i, und er fliegt die
Rohre hoch. Springe, sobald er oben
ist, nach rechts, geh dem stachligen
Weg, und geh

links, bis Sonic

Eingang Blasensystem auf, wobei
Du auf die Stacheln aufpassen soll-
test. Sonic wird massig Ringe ein-
heimsen kénnen und rechts neben
einer Gruppe von Dornen landen.
Geh nach rechts und nimm den Lift
nach unten, dann noch einen Lift,
ebenfalls nach unten, sodaB Du
schlieBlich einen Star Post in den
Hénden héitst.

Verlasse das Special Stage und
begib Dich nach rechts, zwei
Rampen hinauf und zum Kampf mit
Robotnik auf die letzte Plattform.

Um Hnm;mlk.s Fahrzeug schnell zu

Oben angekommen, lauf weiter nach
rechts, springe aber nicht mit der
Feder auf die griine, aufsteigende
Plattform, sondern sammle die Ringe
ein, und spring danach auf die zweite
grune Plattform. Warte, bis sie in die
Hahe steigt, und Sonic betritt wieder
einmal das Blasensystem.

Wenn Sonic auf der Plattform
angekommen ist, begebe dich nach
links, gehe aber am stachligen
Hindernis vorbei. Er solite bald eine
lange Rampe erreichen. Um Sonic
hochzuschieBen muBt Du die
hydraulische Feder so weit wie

ASTERON
Dieser sternférmige Fiesling
weiB genau, wie man Sonic
schiagt. Weiche auf jeden
Falls seinen
Geschossen
aus, indem
du Distanz
bewahrst.

e

@)
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muBt Du daral ingen,
wenn es gerade erscheint. Versuche,
es bis zu sechs Mal zu schlagen,
denn dann steigt Sonic schneller in
die nachste Stufe auf. Wenn
Robotnik in den oligen Ozean
zurticksinkt, solltest Du entweder auf
der linken oder der rechten Plattform
stehen. Wenn er feuert, ducke Dich
einfach unterhalb der Laser und
spring dann auf die gegenber-
liegende Plattform, damit Du durch
die Hauptexplosion nicht verletzt
wirst, wenn die Maschine versinkt.
Wiederhole diesen Vorgang, bis sie
explodiert,

SLICER

Slicer feuert eine
unbarmherzige, Bumerang-
artige Waffe aus solidem
Stahl ab. Tote

oder meide <

ihn, sobald Du

ihn auch nur

siehst.
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METROPOLIS ZONE

ERSTER AKT

Lauf nach rechts und spring auf den
ersten Luftschacht (diese bronzenen
Bolzen werden dich wie gewdhnliche
Federn nach oben schleudern).
Links ist ein Super Ring-Monitor. Pa
auf den Asteron auf, denn diese
todlichen  Ekelpakete  entfachen
einen Kugelhagel in verschiedene
Richtungen.

Die rotierende Maschendraht-
Réhe fiihrt zu einer Rampe. Nimm
den Schild und tritt auf den silbernen
Knopf, der ein Plattform ganz links
auslost. Spring darauf und gehe
nach links, wo Du einen Luftschacht
findest. Dort hinaufgeschossen, sieht
sich Sonic einem  Shellcraker,
gegeniiber, Gber den er jedoch eij
fach hinwegspringt.
Presse auf! Weiter rechts tritt.der auf
den Knopf der die Plattform offnet.
Fall nach links, um einen Superring

zu schnappen und gehe dann nach -

rechts weiter. o

Dricke nicht auf den silbernen
Knopf, sondern hiipfe drtiber, und
spring zum Super-Sprung-Puffer-
System. Oben angekommen, totest
Du rechts den siegreichen Slicer. Mit
Hilfe der drei stachligen Bildcke
kannst Du nach rechts springen.
Oben am Puffersystem befindet sich
ein Star Post.

Lauf nach rechts und weiche, oder
besser vernichte den Slicer. Stell
Dich auf den Bolzen und benutze
das D-Pad, um hinunterzugelangen.
Meide Asteron und nimmt
unten das
Schild.
Spring  in
das Loch,
bleibe aber mit
dem  Gewinde
der Bolzen in einer

Linie, um einen
Kontakt ~mit den
Stacheln zu vermei-
den.

Geh nach links, die
Rampe hoch und téte den
Shellcraker. Das kannst
Du nur mit einer sehr
schnellen Super Spin-
Attacke erreichen. Fahr
links mit dem Aufzug hin-
unter, um Dich unten
nach rechts zu begeben.
Jetzt die Rampe hinunter
und durch den Maschendraht-
Tunnel. Dabei muBt Du eine hohe
Geschwindigkeit haben, denn sonst
kommst Du nicht auf die néchste
Rampe.

Geh nach links, die Rampe hoch
und téte den Shellcraker. Das kannst
Du nur mit einer sehr schnellen
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PaB auf die"

Super Spin-Attacke erreichen. Fahr
links mit dem Aufzug hinunter, um
Dich unten nach rechts zu begeben.
Jetzt die Rampe hinunter und durch
den Maschendraht-Tunnel. Dabei
muBt Du eine hohe Geschwindigkeit
haben, denn sonst kemmst Du nicht
auf die néchste Rampe. Benutze die
Federn, um das oberste
erreichen, und

Bolzen Weﬁst nach unten,
iere die stachligen Blocke und
Dich mit dem Puffersystem
nach unten, wo du einen Super Ring

 findest.

Lauf nach links durch die Réhre
und nimm den Super Ring-Monitor.
Fahr mit dem Lift nach unten und
renne rechts dber die '

oben zu transportieren. Dann must\

Du die tber die sich bewegenden

Plattformen U einem
Unbeswegbafkem-Monﬂm rechts
unten. Dann es wieder nach

oben, und Sonic l&uft sciange nach

rechts, bis er zu einem Lunscham . du
- rechts hinunter sprlngr Mit dem Lift

gelangt. Spring nach links, den
Superring und benutze d@ﬁ’ﬁﬂﬂm

Luftschacht, um nach oben zu gelan- |

gen. Oben angekommen, !&es! Du
rechts den Shellcraker. -

Lauf nach rechts und spring aub,

~das Zahnrad, mit dessen Hilfe Du

 lber das Puffersystem die obersten

- Plattform erreichst. Links oben st ein
Star Post. Tritt auf den Knopf, iber-
quare die Plattform und betrete den
Maschendraht-Tunnel.  Jetzt muB
Sonic die Rampe hinunter- und an
der  anderen Seite  wieder
hochlaufen, wo er einen Slicer ins
Jenseits befordert. Neben den sich
hin und her bewegenden Plattformen
am anderen Sims solitest Du nach
links in die Tiefe springen und einen
One-Up finden.

Hiipfe zwischen die Plattformen
und nach ganz oben. Nach einem

Blocke. Der Knopf offnet wieder dle
Plattform, und Sonic fallt auf eine
sich bewegende Plattform. Warte,
bis sie die andere Seite erreicht hat,
und t6te dort den Slicer. Lauf weiter
nach rechts bis zum Ende unter
Zuhilfenahme des Puffersystems.

ZWEITER AKT
Spring nach rechts, und iiberquere
die Lava, indem Du von Plattform zu
5 Plattform  springst.
Vernichte den
Shellcraker ganz am
Ende und betrete die
Réhre. Nachdem Sonic
Zu Spitze gesprungen
ist, lauf nach links, geh
dem Slicer aber aus
dem Weg. Spring
auf die Zahne der
Zahnréder, und so
erreichst Du die
Plattform rechts
oben, von der aus
Du zu noch einer
Réhre gelangst.
Nimm auf der
linken Seite den
Super Bonus, der sich oben auf der
Rampe befindet, mit.Benutze das
Forderband, aber achte auf die
Presse, die Sonic sonst zu Brei ver-
arbeitet. Wenn Du das Sims erreicht
hast, warte auf die Plattform und
ducke Dich dann unter den Stacheln.
Spring auf die Plattform und lauf
nach rechts, wo Du einen Star Post

findest.

Verlasse die Special Stage und
benutze die Réhre, um Sonic nach

Sprung auf die Blécke ver-
schwindet Sonic in der Réhre. Wenn
er herauskommt, geht er weiter nach
rechts, mit dem Puffersystem hinauf,
sammelt das Schild auf und begibt
sich  nach oben. Mit den
beweglichen Plattformen springt er
hoher und geht dann so weit wie
méglich nach links. Lauf durch den
Maschendraht-Tunnel  und  die
Rampe hinauf, mit Hilfe der Feder
springst Du nach oben und rennst
nach rechts, um diesen Akt zu been-
den. Puh!

Das ist wohl der einfachste der drei
Akte, aber der Kampf mit Robotnik
erwartet Dich schlieBlich noch.
Zuerst rennst Du nach rechts und
totest den Slicer. Danach springst Du
auf das Uhrwerk und laufst nach
rechts, wobei Du eine Menge von
Ringen aufsammelst. Nun springst
Du nach rechts auf die Plattform, ver-
nichtest den Shellcraker und betrittst
die Réhre, nach deren Verlassen Du
Dich rechts haltst. LaB Dich dann von
der Plattform fallen und heimse so
einen Unbesiegbarkeits-Monitor ein.
Spring mit der Feder nach oben und
weiter geht es nach rechts, an der
Presse vorbei und die Rampe hoch.
Damit Du den Stacheln oben
ausweichst,  soltest Du die
Plattformen benutzen. Spring auf den
Bolzen-Lift, und so kommst Du nach
links oben. Mit Hilfe des Uhrwerks
erreichst Du die Plattform ganz
rechts. Wenn Du nicht von Stacheln
zu Tode gestochen werden willst,
halte Dich links. Spring auf die Feder,

. Woram ‘Sonic durch den Rampen

und Ringe-Abschnitt und

smlemlch bei einem Star Post lan-

detindem Du wieder die Feder
benwztundnammhtsgehst,m

fahrt er weiter nach unten und gm

“oben, spring in halber Hohe

~ab, um den Korridor auf der rechten

Seite zu betreten. Da Du einmal hier
blst, springst Du von einer
Schraubenmutter  zur  anderen,
indem Du sie von oben nach unten
bewegst. Bald darauf ist Sonic
rechts angelangt. Geh immer weiter
nach oben, aber meide den
Shellcraker, bis Du noch einen Star
Post findest.

Spring nach oben und geh dann
nach rechts. Mit dem Puffersystem
erreichst Du die obersten Plattform,
nimm vorher aber noch den Super
Ring. Oben angekommen tétest Du
Slicer und rennst nach rechts, wo
Du allen Bosewichtern ausweichst .
Benutze dem Schraub-Lift, um nach
unten zu kommen, und lauf nach
links. Driicke den silbernen Knopf,
der die Plattform auslést, und
benutze jetzt das Férderband.

Es geht weiter nach rechts, bis
Sonic zwei Zahnrader passiert hat.
Dann namlich 1aBt er sich nach
rechts unten fallen, wo er einen Star
Post und einen Super Ring-Monitor
findet. ober die Rampen und die
Réhre gelangt er wieder nach oben.
Dort lauft er nach rechts und ver-
nichtet die Slicer. Mit dem Schraub-
Lift erreicht Sonic die nachste
Roéhre.

Sobald Sonic dort wieder heraus-
gekommen ist, muB er nach rechts
rennen und findet noch einen Star
Post. Fall hier nicht herunter, denn
sonst wiirde Sonic einen friihen Tod
sterben. Spring stattdessen lieber
auf die sich bewegende Plattform,
sammle die Ringe ein und lauf direkt
vor Robotniks Nase.

ROBOTNIK

Der einfachste, aber grausamste
Weg ist es, Tails zu benutzen.
Spring auf die Seite des Robotnik-
Mobils, sodaB Tails am meisten
abbekommt. Wenn es blitzt, ist das
eine Zeichen fir einen Treffer, wie
gewdhnlich. Eine kleinere Robotnik-
Kugel wird durch die Gegend
fliegen, die Du mit einer Super Spin-
Attacke zerstorst.

Wenn alle kleineren Kugeln ver-
nichtet sind, wird Robotnik einen
Laserstrahl abschieBen. Den muBt
Du abwarten, und dann erneut
zuschlagen.



SKY CHASE

Das Flugzeug folgt Sonics Bewegting
und kann nach oben oder unten ges-
teuert werden. Sammle soviel Ringe
wie nur moglich, um Zusatzpunkte zu
erhalten, und vernichte die fliegen-
den Bosewichter mit einer Super
Spin-Attacke. So bekommst Du noch
ein paar Extrapunkte.

Diese Zone ist relativ einfach;
befordere einfach nur die Bésewichte
ins Jenseits und sammie soviele
Ringe wie moglich. Die groBen
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Schildkréten sind im Gegensatz zu
den kleinen ungeféahrlich.

Denk daran, daB3 Sonic nitzlicher-
weise von einem Bésewicht zum
nachsten springen kann, was hilf-
reich ist, wenn mehrere auf einmal
auftauchen.

Wenn Sonic und Tails tber Wing
Fortress fliegen, mach Dir tber die

Propeller und Flammen keine
Gedanken - sie sind harmlos. Wenn
die Festung

vom Bildschirm
verschwindet,
bleibe ganz

links und mach Dich auf eine Attacke
der Balkiries gefaBt. Benutze wieder
eine Super Spin-Attacke, um sie
loszuwerden.

WING FORTRESS ZONE

Bleibe solange im Flugzeug, bis
Rauch aus seinem Heck erscheint,
und es an Hohe verliert. Spring dann
auf die Plattform, um die Festung zu
betreten.

Benutze nicht das Rollbrett, um
Sonic nach oben zu schieBen, denn

sonst wirde er einige Ringe ver-
passen. Spring in den Eingang und
lauf die Passagen entlang. Du sollitest
die Luftstréme benutzen, um Sonic
nach rechts oben zu katapultieren,
und dann nach rechts laufen,
wéhrend Du die Ringe einsammelst
und Clucker tétest. Geh dem Karren
aus dem Weg und schnappe die
Ringe bei den herunterfiihrenden
Stufen auf. Unten angekommen,
spring auf die bewegliche Plattform,
warte, bis sie den
linken Rand erreicht
hat, und spring.
Wiederhole das bei
den néchsten zwei
" sich bewegenden
Plattformen.
/ Wenn die vier
"/ beweglichen  Plattformen
auftauchen, spring auf sie
drauf. Rechts erscheint
noch eine Plattform, die Du
benutzt, um auf der soliden
sicher zu landen. Lauf die
Rampe hinauf, und dann
stehst Du wieder vor einer
beweglichen Plattform.
Spring von der linken Ecke
ab, um die feststehende zu
erreichen.  Vernichte die
Clucker, weich den Kugeln
aus und benutze die

Luftstrome, um wei-
terzumachen.
Wenn Sonic bei der

kurzen Plattform ankommt, spring auf
sie und steige auf den Stufen hinauf.
Hier muBt Du vorsichtig sein, denn
wenn Du eine Stufe verpaBt, muBt du
wieder am Anfang des Levels begin-
nen. Bose Falle!

Wenn Du auf dem Eiermann Nr. 1
bist, lauf nach links und sammle die
Power Sneakers ein, und springe auf
die Aufzugsplattform, die Dich nach
oben bringt. Spring schnell auf die
Stufe und spring weiter, um einen
One-Up zu bekommen. Es ist
unmoglich, ganz oben zu landen,
deshalb laB Dich nach unten fallen,

um den Bonus einzuheimsen.

Rechts befindet sich ein Star Post.
Verlasse die Special Stage und halte
Dich rechts. Tote den Clucker, lauf
die Rampe hoch und sammle rechts
einen Unbesiegbarkeits-Monitor und
zwei Superringe auf, aber hite Dich
vor den Geschossen. Danach muBt
Du nach links gehen, die Ringe
nehmen und auf den Aufzug spring-
en. Spring nach rechts und tote die
Clucker, wobei du wieder dem Karren
ausweichen muBt, und lauf die
Rampe hinauf nach ganz rechts.

Jetzt vernichte den Clucker und
spring auf den Haken. Ganz rechts
ist ein Schild. Nimm es und laB Dich
fallen, wobei Du die Clucker totest
und die Ringe einsammelst. Feuere
Sonic von der Plattform am Boden
die Rampe hoch und auf die mittlere
Plattform. Jetzt geh nach links, um
die Festung zu betreten. Wenn Sonic
nach links geblasen wird, lenke ihn,
sodaB er auf der obersten Plattform
landet. Driicke einen Knopf und er
macht den Rest. Sammle die Ringe
und betrete die Festung wieder am
anderen Ende.

Hiipfe von der kieine Plattform auf
den nach unten fahrenden Aufzug.
Spring dann nach rechts auf einen
anderen Aufzug, dann auf noch
einen, und schlieBlich auf eine Stufe,
die nach kurzer Zeit wieder ver-
schwindet. Wenn sie zur richtigen
Zeit nicht auftaucht, spring nach

oben auf den Aufzug und warte dort
auf sie. Geh danach weiter nach
rechts, bis Du einen Star Post gefun-
den hast.

Wenn Sonic die Special Stage ver-
lassen hat, springt er auf den Karren
und fliegt durch die Luft auf eine weit
entfernte Plattform. Das ist ein trick-
reicher Sprung, also fall nicht, denn
sonst ist Sonic Geschichte!

Beweg dich nach rechts, sammle
die Ringe und lauf die Rampe hoch.
Du erreichst den Haken, indem Du
von einer beweglichen Plattform zur
anderen springst, um dann auf der

Plattform zu Linken landest. Benutze
die Haken, um auf die nachsten
Plattformen zu kommen, téte oben
den Clucker und nimm den Super
Ring-Bonus.

LaB Dich von ganz oben fallen und
spring nach rechts. wobei Du dem
Karren ausweichst und die Festung
durchquerst. Bleibe immer rechts
und sammle die Ringe ein.
Mbglicherweise erscheint ein Star
Post. Verlasse das Special Stage
wieder und spring auf die Luke zu
seiner Rechten. Die Flying Fortress
wird sich 6ffnen und Sonic wird noch
einen Endkampf bestehen missen.

ROBOTNIK

Fir diesen trickreichen Gegner
bendtigt man viel Konzentration und
gute Fahigkeiten. Die zwei Laser zu
beiden Seiten halten Sonic davon ab,
sich Robotnik zu nahern, deshalb
muB er sie wohl zerstéren. Dazu
muB3 er den oberen Laser treffen,
wenn dieser gerade nicht feuert.
Benutze die stachligen Plattformen,
um ihn zu erreichen, und wiederhole
diesen Vorgang solange, bis er
explodiert. Versuche, so lange wie
maglich auf der Plattform zu bleiben
und den Laser so schnell wie
moglich zu besiegen. Je langer
Sonic in diesem Raum bleibt, desto
gréBer wird die Chance, alle Ringe
zu verlieren und das Ziel nicht zu
zerstoren.
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Chase-Zone
solltef
eigentliche
e i n e,
Probleme
bereiten, aber achte auf die Geschof3e
von der kleinen Schildkréte. Gber die

Nebula feuert von

unten eine bose

kleine Kugel ~ab.

Vernichte ihn, wenn

Du ihn  siehst,

sammle somit

Punkte und entgehe dem Risiko,
getroffen zu werden Sonst soliten
keine i iten auftreten.

groe kann Sonic hi
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DEATH EGG

Die Schlacht gegen den bosen
Robotnik war lang und abenteuer-
lich. Der entscheidende Kampf ist
so nah wie noch nie, aber zuvor
muB  Sonic noch Robotniks
Wachter besiegen.

Lauf nach rechts in den groBen
Raum. Der Sonic-Doppelganger wird
auf der rechten Seite des
Bildschirms auftauchen, und  unter-
stitzt von  Turbostiefeln — mit
Dusenantrieb, herumfliegen. Schlage
ihm auf den Kopf und ziehe Dich
nach links zurtick. Versuche, ihn
mindestens zweimal zu treffen.

Er wird nach links laufen,

also spring Uber ihn hinweg

und folge ihm dann in die

Ecke.

Greife ihn dann in der
Ecke mit einem Super Spin
an, dann noch einmal, wenn
moglich zweimal, und wiederhole
die Attacke, wenn er von Seite zu
Seite rennt. Benutze den Super Spin
auf dem Boden, um ihm noch mehr
Energie zu nehmen. Umso
ofter Du ihn triffst, desto
schneller wird er sterben.

Wenn der Wachter nach
links lauft, rolle Dich zu einem
stachligen Ball zusammen und
greife an. Bleibe, wo Du bist, bis
er herunterzusteigen beginnt,
dann spring Gber ihn. Warte
ungefahr in der Mitte des
Bildschirms und greif ihn mit noch
einer oder zwei Super Spin-
Attacken an.

Mit ein biBchen Gliick ist er jetzt
tot. Falls nicht, schlage ihm immer
weiter auf den Kopf und weiche
seinen Stacheln aus. Sollte er noch
lebendig sein, ziehe Dich
routineméaBig auf eine Seite zurlick
und schlage ihn, wann immer es
maglich ist. Die gefirchteten fliegen-
den Stachel des Wachters greifen
nun Sonic an, der ihnen mit Gliick
ausweicht. Kampfe weiter, bis der
Wéchter besiegt ist.

ROBOTNIK

BALKIRY
Nebula feuert
von unten eine
bbse  kleine
Kugel ab.
Vernichte ihn, wenn Du ihn siehst,
sammle somit Punkte und entgehe
dem Risiko, getroffen zu werden.
Sonst sollten keine Schwierigkeiten
auftreten.

o2

auf,

SoNic D

RobotnikUm Robotnik zu téten,
schlage ihn nur von unterhalb.
Wenn Sonic ihn an einer anderen
Stelle trifft, verliert er ein Leben.
Solite Robotnik auf ihn zielen,
rolle zur linken oder zur rechten
Seite, und dann kannst Du wieder
angreifen. Wiederhole es solange,
bis er explodiert. Und gib nicht
aufl

Nun erscheinen die Titel, die das
Ende des Spiels ankindigen.
Wenn Du alle sieben Chaos-
Smaragde eingesammelt hast,
werden spezielle Farbsequenzen
sichtbar werden.  Falls
nicht, wirst Du mit
langweiligen
schwarz-weiBen

Screenshots
abgefunden.
Herzlichen

Gliickwunsch!

CLUCKER
Er ist der letzte
Bosewicht,
noch auftaucht. Pa3
auf die GeschoBe

die

aussendet, und tote ihn mit einer
Super Spin-Attacke.




IMPORT
Luftschiacht-Ballerspiel. Spiel Dich
durch die vielen Schwierigkaisgrade
it ener Vielzah! von Waffen. Total
veraltt, aber immernoch spaBig. 64%

Gas armac sus
SEGA

U-Boot Simulationen sind e wirkich
selten, aber dieses Modul hier zeig,

schwierig, aber immerhin der Mahe
wert. 78%

Aovanceo ww2

SIMULATOR

Das st oin sefr schwieriges Spiel. Man
braucht dazu ein gefestigles Wissen der
die japanischen Sprache. Eigentich

‘aber lustigen Disziplinen. Bezaubemde
Grafikund lay machen dieses.
Spiel 2u dem besten bisherigen

ampl, 82%

ARCH RIVALS
FLYING EDGE

Hopt spong und schige D durh
dlese Extravaganz des Basketbalispiels
Fir sine Sunga machtes bestd vl
Span, sher da et o
MitteimaBigkat. 7¢

ARCUS ODYSSEY
IMPORT
Rollenspiel in der Art wie Gauntiet. Zwei

Spieler zerstoren gleichzaitg acht
grafisch sehr gute Level. Es giot ein oft
benutztes ve.

ARIEL: THE LITTLE MERMAID
SEGA

groBartiges Spiel dahinter. 76%
AERO BLASTERS
IMPORT

2Zukurz und 2u einfach. Ein
durchschnittiches Ballerspiel £ macht

igkeiten, entweder
als Ariello oder als Triton, um die bésen
Krite dr Dunkelhait zu besiegen, und
rette Deinen Kumpel. Viele boshafte
Haiel 72%

ARNOLD PALMER TOUR GOLF
SEGA

Mit gut iber 600 Sega-Game-Re
Master System und Game Gear gibt es hier die Moy

MEGA DRIVE V MEGA DRIVE Vv

En trauriger Versuch, aus dem ein

§ochasilen Puzze ol cheen

SEGA
Kein begeisterndes Spiel. Total

sollen. E bietet nchts Neues. Das
‘Szenario, dir Grafk und das Gepiepse

schischterem Sound. Eine
Viine vorscwandung, 43%

‘2war 2u zweit SpaB, aber es gibt
2%

Sahr genaue Kopie des hycrauiischen
Spielautomaten. Wie auch immer, es ist
ein bidchen einfach und leidet an 2
vielen Wiederholungen. 86%

AIR DIVER
IMPORT

Annich wie After Burner Il sowo in
Aussehen als auch in Spieloarket Es
istein heraustordernderes Spiel mit
ainer goferen Anzahl von
Weersache nd schwer bsegbaren
Endgegner

ALESTE (MUSHA)
IMPORT

Dieses hier st ain spafliges, vertikal
scrollendes Ballersplel. Detailierte
Grafik, aber wie ahniche Spiele, wird
s sich den meisten wahrscheinlich als
2 einfach erweisen. 80%

SEGA

Dieses Pattiorm-Adventure hat m
Spiele und it vollgepack! mit einer
durchschntichen Auswahi an

. aber es
halt immer noch dem Vergielch mit PGA
ol aut

IMPORT

loider noch of gesehen werdan, 28%
Cavasn

IMPORT
Ein japanisches Arcade-Adverture,

Es

Hintergronden

S g spont o ot
wird alls Kar. 84%

CORPORATION

VIRGIN

Die geheimen Experimente eines

Genetik-Labors enden mit einem
Disaster,als eine inrer Kreaturen

%

entkommt. Du wirst von der Regierung
gen

nur eine spezielie Attacke ha... s fehit
an Verbesserung. 71%

DEATH DUEL
En Ballrgame, das mer as nur sine
Explosion t. Exrem schwierges und
superschnalies Gameplay, abar zu
einorig, 8

DECAP ATTACK
SEGA

gical Flying
Hat Turbo Adventure mit gotischer
Grafikund blutigen Gemetzeln. Komplex
und sehr gut spieloar. 81%

'DESERT STRIKE
ELECTRONIC.

Golballs. Es hort sich zwar nicht nach macht es Spas 2u spielen, aber der und de Firma,
ARROW FLASH o oin a3t schnell fabrizert, ausspionieren. 90%
Spielan, aber es st gut. 72% nach. 65%
Desit i sar lresSalespi. Do CRACKDOWN
Grafi st schiech, i 'BATTLE SQUADRON CAUBRE .50
Bonusgegenstinde il 2 sl und IMPORT Wanders herum im Gautiet-Sti, und
die Endgegner ein echter Wiz. Wieso Eines sainer Die
29% harte viele, ) Grafik
Heraustordorung noch an de miissen sie etwas Besondares haben. mach dieses Spiel wert, sich damit zu
ART ALIVE begablesten Spieler, Wenn du ein Calire 50 st lider seh mitelmafdig beschaftigen, 82%
SEGA gutaussehnendes- und anzuhorendes 3%
D; Paket cRUE BALL

des Mega Drive zu malen. Einziges
Prose: Man arn i ider it
‘speichern oder ausdrucken

39%

ASSAULTSUIT-LEYNOS.

I den Staaten heift es Target Earth
Du bist ein Roboter, der dhniche
Roboter auf acht Mondlandschaften
bekampfen muB. Nicht viel Spal, aber
einige nette Cheats. 42%

ATOMIC ROBOKID
IMPORT

Gegnern, gesamte
Szenario sefr langwellg. 82%

gweil
Shoot-em-ups. Definitv etwas fir Fans

IMPORT
Farbige, detailierte Grafiken

CALIFORNIA GAMES

Alle coolen Sportarten sind in diesem
A ber

IC ARTS
Schneller und wider Fiipperautomat-

das Spiel wirk! gehetzt, mi eirfacher

‘Sound und langsamem, holprigen
Gameplay. Laf dich nicht von schdnen
Bidern rtieren, 65 gibt ichts Schones
an diesem Spiel. 20%

‘BIMIN RUN
IMPORT

Ein Ballerspiel, das mit einem anderen
Szenario als dem Weltraum zu
baeindrucken versucht. Eine Zeitlang
witzig, dann aber wiederholend und
langweilg. 57%

Ein altes Spiel,
‘weiches nie auf den neuesten Stand
‘gebracht wurde,

CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS

Noch ein Schiacht gegen die Michte
des Bosen. I

lebhafter Action, wobsi
Du die Kontrolle Ober einen Apache
Helikopter dberimmst und spezielle
Missionen im Mitieren Osten
‘ausiihrenmust. Purer Ballerspal mit
ein bichen Strategie. 93%

Simuiator, Ein m‘mumns: Versuch, DEVILISH
Dragon Zehn IMPORT

Screens und Musk von Moley Crue.
72%

[
RT

sl o rurgor Tag e sives

derary ‘snaprochonges” verafntich

e Dor s ist

lohnt s sich, zu spielen, aber ein Solo-
Spisler solte besser die Finger davon
lassen. Es st viel zu einfach und schon
ldngst veraltert, 37%

e oo, aven s st
Ballerspiele zu besitzan. 10%

CYBERBALL
SEGA

Out, aber mit weitaus besserer Grafik.
Ousme il Scidgr it shen,
mit denen Du Mauern zerstorst, i
Sachigmachendor o Sio Runier
Spai, 85%

DICK TRACY

SEGA
Viele nette Zeichentrickelemnte und
anstindig gezeichnets Sprites, aber
‘dem Spielgeschehen mangelt es an
Originaitat. Dies ist de beste Version

solcher Spiele, die jed CASTLE OF ILLUSION Futuristischer American Football mit
AUEN 3 ‘auch wenn sie S Metall-Monstern konnte etwas
FLYING EDGE Mallist. 37% IMPORT Wenn was hz i aber die Neuheit ist DINOLAND
Es konnie das antastischste bisherige Zoit gomachi? Dieses ers! e haibe Miate Die ungenaen IMPORT
Plattform-Ballerspiel werden. Nette ATOMIC RUNNER Ballerspiel mit coolem Sound und Spiel hat einfach 56% Devil h
Grafik und Sound, aber sogar fdr einen IMPORT betaubenden Gegnern in jedem Level Grafiken, super Sound, tolles Gameplay Veriorengegangen sind sie komplexer
Antanger Dancirous sen amosphirischen Grafken und Fafigon
% 93% IMPORT Sounds, wahrend schwaches Scrolling
solden P Es gt facn. S1% Eina ungewonniche Grafik bezieht den  und simplesGameplay hinzugefogt
ALIEN STORM aber noch bessere, und dieses nimmt CENTURION Spieler richtig ein. In 12 Level muB man ‘wurden. 3%
nach einigen Stunden an Spannung s, BLOCK-OUY ELECTRONKC ARTS auBerirische Pllanzen zerstoren. Auf
Doses bzt scrlende en- so% Ein sehr ristorisch fedonFal 0s BoY
Ballerspiel ist viel 2u leicht. Di Tetris in 3-D. IMPORT
Zwei-Spieler-Option ist var spamg. aus sahend, B ochzu L . .S, Wie and. 86% wan,m ‘eine Menge Originaliit in DJ
abr man i lem s IMPORT sapein t auhimmer, ocki— oin Hau-Draut-Spel aut
(Gberdrissig. Ein gut versteckter Edelstein. b spek g. 70% DARIUS Il Hu\letsk.ln: ist es einfach und zu
‘Sehenswert allein schon wegen der gewdhn! hat, aber dann ist es sehr IMPORT leicht, 59%
ALISIA DRAGOON 3-D-Grafiken, auBerdem hat es ein sehr herausfordernd. 76% CHAKAN 12 Level kdnnen in beliebiger
SEGA fesseindes Gameplay. Ein SEGA Reihenfoige abgegritfen werden, was [DOUBLE DRAGON
Alisia Dragoon ist schwer. Du muBt ihr aufsehenerregendes Ballerspil, 75% BOMANZA BROS Entnommen von der Comic-Serie bedeutet, da es eine Vielzahl von BALUSTIC
urch acht Schauplatze inder Artvon SEGA Ein Gorus Zwei
denen in Vals heffen. Einige Leben und Back vo the ruruRe Aufer einer simplen Grafik it der haffen eine Atmosphs solte die sen
kniffelige Endgegner, sehr IMPORT schwachste Teil dieser sonst g lers kil 8% scmaqend Ihren Weg durch die dre
herausforderd. 82% Marty McFly ist in der schiechtesten Umsetzung ist die Tatsache, d miBlungene Gameplay vermasselt sie. Stages der Stadt namn Viel besser
Weise animiert und erweist sich als ‘sehr einfach ist. Such Dir einen Partner 76% DARK CASTLE als der Nachfoiger. 7
ALTERED BEAST echte | schnell im Zwei- ELECTRONIC ARTS
), es zu testen! 58% Der Soundtrack ist der einzige Lichtblick DOUBLE DRAGON 1f
Das erste Spiel, das Mega Drive- 28% IMPORT in diesem ermidenden Anget IMPORT
Besizer beaindruckie. Die Graf BUCK ROGERS o nenSuper  Hobrige Figuren und Die
lackert und de Reakionen sind BAD OMEN HECTRONGC Road und Super
langsam. Normalerweise wird soetvas  IMPORT Rolle: A die Spur Die 2u stoue und das Gamepiay
umsonst - um ehrlich zu Diese Unsetzung hlt it dem Orignal richtg for. Anmugev ‘Wegen der leuchtende Grafik und super wenig 2% ermidend. 29%
sein. 48% auf der mit. Sour
Trotzdem slnd die Grafiken tol, und es immer genug zu tun. 6% 75% DARWIN 4081 DOUBLE DRAGON 3
'AMBITION OF CAESAR ‘missen einige wirklich harte Nusse IMPORT FLYING EDGE
IMPORT ‘geknackt werden. 75% BUDOKHAN CHIKI CHIKI BOYS Al H Episode im
Nur fir wahre Fans von Srategie- ELECTRONIC ARTS SEGA abzusahlefien kam sch manchmalals  abgrundilen Doble Dragon Kieg
Spielen. BART VS THE Das ist Mega T ind es ist viel 2u Fant.
hervorragend und wird Dich sehr lange. FLYING EDGE groBartige Atmosphére, Eine Schande, nett und viel fach. Ji Darwin 4081 5%
fesseln. Aber leider kommt man Das ist zweifelios eines der schwscslen daf3 darunter nur ein sehr abfiachendes i 3%
sehr schwer hinein, 731 [ rigelspi Gegnem und. Herausforderung darin versteck finden, DRAGON'S FURY
drgerlicher ist nur begre COuRT
/AMERICAN GLADIATORS die Grafi, 5 Schiarat, cer sa»na ist. 56% wenig. 4% Ofzielle Verdffentichung von Devilish
IMPORT und es is vol Die Sicht aus de
Zuerst gab es catchends Riesen, etzt Horausorderung, 87% BULLS vs LAKERS CHUCK ROCK or s sibo Unmengen
Flisch-schlagende Giadiatoren. Man ELECTRONIC ARTS. VIRGIN 5%
muf3 6 Wettkimple bestshen BaTRAN Gotiaten b, nur mus i
‘man ein richtiger Gladiator ist. Ein Spiel SEGA. nocheinmal das NBA-Finale von 1991, Adventure. Vol von Witzen, spricht ‘Spieler nicht real sind. 91 DUNGEONS AND DRAGOMS
fur Madels? 72% was IMPORT

AQUATIC GAMES

ELECTRONIC ARTS.

James Pond st ein Fisch und die
Hauptfigur in einer Sarie von noblen,

74

Norfor

Diese
offziel nur

der genaven Grafik
mavrenanatn, e sorat st
eiwas angweilig werden. 82%

8%

BURNING FORCE
IMPORT

dert vlig Deine
SpiokFaigkeiten. 81%

CoLuMNS
SEGA

'DEADLY MOVES.
IMPORT

Schiechter Versuch, nur ein Street
Fighter II-Verschnit, bei dem joder

Dungeons and Dragons wird sicherich
Deine Rollenspielfahigkeiten aufs
&uerste prifer rafien
und unbegrenzte Molivation machen
a | Mud. 34
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DYNAMITE DUKE
Der Op Wolf St hinter der

F1
Circus it ainer der besten Action-
Autorennsimulatoren. Mit vielen

Die Boxer sehen grofartig aus, aber

jot macht es
%

gt
massenaftschon gezeichnete Gegner
2um Ummahen. Leider ist s viel zu
einfach. 73%

Ennes evans
IMPORT

ihe Kratt ist so immens, da3 niemand
&

FIRE MUSTANG
IMPORT

cons
IMPORT

HOME ALONE
SEGA

uper
rétigen Hintergrinden, aber bisjetzt

eslohnt sich, es anzuschauen.
Souwen axt

Semras s vitkich btvevachanden
Arcax e, 20 slch. sbar das

Speleninat vl Locations

aggressive Gegner. 72%

Abkiatsch des
Kinofims. Durchschnitiche Grafiken
und Sounds, unterdurchschnitiches
Spielgeschehen, wikich total
langweilg. 541

mmorrar (rwe)
ELECTRON

IC ARTS
The Immoral vereint briliante Ansichien
mitknifigen Puzzies, um ein

monstermafiges Spil auf die Beine zu
stollen. Zu alledem kommen bainahe 20

ELECTRONIC ARTS
Das gleiche wie die anderen, aber mit
akualiserten Teamaufstellungen und
den erfolgreichsten Top-Teams alier
um werl zu kaulen, wenn
man schon Madden 92 hat. 92%

JORDAN VS BIRD
ELECTRONI

ARTS
‘Obwohi es darauf sin grofartiges
Basketbalispiel und zwei rech nette
Unter- spiele gibt leidet es unter dem
Mangel einer volstandigen Spielopton.
78%

GOLDEN AXE I verschiedene biutige Todesszenen. JUNCTION
% IMPORT

ioch einfacher als das Original. Dieses \Junction setzt neue Mafistabe, indem
Rermix anihdit vieks noue INSPECTOR X ein Pipe Mania ahniches Spiel mit
auszulbschends Kreaturen und einige IMPORT einem Schiebepuzzie vermischt, was es
habsche Screens. Kaufe eins, wenn Du  Dies istein jerragend Spil
unbedingt 5% Balerspiel, macht. 81%

festna wie on Saugnapl. die Grafken

GRANADA X Dich immer wieder Gberaschen und der  ICABUKI SOLDIER
SEGA ‘Sound das Adrenalin hochsteigen IMPORT

Lustiges Stauern aines 20t Panzers, um
ein gekidnapples Madchen zu befreien
Ansprechend gemach, die Von-Oben
Ansicht bringt oin neves Feature zu
2%

lassen, 90%

ISHIDO: THE WAY OF THE STONES
IMPORT

Interessantes Hau-Drauf-Spiel mi
‘Sumoringern und anderen ahniich
‘Gbergewchigen Personen in den
Hauptrollen. Der scrollende Hintergrund

iton Wellirioges
das

Rennspad
aufkommen. Es mag zwar nicht so

tor oines der
Fihre

Circus sein, aber die.

Di
groBen Grafiken verlangsamen das.
eine

‘GRANDSLAM TENNIS
SEGA

Deinen unerschockenen Erorscher
durch die zahilosen Scenarios dieses
farbenprochtigen Adventures. 72%

F-22 INTERCEPTOR
ELECTRONIC ARTS

Vil Scanarios, i dn man

5%
FIRE SHARK

Lustiges Balk

Tarlsapil nofizel
Pk

St o aptt, o i can
ndligsten Grafken, o etwas

, Sho st antichen

Simulation iben. 4%
James Bowo - THE DUEL

il S s i i
Baftoung von e paar Bondine

KAGEXI
IMPORT

‘Auch bekannt unter dem Narmen Fists
of Steel, ist dieses Prige
weterspoKiakiac Kiane Korper mi

bleten, 59%

el g M it s

£A HocKeY n kann, Herausforderung. Gute Grafiken, viela verstar 80% gesagtwerden? 3
ELECTRONIC ARTS Snncnieic dom ek, Extras und eino brefe Masse an GREENDOG
Dies it ino der besten inen Gber sain gelsblen Kameraden  Gegnern, die aber besser sind. 75% SEGA JAMES POND KID CHAMELEON
Sportumsetzungen berhap vergeBt. toerhot, aber trolzdem der Severs Greandog aufsevem T ELECTRONIC SEGA
Aufgrund der Reaifatsnahe machi EA  einziga Flugsimuiator, 89% Ak durch die Wiris, Dies war das erste MD Spil, das in
im Zwoi-Spiler-Modus seh vl SEGA e domch v 0 o st Groetrrion ot it fortoowegen, um seine Kameraden
Spal, aber auch Einzeispielern wird es . de Unglocklcherweiss i alles vel zu Seheth 20 bringen s BotsGaran
an Herausforderung nicht mangeln THE FAERY TALE ADVENTU Spites winzi, e Hintergrundbiider gewesen. 80 % reizos, wonn Du Lum st
(Siehe NLHPA Hockey) 94% ELECTRONIC ARTS einfach und das Gameplay ist e Umwelt 2u schizen. 70% ander kann, was 2u einem sich
Eines der gr6Bten und langweilg. 37% GREY LANCER fortwéivend uandemden
Ko herausvordernsten Spisle. Fans von IMPORT 1a0mEs PoND 1 Spielgeschehen finr. 82%
SEGA Superschnel scrollendes Ballerspiel ELECTRONIC ARTS
" jon  SEGA ) Sonc
ais fesseind finden. Es goni darum, und ideal fr Einsteiger 81% Das sich wiederholends anderes als i - esist SEGA
Ecco durch tribe Gendsser auf sainer Gdend. Die velschmeller it iner
e nach seinen verschwundenen HNTASIA Stages sind langund die Gegner Spah. 85% affiet das Gameplay it wikich langen o
Leben zu fihven. Excellenie Grafken SEGA Vielalig. Alles n allem el zehes,aber herausfordernd, und das wehigste, s (groBarlig. Neun Ebenan eines
und sehr originel, 94 Vch gut o 7% GHous macht auch wikich vil Spaf z ereignisosen
sein, so hat das smw oo shacio SEGA spieln. Ein brlianter Nachioiger. 90%  Abeniouers. Leme das Kauderveisch
ELEMENTAL MASTER Kollsionsabirage, demotiviere Giavcer rwins den Levels befinden 2uerst! 43%
IMPORT Neustaripunkie und sich IMAGITEC sch ainige abscheuiche Wachter Das  JENNIFER CAPRIATI TENNIS
wen sen, IMPORT KING'S BOUNTY
Loves,dio auch noch vil zu leich 2u sofr zah. 81% Zeihentrckefiekte machen deses spalig. Das Spil it Gberzeugend und  Durchscivitiches Tennisspil, offziel
bazwingen sind. Das Spieigescheen Spie zu einem Hil. Vergnigich zu wert inmal hineinzuschauen. 79% als Grandsiam T Ein abstofe
istsehrfossaind und ansprechend. 83%  FASTEST 1 spielen und absolut nedlch. Ein Ser einach,
IMPORT scrollender Actionhammer. 90% Hiasosan Grafiken, ohne etwas Interessantes in qmﬂm et o s
ELVIENTO Vole Puniczai fr den Spltscroen im IMPORT 9 ng. Mt
Zwei-Spiler-Modus, aber Null Punkle GAIARES Eine durchschnitiche beten. 59% aicackancon Eloperton
Deses Spilschautncnirurutavs, e Aufmachung u des IMPORT Basebalismiation, die gut ausschaut, oedara suageriet vl
55 spiet sch auch wie ain Traum aber ichts zubiten esums  JEWELMASTER Rollenspiler anzusprechen. 66%
Bicer pel aber sicher uch SEGA

‘ermutigen dazu, mehr zu riskieren,
wenn es auch schwierg ist. 88%

nicht 5000 simpel. 48

FATAL LABYRINTH

v, Gres it e ah<tinioles
m-up Garme, das ale Fans von
Ballrspeen glekich machen soMe,

in der RB Serie. 38%
'HARD DRIVIN'

Anfangs eindrucksvoll, mit weichem
Paraliax-Scroling und viel Farbe auf
‘dem Bidschirm. Aber zu eintonig. 1%

KING SALMON
IMPORT

9
japanischen Texten. Detailierte Grafiken

Eswar troiz eines Mangels an Onginalitat, 84%  TENGEN
SEGA Feind Loyt o oo gt Des Sie i it avgdan Col JOE MONTANA FOOTBALL machen es spafig zu spielen und

on GAIN GROUND nutzt gefite Vektorgratik, um o SEGA dartber hinaus konkurrenzfahig. 85%
gut gelungen. Kzusein Es  SEGA Straften vtz Sega
Par Eindruck Spieler-Gar seiner Kritken, ein sehr spieloarer American Footoall Games, aber nicht Kax

Sehr sich darin zu Steuere eine Kamplergruppe, die Fanrsimuiator. 86% ‘mal der grofie Joe Montania kann es vor
8% 16sen, 68% e Dies ist
ihren Weg durch eine massige HEAVY NOVA schitzen. 57% argerlichsten Puzzlespiole.
EUROPEAN CLUB SOCCER FATAL REWIND Landschaft, einfach brillant! 88% IMPORT Hervorragender Sound und sich
VIRGIN Ein“Einer gegen Einen'- Kampfspiel in 1OE MONTANA I fortwahrend andernde Grafiken oin
Won D Fudbatsiuiaionan deser Urspringlich The Kiling Game Show. ‘GALAXY FORCE If der Roboterwelt. Eine andere CD SEGA lange Interessantes Spieigeschehen.
i magst genan d ) o SEGA D Sega 80%
sws\ N Esgiot
berzeugend beweg! werden el Dronnender Soundirack und super aus, st aber Es o d Kommentar. Sehr innovativ. Die KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
Kei Ganres. 49% Seftenansich st allerdings nicht so gut FLYING EDGE

Mogicherweise das zur Zeit beste Spiel  Plattormspiel. 88% Spielbarkei, werig Moltvation  ein wie bei John Madden Football Ein Platfiormspiel mit Krusty von den
seiner Art 88% totalerFlop. 20% HEAVY UNIT 75% ‘Simpsons. Unglickicherweiss wartet

FATMAN IMPORT man die ganze Zeit lber au etwas
EVANDER HOLYFIELD'S BOXING IMPORT ‘GHOSTBUSTERS a des, und so macht sich
SEGA Das it kein Street Fighter I, aber es SEGA Ballerspiel st, dal man die Form seines  SEGA Langeweile breit 75%
Gute Sprites und ein ext beinhaltet natdrich Schiagerelen. Esist Al Personen, hifes and
harausordrndes Spiegeschehan ein Spiel wert wir lieben, Kt Fortsetzung, die a g L

als 6% Mutanten mit riesigen Kopfen re, wenn da IMPORT

beeindruckenden Grafiken und groer
Spelfache zur Erkundung. Momentan
mit japanischern Text, aber wert, auf die
ofizelle Verdffentichung 2u warlen.
%

LAKERS VS CEITICS

ELECTRONIC ARTS

Dies war eines der ersten Electronic

Arts Sportspiele, de voildie EASN

‘Spielcharakteristien unterstitzten, Es.

ist unglaublich realisisch, schaut gut
haiBe Acton.

80%
LAST BATTLE
SEGA

‘gewdhiche Simulationen. Die Ist kein Vergnigen, es Spil. 78% die G
cigen Sounaios sind ralstsch.  FERRAR! 2uspielen. 28% Electronic Arts' Madden 93 wire. 84%

Atemberaubend! 87% GRAND PRIX CHALLENGE HELLHIRE

FLYING EDGE GHOULS'N/GHOSTS IMPORT JOHN MADDEN FOOTBALL
e Mdglicherweise das schiechieste Eigenartiges und verwirrendes

Autorennspiel auf dem Markt Ei teurss, aber groBartiges Ballorgame, das eine treue Allein startete die American Football

g aus und ruckelndes o hat, dio Anhingerschatt auf dem Mega Drive

Rolen, spi Scroling Spiel Kiassiker wurde. Es bt keine darauf schworen. Es macht Spab,

schrackich. M honen Preis. spilen, ist

8% Joder mal %

und ofnend, sich anzuschaen. 83% ‘reingeschau haben! 90% 69%

FIGHTING MASTERS JONM MADDEN FOOTBALL 92
EXMUTANTS ‘GLOBAL GLADIATORS HERZOG ZWEI ELECTRONIC ARTS
SEGA e ol kil VIRGIN SEGA '

Wundervolles Plattiormspiel, bet dem o Wanl

Ausioschung durch die Foigen el ol man st nicht : eines Football Spiels. Obwoh es sehr
it Vi, uia¥otie e nichts dahinter steckt. 30% realttsnan it
und beeindr sammel war. Dennoch von Passen
Enttauschend. 69% FINAL BLOW xellent, D e (nicht . um

IMPORT packt mit Gberall hinzukommen. 92%
F-1 cmeus Die Tatsache, daf das Spiel ziemich 9% verbinden. 76%

RT einfach ist, bedeutet auch, daf Du nicht JOHN MADDEN FOOTBALL 93
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rogelspi
wel die Grafken zwar groBarty sind,
aber durch as langsame und sich
wiederholende Spelgeschehen

75



verdeck! werden. 58%
ToE LicEns of saLAAD
ELECTRONIC

Neris vetar S s wchutiitiches
rmspiel, mit einer Folenspiel

rcliag b

Pochaucitien, Dot Crien.

e

ereignisios. 643

LEMMINGS
SEGA

Das beste Puzzlespiel, das schon auf

Leben halten. Super Spielspaf} und
sagennatter Sound n alien Levels. 90%

LHX ATTACK CHOPPER
Ein wenig anders als die originale

Helkoptersimuiation, mit Schaupiatz in
den feindichen Flugzonen des Miteren

K zam i, i deg i
mit begeisternden Grafikon

ko S bt ot 1

reien Soilo 2 giach. 75%

MICRO MACHINES
CODEMASTERS

ouT RUN

SEGA
Dieses Spiel hat immermoch

auf einer nicht auseinanderzuhaltenden

ist
(escs et s el Ktasrohe
2%

Vielleicht st es der Spaf, andere
Verkefrsteiinehmer abzufackein

werden, aber es macht SpaB, Man fuhrt

Scmn!zwmmev Do Lennam;lww des

ige Spiel
veriangsamt, wenn zuviel aul dem
Screen los ist. 80%

Pacamana
DOMARK

ganz
Kiasoo 0 5. 90%
MIDNIGHT MADNESS

Ausfiug. Die Grafiken snd sefr gut. was
das gesamte Spiel zu einem wahren
Vergnigen macht. 82%

Ruoen map

IMPORT
oot e it i o

Maschinenpistolen, Panthern und 18-
Rlifen — Cowboys vor. Nur japanische
Gerate. 89%

RUNARK
IMPORT
Rette die Natur in diesem Indy -

mafiigen Abenteuer — Schiagerspiel.
Lowr gm s 2u viele langwelige

Unterschied zwischen den beiden
Formaten. Ein sefr durchschnittiches
Ballerspiel. 6%

Somc T NEbGENO8
St e At v Segas Hel

wie jeder sag, brlant. Leider o
Spiel icht sehr viel Tefe und es ist

1992

jen sind in . e verhindern, da man Ieicht gelb,aber man mu s einmal
iy st e s ot e S, % gespiethaben. 90%
icht mal ein Zwei-Spiler-Modus,
Zudem st 85 auch viel z einfach. 44%  SIAINT SWORD SONIC THE HEDGEHOG 2
IMPORT SEGA
RAINBOW IsLANDS Ein Bidaut mit dem
IMPORT vert Sonic 2 hat Nichts
it Dio kann diosem brilanten Stick Software

Adtomatarikonverterung, e icht PAPERBOY einersofr schwierigen Version fir

Gberzaugen kann, Qualativ DOMARK Profis - ist o5 ain Plattormgams, das
spielen kann

de tonta Spes, Lauts

gefalen werdon, 47% verdient hat A 2%

MIGHT & MAGIC
ELECTRONIC ARTS

Ostens.
Bozug auf Vektorgrafiken oder Sound,
Salte

‘ansprechen. 70%
LOTUS TURBO CHALLENGE

Beinane das ulimative Autorennispiel.
Blendende Realtt der Geschwindigkeit
und fantastische Grafiken geben

diesem Spiel das gewisse Etwas
geger 8

Flollenspiel, das sich um Dich herum
aus- breite,

SO i Gefanren. Es
m Spiel noch an einem
ek sy

PGA TOUR GOLF
ELECTRONIC ARTS

kommuni- zieren kann, und Tausende
von Gegensianden, die untersucht
werden kbnnen. 83%

MIKE DITKA FOOTBALL

BALLISTIC

Dl sl bt it kgt W
Dita

Amold Pamer
aufgrund seiner Realfatsnihe (man

RAMBO Il
SEGA

aber die guten Seiten werden von
schlechten Animation berschattet.
4%

5D VALIS
IMPORT

Superlative,joder solto es spioien! 94%
SPACE HARRIER I}
SEGA

Der schiechte Sound, die abstoflende
Kolision-Erkennung und die schiechte

Dis ist Ak
Abenteverspiel Insgesart rogt die

g an. Es bt sehr
Worig nhal,der Dich 2um

Waldes abzuschieBen, scheint eine
i Aver das

jeschehen wird bald sehi

gelogent
Vogelgezwitscher 2 horen) und der
verbesserten Grafiken. 89%

PHANTASY SOLDIER 3
IMPORT

E
langweilig und die Kolisionserkennung
76%

RASTAN SAGA 2
IMPORT

8%
SHADOW BLASTERS

IMPORT

Dies st ain Schiagerspie, das nicht

beeindruckt. Schiechte Grafiken und
nicht existierender Spielveriaut, Wieder
a8%

P t
meisten Fans. Diesss Spiel hat. immer
nur in Arkaden funklioniert. 62%

SPACE INVADERS ‘90
Aut jeden Fall fur alte Mistrefter, die sich
ans Spielen dieses ultmaten Kiassikers
2urckerinnern kbnnen. Die Variation

et esden modermen
Sotmin o s ranga

Steurs
fahre inn durch einen Irgarten

[N\ nsrams BaTTLE TANK
SEGA

Wer Panzer mag, dem wird dieses Spiel
getallen. Die Grafiken sind eindrucksvoll
und die Sounds erfillen ien Zweck,
‘aber das wirkich Erreuiicha st die
80%

eines John Madden,
Koo s Seher sl %

MONSTER HUNTER
w

e it ach i S okt

MAGICAL MR TALUROOY
IMPORT

Ein importiertes Plattormspel mitden
blichen niediichen Charakteran, aber
s wird schnell langweig

ressoren mag,so i
oeeionas Ao Vogoraton
B st 540 50%

MOONWALKER
SEGA

Spielen gefalion. 36%
MARBLE MADNESS

LECTRONIC ARTS
Wer ein Fan der Automatenversion war,
Vi iesesSplelleben E ot do

exakle Umsatz
Unterschiod,caf pr der Hispiavioia

bei dem man
gefangene Kinder in Sicherheit bringen
muB. Grafiken und Animationen sind

Spiel genort haben wird, wenn Inr es
seh, kauft es! Ein hochqualatives:
Piattformadventure mi
ausgezeichneten Grafiken und noch
besserem Gameplay. 88%

PHANTASY STAR I

Erstor Tei der Mammut-

ssene
Grafiken, aber schwaches Gameplay.
6%

RBI 3 BASEBALL
IMPORT
Die Baseball Simulation ohne viel

ues. Bidschimweise Statistiken und
unglaublch komplizierte

egist
Ziemich einfach, was sehr fbrderlich it

Schlagbewegungen. Ervarte nichts
%

einfach finden. 72%
PHANTASY STAR It

Der Fortschri zeigt sich in

IMPORT

SHADOW DANCER
SEGA

Der Hund. der Dir bel diesam Spiel mit
Rat und BI3 zur Saite stent, it eine

SPEEDBALL

VRGN
Tochno-Rugby for Ausgefippie! Pich
und Spieler sind gechermaBen

‘Schlagerspiel. 83%
SHADOW OF THE BEAST

d
Tolle Soundeffekte und Grafken werden
durch 6den Spielveriauf abgewert

was zu komplatter Langewalle fohren
kann. Der Inhalt fen. 68%

futuristischer Eindruck enistef. Die
n 65 ebenso in sich. Spiele

gegen einen Freund oder gegen den

Computer, aber spiele es! 92%

SPIDER-MAN
SEGA

Al bosen Buben sind hier
zusammen i sngen

Eine schwierige Simulation, bei derdas  SHADOW OF THE BEAST Il ausgezeichneten Geschichten ~
grofie Problem im Treffen des Balles ELECTRONIC ARTS. ervaninden Bicam Scmamgs
liogt. Sobald Wit Der
Orginal Interessant - cinem
ist. 78% schwierige Ratsel, kombiniert mit frustrierenden Erlsbris. 88%

erstiiassig, aber das.

st chwach. 78%

Denrcch 4 spibar und e

MARIO LEMIEUX HOCKEY

tz Soges Frnunglam s S
L berzeugen. Das Spiél von o

9%

atmosphérscher Musk und mystischen
THE REVENGE OF SHINOBI Grafkon. 78 SPLATTERNOUSE 2
S PACMAN PHELIOS SEGA
IMPORT SEGA Wird immer noch ais ines der besten SHINING IN THE DARKNESS Motorséigenmachos pur. Acht Levels mit
UBigheit it wohl die Vorgabe fir  Schiagerspiele angesefen. Die SEGA blutronstigen und absolut
gleichzeitq auf dem Bidschirm Grafk und Sound und primilvem co
dargesiel werden, aber woni nicht hier.  Gameplay. Wieder einmal en Spie, das  Hintergrinden. ger wirde. Ein
2% man am . 0% wai, es st etwas besonderes. Eine SPORTS TALK BASEBALL
hat. 60% Heraustorderung! 88% SEGA
MYSTIC DEFENDER RINGSIDE ANGEL Obwoni di Idee schwierig zu simuieren
SEGA PIFIGHTER ist, it dleses Spielein Gowinner.
Ein tosender Wahnsinn bei den ersten RK Dieses Frauen - Ringen Spiel wird

Spielchen, doch es wird sehr bald zu

Tpiger
it einmal

IMPORT
Das beste Folenspie, das jo auf dom
Mega

Graphisch ausgezelchnet und volier
Spieispad, Es st sefr schwer, den
P 4%

sehr schwierlg,

langweilger
Unterhoiz im

aufinven. 73%
MARVEL LAND

En gotioes S e g
2u entdeck

Fornen Osten. 69%
Nm ZEALAND STORY

Dessn e super Uastzung wn
Taios e

o ainem Arlug voe Nidchkat ud

i S v bl oo, Dot T

Aufgabe, Deine Gegner zu Tode zu
progein. das muf ja zum Renner
werden. 89%

POPULOUS
ELECTRONIC ARTS
Eines der am meisis

Spiehverlaf riniert. Noch

ausgebeutet. 60%
RINGS OF POWER
ELECTRONKC

Dioed Sl v s o A

ton
Spie herhaup il bestrt i
Actiongame, noch ist

und sxvam st Vet

herausforderd schwierigen Rétsein
Sogar die Action Szenen machen Spa
%

SHINOBI il
SEGA

Benutze mystische Krafte, um Ober die
Tolles

beschieer
Zoit

STAR CRUISER
IMPORT

Sohr eindrucksvoll, aber wegen des
Japanischen Textes absolut unspielbar.
Versuch es, wenn Du wilst aber die
Level — Ende Sequenzen werden dich
nicht in Entzdckung versetzen! 35%

Em Batarsie it gl Bt

Jedermanns Geschickichkai. 73% und wird nur g, dr v es e Plaor STARFUGHT

6% Ineligenten Spielr lango Zei 20 gefalen. 79% mtnien n s ELECTRONIC.
MASTER OF MONSTERS fessein. 65% vel Ninja-Zaubere. 8 Minen tie im Al sind das The. Viele
IMPORT NHLPA HOCKEY RisKY Schiachen und auch viel Statege.
Ein langweiiges Stategespiel, bei dem PowERs, ELECTRONIC ATRS SHovE T Loider et
ur der Meister der Monsier eine Die defniive Eishockeysimulation. IMPORT trssat s Hrierrdgation  INPORT Wiederholungsefiekie auf. 82%
Chance hat, 2u gewinnen. Toiae Anmich dem Original EA Hockey, aber das eine Wie der schiebt
Galdverschwendung und nicht i o e Sl fschung aus Wresting, Kriegsunst machen dssSpe atlay ,aber Dy O mwahvgon S fres sTeEL tupies
empfehienswert. 28% eder von hnen mi und FuBoal st sind recht simpel, Die Trotzdem Absol

Fahigheiten. Aufy o o % e nichi mehr
MASTER OF WEAPON besser EinSpeler-  aber schwach ausgefdhn. 74% 0%

Modus, aber langsamer und zaher. 4% ROAD BLASTERS ikt
Dieses vertkal scrallende Ballrspiel "POWERMONGER IMPORT SIDE POCKET schel inonig, sie nach und nach
engermaBen spietbar und scroft for e MINIA BURAY ELECTRONIC ARTS Vom Monzauiomalen korverertsies SEGA auszuloschen. 60%
meisten Loue voh! zu schnel, aber IMPORT Falls Du Dich mit Bkl susigctntn
man hat es ziemich schnel durchge- Ein Rolenspie, das das B Loicer und Sounds annst, raven. Das Spiclen  STEELTALONS.

el 72% abund o a stumm, sberonge Tckspel und IMPORT

Ao Bidsrimanusungon lange an 72% Ernnerungen zurick. 39% Extraopior % Gor
MEGA L0 MaNIA iben und Anzeigen machen Mega Drive nicht vol ausgenutzt und
VRGN prirpcedbuietey PREDATOR 2 ROAD RaSH SUME WORLD beeincruckt weriger als das ustge
Schon immerdavon gt Got 2 FLYING EDGE ELECTRONIC ARTS IMPORT Arkadenspil. Hubschrauberschiachien
‘sein? Dies ist Deine Chance. Ein Ourmeic cowo Futuritische o o%
ki blartes Sl s Sigben Ebenen mitcrel Land rasen, Gegy i Ales sind

und jot STRORMLORD
Niht so L 0% meiden. Tolle Spaf, 90% entechzwve grines zm ummms IMPORT

Sl st m Gogera. 924 Olympic Gold gelngt es.diese Licke piel

mehrals zu schiieBen. Am besten zu Quacswor ROAD_RASH Il interessanten, aber ncht z
MmEGa TRAX meeren zu spisen. 81% SEGA ELECTRONIC ARTS SOKOBHAN kompizierton Ratsein. Aul den ersien
IMPORT Man Steuere Dein IMPORT ik mog man s sber o 20
Es verdent Anerkennung 0 den ONSLAUGHT Disney - , wenn Du schwierig, wod
Versuch, aber schaf es nchi zueinem  IMPORT s0cool Eins vt Aol LY

das ein aus Platform- dor b o Jodior Anriz, dor Dich spielen lassen ™

x4 sein salfe. gelspil, o N Zweispioler-Modus solte feden Warce, fent. 59%
Der SpitScreen werden 4% glicklch machen. 92% STREET SHART
2um Gameplay bel. 9% bekommen kann, Machi Euch gefasst soLFEACE SEGA

auf ines QUAD CHALLENGE ROLLING THUNDER 2 IMPORT Dieser Schlagerspieatlaut st sehr
meRcs Gor besten Plaformgames, de zurZet  IMPORT IMPORT i
SEGA erniich sind. 89% e Ronnen Soundqultét, Ansonsien ist werig

76

méglichen krisgerischen Bowegungen.
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A DRIVE vV MEGA DRIVE v MEGA

Es ist auBerden senr enfach, das Spiel
i ersten Durchgang durchzuspielen.
70%

STRERTS OF RAGE
SEGA

Ilusion einer ecthten GP-Strecke gibt.
5%

Ilusion, daf es sich

Spiel handette, aber eine nahere

SEGA
A ciacie o St Stvon

r ein nutzioser

‘Schiagerspiel anerkann, aber ihm
fehlen Herausforderungen. Es gibt viele

Scrwierghefsgad. 41%

‘Soundeffekte und Melodien sind erste

Sahne,
ersten Versuch schaffen, 90%

STREETS OF RAGE Il
SEGA

und schiechlo Soundsfiekie auf. 70%
TECHNOCOP

IMPORT

Eine originelle Kombination von sinem

Rennspiel und einer Platfform-
‘Simulation. Die Idee ist tol, aber das

Grafien

UNDEADLINE
IMPORT

WHIP RUSH
SEGA

Pattformspiel und eine tolle
Konvertierung, aber es st zu einfach.
8%

TORA! TORA! TORA!

IMPORT

Auch s Fire Shark bekann, bancotos
sich hier um ein exi

BALLSTIC Endprodukt Mall. 20% Gurchschntiches Scedspil, das
wenig zu bieten hat fr solche, die nach
Original 5%

s,

Geréusche dos 4x4 Truckings n den

Mega Drive bringt. Die Einspieler
nd jer Version

IMPORT
Es gint ein paar irckreiche Schisse,

lag-sio-
bis-sie-Bluten’-Spiel. Die groBe 16MBiL
Karte wurde voll ausger
Mannschaftsspiel und umgekehrte Modi

SUPER REAL BASKETBALL
SEGA

unverzichtbar. 96%

STRIDER

SEGA

Alo Lovels, ausgenommen den letzten,
Manche

‘machen dieses Spiel attraki.
AuBerdem gt es einige andero Effekte,
die diesos Spiel aus der breften Masse
hervorheben. 82%

SUPER SMASH TV

Charaktore auf

ACCLAIM
Ein hochwertiges Arkadenspel, das.
g iy

Verlangsamung. 87%
SUPER AIRWOLF

IMPORT
Auch bekannt als Crossfira hat dieses.
he

Charaktera machen dieses Spiel zum
Renner, 85%

SUPER THUNDER BLADE
SEGA

schneller Spielablau und sefr gute

Ballerspiel; den geobenen Standard
i

‘Gewinner, aber es fonit an
Abwechsiung. 73%

(loee Pl st e
Daine inneren Instink

Komplette und vélige Langewm\u szt
ur 24 baid ein. Viel 2uleicht, um

erreichen (einmal von hinter dem
Hubschrauber, einmal von dariber),
Allercings ha das nur den

‘den ohnehin schon

Zufalisaspekt und keine Fou's, was den

TOXIC CRUSADERS
IMPORT

Oh ! Bewahre dio Wit vor der
g

isp
macht, der Spaf3 bereitet. 70%
TENAGE

MUTANT NINJA TURTLES

KONAMI

Ein tolles Schlag-Drauf Spielim SOR-
Styling. Lauchtende Hintergrande und

grofie bunte Turtes. Ein tolles
‘Spiel, aber vieleicht zu

Zweisp
kurz. 86%
TEL TEL BASEBALL

Ales wird Uber Mendis geceuec s

gibt eine Option, ber Modem

Spielen, und da die Play- vﬂsqmbhmmh
ogsc dar, g

e

Diess grofartige Fim Version Gbertaf
alle Envartungen und war eine tolle
Uberraschung. Geladen it viel
Photos aus dem Film und direkt

rkad
Liebhaber hiervon in Staunen versatzt
werden. 89%

‘TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME
ARENA

Seite und
4% iSgliche, i En fas ma
Bildschirm zu bewegen, handelles sich  entweder (ber Joypads oder Gber
SUPER FANTASY ZONE hier um eine innovative Interpretation, Menacer spielen kann. 100%
SEGA unterstdtzt von
Kieine el 2u finden. 84% tollen Grafiken und einen guien Sound,
n urd grofen Wichiom Neun Szenarios von wirkichksitsnahem
Fabelhafte Unterhaltung fur ein pazr SUPER WRESTLEMANIA Spielen.

Stndn,sba daach (Gortan Dane
Augen mode werden. 71%

Gbergange in einem Spiel, bel
fann,

hast, wenn du dieses Spiel spielst. Das

FLYING EDGE
Anziehende Zweispisler Action in der
utimativen WWF Animation. Besonders
defailierte Charaktare und sefr viele
Spezia-Effokte.

SWORD OF SODAN
ELECTRONIC ARTS

s st schade, daf der Spiefiu so
unglaubich e !, e di vilen

TEST DRIVE 2: THE DUEL
BALLOSTIC

Dieses Spielhier wird scherich

geheimer Erfolg llegtin der exakten
das sich sohr

rgittung.
Ubernimm die Steuerung von Toxie und
i iom bei diesem grauichen
Arkadenspiel mit Bidrolle. 38%

‘TRAMPOLINE TERROR

Tiokzdon Tl ot oSt
‘mit Trampolinen zu tun und noch vi
Weniger i Toror Spokuiabonsspils
sind besser als dies. 20%

TRAYSIA
™
Ein amerikanisches Rollenspiel, das

sehr wenig bietet. Nicht akzeptable
Grfken uainSpiaba. Es s

rgeben, dafl

simples
Ballerspiel hast. Deine Meinung wird

mit hochster Geschwindigkai dahin,

Poweraufbesserungen und Zombie
Levewacher erhohen den Spielspa.
5%

UNIVERSAL SOLDIER

ACCOLADE

Tumican Il wurde lecht modifiziert, um
UniolLovhukcer onzuaroten

sen atiakiv. 85%
WINTER CHALLENGE
BALUSTIC

8 verschiedsne Diszipinen sind Teil

Nt 50 schwer wie s aussien, aber  languelig. Trotzdon ot o8 nichts
esbledeiBinini vergachoares 78%

Vaus WONDER BOY Ui

IMPORT SEGA

Das ongnale ¢ o blent und

Abenteuerspiet, Wegen der
Versffentichung von Vals st as
sinnlos, sich hiermit abzugeben
Falls Du muBt lache dariber, 65%

Sieht groBarig aus,ist aber unglaublich
g, Bider von

Qut verknipt, aber de Levels
wiederholen sich 500000 oft. Nur fir
den Zweisplelermodus zu emplehien
79%

WONDERBOY IV

SEGA

Mehr Spaf als beim Original aber
1 noch zu angwelig, um als

angweil
it

immer

6do Arkaden-Abenteuerspiel nicht
retien. 78%

atsam, die Fings
7%

‘TROUBLE SHOOTER

i Uodls v Porcten otk Ales

ist extrom bunt und sorgtfur e

g aimsaronies St Ao e
enug Pos 8%

yerkr, Dis
(Grafiken sind zwar eindrucksvol
cher Vondor Boy s iz da
Idol, das er gorne ware. 82%

VAPOR TRAIL
IMPORT WONDERBOY V
Die SEGA
Es macht zwar

Spiel der Vielleicht wil
Szenen, aber du wirst baid nichis it ey 130 S

Herausforderndes meh finden. 57%

VARIS S
IMPORT

TRUXTON

SEGA

Bekarrt e et i v

dleses Spiel kurz nach o

Verttricrung o ector . Cowoni
um ein normales, at

fredeifilini sammp.a4 ance,

macht es immens viel

TURBO OUT RUN

SEGA

Das erste Out Run war brilant zu seiner

bendtigt wenig Talent oder Denker
52%

TURRICAN
BALLISTIC

vieles Deiner Phantasie. Gute Grafiken,
aber sonst nichis,
Plattformspieler reizen konnis. 58%

VERYTEX

IMPORT

Dieses it eines der Bict

Sallrslol, 5 o v Aters iy
s, Groe acige Lot
die Du t6ten mut und insgesat
schwere Levels, 80%

‘Wi want wortn
IMPORT

Die Grapfiken machen den Eindruch
als seinen sie unter dem EInfiu einer
sinnestauschenden Fiissigkait
rogrammiert worden. D
Zweispielermodus it eine sinnvolle
Erginzung, bring! aber nur wenig mehr

realstisch anfuhit, 86%

‘engenommen. 82%
SUPER HIGH IMPACT

IMPORT

Eine Summe von 18 Mannschaften

solto American Foobal Fans Anaf zu

harakters,
ausgezoiet. Es o soh schworg, I

dleses Spiel einzusteigen, und noch viel

schwieriger, es zu mogen.
SWORD OF VERMILION
SEGA

Falls D1

aver
wenig Herauslomelung da keine Liga
vorhanden

SUPER HQ
IMPORT

Es st ein paar Jahre her, daB Chase.
HQ i war und Super HQ ennnert

schwierige Rollenspiele magst, dann st
dieses hier das Richtige. Fals richt,

SEGA

Hat sicherlich den Test der Zeit
orsanden e Harausorseung
stak und i Prsantaton nsgesa

eines Spiels, das Spaf macht. Die

e Schusiechnik bingtine neve
Zutat in dieses Gberdurchschnitiche

Ballerspiel Plattormspcl. 86%

TWIN CoBRA
SEGA

Fiargtindan. 81%

THUNDER FORCE Il
SEGA

Grafiken bewundern

%
Taisein
SEGA

et sohr wenig,
2%

SUPER HYDLIDE
Einige Rollenspiele besitzen einfach

nicht e Elemente, e es anzieh
machen. In diesem hier gibts einfach

der schonen Zutat von einigen
Ballerspiel-Sequenzen. Das alerdings
verbessart die Situation nicht soweil
daf das Spiel Spal macht. 61%

TASK FORCE HARRIER EX
IMPORT

1, der

o Schiachten i ciosam
Edd\aulm\lensvm\ das dem mega Diive

mithalton. Leider hast Du, wer
inoa gasat st sl oo 7%

WORLD CLASS LEADERBOARD
s

Komplettiert mit den Sprachsticken

erscheint dieser alte Kiassiker endiich

auf dem grofien SEGA

es nicht die Realiéisnahe seies

groBlen Konkurrenten, PGA Tour Gl
7%

'WORLD CUP ITALIA 90
SEGA

Dieses Spil leidet unter den gleichen
begencien Sevegungsmogiciatan

Tecr war es
byt Lieqbiynlog
datiir gelobt werden. 80%

'WORLD OF ILLUSION.
s

Die wundervolle Disney Wit erscheint
auf dem Mega Drive. Diese tolle
Prasentation von ausgezeichnater

Graphiken und gutem Spielveriauf solte

ins Spiel. 85% jung und at faszinieren. 89%
WARDNER WRESTLE WaAR
IMPORT SEGA
spiel, das 2u spielen. Die
Der Kauf dan
Joystick ringtals im

Geldverschwendung herausstelien.
2%

nat S0% IMPORT
hier Der einzig spafige Effeki st das
Dich fir Jahre 2um Spielen verlaiten TWIN HAWK Schlagen der herbeistirmende
Die verriicden Hintergriinde lassen es. Horden, aber obwon alles Natige d st
En o
henvorstechen. 89% D a8%
durchzuspelen st. Anfangs normaler
‘Spielspal, der jedoch nicht anhall 59%  WARSONG

THUNDER FORCE IV
SEGA

Das neueste Angebol im Thunderlorce
Abenteuer. Wirkich groBartige ulra-

TWINKLE TALE
IMPORT

dieses Spiel 2u mogen, wirst Du
viel Geduld brauchen - fas Du i die
tzumL

. das

man mehr
‘Spiel selbst. 7%
Kor

IMPORT
Ein mysteridses Balerspiel, da wenig
Informationen daruber voriegen. Auch
bekannt als X-Dazzidy-Ray, 54%

XENOM I
VIRGIN

Nur die schwache
ZusammenstoBerkennung und die
zeitwelige Verlangsamung verhindarn,

daf dieses Spiel ein essentiolles
Ballerspie ist. 86%

Y vs

ganzen
Spislablau. Schiefispiel auf dem
o 1.92%

0
Intro-Musik und nteressante

und zu wenig Orte. Sehr langweilg.
4%

SUPER LEAGUE BASEBALL
SEGA

Basebal istim Grunde genommen ein
auf Wiederholungen basierendes Spiel
Um Langeweile 2u vermeiden, missen

Soas sortet s schwwngiwn
nicht vorhanden. Ein amerkanisches

bot, das jensets des Atiantiks.
bleiben solte 65%

TATSUSIN

THUNDERFOX
IMPORT

Es lutt vieleichit nur auf japanischen
Geriten, abor glaube nicht, als ob du

Sehrintensiv
und herausfordernd. 83%

TWO CRUDE DUDES
SEGA

kannst. Ein Spiel fur strategische
ralo. 80%

WHEEL OF FORTUNE

Fallsluxuribse Apartments und
Deiner

o
schén, aber der %

haufenweise

IMPORT
Ein durchschnitiiches Ballerspiel, bel
mit

s wirst
Dk Hart sk nd ang. 895

Geld nicht an dieser M, bei dem es.
nur 4500 langweilie Fragen glbt. 43%

IMPORT
Ein tifes Roflenspiel, das eine

rien s ieben,
aber falls Du keiner bist, meide es. 78%

ELECTRONIC ARTS
Normeies ol it s gomig sber
dieses kommt von einem a

Sl S ates arypet o st
ng und schonen IMPORT Urimare ricen WHERE IN THE WORLD IS CARMEN gut ausgerefes Produkt. 86%
davon, um Dich Grafken, obwohi es sich 1 Dergioe Feferist e schreckiche SANDIEGO?
hallen. 82% Nureine aber dio Steuers einen dor am besten ELECTRONIC ARTS 2600 WING
der Erde. Ein uneriolgreiches Comeback eines E
SUPER MILITARY Ausgaben 46% auch, .das R it Tonne von pédagogischen Spels. Die Oberkiasse  Horizontaler Schitze, dor abgawerst
IMPORT Game zu spisen. 57% Walten, die zum Verrichten des
Dieses hier sient wie e toles Kiines TAZ MaNIA Feindes zur Veridgung siehen. Es doshalb Sieht aus we A-Type,
Kriegsspiel aus. Es gbt havkenweise SEGA TOIAM & EARL macht vil Spal. atavenan Anemauat Kindorworden  wed sk o s vl
SuperSiathen, o schrichSparmung  Hisache Ungbung und Hinergurd sich nicht foppen lassen. 59% Schwerghelen bereien. 77%
aubaver und eine total Diesom Spiel istes bestimm, einKul:  ULTIMATE QIX
En IMPORT WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO?  ZooM.
0% wikiches Abenteuer in der D ELECTRONIC ARTS st
Tasmansche Wi, andem Dy ound, den du Aber fals Garmens Farta derapel shn s stor
SUPER MONAGO 6P rateang Dina o haban wisl. Jomals ven whe Kre oo o5 wikien spien s, warum hatto und so it Filo Dones ooy
StoA langweilg werden. Dieses Spiel und
s ftlodgich nan Zudisoger Pm'mlm Graphlen i Soundetles Musi Wi schna 2u angweth oder

Modus. Alles andere ist vor
Tobossndars ot Spiasmt cor

TEAM USA BASKETBALL
LECTRONIC ARTS.

MAI 1993 SegaPro

oK1
SEGA

e positive Uberraschungen. 5%

erfllt seinen Zweck besser ais die
vorherige Ausgabe. 80%

zufrustrirend, 48%
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Ace oF aces
SEGA

Flugsimulationen auf dem Master

Grafion im Seietsnd sl
scheuBlich. 55%

ACTION FIGHTER

SEGA

Das Ausweichen, SchieBien oder

das Schlagen auf die Autos wird

schel seh langweig, sogar it

Uberrasnhungss\emenlen Nicht
nug

Sesamiinnalt, 51%

AERIAL ASSAULY

SEGA

Uralt, verlaBt sich auf altmodische

Mittel, um die Spieler beschaftigt

2u halten. Trotzdem ganz witzig.

Grafiken und Sound sind neueren

Datums. 69%

AFTER BURNER

SEGA

Bei diesem Spiel herrschen immer

Schwindaiig macht. o

-TECH WORLD

Alex’ schiechtester Auftritt, Das.
grofite Problem dieses Spiels ist
die Anwesenheit einer senr

srengan NecstartProzecl, e
‘er ganz an den Anfang
e
s4%

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
SEGA

Dieses hier ist zweifellos sein
erfolgreichster Versuch. Das Spiel
Konkurrenzkampf mit
Nintendos Mario erstelt und
benutzt viele der belieblen und
erfolgreichen Elemente.
Notwendige Sega Software. 90%

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
SEGA

Dieses Spiel vermischt Ninja mit

nteuer,
Dich Gber Jahre hinweg in seinem
Bann zu halten. Allerdings nur fir
einen Spieler, 85%

ALEX KIDD AND THE LOST STARS

Normalerweise stellt Alex eine
Hernaorarurg Gee tonate

dar. Nicht in diesem Spiel! Di
Vercrenn Slama 1 focen, 'Solte
it viel Zakn Anspn

A

TONKA
Schiechete Darstellung der
Crmalgare, sctlectte Grafian.
begrenzte Soundeffekte unc

sch of wiederholendes Srieril.
Vergi' es! 16%

AUEN 3
ACCLAIM
Wie schon die Mega Drive und
Game Gear Versionen, ist auch
lesas Spie brilan. Sisuere lex
dureh das batdgerisch
sschiff in einem tol »
wamovm ‘Abentauerspil, Eny
lenge Arbeit und mangenwewse
achen

Entsetzliche Konvertierung sines

Bildiauf beeintrachtigt. 50%
AMERICAN BASEBALL
A

Baseball Spiele sind ziemich
selten auf der Konsole. Dieses
hier bietet Dir die Moglchkett, 26
Teams zu mana

gewohniiche Bat- (Schiag-) und
Pich- (Wurt-)Spiel. Gut fur ein
oder zwel Spieler. 83%

AMERICAN PRO FOOTBALL

Dieses hier bietet eine Ansicht
von oben nach unten auf die
Ereignisse. Die Grafiken sind
Kiein, aber fein, und haben ein
wenig Animation. Gut far
Anténger, da alles einfach
gehalten ist. 79%

RCH RIVALS

Basketball mit einem Einstellungs-
problem, da alle Regein aus dem
Fenster geworfen werden, in

n Kamp!
Sieg. Spafs ist auf den Zweispieler
Modus beschrankt. 83%

ARCADE SMASH HITS
VIRGI!

Centipede, Break-Out und Missile

Command alle zusammen in

inem Modul. Alle Spiele sind vom

Inhalt her ziemlich einfach, aber

dle Atraion und der Spleispan
einen durch. 8:

AssauLr cimy

SEGA

Ein tolles Ballerspiel. Die Action

ist schnell und wild und obwohi es
sechs Lovel gibt, ist das Spiel

eine ganz schone

Herausforderung. 83%

ASTERS

SEGA
Was auch immer Du tust,
verpasse diese “tour de force” der
Arkaden Abenteuerspiele nicht.
Die Grafiken konnten aus dem
Comicbuch tibernommen worden
sein, und dio eikeise
vorhandena Musik ist
oRes et N Erarhiaon
Master System Exzellenz. 94%

ASTRO WARRIOR

Geilshas Bokeriét Zam;
und es gibt nichts, das

e b on Mei e oasi
Kereds. Samrmie clo Pover
Aufbesserungen, lerme d
Susteshs kol cres i bist

AZTEC ADVENTURE
SEGA

Hatte ein spaBiges Arkaden
Aber

ware es nicht auszuhalten. 70%
Back 10 e FuruRe n
/ORKS

Armseiiges, Film-Spiel, das ab
und zu eine gute Grafik zu bieten
hat, die Du vielleicht
wiedererkennst, Kaufe es
trotzdem nicht, s wirde Dich
enttauschen. 24%

ACK TO THE FUTURE I

Gloses Spio zum Gewnner. 90%
ALIEN STORM
A

Massives “Rette die menschiiche
Rasse" Spiel mit tollen Ansichten,
aber etwas zu leicht. Eine Art
Golden Axe im 21. Jahrhundert
Empfehienswert. 87%

ALIEN SYNDROME
A

Falls Du einen Freund zu
Mitspielen finden kannst, wird
dieses Spiel D wirklich Spar}
machen, wenn Ihr als Team die
sieben von Allen besetzien Schiffe
finden und zerstoren mBt. 85%

ALTERED BEAST
SEGA

78

Viel besserer Versuch.
el s el
rdende Level. Die
Programmierer haben erkennbare
Sticke aus dem Film genommen.
79%

ANK PANIC
SEGA

Wenn Ou iner der werigen Leute
b, die sne Phasen-Kan

s dann steM lsss mmge
Ao s Sniin qut
Gogenwertfors Geld dar Viele
humorvolle Momente. 71%

BART VS THE SPACE MUTANTS
FLYING EDGE

Das erste Simpsons Spiel auf
dem Sega System, und sicherfich

besser als das Nintendo
Gegenstick. Von allen Sega

Yersionen st dises her woh! dis
beeindruckendste,
Herausiomiorung ind Spiolpst
93%

BASKETBALL NIGHTMARE
SEGA

Ein neuer Versuch, der auf dem
Fin Teen Wolf basier. Mooster

feams stehen sich gegendber.
E\nz\gas Ziel st, Dich zum Lachen
2u bringen. 88%

TTLE OUT RUN
SEGA

D che S

Ermdende Neuauflage zu Out
Run. 67%

BLACK BELT
SEGA
Ein kriminell einfaches

Schiagerspiel. Unglaublich
einfache Grafiken und

enthalten. Wenig aufregend und
sich wiederholend. 41%

BLADE EAGLE 3-D
SEGA

Die Zutat von einigen 3.1
Grafiken ziehen dieses Eallarswe\

fon g
Herausforderung am Anfang, aber
starke Bestrafung am Ende. 77%

BOMBER RAID

Testat dih, denn Du versuchat,
sowol

GroBartige Grafiken und einige
extra Bonuslevel. Eigentiich ein
Zwaspieler Spisl, aver es s auch
for Dich alleine interessant, wer
Duversuchat, de Bauis in ainem
rasenden z Spiel

finden. 90%

BUBBLE BOBBLE

Obwohl es sich um ein altes Stick

Software handell, ist es sicherlich
Kiassiker. Wiederholt

selbst schnell, doch in der

Zweispieler Version sehr

anziehend. 86%

CauFORNIA GAMES

Sechs Ereignisse — Skateboard,
F n, BMX, Diskus
und Frisbee — bedeuten lang
anhaltende Herausforderung und
erhohten Spielspal. 83%

CAPTAIN SIVER

inen versteckten Schatz im
wirklichen Leben zu finden, ist
ziemiich schwierig. Obwoh es.
sehr schwer ist, werden Dich die
tollen Charaktere und der Sound

Gber Jahre hinweg gut
unterhatten. 82%

CASING GAMES
SEGA

Das hier wird Deiner Spielsucht
an den Einarmigen Banditen ein

Leben ~ zu Deinem Vorteil. 54%
CASTLE OF ILLUSION
SEGA

Mickeys Abenteuer durch den
magischen Wald und das Schiofd
st eins der besten Spiele auf dem
Master System. Brilante
Animation und Auflosung der
Charakiere. 94%

CHAMPIONS OF EUROPE

Friihere Versionen dieses Spiels
waren verwanz, aber diese Fehler
beiseitelassend ist das neue Spiel
super, mit vielen schonen und
neuen Features. 92%

CHASE HO

SEGA
Das gleiche, was Batlle Run zu
sein versuchte, aber nicht viel

besser. Es dauert Jahre, bis Du
die Drogenhandler gefunden hast,
Unc oo D Rt e Johrs

DYNAMITE DUKE

Falls Du die Action nach dem
fachen Ziel- und

GALAXY FORCE

Dieses Minzspiel macht viel
Spab. Es gibt einige gewitzt

bisdu ast.
72% magst, bist Du
CHOPLIFTER Sple it sholcn o oo
SEGA o Graten i wol
Obwoh! Grafiken und Sound nicht unsmgen
ehen, scheinen die

Spiemoglichieiten durch. DYNAMITE DUX

hienswert als eines der am
Iangsten dauernden und

anziehendsten Spiele aller Zeiten.
85%

CHUCK ROCK

VIRGIN

Ein tolles Plattform Abenteuer mit

Ver:
i
CLOUD MASTER
SEGA

Du steuerst einen merkwirdigen
Kleinen Kameraden, der einfach
nur auf seiner treuen weilen
Wolke umhergeht und jeden
niederschieBt. Ladungen vor
groBen Kerlen in den funf Levels.
60%

coLumMNS

Mogiicherweise die beste
Maschinen Ausgabe dieses Tetris
schiagenden Spiels. Es macht

Zweispieler Gegnermodus. 91%
CYBER SHINOBI

Die Shinobi Sere wird wohi e
aufhoren, und obwoh!
nterachiedic

enthalt dieses Spiel ahniiche
Elemente. Der Spielablauf hat zu
wonig Inhalt und i ziemich
einfach. 68%

CYBORG HUNTER
SEGA

Wahrend die sechs Level der
fenit es innen an Inhalt. Anfangs
macht es SpaB, aber die
Wiederholungen wirken
ermidend. 62%

D anan: THE JUNGLE FiGHTER
SEGA

Verloren im Dschungel muBt Du

el
feindiichen Wesen kimpfen. Gu,
/enn auch ein bifichen einténig.

DEAD ANGLE

Ein einfacher Wolf Kion, Es fogt

nichts neues zum Original hinzu
wird deshalb zu schnell sehr

langwailig. Vergif es! 71%

DICK TRACY

SEGA

Verschwommene Grafiken,

primitive Animation und total
jelbar. Eines der

schlechtesten fimbezogenen

Spiele Gberhaupt, 21%

DOUBLE DRAGON

SEGA

Das hier ist eine sehr akkurats

einem ahniichen Spielverlauf,
%

DOUBLE HAWK
SEGA

2Zwei Kumpler missen alies
ausischen, was ihnen im Weg
stent, und alle Power
Aufbesserungen sammeln, die sie
f¥on. Crafarige Zwalspls\er
ction macht di
e Gesanton amas aiachen,
Schiagerspiel. 70%

DRAGON CRYSTAL

Dieses hier scheint auf dem TV-
Bildschirm verloren und leer zu
sein. Trotzdem ist genug
Herausforderung vorhanden, um
Follenspiel LFans Goer Monae zu
unterhalten. 82%

Ein iediches, buntes Schisger:
), das s

R s v iarrt
Der ausweichende Bidlaut
beeinfiuBt manchmal das Spiel,
aber grundsatzlich macht es
SpaB. 86%

!unnno RACER

N»ch\s ist 50 qut wie die Arkade,
i DL Dok Bk vor e

ber das macht
dich nur entschiossener, sie in
ihre Bestandteile zu zerlegen.
Eine tolle Ballerspiel
Konvertierung. 86%

GANGSTER TOWN
SEGA

Schnapp Dir das Phasengewehr
i veichtefeden, de Dir uf
die Pelle rack. Es

insgeoaen Spe, o wis s
meisten Ballerspiele wird es
schnel langweilig. 65%

GAUNTLET

GA
Ataris berihmtes Vierspisler
Manzspiel in

DS crmanirachs ot sp-an aicn
dberraschend gut, aber nimmt
groBen Schaden durch da:

Fonion des Zweispieler Modus
68%

ESWAT
SEGA

Eine dezente Konvertierung von
SEGAS beliebter Manzspiel. Du
spielst einen Polizisten, der um
&ine Beforderung zum ESWAT
Zweig kumpft. Macht Spas und ist
herausfordernd. 71%

F-16 ricuer

Zehn Levels gefilt mit MiGs.
Traurigerweise leidet es darunter,
daf es fr seine eigene Gate 2u
Komplex ist, es ist weder einfacher

Master System. Es ist genau wie
das orignale Spie. als Du slso
damit klar kommst, ist dieses
genau das Richtige fir Dich! 80%

GEORGE FOREMAN'S KO BOXING.

Eine Boxersimulation, die auch

bekannt ist als Heavyweight

Champ und verschiedene

Kampfer bietet. Der Spielverlauf

i ke, aer e ot i Neues
‘oder Besondere:

GHOSTBUSTERS
SEGA

Finde den Geist, nagle in fest und
rhole das bis

Geschick braucht, die Geister
50%

das Gehirn. 63%
FANTASY ZONE
SEGA

Wie kannst Du fr einen so
dieses

Master System benutzt, dieses
Spiel erfordert Sonnenbrillen! Ein

ook Geschichio,das man icht
ignorieren kann. 91%

FANTASY ZONE 2
SEGA

Menr von e gleichen Abrutzung
der Farbpalette des Mast
Systems. Acht weior | Lol bé
genauso schwi

Peraustoriarmd s wie das
Original. 90%

FANTASY ZONE 3

Des Ballrspiel wirde auf das

okthon Geatican macht dieses
Spiel Spaf.

FIRE AND FORGET Il
s

Um die Geschichte zu erklaren,
Je Lne affach sne Kanons an
Sier Ao beeatoan i sahen,
i ooty o

chlacht, Geney genorermen. Der
beste Vers.ch bis dato 2u siner
Autojéger. 84!

THE FLINSTONES
GRAND:

IDSLAM
Die Programmierungsqualitct wird
hier sehr deutiich, auBer das alles

sehr_einfach auszuftihren ist und

Dich schnell langweilt. Nur far die
jungen und unerfahrenen Spieler.
70%

FORGOTTEN WORLDS
SEGA

n der groBen Menge an
verfugbaren Ballerspieien mussen
sagchon gt sain, um

fen. Dieses hier ist aber viel
22 aiciach und die Stauaring
vollig nutzios. Versuche
etwas anderes, aber nicht dieses
Spiell 32%

G cround
SEGA

Du und ein Freund mat Euch aus
siner groBen Anzahi an Kampfern
einige aussuchen und mit ihnen
eine Anzahl schwer zu
erstirmender Festungen erobern.
Sehr gutes Teamapiel und sshr
anziehend. 8:

GHOST HOUSE
SEGA

Manche Dinge im Leben waren
nie dazu gedacht, sich mit ihnen
abzugeben. Dieses geisterhatte
Spiel ist nur far sehr junge Spieler
gedacht, 45%

Eine grofie mittelalteriiche.
Stampede durch die Unterwelt
(rd owgen siige jese

iwdichter. Es bietel zwar nicht
by Susxlalellak\a‘ aber s spielt
sich wie ein Traum. Kau es! 90%

GLOBAL DEFENSE

Ein kapialer Fehler hat dafar
gesorg Raketen der
Erda in den Weltraum dasten. Du
i s boseigen. Einach, aber
effok.

6106

SEGA

Ein Spal3 beim Fllegen mit viel
Action. Die Geschwindigkeit ist
phanomenal und die Graphiken
akzeptabel. Durchschnitticher
Akaden Flugsimulaor, der ut
funktionier. 8:

GOLDEN AXE

SEGA

Ein respektabler Versuch ein

Spieler kontrollieren, nicht drel
%

‘GOLDEN AXE WARRIOR
Old Death Adder ist zuriick, aber
bevor Du versuchst, inn zu toten,
Sondem nur sin Abartecerspiel
st. 67%

solruams
Forainodar zvel Spisler. s sisht
vieaicht nicht aus we

Gber die Spielbarkeit und den
SpielspaR freuen. 82%

GOLVELLIUS

SEGA

Der bése Govellius hat sieben
seiner Damonen ausgesandt, um

die Dauerhaftigket fehit, 77%
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GREAT BASEBALL
Nicht s0 gut wie es sein solte.
Trotzdem sind die Graphiken und
der Sound fir ein Spiel, das 5o alt
wie dieses ist, ziemiich gut und es.
14t sich immer noch spielen. Nur
for Sporttans. 75%

GREAT BASKETBALL

SEG/

Echte Sporttans werden sich hier
Der

Herausforderung, aber die
Computergegner sind alle leicht.
78%

SRsAT rooTRALL

b Skt G hissa i

glaubhatte Atmosphare kreiert
60%

GREAT GOLF

£ ol ke i, clases Spie
2u kaufen, da Ahniiche

Loadorboard Football schon aut
‘dem Markt sind. Dieses ist ein
sal r Versuch, der keine
glaubhafte Atmosphare kreiert.
63%

‘GREAT ICE HOCKEY

Eine Eishockey Simulation, die zu
inrer Zeit ein ziemiicher E

zum Spielen den SEGA Sports
Pad Controller. 50%

GREAT VOLLEYBALL
SEGA

Die Charaktere sind viel zu kiein,
als da man irgendwelchen
Spielspa3 hatte. Die Prasentation
ist schlecht und gleicht dem Sport
icht. 2u et um mil den anderen
mithalten zu kénnen. 51

Il.mu

Ve it diont koun

diejenigen von Euch, die sparsam
kaufen wollen. 78%

HEAVYWEIGHT CHAMP
SEGA

A b s Ca 8
ng, ist dieses
Spre! damngehsnd qut, als daB
iegner nicht schiecht sind.
Bessr it oo o Gear 69%

NEROES OF THE LANCE

Diesen Spiel ist sehr langsam und
eintonig. Es gibt viele Charaktere,
kann, aber

Kampfszenen gibt es nicht viel
Hoffnung, 68%

meossisie mission
Us GoLb

Eine ausgezeichnete
Konvertierung, die alles vom
Original enthalt, sogar die
Spr Die Animation ist
einzigartig. Macht viel Spaf und
toller Spielveriauf. 90%

Seouas sores 3
5 GOLD

sahr seh rusrerends. Nicht nur

Soh deher, Bl e ot
sehr lange brauchen,
Gurchzuspioien. SB%

Kenseioen
SEGA

Wahrend es keinen Zweifel dber
die Grofe von Kenseiden gibt,
leidet es unter seiner
Jorhersancarked ur tstweisen
Eintachher. En g

estaenend 20 sinaches
Scmagersple\ 64%

Kuax
TENGEN
Kommt nicht ganz nach oben
durch. Die Graphiken sind nicht
schleort, aber der Sound foht
rschwimmen
Hemich stark, Troacem
spielenswert, 73%

KUNG FU KID.
SEGA

Du bist mit einem Talismann
ausgerastet, der Dir
(emalltche Kiia veriokt.

Kung Fu Spiele sind nicht n

und dieses hier oot s Reine

Graphiken sind gut und die
Schwierigkeitstufe hoch. 83%

MISSILE DEFENSE
SEGA

disteres altes Spiel,

Du bendiget pwar dine 3.0

Bille, aber auch of verpaBt

Du ot vie. Sehw @inirig un
erfordert absolut kein Talent. 46%

onorory

D Kador wird wenig fdr sein
Geld geboten. Du konntest ein
Original Monopoly Brettspiel fir
weniger Geld kaufen und hattest
doch mehr Spa. Es ist genau,
aber was ist der springende

Punkt? 79%

MOONWALKER
SEGA

Pacmania
CMAG!

TECMAGIK
Eine auBergewohnlich gute
Interpretation, aber der Preis far

Hin
enttauscht werdan.
PAPERBOY

Emuliert das brillante Manzspiel,

sieht aber jetzt etwas alt aus. Vor
llem jedoch ist es sehr gut

‘Spielbar und stellt ar eine ]

Zat sine recht hone Antorder

an Dich.

PARIOUR GaEs

Kompﬂlena Selele i dar Karte
solten immer mit 24
bbb

Jstcas Sriel v
bosser al dar Fim, Es eninl

gute Graphiken und gute
Soundeffekte. 85%

S PACMAN
TENGEN

iele fort. 60%

e sehr genaue
Konvertierung des Atari Arkaden

Laser cHost Spiels ist, erreicht es nicht ganz
SEGA die Spitze. Der Zweispielermodus
Als eines der besseren macht Spaf, aber die

kann dieses . ihr Alter zu
hier mit dem Joypad genauso zeigen. 72%

ktiv gespiell werden wia ohne.

Es gibt groBartige Statiken und MY HERO
Hintergriinde. 84% SEGA

LEMMINGS
SEGA

Dieses Spiel sieht schauerlich
aus. Es ist ein wirkiich einfaches
Heu-Draut Spil und icht sohe

Charaktere durch viele Level
bestenend aus Labyrinthen und
Rtseln. Einfach Brilante
Graphiken, die mit der Einfachheit
des Spieles im Einklang stehen.
89%

LINE OF FIRE
SEGA

Eindrucksvolles vertikal-
Ballerspiel, dem der
eispielermodus fehit
Detaillierte Wichter und gute
Hintergriinde. Ziemiich kopfioss
aver spanige Unerhatung, 325

Lows or vue swoms

Dieses Arkaden Aderioverspie

enthilt einige grol

Crarakiere: aer Hlnlargrunde
sind etwas unoriginel.

Unterhaltend, aber simpel. 80%

THE LUCKY DIME CAPER

Donalds erste Exkursion auf das

Master System ist eins der besten

Spiele Gberhaupt. Die Graphiken

500 atermrin Saims. Das besis

ist: es ist superschwer

abhangig und bistet et ore Goid
9a%

Mnm MADNESS

Ao i 0 aus und bewegt
sich ruhig, aber die
Zeitbegrenzung ist leicht zu
schlagen. Trotzdem eine sehr
akurate Konvertierung. 88%

MARKSMAN SHOOTING

Einos der werigen Sl e 0F
das Licht Phasen

herausgegeben o Eifach
und bietet viel Spielspa, aber
Safari Hunt ist viel besser. 43%

MATE HUNTER 3.0
SEGA

Du ein Schul-
Mewiheid tist ity gefallen.

INlew zeatano story

Es st phaniastschl ol
Graphiken, 12 Melodien, um Dein
Gaor 2 varibmmen o ah G
Plattiormspiel Effekte, die Du Dir
wiinschen knntest; leider ist es
aber senr schwer. 88%

THE NINJA
SEGA

Fast geschenkt bekommst Dt
dieses Spiel mit seinen Waidern,
voll mit Samurais die Deine
Kérpervernichienden Talente
erwarten. Sehr schiechte
Graphiken. 75%

Eins dor besian Schldgarspice
Guter Spielverlauf und
Animation machen es zu einem
Ninja Kiassiker. Regulierbarar

Simulation von
Kneipenspielen wie Eight-ball;
simpel designed. 50%

PENGUIN LAND

SEGA

Die Pinguine sind be:

de und Strategle hatie
vvalle\ch( funktioniert, wenn das
Spiel nicht 5o sinnlos ware. 48%

PSYCHO FOX
SEGA

Dieses tir et i bésien

selbst. Sehr gut. 88%
PuTT W PUTTER 0o1s

S et verricktes

pieler Golfsplel, das in der

Originalversion auf dem Amiga.
Ausgezeichnete

Grafiken und aufmunternde

Soundeffekte. 86%

Quarter
SEGA
m Namen entgegen
handelt es sich hierbei nicht um
Paket aus vir Spilen: sondem
im eines. Genaugenommer
handel 85 sich u einen iemich

e bunten fickerirelen Grafken
Konnen diest

Versuch noch it
bringer

Sarari Hunt
SEGA

Anfangs war dieses Spiel mit dem
MS eingepack! zur Benutzung mit
dem Licht Phasengewehr.
Wahrscheinlich das beste Spiel
auf dem Markt zum zielen Gben
‘aut dem Bildschirm, aber
mittlerweile sehr seten. 63%

saomn

Westorsine schwache
Angelegenheit dieses Ballerspiel

aitach 01 fast jecian Spieler 43%

SPECIAL CRIMINAL INVESTIGATION
SEGA

gemal. Bber rde Hintergrina rur

sehrsi jert. Den

ko mach vl
und man hat ei

Geltni el Spisien. 79%

PHANTASY STAR
SEGA

Das Spiel mag zwar sehr teuer
sein, aber es ist ein Spiel wo Du
wirklich etwas fir Dein Geld
bekommst. Diese riesige

‘wieder zurackkommen.
PILFIGHTER

Ein sich wiederholer
Zwerpieler Fagsimuieior, o
sehr schnell ziemlich drge wi

Die wigigen harakiers s
wirklich lacheriich kiein, und das
ruft eventuell Langeweile hervor.
75%

POPULOUS
TECMAGH

Emn Spiel,das Du entweder bt
Fash. Es it sehr aidues! cemn

g nachomstonian

ungolnt ZEVN al 6 grob Falls

Du ein Fan bist, wirst Du diesen

Hirn-Beansprucher toll finden.

88%

POSEIDON waRs 30

Ex ot inen Bick rer, fala Ou
Brille hast. Du muBt di

machen es far
alt und jung gleichermafien
attraktiv. 90%

ouric coto
S GOLD

Sooon Sportarten bietet dieses

Gberisoen, aber zusammen sind

sie akzeptabel. 80%

OPERATION WOLF

TATO

Das alte Phasengewshr solfte

alleine gekommen sein, aber die

Licht-Detektion ist nicht 2u heif

Schéne Hintergrande, obwohl der

fimmernde Bidlauf stort. 73%

ouT RUN

SEGA

In diesem Minzspiel fehit das

Gefunl der Geschwindigkelt.
Grafiken wurden in Minimalform

schwar 2u spielen, sondern auch
o Zusammenstof Erennung it

Nicht unbedingt
aber es gt vile Anrizo. warn
Unmengen

Graghien g S
Jn- MONTANA FOOTBALL

Worn o8 rlehtrur o rimin
einfach ware,
jahrelang wmluvspmlen Es gibt
tonnenweise verschieden

lus

Dich durch
&in Labyrinth scheuchen. Ziemlich
roB, aber relativ leicht. 72%

MERCS
SEGA
Dieses ist eines der

allereinfachsten Spiele auf dem
Master System. Das ist wirklich

Joes Empfehlungen. Die

hade, der sowie
der Spielveriauf sind
73%

“funktioniert gut. 78%
JUNGLE FIGHTER

Bildlauf

MIRACLE WARRIORS

Dieses Rollenspiel ist

piel, dan

Dich sachtig macht.
Unglacklicherweise ist es nicht

ziemlich
qut. Es wird durch zeltraubende.
Mens gesteuert, aber die
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Die3-
d Brillen Version ist zum gleichen
Preis erhaltich. 73%

ouT Run 3.0

T das crignale Fezept

von Out Run, aber s

Dioses ist cas bosto 3.0 Sp\el.
dem Master System zur

Verfigung steht, aber das sagt

‘auch icht sefr viel. 83%

OUT RUN EUROPA
US GOLD.

Diese europaische Version von
Out Run bietet mehr Fahrzeuge

eine langere Route. Seine
Hintergrundgeschichte ist
auBerdem sinnvoller. Erfrischend
guter RennspaB, 90%

+palton. indom

einfaches Zeug; es ist es nicht
wirklich wer
Kommern. 34%

POWER STRIKE
SE

Ein ausgezeichnetes.
umweltireundiiches Ballerspiel.

Die Grafiken sind allererste Sahne
und der Bildiauf_ist weich. Ein
toller Blaster. 89%

PRO WRESTLING
SEGA
Man hat sich an alles Drum und
Dran des All-American Rin
Enden gespart hat.
PREDATOR 2
dosche Steuerung, ein h
Schwierigkeitsgrad, \angwellrgev
Spielfluf3 und ein schi
Saund. D schischtaste Version
eines mBigen Spieles. Gahn!
a6%
PRINCE OF PERSIA

IMARK

Voligestopft mit 14 Levels und

verstenen und extremanzishend.
94%

PSYCHIC WORLD
SEGA

Nur die Grafiken retten dieses
grausam langweilige und nicht
spielbare Game. Die Mischung

Versuch
eines Piattform Ballerspiels. 25%
Ramso

SEGA
Trotz der Einschrankungen, die

durch bedingt sind, das es sich
um ein auf einer Phasen Kanone
basierendes Produkt herciat, s
dieses Spiel beachten:

aiaer, Hermmberne, sber
o sranons Wirkung dauert
nur ein paar Wochen an. 77%

RAMPAGE
SEGA
Jeder hat einen destruktiven Trieb

2
s
2
S

n
Einfach, aber sent gute Action
85%

Sawpaxy

N
it ngtoncies,

auch simples Spiel; baue Dlr Dein
Schiof, entscheide, wo Du
Kanonen hinstolan mechiset, und
dann dezimiere Deinen Feind.
81%

RASTAN SAGA
SEGA

Zerotrarder Zug chich visle

Woche boenden kbnnen. 88%

L o

Ve Splelar Acton; s s ikt
schaffen wird, Renn-

Aufregung zu ity
Gltcklicherweise sind die Grafiken
interessant, aber warum schmiert
si Namen aberall auf
die Reklameflachen? 59%

RscuE mission

Bessicte ocheinchn O,

die for die Truppen

worden, Dlo ek, o

groBartig und der Spmmam qut

2u erkennen. Hast Du

Phasen Kanone? Hast Dy ein
bifichen Geld? Dann kaufe Dir

dieses Spiell 90%

ROCKY
SEGA

se HQ nat
schwache Grafiken und
schwammige Steuerung. Voller
Action, aber viel zu einfach far
jeden auer biutigen Anféngern.
s4%

SCRAMBLE SPIRITS
SEGA

mehr als ein Ballerspiel mit

SolleatDu otwes hesseres nden
8%

SECRET COMMAND
SEGA

Dieses hier kommt dem Capcom
Commendo Mizegiel sehr nahe;
s basiert sogar in

Dachungel mit dagden und allem
Drum und Dran. Notwendig fr
jeden Jager mit Selbstachtung.
85%

SEGA CHESS

Funktionelle Grafiken und ein

Gberisganes Schachspiel
entdecken. 83%

SHADOW DANCER
SEGA

Leidet unter flickernden Grafiken
und einer schiechten
Reaktionsrate, aber es gibt einige

biitzschnellen Hund. 69%
SHADOW OF THE BEAST
TECMAGI

Trotz der offensichtiichen
Beschrankungen des MS hat
Tecmagik qute Arbeit an dieser
Beast Version goleistet.
Grobertige Ansichen, gus Laune,
Musik u
vernesserter Spla\amaul machen

65 2u einem tollen

Besitztum! 90%

Eines der siichtigmachendster
und verzwicktesten R\)lse\splulan
die es zur Zeit gibt. Du wirst
Antang Irfiort o, aber alls Du
grehthet varian Delne

hnt. 85%

dies st eine Boxsimulation!
Schiechte Grafiken
und furchtbare Animation
resultieren in einem graBiichen
Spiel, 32%

RTYPE

A
Dies hier ist nbestritien das
beste Ballerspiel, das jemals das
Mastor System geachmicit ht.
Esist—
Ginevn| unzulanghchkunen der
Grafi— ana ot o

nvertierun s tollem
it Ao ot - Proians o6 A -
Du wirst nicht enttéuscht sein!
94%

RUNNING BATTLE
SEGA
Leider ist dieses kein guies

Schlagerspiel. Alles ist so
langsam und noch nicht einmal

SHINOBI
SEGA

Es gibt nichts wirkiich besonderes
bei diesem

urint Levels i astranc o
Kindern, und die n fr o
melaton Spieler i 2 eriadigen
sein. 79%

SHOOTING GALLERY

si

Diesoe Spil et ol Obersvert

Nur vier Runden, w

verschiedene Ziele abscmsm Es
macht viel mehr Spa

mahreren Splern, iso schnappe

Dir Deine Familie und los gehts.

70%

SHOOTING GAMES

SEGA

Ube Deine Satisticnate mi dem

iecnion Gowehr
79



* sPEI®HD.
& @

verschiedenen Spieltypen —

Chayaidor sehrlangaarm it aber

und JagdschieBen. Gutes Preis —
Lolstungsverhalts. 7

SLAP SHOT
SEGA

Wie sein Mega Drive Gegenstiick,

falls Du das richtige Spiel nicht
magst, dieses hier ist ziemlich gut.
76%

SONIC THE HEDGEHOG
SEGA

Total ausgezeichnete

und macht sofort sGchtig. 92%
SOMIC THE HEDGENOG 2

Eine phantastische Version des
beruhmtesten Spiels der Wett,
aber es ist verwanzt. Sonic 2 ist
ganz Kiar das beste Spiel auf dem
Master System, aber sel nicht zu
enduscht wenn Tis riht
erscheint. 95%

SPACE GUN
SEGA

Falls du ein Kenner des
Phasengewenrs bist, solte dieser
Titel Dir ein kleines Lacheln
abgewinnen. Nicht das beste
Schatzenspiel bis jetzt, aber die

Slandamnmpmken und wenig

SUBMARINE ATTACK
SEGA

Du Gbernimmst das Kommando
eines U-Boots und fahrst durch
die Unterwasserwett, wobel du
alles, was sich bewegt, abschieft
Es spielt sich wie ein armseliges
A-Type im Wasser. 68%
SUMMER GAMES
SEGA
Dieses st eins ochis
/e Graphiken sind

hofinungslos schiecht: e

ind kiein und
armselig animiert und die
Hintergrande enthatten keine.
Details. 40%

SUPER KICK OFF
us

Hat alle wichtigen Funktionen,

ausgenommen die besonders

wenige Spiebarkal. Das Spil

wird merkiich langsamer, wen

sich e oder meh Spicer t
m Bildschirm befinden. 80%

SUPER MONACO GP
SEGA

in Modus, indem beide Spieler
glswchxe\l\g auf einem aufgeteiten
idschirm gegeneinander
kiimpfen macht die schiechten
Graphiken wett. Eine armselige
Atmosphare wird durch die

THE TERMINATOR
SEGA

Obuwohi dieses Spiels nur vier
Levels hat, st es doch mit direkt
Gbernommenen Film Szenen

gespickt, was bedeutet, daf3 alle
Arnie Fans glicklich sein werden.
90%

THUNDER BLADE
SEGA

Es gibt hier ein tolles Spiel, das

et loszulegen.
Trotz allem konnen die guter
Graphiken jedoch den Fehier der
schlechten
ZusammenstoBerkennung nicht
vertuschen. 65%

TIME SOLDIERS

SEGA

Das Mnzspiel, auf dem dieses
hier basiert, war eine ziemlich
heiBie Sache. Hier verbringt man
mehr Zait mit der Fl

Feinden als mit dem Kampfen
gegen sie, und das wird schnell
langweilig. 36%

TOM AND JERRY

SEGA

Es bestent die Moglichkeit, dal3
Du dieses Zeichentrickabenteuer
Sher si dauert icht lange, 74%
Teanseor

Mo Gott Es ht als

Graphiken sind
56%

SPACE HARRIER
SEGA

Es gibt keine Moglichkeit,
irgendwo innerhalb dieser 18
Levels fortzufahren oder
neuzustarten — sogar Arkaden
Spieler werden hier stark
gefordert. Eine genaue und gut
Spielbare Version. In einer
schrecklichen 3-D Version auch
f0r weniger Geld zu haben. 84%
SPEEDBALL 2

VIRGIN

Springe in die Zukunft und spisle
ein wildes Handbalispiel. Die
Graphiken sind herausragend und
die Spielbarkeit toll wie immer. Die
Liga ist auBerdem sehr
herausfordernd. 89%

SPELLCASTER
SEGA

Eins der groBartigsten und
schwierigsten Rollenspiele auf
dem Master System; fast s hoch
eingestuft wie Phantasy Star. Das
roBe Abemeuerscne\ W Bich
Sirch den Unten
Walraum,die Zof und sogar das
Land der Toten fahren. 90%

Diesem Spiel fehit die

Sehiagerspiol 80%
SPORTS PAD FOOTBALL
SEGA

Eine weitere Sportsimulation, die
auf dem unfunktionellen Sega
Sports Pad aufbaut. Eine g
gute Simulation, aber es wird sich
unter Umstanden herausstellen
daf es unmaoglich ist, ein Sports
Pad aufzutreiben. 64

SPY Vs SPY

SEGA

Die Stars vom MAD Magazin
behlten fra Anziefung ure baim
Spiel kichert immer der

Shiley, wann der andere m seine
Fallen lauft. 90%

STRIDER

SEGA
Die Graphiken und der Sound
sind ungefahr so gut wie erwartet,
aber der Haupicharakter ist sehr
schiampig und armselig,
besonders wenn er springt. Die
Langzeittaszination ist zweifelhatt.
79%

STRIDER 1t
Us GOLD.

Sehr ahnlich zum originalen
Streter in dem Sinne, dafs der

80

s n grinde und die
unrealistische Animation
hergestellt. 68!

SUPER MONACO GP I
SEGA

Eine nutziose Motor Sport
Simulation, die kein biBchen
Enthusiasmus schafft. Die
Graphiken sind unter aller Wrde
und das Spiel sollte um jeden
Preis gemieden werden. 21%

SUPER REAL BASKETBALL
SEGA

Ausgezeichneter
Zweispielermodus mit einigen

den hoheren Levels zu schiagen
85%

SUPER SMASH TV

ACCLAI

Eine lang erwartete Konvertierung
die nicht Oberdurchschnittich ist
Wiederholt sich sehr haufig, was.

die Graphiken, die Musik und den
Spielverlauf angeht, und dabei zu
. 65%

SUPER SPACE INVADERS
DOMARK

Elemente eines
Ballerspiels; es spielt in einer
post-nuklearen Welt und
Auricdacie marechleren oh
ool e schlect

e, das st st
Gramicn st 26%

TRAP SHOOTING
SEGA

Wie der Titel schon sagt ist dies
sine TontaubenschieBen
‘Smulation Nieht unbedingt voler
pal s doch Freude, die
gm arimiorton ielo zu trefion
Bogrenzte Anziehung. 45%

TRIVIAL PURSUIT

Dieses Spiel ist ideal fir viele
Leute, aber nicht far Einzeine.
Gute Graphiken und ein
komischer Zelchentrick Frager mit
méglicherweisa schweren Fragen.
81%

Unima v
SEGA
Falls Du Rollenspiele wie
hantasy Star und SpellCaster
magst, soltest Du dieses Spiel in
miung

st groB, herausfordernd und wird
‘mit einem grofen Handbuch und
Lar 92%

Die
originalen Wellen und sehr gute
Zwei-Spisler-gleichzeitig Option
stufen dieses Spiel hoher ein als
die Konkurrenz. 82%

SUPER TENNIS
SEGA

Der Preis dieses Spiels fallt
weiter! Die Graphiken sind
Kindisch, die Musik abstoBend
und es wird auch nur etwas des

Spanies des dctigen Spies zu
vermittein.

Taz-mana
SEGA

Die Graphiken sind leuchtend hell

tion. Genaue Zeichentrick
Konvertierung. 81%

TEDDY BOY
SEG/

Simples Konzept, das aber sehr
qut eingearbeitet wurde und daher

leider etwas zu niediich
TENNIS ACE
SEGA

Vergifs Super Tennis. Es gibt hier

sinen grodrtigen Sewenans«:ms-
des Aufsct

e

Platz funkiioniert gut. Tennis Fans

sollten sich dieses Spiel kaufen,

83%

Viciante
SEGA

Diese Manzspiel Konvertierung ist

vereinfacht worden. 77
WAmn
SEGA

Vol Prasencouste Gonlansoss,
wenn Du zum Scherriff emannt
\wiret el die Swarien ceiner
Region von fiesen Leuten reinigen
solist. Du findest vielleicht sogar
Freude daran! 78%

WiMBLEDON

SEGA

Der Center Court wurde auf dem
Graphiken und tolle. Ammanon der

Spieler werden d

s il
anvorgenaben. Dias st ae

Digw: st funpion don Soys

Envicn! 90%
WONDERBOY Ill: DRAGON’S TRAP
st

Falls Du die anderen Versionen

taugen! 93%
WooDY POP
SEGA

Dieses Spiel ist vielleicht schwer
durchaufonren, da es dle Pacde
utat,dl es heut
ichi ey git. Niedic
rerinhan, el sonst mchs. 47X

WORLD CLASS LEADERBOARD
Gol

us
Ene Ousltsgolismuition, e
Gefahrenfelder und Spielbarkert
83%

WORLD CUP ITALIA 90

Es st viel einfacher hier den Ball
2u kontrollieren als in
aber insgesamt denkst Du mehr,
Du spielst ein Brettspiel in einer
Kneipe ais das richtige Spiel. 77%
WORLD GAMES
SEGA
Diese alte Ausgabe ist auf jeden
Fall nur Durchschnitt. Keine der
Disziplinen ist wirklich schlecht,

b ine st wirklich
spielenswert. 65%

WORLD GRAND PRIX
SEGA

Dieses Spiel hat zwar die
Grundaustattung — Autos — aber
andere wichtige Dinge wie gute
Graphiken, guter Sound und
Gegner kommen zu kurz. 79%

WORLD SOCCER

Ein FuBballspiel mit horizontalem
Bildlau. Die Spieler sind grofier
als in den melsten Simulationen,

willt,
Kenon

N

D wist graa Scfianaken.
iaben, den Unters on

Gitoan Varsin et o 168

Original festzustellen. Grofe
Kiasse, aber es gibt einige
ungenaue ZusammenstoRe. 85%

Y's THE VANISHED OMENS
SEGA

Ein ausgezeichnetes Rollenspiel,
aber hm ehit die Spiebare oe.
grofien drei — Uttima,

Star und SpellCaster. o ot
&s ein gutes Ratsel. 84%

Zaxxon 30
SEGA
Grofartig bei Arkaden, aber hier

nicht. Die Graphiken sind
abstofend, der Sound stort und

aufmunterndes. 42%
ZiLuion
SEGA

Die Norsa Streltkrafte expandieren
und Du mub e beseligen

sten
Stndaren Ext 1edoch sehr
90%

WONDER BOY
SEGA

Dieses Spiel zieht immer
viele Arkaden Abentel

WONDERBOY IN MONSTERLAND
SEGA

tatistiken und
eine gute Hmlergrundgescmcme
bauen eine inter

Rimossmare s 67%

ZILLION 1t

SEGA

Identisch zum Original; der bose

Ergreifende Sache. 67%
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Asmiar assaur
SEGA

Ach du meine Gte! Ein absolut
iaiosss LitachachEpll. cas
aut
solte! Dre aunx oot o Fanise
et

o s G-mapmy ist praktisch
Tt sxstont, 4%

ARENA
Ein Platform-Spiel mit viel Action,

CHUCK ROCK

SEGA.

Die leuchtende und bunte Grafik
und die Plattform-Action wird auch
gen govissarteisston Spieer i

Entzicken v

Herausiordornd Level und absolut
sacnigmachend, 37%

coLumns
SEGA

herausforderndes Puzzle m Tots-

Melodien. Alien 3 bietet diese
sinrucksvolien Qualten und on
ein herausforderndes.
Gaimiplay e i Artlger und
rofis. 88%

o
Die Konvertierung eines alten
Arcadeklassikers hat alle GG
Besitzer auf inr Gerat stolz
gemacht. Es hat eine sehr gute

oSkl solfsed
Zwer-Spiler-Modus. E5 konnie
ines der iassischen Sega-Spiele
auf allen Maschinen werden. 92%

SEGA
Ein ervastaches Folenape i
den Game Gear aut
Honepunkt Lauchtande, Kare
Grafiken, die zwar manchmal etwas
Kiein sind, aber trotzdem

79%

9
Endgegne
hast, 83%

" die Du jemals gesehen

SEGA
Einer der Stars von Golden Axe
Sicrat s b nivem aiganic
Spiel aus. Seid gewarnt, den das
[P g staching
ReHsnsplEl und ist nicht wie das.
n Axe. Es ist sehr
i gl qut
ausgefunrt. 56%

BART VS THE SPACE MUTANTS
FLYING EDGE
Lal3t Mario stehen, legt Sonic weg,

verzwicktem Gameplay. 92%
B,

SEGA
leit entfernt voin Original, aber es.

fen, es sei denn euch gefial
Break-out (/)

Saseon e

S grofies Spiel fir eine Kieine.
Maschine und voll der
Aufmerksamkeit der Rollenspiel-
Fans wert. Es ist voligepack! mit
Pick-up's und vielen Leuten, mit
denen man reden kann, 80%

me PANIC
Versuent, die Produkie aus

Son
seinen russischen Fabriken zu
vertailen, wahrend Dich viele
Elements

SEGA
Achtzehn seh leicht zu meisternde
Schauplatzs und sogar 1 e
Anfanger 2u leicht und wirkiich
artisenand, wai de Grafik
verpulvert wird. 65%

Die Kontrol-Methode ist extrem

Lieblingssport der Amerikaner
(und Japaner). 76t

THE BERLIN WALL

KANEKO

Mega-bunt, voligestopft mit bosen
Buben und einer Grafik im St von
Bubble Bobble. Innovative Wachter,

&in Andrang von Peng und Boing
und men als 25 vollgepackle
ovel. 88%

RIVER HILL
Speedball st ein Spiel, das es noch

Spannung, so da das Spie sohnell
langweilig wird. 76

Castie oF wusion

Diosas alesis bl Sl ot
G

Anschaffung macht

cHase
TATO

versuchen
und dieses Spiel schwer und
‘genufireich machen. 86%

FANTASY ZONE
SEGA

Trage bei diesem Spiel @i

Sonnenbrille! Der Kieine Bildschirm

und die vielen Farben sind eine

ikiche Arapannung

‘Augen. Dioses Ballerapiel it total
Goraparm 86%

SEGA
Der Spielwitz bei Frogger liegt
ind ber ein paar

das ganze ein wenig zu langwellig
und eintach. 75%

Gtoc

A
G-LOC lauft auf dem Game-Gear
sehr schnell, aber das wirde jedes
Splel, wenn s keine

nnenswerte Grafik hatte.Alles ist

brolinfoorsiegion i
Atmosphare aufkommen zulassen.
60%

‘91

NAMCOT

Ein ganz armseliges Ballerspiel.
Der Biidschirm trdbt sich e
und und die ganze Machs

Soieles wdoral s seht
schnell. Wenn man Level 6 erreicht
hat, hat man schon alles gesshen.
63%

'GEORGE FOREMAN' BOXING
ARENA
Dieses schiechte Boxspiel (bereits.

unter dem Namen “Heavyweight
cnamp' bekannt) wird langsam

Kleine Japanerinnen und ein
tzlichy

Verluste in allen anderen

aus
Griffn ein gutes Spiel. 86 %

Hnm waRs
n-em Spll s aehrschvl unc
e Waten gr n

jeschlosser
‘e witich hervorragend A
Dies

Spiel
durchschnittich. Bringt den Athleten
durch mehrer Wettkampfe mit
relativ ereignisiosem Inhalt. 79%
ouT RUN

SEGA
Des kiasische Farniie vdlert

leden und jeder fordert eine
Sposcle Tokh. 8%

HEAVYWEIGHT CHAMP
GA

Dieses schlechte Box-Spiel (bereits
als George Foreman Boxing
bekar

innt) wird
langsam unglaublich wiederholbar.
Die Grafik mag gut aussehen, aber
die Bewegungen sind sehr
schiecht. 56%

Im Stil und Layout genau das
gleiche wie das MS, aber die
Grafiken scheinen mit Hinblick auf
die Perspokive besser ausgefiihrt
2u sein. Der Sound ist graBiich und
das Spiel im Ganzen schwer. 78%

Jox monTaNA FooTBALL
SEGA

Sega hat es geschaftt, sich mit
diesem schweren Spiel
auseinanderzusetzen und hat, um
den Spielspal zu heben, einige
Extras hinzugefigt. Alles aus dem
MS Game ist auch hier und macht
5 zu einem ganz heiem Spiel,
85%

Kimeranc connecrion
SEGA

Ubermaig schweres Puzzle,
indem man eine Laubsagearbeit
wieder zusammensetzen muf. Das
macht ine ke ang Spat aber
macht einen aut jeden
Sorwachsing, 72%

DOMARK

KLAX wurde als umwerfender

Zusatz beschrieben. 99 Lavel

Krobelsl, schelies und wides
nbauen wid alle GG-

Splelsv in Atem halten. 85%

SEGA
Ubernimm die Kontrolle tber die

Grafik und ein Spiel, das eine
wirkliche ist. 8%

nichts bel auf den
kol dyis
Scrwenhait. Taizdem ist o5
erheiternd und um Langen besser
als Super Monaco GP.

OUT RUN EUROPA

SEGA

:ga geht weiter, aber sogar

mit eindrucksvolien Deais und

einigen netten Melodien wird es die

meisten Spieler nich beeindrucken.

%

Pac-man

SEGA

Was st das doch fur ein

roeriges danes Spiot s
' bei o

SEGA
Aot Hingabungewirdges
Gameplay mi

Wegen s denen Niga:Fround
und finde die Elemental Crystals,
m 2 actchellncen Schiacht 24
gelangen, jedoch, wie auch
erse, Konni 09 4 l6icht sain, 90%

SEGA
Auch bekannt als Siider. Es

bunte Grafiken, die In dieser kieinen
Gréfe eine Qual fur die Augen sind
und die ganze Attraktivitat von Kiax
mit30 Passwort-Level. 82%

SEGA
Auch bekannt als Skweek. Es hat

bunte Grafiken, die in dieser kleinen
Grofe eine Qual fdr die Augen sind
und die ganze Attraktivitat von Kiax

auBerst langweilig. 55%
SUPER MONACO GP Il

ichts weiter als ein

durchschnitticher Wettrenn.

Simuiator. Das Scroling funktioniert

In Top-Guait. Scbyecidho

‘Sound-Ef

Scrwertliger i ergrund i,
fleder mal verloren, Ayrton. 71%

RGIN
Mn S Bl o dan
de-Renn-Maschinen wird e
it vmlkommsne
Herausforderung an
Scmmeligket Die Grafi st
moglchst nahe am Original. Im
hochsten Mafe allen Rennfahrern
(und -innen) zu empfehien, 90%

Zcoar do Musk kol Ermaring

an sie zurick. Arger

Rach e ol Al et
6%

mit 30 Passwort-Level, SMASH TV
FLYING EDGE

JOUTANG Kol Erinnerst Du Dich an das Arcade-
Spiel? Dann vergif dieses hier.

Dacy hat Blich und sich

netio Sprtes, und

s Clamepiay machen bald
argeriich. Die Neuheit nutzt sich ab,

PAPERBOY

Der nicht Kieinzukriegende

ety et et auf st
taschine ein Gen,

stg\e\chswe\sa gma Grafik und

eina

Heraustorarang, aber schechiar

Sound. 79%

SEGA
Dissas e il e gsns vl
auf dem Autom: 50 muB
o Sl heninamnan ol
versuchen, irgendweiche Tiere zu
Kkillen. Es. mag zwar nicht am

sogar die Dir sagt.
wieviele Lavel Du noch vor Dir hast
70%

SONIC THE HEDGEHOG.
SEGA

Kristallkiare,

ruinieren eine gute Umsetzung
total. Argere Dich nicht! 58%

Tazmama
SEGA
Ein fantastisches Plattform-Spiel mit

einer ungeheuren Abwechsiung an
Grafik und Sound. In der

mit original Zonen und Wachtern
basierend auf der MS-Version.
Enterweder man mag ihn, oder
man verabscheut inn, Sonic a3t in
‘qutem StilIn Deine Sammiung,
9%

S0 TR RENOS 4

Wi cas Orgl s isses bassor
als auf anderen Formater

aber es ist sicher ein Kniler. 79%
POP BREAKER
IMPORT

Nicht einwandireie Grafik und ein
frustierendes Gameplay schiagen
5 6 werig 7k, Langeame
Ballerspiel-Action, die nach einer
Weile vorhersehbar

wird, 68%

POPILS

DOMARK
Alle Puzzle-Fans sollten eine
Ausgabe von Popils besitzen,
Wunderschone Grafik verbunden

THE LUCKY DIME CAPER

Hier tit eine der
Bearvissioh Doy Commrguran
aut, namiich Donald

faset D solort an don
und es gibt noch einen
wuen Souncirad o oden Lovel

Marry

IMPORT

Spring auf Platformen herum und
mmie Gegenstande au. Nicht

sehr originell und auch nicht gerade

gut. Die Grafik st fantasielos und es

gibt keine Spielmogiichkeit, 50%

Oas Kessiche rcae-cpil it
den vielen Kugeln. Rolle die
Ml cuteanan oo
Irgarten mit sich steigerdem
Schwierigkeitsgrad. Grafisch
hervorragend. 75%

Eme deutliche Verbesseru

mit
Gewenren in einer lyp\sch-n Miami-
Vice-Umgebur Musik ist ultra-
schreckiich, aber die kiasse
Grafiken und das erstauniiche

Spannung fehit und es viel zu
einfach ist. 74%

‘THE CHESSMASTER
A

SEG/
Wahrscheiniich das beste
Schachspiel. Alles ist
hineingepackt, es wird aber noch
‘sowohl beim Anfanger als auch
beim Profi Anklang finden, 8:

. e Gente
mag gut aussenen, aber o
Bewegungen sind Sehr schiechi,
56%

66 ALESTE

COMPILE

Halley Wars ist gegen diesen
letzen Hammer bedeutungsios.
FlieBiendes Scrolling, reale Lnd
atemberaubende Wachier und ein
Ohren betéubendes SFX werden
Dich dieses Spiel niemals.
vergessen lassan. 92%

IMPORT
Ein farbiges und spielbares
Ballerspiel. GroBe Spries, schiaue
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OriginaiH Hit Disse
dirokte Konvertiorun

und es beinhaltet auch ein

Musik fx
Abhangigkeitist der Schiussel zu
Domarks ersten, aber sicherlich
nicht letzten Adventure auf dem
Game Gear. 89%
PRINCE OF PERSIA

MARK

O/
Eines der besten zur Zef

Labyrinth steuern mus
PSYCHIC WORLD
SEGA

Verflucht! Das ist wirkiich ein

Spi. Ao Kauler habon unsar
Mitleid. 12%

PUTT AND PUTTER
SEGA

Als dieser tolle Golf-Simulator
herauskam, waren wir dberrasch.
Gute Sorolling-Eflekte und viele
Optionen machen es zum besten
im Moment erhattichen Spial, 91%

Rasan saca
SEGA
Kamp-Adventure, das vels Orta

grofe Anzahl von
Schweren Gogner enthill. Der

8ax
INinua caoen
SEGA

Wunderbare Grafiken und Sprite-
Animationen kombiniert mit einer
Vielzahi von Levels. Wernn es
schwer sein solte, dann sucht die
import-Version, welche ein
Passwort-System besitzt

Ourmeic cow

Grafisch spitzenmafig, aber

rites sind
seh flioBend. Ein Spiel, das man
einfach kaufen mun 91%
Shinosi

Funktoriertaufdem GarmeGea

‘Trotzdem gibt man sich ihm gerne.
hin... 84%

liente jing und Sprte-
Animatonen z8igen da Sorc

werden kann, aber s ist

ssmemv /organger sehr ahniich. Auf
'@ Art ein fantastisches Spiel

Die Hit- Kmvemamng st vom Sega-
Team i St rissen worden.
Holprige Sme\mogha‘wew( und
eckige Grat unterdom Standard

Herausforderung, und es lonnt sich,
ausz 4%
e aren

o Planierm Spile
ubsrhsup\ Super Spri

argeriich herausstellen, aber alles
andere ist vom Feinsten. 91 %

Vikin cuito muey

‘GAMETEK

Ein durch und dureh nettes Spiel.
Ein Plattiorm-Adventure, das einen

hohen Batrag an Gameplay
autveis. Ach( Schaupiates, i vie

Spafi versprochen, verbunden mit
{ota reativen Hinorgrinden. 84
Wcon Lano

NAMCOT
Nette japanische Grafiken mit

wackligen
Angelogonnhot. Meine Gele! 79%

SPIDER-MAN

Vergef}t das Master System, den
Fiying Edge haben diese Kieine

e
auch ein fesselndes Gameplay in
(iber 5 verschiedenen
Schauplatzen. 92%
STRaETs o8 st

EGA

Wices Ballerspiel vom Feinsten
jon

macht das mehr als wett,
SUPER GOLF

SIGMA

Golf einfach gemacht. Nicht so

realstisch wie Leaderboard, aber
Cartoon-

machen dieses
Simulator far den emsthaften
Golfer. 86%

SUPER KICK OFF

SEGA

Das absolut beste FuBbailspiel auf
wundermswerte

dem GG. Ber
Spielbarkeit bringt die MS-Version

aber es bestehen einige

zusitzlichen Merkmalen. 68%
WIMBLEDON

SEGA
Sich abmihen, um den Bal z
Sonen it nicht das aaigo Prablom

s Versor, o Sprimk s
auch ot aliza besinarutiend
st der

Schwierigheitsgrad viel zu hoch. 48
%

WONDER BOY

SEGA

Dieser Kieine Einfall fiigt noch
etwas an .
Spiel hinzu. Die groRartige Graflk
und Sonic-Efiekte kombiniert mit
einem tiefen Gameplay machen
dieses Spiel einfach fesseind. 84%
WONDER BOY: DRAGON'S TRAP

v ey nctrioner

c-Acventure. Au aine Weise
iz

Gnorginel. 78 %

WooDY POP

SEGA

Es gibt schon Break-Out Varianten
wie Sand am Meer. Es reiBt zwar

Sektor aus, aber die Grafk ist echt
nett

WORLD CLASS LEADERBOARD
SEGA
Alles, was ein Golfer sich winschen
kann: Clubs, Goplize und
1 ns

qutl 93%
s nomo e
SEGA

Wahrond os zwar schnell zugon,

mittelmafig und das Gameplay

Gameplay istbegrenzt ur
anchmal et aslsngsam aber der

T Spielo tockes

ansprechend. 80%



Hier kommt Johnnie!

Nach einem langen,
schmerzhaften Kampf
mit Mr X’s Leibwéchter
und dann mit Mr X
selber, hauen sie

den Bésewich
endlich vom

Sockel und

finden Adam

in seiner

Zelle

angekettet.

Also 50 was...da hast Du

wochenlang in einer Zelle

gesessen und Deine Frisur

ist in Ordnung und sauber
bist Du auch

(Keucht) Ich habe wirkiich
furchtbare Kopfschmerzen.
(Seufz!). Hat irgendjemand

GAME
OVER
SCREENS

Game-Over-Beitrag
von Ulrich Scholten
aus Osnabruck.
Man dankt, UDO!
Eine kleine
Aufmerksamkeit des
Hauses ist bereits
auf dem Weg zu Dir.
Noch mal zur
Erinnerung — Wenn
Ihr erst Kurzlich ein
Spiel geknackt habt,
filmt das Ganze auf
Video und schickt es
an die Redaktiion!

Adam ist vom
frechen Mr X S
gekidnappt y Ich sehe, daB Du die

worden! Nicht allerbesten Turnschuhe
aufrieden damit, o . tragst!
wieder zum Leben zuriickgekehrt zu sein
(nachdem er im letzten Spiel von Adam,
Axel und Blaze umgebracht worden war),
schnappt er sich Adam, damit dieser eine
anderen StraBenkampfer legen kann.
Adams jiingerer Bruder Skate, gesellt sich zu Blaze und
Axel und zusammen mit
Muskelpaket Max brechen sie
auf, um Adam zu befreien und Mr X
fiir den Rest seines Lebens
auBer Gefecht zu setzen.

Gott sei Dank! Endlich
bist Du da! Kannst Du
ein Aspirin? meine Nase kratzen?

| Eigentlich ist es das Happy-End,
weswegen Geschichtenerzéahlen einen
solchen SpaB macht. Axel und Blaze
gehen schlieBlich einander aus,
Adam hat seinen kleinen Bruder wieder
und Max hat genug Geld verdient, um
sich fiir immer mit Steroids versorgen
zu kdnnen.

Axel hilft dem sehr miiden und
erschopften Adam aus seiner Zelle
ins Tageslicht., wo seine Augen sich
langsam an die Helligkeit gewohnen
und er vor Erleichterung aufseufzt.
Skate kann kaum glauben, daB sie
wirklich die gesamte
Armee von Mr X besiegt
haben. Er umarmt
seinen Bruder, den er
glaubte, fiir immer
verloren zu haben!
Seufz...

Dies ist nicht sehr realistisch! Wenn
es das wére, kénnte ein Kind auf
Rollschuhen nicht einen
ausgewachsenen Mann angreifen!




UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER

m . HARTER ZUSCHLAGEN
. —h HOHER SPRINGEN

RAND '\371311? E ;4=
:Ii’I:S'L - - é”svs/_-r/E'M

EFFECTS
MIT ACTION REPLAY KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

ACTION REPLAY

l-l OT LENE

INFORMATION UND NEUE CODES
02822 - 537270 -

VON 10.00 BIS 17.00 UHR

[>  AcTiON REPLAY FUR SNES [ [', b
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. y | Q
HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.- " r
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN E E ~ WICHTIG

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES.

ACTION REPLAY IST NICHT

ENTWICKELT, WIRD NICHT
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DURCH NINTENDO INC.
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DIRERKT-BESTELLSERVICE: GRAUIMPORTE!!!
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 Mit orginal deutscher Anteitung,
ALLE BESTEL EFERBAR. deutscher Verpackung und
Eurosystems-Garantie
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Mach' den Hartetest!
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STUDENT DUMMY

D

%

Die unglaublichen Crash
Dummies™ riskieren bei
ihren atemberaubenden
Hértetests Kopf und Kragen:
gewagte Crash-Fahrten und
tollkithne Raketenritte, hals-
brecherische Skifahrten und
mutige Spriinge von schwin-

die beiden Testpiloten Slick™ Stirz' Dich auf die Acclaim®Video-Spiele fir
und Spin™ sind zu allem be- . ®

reit. Mach' den Hértetest. Niftendo® und Sega

Die Crash Dummies™ warten
schon bei Deinem Handler
auf ihren nachsten Einsatz.
Go for the Game -

Go for Acclaim®!

minranee enresTRinment svsrem)

&L

-
TENS
3

vy,
s

e

Screenshots NES-Version

y - .
The Incredible Crash Dummies™ © 1993 Tyco Indusries, Inc. Licensed through Leisure Conceps, Inc. LIN® is a frademark of LN, Ltd. © 1993 N, Lid A(«l@lm

Al Rights Reserved. Nintendo", Nintendo Enfertainment Systems* and Game Boy* and the official seals are trademarks of Nintendo of America, Inc.
Sega and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Flying Edge is a trademark of Acclaim Eintertainment, Inc.
© 1993 Acclaim Enfertainment, Inc. All Rights Reserved.
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