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| nous arrive de pester devant le
manque d'originalité de la production
actuelle et le clonage intensif du moindre
succés. Mais, apres tout, les éditeurs nont
plus forcement les moyens de prendre des
risques, les joueurs ont le choix devant les
produits et nous, au vu de la qualité de la
majorité de ces jeux, voyons marr un marché
que nous apprécions de plus en plus. Il est
évident que nous n'aurons jamais la place
de critiquer toutes ces productions, mais
nous sélectionnons les produits les plus
remarquables. Dans cette optique, nous
préférons attendre une version compléte,
pour les tests, plutt gue de se hasarder a
emettre un avis sur une version qui peut
encore évoluer. Sans compter qu'il y a fort
4 parier que vous ne trouviez ce produit

en magasin que six mois plus tard. Notre
systéme de notation refléte également cette
volonté critique, Face a des magazines qui
estiment que 80 % (16/20) est une note
moyenne et que tous ce qui est en dessous
est sans valeur, nous répondons que nous
considérons qu'il s'agit d’'une trés bonne
note et que la moyenne est de 10. Alors,
certes, ce n'est pas l'avis des éditeurs,
grossistes et parfois journalistes, mais

c'est celul du public. Et c'est pour ce méme
public que nous proposons ce magazine

au prix exceptionnel de 15 F

Bienvenue dans un monde de passions.

Ctessier@edge.edicorp.net

MEILLEUR DES PIVESRIT]e]
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Grand Prix Legends

Destrega

Future Cop LA.P.D.

Oddworld : L'Exode d'Abe

Monaco Grand Prix
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TESTS 6Y

L'ultime et le plus aiguise des

regargs sur les jeux video

on evoque S
que Lles remplagant

1 annonce

A VENIR

Bref apercu de ce que seront les titres demain, au travers des jeux les plus
representatifs de tous les genres, toute plate-forme confondue

Next Games vous propose, ce MOIS-C1, une g‘aier{-e cxueptiunnu"c de

b pages ' Il faut dire que | actualite de l'arcade est piutﬁr calme. Alors,
nous saisssons | oceasion pour vous faire apprecier encore plus le talent
des artistes de notre milicu.

Project x
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POoINt ge

News
Les nouveaux Lego, I'encyclopédie
i atar Wwars », ke Milia, le 6400, les rachals
gde societes, 1es figurines de jouets
INSPINEESs par 1es jeux Ou encore 1es proges
qui fachent ne sont gu'un apercu de tout
CE& que vous aller apprendre ce mois

14 Haraware
Toujours notre selection de materels pour

VOUS equiper avant |'hiver

16 OnLine
DEcouyTeZ un IogiIck de classement
gimormations extraordinaire, meme kdsoue

I'on ne ['ublise pas pour mielx surfer

A Ve

3 Kacing, Silver, Carmaggedon i, Glover,
S5AGA  Rage of the Vikings, Tal Fu,
Dethkarz, Shoeo, Myth 1L Return (o
Krongdor, Starcraft | Brood War, Extreme
Games Proboarciers, Drakan, Star Trek
NEW Wanas, Kingoin, Dalkatana

69 Tests

Lrand Prix Legernds, Spyro the Dragon,
Monaco GF Govony Wars 2 Future Cop
LARD, Parasite Eve, Ring, Farmmilla
One 98, Bust A Groove, Rages of Mages,
RKND I, DT, Destrega, Duke Nukemn
fime to Kit, Oddworld | L'Exode d'Abe,
Anng 1602, V2000, Breath of Fire Il
Caesar i, Megaman X 4, NHL'99, 1080°
Rushagown, Megaman Legends, F1 Wovld
Grand Frix, Contra Adventures, Gunban
K.OF. 98 : Dream Match Never End

94 Galerie

1{_”:3 Le MOIS

NoUs leverons le voile sur Black & White, le
nouveau babé de Peter Molvrieux, ainsi
que sur un certain nombre d'autres

produits. Ne rater pas e rentdez-vous |
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alut Next Games |

Je voudrais emettre une
petite remargue concernant ia
derniére page de votre magazine
(sommaire du prochain numera).
Pourguol annoncer seulement
le dossier (gue je trouve
magnifigue sur tous les points)
qui sera dans vos pages ? |l serait
tout aussi intéressant d'avoir des
informations sur des jeux gue
vous allez tester ou quelques
news que vous traiterez. Je
pense qu il faudrait, sans faire
un véritable sommaire, annoncer
d'autres choses que simplement
le dossier. Une autre remarque,
la page Point de vue (dans
laquelle {'espére passer) donne
une impression de pavés de
textes a lire. Ne serait-il pas
mieux d'illustrer cette page ?
Mis a part ces gquelgues
remarques, | adore votre
magazine et |'espére que
vous continuerez a |'ameliorer.

Sabrina, Paris

Chére Sabrina,

Le probléeme cest que les
plannings des editeurs, tout
comme leurs promesses, ont
tendance a légérement différer
de la réalité, Cest ainsi qu'a
moins d'avoir le produit entre les
Mains, Nous Ne sSommes jamais
certains de |'avoir a temps.

Et lorsque nous l'avons, il est
parfois tellement bugge quil en
devient pas testable (du moins
pour nous). C'est ainsI que
NOUs N avons pas vouly, ou pu,
tester Grim Fandango ou S5iN
Et comme les news c'est de
'actualité, nous ne les fAIsSoNs
qu'au demier moment. Sinon,
d accord pour le courrer !

her Next Games,

Je suis fier de vous lire tous
les mois et je trouve vos articles
tres intéressants. Japprécie
I'augmentation de la rubrique
Tests. Cela nous permet d'avoir

votre avis sur de plus en plus

de jeux. Par cantre, parfois vous
testez les jeux quand ils sortent
en import et parfois vous
attendez les versions francaises.
Quelles sont les raisons de vos
choix 7 J'aimerais également
vous demander sl vous compltez
mettre des aides de jeux comme

FALIRER

1 . *

fe

des codes ou des solutions ?
le vous souhaite bon courage
pour nous sortir un magazine
de plus en plus beau
Damien Laverdure (e-mail)

En fait, cela dépend des jeux
Certains. comme Metal Gear
Solid ou Destrega, sont teliement
incontournables que l'on en parle
deés que nous les avons en notre
possession. Et parfois, nous
n'avons pas le produit avant

sa sortie, ou pas de place a lui
consacrer avant celle-ci. Pour
'instant, nous ne comptons pas
mettre d aides de jeux, Internet

tart cela trés bien.

¥ T

onjour !

Jaimerais avoir guelgues
précisions sur les Alphas et les
Betas. Dans ces deux rubrigues,
nous savons que ce sont des
présentations de jeux qui ne
sont pas termings, mais quelle est
leur véritable différence 7 A quel
niveau de réalisation peut-on

considérer qu'il s'agit d'une
alpha ou d'une beta { Une
autre remarque : dans les tests,
je trouve qu'il n'y a pas assez
d'informations concernant les
produits. Il faudrait, par exemple,
indiquer si tel ou tel jeu gére le
dual shock, un volant ou un
joystick a retour de force. .
Je trouve important de savoir
quel genre d'accessoire peut
utiliser un jeu.

Daniel Lepetit, Lyon

A l'ongine, nous faisions
effectivernent une différence
entre les alphas et les betas.
Les premiéres concemaient des

produits qui sortaient au moins
3 mois plus tard, et les betas
des jeux qui allaient étre dans le
commerce dans les deux mois,
Aujourd'hui, nous avons tendance
a repartir les produits selon
I'importance des informations
qui les concernent. A l'avenur, 1l y
a des chances que I'on ne fasse
plus de distinction entre ces
parties, Pour ies infos dans

les tests, nous allons voir

g==u Onjour a toute I'équipe
= de Next Games,
Vaimerais vous poser quelques
questions sur les jeux en
Multijoueur. Souvent, l'intérét
des jeux est multinlié guand on
a l'occasion d'y jouer a plusieurs,
Sur PC, cest quasiment tout le
temps. Cependant, il faut acheter
un deuxieme ou un troisiéme jeu
POUT POUVOIr S'amuser en réseau
ou par cable null modem.
Vioici mes guestions :
| - Pourguol tous les
développeurs ne font-ils pas un
systéme ou un seul CD serait
suffisant pour jouer a plusieurs,
comme les versions spawn
dans Digblo ?
2 - Pourquoi les jeux sur console
(comme la PlayStation qui peut
gérer le link) sont si peu
nombreux !

Henri Parmentier, Nantes

Jouer a plusteurs est

I'expénience ludique la plus
intéressante. Mais, si les editeurs
Font compns et proposent dans
leurs jeux cette possibilité, ils
sont encore reticents a accepter
qu un seul jeu acheté permette

a 7 autres personnes de jouer

s Business 1S business ». Pourtant,
certaines demos commencent
également a propaser cette
option. Alors, tout n'est pas perdu
| Quant a la PlayStation, il n'y

a simplement pas eu assez?

de cdbles link vendus, donc

peu d'editeurs 'utlisent
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Star wars

En 98, le Milia s'est véritablement ouvert, pour la premiére fois, aux
jeux vidéo. Cette année, en février, la préférence est clairement affichée
pour ce domaine.

e T—— T —

Milia 99

-l'.l'I II:]-.'\.I I-L':..[_?l":.

m renant place dans le Palais
 des festivals, du @ au

12 février 99, le Milia rassemblera
toute la production ludo-educative
des developpeurs europeens. Le
jury a commence a recueillir des
VOIX POUr ses naminatans, et
NOUS esperons que les titres
selectionnes seront plus credibles
cette année. Il est deja un peu
deroutant de voir elire Dungeon
Keeper comme le jeu de 'annee,
lorsque Peter Molyneux est
president du jury, mais entendre
ce dernier, quelgues mois plus

tard, declarer que ce jeu est le
plus mauvais qu'il ait jJamails
réaliseé I'est encore plus.

Quoi gu'il en soit, le Milia
devient plus interessant pour les
professionnels du jeu, promettant
meme des opportunites d'emplois
aux nouveaux talents. Les ecoles
sont, en effet, les bienvenues,
tout comme les freg-iances
QUi peuvent s'inscrire avec leur
profet. Les organisateurs ont
promis une securité totale poul
les travaux envoyes. Le jury se
reunira en decembre, a Paris,
et les prix seront annonces

lors du Milia. Alors, rendez- @
vous a Cannes !

G ‘est une veritable
encyclopedie sur « Star
Wars » gue nous prepare Lucas
Arts. Prevu evidemment poul
Noél, ce CD-Rom contiendra

9 sections interactives, avec
des images, des anecdotes et
un certain nombre de surprises
et d’'animations, comme la
salle d'armes, ou |l est possible
g'experimenter divers
armements sur un pauvre garde
impérial. On trouvera donc tous

— . —

on zruuwerg diuam uﬁiiﬁirus dnnt

McAfeeVifiiscan, desthémes de blreau et tout. Haut dire que ce demier domine far-
des jeux. Un cadeau de plus pour son PC. gement la production des jeux d'arcade.
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les scripts des films, les
personnages, les lieux,

la technologie. .. Il y aura
egalement un synopsis des
principales sources d'inspiration,
un glossaire de 700 entrees
llustrées et, en exclusivite,

les coulisses de « Star Wars :
Episode 1 », le nouveau film

de la série. Avec ses 2 CD,

son interface et son contenu
exceptionnel sur 'univers de

la plus grande saga de science-
fiction du cinema, Star Wars :
le mythe et sa magie est un
produit (en frangais) d'une
qualite surprenante de la part
d’un editeur de jeux. Il s'agit 1a,
sans aucun doute, d'un

must a ne louper sous @

aucun pretexte !

Lego Cybermaster

a saciete danoise Lego est, grace a son jeu de construction, I'un des fabricants de jouets les plus
renommes du marche. Si Lego Isfand, sa premiere tentative pour toucher les utilisateurs d'ordinateurs,

s'est revele un demi-echec, le géant du jouet compte bien refaire parler de lui avec un tout nouveau produit. Fiére

de son expérience en robotique scolaire (Lego fournit pres de 50 % des stations robotiques dans les colleges),

la societe lance Cybermaster. Concu comme |"application grand public des outils de robotique, Cybermaster

permet d'animer ses creations les plus folles via un PC. Le pack de lancement comprendra un jeu complet

de briques, un CD-Rom comportant les diverses applications necessaires au pilotage de vos creations,

et, bien entendu, le cerveau moteur et 'emetteur radio. Absolument necessaire pour les fans de Lego, @

seul le prix, d'environ 1 500 F, devrait freiner les consommateurs potentiels.

La saga des
jeux vide

e tres sympathique

« Batisseurs de
Feves » ressort sous un
nouveau titre, chez Pocket.
SI VOUs aimez, COmme nous,
les jeux video, ce qui doit
gtre le cas, et si vous étes
actuellement en train de
nous lire, vous ne pouvez
pas passer a citeé de ces
quelque centaines de pages
qui relatent I'histoire de ce
jeune loisir gu'est le jeu
video. Alors, certes, on peut
regretter que Daniel ichbiah,
I'auteur, n'ait pas réactualise
son livre, mais il raconte
essentiellement les débuts

de ce qui allait devenir une véritable industrie. Cet ouvrage, agreable
a lire, contient des tas d'anecdotes amusantes et nous vous @
le recormmandons chaudement,

(WIS AIN'T NO BARSTO

NEWS 09

Daniel Ichbiah
La saga

des jeux vidéo

qui ont 1
le mong

Rectification . Riven sur DVD

Anno 1602
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| NEWS

oward Lincoln, president de Nintendo of America, a sonne le glas

pour le 64DD, pour nous en tout cas. Lincoln a declare . « Nous

N avons pas prevu ge aistribuer le 44DD i aux Etats-Unmis ni en Europe. »
| ajoute : « Je pourrais anticiper gu'au Japon
mais nous ne le distribuerons pas avant juin de 'an prochain. » Lincoln

Cela pourrait se faire,

expligue que la raison est purement logicielle : « Nous n'avons
simplement pas trouve assez de produits qul atteindraient une gualite

suffisante pour lancer e DD, »

Rre

l\_-!_n-\_-

ndant, une autre explication pourrait
étre le nombre insatisfaisant de consoles disponibles (surtout en Europe),

"échec de |a plupart des add-on pour ces machines et |a baisse des
prix des cartouches. Lincoln admet gue ce dernier point a influencé
la décision de non-distribution du DD, mais Il dément le prétexte

du parc insuffisant. Quoi qu'il en soit, cette technologie refera

50N apparition avec la prochaine console, pour le moment
baptisee N2000. Mais c'est une autre histoire.

En attendant la sortie francaise, Konami
a annance une version Dreamcast de sa
bombe. La suite rie devrait d'ailleurs
sortir que surcette plate-forme, C'est Sony

qui va étre content..

es produits derives de jeux
video sont de plus en plus
nombreux. Apres FAnal Fantasy Wi,
Tomb Raider ou encore Resident
Evil, c'est au tour de Duke
Nukem de voir Ses personnages
transformes en figurines. En plus
de celle de Duke, on trouvera
egalement ses principacx
adversaires. Blizzard s'y colle
aussi, avec des |ouets Inspires
de Starcraft et de Warcraft
Disponible debut 99, cette série
en comprendra une pour chague
espece. Enfin, Acclaim annonce
la sortie de figurines inspirees @
de Turok 2

Lannonce de la sortie du prochain épi-
sode de la série, sur Dreamcast, a fait
I'effet d'un séisme. Sega fait trés fort.
Foncez dans les pages AVenir pour décou-

vrir les nouvelles images.

®
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Nous attendions beaucoup de Z, des
Bitmap Brothers, et sans doute trop. Ce
jeu de stratégie <'dtant réveld décevant,
NOUS Esparons juste que sa suite, pre-

vue pour fin 99, sera plus intéressante,

Sony vient de diminuer le prix du kit de
développement PlayStation. Il en egiite
rnaintenant environ 2 300 F (au lieu de
3 500 F) pourtenter de créer ses jeux et
de plaire 3 Sony..
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vec tous ces rachats de socigtes,
de studios, et la Bourse qui va
mal, il n'est pas evident de savoir ou
I'an en est. Nous reviendrans bientot
sur cette serie de mouvements, dans
un dossier special, mais, en attendant,
la rumeur selon laguelle Eidos
racheterait Psygnosis nous a semble
particulierement importante. Bien
qu aucune de ces deux societes nait
voulu faire de commentaires, nous
avons appris gue certains membres
d’'Eidos avaient visité les studios
de Psygnosis hases a Londres,
] ol - e s Manchester, Liverpool et Stroud, afin
Objectif Micro d'évaluer les titres en développement.

LUne autre rumeur fait etat d'un

™
eclatement de Psygnosis qui serait
racheté moitie par Eidos moitié par
I'ambitieux Infogrames. En attendant,
les langues se deélient et une chose est
sure ; Psygnosis n'est pas en forme
et ce n'est pas les fermetures de e I I ’ O S
ses studios de San Francisco et ge @

E R A C T | v E

Manchester qui le dementiront

ﬂ’mﬂr les hux 4 leur juste
prix. Il'indique également Ia
’ valeur de la revente. Bref, I'outil
indispensable de tous magasins, HE ux Etats-Unis d'Amérique,
franchisés ou non. L4 Une décision de justice
: risque de faire date. En effet, GT
hgrnomeRortaeL i/ SUnecay Interactive avait intente un proces

a la societé Micro Star pour
I"'utilisation abusive des routines
de Duke Nukem. L'éditeur avait,

en effet, commercialise un CD
regroupant prés de 300 niveaux du
|eu, crées par des joueurs a |'aide
de I'éditeur de niveaux integre. Or,
pour GT, il s'agit d'une exploitation
sans autorisation des ressources
de son |euw, Done, d accord pour
que les joueurs fassent leurs
cartes, mais si guelgu un doit les
vendre ce sera I'editeur. La justice
vient de trancher en faveur

de ce raisonnement. @

On aurait plutdt pensé que Duke était du g¥nre a régler ses
problémes au cours d’'une aimable discussion & coups de
lance-roquettes, et voila qu'il va au tribunal !
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HARDIUARG

UNE SELECTION DES MEILLEURS PERIPHERIQUES
POUR MIEUX JOUER AVEC VOS MACHINES

HARDWARE

ENCEINTES LCS 1040
LABTEC USB

Le lancement de Windows
98 permet enfin d'envisager
I'arrivée de peripheriques
capables d'exploiter de
facon optimaie e port UsB.
Propasees depuls duelques
semaines par Labtec Inc, les
enceintes LCS 1040 Labtec
LISE (dermeres-neas de la
gamme Studio Reference)
tirent en effet pleinement
part de cetie nouvelle
norme. A l'inverse de la
majorite des enceintes

USB déja dispanibles sur le

marche, ce dernier modeéle gere également les sources audio analogiques.
Ce modele a une puissance de 10 watts RMS (5W + 5 W)

Environ 500 F

BAISSE DE PRIX

Guilemot annonce ta balsse du prix de la Maxl Gamer 3D, ainsi que au

MELVOX 56000

En attendant 'amehoration ges lignes
teléphoniques, et donc du debit, les
constructeurs de modems ninnovent
plus sur la vitesse de transfert de leurs
produits, mais sur les services qu'ils
offrent. Ainsl, Kortex lance sur le
marche Melvox, Ce modem 56 000 bps
dispose d'une memaoire de 4 Mo
extensible a 8, mais présente surtout
"avantage de joulr de la parole. En
affet, en plus de recuperer les mails,
les messages téléphoniques ou encore
les fax, Il peut les lire en francais ou

en anglais. Il est ainst possible de
consulter ses malls a aistance sans
gue le PC sait allume. Outre cette
etonnante capacite, Melvox possede

lecteur Maxi DVD-Rom 5X Max. Ainsl, la carte acceleratrice est maintenant de nombreuses autres tonchons telles

disponible au prix de 995 F pour la version 12 Mo et de 799 F pour 13
version 8 Mo. Et on peut acquérir le DVD pour environ 995 F TTC.

THE GLOVE

que |e rappel automatique ou encore
le téléphone main libre.
Kortex Environ 1 390 F HT

Lies constructeurs de jovsticks et de paddles fort
preuve d'une onginalitée grandissante. Apres les
paddies une main, Vaicl qu'un constructeur nous
présente un gant. Développe par Reality Quest,
the Glove ressemble, en fait, plus a une attelle
qu'a un gant. Ce systeme permet dintégrer des
micro-switches qul reproduisent fidelement les
mouvements du poignet. D'une compatibilite
lotale avec les paddies classiques Sony, the
Glove possede differentés conhigurations.

Outre le mode numerique habituel, cette
manette dispose d'un mode analogique

sirmule compatible Dual Shock, ainsi que d'un
mode analogique compatible neGcom. Bien
suidemment, un tel joystick n'est pas sans

demander un certaln temps d'adaptation. Aprés s'étre habitue a la rigidite des micro-switches et au placement des
boutons, on se surprend a maltriser assez précisement les evolutions des personnages. |l s'avere neéanmoins peu evident
de réaliser certaines combinaisons, presentes dans Street Fighter. Sans étre indispensable, cette manette se veut le parfait

cadeau pour tout joueur PlayStation en mal d'implants cybernéetigues.

Reality Quest

Environ 500 F
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QV-70005X

Depuis son lancement en 1995, 1a gamme d'appareils photo numenques
lancee par Casio et Esselte a connu de nombreuses innovations. Demiernga
de la garmme, le QV-70005X ne deroge pas a la regie. En plus de disposer
gd'un zoom optique x 2 et d'un zoom nurnerique X 2/x 4, le QV-Z000VX
dispose d'un objectit orientable a 2707, Ce modete dispose toujours d'un
gcran LCD. Sa memoire vive permet |a saisie de courtes seguences video. Il
devient vite facile d'obtenir la photo 1a plus representative dans une action,
Ideal pour les photos sportives. Chacun des cliches peut, bien evidemiment,
etre stocke au format JPEG ou HTML sur une carte Compactilash

Le transiert pedt s'effectuer via un cable, ou mieux, par I'entremuise

de I'emetteur infrarouge compatible avec le protocole Triran-P Vendu
autour de 5 990 F TTC, rechargeable, ie QV-70005X est livie avec

se5 4 piles Ra en lithium et leur chargeur,

Casio Environ 5 990 F TTC

TRILOGY 64 ET RACE 64 SHOCK 2

Guillemot

Trilogy 64 : Environ 199 F

JET LEADER 3D USB

Les manettes USB sont de

plus en plus nombreuseas sur
le marche. Guillemot vient de
lancer le Jet Leader 3D USB, Ce
joystck « plug & play » possede
des boutons d'action, un
chapeau chinois 8 directions,
ans: qu'une manette des

gaz. |l offre I'avantage d'étre
utilisable pour la majorité des
titres. Parfaitement ambidextre
et ajustable en hauteur, Il sera
aussi efficace dans la main
d'un droitier gue d'un gaucher.
Guillemot Environ 399 FTTC

Aok g
I i

-

Guillemot est depuis longtemps specialise dans le
développement de périphériques pour les différentes
machines de jeux. Lapproche des fétes de fin d'annee

est l'occasion pour la societe bretonne de présenter detx
ACLVEaUX PAacKages pour la Nintendo &4. Le pack Trilogy 64
comprend une manette Guillemot Easy 64, une carte memaoire
de 1 Mo, ainsi qu'un kit de vibration Shock Pack. C'est une
des passibilités bon marche pour cette fin 98. Le second pack,
mtitule Race &4 Shock 2, propase, guant a lul, un voiant Race
Leader &4, associe au Shock Pack muni d’un moteur a

deux vitesses. Le Race 64 Shock 2 est compatible avec
I'integralité de ia logithéque Nintendo &4 grace a une

fonchion de configuration du pedalier. En effet, il est possible
d'assigner I'un des boutons aux pedales. On peut donc

jouer a Mario Kart avec ce pack

Race 64 Shock 2 . Environ 499 F

STRIKE FIGHTER SERIE THROTTLE

Le mais dermiar, nous vous annancions la sortie
de cette manette. Fabriqué par Suncom, le
Strike Fighter Serie Throttle est disponible
autour de 899 F seul et 1 190 F avec un joystick
Le: Stnke Fighter Serie Throttie est distribue par
Contest et devrait donc étre disponible dans
tout magasin digne de ce nom

GRAVEUR &6x

TEAC annonce le lancement d'un tout nouveat
graveur de CD. Le CD-R56S est le premier
gravelr, disponibie sur le marche, capable de
graver en x 6 et de lire tous les formats de CD
an X 24. D'un temps d'acces denviron 150 ms,
il s‘annonce comme la solution a plus rapide
du marche. Comptez envirorn 4 500 F

HARDWARE
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§'il est envisageable de se
contenter de lister le contenu
d'un site, les fonctions de
The Brain sont beaucoup
plus puissantes. Et ce

n'est qu'un début...

ARRGH !
Nous aimons les jeux, y comprs les
vieux, et nous écumans réguliérement

M s 'antan

e Net pour retrouver les hits
qui nous ont gaché bien des nuits
L'est pour cela que 1on a aime e site

hitp:/ Saaww.argh.couuk/ mdex.ntm
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L'ceil de Next Games sur |la scene d’Internet et des jeux en ligne

The Brain, un cerveau virtuel

atrificial Bram - Disblo 1l (Published on

Bramn Thought Opton: Window He
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Il est possible d’annoter rapidement un fichier Brain avec des
éléments d'un site, voire avec les pages Web.

D ans cette rubrique, gui ne

va pas tarder a grossir un
peL, NOUS aimans vous presenter
des technologies, des logiciels
ou des sites, En somime, des
nouveautas qui touchent au reseau
des ressau. e mois-Ci, Nous
irons un peu plus loin avec la
presentation d'un logiciel
d'infarmations. Calqué sur le
meme systéme dassocation
que votre cenveay, il permet de
classer rapidement toutes sortes
d'informations. Alors, certes,
nous avans commence a | explomter
au travers de l'intermet, pour faciliter
nes navigations, en garder |a trace
et prendre rapidement des notes,
mais nous avons trés vite étendu
son utilisation a4 'arganisation

ge notre travail.

Le futur des jeux vidéo

Eber s JLA e T e e
NOs collegues .1r1_q|1-.-~ de Future

Fublishing sont en train de prépare
N gros site de jeux avec un magazine
hebdomadaire. Vous pourrez le
recevorr par mail ou aller le consulter

WAV, Tuturegamer.con

Banaficlant d'une interface el
d'un fonchonnement deroutant, 1l
faut guelgues bonnes minutes pour
trouver ses margues et utiiser ce

glu izl On crée des gossiers e,

ur chacun d'eux, ®sn peut ensuite
erwvisager un dassier parent, hils ou
un raccourcl. Par exemple, on peut
maginet un dossier &diteur, avec un
dossier parent qui sera « PC » et un
dossier fils qui sera Infogrames.

Les rmccourcis permettent de relier
rapiderment deux dossiers entre
ewL Ajoutez un puissant moteur
de recherche, un petit traitemerit
de texte et la possibilitée dannoter,
avec n'imponte quel type de

fichiers (y compris des pages Web)

les dossiers, et vous obtiendrez
une base de donndes aussi

souple qu'efficace.

Internet pour 49 F/mois chez Infonie
Mais seulement si vous £tes etudiant,
el que vous vous connectez du lundi
au vendredi, de 9 ha 19 h (bret,
pendant les cours). Et ie week-end
usqu'a 12 h. Sinon,

f | PO e L
1R 2 =gl el

cest 19 F de meure. Dommage |

T RIEE S
W e a3

Sur le site du développeur,
on trouve toutes sortes de
fichiers, sur la peinture ou
la Californie, et méme un
reflétant huit années de
réflexions diverses.

Le design et les fonctionnalités
inhabituelles de The Brain le
rendent vite indispensable, surtout
sur Internet. |l est possible de
publier son « cervead » (le fichier)
et d'en télécharger d'autres. On
en trouve ainsi des centaines sur
presgue tous les sujets. Sur le site
de Natrficial (le développeur), vous
pourrez downloader une version
d'essai. La version enregistrée

colte environ 300 F @
www.thebrain.com

« Nous avons les meilleurs »
Cest ce que ['on peut penser en
découvrant, sur Lionhead.co.uk
quAlex Evans et Vic, programmeurs
de la sociétd, ont gagne le premier
prx & IAssembly"@8. Découvrez leur

prochain jeu en décembre
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Apercu des dernieres nouvelles du monde des jeux vidéo

A VENIR
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5.A.G.A. : Rage...

(PC) Cryo

A TOUR DE ROLE

esdemieresannéssn’auront pasfaitlapart belle
auxcreateursde jeuxde role. ll estvraiqu’aucun
jeu, malgré toute |a passion et)'attention que lui appor-
tera une equipe de developpement, ne pourra jamais
remplacer une veritable partie entre amis, autourd'une
table. Lejeude roleest leseul n‘ayantquasiment aucune
limite, puisgue la seule qu'il connaisse se trouve etre
lasommedimaginationgu'y apportent ses participants
Vu de I'exterieur, pour les personnes qui n'ont jamais
pratique ce genre de jeu, gue |'on pourrait quasiment
qualifier de creationcollective, il peut effectivement étre
percu comme I'histoire d'un ou plusieurs heros bran-
dissant épees magiques et sorts en tout genre avec
pour but de defaire un gquelconque sorcier maléfigue
Pourtant, le jeu derbie va bien au-dela de ce concept
primitif et permet une veritable interaction entre ses
pratiguants, d'autant plus gu'il ne se limite pas uni-
quementau domaine de'héroic-fantasy Evidemment,
I'ordinateur, de part sa nature cartesienne, ne peut géné-
rer la meme passion suscitee pas les jeux de rdle, que
certains, encore aujourd’hui, considérent méme comme
dangereuse. Pourtant, malgre les capacités encore trés
limiteesdes premiers PC gudesordinateurs 8et 16 bits,
certains RPG micro arrivaient a donner illusion aux

joueurs de seretrouver aux prermiéres logesd'une quéte
epigue les propulsant dans un monde peuplé de
mysteres, de magie et de batailles titanesgues.

Ces dernieres annees ont eté temoins de |'utilisa-
bonabusivede | appeliation RPG pour certains jeux bien
l0in de ce concept. L'amalgame entre le médiéval-
fantastique et le terme jeu de rdle s'est vite repandu
chiez les non-initiés, faussant totalement I'esprit d'orl-
gine. |l est heureux de constater la resurgence de jeux
de rOle micro montrant cette volonte, comme avaient
pu le faire certains des meilleurs titres SSI (la série de
Krynn, par exempie) ou certains des Uitima d'Origin
Aveclesdeux opusde Fallout, Returrito Krondor et sur-
tout Balgur’s Gate comme chefs de file, ce type de
jeux semble en passe de regagner un second souffle.
Oriespere beaucoup de studios comme Black iske, gui
ont, au bonmoment, compris I'attente des passionnés
dugenre, Un jour, peut-6tra, armverons-nousacréer de
veritablesuniversvirtuels, relianttous lesjousurs a tra-
vers le globe, et permettant une liberté quasi totale. En
attendant, des jeux comme Ultima Online ont deja pose
la premiere pierrea'edifice, avec plus ou moins de bon-
heur. lifaut bien que guelgu'un essuielesplatres
pourque "histoire puisse avancer.. @

modernes et les jeux de rdle a I'ancienne font bon ménage.

‘ Que ce soit avec Fallout 2, Baldur’s Gate ou avec Return to Krondor, les technologies

Shogo

Ehrgeiz

Virtua Fighter 3 TB

(PS) Monolith

{(PC) Activision

(PS) Squaresoft

(Dreamcast) Sega

AVEC un design tres
PeTRCURET BE LE VETII3INE
vIOIDMTE O innower LIyo
25t pEut-2fre en passe de
finalisar un jeu de stratégie
O envergure

Lin Doomi-ike ou on

peut se glisser dans des
exgsqualettes au ook tres
manga. Sans doute pas de
quoi renouveler le genre,
Migls UN sl aCCroCneLr

Frustra, ce mols-ci, d'avou
LL FEpOUSSET e 2S5l e
SIN & cause de bugs trop
frequents, Nous n'en

N attendons que phus

de la version finale

Larcade se proposant
e renouveler
intelligemment l& jeu
de comoats. La Version
playstahion est des plus
Proametieuseas

Deja un ragal visuel

en arcade, on attend
DEILCOUD U monstre
annonce de Sega. Chague
joUr gul nowUs rapproche ge
58 sortie parait plus long
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ELIMINATOR

Elimmnator se présente
exactement cComme un jew

de course, alors qu'll s'agit
d'un shoot’em up en 30 gui
se deroule dans le futur. En
vue exterieure, vous glissez
tout au Iong a une pisie en
pilotant un petit vaisseau
Cependant, sur votre chemin,
VOUS rencontrez des tourelles,
des mines, aes robots et vous
devez tous les eliminer pour
passer a la zone suivante

Un mode Deux joueurs est
ggalement prevu.

FORMAT : PS

DEVELOPPEUR - PSYGNOSIS

ALPHAS NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

W E I 1 EWO L F FORMAT : PC DEVELOPPEUR : DREAMFORGE INTERTAINMENT

Tous les fans des jeux de role de
White Wolf risguent d'étre combles
par ce jeu dacton/aventure base
sur le jeu de role Werewolf ; The
Apocalypse. Le joueur incarne
Ryan McCullough, un jeune
nomme gul vient de decouvrir ses
pouvoirs de loup-garou. Ce litre
nous entraine dans les rues de
Londres, 1a jungle, des ruines en
Grece, etc. Il est programme sul

le maoteur d Unreal et devrait vou
e |our a 1a tin ge 'annee 99.

Les fans du monde de Warhammer
vont, apparemment, pouvaoir

se régaler avec Chaos Gate qui
reprend les spaces marines et

lgs Chaos marines gans un jey

de strategie au tour par toul
Choisissez parmi 32 soldats ayant
chacun leurs propres capacites

et caracteristiques pour accormpli
la campagne de 18 missions

VOUS pouvez egalement
commander les vehicules de
'univers de Warhammer : Pregator
tanks, Rhino APC, Land speeders
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WILD METAL COUNTRY iou rotmomn o ~ V-RALLY '99

Wild Metal Country est un jeu
d'action dans lequel le joueur
pilote un tank. On doit tirer sur
tout ce qui bouge en cheminant
a travers plusieurs decors
canyon, desert, plaines...

Vous dirigez independamment
le tank et le canon et disposez
de plusieurs armes. De plus,
Wild Metal gere des effets
physiques tels que la gravité,
la traction... ainsi que les
conditions climatigues.

La Nintendo 64 voit enfin
naitre V-Rally, une course
entre |'arcade et le rallye,

qui offre au joueur 8 pays
differents (Suede, Kenya,
Angleterre, Espagne...),

12 voitures officielles du
FORMAT : PC DEVELOPPEUR : CRYO championnat du monde

des rallyes 98, des conditions
climatiques variables, etc.
Bien entendu, vous pourrez
decouvrir des vehicules
cacheés. De plus, trois modes
de jeux sont prevus, chacun
d'entre eux pouvant se jouer
a deux. Ce titre sera
compatible avec le volant
Nintendo et le rumble pack.

FORMAT : N64
DEVELOPPEUR : DCEAN

Dans cette simulation, vous
incarnerez un dieu qui cree
et gere des planetes et leurs
peuplades. Bien évidemment,
d'autres divinites voudront le
pouvoir absolu et essayeront
de détruire vos ouailles. Votre
pouvoir vient de la croyance de
vos disciples. |l faudra maitriser
une centaine de sorts pour vous
defendre contre une quinzaine
de dieux. Deo Gratias reprend

le concept de Populous et il
sera jouable sur le Net,
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RED JACK :

REVENGE OF THE

BRETHREN

ALPHAS

ANACHRONOX

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : ION STORM

Ce nouveau jeu d'aventure,
de THQ, va plonger les
joueurs dans le monde,
plein de traitrise et de
combats, des pirates.
Deplacez-vous de port

en port et discutez avec

les differents personnages
dans un environnement
entierement en 3D. Le
scenario prendra une place
trés impaortante par rapport a
I'action. Red Jack | Revenge
of the Brethren est dote
d’'une honnéte réalisation 3D
et d'une histoire prenante.,

FORMALT : PC

La sortie, sur PC, de jeux de
role continue de plus belle

avec Anachronox, Celul-ci est
en 3D, dans un monde de science-
fiction ou le joueur contrble

3 personnes avec une vue a

la troisiéme personne. Sl utilise
le moteur de Quake Il pour
representer son univers,
Anachronox ne mise pas
beaucoup sur I'action. Espérons
qu'il dispasera d'un scenario
suthsamment approtondi.

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : MYTHOS

DEVELOPPEUR ; THQ
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Arcanes est un jeu
d'action/stratégie, dans lequel le
joUBUr incarne un sorcier qui devra
conguerir trois mondes différents
(celte, grec et mediéval). Chaque
contrée dispose d'une flore et
d'une architecture particuliére.
Pour vaincre, vous devrez maitriser
30 sorts et pour cela vous pourrez
faire appel a 21 creatures telles
(que des elfes, licornes, griffons.
Arcanes peut accueillir 36 joueurs
sur Internet, De quol taire

de longues parties.
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WJ kR I O | ‘!).N FORMAT : PC DEVELOPPEUR : INFOGRAMES

Wartorn est un jeu de strategie
de plus, mais celui-ci possede un
nombre impressionnant d'options,
Vous pouvez construire et
ameliorer 44 sortes de batiments,
1000 unites umgues... Pour cela,
Vous devrez extraire 4 types

(e ressources. Ce titre est

en 3D avec des actions qui

SE passent de nuit. Vous pouvez
developper des unites terrestres,
aeriennes ou navales. Les unites
semblent posseder un grand
nombre de caracteristiques,

telles gue le fuel, les munitions. ..

STAR WARS : ROGUE SQUADRON

A VENIR

ROLLCAGE

FORMAT - PC/N64
DEVELOPPEUR : LUCAS ARTS

De la meme maniere que Shadow
of the Empire, le joueur devra
affronter diverses missions

gdans l'univers de « Star Wars ».
Bien entendu, vous pourrez
plioter differents vaisseaux tels
que des X-wing, Y-wing,

A-Wing, etc. Rague Squadron

se compose d'une grande variete
de missions : combat rapproche,
reconnaissance, escorte,
sauvetage... Des effets speciaux
et des effets de lumiére assez
spectaculaires ont, apparemment,
ete ajoutes. Les fans risquent
d'étre combles.

Oubliez le realisme. Roflcage
est une course futuriste,
rapide et frénétique, avec des
armes, Le design particulier
des vehicules leur permet

de se retourner pendant la
course. Par ailleurs, une fois
qu'lls ont acquis une vitesse
suffisante, ils peuvent rouler
Sur les murs ou sur les parois
des tunnels. La version PC,
présentee a I'ECTS, donnait
une impression plutot
favorable, Ce jeu de course
devrait sortir au printemps

FORMAL : PC/PS

UEVELOPPEUR : ATD

21
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Disposant de voitures de
sport, dont essentiellement

la Dodge Viper, le joueur
participe a des courses et
gagne de 'argent, Aprés

avoir acquis un fond
monetaire suffisant, il peut
ameliorer son vehicule. Il y a
une quarantaine d'upgrades,
Les dommages des vehicules
seront geres et, bien entendu,
le joueur pourra participer

a des championnats, des

time attack... Une simulation
de conduite qui semble

tres prometteuse.

FORMAT : PC

ALPHAS NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

F18 SUPER HORNES  osie:scstiommn mam sawe

Une nouvelle simulation de vol
va debarguer sur PC, d'ici Ia fin
de ['annee. F18 permet au joueur
de piloter un avion de combats au
Cours de & mini-Campagnes et
de 3 campagnes beaucoup plus
dynamiques. Naturellement, ce
titre de Digital Integration offrira
la possibilité de jouer jusqu’a

16, que ce soit en alliance ou en
deathmatch, F18 gere les cartes
3D et semble particulierement
beau et detaille. Il ne reste

plus qu’a juger de son interet

et de sa jouabilité

FORMAT : PS DEVELOPPEUR : GT

DEVELOPPEUR : SIERRA

3/3 3/3°"
2:31.02

Streak est une course situee dans
le futur, qul semble assez novatrnce
puisqu’elle met en scene des
surfeurs juchés sur des planches
volantes. Foncez dans les rues
d'une ville, a travers ies maisons
ou dans des cimetieres, n
essavant de faire le meilleur
& temps possible et des figures,
'*.‘-_” iﬁ =l Un mode Link est apparemment
. " prévu pour des parties a deux

S joueurs. Un soft qui semble
disposer d'un certain potentiel.
Espérons qu'il sera exploite.

0:02.52
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ABSOLUTE
FOOTBALL

Pl
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Difficlle de concurrencer Fifa
aujourd’hui. S1 Absolute
Football en est techniguement
bien loin, il vous propose,
cependant, de rejouer tous
les matchs depuls 1958, avec
les vrals equipes et les vrals
noms des joueurs. Un jeu
pour historiens, en quelgue
sorte, meme si le moteur

du titre permet de réaliser
toutes les grandes technigues
du football. Il est ainsi possible
de faire des retournes ou de
dribbler. Mais, cela suffira-t-il ?

FORMAT : PC/PS
DEVELOPPEUR : VIRGIN
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RIVAL REALMS

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : ACTIVE STUDIO

Rival Realms nous plonge dans
un monde medieval fantastique
Le joueur incarnera I'un des trois
cians proposes : les Humains,
les Elfes et les Orcs. Ce jeu de
stratégie en temps réel dispose
de 60 missions. Il y a8 un aspect
jeu de role, puisque chacun

de vos hommes est unique ;
VOUS pouUvez changer son nom,
54 couleur et augmenter son
experience durant les combats.
La sauvegarde de vos troupes
permet de les réutiliser durant
les missions de la campagne.

I.'Il‘ - r
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FORMAT : N64/PS DEVELOPPEUR : TITUS

Grace a Titus et a la Warner,

le heros Superman va prendre

VIE sur Nintendo 64 vers e mois
d'avnl. Ce titre a ete developpe
dans un environnement
entierement en 3D. Le joueur dinge
Superman et doit aider Lois Lane.
Bien entendu, vous retrouverez ies
plus grands ennemis de Superman
comme Lex Lutnor ou Braimac.

De plus, ce jeu d'action/aventure
devrait gerer un mode Quatre
joueurs, Esperons quil n'y en

aura pas que pour les fans.
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H O ST I L E WAT E R S FORMAT : PC DEVELOPPEUR - RAGE SOFTWARE K.O. KINGS

Avec le potentiel d'un Carrier
Command des annees 90,

Hostile Waters, developpe par
Rage Software pour le compte de
PSyeEnosis, a la capacite de devenir
un jeu mythique. Chague effet,
qu'll s'agisse du vent genere par
les pales d'hélicopteres ou de
I'apparition des bases aliens,

est des plus surprenants, Tout
comme dans Incoming, differents
véhicules pourront étre controleés,
et un grand sens strategique

Sera requis pour compléter

les nombreuses missions.

Qutre ses remises a jour
annuelles, E. A. Sports présente
cette simulation de boxe,

Elle s'annonce comme

le meilleur jeu du genre sur
PlayStation. Comprenant les

G A I_ I_ E O N plus grosses pointures de la
FORMAT : PC DEVELOPPEUR : CONFOUNDING FACTOR boxe internationale (et donc

principalement americaine),
K.Q. Kings permettra de revivre
les pius grands combats

de I'histoire de ce sport.

I sera également possible

de creer son propre baxeur

et de le faire evoluer.

FORMAT : PC/PS
DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS

Présenté a un petit nombre de
privilégies lors de I'ECTS, Gafleon,
de Confounding Factor, est I'une
des grandes surprises de ce salon
51 NOUS N'avons pu que constater
I'avancement du moteur graphigue,
farce est de reconnaitre gu'il

est d'une qualite remarquable.
Permettant |a gestion d’animations
spécifiques pour la totalité des
elements du decor, 1l surprend
surtout en raison de I'animation

du visage des personnages

Avec deux cents polygones,

les emotions humaines sont
reproduites a merveilie. Il faudra
attendre l'intégration de tous les
eléments avant de pouvoir estimer
correctement I'interét de ce projet.
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BODY HARVEST

Body Harvest, développé par
DMA, pourrait se reveler I'un
des jeux les plus originaux
de la Nintendo 64. Dans

une bataille vous opposant
a une race d'envahisseurs
extraterrestres, vous devrez
annihiler toutes menaces et,
occasionnellement, venir en
aide aux humains dissémines
dans les nombreux niveaux.
SI le principe nm'est pas des
plus novateurs, |'intégration
d'éléments de jeux de

role pourrait lui assurer

un certain Succes

FORMAT : NINTENDO 64
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PERFECT DARK

FORMAT : NINTENDO 64 DEVELOPPEUR : RARE

Perfect Dark, |a derniere
production de Rare, reprend |e
principe de Golden Eye. Pourtant,
sl le style de jeu reste le méme,
Rare nous a demontre, lors du
dernier ECTS, que ce nouveaul
projet est bien plus ambitieux
que le precedent. Son moteur
graphigue ainsi que son

design pourraient lui permettre
de releguer Turok 2 a la seconde
place des Quake-like sur
Nintendo 64.

PRINCE OF PERSIA 3D

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : RED ORB

DEVELOPPEUR : DMA

Bien que Broderbund soit en
pleine restructuration, |'equipe
de Red Orb, en charge de Prince
of Persia 30, devrait neanmaoins
poOUVOIr mener son projet a
terme. Au vu des qualites deja
affichées par les préversions,
un autre choix paraitrait stupide,
voire suicidaire. Reste a savoir
quand sortira ce jeu, aucune
date n'étant encore avancee
Les fans des versions 2D
trepignent d'impatience.
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SHOGUN

A VENIR

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : CREATIVE ASSEMBLY

Creative Assembly entend faire un
pas de géant dans le monde des
|elx de strategie en temps reel,
avec le techmguement
iImpressionnant Shogun. Situe dans
le Iapon feodal, ce jeu proposera
aux jouewrs de controler des
centaines de soldats dans des
decors en 3D d'une gualite encore
[amals constatee pour ce type de
produit. Lintelligence artificielle
devrait etre basee sur les veritables
techniques de guerre de I'épogue.
S'il repond a toutes ces pretentions,
ce litre pourrait devenir la nouvelle
reférence du genre,

TANKTICS

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : DMA

DMA est, en ce moment, I'un

des éditeurs proposant les jeux
les plus loufoques du marche.
Tanktics, leur dernier titre de
strategie en temps reel, etonne
par son interface extrémement
simplifiee, Seuls les deux boutons
de la souris devraient etre utilises
pour gerer les differents élements
du jeu. Alors que la majorité de
Ses concurrents impose la
recherche de ressaurces precises,
Tanktics devrait permettre

d exploiter de nombreux elements
du decor pour creer ses unites,

A VENIR

A BUG'S LIFE

Developpe autour de la
licence du prochain film de
Pixar (« Toy Story »), A Bug’s
Life est la derniére production
de Disney Software depuis

le correct Hercules. Quinze
niveaux devraient composer
ce jeu d'action/aventure sur
PlayStation. Bien evidemment,
comme on peut I'attendre

de ce geant américain de
I'animation, les graphismes
et I'animation devraient étre
d'excellente facture,

FORMAT : PLAYSTATION

DEVELOPPEUR : NINTENDO
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APOCALYPSE

ALPHAS

BRAVEHEART
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FORMAT : PC DEVELOPPEUR : RED LEMON

Apocalypse est certainement
le projet le plus ambitieux et
le plus colteux d'Activision.
En effet, la participation de
Bruce Willis au projet a
demande a la societe de
lourds investissements.
Repousse plusieurs fois

en raison de produits
concurrents de tres bonne
facture, Apocalypse devrait
neanmoins arriver sur
PlayStation dans les mois
qui viennent. Plus de
renseignements tres bientot.

FURMAL : P5

Braveheart avait été développeé,
a l'origine, sous le nom de Tartan
Army, mais Red Lemon a profite
de I"'obtention de |a licence du
film pour renommer son jeu. Bien
gvidemment, le [oueur prendra

la téte d'une tribu écossaise. Les
alllances seront de mise pour
imposer sa volonté aux differents
intervenants. Prevu pour le
premier semestre 99, Braveheart
devrait avoir un peu de retard.

FORMAT : PC DEVELOPPEUR : DEVIL'S THUMB

DEVELOPPEUR - ACTIVISION

Hired Guns etait, a I'origine,
developpe sur Amiga par DMA.
Plusieurs annees apres, c'est la
societé américaine Devil's
Thumb qui prend le relais et
Nous propose sa suite sur PC,
Titre Hired Guns 2, ce second
volet pourrait etre edite pai
Psygnosis. Bien evidemment,
ce soft devrait béneficier

des dernieres technologies

en matiere de 3D

et de |eux en reseau
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SEGA RALLY 2

FORMALI

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

DREAMCAST DEVELOPPEUR : SEGA

COOL BOARDERS

Prevu pour le lancement de

la Dreamcast le 20 novembre,
Sega Rally 2 n'était, bizarrement,
pas sur |a liste des démo jouables
au Tokyo Game Show. Il
apparaissait seulement sur une
vidéo. Sega n'a pas precise
pourguoi un de ses titres phares
n'était pas présent. Nous ne
pouvons pas leur en vouloir, car
Sega Rally 2 n'a qu'une legere
ressemblance avec la version
arcade, Cependant, il ne s'agit
que d’'une video, il faudra attendre
la version finale pour pouvoir se
faire un veritable avis.

.

UEP System a developpe
Cool Boarders 1 et 2 sur
PlayStation. Désormais, il
utilise ses talents pour les
simulations de sports d'hiver
sur la Dreamcast. La courte
demao que nous avons vue
tourner ne nous a pas
montre autre chose

qu'un jeu prometteur, La
presentation n'offrait que

le personnage cache du
premier Cool Boaraers.
Cependant, les textures sont
tres detaillees et les decors
semblent magnifiques. Un titre
qui, apparemment, comblera
toutes nas attentes en
matiére de snowboard.

FORMAT ;. DREAMCAST

DEVELOPPEUR : UEP SYSTEM

FORMAT . DREAMCAST
DEVELOPPEUR : SEGA

La Dreamcast est trés attendue,
entre autres pour la qualite des
conversions des jeux d'arcade de
Sega. Alors qu'il n'est pas dans sa
forme finale, VF3TB est quasiment
indissociable de sa version
arcade. Une difféerence apparait
du niveau des polygones sur les
personnages. Sinon, les décors
sont présents au detail pres.

Les temps de chargement
semblent étre le seul point noir
de ce titre plein d'avenir
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G RJ EN D Ij k | | FORMAT : DREAMCAST DEVELOPPEUR : GAMEARTS

Nous avions entendu des rumeurs
concernant la creation d'un jeu

de rhle. par GameArts, sur la
nouvelle console de Sega.
Maintenant, Grandia If est bel et
bien annonceé sur Dreamcast

I 8'agit d'une veritable version

et non d'un remix. Ce titre se
présente avec des personnages
et un environnemeant entierement
en 30. Il devrait avoir un gameplay
assez different de son
predecesseur. Le premier volet
avait eté bien apprécie.

Grandia |l a les atouts gu'il

faut pour devenir un hit.

RESIDENT EVIL CODE VERONICA

STREET FIGHTER
ZERO 3

Nous n'avans pas entendu FORMAT :

eEnormement de choses sur 1a DREAMCAST La serie des Street Fighter
sortie d'un Resident Evil sur DEVELOPPEUR continue de se developper
Dreamcast, Cependant, nous CAPCOM d'année en d'anneée et de

machine en machine
Aujourd’hui, c'est au tour
de SF Zero 3 d'étre converti
sur PlayStation. Bien entendu,
le joueur retrouvera tous les
personnages de la version
arcade. La jouabilite reste
du Street Fighter . pouvoirs,
super-attagues, combos...
L'animation, souvent limitee
lors des conversions de
jeux de cambats en 2D,
devrait étre amélioree.

n‘avons pas resiste a I'envie

de vous annoncer son
développement sur cette
nouvelle machine. Le nouveau
jeu d'horreur de Capcom semble
e toute beaute. Espérons qu'il
serd a la hauteur de nos attentes.
Nous continuerons a suivre [a
progression du jeu et a vous
donner les dernieres news le
concernant. Profitez de ces
quelgues photos en attendant

FORMAT : PLAYSTATION
DEVELOPPEUR : CAPCOM
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BETAS

C3 RACING

La PlayStation est inondée de courses automobiles. Tout le monde s'y essaye avec plus ou moins de bonheur,
mais C3 Racing (Car Constructor Championship), développé par Eutechnyx, pourrait faire la différence.

s A =
Ko i g -
* -M 4 ‘

La modélisation des
voitures du jeu est parmi
ce que I'on a fait de mieux
sur PlayStation.

m Epuis |a sortie de Gran Turismo,

les courses realistes ont la faveur

du public. Il etait donc naturel gue

chaque editeur tente de créer le jeu qui

supplantera le chef-d'ceuvre de Sony,
Et, bien que tout laisse a penser gue
seul Gran Turismo 2 pourra detroner
son aine, I'espoir est toujours de mise.
Développé par Eutechnyx, créateur
ae | interessant Mé Turbo Racing,

C3 Racing entretient cet espoir
Congu autour de voitures d'usine
commercialisees en Europe, ce el
devrait comprendre une trentaine de
pistes (y compris des circuits mirairs,
sous differentes conditions méteo).

Comme d’habitude, les circLits
Sont situes dans plusieurs pays tels
que l'Angleterre, la Norvege, ['Italie,
Monaco ou encore la Chine, I'Indonésie
et les Etats-Unis. Ces différents
environnements permettent aussi
bien une diversité des decors que
du type de traces. On retrouvera, par
consequent, des circuits routiers ou
encore des sentiers de rallye.

A l'instar de Gran Turismo, C3
Racing est le fruit du travail entre I'equipe
d'Eutechnyx et de grands constructeurs
automobiles. On retrouvera, par
exemple, la Subaru Impreza Stid4, la
Honda NSX, la Mitsubishi 3000GT ou
encore la toute derniere Ford Cougar.
Enfin, les constructeurs européens ont,
cette fois-ci, bien voulu jouer le jeu.

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

o:19:92 TI

Comme dans M6 Turbo Racing, le moteur 3D est l'un des aspects
les plus impressionnants du jeu. Le seul reproche que I'on puisse
lui faire ? Les voitures collent un peu trop a la route.

On pourra ainsi se mettre aux
commandes de Peugeot ou de Renault
Afin de respecter I'image de
marque des differents constructeurs,
chaque voiture a fait I'objet d'un
important travail de modélisation,
Outre une importante ressemblance
avec leur modéle, le nombre de
polygones constituant chacun des
vehicules a également permis de
gerer les degats. Au fur et a mesure
des differents chocs, la carrosserie
de |a vioiture se deforme. En plus d'un
aspect visuel realiste, cette gestion
des accidents altéere le comportement
routier des voitures. L'aérodynamisme
sen ressent et |a direction devient
plus dure. 5’1l ne semble pas pouvoir
deloger Gran Turismo, C3 Racing
est neanmoins en pole position pour
ie titre du meilleur jeu de course
de cette fin d'annee @

Les effets de lumiére de
C3 Racing appliquent les
lois « réelles » de la

lumiére,

FORMAT: __PlayStation
E_DFHEUH : Infogrames
DEVELOPPEUR:  Eutechnyx
DISPONIBLE: _Fin 98
ORIGINE : Angleterre
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SILVER

Grace a Square, I'Occident ouvre désormais ses portes aux jeux de rble japonais. Reste a savoir
si les développeurs européens seront a la hauteur. Next Games a rendu visite & ceux qui ont osé s'y frotter...

BETAS

A VENIR

A l'instar de Final Fantasy VII, la création exemplaire de Square,
Silver, brille par ses décors d'une trés grande qualité graphique.

FORMAT : PC
EDITEUR : Infogrames
DEVELOPPEUR :

Infogrames Angleterre
DISPONIBLE : Février 99
ORIGINE : Angleterre

u terme de trois dures annees

de developpement, Silver
pourrait sauver I'equipe anglaise
d'Infogrames, anciennement Ocean,
d'une longue traversee du desert et
créer le' méme raz de maree qu'un
Final Fantasy. Lintrigue est de la
méme étoffe que celle de tous les
jleux de role dignes de ce nom. Dans
le royaume mythigue de Jarrah regne
le maudit Silver qQui a passe un pacte
avec le dieu du Chaos, nomme
Apocalypse. Silver obtiendra le titre
« d'emissaire du mal » en echange du
sacrifice d'une centaine de femmes a

I'autel de son dieu. Malheureusement,

il fait choisir la femme de David,
notre heros, gui decide de partir a |a
recherche de cette derniére avec ses
amis rebelles. |ci debute |'aventure. ..
A 'instar de FF VI, les ingrédients
de Silver consistent, d'une part, en

une intrigue classique (sorciers en mal
de pouvoir, petit clan d'aventuriers) et,
d’autre part, en elements empruntes
aux traditionnels jeux de role. Pour
commencer, le joueur, gue vous etes,
peut non seulement Incarner e
personnage de David, mais egalement
avoir le controle de ses amis, qui,
chacun, sont dotes de talents
spécifiques. Cette possibilite multiple
permet une grande souplesse et
ajoute une dimension stratégique qui
rend le jeu tres different de FF Wil
selon le designer Jack Wikeley, |a
différence majeure entre les deux jeux
est le fait que Silver est fonde sur de
I'action en temps reel et Final Fantasy
sur le tour par tour. A I'origine, Silver
devait étre concu de la meme rmaniere
que FF. « Nous nous sommes vite
rendus compte que cela ne constituan
pas un jeu tres palpitant, ajoute
Wikeley. Nous avons donc introduit
le combat en temps reel, ce gui a
eu pour resultat de decupler les
sensations du jeu. Nous avons realise
un jeu ou I'on peut entin envoyer les
personnages secondaires au combat,
randis qu'ils attaquent leur cible, vous

pouUvez intervenir, @ tout moment, avec

le heros principal. Par ailleurs, si
VOus souhaitez utiliser n‘importe quel
personnage en combat direct, Il

VOUS sutfit de I'echanger contre

le héros principal. »

Quelques membres de
I'équipe de développement
d'Infogrames Angleterre
qui ont travaillé sur Silver.
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Silver devrait rallier
beaucoup plus de joueurs
que la version PC de Final
Fantasy VII. |l faut dire que
ce dernier n'avait pas été
développé pour ce support.

Il'y a essentiellement deux methodes
de controle dans Silver, Tant que vous
n‘étes pas dans un combat, vous
pouvez diriger vos heros (a hauteur de
trois a la fois), en cliguant sur le meneur
de la bande et ensuite sur I'endroit ou
vous voulez aller, Cette approche est
typiguement strategique. En revanche,
durant un combat, vous ne pouvez
utiliser qu’un heros a la fois, avec la

Souris pour mimer les coups, En glissant

celle-ci vers la gauche ou la droite,
on realise une attaque latérale.

Mobiliser tous les héros

Les autres heros iront combattre sans
que Vous ayez a vous en preoccuper
(il est cependant possible de prendre
le controle de ces personnages en
cas de probleme). Durant tout le jeu,
VOUS pouvez choisir d'apprendre

des mouvements speciaux. C'est

une maniere simple de dynamiser

les combats armes.

L'accent, qui est mis sur le combat,
trahit la véritable origine du jeu. Il y a
ains! une dimension tactique non
neghgeable | les joueurs peuvent
envoyer les archers pour faire un
maximum de degats avant d'entamer
un combat rapproché. Il est possible de
recuperer des armes a longue et courte
portees, simuiant ainsi les multiples
composantes de la strategie militaire.
Malgre cela, l'intrigue, d'apparence
simpliste, est remplie de toumures
surprenantes, de portes secretes et
d'objets cachés, dont le joueur devra
venir a bout tout au long du jeu. Silver ne
Se resume donc pas a tuer sans reflechir,

développement une bonne raison de
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Comme dans tous les jeux de rdle dignes de ce nom, les joueurs
pourront user de sorts magiques, donnant ainsi a I'équipe de

se mettre aux feux d'artifice.

C'est dans la conception des
personnages qu'infogrames fait

valoir sa ressemblance avec les héros
incontournables de Square. lls sont dotés

de la méme armure tres large et arborent

une coiffure de style iroquois. Leurs
epees sont gigantesques et projettent
d'impressionnants rayons de lumiere

Le bon, le fou et le méchant

Pour ce qui est des monstres et autres
ennemis, Infogrames semble avoir
pousse ses recherches. Wikeley, Iui-
meme, declare : « Nous avons plus de

/S ennemis dans ce jeu. On y trouve
differents types d'humanoides, mais
aussi des araignees geantes, des
langoustes géantes, des ours... Tous
sont dotés de pouvoirs magiques. Oh,
|'ai oublié les terribles maoines kung-fu
qui sont, d'un commun accord, nos
preféres, » Les ennemis sont non
seulerment differents, mais ils ont aussi
des comportemnents et des facultés
intellectuelles peu comparables. Certains
sont machiavéliques, d'autres peureux,
0'autres encore sont neutres, comme les
Iuting par exemple. Et il y aura aussi un
boss a la fin de chaque niveau.
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Les images précalculées de Silver arrivent
a montrer des détails qu'un moteur de
3D en temps réel ne peut pas gérer.

Le résultat est parfait pour le jeu.

BETAS

La magie occupe une place importante
dans les jeux de role et ce, pas
seulement grace a la mythologe
empruntée a Tolkien, mais auss

parce qu'elle permet aux concepteurs
d'user de toutes sortes d'effets

pOUr impressionner e joueut

Ensorcellement

Le principe, dans ce jeu, sera de
récuperer 8 orbes magigues afin
d'aneantir le redoutable dictateur,
Ces orbes donnent des pouvoirs

surnaturels alx heros, Comme nous
I"explique Wikeley : « Chague type de
magie posséde 3 niveaux différents.
Plus le niveau est eleve, plus la magie
devient forte et visuellerment
intéressante, Concluez donc gu'avec

8 orbes, vous pourrez disposer de plus
de 40 magies différentes. »

Ce qui nous a le plus impressionne,
c'est la guantité d'idees qui a été injectée
dans ce jeu. La large palette de creatures,
les armes, les sorts, les paysages varies
et le systéme de controle nous ont
prouve que Sitlver est le fruit du travail de
gens absolument passionnes. Ajoutez
a cela un patch Multijoueur pour des
combats en arene, 50 000 mots de
dialogue (au choix, en texte ou en audio)
et enfin une fabuleuse sequence animee,
et vous obtiendrez un jeu qui approche
les sommets du genre, seulement
atteints Jusqu’ici par les Japonais. @

La magie n'est pas une arme a employer n‘importe comment. Mais I'expérience vous aidera.
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Le scénario étant

d'une femme, Samantha
Johnson, il sera
interessant de voir

son influence sur
I'esprit du jeu.
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Certainement le jeu le plus controverse apres Doom, Carmageddon revient sur les écrans.
Toujours plus vite, toujours plus fort. Carpocalypse now !

Chaque élément du jeu
bénéficie d'un nombre
conséquent de polygones.
Bien évidemment, les
véhicules sont les
premiers a en jouir.

T out en restant fidéle a l'original,
Carmageddon If est bien plus
qu'une suite. Car, si le principe du
jeu reste identique, 1a realisation de
Carpocalypse Now est a des annees
lumigres de son predécesseur. Tout
d'abord, alors que Carmageddon utilisait
un moteur proche de ceiul ae Doom
(graphismes en 2D geres dans des
decors en simili 3D), sa suite beneficie
d'un moteur intégralement en 30
Chaque piéton, chague éléement du décor
peut maintenant étre écraseé ou étre
fraine sur des dizaines de métres. Mais
surtout, les modeles physiques, veritables
points technigues méritant |'attention
dans Carmageddon, ont &té nettement
ameéliorés pour tenir compte d'un
veritable univers en 3D. Par exemple,
les vehicules subissent des degats
localises et peuvent, dans certains
cas extrémes, étre coupes en deux.
Mais, si ces ameliorations sont
celles que I'on peut attendre d'une siite,
I'equipe de Stainless a su INnover pour
NOUS proposer, avec Canmageaaon If ;
Carpocalypse Now, un jeu bien plus
brutal et amusant que |'original. Les
trente circuits, dont une vingtaine sont
reserves au jeu en résead, sont d'une
diversite et d'une originalite bien
superieures a son aine. Ainsi, la mission
qui se déroule sur un porte-avions a
particulierement retenu notre attention.
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CARPOCALYPSE NOW

Ca ressemble vaguement & Carmageddon, ¢a se
joue globalement comme Carmageddon mais c'est
beaucoup plus drile et gore que Carmageddon.

Le joueur doit y retrouver le capitaine du
navire, |'ecraser pour enfin avoir acces
aux sllos des missiles nucleaires, Dans le
meme esprit, et bien que la SPA risque
de crier au scandale, Stainless a méme
CONCU Une mission se déroulant dans un
zoo, Outre ses missions bien plus variees,
cette suite offre au joueur un arsenal a
faire palir d'envie le plus dangereLx des
psychopathes. Seul, ou a huit, le joueur
pourra mettre fin aux souffrances de
ses adversaires ou a celles des passants
a I'aide de napalm, de mines et autre
« Electro-Bastard Ray »,

Afin que les chauffards virtuels
ne perdent rien de leurs carnages,
Carpocalypse Now Integre un
mode Replay autorisant le joueur
d sauvegarder, sous forme de fichiers
Quick Time, les moments les plus
sanglants de chaque affrontement.
Si pour benéficier d'un rendu optimum
une carte 3DFx est fortement
recommandee, Carmageddon lf
supportera neanmoins Direct3D,
ou encore 'absence de cartes 3D (sur
un PC consequent). La viclence etant
universelle, les joueurs du monde
entier risquent d'honorer un nouveau
culte si cette suite se revele aussi
|ouissive que son predecesseur.
Un phenomene qui grandira, quelgues
MOIS apres, avec |es sorties sur
PlayStation et Nintendo 64. @

Chaque circuit est bien
plus large qu‘auparavant
et comprend de
multiples chemins et
des dizaines de bonus.

FORMAT :

EDITEUR :

DEVELOPPEUR :

DISPONIBLE :
ORIGINE :

PC/PS/Ne4
sci

_ Stainless

Décembre
Angleterre



-7 -

. T e v
' | : L] h -. 1 & n f- |
TOMB RAIDER 88,404

A ” ,'L‘ pt I . ;
. : i R
- . E "\ e # 3 _,ff"

4 ” ' ‘ . . I | | % . N : %

¥ . - ”, I: :;.-" X

btal Play - Totalement PlayStation !

i\ PEU DE VIOLENCE DANS UN MONDE DE DOUCEUR... | NUMERO 11 | NOVEMBRE 1998 | 49F

En vente des aujourd’hui




38 A VENIR

BETAS

GLOVER

Devenir champion de formule 1, marcher sur la lune ou voler a dos de dragon. Grace aux jeux vidéo,
aujourd’hui, plus rien d'impossible. Mais, aviez-vous déja réve d'incarner une poigne de fer dans un gant de velours ?

Il est possible, entre
autres, de faire rebondir
la balle, de la lancer ou
simplement de la pousser.
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epuis des decennies, Hasbro a

m gravi les echelons pour devenir
une des societes les plus importantes,
mondialement, en matiére de jouets. A
I'approche de cette fin de millenaire, ses
dirigeants, dont la ciairvoyance a permis
cette reussite, commencent a lorgner
serieusement du cote du jeu video.
Personne ne s'y frompe . ces demiéres
annees ont margue un tournant pour ce
marche. Hasbro ne compte pas laisser
passer le train sans le prendre en
marche. Developpé par Interactive
Studios, Glover represente sa premiere
production sur le marche Nintendo,
mais sera aussi disponible sur PC.

Reprenant 'esprit et I'ambiance
generale de 'incontournable Mario 44,
ce soft vous mettra dans la peau
d'un gant (7 7 7) usant de toutes ses
capacites physigues ou magiques afin
de mener une balle a la sortie de chaque
tableau. En dehors du doigté dont il
faudra faire preuve, une bonne dose
de reflexion ne sera pas superfiue.
Pratiquement chaque lieu est pretexte
a de nouveaux casse-téte elabores,
mettant 3 'epreuve les petites cellules
grises sl chéres a Hercule Poirot. Philip
Oliver, a |'origine du projet confie etre
un nostalgique et avoue « avoir tire
I'ldee un peu saugrenue de Glover
dans d’anciens titres celébres tels que
Marble Madness ou Spindizzy ». Il ajoute
gue « |e jeu ne sera pas, comme on

Les possibilités qu'offrent un simple gant sont bien plus nombreuses
que I'on pourrait le croire. Limagination des développeurs
d’'Interactive Studios est fertile.

pourrait le supposer, une sorte de
course contre la montre ou d'autres
concurrents, mais veritablement un

|eu d'aventure/action avec ses
rebondissements, ses passages secrets
et ses boss gargantuesgues »,

Le gant, 4 I'allure parfois humaine,
pourra guider la balle, ia faire rebondr,
la lancer ou méme marcher dessus, &l
un équilibriste. Grace & ses pouvoirs hors
du commun, il lui sera aussi possible de
la transformer en sept autres formes
ayant chacune un interét particulier,
Glover, comme la majorite des titres
Néd, s'adressera principalement a un

public jeune: Il pourra cependant, grace FORMAT : N64 et PC
aux puzzles imaginatifs qu'il propose, EDITEUR : Hasbro
attirer quelques joueurs plus mars. DEVELOPPEUR :  Interactive
Que I'on soit convaincu ou non, on ne .

. Studios
pourra reprocher a8 Hasbro de ne pas
s'engager sur la voie de 'originalité. @ DISPONIBLE : _ Fin novembre
Un exemple & suivre. ORIGINE : Angleterre
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SAGA : RAGE OF THE VIKINGS

Saga semble avoir les atouts suffisant pour s'imposer dans le marché de la stratégie en temps réel. De plus, il propose
de nombreuses taches a accomplir qui vont au-dela d'une simple guerre entre différents protagonistes.

Soyez attentif durant les
combats pour ne pas aller
contre votre honneur.

FORMAT : PC soumettre un autre peuple. Vos navires Ce systeme joue un role tres important a été prévu. Il a sa part
 EDITEUR - Cryo geuveﬁ mnierlwlr un n-r:mhre différent puisqu‘il permet de réaliser certains d'influence dans le jeu.
T ‘unites selon les peuples. Le vent actes comme soumettre un clan. 5aga :

. DE."”ELGPPEUH : Cryo joue un role tres important dans vos Rage of the Vikings est EDDEFEFHFHE:IST

DISPONIBLE : Novembre  geplacements. Lorsque votre bateau est  trés prometteur grace a sa

ORIGINE ; France a contrevent, assignez des troupes a la richesse et a sa profondeur de jeu. @

Saga nous plonge dans un monde
particulierement beau et détaillé. Cet
excellent travail a été réalisé par le
graphic designer John Mac Cambridge.
Il a passé plus de deux ans en
recherche graphique et ¢a se voit.

a mythologie nordique et
I'heroic-fantasy s appretent &

canqueérir votre PC, incessamment
SOUS peu, grace a Saga, un jeu de
strategie/gestion en temps reel. Sept
peuples differents (Vikings, Geants,
Nains, Orcs, Elfes.,.) sont presents tout
au long de vos conguetes. Chaque race
possede des caractéristiques, une
representation graphigue, un armement
et des infrastructures propres, Un arbre
technologigue n'est apparemment pas
present pour developper vos structures
et vos troupes. Une unite peut étre
assignee a differentes taches comme
construire, chasser ou étre guerrier
Durant la construction des batiments,
les travailleurs iront chercher les
ressources dont 1ls ont besoin. Vous
devez batir votre village et vous
detendre contre les envahisseurs.
Choisissez le meilleur moment pour
prendre la mer et massacrer, piller ou

ay
' .

-"'_ B e
_ﬁ ".F'I.I - f‘f

rame pour avancer. La guerre n'est
pas la partie pnincipale de Saga
Le commerce va vous prendre un
maximum de temps ; vous pouvez
ainsi vendre vos niveaux
technologigues, vos ressources,
VOS POLVOIrS magiques, acheter
et vendre des esclaves, etc.

Un systeme de points d honneur
a ete mis en place. Il diminue et
augmente selon les actions executees ;
tuer les femmes des autres peuples,
achever un ennemi suppliant de
I'epargner... Par exemple, si votre
village est attaque, votre clan garde
une certaine rancune envers cet
ennemi. Si vous arrivez a vous venger,
VOS points d'honneur s'accroissent

e

%

7y

e

Le changement de saison
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TAl FU

Tai Fu, le tigre d'Activision, qui se veut comme une alternative aux jeux de plate-forme 3D,
sort ses griffes. Il pourrait réduire en charpie ses concurrents.

Avec une centaine de
mouvements différents,
Tai Fu fait la part belle
aux combats.

BETAS
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ream Works, le developpeur de ce
E nroduit, s'est fait connaitre avec
des titres comme Chaos /sland ou The
Lost World. En attendant frespasser
sur PC, il nous surprend sur PlayStation
avec Tai Fu, une alternative aux jeux de
plate-forme 3D, souvent trop classiques
Car, sl a I'instar des jeux de Crystal
Dynamics ou Sony Tai Fu met en scene
un animal, celui-ci est bien plus agressif
qu'un bébe dragon ou un lezard. Ce jeu
est concu autour du classigue scenario
des écoles de kung-fu. Le joueur,
combattant pour le contrle de la terre,
prendra les traits de Tal Fu le tigre,
seul survivant d'un clan exterming
par les forces du mal.

Depuis The Lost World, les
programmeurs ont optimise leur moteur
graphique. L'augmentation du nombre
de polygones athchables et les
nouveaux effets spéciaux permettent
de retranscrire fidelement I'univers
oriental du jeu. Associe a la Morpn-xX®
technology, deja utilisee pour
I'animation des personnages de
The Lost World, ce nouveau moteur
donne a Tal Fu un aspect surprenant.
Parfalternent modelise, chague animal
du jeu beneficie d'une animation
fluide et détaillee. Qutre ces qualités
graphigues, Tal Fu devrait seduire
les joueurs en raison de sa jouabilite.
Certes, d'ici sa sortie, de nombreux
reglages restent a faire, mais certains

aspects du jeu se revelent dores et
deja des plus intéressants.

Le scenario a permis aux concepteurs
du jeu d'intégrer differentes ecoles
de combats. Chacune d'elles possede
ses propres techniques. Le joueur
pourra acquerir une centaine de
mouvements différents pour les
mettre a mal. En gerant la totalite
des elements du decor comme des
elements indépendants, Tal Fu
permet de lancer a la face de ses
ennemis statues, urmes, ou tout
autre objet lourd et dangereux.

Dans Tal Fu, chaque affrontement
est |'occasion d'une bonne giclee
de sang et la vingtaine de niveaux,
dont la taille n'a rien a envier aux
reférences du genre sur PlayStation,
pourrait représenter un challenge
a la nauteur d'un public iasse
de jeux trop enfantins, @

Le bestiaire du

jeu est des plus
impressionnants.
Serpents, léopards,
et autres prédateurs
guetteront le moindre
faux pas du joueur.

FORMAT : PlayStation
EDITEUR:  Adlivision
DEVELOPPEUR : Dream
Works Interactive
DISPONIBLE:  Décembre
ORIGINE ; E-U
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DETHKARZ

Alors que la pléthore de jeux de course qui inonde le marché tente d'étre de plus en plus réaliste, Dethkarz,
au contraire, mise sur un scénario d'anticipation. Une stratégie qui pourrait lui permettre de creuser |'écart.

Les jeux de lumiére,
multiples, constituent
I'un des aspects les plus
envoiitants du soft.

eja connu sur PC pour le jeu

de strategie en temps reel
KKND, Beam Software, un studio de
développement australien, entend
bien faire eclater a la face du monde
le talent de ses equipes. Alors gue ae
nombreux |eux tentent d'etre de plus
en plus realistes, I'equipe de Dethkarz
mise au contraire sur un scenario
d'anticipation. Férue de |elix de courses
extrémes, I'equipe de Dethkarz ne renie

pas l'influence de titres tels que Wipeout,

F-Zero ou encore le mythique Stunt Car
Racer. On retrouvera ainsi les pistes
suspendues dans le vide, deja presentes
dans ces demiers. Lombre de Wipeout
Se ressent, guant a elle, au niveau ge
I'armement. Ainsi, a ['instar du hit
de Psygnosis, Dethkarz est avant
tout une course arcade.

Chague participant doit utiliser
tous les moyens en sa POssSession pour
arriver premier. Les différents missiles,
boucliers protecteurs et autres bonus,
SIS ne sont pas de |a plus grande
originalité, devraient néanmoins
permettre des affrontements endiablés
lis sont egalement I'occasion d'admirer
d'excellents effets visuels. Car, si
Dethkarz tourne correcternent sur
un Pentium 166, equipe d’une carte
acceleratrice 3D, son veritable potentiel

Avec quatre véhicules, I'équipe de Beam Software a préféré privilégier
la qualité a la quantité.
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218 cmn

-

S exprime sur des machines bien plus
puissantes, comme un Pentium Il 300
ou plus. Cette necessite s'expligue par
la complexité de I'affichage graphique.
Alors que la majorite des autres jeux du
genre se contente d'un champ de vision
reduit, I'equipe de Dethkarz entendait
Dien proposar aux Joueurs une vue
panoramiglie. On peut, dés lors,
apprecier la nchesse des decors
bordant la douzaine de circuits.

Se locallsant dans quatre
environnements differents { Metro City,
The Pole, Grand Keys ou encore Red
Planet), chacun de ces Circuits comprend
de nombreux détails. Les effets speciaux
ont, eux aussi, bénéficie d'un important

les trainées des armes, les explosions recéle de nombreux
ou encore les traces de roues, I'équipe  piéges de raccourcis.

de Dethkarz a developpe une routine
specialisee dans |a reflexion des
textures, les effets de transparence

ou encore 'anti-aliasing. Si de telles
fonctions sont deja gerées par la plupart
des cartes acceleratrices, on a rarement

vu semblable résultat. Les differents FORMAT : Lo
modes de jeu en réseau de ce titre EDITEUR : Infogrames
pourraient bien seduire le public, [iEUELﬂPFEUE: L m[i;am

les programmeurs prévoyant de

proposer regulierement sur le Net, — --5'}-ﬂ—wL
comme pour POD, de nouvelles DISPONIBLE:  Debut93
extensions gratuites. @ ORIGINE : Australie
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SHOGOQO : MOBILE ARMORED DIVISION

Microids attaque. Shogo : voici I'un des trois jeux Monolith que I'éditeur francais a rapporté des Etats-Unis.
Dans ce Quake-like scénarisé, vous pourrez aussi piloter un Mecha, dans une ambiance trés manga.

Un Mecha, c’'est un
gigantesque engin,
représentant quelques
tonnes d'acier, et piloté
de main d’homme. Shogo
alterne les missions a
bord de redoutables
engins et celui ou vous
serez a pied. Les armes
sant alors différentes.

FORMAT : _ PC
EDITEUR : Microids
DEVELOPPEUR:  Monolith
DISPONIBLE : Fin novembre
ORIGINE : E-U

uand il n'y a plus rien a ajouter a

@ un type de jeu, les développeurs
font tout pour trouver de quoi
renouveler le genre. Dans Shogo, alors
que chacun pense avoir tout vu dans le
domaine du Doom-like, Monolith ajoute
une ambiance chere a notre genération,
abreuvee de dessins animes japonais
Fort de son look Soleil-Levant, ce
magnifique jeu vous plongera dans
un monde d une violence Inoule.
De fait, tout, dans Shogo, a ce got
de manga animeé : d'abord les
graphismes, mais également ['histoire
et la technologie. Par ce dernier mot,
on entend que tout ce que vous
utiliserez, du pistolet au Mecha, ne
déparera pas dans un dessin anime
tel que « Macross », par exemple.

A ce sujet, John L. Jack, chef
de projet de déclare : « Shogo est
lourdement influence par Ghost in
the Shell, Evangelion et Patlabor, ainsi
que par le cinema de Hong Kong
(les films de John Woo, en particulier)
Chacun de ces genres integre
I'ultraviolence combinee a des passages
melodramatiques legers et a une
dose d"humour, ce gue |'equipe
a eu tres a ceeur de respecter
en developpant Shogo. »

Du cdte de la technique pure, les
gens de chez Monolith ont fait un pari
risqué : developper, malgre tous les

1000 8

1500 [

excellents concurrents deja en place,
leur propre moteur graphigue. Non
seulement celui-ci jouera les chefs
d'orchestre dans deux jeux d'action
en vue subjective — Shogo et I'attendu
Blood 2 —, mais Il est egalement
annonce comme point de depart
d'un jeu fondamentalement different.
Pour I'instant, Monolith reste tres
evasif sur ce sujet, mais nous vous
INformerons des suites de cette
affaire dés gue possible. Mémorisez
bien ce nom : LithTech

A priori, Il sera possible de jouer
plusieurs fois a Shogo et d'obtenir des
déroulements differents en fonction
des choix effectués a certains moments
clés. Ainsi, chacun, en accord avec
sa propre sensibilité, trouvera dans
ce jeu ce gu'lly amenera... et bien
plus encore. Test le mois prochain, @

sl tout va bien.

-
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Tout le développement a été pensé pour utiliser Direct3D et DirectX6. Le résultat est saisissant...
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MYTH Il : SOULBLIGHTER

Lors de sa sortie, Myth avait surpris le domaine des jeux de stratégie en temps réel
par son concept relativement novateur. Bis repetita pour le second volet, qui améliore quelques détails.

Lambiance, trés gore, s‘impose toujours en
premier plan dans les combats. Ces derniers
sont, la plupart du temps, d’énormes mélées
parfois un peu confuses.

_F{]HMAT S . EC
_ EDEUR: _ GT Interactive
DEVELOPPEUR : Bungie
_ DISPONIBLE:  Début 99
ORIGINE : Angleterre

M yth : The Fallen Lords,
commercialise il y a environ 1 an
sur PC, etait edité par Eidos. Ce dernier
n'est plus dans la course puisque le
second volet est desormais assure par
GT interactive. Myth |l reste, comme son
prédecesseur, un jeu de strateégie en
temps reel. |l tranche toujours autant sur
Ses concurrents : pas de ressources a
gerer et de constructions a développer,
|uste des troupes a diriger. Des unites
dont vous ne pouvez pas modifier le
nombre, pour la simple raison qu'il est
impose en debut de partie. Des renforts
peuvent vous soutenir plus tard dans
la mission. Le deuxieme opus reprend
ce méme principe en apportant
quelques petites ameliorations.

Du guerrier a I'archer en passant par
le nain, les unités que vous déplacez
n'ont apparemment pas réellement
progresse. L'esprit tactique est toujours
d‘actualité pour placer vos troupes de
fagon a ce qu'elles ne se génent pas
mutuellement. Certaines unités

possedent des capacites speciales, qui
ne semblent pas avoir été modifiees, 3
I'instar du nain qui dépose sur le sol un
explosif, scene deja présente dans le
premier épisode. De plus, vous pouvez
intimer des ordres a toutes les unités
que vous avez selectionnees : stop,
attendre, retraite, etc. Afin de mieux
organiser votre stratégie de defense ou
d'attaque, vous disposez d'une dizaine
de formations pour vos unités : cercle,
triangle, ligne courte. ..

Le soft etant en 3D, le joueur a la
possibilité de faire tourner la cameéra
autour de ses unites en deplacant
simplement la souris dans un des angles
de I'eécran. Graphiquement, Myth Il a
béneficie d'une nette amélioration |
les decors sont plus finement travaillés,
variés, meéme si on retrouve un style
graphique identigue au Myth premier
du nom. Apparemment, il N’y a aucune
evolution notoire pour le différencier
du premier volet. Le test complet
nous permettra d'etre plus precis. @

Le placement de vos
troupes est toujours
indispensable dans
une bataille.
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RETURN TO KRONDOR

Aprés le succes mérité de Betrayal at Krondor, Sierra mise, une nouvelle fois, sur le monde dépeint dans |'ceuvre
de Raymond E. Feist, dont la célébrité, outre-Atlantique, ne cesse de grandir parmi les mordus d'héroic-fantasy.

KRONDOR W] SR

e

EeLLEIECETION

FAMTATST

Déja célebres dans plus
d'une dizaine de pays, les
livres de cet auteur n‘ont
encore jamais bénéficié
d'une traduction en
francais. Lacune comblée
avec le premier tome de
sa série « Riftwar Saga »,
« Pug, 'apprenti », aux
Editions Florent Massot.

FORMAT : PC
EDITEUR : Sierra
DEVELOPPEUR : PyroTechnix
DISPONIBLE : _ Début 99

ORIGINE : E-U

m prés quelques années de disette
video-ludique, les amateurs de
veritables jeux de role micro vont
pouvolr rattraper le temps perdu,
avec les excellents titres attendus pour
cette fin d'annee. En premiere ligne,
Balgur’s Gate et Return to Krondor
promettent deja aux amateurs gu genre
de longues nuits blanches devant leur
ecran PC. Oyez, oyez braves gens,
a mode du jeu de rble, tel que le
definissent |es puristes, revient en
force. Trop souvent, ces demiers
termps, les titres mettant a I'nonneur
LN personnage equipe d'une epee,
d'un bouclier et de trois malheureuses
caracteristiques ont eté presentes, a tort,
comme des RPG. Le mal est en passe
d'etre repare avec des softs reprenant
le principe, simple mais efficace, des
meilleures productions SS! et des plus
grandes heures d'Ultima

D'un point de vue technique, Return
to Krondor se met a la page des titres
actuels, avec une arcnitecture en trols
dimensions gérant les effets de lumigre
en temps réel, grace au moteur True 3D
specifique a |a societe PyraTechnix,
responsable du jeu. Des scenes
cinematiques de qualite, qui helas
auraient mente une resolution un
Deu supérieure, viendront parfois
agrementer votre quéte et insister
sur les transitions importantes
| es dialogues paries et musiques

=l

PINIZFEINEIE . O

Les combats se déroulent au tour par tour. A vous de placer
stratégiquement votre équipe pour contrer, au mieux, les offensives
adverses. 5i vous préférez, ils peuvent étre entiérement geérés

par I'ordinateur.

d'ambiance finiront de vous transporter a
Midkemia, pays imaginaire ou se gergule
I'aventure. L'esprit des classiqgues du
EeNre nen est pas moins present ;
gestion de matenel, competences
diverses, combats au tour par tour,
intrigues élaborées. .. Tout ce qui a fait 1a
gioire des meilleurs RPG est fidelement
respecte dans cette nouvelle epopee

Pour donner une assez vaste
impression de liberte au joueur, la quéete
principale est imbriguee dans une foule
de sous-missions, qu'il est possible
d’accomplir ou non, et gul peuvent avair
une incidence logigue, plus tard, dans
'histoire, Ceux gui ont ey, a I'epogue, 1a
chance de jouer a Betrayal at Krongor
seront ravis d apprendare Ia sortie
prochaine de sa suite. Les autres
auront le plaisir de decouvrir les
contrées feeriques du monde
de Raymond E. Feist.

La totalité des
environnements est en
3D et prend en compte
les différentes sources
de lumiére.

®
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Motocross Madness . Heart of Darkness . Final Fantasy VII

of Light & Darkness Team Apache . X Commander Interceptor

£

r«;..«.m 2 . Army Men . Football Manager 98 . Hexplore . Unreal
Black Dahlia . Civil War Nightmare Creatures . Generals 2
Ml Tank Platoon Coupe du Monde 98 Forsaken . Gadget
Redline Racer . Ubik Starcraft . Dark Omen . Lords of Magic

Riven . F/A-18-Korea . Wing Commander Prophecy . Fallout , etc
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The Adventure of Alundra . Colin Mc Rae Rally . Dead or Alive
V-Ball-Beach Volley Heroes . International Rally Champlonship
Heart of Darkness . Adidas Power Soccer 98 . Cardinal Syn
Total HBA.BB . Monopoly . Coupe du Monde 98 . Gran Turismo
Riven . NBA Pro 98 . Pitfall 3D . Resident Evil 2 . Diablo . Chill

Powerboat Racing . Need For Speed Ill . Tomb Ralder 2. etc

RUBRIQUE HARKDWARE +++ MAC +++ NINTENDO 64

Recevez chez vous, sous 48h, toutes les nouveau-
tés CD-ROM, Jeux Playstation et K7 parmi prés
de 400 titres en stock, en vous connectant
par minitel sur = I ¥ =0

Composez =6 | 7 2413 sur votre minitel,
indiquez votre adresse de livraison, cholsissez
le ou les titres qul vous Intéressent, vous
recevrez les prodults commandés, sans frais de
port ; vous ne payez que la communication
(5,57 F/mn)*
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STARCRAFT : BROOD WAR

Starcraft appartient aux meilleurs jeux de stratégie en temps réel. Commercialisé il y a environ huit mois,
ce titre magnifique avait besoin d'un petit lifting. Brood War arrive au bon moment pour relancer l'intérét de Starcraft.

Les Lurker et les Devourer
sont les deux nouvelles
unités lourdes des Zergs.

m rood War, I'extension officielle
pour Starcraft, est quasiment

terminé. Cependant, Blizzard n'annonce

aucun autre add-on pour son wargame
culte, Une nouvelle qui attriste les fans.
Mais, le developpeur peut toujours
changer d'avis, on ne sait jamais.
Comme tout bon add-on qui se
respecte, Brood War apporte sa part
de nouveautés . six nouvelles unités
(deux par race), vingt-six missions,
separees en une seule campagne (huit
pour les Protoss, huit pour les Terrans
et dix pour les Zergs), trois nouveaux
styles de carte, cent cartes inedites
pour le mode Multijoueurs. ..

En ¢e qul conceme ce dernier point,

Brood War ne peut pas etre joue avec
les joueurs qui n‘ont pas cette
extension. Un Ladder sera mis en place
pour Internet. Des modifications sont
apportees pour l'editeur de campagnes
quil prevoit, bien entendu, toutes les
nouveautés de Brood War.

En ce qui concerne les nouvelles
unites, les Zergs possegent le Lurker,
qui a la possibilite d'attaquer dans
nimporte quelle direction, mais
seulement quand il est enterre. Le

Devourer est une unite aerenne lourde,

qui ne peut toucher gue les autres
troupes aernennes, Cette nouvelle
unité Zerg retire un tiers de vie a
chaque fois gu'elle frappe.

| Des nouvelles magies apportent des actions décisives dans les batailles.

Brood War promet encore de longues heures sur Starcraft. Il ne lui
reste plus qu'a passer le test d’équilibre entre les nouvelles unités.
Un test qu'il devrait réussir avec succes.

Les Terrans engagent dans leur
armee le Medic. Ce dermier dispose de
trois pouvoirs : guérison de la vie ainsi
que des sorts ennemis et baisse de la
viue d'une unité adverse a un. Le Valkirie
vol est un materiel de guerre tres rapide.
Il tire des petits missiles en air to ar. Les
Protoss, quant a eux, vaient s'ajouter a
leurs troupes le Corsair, une unite
aenenne, et le Dark Templar, qui ne
possede qu'une seule capacite : devenir
un Dark Archon. Les Protoss ont, en fait,
trois nouvelles unites. Pour compenser,
Blizzard a prevu des upgrades pour le
Goliath (Terran) et I'Ultralisk (Zerg). Dans
cet add-on, le développeur a mise, une
fois de plus, sur le gameplay. Les trois
races devraient étre equilibrées.
Esperons que ces nouvelles unites
garderont cet atout remarguable. @

FORMAT: PC
EDITEUR : Sierra
DEVELOPPEUR : Blizzard
DISPONIBLE: _ Décembre
ORIGINE : E-U



NEXT GAMES NOVEMBRE 1998 BETAS A VENIR 49

EXTREME GAMES PROBOARDERS

En attendant le Cool Boarders 3 de Sony, Disney annonce Extreme Games Proboarders.
Entre les deux géants, c'est 'épreuve de force !

,--i|.-- }rr.r-. ~

r-ud

& =) VAETAL PTS

Extreme Games Proboarders comprend l'intégralité des épreuves
de snowboard des Extremes Games. On retrouve, par exemple,
le slop style ou la descente.

= -

es Extremes Games constituent

L I'une des competitions sportives
les plus suivies par les adolescents
americains, Composés des sports de
glisse les plus extrémes (roller-skate,
skate-board, VTT, snowboard... ), on
comprend des lors l'interét porté par de
nombreux editeurs pour cette epreuve
sportive. Les milliers de spectateurs
assidus, possédant pour la plupart une
PlayStation (25 millions de consoles
vendues sur le territoire americain),
sont autant d’acheteurs en puissance
pour un jeu video. C'est Electronic Arts
qul, le-premier, a compris le potentiel

~ FORMAT : PlayStation  arketing de cette discipline
EDITEUR : Sony Apres avoir réalisé deux jeux plus
DEVELOPPEUR : Disney OU moins reussis, Electronic Arts
Radical concede les droits a Disney. Si Hercules,

——t son premier jeu, lui a apporté 'estime

DISPONIBLE : Janvier des médias, le géant de I'animation
1399 compte bien tirer profit de la licence

ORIGINE : E-U  desExtremes Games pour entrer dans

le cercle tres ferme des editeurs 4
succes. Mais, consciente de son
mangue d'experience dans la realisation
de jeux, la société americaine s'est
allouee les services d'un jeune studio
de developpement : Radical. Plutdt que
de proposer un nombre important de
disciplines, Radical et Disney ont,
d'un commun accord, decidée de
concentrer le développement du
Jeu autour d'un seul sport.

Fort du succes des Cool Boarders
et autres jeux de glisse, c'est bien
evidemment le snowboard qui a été
retenu. Extreme Games Proboarders se
place donc comme un concurrent direct
des derniers jeux de snowboard
Ce titre, qui ne devrait offrir gue les
nabituels modes de jeu, pourrait bien se
demarquer en raison de sa réalisation
technigue assez novatrice. Alors que la
majorite des titres de snow utilise des
textures pour représenter la neige,
Radical a opte pour une technique toute
differente : ainsi, a l'instar des phases
de snowboard de Final Fantasy Vi, les
programmeurs ont choisi le gouraud
shadding pour matérialiser la neige.
L'effet obtenu est surprenant de
realisme : la neige semble fraichement
tomber a I'intérieur de I'écran.

Pourtant, si Extreme Games
Proboarders parait déja d'une
grande beauté, I'equipe de Radical,
perfectionniste, affirme que de
nombreux elements du jeu demandent
encore a étre améliorés d'ici sa
sortie, en janvier 1999. @

I ree
HIASHT

SF RICHARDS

Les séquences vidéo sont
l'occasion d’apprécier les
prouesses des champions
des Extremes Games.
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Avec ses monstres originaux et son univers médiéval-fantastique, ce titre propose une véritable épopée.
Au programme, combats dans le ciel, sur un dragon et sur terre, sans oublier |'aventure.

L'héroine de Drakan
ressemble a s'y méprendre
a Lara Croft... Mémes
formes et mémes
mouvements !

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

riginal ? Drakan, n'est gqu'un Tomb
Ralder-like. Et, pour peu qu'on leur
demande leurs sources d'inspiration,
I'équipe de développement, Surreal
Software, cite en vrac guelques jeux
video, une bonne dizaine de livres
d'héroic-fantasy, mails aucunement
Tornb Raider | Pourguei une héroine
alors 7 Tout simplement parce que « c'est
plus agreable a regarder gu’'un heros »,
expligue Alan Patmore, e president
de ce jeune studio. Mais, Il faut bien
reconnaitre que les courbes gracieuses
de Rynn et la force brute du dragon
Arokh forment un couple saisissant
L'animation, honnéte, n'est helas en rien
revolutionnaire et paralt, pour le moment
du moins, en deca de celle de Lara Croft.
En revanche, lorsqu'elle chevauche
son dragon, le joueur est seduit par
le vol majestueux du couple. Les ailes,
transparentes sous certains angles,
battent plus vite en monteeg, tandis que
la créature se laisse descendre pour
planer, Les concepteurs n'ont rechigné ni
sur |'animation du dragon, gue ce Soit
lorsqu il tourne, se neurte sur une
montagne ou, blesse a mort, tombe
en chute libre ; ni sur la beaute de
I'environnement. La variete des textures
et leur finesse rattrapent les graphismes,
guelque peu angulaires. Les concepteurs
ont développé leur propre moteur 3D, ce
gui explique qu'ils en soient deja a plus
de deux ans de developpement.

Dans Drakan, sur terre comme en plein air, les occasions de
combattre sont nombreuses. Pour autant, le jeu ne se limite pas
a l'action puisqu’il y aura aussi des éléments d'aventure.

Les ennemis, pour certains
veritablement geants, promettent
beaucoup de surprises, Quelgues
scenes, comme celle d'un ogre
gigantesgue utilisant comme
projectile les cadavres d autres
manstres, pourraient bien devenir
de véritables morceaux d'anthologie.
Bien que 'intelligence artificielle des
créatures soit loin d'étre finalisee,
certaines réactions sont deja
stupéfiantas : les ennemis fuient
lorsqu'ils voient le dragon fendre le
ciel... et entourent Rynn pour peu
qu'elle soit seule a terre. Et, si elle
est en danger, Arokh tente d'éliminer
ses ennemis du haut du ciel !

Les combats de dragons en

réseau — Internet ou local — sont
particulierement prometteurs. Les
souffles mortels fuseront dans tous

les sens, tandis que le dragon, touche

a4 mort, poussera un cri dechirant en
tombant vers le sol. DU grand

spectacle en perspective. @

Effets de brouillard,
jeux de lumiére et eau
cristalline : l'univers de
Drakan se décline tout
en finesse.

FORMAT: PC
EDITEUR:  Psygnosis
DEVELOPPEUR : Surreal
o NI Sofware
DISPONIBLE : Février
ORIGINE : Etats-Unis
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STAR TREK : NEW WORLDS

« Star Trek » est, sans aucun doute, le space opéra le mieux adapté aux jeux vidéo.
Star Trek : New Worlds ouvre de nouvelles perspectives aux jeux de stratégie en temps réel.
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Le studio Binary Asylum, créateur

de Star Trek : New Worlds, considére
que son titre est un grand pas dans
I'avancée des jeux de stratégie sur PC,
la 3D y étant pour une grande part.

série culte a travers le monde,
et principalement atx Etats-Uris,

est certainement 'une des plus
remunératrices d'interplay. Chacun des

la source d'importants revenus. Si |es
préecédents titres ne présentaient que

peu d'interét, & I'exception de Klingon

FORMAT :
EDITEUR :
DEVELOPPEUR :
DISPONIBLE :

ORIGINE :

PC

_Interplay

Binary

1999

E-U

Honor Guard, il semblerait que |'editeur
détienne enfin un jeu véritablement
novateur. Intitulé Star Trek - New Worias,
il se veut radicalement different de
ses prédécesseurs. En effet, ce titre
n'est rnen d'autre qu'un jeu de
stratégie en temps reel,

Ce chaix peut etonner, mais
il ouvre neanmoins d'intéressantes
perspectives. Fruit du travail du studio

americain Binary Asylum, Star Trek : New

a licence de « Star Trek », véritable

jeLx tires de cette saga est genéeralement

Worlds surprend par sa realisation.

En effet, alors que la majorite des

titres de Ce genre est en 2D, calui-Cl

est integralement en 30. Bob Wade,

responsable du projet, nous explique |2

raison a’'un tel choix : « Je mavais encore

jamails vu ge jeux de strategie utilisant

un moteur graphigue entiérement en

30. » Tout en laissant une bonne part &

I'action, Star Trek : New Worlds est

bien loin de jeux tels que Battiezone

ou Incoming. A l'instar de Starcraft,

l'excellent titre de Bhizzarg, le petit

dernier de Binary Asylum offre aux

joueurs la possibilite de choisir

parmi trois races, Qu'il 5'agisse de

la Federation, des Klingons ou des

Romulans, chacune des trois parties

en lice béneficie d objectfs et de

technologies totalement differentes,
L'utilisation de la 3D a permis

de nombreuses nnovations .

« L'environnement 3D du jeu |ui confere

une atmosphere encore jamais vue dans

des titres du mame genre Apres avoir

selectionne une structure, une unite

commence le travall, Sl vos ressources

ne sont pas suffisantes, la construction

s'arréte laissant un amas de metal

inutilisable », ajoute Bob Wade. Premier

jeu de strategie mettant en scene

'univers de « Star Trek », New Worlds

pourrait bien etre l'instigateur

d'une nouvelle generation de jeux @

de stratégie en temps réel.

Avant tout stratégique, le
jeu fait néanmoins la part
belle & I"action et donc
aux explosions.
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KINGPIN

Prenez d'un coté le moteur de Quake I, de l'autre, les concepteurs du délirant Redneck Rampage,
vous obtiendrez Kingpin. Au programme : violence, ambiance et réalisation exceptionnelles.

Le moteur graphique de
Quake Il a largement éte
amélioré pour les besoins
de Kingpin.

nnonce assez discretement 2

A I'ECTS par interplay, Kingpin est
un Doom-like tres onginal, |y a ceux,
comme Unreal et surtout Half-Life, qui
insistent sur 'ambitance, la mise en
scéne et l'intelligence artificielle ; et, il
v aura Kingpin, jeu uitratrash, congu
par Xatrix, 8 gui I'on doit deja Redneck
Rampage. Dans ce dernier, Il faliait tuer
du paysan americain et, pour reprendre
de |'énergie, on pouvait se saouler d
mart. Icl, 1a gaudnole n'est plus de mise.
La scene prend place dans les années
1930, dans un Chicago parallele ou la
violence ragne en magre. Tout y est
glauique. Les bas-fonds de la ville sont
sombres a souhatt. Les rues suintent
la decadence, N'escomptez pasy
rencontrer guelgqu’un de « normal » ;

la faune locale se compose
essentiellement de loubards et

de proxéenetes gui rivalisent,

gros calibres en alerte,

C'est en avancant a travers les

niveaux que vous remarguerez que ce
passe n'a vraiment rien de commun

avec notre histore. 5 les radios et autres

objets ressemblent aux natres, c'est que
les concepteurs se sont attaché a
donner un air retro et futuriste a tout
I'environnement. Comme si le temps

n'avait pas evolue de la meme maniere..
Les differences devraient s'accentuer
tout au long des sept grands episodes
prevus, Le passage de |'un a l'autre
s'effectuera de maniere originale
puisque vous devrez utiliser un
vehicule pour effectuer la transition

La realisation technigue est déja
exemplaire. Voire bluffante ! Les
mouvements des ennemis sont realistes,
les effets de lumiere remarquables. Si
d'aventure le joueur se prend a liquider
un ennemi — une balle dans la téte
il verra, une fois ce dernier ecroule, le
sang se repandre sur le pave ! D'ou
une ambiance unique, rehaussee grace
a une bande-son tres rap. N'esperez pas,
cependant, trouver dans ce jeu ne
serait-ce gue 'embryon d'un scenano .
les concepteurs ont pris le parti

de proposer un jeu d'action. @

Ft uniquement d'action,

Tous les personnages que vous rencontrerez sont des brigands des années 30 !

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

Sombre a souhait, l'univers
de ce Doom-like bénéficie
cependant de textures
remarquablement fines,
rehaussées par de
multiples effets de

lumiére et de brouillard.

FORMAT : PC
EDITEUR : Interplay
DEVELOPPEUR : Xatrix
DISPONIBLE : Printemps 99
ORIGINE : E-U
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Derriére ce mystérieux titre se cache I'un des Doom-like les plus attendus.
Daikatana régenére un genre en panne d'inspiration.

F_'I:I'.-_-! TN CHER -

Les effets spéciaux et
les lumiéres renforcent
I'ambiance présente
dans chaque monde.

FORMAT : PC
EDITEUR : Eidos

Interactive
DEVELOPPEUR :  lon Storm
DIS_PDNIBLE : Janvier 99
ORIGINE : E-U

Romero, programmewr
autodidacte visionnaire. arrive

en 1991 chez ID Software. Il y créera un
jeu revolutionnaire : Doom, Suite a ce
premier essai prometteur, Il utilise la
nouvelle puissance de calcul des PC
pour ameliorer son concept grace a un
moteur entierement en 3D, utilise pour
la premiere fois dans Quake. Depuis,
de nombreuses societés ont developpe
leurs versions de ce type de jeux,

dont les plus surprenantes sont, sans
conteste, Unreal de GT Interactive et
Half-Life de Sierra. Daikatana, la dermniéere
production du genial programmeur,
pourrait bien demontrer gue les eleves
sont encore loin de surpasser le maitre

Exploitant le moteur de Quake 2,
nettement remis au gout du jour
le Jeu de lon Storm ne consiste pas
essentiellerment en de simples niveaux
supplementaires : « Chaque personnage
beneficie d'une animation bien plus
riche et plus detallieg gue dans Quake.
Par exemple, lors des déplacements
lateraux, les mouvements des pleds
sont fidelement reproduits. De meme,
les corps ne faisant plus un seul
bioc, les membres peuvent bouger
independamment », explique
John Wright, le programmeur
principal du jeu

L utiisation de ce moteur, d'une
efficacite redoutable, a permis a
'équipe de lon Storm - le studio de
developpement crée par J. Romero en
1996 - de concentrer son travail sur
Vinterét du jeu. Sans les longs mois
necessaires & la création d'un moteur
graphique, les programmeurs de
lon Storm ont pu rapprocher le
comportement des differents
intervenants, controles par |'ordinateur,
d'une veritable LA, Si le developpement
d'une quasintelligence artificielle étai
preferable pour le comportement des
adversaires, c'était une absolue
necessite pour les deux personnages
accompagnant le joueur.

En effet, c'est la veritable innovation
de Daikatana. Au lieu d'errer seul contre
tous, Ie joueur est aide par deux
personnages controlés par l'ordinateur,

Qu'll s'agisse de Mikiko Ibihara ou de
Superfly Johnson, chacun tiendra un rdle
decisif dans I'action : « Plus que de
suivre le jouedr, ces deux protagonistes
pourront ouvrir des portes, utiliser

des ascenseurs et surtout tirer sur les
assaillants. Mais, ils ne doivent en aucun
Cas rempiacer Ie joueur », precise John.
AU vu des déclarations de 'equipe de

lon Storm et des premieres parties sur

la beta-version, la demiére livraison de

. Romero pourrait préfigurer une
nouvelle generation de Doom-like, @

A VENIR

Admirez la finesse et
le détail des mappings.
Les images parlent
d’elles-mémes.
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Le design et la modélisation des différents éléments du jeu relévent
du génie. ). Romero a su s'entourer des meilleurs.
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Enfin ! Serait-on tenté de dife
Aprés deux années d’ une attente
interminable, Half-Lifé pOItEs:
I'horizon et sembl m termine a

. Jifous prouver que |& DOCREIKEIHEUES |
__encore innover.. _-é?' L%
Aconmr n de- tiren es bonnes ficelles
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LINTELLIGENCE
A TOUT PRIX

On pensait avoir tout dit, tout lu, tout fait

dans le domaine du Doom-like. voicl que pour

contrer cette vision fataliste d'un genre toUjouUrs auss

populaire arrive Half-Life, développe par Valve Software

a Seattle, sous la coupe de Sierra Online. Fermement deci-

dee a faire taire les ragots, cette nouvelle production force le

respect et I'admiration de tous. Les plus sceptigues demande-

ront, une fois.de plus, ce qui semble si nouvead : un nouvel

effet de transparence, une arme terrifiante, un moteur 3D révolu-
tionnaire 7 A ces derniers, on peut repondre par la negative et par
I"affirmative a la fois. Half-Life se revele etre un extraordinaire concen-
tré des dernieres innovations technologiques, mais aussi et surtout une
aventure humaine pleine d'interactivite. Pour la premiere fois, on ne
relegue pas le Doom-like a une simple succession de scenes de vio-
lence ou le seul but consiste a sauver sa peau au prix de celle des autres.
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P I
mais ausgidébuuchm sur Ia ce-ﬂai'}ératinn d’uﬂ garﬂe ou ﬂ'un scientiﬁq ue
» afin d'ouvrir une porte ou de lutter avos cotes contre les envahisseurs.

Pour mener a biende telles ambitions, 'equipe de Valve s'est appuyee
sur Steve Bond, un jeune développeur talentueux. Ce dernier
Lr. )ssede un parcours g iginal puisqu’il officlait, aupara

. on ne relégue pas
nes de violeance ~ L il consiste a

brixt de celle des £ f,_{-;.;

._*i‘?% Vet grace ases
"Quake, Il a apporte

/' e aicneur auseindel'equipe. « Le
moteur d'inteligence artificielle de Quake 2,

dont nous avons racheté la licence, était '3 | o T f

: - ' - L
vraiment trop primaire, explique-t-il = 3 4
|| était axé sur un systéme d’opé- \ ‘ 22

rations inclusives qui fonc- _
tionnait essentiellement ‘f
sur la detection

d'une menace
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En adoptant un comportement discret, vous éviterez bien des embuscades.
Toutefois, dans le cas contraire, certains monstres s'enfuiront si vous
leur prouvez qui est le maitre,

dans une salle. Le monstre se disait juste : "S'il y a un ennemi dans cette salle, alors tue-le.”

Nous voullions vraiment autre chose. »

Le nouveau systeme fonctionne aujourd hui selon un programme de modules qui inter-

- ) . E
agissententre eux et guiofirent une nite de : . Stpve 2 e w | es monstres éva-
ip1a3G IL ENLE SUX ELQUIGHTEM UNENTNIE 08 POSSIDINES. SIEve ajoute | « LeSImansires eva
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JCNOnN AU nnal, aecidera devous attaquer
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en retraite, le tﬂuten cherchant, achaqu:afnis_lamemem’e rajectoir
possible. » Pour s'en convaincre, |l suffit de rejouer un tableau plu-
sieurs fois de suite en se plagant a divers endroits et en utilisant
divers types d'armes. On n'observe jamais deux fois la méme
scene. Les informations, rassemblées sous forme de scripts,
ont presque disparu et sont exclusivement réservees
a des actions précises intervenant dans le scéna-
rlo, comme un scientifique qui s"enfuit ou un
garde qui doit ouvrir une porte.

« La plupart des jeux proposent des

k.
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En modeSi I her T: ant aux scientifiques ou aux gardes, ces derniers vous aideront comme ils le

pourront. Ouwrir dés p : pnner des forces ou lutter & vos cotés relévent de leurs compétences.
i
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monstres qui se comportent comme de simples suicidaires. Dans Half-Life,

Ies monstrestiennent a lavie plus que tout au monde », précise le développeur.

FPour completer le tout, un des modules de I'lA gere tout particulierement les

escadrons d'ennemis. Ces derniers cooperent alors en permanence afin d’évaluer le

aanger ou d appeler du renfort. Pour les deplacements, une trame invisible recouvre le

sol de chaque piéce et constitue autant de chemins possibles vers un point donné. Grice &
cette technique, les manstres peuvent eviter des caisses, feindre de prendre une direction pour
mieux vous contourner ou se diriger droit sur vous. A tout moment, le joueur est repéré par

Half-Life vous fera vilte oublier toutes les
techniques que vous aviez mises au point dans

les autres Doom-like.

rapport a cette grille. |l existe des chemins predefinis, mals des prises de décision impromptues
peuvent intervenir a tout instant en fonction du déroulement des evénements. le jeune homme
souligne :« On a corse le tout en offrant aux aliens trois des cing sens les plus importants :
I'ouie, la vue et I'odorat, Certains n'en possédent qu'un, d’'autres les possadent tous. » Face
& un monstre aveugf& VOuUS p-t::urr&:—: ainsi passer votre chemin en restant silencieux, c'est-a-
s_m T marchant et non pas :E;I{';j'l
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ﬁmaumnm'attﬂntmns wrtﬁéa & OUS _' - élement: ’ﬁ:tﬂuminﬂbiff i
Life, nul doute que vous devrez adopter des comportements differentsdeceux
~ quevousemployiez auparavant sur des ttres tels que Quake 2ou Unreal.
‘«Dans Half-Life, ceux qul progresseront trop vite en cherchant unique- |
menta eliminer tout ce qui bouge passeront a cote de toute larichesse
de notre environnement », previent Gabe Newell, I'un des
cofondateurs de Valve Software. @

urs de vos explorations,
assisterez a des séquences
riptées nécessaires au déroulement

de I'aventure. Un appareil qui
se dérégle, un personnage qui
déverrouille, une ouverture ou un
ascenseur qui chute constituent
autant d'événements qui viennent
renforcer la profondeur du scénario.
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DES CHOIX
TECHNOLOGIQUES MAJEURS

Aussiintelligent soit-il, le mecanisme qui régit lesregles

de cohabitation, au sein des etres virtuels, doit pouvoir
se reposer sur un moteur graphigue sans failie. Le choix de
Valve Software s'est naturellement porte sur le moteur de Quake 2, a 1a fois performant
et maniable, Mais, I'acquisition de la licence du protege d'id Software n'a pas empéche les
developpeursdereprendre lescodes de ce dernier et de lesreécrire a 80 pour centafinde les adap-
ter a leurs exagences. Gabe Newell déclare : « Passer un accord avec Id nous a permis, des le depart,

de visualiser concretement Nos premiers essals. NoUSs n'avons jamails avance a 'aveuglette. C'est une

LA
N

des raisons pour lesquelles les niveaux sont aussi aboutis. » Au rang des ameliorations visuelles, la gestion

des effets lumineux et de transparence a fait I'objet de toutes les attentions. 5ans atteindre le niveau

d’'Unreal, cette derniere depasse largement les timides éclairages de Quake 2, Grace a la gestion du mode
couleur 16 bits, les textures benéeficient, de plus, d'un rendu trés realiste. Les possesseurs de configura-
tions modestes apprecieront, sans aucun doute, le soinapporte al'optimisation du moteur sous Direct3D,
Par l'intermédiaire de nouvelles routines, des effets inédits ont fait leur apparition. Parmi ces “!
dermlers, 0N Note un aspect de surface chromiee: particulierement saisissant Quiva jusgita feligtes i

et les calculs beaucoup plus simples, permettant d'atteindre
jusgu’a 80 images par seconde. L'ordinateur n'a plus a
calculer les déeformations complexesd'unmaillage de
polygones, Du coup, le nombre de ces derniersa

pu étre multiplie par dix, dans certains cas, et

la plupart des personnages comptent jus-
qu'aé6000polygones contre 150a 500
dans les autres Doom-like.
Ces nouvelies appli-
cations permettent la
miseen placede

TEFE AR TIEAT - v 4 ' 3 recentes .
R R e S fonc- ‘

.

tionnalites gue nous dévolle Harry E. Teasley lll, Lnveteran du jeuvideo qui s'est
deija illustre sur Nintendo 64 avec Doom 64 : « Half-Life permet de créer des
animations composées, Un monstre peut courir, tourner la téte pour
vous regarder et dégainer dans le méme temps. On arrive a faire

ainsi cohabiter un nombre incroyable de mouvements. »
La seconde application, encore plus technigue,
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consiste a définir, pour chaque personnage, des zones de sensibilite. Harry acquiesce : « Chaque oS
du squelette possede sa propre résistance. Chaque impact se repercute differemment, suivant les
parties visées, et entraine chez le monstre des réactions diverses. |l faudra, entre autres, eviter les

armures qui, sur certaines parties du corps, les protegent de tout dommage | »

La plupart des personnages complent jusqua

& ooo polygones, contre 150 a s0o0 dans les

autres Doom-like.

11 o it e R R
A LT = Gl b bdes |1 IR bl B v .
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@irages et les lumiéres dynamiques rehaussent les
mbteur dorigine.
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LE MODE RESEAU :
UNE RELIGION

Partantdu constat que le mode Reseau s'adresse sou-
ventaun public de specialistes, |'equipe de Valve boule-
verse les idees recues et propose une facilité de paramé-
trage jamais atteinte. La paternite de cette reforme revient a Ken Birdwell, qui
trepigne : « Unbouton, un seul bouton permettraaux non-inities de se connecter surie meilieur
serveur disponible d'un simple clic de souris. Le programme s'occupe de tout, et notamment de
telecharger des sons, oes cartes ou des dil si ces dermiers n'etalent pas a jour. Il s'agit d'Uine plate-
forme complétement transparente pour I'utilisateur. Le noyau méme du protocole réseau a eté revu et
devrait permettre de passer outre les traditionnels lags, les délais d'attente liés aux serveurs sur Internet,
Linventeur rentre dans les details : « 32 joueurs pourront s'affronter en résead car nous avons contourne
les delais de latence inhérents a la trame de serveurs en vigueur sur Internet. Auparavant, le temps que
e serveur recoive vos coordonnees de tir, la cible s'était deja déplacée. Nous avons donc imagine des

La souplesse de Worldcraft permet. dores et *,

deja, de créer son jeu de textures beaucoup plus

._‘ . - - - :- . -.. il - _'.
e — _ L B anu ol s e [ e ' .

mofns ilsn mientwalmm::asa s’inquléter ﬂﬂ n‘aﬂﬁaalavniems
laquelle nous nous orientons. »Au-ﬂei&chl mmm
reueleéuel'unmédmaa nmauxmmmﬂst
créés. Livre avec une documentation compléte, Valve parle
meme d'organiser desseminaires pour apprendre  le faire
fonctionner, En attendant, la souplesse de Worldcraft
permet d'ores et déja de creer son jeu de
textures beaucoup plus simplement que dans
tout autre Doom-like,
« Auparavant, remarque Gregg,
Chagque texture devait respecter
la forme des polygones sur

STEVE BOND | EASLEY Il KEN BIRDWELL MARC LAIDLAW STEVE THEODORE

Developpeur LA, ' ' : i Developpeur réseau  Designer des niveaux  Dasigner des armes

v




NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

iesguels onvouilaitles plaguer. Construire une palette compléte de

souvent des jours et des jours de travail. Avec Worldcraft, il suffit de rassembiler

ses lextures au format BMP et celles-ci s'adaptent directement aux formes sur les-

quelles vous les plaguez. Cette nouvelle fonctionnalite s avere tres intéressante pou

ceux qui desirent importer leur photo et la coller sur la téte de leur personnage. » L'une des

extensions les plus attendues reste Team Fortress 2. Petite sceur d’une extension qui a fait

sonapparition sousie regne de Quake 2, ce module autorise, en mode Cooperatif, la creationd’une

equipe de joueurs avec despersonnages aux competences complémentaires, Livré comime un pro-

duita partentiere, TF2 regroupe bien plusgu'unsimple add-on. Son achat devrait s'avérerquasi indis
pensable. Robin Walker, un des developpeurs de Team Fortress, raconte : « Al'image de la pre
miere version, chague classe de personnages posséde ses propres armes. Ainsi, on peut attribuer
plus facilerment des roles specifiquesau seinde chaque équipe. » Les habitues de Team Fortress consta-
teront que la classe d'infanterie moyenne a disparu au profit d’un rapprochement avec I'ordre des
medecins. Le developpeur affirme, de son propre chef, que les 5 possedaient trop de
similarites. Il nuance, cependant : « Les classes sont beaucoup plus liées les unes aux autres qu'au-
paravant. Nous avons, dans le méme temps, développé des cartes qui ne pourrant plus étre com-
plétéesque sil'equipe est trés soudee. Dans cette optique, les outils de communicationont eté revus,

permettant ades équipes, reﬂﬂutﬂbiementeff icacessurleplanstratégique, nevenlra nnume grmneﬁ

plus puissants mais moins Soudes. » Vous apprecierez opt on [ :':r!*'t-*w- de

ALY .' t s 1

HALF-LIFE

De tailles variables, les niveaux
du mode Réseau permettront
d'accueillir de petits groupes
de joueurs comme des équipes
importantes. Valve n'ignore

pas le risque qui existe de créer
des niveaux trop vastes ol tout
le monde s'égare.
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UN ARSENAL
A NE PAS METTRE
ENTRE TOUTES LES MAINS

Apanage traditionnel de tout Doom-like gui se respecte,

les armes jouent un rble essentiel dans le deroulement et
'intérét de I'aventure. Dans la droite ligne du genre, Half-Life va au fond des choses et
ne laisse rien au hasard, Steve Theodore 5'occupe tout spécialement de la conception
des armes, dont il connait le réle capital tant en mode Seul qu'en mode Reseau. Travaillanten

BARRE

Premiére arn
- début de I'

étroite coopération avec |'equipe de Team Fortress 2, ce monsieur Armes est un personnage
jovial qui s'amuse comme un fou. En I'observant, on comprend que ses cris de degout, lorsgu'il com-

a mine p _ . _

de b met un carnage, sont aussi ironiques que le malin plaisir qu’il prend a tester chacune de ses creations.
rui v .

e de y ' son niveau préféré 7 Une salle d'exécutionau fond de laguelle des monstres attendent patiemment leur

heure, tournés vers le mur, « Nous essayons, dans la mesure du possible, de reproduire les effets phy

allt siques propres a des armes de réference, explique-t-il, en explosant la cervelle d'un scientifique

»

d'un coup de Magnum 357 avant de feindre un geste d'écceurement. Si je prends maintenant ce

de b  cré . _ pistolet de dimension plus réduite (il tir), on constate que les éclaboussures sont Moins IMportantes. h’!
Nous n'avons [lﬂS de II'..':EHI.",E, ITIE1r5 EEHHIHE de nos I’T‘IﬂﬂETES sont proches d EITHEE tI'EE CEiE-HI’EE
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nibles, Next Eamns vous livre, en Exﬂfuslﬁté

la nature de celles-cl.

g

ARBALETE

BERETA . \ ‘ " FUSIL A POMPE L
.

Plus petit pistolet disp & . thon Véritable tradition dan: ‘ Arme parfaitement

dans Half-Life, ce 9 mm Doom-like, le ! silencieuse, l'arbaléte
automatique permet de jsance ¢ trouve naturellement s5a place permet de dégager une salle  permet, dans la plupart des
s'entrainer facilement au tir uﬂ‘g dans Half-Life. Equipé d'un avant d'y faire irruption. Le cas, de tuer sans étre vu.
tout en apprenant a gérer double barillet, le joueur bruit de son impact au sol Ses principales faiblesses

son chargeur. Trés efficace - yeut tirer une cartouche a a tendance a faire fuir les résident dans son
sur les monstres les plus par " is.ou, en utilisant la ennemis alors que sa portée  imprécision a longue
vulnérables, ses balles éclate & de tir secondaire, reste assez faible. A vous de  distance et dans sa lenteur

provoquent de petits impacts  barillet 2
aux effets limités sur les d'étre recharge g de feu conseil : si vous étes repéré,

e : I! ur d'un seul trouver une parade. de réarmement. Un bon
'
# changez d’arme !

ennemis les plus coriaces.
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DES MONSTRES A FAIRE PEUR

Mieux garde gue les joyaux de lacouronne, plus secret gue les « X-Files », le nombre
de monstres et leur nature restent synonyme de mutisme total dans les studios de

Valve. Gabe, expligue, & cet effet, gu'ils représentent une des clefs de I'histoire et qu’en
devoilant leurs caractenstiques on retire tout le piguant de |'aventure. Mais, ces explica-

Beaucoup despéces semblent étre le résultat de

tions n'etanchent pas la soif de savoir et la curiositée. Nous vous livrons done, dans nos colonnes,

I'etat de nos connaissances a I'heure actuelle. Day-One ne laisse entrevoir qu’une poignée d'es-

r manipulations géenétiques incontréléees.
b ]
é 1

peces parmi les plus inoffensives, alors meme que I'aventure en comptera une trentaine au total.
Beaucoup d'entre elles semblent étre le resultat de manipulations génetiques incontrolées et rap-
pellent, par certains aspects, des animaux ou des insectes vivant sur terre. Greg Coomer I'avoue
lui-meme, il a puise une partie de son inspiration dans les livres de biologie. @

s T = e YHRELIAIE 1

ai g e T

e g e
R - (LY o) Ll S

distance consistent en un  attendant, leurs grenadi
flux d'énergie qui irradie leurs fusils d'assaul for
une salle, tandis que mouche a répétition.
lorsqu’il se trouve a
proximité, il frappe et

] fluide digestif.
\ Vi8R comme la peste.

s}

- afond p & _ VKINGPIN ou AXE DE ROTULE
BIG MAMA e AP, St
: s alai - | : L iculiérement redoutable,

Proche du Kingpin, cette'n ) efte espéce de poulpe attaque
nourriciére abrite dans sg * icieux et SQUID t se défend par des ondes
ventre des larves qu'elle rép Sournois, le Bernicle électromagnétiques qui
un peu partout lorsqu’elle & apparait le plus souvent en  Amphibien notoire grace a détruisent vos missiles avant
touchée ou qu'elle meurt. 52 groupe de 5 a 30 individus.  Paire de pattes, ce calama quils n'atteignent leur cible.
carapace, proche des crabes, lui  Lorsqu'il vous capture, il des eaux radioactives n t ulpitbull  Perfide, sa vision & 360° ne lui
fait office d'armoire de premier  vous attire vers sa gueule. vous lachera pas d'uné, - ' procure aucun angle mort et
choix difficile a percer. Peu Seule issue : lui tirer dessus  semelle. Vif et rapi di noort als peut le son gros cerveau prouve qu'il
agressive, cette derniére use afin de lui faire lacher prise.  ses déplaceme sait réfléchir. Sa présence est
surtout de ses larves pour En le pilonnant depuis le ignorons, a ¢ il perme reconnaissable au bruit
se défendre. Donne beaucoup  sol, il rétracte son son modg, i'armes et d'objets  métallique que font ses pattes
de fil  retordre. appendice. Prudeng *‘ F nre. Méfiance ! lorsqu’elles heurtent le sol.
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PROJECT X, LES

ﬁ e stand de VM Labs a I'ECTS,
sans filles aguicheuses ni musiques
poussees a fond, était des plus discrets.
La presence de Richard Miller, son P-DG,
confirmait que nous n'étions pas la pour
ngoler. Aprés la présentation d'un prototype
de ce qui sera le joystick du systéme,
Miller nous a détaillé la stratégie de
commercialisation du Project X : « Nous
lancerons le produit presque simultanément
aux USA, au lapon et en Europe |'année
prochaine, avec un léger retard pour I'Europe.
Mais les prévisions, quant au marché DVD
européen, sont tout ce qu'll y a de plus positif
Nous prévoyons de mettre en place un
contenu ciblé et régionalisé pour I'Europe, en
partenanat avec tous les grands développeurs
de logiciels du continent. »

| ajoute : « Project X n'est pas une console
de plus, mais un support DVD interactif et
amelioré. » Ceci est un des aspects importants
de la stratégie de Project X. Alors que la 3D
s'adressail pnontairement 3 des joueurs

—— e L

= -

Il

confirmes, VM ne vise pas ceux qui possedent
deja une machine, La vision de Miller est

celle d'une « machine de réve », un systéme
electronique de divertissement pour toute la
famille : a L'année prochaine, les lecteurs DVD
se vendront aux alentours de 4 000 F. Donc,
cette gamme de produits ne sera pas présentée
a cote de consoles qui valent B0O F. Nous
visons un marche différent, celui de la famille,
en proposant un lecteur DVD plus convivial.
Nous n'allons pas attaquer les consoles de
front, nous n'allons pas dire : * Quais, super,
voila la console qui les surpasse toutes ! "
Nous misons sur le fait que ce genre
d'appareils sera adopté rapidement, car faisant
partie du systeme de divertissement familial
que les gens achéteront tot ou tard. »

VM Labs se rend compte que le marché du
nardware jeux est trés limité. Le succés qu'a
connui 1a PlayStation, en rendant les jeux
accessibles au grand public, reste une
exception : « Aucune région n'a jamais
dépasse 20-25 9% de pénétration. Mais,
regardez ce qui se passe du coté de
I'équipement audio-vidéo, Des produits
gagnants raflent 80 a 100 % de pénétration
du marché, phénoméne gue les développeurs
de logiciels ne peuvent pas ignorer. »
Justement, un lecteur amélioré DVD
Project X devrait, selon le P-DG de VM Labs,
faire mieux qu'une PlayStation : « Notre marché
vise un public élargi, les éditeurs peuvent
des lors justifier de |a création de niches
particulieres, Les éditeurs actuels ne savent pas
si ce type de produits plairait au marché dans
son ensemble. C'est vrai qu'il existe un tout
petit marche potentiel, mais les développeurs
hésitent : les garcons de 20-25 ans sont le

Richard miller trouve que Jeff Minter est vraiment chic d’avoir donné les routines de public vise pour le moment. C'est un marché

programmations qu'll avait créées. Comme ca, les petits jeunes peuvent en profiter. limité qui ne justifie pas de gros investissements

- - — R T—— — —
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et d'efforts de commeraalisation vers des niches plus
spéafiques, C'est ce qui nous rassure pour Project X
en ouvrant le marché, il multipliera ['offre, »

CK pour la théorie, mais pour la pratique,
I'attention se porte sur Minter, un ancien d'Atan.
A l'aide d'une console Nintendo 84 connecide 3
un kit de développement Projedt X, ce dermier lance
Tempest 3000. Le résultat est impressionnant
« Un moteur générateur de polygones me serait
aussi utile qu'une ancre de bateau pour un jeu
comme ca, lache Miller. (Il fait référence a la nature
libre de l'architecture de Project X.) Et la seule
maniére de réaliser visuellement ce que veut Jeff,
cest avec énormément de MIP. Ce n'est méme pas
la peine d'essayer d'utiiser un PC ou une Dreamcast.
Ce resultat n'est tout simplement pas possible sur
un autre type de plate-forme. »

Minter rajoute : « Je peux demander au maténel
dJe faire exactement ce que je veux. Je n'essaye pas

VM Labs ne nous a pas fourni de photos de Tempest

'3000. Mais le programmeur, Jeff Minter, nous a confié
~quiil n"avait pu exploiter qu'une parcelie de tout ce
mm faire ce systéme. Le jeu semble prometteur.

de forcer une biblotheque d'objets a se conformer a
mon iImagination, je peux creer des polygones selon
mes besoins du moment, &t le matenel suit mes
désirs. » Les programmeurs moins taientueux
pourront utiiser les bibliothéques créées par les
technicens de chez VM Labs, « Chaque moteur de
polygones et chaque bibliothéque possédent leur
propre look, assure Miller. C'est la raison pour laguelie
tous les jeux de Nintendo 64 ou de PlayStation se
ressemblent plus ou maoins. Ig, vous n'étes pas limité
d une seule maniere de programmer. Vous pouvez,
en outre, adapter le systéme a vos propres besoins

Du coup, nos jeux ne sont pas des clones. »

Une démonstration du maténel suppiementaire nous
fait découvnr un enwironnement 3D dans le genre de
Quake. Si elle est peu convaincante, elle demontre
que Project X est capable de générer des univers de
jeux détaillés et relativement crédibles. Mais, il n'y
a |2 nen d'extraordinaire. Comme pour se rattraper,
Miller nous montre une démo voxel d'un patineur.
Lanimation en temps réel est spectaculaire el peu
VUE jusqu'a maintenant : « Le mode voxel est
impeccable pour le dessin du comps humain.
Cette démo ailrat été également impossible
sur Lin2 autre plate-forme », déclare-t-il

Miller continue, enthousiaste ; « Et ce qui nous
inter3sse yvraiment est la possibilité de génerer
des images grice a un mélange de techniques
polygones, voxel, raster Vous pouvez en faire ce que
bon vous semble | voia un codeda 1 ou 2 K, et
c'est le seul exenple de tracage de lignes en temps
réel acuellerment disponible. Il me sembleque
personne N2 '3 jamas fait » Le resultat est un peu a
l'image das dimos Amiga du début des années 90,
Imais avec une génération immédiate des images
Le son est également présent au moyen d'un synthe
40 voix qui n'utilise « qu'une toute petite fraction
des possibilités du systéme », selon le P-DG. Mass,
les capacités de réverbération et de surround sont
vraiment élonnantes : « Ce systéme est le premier
depuis longtemps a prvilégier le son », se vante-t-iL

« Notre but est de nous assurer gue Project X soit
totalement programmable, du début jusqu'a fa fin,
conclut Miller. Beaucoup de titres, n'utiiseront que la
bibliothéque que nous fournirons. Le systéme se
débrouille trés bien avec les polygones, ne laissez
personne vous dire le contraire. Mais nous ~
essayons de faire encore mieux... » LA

Contrairement a ses habitudes,
VM Labs présentait, lors du
dernier salon ECTS, un prototype
de Project X.

v

‘. A

Le joypad définitif sera un peu plus
petit gue celui présenté par VM Labs
au salon. Mais fera-t-il toujours aussi
SF des années 70 ?
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FINAL FANTASY VII

ette semaine s'annongait plutdt bien :
relations au beau fixe avec ma moitie,
week-end campagnard en perspective, et
Un nouveau jeu prété par un ami. Les mois
précedents avaient été plutdt rudes : j'avais
ete submerge de travall et je n'avals pas mis
la main sur un bon jeu depuis 'an de grace
1787 — euh... je voulais dire plusieurs mais.
La vellle de mon depart, lors d'une pause
dejeuner, je me decidais a glisser le CD
dans ma PlayStation afin de découvrir
Finai Fantasy 7* du nom.

Je comptais juste regarder l'intro et juger, en
quelgues minutes, de la qualiteé des graphismes
et du gameplay du jeu. Je ne suis vraiment
pas fan des RPG et, méme sl celui-la etart
attendu depuis longtemps, |'al toujours une
apprehension envers les suites a repetition.
L'Intro me surprend enormement. Je
m'attendais a un univers mievre et coloré et
je suis plonge en plein cauchemar industriel
avec des decors qul tiennent plus de « Blade
Runner » que de I'heroic-fantasy (style cher
aux RPG. Je ne suis pas encore habitue aux

combats par menus, mais I'ensemble est plutdt
sympa. Je découvre les menus du jeu : j'ai du
mal a croire que les auteurs esperent que
quelgu'un va apprendre a maitriser les trois
pages de parametres que |'on peut assigner
a chague heros. En tout cas, les graphismes
sont reellement sublimes, et les commandes
simples et efficaces. Bref, mes cing minutes
de prise en main se transforment en dix, puis
en vingt, et trés vite je trouve une excuse
pour « secher » le boulot cet apres-midi-la.

La sonnerie de la porte m'arrache du jeu
|'avais oublie que je devais diner avec ma
copine et elle le prend visiblement mal, surtout
lorsqu'etle gecouvre que je I'al fait passer apres
un jeu video. Le week-end semble tout a8 coup
mal parti... J'oublie vite ces tracas guand je
me replonge dans Final Fantasy. Je deviens le
maitre de la magie et des materias, ' enchaine
les limits attacks, je terrasse tous les montres...
Et 18, c'est I'horreur | Il est quatre heures du
matin et |e découvre gue le jeu est en plusieurs
CD et que je n'al que le premier. le vais devoir
attendre jusqu'a lundi pour continuer a jouer. ..

Que |'on aime ou pas le genre RPG japonais, une seule vérité survivra a I'histoire des jeux vidéo :
Final Fantasy VIl reste un monument connu et reconnu dans le monde entier. Les amateurs
attendent évidemment avec impatience le prochain volume de cette série incontournable.
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TESTS

Format : PC

Editeur : Sierra

Developpeur : Papyrus
Prix.: Environ 400 F
Disponible : Maintenant

Parmi les 11 circuits,
vous retrouverez le

légendaire Niirburgring,
alors long de... 22 km !

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

GRAND PRIX LEGENDS

LA SIMULATION AUTOMOBILE NE SERA JAMAIS PLUS COMME AVANT

Il est déja difficile de rester sur la piste lorsqu'on y est seul, alors en

course... Il est justement possible de s'engager dans un Grand Prix au
nombre de tours réduit, avec une voiture plus solide, voire incassable.

apyrus est une equipe de
développement qui a prouve
sa maitrise de la simulation
automobile au cours de ces
derniéres anneées, avec les sorties
successives de Indy 500, Indycar,
Nascar, Indycar 2, et Nascar 2.
Tous ces titres ont en commun
de recréer des competitions
typiquement americaines, qui
nous sont bien eloignees.
L'annonce, il y a dix-huit mois, du
developpement d'une simulation
de F1 par le talentueux éditeur
avait alors fait naitre de grands
espoirs dans nos contrees, Mais,
quand 'année simulee, 1967, fut
connue, I'assurance d'avoir un titre
hors du commun s'empara de tout
amateur de course auto, 1967..
Les noms figurant sur les grilles
de départ des Grand Prix d alors
ce retrouvent aujourd hui dans
tout livre d'histoire de sport auto :

Graham Hill, im Clark, Jackie
Stewart, John Surtees, Chris Amaon,
Jack Brabham, Bruce McLaren,
sans oublier Denny HUIMe,
consacré champion du monde,
cette année-la, et decede en 1992
d'une crise cardiagque au cours
d'une course de voitures ge
tourisme. Un destin privilegié,
pourtant, pour un homme qui aura
couru dans de veritables cercueils
roulants durant des annees. lim
Clark disait d'ailleurs de la Lotus
49, 53 voiture de fin de saison 67,
qu'elle pouvait certes « faire un
bon sujet pour un photographe,
mais qu'elle était un enfer a
conduire ». Comment, alors, ne
pas le soupgonner d'inconscience
quand on considere gu'il tourna,
cette année-1a, a pres de

234 km/h de moyenne lors

du Grand Prix de Monza 7

DE LA LEGENDE A LA REALITE

Restituer I'univers de ces
légendes n'avait rien de facile.
Heureusement, Papyrus s est
danne les moyens de ses
ambitions. L'aspect essentiel du

jeu, la conduite, est un modele de...

modelisation ! Le moteur
dynamique considere en effet

les pieces mobiles de la voiture
indépendamment les unes des
autres : chassis, roues, suspensions
et porte-moyeux ont amsi chacun
leur degre de liberte. Leur
combinaison impose a l'ordinateur
17 degrés de liberté a gerer. Selon
'editeur du jeu, le PC calcule
'ensemble des mouvements 288
fois par seconde — contre 15 pour

Chaque modéle de F1 a été
recréeé avec...
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leurs derniers jeux — afin d'assurer
un realisme maximum. Donnée
difficile a vérifier précisément,

mais le résultat se fait ressentir

Et le mol n'est pas usurpe : grace
a un affichage 30 du cockpit, le
joueur ressent effectiverment le
moindre mouvement du chassis.

Il fallait Dien cela pour s'en sortir. ..
Car GPL est incroyablement difficile
a prendre en main, tout comme
I'etaient les voitures d'antan. Des
aides de conduite — & I'accelération,
au freinage et au passage des
vitesses — rendent |'apprentissage
progressit. | n'empeche, les toutes

... son propre cockpit et son
propre bruit de moteur.

Les sequences Replay sont magnifiques. On se prend & en sauvegarder
jusqu'a saturer le disque dur. Il est, en revanche, déplorable de ne
pouvoir en faire autant en pleine course !

'.{ 'ID|

CGuroes Wins Dutch G

GRAND PRIX NEWS ||

premieres secondes au volant

du jeu effacent d'ailleurs toute
trace de doute quant a sa nature,
une simulation. Cette derniere est
plus dure que jamais, mais d'une
pureté sans egale,

RETOUR SUR TERRE

Une fois intégre le pilotage tout en
finesse — insistons, cela n'est pas
une rmince affaire —, le plaisir
procure depasse tout. C'est
tellement flagrant que le seul fait
de tourner tout seul sur les circuits
suffirait & justifier 'achat de ce jeu,
d'autant que les 11 circuits offerts
sont tres vares. L'intelligence

des concurrents, jusqu'a 29, est
toutefois remarquable. Les courses
en sont epuisantes ! Alors, avant de
Se plonger dans un championnat
ou dans ies nombreux réglages
des voitures. .. 8 moins que vous
ne préfériez passer par le mode

Multijoueurs (tout type de
connexion) pour affronter vos
contemporains, probablement
aussi peu fiers que vous. ...

Devoir aborder |'aspect
technique du jeu a comme un
arriere-gout d'indecence, certain
que le prix de la configuration,
pour s'asseoir dans un confortable
baquet virtuel n'égalera, dans tous
Ies cas, jamais celui payé en vies
numaines a |'epoque, Un Pil 233,
equipe d'une carte 3Dfx est le
ticket d'entree pour ce fascinant
spectacie tant visuel que sonore,
Direct3D n'étant pas supporté.
D'autre part, inutile de vous
precipiter sur Grand Prix Legends
S| VOUSs n'avez pas de volant
Mais, seriez-vous pres
a passer a cote d'une @
fabuleuse expérience ?

La note de Next Games : Wi
Dix-neuf sur vingt

L'habillage du jeu est
particuliérement soigné :
tant les écrans d'options
que ceux de réglage

de la voiture.

M
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Format . PlayStation

Editeur : Sony

Développeur : Insomniac

Games

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

Spyro devra délivrer les
cent vingt dragons, tout
comme les cent vingt
étoiles de Mario.

SPYRO THE DRAGON

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

LE COMBAT DU PETIT DRAGON, CONTRE L'OURS MUSICIEN BANJO-KAZOOIE, SANNONCE RUDE

m intendo a toujours su
préserver sa suprematie

sur les jeux de plates-formes, avec
notamment la serie, mondialement
connue, des Mario. Le style
s'enrichit, avec l'arrivee des
nouvelles consoles, d'univers plus
vastes utilisant la 3D et permettant
de se deplacer en freescape. Des
nouveaux venus, tels que Crok et
Gex 3D sur PlayStation, essaient de
menacer e grand leader japonais.
Le studio Insomniac Games Nous
propose sa version avec Spyro the
Dragon. L'aventure se déroule dans
le royaume des Artisans, ou vivent
en parfaite harmonie les dragons
et les animaux. Surte a une
malédiction, toutes les creatures
mythiques se retrouvent
transformees en pierres. Seul
Spyro sera epargne et devra les
sauver de ce tragique destin.
L'univers, au look trés cartoon,
possede une riche palette de
couleurs rappelant certains Disney
de la bonne epoque. Le moteur 3D,
de bonne facture, permet une
animation en soixXante Images par
seconde, Une bonne lisibilité et la
grande profondeur de champ de
vision evitent la presence de

Contrairement & une grande majorité de jeux Nintendo 64, la PlayStation
offre une bonne qualité d'image, permettant d'éviter la présence de
flou et de brouillard.

brouillard et de flou, elements
trop frequents sur N64, Malgre

la netteté d'affichage et les
qualites graphiques du jeu,

on déplore la monotonie des
différents mondes, subdivises

en plusieurs stages, et le manque
de diversite des monstres,

Le ralentissement cause par
la conversion au format PAL et 1a
lenteur de la camera a s'adapter
aux mouvements du personnage
diminuent le dynamisme du jeu.

Les ennemis des diverses contrées vous obligent a varier vos attaques.

Il vous faudra constamment
replacer la vue manuellement pour
une jouabilité optimale. Les
attaqgues, les deplacements et

les attitudes en nombre restreint —
donc répetitifs — de Spyro

le rendent apathique. Le

gameplay demande un temps
d'accoutumance et n'est pas
encore au niveau de celui des jeux
Nintendo. Le mangue d'innovations
et les quetes paralleles, en trop
petit nombre, reduisent l'interat et
la durée de vie du jeu. Ce premier
essal sur PlayStation ne detrone
pas Banjo-Kazoole, toujours

leader inconteste du genre,

toute console confondue, mais

a suffisamment d'atouts pour
plaire aux plus jeunes. @

La note de Next Games:
Treize sur vingt
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MONACO GRAND PRIX

TESTS 73

DEUXIEME SUCCES POUR UBI SOFT QUI MET LE TURBO AVEC MONACO GRAND PRIX

Plusieurs angles de vue sont proposés. lls permettent d'apprécier le
soin apporté par les graphistes aux textures des voitures et des décors.

Format . PC
Editeur : Ubi Soft
Developpeur : Ubi Soft

Prix : Environ 370 F

1 Racing Simuiation avait

ﬂ cree 'evenement, I'an passe,
en délogeant de son piédestal
la reférence en matiére de
simulations automobiles : F1 Grand
Prix 2 de Geoff Crammond. Ubi Soft
Iivre aujourd hul la suite de son titre
phare sous I'appellation Monaco
Grand Prix. Ce changement de nom
s'explique par de sombres histoires
de licence, Ubl Soft n‘ayant pu
obtenir de la FOCA, 'autorisation
d'utiliser les noms des ecuries et
pilotes officiels, que les puristes
pourront heureusement restituer
a l"aide d’un editeur intégré.

Plusieurs niveaux de difficulté
sont proposes afin de permettre a

tous de se familiariser avec ces
bolides. Cependant, ce jeu
5'adresse avant tout aux fans de
simulation, préets a consacrer de
nombreuses heures d'entrainement
a cette discipline avant de pouvoir
boucler un tour de circuit sans finir
dans le gravier. L'envergure de ce
jeu se manifeste aux plus hauts
niveaux de difficulte. Le nombre

de paramétres geres est alors
impressionnant ; freinage ABS,
conditions meteorologiques,
hauteur de caisse et autre
telémeétrie ont une réelle influence
sur le comportement de votre
voiture, métamorphosant ce titre en
véritable lecon de réalisme. A noter

que le mode d'emplol vous sera
d'un grand secours pour rendre
optimaux les réglages de votre
voiture, condition sine qua non
pour figurer au sommet de la
hierarchie des pilotes.

Prix d'excellence aussi pour
les caracteristigues technigues.
Le moteur 3D, déja trés
performant, a ete legerement
optimise et peut atteindre des
résolutions allant jusqu’a 1 024 x
768 Si votre carte vidéeo le permet.
L'impression de vitesse constitue
I"atout majeur du jeu, renforcee par
des effets visuels convaincants :
nuages de piuie ou de graviers
degages par les voitures, accidents
spectaculaires... Méme
I'intelligence artificielle, talon
d'Achille habituel des jeux video,
a fait I'objet de nombreux soins
et permet de se mesurer d des
adversaires au comportement
coherent. Monaco Grand Prix est
une remarquable simulation de
formule 1, voire la meilleure
dans son genre. L'achat est
recommande aux joueurs ne
possédant pas F1 Racing
Simulation, les deux versions
etant pratiquement identiquea@

La note de Next Games sdi< Ol

Dix-huit sur vingt

Disponible : Maintenant

e T T ™ e ™ ™ il

Le mode Rétro offre la
possibilité de tester ces
ancétres de la F1 a la
tenue de route pour le
moins précaire.
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Format : PlayStation

Editeur : PSygnosis

Developpeur : PSYEnosis

Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

Cette suite comprend
une foule de nouveaux
vaisseaux.

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

COLONY WARS VENGEANCE

AVEC CE TITRE, PSYGNOSIS ESPERE DONNER SES LETTRES DE NOBLESSE AU SPACE OPERA..

| Cofory Wars possedait
E d'indéniables qualites, il
n‘a Nneanmoins pas remporte le
SLCCes escompte. Les Importants
investissements necassaires
pour le developpement du moteur
graphigue de ce superbe shoot 3D
imposerent de le rentablliser au
maximum. Cofony Wars Vengeance,
deuxieme volet de la saga, utilise
donc lui aussi ce moteur. Sl y a un
an ce moteur etait a la pointe de la
technologie, I'équipe de Psygnosis
Liverpool a, malgre tout, juge bon
d'en augmenter les capacites.
Ainsl, divers effets speciaux
viennent accroitre le cote
épique des affrontements.

Les differents vaisseaux
rencontres au cours de vos
missions beneficient d'une
modélisation et d'une animation
bien plus complexes que
précédemment. Diverses
superstructures telles qu'une plate-
forme de construction ou un relais
satellite, s'amment de fagon realiste,
Mais, sl 'augmentation du nombre
de polygones affichables a permis
la conception de vaisseaux plus
graphiques, elle a surtout offert
aux developpeurs de Colony Wars
Vengeance la possibilite de creer de
toUS Nouveaux environnements.

L'amélioration des capacités du moteur 3D a permis de créer de
véritables forteresses spatiales. Malheureusement, il est souvent
difficile de les survoler.

A l'inverse de Colony Wars,
dans lequel le joueur combattait
pour la Ligue des mondes unis,
cette suite propose au joueur de
prendre part au contlit du point de
vue de |a Terre, Ce scenario a amnsi
permis aux designers d'introduire
plusieurs éléments absents de
I"original. Ainsi, alors qu'auparavant
'integralité des missions se
deroulait dans I'espace, Colony
Wars Vengeance comprend cing
missions a la surface de planetes.
Concluant generalement un
acte decisif du scenario, 1a
superstructure que vous aurez
4y detruire fait, en guelque sorte,
office de boss. Sans etre aussi
manifeste que ces missions,
la possibilite d’augmenter
les capacites des cing vaisseau
est la Dienvenue.

En depit de ses notables
amehorations, Colony Wars
Vengeance s'apparente neanmaoins
plus a un add-on qu'a une veritable
suite. C'est cette ressemblance
avec Colony Wars qui nsgue de
SIgner sa perte. Les missions, bien
qQue plus vanees, sont par trop
semblables, d'autant que celles
se deroulant sur des planetes sont
peu nombreuses pour casser
veritablerment la monotonie qul

Principalement localisées dans
I'espace, les missions entrainent
une certaine monotonie.

5'installe le long des niveaux. La
difficulte de guelgues expéditions
primordiales n'est pas toujours
aussi bien dosee gu'on aurait

pu l'esperer. Resultat : Il faudra
recommencer de nombreuses

fois certaines missions avant de
trouver |'ordre exact des taches

a remplir. S'ils ne sont pas
insurmontables, ces guelques
defauts limitent quelgue peu
I'intérét de Colony Wars

Vengeance pour l'eriger en

produit véritablement grand public
Toutefois, son excellente realisation
et 'intensité de certaines missions
en font e meilieur shoot 3D ge

la PlayStation et un bon
investissement pour les ferus

de space opera. @

La note de |

| o sl I".- oy
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Quinze sur vingt
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FUTURE COP LA.PD.

TESTS

ENTRE DESERT STRIKE ET ONE, FUTURE COP L.A.PD. APPARAIT COMME UNE VRAIE SURPRISE

Si les projectiles vous assaillent de toutes parts, I'excellente
maniabilité et la puissance de feu du robot permettent généralement
de s'en sortir sans trop de dommages.

C haque année, le catalogue Future Cop LA PD. recele une Mais, comime pour apporter
d’Electronic Arts se dimension strategique. Des les la touche d'artistes consciencieusx,

compase, en grande partie, de ses premieres secondes, il est évident les developpeurs ont inclu un
habituelles simulations sportives que foncer téte baissee dans |a autre mode de jeu . intitule
remises au gout du jour. Pourtant, mélee ne peut gu'entrainer une Assaut de secteur, ce mode
on y decouvre egalement de destruction prematuree de votre invite le joueur a affronter la
veritables bijoux comme Future engin. Le joueur dolt contourner console ou un humain pour la
Cop L.A.RD. Représenté en 3D les lignes de defense ennemies, suprématie du territoire. Moins
isometrique, Future Cop LLARD detruire les menaces les plus passionnant que e jeu principal,
rappelle I'une des grandes séries pressantes, puis eliminer le menu ce second mode n'en demeure
d'E.A : les Strike (Desert, Jungle...). fretin, Une tache facilitee en mode pas mains intense et demande,
En apparence sans grandes Cooperative, dans lequel deux Il aussl, un grand sens strategique
pretentions, Future Cop LAPD. se Joueurs s'entraident pour mener et de bons reflexes. C'est l'ideal
révele cependant comme |'un des a bien les differentes missions pour des duels entre amis. Ainsi,
jeux d'action les plus passionnants Grace a l'utilisation d'un écran Il accroit de facon notable la duree
de ces derniers mois splitte, chacun des joueurs evolue de vie de cet excellent jeu. Cela

Le scenario, on ne peut plus dans les nivealy sans avoir a faisait longtemps que la Playstation
basique = un poliCIer aux prises attendre I'autre. L'un peut n'avait pas eu un titre melant
avec des gangs de malfrats -, n'est s'occuper d'ouvrir les portes si parfaitement action,
qQu'un pretexte pour plonger le pendant que |'autre prend en exploration et strategie, @
joueur dans des situations toujours charge les défenses. Si Future
plus stressantes Aux commandes Cop LAPD. ne possédait que ces L3 fiote de Next bames

d'un robot transformable (bipéde atouts, il serait déja un grand jeu Dix-se |]t SUr vin gt
et hovercraft), il doit se frayer un
chemin jusgu’au repere ennemi,
Qu'il s'agisse de |'arrestation

d'un trafiguant de drogue, de la
liberation d'un otage retenu par
une secte fanatigue... chacune des
MISSIONS exige bien plus que de
bons réflexes. Car sl I'action est
omnipresente, ce jeu demande
souvent d'utiiiser sa matiere grise

En modes Coopératif ou Duel, il n'y a rien de mieux que de jouer a deux.

Format : PlayStation

Editeur : Electronic Arts

Developpeur : Electronic

Arts

Prix : Environ 350 F

Disponible . Maintenant

Les différentes armes sont
plus destructrices les unes
que les autres. Jouissif...

75
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TESTS

Format : PlayStation

Editeur : Squaresoft

Développeur : Squaresoft

Prix : Environ 450 F

Disponible : Maintenant (E-U)

Le ddme entourant Aya
indique la distance de tir
de I'arme qu'elle posséde.

PARASITE EVE

NEXT GAMES NOVEMEBRE 1998

ACCROCHEUR, PARASITE EVE DONNE, MALGRE TOUT, LIMPRESSION D'UN JEU INACHEVE

quaresoft change sa ligne

de conduite par rapport a sa
serie culte : Final Fantasy. En effet,
Parasite Eve ne se situe pas du tout
dans |'univers medieval futuriste
des jeux de rdle habituellement
programmes par I'editeur. De plus,
le scénario ne propose pas une
foule de heros, mais une seule et
umique heroine, Le joueur iIncarne
Aya, une jeune agent de police de
New York, qui va devenir, de fagon
inexplicable, Ia seule rescapee
d'un incendie ayant carbonise
'ensemble des spectateurs 10rs
d’'un opéra. Miraculeusement, Aya
ne brile pas comme les autres
Btres humains et elle apprend,
au fil de I'aventure, qu'elle est
contaminee par un virus. Lhistoire
captive parfaiterment le joueur. On
regrette juste le manque de son lors
des dialogues. Parfois, une legere
musique vient relancer I'interet.
Mais, dans I'ensemble,
cela manque d'elan createur,

Ouelgues défaillances aussi du

coteé de la technigue ; bien que le
protagoniste reponde parfaitement
aux commandes, Il est souvent
difficile de fouiller un corps ou
d'ouvrir un simple tiroir ; Aya
dispose d'une zone d'action trop
restreinte. En outre, Les armes que

Squaresoft offre, comme a son habitude, des scénes cinématiques

particuliérement magnifiques.

Vous possedez peuvent étre
ameliorees, mais c'est imite. Par
contre, c'est I'agreable surprise
devant le systéme de combats,
totalement novateur : au lieu d'étre
statigue, celui-ci est dynamique,
avec la possibilité de deplacer le
personnage en temps reel, dans
une zone limitee, tout autour ae
VOS ennemis, en evitant leurs
attaques et en essayant de vous
positionner de facon a occasionner
le plus de dégats possible.

La barre d'attaques est toujours
présente et vous informe & quel

moment vous pouvez donner
'assaut. En dépit de quelgues
bonnes surprises et d'un scéenario
interessant, on a vraiment le
sentiment que la finalisation, qui
en aurait fait un grand jeu, a éte
negligee. Bien que la methode du
deuxieme sceénario soit présente
a la fin du titre pour prolonger
'aventure, la duree de vie reste

assez courte, DU bon @
Squaresoft tout de méme.

L2 note de Next Games

(Quatorze sur vingt

I Les décors sont particulierement fouillés. Les personnages ne sont pas représentés en SD (super deformed) comme dans la majorité des RPG japonais.
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RING

TESTS

DE 'OPERA DE WAGNER A LA REVOLUTION ESTHETIQUE DE CRYO

ondé sur la musique, le

ﬂ scénario et le visuel, 'opéera
etait une ceuvre « multimedia »
avant 'heure. Et quel opera se
préte le mieux a une adaptation en
jeu vidéo gue la « Tétralogie » de
Wagner ? Une fois encore, Cryo a
suU se positionner dans un concept
d'avant-garde. Développé par les
Slovenes d'Arxel Tribe, Ring repose
sur une notion novatrice : celle de
trouver un sens philosophigue &
nos heures de divertissement.

L'histoire ? Une vision des
mythes germanigues, a travers
le prisme de la science-fiction. Le
héros, Ish, est soumis a diverses
epreuves par des entites
extraterrestres, Empruntant les
traits de personnages Inspires
de I'ceuvre de Wagner, il doit aller
jusqu’au bout de sa quéte pour
la survie de I'Esprit Primordial de
la Terre. Technigquement, le
graphisme demeure le point fort
des productions Cryo : qu'll
s'agisse des cinématiques ou des
phases de jeu proprement dites,
la qualite frise |la perfection. Les
deplacements sont toujours

Retour de notre ami Omni 3D,
ici reconstruit, mais toujours
reconnaissable. Il est temps
maintenant d'aller plus loin...
sans passer par |la case
Riverworld ou Dream.

fluides, les enchainements
s'effectuent parfaitement.
S‘appuyant sur un design du
dessinateur Druiliet, les effets
visuels laissent le joueur en etat de
choc. Le son n'est pas en reste
I'orchestre, conduit par Sir Georg
Solti, accompagne notre voyage
dans le monde de Ring.

Pourtant, le soft comporte
quelques defauts, Ainsi, le concept,
ambitieux, se voulat tout ae

Une qualité visuelle inédite qui n'attend plus que sa sublimation sur
DVD. Cryo affirme encore sa suprématie dans le domaine visuel.

méme grand public. Le joueur se
trouve, finalement, confronté a de
simples puzzles lassants. L'humour
decale de certaines scenes
n‘ameliore pas I'atmosphere. De
méeme, |'utilisation d'un moteur
proche de I'Omni 3D (le CN VIEW)
n‘apporte rien de neuf a la
pratigue du |eu. La version DVD
devrait renforcer la valeur du
produit, en evitant notamment que
I'on ait a jongler avec les 6 CD. En
attendant, Ring est davantage un
spectacle graphigue et sonore
quun jeu. Mais, sl vous avez
apprécié Versailles, I'Egypte ou la
Chine et que Wagner est votre
compositeur préfere, ce

produit vous plaira peut-etre. @

L2 note de Next Games :

Dix sur vingt

Format . PC

Editeur : Cryo

Développeur : Arxel Tribe

Prix ' Environ 350 F

Dispanible : Maintenant

Un concept graphique qui
nous renvoie a la grande
époque de « Métal

hurlant ». Merci Druillet !




78 TESTS

Format : Piaystation

Editeur : Psygnosis

Developpeur : PSYEnosis

Prix : Environ 350 F

Disponible ; Maintenant

Ce nouveau volet offre

une variété de modes
Multijoueurs : de I'écran
splitté, sur une console,
jusqu'a quatre en link,
avec vingt concurrents, a
intelligence artificielle.

FORMULA ONE 98

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

PSYGNOSIS ET LA FORMULE 1 7 UNE HISTOIRE DE LONGUE DATE...

prés une produchon massive
de jeux de courses aux
déebuts de la cansole, ce genre est
entre dans une penode un peu plus
calme. Depuis Gran Tunsmao, le style
renait et la formule 1 participe &

|a grand-messe. Ainsi, Psygnosis
présente le troisiéme volet de sa
celebre serie Formula One. Lediteur
anglais delaisse Bizarre Creations
au profit du studio ecossais Visual
Sciences, a qul I'on doit Expert Pool
et I'adaptation PlayStation de la
simulation de gangsters Gran Theft
Auto. Une introduction remarquable,
en Images de synthese
Myperraalistes, presente les diversas
gcuries. Les modelisations, voitures
CoOmme circuits, ont été entierement
refaites sous Soft Image 3D, suivanl
les modifications Imposees par

la Federation internationale de

I'automobile d'une annee sur "autre.

A l'image des deux premiers
episodes, on abserve, de temps
en temps, de legers defauts
d’'animation, heureusement
nettement atténues par rapport aux
deux versions précedentes (surtout
la premiere). Defaillance egalement
du cote de la representation des
circuits, lesquels souffrent de
clippings. Ceci est particulierement
flagrant dans le tunnel de Monaco.

En mode Pure simulation, prenez garde a votre véhicule, sinon vous

risquez d'en perdre des morceaux.

Malgré ces imperfections
esthetiques, |'ensemble s'avere
extrémement captivant.

En effet, le nouvel episode de
Formula One propose ¢ing modes
de jeu, contre deux dans le
millesime 97. Les categories arcade
et simulation se sont etoffees d'une
multitude d'ophions, ainsi que d'une
nouvelle vue. Enfin, on peut
apprecier la representation de
I'equipe technigue du stand 3
chaque arret au pit. La routine
gerant I'inertie et la force centrifuge
est considerablement ameélioree, ce
qul rend les reglages du vehicule

P

beaucoup plus pointus. Le moteur
3D du jeu augmente la profondeur
de champ de vision, permettant
de mieux gerer vos trajectoires.

Le maniement analogigue,
systématique depuis Gran Turismo,
autorise le dosage progressif

et precis de vos freinages et
acceélérations. Une simulation de
formule 1 d'excellente qualite,

qui prendra "ascendant sur les
nombreuses sorties prévues

pour cette fin d’annee, @

L note de Next Games : d
(Quinze sur vingt

I Le jeu propose son lot de vues. Pour une fois, le pit est représenté de facon réaliste !
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BUST A GROOVE

TESTS 79

APRES LE RAP ET PARAPPA, SONY S'ATTAQUE AU DANCE-HALL

e studio Enix fait concurrence
4 Squaresoft, depuis la Super
Nintendo, avec des RPG tels que
Dragon Quest ou Star Ocean, dont
le second volet est sorti le 30 juillet
au Japon sur PlayStation. Avec
Bust A Groove, Bust A Moove en
VErsion japanaise, Il s'agit d'un tout
autre sujet. Ici, pas d’aventures
et de longues quétes, mais un
concours opposant les plus grands
danseurs de notre planete.

A l'instar des jeux de combats,
chaque personnage se caracterise
par sa maniére de bouger et son
style musical, plus ou moins lent.
Avec quatorze inscrits — dont un
s05ie de Travolta dans « la Fievre
du samedi soir », completement

délirant -, la variete des genres
proposes permet a chaque joueur
de trouver son propre style. Afin de
faciliter la prise en main, une barre
indique le tempao et les figures de
plus en plus complexes a executer
en rythme. Si dans les premiéres
secondes de la competition ces
mouvements sont obligatoires,
le joueur devient rapidement libre
d'explorer d'autres voies et de
decouvrir de nouveaux pas de
danse plus onginaux. Chague
protagoniste dispose egalement
d'attaques spéciales pour
déconcentrer ses adversaires.
Celles-cl immuobilisent le concurrent
pendant quelques secondes,
I'empeéchant de danser pendant
ce temps. Al programme 0es
rejouissances, les plus grands
courants de danse moderne
sont représentés, du hip-hop
a la capoeira

Tout, dans Bust A Groove, &
été fait pour conqueérir le joueur
La splendide cinematique
d'introduction donne un apercu des

Les diverses techniques englobent tous les styles modernes de danse.

Chagque personnage posséde
une attaque lui permettant de
stopper |'adversaire.

capacites de chaque danseur. Une
fois dans le jeu, les mouvements et
I'animation des personnages, fruits
d'un long travail de Motion Capture,
permettent d'apprecier a leur juste
valeur |a qualite des choregraphies.
De plus, la modelisation, de toute
finesse, favorise l'identification du
joueur a son personnage. S'il
necessite un certain entrainement,
le gameplay, proche d'un jeu
Capcom, rend relativerment
accessibie les différentes
techniques. Communicatif 8 souhait,
le jeu Incrterait presque le plus
refractaire a la danse & esquisser
quelques pas. Tres dynamique, et
fabuleusement fun, Bust A

Groove a en plus le mérite d'étre
original, Un Bust A Moove 2

est déja en préparation @
dans les coulisses d'Enix.

La note de Next Games

Seize sur vingt

Format . PlayStation

Editeur : Sony

Developpeur : Enix

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

La cinématique d'intro
présente les protagonistes
a la maniere d'un clip
dynamique.




TESTS

Format : PC

Editeur : Microids

Developpeur : Monolith

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

Changez les caractéristiques
durant la création de

votre personnage. Taverne
et armurerie : le parfait
tandem des villes
médiévales.

RAGE OF MAGES

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

UNE MULTITUDE DE QUETES POUR UNE JOUABILITE MEDIOCRE. QUEL DOMMAGE |

age of Mages vient se

m ranger dans la longue
collection de jeux de role
presents sur PC depuis des
décennies. Ce nouveau titre
de Monaolith offre au joueur la
possibilite d'incarner un guerrier
OuU Un mage dans un univers
heroic-fantasy. Apres avolr
selectionne la classe de votre
persennage, vous pouvez
modifier ses caractéeristiques
selon vos desirs, enfin seulement
S| les points d'origine ne vous
semblent pas judicieux. Suite a
une téléportation qui a échoue,
VOire personnage se retrouve
dans une forét totalement
Inconnue. Vous debutez votre
aventure de cet endroit en
tentant de trouver le chemin de
la ville principale de cet univers.

Une fais en ville, les choses
serieuses vont commencer,
selectionnez I'endroit ouU vous
desirez aller : l'auberge, le
magasin ou a I'entrainement
Cette place permet a votre
personnage de developper
ses capacites dans certains
domaines. Cependant,

Durant les diverses quétes que vous devez mener a bien, il faut
impeérativement payer des mercenaires pour affronter les différents
ennemis qui parcourent les routes. L'argent étant assez limité,
pensez a faire des économies.

I'entrainement est payant, Dong, Il
faut bien gérer ses piéces d'or si
I'on ne veut pas se retrouver sans
rien dans les poches. L'auberge
est 'endroit le plus interessant,
puisgu’elle vous permet de
rencontrer d'autres aventuriers
qul se joindront a vous ou
qui vous conteront quelgues
legendes. Des mercenaires
sont egalement presents pour
vendre leurs competences. C'est
d'ailleurs dans cet endroit que
des personnes vous demandent
VOS Services en contrepartie
d'un paiement. Aprés avolr pris
connaissance d'une ou plusieurs
quétes, vous avez la possibilité
de sortir de la ville et de chaoisir
I'aventure que vous desirez
mener a bien

Rage of Mages dispose d'un
nombre impressionnant de

scenari, qui s'entrecroisent,

et gui permettent a votre

personnage et a vos compagnons
daugmenter en puissance. Toutes

cas quetes sont tres allechantes,

mais les quelques problemes de |
realisation gachent passablement |
ce titre, surtout dans la Jjouabilite.
En effet, les personnages ont
tendance a etre longs a reagir,
que ce Soit pour envoyer des
SOrts ou pour changer de
direction. De plus, la selection
d’'un aventurier au milieu d'une
troupe n'est pas precise, et
I'intelligence artificielle a ete

mise legerement de cote.
Quelques details bacles qui

n‘ont pas fait de Rage of

Mages un jeu fabuleux. @

La note de Next Games

- Treize sur UI_I'I—QT
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KKND |

TESTS

UNE PLANETE POUR TROIS RACES : UNE GUERRE INEVITABLE S/ANNONCE

ans un contexte
E] apocalyptique, trols races
vont s'affronter pour la domination
de la planéte. Scénarlo des plus
classiques pour un jeu de stratégie
en temps réel tout aussi banal.
Bien que KKND I permette au
jouewur de choisir le clan qu'il desire
parmi trois races, il dispose d'un
intérét trés limité - humains,
mutants et robots ne sont a gue
pour s'entretuer dans le desordre
le plus total, Dans cette curée, une
méthode offensive, avec les plus
puissantes unités, est vivement
recommandeée. La technigque
presente tout au long du jeu
permet d'atteindre une evolution
suffisante pour resister a vos
ennemis, que se soit pour les
unités ou les edifices. Un arbre
technologigue permet au joueur de
se rendre compte de ce qu'il peut

La loi du plus fort est omniprésente. Les unités ne se
démarquent pas clairement. 1l faut absolument étre plus
puissant et en surnombre pour pouvoir tenter une attaque.

Le Mitrallleur -
”
g Mitralllewr

s Mitrallleus

Le Mitralllgur

construire. Un batiment permet ce
développement pour les differentes
structures jusgu’au niveau cing.
Par contre, si vous disposez de
deux ou trois usines d'armement
et que vous voulez creer les
MEmes unités sur toutes vos
usines, il faut totalement les
faire évoluer au méme niveau
technologique. Les unites que vous
pouvez creer en boucle nont pas
de caracteristiques d attaque ou
de défense bien determinees.
Cependant, quelgues types d'unite
disposent de capacites speciales
qui sont utiles dans certaines
sifuations. On s apercgoit
rapidement de la supériorité
d'une unité et on s'empresse de
ne construire que ¢a, ce qui est
fort dommage puisque, une fois
de plus, la plupart de vos troupes
ne servent a rien.

En mode Multijoueurs,
vous pouvez activer des bunkers
qui renferment des troupes
extrémement puissantes. C'est
le premier joueur qui les decouvre
qui se les approprie. Une idee
sympathique qui demontre, une
fois de plus, la supériorité de
la puissance sur la tactigue.
La gestion des ressources,
quant a elle, s'effectue grace a
I'extraction de pétrole ou a
des batiments qui utilisent la
nature pour cumuler de I'energie.
Sans veritable prétention
graphique et avec un intérét
trés restreint, KKND /I ne pouvait
qu‘échouer dans la conguéte
d'un genre qui ne mangue
pas de titres phares. @

L2 note de Next bames .

Huit sur vingt

Format : PC

Editeur : Infogrames

Développeur : Melbourne

House

Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

Des vidéos de qualité
viennent agrémenter vos
missions en solo.

81
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TESTS

Format : PC/PlayStation

Editeur : Psygnosis

Developpeur : PSygnosis

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

Pour une fois, un jeu de ce
type est meilleur sur PC
que sur console,

0.D.T

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

0.0.T. AURAIT PU ETRE GENIAL, MAIS TROP EN FAIRE, C'EST OUBLIER L'ESSENTIEL

@ u'est devenu le temps ot
les possesseurs de consoles
etaient jalouses par les * PCistes "7
Aujourd’hui, les jeux (cartains,
en tout cas) sortent sur plusieurs
support en méme temps. Et, il
arrive maintenant regulierement
que la version PC soit superieure 3
celle de |a console. C'est d'allleurs
le cas pour ce produit. Pourtant,
tout commence Comme un jeu
console. Les habitués de Tomb
Raider retrouveront méme un
peu leurs margues.

Comme ce demier, 0.D.T. est
un jeu d'action « a la troisieme
PErsonne » - Vous y Voyez
votre personnage de dos en
permanence, ou presgue : certains
passages imposant une position
de camera plus... dramatigue. Alors
que votre dingeable, le Nautivole,

L'action. Voila ce que les développeurs de 0.D.T. ont voulu mettre
en avant. Mais il vous sera d’abord nécessaire de vous habituer

aux contriles.

5'est crashe, vous devez tout
faire pour le remettre en état
et récuperer son precieux
chargement : une perle verte
aux pouvoirs étranges. Votre
personnage, choisi parmi les
quatre passagers disponibles,
evoluera au fil de votre périple

5i le scenario ne differe bien
sUr pas entre les deux versions,
I'écart se creuse des les premieres
minutes de jeu. Premierement, les
sequences animées sont bien plus
belles sur PS, celles du PC étant
un peu pixelisées. En revanche, la
version PC est bien plus belle lors
des sequences de jeu, mais c'etait
previsible (depuis la 3Dfx). La
surprise vient de la jouabilité. Pour
une fois, celle-ci est supérieure sur
PC, méme avec ce satané clavier
qui n‘écoute pas ce que vous lui

dites. Le probleme sur PlayStation,
c'est le manque de finesse des
contrdles, alors qu'un effort a été
fait sur ce paint pour la version PC.
Les deux supports se rejoignent
sur un point : 1a difficulte | En fait,
le jeu aurait pu etre equilibre s'il
avait été possible de controler
aisement son personnage. 0.0.T,
restera manifestement un jeu pour
les acharnes qui veulent decouvrir
son magnifique (heureusement)
monde barogue, @ mi-chemin
entre un livre de Jules Vernes et
un cauchemar de Clive Barker,

avec un zest de magie. @
Dommage pour les autres,

La note de Next Games
Treize sur vingt (PC)
Douze sur vingt (PS)
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MNEXT GAMES NOVEMBRE 1998 TESTS
DANS DES DUELS A MORT, LES ATTAQUES MAGIQUES PRENNENT LE DESSUS SUR LES POINGS
Format : PS
Editeur : KOEI

m estrega est un jeu de
combats en 3D dans lequel

les protagonistes s'affrontent
avec de la magie plutot qu'avec
les habituelles series de coups
de poing, coups de pied et
super-attaques. Le joueur peut
sélectionner I'un des douze
personnages disponibles et
apprendre a maitriser ses
sorts. Un des gros avantages de
Destrega est dans le maniement
des heros, qui ont tous les
meémes combinaisons d'attaques
magiques . rapidite, puissance,
tirs multiples. Ce systeme facilite
la jouabilité quand un joueur
passe d'un personnage a un
autre. Chaque branche de
magie dispose de trois niveaux
differents. En appuyant trois fois
sur le tir rapide, vous obtenez
trois fois plus de vitesse,
mais votre jauge de magie
se vide complétement.

Bien entendu, ces attaques
basiques ne sont pas les uniques
pouvoirs de ces maitres des

Quelques coups sont
disponibles quand vous étes
au corps a corps.
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attaques avant de les envoyer.

Les protagonistes disposent d’'un bon nombre de combinaisons
magiques. Des parades adéquates sont prévues. Mais, il est important
de jouer avec le son car les magiciens nomment le nom de leurs

1'#_

arcanes, puisqgu ils peuvent
cumuler leurs magies entre elles.
Par exemple, vOous pOUvez mixer
une attague rapide et y ajouter
de la puissance, ou encore mixer
deux tirs puissants cumules a un
tir multiple. Avec cette meéthode,
le nombre de Combinaisons
devient trés important. Pour
contrer tous ces sorts, les
protagonistes disposent d'une
garde qui réduit les dommages
des attaques. Cependant, vous
pouvez bloguer les sorts grace a
un bouclier magique, ou encore

dévier un tir de la main. Toutefois,

au Corps a corps, aucun
personnage ne peut utiliser la
magie. lls doivent donc expioiter
des series de coups, plutot
basiques, pour s'en sortir,

Un des gros atouts de
Destrega est dans ses niveaux,
qui representent une assez
grande surface de combats, avec
des dénivelés et des éléments du
décor qui vous protégeront des
attaques adverses. Naturellement,
les heros peuvent bondir, courir
se proteger el attaguer dans les
airs. Pour pouvoir se defendre
relativement bien, il faut se
déplacer constamment et
reagir tres rapigement. Un peu
d'entrainement vous familiarisera
avec les touches du paddie,
Destrega posséde un trés bon
potentiel pour les joueurs @
débutants ou confirmes

La note de Next Games :
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Déeveloppeur : KOEI

Prix : Environ 450 F

Disponible : En Import

Les éléments du décor
servent a se protéger des
projectiles adverses.
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Format : PlayStation

Editeur : GT Interactive

Developpeur : N-Space

Prix . Environ 350 F

Disponible : Maintenant

Strip-tease, cuir et
hémoglobine : I'univers de
Duke fait la part belle au
sexe, a la violence et a
'humour grivois.

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

DUKE NUKEM : TIME TO KILL

DUKE ET LARA CROFT SE MARIENT. POUR LE MEILLEUR... ET POUR LE PIRE !

uke Nukerm est 'un des
Doom-like les plus appréciés
des possesseurs de PC. Il n'etait
donc pas etonnant d'en voir une
adaptation sur PlayStation, il v a
quelque temps de cela. Mais, si
cette version possedait 1a jouabilite
de I'original, ses graphismes,
de pietre qualite, la limitait aux
seuls fans du genre. Comme pour
gommer ce demi-echec et imposer
son heros (Duke serait |'alter ego
masculin de Lara), GT Interactive
NOUS propose un nouveau jeu
mettant en scene les differents
personnages de Duke Nukem.
Intitule Duke Nukem : Time to Kifl
(DNTK), ce nouveau produit invite
le joueur a prendre le controle de
Duke a travers differentes epoques.
Bien evidemment, il aura maille
a partir avec les habituels
extraterrestres de service.

Si les trames du scenario et
de |'action restent identiques, ce
nouvel episode se distingue de ses
prédécesseurs par sa realisation.
Alors que Duke Nukem avait acquis
ses lettres de noblesse grace a
une vue subjective - idéale pour
visualiser rapidement |'action -, les
ceveloppeurs de cette version ont
fait le choix d'une présentation a la

troisieme personne. Si les fans
des Tomb Raider 5'en rejouissent,
les veritables fans de Duke,

eux, nsguent de s'en mordent

les doigts. Car, sl ce type de
représentation peut, depuis le

jeu d'Eidos, rimer avec succes
commercial, il pose neanmaoins

gde nombreux problemes,

Ainsl, le champ de vision du
joueur se retrouve fortement
reduit. Il est plus ardu de repérer
I'origine des differents projectiles
| faut donc exécuter une rotation
pPius Importante gu en vue
subjective, avant d'avoir sa cible
dans son champ de tir, De plus,
le moteur graphique, loin d'égaler
celui des Tomb Raider, souffre
d'une certaine lenteur. Quelques
mouvements, tels gue les
ratations justement, possedent
un temps de reponse parfois trop
important. Duke est egalement
parfois blogue par certains
pbstacles, meme si ['on
apprend vite a faire avec,

DNTK receie gquelques points
INnteressants. Chagque niveau
possede une veritable cohérence
et les nombreux clins d'ceil du jeu
rendent I'ambiance du jeu aussi
particuliere que Duke Nukem 3D.

Duke Nukem : Time to Kill

reprend les différents

eléments graphiques de ses
prédécesseurs. Les flics cochons
sont d'ailleurs encore plus
pénibles qu‘a leur habitude.

Enfin le mode Deux joueurs
permet a deux humains de

s affronter dans des niveaux
concus a cet effet. Il fallait oser
croiser Lara Croft et Duke
Nukem, pour un clone de

formb Raider ou la réflexion
Serait remplacee par l'action
Ceux gue les enigmes de Lara
lassent pourrant se reposer

les neurones icl... @

La note de Next bames

Quatorze sur vingt




NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

TESTS

0DDWORLD : L'EXODE D"ABE

UN SOFT TOUJOURS INTERESSANT. UNE SUITE QUI NE GACHE RIEN AU PLAISIR DU JEU

pres une petite annee
d'attente, Abe fait son retour
tambour battant sur PS et nous
I"'accueillons a bras ouverts. Ce
sympathique petit personnage
doit de nouveau sauver |es autres
Mudokons tenus prisonniers
et exploites a faire de basses
besognes. Cette fois, Abe a du
pain sur la planche puisqu'll doit
sauver trols cents compatnotes,
contrairement au premier volet
qui n‘en comptait qu'une centaing.
Les puzzles, tout aussi compliques,
sont d'une difficulte bien dosee
et captent 'intérét du joueur
pendant de longues heures
Cependant, le joueur n'est pas
oblige de delivrer les Mukodons
pour finir le jeu. Deux maniéres de
jouer sont disponibles, La premiere
methode savere simple ; avancer
de stage en stage, sans trainer,
tandis que la deuxieme methode
oblige le joueur a chercher les
passages secrets et a amener e
compteur de Mudokons a trois
cents. De plus, aucun piege VICIeux
n'est pose par hasard pour ralentir
le joueur. Toutes les énigmes et
tous les pieges sont bien penses.
Les nouveautes presentes

U'Exode c'Abe sortira eégalement sur PC dans

Format : PS/PC

Editeur : GT

Developpeur : Oddworid
Inhabitants

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

'ambiance d'Abe vient beaucoup de I'attitude des personnages, mais
également du monde que vous découvrez. Les décors, plus fins, sont ‘

dans le méme esprit que le premier volet.

dans ce second volet n'ont pas ete
mises de cte. Desormais, vous
poUVeZ sauvegarder a nimporte
quel endroit du jeu grace au guick
save. Vos compatriotes possedent
un nombre différent de
comportements : certains sort
aveugles et continuent a marcner
tout droit, risquant de tomber dans
un trou : d'autres sont affectes

par du gaz hilarant... La seuie
méthode pour les tirer de ce nire
force est de leur mettre une clague
et ensuite de s'excuser pour quiils
continuent a suivre Abe.

Notre délirant héros posséde
quelgues nouvelles manceuvies
comme la possibilité de se rendre
Invisible, pouvoir disponible
seulement a certains moments
du jeu, ou encore d'avaler une | La régle d'or de L'Exode

boisson et de rendre son pet d’Abe : penser avant d'agir.
explosif. LExode d'Abe dispose
d'une ambiance unique et

s'impose, une fois de plus,

comme un des grands jeLx

de cette fin d'année @

12 note de Next Games :

Dix-huit sur vingt

Juelques temps

Contrarement 2 Ce gue 'on pourrait penser, 1a qualite graphique
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en rien 1a BS. sur cette derniere Abe dispose meme de petits

details sUpDiementaires, comme gas portes ou des ventilateurs quil Ne

SOML pas presents sur cette version beta PC Les puzzies sont tout aussi

prenants et 'ambiance est presenta, LUn titre quil 8 conguils

PlayStation et gui semble pouvolr le faire une nouvelle fols sul PC
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ANNO 1602

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

UNE LECON DE SIMULATION ECONOMIQUE DESTINEE A SEDUIRE LES DEBUTANTS

Format : PC

Editeur : Sunflowers

Développeur : Infogrames
Prix : Environ 350 F

Disponibie . Novembre

N navire s'amarre prés d'une
ile deserte, riche en terres
fertiles et en ressources minieres.
C'est au coeur du XVII' siecle que
I'aventure de colons d'Anng 1602
s'établit. L'objectif est impide
sur ce bout de terre vierge, il
S'agit de prospérer, construire,
cuitiver, developper les structures
et s'etendre. L'expansion d'une
ville depend autant de la richesse
de son emplacement que de la
qualite de I'equipe chargée de
I"adrministrer. S'ils sont satisfaits,
les pionniers deviendront tour
a tour colons, citoyens, marchands
et aristocrates. En substance,
s evolueront dans le bonheur
e plus complet.

Les cartes sont accessibles
par trois niveaux de zoom,
pour une meilleure vision
de I'ensemble de la partie
ou pour une gestion
précise des constructions
et des actions.

Le plateau de jeu offre I'avantage
d'étre rotatif. Ainsi, il permet au
joueur d’apercevoir des détails
souvent dissimulés derriére une
construction ou un relief.

e T A T
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Ainsi, I'adhésion de la
communaute passe par
I'apprentissage et la maitrise
de |'exploitation des batiments -
productifs ou utilitaires — et
du ravitaillement en matiéres
premieres issues des recoltes,
des productions industrielles
ou du resultat des transactions
commerclales. Le scenario est
intéressant, l'interface, intuitive,
favorise une prise en main
rapide. Mais est-ce suffisant ?
Edifier une ou plusieurs villes,
favoriser une economie stable et
detendre un territoire consttuent
le B.A.BA des titres du genre,
donc rien d'exceptionnel.

AUSSI, Anno 1602 tente de
seduire avec quelques prouesses
graphigues, comme par exempie la
rotation de la carte, qui permet
d apercevoir des détails cachés par
une batisse ou une montagne ; le
triple niveau de zoom qQui accentue
Ia precision des manceuvres ou
encore 'animation, d'un rare
realisme (un cerf qui gambade, le
ble qui pousse dans un champ...).
Cependant, ces innovations ne
sauraient faire oublier un mode
Multijoueur limité a quatre
concurrents et ce sans option
Internet ! Voila une désagreable

T AR

L'interface, intuitive, assure un
apprentissage efficace et le
joueur peut immédiatement
exercer ses talents de stratége.

surprise qui réduit ce logiclel &

une plate-forme de decouverte
pour les debutants du genre.

A cette déconvenue, s'ajoute
I'impossibilité de personnaliser sa
carte ou son clan. Verdict ; basique
et bien ficelg, ce titre est ideal

pour les neophytes qui veulent
penetrer le monde de la simulation.
Il nsque malheureusement

de lasser rapidement @
le joueur confirme.

La note de Next Games
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US 2000
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LE RETOUR ATTENDU D'UN JEU MYTHIQUE DES ANNEES 80

Ll =

La jouabilité est surprenante.
Plusieurs paramétres de contrdle
sont modifiables dans les options.

On soulignera aussi les deux modes de déplacement : I"appareil passe
aisément du mode Hydroglisseur a celui d'Aéronef.

Format : PC/PlayStation

Editeur : Grolier Interactive

Deéveloppeur : Frontier
Developments

a version originale de Virus,

L développee initialement
sur ordinateur 16/32 bits, reste
consideree comme un titre
précurseur dans le domaine de la
technologie 3D. Son auteur, David
Braben, est également connu pour
avolr participé a un autre jeu
légendaire : Efite. A la suite d'une
pluie de meteorites, un virus se
diffuse & la surface de la planéte,
contaminant tout a son contact.
Le joueur se retrouve aux
commandes du seul vaisseau
capable d'enrayer 'infection. Il
aura a sa disposition toute une
serie d'armes et d'eguipements

permettant de |utter contre les
multiples ennemis.

Cependant, 'obtention de
cette logistique ne sera possible
gu'au prix d'une bonne gestion
des infrastructures. Il faut, en effet,
s'attacher a recupérer les humains
dissémines sur la carte et les
amener dans les usines afin de
créer une main-d'ceuvre. Le but
final est d'éliminer les ruches
extraterrestres, source du mal,
présentes dans chaque niveau.
Elles permettront, apres
destruction, d’acceder aux autres
regions du monde de V2000.

La progression ne sera pas
rapide, certains tableaux demandant
beaucoup de tentatives avant d'étre
parfaitement maitrisés. Les decors
proposés sont tres varies et offrent
pas mal de détails graphiques, le
tout reposant sur une paletie de
couleurs vives. Les creatures sont
modelisées assez simplement.

['animation souffre de quelgues
ralentissements, ceci malgré un
effet de clipping qui limite forternent
le champ de vision. Sur PC,
I'accélération hardware, incluse,
mettra a profit les cartes 3D,

Les musiques et les sons
n‘apportent aucune originalite, mais
sont satisfaisants. La jouabilite, par
contre, est trés delicate, exigeant
enormeément d'entrainement afin de
contrdler precisement I'appareil, La
trop grande difficulté découragera
probablement bon nombre de
joueurs. La réalisation générale est
correcte, mais on attendait pius du
remake d'un titre aussi célebre.
Decidement, les developpeurs
ont bien du mal a assumer
I'héritage des hits d'antan. @

La note de Next Games ;
Treize sur vingt (PC)
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Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

V2000 vous fera découvrir
une foule de paysages tout
au long des 36 niveaux.
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Format ; PlayStation

Editeur : Infogrames

Développeur : Capcom

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

Vous allez subir de
nombreuses épreuves
durant toute I'aventure.

BREATH OF FIRE Il

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

QUAND LA PROFONDEUR D'UN SCENARIO PREND LE DESSUS SUR LA BEAUTE

L a ligneée du clan des
Dragons ne semble pas
avoir disparue, Mythe ou realite ?
Des étres humains pouvant se
transformer en de puissants
dragons ont existe jadis.
Cependant, ils atteignirent une
telle puissance gue leur clan s'est
eteint petit a petit. Dans ce titre, le
joueur incarne Ryu, un jeune enfant
orphelin qui se fait recueillir dans
la forét sans un seul vétement.
Votre personnage decouvre, au
fur et @ mesure de |'aventure,
LN mystérieux pouvoir : celui de
se transformer en dragon. Par la
suite, vous allez récolter des
genes de dragons et faire des
combinalsons pour posseder des
transformations plus puissantes,
Ryu, encore jeune et innocent,
ne manie pas tres bien I'epée et
frappe difficilement ses ennemis.
L animation nous mantre un jeune
garcon timide, qui a du mal a
dégainer son arme, et qui frappe en
fermant les yeux. Par la suite, il va
prendre plus d'assurance. Toutes
les animations du comportement
sont visibles a I'ecran. Breath of
Fire lll est un jeu de rble sublime
dans lequel le joueur s'investit de
plus en plus. Les décors sont en
3D, avec des personnages en 2D
Les angles de cameras permettent
d'observer certains recoins du
paysage, ce qui est partculierement
pratique pour découvrir des
passages secrets ou des coffres.

| On retrouve la touche Capcom avec un personnage qui ressemble étrangement a Zangief.

Magie et coups d'épée deviendront votre quotidien. De plus, vous verrez
I"attitude de votre héros changer tout au long de la quéte, que ce soit
pendant les combats ou simplement quand il est en position d'attente.

Les combats se deroulent
dans |a plus pure tradition des
RPG japonais : chague membre
de votre eguipe doit attendre son
tour pour pouvoir réagir et vous ne
disposez gue d'une action par tour
pour utiliser un sort magigue, un
objet, etc. En ce qui concerne |a
beaute des graphismes, ce
nouveau titre de Capcom ne
revolutionne en rien le monde des
|eux de role sur console, surtout

face aux titres de Squaresoft.
Cependant, la grande force de
Breath of Fire Il est dans sa
durge de vie impressionnante,
s0n scénario profond et captivant
et surtout son Idee geniale ; voir
grandir le heros et certains de ses

compagnons tout au long du
jeu. Un titre phare a posseder. @

i~
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CAESAR Il

\ TESTS

'EMPIRE ROMAIN, MODELE D'ORGANISATION POLITIQUE, RENAIT'SUR VOS MACHINES

| n‘aura fallu, cette fois,
“ qu'une seule annee de
developpement a Impressions pour
que paraisse le troisieme volet de
la sérle Caesar. Une nouvelle fols,
I'empereur en personne vous confie
la mission delicate d'etendre son
empire en apportant aux contrées
VOISINES prospérite, paix et
culture romaines. Investi d'une
responsabilite de gouverneur, vous
pouvez choisir de faire carriere
dans ce secteur — pour devenir
plus tard 'empereur, qui sait 7 -
ou, comme dans Sim City, tenter
de devenir un superadministrateur
en etablissant LA ville parfaite,
grace aul kit de construction.

Dommage que les séances
cinématiques ne disposent pas
d’'une visualisation plein écran.

Les détails de l'architecture romaine sont minutieusement respectés.

Si l'interface du jeu a a peine
évolué, en revanche, son ergonomie
s'est véritablement enrchie de
fonctionnalités inesperees : si
Caesar |l disposait de trois ecrans,
selon que le joueur visualisalt sa
province, sa ville ou ses Datailles,
dans cette derniére moutLire,
le joueur demeure sur un plateau
de jeu unique. Cette premiere
innovation rend plus coherente et
plus agréable le déroulement du
scenario. Deuxieme excellente
surprise, tous les elements de la
carte, fixes ou animes, sont dotes
d'une assistance en temps reel
pour le joueur. AInsi, un simple
clic sur un morceau de terrain
indique la nature du sol.

De la méme facon, les
personnages du jeu fournissent
de précieuses indications sur les
dangers qul menacent la ville ou
sur les désirs essentiels de la

population. Ce mode d'information
rapide augmente considérablement
le nythme d'une partie. Le troisieme
changement notable se situe dans
le mode de répartition du travail au
sein de la population. En effet, un .
écran de contrle oblige les
travailleurs disponibles a accomplir,
avant tout, les taches primordiales.
Les niveaux de priorité sont definis
par le joueur suivant I'evolution et
I'etat de la ville. Rajoutez a cet
ensemble de nouveautes le soin
meticuleuy, apporté aux graphismes
et a I'animation, vous réunissez
alors tous les ingredients d'un

futur hit ! Plus gu'un simple jeu de
stratégie, ce titre est un hommage
rendu aux gualites économigques,
urbaines et stratégiques du

peuple romain. Ave Caesar. @

La note de Next bames =
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Format : PC

Editeur : Sierra

Developpeur ;| Impressions
Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

Les panneaux de contrdle
et de gestion du jeu
facilitent la mise en

place d'une stratégie de
développement. A |a faveur
de sa réflexion, pour une
fois, le joueur gagne

du temps sur les
manipulations.
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Format : PlayStation

Editeur : Virgin

Developpeur : Capcom

Prix : Environ 350 F

Dispanible : Novembre

On retrouve la petite
touche Capcom dans
certains boss. Regardez le
Dragon punch enflammé.

MEGAMAN X 4

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

TALENTUEUX PAR HEREDITE, MEGAMAN JOUE LES PROLONGATIONS

L a serie des Megaman a vu
le jour sur SNES. Depuis,
elle n'a cesseé de s'embellir de
console en console. En depit de la
puissance des machines actuelles,
Capcom conserve la recette
de base, efficace ! action/plate-
forme en 2D . Dés le début du jeu,
VOUS pouvez selectionner deux
protagonistes | Megaman, le
sympathique petit garcon, ou Zero,
son compere blond. Bien qu'ils
utilisent des attaques différentes
et qu'ils soient physiguement
bien distincts, les actions des
deux heros, ainsi que leurs
déplacements, sont identigues.

Le duo dispose de possibilités
tactiques restreintes : aucun des
deux ne peut frapper en l'air - a
Moins de sauter - ou s'accroupir.
Des handicaps qui sautent vite
aux yeux, durant certaines
phases du jeu, comme pour vous
permettre d'exercer vos talents
de stratége et votre agilité lorsqu’il
s'agit d'eviter les tirs adverses
en sautant ou en tirant. C'est
le mouvement perpétuel !

Dés la fin du premier niveau,
on rentre au cceur des choses
avec les differents stages et les
DOss que vous allez affronter.
Comme dans la plus pure tradition
des Megaman, le joueur peut
selectionner le stage par lequel il
souhaite commencer. Malgre tout,
cela n'exciut pas un ordre bien
Precls a suivre, puisque votre
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Le monde de Megaman X 4 est réellement varié et fourmille de
surprises. Il faudra étre acharné pour arriver a bout de certains
stages qui sont particulierement difficiles.

heros gagne un nouveau pouvaoir
a chaque fois qu’il tue un monstre
de fin de niveau, sans oublier que
cette nouvelle puissance permet
de venir & bout de tel ou tel boss.
Il faut donc reussir a franchir le
stage pour arriver jusgu’au grand
satan, puis refaire d'autres niveaux
pour trouver le boss vulnérable 4
votre nouvelle arme. Ce systeme
est a double tranchant : il accroit
la duree de vie du jeu, mais

peut egalement agacer certains
joueurs qui n‘ont pas forcement
envie e recommencer
indéfiniment le méme stage.

La réalisation de Megaman X 4
est impeccable. Chague niveau
dispose de sa propre ambiance,
tandis gue la 2D apporte vraiment
une action fluide et intense (il faut
reconnaitre que la programmation
en 3D n'est pas bonne pour tous

les domaines). Nul changement

de camera ou d'autres effets
ridicules qui auratent sirement
terni ce titre. Modeéle de jouabilité,
Megaman X 4 ravira les fans

de la série et trés

certainement d'autres

catégories de joueurs. @

La note de Next Gamas
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Megaman se retrouve dans
des situations dangereuses.
Les réflexes sont la meilleure
arme a utiliser.
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LA REVISION ANNUELLE D'ELECTRONIC ARTS : CHANGEMENT DANS LA CONTINUITE

ne nouvelle annee

m approche avec ses bonnes
resolutions et ses jeux Electronic
Arts. Dans la plus pure tradition,
le développeur sort un nouveau
NHL. Ce dernier reste, bien
entendu, dans la lignee de
5es5 prédecesseurs sans
reelles innovations. En effet,
graphiquement, Il n'y a que tres
peu de modifications comme
pour les animations des joueurs.

AU niveau des modes de
jeu, vous pouvez selectionner
un entrainement, un match
d'exhibition, un tournol, etc.
Les regles, ainsi que les strategies
et les angles de camera, peuvent
atre madifiees selon vos
preférences. Le choix des équipes
est, encaore une fois, gigantesque |
equipes nationales, All Star et

clubs. La jouabilite est toujours
aussi exemplaire, 'action
d'envoyer un adversaire contre
le plexiglas reste tres plaisante.
Bien entendu, les joueurs
disposent d'un arsenal de coups,
allant de la passe au blocage, en
passant par les dribbles. C'est en
Multijoueur que NHL?2 offre le
plus grand plaisir, meme si les
tournois vous tiennent en haleine
pendant de nombreuses heures,
Comme a 'accoutumes,
Electronic Arts a developpe un
bon, tres bon jeu de hockey mais,
une fois de plus, il ressemble plus
a un add-on, pour ceux qui
possedent les anciens titres,
qQu'a une nouvelle version, @

La note de Next Games :

Quatorze sur vingt

Format : PS

Editeur : Electronic Arts

Développeur . EA Sports

Prix : Environ 350 F

Disponible : Novembre

Comme d'habitude, vous retrouverez toutes les actions qui
étaient présentes dans les precédentes versions de NHL :
passes, shoot, contre...

1080° SNOWBOARDING

LE PLUS BEAU JEU DE SNOWBOARD N'EST PAS FORCEMENT LE PLUS FUN

e oo

Les décors de 1080° sont
magnifiques. La sensation
de glisse est bien présente.
Ce titre de snowboard
manque juste de parcours
enrichis d'obstacles.

isponible en version japonaise

depuis plus de huit mois,
1080° arrive enfin en France. Il va
permette aux JOUeurs Nintencdo
d‘apprécier I'un des meilleurs jeux
de glisse du marche. En ce qui
concerne les modes de jeu et les
options, il Ny a rien d exceptionnel :
tournoi, time attack, figures,
differents surfers, planches et
circuits a sélectionner... Bien
entendu, en finissant des courses,

VOLIS pouvez obtenir de nouvelles
planches encore plus performantes.
Les atouts de 1080° sont dans
ses decors magnifiques, dans
lesquels le joueur sent une réelle
liberté et un plaisir extréme pendant
ses descentes. De plus, Il posséde
une jouabilite a toute epreuve et’
Line petite touche technique
supplementaire puisqu'il faut
appuyer, au bon moment, sur un
bouton pour effectuer correctement
SEs receptions. Les figures,
classiques, sont suffisamment
nombreuses pour s'éclater durant
les sauts et les trainees de neige,
pendant une descente, donnent
un cote plus realiste au jeu,
surtout dans la poudreuse. @

L2 note de Next Games :
Seize sur vingt

Format : N&4

Editeur ; Nintendo

Développeur ; Nintendo

Prix : Environ 350 F

Disponible ; Maintenant
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RUSHDOWN

pres avoir conquis les ecrans de téle
m europeens, Canal+ s'attaque au marché
du jeu vidéo. Apres le déplorable Prost Grand
Prix sur PC, la societé revient avec Rushdown.
A I'instar des ESPN2 d'Electronic Arts, ce titre
invite le joueur a participer a une épreuve
regroupant trois disciplines : le snowboard,
le kayak et le VTT. Comme la majorité de ses
concurrents, Rushdown propose les deux
modes de jeu classiqgues : Championnat et
Arcade. Partant d'une idee de base des plus
intéressantes, Rushdown decoit par certains
aspects. Si I'animation des personnages
manque de souplesse, c'est sans aucun doute
les commandes qui laissent a désirer. Ce
sentiment se retrouve principalement dans
I'epreuve de snowboard, ol I'on est loin
d'atteindre I'intensité de certains de ses
concurrents. Fort heureusement, le VTT, mais
surtout le Kayak, offre des sensations encore
jamais ressenties, Apres quelqgues courses,
on appréecie les descentes sur les cours
d'eau mouvementes. En depit d'un manque
de finition au niveau des commandes et d'un
axe de déeveloppement arcade, Rushdown
est suffisamment novateur pour
interesser les fans de glisse. @

La note de Next Games -

Treize sur vingt

;—pm_ﬂm r

"'H:_rr.

Format : PlayStation

Editeur : Canal+ Multimédia

Développeur : Virtual Studio
Prix : Environ 350 F

Disponible : Maintenant

MEGAMAN
LEGENDS

Lr un air de Waterworid,
B Capcom presente ie jeu
ge role Megaman. Sur une
planéte recouverte en majorité
d'eau, quelgues iles abritent les
derniers &tras vivants du monde.

uneg lle mysterieuse, renfermant
Ln tresor d'une valeur
Inestimable, est recherchee par
les survivants. Le joueur Incarne
Megaman. Ce demier debute
dans une sorte de petit
labyrinthe au sommet d'une
tour. Des les premiers
MOouvements, on s'apercgoit que
le protagoniste répond bien aux
commandes. Il utilise toujours
son bras-canon. C'est d'ailleurs
la seule arme dont vous
disposez en debut de partie. Par
la suite, Vous pouvez recuperer
d'autres pieces detachees qui
augmenteront la distance et la
puissance de votre arme. Au
niveau de la realisation et du
scenario, la carence qualitative
domine, Cerntes, Megaman
Legends est entierement en 3D,
mais la faiblesse de I'histoire
renforcee par 'indigence des
decors font qu'on a du mal a
etre seduit. Pour sauver la mise,
Megaman devrait se contenter
d'etre un soft d'action, ou
beneficier d'une meilleure
realisation et d'un scenano plus
captivant pour entrer dans

la categorie jeu de rdle. @

La note de Next Games:
Onze sur vingt

Format : PlayStation

Editeur : Virgin

Developpeur : Capcom

Prix : Environ 350 F

Disponible ; Maintenant

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

F1 WORLD GRAND PRIX

ctuellement, les jeux de courses automobiles proliferent sur
toutes les machines. La Nintendo 44 ne navigue pas a contre-
courant en offrant au joueur F1 World Grand Prix. Comme $0n nom
lindique, il s'agit d’'un jeu de formule 1 ou, en as du volant, vous
roulez a tombeau ouvert sur differents modes de jeu : Grand-Prix,
Exhibition, Déefi, etc. La possibilite de jouer a deux est bien entendu
envisageable, conferant a ce titre un interét supplementaire. Le
joueur peut sélectionner un des 22 pilotes présents. Les statistiques
sont basees sur la saison 97. Le gros handicap de F-7 WGP consiste
en sa reéalisation, trés médiocre : par exemple, le contrle des
vehicules est un peu rigide, la voiture prend ses virages par
saccades et on distingue a peine les pneus lorsqu’ils tournent,

Bien qu'll y ait des reglages, les monoplaces ne se brisent pas en
situation de choc. On arrive a vive allure, la destruction du vehicule
contre un mur semble ineévitable, au lieu de cela, 1l suffit de se
remettre dans I'axe du circuit pour repartir en course ! -1 WGP
peut amuser pendant quelgues tours, mais Il mangue

reellement de péche. Le drapeau a damier est en berne. @

Huit sur vingt

M. SCHUMACHIR &
FIRRARI {‘_?ij
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Format . Nintendo 64

Editeur : Nintendo

Developpeur : Video System

Prix : Environ 450 F

Disponible : Maintenant
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CONTRA ADVENTURES

onami doit en grande partie sa renommeée

a'ses productions 16 bits. On retiendra de
la sorte, Batrman Returns, Axelay, mais surtout
Super Contra (Super Probotector en France).
ADrés une premiere conversion plutot
desastreuse, |'editeur tente une nouvelie fois
de reactualiser ['un de ses plus grands succes
avec Contra Adventures. A l'instar de ses
prédecesseurs, cette nouvelle version conserve
la plupart des élements qui ont fait le succes
de la série, On retrouve, de la méme fagon, la
gestion en 2D des decors necessaires a une
jouabilite optimale dans ce type de jeu,

Sl les precedentes versions proposaient

des graphismes en bitmap, Contra Adventures
béneficie de graphismes entierement modélises
en 30. Divers mouvements de camera viennent
ainsi agrementer le classique scrolling horizontal.
Pourtant, Si les premiers niveaux, en depit de
leurs graphismes sans grand génie, laissent
augurer une conversion digne d'intérét, I'équipe
de Konami US s'est sentie contrainte d'intégrer
des phases en 3D, a la maniere de Duke Nukem |
Time to Kill. Malheureusement, leur realisation
approximative fait rapidement regretter cette
initiative. Contra Adventures aurait pu étre I'un
des tous meilleurs jeux d'action sur Playstation.
Mais, en raison d'une realisation par trop baclee,
Il se transforme en un petit jeu d'action
reéserve aux seuls fans du genre. @

La note de Next Games :

Dix sur vingt

Format : PlayStation

Editeur : Konami

Developpeur : Konami US

GUNBARL

n observant la ludotheque
E de la PlayStation, on est
frappé par le manque de jeux
utilisant le Gun de Namco.,

Effectivernent, etant le plus
précis du marche, cet outil
aurait pu s'imposer comme un
standard. Un vide que I'éditeur
japonals commence a combler
en developpant, trés
discretement, |3 suite de

Point Blank, un jeu d'arcade
fort sympathique

Les deux personnages phares,
Dr Don et Dr Dan, authentiques
phenomenes dans leur genre,
sont de retour pour de nouvelles
aventures en terrain hostile,
affrontant des |egions de
terroristes puissamment anmes,
ge redoutables ninjas et autres
animaux feroces. Les deux
heros, au look trés Sesame
Street, vous proposent une
multitude d'épreuves, aux
graphismes cartoons haut

en couleur, qui feront naitre

en vous I'esprit de defi. De
nombreux modes de jeu ainsi
qu'une foule d'options en tout
genre viennent ameliorer le
premier episode. Loriginalité
des diverses epreuves, environ
quatre-vingts, surpasse
aisement celle du premier volet.
Contrairement a Time Crisis,
point de violence dans Gunbarl,
ce qui laisse le jeu accessible a
tous. Esperons que d'autres
suvront I'exemple @

La note de Next Games

Quinze sur vingt

Format : PlayStation

Editeur : Namco

Prix : Environ 350 F
Disponible ; Maintenant (E-U)

Développeur : Namco

Prix : Environ 450 F

Disponible : Maintenant

TESTS

K.0.F. 98
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DREAM MATCH NEVER END

CRINON
gR1aN

o

ERUIS septembre 1994, la societe japanaise SNK, via la
E serie des King of Fighters, défle ouvertement Capcom,
selgneur de guerre des jeux de combats en 2D. Ainsi, chague
annee, Immanquabiement, on assiste a la naissance d'une
nouvelle version de ce titre. King of Fighters'?8 oppose,
tout comme ses predecesseurs, [es principaux personnages
des jeux de combats maison. La régle du jeu consiste a
former une equipe de trois combattants, puis a affronter
les autres participants du tournoi,

Outre les habitues de la serie - Terry Bogard, Howard Geese
Ou encore Kim Kapan -, repondent a 'appel une toute nouvelle
equipe, formee par les parents de certains héros, ainsi que
des protagonistes deja presents dans les épisodes précédents,
tels que I'equipe américaine de King of Fighters'94 ou
encore Rugal Bernstein.

Les deux modes de jeu disponibles (Extra et Advance) ne
proposent que de légers changements : le mode Extra dispose
maintenant de |'esquive attague de KOF'95, tandis que le
mode Advance offre un plus grand nombre de finish. Si ses
somptueux decors, son animation exemplaire, sa richesse
tactique tout comme sa galerie de personnages hissent KOF'98
dans la cour des patrons du genre, il n'en reste pas moins
reserve aux seuls fans de jeux de combat 2D, derniers
possesseurs de Neo-Geo. @

La note de Next Games =y _
Dix-huit sur vingt

Format : NEQ-GEO

Editeur : SNK

Developpeur : SNK

Prix : Environ 1 700 F
Disponible : Fin septembre (Japon)
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GALERIE

F-16 Viper vs Mig-29 Fulcrum

A l'occasion de la sortie de ces deux simulateurs de vol par Novalogic,
decouvrez ces quelques images realisees pour leurs jaquettes. Rappeions
gu'ils seront vendus tous les deux dans un pack pour le prx d'un seul jeu.
Une bonne affaire pour les fous de simulation

NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

Novalogic 1998
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HYPE : The Time Quest

Utilisant le moteur de Rayman 2 et de Tonic Trouble,
Hype est ['un des trois jeux Playmobil développe

par Ubi Soft. En tout cas, c'est vraisemblablement

le seul qui nous intéresse, les autres étant

destinés aux enfants.
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NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

RING

Cette nouvelle praduction Cryo, dont vous pouvez retrouver le test
page 77, &tonne encore par ses graphismes, issus du talent du
développeur Amel Tribe. Si I'aspect ludique est plus contestable,

la qualité de ces images est elle incontestable... Savourez !




NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

¢ Cryo Intetactive 1998

GALERIE

S.AGA. :
Rage of the Vikings

Développe par Cryo, ce produit a
beneficie de deux ans de recherche
graphique. Pour de plus amples
iIntormations, consuitez les Bétas,

Lin titre qui nisgue de faire des vagues.

97
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NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

RING

Cette nouvelle production Cryo, dont vous pouvez retrouver ie test
page 77, étonne encore par ses graphismes, issus du talent du
développeur Amel Tnbe. Si I'aspect ludique est plus contestable,

la qualité de ces images est elle incontestable... Savourez |
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LE MOIS PROCHAIN NEXT GAMES NOVEMBRE 1998

Peter Molyneux, inventeur de Populous,
le premier jeu de « dieu », est sur le point de
passer a la vitesse supérieure avec Black and White,

le premier titre de sa société Lionhead Studios.

Dans le prochain numéro, il nous parlera des nouvelles
technologies inventées par son équipe pour realiser son
réve. D’autres magazines vous ont parle de ce projet,
mais Next Games vous proposera des images inedites
et vous donnera toutes les infos sur I'un des plus

oros titres de 99.

NUMERO 7
EN VENTE LE 27 NOVEMBRE



AL TROUVE T« SENTINEL RETURNS = ARMY MEN = MOTOCROSS MADNESS * LURBAN ASSALULI

Recevez chez vous, sous 48 h,

toutes les nouveautés CD-ROM

de votre choix : jeux, culturel,
musique, ludo-éducatifs,
utilitaires, encyclopédies, etc.
ainsi que le hardware PC™,
sans carte bancaire ni chéque,

simplement en vous connectant au

361 7 POINT et en nous laissant

votre adresse de livraison.

C est simple, vous ne payez I
que par la communication

5.57F /) Commandos . Wargames . NHRA Drag Racing . Team Apache
557 F/ mn

M.A.X. 2 . Heart of Darkness . Final Fantasy VII . Hexplore
- Nightmare Creatures . The Great Battles of Caesar . Unreal
M| Tank Platoon 2 . Football Manager 98 . Black Dalhia

Civil War Generals 2 . X-Com Interceptor . Forsaken

e
Fallout . Incoming . Redline Racer . of Light & Darkness

Coupe du Monde 98 . Starcraft . Armor Command

n Quake 2 . Dark Omen . LU'Héritage du Temps

Dictionnaire Encyclopédique Hachette 98 . etc

. - L

Casque & Micro Altec Lansing . AMD K6 2 300 Mhz
- Carte Ati Xpert@Play AGP 8 Mo . Carte 3DFX 4 Mo

HP ACS 48 PowerCube + . Formula One Trust Master
a ns 9 Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro

LS Robotics Messages Plus 56000 . Zip 100 Mo

& C \
N I h e q u e Disque dur 4,3 Go UDMA . Mémoire 64 Mo SDRAM

POINT
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Essorez la poignee !

Inventez les circuits
et lessivez vos adversaires !

Modes arcade et : ; -
e AR A Conditions Editeur de circuits 3D . S .
hyperrealistes : . : otos de vitesse
yp ATTANY i'w:ﬁ: et motos de cross
o .
N\ ¢ — 4. ™
." " T/) -h‘ J‘ﬂ:&"-

les sauts les plus fous

et les virages Mode multijoueurs
courses sous la pluie, les plus serrés
la neige, de nuit...
DiL _ A Captures d'ecran PC et PlayStation !u I';&
< A == L =
ELEUTRONIC ANT = e GE ©at “PlaySlation”, margues deposees. sani i3 propnete exciusive oe Sony Computer Entertainment Inc | —— ire Lol
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ENFIN DES COURSES A LA HAUTEUR DE VOTRE TALENT.



