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Things change

ie letzten Tage brachten sehr grofle Veranderungen mit sich. Sicherlich

haben schon viele PS-Besitzer unter Euch bereits mitbekommen, daR
wir mit den PlayStation Games ein neues Heft herausgebracht haben, das
sich voll und ganz der Welt von Sonys (iberaus erfolgreichem 32-Bitter wid-
met. Doch das ist noch nicht alles. ,,Nebenbei“ sind wir durch eine Blitzakti-
on noch Anfang Januar komplett umgezogen. Dieser Schritt hangt natiirlich
. eng mit dem ersten Ereignis
| zusammen, da zwei Redaktio-
| nen logischerweise auch mehr

.ﬁle.% ‘ Platz bendtigen. Unsere neu-

en Raume haben zwar nicht
mehr den hauslichen Charme
| des Vorgdngers (ein paar Re-
== 5o | dakteure vermissen den anti-
ﬁﬂ' | ken Kachelofen), bieten dafiir
=) aber vier Parkplatze (Uwes
Parkgebiihren sowie Strafzet-
tel bzw. ,Knollen" beliefen
sich auf eine geradezu astronomische Summe),
ein professionelleres Ambiente und vor allem
die Mensa mit ihren kulinarischen Kastlich-
keiten gleich um die Ecke. Fiir eine Einwei-
hungsfete war jedoch nicht groRartig Zeit,
da wir fiir diese Ausgabe nur
extrem wenig Zeit hat-
ten (was man dieser
Ausgabe allerdings
nicht anmerkt). Die
PlayStation Games
(PSG) wirft nun si-
cherlich einige Fra-
gen auf, die wir be-
reits im Vorfeld
klaren mochten.
1. Werden beide
Magazine von der
gleichen Redaktion
gemacht? Jein. Uwe
und ULf betdtigen
sich zwar fiir beide
Magazine, das restli-
che Team wurde je-
doch gesplittet, das be-

deutet, daf es sich im wesent-
lichen um zwei voneinander
unabhdngige Fachmagazine §
handelt. -
2. Sprecht Thr Euch bei den
Wertungen stets ab? Ja und
Nein. Natiirlich gibt es bei den
Wertungen viele Uberschnei-
dungen. Da ein Spiel in den
meisten Fallen jedoch von
zwei unterschiedlichen Redakteuren getestet wird und das Wertungssche-
ma von der PSG zudem etwas anders gestaltet wurde (z.B. eine Extra-Wer-
tung fiir den MehrspielerspaR), kénnen vereinzelte Prozentwertungen von-
einander abweichen.

3. Wird sich durch die PSG an der Mega Fun irgendetwas dndern? Nein. Wir
werden auch nach wie vor unserer Multiformatlinie treu bleiben. Durch die
PSG werden wir lediglich das
Team an Redakteuren etwas
[ aufstocken miissen, damit wir
J nicht frithzeitig einem Herz-
— leiden erliegen.

e ok, genug der Internas, kom-
men wir auf den Inhalt dieser
Ausgabe zu sprechen. Trotz
des geradezu zuriickliegen-

1 den  Weihnachtsgeschiftes
bringt unser Preview-Teil es
immerhin auf iiber 25 Titel.

Fiir Nintendo 64-User diirfte vor allem der Testbericht zu Yoshi's Story in-

teressant sein, das jedoch unsere Erwartungen leider nicht ganz erfiillen
konnte. Auch die zuletzt arg geschundenen Saturn-Besitzer diirfen sich mit
der Arcade-Olympiade Winter Heat auf ein ganz groRes Sportspiel freuen,
das uns allesamt in Begeisterung versetzt hat. Von der Sony-Front berich-
ten wir in aller Ausfiihrlichkeit und mit spektakuldren Bildern iiber das
grandiose Resident Evil 2. Ein umfassender Peripherie-Vergleichstest von
unserem Experten Ulf sowie alles Wissenswerte rund um das 3D-Adventure
Batman & Robin runden das Videospielvergniigen ab.
Also, viel Freude beim Lesen!

Winter Heat Test der Saturn-Version ab Seite 78

Euner ng Fun-Team

Resident Evil 2 Brandneue Infos und Killer-Screenshots ab Seite 16

398 3

Mega Fun



i iNside

- NEews scene work in prngress preview

PlayStation Resident Evil2.......cociiiviiiiins 16
Batman & RObin ..u..vvevvsvnsenees 26  RoadRash3D ...................... 9
DA OMBN 5 ass s msmmaamrssmiss 20 Tekken3......ocoooienniiinininens 22
Dead Or AIVE .....evveenrveneneensns g  TheFifth Element.................. 29
Deathtrap Dungeon ................ 34
ERABLD) o smammtcimmsnmminias' 32 Nintendo 64
ERTGME] oo sentnmevamm st 6 Acclaim Sports Soccer ............... 9
Fighting Evolution ............veenee. 6 Forsaken :vovimrieivisss s 6
MagaSlayer vomsssamais 6 NBAPTO"88 .unccuinuumuisnmvainsins 38
MediBViL .o covivesinswicassmmssuaes 30 Snowboard 1080 ...........eiiennn 37
| 116 (o] 1 o 2 e S 24 ZeldaBb ...ooovvvnnnnnnnnnnnnnnnnss 36
Need ForSpeed3.........oovuvvinnn. 7
Nnjass s 35 BCONE wvivmmisisiamimsivanensy 10
P30 ovvvismossmmsmmens vies 14

PlayStation
AirRace b arssrsasedal 64
CaesarsPalace ...........ovvvnnnnnn 63
Gran TOURSMO ..vvvvvvivrnnnennaens 61

——

!—;_ ol AL 3 i 4
Gran Tourismo: Sonys Vorzeige-Racer auf

der Uberholspur. Ob GT der Konkurrenz
den Ausbuff zeigt lest Ihr auf Seite 61

JEERIAB 2 s chinitsnsicmmen sainmas 62
Marvel Superheroes ............... 68
Midway Arcade Greatest Hits 2 ..... 66
Nagano Winter Olympics 98 ....... 66
RISIKD s ey 65
RIVBN wvvsniviiumvai iy 69
Rock & RollRacing2 ......ccvvvvvnnn 67
Skull Monkeys .........ovvvvveennn. 60
Timeshock! .. .cvvviiiiiiiiiinnnns. 64

Fighters Destiny: Innovatives Beat ‘em Up, ;

Saturn
IR B et g e e A iy 80
Marvel Superheroes ............... 68
R (1 S S 80
NBALIve 98 .. ivs v siiivannviiass 80
NHEOB . o s vssishmnenaeg 81
Wititer Heat: sovcsviismromismrais 78
Nintendo 64
Crisint USA ersasinaaiinss 68
Dial Beroes i:-icivviiiassainiiais 68
Fighters Destiny ............cocouu. 70
Madden 68 osunevaovsnenvesmass 71
NHL Breakaway 98 ................ 72
Snowbow Kids .....oveeriiiiiiiann 76
TEASPRRYE oo voes chsaiivaiaiminaniis 77

Yashi's Stony:sini sssviuiinmnsaan

Resident Evil 2: Garantiert nichts fiir
schwache Nerven: Gruselschocker mit
Gansehaut-Garantie Seite 16

PlayStation
AceCombat .....ovvviiiiiiiinnnnnns b4
A oETime.. . oo mimaE 54
Batman Forever .........coovvveinnn 58
Command & Conquer2 ............. 46
Fantastic FOUT ... vvvivsssninnanen 58
Fighting Pofte commmmmmwammssas 56
|70 (o[ SO 56
G-POlice vvvereriieeiiiinenenenns 4
Hereeles ..., cives i s 44

MDK ooteererniierennnniaeneees 58
Overboard ....ovvereiiiiiiniiennes 45
BIVEN ... coasensinmsiaisiinisamnes 51
Tomb Raider T ovuiiimvavisies 45
WCWvstheWorld ...t 4
T w A R e 58
Nintendo 64
Aerofighters Assault ............... 45
San Francisco Rush .......coovvvnnn 56

®

cooe0
&
o

Acclaim SPorts SOCCET . .. 9

Dead or Alive..
Deathtrap Dun
Diablo ...

BUBLHEI0BS i eispisimmens
Enigr

Fighters Destiny.

Fighting Evolutio

Forsaken

Gran Tourismao

Jet Rider 2...

Maddenbi L cvsa Talt i ian
Mage Slaye

Marvel Supert

MediEvil........cce..

Midway A

Motorcro

NBA Pro
Need for Sp
DU e Pl R 2ot
4 R

Pitfall 3D...

Rock & Roll Racing 2. b
Skull Monk

Snowboard 1

Snowbow Kids........c.c...

Tekken 3

The Fifth Eler
Timesho
Winte

Yoshi's Sto

Zelda b4 ...

Command & Conquer 2: Hier nun
die letzten Missions-Erlduterungen
zu Westwoods Echtzeitstrategie-
Hammer Seite 46

- aditorial special mega mail

Batman & Robin Interview ......... 28
BOISE: . .comsrsnsimiadisinayiemmas 94
Editorial sucsaassunisiamnas 3

4 Mega Fun 2/98

Game OVEr ..vuvviiiiiiiiinarannns 98
Inserentenverzeichnis ............. 96
TSHe .oovnamimmdkion s s 4

Leser Award ‘97 ......c.oeiiinniinas 88
MegaMail ......coovvveeiinnnnnnn. 40
Peripherie-Special ................. 84



PSX

Raystorm 89,85
sident Evil - DC 89,85
ent Evil - DC EV 99,85
Return Fire 2 *
Revolution X 49,85

Super Mario Kart 64 89,85
Superman: Anim. Series *
Tetrisphere 89,85
Top Gear Rally 139,85
N64 Turok EV 149,85

- L Revolution X US 19,85 SAT
ave Racer ,85 Riven - Sequel to Myst *
Konsole 299.00 g Hockey 98 179,85 S Riven 1ongs A8 Rigs 69,85
Gamebuster 109,85 v Atlantis 99,85
! W.G. Hockey 1 Robo Pit 49,85
MC 1MEG 49,85 : ) 185 B, A.To. URA 39,85
MC 4MEG 69,85 WCW vs. NI , . : Robo PitUS 29,85  Bomberman 89,85
MC SMEG 79,85 . vew wragas ; M ; 9. Rock&Roll Racing 2 89,85  Bybble Bobble 69,85
MC Orig. 34,85 et o R \ . Shadow Master 89,85  ByustaMove2 69,85
MC WL 29,85 Yoshis 518 : : = : ; g Struggle 39,85 Bust a Move 3 89,85
Rumble Pack Original 34,85 'oSnis St : : i 89,8505 . SkullMonkeys 89,85 College Slam 29,85
Rumble P. incl. 256K 44,85 i Tighaing : scape 49,85 ' Contra - Legacy War 39,85
Rumble Pak Tremor 24,85 ) : _ . Racers Creature Shock 29,85
Universal Adapter 39,85 PSX o _ R PLAT ‘:;-55 Criticom 29,85
Joypad FARBIG Original 54,85 & : ; Jmll:i 4915555 Croc: Legend Gobbos 89,85
Joypad P307 FARBIG 44,85 SILVER PAC : X 8 5 : b sor i Daytona USA C. E. 104,85

Joypad Verlingerung EE 19,85 MULTINORM 3§ $ pots : ; 39; 20 05 Death Crimson 29,85

Joystick SV364 A. Shark 89,85  Gamebuster 79,8 N > R : SR Y . £y Dragonforce 84,85
Joystick SV366 FF Pro 64 139,85 Memory Card 1 : 2 N W

RF-Modulator 44,85
RF-Unit WL 34,85
RGB BOX 79,85
RGB-Scart BLAZE 39,85
MadCatz incl. Rumble 139,85
Lenkrad V3 SV380 139,85
Blast Corps 109,85
Bomberman 64 89,85
Chameleon Twist 129,85
Clayfighter 63 1/3 139,85 A ;
Sruisn USA 89,85 Infra-Ro

Euro 96 Soccer England 29,85
Memory Card FIFA Soccer 98 89,85
Fighting Force 84,85
Gex 29,85
Hexen 49,85
Hi Octane 29,85
J.M. Football NFL 97 39,85
J.M. Football NFL 98 84,85
K1-Legend of Kickboxing
19,85

Krazy Ivan 59,85
98 " Last Bronx 94,85
yark Rift 134,85 Negcon Pad 84,85 i Magic Carpet 39,85
iddy Kong Racing 89,85 Joypad Orig. FARBIG AT 44,85 Manx TT Superbike 104,85
xtreme G. 139,85 Playstick 4 in 1 19,85 n 29,85 Mega Man X3 89,85
1 Pole Position 139,85 Joypad SV1100 Propad 69,85 159,85 Mr. Bones 29,85
IFA 98 - WM-Qualifikation 129,85 Joypad SV1102 Propad 49,85 Lh. 89,85 Myst 29,85
jolden Eye 007 149,85 Joypad SV1103 Super 29,85 Mystery Mansion 59,85
lexen 64 129,85 Joypad SV1107 Progr. 69,85 Nascar Racing 98 89,85
nt. Super Star Soccer 139,85 Joypad SV1122 Barrac. 74,85
Bt )

Joypad Verldngerrung 19,85

NBA Action 98 84,85
Joystick ACSII Orig. 109,85

Lamborghini 64 139,85

NBA Jam Extreme 29,85
NBA Jam T.E. 39,85
Lylat Wars & Rumble 129,85 Joystick Analog 119,85 NBA Live 98 89,85
Mace:The Dark Age 139,85 Joypad Glove 179,85 " NFL Quarterb. Club '97 89,85
Madden 64 129,85 Kabel Link Logic3 39,85 9 V‘“&"’)‘:: gg :g NHTF'-L Hockeﬁr aak as,saas
Mischief Makers 89,85 Kabel RF-Unit EE 39,85 : oy’ owerp. Hockey
Multi Racing Champ. 119,85 Kabel RGB-Scart EE 39,85 LB"':E““'Q'“ Run 94,85 4 Virtua T‘"“‘;Z 29,85 84,85
Olympic Winter Games 98 139,85 RGB Kabel Logic3 39,85 A ant ah I I“";“s s Pebble Beach Golf 19,85
NBA Hang Time 129,85 Lenkrad Mad Catz 139,85 ; R 3 -Tennis 29,8 PGA Tour Golf 97 69,85
NBA Pro 98 129,85 Lenkrad Top Gear 139,85 i B er Olymp ; Wild Arms 109,85 Revolution X 19,85
NFL QuaterbackClub 98 124,85 Lenkrad V3 SV1118 139,85 N Wi Wing Commander 4 39,85 Rise 2:The Resurrection
NHL Breakaway 98 * Mouse 54,85 . 5 ":I\;m“*:'—” 4; :5 29,85
Pilotwings 64 109,85 Tasche Original 19,85 X-Men: Children Atom 8 S Sega Rally 29,85
San Francisco Rush 139,85 Adidas Power Soccer 2 89,85 Youngblood Sega Touring Car 99,85
Snowboard Kids 89,85 Air Combat PLAT 49,85 Skeleton Warriors 29,85
Star Wars-Sh. of the E. 129,85  Air Race 99,85
Super Mario 64 89,85 Alien Trilogy PLAT 44,85

Starfighter 3000 29,85
SAT Steamgear Mash 29,85
= Street Fighter Zero 29,85
Konsole 299,00 Streetfighter Alpha 39,85

Atari Arcade - Great. H. 74,85
Auto Destruct 89,85
Baphomets Fluch 2 89,85

; Striker 96 29,85
: Batman & Robin 89,85 Bagu?:::::qu 01338355 Victory Bzxffzg 19,85
00 Beast Wars 119,85 ~ Converter 39,85 Victory Goal 2 29,85 N
e A Bediam 49,85 iplayer 6-Spieler 79,85 Whizz 39,85 o &
9}- () Bloody Roar (Beast) 89,85 “Joypad Original 39,85 World Cup Golf 19,85 ’bo \G
%0@ Broken Helix 39,85 pad Veriangerung 19,85 W.W. Soccerd7 59,85 o
0 7] 8 BBubsga :g;:.&fw 4 . Joystick ;’::nlljai?gték 3‘.’993855 W.W. Soccer 98 94,85 6\0 o
> u ¥
oo(/la Bushido Blade 99,85 . 3D Baseball 89,85 & N
g% ity s e s
aes v [
“?"@ 6 Castlevania 89,85 PGA ! h;’:::Odyssr:a 124,85 Q‘ 0&
) : {;Auan Trilogy 49,85 49?"
%, S
Sie waren schon einmal in
einem Videospiele Shop ? _ Wobchentliche
LAUBEN WIR NICHT ! Videospiele & M'u| imediz 5 sonst! Angebote zu
AUBef’ =318 w.aren schon - Preislisten fiir die Syste ‘ sporto - Wahnsmnspreisen .’!!
einmal bei uns !!! - Bei Jeder Beste!lung liegen die arts bei -
= Preis bei Drucklegul
" -ab 3 Sple
NEU seit 8. November ety : Versandzentrale
LADEN (200gm) - KEIN VERSAND - Bei Annahmeverwe

LADEN (300gm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
fTeI 0721-93357-10/11

OBERHAUSEN |
Havensteinstr. 46 -48 |
46045 Oberhausen |
Te! 0208 - 20518-33/44 |




et MMEWS

P{ayStatiunactinn-A_qy_p:nture{l Spieler
[ ]
Enigma

mb Raider I und I waren in Japan zwar kein
iibermaRiger Erfolg, dennoch unterliegen
auch die Menschen aus dem Nippon dem unwi-
derstehlichen Charme von Indiana Jones. Koei
hat sich dieses Schatzsucher-Thema fiir ein 3D-
Action-Adventure vorgekndpft. Statt einer sexy
Lara stehen Euch gleich drei Polygon-Helden zur
Auswahl: Der Martial Arts-Experte Akira, die ele-
gante Fechterin Katherine sowie der rustikale
Soldner, der am liebsten sein Survival-Messer
sprechen l&Rt. Mit einem von ihnen wandelt Thr
durch komplett dreidimensionale Dungeons, um
beispielsweise in alten Ruinen nach Artefakten

zu suchen, Thr {iberwindet Fallen oder macht die
breitgeficherte Monsterbrut unschadlich. Eine
besondere Bedeutung kommt auferdem den
Secret Stones zugute, die wie eine Art Power Up
unterschiedliche Wirkungen, wie Heilmittel der
Monsterlahmung, haben.

PlayStation Action-Adventure/ k.A.

MageSlayer

er neueste Hit von Raven Software. Die krea-

tiven Kopfe haben scheinbar das gute alte
Gauntlet-Konzept noch einmal aufgegriffen und
ihm ein zeitgemafes Outfit verpafit. Mit vier un-
terschiedlichen Charakteren durchstreift Thrin
der Vogelperspektive insgesamt 30 verschachtel-
te 3D-Verliese auf der Suche nach kostbaren Re-
liquien. Jeder Held verfiigt liber unterschiedliche
Eigenschaften und Kampftechniken, die Thr ge-
gen die feindlichen Horden des Oberschurken
Lore Than Wyark geschickt einsetzen mift. Die
simple, aber fesselnde Spielmechanik dieses
blutigen Adventures wird durch RPG-Elemente
(die Charaktere werden immer starker) und ei-
nen Mehrspieler-Modus gehérig aufgepeppt.

B Mega Fun 3/98

PlayStation Beat 'em Up

Ultraman

Fighting Evolution

er japanische Serienheld im

knallroten Body erhdlt ein wei-
teres Videospiel, bei dem mal wieder
die Fauste fliegen. Fans typisch ja-
panischer Spielzeug-Kloppereien
diirfen sich gegen insgesamt zwolf
Charaktere messen, darunter der Ul-
trataro, der Godzilla-Klon Eleking
oder der gar furchterregende King
Joe. Wahrend das Charakterdesign
sicherlich nicht jedermanns Sache

Nintendo 64 Shoot 'em Up
Forsaken

cclaims vielleicht wichtigster Ti-
tel dieses Jahres kommt nun
auch fiir das Nintendo 64 allméh-
lich in die Gange. Nachdem erste

sein diirfte, iiberzeugt
die lupenreine Poly-
gon-Optik zumin- A
dest durch sauber
modellierte Fighter
und eine interes-
sante  Kame- (
rafithrung. Wer
ein schrages
Gekloppe sucht
und vor Import-

TRO.IAM

SOLARIS

friihe Versionen in grafischer Hin-
sicht etwas enttduschten, présen-
tiert sich der neueste Forsaken auch
in optischer Hinsicht dufierst be-
schlagen. Bei einem butterweichen
Scrolling fliegt Ihr mit Eurem Jet
Bike durch raffiniert texturierte
Réhrensysteme. Der Hauptvorteil

spielen nicht zuriickschreckt, der
konnte sich mit diesem Werk viel-
leicht anfreunden, Ein Deutschland-
Release ist geplant.

der 64-Bit-Version liegt jedoch im
Vier-Spieler-Modus via Split-Scre-
en, der sich fast genauso gut spielt
wie der Solo-Modus. Erste Spiel-
Sessions zu viert haben gezeigt,
wieviel Laune es macht, sich gegen-
seitig ins Visier zu nehmen. In die-
sem Spielmodus offenbaren sich
dhnliche Kultqualititen wie bei
Bomberman.

Hersteller: Acclaim Erscheint: April Gen-
re: Shoot ‘em Up Umsetzungen geplant:
PlayStation
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nspiel

Need For Speed 3

EA schickt die edelsten Karosserien zum dritten Male
auf malerische Strecken

er sicherlich nicht unumstrittene
Dzweiie Teil diirfte einigen Blei-
fuR-Fans bestimmt noch im Gedacht-
nis geblieben sein. Bei diesem Racer
stand Euch ein Fuhrpark voller siind-
haft teurer Sportwagen zur Auswahl,

gegen die Konkurrenz wie bei Test
Drive 4 abwechslungsreiche und vor
allem lange Strecken, die jedoch kei-
ne Rundkurse darstellten. An diesem
Spielgeriist hielten die Programmie-
rer auch diesmal fest, jedoch mit we-

die allesamt durch ein kurzes FMV-
Schnipsel vorgestellt wurden. Mit ih-
nen absolviertetet [hr im Wettkampf

sentlich mehr Grafikpower und Fea-
tures. Bereits die Wagenpalette ist
vom Allerfeinsten. Angefangen vom
Lamborghini Diablo iiber den Corvet-
te €5 bis hin zum Ferrari 550 werden
die legendérsten Vierrdder angebo-
ten. Beim Spielablauf lief} sich EA et-
was Neues einfallen. Im sogenann-
ten Pursuit-Modus miifit Ihr neben
der Konkurrenz auch auf die bis zu
drei Polizeiwagen achtgeben, die Eu-
rem wiisten PS-Treiben gerne ein En-
de bereiten wiirden. Da sdmtliche

ERSAND LEER
EL: 0481 - 8280631

Friesensir. 62 -26788 Lear

Die grafische Aufl6sung ist gegeniiber
dem Vorgénger hiher geworden

n

Neu
119,00

89,00
139,00
139,00
149,00
139,00
139,00
139,00

laystation Neu Nintendo 64
aphomets Fluch 2 89,00 Blast Corps
olony Wars 99,00 Diddy Kong Racing
rash Bandicoot 2 £9,00 F1 Pole Position
rand Theft Auto 99,00 Fifa 98

89,00 Goemon

99,00 Chameleon Twist

79,00 John Madden

99,00 Lamborghini

139,00 Lylat Wars 129,00

)mb Raider 2 99,00 NFL Q Back 98 139,00

LIEFERN VERSANDKOSTENFRE

Sonstiges

PSX Analog Pads
N64 Farbige Pads

NKAUF VON GEBRAUGHTEN VIDEOSPIELEN

UPER NINTENDO - PLAYSTATION - SATURN - NINTENDO 84 - GAMEBOY

KAUFEN THRE SPIELE || SONY PLAYSTATION |

el L A MULTI UMBAU
74, - DM

damn e Spicle zosenden
FH iy o e A e 4 T _ Inklusive RGB Kabel
bend [hrr Vorgaten, Deeweiscn wie lnndu Geld inkt. || SONY PLAYSTATION

o Girokoato (K. Ne, Blz, und Nme d Benk angeben, oder

o I i V-Scheck (shatgch DM 250 Burbeimgresitin . | REPERATUR DIENST!

BESTELLUNGEN ‘ Ab sofiet k5mnen Sie uns Thre defekte Playvtation Konsole
Sie kiinnen telefonisch wit such schriffichbei mas besellen. || zur Reparntur zosenden. Nch Cherpring werden wi [hnen

In der Rege! lieferm wir per Post innechalb 1 bis 2 Tagen. einee: Eoskeavorsnschlag erstellen, uns Sic kiinnen entacheiden
ob si Reparatur durchpefihrt werden soll oder micht, Bitte -~ |
VORBESTELLUNGEN bedingt : L :

e Neverscheimmgen fir Playstuion & Nisicndo 64 kinen Sicbei | | Wtk o Fellebentovipong Madigen, ol |
ver Games Schriftfich oder tele fomisch vorbestellen, so dib Sie uoter
Geantie [he Spic] bed us echalien.

: SONSTIGES

ine Preiliste von negen & gebrachten Spicle, kionen $ic b urs
enfordem (hitte DM 2,00 in Bricfmarken beilcgen).

pelien die allgemeine Geschifsbedtngmgen der Fa, Cyber Games
Gﬂvﬂ,ﬁ:w&pﬁm{m?&nt@

|| HABEN SIE EINE PLAYSTATION
ZUM AUSSCHLACHTEN ?

Wir knufen lle defelten / kaputen Playsteion Kemsolen zum
Ansschlachien m. Wi Zahlen for jedes perit DM 40,00

R

PSX Multi ink RGB Kabel 369,00
PSX Umbau ink RGB
PSX Memory Card
PSX Lenkrad mit Pedal

Antenne Kabel N64
Memory Card N64
Pad Verlingerung N64
Adspter fiir U.S. & Jp. N64 39,00

VORBESTELL-SERVICE FUR NEUHEITEN

PlayStation

o

‘-;-'.-.-‘
Name, Anechrift und Tel Nr. ‘ PlayStation

'EMDEN OSNABRUCK
NEUTORSTR. 36
| 26721 EMDEN

Im Pursuit-Modus machen Euch bis zu drei Polizeiautos das Fahrerleben besonders
schwer

riert, und bei den authentisch wir-
kenden Polygon-Karren spiegeln
sich in den Fensterscheiben sogar
die Wolken wider.

CPU-Karren mit einer sehr hohen Al
ausgestattet sind und das Fahrver-
halten sehr realistisch ist, sind vor al-
lem Profis gefordert. Bei der Grafik
fallt der Detailreichtum besonders
extrem aus. Die zumeist naturbelas-
senen Landschaften der insgesamt
sechs Kurse wurden exzellent textu-

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
Mitte Mdrz Genre: Rennspiel Umsetzun-
gen geplant: keine

"= VIDEO & COMPUTERSPIELE

Sony Playstation
Nintendo 64
Super Nintendo
Game Boy
PC - CD ROM
Zubehor

Neu

Anno 1602

F 1 Racing Simulation
29,00 Fighting Force

139,00 G Police
59,00 Myth
59,00 Populous The 3rd Coming
39,00 Rising Lands
39,00 S.Trek: Starfleet Academy
19,00 Tomb Raider 2

Turok

79,00
72,00
79,00
92,00
79,00
79,00
79,00
85,00
80,00
85,00

74,00

NINTENDO 64 DT.
KONSOLE
299,- DM

SONY PLAYSTATION DT.

KONSOLE
299,- DM

SONY PLAYSTATION DT.

KONSOLE Vﬁ?,%?%ﬁn CYBER GAMES GMBH

Video & Computerspiele
Friesensir. 62 - D-26789 Leer

Tel.: +49 (0) 491- 92806-0
Fax.: +49 (0) 491 - 9280618

ALL TRADE ENQUIRIES
ARE WELCOME
(ENGLISH & ITALIAN SPOKEN)

~ BITTENUR
HANDLERANFRAGEN

NEUERGRABEN 15
49074 OSNABRUCK
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Die Grafiken des Spiels erreichen Arcade-Niveau

iner Jahrhunderte alten Traditi-
Eon folgend trifft sich alljahrlich
eine erlesene Truppe durchtrainier-
ter Martial Arts-Experten zu einem
Turnier, das an Harte beispiellos ist.
Die Regeln des Kampfes sind denk-
bar einfach: Es gibt keine. Zwei Ri-
valen betreten die Arena, und nur
einer von beiden verlafit sie wieder
aufrecht. Nun ist es also wieder ein-
mal soweit, und eine bunte Schar
von acht verwegenen Draufgéngern
hat sich zu einem gnadenlosen
Kraftemessen im Ring zusammen-
gefunden. So etwa der greise Chine-
se Len Fu, der von seinen Mitstrei-
tern nur ehrfiirchtig Sen-
sei-Lehrmeister  ge-
nannt wird, die ame-
rikanische Wrest-
ling-Queen Tina,
der ehemalige russische
Spezialagent Bayman,
der vom KGB zu ei-
ner absolut todli-
chen Kampfma-
schine ausgebildet ®
wurde, oder die ':"'
niedliche Kasumi, Thr g

Speziell fiir die PlayStation-Version wurden einige
neue Szenerien entworfen

Das neue Outfit steht Tina ganz vortrefflich

PlayStation Beat ‘em Up

Dead or Alive

Mit aufgebohrter Grafik und neuen Szenerien versucht Tecmo, auf der PlayStation
sogar die Arcade-Version des Beat 'em Ups zu toppen

sieht man die hinterhaltigen Ninja-
Techniken gar nicht an, mit denen
sie ihre Gegner aufs Kreuz zu legen
pflegt. Das Kampfsystem bietet im
wesentlichen gewohnte Beat 'em
Up-Kost. Zusétzlich zu den iiblichen
Punch- und Kick-Moves hat das Ga-
me allerdings noch eine Neuerung
z2u bieten. Uber einen dritten
Knopf kann der Gegner fest-
gehalten und anschlieRend
durch die Arena geworfen
werden. Besonders effektiv er-
weist sich eine Wurf-
kombination im Zu-
sammenspiel  mit
dem tlickischen
Danger Zone-Sy-
stem. Schleudert
man den Rivalen

Gegeniiber der Saturn-Version wirken die Polygon-Recken noch eine Spur geschmei-
diger, sprich weniger Ecken und Kanten

und auf einer Siidseeinsel schwin-
gen. Ebenso wie in der Saturn-Fas-
sung wird es auch in der PlayStati-
on-Version einige zusatzliche Fea-
tures geben, wie etwa die abgefah-
renen Kostiime, die nach Bewalti-
gung des Arcade-Modus zur Wahl
stehen. Da die PlayStation-Umset-
zung des Beat 'em Ups erst zu etwa

namlich auf bestimmte Zonen im
Ring, so explodieren diese und rich-
ten enormen Schaden an. Technisch
wurde das Beat 'em Up hervorra-
gend umgesetzt. So diirfen PlaySta-
tion-Zocker ihre verwdhnten Augen
nicht nur an hochauflésenden Grafi-
ken und raffinierten Animationen
erfreuen, die sich ohne weiteres mit

CHALLE

Neben hitzigen Gefechten bietet DOA auch Ausblicke auf reizvolle Landschaften

8 Mega Fun 3/98

der Arcade-Version des Spiels mes-
sen kdnnen, sondern auch einige
komplett neue Hintergriinde be-
staunen. Unter anderem werden die
Fighter ihre Fauste vor der Szenerie
einer nichtlichen Groftstadt, in ei-
ner chinesischen FluRlandschaft

Tinas Offensive Hold ldRt Kasumi ziem-
lich alt aussehen

40% fertig ist, stehen den Program-
mierern zudem noch einige Még-
lichkeiten offen, zusatzliche Details
und Schmankerl in das Spiel einzu-
bauen. (Guido)

Hersteller: Tecmo Erscheint: Mérz (Ja-
pan) Genre: Beat 'em Up Umsetzungen
geplant: kA.

H” ﬁilllll

Flotter Polygon-Klopper im bewahr-
ten Virtua Fighter-Stil
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Nintendo 64 Sportspiel
Acclaim Sports Soccer

euigkeiten vom potentiellen FI-

FA-Killer, und zwar eine gute
und eine schlechte Nachricht. Die
schlechte: Der umfangreiche Mana-
ger-Bereich im Stile von NHL Break-
away wird voraussichtlich aus Spei-
cherplatzgriinden doch nicht reali-
siert werden kannen, Die gute: Das
gesamte Drumherum kann sich den-
noch sehen lassen. So kénnt Ihr bei-
spielsweise neben dem Wetter auch
die Art des Himmels bestimmen,
was sich stark auf die Lichtverhalt-
nisse auf dem Platz auswirkt (bei

Dicke Nebelsuppe: Wettereinfliisse ha-
ben starke grafische Auswirkungen

MLC - Hard & Software

Im Ring 29, 47445 Moers
HALLE SPIELE JIETZT VIER SA\II)I =Rzl

RESIDENT EVIL 2

Detailverliebt: Selbst der Himmelstyp
darf konfiguriert werden

Gewitter gibt es richtige Blitz-Effek-
te). Auferdem legt Ihr selber die
grafische Auflésung und damit auch
die Fliissigkeit der Bewegungsab-
ldufe fest. Nachdem die Grafik steht,
kiimmern sich die Jungs von Probe
nun in der Endphase der Produktion
um das Gameplay - wir halten Euch
auf dem laufenden.

Hersteller: Acclaim/Probe Erscheint:
Friihjahr ‘98 Genre: Sportspiel Umset-
zungen geplant: keine

Finanzierung

NIGHTMARE CREATURES “

MEGA MAN &

Y mit voller Garantie !

er komplette Multinorm Umbau ermdglicht
15 Spielen von Import-Games,also alle US,
apan sowie auch alle Sicherheitskopien
von Euren teuren Spielen.

Meg Memory Card 2495

Meg Memory Card

Meg Memory Card 99.95
imebuster 79.95
art/RGB Kabel 19.95
ra Racer Pad 79.95
X Contoller Pad 24 .95

ser Gun 29.95
ser Gun + Redlight 89.95

rgmal Playstahon Tasche
29

AVEBUSTER Mogel Modal

tigicht das Spielen do
ort-Games, sowie auch., all
Sicherheitskopien,

PlayStation Rennspiel

Road Rash 3D

lir die Riickkehr der legendéren
Motorrad-Rowdys hat sich EA

- ebenso wie bei Need for Speed 3
. eine Menge vorgenommen. Inshe-
i sondere bei der Grafik darf man ei-
niges erwarten. Die dreidimensio-
nalen Hintergrundgrafiken wirken
. beinahe schon photorealistisch,
© und die feinséuberlich modellier-
. ten Biker sehen aus wie Charakte-
- re aus Virtua Fighter. Hinzu kom-
- men wieder einmal ein rauher So-
undtrack, voraussichtlich mit be-

. Wahrend sich beim Spielverlauf nicht

. allzuviel veréndert hat, présentiert sich
i der neueste Road Rash in grafischer

i Hinsicht absolut hochwertig

C 02841 94260

FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615
Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342*

P166MMX Komplett PC

-1.2GB HD

1 -Big Tower
4 -.3D Grafik

19.95 |SKULL MONKEY 'S

IMMER OF TERAS KASL#%I

8LOODY ROAR
COOL BOARDERS 2

BUSHIDO BLADE

IIUCK! LUKE ﬂ“;“l

Anschrift Ladenlokal:
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

incl. 14" Monitor + COWriter
+ Software. Erstellen Sie jetzt
Sicherheitskopien von Audio,
Daten oder PSX-CD’s.
-16MB RAM

Vollkasko-Versicherung? Auch bei Road
Rash 3D miif3t Ihr immer auf Gegenver-
kehr achten

kannten Gruppen, und der bewéhrt
ruppig-actionlastige Spielverlauf,
bei dem Ihr mit allen Mitteln ver-
sucht, bei gefdhrlichen Straflen-
rennen gute Plazierungen zu er-
fahren, um das sauer verdiente
Geld anschliefend in Euren Hobel
zu stecken.

Hersteller: Electronic Arts Erscheint: 20.
Mérz Genre: Rennspiel Umsetzungen
geplant: keine

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

Email: mic@cww.de
Neuer Wal

Sennheiser Dol&z .i'umund ._sz

Darstellung virtueller Welten bei
Computer spielen am PC und an der
Playstation Dreidimensionaler Raumklang

Surroundsound jetzt als Weltpremiere

12

stem

4 - Windows 95

- 2/6x CD Writer}
= 14" Monitor

il johreszing = 11.9%

auch fur lhren Kopfhérer. Integriertes
Prozessormodul mit Kopfhérerverstarker
und 12 Klangregler. Fir alle Spiele mit
Surround-Sound Unterstiitzung. Zum Bsp:
Fifa98,NHL98,NBA98,NuklearStrike uvm

Einfiihrungspreis .......

Sennheiser Kopfhérer .......... 129.95

I‘IHHZHHUF y1X 57

FINRNZKARUF™ 12 X Y1-
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=20
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YOSHIS STORY .......
FORSAKEN 64 .......
TUROK 2 ............. ;
ZELDA 64 ..........

teering Wheel N64
ultinorm Adapter (US/Jp)
64 Joypad rot
last Corps
layfighter
ark Rift us

m

Nintendo6¢ Games und Zubehor.......
= FIGHTERS DESTINY

Wunderbar spielbares Polygon
Geschrubbe mit revolution. Punkte-

system und rundum
HTERS l]['ﬂ' el oclungener Technik, '3 95
----- L Megafun 2/98
Nintendo 64 2999

Joypad Color 54.9
Lenkrad + Pedale + LX4 Rumble 1399

Memory Card 1meg — 309
Rumble Pak pEE 399
Scart/RGB Kabel N64 | === 4q9
Universal Adapter ﬂ_‘ 49.9

Alien 4
Cruis'n USA
Fifa 98 WM Qualiﬂkation
G.AS.P S
Golden Eye
Goemon
NBA Jam 64
Nagano Olympics
NHL Breakaway 98
Tonic Trouble

San Francisco Rush
WCW World Wrestling
Wild Choppers
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Gran Turismo

Der Mega-Racer
kommt exrst im Juni

Entgegen friiheren Ankiindigungen wurde der Deutschland-Release von
Gran Turismo vom 1. April auf den 1. Juni verschoben. Das ist allerdings kein
Grund, traurig zu sein, denn speziell fiir den europdischen Markt gibt es eine
stark verbesserte PAL-Version. So wird der ohnehin schon beeindruckende
Fuhrpark auf unglaubliche 250 bis 300 Wagen aus ALLEN Herren Landern
vergroRert. Doch das ist noch lange nicht alles. Neben elf Strecken und zehn
unterschiedlichen Championships (inklusive einem neuartigen Europa-Cup),
bietet der Story-Modus unzéhlige Tuning-Maglichkeiten. In technischer Hin-
sicht soll der SpielfluR zwischen 15 und 30% schneller werden, wobei letzte-
re Geschwindigkeit zwar kaum
noch spielbar ist, dafiir aber ein-
drucksvoll die Leistungsstarke der
Engine demonstrieren wird. Ge-
legentliche Slow Downs bei Ne-
bel-Effekten werden zudem ver-
schwinden, wahrend sich neue
B Perspektiven hinzugesellen. Be-

! sonders spektakular klingt jedoch
B der komplett neuartige Soundtrack.

12 bis 13 Top-Acts aus dem eu-
mog ropdischen  Dancefloor-Bereich
I_ wurden unter Vertrag genommen,
darunter solche Stars wie Prodigy,
Orbital, ein Chemical Brothers-Re-
mix oder Ash und Garbage - Wow!
Logischerweise bietet der Edel-Ra-
S8 cer dann auch deutsche Texte. Sony
hat sich zu diesem Schritt mit Si-
| cherheit entschlossen, um zum ei-
" nen die Hardware-Fahigkeiten
noch eindrucksvoller zu demonstrieren, zum anderen um die allzu japanische
Handschrift zu entfernen. Ohne Zweifel diirfte Gran Turismo nun eines DER
Highlights dieses Jahres sein.

Video-CD-Spieler

Film ab!

Wir haben ja bereits dariiber berichtet, daR es im asiatischen Raum eine
weile PlayStation gibt, mit der man Video-CD-Filme abspielen kann. Die Fir-
ma Exony hat nun ein Peripheriegerat ertiiftelt, mit dem man auch seine
PAL-PlayStation in einen CD-Player umwandeln kann. Das Gerat ist recht
Jtricky“. Der CD-Player wird zundchst hinten an die PlayStation gesteckt.
Dann schaltet Ihr die PS an, wahrend der CD-Schacht offen bleibt. Ein kleine
Feder wird dann die CD-ROM-Laufwerk-Abfrage gesteckt. Bootet schlieflich
nach dieser Prozedur die PlayStation mit einem normalen Spiel erneut und
wendet dann den Wechseltrick an (keine Panik, eine Gebrauchsanweiseung
liegt bei). Von nun an hilft Euch eine Meniifiihrung auf dem Screen weiter. Ihr
konnt durch diese
Prozedur samtli-
che erhaltlichen
CD-Videoﬁlme in
i [‘ “———‘i J einer guten Qua-
i Qq ﬂ) | litdit  geniefen.
~ Per Pad regelt Thr
dabei alle wichtigen Funktionen, wie Vorspulen, Standbild oder Slow Motion.
Das Gerit wird in Deutschland von der Firma ACME vertrieben und kostet
249,- DM. Bei weiteren Fragen konnt Ihr Euch an die Telefonnummer
0221/240 880 wenden.
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Saturn-Nachfolger

Nun ist es offiziell!

Die Nachricht iiberraschte sicherlich niemanden mehr, dennoch sorgte die
Verlautbarung von Sega endlich fiir Gewilheit. Sega kiindigte eine ,neue Su-
perkonsole® an, die in Europa und Amerika 1999 veréffentlicht wird. Man hat
sich auf diesen spateren Erscheinungstermin geeinigt, um Saturn-User nicht
zu verunsichern und von Anfang an gleich ein grofies Softwarepaket mitlie-
fern zu konnen. In Japan hingegen soll die Konsole wie vermutet bereits En-
de 1998 ihr Debiit feiern. Insider nehmen an, daf der Saturn-Nachfolger mit
vermeintlichen Model 3-Qualitdten bereits diesen Friihling auf der japani-
schen Tokyo Game Show erstmals der Offentlichkeit prasentiert wird. Techni-
sche Namen sollen auflerdem bereits in Kiirze nachgeliefert werden.

Nintendo 64

RGB-Umbau

Die Hardware-Tiiftler Wolfsoft aus dem beschaulichen Ort Neuwied haben
sich fiir all diejenigen, die mit der bisherigen
Bildqualitét ihres deutschen N64 nicht
zufrieden waren, etwas einfallen
lassen. Durch eine interne Um-

riistung des Nintendo 64s kdnnt
Ihr das PAL-Gerdt per

RGB-Kabel an Euren
Fernseher anschliefen. |
Hierbei wird das im
Gerat versteckte digitale
RGB-Signal iiber eine %
Elektronik in ein analoges
Signal umgewandelt und auf den Nintendo-Stecker gelegt. Resultat: optima-
le Bildqualitdt mit einem exzellenten Farbild und hohem Kontrast. Auch bei
Importspielen treten keinerlei Grafikfehler auf. Damit bietet dieses aufwen-
dige Verfahren sogar eine bessere Qualitat als das genauso schwer empfeh-
lenswerte S-Video-Kabel, das man zum Preis von 49,95 DM ebenfalls bei
Wolfsoft beziehen kann. Mit 139,- DM hat dieser Umbau, der zwei Arbeitsta-
ge dauert, zwar einen recht stolzen Preis, der sich aber auf lingere Sicht
rechnen diirfte. Weitere Informationen erhaltet Ihr direkt bei Wolfsoft unter
der Telefonummer 02622/835 17.

e Preislhte an! \‘ersand per Post (auf Wunsl:h auch per UPS)

109,95
89.95
12995
89,95
134,95
89,95
144,95
13495
134,95
139,95
129,95
129,95
134,95
13495
89,95
89,95
149,95
149,95
139,95
DV 13495
DV 139,95
DV 13495
BV 119.95
DV
Us
P

2222223222222222¢5

San Francisco Rush

Superstar Soccer 64

Top Gear Rally
%e Gretzky Hockey

Yoshi's Stury

lhr PC- und Videospiel-Spezialist

129,95
179,95
189,95

22222925222229299999999.¢

Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.

: Detmolder Strale 68 - 33604 Bielefeld
versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Telefon: 05 21/ 6 42 34 - Fax: 05 21/ 6 42 35




Videospiel-Soundtracks

Absoluter
Horgenuf®

Gleich vier Soundtracks zu Video-
spielen sind ab sofort in Deutschland
erhaltlich. Die Firma Game Express
hat mit dem orchestralen
Soundtrack zum Horror-Kult Resi-
dent Evil und dem Japan-Pop der
Capcom Klopperei Street Fighter Al-
pha 2 zwei interessante Audio-CDs
im Programm. Beide Silberlinge ko-
sten jeweils 39,95 DM und sind unter
der Telefonnummer 040/89 70 34 80
bestellbar. Aufderdem wurden noch
zwei limitierte So-
undtrack-Auflagen zu
der Verbrecherjagd
Grand Theft Auto
(sehr  abwechs-
lungsreich) und der
Snowboard-Simula-
tion Cool Boarders 2
(Techno) angekiin-
digt.

Abe Bus

Art Meets Traffic

Dank einer wohl noch nie dagewesenen Werbeaktion wuselt GT Interac-
tives erfolgreicher Alien Abe nicht nur auf dem Screen, sondern auch
groRflichig auf einem Bus der Duisburger Verkehrsgesellschaft herum.
Durch eine spezielle Folie, die nur Blicke nach draufien zulaft, wurde ein
Linienbus der 6ffentlichen Nahverkehrshetriebe in ein einzigartiges Kunst-
werk auf vier Riadern verwandelt. Fiir die Realisierung der insgesamt 12,5
2,5 Meter grofRen Grafik zeichnet sich die Hamburger Firma ShowTime ver-
antwortlich, die fiir die 1,2 Gigabyte grofe Bilddatei ihre vorhandene Hard-
ware rekordverdachtig ausbauen mufite. Der bildschdne Abe-Bus verkehrt
ein Jahr lang auf verschiedenen Strecken im Raum Duisburg/Essen. Wenn
Ihr nicht in der Gegend
wohnen solltet, ihn aber b Most
dennoch unbedingt be- R e i anted
wundern wollt, dann [ " AT

solltet Ihr auf diversen
Fachmessen, wie der
CeBit Home nach die-
sem Eyecatcher Aus-
schau halten - es lohnt
sich!

Darauf wartet die Redaktion

. Resident Evil 2 (PlayStation)
2. Turok 2 (NG4)
3. Zelda 64 (Nintendo 64)

schlagen. Angesichts der Topzeiten diirfte das allerdings nur noch
schwerlich maglich sein. Frank Reuter schickt uns beispielsweise
gleich drei Bestzeiten ein, die allesamt die ersten drei Platze ein-
nehmen wiirden. Also strengt Euch an, wenn Ihr die Uberra-
. schungspakete noch einheimsen wollt. Der Wetthewerb auft nur
noch bis zum 25. Februar 1998. Alle Pakete, die spater erscheinen,
kéinnen nicht mehr beriicksichtigt werden.

Schickt uns Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL-Version!):
1. Extreme-G, Minen & Schluchten-Strecke II, Time Trial, beste Run-
denzeit (Bike egal, Cheats sind erlaubt)

g 2. Seqa Rally Forest-Strecke, Time Trial, beste Rundenzeit

3. Tomb Raider I Wer spielt den ersten Level am schnellsten durch? (deutsche Bildschirmtexte!)

Schickt einfach ein Beweisfoto {Raum abdunkeln, keinen Blitz benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) plus ein PaR-
bild von Euch an folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
JHall of Fame" (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz Ludwig 5tr. 9
97072 Wilrzburg
Extreme-G Tomb Raider II Sega Rally
1.51.80 Sek. Alexander Tinschert, 1. 414 Min Frank Reuter, Hanau © 1.1.07,39 Sek. Oliver Hasler, Herne
Bremen 2.434 Min, Olaf Berteau, Vechta 2.1.08,31 Sek, Dennis Koegert,

2. 52.70 Sek. Michael Zech, Mem-
melsdort

3. 59,01 Sek. Gaspare Lombardo,
Langen

Hamburg
3.4.40 Min, Sascha Baumgartner, B

Ulm-Wiblingen
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+++ Endlich gibt es
auch eine offigzielle eu-
ropdische PlayStation=-
Homepage. Unter der Adres=—
se www.playstation—euro=
pe.com erhaltet Ihr die
neuesten Fact und News.

+++ Kostenlos! Elecironic
Arts hat eine moderne Hint
Line eingerichtet. Wer die
Nummer 0190/9000 30 wihlt,
kann unter anderem Tips &
Tricks oder Releasedaten
abrufen.

+++ Die neuesten PS=Daten
aus Europa. Bis zum Jah=
resende wurden ca. 7 Mil=
lionen PlayStations in den
Handel verkauft. Die drei
fiilhrenden LA&nder sind:
England (1,9 Mill.),
Frankreich (1,35 Mill.)
sowie Deutschland mit.
mittlerweile 1,27
Millionnen durchverkauiten
PlayStations = Hut ab!

+++ Die angekiindigte Fusi-
on zwischen GT Interactive
und Mieroprose ist vorerst
doch geplatzt. Dafiir wurde
aber auf vielen Gebieten
enge Zusammenarbeiten an-—
gekiindigt.

+++ Die Resident Evil 2-
Vorbereitung in Japan war
eine Riesen=llarketing=-Ge=
schichte. Alleine 5 Mil=-
lionen Dollar kostet al=
leine die umfassende Wer=
bekampagne, ohne die Dreh=
kosten fiir den spekta=—
kuldren Horror=Clip unter
der Regie von George A.
Romero. Der Aufwand lohnt
sich jedoch, denn 125.000
CD=ROMs vurden bereiis
vorbestellt.

+++ Das liega=llodul ,Unre-—
al" von Epic lMegagames
warde bis auf unbestimmte
Zeit wverschoben.

+++ Electronic Arts und
Nintendo schlossen einen
Deal iiber wvier bis finf
neue N64=Projekte fiir das
Jahr 1998 ab. lidgliche
Kandidaten: Road Rash 64,
NHL 64 sowie eine spegiel=
le Version aus der Strike-—
Serie.

+++ lMajor A, verantworti=-
lich fiir Konamis geniale
Dribbelei Int. Superstar
Soccer 64 arbeitet seit
geraumer Zeit an einem
Nachfolger, der Geriichten
zufolge auch die 64 DD=
Savefunktionen unierstiit-
zen wird.

+++ Westwood Studios (Com=
mand & Conquer) haben vor
kurzem erste Bilder zu
ihrem neuesten Echtzeit-—
Strategiespiel Dune 2000
prisentiert. Eine PS=Ver=
sion ist recht wahrschein-
lich.
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Dragon Force |~ 89,95 Broken Helix**

. FIFA '98"**<01.88> 89,95

.Fighting Force** 89,95
ightersMegamix 89,85
Formula Karts

Bushido Blade** 89,95
Castlevania 89,95
Colony Wars <as 68,95
Command & Conguer ~ 99,95

House of the Dead* 89,95
J F’_a2 89,95

Wir haben iiber. 40.000
Videospiel-Artikel auf Lager!

Fighting Vipers 0L
Gex i
Cool Boarders 2** 89,95

‘Crash Bandicoot 2 88,85
79,95

Ghen War

Megaman:-(s 708
Nascar Racing '98** 89,95
NBA Live '98** 89,95,
Need for Speed 69,95
NHLC ST rdian Heroes
Gun Griffon
Olympic Soccer "
Pandemonium

‘Resident Evil

Saga Rally
Shining Wisdom
Somc.' 30 -

Excalibtr
FIFA'98
i Fighting Farce "
_Final Fantasy 70

ngs
Magic Carpat
NBA Live '9F

Thunderhawk 2 a/uncut
Tombraider

Resident vll R

Spielberater

True Pinball,
- TunnelBt.. ..

-'39.&5 Frogger
149,85 Grand Theft Au@

_<a> =

Nicht defekte Artikel sindy

L prmseDMQ 90zzgl.NN * Druckfet !ar P

 Fax: 02504 -9330-99
“A_t_f_red-Kmpp-Str.24
48291 Telgte

; IIiNTENDO“ NINTEHDO"

Joybgard SV 364 98,95

Alaen Trlogy 1349.-95

Batles 49,95

Joypad farbig je 48,95
Joypadverldngerung 18,95
Lenkrad mit FuBpedale &

Rumble Pack 139,95
Memory Card <t MB> 39,85
Memory Card <4 MB> 78 95

i AR, £

CD-Lesrhiillan <10er> 590
Cheat Buch*** 19,95

N64
Konsole

PACK:

Play Station &
2. Joypad &
1 MB Memory Card &
PSX-Tragetasche &
Slamscape oder
49,0 Hyper Tennis
49,95
49,95 flir nur DM
49,95
59 95
89,05
59,95
NBA Jam Extreme 49,95 GameBuster
Novastorm - 49,95 Gup ! "Pistole®

Joypad farbig
“Joypad "Programm’”
Jaypadvarldngerung
Lenkrad mitFuipedial 1
Lenkrad Va3

Link Kabet

Memory Card

Rattle Snake** 69,95

abel 19,95 wWew Vs World Tour'139,95
uehip & Anl. /19,95 : . :

Wirfihren
auch S-NES,
MEGA DRIVE, GAME GEAR,
GAME BOY &

Thunderhawk 2

..<aluncut>
Time Commangdo
True Pinbell

Besuchen Sie auch unser Laden-
TunnelB1

geschaft in Miinster, Weseler Str. 54
0251 - 52 55 22

sfinderungsn & lertom er vorbehaltemnie KeinéGarantieaumepa_ﬁhﬂiﬂt
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Die vielféltigen Monsterarten verlangen immer neue
Ideen von Euch, wie Ihr sie bekimpfen kénnt

ngefangen hat alles ganz harm-

los. Der Archéologe Pitfall Harry,
ein sehr athletischer Berufsgenosse
von Indiana Jones, kdmpfte sich vor
vielen Jahren auf dem Atari VCS 2600
durch wilde Dschungel, schwang sich
an Lianen iiber speerbesetzte Fall-
gruben und hatte samtliches Krab-
belzeug des Urwalds am Hals, dem
er hiipfend und springend auswei-
chen mufte. Da Harry ein duferst

Dieses Erdmonster miiftt Ihr mlttels Eu-
rer Spitzhacke auseinandernehmen

Diese Fliissigkeit hebt die Schwerkraft
auf, Harry hebt ab und schwebt

Aufgabe

Was soll ich machen? Vor dem Level bekommt Ihr Eure

sten Stage

Pltfall 3D

Pitfall-Harry ist wieder da! Der exzentrische Uberle-
benskiinstler geht in seinem neuesten Abenteur 3-Di-
mensional auf die Jagd nach Schétzen. Auf die Plattform
fertig los!!!

Diese Energiefelder fiillen Eure Lebens-
energie wieder auf

beliebter Schatzsucher war, gab es
vor ein paar Jahren schon einmal ei-
ne Fortsetzung seiner Abenteuer. In
den Genuf von Pitfall - The Mayan
Adventure kamen seinerzeit aber nur
die 16-Bitter und die PCs. Jetzt sollen
also auch PlayStation-Besitzer die
Chance bekommen, die Geschicke
des Uberlebenskiinstlers mitzube-
stimmen. Die Story ist, wie in solchen

Die comicartigen Zwischensequenzen erzihlen die Story des Games und belohnen
Euch fiir geschaffte Stages
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Diese Diamanten miifit Ihr einsammeln,
um an Extraleben heranzukommen

Fillen iiblich, sehr abgedreht. Als
Harry wieder einmal durch den
Dschungel Siidamerikas streift, fin-
det er in einer Hohle einen geheim-
nisvoll leuchtenden Diamanten. Als
er ihn beriihrt, wird er durch ein Di-
mensionstor auf die Welt der Moku
geschleudert, einer uralten Zivilisati-
on, die von den grausamen Crux un-
terdriickt und langsam aber sicher

Diese miiftt Ihr erfiillen, sonst ist es Essig mit der néch-

ausgerottet wird. Da sich die bosen
Crux die qute alte Erde als ihr nach-
stes Ziel ausgesucht haben, muf
Harry jetzt wieder einmal den Hel-
den rauskehren und die Armee der
Crux besiegen. Und weil kein richti-
ges Abenteuer ohne eine schéne
Frau in Lebensgefahr komplett ist,
muf Harry im Laufe des Games auch
noch die verfiihrerische Rebellenfiih-

,Pitfall Harry ist wie-
der da und das in nie
zuvor dagewesener
3D-Grafik-Pracht"

rerin aus den Handen der Unholde
retten. Mit so einer Story kann ja ei-
gentlich gar nichts mehr schiefge-
hen. Pitfall prasentiert sich hierin ei-
nem véllig ungewohnten Gewand,
denn statt nur zweidimensional von
links nach rechts iiber den Bild-
schirm zu hasten, kann Harry nun
auch in die Tiefe des Aktionsraumes
eintauchen. Das Game verfligt also
iiber drei Dimensionen, wie ja auch
schon der Titel verrat. Eurem Helden
stehen dabei verschiedenste Akti-

Verschiedene Power Ups und Extrawaffen sind in den Levels verteilt. Auf Tasten-
druck kénnt Ihr sie auslosen
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Diese Riesen-Ventilatoren sind mit messerscharfen
Klingen bewehrt. Hier miit Ihr dariiberspringen

onsmaglichkeiten zur Verfiigung.
Harry kann rennen und iiber Hinder-
nisse springen. GrofRere Abgriinde
iiberwindet Ihr mittels Lianen, deren
Schwungrichtung Ihr mittels des
Controllers bestimmen kénnt. Zudem
hat man Harry eine Spitzhacke ver-
pafit, mit der er seinen zahlreich auf-
tretenden Feinden den Garaus ma-
chen kann. Zusatzlich kann Harry auf
seinem Weg etliche Power Ups fin-
den, die es ihm erméglichen, Extra-
waffen einzusetzen. So kénnt Ihr
durch diese Extras Monster rekrutie-
ren, die Euch mit ihrer Durchschlags-
kraft den Weg freimachen kénnen,
falls dieser von allzu miéchtigen
Feinden blockiert wird. Insgesamt 21
Levels stehen Euch in Pitfall 3D zur
Verfiigung, diese befinden sich wie-
derum in vier verschiedenen Regio-
nen: Den Ruinen der Moku-Zivilisati-
on, dem Inneren eines aktiven Vul-
kans, in einer Gefangniskolonie und
schlieflich in der Festung der finste-
ren Crux, wo es dann zum Showdown
mit dem Oberbésewicht kommen
wird. Die finstere Grundstimmung
des Games kann man auch an der
grafischen Gestaltung sehen. Die Le-
vels sind sehr dunkel gehalten,
auferdem durchziehen Anzeichen

Wie immer gibt es Lianen, an denen Harry
iiber grofRe Abgriinde schwingen kann.
Ein gutes Augenmaf ist hier gefragt

fiir die Unterdriickung der Moku die
Stages. Ihr konnt Pfahle mit Toten-
schadeln und allerlei Fallen sehen,
die von den Crux aufgestellt wurden.
Lichtblicke in der Finsternis sind al-

,»Mit Lianen iiber
Skorpiongruben und
Sperrfallen*

lerdings auch da, denn ab und zu
entdeckt Ihr ein lebenspendendes
Energiefeld, das Eure arg bean-
spruchte Kraft wieder auffiillt, denn
selbst kleine Skorpione kénnen Euch
sehr zusetzen. Alle Umgebungen
wurden mit Polygonen gestaltet, wie
es sich fiir ein 3D-Game eben gehort.
Harry selbst kann mit witzigen Be-

Klein, aber oho! Der Skorplon grelft zu und klopﬂ Euch den Staub aus der Abenteu-
rer-Lederjacke

Pfeilfallen wie diese verlangen gutes Timing, Thr miift
eine Feuerpause zur Durchquerung nutzen

Auch durch Lavafelder miit Ihr Harry
sicher bringen, dabei muR jeder Sprung
sitzen

wegungen aufwarten, er rudert mit
den Armen, wenn er zu nahe am Ab-
grund steht, zappelt mit den Beinen,
wenn er iiber Abgriinde springt, und
schaut sich interessiert um, wenn Ihr
ihn eine Weile nicht bewegt. Die
Monster wurden ebenso nett ani-
miert wie Euer Held. Ob es sich nun
um kleine Skorpione oder um riesige
Elementarmonster oder Drachen
handelt, alle sehen sehr gut aus.
Beim Gameplay hat sich Activision
mehr einfallen lassen als das bloRe
Power Up und Diamenteneinsam-
meln. In den meisten Levels miit Ihr
bestimmte Aufgaben losen, bevor
der Ausgang der Stage freigegeben
wird. Erst dann kommt Ihr zur nach-
sten Mission. Vor Start des Levels
wird Euch Euer Aufrag in einfachen
Bildern erkldrt. Um die Story voran-

Die Plattformen schweben hoch iiber dem Boden, wenn
Harry hier versagt, stiirzt er in den Abgrund

Ein Tor wie dieses dffnet sich erst,
wenn Ihr vorher vier Diamanten findet,
die als Schliissel dienen

zubringen, gibt es auch jede Menge
Zwischensequenzen, die Euch im Sti-
le eines Marvel-Comics die Ereignis-
se erzdhlen. Jump & Run-Enthusia-
sten miissen sich noch bis Mirz ge-
dulden, bevor sie mit Pitfall Harry die
Welt retten kdnnen.

Hersteller: Activision Erscheint: Mérz
Genre: Jump & Run Umsetzung geplant:
keine

e

Pitfall 3D ist mal wieder etwas fiir
Jump & Run-Experten. Durch die drei-
dimensionale Komponente erhht
sich die Spieltiefe erheblich

Das Affenmonster teilt bose aus, ein gezielter Schlag mit der Spitzhacke erledigt die-
ses Problem aber recht schnell

Mega Fun 298 15
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Bei RE2 werdet Ihr auf die verriicktesten Mutationen
treffen. Hier ein damonenartiges Wesen, daft Euch mit

2wei Extragliedmasen angreift

Nachdem man die Auswirkung des G-Viruses gesehen _
hat, wird man nie mehr iiber die Pupertatsakne
schimpfen. Diesem Typen kann selbst ein einjahriges
Bad in samtlichen Clearasilmitteln nicht mehr helfen

Na, diese Jungs konnen sich kaum noch beherrschen.
Ist ja auch verstindlich bei soviel siifRem Blut von un-
serer Heldin Claire

Resident Evil 2

Capcom &Rt nach knapp zwei Jahren Produktionszeit endlich wieder die Toten tanzen. Das Horror-Splatter-Action-
Adventure ist fast fertiggestellt, und Ende Januar wird das langersehnte Sequel offiziell auf den Markt kommen.
Wias sich seither in Racoon-City getan hat und was Ihr von Capcoms Shocker zu erwarten habt, das steht auf den fol-
genden vier Seiten

s gibt wohl nur wenige Spiele,

Denn Zocker rund um den Erdball

die so einen gr?ﬁen E‘rfolg ver: waren'von CaPcoms Gruselshocker ”Die Monster in RE2 |
buchen konnten wie Resident Evil  derartig begeistert, daf schon bald d h :
und gleichzeitig eine wahrlich fa-  der Schrei nach einem Sequel laut werden noc g:auen-

natische Fangemeinde haben.  wurde. Anstatt aber eine schnell vouer sein als die des
‘produzierte Fortsetzung auf den lfgiﬂ “
™% Markt zu bringen, besann man sich Vo peas

AR
- o
&)} Tl r&“'
o _

—_—

Im Polizeihauptquartier lassen sich ei-
nige niitzliche Gegenstande und Infor-
mationen finden

im Mittelpunkt der Zom-
\ bieschlacht stehen. -
7 Nachdem die Vorfalle " '

"

i

Wieder sorgen unterschiedliche Pe
renalin steigerndes Feeling

Wlzraed Euaey A3l

&
rspektiven fiir ein herrlich schockendes und Ad-

bei dem japanischen Traditions-
haus darauf, einen gualitativ hoch-
wertigen zweiten Teil zu produzie-
ren. Und eines laBt sich auf jeden
Fall schon jetzt sagen: Resident
Evil 2 wird nicht nur einer der Top-
Titel 1998 sein, sondern ein Soft-
waremeisterwerk, das in die Ge-
schichte eingehen wird. Kommen

!
i

wir aber zum Wesentlichen. Der
Tod dauert bekanntlich das
ganze Leben und kommt dann,

wenn man ihn am wenigsten er=

wartet. So auch fiir die Biirger

von Racoon City, die bei Resi- |
dent Evil 2 nun nicht mehr |
stille Statisten sind, sondern

um die geheimen Labo-

ratorien im Wald von Racoon City
von einem Sonderkommando end-
giiltig geklart worden sind und die
Verantwortlichen von dem Mega-
konzern Umbrella zur Verantwor-
tung gezogen wurden, dachte man,
daft alle Probleme gelost seien. Je-
doch zeigen die Burger der ver-
schlafenen Kleinstadt seit kurzem
ein abnormales Verhalten, das auf
eine mysteriose Hautkrankheit
zuriickzufiihren ist. Im Gegensatz
zu den offiziellen Stellen sehen die
Einwohner einen Zusammenhang

A

1w/






Leon Kenneduyy: Frisch von der Polizeiakade-
mie kommend, ist der junge Cop voller Tatendrang
und Idealismus. Seine Charaktereigenschaften, die al-
les andere als ruhig und nett zu bezeichnen sind, wer-
den ihm bei diesem Horrortrip sehr hilfreich sein.

Claire Redfield: Die attraktive junge Frau hat nicht
nur feminine Fahigkeiten im Repertoire. Sie ist eher als wild
und gerissen zu bezeichnen, und mit ihrer extrovertierten
und selbstsicheren Einstellung probiert sie Dinge aus, die
andere nie im Leben wagen wiirden. Thr wildes Wesen wird
von ihr nur dann unterdriickt, wenn sie sich mit Kindern ab-
gibt.

R

Ada Waong: Das Mischlingskind sollte eigentlich
demnachst vor den Traualtar treten, nun haben die Zom-
hiehorden ihren angetrauten ein wenig angeknappert,
was ihre Stimmung wahrlich nicht gehoben hat. Intelli-
gent und mit ausreichend Spezialfahigkeiten ausgestat-
tet, ist sie ganz schon kef und Laf3t sich von nur wenigen
Dingen einschiichtern.

Sherry Birkin

Die Tochter von William Birkin ist mit ihren zwolf Jahren
zwar noch etwas schiichtern, aber hochintelligent. Die
ganzen Geschehnisse haben sie sehr eingeschiichtert
und sorgen dafiir, daf sie etwas unsicher wirkt. Thr Vater
ist ein brillanter Wissenschaftler, der fiir den Umbrella-
Konzern gearbeitet hat.

—
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Geniale Fortsetzung des Kultspieles. 8
)- RE2 wird nicht nur den Adventure-
{ Sektor neu definieren, sondern ein A

) Meilenstein in der gesamten Video-
spielbranche sein
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Nicht nur die Miihle klappert am rauschenden Bach. Ein Klick auf ein Wappen bringt
Euch zu der bewufdten Einheit

arhammer - Im Schatten der

Gehérnten Ratte bot vor gut
zwei Jahren jedem die Gelegenheit,
in die Welt der Miniature Battles
einzutauchen. Die Echtzeit-Schlach-
tenorgie bestach-vor allem durch ei-
ne nette Story, war aber vielen
Zockern einfach zu schwer und mit
einer zu komplizierten Steuerung
ausgestattet, Jetzt wartet Electronic
Arts mit einer Fortsetzung auf - Dark
Omen. Wieder diirft Ihr in die Rolle
des Séldnerfiihrers Morgan Bern-
hardt schliipfen, der mit seinem
Soldnerhaufen gegen die Machte
der Finsternis antreten mufR, die
diesmal vom Erzbésewicht Dread
King angefiihrt werden. Im Gegen-
satz zum ersten Teil hat sich bei
Dark Omen einiges verdndert. Nicht
nur grafisch wurde das Game aufge-
peppt, die Truppen tummeln sich
jetzt auf einem dreidimensional ge-
stalteten Terrain, wobei die Kampfe
nun mit der doppelten Framerate
(ndmlich 30 fps) als beim Vorganger
ablaufen. Zusétzlich hat das Terrain
EinfluR auf Eure Mannen. Geht es
bergauf, konnen Eure Jungs erstens
weniger schnell laufen, zweitens ist

Wieder kénnt Thr massig Magie einsetzen. Der Feuer-
strahl unten ist einer der einfacheren Zauber

s
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By

Playstation Strategie

Dark Omen

Nach der gehornten Ratte steht Eurem Soldnerheer nun
die Schlacht gegen Untote bevor - das kann ja ein
heiterer Spaf werden

zu erreichen. Eure Aktionen
auf dem Schlachtfeld
beeinflussen  nun
den Ablauf der
Geschichte noch
mehr. Seid Lhr

ihr Sichtfeld eingeschréankt.
D.h., was hinter der An-
héhe auf sie wartet,
sehen sie erst,
wenn sie den
Berg erklom-

men  haben. erfolgreich,
Auch die Pro- kénnt lhr so-
jektilwaffen gar Extra-Mis-
werden von sionen errei-
diesen Regeln chen, ein wei-
eingeschrankt: teres Novum.
Steht Thr auf ei- Eure Armee und

ner Klippe,
schieflen Eure
Truppen besser als die
unten gebliebenen. Auch
die von der CPU gesteuerten Ein-

heiten nutzen diese Regeln aus und
versuchen, hoher gelegenes Gebiet

deren Ausriistung
verwaltet Lhr wie
gewohnt (lber das
Truppenbuch. Neu ist da-

bei, daf Thr jede Einheit getrennt
ausriisten kénnt. Seid Ihr der Mei-
nung, daf Eure Infanterie eine bes-

Im Truppenbuch erfahrt Ihr, wie die Einheit ausgeriistet
ist, welche Erfahrung sie hat und iiber welche Iststérke
sie verfiigt

Das Terrain und die Witterung wirken sich nachhaltig auf den Kampf aus

sere Panzerung bendtigt, kénnt Ihr
diese - falls geniigend Bares vor-
handen ist - beim Ausrlister einkau-
fen. Wer auch einmal einem
menschlichen Gegner das Fiirchten
beibringen méchte, der kann dies
jetzt dank der neuen Direct-Link-Op-
tion tun. Neu ist auch die deutsche
Sprachausgabe, so daf auch des
Englischen nicht Méchtige die
Kampfschreie ihrer Soldaten verste-
hen konnen. Ab Marz kommen Be-
sitzer einer PlayStation in den Ge-
nuf des Strategie-Epos. (René)

Die Steuerung erinnert auf den ersten
Blick an den Vorgénger, wurde aber lo-
gischer gestaltet

Hersteller: Electronic Arts Erscheint:
Mirz Genre: Strategie Umsetzungen ge-
plant: keine

Auch Gebiude werden von den Kampfhandlungen in
Mitleidenschaft gezogen, wie dieses brennende Zelt
hier beweist
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lhr Videospiele Versand

8 Playstation

Playstation Grundgerat

289,90 Final Fantasy 7 109,90 ~ ] : %

Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90 Resident Evil 2 US
Ace Combat 2 89,90 Formular Carts 99,90 [
Agent Armstrong 89,90 Frogger 89,90 /—\
Baphomets Fluch 2 89,90 G-Police 109,90 ( 129.90 ) |
Blody Roar * 89,90 Hercules 89,90 ’/J
Broken Helix 99,90 Int. Superstar Soccer Pro 89,90
Bubble Bobble 2 79,90 Jurassic Park - Lost World 89,90 e : = P
Bust a Move 3 69,90 Lucky Luke 89,90 Playstation Grundgerdt —
Castlevania-Symphony of the Night 89,90 Madden NFL' 98 89,90 mit 1 Jahr Herstellergarantie 28@
Colony Wars 89,90 Magic the Gathering 89,90 e
Comm. & Conquer 2 99,90 MDK 89,90 | : ' B AR
Crash Bandicoot 2 89,90 Mega Man 8 89,90 Multinorm PFayStatlon I‘\Ei%?_g/ l
Crow City of Angels 89,90 Pandemonium 2 89,90 —— !
Deathtrap Dungeons 89,90 Resident Evil Directors Cut 89,90 ie ! 49,90
Destruction Derby 2 99,90 Resident Evil 2 US * 129,90 L 3 Jahre Garantie !! (R_____,/ )
Discworld 2 99,90 Skull Monkeys * 89,90 3 -
Explosive Racing 89,90 Streetfighter EX Plus 89,90 1 . i) e
Fantastic 4 79,90 Time Crisis incl. Gun 139,90 Running Joypad (24,90
Fighting Force 99,90 Tomb Raider 2 99,90 ‘ —

i ) Sl b
Playstation Zubehér: Running Memory Card (29,90
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 Link Kabel 29,90 f__ﬂ__'\"_f ,
Umbau Set (Chip+RGB Kabel) 59,90 Mad Catz Lenkrad 149,90 & |
Joypad Sony 49,90 Predator Gun 69,90 3 Memory Cards KZ?,_Q_P‘/ : |
Memory Card Sony 39,90 Analog Controller 59,90 S > B L

@i Bestellungen ab 3 Spielen gibts ein tolles Minitelespiel mit verschiedenen Tetris Varianten gratis dazu !!! |

J

‘ Nintendo 64 Grundgerat

Sy
S

B Nintendo 64

Golden Eye 007
mit 1 Jahr Herstellergarantie@gsoj Hexen 64
>

. 3 Jahre Garantie !l @

|_Running Memory Card (245>

Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Lamborgini 64 139,90
Blast Corps 109,90 Starfox 64 incl, Rumble Pack 129,90
Bomber Man 64 89,90 Mario Kart 64 89,90
Clayfighter 63 1/3 139,90 Muiti Racing Championship 139,90
Dark Rif 139,90 NBA Hang Time 129,90
Diddy Kong Racing 89,90 Pilot Wings 64 109,90
Extreme G 139,90 Star Wars 129,90
F1 Pole Position 64 139,90 Super Mario 64 89,90
GASP* 139,90 Top Gear Rally 139,90
Geomon * 139,90 Tetrisphere * 89,90
139,90 Wave Race 64 89,90
139,90 WCW Wrestling * 139,90
Int. Superstar Soccer 64 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) * 89,90
Nintendo 64 Zubehdr: " Rumble Pack-Verstellbar |
Multinorm Adapter 39,90 T N
Controller 59,90 ‘ \\Zi,gO/
Controller Pak 39,90 = J

(:Weitere Spiele + Zubehdr sowie die neuesten Importe fiir alle Systeme auf Anfrage !I!

\n
4 N
Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Videospiele !! Informationen auf Anfrage. : Ao
; ) P 9 ok nning
7 - 1 " e T
Spieleberater & Losungshefte > o o 5AMES
zum Beispiel: -I 4, 8()/, G“"&'ay,onoseme“
Baphomeds Fluch 2  Resident Evil Blast Corps ; - 50321 Briihl
MDK Oddworld: Abe's Odysse ~ Golden Eye e WiErbang 38 50281 Bl
. Wir filhren auch Tel.: 02232-922694
Exhumed Excalibur Lylat Wars Spieleberater & Losungshefte Fax: 02232-922695
Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Mace-the Dark Age 2u vielen anderen Spielen !
\Legacy of Kain Command & Conquer 2 Turok Einfach mal nachfragen ! > Bosteiissttar]

* = Bel Drucklegung noch nicht erschienen,

Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. DM 9,90 Versandkosten, versandt. Ab einer Béslellung von drei Artikeln erfolgt der Versand frei
rden pauschal mit den uns entstandenen Lieferkosten von DM 20,- be-

Haus. Annahmeverweigerungen, der von uns gelieferten Waare, we

rechnet. Unser Recht auf Erflillung des Kaufverirages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen, Es ge
unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit maglich.

Iten

Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
Sa. :10.00 - 16.00 Uhr

Héndleranfragen erwiinscht !
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Akrobatische Wiirfe diirfen natiirlich auch nicht fehlen

9 Jahre sind seit dem alles ent-
].-.dwidt*mivrl Gefecht zwischen
Heihachi und Kazuya um die Vor-
machtstellung im Mishima Finanz-
imperium vergangen, und inzwi-
schen hat sich einiges ereignet. Jin,
Kazuvas Sohn und Titelheld im drit-
ten Teil der Tekken-Serie, ist mittler-
weile zu einem jungen Mann und
dank der harten Schule Heihachis
auch zu einem gewaltigen Kampter
herangewachsen. Sein Ziel ist es, ei-
ne mysteriose Macht zum Duell her-
auszufordern, den sogenannten God
of Fight, der seine Kraft aus den
Seelen heldenhafter Krieger schopft
und den Jin fur den Mord an seiner

Mutter vier Jahre zuvor verantwort-

PlayStation Beat 'em Up

Tekken 3

Mit einer nahezu identischen Umsetzung des Spielhal-
lenautomaten versucht Namco, der Erfolgsstory von Tek-
ken ein weiteres glorreiches Kapitel hinzuzufiigen

lich macht. Auch Heihachi ist an die-
ser Macht interessiert, die ihm die
Kontrolle iiber die ganze Erde si-
chern konnte. Also organisiert er
das dritte ,King of the Iron Fist*-Tur-
nier, im Glauben daran, daft der God

of Fight einer solch eindrucksvollen
Ansammlung tapferer Seelen nicht
widerstehen konne und sich in eine
raffinierte Falle begeben wiirde. Ne-
ben den zehn Hauptcharakteren, die
nachfolgend noch genauer vorge-
stellt werden, bereichert eine ganze
Reihe weiterer zum Teil (wie schon
im Vorgéanger) recht ausge-
fallener Kreaturen das

Turnier. Hierzu

zahlt  bei-

spiels-

weise

Yoshimitsu sieht aus wie der leibhaftige Satan

Wie beim Vorgénger erweitert Ihr das
Kampferfeld durch fleiiges
Durchspielen

Gon, ein kleiner Dinosaurier, den
zumindest in Japan wohl fast jeder
kennen diirfte. Dort ist er namlich
gine iiberaus beliebte Comic-Figur,
die hin und wieder schon mal den

,»Trotz neuer Arcade-
Hardware wird eine
1:1-Version anvisiert*

Titel einer Zeitschrift schmuckt.
Natiirlich darf auch GroRmeister
Heihachi Mishima nicht fehlen, dem
im Gegensatz zu Teil 2 nun wieder
die angemessene Rolle eines
Zwischengegners zukommt.
Dafiir, daR er bereits schlappe

73 Jahre auf dem Buckel

hat, sieht er noch er-

staunlich fit aus. Auch

mit dem barigen Ku-
ma, der Blech-
biichse Gun Jack
sowie einigen
Uberraschun-
gen darf ge-
rechnet
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An diesem Bild erkennt man die Dreidi-
mensionalitit der Hintergriinde gut

werden. Die optische Aufmachung
der PlayStation-Fassung hinterlafit
schon jetzt einen hervorragenden
Eindruck, wie erste Screenshots be-
weisen. Die Hintergriinde gleichen
denen des Automatenvorbildes fast
wie ein Haar dem anderen, und
auch die Grafiken der Charaktere
kommen der Spielhallen-Version

Jin Kazama

Im Alter von fiinfzehn Jahren erfuhr
er, dafl Kazuya sein Vater war, und
'im selben Jahr verlor er seine Mut-
ter. Von seinem GroRvater und
Lehrmeister Heihachi wurde er
trainiert, um es im Turnier mit dem
geheimnisvollen God of Fight auf-
nehmen zu konnen. Sein Kampfstil
ist eine Mischung aus Kazama-Ju-
do, der Technik seiner Mutter und
Karate im Mishima-Stil.

Hwoarang

Ein Schiiler Baeks, der sich seinen
Lebensunterhalt mit StraRenkamp-
fen verdient. Er nimmt am Turnier
teil, um die Schande einer Beinahe-
Niederlage in einem Fight gegen
Jin Kazama auszuldschen. Seine
!Taekwondo-Techniken sind denen
seines Meisters Baek sehr ahnlich,

Ling Xiaoyu

'Mit 16 Jahren ist sie die jiingste
Teilnehmerin im Feld. Was jedoch
(ihr Kénnen in der Arena betrifft, ist
sie keineswegs ein Griinschnabel.
Ihre vortrefflichen Kung-Fu-Fahig-
| keiten lassen bereits erahnen, daR
ihr Groonkel der namhafte Wang
Jinrei ist.

Paul Phoenix
‘An Paul sind die Jahre seit dem
letzten groflen Zusammentreffen

Durch geschickte Fingerfertigkeit kin-
nen ellenlange Combos ausgefiihrt wer-
den

yEndlich sind die
Hintergriinde dreidi-
mensional*

sehr nahe, was vermutlich auch auf
die Animation der Fighter zutreffen
wird. Ob sich am Kampfsystem et-

mit dem Mishima-Clan nicht spur-
los voriiber gegangen. Korperlich
ist er allerdings immer noch top in
Form. Deshalb verspricht er sich
beim dritten Iron Fist-Turnier mit
seiner abgwandelten Judo-Technik
Chancen auf einen Sieg.

Yoshimitsu

Mit stark verandertem Aussehen
tritt der mechanische Space Ninja
erneut zum Wettkampf an. Seine
Schnelligkeit in Verbindung mit
beinahe kunstvollen Ninjutsu-Tech-
niken machen ihn zu einem der
Top-Favoriten des Turniers.

Nina Williams

Ihrimmer noch jugendliches Aufie-
res verdankt Nina einem jahrelan-
gen Kalteschlaf, der sie vor allen
Alterserscheinungen bewahrt hat.
Rechtzeitig zum Turnier erwacht,
setzt die Profikillerin ihre Aikido-
Talente ein, um Jin Kazama auf eine
sehr endgiiltige Weise aus dem
Weg zu raumen.

Eddy Gordo

Der lassige Brasilianer entwickelte
sich aufgrund eines Schicksals-
schlages von einem vorbildlichen
Studenten zu einer todlichen
Kampfmaschine. Mit seiner siidlan-
disch-feurigen Capoeira-Technik

was andern wird und vielleicht eini-
ge zusatzliche Moves oder sogar
neue Spielvarianten das Gameplay
des Beat 'em Ups auffrischen wer-
den, ist noch unklar. Wiinschens-
wert ware dies allemal,

denn abgesehen von ‘
verfeinerten Grafiken

und neuen Charakteren bot
Tekken 3 in den Spiel-
hallen nur wenig Innova-
tives. Bleibt abzuwarten, ob
der PlayStation-Klassi-
ker, der sicher auch
beim dritten Anlauf A
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das Zeug zu einem ab- /£ }._f\_q. g TIaN (3" =
. ¢ Vi . ; b
soluten Renner hat, die [/ = ’ . 3
: : iy .
hochgesteckten Erwar ﬁ *

tungen seiner grofien —
Fangemeinde erfiillen
kann. (Guido)

stanzt” er seinen Rivalen formlich |'
auf der Nase herum. |

Lei Wulong ‘
Ebenso wie Paul hat auch der Su- |
per Cop Lei in den vergangenen 19/
Jahren nichts von seinen iiberra-|
genden Fertigkeiten eingebiifit. |
Diesmal setzt er seine variantenrei- |
chen  Kampfkiinste ein,
wahrend des Turniers dem myste- |

um |

riosen Verschwinden bedoutende:"
Kampfsportler nachzugehen. |

King

Eigentlich sollte er King I1. heiRen,
denn er ist der Nachfolger der
groBen Kampfsport-Legende King.
Der durchtrainierte Profi-Wrestler
nimmt am Wettkampf teil, um sei-
nen Ziehvater zu rachen, der vom
God of Fight getotet wurde.

Forest Law
Marshall Laws Sohn nimmt gegen |
den Willen seines Vaters am Tur-
nier teil, um zu beweisen, daR er in
der Lage ist, die Leitung der Kampf- |
schule Marshalls zu tibernehmen.
Bleibt zu hoffen, daR die Trainings-
stunden mit seinem Vater ausrei-
chen, um die Mishima-Priifung zu
tiberstehen.

der ersten Geheim-Charaktere

Hersteller: Namco Erscheint: Herbst ‘98
Genre: Beat 'em Up Umsetzungen ge
plant: kA,
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Im Ghost Mode verfolgt Ihr den Fahrer mit der Bestzeit. Hier sind wir ihm knapp auf
den Fersen, nun bloB keinen Fahrfehler machen

SUNNY NOON

Vor jedem Rennen kinnt Thr nochmals
den Track mit all seinen Tiicken be-
trachten

as kennzeichnet eigentlich ei-
Wnen Moto-Cross-Fahrer? Wahr-
scheinlich verdreckte Klamotten, ein
ihnlich aussehender PS-Bock und die
reine Lust daran, einfach von der
Strafe in die Pampas zu fahren und
so richtig die Sau rauszulassen. Wenn
alles klappt, konnen auch PS-Jiinger
schon im April mit den virtuellen En-
duro-Maschinen von Probe Entertain-
ment iiber unterschiedliche Pisten ja-
gen. Dem ambitionierten Zocker wer-
den zehn wirklich heife Pisten zur
Wahl stehen. Zu unterschiedlich
schwierigen Indoor-Bahnen gesellen
sich diverse Strecken in der freien Na-
tur. So gibt es z.B. eine Piste, die durch
einen Bauernhof fiihrt, wo Ihr neben
Strohballen als Hindernisse auch
durch Scheunen brettern konnt. Auf
einer anderen Piste gilt es, durch dun-

G,

SUZUKI BIKE SELECTION

Avg

Engine
Suspension
Brakes

Tyres

" Mehrere Bikes stehen Euch zur Verfii-
gung. An den vier Eigenschaften kénnt
Thr noch Einstellungen vornehmen

24 Mega Fun 3/98
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SpaR muf sein. Der 2- Sp\eler-Modus gibt Euch die Mdglichkeit, einen Kumpel in

seine Schranken zu weisen

Motor Cross

Uber Stock und Stein geht es bei Acclaims rasantem
Biker-Game. Die englische Softwareschmiede Probe
sorgt bei PS-Besitzern fiir halsbrecherische
Spriinge und spektakulére Stiirze

kle Schachte eines Bergwerkes zu
fahren und iber Steinhaufen zu
springen. Uberhaupt sind neben
Steilkurven und gemeinen Schikanen
jede Menge Hiigel und Senken im
Streckenverlauf integriert, die dem
heimischen Biker alles abverlangen
werden. Des weiteren wird es ver-
schiedene Motorrader geben, die mit-
tels einer Tuning-Option vom Spieler
nach Lust und Laune in ihren Eigen-
schaften verandert werden kénnen.
Das Streckendesign wartet mit viel
Abwechslung auf und ist schon jetzt
den Durchschnittsprodukten um Lan-
gen voraus. Durch Zuschauer, mas-
senhaft Randbebauung und Werbe-
bande wirkt das gesamte Rennspek-
takel dufierst detailliert und authen-
tisch. Hinzu kommt noch das realisti-
sche Verhalten der Motorrader, denn

i g
IR s

Wer zu schnell in ein Hindernis féhrt,
kann schon mal aus dem Sattel seines
PS-Bockes fallen

nicht nur Wheeles und andere Tricks
kannen vollfiihrt werden, sondern vor
allem um eine Ideallinie zu finden,
bedarf es viel Ubung. Die Landungen
miissen sauber ausgeglichen werden
und enge Schikanen konnen auch
nicht einfach mit Vollgas tiberwunden
werden. Wer namlich zu heftig mit ei-
nem Hindernis kollidiert, wird aus
seinem Sattel gerissen und verliert
wichtige Sekunden. Das Fahrverhal-
ten wird weiterhin durch den
Streckenbelag und das Wetter beein-
fluRt. Das Zauberwort heifdt hier Track
Weardown. Dieses Feature sorgt
dafiir, daR die Wetterverhéltnisse
sehr stark am Renngeschehen betei-
ligt sind. Schnee und Regen lassen
die Piste aufweichen, strahlender
Sonnenschein sorgt fiir einen kno-
chentrockenen Belag. Denn mit jeder

. il ~ g - Cu NN -
Wenn es dunkel wird, sorgen grofle Ha-
logenscheinwerfer fiir ausreichend
Beleuchtung

Selbst ein klemer Crash mit der Bande
kostet Euch meist wertvolle Sekunden

Runde, die auf dem Parcour gedreht
wird, verschlechtern sich die Verhalt-
nisse der Piste (Abnutzung!). Ein wei-
teres Feature, das fiir viel Freude sor-
gen wird, ist der Track-Editor. Hier
kénnt Ihr mit mehr als 20 Strecken-
elementen Eurer Fantasie freien Lauf
lassen und eigene Rennpisten erstel-
len. Diese kénnt Ihr dann auf der Me-
mory Card abspeichern und zu einem
Freund mitnehmen, um diesen mit
wirren Streckenverldufen zur Ver-
zweiflung zu treiben. Fiir weitere Mo-
tivation wird auch der 2-Spieler-Mo-
dus sorgen, der via horizontalem
Splitscreen ablauft. Die Framerate ist
selbst bei der vorliegenden Version
angenehm hoch, so daft eine Hatz ge-
gen einen Kumpel immer wieder
SpaR machen wird. (Georg)

Hersteller: Probe Erscheint: April ‘98
Genre: Rennspiel Umsetzung geplant:
keine

Authentische Motorradhatz, die
schon jetzt die gesamte Off Road-
Konkurrenz abhéngt




NEU: PlayStation Games

ab sofort jeden Monat

im Handel erhiltlich.

Der Preis? Nur DM 3,90.

— Deutschlands grofer
sgli!i H EC Fachverlag fur Comptiter-
und Videospielemagazine
%



edttnnal spemai mega mall barse game aver

A s ’f *'3-_' PlayStatmn_ D- -Action- Af venture

PR e Tes -
naiger il au ] JEKLG
22 em Aduarntiire ol lte Aie Eileiirm -
OnN-KOve ure s = B mu
5§ iein Batrnan & BRabin 1m
SELL i 77 §i 30 & 40
- -~ b= P =F: "O7 7] e
sibnarhtcnecrnat 7 rire Ny
elfiflatnisyestliig! 21 GIDIs
T e & = ~=tl1rbk  Eiir -
(eraniwe B
Bratalt el S Valslcalat r 6ttt
« ;) ] e Sof

<chmisde Probe, die zuletzz Der schwarze Engel von Gotham City wird nun endlich wieder gegen das Bose antreten
Coht e et Extvem G auf dem kinnen. Nach einer kleinen Verzogerungsphase konnten wir nun endlich im Januar '98
ha Hand an eine fast fertige Version des Action-Spektakels legen. Was Euch erwartet und

\liele Locations missen von Euch ge- Mit dem Batmobil konnt Thr schnell von Diese Gruppe von Schlagern will uns
Wt o P A b nauestens untersucht werden, um wert-  giner Location zur nachsten fahren. So ans Leder. Ein paar gut gezielte Tritte
wahrlich gelehnt hat. Aber alies : . S ; i
i R volle Informationen zu finden manch heifte Strafiengefechte werdet und Schldge werden sie aber das Fiirch-
arct sinmal der Reihe nach, Wieder ;
2rst emnmat Ger ke acfl. Vet Thr zu meistern haben ten lehren
einmal stehen der Metropole Go-
th , béase Zeiten ins Haus, er die gesamte Menschheit dafir den Erdball gleichkommt. Nicht nur
ar Bosewicht Mr. Freeze  biifien lassen will. Sein Ziel istes,  daf das genugend Schwierigkeiten
st iiber den Tod seiner  eine zweite Eiszeit heraufzube- sind, das hinterhaltige Weibsstick
Frau dermafien schwiiren, was einem  Poison Ivy strebt ebenfalls die
erbittert, Todesurteil fiir  Weltherrschaft an. Somit haben un-
=\‘ daf sere Helden bei weitem
' alle Handevoll zu tun,

um dieser Bedrahung

Der Computer im Batcave hilft Euch bei
der Analyse der gefundenen Gegen-
stande

auch nur halbwegs

zu werden. So stehen dem am-
bitionierten Zocker drei Charak-
tere zur Verfligung: Batman, Ro-
bin und Batgirl warten darauf, in
das Geschehen einzugreifen. Zu je-
dem Zeitpunkt des Games kannt Ihr
in der Bathohle zwischen den Hel-
den wahlen. Dies ist notig, da Ihr
gezwungen seid, bei den schier

Massenhaft knacki-
ge Ritsel sorgen fiix
stundenlanges Den-

ken und Suchen*

endlosen Ratseln die unterschiedli-
chen Fahigkeiten der Charaktere
einzusetzen, Batgirl ist z.B. gegen
den Liebeszauber von Poison vy
immun, oder Rabin gelangt durch
seine geringe Korpergrofie besser
in Liftungsschachte, wo man so
manches Geheimnis finden kann.
Der Held im Fledermauskostim

EE Vieglga Fun 398"
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Im Laboratorium trifft man auf so manch iiblen Zeitge-
nossen. Hier das Modell Mutantenspinne, die mit mus-
kuldsen Klauen angreift

schliefilich ist eher der Mann fiir's
Grobe und kann mit seinem be-
schaulichen Waffenarsenal, ange-
fangen vom klassischen Batarang
bis hin zur zerstdorerischen Bat-
bomb, die Schergen von Mr.
Freeze und Poison lvy in Schach
halten. Das Game besteht aber
nicht nur aus herrlichen In-Fight-
Szenen, sondern auch aus schnel-
len Verfolgungsjagden durch die
nachtliche Metropole und vor allem
darin, massenhaft Ratsel zu finden.
Dies ist auch das faszinierende an
diesem Game. Ihr habt einen be-
stimmten Zeitraum, indem Ihr die
nachste Mission erfiillen miit. Das

In diesen Kammern konnt Ihr die Hel-
den wechseln. Im Batcave stehen Euch
drei zur Verfiigung

lebendig

Spiel entwickelt mit der Zeit seine
eigene Dynamik. So werdet Ihr an-
fangs noch mit zahlreichen Hilfe-
stellungen durch die Verbrecher-

jagd gefiihrt und erledigt die Auf-

trage mit Leichtigkeit. Spater ver-

yBatman & Robin bie-
tet ausreichend ab-
wechslungsreiche
Komponenten, um
gegen die Konkuzr-
renz zu bestehen”

schwinden diese Hilfen, und eine
schlampige Nachforschung wird
damit bestraft, daR die Rétsel un-
durchsichtiger bleiben. So miissen
nicht nur zahlreiche Gegenstande
eingesammelt werden, sondern
auch Leute befragt werden. Mit die-
sen Informationen begebt Ihr Euch
in die Bathohle und analysiert mit
dem Batcomputer. Hier kdnnt Ihr
alles unter die Lupe nehmen und

Das Leveldesign ist sehr detailliert und abwechslungs-
reich. Die Stadt wirkt durch Autos und Passanten sehr

selbst kleinste Hinweise, wie z.B.
handgeschriebene Notizen auf ei-
nem Werbeplakat, entziffern. Thr
gelangt auf diesem Weg an immer
mehr Infos, um das Hintergrundge-
schehen besser zu verstehen, und
konnt somit neue Abenteuerschau-
platze betreten. Die gesamte Stadt
steht Euch zur Verfiigung, Ihr kénni
alle authentischen Locations, 2.B.
das Kunstmuseum, das Polizeipra-
sidium oder Wayne Enterprises,
besuchen. Neben diesen Hauptmis-
sionen konnt Ihr auch noch an Ne-
benschauplatzen Euren Mann ste-
hen. So gilt es z.B. streitende Pas-
santen zu trennen oder Bankrauber
einzufangen. Dies ist zwar fiir das
Hauptgeschehen nicht entschei-
dend, aber die Bonuswaffen und
Neuigkeiten werden Euch sicher-
lich niitzen. Bei der Gestaltung der
Stadt wurde sehr viel Wert auf je-
des Detail gelegt. Die langen Héu-
serblocks warten mit immer neuen
Aufenfassaden auf, kleine Parks
und monumentale Bauwerke sor-
gen fiir ihr tibriges. Jeder der Cha-

In solch heruntergekommenen Gegenden werdet Thr si-
cherlich auf zahlreiche, kriminelle Individuen treffen

raktere hat ein eigenes Fahrzeug,
mit dem er durch die nachtlichen
Straflenziige brettern kann. Bat-
man hat natiirlich sein Batmobil,
wohingegen Robin und Batgirl mit
Motorradern ausgeriistet sind. Auf
den Strafen ist allerhand los, denn
die Schergen von Mr. Freeze wollen
Euch permanent ans Leder. Heifie
Verfolgungsjagden sind deshalb
garantiert. Spater konnt Ihr noch
den Batwing, das Flugzeug unseres
Trios, benutzen und hoch iiber den
Dachern von Gotham City umher-
fliegen. (Georg)

Hersteller Probe Erscheint: Februar
Genre: 3D-Action-Adventure Umsetzun-
gen geplant keine

|
Beeindruckendes Action-Adventure,
das mit einer Mischung aus martiali-
schen Kampfen, heifen Verfolgungs-
jagden und knaciﬂgen Ratseln fiir viel

Noch ist der Zugang zu diesem Herrenhaus verschlossen. Wenn Ihr entsprechende
Nachforschungen betreibt, gelangt Ihr in das Innere des Anwesens

Batgirls heifRer Ofen vor dem Rathaus von Gotham City. AufRer der Ego-Perspektive kénnt
Ihr mittels eines Zielkreuzes Gegner anvisieren oder die Umgebung auskundschaften

Y S »
Mega Fuan 3
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[INTERV I

Peter Jones, Produzent von Bat-

man & Rohin

Nachdem sich das Mega-Video-
spielprojekt endlich in seiner End-
phase befindet, fand der Produzent
Peter Jones ein wenig Zeit, uns ei-
nige zusatzliche Hintergrundinfor-
mationen zu liefern

Mega Fun: Batman & Robin wurde
immer wieder verschoben, was
waren denn die Griinde?

Peter Jones: Unsere urspriingliche
I[dee war es, das Spiel zeitgleich
mit dem Filmstart herauszubrin-
gen. Wir haben jedoch sehr schnell
gemerkt, daft wir aus dem Spiel-
kenzept viel mehr herausholen
konnen, damit der Spieler ein star-
keres Batman-Gefiihl hat. Die
ganzen Original:Ideen offenbaren
dem Spieler sehr viele Moglichkei-
ten, und wir wollten aus Zeitgriin-
den keinerlei Kompromisse einge-
hen.

MF: Das Spiel unterscheidet sich
ein bifRchen von der Filmvorlage.
Konntest Du ein paar Beispiele
nennen, und wie hat Warner Bros.
reaglert?

P): Warner Bros. und DC Comics
waren am Entwicklungsprozef des
Spiels von Anfang an beteiligt. Al-
les wurde von ihnen stets abge-
segnet und jede Idee ihnen zuvor
prasentiert. Wahrend der gesam-
ten Spielentwicklung haben wir
dariiber hinaus eine Menge Infor-
mationen tber die Charaktere und
deren Hintergrunde erhalten, was
uns bei unserer Arbeit sehr gehol-
fen hat. Die Unterschiede gegen-
iiber dem Film waren notwendig,
um mehr Gameplay zu erhalten.
Wahrend wir anfangs namlich
noch versuchten, der Filmvorlage
vollauf gerecht zu werden, reali-
sierten wir schon bald, daf} das
schnell in die berithmt-berlichtigte
Falle ,tolle Film-Lizenz, aber
schlechtes Spiel” mindet. Bei-
28 vega

Fun 3/98

spielsweise gibt es mehr Schau-
platze im Spiel, wie die Axis Che-
miefabrik aus dem ersten Batman-
Film, mehr Waffen und andere ein-
setzbare Gegenstande und vor al-
lem wesentlich mehr Ratsel-Ele-
mente, die die Detektiv-Seite des
Helden starker betonen. Daher
kommt auch dem Batcomputer we-
sentlich mehr Bedeutung zu als im
Film, da man ihn standig als Infor-
mationslieferanten einsetzen muf,
um das nachste Verbrechen aufzu-
spiiren.

MF: Ist es eigentlich wahr, daf
Warner Bros. das Spielprojekt sehr
streng uberwacht hat?

P]: In keinster Weise. Sie sind
natiirlich sehr vorsichtig, wenn es
um den Schutz ihres Eigentums
geht. Wir haben beispielsweise die
Erlaubnis, die Gesichter und
Original-Stimmen der Haupt-
darsteller aus dem Film zu be-
nutzen. Das bedeutet damit,
dafd jeder Filmstar sein Bild in
der fertigen Version zuvor ab-
segnen muf, und das kostet
natiirlich sehr viel Zeit. Natir-
lich gab es auch Ideen, die wir
aus Lizenz-Griinden wieder
herausnehmen mufiten, doch
das waren nur kleinere Spiel-
elemente. Vor allem die DC

Geld hietet und nicht mal eben an
einem Tag zusammengeschustert
wird. Das Ergebnis ist ein sehr
grofRes Videospiel-Projekt, das je-
den zufriedenstellen diirfte, ange-
fangen vom Batman-Experten bis
hin zum passionierten Videospie-
ler. Das ist auch der Grund dafilr,
daft wir nur eine PlayStation-Versi-
on entwickelt haben. Warum soll-
ten wir nur ein ,halbes Videospiel”
entwickeln, um es dann fiir eine
Plattform
wenn wir ein vollwertiges Video-

andere umzusetzen,
spiel kreieren konnen, das den
Hardware-Fahigkeiten voll und
ganz gerecht wird. Letztendlich
wollte das gesamte Team einfach
ein gutes Spiel machen, und das
erfordert einen grofieren Aufwand
- so simpel ist die Erklarung.

zwischen beiden 3D-Adventures, -
Batman und seine Kumpanen Ro-
bin und Batgirl sind sehr eigen-
standige Charaktere, die ein vollig
anderes Spiel voraussetzen. So
gibt es zum Beispiel viel mehr
Kampfe und Waffen. Darliber hin-
aus haben wir mit der Entwicklung
von Batman & Robin schon Monate
vorher begonnen, bevor Tomb Rai-
der I iberhaupt auf den Markt kam.
Es 1st somit vollig eigentstandig.

MF: Die Stadt-Areale bei Batman &
Robin sind ja verdammt grofi. Habt
Ihrirgendwelche negativen techni-
schen Erfahrungen gesammelt,
beispielsweise mit dem Arbeits-
speicher?

P]: Zeitweise ging uns der Spei-
cherplatz aus, als wir immer mehr
Features hinzugefligt haben. Das
System ladt namlich standig
nach, wahrend man durch das
virtuelle Gotham City geht. Das
Resultat ist ein System, das es
einem erlaubt, die Texturen
beliebig zu verdndern, um ei-
nen groferen grafischen Spiel-
raum innerhalb von Gotham
City bereitzustellen. Dieses
Verfahren benotigt jedoch Zeit,
um die Daten rechtzeitig run-
terzuladen, was oftmals einen
schlechten Grafikaufbau zur

Peter Jones, Probe Chefdesigner und Produzent von

Comic-Zeichner waren sehr
penibel. Sie gaben unseren

Batman & Robkin

Folge hatte. Wir haben dieses
technische Problem jedoch in

. Wahrend wir anfangs
namlich noch versuchiten,
der Filmuvorlage vollauf ge-
recht zu werden, realisier-
ten wir schon bald, daf} das
schnell in die beriihmi-
beriichtigte Falle “tolle
Film-Lizenz, aber schlech-

Grafikern immer wieder Rat-
schlage fur das Zeichnen der
einzelnen Charaktere, was
letztendlich auch sehr hilf-
reich war.

MF: Batman & Robin ist ein
sehr groftes Videospiel-Pro-

den Griff bekommen. Der ge-
samte Datenberg, den wir fur
die Entwicklung der kiinstli-
chen Gotham City bendtigten,
ist mit 1,5 Gigas ibrigens
enarm.

MF: Dirfen wir eigentlich

jekt. Hat dieser aufiergewohn-
liche Aufwand etwas mit dem
miserablen Vorganger Bat-
man Forever zu tun, quasi als
eine Art Entschuldigung?

P): Batman-Spiele und Film-Lizen-
zen im allgemeinen haben ein ge-
wisses Stigma. Vor ein paar Jahren
noch galten Film-Lizenzen immer
als generelle Entschuldigung fir
ein schlechtes Spiel mit viel Hype
und einem riesigen Marketing-
Aufwand. Wir haben uns fiir ein
Spiel entschieden, das zwar samt-
liche Aspekte des Films, jedoch
dem Spieler mehr Inhalt fur das

tes Spiel” miindet”

MF: 3D-Action-Adventures werden
heutzutage fast schon zwangswei-
se stets mit Tomb Raider vergli-
chen. Wurdet Ihr durch das Spiel
beeinfluf’t, und was sind die Un-
terschiede zum besagten Spiel?

P): Batman & Robin hat nur etwas
Batman & Rabin,
wahrend sich bei Tomb Raider hin-

zu tun mit

gegen alles um die liebliche Lara
Croft dreht. Der visuelle Aspekt ist
vielleicht die einzige Ahnlichkeit

deutsche Bildschirmtexte und
Sprache erwarten?

P): Ja. Das Spiel wird voll und
ganz auf den deutschen Markt
zugeschnitten.

MF: Abschlieftend: Was ist momen-
tan Dein Lieblingsspiel?

PJ: Ich spiele leidenschaftlich ger-
ne 3D-Shooter, die jedoch fast alle
in Deutschland indiziert sind. Mo-
mentan bahne ich mir aufRerdem
meinen Weg durch The Curse of
Monkey Island (PC). Ich bin ein
groffer Fan von solchen Ad-
ventures.
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Der Blitz zdhlt zu den méchtigsten Waf-
fen. Wie Ihr sehen kénnt, sind auch die
Zombies machtig beeindruckt vom
durchschlagenden Erfolg

er bose Zauberer Zarok ist

wohl ein typischer Vertreter
seiner Art. Wie viele seiner finste-
ren Kollegen trachtet auch er nach
nichts anderem als der Herrschaft
uber seine Welt. Um seine nieder-
trachtigen Ambitionen in die Tat
umzusetzen, beschwart er einen
machtigen Zauber, der die ganze
Welt in ewige Nacht eintaucht. Zu-
satzlich, sozusagen als kleine Zu-
gabe, hat er die friedlichen Biirger
des Landes in mordgierige Wahn-
sinnige verwandelt, grafliche Da-
monen aus anderen Dimensionen
auf die Erde gerufen und

,-:.1:?'-$

#§ o
4T B . I

Halloween a3t griiRen. Euer edler Ritter priigelt sich auch schon mal mit aufsdssi-

gem Gemiise, um an sein Ziel zu kommen

Action-Adventure

MediEvil

Eine tiichtige Portion englischer Humor, eine aberwitzi-
ge Story und abgefahrenes Gameplay versprechen das
neue Action-Adventure von Millenium zu einem Riesen-
hit zu machen

die Toten aus Grabern gerufen. So-
weit, so schlecht. Eigentlich lduft
alles nach Zaroks Plan, wenn da
nicht ein Toter ware, der sich mit
der Storung seiner ewigen Ruhe
nicht einverstanden erklart. Sir Da-
niel Fortesque, Ex-Lebender, Ritter
und Kriegsheld, hatte sich mit sei-
ner Grabesruhe eigentlich ange-
freundet, als ihn der Spruch des
Hexers jah aus seinem Schlaf rif3.

Um sich seine ver-

diente  Ruhe

zuriickzuholen, ergreift Dan nun
fix sein kampferprobtes Breit-
schwert, um sich den Horden des
Bésen in den Weg zu stellen. Daf3
er bei seiner letzten Schlacht auch
eines seiner Augen verlor, das be-
hindert den Ritter ohne Furcht und
Atem recht wenig. Soweit die
Storyline von MediEvil, dem neuen
Produkt von Millenium. Bei Medi-
Evil handelt es sich um ein Action-
Adventure der Extraklasse, das
schon bei der Vorabprasentation
die anwesenden Redakteure
zu Begeisterungsstiirmen
hinriRR. DaR die Story et-
was morbide ist, verwun-

dert kaum, steht doch ei-

ne englische Softwarefir-

ma hinter dem Pro-
jekt. Die Program-
mierer

scheinen

Links oben erkennt Ihr, wie viele Leben
Euch noch zur Verfiigung stehen, in der
Mitte seht Ihr Eure aktuelle Waffe,
rechts die Punktzahl

auferdem Fans gruftiger Szeneri-
en zu sein, denn sie geben die Ad-
dam’s Family, Tim Burtons ,The
Nightmare Before Christmas” und
den Arcade-Klassiker ,Ghosts ‘n’
Goblins" als maRgebliche Vorbil-
der fiir ihr Werk an. So dhneln die
Figuren in MediEvil dann auch
sehr den Puppen aus Tim Burtons
Film. Dan stakst als knochiges Ske-
lett durch die Landschaft und dicke
Zombies watscheln auf spindeldur-
ren Beinchen durch finstere
Straflen. Obwohl MediEvil in erster

Linie ein Action-Adventure ist, sind
auch Jump &Run-Elemente im
Game integriert, so beispielsweise
wenn Dan einen Fluf auf sargfor-
migen Booten iberqueren muf.
Das fertige Spiel wird tiber 30 Le-
vels umfassen, von denen jeder
grafisch einmalig sein wird. In den
einzelnen Levels wird der Ritter
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Mama Kiirbis ist iber Eure Behandlung ihrer Kleinen gar nicht erfreut und macht
Euch machtig die Holle heift

auf Wachter treffen, die er in spezi-
ellen Arenen besiegen mufs. Diese
Mega-Monster sind allerdings nur
der Zuckerguf® auf dem Kuchen
(sozusagen), denn jeder Level

wimmelt natiirlich nur so von Un-
toten, Damonen und durchgedreh-
ten Stadtbewohnern, die Euch alle
zu einem Haufen Knochen reduzie-
ren wollen. So streift Sir Fortesque
also durch die Gegend, immer auf
der Suche nach der einen oder an-
deren Extrawaffe, die ihm den
Kampf gegen die Widerlinge leich-
ter machen soll. Das Arsenal um-
fakt sowohl Schlagwaffen, z.B.
Schwert und Keule, als auch Pro-
jektilwaffen, z.B. Armbrust oder
- sehr exotisch - Blitze, die Dan auf
die Feinde abschieflen kann. Die
Waffen sind alle mit spezifischen
Vor- und Nachteilen ausgestattet,
manche sind sehr machtig, andere
Waffen sind eher nutzlos. So kann
Dan auch mit Hahnchenfliigeln auf

U3 Y TR TRE T
@« 1! /‘ o

Natiirlich priigelt Ihr Euch auch auf einem
Friedhof herum, schliefRlich miiRt Ihr erst
einmal aus der Familiengruft entkommen

seine Widersacher eindreschen,
was aber nur bedingt niitzlich ist.

Damit der edle Recke Kampfen im
Notfall auch aus dem Weg gehen
kann, steht ihm ein reichhaltiges
Bewegungsrepertoire zur Verfii-
gung. Dan kann u.a. schleichen,
springen und rennen. Angereichert
mit vielen tollen FMV-Sequenzen
und einem der gruftigen Atmo-
sphdre angepafiten Sound wird
MediEvil ab Mai  oder Juni
Deutschlands Zocker an ihre Bild-
schirme fesseln. Wir diirfen also
gespannt sein. (Uwe)

" Vs

Ausgestattet mit seinem riesigen Breitschwert, muf sich Sir Dan iiber diese schau-

kelnden Sarge voranarbeiten

Artworks wie dieses stehen zu Beginn einer Spielidee. DaR dieses herzige Paar auch
im Spiel vorkommt, das wird von Millenium garantiert

In toll gerenderten Zwischensequenzen konnt Ihr den weiteren Verlauf der Ge-

schichte mitverfolgen

Die heranwankenden Zombies haben
gegen Eure Brandpfeile wenig Chancen,
allerdings treten sie auch in Massen auf

£

Wenn das Monster aus dem Fenster

Treffer einsteckt, ist der Boden bald mit
Scherben iibersat, ein toller Effekt

Hersteller: Millenium Erscheint: Mai/ju-
ni Genre: Action-Adventure/Platform
Umsetzungen geplant: keine

: ; mm.__m |

MediEvil ist ein Action-Adventure
mit einer bislang wohl einmaligen
Szenerie. Ich freue mich schon auf
die Endversion!

L

Lk "";é‘:‘.%" i
Selhst Kirchenfenster stehen Sir Fortes-
ques Vorhaben im Weg, man beachte
die farbenprachtige Grafik dieser Szene

Mega Fun 3/98 F1
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Diablo

Auf zum Hollenfahrtskommando: Blizzard
prasentiert mit dem actionlastigen Diablo ein Rollen-
spiel mal etwas anders

m Fantasy-Bereich fallen den

Leuten von Blizzard immer wie-
der gute Ideen ein. Das bewies
nicht zuletzt auch Warcraft 2. Jetzt
haben sich die fantasievollen Desi-
gner der Spieleschmiede den Sa-
tanshraten vorgeknopft - Shaitan,
Luzifer, Teufel und Beelzebub sind
nur ein Teil der klangvollen Na-
men, die die Inkarnation des Bosen
besitzen. In dem Land Khanduras
kennt man es als ein Dreigestirn,
bestehend aus den Briidern Baal,
Mephisto und Diablo. Seit Urzeiten

fiihrten sie ihr Heer von finsteren
Kreaturen gegen die Machte des
Lichts. Doch da tauchten die Men-
schen auf, und seitdem versuchen
die beiden Seiten, diese dritte
GrofRe zu ihren Gunsten zu tber-
zeugen. Das Trio Inferna-
le versuchte es mit
Einschiichterung
und gnadenloser
Harte, wahrend
die Engel Glite
walten liefien.
Deshalb kam es

irgendwann

zum offenen Aufstand im Hades.
Die Brider wurden ins Reich der
Sterblichen verbannt, das sie mit
Tod und Chaos iiberzogen. Die Got-
ter kamen zu Hilfe und konnten die
Brider besiegen. Sie wurden in
Seelensteine verbannt. Doch nun
regt sich Diablo in seiner Gruft na-
he des Dorfes Tristram
wieder. Die ortsansas-

sigen  Provinzler
versuchten  sich
noch mit ihren

. primitiven Mitteln
zu wehren, doch
sie  mufiten der

SCHREIN VEN

dunklen Macht weichen. Klar, dafs
Tristram nun zum Wallfahrtsort
fiir so manche wagemutige
Gestalt wird — so auch Thr.

Euch stehen drei Cha-
raktere zur Auswahl.
Wihrend der Krie-
ger vor allem den
Nahkampf  sucht,
greift die Jagerin
zum Bogen und er-
legt die Monster in
Diablos 16stockiger Gruft
aus der Entfernung. Natir

- lich darf ein Magier nicht feh-

len — ganz nach Euren Vorliehen
konnt Thr wahlen. Allerdings hat je-
der Charakter seine Starken und
Schwachen. Neben der unter-

| ,»Ein Held kann in
ein neues Spiel iiber-
- nommen werden*

schiedlichen Gewichtung in sol-
chen Attributen wie Starke, Magie,
Geschicklichkeit und Vitalitat be-
sitzt jeder einen Spezialskill, den er
(oder sie) gratis ausfithren kann.
Hahen wir unseren Charakter im si-
cheren Dorf mit unseren mageren
Finanzen ausgeristet, betreten wir

B o
BB

Betatigt unsere Heldin den Hebel, so

offnet sich eine Geheimtiir, hinter der
wertvolle Items gelagert sind

HEBEL

GRAUSIGER

Betet Euer Held an einem Schrein, so wird er entweder
mit Geld iiberschiittet, oder seine Attribute werden
verandert

Das Grab des King Leoric ist fast zuviel fiir unsere klei-
ne Jagerin, gegen die Unmassen von Skeletten hilft ab
und zu nur noch die Flucht

Das bleibt iibrig, wenn allzu vorwitzige und selbst-
iiberschatzende Provinzler gegen das Bose antreten

F2 Mega Fun /98
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stiirmt, rennt in so manche Falle

»In jedem neuen
Spiel sieht der Dunge-
on anders aus"

den gefahrlichen Dungeon. In iso-
metrischer Perspektive erwarten

uns ach so merkwiirdige Kreaturen,

die uns unbedingt ans Leder wol
len. In einer Art Hack & Slay pri-
gelt sich unser geliebter Held durch
die Unmassen von Wesen. Diablo
bietet ein paar Ideen, die besonde-
re Beachtung wert sind: Wie in je-
dem guten Rollenspiel kann die Fi-

gur Erfahrungspunkte sammeln.

Geschafft: Eine neue Erfahrungsstufe
ist erreicht, nun kénnen wieder fiinf
Punkte verteilt werden

e e et . ")ft'&

i.? Fl*ii Al LEICHENHAURTMANN

Zauber sind ein wesentlicher Bestand-
teil im Kampf gegen das Bése. Vor al-
lem in den spéteren Levels wird der
Magier dadurch zur Kampfmaschine

Die einzelnen Etagen des Dungeons sind mit Monstern vollgestopft - wer drauflos-

“HSTEINCLAN
3

Das Intro erzahlt vom Auftauchen Diab-
los und vom Kampf eines Helden. Dabei
gibt es allerlei possierliche Tiere bei
appetitlichen Tatigkeiten zu bewundern

Erreicht er einen bestimmten
Schwellenwert, bekommt er eine
neue Stufe und kann fiinf Bonus-
punkte auf seine Attribute vertei-
len. Trifft er auf Gegner, die er

schon zigmal besiegt hat, so be-

- Krieger

AT 20N i

s
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Oben im Dorf bespricht sich unser Magier mit Adria, der Hexe. Von ihr erhilt er Zau-
berspriiche und kann dort seine Zauberstabe wieder auftanken

kommt er irgendwann keine Erfah-
rung mehr dafiir, leichte Gegner
konnen unserem Helden auch so
gutl wie nichts mehr antun. Maxi-
mal kann der Held eine Stufe von
50 erreichen. Einmaliges Durch-

Krieger sind die starksten Charaktere. Sie beherrschen vor allem

8 den Nahkampf und kénnen entsprechend viel einstecken. Das

i Spezialgebiet der Krieger liegt in der Reparatur von Waffen und
Rustungen. Allerdings verkiirzen sie dabei die Langlebigkeit des geflickten

Items.

j Jdgerin

Die Sisters of the Sightless Eye sind Bogenschiitzinnen und haben
die Féhigkeit erlangt, Fallen intuitiv zu erkennen und zu entschér-
3 fen. Die Jagerinnen sind sehr flink, aber nicht sehr robust und
schlagkraftig.

Umgebung zu nutzen. Im Kampf selbst sind sie eher schwach. Ihr
Vorteil liegt vor allem in hoheren Levels, in denen sie ihre Gegner
mit Magie bombardieren. Als Skill haben sie es gelernt, leere Zauberstibe

wieder aufzuladen.

Um den langen Weg zur Oberflache ab-
zukiirzen, gibt es den sogenannten
Stadtportal-Spruch. Er setzt Euch mit-
ten im Dorf ab und bringt Euch dann
auch wieder zuriick

spielen reicht dafir allerdings
nicht. Thr habt richtig gehort: Ihi
konnt einen Charakter aus einem
Spiel extrahieren und in ein neues
einfiigen. Damit Thr aber nicht den
selben  Dungeon tausendmal
durchzockt, baut Diablo jedesmal
ein neues Spielfeld auf, das sich
von dem alten unterscheidet, und
verteilt darin Schatze, Gegenstande
und Monster. Klingt vielverspre-
chend, nicht wahr? Auf dem PC
sorgte es fur nachtelange Motivati-
on — Diablo ist dort flir viele das ei-
gentliche Spiel des letzten Jahres
gewesen. Hoffen wir, da® es auf der

PlayStation ahnlich gut ist. (René)

Hersteller: Blizzard/EA Erscheint: Febru-
ar Genre: Rollenspiel Umsetzungen ge
plant: keine

Diablo hat durch immer unterschied-
liche Levels und Charakteriiber-
nahme das Zeug zu einem Knaller
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rundlage zu diesem fantasie-

trachtigen Spektakel ist das
wohl bekannteste Fighting-Fantasy-
Buch von Ian Livingstone, das Laby-
rinth des Todes. Die Geschichte be-
ginnt in Fang, einer Stadt, die von
dem Tyrannen Baron Sukumvit und
seinen Schergen streng und uner-
bittlich regiert wird. Der selbster-
nannte Herrscher ist eine Spielerna-
tur, hat schnell die Lust an diversen
Gliicksspielen verloren und hat des-
halb das ultimative Spiel entwickelt.
In den Bergen aufierhalb von Fang
wurde ein riesiges Labyrinth ge-
baut, in dem jedes Jahr eine Hand-
voll Abenteurer Ihr Gliick versuchen.
Denn wer lebendig aus den Tiefen
der Dunkelheit zuriickkehrt, der ver-
dient sich nicht nur ein Leben in Lu-
xus, sondern befreit Fang aus den
Klauen des Tyrannen. Einziges Pro-
blem dabei sind die zahlreichen
Monsterhorden und Fallen, die sich
in dem weitverzweigten Netz aus
Hdhlen und Gangen eingenistet ha-
ben. Auf den Weg machen sich der
hiinenhafte und muskulése Kampfer
Kettenhund und die agile und liebli-
che Abenteurerin Roter Lotus. Beide

besitzen ein Grundrepertoire an
Schlag- und Trittkombinationen so-
wie ein eher schartiges Schwert. Im

Schwebende Plattformen sind nicht nur in den ersten
Levels ein elementares Fortbewegungsmittel

Nur an solchen Totenkdpfen kénnt Ihr Eure Spielsténde
ahspeichern

In Schatztruhen findet Ihr niitzliche Gegensténde und
manchmal auch Goldmiinzen. Bomb Shots helfen Euch

P -

am Anfang, die Masse an Gegnern in Schach zu halten

PlayStation 3D Action-Adventure

Deathtrap
Dungeon

Eidos schickt Euch in ein Todeslabyrinth, wo es neben
allen Arten von Monstern auch massenhaft todliche
Fallen gibt. Die erste Preview-Version zeigt uns schon
einmal, wie sich die beiden Helden Roter Lotus und
Kettenhund auf den ersten Blick geschlagen haben

Laufe des Abenteuers, das iiber 30
Levels beinhalten wird, lassen sich
aber noch diverse andere machtige
Artefakte und Waffen finden. Hierzu
gehdren z.B. Spezialschwerter, ma-
gische Amulette, Flammenwerfer
oder Granaten. Diese riesige Aus-
wahl an Angriffs- und Defensivge-
genstanden ist auch vonndten,
wenn man die Zahl der Monster von
tiber 50 betrachtet. Hierzu zdhlen
nicht nur Orks und Goblins, sondern
auch Geister, Démonen und vor al-
lem riesige Drachen und Lindwiir-
mer. Man merkt schon, daR hier
hauptsachlich Action angesagt ist
und das Losen von Rétseln in den

Diese Riesenratte will sich an unserem Held Kettenhund laben. Der wird aber mit

Hintergrund gerdt. Dies ist auch
ganz so gewollt, denn die Denkauf-
gaben sind eher linear aufgebaut
und schnell gel6st. Ebenfalls ist die
Steuerung kampforientiert ausge-
legt. Gespielt wird aus einer Tomb
Raider-Perspektive, wobei Ihr auch
in einen Ego-Modus wechseln
konnt, um die Umgebuyng zu be-
trachten. Mit der X-Taste und dem
Steuerkreuz lassen sich diverse An-
griffstechniken vollfiihren. Sprin-
gen, Klettern, Schleichen und Ren-
nen sind ebenfalls verfiighar. Wenn
es zum Schlagabtausch kommt, sind
meist mehr als nur ein Gegner be-
teiligt, was fiir wirklich heiffe und

hektische Kampfe sorgt. Hier geht
es auch nicht zimperlich zu, denn
abgetrennte Gliedmaflen fliegen
des dfteren durch die Gegend und
auch der rote Lebenssaft ziert den
Boden oder die Wande. Grafisch ge-
sehen wird das Auge des Be-
trachters mit herrlichen Texturen
belohnt. Das Kerkerdesign, das z.B.
von kargen und bewachsenen Wan-
den iiber Holzkonstruktionen bis
hin zu aufwendigen Bauwerken
reicht, verleiht dem Spiel schon jetzt
das richtige Fantasy-Flair. Nicht nur
die harten Gitarrenriffs, sondern die
authentischen Soundsamples, z.B.
Schwertgeklirre oder Kettengeras-
sel, sorgen dabei fiir eine optimale
Abrundung. (Georg)

Hersteller: Eidos Erscheint: 27. Mdrz
Genre: 3D-Action-Adventure Umsetzung
geplant: keine

I Foras LOOL

Actionlastiges Game, das mit seinem
authentischen Dungeon & Dragon-
Flair viele Freunde finden wird

EL

Spektakulire Explosionen und herrliche Lichteffekte sorgen bei Deathtrap Dungeon

seinem Bastardschwert fiir klare Verhaltnisse sorgen fiir die richtige Atmosphare

F<E Mega Fun 3/98



work in progress

Diese fette Spinne stellt einen Levelboss dar, auch Im spéteren Spielverlauf verfiigt der Ninja iiber gewis-  Die Action findet bei Ninja nicht nur in der Wildnis,

wenn sie hier nicht mehr viel anrichten kann se Zauberkrifte, mit denen man sich die Gegner eben- sondern auch in diversen Geb&duden statt
falls vom Hals halten kann

bwohl die Leute bei Core schon
Oeine Weile an Ninja basteln (ca.
ein Jahr), wird man sich hierzulande & @&
wohl noch bis Mitte ‘98 gedulden Nln a
miissen, bis man den Silberling in
die PS legen darf. Wie der lapidare
Titel des Games bereits nahelegt, ~ In der Software-Kiiche von Core Design brutzelt einmal
ibernehmt Thr den Part eines Nin-  mehr ein Game, das auch vollendeten Action-Gourmets

PlayStation 3D-Actionspiel

jas, jener beriichtigten schwarzge- munden diirfte. Doch urteilen wir nicht vorschnell, Zur Zeit sind noch Lingst nicht alle Le-
vels, die man in solchen Editorprogram-
men erstellt, fertiggestellt

wandeten Kdampfer, iiber
die es so viele Geriichte
gibt. Allerdings zeigt sich
dieser Ninja ent-
gegen seines
schlechten Ru-
fes ganz und gar
nicht hinterhdltig,
wie Euch ein kurzer
Einblick in die Story
beweisen wird. Das
alte Japan ndmlich,
in dem die Hand-
lung angesiedelt
ist, wird von zwei
verbitterten Sho-
gunen gespal-
ten, die je-
weils  das
Land fiir sich
haben wol-
len. Als keine

schlieflich muf das Teil noch eine Weile schmoren,
bevor es auf den Tisch kommt

Entspannung dieser Krisein ~ Wald, fiihrt Euch iiber einen Fried-
Aussicht steht, entschliet  hof und eine Tempelanlage bis hin
sich einer der beiden  zu einer Eiswelt und einem Vulkan,
Kriegsherren, Katasaki ~ wo Ihr dann schliefllich Batanaka
némlich, einen Pakt mit dem  aufspiiren miiRit. All diese Levels
Damonen Batanaka zu schlieBen.  werden in 3D dargestellt, wobei der
Als dieser sich des Shoguns  Ninja in 3rd-Person-Perspektive ge- L
bemachtigt, versinkt das Reich im  steuert wird. Die Kamerafiihrungist ~ Am Anfang Eurer Suche miit Ihr einen
Chaos, da mit Batanaka gleich ei-  fest vorgegeben und zeigt Eure Um- ~ Wald d‘["hq”?"""' in dem massenhaft
ne ganze Horde Geister und Dd-  welt in iibersichtlichen Winkeln. Da 997"V Reltidie n20f Cuctr gt
monen aus der Unterwelt krie-  die Levels mit allerlei Feinden be-  &ffnen, Ninja deswegen als Action-
chen. Als Kurosawa, ein umher-  vélkert sind, beherrscht Kurosawa  Adventure zu bezeichnen, wire je-
wandernder Ninja und Euer Al-  verschiedene Grundmoves (Tritte  doch iibertrieben, da hier eindeutig
ter ego, dies mitbekommt,  und Schldge), mit denen Ihr bose  kurzweilige Action im Vordergrund
nimmt er sofort die Verfol- ~ Buben, wie beispielsweise besesse- steht. (Bjorn)
gung des Oberddmonen auf,  ne Reisbauern oder schurkische Sa-
der sich inzwischen in einer  murais, verdreschen miit. Zwar  Hersteller: Core Design Erscheint: Som-
Hohle versteckt hat. Eure  gibt es auch vereinzelt Schliissel zu mer ‘98 Genre: 30-AcHonspiel Umset:
A 2 = zungen geplant: keine
Suche beginntineinem  finden, um bestimmte Pforten zu

Dieser bildschirmfiillende Goblin stellt einen Leveboss dar Die sonst so stolzen Samurais schrecken hier nicht einmal vor ungerechten Angriffen
in der Uberzahl zuriick
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Nintendo 64 Adventure

Legend of Zelda:

Ocarina of Time

Kein Monat vergeht, ohne daf wir Euch die neuesten Bilder und Neuigkeiten rund um das vielleicht grofite Action-
Adventure-Projekt aller Zeiten prasentieren

iyamoto betreut bekanntlich
Mgleich mehrere Projekte gleich-
zeitig, doch in letzter Zeit diirfte er
sich vor allem mit den Zelda-Ent-
wicklern beschaftigt haben, die mo-
mentan sein liebstes Software-Baby
vollenden. Da wir bereits in der letz-
ten Ausgabe ausfiihrlich iiber das
Zelda-Modul gesprochen haben, be-
richten wir diesmal verstarkt tber
seine hochinteressanten 64 DD-Pla-
ne. Laut Miyamoto ist Legend of
Zelda: Ocarina of Time nur der An-
fang eines geradezu epischen Aben-
teuers, das die gesamten Nintendo
64-User gleichzeitig aktiv gestalten
kdnnen. Der geniale Designer moch-
te sich namlich die vielfaltig einsetz-
baren Speicherméglichkeiten des 64
DD geschickt zunutze machen. So
sind wie auf dem PC zahlreiche Up-
dates geplant, um das Abenteuer um
Link beliebig erweitern zu kdnnen.
Das System ist in etwa vergleichbar
mit den separat erhaltlichen Missi-
ons-CDs, beispielsweise flir Com-
mand & Conquer. Besitzt Ihr also erst
einmal das Modul als Grundspiel,
stehen Euch durch Erweiterungs-

Das Riesen-Skelett ist einer von zahlreichen Endgegnern. Mittels eines neuartigen

Disketten fiir das 64 DD unzahlige
neue Moglichkeiten zur Verfligung -
ein duferst genialer Schachzug!
Maglich ist ferner auch das Austau-
schen von Charakter-Daten unter-
einander, nach dem Motto: Wer
tauscht einen barenstarken Link ge-
gen ein leistungsstarkes Pferd? Wer
weil}, vielleicht kénnt Ihr per 64 DD
sogar Eure eigenen Zelda-Abenteu-
er kreieren. Wie dem auch sei, auf
jeden Fall stellt dieses Modul den
Startschuf® zu einem megagrofien
Abenteuer dar. Schade nur, daf} das
64 DD vor dem Jahre 1999 (wenn
tiberhaupt) fiir uns Deutsche vorerst
kein Thema ist. Noch ein paar An-
merkungen zum Modul: Die neue-

Dieser flinke und duBerst aggressive
Raptor-Verschnitt ist eine der neueren
Feindkreationen

Kampfmodus stehen Euch beim 3D-Fight wesentlich mehr Aktionen zur Auswahl

IB Mega Fun 3/98
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Bomben konnen wie bei Bomberman getragen und anschlieend weggeworfen wer-

den. Mit gezielten Treffern beispielsweise in den Schlund eines Drachens erledigt Ihr

schnell auch groRere Widersacher

ADORFIC A TEER
KoY TV AEbERI0,
LaOBr)HBERI0.

Dialoge gibt es zwar auch, doch das Ac-
tion-Element steht klar im Vordergrund

sten Bilder verdeutlichen, wie um-
fassend und realistisch das Spiel
trotz der comicartigen Grafik sein
wird. Ihr bewegt Euch zum Beispiel
ohne Ausnahme in Echtzeit durch
das méchtige Reich. Das Problem der
weiten Entfernungen zwischen zwei
Orten wurde durch das Pferd virtuos
gelost. Auf diese Weise schlug Miya-
moto ndmlich zwei Fliegen mit einer
Klappe. Zum einen birgt der Gaul
zahlreiche neue Spielelemente, zum
anderen iiberwindet Thr grofere
Entfernungen schneller und ohne
sich zu langweilen. Mit Zelda 64
diirfte wohl kaum ein Spiel dem Aus-
spruch ,virtuelle Welt" starker ge-

Ein machtiger Palast mit viel Prunk und
iiberall postierten Wachtern darf natiir-
lich auch bei diesem Abenteuer nicht
fehlen

recht werden. Neben der ohnehin
schon grofRen Welt, die es zu erkun-
den gibt, kommt auch noch der Zeit-
faktor hinzu. Wie schon bereits er-
wahnt, durchlebt Ihr mit Eurem Hel-
den Link mehrere Lebensstationen,
angefangen vom blassen ]iingling
bis zum heranwachsenden Mann.
Durch dieses Feature stehen dem
Designer noch wesentlich mehr
Maglichkeiten zur Auswahl und kdn-
nen dariiber hinaus einen noch
groferen Spannungsbogen aufbau-
en. (ULf)

Hersteller: Nintendo Erscheint: 3. Quar-
tal Genre: 3D-Action-Adventure Umset-
zungen geplant: keine
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Nintendo 64 Sportspiel

Der richtige
Schwung-Rhythmus ist
der Schliissel zum Erfolg

777tan
Noch ist unklar, ob man auch zu viert
gleichzeitig die Abhange herunterglei-
ten kann

1080° Snowboarding

Wahrend die Japaner schon bald die vielleicht beste Snowboard-Simulation geniefien
kénnen, miissen wir hierzulande erst auf die nichste Winter-Saison warten

nd zwar aus reinen marketing-

technischen Griinden. Es diirfte
wohl jedem ersichtlich sein, daf
sich eine Snowboard-Simulation im
Frithling, wenn die Temperaturen
steigen, nicht so gut vermarkten
ldRt wie im Winter. Aus diesem
Grund miissen wir zundchst einmal
mit dem infantilen Snowbow Kids
Vorlieb nehmen, ehe 1080° aller
Wahrscheinlichkeit nach, erst ab
der nachsten Saison auch hierzu-
lande offiziell erhaltlich sein wird.
Es stellt sich ohnehin die Frage,
warum momentan die Snowboard-
Simulationen derart boomen. Viel-
leicht weil die Sportart im allgemei-
nen trendy ist und man aus der Ma-
terie unheimlich viel machen kann.
Bislang konnte jedoch keine einzige
Snowboard-Sim vollendens iiber-
zeugen. In den meisten Féllen ge-
lang es den Programmierern nicht,
das eigenwillige Fahrgefiihl aut-
hentisch zu vermitteln. Ganz anders
bei Nintendos kompetenter Simula-
tion. Erstmals wird einem wirklich

Neu: Auch stimmungsvolle Nachtfahrten durch fackelbeleuchtete Pisten sind mig-

das Gefiihl vermittelt, mit eleganten
Hiiftschwiingen einen verschneiten
Abhang herunterzukurven. Die Pro-
grammierer sind anscheinend ent-
weder selbst passionierte Snow-
boarder oder haben zumindest in-
tensive Studien betrieben. Selbst
solch kleinere Feinheiten wie das
Abstiitzen mit dem Arm wéhrend ei-
ner Kurve oder das besonders sen-
sible Fahrverhalten auf einem ver-
eisten Streckenstiick (hier kommt
das Rumble Pak zum Einsatz) wur-
den beachtet. Wer bei 1080° beste-
hen mochte, der muf sich mit der
Steuerung intensiv vertraut ma-
chen. Nur durch das Zusammen-
spiel von geschickten Schlenker-
mandvern und gefiihlvollem Abfe-
dern, indem Ihr in die Knie geht,
meistert Ihr selbst kritische Passa-
gen. Das Fahrverhalten ist im

wahrsten Sinne des Wortes mit-
reiffend. Eine weitere Ubung, die
sehr viel Praxis voraussetzt, sind die
Trickspriinge. Auf speziellen Diszi-
plinen (Halfpipes) versucht Ihr,

lich. Die Tageszeit L&t sich vermutlich durch eine Option einstellen

durch immer hohere Spriinge noch
spektakuldrere Stunts hinzulegen,
die mit einem dementsprechend ho-
hen Trick-Bonus gewertet werden.
Da die Strecken sehr unterschiedli-
che Anforderungen stellen, kommt
der Auswahl des geeigneten Boar-
ders und fahrbaren Untersatzes ei-
ne wichtige taktische Note zugute.
Jeder Snowboard-jockey verfiigt
tiber fiinf unterschiedliche Attribute
(Speed, Technik, Balance, Sprung-
kraft und Power), die jeweils seine
Starken und Schwéchen markieren.
Gleiches gilt auch fiir das separat
auswahlbare Snowboard, das sogar
sechs unterschiedliche Eigenschaf-
ten bietet. Ihr kénnt somit entweder
einen reinen Geschwindigkeitsspe-
zialisten zusammenstellen oder ei-
ne Schwache eines Boarders durch
das entsprechende Brett wieder et-
was wettmachen. (ULf)

Hersteller: Nintendo Erscheint: Herbst
‘98 Genre: Sportspiel Umsetzungen ge-
plant: keine

Durch gewagte Sprungeinlagen erhal-
tet Ihr einen Trick- und Zeitbonus

Bitte nur
Handleranfragen!

GroR Electronic
Computerspiele + Zubehor
BahnhofstraBBe 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/96 05-99

ELECTRONIC
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Die Spielbarkeit der zahlreichen Perspektiven iRt
keinerlei Wiinsche offen

onami knows Basketball! Dies

bestatigten uns die findigen
Programmierer aus Osaka durch ihr
herausragendes NBA In the Zone 2,
das nach wie vor die Spitzenpositi-
on unter den Basketball-Simulatio-
nen innehat. Erstmals sollen die
Groflverdiener aus der NBA auch
auf Nintendos 64-Bitter ihr Kénnen
unter Beweis stellen. Trotz dem
Mehr an Bits darf man jedoch keine
technischen Wunderdinge oder an-
dere Besonderheiten erwarten. Im
Gegenteil: Aus Speichermangel-
griinden wurden lediglich Original-
Spielszenen, die durch schnelle
Schnitte prasentiert werden, als
einfaches Intro verwendet. Das er-

s

Schieri schnell die Pfeife zur Hand

coemsstis |
Beim automatisch
zeigt

I8 Mega Fun 3/98

en Replay werden die Aktionen auch

Die typische Nintendo-Unschirfe ist bei NBA Pro ‘98
recht deutlich zu erkennen

Nintendo 64 Sportspiel

NBA Pro ‘98

Erstmals angespielt: Wie schlagen sich Konamis lange
Kerle aus der NBA auf dem Nintendo 64?

staunlich optisch schlicht aufbe-
reitete Hauptmenii bietet alle Fea-
tures der gleichnamigen PlayStati-
on-Version. Als einzige Besonder-
heit dirft Ihr mit den All-Star-
Teams aus beiden Divisionen ein
regelrechtes Basketball-Feuerwerk

[T o L' Y

-

aus der ungewdhnlichen Uber-dem-Korb-Perspektive ge-

entfachen sowie zu allen Teams ei-
ne iibersichtliche Kurzinfo-Tafel ab-
rufen. Natiirlich sicherte sich Ko-
nami auch diesmal wieder die
NBA-Lizenz, so daf® Euch bis auf ei-
nige Koryphaen samtliche Stars zur
Auswahl stehen. Nachdem Ihr Eure
Wahl markiert habt, stehen chne
Umschweife die beiden Mann-
schaften zum Einwurf bereit. Er-
staunlicherweise gibt es keinerlei
strategische Einstellungsmdglich-
keiten, doch das konnte sich noch
bis zur endgiltigen Version an-
dern. Beim Gameplay fallt zuerst
die Steuerung positiv auf. Durch
den Analog-Stick variiert Ihr die
Geschwindigkeit in zwei Stufen
(Gehen, Laufen) oder setzt via Z-Ta-
ste zum Spurt an. Die anderen Ta-
sten kilmmern sich des weiteren
um die grundlegenden Techniken
sowie um elegantes Dribbeln zwi-
schen den Beinen (Pivot) oder um

j(BuLL

HICABO
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101
CENTER
FHELD

Samtliche Bewegungsabliufe werden duferst lissig
vorgetragen

einen unwiderstehlichen Lauf zum
Korb (Drive). Einen weiteren Vorteil
des N64-Joypads stellt die Rumble
Pak-Unterstiitzung dar. Versenkt
Ihr beispielsweise in akrobatischer
Manier Euren Slamdunk, verspiirt
Ihr ein deutliches Riitteln. Schade
ist jedoch, dal man auch bei der
N64-Version bislang das direkte
Paf-System vergebens sucht. In
technischer Hinsicht bietet sich mo-
mentan ein zwiespaltiges Bild. Ani-
mationen und Detailreichtum be-
finden sich erwartungsgemaf auf
hochstem Niveau. Insbesondere die
Fliissigkeit der Bewegungsabldufe
beim Dribbeln und Dunks ist be-
merkenswert. Auf der anderen Sei-
te sind samtliche Athleten nicht frei
von Ecken und Kanten, und die ge-
samte Optik wirkt bermafig
schwammig. Bei den Soundkulis-
sen gibt es hingegen trotz des ein-
geschrankten Speicherplatzes so
gut wie keine Einbuflen. Das Spiel-
geschehen wird mit den wichtig-
sten Kommentaren bedacht, und
selbst die typisch amerikanische
Orgel spielt hin und wieder auf.
(ULf)

Hersteller: Konami Erscheint: Marz
Genre: Sportspiel Umsetzungen geplant:
PlayStation

_Edit:
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SHIN
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3 POINT
REBOUND

Um dem aktuellen Spielerwechsel in der NBA gerecht

zu werden, kdnnt Thr in der Create Player-Option das
digitale Alter ego nachbauen
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Der echte Thrill - bis ans Limit.

Die Herausforderung: 16 Linder treten in den
12 ultimativen Disziplinen. Der Eiskanal wird zur
weiBen Hélle, die Schanze zum Katapult und die
Skier zu den Brettern, die die Welt bedeuten:
halsbrecherische Aktionen in atemberaubendem
Motion Capturing.

Wie in Nagano ist die Konkurrenz unerbittlich:
bis zu drei Rivalen lauern gleichzeitig auf einen
Fehler. Hals und Beinbruch.

Das offiziell lizensierte Spiel der Olympic Winter
Games Nagano'98 fiir PlayStation und Nintendo64 -
Let the games begin!

64
NINTENDO

=
PlayStation

inendotd is a trademark of Nintendo Co,, Lid. PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. Nagano Winter Olympics'os

Konami (Deutschland) GmbH + Berner StraBe 103-105 ¢ D-60437 Frankfurt * Telefon
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In die Haut des
Lesers schlipfen

Fotos von Endgegnern oder ande-
ren Uberraschungen nehmen einen
Grofteil des Spielreizes. Ich besitze
beispielsweise die Demo CD von Re-
sident Evil II und habe in zahlrei-
chen PlayStation-Zeitschriften gele-
sen (und zum Teil auf Fotos gese-
hen), wie der Waffenhandler van ei-
ner Horde Zombies angefallen und
getétet wird. Als ich das Demo dann
besaf3, habe ich mich beim Waffen-
handler darauf eingestellt und war
folglich nicht sonderlich erschreckt.
Thr miifdt bei Euren Recherchen in
die Haut des Lesers/Spielers schliip-
fen und dann selber beurteilen, ob
es gedruckt wird oder nicht.

Ahmet Caliskan, Saarlois

Dein Brief ist stellvertretend fiir
viele Schreiben zu diesem Thema.
Im allgemeinen sprachen sich die
meisten Leser gegen eine zu inten-
sive Recherche aus, da Bilder vom
finalen Endgegner einem die Span-
nung rauben. Das ist in etwa damit
vergleichbar, als wiirde man beim
Schreiben einer Filmkritik das Ende
verraten. Soweit geben wir Euch
natiirlich recht. Doch Dein Beispiel
Resident Evil ist sehr problema-
tisch. Es gibt auf der anderen Seite
auch eine Informationspflicht ge-
geniiber den Lesern. Ein Preview
und vor allem ein Testbericht sollen
Euch einen umfassenden Eindruck
vermitteln, um die Kaufentschei-
dung zu erleichtern. Hierzu gehort
es auch, Stimmungen naherzubrin-
gen. Doch wie kdnnen wir so etwas

‘Hallo

FleiRig, fleiSig! In letzter Zeit hat der Mega Mail-Anteil
wieder erheblich zugenommen. Ein Teil beschaftigt sich
nach wie vor mit dem Dauerbrenner BPjS. Dieses eine
Mal gehen wir auf das Thema noch einmal ein, es diirfte
aber mittlerweile ziemlich ausgelutscht sein. Falls Ihrim-
mer noch nicht bemerkt habt, sei es an dieser Stelle noch
einmal gesagt: Wir sind umgezogen und haben folglich
eine neue Adresse. Schickt Eure Briefe kiinftig an:
Redaktion Mega Fun
Stichwort: Mega Mail
Franz Ludwig Str. 9
97072 Wiirzburg

vermitteln, wenn wir weder einen
Endgegner prdsentieren noch eine
Spielszene einmal ndher beschrei-
ben? Ich denke, daf? man in diesem
diskussionswiirdigen Bereich die
goldene Mitte finden sollte. Bilder
von Schliisselszenen sollten Tabu
sein, aber der Informationsauftrag
muf? dennoch erfiillt werden.
Auflerdem: Wenn wir immer nur
Oberflachliches schreiben wiirden,
werfen uns die Leser schnell vor,
daf? wir das Spiel gar nicht ausfiihr-
lich gespielt hatten. Das Resident
Evil 2-Demo ist ohnehin ein
schlechtes Beispiel, da nun einmal
die Waffenhandler-Szene das ein-
zig Spektakuldre an diesem Silber-
ling war.

Emulator-Gefahr

Wer wie ich gerne ab und zu im In-
ternet surft und ein Kenner der Sze-

C&C 2 setzte einem Leser die PlayStation auBer Gefecht - habt Ihr dhnliche Erfahrun-

gen gesammelt?
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ne ist, hat sicher schon mitbekom-
men, daft die sogenannten Emulato-
ren (insbesondere fiir den Game
Boy und die PlayStation) fiir die hei-
mischen PCs kostenlos aus dem In-
ternet abgerufen werden kénnen.
Doch genau bei diesen Programmen
sehe ich eine grofe Gefahr fiir die
Videospiel-Industrie, mit denen sich
die Hersteller, egal ob Sony, Sega
oder Nintendo, wohl bald ernsthaft
auseinandersetzen miissen. Die
Theorie klingt nicht schlecht. Man
[adt sich die Emulatoren samt Soft-
ware aus dem Internet bequem auf
die Diskette. Ein Game Boy-Spiel

bendtigt namlich nur rund 100KB,

und jeder, der sich mit Computern
einigermafen auskennt, weif}, wie
geradezu lacherlich wenig Spei-
cherplatz das ist. Rein theoretisch
konnte man wohl die gesamte Game
Boy-Bibliothek auf einer CD be-
quem unterbringen. Wenn man nun
den Preis eines CD-Rohlings (ca.
2,50 DM) mit dem durchschnittli-
chen Preis eines Game Boy-Spiels
vergleicht, konnte ein cleverer User
einen erheblichen Schaden anrich-
ten - alles rein theoretisch natiirlich,
schliefflich kann man einen PC nicht
mit in die U-Bahn nehmen. Doch
wie sieht es bei der PlayStation aus?
Die meisten CDs besitzen zwar ei-
nen Kopierschutz, der der Brenner-
software einen CD-Fehler oder el-
lenlange Dateinamen suggeriert,
doch der Szene-Freak weif} sich mit
illegalen  PS-Copy-Softwarema-
schienen (sogar in Fachzeitschriften
beziehbar) zu helfen, die solche
Schutzmechanismen spielend aus-

hebeln. Die Raubkopiererei macht
die gesamte Videospielbranche ka-
putt, man denke nur an den Amiga
oder den C64! Doch die Versuchung
liegt so nah ...

Christoph Schmitt, Kaiserslauten

Du hast schon recht, Emulatoren
sind eine ziemlich verfiihrerische
Sache. Ich selbst habe auf einen Po-
werMac einen grandiosen Arcade-
Emulator gesehen, mit dem man
Pac Man & Co zocken kann. Du
kannst Dir sicher sein, daf sich die
Hersteller mit diesem Thema schon
frithzeitig beschaftigt haben. Auf-
grund der Cartridge-Technik, ge-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. GoldenEye 007
(1) 2. Monat Ego-Shooter Rare
2. Extreme-G
(3) 2. Monat Rennspiel Probe/Acclaim
3. Mario Kart 64
(4) 2. Monat Rennspiel Nintendo
4. Diddy Kong Racing
{-) 1. Monat Rennspiel Rare
5. Super Mario
(-} 1. Monat Jump & Run Nintendo

Leserhits PlayStation
1. Final Fantasy VII
(1) 3. Monat Rollenspiel Squaresoft
2. Tomb Raider I
(-) 1. Monat Action-Adv. Core Design
3. Resident Evil
{2) 10. Monat Adventure Capcom
&4, Formel 197
{3) 3. Monat Rennspiel Psygnosis
5. V-Rally

{-) 1. Monat Rennspiel Infogrames

Leserhits Saturm

1. Sega Touring Car Champion.
(1) 2. Monat Rennspiel Sega

2. Nights into Dreams

(3) 2. Monat Flug-Action Sonic Team

3. Sega Rally

(5) 9. Monat Rennspiel AM3

k. Resident Evil

(-) 1. Monat Adventure Sega/Capcom

5. Virtua Fighter 2

(-) 1. Monat Beat * em Up AM2

Leserhits Supex Nintendo
1. Super Mario Kart
(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo
2. Donkey Kong Country II
{2) 3. Monat Jump & Run Rare/Nintendo
3. Zelda I A Link to the...
(-) 1. Monat Action-Adv. Nintendo
4, Breath of Fire 2
{-) 1. Monat Rollenspiel Capcom

5. Super Mario World 2
{-) 1. Monat Jump & Run Nintendo
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Resident Evil 2: Wieviel Endgegner und
Uberraschungsmomente sollen wir an-
hand von Screenshots dokumentieren?

paart mit den hohen Speicherplatz-
anforderung, ist es jedoch bei N64-
Spielen ungleich schwieriger, eine
Kopierstation zu produzieren (es
gibt sie in Fernost aber dennoch).
Bdse Zungen behaupten ohnehin,
dafl es im asiatischen Grofiraum
mehr Raubkopien als Originale
gibt. Fiir PC-User mit dem entspre-
chenden Insider-Wissen ist es in der
Tat méglich, Raubkopien zu erstel-
len, was - das muf an dieser Stelle
ausdriicklich betont werden - abso-
lut illegal ist. Ob es aber eine Be-
drohung fiir den Massenmarkt dar-
stellt, das darf jedoch bezweifelt
werden, da das Gros der PlayStati-
on-User entweder nicht iiber das
notige Wissen, geschweige denn
iiber einen PC verfiigt. Der Ver-
gleich mit dem Amiga hinkt daher
etwas, da man damals fiir eine
Raubkopie kein zusédtzliches Gerat
bendtigt hat. Das beste Beispiel ist
die PC-Software. Trotz unzahliger
Raubkopien boomt nach wie vor
das Geschaft mit der Unterhal-
tungssoftware. Natiirlich haben sol-
che Emulatoren UmsatzeinbuRRen
zur Folge, der gesamte Markt wird
dadurch aber nicht zusammenbre-
chen.

PlayStation-Virus?

Als ich vor einiger Zeit das Spiel
Command & Conquer 2 erworben
habe, probierte ich es natiirlich so-
fort aus. Doch plotzlich kam der
Schock: Meine PlayStation erkannte
den Controller nicht mehr. Auf dem
Titelbildschirm stand: ,Kein Control-
ler eingesteckt.” Ich probierte dann
ein anderes Spiel aus, und das Pad
reagierte wieder nicht. Ich fuhr da-
nach zu meinem Freund. Wir spiel-
ten zuerst eines seiner Spiele - die
PlayStation funktionierte tadellos.
Doch als wie Command & Conquer 2

starteten, kam wieder die gleiche
Fehlermeldung. Was noch schlim-
mer war: Danach gingen auch seine
anderen Spiele nicht mehr! Kénnte
es sein, daf auf dem Spiel ein Virus
ist? Bitte helft mir.

Roland Schwarz, Straf (Osterreich)

Hmmm, das ist in der Tat duferst
mysterids. Ein Virus kann es jedoch
nicht sein, da er sich nur in einem
RAM festhalten kann. Theoretisch
konnte ein Virus also nur durch eine
Memory Card iibertragen werden.
Ehrlich gesagt haben wir keinerlei
Erklarung fiir diesen Vorgang. Als
einzige Hilfe kénnen wir Dich ledig-
lich an die Virgin-Hotline verwei-
sen (040/89 70 33 00). Vielleicht
kdnnen sie Dir ja weiterhelfen.
Wenn irgendein Leser bereits dhnli-
che Erfahrungen gesammelt hat,
dann lafit uns das bitte wissen.

BPjS-Pro?

Herzlichen Gliickwunsch! Mit Aus-
gabe 2/98 seid Ihr das einzige Spie-
lemagazin, das Indizierungen
scheinbar gutheift und der Priifstel-
le einen Persilschein aushandigt.
War Frau Kortldnder wirklich sooo
hiibsch? Wenn es diese Priifstelle
schon im 19. Jahrhundert gegeben
hatte, wére uns sicher viel Ubles er-
spart geblieben. Besonders die bru-
talen Marchen der Gebriider Grimm
wdren wohl zum Wohle aller Ju-
gendlichen in der heutigen Form nie
verdffentlicht worden. Auch Fran-
kenstein oder die Geschichten von
Edgar Allan Poe hétte es nie gege-
ben. Gott sei Dank haben wir nun
die Bundespriifstelle, bei der drei
Leutchen entscheiden, welche Spie-
le, Literatur etc. der Rest von iiber 80
Millionen zu sehen bekommt. Merk-
wiirdig ist auch die Moral der Leute,
die dort arbeiten. Wasser predigen
und Wein trinken, wie es Frau Kort-
ldander vorexerziert, gehort anschei-
nend zum Geschaft jedes Politikers
bzw. von Personen, die im Auftrag
der Politik handeln - sie spielt laut
eigener Aussage gerne indizierte
Spiele. Ihr werdet mir nun natiirlich
vorhalten, daf die Bundespriifstelle
nichts verbietet und nur dffentliche
Werbung untersagt. Fragt Euch
doch dann einmal selbst, welche
Chance ein Spiel oder Buch hat,

wenn es nicht mehr beworben wer-
den darf. Wenn Ihr nun denkt, daR
ich ein wiitender Jugendlicher bin,
dann stimmt das nicht. Ich bin ein
wiitender Vater von drei Kindern,
die gerne spielen und nicht morgen
gemeinschaftlich losschleichen, um
Ménche nach Laras Vorbild zu meu-
cheln, was Ihr unnétigerweise in
Eurer Komplettlosung empfohlen
habt. Wenn Lara die Waffen stecken
laft, greifen die Manche auch nicht
an, wie halt im richtigen Leben
auch.

Matthias Zwerschke

Stohn - das ewige Thema BPjS. Nun
gelten wir schon als Befiirworter
dieser Einrichtung, nur weil wir ob-
jektiv iiber dieses Thema berichtet
haben, was unserer Ansicht nach ei-
nen guten Journalismus auszeich-
net. Durch das Interview wollten
wir Euch in neutraler Art und Weise
informieren, die Meinung konnt Thr
Euch dann selber bilden. Um es
aber deutlich zu machen: Keiner
von uns sympathisiert mit der BPjS,
im Gegenteil, sie nervt uns ganz ge-
waltig, egal ob eine Indizierung
nun einer Zensur gleichkommt oder
nicht. Eine Indizierung schiitzt we-
nige zurecht und ,,bestraft” tausen-
de zu unrecht. Die BPjS stellt in den
westlichen Demokratie-Staaten ei-
ne traurige Einmaligkeit dar, des-
sen Konsequenzen in der Video-
spielbranche weltweit bekannt
sind. Alles klar? Dennoch méchte
ich Dich in einem Punkt korrigieren.
Es ist zwar richtig, daR lediglich
drei Mitarbeiter der BPjS die Video-
spiele auf Inhalt sichten, am Ent-
scheidungsprozef sind aber we-
sentlich mehr Menschen beteiligt.
Wenn solche Richtigstellungen
stets als Verteidigung mifiverstan-
den werden, dann ist das gewi
nicht unsere Absicht gewesen.

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Franz-Ludwig-Strafie 9

97072 Wiirzburg

email:
UK0001@WUERZBURG.BAYNET.DE

Wird es zu 007 Golden Eye eine Fort-
setzung geben?

Geriichteweise ist ein weiteres James-
Bond-Spiel geplant, allerdings ein
villig eigenstandiges, das nicht auf
.»Der Morgen stirbt nie” beruht.

Kdnnte man eigentlich auch Nintendo
64 Demo-Module herstellen?
Natiirlich, als Beilage fiir ein Heft
wire das aber viel zu aufwendig und
teuer,

Ihr habt einmal Bomberman-Stoff-
mannchen verlost. Wo gibt es die
denn?

Diese Bomberman-Figuren sind in
Deutschland mittlerweile schwer zu
bekommen. Wenn Du jemanden
kennst, der nach Japan fliegt, kdnntest
Du an die Knuddel-Figuren eventuell
noch rankommen.

Warum hat der grottenschlechte Sound
von Final Fantasy VII 89% bekom-
men?

Grottenschlecht?! Die orchestralen So-
undtracks samtlicher FF-Spieler sind
unzéhlige Male ausgezeichnet worden
und sind in Japan beliebte Audio-CDs.
Du scheinst lediglich nicht auf diese
Art von Musik zu stehen.

Gibt es eigentlich jemals eine Mega
Fun mit Demo-CD?

Wahrscheinlich nicht. Wenn Du eine
PlayStation Demo-CD haben méchtest,
solltest Du Dir unser Schwestermaga-
zin PlayStation Games zulegen.

Was bedeutet eigentlich der Kasten
»Most Wanted"?
In diesem Kasten stellen wir jeweils

| drei Spiele vor, auf die sich die gesam-

te Mega Fun-Redaktion am meisten
freut.

Warum bekommt man die Games, die
in Deutschland nicht offiziell erhaltlich
sind, in Osterreich in jedem Computer-
geschaft?

Ganz einfach, weil Osterreich ein an-
deres Land und somit ein anderer
Markt ist, oder anders ausgedriickt:
Sony Deutschland ist beispielsweise
nicht fiir Osterreich verantwortlich.

Warum erscheint MK Mythologies
nicht in Deutschland, es ist doch kein
offizieller Nachfolger und somit nicht
automatisch indiziert?

Es ist aberin etwa inhaltlich gleich mit
den Vorgangern und fallt somit unter
den erweiterten Paragraphen 18.
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M JA, ich méchte das MEGA FUN Abo

(DM 62,-/ Jahr; Ausland: DM 86,-/ JAhr; OS: 528,-/ Jahr)

. Adresse des neuen Abonnenten (an die auch die
Aborechnung geschickt wird): pwitte in Druckbuchstaben austilten)

Name, Vorname

Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Préamie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfiflen)

Name, Vomame

StraBe, Nr.

PLZ Wohnot
| Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und
. dieselbe Person seinl Das Abo gilt flr min. 1Jahr und verléngert sich automatisch um

ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes
gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Als Dankeschin fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehen-
den Prémien - kostenlos! +++ MEGA FUN testet fiir Euch alle Spiele-
Neuerscheinungen aller Konsolen und Handhelds +++ Geniale Tips & Tricks
zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post frei Haus — die
Versandkosten iibernimmt der Uerlag +++ lhr versiumt keine Ausgabe und
erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

COMPUTEC Verlag

2

licht das
stleistungen!

Folgende kostenlose Pramie wird gewiinscht:
(bitte nur efne ankreuzen)

7 Tomb Raider lI-Uhr (Art.-Nr. 1142)

1 N64 Memory Card (Art.-Nr. 1132)

O PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
0 T&T-Ordner (Art.-Nr. 995)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absen-dung dieser Bestellung anlduft, gendigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich
bin damit einverstanden, daf? die Post bei einer Adreanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift (bestafigt Kenninis des Widemuts)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
(7 Bequem per Bankeinzug
(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.

|| | ]
BLZ

[71 Gegen Rechnung
(Préamienlieferzeit 6-8 Wochen)

Der Tips&Tricks-Sammelordner ist fiir alle unent-
behrlich, die die Mega Fun-Tips&Tricks immer

B312

Einfach Coupon ausflillen, ausschneiden, auf eine
Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC
Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

griffbereit haben machten!
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tips & tricks

Tips & Tricks-Inhalt

. A

@

Tips & Tricks 3/98

Ace COmbat (Pal).vmon

MUSTKMENn 18

Batman Forever (Pal)
Fantastic Four (Pal)....oeeccennnns

Trick 32

.Trainingsoptionen ................32

Fighting Force (Pal).........ccovcvnnn.. Cheatmenti 30
Frogger (Pal) Cheats 30
G-Police (Pal) Diverses 18
Hercules (Pal) PaRWERT ....oovvvoisiieisnicirisnnnen 18
MDK (Pal) Waffencheats ... 32
Overboard (Pal) PARWOHBE b1

Tomb Raider I1 (Pal) .
WCW vs the World (Pal) oo

Z (Pal)

Aerofighters Assault (Pal)

San Francisco Rush (Pal)..vec...e.

Cheats 19
Diverses 18
Cheats/PalRWort ..o, 32
Diverses 19
.Diverses 30

Players Guide 3/98

Ark of Time

1. und letzter Teil............28-29

Command & Conquer 2.........cwe.2. Teil und letzter Teil........20-24

Riven

1. und letzter Teil................25-27

Tips & Tricks 1/98

PlayStation
Croe(PAL) e e
Dynasty Warriors (Presse).....c e

D —

FrogaertPALL Lt
Nightmare Creatures (Presse).................Diverses.....

Nintendo 64

Clayiighter 633 APALY L e BIRSES o f 3

Extreme-G (PAL).
Tetrisphere (US)......

Cheat/Super-Bikes.........

_________ Diverses

Saturn
Enemy ZEro | AP) it cerssmssemssns sDUschizenetie ol Wik e bl 2
ManX T ARPAL . i alantalusics s e D

Players Guide 1/98

PlayStation
Baphomets Fluch 2. 2. und letzter Teil
Oddworld Abe's Oddysee ... 3. und letzter Teil. :
Tamb:Raider Bl i ST e OSSR 4-20

Riickblick

Tips & Tricks 2/98

PlayStation

Abe's Oddysee (Pal) ..o
Agent Armstrong (Pal) ..o
Command & Conquer 2 (Pal

Cool Boarders (Jap) ...
Formel 197 (Pal) i
Lost World (Pal}..emmmrsmns e
Nuclear Strike (Pal)..c.c.. e
Pandemonium 2 (Pal)

Warcraft 2 (Pal) ..........

Pallwirter......

Nintendo 64

ExtramenGiPalyl s e SUPETPABWOR Lo siiinl sttt 3

Saturn
LostWorld {Pal)ica sl o

Players Guide 2/98

PlayStation

LT

et et Talll, o Ui g 4
Nintendo 64
Diddy Kong RACING coeeerssrressssssssmsssssssssssss 1. und letzter Teil...mmmmmsssissiinn L12-13

Command & Conquer
Tomb Raider [T
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Hercules
Legende:
Die Symbole auf den Vasen sind folgendermaflen abgekiirzt:
BU = Kopf HE = Helm

ME = Medusa (Frauenkopf
mit Schlangenhaaren)
HY = Hydra (mehrkdpfige

LC = Wolke
MI = Minotaurus
(Mensch mit Stierkopf)

Riesenschlange) SO = Soldat
CE = Centaur (Pferd mit PE = Pegasus (gefliigeltes Pferd)
Menschenkopf) AR = Bogenschiitze

CL = Wolke im Kreis

Die PaRwérter sind in der Reihenfolge der Schwierigkeitsstufen
nacheinander angegeben. Also Anfénger/Fortgeschrittene/Helden.
Der Heldenparcours: BU ME PE PE - HY ME CL ME - CL HY HE LC

Im Wald der Zentauren: LCCLLC AR - CE BU MIAR - LCCLSO SO
Theben erleben und sterben: AR SO HY LC - CE CLHY BU - MI ME HY ME
Die Hydra: PE CL LCAR - CL HE CL SO - ME SO PE CL

Die Grotte der Medusa: CE HE HY LC - AR PE AR CE - HY SO PE CE
Kampf dem Zyklopen: PE CE CE HY - NE PE BU AR - HE PE MI ME
Der Flug der Titanen: PE PE HE CL- SO CL CLCL - HY PE PE HE
Schlund der unendlichen Qualen: ¢ xx xx ¢ -ME SO CE PE - SO BU ME CL
Im Sog der Seelen: xx xx xx xx - SO LC SO CE - CL ME HE HY
Endsequenz: LC ME PE CL - PE SO CE SO - CE ME HE HY

WCW vs the Wo:ld

Alternatives Outfit einiger Wrestler:
Wihlt den Charakter mit Start aus anstatt mit X.

Altes Outfit:
Wihlt Ihr mit der Start-Taste folgende Wrestler: Hulk Hogan, Sting
oder Masahiro Chino, treten diese in ihrem alten Outfit an.

Versteckte Wrestler:

The Giant:

Hierzu miiit Ihr alle Leagues mit einem Heavyweight Wrestler
gewinnen. Daraufhin wird eine zusatzliche Super Heavy League
anwahlbar. Durchspielt dlese und besiegt den Giant.

Tiger Mask:

Hierzu miifdt Thr alle Leagues mit einem Lightweight/Junior Weight
Wrestler gewinnen. Daraufhin wird eine Super Junior League an-
wahlbar. Durchspielt diese und besiegt Tiger Mask.

Jeff Jarrett:

Gewinnt die WCW League mitirgendeinem Wrestler

Grizz Lee:

Gewinnt die Independent Union Wrestling League mit irgendeinem
Wrestler.

Le Mascarade:

Gewinnt die Samurai Wrestling League mit irgendeinem Wrestler.
Major Tom:

Gewinnt die Empire Wrestling League mit irgendeinem Wrestler.
Steel Talon:

Gewinnt die Neo-Strong League mit irgendeinem Wrestler.
Shanghai:

Gewinnt die Dead or Alive League mit irgendeinem Wrestler.

G4 Mega Fun 3/98

G-Police

Waffencheat:

Driickt nach dem Missionsbriefing gle1chzemg L1+12+R1+R2+0O
+ A +0 + €. Daraufhin sollte ein Jingle bestatigen, daf? Euch fiir die
nichste Mission alle Waffen sowie reichlich Munition zur Verfiigung
stehen. Allerdings kann NUR die darauffolgende Mission gespielt
werden.

Versteckte Missionen:

Gebt als PaRwort PANTALON ein. Das Wort Cheat erscheint unten
rechts. Nun wihlt Ihr die Trainingsmissionen aus. Hier sind nun sechs
zusitzliche Geheim-Missionen anwahlbar, welche noch mehr Spiel-

T&T Seite 18

spaf bergen.

Paworter:

2: OLEFGLPI 19: BIONIC

3: WDZWTYQI 20: TSLATER
4; STXGIDEA 21: IAINTHOD
5: WZKVOFFA 22:]ONRITZ
6: GRX]TYGA 23: CLAIREC
7: IMWGTDXI 24: STEVEBOT
8: YMPCUZYI 25: ANGUSF
9: YWVFHNA] 26: EUANLEC
10: WNLU]SB) 27: EDFIRE
11: UGSIBPNA 28: STUBOMB
12: KIMBCHS 29: THONBOY
13: ANDYMAC 30: JIMMAC
14: YERMAN 31: PUGGER
15: OLLIEB 32: ROSSCO
16: THEYOLK 33: CAKEBOY
17: TONYMASH 34: NIKNAK
18: ANDYCROW 35: SAGLORD

Ace Combat 2

Spielt das Game durch, und zwar mit einem haheren Rang als First
Leutnant. Daraufhin wird im Optionsmenii der zusatzliche Punkt Mu-
sik Test anwdhlbar.

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Diesen Monat ereilt eine Anerkennung in Form eines Games, gestiftet
vom Theo-Kranz-Versand Wiirzburg, folgende vier Leser: Robert Pot-
kowa aus Bad Lippspringe, Sascha Gerhards aus Lohmar, Christian
Klein aus Freigericht-Altenmittlau sowie Falk Hofmann aus Lauch-
hammer-Siid. Doch kdnnte mein Fach mit Euren Zuschriften noch mehr
Futter vertragen. Schreibt deswegen Eure £
Erkenntnisse in Sachen Konsolenkostan: ¥ '*’t"; . I 1‘ ” :

Redaktion Mega Fun, Stichwort: Helpline,

Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg. Vom
VERSAND

kleinsten Hinweis bis zur telefonbuch-
dicken Komplettlosung ist uns alles will-
kommen. Wie immer ist der Rechtsweg
natiirlich ausgeschlossen.
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Tomb Raider II

Alle Waffen sowie 50 zusatzliche groRe und kleine Medi-Packs erhal-
tet Ihr folgendermafien: Wahrend des Spiels macht Ihr mit Lara einen
- kleinen Schritt nach links

- kleiner Schritt nach rechts

- kleiner Schritt nach links

- kleiner Schritt nach hinten

- kleiner Schrtitt nach vorne

- dreimal im Kreis drehen

- Riickwartssalto mit halber Drehung.

In der Padbelegung mit der Steuerungsart 1 wiirde dies folgender-
mafien aussehen: L2 gedriickt halten und €, =, ¢, {, 4 eingeben.
Dann dreimal drehen und zusammen N + 0 + Odriicken.

Thr miilt etwas Timing beweisen, aber mit Ubung klappt es. Als Be-
lohnung winken immerhin mehrere Waffen mit 5000 Schuf® Muniti-
on, Medi-Packs und Fackeln.

Levelskip:

Funktioniert im Prinzip genauso wie der Waffencheat, nur muf Lara
hier einen Vorwértssprung mit Drehung machen. In der Steuerungs-
art 1 wiirde das folgendermafien aussehen: L2 gedriickt halten und
€, =, ¢, \, 1. Dann dreimal drehen und 4 + O + O driicken. Wo-
bei auch hier wieder das richtige Timing gefragt ist.

Explodierende Lara:

Etwas unsinnig, aber wem es Spaf macht, der kann Lara in die Luft
gehen lassen. Allerdings ist das Spiel dann beendet. Dies funktioniert
in der Steuerungsart 1 so: L2 gedriickt halten und <, =, <, 4, L ein-
geben. Dann dreimal drehen und 4 + 0 + O eingeben.

Ubrigens kann man den Butler im Trainingslevel in der Kiiche ein-
sperren, also quasi kaltstellen. Hierzu betretet Ihr Laras Haus und
lauft in die Kiiche. Im hinteren Bereich befinden sich die Spiilbecken.
Hier offnet Ihr die Kiihlkammer und wartet, bis er kommt. Uber-
springt ihn und schlief3t die Zelle. Allerdings dauert es eine Weile, bis
dieser hinter Lara in die Kiiche kommt.

Overboard

1. Anker/Anker/Anker/Anker/Anker/Anker

2. Galeone/Schadel/Fisch/Anker/Galeone/Anker

3. Galeone/Anker/Schadel/Galeone/Anker/Fisch

4. Schddel/Galeone/Fisch/Anker/Anker/Galeone

5. Fisch/Fisch/Anker/Galeone/Schédel/Anker

6. Schadel/Anker/Anker/Fisch/Anker/Galeone

7. Fisch/Anker/Galeone/Galeone/Galeone/Schidel
8. Anker/Fisch/Galeone/Schédel/Schidel/Fisch

9. Galeone/Schadel/Schadel/Fisch/Anker/Schidel
10. Fisch/Schadel/Anker/Fisch/Schidel/Fisch

11. Fisch/Fisch/Galeone/Schidel/Fisch/Galeone

12. Galeone/Anker/Galeone/Fisch/Anker/Fisch

13. Schadel/Schaddel/Anker/Galeone/Fisch/Fisch

14. Galeone/Anker/Schédel/Fisch/Fisch/Anker

15. Schadel/Galeone/Schadel/Schadel/Fisch/Galeone
16. Galeone/Fisch/Galeone/Fisch/Galeone/Anker
17. Anker/Galeone/Fisch/Schidel/Fisch/Galeone

18. Fisch/Galeone/Anker/Schidel/Galeone/Fisch
19. Galeone/Fisch/Schadel/Anker/Anker/Schidel
20. Schddel/Galeone/Anker/Fisch/Galeone/Schidel

Nintendo 64 (Pal) Diverses

Aerofighters Assault

Outfit:

Das alternative Outfit der Flieger erhaltet Ihrim Main Game, Practice
und Boss Attack Mode, indem Ihr die gewiinschte Maschine bestatigt
und die R-Taste driickt.

Im Deathmatch haltet Ihr die R-Taste gedriickt und sucht Euch eines
der vier Originale aus.

Spanky:

Um an diesen Charakter zu gelangen, miissen alle Bonusmissionen
absolviert werden.

Feindliche Flugzeuge benutzen:

Dies funktioniert nur im Deathmatch. Allerdings miift Ihr hierzu die
requldren Missionen durchzocken. Insgesamt diirften sechs Maschi-
nen anwahlbar werden.

Bonus-Flugzeug:

Im Startscreen mit der Aufforderung ,Press Start* driickt Ihr auf dem
Joypad folgende Tasten: C¢=, C4, (=, €1, €&, €=, C\. Daraufhin
wird in der Pilotenauswahl rechts eine zusétzliche Maschine mit dem
Charakter Mao Mao anwahlbar.

Die Spiele-Hotlines in Deutschland:
Acclaim:  0211-5233222 24h/Tag

Activision: 06107-930100 Mo.-Fr. 10.00-17.00
BMG Interactive:  0180-5304525 Mo.-Fr. 10.00-17.00
Bomico & Laguna:  06107-945145 Mo.-Fr. 15.00-18.00
Disney Interactive: 069-66568555 Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00

ElectronicArts: ~ 02408-940-555 Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
GTInteractive ~ 01805-254391 Mo.-So. 15.00-20.00 (auRer Feiertags)
Infogrames: 0221-4543106  Mo.,Di.,Do,,Fr. 15.00-18.00
Konami: - 0221-612352  Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480 Mo, Mi. 14.00-17.00

Mindscape: 0208-89924124 Mo.,Mi. 15.00-18.00

Nintendo: 0130-5806  Mo.-Fr. 11.00-19.00

Philips Media: - 040-23629100 M, Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961 Mo.-Fr. 10.00-18.00

Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578  Mo.-Fr. 14.00-20.00

Sony PlayStation

(techn. Hilfe): 069-66543300 Mo.-Fr. 9.00-19.00

Time Warner

Interactive: 040-27855306 Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00

Virgin: 040-391113  Mo.-Do. 14.00-18.00

Viacom New Media: 0130-820115  Mo.-Fr. 9.00-17.00
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Command & Conquer 2

Nachdem wir in der vergangenen Ausgabe die ersten neun Missionen der alliierten Seite erlautert haben,
folgen in dieser Ausgabe die restlichen Missionen

Mission 10:, Atomare Ge-
fahr*

g Stalin bedroht die Welt mit
atomarer Gewalt. Eure Auf-
gabe besteht jetzt darin, die
gewaltige sowjetische Anla-
ge zu zerstoren und das
Kommandozentrum zu be-

¥ setzen. Ihr startet siidwest-

lich auf der Karte und solltet erst einmal eine gewaltige Basis aufbauen. Ach-
tet darauf, die Geb&ude in ihr etwas zu zerstreuen, um Eure Sammler auf ihren

Weg nicht allzu arg zu behindern. Produziert dann genug Fahrzeuge und Cy-

borgs und sichert erst einmal die Zugange. Auch hier schiitzen die Rak Zeros

hervorragend vor Luftangriffen. Dann attackiert Ihr mit einigen Kampfhelikop-
tern die verstreuten Einheiten der Sowjets und deren Sammler. Komischer-
weise produziert die gegnerische CPU keine weiteren, nachdem Ihr einige Ma-
le die Sammler zerstort habt. Vernichtet dann nach und nach die Kraftwerke
des Gegners, um somit den Teslaspulen die Energie zu entziehen. LaRt jedoch
die Finger von dem Basisabschnitt, in welchem die Abschufirampen sind. So-
bald Ihr diese angreift, werden Atomraketen abgefeuert. Diesen Part der Ver-
wilstung iibernehmt Ihr erst zu Ende der Mission. Besetzt (nicht zerstoren!)

dann noch das HQ, und die Mission ist erledigt. Es folgt dann der Einsatz im

Zentrum.

Pawort: X9F)ZV]21

Mission 11: ,Schalten Sie die feindlichen
Kontrollzentralen aus”

Bleibt zu Beginn der Mission stehen und
laf’t die ersten Angriffe abflauen. Solange
Ihr Euren Trupp ruhig verbleiben laft, pas-
siert diesem nicht viel. Nun miifit Ihr Euch
erst einmal nach Siiden durchschlagen.
Nehmt hierzu ca. vier Schiitzen sowie einen
Spion und tastet Euch vorsichtig vor. Im Sii-
den befindet sich ein groReres freies
Geldnde, auf welchem gegnerische Panzer
parken. Dort trefft Ihr auf Tanja, welche
Euch bei der Mission hilft. Um sie besser zu
schiitzen, solltet Ihr sie stets vom Mechano-
bot begleiten lassen. Bedenkt, daf ihr Tod die Mission als fehlgeschlagen be-
endet, also pafdt auf sie auf! Schickt dann stets einen Spion vor, der zuerst das
Gebiet erkundet, und riickt mit den restlichen Einheiten vor. Es befinden sich
stets zwei Schaltzentralen im Westen und im Osten. Geht stets mit duRerster
Vorsicht vor. Den penetrant nervenden Flammenturm zu sprengen schafft Tan-
ja nur, wenn ihre Lebensleiste auf Maximum ist. Eure Truppen sind allgemein
in dieser Mission schwach bemessen, und so solltet Ihr stets immer wieder ei-
nen kleinen Riickzug zwischendrin einlegen und verwundete Krafte mit dem
Mechanobot heilen.

Paflwort: T3BBSNOG)
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Mission 12: ,Raumen Sie die Wolga
frei*

In dieser Mission startet Ihr mit zwei
MBFs. Eines errichtet an Ort und
Stelle einen Stiitzpunkt, wahrend das
andere fiir spater aufgehoben wird.
Um Euch gegen die Luftangriffe zu
verteidigen, sollten erneut Rak Zeros

eingesetzt werden. Aufierdem solltet
Ihr eine Werkstatt errichten, auf wel-
che Ihr das aufgesparte MBF stellt. Hierdurch werden Schaden, die durch Luft-
angriffe verursacht wurden, sofort repariert, und Ihr konnt Euch des Fahr-
zeugs sicher sein. Dann wird erst einmal fleiffig eine grofie Schlagkraft aufge-
baut. Auch Helikopter sollten gebaut werden. Stofit dann nach Norden vor und
vernichtet da den feindlichen Stiitzpunkt. Das zweite MBF wird danach am
FluBufer aufgestellt und mehrere Werften errichtet, die erst einmal Kanonen-
boote produzieren, die das Gewisser von unliebsamen U-Booten sdubern. Da-
nach werden mit mehreren Zerstorern das dstliche Ufer attackiert und die na-
hen Gebaude zerstort. Die Helikopter greifen hierbei kombiniert mit an. Baut
dann ein Landungsboot und setzt ca. 10 Panzer iiber, welche das Geldnde auf-
decken und angreifende Gegner zu dem Miindungsfeuer der Zerstorer locken.
Sobald das Zeitlimit abgelaufen ist, miifit Ihr auch noch die Teslaspulen auf
der kleinen Inselin der FluRmitte vernichtet haben. Hierzu solltet Ihr erst ein-
mal alle Kraftwerke des Gegners geplattet haben, um besser heranzukommen.
Die Helis vernichten derweil die sowjetischen Sammler, wahrend der Schiff-
konvoi sicher die Wolga durchkreuzt. Paflwort: 17DUIKEQ7

Mission 13: “Operation Eiser-

LI 3 ﬁ ner Vorhang"

Ihr werdet im Siiden abge-

§ setzt und solltet sofort eine
schlagkréftige Basis aufbau-
en. Sichert die Basis nach
Osten sowie nach Westen. Es

= B existieren zwei feindliche La-

ger, wobei sich eines im

Nordosten und das andere im

Nordwesten befindet. Hierdurch lauft Ihr stets Gefahr, in die Zange genommen zu

werden. Bedenkt dies bei Eurem Truppenaufbau. Durch den ,Eisernen Vorhang"

tauchen nun immer wieder Mammutpanzer auf, die fiir kurze Zeit unverwundbar
sind. Deswegen empfiehlt es sich, Verteidigungsstellungen ein gutes Stiick aufer-
halb der Basis zu plazieren, um nicht Gefahr zu laufen, daf} ein solcher Mammut-

panzer im eigenen Lager wiitet. Greift mit Euren Truppen zundchst das Lager im

Nordosten an, da dieses nicht so stark gesichert ist, und nehmt dort das Techzen-

trum ein. Setzt auch wieder Helis zum Angriff ein. Dann wird die andere Basis an-

gegangen. Startet einen Scheinangriff von Siiden und schlagt dann mit geballter

Kraft von Westen her an. Vernichtet mit den Tanks die Luftabwehr und lafit die

Helis die Kraftwerke angehen. Die Teslaspulen sollten nicht angetastet werden, da

diese ungeheuer viel Energie ziehen und deswegen bei Strommangel sowieso

nicht funktionieren, Jedoch wird durch diesen Zustand die gesamte Verteidigung
lahmgelegt. Habt Ihr die Basis iiberrannt, widmet Ihr Euch den Missionszielen.

Pafwort: BUQIASYTY
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Mission 14: ,Die unterirdische
Waffenfabrik™
Absoluter Zeitdruck bestimmt

Mission 01: , Zerstoren Sie
die alliierten Truppen”

diese Mission. Insgesamt gilt Hier gibt es im Prinzip

es, acht Generatoren mit nicht sehr viel zu beachten.

Sprengladungen zu versehen. Greift mit den Yak-Jagern

Und wegen dem Zeitlimit gilt an und zerstort alles, was

es auch, keine Zeit zu verlieren. Versucht nicht, den Uberblick zu verlieren, nicht zur sowjetischen Sei-

und schaut Euch die Karte erst genau an. Ihr startet mit zwei Trupps, wobei der te gehdrt. Vergef8t nicht,

siidliche fiinf Generatoren iibernehmen muR. Paft auf die Flammentiirme auf auch die Bauernhéfe zu

und sucht die Schalter, womit diese abgeschaltet werden. Allerdings miifit Thr vernichten. Die Luft-Bo-
mit beiden Truppenteilen kombiniert vorgehen, da oft der obere Trupp nur an den-Truppen benutzt Ihr,
die Schalter gelangt, welche die Flammentiirme deaktivieren, die dem unteren L um das Geldnde zu erkun-

Trupp das Leben schwer machen. Achtet aber darauf, daf® Eure Cyborgs nur ge-

den. Die Vernichtungsar-
beit iiberlaf’t Ihr jedoch
den Yaks.

sichert an den Pulten fummeln sollten, da ein Verlust die Mission zum Schei-
tern verurteilen kann. Auch gilt es, permanent die Sanititer zum Einsatz zu -
bringen. Versucht, vorausschauend vorzugehen, auch wenn dies nicht gerade Pawort: 17DCOSNDF
einfach ist. Aber wer die Karte genau studiert, der bewiltigt auch diese Missi-
on. Hier rdcht es sich allerdings, daf® C&C 2 auf der PS nicht wihrend den Mis-
sionen gespeichert werden kann.

Paflwort: 9BFDSSU2G

- * Mission 15: ,Moskau

' _' L sehen und zerstéren”

f '\ st 1T H:er empfiehlt es
sich, erst einmal die

L \‘f Geschwindigkeit des

Spiels herabzuset-

zen. Dann sofort mit
u—" den drei Helden nach
unten zu laufen, da
wr™ die Fasser oberhalb
in die Luft gehen.
Solltet Ihr den Laster erwischen kénnen, dann raubt ihn mit den Dieben aus,
denn hier winkt Geld. Und Tanya vernichtet die herumlaufende Infanterie. Be-
achtet im gesamten Abschnitt, da® sich Infanteristen hinter den Baumen ver-
stecken. Begebt Euch auf den Weg nach Westen, wobei Ihr jede Deckung nut-
zen solltet. Ihr kommt an einer Olquelle und einem Mauerstiick bei einer Furt
vorbei. Begebt Euch hier links vom Gebirge nach Norden, bis Ihr die gegneri-
sche Basis findet. Beseitigt hier die Infanterie und die Kraftwerke. Daraufhin
erscheint ein sowjetischer Heli, welcher Truppen absetzt. Aber das diirfte fiir
Euch mittlerweile kein Problem mehr sein. Lafit nun die Diebe das gegneri-
sche Geld aus den Silos stehlen. Achtung, daraufhin verkauft die CPU die Ge-
béude, was einen wahren Infanteristensturm auslgst.
Nun geht es richtig los. Im Nordosten erhaltet Ihr nun Euer MBF, um eine Ba-
sis zu errichten. Achtet auch wieder zunachst mehr auf defensive Mafnahmen.
Luftabwehr in Form von Rak Zeros weitldufig um die Basis plazieren. Sorgt
- . dann fiir mehrere Sammler, da der Gegner seine Angriffe auf diese lenkt.
Macht Euch auf einen schweren Verteidigungskampf gefait. Eine Chronos zu

bauen bringt nicht viele Vorteile, produziert daher mit dem gesparten Geld lie-
ber Panzer. Steht Eure Verteidigung und Eure Geldmittel erlauben es, dann

wird eine Heliflotte aufgebaut, die mindestens aus zehn Einheiten bestehen Mission 02:,Verteidigen Sie die Basis und vernichten Sie den Gegner"

sollte. Mit dieser wird dann die gegnerische Basis gnadenlos aftackiert. Ne- Zu Levelbeginn vernichtet Ihr zuerst die Briicke westlich der Basis, indem Ihr
benbei stobert Ihr die sowjetischen Sammler auf und vernichtet diese, um die Fésser hochgehen laRt. Dann baut Ihr eine Erz-Raffinerie, ein Kraftwerk,
Stalins Basis den Geldhahn abzudrehen. Achtet darauf, da die CPU bei Geld- Kasernen und eine Hundehiitte. Sichert die Zugange zu Eurem Lager oben
mangel Gebéude verkauft und mit den iibrighleibenden Einheiten Eure eige- und unten. Baut dann zwei Yaks und stofit mit einzelnen Truppen vor, um das
ne Basis untergraben will. gegnerische Lager auszukundschaften. Lafdt die Yaks die Geschiitze vernich-
Sobald Ihr eine entsprechende Streitmacht aufgebaut und den Gegner sturm- ten. Vorher sollten jedoch einige Hunde die Wachen erledigen. Dann stoft Ihr
reif geschossen habt, marschiert Ihr ein und vernichtet Stalins Traume von der gleichzeitig von beiden Furten aus mit einer Streitmacht vor und pléttet den
Weltherrschaft. alliterten Stiitzpunkt.

Pafiwort: Keines, es folgt der Abspann der alliierten Seite. Pafwort: FEUZDOKY3
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Mission 03: ,Vernichten Sie den Spion”

Fiihrt die Hunde nach Siiden. Vor dem Stacheldraht geht es nach rechts weiter.
Lauft dorthin und erledigt die feindlichen Cyborgs. Daraufhin erscheinen ei-
gene Truppen aus dem Haus. Lauft nun nach links und beschiefit dort die Fés-
ser. Die folgende Explosion vernichtet den Bunker, und Ihr kénnt Euren Weg
fortsetzen. Folgt einfach dem Weg. Achtet jedoch darauf, daf® immer wieder
feindliche Truppen angreifen. Deswegen solltet Thr vorsichtig agieren. Bildet
nach Méglichkeit zwei Gruppen, um eine Reserve zu haben.

Pafwort: LZRJAOFYR

Mission 04: , Angriff*
Ihr startet im Siidosten des Gebietes. Etwas westlich befinden sich reiche Erz-
vorkommen, neben denen Ihr sofort Eure Basis aufbaut. Stellt die Erz-Raffine-

rie ruhig ganz nahe an das Vorkommen. Von Norden her versuchen nun die
Alliierten, immer wieder zu attackieren. Baut Eure Verteidigung deswegen
zunichst dorthin aus. Stofit dann mit einigen Panzern nach Norden vor und
schaut, welche Furt der Gegner bevorzugt benutzt. Habt Ihr dieses erkundet,
sichert Ihr die Furt mit starken Verbadnden. Die CPU wird nur noch selten einen
anderen Weg benutzen. Aber Thr konnt dies natiirlich machen! Umgeht das
Lager im Norden und greift den Gegner von hinten an. Vernichtet ein paar
Einheiten und verlat das Lager. Somit lockt Ihr die ahnungslosen alliierten
Truppen in einen Hinterhalt, den Ihr vorher aufgebaut habt. Das Gebiet um die
kleine Briicke eignet sich iibrigens sehr gut hierzu. Ist der Gegner seiner
Sammler entledigt, konnt Ihr die Basis aufreiben.

Paflwort: 7YYG5WM]F
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Mission 05: , Inselbesetzung”

Ihr startet im Siidwesten der Karte. Baut zunachst in gewohnter Form eine Ba-
sis auf, bedenkt aber, Eure Geldmittel noch fiir einige Schiffe zuriickzuhalten.
Ein alter Trick hierbei ist der, einige Panzer auf Erzvorkommen zu plazieren.
Somit kénnen die Sammler nicht alles abgrasen, und es wachst immer wieder
Erz nach. Da man nun vor der Aufgabe steht, eine Werft zu bauen, die eigene
Basis jedoch nicht an einem offenen Strandstiick liegt, ist man gezwungen,
die gegnerische Basis im Norden zu tibernehmen. Versucht nicht, mit Euren
Fahrzeugen zu Beginn Eure Basis schon im Norden zu errichten. Dieser Ver-
such ist einfach wegen zu starker Feindberiihrung zum Scheitern verurteilt.
Errichtet dann eine Werft und lafdt diese durch U-Boote bewachen. Legt Euch
auch einige Flugfelder zu (vier Stiick sollten es schon sein). Erkundet nun das
Gewasser mit weiteren U-Booten und versucht, méglichst viel der Karte durch
die Spionageflugzeuge aufzudecken. Schaut, welcher seichte Punkt der Insel
sich am besten zur Landung eignet (kann variieren). Und versucht, dort mit
Verbénden Fuf zu fassen. Versichert Euch jedoch vorher, ob Ihr alle feindli-
chen Schiffe auf Grund geballert habt! Ansonsten sind Eure Landungsboote
diesen hilflos ausgeliefert! Sammelt dann zundchst erst einmal einen Panzer-
verhand von mindestens zwanzig Einheiten an der Landungsstelle, bevor Ihr
die Alliierten angreift. Eine andere Moglichkeit ist es, ein MBF mit auf die In-
sel zu nehmen und dort eine Basis zu errichten. Oder Ihr versucht, mit der
Luftwaffe die Basis sturmreif zu schiefen. Dies ist Euch iiberlassen. Ach ja,
vergeRt nicht, eine Radarstation zu besetzen, denn in der Hitze des Gefechtes
wird diese schnell mal versehentlich vernichtet.

Pafwort: RMVQHIISL

Mission 06: ,Beschiitzen Sie den Konvoi”

Baut sofort eine Basis auf, Kraftwerk, Erz-Raffinerie und eine Waffenfabrik.
Der Gegner wird sehr schnell mit starken Angriffen beginnen. Bringt deswe-
gen die Lastwagen (= der Konvoi) in Sicherheit. Wie Ihr auf der Karte seht,
fiihrt nur eine Briicke auf die andere Seite, und die ist sehr stark bewacht.

Thr habt zwei Méglichkeiten. Entweder Ihr schafft es, die vorgelagerte alliierte
Basis zu vernichten und die Panzer, die auf der Briicke warten, mit Schiitzen
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von eben dieser wegzulocken. In diesem Falle baut Ihr eine Luftstreitmacht,
deckt mit dem Spionageflugzeug die Karte auf und bombt die Gegner weg.

Oder Ihr vernichtet die Briicke dadurch, daR Ihr die Panzer attackiert, verse-
hentlich (was meistens auch passiert, da die Panzer penetrant wachbediirftig
sind). In diesem Falle solltet Ihr ein Gebaude der vorgelagerten alliierten Ba-
sis verschonen. So daf Thr es erobern kénnt und hiermit die Maglichkeit habt,
eine Werft zu bauen. Mit dieser produziert Ihr U-Boote, die den Seeweq
freirdumen, und einen Transporter, der Euch iibersetzt. Aber auch in diesem

Fall empfiehlt es sich, zuerst mit Flugzeugen die Gegner wegzubomben.
Pafiwort: P1ATR8VHO

Mission 07: ,Verhindern Sie eine Kernschmelze"

Auch hier empfiehlt es sich, die Geschwindigkeit VORHER zu reduzieren. So-
fort zu Beginn MUSST Ihr die Infanteristen nach rechts bringen, da mehrere
Fasser explodieren. Geht gleich nach unten weiter. Versucht hierbei, das letzte
untere Faf} zu beschieflen, um die Verfolger zu vernichten. Unten befreit man
die Verstarkung, und links rettet man die Invasoren, bevor diese erschossen
werden. Versucht nun, mit Hilfe der weiteren Fésser die restlichen alliierten
Truppen auszuldschen. Lauft nun nach oben und sucht Tanja und ihre Beglei-
ter. Vermeidet zundchst eine Konfrontation. Schickt erst die Invasoren in die
vier Kiihltiirme. Und versucht, derweil mit den Infanteristen und den Hunden
die Kommandozentrale einzunehmen. Ist dies geschafft, wird der letzte Inva-
sor vor dem Hauptcomputer in der Kommandozentrale plaziert. Sind alle Inva-
soren sicher angekommen und aktiv, werden Flammentiirme sichtbar, die ihr
béses Werk aufnehmen und Tanja brutzeln.

Paftwort: HFZ54RNUC

Mission 08: ,Sdubern Sie Elba"
Baut zu allererst eine Cyborgfabrik und beginnt, Schiitzen herzustellen, um
die angreifenden Einheiten zuriickzuschlagen. Kurz darauf treffen auch

schon Verstarkungen ein. Nun sichert Ihr die Basis und beginnt, eine Erz-
Raffinerie zu bauen. Konzentriert Euch zunichst darauf, die Basis auszubau-
en und Panzer und Infanteristen herzustellen. Auch ein Flugplatz wére an-
gebracht. Thr braucht vorerst keine Jagdflugzeuge herzustellen. Vielmehr
kann mit seiner Hilfe (Spionageflugzeug) erst einmal die doch recht groRe
Karte erkundet werden. Thr werdet feststellen, daR sich die gegnerischen
Verbande im Nordwesten konzentrieren. Wartet jedoch erst ab, bevor Thr an-
greift. Nach einiger Zeit startet die CPU eine Grofoffensive. Postiert deswe-
gen Eure eigenen Einheiten enisprechend und macht die Zugénge zu Eurer
Basis dicht. Solltet Ihr nach diesem Angriff noch geniigend Einheiten besit-
zen, greift Ihr den kleineren Stiitzpunkt, der der grofRen Basis vorgelagert
ist, an und versucht, ihn zu vernichten. Danach baut Ihr erst wieder eine
Streitmacht auf. Nun solltet Ihr Euch auch mehrere Flugplatze und Yaks zu-
legen und die Sammler der Alliierten mit Dauerangriffen eindecken, solange
sie auierhalb der Reichweite der Luftabwehr Erz sammeln. Versucht nicht,
das Hauptlager aus der Luft anzugreifen, da dieses eine extrem starke Flak-
abwehr besitzt. Vielmehr sollten schnelle Verbinde erst diese Verteidigung
zu Land ausschalten, und dann diirfen die Yaks die wichtigsten Geb&ude ver-
nichten.

Schon zu Levelbeginn besitzt Thr eine Werft. Solltet Ihr Geld iibrig haben,
wird die Bewachung dieser von mehreren U-Booten iibernommen. Und erst

nachdem zu Land die Ubermacht ergriffen wurde, kann die Flotte des Geg-
ners auf den Grund geschossen werden.
Paflwort: 1PMRW6]EQ

Mission 09: Vernichten Sie
den LKW!"

Verteidigt zuerst Eure Basis
und repariert sofort alle Ge-
bdude. Nachdem Waffen- und
Cyborgfabrik fleiig Einheiten
ausspucken, miissen einige

. Flakstellungen gebaut wer-
den. Alliierte Helis machen sich ndmlich schon bald iiber die Basis her. Baut
Eure Taktik zundchst auf aktiver Verteidigung auf. Stellt mindestens drei
Sammler her, um Euren gewaltigen Devisenbedarf zu decken. Ist Eure Basis
entsprechend abgesichert, werden Flupldtze und Yaks gebaut. Deckt mit den
Spionageflugzeugen die Karte auf und sucht den nérdlichen Bereich ab. Am
mittleren Nordrand der Karte befindet sich ein Gebdude, in welchem der ge-
suchte LKW versteckt wurde. Haltet nach diesem Ausschau. Mit Fallschirm-
springern kann nun dieses Gebaude recht schnell zerstért werden und der in
ihm befindliche Laster dazu. Eventuell kénnen auch die Yaks das Gebaude
schon vorher in den roten Bereich schiefRen. Wer will, kann auch die brachiale
Methode benutzen und nach Norden mit starken Panzerverbdnden durch-
stoRRen. Paft aber auf, der Laster versucht zu entkommen. Haltet also schnelle
Verbdnde parat, um ihn abzufangen.

Paflwort: DVIWUUY5E

eI v

Mission 10: ,Bringen Sie den Konvoi durch!"

Mindestens ein Laster muR den linken Rand der Karte erreichen. Das ist leich-
ter, als man zuerst annehmen kénnte. Komischerweise attackieren die alliier-
ten Einheiten nur unsere Panzer und Cyborgs. Die Lastwagen werden erst bei
Kanonenfutterbedarf attackiert. Die Laster folgen immer der gréferen An-
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sammlung von Panzern. Somit kann ein einzelner Tank dazu benutzt werden,
um zuerst das Geldnde zu erkunden. Haltet Euch nérdlich und tastet Euch vor.
Bei einer Feindberiihrung wird sofort ein taktischer Riickzug angetreten und
die Yaks und Migs hinzugezogen. Vergeft nicht, daf} auch ein Spionageflug-
zeug zur Verfilgung steht. Auch kénnen einige Flugzeuge nachproduziert wer-
den. Hier sollte Eure Wahl auf Migs treffen, da sie wesentlich effektiver sind.
Zur Mitte des Levels befinden sich Flakgeschiitze, die die geballte Kraft unse-
rer Migs zu spiiren bekommen. Etwas weiter befindet sich eine Basis, die Ihr
dank der vielen explosionsfreudigen Fésser dezimieren diirft. Versucht, die

Verengung zu durchqueren, und laftt angreifende Fahrzeuge links liegen.
Wichtig sind die LKWSs. Beachtet jedoch, stets den richtigen Sicherheitsab-
stand zu den Fissern einzuhalten, sobald Ihr diese in die Luft jagt.

Pafwort: OKZNBX7ID

Mission 11: Vernichtung der alli-
ierten Hafenanlagen”

Setzt die Truppen aus dem Lan-
deschiff einfach nérdlich vom Start-
punkt ab und errichtet erst einmal
eine Basis. Konzentriert Euch auf
das Ubliche und beginnt dann mit
dem Aufbau einer Luftstreitmacht.

Erkundet die Karte und versucht, aus der Luft gegnerische Einheiten miirbe zu
machen. Stellt erneut einige Panzer auf Erzvorkommen, um deren erneutes
Ausbreiten sicherzustellen. Schon bald werdet Ihr attackiert. Versucht folgen-
dermaRen vorzugehen. Immer erst einen Gegner mit einem Verband angrei-
fen und vernichten, Baut nebenbei auch maglichst bald eine Werft und produ-
ziert U-Boote. Zum einen kann mit ihnen die Karte zusdtzlich erkundet wer-
den, zum anderen werdet Ihr auch von See attackiert. Deswegen mit den U-
Booten die Engen blockieren und mit Flugzeugen die Schiffe wegpusten.

Nun gilt es, den Gegner komplett von der Karte zu vertreiben. Achtet auch auf
die Tarnbunker, die leicht iibersehen werden knnen. Faustregel in diesem Le-
vel ist: Die Masse macht’s, was heiRen will, mit einer Ubermacht angreifen
und alles wegpusten. Jede weitere Taktik konnt Ihrin diesem Level ruhig ver-

gessen.
PaRwort: W5V2HMCHO

Mission 12: ,Besorgen Sig die Chro-
nosphére”

Thr trefft vor einer kleineren Basis der
Alliierten ein. Ballert erst einmal die

Geschiitze am Eingang weg. Dann

wird die Basis errichtet und der Rest
des kleinen feindlichen Lagers vernichtet. Sichert Euch mit einer Teslaspule
oder mindestens mit einem Flammenturm ab. Dann wird noch an die Luftab-
wehr gedacht und an die Mammutproduktion, Die Mammuts sind zwar sehr
langsam, aber mit am effektivsten zu Anfang der Mission. Baut auch einen
Flugplatz, um die Karte schneller aufdecken zu kdnnen. Nun macht Ihr Euch
nach und nach daran, das gesamte Festland nach Siiden aufzurollen. Weiter
im Osten werdet Ihr eine alliierte Werft vorfinden, die Thr NICHT zerstéren
diirft. Vielmehr schieft Ihr sie in den roten Zustandsbereich und erobert sie.
(Nehmt hierzu einige Mammuts, die die vor Anker liegenden Schiffe vernich-
ten). Mit mehreren nun eigenen Zerstorern attackiert Ihr die feindlichen Ein-
heiten auf der Insel. Und setzt danach mehrere Mammuts iiber. Mit diesen
schieft Ihr die Gebdude in den roten Bereich und erobert sie mit Invasoren.
Wer sich iiber den Effekt der gegnerischen Erfindung drgert (schwarze Karte),
kann auch den feindlichen Bauhof zunéchst erobern. Hierdurch seht Thr we-
nigstens ein wenig auf dem Bildschirm.

Pafwort: IHDUUG]GB
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Mission 13: ,Chrono
sphére Teil 2"

Thr startet nordéstlich
auf der Karte. Baut
schleunigst eine Basis
auf. Und erkundet mag-
lichst mit einigen Infan-
teristen die ndhere Um-

gebung, um gegen Uber-

raschungsangriffe ge-

wappnet zu sein. Auch

an die Luftverteidigung
" solltet Ihr denken. Ist die
Basis gut ausgebaut, sammelt Ihr eine Angriffsmacht von ca. 15 Mammutpan-
zern. Attackiert jetzt nach Siiden die gegnerische Basis und zerstort moglichst
schnell die ganzen Radaranlagen! Weiter siidwestlich befindet sich die ge-
suchte Chronosphare. Solltet Ihr nicht zuvor die Radaranlagen vernichten,
kann es vorkommen, daR diese sich selbst zerstort. Also haltet Euch an diese
Vorgabe. Danach habt Ihr das Vergniigen, die Alliierten KOMPLETT von der
Karte zu vertreiben. Hierzu geht Ihr nach Schema ,Alles Ausradieren” vor. Eine
besondere Taktik ist nicht erforderlich. Erst nachdem der Feind komplett ver-
nichtet ist, geht es weiter.
Paflwort: 5XAE2LIIN

Mission 14: ,Der Fall Eu-
ropas?”

Die letzte Schlacht gilt es
zu schlagen. Hier solltet
Ihr vor Levelbeginn die
Geschwindigkeit herun-
terschalten. Sofort am
Start wird das MBF nach
rechts geschickt und die
Basis aufgebaut. Bringt
es so schnell wie még-
lich aus dem Kreuzfeuer
heraus! Achtet darauf,
daf weitere Verstarkungen hinter Euch landen, und setzt diese auch ein! Ist
der erste feindliche Sturm voriiber, beschiitzt Ihr mit den verbleibenden Fahr-
zeugen Eure Basis und baut diese aus. Neben der iiblichen Erz-Raffinerie so-
wie der Energieversorgung wird Luftabwehr aufgebaut und selbstverstand-
lich Mammutpanzer. Teslaspulen und Flammentiirme sind in dieser Phase des
Levels recht uneffektiv, setzt das Geld also anderweitig ein. Ihr solltet bei-
spielsweise drei Sammler permanent im Einsatz haben, um geniigend Finan-
zen zu bekommen. Vergeft nicht, einige Raketenwerfer herzustellen, da diese
liber weitere Entfernungen attackieren kdnnen, da bald auch ein Angriff von
See folgt. Baut deswegen auch méglichst eine Werft und einen Flugplatz (Kar-
te aufdecken!). Habt Ihr Euch mit der Spionagemaschine einen Uberblick ver-
schafft, solltet Ihr via Luftangriff die Briicken wegpusten, um dem Feind weite-
re Anfahrtswege zu bescheren. Allerdings attackiert die alliierte Seite auch
laufend mit Fahren. Versucht also, diese hochbrisanten Ecken stets zu beob-
achten. Vernichtet Ihr diese noch auf See, ist die Ladung natiirlich mit weg,
was bedeutet, daR keinerlei feindliche Truppen in Eurem Riicken landen kon-
nen. Pafit also stets auch darauf auf. Begebt Euch nach ausreichender Stiitz-
punktpflege nach Norden und versucht, den dort liegenden feindlichen Bau-
hof einzunehmen. Hierdurch steht ndmlich zusatzlich die Technik des Gegners
parat. Dann gilt es, die Seehoheit der Alliierten zu brechen. Baut hierzu Kano-
nenboote (vorausgesetzt Ihr habt den Bauhof erobert) und versenkt die feind-
lichen Schiffe. Der Rest der Karte diirfte klar sein ... vernichtet alle Verteidiger!
Ubrigens solltet Thr Euch bei Gelegenheit einmal auf der kleinen Insel links
unten umsehen.

ENDE



y T&T Seite 25

players guide -

PlayStation

Riven

The Sequel to Myst

Freunde der Komplettlésungen, heute begliicken wir Euch mit dem Nachfolger von Myst: Riven ist dhnlich
uniibersichtlich und benétigt daher ca. 18 bis 20 Stunden zum kontinuierlichen Durchspielen. Kleiner Tip:
Uberall mit der Maus rumklicken, wo es nur geht!

Temple Island

Nachdem Ihr Euch von Atrus getrennt habt,
landet Ihr auf der Tempelinsel. Ihr diirft ei-
nen kleinen Mord beobachten. Der arme
Kerl wurde iibrigens rechts die Klippe her-
untergeschmissen. Geht dort die Stufen
hinauf. Linker Hand ist ein goldener Raum
mit Kéfern an den Saulen. Ihr kénnt hinein-
gehen und an den Kéfern herumspielen —
die Bilder, die Ihr in den Kéfern seht, kén-
nen Euch bei der Losung helfen. Neben der
Eingangstiir findet Ihr einen Knopf. Driickt
Ihr ihn, so dreht sich der Raum. Von dem
Raum gehen fiinf Eingange weg, allerdings
sind immer nur zwei davon begehbar.
Driickt den Knopf insgesamt viermal.
Nehmt dann die andere Treppe. Unten fin-
det Ihr eine abgeschlossene Holztiir, unter
der Ihr aber durchkriechen kénnt. Siehe da,
Ihr konnt durch den Raum in einen neuen
Gang treten. In der Hohle dahinter findet
Ihr eine Rohre mit einem Hebel. Damit las-
sen sich verschiedene Dinge auf der Insel
steuern. Dieser Hebel hier gibt dem Tele-
skop Saft. Dreht Euch herum und zieht an
dem Hebel links von der Tiir. Damit wird
ein Gitter gedffnet. Geht durch die Hahle
zurlick zum Eingang an der Briicke. Driickt
Ihr den Knopf dort viermal, dreht sich der
goldene Raum erneut und Ihr kdnnt einen
Raum mit einer verschlossenen Tiir betre-
ten. Dort wieder den Hebel fiir das Gitter
ziehen und zuriick zur Briicke. Den Raum
zweimal gedreht und Ihr kénnt den letzten
Eingang, inzwischen ohne Gitter, betreten.
Dort kommt Ihr zu einer groflen goldenen
Kuppel. Geht hindurch. Auf der anderen
Seite befindet sich links auf einem Balkon
ein weiterer Hebel an einer Rohre. Zieht
ihn, der Dampf verschwindet. Das gleiche
macht Ihr mit dem Hebel am Ende des Pf-
ades. Geht nun zuriick zur Briicke. Dreht
den Raum dreimal (fiir spdter). Geht Giber
die Briicke und Ihr findet auf der linken
Seite eine Tiir. Der Sessel in dem Raum da-
hinter scheint nutzlos. Allerdings befinden
sich rechts und links vom Eingang zwei

Spione. Neben dem linken ist ein Hebel,
der eine Tiir 6ffnet. Wieder im Tunnel be-
findet sich am Ende eine Geheimtiir, durch
dieIhrin einen Tempel kommt. Geht auf die
Klippe hinaus und driickt den blauen
Knopf. In der Schwebebahn dreht Ihr den
Kniippel und legt den Hebel um — geniefit
die rasante und sehenswerte Fahrt.

Jungle Island

Marschiert einfach dem Weg hinterher.
Nach dem Tunnel geht nach rechts iiber die
Briicke und dann immer geradeaus. Am En-
de findet Ihr eine Lore, in die Ihr einsteigt.
Zieht am Hebel und Ihr erlebt eine weitere
amiisante Fahrt — nur live ist cooler!

Paper Island
Diese Insel erfordert wieder etwas mehr an
Zeit. Geht hinunter an den Strand. Weiter

rechts befinden sich ein rundes Haus und
ein Steg, an dessen anderem Ende ein He-
bel ist. Dreht diesen in die Mitte. Zuriick am
Strand geht Ihr bis zum Rundweg. An sei-
nem Ende sind ein Rad und ein paar Hebel-
chen. Dreht zuerst am Rad. Wenn Ihr Euch
nach links dreht, so teilt sich dort ein Rohr
in zwei. Betatigt den Hebel, so daR der
weifle Fleck am unteren Rohr erscheint.
Beim Rad zieht Ihr zundchst am Hebel ne-
ben dem schmalen Fenster und zuletzt den
ganz rechten. Nun kénnt Ihr das Haus be-
treten. In der Mitte ist eine Leiter, die zu ei-
nem langen dunklen Gang fiihrt. Geht ganz
hindurch, bis Ihr an der Klippe steht. Folgt
dem Pfad, bis Ihr vor einer Doppeltiir steht.
Rechts davon befindet sich eine Falltiir. Off-
net diese und geht dann durch die Doppel-
tiir und schlief’t diese hinter Euch. Nach
rechts und links gehen jetzt zwei weitere
Wege ab. Nehmt den rechten, bis Ihr ins
Freie kommt. Ein Stiickchen weiter befindet
sich ein Hebel, den Ihr zieht. Wieder bei
der Doppeltiir, geht Ihr jetzt den ,norma-
len” Weg (also nach links). Am Ende ist ei-
ne Kugel, die sich 6ffnen [&Rt. In dem Sand
rechts daneben ist eine Murmel, die in die
Kugel gelegt wird. Nun konnt Ihr durch den
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Ventilator in Ghens Labor klettern. Hier
gibt es allerlei lustige Dinge zum Spielen,
wichtig ist jedoch das Buch auf dem Tisch.
Darin befinden sich fiinf merkwiirdige
Symbole nebeneinander. Das ist eine Zah-
lenkombination von Riven'schen Num-
mern. VerlaRt das Labor durch die Tiir mit
dem blauen Knopf. Nehmt den langen Weg
nach rechts zur Tempelinsel. Mit dem Hebel
laRt Thr die Briicke hinunter.
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Temple Island

Geht durch die grofie Kuppel bis zum Ende.
Dreht dort am Rad. Die nachste links ab. An
der Tiir ist ein Hebel, der die Briicke vor
Euch hochzieht. Wieder zuriick und am Rad
vorbei. Geht Ihr die nichste rechts raus, so
befindet sich auflerhalb der Kuppel, rechts
neben der Tiir ein Knopf. Driickt Ihr ihn,
wird das fehlende Stiick der Briicke herauf-
gezogen. Am Ende der Briicke wartet eine
Tiir mit einem Hebel. Driickt Ihr ihn, geht
sie auf. Dahinter befindet sich wieder der

goldene Raum. Dreht ihn so, dafd Thr auf der
Briicke landet, die Ihr eben schrég gestellt
habt (in Richtung grofier Kuppel). Geht die
Rampe hinauf. Oben wartet ein seltsames
Rasterfeld mit farbigen Murmeln. Legt sie
wie in der Abbildung. Im Gang befindet
sich noch ein Hebel, hinter dem sich ein
weifler Knopf verbirgt. Den driickt Ihr. Geht
nun zuriick zum goldenen Raum und von
dort aus durch die Hintertiir zur grofen
Kuppel. Geht hinein, links, bis zum Ende
hindurch. Dort, wo sich die zwei Réhren be-
finden, ist vor dem Tunnel ein kleiner Fahr-

stuhl, der nun betriebsbereit ist. Folgt dem
Pfad, bis Ihr zu einer rotierenden Kuppel
kommt. Schaut durch die Kamera und
driickt den Knopf obendrauf, wenn das gol-
dene Symbol kommt — ein kleiner Reakti-
onstest. Die Kuppel offnet sich. Thr mifdt
jetzt die Kombination aus dem Buch einge-
ben. Ihr findet ein Teleport-Buch. Patscht
auf das Bildchen und Ihr findet Euch hinter
Gittern wieder.

(s itk
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Ghens House

Schaut Euch um und findet den Knopf vor
Eurer Nase. Ghen erscheint und quatscht
erst einmal iiber Gott und die Welt. Ghen
verlangt von Euch, daf? Ihr ihm das Trap
Book bringt. Anschliefend sind zu Eurer
Freude jedoch die Transport-Blicher akti-
viert. Findet das Buch, das Euch zur Wal-
dinsel bringt.

Jungle Island

Driickt den Knopf am Boden. Geht nun links
die Stufen hinauf, bis Ihr zu einem kleinen
Hauschen kommt. Setzt Euch drinnen auf
den Stuhl und zieht den linken Hebel, dann
den rechten und wieder den linken. Geht

mit dem Fahrstuhl. Zieht den Hebel und
fahrt eine Ebene tiefer. Geht hinaus und
zieht am Hebel auf der linken Seite. Der
Weg wird freigegeben, und Ihr folgt dem
Weg. Ihr werdet ein kleines Kind sehen,
das vor Euch davonrennt. Folgt ihm, indem
Ihr den rechten Pfad die Stufen hoch
nehmt. Lauft solange, bis Thr zum Dorf
kommt. Die Einwohner werden sich vor
Euch verstecken. Lauft immer weiter, bis Ihr
zum U-Boot und dem Altar kommt. Links
davon ist ein Hebel, mit dem Ihr es zu Was-
ser laf3t. Geht den gesamten Weg wieder
zuriick, bis Ihr zum Gatter kommt. Hier geht
Thr geradeaus weiter (nicht durch das Gat-
ter durch!) und kommt in eine Gegend, die
Euch bekannt vorkommen sollte. Folgt dem
Pfad bis zu den Stufen und tapst diese hin-
unter. Unten entdeckt [hr eine Art Nessie.
Folgt dem Pfad bis zum U-Boot. Die Hebel
im U-Boot funktionieren so: Der in der Mit-
te dreht das Geféhrt, der untere stellt die
Weichen nach links und nach rechts, der
rechte Hebel bewegt das U-Boot auf Schie-
nen nach vorn. Fahrt zuerst zum Schalter-
Turm: Dazu dreht das Boot um. Vorwiérts.
Weiche. Der untere Hebel muf nach rechts
zeigen. Vorwarts. Aussteigen. Oben ange-
kommen, stellt Ihr alle Hebel in die obere
Position. Zuriick zum U-Boot. |etzt fahrt
zum Kran: Umdrehen. Vorwarts. Weiche.
Umdrehen. Unterer Hebel nach links. Vor-
warts. Aussteigen. Beim Kran befindet sich
eine Klostrippe, an der Ihr ziehen miifdt,
Das Trapez beférdert Euch nach oben. Off-
net das Gefdngnis, indem Ihr das Rad
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rechts daneben dreht. In der Zelle ist ein
Abflufi. Greift Ihr hinein, 6ffnet Ihr eine Ge-
heimtiir. Ziindet alle Lampen an, sie sind
abwechselnd rechts und links. In der Mitte
des Ganges ist ein weitere Tiir. Geht [hr
durch diese hindurch, kommt Ihrin einen
Raum mit Steinen. Ihr miifdt sie in der Rei-
henfolge wie im Bild bewegen. Betatscht
das Buch.

Rebel Island

Ihr habt die freie Auswahl, zuriick zum Buch
zu gehen und Euch wieder von der Insel zu
entfernen. Doch was ist das fir ein
Gerdusch? Ihr erwacht in einer Zelle. Tappt
ein wenig hin und her. Alsbald sollte eine
Frau aufkreuzen, die Euch Biicher mitbringt,
darunter ein Tagebuch und ein Anschreiben
von Cathrine. Kommt nicht auf die Idee, das
dritte Buch anzusehen, das heifdt nicht um-
sonst Trap Book! AufRerdem kommt das Ma-
del bald wieder und bringt das richtige
Transport-Buch mit.

Jungle Island

Ihr kommt wieder bei den Steinen an. Geht
also den Gang wieder zuriick, durch die Zel-
le durch und anschlieBend rechts. Folgt dem
Weg solange, bis Ihr an der Lore ankommt.
Steigt ein und diist los — hat was, diese Se-
quenz, nicht wahr?

Paper Island

Erinnert Ihr Euch an die Doppeltiir? Dort
miifdt Ihr wieder auftauchen. Hinter der Tiir
wieder nach rechts, in Richtung der grofRen
Kuppel.

Temple Island

Gehtin die Kuppel. Die néchste links. Driickt
den bekannten Knopf rechts von der Tiir, da-
mit das fehlende Stiick Briicke heraufgezo-
gen wird. Wie Ihr es bereits schon getan

habt, geht Ihr jetzt zu der sich rotierenden
Kuppel. Die muf® wieder angehalten wer-
den. Gleiches Paflwort und Ihr werdet zu
Ghen gebracht.

Ghens House

Er unterhdlt sich mit Euch und will, daR Ihr
in das Buch einsteigt. Patscht also auf das
Buch, Ihr tauscht mit ihm sowieso bald die
Platze. Ihr befindet Euch dann in Ghens
Haus auflerhalb der Gitterstdbe. Geht in
Ghens Schlafzimmer. Dort liegt auf dem
Tisch eine Spieluhr. Merkt Euch die Tonfol-
ge. Geht wieder hoch und legt den Schalter
am Fenster um, so daf? die Gitter verschwin-
den. Benutzt das Buch mit einem einzelnen
Quadrat.

Prison Island

Geht den Pfad bis zum Ende. Ihr findet ei-
nen Fahrstuhl. Dort sind drei Knopfe und
ein Hebel. Driickt die Kndpfe in der Tonfolge
aus der Spieluhr. Zieht danach den Hebel.
Jetzt lernt Ihr Cathrine kennen. Sie ergreift
auch gleich die Initiative und scheucht Euch

auf die Tempelinsel zuriick. In Ghens Haus
nehmt Ihr das Buch mit den fiinf Quadraten
- die anderen sind sowieso alle zerrupft.

Temple Island

Wenn Ihr aus der Kuppel kommt, dann folgt
dem Pfad bis zum Ende. Holt den Fahrstuhl
und geht durch die grofie Kuppel durch. Am
anderen Ausgang miifit Ihr den Hebel zie-
hen, damit die Briicke wieder herunter
kommt. Geht durch den goldenen Raum.
Nehmt die rechte Treppe hinunter zum Tele-
skop. Gebt auf der Luke den Code aus Ca-
thrines Buch ein. Offnet die Luke. Links ist
ein Stopbolzen, der entfernt werden mufi.
Auf der rechten Seite ist ein Hebel, der nach
unten zeigen muf. Driickt wiederholt den
Knopf am Hebel, bis das Teleskop nicht
mehr weiter runter geht. Oooops!

Und wieder finden wir uns in einer Ebene
zwischen Raum und Zeit wieder — genau
wie am Anfang von Myst ...

Suchindex fiir Riven

(links=1, Mitte=2, rechts=3) geben die Position
im Textan

Gefangnis auf Jungle Island ..o T&T 26/3
Gefdngnis auf Prison Island......eeee T&T 27/2
Gefangnis auf Rebel Island ... ~T&T 27/1
Ghens Haus T&T 26/2
Ghens Labor T&T 26/1
Goldener drehbarer Raum ..cccunnicionea: T&T 26/3
Grofie goldene Kuppel.... T&T 26/1
Hohle mit Doppeltiir. .. eerreerresseres T&T 25/1
Kran T&T 26/3
Kleines Hauschen mit Sessel :

auf Jungle Island T&T 26/2

Offnungsmechanismus des
runden Hauses auf Paper Island .......... T&T 25/3
Rasterfeld mit farbigen Murmeln.........T&T 26/1

Raum mit Sessel T&T 25/1
Raum mit Steinen T&T27/1
Riven'sches Zahlensystem ... T&T 26/1
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PlayStation

Axk of Time

Daf es aufer Lara Croft noch ein paar andere Haupthelden gibt, das ist kaum zu glauben - jedoch haben wir
noch einen anderen gefunden: Hier ist die Komplettlosung zu Richard Kendal mit Ark of Time

Der verschollene Professor

Armer Richard, notgedrungen fahrt er in die
Karibik. Zundchst erkundet er das Museum
mit dem Geheimraum. Richard fragt die Ma-
lerin aus und erhdlt schmutziges Wasser. Im
Bungalow inspiziert er die Jacke und nimmt
Tasse, Miinze und Notizen vom Tisch. Die
Miinze verwendet er als Wasserhahn fiir
den Brunnen am Museum. In der Galerie
schaut er sich das Gemalde iiber dem Kom-
paf an, und in der Bibliothek 6ffnet er das
Fenster. Er kippt das Dreckwasser hinaus
und nimmt den alten Brief mit. Am Pier trifft
er einen Matrosen, der ihm einen Magneten
gibt, ein ideales Mittel, um den Kompaft in
der Galerie zu verstellen. Dreht Richard in
der Waffenkammer am Schild, 6ffnet sich
die Geheimtiir. Er steckt den Stoffetzen ein
und betritt den Raum. Der alte Dolch gehort
ihm nun ebenso wie die Aufzeichnungen
des Kolumbus. Aus der rechten Truhe holt er
die Pergamentrolle. Am Museumseingang
ritzt der Journalist mit dem Dolch den Gum-
mibaum an und fiillt die Tasse. Am Brunnen
fiillt er den Malbecher mit Wasser. Dem Ma-
trosen gibt er die Aufzeichnungen des Ko-
lumbus und unterhalt sich mit ihm. Dieser
fahrt nur mit Gliickskrebs Tweezers raus.
Am Strand legt er den Krebskader auf den
Fels und schmiert den Fels mit dem Gummi-
harz ein. Danach geht Richard kurz weg und
sammelt den angeklebten Krebs ein. Die
Malerin erhalt das saubere Wasser und den
Krebs. Das nun weif bepinselte Tier kriegt
der Matrose. Auf dem Meeresgrund greift
Richard in die Kammer und holt die Black
Box heraus. Zieht er am Ankerseil, wird er
wieder hochgeholt. Den Kasten gibt er dem
Chef.
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Grabinschriften

Wie kann Richard die Avon Church betre-
ten? Den Eimer verschlieft er mit dem
gummibeschmierten Stoffetzen. Hinter der
Kirche fiillt er diesen mit Kuhmilch. Damit
besticht er die Katze und schmeifit sie durch
das Kirchenfenster. Das kleine Madel rettet
sie und stellt die Leiter vor das Fenster. In
der Kirche steckt Richard den Tiirriegel und
die Urne ein. Mit dem Tiirriegel 6ffnet er
den Gang hinter dem Beichtstuhl. Im Grab
nimmt er das Medaillon und schaut sich den
Steinkopf und das Relief an. Benutzt er die
Urne mit den Hieroglyphen, besitzt er eine
Kopie der Inschriften. Oben geht Richard
aus der Kirche. Er geht nach der Sequenz
wieder hinein und findet einen seltsamen
Gegenstand. Die Kopien bekommt der Her-
ausgeber. Auf der Osterinsel trifft Richard
Tobias. Auf dem Weg zu dessen Hiitte findet
er eine Muschelkette, ein Glas und einen
Gummischlauch. Er zeigt Tobias die Kopien
und unterhalt sich mit ihm. Er erhalt eine
Ansichtskarte. In Afrika muft Richard den
gefangenen Tuareg-Prinzen befreien. Des-
halb spricht er Lallah an. Daraufhin geht er
ins Fort und unterhalt sich mit dem Gefan-
genen. Gibt er den Ring an Lallah, kann er
ihr Zelt betreten. Er schaut sich die Stiicke
des Krugs an. Er fragt Lallah danach und er-
kundet den Sockel der Zeltstange sowie das
Loch an der Wand. Im Nachbarzelt unterhlt
er sich mit dem eigentlichen Mérder.
Quatscht Richard noch einmal Lallah voll, so
bekommt er ein Brot, das er an den Gefan-
genen weitergibt. Er befragt ihn und erhalt
einen Dietrich. Wieder in UK besucht er Sto-
nehenge. Er knackt die Tiir mit dem Dietrich
und nimmt die Feile und das Lot. Nachste
Station ist Agghar, wo er mit dem Heiligen
Mann redet. Er entdeckt die Tiir aus Leviti-

" um und benutzt die Feile damit. Er fragt den

alten Mann nach der Tiir und erfahrt, da®
die Tiir nur mit dem Heiligen Wort gedffnet
werden kann. Drauflen geht Richard den
Jeep-Spuren nach. Im Dorf angekommen,
betritt er den Fleischerladen und fragt den
Metzger nach dem Rattenkoder, der herum-
liegt. Er nimmt eine Rattenfrikadelle, die er
in das Glas stopft.

In Sachen Mord

Wieder am Fort bastelt der Journalist aus
Lot, Schlauch und Muschelkette eine
Schlange. Das Dromedar rennt deswegen
davon, und Richard informiert den Marder
dariiber. Der schickt den Reporter zum
Handler im Fort. Anschlieend nimmt Rich-
ard die Schale aus der linken Zelle und fragt
den Gefangenen nach dem Heiligen Wort.
Allerdings erfahrt es Richard nur, wenn er
den Gefangenen befreit. Auf der Osterinsel
spaziert er den Pfad entlang, den Tobias
ihm gezeigt hat, und fiillt das Glas mit Ter-
miten. LaRt er diese in Agghar auf das
Fleisch beim Metzger los, kann er das Nar-
kotikum und den Rattenkéder einsacken.
Am Fort nimmt Richard den Schuh aus dem
Zelt des Morders, mixt das Narkotikum in
die Schale und gibt das Gift dem Koter im
Basar. Er steckt den kleinen Safe ein und
geht ins Hinterzimmer. Als Richard sich an
der Truhe zu schaffen macht, 6ffnet sich ein
Geheimgang. Drinnen steckt er den
Schalldampfer ein und klettert die Stufen
hoch. Den Schuh vergleicht er mit den Spu-
ren und nimmt die Patronenhiilse sowie die
Teleskoplinse mit. Auf der Osterinsel gibt er
Tobias den Safe und fliegt wieder zum Fort
zuriick. Mit den Schliisseln aus dem Safe
wird der Jeep gedffnet — die hinteren drei
Ziffern des Kennzeichens sind die Kombina-
tion fiir den groRRen Safe. Im Basar unterhalt
sich Richard mit den beiden Verschwérern
und lauscht anschlieRend an der Tiir. Sind
die beiden weg, 6ffnet er den Safe (4-6-2)
und schnappt sich den Vertrag. Er erzéhlt
dem Wachter von der Verschwirung, und
der Tuareg-Prinz ist frei.

Die Maschine in Agghar

In Agghar stopft er die Linse in das Loch der
Karosserie. Vom Eindugigen &Rt er sich zu
einem Spielchen iiberreden. Ist der Eindugi-
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ge weg, schnappt sich Richard die Dose,
fiillt sie mit den Levitiumspénen und stellt
sie wieder unter eine der Tassen. Nun ist
das Spiel fiir ihn kein Problem mehr. Auf der
Osterinsel will Richard die Hohle erkunden,
von der Tobias erzdhlt hatte. Deswegen be-
nutzt er die Leuchtraketen mit der Leucht-
turmlampe. Danach dreht er am Griff. Der
Malerin auf der Ruminsel gibt er das Bild
der Osterinseln und gibt ihr das Pergament.
Zuriick auf der Osterinsel driickt er Tobias
die falsche Schatzkarte in die Hand. Der Re-
porter fummelt am Gasbrenner herum und
nimmt die Spraydose, den Wagenheber und
die Glasscherbe aus der Hiitte mit. In der
Héhle angekommen, benutzt er den Gum-
mischlauch mit der Quelle und betritt den
Geheimgang. Der Grabstein wird mit dem
Wagenheber gesprengt, und das Medaillon
sowie die Pergamentrolle werden einge-
steckt. Bevor er nach Stonehenge fliegt, re-
det Richard mit Tobias. In England gibt er
den Keilriemen an den Arbeiter. Ist dieser
weg, betdtigt er den Hebel und betritt die
Ausgrabung. Von dort nimmt er das seltsa-
me Objekt und das Bronzerohr mit. In Agg-
har sagt Richard dem Heiligen Mann das
Wort und darf das Heiligtum betreten. Der
griine Magnet wird in das Loch der Maschi-
ne eingefiihrt. In dem Fach liegt ein weite-
res Medaillon. Richard hort sich samtliche
Nachrichten auf den Medaillons an, indem
er eines in das Fach legt und den Helm be-
nutzt. Schaut er auf das Pergament, findet
er ein neues Szenario: Yucatan.

Steinschlange

Kaum angekommen, begutachtet Richard
die Pyramide und geht durch den Seitenein-
gang. Er erkundet die Steinschlange und
trifft einen Mystiker, mit dem er sich unter-
hélt — er muf} vier Items der Mayareligion
finden: Die Sonnenblume erhilt Richard,
wenn er die mit dem Chromspray bespriihte
Glasscherbe auf den sonneniiberfluteten
Stein stellt. Die Patronenhiilse stopft er in
das Bronzerohr und holt mit dem Blasrohr
das Nest von der Riickseite der Pyramide
herunter. Darin findet er das Ei. Um die
Schlange zu fangen, muf} er in die Avon
Church: Auf der Ausgrabungsebene befin-
det sich ganz rechts im Dunklen eine Ratte.
Die laRt sich mit dem Kéder ganz leicht fan-
gen. Sie wird der Boa bei der Pyramide zum
Frafd vorgeworfen. Das letzte fehlende Stiick
ist ein Knochen. Den findet Richard in Agg-
har beim Fleischer. Die Termiten haben von
dem tausendfach verfluchten Kamel nur
noch einen Knochen iibrig gelassen. Das al-
les gibt unser Reporter dem Mystiker. Mit
der erhaltenen Flote erféhrt er den Code fiir

die Steinschlange (hoch, hoch, rechts, hoch,
hoch, runter, hoch)

Der Schliissel nach Atlantis
Es hat sich auf der Riickseite
der Pyramide ein weiterer
Raum gedffnet. Richard
schaut sich die Bilder an und
unterhalt sich mit dem Mystiker. In der Kari-
bik quatscht er den Matrosen zu und bestellt
»Schone GriifRe” von seinem Bruder. Endlich
kann er das Metallnetz mitnehmen. Wieder
auf Yucatan fangt er mit dem Netz das Kro-
kodil. Das erzahlt er dem Mystiker und kann
endlich dessen Hiitte betreten. In einer Tru-
he findet er acht Wiirfel, die er in dem Raum
hinter der Pyramide in die Locher schieben
mufd —wie, das steht an den Sdulen am See,
allerdings sind die beiden Saulen ver-
tauscht! In der Spitze der Pyramide entdeckt
unser Reporter einen Raum mit seltsamen
Kristallen. Er fragt den Mystiker und erhalt
ein neues Medaillon, das er in Agghar an-
hort. Zuriick auf Yucatan stellt er die Kristal-
le ein: blau, rot, griin, schwarz, gelb. Im Grab
findet er einen Kristallwiirfel. In Stonehen-
ge erwartet Richard eine knifflige Szene: Er
mufd auf den mittleren Stein den Levitium-
Finder und den Kristallwiirfel legen. Der
Wiirfel d&ndert nun laufend die Farbe. Rich-
ard muf} den Stein wegnehmen, wenn die-
ser rot ist (am besten schon reagieren, wenn
gelb aufleuchtet). Als Uberpriifung: Der auf-
geladene Levitium-Finder ist zur Halfte
gelb. Auf Yucatan marschiert der Journalist
zum Grab. In der Dunkelheit befindet sich
ein achteckiges Loch fiir den Finder. Es 6ff-
net sich ein Fach, in dem eine Metallscheibe
liegt. Auf der Ruminsel iiberredet Richard
den Matrosen, noch einmal raus aufs Meer
zu fahren. Unten auf dem Meeresgrund legt
er die Metallscheibe in das TiirschloR und
istin...

Atlantis

Zunéchst schaut sich Richard
den rechten Beliiftungsgrill
an. Er offnet den Akten-
schrank und klettert daran hoch. Er schiebt
seinen Presseausweis durch den Grill und
diskutiert an der rechten Tir mit Helen.
Beim Skelett liest er in dem Tagebuch. Den
Professor findet er eine Etage hoher. Wie-
der bei Helen findet er in dem Schrankchen
Anweisungen fiir Offnungsmechanismen
der unteren Etage: Die Tiiren werden mit
Fliissigkeit gesteuert. Die blaue Tiir 6ffnet
er mit: weifder, linker griiner, mittlerer blau-
er, mittlerer schwarzer, linker griiner Knopf.
Zieht er an dem Hebel der blauen Tiir, geht
sie auf. Ebenso bei der griinen Tiir: weifRer,

linker griiner, mittlerer blauer, rechter roter,
mittlerer blauer, linker griiner, mittlerer
blauer, rechter schwarzer, mittlerer blauer,
rechter schwarzer, linker blauer Knopf und
der Hebel neben der griinen Tiir. Zu guter
Letzt noch die rote Tiir: weifer, linker blau-
er, rechter griiner, linker blauer, rechter grii-
ner, rechter schwarzer, mittlerer blauer,
rechter schwarzer, linker blauer Knopf und
der Hebel an der roten Tiir. In der Dekom-
pressionskammer findet Richard einen
Behdlter mit Wasser. Mit dem Hebel ffnet
er die Glastiir und schaut sich die Druckan-
ziige an. Im Maschinenraum entdeckt er ein
Ventil. Aus dem saugt er eine Spritze voll
Chlor ab, und im Labor steckt er das Athyl
und die kleine Flasche ein, Daraus LRt sich
Chloroform herstellen — wie auch der Pro-
fessor bestatigt, wenn er alle Substanzen
gesehen hat. Im Labor fiillt Richard Wasser,
Kalk und Chlor in das Reagenzglas. Mit dem
Heizgerat wird die Mixtur erhitzt und in das
Glas umgefiillt. Noch ein wenig Athyl dazu,
und fertig ist das Betdubungsmittel. Nach-
dem Richard das dem Professor berichtet
hat, kippt er das Zeug in die Beliiftung. Die
Tiir 6ffnet er mit dem Hebel daneben. Aus
der linken Schreibtischtiir holt er das Ge-
wicht und den Schliissel rechts von der
Wand. Mit letzterem befreit er den Professor
und unterhilt sich in der Dekompressions-
kammer mit Cadwell und Helen. Im Labor
packt Richard das Lot in den Wasserbehal-
ter und stellt das ganze in den Eisschrank.
Nachdem er noch einmal bei seinen Mit-
streitern nach einer besseren Losung nach-
gefragt hat, nimmt er die gefrorene Kon-
struktion aus dem Eisschrank und héngt sie
und das Gewicht an den Hebel in der Luft-
schleuse. So wird der Weg frei zum grofien
Finale ...

geben die Position im
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Nintendo 64 (Pal) Diverses
San Francisco Rush
Extreme Racing

Foggy Night:

Geht unter Setup in die Optionen. Dort markiert Ihr den Punkt FOG.
Haltet nun ALLE vier C-Tasten gedriickt und wéhlt die Option mit dem
Steuerkreuz. Nun ist die Maglichkeit FOGGY NIGHT zusétzlich an-
wahlbar.

Ansicht:
Haltet im Spiel die L-Taste gedriickt. Nun habt Ihr die Moglichkeit, mit
dem Steuerkreuz die Ansicht zu variieren.

Kopfstand:

Geht in den Setup Screen und gebt folgendes auf dem Steuerkreuz
ein: P, 2, , €, 1, =, 1, €. Als Zeichen, daR es geklappt hat, seht
Ihr nun unten im Screen zwei kleine Pfeile. Nun steht alles auf dem
Kopf im Spiel. Wiederholt Ihr diesen Schritt erneut, wird der Kopf-
stand aufgehoben. (Wer die Eingabe nicht schafft, kann alternativ
einfach seinen Fernseher auf den Kopf stellen).

Unendlich Zeit:

Geht wieder in den Setup Screen. Dort haltet Thr die Z-Taste gedriickt.
Nun driickt und haltet Thr zusétzlich C4.. Dann zuséatzlich C4. Nun
lafit die beiden C-Tasten wieder los. Bei noch IMMER gehaltener Z-Ta-
ste driickt Ihr nun C4 und dann noch C+. (Hort sich schwerer an, als
es eigentlich ist). Daraufhin erscheint auf dem Screen das Symbol ei-
ner Uhr, die durchgestrichen ist. Fortan sollten keine Zeitprobleme
mehr auftauchen.

Kollision deaktivieren:

Gebt im Setup Screen auf dem Steuerkreuz < ein, dann haltet Ihr es
nach rechts und driickt gleichzeitig die C—>-Taste. Beides loslassen
und (1, (&=, (4, Z eingeben. Das Bestitigungssymbol erscheint im
unteren Screenbereich als Bus.

Nebelfarbe dndern:
Im Car Select Screen folgendes bei gehaltener Z-Taste eingeben: CY,
Y, CL. Ein Jingle bestatigt hier die richtige Eingabe.

Fahrzeuggrifie dndern:

Im Car Select Screen erst C\- gedriickt halten, dann C* driicken. Bei-
de Tasten loslassen. Dann C gedriickt halten und C\ driicken. Auch
diese beiden Tasten wieder loslassen. Ein Jingle bestatigt die richtige
Eingabe.

Reifengréfie vorne dndern:

Im Car Select Screen C¢=, dann C—> driicken. Beide Tasten loslassen.
Dann C—>, dann C& driicken. Erneut beide Tasten loslassen. Ein
Jingle bestétigt die richtige Eingabe,

ReifengréfRe hinten &ndern:

Im Car Select Screen C—>, dann C4- driicken. Beide Tasten loslassen.
Dann (&, dann C—> driicken. Erneut beide Tasten loslassen. Erneut
bestdtigt ein Jingle die richtige Eingabe.

Minen anstatt Markierungshiitchen:

Gebtim Setup Screen L, R, L, R, L, R ein. Als Bestatigung erscheint un-
“ten ein Symbol.
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Schrottkiibel fahren:

Haltet in der Fahrzeugauswahl C gedriickt und betétigt viermal die
Z-Taste. Nun geht Ihr als Schrott ins Rennen. Wiederholt Ihr den Code,
verandert sich der Haufen von qualmend zu brennend zu ausge-
brannt.

Schwerkraft verandern:

Haltet im Setup Screen die Z-Taste und driickt auf dem Steuerkreuz 1,
. LaRt die Z-Taste los und gebt auf dem Steuerkreuz noch 1, 4, P, 4
ein. Erneut erscheint ein Symbol im Screen, welches die Eingabe be-
stitigt. Wiederholt dies, um verschiedene Anziehungszustinde zu er-
reichen.

Andere Texturen:

Im Setup Screen driickt und haltet Thr C=, dann L. La’t beide los.
Driickt Z. Lafdt Z los. Driickt C—>, dann L. La3t beide los und driickt
noch einmal die Z-Taste. Erneut erscheint ein Symbol, welches die
richtige Eingabe bestatigt.

Kontrollen umkehren:

Noch etwas fiir Hardcore-Fahrer. Geht im Setup Screen in die Optio-
nen. Markiert hier den Punkt Mirror. Haltet ALLE vier C-Kndpfe ge-
driickt, und es wird mit dem Steuerkreuz die zusétzliche Mdglichkeit
Extreme anwahlbar. Viel Spaf} beim Ausprobieren!

Pausiert ein aktuelles Spiel. Gebt nun folgendes ein: =,0, A, 0, A,
R1, L1, R1, L1, O. Dies verleiht Euch unendliche Gesundheit. Mit der
Tastenkombination: —=,0, A,O, A, X erdffnet Ihr Euch die spéte-
ren Levels.

PlayStation (Pal) Cheatmenii

Figﬂtil{é Force

Haltet in der Auswahl 1 - Spieler - Modus/Optionen die Tasten R2 +
L1 + € + [0 solange gedriickt, bis auf dem Screen die Meldung Cheat
Mode aufleuchtet.

Jetzt schaut Ihrin den Optionen nach. Hier kénnen Unverwundbarkeit
und Ziellevel ausgesucht werden. Stellt Euch ein, was Ihr wollt. Im
Spiel solltet Ihr allerdings darauf achten, keine Power Ups aufzuneh-
men, da die entsprechende Energie nun abgezogen anstatt hinzuge-
fligt wird.
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PlayStation (Pal) Trick Playstation (Pal) Cheats und Pafwdrter
Batman Forever Z
Um diese Scheibe etwas abwechslungsreicher zu gestalten, solltet Thr Gebt folgendes im Pawortscreen ein, um den entsprechenden Effekt
einmal auf dem Controller im zweiten Port gleichzeitig X + O + L2 + zu erzielen.
—> driicken. Cheats:

Bessere Einheiten: OO XAAXOO
Unverwundbarkeit: J AOXXOAO

PlayStation (Pal) Waffencheats Level Skip: X ACIO AO XTI Im Spiel selbst miifit Ihr dann die
MDK A -Taste auf einem Controller, der im zweiten Port angeschlossen ist,
betatigen! i

Pausiert ein Spiel und gebt folgendes ein:
Handgranaten: Luftangriff von Bones: Paflworter:
A,0,0,0,L1,-. VA0 LL Gebt fiir den finalen Level namens Z folgendes Pafwort ein:
Mbrser: Interessanteste Bombe der Welt: AAXOAAXO
A H =,0,64 v.=2.0,0, ¢, <. 1.0,A. Bestatigt nun beim o.k.. Im néchsten Screen wahlt Ihr die Option
Kdderatrappe: Sniper Granate: ~Level wiederholen", Schon stehen Euch ALLE Levels zur Auswahl.
X, L1 =2,0,5¢, 10, .01, €¢,0,A,0.
Super Chain Gun: Thumper:
& 1,4,0,4, 1 e PlayStation (Pal) Versteckte Trainings Option
Cool!: Tornado: s
™ML -, ,11,0,A, -, X. Fantastlc FO“I
Zielpeil-Sniper-Granate: Markiert im Optionen-Menii Training Mode und driickt gleichzeitig L1
<, X, 0, L, - + L2 + R1 + R2. Daraufhin werden zusétzliche Méglichkeiten unter

den Worten Training Mode anwahlbar.

HOOOTLINE !I!
Am Sonntag, dem 22. Februar, von 14.00 bis 18.00 Uhr diirft Thr uns
mit Fragen rund um die Konsolenwelt 6chern. Aber auch Kritik und
Lob sind uns willkommen.
Die Nummer lautet 0931/78 425 - 14. Wir héren uns!

Ja, ich mochte den HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:

__ Stiick Help-Sammelordner ,Mega Fun“je DM___

Gesamt DM___

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten finland DM 6.-/Austand DM 13- DM___

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM___

o bar (Geld liegt bei)

o per V-Scheck e

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name
StrafRe
PLZ, Wohnort
Datum/Unterschrift
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i spieletest

Die Skull Monkeys werden nach alter Hiipf-Tradition
mit dem ,,Todessprung” erledigt und platzen mit einem
Blitz auseinander

PlayStation Jump & Run

Zwischen den Welten klaren Euch kurze (und echt #
witzige) Filmchen iiber das Geschehen auf dem Plane-
ten Idznak auf

Skull Monkeys

Douglas Tennapel und The Neverhood - diese Namen stehen hinter Skull Monkeys,
dem bis jetzt wohl auflergewohnlichsten Jump & Run der Welt, und mir scheint, wir
werden diese Namen nicht zum letzten Mal gehort haben

ie alle anderen Games auch

beginnt Skull Monkeys mit ei-
nem Intro - wie alle anderen Ga-
mes? Weit gefehlt, denn hier spielt
sich nicht zum hundertsten Mal ein
CGI-Film aus dem Raytracer ab, das
wdre wohl zu einfach. Nein, bei
Skull Monkeys fertigte man samtli-

Bjorn: Skull Monkeys

ist kein Spiel, Skull

Monkeys ist eine Ein-

stellung. Die gesamte

Aufmachung spriiht vor
Originalitat und verdppelt damit
nebenbei all jene Videospiele, die
sich an standig gleiche Muster hal-
ten, nur um kommerziell erfolg-
reich zu sein. Allerdings muf man
auch zugeben, daf das pure Spiel-
konzept von Skull Monkeys sich
stark an alter Jump & Run-Traditi-
on orientiert und rein spielerisch
zu diesem Genre eher wenig
beitrégt. In der Tat spielt sich Skull
Monkeys ahnlich gut wie zum Bei-
spiel ein fritheres 2D-Abenteuer
Marios, nur eben ohne nennens-
werte Innovation. Das hat uns aber
noch nie gestdrt, solange der Spaf
stimmt, und der kommt bei Skull
Monkeys wirklich nicht zu kurz.
Zum grofen Teil lebt die schrille
Aufmachung der Schéadelaffen
auch von der Musikuntermalung,
die komplett mit Instrumenten wie
Bass und Gitarre und echtem Ge-
sang eingespielt wurde. Dieser So-
und, der mal jazzig klingt und mal
an Surfrock erinnert, ist allein
schon absolut genial!
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che Figuren und Kulissen aus Knet-
masse an und filmte sie ab, gewis-
sen Charakteren aus dem Kinder-
programm nicht undhnlich. Und fol-
gende Geschichte wird dort erzahlt:
Auf dem Planeten Idznak leben die
Skull Monkeys. Eines Tages fallt ein
Lboser Mann“ vom Himmel, ernennt
sich zum Kénig iiber die Affenbande

Clayman erhiélt eine Nachricht von sei-
nem Auftraggeber, einem Skull Monkey,
der sich nicht von Clogg Monkey unter-

driicken Lafit

SN\

und heifdt von da an Clogg Monkey.
Er weist seine neuen Untertanen
an, eine ,Evil Engine” zu bauen, um
den Nachbarplaneten ,Neverhood"
zu zerstoren, Ein Widerstandler un-
ter den Skull Monkeys will dies ver-
hindern und kontaktiert den Helden
Clayman, der Clogg Monkey besie-
gen soll (iibrigens, wenn Euch das
alles etwas schrag vorkommen soll-
te, habt Ihr absolut recht!). So
macht Ihr Euch also auf den Weg
und fithrt Clayman durch zahllose
Levels, die allesamt im Knetmasse-
Look gehalten sind. Dort verteilt
sind haufenweise Kiigelchen, die es
einzusammeln gilt. Hat man hun-
dert dieser Knethdlle gesammelt,
gibt's ein Extraleben. Man springt
daher von Plattform zu Plattform,
killt Skull Monkeys (indem man

,
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Der Held im Duell mit schwer bewaffneten Monkey-Wachen: Solche Situationen er-
fordern hichste Geschicklichkeit und bedachtes Einsetzen von Extras

¥

Extras, die Ihr zum ersten Mal im Spiel antrefft,
werden durch ein Hinweisschild erklart

et
i

Das Monster aus der Réhre schnappt
nach Euch - natiirlich ist es auch aus
Knetmasse

auf sie hiipft) und versucht, den Le-
velausgang zu erreichen. Aufier je-
nen Kugeln gibt es allerdings noch
diverse Extras, die Clayman ein-
sammeln kann. Da waren beispiels-
weise Munition, mit der man Geg-
ner auf Distanz abschieRen kann,
oder eine Korona, die Euch vor ei-
nem Treffer schiitzt (grundséatzlich
gibt Clayman den Loffel schon bei
einer Feindkollision ab). Auch Bo-
nussymbole sind in den Levels ver-
steckt. Wenn Ihr drei davon zusam-
men habt, erscheint am Levelende
der Eingang zu einer Bonusrunde.
Ebenso warten Endgegner auf Clay-
man, und deren Gestaltung ist ge-
nauso abgefahren wie alles an
Skull Monkeys. Mehr will ich dazu
aber lieber nicht verraten.
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Herstelier: Neverhood/Electronic

Arts
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Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstenin: Felbruar
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PlayStation Rennspiel

Gran Turismo -

Die verschiedenen Autos wurden aiiflerst detailgetreu gestaltet und mit tollen Tex-
turen iiberzogen

Was macht ein gutes Rennspiel
aus? Konnen eine tolle Grafik,

ein satter Sound und rasante Action
allein ein Game schon zu einem
Renner machen? Die Antwort dar-
auf muf natiirlich ja lauten. Spiele
wie Total Drivin', Formel 1 und Sega
Rally sind die besten Beispiele fiir
diese These. Daf? aber auch ein mit
solchen Attributen ausgestattetes
Rennspiel noch ein bifRchen besser
gemacht werden kann, falls man
geniigend innovative Ideen hat, will
Sony jetzt mit Gran Turismo bewei-
sen. Denn bei diesem Game kommt
zusatzlich zu den oben genannten
Eigenschaften ein in dieser Form
noch nicht dagewesenes Feature:
Der sogenannte Gran Turismo Mo-
de, in dem Ihr Euren eigenen Renn-

Um an hochklassigen Rennen teilneh-
men zu kdnnen, miif3t Ihr Euch erst die
Lizenz fiir diese Rennklasse erarbeiten
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stall managen kdnnt. Ihr werdet von
Anfang an mit einer bestimmten
Summe Geld ausgestattet, die aber
nur fiir ein gebrauchtes Auto reicht.
Dabei kénnt Ihr zwischen anfangs
40 Sportwagen wahlen, in der vor-
liegenden Version sind dies nur ja-
panische Wagen. Habt Ihr Euch fiir
einen mehr oder weniger schnitti-
gen Boliden entschieden, kénnt Ihr
ihn - so noch Bares vorhanden - in
der Werkstatt gleich noch ein
bifichen aufbohren, damit Ihrin den
ersten Rennen iiberhaupt eine

Endlich wieder innovative Neuerungen. Gran Turismo koppelt High Speed
Rennaction mit genialem Story-Modus!

Chance habt. Spater im Spiel, wenn
Thr so richtig Kohle verdient, kommt
Ihr dann auch an so edlere Extras
wie Turbolader und computerge-
steuerte Einspritzanlagen heran. So
startet Thr nun zuerst in kleinen re-
gionalen Rennen, bei denen aber
die Moneten, die Ihr benétigt, um an
die echten Edelschlitten (u.a. einen
Dodge Viper) heranzukommen, eher
langsam hereinrollen. Um aber bei
den grofRen Rennen der A- oder B-
Klasse teilzunehmen, miifdt Ihr erst-
mal die Lizenz fiir den Start erwer-
ben - Fahrpriifung ist angesagt. So
arbeitet Ihr Euch also iiber mehrere
Wagen nach oben in Richtung Trau-

Im Riickspiegel kénnt Ihr die heranna-
hende Konkurrenz im Auge behalten

mauto. In iber elf Kursen kénnt Ihr
in Time Trials, Einzelrennen oder
Championships Euer fahrerisches
Konnen unter Beweis stellen. Dabei
reicht die Palette der Hintergrund-
grafiken von Grofstadtstrecken
tiber reine Racing Tracks bis hin zu
Gebirgskursen. Nach jedem Rennen
kénnt Thr dann Eure Leistungen im
Replay bewundern. Dieses kénnt Thr
abspeichern und Euren Freunden
geben, damit diese Ihr Gliick gegen
Eure vorgegebenen Zeiten versu-
chen kénnen. Fiir das Rennvergnii-
gen zu zweit ist dank eines Split-
Screens gesorgt.

Der Story-Mode
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Auf dem Stadtplan kdnnt Ihr Eure Autofirma
wihlen, Lizenzen erwerben, Euer Auto tunen
__ oder waschen lassen

Euer freundlicher Autohéndler bietet auch etli-
che Tuningmaglichkeiten, alle kosten massig [

Habt Thr einmal wirklich zu viel Geld, kdnnt
Ihr auch Sondereditionen von serienméRigen
p Wagen kaufen

Méuse 2

Ulf: Hut ab vor diesem
Game. Was Sony Japan
hier auf die Beine dh
Reifen gestellt hat, ist
wirklich einmalig. Nicht
nur beeindruckt Gran Turismo mit
seiner tollen und schnellen Grafik,
auch der Aufbau derselben ist
schon fliissig. Soundtechnisch ver-
woéhnen knackige Soundsamples
der unterschiedlichen Boliden das
Ohr des Spielers. Den Vogel schiefdt
aber der Story-Modus ab, der die
Motivation zum Spielen wirklich
fast unbegrenzt garantiert, denn
bei der groffen Auswahl an Autos
konnt Ihr immer wieder von vorne

beginnen, ein Top-Team hochzu-
ziichten. Eine tolle Idee ist auch
das Tuning, so dhnelt bald keines
der Autos mehr dem anderen,
denn jeder Spieler kann seinen
personlichen Vorlieben beim Auf-
bohren seines Bocks freien Lauf
lassen. Daf® die deutsche Version
von Gran Turismo erst am 1. Juniin
den Laden stehen soll, ist auch
nicht so schlimm, denn laut Sony
soll sie noch schneller und noch
motivierender werden, stehen
doch dann dem Spieler statt der
jetzt 120 Wagen iiber 250 zur Ver-
filgung (siehe Szene) - wenn das
kein Grund zur Freude ist!
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Die Konkurrenz schléft nicht! Ohne Riicksicht auf Verluste schieRen die Gegner in die
Kurven und Schikanen

Der Zwei-Spieler-Modus steht Euch wahlweise horizontal oder vertikal zur Verfii-
gung. Die Spielgeschwindigkeit ist hier ebenfalls hoch, und ein guter Uberblick
bleibt dennoch gewahrt

Bei einer anderen Strecke miifdt Thr
nicht im Kreis fahren, sondern von
einem Ende bis zum anderen dii-
sen, um dort einen Pfahl zu umrun-
den. Alle Pisten sind mit Sprung-
schanzen jeglicher Art ausgestattet
(von zerstorten Strafien iiber Autos
und Schutthiigeln ist alles dabei),

dhrend die amerikanische

Fangemeinde von Sonys 32-
Bitter schon seit Dezember mit dem
zweiten Teil von ]et Rider iiber die
virtuelle Piste brettern kann, kom-
men wir Europder erst Anfang Fe-
bruar in den Genuf dieses Renn-

PlayStation Rennspiel

Jet Rider 2

Hoverbike die Zweite! Nach einem Jahr Entwicklungs-
zeit schickt Euch Sony erneut mit turbinengetriebenen

Georg: Die Devise lau-
tet auch bei Jet Rider 2
ganz klar: Kein Platz fiir
Nettigkeiten. Denn die
neunkopfige Konkur-
renz sorgt mit riipelhafter Fahrwei-
se selbst auf der leichtesten Stufe
fiir so manchen Crash Eures Bikes,
und um als erster iiber die Ziellinie
zu fahren, mifdt Ihr die Gegner
gegen Pfeiler, Biume oder andere
Hindernisse drangen. Gegeniiber
dem ersten Teil ist die Grafik noch
verbessert worden ,und auch die
Unterstiitzung von Sonys Analog-
Stick sorgt fiir helle Freude. Das
gesamte Geschehen ist aber immer
noch mehr auf Action und Span-
nung ausgelegt als auf ein realisti-
sches Rennen, wie z.B. hei Wave
Race 64 oder Total Drivin’. JR 2
kann aber im Vergleich zur Masse
der Racer sehr gut abschneiden
und fahrt daher in die héheren Ge-
filde der Prozentskala. Bei einer
weiteren Fortsetzung sollte man
aber den sich teilweise schnell
andernden Streckenverlauf nicht
mehr so extrem machen, damit
auch Anfanger damit zurechtkom-
men. Nichtsdestotrotz ist JR 2 ein
abwechslungsreiches Game, daf}
sich von der Masse abheben kann
und mit dem Zwei-Spieler-Modus
fiir Dauermotivation sorgen kann,
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spektakels. Dem ambitionierten
Spieler stehen zehn verschiedene
Bikes zur Verfiigung, die sich in drei
Kategorien unterscheiden. Diese
sind Gewicht, Héchstgeschwindig-
keit und Beschleunigung. Je nach-
dem, wie stark die drei Balken aus-
gepragt sind, miifit Ihr Euren Fahr-
stil &ndern. So haben z.B. schwere
Bikes eine bessere Straf3enlage und
konnen besser Bodenunebenheiten
ausgleichen, sie haben aber ande-
rerseits Probleme beim Anfahren.
Neben Gasgeben und Bremsen
kénnt Ihr Euch wie schon beim Vor-
ganger mittels der L2-R2-Taste kréf-
tig in die Kurven legen, um diese

Biume, Schutthaufen und andere Schi-
kanen sorgen bei ernsthafter
Beriihrung fiir spektakuldre Stiirze, die
Euch wertvolle Zeit kosten

( Schwebern auf die Piste

besser zu meistern. Weiterhin steht
Euch ein Turbo zur Verfiigung, der
nicht mehr auf viermal begrenzt ist,
sondern pro Runde in Form von ei-
ner Tankfiillung bereitsteht, die je
nach Euren Belangen genutzt wer-
den kann, z. B. zwei lange oder
mehrere kleine Schiibe. Bei den Pi-
sten erwarten Euch wieder die un-
terschiedlichsten Konfigurationen.
So z.B. eine Wiistenstrecke, die
Euch durch tiefe Canyons und
hiigelige Diinenlandschaften fiihrt,
oder das Rennen findet in einem
alten Bergwerk statt, wo sich die
Schiachte mehrmals kreuzen und
einiges an Verwirrung aufkommt.

Hektik pur! Beim Start werden erst ein-
mal die Speedreserven verbraucht, um
gleich die Nase vorn zu haben. Range-
leien und Stiirze sind natiirlich an der
Tagesordnung

die eine wahre Sprungorgie ermog-
lichen. Daher ist es unabdingbar,
daf Ihr Eure Bikes stets gut ausha-
lanciert, um nicht aus dem Sattel
gehoben zu werden. An schwieri-
gen Passagen stehen manchmal
Grabble-Stabe, die kurzzeitig Eure
Lage stabilisieren und Euch sicher
um das Hindernis geleiten. Nach-
dem Ihr alle zehn Pisten im Cham-
pionship Mode erfahren habt, konnt
Ihr wieder auf den Stunt-Modus
zuriickgreifen und durch Kapriolen
in der Luft Extras und Geheimnisse
finden.

lest PlayStation

Herstefler: Sony/Singletrac
Spicleranzahl: 1 - 2




PlayStation Geschicklichkeit

Caesars

Palace

Fiir alle Freunde der Spielhdllen brechen goldene
Zeiten an: Caesars Palace laf}t keine Moglichkeit aus,
sein Geld zu verzocken

ie Sucht lafit griiRen! Da
Spielsucht inzwischen allge-
mein anerkannt wurde, habt Ihr
die Méglichkeit, Eure Automaten-
sucht zu Hause zu befriedigen:
Caesars Palace prédsentiert sich als
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Sammlung von solch gdngigen
Games wie Roulette, Blackjack —
hierzulande bekannt als 17 und 4 —
und typischen einarmigen Bandi-
ten, Slots genannt. Hinzu kommen
die hier eher unbekannten Spiele
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René: Caesars Palace ist
eine solide umgesetzte
Spielesimulation ohne
herausragende Akzente.
Die Grafik und die Spiel-
hollengerdusche im Hintergrund
sind eher zuriickhaltend und dem
Spiel dienlich. Die Bedienung ist in
dhnlichem Stil einfach und
zweckmaRig. Vom Spielerischen her
zeigt Caesars Palace, wie sinnlos
Spielhollen sind. Es ist ungefahr so

gehaltvoll, wie LindenstrafRe zu
gucken. Eines mochte ich jedoch
klarstellen: Die Umsetzungen sind
gut geworden! Das Problem ist nur,
daf die Spiele selbst nichts herge-
ben. Wer in die Verlegenheit
kommt, Interesse an dieser Samm-
lung zu haben, muf schon einen
besonderen Draht zu den angege-
benen Games haben. Fiir die grofie
Allgemeinheit gibt es sicherlich in-
teressantere CDs.

Craps und Baccarat. Nachdem Ihr
Euch beim Kassierer eingetragen
und Geld in Spielsteine umge-
tauscht habt, sucht Ihr Euch eines
der fiinf Spiele aus. Roulette,
Blackjack und Slots diirften wohl
bekannt sein. Baccarat ist ein ein-
faches Spiel mit hohen Einsdtzen,
bei dem zwei Paar Karten mitein-
ander verglichen werden. Craps
ist ein kompliziertes Wiirfelspiel
mit zwei Wiirfeln, bei dem dhn-
lich wie bei Roulette aus Wurf-
kombinationen gesetzt wird.

Craps ist ein kompliziertes Wiirfel-
spiel, in dem &hnlich wie bei Roulette
die Augenzahlen getippt werden

* Jest PlayStation
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tatt in Sportwagen oder ahnli-
che Vierrader steigt Ihr hier zur
Abwechslung in das Cockpit von
insgesamt zehn antiken Kriegsflug-
zeugen. Nachdem Ihr Euch bei-
spielsweise fiir die Messerschmitt
oder den Corsair entschieden habt,
stehen Euch fiinf Rundkurse zur -

mpire bringt mit Timeshack eine
Flippersimulation auf den Markt,
die, wie auch schon The Web, nur mit
einem Tisch aufwartet. In iiblicher Art
und Weise jagt hr eine Kugel durch

PlayStation Rennspiel

Air Race

Mit Fliegern aus dem 2. Weltkrieg auf Rennspielpfaden
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PlayStation Flipper

Timeshock!

Ein weiterer PS-Flipper fordert Euch bald heraus, die
Kugel so richtig gliihen zu lassen

b4 Mega Fun /98

Auswahl. Die Palette umfafdt einen
Canyon-Flug, waghalsige Mangver
zwischen Hochhdusern oder den
Todesritt durch eine enge Glet-
scherspalte. Von der Spielmechanik
her gleicht Air Race einem norma-
len Racer. Im Arcade-Modus miift
Ihr Euch allein oder zu zweit (Split-

die Innereien eines Flip-perautoma-
ten, um die hochste Punktzahl einzu-
heimsen. Zur fetzigen Musik diirft Ihr

ULF: Air Race ist nicht nur

ein innovatives Renn-

spiel, sondern auch qua-

litativ durchaus liberzeu-

WS gend. Hat man sich erst
einmal mit der tragen Steuerung ver-
traut gemacht, macht es Laune, sich
mit geschickten Manévern durch
Felsspalten oder Hochhauserfronten
zu bugsieren, zumal die farbenprach-
tigen Polygon-Szenarios sehr an-
sehnlich sind. Fiir den Platz an der

Sonne reicht es aber letztendlich
nicht. Erstens fehlt dem Solisten die
notige Motivation, sich ofters ins vir-
tuelle Cockpit zu setzen, da es keiner-
lei Extra-Features gibt. Zweitens wa-
re der Steuerung eine Analog-Unter-
stiitzung sehr zugute gekommen.
Dafiir iberzeugt der 2-Spieler-Modus
rundum. Sich mit einem Freund via
Split-Screen zu messen bereitet ei-
nem aufgrund der nach wie vor sau-
beren Grafik sehr viel Vergniigen.

Screen) in bewahrter Checkpoint-
Manier gegen die Konkurrenz
durchsetzen. Neben Links-Rechts-
Mandvern miifit Ihr diesmal auch
die richtige Hohe beachten, um
nicht gegen eine Wand zu donnern
(eine blaue Orientierungslinie
hilft). Auferdem kénnt Ihr Zeit
gutmachen, indem Ihr das entspre-
chende Power Up einsammelt oder
eine Luftrolle fliegt. Wahrend die-
ses Kunststiickes ist der Flieger je-
doch nicht kontrollierbar.

Wie beim Arcade-Oldie miift Ihr die
richtige Hohe finden, um solch enge
Passagen zu meistern; eine blaue Ori-
entierungslinie hilft Euch dabei

lest PlayStation

Hersteller: THQ
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Bjdrn: Netter Tisch, der
uns hier vorgesetzt
wird. Und das sogar mit
Dolby Suround-Funkti-
on. Bedienung und
Spielspafd sind eigentlich ganz in
Ordnung. Aber was macht man, so-
bald der Zustand eintritt, den ein
Spiel niemals hervorrufen darf? Die
Langeweile. Klar, man schaltet zum
nachsten Tisch weiter, aber leider
hat man bei Timeshock in diesem

in besonders verzweifelten Momen-
ten den Tisch auch mal durchriitteln,

Fall kein Gliick. Und da liegt der
sprichwortliche Hund begraben. Ein
Tisch ist fiir eine Flippersimulation
einfach nicht genug, egal wie gut
dieser auch sein mag. Und sowas
schldgt sich halt in der Fun-Wer-
tung nieder. Da helfen auch solche
Zusatzfunktionen wie die Maglich-
keit, den Tisch per Zoom genauer
unter die Lupe nehmen zu kénnen,
nicht aus.

um den Ball auf die gewiinschte
Bahn zu schicken. Aber Vorsicht! Wie
gewohnt blinkt bei zu heftigen
Remplern das Wort TILT iiber dem
Geschehen auf, und eine weitere
wertvolle Kugel ist im Bauch des
Flippers verschwunden. Doch die
Programmierer hatten Mitleid und
spendierten auch hier eine Ball Sa-
ved Function, die eine zu schnell ver-
pfuschte Kugel erneut auf die Tisch-
platte schickt. Auerdem diirfen sich
Freaks auf die Draufsichtperspektive
a la Pinball Fantasies freuen.

Gewohnte Flipperkost. Zusétzlich zu
den drei 3D-Perspektiven ist noch eine
Draufsicht aus alten Zeiten enthalten

' Test PlagStation

Hersteller: Another Cunning De-
velopment

Spigleranzabil: ¥

Datentrager: CO-ROM deutsch




andere Landkarte gewahlt wurde

Ganz das Brettspiel: Ohne Wiirfel geht im Classic Mode gar nichts, wenn auch eine

PlayStation Strategie
Risiko
Ihr konnt vom Brettspiel nicht genug bekommen?

Dann seid Ihr bei Hashros PS-Umsetzung
genau richtig aufgehoben

s gibt nur wenige Spiele, die
Eﬂber Jahrzehnte ungebrochene
Begeisterung hervorrufen kénnen.
Risiko ist fraglos eines davon. In der
PlayStation-Version kénnt Thr vor-
rangig zwischen zwei Spielmodi
wahlen: Das Classic Game erwartet
Euch ganz wie gewohnt mit den
Wiirfeln. Das Spiel selbst ist in An-
griffsphase, freien Zug und Karten-

René: Ein bifchen
schade finde ich es
schon: Die hohe Erwar-
tung, die ich an die PS-

~ Version von Risiko ge-
kniipft hatte, konnte nicht erfiillt
werden. Mal abgesehen von der
langweiligen Grafik und dem iibli-
chen Gedudel fehlt dem PS-Risiko
einfach die Atmosphare, die durch
das gesellige Beisammensein um
ein Spielbrett zustande kommt.
Seht Ihr grofiziigig dariiber hin-
weg, so erwartet Euch ein solides
rundenorientiertes Strategiespiel,
das mit solchen Hochkardtern wie
Command & Conquer und Warcraft
2 nicht annahernd mithalten kann.
Auch der neue Ultimativ-Modus
kann nicht die notigen Akzente
setzen. Die Wahl der Taktiken ist
nur eine Spielerei, da Ihr die Ge-
gentaktik Eures Gegners nicht
seht. Somit ist Risiko nur etwas fiir
den Mehrspieler-Modus.

Ziehen upterteilt. Es wird sich ganz
nach den bekannten Regeln gerich-
tet. Im Ultimativen Risiko wird nicht
gewiirfelt. Bei einem Angriff wahlt
Ihr zwischen drei verschiedenen
Taktiken und kénnt Generle anheu-
ern und Forts bauen. Zudem behin-
dern Euch storende Wettereinfliisse
und Rebelleneinheiten. Uber eine
Reihe von Voreinstellungen LaRt sich
Risiko ganz nach Euren Wiinschen
verfeinern: Die Wahl einer anderen
Karte, die Einstellung von bis zu sie-
ben Computergegnern und die zu-
fallige Zugreihenfolge sind nur ein
Teil davon.
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Midway Axcade’s
Greatest Hits I1

... noch ‘ne Oldie-Kollektion, bestehend aus
sieben Arcade-Gruftis

ieben Oldies auf einem Streich:
Moon Patrol ist ein wahrer Jump
& Shoot-Klassiker, bei dem Ihr mit
einem Mondgefdhrt Streife fahrt.
Auch beim Actionracer Spy Hunter

seid [hr motorisiert unterwegs, das
Hauptmerk gilt jedoch der Ballerei.
Pulverisiert wird ebenfalls nicht zu
knapp beim Space Shooter-Oldie
Blaster mit authentischer Blockgra-

Winter

_ l . ¢
Olympics ‘98
An die Knopfe - fertig - los! Daddelathleten an das Pad,
die Winter-Olympiade beginnt

ie wdre es mit einer guten

Ausrede fiir Nichtskifahrer?
Okologische Bedenken sind langst
out. Redet Euch doch damit heraus,
daf Ihr zur Winter-Olympiade ins ja-
panische Nagano miifit. Nach dem
N64 kommen nun auch die Besitzer

B6 Mega Fun /98

einer PlayStation in den Genuf} des
kalten Vergniigens. Insgesamt 13
Disziplinen kénnt Ihr absolvieren.
Eisschnellauf und Skispringen sind
ebenso mit dabei wie Trickski und
Snowboard-Slalom. Bis zu vier Spie-
ler kdnnen gemeinsam auf Medail-

Ulf: Auch diesmal stellt
sich bei solch einer Ar-
cade-Kollektion  die
grundlegende Frage:
Braucht solch ein Sam-
melsurium iiberhaupt eine Bewer-
tung? Wer auf Oldies abféhrt, der
wird sich diese CD-ROM ohnehin
kaufen, alle anderen machen hin-
gegen einen weiten Bogen um sie
herum. Sei ‘s drum. Fakt ist jeden-
falls, daf® Moon Patrol auch nach

heutigen Mafstdaben ein gelunge-
nes Leveldesign hat, Root Beer
Tapper das klassische Spiel fiir
~Zwischendurch® ist und Burger Ti-
me das zeitlose Pac Man-Gameplay
bietet. Spy Hunter und Joust 2 sind
des weiteren stark Geschmackssa-
che, wahrend der Blockgrafik-
Shooter Blaster und das viel zu
hektische Splat! bestenfalls fiir ei-
nen Lacher gut sind. Ob das aus-
reicht, bleibt Euch iiberlassen.

fik. Wesentlich mehr Geschicklich-
keit erfordern der witzige Pac Man-
Verschnitt Burger Time sowie der
pure Kellnerstref Root Beer Tapper.
Beim erfolglosen Sequel zu Joust
versucht Ihr Euch als Reiter auf ei-
ner Art Strauflvogel. Last but not
least werft Ihr beim abgefahrenen
Splat! unter anderem mit Torten um
Euch, wobei Ihr aufpassen miifit,
daR Ihr nicht Euren Kopf dabei ver-
liert. Abgerundet wird die Kollekti-
on durch einige FMV-Clips mit Facts
und Interviews.

Ein simples Geschicklichkeitsspiel, das
aber nach wie vor noch fesselnd ist:

Rot Beer Tapper

' Jest PlayStation

Georg: Sorry Konami, so
nicht! Schaut Euch doch
mal Segas Konkurrenz-
produkt Winter Heat
an, so wird das ge-
macht, Die Grafik und der Sound
von Nagano sind zwar nicht spek-
takular, jedoch sind sie nicht allei-
ne fiir die mittelmaRige Wertung
verantwortlich. Fiir Punktabzug
sorgt auch die schlecht gemachte
Steuerung der meisten Disziplinen,

die Funktion vieler Tasten bleibt
undurchschaubar. Auch die grofie
Zahl der Sportarten rettet Nagano
nicht vor dem Sturz ins Mittelfeld,
schliefilich unterscheiden sich vor
allem die Skidisziplinen kaum von-
einander, und auch beim Eis-
schnellauf bleibt die Innovation
auf der Strecke. Fazit: Schon nach
kurzer Zeit kann Nagano nicht
mehr wirklich motivieren, daher
rate ich vom Kauf ab.

lenjagd gehen. Mit Ausnahme des
Eisschnellaufs miift Ihr Euch aber
bei allen Disziplinen am Pad ab-
wechseln. In zwei verschiedenen
Modi kdmpft Ihr nun um Rekorde,
dabei wechselt die Steuerung stan-
dig: Hilft beim Eissprint rhythmi-
sches Knopfedriicken, miifdt Ihr
beim Skispringen schon mit gutem
Timing den richtigen Absprungs-
zeitpunkt erwischen, um dann mit-
tels des Steuerkreuzes die Balance
zu halten. Die unterschiedliche Ta-
staturbelegung wird aber vor jeder
Sportart erklart.

Beim Eisschnellauf héngt alles von Eu-
rem Rhythmus ab. Nur in den Kurven
miifit Ihr lenken, damit Thr die Idealli-
nie beibehaltet

' Jest PlayStation
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Wenn Euch ein Gegner im Nacken sitzt, solltet Ihr ihn schnellstmdglich passieren
lassen, ehe Ihr pulverisiert werdet

PlayStation Rennspiel/Shoot 'em Up

Rock & Roll
Racing 2

Die Polygon-Riickkehr des
Super Nintendo Action/Rennspiel-Klassikers

ir erinnern uns: Auf Nintendos

16-Bitter feierten die futuristi-
schen Kampfwagen ihr glorreiches
Debiit. Nach langer Ankiindigungs-
zeit wurde das actionreiche Renn-
spielkonzept nun noch einmal in 3D
aufbereitet. Am Spielprinzip hat sich
so gut wie gar nichts verdndert. Nach-
dem Ihr Euch fiir einen kernigen Cha-
rakter entschieden habt, miitt Ihr Eu-

-~

Ulf: Tja, das oftmals be-
. kannte Verfahren, ein
bewdhrtes Spielkon-
zept noch einmal in 3D
aufzuwarmen, schlug
diesmal leider etwas fehl. Zwar
motiviert es nach wie vor, Schritt
fiir Schritt seinen Traumwagen zu-
sammenzuschustern, doch das
Rennspielvergniigen wird durch
erhebliche Gameplaymangel ge-
triibt. Ob Ihr siegreich seid oder
nicht, das hangt mafigeblich von
Fortuna ab, da Ihr den gegneri-
schen Schufisalven so gut wie gar
nicht ausweichen kénnt. Aufer-
dem kommt Eure Karre aus uner-
klarlichen Griinden hin und wie-
der ins Trudeln. Schmerzhaft ist
ferner der Verlust des 2-Spieler-
Modus. Da auch der Sound recht
verhalten vorgetragen wird und
die Grafik keine Baume ausreifit,
bleibt unter dem Strich nur ein
Platz im Mittelfeld iibrig.

er Startgeld in einen Kampfboliden
stecken. Danach beginnt auch gleich
die Saison. Euer Ziel ist es, innerhalb
von sechs Rennen eine vorgegebene
Anzahlvon ,Chaos-Punkten” zu erfah-
ren, um den Schauplatz respektive
den Planeten wechseln zu diirfen.
Beim Rennen wird Aggression grof}
geschrieben. Die Konkurrenz ballert
via Bordkanone auf Euch oder hinter-
laRt kurz vor Euch einen fiesen Oltep-
pich - da gibt es nur eins: Gegenhal-
ten! Fiir gute Plazierungen, Bestzei-
ten oder fleifliges Zerstren gibt es
Moneten, die Ihr postwendend zum
Tuning Eurer Karre nutzen solltet.

Test PlayStation
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Nintendo 64 Rennspiel/Williams

L ]
Cruis’n USA

as einst in der Spielhalle fiir leere Hosen-

taschen sorgte, konnt Ihr nun auf dem hei-
mischen N64 genieflen. Als Rennstrecke steht
Euch bei Cruis'n USA das Strafiennetz der Verei-
nigten Staaten zur Verfiigung, wobei der Start-
punkt San Francisco ist. Ziel ist es, von Ost nach
West quer durch die amerikanische Landschaft
zu diisen, um in Washington anzukommen. Al-
lein oder zu zweit (Splitscreen) flitzt man so
durch die verschiedensten Staaten, wobei Ihr zu-
vor eines von vier Autos wahlen diirft, mit dem
Thr die Strafen unsicher machen wollt. Eine
Etappe gilt allerdings nur dann als abgeschlos-

sen, wenn [hr die Ziellinie als erster iiberquert.
Dies wird gerade durch den Gegenverkehr er-
schwert, den es auf herkémmlichen Verkehrswe-
gen nun einmal gibt. Leider sorgt Cruis'n USA
mit seiner simplen Steuerung und mangelnder
Herausforderung nicht fiir die notige Langzeit-
motivation. Daher eignet sich dieses Rennspiel,
wenn liberhaupt, wohl eher fiir jiingere Zocker.

Nintendo 64 Beat 'em Up/Hudson

Dual Heroes

Mit dem dualen System haben diese Heroes
nichts zu tun, starkere Ahnlichkeiten mit
den Power Rangers lassen sich dagegen nicht
leugnen. In diesem Beat ‘em Up tretet Ihr ndm-
lich mit typisch japanischen Helden gegeneinan-
der an, die in diesen beliebten Plastikriistungen
stecken. Entsprechend ihrer schrillen Aufma-
chung tragen die acht Kampfer solch gefahrliche
Titel wie Gai - Firehero, Kumo - Dancing Lady
oder Zen - Dirty Fighter (Wow!). An

Spielmodi bietet Dual Heroes dabei

neben Arcade-, Zwei-Spieler-, Story-

und Trainingsvariante, die nach alter

Beat 'em Up-Tradition mit oder ohne Zeitlimit
und Ring Out gespielt werden, als einzige Neue-
rung einen sogenannten Virtual Gamer-Modus.
Hier kénnt Ihr unter acht weiteren Charakteren
wabhlen, die dann jedoch nur in die Gestalten von
Gai, Kumo etc, schliipfen und nur ihre eigene
Kampftaktik mitbringen. Die Kdmpfe laufen zwar
flott ab, in Verziickung gerat man bei diesem ex-
trabunten Beat 'em Up dennoch nicht, da hier
einfach eine bessere Steuerung sowie eindrucks-
vollere Charaktere fehlen. (Bjorn)
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PlayStation/Saturn Beat 'em Up

Marvel
Super Heroes

Capcom lafdt bekannte Marvel-Helden um
kosmische Edelsteine balgen

>
JUGGERNAUT

Fleischklops Juggernaut fiillt mit seiner Physis fast den gesamten Bildschirm aus

apcom-Knochenbrechereien
Cund kein Ende. Zum x-ten Male
hat das fernostliche Softwarehaus
seine lukrative Marvel-Lizenz ver-
braten und ein Ensemble von ins-
gesamt zwolf Comic-Helden und
Bosewichten ins Rennen geschickt.
Darunter solche bekannten Gesich-
ter wie Spiderman, Hulk oder Dr.
Doom, aber auch eher unpopulére
Gesellen wie die Krake Shuma-Go-
rath diistere Alien
Blackheart. Ihr werdet es kaum fiir
moglich halten, aber auch dieses

oder das

Mit einer speziellen Joypadkombination
aktiviert Ihr die Infinity Gems fiir eine
kurze Periode voller Extra-Power

- i . NN
Endgegner Thanos stiehlt Euch vor der
Auseinandersetzung samtliche Power-
Edelsteine

Beat ‘em Up kann seine Street Figh-
ter II-Wurzeln nur schwerlich leug-
nen. Insofern Ihr die Spielkonfigu-
rationsmoglichkeiten nicht in An-
spruch nehmt, gilt es, in bewdhrter
.Best of Three“-Manier die gegneri-
sche Lebensenergieleiste moglichst
effizient zu dezimieren. Das Ge-
schrubbe nimmt samtliche Tasten in
Beschlag. Insgesamt sechs Knopfe
dienen den Schlag- und Trittechni-
ken, jeweils dreifach differenziert
beziiglich Geschwindigkeit und

g

Spiderman setzt seinen Spinnenfaden
fiir raffinierte Spezialattacken ein

WOLVERINE

g
stark, aber auch unglaublich langsam

kiimmert sich noch um einen Su-
persprung. Natiirlich habt Ihr auch
die Mdglichkeit, einen weiteren En-
ergiebalken durch aktives Kampf-
geschehen allméhlich zu fiillen, um
dann ein bildschirmfiillendes Infi-
nity Special zu zelebrieren. Véllig
neu an MSH ist die Idee der ein-
sammelbaren Infinity Gems. Durch
besonders gelungene Aktionen er-
haltet Ihr bis zu sechs Edelsteine
mit jeweils unterschiedlicher Wir-
kung. Sobald Ihr sie mittels eines
speziellen Bewegungsablaufes ak-
tiviert, seid Ihr zum Beispiel fiir
kurze Zeit noch kraftiger, schneller
oder erhaltet gar ein Stiick Lebens-
energie zuriick.

Ulf: Bei Capcom-Priige-
leien lduft man logi-
scherweise Gefahr, sich
standig zu wiederho-
len, eben weil sich das
Spielprinzip stdndig wiederholt.
Nun gut, Marvel Super Heroes
punktet in technischer Hinsicht mit
farbenprachtiger Comic-Optik und
sehr sehr grofRen Sprites. Bei den
Animationen darf man jedoch kei-
ne optimale Fliissigkeit erwarten,
und die Soundkulisse Marke ]a-
panpop ist halt typisch Capcom.
Spielerisch schlagt sich der SF II-
Abklatsch erwartungsgemafs sehr
ordentlich, ohne aber Begeiste-
rungsstiirme zu entfachen (gele-
gentlich wird es etwas uniiber-
sichtlich). Die Idee mit den Ener-
gie-Edelsteinen (das einzig wirk-
lich Innovative) ist durchaus ge-
lungen, da es der Klopperei eine
starkere taktische Note gibt. Wer
auf 2D-Keilereien herkémmlicher
Bauart steht, darf somit getrost zu-
greifen.

Test PS/Sat
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Der Obermotz des Spiels heif}t Ghen, ihn miiit IThr
einfangen und zu Atrus oder Cathrine bringen

Fahrt Ihr mit der Schwebebahn, so erwarten Euch
rasante Animationen

i il
L
L .‘I‘ 9

Nun lernt Ihr endlich Cathrine kennen und versteht,

was Atrus an ihr findet

PlayStation Grafikadventure

Riven

The Sequel to Myst

Es ist wie bei der Bundestagswahl: Myst war ein Hit, doch niemand gibt freiwillig zu,
eines der Millionen verkauften Exemplare erworben zu haben. Fiir Cyan waren die
vielen Miinzen Grund genug, einen sehenswerten Nachfolger aufs Parkett zu legen

nd es ist wieder kaum zu glau-

ben: Auf dem PC schof? die Ri-
ven-Version innerhalb kiirzester

Zeit in die vorderen Ver-

René: Riven kniipft
auch in der Kritik naht-
. los an Myst an. Ihr be-

1" kommt Rendergrafik

V&S vom Feinsten zu sehen.
Die rasanten Videosequenzen ge-
ben ihr iibriges. Aus den Boxen
kommt der passende Sound:
Natiirliche Gerdusche, im wesent-
lichen ohne das iibliche stdrende
Gedudel. Das ganze Spiel vermit-
telt eine gepflegte Langeweile, ge-
nauer gesagt: Ruhe und Ausgegli-
chenheit. Doch gleichermafien ist
es genau das, was ich genauso gut
Riven vorhalten kann. Viele Zocker
werden einfach davon abge-
schreckt sein, weil Hektik und Ac-
tion im Gameplay fehlen. Ein
Punkt, an dem es bei den meisten
Grafikadventures krankt. Mich
stort aber auch, daf die Story trotz
guter Schauspielleistung ziemlich
zu kurz kommt. Die Zielgruppe
Lafdt sich gut eingrenzen: Riven ist
auf einer ahnlichen Welle wie Yo-
ga, also mehr etwas fiir diejeni-
gen, die abends nach einem stres-
sigen Arbeitstag ein wenig Ent-
spannung suchen. Actionfreaks
sind an der falschen Adresse.

kaufscharts! Grund genug, uns das
Game einmal anzuschauen. Riven
beginnt, wie Myst endete. Atrus,
der Schreiberling, der sich in Myst
mit seinen Sohnen herumargerte,
will aus seinem Exil zuriickkehren.
Er schickt Euch deshalb los, seine
Frau Cathrine zu suchen und den
Schlimmling Ghen zu fangen. Der
Auftrag hat eine besondere Bri-
sanz: Die fiinf Inseln von Riven
sind instabil und stehen kurz vor
dem Zusammenbruch. Also ist Eile
vonnoten —gliicklicherweise hat es
keinen EinfluR auf Eure Probiere-
rei. Thr habt richtig gehort: Auch
Riven besteht zu 99 Prozent aus

Ratseln — a la Myst wiirde sogar
passen! Doch der Reihe nach. Ri-
ven bietet Euch vor allem Grafik.
Wie der Vorgdnger ist auch Riven
aus einzelnen Bildern zusammen-
gesetzt, zwischen denen Ihr per
Point & Klick umherwandert. Aller-
dings sind jetzt bedeutend mehr
Renderbilder zu bestaunen. Sie
sind durch aufwendige und rasan-
te Videosequenzen erganzt bezie-
hungsweise ersetzt worden. Das
fordert natiirlich seinen Tribut:
Ganze fiinf CDs werden in Be-
schlag genommen, fiir jede Insel
eine. In Sachen Sound erwartet
euch keine Musik. Aus Euren Bo-

Mit der Lore kurvt Ihr nicht nur durch
Hthlen, auch das Meer pfliigt Ihr
damit um

A

Riven bietet Rendergrafik vom
Feinsten: Spiegelungen in der Wasser-
oberfliche gehdren ebenso dazu wie
Brechungen

xen kommen sanfte und stille Tone
wie Meeresrauschen und Wind-
gerdausche. Ab und zu unterhalten
sich ein paar Figuren mit Euch —
wie sollte es in der US-Version
auch anders sein — in schonstem
nuscheligem Englisch.

lest PlayStation

Hersteller: Cyan/Acciaim
Spleleranzatil: 1

Datentrager: C-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: erhéltlich
Limserzungen geplant: kelne
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ABDUL

Im Challenger-Modus kdnnt Thr Euren Charakter auf-
peppen, wenn Ihr gegen den aggressiven Joker nicht

verliert

Nintendo 64 Beat ‘em Up

Fighters Destiny

Die mitunter akrobatischen Wiirfe sind recht einfach
anzusetzen, man kann ihnen allerdings auch entkom-
men

StacE |

;ﬁ . U

VS

8 POINTS TO WIN

KNOCK
< ) pown
COUNTER ﬁ

Gewonnen hat zur Abwechslung einmal derjenige, der
die vorgegebene Anzahl an Punkten erreicht hat. Die Ge-
wichtung der Punktvergabe diirft Ihr selber festlegen

Wahrend viele Videospieler noch vor gar nicht so langer Zeit unkten, daf das Beat ‘em Up-Genre in der
Sackgasse stecke, zieht Imagineer plotzlich eine Klopperei aus dem Armel, die vor Innovation nur so strotzt und viel-
leicht dem Genre eine neue Richtung geben konnte

as japanische Softwarehaus Ima-
Dgineer. bestenfalls bekannt als
fleiiger Lieferant von N64-Spielen,
war bislang noch nicht gerade be-
kannt fiir modulare Spitzenprodukte,
geschweige denn fiir Beat ‘em Ups.
Doch mit diesem Titel kénnte sich das

70 Mega Fun 3/98

Bild schlagartig dndern, denn - soviel
sei schon vorweggenommen - Figh-
ters Destiny ist ein hochst interessan-
tes Spiel. Dies wird schon beim
Hauptmenii deutlich, das nicht gera-
de mit Spielmodi geizt. Durchkloppen
im Arcade-Modus, intensives Trainie-
ren gegen einen
wehrlosen  CPU-
Recken, im Survi-
val-Modus  das
spannende Spiel-
chen ,Allein ge-
gen alle” auspro-
bieren oder aber
beim Time Trial
eine Bestzeit er-
zielen, nahezu
alle bekannten
Modi sind mit
von der Partie,
Die eigentliche
Innovation zeigt

In dieser v\mzigen
Spielform tretet Ihr
auf einem extraklei-
nen Spielareal, wo
standig ein Ring Out
in der Luft liegt, gegen
eine wutschnaubende
Kuh namens Ushi an.
Das Ziel ist so simpel
wie schwierig. Ihr mufit
y so lange wie maglich
' gegen das Euterwesen

bestehen. was angesichts

seiner Dauerattacken zumindest an-
fangs oftmals nur wenige Sekunden
dauert. Wesentlich komplizierter ist
das Master Challenge. Bei diesem be-
sonderen Turnier erhaltet Ihr fiir je-
den Sieg einen neuen Special Move
dazu, was per Controller Pak verewigt
wird. Der entscheidende Haken ist je-

»Nur wer geniigend
Technik-Punkte kas-
siert, gewinnt den
Zweikampf*

doch, daft der Gegner per Gliicksrad
ermittelt wird. Habt Ihr nun das Pech,
den schwarzen Joker zu erwischen
und bei dieser Auseinandersetzung
zu verlieren (was angesichts seiner
Klasse schnell passiert), gehen samt-

liche erworbenen Fahigkeiten wieder
fléten. Ihr seid also gezwungen,
samtliche acht Widersacher in einem

Die Ferndstler unter sich: Der mysterio-
se Ninja gegen den allmachtigen Marti-
al Arts Profi Master

L
JUDGE'S SCORE
SOINT\

JUDGING SCORE

Die zweidimensionalen Hintergriinde
weisen oftmals effektvolle Lichtspiele
auf

TUTHL_ TINE

Das Kampferensemble ist international und vor allem bunt gemischt. Hier im Bild
der franzdsische Clown-Fighter Pierre gegen den US-Muskelprotz Tomahawk
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Originell: Wer hilt sich beim Rodeo gegen die Kuh Ushi
am ldngsten auf den Beinen?

K TRAINING
K NorMAL

fa

Die Kampfaktionen werden wie bei Virtua Fighter mit
lediglich zwei Tasten durchgefiihrt

PUSH START
LE

Das Charakterfeld Lit sich auf mindestens 14 Fighter
ausbauen plus einer Art Tuningmdglichkeit
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Beim virtuellen Trainingsraum verbessert Ihr Euer Kénnen gegen die Blechdose Robert. Die Trainingsart wurde praktischerweise in mehrere Sparten unterteilt. Jede Aktion

wird iibrigens durch eine markante Stimme kommentiert

Durchgang zu erledigen, um die Spe-
zialattacken komplett einzuheimsen.
Das insgesamt zwolfkapfige Kamp-
ferfeld muf man als Multikulti-En-
semble bezeichnen. Aus jedem
grofieren Land wurde ein Vertreter
geschickt, der sich um die Zwei-
kampf-Krone balgt. Der Fernostler
heift beispielsweise Ryuji (fiir eu-
ropdische Zungen wollte man die Na-
men eigentlich dndern, was aber aus
Zeitgriinden nicht mehr méglich
war), der US-Boy nennt sich ganz
bescheiden Tomahawk und ist ein
waschechter Wrestler, wahrend
die knapp bekleidete Valerie
Deutschland vertritt. Wenn Ihr
Euch gegen die Konkurrenz durchge-

pHerrlich skurril:
Wer hillt sich beim
Rodeo gegen die Kuh
Ushi am lingsten auf
den Beinen?*“

setzt habt, steht Euch als letzte Prii-
fung schlieflich noch die unschein-
bare Schweizerin Boro bevor, die er-
wartungsgemaf ziemlich ausge-
schlafen ist. Beim Gameplay trifft die
bekannte Aussage ,Street Fighter II-
Manier” bei weitem nicht den Kern.
Natiirlich gibt es wieder einmal
Schlag- und Tritt-Attacken, Block

ULf: Von wegen alle
Priigelspiele sind
gleich! Fighters
Destiny bringt eine fri-
sche Prise in den Beat
‘em Up-Einheitsbrei. Schon alleine
die Idee mit dem Rodeo-Fight ge-
gen eine aggressive Kuh gebiihrt
dem Innovations-Oscar. Vor allem
aber das neuartige Punkte-Kon-
zept ist eine exzellente Idee, da
auf diese Weise die Klopperei viel
mehr taktisches Denken verlangt.
‘ Natiirlich ware dieser Einfalls-
reichtum nicht einmal die Halfte
wert, wenn das Gameplay

nicht stimmen wiirde. Doch auch
hier liberzeugt die Balgerei auf
ganzer Linie. Die Fights werden
prazise und sehr dynamisch vor-

- getragen und bieten zudem auch

fiir Konner gentigend Spielraum
fiir ausgekliigelte Kombinatio-
nen. In puncto Technik reifdt
Fighters Destiny zwar keine Bau-
me aus, kann aber insgesamt als
grundsolide bezeichnet werden,
mit einigen effektvollen Hinter-
grundlayouts. Fiir mich jedenfalls
zahlt Fighters Destiny momentan
zu den besten N64-Beat ‘em Ups.

und Ausweichmanover sowie reich-
lich Combos und Special Moves, doch
diesmal tragt nicht derjenige den
Sieg davon, der zuerst die gegneri-
sche Energieleiste auf Null gekloppt
hat, sondern der, der die vorgegebe-
ne Anzahl an Punkten erzielt hat.
Punkte erhaltet Ihr nur durch speziel-
le Aktionen, wie Wiirfe, Ring Out,
Counter-Moves sowie einen norma-
len Niederschlag, was jedoch nicht
allzu einfach ist, da sich die Lebens-
energieleiste stindig regeneriert. Die
Anzahl und Gewichtung der Punkte
diirft Ihr dabei frei bestimmen.

© Jest Nintendo 64

Mega Fun 3/98 71
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Nintendo 64 Sportspiel

NHL Breakaway ‘98

Volle 64-Bit-Attacke: Mit dem opulenten Managerteil, einer brandneuen Optik und einem iiberarbeiteten Gameplay

greift Acclaim nach den NHL-Sternen

-

| yoRK Nl .7 |
SETTIONION 0 2747 I |
OO (ROWERBUA VAR A0)

Heily Buchberger Out for & days

Blitz-Diagnose: Wenn sich ein Spieler verletzt hat, wird sogar die Art der Blessur Mit dem direkten Paf-System kann man wie bei vielen Basketball- und American
eingeblendet Football-Simulationen den Anspielpartner per Taste direkt anwahlen

cclaim hat augenscheinlich
das Sportfieber gepackt. Nach-
dem sie mit der American Foot-
ball-Simulation NFL
Quarterback Club
in den Staa-
ten ei-
nen

Mega-

hit gelan-

det haben, ver-
sucht der Software-
Riese bekanntlich auch
im Fufball- und Eishockey-
Sektor Fuf® zu fassen. Bleibt nur
noch die Frage librig, wann kommt
endlich die erste Basketball-Simu-
lation? Anyway, Mit NHL Breaka-
way ‘98 fiir die PlayStation ge-
lang ihnen zumindest in den
USA ein grofler Erfolg,
wahrend in Europa ihnen
EAs NHL "98, dashierzu-
lande zuerst erschien
etwas die Show stahl.
Doch mit der N64-
Version dieser
g Puckschubserei
sollte ih-
nen

-
“uTy ﬂ,_’ .

- .

o
ol
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Die Festlegung der individuellen Star-
ken und Schwéchen erfolgt durch eine
Vielzahl von Attributen

Spielstrategien gibt es reichlich, sie set-
zen aber einigen Sachverstand voraus

nun endgiiltig der Durchbruch ge-
lingen, schlieflich muf das Modul
derzeit keinerlei Konkurrenz auf
der Konsole fiirchten. Die Pro-
grammierer nahmen erwartungs-
gemaf die PlayStation-Version als
Vorbild, pafiten jedoch die Poly-
gon-Technik den neuen 64-Bit-
Maoglichkeiten an und iiberarbeite-
ten das Gameplay noch einmal
griindlich. Resultat: Ahnlich wie



spieletest -

NEW YORK 1
EOMONTON 0

Scared By

Azzisted By

pas Lo I

Ehe der Tor-Jubelschrei verklungen ist, werden gleich simtliche relevanten Angaben

unten eingeblendet

MVt

won i L

Die Replay-Funktion ist eine gute Gelegenheit, die hachst ansehnliche Optik einmal
aus der Nahe zu betrachten. Durch eine freie Kamerafahrt kénnt Ihr Zoom und Win-
kel beliebig verdndern

bei Quarterback Club 64 agieren
auf der virtuellen Eisflache beina-
he hochauflésend wirkende Akteu-
re. Doch bleiben wir erst einmal
beim Randgeschehen. In puncto
Spieloptionen bietet das Modul
noch die obligatorischen Varianten
Freundschaftsspiel, Saison, Play
Off, Penaltyschieffen sowie einen
Trainingsmodus, wo Thr die Anzahl
der Spieler variieren kdonnt. Im
Saison-Modus offenbart diese Si-
mulation jedoch seine Besonder-
heiten. Nicht nur daR Ihr wie ge-
wohnt die Aufstellung, Spielstrate-
gie bestimmt bzw. neue Spieler
kreiert oder transferiert, auch der
knallharte Managerin Euch ist ge-
fragt, um die Saison siegreich ab-
schliefen zu kénnen. So kénnt Ihr
Euer knappes Budget nicht nurin
neue Spieler, sondern auch in bis
zu vier unterschiedliche Trainer fiir
samtliche Bereiche (Fitness, Tor-
hiiter, etc...) sowie in einen Talent-
spaher stecken, um Eure Schiitz-
linge stets in Bestform zu halten.
Des weiteren tiiftelten die Macher
ein spezielles Punktesystem aus,
das die gezeigten Leistungen Eu-
res Teams belohnt. Durch diese er-

spielten Punkte baut Ihr systema-
tisch die einzelnen Attribute samt-
licher Eishockey-Cracks auf. Auch
psychologische Fahigkeiten sind
gefagt. Lobt Ihr den Trainer zur
rechten Zeit, kann sich diese Akti-
on leistungsstimulierend auswir-
ken. Stimmt die Teamleistung hin-
gegen nicht, solltet Ihr kurzerhand
Euren Trainer feuern. Auf der
kithlen Spielflache ist hingegen
reine Geschicklichkeit gefragt. Die
insgesamt neun Aktionstasten
wurden fast alle in Beschlag ge-

_NEW YORK 0 ST
~ EDMONTON

i

Auch solch eine Legende wie Wayne Gre
Siindenbank

0 926 hamit

p

|
|

tzky mufd hin und wieder einmal auf die

rﬁ“:’e '

Im Vergleich zum Spieltempo wirken die Torschiisse langsam

nommen und kiimmern sich neben
den Standardaktionen Paf, Spie-
lerwechsel, Schuf® oder Bodycheck
auch um ungewdéhnlichere Techni-
ken, wie beispielsweise das Riick-
wartsskaten. Von den Basketball-
Simulationen hat man sich zudem

Ulf: Acclaim lernt im-
mer mehr dazu. NHL
Breakaway ist nicht nur
die derzeit einzige Eis-
hockey-Simulation fiir
das N64, sondern auch eine ziem-

lich gute. Wie schon bei der Play-

Station-Version tragt der Saison-
Modus mit den vielfdltigen Mana-
ger-Maglichkeiten ungemein zur
Langzeitmotivation bei. In techni-
scher Hinsicht ist erwartungs-
gemaf die Welt komplett in Ord-
nung. HiRes-Optik, authentische
Animationen und eine stimmungs-
volle Zuschauerkulisse lassen eine
famose Atmosphdre aufkommen.

Das sicherlich erfreulichste ist je-
doch die tberarbeitete Steuerung.
Diesmal fegen die Spieler nicht
wie Wiesel iiber den Screen, son-
dern beschleunigen erst einmal
langsam aus dem Stand. Insge-
samt kann man der N64-Version
einen hoheren Simulationsan-
spruch bescheinigen, chne aber
den Actionreichtum aufler acht zu
lassen. Perfekt ist das Modul zwar
noch lange nicht (insbesondere an
der AI kénnte noch gefeilt wer-
den), doch fiir den N64-Einstieg
ist dieses Modul schon erstaunlich
gut gelungen.

das direkte PafRspiel-System abge-
schaut. Mit der Z-Taste wird jeder
einzelne Mitspieler durch ein Ta-
stensysmbol markiert, so daf} Ihr
die Anspielstation genau bestim-
men konnt.

Tost Nintendo 694

Mega Fun 398 73
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Durch die Bliite dieser Pflanze verwandelt sich Yoshi in
ein Ei, mit dem er sich in die Hohe katapultieren kann

. 'm ..u.*‘ m""“"\cM‘
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Auf Stelzen stellen dle ansonsten eher harmlosen Shy
Guys eine echte Gefahr dar

&
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Bei dieser Wolkenfahrt sind Schalter umzukippen, da-

mit die Reise in die richtige Richtung fiihrt

Nintendo 64 Jump & Run

Yoshi ‘s Story

Wir haben ihn wohl inzwischen alle in unsere Herzen geschlossen, und viele halten ihn fiir den heimlichen Star bei
Nintendo. Die Rede ist natiirlich vom Knuddel-Drachen Yoshi, dem Spieledesigner-Guru Shigeru Miyamoto sein
zweites Jump & Run-Abenteuer spendiert

afl Miyamoto im Dauerstref
Dist. wissen wir ja mittlerweile
schon. Sofort nach der Fertigstel-
lung des revolutiondren Super Ma-
rio 64 beaufsichtigte er mit Lylat
Wars, Zelda 64 sowie Yoshi s Story
(um nur einige zu nennen) gleich
mehrere Grofprojekte. Seit dem
21. Dezember diirfen die Japaner
nun die neueste Hiipforgie des
pummeligen Drachens erleben, die
sich spielerisch eindeutig an das
famose Super Nintendo anlehnt.
Gleiches gilt auch fiir die Hinter-
grundgeschichte. Wieder einmal
bilden die
Yosh In-

74 Mega Fun 3/98

wMehr als 24 Levels
stecken nichz unter
der Modulhaube*

seln den Schauplatz des hiipflasti-
gen Geschehens. Ein hinterhalti-
ger Bosewicht (im Verdacht steht
der Nachwuchs-Schurke Baby-
Bowser) hat die besagte Inselgrup-
pe komplett in Biicher verwandelt.
Lediglich sechs kleine Yoshis, die
erst nach dieser Schreckenstat ge-
boren wurden, sind noch von
diesem einstigen Paradies
tibriggeblieben. Also kurz
in die Hande ge-
spuckt

und los geht die Hiipfparade, um
das Schicksal noch zum Guten zu
wenden. Zu Beginn werden Euch
erst einmal drei Spielvariationen
angeboten: Der eigentliche Story-
Modus, ein Ubungslevel zum Erler-
nen der Grundtechniken sowie ein
Trial-Modus, in dem Ihr jeden be-

reits bewaltigten Level noch ein-
mal erleben kdnnt (welcher Sinn
dahinter steckt, erldutere ich spa-
ter). Wie schon bereits erwdhnt
sind die Parallelen zum 16-Bit-
Klassiker uniibersehbar. Mit Eurem
chronisch gutgelaunten Yoshi turnt
Ihr durch die farbenprachtigen

Im grofen Spinnenhaus wird das Geschehen zur Abwechslung aus der Totalen pri-

sentiert - hier gibt es Melonen en masse

Dieser stolze Drache tragt Euch sicher
durch die Liifte, wahrend Ihr fleiftig
Friichte einsammelt

An dieser Stelle mii3t Ihr erst einmal
Schwung holen, damit der grofie Bolzen
nach oben geht
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Thr ein kréftiges Stiick heran

Render-Levels, immer auf der Su-
che nach leckeren Friichten oder
Gegnern, in diesem Fall die soge-
nannten ,Shy Guys". Letztere Sorte
konnt Ihr nicht nur per Zungen-
schlag verspeisen, sondern auch
gleich in Eier verwandeln. Um die-
se Wurfobjekte zum Einsatz zu
bringen, miit Ihr einfach nur die
Z-Taste driicken, damit ein Zielcur-

,,Cool: Die Soundku-

lisse pafdt sich dem

Gemiitszustand des
Yoshis an*

sor erscheint, Die Aktionsmoglich-
keiten umfassen des weiteren eine
méchtige Po-Attacke (zweimal die
Sprungtaste driicken) sowie eine
kurze Schwebephase nach dem Ab-
sprung, wenn lhr die A-Taste ge-
driickt haltet - niedlich: Der kleine
Yoshi rudert dabei verzweifel mit
den Armen und Beinen. Die Unter-
schiede gegeniiber dem Vorganger
liegen im Detail. So gilt es zum
Beispiel diesmal nicht einfach nur

' A & : AT ;' -
Der Wolken-Boss ist ein Kinderspiel: Einfach nur mehrmals mit der Zunge attackie-

Herrlich sinnloser Grafik-Gag: Durch die R-Taste zoomt ~ Wie schon bei Yoshi ‘s Island spendet dieser Block die

lebenswichtigen Eier

den Ausgang zu erreichen, son-
dern insgesamt 30 von 60 magli-
chen Friichten zu vernaschen. Obst
spielt {iberhaupt die zentrale Rolle
bei diesem Jump & Run. Neben Ba-
nanen oder Apfeln gibt es in jedem
Level insgesamt 30 Melonen. Wenn
es Euch gelingen sollte, in jeder
Stage samtliche Kiirbisse einzu-
sammeln (verdammt schwierig!),
winkt zum Abschluf ein Bonus.
Auch die Art der Frucht ist
spielentscheidend. Um
den Story-Modus zu [6-
sen, stehen Euch nur |
sechs farblich unter- §
schiedliche Yoshis zur
Auswahl. Die Farbe '
des Drachens gibt dabei
an, auf welche Fruchter
am meisten steht, was sich
wiederum auf die Punkte und die
Energieauffrischung  auswirkt.
Wichtig sind auferdem
die grofien Herzen, die ¢
jeweils dreimal in je-
dem Abschnitt versteckt
sind, Sie offnen nach jedem
bestandenen Level eine weitere
Tiir. Es gibt neben dem geradlini-

ré

ren und schon Ldst sich die Wolke in Wohlgefallen auf

Das Drachenskelett ist harmloser als es aussieht: Zwei

Treffer reichen, damit es seinen Geist aufgibt

gen Weg somit unzahlige andere
Routen, die insgesamt sechs Wel-
ten bis zum Endgegner absolvie-
ren. Geheimnisse gibt es natiirlich
auch einige. Durch zwei gut gehii-
tete Rieseneier, die Ihr bis in Ziel
retten miifdt, erhaltet Ihr beispiels-
weise einen schwarz-
~en und weiRen

. Yoshi hinzu.

Das pummelige Wesen stellt einen von
insgesamt vier Checkpoints dar, zwi-
schen denen Thr immer hin und her tele-
portieren konnt

Ulf: Wenn Miyamoto
ein Jump & Run de-
signed, kann doch ei-
gentlich nichts schief-
gehen. Doch in diesem
Fall halt sich meine Euphorie arg
in Grenzen. Yoshi ‘s Story bietet
einfach nicht das gewisse Etwas,
was mich beispielsweise bei Super
Mario World tagelang an den Bild-
schirm gefesselt hat. Das liegt zum
einen daran, daf} es diesmal kei-
nerlei bahnbrechende Ideen gibt,
zum anderen daran, daf} es mit 24
Levels nicht gerade sonderlich iip-
pig ausgestattet ist. Daran kann
auch der nichtlineare Aufbau
nichts mehr andern, nach nur
sechs Levels ist erst einmal Schluf.
Was auRerdem fehlt, ist ein
verlockendes Spielelement, das
mich zum Dauerzocken motiviert.
In jedem Level samtliche Melonen
einzusammeln ist mir persdnlich
einfach viel zu miihselig, um zu
Nachtschichten zu verleiten. In
technischer Hinsicht bietet Yoshi ‘s
Story hingegen absolut Sehens-
und Hérenswertes. Die abstrakte
und einfallsreiche Render-Grafik
ist ebenso grandios wie die infan-
tile, abwechslungsreiche und vor
allem herrlich schrage Musikun-
termalung, die sich sogar dem
Gemiitszustand des Yoshis anpafit.
Natiirlich ist Yoshi ‘s Story beileibe
kein schlechtes Spiel, doch in die-
sem Fall scheint Mr. Miyamoto vor-
nehmlich die jiingsten Zocker im
Visier gehabt zu haben.

Mega Fun 2/98 75
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Eine nette Abwechslung bietet das
Shootcross, bei dem Schneeménner wie
Kegel von der Piste gerdumt werden
miissen

nd aufgrund dieses comicarti-
U gen Grafikstils passen die Sno-
bow Kids auch nur bedingt ins Fach
der Sportspiele. Da man hier
auflerdem mit der Realitdfsnihe
recht groziigig umgeht, trife die
Gattung Funsport die Sache viel
eher, Wie dem auch sei, bei den
Snobow Kids wahlt Thr zunéchst ei-
nen der fiinf Charaktere, allesamt
kurze Stopsel mit groRen Kopfen
und grofRen Nasen. Habt Ihr genug
Mitspieler an der Hand, kénnen
sich auch bis zu drei weitere Leute
miteinschalten, wobei dann per
Vierfach-Screen gezockt wird. Im
Solo-Modus jedoch kénnt Ihr im
nachsten Menii vorerst das Einzel-
rennen, die Skillgames oder den Ti-
me Trial anwahlen. In ersterem
miifRt Thr Euch eine der sechs
Strecken aussuchen und losflitzen,
wobei die Pisten nach aufsteigen-
dem Schwierigkeitsgrad geordnet
sind. Hier fahrt man gegen drei
Konkurrenten tiber mindestens drei
Runden, denn am Zielpunkt fahrt
Euch der Lift sofort wieder zum Pi-
stenstart. Um eine gute Plazierung
zu erreichen, sind auch unkonven-
tionelle Mittel erlaubt. Auf dem
Hang verteilt sind ndmlich kleine
Extras, wie beispielsweise eine
Hand, die den Boarder vor Euch
unsanft in den Schnee befordert

1JQP r‘ ",‘ '1‘

Seid Ihr an einer Schanze mit dem B-Knopf abgesprungen,
fiihrt Ihr mit den C-Tasten den Trick Eurer Wahl aus
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verschiedene Eigenschaften besitzen

Bevor Ihr auf die Piste geht, knnt Ihr Euch fiir eins von drei Boards entscheiden, die

'
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Snobow Kids

Da Skifahren als Wintersport seit der Erfindung des
Snowboards ausgedient hat, widmet sich der Mann
(oder die Frau) von Welt nur noch dem eleganten und
ungemein coolen Schneesurfen. Atlus verpackt das
Ganze nun in ein knuddeliges Cartoon-Gewand

oder ein Fallschirm, der Kontrahen-
ten hilflos in der Luft schweben
laBt. Ein Sieg zahlt sich auRerdem
buchstdblich aus, denn je héher
Eure Plazierung ist, desto mehr
Preisgeld kassiert Ihr auch. Die
sauer angesparte Knete laf3t sich
dann im Snowboardshop in Bretter
mit besseren Fahreigenschaften in-
vestieren. Im Skillgame-Modus
konnt Ihr dagegen noch einmal un-
ter drei Disziplinen wihlen: Im
Speedcross liegen auf der Piste Be-
schleunigungsextras umher, die Thr
geschickt nutzen miifit, um Bestzei-
ten zu erreichen. Im Shootcross

Die Snobow Kids sind beim Surfe
gewiesen, wie die Strecke Grass Valley beweist

mift Ihr  méglichst viele

Schneemanner, die auf dem Hang
herumstehen, mit einer Wumme
erwischen, und das Trick Game ist
eine Halfpipe-Pisten-Kombination,
auf der vor allem Eure Trickfihig-
keiten gefragt sind.

T I-ﬂ’f-'.“.,:‘(g_.

n keineswegs auf Schnee an-

| eher Kindern ans Herz legen, wah-

Bjérn: Das Snowboard
feiert Hochsaison - kei-
ne Frage. Und auch das
Nintendo 64 ist vor der
Wintersportwelle nicht
sicher. Allerdings zielen die Sno-
bow Kids ganz ihrem Titel entspre-
chend auf ein jiingeres Publikum
ab, denn ich fiirchte, dem Normal-
zocker sind die Snowboard-Bilger
doch etwas zu knuddelig. Was je-
doch die Spielbarkeit angeht, so
kann Snobow Kids einige Punkte
filr sich verbuchen. So verdient der
Vier-Spieler-Modus erwartungs-
gemaf am meisten Lob, und auch
allein ist durch die vielfaltigen
Spielvarianten fiir Abwechslung
gesorgt. Die Idee, die Gegner auf
der Piste mit Extras zu triezen, ist
dabei zwar ebenfalls gut gedacht,
funktioniert aber nicht ganz so gut
wie bei den Vorbildern Super Ma-
rio Kart und Diddy Kong Racing.
Wie gesagt wiirde ich Snobow
Kids aufgrund der Aufmachung

re Snowboardfreaks sollten lieber
warten, was Nintendos 1080°

Snowboarding zu bieten hat.

br— If‘_','—_‘-:\—-._a

Sammelt Ihr den Propeller ein, geniefit
Thr fiir kurze Zeit einen High-Speed-
Schub

In solchen Kisten befinden sich Extras,
mit denen Ihr Eure Kontrahenten nach
allen Regeln der Kunst necken kinnt

lest Nintendo 64

Hersteller; Atlus
Spleleranzahl: 1 - &
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Nintendo 64 Geschicklichkeit

Tetrisphere

Neues Spiel, neues Gliick: Tetrisphere baut zwar
auf den Konzepten von Tetris auf, verkdrpert jedoch
etwas vollig Eigenes

eder kennt Tetris. Jeder weif}, dal
Tetris x-mal kopiert wurde, mit mehr
oder minder Erfolg. Nun probiert sich
Nintendo an einer 3D-Variante. Tetris-

phere hat mit den klassischen Ideen
nicht mehr allzuviel gemein: Ihr miifit
zwar ein paar Blocke verschwinden
lassen, die sich auf einer Kugel befin-

J74 820

Nmtendo 64 Geschlckhchkelt

hr habt richtig gelesen.

Erstmals in der EA-Ge-
schichte muf eine Mad-
den-Simulation ohne die begehrte
NFL-Lizenz auskommen. Die hat sich
namlich Acclaim fiir ihr grandioses
NFL Quarterback Club ‘98 fiir ein
Jahr exklusiv gesichert. Dennoch

Madden 64

Ausgerechnet beim N64-Einstand der harten
US-Boys fehlt die NFL-Lizenz

bietet das Modul zahlreiche Teams
und endlos viele Statistiken von
NFL-Spielern mit leicht verénderten
Namen. Beim Aufbau erwartet ei-
nem eine technisch iiberarbeitete
PlayStation-Version. Neu ist bei-
spielsweise ein Quarterback-Replay,
das ein Laufspiel aus der Ego-Per-

INSTAMT REPLAY

René: Tetrisphere hat
den gleichen Reiz wie
das Original-Tetris. In
seiner niedlichen Art,
die Steine zu plazieren
und Euch Spieler auf die Probe zu
stellen, macht es einfach Spafd. Al-
lerdings darf man das Spielkonzept
nicht unterschatzen. Tetrisphere
stellt hohe Anforderungen an ein
Lréumliches Vorstellungsvermagen

—ist also ideal als Geschenk fiir die

lieben Kleinen. Durch die unter-
schiedlichen Spielmodi, die teilwei-
se die Zielsetzungen anderer Modi
kombinieren, ist langfristig fiir Mo-
tivation gesorgt. Technisch gesehen
erwartet Euch kein High-End-Ni-
veau, aber solide N64-Grafik und
ein Boxengedudel, das erst nach ei-
ner ganzen Weile zur Stérgrofe
wird, sorgen fiir eine gute Wertung.

den, doch verschwinden nur neben-
einander liegende Teile, die einen
gleichen Umrif besitzen. Somit legt
Thr Schicht um Schicht der frei rotier-
baren Kugel frei. In den unterschied-
lichen Spielmodi miit Ihr Aufgaben
erfiillen, z. B. Bots, das sind niedliche
Tennisbille, befreien oder ein ver-
borgenes Puzzle finden. Im Puzzle
Modus habt Ihr eine beschrankte An-
zahl von Ziigen und miifit damit
samtliche Teile entfernen. Natiirlich
kénnt Ihr auch gegeneinander
zocken.

Schafft Ihr es, eine besonders gute
Kombination abzurdumen, so erhaltet
Ihr eine Extrawaffe, die an ungiinsti-
gen Stellen eingesetzt werden kann

- Jest Nintendo 64

Ulf: Schlimm genug,
daR Acclaim EA die
NFL-Lizenz ~ wegge-
schnappt hat, nun wird
auch noch Madden 64
von dem Konkurrenz-Produkt ent-
thront. Gegen die fulminante Hi-
Res-Optik von NFL QB Club 64 hat
der gute alte Madden namlich kei-
ne Chance. Dafiir punktet EA dank
ihrer reichhaltigen Erfahrungen
mit einer (iberlegenen Al der aus-
gefuchsten CPU-Teams, was aber

auch gleichzeitig fiir uns Deutsche
einen Schwachpunkt darstellt. Die
gegnerischen Teams sind derart
stark, daf® Greenhorns nicht den
Hauch einer Chance haben. Hier
prasentiert sich Acclaims Produkt
als eindeutig einsteigerfreundli-
cher. Wer sich jedoch zu den Ameri-
can Football-Profis zdhlt und eine
schlechtere Grafik verschmerzen
kann, der liegt mit EAs Simulation
immer noch richtig.

spektive prasentiert. Beim Game-
play gibt es so gut wie keine Veran-
derungen. Neben den obligatori-
schen Spielmodi diirft Ihr neuer-
dings im Fantasy Draft auch Eure
Traum-Teams zusammenstellen. Die
sogenante Liquid AL die sich flexi-
bel der Spielsituation anpafit, sorgt
fiir eine kiinstliche Intelligenz der
CPU-Teams. Ferner geht Ihr im
Front Office Euren Manager-Tatig-
keiten nach und spiirt via Rumble
Pak leibhaftig die derben Tacklings.

Mitten drin statt nur dabei: Beim spe-
ziellen Quarterback-Replay wird das
Geschehen aus der Helm-Perspektive
présentiert

Test Nintendo 64
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KARI VAN

Beim Eisschnellauf miifdt Ihr in den Kurven rechtzeitig
abbremsen sonst, gerit Euer Sportcrack ins Trudeln

Gesichter

Saturn Sportspiel

Beim Teilnehmerfeld gibt es lediglich zwei neue

500 Meter Shortcut Eislauf erfordert ein prizises

Anlaufen der Kurven und geschicktes Dréngeln; fiir
eine Erstplazierung winken 150 Extrapunkte

Winter Heat

einen ersten Winter
Heat-Kontakt hatte
ich in Japan wahrend der Space
World-Messe - mit schwerwiegen-
den Folgen. Obwohl andere High-
Tech-Automaten durch verfiihreri-
sche Grafiken frohlockten, entpupp-
te sich das virtuelle Sportvergniigen
schnell als mein absoluter Top-Fa-
vorit. Im Laufe meiner Jagd nach
Bestleistungen steigerte ich mich
regelrecht in einen Spielwahn. Doch
die Milhe (Muskelkater im
Nacken/Schulterbereich ohne En-
de!) wurde belohnt. Mit einer Ge-
samtleistung von satten 9172 Punk-
ten durfte ich mich auf Platz 3 der
Bestenliste eintragen - im Land der
Videospiele sicherlich eine formida-
ble Leistung. Doch bevorich hier all-
zu sehrin Selbstbeweihrducherung

78 Mega Fun 398

abdrifte, komme ich lieber zum We-
sentlichen. Wie schon bei Athlete

»Elf Disziplinen -
damit sogar noch drei
mehr als die Arcade-
Version*

Kings handelt es sich um eine Auto-
maten-Konvertierung, da das

Spiel auf der saturnéhnh’chen‘\

ST-V-Platine entwickelt wurde.
Die Ahnlichkeiten zu Athlete Kings
sind uniibersehbar. Das glorreiche
Sportler-Achterteam wartet auch
diesmal auf seine sportlichen Her-
ausforderungen. Lediglich die bei-
den dunkelhdutigen Charaktere

Von den Athlete Kings-Produzenten kommt rechtzeitig zu den
Olympischen Winterspielen wieder einmal das passende Videospiel,
das selbst die grandiose Automatenversion noch iibertrifft

Femi Kadiena und ]ef Jansens wur-
den gegen den maskierten Briten
B.B. sowie den norwegischen Hii-
nen Johann Stensen ausgetauscht.
Mit dem Sport-As Eurer Wahl (jeder
von ihnen hat unterschiedliche Vor-
lieben) diirft Ihr den original Arca-
de-Modus nachspielen oder aber
spezielle Sa-

turn-
Mo-

di ge- . »

nieRen, doch dazu spiter. Bei der
Spielhallen-Version gibt es acht ver-
schiedene Disziplinen, bei denen je-
weils eine Qualifikationszeit bzw. -
weite vorgegeben wird. Am Anfang
ist ein simples Tastengehdmmer
beim Skischnellauf angesagt. Da-
nach werden Euch in zwei Bldcken
die restlichen Anforderungen pra-
sentiert. Da die Steuerung sehr sim-
pel gehalten wurde (A-Taste sorgt
fiir Speed, der B-Knopf fiir die Aus-
fiihrung einer Technik) und samtli-
che Disziplinen vorher anschaulich
erklart werden, konnt Ihr auch ohne
gréRere Spielpraxis auf Rekordjagd
gehen. Beim Skiweitsprung kommt
es bei-
spiels- :"n " '
weise \'l'

TERN
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[cpeel Semm—

Der Slalom ist spielerisch nahezu identisch mit 110 Meter Hiirden. Beim 2-Spieler-
Modus kann es schnell passieren, dafé der fiihrende Spieler den hinterliegenden aus

dem Bild verdrangt

wDer g-Spieler-
Modus bietet maxi-
malen Spaf}“

dhnlich wie beim normalen Weit-
sprung auf den richtigen Zeitpunkt
und Absprungwinkel an, wahrend
Ihr beim finalen Querfeldein-
Langlauf Eure Energie geschickt
einleilen

-

miifRt (wie beim 1500-Meter-Lauf
bei Athlete Kings). Zwischendurch
gilt es noch den Slalomabhang,
Short Track-Schlittschuhlauf, Ab-
fahrtslauf, Eisschnellauf sowie die
Bobfahrt zu meistern. Doch damit
nicht genug. Beim Saturn-Heat
packten die Programmierer noch
drei weitere Disziplinen obendrauf.
Beim Rodeln miif}t Thr Euch im Eis-
kanal blitzschnell in die Kurven le-
gen, um nicht die Wande zu
W s beriihren, und bei der
Snowboard-Abfahrt
- mifit Thr mit geschick-

f
E

Drei neue Disziplinen!

‘E’ﬁ}?——u-‘ S
o ‘mh--

Gegeniiber der Arcade-Version haben die Macher von Sega
und Data East gleich drei neue Disziplinen hinzugefiigt.

Kunstskisprung ist sicherlich die komplexeste
Disziplin; interessanterweise diirft Ihr den
Schwierigkeitsgrad jedoch selbst festlegen

Schiittenfahren ist der Bobabfahrt sehr dhnlich,
nur daf es Euch hier auch von den Schlitten run-
terhauen kann

Beim Snowboard-Slalom kostet jedes verpafite
Tor eine Strafsekunde

ten Hiiftschwiingen Slalom fahren.
Besonders kompliziert ist jedoch
das Skikunstspringen, bei dem Ihrje
nach angewahltem Schwierigkeits-
grad eine bestimmte Geschwindig-

Ulf: Genau dasselbe
Spielchen wie bei der
letzten Olympiade. Ko-
nami hat die Lizenz, Se-
ga jedoch das eindeu-
tig bessere Sportspiel. Den Pro-
grammierern ist dabei sogar das
Kunststiick gelungen, das ohnehin
schon exzellente Athlete Kings
noch einmal deutlich zu iiber-
trumpfen. Bereits eine 1:1-Konver-
tierung der Automatenversion hat-
te mir personlich ja schon gereicht,
doch Sega hat sogar noch drei wei-
tere Top-Disziplinen draufgepackt
sowie den duferst wertvollen 4-
Spieler-Modus integriert. Jede ein-
zelne Disziplin ist dabei ein tech-
nischer wie spielerischer Hochge-
nuf. Lupenreine HiRes-Grafiken,
realistische, bisweilen sogar witzi-
ge Motion Capture-Animationen,
eine stets durchdachte Spielme-
chanik (es gibt keinen spieleri-
schen Durchhdnger) sowie eine
gelungene Prasentation. Insbe-
sondere zu viert gleichzeitig ist
dieser Silberling schier Weltklas-
se. Was da an Gaudi, Frust & Lust
abgeht, ist kaum in Worte zu fas-
sen. Mein Rat daher: Kauft reich-
lich Knabberzeug ein und ladet
drei Freunde zum Zocken ein - [hr
werdet den ganzen Abend lang
garantiert nichts anderes spielen
wollen!

keit erreichen miifit. Wem elf Events
zuviel sind, der darf auch jedes ein-
zeln anwiahlen oder seine personli-
che Olympiade zusammenstellen.
Alle Disziplinen konnt Ihr per Multi-
tap auch mit drei weiteren Mitstrei-
tern absolvieren. Logisch, daft samt-
liche Weltrekorde auch im internen
Speicher héngenbleiben.

Bei einem Winkel von 30 Grad erzielt
Ihr beim Skiweitsprung die besten Er-
gebnisse

lest Saturn
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NASCAR ‘g8

tock Cars statt Formel 1-Boliden geben bei

diesem Rennspiel den Ton an. Wer sich
schon immer fiir die amerikanische NASCAR-
Saison interessiert hat, der diirfte mit dieser
Rennspiel-Simulation genau richtig liegen.
Dank Lizenz stehen Euch samtliche Fahrer so-
wie insgesamt 17 zum gréRten Teil original
Austragungsorte zur Auswahl. Neben einem
Einzellauf bietet der Silberling eine komplette
Saison mit allem, was dazu gehért: Trainings-
rennen, Qualifikation, Werk-einstellungen,
Ranglistenpunkte, Autoschiden sowie das
komplette Flaggensystem. Gerade die Authen-

tizitat zeichnet dieses Rennspiel aus, denn all-
zu riskante Manover werden schnell mit einem
verlorenen Reifen bestraft. Beim Fahrverhal-
ten sollte man hingegen keine Wunderdinge
erwarten. Gleiches gilt auch fiir die Grafik, die
naturgemaf nicht sonderlich spektakular aus-
sieht. Die stattliche Anzahlvon 17 Strecken re-
lativiert sich zudem, da viele Circuits simple
Ovalen darstellen. (Ulf)

Fun 74%

Saturn Sportspiel/1-B Spieler

NBA Live ‘98

rwartungsgemaft hat sich gegeniiber der

PlayStation-Version vom Aufbau her nur
wenig verdndert. Im Hauptmenii legt Ihr die
Spielform fest (Freundschaftsspiel, Saison,
Play Off, 3-Punkte-Wettbewerb), konfiguriert
die Optionen (selbst das Quietschen der Schu-
he kann aktiviert werden) und legt penibel ge-
nau das Regelwerk fest. Auf dem virtuellen
Court stehen Euch neben den Grundtechniken
auch situationsabhangige Moves zur Auswahl,
mit denen Ihr beispielsweise in der Offensive
die Abwehr austanzt. AuRerdem spielt Inr per
R-Taste den Mitspieler Eurer Wahl direkt an
oder verdndert per Tastenkombination blitz-

schnell die Spielstrategie, Zur Technik: Die Gra-
fik kann sich insgesamt sehen lassen. Lediglich
die Animationen sind nicht sonderlich flissig,
und die Zuschauerkulisse halt sich mit den
Emotionen recht zuriick. Das Gameplay ist et-
was hektischer als bei der PS-Version, dafiir
spielen die CPU-Teams auf dem Saturn eine
Ecke gewitzter. Negativ: Es gibt nur englische
Kommentare und Bildschirmtexte, (ULf)
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Saturn Sportspiel

FIFA 98: Die WM-
Qualifikation

44 Mannerbeine treten gegen nur einen Ball. Kann
das gutgehen? Jetzt kénnen auch Saturn-Besitzer
diese Frage beantworten

a also, jetzt sind endlich die

Gruppen fiir die WM ausgelost,
und wie immer hat Deutschland
Losgliick gehabt. Die USA im Auf-
taktspiel, eigentlich kann ja gar
nichts mehr schiefgehen, oder? Na
ja, schau™ mer mal, sagt der Kaiser
immer, und damit sich auch die Be-
sitzer eines Sega Saturn nicht aufs
bloRe Schauen beschrinken miis-
sen, hat sich EA Sports eine Umset-
zung von FIFA 98 fiir den straflich
vernachldssigten 32-Bitter aus den
Rippen geleiert. Wie schon von
PlayStation und Nintendo 64 be-
kannt, habt Ihr in diesem Game die

Moglichkeit, entweder eine Ver- .

einsmannschaft im Ligamodus (192

Leider wirken die Akteure auf dem Sa-
turn etwas pummelig, es scheint als
ob es sich um die WM der Kurzbeini-
gen handelt

Stiirmer am Einschuf zu hindern

Die Wiederholung beweist: Der Abwehrspieler stand viel zu weit weg, um den

aus elf Ligen sind wahlbar) oder ein
Nationalteam (172 wéhlbar) auf
dem Weg zur und bei der WM zu
begleiten. Natiirlich diirft Ihr jede
der Mannschaften auch in einem
freundlichen Match gegeneinander
antreten lassen. Zur Verfiigung ste-
hen Euch fiir Eure Spiele insgesamt
16 Outdoor Arenen und eine Halle,
die alle mit verschiedenem Styling
aufwarten kdnnen. Als nettes Extra
hat EA die Original-FIFA-Lizenz er-
worben, so daf jedes Team mit der
Originalaufstellung ins Spiel geht.
Der integrierte Team-Management-
Modus macht Euch das Zusammen-
stellen Eurer persdnlichen Natio-
naltruppe leicht, schlieRlich konnt
Ihr aus allen aktuellen Spielern
wiéhlen. IThre realistischen Bewe-
gungen verdanken die CPU-Athle-
ten Andy Moller, der sich fiir die
Motion Capture-Aufnahmen zur
Verfiigung stellte. Fiir den Kom-
mentar sorgen Werner Hansch und
Wolf-Dieter Poschmann, die gekop-
pelt mit dem wirklich beein-
druckenden Stadionsound-Samples
fiir echte Spitzenbegegnungs-At-
mosphdre sorgen.

Ecken, Freistofie und Abstifle steuert
Ihr mit so einem Pfeil, mit dem Ihr Stér-
ke und Richtung des Schusses festleqgt

Georg: Auch wenn mich
die Fans des Saturn
jetzt in alle moglichen
Hollen wiinschen: FIFA
98 auf Segas Maschine
kann der PlayStation-Version nicht
das Wasser reichen. Das hat meh-
rere Griinde. Zum einen schneidet
das Game bei der Grafik deutlich
schlechter ab. Die Athleten wirken
einfach zu plump und sind zu grob
gestaltet. Auch die Steuerung
wirkt wenig durchdach. Es lassen
sich kaum schone Spielziige auf-
ziehen, da die Spieler die Tendenz
haben, Flanken eher in Richtung
AnstofR- als Elfmeterpunkt zu zie-
hen. Dennoch wird es den wenig-
sten schwerfallen, auch im hérte-
sten Schwierigkeitsgrad gegen die
CPU zu gewinnen, da die vom
Computer gesteuerten Spieler lei-
der sehr nachldssig zu Werke ge-
hen und man dem Tormann nur
mit der Bezeichnung Fliegenfin-
ger gerecht werden kann. Trotz-
dem gibt es Pluspunkte. So wird
z.B. der Analogstick unterstiitzt,
was bei diesem Game auflerst po-
sitiv ist. Auch sind die Replays, die
auf der PS viel zu kurz waren, jetzt
ldnger und zeigen die Entstehung
des Tores in ausreichender Lin-
ge.Soundtechnisch erreicht die
Version durchaus PS-Niveau.

lost Saturn

Hersteller: EA Sports
Spieleranizahbl: 1 = 8
Datentréger: CO-ROM deutsch
Erscheinungstennin: erhaltiich
Umsetzungen geplant: keine
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Saturn Sportspiel

NHL 98

... hat nicht mehr viel mit der PlayStation-Version ge-
mein

Mit reichlicher Verspatung diirfen
nun auch Saturn-User den Puck

tiber das EA-Eis fegen. Empfangen
werdet Thr wie gewohnt durch ein
auferst rasantes Intro. Das ansch-

lieRende Hauptmenil wurde sehr
tibersichtlich gestaltet und bietet ne-
ben den gdngigen Konfigurations-
moglichkeiten und Spielmodi auch
eine fiktive Weltmeisterschaft mit al-

-

ULf: Interessant zu be-
obachten, wie unter-
schiedlich das Saturn-
gegeniiber dem PS-
NHL aussieht und sich
auch spielt. Leider ist die Sega-
Variante jedoch merklich schlech-
ter, da sich beim Ruckel-Scrolling
technische Schwachen offenbaren
und die Animationen alles andere
als fliissig sind. Schade eigent-
lich, denn die Puckjagd hat viel
[Charme. Die US-Reporter labbern

sich den Wolf, Raufbolde wanken
nach ihrem Schlagabtausch be-
nommen zur Strafbank, und zwi-
schendurch werden einzelne
Spieler im TV-Stil néher vorge-
stellt - das hat Flair! Doch ange-
sichts der angesprochenen tech-
nischen Midngel und einem
streckenweise leicht chaotischen
Spielablauf retten diese Features
das Spiel auch nicht mehr vor
dem besseren Mittelmaf.

len wichtigen Nationalteams. Beim
Gameplay hat sich gegeniiber der
PS-Version eine Menge verdndert.

Test Saturn

Hersteller: Electranic Arts

Spieleranzati: ¥ = B
Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungsterrnin: erhéitiich
Limsetzungen geplant: kelne
Sohwierigkeitsgrad: mittel

Statt eines deutschen Kommenta-
tors babbelt ein amerikanisches Re-
porter-Duo, was die Lippen herge-
ben, und die Grafik wurde der Hard-
ware entsprechend umgekrempelt
(auf eine Raser-Glasscheibe wurde
diesmal gliicklicherweise verzich-
tet). Neben den Standardaktionen
verfiigt jeder bekanntere Puckjager
: auBerdem iiber einen individuellen
S W8 Move, derihn auszeichnet. Um blitz-
schnell die Strategie zu wechseln,
konnt Ihr per L- und R-Taste ein Tak-
tik-Menii aufrufen.

Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
Essen Diisseldorf
Riittenscheider Str. 181§ Kilner Ste. 25
: Tel. 0201/ 777225 Tel. 0211/ 1649309
Suchen Sie best:mmte Splelf:"" : SONY PLAYSTATION
th;‘:sm gen Sie ﬁlr EUCH! Al ﬁ (ogég!)ass r 1 Sony Playstation dt. 299~ | Moto Racer dt. 89,90 | N 44 dt. 299, -
ﬁ m A : Pad 44,90 Monopoly dt. 89,90 | Gomebuster dt. 109,90
1 s g Padverltingerung 24,90 Nuclear Strike dt. 89,90 | Blastcorps 4 dt. 99,90
MNegcon dt. 89,90 NightmareCreature di.89,90 | Bomberman 64 dt. 89,70
Memorycard 39.90 NHL 98 dt. 89,90 Clayfighteré3 1/3dt. 119,90
94 Memorycard 360 99,90 NBA Live 98 dt. 89,90 Dark Rift dt. 129,90
Analog Pad 59,90 Pandemonivm 2 dt, 94,90 | Diddy K. Rocing dt. 89,90
ENDUCHI Wi um | e e
£ amebuster dt. A siko dt. 90 olePositio t. A
]!"M ‘t. nﬁﬁ,!! Dauer bei uns RUT %311 ! | Lenkrad+Pedale V5 149,90 | Tombraider 2 dt. 99,90 | Goemon dt. 139,90
. s - E ob 5m s Nmtendo64 '-S - Ace Combat 2dt. 89,90 | TimeCrisis+Gun dt. 159,90 | Superstar Socc. dt. 139,90
Y :
b _ 4 96 ! Playstatmn dt, : Abe's Odyssee dt. 89,90 | Theme Hospitaldt. 89,90 | Lamborghini 64 dt. 139,90
Lot Bushido Blade dt. 89,90 | V-Rally di. 89,90 | Lylat Wars dt, 139,90
; ‘| 00% mldq'uh‘.l “in&ndb 64 d&u L Baphomets Fluch 2 89,90 | Warcraft 2 dt. 89,90 | Mischief Makers dt. 89,90
| Gt RGB Umbae RGB Kabel o S Batman & Robindt. 89,90 | Zdt. 89,90 | Multi Racing Ch. dt. 129,90
m’a m il L Bust-A-Move 3 dt. 69,90 NFL Quarterb. dt. 139,90
 mit Top-Bildqaulitit Castlevania dt. 99.90 | TOPHITS DES MONATS | vop Geor Raily dt. 139,90
é Né& Adapter ﬁir Tm; r;spiele Croc dt. 89,90 Turok engl. Pal 139,90
' i S Constructor dt. 89,90 |Resident Evil 2us. 149,90
i Ll o | Colony Wars dt. 89,90 F Fiﬂ"aﬂ‘ Tactics us. 1 19,90 TO I“ ES “
: thhe Ummm 1;“ Vldeo C&C 2-Alarm.Rot dt. 99,90 | S ~ Gold "” 007
Spm]e mit Amhm ﬁh- @;Stmmhg@ | Crash Bandicoot 2 dt. 89,90 |Gran Tourismo jp.  149,90| f
i e -- Cool Boarders 2dt. 89,90 SIIII" Monkeys dt 89.90 ;
' Discworld 2 dt. 89,90 ' -
Deathtrap Dungeon 99,90 "!glllli W. Olymp. d'- 9’,90 + 9 &%
Final Fantasy 7 dt. 109,90 AT A
FIFA Soccer 98 dt. 89,90 |Alundra us. 119,90 -
:ightlng Force dt. :;.:: Breath of Fire 3 us. 119,90]FIFA SOCCER 98 d:. 139,:
rogger dt. . agane W, Olymp. di. '
F1 97 dt. 109,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ... : :1« i ‘: “‘"”
‘ G-Police di. 105,90 PowerStation 9 nydt. 189,
Femseher!Mﬁmt"bre i Hercules dt. 89,90 | Inengl, 132 Seiten Losungen, |NBA Pro 98 dt. vorb.
o GTA dt. 89,90 Tips, Tricks und Cheats 1 ,
B}S Zﬂ 100 A’ Ve'ﬂbmi' Lucky Luke dt. 89,90 | zu aktuellen Playstation Spielen O o "-'o " 1!:::
ERl X : MDK dt. Jetzt testen o
Madden 98 dt. 17,50 DM 139,90

Hindleranfragen unter Fax 0201/ 777236

fertiirmar, Preisinderungen vorbehalten. Versandkosten 10,90 DM
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Referenzen
Die besten Videospiele
Beat ‘em Up Ego-Shooter v 5 St
¥ :
1. Fighters Megamix 1. GoldenEye 007 £ :
Saturn AM2 MF03/97570  93% | Nintendo 64 Rare MF11/97578  94%
2. Virtua Fighter 2 2. Turok Dinosaur Hunter
Saturn AM2 MF01/96536  92% | Nintendo 64 Acclaim MF03/97562  92%
3. Soul Blade 3. Alien Trilogy
PlayStation Namco MF03/975.74  91% | PlayStation Acclaim MF 03/96 5.40  90%
Tennis Fufiball
1. Sampras Extreme Tennis 1. FIFA 98: Die WM-Qualifikation
PlayStation Codemasters MF08/965.42  86% Nintendo 64 Electronic Arts MF02/985.64  93%
2. Tennis Arena 1. Int. Superstar Soccer 64
PlayStation Ubi Soft MF 12/97 5.121  83% Nintendo 64 Konami MF 06/97 S.62  929%
3. Davis Cup Tennis 3. Sega Worldwide Soccer ‘97
PlayStation Telstar MF11/965.59  B1% Saturn Sega MF10/96539  89%

Action-Adventure

1. Tomb Raider II

PlayStation Core/Eidos  MF12/97552  93%
2. Tomb Raider

PlayStation/Saturn  Core Design  MF 12/96 S.44 92/90%
3. Story of Thor 2

Saturn Sega/Ancient MF09/96570  87%

Strategie/Simulation Rennspiel
1. Warcraft IT 1. Wave Race 64
PlayStation/Saturn ~ Electronic Arts  MF 07/97 S.40  92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97 566  93%
2. Command & Conquer 2: Alarmst. Rot | 2. Diddy Kong Racing
PlayStation Virgin MF12/97598  90% Nintendo 64 Rare MF 12/975.108  93%
3. Command & Conquer 3. Formel 1‘gy
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90% PlayStation Psygnosis MF 10/97 5.64  92%
Rollenspiel Shoot ‘em Up Denkspiel
1. Final Fantasy VII 1. Wing Commander III 1. Bomberman 64
PlayStation Squaresoft MF 12/97590  95% PlayStation Origin Systems MF 04/965.81  90% Nintendo 64 Hudson Soft ~ MF12/97 5.110  90%
3. Suikoden 2. Wing Commander IV 2. Bust-A-Move 3
PlayStation Konami MF02/97 5.0  90% PlayStation Origin Systems MF07/975.60  90% PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim MF12/975.83  86%
2. Shining the Holy Ark 3. Lylat Wars 3. The Lost Vikings 2
Saturn Sega MF06/97 5.84  B6% Nintendo 64 Nintendo MF10/97538  89% PlayStation/Saturn  Interplay MF04/97 536  85%
Baskethball Eishockey Jump & Run
1. NBA In the Zone 2 1. NHL ‘g7 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF 02/97536  90% Mega Drive Electronic Arts MF 12/965.95  89% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. Total NBA ‘96 2. NHL ‘g8 2. Super Mario World 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/965.68  88% PlayStation Electronic Arts MF 11/97 5.64  87% Super Nintendo Nintendo MF09/955.40  93%
3. NBA Live g8 3. NHL Breakaway ‘g8 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Arts MFO01/985.92  839% PlayStation/N64 Acclaim MF11/97/3/98 5.62/72  85% Super Nintendo Nintendo SHO1/94 554  91%
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Uber den Umgang mit Liebe, Sexualitit, Verhiitung
und Schwangerschaft (Broschiire)

Empfangnisverhiitung Methoden und Mdglichkeiten
(Broschire)

Verhiiten - null problemo (Kurzinfo im Comic-Stil)

/14

Ab die Post an die BZgA, 51101 Kdln

Bundeszentrale
flr
gesundheitliche
Aufkldrung
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Pad- Paiade

Es ist mal wieder soweit: Nach gut einem halben Jahr Pause berichten wir wieder live von der Peripherie-Front, und da hat sich

eine Menge getan. Vor allem N64-User konnen immer stérker auf Joypads von Drittherstellern zuriickgreifen. Im Kommen sind

zudem raffinierte Kombi-Gerdte, wie beispielsweise Controller & Rumble Pak in einem. Das Wertungsschema hat sich nach wie

vor nicht verandert. Samtliche Gerate werden beziiglich Verarbeitung mit den Noten ,,schlecht" bis ,,super” eingestuft. Bei der
Rubrik Ausstattung ist die Wertung ,,ausreichend” gleichbedeutend mit der Aussage ,,nur Grundfunktionen",

or Pak

System:  N64
Hersteller: Interact
Preis: 19,95 DM

Die Intention der wuchtigen Hammerform ist klar - hier
soll noch ein starkerer Riittel-Effekt erzeugt werden. Wem
das eine Spur zu hart ist, der kann auch auf leichtere Vi-
brationen umschalten. Das Pak schluckt zwei AA-Batteri-
en, wodurch sich das Gewicht noch einmal erhaht. Das
Preis/Leistungsverhaltnis stimmt aber auf jeden Fall

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

sehr gut

Hyper Pak

System:  PS
Hersteller: Nyko
Preis: 49,95 DM

Zwei in einem: Zum einen ein Rumble Pak, zum anderen

ein 256k Controller Pak (ein Umschalter wahlt die entspre-
chende Funktion aus). Wahrend die Speichereinheit tadel-
los funktionierte, muft man beim iiberaus dezenten Riittel-

gefiihl schon ein bifichen Fantasie mitbringen. Hoffentlich
nur ein Einzelfall, denn die Idee an sich ist gut.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:
ausreichend

Mega Memory Card
=]
System: PS
Hersteller: Interact
Preis: 89,95 DM

Megaviel Speicherplatz: 24 Mbit (360 Blocke) auf insge-
samt 24 Seiten verteilt. Dank iibersichtlicher LED-An-
zeige, zwei Umschaltkndpfen und farblichen Orientie-
rungsaufklebern entsteht kein Seiten-Wirrwarr. Dieses
Gerat in der coolen Transparenz-Optik zahlt ohne Zwei-
fel zu den derzeit besten Memory Cards.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

P 307 BUMR_E%

64 BIT POWER

e W I.-

f( P 307 GN sup_ﬁa PAD 64 +

P 383 TREMOR PAK

Echtes Feeling

For Nintendo 64 = Vibrationseinhel (0r NGa
Errnoalicht starke Vibrationen
Fneraiespardunkion

Benotial 2 Battenen, AA

upnvarbingdl, Predsenipt DM 19,95

P 307 SZ SUPER PAD 64

P 307 RT_SUPER PAD 64

>

Farbanfrohes Splalvergnugen
Fiir Nintendo 64
* Analog- und Digital-Pad = Digitales Steuerkreuz
* Mini-Analog-Joystick » Acht Funktionstasten
* Slot fiir die Memory-Card = Z (Trigger) Taste

unverbindl. Preisempt. DM 49,95

o SV 37?

m%eﬁwnv CARD N54 :

. D‘ v Hil 2um Speic IH'_‘N} e e Nintendo G Angdog and digital
stibsel it NG SN i o 1+ Ach! Deweounosteltongen & | evertasten
(U UTETS PO B TR e L ',1,-'|||‘:'.|‘|‘:|'|\.'|u.lp.l. i e Lt ]?:'L”“:'I”'hh‘m”_
B Pt Seltenurwalil e LCD gty = Drogruniorbar e Setiupe

Hhapas it iphyaikalisch)

stande speieter by

s DV 89,95

10

SV 303 SUPER PAD 64

Spielkomfort muB nicht kostspielig sein

* PC Accessories * Internet » Vertrieb nur iiber den Fachhandel

* Multimedia Products « Game Products (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Amiga)

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

SV 382 VORTEX N64

Stevergetuhlin der dritten Dimension

e UhroBer Standtai e erhohte Sabiiti
e eedbaek @ Dl Foanhbionen in cinermn B

el et DM 129.“0

= o

“Inleract of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-Import ™~ Export

Ful Nistendo B » Digialos Steuerkion krenzhery2 . D_27404 Weerlzen

o M Ancion-dovetick o Noun Funktionstasten - Tel. (0092'87)12 51-13 - Fax (D 42 87) 12 5144

= Siot e die Memony Gard www.interact-europe.de
<0 DM 44,95

NTEREF

GAME PRODUCTS




special

LJ
LA L R R
L ]

LX 4 Tremor Pak

System:  N64
Hersteller: Gamester
Preis: 29,95 DM

Gamesters Rumble Pak kommt erfreulicherweise ohne
Batterien aus und verfiigt iiber einen leicht starkeren
Vibrationseffekt - auf jeden Fall empfehlenswert.

O i

Verarbeitung:

gut

Ausstattung:

Wertung:

sehr gut

T MB ML Gamester

System:  PS
Hersteller: Gamester
Preis: 34,95 DM

5 DM preiswerter als die original Sony-MC, dafiir muf}
man allerdings etwaige Kompatibilitdtsprobleme bei
jp./multinorm-PlayStations in Kauf nehmen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

gut

Protector

System: PS
Hersteller: Logic 3
Preis: 39,95 DM

Mit schlappen 40 DM die derzeit preiswerteste Lightgun
auf dem Markt. Von einer Dauerfeuer-Funktion (nur Au-
to Reload) und einer verniinftigen Kabelldnge (magere
1,75 Meter) wurde allerdings abgesehen. Dafiir stimmt
die Zielgenauigkeit, und der Protector zdhlt zudem zu
den absoluten Leichtgewichten.

Verarbeitung: §

gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

gut

LX 4 Controller Pak

System:  N64
Hersteller: Gamester
Preis: 34,95 DM

5 DM preiswerter als das original Nintendo Controller
Pak. Nach anfénglichen Problemen verrichtete das CP
seine Arbeit ordnungsgemaf. Es gibt allerdings Gerdte
der gleichen Klasse, die noch deutlich preiswerter sind.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

gut

Mega Memaory Card

NG4S
System:  N64
Hersteller: Interact
Preis: 89,95 DM

Die Mega Memory Card bietet den 32fachen Speicher-
platz des original Controller Paks (8 Mbit). Tatkréftige
Orientierungshilfe leisten eine LED-Anzeige, zwei Um-
schaltekndpfe sowie farbliche Aufkleber. Da auch der
Preis und die Verarbeitung optimal sind, gehort dieses
Controller Pak zu den Spitzenprodukten.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

ATERTCT

MEMORY CARD

Wertung:
super

Barracuda

System:  PS
Hersteller: Interact
Preis: 69,95 DM

Das erste Analog-Pad eines Fremdherstellers mit toller
Ausstattung (Auto Fire, Slow Motion, 40-Schritt-Pro-
grammierung). An die wuchtige Grofe und die unge-
wohnte Plazierung der L- und R-Kndpfe gewdhnt man
sich sehr schnell, so dafd dieses Joypad insgesamt sehr
empfehlenswert ist.

Verarbeitung:

super

Ausstattung:

sehr gut

Wertung:

sehr gut

MC Plus 240

System:  PS
Hersteller: Joytech
Preis: 89,95 DM

Satte 16 Mbit (240 Blocke) auf insgesamt 16 Seiten zu
einem verniinftigen Preis. Bei soviel Speicherplatz ware
eine LED-Anzeige zur Orientierung allerdings sehr hilf-
reich gewesen. Bei jp./multinorm-PlayStations kann es
zudem zu Kompatibilitatsproblemen kommen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

Wertung:

gut

PSX Lightgun

System:  PS
Hersteller: Gamester
Preis: 49,95 DM

Der rote Ballermann zum soliden Preis bietet eine Dau-
erfeuer- und Nachlade-Funktion. Die Zielgenauigkeit
stimmt, doch das Gewicht ist eine Idee zu schwer gera-
ten. Bei einem indizierten Spiel sprach die Lightgun
nicht an.

Verarbeitung:

gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

gut

Ascii Grip

System: PS
Hersteller: Asciiware
Preis: 79,95 DM

Speziell fiir nur Non-Action-Spiele (RPG, Strategie) wurde
dieses Ein-Hand-Joypad entwickelt. Andere Genres, 2.B.
Jump & Runs, sind nicht spielbar. In der Praxis hat sich das
Mini-Pad mit keinerlei Ausstattung nur bedingt bewahrt,
da die Hand nach einer Zeitlang etwas verkrampft. 80 DM
sind zudem eindeutig zuviel fiir das Gerat. ..

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:
ausreichend

Wer_tung:
ausreichend
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Ultra Racer Stationmaster Explorer 32
System:  N64 System:  PS System:  PS/SAT
Hersteller: Interact Hersteller: Logic 3 Hersteller: Logic
Preis: 79,95 DM Preis: 29,95 DM Preis: 44,95 DM

Ein Drehrad sowie eine speziell gestaltete Taste zum Gas-
geben sollen Rennspiele zum GenuR werden lassen, einen
gleichwertigen Ersatz zu einem Lenkrad stellt das Pad aber
nicht dar. Negativ sind vor allem die umsténdliche Hand-
habung bei allgemeinen Optionseinstellungen und die
teilweise fehlende Unterstiitzung von Extra-Funktionen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

sehr gut

Wertung:

durchschnittlich §

' Game Pad Colours

SYstem: PS
Hersteller: Interact

Preis: 29,95 DM

Schlichtes PS-Pad, das lediglich eine Dauerfeuerfunkti-
on bietet. In puncto Spielbarkeit, Verarbeitung und Ka-
bellénge gibt die Kontrolleinheit jedoch keinerlei AnlaR
zur Kritik. Angesichts des enorm giinstigen Preises eine
herausragende Leistung. Auch erhéltlich in Schwarz,
Griin, Blau.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstfmung:
ausreichend

Wertung:
super

PSX Pad Il

System:  PS
Hersteller: Gamester
Preis: 39,95 DM

Neben einer Dauerfeuer- und Slow Motion-Funktion
bietet das Pad ein extralanges Kabel von 3 Meter Linge.
Das Steuerkreuz ist jedoch leider etwas zu wackelig und
deshalb unprazise. Auch erhiltlich ohne irgendwelche
Extra-Funktionen fiir 34,95 DM, s

Verarbeitung:

gut

Ausstattung

durchsch mtthch

Wertung:

durchschmtlhch
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Preiswertes Pad mit solider Ausstattung (Dauerfeuer,
Slow Motion) und einem exakt arbeitenden Steuerkreuz
und Aktionstasten. Die Kabelléinge von gerade einmal
1,40 Meter zerstort jedoch den ansonsten guten
Gesamteindruck erheblich. =",

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

durchschnittlich

Ascii Pad

System: PS
Hersteller: Asciiware
Preis: 49,95 DM

Stolzer Preis fiir ein Pad ohne jeglichen Firlefanz. Dafiir
liegt das Pad durch seine knappen Abmessungen opti-
mal in der Hand, und das exakte Steuerkreuz meistert
jeden noch so komplexen Special Move mit Bravour.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

ausreichend

Wertung:

gut

Chameleon Pad

System: PS
Hersteller: Wild Things
Preis: 59,95 DM

Coole Designer-Pads (Dauerfeuer-Funktion) in den Mu-
stern Tarnfarben, Gold, Silber, Schwarz, Rot sowie ,,Cy-
ber”, Verarbeitung und Handling sind auf allerhéch-
stem Niveau, was allerdings auch auf den recht happi-
gen Preis zutrifft. '

Verarbeitung:

super

Ausst?dung:
ausreichend

Wertung:

gut

Dank Doppelstecker fiir PlayStation und Saturn benutz-
bar. Das Pad mit Dauerfeuer und Slow Motion-Komfort

bietet ein prazises Steuerkreuz, jedoch wackelige Akti-

onstasten und eine Kabelldnge von nur 1,75 Meter,

Verarbeitung:

durchschnittlich

Ausst?ttung:
ausreichend

Wertung:
durchsch mtthch

Piranha

System:  PS
Hersteller: Interact
Preis: 39,95 DM

PlayStation-Pad mit Dauerfeuer- und Slow Motion-
Funktion. Das Steuerkreuz ist eine Idee zu steif ausge-
fallen, was bei einigen Special Moves problematisch
sein kann, Angesichts der breiten und zum Teil auch
preisgiinstigeren Konkurrenz nur bedingt empfehlens-

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

gut

Super Pad Colours

System:  N64
Hersteller: Interact
Preis: 49,95 DM

Farbige N64-Pads ohne jeglichen Extra-Komfort und ei-
ner enormen Kabelldnge von ca. 3 Metern. Die Griff-
hérnchen sind recht bullig, wodurch das Gerét nicht op-
timal in der Hand liegt. Da auch der Druckpunkt einiger
Tasten recht schwammig und das Pad zudem teurer ist
als das Original, gibt es keine Kaufempfehlung.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstflﬂung:
ausreichend

Wer}ung:
ausreichend




Control Station

System: PS
Hersteller: Logic 3
Preis: 24,95 DM

Baugleich mit dem Stationmaster, aber ohne irgendwel-
che Extra-Funktionen. Der enorm giinstige Preis ist si-
cherlich verlockend, jedoch mufd man auch eine magere
Kabelldnge von 1,40 Meter in Kauf nehmen.

* %

Verarbeitung:

sehr gut

Ausst?ttung:
ausreichend

Wertung:

durchschnittlich

Ascii Arcade Stick

System:  PS
Hersteller: Asciiware
Preis: 109,95 DM

Mit diesem Joypad-Board kann man Action-Titel wie
saftige Kloppereien optimal zocken, zumal Steuerkreuz
und Aktionstasten ihren Dienst vorbildlich verrichten.
Die Ausstattung beschrankt sich jedoch nur auf die
Grundfunktionen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausst?ttung:
ausreichend

Wertung:
sehr gut

LX4 Steering Wheel

System:  N64
Hersteller: Gamester
Preis: 149,95 DM

In etwa baugleich mit dem PS-Lenkrad, jedoch mit vier
weiteren C-Knopfen. Verarbeitung und Funktionalitat
gehen in Ordnung. Schade, daf es nur wenige Spiele
gibt, die das Lenkrad ordnungsgemaf unterstiitzen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

sehr gut

special

Trident Pro Pad

System:  N64
Hersteller: Logic 3
Preis: 59,95 DM

Schnittiges Pad mit Dauerfeuer- und Slow Motion-Funk-
tion. Die Griffhérnchen sind jedoch zu klein ausgefal-
len, wodurch das Handling etwas leidet. Negativ:
Wahrend der Testphase setzte das Pad einige Male aus.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

durchschnittlich

Wertung:

durchschnittlich

Dual Arcade Stick

System:  N64
Hersteller: Mad Catz
Preis: 129,95 DM

Einer fiir beides: Mit dem ergonom. Analog-Stick genieft Ihr
Flugsimulationen, z.B. Wild Choppers, optimal, wahrend der
digitale Joystick sich prachtig um Action-Genres a la Beat
‘em Ups kiimmert. Hinzu kommt eine Dauerfeuer- und Slo-
Mo-Funktion. Obwohl der Digi-Stick nicht 100% sauber ar-
beitet, ist dieser Hybrid auf jeden Fall empfehlenswert.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

gut

Wertung:

sehr gut

Mad Catz N64

System:  N64
Hersteller: Mad Catz
Preis: 159,95 DM

Neu: Erstmals wurde ein Rumble Pak in ein Lenkrad in-
tegriert (benotigt zwei AA-Batterien), und der Riittel-Ef-
fekt kann sich wirklich sehen lassen. Hinzu kommen die
bekannten Tugenden der Mad Catz-Lenkrader: gute Ver-
arbeitung und tolles Handling.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

sehr gut

Wertung:

sehr gut

Super Pad 64 Plus

System:  N64
Hersteller: Interact
Preis: 44,95 DM

Dauerfeuer und Slo-Mo gehdren zu den Extra-Funktionen
dieses N64-Pads. Analog-Stick und Z-Taste wurden nach
links verriickt, was sehr gewdhnungsbediirftig ist und nur
wenigen Genres entgegenkommt (.B. Priigelspielen). Ana-
log-Stick, Digi-Steuerkreuz und die Aktionstasten leisten je-
doch exakte Arbeit ; das Preis/Leistungsverhaltnis stimmt.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattur]g: -
durchschnittlich

Wertung:

gut

=

Dominator

System:  PS
Hersteller: Logic3
Preis: 69,95 DM

Flight-Stick zum fairen Preis, der bei Flugsimulationen
a la Colony Wars seine ganzen Starken ausspielt.
Wahrend die Ausstattung noch in Ordnung geht (Dau-
erfeuer, Slow Motion, Saugnapfe), mufd man die Ka-
belldnge von gerade einmal 1,40 Meter als augenschad-
lich bezeichnen.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

gut

Wertung:

durchschnittlich

PSX Steering Wheel

System: PS
Hersteller: Gamester
Preis: 149,95 DM

Bis auf den Pseudo-Gangschaltkniippel (statt dessen
gibt es eine Fingertip-Schaltung) baugleich mit dem be-
wahrten Mad Catz-Lenkrad, jedoch 10 DM preiswerter.

Verarbeitung:

sehr gut

Ausstattung:

gut

Wertung:

gut
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Gerade das Jahr 1997 brachte auf dem Videospielemarkt einige Neuerungen. Mit einer fast schon uniiberschauba-
ren Anzahl an Games - guten und schlechten - sind wir bombardiert worden. Viele Neuheiten verschlugen uns we-
gen ihrer grafischen und technischen Finessen fast die Sprache. Euch ging es wahrscheinlich auch nicht anders, und
deshalb bieten wir Euch nun die Gelegenheit, Eure Top-Favoriten des letzten Jahres innerhalb der
einzelnen Genres und natiirlich auch das Spiel des Jahres zu kiiren. Damit sich die Miihe fiir Euch
auch lohnt, werden auch dieses Jahr wieder tolle Preise unter allen Einsendern verlost. Also:
Stifte ziicken, Fragebogen ausfiillen und abschicken und schon kénnt Ihr gewinnen!

1. Bestes
Action-Adventure

1. Overblood (PS)
(Riverhillsoft)

2. Oddworld Abe’s Oddysee (PS)
(GT Interactive)

3. Tomb Raider II (PS)

. (Core)

4. Dark Savior (SAT)

(Climax/Sega)

4. Bestes
Bestes Sportspiel

1. FIFA "98: Die WM-Qual. (PS/N64)
(EA)

2. Madden '98 (PS/SAT)
(EA)

3. NBA In The Zone 2 (PS)
(Konami)

4. NHL Breakaway '98 (PS)
(Acclaim) .

5. Int. Superstar Soccer 64 (N 64)
(Major A/Konami)

6. NFL Quarterback Club "98 (N 64)
(Iguana Ent.)

3 x G-Police-Jacken
20 x Shadowmaster (PS)
KONAMI

PSYGNOSIS e

5 x ISS Pro-T-Shirts
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8. Bestes
Beat ‘em Up

1. Bloody Roar (PS)
(Hudson/Virgin)

2. Fighting Force (PS)
(Core Design)

3. Soul Blade (PS)
(Namco)

4. Street Fighter EX Plus Alpha (PS)
(Capcom)

5. Fighter's Megamix (SAT)
(AM2)

6. Last Bronx (SAT)
(AM3/Sega)

2. Bestes Rennspiel

1. Formel 197 (PS)
(Psygnosis)

2. Micro Machines V3 (PS)
(Codemaster)

3. Rage Racer (PS)
(Namco)

4. Total Drivin' (PS)
(Entechnyx)

5. V-Rally (PS)
(Infogrames)

6. Sega Touring Car Champ. (SAT)
(Sega)

7. Diddy Kong Racing (N 64)
(Rare)

8. Extreme G (N 64)
(Probe/Acclaim)

9. Mario Kart 64 (N 64)
(Ninterido)

10. Wave Race 64 (N 64)
(Nintendo)

i)

Tt

00:03:98

2 x Oddworld Abe’s Oddysee (PS)
2 x San Francisco Rush (N64)

2 x Wayne Gretzky Hockey (PS)

3. Bestes
Shoot ‘em Up
1. Colony Wars (PS)
(Psygnosis)
2. Wing Commander 4 (PS)
(EA)
3. G-Police (PS)
(Psygnosis)
4, Lylat Wars (N 64)
(Nintendo)
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5. Bester
Ego-Shooter

. 1. Lifeforce Tenka (PS)

(Psygnosis)

2. Golden Eye 007 (N 64)
(Rare)

3. Turok Dinosaur Hunter (N 64)
(Acclaim/Iguana)

4. Exhumed (PS)
(Lobotomy Software)

| 1. Command & Conquer 2 (PS)

(Westwood)

2.Z(PS)
(Bitmap Brothers)

3. Warcraft 2 (PS/SAT)

. (EA/Blizzard)

4, Dragon Force (SAT)

(Sega)

9. Bestes

Rollenspiel

1. Final Fantasy
(Squaresoft)
2. Suikoden (PS)
- (Konami)
3. Tecmo's Deception (PS)
(Taito)
4, Shining The Holy Ark (SAT)

(Sega)

VI (PS)

15. Bester Sound

1. Extreme G (N 64)
2. GoldenEye 007 (N 64)
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b. Bestes
Strategiespiel

' .

3. Star Wars (N 64)

4. Super Mario 64 (N 64)
5. Turok (N64)

6. Broken Helix (PS)

7. Discworld 2 (PS)

8. Soul Blade (PS)

9. Crash Bandicoot 2 (PS)
10. GTA (PS)

11. Final Fantasy VII (PS)
12. C&C 2 (PS)

3 x Alarmstufe Rot (PS)

3 x Street Fighter EX Plus Alpha (PS)

10 x Resident Evil D.C. Pins

3 x Resident Evil D.C. (PS)

7. Bestes :
Jump & Run

- 1. Crash Bandicoot 2 (PS)
| (Sony)
2. Pandemonium 2 (PS)
(Crystal Dynamics)
3. Earthworm Jim 2 (PS)
. (Shiny Entertainment)
4, Super Mario 64 (N 64)
(Nintendo)

13. Bester
Fremdhersteller

1. Eidos/Core Design
2. Psygnosis

3. GT Interactive

4. Virgin

5. Acclaim

6. EA.

7. Rare

8. Konami

9. Namco

10. Capcom

INTERACTIVE
_entertainmenr
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Kleinanzeigen

Verkaufe Mega Drive mit 3 Joypads, 14
Spielen fiir 195 DM. Spiele: Story o. Thor,
E. Jim, Cadash, Jungle Strike, Landstalker,
Ecco t. Dolphin, Marble Madness, Ottif-
ants, Bubsy 2, The Terminator, Super
Hang On, Columbus, World Cup Italia 90,
Sonic. Verkaufe Sp. Auch einzeln fiir 10-
20 DM. Tel.: 08504/5716 Marco ab 16 Uhr.
Verkaufe ca. 120 MD, 40 MCD, 10 300, 30
Saturn, 8 32X, 6 GG-Spiele. IR Pads fiir
3DO! CDX-Adapter fiir MCD 1! Multimega
mit Originalverp. Suche: Nomad, Saturn,
PSX, N 64, Neptun, Wondermega evtl. mit
Spielen! Verk. Ca. 40 Shareware-CD
Rom'’s mit je mind. 100 Programmen. Su-
che MPEG-Karte fiir Saturn u. 3D0. NN
kein Problem. Tel. & Fax: 02421/9715%
Suche Atari Jaguar Konsole {evtl mit CD-
Rom) u. Spiele. Tel.: 09178/5645 (Mo, M,
Do ab 20 Uhr)

Suche dringend Mega Fun 9/96! Ich zahle
20 DM o. tausche gegen die PC-Spiele Ta-
lisman u. Hole in One. Meldet Euch bitte
unter Tel.: 030/8245128

Verkaufe Final Fantasy Legend sowie Ad-
venture fiir Game Boy gegen Héchstge-

bot. Kaufe, tausche u. verkaufe Spiele fiir
N 64 u. PSX, auch Importe. Tel.
0202/506104 Sven ab 15 Uhr

Kaufe Software aller gangigen Systeme.

Bevorzugt komplette Sammlungen (Pal).
Zahle je nach System u. Titel 20-50 DM, &l-
tere Systeme (NES,MD) u. Handhelds 10-20
DM. Tel.: 01?2;’3!&8164 Fax: 07153/72063

Zeitschriften zu verkaufen! (alle gangi-
gen Us+Dt) Z.B.: Mega Fun, Video Games,
Maniac, Next Level, Fun Generation, Play-
Station Magazin, EGM, PSM, Game Fan,

Game Pro, Intelligent Gamer, PlayStation

Plus, Losungshefte u.a. Eventuell Tausch
gegen PlayStation-Spiele. Tel.:
07805/59328

Cheats u. Codes zu 235 PSX-Spielen in ei-
nem DIN-A4 Heft. Keine ,Billig"-Tips o.
Game Buster Codes. Nur 10 DM. (Ausland
+5DM) Bitte immer System angeben. Se-

bastian Szczygiel, Kl-v-Diepold-Str. 16,
26721 Emden

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele, Konsolen
fiir alle mdglichen Systeme. Kaufe u. tau-

sche auch ganze Sammlungen. Habe
noch Spiele fiir PC-Engine, Atari 2600,
7800, NES, Coleco, Phillips usw. Tel.:
089/1403732

Kaufe/tausche Spiele fiir Scnq; _P_layStah-
on, Nintendo 64, auch Sammlungen mit
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Konsole. Suche auch Neuheiten fiir Sega
Saturn, PC oder Rollenspiele fiir SNES.
Tel.: Uﬁ??ﬁ!99110f+ Rainer

Suche fiir PSX: Gradi_u_s_{_i_a-iaér; ‘Namco
Museum 3,4,5; NFS. Suche fiir Saturn:
Thunderforce 5, Salamander, Daytona
CCE, Story of Thor, Dark Savior,
Darius+Darius Gaiden. Suche fiir SNES:
Super R-Type, Donald in Maui Mallard.
Tel.: 07351/21242 18-20 Uhr

Kaufe Spiele u. Gerate fl'.irT\Inﬁlr. SNES,
PSX, MD, GB, NES u. GG. Nehme gern

auch gréfere Sammlungen. Suche fiir

Saturn Sonic Jam u. Sonic R. Suche auch
Pliischfiguren z.B. Sonic, Mario, Bomber-
man. Tel.: 05621/2231

Verkaufe SNES mit 2 Joypads, Super Ma-
rio Kart u. S. Mario 300 DM. Verkaufe Me-
ga Drive Spiele: Dune 2, NBA Live 96, Fi-
fa 95, NFL Quarter. NBA ]am, Aladin,
John Madden Football, Global Gladia-
tars, World Cup Usa 94, Jurassic Park, So-
nic, Rocket Knight Adventures, NHL 94
fiir 30-70 DM. Verkaufe auch Game Boy
Spiele. Tel.: 09653/350 Maximilian ab 12
Uhr

Verkaufe PlayStation T Paﬂ_s-h{lhgr;-
logpad), Rayman, Final Fantasy 7, RGB-
u. Link-Kabel, 4 Spieler-Adapter, Memory
Card, Firo and Klawd, Speedster, Street
Fighter.VB 750 DM. Tausche gegen N 64
mit 4 Pads, Mario Kart 64, Bomberman
64. Tel.: 02041;‘58620

Kaufe PlayStanon N 64, SNES Gerite u.
Spiele, auch ganze Sammlungen. Alles
nur Pal. Peter Grebenteuch, Kdlledaer
Str. 40, 99610 Sommerda, Tel./Fax:
03634/38495 von 19-21 Uhr

N 64 Hardware-Zusatz/64Bit. Viele PSX
Games, F1'97, Tomb Raider 2, Resident
Evil X, Navy Fighters, Fighting Force,

uvm. Barco-Data-800 Réhrenprojektor,
Sony DVD-Player. Tel.: 07263/2489
Verkaufe: Final Fantasy 2, Legend Gboy
Actraiser 1, SNES (Pal) 50 DM, Suikoden
Us fiir PSX 49 DM, Worms fiir PSX 25
DM, Defender of Oasis RPG, Game Gear,
Axe Battler F. GG. Saturn: Jonny B., Ray-
man je 30 DM. Alles Verkauf o. Tausch
gegen andere RPG's. Bitte nur bis 20 Uhr
anrufen. Tel.: 09971/5221

Kaufe/tausche alle m mogllchen Konsolen
u. Spiele (ab 16 Bit) auch ZBH. Alle

Tauschvarianten sind moglich. Habe

Mut-denn ich bin immer ehrlich. Tel.:
0711/5000635 na los auf was wartest Du-
ruf endlich an!

Verkaufe SNES Spiele: NBA Live 95 Us,

Bitte beachten!

Spiele in die Borse aufnehmen.

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine serigsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wjr uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. Auerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Lethal Weapon Us, Joe & Mac Us fiir 29
DM/Stiick. Adapter 15 DM, Porto+NN.
Sucher N 64, Sony Spiele, SNES, NES,
MD (nur Pal). Alles anbieten. Tel.:
02841/44125 Marianne

Achtung!!! Verkaufe MB Vectrex, 42 ein-
gebaute Spiele u. Demos (u.a. Pole Posi-
tion, Fortress of Narzad, Vector Vader
(1996), Dark Tower (Rollen- u. Adventu-
re-Spiel der ersten Stunde). Nur bei mir !
Tel.: 06431/3553

Verkaufe P. Challenge, V-Rally, Int. Soc-
cer Pro ab 50 DM. W. Gretzkye Hockey, F1
Pole Position alle Us-Versionen fiir je 75
DM. Uwe Heimbach, Kéln-Berliner Str.
42, 44287 Dortmund .

Kaufe stiandig giinstige Software fur alle
Atari-Konsolen von VCS 2600 bis Jaguar.
Aufierdem Suche ich auch Module u. Zu-
behor fiir Vectrex u. Colecovision. Tau-

sche u. verkaufe auch! Angebots- u.
Suchlisten bitte an: Michael.Zandt@t-
Online.de bzw. Fax:07162/461192 bzw.
Adresse: Hﬁlderlinstr 7, 73084 Salach

Verkaufe ca. 150 Maniac, Fun Generati-
on, Next Level, Sega Magazine, Video

Games u.a. engl. Magazine, ja nach Zu-
stand fiir 1,50 bis 3 DM. Alle zusammen
fiir 250 DM Tel.: 02981/6879

Verkaufe u. kaufe Spiele u. Hardware fiir
PC Engine+Duo. Tel.: 02374/850355 ab
17 Uhr

Verkaufe Multinorm PSX (Kaufda-
tum:19.9.97), R. Evil Us, Lightgun Aven-
ger fiir 300 DM. Verk. Fiir Saturn Sega
Rally, Arcade Lenkrad fiir 80 DM. Tel.:

0511/624773

Verkaufe meine 5p1elesammlung' Sega
Saturn, SNES, MD, MS, Mega CD, Atari
7800, Atari 2600, Phillips G7000, NES,
div. Videospielekonsolen, viel Zubehér u.
ca. 200 Spiele. Tel.: 09653/2149 o. Tel.:
09653/4422

Kaufe u. tausche Spiele, Konsolen fiir
PSX, N 64, Saturn. Kaufe auch ganze
Sammlungen. Kaufe u. tausche fast alles.
Alles anbieten. Tel.: 06253/21626 Jochen
Suche NES, MD 2, GG (auch
Software+TV) Micro Machines 2(SNES o.

MD), Sonic 1-3, Mean Bean Machine,

Barcode Battler. Kaufe auch Software-
Sammlungen aller Systeme. Tel.
0172/3148164 Fax:07153/72063

Suche folgende Spiele fiir PS: Tomb Rai-
der 2, Final Fantasy VII, u.a. neue Spiele.
N 64: Golden Eye, Diddy Kong Racing,
usw. SNES: DK 1-3,ISSD. GB: DK 1-3, alle
Fuflball u. Auto-Spiele. Tel.: 05137/78596
0. Tel.: 0171/9000707

Tausche Return Fire, Crash Bandicoot,
Tekken 1, 3D Lemmings, Golf PGA 97, Lo-
max, Bust A Move 2. Suche Pinball Spie-
le, Adventure Spiele, Sport Spiele, Agent
Armstrong, Little Big Adventure, Jurassc
Park, Riot, Flottenmandver, NBA 97. Tel.:
039051/5385

Verkaufe, kaufe Spiele fiir N 64, PSX, .B.
Golden Eye Us 120 DM usw. Alles ein-
wandfrei! Tel.: 04931/15648 Holger
Verkaufe/tausche Spiele fiir N 64, PSX,
3D0. Verkaufe aufierdem Sega Saturn mit
50/60 Hz Umbau, 2 Joypads, 1]0YSTICK; ,,
Lightguns u. 12 Spielen fiir 650 DM. Tel.:
06138/940209 o. Tel.: 0177/3253991 o. E-
Mail an:Marc. Koehler@mam -rheiner.de
Rollenspiele!!! Braeth of Fire 1 (US) 80
DM, Super Mario RPG 120 DM, Lunar 2
(MCD) 90 DM, Phantasy Star 2 mit Hint-
book 90 DM, Phantasy Star 3 60 DM zu
verkaufen. Suche Suikoden (Pal) auch
Tausch' Tel 06222/63757 ab 16 Uhr
Suche u. tausche Spiele u. Hardware fiir
Turbo-Duo/PC-Engine, PC-Engine Fan
Freak Hefte, Neo Geo Module, Mangs
u.a. Tel.: 04102/56941 ab 19 Uhr Holger

Verkaufe Module: Shodown 1, B. Jour-
ney, Mag. Lord, Street Hoop. CD: Shodo-
wn 2, Last Resort, Sidekicks 2, Top Hun-
ter u.a. Saturn: S.F. Zero 2, Cyberbots,
Rockman 8, X-Men, KOF 95, Astal. Alles
Japan u.a. Platinen: Run&Gun, Mysic
Warrior, SF 2, Lightning Fighter, Raiden,
Gaiapolis, Salamander 2, Viperphase 1,
3wonder, Hellfire, S. World Court Tennis,
uvm. N 64 Jap. + 35piele, 2 Pads fiir 570
DM. Tel.: 06108/76715

Verkaufe Neo Geo Module: S. Sfm_da;u;n_.
Sidekicks, Art of Fighting je 70 DM, King of




Fighters 94, Last Resort, S. Shodown 2, Art
of Fighting 2 je 150 DM. Senguko 2 100
DM, S. Shodown 3 200 DM, Konsole 60 Hz
140 DM. Tel.: 08721911757 Thomas bis 24
Uhr. Nur Vorkasse o. Selbstabholung.

Verkaufe SNES Spiele: Top Gear I, G. Fo-
reman Boxing, Judge Dredd, Phalanx

(Jap), programierbares Pad. PlayStation-
Spiele: Impact Racing, Johnny Bazooka-
tone. Mega Fun Hefte ab 1993, Video Ga-
mes ab 1991, Total Hefte ab 6/93. Tel.:
02501/58613

Verkaufe Super Nintendo mit 2 Konsolen
und 11 Spielen, z.B. Super Mario Kart,

Stargate, Street Fighter 2, Fifa Soccer 96,
NBA Jam uvm fiir 300 DM. Tel.
06187/910262

Verkaufe SNES Spiele: Demons Crest,
Rise of the Robots, Plok, Toy Story, Super
Probotector, Hagane, Primal
Double Dragon. Tel.: 02237/53149
Verkaufe Super Nintendo mit 8 Spielen
und einem Zusatzcontroller fiir 220 DM.
Tel.: 08441/82363 Armin

Verkaufe Super NES Us RGB-Version, 2
Sticks, 3 Spiele, NHL 94, Batman Returns,
Hatrick Hero fiir 100 DM. Tel.: 02642/7390

Rage,

Verkaufe 58 Saturn Spiele wie neu fiir nur
10-40 DM o. tausche gegen SNES+PSX
Spiele. MCD mit 12 Spielen (Sonic, Thun-
derhawk, Silpheed etc.) 180 DM. Suche
defekte PSX bis 50 DM o. in Ordnung bis
170 DM. Tel.: 0241/406465 Jogi

orse

Nintendo 64

Verkaufe fiir N 64 ,Starfox” (US-Version)
incl. Rumble Pak fiir 59 DM+4DM Porto.
Tel.: 03834/811747 (Ronny). Verkaufe
auch diverse Us-Mags (3-4 DM) z.B. Ga-
mefan/EGM/EGMZ. Einfach No. 0. Mo-
nat/]ahr angeben. Tel.: 003834/811747

Verkaufe Sega Saturn mit 1 Pad und 2
Spielen (WipEout, Clockwork Knight) fiir
nur 250 DM. Tel.: 0711/4790616

Verkaufe Saturn, 2 Pads, 6 S;Jiqe_l_eq{R-e‘si‘ -
dent Evil, VF2, Exhumed, Andretti Ra-
cing, WipEout, Amok) VB:400 DM. Tel.:

02443/5659 Patrik

Verkaufe Nintendo 64 mit 2 ]cyp;ads, 2
Memory Cards, 7 Spielen (Mario, Turok,
Wave Race 64, Mario Kart, Blast Corps,
International Superstar Soccer, Lylat
Wars) fiir zusammen 700 DM zzgl. Ver-
sandkosten. NP 1400 DM. Alles Pal+Ver-
packung. Tel.: 05121/56053

iférka_t;f_e_Sf;lhrn, Pad, Analog Pad, Demo,
Nights, X-Mas Nights, Tomb Raider, Sega
Rally, Panzer Dragoon 2, 10 Monate alt
fiir nur 300 DM. Tel.: 07244/94336

Verkaufe San;rn, 1 Pad, Action Replay, M.
Cartridge, 21 Spiele (Magic Carpet, Baku,

Shinobi X, Blazing Dragons, WipEout,
Casper, Panzer Dragoon 1+2, Daytona
USA+CCE, Dark Saviour, Gun+Spiel,
Nights+Analog Pad, Street Fighter Zero
1+2 (Jap), Fighting Vipers (jap), Fighters
Megamix ()ap), Toshinden (Jap), Athlete
Kings, 7 Demo CD's) FP: 800 DM. Tel.:
06381/40242 20-22 Uhr

Verkaufe Turok (Us) neu, noch einge-
packt fiir 119 DM. Tel.: 06033/65625 ab 16
Uhr Tina

Verkaufe Top Gear Rally {[1_51_96054_
Blast Dozer (jap) 80 DM, Turok 80 DM,
Shaows of the Empire 75 DM, Pilotwings
64 ()ap) 50 DM, sowie fiir PlayStation:
Rosco Mcqueen 70 DM, Extreme Games 2
60 DM, DD 2 55 DM. Verkaufe auch noch
Jaguar Spiele. Tel.: 02150/77827

Verkaufe Nintendo 64 mit Spielen {Interna-
tional Superstar Soccer u. Super Mario 64),

Memory Card u. zweites Joypad. Zusammen
fiir nur 475 DM. Tel.: 06043/1427 Patrick

Verkaufe alles mogliche im Bereich Kon-
solen, z.B.: N 64, PlayStation, Sega Sa-
turn und vieles mehr. Schickt mir entwe-
der eine E-Mail: Dark.Man@t-online
oder Tel.: 07731/25653. Liste anfordern!
Verkaufe Nintendo 64 Spiele: Super Ma-
rio 64, Shadows o.t. Empire und Pilot-
wings 64, auch zusammen fiir 230 DM.
Tel.: 09947/2670 ab 19 Uhr Andreas
il]ariglife_ﬂ;z;; 64 (Us)+Converter na-
gelneu nur 99 DM. Tel.: 09431/3178 Tom
ab 19 Uhr

Verkaufe fiir Nintendo 64: Int. Superstar
Soccer 64 fiir 70 DM, Ego-Shooter fiir 90
DM. PlayStation: Tekken 2 55 DM, Resi-
dent Evil 45 DM, Suikoden 50 DM, Alien
Trilogy 25 DM, Discworld 20 DM. Tel.:
0361/7460216

ﬁﬁf;h;_u_sche alle moglichen Konsolen
u. Spiele (ab 16 Bit) auch Zubehdr. Alle
Tauschvarianten sind moglich. Habe

Mut, denn ich bin immer ehrlich. Tel.:
0711/5000635. Na los auf was wartest Du
noch-ruf endlich an!

Verkaufe Turok fiir 90 DM, Super Mario
60 DM, Mad Catz 40 DM. Alles Topzu-
stand und Pal. PS.: Super Nintendo:
Zelda, NBA ]am, Baseball, Prince of Per-
sia, Pilotwings, Golf, Adapter, Controller

An Meine Adresse: Feedback
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zum Paketpreis von nur 200 DM. Bitte
zwischen 17 u. 22 Uhr anrufen, Tel.:
0231/232802

Tausche Int. Superstar Soccer gegen

Blast Corps, Bomberman 64, GoldenEye,
Lylat Wars, Turok, Diddy Kong Racing,
Extreme G, Pilotwings 64. Tel:
08245/3570 Erhard jun.

Suche dringend Nintendo 64, PlayStati-
on, Gameboy, SNES, NES Spiele. Kaufe
auch mit Konsole. Auferdem folgende
Spiele gesucht fiir N 64: Golden Eye, F1
Pole Position, Extreme G, Diddy Kong
Racing. Fiir PSX: Tomb Raider 2, Crash
Bandicoot 2, Final Fantasy VII, Com-
mand&Conquer 2, NHL '98, Fifa '98, NBA
'98, F1'97, Pads fiir N 64+PSX bis 20 DM.
Tel.: 05137/78596

Verkaufe Extreme G, Super Mario 64, Tu-
rok (UK), Lylat Wars. Auch Tausch mog-
lich. Bitte melden bei Klaus Tel.
02552/98275

Verkaufe fiir Nintendo 64: Fifa 64 fiir 50
DM, Wave Race 65 DM, Mario 64 55 DM,
Priigelspiel 100 DM. Alle Spiele sind Pal
i. mit Anleitung. Tel.: 0221/7007930. Biete
auch noch Computerzeitschriften aller
Art pro Stiick 2-4 DM.

Verkaufe fiir PlayStation: Ace Combat 2,
Warcraft, Wing Commander 4, Jurassic
Park, Colony Wars, WipEout 2097 fiir je
50 DM. Wild Arms Us mit Spieleberater
60 DM. Fiir Nintendo 64: Pilotwings 64 50
DM, 3D Ballerspiel 70 DM. Daniel Wink-
ler, Birkenweg 10, 36137 Grofenliider
Verkaufe fiir PlayStatio;:-fl;é-{.‘os‘th\;ih-
kings 2 45 DM, Pandemonium 2 60 DM,
Porsche Challenge 40 DM. Suche Fifa "98,
Gex 2. Verkaufe auch Spiele fiir Game-
Boy u. SNES, z.B. Zelda 4, Yoshi's Island
etc. Tel.: 08141/92476 Andreas

Verkaufe Tomb Raider 2 60 DM, Ace Com-
bat 2 60 DM, Final Fantasy VII 80 DM u.

verschiedene Nintendo 64 Spiele auf An-

frage. Alle Spiele sind Pal Versionen u.
gepflegt. Tel.: 089/6885447 Andreas

Tausche G-Police gegeﬁlrtiﬂt_i;\ﬁ_oa.
0. G-Police + Analog Pad gegen Time Cri-
sis mit Gun! Tel.: 02241/336448. Suche
auflerdem noch giinstig Alien Trilogy.

Tausche auch PC Spiele (Command&Con-

quer u.a.) gegen PlayStation Spiele.

Zeitschriften zu verkaufen! (alle géngi-
gen Us+Dt) Z.B.: Mega Fun, Video Ga-
mes, Maniac, Next Level, Fun Generati-
on, PlayStation Magazin, EGM, PSM, Ga-
me Fan, Game Pro, Intelligent Gamer,
PlayStation Plus, Losungshefte u.a.

Eventuell Tausch gegen PlayStation-
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Spiele. Tel.: 07805/59328

Verkaufe fiir PlayStation: Priigler 50 DM,
F1 50 DM, Fifa '97, Track&Field, Need for
Speed 40 DM, Slam ‘n Jam 25 DM. Alles
Pal, Topzustand. Tel.: 07731/71845 Oli
Verkaufe/tausche/kaufe PlayStalion_.
Nintendo b4 Spiele u. Konsolen. PSX/Pal:
Tomb Raider 1+2, Croc, Fighting Force,

Nuclear Strike, Return Fire, Wing Com-
mander 4, Warcraft 2, Blood Omen, Final
Fantasy 7, Iron &Blood, P. Challenge usw.
Importe: Priigler, Biohazard D.C., Two-
Ten Kaku, MDK, etc. Ab 40 DM. N 64: USA:
Dark Rift, Ego Shooter, Mario, Golden
Eye, Hexen, u. Neuheiten ab 60 DM. Tel.:
09261/93104

Verkaufe fiir PSX: Spider 45 DM,
Iron&Blood 40 DM, Star Gladiators 40
DM, Battle Arena Toshinden 2 40 DM,
Priigler 45 DM. Verkaufe auch PC-Spiele:
E.A. Hockey usw. Tel.: 07420/91167 E-
Mail: Auwethom@aol.com Uwe Ach-
tung: Verkaufe auch Microsoft Sidewin-
der3D Pro 65 DM.

Verkaufe Sony PlayStation mii_f_}a;t:
pads, 2 Memory Cards (15 Block+120
Block), RGB-Kabel, Spiele: Tomb Raider,
Soul Blade, Formel 1, Fifa '97 sowie 8
weitere Games. Nur komplett fiir 550
DM. Tel.: 0271/392673 ab 19 Uhr
Kaufe/verkaufe/tausche Spiele, Konso-
len fiir alle moglichen Systeme. Kaufe u.

tausche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir PC-Engine, Atari
2600, 7800, NES, Phillips, Lynx usw. Tel.:
089/1403732

Verkaufe PlaySlaﬁESpiele: Cool Boar-
ders fiir 60 DM, Fifa Soccer '97 65 DM, V-
Rally 80 DM. Spiele alle noch in gutem Zu-
stand. Tel.: 02366/84079 ab 21 Uhr Horst
Verkaufe Formel 1 50 DM, Porsche Chal-
lenge 40 DM, Exhumed 40 DM, Pande-
monium 40 DM, LifeForce Tenka 50 DM,
Fifa Soccer '96 40 DM, Mad Catz Lenkrad
80 DM, Komplettpreis 300 DM. Nur Ver-
kauf kein Tausch! Tel.: 0234/461318 17-21
Uhr o. Tel.: 0171/9006267

Biete: Colony Wars, Syndicate Wars, Ra-
ge Racer, NBA Live "97, Legacy of Kain u.
Tomb Raider. Tausche gegen MDK, Resi-
dent Evil D.C,, Fifa 98, NBA Live "98, Test
Drive 4, Tobal No. 1 o. Suikoden. Tel.:
02621/926143 Henrik
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see, Porsche Challenge, Tempest X3,
Tenka. Nintendo 64: Extreme G, Shooter,
Mario Kart, Wave Race, W.G. "Hockey.
Habe standig neue Spiele! Verkaufe o.
tausche gegen Spiele. Zeitschriften auch
die ersten vier Mega Fun Club Ausgaben.
Nur Komplettsamlungen Tel.:
07354/1487 ab 17 Uhr Stefan

Kaufe/tausche Spiele fiir Sony PlayStati-
on u. Nintendo 64. Auch Sammlungen

mit Konsole. Suche auch Neuheiten fiir
Sega Saturn, PC o. Rollenspiele fiir
SNES. Tel.: 04774/991104 Rainer
Verkaufe PlayStation mit 2 Joypads, Me-
mory Card, Lenkrad+Pedalen, 13 Demo
CD’s, 13 Ausgaben des offiziellen Play-
Station Magazins u. 14 Spielen (Gesamt-
NP:1900 DM) fir 999 DM. Tel.
07071/84607 ab 18 Uhr

Verkaufe Bushido Blade_{—];;ﬁai':l_l;ﬁ;st-y
Warriors (Us), Fatal Fury (Pal), Suikoden
(Us) auf VB. Zwischen 50 u. 70 DM. Suche
Tekken 2 (Jap) o. (Us) u. Multitap giinstig.
Tel.: 03937/83795 Tobias ab 18 Uhr

Verkaufe?glaa'; Wars 60 DM, Ace Com-
bat 2 69 DM, Nuclear Strike 60 DM. Alle
Spiele sind Pal-Versionen u. in topzu-
stand. Auerdem verkaufe ich noch Final
Fantasy 7 fiir 80 DM u. Nintendo 64 Spie-
le auf Anfrage. Tel.: 089/6885447 Andreas

Tausche fiir PlayStation: MDK, Wing
Commander 4, Rapid Racer, Abe's Oddy-

Verkaufe PlayStation mit 2 Joypads, Me-
mory Card, Tomb Raider, Resident Evil,
Tekken 2, International Superstar Soccer
Pro, Porsche Challenge, 6 Demos fiir nur
600 DM. Auch einzeln verkauflich. Ver-
kaufe auch SNES-Spiele mit o. ohne
SNES. Auch Game Boy Spiele. Tel.:
0351/4015299 Dietmar ab 15.30 Uhr

Suche PlayStation ohne Spiele moglichst
billig. Tel.: 06224/80057 Robin

Verkaufe PlayStation-Spiele fiir je 59
DM, z.B. UFO, Enemy Battlestation, Me-
chwarrior 2, Warcraft 2, Legacy of Kain,
Suikoden, DD2, sowie fiir je 29 DM Tek-
ken 1 u. 2 Pads fiir je 20 DM. Alles
100%ig i.0. Alles zusammen fiir 450 DM.
Tel.: 0211/674433 ab 16 Uhr
\iélrkha_u?e_\!_i_Rha_c_ing Wheel mit Pedalen
nur 2 Monate alt fiir 110 DM. Tel.
07631/15369

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele u. Kon-
solen fiir folgende Systeme: Sega Saturn,
Nintendo 64, PlayStation. Suche beson-
ders Boot-Chip fiir Saturn o. 50/60 Hz
Umbau. Tel.: 05561/982042 ab 16.30 Uhr
Thomas

Verkaufe fiir PlayStation: NHL Face Off
‘97 60 DM, Fomula One 50 DM, Ridge Ra-
cer 30 DM, NHL Breakaway '98 70 DM.
Tel.: 08821/57648 Chris

Verkaufe fiir PlayStation: Scartka bel u.
14 Spiele (z.B. Thunderhawk 2, Wing
Commander 3, Tomb Raider). Nur kom-
plett fiir 200 DM. Tausche auch gegen
PC-Spiele. Tel.: 02525/1549 ab 19 Uhr
Ralf

Verkaufe u. tausche PlayStation-Spiele.
Habe: Battle Arena Toshinden 2, Guns-
hip, Adidas Power Soccer, Suikoden, Sim
City 2000, Theme Park, Crazy Ivan, C&C,




Robo Pit, DD, Discworld, Virtua Boxing.
Ruft an Tel.: 07251/4573 Timo. Verkaufe
auch SNES u. Game Boy Spiele

Verkaufe Command&(onq@f%é DM Fifa
'97, Discworld, Tomb Raider je 50 DM. Ver-
schiedene Us/]ap Releases 20-40 DM, ver-
schenke Final Fantasy IV an Japaner o. japa-
nisch sprechenden Tel.: 0221/644239 Dario
Verkaufe PlayStatmn Sﬁ@R@olunon
X 20 DM, Shellshock, Air Combat je 29
DM, Track&Field, NBA Live '97 je 35 DM,
Baphomets Fluch, Total NBA '97, Me-
chwarrior 2, Chronicles o. t. Sword je 49
DM. Tel.: 03381‘41}35538 Fragt nach Marco
Ve}k;uﬁms_aga Frontier {]api fiir 59 DM,
Policenants (DCD/)ap) fiir 59 DM, Castle-
vania (Us) fiir 59 DM, Snatcher (Jap) fiir
65 DM, Ronny Beutin, Gustebiner Wende
5a, 17491 Greifswald, Tel.: 03834/811747
Tausche PlayStation u. Nintendo 64 Pal-
Spiele. Habe z.B. Rapid Racer, WC 4, V-
Rally, Tempest X3, Porsche Challenge, Ly-

lat Wars, Blast Corps, Mario Kart usw.
Tel.: 07354/1487 ab 17 Uhr Stefan
Tausche Formel 1, Vandal H'eart_s; Excali-
bur, D, Exhumed, Hexen, Soviet Strike,
Porsche Challenge, Total NBA 96, Fifa '97,
Actua Soccer. Suche: Legacy of Kain, Rage
Racer, V-Rally, Resident Evil, NHL "97,
Disruptor, Micro Machines V3, Lomax,
Trash it, Abe's Oddysee u.a. Michael
Schmidt, Diesterwegplatz 4, 02827 Gor-
litz, Tel.: 0172/5651242

Verkaufe, tausche, kaufe Splele u. Konso-
len fiir folgende Systeme: Sega Saturn,
PlayStstion, Nintendo 64. Suche fiir SNES
Secret of Mana 2(jap) u. Star Ocean (Jap).
Zahle guten Preis o. tausche beide Spiele
gegen eine Konsole (N 64, PSX, Saturn).
Tel.: 05561/982042 ab 16. 30 Thomas

Suche fiir PlayStation: Toca Touring Car,
Nascar "98, Test Drive 4, Abe's Oddysee,
Machine Hunter, Moto Racer, Croc, Crash
Bandicoot 2, Tomb Raider 2, Frogger,
Street Fighter EX Plus Alpha, Rampage u.
alles neue. Einfach melden, zahle 55 DM
je Titel! Fiir Nintendo 64: Top Gear Rally
60 DM, Lylat Wars 60 DM, MRC 40 DM, F1
Pole Position 40 DM, MM 45 DM, San
Francisco Rush 60 DM, Extreme G u. alles
neue. Ruft an Tel.: 089/7691907
Tausche PE;@t_a_hon Spiele, z.B. Resident
Evil (Us), Final Fantasy VII (Jap), Battle
Arena Toshinden ()ap), Street Fighter Al-
pha usw. Suche Resident Evil (dt), Final
Fantasy VII (Dt), Fifa '98, Formel 1 '97.
Verkaufe auch. Tel.: 08221ﬁ1231 Daniel

Verkaufe}‘tausche PlayStallon mit 2 Spie-
len (DD 2, Exhumed), Memory Card, 5 De-
mos u. Zubehor in 1A-Zustand. NP: 640

DM fiir 300 DM. Tel.: 07623/40287 Benni
Verkaufe: W{nafommander 4 60 DM
Porsche Challenge 50 DM, Pandemonium
50 DM, Sim City 2000 40 DM, A-Train 35
DM, Bust A Move 35 DM, Namco Museum
1 35 DM plus Demo CD's gratis, 1 pro
Spiel!!! Suche Total Drivin', Tomb Raider
2, R. Evil D.C. (Pal), Riven, G-Police, Dre-
ams, Abe's Oddysee. Suche SNES+Don-
key Kong 1-3 fiir 220 DM. Suche Manga-
Video Armitage 3, Hakkenden, Overfiend
3. Tel.: 08654/3810

Probleme mit Tomb Raider 27 Ich kopiere
Euch Eure Memory Card mit Level-Anwahl
u. allen Waffen (Schrotflinte, Automatik,
Uzi, M 16, Granatwerfer, Harpune) u. das
beste: mit unendlich Munition u. Medi-Paks
fir nur 7 DM plus 3 DM Porto. An: Horst
Bosbacg, Wilhelmstr. 10a, 90547 Stein

Suche die kompl.etle Losung von Di-
scworld 1. Biete 10 DM. Tel:
06831/704925

Verkaufe PlayStanon Sp1ele so gut wie

alle Genres. Alte bis brandneue Spiele in
NTSC-Version (Us+]ap) zu sehr giinstigen
Preisen. Ruft an unter Tel.: 0172/6108531
ab 18 Uhr Telly

Verkaufe V-Rally, NHL '98, Total Drivin’,
Formel 1'97, Resident Evil, Tomb Raider,
Porsche Challenge, Namco Museum Vol.
1. Tausche auch. Suche z.B.: NHL Breaka-
way, Castlevania, C&C 2, Crash Bandicoot
2, Legacy of Kain, Tomb Raider 2, PGA '98,
usw. Bitte melet Euch bei Klaus Tel.:
02552/98275 am besten zwischen 17 u.
Verkaufe fiir PlayStanon Bloody ' Roar,
Crash Bandicoot 2, Tomb Raider 2, Spa-
wn, Einhdnder, Star Wars, Winning Ele-
ven, V-Rally, Fighting Force, Raytracers,
Abe’s Oddysee, Warcraft 2, MDK, Fifa Soc-
cer, Command&Conquer 2, Bugriders,
Midnight Run, Tactics Ogre. Sega Saturn:
Dragon Force, X-Mas Nights, Pandemoni-
um, Dark Saviour, NHL '97, Saturn Fan, El-
ectronic Gaming Monthly.. Tel.
0251}'212846

Suche PlayStation mit Controller. Preis
nach Vereinbarung. Dringend! Anatol
Said, Hidelbergerstr. 3, 69168 Wusloch
Verkaufe/tausche PlayStat!on u. Ninten-
do 64 Spiele: Tomb Raider 2, Croc, FF 7,
Abe's Oddysee, Soul Edge, Fifa "97, Bom-
berman 64, Diddy Kong Racing usw. Su-
che: MDK, Golden Eye, Fifa '98, WCW
Wrestling, Goemon, Nightmare Crea-
tures.Verkaufe auch 150 Videospielezeit-
schriften fiir 300 DM. Anrufen von 18-22
Uhr und am Wochenende ganztags unter
Tel.: 02551/80842 Benny
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Jetzt die letzten 3 Ausgaben na

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:

Computec Verlag, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg. -~

Hiermit bestelle ich:

O MEGA FUN 12/97 zu DM 5,90
3 MEGA FUN 01/98 zu DM 5,90
O MEGA FUN 02/98 zu DM 5,90

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-
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Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)
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() Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

(3 Bequem per Bankeinzug

StraBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort
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Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!
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Resident Evil 2

Es ist soweit! In Japan erscheint Ende Januar endlich die Fortsetzung des vielleicht am meisten mit
Spannung erwarteten Titels dieses Jahres. Zeitgleich lddt uns Virgin nach Hamburg ein, um das Horror-
Adventure ausfiihrlich vorzustellen. Wir liiften somit auch die letzten Geheimnisse, bevor das Werk offi-
ziell nach Deutschland kommt - das diirft Ihr nicht verpassen!

Youngblood

GT Interactive beschert uns ein hochinteressantes
Echtzeit-Strategie-Spiel. Im Gegensatz
zu Command & Conquer oder anderen
Strategicals wurde das Spielkonzept
mit vielen RPG-Elementen versehen,
sprich Eure vierképfige Party wird im
Laufe des Abenteuers immer machti-
ger. Ein gefundenes Fressen fiir Video-
spieler, die nach anspruchsvoller Kost
suchen.

]

un

Luke

Mit einem Privatjet geht es ab nach Leon, dem Hauptsitz des franzdsischen Softwarehauses Info-
grames. Dort haben wir die Mdglichkeit, den bekanntesten Comic-Cowboy Lucky Luke erstmals als
Videospiel-Helden zu bewundern. Wer die zahlreichen und vor allem beinharten Jump & Runs von
Infogrames kennt, weif, daf die Franzosen ihr Handwerk verstehen. Macht Euch auf einen span-
nenden Bericht gefafit!

Mega Fun 4/98 erscheint am §. Marz 1998
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DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 5/97 (PREVIEW):"KONAMI ZIEHT MIT
DER DETAIL-VERNARRTEN AUSSTATTUNG WIRKLICH ALLE DENKBAREN nec‘a:szé
MANIAC 8/97:"...EIN PLOT IST SPANNENDER ALS DER ANDERE UND LASST EU

BIS ZUR AUFLOSUNG KEINE RUHE."

KONAMI

PlayStation

WWW.KONAMI.COM
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