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Nas edicoes passadas (Gamers Séries 04 e 05), voc; ag?nferiu 0s éio!pes para 'cés 10 person:?w
0S pra nmguem botarﬁefelto So que-a

Namco preparbu Surpresas para Tekken 3,.as. méfjuTﬁas omega;m d liberar perSonagens secretos

gens prmcmals do;ga,me féram 910 golpes super detplh

T

65m-o tempd. Até agora sao 18 perspﬁagens na t,otéh 0510 ;‘iormals e m{ais 8 secretos: Kuma/
‘Panda, Julla ‘Chang, Gun J?ck Br:an'Fury, HelhachliOgnel Ogrell Anna Willians e Mokujin. Kuma
€ O ursao mlmlgo de Pa@i “Jilia Chang é irma de; Michelle, GumJack € a nova versao gedack, Brian

-Eury-€um cara cony; dtha cicatriz no rosto, Heihachl €o penuitlmo chefe dg Qame E}g;e lea u!tnnh

chefe, Ogre Il é g versao/ ‘mutante mais poderosa de,Ogre I, Anna Willians e a irma’ de Ni m

Mokdujin € um boneco mmto estranho. Anna usa’os mesmos golpes, die sua lrma

fiue Voce confere

na edicao passéda e Moku;m imita todos os dutros Iutadores,, veja aposicao gdele no inicio cia luta

para saberqual lutador ele vai imitar & entdo use ozs,g‘olpes para este persehagem que: éle imita.
~Aggra Conflra mais 246 golpes:parg 0s personagens secretos, totaltzando 1156 golpespara Tekken

3em3 e’dicges mcmsweogsecretos pra nao dejxar vocé na mao. Se yocé pegou o bonde andando -
‘eesta Bdfando nas idéiag’ conflra nas Gamers Séries 04 e 05 asg defmlgoeﬁ e manhas para fazer os ;

rd L

goipes Ateapro‘mma' j.&

. familia Mishima. Héihachi venceu a batalha ejo
. planos de Heihachi era de promover a paz filu

'seril deixar vestigios. Jin Kazama, agona com 15 anos, vive em pﬂzncp

/ 4 l/ffllm )

s \ ok

Heihachi e Kazqya pa!,g-fnlho, travaram uma batalhh até a morte em Tekken 2, para
decidir quem ria com a Mishima Zaibatsu, uma corporat;.ﬁo, império ﬁnancem) da
uK azuya na cratera de.um vulcéo. Os
|a! mas: qpsahsfeﬂo agora ele planeja
. dominar o mundo. Jun Kazama venceu d‘fcrnela I(;ng of Iron Fist 2 (em Tekken 2), mas
tl'cou grévlda de Kazuya Mishima, antes da dele Jun da a luz ao bebé, Jin
“Kazama. Quinze anos mais tarde, o grupo “Tel; Forces” comenpado por Heihachi,
encontra vestlgioé};le um deus da luta em e%cavaqoes na Ameérica Central, Heihachi
imediatamente partbwpara e o.cal em seu |afo‘p‘aﬂlcular /mas s6 encontra corpos muti-
lados, entdo ele pen/ga, *Que tipo de ser/poderia fazer ‘uma coisa dessas? Sob meu
controle, talvez eu possa dominar o mundol" Nas semanas seguintes, mestres em
artes marciais de todas as partes do mundo comegam a desaparecer misteriosamente,

montanhas. Jun pressente um perigo e diz paraﬁ..lm que algo esté em; huséa de suas
vidas. Jun conta para seu filho a histéria de seu pai, seu avé ¢ alenda de Tekken e diz
que se algo acontecer, que Jin procure Heihachi. E Jun estava certa, o De sda Luta vai
para as montanhas e logo encontra o que estava procuranﬂo O cara &Um ser nao-
humano super poderoso praticamente m\fencw.el eas ulllmas palavra&ﬂue Jin Kazama
escuta antes de perder a consclencla‘foram as de sua; hwe gritando: “Corra, corra para
bem longe!”. O brilho do sol da manha acorda Ulin A casa e tudo ao seu redor esta
completamente destruido, Jin procura desesperadamente por. 5ua mae, mas ela
desapareceu. Seguindo o pedldo de Jun, o garoto parte a procura de Heihachi Mishima.

Ao ouvir a historia de seu ﬂeto. Heihachi explica que o Deus da Luta estﬁ atras de

almas{oﬂes. dos maiores mestres de todos os estilos de luta, para se tornar cada vez
mais goderpsa Jin pede que Heihachi ensine como derrotar o Deu!p da luta, ele planeja

“um dia organizar o terneio “The King of Iron Fist 3" para, atrair o Deus da luta, onde os

melhores lutadores do mundo se reunjriam para decidir Quem é o melhor. Apos 4 anos

de treino com Helhﬂchl, Jin Kazama, agora com 19 anos; sepreimra para o encontro.
¥ !

com o deslino. b tornejo esté para comegar ] 3

mae nas -

O ESQUEMA DOS GOLPES -

Agora gue voce ja entende como os

golpes de Tekken 3 funcionam e ja
- estaacostumado com nosso sistema
" de golpes, ha mais um detalhe que

trazemos para aprofundar ainda mais

‘a suatécnica em Tekken 3. Hwoarang

-

" por exemplo, luta em posigdes

diferentes e.tem golpes diferentes
para cada posicéo. Com SE+SD ele
muda a posicao dos ombros, com
CE+CD ele muda a posi¢ao dos pés.

. Porissofizemos legendas especiais
para facilitar sua vida. Lei Wulong

também tem varias posigoes
diferentes e ainda tem golpes
especiais no chao. Entao, onde esta
Posi¢ao com o pé direito a frente, nos
golpes de Hwoarang por exemplo,
sa0 os golpes que vocé deve fazer
apenas se o personagem estiver nes-

ta posi¢ao indicada. Qualquer outra

duvida para executar os golpes, con-
fira.o bloco “Entenda melhor os gol-
pes” no primeiro niimero do Gamers

Séries Tekken.
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Lourenzi- DIRETOR COMERCIAL: Alvaro Mattar - GERENTE ADMINISTRATIVO: Nilson Luiz Festa- GERENTE
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D= direcionar.na diregio f'n_dié‘;'ilﬁ;

D= segurar o direcional- i diregio indicada

. SE=Soco Esquerdo |

- SD=8oco Direito 7

L F= Chute f-sq'uuda {
CD= Chute Diréito Wi 1<y

a (apods o coptando)= md:c%‘quqe mgo]pe alto
m (apos o' comando)= mdicd ‘gue ¢ um golpe médio
b (apos.o comando)= indica que é um golpe baixo
A (apds o comando)= indica que é um golpe alto e acerta
o 1nimigo caido

M (apos o comando)= indica que é um golpe médio e acerta
o inimigo caido .

B (apos o comando)= mdzca que é um golpe baixo eacerta
o mimigo cardo :

! (apos o comando)=

Indica que € um golpe indefensdvel

- S (3pos o comando)= mdfca que é um golpé indefensavel e

acerta o ipimigo caido

N=o0 d:gec: Fdeve estar em pow;do neutra (nenhuma
diregdo pi'e‘ssmnad'r ) i
EL="Fsquiva Lateral,

(m)

Uppercut Finish: (depois de Terri

Bear Rush): SE (m)
Hi igh Finish (depois de Bear Claws): 360° (M)

(B (ap()s; nome do golpe)= o golpe deve ser executado
cony o setl personagem de costas para 0 Inimigo

ol @pds o comando de um arremesso)= o arremesso deve

ser exécutado com o oponente de frente para o seu
persodagem -y
i (apos-o comando de um dITC’ﬂ?C‘b.SO) o arremesso deve

" sér executado com o oponente de costas para o seu
personagem .

C (apos o comando de um arremesse)= o arremesso deve
ser executado com o oponente no chdo : /
A (apgs o comando de um memesso) odrremesso GE ve
ser executado enguanto o oponcntemra dga;.ﬁddo

D (apos o comando de um dfrc'mes:@)x; ‘0 drremesso. deve
ser executado com seu personagém do lado direito do
oponente * M

E (3;?65“0 comando de um arremesso)= o arremesso deve
ser. executado com seu personagem do I?do esquerdo do

- oponente

link (apos o comando de um arremesso)= indica que o
arremesso faz parte de um combo, ou seja, deve ser feito
apos um Oulro ATemesso que InIcla a sequicncia

%XX% (apos o cemando de um arremesso)= indicd o
comando para escapar i?o arremesso

p

->+3E SESE mMM)“'"

Lunging Side-l('ck CE duran- Low Rush Com’Bo agachado

te a corrida (m) - V+SE;SE,SE,SD,SE (BBmmB)
Uppercut. Rush: N+ SE, SD, Wild Swing: agach q&aHSE
SE, SD (mmmm) SD, SE; 8D (mm

Bear Rush: N+SE,SD (mm)  Dancing’ ¢ SE+CE+CD

Rolli

.*-’\l\‘."'.k £ & AL £ M rlf""'l.»‘i!'

laws: <+SE+SD (!)
g Bear (apos Terrible

Rush): >+SE (h) .

“Low Finish (depois de Bear
Rush): V+SE (B)

Bear Scissors: —)9+SE+SD Rabld Bear: SE+CE (F)

Arremessos

Bear Gas: < &<+SD+CE+CD (')

Gﬂlnes Especiais

_}_Méster s Uppercut: >->+SD
Sy

Panda Crush: 2+CE+CD (M)

‘Bloody Claws (depois de Panda
Crush), SE,SD,SE,SD (bbbb)

-~ Uppercut-Terrible Claw:
- SE,SD levantando-se (mm)

Punch-Elbow-Uppercut:
SD,SE,SD (hmm)

Megaton Claw: <K\ N+SD

y
1
i
e
%

o A

(@)
Knuckle, Uppercut: SE + SD,
SE + SD (Mm) .
Uppercut, Knuckle: levantan-
do-se, SE+SD-,SE+SD,J(mM)
Sit Down: V+CE+CD,
Bloody Claws (depois de Sit
Down): SE,SD,SE,SD (bbbb)
Punch Combo: SE, SE SE
(hhm) e ¥

Heaven Cannon Cpm bo:

o i
s R i

L o
b § . 3 , Pl

Double Backbreaker: SD+CD
(F)

Stoneheas: —)—}+SE+CD(F)
Circus Roll:=> N, NNVARS
> +SE + SD (F) 4

Mauling Bear: [SE+CE ou

SD+CD] (T)
Swinging Punishment:
[SE+CE ou SD+CD] (E)

Big Bear Drop: [SE+CE ou
SD+CD] (D)



(apos Hell Sweep):
“CD,CD,N+CD,CD

Left Axe Kick: >>+CE

Sky Foot Slice: > 9 —) +
CE

Screw Blade Leg Attack
2+CE,CD

Corpse Splitter: 7 rlSD + ,:r
CD _ Pl V. 4
Right Axe Iﬁ:k} ">+CD!

Aerial Kic; w Sweep:
2+CD,CDB~
Golpes Espéciais gy Double Axe Kick: levantan-
Gatling Combg: CE 'sp, ,Solpes Especiais do;seC;@ D
SE, CD §h| |_ g Fists: SE,SE,SD Fli kick: -CDCE
4-Punch Combo SE SD' 2 nche Backfist: f ﬁ%‘l Stomp: V+CD
SE CD I SE,S ; ﬁ adow Foot Sidestep: |
3- Punqb»L% Kick: SE, Punch- “anen-1x < < N+CE+CD A
SD, SE, CD >+SE,-<SB,FHSE” 1 Demon Tile Splitter:|
Spinning Elbow: > + SE Chi Palm: SE‘*SD &, V+SE+CD () } ;
+SD 2 Punches- Chl ‘Palm:
~ Right Punch: EL+SD . SE,S0,SE+SD | - Arremessos: ~™
“.+ Left Punch: EL+SE TWih Pistons: N+SE+SD  Neck Arsps SE+CEAF)
{ Straight Punch: >->+SD Deathfist: ¥N>+5D (%SE%) ;
‘. Running Spin Kick: > > , Tile Splitter: levantando- Powerbomb: SD+OD (F)
_f: + CE ' " Se: SE ; (O/OSDOA))
.3 Spinning Punches' Sphtter-Deatlﬁlst V' + Headbutt: —)—)+SE+SD
€+SD,SE,SD o SBE BB (F)
2 Punches- Splnklck é* Demon Godfist (DGF): Knee Backbreaker MSE + °
'+ 8D, SE, CD >->+SD/ CE ou SD + CD] (T);} -
” Spinkick: N+CD . o, Thundé? Godfist (TGF): ?2??: [SE+CE ou SD+CD]
Uppercut: \LN%J,.-SE IS NA N4SE (E)
Gutpunch: \l/N—)l-rS‘Dﬁ Wl_ﬁd Godfist (WGF): ?2??: [SE+CE 0uBD+GD]
Knee: “N>+CE - 2.NN+SD (D) P AR
Knee: €+CD Slé:g ||i|mk 2. N, ¥ N -\.,}._H_‘. Pt
3
277: SE+CE ‘(MFJ)QP Low!Slice Kick: >, N, ¥ I—-—r
| ﬁ‘?? SD#CD (F) } .o NCE

: r
i s [SE+CE ou SD+CD] Heﬂ Sweep >N YN o+

F0T) b3
‘T' 2292: [SE-J-CE QU SD+CD} S ‘O‘nd SWEep-Axe chk* :
Y (E)./ .(apés Hell Sweep):
e 25! SE+Cé ou SD+CD]  COMN4CBCD :
D {1‘ & T s Dduble Sw?ep-fuxe Kick -

-L*.-l&




o

P

metlo Slam (peias
as) SEH-CE

SE,SD /.-

Dembn Si'ayer SE,SD, SD

Twin;Pistons: N+SE SD

Step- Punch: >+SH

Babkflnp-;- Tooth Fafry

+CE,SD 3+ .

%unnmg Exploder 4}

5,CE+CD - Y

Hop -> Slide Kick: > =,
N, CE + CD '

Hopkick (NJ): ?I+CD
Hunting Hawk: 2 + CE,
CD, CE

Thrust Kick: L+CD
Triple Lowl(lcks ~1«+CE
v~ CE Q‘E‘Y

aDoubIé Low chks ->

Rocket Kick (NJ): ¥ +
B = CE,WN CE .

Axe Kick: —)—)+CE

Axe Heel Crush: %9+CD

>%CD o

Tsuna'rm Klpk (Itevamtanﬁ“

do-se)CP,CD" A
..,,lnflm Kicks: (levantan-
do-séy CE, CE, ¥ + CE,

,_CE POk

1 .Demon Godfist: (levan-
" tando-se) SD _
Crotch Chop: (Ievantan-

‘do se)>+SE

?9‘9 SE+CE (D
HStgndmg Tsunaml chk

-y ..
, -.,-H_ e o

"‘T

Clapper Aﬁa(;k' N + SE
+SD

Backwards Slap Sweep:
Vv, N4SD

Downward Arm Strike:
V->4SD

- Shin Kick -> High chk
- Shining Fists Combo*-,_,,»\j,+SD CcD

Triple Shin Kick -> ngh
‘Kick: ¥ + CD, CD, CD, ED
Black Shoulder; 9 #SE
+CD 7
Flaming’ Kﬁuckle éomb
M +SE +SD .4
Bloody Scissors: Vi SE
+ SD ()

Serpent Thrust: %%+SD

"'1.-

bl 1)
Bazooka Leg: —)—)‘ﬂCD-

Kunai Advance: 2> =, N,
SD (1)

Kunai Blow: é+SD M x
Sidewinder: (-?+SD+CE
(1) S P,

Juggle (NJ)‘ SE, ++SD

&M"ﬁ“@M@SSOS
222: $E+CE (F)
T SD+CD( )
??% SE+CE/(E)

)

oy ik

Golpes Espetiais

Black Shoulder: >+ SE + CD
Shining Fists: SE,SE,SD
2Punches-Backf|st SE, G0,
SD G

Flipkick: CDCE

Cold Blade: agachado, N+
SD : M

Arm Squéeze %9+SD
":nfm ‘Kick Combo: levan-
and

o : 0
ﬂtternat

Infinite Ki lg_,qombq') [V ou
—)or’l‘],ﬂ 3

CE, CE, \l«+CE CE-

Ground Fire: §1«+SE+SD o
1‘{lr Fire: EL+SE-}SD (')

inai Staby, 44D (!)

Rabid Bear: SE+CE F_}_
(%SE%)

Bear Hug: SD+%D"‘6IQ.;,T__

(%SD%)

g Klolh fapos 13

3
i

Ki nalAdvanc‘e > > N+SD
{(ﬂw | Fi
- Arremessos r‘:r ‘

Waning Moon: NN+SD+CD '

(F)
Chew Toy: [SE+CE ou SD+CD]
(T).

Mum-SIarfr [SE+CE ou

+SD+CD] (E)
3 Big Bear Drop: [SE+CE ou

SD+CD] (D).



Punch-Deathpunch): CD

LA
‘(S:geep( os Sl|cetUP .g: t ; T Ie Threat:
Highkick (ap6s Sweep): N+CD “é)“é e
Fankick (apés Sweep): V+CD -(Sr Caks
Uppercut(ap{és Sweep): SE _.-ﬁpm::)ng k"
_ Dashing Punch-Elbow: duran- S.eéc CE’ea :
- teacorrida ou agachadoN + [ I
“8E, S =Bl
D%s[t;mg Elbow: agachado, ;:__;‘ ,“,__';__,'(-,“99 COMNFIRA :
Death Push: N+SD P ISE+CE AS DIGAS, OS5 IRUQUES (\‘_I,_
Lowkick (a gos Death Push ) "‘S;'D:’UCDF]) o EMANHAS I
“CE m; (ap6s Death Py sh) Frankensteiner: DIOSIMELHORES GAMES
b S@SE [SE+CE lou
Pdnch- -Spid. ’);:IM D& SD+CD](D) -

Especiais
Catapult Athk SESE SEw4
Punch- Deathpunch SESD

Heaven C non (apés Punch-
Death Un ): SE
Low Kick Finish (apés Punch-

Golpes

Deathpunch): CE
High Kick Finish:

(apos

Double Strike: SE+SD
Slice Uppercut: [levantando- .
se, SD ou CESD]

Elbow (apds Slice UDDercut)'

SD T
Catapult Attack (apds Sucg
Uppercut): SE,SE > 'ZE.

Clb Fist-Sweep-Bow Leg
(apoés _Slice Uppercu“t)
SE,CD,CE ;

“r 1

f'PaImAtt
- CIubFls

4 L.adﬂéweep \|f+CD
S ppercut (apés Spinsweep):

s jf,;:ﬁ'

'MMJ"

HI-
lil?‘;iac:vleg SE

+CD, QE

SE
Sweep (apos Spinsweep): CD
Sidestep Spin: CE+CD
Spin-Highkick-Legsweep:
CE+CD,CD,CD.

High chk'\(apos Spin-
H:ghklck-Legg.weeg) CD
Low Kick (apés Spin-
"uck-l._gs@eep) 4+CD

T WO

j Mm% Especiais
ﬂammer Combo: SE, SE,
'SE
Punch-Elbow-Uppercut:
SD,SE,SD

‘ﬂau |4+[SE+QE

ouSP+CD] Pea O

D{! ¥

Heiv_gnCannon é+SE+C ) Sioptcat: SE 4D, ol
Arremessos SE+SD MR of

Violent Uppercut: SE‘ Ie-
vantando-se

Double Uppe.rcut-
Hammer: levantando, SE +
SD, SE + SD
Scissors: 9++SE4SD
Low Scissors (apds
Scissors): SE+SD

Death VEULEYY Bomb SE+CE
s:)sherman Suplex SD+CD
==Fr2mt Suplex: UNiSE+CE (F)
Cyclone Suplex: LKK+SE+SD
g:r)mlch(:Suplex N+SE+SD

o “1_ ;
A gl

VA

-



/{P& cisso f agachado,
N #SE + SD*y

Swmg-thkflst agéi
A chade“~>1+ SE"SD SE, SE-
B Short< Hammer Rush

h): " \+SE -

Mid Strike (apos Short

‘Hammer Ru ish): N+SE-
‘_ngh Stnke (ap6s Short’
.~ Hammer Rush): >+SE }
i Hammer Rush 1: agacha-
do, N + SD, SE, SD. #%.
Hammer Rush 2: agacha—

do, 3+ SE, SD _J}
Low Strike (apés;Hammer

Rush 2): V+SE
Mid Strike (apés Hammer
Rush 2): N + SE
"High-*8trike

(apos

_+Hammer Rush 2): >+SE
./ Hammer Rush 3: agacha-
do, SE, SE,z SE,SD

Low Stnke (apos Hammer

_ﬁngh

[ 0l
Flush 3): ~I/+SE

Mid Strlke (apés Hammer
Rush 3). N+SE

High Strike (apés
Hammé_r Rush 3): >+SE
Megaton Strike: agacha-

, SESD

-"Uppercut Rush 1: N + SD,
‘SE 'SD

! Low Strike

e (a pos Short Uppercut Rush 1):V+SE
53 . Mid

Strike>~ (apés
Uppercut_Rush 1): N+SE
/Strike  (apd's._ -
Uppercut Rush 1): >+SE
Uppefcut Rush 2:
M+8E,SD,SE,SD

Bravo Knuckle: ¥ + SE +
SD

Megaton Sweep: & z N%
N + SE

Megaton Knuckle: “e v
v N+ SD 5 o~ "‘*
Uppercut Rush N+SE
SD, SE, SD p ! :
Downward Palm Strike:
N+SD+C§

Earthquake Kick: Vv+CD
Super Machine Attack:
+SE£E SE, Sk, Sk, SD
Cossack
Kicks: £ +
CE ©o
CE,. .Ch
OE, GD

7I+CE;+CD
H'e fa d
Slide:
'9 +CE+CD
)own:
+CD

Hip Press:™

|
‘.-l«-‘r
¥

Hop ForWérd-Hip Press:

CE+CD .:ﬁ

Roll Back{pr Forward: [<
ou 2]/

Sltt?hg Punches: [SE,
gy - SE, SO oo
SD,SE,SD,SE]

Dark Cutter: >+CDSE &

/Dive Bomber: CE+CD (N
(apost Extended Dive Bomber

(apos Dive Bombeu')
CE+CD,CE+CD ()" .
Gigaton Punch:;-360x3ﬂ1;_(!)

Arremessos Ao
Body Slam: SE+CE (F)
(%SE%)

Gorilla Press: SE)%CD (F)
(%SDP%) 7 1
Pumsh t Drop (a p
Gotila Préss): 7+SE+SD -
(hnk) ,-L"‘-ffh,,x :
Gigamn | Iimshm‘etjt
(apdés Gorilas Piess):
(—z@mSD (ink)
Bad(freake’r xlzZém-SD

(F) :
7 Drlvef" 3&—)+SE

Pyra
fiver: --Z9+SE+SD (F)

.-1» "

)

Pile
Fa- In The Dirt:
I4%+SD+CE (F)

Jaw Breaker: > > + SD +
CE (F)

A7

‘Catapult: N+SD+CD ()"

‘Modified Catapult: N N/ +
SD + CD (F) ¢
Death Shot: [SE+CE ou
SD+CDJ (T) .

Fllppﬁ’lg‘ *Cho e Slam:
[SE+CE ou SD+CD] (E)
222722: [SE¥CE wou

------

SD+CD] (D)
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Toda vez que vocé pensar em diversao, lazer ou presentes, passe

em uma loja PROGAMES, e conheca as ultimas novidades do

mundo dos games. E nao é sé isso, aqui vocé encontra também
E‘“ FAFIC The Gathering* e CD ROM* para PC '

I¥

Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franqueado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R.Pio XI, 230 - Tel.: (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 -Tel.: (011) 950-6329
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel.: (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel.: (011) 829-1142
V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel.: (011) 295-1190
V. FORMOSA - R. Saigon, 154 - Tel.: (011) 6918-9117
POMPEIA - R. Desembargador doVale, 115 -Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 -Tel.: (011) 693-7813
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 -Tel.: (011) 6954-5968
PARAISO - R. Afonso de Freitas, 382 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS- Av. Paulo Faccini, 03 - Tel.:(011) 208-3033
S.B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel.: (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.: (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel.: (016) 625-8094

MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av.Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel.: (012) 341-7250

OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel.: (014) 322-2424
INDAIATUBA- R. 13 de Maio, 805 - Centro - Tel.: (019) 875-3025

PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Tolede, 1765 -Tel.: (019) 434-7179

CAMPINAS:

CAMBUI - R. dos Alecrins, 597 - Tel.: (019) 255-2545

V. TEIXEIRA - R. José Maria Lisboa, 55 - Tel.: (019) 241-6567
SALTO - R. Itapird, 158 - Centro - Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel.: (015) 231-9740
$.J.RIOPRETO- R.Del. Pinto deToledo, 3118, SI. -Tel.:(017)232-5920
LIMEIRA - R. 13 de Maio, 288 - Centro -Tel.: (019) 442-4475

SRASOFT

OUTROS ESTADOS
BAHIA

SALVADOR

BROTAS - Ladeira do Acupe, 2A - Tel.: (071) 356-1
BRASILIA

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel.: (061) 2
CEARA
FORTALEZA
ALDEOQTA - R. Julio Abreu, 291 - Tel.: (085) 267-3684
MATO GROSSO

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063
MINAS GERAIS

POUSQO ALEGRE-R.Cel.Otavio Meyer, 160-L.130 -Tel.: (035) 421-7693
PARAIBA

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel.: (083) 226-2369

PARANA

CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235

JUVEVE - R. Mancel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667
RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel.: (021) 596-2111

ILHA DO GOVERNADOR - R.Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.. (021) 462-0657
BOTAFOGO - R.Voluntarios da Patria 459 -Tel.: (021) 266-7079

TIJUCA - R.Pintode Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 569-9043
BONSUCESSO-R.Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251

NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel.:(021) 691-0417
CAMPO GRANDE - Estrada do Mendanha, 660 -Tel.: (021) 413-9194
LARGO DO MACHADO - R.do Catete, 311 Loja 117 -Tel.: (021) 557 - 1141

COPACABANA -RuaSantaClara, 115-S.202

RIO GRANDEDO SUL

PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158
SANTA CATARINA

FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE

ARACAJU
SAQ JOSE - Av. Bardo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 213-0699
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AVENGERS

* Nao disponivel em algumas de nossas lojas



