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Storie cosi~, ‘ o)
scottanti da g ) e pils scottanti
bmdf:[ars' le ; novita del mondo
Prepariamoci a una .
conversione direlta per L
Dreamcast dedla - ==
versione per PC
OVVEro, un gioco 4 A
infinitamente plu.iieﬂu di
quilin per Playl

LARA ARRIVA ANGHE Slll DREAMCAST!

Sediamoci,
I LARA CROFT SI ALLARGA I EIDOS SI PREPARA AD AMPLIARE LA SEHIE |

rilassiamoci e
godiamoci
le pagine
A breve distanza dall'mmﬂu che Lara sta per
awvwventurarsi sul Game Boy Color giunge la notizia che
I'awvventuriera pii famosa del mondo in ben
TRE nuovi titoli Tomb Raider in uscita nel

Prima di tito, il fenomenale

che
seguono...
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AGGESSORI DEL RUTURO

MOLTISSIME PERIFERICHE PER IL'DREAMCAST

I CONFERMATI ANCHE GLI EXTRA PER LA PLAYSTATION 2! B UN CONFRONTO TECNICO &

Il Dreamcast & stato scelto dal governo giapponese
come formato principale per promuovere Internet /
in Giappone. Per essere utilizzata allo scopo di

lanciare il Giappone in rete, la console dowra
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Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pi di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su Nintendo N64® e
Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in talia, a Milano, nella nuova sede di largo La Foppa 2

www.microids.com Per informaziani commerciali contattaci ogni stesso: sales.it@microids.com
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~-Ma stiamo arp iuando-

['IMPERO
JELLE FORNIGY

Sta arrivando. Il gioco che vi mozzera il fiato, uno dei pit spettacolari titoli mai sviluppati sara a
breve disponibile nei migliori negozi.

Una lotta per la sopravvivenza, un gioco, chiamarlo cosi sembra riduttivo, che combina strategia,
simulazione e avventura. Gestito da uno strabiliante motore 3D in tempo reale, il gioco ti permette
una totale interattivita e illimitati punti di vista.

E un impero quello che hai ai tuoi ordini; il formicaio & una vera civilta che si affida totalmente
alla tua intelligenza, furbizia e sensibilita, per la sua sicurezza, la sua prosperita, il suo
mantenimento e persino per il morale delle sue truppe. E una grossa responsabilita...

A

MICROIDS

fallo per gioco.
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Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi @ giunto alla meta.
Leggiamo gueste pagine e merawvigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare

Wv' Tomb Raider [ ERSSIN K=T3]

guesti ¢ altri ruoli, ma... per il momento EC
dobbiamo avere pazienza e attendere I'uscita : BattIaTanx 24
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei ‘ECW . Acclaim 24

mesi precedenti, nessun problema: abbiamo

incluso anche le ultime uscite! L * 24 Hﬂadml's _ 143 _
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Vogliamo una miriade di macchine da inalmente arrivata e sta facendo un olo di hung fu in grado di rtimento subacqueo per i nostri
raccogliere e una brillante azione su  giretto per il centro di Tokyo, rivaleggiare con la perfezione di amici del Pacifico. Le azzurre
strada? | giapponesi ce I'hanno gial  lasciando tutti a bocca aperta. Shenmue? Proprio cosi! profondita dell’'oceano... mmm!
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Veronica sta
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Chi ha una PlaySIatmn si dwerta con la
sua versione di Resident Evil 3: sara
perd il Dreamcast a ridere per ultimo...
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Tel. 051 6167711
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Cidiverte
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21013 Gallarate (VA
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. QG 44243033 - fax 06 44242836
http./ www.microforum.it
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Il ritorno di Col

L

A: APRILE

i RN | \

Macchina nuova

La novita principale & che Colin ha una nuova macchina. Ha
scambiato la sua vecchia Subaru con un paio di coprisedili,
un deodorante al pinc e una Ford Focus splendidamente

renderizzata con 900 poligoni di prima qualita. Fenomenale!

i . T 2
A | finestrini sono stati accuratamente
sparcati, cosi non si presta molta
attenzione a cosa accade all'interno.

ATrattandosi della macchina del
campione. & stato fatto ogni sforzo per
renderla quanto pit dettagliata possibile.

& Gli effetti luminosi e i riflessi balenano
sulla macchina in maoviments.

A C'e anche gualche effetto relativa al
tubo di scappamento.




CODEMASTERS
CODEMASTERS

i . . 5 nuI=Ellnl.=lﬁ'
PI’ODIIO COSsl, 8CCO uUn parco dei divertimenti invernale nel

quale mettere alla prova la nostra abilita nel mantenerci sulla La Francia: il paese degli agr‘lcoltur‘l_afrahhiatl. dello _
strada sulle curve in pendenza champagne e del cabaret! La superficie stradale garantisce

T una buona tenuta, ma le piste sono pil tortuose di un
cavatappi. Insomma, sono piene di curve, ecco.

A Non perdiame tempo alla ricerca di
scorciatoie: la pista @ questa e non
possiamo farci niente. Capita?

A Prevedibilmente, i livelli ambientati in
Svezia sono immersi nella neve immacolata, E i

e proprio in Francia. Chissa se si pud comprare una bedla
ceolato...

.q#'_ —
A La superficie scivolosa rende anche le
curve pil) semplici delle potenziali trappole
mortali, Facciamo attenzione, altriment...
P Usiamo le frecce indicatrici per
prepararci alla curva imminente.

e e #
A Le piste svedesi non sono il massimo quant A& | bordi delle sirade sono leggermente in ;
U b i pendercza ¢ ci renda ol i s manovre. R Francia. patria dei mimi! Beh, mimiamo & Il terreno & meno ostile di quello defle piste svedesi e finlandesi. ma la superficie

un modo per uscire da questo impiccio... siradale & piuttosto irregolare e si rischia di stittare sulle curve pil strette.

E infatti voliamo, ma solo per brevissimi tratti. quando la
macchina si stacca dal suolo dopo aver superato un dosso
ad alta velocita. Mon possiamo lamentarci, comungue...

A | boschi nascondona |a parte pid
pericolosa di questo labirintico circuito.

—a—— 02

o 0002 Tikay

A La Finlandia. che non & certo celebre <
per |z sue metropoli tentacalari, metie il -..'?
. - sup fascino rurale al servizio del [&_"
4 Dovrema stare attenti al modo in piacere di Colin.

#5'  ui affrontereme i dossi, perché
1% una volta in vola non avremo il
%J  controllo sul veicols.

e =i &
4 Cerchiamo di accorciare al massimo la
nostra permanenza in Finlandia.. via! o

| margini del bosco non sono poi cosi
vicini lla strada; avremo quindi un po’
i spazio per muoverci sulla pista.




RE: 12 AUTD PRINCIPALE: FORD FOCUS JHOUE: CON QUELLA DI SCORTA

Da che parte vado Fuoriatrada! |
Codemasters ha assoldato nientemeno che N ky Grist come navigatore. Tutte le informazioni che ci . ]
dara sono esatte, ma Hgnonamﬂlc quando ci dira “a 180 gradi sul Iettuccm E un umorista! Non saremo costretti a rimanere entro i ristretti limiti deJIa

pista: ¢'& un sacco di campagna intorno e saremo liberi di
lanciarci Ia nostra macchina.

W A tratti otterrema informazioni sulle due
curve successive, se si frovano una attaccats
[alfra, in mudu damtemtsrme plurltl

A 5o non riusciamo a capire cosa dice Nicky, teniamo
tocehio 12 frecce nella parte alta deflo scherm: ci aiuteranng,

- Tutte le indicazioni sul percorso sono esatte, ma i gl = : 1 A
riuscire a capirle & un altro paio di maniche. : L Aﬂ Questa volta le piste sono particolarments implacabili: patremo
I I . sfrecciare a tutta velocita solo sui tratti pid rettilinei. Solo utilizzando
. RRE Sl largamente il freno a mano riusciremo a raggiungere il traguardo.
Sembra di guardareclaTV... | ! B
...perché effettivamente stiamo guardando la TV! | replay ci permetteranno di ammirare le = r“rIT possiamo
nost tenti slittate e di farci due risate di fronte ai nostri ridicoli capitomboli nei boschi. = FA IMIArc| a pigiare a
O5ire potent slittale & di Tarci aue nsate al fronte al Nosin Ndicol capinomboi nel Doscni taveletts. Abituiamoci
anche a usare il frena!

W Anche solo uscendo
un minimo di strada
rigchierema di
* shandare o di rallentare
| fortement. percid

A | replay non sono parficolarmente » || gioco non € prive di elementi che
flessibili. ma servono a farci un'idea di “compaiono dal nulla”, ma gli sviluppatori
dove abbiamo commesso degli errori e hanno realizzato le piste adattandole alle
ded punti sl quali dovremo fare meglio. possibilita del gioco

A Colin se ne va fuori strada. alla ricerca di un buon posto per & La telecamera tende a inquadrare # centro della pist: a volfe.
un picnic e di qualche scossone, perd. seque anche le nostre devianani

Voglio farlo clo faro!

Il fatto che la grafica abbia un realismo fotografico e che la manovrabilita della macchina sia stata perfezionata non ci costringe a fame un uso responsabile. Anzi, non c'é
niente di pili divertente che provare a vedere a quale velocitd riusciamo a schiantarci contro un albero, o qwle altezza riusciamo a raggiungere wlandu giti da un ponteT

S - e 1

A Abbiamo gia provalo a sfrecciare e A .2 il momento di provare a rotolare. A . l'osso del collo spezzato. ma tutto A . che & sicuramente un gran A [nsomma. quello che cercavamo di dire
slittare sulle piste.. Potremmo trovarci con il bacino fratfurato e..  sommato non si pud negare... divertimenio! 2 che poiremo anche fare degl incidenti




TA: MODALITA' ARCADE CHE
DUE GIOCATORI

SAREBBE
SUL SERID

Che virto! FISEEE TN ) v T

Se gli esperti sceglieranno i cnmand| analogici, sta comunque a noi scegl:ere la wsuale pr\efenta La prospettiva dall’ mterno .' I ||
dell'auto pud servire a poco; meglio arretrare un po’ osservando I'azione da dietro il cofano oppure dal retro della macchina. p R
: IMPR@SSIONl

‘on grame ghvse i val)-.. O
: “- glocs "o sl
ima cosa che balza agli occhi
& il fatto-che le differer tto
tngnmo %;xn non sono poi malte.
U pOtreBBeit trovarcdaidire,
R ma in realtd non'e poi un male. Se

3 \
| UND O DUE

Bl o
& (uesta & la visuake pid facile da controllare. poiche ci A Questa visuale @ veramente estrema: ci si sente come A& Ouesta prospettiva & ok: potendo vedere una parte del
consente di vedere pils chiaramente il tratto di pista davanti.  un cervo abbattulo e piazzato sul cofano della macchina!  cofano ci sara pid facile prendere le misure.

Tutlo ok

Codemasters ha fatto le ws Dal momento che la maggior parte delle piste sono delimitate ai lati, se urteremo contro i bordi
in grande con i menu e gli finiremo per ribaltarci su un fianco, poi sul tetto e quindi di nuovo sul fianco, ossia per rotolare

] - ; R/l ¢ Seqa Ral ermn
schermi delle opzioni. E tutto disastrosamente. ﬁ:;solutamente da evitare. - : . o taco n. il pimo -

molto alla Wipeout, o c.morss 010831 : = hse e McHae Rally v

minimalista e super-chic, con

un logo fluttuante che

cambia forma a seconda g  cercare di ripar
dell'opzione da noi prescelta. s & L, "ﬁ_mmmd Benis
E questa attenzione ai ' i, -

dettagli che distingue questo

gioco da altri titoli di rally.

Veramente di classe.

o

)
e A Un suggerimento utile: teniamo le
ruote & contatto con la strada,

o | el rriocke | e vdym;ﬂ
A Qui il logo di Colin McRae prende la
forma di una pista. Grande effetto.

-l

. A Va sempre bene provare
a osservare le cose da un
punto di vista diverso. ma...
non ora e non quit

A ll;a-n i troverema in questa posizione, lo g g «dlina visuale guantomeno
schermo diventera nero mentre rotokerems \ ] anomala, no?
fina a ritornare sulle ruote. Nan vale! ——

A (hissa che effetto veder defarmare il
proprio nome...

parte dell'ambiente di gioco
tridimensionale: abbandonando la 658
strada potremo addentrarci nel
bosco. Lambiente ha una
profondita eccezionale, ma
quando ci si ritrova circondati
dagli alberi la situazione diventa
un po’ b:zzana

A Portiamoci un po’ di dolei, se :
dacldlamu |i| sﬂﬂtnlramnen boschi. .' Canserva la mangurabilita
el primo gioco, con una
9 tose di potenza in pin.
Patrehhero mancargli la

varieta e il fascing
NECEssari ier emeryere

cercando di arampicarsi
50 un albero con la
macchinal

B Nei punti in cui il bosco
& il fitho rischieremo
facilmente di trovarci
bloceati

A Colin & impazzio... sty FESHERAR e 1 RN dii | La programmazione & ancora

all'inizio @ mancano molte novita;
t'é ancora molto da fare.




Dracula e

tornato;

vuole dare

{ un altro

morso al Nintendo 64. Il primo
Castlevania non si @ purtroppo
rivelato gran che, percio
speriamo che Konami abbia
sfruttato 'anno scorso per
metiere a punto un succhia-
sangue come si deve!

NOVITA'! B PRIME

Castlevania 64 ha dato una terza dimensione alla
stirpe maledetta dei Belmont, ma alla fin fine non &
si & rivelato all'altezza delle nostre speranze.

seese L N ] L E RN RN R R R R D

o LI
C'é una quantita di sequenze filmate nuove di zecca che
legano le nuove avventure di ciascun personaggio.

e

Renon:

My name is Renon,

Iam what you would
call a demon.

=
¥ A Ve
Master Oldrey:
Why your-warm blood, of
COLFSE :’ilh which 1o wel
my whistle!
_—

A |Jn altre lupo mannaro. Che zanne
splendenti... chi sara il suo dentista?

Uomo in mare!

Ecco uno dei nuovi livelli. E il primo per Comell ed & ambientato su
una vecchia nave in procinto di affondare. Sappiamo nuotare, no?

STATUS OO

Eapo] N L

4 La nave pirata & infestata da
moftissimi mastri raccapriccianti, come
scheletri e creature simili a pesci.

A Dopo aver risolto gualche enigma sul
ponte dovremo scendere le sca_le [
vedercela con il vecchio lupo di mare,

Prepariamoci ad ammirare
alcuni effetti di illuminazione
notevoli in questo gioco. La
potenza del Nintendo 64 &
stata sfruttata al massimo. fino
a raggiungere quasi quella del
Dreamcast. Diamo un’occhiata
alle incredibili scintille che
balenano intomo alle palle
magiche di Comell...

Powerllp

& Per aiutarci nella nostra impresa potremo
comtare 5u tre aggiomamenti defle armi.

0 1

A Cornell utilizza come arma principale le
sue palle magiche.




KONAMI AZIDNE 30 RUMBLE PAK
HONAMI 1 NESSUNA

Viad I’'lmpalatore

Grazie agli sforzi del suo vecchio amico, 'Oscuro Mietitore, Dracula & tornato ancora una volta dall'aldila. Non possiamo
fare a meno di domandarci chi siano gli altri suoi amici pil intimi... | quattro cavalieri dell'Apocalisse, forse?

A U'introduzione ci mostra come [Oscuro A _uma vecchia conescenza. profta @ 4 Dracula si @ scordato di radersi prima i~ A& ..ma sa prodursi in qualche trucchetto,
Miatitore e le streghe riportano in vita... spargere il terrore succhiando sangue. arrivare nella lerza dimensione... come il lancio delle palle di fuoco. Uau!

Castlevania: Legacy of Darkness comprende una nuova squadra
di mostri & come nel primo gioco dovremo vedercela anche con
alcuni boss giganteschi. Vista la nuova creatura marina? Mammal

L del nuovo
Casﬂeuan

A Alcuni dei cattivi sono tra i pid grossi
mai visti finora sul Nintendo 64,

1| hoss di Castlevania 84 fanno la loro
ricomparsa anche nella nuova versione.

» Prima di continuare dovremno
affrontare il nuove mostro maring.

L'interminabile labirinto del quarto livello & ancora al suo posto & anche questa volta dovremo correre come dannati, Oh,
dimenticavamo: saremo anche inseguiti da un pazzo immortale armato di sega a motore... che risate!

]
Henry:
and... mama is...

She told me to run away.
| don't know what to do.

4 Brutto inizio per Henry. ma abbiamo una buona A Dovrerno guidare Henry in modo che emerga sano e A |l maniaco con la sega Elettnca pud essere ralle
occasione per fare gli eroi. salvo dal labirinto. Teniamo d'occhio la sua bamra d'energia.  avremo un po’ piil di tempo per trovare luscita

IL MANGIATORE DI UOMINI esti aono it | il pagellino

Alcuni dei cattivi, come gli

5 4 d ta ] i di ch ' Dualche novita dovrehhe |
b — _— continuamente, ma questa volta sono ancora pit tremendi che farci trascorere un bel po’ di
personaggi di Wlayper Select B - e

| celebri

in passato. Adesso se ne vanno in giro con candelott

EEi”har‘.it e . G T dinamite accesi o cavalcano motociclette a velocita suicida.
AT €1 SON0 - X

ancora e c'é
anche il nuovo
Henry con il

7 I I

su0 revolver, / AWdE RS MyeIrd

ma la prima ; 2 i i i i B
alap 3 " La copia da noi esaminata era quasi

volta che ;

! v completa, ma Konami deve ancora
giocharamo : : risalvere qualche piccolo problema.
potremo :

scegliere solo
Cornell.

ore nel castello di Dracula

In realta i tratta di un
semplice aggiomaments: non
aspettiamaci un vern sequito.

A All'inizio del gioco la nostra citt viene & Alcuni dei cattivi di Castlevania 64
invasa da questi simpatici tipi. hanno nuovi sistemi per farci male.




ANTEPRMMA 0.1 »

PlayStation

noi! Mercenard, triadi e cancelli
dell'inferno si preparano a fare
i questo titolo qualcosa di piu
del solito clone di Resident Evil.
La cosa si preannuncia

APRILE 2000

in un mondo affollato da innumerewoli imitazioni di

Resident Evil, per non citare | numerosi titoli

Resident Evil veri e propri, un gioco che intenda

essere gualcosa di pii di un ennesimo clone deve
awere gqualcosa di

Senza tagh!

Le scene filmate sono inserite nell'azione senza stacchi, percid
le immagini non avranno un aspetto diverso a seconda che
stiamo controllando il nostro personaggio o no...

L -
-
i Bky
!

A Latrama & legata da una quantit dibrevi A _.non ci saranno quindi sequenze pid

sequenze filmate sparse lungo lazione. . rare ma interminabili.

’

PLAYSTATION

A tutto aAchermo!

Gli spazi creati dalle inquadrature cinematografiche fanno si che
I'azione non venga mai interrotta dalla comparsa di menu e icone.

APRILE

A | menu e le icone si trevano nello
spazio nero al di sopra dell'azione.

Fear Effect comprende 100 ambienti di gioco sparsi in cinque
mondi diversi e occupa un totale di quattro CD.

4 Fear Effect offre circa 30 ore di
gioco... e n'é abbastanza da
metterci nei guail

A Vai, ce 'ahbiamo fatta! Comungue, chi ha
avutn idea di farci indossare questo ridicolo
pancioths verde dev'essere un po’ fuari di testa...

-
Scegliamo
Dovremo controllare tre
diversi personaggi in vari
punti del gioco, ma
fortunatamente non ci saré
alcun ridicolo effetto di
morphing. Passeremo
semplicemente da uno
all'altro in punti chiave della
storia. Siamo avvertiti, pero:
nessuno dei personaggi &
particolarmente spettacolare.

A || progettista non sapeva che la barba
incolta & riservata a George Michael?

A "Santa pace, vedi di raderti.”
“Beh. in realta @ solo cioccolata”,




KRONDS AZIONE/AVVENTURA DUAL SHOCK
EIDDS 1 NESSUNA

FEAR EFFEC'I'
Il lato oacuro della Cina

Dovremo aprirci la strada combattendo attraverso cinque ambientazioni principali, situate in una sorta di universo parallelo. Immergendoci
nel gioco scopriremo di aver varcato le soglie dell'inferno! Non sarebbe meglio starcene tranquilli davanti a una tazza di t&?

atmosfere, n

*&:-‘Nﬁ .I'uh,.En g

A D3 panarami urbani in stile Blade A Questo posticing & meno allettants, A ._non & quella occidentale a base di A .. ma quella cinese, che a quanto pare =
Runner... alla camera da letto di qualcuno.  Limmagine dellinferno di questo gioco... demoni, fiamme e forconi... comprende anche giocattoli per hgmbini.

Fear Effect utilizza un nuove strumento denominato Motion FX
Technology che consente di creare effetti come questi splendidi
sfandi che prendono il posto delle solite scene pre-renderizzate.

(uest
B Ci ograﬁ'm
2 fil

A Succede sempre quafnuﬂ in questi
scenari sullo sfonda...

«_altro che i soliti sfondi statici pre-
renderizzali. Bell effetto.

B Accidenti, ma quanto  grossa quella
pistola? Meglo non |ifigare con questa bpa...

| nemici non possono inseguirci da una schermata all'altra, nemmeno quando due schermate appartengono alla stessa stanza. Percid,
ci servird un momento di tregua dalle orde di avversari in attesa, non dovremo che uscire dal limite dello schermo e saremo al sicuro!

4 Spesso ci ritroveremo all improvviso in stanze zeppe di A Svelti. gambe! Se rimarrema (i impalati, presto 4 & una partecipazione da parte dei morfi viventi e non »
nemici. Per fortuna non possono lasciare lo schermo! saremo pid morti della cultura popalare svedese. om0 certo venuli per prendere il & e fare due chiacchiere. ‘

Comodo, il cellulare: ci permette di essere raggiungibili
ovunque. Nel caso specifico, quando sentiremo trillare il
nostro cellulare, sapremo di aver raggiunto un punto di un'‘avuincente azione i gioco.
salvataggio.

Splendide immagini da cartone
animato. una trama intricata e

Ciascun oggetto
presente nel gioco
& inserito in una
speciale “area di Ty i La yrafica a cartoni animati
attrazione”. Cid s : TPy . potrebbe nan piacere a tutti.
significa che ] - ; ' f i | | Miente zomli, tra l'altro...
quando il nostro “ ! by e :

[Nronspok: s on “ A ; - ' :
abbastanza vicino 4 % _ : : nde § =
all'oggetto il suo s - - ! : La versione completa del giaco sara

rdo si ri 1 W ' : ‘. pronta fra breve; i titolo guindi, a parte
sguardo si rivolgera N i ”ﬁm" J e
automaticamente . ; ; ! (i i th:h ritoces, :
nella sua direzione, =55 : |
mettendoci sulla
strada giusta.

A Potremo salvare tulte | volte che vorremo, & Il cercapersone perd @ malto pil
ma soltanto nei punti di salvataggio prefissali.  originale del cellulare.




juano cingue in
una voita! Il nueve titolo di
Formula 1 di Ubisoft sembra
destinato a dare I'assalto a
futti i tipi di console, compreso
il Game Boy Color Evvival

VITN!IPIIIMEIM I T - OVITA'! = PRIME IMMAGINI!

L f I - '
Si fa sul serio!
Mentre Monace Racing Simulation presentava
soltanto modelli simili a quelli ufficiali, F1 Racing
Championship comprende tutti i modelli approvati dalla FIA.

| LAD IRV l' —gt:sillﬂﬂ Ep

72722 0785 343

sulla nostra PlayStation e con Grand Prix

Tmtﬂnpufnmsnlomhmula! di
Heammﬂmmem

piovono giochi di formula 1 uno dietro laltro! Gran
parte di essi sono prodotti Ubisoft: il suo F1 Racing
Championship si lancia all'attacco di wite le

1 W

z i i A Proprio cosi- ke vere macchine che affrontano
1sole! : = — |z vera curva del vem circuito di Monaco!
3 ; 7 : —

-

I] HERBERT LAP ?thRRI(HELLD
ﬂ TRULLI 1.246 £ ALESI
|53 7ana80) L322 PRLIBYINE

La versione per PlayStation dovra vedersela con l'imminente titolo di Eidos, con il nuovo F1 di Cosa sarebbe un gioco di corse senza la sua immancabile modalita

Elel;l:tlr_cn}:: Artsl recensito sul prossimo numero eicon I'inevitabile F1 2000 di Psygnosis, che a due giocatori a schermo condiviso? Tutte le versioni di F1 Racing

uscira pid tardi in questo stesso anno. Perbacco! o ripiorehi a acceionidl quells per Game Boy Color
comprendono fantastiche e rapidissime modalita a due giocatori.

F e
i il ‘}w

i

A || Dreamcast riesce a mantenere una A Hemmeno la PlayStation se la cava
nuantita eccezionale di dettagli su male. sulle sue schermale divise

A Sregliamn la visuale dall'interno della entrambi i setlori dello scherma orizzontalmente o verticalmente.
macchina per mettere veramente alla prova

il nostro fegato e la nostra ahilita. AP 1/5 BEST B T

(2 — sy -

| POs_
—

....-r-""""'“‘__-

= APRILE 2000

A Sterzare con | comandi analogici
& motto pill naturale che farlo con il
putsante direzionale. Meglio
procurarcene uno al pii presio.

A=

A |l gioco comprends i i dati statistici della

stagione "99: le macchine. quindi, i AL 4l famoso tunnel di Monaco,

comporteranno esatiamente come hanno fatlo. [l in tuttn il suo splendore, Un
& el gare vere. Dtimo, no? v classico della Formula 1.




La versione per Dreamcast di
Monaco Racing Simulation &
stata battuta secondo noi da F1
World Grand Prix di Sega. F1
Racing Championship punta a
riconquistare i nostri cuori
attraverso una grafica migliore e
molte interessanti novita. Il gioco
si preannuncia allettante,

A Ha perfino un aspetto migliore dell originale
Monaca Racing Simukation, che gid non era male.
I 2--._

aEEEEaRERARRATRAT

A La versione per
Dreameast & motta pii
scattante e ricca di
dettagli

P ops! Meglio
evitare. Restiamo
stilla pista. accidenti!

Avanti il Nintendo 64!

La nostra versione preferita & quella per il fedele Nintendo - || livelln di dettaglio delie macchine &
64. Ha tutte le carte in regola ed & molto pis accessibile del ... —— 7" e i oy dawvero speciale. Si. la versione per
terrificante F1 World Grand Prix. Caro, caro Nintendo 64! i T Hintendo 64 & splendida: diamo un'occhiata,

ONA I n.IMNTASt‘
¥ | comandi analogici sono Uideale per . |
sfrecciare attraverso le curve con il

nostra bolide. i

1
| |
i
i

2 A Ehi, che traffica! Avanti, muoversil
"

v il Game Boy Color!

Ma... ma... MA COME?! La versione per Game Boy Color comprende g

le stesse piste, le stesse macchine e gli stessi piloti in formato LERDOER
ridottol L'effetto tridimensionale & ottimo e gli sfondi riescono a

riprodurre con efficacia I'aspetto di tutte le piste. E un vero miracolo.

[E| T.TRERCI 0'l1s " 2860 LAR I /B

A | tempi totalizzati in ciascun giro e
il distacea tra una macchina e Ualtra
vengona visualizati sulla barra nella
parte superiore dello scherma. Cé
perfino una mappa della pista!

A Le macchine diventando sempre grﬂnth

- : & quanto pii ci aviciniamo... owia,
A E impossibile abbandonare La pista,
Provandoci finirema solo in testacoda

. e ' ':d;ﬂ@ -—-ﬂw <t Jsiamo lo specchietto retrovisore per
perdenda tempo prezios, Strana.. ¥ | e h I individuare le macchine allz nostre spalle.




Il maasaimo del realiamo!

Ci sono tutti e 16 i veri circuiti, in tutto il loro splendore. Ubisoft
ha spedito una squadra di esperti sul luogo per esaminare la
nuova pista in Malesia appositamente per il gioco.

A Mmm, proviamo a indovinare, Si... si, @
la Germania, giusto? Esalto. Grande!
i, guesto pud essere un solo lwoge. E
inconfondibile... & la Malesia!

® Mmm, questo & pii difficile... Ela
Spagna, forse? Sit Le altre localita sono
Monaco e |a Gran Bretagna, owviamente

Modalita Arcad

Potra sembrare un sacrilegio, ma potremo giocare con F1
Racing Championship anche utilizzando la manovrabilita, i
checkpoint e i record di punteggio in stile Ridge Racer!

A Le manowre sono un po’ it facil
Ui, percid non avremo alcuna
stusa per andarci a schiantare,

A Se raggiungeremo in tempo il prossimo
checkpaoint sulla pista ofterremo dei punti,
Altrimenti, sarema fuoni!

Per tutti i guati!

Che F1 Hamng Championshup sia il p;imu gineo tﬁ corse

“.‘=_

Sostaaibox
Le soste ai box sono presenti in
tutte le versioni del gioco, ma sono
diverse. Nella versione per
PlayStation le immagini sono pre-
renderizzate, in quella per
Nintendo 64 la squadra dei box &
poligonale, mentre nella versione
per Game Boy Color la sosta si
trasforma in un mini-gioco...

-

A La versione per inkendo g4 mete. |\
allopera una squadra di tecnic poliganali '

Lo stesso dicasi per [a versione per
Dreamcast. ma gui & ancora meglio!

A La prima & la modalita Arcade sopra

hu‘ib.hﬁhmuhm 1. £ una facile introduzione,

sm:ﬂﬁmwim & mm M

m Me
mpnesslom

Il ginco e stato migliorato e
jui vantare ora una licenza
Formula 1 vera e propria.

Dovra affrontare mimerosi
rivali e le nuwove versioni i
altri titoli piu celehri

l:olweﬂmtmﬂuﬂsnnnqmm

# seplmnnnammledhﬂ




Tutte I offerte sone valide sino a eaurimento scone.| marchi espasti sono di proprieta delle rispetive case, limmagine & un esempic della gamma Computer Store

INFORMAZIONI

I'EI- 02'269-'544.“
fﬂx- 02-2691644-99

info@computerstore.it

iy side

pentumel]

FINANZIAMENTI PERSONALIZZATI
11 rote da L. 189900 TAN 14,49% - TAEG 15.50%

Lit. ] ;lagg:-'h.o“-o,_o_.(ggqﬂ;s;.:mcoupnssn

* Telaio Medium Tower ATX

qMR EBT

BB of {GIOVE cxplorer 2550

* Processore Intel® Pentium® Il 550 MHz
* Scheda madre: slot 1, bus 133 MHz e controller ULTRA ATA/46

integrato nel chip set VA

* Memoria RAM: 54 MByte DIMM sincrona PC100

* Disco Fisso: 8 GByte Ulira ATA/ 66
* Scheda grafica: RIVA THT2 AGP 4 x

* Lettore CD-ROM 48x

* Modem fax 56Kflex ¢ V.90 [+obbonamento Infernet 1 annao)

* Meniter [opzionale)
* Tastiera + mouse Logitech
J Si:hm_u-ﬁ-nlluﬁtn: Mic

PUNTI VENDITA

® AREZZO (SANSEFPOLCRO)
via Niecosd Aggiunti, 78
0575-735.890

@ ASCOLI PICEND (FERMO)
via C. da Mossa, 45
07 34-226.040

® BERGAMO
wia Moli, 10
035-236.309

@ BOLOGNA
wiale Silvani, 12/a
051-552.306

@ BRESCIA
via Corsica, 231
030-242.5939

@ BRINDISI (OSTUNI)
via V. Emanueale II, 174
0831-305.867

@ CAGLIARI
via Simeto, 13
O70-272.087

@ COMD
via G. Bruno, 3
031-540.096

@ FIRENZE
via Landucei, Sfrosso
055-666.001

& FOGGIA
¢.s0 Roma, 78
OB81-774.699

@ GENOVA
via Pisacane, 108110 A
010-588.999

@ LA SPEZIA
via G. della Torre, 99
0187-590. 458

@ L'AQUILA
via G, Feneziani, 15
0B62-411.080

® LECCO
.50 Carlo Albario, 1770
0341-369.620

® LECCO (OSNAGO)
via Statale per Lecco, &
039-852.0110

@ MACERATA (CIVITANOVA)
wia Martiri Batliora, 77 (55 16)
0733-819.021

@ MILAND
via Porpora, 152
02-260.644.66

@ MILANO (SEGRATE)
via Morandi, 1/D
02-269.644.66

® PADOVA (ALBIGNASEGO)
largo degli Obizzi, &
049-862 6689

@ PERUGIA
via della Pallotta, 23
O75-583. 7845

® SASSARI (OLBIA)
via Galvani ang. Galilei
O789-574.44

@ TREVISO (MONTEBELLUNA)
p.zza J.Monned, 10
0423-619.841

® VARESE
via Cavour, 35
0332-234.614

® VARESE (SARONNO)
vle Rimembranze, 1820
02-962.1678

@ VICENZA (SCHIO)
via Pio X, 3
0445-531.904

® VITERBO
via L.R. Danielli, 12
07E1-321.178

® Prossime Aperture:
MILANO (CINISELLO B.MO)
NAPOLI
ROMA
SASSARI

& Chiamare: 02-269.644 68

1 logotips Intel Inskde® & Pentivm® sona marchi registrati; Pentium® Il & un marehio di Intel Corporation.




ANTEPRIMA p.11 » rormaro: pLavsTaTion

PREZZ0: N.D.

vnslm In mmln ridicolo, questo
@ il gioco che fa per noi.

Se perd odiamo il wrestling &

probabile che faremo meglio a
starne alla larga.

JJJL& JJj_J J ,Jj

IN USCITA A: APRILE

NI]VITA" O I.II]'IME IMMAGINI! B8 NOVITA'! I ULTIME IMMAGINI! B NOVITA'! I ULTIME IMMAEIHI'

Un ring affollato
Tiriamo fuori i nostri Multitap e divertiamoci: questo gioco
pud ospitare fino a quattro appassionati della rissa!

Big Show

Ah, | giochi di wrestling! A quanto pare la gente
non ne ha mai abbastanza. Meno male, visto il
ritmo al gquale vengono slnmaﬂalglnmud'ﬂml.

Ecco dungue il primo gioco di wresting di THO per
che fa seguito a Wrestlemania 2000, risenvato <I' a2 cor -3 le Nintendo,
sicuramente un titolo bizzarmo, ma ha
nota. o elemento pill innovath
alla il i
Dreamcast, '|A’f"'\f}
sorprendente di dettag
Leffetto complessivo
in TV dei balletti n“.pa,
miolti ¢
agai
fT\.I"\']I"-ul il |] Ll (]lrilld!—’ =1
momento. La recensione

linc, (|uL"[L potrebbe

‘_-—-LJ
sting fino a questo m P "

Diamo un'occhiata a quanto sono colossali questi

Le inquadrature del Ie mosse piu spettacolari sono veramente
splendide: la telecamera zooma rapidamente per inquadrare nel
modo migliore |'avversario che subisce le nostre violenze.

personaggi! Ci capiterén di rado di vedere uomini grossi
come quelli che appaiono in WWF SmackdOwn'

Back §1hen @1 1ack

A Non stupiamoci quanda Stone Cold
iniziera a esequire passi di danza...

A Non siamo certi di cosa gli abbia fatto Mr.
Ass, ma di sicuro non ha un bell aspetio_

;Ehe ROCK

Hark Heney

dieci litri di birra ieri sera,

A Buh Buh Ray Dudley agguanta The
Rock nel bel mezza ded ring per rifilargli
una solenne ripassata.

amaramente di essersi scolalo

A lffa. sono caduto e non riesco a tirarmi

5. Che coppia di panzoni...

b3 - ]

Conisifa' B
Megli incontri a pil giocatori

mo sempre per
dimenticarci qual & il nostro
avversario? Dormiamo pure
sonni tranguilli: | creatori del
gioco hanno trovato la
soluzione id A segnalare il
nostro avversario in ciascun
particolare momento ci saranno
infatti degli indicatori colorati.
Semplice, ma efficace.

A Kane appare perplesso, non riuscendo
a capire come si usa un hula-hoop.

A Una riunione della WWF dedicata a
giocare a Dance Dance Revolution.



SVILUPPATORE: YUKES ~ GENERE: PICCHIADURD  CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK, MULTITAP
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

EDITORE: THQ GIOCATORI: 1-4

Due achiaffoni e il gioco ¢ fatto! NG

Anche al nostro primo tentativo riusciremo a effettuare mosse decisamente impressionanti. Se poi non sapremo

esattamente cosa staremo facendo, il nome di ciascuna mossa apparnra in basso sullo schermo.

A Non dovrema nemmeno intontire
l'awversario per effettuare queste mosse.

A Che differenza c'e tra i vari tipi di
calei?

Visto che il WWF continua a rinnovare il suo organico di allegri
buffoni della rissa, ogni nuove videogioco supera il suo predecessore
semplicemente grazie al fatto che & un po’ pil aggiorato.

Iciple H
A “Sparky Plugy Bob Holly come atirazione
dellincontro? E chi [ha mai sentite?

< )-Pac tenta disperatamente di fare la
verticale.

- Per quanto ci provino, nessuno & in grato
i effettuare # 0DT come Jake Roberts.

La modalita Create-a-Wrestler & limitata

a opzioni predefinite. Pur disponendo di una vasta scelt

A | paletti e le corde fanno sempre il fora
dovere.

" Eltuﬂaﬁm e lem
prima-cosa che colpisce
rispetto.aititoli WWE di Acclaim,
sono be dimensioni dei

a, non avremo il grado di

liberta che ci attendiamo solitamente da un titolo di wrestling che si rispetti.

'APPEARANCE.
CCHEAD "

A Quest'uomo si rende conto o no di avere una stella

marina morta attaccata alla faccia? vedere una scena del genere?

I_]I

ASIRADATELL
L'opzione R
S SEASON_NODE

corrisponde
alla classica CPliriple W
CP Kane

modalita

Career: si tratta CPVal Venis

di avanzare di CPiBig Boss Han

livello fino a Hank ind CPX-Pac P
Ken Shanrock CPVince HcHahon I:F'.

raggiungere
[Randon] [Decision] 36 Entry

@ SELECT
© CANCEL

P
)
cP
e

|Stome Cald
The Undertaker
The Rock

Big Shou

|'obiettivo

finale, il titolo =l Bk
di Campione
della WWF.
Questa &
classe!

You can select the participants,

APPEARANCE.
| 1 COUPPER

A Mankind in mutande. Chi mai potrebbe desiderare di

@SELELT
@ CANCEL

@ SELEQ

& CANC 1 APPERRANCE.

COM FIGURE
HEIGHT
WEIGHT
SKIN-..«
WEAPON

| B
i
Pleass ser

wrest L
skin co

your created-

ight, welght and

A Fratutte l2 armi a disposizionz, lo scopetione & lo
strumento di distruzione preferito di Games Master,

Il classico incontro nella gabbia mostra ancora una volta il suo
brutte muso. Arrampichiamoci sulle sbharre, caliamoci
all'interno e... beh, arrampichiamoci di nuovo. Ricordiamoci,
perd, che uno solo ne uscira vivo... pil 0 meno.

5k

11 -
u i {-_“ -N‘:-l (‘_1- iy

4 Chi 51 ricorda dellincontro nella
fabbia Hogan/King Kong Bundy?

& Le terribili sbarre biu della gabbia
incutono terrore a chiungue.

na versione di
itolo un paio di
ma quella di adesso

Eomprende guast il

odalita di giecos

iall,.pil una mediocre
alit g

Laspetto e favaloso. | azione
tli bwon livello e ci sono butti i
pin recenti combattenti SWE

Purtroppo. quanto a vareta
oli gioco. non c'e nulla di
niova

aE
Attualmente mancano ancora lcuni

elementi, come per esempio gli
ingressi in scena dei wrestler




PREZZO: N USCITA A:

Sono piccoli,
brutti e non
vorremmo

: | mai averli
lrnnuu intorno. Non stiamo
pariando di scarafaggi, ma
facciamo attenzione
ugualmente, perché i Maniacs
sono in gire...

I‘iaysta[ron

NIJUITA" = PRIME IMMAGINI' ] NIWITA" ] PRIME IMMAEII'\II‘ ] NIWITA" ] PHIME IMMAGINI'

Non ci piacciono | sequel? Come la mettiamo, 4
invece, con le derivazioni, considerando che Micro
Maniacs ¢ fondamentalmente un nuovo titolo
basato su Micro Machines, Il gioco & sempre lo
stesso, ma al posto delle macchinine ora ci sono gl omini. 1l
motive? Beh...
Mentre le isorse del mondo wuc; o prosciugate dagl ecoessi del capitalismo, il
Daottar .‘V’. imizer ritiene c gia rimpiceiolire a popolazione
0 ontenute. Ovvio, na? Prima che
icol, perd, il Dottore deve
tera e coltivarla. Per trovare
| in modo da prendere

In alcuni livelli di gioco dobbiamo usare vari mezzi di trasporto. Per le
sezioni ambientate nella stanza da bagno usiamo il motoseafo,
mentre durante il nostro giro in giardino andremo a cavallo di un'ape.

A Esatto: & proprio uguale a Micro
Machines. solo un pa’ pill inquietante,

A Ecco il minaccioso Vortex a cavalcioni
di una fiduciosa ape ronzante.

In modalita Challenge,
dobbiamo batterci contro 4
concorrenti controllati dal

- computer. Solo se facciamo

una buona partenza e

terminiamo la gara in una

delle prime due posizioni

possiamo procedere verso il

tumo successivo.

4 Poiche molti ivelli sono ambientat in

bagne o in cucina, gli sviluppaton ci '
hanna messo a portata di mano qualche |8
mezzo di trasporto adatto all'acqua.




’ Diversamente da Micro Machines;
+aim 0 Ui siamo dotati di un veicolo

'. standard, tutti i mini mutanti hanno
; i"ﬁh'ast:fe’t!b I 8 propmeT st

Che afid JJ'

In molte partite | nostri sforzi saranno frustrati da un po’ di posateria gigante, ma se non |y 4
h mndalrlé Vs non dobbiamo  coordineremo i salti nel modo giusto subiremo un forte ritardo. ' O?nuno & dotato di due \.rananm
piti gareggiare sulla distanza. - el suo attacco speciale’ the
Ora & il momento di buttarli tenziato accumulan m
fuori dallo schermo. A ogni B ores R i
m una delle nostre luei ‘h divertente giocato con qualche

smattsono diverse sfidein

r modalita a un giocatore in cui si
corre contro il tempo oppure

l .contro | selvaggi giocatori

conirollati dal computer. Abbiamo

pili o meno gia visto tutto. E

§ ssempre bo stessotortuoso gioco

uR-gae i ovvie differenze

w

B

A (i troveremo ad arrampicarci su ogni
fipo di oggetto.

A Partiamo dal fando della griglia e
dobbiamo fare fare per
raggiungere ka linea successiva.

dovute al fatto di utilizzare mini
rsonaggi anziché mini macchine.
mo difetto: non avendo scar ne
“degent, T mini protagonisti non
aisnm prenders hene le curve
le macchine, era p):;.s.l:llle
nﬁene fuori la parte posterare
erapare in curva, cosa che a
|eci| non si pud Tare. In secondo
uego, I'atmosfera & molto pi
einistre-Microdlachines-era

A Fortunatamente, anche i b g
concorrenti controllati dal %
computer hanno gualche

problema con i vari ostacoli . F

A |[ gioco & molto simile ai fitol

Micra Machines in modalita multi- A Leggiama le istruzioni: quando dicona " A . ! - divertente e piacevole, ma questo
gicalore, "salta”, saltiamo. Il tempismo & tutho, quindi !g sossssss st “4Pii ostacoli ci sono, pid mondo & popolato da pagliacci
: cerchiamo di essere agili con le dita. B * il pioco rallenta. _demopiaci. ragazze tormentate e
“mufantiin calzamaghia. Di

. conseguenza, il gi 0 perde molto
E fascino e piacevolezza, lasciando
unalieve sensazione-di disagio. Gi

sono vari piccoli difetti ancora da
eliminare, prima di amivare
all'yscita ufficiale, ma =i tratta di un
WP oioco pen-:oloso. complessoe

anche un po’ altemativo. Cosa
\1"’" desiderare di piti?

In gmchl come Toy
Commander, Toy Story e
Army Men sembra che sia di
maoda ingigantire il mondo di
tutti i giorni.

Micre Maniacs lo fa
sicuramente molto bene.

il pagellino

Il benvenute ritorno di una
piccol e follia in
modalita a piu giocatori

appresentata da
l||mt| atleti rende lintera
progetto w po’ inguietante.

A ['% la solita combinazione : ; e L\ i \ Luscita m per questa Eﬂ?m
fra scenari casalinghi . . ma serve VDD PiEr ren
livelli ambientai in giardino. . by o] questo gioco bello ed eliminare i difetti.

8 A Stiamo alla larga dai liguidi
appiccicosi.

P e diverse superfici
hanno ovviamente effetto
anche sulla condatta di gara.
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Vai, cugine!
Anche se
infrangono la
legge, non
finiscono mai in galera, se non
per effetto comico... perche
sono bravi ragazzi con una
bella macchina veloce e una
schiera interminabile di
cugini...

Playstation

e
o

NI]UITA" IPHIN‘IE IMMAEINI' l N[IUITA" IPHIME IMMAEIN!' B NOVITA! I PHINIE IMMREINI'

Facciamo conoscenza con i Duke, una tranguilla famigliola
americana che sventa tentativi di rapina, smercia illegalmente
bevande alcoliche e si dedica quotidianamente al
corteggiamento delle bellezze del luogo.

In un omaggio alla serie
televisiva, South Peak ha
inserito una serie di scenette
animate e doppiate, tanto per
richiamare alla memoria il
telefilm.

Bo, Luke nalsyeﬂuJesmmiMe,unaﬂﬂca
famlulladulmduﬂ protagonista del
hnmnouiﬂldslmugllami'mnmanm
“Hazzard",

All'epoca, Bo e Luke sono diventati
3 caccia alle h.ll.,elziL sfuggire a-c;l shirmi @ .:rlL"C"

r nlpbn per come sapevano dare

un brvide di nostalgia: in ¢
mescolare Driver con Dest
capito, si tratta di un titolo 8 |h§.»c
avremo uno del tre incarichs seguen
macching, .,fquur:_ A U VG
destinazione
dM Ar5e VANAZIoN

A Dopo che lo abbiama salvats, ko zio
Jesse si mette anche a darci degli ordini!

"k’JOChII'II'_" ,ﬂ.ll'nr.-zr;;_ in
carcare di rendens

LFJ‘_.I ur
cora al nostro a»w'rm p-"- I:-auc'r 0, Of
disposizione. Non m
sporge dal fir
aricy. | divertimg

Abhmmo davanti un torrente e
ci siamo dimenticati a casa i A Ouesta immagine ha il potere di fissarsi
e e remi? Miente paura: bastera per sempre nel nastro cervello.

macchina della polizia alle nostre agna con un palms S0 3 = 2,

Bernvenuti nelia contea di Hazzard raccogliere un bonus Nitro in
I R N :92203“'?5Iradana"i|l:eal'0i

avanti alla rampa sulla riva e

. ddﬂMﬂ. utilizzare la potenza extra per
| cugini sembrano non avere alcun riguardo per la flammante proiettare il Generale Lee
cromatura del Generale Lee e non vedono I'ora di mandarlo a sull’altra sponda.
schiantarsi contro un'altra macchina. In alcune missioni questi
tamponamenti saranno d'obbligo, in altre potremo effettuarli
giusto per farci due risate.

47/

‘impazzata
i ponti col benerale

In guesto momento gli sviluppatori
stanno sistqmando le ultime

A Dopo aver raccobtn il bonus Nitro partiremo
arazzo lungo la rampa e prenderemo i volo.

A Ci sono due modi per bloccare un
avversario: mandario a shattere contro il

= feh, quale che sia l'attarraggio
mura. o farlo colpire con Uarco da Be,

Fimgortante & riuscire ad andarsene inter.




Originalita, scelta & convenienza
a sole 9.900 lire,

ogni C-ROM ¢ wriginale, integrale, in ifaliano £ 2 sole 900 line

CD-ROM originali .
~ asole 9900 lire

ogni CD-Rom
¢ originale,
integrale, in italiano*

e a sole 9.900 IireI

ECF, amgsias

Ecco cosa trovi quando scegli un CD-Rom 9&nove

3.000.000
* Il piu vasto assortimento di titoli * Oltre 2.0vo-con di copie gia vendute
* oltre 3000 punti vendita in Italia ®* Un gran numero di novita in arrivo

Entra anche tu nell’incredibile mondo 9Enove. Una realta originale fatta di
gusti e tutte le eta, in cui 'unica cosa che ti sembrera veramente virtuale é i
contatto con: www.microforum.it oppure telefona allo 06 33251274,

Alcuni titoli hanne in italians solo il manuale o le istruzioni d'uso

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum Italia srl via
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U.-nu e = W et - b LR EE
P | b el e i | temerari aulle macchine wlunlu'
I G ¥ "C;S. Il titolo del gioco, che vuol dire ali giganti, ha una ragione precisa: i
'_ 5-:- boss di meta e fine livello sono gngantescm e cattivissimi...
- i g T TR
7 1%
- T T ﬁ..lull-: 1
. .J.jo_.' |
S ¥
ol e it ce spettacolari: questo é A Battere i buss di fine bvello pud rivelarsi mollo
litale cchio St Y difficite. ijuammlnema su0n di bombe.
> Il co=-pilot
Fuoco! L -
Ciela di .ambol Ciascuno dei quattro aerei dispone h _ oK 2 o
. e : . » di un’arma spema!e tipo bomba h i

“intelligente”, in grado di garantire
una ripulitura istantanea dello
schermo. Potremo inoltre
congelare o bruciare il nemico,
oppure sparargli un paio di
scariche elettriche su per la
fusoliera... troppo divertente!

Un po’ di nostalyia per gl
amanti delle sale giochi.
Per i fanatici del grilletto.
Rischia di diventare ripetitivo
i hoss non contribuiscono
molto alla varieta dell azione,
L]
quando uacira
La copia da noi esaminata @ quella
M1 piapponese; bastera quindi
A Con la bomba giusta potrem infliggere 3“’"“”"’ ]3 LRNTRp.
agli avversari una letale doccia ghiacciata,
9 g r A Inh-g-h
<A (ppure, perché non arrostirli con hm‘

questo getto di lava portatile?

il
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SOTTO | PORTICH
Tel D2.42.300.10

C.COMM. LA FONTANA
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CENTRO COMMERCIALE
METROPOLI
Tel. 0Z.39.00.51.39
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Tel. 0372 .46.34.83
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Tel. 0331.77.96.20

CENTRO COMMERCIALE

ORID CENTER
Tel. 035.45.96.032

CENTRO COMMERCIALE
I MAESTRALE
Tel. O71.66.10.1682

VENDITA PER CORRISPONDENIA

grg.sede@softwareuniverse.it
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DREAMCAST MAGGIO

©

Dreamcast.

tuttora un po’ a corto di titoli di
corse "da sala giochi”. Niente
paura, perd: ci pensa U-Rally 2
a mettere a posto le cose.
Vrooom!

' L - - L
Un'esperienzailluminante...
Tutti gli effetti speciali sono stati potenziati: perfino i riflessi [*
dei fari sull’'asfalto bagnato.

A Rosso di sera, bel tempo si spera
Rosso di mattina. L pioggia si avvicina.

Gumbe all’aria’
Le piste sono del 50% pil lunghe rispetto a quelle della versione per PlayStation di V-Rally 2. | classici ribaltoni di V-Rally sono sempre in agguato, percio
Questo rappresenta un vantaggio in particolare nelle gare a pil giocatori, perché ci offre faremo meglio a tenerci al centro della pista! Chi & abituato alle
maggiori possibilita di recuperare le posizioni perdute. curve in stile Gran Turismo potrebbe incontrare dei problemi...

™
= T
e ‘i Y

A Superare le curve in V-Rally 2 & A Dui ci sono alcune detle salite pil
un'arte... ripide mai viste in un videogioco!

A (luesto delizioso paesaggio innevato & solo
una dei terreni con cui doviemo misurarc.

APRILE 2000

A Tmte le macchine sono state
ridisegnate alla scopa di introdurvi
i  detfagli che il Dreamcast & in
% e i . grado di ospitare!
4 Il segreto della vittoria: evitare di finire in «4"Ma quando finird?" — All e § e - :
; il ot comportamento dei veicoli sulla strada & migliorato rispetto alla prima versione
= ?:;:r;ﬁ%’;::ﬁ:;i:;mgﬂim ;:T::: da chiedersi. Alla di V-Rally per PlayStation, ma dovrema comungue fare attenzione a quelle curve.




INFOGRAMES CORSE My
INFOGRAMES 1-4 PG

-
On=line
Per il momento non ¢'é traccia di titoli a pit giocatori per Dreamcast in grado di utilizzare il collegamento via Internet,
anche se Sega spera di poter ultimare il progetto entro I'estate. V-Rally 2 consente tuttavia di utilizzare Internet per
scambiare record e piste da noi disegnate: un gradevole diversivo da sfruttare durante I'attuale scarsita di sfide in rete.

l V-Ralty 2 Millennium Edition sara
disponibéle anche in versione per PC...

A Le macchine sono belle. ma non A Creiamo la pista dei nostri sogni e scambiamola con gli amici via Internet! Per il momento.
quanta i sotiomarini nucteari... perd. niente gare in rete: dovremo accontentarci delle classiche modalita a scherma condiviso.

Interni accoglienti... N Ablocchi...

e versione del gioco pud vantare una visuale “dall'interno : . & i - H
Questa ve i P Ciascuna pista & composta da blocchi: ne sono stati creati

d:arl!a[fnicc?na 'gkg{;:d?_d' ”c;ea_fe mtﬁ' Lem:):u)rle di una corsa tra 60 e 80 diversi. Grazie alla modalita Track Editor potremo
arvoante. ol una L ITLCER lss!ma. ok bbb creare le nostre piste utilizzando questi blocchi.

g Uno dc‘mh ‘elementi-
+ fondamentali di qu.T Ilasln
L il s

A Mettiamoci al lavoro per realizzare il
nostro sogno. ...

<4z Ford Focus. con buona pace di
Calin McRae. non & davvera gran che.
Insomma. & un pa’ troppo sensibile...

J‘s _

gﬁ?}f PN

—

& Menfre La versione per PlayStation ci consente di usare soltanto la meta dei blocchi

A Guardiamo da vicing: un innecente in modalita Track Editor, qum per Oreameast ce [ lascia usare tuth ﬂmnh!

spettatore finisce sotto 2 ruote anteriori!
Velocita da paura'

Se disporremo di uno dei modelli pil.] veloci e avremo modo di prendere una buona spinta su un rettilineo, potremo raggiungere
velocita da brivido. Ricordiamoci perd di rallentare in tempo per le curve o perderemo secondi preziosi per colpa del testacoda.

Duesto gioco diventera la
pietra di paragone per tutti i
futur titali i rally per DC.

o Si rischia anche yuesta volta

i finire 3 gamhbe all'aria in
un hatter il occhio...

[i sono ancora da ultimare alcuni ﬂeﬁiuli
su alcune delle macchine e il sonoro
nmm ancora di gualche ritocco.

o
==

S

4 Possiamo solo presumere che nella versione A |l nostro criterio principale per la scelta
completa del gioco ci saranno dei fari nuovi.  delle macchine & il colore giallo canarinn

& Durante le corse dovrema affrontare una & In realta. nella versione da noi provata i
grande varieta di condizioni atmesferiche.  fari non funzionavano affatto!




navigare
giocare
lavorare

L Alicon3

|
\
!

GARANZIA 36 MESI ON SITE

A al [
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800-012032



PLAYSTATION N.D N.D. ATORES- 1) §
SONY AZIONE 3D i AN NESSUNA

| PlayStation | : I : - R ,

Regina Vittoria. E anche il S o : Y . : J‘I
quartier generale del malvagio :

Lord Palethorne, che progetta

di risvegliare i morti. Non ha

perd fatto i conti con un
vecchio eroe del passato...

NOVITA'! B PRIME
Fighting Club!

Le esplorazioni e gli enigmi da risolvere vanno benissimo, ma & quando si tratta di combattere che Sir
Dan da il meglio di sé. Il professore gli ha fatto perfino un corpo nuovo per affrontare Iron Slugger!

-\.L-t!.\.\“\.“q

A Peggio di Frankenstein! Ecco Dan montalo & Accidenti! Iron Slugger stacca le A Ahia! Proprio sulle parti pid sensibili!
su un pugile fathe di pezzi assortli.. gambe al nostro eroe. Per fortuna sono quelle di qualcun altro...

; ; TR
A C'¢ silenzio nel museo... troppo silenzio. A Un attimo... cosa sono tulti questi A Un dinosauro & ritomate dal mondo dei
Ouel colosso sembra un antenato di Dan.  scoppiettii? marti... & ha voglia di un cheeseburger!

: La principessa egiziana e il
Scheletri posseduti e pugili- iy P | professor Kift sono pronti a
demone a parte, in Medievil # Fhr 4 b dare una mano preziosa a Dan.
2 dovremo vedercela con un [fesssd : :
sacco di nemici.

Perfino i vegetali ce I'hanno
con noi...

Il fatto di non avere molta carne non deve limitarci. Non solo
Dan ha imparato ad arrampicarsi, ma pud anche usare la testa
per risolvere gli enigmi!

il pagellino
Pili armi, pin mosse, nuovi
nemici e il piv tosto degli
eroi!

Non fa certo paura e non

fdovrema nemmeno spremerci
troppo le meningi.

Dooz TNy

-

La grafica & pid o meno ultimata, ma
Sony si sta ancora dando da fare per
potenziare P'azione di gioco.

A Troviamo il muro giusto: Dan si E B e T
arrampichera fino in cima e si proteggera i SRR g :ﬁmﬁ;ﬂ;wemﬂﬁmm
con il suo scudo. ! il

: -] tentacoli da che
<4hi, ha persa ba testa! Dovremo andara a peralamdemntn? Non si p':bd:m IP;?EN
cercare utilizzando quanto resta del corpa,
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Dovremo vedercela con una quantitd di cattivi:
scorpioni, mummie, giaguari, indigeni aggressivi,
serpenti velenosi, scheletri, pipistrelli e statue viventi...
solo per citarmne alcuni. Prepariamo le pistole!

- . . - - - . mm A . L sal = i ;’\ =g
e e ] g ST L gy e

- - b T e =
= el

<o ol

S R s 5 : :

A U A e e R, - LB X - it
e T Sy ¥ ?

m “Su le mani, o ti faccio un buca nuove!™. |
cattivi si song ristretti. ma il gioco & pit
impegnativo che mai.

P Com'a ovvio, questn
e :nr;l: Hmanri
i boss. Ci song
m as5assini vari e
demani. tulti in lista
d'aftesa per una terapia
a base di piomba.

g i~

g Le doti di
-~

T T113~)
woes AT DY
1 -

nuotatrice di Lara
sono ottime come
sempre. Tuttavia,
Y, anche in questa
. occasione non potra
rimanere sott'acqua per troppo
tempo, percid dovremo tenere
d'occhio 'indicatore dell'aria. .
La questione & semplice: niente & Ci sono alcun effeft acquatici notevoli, come

ossigeno, niente vita... guedli delle cascale e dei laght azzumo ghiaccio, it el - /7m0 el aroua holkents? Tura decision

(i) Games




SVILUPPATORE: CORE DESIGN E CARATTERISTICHE: NESSUNA '0“' Inln
EDITORE: EIDDS INTERACTIVE I0CATOR: ALTRE VERSIONI: NESSUNA

: CELe . sulsiupant
Pl i Bt T f,ﬁ”ﬂ
i -5 ";‘-' Lara si trova letteralmente
= ot ovungue oggigiomo, perfino nel
o S Eea 'qtﬁﬁll iy strani. Ommai &

alﬁl“a ?ﬁf\‘:eristg;e*a‘élehr‘e 2
T o uankc ario @ Sonic e visto che
i Tomb Ralfors gidsponibls in
sicne.perPlayStation. PC.
An.n.o.nn. o ciwh intash e Satum, questo

s " R \debutto sul Game Boy Color non
sttt minrilldobaotod sl b Sdetibill 5 : .. ‘sorprende piti di tanto.
exdddaledi aate skl b Devessere stato davvero difficile -
shpare le ben 2500 animazioni
inali di Lara in una cartuccia
de Game Bo lor, ma grazue a
una nugva splendida fecnol
 oli appassionati.di Tomb Rai e|

- . - - - -
- - ale

Lara & una vera acrobata. Si dondola dai soffitti, salta al di |2 delle spine, corre
pil veloce di Mario, si rotola sul pavimento... & imane comunque affascinante.

R=—"avranno il piacere di scoprire che
la-loro eroing.ha conservato |a
maggior parte delle sue mosse
anche in questa versione
Potremo quindi correre, sparare,
rampicarci, strisciare e
Amucvere gli ostacoli sulla nostra
. strada verso il Nightmare Stone.
Qugsta volta dovremo partire per
il Peru alla ricerca di un ennesimo

' oggetto in grado di impedire una
%o&tasirﬂfe mandiale. Enigmi e
ppolesnen-si-contano e-sono
m

ortali come sempre: per

4 Meglio aggrapparci bene a quel soffitto,
-d perché il pavimento & 100 metri pii in bassn,

.'-l-u

|8 Ty G oS
.' ompicapi ce g A Bagnalto e scivoloso. Dovremo sallare giu dalla pialtaferma prima che

cavarcela dovremo come al

finisca o finiremo in un pozzo piena di spuntoni... owviamente letali! i solito azionare leve, sallare,
schivare, nuotare e far saltare in
aria vari cggetti. Questa
conversione si pleannu Cia

Il gioco comprende la maggior it §- g -SUCCOBES andra-a fare mostra-di

parte delle classiche mosse di =% -, tgff s¢ su una console che attraversa

Lara che, nel complesso, sono r ;”;,;g;;g“@‘-’;‘oz:;%f;?ﬁ dﬁés
i B 5 s L ] T . El

tra lo migllori mai viste sul _ il g HOSEIrA ancora una volta el suo

Game Boy Color. Ci sono anche gioco di presnguu? Staremo a

un sacco di sequenze animate H ' vedeare,.

che, grazie alla potenza del F S

motore grafico, hanno un
aspel'h:} veramente notevole.

8 La copia ded gioco che ahbiama provato
S & ancora provvisoria; prima del lancio
i ¢'e ancora molto lavoro da fare,
Y

[ %y

A Possiamo am:he naﬁmnﬂgm ﬁetru le A Sat‘l;a proprio come Mario. ma & molio A In ciascuno dei cinque (rvelli principali del gioco ci sona fino a 15 mappe da scoprire.
foglie giganti, ma non servira a proteggerci.  pill carinal E un titoln veramente colossale e per completarlo i serviranno tempo & impegno.
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DOPO AVER SCOSSO VIA LA POLTIGLIA SANGUINOLENTA DALLE FALDE DEL SU0
VESTITO DA DISCOTEGA, IL NOSTRO ESPERTO HA MESSO DA PARTE LE PISTOLE E - 5zersiess ™ "
HA IMPUGNATD LA PENNA PER REALIZZARE QUESTA GUIDA COMPLETA :
mmnmmnumwm ABBIAMO MAI BALLATO GON 1L DIAVOLD. . .?

raduning vicino al barile rosso, che

NEMESIS

Incontrenemao
foerne durant
Potremo semp
SCApDAra
cuancks ko trowe
dedia torme ded'c
stanza ok ¢

medis sotto vaneg
ety I}-(}i I‘]
e

’.&p!e o c%.mj anrisre Ia fuga ¢ ‘M.lm per ke serralure per
la nostra miglore opzione. Se
cencheremo di mellero al tappeto
cani volta che o Incontrerema
SErEo Costratti a usane
moltissame munizionl & 8 sprecare

p
dalla bamiera




4 Spingiame a scaletta fino al pannelio i controllo per dare enerpia alle serrande metalliche.

porta sul retro e prendere un plede
porco. Usiamo quest ultimo per agrire el
la botoda in cucina, Ora salter oo ne
Carlos seguito dall'arma battericlogica
pil: amata del mondo, owwero
Memesis. Sceghamo 'opzione per
nasconderci cina; Jill si prenders
cura dellatmosfera puzzolente grazie a
una lampada. Mentre Nemesis sar a
terra, frughlamolo rapidaments e
anckanocens attraverso la porta sul
retrn. Continuiamo a comene e
raggiungiamo la sede del Racooon
Newspaper. Aftraversando il centro
commerciale roveremo un deposito
contenente una manovella amugginita,
Cerchiama tutti g oggetti disponibili,
poi spinglamo la scaletta In una
posizione che ¢ consenta di
ragungene il pannelle di controllo in
moda da poter ripristinare |'enengia
delle semande metalliche. Premiamo il
pulsante accanto alle serande,
sakamo le scale ed

gioiello. Prendiamo entrambi | giokell,
Ao Memesis @ piazziama i goielk
pannello accanto ai cancelli dal
municipio di Reccoon City.

battuta alla ricerca di erbe, pot
varchiamo ka porta di matallo:

A hceendiamo soltanto la luce rossa
sopra la A per risalvere [enigma.

entriamo troveremo sulla nostra strada delle
nell'ufficia in casse di legno. Saltiamo al di la di
fondo al esze ad entriamo nella funihia,
comdoin. Ispezioniama il pannello aperto
Trewerema pre’ndnamo un memo e, dopo aver

qui un altro incontrato | simpatici mercenari,
ricordiamaci di raccogliens la chiave
glese nella seconda stanza della
funinia, Sard quindi nostro compito
awiare la funivia. Avremo gia | cavi
necessar per la batteda; ci sendrd il
resto. Ritomiama quinds fino alla
kafarcazione e imbocchiama |'altro
sentiero. per raggungere la
stazione di servizio. Usiamo la
mancwvelia amugginita
trovata nel
deposito per
aprire le
serrande;
quandao si
OMPErs, USamo
la chiave inglese
ed entriamo nefa
stazione di servizio, Cerchiama | var
oggetti e, dopo le scena filmata con
Carlos, passiamo dietro al bancone e
affrontiamo I'enigma. Vadremo quattr
lettera verdh (4. B, C. D) & dovrema
dere soltanto la cormspondents
luce rossa premendo i quattro pulsanti
L'enigma & casuale, percid non esiste
un'unica soluzione: con un po’ di
pazienza e tirando a indovinare ce la
faremo. Fatto cit, apriamo la
cassaforte e prendiamo I'olio.
Dopo una drammatica scena filmata,
lasciama il garage e rtomiama all'area
urbana, Sulla via del ritomo vedremo
un'onda di zombi balzare fuori da una
porta. Mettiamo fine alle loro
sofferenze e infikamoci attraverso la
porta dalla quale saranno usciti,
Raggiungiamao |a statua e premiamo il
pulsante: otterremo un Bbro di bronzo.
Portiamolo all' enigrma acquatico
tromato i frionte alla porta pincipale
del ristorante. Piazziama il libro
nel'apertura a forma di libro; potremo
i prendere la bussola di bronzo
rischiare di essere fulminati,

' |

Portiamo la bussola presso la statua
dove abbiamo trovate # lbro; in cambo
clterremo una batteria. Ci servirh per
alimentare 'ascensore dell’edificia in
costruzione dove abbiama incontrato
per la prima volta | Drain Deimos. Lina
volta azionato I'ascensone ol
imbatterena in wa confezione famaglia
di zombi. Troveremo anche un pannallo
rosso esplosivo che, se colpito, ¢~
aiuterd a sgombranci il cammino
Ragaiungiamo quindi di corsa la
centrale elettrica.

Cerchiamao gli oggetti, quindi azioniamo
il trasmettitore per dare potenza al
trasformatore. Lo scopa dell'enigma
consiste nel raggiungere un voltaggio
che sia a meta tra i due livelli riportati
sulle porte a destra. Sulla prima sono
sciitti | lvelli 15 volt = 25 volt, percid
dovrerno raggiungena | 20 volt. Sulla
seponda [intervallo & 115 volt — 125
wolt, percid dovremo ottenere 120 wolt
Awremo la possibilith di aumentane |
voltaggio di una cifra multipla di 15 o di
diminuiro di una cifra multipla di 5,

Per la prima porta, quella con
I'intervally 15-25, scegliamo rosso, blu,
blu, blu. Per la porta 115-125 wolt
H:,;E(Jlli]l‘ll(] rOS50, roGs50, rosso, b,
Quando le porte si apriranno, entriama:
dietro una di esse troveremo il fusibile
per la funivia, dietro ['altra una nuova
arma. A un tratto, durante questo
procedimento. la centrale verma presa
d'assalto dagli zombi e dovremo quindi
prendene una decisione dversa.
Sceghamo di aumentane la ten
questo modo potremo friggere gh
zombi, Se lo faremo prima di aver
risolto I'enigma i rasformatore verra

e in

attraversato da un'eccessiva comente,
percit proviamo le combinazioni blu,
blu, rosse, rosso oppure rosso, rosso,
blu, blu. Ora dovremao raggiungere
I'ufficic vendite per prendere ['ultimo
accessono per la funiia. Quest’ultimo
&1 trova vicing al punto dal quale era
halzato fuord il cane in fiamme: ce lo
ncordiamo? Ripercomamo quindi la
cittd verso |a stazione di polizia. Vicino
all’autobus in famme troveremo una
manichetta. di cui potremo
impadronirci grazie alla chiave inglese.
Portiamola fino allincendio a sud della
staziona di polizia & colaghiarmola
alllidrante sul mura, quello rosso e
gocciolante: le fiamme si spegneranna
Seguiamo il sentiero appena
sgombrato e varchiamo la porta
successiva: troveremo una manovella
che potremo usane per aprire le
semrande del bar per prendare un po’
di munizioni. Una volta allntemo
vadramo una scena fimata, poi
dovremo perlustrare la stanza e
senvirci del telecomando che
troveremo sul televisore. Scriviamoci il
nome del prodotto pubblicizzato,
perché si ratta della password che

A Colleghiama la manichetta all idrante e sgombriamodi il passaggio verso [ufficio vendde.

A Quando Nemesis attaccherd la funivia,
raggiungiama il prime vagone.

dovremo inserre nel computer. Lina
volta entrati vedremo apedrsi un
pannelio di controlio

Entriamo e seguiamo il comdoio fino a
un deposito, nel quale troveremo
munizioni & un additive da mescolare
con I'olio presa nefla stazione
senvizio. Uscendo dovremo affrontare
una banda di zombi di cul potremo
liberares gparando contro | ubi e
colpendo quindi i koo brutti musi
putrefatti con un getto di vapore
Usciti dall'ufficio vendite potremmo
trevarc di fronte Nemesis, percid
accertiamoci di aver
fusibile & cavi e ritom
funivia. Durante il tragitto ci sard un
temremoto nel moments in cie
attraverseremo i garage @ il paviments
= aprir, Jill seivolerd alllinterno e due
casse rotoleranno nelfla sua direzione
Potremo scegliere se arrampicarci su
di esse oppure scendere.

Scendiama, seguiama la fognatura,
amampichismoci sulls scaletts &
rientriamo nel garage, proseguendo
quindi verso | cancel del municipso.
Alla biforcazionsa del sentiero Nemaesis
mostrera di nuovo la sua brutta faccia
Agginamolo e svoltiamo a sinistra per
raggiungere la funnia.

Quindi ci sard un altro tememoto &
ancora una volta il suolo sl
aprird, noi precipitensma
dentro e ci troveremo
faccia a faccia con... il
verme! Per fuggire
dovremo azionare i dus
interruttor posti nelle due
piccole nicchie af due lati
della fognatura, somnvegliate
dal verme. Se saremo
abbastanza veloc
riusciremo a comers da wna
nicchia all’altra senza farci
colpire. Fatto cid
dovremo

A e copire g sl oss sl
parete per danneggiare | grossi ragni pelasi,

anonarg un
scandere una ¢ r
potremo battercela, Oh, se
preferiremo potremo anche
ammazzare il verme....

Installiamo tutt | componenti allinterms
del pannello aperto per awiare la
funivia, Apparird quindi una scena

simpatico Memesis. La scelta mic
sard comere verso |a parte anteriore
della funivia ssisteremo a
un'altra scena filmata e dovremo
prendere unaltra decisione. Se
.L;t:aJlien—rm:_\ la prilra opzione, quea
per saltare fuon, ci rtroveremo nela
camera da letto della tome
dell'orologio.

| LA TORRE DELLOROLOGID |

Dingiamaci verso la pora, liberamoc
degh zombi e quindi, pama d
andarcene, esaminiamo i quadro
storto per impadronirci di una parte
chiave. L I'area ed entriama
nel deposito, Usiama la parte di cl
per aprire la porta seguente ed e
neflo studio, incontrando Carlos

» ed entriamo nel
comidoin, Pedustriamo l'area e
reccoghamo i numerosi oggetti, tra cul

tericor

& 8 pres
codtile. Varchiamo quindi la porta

I'altra astramits del comdoio rispatta
a da cui siamo venuti. Entreremo
sala da pranzo, Imbocchiamo
la porta & sinistra defla stanza d

dell'orologio, su uno scaffale,
Prendiamola, ritomiama nel comidoio e
saliamo le scale. Dovremo quind
vedercela con i ragni. Se preferirema

che cadano gin, poi usciamo sulla
balconata defla torme. Usiamo la chiave
tomre dedl'orologic per aprine &
arde i mezzo al bal in

to modo farema scendere una
scaletta. Armampicandoci troveremo un
JEPOSID CON W enigma

y @ LN INGranaggio
argento. Lenigma
musicale & abbastanza
semplice e mettera alla
prova il nostro

are nusicale.
Ascolteremo una nota
& il nostro compito
saré riprodura con
esattezza, Dovremo
farko sceglendo tra
riproduzioni defla nota,
ura intonata & una
stonata. Basterd




A Dovrema combinare l'ingranaggio ottenuto dopo U'enigma musicale con il frammento
travato dope U'enigma dei quadri per far funzionare nuovamente Uorologio della tarre.

un altr

A Carlps & pit forte di Claire e pud quindi
rimuovere gli ostacoli sul suo cammine.

A Quando avremo il vaceing, eviiamo
A Continuiamo a muoverci e teniamoci Nemesis e ritorniamo alla cappella.
lontani da Nemesis. " > ! g

ARMI E MUNIZIONI

Sune tne | tiphdi polvere da sparo «
sorpresa, C. Combinandole tra loro
patremo offensne divers i di muanizion OECASICNE I cul

Polvere Munizioni Quantita
Pallottole per la pistola 15
Cartucce per il fucile
Granate
A+C Proiettili ince
B+C Proie
C+C Proiettili congelanti
C+C+C Proiettili per la Magnum

1i per la pretols svermo Nopzione di creane paliotioke
otenti dh guelie nomal. Lo ¢ vale paor e woe del
e Per rspanmiane munizion o i
alh 2ombi, opp FHANET & fugyepire: o
o umn follo gruppo pronto ad addentanc

& Troveremo i cancelli del parco dall it
parte dellingressa sharrato dell pspedale.

A Non esponiamoti a rischi quando affronteremo
gli Hunter, o ci faranno fuori in un batter d'occhio.




VARIAZIONI

VE 5
) iimate dverse,
m ) i carmbiamenti
ar po’ pil tesi e drammatici,
Se non frugheremo il portafogl d
Brad alestemo della stazione di
poliza dovrema andare a prendere la
tessera di identificazione STAR ¢
nefla sala conferenze della polizia per
poter actadene al compuler
allinterna delleddficio. Se andremo
all'ufficio del giomale prima o
raggIungere il ristorante moontreremo
Carlos nell'ufficio in alto. 5 i
seguird fin qui e avwremo
i iere i galipre
~onderci nell ufficio
o clalia finestra ¢
e aorire il cancello e
e, Se ci

nestra o

» Gi frovereno nel

| MERCENARI | =

Se completeremo il gioco al livello di difficolta Hard otterremo
un gioco bonus in cui comanderemo i soldati di Umbrella.

sard abbastanza faticoso. Me
re allinterno e fare fuod gl
. Mella funivia, se decic
2 4 freno ¢ emergenza invece di
lanciarct all estemno, entreremo nella
tome dell' orologio dall altmo kato. La
L

<4 Se andremo prima
nefl'ufficio del giarnale,
per trovare il secondo
gioielln dovremo
raggitngere la cucina e
calarci allinterno della
botola per prenderlo dal
cadavere nell angolo.

In basso a sinistra; ingranaggio
nero in alto
In alto al centro: ingranaggio

grigio in basso
'~ In alto a destra: ingranaggio

A Potrema andarcene da Raccoon City solo in
elicottern, perché tutte le strade sano bloccate.

ABBIGLIAMENTO |

grigio a sinistra

In basso a destra: ingranaggio
naro in alto

In alto al centro: ingranaggio
grigio in basso

In alto a sinistra: ingranaggio
nero a destra

Completato il gioco otterremo

A Troveremo la chiave della boutique
nel mobile nell ufficio del deposito.

A |2 boutigue ¢ sulla stessa sirada del
bar e vi troverema sei auovi costumi.

]

A Se andremo prima nell ufficio del giornale
incondreremo Carlos qui ¢ non nel ristorane.
Si fara viva anche Nemesis.

lanciarci L4 e

Témata. Prendam | van oggett nalia

wa o senvizio, nsolviama L'enigma
thed getto di VADOIE @ [IOSeLam
Quando raggiungenemea la sala detia
towre di controllo, apnari Micholai a
hardo di un ebeotténo @ nol potremo
deciders di traftare con i o di

wondere ol fuoco, Se o
actorderamo con bl se ne ande, ma
in caso contrano dowemna
combatters con lui g Carlos ¢ vera
in aiula, Se o ta fwemo, Michola se
ni andra & ci lascerd stare

& Si tratta di una missione a tempa
in cui dovrema guatagnarci i soldi
per acquistare le armi,




i del paladino deflo giustizia dei
ochitornano piu potentiche ma

RE-VOLY (PSNK]

Rl [ rito Oulton lsland 1

Personaggi Extra

Cervantes: Finiamo la modalita :

Arcade con tutti | personaggi, acquistiamale ir
Infernc, in modo 3 all'estrema de
Master, camb g

ri di aver

JONUS

Se non siamo s Missioni Segrete

Edge Master

Finiamo la modalitd Arcade con

siamo tr
colonna Throw and
Attack nella lista dei
Si trova alla fine

Dojo: Mella mappa all'estrema
a, spostiamo |l puntatore
Infarno irea della Corea

Dobbiameo assicurarci di avere

o A pe Costruire tutto
I'opzione ez I de

rendere dis
-ompriamo prima le della m
re 2 ne rimarranno
a comprare in 1 8i sanno le regole
ma bisogna sconfiggere i
a Arc nemic!
tutti | parsonaggi, inclus
nuovi che abbiamo sbhloc
| frattempo

iamo Xianghua con

0 costume e

amo ancora tutta la

a Arcade.

de con

3 mappa all'estrema

a, spostiamo il

(e}
L F. D, HK + BL + LK
ima) F, D, D,

GRAND THEFY
AUTO 2 (PSX) drip F. B, F. D, HP + BL

H
olp i { _T + AN
lce Smash (fuor
| B.D.B, HP
{ Giocare nei panni di
G

ortata) B,

(4§




READY 2 RUMBLE
BOXING (DC)

Cambiare la voce

Alla schermata di selezione dei
personaggi premiamo il pulsante X
pitl un qualsiasi pulsante
direzionale sul D-pad per
selezionare altre voch.

(| 4]
Il Blues del soldato
MNel corso di una partita inseriamo i
seguenti codici:
Scudo: Su. Gil, Sinistra, Destra,
X, Su, Gid, Sinistra, Destra, ¥
Saltare un livella: ¥, ¥, X, X, Tasto
laterale sinistro, grilletto a destra,
Gil, Gil, Su, Su
Granate: Gii, Giu, Gio, Gio, Gil,
Su, Su, Su, Su, grlletto a destra
Vite: A, B, X, Y, grilletio a sinistra,
grilletto a destra, Su. Gid, Sinistra,
Destra
Crediti: A, B, Sinistra, A, B Destra,
B. A, Git, grilletto a destra
Easter Egg: grilletto a sinistra,
Sinistra, grilletto a destra, Destra,
X, X, Gid, Gid, grilletto a destra,
grilletto a sinistra.
Vincere la partita: grilletto a
sinistra. pulsante laterale destro,
grilletto a sinistra. pulsante laterale
destro, Sinistra, Destra, Sinistra,
Destra, Y e infing X
Selezione del lvello: Su. Gil, Su,
Gil, Su, Gil, Sinistra. Destra,
Destra. Y

Giocatori segreti

Kuma: Completiamo il gioco in
modalita Arcade una volta

Julia: Completiamo il gioco in
maodalith Arcade due valte
Gunjack: Completiamo il gioco in
modalita Arcade tre volte
Mokujin: Completiamo il gioco in
modalita Arcade quattro volte
Anna: Completiamo il gioco in
modalith Arcade cinque volte
Bryan: Complatiamo il gioco in
modalita Arcade sei volte
Heihachi: Completiamo il gioco in
modalita Arcade sette volte
Ogre: Completiamo il gioco in
modalith Arcade otto volte

True Ogre: Completiamo il gioco in
modalita Arcade nove volte
Panda: Attiviamo Kuma e
premiamo @ o @ per attivare
questo personaggio.

Tiger: Completiamo il gioco in
modalith Arcade con tuttie 18i
personaggi. poi attiviamo Eddy e
premiamo &

Doctor B: Complatiama la modalita
Tekken Force guattro volte. poi
battiamo | Dottor Boskonovitch
gquando compare. Da questo
moamento in poi potremo
selezionarlo nella modalita Arcade.
Avremo anche accesso allo
soenario segreto nella caverna
sottarranaa.

Gon: Completiamo il gioco in
modalita Arcade con il Dottor
Boskonowvitch

LMA MANAGER
IPSK)

Divertimento calcistico
Inseriamo uno dei seguenti codici
al pesto del nostro nome:

kvor Inwincible: Vinciamao tutte le
partite

Morth and South: Tutti | giocatori
saranno disposti @ unirsi a noi per
ES00

Witch Doctor: | giocatori si
ristabiliranno in un solo giomo

Back Seat Manager: La partita
successiva viene pianificata
automaticamenta

Martial Arts: | giocaton indossano
costumi da Ninja nefla schermata di
selemione

Dry Dry Dry: Tutte le partite si
swolgono col sole

MEDAL OF HONDR
(PSK)

Password
Fuoco rapido: ...
Colpi riflessi: ......
Modalitd wireframe:
Film americano: .. SPRECHEN
Immagine di una ragazza:................
COOLCHICK

Immagine di Ad: .............. AJRULES
Immagine del tean di sviluppo: ...
DWIMOHTEAM

Munizioni complete............ccoenens
BADCOPSHOW

MEDAL OF HONOR
(PSK)

Password

Inwincibilita: ..........MOSTMEDALS
Munizicni infinite: . BADCOPSHOW
Modalita Captain Dye: .................
CAPTAINDYE

Trucchi per la modalita
multigiocatore

Churchill: .o FINEST HOUR

William Shakespeare: .. PAYBACK
Von Braun: ...

Wolfgang: ..

Colonal Muller: ..., BEACHBALL
Raptaor: .. v SSPIELBERG
Tutti | powerup: ... DENNISMODE

Codici dei Ii

Livello 1: ..

Livelle 2: :

Livello 3: . BOOTSINKT
Livello 4: e SENFGAS
Livello 5: ... ... SCHWIERES
Livello 8: .. SICHERUNG
Livelle 7: ..... . GESAMTHEIT

MADDEN NFL
2000 (PSK)

Trucchi da sportivi
Inseriamo semplicemente i codici
cha seguono nella sezione dei
codicl segreti.
DAVIDVSGOUATH: ... Squadre
grosse contro squadre picoole
FINALTIME: .. Affaticamento rapido
MAGMNASAVE: . Miglhora le prese
dei rncavitori

TERLRIN: &g Facilita entrare
in tackle sui giocaton

DRABEMWAY: ..Regole di punteggio
diverse

STATICCLING: .....Bordi elettrificati
VERTIGO: .La telecemera segue la
palla

TALKINGWHAT: ... Teste volanti
FASTFORWARD: ...Passaggi rapidi
MNO2: ... Super slancio di velocita
PICKEDOFF: ...Pio intercettamenti
SPRONG: ...... ....Super salto
FRAPLPRP: ..coocinsiivanianes Pils punti
in difesa

PIGSKINSFLY: .....Passaggi da 100
iarde
BIGFOOT: |, Field goal da 100 iarde

MIMIME: ........ Grandi contro piccoli

PAINFUL: ....... ....Pil ferite
REFISBUND: ... Meno falli
EXPRESSBALL: ... Miente

intercattazion

Stadi Segreti

Inseriamo i codici che seguono
nella sezione dei codici segreti.

MILLENMMIUIM: . Stadi Extra
WILDWEST: ._Stadio nel Far West
ITSINTHEGAME: ... Stadio di EA
Sports

KMASGIFT: ...........Stadio di Natale

QUETZLCOATL: ... Stadio Inca
PAMCARKES: .. Stadio di Alpha Blitz
SPACEBALL: .. Stadio nello spazio
KIAATU: ... Stadio di Gridiron
FEEDTHELIONS: . Stadio di Tiberio

Egi'li Fl.l.

Trucchi da calciatori

Teste grosse: &, & L2, L1, L1
Tenute alternative: @_ L2, = R2. &
Modalith in bianco e nero: &, R1,
L2. R1, R2

Giocatori in miniatura: R2, », L2,
L1,

Teste a forma di pallone: & L1 L1,
L1, R2

Giocatori senza la maglia: ®, R2,
R2, A2, &

Teste piccole: R2.0, L2, L1, @
Mo&iﬂlila anni settanta: L1, R2, L2,
@ R1

SOUL REAVER (PSX)

| segreti dei vampiri
Mettiamo in pausa il gioco &
teniamo premuto L1 o R1 mentre
inseriamo il codice

Aerial Reaver- @ mdsd aam i
Tutte le capaciti: navVe s ad o .
L]

Constrict: ®
Fire Ghyph:
Fire Reaver: ¥4e gl a @ ¥
Force Glyph: ve & wa

Ferire Raziel. a® aa®

Kain Beaver- 2 # s S aam i
Fare |l Fire Reaver: § @ 9@ &
Massima salute: = @ 9awa
Massima polenza magica: @ = ¥ »

“d e

Passare attraverso | cancell: 98 @
asda

Ripristinare il ivello di salute: 9@ &
apa

Ripristinare il vello di magia: » » &
L

Scalare imui: @92 an
Cambiare dimensione in qualsiasi
momento: ihiesad s ay
Soul Reaver: ¥& L2sssvages
Sound Glypl:» s 9@ aaw

Stone Glyph: "8 aatee
Sunlight Glyph: e @ ae s an e
Aumentare |2 salute: = @ =@ a ¥
Water Glyph: 9@ ave

STREET FIGHTER
ALPHA 2 IPSN)

Giocare nei panni di Super
Turbo Akuma

Alla scharmata di selezione dei
personaggi scegliamo Akuma e
premiamo Select,

Spostiamo quindi il iquadro di
selerione dei personaggi gia fino
ad Aadon, a destra fino a Chun Li,
a destra fino a Guy, gid fino a
Ralento. a sinistra fino a Sakura,
qit fino a Rose, a sinistra fino a

Bindie, gib fino ad Akuma, a destra
finc a M Bison, a destra fino a Dan
e infine a destra fino ad Akuma
Ora teniamo premuto Select e
premiama il pulsante del pugno o
del calcio,

TOMORROW NEVER
DIES (PSX)

Segreti molto segreti

1. Iniziamo una missione

2. Mentre giochiamo la missione,
premiamo Start per accedere al
menu di pausa.

3. Premiamo Select, Select, ® # &
poi uno qualsiasi dei codici che
SEQUONG:

50 Medi Kit:

Premiamo &, Select.

Se abbiamo inserito il codice
correttamente il gioco dowrebbe
tormare automaticamente alla
partita normale.

Vedere attraverso le pareti:
Premiamo Select, Select, @ @,
Se abbiamo inserito il codice
carrettamente il gioco dovrebbe
tornare automaticamente alla
partita normale.

Un Bond pii veloce:
Premiamo ®, ®, &, #® per far
correre pil velocemeante James
Bond. Se abbiamo inserito il codice
correttamente || gioco dovrebbe
tomare automaticamente alla
partita normale.

Blocca tutti gli oggetti:
Premiamo Select, Select, &, & per
bloccare esattamente nel punto in
cui 8i trovano tutti gl cggetti nel
gioco inclusi | nemici.

Inseriamo di nuowo il codice per
disattivaria.

Se abbiamo ingerito il codice
comettamente il gioco dovrebbe
tomare autcmaticamente alla
partita normale.

SCRIVETEQ1 S

WCW MAYHEM
NG4)

Password

Inseriamo | codici che seguono
alla scharmata defle password.
Classico set di esplogive TN e
PLYNTRCLSC

Punti di attributs illionitati: ... .
MKSPRCWS
Misuratore di adrenalina:
PRNTSTMN

Misuratore di slancio:
PRNTMMNTM

Wirestler identici=...._... DFLGMNGRS
Salire di grado: ...CHT4DBST
e poi premiamo il tasto destro per
salire di grado nella modalita
Quest for the Best.
Premiamo il tasto
destro nella modalita
Quest for the Best
3. non allo schermo
delle password,

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti

Games Master c/o KiD

C.so Lodi 59
20139 Milano

oppure via e-mail

gamesmaster@



TUTTI | MARCHI CITATE SOM0 B4 PROPEICTAT DEI LECITTIMI AVENT] DIRITTO,

IL G1OCO DI CALCIO MANRGERIALE,
ANCORR PIU" REALISTICO!

IAGTIGAL
Gk

- campionat

333 - 2000

w PC CD-ROM
LETAMENTE IN [TALIANO

PIU" IMPONENTE CHE MAI

Puoi scegliere uno o pil campionati da controllare
anche contemporaneamente. Tactical Manager 2
comprende 20 campionati e 60 fra le pit importanti
divisioni del mondo, offrendovi oltre 1000 squadre!

REALISMO

Ha un‘intelligenza avanzata in grado di rispondere in
tempo reale alle vostre mosse tattiche.

IMPAREGGIABILI OPZIONI DI GIOCO

Puoi effettuare gqualsiasi operazione, dalla marcatura
a uomo, all'assegnazione dei calci piazzati fino
all'organizzazione dei ruoli in campo.

TELECRONACA IN DIRETTA!

WESSUN APPRSSIONATD DI CALCIO POTRA FARNE § MEXO

Mf/ﬂw Distribuito in esclusiva da:

I.M.5.

| ] Pzzale Accursio 14 - 20156 Milano
Tel. 02.392.70.13 Fax 02.392.51.79
| Talking Birds, e-mail: imsinter@imssri.it

INTERACTIVE
MARKETING
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CHI NON C'E, NON CI SARA.

Bologna 31 marzo - 3 aprile 3000

Siamo figli della tecnologia, di chi
saremo padri?

Futurshow 3000, Salone dell’Informa-
tion Technology, esplora sia attraver-
so | prodotti presentati, sia attraverso
i temi di discussione, come le nuove
tecnologie possono aiutarci a preser-
vare e a trasmettere alle future gene-
razioni il patrimonio ambientale, cul-
turale, sociale, scientifico che abbia-
mo avuto in eredita. "Siamo figli del-
la tecnologia, di chi saremo padri?’,
ha chiesto un ragazzo durante un in-
contro di Futurshow 2999. A guesta
domanda rispondono tutti gli ospiti
di Futurshow 3000.

Pil di ieri meno di domani

£’ lo slogan della campagna pubbli-
citaria di Futurshow 3000, firmata da
Maurizio D'Adda. Piu ‘tecnologia’ di
ieri come strumento per avere ‘'meno
problemi’ domani. Un abbraccio che
simboleggia come, solo dalla pacifica
convivenza tra tradizione e innova-
zione, puod prendere vita il domani.

Una fabbrica d’idee

Futurshow 3000 si apre |'analisi dei
grandi scenari futuri con un incontro
che ha come ospite d'onore Jacques
Attali, autore del Dizionario del XXI
secolo. Nei giorni seguenti si parlera
di servizi in rete, delle grandi fusioni
tra chi produce contenuti e chi li vei-
cola in Rete, di venture capital, di
ambiente, sicurezza, casa, del moni-
toraggio del suolo e degli edifici, del
libro elettronico, della conservazione
dei beni artistici e archeologici, della
nuova famiglia.

Un computer in ogni casa, un com-
puter su ogni banco

Giovedi 8 aprile 1999, Futurshow é
stata la prima voce in Italia a rivolge-
re un appello al Ministro della Cultura
- presente all'inaugurazione del Salo-
ne - per incentivare 'uso delle nuove
tecnologie per la formazione profes-
sionale e |'alfabetizzazione informati-
ca, per non rischiare di diventare un
Paese sottosviluppato. Futurshow
3000 continua su guesta strada e
chiede che |'informatica venga inseri-
ta come materia d'insegnamento nei
programmi ministeriali della scuola
dell'obbligo.

Futurshow minuto per minuto

Microsoft - anche guest’anno sponsor
del Salone dell'information Techno-
logy - apre a Futurshow 3000 il suo
portale, msn. Bastera collegarsi a
www.futurshowmsn.it per avere in

tempo reale notizie, commenti, im-
magini e sapere minuto per minuto
tutto cio che accade al Salone dell’In-
formation Technology.

Sperimentare il futuro

Futurshow 3000 offre ai visitatori una
occasione imperdibile per sperimen-
tare il futuro.

E' possibile effettuare una ricognizio-
ne completa tra i servizi in Rete: tro-
vare lavoro, consultare il medico on
line, acquistare oggetti d'arte, parte-
cipare ad aste virtuali, organizzare
una vacanza perfetta senza uscire di
casa, accedere ai servizi bancari e di
trading on line. Conoscere da vicing il
mondo di Internet, delle telecomuni-
cazioni, delle TV digitali e della stam-
pa on line. Entrare nella Casa del Fu-
turo e programmare gli elettrodome-
stici collegandosi con loro attraverso
il cellulare. Avere un'anteprima sulle
tendenze e gli stili di vita che verran-
no con Futurdesign. Scoprire a
Futurshow Studios come la tecnologia
mutera il cinema e la sua fruizione,
come cambia |’'home entertainment e
quali sono le novita per DVD e Home
Video: come sempre sono in pro-
gramma le grandi anteprime cinema-
tografiche di Futurshow. A Futurshow,
dungue, c'e tutto guello che vorreste
avere a casa, compresi, ovviamente,
tanti prodotti presentati in anteprima.

Uno sguardo dall’alto

Alenia Aerospazio presenta a
Futurshow 3000 uno strabiliante e
avanzatissimo progetto per I'osserva-
zione della terra. Le sue applicazioni:
controllo delle aree urbane e rurali,
elaborazione di mappe e carte geo-
grafiche ad alta risoluzione, monito-
raggio dei disastri naturali, dello sta-
to degli edifici del sottosuolo; con-
trollo delle coste, dei mari, dei raccol-
ti agricoli. Nello spazio Alenia i visita-
tori possono provare |'emozione del
sorvolo virtuale delle aree rilevate e
ricevere un gadget prezioso da ripor-
tare a casa: le immagini scattate dal-
I'alto durante i giorni della manife-
stazione.

* Campionato di game
Futurshow 2999.
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Italiani capaci di futuro

Si chiama cosi il rapporto WWF per il
2000: un perfetto punto di partenza
per la collaborazione Futurshow -
WWF. Tante iniziative per la protezio-
ne dell’ambiente e la presentazione -
in esclusiva e in anteprima per
Futurshow - dello Stato del Pianeta
99, il rapporto annuale del World
Watching Institute in un incontro
condotto da Alessandro Cecchi Paone
che da Futurshow andra in diretta - la
sera di giovedi 30 - con una puntata
speciale de La macchina del tempo.

Azzurra Robocop Team

Ovvero ART, ovvero la nostra naziona-
le di calcio robotica. Focus presenta a
Futurshow - grazie alla disponibilita e

alla collaborazione e delle piu presti-
giose universita italiane - i dieci robot
titolari che a Futurshow danno vita a
una serie di partite di allenamento in
vista dei prossimi mondiali, Australia
2000. Per inciso, lo scorso anno, ai
mondiali di Stoccolma abbiamo con-
guistato la medaglia d’argento!

Gioca e vinci il futuro

Come da tradizione, torna a Futurshow
il Campionato di Videogame. Per il
secondo anno, in palio - tra gli altri -
I'ambito premio di 100.000.000 di
lire che serviranno per lo studio o per
dare il via a un’attivita professionale.
La | generation stia pronta: & un ap-
puntamento da non mancare per di-
mostrare a tutti guanti - mamme, pa-
pa, insegnanti, sorelline e fratellini
che protestano perché il computer o
la TV sono sempre occupati.... - che
tutte guelle ore trascorse alla consol-
le 0 alla tastiera sono state un investi-
mento per il futuro e non una gran
perdita di tempo...

Un capodanno a primavera

Futurshow, come lo scorso anno, fe-
steggia il Capodanno di Primavera
passando dall'anno 3000 all’anno
3001. Siete tutti invitati al grande con-
certo che si terra la notte di venerdi 3
marzo a Bologna, in Piazza Maggiore.

Chi non ¢’ non ci sara
Vi aspettiamo!

INFO

CALENDARIO

* Futurshow 3000

Da Venerdi 31 Marzo a Lunedi 3 Aprile

* Business®Business

Da Giovedi 30 Marzo a Lunedi 3 Aprile

* Tecnobanca

Informazione pubblicitaria

Da Giovedi 30 Marzo a Lunedi 3 Aprile

* Eurosecurity

Da Giovedi 30 Marzo a Lunedi 3 Aprile

SEDE
Bologna Fiere
Ingresso Via Michelino / Viale Aldo Moro

ORARI
Dalle 10:00 alle 18:00

AREA OCCUPATA
53.000 MG

Per saperne di pil...
Internet: www.futurshow.it
e-mail: futurshowa@futurshow.it
Telefono: osi-6020100
Fax: 051-766133

VALE LIRE 5.000

SABATIN

e

B Alenia

SPAZIO

GAMES MASTER ti porta a

FUTURSHOW

Bologna 31 marzo - 3 aprile 3000.

Buono sconto di lire 5.000 valido per un ingresso a Futurshow.
Da presentare per il rilascio del biglietto d’ingresso.
Il presente buono non é cumulabile, non si accettano fotocopie.

(TQ Micresoft EESILIY «/Osi5>

www.clo.it



Entra nel gioco! Prova Sound Blaster Live!
con gli altoparlanti FourPointSurround e verrai
catapultato al centro dell'azione. Non cercare
altro se vuoi il suono pid realistico in assoluto e
qli effetti Environmental Audio - la pii potente
tecnologia audio per PC.

Live the
experience

CREATIVE'

WWW.CREATIVE.COM
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» CON IL SEGUITO DEL GIOCO

EAR SOLID! I:AMF.S 'I‘Ell Sl» -
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tutti i film con Bruce Willis,

manciata di arr

acrarci -.::Ilegram-:nte.
Tra le arene ¢

o numerosi livelli del primo gioco.

A Potremo scegliere fra Wwiti i personaggi
principali del gioco. Non & Quake, ma e
senz altro spassoso.

A Giabe contro 'voma che loro chiamano Gabe: la sfida definitiva
nella banca abbandonata trafta dal primo livello del gioco originale,

IL SOLITO TRAN-TRAN

MNon & stato fatto molto per modificare lo stile di
gioco. E pura azione, con I'occasionale interruttore
da azionare. Con lo sviluppo della trama, perd,
dovremo adattarci al cambiamento dei nostri
obiettivi, che verranno aggiomati sulla nostra utile
mappa. Si tratterd quindi di caricare, puntare, fare
fuoco e correre di qua e di la.

MR AT D

A [[Re del Rock  vivo. Riecco lo
spionaggio in stile Elvis Presley.

A Non i frafta solo di uccidere: Gabe dovra anche individuare le 2one chiave per il
rifornimento di energia, trovare localita specifiche e informazioni segrete. Occorrera una

QUELL'ULTIMO
PONTE

Cié che colpisce veramente & la varietd dell'azione di gioco che
Syphon Filter riesce a introdurre nel mondo delle avwenture 3D. Ci
sono elementi in stile platform, azione e strategia, il tutto legato da
una serie di situazioni drammatiche. A un certo punto, Gabe deve
eliminare silenziosamente le guardie nemiche, calandosi quindi al
di sotto di un ponte per individuare e disinnescare una carica di
esplosivo prima che salti in aria... una situazione mozzafiato!

g |

A Prima di
tutto. dovremo
eliminare gli
artificieri
nemici senza
che nemmeno
si accorgano di
essere stati
uceisi.

W Dopo tutta la nostra fatica, ecco arrivare
un aereo che distrugge la nostra via di
fuga. Accidenti!

A Dovremo raggiungere il checkpoint
non appena disattivata la bomba
SUCCRSSIVa.

A Riecco anche la mappa che tiene conta
del cambiamento degli obiettivi: un punto
di riferimento vitale.

G

perlustrazione veramente approfondita.

& Lazione prende piede ovunque: Gabe
dovra combattera anche a bordo di un
treno in corsa.

» [ impossibile descrivere a parole la
visione notiurna.




(4 2 > Ecco il dottor T
CAVI.& I}A LAB“M“'R“) Messinger che lavora |
L'Agenzia ha assoldato listituto di ricerche biologiche Pharcom :::?l{;em:nf:irma § 2
per portare a termine |'operazione Syphon Filter. Quest'ultimo viene rivelata in
sta utilizzando prigionieri militari per testare il virus e per quanto tempo reale: dovrema i 2 2
ne sappiamo, I'utilizzo di esseri umani per gli esperimenti sulle awvicinarci e i
armi batteriologiche ¢ illegale. Purtroppo, Lian & una delle abbastanza per ’
suddette cavie umane e inizia la sua avventura morendo origliare ¢ ascoltare i ; i
lentamente in un ospedale. piani del nemico. ; Iy
ARMOR ¥ Lian Xing @ stata infettata dal virus e ha a disposizione un tempo limitato:
poi comincera a morire. Non ¢’ tempa per versare lacrime: muoviamoci!

=

)

( B |

E UN COMPLOTTO! _ “ﬁ .Illll

[y
MNon é questione di paranoia: qui

TUTTI danno la caccia a Gabe e lo
tengono d'occhio. Solo Gabe e Lian | . 4
sono a conoscenza della minaccia . < it

del virus Sﬂ’hu" Filter . "':" Felile .ul i I. iii »11IH i kolossal Ilnllywwiullll Syphon Filter 2 ha una
conseguenza cio che pit importa a tramu nochissima e proseota moltissimi personagos loschi con intenzoni pia

Dillon Morgan & assicurarsi che non losehe ancora. Un seltore (I!Jrl-lfl:l di sl Aggeinin, ||| : segretissin m:mmla i

possano parlame... per I'eternita, spiunaggio americanc, tene le ila di una sere 0 disasti itemazionali

D pi'alm 5:0 ini chi apparentemente privi di collegamento Civill innocenti vengono fuclati in una

r c;r:gmn fﬂ re gi II.IDI'I’III'II.I;‘: ik ErovmiEia sitati nucheane viene distrutta pochi secondi prima d
ell'Agenzia per scoprire cos'hanno

davvero in mente.

il
radere al suslo il Kazakiston, Con acuirsi della tensions tra gl Stati Units o le
potenze dell'est, IAgenzia ulilizzo o proprio dsorse segrobe paer mggiunges un
sinistro obiettivo: b croazions del letale vinus Syphon Filter. Lo spietato Dillon
Morgan intende nuscine dove Rhoomaer & Phagan hanoo fallito nel primo gioco,
wendendo il vinas al prezeo pio alto possibile & dando cosi vita alla prima
superpotenza terronstica,

Bollato come
crinminabi, ora
Gabwe non dovriy
fromtogigianm
soltanto be bapgpe
dnll'Agamia, i
anche lesercito
dhirghi Stati Uniti!

" » 4 Ecco Dillon Morgan, intento ad assicurarsi che Lo fil liscio pur
r o ['Agenzia. Teniamolo d'occhio e scopriamo cosa sta architettando.

= (i | cattivi sono ghi “womini in nero”. Non & dei Bipi con le
pistole che dobhiama preoccuparci... beh, un poching si. magasi.

PEDINE INCONSAPEVOLI _

Intoccabile quale dipartimento del governo degli ~aMon palremo che evilare di soppiatta i militari americani; anche se dispaniama
Stati Uniti, I'Agenzia ha a propria disposizione Lamos di un"arma con silenziatore, infath, costoro sono del tutto ignari delle trame
I'intera macchina militare americana. Purtroppo, dell’Agenzia & non & giuste che muoiano nellignoranza. Cerchiamo di non morire
quindi, tra le sue file vi sono anche un sacco di 4 i TEMMEND nal, per. . ;
soldati innocenti. Malgrado ci diano la caccia, ¥ Lian King abbsassa la quardia. Per fortuna, pero, | militari sentono puzza di bruciato e
non sara il caso di ucciderli. Una combinazione di nan si fidana dell Agenzia, decidendo quindi saggiamente di lasciarla fuggire. Fub
astuzia e "taser” sara sufficiente per liberarcene, partire {inno nazionake americano..

& -u.!:]h.

T
Jhlllgl
A Come in Metal Gear Solid. teniamaci bassi e sfruttiame il caos per |
nasconderci. o 4
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L'azione & ricchissima in Syphon Filter: sono davwero poche le cose che questi
persanaggi non possono fare. Ogni obiettivo richiede un approccio e una
strategia specifici. Gabe pud mescolare le varie tattiche al meglio e affrontare il
nemico frantalmente, con il fucile in pugno, spazzando via i suoi bersagli senza
pieta. A volte, perd, servira uno stile da hiller pii raffinato @ una tecnica pii
furtiva. Dal momento che gl obiettivi da raggiungere diventeranno SEMPRE
pin difficili. dovremo mescolare i due tipi di strategia se vorremo cavarcela,

SILENZIOSO E
MORTALE...

In aree zeppe di cecchini e guardie nemiche, I'unica soluzione
& mantenere un basso profilo. In mancanza di un silenziatore,
dovremo vedercela con i nemici sul piano personale, per
mezzo del taser o del coltello. Silenzioso e mortale...

T

TAFGET
=t

A Sara soprattutio Lian a
dover agire furtivamente,
poiche non pu uccidere
| soldati,

W Se cormiamo le guardie
possana senlirci, percid
assicuramoci di stare
bassi e di camminare
con passo leggern.

gL

4 Controlliamo in che direzione stanno
guardando le guardie e quindi usiamo i
movimenti furtivi per scivolare alle loro
spalle. Piano, piano...

ArMon : .
o ]
|
i s
[T
b

A Qui Lian deve far lavorare le gambe per
tenere il passo con un camion in corsa e
tenersi fuon dalla visuale delle guardie.
Forza, ragazza. corri! 4

%

( ADDOSSO!

Gabe e Lian possono correre, scattare e gettarsi a terra, riuscendo
comungque a sparare con precisione grazie al sistema di
puntamento automatico. Quando le truppe dell'Agenzia ci
sembreranno avanzare in orde interminabili, stringiamo i denti,
facciamo fuoco e vediamo un po’ se ne restera in piedi qualcuno...

L

I e
ARMOR
lenfﬂl
CANGER g
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' i A Tenendoci sempre in movimento

potrema aqgirare | nemici e coglierli di
sorpresa, Diamoci sotto!

A A trati. quando le cose si fanno un po’ troppo tese. il gioco ¢i 63 una
meano. Ecco Gabe mettere le mani su un lanciafiamme. Roba che scotta!

A OF

TARGET

I FERRI DEL MESTIERE [

Avremo la possibilitd di utilizzare I'ultimo grido in fatto
di armi, il fucile di precisione super-silenzioso che
individua perfino i punti di impatto sul corpo umano per
aumentare |a precisione del tiro. Altrimenti. potremo
usare il mitragliatore automatico H11, unica arma utile
contro i nemici protetti dal giubbotto antiproiettile: la
scelta del campione...

AR RO

TET: RO

e s 'C‘FF
A |l fucile di precisione individua il
" . bersaglio. Hon resta che premere il
- ? e grilletto.
S »
= 4 o g, .d_-'
& e g b
A Utilizziamo lo scanner nell'angolo in basso a sinistra deflo schermo per localizare
gli obiettivi. | punti verdi rappresentano le priorita. percio raggiungiamoli per primi. B
= - e
faarsiensrans
~ e B
£ ® A Hl_l‘fmha_ulgﬂ;a ]
A Sfruttiamo le tenebre ed eliminiamo | & ::Imm'mtgglsih i tri
tutte le sorgenti luminose con qualche o} precisi andranng a segno.
proiettile ben piazzato. - == percio teniamo i nerv saldi.




IL NOSTRO EROE

Proviamo a indovinare quanti anni ha? Ne ha 36!

Cioé, gliene mancano solo quattro per arrivare ai 40!
Evidentemente vivere pericolosamente aiuta a non
invecchiare e poi si sa, il nero snellisce... E trascorso un

anno, ma & sempre lui I'uomo d'azione per eccellenza.

AE
equipaggiato
per tutte le
occasioni e
l'inventario &
come sempre
facilissimo d
usare.

alternativamente tra le due missioni
af‘ﬁuntann I'Agenzia in due diverse parti del globo
1 nte che coordina il duplice attacco dalla
rta. G%hF e LIHI‘I p-arD non hdl‘lnﬂ un attime di rip

FARANNO DEL LORO ME (:Ll(ll...

Lungo il cammino potremo contare sull aiuto di

improvvisati che faranno del loro meglio, ma pil

riusciranno solo a renderci le cose pil difficili. L'aiuto plu P

ci verra da The , potremo contattare nel deserto
Almeno lei non si lascera catturare e utilizzare come ostaggio.

tempo
|n pegnali a

lasciamo che
si arrangino,
insomma?

<dlEcco il nostra compagno Chancer che
¢i offre una mano, ma p
davvero fidarci di lui?

CI SA FARE, QUESTA LIAN XING...

Invece di:eSsere un semplice personaggio di riserva,
Lian, per gli amici lan, condivide pienamente |'azione
con il suo compagno Gabe. E prigioniera in una base
militare americana e deve evitare le attenzioni delle
guardie per tallonare Morgan e il dottor Messinger.

A Lian ha |z stesse mosse di Gabe e
pud combinarle al meglio.

A Nel secondo gioco Lian ha un po”
pii di sex appeal...

A(’é perfino una
gustosa scenetta in
cui Lian i spoglia.
Insomma, '@ chi
apprezza questo tipo
di cose...

Slamo rusciti a
sequestrare Connie Booth,
direttore di produzione di
989 Studios. Sotto stretta
sorveglianza nel Transit di
GM, la prigioniera é stata

“Syphon Filter 2 parte
esattamente dal punto in cui si
era interrotto il primo Syphon
Filter, tranne per il fatto che ora
Gabe e Lian cercano di
sfuggire all'Agenzia. Inoltre,
Syphon Filter 2 & un po’ piu
vasto di Syphon Filter, occupa
due CD e si divide in oltre 20
livelli per la modalita a
giocatore singolo e 20 arene
per la modalita a due giocaton
La trama ha pil spazio nel
gioco grazie a sequenze sia
pre-renderizzate che in tempo
reale. ma l'azione é tuttora
molto intensa. Seguendo il
consiglio di molti giocatori,
abbiamo aumentato la
frequenza dei salvataggi'.

"8i, assolutamente. Se
ricordate, al termine di Syphon
Filter Gabe e Lian si trovano in
Kazakistan e hanno appena
sventato una crisi
internazionale facendo saltare
un ICBM pronto per il lancio
che trasportava il virus Syphon
Filter ed “eliminando’ il capo
dell'Agenzia. Markinson
riconosciuto come uno dei
principali responsabili della
creazione del virus. Allinizio di
Syphon Filter 2 vediamo Gabe
e Lian portare a termine la
soluzione del problema in
Kazakistan".

“Lian Xing & stata infettata dal
virus. percit la priorita nel
QIOCO & SOPFavVIvers a una
caccia all'uvomo. infiltrandosi
nell' Agenzia allo scopo di
individuare una cura, Cio
interferisce con la vendita sul
mercato nero del virus Syphon
Filter da parte dell'associazione
che ne ha orchestrato la
creazione e si scatena quindi
rapidamente un mortale "
conflitta...” r%




the FREElosophy, - C apitolo 2: continua la grande operazione “Internet pii che gratis”

Professionisti Associati 2,

Per maggion informazioni consultare la paging Internat
seilire. tiscalinet.it. Tuti ot indicati sono
compransivi di IVA. Il gel @ arogato alle

condizion| contrattuali riportate nel modulo di adesione.
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Regaliamo
6 lire =
per Ogn! mlnu o di 15.000 lire iﬁ
d| col Iega mento. telefonate Tiscali,

anche se ne hanno
ricevuto un altro
nei mesi scorsi.
Dal 1 aprile, tutti gli
abbonati

La Verlta eche

vorremmo regalarvi

riceveranno un
accredito

di 6 lire per

ogni minuto di
collegamento a
Tiscali Freenet.
Raggiunto un
credito di 20.000
lire. gli abbonati
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ricaricabile Tiscall
Ricaricasa,
attivabile anche
ﬂﬁ e online.
The FREElosophy,
capitolo 2: Internet

pit che gratis.

Attiva subito il tuo abbonamento gratuito ad Internet:
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DREAMCAST

L. 119.000

APRILE

Se abhiamo
gia avuto il
piacere di
chiamare un

taxi scassato alle quattro del N AV
mattino per tornare a casa dopo una notte trascorsa
in giro, allora apprezzeremo la follia tassistica di
questo super-titolo da sala giechl. Ventiquatiremila,
prego...

Dreamcast. il
i

&

citta come piloti della domenica con cinquanta tazzine di !-.%‘,}’
caffé sullo stomaco. Parchi, gallerie ferroviarie, centri commerciali

4 David Hasselhoff r
all'attentato di una p

A Andiama di fretta? Allora,
attraversiama un parco. Ce la farema!

)

Ce @ Scampare
apatic

L'anno scorso il Dreamcast ha avuto
alti & bassd. | giochi veramente
grandiosi, quelli che ci terrorizzano o ¢
lasciano a bocca spelancata davanti
alle meraviglie che appaiono sullo
schermo, kanno tardato ad armvare,
Salo Soul Calibuer & Shenmue danno
veramente unidea di cosa sia ingrado
di fare la console della prossima
penerazions. Pare tuttevia che questa
situazione stia per cambiare, dal
momento che stanno cominciando ad

t)Soldi, roldi, roldi!

Tutti i nostri potenziali clienti hanno simboli del dollaro colorati che
galleggiano sulla loro testa, indicando la distanza che intendono
percorrere. Bastera parcheggiare il taxi nell'area del passeggero,

A Un prete sulla nostra
macchina non guasta di
certo, Preghi per noi!

u
g

A Il verde indica i clienti con il
portafoglio pieno, diretti verso
destinazion: distanti.

—

arrivare le versioni per Dreamcast di
favolosi titoli da sala giochi, come Out
Trigger, Jambo Safar e, naturalmente,
Crazy Taxi

In sostanza, il gioco prevede che nol
guidiamo un tax superveloce
attraverso una cittd ndimensionale
sphendidaments riprodotta,

raccoghendo passegger e
scodellandoli presso le loro
destinaziond prima di esawrire i tempo
a nostra disposizione, Lidea &
semplice. ma l'azione di gioco &
talmente frenetica, bulfa e divertenta
che non occome molto tempo per
rendersi conto di quanto fantastico sia
Crazy Taxi. Potremo scegliere di
impersonare uno tra quattno bizzam
tassisti: Axel, 'appassionato di surf, il

A Vusoi stare seduto o no? | passeggeri continuane a farfugliare, a gesticolare come

» || rossa indica viaggi brevi: otimo
fquanda siamo a corto di tempo.

matti e a ridere istericamente. La cosa migliore & ignorare |2 loro proteste e trasportarii
e mmmom W RE oy ning ala loro destinazione, contrassegnata da una griglia verde.



CORSE/AZIONE

VIBRATION PAK
NESSUNA

A Per guadagnare secondi preziosi
essenziale padroneggiare il Crazy Drift

4 A che servono le strade? Un marciapiede
zeppn di pedani & motto pid divertente!

playboy da spiaggia B D Joe,
"affascinante Gena e Gus, una specie
di sspirante Danry De Vito. | vaicol si
distinguono leggenT per la loro
manovrabdita: la macching di B, D. Joe
& quella pali rapsda, ma & piuttosto
lenta sull'erba. Quella di Gena, invece,
ha un'’ leraz favolosa ma perde
un sacco o quando urta un
ostacolo,.. cosa che capita
decisamente spesso.

Una volta scelto il nostro tassista,
potremo sfrecciane attraverso due
cittd ispirate a San Francisco: quella
della versione da sala giochi,
perfettamente rprodotta, op
metropoli nuova di 2ecca o
apposta per | Dreamcast, con ripide
coline formicolanti di tram, autostrade
intasate dal traffico, spiagoe inonate
dal sole e cactiche piazze. E un'opera

206.:

_game time

di architettura vivente!

Crazy Tad i pud giocare secondo le
regole della versiona da sala gochi,
ossia continuando a .ln'gliumre il oSG
tempo di gioco nel portare a
destinazione il nostro canco umana,

oppure giocando per tre, cinque o 10
ti. | nastn potenziali chenti S0N0
cilmente distinguibili: urdano tax!’ @
hanno un grande simbolo del dollare
che galleggia sopra le lom teste.

| diversi colod di questo simbaolo
resentano le diverse distanze

e per portare a destinazione i
geri: pill lontano vomanno

e, pits saranno | quattrini che
TRMo per comprarci quel bel
Sarfiedd a ventosa che abbiamo

-ooooo-n.--c-ooottlnnocncuoo.oo
v Effettuando folli balzi e acrobazie potrema |mpressbunareﬂ cliente guadagnandoci un !

sacco di denaro extra. Potremo effettuare salli ancora pidl spettacolari con il Crazy
Dash, che imprime una terrificante spinta extra al nostro veicolo, E vail

sempre desiderato attaccane al lunatto
posteriore,

SEGL

Uina volta raceolto un cliente, non
dovremao che premere ['acceleratore e
trasportare il nostro ospite verso la
sua destinazione quanto piti
rapadamente possibile, seguendo la
freccia verde visibile in afto sullo
schermo, che indica appunto la
destinazions. E qui che anfva la parte
pit entusiasmante del gicoo: il nostre
taxi avanza sbandando & sfrecciando
fra cabine telefoniche, panchine,
furgoni, autobus & macchine. £ troppo
divertente vedere | padoni wiare @
gettarsi da parte, mentre gli alti veicok
si schiantano e si ribaltano a causa
delle nostre cactiche manovre di
guida. Crazy Tax non & Driver: e
macching non subiscona danni e i
maovimenti sono del tutto imeali, ma
l'idea é proprio questa: & un gioco di
guida parzesco, folle, una
dertentissima scombanda da cartone
animato attraverso vie intasate di
traffico e vicoli secondari. Se
prefen'amo un'esperir-!n?n i quida alla
Gran Turismo. con la possibilits d
mdificare [a pressione dell asse del
cambio eccetera, allora Crazy Tax non
fa decisamente al caso nostro,

PROFDONI
Si potrebbe pensare che la .

conversione di un titolo da
sala gl::-::hl come Crazy Taxi
(NN N NN

A Il porto ha un aspetto
completamente diverso dapo il
tramaonto.

W Ecco di nuovo uno studente

di scunla guida.

"0, grazie, & statn velocissimal Mon vedo lora di fare una scorpacciata di
pesce crudo!”, Se porterema rapidamente a destinazione il nostro carico
umano, otterrema un premio in tempa o in denaro. Grande!

¥ Ai nostri clienti non piace arrivare tardi. Se impiegheremo troppo
tempo per portarli a destinazione ci copriranno di insulti e salteranno
agilmente gi dalla macchina, senza nemmeno pagare La corsal

t ) Gli Aponaor di oggi!

“...Ancora Crazy Taxi, dopo una breve interruzione

pubblicitarial™

. |l gioco & zeppo di pubblicita di grandi

multinazionali, come Kentucky Fried Chicken, Pizza Hut, Tower
Records e Fila. Certo, aumentano il realismo della citta, ma

lasciano I'amaro in bocca...

ambra quasi di entrare in un

negozio! Speriamo di non dover assistere all'invasione dei nostri
videogiochi da parte di queste sponsorizzazioni selvagge.

A Cormamo, il nastro
passeqggero muore di fame!

¥ Presto! Devo comprare il
singolo di Celine Dion!

A "Una pizza ai peperoni per il Sig. Rosst in
Corso Ganbaldi 42", Se o1 stancherema di
fare | tassisti, potremo sempre apnre una
pizzeria con consegne a domicilia...

A Purtroppo, il nostro cliente 51 gia
infilato nel negozio Lewis per arraffare
un paio di jeans ben stirati.

& Ecco, pigiamo [acceleratore
spacchiamo la vetrina ¢ armaffiamo quante
pili scarpe da ginnastica possibde. Avanti!



® Ehi, non siama mica in Inghilterra
teniamoci a destra, A DESTRA! Seguiamo
la freccia a portiamo rapidamente a
destinazione il passeggero... lasciando
perdere gli insopportabili sensi unici.
qame time

A Tuffarsi dentra e fuori dal traffico? £
nacivo per la pressione sanguigna del
passeqgero, ma salutare per le nostre
finanze di tassisti!

A Insegua quel iram! Queste cilta, ispirate
a San Francisco, presentano sfondi e
veicoli incredibilmente dettagliati.

T WY e

€

Churech

& Spacchiamo tutto!

Poter irrompere in una piazza affollata. distruggendo tutto e

provocando un caos totale... fantastico!

{}d.l‘m: I fmu

A | pedoni hannn il brutts
vizio dl tirarsi da parte.

i APRILE 2000

4 Prendi questo, stupida cahina! Provate
di nuovo a mandarmi una bolletta del
telefono salata... vi faccio fuori!

4 CERTO
MOLTE 1

FASTIDIOSA
NIENTE

-
LI IE A RE |1

A (i sono scorcialoie nascoste in tuita la citt, tra
le quali questo utilissimo parcheggio a pid piani.

< na speciale veduta
rawvicinata di un tax di New York,

Crazy Taxi & zeppo di clienti extra nascosti nei posti

810

pii strani: sul tetto di un edificio. per esempio, o

sott'acqua. Raccogliendoli e portandoli a desunazlone potrema guadagnare un sacco di guattrini!

A Bonjour! Tad, 5'il vous plait! Jacques

: A Questa vecchietta attende il nosiro taxi
Cousteau vuole un passaggio per la superficie. in cima a un alfissimo palazzo.

A “Si. ti ci porto a destinazione, ma prima
dovrai toglierti quello stupida cappetls™
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APRILE 2000

i
Vi

()Crazy Box

Crazy Box & uno ¢

pmenti pii bizzami del gioc

tratta di

una raccolta di folli mini-giochi grazie ai quali impareremo |

manovre essenziali per la guida del

per far esplodere pallonci

fenomenale che a volte risulta
difficile stargl dietro. Molli dei
ettagli pil del gicco.,
come per esempio le azioni del
passeggero e la barsonda che si
avolge Intorno al nostro tax, sono
effettvamente visibii soltanto quando
s pgsenva qualcun altro giocane: é
davvero impressionante Ocdo si nota

'14’6 ea

i S tratta i il
eanto nall’ambito di un tripeadio
immegini realizzato splendidamente.

fantasmi, tti ol pu:.f;

i A

Duranite | nostri viaggi attraverso e
du cittd, | passeqggen ¢i chiederanno
di conduri al Pizza Hut, da Tower
Records e presso altre grandi n
real e esistenti, Questa sfac
pubblicith si pud considerare, a so
Some un sigtema per aumentare il

. olt
alti

realizmo del gioco o come una
| HeOCcUpan e invasione condotta dalie
grandi 2 $a nel mondo dei nostri
amati videogiochi, Alcuni di no

avranno notato che i protagonista di

Shenmue beve un lungo sorso da una

lattina di Coca-Cola, Sperama che

non sia l'inizic di un sistema destinato

a diffondersi. Speriamo, cloé, di nan

trovare nel prossima titolo della serie

Legend of Zelda una scena filmata in
cui e ultime parcle pronenciate da
quakche straordinario persond i
punto d mote sand: ‘noonda, figlc
mic,.. ncorda.,. che non ¢'é niente di
meglio del gusto rinfrescante di una
Heinaken!”.

{J | |

Crary Tawi ha una colonna sonora
rock, a base di gustosi pezzi prodotti

da gruppd di studentelli punk americans

come gl Offspeing e | Bad Religion.
Senza offesa, ma dopo un po' i loro
inni pop a base di schitarmate e urda

Proapettive allettanti!

Stanchi della solita

ale? Crazy Taxi
cui riprese in stile televisivo assolutamente grandiose

A La visuale alla Grand Theft Auto ¢
ottima, ma rende meno divertente il
gioco,

A 5pegniamo il motore, mettiamo in
folle e.,. vial!!

4 + 101 SCORTA
Mot

cominciano & dare un po’ sui nerv; per
fortuna c'@ un'opzione che consente di
spegnere l'autoradio. Gli effetti sonori
ambientali sono ottimi: § rombo del
motore del taxi, ke urla del passanti, |
clacson, lo schianto delle lamiere e |l
campanello dei tram Sono alementi
che aumentano il reglismo del mondo
sconfinato creato dal gioco, rendendo
ancora pil godibile la nostra folle
seomibanda,

Se ¢'é una cosa che non manca in
questo gioco € il senso dell umonismo,
La gutturale voce fuori campo di Crazy
Tawd ¢i comunica che potremo fare un
po' di “folli quattrini” in “tre foll
minuti” & costituisce un insolito &
divertente sottofondo per lazione
principale. | personaggl ded gioco fanno
ridicoli commenti. Per esempio, |
passeggeri ci dicono di tenere gl
occhi sulla strada’ quands finkamo
addosso a un altro veicolo e Gus, il

offre una serie di inquadrature buff }
che tuttavia disorientano maolto,

A (uesta visuale stile “praticamente ci
finisco addossa™ non & esattamente 1l
massimo per la sicurezza siradale.

NUMERDSI
4.345.222

TROPPO COSTOSO?
MoLTo

Bonua!
Potremo aumentare il
guadagno della corsa del
nostro tassista shalordendo
i nostri impressionabili
passeggeri mediante le

manovre Crazy Jump e
Crazy Thorugh. Yuuhuu!

& Niente pavra, sono un ottime
guidatore... ho preso la patente ien.

A Solo un dallaro per it mada in cul ho
superaly quella curva? Che taccagneria!

gdime time

A Un tassista da uno
squardo atterrito a un
grosso elicottero...

A Portiama il sacerdote in chiesa in tempa o
¢ altirerema una punizione divina!

¥ Mamma mia... sarebbe meglio non
volare con la macchina.

& Guidare attraverso un centro
commerciale: ecco |'ulima fullia americana.
“Mi scusi, dove sono i negozi di stalpe""




TROPPI
8

L YAvanti!

Dovremo seguire la freccia
verde con la maggiore
precisione possibile,
imboccando il percorso pil
breve attraverso parcheggi,
fontane e strade a senso unico.

& Natte di Capodanno... il memento ideale
per fare i buffoni tuffandoci nella fortanal

4

A Ecco un sacco di materiale per la prossima
senie i rasmissioni verita sulla polizia.

game time

ZER0E CoANEE
$ 2.08368

L las's)
!

QOIGnZE

MOLTE
NESSUNA

TN
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TANTISSINI
TROPPI

Tower Records
308m

W Gus tenta di superare con un balzo
un treno in corsa. Certo che questi
tassisti s la spassano.

T

4 Guidare in refromarcia lungo una strada
affiollata non & proprio il massimo...

< fllla fine potrema vedere il totale dei
nostri guadagni, il grado e la classe.

TAXI CONTRO TAXI

¥ Oh. vuoi andare da Tower Records?
Grande! Ti ci porto con piacere!

A B. 1. Joe pensa di essere un drith. ma
qualcuno dovrebbe spiegargli che le camicie tine
in casa andavano di moda una decina di anni fa.

Come si piazza Crazy Taxi a confronto di un viaggio da
incubo in un taxi vero? Diamo un’occhiata...

BISTRUZIGNE | DIVERTIMENTO | BARZELLETTE | DEWIAZIONI | SPESA
(K TAXI

CRAZY TAXI

Una grafica incredibilmente
hrillante, che schizza a una velocita
spettacolare. Un gioco veramente
splendido.

| siecebilita |

Iniziare e facile, giocare e
tlivertentissimo. Lazione, poi,
nasconide un saceo i dettagli extra

Ci sono un sacco di attrattive a
lungo termine, con due enormi citta
e moltissimi mini-giochi.

Guirlare attraverso la citta a lutta
velocita, andando a shattere dappertutto
e provocanto un caos colossale.

Quando il gioco finisce e ci tocca
ricominciare da capo... dannazione!

Un frenetico e divertente gioco di
taxi assolutamente shalorditivo da
veillere e veramente godibile da
giocare. Originale e divertente.
Decisamente ottimo.

Se ci piace yuesto... non ¢'e niente
i paragonahile per Dreameast, ma
ci sono Oriver per PlayStation e
Mitltown Matness per PC




Playstation

Raccoon City
per verificare se gli zombi
fanno ancora paura. Di
nuovo contro Umbrella, dungue... meglio portare con
noi un fucile.

4 Qui qualche non morto sta per
fare una brutta fine.

W Nemesis ci segue
per tutte il gioco.

PREZZD: L. 119.900 IN USCITA A: APRILE
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Come al solito i sono
due personaggi giocabili:
I'adorabile eroina del
primo gioco Jill Valentine
e il colosso
sudamericano Carlos che
subentra a Jill quando lei
si sente poco bene.

W Ll

4 Proviama a lanciare un bastone...
miagari basterd a distrar.

A Malgrado il visefto innocente, le
spalle sirette e il maglione legato
intarno alla vita, Jill & veramente lelale.

- Jill 2 stata contagiata dal virus T, ™
percid shrighiamoci, prima che si riduca ¥
una schifezza,




SVILUPPATORE: CAPCOM
EDITORE: EIDOS

GENERE: AZIDNE 30
GIOCATORL: 1

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSION!: NESSUNA

Tutti ormai conoscono NemESIS cosi grosso e bruttn é
impossibile sbagliarsi. Ci sono perd molti altri esseri
malvagi pronti a romperci il muso non appena li
incontreremo. Ovviamente non mancano i classici zombi,
ma c'é anche gualche faccia nuova.

A Ti ho detto che questa puzza c'era gid
da prima, percid & inutile che guardi me!”

< Incontrerema Orm prapria quanda preferiremmo
evitare un combatimento con un verme gigante.

A | Drain Deimos non sono pericolosi come
sembrand, Pronti a estrarre ['arma, pero

W Nikolai ha deciso di renderci L vita difficile
come s non In fosse gia abbastanza

....ﬁ...........l.....l LA B RN

L'azione di gioco é sf,-mp!nr;e come sempre, anche se c'é
qualche novita. Ora ci sono percorsi alternativi che allungano
indefinitamente la longevita del gioco: inoltre, potremo
scartare di lato per schivare gli attacchi degli zombi.

SFIDA TRA DRROR...

Resident Evil ha ancora un vantaggio rispetto ai suoi
numerosi concorrenti? Si faccia avanti Blue Stinger...
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A Jill dispone ora di una pratica mossa
che le consente di schivare il pericoln.

A 1 Rail Cannon & ingombrante da portare
dhetro, ma & bello averne uno a disposizione.

A Carlos ottiene la stessa
calda accoglienza di Jill

<4 Jombi motorizzati.

RESIDENT EVIL 3

Gli sfondi a due dimensioni saranno
anche statici. ma guesto rimane il
piu cinematografico dei titoli per
PlayStation

Perfettamente in equilibrio tra la
sensazione do sfida e la
frustrazione. Semplice ed efficace

Lo completergmo in una settimana
ma i percorsi alternativi o faranno
rigiocare piu volte

Le superhe sequenze filmate
valgono ta sole il prezzo del
gioco... o meta Ll'.l prezzo. diciamo

EASS
Malgrado I'azione i gioco sia tuttora
semplice e piacevole. il sistema di
puntamento automatico rende a volte
tifficili 1 combattanents con | mestn

Cio che e hello non stufa mai e non
ci sono molti giochi piu belli di
yuesto. Acguistiamolo per
incoragyiare Capcom a farme altri

ace (uesto._. ci sona Resident Evil
5 € il massimo
Prendiamoci inoftre wn Dreamcast
Resident Evil Cofte Veronica e grandioso




PROVE o1 roriamo: DREAMCAST

[uesto gioco ¢ fra le piil
avvincenti che ci capitera mai di incontrare. Peccato
che passeremo gran parte della partita stando a

E passato un
sacco di
tempo; la

trama di

guardare, piil che giocando...

=
=
=

| Prendi queata, zucchina'

Passeggiando nella neve dovremo stare sempre con gli occhi aperti,

nel caso che uno di questi orrendi vegetali salti fuori all'improvviso.
Fortunatamente, non appena si presentera il combattimento la
pistola ci balzerd in mano automaticamente. Ottima idea...

4 Quello, una volta, era un vamo.
Probabilmente ha visto giorni migliori...

§ - - -
t_’CIﬂk! s. Girdes s
In D2 ci sono dozzine di scene filmate: si va dalle pii brevi,
che appaiono quando raccogliamo un oggetto o apriamo
una porta, fino alle pid lunghe, che si svolgono gquandoe
incontriamo un altro personaggio o facciamo una scoperta
articolarmente sorprendente...

A "OK. adesso cosa facciama™
E che cavolo ne so?!™.

= PRONTO. MI SENTI? SOND SUL
TRENO! SUL TREND!!™.

X

-
Quattro anni dopo, ecco di itomo
Laura Parton, la sua sforfunata eroina,
questa volta in un gioco per
Dreamcast dall'originale titolo di D2,

TRAMA DA BRIVIDD |

Dapo il fiirt del primo gioco con le
ambientazioni medievali, D2 si &
evoluto in un tlitolo di omore e
sopravwivenza ambientato al giomo
d'oggi nelle sehagge terme del
Canada. La trama in D2 & importante
quanto I'azione: nel gioco si
susseguond dozzine di lunghe scene
fimate destinate a spiegare cosa stis
accadendo. In un certo senso & una
specie di film interatitvo, un'idea che
attira pis 0 meno quanto quella della
realtd virtuale... Viestirerno | panni della
combattiva Laura. alle prese con una

giomata decisamente “no”. Dopo
essersi imbarcati tranquillamente su un
aereq per il Canada, | passegger
vengono brutalmente: risvegkati dal
loro torpore collettive da una banda di
dirottaton, uno dei quali sembra
aesgers in grado & preveders i futuro e
si accorge che un asteroide si sta
mugvendo in direzione dell aerec.
Prevedibilmenta, il velolo viene
presto colpito dal suddetto astercide, i
che non si pud certo definire un
awvenimento fortunato. Laeneo fa un
tuffo & Laura si dsveglia allintemo o
una picooka capanng, Come se non

PREZZ0: L. 129.900 [N USCITA A: DRA (Giappone)

nel bel mezzo del Canada,
chix a 3 puanites ched
racCapic i mostn dotati di tentacol
cominciano a far sentire la propria
presenza, Basti dire che questi essed
adorano fare a perzi gli esser umani,
Purtroppo, perd, D2 é tutt'altro che
una soarribanda in stile spaatutto a
base di massacro di abieni; si tratta

¥ A, Con

da gioco di
ruoky. D'altra parte, un titolo che
occupa ben quattro CD non pud che
avere una certa profondita

LA R AR R R R EE R RN EE R N N N A N NN

A Trascorreremo un sacco di tempa
avere un paio di racchette da legarsi

<4"Che male ho fatto per meritarmi tutto cid?" E chilo sa...

arrancando nella neve. Peccato davvero non
ai piedi.




SVILUPPATORE: WARP

GEMERE: AVVENTURA/AZIONE
GIOCATORI: 1

RATTERISTICHE: VMU

EDITORE: SEGA ALTRE VERSION!: NESSUNA

-Nessuna pieta per uno che ha un
bitarzoln al posto della testa:
imbottiamalo di piombo!

exp+ (0 cﬂ}
exp:

® Facendo fuori un nemico saremo
premiati con punl espenenza.
Potrema scambiari quindi con valuta
pregiata. il o mena...

T

-

® Ormai pensavamo che si fosse liberata
delle scarpe col tacco.

¥ £ dawvera il pupazzo di neve piil brutlo
della storia.

[ - \ L] L] 3
0 Lo aport piu Aanguinario |
Oltre ad affrontare orde di perfidi vegetali, dovremo
preoccuparci anche di trovare del cibo. Avremo un fucile
con il quale potremo abbattere lepri, galli cedroni, caribi e
alci: le scene di caccia ricordano molto I'episodio di Metal
Gear Solid in cui dovevamo colpire Sniper Wolf con il
nostro caro vecchio PSG-1. Bei tempi, davvero...

visuale tomera )
I-ir1 < del gioco sard pos ta sulla

UNA DONNA D AZION

Ognid volta che s e‘-’"r.-llua un'agione,
anc |'= la |t‘J 1

appanre UNa SCena {ulrr ata AI |I1ti=' ma
di l."lﬂ s:cr:zn T BSEMpk, Non

i iberamente in
rezione, ma dovrema

su 'w getti chisve” di

elimineremo un nemico
punti esg |
orare ler

CONCEr 1t|
& per Apristi
nostre energie potremo

Maturalmente, poi,
mbattimenti
T AN EEEE NN RN EE NN NNEE NN NNNNNNN]
¥ Siamo sperduti in una capanna in mezzo al Canada, un luoga dove quanda '@ bel
tempo fa un freddo cane. siamo depressi e ci troviame veramente in un mare di palta,

A Vista quella mostruosa
pianta con i tentacali
|aggid? Ha pure un alito
schifoso. Non sarema mai
amici,

< Con [aiuto del nostro fedele fucile e del
fornello da campegpio che abbiama la
fortuna di avere con noi potremo farci
defle belle scorpacciate di came armstita.

A Fare un sonnefling & un
oltima sistema per ripnstinare la
nostra energia, Per fortuna, la
dormita non sara in kempa reale.

o,

A Eceolo li, spariamo a quel maledetto!
Come sarebbe a dire “E carina con
quelle orecchie cosi grosse™!

A Grrrr! Due prede!
Non una, non tre, ma due! || nostra
nuMery magico...

3
E
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nald hraocBpazione in D2 sara quella di avitara
A A

gl numerasi mutanti carnivori &
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DISCHI: 4 UCCIDIAMD | NEMIICI PER: PUNTI ESPERIENZA (OCCHID A: CASTERDIDE
TiPO DI PREDE: 4 CONCEPITO DA: KENJI END fz: 02

LODAVICING... =

La visuale in prima persona &
utile per osservare le cose
piti da vicino e ci permette
inoltre di raccogliere oggetti
che sarebbero altrimenti

A Da veri campagnoli, siamo rimasti
esaktati di fronte all'introduzione di un
Irattore nel gioco.

. "
.y

= -

A Mmm... una chiave & una serratura, A Vale la pena di perlusirare a fondo
Farse che...? Questa si chiama logica! ogni edificio: spesso ci sono oggetti
exfra nascostiin giro.

Ingert
| #-card bes.
1§ Niente tla al
immayini

e flop

Insufficiente! Lazione

A |l problema é: dove troviamo la
tessera elettranica? Pensiamoci su..,

+ sorbarst 10 manut i

A Sembrerebbe un regisiratore da quatiro
soldi di quelli che si usavaneo con lo IX
Spectrum... e infatti lo &) Beh. forse...

Per yualche strana ragione, spara
i leprotti innocenti non manca mai
th divertires

quattro CC

dor i

Dtremo

4 :j')": o Le intermn

FIRST-AID SPRAY r trag F ; ; EI.II‘I!|.IEhIJ B

1 VIENE LA NAUSER...

. b ] a1l
Le creature di D2 sono particolarmente spiacevoli, ma come
si piazzano a confronto di questi allegri tipetti?

Shenmue e
ohhligo

RACCAPRIC-
CIANTE mosthimeny | owmcieg IM?\M 1 Il%!ll | mssanevt

gliamo it

A Come dicevama, a volte il gioca @ un po’ crudo

I SEELN
T8 0007 THELY
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pssere
conguistato tia diaboliche
macchine: solamente un

DATI » FORMATO:

E Fanno 2198,
il mondo
rischia i

Playstation

piccolo carro armato giallo separa il genere wmano

ﬂ'mﬂmmmm

| APRILE 2000
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pum-ﬁuscireapemnaﬁuarlm ma la schermata
opdunlépummdliﬁnﬁedmﬁhzzam

A Mai iritare chi ha certe qualita. Specie
se al posto del naso si ritrova un mortaio
da B0 mm.

P Armiamoci fino ai denti per muoverci

& Perché Tiny svolazza
dentro e fuon dall azions
a bordo di una
piattaforma a razzi?

P Mutank: si dedica
alla conquista del
mondo?

all'interno del gioco facenda saltare tutt,

Se soltanto | cam armati svesseno
patuto volars, accendere | propn razz
ausilian e librarsi sopra la testa del
manifestante, questo avrebbe fatto
apparire meno glonoso il movimento in
favore della demacrazia, no? Bene,
sernbra che gli sviluppatori di AndMow

abbiamo covato questi stessi pensier
per gl uitimi dieci anni. scegliendo di
dare loro vita nello sparatutto in terza
persona Timy Tank

11

Quando facciamo per la prima volta la
concsoenza di Timy, manca circa un
secolo al momenta in cui verra
chiamato a sahvare il mondo. Dalla
prima di una sene di sequenze animate
informative. inserite tra una mis =¥}
Faltra, veniamo a sapere che lavora
per Centran Corporation, produttrice di
ami impegnata nelio sviluppo di
macchine da combattimento
intefigenti. Attraverso lo slogan ”Pace,
una guena alla volta™, lazienda ha
tentato di convincere gh ingenul umani

| |

a sostenera i suoi plani... e ci &

riuscita

INIC 1\

| 1

Cra, perd, le cose ¢i sono un po’
sfuggite di mano. Guidate dal mahagio
Mutank, le macchine da gueerra stanno
tentando di conquistare il mondo. G
esser umani sono stati condotti a
forza sottoterra mentre le macching
positronich Centrax, dotate di
zlllelli_[;-'.nfa arfi 2, 50n0 occupate a
rimuovere tutto l'ossigeno
dall'atmesfera, in modo da eliminare i
rischio di nuggne. Maturalmente, Tiny
deve fermarli, E triste. ma & proprio
quando iniziamo la nosira missione che
Tiry Tank inizia a essere un po’ meno
divertente. Usando il joystick
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¥ | campi minati sono posti ideal
per usare i nostri piccoli mezzi.

4 Consultiamo la mappa
per scovare i cattivie
farli in mille pezzi. Che
bellezza. ..

‘FSe quel che desideriamo

Aggudntuamo i cervelli dei
nemici caduti e installiamoli
nei nostri piccoli aiutanti,
dopodiché ci ubbidiranno.

& Questa pistola deve pesare una
tonneliata

& | piccoli cami non faranna nolla a quests
bestione. E il momentn di scatenare la belva



Riceviamo istruzioni da un satellite dotato di una voce stranamente
calda e appassionata. Una cosa che Tiny Tank ha dalla sua & che
dobbiamo muoverci in zone radicalmente diverse tra loro.

A Navi delle dimensioni di una superpetroliera
allinterno di una colossale caverna. .. : _
<A(psa ci ricorda? Ma certo: la e M oy : Le scene i intermezzo sono
Cornovaglia il giorno dell'eclisse. I G = notevoli ma il gioco & un po’

; s - Twi i ? noioso. Sicuramente in futuro non
e K caallo delie 1apid. Tiny deve cortsmente e, LR ci sara tutta questa nebhia, no?
affrontare una bueona dose di lavero sporco, A S T
ma insomma-: deve salvare [umanita o cosa? ’ . ’ ; r

Muoversi qua e la, non farsi colpire

aniak aaltelinm 13 551 W in i i
i dogico, salteliamo qua e L. assolutamente confuso, nel quale | e tenere il dito sul grilletta non &
dhistrugaendo i robot, | rephcaton che l tecrda dovremma rescine a muovere le Zglery -
= SR R, s LR b e > S, proprio esaltante.
l!:!‘]llr) creatie |(-.‘ mdustne che ST QROmd & Tifl)" ea II'I1|JF-\\"| e (1I'l'i||||
producons le matene prime di cui sono ail car pi |:ir;co|i, ma {;Un proc;h':
fatti. Fatti fuori i nostd avwersar, ci risultati. Detto questo, Tiny Tank & un
impadroniamo dedle loro armi e cans dvertente e rlassante, con
s T e E Una trama hizzarramente avvincente

possiam rare eventuali danni e trowate piacevol, come per
subiti utilizzandone il metallo, asempio, quando colpiama il primo
Possiamo anche ficcare i loro carvelll capo, Black Bart, e rublamo il suo

nel piceoli cant armati che cappello da cowboy, oppure quando il
conduciamo, per poi spingedi a b disturbato da continu
eseguire tulli | nostn pit erceci ardini saggl provenienti dalla scadente
ione radio dei Mutank, ma in
definitva non & soddisfacente.

Le simpatiche animazioni non

e alcune trovate spiritose.
A parte questo, non manterra il nostro
interesse vivo a lungo.

1 i I

Il prodlema & che il gioco non ha hastano certamente a farci
ma complessita. Si vede giocare un titolo mediocre;
FAREREAREER
come risultato | g IRTEIIREREET
Tiry Tanke,

nongstante tulte
le sue atirattive, &
B sulla strada a
SEAS0 UNICD
verso il
dimenticatolo

dea videogiochi

automatioo)
e =i tenta di
non assere
colpiti

Aggiungiamo
umno schemmo
LR N NN NN
Non ci servira troppa intelligenza,

ie artificiale ne naturale. per
gincarci.

A Possiamo sicuramente fare male col
nostro cannone ma possiama mirare

Scene divertenti che strappano
gualche risata, ma topo aver
giocato non si rimane soddisfatti.

L'unica cosa che Tiny Tank ha dalla sua & un certo senso
dell'umarismo, ma quanto serve nel confronto con altri giochi?

= A Manometal: non si tratta dellultima %
solfo genere di rock bensi della g
sostanga di cui @ fafo Timy. =1
=
E

: e
= s

piace questn... una possible ) =t

allmm! & Wil Metal [:uumr'.r E molto 'H'.}}

I i =\l
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DREANMICAST

@) | tesiterato m
Dreamcast. |{ o’ di volo ad
alta velocita?
Bene, questa & 'occasione per
accomodarsi nelia cabina di
pilotaggio oi un bel veicolo militare letale e portarselo
giro come se fosse la nestra vecchia bicicletta!

MiESLE

;Tmmhhwmmmm
obiettivi da colpire anche durante a notte. comvoglio di cattivi. Andiamo a fare pulizia! e @ @ @ @

& Questi piloti non dormano meai. Ci sono

) IV MISSIONE! S

C'é una gradevole varieta di missioni da cui farci prendere. | velivoli alleati avranno
sempre bisogno di una scorta e le navi da guerra avranno sempre bisogno di essere

affondate. Prendiamo il volo e facciamo buon uso dei 60 missili della dotazione standard.
Sappiamo benissimo che & quello che desideriamo!

A Alcuni dei nostri preziosi alleati
stanno per lasciarci. Dobhiame salvarli
prima che I'intera cifta sia invasa,

® Volare attraverso un canyan dovrebbe
essere elettrizzante. .. ma non & cosi.

A Dobbiamo eliminare un'intera flotta
PET prevenire un'invasione Via mare.

¥ La missione numera nave & una delle
migliori, can diversi treni da far deragliare.

—

L. 108.900

I i L

4

A Che meraviglia: un piccolo grazioso
ponte pieno di carri armati. Alla carica!
¥ Dabbiamo proteggere il nostro quartier
generale da un attacco di missill

- Ay
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HONARI COMBATTIMENTO AERED ViU E IE
KONAMI 1 NESSUNA

() Una panoramica del ciclo

E disponibile una modalita replay per vedere il nostro aereo volare sopra lo schermo
eliminando gli aerei nemici. Purtroppo, perd, i cambi di inquadratura sono piuttosto
scadenti, oltre che troppo poco frequenti.

limsﬂJmmnwmmmmi = fawee v ey
mdm aere: meglio non andarci vicino.
- cihe waa
rokbawm i smadalle
F. 2 - -
= o »ifrecasi aberra
A UA-10 non & solamente un vero killer di F 5
carri armali, ma anche un aereo versable. La I . N m h

manovrahilita potrebbe essere migliore

: : i Tilia » [ .
4 vy (5 il giudizio
& || Tornado @ il magliore e pud m

traspartare ben 40 missili!
Grafica piuttosta fiacca con

< g inquadrature sono limitate, ma le poche caratteristiche yia viste per questo
disponibili sono effeltivaments eccezionall — tipo di gioco. Comuniue ben
pragettata

|_giecabilita |

Non ci vorra molto prima i rinscice a
maneggiare il nostro jet come delle
frecee tricolor. Ci vorrehhe pin
velocita, pErn

20 tliverse missioni e 30 aerei i
faranna felici. .. finche non li avremn
seopierti tutti

Il g lior simulatore o combattimento

aeren per Dreameast nscito finora
Hlcune missiom sono veramente yramh!

 EE R RN EENNENNENNENESENENENSESENERHNSNRSHNSH}.HN]

0 Una bella aAcuderia

E possibile acquistare fino a 30 g az ikplbbr
diversi aerei da combattimento, thv raenti.

Daovremmo evitare gli incontri onon sona piuttosto p

rawvicinati con le montagne, perd, . T R R N

altrimenti sard necessario ricompraref

'aeren distrutto. Le missioni portate : A

a termine portano soldi e pit: denaro w = . La presentazione di ogni missione & Ia copia di esatta qualle

avremo a disposizione, migliore sara | u presenti in Ace Combat 2. Funziona ma non @ certo originale. Longevita ed eccitazione sono tue

|'aeren che potremo permetterci. . cose i cui il gruppo i sviluppatori
Hefing o DESTROYER O rietin

: iptint ili questa gioco i e dimenticato
o _d# - i U]

Deaily Skies e perfetto per il
nolegyin, ma vale la pena comprarlo

T l’ solamente per gli appassionati di
n“l “ﬂI.A PI[I IN ﬂl]“ H simulatoni di volo, Facile da imparare
R ma altrettanto facile da dimenticare.
Com'é I'azione “esplosiva” di Deadly Skies a confronto con il pid - .
tradizionale simulatore di volo Aero Wings? Vediamolo insieme. ..

A Ecco il piana di battaglia per la missione 4 . . .per sapere cosa colpire. Risparmiamo
numero due. Leggiamalo attentamente... ke munizioni per gli obiettivi pil grandi

A& | Mig 29 & uno dei primi aerei disponihill, ma
sempee ung dei miglion, Non costa molt e
lascia pienamenle soddisfatt, almeno fino a
quando non avremo a disposizione gl stelth.

Se Ci prace fu 1 kol della sere
| svedese JAS & uno deghi aerei fce Combat tfi Nameo per PlayStation
= disponibili piii tardi nel corso del gioco. — e somo ancara il menlio disponibile e ci
£ leggero, velacs e lefale. sono tannellate di simulatori per PC




Mettiamoci in _
mostra agli
occhi di tutti
facendo
vedere i sorci verdi ai nostri
avversari post-apocalittici.
Ci sono i carri armati e ci sono le hattaglie: puo
essere un gioco solo...

F RIENDLY. FIRE

A Sulla scherma appaiono i dati statistici A (ttimo spettacolo a base di lanciafiamme
che ci riguardano, a indicarci quanto siamn da parte del carrn armata in blu. Che
vicini alla vittoria classe, ragazzi!

Potremo scegliere fra otto modalita di gioco diverse. Le nostre preferite sono Convoy, in cui dobbiamo
proteggere gli altri veicoli dai carri armati nemici, Hold 'Em, in cui occorre mantenere il possesso di
una Queen Lord per un certo periodo di tempo e Deathmatch. una classica modalita “sparatutto”.

A Attenzione al cosiddetto “fuoco amico™,
ovvern alle nostre stesse mine e armi.

= (lui siama un po’ troppo vicini all occhio :
del ciclone. Speriamo almena diriuscire s |Sg - 2t FRIIE’L’_"E H:__ Fj
far fuori gualcuno, R el |

( i

A Evviva! Abbiamo una Queen Lord con cui
giocare. Ora andiamo a prendeme alire nove.

¥ |l treno costRuisce un riparo mobite nonche
um notevole rischio in questo bvello desartico.

R PXS
LUEEN LORD CAPTURED

L. 121.000

& Questn veicolo pud ribaltarsi e procedere
stl tetto. All'equipaggio verra ka nausea..

¥ La base & sotto attacco! Per foriuna &
ben difesa.

APRILE

A Stiamo lontani da quella
massiccia torretta armatal




300 AZIONE RUMBLE PAK
300 1-4 NESSUNA

4 Un duello corpo a corpo con lanciafiamme.
Hmatmhvhhhahintasta.

A Proteggiamo il convoglio a qualsiasi
costo. Grandiose gioco di squadra...

1l giudizio

Rapido e scorrevole. anche se un
po’ nebhioso. Niente male, pero.
Molto superiore al gioce originale

Un sacco i diverse modalita in
grardo di ospitare fino a quattro
giocatori. Divertimento e
fistruzione all'ingrosso

La modalita a piu giocator ci terra
impegnati a lungo dogo che avrenio
completato quella a giocatore singolo

Inseyuire un nemico particolammente
cotlardo e tempestarlo di missili
telenuidati. Beccati questa!

Battletanx & concepito per essere
una fantastica alternativa a pit
giocatori a titoli come Goldeneye,
sebbene la diversita dello scopo ) =
del gioco lo renda pio simile a 7 A g - == :
Turok Rage Wars che a qualsiasi 1 L - 3 m
altro prodotto. C'é un sacco da 5 b A saconda della squadra ¢! -

divertirsi, specialmente nelle s P finaa 11 - O, {1 i Finire nel mezzo di un campo

fantastiche battaglie a squadre. : — - B Wl minato deposto ia noi stessi e
. ‘ antlare in Imc:nle l]nus‘
whial

- ;
0 L ina Otk Ta B Llinns Tand 7 m

-y W

Lazione di gioco rapida e ricea di
missioni diverse fa di Battletany il

ﬂssm."] I“m‘_[! : ' miglior titolo di comhattimento su

strada in circolazione. specie nella
Dunque, come si piazza la distruzione globale di Battletanx il modalita a guattro giocatori.
di fronte a Vigilante 8, il suo rivale pili prossimo?

| o b L el
| '.*' 99

et | ———
A | due giocator in allo giocana in sguadra. poiche
si fratta di novellini: i due in basso, invece, giocano :
separati (i s0n0 un saceo di combinazioni possibil VELOCITA
per quanto riguarda le squadre. = :

UEEN LORD Se ci piace questo... Vigilante 8

4 Dup rossi contro due verdi in una shida in " pone maggiore enfasi sulla guida

medalita Convoy, Questo gioco non manca certo di Tl Lol g, el i é !! Iln rispetto a Battletanx e presenta
opzioni a pil) gincatori. Tivelli un po” pins aperti

@ o000z Tudy

Al




PLAYSTATION L. 150.000 HONAMI
KOMAMI 1-2 NESSUNA

Track,
boom,
track,
boom,
track, boom! Games
Master — oh yeah! Games
Master — oh yeah!

PlayStation

= L i 4 (uesto & vero ‘garage’... no. non ¢'entra niente
oc"e h*'lg! - con il posto dove papi mette 2 macchina.
Il gioco comprende |
numerosi stili musicali,
tutti tosti, tirati e
irresistibili!

Decisamente rozzo. ma in realta la
grafica & del tutto secondaria
rispetto al sonoro

be, 2 11 34

Semplicissimo, ma rfecisamente

- - : ; 3 o coinvolgente. £ troppo hello infilare
& Un po’ di Bigbeat giapponase. Norman e una combinazione di suoni giusta e
Cook? Macche, & di Taiwan. . 3 5 ’ stare a sentire il risultato..

__longevita |

Non illimitata: inoltre, i giocaton
meno svelti i mano potranno
stufarsi in un hatter d"occhio.

__il meglieo

utte e e : r U . i r

Bqaﬂali“ dEi D’! . fiiocare in Enllahnrnémue con un

amico e totalizzare un ‘Great’ dietro
I'altro. Favoloso!

A Alcuni pezzi sono decisamente tirat Trale Inuow,? tra::lce nservate a!la versione europea c:'el guella DJ
¢ quindi difficili. Techmq!_le. in cun.due glcl:::aror|.lteoncamenhe in gara I'uno
contro I'altro ma in realta alleati, dovranno inserire gli scratch e
le parti mancanti in modo da creare un pezzo favoloso!

¥ ¥ B
FIONFE MURL MSDE

142
:m?;;?;:ﬂm[ .qﬁ::g:&'lh?m L)) 1 1 o ; ol ek Alcuni dei brani sono difficili e prima
: ; di riuscire a gestiri dovremo provarci

i 0 una cinuantina i volte.
el (W ECCO IL PIATTO!

di shizzarrirsi. Avanti!

Ecco qui il nuovo sistema di comando per Beatmania. E pia
grosso del minuscolo modello giapponese ed & compreso nella
confezione di Beatmania. Potremo anche acquistarlo
separatamente, per poter giocare in due. Non c'é confronto con
i normali cemandi della PlayStation. Grande!

Non e certo un titalo per tutti, ma e
favoloso per gli appassionati della
versione tla sala giochi e per chi
vuole semplicemente provare
gualcosa di nuovo.

~ APRILE 2000

LLJe] mee IR
comes EFM ;
. . . { Se ci piace yuesto proviamo
A (Con due giocatori funziona alla grande. ;
Feccaml acqistare anchea un anico J—— Lamray o i -dancs” -

2 AOK. lagrafica non & gran che. ma in
—_ & L 3 mak | Groove
fondo cid che conta & il suono, no? s -




' La vita degli sceriffi nel Selvaggio West non & per niente tranquilla. ..
Alcuni temibili fuorilegge, i Dalton Brothers, sono scappati nuovamente da uno dei carcerl di maggior sicurezza dell’Arizona.
Lucky Luke non ha un minuto da perdere: deve rintracciarli subito! Attraversa i Iuoghu pit spettacolari e pericolosi
) del Selvaggio West in guesta coloratissima avventura all’ultima pallottola!

(Cidiverte | G

1 | al gioco ti converte. | i ;
| JOAG ITALY S.p.A, - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999 { \




Il primo

PLAYSTATION

Rolicage era
PlayStation mlﬂ ’-‘
inosservato. Adesso anlnanm
perd un seguito tecisamente

migliore, che non sparira dalla scena cosi facilmente.
Stiamo pronti a fare acrobazie!

A Qualche fiammala a
vuoto prima di lasciare la
griglia di partenza.
< Alcune armi sono pil utili
di altre. Niente spada laser?
W Piil sizmo abili, migliore
¢ la macchina che
rilisciamo a procurarc.
Questa fa davwero scinkille!

reflcege
Congratulations !
W Alla fine della gara, possiamo
goderci aleeni interessanti replay. SRR

Emnner

0 Fuoco amico!

futuro pieno di ombre e ha
optato per farci gareggiare
con degli affari veloci
montati su ruote. E questo
cid che vuole il mercato?
Ebhene si e gli sviluppatori
Attention To Detail ci hanno
dato ancora una volta la
possibilita di guidare

Tutte le diverse modalita
a due giocatori sono
anche pil divertenti che
nel primo gioco.
Possiamo gareggiare
testa a testa, oppure
sfidare uno dei nostri
compagni nella nuova
modalita Deathmatch.

<4 Le nuove modalita a due giocaton
500 Un 3ggiunts davvern gradita

W Vedere i nostri missil; attraversare la
macchina davanti a noi & gratificante

L. 109.900

APRILE

A Possiamo guidare il nostro
mezzo dappertutto.




ATTENTION TO DETAIL CORSE/AZIONE DUAL SHOCK
0sIs 1-2

') Da non dimenticare: il paracadute!

La modalith Scramble ci richiede di svolazzare parecchio da
una parte all’altra del percorso. La gara é resa
estremamente difficoltosa anche su tratti diritti dal fatto che
i percorsi sono privi di barriere di protezione e le strade
spesso ghiacciate o piene di detriti. Questi percorsi mettono
alla prova anche i migliori guidatori.

A Fiove ed & buio. Visione del futuro
tipica di Psygnosis, Fa paura. .. _a a2}

A Atenzione! Una mossa falsa e la
nestra auto finira nel baratro

¥ Quando la strada si restringe fino a
diventare una stretta stnscia, o si
rallenta o si muore

A Le esplosioni sono imponenti, mentre
lintero schermo erutta fusco.

La yrafica e nugliorata. priva di
vallentaments visilili Davyero
un'ottima cosa

A Prima dobbiamo guidare come non
abbiame mai fatto prima, pei premere il
i ‘Pp——— . VD
freno per evitare di andare a fracassarci r BT A
nel burrone. Ouesti percorsi mettono alla P |
" Agmpnce tacag [} (R
privva anche il cervello, non solo le dita HEp i e il Lo

ita difhicile agh avwersan'

Sedict ihverse modalita i gieco

Losneilate o PERCDIS mumeros) extra
nascosti, matkilita a due gincaton

Guanilare o nostn missih attraversane la
1arci feetrn e

& Una partenza standard, sequita da A La strada e ncoperta di ghiaccio ed & tremendamente difficile farcela prima che il
qualche mantvra in scrvolata tempo finisca. Occorre essere ven re del freno per armvare al traguande questa volta

Simuore. Si cale dal ciglio del
hareone denteo una bhella fetta i
vinlla. Sham! Kaput

Possiamo distruggere
praticamente tutto quello che

1

51 trova sullo schermo

Abbattiamo qualche segnale

stradale oppure anche inten

edifici, se ¢'é la possibilita che

possano fermare il comidore = = : A Ci sono molti tunnel

davanti a noi. Gran bell'ideal = : lunghi & bui da percorrere. -5 318
<4 Mangia la polvere!

= Tz

Un altemativa perfetta a Gran Tunismo 2
Hon e altrettanto ricco di funzionalita
i & possilule shilare la forza di yravita
el ¢ guesta che conta

Se i piace questo. . vale la pena dare
un'occhiata anche a Wipeout 3oa f
Fere X omolte stmeh ma senza n

al Ra lcane orgnale




ROVE o PC

alforing te giorno. Angeli caduti, eh? -

a cambiare corpo!
& Sguardo angelico I
Il mirino telescopico con zoomata fornisce una visuale

extra. L'arpione a razzo, perd, non dovrebbe proprio essere La parte pii
lasciato in mano a un minorenne.

A

A Toomando a visuale, Bob sceglie un A || santo arpione va a segno &
bersaglio ignaro per il suo arpiong, scaglia all'indietro la vittima.

- - Anche la forma angelica di
[ : : : e . Bob ha la sua utilith, specie
A Beceatn. Il corpo della vittima 5 g guando si tratta di saltare da
stissulta per [ ulima volta

T, T T, ey = S un precipizio.
» Hon & sempre possthile andare 3 s v : I
in giro a sparare qua e k. Un tiro
a distanza di precisione pud

4 Prima di saltare ncordiamoci che il
nostro ospite umano & mortale,

Fa T 22 2 i ! -4 B A | personaggi appartengono
A La prospetiiva in prima persona A Meglio colpire ['avversario da . — - L o :lm li;!m;iﬁwm
rappresenta un gradevole diversivo. lontano. senza che se ne accorga v RER - ]  unifarmi,
» Bob & vulnerabile quando & in forma i B = - - | ¥ Polremo raccogliers le
angelica: dovremo fare molta attenzione. , B o e i armi dei marti, ma
troveremo anche
distributori appositi. = ; :
. e A Langelo Bob non subisce danni
AL R TN guando cade...

t*".

APRILE 2000

preferire ospit in grado ] -' " e B A ..mail suo sfortunato ospite umano
di correre veloci. i el non se la cava altrettanto bene.

g2 {b!




=
o
c
]
(m]
L

Buzz Lightyear, Woody lo sceriffo e

il terribile Zurg sono giocattoli molto,
maolto speciali. Speciali come i nuovi
titoli in arrivo dal mondo di Toy Story 2.
La tua creativita, |a tua intelligenza

£ 9

e i tuoi riflessi saranno messi alla

prova oltre ogni limite. Tieniti pronto per

gli ultimi straordinari

programmi nati dalla %;5,45?

magia Disney Interactive. || N TER
ACTIVE

A=)

1 ABUSID MMM
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SHINY AZIDNE 30 NESSUNA
VIRGIN 1 MESSUNA

t)1l bambino che ¢ dentro di noi... I

3 meglio avvicinarsi a un potenziale ospite da dietro. prima . gi'
AONO varie

di gettarsi in volo verso le sue spalle e impadronirsi cosi del
suo spirito. La possessione angelica & indicata da QPQ!!§§99

un’aureola, invisibile perd agli altri umani.
F lansiabiam=
me, dardi di
ghiaceio ¢
persine dei
comadissimi
fneill
mitrgglig*&;!a!

—

< / B y 5 Wi ‘l\ﬁ OI . dl »
N ; ik il gimdizio
A (Quando l'ospite umano di Bob muore. si : e : m
apre una frenetica caccia al successore. 5 9 e _ 3
4 Bob pud impadronirsi perfing di signore di 3 ! (L v Unia rafica shalorditiva, specie per
dubhia virtil. Non awa freddo.? . e ey \ " ! e yuante riguartla le vanopinte esplosioni
» Ouestuomo ha appena uceiso due dei suoi ¥ é b - £ | animazinne del persanangi

pil vecchi amici. Cos aveva maiin corpo? I o o
nosiro simpatico Bab. naturalmente! S s el | sieee T !

Il puchea e guello th un gioco @ azone

Anche noi angeclic o Il o e

A differenza dei cherubini che !
siamo abituati a vedere nei - D I-_ ,'“:--
quadri rinascimentali, il piccolo Beita K
Bob indossa un pannofino - e T
angeliche nudita. Dobbiamo o
presumere chesnche gi ek - [ meghie |
siano soggetli a qualche 3 : " R

- + ' voiamete | angelica Boh con la
m sud iedita capacita i impadranirs

e corpn divers

T rafpangers 1 van ohethy

*

Citta futuribili e porte e corndoi alla
Star Trel sono troppo scontati
J4rgiarno

A L gy purs SETITEN | gE FeIT e
o oy dallz volenzz de e 6
gued g K 5 goventlc § agg.

| Fimiti defle amhientazioni

discono a Messiah d essere
sflnﬂ ESTHEMA _ s -'"lil'-'-'h’? e
111}

wvita e adrenaling m guantita
. rE Come se la cavano lNuno contro Naltro | due fenomeni pal sufficienti per sfondare
; i I estremi del momentn? Scendona in campo South Park & Bob...
| 4 Cisono un bel po’ di ; T
piattaforme tra cui saltare, ma non
! tante da rendere la cosa noiosa.

S& ci prace uesto.. diamo wi'ncehiata a
R|'||||:|':|| jper altre avwenture '.E,'I:ll]l_]ll'.|'l‘
oggure proviama Soul Reaver per

i anome a hase di angeh cadut)




NINTENDO 64 L.109.900

dittatore con I'aiuto del
nestro elicotiero? THO ha
cid che fa per noi, con questo aggiornamento nuovo di

-
(1) Veoglioneo la guerra'
La prima missione & abbastanza semplice. LeMonde dispone di
una rete di spie e informatori e solo noi possiamo intervenire.

priflo, continuiamo 8 eliminarh, nﬂun me

A Osserviamo le frecce e muoviamocinella A I nostra scherma radar ci mostrera dove
loro direzione. ci indicheranno dove andare. i trovano gl oblettivi da distruggere.

iei - o = Muclear Strike supporta

- 2 . J L N I'utilizzo dell'Expansion Pak
A Una volta di rtomo nel monda : 411 e offre quindi una grafica
“reale”, le cose non saranno cosi w3l e - W - : ! ad alta definizione.
facili. Le forze nemiche reagiranno. ; =i e . '

® Ricordiamoci anche di

.-
distruggere le installazioni I'idal'pEf 5

angor Beery Zond

- . 5 ._- %::‘\;d X
_ “.-‘ﬂ‘ g
: f.-f

L . S e o

1 A A hassa definizione |2 esplosioni non
% ; sono certo altretiantn impressionant
ﬁt P - - R 4 <. ce ne storomo impalat 3
A LeMunLie ha una flotta di navi che A | villaggi circostanti non sono abitati da ; T ngﬁmhwe .
pattugliano a fascia costiera, innacenti nativi, Facciamo attenzione! wn wm - P g
» La morte ci attende appena sotto la £ oy soldalo con addosso un
superficie di queste ridenti campagne. ] & nolfino rosso? Difficil dirlo...
Valiama con cautela. 2 BT # / ; ¥ Abbattiamo gli elicotteri
Wil o x prima che ci altacching e
. N T T TH A Cosi va meglio! Tulln & pil nitida e
=] bl i scno molo i defini

--.:l.;..'..........L ra 1

& ¥ Ecco. hanno avuto quel che b ; -

& Co i * i i meritavano. v i -
0 alen . ] i, F e fres z it

poca pii in basso: | * ' !
paesaggio & percorso
ta colpi d"arma da
» Distruggiamo i "
ponti perggs:z::l;re CENRE . - - ] " 4 Viste quelle favolose esplosioni?
le forze nemiche. - v . W Purtroppa ['aziane rimane un po’ a scatti.




PACIFIC POWER AND LIGHT AZIONE
THY 1

3 o _.,__._. — et — -: .
Eceo un altro esempio tratto dai livelli iniziali di Muclear Strike.
Saliamo a bordo dell'elicottero e cominciamo a fare fuocol

E-‘S ';W-

%

e Distruggiamoli prima che possana partre.
| thon éfac, pers. i campo d aviazione &
- mumem

nulla di B

el i
B

4 Probabilments il fattore avra
qualcosa da ridire sul nostro
modo di frrorare le coltivaziond...

EXP PAK
NESSUNA

EKTS
ag

MESL

Il dittatore LeMonde
deve avere una
barca di soldi, visto
che dispone di una
simile quantita di
armamenti pronti
all'uso. Ecco
gualche esempio di
cio che ci troveremo

di fronte...

Tog

A Aerei, elicotteri e cam
armati non si contano. Non

BATTAGLIA DI ELICOTTER

Quale tra questi giochi presenta le armi e i veicoli mighori?
Abbiamo messo a confronto Muclear Strike con Chopper Attack.

ELICOTTERI
CANNONI
DITIATERI

CARRI ARMATI

rischieremo certo di annoiarci.

Aleuni huoni effetti speciali e
flettagli: grazie all Expansion Pak, il
gioco puo girare ad alta definizione

Le missioni sono ahhastanza varie e
vanno dal semplice al difficilissing.
Tutta roba gia vista, pero

Una modalita a piu giocatori non
avrebhe yuastato: il gioco ci durera
una settimana o poco piu

=

Boom! Un altro nemico va in fumo
grazie a un hel missile
Fantastico

HNon si puo aumentare o diminuire
I"altituding dell'elicottero. . e tutto
automatico. Accidenti

&

apen o d nh a8 Wil i

Un vecchio gioco rispolverato e
rimesse a nuovo per il Nintendo 64
Divertente, ma non ahbastanza da
yiustificare un prezzo pieno. Meglio
risparmiare i nostri soldini.

Se Chopper Attack
|I GTe n|eglna immnan[l & Conquer
offre piu strategia, piv carri armati
e in yenerale pin vielenza




€Y Comcilvento! I

E la nostra grande occasione per diventare gli uomini pil
veloci del mondo. Per battere i nostri avversari, occorrera
pestare sui pulsanti come matti!

-

. : 4

e i S o e S

A (uando sentiama il via, dobbizmo usare A Il tachimetro mostra  quale velocita
it joypad come non ahhtamnmlhtnpnm andiama. Se & rossa. stiamo andando forte.

hadli

LA RN R BN NN RN R ENRENEEENENENENRNERNENNLHN)

SELECT PuLifAaauaE R Gapire i-luuocoaqum;u'
A (Quando finalmentz

ity = difficile, ma una volta
raggiungeremo il traguardo. Fob AAYER ‘ PLAYER . imparato ci sentiremo
probabilmente avremo i | ™ L

polpastrelli consumati,

e

» Latelecamera si awicina. in
modo da meestrare chi ha
tagliato per prima il traguardo

-~ —— A | membri della squadra
A E possibile vedere i replay quante volte A Evwiva, ecco il vincitore. Dobbiamo battere mummm?a
si vuole ¢ anche salvarli il tempa di qualificazions per confinuare. ' s

. % ¥l lancio del giavellotio
» Scegliamo la gara preferita mentre L richiede ancora di pil [uso
ammiriamo la ricca grafica. i

¥ Lincubo di ogni atleta:
dimenticarsi |'asta.

tra due gare di
cicismo: volata oppure
il chilometro lanciato.

B £ ora di cominciare la

ad

4 £ un ofima moda per atfirare le

preparazions.
Hamburger e patatine?




Che apanciata!
Prenderemo qualche spanciata prima di ottenere un 10 dai

giudici. Questa gara non & solo questione di joypad, occorre
anche entrare in acqua in modo impeccabile.

5 FRIMGEOAFRD

o

(53

i

joD. a6

A -

CILFALIF Y 'I 5 ﬂ. l.J 1]

A

I lempismo & tutte. Decorre concentrarsi
prima di saltare.

“(Jobbiamo trovare il ritmo prima di spiccare i

salto e poi pigiare sui putsanti come malti.
v ® Possiamo scegliere tra queste

acrobazie. Fi atto & il livello di
difficolta, meglio &.

A Bisogna saltare ben oltre 7
metri per battere il record del
mando.

INT. TRACK & FIELD 2

La canoa & diversa dalle gare
di corsa su pista. Dobbiamo
avere il giusto ritmo e premere
il pulsante corrispondente alla
pagaia appena prima che
questa tocchi 'acqua. In
questo modo acquisteremo
gradualmente velocita, percid
non dovremo premere il
pulsante a un ritmo costante.
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A Hon ¢ facile mantenere il ritmo quando s
pigia sui pulsanti da ore senza risultato.

Se vogliama |2 medagtia d oo, perd..

Qual & la differenza tra correre i 100 metri nel gioco
International Track & Field e correri alle Olimpiadi?

(T gindiio
|_aspetto |

La yrafica e stata mighorata. Dgoi
atleta ha un suo stile e la folla
agyinnge la giusta atmosfera

Puo diventare noioso se si gioca da
soli, per non parlare del male alle
dita. Un mullitap accrescera la
longevita el gioco

Dawvero inyeynosa. Giocheremn tutti i
giorni fino a completare le gare
Dopodiche, lomereno solamente per
fualche partita occasionale

Il megho da yuesto gieco si ottiens
con w multitap . .. o S8 non possiama
Tiirl.' # meno |F| 11.'IIL|IL ih I]II!|||LIr=|rL1

Leccessivo pestare i pulsanti pu
SLOrayIare anche i :J.nuuillurs Jhiu
appassionat

//. o

vale la

Lunico yioco di atletica che
|ena H(ZI|III";1P_I'F,' Se siveole un
titolo in cui hasta sedersi e giocare
e guelio Giisto; ¢ e a malagena
hisogno di consultare il manuale

Secip J... thianio un'ecchiata
anche inale. Questo e il
migliore, ma la versione “classica
affre qualche yiormo di divertimento




E il momento
di scatenarsi
in campagna

al volante di

una macchina potente quanto
il presidente degli Stati Uniti

¢ altrettanto scalpitante!

PlayStation

o

Wil

DT8Rl ¢ 01 A DCafoElE v 0

A yventuriamoci nelle 2one
pili remote del Galles e
ammiriamo il muschio i lai
della strada,

< Muretti di pietra, piste
fangese... non manca niente.
¥ Questa prospeftiva
consente di sperimentare al
massimo a velocits.

W Duesta gente deve fidarsi dello
sponsor dei freni...

TR

- APRILE 2000

loro s& ne Stanno a casa,
con la tazza di té in mano, a

studiarsi mappe
topografiche di sperdute
zone di campagna,

In cambio, perd, non mancano loro le
soddisfazioni, come la possibilita di
scarozzane un amico sfrecciando
attraversa alcune delle aree pil strane
del pianeta. Non sorprende, quinds,
che gl sviluppator abblano tentato di
ricreare questo tipo di espenenza in
formalto videogioco; in particolare, con
Ralky Championship HotGen ha fatto

decisamente un ottimo lavorno.

BPL_FJ‘MJLJU

Dopo la semplice & prati
presentazione del gic
avrem scelto un 'nodpllu COrme per
esempio la Vou{_‘..wag,g_.n Gold, la
Renault Megane o la Seat Ibiza, la
prima cosa che ci balzera agh occl
sard il favoloso aspetto di Rally
Champicnship. Fin dal momento in cu
avvierema la modalith Arcade o
Championship nel cuore sehvag
Galles, non potremo fare a m
meravigharci di fronte alle mont
sullo sfondo, agli aberi che ci
SCOMeranno accanto e alle texture
della superficie stradale. Cenc. non
manca qualche elementa che compane
dal nulla, ma Rally Champsonship ci
offre la possibilits di credere di trovarci

davwvero al volante... cioé nella
situazicone esatta i Cul VOmemmo
BSSErE.

" 1 I
VELOTATA
Potremo sceghere di controliare |a
nastra macchina da una visuale in
terza persona, oppure optare per la
prospettiva in prima persona,
mente righone, in cui potremo
arg & L":I”IL'EIFH
. Con questa visuale si
o ce dawwero la sensazione
della velocita e se ci concentreremo
sulla strada davanti a noi, sfruttando le
oftime istruzioni impartiteci dal nastro
co-pilota, p-o'rcmc veramenie prLJaH.

essenziale per '.J|.|.1.!I"-€'.’I'l.-.‘ pr
decenti. |l fatto & che anche: sz
mancvrabiith della macchina & take da
rendera i| gioco immediato e pronto
all'uso. quando le piste. diventeranno
pils difficili i faranno pid dure anche le
condizont atmasferiche, con neve,
s ghsacc e la gara diventerd
a. Mon potremo pesmne
al.‘ AN errore [)!'f pd ura O llbd 1
Potrerna modificare la senss :H|1:r dello
sterzo, le sospe
freni e cosivia e

A e inquadrature dei replay
S0n0 dmsnmerlte sorprendenti.




Hemirs

Vivi un'es rie 'I
interamente am

=] Centrale precolonik . :
Un secolo a tua disposizione, pex
della storia attraverso conquibte i
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stnn oftime, percid teniamo le orecchie aperts.

e
A Piii ci allumamamn daﬁla pista battuta, pii
la nostra macchina si nempw di Iangu
tf

comandi analogici & saremo disposti a
togliers il piede dall ecceleratore qua e
i finiremna presto per immesgenc
complatamente nel gioco.

Le modalith Arcade e Champeonship ¢

Scozia. di Sezt, di Stena Line Uster
dell'izala di Man: non awr {

wstd record di
alith a due

contrd unc

IASEISARE.

In breve, Rally Championship &

e (,#‘ d[tf-"e

Sebbene non sia all'altezza di un Colin

. i
) . e 41
A Le imformazioni foméeci dal nostro co-pilota

RALLY CHAMP

’gmrwwl

CARATTERISTICHE:
ALTRE VERSIONI:

) Emozioni di gruppo

Nessun gioco di corse degno di questo nome potrebbe fare a meno [EEL T ] 1 e
di una bella opzione a pili giocatori e Rally Championship non fa ™ 1w Sewantan <l '|
eccezione alla regola. Sebbene le piste siano meno ambiziose e A : oo
I'azione un pe’ pill lenta rispetto alle altre modalita di gioco, la Wil S gliladata

rnodaltﬁ a due giocatori vale decisamente un'occhiata. <Al e ajet e

dlezit me st
soguid bella,
atfif clpheinambe
¥ Le piste sono it semplici e a = o we Bbed
competizione diventa pil accanita. =:r.ir’-«r5;:.'$v\9

A | gioca gira pii lentamente in modalita
a piis giocatori, ma rimane il altezza,

(W il giudizio

lio i V-Rally 2, ma di certo non
Iezza i Gran Turismo 2
Molto caring, coimi

A Lastrada & coperta di neve e ghiaccio, abbiama il sole negli occhi e
presto fara buio. E ora di gareggiare uno contra uno.

Divertente, ma non cerchiamo (i
¢ b iodalita Championship in
un colpo solo. . diventerenimo matti!

r tutto il tempo o o
i canpion imondiali di
rally. Potrehbe volerci un bel po

-~ T o

4 Terrena sconnessa, ghiaia, neve,

A Ladomanda &: perché non si vede la telecamera sospesa tra le due macchine? Il
ghiactio_.. le superfici stradali sono varie.

mavimento delle telecamere nella visuale in lerza persona & impeccabile,

matod e il fatto che la oc 2 i
ogni singolo rally passi inosservata
D'altra parte, perd. un gioc
permette di sfrecclare a 150 all
una pista fucristrada e riesce

attenzione con | rflessi che
filtranc tra gli alber merita senza
dubbio un'occhiata, Altra che
Fommula 1.

Fra i difetti, citiame il rumare

omendamente stridulo prodotte dal

megl

La visuale dall’ mhamo
della macchina é
insuperabile. Lazione
appare pit veloce, i
comandi sono pit
immediati e potremo
perfino accendere i
tergicristalli quando

Il fastiioso ronzio del molare
Hon jio

o

E‘"

piu t|_||||1u ..m
rotolanido sul tettucc, allora
Championship fa per noi.

Come se la cava Rally Championship di fronte alla modalita
Rally del recente Gran Turismo 27 Vediamo un po'...

VELOCITA

ASPETTD

(i}

macchina da ra
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Perché fare solo il pilota quando puoi essere tu il capo?
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Piloti o Costruttori?

All Rights Reserved. Piblished by Hasbn
and “F17, “FlA Formulas One Werld Cham

Con Grand Prix World ti assumi tutte le
.
responsabilita di un mondo che vale %
miliardi! Acquista, vendi,
sviluppa, gestisci, negozia, ingaggia e,
se necessario, licenzia... Poi mettiti |

comodo davanti allo schermo

e osserva gli sviluppi della gara!

nteractive, inc. Developed by Edward Grabowski Communications Ltd. “An official product of the 1998 FIA Formuls One
ship®iftogether with their foreign translations and permutations) are trade marks of the Formulas One group of companies
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RIDGE RACER 64 = POKEMON STADIUM * BIOHAZARD GUN BATTLE » TOR 2000 = PREMIER MANAGER
Wﬁﬂ 2000 = FEAR EFFECT » BATTLEZONE » ZOMBIE REVENGE * RED DOG « ECCO THE DOLPHIN = 4 WHEEL
THUNDER = THEME PARK WORLD = TAZ EXPRESS « RADIKAL BIKERS E ALTRD ANCORA!

IN EDICOLA:

DALLULTIVIA SETTIMANA DI APRILE
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DAL GIOCO
AL REFERENCE
IL DIVERTIMENTO
E' ASSICURATO!
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~=_ Mancava proprio a Las Yegas.

{‘ennesimo avveatyriero
i Po’ nervoso.
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Tre modi per giocare.
Mille modi per morire.

PlayStation.
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