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DIE WAFFEN EINES JEDI-RITTERS SIND
BESONNENHEIT, WEISHEIT UND HINGABE.

ABER WAS WARE ER OHNE SEIN LICHTSCHWERT?

A

SrAr-ve—— D BOUTCAST

Die Legende von Star Wars~ lebt in Jedi Outcast weiter. Als der
gefallene Jedi Kyle Katarn kdampfen Sie mit |hrem einzigartigen
Lichtschwert und einem ganzen Arsenal anderer Waffen gegen die
dunkle Seite der Macht. Sie kénnen lhrem Schicksal nicht entrinnen.

Nur wer die dunkle Seite kennt, der findet vielleicht zum Licht ...

Epische Einzel- und Mehrspieler-Action.
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Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!

Unter www.mcmEdla.de kannst du dir

auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum
nachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.
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Re!chenherger Str. 45
02763 Zitt
U3583F\10?33

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafie 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
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Freiberger Str, 16
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35039 Marburg
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Hauptstr. 115
35745 Herborn
02772/51021

SULZER

Klausstr, 14

36251 Bad Hersfeld
06621/78966

RUG

Markt 41
36404 Vacha
036962/24336

MOBI-GAMES
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Hau tstr. 55
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05521f957863
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Uﬁeplatzdls
37441 Bad Sachsa
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Asterlager Str. 94

47228
02065/64814

DEL
Martkstr. 13
47798 Krefeld
02151/81780
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Everswinkeler Str. 8
4823 2

02581/4193
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August Wessing Damm 32

48731 Wa
025812603
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Oststr. &
48231 Warendorf
02581/2396

}ASPER

bhenburener Str. 143
L8496 H Esten
05458/9317)

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
026623219

KREMERS
Oststr. 56
59065 Hamm
02381/25068

PECHERS SPIELPARADIES
Langestr. 25
59302 Delde
02522/4600

SPIELPUNKT
Hauptstr, 40
61462 Konigstein
0617422064

MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

GAMESTORE

Hauptstrafle 2/Ecke Busbahnhof
66482 Zweibriicken
06332/905400

STROBEL AM MARKT.DE
Am Rain 5
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07471/2408

ELSER

Geislin er Str. 24
73033 Goppingen
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HARTWICH
Haudztstr 50
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SCHLATTL
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MEDIA STORE
Fu?gerslr. 4-6
86150 Augshurg
0821/313134

HEILIG

Uberlinger Str. 9
88630 Plullendorf
07552/1010

MAXISPIEL + HOBBY SCHWEIGER
Farberstr. 11

90402 Niirnberg
0911/2418989

GAMES GARDEN

Karl-Grillenberger-Str. 20
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0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str, 5
90443 Niirnberg
0911/2877083
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Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisch
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Weichser Weg 5
93059 Regensburg

0941/490531

ACHTNER
Ulrichstr. 29
93326 Abensberg
094437344
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Vilsuorstadt ll;r 13/15

4474 \filshofen
085&13 3979

THEO KRANZ e-tainment
uhuapmmenadL 11

7070 Wiirzburg
0931/571604

WORLD OF ILLUSION
Marienstieg 1

98527 S-uhfJ

03681/722189
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Links Comeback auf dem GameCube

THE LEGEND OF ZELDA

Was taugt die Fortsetzung?

CELDA STATT ZELDA?

Selten zuvor hat der Wechsel eines Grafikstils bei einem Spiel fiir derart viel Aufregung gesorgt.
Wihrend unter den ersten GameCube-Tech-Demos (die lediglich produziert wurden, um die grafi-
sche Power der Konsole zu demonstrieren) ein brillant gerendertes Zelda im , Erwachsenen”-Look
fiir uneingeschréinkte Begeisterung sorgte, riefen die auf der E3 2001 prasentierten Demo-Sequenzen
des tatsdchlich in der Entwicklung befindlichen Zelda-Spiels eine Welle der Entriistung hervor, die
zahlreiche Internet-Petitionen nach sich zog. Designer-Legende Shigeru Miyamoto machte jedoch
stets deutlich, dass man erst einmal den Titel selbst anspielen sollte, bevor man ein Urteil abgibt. Und
tatsdchlich: Hat man das fertige Spiel erst einmal ausfiihrlich tiber mehrere Tage getestet, dann wird
klar, warum The Legend of Zelda fiir den GameCube ein erfrischendes, im Vergleich zu den N64-Vor-
giangern inhaltlich abwechslungsreicheres Meisterwerk ist. Hatte das Game den typischen Render-
look, wie man ihn in Metal Gear Solid 2, Splinter Cell oder Devil May Cry findet, dann wiirde viel von
der genialen Atmosphére verloren gehen. Und wenn wir ehrlich sind: Es wiirde auch gar nicht zu
Zelda passen. Dazu muss man sich nur einmal die Urahnen der Serie auf dem NES ansehen. Wer
mehr tiber Zelda wissen will, darf sich {iber unseren 8-Seiten-Megatest in dieser Ausgabe freuen.

WAS BRINGT 2003?

Keine Sorge: Das Hitpulver fiir den GameCube ist noch lange nicht verschossen, im kommenden
Jahr geht es erst so richtig los: Neben The Legend of Zelda, das in den USA Ende Mirz erscheint und
hierzulande fiir das 2. Quartal angekiindigt wurde, diirfen wir uns unter anderem auf Metroid
Prime, F-Zero, 1080° White Storm, Wario World, Resident Evil Zero, Resident Evil 4, Der Herr der Ringe:
Die zwei Tiirme, Starfox Armada (das Action-Game) und vielleicht auch auf Final Fantasy Crystal Chro-
nicles freuen. Ob Mario Kart oder Donkey Kong ein Comeback feiern, werden wir spétestens auf der E3
(14. bis 16. Mai) sehen. Wir halten euch natiirlich auf dem Laufenden. Viel Spafs bei der Lektiire!

Euer Hans Ippisch
REDAKTIONSDIREKTOR

DITORIAL

GERUHSAME TAGE? Die Zeit vor
und nach Weihnachten war fiir
das N-ZONE-Team alles andere
als geruhsam - Anfang Januar
musste namlich die vorliegende
N-ZONE bei der Druckerei abge-
geben werden.

Hintere Reihe, von links nach rechts:
Hans Ippisch (Redaktion)

Udo Crnjak (Redaktion)

Jens Quentin (Redaktion)

Alexandra Béhm (Layout)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
Kerstin Springer (Redaktion)

Vordere Reihe, von links nach rechts:
Fabian Hiibner (Layout)

Fabian Sluga (Redaktion)

Stefanie Sdmann (Layout)
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Christian Harnoth (Layout)
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Wir haben uns vor Ort erste
brandneue Bilder und Informatio-
nen zu Driver 3 von Infogrames
geholt. Euch erwarten spannende
Auftrdge, die ihr per pedes oder
im Auto erledigen miisst. Detail-
lierte Fahrzeugmodelle und realis-
tische Stadtszenerien schaffen
eine coole Atmosphare.

Bislang war

die Nach-

richt, dass

Sam Fisher bald auch auf dem GameCube
spioniert, mindestens genauso geheim
wie seine Auftrdage. Nun konnen wir
euch erstmails offizielles Material pra-
sentieren. Lest selbst, warum das
Spiel ein Superhit werden kdnnte.




THE WIND WAKER

Wir prasentieren euch den ausfiihrlichen
Import-Test der japanischen Version, die dank
des Einsatzes unseres Japan-Korrespondenten
Warren Harrod noch rechizeitig ins Haus flat-
terte. Bei unserem Riesentest gehen wir neben
der umstrittenen Grafik natiirlich auch auf
die Unterschiede zu den N64-Versionen ein.

THE FOUR SWORDS

Diesmal gibt’s die volle Ladung Link! Aus Japan erreichte uns namlich auch das
Zelda-Doppelpack fiir den GBA, das neben dem bekannten The Legend of Zelda: A
link to the past auch das neue Mehrspielerabenteuer The four Swords enthalt, bei
dem bis zu vier Spieler auf Entdeckungsreise gehen.

Bei Star Wars Bounty

Hunter schliipft ihr in die
Rolle von Jango Fett, um fiir ein Knpf-
geld die groBten Schurken des Univer-
sums dingfest zu machen. Dabei wartet der
Titel mit einer packenden Story auf.

VORS(HAI.I

16 Driver 3
Es kommt auch fiir den GameCube!
28 Haven: Call of the King
Ein Held mit vielen Talenten
24 Hunter: The Reckoning
Fir Freunde harter Action
26 NBA 2K3
Sega-Sports bittet zum Tipp-Off
22 Red Faction I
Mission to Mars
20 Summoner: A Goddess Reborn
Rollenspiel mit Hitpotenzial
18 Tom Clancy’s Splinter Cell
"'i Besser als die Xbox-Version?
29 Contra Advance: The Alien Wars EX
Ein knallharter Klassiker neu aufgelegt

TEST

¥ GAMECUBE

46 Blood Omen 2

44 BMX XXX

52 Disney Sports FuBball

48 Knockout Kings 2003

52 Monopoly Party

50 NBA Live 2003

40 Star Wars Bounty Hunter

60 The Legend of Zelda: The Wind Waker

%l GAME BOYADVANCE

57 ATV: Quad Power Racing

55 Comix Zone

57 Dave Mirra Freestyle BMX 3

56 Defender

57 Disney Sports FuBball

54 Doom |l

56 Justice League: Injustice for all
57 Legends of Wrestling 2

70 Pokémon Ruby/Sapphire

68 The Legend of Zelda: The four Swords

 KOMPLETTLOSUNG |

84 Tony Hawk’s Pro Skater 4
,g ATS & CODES
S GAM .

80 Die Hard Vendetta

82 Rocky

82 Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken

81 Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast
Tiger Woods PGA Tour 2003
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83 Castlevania: Harmony of Dissonance
83 Earthworm Jim
83 Power Rangers Wild Force
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N-ZONE TOPS & FLOPS

1. DIE LEGENDE LEBT!

The Legend of Zelda erfiillt alle
Erwartungen!

2. DRIVER 3

Erste exklusive Bilder

und alle Infos!

3. NEUER GAMECUBE & GBA
Nintendo tiiftelt bereits an
neuer Hardware.

4. ULTIMATIVER UBERBLICK
Das beste GameCube-Zubehor
im Uberblick

5. SPLINTER CELL

Sam Fisher schleicht auch

auf dem GameCube.

FLOPS

1. LAUE LEGENDEN

Legends of Wrestling 2 ist ein
spielerischer Offenbarungseid.
2. MASCHINENSCHADEN
Kein Testmuster von Micro
Machines Explosion verflgbar.
3. NICHT SEXY

Technisch hat BMX XXX nur
wenig Sexappeal.

4, PAL-WARTEREI
PAL-Umsetzungen der Ninten-
do-Titel brauchen zu lange.
5. WENIG WERBUNG
Nintendo hat anscheinend das
Weihnachtsgeschéft verpennt.

SPRACHBARRIERE
Die deutschen

Texte miissen
noch integriert
werden.

The door rea&s
Office”

“Conductor's

Resident 3
tvil Zerg

KOPFLOS Alle Schockmomente
werden zu genieBen sein.

ACﬂﬂN-ADVENTURE Erster Einblick in die PAL-Version 4

Capcom Europe hat uns Ein-
blick in die PAL-Vorabversion
von Resident Evil Zero ge-
wdhrt. Die gute Nachricht:
Europaische GameCube-Besit-
zer kommen in den vollen
Grusel-Genuss des Survival-
Horrors. Ihr diirft sogar wahl-
weise im 60-Hz-Modus auf
Zombiejagd gehen. In Sachen
Schockmomente und Splat-
tereffekte wird die PAL-Ver-
sion den NTSC-Versionen
ebenfalls in nichts nachstehen:
Der rote Lebenssaft fliet in
Stromen und auch sonst ist
Resident Evil Zero nichts fiir
schwache Magen oder Nerven.
In der uns vorliegenden Ver-
sion waren lediglich die Texte

bei Resident Evil Zero ein
absolutes Muss. ¢

TEAMGEIST Teamwork ist e
I "

e

noch nicht einge-
deutscht, es wird
aber wie schon
bei Resident Evil
deutsche
Texte (bei
englischer
Sprach-
ausgabe) p
geben. Ebenfalls unverandert S
bleibt die Anzahl der Game- 4
Discs, die PAL-Version
wurde auch auf zwei Sil-
berlinge gepresst. Der
Preis des Gruselscho-
ckers steht dagegen bis-
lang noch nicht fest. (jq)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom-europe.com
Termin: 7. Marz

) LOB Auch europdi-
. sche Spieler zocken
e im 60-Hz-Modus.

Would you like to display in 60Hz mode?

»Yes
No



Def Jam Vendetta NBA Street 2

g%f (13 H U 1R Die krassen Streetballer kehren zuriick.

-—

L L1 Rap-Stars hauen sich auf die Bime!

AN

3

Wahrend sich die Jutigs.
vermbbeln, heizt der DJ gin.
p e

KRASSER TYP Cool
sein ist auch in der
Kampfarena das A und 0.

und Uberleben) und verschie-
denen Match-Arten (Einzel-,

Mit Def Jam Vendetta werden
die bésen Buben des Rap-Busi-

Der Vorganger ist in Deutsch-
land leider nicht offiziell erschie-
nen, die US-Import-Version
konnte immerhin eine Wertung
von 82 % abstauben. In den
Genuss von NBA Street 2 gelan-
gen Ende Mairz endlich auch
deutsche GameCube-
Besitzer. Neben 150
aktuellen NBA-Gro-

Ben geben sich auch
echte Legenden wie
Wilt Chamberlain,
Magic Johnson, =
Dr. ] oder Mo-
ses Malone
die Ehre.
Dabei er-

kennt man.
die NBA-
Rentner

nicht

nur an

den Origi- \§
naltrikots,
sondern auch
an ihren cha-
rakteristi-

schen Bewegungen. Mit neuen
Dribblings und Passmoglich-
keiten soll der Spafifaktor im
Vergleich zum Vorganger noch
erhoht werden. Auflerdem gibt
es einen neuen Gamebreaker
sowie die Option, herkommli-

. che Gamebreaker fiir einen spa-

teren Zeitpunkt aufzuheben.
Hat man einen eigenen
. Spieler gebastelt, kann
man durch Siege
neue Bewe-
gungen ver-
dienen oder
freischalten.
Mehr als 500
neue Animatio-
nen, ein Vier-
spielermo-
dus sowie
frei wahlbare
Kameraeinstellungen
machen das Streetball-
Spektakel komplett. (jq)

" ¥4 Hersteller: Electronic Arts

_ Internet: www.electronicarts.de
Termin: Ende Marz

ness ihrem Ruf perfekt gerecht.
Unter den 45 Priigelknaben, die
sich im Ring nach Strich und
Faden vermdbeln, befinden sich
namlich zwolf Def-Jam-Kiinst-
ler wie Redman, DMX, Luda-
cris, NORE Keith Murray oder
Funkmaster Flex. Jeder der har-
ten Jungs hat dabei eigene
Manover und Beleidigungen
fiir seinen Gegner auf Lager.
Spezial-Moves diirfen dabei
natiirlich auch nicht fehlen. In
drei Spielmodi (Kampf, Story

Tag Team, Handicap-Match)
konnt ihr ermitteln, wer der
schlagkréftigste Rapper ist. Im
Storymodus trifft der Charakter
jedoch nicht nur auf Feinde,
sondern auch auf Freunde.
Hohepunkt ist der Endkampf
gegen den machtigen D-Mob.
Bei solch einer illustren Riege
an Rap-Stars sind passende
Beats natiirlich garantiert. (jq)
Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de
Termin: Mitte April

SILBERPFEIL
Auch mit
historischen
Oldtimern

geht es auf
die Piste.

Thr konnt euch von eurem schmalen Taschengeld keine Luxuska-
rosse mit dem berithmten Stern auf der Kiihlerhaube leisten? Kein
Problem, auch ohne das nétige Kleingeld oder den Fiihrerschein
habt ihr bald die Méglichkeit, mit Mercedes-Karossen der A-Klasse,
C-Klasse, CL, G-Klasse oder S-Klasse durch die verschiedensten
Landschaften zu heizen. Insgesamt stehen in World Racing tiber 120
Fahrzeugmodelle zur Verfligung. Die missionsbasierte Rennsimu-

World Racing

el Einmal um die ganze Welt!

lation fiihrt euch nach Japan, Mexiko, in die Alpen oder ins heifle
Australien. Dabei bieten die Strecken nicht nur viel Abwechslung
wie Schiffe oder Flugzeuge, auch Hohenunterschiede bis zu 400
Metern miissen iiberwunden werden. Wahrend man auf

der Spielstufe Arcade viele Fahrhilfen bekommt,
muss man in der Einstellung Simulation sein gan-
zes Konnen beweisen. Die Vehikel unterscheiden S
sich nicht nur durch individuell gestal-
tete Cockpits, auch das Fahrver-
halten ist bei jedem Wagen
unterschiedlich. (jq)
Hersteller: TDK Mediactive
Internet: www.tdk-mediactive.com
Termin: 2003

GC/GBA
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INFO KURZ & KNAPP

DER UNBEKANNTE PLANET:
Die Entwicklerschmiede War-
thog hat erste sparliche Infos
zu dem Ego-Shooter X710
bekannt gegeben. In der Rolle
eines Soldaten hat man die
Aufgabe, den diisteren Plane-
ten X10 zu erforschen. Natiir-
lich warten zahlreiche Gefah-
ren wie feindliche Militarein-
heiten sowie bedrohliche
Kreaturen der Wildnis auf den
Einzelkampfer. Dieser wehrt
sich mit allem, was die Umge-
bung auf dem unwirtlichen
Planeten zu bieten hat.

FINAL FANTASY: Nintendo hat
einen offiziellen Erscheinungs-
termin flir Europa bekannt
gegeben. Demnach soll Final
Fantasy Crystal Chronicles
Ende des dritten Quartals
erscheinen. Insgesamt kann
man aus vier verschiedenen
Rassen auswahlen, wobei
auch Kleidung und Geschlecht
bestimmt werden konnen.
Verbindet man den GameCube
mit dem Game Boy Advance,
wird auf dem GBA-Display
eine Karte angezeigt.

MODEM KOMMT: Nach neu-
esten Informationen aus
sicherer Quelle sollen Modem
und Breitbandadapter fiir den
GameCube in Europa bereits
im ersten Quartal erscheinen.
Zeitnah zu der Veroffentli-
chung wird auch die europai-
sche Version von Phantasy
Star Online: Episode | & Il in
den Verkaufsregalen stehen.

UNMOGLICH? Trotz der
Bewachung fingt

Mit Madden NFL 2003 hat Electronic
Arts die Latte in Sachen American Foot-
ball sehr hoch gelegt. Der erste Ausflug
der Sega-Footballspieler auf den Game-
Cube muss sich an diesem Mafstab
messen lassen. Ein eingdngiger, kom-
plett iiberarbeiteter Franchise-Modus
erlaubt es, ein NFL-Team als General
Manager zu leiten und dabei unter
anderem vielversprechende Rookies zu
draften oder neue Spielziige auszupro-
bieren. Die ebenfalls verbesserte KI
sorgt dafiir, dass die CPU intelligent auf
eure Angriffsformation reagiert und
dass die gegnerische Red Zone zu einer
nahezu uneinnehmbaren Festung wird.
Das kurzfristige Andern von Spielzii-
gen (Audible) wurde vereinfacht, so
dass tiberraschende Attacken leichter
von der Hand gehen. Detaillierte Sta-
dien und Spielermodelle sollen zusam-
men mit einer ESPN-wiirdigen Prasen-
tation dafiir sorgen, dass Footballfans
voll auf ihre Kosten kommen. (jq)
Hersteller: Infogrames

Internet: www.segasports.com

Termin: 4. April

Conflict Desert Storm

-~

:

ST B Operation Wiistensturm auf dem GameCube.

Wenn Conflict Desert Storm
Ende Mirz erscheint, konnte
es gut sein, dass die Kriegs-
handlungen gegen Saddam
Hussein im Irak schon Vergan-
genheit sind. Pikant: Das

Spiel handelt von den
Kommando-Ein-

heiten SAS
und Delta
Force, die
am Golf in
den Ein-

satz geschickt werden. Als
Anfiihrer der beiden Teams ist
es eure Aufgabe, die richtigen
Spezialisten (Sprengstoffexperte
oder Scharfschiitze) auszuwah-
len und das Team sicher im
Kampf in der Wiiste oder zwi-
schen Hauserfassaden zu
fithren. Zu den Auftrigen
gehort der Diebstahl
wichtiger feindlicher
Daten oder die Ret-
tung unschuldiger

NACHTEINSATZ
Angriff ist noch
immer die beste
Verteidigung.

Geiseln. Je nach Missionsziel
zieht ihr allein in den Kampf
oder nehmt den Feind mit der
gesamten Mannschaft ins Visier.
Habt ihr alle Manner unversehrt
ins Lager zuriickgebracht, gibt’s
Medaillen, einen neuen Militar-
rang und Punkte, mit denen die
Fahigkeiten der Kameraden ver-
bessert werden. (jq)

Hersteller: BigBen Interactive

Internet: www.bigbeninteractive.de
Termin: Ende Mérz

KABOOM!

Sprengen |§
gehort zum
Handwerk.




(astleween

Mit Castleween werden  Par-
besonders jlingere Spie- chen.
ler in eine putzige Welt Neben
voller Zauberer, Hexen Sprung-
und Kobolde entfiihrt. einlagen muss
Dabei hat man vor bei Puzzleeinlagen
Antritt des Gruselspafies  auch der Grips
die Wahl zwischen der angestrengt
Hexe Alicia und dem werden, um
Teufel Greg. Das unglei- alle verschol-
che Team versucht, lenen Freunde
Freunde vor ihrem ausfindig zu
Schicksal als Statue zu machen. (jq) |
bewahren. Wahrend die  Hersteller: Wanadoo ™
a kédlteresistente Alicia  Internet: www.kalisto.com
HUT AB' Mlt LRV Gl Dinge in Eis verwandeln  Termin: 1. Quartal
QU eI RUMERLI S A kann, ist Greg teuflisch
stark und kann durch
Feuer laufen. Die richtige
Wahl der Kleidung und
der Werkzeuge ist bei der
Suche nach den verlore-
nen Freunden ebenfalls
hilfreich. In elf Levels
erforschen die beiden
Fabelwesen spukende
Hauser oder unheimliche
Friedhofe. Dort lauern
Vampire, Skelette und
andere Monster auf das

NHL 2K3

3R Rl Eine unterhaltsame Elszeit bricht an.

I
A Vi

Mit NHL 2K3 wird die Sega- und so eine schlagkriftige
Sports-Serie auf dem Game- Truppe aufs Eis schicken. Dort
Cube komplettiert. Den Ho- kénnt ihr dann je nach takti-
ckeyfans wird ebenfalls einneu-  scher Ausrichtung entweder
er Franchise-Modus spendiert, defensiv an der eigenen blauen
bei dem man die Geschicke Linie stehen und kontern oder

seines Lieblingsteams lenken
kann. Jeder der hiinenhaften
NHL-Kufencracks ist in tiber 50
verschiedenen Kategorien be-
wertet und gleicht seinem rea-
len Vorbild somit nicht nur gra-
fisch. Als ausgefuchster Trainer
konnt ihr euren Teams neue
Spielziige vermitteln, munter
mit den Reihen experimentieren

die gegnerische Abwehr mit
schnellem Passspiel zerlegen.
Mit einer Vorstellung der Spie-
ler, packenden Replays und
einer Zusammenfassung der
Hohepunkte wird echte TV-
Atmosphare geboten. (jq)
Hersteller: Infogrames

Internet: www.segasports.com
Termin: 7. Marz

SKATING Die Spieler gleichen
ihren realen Vorbildern anch in
“der Spielweise.

I O

ML P NRLAL N ’uv IT

Die Bankspieler flippen aus.
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Mittlerweile
' . contrOIIer fl?:rts:;'l?m BigBen
QiDt €S JEAE | sorate sorcamotuve vortigt | e

iiber ein stattliches Aufgebot

(DAS BESTE GAMECUBE-ZUBEHOR )

an Mehrspieler-Games. Und G Liegt gut in der Hand, toller

M e n g e Z u be = wer gerne zu mehreren zockt, Analogstick, niedriger Preis
braucht weitere Controller. Im m Durchschnittliche Verarbeitung  Fazit: Das Soft Touch Pad von BigBen kommt bereits
Folgenden stellen wir euch die sehr nah an den Original-Controller heran. Es liegt gut
~ T besten Controller niher vor. DSIGN: .....ooovvviereeerecrioniennnnnnn SENT QUE i der Hand und insbesondere die etwas groBere Ober-
h Or fU r d e n Aber auch ein Blick in unsere Verarbeitung: ...........coceeviniceniceee. 0K fidiche sowie der gute Widerstand des Analogsticks
Marktiibersicht lohnt sich. Handhabung: .........................Sehr gut  kénnen begeistern. Das Beste ist aber der unschiagbar

Gesamtwertung: .......... giinstige Preis von 15 Euro. Nur der Druckwiderstand
der Knipfe kinnte besser sein.

GameCube. In | mm=
unserem

3. PLATZ
Analog Controller
‘ HETSTRIEN: ..o reeerssnssiinenen BIGBOA

| 8IS e RO o B 2. )
h” Dauerfeuer, Zeitlupe, guter Ana-
logstick, liegt gut in der Hand

Her;teller.,...,....,..,.......,,,,...‘.‘Nlntendo Anschlusskabel zu kurz, Kndpfe
R e e Ca. € 40,- nicht optimal verarbeitet, Fazit: In N-ZONE 09/02 konnte der Analog-Controller von
5 : : ini- BigBen als erster Controller eines Drittherstellers einen
. ; 3 T Liegt hervorragend in ot Hitstempel absahnen. Und das nicht ohne Grund, denn e
k t h d der Hand, au_sgezmch- Design: Sehr gut liegt sehr gut in der Hand, der Analogstick ist exzellent
0 n n | r I e nete _Verarbeltung, to_llerAna- Uemmé{{g&él:”"""'”M'-"”""“"Sehr qut und dariiber hinaus bietet der Controller Dauerfeuer und
oStk un Qe WHEE | | anchabung: ... Sohr gut o Zelpen-Fuklon.Da Dig-keu st s

Gesamtwertung: ...................Sehr gut Murks und die Kndpfe sind nicht gut verarbeitet.

b eSte n P rO o m Keine Extras, zu kleines

Digi-Kreuz, zu teuer

_
d k.t .I:' DIREIINE o Sehr gut Pro Pad
u e aus I n e Verarbe;tung:'““--"-"'-"-"'------Sehr gUt Hersteller: .ooovveeeeveeeeeeeis oo Brﬂok“‘rn
Handhabung:.................co.evrrvere SUPEK O T
. Gesamtwertung: ..............o...... SUPET | _
dlg maCh en Fazit: Das Original von Nintendo ist die rr'lii;-r Dauerfeuer und Makros, groBes
g unumstrittene Controller-Referenz, liegt Digi-Kreuz, guter Analogstick
unschiagbar gut in der Hand und Uberzeugt Gewohnungsbediirftiges Design  Fazit: Das Pro Pad von Brooklyn konnte bereits in
durch eine exzellente Verarbeitung, Leider unserem letzten Hardware-Special gut abschneiden.
konnten die Design-Schwachen des Control- DB ittt e Gut Damals belegte der Controller den zweiten Platz. Fiir
lers von Drittherstellern bisher noch nicht Verarbeitung: .........ccoeevvvererenenns Sehrgut  ihn sprechen die sehr gute Ergonomie, der gute Ana-
ausreichend korrigiert werden. Das Digi- Handhabung: .............coveremimnnie Sehrgut  logstick sowie das groBe Digi-Kreuz. Dariiber hinaus

Kreuz ist zu klein und der Z-Knopf schwer zu
erreichen. Trotzdem top!

bietet der Controller niitzliche Extras: Man kann
Makros aufzeichnen und Dauerfeuer ginstellen.

p

f
|

—

T TG




Cube-Zubehor

5. PLATZ 6. PLATZ
CubiCON Pad Cube Controller (mit Cover-Schalen)
o ’
~>
T
Hersteller: .......ocovcvenvincurnens Mad Catz Hersteller: ..o.oovveveiiienen... AGamers
PIBIS: i sisusashminsiasinssinis Ca. € 25,- o R S — Ca. € 25,.-

-

Fiir groBe Hande ent-
wickelt, groBes Digi-Kreuz

m Erreicht nicht ganz die Qua- |

litat des Original-Controllers

DESIAN: ..cvevvenercrirnesrsmreeseraeanienns Super
[ Verarbeitung: .....c.ccccevererveenrinennennn . GUE
Hatdhabiing: ... cscissosssmspomsaonsis Gut

Gesamtwertung: .......cucsisnsnss
Fazit: Das CubiCON Pad von Mad Catz ist
etwas fiir groBe Hande. Die ausladenden
Griffe wurden mit einem geriffelten Gummi
tiberzogen, so dass der Controller sehr gut
| in der Hand liegt. Sehr gut gefallen hat uns
das groBe Digital-Kreuz. An die prazise
Steuerung sowie die exzellente Verarbei-
tung des Original-Controllers kommt das

27 Austauschbare Farbleisten,
~ Dauerfeuer, guter Analog-

stick
Gewohnungsbediirftiges
Design, zu kleines Digi-

Kreuz
DOSIONE ..osmimicmssiisssissanisizsisss UL
Verarbeitung:... Sehr gut
Handhabung:............ccccove.......5€0r gut

| Gesamtwertung: .......ccunea: Sehr g
Fazit: Der 4Gamers-Controller besitzt aus-
tauschbare Cover-Schalen, so dass ihr ihn |
mit eurer personlichen Lieblingsfarbe vere-
deln konnt, Abgesehen von diesem Schnick-
schnack ist der Cube Controller ein sehr
gutes Gerdt mit einem feinen Analogstick

CubiCON aber nicht heran. ] und einstellbarem Dauerfeuer.
Artikelbezeichnung......cmmsmnimmns Hersteller ......... Preis ......Gesamtwertung |
GameCube Controller ...........cco.o.....Nintendo ............Ca. € 40,~ .............. Super
St Touch Patluismanmanimeiias: BigBen .......cevu Ca. € 15,- ............5ehr gut
Analog Controller ..........covmmienanminns BigBen .............. Ca. €20, suunis Sehr gut
L U o R e S 1) | I Ca. € 25,- ....5ehr gut
CUDICON Pad ..o sreeeeneenoMad Catz ..........C8. € 25, ...oovuens Sehr gut
Cube Controller (mit Cover-Schalen) ....4Gamers ............ Ca. € 25, ............oehr gut
CubePad AQVANCE.........coovveviierisinnrassins Speedlink .........Ca. € 40,- ............ Sehr gut
Firestorm Powershock Controller ........Thrustmaster ...Ca. € 23,- ............Sehr gut
GO PIo Padynas i iistnniasm. LOBIC 3. 7 T o — Gut
GameCube Controller ........ccocevnvven: Saitek ..o 08 € 30,-imiiniiiissd Gut
BT e d BRI B R 5 3 R TR Ca €28 wnivnam Gut
Superpad (2. Auflage) ... Intéract i Ca. €30, ..coorrerereennnnnn.GUL
MICTOCON Pad: &t miiaiasin: Mad Catz ............ £8. € 2Bi7 cormorsenmmontoness Gut
T e R o e Saitek ...ceveienenne 35 1% 6 L S——— Gut
Analog Gamepad ...............ooueeereseceene THIUSEMASEET ......Ca. € 20, A S e
ConIOl Pag ot i e topersmeprnsnnsnssas GAMEBIAN. i GRVE 205 Liiiiesnisiinss Ok
CUBBCCONEOMET .onevvsrssmsriseesssgsseiissons HAMA o cenerrmmiomeid BN al | TSR e £
Pattiot Comtroller ....cccusimiemassessmssss 1E T I 1 [L 20 R Schwach
Advanced Joypad.........ccccconiiinnniinin, =0 SR 1 [F, 2L T S Schwach

Funk-Controller

Die Funk-Controller stellen eine willkommene Neuerung dar. So
kann man auch ohne Kabelsalat schon mal bequem vom Bett oder
Sofa aus zocken. Im nichsten Jahr wird iibrigens auch Brooklyn
einen Funk-Controller ins Sortiment aufnehmen.

Hersteller:............cccocvevenen.Nintendo
PEBIE o mmisitiimnssainiamsvainaan Ca. € 50,-

L ") Lange Lebensdauer (100
Stunden) der Batterien,
gleiches Design wie beim

Original-Controller
m Keine Rumble-Funktion

DESION: i Sehr gut |
Verarbeitung:.........ccocveennrennn, Sehr gut

Fazit: Der Wavebird-Controller von Nintendo
ist schon sehr ausgereift und bietet eine
lange Batterie-Lebenszeit von Liber 100
Stunden. Fir ihn spricht auch das geniale
Design des Original-GameCube-Controllers.
Somit liegt der Wavebird ausgezeichnet in
den Handen. Negativ fallt allerdings die
nicht vorhandene Rumble-Funktion auf

MARKTUBERSICHT FUNK-CONTROLLE (NACH GESAMTWERTUNG SORTIERT):

Hersteller: .........ccecveevrnennn....BIgBEN
PIBIE: ..cammaniinasswnbi € B,
L0 Rumble-Funktion, liegt gut
in der Hand

Hoher Batterieverbrauch im
Rumble-Modus, umstandli-
che Einstellung der Funk-

frequenzen
DESIGN: ...ooviimnisivasaanmmsnsicnsassOONE GUL
Verarbeitung:..........c.ccoueeeeene.SENT QUE
Handhabung: ........ dnasnaut

Gesamiwertung: .......couuenees Sehr gut
Fazit: Der FunkY von BigBen bietet auf
Wunsch einen Rumble-Modus. Leider

driickt die Riittel-Funktion die Lebenszeit
der Batterien auf unter 20 Stunden, was
absolut inakzeptabel ist. Spielt man ohne
Rumble-Funktion, erhoht sich die Batterie-
Lebensdauer auf iiber 60 Stunden.

Artikelbezeichnung.......ccinwemenscHersteller .........Preis ......Gesamtwertung

)T DR P e

renseee NITRBRAE: vt Ca, €50, civviiiing
e BlUBeN ... corrinmencs Ca. € 50,

ahe g
o —

(DAS BESTE GAMECUBE-ZUBEHOR )




Lenkrid

der BigBen-Konkurrent &
und zudem fiinf Euro teu-
rer. Macht aber nix — denn
mit dieser Karte kinnen

reihen berhitzten und
Speicherstande verloren
gingen. BigBens neue

~
(e
=]
b= : -k
w Einmal fahren wie Schumi! Dieser Traum diirfte fiir viele zwar nur ein Frither war die Auswahl der Memory Cards Vertrauenssache und im
o Traum bleiben, allerdings kann man sich ja zumindest mit der Kon- Zweifel griff man lieber auf Original-Zubehdr zuriick. Doch die aktuel-
B sole wie ein fiinfmaliger Weltmeister fiihlen. Damit GameCube-Spie- le Generation beweist enorme Zuverldssigkeit. Unten stellen wir euch
N ler wenigstens auch das Gefiihl haben, ein Auto zu fahren, kommen zwei Karten vor, die uns im Redaktions-Alitag treue Dienste geleistet
u" Lenkréader gerade recht. haben und die besonders aus dem Memory-Karten-Dschungel ragen.
— 1. PLATZ : By
o Booster 9000 1. PLATZ il 2. PLATZ
(T7] Hersteller: ............ooueeeunensemisnen Brooklyn Memory Card 64 MB ' - Memory Card 64 MB
= PRBIRS b et i R Ca. € 70,- Hersteller: ..o BigBen Her_stelier: .......................... NBG/Piranha
=z : Guts Verarbeituna. auter Praf oo ® s Sl Ca. € 25, Pre|§: S — Ca. € 30,-
S Lenkwiederstandg’ . Speicherblacke: .............ccccueweee 1.019 gpeycherbiocke: byt 51 ‘013
i : ; - Speichergeschwindigkeit: ......... Sehr schnell peichergeschwindigkeit: .......... chne
. e Bgschnftung, KeiN  rait Das Booster 9000 ist sehr gut verarbeitet, ] i ‘g NTSC-kompatibel: ..........c.cccceverinnnnas Ja
¥ seperater C-Stick 5 " NTSC-kompatibel:..........ccoeevenrnen. Ja
w Design: Sohvgut Fletel ginen Posrgentgcggn Lenkwlders[;and und
P A 1 et i o asst sich an un anschlieBen. Das Lenk- o Fazit: Die Piranha-Memo-
: Verarbeitung: . ...cviv i Sehr gut  rad reagiert préizise auf Lenkbewegungen und die :::::{Verﬁfssde:rda:dgsa ry-Card kommt nahe an
RENORADINGE o ivenvsssriios S IRER AL Sehrgut Tipptronic-Gangschaltung I&sst echtes Rennfah- Memory 16X, bei der den Testsieger heran, ist
: T T T (T T = T @ "er-Feeling aufkommen. bestimmte Produktions- aber nicht so schnell wie
=

Booster 5000

HOTSIONOLT ... oov st s Brooklyn Memory Card ist riesig, i 2 :
Prois: Ca. € 60.- verdammt schnell, giinstig auch die groBten Spei-
T T T T LT T T e ——— . " und vor allem zuveria g ChBr—FI’&SSG!kOmmen

Guter Ansprechpunkt der Lenkung,
fester Sitz dank guter Montage

MARKTUBERSICHT MEMORY-CARDS

m ioht recht bil Fazit: Der Vurganger unseres Testsiegers konnte Artik
sieht recht billig aus
|r!1 letzten Hardware- SpeC|a|‘noch den ersten Platz Memory Cards mit 59 Blocken {nach Preis sorti ll'
DESIGN: «...oovvverirneeesiiscniaensisnnneennn.GU €iNNEAMEN, Der Nachfolger ist aber besser verar- Memory Card 4 MB ....BigBen ..............59 Blocke............
Verarbeitung: Gut beitet und steuert sich noch einen Tick feiner. j EE_IMhﬁ;nrgry Cgrdd ILngg!c C"t . gg E:gg:g :
i e L L 2 : - i ory Car <« IMBBTBLE ...cvivinian
HANARADUNG: .....c..cocunerssisseessssesens Sehr qut  Allerdings bietet das Booster Wheel 5000 wenigs- 4 MB Memory ci:‘m Speedlink ..........59 Blcke..
. tens noch separate C-Knipfe. Memory Card 4 MB ... Saitek ..... .59 Bliicke
Gesamiwertung: . MemoryCube 59 .. Mad Gtz ... 59 Bloke. .
Memory Card 4 MB ... .Gamester ..........59 Blicke ..........
3. PLATZ Memory Card 4 MB ... Brooklyn ...........59 Blocke .........
llenge 2 Racing Wheel Memory Card 4 MB ... ....Thrustmaster ....59 Blocke
Che : . 4 MB Memory Card Flame ................59 Blocke
Hersteller: ........ccioviivine Thrustmaster Memory Card 59 ....... Nintendo ...........59 Blécke
P i e e I -
e Ga.€ 39 Memory é:ards mit 123 Blécken (nach Preis sortiert): - -
NETIONY GREE BB (i iissinississiesssaossmss oo DB csiiiinn, 123 Blocke.......... 2 11,-
Guter Ansprechpunkt der Lenkung, 8 MB Memory Card ... L0GIC3 ..o 123 Bidcke........Ca. € 13-
klein und handlich Memory Card 8MB .. NBG/Mad Catz....123 Blicke.......... Eag 17.-
H i - 2 " Memory Card 8MB .. 11, S— 123 Blicke..........Ca. € 20,-
Keine Pedale, schiechter Itz “gazi: per Mini unter den Lenkrader konnte uns 8 MBMMOY CAIG o Speedlink .......123 Bidcke.........Ca. € 20.-
der Knopfe durch einen guten Ansprechpunkt der Lenkung g‘lﬁdfgﬂg Fna(;?ng ..,..Erarrtr:s;master__._.}gg g;ggtg ........ E:. g gg
DBBIONS cciicnsismsingisnsiussamminbiasipmmsentss Gut Sowie die prazise Umsetzung der Steerbefehle Memory Card 8MB .._..._.......... ...Gamester .........123 Blocke .....Ca. € 30,
VOPRBOHNG, ©....ovoivivnreoincommiiiotosts st Ok Vol tiberzeugen. Allerdings ist die Verarbeitung nur 8 MDIt MMOTY CArt ..o Interact .............. 123 Blacke ........ Ca. € 30,
HANGNGDUNG: ..o ST out durchschnittiich und leider besitzt das Lenkrad 8 MB Memory Card (clear Purple).... serseesnsinnsopeediink ..........123 Blicke.......... Ca. € 30,-
L e O T T @ auch keine Pedale. Memory Cards mit 251 Blécken (nach Preis sortiert): _ _
2 3 16 MB Memory Card .. Lo Lo e W, LA N, 1 RN 251 Blocke.......... Ca. € 15,-
X Memory Card 16 MB .. .....BigBen ........ ...251 Blocke.......... Ca. € 16,-
MARKTUBERSICHT LENKRADER (NACH GESAMTWERTUNG SORTIERT): Mmory Card 16 MB NBG/Mad Catz... 251 Blocke. ... Ca. € 20.-
Artikelbezeichnung.............o.cveenne Hersteller Preis Gesamtwertung Memory Card 16 MB .. ...Thrustmaster......251 Blocke..........Ca. € 20,-
BOOSIOE QD . cosvssvsincrusssrsnssssisissisoniss Brooklyn.............. Ca-€ 70, saiusisimisiones Sehr gut Memory Card 251 ..........cccvomsrecssisnsins ...Nintendo ............ 251 Blocke.......... Ca. € 30,-
BOOSLEr 5000 .........ccommvunnimssmmaiiaisisens Brooklyn ............ B €60 .iiciiiina Sehr gut 16 MB Memory Card ~Speediink .......... 251 Blocke..........Ca. € 30,-
: Memory Card 16 MB ..Hama ............... 251 Blicke ........ Ca. € 30,
Challenge 2 Racing Wheel .................. Th_rustmaster snlEBR- L Sehr Gut 16 MDIt MMOTY GBI ..o IOMRTACE .. 251 Blicke . Ca. € 40.-
F VA e e R Saitek .......cc.c.ee.CB. € 35,7 oo Gut
T A i S LOGIC 3..cvvvvvvrrn .0 € 50, vovvvrrrerrreennnnn GUL mem"”ca’dsm“m‘gmb"k"“ ("a“" Preis 5“"“"“}
A ; emory Card 64 MB .BigBen ............. 1.019 Bliicke ......Ca. € 25,-
Cube Racing Wheel ................... Ll . Speed Link ........ Ca. €80, ......cccnniuenrenninn GUE Memory Card e4cma ..NBG/Piranha .....1.019 Eincke ...... Ca. E 30,-
s S L R LOE B i B WG i ivssvisiras O 64 MB Memory Card el OGIC B 1,019 Blocke ....Ca. € 30;
P?g Racer G(:I?T‘lester g: 2 40 - Ok Memory Card 64 MB .........cc.cccconviioeseinnecciiinnniiassiinnnnnn NBG/Mad Catz....1.019 Blocke ......Ca. € 35,-

RG B- Ka bel Wolfsoft RGB-Kabel  1-le- RGB-Kabel mit Booster R
] e R Wolfsoft Hersteller: .........ccciciuisisiiennnn...WOITSOf HBSIBIIRT: . it sogs Brooklyn
PHBIBE ., eviisisreasissmssisiorsisiiniosadss Ca. € 86,- PIEISE G sivsmmnniisismivissig Ca. € 35,-
eurem lg:n?:gum %;f Seperate Tonausgéange: .. PTTIUREY Seperate Tonausgange:...........ocvverevnas Ja Seperalg TonauSgange: ..........oevecvvrnnnes Ja
men, solitet ihr euch fiir ein Vt_ararbg{tung. Sehr gut Verarbeitung:..........cccovvvvveverevennn, Sehr gut Vt_erarbe_!tung: ........................................ Ok
RGB-Kabel entscheiden. Das | B'0schirfe: e SUpeE| | Bildschérfe: LR - |
dem GameCube beigelegte Farbtiefe: .. B M e DE Sp s R T R Farione: .. it
Cinch-Kabel kann den Spiel- Gesamtwertung ----------------------------- Gesamtwertung: .........c.......... Sehr gut Gesamtwertung: .....
spaB bei einigen Spielen Fazit: Unser Test- Fazit: Wolfsoft Fazit: Das Brooklyn-
wie beispielsweise EMJ’M} sieger greift auf versteht was von RGB-Kabel kann durch
Darkness oder Resident Evil, den analogen und Kabeln, denn auch seine Qualitat vollauf
extrem d&mpien da die digitalen Video- der zweite Platz tiberzeugen und stellt
dunkien Stellen ",: elnem | 259ang des geht an den Ver- das drittbeste RGB-
schwammigen Brei ver- GameCube zurlick sandhéndler. Die Kabel fiir den Game-
schwinden und man Details und zaubert ein absolut brillantes Bild auf euren Farben sind spitze und die Verarbeitung sehr gut. Cube dar — und das zu einem Preis von 10 Euro.
leicht iibersieht. Vorher soll- Fernseher. Zudem ist es auch fiir NTSC-Game- Die Bildschérfe konnte allerdings besser sein. Mitt- Leider macht sich der Preis aber auch in der
tet ihr euch aber durch einen Cubes geeignet. Leider ist es viel zu teuer. lerweile gibt es aber auch gilinstigere Alternativen. schlechten Verarbeitung bemerkbar.
Blick in die Anleitung eures
s sy oy RGB-KaD! ... BrOOKIYN ...Ca. € 10 . Sehr gut
Fachhéndler erkundigen, ob  Artikelbezeichnung.........Hersteller .Preis........Gesamtwertung  RGB-Kabel ... Saitek ... Ca. €12~ .............Sehr gut
euer Fernseher iiberhaupt | RGB-Kabel ... Wolfsoft ......Ca. € 86, ..........cc.... Super  RGB-Kabel ...................... Nintendo ....Ca. € 30, .....quuruveeemrenen Gut
RGB-tauglich ist. | RGB-Kabel mit Booster ... Wolfsoft .....Ca. € 35, ............ Sehrgut  RGB-Kabel ...............cco.... BIGBON .......L0. € 87 .ocuuusiisisusssion Gut




Flatscreens

Ihr spielt gerne unterwegs, wollt euch aber keinen Game Boy Advance Wer kein Dolby Surround braucht, aber zu einem giinstigen Preis einen
zulegen? Fiir diesen Zweck gibt es Flatscreens, welche ihr einfach auf besseren Sound als den aus dem Fernseher méchte, der solite mal

den GameCube montiert. Leider konnten uns die vier bisher vorgestell- einen Blick auf folgende Soundsysteme werfen. Erwartet in den kom-
ten Test-Kandidaten nicht begeistern. Lest selbst, warum. menden Ausgaben weitere Soundsysteme-Tests.

LCD GAMES SCREEN

HBFSIBUBE, ..c.oicoiivininmmasasisimimssisiansisnsassiiviinmess BigBen
PYBISE. oot it GG 1y

[ZZ) Weitere AV-Gerite anschiieBbar, unterstitz
60-Hertz-Modus, Adapter fiir Zigaretten-
Anziinder im Auto im Lieferumfang enthalten  Bildqualitat: .........c...........
Unterstiitzt kein NTSC, sichtbarer Nachzieh-  Tonqualitat: ....................OK
effekt, Display spiegelt Gesamtwertung: ............

2. PLATZ

TFT SCREEN
HOPSIOMOE: ... coiuesioisbrssassmmetanvasmmssssns broussssysnssesass Logic 3
PRBIST .oviviniiminniinmmimiamississimsss € 100,

DAS BESTE GAMECUBE-ZUBEHOR )

HErSIBIOR iviiiciniiiniimivi Logic 3 Hersteller: .......cosresivinians Creative Labs
Bildqualitit: .............. Schwach PIBIS! ...oomersonseroenersurssnnsonnmnis Ca. € 80,- PIBIB. .ccikiaisnisnirn it Ca. € 50,-
[T Schlechte Bildqualitat, zu teuer, TONGUATREL. oo Ok Sehr guter Klang, klein und Guter Klang, s
keine weiteren Gerate anschlieBbar handiich Klasse Design -
_ \ e , [Thigy Nicht immer pegelfest Nicht pegelfest A
Fazit Flatscreens: Schon, dass es fiir den GameCube portable Bildschirme gibt, die man einfach nur -2
auf die Konsole stecken muss. Leider ist die Bildqualitat samtlicher Gerdte schlecht. Am besten schlagt DESIGN: .ivoverisisaisisssesinsneneninne BNF UL rarareraranarerere BN QUE h\
sich noch der LCD-Screen von BigBen, an den man iber die im Lieferumfang enthaltene Kabelpeitsche RIANG, Lot Sehr gut 4111 PRI ey 11 | i
auch weitere AV-Gerite anschlieBen kann. Ebenfalls in der Verpackung enthalten ist ein Adapter, mit Preis-Leistung:.......ccoccvvvevicnne Sehr gqut Preis-Leistung: ......ccccovevererrererersienn GUL
dem man den Strom auch vom Zigaretten-Anziinder des Autos abzwacken kann. AuBerdem kann man Gesamiwertung: ..........coususnne Sehr gut Gesamtwertung: ........ccceencnnnn . GUIL
die Spiele wenigstens im 60-Hertz-Modus zocken. 130 Euro sind fiir das Gebotene aber immer noch
deutlich zu viel. 20 Euro teurer ist der Flatscreen von Logic 3, der eine schlechtere Bildqualitat als der Fazit: Soundsysteme: Die beiden Soundsysteme richten sich insbesondere an Konsolen-Besitzer, konnen
von BigBen aufweist und bei dem keine Extras (weitere Gerate anschlieBbar, Adapter fur Zigaretten- aber auch problemios an einem PC betrieben werden. Zwei Satelliten-Boxen werden im Bass von einem
Anziinder) im Lieferumfang enthalten sind. Von den anderen beiden Flatscreens von Brooklyn und kleinen, aber kraftigen Subwoofer unterstiitzt. Der Klang beider Systeme ist gut bis sehr gut, aber nicht
Thrustmaster brauchen wir gar nicht erst zu reden. Wer sich dennoch einen Flatscreen zulegen méch- pegelfest: Insbesondere bei hohen Lautstarken wird er horbar verzerrt, Allerdings reicht die Lautstarke pro-
te, solite diesen vor dem Kauf unbedingt erst einmal in Aktion sehen. blemlos aus, um sich einen Streit mit den Nachbarn einzuhandeln. Fiir einen Preis von 50 beziehungsweise

80 Euro bieten die beiden Systeme ein gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis.

MARKTUBERSICHT FLATSCREENS (NACH GESAMTWERTUNG SORTIERT):

Artikelbezeichnung.....ceweeceseass Hersteller Preis Gesamtwertung MARKTUBERSICHT SOUNDSYSTEME (ALPHABETISCH SORTIERT):

LCD Games SCreen .......occcocvererenceee BIGBEN wchivvcnnne. T R 0| Artikelbezeichnung.......c..couvseemnncHersteller Preis Gesamtwertung
TFT SCIEBN. ..iuuciiimmsiacsssonssgussanessssarasen LOGIC 3..vvvrvieernn €8, € 150, .ccvcvvenn.SChWEACH Creative Inspire 2.1 Console 2400 ......Creative Labs......Ca. € 50,~ ........ccceurvrueeeen..GUL
TFT 5000 Flatscreen ...........c.ccoceerenas Brooklyn............. Ca. € 180,-................5chwach Soundstation 3 (300 Watt) ..........c.cv.... LOGIG D s resiosnss Ca. € 80,-........c0coe.......S€NF QUL
Integral 3 LCD Monitor ........................ Thrustmaster ......Ca. € 150,- ................Schlecht Soundstation 2 (200 Watt) .......cccceeenee Lagie Bu.sieiainst Ca. € 50,-.......c.cnnnnn. SENT QUL

[ | Hgum AIR FLO
Kur'osmten Hersteller: ......................Real M Fazit: Ein Controller mit eingebau- : -
Proll) i misensivs Ca.€25,-  tem Lifter sorgt dafiir, dass ir nie _ Herstel Ier-

mehr mit schwitzendem Daumen

Neben dm normalen zubeh::r Verarbeitung: vom Analogstick abrutscht. Leider ' : - II

:‘abe“ sich m“ﬂer‘::llie auq Handhabung: ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Gut ist der Liifter zu laut. Ansonsten g -t b - onm te
ol sl E.I tenere pherie- ist er als Zweitcontroller geeignet. - -

Produkte fiir den GameCube -

lhr wollt weitere Infos

angesammelt. Von witzig bis
praktisch ist alles dabei. Lest zu den Produkten oder
selbst! o Fazit: Der erste Arcade-Stick fir sle mﬁg“chemeise

den GameCube ist eine Enttau-

2
schung. Durch die ungiinstige gleich bESte“en_' Dann
VET&TDE“UHQZ R R gut Anordnung der Knopfe kommt Schﬂllt eillfacl'l in
Handhabung: .........ccoevinees Ok selten Spielfreude auf. Fiir Fans unsere Liste mit den
Gesamtwertung. ................ ist er dennoch ein Schndppchen. Internet-Adressen der
Hersteller. Viele Hand-

FLIGHT STICK

A2 oL R ler bieten einen On-
Pris r..Ca. € 1,600, line-Shop an, bei dem
DESIgN: .......oen.. Aerodynamisch ihr Produkte direkt
Verarbeitung: ....................Stark ordern konnt.
Handhabung: .......veereeerenns Passt
e - BigBen........www.bigbeninteractive.de
Gesamtwertung: .............. e
BIOOKIIY . cidnasisisninis www.vidis.com
: - Creative Labs......www.europe.creative.com
T — Thrustmaster Fazit: Der Race Star ist ein typisches Protzpmdukt villlig iberteuert, aber fiir all diejenigen, die sich wie Michael HATI e i www.hama.de
bl ey T e Ca. € 40 - Schumacher fiihlen wollen, genau richtig. Uber das Lenkrad braucht ihr euch keine Gedanken zu machen, das Interact.......... www.interact-europe.de
e S N STl Gut| | Thrustmaster Challenge-2-Racing-Wheel ist direkt beim Kauf dabei. Nicht im Lieferumfang enthalten sind aller- LOGHE B orersorens www.spectravideo.com
VErarbeitung: ..........coooeecrseccccores Gut dings Ventilatoren, die den Fahrtwind simulieren. Bestellen kénnt ihr das ausgefallene Zubehor nur im Internet. Mad Catz....oooveeereenns WWW, madciatz.de
GESAMIWEITUNG: ...coverseerrenennersrens Gut NBG ...oovvsrvvins www.nbg-online.de
Fazit: Der Flight Stick ist fir Flugspiele eine ’F“,','"te"d" """"""""" EE s
echt tole Sache, Er bestzt alle Exas G | APHKEIDEZEICHNUNG .o HOFSHEHET .. PTEIS Gesamtwertung st e P aite o
man i Solche Spiele braucht. Leider st die | | AT FIO .......vvovvresersrsn Real M............. B8, 28 e Gut R iy - MWW, SallDR. 08
Verarbeitung etwas wackelig und die Steue- | | Arcade-Stick ..............coouvurmmisnmisiisinnes 07 e N oW ) M, Rl 0k Speedlink ......www.interact-europe.de
rung zu sensibel. Das groBte Problem st FlGIE SHEK .vvvvevcesenerssnsssssossanssssssees Thrustmaster ......Ca. € 40, .......oruummmersssenssessines Gut Thrustmaster ... www.thrustmaster.de
aber; Es gibt noch nicht genigend Spiele! | | RACE StAT .........c.couewvscnsrssinsiins Ziegler GMbH......Ca. € 1,600, ....occocorerrvernn Gut R . M-S
Ziegler GmbH........ www.race-star.com




FRAGLICH Ob die &%
GameCube-Grafik an §
die der Xbox-Version,{,
Ir'anrelchen wird?

VERSPRECHEN Im fertigen

slﬂelkdnntlllrdaslntom-ﬂ . B

lassen und Gebdude betreten. AL

ie Entwickler-

D Schmiede Reflec-

tions hat mit

Driver 3 ambitionierte Plane.

Man mochte einen echten

GTA-Konkurrenten schaffen

und somit in hohe Wertungs-

regionen vordringen. Ob das

gelingen wird? Die ersten bei-

den Driver-Titel waren zwar

sehr erfolgreich, doch der

zweite Teil fiel technisch nur

T «\/i I " . sehr mafiig aus. Driver 3 soll
Konkurrenz fiir GTA: Vice City und True Crime:
nicht nur auf PlayStation

Streets of LA.?7 Wir liefern euch 2

auch auf Xbox und Ninten-

I dos GameCube. Wir mach-

eXkIuswe ln'ormagonen Zu Dnver 3 ten einen Abstecher nach
England und kénnen euch
nun die ersten Informa-
tionen zu dem Action-
Titel prasentieren.

DAS GAMEPLAY
Mit Driver 3 mochte Reflec-
tions Grand Theft Auto: Vice
City von der PlayStation 2
machtig Konkurrenz machen.
Auf dem GameCube hat
Driver 3 aber lediglich mit
True Crime: Streets of L.A.
von Activision zu kamp-
fen, welches ein dhnliches
Gameplay aufweist und
ebenfalls noch 2003 er-
scheinen soll. Ahnlich
wie bei Grand Theft
Auto: Vice City und
True Crime: Streets of
L.A. cruist ihr bei Dri-
ver 3 durch eine schmu-
cke Metropole und miisst
diverse Auftrdge ausfiih-
ren. In zahlreichen Zwischen-
sequenzen, fiir die sogar extra
ein Scriptwriter beschaftigt
wird, soll eine spannungsgela-
dene Geschichte erzdhlt wer-
den. Das Gameplay soll relativ




linear ausfallen und einem
festen Missions-Ablauf fol-
gen. Man darf davon aus-
gehen, dass man bei Driver 3
— wie in den Vorgangern — in
Newcastle, Miami, Istanbul
und Nizza auf Erkundungs-
tour gehen darf. Genau wie
bei Grand Theft Auto: Vice City
oder True Crime: Streets of L.A.
konnt ihr auch bei Driver 3
aus eurem Auto aussteigen
und in Gebdude hineinge-
hen. Wahrend ihr das Haus
betretet, wird das Spiel prak-
tischerweise automatisch ge-
speichert. Dieser Ubergang
soll ohne nennenswerte La-
dezeiten stattfinden. Des
Weiteren mdchte Reflections
einen hohen Grad an Interak-
tivitdt ermoglichen. Die Ent-
wickler planen, dass man
herumstehende Maobel, wie
Tische, Stiihle oder Schranke,
als Waffen missbrauchen und
komplett zerlegen kann. Wer
den letzten Reflections-Titel
Stuntman von der PS2 kennt,
diirfte dariber erfreut sein,
dass man den Schwierigkeits-
grad diesmal etwas freund-
licher gestalten will.

HOHER ANSPRUCH

Die Entwickler haben sich mit
Driver 3 viel vorgenommen.
Detaillierte Autos, beeindru-
ckende Licht-und-Schatten-
Effekte sowie eine realistische
Physik-Engine sollen Driver
von Konkurrenzprodukten
abheben. Das Ziel lautet, eine
moglichst realistische und le-
bendige Stadt zu schaffen.
Zivilverkehr soll durch die
Straflen flieffen und Fufigan-
ger sollen die Biirgersteige
bevolkern. Die Passanten sol-

INFO DIE AUTOS

Fahren
ohne
Lizenz

Die Autos in Driver 3
dhneln realen Autos,
kommen aber ohne
Lizenz aus.

len zudem ein Eigenleben
besitzen und sich auf der
Strafle unterhalten, sich strei-
ten oder auch in eine Ver-
folgungsjagd mit der Poli-
zei verstrickt werden. In den
ersten gezeigten Demos von
Miami und Nizza war davon
jedoch noch nichts zu sehen.
Besonders stolz sind die Ent-
wickler aber bereits auf die
Technik des ,Self-Shado-
wing”. Durch ,Self-Shado-
wing” werfen die Objekte im
Spiel nicht nur einen Schatten
auf die Umgebung, sondern
auch auf sich selbst. Am Bei-
spiel ei- ner gedffneten Auto-
tir konnte man erkennen,
dass die Tiir nicht nur einen
Schatten auf den Asphalt, son-
dern auch auf den Rest des
Fahrzeugs warf. Dadurch
wirkt das Spiel deutlich realis-
tischer. Ob der Titel allerdings
tatsdchlich das Zeug zum Hit
hat, werden wir wohl erst
Ende des Jahres wissen.

' FABIAN SLUGA

6 VORSCHAU

R

DRIVER 3

Genre: Action
Spieler: 1

Speichern: Memory Card
Umfang: Nicht bekannt

Sprache: Nicht bekannt

Internet: www.infogrames.com

Hersteller Termin
Infogrames 4. Quartal 2003

.Driver 3 hatte auf dem GC kaum
Konkurrenz. Halten die Entwickler
inre Versprechen, erwartet uns ein Hit."

BMW 507 Ein schicker Sportwagen LAMBOR
und ein Vorfahre des 23,

Flitzer hat die Polizei keine Chance. eine hydraulische Federung.

FRUHE VERSION Die
gezeigten Szenen lieflen
@ Interaktivitdt vermissen.

Da man sich das Geld fiir teure Lizenzen sparen méchte, wird es in Driver keine in der Realitdt existierenden Autos geben. In Absprache mit ihren Anwalten mdch-
ten sich die Entwickler durchaus an echten Autos orientieren und einen hohen Wiedererkennungswert schaffen. So kann es passieren, dass die Entwickler kurz
vor der Verdffentiichung den Titel noch mal iiberarbeiten miissen, &hnlich wie Rockstar bei GTA: Vice City. Man ist allerdings bereit, das Risiko einzugehen.



TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

Tom Clancy
Splinter Cell

Geht mit Sam Fisher auf geheime
Mission. Der Agenten-Thriller
kommt auch fiir den GameCube!

INFO AUS ALT MACH NEU

Die wichtigsten
Neuerungen

Alleine die Ankiindigung einer Umsetzung von
Splinter Cell war schon erfreulich genug. Die Ent-
wickler haben zudem noch einige Neuerungen
bzw. Ergdnzungen bekannt gegeben. Hier findet
ihr sie im kurzen Uberblick.

Nicht nur die neue Introsequenz soll dafiir sorgen, dass sich die
GameCube-Umsetzung von der Xbox-Version abhebt. Es soll auch
ein véllig neuer Level beigefiigt werden: Powerplant. Zum jetzigen
Zeitpunkt ist noch nichts Naheres dariiber bekannt, aber der Name
des Levels sagt schon einiges aus und ldsst auf einiges schlieBen.
AuBerdem werden noch 30 Minuten zusétzliche Zwischensequenzen
eingebaut. Ist die Qualitat nur anndhernd so gut wie in dem Einlei-
tungsfilm, erwarten uns spannungsgeladene und qualitativ erstklas-
sige Kurzfilme. Neben den visuellen Zusatzen werden auch spiele-
risch einige Veranderungen umgesetzt: Das Spiel wird insgesamt
fairer ausfallen. Es wird dem Gegner nicht mehr so leicht méglich
sein, Sam zu entdecken, d. h., er kann mehr von sich im Licht zei-
gen, ohne gleich enttarnt zu werden. Das Gegneraufkommen soll in
dieser Version auch etwas besser ausbalanciert werden.

STAUBIG Dank der famosen
Lichtdarstellung kann man
sogar feinen Staub in der

o D

a m
S Fisher
hat es
doch tatsdchlich ge-
schafft, Solid Snake
den Titel ,Bester
Stealth-Agent”
abzuluchsen. Die
Rede ist von Tom
Clancy’s  Splinter
Cell. Auf der Xbox
lief Sam Fisher zu
absoluter Hochstform
auf und erledigte geheime
Auftrige der Regierung. Fis-
her ist Elite-Agent einer Orga-
nisation, die sich selbst ,, Third
Echelon” nennt, welche zu
der National Security Agency
(NSA) gehort. Diese erhilt
vom CIA eine beunruhigende tes alles
Nachricht, in der die Organi- im Auge
sation den unterbrochenen 2zu be-
Kontakt zu zwei Agenten in halten.
Tiflis beklagt. Sam reist zu Auch ist
den Zielkoordinaten und eine Men- §
muss herausfinden, was die ge Grips
Ursache fiir die gestorte Kom- nétig, um
munikation ist. Der Protago- das Schutzs
nist ist dabei vo6llig auf sich und Wachpér-
alleine gestellt und kann auf sonal zu umge-
keinerlei Hilfe hoffen. Um die- hen bzw. auszu-

sen Nachteil auszugleichen, ist schalten. Dazu
er mit der modernsten Ausriis- gesellen sich auch noch Uber-
tung  ausgestattet. Diese wachungskameras, die jede

erlaubt es ihm zum Beispiel, unvorsichtige Torheit mit
sogar in absoluter Dunkelheit einem schnellen Ende der
mithilfe eines Nachtsichtgerd- Mission bestrafen.

UBERREDUNGSKUNSTLER Habt ihr
einen Wachposten erst einmal in
eure Gewalt gebracht, kdannt ihr ihn
problemlos ausschalten




dapnanan

diese Weise kann er Gegner mit-
hilfe des Uberraschungseffektes
tiberlisten. Das Abenteuer konn-
te schon auf der Xbox Bestno-
ten einheimsen und wird hof-
fentlich auch auf dem Game-
Cube — nicht zuletzt wegen
der zusatzlichen Features
(siehe Extrakidsten) in
den Stealth-Himmel auf-
steigen. _
UDO CRNJAK

Eglk(ljlff%%%l/l\] p— I CLANCY'S SPLINTER CELL
Der oftmals bessere Weg ist und ~ e:' ACHoR-Avennire
bleibt das ungesehene Vorbei- 5‘“‘?'3" L

schleichen. Dazu muss man jede Speichern: Mem!)ry_ Card
dunkle Ecke ausnutzen, die man Umfang: 15 Missionen

finden kann. Um die oftmals Sprache: Nichtbgkannt

unwirtlichen Gegenden zu Internet: www.splintercell.de
ulwr\«vmdm.l, bcdwnﬂt ‘su?h. Fi- Hersteller Termin

sher verschiedener Fihigkeiten. | ypj Soft 2003

Dazu gehoren nicht nur Klet-
tern, Springen, Ducken oder das
Abseilen an Hauserfronten, son-
dern auch sein besonderer Split-
jump. Mit diesem ist er namlich
in der Lage, sich in einem
schmalen Gang im Spagat an
den Winden abzustiitzen. Auf

,Eine hoffnungsvolle Bereiche-
rung fir alle Hobby-Agenten, die
eine Menge Potenzial bietet.”

‘.
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TUNNELBLICK Es geht zwar tief
runter, aber es hilft ja nichts:
Sam muss hier absteigen.

Einleitung auf
hochstem Niveau

Fiir die GameCube- und PS2-Fassung des Stealth-
Knallers haben die Entwickier einen draufgelegt.

-

Eine neue Introsequenz ist ja schon und gut, werden vielleicht manche
sagen, aber auch nichts Besonderes. Wenn man allerdings den Aufwand
betrachtet, den die Entwickler betreiben, kann man schon sehr gespannt
auf das sein, was uns da erwartet. Fiir diese Aufgabe wurde der franzosi-
sche Filmemacher Florent Emilio Siri verpflichtet, der bereits durch seinen
Film Nid de guépes (www.niddeguepes.com) beeindrucken konnte.

|

WINTERLICH Diese unwirtliche Gegend ist der Beginn des Intros
und der geheimen Infiltration zweier Top-Secret-Agenten.

DRAHTSEILAKT Nach Betreten der Basis zeigen die Agenten
durch akrobatisches Konnen, weshalb sie ausgewahit wurden.

ARTISTISCH Danach bringen sie sich in eine geeignete Position,
um eine Versammiung zu belauschen und informationen zu

1

FOTOREALISTISCH Anhand dieser Aufnahmen kann man sehen,
welche bestechende Qualitit die Einleitungssequenz besitzt.

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL




AUF IHN MIT GEBRULL Die
Kampfe finden durchweg "
in Echizeit stati.

A GODDESS REBORN

‘" SUMMON BLOCD

I
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GESCHICHTLICH
Die Zwischense-
quenzen sind in

Spielegrafik
gehalten.

“MORBAZAN KANN EURE
SEELE EINFACH

AUSSAUGEN™

ROLLENTAUSCH Ihr habt
die Maglichkeit, jederzeit
eine beliebige Figur aus
eurer Truppe zu steuern.

KONIGLICH Maia ist nicht
nur die Herrsgherin tiber ein
Konigreich, sondérn hat aue
eine Prophezeiung 2 il

dhrend die PS2-
W Spieler bereits

zweimal in den
Genuss des Rollenspiels ge-
kommen sind, haben Ninten-
do-Jiinger nun zum ersten Mal
die Gelegenheit, sich in THQs
Fantasy-Universum zu be-
haupten. Als Vorlage fiir die
Umsetzung diente Summoner
2. Unterschiede bestehen da-
bei nicht nur in der Namens-
gebung, sondern auch in der
Wahl des Entwicklerstudios.
So hat es sich Cranky Pants
Games zur Aufgabe gemacht,
das Spiel auf den GameCube
zu konvertieren. Damit nicht
genug, haben die Program-
mierer auch noch angekiin-
digt, das Spiel umfassend zu
tiberarbeiten. Die aufwendi-
gen Umgebungen sollen an
Texturenauflosung und Far-
benpracht merklich zuneh-
men. Auflerdem werden die
Charaktermodelle in grafi-
scher Hinsicht verbessert und
sollen nicht nur besser ausse-
hen als auf dem PlayStation-
2-Pendant, sondern auch in

..olIenspieIer diirfen gespannt sein! Volitions Prophezeiung
‘ erfiillt sich bald auch auf dem GameCube!

MIMMOoner.
wadess Reborn

Bewegung eine prachtigere
Figur machen. Spielerisch soll
jedoch alles beim Alten bleiben.

EINE MYSTISCHE
GESCHICHTE

Die Geschehnisse spielen in
der Fortsetzung 20 Jahre nach
den Ereignissen des ersten
Teils (siehe Extrakasten).
Schauplatz des Ganzen ist
dabei das Konigreich Halas-
sar, das von der Herrscherin
Maia regiert wird. Maia
muss als Reinkarnation der
Gottin Laharah die Prophe-
zeiung erfiillen und die Welt
retten. Neben dem Volk von
Halassar existieren auch noch
andere Parteien: die men-
schendhnlichen Sudani, die
Khosani, das dunkelhdutige
Feuervolk der Odoni und die
fischdhnlichen Munari.
Nattirlich gibt es in diesen
Reihen einige Versuche, die
Erfiillung der Prophezeiung
zu verhindern. So bietet die
Story gentigend Raum fiir
Wendungen und Uberra-
schungen. Damit sich trotz



FANTASY-VIELFALT Typischerweise be-
kommt ihr es im Laufe des Abenteuers

mit verschiedenen Gegnern zu tun.

B

: SUMMON BLOOD
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aller Hindernisse die Prophe-
zeiung erfiillen kann, tiber-
nimmt Maia selbst die Haupt-
rolle in diesem Abenteuer.

GETEILTES LEID

IST HALBES LEID
Nach einiger Zeit gesellen sich
insgesamt sieben Gefidhrten zu
ihr hinzu: die Munai-Attenta-
terin Sangaril, der Urath-
Anhédnger Krobelus, der See-
lenfresser Morbazan, der bele-
sene Taurgis, der undurchsich-
tige Prinz Nero, die Cyborg-
Lady lara und Yago, der schon
im Erstlingswerk eine tragen-
de Rolle hatte. Jede dieser
Figuren hat spezielle Fihigkei-
ten aus den Bereichen Magie,
Meucheln oder Waffenfertig-
keit. Maia selbst kann auch auf
eine besondere Gabe zuriik-
kgreifen. Beschwort sie einen
Runenstein, ist sie in der Lage,
sich in ein furchteinflofiendes
Geschopf zu verwandeln. Die
Kampfe werden in Echtzeit
inszeniert und es steht euch
offen, euch entweder aktiv
oder passiv am Kampfgesche-
hen zu beteiligen. Das gesamte
Kampf- und Fertigkeitensy-
stem, kombiniert mit der stim-

mungsvollen Grafik und der

FEUERWERK Ver-
wandelt sich Maia
in einen Damon,
gliiht der Bild-
schirm formlich.

NO ABILITY SELECTED
-

r 990

mystischen Story, hat schon
dafiir gesorgt, dass der Titel
auf der PS2 beste Wertungen
einheimsen konnte. Bleibt
abzuwarten, ob die Entwik-

kler einen guten Job leisten
und die GameCube-Besitzer
auch mit einer Rollenspiel-
Perle beliefern. Die ersten Bil-
der kénnen mit dem Playsta-
tion 2-Original locker mithal-
ten. Die ersten Spieleindriicke
sind auf jeden Fall schon sehr
vielversprechend.

UDO CRNJAK

S VORSCHAU

B SUMMONER: A GODDESS REBORN
Genre: Rollenspiel

Spieler: 1

Speichern: Memory Card

Umfang: 40+ Stunden

Sprache: Deutsch

Internet; www.thg.com

Hersteller Termin

THQ ~ Mitte April

_Halt die Umsetzung, was sie bis jetzt
schon verspricht, erwartet uns ein
erstklassiges Rollenspiel.”

286 W 552

JBERLEGEN Nach einiger
Zeit gesellen sich einige
Charaktere zu euch.

Summoner

Bereits vor eineinhalb Jahren wurde die
mystische Geschichte ins Leben gerufen
und konnte schon viele Spieler begeistern.

Damals war Joseph der Mittelpunkt der Geschichte. Durch die Beschwo-
rung eines Damons, der sein Dorf vor Raubem retten solite, war dieses zer-
stort worden und Joseph hatte sich geschworen, diese Macht nie wieder
zu gebrauchen. Doch als ihn ein boser Herrscher um jeden Preis entfiihren
wollte, um sich seine Macht anzueignen, holte Joseph die Vergangenheit
wieder ein. In Kampfen waren fiir alle Aktionen — Magie, Heilung, Kettenan-
griffe und Fernkampfe — Fahigkeitspunkte nétig, die frei auf die Charaktere
verteilt werden konnten. Eine der Besonderheiten war Josephs Fahigkeit,
verschiedene Damonen zu beschworen. Das Spiel konnte schon damals
durch sehr gute Leistungen in den Punkten Sound, Grafik und Leveldesign
iiberzeugen und hob sich dadurch deutlich vom Durchschnitt ab.

SUNNYBOY Nach der Beschwirung richten diese Kreaturen
ziemlich viel Schaden bei jeder Art von Gegner an.

WANDERGRUPPE Damit Joseph nicht alleine dasteht, wird er
von mehreren hilfsbereiten Charakteren unterstiitzt.

A GODDESS REBORN




RED FACTION 11

VORSCHAU

n erst-
E klassiger
3D-First-

Person-Shooter wartet
darauf, in der Welt der
Wiirfelspieler Einzug zu
halten. In der Rolle von
Alias, einem Spreng-
stoffspezialisten
wird es eure Auf-
gabe sein, auf
dem Planeten
Mars Recht und
Ordnung wieder-
herzustellen. Als
ehemaliger Soldat
hat Alias nicht
nur eine sehr
gute Kampfaus-
bildung genos-
sondern
verfiligt dari-

sen,

e

GameCube-Besitzer erwartet ein Iuturistisches
Mars-Abenteuer mit actiongeladenem Gameplay.

VORSICHT Wenn ihr mit zwei
Knarren gleichzeitig rumbal-
lert, sollte euch lieber keiner
in die Quere kommen.

ber hinaus auch iber eine
implantierte Nanotechnologie,
durch die seine Fihigkeiten
extrem gesteigert werden.

MACHTGIERIGER
PSYCHO

Sopot, ein herrschsiichtiger, ka-
pitalistischer Diktator, unter-
driickt sein Volk ohne Riicksicht
auf Verluste. Selbst mit einer
angrenzenden Republik zettelt
er einen erbarmungslosen Krieg
an, um sein Territorium weiter
zu vergroflern. Natiirlich ist er
auch darauf aus, sich das Mo-
nopol dieser Nanotechnologie
unter den Nagel zu reiffen. Er
beschliefit, all diejenigen, die
damit ausgestattet sind, kurzer-
hand auszuloschen. In der Rolle
von Alias betrifft das natiirlich
auch eure Wenigkeit und schon
findet ihr euch inmitten einer
spannenden Verschworung wie-
der. In Red Faction II nehmt ihr
erneut den Kampf gegen die
kapitalistische Herrschaft auf
und versucht, dem grausamen
Blutvergiefien ein Ende zu berei-
ten.

ERFRISCHENDE
INNOVATION

Ihr werdet in den Genuss der
Geo-Mod-Engine kommen, die
bereits beim ersten Teil bei
unzdhligen PS2-Anhdngern fiir
Furore sorgte. Diese Engine wird
euch eine Verdnderung der



Levels in Echtzeit ermoglichen.
Das bedeutet, ihr werdet fast
alles zerstéren konnen, auch
wenn es im ersten Moment noch
so solide erscheint. Mit den rich-
tigen Waffen ausgestattet, wird
kaum etwas vor euch sicher sein.
Alle vorhandenen Strukturen
eines Abschnittes konnen somit
verandert werden. Aufler den
Levelbegrenzungen wird eurer
Zerstorungswut kaum Einhalt
geboten. Allerdings ist das nicht
unbedingt der beste Weg zum
Erfolg, da wihrend des Spiel-
ablaufs automatisch registriert
wird, wie sehr ithr darum be-
miiht seid, Zivilisten zu verscho-
nen. Wer also meint, immer
gleich alles in die Luft jagen zu
miissen, wird sich nicht unbe-
dingt mit Ruhm bekleckern.

DAS KRIEGSGE-
SCHEHEN

Um sich dem Diktator entgegen-
zustellen, werden euch Mini-
guns, Raketen- und Granatwer-
fer, MGs, Sniper-Gewehre und
andere Waffen zum Wegpusten
zur Verfiigung stehen. Das
Gameplay beschrankt sich nicht
nur auf reine Fufmarsche, ihr
konnt auch in verschiedenen
Vehikeln wie Panzern, Gleitern
oder U-Booten Platz nehmen.
Gelegentlich werdet ihr auf com-
putergesteuerte Teamkamera-

ACHTUNG! Einer der
beiden Burschen sucht
gleich das Weite.

den treffen, mit denen ihr
gemeinsam durch die Lande
ziehen konnt. Eine lange Spiel-
dauer wird Red Faction II wahr-
scheinlich nicht vorweisen
konnen, aber die zahlreichen
versteckten Bereiche werden mit
Sicherheit dazu animieren, den
Kampf erneut aufzunehmen.
Auch fiir den Mehrspielermo-
dus haben sich die Entwickler
viel vorgenommen und legen
sich dafiir méchtig ins Zeug. So
soll nicht mal der Splitscreen die
Framerate in den Keller zwingen
und mit 60 Bildern in der Sekun-
de aufwarten.

KERSTIN SPRINGER

) VORSCHAU
S

RED FACTION Nl
Genre: Ego-Shooter
Spieler: 14
Speichern: Memory Card
Umfang: 11 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: ww.thg.de
Hersteller Termin
THQ 2003

.Kann mit tollen Effekten, rasanter
Action und der innovativen Geo-
Mod-Engine uberzeugen.”

Cranky
Pants Games

Im Frithjahr 2002 stockte THQ
im Bereich Computer- und
Videospiele wieder mal auf und
baute seine Entwicklungsabtei-
lung mit einem neuen Studio in
Seattle, Cranky Pants Games
genannt, aus. Dieses interne
Team widmet sich ausschlieB-
lich GameCube-Spielen.
Momentan hat es auch noch
Summoner: The Prophecy in
der Mache. An der Konvertie-
rung der beiden Spiele wird
derzeit noch fleiBig getiiftelt.

HIMMEL In diesem Spiel sollte man
seine Augen iiberall haben. (links)
GUT BESTUCKT Mit einem Nacht-
sichtgerdt fahrt man in einigen
Levels besser. (rechts)

ZERSTORUNG In Red Faction Il
erwarten euch unzihlige beein-
druckende Explosionen.

MUNITIONSBEDARF Um
den Gegner wegzubla-
sen, braucht man schon
etwas Zielwasser.

RAKETENWERFER Euch
wird ein wirklich beacht-
liches Waffenarsenal zur
Verfiigung stehen.

RED FACTION Il
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= ffentlich verfiigt ihr Giber ei Kk !
=  Hoffentlich verfiigt ihr Giber einen starken
" Magen. Die Jagd beginntl....
igh Voltage hat ren. Vorbild fiir die Program-
bereits die X- mierung dieses Titels war
box-Spieler mit ein Rollenspiel von White
diesem derben Schlachtfest Wolf, das in der World of
~begliickt” und bedient nun Darkness angesiedelt ist. In
endlich auch den Game- dem kleinen Stidtchen
Cube. Was damals schon fiir  croft herrscht heilloses C
recht gute Unterhaltung ge- o0s. Der Grund ist die H
sorgt hat, soll auf Nintendos richtung eines Serienkillers
Wiirfel genauso funktionie- namens Nathaniel Arkady
SPRUCHE-
KLOPFER Die
ilberaus
wirksamen
Spriiche
kionnen im
Laufe des
Spiels auf-
gewertet
werden.
FEURIG Mit
dem Flam-
menwerfer
kann man
sich eine
Menge Pro- [~
bleme vom
Hals halten.




auf dem elektrischen Stuhl.
Als der Zeitpunkt seines
Todes gekommen ist, tut sich
ein Tor zur Holle auf und
eine Schar von teuflischen,
untoten Wesen stromt he-
raus, In_ letzter Sekunde
gelingt es den Menschen,
dieses Tor wieder zu ver-
schlieBen und die iibrigen
Ktreaturen in der Polizei-
station einzuschlieen.

DIE WIEDERGEBURT

Dummerweise halt diese Ver-
siegelung gerade mal ein Jahr
und so e%ﬁen sich schlief8-
lich wie Strome von Da-
monen und anderen Mons-
tern uber die Straffen von
Ashcroft Damlt die Bewoh-

nen,bedagf es der Hilfe von

so genannten Jagern. Um
genauer zu sein: von vier
Jagern. Mit dabei sind Deuce,
der Biker, Pater Cortez, der
Gefingniskaplan, Kassandra,
die durchgeknallte Raverin,
~ und Samantha, der harte Ex-

mit einér_ri
C U d einem Schwert

vei klemen Dolchen und
. einem Biindel an Pis-
mlen. Neben der
Standardbe-

waffnung
jedes Charakters
gibt es auch noch die
Moglichkeit, tiber 20 zusatz-
liche Waffen aufzusammeln.
Von Zeit zu Zeit findet man
ein Maschinengewehr, einen
Flammenwerfer, eine Ketten-
sige oder eine Schrotflinte.
All diese Waffen erhohen
zwar eure Kampfkraft, dafiir
stehen sie euch nur so lan-
ge zur Verfiigung, wie die
reicht.  Durch-
schlagskriftige Argumente
konnt ihr in den 23 Welten
aus dem World-of-Darkness-
Universum auch brauchen.
Schauplitze fiir die blut-
riinstigen Massenschlachten
sind zum Beispiel eine Fol-
terkammer, ein makabrer

: Friedhof oder ein gruse-
S liger Bahnhof. Uber
- zwanzig verschie-
dene Monster

- und Hollenkre-

aturen stellen

. wwsesicheuch ins-

gesamt in den Weg. Da ist fiir
jeden Geschmack was dabei.

WAS DARF’S
DENN SEIN?

Diirfen es vielleicht ein paar
Beinchen eines wunderbar
angefaulten Zombies sein?
Oder doch lieber zwei Dut-
zend mutierte Kanalratten?
Auf jeden Fall fliegen kriftig
die Fetzen. Diese teuflischen
Kreaturen sind aber nur die
Vorhut, denn in geregelten
Abstinden stellt sich euch
einer von sieben bedngstigen-
den Bossgegnern in den Weg.
Unterschiede zum normalen
FuBvolk bestehen nicht nur
in der Korpergrofie, sondern
auch im abgefahrenen Design.
Mit der notigen Geduld und
geniigend Feuerkraft stellen
sie allerdings kein unbe-
zwingbares Problem dar.
Neben den Waffensystemen
besitzen die Hauptcharaktere
auch noch iibernatiirliche
Fahigkeiten in Form von Sprii-
chen. Diese werden im Verlauf
der Handlung immer facetten-

kann man das ganze Gesche-
hen nicht gerade bezeichnen.
Eigentlich geht es nur darum,
tausende von Gegnern ins Jen-
seits zu schicken und den End-
gegner platt zu machen. Al-
leine kommt so relativ schnell
Langeweile auf, aber zu viert
ist es ein ganz besonde-
res Erlebnis. Wir diirfen
gespannt sein, ob
bei der Kon-
vertie-
rung gute
Arbeit geleistet wird. Interes-
sant ist das Metzelspektakel
auf jeden Fall.
UDO CRNJAK

HUNTER: THE RECKONING |

Action

1-4

Memory Card
 23Levels

Nrcht hekannl

I 1tun._.t. WWW. wrgmlnteractwe de

Hersteller Termin
Virgin Interactive Februar

BRACHIAL
| Wehe dem,
| der die

| Streitaxt
abbe-
kommt!

ALTER-
TUMLICH
Jeder
Charakter
verfiigt
iiber seine
ganz per-
sonliche
Standard-
bewaff-

nung.

GEMEIN
Auch die
Gegen-
seite hat
waffen-
technisch
ein gut
gefiihrtes
| Sortiment.

RUNDUM-
SCHLAG
Diese
Attacke
verschafft
euch erst
mal wie-
der etwas

SUSSER
TEDDY
Einer der
Bossgeg-
ner konnte
direkt aus
einem
kindlichen
Albtraum
entsprun-
gen sein.
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u Beginn der
| Z diesjahrigen
L I NBA-Saison sorg-
te vor allem die fulminante Sie-
gesserie der Dallas Mavericks
mit dem gebiirtigen Wiirzburger
Dirk Nowitzki fiir Furore. Bei
NBA 2K3, dem neuesten Teil der
unter Fans langst anerkannten
Sega-Sports-Serie, kénnt ihr nun
beweisen, ob auch ihr mit eurem
Lieblingsteam in der besten
Basketball-Liga der Welt be-
stehen konnt. Dazu gehéren im
Franchise-Modus das Rekru-
tieren hoffnungsvoller College-
Talente sowie die richtige Wahl
des Coaches oder Vertragsver-
handlungen mit gierigen Moch-

tegern-Stars. Wer es lieber rau
und unkompliziert mag, ver-
nascht beim Street Mode die
Gegenspieler mit einem der
neuen Dribblings oder ham-
mert den Ball mit Wucht in die
Reuse. Um diese Bewegungsab-
laufe moglichst authentisch in
Szene zu setzen, wurden neue
Motion-Capture-Bewegungen
in das Spiel integriert. Beim
lockeren Spielchen an der fri-
schen Luft miissen die NBA-
Stars tlibrigens auch mit wech-
selnden Wetterverhiltnissen

rechnen. Damit auch Fans aus-
getiiftelter Spielziige auf ihre
Kosten kommen, haben die Ent-
wickler sowohl dem Passspiel

'] .\
"“uv-

DREIER Freie Wiirfe sind
aufgrund der hohen
Gegner-Kl seltem:

Wl o
A, F"""“"
“f RIH

als auch den Angriffs-Spielzii-
gen unter dem Korb eine Frisch-
zellenkur verpasst. Auch das
Blocken und die Kontrolle der
Rebounds sind nun realistischer

umgesetzt. Flr stimmungsvol-
les NBA-Flair sorgen Spieler,
die beim vollen Korpereinsatz
zwischen den Prominenten auf
der ersten Sitzreihe landen,
oder harte, absichtliche Fouls,
bei denen die massigen Korper
der Hiinen knallhart aufeinan-
der prallen. Prasentiert wird
das Geschehen mit viel Brim-
borium inklusive heifler Cheer-
leader und Trainer am Rande
des Nervenzusammenbruchs.
JENS QUENTIN

Es wird heil auf
dem Court.
NBA 2K3 kommt!

NBA 2K3
Genre: American Sports
Spieler: 1-4
Speichern: Memory Card
Umfang: 3 Spielmodi
Sprache: Englisch
Internet: www.segasports.com
Hersteller - Termin
Infogrames  Februar

,NBA 2K3 hat aufgrund der sinnvollen
Verbesserungen gute Chancen im
Kampf um den Basketball-Thron.“

1. EINSATZ! Die NBA-Hiinen geben
keinen Ball verioren und zeigen
viel Einsatz auf und neben dem
Court. Hier setzt lverson nach.

2. SLAM! Ob hier nicht ein Offen-
siv-Foul des Centers vorliegt?

3. KORPERBETONT Tim Duncan
und Chris Webber gehen unter
dem Korb auf Tuchfiihlung.

4. IVERSON Alien Iverson geht zu
den Urspriingen zuriick und zau-
bert auf dem Freiplatz.

-
By
- r"'!



Das Schenken
geht wel

Die Pokémon Spiele

Das Highlight
der aktuellen

kannst du sowohl McMEDIA-CD:
auf dem Game Boy
Color als auch auf Top-Demo

dem Game Boy
- Advance spielen.

o

% g 4 Hol dir die abgefahrene |
Beim Kauf einer Pokemon () Lt e ' McMEDIA-Trendsetter-CD

Edition (Gold oder Silber) | 2 J inkl. spielbarer Demo des
erhaltst du ein exklusives o T : J Toptitels "Gothic 2".

Hochglanz-Poster und Freuidich aut Reige | |
Spiele=News fur alle

Ei.nen ku.ltigen FoRgmon L ¥ Systeme! Vollgepackt mit
Pin qratls dazu! SOIanqe - x 7 brandaktuellen Trailern,

der Vorrat reicht. e ' Y e Releaselisten, Spieletests,
) ) Tipps u.v.m. Die

McMEDIA-CD gibt s gratis
und sie ist nur in den

|  McMEDIA-Gamestores |

erhdltlich! _

|HOL SIE DIR! Einfach den

| Coupon ausschneiden

i und ab ins nachste
Werden Sie einfach McMEDIA-Partner! i McMEDIA=Fach qeschéift!
KONTAKT: McMEDIA=Fon: 05121/761717 - Fax: 05121/761727 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de i




CALL OF THE KING

HAVEN

Haven: all of the King

Adventure-Fans diirfen sich auf ein
abwechslungsreiches Abenteuer in
einem weit entfernten
Sonnensystem freuen.

il— ¥+~ |ie Macher von

D Crash Bandicoot:
' : Wrath of Cortex
sind derzeit noch mit einem
interessanten Projekt beschif-
tigt. Traveller’s Tales, ein seit 13
Jahren existierendes Entwick-
lerteam aus Grof$britannien,
hatte mit Haven: Call of the
King fiir die PS2 bereits einen
sehr erfolgreichen Start. Die
GameCube-Version lasst al-
lerdings leider noch etwas
auf sich warten. Wer aber Ge-
duld beweist, wird mit einem
sehr umfangreichen, fesseln-
den Abenteuer belohnt. Dieser
Titel wird Jump&Run-, Rollen-
spiel- und Actionfans gleicher-
mafien begeistern.

KNECHTSCHAFT

Haven, der kleine, rothaarige
Held des Spiels, hat es sich zur
Aufgabe gemacht, seinen Hei-
matplaneten aus der Verskla-
vung zu befreien. Zu dieser
Knechtschaft konnte es nur
kommen, weil der derzeitige
Herrscher Athellion eines
Tages zu einem galaktischen
Kreuzzug aufgebrochen war.
Der bose, machtgierige Lord
Vetch sah durch die Abwesen-
heit Athellions seine Chance
gekommen und setzte sogleich
seinen perversen Plan, ein
verheerendes, todbringendes
Virus freizusetzen, in die Tat
um. Jeder, der davon befallen
wird, wire dem Tode geweiht,
wenn nicht ... ja, wenn nicht
Vetch selbstverstindlich ein
Gegenmittel besidfie. Intelli-
genterweise verabreicht Vetch
es nur portionsweise. Als
,Dank” flir eine lebensrettende
Tagesration miissen die arglo-
sen, friedlichen Gesellen ihm
als Sklaven dienen. Als auch
noch Havens siife Freundin
verschwindet, macht er sich

auf, um den eigentlichen Herr-
scher Athellion zuriickzuholen,
damit er Vetch Einhalt geblLtet
und dem Leiden seiner Unter-
tanen ein Ende bereitet.

VARIABLES
GAMEPLAY
Ein fantastisches, riesiges Son-
nensystem gilt es wihrend die-
ses nervenaufreibenden Aben-
teuers zu erforschen. Thr werdet
in den Genuss von schweif3trei-
benden Hiipfpassagen sowie
SchiefS- und Flugeinlagen kom-
men, sogar einige Ratsel gibt es
zu knacken. Haven stehen wih-
rend seiner Reise eine Vielzahl
von Fahrzeugen, wie beispiels-
weise Boote oder diverse Flug-
gerdte, zur Verfiigung. Auch ein
vom Freizeiterfinder Haven
konstruierter mechanischer
Vogel kann in Notféllen herbei-
gerufen werden, um ihn aus
brenzligen Situationen heraus-
zufliegen. Als kleinen Vorge-
schmack zeigen wir euch einige
PS2-Screenshots, da von der
GameCube-Fassung leider noch
keine Bilder verfiigbar waren.
KERSTIN SPRINGER

3 VORSCHAU

AP HAVEN: CALL OF THE KING
Genre' Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card
Umfang: 40+ Stunden
Sprache: Deutsch
Internet: www.midway.com
Hersteller Termin
Midway Mérz

,Das extrem abwechslungsreiche
Gameplay wird mit Sicherheit nicht nur
Zelda-Fans an den Controller fesseln.

..:.l_‘,i
sem Monster, einer

JUMP & RUN Zahi-

reiche, manchmal

doch etwas kniffli- 3
ge Hiipfpassagen e
muss der kleine . &}
Held bestehen.

—

<x

N

ma

Iﬁdle-

wirklich ernst zu
nehmenden Gegne-
rin, hat Haven alle
Héande voll zu tun.

GALAXIS Auch im
Weltraum miissen
einige spannende
Gefechte ausgetra-
gen werden.

miisst ihr mit einem Ouad beim
Reanen euer Bestes geben.
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GUT Die Grafik ist fiir Game-Boy-Advance-Verhdit-
nisse sehr gut und gleicht den 16-Bit-Vorbildern.  wird dieses Mal nicht durch einen Roboter ersetzt.

bekdmpfen wir schwarzfahrende Aliens.

ontra Advance

The Alien Wars EX

In diesem ultraharten Science-
Fiction-Shooter zeigt ihr fiesen
Aliens, wo der Hammer hangt.

a ~|ie Menschheit
D hat’s nicht leicht.

M Als ob wir nicht
schon genug zu tun hétten mit
Olpest, Terrorismus und selbst
verschuldeten Kriegen, greifen

-

DOPPELTE POWER Per Link-Kabel kann man zu zweit gegen die Aliens
antreten. Die geringen Continues schmilern aber das Spielvergniigen.

nun auch noch fiese Aliens die
Erde an. Thr {ibernehmt die Kon-
trolle iiber einen einsamen Sol-
daten, der auf besondere Waf-
fen-Power zuriickgreifen kann,
und kdampft gegen die Vernich-

ZU FAUL ZUM LAUFEN Gelegentlich schwingt ihr euch auch in einen Panzer
oder auf ein Motorrad. Leider kommt dies viel zu selten vor.

tung der Menschheit. So konnt
ihr den auflerirdischen Invaso-
ren nicht nur mit eurer Stan-
dard-Waffe einheizen, sondern
sie auch mittels Streuschuss-
waffen, Lasern oder zielsuchen-
den Raketen direkt zu ihrem
Heimatplaneten zuriickschie-
Ben. Contra Advance ist eine
Mischung aus Super Probotector
vom Super Nintendo und Mega
Probotector vom Sega Mega
Drive (oder Contra I1II — The
Alien Wars und Contra: Hard
Corps, wie die Titel in den USA
hiefen). Im Gegensatz zu den
8- und 16-Bit-Titeln wird die
Handheld-Version nicht in Pro-
botector umbenannt und der
menschliche Hauptdarsteller
auch nicht durch einen Roboter
ersetzt. Wahrend die vier 2D-
Levels der Super-Nintendo-Ver-
sion nahezu 1:1 auf den GBA
portiert wurden, haben es die
Mode-7-Levels - in denen man
das Geschehen von oben be-
trachtet hat — nicht in Contra
Advance geschafft. An ihre Stel-
le treten zwei Levels von Mega
Probotector, die ihren 16-Bit-Vor-
bildern ebenfalls Pixel fiir Pixel
entsprechen, so dass sich die
Levelanzahl auf sechs erhoht.
Auch wenn die Mode-7-Levels
der Super-Nintendo-Version
nicht unbedingt eine spieleri-
sche Offenbarung waren, brach-
ten sie zumindest Abwechs-
lung ins Leveldesign. Weitere
Anderungen betreffen die Waf-
fen. Thr konnt auf dem GBA
lediglich eine Spezialwaffe tra-

gen, auf dem Super Nintendo
dagegen zwei. Auch die Smart-
bomben haben es nicht in die
Handheld-Version geschafft.
Eines aber hat sich nicht gean-
dert: der extrem hohe Schwie-
rigkeitsgrad! Um die Aliens auf
ihren Planeten zuriickschicken
zu konnen, misst ihr die Le-
vels schlichtweg auswendig ler-
nen. Selbst auf dem leichteren
der beiden Schwierigkeitsgra-
de habt ihr nur eine Chance,
wenn ihr wisst, wie ihr wel-
chen Feind besiegt und wo ihr
euch hinstellen konnt, ohne
getroffen zu werden. Wer einen
Freund zur Hand hat, kann per
Link-Moglichkeit auch koope-
rativ gegen die Aliens vor-

gehen.

FABIAN SLUGA

VORSCHAU

g

4 CONTRA ADVANCE
Genre: Action
Spieler: 1-2
Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern: ~ Passwort
Umfang: 6 Levels
Sprache: Nicht bekannt
Internet: www.konami.com
Hersteller - Termin

LAuf dem Super Nintendo war Probo-
tector Kult, auf dem GBA wird es leider
nur noch ein solider 2D-Shooter."
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SPIELE-LEXIKON

spie.ELEXIKON

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine und
die wichtigsten Projekte
fiir den GameCube
und den Game Boy
Advance

BEREITS ERHALTLICH!

Auf den kommenden Seiten erhaltet ihr

einen Uberblick iiber bereits erhdltliche
Spiele fiir den GameCube. Wir haben die
Spiele dabei nach Genres geordnet.

itel Hersteller Wertung
ACTION
Batman Vengeance Ubi Soft 81%
Disneys Tarzan Freeride Ubi Soft 73%
Gauntlet Dark Legacy Midway 61%
Mario Party 4 Nintendo 74%
Monopoly Party Infogrames 2%
Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft 55%
Mystic Heroes THQ 63%
Reign of Fire Konami 62%
Smuggler’s Run: Warzones Take 2 82%
Spider-Man: The Movie Activision 83%
Star Wars: Rogue Squadron Il LucasArts 90%

Star Wars: The Clone Wars Electronic Arts  79%

Taz Wanted Infogrames 68%
Top Gun: Combat Zones Virgin Interactive 76%
Universal Studios Theme Park Kemco 1%
Aktuelle Empfehlung:

Star Wars: Rogue Squadron || LucasArts 90%
EGO-SHOOTER

Die Hard Vendetta Vivendi Universal 86%
James Bond 007 Nightfire ElectronicArts  85%

Jedi Knight II; Jedi Outcast
Medal of Honor: Frontline

Activision 83%
ElectronicArts  87%

TimeSplitters 2 Eidos 88%
Turok Evolution Acclaim 79%
Aktuelle Empfehlung:

TimeSplitters 2 Eidos 88%

GAMECUB

IN DER ENTWICKLUNG

1080° AVALANCHE

Wenigstens etwas konkreter ist der Termin fiir das eisige
Vergniigen schon geworden.

Ihr wollt brandneue Bilder und Infos zu den wichtigsten GameCube-
Projekten? Auf den folgenden Seiten bieten wir euch eine Ubersicht.

Der Nachfolger von Batman Vengeance flattert erst Ende
2003 auf den GameCube.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 2. Quartal
Trendsport

BATMAN: DARK TOMORROW

Mal sehen, wie sich der Flattermann gegen die direkte
Konkurrenz aus dem Hause Ubi Soft schidgt.

Termin: Ende 2003
Action-Adventure

BLACK & BRUISED

Abgefahrene Faustkampfer und heftige Spezialschidge
sind das Markenzeichen dieses Titels.

Hersteller: Kemco

Hersteller: Vivendi Universal

Termin: Marz
Action-Adventure

BLOODRAYNE

Wer machte nicht von solch einem superheiBen Vampir-
babe gebissen werden?

Termin: 2003

Strip-Shows? Derber Humor? Knapp bekleidete Babes
auf Bikes? Eindeutig ein Spiel fiir Jens!

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: Acclaim

Termin: 2003
Action-Adventure

Termin: Erhdltlich
Trendsport




DEFENDER

Zumindest den Test der GBA-Version findet ihr in dieser
N-ZONE. Demnéchst stellen wir die GC-Version vor.

DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI T'"’“F‘E

| Zwar gibt es noch keinen offiziellen Termin, wir rechnen

jedoch mit einer Verdffentlichung Mitte des Jahres 2003,

Hersteller:

| Hersteller: Electronic Arts

Termin:

DIE MQNSTER AG: MOHSTER BALI.v

Lokl 8

063' .oao"" 114 0:11

Hoffentlich bleibt der Charme des genialen Films auch
auf dem GameCube erhalten.

Termin: 2003
Action

DISNEY SPORTS BASKETBALI.

Wihrend Micky als Aufbauspieler gléinzt, rdumt Goofy als

Center unter dem Korb auf.

Hersteller: Konami

Hersteller: THQ
i Mitte Madrz

DRAGON’S LAIR 3D
| qmlp',: ‘

0Ob die Neuauﬂage des beriihmten Klassikers genauso
sauschwer wird wie das Original?

Termin: Mérz

FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICLES _

Hoffentlich dauert es nicht zu lange, bis auch européi-
sche GC-Besitzer in den Genuss des Spiels kommen.

Hersteller: THQ

Hersteller: Squaresoft

GALLEON: ISLANDS OF MYSTERY

]

Schade, schade! Die GameCube-Version des Abenteuers

wurde nochmals verschoben.

Termin: 3. Quartal
Rollenspiel

Mit dem Kurzschwert und der Lanze gegen Mutanten und
andere Gladiatoren: Lasst die Spiele beginnen!

Hersteller: thgin Interactive

Hersteller: Nintendo

Termin: 2003
Action-Adventure

Termin: 2003

itel Hersteller Wertung
BEAT ‘EM UP
Capcom vs. SNK 2 EQ Electronic Arts  64%
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
UFCThrowdown ~ UbiSoft = 67%
X-Men: Next Dimension Activision 71%
Aktuelle Empfehlung:
Super Smash Bros. Melee Nintendo 85%
A(l' ION-ADVENTIIRE
Harry Potter Kammer des Schreckens Electmnicﬁrts 74%
Luigi's Mansion - Nintendo ~ 87%
Resident Evil ElectronicArts ~ 88%
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken THQ . 65%
Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi Universal 68%
Super Mario Sunshine _ Nintendo 91%
Aktuelle Empfehlung:
Starfox Adventures Nintendo 91%
ADVENTURE
Aktuelle Empfehlung:
Largo Winch Ubi Soft 69%
ROLLENSPIELE
Aktuelle Empfehlung:
Lost Kingdoms Activision 83%
STRATEGIE
Pikmin Nintendo 88%
Aktuelle Empfehiung:
Pikmin Nintendo 88%
RENNSPIELE
18 Wheeler American Pro Trucker ~ Acclaim 72%
Burnout Acclaim 85%
Crazy Taxi Acclaim 85%
Extreme-G3 Acclaim 81%
Freekstyle ElectronicArts  85%
Jeremy McGrath Supercross World Acclaim 40%
MX Superfly . THO 80%
Need for Speed: Hot Pursuit 2 Electronic Arts  75%
Smuggler's Run: Warzones Take 2 82%
Spy Hunter Midway 69%
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%
Aktuelle Empfehlung:
Wave Race: Blue Storm Nintendo 87%

SPIELE-LEXIKON




SPIELE-LEXIKON

itel Hersteller Wertung
FUSSBALL
FIFAFuBball WM 2002 ~ ElectronicArts  82%
HFA2003 84%
RedCard 69%
\‘iltua Striker 3 67%
Aktuelle Empfehlung:
FIFA 2003 Electronic Arts  84%
AMERI(AN SPORTS
NBA Gourtsida 2002 Nintendo 82%
NBA Live 2003 ~ ElectronicArts  83%
NHL 2003 Electronic Arts  85%
NHL Hitz 2002 ~ Midway 81%
NHL Hitz 2003 Midway 82%
Aktuelle Empfehlung:
Madden NFL 2003 Electronic Arts  88%
TRENDSPORT
Big Air Freestyle Infogrames 53%
Dark Summit THQ 83%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 78%
SSX Tricky ElectronicArts  84%
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision 92%
Aktuelle Empfehlung:
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 92%
SPORT (SONSTIGES)
Beach Spikers Infogrames 85%
Knockout Kings 2003 Electronic Ats  82%
Rocky Rage 84%
Aktuelle Empfehlung:
Beach Spikers Infogrames 85%
IUMP & RI.IN
Disney's Donaid Duck. Pha'ltomias Ubi Saft 68%
s .-, Ui ._.,_,_, Hack i ! 70%
81%
mé 61%
Aktmalle Empfehlung
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex Vivendi Universal 83%
GES(HI(I(lI(HI(E"
Disney's Maglc:al Mirror Nintendo 70%
Super Monkey Ball Sega 81%
Worms Bilast ; Ubi Soft 64%
Aktuelle Empfehlung:
Super Monkey Ball Sega 81%
WRESTLING
WWE Wrestlemania X8 THQ CT3%
Aktuelle Empfehlung:
WWE Wrestlemania X8 THQ 73%

HAVEN: CALL OF THE KING

Die PlayStation-2-Version des Titels hat die Kollegen vom
Schwestermagazin PLAYZONE iiberzeugt.

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN

]

Fragwiirdige Hintergrundstory, packendes Spieil Dem-
ndchst gibt’s einen groBen Vorschaubericht.

Hersteller: Midway

Hersteller: Eidos

Termin: Mérz

LAMBORGHINI

Alte und brandneue Modelle aus der Edelschmiede konnt
ihr iiber den Asphalt jagen.

Termin; 2. Quartal
Action-Adventure

METROID PRIME

o ._ ,m .,",_.,..."‘!;

e o

Ob The Legend of Zelda: The Wind Waker dieses geniale
Abenteuer toppen kann?

Hersteller.____Rage

Hersteller: Nintendo

Termin:
Rennspiel

MICRO MACHINES EXPLOSION

C\_

In der ndchsten Ausgabe findet ihr auf jeden Fall einen
Test zu dem rasanten Spiel mit den witzigen Minifiitzern.

Termin: Marz
Ego-Shooter

MINORITY REPORT

Ad i

* ;
S

J‘d’

Das Spiel zum gleichnamigen Hollywoodstreifen

Hersteller:

erscheint leider erst im Mérz,
Hersteller: i

Termin:

5? nwdm
.

[L”\”\” & T =
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~LONGFIST — —BANQUAT

\ b 4

Es ist offizielll Mortal Kombat: Deadly Alliance erscheint
im Februar {iber Konami!

Termin:

Endlich eine wirklich gelungene F1-Simulation auf dem
GameCube? Man wird sehen.

Hersteller: Midway

Hersteller: Ubi Soft

Termin: Februar
Beat ‘em Up

Termin: 20. Marz
Rennspiel




RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC

Rayman 3 istmit Sicherheit eines der ambitioniertesten
Projekte auf dem GameCube.

RESIDENT EVIL ZERO

Das.neue Wechsel-Feature bringt neuen Wind in das
ansonsten angestaubte Gameplay.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Capcom

Termin: 3. Mérz
Action-Adventure

RESIDENT EVIL 4

Auch mit Echtzeitgrafik statt gerenderten Hintergriinden
ein Schocker allererster Gite.

Termin: 7. Mérz
Action-Adventure

SUMMONER: A GODDESS REBORN

Rollenspielfans diirften sich {iber unseren Vorschaube-
richt in dieser Ausgabe freuen.

Hersteller: Capcom

Hersteller:

Termin: 2003
Action-Adventure

SUPER BUST~A—-MOVE ALLSTAHS

Der neueste Teil der Serie bietet einen unterhaltsamen
Spielmodus im Stil von Space Invaders.

In Japan langst ein alter Hut, ist das knifflige Game in
Europa fiir Anfang Mérz angekiindigt.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Infogrames

Termin: 13. Mérz
Geschicklichkeit

THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

Der neue Titel des Spiels wird sich wohl auch fiir die Ver-
dffentlichung in Europa nicht mehr andern.

Termin: 6. Marz
Geschicklichkeit

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

Hoffentlich hat der Titel eine dhnlich geniale Qualitat wie
die Xbox-Version.

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 2. Quartal
Action-Adventure

Termin: 2003
Action

GAMECUBE

WAS KOMMT WANN?

An dieser Stelle informieren wir euch
iiber die in den nachsten Monaten
anstehenden GC-Verdffentlichungen
fiir Europa. Da sich jedoch auch
nach dem Redaktionsschiuss noch
kurzfristige Verschiebungen und
Anderungen ergeben kinnen, han-
delt es sich um voraussichtliche
Termine ohne Garantie oder Gewahr.

JANUAR

itel Herstelier Termin
Blood Omen 2 Eidos 24 Jan.
Der Anschlag Ubi Soft 30. Jan.
Legends of Wrestling 2 Acclaim Jan.
Men in Black 2: Alien Escape Infogrames Jan.
Micro Machines Explosion Infogrames 16. Jan.
Star Wars Bounty Hunter Electronics Arts 31, Jan.
FEBRUAR

itel Hersteller Termin
ATV2 Acclaim Feb.
Battle Bots THQ Mitte Feb.
Chop Lifter: Search and Rescue THQ Mitte Feb.
Dakar 2 Acclaim Feb.
Disney Sports Skateboarding Konami Feb.
Dungeons & Dragons Heroes Infogrames 27. Feb.
Evolution Skateboarding Konami Feb.
Manapoly Party Infogrames 27. Feb.
Mortal Kombat: Deadly Afliance Midway Feb.
Pac-Man World 2 Electronic Arls ~ 28. Feh.
Risk Next Gen Infogrames 6. Feb.
Rolling Rage Feb.
Vexx Acclaim Feb.
MARZ

itel Hersteller Termin
Batman: Dark Tomarrow Kemco Mérz

Conflict Desert Storm BigBen Interactive ~ Mérz

Die Monster AG: Monster Ball THQ Mitte Mérz
Evolution Worlds Ubi Soft 6. Marz
Haven: Call of the King Midway Mérz
Metroid Prime Nintendo Marz
NBA Street 2 Electronic Arts Ende Méarz
NHL 2K3 Infogrames 7. Mérz
Racing Simulation 3 Ubi Soft 20. Mérz
Rayman 3 Hoodlum Havoc Ubi Saft 3. Mérz
Resident Evil Zero Capcom 7. Mérz

SPIELE-LEXIKON
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Fortsetzung Méarz
Super Bust-A-Move All Stars Ubi Soft 13. Mérz
Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 13. Mérz
Twin Caliber Rage Marz
VIP Ubi Soft 13. Mérz
Wakeboarding Unleashed Activision Mérz
Whirl Tour Vivendi Universal 7. Mérz
Zapper Infogrames Mérz
APRIL

itel Hersteller Termin
Crashed . Rage April
Def Jam Vendetta Electronic Arts  Mitte April
Summoner: A Goddess Reborn THQ Mitte April
WWE Crush Hour THQ Mitte April
MAI

itel Hersteller Termin
Dragon’s Lair 3D THQ Mitte Mai
2003

itel Hersteller Termin
1080° Avalanche Nintendo 2. Quartal
Animal Crossing Nintendo 2003
Batman 2 Ubi Soft Ende 2003
BloodRayne Vivendi Universal 2003
Burnout 2 Acclaim -2003
Castleween Wanadoo 1. Quartal
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft 2003
Enter the Matrix Infogrames 2. Quartal
Final Fantasy: Chrystal Chronicles Square Soft 3. Quartal
Galleon: Islands of Mystery Virgin Interactive 2003
Hitman 2: Silent Assassin Eidos 2. Quartal
Lamborghini Rage 2003
Phantasy Star Online: Episode | & Il Infogrames 1. Quartal
Resident Evil 4 Capcom 2003
The Legend of Zelda: The Wind Waker  Nintendo 2. Quartal
Tom Clancy’s Splinter Cell Ubi Soft 2003
Tom & Jerry: Krieg der Schnurhaare  Ubi Soft 2. Quartal
Toxic Grind THQ 1. Quartal
True Crime: Streets of LA. Activision 2. Quartal
Wario World Nintendo 2. Quartal
X1 Ubi Soft 3. Quartal

TWIN CALIBER

Ena

Die beiden Protagonisten schroten gnadenlos alles (iber
den Haufen, was ihnen in die Quere kommt,

339470 ==

In der néchsten Ausgabe gibt's endlich den Test zum
immer wieder verschobenen Acclaim-Titel.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Hage
Termin: Mérz

0Ob das Spiel genauso herausragend ist wie die beiden
Hauptmerkmale von Pamela Anderson, ist zu bezweifeln.

Termin: Februar
Action-Adventure

WARIO WORLD

Au Backe! Der dicke Fiesling findet erst im zweiten Quar-
tal den Weg auf européische GameCubes.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Nintendo

Termin: 13. Mérz
Action

WHIRL TOUR

Ein weiterer Trendsport-Aufguss oder ein wirklich witzi-
ges Game? Man wird sehen.

Termin: 2. Quartal
Action-Adventure

WWE CRUSH HOUR

'Sceal The Contrace

Die Zeit bis zum nachsten "echten” Wrestlingtitel kann
man mit den rasenden WWE-Stars (iberbriicken.

Hersteller: Vivendi Universal

Hersteller: THQ

Termin: 7. Mérz
Trendsport

" =

Kein gutes Zeichen! Der Titel mit der eigenwilligen Grafik
wurde nochmals kréftig nach hinten verschoben.

Termin: Mitte April
Rennspiel

bringt Infogrames im Mérz.

Hersteller: Ubi Soft *

Hersteller: Infogrames

3. Quartal

Termin: Mérz
Jump & Run




In dieser Ausgabe prasentieren wir euch die Anderungen

des Titels im Vergleich zum Original.

Hersteller: Konami
Termin: Februar
Lo AR

- Europdische Rollenspieler geraten bei diesem Titel

- schnell ins Schwarmen.

Hersteller: Squaresnﬂ
. Termin: . Nlcht bekannt

| Die Linkmdglichkeit mit der GameCube-Version bietet

* einige neue Spieimogllchkeiten

| Herstelle:  Ubi Soft
CTermin:  3.Marz :
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GAME BOY ADVANCE

IN DER ENTWICKLUNG

An dieser Stelle findet ihr die neues-
ten Infos und Bilder zu den sieben
vielversprechendsten GBA-Projekten.

- Dle fauligen Zombtes mlt der Fllpperkugel 2 Jagen [st
- doch auch mal nett.

. Ob das neu aufgeiegte Ho!lenspml an Golden Sun oder
d Breat{w of Fire I heranrelcht?

'1 DEB Tourenwagen gahen Ende Marz auf dl& Pisten. Dann
i sehen wir, )_'vag_ die Boliden S0 drauf haban

f Einen ausfuhmchen Impormet Zu dem ooolen Lmk-Dop- }
pglpack findet ihr auf Seite 68!
¥ Herste!ler Lt Nintendo _

GAME BOY ADVANCE
REFERENZ-TITEL

Die absoluten Top-Titel aus den
einzelnen Genres findet ihr hier.

enre/Titel Hersteller Wertung
ACTION
Metroid Fusion Nintendo 90%
ADVENTURE
Broken Sword: Baphomets Fluch  Ubi Soft 80%
ACTION-ADVENTURE
Lady Sia TDK 85%
JUMP & RUN
Super Mario World Nintendo 92%
RENNSPIELE
Mario Kart: Super Circuit Nintendo 91%
BEAT 'EM UP
Super Street Fighter Il Turbo Revival Ubi Soft 85%
GESCHICKLICHKEIT
Denki Blocks Ubi Soft 85%
ROLLENSPIELE
Breath of Fire Il Nintendo 86%
EGO-SHOOTER
Doom Il Activision 87%
FUSSBALL
Alex Zickler Total Soccer 2002 Ubi Soft 83%
TRENDSPORT
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision 91%
SPORT (SONSTIGE)
FILA Decathlon THQ 85%
WRESTLING
WWF Road to Wrestlemania THQ 70%
STRATEGIE
Advance Wars Nintendo 88%
SIMULATION
Creatures Swing! 81%
MUSIC & ENTERTAINMENT
Pocket Music Ubi Soft 70%

Hersteller Termin

Blender Bros. Jan.
1SS Advance | Jan.
Micro Machines Explosion Infogrames 16. Jan.
Hersteller Termin

; L RNET R AT - Ubi Soft 27. Feb.
Contra Advance: The Alien Wars Ex Konami Feb.
Disneys Dschungelbmn Ubi Soft 27. Feb.
Ubi Soft 13. Feb.

Ubi Soft 13. Feb.

Konami Ende Feb.

Pinball of the Dead Infogrames Feb.
Puyo Pop Infogrames: Feb.

Shining Soul Infogrames 6. Feb.

Bomberman Max 2: Blue Universal

Bomberman Max 2: Red Vivendi Universal 14. Mérz
Bratz ' ~ UbiSeft  27.Mér
Disney Sports Basketball Konami Marz
Dr. Muto Midway Mérz
Jimmy Neutron Boy Genius THQ Mitte Marz
Rayman 3 ERER R | 3. Marz
SpongeBob: Revenge of the Flying Dutchman THQ Mitte Méirz
TOCA World Touring Cars Ubi Soft 27. Mérz

SPIELE-LEXIKON




CHARTS

CHART...«

! Verkaufs-Charts - mam
MaCht mlt! :ﬂ."ﬁ“a&“‘om" s!;tem W;xg Monat

GC 1
Wir wollen von euch wissen, welche Nintendo-Spiele ihr im Augenblick am liebsten spielt FA 2 Starfox Adventures GC 91% 2
und welche Games ihr euch am sehnsiichtigsten wiinscht. Schickt uns dazu einfach eine EN 4 Super Mario Sunshine GC 91% 3
Postkarte oder den Zeugnis-Coupon, auf dem ihr eure zwei personlichen Top-5-Tabellen m Harry Potter Kammer des Schrec! GC 75% 2
notiert. Vergesst bitte nicht, hinter dem Spielenamen in Klammern jeweils das System 5. NEU B Bond 007: Nightfire GC 85% 1
(GC, GBA, GBC) mit anzugeben. Bei den Most-Wanted-Spielen sollte es sich um Titel m FIFA Football 2003 e 84% )
handeln, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. AL Tony s Pro Sk 4 P 1
N-ZILINE. COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Charts, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth M 8  Resident Evil . GC 88% 4
Der Rechtsweg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COMPUTEC oder Nintendo diirfen an der EM 10 Super Smash Bros. Melee GC 85% 7
Veriosung nicht teilnehmen. Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost! m Need for w Hot Pursuit 2 GC 75% 3

PLATZ 1 (GC): PLATZ 1 (GBA/GB):
Mario Party 4 Harry Poiter Kammer des Schreckens
Leser-Charts = ARG X B
Platz/Vormonat System  Wertung _ Monat T A o R o T T Hii
EM 1 Super Smash Bros. Melee GC 8% 7 : . il e
F® 2 Super Mario Sunshine GC 9% 3 e
Mario Party 4 GC %% 1 ==
EM 9 TimeSplitters 2 GC 8% 2 i o
EM 3 Resident Evil GC 8% 4 e
M 4 Eternal Darkness GC 90% 2
Tony Hawk's Pro Skater 4 GC 2% 1
EM 12 Need for Speed: Hot Pursuit 2 GC %% 2
M 7  Luigi's Mansion GC 87% 8
IS James Bond 007: Nightfire GC 85% 1 . ey :
[EN 13  FIFA Football 2003 GC 84% 2 Platz/Vormonat System  Wertung  Monat
PR 11 Wave Race: Blue Storm GC 87% 6 EM 1 Harry Potter Kammer des Schreckens GB o
EEN 14 Star Wars Rogue Squadron Il GC 0% 8 FA 5 Harry Potter Kammer des Schreckens GBA 83%
A0 Harry Potter Kammer des Schreckens GBA 83% 1 EM 3 Dragon Ball Z: Legendire Superkimpfer GB 58%
F 4

(X8 Pikmin GC 88%
PLATZ 1: Super Smash Bros. Melee

Wwo NN

W 2  Dragon Ball Z: Das Erbe des Goku GBA =
4 Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 GBA 90%

M R )05t Wanted

Platz/Vormonat System Hersteller  Monat
EN 1 Zelda GC  Nintendo 18
A 6 Metroid Prime GC Nintendo 12
EM 2 Resident Evil Zero GC Capcom 6
M 5 Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme GC  Electronic Arts 3
EM 8 Final Fantasy: Crystal Chronicles ~ GC  Squaresoft 4
W 7 Wario World GC  Nintendo 2
Resident Evil 4 GC Capcom 1
EXW 9  Phantasy Star Online Episode | &1l  GC Sega 3
EMTET] 1080° Avalanche GC  Nintendo 1
GC Nintendo 2

Unser Import-Test hat eure Vorfreude
auf Metroid Prime sichtlich vergroBert.
Samus klettert in diesem Monat auf
Rang 2. Unangefochtener Spitzenrei-
ter bleibt aber weiterhin Link. Das
neue Resident Evil 4 ist bei euch
ebenso begehrt wie 7080° Avalanche.

3 = g |
Trotz vieler starker Neuzugange stehen Super Mario Sunshine und Super Smash
Bros. Melee in eurer Gunst noch immer ganz oben. Mario Party 4 hat es vom Start

weg gleich auf Rang 3 geschafft, dahinter folgt Tony Hawk's Pro Skater 4 als zweit-
bester Neuling. Einziger GBA-Titel ist Harry Potter und die Kammer des Schreckens.

Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung Quelle: N-ZONE-Zeugnis-Auswertung



DIE REDAKTION {111

Wer steckt hinter der N-ZONE? Hier stellen wir euch das NZ-Team kurz vor!

HANS
*" IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Hat zusammen mit seiner Frau und seinem
Sohnchen ein beschauliches Weihnachtsfest
verlebt und ist gut mit seiner neu gegriinde-
ten Familie ins neue Jahr gerutscht.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

The Legend of Zelda: The Wind Waker

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Metroid Fusion

Nach Redaktionsschiuss?

Freut sich Hans auf die europdische Version
von Metroid Prime.

Bekam bei dem Gang iiber den Niimberger
Christkindlesmarkt Beklemmungen und fragt
sich, warum Touristen viel Kohle zahlen, um
sich durch Menschenmassen zu quetschen.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

Madden NFL 2003

Momentanes GBA-Lieblingsspiel

Doom |i (GBA)

Nach Redaktionsschiuss?

Muss Jens von seinen Kollegen mittels Ent-
eiser von seinem Fahrrad entfernt werden.

Sucht momentan nach einer Wohnung, die
naher an ihrem Arbeitsplatz gelegen ist. Eine

Anfahrt von 120 km taglich ist besonders bei
Schnee und Eis kein Zuckerschlecken.
Momentanes GC-Lieblingsspiel

James Bond 007: Nightfire

Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Game & Watch Gallery Advance

Nach Redaktionsschluss?

Graust es Kerstin jeden Tag davor, die war-

DES MONATS

Zelda: The Wind Waker

Nach der fulminanten US-Version von
Metroid Prime in der N-ZONE 01/03
erreichte uns ein weiteres Import-High-
light fiir den GameCube. Trotz des groB-
tenteils skeptisch aufgenommenen Gra-
fikstils ist das erste GC-Abenteuer von
Link ein waschechter Hit, der die hohen
Erwartungen erfiilit.

ALLE TESTS
IM UBERBLICK

=]

Nach mehreren Tagen intensivem Blood Verbrachte ein Wochenende in Wién und Arbeitsstopp im Layout! Neben haufenweise R GAMECUBE
Omen 2-Genuss zieht es Udo jede Nacht in hatte dabei arge Probleme mit der Landes- Bildern brachte Christian so viele Eindriicke R
finstere Bars, wo er sich eine Bloody Mary sprache. Der beriihmte ,Wiener Schmah" und Erlebnisse aus seinem Siidafrika-Urlaub @Blood OMeN 2 .....coccococvvinnnnnininns 46
nach der anderen genehmigt. ist halt nicht fiir jeden etwas. mit, dass die Arbeit zum Erliegen kam. BRI s i e oo b 44
Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel Disney Sports FuBball ........................ 52
Star Wars Bounty Hunter Blood Omen 2 Knockout Kings 2003...........ccrveverenenee 48
Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Monopoly Party 52
it
Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschluss? NBALive 2003.........ccooovmmrissmiserssrs 50
Rast er abends auf dem PC gegen Janina Versucht Christian, den Kalteschock nach sei- Star Wars Bounty Hunter .................... 40
vom OXM bei POD um die Wette.
IMPORT-TEST
@ The Legend of Zelda: The Wind Waker 60
| ALEXANDRA FABIAN o kg - e
BﬂHM HUBNER ATV: Quad Power Racing .................. 57
' 27, SENIOR DESIGNER 18, Auszubiidendes Pe g T e 55
ETTERTIRE R TR—— Dave Mirra Freestyle BMX 3................ 57
Die PS2-Zeiten sind vorbei, jetzt greift Ali Nachdem Steffis VW-Bus nach langer Party on! Fabian ist endlich 18 und freut 37 S Ao B R 56
zum GC-Controller und fiebert der Verdffentli- | | Reparaturzeit endlich wieder fahrbereit sich nun auf die Vorziige des Erwachsen- Disney Sports FuBball ...........c..cc....... 57
chung von Haven: Call of the King entgegen, ist, kann sie die Band ,mindjuice” zu seins: Autofahren, Alkohol, indizierte Filme e S e NN ey 54
Jump & Runs haben es ihr eben angetan. ihren CD-Release-Partys chauffieren. und Spiele und, und, und ... : A
— . — : Y ' Justice League: Injustice for All .......... 56
Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel Momentanes GC-Lieblingsspiel
BMX XXX Blood Omen 2 Blood Omen 2 Legends of Wrestling 2 ..........cccennes 57
Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel Momentanes GBA-Lieblingsspiel
Micro Machines Explosion Defender S,
Nach Redaktionsschiuss? Nach Redaktionsschluss? Nach Redaktionsschiuss? @ Pokeémon Ruby/Sapphire ................70
Strickt Al fiir ihre beiden Papageien Mini- Surft sie im Netz am liebsten auf die Versucht Fabian, seinen Stapel (besser Turm) & The Legend of Zelda: The four Swords 68
‘Schals und kleine Wollmiitzen. Homepage www.mindjuice.de. A i

# Spiele miteiner  #¥ Spiele mit diesem ¥ Bei einem Test mit diesem Symbol han- 8 Aufgepasst! Dieses
Wertung von 85 %  Symbol erhielten von  delt es sich um einen Titel aus Japan oder ~ Symbol zeigt an, dass
oder mehr erhalten  der USK eine ,Ab 18“- den USA, der noch nicht in Deutschland wir iberraschende Sto-
das Hit-Pradikat. Kennzeichnung. erhaltlich ist. rywendungen verraten.

VORSCHAU-EINSCHAT-
ZUNGEN KURZ ERKLART

SUPER Dieser Hammer wird wahrscheinlich

90 % oder mehr absahnen.

SEHR GUT Ein Spiel mit echtem Hitpotenzial,
das zwischen 83 % und 89 % landen wird.
GUT Die Testversion des Spiels wird voraus-
sichtlich zwischen 70 % und 82 % bekommen.
0K Ein durchschnittlicher Titel, der wahrschein-
lich zwischen 50 % und 69 % abstaubt.
SCHWACH Mehr als 30 % bis 50 % werden
beim Test wohl nicht drin sein.

SCHLECHT Wiirg! Die Testversion diirfte
hochstens 29 % ergattern.

DIE REDAKTION




KNIFFLIG An dieser
Stelle werden bei
geringer Vorsicht
einige Bildschirm- " a1
leben fléten gehen.
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an

‘—' : ""_"‘iner der Cha-
| E raktere, der be-
L == lreits in den er-
folgreichen Teilen des Star
Wars-Universums fiir Auf-
sehen sorgte, ist Boba Fett.
Als Kopfgeldjiger lieferte er
Han Solo ans Messer und
kassierte von Jubba the Hutt
eine fette Belohnung. Dieses
Metier hat bei der Familie
Fett scheinbar Tradition,
denn in Episode Il kommt
sein Vater ins Spiel: Jango
Fett. Eine wichtige Rolle
wurde ihm nicht nur in dem

Star War

Bounty Hunter

Verbrecherja-
gen in der
Zukunft |duft
etwas anders.
Jango Fett zeigt

euch, wie's gent!

Hollywoodstreifen
zugeschrieben, son-
dern auch in dem
neuesten Spiel aus
dem Star Wars-Uni-
versum: Star Wars Bounty
Hunter. Wer schon immer
wissen wollte, wie die Fa-
milie Fett eigentlich in den
Besitz des Raumschiffes
Slave 1 gekommen ist und -
eigentlich viel wichtiger -
warum Jango der Grund fiir
die Entstehung der Klonar-
mee ist, kommt nicht darum
herum, das Spiel zu spielen.

Nach
der Schlacht
von Naboo ist die ga-
laktische Republik in
Aufruhr - Chaos und Kor-
ruption machen sich tber-
all in der Galaxis breit. Unter
diesen Umstinden entsteht
eine Organisation: die Bando
Gora. Angefiihrt von Komari

TIERLIEB Aufdringli-
ches Getier muss man
der nitigen Gewalt
khalten.
| et

N

| .
ARTISTISCH Dieser \ \ ’\
Kamerad hiitte - '
besser Urlaub
nehmen sollen.



KAWUMM Bei soich
einer Explosion
kann man sehr gut
die tollen Licht-
effekte sehen,

Vosa, verbreiten die Anschla-
ge des Kultes Angst und
Schrecken in der Galaxis. Das
sieht Darth Sidious natiirlich
nicht gerne, da er eigene Pla-
ne verfolgt und diese durch
die Aktionen der Bando Gora
in Gefahr sieht. Aus diesem
Grund beauftragt er sei-
nen Anhinger Darth
Tyranus, der friiher ein-
mal ein Jedi-Ritter war
und den Namen Graf
Dooku trug, damit, die An-
fihrerin zu erledigen und
zugleich eine geeignete Spe-

INFO ZUSATZMATERIAL

Nette Dreingabe

FleiBige Zocker belohnt sollen werden!

IRRGARTEN In den I.ager' . () (¥ sniner 4 5 st saex
raumen ist es schwer, den S )
Jﬁ- ZEICHNERISCH Je weiter ihr im

“.'-""‘.:3'.‘? £

des Comics werden verfilgbar.

ENTWURF Ohne diese Zeich-

Spieles gar nicht méglich.

zies fiir die geplante Klonar-
mee zu finden. Darth Tyranus
verbindet beide Auftrige,
indem er einige Kopfgeld-
jager auf die Jagd schickt und
denjenigen, der es schafft,
Komari Vosa zu fassen, als
Spender fiir die Klone miss-
brauchen will.

LOS GEHT'S

Das Abenteuer oder - besser
gesagt - die Saga beginnt auf
der Raumstation Outland
Station, welche im Besitz von
Rozatta ist. Hier werden

Durch ausgiebiges Spielen wird nach und nach viel Bonusmaterial frei-
geschaltet. Allerdings musst ihr schon einiges dafiir leisten. Nach jedem
abgeschlossenen Kapitel werden zum Beispiel die jeweiligen Outtakes
aus den Zwischensequenzen verfiigbar. AuBerdem wird Seite um Seite
des Jango-Fett-Dark-Horse-Comics sichtbar. Wer es auch noch schafft,
alle Geheimnisse zu finden, kommt in den Genuss der Wizards-of-the-
Coast-Trading-Cards. Als letztes Bonus-Feature erwarten hartnackige
Kopfgeldjager schone Konzeptzeichnungen und Artworks.

Spiel kommt, desto mehr Seiten

nung ist die Entwickiung eines

KARTENLESER Die gut versteck-
ten Geheimnisse schalten diese
begehrten Sammelkarten frei.

WITZIG Die Outtakes zeigen miss-
gliickte Szenen und sind fiir
einen Lacher zwischendurch gut.
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FEUERGEFECHT In [

spateren Levels arten
feindliche Begegnun-

gen in wahre Massen-
schlachten aus.

e

SUMPFIG Hier gibt
es einiges, vor dem
man sich in Acht
nehmen sollte.

X 1 [_.']

L = Un—)
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INFO CHARAKTERE

Der Nachste
bitte!

Neue Figuren braucht
das Land und die
bekommt es auch.

In Star Wars Bounty Hunter

feiern viele Charaktere ihren
Einstand in der Videospielsze-
ne. Hier folgt nun eine kurze
Vorstellung der wichtigsten.

Sie ist ein weiblicher Toydarian
und besitzt eine kleine Raum-
station namens Outland Station.
AuBerdem ist sie mehr oder
weniger die Managerin von
Jango und kiimmert sich um
seine Auftrége-

Genau wie Jango Fett war er
einmal ein mandalorischer
Kampfer. Beriihmt und gleicher-

mabBen gefiirchtet flr seine
Brutalitat, spielt er eine nicht
zu unterschéatzende Rolle.

DARTH TYRANUS (GRAF DOOKU)

In vergangenen Tagen war er
ein angesehener Jedi. Doch

Enttauschung und Frustration
uber die Handlungsweise der
Jedis trieben ihn zundchst ins

Exil. Spater wurde er durch den
Sith Lord Darth Sidious auf die
dunkle Seite der Macht geholt.

Monsterschaukdmpfe zur Be-
lustigung zahlender Gaste
veranstaltet. Jango ist auf der
Suche nach Meeko Ghintee,
einem fiesen und hinterhalti-
gen Ganoven. Beim Versuch,
ihn zu fangen, wird er selbst
Teil eines Kampfes. Ab dieser
Stelle tibernimmt man die
Kontrolle tiber Jango Fett.
Mit gezielten und schnellen
Lasersalven muss man hier
das monstrose Ungetum er-
ledigen. Von Erfolg gekront,
macht man sich nun auf den
Weg, einen Ausweg aus der
Arena zu finden. Dabei ist
nicht nur eine gute Kontrolle
Jangos Fahigkeiten, sondern
auch ein gutes Auge notig.
Fiir den Fall, dass der Weg
einmal durch ein Gitter ver-
sperrt sein sollte, kann man
es kurzerhand aufschweifien.
Dies ist nicht nur besonders
niitzlich, sondern ist mit hiib-
schen Lichteffekten auch toll
in Szene gesetzt. Nach einiger
Zeit kommt man in die dun-
klen Gassen der Stadt, die
durch den triiben Dunst und
die vielen Passanten sehr
atmosphirisch riiberkommt.
Wie zu erwarten ist, trifft man

hier auf die ersten fiesen
Gestalten, die ohne zu fragen
gleich das Feuer auf euch
eroffnen. Mit einem Druck
auf die R-Taste nimmt man
einen Gegner ins Visier und
kann ihn mit Lasersalven
unter Beschuss nehmen. In
den meisten Fillen bleibt es
aber nicht nur bei einem Fies-
ling. Wiare auch zu schon
gewesen. Nein, Jango be-
kommt es meistens gleich mit
mehreren Feinden zu tun.
Aus diesem Grund feuert er
zeitgleich auf ein weiteres
Ziel. Dass dieses Feature
nicht nur niitzlich, sondern
auch absolut notwendig ist,
versteht sich von selbst.
Zudem sieht es richtig cool
aus, wenn Jango in zwei ver-
schiedene Richtungen zielt
und ballert, was die Blaster
hergeben.

UBER DEN WOLKEN

Sind die ersten Stralenziige
von allem méglichen krimi-
nellen Abschaum gesaubert,
kommt man in den Besitz des
Jetpacks. Von da an wird der
Einsatz des Raketenantriebs
ein essenzielles spielerisches

Element, mit dessen Hilfe
sich nicht nur Schluchten
und Griben iiberwinden las-
sen. An verschiedenen Stel-
len geht es nur weiter, wenn
man sich in luftige Hohen
begibt. Bei diesen Passagen
ist besonders viel Geschick
gefordert, denn der Antrieb
bietet nur fiir eine begrenzte
Zeit Unterstiitzung. Miissen
einmal besonders weite Stre-
cken zuriickgelegt werden,
findet man in unmittelba-
rer Nihe aber auch das
dazugehorige Upgrade. Als
anstindiger Kopfgeldjager
kommt man allerdings al-
leine mit zwei Blastern und
einem Jetpack nicht weit. Aus
diesem Grund bietet die
reichhaltige Rumpelkammer
viele nette Dinge, die man im
Abenteurer-Alltag gut ge-
brauchen kann, als da etwa
wiaren: vergiftete Kampfpfei-
le, die durch die toxische Wir-
kung sofort den Getroffenen
ausschalten. Diese Waffe ist
aber nur in einem begrenzten
Radius wirklich niitzlich und
findet im gesamten Spiel
eher selten Anwendung. Der
Flammenwerfer ist die Waffe

SCHMALER WEG Auf einem soich
schmalen Steg derart unter
Beschuss geffommen zu werden
ist nicht gerade nett.
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mit der geringsten Reichwei-
te, aber mit der verheerends-
ten Wirkung. Hat der Feuer-
stof einen Gegner erwischt,
ist es nach einem schreck-
lichen Todeskampf aus mit
ihm. Leider ist der Einsatz
ebenfalls nicht besonders oft
zu empfehlen, da sich die
Gegner immer in einem
sicheren Abstand zu euch
bewegen. Ganz anders ver-
halt es sich da mit Granaten,
Raketen und Scharfschiitzen-
gewehr. In den spiteren Be-
reichen ist die zielgenaue
Verwendung dieser Manner-
spielzeuge besonders wichtig
und fiir das Weiterkommen
notwendig. Von Zeit zu Zeit
trifft man auch auf Geschiitz-
stellungen. Mit immenser
Feuerkraft ausgestattet, sollte
man ihnen moglichst aus dem
Weg gehen.

UUUND ACTION!

Spielerisch zeigt sich das
Solo-Abenteuer von Jango
Fett sehr actionreich. Der
Hauptbestandteil ist schlicht
und ergreifend: Ballern, was
das Zeug halt. Einzelne Geg-
ner sind die absolute Aus-
nahme, und wenn man mal
auf eine geringe Anzahl trifft,
dann haben die es in sich. Das
Lock-on-Prinzip funktioniert
in der Regel sehr gut. Nur sel-
ten kommt es vor, dass ein
Gegner auf einer anderen
Ebene anvisiert wird und so
der Rest der Meute hinter
euch steht. Aulerdem ist es
wichtig, immer in Bewegung
zu bleiben. Unfaire Situatio-
nen gibt es keine, auch wenn
es manchmal den Anschein
hat. Das Spiel ist - gerade in
den spateren Levels - sehr
hart, aber nicht unmdéglich.
Man findet immer eine Mog-
lichkeit, sich den Weg freizu-
schiefen. Man kann auch eine
bestimmte Anzahl von Ver-
brechern in den Levels einfan-

gen, fiir die man dann das ent-
sprechende Kopfgeld erhilt.
In grafischer Hinsicht konnen
die sechs Kapitel mit villig
unterschiedlichen Umgebun-
gen voll iiberzeugen. Egal ob
man sich in der Stadt, auf der
Raumstation, in dem Asteroi-
dengefingnis oder auf dem
Dschungelplaneten befindet,
jeder dieser Plitze vermittelt
sehr gut seine eigene Atmo-
sphire. Dies wird vor allem
durch die vielen Eigenheiten
wie Passanten, verwinkelte
Hohlen oder umherschwirren-
de Insekten unterstrichen. So
trifft man auch auf immer
andere Gegner, die sehr schon
modelliert und animiert wur-
den. Vor allem bei den Sterbe-
animationen wurde hervor-
ragende Arbeit geleistet. Die
Lichteffekte wurden ebenfalls
mit sehr viel Sorgfalt pro-
grammiert und kommen ge-
rade bei besonders hitzigen
Gefechten super zur Geltung,
Bei den Texturen hitte man
allerdings etwas mehr raus-
holen konnen. Dariiber hi-
naus liuft das gesamte Spiel
mit einer recht stabilen
Bildwiederholungsrate und

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Identisch mit der PlayStation-2- Versmn
Deutlich besser als auf PlayStation 2

Umfang:
Performance:

kommt nur bei gleichzeitigem
Einsatz von vielen visuellen
Effekten leicht ins Stocken. In
diesem Bereich hat die Game-
Cube-Fassung klar die Nase
vorne. Von bestechender Qua-
litat sind auch die vorgeren-
derten Zwischensequenzen.
Hier hat Industrial Light &
Magic erneut gezeigt, dass sie
absolute Konner ihres Faches
sind. Selten hat man auf dem
GameCube derart fantasti-
sche Bilder gesehen. Nicht nur
die gerenderten Sequenzen
sind exellent, Gleiches gilt fiir
die vielen kleinen Uberleitun-
gen in Spielgrafik. Sound-
technisch gibt es ebenso
nichts zu meckern. Die Ton-
effekte passen wie die Faust
aufs Auge und die Musik von
John Williams befindet sich
wieder auf hochstem Niveau.
Leider stand uns zum Test nur
die US-Version des Titels zur
Verfiigung, weshalb wir tiber
die deutsche Sprachausgabe
Keine Aussagen machen kon-
nen. Laut Hersteller wird
das Spiel aber komplett
fiir Deutschland lokalisiert
werden.

vDo Ll\\l \l\

von vielen Lichteffekten gleichzeitig hat die Bildwiederholungsrate kleine Einbriiche zu verzeichnen,
wahrend die PS2-Version schon bei normalen Kamerabewegungen ruckelt. AuBerdem sind die La-
dezeiten auf dem GC verschwindend gering und im Durchschnitt um 33 Sekunden kiirzer.

PlayStation 2
-

GESPENSTISCH Kurz vor
dem Ende werden die
Gegner nicht nur fieser,
sondern auch immer
furchteinfloBender.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo
Cmjak
glihen die Finger.

Schon seit langer Zeit ist mir kein
solch schwerer Titel mehr in die
Finger gekommen. Was am Anfang
noch recht leicht ist, wandelt sich
im fortgeschrittenen Verlauf in ein
knallhartes Ballerspiel. Die Kunst bei
einem so hohen Schwierigkeitsgrad
ist, dass das Spielgeschehen fair
bleibt, was hier der Fall ist. Spieler,
die von der Star Wars-Thematik
nicht viel Ahnung haben, brauchen
keine Bedenken haben, in die Ge-
schichte und den Spielfluss hinein-
zufinden. Dennoch sollten weniger
geilbte Zocker erst einmal eine Pro-
berunde machen.

i3] !
Spiele aus dem Genre im Kurzuberblick

STAR WARS BOUNTY HUNTER. 84%

Electronic Ars

Jango Fett geht auf Beutezug und prasentiert
euch ein ungemein fesselndes, aber auch
sehr forderndes Abenteuer.

Spider-Man; The Movie \/
Activision - 830} ;C'

Der beliebte Netzschwinger aus New York ist
da. Durchlebt mit Peter Parker euren eigenen
Film und tibt Rache an der Verbrecherwelt.

81%

Ihr geht mit dem Ritter der Nacht auf Ver-
brecherjagd und zeigt den Fieslingen, wer
die Fledermaus im Hause ist.

@man Ven@ance
UbiSoft

Speichern; Memo-ry Card, 57 Blocke
Schwierigkeit: Schwer

Umfang: 18Levels
Sprache: Deutsch

Internet: www.electronicarts.de

Hersteller Termin
Electronic Arts  31. Januar

Preis USK-Freigabe
Ca. £ 60,- Ab 16 Jahren
Besonderheiten:

Dolby Surround Pro Logic Il

GRAFIK

SOUND

0183%

Ein tolles und beein-
druckendes Action-Spek-

takel mit einem harten

STAR WARS BOUNTY HUNTER

=
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-
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| heutzutage noch
'ein Trendsport-
spiel zu programmieren, das
aus der Masse herausragt. Man
kann es entweder {iiber eine
tiberragende Qualitdat versu-
chen oder mit einem Mittel,
das immer zieht: nackte Haut!
Die Entwickler von Z-Axis
haben sich fiir Letzteres
entschieden. Dies wird
schon bei der Auswahl der
Biker deutlich. Die weiblichen
Fahrerinnen sind teilweise nur
mit knappem Slip und BH
bekleidet. mannlichen
Pendants protzen dagegen mit
wilden Frisuren oder coolen
Tatowierungen. Wem das Out-
fit noch nicht schrag genug
ist, der kann im Editor
einen eigenen Biker
kreieren und dabei
seiner ,schmut-
zigen” Fantasie
freien Lauf las-
sen.

s
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g-

_} g ist nicht leicht,"

ALLEY-00P 14
338k PUNKTE

DIRRTY!

Die Outfits der BMX-Fahrer sind
jedoch einen Dreck gegen die
Auftrage, die es in den insge-
samt acht Arealen im Rahmen
der Hardcore-Tour zu erfiillen
gilt. Da muss man beispiels-
weise Prostituierte in ihr Stun-
denhotel bringen oder von Bla-
hungen geplagte Bauarbeiter
zum nachsten Dixie-Klo chaut-
fieren. Thr wollt es noch ekliger?
Dem Eisverkaufer von der Stra-
Be beschafft ihr gelben Schnee,
da ihm die Zitronensorte ausge-
gangen ist. Die gelben Schnee-
haufen solltet ihr vor den Ort-
lichen Kneipen suchen, wo sich
die Betrunkenen erleichtern.
Jede der Missionen hat ein Zeit-
limit, das wie bei A¢gressive In-
line erst startet, wenn man mit:
den entsprechenden Typen gere- .
det hat. Die nehmen iibrigens
kein Blatt vor den Mund und
lassen so gut wie keine zotige
Beleidigung aus. In den yer-
gleichsweise kleinen Arealen lie-

bo BaudrBeiter hab®™ Blahunger

Being sig 2y der ‘:}_lo_i:maschor

i) TURNDOWN
3870°




_man dort hei-
en betrachten,
eiche Damen

_ Mirra Free-

MEIN FAZIT oK
Quantln

hat einen Fahrrad-

W stinder.

o

So anregend die heiBen Hasen in den
Stripsequenzen sind, so abtornend ist
| der Rest des Spiels. Selbst die groB-
~ | ten Vorbauten der Strip-Schonheiten
| konnen iiber die trédge Steuerung, das
- | lieblose Leveldesign, die technischen
| Schwéchen und die dden Aufgaben

~ | nicht hinwegtristen. Das néchste Mal
- | soliten die Entwickler von Z-Axis lie-
ber wieder Gameplay und gutes
Leveldesign in den Vordergrund stel-
len, so wie sie es bei Aggressive In-
line getan haben. Mein Tipp an voll-
| jahrige Leser: Haut die fiir das Spiel

- | angesparte Kohle lieber in einem

| echten Stripclub auf den Kopf.

%) ]
Spiele aus dem Genre im Kurztiberblick

Tony Hawk's Pro Skater 4
Activision

Der Altmeister ist zuriick! Tony Hawk zeigt
sich bei seinem vierten Auftritt von seiner
besten Seite und holt sich den Thron zurtick.

Aggressive Inline '
B Acclaim g

style BMX 2-Engine auf, diese
reifdt aber wahrlich keine Baume
aus. Obwohl die Levels nicht
gerade vor Details strotzen, trii-
ben teils heftige Pop-ups den
Spielspafs. Dartiber hinaus ist
das Handling der Bikes fiir ein
Trendsportspiel viel zu trage.
Punktetrachtige Combos im
Sprung werden damit zu einem
echten Gliicksspiel. Die Anima-
tionen der Radler passen sich
der durchschnittlichen Prasen-
tation eindrucksvoll an und
schwenken zwischen gelungen
und ldacherlich. Anfangs kann
man zwar noch herzlich tiber
die teilweise jenseits des guten
Geschmacks liegenden Aufga-
ben lachen, diese sind sich aber
im Verlauf des Spiels zu dhnlich,
um ldnger zu motivieren. Hat
man erst einmal alle Stripeinla-
gen genossen, sinkt der Motiva-
tionsgrad fast noch unter das
Niveau der Spriiche.

~ JENS QUENTIN

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfang: Identisch zu PS2 + Xbox
Performance; Identisch zu PS2 + Xbox

Umsetzung von PS2

und Xbox auf GamaCubem

BMX XXX macht auf allen drei Konsolen im
Wesentlichen den gleichen (nicht gerade
berauschenden) Eindruck. Fliissig lauft das
Radeln in allen drei Versionen, allerdings haben
die Texturen die gleiche schwache Qualitat und
auch das Pop-up ist zu erkennen. Allerdings
muss angemerkt werden, dass sich die Bikes
mit dem PlayStation-2- oder dem Xbox-Con-
troller dank des besser platzierten digitalen
Steuerkreuzes einfach einen Tick angenehmer
steuern lassen als mit dem schwammigen Ana-
log-Stick des GameCubes.

Wer nicht unbedingt auf ein Skateboard S
besteht, sollte sich diesen Titel auf jeden Fall O TEST
anschauen. Technisch nahezu fehlerfrei. Q BMX XXX
BMX XXX ﬂ Genre: Trendsport
Acclaim
| Trotz heiBer Chicks und derben H i £
eiber LNICKS un en Humors vor : : -
| allem technisch eine Enttiuschung, Da helfen Sheloupnti™ | Memory Card, 18 Bldcke
| auch die groBten Mdpse nichts. Schwierigkeit: Mittel
T Umfang: 8 Areale
Sprache: Deutsch
Internet: www.bmxxxx.com
Hersteller Termin
Activision Erhéltlich
Preis USK-Freigabe
SCORE Bei Besonderheiten:
den Wett- Keine

bewerben
miissen

ie Biker
Pukktrich-
beein-
rucken.

STATRWHIR
2300 PUNKTE

GRAFIK | SOUND | SPASS 69

1) IR - Trotz des heftigen K-
’f pereinsatzes nur ein

 weiterer durchschnittlicher
J PP Trendsporttitel, ©

UNHEIMLICHE
BEGEGNUNG Auf
der Raketenab-
schussbasis
werdet ihr von
Aliens belastigt.
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NOSE WHEELTIE
w000 PUNKTE

i

WINKE WINKE Die Stripeinlagen dieser kurvenrei-
chep Damen miisst ihr euch hart erarbeiten.

FRECH An dem
Tiirsteher des

Striplokals ist ein
kieiner Poet verlo-

ren gegangen.

UBEHI.EITI.IH
solitet stets d
im Bild rechts
befindliche

. Gesundheitsan-

zeige im Auge
behalten.

uncu DICH NASKIG! Wer im
direkten Duell weniger
Punkte macht, muss Klei-
dungsstiicke ablegen.

BMX XXX
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INFO VAMPIRNAHRUN

llberlebens
training

Will man als Vampir in
Meridian weiter kom-
men als bis zur ndchs-
ten StraBenecke, solite
man verschiedene
Dinge auf jeden Fall
beriicksichtigen.

BLUT

Der Lebensnektar der Sterb-
lichen ist nicht nur fiir Men-
schen zum Uberleben notig.
Auch Vampire brauchen ihn, um
bei Kraften zu bleiben.
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LORE-ENERGIE
Um die Energieanzeige weiter
ausbauen zu konnen, soliten die
Gebiete sorgfaltig durchsucht
werden. Die Kisten sind in zwei
Ausflihrungen zu finden und
unterscheiden sich nur durch
die Menge des Inhaltes.
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WAFFEN

Kain verfiigt zwar uiber machti-
ge Klauen, mit denen er seine
Peiniger kraftig auseinander
nehmen kann, aber trotzdem
sollte man auch auf diverse
Todbringer zuriickgreifen. Zu
bedenken ist nur die begrenzte
Haltbarkeit der Waffen.

Bisher litt der GameCube an ausgepragter
Blutarmut. Nun kann Kain Abhilfe schaffen.

ach einem knap-
pen halben Jahr
Jhat der Vampir
Kam auch den GameCube als
Jagdrevier entdeckt. Davor
durfte er 1996 das letzte Mal als
Hauptfigur in einem Video-

N

spiel seine Eckzihne feilen
und die Gefilde von Nosgoth
unsicher machen. Dazwischen
hatte er zwei Gastauftritte als
erklarter Erzfeind von Raziel
in Soul Reaver 1 und 2. An sei-
ner Einstellung hat sich im

Lauf seiner Videospielkarriere
nichts gedindert und er ist
immer noch bise — und zwar
sehr bose. Dafiir gibt es auch
einen Grund: nicht etwa, weil
es in der Natur eines Vampirs
verankert ist. 200 Jahre befeh-

FINSTERLING e im Spiel
mit der de mme

von Nicholas Cage ausgestattet.




ligt Kain seine Armee und
brandschatzt munter das Land
Nosgoth, bis er auf die Stadt-
mauern des Ortes Meridian
trifft. Hier wird sein Kreuzzug
von den Sarafanen und deren
Fiirst schnell beendet. Als
Resultat dieser Niederlage
verliert Kain nicht nur das
Schwert Soul Reaver, sondern
fallt auch fiir zwei Jahrhun-
derte in ein tiefes Koma. Nach
seinem Erwachen muss er fest-
stellen, dass er grofle Gedicht-
nisliicken hat und seine ge-
samten Fahigkeiten verloren
gegangen sind.

BLUTIGES ASS
IM ARMEL

In der Zwischenzeit erging es
den iibrigen Vampiren sehr
schlecht. Viele wurden in einer
regelrechten Hexenjagd ausge-
l6scht. Die wenigen, die diese
Sauberungsaktion der Sarafa-
nen liberlebt haben, schlossen
sich in einer Untergrundorga-
nisation (,Cabal”) zusammen
und wehrten sich gegen ihre
Peiniger. Der Rest lief feige
zum Feind iber. Ohne das
Wissen iiber Kains Wiederauf-
erstehung aufseiten der Sarafa-
nen sehen die Cabal und Kain
selbst endlich die Moglichkeit,
Vergeltung zu iiben. Da er aber
erst einmal zu Kriften kom-

men muss, greift Umah, eben-
falls ein Mitglied der Cabal,
ihm kraftig unter die Arme.
Waihrend des guten Tutorials
wird man Stiick fiir Stiick mit
der intuitiven Steuerung ver-
traut gemacht. Kommt es zu
einem Kampf, nimmt man
einen Gegner ins Visier und
bringt ihn mit Kains Klauen
oder Waffen zur Strecke. Ist
der Feind erledigt, werden die
Mithen mit einem kleinen,
blutroten Drink belohnt. Denn
als Vampir ist es lebensnot-
wendig fiir Kain, sich durch
den Lebenssaft anderer bei
Krdften zu halten. In speziel-
len Kisten befindet sich Lore-
Energie, die dafiir sorgt, dass
die Kapazitat der Lebensener-
gie zunimmt.

TISCHLEIN
DECK DICH

Anfangs wird man noch mit
Dieben und anderen leichten
Opfern konfrontiert. In den
spateren Bereichen werden die
Feinde aber immer schwerer
und verlangen Kain viel Ge-
schick ab. Neben den Kimp-
fen muss man auch seine grau-
en Zellen arbeiten lassen.
Schalter- und Schieberitsel
wollen gelost werden, damit
sich immer weitere Bereiche
offnen. Die intelligent gestal-

tete Levelarchitektur kann ein
ums andere Mal begeistern.
Dazu sieht das Ganze auch
noch richtig gut aus. Feine
Texturen, geschickt platzierte
Lichteffekte und Unterhaltun-
gen unter Passanten lassen
eine tolle Atmosphare aufkom-
men. Positiv fallt das fliissige
Scrolling des Spiels auf. Es
kommt ganz selten vor, dass
die Framerate kleine Einbrii-
che zu verzeichnen hat — vor
allem, wenn grofe offene
Anlagen zu berechnen sind.
Da das Spiel, wie auch schon
Soul Reaver davor, die Strea-
ming-Technologie verwendet,
um wihrend des Spiels weite-
re Daten in den Speicher zu
schaufeln, konnen auch hier
gelegentliche Ruckler auftre-
ten. Musikalisch werden sehr
gute, atmospharische Klinge
prasentiert, die sich dynamisch
dem jeweiligen Spielgesche-
hen anpassen.

UDO CRNJAK

INFO KONVERTIERUNGSCHECK

Umfanag: Identisch mit PS2 und Xbox auf GC
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WELTREKORD Vampire haben ja
5 T ™"beékanntiich iibermenschliche Fahigkei-
ten. Der Sprung ist nicht nur niitzlich, er
wird auch toll in Szene gesetzt.

WILLENLOS
Kain ist in

der Lage, die

PEINIGER Der Fiirst der Sarafanen
ist fiir das Leid von Kain verant-
wortlich und solite sich wohl bes-
ser vorsehen. (oben)

HARTE NUSS In den spéteren
Bereichen werden die Gegner
immer schwerer und verlangen
viel Geschick. (unten)

MEIN FAZIT SEHR GUT

Udo
Cmjak
mag Bloody Mary.

Es ist einfach cool, mit einem wasch-
echten Antihelden durch die dunklen
Gassen Meridians zu streifen. Die
Atmosphére zieht einen unwillkiirlich
in ihren Bann. Die Ratsel beschran-
ken sich zwar nur auf Schalterumle-
gen und Kistenverschieben, aber der
wachsende Anspruch ist doch in der
Lage, den Spieler bei Laune zu hal-
ten. Auseinandersetzungen laufen
leider immer nach demselben Sche-
ma ab: Blocken, Ausweichen, Schia-
gen ohne groBartige Abwechsiung.
Dennoch ein sehr gutes Spiel mit
ginem richtig fiesen ,Helden". Kain
bittet zu Tisch.

i ] (]
Spiele aus dem Genre im Kurziberblick
Eternal Darkness

Der Referenz-Titel bleibt an der Spitze, Gruselt
euch durch verschiedene Zeitepochen und
zeigt dem Bosen, wo der Hammer hanat.

Resident Evil
Ele ~Arts

88%

Ist Zombies jagen euer Hobby?? Tatsachlich?
Dann tut es wenigstens auch auf die grafisch
schonste Art und Weise.

BLOOD OMEN 2 850

Heute im Angebot: eine reichhaltige Schlacht-
platte! Begleitet Kain auf seinem Rachefeld-
zug, auf dass die Vampire das Land regieren.

L )

QO TEST

g » BLOOD OMEN 2

Genre: ______A_ction-Adveqture
Spieler: 1

Speichern:
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 11 Kapitel
Sprache: Deutsch
Internet: www.eidos.de

Termin
24, Januar

USK-Freigabe
Ab 16 Jahren

Hersteller
Eidos

Preis

Ca. € 60,-
Besonderheiten:
Keine

:n'll ;'I

GRAFIK | SOUND | SPASS 85 0/

84% 1 88" | 86%
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armut und geht mit Kain

auf Beutezug.”

Memory Card, 1 Block

LI AN BLOOD OMEN 2 { q
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KNOCKOUT KINGS 2003

TEST

Nach Rocky
kommt nun die
Iweite vielver-
D (SR A I sprechende Box-
Wer ist 5 ~ Simulation fiir

Lennox den GameCube.
Lewis? Ring frei!

Was sind Evander

Holyfield oder Lennox |lectronic  Arts
Lewis im Vergleich zu E ‘ fahrt mit Knock-
einem eigenen Boxer? . lout Kings 2003

sdm ere Geschiitze auf, denn ihr

Bei Knockout Kings 2003 konnt DICKES AUGE Muhammad diirft so legendire Kampfer wie
ihr euch selbst einen Boxer , Al' istyom Kampf sicht- Muhammad Ali, Joe Frazier,
basteln. Neben dem Namen - “W+% bargézeichnet. Roberto Duran, Sugar Ray Leo-
bestimmt ihr GroBe und Kor- ‘:h nard, Felix Trinidad, Oscar De
pergewicht eures Boxers, , Y ' . L La Hoya oder den derzeit welt-
sowie ob ihr eher schnell oder 4 Ca MRS i ; - K Ve vy besten Boxer Lennox Lewis steu-

ern. Hinzu kommen tiber 20 fik-
tive Boxer, die nichts mit der
Realitat zu tun haben. Ist euch
die Auswahl immer noch zu
klein, dann kénnt ihr euch auch
noch einen Boxer selbst erstellen.
Doch Electronic Arts klotzte
nicht nur mit der Anzahl der
Boxer, sondern auch bei den ver-
. , 1 5.0 fligbaren Spielmodi. Im Schlag-
R A ”,'.'.!'&,_‘r. orgie-Modus miisst ihr versu-
;.[J .J AL Lt chen, den Gegner durch techni-
e b tng schen K. o. auszuschalten. Ein

| Rundenlimit gibt es nicht. Fiir
jeden gelandeten Treffer kassiert
ihr Punkte. Thr konnt allerdings
nicht nur an einer Schlagorgie,
sondern auch an einem Turnier
teilnehmen sowie eine Karriere
starten. Der Karriere-Modus
ist sehr interessant, da ihr hier
einen selbst erstellten Boxer
vom Niemand zum Weltmeister

. langsam sein wollt. Auch Aus-
lage und Spezialschidge sind
einstellbar. Fast genauso wich-
tig sind natirlich die Farbe der

~ Box-Handschuhe, die Shorts
oder die Tattoos. SchiieBlich
will man seinem Gegnerja -

Respekt einfloBen.

'BOXER ERSTELLEN

——

SPITINAME THE BOMBER ﬂ
CESICHTY AUSSENEN 1
Tarroos ONNE
NALYUNG RECHTSAUSLACE
NANDSCHUNE TARNFARBE
SHORTS TARNFARDE
SCHUNE TARNFARBE
PROVOKATION STICK CHIN

our

SPEXIAL- BODY BLASTER
ScHiLAG

INTERESSANT Mit dem
selbsterstellten Boxer
konnt ihr im sehr guten

Karriere-Modus antreten.




UNGEWOHNLICH
_lmSehiayorgien,
/Modus geht es
" darum, Punkie zu

sammeln und den

Gegner Alederzi-

agen.

macht. Abgesehen vom Karrie-
re-Modus konnt ihr in den Spiel-
modi auch zu zweit antreten.

ANSPRUCHSVOLLES
RINGGESCHEHEN
Knockout Kings 2003 ist eine
Mischung aus anspruchsvollem
und spektakuldrem Arcade-
Boxen. Die Steuerung ist schnell
erlernt. Thr steuert euren Boxer
mit dem linken Analogstick. Mit
B fiihrt ihr einen linken Haken
aus und mit X einen rechten
(linkshandige Boxer umge-
kehrt). Mit A nutzt ihr den Jab
und mit Y schlagt ihr Cross
durch die Mitte. Der Z-Knopf
dient fiir einen Spezialschlag des
jeweiligen Boxers. In Kombina-
tion mit der R-Taste konnt ihr
jederzeit einen Uppercut ausfiih-
ren. Mit der L-Taste wird, wie
auch beim Konkurrenzprodukt
Rocky, geblockt. Praktischer-
weise konnt ihr bei Knockout
Kings 2003 auch verniinftig aus
einem Block herausschlagen.
Dies ist bei Rocky nur begrenzt
moglich. Dariiber hinaus konnt
ihr euren Gegner auch provozie-
ren, einen Tiefschlag sowie einen
unerlaubten Schlag anbringen.

Animationen der
gend inszeniert.

Auch dies ist bei Rocky in dieser
Form nicht moglich. Allerdings
hédtte man die Steuerung hier
etwas einfacher gestalten kon-
nen, da man immer zwei Tasten
gleichzeitig nutzen muss. Das
Digital-Kreuz wurde genau wie
der Analogstick bei der Zutei-
lung der Steuerung striflich
verschmiht. Nach den ersten
Kampfen denkt man zundchst
noch, dass simples Knopfchen-
driicken ausreicht, um , Knock-
out King” zu werden. Doch
sobald man auf die richtigen
Gegner trifft, wird das Spiel
deutlich anspruchsvoller.

TECHNISCHER K. O.?

Technisch ist Knockout Kings
2003 eine zwiespaltige Angele-
genheit. Die Ladezeiten sind
relativ lang und zudem deutlich
langer als beim Box-Konkurren-
ten Rocky. Die Grafik sieht sehr
gut aus, insbesondere die realis-
tischen Animationen der Boxer,
welche durch Motion Capturing
in Szene gesetzt wurden. Reali-
tatsnah sind auch die Verletzun-
gen der Boxer, die im Kampf-
verlauf auftreten. Weniger gut
wirken dagegen die Zuschauer,

die einfach nur durch flache
2D-Sprites dargestellt werden.
Anders als bei Rocky werden
hier auch keine Flaschen in den
Ring geworfen, sobald dem
Publikum etwas nicht gefallt.
Dadurch wirkt das Spiel we-
sentlich statischer und weniger
lebendig. Doch nicht nur bei
den Zuschauern muss Knockout
Kings 2003 im Vergleich zu
Rocky Federn lassen. Denn es
gibt auch keine pompds insze-
nierten Einmaérsche inklusive
eingangiger Musikstiicke. Die
Soundeffekte sind dagegen
okay und die beiden englisch-
sprachigen =~ Kommentatoren
Larry Michael und Max Keller-
man witzig und hilfreich. Lei-

“der wiederholen sie sich relativ

haufig. Schon in Szene gesetzt
sind die verschiedenen Nieder-
schlag-Szenen, nur leider wie-
derholen auch sie sich recht
schnell. Dank des ausgekliigel-
teren Kampfssystems kommt
Knockout Kings 2003 aber doch
sehr nahe an Rocky heran.
Arbeitet man bei EA an der Pré-
sentation, steht uns ndchstes
Jahr ein Hit ins Haus.

FABIAN SLUGA

MEIN FAZIT GUT

Fabian

Sluga
ist Box-Weltmeister.

Mir hat Knockout Kings 2003 auf-
grund der anspruchsvolleren Box-
kampfe gegeniiber Rocky viel SpaB
gemacht. Schon ist vor allem, dass
man im Vergleich zu Rocky auch Tief-
schldge ausfiihren kann. Die Grafik
ist gut und die Boxer sehr unter-
schiedlich. Die vielen Spielmodi und
der grandiose Karriere-Modus tragen
dartiber hinaus zur Langzeitmotiva-
tion bei. Allerdings muss sich EA bei
der Prdsentation noch méachtig ver-
bessern. SchlieBlich tragen die Insze-
nierung sowie die Trainer-Kommenta-
re bei Rocky viel zur Atmosphére bei.
Ein paar Box-Arenen (iber die zehn
vorhandenen hinaus waren auch
nicht schlecht gewesen. Wer ein
gutes Box-Spiel sucht und Rocky
nicht mag, kann mit Knockout Kings
2003 nichts falsch machen.

Rocky fangt den Charme der filnf Kinofilme gut
ein. Original-Musik, gute Grafik sowie ein feines
Kampfsystem machen Rocky zur Box-Referenz,

KNOCKOUT KINGS 2003

Electronic Arts m

Knockout Kings kann aufgrund der schwéche-
ren Prasentation nicht an Rocky vorbeiziehen,
bietet aber ein besseres Kampfsystem.

Bloody Roar m

Activision

Bloody Roar ist das hierzulande einzig erhatli-
che gute Beat-'em-Up-Spiel fiir den GameCube.
Priigelspiel-Fans soliten mal Probe zocken.

"‘1“

) TEST

“I KNOCKOUT KINGS 2003
Genre: Sport
Spieler: 1-2
Speichern: Memory Card, 5 Blacke
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 5 Spielmodi
Sprache: Dt.Texte, engl. Sprache
Internet: www.electronicarts.de
Hersteller Termin
Electronic Arts  Erhaitlich
Preis USK-Freigabe
Ca.€60-  Ohne Beschrankung
Besonderheiten:
Keine

,.Gutes Box-Spiel, das unter
einer durchschnittlichen

' Prasentation leidet. Trotz-
dem sehr empfehlenswert.”

KNOCKOUT KINGS 2003

TEST




NBA LIVE 2003

NS N R e R WS R .

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wahrend NBA Live-Veteranen auf-
grund des seichten Schwierigkeits-
grades ungldubig den Kopf schiit-
teln, diirfen Anfanger der Serie und
Gelegenheitsspieler frohlocken. Im
besten Westcoast-Stil wird selbst im
Simulationsmodus munter drauflos-
gestopft, -geblockt und -geschos-
sen, dass sich die Bretter biegen.
Bei fast jedem Spielzug gibt es eine
spektakuldre Aktion in Angriff oder
Verteidigung, die Fans und Mitspieler
ausrasten lasst. Technisch gibt es
aufgrund starker Animationen, fllis-
sigen Spielablaufs und gut umge-
setzter Steuerung keinen Grund zur
Klage. Etwas weniger Show und
etwas mehr Spieltiefe hatten dem
Titel jedoch nicht geschadet.

el iy e U Ak Tl B Y wa e A G R ol VRS T o R AR e R R W AR =R TN BR R RN TR e ..

GESTOPFT Superstars wie Kobe Bryant sind fast nicht zu stoppen. In der
Offensive kann man meistens ohne groBe Gegenwehr zum Korb ziehen.

AM SPIELFELDRAND Die eingestreuten Zwischensequenzen zeigen aufge-
regte Coaches und Spieler, die ungeduldig auf ihren Einsatz warten.

o TEST
NBA LIVE 2003

Genre: American Sports
Spieler: 1-4

Speichemn: Memory Card, 57 Blocke
Schwierigkeit: 4 Spielstufen

Umfang: 5 Spielmodi

Sprache: Englisch mit dt. Texten
Internet: www.electronicarts.de
Hersteller - Termin

Electronic Arts _ Erhaltlich

Ca. € 60,- Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND | SPass 83 :

,Uberraschend unkom-
‘ pliziertes NBA-Spekta-
kel mit gewohnt starker
4 Prasentatton“

Wihrend man
[T R I bei Electronic
Arts in Sat_h&.n FufSball gerade
den Wandel vom Arcade-Kick
zur realistischen Simulation
vollzogen hat, geht der Weg
beim EA-Basketball scheinbar
genau in die entgegengesetzte
Richtung. Bislang stand die
NBA Live-Serie fiir eine spie-
lerisch anspruchsvolle NBA-
Simulation mit zahlreichen Tak-
tikmoglichkeiten, bei der man
sich die Punkte hart erarbeiten
musste. Bei NBA Live 2003
haben die Entwickler Simula-
tionsanteile und Schwierigkeits-
grad deutlich nach unten ge-
schraubt. Das Ergebnis: viele
Dunkings, spektakuldre Blocks,
also schnelles Fast-Break-Bas-
ketball ohne grofie taktische
Zwange. Dies gilt sowohl fiir
den Arcade- als auch fiir den
Simulationsmodus. Wer zumin-
dest etwas Taktik ins Spiel brin-
gen will, kann per Steuerkreuz
ein Isolation spielen oder den

I ‘ rgendwie witzig:

Nach dem Motto ,Besser spat als
nie” konnten wir endlich NBA Live
2003 unter die Lupe nehmen.

gegnerischen Superstar in
knallharte Doppeldeckung neh-
men. Beim One-on-One an der
frischen Luft konnt ihr nicht nur
mit den aktuellen, sondern auch
mit Allstars aus funf Jahrzehn-
ten NBA auf Korbjagd gehen.
Mit dem C-Stick fiihrt der Spie-
ler dabei je nach Bewegungs-
richtung verschiedene Trickma-
nover aus, wahrend man mit
der L-Taste mit dem Riicken
zum Korb aufpostet. Die fliissi-
gen Animationen sind ebenso
gelungen wie die Steuerung.
Die Spieler driicken und schie-
ben unter dem Brett oder ham-
mern den Ball eindrucksvoll in
die Reuse. Fiir typisches NBA-
Flair sorgen neben dem eng-
lischen Kommentator diverse
Zwischensequenzen, in denen
ein wild gestikulierender Coach
oder jubelnde Bankspieler zu
sehen sind. Der Soundtrack mit
Stiicken von Busta Rhymes
oder Snoop Dogg sorgt fiir die
richtigen Beats beim Stopfen.
JENS QUENTIN
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ONE ON ONE Von Legende Larry Bird kann selbst ,,German Wunderkind*“
Dirk Nowitzki auf dem Freiplatz noch einiges lernen.
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FUR EIN NEUES ABO BEKOMMT
MAN JEDE MENGE PRAMIEN

> DIE NEUEN N-ZONE-ABO-PRAMIEN

So viele Pramien gab es noch nie! Wer jetzt N-ZONE abonniert, kann
unter diesen genialen Produkten wahlen - gratis als Dankeschdn!

> DIE NEUEN )
N-ZONE-ABO-PRAMIEN
Bitte die gewiinschte Pramie eintragen und Postkarte

So viele Pramien gab es noch nie! komplett ausgefiillt einsenden (Riickseite beachten!):
Wer jetzt N-ZONE abonniert, kann
unter diesen genialen Produkten
wahlen - gratis als Dankeschon!

Pramie Pramien-Nr.

BigBen Soft Touch Pad
orange (GC)

Liegt noch besser in der

Hand als BigBens Analog-

Controller. Die Knépfe
sind schiin leichtgangig
und der Analog-Stick ist
eine Wucht.
Pramien-Nr.: 002092

http://abo.nzone.de

GameCube Memory Card
4MB schwarz (GC)
Unverzichtbar! Die
Memory Card bietet

4 MBit Speicherplatz
(entspricht 59 Seiten).
Pramien-Nr.: 002067

INYZ




DIVERSE

Ks:
1500€”]

MITTELALTER Mit diesem seltsamen
Kauz konnt ihr iiber die Felder ziehen.

tin legendares
Gesellschafts-
spiel halt auf
dem GameCube
seinen Einzug.

| ] her moglich, im

gemiitlichen Beisammensein
einem Brettspiel zu fronen. Thr
habt die Wahl zwischen der
klassischen Variante oder dem

|etzt ist es sogar
vor dem Fernse-

Monopoly Party

Party-Modus. In  Monopoly
Classic bleibt alles beim Alten.
Kauft, wenn moglich, am besten
gleich die Schlossallee oder die
Parkstrafie, geht tiber Los, um
euch Moneten zu krallen, und
vermeidet vor allem, Jake, dem
Knastbruder, einen Besuch hin-
ter Gittern abzustatten. Im Par-
ty-Modus koénnt ihr zwischen
der klassischen Variante und
vier weiteren Brettern (SciFi-,
Fantasy-, Urzeit- und Antike-
Board) wéahlen. Auf dem Fanta-
sy-Brett hiipft ihr beispielsweise

KURIOS Auf dem SciFi-Board hat man nur
von oben eine Ansicht auf das Brett.

mit einem Axt schwingenden
Krieger iiber die Spielfelder,
am Regelwerk dndert sich da-
durch jedoch nichts. Die Sicht
auf das Spielfeld ist oftmals lei-
der zu sehr begrenzt.

KERSTIN SPRINGER

MEIN FAZIT 0K

Kerstin
Springer
liebt das Original.

'S

Bei meinem Monopoly musste ich
leider immer wieder feststellen, dass
Teile des Zubehors wie Karten oder
Wiirfel auf Nimmerwiedersehen ver-
schwunden waren. Dieses Problem
hat man hier — Gott sei Dank ~
nicht! Das Laden dauert lange, aber
die 3D-Optik und die Spielfiguren
sind gelungen. Allerdings sollte man
nicht zu viel erwarten. Monopoly ist
eben Monopoly! Brettspiel-Feeling
kommt natirlich nicht riiber. Das
kann eben nur das Original bieten.

E:j TEST

h MONOPOLY PARTY

Genre: Action

Spieler: 1-4

Speichern: Memory Card, 10 Blocke
Schwierigkeit: Leicht

Umfang: 5 Bretter

Sprache: Deutsch

Internet: www.infogrames.de
Hersteller - Termin

Infogrames 27. Februar

Preis USK-Freigabe

Ca. € 60,- Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

MTWERTUNG

| GRAFIK | SOUND | SPASS 61
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X »Wer auf Teufel komm raus
REX r) keine Mitspieler findet,

L™ solite sich die GameCube-
W &1 Version holen.*

Disney Sports FuBbaII

Mit diesem Titel erwartet euch kein FuBballspiel im gewdhnlichen Sinne.

EINMARSCH Mickey und Goofy sind wild ent-
schlossen, sich eine harte Schiacht zu liefern.

PASSEN Micky hitte den Ball lieber zu einem
seiner Team-Kollegen kicken solien.

lie  Fahigkeiten
von Micky, Goo-
fy und Co. be-
schranken sich lediglich auf Pas-
se, Flanken und Schiisse. Die
Comic-Helden lassen sich ein-
fach steuern und die Charakter-
animationen sind zum Schmun-
zeln. Minnie und Co. verfiigen
wie bei der GBA-Version tiber
verschiedene Tricks. Durch den
Einsatz eines Magic-Moves kann
sogar Donald trotz seiner Plattfii-
e kurzzeitig in einem Affentem-
po tiber den Rasen jagen. Unab-
hangig von der Laufrichtung ist
es mithilfe des C-Sticks moglich,
den Ball in beliebige Richtungen
zu kicken. Drei Spielmodi und
ein Multiplayer-Modus erwarten
euch bei Disney Sports Fufiball. Im
Dream Cup sind alle nur auf den
Pokal scharf, wohingegen beim
Challenge Cup nacheinander so
viele Teams wie moglich besiegt
werden missen. Im Exhibition

Cup erwartet euch noch ein
weiterer Turniermodus. In samt-
lichen Spielvarianten werdet ihr
euch in einer quietschbunten
Umgebung wiederfinden. Dis-
ney-Fans diirften ihre Freude
daran haben, echte Simulations-
fans sollten besser die Finger
davon lassen.

KERSTIN SPRINGER

MEIN FAZIT 0K

Die Animationen der Charaktere
gefielen mir bei diesem Spiel am
besten, allerdings hétten die Stadien
etwas detaillierter ausfallen konnen.
Kenntnisse (iber FuBball sind hier
vollkommen unndtig, da VerstoBe
gegen die Regeln sowieso ziemlich
lax geahndet werden.

Q TEST
DISNEY SPORTS FUSSBALL

Genre. FuBball

Spieler: 1-4

Speichern: Memory Card, 15 Blocke
Schwierigkeit: Leicht

Umfang: 4 Spielmodi

Sprache: Deutsch

Internet: www. konamn-europe de
Hersteller " Termin

Konami ' _Febmar

Preis . USK-Freigabe

Ca. € 60, - Ohne Beschrankung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK
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. Witzige Bolzerei mit

o’ Py einer Menge Disney-
(P! Figuren, die Magic-

t’v’z—
¥ Moves beherrschen®
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HEALTH AOME |

Doom I (GBA)

ROKT 13
ASMOS 2 Sells1s
BESTER FREUND Mit einem Schuss seid ihr dabei.
Die BFG 9000 ist enorm durchschlagskraftig.

FIfMML HEALTH AnME

HditUs @ ---bn.. 432 50O

BERMACHT An den Augen des Charakters kann man die Wir-

kung von Hilfsmitteln, wie z. B. dem Berserk-Modus, sehen.

Das Bose ist wieder da! Auf der Erde ist die Holle
los und ihr seid die letzte Hoffnung der Menschheit.

lur Zeit entdek-
‘ken immer
imehr Entwik-

kler den Game Boy Advance
als Plattform fiir Ego-Shooter.
Mit Ecks wvs. Sever und Duke
Nukem Advance sind bereits
sehr gute Vertretter dieses
beliebten Genres erschienen.
Torus Games hat den Duke
bereits exzellent auf den GBA
konvertiert und entwickelt
nun auch die Fortsetzung des
Kultshooters. Diese entscharf-
te Version versucht natiirlich
an den Erfolg des ersten Teils
anzukniipfen, was ohne jeden
Zweifel auch gelingen diirfte.
Als knallharter Marine
kommt ihr nach einer erbitter-
ten Schlacht im Weltall auf die
Erde zuriick, um den Alb-
traum der ersten Begegnung
zu vergessen. So weit, so gut.
Zu eurem Entsetzen musst ihr
aber feststellen, dass es sich

die Aliens auch schon auf der
Erde gemiitlich gemacht
haben. Hier versuchen sie
nicht nur die gesamte
Menschheit  auszuldschen,
sondern auch den Planeten
als neues Domizil fiir ihre teu-
flischen Machenschaften zu
missbrauchen. Das bedeutet
flir euch: von einem brutalen
Gefecht ins nachste.

KEINE GNADE

Anfangs mit einer einfachen
Pistole sparlich bewaffnet, er-
gattert ihr im Verlauf des
Spieles viele neue Waffen, die
euren Argumenten Nach-
druck verleihen. Mit einem
Raketenwerfer oder einer
BFG 9000 im Gepack ldsst sich
eben viel einfacher Frieden
schlieffen. Man ist in der Lage,
sich nur auf einer Ebene fort-
zubewegen. Springen ist
genauso wenig moglich wie

umsehen. Das Gameplay und
das Leveldesign wurden
jedoch darauf aufgebaut und
so vermisst man diese Ele-
mente beim Spielen nicht.
Befindet sich ein Gegner nicht
auf eurer Ebene, sondern iiber
oder unter euch, so zielt ihr
automatisch. Auf diese Weise
konnt ihr die anfangs noch
recht schwachlichen Gegner
aufs Korn nehmen. Spiele-
risch ist das Ego-Spektakel
tiber jeden Zweifel erhaben
und vermittelt dasselbe Spiel-
gefiihl, welches das Original
beriihmt gemacht hat. Die 3D-
Optik lauft fliissig tiber den
Bildschirm und sieht genauso
diister aus wie damals. Beim
Spielen macht sich nach wie
vor eine beklemmende Atmo-
sphdre breit, die leider durch
die miesen Musikstiicke
gestort wird.

UDO CRNJAK

,'rh,'*

=

% BIIM:HIH. Muﬂge Haturen versu-

chen die gegnerische Brut mit der
Kettensdge zu bezwingen.

2. GROSSER BRUDER Die Schrot-
flinte richtet schon eine Menge
Schaden an - aber die
Doppelldufige erst! Puh!

3. DICKER Dieser Zeit-
genosse kann nicht nur durch
sein Auftreten beeindrucken.

DOOM i (GBA)

Genre: Ego-Shooter

Spieler: 1-4

Link-Modus:  Ja (4 Module)
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: 4 Schwierigkeitsgrade
Umfang: 30 Levels

Sprache: Englisch

Internet: www.activision.com

Hersteller Termin
Activision  Erhiltlich

Preis USK-Freigabe

Ca. € 45, - Ab 16 Jahren
Besonderheiten:

Keine

ERIUNG

78 66 88 87

LEin Klassiker kehrt
zurlick und hat nichts
von seinem rauen

§ Charme eingebiBt.”

Udo
Crnjak

spielt im Dunkeln.

Technisch und spielerisch ist es
fast identisch zum damals umstrit-
tenen Original. Man erlebt Span-
nung pur, wenn man durch die
dunklen Gange streift. Hin und wie-
der steht man dann plétzlich vor
einer Armee von Feinden. Gleich-
zeitig findet man aber geniigend
Hilfsmittel, um das Massaker heil
2u Uberstehen. Das Leveldesign ist
ansprechend, die Musik dagegen
geht schnell auf die Nerven.




f— ‘er Comic-Zeich-
D ‘ner Sketch Tur-
L | ner hatte schon
immer das Gefiihl, seine Zeich-
nungen hétten ein Eigenleben.
Wihrend er gerade mal wieder
an einem Heft ttiftelt, schiefst
plotzlich eine Hand daraus her-
vor, die ihn am Hals packt und
in das Comic-Heft hineinreifdt.
Im Austausch daftir verlasst der
Oberschurke Mortus die Zei-
chentrickwelt. Damit Mortus
aber zu einem richtigen Men-
schen aus Fleisch und Blut wer-
den kann, miisste Sketch erst
in der aus seiner eigenen Feder
stammenden Welt sterben.

COOLER TRIP
[hr werdet in ein Zeichentrick-
abenteuer hineingesogen, in

dem es vor Mutanten nur so
wimmelt. Die Comix Zone be-
steht aus drei Episoden, wobei

jede eine Doppelseite darstellt.
Anfangs findet ihr euch in New
York City wieder und trefft als
Erstes auf Alissa Cyan, die euch
auch im weiteren Spielverlauf
mit niitzlichen Tipps unter die
Arme greift. Um Sketch dabei zu
helfen, sich aus der Verbannung
zu befreien, stehen euch ver-
schiedene schlagkréftige Ar-
gumente zur Verfligung. Die
skurrilen Gestalten konnt ihr
beispielsweise mit Kinnhaken,
Fufdtritten oder Kung-Fu-Spriin-
gen platt machen. Hierbei
kommt es hauptsachlich auf das
richtige Timing an. Auf eurer
Reise werdet ihr auch auf
Sketchs Hausratte Roadkill tref-
fen, die ebenfalls in den Comic
hineingezogen wurde. Durch
den Warp in den Comic wurde
ihr Schwanz elektrisch aufgela-
den, womit sie jetzt die Mu-
tanten unter Strom setzen kann.

-

/’ ' ¢

-

kleinen

nicht, den
Nager wieder einzusammeln,
denn ihr konnt immer nur in das

Vergesst

nachste Bild steigen, nie zurtick.
Fiir die Monsterjagd konnt ihr
einige hilfreiche Items, beispiels-
weise eine Power-Faust, die alles
in Schutt und Asche legt, Dolche
oder Granaten, nutzen. Beim
Wurf einer Granate solltet ihr
allerdings darauf achten, dass
Roadkill nicht in der Nahe ist,
da ihr sie sonst mit wegpustet.
Beim Einsammeln der Items
gilt es zu tuberlegen, welche
davon am nutzlichsten sind, da
Sketch nur drei davon tragen
kann. Im Optionsmenii kann
die Sprache {ibrigens auch auf
Deutsch gedndert werden.
KERSTIN SPRINGER

UUBERRASCHUNG Sketch Turner wird von Bosewicht

Mortus in seinen eigenen Comic hineingerissen.

. S

4
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_______ e i 98 i WEh o e
ng sieht eher nach dem Kung-Fu-

ZWEIKAMPF Nicht nur mit Faustschidgen, sondern auch JUMP Dieser Spru
mit lockeren Spriichen werden die Gegner beharkt.

Meister Bruce Lee aus und nicht nach Sketch Turner.

Lasst euch mit

S48 Segas Comix-

ALY

A\  Zone-
W Klassiker
’ aufeine
ganz beson-
dere Reise
schicken.

MEIN FAZIT GUT

Der Klassiker hat durch seine Umset-
zung auf das kleine Display nichts von
seinem Charme verloren und macht
trotz Schwéchen bei der Kollisionsab-
frage eine Menge SpaB. Der Levelauf-
bau als Comic-Streifen wurde super
umgesetzt. Es bedarf allerdings eini-
ger Ubung, um nicht gleich von Mor-
tus ausradiert zu werden, da Sketch
nur {iber ein einziges Leben verfiigt.

24 COMIX ZONE
Genre; Beat ‘em Up
Spieler: 1-2 ,
Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern: Batterie
Schwierigkeit: Schwer
Umfang: 6 Schauplatze
Sprache: Deutsch
Internet: www.infogrames.de
Hersteller Termin
Preis - USK-Freigabe
Ca.€40-  OhneBeschrankung
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND

1% 165

,Lustiges, aber nicht
unbedingt einfaches
Beat ‘em Up in

coolem Comic-Style®

COMIX ZONE




2 Justice
League:
4 Injustice

for All

Die glorreichen
Sieben machen
Verbrechern wie-

der mal einen

Strich durch die

Rechnung.
I [feveSiom

Faustschlagen, Fuflattacken
oder speziellen Superkraften

HILFE BENOTIGT? Wenn sein Beistand gebraucht wird,
ist Flash, der rote Blitz, nicht mehr zu bremsen.

wie beispielsweise Hawkgirls
elektrischer Keule, Super-
mans Laserblick oder Bat-
mans Batarang Einhalt gebie-
ten. Wdhrend ihr auf alte
Bekannte wie den legenddren
Joker oder Lex Luthor trefft,
konnt ihr zeigen, ob auch in
euch ein Superheld steckt. Fiir
jede Mission stehen euch
jeweils zwei vorbestimmte
Charaktere zur Verfiigung.
Links oben im Bildschirm
befindet sich eure Gesund-
heits- und Spezialangriff-
Anzeige, die ihr auf jeden Fall
immer im Auge behalten soll-
tet. Wenn sich eure Energie
dem Ende zuneigt und so-
mit der Einsatz eures ersten
Kampfers zu scheitern droht,
kéonnt ihr mit Select zur zwei-
ten Spielfigur wechseln. Vor
allem beim Sammeln von
Power-ups solltet ihr auf
einen schnellen Wechsel der

Charaktere achten. Wenn ihr
einen Level mal nicht sofort
knackt, habt ihr die Moglich-
keit, ihn abzubrechen, um erst
einmal eine andere Mission in
Angriff zu nehmen.

KERSTIN SPRINGER

MEIN FAZIT GUT

Kerstin
Springer
| mag Bosewichte.

Bei schnelleren Aktionen bemerkt
man des Ofteren ein Ruckeln und
die Kollisionsabfrage ware ebenfalls
verbesserungsfahig. Leider ist die
Helligkeit nicht einstellbar, was bei
dunkler gestalteten Arealen ziem-
lich unangenehm ist. Die Charakter-
animationen sind aber doch recht
gut gelungen, was man vor allem
bei dem Einsatz der verschiedenen
Superkréfte feststellen kann.

HEISS Die Hitze mac
Hauptsache, er springt nicht direkt in die Lava.

/4 TEST

= JUSTICE LEAGUE
Genre: Action
Spieler: 1
Link-Modus:  Nein
Speichern; Passwort
Schwierigkeit: Mittel
Umfang: 14 Levels
Sprache: Deutsch
Internet: www.konami-europe.de
Hersteller Termin
Midway Erhaltlich
Preis USK-Freigabe
Ca. € 50, Ab 6 Jahren
Besonderheiten:

Keine
GRAFIK SOUND

uaTIEL

1 Umsetzung eines
PO (egendiren Comic-
Abenteuers mit net-
ten Priigeleinlagen”

Defender

OLD SCHOOL
Die Erdober-
flache ist nur
durch eine
Linie gekenn-
zeichnet.

4 |n Defender steuert
I ihr ein Raum-

. : schiff und miisst

die Erde vor der Invasion der
Manti-Aliens retten. Hierbei
stehen euch drei verschiedene
Spielmodi - Classic, XG und
XPG - zur Verfligung. Das klas-
sische Defender zeigt euch die
Spielewelt, wie sie vor fast
einem Vierteljahrhundert aus-
sah. Die XG-Version hingegen
hat eine aufgepeppte, Grafik,
wobei im Hintergrund auch
Landschaften erkennbar sind. In
beiden Modi steht euch nur ein
Flugzeug zur Verfligung. In XPG
konnt ihr zwischen fiinf Schif-
fen wihlen, die sich durch Ge-
schwindigkeit, Schutzschild und
spezifische Waffen wie Zwil-
lingslaser oder Feuerbomben
unterscheiden. Im Zweispie-
lermodus spielt ihr entweder
gegeneinander um den hichsten
Punktestand oder versucht euch
gemeinsam an den sechs Missio-

nen, etwa einen Raumgleiter-
Konvoi mit Wissenschaftlern zu
eskortieren. Thr habt zwar bis zu
sechs Leben, aber eine Continue-
Funktion existiert nicht.

KERSTIN SPRINGER

MEIN FAZIT 0K

Kerstin
, | Springer
fliegt mit Drater.

Das kiassische Defender ist mittlerwei-
le bald ein Vierteljahrhundert alt. An die
Zeiten, in denen mich dieses Spiel an
den Automaten fesselte und so man-
che Mark verschluckte, kann ich mich
(vor allem aufgrund meines rasant
schrumpfenden Geldbeutels) noch sehr
gut erinnern. Allerdings sind die An-
spriiche mittlerweile enorm gestiegen.
Um in Erinnerungen zu schwelgen, ist
die Originalversion bestens geeignet,
die aufgebohrte Version enttauscht
allerdings auf ganzer Linie.

Ein Spiel aus der Automatenszene der
80er-Jahre wurde wieder zum Leben erweckt.

{ DEFENDER

Genre: Action

Spieler: 1-2

Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern: Entfallt E
Schwierigkeit: 3 Spielstufen

Umfang: 6 Missionen

Sprache: Deutsch - 5
Internet; www.midway.com

Hersteller Termin

Midway Erhéltlich

Preis USK-Freigabe

Ca. € 50,- Ab 6 Jahren
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK

L2Urversion hui,
Neuauflage pfui!
Nur flr Nostalgie-
g Fans zu empfehlen.”




Disney Sports
FuBball

In Konamis Disney Sports FuBball
konnt ihr mit Micky Maus
und Co. um die Wette bolzen.

P

L

; )

g 1 echs Stadien stehen zur
L | Auswahl, die aber bis
auf die Rasentexturen vollkom-
men identisch sind. Eure Spieler
verfiigen tiber Magic-Moves, mit
denen ihr das Leder entweder
in einen lichterloh brennenden
Feuerball verwandeln oder einen
unaufhaltsamen stiirmerischen
Angriff auf das gegnerische Tor
starten konnt. Wirklich Spafs
kommt aber erst auf, wenn man
zu viert die knuddeligen Disney-
Figuren tiber den Rasen scheucht.
Alleine erlischt das FufSballfieber
nach ziemlich kurzer Zeit.

N KERSTIN SPRINGER

Legends of
Wrestling 2

The Show must go on!
Die Legenden des Wrestling
geben sich auf dem GBA die Ehre.

A cclaim machte es sich

zur Aufgabe, solche Le-
genden wie Hulk Hogan, Rowdy
Roddy Piper oder Andre the Gi-
ant nun auch auf den GBA zu
holen. Zu Beginn konnt ihr euch
fiir einen Muskelprotz entschei-
den und entweder einen Einzel-
kampf, ein Turnier oder eine Kar-
riere starten. Allmahlich wird
die Anzahl der Kampfer auf 40
aufgestockt. Die Auflosung der
Charaktere ist niedrig, die Ani-
mationen sehr holzern. Die miese
Kollisionsabfrage sorgt auerdem
schnell fir Chaos.

ATV: Quad
Power Racing

Der Schlamm ruft!
Liefert euch heiBe Gefechte auf
schwierigen Offroad-Strecken.

00518110 apl)/:2

ﬂ 4%0 ?.3‘1

i RO
w

, B ei ATV: Quad Power
* Racing schwingt ihr

euch auf eines von insgesamt
neun Quads und rast tiber unbe-
festigte Pisten. In den drei Renn-
klassen miisst ihr durch fahre-
risches Konnen und den haufi-
gen Einsatz verstreuter Specials
gute Platzierungen erzielen. Die-
se Hilfsmittel sollten auch be-
nutzt werden. Grafisch laufen die
Strecken fliissig ab, wirken aber
unangenehm steril. Langerfristig
kann das Spiel aufgrund des
geringen Umfangs allerdings
nicht unbedingt begeistern.

UDO CRNJAK

TOR! Kater Karlo wackelt begeis-
tert mit seinem dicken Ranzen.

4 TEST

QUARTETT Bei vier Kaimpfern
gleichzeitig ist das Chaos perfekt.

UDO CRNJAK

HOHEN UND TIEFEN Die Strecken
wurden insgesamt schon gestaltet.

Dave Mirra
Freestyle BMX 3

Acclaim schickt das beliebte
Trendsportspiel mit Dave Mir-
ra nun schon in die dritte Runde.

i WW ahrend die Biker an-

_| fangs nur auf einer Bau-
stelle oder in einem Skatepark
tricksen, konnt ihr spéter in neun
weiteren Levels eure Runden
drehen. Das Tempo kommt gut
riiber, ohne dass am fliissigen
Bildablauf Abstriche gemacht
werden miissen. Die Hohen und
Tiefen sind sogar bei den Half-
pipes sehr gut erkennbar. Die
Animationen der Biker sind da-
rilber hinaus ebenfalls gut ge-
lungen und Spielmodi wie der
Karrieremodus oder Freeride sor-
gen fiir gentigend Abwechslung.
KERSTIN SPRINGER

| TEST

\ YA DISNEY SPORTS FUSSBALL 4 LEGENDS OF WRESTLING 2 ATV: QUAD POWER RACING 4 D. M. FREESTYLE BMX 3
Genre: FuBball - Wrestling Genre: Rennspiel Genre: Trendsport
Spieler: 1-4 Spieler: 1 Spieler: 1 Spieler: 1-2
Link-Modus:  Ja (4 Module) Link-Modus:  Nein Link-Modus:  Nein Link-Modus:  Ja (2 Module)
Speichern:  Batterie Speichemn:  Batterie Speichemn:  Passwort Speichern:  Batterie
Schwierigkeit: 3 Spielstufen Schwierigkeit: 3 Spielstufen Schwierigkeit: 3 Rennklassen Schwierigkeit: 2 Spielstufen
Umfang; 4 Spielmodi Umfang: 40 Wrestler Umfang: 10 Strecken Umfang: 11 Levels
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Englisch Sprache: Englisch
Internet: www.konami-europe.de Internet: www.majescosales.com Internet: www.acclaim.de Internet: www. acclalm de
Hersteller ~ Termin Herstelor  Termin
Ca.€45- MWM Ca.€50-  Ohne Beschrankung

,Unkompliziertes,
¥ lustiges FuBballspiel
<& Mmit vielen knuffigen

GRAFIK | SOUND > 3 2

30 10 W
+Auch 40 Kampfer

konnen dieses spieleri-
sche und grafische
Fiasko nicht retten. “

GRAFIK
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und spielt sich auch
o % so. Nur leider zu
S i geringer Umfang.”

aufgepasst — diesen
Titel solitet ihr euch
| nicht entgehen lassen.*

DIVERSE
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IMPORT

mporTNEW'S

AKTUELLES | AUS JAPAN

Warren
Harrod
berichtet.

Weihnachtszeit — Nintendozeit
Mit einem vollen Line-up an
GameCube- und Game-Boy-
Advance-Titeln war Weihnachten
2002 eine der besten Weih-
nachtssaisons bisher. Insbeson-
dere Pokémon Ruby und Sap-
phire fiir den GBA und Zelda fiir
den GameCube waren Mega-
Hits — bis ins neue Jahr hinein.
Andere erfolgreiche Titel waren
Mario Party 4 (GC) und Rockman
EXE 3 (GBA). Somit ist es nicht
besonders (iberraschend, dass
Nintendo-Hardware sehr haufig
unter dem Weihnachtsbaum zu
finden war. Der neue silberne
GameCube sowie die silbernen
und goldenen Ausfiihrungen des
GBA waren iiberall ausverkauft
und auch der frisch veroffent-
lichte Wavebird-Controller war
sehr beliebt. Als Teil der groBen
GC- und GBA-Weihnachtskam-
pagne engagierte man Ichiro
Suzuki fiir zahlreiche TV-Spots
und Zeitschriften-Werbungen.
Ichiro Suzuki ist einer der groB-
ten japanischen Baseball-Stars
und spielt derzeit bei den Seattle
Mariners in den USA — der Ver-
ein gehort Nintendo.

e Japan

1. Pokémon Sapphire GBA
2. Pokémon Ruby GBA
3. Rockman EXE 3 GBA
4. Derby Stallion Advance GBA
5. Mario Party 4 GC
==USA

1. Metroid Prime GC
2. Yu-Gi-Oh! The Eternal Duelist Soul GBA
3. Metroid Fusion GBA

4. Super Mario Sunshine  GC
5.The Legend of Zelda  GBA

REVOLUTION? Der neue Game Boy Advance soll
im Februar in Japan erscheinen und wie der Ur-
Game-Boy wieder hochkant zu Bedienen sein.

Nachfolger "

f Game Boy Advance

. L Also doch! Hintendo plant Nachfolger des GBA zu verbffentlichen.

, | ereits seit Monaten hal-

B ten sich die Gertichte,

nun ist es raus: Nintendo bringt
einen neuen Game Boy Advance!
Anders als der bisherige GBA
wird man mit dem neuen GBA
nicht mehr quer, sondern im Stil
des Ur-Game-Boy hochkant spie-
len. Trotz der herben Kritik, die
Nintendo fiir das schlechte

Display des GBA einstecken
musste, wird auch das neue
Handheld keine Hintergrund-
Beleuchtung besitzen. Allerdings
wird das LCD-Display wesent-
lich heller sein als das bisherige.
Derzeit plant man, den Nachfol-
ger des GBA am 14. Februar in
Japan zu verdffentlichen — an
diesem Tag erscheint auch Final

Fantasy Tactics. Moglicherweise
wird es aus diesem Grund auch
eine spezielle Version von Final
Fantasy Tactics geben. Dartiber ist
allerdings noch nichts bekannt.
Alte Spiele sollen problemlos wei-
ter nutzbar sein. (fs)

Hersteller: Nintendo

Internet: www.nintendo.co.jp

Termin: 14. Februar (Japan)

UNGEWISS Mﬁglichemelse wird es sogarclne
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YOSHP'S COOKIE Das Spiel mit dem griinen
Dinosaurier ist ein witziger Tetris-Verschnitt.

DR. MARIO lhr

miisst versuchen,
gefahrliche Viren
mit herunterfal-
lenden Pillen der-
selben Farbe zu
neutralisieren.

Nintendo Puzzle Collection

e =TT Nintendo bringt Remake von Puzzle-Spiel-Klassiker fiir den GameCube. |

Drei von Nintendos beriihmtesten Puzzle-Spie-
len erscheinen auf dem GameCube: Dr. Mario,
Panel Pon und Yoshi’s Cookie. Die Puzzles sind
simpel, aber unterhaltsam. Da man mit bis zu
drei Freunden antreten kann, wird es umso spa-
Riger. Dartiber hinaus wird es moglich sein, die
Puzzle Collection mittels Linkkabel tiber den
Game Boy Advance zu spielen. Als besonderen

Bonus konnt ihr die Spiele auf euren GBA laden
und sie unterwegs zocken. So konnt ihr eure
Puzzle-Kiinste verbessern, auch wenn ihr gera-
de nicht zu Hause seid. Der Titel soll bereits im
Januar in Japan erscheinen. (fs)

Hersteller: Nintendo

Internet: hitp://www.nintendo.co.jp

Termin: Januar 2003 (Japan)

Shaman King:
Soul Fighter

WE-IImntzung der Anime-Se;e. : '|

KLASSE Die
Grafik-En-
gine fangt

den Charme

der Anime-
Serie gut ein.

Der GameCube scheint sich sehr fiir Anime-
Umsetzungen zu eignen. Nach One Piece und
Kinniku Man, welche in Japan bereits erhaltlich
sind, erscheint mit Shaman King: Soul Fighter nun
ein weiteres Spiel fiir den GameCube, das auf
einer Anime-Serie basiert. Dabei handelt es sich
um ein actionreiches Kampfsportspiel, welches
den Charme der Serie einfangen soll. Die Grafik-
Engine wurde bereits in One Piece und Kinniku
Man eingesetzt und ist bei der Darstellung des
Zeichentrick-Stils besonders leistungsféahig. (fs)
Hersteller: Bandai

Internet: www.bandai.co.jp

Termin: Frithjahr 2003 (Japan)

INFO KURZ UND KNAPP:

GAMECUBE-LAUNCH: Jetzt durfen
auch endlich die Stidkoreaner
GameCube spielen. Vor kurzem ver-
offentlichte Nintendo in dem asiati-
schen Land die Hightech-Konsole
samt den Spielen Super Mario
Sunshine, Super Smash Bros.
Melee und Mario Party 4.

SCHWERER AUSNAHMEFEHLER: Gera-
de erst erschienen und schon tauchen
die ersten Probleme mit The Legend of
Zelda: The Wind Waker auf. Aufgrund
eines Speicher-Fehlers ist es nicht mog-
lich, auf die Karte eines bestimmten Her-
stellers abzuspeichern. Nintendo emp-
fiehlt den Einsatz von Original-Karten.

Onimusha
Tactics

o [T Riickkehr eines Kiassikers. |

Capcom kiindigte einen neuen Teil seiner
berithmten Samurai-Serie fiir den Game Boy
Advance an. Onimusha Tactics wird ein reinrassi-
ges Rollenspiel sein. Basierend auf der PS2-Hit-
serie, wird der Kampf gegen Nobunaga und sei-
ne Schergen weitergefiihrt. Leider sind bisher
noch keine Gameplay-Details bekannt. Wir wer-
den euch allerdings sofort informieren, sobald
wir weitere Informationen erhalten. Onimusha
Tactics wurde von Capcom fiir das Frithjahr 2003
in Japan angekiindigt. (fs)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp

Termin: Méarz 2003 (Japan)

BONUS FUR USA: Wie Nintendo
bekannt gab, kommen auch ameri-
kanische Zelda-Vorbesteller in den
Genuss von The Legend of Zelda:
Ocarina of Time und URA Zelda fur
den GameCube. The Legend of Zelda:
The Wind Waker ist flr einen Release
am 28. Marz in den USA angesetzt.

INFO ERSCHEINT DEMNACHST

® Japan
Zuletzt erschienen:
Beyblade 2002 ....................19. Dezember
Bomberman Jeddars............ 19. Dezember
ChoroQ.........coccomeriieenne e 19, DEzember

Disney Sports: Basketball ....19. Dezember
Real Powerful Pro-Baseball 919, Dezember
Sonic Mega Collection..........19. Dezember

Drill Land ........coeerevnnniernnnn 20, Dezember
Tetris Worlds...........c.rereeen.. 20, DEZEMber
Dokapon DX .........coeeeersmssresss 26. Dezember
Eternal Arcadia Legend ........26. Dezember
Space Raiders ... 9, JANUAT
Erscheint demnéchst:

¥ Tgh e R et e |- -k
Biohazard 2 ..........ccccusmviverannnnn23. JANUAT
Biohazard 3 ........ccovecennnnnnrens 23, JANUAT
World Soccer Winning Eleven 6 30. Januar
Nintendo Puzzle Collection.............. Januar
Evolution Snowboarding ..........20. Februar
Metroid Prime.............c.ccceucvneee... FeDIUAr
Generation of Chaos Exceed ..........Februar
DOKEDON DX ....coiniisnamsmssennimasasness FODIIAE
QicaMEBOY ADVANCE
Zuletzt erschienen:

Sega Rally ...........ccconreenn... 19, DEZEMbES
Sonic Advance 2 .oer 19, Dezember
Choco-vader ........................20. Dezember
Elevator Action OLD&NEW....20. Dezember
Hamster Story 3 ..................20. Dezember

Samurai Deeper Kyo .. ..27. Dezember

KOREXZ, i st Vo ORI
Erscheint demnéchst:
RPG School Advance..................7. Februar

Final Fantasy Tactics..

ceressennFEDIUAR

Metroid Fusion ................
E=USA

(W NINTENDO GAMECURE
Zuletzt erschienen:

Jimmy Neutron Boy Genius..16. Dezember
SpONGEBOD. ..o cecivrisessismins 17. Dezember
Super Bubble Pop................26. Dezember
Dragon's Lair 3D........ccevrues 30. Dezember
Lord of the Rings: The Two Towers..1. Januar
Black & Bruised ...........oesmseesssnes 3. Januar
Haven: Call of the King....... 3. Januar
Resident Evil 3: Nemesis ............ 8. Januar

Summoner: A Goddess Reborn..13. Januar
Disney Sports: Basketball..........14. Januar
Resident Evil 3: Nemesis .......... 14. Januar
The Sum of all Fears ................14. Januar

Erscheint demnachst:

Army Men Air Combat: The Elite Missions 20. Januar
ATV Quad Power Racing 2 ........ 27. Januar
Skies of Arcadia Legends.......... 28. Januar
Tom Clancy's Ghost Recon ........ 28. Januar

T o A N B R Ty
BattleBots..........ccooecvvieiinninnennn 2. FEDIUAT
Barhanian ... casmssesisbines 10. Februar
Conflict: Desert Storm.............. 18. Februar
Evolution Snowboarding ..........25. Februar
All Star Baseball 2004 ............28. Februar
"QIGAME BOY ADVANCE
Zuletzt erschienen: "

Jazz Jackrabbit.................... 17. Dezember
Sea Trader: Rise of Taipan ....17. Dezember
Super Bupple Bop................17. Dezember
MP3 Player GBA ... ...18. Dezember
Karnaaj Rally........................19. Dezember
SongPro MP3 Player ........... 19. Dezember
12002 0 et ....23. Dezember
Worms BIast ..........ecueesmneersnners 2o JANUAL
Crash Bandicoot 2: N-Traced ......7. Januar
Digimon; Battie Spirits .............. 14, Januar
Erscheint demnéchst:

Wing Commander Prophecy......25. Januar
Daredevil ..........cocververinernnennnen. 4. FEDIUAT

Disney Sports: Snowboarding ....4. Februar
GT Advance 3: Pro Concept Racing 4. Februar

Super Puzzle Fighter Il ..............4. Februar
TN S et et e 10. Februar
DOMATONCE ..ot sorumsieinasorivanrsss 17. Februar
BODECOD o /reirssnargbismossestirsts) 17. Februar
Yu-Gi-Oh! Dungeon Dice Monsters 18. Februar
Megaman & Bass ....................18. Februar
Bruce Lee............co... oy HOIA Y 25. Februar
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THE LEGEND OF ZELDA
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FEE-POWER Von einer Fee
erhaltet ihr volle Energie.
. hr kdont sie auch in einer
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IMPORT-TEST

THE WIND WAKER

WINDIG
Betitigt das
Windrad auf
der linken
Seite und
die Platt-
form wird
losfahren.

& ——
-

e e ——

!”'"— s war einmal em
E fernes Land,
| dem es immer
Frieden gab. Die Menschen
waren unglaublich gliicklich
und zufrieden. Doch dann
kam das Bose und brachte
Dunkelheit iiber das Land.
Die Menschen hatten die
Hoffnung auf bessere Zeiten
fast aufgegeben, als ein junger
Mann in griiner Kleidung auf-
tauchte und das Bose besieg-
te. Fuir viele Jahrzehnte lebten
die Menschen wieder in Har-
monie. Doch das Bose kam

x

-

zuriick und sate erneut Hass,
Angst und Schrecken. Aber
diesmal kam kein Held in
grinen Kleidern.

DIE LEGENDE

Gut 100 Jahre nach den
Geschehnissen von The Legend
of Zelda — Ocarina of Time glau-
ben die Menschen in dem fer-
nen Land aber immer noch an
die Riickkehr des Helden. Sie
setzen ihre ganze Hoffnung in
ein Kind, das gerade seinen
zwolften Geburtstag feiert.
Sie schenken ihm griine Klei-

KLASSE Die
Dungeons strot-
zen nur so vor
Abwechslung.

£ 00
200

= 'r F4 ‘I. - '-";.=9 "} ‘ T ,;"\“ :i.".‘ %' i‘l--, H'-.'_ fi l‘.‘;LI 3
vel .
vew. Q O ABKURZUNG Dank verteilter
EEwa 0 §2 h Portale kinnt ihr euch weite
WICHTIG Betreibt iir Paragli- R ' Laufwege ersparen.
ding, solltet ihr die vorhande- .
nen Winde ausnutzen. b F 4
o

se iiber das Meer
werdet ihr an den
merkwiirdigsten

00

der, die an den Helden von
damals erinnern sollen. Und
genau an diesem Tag tiber-
nimmt auch der Spieler die
Kontrolle tiber den Jungen
und fiihrt ihn Zelda-typisch
durch fantasievolle 3D-Wel-
ten. Mittels eines sprechenden
Bootes bereist ihr verschiede-
ne Inseln, unterschiedliche
Stadte und diistere Dungeons.
Der Abwechslungsreichtum
ist groff. Es gibt Feuer-,
Schnee-, Wald- und Wasser-
welten, die ihr von fiesen
Monstern befreien miisst. Wie

HEISS Auf eurer Rei-

Plidtzen vorbeikom-

/-’ ' 4 ¥

bei Ocarina of Time erkennt
ihr an dunklen Wolken, dass
auf den Inseln etwas im
Argen liegt. Doch eure Reise
beginnt in einem kleinen
Dorf, in dem ihr die Grundla-
gen der Steuerung erklart
bekommt. Wer die N64-Vor-
ganger kennt, diirfte keine
grolen Probleme haben. Thr
lenkt euren Helden mit dem
linken Analogstick, A dient
als Multifunktionstaste (Tii-
ren 6ffnen, Gegenstande auf-
heben/werfen, Items benut-
zen) sowie zum Ausweichen

ALTBEKANNT
Link holt sich
seine Ausriis-
tung immer

noch aus
verschiede-
nen Kisten.

3'- ¥

200



iiber uns kreischt eine Mowe.
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SCHAU MIR IN DIE AUGEN Achtet <7 A\ »
auf die Augen - sie visieren immer ‘
hedeutsame Sachen an.

in Kampfen. Mit B ziickt ihr
euer Schwert und fiihrt in
Kombination mit dem linken
Analogstick verschiedene At-
tacken durch. Neu ist, dass ihr
auch die Waffen besiegter
Feinde aufnehmen und be-
nutzen konnt. X, Y und Z neh-
men den Platz der C-Tasten
des N64-Controllers ein. Auf
sie konnt ihr Gegenstdnde aus
eurem Inventar legen, so dass
ihr sie sofort benutzen konnt.
Etwas ungliicklich erscheint
uns allerdings die Tatsache,
dass man auch mit dem

NOSTALGIE Die
Feinde kennt man
teilweise aus frii-
heren Abenteuern.

-
St
+ ¥
J +
L

L"“ |

£ 00
200

schlecht platzierten Z-Knopf
Inventar-Gegenstinde nutzen
kann. Mit der L-Taste visiert
ihr Feinde an und kénnt sie
umkreisen. Mit einem erneu-
ten Druck auf L wechselt ihr
zum nachsten Ziel. Der Start-
knopf 6ffnet das Inventar und
mit dem Digitalkreuz ruft ihr
die Karte auf. Einen Sprung-
knopf gibt es nicht, da Link
seit Ocarina of Time an Absit-
zen automatisch hiipft. Somit
orientiert sich die Steuerung
in weiten Teilen an den N64-
Vorgiangern. Ein Novum stellt

| INFO OCARINA OF TIME/URA-ZELDA

GameCube

Wie wir bereits in der letzten N-ZONE berichteten,
erhielten Zelda-Vorbesteller auf einer separaten

an und sorgten dafiir, dass in den ersten Tagen

ten. Doch ist Ocarina of Time besser als auf dem

Ein Klassiker auf dem

THE WIND WAKER

Game Disc GameCube-Umsetzungen von Ocarina of
Time und URA-Zelda. Diese netten Dreingaben kur-
belten den Absatz von Wind Waker (oder Takt of
Wind, wie der japanische Untertitel lautet) gehorig

iiber 400.000 Spiele iiber die Ladentheken wander-
N64? Und wie unterscheidet sich URA-Zelda?

The Legend of Zelda — Ocarina of Time ist eine 1:1-Umsetzung des
N64-Klassikers. Nur die Auflosung wurde erhdht und das Spiel lauft
nun deutlich fliissiger. Die Steuerung wurde dem GameCube-Control-
ler angepasst. Die Funktionen der C-Tasten wurden auf den C-Stick
und der Z-Knopf auf die L-Taste des GameCube-Controllers verlegt.
Eine ausgezeichnete Idee! Allerdings ist es etwas ungewohnt, die
Ocarina mit dem C-Stick zu spielen, was zu Anfang zu kleineren Pro-
blemen fiihren kann. Gespeichert wird auf der Memory Card. Im
Vergleich zum modulinternen Speicher der N64-Version ist die Memo-
ry Card leider deutlich langsamer. So dauert es bei jedem Speicher-
vorgang uber funf Sekunden, bis das Spiel gespeichert ist. Ladezeiten
miissen auch in Kauf genommen werden, wenn das Spiel startet.
Ansonsten macht der Klassiker aber genauso viel SpaB wie 1998. Bei
URA-Zelda handelt es sich um das Spiel, welches fir das nur in Japan
erschienene Nintendo-64-Zusatzlaufwerk 64DD angekiindigt war. Es
sollte eine aufgebohrte Ocarina of Time-Version sein, welche die
wiederbeschreibbaren Fahigkeiten des 64DD-Datentragers ausnutzt.
Auf dem GameCube ist davon nichts zu bemerken. Wie mittlerweile
bekannt wurde, war die Entwicklung offensichtlich doch nicht so weit
fortgeschritten. Wie wir nach ausgiebigem Testspielen bestétigen kon-
nen, ist URA-Zelda eine Umsetzung von Ocarina of Time, mit gele-
gentlich anders platzierten Items. Neue Dungeons oder Ahnliches gibt
es nicht. Trotzdem wiirden wir uns freuen, die Versionen auch in Euro-
pa am Start zu haben. Denn auch amerikanische Vorbesteller kom-
men in den Genuss der Bonus-GameDisc.

THE LEGEND OF ZELDA

IMPORT-TEST

BOSEWICHT Ob Ganon auch
wieder bei Wind Waker auftritt?

ZWISCHENSEQUENZ Gleich
erhaltet ihr die Ocarina.

VERBESSERT Die Grafik verfiigt GLEICH URA-Zelda ist fast iden-
iiber eine hohere Aufiésung.

tisch mit Ocarina of Time.

63
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FREIHEIT Es
macht einfach
nur SpaB, mit
dem Boot
iiber die Mee-
re zu schip-

ENERGIE Sammelt vier 4
Herzteile und ihr

bekommt einen frischen
Herzcontainer.

SCHOCK Link ist von
dem kalten Wasser
nicht besonders

| der Ge@chm}:.é dex: Zeidd-pre—

le vollig frei drehen und zoo-
men. Super Mario Sunshine
lasst grifen! Ein Druck auf
die L-Taste aktiviert jedoch
eine automatische Kamera, so
wie man es aus fritheren Zel-
da-Spielen gewohnt ist. Da
die 3D-Welten jedoch grofier
und komplexer als jemals
zuvor sind, kann die auto-
matische Kamera nicht im-
mer den Level-Anforderun-
gen geniigen. Das Arbeiten
mit der manuellen Kamera ist
also Pflicht und gelegentlich
etwas miithsam. Dariiber hi-
naus ist die Steuerung von
Link in manchen Spielsitua-
tionen etwas sensibel und

hakelig.

ANSPRUCHSVOLLE
UNTERHALTUNG
Bereits zu Beginn des Spiels
fallt der deutlich angestiegene
Schwierigkeitsgrad im Ver-
gleich zu fritheren Zelda-
Abenteuern auf. Wihrend
Ocarina of Time ohne Zweifel
ein fantastisches Spiel war,
konnte man drei Viertel des
Spiels ohne grofsere Probleme
durchspielen. Nintendo offen-
bart mit The Wind Waker aber
bereits im ersten Dungeon
eine deutlich hartere Gangart.
Dazu tragen vor allem die
Rétsel bei, welche eine Kom-

Musikalisch

Der Taktstock hat eine dhnliche
Funktion wie die Ocarina of
Time: Mittels erlernter Lieder
kénnt ihr die Umgebung beein-
flussen. Sehr wichtig fiir The
Wind Waker ist vor allem aber
das Andern der Windrichtung.

noéh T s Bombe‘m "w’an e

sprengen und Tiiren offnen, ‘

Fackeln anziinden und Schal-
ter betdtigen — allerdings ist
dies deutlich anspruchsvoller
als zuvor. Beispielsweise gibt
es eine Szene, in der ihr
ein Spinnennetz beseitigen
miisst. Ocarina of Time-Kenner
wissen, dass man hierzu eine
Fackel benétigt. Neu ist aller-
dings, dass man erst heraus-
finden muss, wo sich die
Fackel befindet beziehungs-
weise von wo aus man eine
Fackel auf das Spinnennetz
werfen kann. Ein anderes Bei-
spiel fiir die neuen Ritsel: Thr
bemerkt auf eurer Karte, dass
sich in eurem Raum eine Tiire
befindet. Allerdings konnt ihr
sie nicht erkennen. Thr seht
nur eine Wand, eine Hinge-
briicke und brodelnde Lava in
der Schlucht unter euch. Jetzt
misst ihr erst darauf kom-
men, dass ihr die Seile der
Héangebriicke durchtrennen
konnt, so dass diese in sich
zusammenfallt und ihr die
Moglichkeit habt, auf einen
Vorsprung unter der Briicke
zu springen. Es ist nicht so,
dass diese Ritsel unglaublich
neu waren — allerdings tau-
chen sie in The Wind Waker
wesentlich hdufiger auf als
in Ocarina of Time und sind
zudem wesentlich abwechs-
lungs- und variantenreicher.
Wichtig ist aber: Ihr solltet
immer wieder auf Links
Augen achten! Denn er schaut
immer in die Richtung, in
der ein wichtiger Gegenstand
liegt oder in der es irgend
etwas Besonderes gibt. Eine
brillante Idee, die einen hau-
fig ratseln ldasst: ,Warum
schaut er jetzt genau dorthin?
Was muss ich da jetzt tun?”
Sehr abwechslungsreich sind
aber nicht nur die Rétsel, son-
dern vor allem das Levelde-
sign. Bereits zu Beginn des
Spiels miisst ihr eure Inven-
tar-Gegenstande geschickt ein-
setzen um weiterzukommen.
Clever nutzen miusst ihr bei-
spielsweise ein Deku-Blatt.
Mit diesem konnt ihr wie mif
einem Facher Wind erzeugen.
Diesen Wind konnt ihr dhn-
lich wie die Wasserkanone bei
Super Mario Sunshine einset-

zen. thr konnt euch auf eine
2 AR A
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o INFO

Zwelspleler-Actlon

Zum ersten Mal bei Zelda wird es moglich sein, via

" LINKMOGLICHKEITEN MIT DEM GBA

Game Boy Advance einen zweiten Spieler mit in das

Abenteuer einzubeziehen.

Verbindet ihr einen Game Boy Advance mit dem GameCube, konnt ihr Zelda
auch in einem kooperativen Zweispieler-Modus spielen. Der zweite Spieler
erhalt auf dem Display des GBA Hinweise, was als Nachstes zu tun ist. Dies
kann er dem ersten Spieler dann mitteilen. Mittels eines Cursors kann man
seinem Freund zudem in die richtige Richtung lotsen. Dariiber hinaus kann
der Spieler auf dem GBA bestimmte Gegenstande kaufen, wie z. B. besonde-
re Bomben, mit denen man Zugang zu geheimen Abschnitten erhélt. Eine

fantastische Idee, wie wir finden.
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GENIAL Verbindet man den GameCube mit dem GBA, kann ein zwei-
ter Spieler mitspielen. Er erhdlt auf dem GBA Hinweise.

Antrieb nutzen, um euch
zusammen mit der Rose fort-
zubewegen. An anderer Stelle
miisst ithr kleine Windrader
zum Drehen bringen, so dass
ihr eine Seilbahn nutzen
konnt. Haufig miisst ihr euch
die Umgebung sehr genau
anschauen, damit ihr wisst,
was zu tun ist. Mit dem Enter-
haken schwingt ihr euch Indi-
ana-Jones-like tiber Abgriin-
de, widhrend ihr mit dem
Bumerang Feinde betaubt
und Schalter umlegt. Neu ist,
dass ihr mit dem Bumerang
mehrere Ziele gleichzeitig an-
visieren und treffen konnt.
Dies miisst ihr euch insbeson-
dere bei den Boss-Kampfen
zunutze machen, was aber
einiges an Geschick erfordert.
Generell zog man den
Schwierigkeitsgrad auch bei
den normalen Geschicklich-
keitseinlagen machtig an. In
einigen Abschnitten gibt es
z. B. Blumen, die euch hoch in
die Liifte schieflen. Thr misst
versuchen, von Blume zu Blu-
me zu hiipfen, um auf einen
hoch gelegenen Absatz zu
kommen. Verfehlt ihr eine
Blume, fallt ihr wieder nach
unten und miisst es yon vor-

- miisst ihr. auch beim
-,gen w‘w gldéﬂ'

nicht nur als Facher, sondern
wie in Majora’s Mask als
Gleitschirm nutzen. Hinder-
nisse in der Luft miissen
geschickt umflogen und auf-
kommende Winde ausgenutzt
werden.

KRAFT DES WINDES
Wie der Untertitel , The Wind
Waker” (zu Deutsch: Erwe-
cker der Winde) bereits andeu-
tet, spielt der Wind eine ent-
scheidende Rolle im neuesten
Zelda-Abenteuer. Wie Shigeru
Miyamoto in verschiedenen
Interviews betonte, wollte
man schon lange ein Spiel
schaffen, das sich die Kraft
des Windes zunutze macht.
Bisher habe man nur noch
keine Gelegenheit gehabt,
so Miyamoto weiter. Dank
des neuen Cel-Shading-Looks
konnte man diesen Traum
nun endlich verwirklichen,
denn nur in diesem Comic-
Stil ist es moglich, Wind gra-
fisch darzustellen. So erkennt
ihr auf dem Bildschirm Wind-
boen, beobachtet, wie sich die
Wellen krauseln und wie Blat-
ter umhergewirbelt werden.

Der Wind wurde jedoch nicht

nur fur hubsche Graﬁ.k;Ele-,
ne probieren, Viel Geschmck ente e vor

THE WIND WAKER

PRAKTISCH
Mittels des
Fernrohrs
konnt ihr ent-
fernte Objekte
untersuchen.

HEFTIG Die Bosskampfe
sind absolut spektakular
in Szene gesetzt.

THE LEGEND OF ZELDA

UND ACTION Haufig miisst
ihr die Gegner erst besie-
gen, bevor die Tiiren sich

wieder offnen.
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Einzigartiger Grafikstil

Jeder redet driiber, viele beschweren sich. Der

neue Grafikstil von Zelda: The Wind Waker kommt
nicht iiberall gut an und spaitet die Nintendo-
Gemeinde wie kein Spiel zuvor. Doch was ist Cel
Shading iiberhaupt? Was verbirgt sich dahinter?

Cel Shading ist ein einzigartiger Grafikstil, der zum ersten Mal bei dem
Dreamcast-Titel Jet Set Radio Future von Sega angewendet wurde.
Durch diese besondere Technik entsteht der Eindruck, es handele sich
bei dem Gezeigten um einen zweidimensionalen Comic. In Wahrheit
wird die Grafik jedoch in 3D berechnet. Mit Cel Shading ist es maglich,
Objekte Animé-maBig, wie bei Dragonball, oder in klassischem Zeich-
entrickstil, wie bei den Looney Tunes, darzustellen.

der Wind gerade bldst. Dies
konnt ihr an umherwirbeln-
den Objekten erkennen. Seid
ihr auf hoher See unterwegs,
zeigt ein Pfeil auf der Karte
die Windrichtung an. Dies ist
von entscheidender Bedeu-

RATSEL Sucht
eine Vase mit
Wasser (Bild 1),
welche ihr auf
die Lava
schmeiBt (Bild
2). Anschlie-
Bend katapul-
tiert euch die
Hitze nach oben
(Bild 3).

RACHE Link
bekommt, sehr
zur Freude des
Schweins, eins

auf die Miitze
(links). Aber
nachdem wir
das Schwein
mit dem Bume-

tung fiir euer Vorankommen
im Spiel. Denn wihrend ihr
an Land unter Zuhilfenahme
des Windes Gegenstinde
oder euch selbst besonders
weit befordern konnt, miisst
ihr auf dem Meer den Wind

nutzen, um die anderen
Inseln zu erreichen. Beein-
flussen konnt ihr den Wind
mit einem Taktstock, welchen
ihr bereits relativ frith im
Verlauf des Abenteuers erhal-
tet. Diesen Taktstock setzt ihr
ahnlich wie die Ocarina im
ersten N64-Zelda ein. Wie bei
Ocarina of Time etlernt ihr im
Verlauf des Spiels diverse
Melodien, mit denen ihr
die Umgebung beeinflussen
konnt. So konnt ihr mit einem
Lied die Windrichtung an-
dern, was fiir ein verniinfti-
ges Segeln auf dem Meer
unverzichtbar ist. An anderen
Stellen musst ihr Lieder ein-
setzen, um Tiiren zu offnen
oder um Raitsel zu l6sen. Hil-
fen erhaltet ihr gelegentlich
von einer Piratin, die durch
einen magischen Stein zu
euch sprechen kann. Aller-
dings wird diese Hilfe weit
weniger aufdringlich einge-

setzt als die Fee Navi in Oca-
rina of Time.

HOPP ODER TOPP?

Viel wurde im Vorfeld tber
die Grafik von Zelda disku-
tiert, dies wird sich auch nach
dem Erscheinen der fertigen
Version nicht andern. Wah-
rend einige unserer Redak-
tions-Kollegen tiber die ,Kin-
der-Grafik” spottelten, konn-
ten andere ihre Augen kaum
von dem ,zauberhaften und
einzigartigen Stil” abwenden.
Festzuhalten bleibt: Der Cel-
Shading-Look bietet unge-
ahnte Moglichkeiten und
passt unserer Meinung nach
perfekt zu dem Fantasy-Spek-
takel. Die Animationen von
Freund und Feind sind
unglaublich detailliert und
witzig und konnten einem
Cartoon entsprungen sein.
Besonders gelungen sind
Links Gesichtsanimationen.




[hr konnt an Links Lacheln
erkennen, wenn es ihm gut
geht, und an seinem schmerz-
verzerrten Gesicht, wenn er
von einem Feind getroffen
wurde. Fallt Link in kaltes
Wasser, blickt er fiir einige
Sekunden geschockt in die
Kamera. Die Welt in The
Wind Waker wirkt enorm
lebendig  und dynamisch.
Springt ihr beispielsweise von
einem Vorsprung auf eine
am Seil hdngende Plattform,
schwankt diese bedrohlich.
Steht ihr am Strand und be-
obachtet den Sonnenunter-
gang, spiilen die Wellen um
eure Fufle. Thr konnt Blumen
abschlagen und das Gras be-
obachten, wie es im Wind
weht. Es ist unglaublich, wie
viel Liebe zum Detail Ninten-
do walten lieR. Vieles ist so

“selbstverstandlich und realis-
. tisch dass man es auf den
| Bh@:«ga: nicht bemerkt

‘man  ein paar
emfach dn, r-mbdd‘em A
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einer fantastischen virtuellen
Welt. Das Ganze wird von
Musiken und Soundeffekten
begleitet, die perfekt zum
Spielgeschehen passen. Koji
Kondo, der Komponist der
fritheren Zelda-Spiele, schuf in
Zusammenarbeit mit anderen
Komponisten einen genialen
Soundtrack, der einige Stiicke
aus fritheren Abenteuern wie-
der aufgreift. Wunderschon
instrumentalisierte und kom-
plett interaktive Melodien
begleiten euch durch das
Abenteuer. Ein ums andere
Mal werdet ihr mit den ein-
gangigen Melodien mitswin-
gen. Toll gelungen sind auch
die Lieder, die ihr mit dem
Taktstock erlernt. Die unzéihli-
gen Soundeffekte werden in
prachtigem Dolby-Pro-Logic-
II-Surround-Sound prisen-
tiert. Was wir uns allerd'
gewiinscht hatten, ﬁare,
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wenn Link eine Kiste offnet,
durch neue ausgetauscht hit-
te. Der Wiedererkennungs-
wert ist zwar nett, allerdings
wirken die Melodien mittler-
weile doch etwas angestaubt
und GameCube-unwiirdig.
Vielleicht integriert Nintendo
fiir das nachste Zelda-Aben-
teuer auch endlich mal eine
Sprachausgabe. Starfox Ad-
ventures hat doch vorge-
macht, wie dies die Atmo-
sphdare unterstiitzen kann.
Allerdings sind die hier im
Test vermerkten Kritikpunkte
nur sehr kleine Mangel. Denn
die marchenhafte Geschichte,
die lebendige Welt und die
vielen zauberhaften Fabel-
Wesen machen The Wind
Waker zu einem unglaublich
intensivem Spiel-Erlebnis fiir
alle Altersklassen. Wer sich

-mit dem Cel- Shadmg—Lon'
mcht anfremn :
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MEIN FAZIT SUPER

ist verzaubert.

Uber die Grafik kann man streiten —
uber den spielerischen Gehalt nicht.
The Wind Waker ist meiner Meinung
nach das anspruchsvoliste, abwechs-
lungsreichste und fantasievollste Ze/-
da, das es je gab. Die Welt ist groBer
und lebendiger als jemals zuvor.
Anders als bei Starfox Adventures gibt
es jede Menge zu tun, zudem gibt es
verschiedene Stadte und mehr Men-
schen, mit denen man reden kann.
Man kann unzahlige kleine Nebenauf-
gaben und Mini-Spiele absolvieren,
die viel zum SpielspaB beitragen. Die
Idee, durch das Meer zu fahren, ver-
leiht einem das Gefiihl von enormer
Freiheit. Man fahrt an Inseln vorbei,
hort den Wind hauchen und die
Méwen kreischen. Man beobachtet
Gewitter am Horizont oder legt sich in
wilden Schiachten mit Meeres-Unge-
heuern an. Selbstverstandlich tragt
auch der Tag-/Nachtwechsel, welcher
fiir einige Ratsel von Bedeutung ist,
viel zur Atmosphdre bei. Zelda-Fans
werden zudem unzahlige Anspielun-
gen auf fruhere Abenteuer finden. Lei-
der miissen wir Europder mal wieder
warten. The Wind Waker erscheint
erst am 24. Méarz in den USA, wir wer-
den wohl noch spater drankommen.

% IMPORT-TEST

¥ ZELDA: THE WIND WAKER

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Speichern: Memory Card, 12 Blocke
Schwierigkeit: Schwer
Umfang: 30+ Spielstunden
Internet: www.zelda.com
Sprache Storfaktor Sprache
Japanisch  Hoch |
Hersteller Europa-Termin
Nintendo 2. Quartal 2003
Besonderheiten:
Dolby Pro Logic II, Linkméglichkeit
mit dem GBA

TWERTU!

,Ein marchenhaftes
Abenteuer, das euch fur
die Dauer des Spielens in
eine andere Welt entfiihrt.”

THE WIND WAKER

THE LEGEND OF ZELDA
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THE LEGEND OF ZELDA
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The Four Swords
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PRAKTISCH
Mit den
Rennstie-
feln kommt
ihr steile
Berge hoch.

SCHILD Ihr
konnt nur
einen
weiteren
Gegenstand
tragen.

VARIABEL

Seid ihr nur
zu zweit
oder zu
dritt unter-
wegs, wiir-
de sich das
Rétsel

anpassen.

2

end

eben dem
N SNES -

Klassiker
A Link to the Past be-
findet sich auch das
Multiplayer-Abenteuer
The Four Swords auf dem
Modul. Dieses Zelda-Aben-
teuer konnt ihr nur spielen,
wenn ihr mindestens (!) einen
Freund, zwei Module, zwei
GBAs und ein Linkkabel zur
Hand habt. Andernfalls ver-
weigert das: Spiel seinen
Dienst. In einem hiibschen
Intro werdet ihr mit der
Hintergrundgeschichte ver-
traut gemacht. Zelda wurde
mal wieder entfithrt und es ist
eure Aufgabe, sie zuriick-
zuholen. Kurz danach konnt
ihr euch auf der Ubersichts-
karte auch schon fiir eine von
vier Welten entscheiden. Eine
finfte Welt miisst ihr erst
erspielen. Jede Welt bietet
einen grofien Dungeon, den ihr
im Stil der Zelda-Abenteuer
bestehen miisst. Das bedeutet,
ihr kimpft gegen jede Menge
Monster, bombt versteckte
Durchginge frei und lost
diverse Ritsel. Die Dungeons
sind speziell darauf zuge-
schnitten, dass man im Team
arbeiten muss. Jeder Spieler
steuert eine andersfarbige Ver-
sion des Hauptcharakters
Link. Kommt ihr beispiels-
weise an einen Abgrund,
konnt ihr den anderen Link
hochheben und iiber den
Abgrund werfen, damit dieser
dort eine Briicke aktivieren
kann. Manche Steine konnen
nur zu mehreren geschoben
und viele Feinde nur im Team

®

besiegt werden.
Das Teamplay ist
absolut genial ins-
zeniert und dazu
noch recht an-
spruchsvoll. Ohne Kommuni-
kation mit den Mitspielern
geht nichts. Die Rétsel passen
sich dabei immer der Spieler-
zahl an. Das bedeutet, dass ihr
flir ein dhnliches Rétsel im
Zweispielermodus nur zwei
Spieler benétigt, im Vierspie-
lermodus dagegen vier. Das
Gameplay an sich ist im Ver-
gleich zu den normalen Zelda-
Abenteuern deutlich abge-
speckt worden, so dass sich
auch Einsteiger schnell zu-
rechtfinden werden. Neben
dem Schwert konnt ihr immer
nur einen weiteren Gegen-
stand, wie den Bumerang oder
die Rennstiefel, tragen und ein-
setzen und nicht wie sonst
tiblich ein ganzes Inventar fiil-
len. Das eigentliche Abenteuer
kann man in zwei Stunden
durchspielen; da sich die Dun-
geons jedoch bei erneutem
Betreten standig verdndern, ist
die Langzeitmotivation sehr
hoch. Wenn ihr The Four Swords
durchspielt, konnt ihr zudem
neue Dungeons in A Link to the
Past freispielen.

FABIAN SLUGA



GEKLONT Der

Link aus The
Four Swords
basiert auf
dem Game-
Cube-Link.

-
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SCHICKSALSSCHLAG Link erhdlt von seinem sterben
Onkel in den Burg-Katakomben Schwert und Laterne.

[ A |Link to the Past
| A beginnt in einer

diisteren, ver-
regneten Nacht. Links Onkel
stapft gerade aus dem Haus,
um Prinzessin Zelda zu Hilfe
zu eilen, die kurz zuvor einen
Hilferuf ausgesandt hat. Kaum
ist der Alte abgedampft,
springt Link aus dem Bett und
macht sich an die Verfolgung
seines Onkels. Bereits kurze
Zeit spater findet er ihn todlich
verletzt in den Burgkatakom-
ben liegen. Link erfahrt, dass
der teuflische Zauberer Agan-
him das Land bedroht und er
der Einzige ist, der die Ka-
tastrophe aufhalten kann. A
Link to the Past ist ein klassi-
sches Action-Adventure und
nahezu eine 1:1-Umsetzung

VERZWICKT Gar nicht so einfach, die Wachen auszu-
schalten, denn sie schiitzen sich mit einem Schild.

Bei Zelda: Oracle of Ages/Seasons fiir den
Game Boy Color musstet ihr noch zwei separate
Spiele kaufen, fiir den GBA bekommt ihr nun

des SNES-Klassikers. Bereits
1992 verzauberte Nintendo die
Besitzer der 16-Bit-Konsole: Bis
heute gilt A Link to the Past
als einer der besten Teile der
Zelda-Serie. Thr steuert Link aus
einer isometrischen Perspek-
tive durch das Fantasie-Land
Hyrule. Von hier gelangt ihr in
diverse Dorfer und Dungeons.
Auf eurer Reise durch das
Land werdet ihr es nicht nur
mit gigantischen Zwischen-
gegnern zu tun haben, sondern
auch die abgedrehtesten Cha-
raktere treffen und euer Inven-
tar mit niitzlichen Gegenstan-
den wie Bumerang, Bomben
oder Enterhaken aufstocken.
Diese Gegenstande miisst ihr
vor allem einsetzen, um
versteckte Abschnitte zu errei-

o W

den GEHEIMNISVOLL In der Schatztruhe im Hintergrund
verbirgt sich wahrscheinlich ein wertvolles Extra.

dunaeon:

GUTES STIUCK Mit dem Master-Schiiissel verschafft ihr
euch Zugang zum Endgegner des jeweiligen Dungeons.

chen oder die zahlreichen Rat-
sel sowie Bosskdampfe zu beste-
hen. Die Grafik gleicht der
SNES-Version und ist somit fiir
GBA-Verhiltnisse gut, aber
nicht zeitgemafl. Der Sound
kommt, aufgrund der etwas
schwicheren Audio-Power des
Handheld, nicht ganz an das
16-Bit-Vorbild heran, kann aber
dennoch voll iiberzeugen.
Lediglich einige neue Sound-
effekte, z. B. wenn Link mit sei-
nem Schwert zuschldgt, hitte
sich Nintendo sparen konnen.
Diejenigen, die die SNES-Fas-
sung nicht kennen, erwarten
mindestens 20 Stunden Spiel-
spafd — alle anderen konnen das
Abenteuer auch in kiirzerer
Zeit bestehen.

FABIAN SLUGA
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zwei Spiele auf einem Modul: A Link to
the Past und The Four Swords.

" A Link to the Past

MEIN FAZIT SUPER

| istin Hyrule.

Der erste Zelda-Titel auf dem GBA ist
gigantisch gut geworden. Alles hat
mir aber dennoch nicht gefallen. A
Link to the Past macht zwar noch
genauso viel SpaB wie anno dazu-
mal, kassiert aber leichte Punktabzii-
ge dafiir, dass es sich mal wieder nur
um ein Remake handelt. Das Mehr-
spieler-Zelda ist absolut fantastisch
le. Weniger gut finde ich aber die
relativ kurze Spieldauer. Auch wenn
sich die Schauplétze standig veran-
dern, hatten es zumindest ein paar

/¢ IMPORT-TEST

: é THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST/FOUR SWORDS

Genre: Action-Adventure

Spieler: 1-4

Link-Modus:  Ja (4 Module)

Speichern: Batterie

Schwierigkeit: Mittel

Umfang: 20+ Spielstunden

Internet: www.nintendo.de

Sprache - Storfaktor Sprache

Hersteller - Europa-Termin

Nintendo 2003 -

Besonderheiten;

Keine

GRAFIK | SOUN

g6/ |87 | 0

,Das neueste

Zelda-Aben-

teuer bietet fantastischen
SpielspaB fiir 1-4 Spieler.”

IMPORT USA

THE LEGEND OF ZELDA

B
N
(28]
=
|
.
= ey
o
=
=




POKEMON RUBY/SAPPHIRE

IMPORT-TEST

DATEN Pokémon
{  Nummer 11
' heiBt Graena,
wiegt 37 Kilo
und ist von
Natur aus bis-
artig.

AL EFE
RNEE ELT EIHTHTLS

| WICHTIG Die Pokébille dienen nach wie vor zum Ein-
fangen der Pokémon. Ihr kbnnt sie im Shop kaufen.

:ie einen wer-
D ‘den fluchen,

Idie anderen

N\ laut jubeln: Die Pokémon

sind wieder da! Wahrend
Japan bereits wieder fest
im Pokémon-Fieber steckt
(tiber zwei Millionen ver-
kaufte Exemplare allein
wahrend des ersten Monats),
wartet man hierzulande
bereits seit tiber einem Jahr
auf ein neues Pokémon-
Abenteuer. Ein bisschen
wird man sich noch gedul-
den miissen, denn in Eu-
ropa werden die beiden
neuen Pokémon-Spiele,
welche zum ersten Mal fiir
den GBA erscheinen, erst im
spaten Friithjahr erwartet. An-
ders als bei dem neuen GBA-
Zelda handelt es sich bei Poké-
mon Ruby und Sapphire um
zwei Spiele, die auf zwei
Modulen ausgeliefert werden
und separat gekauft werden
miissen. Jeder Titel bietet zwar
unterschiedliche Pokémon, die
Spiele sind ansonsten aber
identisch.

DIE GESCHICHTE

Die Geschichte kann man kurz
zusammenfassen. Thr rettet ei-
nen verriickten Professor vor

B 2m JLEUR:

B -

B 330 MER hELS

Wir unterziehen die
neuesten Pokémon-
Rollenspiele einem
ausfihrlichen Test.
Ganz ohne Hype!

einem wilden Pokémon und
helft ihm fortan bei seinen For-
schungsarbeiten. Thr reist von
Stadt zu Stadt, immer auf der
Suche nach neuen, seltenen
Pokémon-Arten. Die Story ist
also nicht besonders beein-
druckend, allerdings ist sie
auch nicht mehr als ein Mittel
zum Zweck. Schliefilich geht
es hauptsdchlich darum, samt-
liche Pokémon einzufangen.
Vom Spielprinzip her sind die
beiden Spiele — genau wie die
Vorganger — klassische Rollen-
spiele. Thr stapft iiber eine gro-
Be Oberwelt, trefft auf diverse
Feinde und kénnt Erfahrungs-
punkte sammeln. Die Kampfe
laufen rundenbasiert ab. Ihr
kéonnt euch zuriickziehen, ei-
nen Gegenstand aus dem In-
ventar benutzen oder eine der
vier Attacken einsetzen. Dabei
verfiigen die unterschiedlichen
Pokémon iber individuelle
Starken und Schwiachen. Ein
Feuer-Pokémon lasst sich am
besten mit einem Wasser-Poké-
mon bekdmpfen und umge-
kehrt. Wie bei den Pokémon-
Titeln zuvor, konnt ihr die
agilen Monster auch mit Freun-
den tauschen oder gegen die
Pokémon von Freunden an-
treten lassen. Die Pokémon, die

Ldote

WITZIG Bei Reportern kinnt ihr Interviews geben, welche ihr spéter sogar
im Fernsehen beobachten diirft. Ein sehr witziges Feature.
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POKEMON RUBY/SAPPHIRE

1Patatgtgtgigiglgtgtatatgige

IIIIIIIEII Auf dem Markt gibt es viele Friicllte zu kaufen, die ihr an eure ABWECHSLUNGSREICH In Ruby und Sapphire gibt es Wélder, Berge

.

Pokémon verfiittern konnt. Geld erhaltet ihr unter anderem aus Kampfen. und Meere. AuBerdem trefft ihr auf zahireiche Pokémon-Trainer. m

bereits reichlich Erfahrung ge- rufbar sind. Manche greifen reichen Side-Quests, die toll sen, machen Pokémon Ru- :

sammelt haben und schon instinktiv jede zweite Runde inszenierten Rollenspiel-Ele- by und Sapphire aber auch [

ein paar Stufen aufgestiegen an, wihrend andere automa- mente und die Moglichkeit, ohne Pokémon-Hype zu einem =

sind, haben da logischerweise tisch einen Bonus auf Wasser- Pokémon zu tauschen und ge-  sehr guten Spiel. E

Vorteile. attacken haben. Interessant geneinander antreten zu las- FABIAN SLUGA -
sind auch die neuen Pokémon-

NEUHEITEN Werte wie Intelligenz, Coolness  [JALRZ VA S L LRI IMPORT-TEST

Fi‘{r P(_)_kémon—Fans inte@ssgnt oder Sc-hiinheit, Flie ihf steigern ‘/ 'POKEMON RUBY/SAPPHIRE

sein dirften vor fﬂlem die Neu- und mit denen 1h'r.bel Welettbe- Fabian St Rollenspiel

erungen gegeniiber den Vor- werben sogar Preise gewinnen Sluga -

giangern. So soll es weit mehr  konnt. Grafisch hat sich natiir- 1| ist auf der Suche. SN e

als 100 neue Pokémon-Arten lich auch einiges getan und so Linlf-llndus: Ja (4 Module)

geben. Auch die bis zur Crys-  wurde der Titel den Fahigkei- | Vor Spielbeginn war ich den Poke- sw: Satieria

tal Edition geltende Pokémon- ten des GBA angepasst. Auch mon-Titeln gegeniiber sehr skeptisch _Sclmerigkeﬂ: Mittel

Nummerierung wurde kom- wenn die beiden Pokémon- | eingestelit. Mal wieder so ein Hype- Umfang: Riesig

plett {iberarbeitet. Neu ist auch ~ Titel Ruby und Sapphire deut- Produkt, dachte ich. Aber schon nach Internet: wwwnintendode

der Multi-Battle, bei dem ihr lich besser aussehen als die | Kurzer Spielzeit verstand ich durch- Spracm Wm

entweder mit einem Link- Vorginger, muss man fest- | aus, warum der Titel unzahligen Japanisch  Hoch

Kabel mit einem Freund oder stellen, dass es auf dem GBA | Menschen so viel SpaB macht. Das ‘Hersteilef ' Europa-Termin A

einem computergesteuerten bereits hiibschere Rollenspiele | Spiel ist verdammt grof, es gibt jede Nintendo  Friihjahr/Sommer

Mitspieler zwei gegen zwei gibt. An die grafische Pracht | Menge zu erledigen und die Suche  Besonderheiten:

kiampfen konnt. Dies schafft —eines Golden Sun kommen Ru- | nach neuen und seltenen Pokemon- Keine 2

eine zusitzliche Herausfor- by und Sapphire nicht annd- | Arten Istmgiaubllchmoﬁvlmnd.

derung, da die Fahigkeiten der hernd heran. Auch der Sound zu kommt ein Mehrspiele S

im Team spielenden Pokémon  reifit einen nicht vom Hocker. dem man unter a

unzihlige Kombinationen er- Die schwache Story und das on tauschen kann,

lauben. Auflerdem hat Nin- im Grunde simple Spielprinzip ' soziale Komponer

tendo versucht, den Pokémon konnte zudem_ 'ai.l‘t.ere Spiel-er an ' 100 o6 clne passt oder

noch mehr Charakter zu ver- abschrecken. Fiir jiingere Spie- cht, man muss gar ieht. die neten PokSrion-

leihen. So verfiigen bestimmte ler ist Pokémon nach wie vor erkennen, dass es sich um ein sehr Titel Isind qanz einfach sehr

Pokémon iiber Eigenschaften, ein unterhaltsamer Titel. Der | gutes Rollenspiel handelt.

die nicht auf Kommando ab- riesige Umfang, die zahl-

‘T3 TLIm
MY e

INTELLIGENT Im neuen Multi-Battle kimpft ihr zwel gegen zwei und miisst
. die unterschiedlichen Féhigkeiten eurer Pokémon kombinieren.

VERSCHIEDEN Zwei gleiche Pokémon kinnen unterschiedliche Startwerte
haben, je nachdem in welchem Gebiet ihr sie gefunden habt.



HARDWARE

HARDWARE

GBA-TV-Converter

MWolltet ihr eure GBA-Spiele nicht schon immer_ mal auf dem Fernseher spieleti?

ren. Allerdings wird es wohl
noch etwas dauern, bis Nin-
tendos Hardware hierzu-
lande erscheint. AufSerdem
besitzt ja auch nicht jeder
einen GameCube. Und wer
schon immer mal Metroid
Fusion oder Golden Sun am
Fernseher spielen wollte, ist

' 3 7 1 B L e mit dem GBA-TV-Converter
TOMB RAIDER Udo vergniigt sich mit Lara Croft. Im  LEICHT Der GBA-TV-Converter ist in etwa so dick wie von Vidis bestens bedient.
Volibild-Modus verpixelt das Bild leider stark. ein GBA und wird auf die Riickseite geschnalit. Wer keine Lust mehr hat, am

Fernseher zu daddeln, kann
den Converter auf Knopf-
druck auch leicht abnehmen
und ganz normal per Batte-
rie weiterspielen. Beziehen
konnt ihr das Geriat aller-
dings nur im Internet unter
www.vidis.com. Wer hand-
werklich ein wenig ge-
schickt ist und seine GBA-
Spiele mal auf dem Fern-

=1 == seher zocken mochte, kann
PRAKTISCH Auf Wunsch konnt ihr den Converter NACHTEIL Da ihr den GBA mit den Schraubenziehern mit dieser Hardware nicht
auch abnehmen und unterwegs weiterspielen. offnen miisst, erlischt leider dessen Garantie. viel falsch machen. (fs)

‘M D ie Firma Vidis hat packung beigelegten Schrau- Vollbild-Modus stark. Al-
] ein ganz besonderes  benzieher 16st ihr die hintere lerdings kann man auf

Schmankerl fiir GBA-Besitzer Abdeckung des GBA. Anschlie- Knopfdruck auch den Bild- GBA-TV-CONVERTER
im Angebot: einen GBA-TV-  fend schraubt ihr eine neue modus wechseln, so dass Hersteller: Brooklyn/Vidis
Converter! Mit diesem Con- Abdeckung an euren GBA. Hier  das Spiel nicht mehr iiber Typ: GBA-TV-Converter
verter konnt ihr euer Hand-  wird dann der eigentliche Con- die volle TV-Diagonale Termin: Erhéltlich

held per Cinch-Kabel oder verter aufgesteckt. Die am Con-  sichtbar ist. Die nicht ge- Preis: Ca. €69~

S-Video-Verbindung an euren  verter angeschlossenen Kabel nutzten Bildflichen werden
Fernseher anschlieffen, inklu-  verfiigen iiber eine Kabellinge einfach schwarz darge-
sive Stereo-Sound. Die Sache  von 3,30 Metern und sind somit  stellt. Hier wird der Game- .
hat nur einen Haken: Thr ausreichend lang. Der Conver- Cube-Game-Bo y-Player Installation: _EINFACH
musst euren GBA aufschrau-  ter benétigt eine separate Strom- von Nintendo, mit dem Qualitat: SEHR GUT
ben und verliert dadurch quelle und wird mit dem bei- man Game-Boy-Spiele iiber Preis-Leistung: GUT
jeglichen Garantie-Anspruch.  gelegten Netzteil versorgt. So den GameCube auf dem
Die Installation des Conver-  bezieht auch der GBA seinen Fernseher laufen lassen
ters ist aber kinderleicht und  Strom. Da GBA-Spiele aber iiber  kann, einen Schritt weiter
wird in einer Anleitung be- eine relativ niedrige Auflésung sein und dekorative Bild-
schrieben. Mittels der der Ver-  verfiigen, verpixelt das Bild im  schirmrahmen prisentie-

Extras: Keine




GEWINNSPIEL

Gesattigter
Markt?

Zurzeit tropfelt die Hardware
etwas sparlich in unser Testla-
bor. Die Sortimente der Herstel-
ler sind gefiillt und man mochte
offensichtlich erst einmal die
Entwicklung des GameCube
abwarten, bevor man neue
Hardware auf den Markt bringt.
Langsam, aber sicher setzen _
sich jedoch die Funk-Controller l
durch. Neben Nintendo und Big-
Ben plant auch Vidis, unter dem
Brooklyn-Label einen Funk-
Controller ins Programm aufzu-
nehmen. Wenn alles glatt lauft,
konnen wir euch bereits in der
nachsten Ausgabe einen Test
prasentieren. Immer noch kei-
nen Test prasentieren konnen
wir euch vom Freeloader. Glaubt
eigentlich noch jemand an das
Erscheinen dieses Zubehorteils?

Logic 3

Das GameCube-Gamepad von
Logic 3 ist schon seit
lingerem im
Sortiment
von Logic

3, trudel-

te aber erst
jetzt in
unser Test-
labor ein.
Die Qualitat
des Produk-
tes tiberrasch-

GUT Der Logic- te uns positiv.
3-Controller Der Analogstick
ist einer der ahnelt dem Soft
besten Game- Touch Pad von
Cube-Controller BigBen und bietet

auf dem Markt. somit eine etwas gro-
fere Oberflache als der

Original-Controller. Der

Widerstand ist — genau wie
Herstolor _ Logic 3 ‘ beim C-.S.t:ck — :-:-ghr gut. Der
Controller liegt gut in der Hand
Typ: Controller T iz o B

- — und bietet ein grofieres Steuer-

Termin: Erhaltlich kel St o |
- c kreuz als das Original von Nin-
Preis: 8.€15- tendo. Der Controller ist ordent-
Extras: Turbo-Feuer lich verarbeitet und die L- und
Design: GUT 5-.K;1(ip1fo (i;o‘m.me?ltast anzdab:
T Nintendo-Original heran. Zwei
Verarbeitung: GUT Kritikpunkte gibt es aber den-
Handhabung: SEHR GUT noch: Die Griffe sind etwas zu
kurz geraten, so dass Leute mit

grofien Handen den Controller
erst einmal ausprobieren sollten,
und die Knopfe auf der Control-

Ihr braucht einen neuen niinftiges Bild aus eurem GameCu-
Controller, habt keinen be bekommen? Dann macht doch
Platz mehr auf eurer einfach bei unserem Gewinnspiel
Speicherkarte oder wollt mit, das wir in Zusammenarbeit

endlich einmal ein ver-  mit Vidis veranstalten.

Um an unserem Gewinnspiel teilzunehmen, miisst ihr
ganz einfach folgende Frage beantworten:

s Weiche Extras bietet
as Brookiyn
Pro Pad?

Und das gibt’s zu gewinnen:
3x Brooklyn Pro Pad

3x Brooklyn RGB-Kabel

3x 4 MB Memory Card

SCTLLIITS] Der Logic-3-Controller ist liberraschend gut. |

ler-Oberseite diirften et-
was weiter auseinander
liegen und etwas grofSer
sein. Ansonsten ist das

Gamepad aber von sehr guter
Qualitat und einer der bes-
ten GameCube-Controller auf
dem Markt. (fs)

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis N-ZONE-Wertung
Controller:

GameCube Controller Nintendo Ca. € 40,- Super
Soft Touch Pad BigBen Ca. € 15,- Sehr gut
Analog Controller BigBen Ca. € 13- Sehr gut
Pro Pad Brooklyn Ca. € 25,- Sehr gut
Cube Controller (mit Cover-Schalen) 4Gamers Ca. € 25,- Sehr gut
Lenkrader

Booster 9000 Brooklyn Ca.€70,- Sehr gut
Booster 5000 Brooklyn Ca. € 60,- Sehr gut
Challenge 2 Racing Wheel ~ Thrustmaster Ca. € 35,- Sehr gut
GTZ 500 Saitek Ca. € 35,- Gut
Topgear Logic 3 Ca. €45, Gut
Cube Racing Wheel Speed Link Ca. € 80,- Gut
RGB-Kabel

RGB-Kabel Wolfsoft Ca. € 86,- Super
RGB-Kabel mit Booster Wolfsoft Ca. € 25,- Sehr gut
RGB-Kabel Brooklyn Ca. € 10,- Sehr gut
RGB-Kabel - Saitek Ca.€12,- Sehr gut
RGB-Kabel BigBen Ca.€8,- Gut
RGB-Kabel Nintendo Ca. € 30,- Gut
Artikel Hersteller Blocke Preis
Memory Cards:

Memory Card 64 MB BigBen 1.019 Blocke Ca. € 25,-
Memory Card 16 MB Hama 251 Blocke Ca. € 30,-
8 MB Memory Card Flame 123 Blocke Ca. € 30,-

HARDWARE




LESERBRIEFE

Ihr habt Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappt euch
einen Stift und
schreibt uns! Wir
freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns,

alle Fragen zu
beantworten! Bitte
legt keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider
nicht moglich, eure
Briefe personlich
zu beantworten!
Schreibt einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion N-ZONE
Dr.-Mack-StraBe 77

90762 Fiirth
E-Mail: nzone @ computec.de

Kein !
Sonnenschein?

Hi liebes N-ZONE-Team!

Ich bin mit meinen 42 Jahren wohl
schon ein Nintendo-Dino, aber ein
Fan aus Passion. Wir haben vom
Nintendo 64 iiber den GameCube bis
zum Game Boy Advance alle Konso-
len. Ich will mich heute mal zu dem
so lange mit Spannung erwarteten
Super Mario Sunshine duBern. Ich
muss dem Jungen aus der N-ZONE
11/02 wirklich Recht geben, das
Spiel ist duBerst bescheiden und
nervtotend. Habe es schon zweimal
durchgespielt und somit ist es auch

FLOP? Konnte Mario
etwa doch nicht alle
Erwartun-
gen

erfiil-
len?

nicht sehr anspruchsvoll. Die Grafik
und die Aufmachung sind toll, aber
der Spielablauf ziemlich eintdnig.
Auch dass man nur in der vorgegebe-
nen Reihenfolge die Shines sammeln
kann, ist dumm. Vor allen Dingen,
dass man bei ,Arrivederci“ jedes Mal
aus der Welt fliegt, ist wohl ein Zei-
chen dafiir, dass die Jungs von der
Herstellung dieses Mal voll daneben-
gegriffen haben. Schade, schade!
Habe mich schon lange auf das Spiel
gefreut und bin dieses Mal ent-
tauscht. Hoffe, dass nich't;noch mehr
solcher Fehlgriffe passiéren.

Leserbriele

Eure Meinung ist gefragt!

es weder auf der PlayStation 2
noch auf der Xbox ein Jump & Run,
das an die Klasse von Super Mario
Sunshine herankommt.

Tim Wolf

N-ZONE: Diese beiden Meinungen
sind stellvertretend fiir die vielen
Leserzuschriften, die wir zu Super
Mario Sunshine bekommen haben.
Wéhrend viele Leser (iber Marios neu-
estes Abenteuer enttauscht waren,
haben wir.mindestens genauso viele
positive Zuschriften erhalten.

._pagmar Siib Fa Isdle

&

Hallo N-ZONis!

Investitionen

ich verstehe gdi’l;i’gh_QW- T,
all.iiler Super Mario Sunshine ~ Hallo liebe N-ZONE-Hedaktioiil_\

" aufregen. Die Grafik mag zwar

nicht so gut wie bei Starfox
Adventures sein, dafiir ist die
Spielbarkeit absolut genial.
Ich finde die Welten total
klasse und die Idee mit der
Wasserkanone witzig. Die
Steuerung ist sehr pra-
zise und der Schwie-
rigkeitsgrad genau
richtig. AuBerdem
denke ich, es ist
sehr gut, dass
Nintendo ver- '
sucht, die Spiele
etwas anspruchs-
voller zu gestal-
ten. Die Feinde
sind eine
willkom-
mene
Kombina-
tion aus alten
und neuen
Feinden. Selbst
wenn Super
Mario Sunshine etwas
die Frische der frii-
heren Mario-
Abenteuer
vermissen
lasst, ist es
immer noch
ein klasse
Spiel. Meiner
Meinung nach gibt

Kommen wir direkt zum Thema:

1. Nintendo hat einen groBen Fehler
gemacht, Rare zuverkaufen, weil ich
einfach auf ein neues Conker nicht

% verzichten'mochte. Was bringt Nin-

endo die Lizenz von Donkey Kong
(noch nicht mal angekiindigt),
wenn drei Super-Franchises (Con-
ker, Perfect Dark, Banjo-Kazooie)
fléten gehen?

2. Super Mario Suns}ilne ist meiner
Meinung nach auch eihe Enttéu-
schung. Viel zu linear, teilweise
einfach langweilig, manchmal auch
unfair. Immer dieselben Locations
(Insel, Insel, Strand ...). Mir hat’s
einfach keinen SpaB gemacht. Ach,
und zu Eternal Darkness: Wenn
BigN sein Rare-Geld in solche
Spiele investiert, dann gute Nacht!
Stupides Knopfgedriicke mit Pseu-
do-Innovation (siehe Kdrperteile
anvisieren). Super, da driicke ich
einfach immer nach oben und
kloppe dann auf A drauf.

3. Deutsche Synchronisation brau-
che ich personlich nicht, obwohl
die Auswahimdglichkeit (Deutsch-
Englisch) schon genial wiare.

4, Jetzt aber zu Zelda OHNE
Sprachausgabe. Wollen die uns
jetzt komplett verarschen? Mich
nervt das Spiel jetzt schon an.
Absolut ,,mega-gewdhnungsbe-
diirftige” Grafik und keine Sprach-
ausgabe, was denn noch alles?



Ich bin echt schon fast deprimiert!
Wann kommt mal wieder ein Mega-
Hammer-Game raus? Keine 50. Fort-
setzung von Tony Hawk oder FIFA,
sondern etwas richtig Revolutiona-
res wie Mario 64 oder auch Conker’s
Bad Fur Day? Bye-bye, euer treuer,
aber verdammt missmutiger Leser
Alex

N-ZONE: 1. Bei Rare muss man jetzt
tatsdchlich erst einmal abwarten, ob
es unter Microsoft dhnlich qualitative
Spiele herstellt wie unter Nintendo.
Wenn aber weiterhin solch exklusive
Kracher wie Eternal Darkness, Metroid
Prime, Resident Evil Zero und The
Legend of Zelda: The Wind Waker
kommen, brauchen Nintendo-Fans
Rare nicht hinterherzutrauern. AuBer-
dem lasst Capcom ja weitere vier
exklusive GameCube-Titel (Product
Number 03, Dead Phoenix, Killer 7,
Viewtiful Joe) springen — und man darf
davon ausgehen, dass Nintendo hier
ein wenig die Geldbérse gedffnet hat.
2. Das Kampfsystem mag nicht komplex
sein, daftir bietet Eternal Darkness eine
einfache Steuerung, ein tolles Spiel-
erlebnis und eine geniale Geschichte.
Wie sehen das die anderen Leser?

3. Wir wiirden auch eine Auswahl aus
einer deutschen und englischen Syn-
chronisation bevorzugen. Allerdings
darf man bezweifeln, dass die Game
Discs des GameCube (iber gentigend
Speicherkapazitat verfiigen, um zwei
Tonspuren zu beherbergen.

4. Wir finden es auch sehr schade,
dass Nintendo sich gegen eine
Sprachausgabe entschieden hat. Man
wollte keinen zu groBen Einschnitt im
Vergleich zu friiheren Zelda-Titeln vor-
nehmen und auBerdem haben viele
Zelda-Fans mittlerweile ihre eigene
Vorstellung von den Stimmen, so argu-
mentiert man bei Nintendo. Was den-
ken die anderen Leser?

Die Klonkriege

Hallo N-ZONE-Team!

Ich war schon immer ein Star Wars-
Fan, hab bis jetzt auch jedes Star
Wars-Konsolen-Spiel gekauft und
war eigentlich immer recht zufrie-
den. Aber was sich LucasArts mit
dem Titel Star Wars: The Clone Wars
erlaubt hat, ist ja wohl eine Riesen-
frechheit! Das Spiel sieht so was
von halbfertig aus, dass man nach
einer halben Stunde Sinnlos-A-
Knopf-gedriickt-Haltens eigentlich
schon keine Lust mehr hat, sich die
miserabel aussehenden Explosio-
nen der viel zu leichten Gegner
anzusehen. Das Spiel hatte ich
innerhalb von drei Stunden durch-
spielt. Irgendwie ist Star Wars: The
Clone Wars der krasse Gegensatz

zu Rogue Squadron II: Rouge Lea-
der, welches immer noch mein Top-
Favorit auf dem GameCube ist.
Alles, was das Spiel spielenswert
macht, ist der Multiplayer-Modus,
aber auch hier haben es die Jungs
von LucasArts geschafft, das
Spielprinzip einer schnellen und
guten SchieBerei zu versauen! Die
zwei Mehrspielermodi, die SpaB
machen, muss man erst freispielen
- und sie sind auBerdem nur zu
viert lustig. Wenn bei den ndchsten
Star Wars-Games nicht wieder
Factor 5 mit am Start ist, werde ich
mir wohl zweimal iiberlegen miis-
sen, ob ich mir das Spiel wirklich
zulege. Moge die Macht mit euch
sein, immer! Johannes Furrer

N-ZONE: Ja, die Klonkriege sind recht
simpel gestrickt. Allerdings finden wir,
dass Star Wars: The Clone Wars
durchaus spielenswert ist. Aber viel-
leicht wirfst du mal einen Blick auf
Star Wars: Bounty Hunter — vielleicht
gefallt dir das ja besser.

Anschluss-
Probleme

Hi liebes N-ZONE-Team!
Ich bin schon lange ein Fan von
euch. Ich besaB friiher schon jede
Ausgabe, war dann nicht mehr so
auf Spielen aus und seit ich mir
einen GameCube gekauft habe, kau-
fe ich sie mir wieder. Jetzt habe ich
ein paar Fragen an euch:
1. Brauche ich einen speziellen Fern-
seher, um ein RGB-Kabel zu benutzen?
2. Mein Vater hat gesagt, dass ein
RGB-Kabel sinnlos ist. Leider ist er
Elektro-Techniker und ich brauche
ein wahres Wort von Experten wie
euch, um mir eines kaufen zu diirfen.
3. Wieso werden auf einmal so viele
Spielefortsetzungen von PlayStation-
Only-Titeln fiir den GameCube ent-
wickelt, z. B. Resident Evil Zero und
Final Fantasy: Crystal Chronicles?
Bitte, bitte druckt meinen Brief ab!
Ich weiB, dass ihr genug Post
bekommt und ich nur ein kleiner
Leser bin, aber bitte tut einem gro-
Ben Fan einen Gefallen. Wenn euch
mein Name nicht geféllt, nennt
mich einfach Dav.

Euer Sackgaenger

N-ZONE: 1. Ja, dein Fernseher muss
tiber einen RGB-tauglichen Scart-Ein-
gang verfiigen. Dies kannst du aber
normalerweise in der Anleitung zu
deinem Fernseher nachlesen.

2. Ein RGB-Kabel verfiigt im Vergleich
zu dem Cinch-Kabel, das dem Game-
Cube beigelegt wurde, tiber ein deut-
lich schérferes, farb- und kontrastrei-
cheres Bild. Dies geht sogar so welt,

Forums-Gefliister

Neben unserer beliebten Leserbrief-Ecke bietet
euch auch das N-ZONE-Forum die Mdglichkeit
der freien MeinungsduBerung. Dort kdnnt ihr
euch informieren, mit anderen Usern diskutieren
und eure Ansichten mitteilen. Unter der Adresse
www.n-zone.de meldet ihr euch schnell und
kostenlos an und schon diirft ihr loslegen! Die
interessantesten Beitriige erscheinen hier im

LESERBRIEFE

monatlichen Forums-Gefliister.
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Stimmen aus dem N-ZONE-Forum zum
Thema GameCube-Werbung:

han_solo: Gestern schaute ich gemiitlich den Heimwerker-King auf
RTL, da traf mich wahrend der Werbung der Schlag: Endlich mal
eine coole GameCube-Werbung mit Metroid Prime, The Legend of
Zelda: The Wind Waker und Final Fantasy! Das sieht alles so geil aus!

justanotherone: ,.coming soon ...“ und damit sind mindestens dreiein-
halb Monate gemeint: So versucht sich Nintendo wohl {iber das Weih-
nachtsfest zu retten. Als ob es nicht jetzt schon gute Games gébe. Obwohl,
fiir die wird ja auch teilweise Werbung gemacht (z. B. Starfox Adventures).

cuby: Irgendwie bekloppt: Sonst regen wir uns immer Gber zu viel
Werbung auf und jetzt schalten wir den Fernseher ein, um die
GameCube-Werbung zu sehen.

Razoreth: Also, hat von euch schon mal jemand eine Werbung zu
Eternal Darkness gesehen? Ich bisher nicht, nur die von Starfox
Adventures und Metroid Fusion. Kein Wunder, dass Eternal Darkness
nicht so der Renner ist. Das Spiel an sich ist ja geil, aber was hilft
es, wenn die Massen nicht angesprochen werden?

» g
Diskussionsstoff

Ihr mochtet auch einmal in der N-ZONE zu Wort kommen und
anderen Lesern eure Ansichten mitteilen? Wunderbar, denn wir
wollen eure Meinung! Neben den normalen Leserbriefen wiirden
wir gerne eure Meinung zu folgenden Themen wissen:

GameCube-Nachfolger ist bereits in Planung.
Was haltet ihr davon?

Neuer GBA: Wiirdet ihr euch einen kaufen?
Marketing: Macht Nintendo geniigend Werbung?



LESERBRIEFE

dass man bei Spielen mit vielen dun-
klen Flachen, wie Eternal Darkness
oder Resident Evil, ohne RGB-Kabel
wichtige Details tibersieht. Allerdings
ist ein RGB-Kabel sinnlos, wenn der
Fernseher kein RGB unterstiitzt, Viel-
leicht meint dein Vater ja das.

3. Solange sich der GameCube gut
verkauft, werden es auch viele Multi-
plattform-Titel auf Nintendos Flagg-
schiff-Konsole schaffen. AuBerdem
wird Nintendo auch mit der einen
oder anderen Finanzspritze nachge-
holfen haben — das ist eine gangige
Praxis im Videospiele-Business.

Detektiv-Arbeit

Hallo, liebe Redaktion!
1. Wisst ihr etwas iiber ein Pilot-
wings-Spiel fiir den GameCube?

2. Konnt ihr mal was iiber Starsky &
Hutch fiir den GameCube bringen,
das laut N-ZONE 10/02 im Novem-
ber hatte kommen sollen?
3. Erscheint Virtua Tennis 2
fiir den GameCube?

4. Wie lange arbeitet ihr
eigentlich am Tag?
Johannes Schérfke

N-ZONE: 1. Derzeit

ist kein Pilotwings-
Spiel fir den Game-
Cube geplant. Die Ent-
wickler des N64-Spiels,
Paradigm Entertain-
ment, entwickeln mitt-
lerweile (ibrigens fiir
Infogrames fiir alle
Next-Generation-Kon-
solen. Uber aktuelle
Projekte ist nichts
bekannt.

2. Leider ist die
GameCube-Zukunft

von Starsky & Hutch
etwas ungewiss.
Wahrend PS2- und
Xbox-Besitzer 2003
auf Gangsterjagd
gehen kdnnen sollen,
ist man bei Vivendi Uni-
versal Interactive von
einer GameCube-Version

ZLombie-Killer

Hallo N-ZONE-Team,

eure Zeitschrift ist ein wahrhaftes
Meisterwerk. Ich hatte mal

drei Fragen:

1. Ich will auch unbedingt bei
Resident Evil den Zombies einhei-
zen, aber ich bin erst 13 Jahre alt.
Was kann ich tun?

2. Ich bin ein Fan von Multiplayer-
Spielen wie Metroid Prime, Time-
Splitters 2 oder Turok Evolution
und wollte mal fragen, ob diese
Spiele was fiir mich wéren?

3. Wenn es Resident Evil von Cap-
com fiir den GameCube gibt, gibt
es dann auch Dino Crisis 3 von der

KINDERSPIEL?
Resident
Evil ist erst
ab 18 Jah-
ren freige-
geben.

gleichen Firma fiir den GameCube?
4. Konnt ihr nicht mal ein paar
Cheats fiir Resident Evil fiir den
GameCube bringen?

Mike Weber

N-ZONE: Schon, dass dir die

N-ZONE gefillt.

1. Schade, dass du noch nicht alt
genug bist, um Resident Evil zu spie-
len. Falls du in Trauer versinken solltest,
dlirfte sich wenigstens die Taschentuch-
Industrie freuen. In Zeiten eines stagnie-
renden Wirtschaftswachstums ist somit
Jjede Trane bares Geld wert.

2. TimeSplitters 2 bietet einen brillan-
ten Mehrspielermodus, ist aber auch
erst ab 16 Jahren freigegeben. Turok
Evolution ist ebenfalls erst ab 16 Jah-
ren. Tja, und Metroid Prime ist ein
absolut fantastisches Spiel — leider
bietet es aber keinen Mehrspielermo-
dus und erscheint auch erst im Mérz.
3. Dino Crisis 3 ist derzeit exklusiv fiir
die Xbox geplant.

4. Da haben wir es wieder: Noch nicht alt

genug, um Resident Evil zu spielen, aber
schon Cheats haben wollen. Da hat sich
doch wieder jemand heimlich eine Ver-
sion besorgt und zockt nun hinter dem
Riicken der Eltern ... Im Ernst: Leider
gibt es, auBer ein paar Tipps, die wir
auch in unserer Komplettiosung in Aus-
gabe 09/02 erwéhnt haben, keine
Cheats & Codes zu Resident Evil. Andern-
falls hatten wir sie schon verdffentlicht.

Geldmacherei?

Tachchen N-Zone!

Ich habe nun schon oft gelesen, dass in
ca. 2-3 Jahren die Xbox 2 und die PS3
rauskommen sollen. Zudem habt ihr in
Ausgabe 12/02 geschrieben, dass Nin-
tendo nun schon einen Nachfolger des
GBA und GameCube entwickelt. Ich
finde das eine ziemliche Geldmache-
rei! Ich habe keine Lust, mir dauernd
eine neue Konsole zu kaufen, nur weil
es fiir die alte keine Spiele mehr gibt.
AuBerdem glaube ich, dass sich viele

Haufig gestelite
Fragen im Uberblick

Da wir hiufig immer wieder Zuschriften mit dhn-
lichen Fragen bekommen, wollen wir in unserem
FAQ-Kasten gesondert darauf eingehen. So habt ihr
alles Wissenswerte auf einen Blick!

Frage: Kann man das Link-Kabel, mit dem man zwei Game Boy
Advance miteinander verlinkt, auch fiir den Anschluss eines GBA
an den GameCube verwenden?

Antwort: Nein, das ist nicht moglich. Die Linkkabel, mit denen
man zwei bis vier Game Boy Advance untereinander vernetzen
kann, unterscheiden sich von dem Kabel, mit dem man einen
Game Boy Advance an den GameCube anschlieBen kann.

Frage: Wird Nintendo offizielle Losungsbiicher zu Metroid Prime
oder The Legend of Zelda: The Wind Waker anbieten?

Antwort: Bisher gibt es hierzu leider keine Pléne. Allerdings gibt es mitt-
lerweile zahlreiche inoffizielle Losungsbiicher von anderen Verlagen.

Frage: Wann kann ich hierzulande endlich

Phantasy Star Online spielen?

Antwort: Hierzu ist bisher immer noch nichts bekannt. Wahrend japani-
sche und amerikanische GameCube-Besitzer bereits online zocken
konnen, hiillt sich Nintendo tiber die européischen Plane immer noch in
einen Mantel des Schweigens.

scheinbar abgertickt.

Eine endgliltige Auskunft
konnte man uns aber

noch nicht geben.

3. Virtua Tennis 2 erscheint
nach dem derzeitigen Stand
der Dinge nur auf der PS2.

4. Das ist sehr unterschied-
lich. Wéahrend wir an einigen
Tagen von 9:30 Uhr bis 17 Uhr
arbeiten, missen wir an anderen
Tagen von 8 Uhr morgens bis 8 Uhr
abends sowie am Wochenende im
Blro sitzen. Kein Wunder, dass die
Kaffekannen dann immer leer sind.

Frage: Gibt es neue Fakten zu Mario Kart fiir den GameCube?
Antwort: Nein, leider nicht. Sicher ist nur, dass es sich in Entwicklung
befindet. Wir erwarten jedoch spatestens zur E3, welche vom 14. bis
zum 16. Mai 2003 stattfindet, eine ausfiihrliche Vorstellung des Titels.

Frage: Wird es GTA: Vice City fiir den GameCube geben?
Antwort: Nein, Sony hélt die Exklusiv-Rechte an GTA bis ins Jahr 2004.



einfach keine neue Konsole leisten
konnen, denn fiir jiingere Spieler sind
ca. 200 € fiir die Konsole und ca. 50 €
fiir die Spiele eine ganze Stange Geld.
Und gebt doch Kerstin mal mehr Zeit
zum Einkaufen, denn die ,,Arme“ soll
ja nicht immer zur Tankstelle rennen.
Ach, Fabians spérliches Azubi-Geld
kann scheinbar noch nicht sparlich
genug sein, wenn er sich einen nagel-
neuen Breitbildfernseher leisten kann.
Sebastian

N-ZONE: Ja, man darf davon ausgehen,
dass 2005 in Japan bereits neue Kon-
solen auf den Markt kommen. Wir
Europder kdnnten allerdings auch erst
2006 drankommen. Bestatigt ist aller-
dings nichts. Wir wissen bisher nur,
dass Sony, Microsoft und Nintendo an
neuen Konsolen arbeiten. Ob diese
dann tatsdchlich 2005 erscheinen,
bleibt abzuwarten. AuBerdem machen
wir uns da momentan gar nicht so viele
Gedanken drum, momentan vergnugen
wir uns noch préchtig mit den jetzigen
Konsolen. Aber wie denken die anderen
Leser dartiber? Und Fabian rennt mitt-
lerweile immer jammernd durch die
Redaktionsrdaume, und weiB nicht, wie
er die Raten fiir den Kredit zuriickzah-
len soll. Tja, selbst schuld ;-)

\/ U

Bomberman sorgt fur B
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Psychologie

Hallo an alle Leser und Mitarbeiter
der N-ZONE,

dies bezieht sich auf den Brief von
Herrn Wolfgang F. Ross, welcher mich
doch schockierte, denn solch ein
Mangel an Kompetenz ist erschre-
ckend. Nicht genug, dass die Medien
schon jede Schuld auf Video- und
Computerspiele werfen — jetzt ist es
auch noch so weit, dass die Psycholo-
gen, welche wahrscheinlich von dem
ein oder anderen Boulevard-Magazin
gekauft wurden, ihr Urteil nicht
logisch rechtfertigen konnen. Jeder
Mensch, jedes Kind MUSS in einer nor-
malen Familie gelernt haben, dass der
Tod schlimm ist, dass man niemandem
Schmerzen bereitet. Und wenn Kinder
sich nach dem Spielen von Videospie-
len, dem Schauen von Filmen und dem
Lesen von Biichern/Comics doch mal
wie Spider-Man und Co. verhalten,
dann muss man ihnen sagen, dass
diese Figuren nicht echt sind und ihr
Verhalten in der realen Welt nicht
akzeptabel ist. Das hat man dem
Amoklaufer von Erfurt und all seinen
Vorgangern wohl nicht gesagt. Wie ich
in diversen Berichten horen musste,
empfinden die Eltern des Amoklaufers

i\

nur Scham dafiir, dass ihr Sohn so
etwas anstellte. Doch die Tat gibt Fra-
gen auf: Wie kam er an die Waffen?
Warum haben seine Eltern nichts von
seinem Realitatsverlust gemerkt?
Warum ergreift man erst jetzt hartere
MaBnahmen im Jugendschutz? Und
wenn ein Videospiele-Magazin einem
Psychologen erklaren muss, dass es
sich bei dem Test um ein Spiel han-
delt, dann gibt mir das zu denken. Als
die USK noch nicht verpflichtend

war, spielte ich oft genug Spiele, wel-
che fiir 16 oder gar 18 geeignet sein
soliten. Und ich habe noch niemanden
erschossen, ich habe es auch nicht
vor. Videospiele sind nicht echt, dass
hat man mir eingetrichtert. Genauso
auch, dass man keine Menschen ver-
letzt. Und in Eternal Darkness geht es
darum, den virtuellen Menschen, den
man spielt, vor in der Realitat nicht
existierenden Monstern zu schiitzen
und vor Tod und Wahnsinn zu bewah-
ren. Genauso geht es in Counter-Strike
darum, Geiseln, also Leben zu retten,
die Bewohner vor Bomben zu schiit-
zen, und nicht in erster Linie ums
Toten. In diesem Spiel diirfen selbst
die Bosen keine Geiseln toten. Und nur
weil ein minimaler Prozentsatz der
Menschen nicht erzogen wurde, muss

ombensf

N |
auf dem Nintendo GameCube!)

\ ) \wY
(Jetzt im Handel)

(+ MausKlick 10/02: Nofe:\1-

der gemeine Spieler biiBen? In diesem
Sinne darf ich mich verabschieden.
Euer treuer Leser

Stephan

N-ZONE: Der Leserbrief von Herrn Ross
aus der vergangenen Ausgabe hat viel
Wirbel verursacht. Wir haben viele
Leserbriefe dieser Art bekommen und
werden in der nachsten Ausgabe weite-
re verdffentlichen. Wir freuen uns natiir-
lich immer iber noch mehr Zuschriften.

GERUCHTEKUCHE

Hi N-ZONE!

Ich habe im Internet gelesen, dass
Nintendo Capcom und Sega aufkau-
fen wird. Wisst ihr mehr dariiber?

N-ZONE: Warum sollte Nintendo Cap-
com und Sega kaufen? Die beiden gro-
Ben japanischen Entwicklungsstudios
waren viel zu teuer. AuBerdem knabbert
Sega noch am Schuldenberg des Dream-
cast-Flops, den jeder Kaufer tibernehmen
miisste. Mehr Sinn machen da exklusive
Deals, nach denen die Spiele nur noch
auf einer Konsole erscheinen (siehe Resi-
dent Evil). Allerdings, man weiB ja nie — in
diesem Geschaft ist alles moglich.

"SpielspaBB ohne Ende, ein absolutes Party-Game"

™

(‘) N-Zone '12/02: 89% (Multiplayerwertung)

&
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Y'BIG N '12/02:82%
) Maniac 01/03: 80%

LESERBRIEFE




KLEINANZEIGEN

uenANZEIGEN

VERKAUFE NINTENDO 64
Verkaufe: N64 + 2 Controller + 1
Memory Card mit 12 Spielen, z. B.
Mario Party 2, Mario Kart und Glo-
ver, alles fur 200,- € VB.

Tel.: 069-594679 fragt nach Chris
N64 + 2 Controller + 64 Sp.
(Mario, Mario Kart, Zelda 2, Poké.
1, Superstar Soccer 64, Formel 1),
zusammen 230,- €. Spiel je 25,- €.
Tel.: 0344322238, fragt nach Benny
Verkaufe: N64 + 2 Controller, 5
Spiele, z. B. Super Mario Kart 64,
Pokémon Stadium 2 + Transfer Pak
+ Memory Card fiir 200,- €.

Tel.: 03733-555719 ab 18 Uhr

VERKAUFE GAMECUBE

Verkaufe: Star Wars RL, Spider-Man,
Lost Kingdoms zu je 35,- € FIFA
WM 2002, Pikmin, Sonic Battle 2
z2u je 30,- € Tel.: 0271-2382412
sarico@yahoo.de

Verkaufe: GameCube + 2 Control-
ler + Memory Card + 3 Spiele,
auch einzeln, Preis nach VB, suche
PlayStation 2.

Tel.: 08375-495 fragt nach Rupert
Verkaufe: Harry Potter und die Kam-
mer des Schreckens fiir 40,- € und
Luigi’s Mansion fiir 30,- € (verkaufe
auch einzeln). Tel.: 0261-17489 Max
Verkaufe Pikmin (fast unbenutzt)
fr nur 30,- €.

SMS an 0162-7510420 oder Tel.:
02327-59598 Thorsten Langer
Verkaufe GameCube-Spiele: THPS
3, International Winter Games mit
Anleitungen, Preis usw. unter
dani.bechti@web.de

Verkaufe: Turok E. fiir 45,- €
oder tausche gegen Mario
Sunshine, verk. auch 007 A.l.K.
fir 40,- €, tausche auch.

Tel.: 05221-626330 (VHB)
Verkaufe: 1 GC in Schwarz,

1 Controller, 1 Original Memory
Card von Nintendo,

Star Wars Rogue Leader 2,

das Ganze fir nur 230,- €.

Tel.: 0795142523

Verkaufe: Burnout,

International Superstar Soccer 2
und eine Memory Card (4 MB) fiir
zusammen 60,- € (VB).

Tel.: 07141-780378 oder
0162-3379138

SUCHE SONSTIGES

Fan sucht Videospiele & Spielekon-
solen aller Nintendo-, Sony- und
Sega-Systeme sowie Xbox — gerne
auch komplette Sammlungen,
CALL: Michael 0170-5856780

TAUSCHE GAME CUBE
Tausche Mario Sun., Spy Hun. oder
Luigi's M. gegen Starfox Adv. oder

Harry Potter 2 (tausche auch Luigi’s
+ Spy H. gegen Starfox).
Tel.: 040-6531818 Rene

SUCHE NINTENDO 64

Suche N64 mit Zelda 1 + 2, Paper
Mario, Super Mario und andere
Spiele, 1-2 Controller, fiir 100,- bis
200,- €. Tel.: 0421-2768100

fragt nach Maxi

SUCHE GAMECUBE

Suche verschiedene Spiele fiir GC,
Preis maximal 40,- €.

Angebote unter Jay2405@web.de
oder 0162-9340267 ab 15 Uhr

VERKAUFE SUPER NINTENDO
Verkaufe: Super Nintendo mit 1
Controller, 6 Spielen + Super Game
Boy und Spielehalter fiir 90,- €

in sehr gutem Zustand.

Tel.: 0355-8626697

VERKAUFE GAME BOY

Verkaufe Game Boy mit 16 Spie-
len, z. B. Pokémon, F1-Race
oder Hugo mit Hdille.

Tel.: 0173-3922642 Preis VB,
Bedingung: Angebot ab 200,- €
Verkaufe: Harvest Moon 15,- €,
Turok 15,- €, GB: Pokémon Blau,
Mario Land 2 12,- €, N64: Extreme

G 15,- €. Suche GBA 50,- €.
Tel.: 089-3142752

TAUSCHE NINTENDO 64
N64 + 2 Spiele gegen GBA + 1
Spiel, auch gegen 1 GC-Spiel oder

verkaufe N64 + 3 Spiele fiir 180,- €.

Tel.: 02241-33790 nur nachmittags

INFO GLUCKLICHE GEWINNER

Hier findet ihr die Sie-
ger vom Gewinnspiel
der N-Zone-Ausgabe
12/2002

Gewinnspiel: Tomb Raider -
The Prophecy

Oliver Sacher, Berlin

Julian Berg, Fiirth

Nico Rot, Karisruhe

Gewinnspiel: Scooby Doo! -
Nacht der 100 Schrecken
Niels Uhlstein, Kéin

Simon Kamp, Bremen
Sascha Hoffmann, Géttingen
Markus Kriiger, Duisburg
Tina Koschwitz, Frankfurt
Holger Sand, Hamburg
Stefanie Linder, Hamburg
Norbert Dahl, Diiren

Martina Jung, Miinchen

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Postlageradressen nicht moglich! Bei Angeboten: Ich besttige, dass ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [_] in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

o 5t 6 Ol 0 v S T AR

. Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von N-ZONE den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

i ] Suche GameCube ] Verkaufe GameCube [_] Tausche GameCube

I [_] Suche Nintendo 64 [_] Verkaufe Nintendo 64 [_] Tausche Nintendo 64 Name

i [] Suche Super Nintendo [_] Verkaufe Super Nintendo [_] Tausche Super Nintendo

' [_] Suche Game Boy Advance  [_] Verkaufe Game Boy Advance [_] Tausche Game Boy Advance

i [_] Suche Game Boy [_] Verkaufe Game Boy [_] Tausche Game Boy Anschrift
! [_] Suche Sonstiges [_] Verkaufe Sonstiges [_] Tausche Sonstiges

' Clu

i i Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. o

Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende

Adresse: COMPUTEC MEDIA, N-ZONE, Kennwort: Kleinanzeigen,

Y 55716 50 0 5 0o O 80 5 T U O L R
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I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
i
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
|
I
|
|
I

Gl L L 1 L R oL 0 b e e

Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adressen werden geméB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

* Es dirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden.
Anzelgen mit entsprachendem Inhalt werden nicht verfiffentiicht,

* Es werden keine Anzeigen verdtfentlicht, in denen indizierte Spiele mit verindeflem Namen erwihnt werden,

« Der Veriag Obernimmt keine Verantwortung filr aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte,

* Jede private Kieinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss In bar oder als Scheck beigelegt werden,
Briefmarken kinnen leider nicht akzeptiert werden

» Gawerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet,

* Es werden nur Kleinanzeigen verGffentiicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandirei 2u lesen
sind. Bel Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden,
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Daredevil, Hulk, Herrschaft des Feuers, 8 Mile u.

DVD-TESTS

Spider-Man, Traffic, The Unsaid, Schiffsmeldungen

*  REPORTAGEN

Bond-Premiere, One Hour Photo, Savecrackers u.v.m.

. Sieh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features,
Tests u. v. m.

KINOTRAILER DIE THDME |
_"“1,.1_'.4,4'\_[ ]f".”". 5 '

JETITNEL: DAS GROSSE MAGAZIN FUR LWEANS, AT KNG, DVD, TECHNIK UND MEHR. - AB SOFORT FURNUR 399 EURO MIT VD



CHEATS & CODES

CHEATS  conss

KERSTIN

SPRINGER

28, Volontarin

Verbrecher
jagen, Ster-
nenkrieger
sein, golfen
oder leben
wie ein Hund,
diesmal haben
wir fiir jeden
Geschmack
etwas dabei.

Die Hard
Vendetta

;é? CHEATCODE Zeigt den Sbhurken, was eine Harke |st

Geht mit John McClane zur
Abwechslung mal auf eine
echt witzige Verbrecherjagd.
Ein Polizist mit Stecknadel-
kopf und der dazu passenden
Quietschstimme kann ganz
schon bescheuert aussehen.
Um nur Koépfe oder auch die
gesamten Bodys samtlicher
Charaktere zu verandern,
miisst ihr lediglich im Haupt-
menti folgende Buttons nach-
einander driicken:

Big Heads:

R, R L,R

Small Heads:

L, LR L
Fliissigmetall-Texturen:
B, Y, X.B,Y, X

D

. ———
o TR
B
b ¥




E INFO CHEATREGISTER
Hier findet ihr das Cheat-
register mit allen Game-
Cube- und Game-Boy-
Advance-Cheats, die in
den letzten Ausgaben
veriffentlicht wurden.
GameCube:
Aggressive Inline 12/2002
Batman: Vengeance 03 + 05/2002
Beach Spikers 10/2002
: = ‘ = = S ; - " Cel Damage 05/2002
Wenn ihr in die Rolle des besten Gol-  Golfer freischalten. Viel Spafi beim Crazy Taxi 09/2002
fers aller Zeiten schliipft und den Einlochen. Here we go ... ggve Mirra Freestyle BMX 2 ?ggg{;g
. s . riven
Rasen unsicher macht, konnt ihr ab  Alle Kurse: 14COURSES Extreme-G 3 02 + 03 + 09/2002
sofort samtliche Kurse und weitere Alle Golfer: ALLTW3 Freekstyle 11/2002
Gauntlet: Dark Legacy 06/2002
_ Jeremy McGrath's Supercross World  08/2002
. g Kelly Slater’s Pro Surfer 12/2002
g ogplons S b Legends of Wrestling 08/2002
' . Luigi's Mansion 11/2001
Madden NFL 2002 07/2002
< CHEAT CODES MX Superfly 11/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA Courtside 2002 07/2002
NBA Jam 2002 07/2002
NBA Street 06/2002
NHL Hitz 2002 05/2002
_ Pikmin 07/2002
14CODURSES g Pro Rally 01/2003
Sega Soccer Slam 06 + 10/2002
Smuggler's Run: Warzones 11/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
SSX Tricky 09 + 10/2002

CHEATS Gebt hier nacheinander die codes ein und schon SCHOTTLAND Schon mal im Schottenrock
habt ihr auf neue Kurse und andere Charaktere Zugrifi.  Golf gespielt? Wenn nicht, dann wird’s Zeit.

StarWars: Roque Squadronl 01+ 05 + 07 + 0872002
Star Wars: The Clone Wars 01/2003
Super Mario Sunshine 10/2002
Super Smash Bros, Melee 02 + 06 + 09/2002
The Simpsons: Road Rage 02 + 05/2002

- 5 Tony Hawk's Pro Skater 3 01 + 05/2002
a r a r s e | n l - Tony Hawk's Pro Skater 4 01/2003
Turok Evolution 12/2002
. Wave Race: Blue Storm 01 + 06 + 09/2002
4 Game Boy Advance:
Aggressive Inline 11/2002
FLICKY Die Film- Alienators 03/2002
. r ANTZ Extreme Racing 01/2003

streifen sind

leid hei Army Men Advance 08/2001
- eider unheim- Atlantis 03/2002
ST Film frei fiir die Stenenkrieger | [NSRA—. SNS— pipoi
' e PR Britney's Dance Beat 07/2002
o * ritney's Dance Beal

: ; ihr solltet sie :

Wenn ihr euch erneut dem Kampf gegen die ek s g;ilf:sl Forces - Sggggs
~ s . - 3 a +
dunkle Seite stellt, konnten euch nachfolgende R — Die Monster AG 04/2002
Cheats etwas unter die Arme greifen. Im Disney’s Lilo & Stitch 10/2002
L EAL . . : P Donald Duck Adv@nce 03/2002
Hauptmenii miisst ihr nur die Option , Extras e Lo R
auswihlen und anschlieffend folgende Pass- Driven 04/2002
x : Duke Nukem Advance 11/2002
rohor
Wiirter eingeben: E.T. Der AuBerirdische 04/2002
Ecks vs. Sever 03/2002
Unendlich Ammao: BISCUIT Fire Pro Wrestiing 12/2001
. Frogger Advance: The Great Quest  01/2003
Alle Filme: FLICKY F-14 Tomeat 08/2002
Andere Multiplayer-Charaktere: PEEPS Golden Sun 04/2002
2 . Gradius Advance 01/2002
Sofortiger Zugriff auf

GT Advance Championship Racing 08/2001

eitere Levels: CHERRY GT Advance 2:Rally Racing  08/2002

lce Age 05 + 09/2002
Inspector Gadget: Advance Mission  02/2002
Iridion 3D 09/2001
Lady Sia 12/2001
Men in Black: The Series 11/2001
NBA Jam 2002 07/2002
Pac Man Collection 01/2002
Peter Pan 09/2002
Pitfall: The Mayan Adventure 10/2001
Planet der Affen 03/2002
Rayman Advance 09/2001

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 09/2001
Scooby Doo und die Cyber-Jagd 04/2002
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 03/2002

Sonic Advance 04/2002
Space Invaders 05/2002
Spider-Man: Mysterio's Menace 12/2001
Spyro: Season of Ice 03/2002
Super Bust-A-Move 12/2002
Star Wars Episode I Angriff der Klonkrieger 08/2002
Star Wars: Jedi Power Battle 03/2002
The Scorpion King 09/2002
Tom und Jerry: Der magische Ring  08/2002
Tony Hawk's Pro Skater 2 08/2001
Turok Evolution 11/2002

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3 11/2002

CHEATS & CODES




CHEATS & CODES

Al &

Rocky

) - FLZAT LY Adrian wird stolz auf euch sein!

In Rocky konnt ihr mit
unseren Cheats jetzt
noch mehr Dampf ab-
lassen. Schaltet doch
einfach weitere Boxer
oder Arenen frei. Oder
wollt ihr vielleicht eure
Schlagkraft verdoppeln?
So einfach geht’s: Wenn

Rocky kann ganz schon rabiat
zuschiagen.

RUNDE 4

@ -\w‘
38

SCHLAGE
51

TREFFER
28 .|" 18

ihr euch im Hauptmenti
befindet, braucht ihr le-
diglich den R-Button ge-
driickt halten und fol-
gendermafien vorgehen:

NIEDERSCHLAGE
il

Der Bursche schaut ziem-
lich mitgenommen aus!

Alle Boxer und alle Arenen freischalten (aufer Mickey- und Rocky-Statue): 24,1, ¢,1L
Rocky-Statue und alle normalen Boxer sowie alle Arenen freischalten: =9, =», =», €=, =», L
Mickey-, Rocky-Statue, alle normalen Boxer und alle Arenen freischalten:®, 4, 4, €=, €=, L
Schlagkraft verdoppeln: 24,6&,1,6L
Schlaggeschwindigkeit verdoppeln: 4,41, L
Maximale Statistiken (fiir Schaukampf und K.o.-Turnier): 144,29 L
Maximale Statistiken (fiir Movie-Modus): =244 1,6 L

der 100 Schregken
, '

<> CHEATCODE

! _a

Na, wollt ihr mal auf die typisch amerikanische

Weise Scooby-Doo! spielen? Mit unseren Cheats Q“
konnt ihr amerikanische Feiertage, wie den 4. ‘
Juli, miterleben. Dazu miisst ihr nur euren Wiir-

fel auf das entsprechende Datum einstellen. Oder
gebt doch einfach mal den Valentinstag ein und lasst
euch tiberraschen. Viel Spaf!

31. Dezember/01. Januar (Neujahr):
14. Februar (Valentinstag):
17. Mirz (St. Patrick’s Day):

Feuerwerk
Herzchen
Griine Wasserfontanen
und rauchende Kamine
Rot-weifd-blaues
Feuerwerk und
rauchende Kamine
Fledermause

Schnee

04. Juli (Unabhingigkeitstag):

31. Oktober (Halloween):
25. Dezember (Weihnachten):

VALENTINSTAG Am 14. Febru-
ar fliegen euch die Herzchen
nur so um die Dhren.

UNABHANGIGKEITSTAG
Dieses bedeutungsvolle
Ereignis beschert euch
ein nettes Feuerwerk.



Power Rangers
Wild Force

@ (H,]3:11¥1]1] 38 More Power for Power Hangérs_i

Tretet mit den Power Rangers dem Bosen entgegen. Um eure Kraft
noch zu verstiarken, konnt ihr ja auch unsere Levelcodes verwenden
und von den nachfolgend angegebenen Arealen ins Gefecht ziehen.

Earthworm Jim

Q2T Codes zu Jims erstem Abenteuer |

Zum ersten Teil von Jims
spannendem Abenteuer ha-
ben wir ebenfalls ein paar
Cheats fiir euch, die euch
das Leben als kleinen, rosa
Regenwurm versiifien sol-

CHEATS & CODES

len. Ihr musst nur wahrend

3NSVB: Turtle Cove Park/Ghost Town des Spiels den Start-Knopf

MLSVV: Turtle Dyne Laboratory  driicken und im Pausenmo- p{jSEN-JIM Mit seiner Raketendiise
479VG: Turtle Cove Harbor dus die folgenden Tasten- prettert Jim durch die Galaxis.
579VH: Cruise Ship kombinationen eingeben:

PQ9V]: Temple Ruins/Jungle

679V]: Animarium  Ab , Buttville” starten:

L,A, UP. R A, R, A, SELECT
Ab ,,Down the tubes” starten:
UP, L, DOWN, A, R, A

Ab Level 5 starten:R, [, A, B,
B,A,L R

Ab ,,Snot a Problem” starten:
R, UP, SELECT, L, R, LEFT
Ab ,,What the Heck” starten:
SELECT, R, B, DOWN, L, B

FEUER Dieser Schneemann ist Jim
nicht gerade freundlich gesinnt.

POWER Lebensenergie darf hier auf VORSICHT Auch von der anderen

keinen Fall mehr flten gehen. Seite ndhert sich ein Schurke.

Castlevania: Harmony
of Dissonance

?) CHEATCODE Stellt euch den Kreaturen der Unterwelt! |

y » . - Iy
Wenn ihr noch nicht genug davon habt, eure Freunde aus der Gewalt ¢
des Grafens zu befreien, konnen wir euch weiterhelfen. Wenn ihr es
einmal durchgespielt habt, braucht ihr nur folgende Codes eingeben:

MAXIM:

Wenn ihr als Maxim Kischine die Peit-
sche schwingen wollt, miisst ihr nach
dem Durchzocken diesen Cheat einge-
ben und schon steht er euch zur Verfii-
gung. Er springt viel schneller und héher
als Belmont.

HARDGAME:

War euch das Spiel am
Ende vielleicht zu leicht?
Dem konnen wir abhelfen.

BOSS RUSH MODE:
Um diesen Modus freizuschal-

ten, braucht ihr ,nur” das
NO MAGIC: Game in allen drei Schwie-
Sollte das Spiel euch zu einfach gewesen  rigkeitsstufen (der Reihen-

sein, konnt ihr ja auch mal ohne M
euer Gliick versuchen.

folge nach: EASY, NORMAL,
HARD) durchspielen.

az_,ll,

: gt it . B RPEE]

-------

SPRINGEN Wenigstens besteht hier keine Ab-
sturzgefahr. Wer weiB, was dort unten ist?!

MYSTISCH Ob hier vielleicht doch eher ein
bisschen Magie von Nutzen wére?
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SPINE-RETTUNG In Situa-
tionen wie dieser kinnt
ihr mit dem Spine-Button
einen Sturz verhindern.
t hier nicht 2 : ; |
sondern aus- 0,200 1) 2

N Skt hing
schiieBlich auf den s
Balance-Balken.

Viel SpaB mit unseren | | /
Profi-Tipps zum vier- = #
ten Teil der Skater-Serie. ,

Tony Hawk'S®
Pro Skater

Kuﬂ“ppS: ihr Rails und Kanten, um daran zu grin- einem Revert und einem Manual
den. Variiert eure Tricks, da ihr fiir jeden kombinieren. Trainiert diese typischen
Wie kann ich lange Trick-Kombinationen wiederholten Trick weniger Punkte Kombos, damit die Hi- und Pro-Score-
ausfiihren? bekommt. Bereits im letzten Teil der Aufgaben zum Kinderspiel werden. In
Je langer eine Kombo ist, desto mehr Skate-Serie wurde der Revert eingefiihrt, der Halfpipe zum Beispiel konnt ihr so
Punkte konnt ihr damit erreichen. Ver- mit dem ihr eine Kombo nach einem mit etwas Cbung schnell tiber 100.000
sucht deshalb, so viele Tricks wie mog- Sprung an einer Quarter- oder Halfpipe Punkte fiir eine Trick-Kombination
lich aneinander zu reihen, ohne dass weiter verlingern konnt. Sobald ihr wie- absahnen.
eure ,Line” unterbrochen wird. Fiihrt der landet, driickt ihr den Revert-Button
Manuals zwischen den einzelnen Tricks und fithrt danach blitzschnell einen Wie kann ich meine Punkte maximieren?
aus, wenn sich kein grindbares Objekt in Manual aus. Neu hingegen ist def Spine- Nachdem ihr die Steuerung eures Ska-
eurer Nidhe befindet. Ansonsten benutzt Transfer. Auch diesen konnt ihr mit ters beherrscht, solltet ihr die Tasten-

TONY HAWK’S PRO SKATER 4

“L

KOMPLETTLOSUNG

-
—

i(‘i ETaTISTIREN . — . o . ;.PSJ’!K.TE-' noly
Al  ——
w Hangtime

Oihre - |
fempo
— eV RO —
SwWitch ' o
Flip-Tempo “N
Rail-Balance . %w . )
Lip-Balance . S v \
Manual-Balance ZU SCHWER Hebt euch diese X
Aufgabe in San Fracisco auf,
fertig bis ihr die Manual-Stats eures _
Funhkte verfugbar: 16 Skaters verbessert habt. .h“._‘
84 3 270X 4
Nose@ Manual +« 4011y | + i Ck
i 0




kombinationen fiir

die Spezial-Moves neu
einstellen. Belegt Tasten-
kombinationen, die euch
leicht fallen, mit Spezial-
Tricks, die viele Punkte ein-
bringen. Wenn ihr wahrend
eines Laufs bereits alle Spe-
zial-Tricks ausgefiihrt habt,
pausiert ihr das Spiel
und Dbelegt die

. Tasten mit ande-

ren Spezial-

B Moves. So

B %
— . wieder-

Y imd] v i

ABSAHNER-KOM-
BO Reiht mog-
lichst viele Tricks
aneinander, um
hohe Punktzahlen
einzuheimsen.

holt ihr eure Tricks nicht zu oft und
konnt maximale Punktezahlen einheim-
sen. Driickt auch die R-Taste, damit
euer Skater die Switch-Stellung ein-
nimmt. Wenn ihr in den hoheren Levels
des Spiels eure Switch-Stats erhoht
habt, solltet ihr moglichst viele Switch-
Tricks ausfiihren, da euch diese mehr
Punkte einbringen.

Wie kann ich meine Balance verbessern?
Versucht, Grinds so lange wie moglich
auszufithren, um ein Gefuhl fir die
Balance eures Skaters zu bekommen.
Wenn ihr bei einem Manual kurz davor
seid, das Gleichgewicht zu verlieren,
und dann einen Sprung ausfiihrt, ist die
Balance-Anzeige eures Fahrers bei der
Landung in einem Manual nicht neu-
tral. Stattdessen neigt sich euer Skater
so weit nach vorne oder hinten wie
zum Zeitpunkt des Absprungs.
Springt ihr hingegen von einem
Manual in einen anderen
Balance-Trick wie zum Beispiel
einen Lip-Trick oder einen
Grind, ist die Balance-Anzeige

neutral.

Wie soll ich die Stats-Punkte
verteilen?
B Nachdem ihr eine Aufgabe erfiillt
" habt, werdet ihr meistens mit einem
~ Stats-Punkt belohnt. Mit diesen Punk-

" ten konnt ihr die verschiedenen Fihig-

keiten eures Skaters verbessern. Aller-
dings werden Spieler, die keinen der
Vorganger-Titel gezockt haben, Proble-
me haben, diese Punkte verniinftig zu

ATHLETEN-KICKEN
Springt am Ende des
Grinds nicht mit
einem Ollie ab, son-
dern setzt gleich zu
einem Manual an.

FSE50-508+
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verteilen. Zu Beginn solltet ihr eure
erspielten Stats-Punkte benutzen, um
die Werte fiir ,Ollie”, ,Speed”, ,Air”
und ,Hangtime” zu erhdhen, damit
euer Fahrer die , Basics” des Skatens
beherrscht. Danach gilt es die Werte der
Balance-Tricks zu steigern, wobei ihr
die , Lip-Balance” gegeniiber der , Rail-"
und ,, Manual-Balance” vernachldssigen
dirft. Erst wenn ihr eure Balance aus-
reichend verbessert habt, solltet ihr
euch um die Werte ,Spin”, ,Switch” und
Flip Speed” kiimmern.

Was bewirkt die Spezial-Leiste?

Fiihrt Tricks aus, um eure Spezial-Leiste
zu fiillen. Wenn eure Spezial-Leiste voll
ist, werden alle Fihigkeiten eures Fah-
rers verbessert. Thr konnt héher sprin-
gen, schneller fahren und besser das
Gleichgewicht halten. Versucht deshalb
standig mit voller Spezial-Leiste unter-
wegs zu sein. Nach einem Sturz miisst
ihr eure Spezial-Leiste erneut aufladen.

Wie nutze ich den Spine-Transfer?

Mit dem Spine-Transfer konnt ihr von
einer Pipe in die dahinterliegende sprin-
gen. Driickt wihrend des Sprungs auf
den R-Button, damit sich euer Skater
nach vorne lehnt, um auf der anderen
Rampe zu landen. Mit einem Revert,
gefolgt von einem Manual, kénnt ihr
den Spine-Transfer noch mit weiteren
Tricks verkniipfen und so lange Kombi-
nationen ausfithren. Dartiber hinaus
bietet euch der Spine-Transfer die Mog-
lichkeit, misslungene Spriinge neben
die Rampe zu korrigieren. Wenn
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WAHLKAMPF-
SABOTAGE Mit
einem Wallride
gelangt ihr auf die
Mauer, an der die
Wahiplakate befe-
stigt sind.

DIEBSTAHL Am
Hafen trefft ihr in
San Francisco auf
den Fotografen,
dessen Ausriis-
tung geklaut

wurde.

@ ldie Banner Wie ldse ich Skitch-Aufgaben?
eggmicruntcer Die Skitch-Aufgaben sind eine weitere
. Neuerung in Tony Hawk’s Pro Skater 4.

SPRUNG-SCHRANKE ihr bereits wiahrend des Sprungs merkt,
Uber die Schranke dass ihr in Schrédglage oder neben der
gelangt ihr auf das Pipe landet, konnt ihr einen Sturz meis-
Stromkabel, auf dem tens verhindern, indem ihr R driickt.
ihr das | {entdeckt. Euer Fahrer richtet sich dann so aus,
dass er auf seinen vier Rollen landet.

Wie kann ich Standard-Tricks aufwerten?
Wenn ihr wihrend eines Flip-Tricks den
Flip-Button zwei- oder dreimal schnell
hintereinander driickt, macht ihr statt
eines normalen Flip-Tricks einen dop-
pelten oder dreifachen Trick. So macht
ihr einen einfachen Kickflip zu einem
Double- oder Triple-Kickflip. Auf diese
Weise konnt ihr mehr Punkte pro Trick
einheimsen.

Muss ich jede Aufgabe in einer Stage
erfiillen?
Zu Beginn des Spiels werdet ihr in den
ersten Stages mit Aufgaben konfron-
tiert, die ihr nur mit sehr viel Ubung
erfiillen konnt. Wenn euch eine Aufga-
be zu schwer erscheint, lasst ihr diese
einfach aus und erledigt andere, leichte-
re Aufgaben. Die Manual-Aufgabe in
San Francisco zum Beispiel solltet ihr
erst in Angriff nehmen, wenn ihr die
Manual-Stats eures Fahrers bereits auf-
VERSTECKT Das gewertet habt. Hebt euch zu schwere
findet ihr auf dem Aufgaben einfach auf, sammelt noch
Balkon des ein paar Stats-Punkte in anderen Stages
Gebdudes mit den oder Aufgaben und erledigt erst dann
Kiainen Pamn die schweren Aufgaben.

Ny % o L

Hierbei miisst ihr euch zum Beispiel so
lange wie moglich an einem Auto fest-
halten. Achtet nicht auf eure Umge-
bung, sondern konzentriert euch aus-
schliefilich auf den Balance-Balken in
der Mitte des Bildschirms. Tippt immer
nur sehr kurz auf das Steuerkreuz, um
den Balken im neutralen Bereich zu hal-
ten. Wichtig ist, dass ihr hier mit dem
Steuerkreuz und nicht mit dem Analog-
Stick spielt, da ihr mit dem Analog-
Stick nur sehr schwer das Gleichge-
R e 1 wicht halten konnt.
b SN ST
NASUEARLUL LR LG Die Aufgaben der einzelnen
LT I50] hf'r["a'hJ ,Jl’f’u stages:
e VOIN [ EeRS HaL'e

!
abhauen Im folgenden Abschnitt zeigen wir

euch, wo ihr Items und Buchstaben fin-
det und was ihr fiir manche Aufgaben
erledigen miisst. Fiir die anderen Auf-
gaben, wie zum Beispiel Hi-Score oder
C-O-M-B-O, sollten euch unsere allge-
meinen Spiele-Tipps weiterhelfen. Mit
den Tipps zu den Aufgaben der Stages
wollen wir euch hauptsichlich lange
Sucharbeit und Kopfzerbrechen bei
undeutlich formulierten Aufgabenstel-
lungen ersparen. Jetzt erreicht ihr im
Nu die 90 Pro-Punkte, die ihr benétigt,
um die Pro-Challenges der einzelnen
Fahrer freizuschalten.
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der Angler, bevor Ihr
an dem Geldnder ent-
lang iiber die Kdder
grindet.

1 1 Essenshoxen -

College:

S-K-A-T-E:

S: Springt vor dem Eingang zur Schule
auf das Gelander und von dort aus nach
oben auf das Vordach.

K: Uber die Schranken vor der hinteren
Einfahrt in das Parkhaus gelangt ihr auf
die Stromleitung, auf der ihr das K ent-
deckt.

A: Skatet in das Gebaude hinter dem
Muill-Laster. Von dort aus konnt ihr das
A erreichen.

T: Das T findet ihr tiber der Halfpipe an
dem groflen Gebdude mit den vielen
Glasscheiben.

E: Springt mit einem Spine-Transfer auf
den Balkon des Gebaudes gegeniiber
des Bauwerks mit den Glasscheiben.
Dort stof$t ihr auf das E.

Hau fiinf Athleten in einer Kombo um:

Hier miisst ihr fiinf Footballspieler mit
nur einer Kombination iiber den Haufen
fahren. Grindet dazu auf den Rails ent-
lang und springt beim letzten Rail nicht
ab. Stattdessen fiihrt ihr einen Manual bis
zur Quarterpipe aus, springt ab, landet
mit einem Revert und hangt einen weite-
ren Manual dran. Grindet tiber die Gelan-
der zuriick und springt ab, sobald ihr
fiinf Footballspieler zu Fall gebracht habt.

Halte alle rosa Elefanten auf:

In dieser Aufgabe miisst ihr innerhalb
eines sehr knapp bemessenen Zeitlimits
pinkfarbene Elefanten einsammeln.
Beginnt sofort mit einem Grind, um
Geschwindigkeit aufzunehmen. Uber-
windet die Hindernisse mit einem
Spine-Transfer und achtet darauf, dabei
nicht zu hoch abzuspringen. Nach dem
letzten Spine-Transfer miisst ihr die letz-
ten Elefanten innerhalb einer Kombo
einsammeln, da ihr keine Zeit mehr zur
Verfiigung habt.

San Francisco:

S-K-A-T-E:
S: Das S befindet sich geradeaus iiber
der Halfpipe.

K: Auf den Stufen des zentralen Platzes
dieser Stage findet ihr das K.

A: Auf dem Dach der Lagerhalle mit dem
Pier-18-Schriftzug entdeckt ihr das A.

T: Grindet vom Dach der Pier-18-Lager-
halle aus iiber die Stromleitungen, um
das T zu entdecken.

E: Das E findet ihr am Ende der Strom-
leitungen auf dem Dach des braunen
Gebadudes.

Suche die fiinf fehlenden Pakete des Kuriers:
Das erste Packchen befindet sich direkt
geradeaus vor der Lagerhalle. Das zwei-
te Packchen entdeckt ihr auf dem Gelan-
der unterhalb der Stege im Einkaufsbe-
reich. Fahrt weiter an der Strafie entlang,
um das dritte Packchen vor einem La-
gerhaus auf der linken StraSenseite zu
finden. Die tibrigen beiden Packchen fin-
det ihr ebenfalls direkt vor den Lager-
hallen an der Hauptstrafe.

Fiittere die vier hungrigen Seeléwen:

Hier miisst ihr einen in Bedrangnis gera-
tenen Touristen vor hungrigen Seelowen
retten. Grindet dazu auf den Banken hin-
ter den vier Anglern. Sobald ihr einen
Angler abgelenkt habt, grindet ihr auf
dem Rail daneben entlang, um die Koder
der Angler ins Wasser zu befoérdern.

Rette Maler Neal:

Wenn Maler Neil auf dem Steg von
einem Hai angegriffen wird, miisst ihr
um die mit Seilen befestigte Kugel auf
der anderen Straflenseite gegeniiber des
Stegs grinden. Die Kugel 16st sich, rollt
tiber den Steg und vertreibt so die Bestie.

Alcatraz:

S-K-A-T-E:

S: Springt einfach {iber die Rampe in der
Nidhe des Startpunktes, um das S zu
erreichen.

K: Das K befindet sich unterhalb des
Wasserturms links neben dem Treppen-
haus. \

A: Im unteren Bereich befindet sich das
A auf den Triimmern rechts neben dem
Turm.

T: Das T findet ihr ebenfalls im unteren
Bereich auf dem Gelander zum Meer.

E: An das E kommt ihr, wenn ihr vom
Geldander am Meer auf die Regenrinne
an dem Gebdude daneben springt. Mit
einem Ollie am Ende der Rinne erreicht
ihr das E.

S-K-A-T-E:

S: Das S konnt ihr bereits vom Start-
punkt aus iiber dem Kanal erkennen.

K: Im Pool rechts neben dem Kanal ent-
deckt ihr das K auf den Stufen.

A: Das A befindet sich tiber dem kleinen
Gebaude in der Nahe des Kanal-Endes.
T: Im unteren Bereich des Parks findet
ihr das T auf der Trick-Box.

E: Das E befindet sich tiber der grofien,
holzernen Halfpipe im unteren Bereich
der Stage.

Suche die fehlenden Outfit-Gegensténde:
Uber der einzeln stehenden, schmalen
Quarterpipe im unteren Bereich ent-
deckt ihr einen Helm. Weiter geht’s zu
der grofien, holzernen Halfpipe, hinter
der ihr auf ein paar Ellbogenschoner
stofit. In dem kleinen Pool in der Ndhe
der holzernen Halfpipe findet ihr einen
weiteren Helm. Hinter dem kleinen
Gebdude neben dem Pool mit den Graf-
fiti entdeckt ihr zuletzt noch ein Paar
Knieschoner.

Fiinf Ollies iiber den Saufbruder ... noch mal:
Bei dieser Aufgabe miisst ihr Ollies tiber
den schlafenden, magischen Penner
Ollie machen. Zwischen der hélzernen
und der kleineren Halfpipe daneben ent-
deckt ihr den ersten Ollie. Fahrt an der
Holz-Halfpipe vorbei zu der einzelnen,
kleinen Quarterpipe am Rand des Skate-
Parks. Dahinter pennt ein weiterer Ollie.
Skatet weiter tiber das Gras am Rand der
Stage entlang, um hinter der nédchsten
hélzernen Halfpipe den nichsten Ollie
zu finden. Weiter geht’s zum blauen Pool
in der Ndhe des unteren Skate-Bereichs.
Hinter der Drop-In-Rampe hat sich der
néchste Ollie versteckt. Zuletzt findet ihr
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DACHRINNEN-GRIND

Von der Dachrinne
aus erreicht ibr in
Alcatraz den letzien
Buchstaben.

noch einen magischen Penner unter der
einzelnen holzernen Halfpipe am Rand
des unteren Skate-Bereichs.

Schiffswerft:

S-K-A-T-E:

S: Fahrt geradeaus, bis ihr das S auf dem
Gelander erkennen konnt.

K: Springt am besten ins Wasser und
skatet dann vom Startpunkt aus an den
Schienen entlang, bis ihr zu der iiber-
dachten Quarterpipe am Ende der Gleise
kommt. Springt nach oben durch das
Dach, um das K zu erreichen.

A: Das A findet ihr ebenfalls bei den
Gleisen zwischen den beiden erhdhten
Holzrampen vor der grofsen Halle.

T: Begebt euch in den Bereich mit den
Krdnen in der Nédhe des Startpunktes.
Uber eine winzige Halfpipe kénnt ihr
von dort aus das T erreichen.

E: Im selben Bereich, in dem ihr auch das
T gefunden habt, konnt ihr tiber eine
weitere Halfpipe in den schwebenden
Container gelangen. Von dort aus
erreicht ihr den letzten Buchstaben.

Kennzeichne die Frachtcontainer:

Hier miisst ihr an oder in jedem Contai-
ner einen Trick stehen, damit sich der
Frachtbehilter rot verfarbt. Der Spine-
Transfer hilft euch, von einem Container

PUNKTE: 3333

KABEL-GRIND IN LONDON
18 "1 Stromleitung

gelangt ihr zu dem Sims,
auf dem ihr das E findet.

B PUNKTE: 10290
res e

UBER DEN DACHERN

Sammie S5-K-A-T-L

Springt iiber die Halfpipe

am Ende des Schuppens

nach auBien auf die Dacher,

um dort das K zu finden.

in den ndchsten zu gelangen. Beginnt
von oben und arbeitet euch Container
fiir Container nach unten vor.

London:

S-K-A-T-E:

S: Das S seht ihr vom Startpunkt aus.
Springt auf eines der Dacher der kleinen
Gebdude. Von dort aus erreicht ihr das S.
K: Springt {iber die Quarterpipe auf den
Sims des Gebdudes auf der rechten Seite
der Briicke und grindet daran entlang.
A: Das A findet ihr auf einer Stromlei-
tung im unteren rechten Bereich neben
der Briicke.

T: Das T befindet sich auf dem Dach des
Gebdudes neben dem A. Uber die Trep-
pen kommt ihr nach oben. Mit einem
Spine-Transfer {iber die Halfpipes
erreicht ihr die oberste Etage, wo ihr
auch das T entdeckt.

E: Das E befindet sich auf demselben
Sims wie das K. Uber das Gelinder des
Gebdudes, auf dem ihr das T gefunden
habt, und ein Stromkabel erreicht ihr
den letzten Buchstaben.

Sammie fiinf Bobby-Hiite:

Den ersten Cop entdeckt ihr direkt vor
euch. Der ndchste geht im tiefer liegen-
den Bereich auf der anderen Seite der
Briicke spazieren. Cop Nummer 3 halt

sammie dre
Buchsctaben
S-K-A-T-E

PUNKTE: 10135"

sich oben vor dem Museum in der Ndhe
der Bushaltestelle auf. Nun geht’s auf
zur Statue mit den Geriisten. Dort findet
ihr den ndchsten Polizisten. Steuert jetzt
auf die Briicke zu und schnappt euch
den Hut des Polizisten auf dem rechten
Gehsteig.

Zoo:

S-K-A-T-E:

S: Springt iiber den Zaun vor euch, um
das S zu erhalten.

K: Das K schwebt tiber der Insel im Nil-
pferd-Becken. Uber die Holzstimme
gelangt ihr auf die Insel.

A: Grindet tiber die Riicken der beiden
Nilpferde, um das A zu erhalten.

T: Macht hinter dem Kiosk auf der rech-
ten Seite des Affenkifigs einen Wallride.
E: Uber die Quarterpipes im Affenkifig
kommt ihr auf das Dach des Bereichs.
Von dort aus konnt ihr das E erreichen.

Fange fiinf ausgebiixte Pinguine:

Springt vom Dach des Kiosks aus auf
den Elefanten, damit dieser losrennt und
euch den Zugang zu den Aquarien Off-
net. Auf der untersten Ebene entdeckt
ihr den ersten Pinguin. Direkt neben
eurem Auftraggeber halt sich der nachs-
te Pinguin auf. Auf der Holzbriicke vor
dem Aquarium seht ihr den nachsten

AFFENTHEATER 'm Zoo
miisst ihr auf das Dach
des Affengeheges, um
an das [Jzu kommen.




Sammie

PUNKTE: 642/
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AUF DEM JAHR-
MARKT Uber die
Quarterpipes
vor dem Abduc-
tor konnt ihr
das A erreichen.

Vogel. Direkt vor der Quarterpipe neben
dem Nilpferdbecken entdeckt ihr den
vierten Pinguin. Der letzte befindet sich
vor dem Eingang zum Vogelhaus.

Jahrmarkt:

S-K-A-T-E:

S: Grindet auf den Theken der Stinde
vor euch entlang, um das S zu erhalten.
K: Das K befindet sich iiber einem Holz-
stamm bei den Tiimpeln links neben
dem Rock-It-Fahrgeschaft.

A: Das A erreicht ihr tiber die Quarter-
pipe am Abductor-Fahrgeschift.

T: Das T befindet sich auf einem Vordach
des Gebaudes gegeniiber dem Abductor.
E: Vom T aus springt ihr auf das Dach
der Schweinejagd-Arena. Dort findet ihr
das E.

Sammle sechs Erinnerungsfotos:

Springt zuerst auf das Gelander direkt
vor euch, um das erste Foto zu machen.
Das néchste Foto schiefit ihr an der Kan-
te direkt vor dem Haus gegeniiber dem
Abductor. Vor dem Kassenhduschen der
groflen Achterbahn findet ihr die dritte
Foto-Location. Knapp dahinter miisst
ihr auf dem Rail vor den Toiletten ent-
langgrinden, um ein weiteres Foto zu
machen. Der nichste Pappkamerad
befindet sich auf einem Geldnder zwi-
schen der kleinen Achterbahn und der
Scheune. Das letzte Foto macht ihr bei
den Kleintiergehegen in der Nahe der
Essensstande.

Versuch dich nicht zu iibergeben:

Folgt wiahrend dieser Aufgabe einfach
dem roten Pfeil zu den markierten Stel-
len. Beim Abductor miisst ihr ins Innere
des Fahrgeschafts springen und durch
den orangefarbenen Pfeil skaten. Da-
nach geht’s weiter zu dem Riesenrad.
Hier macht ihr einen Lip-Trick an einer
der Kabinen und haltet ihn so lange, bis
der rote Pfeil euch den Weg zum néachs-
ten Ziel weist. Am Karussell miisst ihr
lediglich noch auf dem Rail entlanggrin-
den und ihr habt auch diese Aufgabe
erledigt.

S K=~A-T-F .PUNKTL: 2896

Chicago:

S-K-A-T-E:

S: Springt auf das Dach des Kaffee-
Ladens. Thr erreicht das S, wenn ihr von
dort aus auf die Strafle zurtickspringt.

K: Skatet durch einen der Torbigen
direkt unterhalb des Ks. Thr gelangt auf
eine hohere Ebene. Dreht euch jetzt um
und skatet erneut durch einen der
Bogen.

A: Uber die Rampe vor dem Bier-und-
Pizza-Palast gelangt ihr auf das Rail, das
euch zum A fiihrt.

T: Fahrt am Fluss entlang und springt
tiber die Quarterpipe auf den schmalen
Sims. Von dort aus erreicht ihr das
Kabel, tiber dem das T schwebt.

E: Begebt euch nach oben auf die Bahn-
schienen. Von dort aus miisst ihr in die
Bdaume springen, in denen das E ver-
steckt ist.

Liefere die Pizzen aus:

Folgt dem roten Pfeil. Die erste Pizza
entdeckt ihr oben bei den Gleisen direkt
neben den Bahnschienen. Danach fahrt
ihr weiter die Strafie entlang, um in der
Ecke bei dem Kaffee-Shop die nédchste
Pizza zu entdecken. Fahrt weiter nach
links und bleibt auf der HauptstrafSe.
Kurz vor der Briicke biegt ihr nach
rechts ab. Vor dem grofien Gebaude auf
der rechten Seite befindet sich die nédchs-
te Pizza. Folgt dem Pfeil zur Mitte des
Levels. Hier findet ihr die letzte Pizza
vor einem der Torbogen. Achtet wih-
rend der gesamten Aufgabe darauf,
nicht zu stiirzen.

Grind an fiinf Wasserhydranten:

Der erste Hydrant ist geradeaus vor
euch auf dem Gehsteig. Der néchste
Hydrant befindet sich hinter der Rechts-
kurve auf der linken Straflenseite. Folgt
weiterhin dem Verlauf der Straf8e, bis ihr
zu der Bushaltestelle vor dem Laden
kommt. Links daneben entdeckt ihr den
nachsten Hydranten. Skatet weiter an
der Strafe entlang, um kurz vor der
Briicke auf der linken Strafienseite auf
den ndchsten Hydranten zu stoflen.

Berestige Wanzen
an 5 Marfiosi

Boardet weiter am Fluss entlang, um
den letzten Hydranten hinter dem gel-
ben Gelander zu finden.

Befestige fiinf Wanzen an den Mafiosi:

Ein Zivilfahnder im Zuhailter-Outfit
beauftragt euch, Ollies tiber fiinf Mafiosi
zu machen. Der erste halt sich oberhalb
der Stufen rechts hinter euch auf. Uber
die Bahnschienen gelangt ihr auf das
Dach des Gebdudes in der Mitte. Dort
wartet bereits der ndchste Gangster.
Danach geht’s auf der Hauptstrae wei-
ter bis zu dem Haus mit den beiden grii-
nen Lowenstatuen. Vor dem Eingang
halt sich der dritte Mafioso auf. Skatet
jetzt die Hauptstrafie entlang, bis ihr zu
der roten Skulptur kommt. Vor dem
Gebdude dahinter bewacht ein weiterer
Gangster den Eingang. Rollt jetzt am
Fluss entlang und behaltet die linke Stra-
Senseite im Auge. Nach wenigen Metern
konnt ihr den letzten Mafioso vor dem
Eingang eines Gebaudes erkennen.

Die Profi-Challenges:

Sobald ihr 90 Pro-Punkte gesammelt
habt, konnt ihr an den fahrerspezifi-
schen Pro-Challenges teilnehmen. Diese
sind meist sehr harte, anspruchsvolle
Aufgaben, aber mit unseren Tipps und
ein wenig Ubung solltet ihr sie dennoch
bewiltigen konnen. Als Belohnung fiir
eure Bemiithungen erhaltet ihr das Video
eures Skaters und weitere, extraschwere
Aufgaben.

Tony Hawk - Dachrampen-Transfers:

Tony Hawks Profi-Challenge findet ihr
im College-Level. Hier miisst ihr Trans-
fers zwischen zwei gigantischen Ram-
pen machen. Fiihrt jedes Mal die Tricks
aus, die am Rand erscheinen. Zum
Gliick miisst ihr die Tricks nicht in einer
Kombo ausfiihren. Achtet darauf, dass
ihr den Hangtime-Wert maximal gestei-
gert habt, damit euer Skater moglichst
lange in der Luft bleibt. Fiihrt die schwe-
ren Spezial-Tricks gleich nach dem
Absprung aus, damit ihr nicht wihrend
des Tricks landet und stiirzt. Bevor ihr
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K-GRIND Lingere Gera-
den konnt ihr in Erics
Pro-Challenge mit
Spriingen iiberwinden.

die Tricks ausfiihrt, solltet ihr mehrere
Male zwischen den Rampen hin- und
herspringen, damit ihr den idealen
Absprungwinkel findet. Fiillt aulSerdem
eure Spezial-Leiste, bevor ihr euch an
die schwierigen Spezial-Tricks wagt.

Bob Burnquist - Looping-Gap mit Loch:

Vor dem Nashorn-Gehege im Zoo trefft
ihr auf Atiba Jefferson, der fiir euch Bobs
Profi-Challenge parat hat. Thr miisst
zwischen einem geteilten Looping hin-
und herspringen und dabei jeweils drei
Tricks ausfithren. Nachdem ihr die
ersten drei Tricks geschafft habt, werden
die Looping-Halften weiter auseinander
gezogen. Die Tricks, die ihr auch diesmal
zum Gliick einzeln ausfithren konnt,
seht ihr am rechten Bildschirmrand.
Springt am besten kurz vor dem Ende
des Loopings ab. Orientiert euch an den
weiflen X, die auf den beiden Looping-
Hélften eingezeichnet sind. Auch dies-
mal solltet ihr eure Spezial-Leiste an den
Quarterpipes fiillen und einige Probe-
spriinge absolvieren, damit ihr den idea-
len Absprung-Winkel herausfindet. Das
grofite Problem bei dieser Aufgabe ist
die knapp bemessene Zeit — versucht
deshalb, die leichten Tricks so schnell
wie moglich zu erledigen, damit euch
geniigend Zeit fiir die schweren Spezial-
Tricks bleibit.

Steve Caballero - BMX-Doubles:

Steves Profi-Herausforderung findet in
Kona statt. In der Nédhe der grofien, hol-
zernen Halfpipe trefft ihr auf den BMX-
Profi Rick Thorne, mit dem ihr euch in
der Halfpipe austobt. Diese Aufgabe ist
relativ einfach, da ihr gentigend Zeit zur
Verfiigung habt und die Tricks, die ihr
ausfithren miisst, nicht zu schwer sind.
Achtet bei den Lip-Tricks darauf, diese
immer in der unmittelbaren Ndhe der
orangefarbenen Pfeile auszufiihren.
Hort auch auf Ricks Anweisungen,
damit ihr wisst, ob ihr die Tricks oben in
der Luft oder an der Kante der Quarter-
pipe ausfiihren miisst.

Kareem Campbell - Ddcher-Gap-Challenge:

Begebt euch nach San Francisco, um an
Kareems Profi-Challenge teilzuneh-
men. Auf dem Dach eines Lagerhauses
seht ihr den Fotografen Atiba Jefferson,
der euch folgende Aufgabe erteilt: Ihr
miisst zwischen den Dachern hin- und
hergrinden und dabei die verschiedens-
ten Flip-Tricks ausfiihren. Zuerst reicht
es, wenn ihr die Tricks einzeln ausfiihrt,
im zweiten Durchgang jedoch miisst ihr
zwei Tricks aneinander reihen. Noch
schwerer wird’s im dritten Durchgang.
Hier miisst ihr eine Funf-(!!!)Trick-
Kombo zwischen den Dachern ausfiih-
ren. Wichtig bei dieser Aufgabe ist, dass
ihr nicht alle Tricks ausfiihren miisst,
die am rechten Bildschirmrand erschei-
nen. Auflerdem miisst ihr nicht alle
Tricks tiber einem Déacher-Gap machen.



Es reicht, wenn ihr wihrend der Kombo
einmal iiber ein Gap springt. Wenn eure
Spezial-Leiste voll und Kareem schnell
genug unterwegs ist, konnt ihr versu-
chen, zwei Flip-Tricks wahrend eines
Gap-Sprungs ausfiihren.

Rune Glifberg - Runes Pool-Party:

Auf geht’s nach Alcatraz, wo euch Ati-
ba Jefferson bei den beiden Pools neben
dem Wasserturm erwartet. Er bittet
euch, acht besondere Tricks nacheinan-
der auszufiihren. Im rechten oberen
Bildschirmrand wird euch erklart, wo
ihr welche Tricks machen miisst. Fiir
den ersten Trick, den Spine-Transfer mit
dem Heelflip-Handflip, fiillt ihr eure
Spezial-Leiste und springt auf der Seite
nach oben, auf der sich die beiden Pools
bertihren. Sobald ihr in der Luft seid,
fiihrt ihr die Tastenkombination fiir den
Spezial-Trick aus und driickt danach
- den Spine-Transfer-Button. Als Néchs-
tes miisst ihr einen Lip-Trick am Was-
serturm ausfiihren. Jetzt macht ihr
einen Melon iiber das Sprungbrett an
der Gefangniswand. Im Gegensatz zu
den letzten beiden Tricks ist der vierte
Trick sehr schwer: Ihr miisst einen Lip-
Trick auf dem Gefangnis-Dach ausfiih-
ren. Damit ihr bis zur Kante des Dachs
kommt, miisst ihr die Spezial-Leiste
aufladen und mehrere Bonelesses aus-
fiihren. Tippt kurz vor dem Absprung
zweimal schnell auf dem Steuerkreuz
nach oben, um héher zu springen. Als
Nichstes miisst ihr von dem Pool aus
einen Spine-Transfer in den Turm
machen. Auch hier fiillt ihr eure Spezi-
al-Leiste und benutzt Bonelesses, um
hoher zu springen. Im Wasserturm
musst ihr als Nachstes eine Kombina-
tion mit mindestens 50.000 Punkten
schaffen. Verbindet eure Tricks mit
Reverts und Manuals und diese Teilauf-
gabe ist im Nu erledigt. Danach miisst
ihr einen Backfoot-Flip-Nosegrab-
Transfer-Trick aus dem Turm in dem
Pool machen. Fiillt eure Spezial-Leiste,
springt mit einem Boneless durch das
Loch des Turms, gebt die Tastenkombi-
nation fiir den Trick ein und betdtigt
danach den Button fiir den Spine-Trans-
fer. Zuletzt miisst ihr noch einen Lip-
Trick auf dem Deck des Skaters auf dem
Wasserturm machen. Erneut hilft euch
der Boneless, die notige Hohe zu errei-
chen. Alternativ konnt ihr zuerst bei
den Fiifien des Skaters einen Lip-Trick
ansetzen, per Ollie nach oben auf das
Deck des Skaters springen und dort den
eigentlichen Lip-Trick ausfiihren.

Eric Koston - K-Grind an den Kabein:

In der Schiffswerft trefft ihr auf Atiba
Jefferson. Diesmal will der Fotograf
nahezu endlos lange Grinds auf drei
Kabeln von euch sehen. Hierfiir bieten
sich zwei verschiedene Vorgehenswei-
sen an: Zum einen konnt ihr mit einem
normalen 50-50-Grind auf dem Kabel

Die Mini-Spiele

In manchen Levels sind Mini-Spiele ver-
steckt, in denen ihr euch ein paar
Extra-Dollars verdienen konnt.

COLLEGE:

Tennis:

Fahrt zu den Tennisplatzen und redet dort mit Bjorn. Jetzt
konnt ihr an einem kleinen Tennisspiel teilnehmen, in dem
euch euer Skateboard als Schiager dient. Gewinnt ihr gegen
den GroBkotz, werdet ihr mit 500 Dollar belohnt.
Miillwagen:

In einer Ecke der StraBe, die den Hauptbereich umschlieBt,
seht ihr einen Millwagen. Springt mit einem Spine-Transfer
in den Mllbehdlter. Jetzt erscheinen weitere Millwagen
und mehrere Dollar-Noten, die ihr iber die kleinen Halfpipes
auf den Trucks erreichen konnt.

SAN FRANCISCO:

Seehundjagd:

Rechts neben dem Pier, wo ihr die Aufgabe mit den Seel-
wen erledigen miisst, liegt ein Bereich mit mehreren Beton-
Rampen. Zwischen zwei Quarterpipes erkennt ihr ein Aus-
sichtsfernrohr. Blickt hindurch, damit ihr an einem Mini-Spiel
teilnehmen konnt, in dem ihr als Seehund vor einem Hai flie-
hen misst.

ALCATRAZ:

Baseball:

Im Bereich mit der eingebrochenen Mauer, wo ihr an Bam
Margeras Zielspringen teilnehmen konnt, seht ihr einen klei-
nen Sandhaufen. Redet an dem Haufen mit den mysteriosen
Stimmen, um an dem kleinen Baseball-Spiel teilzunehmen.

LONDON:

Zicken-Zwist:

Begebt euch in den Bereich unterhalb der groBen Briicke.

Hier seht ihr einen Zuhalter in violettfarbenen Klamotten.

Sprecht den Paradiesvogel an, um mit ihm zu wetten, wel-

ches seiner leichten Madels die Priigelei gewinnt.

200:

Nashorn-Kampfe:

Sprecht im Nashorn-Kéfig mit dem Warter, um mit ihm Wet-

ten abzuschlieBen, welches der Schwergewichte den Kampf

flir sich entscheidet.

Affen-Flucht:

Sprecht den Warter im Affengehege an. Er bittet euch, einen

ausgebiixten Affen an der Flucht zu hindern. Jetzt musst ihr

die beiden Ausgange des Zoos vor dem Affen erreichen.

Eierfangen:

Im Vogelgehege geht ihr zu dem leeren Vogelnest. Jetzt

misst ihr zehn herabfallende Vogeleier auffangen.
AHRMARKT:

Holzfaller-Wetthewerb:

Sprecht die Holzfaller auf dem Rummelplatz an. Ihr konnt

nun an einem Wettbewerb teilnehmen, in dem ihr Holzstam-

me zersdgen miisst.

ZielschieBen:

Redet mit dem Besitzer der SchieBbude, um am nachsten

Mini-Spiel teilzunehmen.

Ferkeljagd:

Sprecht den Jahrmarktangestellten am Rand des Contest-

Bereichs an. Von ihm erhaltet ihr den Auftrag, ein entflohe-

nes Ferkel zu fangen.
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ROSTIGE ALTE
RAMPE Vorsicht!
Nach jeder
bestanden Kom-
bo fehlen weite-
re Teile der
Rampe.

entlanggrinden und miisst dabei stin-
dig balancieren. Zum anderen konnt ihr
gerade Abschnitte des Kabels auch mit
Spriingen tiberbriicken. Probiert beide
Moglichkeiten aus und wihlt diejenige,
mit der ihr besser zurechtkommt. Das
erste Kabel fillt nach unten hin ab, wih-
rend ihr beim zweiten Kabel mehrmals
springen miisst, um eine Steigung zu
tiberwinden. Auf dem dritten Kabel
erwartet euch ein Sprung. Beendet euren
Grind auf keinen Fall mit einem Ollie,
sondern grindet bis ans Ende der ver-
schiedenen Kabel.

Bucky Lasek - Rostige alte Rampe:

Um an Buckys Profi-Challenge teilzu-
nehmen, miisst ihr in der Schiffswerft
Atiba ansprechen. Eure Aufgabe ist es,
finf Kombos von 10.000 bis 250.000
Punkte in einer uralten Halfpipe aus-
zufiihren, die Stiick fiir Stiick zerfallt.
Achtet darauf, bei den ersten Kombos
nicht eure Spezial-Tricks, die viele Punk-
te einbringen, zu benutzen. Hebt sie
euch stattdessen fiir die 100.000- und
250.000-Punkte-Kombos auf. Auflerdem
bietet es sich an, fiir diese Aufgabe die
Tastenbelegung des Pads zu édndern,
damit ihr die Spezial-Tricks leichter aus-
flihren konnt. Verbindet eure Tricks auch
hier mit Reverts und Manuals, da ihr
ansonsten keine Chance habt, die

Mach emne

S0.000-Punhkte-Kxombo

JACKASS-STYLE
Fahrt in Bams He-
rausforderung vor
Kurven méglichst
weit am duBeren
Rand der Strecke.

100.000- und 250.000-Punkte-Kombo zu
knacken.

Bam Margera - Einkaufswagenslam:

Im oberen Bereich der Alcatraz-Stage
trefft ihr wieder einmal auf Atiba Jeffer-
son. Diesmal soll Bam in einem Ein-
kaufswagen bis ganz nach unten zum
Anlegeplatz der Touristen fahren. Wéh-
rend des ersten Durchgangs folgt ihr
lediglich dem roten Pfeil bis ganz nach
unten, wo ihr in der gmBen, steinernen
Halfpipe iiber die Rampe springen
miisst. Achtet einfach nur auf die Rich-
tung, in die euch der Pfeil lotst. Im zwei-
ten Downhill-Einkaufswagen-Rennen
wird euch die Abfahrt durch Hinder-
nisse erschwert. Solange ihr keine Ram-
pen zur Verfiigung habt, springt ihr mit
dem Wagen iiber die Holzmauern. Nach
Kurven miisst ihr besonders gut aufpas-
sen, weil sich haufig unmittelbar danach
Hindernisse auf dem Kurs befinden. Der
letzte Lauf ist ein Slalom-Rennen. Achtet
darauf, die Kurven weit zu nehmen,
damit ihr euch frithzeitig darauf einstel-
len konnt, auf welcher Seite das nachste
Hindernis ist.

Rodney Mullen - Trickerfindungen:

Im Skatepark von Kona trefft ihr mit der
Legende Rodney Mullen auf den
beriihmtesten Skater aller Zeiten: Tony

Hawk. Dieser beauftragt euch damit, drei
Trick-Kombos auszufiihren. Die gefor-
derten Tricks seht ihr am rechten Bild-
schirmrand. Fiir die erste Kombo miisst
ihr vier Flip-Tricks aneinander reihen.
Der Bereich, in dem Tony sich aufhalt,
bietet sich wunderbar fiir die ersten zwei
Kombinationen von Rodneys Pro-Chal-
lenge an. Fiihrt die drei ersten Flip-Tricks
am besten auf freier Flache oder an einem
Rail aus und beendet die Kombination
mit dem Semi-Flip. Vergesst nicht, vor
der Kombination eure Spezial-Leiste zu
fiillen. Wenn euch die zweite Kombina-
ton der Pro-Challenge Probleme bereitet,
solltet ihr euch in die Halfpipe begeben
und dort versuchen, zwei Tricks wahrend
eines Sprungs zu machen. Um die dritte
Kombination zu schaffen, miissen eure
Statuswerte fiir Balance maximal erhoht
sein. Versucht hier, die Trickabfolge aus-
wendig zu lernen.

Chad Muska - Mach Tricks zu Beats:

In San Francisco trefft ihr mit Chad
Muska auf einen Musik-Produzenten.
Dieser verlangt von Chad, dass er seine
musikalischen Fahigkeiten durch Skaten
verbessert. Alles, was ihr wiahrend die-
ser Pro-Challenge machen miisst, ist,
fiinf Minuten lang wie bei einer High-
Score-Aufgabe durch die Gegend zu
skaten und moglichst viele Punkte ein-

Mach Trichs,

KicKtiip B8 PUNKTE:

s rerww den Beat zu

*
Heelllp erhehhen, aber o
‘ - = - Zu sturzen
Crmplos s b e .

Semys Flup

TRICKS ZU BEATS
Alles, was ihr fiir
diese Aufgabe tun
miisst, ist skaten
und nicht stiirzen.
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zusammeln. Achtet vor allem darauf,
eure Tricks selten zu wiederholen und
kein einziges Mal zu stiirzen. So konnt
ihr diese etwas seltsame Aufgabe im
ersten Anlauf schaffen.

Andrew Reynolds - Lass den Hammer los:

In San Francisco erhdlt Andrew seine
Pro-Challenge von Atiba Jefferson. Der
Fotograf beauftragt euch fiir ein Shoo-
ting damit, mit der Hilfe von Kicker-
Ramps tber fiinf gewaltige Gaps zu
springen. Dabei miisst ihr immer die-
selben Tricks — einen normalen Sprung
(Ollie), einen Double-Kickflip und
einen Triple-Heelflip - ausfiihren.
Damit ihr genligend Geschwindigkeit
fir den Absprung habt, solltet ihr
Gelinder und Kanten zum Grinden
benutzen, damit sich eure Spezial-Leis-
te fiillt. Macht beim Gap in den EMP-
Pool vor dem Absprung einen Boneless
(zweimal mit dem Steuerkreuz nach
oben), um weiter springen zu kénnen.
Beim Sprung iiber die Strafle springt ihr
mit einem Trick tiber das Gap zwischen
den Déachern, landet auf dem Rail und
springt dann nach links in Richtung
Kicker.

Geoff Rowley ~ Flip-Flap-Grind:

Geoff Rowleys Pro-Challenge fiihrt
euch nach London. Dort beauftragt
euch Atiba Jefferson im unteren Brii-
ckenbereich damit, Grinds an verschie-
denen Schauplidtzen zu machen. Fiihrt
die Tricks einfach so aus, wie sie am
rechten Bildschirmrand erscheinen.
Bevor ihr euch an die schweren Grind-
Flip-Kombinationen wagt, solltet ihr
eure Spezial-Leiste fiillen. Wichtig fiir
diese Aufgabe ist, dass ihr eure Spezial-
Moves in- und auswendig beherrscht,
ansonsten werden euch die kombinier-
ten Spezial-Tricks der letzten Grind-
Location zur Verzweiflung bringen.

Elissa Steamer - Elissas Super-Gaps:

In Alcatraz wartet Atiba mit Elissas Pro-
Challenge in der Ndhe von Bams Loo-
ping-Rampe. Elissa soll an drei verschie-
denen Gaps beweisen, dass sie sich mit

- 51

DER HAMMER Grindet hier
zuerst auf dem Rail ent-
lang, um genug Schwung
fiir den Sprung iiber die
Statue zu bekommen.

FLIP-FLAP-GRIND
Achtet hier immer
darauf, dass eure
Spezial-Leiste
gefiillt ist.

ihren Skills nicht hinter ihren méann-
lichen Kollegen verstecken muss.
Geschwindigkeit spielt in dieser Aufgabe
eine grofse Rolle — nutzt deswegen Rails
und Kanten zum Grinden und fiillt eure
Spezial-Leiste. Fiir das erste Gap miisst
ihr entweder eure Spezial-Leiste gefiillt
haben oder kurz vor dem Absprung
in den Gefingnishof einen Boneless
ausfiihren. Beim zweiten Gap miisst ihr
lediglich tiber das Geldnder nach rechts
unten zu der Wache springen. Achtet
hier darauf, eure Spezial-Leiste fiir den
Judo-Madonna gefiillt zu haben. Der
letzte Sprung geht vom oberen Bereich
bis nach unten in die grofSe Abflussrinne.
Hierfilir miisst ihr eure Spezial-Leiste
gefiillt haben und vor dem Absprung
einen Boneless ausfiihren. Grindet an
dem Metall-Rail — achtet dabei darauf, an
dessen Ende nicht mit einem Ollie ab-
zuspringen. Beginnt mit euren Tricks,
sobald ihr abgesprungen seid.

Yeromal Jeint dass
Aok je ¥
mmd A, 10 @Dt

Bondle NN
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SUPER-GAPS
Springt mit Elissa
an dieser Stelle
nach unten und
fiihrt dabei die
Tricks aus, die ihr
am rechten Bild-
schirmrand seht.
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(@ @,

Darkshde

{ ' d"-‘i
auf dem Rail Uber

Jamie Thomas - Ein Tag im Leben:

[m College trefft ihr auf Atiba Jefferson,
der Jamies Pro-Challenge fiir euch bereit-
hilt. Diesmal verlangt der Fotograf von
euch, zehn Tricks innerhalb eines sehr
knapp bemessenen Zeitlimits auszufiih-
ren. Solltet ihr bereits bei einem der ersten
drei Tricks stiirzen, empfiehlt es sich, die
Aufgabe neu zu beginnen. Achtet stets
auf den roten Pfeil und die orangefarbene
Markierung, damit ihr genau wisst, wo
ihr euren Trick machen miisst. Die meis-
ten Tricks lassen sich sehr leicht ausfiih-
ren, achtet lediglich beim Sprung tiber
das Tennisnetz darauf, genau an der Stel-
le mit dem orangefarbenen Pfeil tiber das
Netz zu springen. Um den Benihana auf
den Didchern ausfithren zu konnen,
misst ihr durch die Glasttiren ins Innere
des Kunst-Gebaudes fahren und dort den
Aufzug nach oben nehmen. Achtet auch
bei dieser Aufgabe darauf, dass eure Spe-
zial-Leiste immer gefiillt ist.

EIN TAG IME_B




2o LEUGNIS

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche Systeme besitzt du? Welche Konsole willst du kaufen?
Woriiber soll N-ZONE berichten?
Habe ich  Will ich kaufen Berichte erwlinscht

GameCube = 1 Ll
Game Boy Advance i o il
Nintendo 64 N 1 |
Game Boy Color d d d
PlayStation 2 o 3 d
Xbox 0 J J
PlayStation Q Q W
PC a [0 LI
DVD-Player | | 4
Handy 0 Q o

3. Welche Schulnote bekommt das aktuelle Heft?
(1 = sehr gut, 6 = ungeniigend)

Text: Schulnote:
Layout; Schulnote:
Titelseite: Schulnote:

Gesamtnote: Schulnote:

4. Welche Spiele willst du dir demnéchst kaufen?
GameCube: Game Boy Advance:

5. Folgende Rubriken interessieren mich:

(] News ' Reportagen
] Angespielt [_] Tests
I Tipps () Zubehor

6. Uber welche Themen mochtest du auBerdem gerne
informiert werden?

(] Kinofilme (L) DVD-Filme
[_] Handys (] Anime/Manga
] Internet [_] Andere

7. Was haltet ihr von einem weiteren
GameCube-Bundle (GameCube & 2 Spiele)?

[_] Geniale Idee

[_] Alter Hut, der keinen interessiert

[_] Nur, wenn man die beiden Games frei wéahlen darf
[_] Das bisherige Bundie von Nintendo reicht vollig aus

8. Sollen auch europdische Vorbesteller in den Genuss von

Zelda: Ocarina of Time/Ura-Zelda als Bonus kommen?

Bei diesem Bonus wiirde ich sofort vorbestellen, |
Ich will nur Zelda: The Wind Waker spielen |
Nur, wenn die alten Versionen optimal auf den

GameCube umgesetzt waren a

9. Welche Eigenschaften treffen auf N-ZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | a a
Kritisch a a (|
Informativ Q a M|
Aktuell d Q |
Ubersichtlich a | d
Ist das Geld wert a o 0
Optisch ansprechend | [} Q

10. Seit wann liest du die N-ZONE?
(aktuelle Ausgabe = 02/2003)
Ausgabe: /

11. Ich kaufe die N-ZONE ...
..ca.____ Mal pro Jahr.

12. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder,
Optik)? Hattest du gerne mehr, genauso viel oder weniger davon?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Komplettiosung: Tony Hawk's Pro Skater 4
Kolumne: Neulich in der Redaktion

News = e O H
Vorschau: Driver 3 Q | o
Vorschau: Splinter Cell = a O
Vorschau: Summoner | J J
Vorschau: Haven: Call of the King | ] 2
Vorschau: Hunter The Reckoning & 1 |
Test: Star Wars Bounty Hunter M| ] |
Test: BMX XXX ___ O 0
Test: Blood Omen 2 PRI i} . 3
Test: NBA Live 2003 L .| a
Test: Knockout Kings 2003 U s 1 | o
Import-Test: The Legend of Zelda [ | a
Import-Test: Pokémon caa HED = J
Hardware O M| |
Leserbriefe My ) 3 a
Cheats & Codes O J i

a J a

Q Q |

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

14. Was hat dir allgemein an N-ZONE gefallen?

15. Was hat dir an N-ZONE weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Nintendo-Spiele gefallen dir im
Augenblick am besten? Du musst sie bereits mehrmals gespielt
haben!

1.

2

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhalt-
lichen Nintendo-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befin-
den, wiinschst du dir am meisten?

1.

2.

3.

Name, Vorname

Telefonnummer

Strafe

Wohnort

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
folgende Adresse:

Computec Media  N-ZIINE » Kennwort: Zeugnis 02 »
Dr.-Mack-StraBie 77 * 90762 Flirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz gemaB getrennt voneinander archiviert.

Ihr bestimmt,
wie das Heft
aussehen soll,
und deshalb
geben wir euch
an dieser Stelle
die Chance, uns
jeden Monat
ein Zeugnis
auszustellen!

D Nintendo-Spiele
zu gewinnen!

Unter allen Einsendern
werden monatlich fiinf
Spiele verlost. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

ZEUGNIS
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NEULICH IN DER

REDAKTION

Fantasie

oder Wirklichkeit?

Reales Rollenspiel in einer
vollig neuen, abstrakten Dimension.

i machten Teile der

JRedaktion mal
wieder eine wunderliche Me-
tamorphose durch. Der Grund
dafiir war die US-Import-Ver-
sion von: The Legend of Zelda: A
Link to the Past/The Four Swords
fiir den Game Boy Advance. Die
Begeisterung und Hysterie, die
das gemeinschaftliche Spielen
bei Fabian und Udo ausloste,
war schon mehr als verwunder-
lich. Nicht genug, dass Fabian
unter den forschen Anweisun-
gen Udos wahrend des Spiels zu
leiden hatte, sie lieflfen aufSerdem
ihre Handhelds den ganzen Tag
nicht mehr aus den Augen. Der
Drang, Ritsel zu losen und es
gegen allerlei boses Getier auf-
zunehmen, war einfach zu grofs,
um die Finger davon zu lassen.
Lautstark wurden die Erfolge
und abstrusen Losungsvorschla-

I In diesen Tagen

ge (... ich nehm dich jetzt von
hinten und dann schiebst du ihn
da driiben rein ...” — gemeint
waren natirlich ein Schalter
und ein Stein) der beiden in den
Redaktionsraumen vernommen.
Viele der iibrigen Redaktions-
mitglieder mieden das Biiro der
N-ZONE mit einem verstind-
nislosen Gesichtsausdruck. Und
als das Spiel ein ums andere Mal
von unseren kithnen Recken
gelost worden war, sehnten sie
sich nach realen Herausforde-
rungen. Schnell fanden sich zwei
Schwerter — denn man muss sich
ja verteidigen — und zwei Miit-
zen. Und so zogen sie durch die
Redaktionsraume und befreiten
die Menschen von einigen selt-
samen Kreaturen der Nacht.
Waschechte Helden filirchten
namlich nichts und niemanden.
Als der verlagseigene Dungeon
gesdubert wurde, suchten Udo

KOLUMNE

DIE WURZEL ALLEN UBELS Nach seiner teuflischen Gefolgschaft
musste auch noch der Fiirst der Ddmonen dran glauben. Beim Kampf
gegen bedrohliche Auswiichse der Holle ist voller Einsatz gefragt.

und Fabian schliefSlich den
offenen Konflikt vor der Tiir
in der unwirtlichen Wildnis.
Schnell war ein verdachtig
dahinwachsender Baum gefun-
den, der es darauf anlegte,
die Fahigkeiten der beiden

AUSSENEIN-
SATZ Nach
dem Redak-
tionshiiro
schrie die
unwirtliche
Landschaft
nach kiihnen
Heldentaten.

FINSTERE
KREATUR

Die beiden
Helden be-
kdmpfen
samtliche
bedrohlichen
Auswiichse
der Holle.

kennen zu lernen. Bald
jedoch waren alle Helden-
taten erledigt und Fabian
und Udo besannen sich auf
die schwierigste aller Auf-
gaben: das Verfassen un-
terhaltsamer Artikel.

Damals in der Redaktion

Das stand vor fiinf Jahren in der N-ZONE.

4 |n dieser Ausga-
’ be war Yoshi der

Trotz N64-Technik wurde das
Spiel in alter 2D-Manier gestal-

L jerofe Star FEr (ftef und Kkonnte dennoch oline

wurde mt emnem Vier-Seitern-

Zwerfel mirf den akituellen Titeln
Zporitest Zu Semen? neuern mrthalten Auberdem wurden
re Kommmerden 17005 e -7

X und 1080° Snowboarding in
" ausfiihrlichen Artikeln vorge-
stellt

sionen bewersen Konnften, wur-
aen daraus Walrlicl praciige
Vieaspreperier,

Wie die fertigen Ver-

//ﬁi’/_f// b2
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VORSCHAU

YORSCHAU

N-ZONE 03/03 Ab 19.02.2003 am Kiosk®

INFO WAS WIRD GESPIELT BEI ...

Metroid Prime

Anschnallen bitte! In e 0 em o
N-ZONE 03/03 gibt's den :
ultimativen PAL-Test zu
einem der beeindru-
ckendsten Videospiele aller
Zeiten. Wir wagen mit

Der 25-jahrige Martin
Szymanski ist Junior PR-

Manager bei Infogrames.

a4 IIOI‘I‘I.

Was spielen Sie im Augenblick?

NBA, NHL und NFL 2K3 (GameCube), Unreal SRS A3 e SOnig von
Tournament 2003 (PC), Age of Mythology (PC) 2D ?Uf 3D L{nd sageq euch,
ob die Heroine auch in der
Was gefallt Ihnen an diesen Spielen? europdischen Version in
Bei UT 2003 ist es die hervorragende Kombination technischer Hinsicht glanzen
aus sehr guter Grafik und Mehrspieler-Action. kann. AuBerdem konnt ihr
AuBerdem ist es eine hervorragende Maglichkeit, euch auf eine umfangreiche
den Kollegen eins auszuwischen. Die SEGA-Sports- Komplettlosung freuen.

Reihe verfolge ich schon seit Jahren. Was Realitats-
nahe, SpielspaB und Atmosphére angeht, sind diese
Titel meiner Meinung nach nicht zu schlagen.

Bei Age of Mythology sind es der extreme Wusel- vexx
faktor und die gute Story.

Welche drei Nintendo-Spiele sind lhre Alltime- Frei nach dem Motto: ,Auf-
Favourites und warum? geschoben ist nicht aufge-
Super Monkey Ball - das beste Multiplayer-Spiel hoben“ konnen wir euch in
aller Zeiten! NBA Jam (SNS) — mein erstes Spiel fiir der nachsten Ausgabe mit
den Super Nintendo, wie konnte ich das jemals ver- hoher Wahrscheinlichkeit
gessen. Tetris (GB) — geniales Spielprinzip!!! endlich den ausfuhrlichen

Test zu Acclaims Vexx pra-
Was gefdlit Ihnen am GameCube am besten? sentieren. Hat sich die War-
Sehr handlich, sehr praktisch, passt in jede Reiseta- tezeit wirklich gelohnt oder
sche — und das alles zu einem ansprechenden Preis. ist der Titel selbst fiir ein-
Welche GameCube-Neuauflage wiinschen gefleisc'hte Fans von witz.i-
Sie sich am meisten? gen Action-Adventures ein
Super Monkey Ball 2 o

Wir klaren euch auf!
Mit welchen Video- oder Automatengames

begann Ihre Leidenschaft fiir Videospiele?
Bei mir war es Pac-Man auf dem Atari 2600, gleich
gefolgt von Moon Patrol, sowie Pitfall und Decathion.

Welches Spielgenre bevorzugen Sie generell lll flE ITI‘!H:“:IE = ] ”

und warum? - RACING SIMULATION 3

Echtzeitstrategie wie StarCraft (PC) — ich mag

Action, bei der man immer wieder neu planen und WWE (RUSH HOUR

denken muss. E ATV 2

Weiches Multiplayer-Game favorisieren Sie

UT 2003: eines der wenigen Spiele, bei denen ich IM TEST: E DISNEY SPORTS SKATEBOARDING |
mal gewinne — ohne betriigen zu missen. :-) 5 j

Was mochten Sie unseren Lesern mitteilen? IM TEST: CONTRA ADVANCE: THE ALIEN WARS E

ATARI rulez! IM TEST: a F1 2002
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Disne S orts FuRRball kombiniert knallbunten Arcade-Fuisball-S aﬂ mit dern vhwiderstehlichen
Charme ruhmten Disneyfiguren. Unkomplizierte Spielmodi, Challenge Cup, a— vnd Multipla er—
Modus, Fur 2in gemeinsames Game mit Deinen Freunden, sorgen fur spannen u W1f21 Matc

Benvutze avfregende 'Magic Moves', um Deine Lieblin sfiguren avs der Dighey-Welt zum Saes zu
fhren. Hab jedé Menge SpaB mit M*lClW Donald, Goofy & Co auf Deinem GameCube vnd Deinem

Game Boy Advance Also, hicht 1lang schnattern, sondern zusrufen' [

Lol GAMEBOY ACNANCE ~ ~

fww konami-europe.com m mkonambtyle-auropa com

DN, WMRW Published by Konami of Europe GmbH. Developed by Konami Computer % W£ Al rights reserved
’.‘J. ce ™ m‘ "mw of Nintendo Co., Ltd. TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO-ARE % .
: |l

I Dies ist Deine Chance avf eine véllug neve Sportspiel-Erfahrung!
o
®



apamMauemyac

L8

41721200000 g
T
4 LSAd

Rt s LN B IS TS EENEA
A NOVEMBER 284!

.
&7
€ ‘f%

L

STARWARS

HoOuNTT

DINURR 1880 NOVEMBER 2gp? UUNTEH
@ BAMECUBE. <L Playstation.2
~ WWW. STARWARSBOUNTYHUNTER . GOM
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