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" EDITORIAL

merwéhnt durch die letzten beiden Sommer, kann
einem angesichts dieser verregneten Jahreszeit
eigentlich nur die Galle hochkommen. Auswirkungen auf
das obligatorische Sommerloch haben diese kalten Tempe-
raturen jedoch nicht; samtliche Wochenmagazine werden
dinner, die Nachrichten
berichten auch tber sol-
che Banalitaten, wie die
internationale Standar-
disierung von Teelich-
tern und subalterne Pol-
tiker ricken sich mit
schwachsinnigen  Vor-
schldagen  (Handy-Ver-
bot im Auto?!) mal wieder in den Vordergrund. Nicht
jedoch im Videospielbereich: Auch in der tiefsten Ferien-
zeit begliicken uns die Softwarefirmen weiterhin mit CD
ROM-Perlen und lassen sich das auch noch etwas kosten.
So lud Electronic Arts zur Video-Konferenz in London ein,
um uns ihr Mammut-Projekt Soviet Strike schmackhaft
zu machen, wahrend
Ocean der internationa-
len Fachpresse im BBC
Studio Machester ihre
neuesten Hits, wie bei-
spielsweise den grafisch
furiosen Shooter X2 [l
vorstellte und
anschlieBend in der
prachtvollen City Hall médchtig abfeierte. Darliberhinaus
dirfen sich die zuletzt arg geschundenen 16 Bit-User wie-
der freuen, denn mit zwei hochkardtigen Adventures
namens Lufia und Terranigma fiir das Super Nintendo

Terranigma Seite 28

Sonic 3D Seite 33

sowie dem Comeback des blauen Igels im optisch Uberra- g
genden Sonic 3D sind qualitativ hochwertige Lebenszei- §

Soviet Strike Seite 16

chen zu vermelden. Bewegung gab es auch in unserer
Redaktion: Mit Georg Déller wird unser Redaktionsteam
aufgestockt. Nach seinem gerade absolvierten Abi muf3
der 20jahrige Wiirzburger derzeit seinen Zivildienst ver-
richten, ohne aber dabei sein Hobby zu vernachldssigen.
Als Fan heiBer Zweirdder und exotischer Sportarten, wird
er sich vornehmlich um den Rennspiel und Sportsektor
kiimmern, und nimmt damit Franks Platz ein, der uns im
Rahmen seines Anglistik-Studiums fir die nachsten zehn
Monate in Amerika vertreten wird, woraus sicherlich
einige heifBe Firmen-Specials resultieren werden. |hr seht
also, wir sind fiir die Zukunft gerustet!

Viel Spaf3 beim Lesen,

Euer Mgﬂ Fun Team,
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SPECIAL SQUARESOFT

Gleich fiinf neue PlayStation-Titel der japani-
schen Rollenspielprofis, die sich mehr und
mehr zu Allroundkiinstlern entwickeln, wol-
len wir Euch in diesem Special vorstellen.
Zwar bleibt Squaresoft mit dem Fantasy-Epos
Saga Frontier und dem grandiosen FF VIl dem
Rollenspielgenre treu, Zauver hingegen bietet
Science-fiction-Action vom Feinsten. Simulati-

onsfreaks werden mit Final Fantasy Tactics
bedient und beim Polygon Beat ’em Up
Bushido Blade werden Martial Arts-Fans
feuchte Hinde bekommen

In der jlingsten Fortsetzung der
Romancing Saga Serie ver-
schldgt es Euch in eine Welt, in
der gleich mehrere Zeitepo-
chen nebeneinander existieren.
Das Universum von Saga Fron-
tier besteht aus mehreren véllig
unterschiedlichen  Regionen,
zwischen denen Eure Party frei
umherwandern darf. Unter
anderemewerdet |hr durch die
StraBen einer futuristischen
Stadt streifen, in deren Zen-
trum sich gewaltige Hochhdu-
ser auftirmen, durch die duste-
ren Gewolbe eines Schlosses
wandern und in den Wipfeln
eines Baumhauses herumklet-

tern. Ein Besuch im Cyberspace
steht ebenso auf dem Pro-
gramm wie ein Gladia-
torenkampf  in
einer antiken
Arena. Da
die einzel-
nen Regio-
nen unter- §
einander
verbunden
sind, kon-
nen Hand-
lungen, die
lhr an einem
Ort ausfuhrt in
einer ganz ande-
ren Ecke des Univer-

sums eine Reaktion auslésen.
Bei der Zusammenstellung der
Party habt |hr die Wahl zwi-
schen vier verschiedenen Ras-
sen: Menschen, Geister, Maschi-

T Y {1 8
AN | .

nen und Monster. Jede Rasse
zeichnet sich durch spezielle
Fahigkeiten aus. Wahrend
Menschen und Maschinen
sich mit allerlei Waffen
und  Gegenstdnden
zur Wehr setzen,
sind Monster allein
auf ihre immensen
Kérperkrafte ange-
wiesen. Der Verlauf der Story
hdngt davon ab, flir welche Hel-
den |hr Euch entscheidet. Jeder
Abenteurer hat im Spiel unter-
schiedliche Aufgaben zu erfl-
len und die Handlung nimmt
entsprechend einen anderen
Verlauf. Die Wahl der Helden
hat auch Auswirkungen auf die
Zusammenstellung der
Party, da nicht alle
Charaktere mit-
einander  har-
monieren.
Sehr vorteil-
haft in
Kampfsitua-
tionen ist die
Méglichkeit,
die einzelnen
Partymitglie-
der  getrennt
nach ihren Fahig-
keiten in Teams ein-
zuteilen, etwa in eine
Gruppe von Magie-begabten
Wesen und eine von Kriegern.
Je nachdem welche Angriffsart
dem Gegner gréBeren Schaden
zufligt, kénnen die Gruppen

unabhdngig voneinander einge-
setzt werden. Die Kampfsze-
nen, die bisher immer nach
dem gleichen Schema abliefen,
die Gegner auf der linken und
die Party auf der rechten Seite
des  Bildschirms,  werden
wesentlich flexibler gestaltet
und vollstandig in 3D darge-
stellt. Trifft die Party bei ihren
Wanderungen auf einen Feind,
wird nicht in einen speziellen
Kampfmodus gewechselt, son-
dern das Gefecht kann sofort
beginnen. Wihrend sich die
Helden im typisch japanischen
"Wusel-Look"  prdsentieren,
beeindrucken die  Gegner
durch ihre gigantischen Kérper-
maBe. In Sachen Grafik zeigt
sich Saga Frontier schon jetzt
von der Schokoladenseite, aber
auch was Spielumfang und Akti-
onsmoglichkeiten der Charak-
tere betrifft, dlirfte der vierte
Teil der Romancing Saga seine
Vorgdnger Uberflligeln. Bleibt
zu hoffen, daB sich Squaresoft
zu einer deutschen Fassung des
Spiels durchringen kann.

Nicht alle Regionen machen einen so einladenden Eindruck wie das sonnige Baumhaus




SPECIAL SQUARESOFT

Bushido Blade grof3 geschrieben.  spielsweise flihrt dazu, daB3 der
Energiebalken und Zeitlimits Charakter sich nur noch mih-
sucht man vergeblich. Ganz wie  sam Uber das Gelande schleppen
im richtigen Leben werden die kann. Wird man dagegen an
Klingen so lange geschwungen, einer empfindlichen Kérperstel-
In das tiefste japanische Mittelal- bis einer der Krieger todlich ver- le, beispielsweise Kopf oder
ter versetzt Euch dieses unge- wundet zu Boden sinkt. Verlet- Brust, getroffen, flihrt dies
wéhnliche Polygon Beat’ em Up,  zungen wihrend eines Kampfes unweigerlich zu einem jihen
das von Lightweight entwickelt werden nicht mit dem Abzug Ende des Kampfes. Um zu ver-
wird, einem kleinen Unterneh- abstrakter Hitpoints bestraft, meiden, daB sich der kalte Stahl
men, das seit November letzten sondern wirken sich negativ auf bei einem (berraschenden
Jahres eng mit Squaresoft den Kérperzustand Angriff des Gegners in lebens-
zusammenarbeitet. |hr schlipft aus. Ein Treffer wichtige Organe des Helden
in die Rolle ehrenhafter Krieger, am Bein bei- bohrt, ist es unerldBlich den
die sich voll und ganz der hohen Abstand zwischen den Akteu-
Kunst des Schwertkampfes ver- ren immer im Auge zu
schrieben haben. Im Gegensatz ., behalten. AuBerdem ist es
zu anderen Spielen des Genres \ ratsam, neben der
werden die Fights nicht in einem \ Beherrschung der
Ring, sondern in einem weitrdu- Angriffstechniken
migen Areal ausgetragen, inner- auch einige

i
halb dessen sich die Akteure : Defense  Moves GliedmaBen werden nach einem
relativ frei zwischen den einzel- _ \ parat zu haben. erfolgreichen Zweikampf von
nen Kampfschaupldtzen bewe- Auf die Darstel- Bandagen bedeckt. Sollte es
gen dirfen. Das abwechslungs- lung klaffender Lightweight gelingen, die edlen
reiche Szenario erinnert-aneine Wunden und Grafiken auch mit brillanten Ani-

Blutlachen wird mationen zu versehen, steht uns

der vielen Samurai-Serien, die in
Japan fast téglich tiber die Matt- voraussicht-  Ende des Jahres ein ganz heiBes
lich  ver- Beat’em Up ins Haus.

scheibe flimmern. Die Helden
duellieren sich auf geschwunge- zichtet,
nen Brilcken, im Schatten klei- ver-

ner Kiefern- und Bambuswalder, letzte
auf Treppenstufen und an den
Ufern malerischer Teiche. Ver-
mutlich wird es sogar méglich
sein in Gebdude einzudringen
und sich zwischen diinnen Wan-
den aus Papier und Holz zu
attackieren. Realismus wird bei

Zu geringer Abstand kann fatale Folgen haben: Eine Blitzattacke und das Match ist fiir einen der beiden Rivalen zu Ende
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HeiBe Lasergefechte und span-
nende Dogfights im Weltall ver-
spricht die Science-fiction Poly-
gon-Ballerei Zauver, die sich
durch einige Besonderheiten
aus der Masse der Shoot ’em
Ups hervorheben soll. Der
Spieler hat die Wahl zwischen
mehreren Raumgleitern, die
sich in erster Linie hinsichtlich
Design, Geschwindigkeit und
Bewaffnung unterscheiden:
Vom trdgen, daflir aber gut
bewaffneten Kreuzer bis zum

Gigantische Raumstationen werden durch die
weiten des Weltalls treiben

Taktiker dirfen sich schon mal
auf diesen besonderen Lecker-
bissen freuen, ein Simulation-
RPG dem, wie der Name
bereits erahnen 1dBt, Squa-
resofts Final Fantasy-Reihe zu
Grunde liegt. Auf einem 16 x
16 Felder groBen Areal treten,
groBtenteils aus friheren FF-
Abenteuern bekannte, Cha-

wendigen Jager steht fir jeden
Flugstil die geeignete Maschine
bereit. Um es mit der feindli-
chen Armada aufnehmen zu
kénnen, sind gute Reaktionen
und ein schneller Zeigefinger
dienlich, aber auch die kleinen
grauen Zellen kommen nicht zu
kurz. Wer Lust hat, sich blind-
lings ins Getimmel zu stiirzen
und einfach drauf loszuballern
ist bei Zauver bestens aufgeho-
ben. Aber auch Taktiker, die es
lieben ihre Gegner auszu-
mandvrieren und in eine Falle
zu locken bevor sie zuschlagen,
haben gute Chancen, die Welt-
raumgefechte flir sich zu ent-
scheiden. Noch liegen Story
und Handlung im Dunkeln, was

; bisher jedoch zu
sehen ist, laBt auf
einen explosiven
3D-Shooter hof-
fen. Riesenhafte

Raumstationen

und  Zerstorer
werden grafisch
imposant in Szene
gesetzt,  durch
den Einsatz ver-
schiedener kiinst-
licher Lichtquel-
len, wirken die
Objekte im All
duBerst plastisch.

HeiBe Dogfights gehéren bei Zauver zum Piloten-Alitag

Bevor wir uns jedoch in die ner-
venaufreibende Schlacht im
Weltraum stlirzen dirfen, wer-
den leider noch einige Monate

rakterklassen, wie Ritter,
Magier und Samurais im Kampf
gegeneinander an. Je nach
Charakterklasse kénnen die
Figuren mit wachsender Erfah-
rung neue Fahigkeiten erler-
nen, von denen es insgesamt
mehr als 400 verschiedene
geben wird. Durch geschickte
Kombination von Klasse und
Fahigkeiten, lassen sich schritt-
weise Supercharaktere aufbau-
en, z.B. Samurais die Uber
unglaubliche  Sprungfihigkei-
ten verfligen, oder Ritter die
schwarze Magie beherrschen.
Um zu vermeiden, daB die

verstreichen. Ein offizieller
Erscheinungstermin steht noch
nicht fest.

Fast alle Charaktere entstammen der Final Fantasy-Serie

Auseinandersetzungen in
unibersichtliche Material-

schlachten ausarten, wird die

Zahl der Charaktere pro
Gefecht auf flnf begrenzt.
Gefdlle und Steigungen, mit
denen die abwechslungsreich
gestalteten Spielfelder ausrei-
chend versehen sind, wirken
sich nicht unerheblich auf das

Ein machtiger Bahamoot ist
gerade im Begriff das Spielfeld
zu rosten

Kampfgeschehen aus; ebenso
Bauwerke, die in zahlreichen
verschiedenen Formen auf den
Schlachtfeldern zu finden sind.
Die Perspektive kann beliebig
verandert werden, was not-
wendig ist, um die Rivalen zu
entdecken, die sich hinter
einem Gebdude versteckt hal-
ten. Sollten die Entwicklungs-
arbeiten wie geplant vorange-
hen, ist im Frihling nachsten
Jahres mit dem Erscheinen von
FF Tactics zu rechnen.



PC, Amiga, PSX
SAT und Zubehor

Ein Hinweis in eigener Sache:

Alle Spiele werden (wenn nicht anders angegeben)
in multilingualer Version geliefert. Das heiB}t, die
Anleitung, sowie das Spiel sind u.a. komplett in
deutsch. Alle Spiele laufen auf PAL-Geréten !

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

SEGA Saturn Konsole
SEGA Saturn Rally Pack
6 - Spieler Adapter
Antennenkabel mit Filter
Arcade Racer Lenkrad
Back-Up Memory 512kb
Control Pad Saturn
Gamebuster Saturn
Terminator Pad

439.-
499.-
69.-
56.-
115.-
96.-
44.-
84.-
29.-

Universal Adapter NTSC/PAL 39.-

Virtua Gun (fiir Virtua Cop)
Virtua Stick Joystick
Voyager Pad

Saturn Software

3D Lemmings

Alien Trilogy *

Alone in the Dark 2
Baku Baku Animal *
Blackfire *

Chaos Control
Clockwork Knight
Cyberspeedway
Cyberia

Dark Saviors *
Daytona Deluxe *
Daytona USA

Deadly Skies

Defcon 5

Destruction Derby *
Die Hard Trilogy *
Digital Pinball
Discworld

Earthworm Jim 2 *
Euro 96 Soccer
Exhumed *

FIFA Soccer 96
Formular One Challenge
Ghen War *

Golden Axe - The Duel
Gun Griffin

Hang On GP '96

Heart of Darkness *

In the Hunt *

Jewels of the Oracle *
John Madden NFL 97 *
Johnny Bazookatone
Keio Flying Squadron 2
Mystaria - Realm of Lore
Mystery Mansion

NBA Action Basketball
NBA Live 96

Need for Speed

NHL Alistar Hockey
NHL Hockey 96

Night Warriors

Nights *

Olympic Games *
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Parodius Deluxe
Powerplay Hockey *
Primal Rage

Pro Pinball - The Web
Rayman

Return Fire *

Rise 2: Resurrection
Road Rash

Sea Bass Fishing *
SEGA Rally

Shanghai Great Moments *

Shell Shock
Shining Wisdom
Shinobi X
Shockwave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warrior *
Spot 3

Starfighter 3000 *
Story of Thor 2 *
Street Racer
Streetfighter Alpha

79.-
79.-
29.-

89 -
94.-
59.-
89.-
79.-
44.-
44.-
88.-
84.-
94.-
44.-
89.-
69.-
84.-
89.-
44.-
84.-
89.-
84.-

59 -
89.-
89.-
84.-
84.-
94.-
94.-
88.-
84.-
89.-
79.-
89.-
89.-
109.-
84.-
89.-
89.-
99.-
89.-
89.-
94.-
79.-
79.-
44.-
89.-
58.-
89.-
89.-
84.-
84.-
89.-
79.-
84.-
89.-
89.-
84.-
79:-
84.-
65.-
84.-
89.-
79.-
89.-
88.-
84.-
84.-
89.-

Thunderhawk 2

Tilt*

Tunnel B1 *

Valora Valley Golf
Victory Boxing
Victory Goal

Virtua Cop 2 *

Virtua Cop Gun Pack
Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtua Racing

Virtual Golf

Virtual Open Tennis
Wing Arms

Wipe Out

World Series Baseball 2 *

Controller

Controller Cyclone
Euro-Scart-Kabel
Euro-Scart-Kabel Sony
Gamebuster Playstation
HF-Adapter

Link Kabel

Link Kabel Sony
Memory Card

Memory Disk Drive
Mouse

Multi Tap

NeGcon Joypad analog
Specialized Joystick
Specialized ASCIl Pad
Station Master Pad
Verlangerung fiir Controller

3D Lemmings

3D Ultra Pinball *
A-Train *

Adidas Power Soccer
Agile Warrior F-111X
Air Combat

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Andretti Racing *
Aquanaut's Holiday
Assault Riggs

Ayrton Senna Carts *
Baphomet's Fluch *
Battle Arena Toshinden
Battle Arena Toshinden 2
Bubble Bobble 2

Bust a Move 2

Chaos Control
Chronicles of the Sword *
Criticom

Crusader - No Remorse *
Cyberia

Darkstalkers *

Davis Cup Tennis *
Deadly Skies *
Defcon 5

Descent

Destruction Derby
Discworld

Earthworm Jim 2 *
Extreme Games
Extreme Pinball

Fl1#

Fade to Black

FIFA Soccer 96

FIFA Soccer 97 *
Galaxian 3

Galaxy Fight

Gex

Goal Storm

Gunship

Hebereke

Hi-Octane

Impact Racing

In The Hunt *

99.-
89.-
84.-
86.-
86.-
44.-
99.-
129.-
44.-
89.-
84.-
84.-
79,-
89.-
79.-
84.-

PSX Hardware

55.-
55.-
24.-
69.-
79.-
45.-
24.-
45.-
46.-
179.-
55.-
63.-
79.-
107.-
63.-
39.-
19.-

PSX Software

79.-
84.-
92.-
92.-
85.-
84.-
89.-
89.-
89.-
92.-
88.-
84.-
89.-
89.-
92.-
84.-
84.-
84.-
84.-
89.-
94.-
89.-
89.-
88.-
94.-
84.-
84.-
94.-
84.-
84.-
84.-
79.-
99.-
84.-
79.-
84.-
84.-
79.-
84.-
58.-
89.-
89.-
79.-
84.-
88.-

Co=sS <=

Computersystems GmbH

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
- - .
g9. Musikzirkus DO 53 1 1 335
44143 Dortmund - -
Sa 11.00 - 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00
SaturnHardware § SaturnSoftware | PSX Software Unsere Spiele des Monats
Jewels of the Oracle * 84.- ' S
John Madden Football 96 89.- =
=== [Resident Evil
Jumping Flash 84.- 3 ’ e
Jumping Flash 2 * 94.- . B
Kileak the Blood 88.- | _,__;PCOITI 's neues KultSpIEI #
Konami Open Golf * 88.- Nev fur Sony P]aystaﬂon
Last Dynasty * 57.-
Lone Soldier 89.-
Magic Carpet 85.-
Mickey's Wild Adventure 84.-
Moto X * 88.-
Myst * 84.-
Namco Museum Piece 92.-
Namco Soc-_:er Prime Goal * 89.- o _ -.
gl %- | pas absolute Formel 1 Spie
NBA Live 96 84.- Neu fur Sony Playstation.
Need for Speed 85.- - |
NFL Game Day 92.- |
NHL Face Off 92.- nur - —
NHL Hockey 96 84.-
NHL Hockey 97 * 84.-
Novastorm 34 -
Olympic Games
g:ympic goccer G . ;g- %
NN et pnes ) SEGA Saturn Sony Playstation
Parodi Del 58.- =
PGA Tour Golf 96 79.- Grundgerat
PGA Tour Golf 97 * 84.- : ,
Philosoma 84.- incl. 42 9 incl.
Poed * 89.- Controller nuUr ® Controller NUr e
Powerplay Hockey 97 * 79.-
Powerserve 94.-
Primal Rage 84.- Y
Pro Pinball - The Web 86.- LO aded * PlﬂYStatIOI'I Tasche
Ran Socser - e mit Memory Card
Raven Project 89.- N
EEVIET 84.- ur 5 99 3
Resident Evil 89.- SAT je nur ] nur .
Return Fire * 89.-
Revolution X 79.-
Ridge Racer 92.- I
Ridge Racer Revolution 92.- S Olymp'Gc Euro Scart Kabel |
Road Rash R Soccer ames :
et ek it oot Al Holen Sie sich die Olympiade Link Kabel
Shockwave Assault 84.- Firpsx ~ NachHause 79 Nur 2 4
Skeleton Warri 79.- i = 1 H =
Shobi i ol v SAT je nur , Pk Jenur :
Spot 3 * 89.-
Sg::bla_de Alpha 84.- e 2
Sy o Alien Trilogy Nascar Racing *
Syndicate Wars * 84.- y .
Tall Ship * 94.- 3D-Action von Acclaim
Tekken 99.-
Tekken 2 * 99.- Flir PSX 89 Nur 8 4
The Raiden Project 89.- und SAT nur ™ PSX Hiomd
Theme Park 84.-
Thunderhawk 2 89.-
Tilt * 79.- }
Sy X il Victory Goal 96 * Konami Open
e Ll QR  FuBballin einer neuen Dimension ! Golf *
Track & Field 94.- Nur
True Pinball 94.- gifT s 99 " ficy 88
Tunnel B1* 84.- B
Twisted Metal 84.-
Victory Boxing 89.-
i - i
Virtua! Golt o9l FIFA Soccer 96 Daytona USA
oy SR Goal Storm Virtua Fighter 1
Williams Arcade Grea.ies! 55:- ParOdIUS Deluxe Panzer Dl'agoon 1
Wing Commander 3 89.- Nur 5 8 Nur 44
Wipe Out 92.- ™ .
Wipe 0:.:( 2097 * 99.- PSX nur . SAT le nur
World Cup Golf 88.-
Worms 89.- Die Lieferung erfolgt gegen Nachinahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
WWF Wrestlemania 84.-

Three Dirty Dwarves *

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisénderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

Kostenpauschale !

94.-

Inter. Superstar Soccer *

79.-

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis in
Sicherheitsverpackungen ! Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert !!
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SPECIAL SQUARESOFT

Ein furioses Render-Intro mit
wilden Kamerafahrten wird
den Spieler auf Teil Sieben der
namhaften Rollenspiel-Saga
einstimmen.. Im Mittelpunkt
der Handlung steht der Kon-
flikt zwischen zwei Organisa-
tionen, der Shinra Company
auf der einen und Avalanche,
einer Gruppe furchtloser
Widerstandskampfer, auf der
anderen Seite. Wie zu erwar-
ten, stehen die Helden des
Spiels auf der Seite der Partisa-
nen, die sich unter anderem
mit den Truppen der Shinra
Company erbitterte Guerilla-
kimpfe liefern. Eine Episode
des Abenteuers wird in der
hochtechnisierten  GroBstadt
Midgal spielen. Dort werden
die Charaktere durch schumm-
rige Gassen streifen, zwischen
und auf stdhlernen Ro&hren
balancieren, tiefe Abgriinde
tberwinden und dabei versu-
chen Rétsel zu l6sen und in
Kdmpfen Erfahrung zu sam-
meln, wozu es sicher ausrei-
chend Gelegenheit geben wird.
Weit mehr als 150 unter-
schiedliche Gegner werden
sich auf die Heroen stirzen,
darunter natlrlich auch eine
stattliche Anzahl gut gersteter

Bosse und Oberbosse, wie
etwa die maschinelle Verteidi-
gungseinheit, die auf Schienen
angerattert kommt. Eine
Besonderheit der FF-Serie liegt
in der eindrucksvollen Inszenie-
rung der Zauberspriiche, die
fur FF VIl noch einmal gewaltig
aufgebohrt wurde. Wird ein
Gegner eingefroren oder mit
Hilfe der Schwerkraft zer-
quetscht, sieht das schon ziem-
lich eindrucksvoll aus. Wenn
dann auch noch ein schlangen-
artiger Meeresddmon
beschworen wird, der die
Feinde mit einer gigantischen
Flutwelle (iberschwemmt, geht
so richtig die Post ab. Ganz neu
ist der '"Limit-Meter", eine
Energieleiste, die, dhnlich wie
bei Beat 'em Ups, mit jedem

Angriff zunimmt. Ist der Ener-
giebalken ganz gefillt, lassen
sich spezielle Limit-Techniken
ausfihren. Im Verlauf des
Spiels wird es jedem Charakter
mdglich sein, mehr als zehn sol-
cher Spezial-Techniken zu
erlernen. Claude beispielsweise
wird. dann die Fahigkeit besit-
zen mit seinem Uberdimensio-
nalen Schwert seine Gegner
akkurat in zwei Halften zu tei-

len, Elise hingegen wird mit
ihrem Stab verlorene Hitpoints

auffrischen. Wahrend der
Kampfszenen wechselt der
Blickwinkel automatisch, um

das Geschehen aus der jeweils
wirkungsvollsten  Perspektive
zu zeigen. Die Steuerung der
Akteure wird um einige Aktio-
nen erweitert. Die Fahigkeit zu
rennen etwa ist besonders
dann nitzlich, wenn Aufgaben
unter Zeitdruck erledigt wer-
den miussen. Die Story wird
vermutlich in der fernen
Zukunft spielen, weshalb auch
einige futuristische Fahrzeuge
und Fluggerdte zum Einsatz
kommen werden. Da zum
jetzigen Zeitpunkt erst eine
Episode des Spiels komplett
fertiggestellt ist, kann man
davon ausgehen, daB3 sich bis
Dezember noch einiges am
Spielablauf- und design dndern
wird. Wir halten Euch auf dem
Laufenden. (Guido)

Nicht nur Treppensteigen ist ange-
sagt, auch Aufziige kénnen von
den Helden benutzt werden

Stahlerne Rohre und Kessel prigen das Stadtbild von Midgal. Die Grafiken wirken sehr raumlich und realistisch
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71070 Wiirzburg
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SEGA SATURN:

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

ISEGA SATURN GRUNDGERAT ....................
(dt. Version; 1 Jahr Garantie;

incl. Scartkabel, Controlpad, Batterie, Tips &
Tricks Buch)

ISEGA SATURN (wie oben) MIT SEGA RALLY 469 .-

6-PLAYER ADAPTER .. D9
BACKUP MEMORY CARD (BMB) DATEL .89.-
MEMORY CARD (SEGA) .. e 99.=

BLAZING DRAGONS +.vvvvoroeoesroones
CLOCKWORK KNIGHT ..

CYBER SPEEDWAY
DAYTONA USA ! i tr it riiei ysisiaisss esvisrssess
DEADLY SKIES | i sy st rrsveresoiyisissssssrveacses 99,

DESCENT .

DIE HARD TRILOGY {SEPT.}
DG AL PN Ay e ety e esrestass rnin hises

EXHUMED (AUG.) ..........
L CHALLENGE 5% i rerstibemtreiisessuesssionss

GUARDIAN HEROES

LEMMINGS 3D

MAGIC CARPET R
MYSTARIA REALMS OF LORE ..

NBA ACT. BASKETBALL (AUG.)

ROBOTICA .

ROCK'N ROLL RACING 2 e T SR T

TO SHIN DEN REMIX

THUNDERHAWK 2 .
VICTORY GOAL ..
IRTUA COP MIT PISTOLE

VIRTUA FIGHTER 2 ...... :

WATERWORLD ACTION ..ot
e (e ) e e e e R T s L TR 79.-

WORLD SERIES BASEBALL 2
VT T R
WWEF WRESTL. ARC.

PLAYSTATION: §

jetzt zum Superpreis

ACTION REPLAY GAME BUSTER
MEMORY CARD .
MEMORY CARD 120 BLOCKS
MEMORY DISC DRIVE ....cccinininicninnisnsivenns
neGeon CONTROLLER ........coccoiensnmiississmsnnnes
ISTEERING WHEEL (LENKRAD) ...................
AD&D FORGOTTEN REALMS ....coocviviiiirrinnins
ADDIDAS POWER SOCCER  .........ccccoveeriannns
AL E N TR O R oe i, v Sl et N b il
ANDRETTI RACING (SEPT.) .c.oovcvviiinniiniiinins
AQUANAUT'S HOLIDAY .
A-TRAIN . i
BAPHOMETS FLUCH BROKEN WORD

BEYOND THE BEYOND .

BLAZING DRAGONS {AUG )
BUBSY 3 . T oarEb e A AR
BUST -A- MOVE 2

CRITICOM .. e
CRONICLES OF SWORD

CYBERIA . Fi TR P s
DARKSTALKERS THE NIGHT W

IDAVIS CUP TENNIS (SEPT.)

DEADEY SWIES i ionii it

DESTRUCTION DERBY

DIE HARD TRILOGY (SEPT.

DISCWORLD (KPL. DT.) ..ccociviiiiinnininniininnnene
EARTHWORM JIM 2 (AUG. }

FADE TO
FIFA SOCOER DB - o1l 5 rerrrserpisesssorinsstorsasioyses

DR L i b Shee L Ry
GALAXIAN 3 ...

GUNSHIP 2000 99
GEX . e Gl TR aL
HORNED OWL .. LRy 94

INTERNAT. CHAMP SOCCER
INT. MOTO X ....covcirimranns
INT A TRAGH B FIBLE) 5o iiorsi fevsiues fintssaisinasess

MAGIC CARPET ..
MAYHEM {SEPT)
MICKEYS WILD ADVENT

NBA JAM TOURN. ..covsmrnsicmimimsimnsnrasnsinsnivanss
I IV B0 s frvabsns svumunvsiisessaisona Babssviipnssasirs
NEED FOR SPEED .
NHE AL D S ain s nas e
OLYMPIC GAMES ..o citaisncions ssasnsass
EHYMIPIC SOCOERY. 550 Ge Sl i tiisnss siaiess
ONSIDE SOCCER ......
PARODIUS DELUXE .
L o B e,

PRIMAL RAGE .. T T P P e
PRO PINBALL THE WEB

PSYCHIC DETECTIVE
RAGINGSKIES e Ty
RAVEN PROIEDT .1 vivssissisdirmsronizmsisstomorspanas

RETURN FIRE (SEPT.) .....

RETURN TO ZORK ........

RIDGE RACER REVOLUTION ........................

ROAD RASH ...... A

ROCK'N ROLL RACING II ....
AMPRAS EXTREME TENNIS ......................

SKELETON WARRIORS .... 89
SLAM ‘N JAM ..ociiciimncnimininans . 89~
SR L L ety .89.-
SPOT-3 (SEPT.) ......vvsiusi o
STARBLADE ALPHA .......cooommminssismerisssanesns 89=
STARFIGHTER 3000 .......cooicicueriiannn .99.-

THEME PARK ......
THUNDERHAWK II
T (S EP T s o scvms trrsiesievinsces ot somtsnorerabinesnss
TIME COMMANDD . it rerneridseinsssnasiis sinens

TRUE PINBAEL Y. S e vimmsiveri
TWISTED METAE (.0 L alitiail,,

WWF WRESTLEMANIA ARC

MEGA DRIVE

ATARI CLASSICS

COMIX ZONE . ey
INTERNATIONAL S SOCCER DEL.
EANDSTALKER 5 it ety iihamsivines iobsriostis
MISSIONIMPOSSIBLE ... ..ot bisy s

DLYMPIC GAMES '............cociibiuinivessassiisonss
SONIC & KNUCKLES .........coovviinns

STRIKER 2 .. Tttt iasurdy yRiders
TOE JAM & EARL 2

VIELE SPIELE IM ANGEBOT'

IS.N. ACTION PACK (GERAT M. YOSHI'S ISLAND) 219 .-
ACTION REPLAY PRO 3 ..........consimvmseransesnnnns

DONALD IN MAUI MALLARD .......cccoieieeiie

DONKEY KONG COUNTRY 2 .......cccevinnne
HEBEREKES POPOITTO ......ccoviismisisiciraravasrss 39.-
KIRBY'S DREAM COURSE ..
KIRBY'S GHOST TRAP ..
KNIGHTS OF THE ROUND {CAPCOM}
MARIO KART .. SSshaaketasis
MISSION IMPOSSIBLE
NBA LIVE 96 ..

NHL HOCKEY 96
OLYMPIC SUMMER GAMES

SUPER BC KID .
TETRIS & DR, MARIO CLASSICS

OSHI'S ISLAND - SUPER MARIO W. 2
X-MEN ..

ZELDA CLASSICS

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN SPIELEN
FUR 3DO, GAME BOY, GAME GEAR, MEGA CD.
VIELE SPIELE IM TOP ANGEBOT!

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT AUCH
FUR UNSERE KUNDEN IN
OSTERREICH

LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN
PORTO NUR NOCH 6,90 DM
UMRECHNUNG 1 DM = 7 0S

TEL.: 0049/85173777

Laden
94032 Passau:
Bahnhofstrabe 22

FORMEL 1 (PS)

..NUR SOLANGE VORRAT REICHT..

FAST
GESCHENKTH

MEGA CD
MIT SPIEL

FUR UNGLAUBLICHE

AUCH ALS HOCHWERTIGER
CD-PLAYER EINSETZBAR

VIELE SPIELE IM ANGEBOT.
..NUR SOLANGE VORRAT REICHT..

...NUR SOLANGE VORRAT REICHT...
""LH3I13H 1VHHOA 3ONYI0S 4NN

VERSAND PER NN DM 6,90.- zzgl, NN; BEl VORK. (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER

3DO0 mit FIFA Soccer
199.- DM

Nur solange Vorrat reicht.
Auch Spiele im Angebot!

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ
VERSAND ¢

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlat noch am
gleichen Tag unser Haus (Bei Paketen bis
16.30) und ist in der Regel schon am
ndchsten Morgen bei lhnen. Bei Bestellun-
gen von 3 Artikeln sogar portofrel. Sie kdn-
nen auch unser kostenloses Preislisten-Ma-
gazin mit frankiertem (3.- DM), adressiertem
Rickumschlag anfordern. Bei Bestellungen
liegt dieses natlrlich bel.

0931/5716-01 ODER 06

, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18,-; Ladenpreise kénnen von den Versandpreisen abweichen
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_NEWS MIXED

PlayStation

Soul Edge V2

Wer einmal das Arcade-Origi-
nal dieser martialischen Balge-
rei genieBen durfte, wére si-
cherlich schon mit einer
1:1-Umsetzung fiir die PlaySta-
tion hochzufrieden; doch Nam-
co legt sogar noch eins drauf:
Da sie mit der Resonanz von
Soul Edge nicht zufrieden wa-
ren, Uberarbeiteten sie das
Schwertgeklirre noch einmal
extra fur die Spielhalle und
PlayStation. Um es aber klarzu-
stellen, Soul Edge V2 (Version
2) ist kein Nachfolger, sondern
eine Art Remix mit Verbesse- -
rungen im Detail. Der sicherlich
gr‘éBte Unterschied zum Origi-

nal ist der neue Mitstreiter im
Feld, Hwang, ein ausgewogener
Kampfer mit Samurai-Schwert
sowie der nunmehr sofort an-
wihlbare Zwischenboss Cer-
vantes. Gefeilt wurde auch am
Gameplay: Unlogische Bewe-
gungsabldufe wurden ausge-
merzt, neuartige Special Mo-
ves, wie beispielsweise unblock-
bare Superschldge wurden da-
zu geflgt. AuBerdem kénnt lhr
im Update mit gréBerer Leich-
tigkeit dem Gegner die Waffe
aus der Hand schlagen. Tech-
nisch hat sich hingegen kaum
etwas verdndert; auffillig ist le-
diglich, daBB Super Moves mit

SEUNG M WA
-

-w?

Saturn

Ninja Jaja Maru

Temporeiche 3D-Action ver-
spricht dieses putzige Jump’n
Run von Jaleco. An der Seite
eines kleinen Ninjas, der Fein-
de durch gezielte Springe
aus dem Weg raumt und mit
Shurikens um sich wirft, saust
Ihr durch die Polygon-Levels.
Die Figur wird sich relativ frei
bewegen kénnen, jedoch soll

die Handlung ziemlich geradli-
nig verlaufen, so daB3 man ei-
ne Stage in nur wenigen Mi-
nuten durchspielen kann. Ins-
gesamt wird Ninja Jala Maru
verhéltnismaBig unkompli-
ziert aufgebaut sein, also
genau das Richtige fiir Leute,
die nicht unbedingt darauf
stehen, sich stundenlang

.zu Uberwinden.

‘_IHAIIENbER

-_-.-.....z:_._.,.._..._

S :

noch gréBeren Lichteffekten
begleitet werden. Wenn Nam-
cos Programmierer sich ins
Zeug legen, werden diirfen wir
bis Ende des Jahres diese genia-
le Klopperei in den eigenen vier
Winden genieBen kénnen.

: Hersteller: Namco Erscheint:
: { Herbst (Japan) Genres Beat "em Up :
: Umsetzungen geplant: Keine

..... -

Die beiden Neuen: Der Pirat und
Zwischenboss Cervantes sowie
Hwang, ein agiler
Samuraischwert-Fighter

abzumihen, um
eine vertrackte
Stelle des Spiels

Effektvolle Licht-
und Schattenspie-
le werden durch
die Verwendung
verschiedener vir-
tueller Lichtquel-
len erzielt, durch
Gouraudshading
erhalten die Ecken
und Kanten der Polygone ein
gerundetes Aussehen.

! Hersteller: Jaleco Erscheint:

i Herbst Genre: Jump 'n Run

i Umsetzungen geplant: Keine



Saturn/PlayStation
L

Fist
Bei Imagineer hatte man wohl
die Nase voll von kraftstrotzen-
den Kampfkolossen, die im
Ring ihre tppigen Muskeln spie-
len lassen, denn bei der Poly-
gon-Prigelei Fist turnen in er-
ster Linie zartgliedrige Madels
durch die Arena. Technisch ge-

sehen wird im wesentlichen ge-
wohnte Beat 'em Up-Kost ge-

CHALLENGER
EAR

NEWS PS /SAT

boten. Acht Charaktere treten
im Spiel auf, die alle neben den
grundlegenden Punch-, Kick-
und Guard Moves sowie Wurf-
techniken auch Uber jeweils
drei verschiedene Spezialtechni-
ken verfligen. Mit den Special-
Moves werden auch weniger
gelibte Spieler keine Probleme
haben, da sie ziemlich unkom-
pliziert auszuftihren sind, und
es nicht notwendig sein wird,
ellenlange Tastenkombinationen
in Bruchteilen von Sekunden

CHALLENGER
i

BN B R Tt

FINAL ROUND

Trotz ihrer siiBen Verkleidung solite man Dotsuki nicht unterschitzen

einzugeben. Werden einzelne Schafft |hr es, alle Gegner aus-
Moves zu Combos zusammen- zuschalten, winkt als Belohnung
gefalt, kann dem Gegner enor-  ein hibscher Abspann. Saturn-
mer Schaden zugefligt werden.  und PlayStationversion werden

Neben dem Versus Modus, in beinahe identisch sein, einzig
dem |hr einen Freund zum die Animation der Charaktere
Zweikampf herausfordern wird auf der PlayStation ver-

dirft, steht auch ein Story-Mo-  mutlich einen Hauch flissiger
de zur Wahl, bei dem lhr ganz  ausfallen.
auf Euch alleine gestellt seid.

I-Iersteller- Imagineer Erscheint:
i November (JP) Genres Beat 'em Up i
Umsetzungen geplant: Keme

Auf’s Kreuz gelegt: Nach diesem
gekonnten Uberwurf zeigt sich
Marin von einer ganz neuen Seite

Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
Paul-Hindemith-Str.10 Essen Disseldorf
a me o 37574 Einbeck Riittenscheider Str. 181 Kélner Str. 25
Tel. 0201 /777225 Tel. 0211 /1649409

Laden und Versand

An kaut

Verlcauf

Tausch —

laufend!!

SATURN, PLAYSTATION, ULTRA 64
' SNES, NES, GB
MEGA DRIVE, MASTER, GAME GEAR

Wir nehmen auch Sammlungen
dleser Systeme in Zahlung, beim Kuuf_'
~ einer Playstation, Saturn oder

| Nintendo Ultra 64 '

Tel - / Fu x: Ladenpreise kénnen abweichen

05561/3094

Sony Playstation dt. 389,--
Pad 59,90
PadveriGngerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 49,90
Memorycard Plus 89,90
Link-Kabel 49,90
RGB-Kabel 39,90
Gamebuster dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 149,90
Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt. 99,90
NBA Live 96 dt. 99,90
Cyberia dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Return Fire dt. 99.90
Road Rash dt. 89,90
Magic Carpet dt. 89,90
F1 dt. (ab 6.9) 109,90
Need for Speed dt. 89,90
Street Fighter Alpha 89,90
Resident Evil PAL 99.90
Krazy lvan dt. 89,90

SONY PLAYSTATION

Gunship dt. 99.90
Track & Field dt. 99,90
Thunderhawk 2 dt. 99,90
Primal Rage dt. 79,90
X-Men dt. 89,90
Power Sp. Soccer dt. 99,90
NHL Face Off dt. 99.90
Shell Shock dt. 89,90
True Pinball dt. 99,90
Worms dt. 99.90
Fade to Black dt. 89,90
Space Hulk dt. 89,90
Namco Museum 1 dt. 99,90
Myst dt. 99,90
W. Commander 3 dt. 99,90
Tohshinden 2 dt. 99,90
Tekken 2 dt.(ab 20.9)109,90
NFL Gameday dt. 99,90
X-COM dt. 89,90
Raging Skies dt. 99.90
Chr. of the Sword dt. 99,90
Darkstalkers dt. 99,90
Pro Pinball dt. 89,90
Olympic Soccer dt. 89,90
T. Highway Battle vs. 119,90

SATURN

ACHTUNG ACHTUNG !!!
Ab Ende August
Saturn Mag. + Demao CD ( PAL )

in englisch

24.90 DM
zzgl. Versandk, 7,- DM
Alle Neuen Spiele auf Lager

Irrturmer, Preisénderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO - CD (raL)

Jetzt bestellen zum Preis von

24.90 DM zzgl. Versandk. ¢,- DM

Das Magazine ist in englisch

R.R. Revolution dt. 99.90
Discworld kompl. dt. 89,90
Lone Soldier e.PAL 79,90
Po ed dt. 99,90
A-Train dt. 99.90
Transport Tycoon dt. 99,90
Olympic Games dt. 89,90
Sampres Tennis 89,90
NHL Powerplay us. 119,90
Beyond T. Beyond vus. 119,90

NEU NEU NEU NEU NEU

ALLE NEUHEITEN 96/97

FUR SONY / SATURN / N64

120 MIN *** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 29,90 DM

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

0201 /777235




SCENE

'Nintendo 64-News

Der Abverkauf in Japan lief
erwartungsgemal3 gut, die
hohe ausgelieferte Stlckzahl
(man hat aus dem Super Nin-
tendo-Launch gelernt) verhin-
derte jedoch einen volligen
Ausverkauf. Kurios: Lediglich
die farbigen Joypads, die man
separat kaufen konnte, sind
ausverkauft; und daB, obwohl
es noch kein Modul

Spiel) zu Buche,
Module zwischen
(Tetrisphear) und

Joypad
Farben

Das M2 kommt

Nach der weltweiten 3DO-
Schlappe holt Panasonic nun mit
ihrem mysteriésen M2-Projekt
zum Gegenschlag aus. Die
ersten offiziellen technischen
Angaben sind schlichtweg der
Hammer: 8 Megabyte RAM,
Quadrospeed-Laufwerk  und
zwei Power PC 620 CPUs sol-
len ein wahres Grafik-Feuer-
werk entfachen, und das bei
einem anvisierten Verkaufspreis
von nur 300 Dollar (ca. 450
DM). Die Premiere wird auf der
Tokio Game Exhibition im

Zwei-Spieler-Modus gibt. Als

l'lolﬂ begehrt: die farbigen Joypads sind in Japan
- kurioserweise ausverkauft

Link-Option
Widersa-

Oktober sein, wo auf dem
groBen Messestand insgesamt
70 spielbare Gerite die Fach-
welt von den Fahigkeiten des
64 Bit-Monsters  (iberzeugen
sollen. Im Frihjahr 97 wird es
dann in Japan schlieBlich ernst,
wadhrend die Amerikaner sich
noch bis Ende ’97 gedulden
missen. Zu den ersten mogli-
chen Software-Titeln zihlen:
ein Advanced Dungeons & Dra-
gons-Spiel, D 2, sowie Clayfigh-
ters 3. Uber einen Launch in
Europa ist derzeit noch nichts
bekannt.

Tekken 3: Die neue Arcade-Hardware macht eine 1:1 Umsetzung fiir die
PlayStation unwahrscheinlich

Tekken 3

Sega hat mit den ersten Demos
zu Virtua Fighter 3 bereits fiir
Furore gesorgt, nun méchte
Namco mit der dritten Auflage
ihrer Vorzeige-Priigelei nach-
ziehen. Doch vor dem Friihjahr
"97 wird das Mega-Projekt nicht
fertig werden. Grund: Wie
schon AM2 damals, mussen
auch die Datenverarbeiter von
Namco noch auf eine Hardwa-
re-Basis warten. System 33
heiBt das neue Zauberwort, das
ein High Tech-Board mit Video-
logics Power VR-Architektur
bestlickt darstellt. Dadurch sol-
len in puncto Grafik neue
Dimensionen erméglicht wer-
den. Nachteil fir alle PlayStati-
on-Besitzer: eine 1:1-Konvertie-
rung dirfte dann nicht mehr
méglich sein.

Sega Deutschland gibt die offi-
ziellen Veréffentlichungsdaten
ihrer kommenden Produkte an.
Die PlayStation-Konvertie-
rungen erscheinen im August,
wiéhrend die deutsche Version
von Victory Goal ’96 im

Oktober unter dem Titel
Worldwide Soccer 97 erhilt-
lich. Auch Daytona Champion
Edition soll noch dieses Jahr
erscheinen (November). Mit
dabei: insgesamt funf Strecken,
Zwei-Spieler-Split-Screen sowie
eine vollig Uberarbeitete Grafik
und Musikuntermalung. Wei-
tere potentielle Hits: Das Gra-
fikspektakel Mr. Bones (No-
vember), die Roboterschlacht
Virtual On (Dezember), das
Motorradrennen Manx TT (De-
zember) sowie das aufwendige
Jump ’n Shoot Heart of the
Darkness (Ende *96). Wer hin-
gegen ein paar Oldies preiswert
erstehen méchte, erhdlt durch
das "Hot price"-Label ab August
die Gelegenheit. Fur 49,95
kénnt |hr folgende CD-ROMs
erstehen: Daytona USA, Virtua
Fighter |, Victory Goal, Panzer
Dragoon |1, Digital Pinball,
Robotica, Cyper Speedway und
Clockwork Knight .

Psygnosis Demo CD

Einen Appetizer fiir alle PlaySta-
tion-User bietet deméchst Psy-
gnosis an. Fir 9,95 DM kénnt Ihr
Ende September in allen Fachge-

Bald auch in Deutschland erhaltlich: das brillante Victory Goal '96 heifit
hierzulande Worldwide Soccer '96 und konnte ein Referenz-Kandidat werden



121“““

WipEout 2097 fiir 9,95 DM? Auf der Psygnosis Demo CD diirft Ihr demnachst
beim Nachfolger reinschnuppern

schéften eine geniale Demo CD
mit insgesamt vier spielbaren
Demo-Versionen erwerben.
Namentlich: Formel 1, WipEout
2097, Destruction Derby 2
sowie Monster Truck Rally.

Gewinner der
Leserumfrage aus der
Mega Fun 05/96

Je ein Breath of Fire 2 geht an:
Sven Spiegel aus 22111 Ham-
burg, Ralf Hamblcker aus
52477 Alsdorf. Ein Mega Man
X3 erhdlt: Harry Strauss aus
40667 Meerbusch. Je ein
Lothar Matthius Super Soc-
cer erhalten: Stephan Forkel
aus 96242 Sonnefeld-2, Simon
Gerhard aus 24149 Kiel, Tho-
mas Kastenhuber aus 84513
Toéging, Michael Schmelzer, aus
78054 Schwenningen. Je ein
Lord of the Rings haben
gewonnen: Tobias Perlet aus
06847 Dessau, Oliver Fiebrandt
aus 31582 Nienburg, Michael
Schaub aus CH-8055 Zirich,

Katrin Kiihn aus 50171 Kerpen,
Jens-Oliver Weinl aus 35463
Fernwald, Karsten Schréder aus
15741 Bestensee. Je ein Water-
world geht an: Frank Stock aus
90411 Nirnberg, Max Weber
aus 90459 Nirnberg.

Olympia Gewinnspiel
Mega Fun 07/96

Den 1. Preis, die Reise nach
Atlanta hat Gerlinde Fruth aus
85276 Hettenshausen gewon-
nen. Je ein Game Boy-Modul
Track & Field geht an Wolf-
gang Apel aus 44388 Dort-
mund, Sven Reinholz aus
36043 Fulda, Marc Schouren
aus 47798 Krefeld, Mario Bud-
weg aus 06526 Sangerhausen,
Claudius Brauer aus 13353 Ber-
lin, Petra Kitzinger aus 47918
Ténisvorst, Oliver Hermann aus
59075 Hamm, Bernd Gerstner
aus 97072 W.irzburg, Dirk
Lorenz aus 44379 Dortmund,
Ugur Ister aus 85716 Unter-
schleiBheim.

Mirko Macije, 19 Jahre jung aus Dortmund hatte gut Lachen: Er gewann beim
Primal Games-Gewinnspiel ein Nintendo 64 samt Umbau und den beiden
Modulen Super Mario 64 und Pllotwings 64, wodurch sich seine gesamte

Freizeitplanung schlagartig veranderte

November- Mario Kart 64,
Golden Eye 007, Blast Corps,
Body Harvest

Dezember: Kirby’s Air Ride,
Star Fox 64, F-Zero 64, Bug-
gie Boogie, Yoshies Island 64

1997: Ice Climber 64, Golf

Tom Kalinske
verlaBt Sega

Nach einem finanziell unbefrie-
digenden Jahr (55,8 Millionen
Dollar Verlust) wechselte der
langjdhrige Prasident von Sega
of America Tom Kalinske die
Firma. Neuer Chairman: der
Japaner Shoichiro Irimajiri, der
auch gleichzeitig ein neues
Managerteam, bestehend unter
anderem aus ehemaligen Mitar-
beitern der Firma Atari und
Sony um sich schart.

Neues Super
Nintendo Bundie Set

Um den Durchverkauf des
Super Nintendo wieder etwas
anzukurbeln, macht Big "N"
Euch ein verlockendes Ange-
bot. Fiir 229,- DM erhaltet lhr
den 16 Bit-Oldie samt Mr. Miya-
motos Geniestreich  Yoshi’s
Island. lhr spart damit rund 100
DM gegeniiber den Einzelprei-

sen.

Wer noch kein Super Nintendo
besitzt, dem macht Nintendo jetzt ein
verlockendes Angebot

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Mario Kart 64 (N 64)
2. Daytona USA Ch. (SAT)
3. Soul Edge (PS)

SCENE
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PlayStation

Soviet
Strike

EAs Strategie/Action-Knaller hebt erstmals
auf den beiden Next Generation Konsolen
ab. Der Aufwand ist gigantisch: das
Mammutprojekt wird nach rund zwei
Jahren Entwicklungszeit, an dem insgesamt
50 Mann beteiligt waren (!), vom Stapel
gelassen und verspricht eines der
heiBesten Action-Games aller Zeiten

zu werden. Per Video-Konferenz in
London konnten wir den

Machern die
wichtigsten Infos
abluchsen

b

Ein fettes Landungsboot hat bereits seine Schuldigkeit getan. Sobald
solch ein dicker Brocken auf dem Screen erscheint, wird sofort eine
dramatische Musik eingespielt

ign of the Times: Statt sich

Aug’ in Aug’ mit den Pro-
grammierern von Soviet Strike
zu unterhalten, starrt man in
einem nahezu leeren Konfe-
renzraum auf zwei normale
Fernseher, wo man durch ein
spezielles Kamerasystem die
Macher im sonnigen Kalifornien

(San Mateo) an einem Tisch ver-
sammelt sieht und nun die Fra-
gen stellen darf. So geschehen
im englischen EA Hauptquar-
tier, gelegen in einem Londoner
Vorort. Auch wenn solch eine
Video-Konferenz im ersten
Augenblick etwas befremdlich
wirken mag (schlieBlich handelt
es sich um einen Zeitunter-
schied von rund neun Stunden),
Uberwog schon bald das Inter-
esse an diesem herausragenden
Produkt, das bereits zu rund
85% fertiggestellt ist. "Stop war
before it begins!", lautet der
Slogan zu diesem Action-Knal-
ler und ist gleichzeitig ein Hin-

Ein technisch
und spielerisch
ausgefeilter
Action/Strategie-
Knaller bahnt sich

seinen Weg auf
PS und SAT

weis zu der besonders brisan-
ten Hintergrundstory. Schau-
platz sind die ehemaligen Ost-
block-Staaten: Ein Ex-KGB-
Mann mit dem Pseudonym
"Shadow Man" nutzt die derzei-
tige Flhrungsschwache RuB-
lands skrupellos aus, baut sich
hinter den politischen Kulissen
eine schlagkriftige Soldner-

Truppe auf und versucht nun

Die Polygon-Objekte verabschieden
sich nach vernichtendem Beschuf
durch eine deftige Explosion,
wo Euch die Einzelteile um die
Ohren fliegen



Bei der Vernichtung gréBerer Zielobjekte ist etwas Taktik gefragt,
sprich, zuerst die Waffeneinrichtungen anpeilen, bevor man sich
den Rumpf vorknépft

mit allen Mitteln, die Macht an
sich zu reiBen. Es ist somit Mal
wieder Zeit fiir einen Helden,
der sich als ausgebildeter Top-
Agent erneut in das Cockpit des
schwerbewaffneten  Apache-
Helikopters setzt, um in einer
Geheim-Mission die drohende
Gefahr gleich im Keim zu erstik-
ken. An der genialen Mixtur aus
Action- und Strategie-Elemen-

ons, wo |hr jeweils zehn Auf-
trage in loser Reihenfolge absol-
vieren muBt. Fir viel Spannung
sorgen im Vorfeld bereits die
Co-Piloten, die Euch im Laufe
der Mission zugeteilt werden
und jeweils unterschiedliche
Starken und Schwichen aufwei-
sen. Der Charakter des jeweili-
gen Co-Piloten wird dabei
durch zahlreiche FMV-Sequen-

ten hat sich im zen (gesamte
Prinzip nichts . Laufzeit ca.

verandert. Ohne N?Chladeze" zwei Stun-
Wie bei der ten! Original-Luftauf- denttty  mit
Mega Drive- nahmen dienten als realen Schau-
Trilogy fliegt . . spielern noch
lhr mit dem Vorlage. ﬁ."' die starker heraus-
Hubschrauber fotorealistischen gestellt,  was
Uber die feind- Hintergrundgraﬁken sich wiederum

lichen Gebiete,

nehmt feindli-

che Stellungen ins Visier, bewal-
tigt eine Vielzahl an kleineren
Auftragen und miBt die ganze
Zeit Uber stindig den Treib-
stoff-Vorrat und den Zustand
der Panzerung im Auge behal-
ten und gegebenfalls rechtzeitig
die entsprechenden Power Ups
aufsammeln. Die Designer, die
sich teilweise auch schon fur die
16-Bit-Module  verantwortlich
zeigten, unterteilten das Action-
Epos in insgesamt flinf Locati-

sehr positiv auf
die  gesamte
Atmosphdre auswirkt, schlieB-

‘lich versprechen die Macher

Film-Einlagen in Hollywood-
Qualitdt. Der standig wech-
seinde Co-Pilot greift Uber-
haupt viel stiarker ins Gesche-
hen mit ein. Beispielsweise ver-
|aBt der zweite Mann manchmal
auch das Cockpit, um am
Boden in einem feindlichen
Gebdude eine Zeitbombe zu
plazieren. Taktik spielt auch bei
der Wahl der Waffen eine

Hier ein Blick auf das erste fertige Teilstiick des Kremis

PREVIEW PLAYSTATION

Das Briefing vor jeder Mission ist durch viele Film-Schnipsel und
anschauliche Karten eine unterhaltsame Angelegenheit. Die
Sprachausgabe ist ibrigens komplett in deutsch

Wie man am schnellsten ein
Kernkraftwerk zerlegt




18

PREVIEW PLAYSTATION

gewichtige Rolle. Diesmal steht
Euch zwar nur der Helikopter
als Vehikel zur Verfligung, dafir
kénnt lhr aber vor jeder Mission
das Waffen-Arsenal nach eige-
nen Bedlrfnissen verdndern.
Neben der Bordkanone und
Hellfire-Missiles gibt es neuer-
dings auch defensive Waffen,
wie beispielsweise Luft/Luftra-
keten ("Sidewinders"), die
feindliche Missiles vernichten
sollen. Spielerisch ist zudem ein
weiterer dicker Pluspunkt zu
vermerken. Durch eine neuar-
tige kinstliche Intelligenz rea-
gieren die Gegner individuell
auf Eure Aktionen. Beispiel:
Sobald |hr ein Haus unter
BeschuB nehmt, flichten die
Bewohner und versuchen még-
lichst schnell ein nahegelegenes
Fahrzeug zu erreichen, um
gegebenenfalls zur Gegenoffen-
sive Uberzugehen. All diese
spielerischen Feinheiten riicken
aber angesichts des unglaubli-
chen technischen Aufwandes
fast schon in den Hintergrund.
So wurden fir die Landschaften

Technische Meisterieistung: Die geradezu
fotorealistisch texturierten Landschaften wurden
gréftenteils anhand von Original-Luftaufnahmen erstelit
und wiederholen sich deshalb niemals

Ein UN-Panzer-Konvoy entpuppt sich unerwarteterweise als
Widersacher; weshalb ist leider noch ein Geheimnis

Original-Luftaufnahmen  ver-
wendet und Stiick fiir Stiick zu
fotorealistischen Texturen ver-
arbeitet (Aufldung 320 x 240
Pixel, 20 bis 30 Frames/Sekun-
de). Ein morderischer Auf-
wand, mit dem ein Teil der 50

L

Mann-Crew pro Level fiir drei
bis vier Monate beschiftigt war.
Doch der Aufwand lohnte sich:
Neben dem hohen Grad an
optischem Realismus gibt es kei-
nen Fleck, der sich im Laufe des
Spiels wiederholt. Nicht minder

=

-

aufregend sehen die zahlrei-
chen Polygon-Hauser, -Fahr-
zeuge etc. aus, die allesamt mit
einem duBerst feinen Texture-
Outfit Gberzogen wurden und
nach der Zerstérung durch eine
Rakete sich in tausend Polygon-
Fetzen auflésen - beeindruk-
kend! Unglaublich ist ferner,
daB es den versierten Progam-
mierern gelang, daB3 die Hinter-
grundgrafiken waéhrend des
Herumfliegens direkt von der
CD geladen werden, sprich, Ihr
habt eine véllige Bewegungsfrei-
heit. Eine kleine Revolution
stellt auch das neuartige
interaktive Soundsystem dar,

Stindige Uberra-
schungsmomente:
Dank kiinstlicher
Intelligenz passen sich
die Gegner Euren
Handlungen an

das sich automatisch der jeweili-
gen Spielsituation anpaBt. Ist
kein Feind in Sicht, erklingen
beruhigende Melodien, wah-
rend bei einem Showdown mit
einer groBen feindlichen Stel-
lung sofort eine dramatische
Musik angestimmt wird, und
das alles wird der Abwechslung
wegen per Zufallsgenerator
geregelt. AbschlieBend sei noch
angemerkt, daB3 die Saturn-Ver-
sion ohne technische Abstriche
(abgesehen von den FMV-Sequ-
enzen) am 12. Dezember 1996
erscheinen soll, und daB die
deutsche Version beziiglich eini-
ger makaberer Szenen etwas
entscharft wird. (UIf)

i Hersteller: Electronic Arts Er=

- i scheints 20. Oktober 1996 Genre:

i Shoot 'em Up Umsetzungen ge-
i plants Saturn

Bei Soviet Strike sind nahezu alle
Objekte vernichtbar, selbst dieses
romantische Bergdorf im
Kaukasus darft lhr mit gréfleren
Kalibern bearbeiten
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Chuji, der Beste im Feld, vollfiihrt einen akrobatischen FuBifeger, Und Tschii! Wie bei Virtua Fighter kénnt Ihr den Kontrahenten
der entfernt an Breakdance erinnert von der Spielfliche kicken

ast bekommt man den Ein-
F druck, daB Squaresofts
Kreativitit unter dem Ninten-
do-Korsett jahrelang arg gelit-
ten hatte. Anders kann ich mir
nicht erkldaren, warum sie nach
der vorldufigen Trennung von
Big "N" plotzlich ein halbes
Dutzend Neuheiten ankiindi-
gen und neuerdings auch
gewagte Experimente einge-
hen. Zu solch einem Experi-
ment zdhlt natlrlich ihr erster
Klopper, dessen Ankindigung
sich wie ein Lauffeuer in der

Toll gelést: Kommt lhr einer
Attacke zuvor, kiappt der Gegner
wie ein nasser Sack zusammen

PlayStation

Tobal No. |

Nun wird es ernst: Buchstiblich in letzter

. Der Quest-Modus: |
Sekunde flatterte Squaresofts erster Seiten- Adveture-Manier abeclyiert thr

hier einige priigellastige Aufgaben

sprung ins Beat ’em Up-Gefilde in unsere Bet Gloen Prolainadiors

geweihten Redaktionsraume, so daB3 sich im R IR -

P.rinzi!) nur eipe Frage ste!lt: Eryvart?t.: uns zu messen. Das Kimpferfeld -
hier eine dhnliche Virtuositit wie bei ihren und hier schon das erste Lob -
RPG-Hammern? bildet ein duBerst illustrer Kreis,

mit teilweise sogar absolut
Szene ausbreitete und Verwun- liefert. Zum Spiel: Squaresoft neuen Kreationen. Mary ist zum
derung ausldste, schlieBlich hat belastet die Zocker gliicklicher-  Beispiel eine dralle Wrestlerin,
man dem Non-Action-Speziali- weise nicht mit einer allzu kon- deren Oberweite sogar Dolly
sten  niemals A - struiert wirken-  Buster Ubertrifft, Oliems eine
ein Prigel- Ein gelungener Ein-  den Hinter- muskuldse Kreuzung zwischen
game zuge- stand: einwandfreie grundgeschich- einem Hahn und einem Men-
traut;  doch Spi . te: Ein schrulli- schen und lll-Goga eine Art Gar-

pielbarkeit und

soviel sei S ger Konig ver- goyle, der die unangenehme
bereits  jetzt handwerklich sauber sammelt eines Eigenschaft besitzt, die Kontra-
schon verra- gestaltete Technik  Tages die acht henten mit einem machtigen
ten: die Jungs fahigsten Figh- Schwanzhieb einfach umzunie-

haben bei ihrem Beat 'em Up- ter, um denjenigen auszuma- ten. Gepriigelt wird in bester
Einstand eine gute Arbeit abge- chen, der die Ehre hat, sich mit  Virtua Fighter-Tradition: Mittels
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Vor lli-Gogas kraftigen Schwanzhieb miit Ihr Euch
besonders in acht nehmen

drei offensiven Aktionstasten
(Schlag, Tritt, Supermove) dezi-
miert Ihr mit viel Geschick die
gegnerische Energieleiste oder
beférdert den Widersacher ein-
fach von der Spielfliche, um
vorzeitig die Runde zu been-
den. Mit der oberen L- und
R-Taste kommt zudem noch die
Sprungaktion und die Block-Ab-
wehr ins Spiel. Aus der Block-
stellung habt |hr zudem noch
die Moglichkeit, den Gegner
mittels einer beliebigen Aktion-
staste am Kragen zu packen
und anschlieBend durch einen
akrobatischen Wurf auf den
Boden zu beférdern, wobei
Euch mit dem Steuerkreuz
unterschiedliche Techniken zur
Auswahl stehen. Viele werden
sich jetzt sicherlich fragen,
warum man zum Springen eine
Extra-Taste bendtigt? Squa-
resoft entschied sich fir diese
Lésung, damit |hr durch das
Steuerkreuz den Akteur auch in
die Tiefe des Bildschirms, bzw.
nach vorne bewegen kénnt. |hr
habt also die Mdglichkeit, wie
bei Toshinden, den gegneri-
schen Attacken durch einen
schnellen Seitschritt auszuwei-
chen, was natirlich viel Frei-
raum fiir taktische Spielereien
eréffnet. Die Kehrseite der
Medaille: Um einen Angriffs-
sprung nach vorne zu aktivie-
ren, miBt Ihr zwei Tasten
gleichzeitig driicken plus zwei-
mal das Steuerkreuz in die
jeweilige Sprungrichtung -
umstdndlich! Von der
Spielmechanik erin-

nert der Klopper L #»

Im herangezoomten Replay bekommt Ihr mehr vom
schénen Hintergrundiayout mit

Die stramme Wrestlerin Mary hat wie ihre miannlichen Kollegen eine
Vorliebe fiir schmerzhafte Wiirfe

stark an Tekken; Combos ent-
stehen durch schnelles Driicken
einer oder mehrerer Angriffs-
tasten, wéahrend Special Moves
meistens durch vergleichsweise
simple Kombinationen méglich
sind. Dieses Gameplay kommt
dem  Original-PlayStation-Pad
sehr entgegen, das sich bei
komplexeren Bewegungsabldu-
fen, wie beispielsweise Ryos
Feuerball bekanntlich schwer
tut. Zur Technik: Die Grafik ist
zwiespdltig: Auf der einen Seite
muB man die dreidimensionalen
Hintergriinde mit teilweise sehr
schénen Polygon-Objekten und
netten Animationen sowie die

absolut fllssigen Bewegungs-
ablaufe positiv hervorheben,
auf der anderen Seite fehlen
den meisten Akteuren jedoch
eindeutig einige Polygone, so
daB3 ihre Korper (vor allem die
Beine) sehr kantig bis abstrakt
wirken. Zum Teil wurde dieses
Manko aber durch ein schones
Gouraud Shading gel6st (Textu-
ren wurden nur selten verwen-
det). Insgesamt ist die Program-
mierung aber sehr sauber, denn
in keiner Phase des Spiels plop-
pen irgendwelche Polygone
weg. Im Umfeld gibt es lbrigens
einige  interessante  l|deen:
Durch die Survival-Option geht

Im kurzen Intro eriebt lhr
bemerkenswert realistische
Animationen

der Gegner beispielsweise mit
weniger Energie in die nichste
Runde, wenn |hr ihn in der vori-
gen besiegt habt, und im brand-
neuen Quest-Modus miBt |hr
Euch in Adventure-Manier in
einem Dungeon-System von
einem Kampferfeld zum nach-
sten vorkdampfen. Erster Ein-
druck: Eine handwerklich sau-
ber gestaltete Klopperei mit
optimaler Spielbarkeit, vielen
Aktionsmdoglichkeiten und einer
sauberen Technik - ein guter
Einstand fur Squaresoft! (UIf)

Testmuster von Games Garden
Tel. 0911,/7418185

. Hersteller: Squaresoft Erscheint:

i 1997 Genre: Beat 'em Up Umset-
i zungen geplant: Keine

A

=y

.uﬁ {

N *!t ,
13

. -
roive P
. [ .
s b 'l
» i g
s :
» p +




PREVIEW PLAYSTATION

Wenn man mit iber 200 Sachen frontal gegen die Wand prescht,
entstehen solche spektakuliren Aufnahmen. Links die AuBenansicht...

PlayStation

Andretti

'Racing °97

Réhrende Motoren, qualmende Reifen und
schnelle Flitzer aus der amerikanischen Stock-
und Indy-Car-Serie erwarten Euch bei EAs
neuestem Rennspektakel

mmer wieder stellt sich die

Frage, welcher Name fiir ein
Game wohl der verkaufsstrate-
gisch beste ist. So entscheidet
man sich im Falle von Sport-
und Rennspektakeln meist flr
eine bekannte Personlichkeit
des Genres. Auch bei EAs neu-
ester High-Speed-Flitzerei ist
dies der Fall. Der ehemalige
Formel-1-Champion und mehr-
maliger Gewinner der Indy-Car-

EAs Asphaltrennerei
als Konkurrenz
zu Formula 1 von
Psygnosis?

Serie, Mario Andretti gibt dem
Produkt nicht nur seinen
Namen, sondern tritt mit seinen
beiden Familienmitgliedern
Michael (tber 30 Siege in der
Indy-Serie) und Jeff (Rookie of
the Year) auch in Szene. So
muBt |hr nicht nur gegen die
drei im Motordrome antreten,
sondern bekommt in der
Racing-School zu Dutzenden
Rennsituationen niitzliche Tips
und Tricks. Die FMV-Sequenzen

Im nachtlichen Kurs von
Birmingham wirkt die Skyline der
Stadt beeindruckend

finden in Form eines Frage-Ant-
wortspiels zwischen einem
Reporter und dem Meister
selbst statt, die jeden Freund
des Rennsports hochst erfreuen
werden. Nun geht’s aber auf
die Piste! Entweder steigt lhr in
einen Formel-1-artigen Flitzer
oder nehmt einen vollverkleide-
ten Wagen aus der Stock-Car-
Serie. Bei den 16 Strecken han-
delt es sich um die Originale: so

«.und rechts der Crash aus der
Sicht des Piloten

Tuning a4 la Manta Manta:
kieinere Spoiler sorgen fir
héhere Geschwindigkeit,
wirken sich aber negativ auf
die Bodenhaftung aus

gibt es den einfachen Rundkurs
Thunderdome, aber auch die
Kurvenorgie von Cincinatti.
Bevor |hr startet, kénnt lhr
Euren Rennboliden noch tunen,
um eine bessere StraBenlage zu
bekommen oder die Endge-
schwindigkeit zu  erhohen.
Jedoch muB bedacht werden,
daBB sich Verbesserungen an
einer Eigenschaft auf eine
andere negativ auswirken. Im
Qualify befindet lhr Euch alleine
auf der Piste und mufBt schon
jetzt fast fehlerfrei fahren, um
eine gute Startposition zu errei-
chen. Wer seine Fahrfahigkei-

Die beiden
Wagentypen

Oben die NASCAR-Variante
und unten der Flitzer fir die
Indy-Car Serie

ten gleich hinter die von Michael
Schuhmacher einordnet oder
das Feld von hinten aufrollen
will, kann gleich ins Hauptren-
nen einsteigen, in dem man
aber als Letzter startet. Der
Start erfolgt aus langsamer




Um Andretti Racing auch zu zweit genieien zu kénnen, braucht man
nicht unbedingt ein Link-Kabel, der Split-Screen tut’s auch

Fahrt heraus, wobei man erst in
das Geschehen eingreifen kann,
sobald der erste Wagen die
Ziellinie Uberquert hat. Die
Pistenhatz lauft rasant ab, und
Ihr kénnt drei Perspektiven aus-
wahlen. Der Pilotenblickwinkel
wird durch zwei AuBenpositio-
nen ergédnzt, die den Flitzer in
einem feinen und farbenprachti-
gen Texturengewand zeigen.
Die Harte des Fahreralltags
wird Euch sofort bewuBt, wenn
lhr kurz nach dem Start ver-
sucht, durch geschickte Uber-
holmanéver, Plitze gut zu

Stock- und
Indy-Car-Serie sollen
flir doppelten SpaB3

sorgen

machen (die gegnerischen Fah-
rer sind keine Statisten, son-
dern knallharte Konkurrenten).
Da kann es schon mal passie-
ren, daB bei leichtem Touchie-
ren mit einem gegnerischen
Wagen ein Spoiler oder die Sei-
tenverkleidung  durch  die
Gegend fliegen. Bei solch klei-
nen Problemchen hilft ein kur-
zer Boxenstopp. Wenn man

mit der Streckenbegrenzungen
kollidiert oder in einen
verungliickten  Konkurrenten
prescht, wird meistens die Rad-
aufhangung beschéddigt oder
man verliert gleich ein oder
mehrere Reifen. So erlebt man
zwar einen  spektakuldren
Crash, das Rennen ist aber
gelaufen. Fir Anfinger emp-
fiehlt sich daher die Damage-
Option auszuschalten, denn
dann wird man nur kurzzeitig
gebremst und kann mit einem
runderneuerten Wagen wieder
auf die Piste gehen. Auf die Gra-
fik wurde sehr viel Energie ver-
wendet: die Rennboliden wur-
den mit schillernden Farben und
unterschiedlichster ~ Werbung
versehen, was ihnen ein reales
Aussehen gibt. Auch die
Asphaltstrecken unterscheiden
sich stark voneinander und
beeindrucken mit verschieden-
sten Gestaltungselementen. So
gibt es Stadtkurse, in deren Hin-
tergrund die néchtliche Skyline
schimmert oder farblich stumpf
gehaltene Strecken, die graue
Betonwdnde als Begrenzung
besitzen und nur den blauen
Himmel als Hintergrund haben.
Andretti Racing kénnt Ihr mit
einem Split-Screen auch ohne

CHANGE TIRES
FUEL
FRONT WING: 0.009
REAR WING: 0.00

In der Boxengasse wartet das Serviceteam schon, vorher bestimmt
man aber noch, was gemacht werden soll

PREVIEW PLAYSTATION

Die drei Perspektiven

Die direkte Position hinter dem Flitzer (oben), eine erhohte
Kameraperspektive (mitte) und der Fahrerblickwinkel (unten).

im Menu Racing School tritt
Meister Andretti als Lehrer auf
und informiert Euch iiber die
verschiedenen Probleme eines

Rennfahrers

Link-Kabel zu zweit genieBen.
Wer zwei PS miteinander ver-
bindet, kann dann auch zu viert
gegeneinander  Uber  den
Asphalt brettern. In puncto
Sound muB allerdings noch eini-
ges zugelegt werden, um mit

Nach den Qualifikationsrunden,
die Ihr ohne Konkurrenz
bestreitet, wird das Startfeld
mit den Fahrern und ihrer
Qualifikationszeit gezeigt

Formula One von Psygnosis
konkurrieren zu kénnen.
(Georg)

| Hersteller: Electronic Arts Er-

: scheint: September Genres: Renn-
i spiel Umsetzung geplant: Saturn

%

Wer als Geisterfahrer agiert und auf einen entgegenkommenden
Wagen fihrt, wird wild durch die Luft gewirbelt



PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

WipEout

2097

Das Programmierteam "The Designer
Republic" hatte kurz nach der Fertigstellung
des Originals mit dem Weggang der beiden
Hauptprogrammierer zu kimpfen. Dennoch
gelang dem neustrukturierten 16-képfigen
Team eine bemerkenswert gute Fortsetzung
der High Tech-Raserei mit einigen

interessanten Neuheiten

5 Jahre sind ins Land gegan-

gen: die Anti-Schwerkraft-
Klasse F3600 gehdrt nunmehr
der Vergangenheit an; fortan
liefern sich die futuristischen
Flitzer in der noch schnelleren
F5000 Renn-Liga mit einem
umfangreicheren Waffenar-
senal beinharte Gefechte. Eine
knappe Story, die aber viel

Uberarbeitete
Steuerung, bessere
Grafik, viele sinnvolle
Extra-Features
- der Nachfolger stellt
eine Rundum-
Verbesserung dar

Spielraum flir neuartige Featu-
res |aBt. The Designer Republic
legen auch groBen Wert darauf,
daB es sich bei WipEout 2097

um einen waschechten Sequel
und keinen Remix oder eine
Revolution handelt. An der gro-
ben Spielmechanik hat sich aber
freilich nichts verandert. Nach
wie vor dust lhr mit einem Anti-
Schwerkraftgleiter ber die
High-Speed-Kurse und versucht
mit fahrerischem Koénnen und
etwas Waffengewalt die Kon-
kurrenz in die Schranken zu
weisen, wobei das Arsenal dies-
mal auf insgesamt elf Powert

aufgestockt wurde. Nebehid:
"Klassikern", wie
dem Schutzschild
kete oder dem '
sorgen Thunder Bombs (hat die
Wirkung einer Smart Bomb),
ein aufladbarer Laser oder eine
Erdbebenwelle fiir wesentlich
mehr Abwechslung in der
Offensive. Eine gute Idee stellt
zudem der Autopilot dar, der
Euch nach der Aktivierung (Po-

Die zweite Bonusstrecke erinnert durch den Regen und
die riesigen Neon-Werbeschriftziige etwas an den Film
Blade Runner; bei den Sprungschanzen miit lhr ibrigens
wihrend der Flugphase bereits umlienken!

wer Ups kénnen neuerdings auf
Knopfdruck auch einfach abge-
legt werden) selbst bei Hochst-
geschwindigkeit sicher durch
die Kurven bringt. Noch mehr
Abwechslung gibt es auch beim
Streckendesign: Insgesamt hat
der virtuelle Pilot diesmal sechs
vollig neue Rundkurse mit einer
durchschnittlichen Polygon-An-
zahl von 400 000, plus zwei
spektakulare Bonus-Tracks zur
Auswahl deren Schwierigkeits-

adwon "Easy" bis "Very Hard"
it wurde. Apropos
9 keitsgrad", damit
Anfﬁnger und Vollblutprofis
gleichermalBen bedient werden,
gibt es diesmal vier unterschied-
liche Rennklassen. Greenhorns
haben in der Vector-Liga gute
Chancen, die insgesamt zwolf
Konkurrenten (vormals acht)
einzuholen, wadhrend erfah-

AILLR RN
ENERGY \ \

renere Flitzer sich an den bei-
den bereits bekannten Klassen
Venom und Rapier versuchen
soliten. Gelingt es Euch schlieB3-
lich, in sdamtlichen Klassen sieg-
reich hervorzutreten, winkt
zum Dankdie noch schnellere

Inmitten eines gigantischen Réh-
rensystems bleibt wahrend der
Fahrt leider keine Zeit, die coolen
3D-Grafiken naher zu betrachten




Ein heller Diisenstrahl (toller Transparenz-Effekt!) hilft Euch
dabei, in dunklen Passagen nicht die Ubersicht zu verlieren

Phantom-Class samt den zwei
erwdhnten Bonus-Strecken.
Hier habt Ihr es schlieBlich mit
15 Konkurrenten zu tun und
peitscht mit einer geradezu
schwindelerregenden Ge-
schwindigkeit Gber den Rund-
kurs (der Bildschirmaufbau liegt
bei 30 Frames pro Sekunde) -
eine echte Herausforderung!

Geschwindigkeits-
rausch! WipEout

2097 ist das
rasanteste Rennspiel
aller Zeiten!

DaB der Sequel einen exzellen-
ten Eindruck hinterlieB, liegt vor
allem daran, daB sich die Desig-
ner sichtlich Gedanken gemacht
haben, wie man das Rennen
noch spannender gestalten
kann. Als Ergebnis wurde die
Raserei diesmal im Arcade-Stil
gehalten, bei dem lhr, wie in der
Spielhalle, immer Checkpoints
erreichen miBt, ehe das Zeitli-
mit ablauft; grobere Fehler wer-
den somit nicht nur mit einer

schlechten Plazierung sondern
sogar mit einem vorzeitigen
Game Over bestraft. Gleiches
passiert auch, wenn |hr die neu-
artige Energie-Anzeige auBer
acht laBt. Diese sinkt auf Null
ab, wenn |hr allzu oft Bekannt-
schaft mit den Absperrungen
macht. Um die Kiste wieder auf
Vordermann zu bringen, miiBt

AP TIMES

o210

PREVIEW PLAYSTATION

In der Cockpit-Perspektive erfordern die Kurven ein genaueres Timing
als in der AuBenansicht

lhr, wie bei F-Zero (SNES), ein-
fach Uber eine abgelegene Pit
Lane diisen, wo die Energie wie-
der auf Maximum gebracht
wird. Zur Technik: Grafisch
gesehen wurden Fortschritte
erzielt, da die Strecken noch
schénere und gréBere Details
am StraBenrand bieten, wobei
aber immer noch leicht ein Bild-

HeiBes Rennen, niedrige AuBentemperaturen: Beim zweiten Teil
werden sogar Witterungsumstinde beriicksichtigt;
die Schneeflocken fliegen direkt auf Euch zu!

Die erste Bonusstrecke: Auf diesem schweren Rundkurs gibt es
gelegentliche Weg-Gabelungen und grofie Sprungschanzen

schirmaufbau erkennbar ist. Ins-
gesamt wurde aber vor allem im
Bereich der Kreativitit GroBes
geleistet. Beispielsweise dist lhr
bei einem Kurs in einer High
Tech-City durch ein gigantisches
Réhrensystem. Soundtechnisch
sorgen wieder einmal pum-
pende Rave-Tracks von Chemi-
cal Brothers oder The Future
Sound of London fiir eine stilge-
rechte Musikuntermalung. Als
Krénung dirft |hr sogar den
Nummer 1-Hit "Firestarter"
von The Prodigy wahrend der
Fahrt genieBen! Ein separater
Soundtrack erscheint (brigens
ebenfalls wieder auf CD. Bleibt
abschlieBend noch anzumer-
ken, daB es den Program-
mierern zudem gelang, die
Ladezeiten merklich zu verkdr-
zen, und daB die futuristische
Raserei auch wieder per Link-
Modus zu zweit gleichzeitig
spielbar ist. (UIf)

! Republic Erscheints Ende Oktober
i Genre: Rennspiel Umsetzungen
i geplant: Derzeit keine

F-Zero 1ift griilBen: Um den Flitzer wieder zu reparieren, migt lhr
einfach nur Gber eine Pit Lane disen

(25
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PREVIEW PLAYSTATION

Uber den Wolken... Wihrend unter Euch die Landschaft vorbeizieht
weicht Ihr Wolken und Végeln aus

PlayStation

'Racers

sSupersonic

Mindscape goes Supersonic! Bei Supersonic
Racers fliegt, schwimmt oder fahrt lhr auf
liber 30 Strecken gegen die Uhr oder gegen
bis zu sieben menschliche Gegner!

upersonic Racers kann mit

beeindruckenden Daten
aufwarten: 30 (DreiBig!) Strek-
ken in zehn abgedrehten
Umgebungen, acht verschie-
dene Fahrer, bis zu acht Mit-
spieler dank Multi-Tap, und
atemberaubende Rennen zu
Wasser, zu Lande und in der

Luft. Verantwortlich fir die
Miniatur-Rennorgie ist das
selbe Team, welches auch

schon Micro Machines 2 fir das
Mega Drive geschrieben hat.
Diese Erfahrung und die einein-
halb Jahre Entwicklungsarbeit
sieht man dem Game an. |hr
kénnt bei Supersonic Racers
einen von acht Charakteren
steuern, der mit seinem
Gefdhrt an den Rennen teil-

nimmt. Der Gag bei der Sache:
Je nachdem, ob |hr durch die

Im Knockout-Modus hetzt die gesamte Meute iiber die Strecke

Mit Eurem blasenspeienden U-Boot miiit Ihr in der Tiefsee héllisch auf-
passen: Quallen und Felsen sind todlich

Wiiste brettert, auf oder unter
den Wellen des Ozeans surft
oder iber den Wolken oder
gar im Weltraum die grenzen-
lose Freiheit sucht, verdndert
sich Euer Geféhrt im Aussehen.
Obwohl! die Grundform ziem-
lich gleich bleibt kénnt Ihr ent-
weder mit einem flotten Auto,
einem Speedboat, einem Zep-
pelin und, und, und tber den
Track brettern. Eine unglaubli-
che Vielzahl an verschiedenen
Spielmodi sorgt zusitzlich fir
Laune: So kénnt lhr in Aus-
scheidungsrennen gegen alle
anderen Computergegner

Hersteller: Mindscape Erscheint:
i Oktober Genre: Rennspiel Umset-
: zungen geplant: KA.

antreten, oder im Duell gegen
einen nach dem anderen. Oder
Ihr startet beim Grandprix, der
Euch durch mehrere Rennen
auf den verschiedensten Strek-
ken flihrt. Es macht jedesmal
wieder SpaB3 gegen ein paar
Freunde ein ziinftiges Rennen
zu fahren. Der positive Ein-
druck, den das Gameplay
machte, wird durch die tolle
Grafik abgerundet. Die zehn
verschiedenen Umgebungen,
in denen die Strecken liegen (so
beispielsweise ein Geisterhaus,
der Wilde Westen oder eine
Piratenlagune) wurden liebe-
voll gestaltet und mit netten
Gags ausgestattet (im Wilden
Westen miBt |hr z.B. auf
einem Zug mitfahren und Uber
Canyons  springen). Durch
diese Landschaften diist lhr mit
Euren irren Boliden die im tol-
len 3D-Look gestaltet wurden.
Uber den Sound kann noch
nicht viel gesagt werden, bis
zum Release im Oktober sollen
aber neben den Motorgeriu-
schen auch noch witende
Schreie der Gegner und dhnli-
ches eingefligt werden. (Frank)

-

Die Piratenbucht wartet mit dimpelnden Fissern und Riesenstrudeln auf




Saturn

Fighting Vipers

Seit gut einem dreiviertel Jahr priigeln sich
AM2s Schlangen auf den Automaten, nun sol-
len auch Saturnbesitzer in den Genuf3 der
rasanten Kampforgie kommen

D a die Fans von Virtua Figh-
ter 2 noch lange auf den
dritten Teil warten missen,
wird ihnen das Warten mit der
Umsetzung der Automatenver-
sion von Fighting Vipers ver-
stBt. Bei der Prigelorgie von
AM2 miBt lhr erst sieben Kon-
trahenten aus dem Weg réu-
men, um dann in luftiger Hohe
dem agilen Endgegner die Stirn
bieten zu kénnen. Die einzel-
nen Charaktere bieten eine
Vielfalt an Tritten, Schlagen und
Special-Moves, die auf ihr jewei-

Die Technik des
Gouraud Shading
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liges Aussehen abgestimmt sind.
So sorgt die Rollerbladefahrerin
Grace mit schnellen-Beinfegern
fir einen umwerfenden Ein-
druck oder der Skater Picky
rollt auf seinem Board liegend
durch die Beine seiner Gegner
und Uberrascht diese dann von
hinten. Der Axel Rose Ver-
schnitt  Raxel benutzt seine
Gitarre nicht zur fréhlichen
Unterhaltung, sondern drischt
mit ihr auf lastige Gegner ein.
Die rasanten Kampfe finden in
einer von Zdunen, Mauern oder
Fenstern eingerahmten Arena
statt. So konnt lhr Eure Kontra-
henten gegen die Begrenzungen
schmettern, was noch einmal
Energie kostet, oder sie in die
Ecke treiben und dann Stiick fur
Stiick auseinandernehmen. Das
kénnt lhr ruhig wortlich neh-
men, da lhr durch Extrem-
schlige die Panzerung Eures
Widersachers zerstéren kénnt,
der dann fiir die restlichen
Kampfrunden ein leichtes Opfer
darstellt. Spektakuldr sind die
Extremschldge noch in einer
anderen Hinsicht: |hr kdnnt mit
ihnen Eure Gegner kraftvoll
durch die Ringabgrenzungen
beférdern (zerspringende
Scheiben und berstende Ziune
sind die Folge) und somit einen
schnellen Sieg erreichen. Bei
der Gestaltung der einzelnen
Kontrahenten wurde Gouraud
Shading verwendet. Diese Dar-
stellungsform sorgt dafiir, daB3

Mirror-Match: der agile und kriftige Endgegner Mahler prasentiert sich
in einem Tiegerkostiim

~ PREVIEW SATURN
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Da fliegen die Fetzen!! Der Rollerbladefahrerin Grace wird die
Panzerung vom Kérper gesprengt. Danach hat sie nur noch
ein kleines, wenig schiitzendes Top an
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Der Gitarrist Raxel sorgt auf
einem anderen Weg fiir siie
Triume: statt schone Téne
erieben die Kontrahenten
Kopfschmerzen, wenn die Klampfe
auf ihren Schadeln zerschellt

Kérperteile und Ristungen ein
runderes und somit noch plasti-
scheres Aussehen bekommen.
Die Prigelorgie lduft extrem
schnell und rasant ab und sorgt
mit seiner Bedienungsfreund-
lichkeit fir viel SpielspaBB. Alle
sechs Aktionsknopfe des Pads
sind belegt; Schlige und Tritte
warten durch gleichzeitiges
Driicken des Steuerkreuzes mit
unterschiedlichsten  Varianten
auf. Auch die Extremschlige
und Special-Moves (meist Griff-

techniken, mit denen |hr Euren
Gegner an die Winde schleu-
dern koénnt) sind leicht anzu-
wenden. Nun werden die Tech-
nik-Freaks unter Euch wahr-
scheinlich laut aufschreien und
sagen: "Bedienungsfreundliche
Priigeleien bieten keine Heraus-
forderungen und sind nur etwas
far Weicheier". Zugegeben, bei
Fighting Vipers ist der Reiz,
einen menschlichen Kontrahen-
ten durch gréBeres Wissen
Uber Specialmoves regelrecht
vorzufiihren, kaum vorhanden.
Erstens aber liegt nur eine
Vorabversion vor, bei der sich
noch allerhand andern kann
und zweitens soll Fighting
Vipers (wahrscheinlich) kein
Konkurrenzprodukt zu Virtua
Fighter 2 darstellen, sondern
eine Erganzung mit Augenmerk
auf schnellen PrigelspalB.
(Georg)

| Herstellers AM2/Sega Erscheint:
i Oktober Genre: Beat 'em Up Um=
i setzungen geplant: Keine

Schon einmal an einem Skateboard geschnuppert?! Bei Fighting Vipers
passiert Euch das bestimmt

(27
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Das ausgekliigeite Inventory-Menii wird durch mehrere
Kellerraume dargestelit

Super Nintendo

Terranigma

Konkurrenz fiir Zelda: Die Erfinder von
lllusion of Time liefern mit diesem Action-
Adventure ein grafisch atemberaubendes Pro-
dukt mit vielen Uberraschungsmomenten ab

E nix zahlt - freilich im Schat-
ten von Squaresoft - mit zu
den renommiertesten japani-
schen RPG-Schmieden, die sich
vor allem durch einige kindge-
rechte Action-Adventures
einen Namen gemacht hat. Das
32 Mbit starke Terranigma-Mo-
dul dirfte sicherlich |hr
groBter Hit werden. Held ist
erneut ein knabenhafter Junge
mit ungemeinem Tatendrang,
der viele Jahrtausende nach
einem zermirbenden Kampf
zwischen Gut und Bése in
einem besonnenen Dorf sein
Dasein fristet. Sein besonderes
Augenmerk richtet er dabei auf
eine mysteridse, verriegelte
Tur, die in den Keller fihrt.
Eines Tages zerstort er diese
Pforte und macht im Kellerge-
wolbe Bekanntschaft mit einem

skurrilen Wesen namens Fluf-
fy, das |Ihr aus einem Kristall
befreit habt. Dieses Treffen hat
zur Folge, daB3 das Siegel der
Unterwelt gebrochen ist und,
bis auf den Dorfiltesten, alle
Einwohner zu Eis erstarrt sind.
Um das Gleichgewicht wieder
herzustellen, miBt Ihr nun die
finf Tirme des Bosen erklim-
men... Mit einem vielseitigen
Zauberstab ausgeristet, geht
es in typischer Zelda-Manier
auf die Reise. Die Aktionsmog-
lichkeiten beschrinken sich
dabei auf diverse Angriffstech-
niken und einem eleganten
Sprung, der durch die Y-Taste
auch in vollem Lauf vollfiihrt
werden kann. Die Turme sind
natlrlich gespickt mit zahlrei-
chen Monstern, Ritseln und
Items, wie beispielsweise den

Auch an der AuBenfassade eines Turmes miiBt thr Euch
zum Teil entlanghangein

Fiir die Oberwelt wurden zwei Mode 7-Ebenen erstelit,
die fliissig scrollen

blauen Kristallen, die Ihr in
einem Magieshop in wirksame
Zauberspriiche einlésen kénnt.

Bemerkenswert bei diesem
Adventure ist vor allem der
technische Bereich: die glasklar
klingenden Kompositionen sind
wunderbar beruhigend und
atmosphdrisch und die aufwen-
dige Grafik bietet eine Reihe
von Uberraschungsmomenten,
wie beispielsweise ein trickrei-
cher Mode 7-Effekt auf der
Oberwelt. Positiv ist zudem die
Ubersichtlich gestaltete Benut-
zeroberfliche, in Form eines
Kellergewdlbes und der nicht-li-
neare Spielverlauf, sprich, die
Handlung paB3t sich Euren
Aktionen an und nicht umge-
kehrt. Das Modul mit deut-
schen On Screen-Texten wird
im Bundle mit einem umfang-
reichen Spieleberater ausgelie-
fert. (UIf)

Im Shop dirft Ihr glicklicherweise

die Menge der begehrten
Items mitbestimmen

i Hersteller: Enix/Nintendo Er- :
i scheint: Oktober Genre: Action-Ad- :
i venture Umsetzungen geplant:

i Keine

Im Space Center erhaltet Ihr nihere Angaben zur bewegten
Geschichte des Planeten



PREVIEW SNES / GB
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Auf dem Game Boy wurde der Schlumpf-Sprite
angenehm grofl gestaltet

Super Nintendo / Game Boy

Die Schiumpfe 2

Die Schliimpfe reisen um die Welt - und lhr
diirft dank Infogrames neuester Hopserei
rund um die blauen Zwerge mitreisen

er Neugierschlumpf und
Schlumpfine begehen
einen kapitalen Fehler: Eines
Nachts stébern die beiden
Zwerge in Papa Schlumpfs
Labor herum und zerbrechen

dabei den Zauberkristall, der
die Macht uber Zeit und Raum
enthalt. Was folgt ist eine unbe-

absichtigte Reise rund um den
Globus, die die beiden

Schlimpfe unter anderem nach

Schwer: Der grofie, aber faule
Oberfisch muBl erst einmal mit
kileineren Artgenossen gefiittert
werden, ehe er Platz macht

Obacht: Den herumfliegenden
Kiementieren des eifrigen Anglers
solitet Ihr tunlichst ausweichen

Afrika, Nordamerika und an
den Nordpol fiihrt. Soweit zur
Story; spielerisch entpuppt sich
die zweite Schlumpferei erneut
als absolute Mainstream-Hopse-
rei. Wahlweise mit Schlumpfine
oder dem Neugierschlumpf
durchquert lhr insgesamt 19
Levels voller Geschicklich-
keitsproben, bei denen lhr die
facettenreiche Feindesschar
entweder mit einem kriftigen
Kick oder mit der bewihrten
Po-Attacke aus dem Weg réu-
men kénnt. Im Gegensatz zum
Vorgénger reicht es allerdings
nicht, einfach den Ausgang zu
erreichen. Diesmal miBt lhr
zuvor in jedem Level eine
bestimmte Anzahl von Kristall-
sticken einsammeln, ehe es
weitergeht. Bonusgegenstinde
gibt es natirlich auch: Neben
den obligatorischen Energieauf-
fullern und Freileben liegen in
jedem Abschnitt drei Schlissel
herum. Entdeckt |hr alle, winkt
zum AbschluB eines Levels eine
gewinnbringende Bonusrunde.
Neben dem schlichten Game-
play fallt die streckenweise sehr
bunte Comic-Grafik auf, die vor
allem beim hibschen Hinter-
grundlayout Pluspunkte sam-
melt. Angemerkt sei noch, daf3
der Schwierigkeitsgrad glickli-
cherweise etwas herabgesenkt
wurde. (UIf)

i Hersteller: Infogrames/Nintendo
: Erscheint: 6. Oktober 1996 Gen-
: re: Jump 'n Run Umsetzungen
i geplant: Keine

Schlumpf-Surfen: Mit Schienkerbewegungen entgeht Ihr
der Welle, wihrend lhr den Haien ausweicht und den
herumschwimmenden Miill einsammelt

Holbei"nstr

Be 2-4
24539 Neumiinster
Teleton 0432 5y 22737
Telefax 04321 | 23312
NINTENDZGO 6 4

WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN

SEGA SATURN

SEGA SATURN kpl. u. Sega Rally DM 469,00

Athletic Kings dt. DM 79,95
Blazing Dragons dt. DM 89.95
Destruction Derby di. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Earthworm Jim 2 dt. DM 87,95
Exhumed dt. DM 87,95
Ghen War dt. DM 88,00
Gun Griffon di. DM 79,95

Need for Speed  dt. DM 89,00
Nights + 3D-—Anglog-l‘adéédt; DM138,00
Night Wcirriors o kpl, lﬁ' DM 99,95

Panzer nrcgoon 2 dt oM 37 95
Rood Rash . dt. DM 99,00
Sheii__s_l_'no_c;k__._ o L DM 79 95
Skeleton Warriors

Space Huik ~ dt. DM 8
'Spof 3 df oM 88, 00

dtf. DM 38,00'.

dt. DM 89 00

- dt. DM 99,00
< ~ dt. DM 89,00
Pete Sampras ?cnnic dt. DM 98,00
Pro Pinball - The Web  dt. DM 88,00
Resident Evil  kpl.dt. DM 89,00
Ridge Racer Revolution dt. DM 94,95
Shell Shock ~ kpl.dt. DM 79,95
Sim City 2000 kpl.dt. DM 97,95
Skeleton Warriors kpl.dt. DM 84,00
Space Hulk dt. DM 88,00
IHRE VORTEILE
TOP -~ PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maglich

Wir fuhren a l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die
oktuellen Verginstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

Fade to Black
Formula i
Myl

t Pasl - Nachnohme

raisanderungan. Satzlehier und (rrtimer verbehaltan



PREVIEW SUPER NINTENDO

Die irrsinnig vielen Zauberspriiche wurden sehr
aufwendig animiert

Super Nintendo

Lufia

Nintendo Deutschland hat doch ein Herz fiir
Rollenspiel-Freaks: Mit Taitos Lufia erscheint

das wohl umfangreichste und komplexeste
RPG in deutschen Landen

w enn  schon, denn
schon, dachte sich
wohl Nintendo und sicherte
sich mit Lufia ein in Japan Uber-
aus erfolgreiches RPG, daB
eine geschickte Mischung aus
Final Fantasy und Dragons
Quest darstellt und zudem eine
unwoéhnliche Storyline bietet,
die auch Erwachsene anspre-
chen dirfte. Als kampferpro-
bter Jingling Maxim (Namen
kénnen auch verdandert wer-
den) eines kleinen Dorfes geht
lhr dem Geheimnis eines roten
Lichtballs auf den Grund, der in

Verbindung mit dem Auftau-
chen vieler Monsterhorden
gebracht wird. Schon bald wird
klar, da3 die Firsten der Dun-
kelheit Sinistral die Eroberung
des Planeten planen. Als der
Monsterjdger der Prophezei-
ung, startet |hr nun ein epi-
sches Abenteuer. Im Gegensatz
zu manchem infantilen Adven-
ture, wird hier viel Herz,
Schmerz und Dramatik gebo-
ten. Beispielsweise verschmaht
lhr als Held Eure langjahrige
Jugendgefihrtin und heiratet
stattdessen spdter eine andere

Das Kampfmenii wurde recht iibersichtlich gestaltet, eine
Auto-Funktion fehit allerdings

Nur in den Dungeons sind
Monster sichtbar, die Euch
sofort attackieren, wenn lhr
ihnen zu nahe kommt

Frau, was zu einer rihrseligen
Szene fiihrt... Spielerisch wird
geradlinige RPG-Kost vom
Feinsten  geboten,  sprich,
Kémpfe werden stets abstrakt
und rundenweise durchge-
fuhrt. Eure vierkopfige Party
kann dabei auf eine ganze
Riege an Waffen, Items und
Zauberspriichen  zurlckgrei-
fen, wobei |hr Letzteres kauf-
lich erstehen miBt, statt sie wie
ublich zu erlernen. Neu ist
zudem der Zorn-Balken, der
mit jedem kassierten Treffer

Trickreich: Insgesamt sieben
Monster stoflen als treue Begleiter
zu Euch, die Ihr in vier Stufen
durch das Verfiittern von Items
aufpeppeln kénnt

steigt und je nach Energie
einige besonders verheerende
Angriffstechniken bietet. Der
absolute Clou sind vor allem
die insgesamt sieben "Kapsel-
Monster", die lhr im Laufe des
Abenteuers entdeckt und
durch das Verflittern von Items
und Waffen groBziichten
kénnt. Das 20 MBit-RPG-Mon-
ster ist Ubrigens rekordver-
ddchtig umfangreich: Um die
insgesamt rund 75 (!) Stadte zu
erkunden, sind ungefihr 80
Spielstunden nétig. Deshalb
wird dem komplett in deutsch
gehaltenen Modul auch ein
7é6seitiger Spieleberater beige-

legt. (UIf)

i Hersteller: Taito/Nintendo Er=
: scheint: Ende '96 Genre: Rollen-
: spiel Umsetzungen geplant: Keine :

: Mk’i
g

Im Shop kann man ohne
Umstinde einkaufen und sich
gleichzeitig einkleiden; mit der
"Strongest”-Option erhaitet lhr
zudem automatisch die beste
Waffen/Kleider-Kombination

In einem Casino kénnt Thr mit
eingewechselten Spielmiinzen
machtig abkassieren



Super Nintendo / Game Boy

Tetris Attack

Endlich Mal wieder etwas Neues aus dem
"Steine fallen vom Himmel herab"-Sektor!

ie Nachwehen vom Tetris-
Erfolg sind nach wie vor
meistens

spurbar,

sind sie

jedoch mehr schlecht als recht.
Tetris Attack kdnnte trotz sei-
nes bzw. gerade wegen seines
simplen Gameplays jedoch wie-
der ein Riesenhit werden. Zum
Spiel: lhr miBt mittels eines
Cursors moglichst geschickt
und schnell Steinkombination
abtragen. Dies geschieht, indem
Ihr jeweils zwei Steine mit dem
Cursor auf horizontaler Ebene
vertauscht. Bilden sich Dreier-
oder noch héhere Kombinatio-
nen gleicher Blécke, verschwin-
den diese sofort aus dem
Schacht. Die Anforderung vari-
iert dabei von Spielmodus zu
Spielmodus: Beim Endless-Mo-
dus lautet die Devise einfach
"Moglichst lange durchhalten",
wadhrend |hr bei der Puzzle-Op-
tion mit einer vorgegebenen
Anzahl| an Zligen komplette Bil-
der abraumen miBt. Vor allem

Das simple Gameplay von Tetris
Attack ist gerade zu pridestiniert
fiir den transportablen Game Boy

aber im Zwei-Spieler-Modus
geht so richtig die Post ab: Hier
werden Kettenreaktionen mit
unterschiedlich groBen Stein-
platten belohnt, die beim Kon-
trahenten herunterfallen, wo-
bei man dieselbigen auch wie-
der postwendend zuriickschik-
ken kann. Kurzum: Eine weitere
Grubelei der Marke "Simpel &
Stichtigmachend". (UIf)

. Hersteller: Nintendo Erscheint: |
i Oktober Genre: Denkspiel Umset-
i zungen geplant: Keine

PREVIEW SNES / GB

Im Puzzie-Modus mift lhr Bilder mit einer vorgegebenen Anzahl

an Ziigen abriumen

Im Gegensatz zu Tetris werden die Steine alimahlich
von unten hochgeschoben
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Gesamtkatalog an,

Internet:http/ /members.aol.com/jetstream/jetwelco.htm

Fordem Sie unseren kostenlosen OWWW

Bestell Telefon:

- -
M- 9.30-18,30 Tel:(07247)94617-0
-
Soft & Hardware Versand Sa  9.30-13.00 FAX:(07247) 3549
) e I > - "
. Post E‘%“?h__[zéil 3 = 76346 L inkenheim Abholung in der Versandzentrale méglich. BTX: kuhl#
Kileak the Blood 84,997 Controlicr 5399 : ¥ 7 Shell Shock 6999 Cyberia 89,99
Krazy Ivan 84,99 | Memory Card *n P 'OVSTO"'IO n 4 Shockwave Assault #7999 Destruction Derby £84.99
A-Train Lone Soldier/LoneCyborg 849910 = " Skeleton Warriors #7499 Die Hard Trilogy *84,99
Aaron vs. Ruth 79,99 Magic Carpet 9998 v - Seart - Kabel 74.99 B Slam'N Jam 74,99 Discworld *84.99
AD & D Slayer *79.99 Marvel 2099 *79,99 1 Link - Kabel 19,99 3 / Space Hulk 89,99 Euro 96 Soccer 89,99
Addidas Power Soccer 89,99 Mega Race $79,99 Multi Tap 64,99 i Spot 3 #8499 F. Thomas "Big Hurt"Baseb. *84,99
Alien Trilogy 84,99 Mickey's Wild Adventure 84,99 ::::1::1:2: j‘.:l‘.-::r:"d s / 4 { Starblade Alpha #8499 FIFA Soccer 96 84,99
Alone in the Dark 2 99,99 Museum Piece 1 #8990 on 94,99 “ Starwinder #7999 Formula One .
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Blazing Dragons #74,99 NBA Jam Tournament RN ¥ ek Mamary Cord 59 ANC LSRN0 4 | Striker 96 84,99 Magic Carpet §9,99
Bubble Bobble 2 #79,99 NBA Live 96 7991 X-Men: F Syndicate Wars 480,99 Myst 94,99
Burst a Move 2:TheArcade  #74,99 Necrodrome #7999 ~, . O 18R U O Tall Ship 479,99 NBA Action Basketball .
Casper #84,99 Need for Speed .99 Children of the Atom Tekken 9999 NBA Jam Tournament 89,99
Chessmaster 3D 79,99 NFL. Game Day Foothal 89,99 99 Tekken 2 * Need for Speed 84,99
Chronicles o. t. Sword * NFL Quarterback Club 96  *74,99 * 7 4 99 The Raven Project 79,99 NFL QuarterbackClub% *84,99
Complete Onside Soccer * NHL ‘97 i / (? (? Theme Park 79,99 NHL Alistar Hockey 99,99
Constructor *84,99 NHIL Face Off 59,99 _§ONY i SONY / Thunderhawk 2 - Firestorm 84,99 Off World Interceptor 84,99
Cyberia *79,99 Novastorm 8499 - ’ Tilt *74,99 Olympic Games *74.99
Darkstalkers 84,99 Off World Intercepter Extr. 74,99 R@Sl d e nT EVl I Sceleton Top Gun - Fire at will #8499 Olympic Soccer 74,99
Deadly Skies “84,99 Olympic Games 7499 : Total NBAY6 89,99 Panzer Dragoon 2 89.99
Descent 79,99 Olympic Soccer 7499 WO [TIOI'S| True Pinbal 89,99 Poweplay Hockey *84,99
Destruction Derby $9.99 Panzer General 7999 QQ e QQ | Twisted Metal 8499 Primal Rage 84,99
Destruction Derby 2 * Parodius - Deluxe 84,99 7 4 Viewpoint 84,99 Pro Pinball - The Web “89.99
Die Hard Trilogy * PGA Tour Golf 96 79,994 SONY / SONY / Virtual Golf #84,99 Rayman 84,99
Discworld 84,99 PGA Tour Golf 97 * - . - — Virtual Tennis Open #7499 Revolution X *84.99
bk usiAlien Tiologiel  EQrinworMfmessse = i moet g e
i %, ar -lan 3 A b1 B .
Extreme Games 84,99 Poed 84 99 J im 2 Williams Arcade Greatest #3999 Shell Shock 74,99
Extreme Pinball 89,99 Power Play Hockey 74,99 99 99 Wing Commander 3 84,99 Sim City 2000 94,99
F. Thomas' Big Hurt''Baseball *74.99 Powerserve 89,99 8 9 7 4 Wipeout £89.99 Skeleton Warriors *
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s o Arcade Racer w» | SEGA SQIUM  menerark 540
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PREVIEW GAME BOY

Game Boy

- Diddy’s Kong Quest

Render-Wahnsinn auf dem Game Boy: Rares Top-Programmierer
quetschten Donkey Kong Country 2 auf ein 4 MBit-Modul

obei es sich natdrlich
Wnicht um eine 1:1-Um-
setzung handelt! Insgesamt
wurden aber fast alle Tugenden
des groBen 16 Bit-Bruders
Ubernommen und lediglich mit
einem leicht abgespeckten
Leveldesign abgerundet. Erneut
seid |hr somit mit Diddy und
Dixie unterwegs, die lhr durch
die SELECT-Taste je nach belie-
ben abwechseind durch die
zahlreichen Levels dirigieren
dirft, um Donkey Kong aus den
Klauen des Dauerschurken King
K. Rool zu befreien. Mit von der
Partie sind auch samtliche ani-
malischen Helfer, wie beispiels-
weise die Klapperschlange Ratt-
ly, die Superspriinge drauf hat
oder die freundliche Spinne
Squitter, die durch ihr Netz-Se-
kret kurzzeitig Plattformen
erstellen kann sowie alle Don-
key Kong Verwandten. Der
Surffreak Funky bringt Euch
zum Beispiel mit seinem kurio-
sen Fluggerdt von einer Ober-
welt zur ndchsten, wobei solche
Dienstleistungen aber diesmal
Coins kosten, was sich natiirlich
splrbar auf den Schwierigkeits-
grad auswirkt. Der hat es ohne-
hin in sich: Wie bei allen Don-
key-Hopsereien erfordern die
trickreichen Levels wieder ein-
mal ein hohes MaB an Geschick-
lichkeit und ein sicheres Timing,
manchmal sogar einen Hauch
Strategie, da beide Affen tber
unterschiedliche  Fahigkeiten
verfigen. Dixies langer Blond-
schopf fungiert namlich auch

:Donkey Kong Land 2

Mit der Klapperschlange Rattly geht es besonders hoch hinaus

prima als Propeller, wahrend
Diddys Radschlag die Gegner in
Windeseile aus dem Weg
rdumt und er die besseren
Sprungeigenschaften hat.

Wenn Ihr die Schlagtaste gedriickt haitet, kénnt Ihr auch
Wurffisser aufnehmen

Neben dem bekannt guten
Gameplay (optimale Steue-
rung!), gehéren natirlich

die ACM-Grafiken mit zu

den

hervorragendsten

Beim Achterbahnfahren kommt es

vor allem darauf an, daB lhr zum

richtigen Zeitpunkt zur nichsten
Kabine springt

Eigenschaften dieser affigen
Hopserei. Auf ein opulentes
Hintergrundlayout muBte zwar
weitesgehend verzichtet wer-
den (was ohnehin die Ubersicht
gefdhrdet), dafiir gehéren aber
die gerenderten Sprites und die
unglaublich detailliert gezeich-
neten Spielobjekte mit zum
Besten, was man je auf dem
kleinen Screen erblickt hat.
Dank Speicheroption sicherlich
der perfekte Jump 'n Run-SpaB
fUr unterwegs. (UIf)

: Hersteller: Rare/Nintendo Er-
i scheint: Anfang Oktober Genre:
i Jump 'n Run Umsetzungen ge-
i plant: Keine

Gestellt: Noch zappeilt Donkey Kong an einem Seil, doch der finale
Kampf gegen King K. Rool soll den Affen wieder in die Freiheit fiihren




Mega Drive

H

Segas blaues Nadelkissen meldet sich nach
langem Tiefschlaf wieder mit einem
neuartigen Spielprinzip und eindrucksvoller

Render-Grafik zuriick!

nsgesamt vier hupflastige

Abenteuer absolvierte
Segas Zugpferd auf dem betag-
ten 16-Bitter, ehe es urplotz-
lich sehr still um den blauen
Igel wurde. Der Grund diirfte
klar ersichtlich sein: das Spiel-
prinzip war nach dem krénen-
den AbschluBB durch das inno-
vative Kombi-Modul véllig aus-
gelutscht. Neue Ideen waren
nun gefragt, damit das Mas-
kottchen einen weiteren Etap-
pensieg feiern kann. Wie die
Konkurrenz fllichtet Sonic
daher in die dritte Dimension,
ohne aber den Wiedererken-
nungswert zu verlieren. Wie
bei den vier Vorganger-Modu-
len mUBt lhr namlich immer
noch Ringe einsammeln, um
nach einem Feindkontakt nicht
gleich den Loffel abzugeben.
Auch seine enorme Lauffahig-
keiten, inklusive dem Spin

Attack, hat er in der Zwischen-

Rotierende Gummireifen sorgen im
ersten Level fiir genligend Anschub
bei einer bevorstehenden Steigung

Sonic dreht durch! Durch einen
Propeller wird Sonic in einen
Kreisel verwandelt und kann
dadurch selbst gréoBere Gesteins-
brocken aus dem Weg raumen

zeit nicht verlernt. Véllig neu
gestaltet sich aber die Haupt-
aufgabe in den einzelnen Sta-
ges. In jedem dreidimensiona-
len Areal miBt Ihr eine vorge-
gebene Anzahl von mechani-
schen Tieren durch eine
gezielte Attacke in kleine
Piepmidtze verwandeln. Diese
Vogelschar gilt es danach gleich
einzusammeln (sie verfolgen
Euch fortan, wie beim Ratten-
fainger von Hameln), um sie
dann am Checkpoint, in Form
eines groBen Ringes, abzulie-
fern. Nach mehrfacher Erledi-
gung dieses Jobs, habt lhr es
zum AbschluB eines jeden
Levels schlieBlich wieder ein-
mal mit Dr. Robotnik zu tun,
der in puncto Angriffskreati-
vitdt mal wieder einiges auf
dem Kasten hat. Neben dem
erfrischend neuen Spielverlauf
brilliert Sonics Abenteuer vor
allem in technischer Hinsicht.

PREVIEW MEGA DRIVE

)\
w

Traveller’s Tales ("Mickeymania™)
macht es méglich: Diese
gerenderte Steinfigur hitte man
dem Mega Drive in dieser
Qualitit gar nicht
Zugetraut

Wihrend im
Hintergrund
die gewohnt
frohlichen
Melodien erklin-
gen, rast lhr mit

nic durch bemer- :
kenswert farben-
prachtige Landschaf-

ten, die ebenfalls y
zuhauf wunder- /
schoén

gerenderte |
Obijekte bieten. (Ulf)y > _.)V'

i Hersteller: Sega/Traveller’s Tales
i Erscheint: Oktober Genre: 3D-
i Jump 'n Run Umsetzungen ge-
i plant: Keine

ol Erslealenl

Dr. Robotnik hat mal wieder zum AbschiuBl eines Levels seinen
berithmt-beriichtigten Auftritt

In diesem (berdimensionalen Chemielabor, dienen Luftdiisen als
Transporter, um hoher gelegene Plattformen zu erreichen



 MEGA MAIL

| Querbeet
Panzer Dragoon 3

Hallo Mega Fun, ich habe mich end-
lich durchgerungen, einen Brief zu
schreiben, da mich zur Zeit etliche
Fragen beschiftigen:

1. Gibt es zwei unterschiedliche
Versionen von Thunderhawk 2, die
sich im Grafikaufbau unterschei-
den? Wurde die deutsche Version
zudem zensiert?

2. Stimmt es, daB3 Sega bereits an
Panzer Dragoon 3 arbeitet?

3. Welches Golfspiel kénnt Ihr mir
fir den Saturn empfehlen?

4. Gibt es bereits einen Nachfolger
fir das Spiel "D"?

5. Wird Lucas Arts in naher Zu-
kunft seine Star Wars-Trilogy auch
flr den Saturn umsetzen?
Hakam Erwin, Miinchen

1. Die einzigen beiden Versionen,
die existieren sind die PlayStation-
und die Saturn-Version. Der einzi-
ge nennenswerte Unterschied be-
steht darin, daBB das PS-Intro im
JPEG-Format abliuft und daher
qualitativ besser wirkt. Die deut-
sche Version wurde im iibrigen
nicht zensiert.

2. Ja. Es soll diesmal ein aufregen-
des Rollenspiel werden. Niheres
ist allerdings noch nicht bekannt.
3. Pebble Beach Golf Links (Fun
75%) ist ein rundum gelungenes
Golfspiel, verfiigt allerdings nur
iiber 18 Locher. Wenn Du es et-
was abgedrehter (Special Shots,
Vulkanlandschaften) magst, kann
ich Dir auch das spaBige Valora
Valley Golf (Fun 78%) empfehlen.
4. Der offizielle Nachfolger zu "D"
erscheint  héchstwahrscheinlich
fiir das M2 und soll sogar diesmal
in Echtzeit realisiert werden.

5. Da Lucas Arts die Saturn-Li-

zenz hat, wire ein dergleiches
Projekt méglich. Derzeit wurde
aber auBler Herc’s Adventures
noch kein weiterer Lucas Arts-Ti-
tel fiir den Saturn angekiindigt.

| Informationspflicht

Wo bleibt 16-Bit?

Es ist schon erstaunlich mit welcher
Waucht |hr das neue Nintendo 64
vorstellt. Kann es sein, daB |hr Eure
Begeisterung Uber die Méglichkei-
ten dieser Konsole den noch nicht
mitspielenden Usern in Deutsch-
land ndher bringen wollt? Es ist
zwar Eure Zeitschrift, aber lhr habt
auch einen Leserauftrag, und der
lautet: Information! Kommt bitte
wieder der Informationspflicht nach
und informiert die Leserschaft tiber
die derzeit verflgbaren Spiele der
verschiedenen Systeme. Ubel: Be-
richte ber das Super Nintendo ha-
be ich in der Ausgabe 8/96 (iber-
haupt nicht mehr gefunden, (iber
den Game Boy nur eine winzige
Meldung. Eine sogenannte Fachzeit-
schrift lebt von der Vielfalt und Tie-
fe ihrer angebotenen Themen.
Wenn das Nintendo 64 auf den
Markt kommt, kénnt lhr gerne dar-
Uber berichten, laBt aber auch bitte
einen Raum fiir die "alten" Konso-
len!

Brigitte Engel,
Kaltenkirchen

Mit den angemerkten Kritikpunk-
ten stimmen wir voll iiberein: Die
Zeitschrift lebt natiirlich von der
Informationsvielfalt, und wir ha-
ben selbstverstindlich den Auf-
trag den Leser iiber alle Bran-
chen-Interna zu informieren, dies
schlieBt aber auch ausfiihrliche
Vorberichte i{iber das Nintendo
64 mit ein. DaB dies auch im Inter-

Bereits in der Mache: Panzer Dragoon 3 verspricht ein ungewéhnliches
RPG zu werden

esse der Leserschaft ist, bewies
das Shoshinkai-Special iiber den
ersten offentlichen Auftritt der
neuen 64-Bit Maschine in der Aus-
gabe 1/96, das damals einen Zu-
wachs unser verkauften Auflage in
deutlicher, zweistelliger Héhe be-
wirkte. Wiirden wir nur iiber
Konsolen und Software berichten,
die hierzulande erhiltlich sind,

hitten wir gegeniiber der Konkur- ;-
renz einen deutlichen Marktnach- :
teil. Zum zweiten Kritikpunkt: :

Der Arger iiber den Mangel an
Reviews an Super Nintendo- und
Game Boy-Spielen ist verstind-

li nterli in kei :
ch, u egt aber in keinem Fall : o s Eaica

einer Politik. Fakt ist, daB der :

Software-AustoB an 16-Bit-Titeln
rapide absank. Die E3-Messe
sprach eine deutliche Sprache: Die
16 Bit-Produkte von Third Party-

Héinden abzidhlen. Nur noch Sega
und Nintendo unterstiitzen wei-

Zu, warum wir nur noch iiber we-

Sega nur relativ wenige Neuheiten

die Firma keine Vorabversionen
an die Presse weiter, so daBB wir

dem ein deutlicher Beweis dafiir,

send {iber 16-Bit Produkte berich-
tet haben.

I Was kann der Saturn?

Technisches Allerlei

sentiellen Fragen:
1. Ist der Saturn nun in der Lage,

oder nicht?
2. Gibt es eine (angekiindigte) Kon-

-sole, die in der Lage ist, gerenderte
Grafiken in Echtzeit zu berechnen?

; : 1. NHL’ 96
3. Sind auBer Command & Conquer £ (1) 4. Monat Sportspiel Blectronic Arts
noch andere Konsolen-Umsetzun- :

gen von PC-Echtzeit-Strategie-Hits . 2, Story of Thor

i (4) 2. Monat Action-Adyv, Sega

. 3, Super Street Fighter 2

testet i

. 4. NBA Jam T.E.
noch kurzfristig oder verschiebt Ihr f () 1. Monat fum!ﬂﬂ.}\tglam \guana
den Test lieber auf die nachste Aus- i

gabe, um ihn ausfiihrlicher zu ge- i 51 Sonic
i () 1.Monat Jump 'n Run Sega

in Aussicht (Warcraft Il, "Z").

4. Wenn lhr ein Spiel erst kurz vor
RedaktionsschluB erhaltet,
lhr es dann aus Aktualititsgriinden

stalten?
Matthias Pentke, Bielefeld

1. Dem Saturn stehen drei mehr
oder weniger praktikable Méog-
lichkeiten zur Verfiigung: Die offi-
zielle Transparenz-Funktion bie-
tet nur wenige Méglichkeiten, da
er nur bei ruhenden, rechtwinkli-

Leserhits PlayStation

I. Resident Evil

2. Alien Trilogy

(2) 4. Monat Shoot *em Up Probe Software

3. Tekken Il

i (4) 2. Monat Beat *em Up Namco
Entwicklern konnte man an zwei :

4. WipEout

(-) 1. Monat Rennspiel Sony Interactive Ent.

: 5. Tekken

terhin ihre Konsolen-Oldies. Im

5 i (5)10. Monat Beat?
Falle von Nintendo kommen zy- ;| % Mot Beat’ em Up Namco

dem zwei Dinge erschwerend hin- :

Leserhits Saturn

nige Super Nintendo und Game
Boy-Produkte berichten. Erstens ' .' Sega Rally
bringt Big "N" im Verhiltnis zu | A i 1y

i 2. Virtua Fighter 2

auf den Markt, und zweitens gibt !
: 3. X-Men

i (4) 2. Monat Shoot *em Up Capcom

auf Import-Spiele bzw. fertige 4. Theme Park

deutsche Versionen zuriickgreifen ey i gt il

miissen. Super Mario RPG ist zu- : -
. 5. Mystaria
daB wir auch in jlingster Vergan- ; () Mo Strategie Sez:

genheit regelmiBig und umfas-

Leserhits Super Nintendo

: 1. Donkey Kong Country 2

¢ (1) 8. Monat Jump *n Run Nintendo/Rare

: 2, Secret of Evermore

I (2) 5. Monat Adventure Squaresoft

Hi Boyz 'n Girlz from Mega Fun! Ihr Iz}'z_igfz:m:?:ﬂgdc“art
seid ganz doll dufte, brah, brah, : .
brah... So, nun gleich zu meinen es- ;| 4-WWF Wrestlemania
i () 1. Monat Beat "em Up Acclaim

L 5, Toy Story

transparente Polygone darzustellen |

Leserhits Mega Drive

(1) 8. Monat Beat "em Up Sega

(-) 1. Monat Jump *n Run Walt Dispey Interactive

(2) 5. Monat Beat *em Up Capcom




Streitpunkt Transparenzen: Der
Saturn kann sie darstellen,
grofitenteils aber nur mit
Abstrichen, wie im Falle von
Toshinden Remix

tioniert. Er wird daher meistens
nur bei hellen Objekten, wie bei-
spielsweise bei Schiissen, verwen-
det. Die am hiaufigsten verwen-
dete Methode ist der sogenannte
MESH-Modus im VD-1-Chip. Hier
werden nebeneinander gelegene
Pixel quasi einfach an- und ausge-
schaltet, wodurch das bekannte,
unschéne Transparenz-Raster ent-
steht. Mit viel Programmierge-
schicklichkeit erzielt man durch
die Verwendung von Playfields si-
cherlich die besten Transparenz-
Ergebnisse. Der Aufwand ist aller-
dings betrichtlich, da in diesem
Fall die Polygone "zu FuB3 pro-
grammiert" werden miissen.

2. Glaubt man den technischen
Daten von M2, diirfte dieses
64-Bit-Monster aufregende Ren-
der-Grafiken in Echtzeit berech-
nen kénnen. Der erste Titel, der
diese Fihigkeit unter Beweis stel-
len soll, ist {ibrigens D.

2. Im Zusammenspiel mit dem
Nintendo Drive kénnte das Nin-
tendo 64 unter Umstinden auch
Gleiches vollbringen. Angeblich
erlaubt jedoch der geringe Spei-
cherplatz keine minutenlangen
Spielsequenzen.

3. Z ist selbst auf dem PC noch
taufrisch und {iber Warcraft Il ist
nichts in dieser Richtung bekannt.
Du kannst aber davon ausgehen,
daB es bei erfolgreichen PC-Titeln
nur eine Frage der Zeit ist, bis sie
auch fiir Konsolen umgesetzt wer-
den.

4. Das hidngt stark von der Giite
der Software ab. Flattert {iberra-
schenderweise noch kurz vor
Filmabgabe ein Knaller in unsere
Redaktionsriume, kann es schon
einmal vorkommen, daf3 wir noch
kurzfristig zwei bereits layoutete
Seiten rausschmeif3en.

(Nur iiber meine Leiche! Die
Layouterin)

l Leser, ledig, jung sucht...

Wrestler-Gilde &
Humor-Einlagen

Wow, ich liebe Mega Fun! Ich bin
ein Fan der ersten Stunde und habe
noch keine Ausgabe verpaBt. Ich
schreibe Euch bereits zum fiinften
Mal, Ihr habt aber leider noch kei-
nen Brief abgedruckt. Tut es endlich
oder |hr werdet mich nie wieder
los! Zu meinen Fragen:

1. WiBt Ihr etwas Neues tber das
Wrestlingspiel WWF in your House

(Welche Wrestler, Sprachausgabe,
Videosequenzen...)!

2. Arbeiten Namco, Konami und
Capcom fiir das N 64, und was ist
mit Squaresoft?

3. Gibt es bei NHL Powerplay "96
die Originalnamen, und ist auch
Osterreich dabei?

4. Wann erscheint die PlayStation
und der Saturn in Somalia? War nur
ein Scherz! (Anmerkung der Re-
daktion: das hdtten wir jetzt nicht
gedacht) '
5. Sucht Sandrie einen Freund? Ich
bin 1,80 grof3 und gut gebaut.
Sandro Colazzo, Kithnsdorf
(Osterreich)

1. Logisch: Die neueste Knochen-
brecherei aus dem Hause Acclaim
erscheint gegen Ende des Jahres
und umfaBt insgesamt zehn
Wrestler. Neu dabei sind: Gold
Dust, Ultimate Warrior, British
Bulldog, Ahmed Johnson sowie
Helmsley. Der Spielablauf dhnelt
dem von Wrestlemania, jedoch
mit einigen technischen Verbesse-
rungen. So sind die Digi-Sprites
wesentlich gréoBer und statt einem
gibt es insgesamt elf Hintergriin-
de, immer passend zum jeweiligen
Wrestler.  Der  Undertaker
kimpft beispielsweise stilgerecht
auf einem Friedhof. Ein Live-Kom-
mentator, mehr Voice Samples
und viele FMV-Einlagen runden
das Catch-Vergniigen ab.

2. Namco pflegt nach wie vor sei-
ne langjdhrige Intim-Feindschaft
mit Nintendo und bleibt der Play-
Station bis auf weiteres treu.
Konami hat einige Projekte, unter
anderem eine Int. Superstar Soc-
cer-Variante, fiir das N 64 in der
Pipeline. Capcom soll Geriichten

COULTHARD
37.485

-0.350
@ TAG HEUER Official Timing

e

endlich im Oktober auf dem deut-
schen Markt erscheinen. Geht
man von der Preview-Version aus,
ist Osterreich mit von der Partie,
allerdings ohne die Original-Spie-
lernamen, diesen Luxus gibt es
nur in der NHL-Liga.

5. Immer! Schriftliche Bewerbun-
gen mit Foto sind an die Redakti-
on zu schicken. SpaB beiseite: ein
Brief von ihr ist bereits auf dem
Weg (bloB nicht nervés werden!).

| RTL/Psygnosis Deal
Formula |
Special Edition

Ich méchte Euch nur einen Tip ge-
ben. Wer schon jetzt einmal beweg-
te Bilder von Formula 1 fur die PS
sehen mochte, sollte sich einmal die
Formel 1-Ubertragungen auf RTL
ansehen. Dort wird vor jedem Ren-
nen die jeweilige Strecke anhand ei-
ner Computersimulation vorge-
stellt. Am unteren Bildschirmrand
ist der Schriftzug Sony/Psygnosis
zu lesen, man kann also davon aus-
gehen, daB es sich um die besagte
PlayStation handelt.

Andreas Heide,

Bad Frankenhausen

Deine Annahme ist korrekt. Es
handelt sich tatsichlich um Origi-
nal-Spielgrafiken aus dem PS-For-
mula 1, mit Ausnahme des auf-
wendigen Kamera-Anfluges vor
dem Rennen. Bei der speziellen
RTL-Version - die sogar von Schu-
mi kommentiert wird - wurden
des weiteren simtliche On
Screen-Anzeigen entfernt.

HAKKINEN
37.135

Fomula I: Wer die ersten bewegten Bilder sehen mochte, braucht sich
einfach nur die RTL-Ubertragungen anzusehen

zufolge auch derzeit etwas in der
Mache haben, konkrete Angaben
sind hier allerdings noch nicht
maoglich. Squaresoft geht immer
noch mit Nintendo getrennte We-
ge. Vielleicht kénnen sie die guten
Verkaufszahlen aber wieder zum
Einlenken bewegen.

3. NHL Powerplay '96 wird nun

l Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

=g

MEGA MAIL

» HOTLINE-
\ FRAGEN

fWarum wurde Formula 1 7
unter die Top 5 in Euren
E3-Showlights aufgenomm

Die Top 5 sollte in erster
nie die interessanten N
ten auflisten und nicht b
hinlinglich bekannte

Warum ist Resident E
Eure neue Action Ad
Referenz?

Der Hauptgrund
weg der, daB3

der dargestelit
von ausgehen

deutsche Ve
schnitten!), da
bald indiziert

Gibt es ein
640 x 480 P

Total NBA
ihnlich

Ist der Sa g
Antenne
seher 2

Nein.
ten 5

An Vv
nen |
den?

itig, ansonsten
samtliche Siche-
a! Wenn man
rat ber ein nor-
Cabel an den
schlieBt, diirften

eme auftauchen.

Magazin-Redaktion
identisch mit der von
a Fun?

n. Bis auf den Doppel-Ver-
If gibt es in der Re-
n keine Gemeinsamkei-
einungen und Wertun-
kénnen sich daher auch

k unterscheiden. '

ioE ¢

P

’
“Sth



MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

M Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhéangig.
Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

B Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ubernimmt der Verlag.

M Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld far schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurtckgezahilt.

M Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhélt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Als Dankeschin O " erhidltst
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg

r
| 7 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Name, Vorname Absendung dieser Bestellung anléuft, genlgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin

— e e e =

3 damit einverstanden, daB3 die Post bei einer Adre3anderung
i dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
Stral3e, Nr. -
| [
c
O
!
I PLZ Wohnort Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) |
| _ , & P Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) |
Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten ibernimmt (3 Gegen Rechnun
| der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon = g g |
I bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. (3 Bequem per Bankeinzug [
| Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr. |
| Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf, I
auch im Falle des Widerrufs. BLZ 3150

i ———————— i ———————— o o ]

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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PlayStation

Chessmaster 3D

FOrel 1 i leiitsrtersssisisioisarsin
Iron Man

Sim City 2000

Virttal OIS o - vivers

Saturn
Alone in the Dark - Jack is Back 62
3D Lemmings

Alien Trilogy
Athlete Kings
Blackfire

Defcon 5
Fatal Fury 3
Iron Man
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NHL Powerplay Hockey 96 .74

Skeleton Warriors
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Super Nintendo
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ngmpicr’r‘:er Games ........
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Game Boy
Dragonheart
Kirby's Block Ball

Mega Drive
Olympic Summer Games
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TEST PLAYSTATION

Formel |

Mehrfach verschoben und nun endlich fertig
- Psygnosis’ bahnbrechende Formel 1-Simula-
tion mit allen 17 Original-Strecken! Fiir Fans
pfeilschneller Boliden bedeutet dies ein
besonderes Festessen, denn es gibt derzeit
wohl keine genauere Simulation des
faszinierenden Motorsports. Eine Gefahr fiir

Sega Rally?

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

uf den 16-Bit-Maschienen

buhlten eine ganze Reihe
von Formel 1-Simulationen, wie
beispielsweise  Segas  Super
Monaco GP, um die Gunst der
Kaufer. Auf den Next Genera-
tionen-Konsolen muBten sich
die Besitzer hingegen lange Zeit
in Geduld Uben, ehe das erste
Rennspiel rund um Schumi &
Co. erschien. Hauptgrund ist
natlrlich schlichtweg die Tatsa-
che, daB eine 32-Bit-Simulation
mit einem hohen technischen
Aufwand verbunden ist, will
man alle 17 Rundkurse auf Poly-
gon-Basis realisieren. Dies war
auch der Grund, warum Segas
halbherzige Simulation F-1

¢
“DRIVER
SELECT

BENETTON RENALILT

Challenge zwar die F.O.C.A-Li-
zenz bietet, insgesamt aber nur
auf gerade einmal drei Strecken
kam. Nicht so bei Psygnosis
Formel 1: Hier ist nahezu alles
authentisch, angefangen von
der Pistenanzahl, ber die
Rennstélle bis hin zu den fach-
kundigen Kommentaren von
Jochen Maas. Wer in das
heiBumkampfte Geldgeschift
Formel 1 einsteigen mochte,
sollte zundchst einmal die Quick
Option anwahlen, sich den
geeigneten Piloten aussuchen
und auf einer Strecke nach
Wahl einige Runden drehen.
Wer hingegen eine ldngerfri-
stige Herausforderung sucht,
sollte im Arcade- oder Simulati-
ons-Modus eine komplette Sai-
son absolvieren, wobei die erste
Option einsteigerfreundlich

JF
“DRIVER

SELECT RENALILT

WILIHIAMS

7]

Alle 13 Rennstille und ihre Fahrer wurden aus der fiir Schumacher so
erfoigreichen 95er Saison iibernommen. Als kieines Bonbon gibt es zu
jedem Fahrer auch eine kurze Vita

Ulf: Formel 1
stellt fir die Simu-
lation dieser

Sportart ein Mei-

lenstein dar. Noch

nie zuvor wurde

ein so groBer

technischer Auf-
eine F-1-Simulation
betrieben. Alle Strecken #hneln
dem Original bis auf das kleinste
Detail; eine Leistung, die einem
vor allem dann klar wird, wenn
man sich die Fernsehiibertragun-
gen ansieht. Die Polygon-Grafik
sieht dabei nicht so spektakulir
wie bei Sega Rally aus (Ausnahme:
Monaco), was bei den eher schlich-
ten Rennstrecken-Vorbildern aber
auch nicht verwundert. Dafiir geht
es bei der Soundkulisse voll zur
Sache: Vor dem Start dréhnen die
Original-Motorengerdausche  mit
voller Wucht aus den Boxen, wih-
rend Jochen Maas mit einigen

wand fir

gestaltet wurde. Wie bei Spiel-
hallen-Flitzereien Ublich, mufBt
Ihr hier innerhalb eines Zeitli-
mits Checkpoints erreichen, um
weiterhin beim Kampf um gute

BEST JINE,

Kommentaren das Flair einer TV-
Ubertragung riberbringt. Spiele-
risch wird die Motivation durch die
sensible Steuerung, den opulenten
technischen Rahmen und dem
hohen Grad an Authentizitit in
schwindelnde Hohen getrieben,
wobei Lust und Frust eng beieinan-
der liegen. Hinter dem Lenkrad
des Mad Catz sitzend (fast schon
ein MuB bei dieser Raserei) steigt
der Adrenalinpegel vor dem Start
in die Héhe, doch die Erniichte-
rung folgt schnell, denn bereits
nach der ersten Runde merkt
man, daB der Simualtiongedanke
im Vordergrund stand, sprich,
Unfille sind bei Anfingern an der
Tagesordnung. Doch vielfiltige
Einsteigerhilfen sorgen gliickli-
cherweise fiir ein allmahliches
Herantasten an die Formel 1-Spit-
ze, so daB dieser Silberling fiir alle
Rennspiel-Freaks ein Must-Buy
darstellt.

Plazierungen mitmischen zu
kénnen. Gefahren wird hier

nach der Qualifizierung jeweils
drei Runden lang, wobei das
relativ

Zeitlimit groBzigig

Die Polygon-Boliden wurden mit sanftem Gouraud-Shading iiberzogen
und auch das Problem der eckigen Reifen wurde sehr gut gelést



TEST PLAYSTATION

BEST TIME ' B BEST 14
Fe 1:35.8 7%

o™ >

Fiinf Perspektiven sind via L- und R-Taste einstellbar, angefangen von «.bis hin zur Cockpit-Ansicht, die das "Schumi-Feeling™ am besten
der iibersichtlichen AuBenkamera... wiedergibt, aber sehr anspruchsvoll ist

bemessen wurde. Eine spezielle die Werkeinstellungen vor, wo
Herausforderung bietet zudem e LAP TIME lhr die Bodenhaftung Eures
der Challenge-Modus; hier habt | 12.2 Rt 2:27.710 Boliden (Abtrieb), die Tankfiil-
lhr es auf allen Rundkursen el s s SRR g lung (gehe ich einmal oder
jeweils mit einem herausgepick- mehrmals an die Box?) oder die
ten Rivalen zu tun, dem lhr bei Reifenart (wetterabhdngig)
der Zieleinfahrt unbedingt bestimmen kdénnt. Dieses Vor-
zuvorkommen mifBt, um die gepldnkel sollte mit Bedacht
nichste Runde zu erreichen durchgefiihrt werden, denn
(Euch stehen nur drei Conti-

Tolle Grafik,
realistische Motoren-
gerdusche, optimale
Spielbarkeit und viel-
faltige Optionen: Bei

Frank: Respekt,
Respekt! Die 2:27.7T10
Realititsndhe die-
ser Rennsportsi-
mulation  wird

WOh.! o Pit Stop: Die Prozentzahl gibt jeweils den Grad der Beschidigung an, _Formel 1 v.vurde an
duBerster was sich wiederum auf die Reperaturzeit auswirkt - ein Abwigen jed es Detail gedacht
Anstrengung  zu zwischen Nutzen und Zeit ist somit wichtig
Uiberbieten sein, hat Psygnosis
doch bis auf das kleinste |-Tipfel-  nues zur Verfiigung). Fur die Prinzip kein Original-Detail aus eklatante Fehleinschatzungen

chen genau den Formel 1 Renn- wahren Freaks unter Euch dem harten F-1-Geschift. Als werden sofort bestraft. Bei-
zirkus auf der PlayStation umge- - kommt allerdings nur eine erstes sucht Ihr Euch den geeig-  spiel: Seid Ihr bei Regen mit den
setzt. Angefangen vom charakte- - gpjelvariante in Frage - der neten Rennstall und Fahrer aus falschen Reifen unterwegs (die
ristischen Motorheulen bis zur = gj ) ations Modus. Hier fehlt (angeboten wird die Original- Wetterbedingungen sind ein-

Efﬁ?izd;zsgef&aiherﬁi':c: Lr:; bis auf den Benzingeruch im 95er Saison). Danach nehmt lhr  stellbar), dreht Euer Bolide

durch real. Und genau das ist der
Knackpunkt: Euer Bolide ver-
zeiht Euch zumindestens im
Grand-Prix-Modus nicht den
kleinsten Fehler (wie Wirklich-
keit auch), einmal zu spit
gebremst und lhr spielt im Sand-
kasten Wirbelwind. Mit Hilfe der
vom Programm zur Verfligung
gestellten Lenkhilfen hat dann
allerdings auch Otto-Normal-
Fahrer eine reelle Chance einen
Platz unter den ersten zehn zu
erreichen (zumal man herrlich
dringeln und schieben kann).
Die Grafik ist vom Allerfeinsten,
Eure Polygon-Flitzer brettern
iiber sauber gestaltete Rennpi-
sten und das alles vom tollen
Motorensound untermalt. Fir
echte Formel 1 Fans gibt es
keine Alternative!

An der Nadeléhrkurve in
Monaco solitet lhr versuchen
innen vorbeizuziehen, um einige
Plitze gutzumachen
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Bei starkem Regen habt Ihr ohne die geeigneten Reifen nicht mehr den
Hauch einer Chance

schon beim ersten starken
Antippen des Gaspedals durch
und ist im Prinzip nahezu
unkontrollierbar. Um es Green-

Die mit Abstand
realistischte
Formel 1-Simulation,
die derzeit auf den
Markt erhailtlich ist

horns und Profis gleichermaBen
recht zu machen, bietet diese
Simulation glicklicherweise
aber eine Menge Konfigurati-
onsmdglichkeiten. Neben dem
einstellbaren  Schwierigkeits-
grad von EASY bis HARD, die

BEST TIME

Kein Riickspiegel: Um einen Blick
auf die Verfolger zu werfen, miift
Ihr das Pad nach unten driicken

Detailverliebt: Auf dem Nirburg-
ring werden auf den Zuschauerrin-
gen deutsche Fahnen geschwungen

die Stirke der Konkurrenz
bestimmt, gibt es speziell fir
den Anfinger einige nitzliche
Einsteigerhilfen. Damit  |hr
schnell ein Gefiihl fir die sensi-
ble Steuerung bekommt, durft
lhr beispielsweise eine Lenk-
und Bremshilfe aktivieren, die
vor jeder Kurve automatisch in
die entsprechende Richtung
lenkt bzw. die Geschwindigkeit
senkt. Speziell fiir den Punkt Pit
Stop sind zudem die Optionen
Reifenverbrauch und Schiden
relevant. Wenn |hr den Reifen-
verschleil3 beriicksichtigt, muBt
lhr im Laufe des Rennens (lhr

Start: Gebt Ihr aus dem Stand
Voligas, quaimen die Reifen und
hinterlassen eine lange Reifenspur

ALESI 27

LAP TINME
1:34.6

Der Monaco-Stadtkurs mit dem einzigen Tunnel in der gesamten
F-I-Serie bietet die schonsten Polygon-Grafiken

kénnt 5% bis 100% der original
Renndistanz absolvieren) gege-
benenfalls in die Box fahren.
Gleiches gilt auch beim simulie-
ren von Schiden, wenn lhr bei
einem riskanten Uberholmané-
ver zum Beispiel den Heckfltgel
verliert oder durch das Ram-
men einer Absperrung um das
Vorderteil erleichtert werdet,
was sich selbstverstandlich auch
negativ auf die Fahreigenschaf-
ten des Boliden auswirkt. Solch
eine Karambolage ist brigens
keine Seltenheit, denn die Kon-
kurrenz fahrt bisweilen riick-
sichtlos und driickt Euch bei-

THIS LAP
36.1

@ TAG HEUER Official Timing

Bei einer Kollision mit einem anderen Boliden oder einer Absperrung
fliegen schnell die Fetzen, mit der Folge eines deftigen Blechschadens,
was sich merklich auf die Fahreigenschaften auswirkt

spielsweise beim Uberholen
von der Piste. Um solche (fru-
stierenden) MiBgeschicke zu
vermeiden, bedarf es einer
gefuhlvollen Steuerung. Das
beste Rennfeeling erhaltet lhr
dabei durch das Mad Catz-
Lenkrad, mit ein paar Abstri-
chen' durch das Negcon-Pad
von Namco, wihrend ein einfa-
ches Pad noch mehr Training
vonnéten macht. AbschlieBend
sei noch angemerkt, daB man
sich via Link-Kabel auch zu
zweit heile Plazierungsgefechte
liefern kann.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: PSYGNOSIS

DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MITTE SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS

SEHR SCHWER

LEVELS: 17 STRECKEN

BESONDERHEITEN: MAD CATZ, NEGCON-PAD,
LINK-KABEL

CA. PREIS: 119- DM
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SUPER NINTENDO: King of Fi%hlers 95 139,95 JP Discworld 84,95 DV
Blackhawk 5995 DV Hang On 96 985 BV Dynasty Wars 2 149,95 JP
Brainlord 79,95 US Hi Octane 69,95 DV Extreme Games 8495 DV
Breath of Fire 2 109,95 DV High Velocity 109,95 US Extreme Pinball 5995 DV
Chrono Trigger 139,95 us In the Hunt 109,95 us Fade to Black 84,95 DV
Dragon View 89,95 US Iron Storm . 11995 US Falcata 69,95 JP
Ec.n?.tgound 12995 US Jobnny Bozockatone 7995 DV FIFA Soccer 96 7995 DV
FIFA Soccer 96 109,95 DV e kunner ) iremen 139,95 JP
Final Fantasy Il 139,95 US Magic Corf)ei 8995 DV Galaxian 3 139,95 JP
Front Mission ] 7995 P mcmsion of the Hi. Souls 133,32 g\\; ggxl : 69,95 DV
Front Mission 129,95 JP st ; al Storm 99,95 DV
Ghoul Patrol 49,95 PV Mystorcia 99.95. . BY Ground Stroke 99,95 JP
Haaane 5995 PV NBA Action 109,95 US Gunshi 89,95 DV
Hole in one Golf 4995 DV NBA Jam T.E. 89,95 DV HebereEes Popoitto 64,95 DV
Illusion of Time 109,95 DV Need for Speed 8995 DV Hi-Octane 69,95 DV
Jungle Strike 89,95 DV NHL All Star Hockey 9995 DV Hyper Formation Soccer 9995 P
Kirég Arthur & Knights of 129,95 US NHL Powerplay 96 11495 US Im’:)ccf Racing 79,95 DV
Lady ?:ltol!r_(er ¥ 49,95 JP HH%\QUGﬂerbock Club 96 }?3,3“55 L_Jlg jo nny B?IZOﬂkcﬂone 7995 DV

end of Zelda 89,95 DV ights . umping Flas! 89,95 DV
LLg?d of Darkness 89,95 US OF?WorH Interceptor 89,95 DV JumgingI Flash 2 139,95 JP
Mark Davis Fishing Master 129,95 US Panzer Dragoon 84,95 DV Jupiter Strike 59,95 DV
Mario Basler Fever Pitch Soccer 109,95 DV Panzer Dragoon 2 89,95 DV Kileak 89,95 DV
Mega Man X3 11995 DV Parodius Deluxe 89,95 DV Kings Field 109,95 US
NBA Live 96 11995 DV Pebble Beach Golf 8995 DV Kings Field Ill 144,95 JP
N:—IL 96 99,95 DV :;owt?rfugigﬁrel:zvc" ]gg,gg j!F; &ing of Fighters 139,95 JP
Olypmic Summer Games 104,95 DV vzzle e ' razy lvan 495 DY
Puzf;)h Out 4995 DV Race Drivin’ 39,95 JP Louéyed 8995 DV

LV B iy e i
Romance of the 3 Kingdoms [V 139,95 US am’n Jam i ic Carpet 4, DV
Secret of Evermore 109,95 DV Road Rash 89,95 DV Micie s Vjinld Adventure 84,95 DV
Secret of Mana 109,95 DV Robotica 82,95 DV Moiorroon Grand Prix 2 139,95 JP
Shadowrun (dt. Texte) 9995 DV Romance of the 3 Kingdom 119,95 US Namco Museum Vol. 2 14995  JP
Super Adventure Island 2 4995 DV Sega Rally 99,95 DV Namco Museum Vol. 3 14495 Jp
Sim City 89,95 DV Shan%hai Triple Threst 7995 US NBA in the Zone 89,95 DV
Super Mario Kart 69,95 DV Shellshock 89,95 DV NBA Live 96 84,95 DV
Superstar Soccer Deluxe 12995 DV Shining Wisdom 89,95 DV NeGCon 7995 DV
Tetris & Dr. Mario 64,95 DV Shinobi X 99,95 DV Need for Speed 84,95 DV
Theme Park 109,95 DV Shockwave Assault 6995 DV NFL Game Day 9495 DV
Unirally 4995 DV Sim City 2000 8995 DV NHL Face Off 8495 DV
= BE N Bl B2 F e R
Urban Strike 5995 DV ce Harrier , 'orld Inferceptor ;

Wizardry V 7995 US St?'?ker 96 89,95 DV Olympic Games . 8495 DV

Yoschi'srrsland 109,95 DV Strikers 1945 12995 P Olympic Soccer 84,95 DV

;hhe Ho;’dek gg,gg Bx Egchilus Deltﬁte 8995 DV
. eme Par h Tour Golf 96 8995 . DV

vl el 4995 DV Thunderhawk 2 89,95 DV Philosoma 59.95 DV
Mi h Max 49'95 DV Titan WCII'S 99,95 DV PO'Ed 89,95 DV
NFL Guarrerback Club 96 4908 DV True Pinball 89,95 DV Pro Pinball 89,95 DV
Olympic Summer Games 10995 DV Vampire Hunter 79,95 JP Psychic Detective 8495 DV

ymp ; Vallera Valley Golf 89,95 DV Rapid Reload 89,95 DV
Slammasters 3995 DV . : P '
e bn B et g5 5 G 5

irtu ; esident Evi ;
Wiacm 925 OV Virua Fighie 2 5995 DV Return Fir 10995 DV
‘ irtua Fighter Remix A Ridge Racer 7995 DV
ggﬁA _SATURN. Aok Virtua Fighters Kinds 109,95 JP Ridge Racer Revolution 9495 DV
Riovie,, TR g% o el BE %
, irtua n Tennis ; oad Ras ;
E:ls(:sal'.?:t?:l e 1?3’32 B\s’ ¥§rtuo| ROp‘en Tennis gg,gg g\?’ gﬁmanc(ﬁ of the 3 Kingdome IV 139,35 us
’ ’ irtua Raci ; idewinder 139,95 JP

Boﬂ*f)eArenﬂ Toshinden 99,95 DV WingAds" 8995 DV Silverload 10995  US
i 129,95  JP Winning Post 11995  US Slam'n Jam 89,95 US

- 89,95 DV WipEout 89,95 DV Shellshock 79.95 DV
College S g 109,95 US Wrold Adv. Mil. Comm 2 99.95  JP Sim Ciz 2000 109,95 US
(C:rec;t;:’elgt o{;em] }(‘)3'32 gg world Series Baseball gg,gg B& gpaﬁ dull( i gg,gg "gv

P ’ ‘orms i tarblade Alpha . )
[C)OOC.Wgrk Knight 2 R0 S WWF: The Arcade Game 89,95 DV Sireet Fighter Alpha 89,95 DV

Pt Gt i gl R . ¢ I AR
Darius Gaiden 89,95 DV B el ek :

Daylona USA 8495 DV SONY PLAYSTATION: feine Wode Ges gy
Digital Pinball 89,95 DV Son{ePhyslurion Konsole 389,95 DV Tekken 2 13905 Jp
D 89,95 DV 3D Lemmings 84,95 DV The Hi 9995  US
Decathlete 109,95 US Adidas Power Soccer s 94,95 DV The wPe K 8495 DV
Defcon 5 119,95 US Agile Warrior 69,95 DV Themj l?r k2 80'05 DV
Earthworm Jim 2 9995 US A-Train (dt. Texte) 109,95 US : AR OITICON '

Euro 96 89,95 DV Air Combat 79,95 DV R 109,95 US
Fatal Fury 3 13495 P Alone in the Dark 9995 DV Total Eclipse 89,95 DV
F1 Challenge 99,95 DV Alien Trilogy 89,95 DV Total NBA 94,95 DV
FIFA Soccer 96 89,95 DV Assault Riggs 59,95 DV Track & Field 94,95 DV
Galactic Attack 89,95 DV Battle Arena Toshinden 7995 DV True Pinball 84,95 DV
Gale Racer 3995 P Battle Arena Toshinden 2 9995 US Twisted Metal 89,95 DV
Gebockers 119,95 JP Battle Arena Toshinden 2 94,95 DV Viewpoint 8495 DV
Gex 94,95 DV Bust A-Move 2 8495 US Warhawk 8495 DV
Ghen War 109,95 US Cyberia 69,95 US Wing Commander 3 89,95 DV
8rcd(i:|us Df_luxe 1;9,3? [515 gyber Sled gz,gg g¥ Wimjl p 94,95 DV

vardian Heros 4, 5 World Cup Go 59,95 DV

Gunbird 129,95 JP Darkstalkers 11295 Ub Worms i 89,95 DV
Gungriffon 84,95 DV Destruction Derby 94,95 DV WWEF: The Arcade Game 79,95 DV
Heberekes Popoitto 89,95 DV Descent 79,95 DV X-Com 89,95 DV

Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele

M.C. Giame

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld  Telefon: 05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.

Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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“TEST SATURN

Athlete Kings

Die Olympischen Spiele in Atlanta sind zwar
vorbei, dank Athlete Kings von Sega Sports
bleibt der SpaBB am Sport aber erhalten

SATURN
__Sports.&iel / 1-2 Spieler.

or wenigen Tagen noch

hitte man sie live on TV
erleben kénnen, die Athlete
Kings, die Konige der Athleten.
DaB3 die Zehnkdmpfer diesen
Titel allesamt verdient haben, ist
angesichts der Vielzahl und Viel-
falt der Disziplinen wohl offen-
sichtlich. Wer zumindest vor
der heimischen Flimmerkiste
zum Athletenkonig werden will,
bekommt jetzt dazu die Chance
- vorausgesetzt er nennt einen
Saturn sein eigen. Von Sega
Sports erscheint endlich die

1G Jt

&
MLTLASR
e m .

Vor jeder Disziplin wird Euch
die Steuerung auf das
Genaueste erklirt

Frank: Was fir
ein Spiel! Was fiir
eine Grafik! Ich
ziehe meinen Hut
vor den Program-
mierern von Sega
Sports, was sie
hier auf die Beine
gestellt haben sucht in puncto
Realismus seinesgleichen. Wenn
nicht das etwas eckige AuBere
(nicht negativ gemeint) der Ath-
« leten wire, kénnte man meinen
man steuere echte Menschen
iber die virtuellen Rennstrek-
ken. Hinzu kommt die einfache
Steuerung: Zwar kommt man
auch bei Athlete Kings um das
obligatorische Tastengehim-
mere nicht herum, die krampfar-
tigen Daddelorgien vergleichba-
rer Games bleiben den geplagten
Fingern aber gliicklicherweise
erspart. Stattdessen ist hier vor
allem Timing gefragt. Zum
Sound kann man nicht viel sagen.
Auch bei Segas Produkt unter-
stitzt er die Atmosphére durch
eine nette Stadionkulisse und
den ein oder anderen Kommen-
tar der Sportler zu ihren Leistun-
gen. Fazit: Ein Sommer der
Sportspiel-H&hepunkte geht
standesgem@B mit einem echten
Tophit zu Ende. Uneinge-
schrinkte Kaufempfehlung!

— - = =3

Karl Vain (zu deutsch: eitel) griant
seine Fans

PAL-Version des schon in Japan
sehr  erfolgreichen Athlete
Kings (siehe auch Preview Heft
08/96), in der insgesamt zwei
Heimsportler einen virtuellen
Zehnkampf gegeneinander aus-
tragen koénnen. lhr habt die
Wahl zwischen drei Spielmodi,
Wettkampf, Qualifikations-
runde und Training. Vor Beginn
jeder Disziplin wird Euch
anhand einer kleinen Animati-
onssequenz die Steuerung fir
den jeweiligen Sprung, Wurf
oder Lauf erlautert. Da3 Ath-
lete Kings urspriinglich als Arca-
de-Titel aus den Spielhallen
kommt, merkt man am Wett-
kampfmodus: Auch wenn Ihr
eine Hoéhe beim Hochsprung
erfolgreich Uberspringt, habt
lhr insgesamt nur drei Versuche
héher zu springen als Euer Geg-
ner. Die Bewegungen der Poly-

gon-Athleten wurden derart
realistisch  dargestellt (dank
Motion Capture), daB man

einen echten Sportler auf dem
Platz wéahnt. Durch den stindi-
gen Perspektivenwechsel und
die bei jeder Disziplin variie-
rende Anlauf- und Absprung-
techniken (mal zdhlt die Win-
kelanzeige schnell riickwirts,
mal beginnt sie bei Null und
wird dann langsam schneller)
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Ist der Sprung besonders gelungen, kann man den Ablauf in allen
Einzelheiten gut nachbetrachten

entsteht auch bei mehrmaligem
Kriftemessen keine Langewei-
le. Selbst die sonst eher 6den
Langstreckendisziplinen  wur-
den mit der Einfihrung eines
Konditionmessers aufgepeppt.
Besonders interessant ist die
Méoglichkeit, sich beim 1500
Meter-Lauf von den Gegnern
anschieben zu lassen, um so
Ausdauer zu sparen, jedes Ren-
nen bekommt so eine taktische
Komponente. Beim Sound tut
sich nichts Neues: Stadion-
klange und AuBerungen der
Sportler zu ihren Leistungen
gehdren mittlerweile zum Stan-
dard. Bei der Steuerung hielt
Sega teils an Altbewahrtem fest,

KARL VAIN
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Sieht gut aus, aber man solite lieber iiber die Hiirden springen

LB

teils wurden Neuerungen einge-
baut. So muBt lhr z.B. beim
KugelstoBen Euren Abwurf so
timen, daB der hin- und herpen-
delnde Powerbar am héchsten
Punkt der Skala steht, um eine
groBe Weite zu erreichen.

Ein schneller Anlauf und der
richtige Winkel sorgen
fiir Bestleistungen

JEF JANMSENS
—
a0

10.30s
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TEST SATURN <

HERSTELLER: SEGA SPORTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH /JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT; KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 10 DISZIPLINEN
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: GALAXY 089/7605151
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Next Level-lnhalt

%Tips & Tricks 9/96

PlayStation
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Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
___St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM
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22]. Verpackungs- und Versandkosten (iniand om 6./ausiand om 13,y DM
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Postfach

90327 Nirnberg

Name ..o

Strafe ........
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PlayStation
Magic Carpet

Levelanwahl / Alle Zauberspriiche

Startet die Teppichfliegerei und begebt Euch in das Options-
menl. Dann wird folgende Tastenkombination eingegeben:

0,.0,0,0,0,0,0,0.

Es eréffnet sich eine neue Option, in welcher lhr nun die
Level anwahlen diirft. Sucht Euch einen aus und fliegt los.
Wihrend des Spiels 6ffnet Ihr dann Eure Zauberspruchleiste.
Das Spiel wird pausiert und die @ Taste gedriickt. Kehrt wie-
der in den normalen Spielverlauf zuriick. lhr werdet feststel-
len, daB Euch nun die Zauberspruchleiste voll zur freien Ver-
flgbarkeit steht.

Aber wo kriegen wir jetzt das ganze Mana her?

Daniel Joost aus Velbert schreibt uns, da3 nachdem der
Cheat im Optionsmeni eingegeben wurde, im Pausemodus
per O-Taste der Manavorrat erhéht wird und die ©O-Taste
daflir sorgt, daB3 das Gute wieder im Level herrscht.

Saturn

Shellshock

Levelselect / Unverwundbarkeit / Upgrades

Um den Frieden besser erhalten zu kénnen, solltet |hr, nach-
dem lhr das Spiel gestartet habt, mit dem Fadenkreuz auf
den Besprechungsraum rechts gehen und folgende Tasten-
kombination eingeben:

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,A A, A.

Es eroffnet sich ein Levelselect sowie die Mc‘jgl_ichkeit der
Unverwundbarkeit und des vollen Upgrade. Ubrigens,
benutzt die C-Taste um alles nach Wunsch einzustellen.

Also los geht’s... keep the peace!

LEVELR-
INVUNERABLITY:

FULL, _UPGRADES:

Gewinnt drei Mega CDs
inklusive zweier Spielell!

Diesen Monat gibt es zwar keinen Warengutschein von
i Theo Kranz Versand Wiirzburg zu verlosen aber ersatz- :
: weise wirft Theo drei Mega CD inklusive zweier Spiele :
: unter das fleiBig schreibende Publikum. Die drei Gewinner :
sind: Daniel Joost aus Velbert, Michael Pollklesener aus
Berlin sowie Max Kofalck aus Bremen. Wie man liest, kann
es sich schon rentieren uns seine
: Erkenntnisse in Sachen PaBwérter,
Cheats und Tricks zukommen zu lassen.
Also, nicht lange rumfackeln sondern an
i uns schreiben!

XIS
ylaan pUN
e rotaus s sras rim mir s

KAdtz

Redaktion Mega Fun
i Kennwort: Next Level
: Pleicher Schulgasse 2

RS

Saturn

Gex

PaBwéorter / Cheats

Michael Pollklesener aus Berlin scheint Gex mehrere Stunden
seines Lebens gewidmet zu haben. Auf alle Fille hat er uns zwei
PaBworter geschickt, die wie Euch nicht vorenthalten wollen.

YIYPPXPL: Mit diesem PaBwort ist das gesamte Spiel geldst,
inklusive der versteckten Welt "Planet X"! (Planet X erreicht
man (brigens nur, wenn die Bonusrunden im Spiel mit 100%
gemeistert wurden!). Um sich nun den ultralangen Abspann
ansehen zu diirfen, muB allerdings noch der Oberfiesling Rez
bezwungen werden. Wer allerdings Lust darauf hat, die Level
des "Planet X" selbst zu |6sen, gibt als PaBwort PYYPPBPL ein.

Und damit Euch die Gegner in diesem Spiel nicht zu arg das
Leben schwer machen kénnen, verraten wir Euch noch ein
paar hilfreiche Cheats. Gebt die Tastenkombinationen im Pau-
senmodus wahrend des Spiels ein. Wahrend der gesamten
Eingabe muB die R-Taste gedriickt gehalten werden. Hat es
geklappt, springt das Spiel wieder zuriick ins Geschehen. Und
verknotet Euch nicht die Finger!

99 Labtiis wasssssvsasiuscinsisain ceesnnnsenennsse 0, 0, 0, @, A, O
Feuerbille: ..ceeeerecseees weennennnes 6, 0,9, 9,Y,B,0,Q, 0
Eisballe: seeeseeneees vernnnnnnnnnn @, Y, 9,0,9,9,B,8,0,0
Elektrischer SchuB: @, ©, Start, ©, ©,1, A, Start, Start, ©, ©
Geschwindigkeit: ...®, X, L-Taste, @, A, O, Start, ©, ©, O
Sprungkraft: seeeeees 0, 0, Start, ©, ©, O, L-Taste, ©, Start
Unverwundbarkeit: .......... B,A, O, A, 0,0,0, 0,0, ®
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PlayStation

B. A. Toshinden 2

: Moves der versteckten Charaktere

In unserer letzten Ausgabe haben wir Euch verraten wie lhr die vier versteckten Kiampfer
in Battle Arena Toshinden 2 selbst lenken diirft. Aber was niitzt der beste Fighter ohne
die entsprechenden Moves. Hierbei liBt Euch die Spielanleitung alleine sitzen - aber hier
kommt die ultimative Hilfe a la Mega Fun. Ein Dank soll von dieser Stelle auch an Max
Kofalck aus Bremen gehen, der uns die Moves zukommen lieB8. Die Moves miissen in
einer schnellen, fliissigen Bewegung eingegeben werden

Uranus Master

-Shred: ©, @, 0,0, @, O oder ©
i - Erase Forward: ©, ©, @, O oder O

- Forward Arrow Shot: ©
- Low Forward Arrow Shot: @ geduckt

- Upward Forward Arrow Shot: © geduckt i - Erase Upward: @, @, ©, O oder O
- Single Shot: 0, ©, ©, O i -Reset: @, 0, ©, O oder O
- Double Shot: 0,9, @, O i -Delete: @, @, ©, ®©, O oder O

- Single Low Shot: ©, ©, ©, @ : - Plasma Ball Kick: @, @, O oder @
- Double Low Shot: @, ©, @, O

- Flight: © in der Luft

- Air Downward Shot: © in der Luft

- Air Diagonal Down Shot: @ in der Luft

- Swan Swipe: @, 0, ©, @ oder O

- Firehawk: @, @, @, ©, O oder ©

Vermillion

. Sho “
/

- Shotgun Blast Forward: ©

- Pistol Shot Forward: © : - Fireball: @, ©, ©, O oder O “ sme

- Upward Shotgun Blast: 0, @, ©, O i - Vertical Sword Uppercut: @, 0, ©, O oder ©

- Upward Pistol Blast: 0, @, @, O : - Diagonal Sword Uppercut: @, 0, @, O oder ©

- Downward Air Shot: @ oder O in der Luft i - Charging Overhead Strike: 0, @, ©, O oder ©

- Dark Powder Toss: @, @, ©, © oder O i - Split Kick: 0, @, ©, O oder @

- Rolling Kick: @ + @ oder O i - Flying Flip Kick: 0, ©, @, @

- Pistol Puff: O + @ sobald der Gegner am Boden liegt . - Flying Flip Kick/Thrust Kick: @, ©, @, ©

- Spider Drop: © in der Luft . - Downward Air Thrust Kick: 0, @, @, @ oder O in der Luft
- Air Roll: @ in der Luft : - Air Flip Kick: 0@, @, @ oder O in der Luft

: - Sliding Ground Thrust Kick: @ + @ oder O

- 5 bs -]
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i Saturn

Players Guide

Story of Thor 2

In Segas Action-Adventure geht die Hatz nach Geistern weiter. Dazu einige hilfreiche Tips
zu den ersten beiden Levels

Wie es sich bei so einem Genre gehort,
sprecht lhr mit den Einwohnern, bevor
lhr die Stadt verlaBt.

4. Betdtigt den Schalter, um die Platt-
form in Bewegung zu setzen und springt
dann von der Treppe aus darauf, um an
die oben gelegenen Gegenstinde und
den Schalter hinter dem Busch zu kom-
men.

T
R
. |
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7. Der Busch wird hier mit dem Bogen
weggeschossen. Damit wird ein Schalter
freigelegt, der wiederum ein Podest er-
scheinen 1dBt, mit dem |hr nach oben
kommt und die Scroll of Sound mit-
nehmt. Mit dem Golden Orb wird noch
der Bogen aufgeladen. Fiir den entspre-
chenden Orb muB die entsprechende
Waffe ausgeristet sein um eine Wirkung
zu erzielen, und es geht auf die gegen-
uberliegende Seite, wo |hr durch das Me-
talltor auf den Schalter schieBt. Dahinter
verbirgt sich noch ein Scroll of Sound.

2. Vor dem Stadttor geht’s nach rechts
hinter in den Wasser-Schrein. Um ihn
betreten zu kénnen, mulB3 der Schalter
betétigt werden, was auch fiir die Zu-
kunft wichtig ist.

o UL L R L

5. Weiter unten seht lhr hinter den
Flammen einen Schalter, der die Tur 6ff-
nen wird. Dieser wird mit einem geziel-
ten Bogenschu3 umgelegt.

8. Hinter der Statue kommt |hr in Ma-
neeks Reich, der mit einigen Rundum-
schldgen leicht zu besiegen ist. Danach
kommt |hr zum Wassergeist, der sich
Euch gleich anschlief3t.

3. Dann rustet lhr Euch mit dem Bogen
aus. An den kommt lhr, indem die Schs-
sel davorgeschoben wird. Dann lauft lhr
oben rechts weiter, bekampft den Solda-
ten um die ndchste Tar zu 6ffnen.

Al
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6. Im ndchsten Abschnitt redet |hr dann
mit der "Statue of Rehard", die Euch von
einem Spirit Ball erzdhlt, mit dem wir die
Statue auch gleich anschiefen, um noch-
mals mit ihr sprechen zu konnen. Diese
Statuen, die Uberall verteilt sind, geben
Euch spiter weitere wichtige Informatio-
nen.

T
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ealing spells.

9. Dyttos Zauber ist die Bubble Bazooka
(A-Knopf 1 x driicken), die mehrere Geg-
ner kurzfristig einfrieren kann oder Fonta-
nen einfriert. Beides kann als Treppe be-
nutzt werden, um hoher gelegene Ebenen
zu erreichen. Flammen, die sich uns in den
Weg stellen, kénnen miihelos ausgeldscht
werden. Die Healing Field Magie gibt Euch
etwas Lebensenergie zuriick (A-Knopf 2 x
driicken) Mit Magic Vortex erzeugt |hr ei-
nen eisigen Wirbelsturm, der sdmtliche
Gegner in seinen Bann zieht (A- Knopf hal-
ten und wieder loslassen).
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Story of Thor 2

Players Guide

happened? You Found
ying mysterious in the shrine?
-

10. Wieder zuriick zum Haupttor und
mit der Wache sprechen, die uns er-
zahlt, da3 Ordan uns sehen will, also tun
wir ihm den Gefallen. Dort mit ihm ge-
sprochen gibt es ein Erbeben und...

13. Robbt hier zur Kiste riber, die eine
Magic Potion beinhaltet. Auf der ge-
genlberliegenden Seite ist dann der

* Schalter plaziert, der mit einem Sprung
zu erreichen ist. Damit wird die darun-
ter befindliche Tur gedffnet.

Fyatri gt yartege gty

16. lhr geht hinein, nach links, schlagt die
Baume mit dem neu erlernten Kick ka-
putt und springt dann mit der Kugel links
hoch, wo drei Kisten zu leeren sind. Hin-
ter einem Baum findet |hr den Schlissel.
Auf der rechten Seite werden die Flam-
men geléscht und lhr kommt zum néch-
sten Endgegner.

¥ Horth - Fire Ehfine +
A 'Pfl_llrn'_:‘l - Forest of E&vth «
i

11. ...er schickt uns gleich los in den Feu-
er-Schrein um Efreet, den Feuergeist zu
suchen. Jetzt folgt Ihr dem Steinweg bis
zum Feuerschrein. Davor findet lhr in ei-
nem Busch noch einen Speicherpunkt.

14. Im ndchsten Raum tétet lhr die Ske-
lette, geht in den ndchsten Abschnitt und
kénnt hier erst einmal Eure Magie aufla-
den.
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17. SchieBt erst die Flammen ab (Dytto
einsetzen) und kimmert Euch danach
um den Ogre Tank, den lhr mit dem
Rundumschlag auch schnell besiegt habt.
Stellt Euch am besten in eine Ecke und
wirbelt herum, so kann er kaum erfolg-
reich zuschlagen.

Fortsetzung folgt...

12. Mit Hilfe des Felsens kommt lhr an
die Kiste mit dem Zauberstab.

15. Um an den Schlissel zu kommen,
bendtigt Ihr Dyttos Hilfe.

\
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- Saturn

Guardian Heroes

Players Guide

Nachdem wir Euch in der letzten Ausgabe die ersten zwolf Stages gezeigt haben, wollen
wir unseren Players Guide iiber die Guardian Heroes in dieser Ausgabe abschlieBen. Auf
dem Levelplan kénnt lhr nun auch genau ersehen, welche Wege lhr beschreiten diirft

1. Stage-13 An Opening
Hier wird eine kurze Unterhaltung ge-
flhrt und |hr miBt Euren Weg wihlen.

>

2. Stage-14 A Clan Charges

lhr miBt Euch durch die Soldaten und
Passanten kdmpfen. Am Ende der Stage
erwarten Euch erneut drei Méglichkeiten.

4. Stage-16 Dark Labyrinth

Am Ende steht Euch Kanon gegeniber
und der Levelplan zeigt Euch den weite-
ren Weg.

7. Stage-19 New Beat
Durchschlagen! Die Gegner lassen sich
prima in die Zange nehmen.
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10. Stage-22 Steel Fort

Versucht den Hexen auszuweichen. Am
Ende der Stage gibt es ein Wiedersehen
mit Lucia.

5. Stage-17 Revenge
Hier trefft |hr auf den Koénig, der erst
einmal Kanon besiegt, um Euch den wei-
teren Weg zu 6ffnen.
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8. Stage-20 Determination
In dieser Stage entscheidet ihr Euch ge-
gen die Erdgeister anzutreten.

11. Stage-23 Truth
Versucht die Gegner zum Bildrand zu
drangen oder nehmt sie in die Zange.
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3. Stage-15 Wizard Fort

In dieser Stage dirft Ihr Euch den Weg
durch einen SchloBhof bahnen. Setzt
hier fleiBig Eure Feurbille ein.

6. Stage-18 Resistance Wing
Han sollte sich hier auf seine Feuerbille
besinnen und sie einsetzen.

9. Stage-21 Battle in the Castle Town
Der Weg unserer Helden fiihrt durch
distere Verliese.

12. Stage-24 Fate

Den Endgegner bezwingt lhr, indem lhr ihn
zwischen den Untoten und Euch dréngt.
Der goldene Krieger wird erldst und es
folgt ein Abspann in einer Himmelstadt.
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13. Stage-25 Insane Dance Party 14. Stage-26 Scenario of Destruction 15. Stage-27 Clockwork Strategy

lhr trefft am Ende der Stage auf zwei alte  Durch die Holle der Geister bahnt |hr  VergeBt bei der ganzen Priigelei nicht,
Bekannte und miBt diese niederringen.  Euch Euren Weg. daB Ihr Euch mit dem A-Knopf schiitzen
Daraufhin seht lhr einen unspekta- kénnt.

kuldren Abspann.

16. Stage-28 Warrior in the Light 17. Stage-29 Paradise 18. Stage-30 A New Journey

Einer der bésen Gehilfen wandelt sich  Nehmt den Endgegner in die Mitte. Der  Ihr steht dem letzten Gegner gegeniiber.
zum Guten und lhr bekommt einen kur-  folgende Abspann offenbart einige Le-  Bezwingt Ihr ihn, habt Ihr Lucia gerettet
zen Abspann vorgesetzt. bensweisheiten. und es folgt das Happy End.
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Fade to Black

Das gesamte Sonnensystem wird von den auBerirdischen Morphs tyrannisiert. Welches
Gliick, daB3 wir unseren Conrad haben, der diesen Aggressoren zeigt wo’s langgeht, und
wenn lhr mgl ein Problem mit Conrad habt, schaut doch mal hier rein

1. Nachdem der Professor sich in Sicher-
heit befindet, geht Ihr zurlick in den Ma-
schinenraum und benutzt den Wiirfel
mit der Konsole. Lauft dann wieder zum
Teleporter, um in den néchsten Level
teleportiert zu werden.

4. Links vor der groBen Tir wartet |hr
dann auf das Fahrzeug, welches die bei-
den ndchsten Turen 6ffnet. Was mit den
hier befindlichen Schrénken zu tun ist,
liegt wohl auf der Hand.

2. VerlaBt den Startraum und schieBt al-
le Gegner in den Géngen ab. Jetzt lauft
lhr in den Raum gegen(ber der Startpo-
sition und holt die Mine aus dem
Schrank. VerlaBt nun den Raum, geht
dann weiter nach links und hoch bis lhr
an den Fahrzeugen angekommen seid,
die mit einem Druck auf den roten
Knopf in Bewegung gesetzt werden.

MACHISCHT 1L

5. Im Raum davor benutzt lhr die Konso-
le und 6ffnet den einen Schrank. VerlaBt
den Raum und geht ganz nach unten, wo
nochmals auf das Fahrzeug gewartet
wird.

3. Folgt dem Geféhrt bis in das nichste
Zimmer, wo ein paar nitzliche Sachen in
den Schrdnken zu holen sind. Dann ver-
laBt Ihr den Raum, geht gleich nach links
in den nun folgenden Raum, und springt
dort Uber die elektrischen Platten. Aus
dem Schrank nehmt lhr dann die Risidi-
um Patrone und verlaB3t die Rdumlichkei-
ten.

6. Hier leert Ihr simtliche Schrinke und
verlaBBt den Raum nach oben durch die
zweite Tur.

7. Wurde das Risidium aus dem Schrank
geholt, aktiviert Ihr den Strahlungsschild
und lauft dann sofort zurtick in den &stli-
chen Raum. Von da aus so schnell wie
méglich nach unten in den néachsten
Raum laufen, um den Schutzschild nur
kurz aktiviert zu lassen.

8. Seid Ihr am Bohrer angelangt, benutzt
lhr das Risidium, bis er sich in Bewegung
setzt. Folgt ihm, bis er stehen bleibt und
benutzt dann nochmals das Risidium.
Diese Prozedur wird so oft wiederholt,
bis lhr in den Raum mit der Minenkéni-
gin kommt, die vom Bohrer in ihre Ein-
zelteile zerlegt wird.

9. Leert dann die Schrianke und schaut
Euch die Erste der beiden Nachrichten
an. Bevor der Level beendet wird,
nehmt |hr noch die panzerbrechende
Munition im Komplex 5 mit, welcher sich
im Sldwesten befindet.
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10. Gleich zu Anfang wird das Gerit an
der rechten Wand zerstért, damit sich
keine weiteren Morphs mehr bilden kén-
nen. Geht dann nach links durch die erste
Tur und die darauffolgenden zwei Tiren.

13. Im kommenden Raum geht |hr durch
die hintere Tir an der Mine und dem
Schrank vorbei, bis |hr in einen Raum mit
mehreren Minen kommt. Lauft geschickt
daran vorbei und 6ffnet die Schranke, wo-
nach ein paar Morphs hinter Euch auftau-
chen werden, die |hr dann abschieft.

16. Lauft durch die zwei rechten Tiren
und merkt Euch die blauen Felder, die
Euch volle Lebensenergie spenden. Im
ndchsten Raum trefft lhr auf einen Go-
lem der wie eingefroren dasteht. Den
nachsten Golem, miBt lhr dann zum
vorderen locken, bis beide zum Leben
erweckt werden. Hierdurch werden die
elektrischen Felder im Raum mit den
zwei Statuen deaktiviert. Ubrigens ent-
halten die Beiden ein paar niitzliche Din-
ge sowie einen griinen Edelstein.

Fade to Black

11. Seid Ihr im Raum mit der Konsole an-
gelangt, schiet Ihr den Morph ab, bevor
er sie benutzt. Damit aktiviert |hr den
Aufzug.

14. Habt Ihr den Feldscanner und die Mi-
ne eingesammelt, geht lhr zuriick zur
oberen Briicke. Hier benutzt lhr den
Feldscanner, damit einige rote Quadrate
sichtbar werden, die bei Beriihrung die
an der Wand befindlichen Kanonen akti-
vieren.

17. Lauft nun zum Anfang zuriick und
benutzt den rechten Lift. In einem der
Schranke findet |hr dann auch gleich den
grauen Edelstein.

19. Im Westen betretet |hr einen Raum,
in dem sich der rote Edelstein in einem
der Schrianke befindet.

NEXT LEVEL 9/96

12. Wieder Schrianke leeren und an-
schlieBend die Tur im Westen benutzen.
Im oberen Teil wird dann der Teleporter
benutzt.

15. Lauft daran vorbei in den ndchsten
groBen Raum, wo |hr auf Ageer stof3en
werdet, den |hr mit ein paar Schissen
auf die Konsole, die sich rechts von ihm
befindet, befreit. Sobald Ageer loslduft,
folgt Ihr ihm.

18. Geht jetzt durch die drei Tiren im
Osten bis zu einem langen Flur, den |hr ent-
langlauft bis zu der Halle mit dem Bassin.
Nachdem alle Morphs erledigt wurden,
driickt Ihr den roten Knopf.

20. Lauft nun zum anderen Ende des Flurs
bis zu den zwei Statuen, mit denen sich je-
weils ein Geheimgang 6ffnen 1aBt. Schiebt
lhr erst die obere Statue zuriick wird ein
Golem freigelassen.
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21. Der Golem wird bis an die Laserfel-
der gelockt, die durch die Bodenplatte

aktiviert werden. Ist der Golem in samtli-

che Atome zerlegt, hinterlaBt er ein Au-
ge,...

24. DrauBen benutzt Ihr dann den Auf-
zug nach unten, um dort mit dem néch-
sten Aufzug nach oben zu fahren. Geht
dann weiter bis |hr in das Vogelzimmer
kommt.

27: Ist das passiert, wird Einiges an der
Sidwand gedndert (groB, klein,
mittel und schleimig).

30. Geht durch die rechte Tiir und benutzt
den Lift. Hier weiter nach oben in den
Raum der Pyramide, wo die miihevoll ein-
gesammelten Edelsteine eingesetzt wer-
den. lhr solltet auf die Reihenfolge achten
(gelb, griin, rot, blau, orange und grau).

Fade to Black

Players Guide

22. ...welches Ihr zur Hand im Bassin
bringt, um einen Code zu erhalten.

25. Im hinteren Teil des Raumes tretet
lhr auf die Bodenplatten, um einen
SchuB auszulésen, mit dem die Vogel ab-
geschossen werden. Nehmt dann einen
toten Vogel mit in den Gang,...

28. Hinter der westlichen Tir befindet
sich das orangene Schmuckstuck.

31. Nach einer kleinen Zwischensequ-
enz geht es in den Osten, um dann wei-
ter durch die nérdliche Tir zu gehen.
Hier findet lhr im Schrank zwdlf Einhei-
ten der warmesuchenden Munition.

23. Offnet jetzt den zweiten Geheimgang,
und holt Euch den gelben Edelstein von
der Statue mit dem Block in der Hand.

26. ...dessen Eingang sich in der Mitte
der Halle befindet. Am Ende des Ganges
findet lhr einen Golem, dem I|hr die
Morphs vom Hals schafft.

29. Geht jetzt nochmal zuriick zu den
beiden Golems und gebt tiber den nun
deaktivierten, elektrischen Feldern den
Code ein.

32. Habt |hr den Raum verlassen, geht
lhr nach unten weiter und benutzt den
Lift. lhr lauft weiter bis zu Ageer und be-
nutzt dann den Teleporter um den Level
zu beenden.
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33. In diesem Raum findet lhr nur das
Raumschiff fur Level 7.

36. Die Kanone wird gleich mit der
Druckplatte funktionsunfahig gemacht.
Lauft durch die nachste Tir und zerstort
die Sonde und den Morph.

NEXT LEVEL 9/96

34. Im Fluglevel versucht lhr einfach den
Ausgang durch das gefahrliche Labyrinth
zu finden.

37. Hinter der rechten Tur schieBBt lhr

den Tentakulat ab, springt dann tber die

Druckplatte und entnehmt den Schliis-
sel.

35. Habt |hr den Fluglevel unbeschadet
Uberstanden, geht lhr rechts durch die
Tir und dann weiter mit dem mittleren
Lift in die ndchste Ebene.

38. lhr verlaBt den Raum wieder und
lauft geradeaus weiter. Im ndchsten
Raum nehmt |hr noch einen Schlissel
aus dem Schrank und geht wieder
zurick nach unten, dann wieder links
durch die 6stliche Tur.

39. Weiter nach links und oben durch
die rechte Tir. Nehmt das Ladegerit aus
dem Schrank und schieBt dann auf den
Knopf, um den Laser zu deaktivieren.

42. lhr geht weiter nach unten durch ei-
ne der Tlren bis Ihr an eine Scheibe
kommt wo lhr Euch davorstellt. Vorher
kénnt lhr Eure Energie im Raum links
vom Aufzug aufladen.

40. Wieder raus, nach oben und nach
rechts in der Sackgasse auf ein unsicht-
bares Feld treten, welches den Laser aus-
schaltet.

43. Danach wird der Morph abgeschos-
sen und lhr benutzt schnellstens den Te-
leporter in den nachsten Level.

41. Dann wieder rechts raus und die er-
ste Tur rechts, tretet hier auf die zwei
Druckplatten und rennt schneill zur unte-
ren Tar. g

(11
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44. Durchsucht die Schrinke und lauft
zur westlichen Tur, wo |hr eine Auflade-
station findet.

47. Folgt dem Soldaten am Aufzug links
in die Waffenkammer und nehmt hier al-
les mit. Es geht weiter nach Westen zur
Zentrale, wo lhr mit dem Commander
ein paar Worte redet. Im Nebenraum
wird dann der Teleporter benutzt.
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45. Ein Raum weiter redet |hr mit dem
verwundeten Soldaten und benutzt da-
nach den Lift. Geht durch die linke Tiir
und dann weiter bis zum Aufzugsraum.

48. PaBt auf die Morphs auf, die sich
jetzt als Soldaten getarnt haben. Geht
durch die rechte Tir bis zum Schlaf-
raum, wo l|hr auf Eure gekidnappte
Freundin trefft.

50. Lauft nun mit dem Schlissel der
Freundin zurilick zum Anfang, durch die
ndchste Tar, die in gréBere Raume fiihrt,
bis zu dem Aufzug. Im Norden wird
dann noch die Konsole benutzt, um die
Tar zum Generatorraum zu &ffnen.

52. lhr lauft immer
weiter nach oben, bis
lhr in einen gréBeren
Raum kommt, geht
dann nach rechts und
dann immer weiter
nach unten in den
ndchstgréBeren

Raum.

(Bild rechts)

46. Bewegt Euch weiter in den Westen
bis lhr in einen Gang kommt, wo sich ein
weiterer Soldat aufhilt. Von ihm be-
kommt Ihr dann einen Schltssel. Damit
geht es wieder in die erste Ebene und
weiter nach oben.

49. In einem anderen Schlafraum habt
lhr zuvor einem Soldaten geholfen, der
sich jetzt bei Euch mit einem Schlissel
bedankt, den lhr im gleichen Raum ein-
setzt, um an einen Objektscanner und
Munition zu kommen.

51. Beim Generator angelangt, lauft Ihr
Uber die drei Bodenplatten und geht
dann zum Schrank, der mit einer Bom-
be gedffnet wird.
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Fade to Black

53. Im Raum danach auf die Druckplatte
treten und schnell durchrennen bevor
der Laser wieder aktiviert wird. Oben
links angekommen, habt Ihr einen Raum
mit Blick auf das Weltall vor Euch.

56. Nehmt Euch vor der vertraut wir-
kenden Stimme in acht, es kdnnte ein
Monster dahinterstecken, also nehmt
Eure Beine in die Hand und lauft schnell
zum Raumschiff.

54. Lauft weiter, bis Ihr hinter einer Tur
einen Teleporter findet, der benutzt
wird. Weiter im Osten kommt dann der
ndchste Teleporter.

Startet ein Spiel und beendet es mit
"Quit Game".

Mit @ kommt lhr ins Optionsmenii um
dann weiter im PaBwortmeni folgendes
eingeben zu kénnen:
Cheat Mode aktivieren: O, ©, O, @, O, ©
Movie Player: .......0, ®, 0,0, O, ®
Unendliches Schild: O, ©, O, O, O, ®
Unsterblichkeit: ...0, ®, 0,0, O, O

r r

Im Unsterblichkeits-Modus koénnt |hr,
sobald die Energieleiste auf Null ist,
keine Turen mehr &ffnen. Dafir muB
sich Conrad davor mit der L1 Taste
ducken und schon klappt’s wieder.

55. Nach einer kleinen Kampfszene be-
tretet lhr den alten Raum nochmals und

geht durch die bis dahin verschlossene
Tar.
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Return Fire

PalBwérter

Das Ergebnis ndchtelanger, exzessiver Zockerei wollen wir
Euch hiermit kundtun, wertes Mega Fun Volk! Leider steht
zur Zeit nur die US-Vollversion zur Verfligung, aber das soll
keinen Abbruch tun. Sollten sich die PaBwérter in der deut-
schen Version dndern, erfahrt lhr das selbstverstindlich auch
auf diesen Seiten,

Here we go
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PlayStation/Saturn

Rise 2 Resurrection

Vitriol anwihlen

Armer Bjorn, jetzt muBte er auch noch die Saturn-Version
testen. Naja, wer von Euch die PlayStation-Version bzw.
Saturnversion des Spiels hat, sollte mal im Kampferauswahl-
bildschirm

©.©.9.0,0,0¢,00,0

eingeben. Nun dirft Ihr Euch mit dem Vitriol-Blechkopf
herumlangweilen. Naja, am Ende stehen Euch dann noch so
traurige Blechblichsen mit den Namen Anil 8 und
Supervisor gegentiber.

Wir haben es uns echt angetan!

Saturn

Jack is Back

Cheatmeni

Um etwas besser vorbereitet in das Spiel gehen zu kénnen, soll-
tet Ihr Euch das versteckte Cheatment bei Alone in the Dark 2
zu nutze machen. |hr benétigt allerdings zwei Pads, um den
Cheat eingeben zu konnen. Im Spiel-Start-Screen driickt |hr auf
dem ersten Pad nacheinander die L-und R-Taste. Auf dem
zweiten Pad wird nun auch
nacheinander die L-und R-Ta-
ste betdtigt. Zusatzlich wird
auf dem zweiten Pad Start
gedriickt. Nun driickt auch auf
dem ersten Pad Start. Es
eréffnet sich daraufhin ein
hilfreiches Cheatmenti.

JACK IS BACK

PlayStation

Rayman

10 Continues / 99 Leben

Rayman scheint mit seinem Schwierigkeitsgrad noch immer eini-
gen Lesern auf die Nerven zu gehen. Grund genug Euch darauf
hinzuweisen, da Ihr die Mdglichkeit besitzt, Euch zehn Conti-
nues anzueignen. Hierzu braucht lhr lediglich im "Game
Over/Continue-Screen™ 0, 0, ©, © cinzugeben. Habt
Ihr darauf geachtet, daB nur noch drei Continues zur Verfiigung
standen, bekommt Ihr nun zehn Continues gutgeschrieben.

Im Spiel, wéihrend das Spiel pausiert ist, solltet Ihr nun folgendes
probieren. Driickt und haltet nacheinander die folgenden Tasten
in dieser Reihenfolge: L2, R1, L1, R2. Nun werden die Tasten in
dieser Reihenfolge wieder losgelassen: L1, L2, R2, RI. Driickt
daraufhin einmal @. Nun driickt und haltet Ihr nacheinander
diese Reihenfolge: @, O, O, @. In dieser Reihenfolge werden
die Tasten losgelassen: @, @, O + ©. Habt I|hr alles richtig
gemacht, stehen Euch nun 99 Leben fir Raymans Gehopse zur
Verfligung. Wer auf solche durchgeknallten Cheateingaben
kommt, dirft Ihr mich allerdings auch nicht fragen.

Saturn

Rayman

10 Continues / 20 Leben

Auch auf Segas Schlachtschiff haben wir fiir Euch einen Cheat.
Sobald Rayman nur noch drei Continues zur Verfiigung stehen,
solltet Ihr im "Game Over/Continue-Screen” 0, O,
@, © driicken. Nun stehen zehn Continues zum fréhlichen
Verprassen parat.

Etwas komplizierter wird es Rayman zwanzig Leben zu spendie-
ren. Wahrend des Spiels muf3 pausiert werden. Haltet nun die
A-Taste wihrend der gesamten Eingabe gedriickt. Betitigt
B+Q, dann R+@, nun C+Y+L. Jetzt diirft Ihr die A-Taste wie-
der loslassen und ins Spiel zurlickkehren. Rayman stehen nun
zwanzig Leben zur Verfligung. Das durft lhr so oft wiederholen
wie |hr wollt.
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Bust-A-Move 2

Zauberer / Mehr Continues

Die Knobelei Bust-A-Move 2 erweckt teilweise die gleichen
Suchterscheinungen, die bisher nur das gute alte Tetris
zustandegebracht hat. Um etwas mehr von der Computer-
gegnerschaft zu Gesicht bekommen zu kénnen, solltet [hr
einmal im Titelscreen, in welchem der kleine griine Dino
durch die Gegend marschiert, folgende Tastenkombination
auf dem Pad driicken. R, ©, L2, ©.

Waurde die Kombination richtig eingegeben seht lhr jetzt
einen kleinen Zauberer Uber Eurer Credit-Anzeige tanzen. In
einem reguldren Spiel erlebt lhr nun eine kleine Uberra-
schung.

Wer allerdings sein Credit-Konto etwas aufmotzen will, geht
folgendermaBen vor: Im Optionsmeni gibt man

©. ©. R, R2, 12, 11,0, O ein.

Ihr seht nun oben links eine riickwérts laufende Zeitanzeige.
Markiert nun die Kredit-Anzeige und hammert permanent
auf die O-Taste ein. Je ofter Ihr die Taste betatigt, desto
mehr Credits werden Eurem Kontostand gutgeschrieben und
stehen Euch im spiteren Spielverlauf zur Verfligung.

Thanks an Alex Zwack aus Furth.

Saturn

Titan Wars

Cheats

Pausiert das Game waéhrend einer Mission und gebt folgende
Kombinationen ein. Als Zeichen, dal3 es funktioniert hat,
hort Ihr einen Jingle.

Waffen und Schilder: @, 0,0, S, A, ©, ©
Neun Credits: @, 0, 0, ©, B Y

Unverwundbarkeit: @, 0, 0, ©, B
Cloak: ©,0,0,9,0,9,A,C 0,

Fade to Black: @,
Frost Bite: @, O,

NEXT LEVEL 9/96
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PlayStation

Krazy lIvan

Der allerletzte Gegner

Nachdem sich die Nachfragen zum letzten Gegner bei Krazy
Ivan langsam auf unseren Tischen stapeln, wollen wir Euch hier
schnell erldutern, wie lhr diesen zu Gesicht bekommt und
bezwingt. Sobald die Gegner in Japan ausgemerzt wurden und
lhr Euch am Energiegenerator vergeht, solltet lhr die Energiean-
zeige des Kerns im Auge behalten. Sobald die Pegelanzeige zu
Null hin tendiert und er kurz vor der Explosion steht, rennt |hr
auf ihn zu. |hr steht nun dem Black Knight gegeniber. Besiegt
lhr ihn, diirft Ihr einen anderen Abspann bewundern.

GRAME

COMPLETED

PlayStation

'WWF Wrestlemania

Cheats

Pausiert mal ein Kampfchen und gebt die folgenden Cheats ein.
Als Zeichen fiir die richtige Eingabe blinkt der Bildschirm kurz
auf.

Unverwundbarkelt: svississesssessssosssssessasessesessss D,0,R2,0
Timer Stoppen: IIIIIIIIIIIIIII .........‘...................e' o' Rz" °
Cheats deaktiVIEren: ssessessscosssssssssssssssssonssssss .0,0,0,0

So macht Wrestling erst richtig Spaf3!
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Nachdem im vergangenen Monat unsere Frage und Ant-
wort Rubrik ein wenig mager ausgefallen ist, wollen wir
diesen Monat in die Vollen gehen. Noch einmal eine

: kurze Gebrauchsanweisung dieses kleinen Kastens: Egal
: zu welchen Spiel aus dem Konsolenbereich |hr eine Frage

haben solltet, her damit! Egal wie wage eine Antwort sein
sollte, her damit!

| Fragen, die uns beschaftigen:

-I- Panzer General (PS) Taner Cetintiirk aus
UnterschleiBheim sucht hierzu hilfreiche Cheats.

: =1= Soleil (MD) Marcel Crudering aus Dresden
: braucht hier Hilfe. "Ich habe SchloB Eisig Insel und den

Wourzelpalast hinter mir gelassen. Die Raupe beginnt sich
zu verpuppen und hangt am Turm von Babel. Wie geht
es weiter?" Wer kann ihm weiterhelfen?

-1- Wing Arms (SAT) Uwe Schréder aus Héchst

: sucht verzweifelt nach Cheats oder ARP-Codes zu dieser
: Ballerei.

=1- Sim City 2000 (SAT) Hat jemand etwas

i Hilfreiches auf Lager? :
: == Samurai Shodown (SNES) gehort zwar nicht :

mehr zu den neuesten Spielen, aber wer uns ein paar
Cheats zuschicken kann, sei hiermit dazu aufgefordert.

. 2= D (PS/SAT/3DO) Wic kommt man exakt an die :

: Kiste, die im Brunnen herumschwimmt, heran? Wir brau-

chen daflir eine genaue Beschreibung.

-l1- Mega Man X3 (SNES) Wie werden die vier

i groBBen Roboterteile benutzt, bzw. was kann man damit
i anfangen?

. =1= Discworld (PS) Peinlich, peinlich...wie und

i woher bekommt man das Sahnetdrtchen?

: =I= Breath of Fire 2 (SNES) ARP-Codes fiir die

Pal-Version gesucht.

-1- Way of the Warrior (3D0O) Ja, es gibt sie

: wirklich noch! Fans mit dem 3DO. (Ist schon O.K., habe
i ja selber einen). Um den Warrior auf seinem Weg ein
i biBchen das Leben zu erleichtern hitten wir gerne ein

paar Cheats.

Antworten, die uns nicht mehr

- beschaftigen:

-1- Need for Speed (PS) Mehrere Leser fragten

: an, wozu die PaBworter aus der Ausgabe 6,/96 dienen
: wirden. Unser Vorschlag: Gebt die PaBwérter einmal ein

und schaut unter der Wettbewerbsserie nach. Einige
Strecken sind durch die Siegflagge als gewonnen gekenn-
zeichnet und andere nicht. Alles klaro?

. =i= Wing Commander 3 (PS) Mehrere Leser

i scheinen anscheinend Probleme zu haben, die letzte Mis-

i sion bei der Weltraumsaga zu beenden. O.K. kénnen wir
i natlrlich nicht zulassen! In der letzten Mission, bevor |hr

Euch dazu aufmacht den Kilrathis den TodesstoB zu ver-

i passen, solltet lhr vor jedem Missionsabschnitt die Anwei-
i sungen, die lhr im jeweiligen Raumfeldplan bekommit,
lesen. Vor dem Heimatplaneten der Kilrathi muB3 das Tar-
i nungsschild aktiviert werden. Uber Kilra solltet lhr ihn
: wieder deaktivieren und die gegnerischen Schiffe so lange

aus dem Weltraum blasen, bis sich Hobbs Euch stellt.

Dann miiBte eine automatische Sequenz folgen, in der die :

Megabombe abgeworfen wird. AnschlieBend durft Ihr
Euch eine der drei Happy End-Szenen betrachten. So viel

: vom Krieg in der MilchstraBe, zuriick zur Erde.

-1- FIFA Soccer ‘96 (SAT) Die interne Uhr im
Saturn soll dafiir sorgen, da3 man im Optionsmend, zu

i verschiedenen Uhrzeiten, auch verschiedene Videosequ-

i enzen zu sehen bekommt. Probiert es doch einmal aus.

i =i= WipEout (PS) Der Trick war zwar schon in der
Ausgabe 11/95 zu lesen, aber nachdem immer wieder
danach gefragt wird, drucken wir ihn eben noch einmal
ab. Die folgenden Tastenkombinationen miissen im

: One/Two-Player-Menl ausgefiihrt werden. Firestar Strek-

i ke: Um die Firestar-Strecke fahren zu kénnen, gebt Ihr ;

: folgendes ein: (Alle Tasten miiBen gleichzeitig gedriickt

: werden!) RI, L1, ©, Start, O, O und O.

: Rapier Klasse: R2, L2, @, Start, Select, und .

: =1= Jack is Back (PS) Bug? Unser Leser Volker
Mihlner aus Bremen schrieb uns folgende Zeilen: "Beim
Spielen von Alone in the Dark 2 ist mir folgendes aufge-
fallen: Um das Haus betreten zu kénnen, muB3 man nor-

: malerweise durch das Labyrinth zur Statue gehen. Einfa-

: cher geht es folgendermaBen: Geht bis zum Haus, dann

: links. Dort liegt eine Platte am Boden. Betretet die Platte

- und versucht durch die Hecke zu gehen. Eure Spielfigur

. beginnt zu schweben und nach kurzer Zeit findet |hr

: Euch im Keller wieder. Seltsamerweise habt lhr plétzlich

: alle Dinge, die Ihr benétigt, um die dortige Tir zu 6ff-

: nen." Tja, ausprobieren heiBt die Devise!

i =}= Space Hulk (3DO) Im Raum mit den zwei

: Turen (The Antechamber) gebt |hr bei gedriickter L=Ta=
ste diese Kombination ein:

‘A, B, O, A CA O A B, O, A. Es sffnet sich nun

i ein hilfreiches Cheatment, in dem sich einige praktische
Sachen einstellen lassen.

-i- Johnny Bazookatone (3DO) Die Level-

: paBworter zu Johnnys Trip durch den Hades lauten fol-

. gendermaBen: Level 1: SOFTCELL. Level 2: LOVES-
HAK. Level 3: STIRITUP. Level 4: LIVEAID.

: Level 5: PLEKTRUM.

Solltet Ihr auBerdem das unwiderstehliche Verlangen
: haben einmal einen unserer Redakteure persénlich an
i die Telefonstrippe zu bekommen, habt Ihr am
: 29. September 1996 von 14-18 Uhr dazu ausreichend
i Gelegenheit. Fragen zu Spielen beantworten wir selbstver-
i standlich auch.

PlayStation

NHL Face Off

Wer von Euch einmal das realistische Liga-Feeling zur Seite legt
und lieber einmal so gut wie alle Ligenspiele abzocken will, sollte
sich einige starke Spieler erstellen. Setzt die Punkte ruhig alle auf
99 herauf. Und nehmt einen Linkshdnder in den Sturm auf.

PlayStation

- Goal Storm

. Komische Képfe

Gebt im Titelbild ©, @, O,
0,.0,0,0,, 0,0e¢n.
Die Spieler Eurer Mannschaft
betreten das Spielfeld nun mit
recht eigenartigen Teilen auf
dem Hals.
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Ob Mega Drive, Mega CD, Master welche Programme ihr Geld wert pleftlésungen, Tips und Cheats zu
System, Game Gear, Mega Drive sind. Jetzt NEU mit 32 Seiten allen Top-Spielen in jeder Ausga-
32X oder Saturn - wer alles Gber SEGA SATURN-Magazin! be. Auf3erdem: informative Serien
SEGA wissen will, kommt an - zum Sammeln!

Daneben gibt es umfassende

Sega Magazin nicht vorbei. Berichte, Specials, aktuelle News Der Preis? Uber 100 Seiten fir
SEGA Magazin priift alle Spiele- und Reportagen direkt aus den Ent-  unschlagbare DM 5,80.

Neuerscheiqpnggn objektiv, kritisch wick|un?|s|qbors. Nich’r.zu VErges-  por=ryre=py Deutschlands groBer Fachverlag fir
und unabhanglg und sagt lhnen sen auch die umfongrelchen om- B _—_=_3] Computer- und Videospielemagazine.




TEST SAT / PS

iron Man

X-O0 Manowar: in Heavy Metal

Reiht sich dieser Vertreter aus der
Comic-Sparte nur in die Reihe der
Enttauschungen ein oder gibt es Positives

zu berichten?
SAT / PS
Jump ’n Shoot / 1-2 Spieler
er hdtte in den 60er
Jahren, als das goldene
Zeitalter der Comics durch den
amerikanischen Marvel-Verlag
eingeldutet = wurde  daran

gedacht, daB3 sich Tony Stark
mit seiner Ristung, die damals

v g
S '-.'-.

| I\.I

wit .
—

Auch im Dschungel dirft lhr Euch
mit den AuBerirdischen
herumpriigein. Diese Kifer laft
Ihr Euren Laser spiren (PS)

| ‘$genderen Moves wie Spinning

noch als Herzschrittmacher
gedacht war, im Jahre 1996 auf
der PlayStation und dem Saturn
durchprigeln muB? Wohl nie-
mand. Aber zurick in die
Gegenwart. Acclaim liefert mit
lron Man X-O Manowar in
Heavy Metal ein reinrassiges
Jump ‘n Shoot in der Tradition
von Probotector und Super
Metroid ab. Wieder einmal
bedrohen bdése, auBerirdische
Méchte unsere Erde und so
schlipft lhr entweder in die
Gestalt des Iron Man oder des
X-O Manowar. |hr

habt hierbei
die  Wahl
+  den Kampf
# fur Recht
und Ord-
nung  mit

einem Freund

zusammen  aufzu-
nehmen und somit den gnaden-
losen  Rettungsfeldzug  mit
geballter, doppelter Kraft zu
starten oder allein das Bése zu
bekdampfen. Kaum im ersten
Level angekommen, attackieren
Euch Unmengen von stumpfsin-
nig agierenden AuBerirdischen,
die es zu bezwingen gilt. Das
erledigt lhr mit Standardbewe-

(A gungen wie Schlagen und Tre-

ten oder aber mit durchschla-

\R

Nicht nur Gefangene miissen befreit werden; auch die verschiedenen
Hindernisse wie elektronische Ziune miit lhr zerstoren (SAT)

Kicks, Running Uppercuts und
harten Punch Kombinationen.

vernichtenden E.M.P.-Megab-
last. Das elektronische Spiel-

Zusitzlich zeug kostet
beinhalten die  Auch Kt':')pfchen ist bei a'lilerdings reiqh—

High-Tech ; ) lich  Energie,
Rustungen der  diesem Spiel gefragt \eiche  nach
beiden Heroen Verbrauch

Waffen wie Fauststrahler oder
einen gewaltigen, alles

Guido: Iron Man
X-0 Manowar
zeigt seine Stér-
ken zwar nicht in
dreidimensiona-
len, grafischen
Orgien wie sie bei
vielen Games zu
finden sind, vielmehr ist es die
Abwechslung und der SpielspaB
welcher gut umgesetzt wurde.
Der bombastische Soundtrack
unterstiitzt das Abriumen auf
dem Bildschirm hierbei zusitzlich.
Desweiteren gefillt das unter-
schiedliche Design der Levels. Ein-
mal wird durch ein Fabrikgelinde

natlrlich wieder durch Auf-
nahme verschiedenster Power

marschiert, ein anderes mal befin-
det |hr Euch im Weltraum und
diirfc Asteroiden und feindliche
Raumschiffe ausschalten oder |hr
bekommt es mit einem (iberdi-
mensionalen Drillbohrer zu tun,
dem |hr die Bohrarme abballern
miBt. Mit einem Freund zusam-
men im Bunde macht das Spiel
allerdings so richtig Laune. Fazit:
Zwar nicht der absolute Uberham-
mer aber fiir alle Freunde des Gen-
res, schon wegen des derzeitigen
Mangels solcher Games auf den
Next Generation Konsolen, zu
empfehlen.



Ups regeneriert werden kann.
Und so bahnt |hr Euch Euren
Weg durch die nach allen Seiten
hin scrollenden und abwechs-
lungsreichen Levels. lhr
bezwingt das normale Kano-
nenfutter, befreit Gefangene,
fliegt mit der Hilfe Eurer Disen-
packs an hoher gelegene Stellen
und laBt verschiedenste Zwi-
schen- und Endgegner Eure

Abwechslungsreiches
Jump ’n Shoot in der
guten alten Tradition

geballte Wut und Kraft spiren.
Einige Levelabschnitte wurden
so angelegt, daB lhr erst einmal
gewisse Schalter zerstdren
bzw. betdtigen muft, bevor |hr
an anderen Stellen an schier

Vor jedem Level erhaltet
Ihr eine ausfiihrliche
Missionsbeschreibung (SAT)

uniiberwindlichen  Barrieren
vorbei kénnt. In anderen Spiel-
parts fliegt Ihr gegen Ubermach-
tige Kampfhubschrauber, Aste-
roiden, gegnerische Raum-
schiffe und feindliche Raketen
an. Aus dem Weg raumen oder
ausweichen heit hier die

Kampfregel. Unterstiitzt von
einem monumentalen, wahnsin-
nig motivierenden Heavy Metal

Hier die beiden Superhelden mit denen einige lange, durchzockte Nichte
garantiert sein dirften

X-0 Manowar macht hier dank seines gewaltigen Panzerlasers mit dem
Gegner kurzen Prozefl (SAT)

Dieses atomare Goodie
verstarkt den Standardlaser
von iron Man (PS)

Sound, der einfach dazu zwingt
den Lautstarkeregler voll aufzu-
drehen, genieBt Ihr den Kampf.
Anfangs bahnt |hr Euch den
Weg noch relativ leicht durch .
In den héheren Levels zieht der
Schwierigkeitsgrad  allerdings
rapide an und fordert somit
Euer ganzes Geschick. Auch
werden alle Comic-Fans voll auf
lhre Kosten kommen, da viele
bekannte Charaktere aus der
Sparte ihren Auftritt haben. Als
da wiéren z.B. Goliath, Melter,
Blackout, Yellowjacket und
Mistress Crescendo, um nur
einige zu nennen. Habt I|hr
einen Level, der in verschiedene
"Maps" aufgeteilt ist, erfolgreich
gemeistert, erhaltet lhr ein
PaBwort bzw. habt Ihr die Mog-
lichkeit, den Spielstand einer

Memory Card bzw. dem
Backup-Booster anzuvertrau-
en.

TEST SATURN

HERSTELLER: REALTIME ASSOCIATES INC.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEFTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER,
PASSWORT

CA. PREIS: 99-DM
MUSTER VON: ACCLAIM

TEST SAT / PS

Georg: Anfangs
war ich skep-
tisch. Schon wie-
der eine 2D-Bal-
gerei auf den
Next Generation
Konsolen, die
sich auf den
ersten Blick nicht gerade als der
Briller prisentierte. Grund
dafiir war wohl die recht ordent-
liche, aber wenig spektakulire
Grafik: mannigfaltige Explosio-
nen wirken pixelig und auch
gréBere Gegner bekommen ein
kantiges Aussehen, wenn die
Szenerie gezoomt wird. Hier hat
die PS-Version gegeniber der
Umsetzung auf dem Saturn ein
paar Punkte voraus: die Figuren
bewegen sich geschmeidiger und
auch die Hintergrund-Grafik ist
feiner. Aber genug der Kritik,
denn es laBt sich auch viel Positi-
ves von der Comic-Front berich-
ten. Unterschiedliches Hinter-
grund-Design, eine Vielfalt an
Gegnern und der fetzige Hardco-
re-Sound (kann ruhig bis zum
Anschlag aufgedreht werden),
sorgen fir Abwechslung und
schlieBen Langeweile nahezu
aus. Desweiteren wird durch
den verschiedenartigen Levelauf-
bau, nicht nur stupide 2D-Balge-
rei geboten sondern auch
rasante Shoot 'em Up-Abschnit-
te, die den SpielspaB3 deutlich
erhéhen. Und wie Guido schon
sagte: zu zweit macht die Bild-
schirmpriigelei noch einmal so
viel SpaB.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: REALTIME ASSOCIATES INC.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
PASSWORT

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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Game Boy
Adventure/1 Spieler

Dragon He
Bei Dragon Heart e
ebenso ungewaohnlic
Beruf: |hr verdient
Drachentéter. Dazu
telalterliche Stadte
mit Gnomen und
und zu auch

genstdnde wie
mussen gesucht

‘Ii-‘-.-—'.—.——---

_.__k

auch fir den Sa-
. Die Geschich-
@ren Privatdetek-

oy ist schnell erzahit. Ted
den Helden darber,
Grace Saunders entfiihrt
e Ort an welchem sie ge-
festgehalten wird, soll sich in ei-
ischen Landhaus, dem soge-
Hell's Kitchen, befinden. Bevor
in tblicher Adventure-Manier (Ge-
tand finden, ausprobieren und be-
en) der Kleinen zu Hilfe eilt, mtBt
Euch zuerst mit der doch sehr gewdh-
‘nungsbeddrftigen Steuerung und Inven-
turfibrung auseinandersetzen. Sobald
Ihr den Bogen heraus habt, dirft lhr
Euch an einem Adventure mit recht
- knackigen Ritseln erfreuen. Das Spiel
- erblaBt zwar im direkten Vergleich mit

3D-Spielen wie Resident Evil, wird aber

FUN

wegen der derzeitigen man-
gelnden Auswahl in diesem
Genre, auch auf dem Saturn 0

seine Freunde finden. 64 ‘

Sim City 2000

lhr seid bei der letzten Biirgermeisterwahl
nur Zweiter geworden? Kein Problem, mit
Sim City 2000 konnt lhr bis zum nichsten
Urnengang schon mal liben

-~

PI-A\'STAW

—— amme

_ Strategie / 1 Spleler

uten Morgen, Herr Blr-
G germeister. In Downtown
herrscht das Ubliche Verkehr-
schaos, vor dem Rathaus
demonstrieren 20.000 Blrger
gegen die Steuererhéhung und
ein auBerirdisches Raumschiff
zerstort gerade zwei Vororte."
Dies ist nicht die kurze Story
eines billigen B-Movie, nein, mit
Sim City 2000 wird diese Situa-
tion grausame Simulations-
realitdt auf der PlayStation. Das
Spielprinzip ist dabei folgender-
maBen: Als Blrgermeister
einer aufstrebenden  Stadt
sorgt lhr flir die Entwicklung
Eures Gemeinwesens, indem
Ihr Industriegebiete ausweist,
Geschiftszentren plant und
Wohnraum fiir Eure Blrger
schafft. Ganz nebenbei verlan-
gen die Sims (so heiBen die
Bewohner Eures Stddtchens)
auch noch Strom, Wasser und
eine Verkehrsanbindung,
Parks, einen Jachthafen, einen
Flughafen und das alles fir
méglichst wenig Steuern bitte.
Mittels des Gamepads oder der

PlayStation-Mouse  (Empfeh-
lenswert!!) klickt lhr Euch
durch  diverse  Pull-Down

Menis, mit denen |hr alle mog-
lichen Infos einholen kénnt (so
z.B. die Verbrechensstatistik
oder eine kurze Entwicklungs-
geschichte Eurer Industrie-
parks). |hr kénnt natirlich

auch  schon vorgefertigte
Stidte  Ubernehmen oder
Szenarien spielen, in denen |hr
z.B. die Folgen einer nuklearen
Kernschmelze ih einem AKW
beseitigen oder eine Stadt nach
einem Erdbeben méglichst fix
wieder aufbauen miBt. Die
Ausstattung Eurer Gemeinde
andert sich im Lauf der Jahre
erheblich. Kénnt lhr im Jahr
1900 nur Kohle, Ol oder Was-
ser als Energielieferant verwen-
den, so sind spdter auch Solar-
oder Mikrowellen-Kraftwerke
maoglich.

Frank: Bau' ich
meinen Blrgern
jetzt das FuBball-
Stadion oder
nicht? Die Finanz-
buchhaltung mei-
ner Stadt ver-
sucht zwar ver-
zweifelt mich von der Grund-
steinlegung abzuhalten, aber
was soll's es, macht halt zu viel
SpaB Gebiude aufzubauen und
Geld fir teure Prestigebauten
wie den Jachthafen auszugeben.
Ganz so einfach wie es sich hier
vielleicht anhéren mag ist Sim
City 2000 leider nicht. Man
bendtigt schon ein geschicktes
Hindchen, um einerseits ein
bliihendes Stidtchen zu errich-
ten und andererseits die Geldre-
serven nicht zu sehr zu dehnen,
ansonsten ist man ruck zuck
pleite und die Luftschlésser zer-
platzen. Durch seine unglaubli-
che Komplexitit kann Sim City
praktisch eine Ewigkeit motivie-
ren. Deshalb fallen auch die knall-
bunte und etwas uniibersichtli-
che Grafik und die sehr gewéh-
nungsbedirftige Steuerung (wie
gesagt, eine Maus ist zu empfeh-
len) nicht zu heftig ins Gewicht.
Fir Fans des Genre heil3t es also
zugreifen.

T - - -

Einmalig bei der PlayStation-
Version: Die 3D-Fahrt durch Eure
Stadt ist ein netter Extra-Gag

SRR T T
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Ich bau’ mir ein Industriegebiet - die richtige Mischung von Industrie,
Kommerz und Wohngebieten ist duBerst wichtig

Wo pafit ein solches Monster
besser hin als nach Tokio? Hier
hilft nur Schadensbegrenzung

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: MAXIS

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: 3D-RUNDFAHRT, MAUS
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185
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Chessmaster 3D

Auch nach Jahren der PC- und
Konsolenprisenz will der Schach-Veteran
noch nicht in Rente

das Schachbrett beliebig rotie-
ren und zoomen lassen. Wer
mit den klassischen Figuren
nicht zurecht kommt, bedient
sich der Fantasy- oder Metallva-
rianten. AuBerdem wird - je
nach gewibhlter Spielstarke - das
Konterfei eines dieser Stdrke
gerecht werdenden imaginéren
Spielers eingeblendet: vom
Kleinkind, das gerade so halb-

PLAYSTATION
Denkspiel / 1 Spieler

un ist es fast 10 Jahre her,

daf3 der Chessmaster auf
meinem Amiga-Monitor flim-
merte - und im Detail hat sich
einiges an diesem Programm
verandert: In der vorliegenden
PlayStation-Version kann man

™ B

Christoph: men kann. Die optische Prisenta-
Besonders fir Ein- | tion ist recht ansprechend gestal-
steiger und auch | tet (verschiedene Figurensitze,
far  mittelstarke | frei rotier- und zoombares Schach-
Spieler ist Chess- | brett), wenn auch die Darstellung
master 3D auf der | in 2D etwas lieblos ausfiel. Schach-
PlayStation eine | profis werden sich allerdings
gute Wahl. Durch | schnell zum Duell mit dem stérk-
die Lernfunktion kann man sich | sten Computergegner - dem
alle méglichen Schritte jeder ein- | Chessmaster -  durchgespielt
zelnen Figur und alle Drohungen | haben, und obendrein noch Featu-
durch gegnerische Figuren anzei- | res wie eine Abspeicherméglich-
gen lassen. Dabei verhalten sich | keit fir mehrere Partien oder klas-
die ersten Gegner so dimlich, daB | sische Matches zur Analyse auf der
selbst der blutigste Anfinger noch | CD vermissen.
zu seinem Erfolgserlebnis kom-

TEST PLAYSTATION

Chessmaster 3D bietet eine Reihe von Hilfen an: griin beleuchtete
Felder kénnen angesteuert werden, Figuren auf roten Feldern sind
in Gefahr, geschiagen zu werden

wegs die Regeln gerafft hat, bis
zum Chessmaster personlich.
Chessmaster 3D verfligt tber
mehrere Lernfunktionen fur
Anfanger und ein reichhaltiges
viele
Zige koénnen zuriickgenom-
men werden, eine Bibliothek
mit den wichtigsten Eréffnun-
gen ist zuschaltbar, und im 2D-
Modus werden alle Spielzige -
die eigenen und die des Geg-
ners - genauestens notiert. Das
Spiel kann jederzeit zwischen-

Optionsmeni: Beliebig

gespeichert werden.

HERSTELLER: MINDSCAPE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE

SCHWER

LEVELS: 12
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 99.-DM
MUSTER VON: MINDSCAPE

TEST PLAYSTATION .

SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS
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NINTENDO""

030/885 47 92 Faxline

Kurfirstendamm 195

10707 Berlin im spielbrett
PC-CD -+ TRADING CARD GAMES -+ SEGA SATURN -+~ NINTENDO 64 -+ SONY PLAYSTATION -~ BRETTSPIELE

Versandpauschale 11,— DM - Express 8 DM - Sicherheitskaron 3 DM - Softwaretest 3 DM - Versandkostenfrei ab 250 DM
- Halbes Johr Garantie auf Hard- und Software - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir eine Bearbeitungsgebihr
von 25,- DM - Bitte Sendungen an uns frankieren, unfreie Sendungen werden nicht angenommen - Es gelten unsere AGB
- Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten - i.V. bzw. *: Bei Anzeigenschlufl noch nicht erhiiltlich Anzeigenschlufi
16.07.96. Highway to Hell ist eine Division der Earthquake Entertainment Film- und Musikproduktion GmbH.
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S\ Al D2
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ARCADE STORE
Obere Badersgasse 4

SONY PLAYSTATION

Grundgerit inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad .......ccocvvnmmnnnsnnes

Grundgerit + Universal-

Umbau dt/us/jp ..ccccceummimmmmmnnmanenins
Playstation Universal

Umbau dt/us/jp

Memory Card P

HF-Adapter .........

97769 Bad Briickenau vl ggg;kﬂggge- :
Tel.: 0 97 41/39 77 Die Hard TrlOgY ... aUf A
Fax: 0 97 41/39 77 gdldas Power SOCCer .......couenssnnns

asper. -
Offnungszeiten: Moto Toon G.P. 3 (JP)

Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00
Sa  10.00-15.00

Sténdig Neuheiten! Besuchen Sie
unser neues Ladenlokal!
Ladenpreise kdnnen variieren!

NINTENDO 64 (JP) inkl. Super
Mario 64 + Pilot Wings 64
jetzt erhiltlich, Preis auf Anfrage!

SEGA SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad .......coivviirincncnns
Arcade-ﬁ.e;é.ér. .....
Antennenkabel mit Bildfilter ........
Game Buster ......... s A basark

2§F

ga 3

o E

853

-]

£E%

£5 8

Z:f

Cgs

Aftermath... Donald on Maui Mallard t5

Donkey Kong Country 2 £5a

...... FIFA Soccer 96 ........ou... £2%

| Final Fight (US) .....ccocccmnsiaisasassonas 88E

Discworld (kpit dtl)............auf Anfrage [ENY Superstar Soccer deluxe......124,90 | €53

gg‘;g‘gﬂﬁ;’g'“ el Kawasaki SUPerbikes.................. 104,90 | 29

""""""" Mechwarrior 3050......ccerseessrnensss 39,90 [ 533

oy ""k'__f"f'_a'r’g o NHL HOCKEY 96 «...voeverserreerrne 109,90 5%

Destruction Derby 9 Pinocchio... 129,90 gg E

Road Rash.. i Power Rangers Arcade .......... 129,90 [ 226

Virtua Cop + Gun . Primal RAge.....ccoorssereurssersssmssnseness 79,90 Eg%

Virtua Fighter 2. Secret of EVErmMOre......ussases 114,90 | =S E

d sevsranirsanee assssans Secret of Mana (US) .....ccovreennrenns 119,90 | &= =

Vicun Fightar iias (i) Secret of Mana 2 (JP) ....oceeevreenes 199,90 |25

Shockwave Assault ..... SEE

St : Spwan 49,90 |E 5=
reetfighter Alpha ........ccooviiiiininns 22

Daytona Championship Super Mario Worid 5 (U5 — 134,90 85 9

deluxe (JP)....oocerunens Toy S_tory B s ina s e 129,90 | @ 25

Primal Rage (endlich Utopia (dt. Text)......cccceernmmsssnsrasenss 79,90 | @wc 8

Olympic Games........ Yoshi's Island .......ccccniiiniissnnn 119,90 (25 <

Space Hulk .

Battle Arena Toshmden 2
Olympic Games...

Wing Commander 3
NHL Powerplay Hockey .
Tekken 2 (JP)......ccccaee.
Resident Evil ...

FIA Formula 1..........
Chronicles of the Swo
Int. Track and Field .............
Sampras Extreme Tennis
Beyond the Beyond
GUNSHIP cvovvrimennie

Action Replay MK 3 .........cccccvvieen
Universaladapter us/jp.....cccuaeneraees
Broath of Fire 2 ........c.cccisiimsssssnns
Chrono Trigger (US) .....cccunmemsanees
Civilisation (US).......ccccueramensssrenss
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Klettern ist angesagt im Schiaraffenland, da es ein Durchbomben durch
diesen Riesenlutscher nur oberhalb der Pfeile gibt

3D Lemmings

Revolte bei Psygnosis: Selbstmérder
beanspruchen dritte Dimension - sollen die

Offiziellen nachgeben’

. SATURN
. Denksplel/ 1 Spleler

atort:  Psygnosis. Wie

Nachforschungen ergeben
haben, sind eine Schar Lem-
minge aus ihrem Computer aus-
gebrochen und haben sich in der
Realwelt verschanzt. Wie X.Y.,
der Chef des Computers, mit-
teilte, sei man mit den Ausbre-

René: Gut ein
dreiviertel  Jahr
nach der PS-Ver-
sion werden nun
" auch die Saturner
mit den kniffligen
3D  Lemmings
versorgt. Niedli-
che Grafik und zu Beginn recht
einfache Missionen sorgen fiir
einen problemlosen Einstieg in
die teilweise recht uniibersichtli-
chen Welten. Das ist auch nétig,
weil die Steuerung fiir Neulinge
etwas gewdhnungsbediirftig ist -
die frei steuerbare Kamera ist
eine gute |dee, die lhr Euch
jedoch erst verinnerlichen miit.
Habt lhr alles begriffen, dann
geht es erst richtig los. Der Zeit-
druck und der knackige Schwie-
rigkeitsgrad filhren gleicher-
maBen zu Gewitterwolken und
Sonnenschein - je nach dem, ob
Ihr ein Level packt oder nicht.
Werdet lhr von diesen typischen
Symptomen heimgesucht, dann
kénnt Ihr Euch wohl auch als von
dem Lemmings-Virus infiziert
betrachten. Vergleicht |hr mit
der PS-Version, so findet |hr auf
dem Saturn eine 1:1-Umsetzung
vor. Fazit: 3D Lemmings ist eine
hiibsche Knobelei, die viel SpaB
macht, und eine Empfehlung,
weil es keine gesunde Konkur-
renz gibt.

chern in Verhandlung getreten
und hdtte auch schon einen
Uberraschenden = Kompromif
erzielt. Diese Anndherung soll
in einem Probespiel auf seine
ZweckmaBigkeit Uberpriift wer-
den: Damit es den Lemmingen
nicht so schwer fillt, sich an die
neue Dimension zu gewdhnen,
ist das Spielprinzip gegeniiber
den weit verbreiteten Flachver-
sionen im wesentlichen gleich
geblieben. Die kleinen Mann-
chen mit den griinen Haaren
miussen durch einen mit Hinder-
nissen gespickten Parcours bug-
siert werden. Dabei werden ein-
zelne Individuen zu Spezialisten
ausgebildet. Sie buddeln Locher,
bauen Treppen, sprengen sich in
die Luft, et cetera. Neu sind
unter anderem die Umleiter, die
andere Lemminge in eine neue
Richtung lenken. Um den richti-
gen Durchblick durch die textu-
re-gemappten  3D-Welt  zu
bekommen gibt es verschiedene
Kameraperspektiven an wichti-
gen Stellen, die sich aber per

7
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In der Arena habt Ihr nur Blocker und Umienker, um die griinhaarigen
Mannchen zu steuern

Im SchioB miiBt Ihr die Lemminge
mit Treppenbauern iiber die
SchloBmauer lotsen

Knopfdruck frei verschieben
und zoomen lassen - alles ohne
merkliches Ruckeln. Neben
einem Practice-Mode flr das
erste Ausprobieren gibt es fUnf
Schwierigkeitsstufen a 20 Mis-
sionen. Die insgesamt 100 und
nicht gerade einfachen Levels

Klickt Ihr am Rand auf den Meniipunkt Nuke, dann begehen die
Lemminge gemeinschaftlichen Selbstmord

Bevor Ihr eine Mission beginnt,
wird Euch ein gerendertes Titelbild
prasentiert

spielen in kleinen SchléBchen,
Schlaraffenlandern,  Wosten,
Arenen und vielen anderen
Locations mehr. Je nach Stim-
mung werden zu den allgegen-
wartigen Fistelstimmchen der
Selbstmérder passende Sound-
tracks eingespielt.

Dieser Waldlevel kann ausschlieB-
lich mit Bombern bewiltigt werden

TEST SATURN -

HERSTELLER: PsYGNOSIS

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 100 MISSIONEN

BESONDERHEITEN: KEINE

PREIS: 89,- DM

MUSTER VON! SEGA

schlecht E mittel E gut sehr super
. .

H H : Fut ¢ :
_’W GRAFI '

74% SOUND

81% FUN



Virtual Golf

Im Genre der 32-Bit-Action-Games hat sich

Core Design schon einen

Namen gemacht, nun

erfolgt der Angriff auf den PS-Sportsektor

- E

PI.AYS‘I'ATION
Sportsp|el 7 1-4 Spieler

w illkommen auf der briti-
schen Insel, wo sich die
Golfereignisse um Cores neue-
stes Produkt abspielen. Zwei
der vier Anlagen sind fiir Ama-
teure bestimmt und die beiden

professionellen Kurse konnen
erst bezwungen werden, wenn

B, Py

é CEHEEE

man in die Riege der Profi-Gol-
fer aufgestiegen ist. Wer nun

richtig gerechnet hat, weif3, dal3

dem Bildschirmsportler 72
Lécher zur Verflugung stehen,
aber durch die Flip-Map-Option
wird die Anzahl verdoppelt.
Wer keine Lust hat, an einer
langwierigen  Golferkarriere
herumzubasteln (65 CPU-Geg-
ner und max. vier Fleischlinge),
kann sich erst einmal bei Skin-

Ec

Georg: Das Golf-
Debiit von Core
Design auf der PS
kann man als run-
dum gelungen
bezeichnen. Hier
wurde genau die
richtige Mischung
zwischen Summations- und Anfin-
gerfreundlichkeit gefunden. Es gibt
den obligatorischen Practice-Mo-
dus und wihrend des Ballgefechts
selbst bekommt man Hilfestellun-
gen. So zeigen zwei Markierungen
auf dem Schlagdosierungs-Balken
einen Richtwert fir einen fast opti-
malen Schlag an. Es gilt jedoch den

R

Games, Derby Scramble oder
Shoot Out gegen bis zu drei
Gegenspieler (CPU oder Kum-
pels) auf die Schlagorgie einstel-
len. Sechs Kameraperspektiven
unterstiitzen Euch und Euren
Polygon-Spieler in den detail-
lierten  Landschaftsszenarien.
Bevor lhr zum Abschlag
kommt, gibt’s beim Kameraflug
Uber das Gelinde vom Kom-
mentator noch die letzten
hilfreichen Infos. Dieser meldet
sich auch wéhrend der Golferei
standig zu Wort und kommen-

Stirkedosierung einfach gemacht:
die beiden Punkte sind Richtwerte
fir einen (fast) perfekten Schiag

TEST PLAYSTATION

Wind und Hindernisse weiterhin
zu beachten. Dafiir, daB keine Lan-
geweile aufkommt, sorgen vor
allem die groBe Anzahl an Bahnen
(144!). Die Grafik ist einwandfrei
- schéne Texturen berziehen die
Landschaften und Biume,
auBerdem vervollstindigen
Zuschauer das Ambiente - aber es
gibt keine spektakuliren High-
lights, wie z.B. verschiedene Spie-
lererscheinungen. Als weiterer
Grund fir den verpaBten Refe-
renztitel ist die oben genannte Hil-
festellung zu nennen, die Golf-Pro-
fis einfach zu wenig Herausforde-
rung bietet.

tiert Eure Aktionen mit Lob und
Kritik.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: CORE DESIGN

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN ol
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 144 LOCHER <3 ’
BESONDERHEITEN: KENE
CA. PREIS: 89,- DM \ ]l-.‘:.'.-"

Streetf. Alpha 79,- SEGA MEGA DRIVE

Lemmings 3D 59,- Cds ab 9,-

VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11 Waltrop
SONY PSX SUPER NES SEGA SATURN PC-Engine jp

Tekken Il 129,- Einzelsticke ab 19,- Victory Goal 96 109,- Castlevania X 119,-
Gradius Deluxe 129,- Joypad, turbo, slow19,- Metal Black 109,- Gradius Il 119,-
Puzzle Bobble Il 129,- BCKid i 59,- Gun Griffon 109,- Chooaniki Il 119,-
Tetris X 129,- Choaniki + CD 79,- Irem Arcade 99,- Neo Nectaris 119,-
Irem Arcade 129,- Donkey Kong Il 129,- Gradius Deluxe  99,- Hu-Cards ab 9,-
Jumping Flash Il 129,- Donald M. Mallard 129,- Megaman X3 99,- Raritaten lieferbar!
Motortoon I 129,- Breath Fire Il 129,- Vampire Hunter 89,-

Megaman X3  129,- Front Mission Il 129,- Shellshock gg,- GAMEGEAR ab9,-
Vampire 99,- Langrisser 139,- Jonny Bazookatone89,- Aladdin 19,-
Sidewinder 99,- Bomberman4  149,- Thunderhawk Il 89,- Daffy Duck 19,-
Toshinden Il 99,- Mystic Ninja 4+5 149,- Panzer Dragoon Il 69,- True Lies 29,
Wipe Out 79, Galactic Attack  59,- Legend of lllu. 39,

Hang On 95 49,-
Darius Gaiden 49,-

NEO-GEO-CD jp ab 29,-

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Sind Sie das listige umstépseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.

HARDWARB
(SOFTWARE
{3 SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

LFSOFT

Scart-Umschalter

.

e

@

: gy Truxton 2, Three Wonders, Trog ,Captain  4-fach Umschalt 15999 DM
Novastorm 59,- Joypad,turbo,slow 9,- Twinbee Deluxe 49,- sup. Sidekicks Il ! s » e ach Umschalter »
Two Tenkaku 59,- 60 Hz Adapter 9,- Wing Arms 49,- Rli‘g.-n; ;;os gg’ Amerika, Knights of the Round, SF 2 7-fach Umschalter 24999 DM
Twinbee Deluxe 49,- Scartkabel 9,- Steamgear Mash 49,- puzzled 49,- Audiokabel 5m 7.99 DM

Hermie Hopperhead 49,-
Hyper Form. Soccer 39,-

Einzelstlcke ab 19,-
Dschungelbuch  29,-

Dark Legends 49,- W, Heroes Il Jet 59,-

Aero Fighters Il 59,-

Sony PSX AnschluBBkabel

Goalstorm 39,- True Lies 29,- Power Spikes Il 59,- NEU!!! Umbau fiir Imporispiele { !
Zeitgeist 39,- WWF Arcade 59,- VIRTUALBOY 249, Ninja Com. 69, Kein listiger CDTausch!!! = 129,99 DM N64 S-VHS KabeHHifi 89,99 DM
Zero Divide 39,- Langrisser II 129,- Teleroboxer 29,- Sup. Sidekicks Il  69,- Einfach CD einlegen und Spielen Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM

PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka.649,99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM

WIR KONNEN AUCH SAMTLICHE JAPANTITEL LIEFERN!

e Jovpad Verlangerun 2999 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Keine Haftung fiir Kompatibilitat! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern! Sp);gle gerung ab 79'99 D, Neo Geo, €D Steveo 1999 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 4599 DM
Baerngasse 101 SEGA e e anetiud 3999 D
Laden : Saturn+Umbau+ Spiel+RGB 649,99 DM : :
9742 1Schweinfurt Saturn Umbau jp/usa/de/50/60 99,99 DM Probleme mit dem AnschluB der Konsole
; : e .
, & | Tel:09721/21623 | | 3 Stck. SMD Spicle ab 79,99 DM ‘xamertaot fo st e Commadione.
Gunter Zilch - Games _Versand Jso%%ac‘i'vgr;]anﬁemns%m" 5‘;,‘;‘2 gm Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM
. ] ,2 Umbau z 7
Sony Playstation: Hiindleranfragen  Sega Saturn: (bei 60Hz 20% schneller!) Niﬂtendo + 6 4
|Grundgeriit 389,00 erwiinscht Grundgeriit 429,00
Resident EvilDVunz 89,00 Fax:09721/16982  Guardian Heroes DV 89,00 Neo Geo N 64 RGB Umbau+Booster
Fade to Black DV 0 : Shining Wisdom DV 89,00 : (TOP BILDQAULITAT)+Hifi 99,99 DM
89,0 NEU hining Wisdom DV 89, Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 499,99 DM ; jele Ui
3 ; . = 4 » N 64 jp. Gerdt+Umbau+2 Spiele lieferbar
To-Shin-Den 2 DV 99,00 Gz GAMES E-MAIL  Skeleton Warriors DV 89,00 } nd "SCHWEIB" Modus+Spiel Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
Track & Field DV 99,00 g Bestellungen ~ Destruction Derby DV 89,001 | Joypadverlangerung 2m 49,99 DM mit Schalter & ModulportvergroBerung
Formel 1 (Sept.) 109,00 GZGAMES@mailbox.de Nintendo 64: Umbau 50/60 Hz k ' 75,75 DM  (bei 60Hz 20% schneller!)
Jolympic Games DV 89,00 Grundgeriit jp. call Umbau Samurai mit Schweiff 99,99 DM J n G n n
Namco Museum Vol.1 99,00 inck. 2 Spiele + Spasifings- auch Toploader CD !!! u
'Ga’ﬂliﬂ{' 3DV 89,00 wandler +Pad+NTSC Kabel Pc - e " GI"G Jaguar 'iI‘IC. Spiel RQB Kabel 249,99 DM
Playstation Umbau 129,00 RGB Umbau 99.00 Turbo Gradk + 90l RGB 110,60 DM RGB Kabel inc. HifianschluB 39,99 DM
‘ urbo Grafx +Spiel+ ' ;
Neu !!! ) ) Manga/Anime: Joypad Verlange?'un g : 29.99 DM gI;ril:;gu B i e ab gg;g gm
Playstation Airbrush ab 80 DM Lieferbedingungen: Riding Bean dt. 39.95 Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM _
|(Eigenentwiirfe moglich) Versand 9.43.-NN - o The Shelle 39.95| | Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM Hard- & Software fiir alle
. Annahmeverweigerer , .o oh o Ut 39.95 RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM Systeme Lieferbar
i?:nm :' PE”""":::‘““ vorbehalten 54 DN Gebiihr. Lily C E T. dtUL 39’ 98 An- und Verkauf von Gebrauchtwaren Druckfehler und Preisinderung vorbehalten
reise nnen v eren. A e Lo » . . .
X Settes Tial Belerbes \ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
L Wir filhren auch SNES. MD u, 3D0 sowie PC Sofiware
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Im prichtigen Spiegelsaal offenbarten die Grafiker ihre ganze Klasse; soich
spektakuldr texturierte 3D-Grafiken gab es noch nie auf dem Saturn!

Nights

into Dreams

Sonic-Erfinder Yuji Naka holt zum
Paukenschlag aus: Mit Nights liefert der
Ferndstler das wohl ungewéhnlichste
Spielprinzip des Jahres fiir den Saturn
ab und demonstriert "nebenbei" was
im 3D-Bereich auf dem 32-Bitter so

alles machbar ist

SATURN
~ Flug-Action / 1 Spieler

ine wahrhaft traumhafte

Story bildet den Hinter-
grund zu diesem Geschicklich-
keitsspiel, das sich so recht in
kein Genre einordnen |aBt:
Schauplatz der Handlung ist die
Nacht-Dimension  Nightopia,
Austragungsort aller angeneh-
men Triaume, doch wie lange
noch? Ein allgemein anerkann-
tes Ekelpaket namens Wiseman
versucht namlich, das Reich mit
Alptrdumen zu verseuchen.
Diese unangenehme Erfahrung

machen auch zwei vertraumte
Teenager aus dem Stddtchen
Twin Seed. Elliot Edwards wird
bei seinem Lieblingstraum, ein-

Spielerische
Feinheiten, versteckte
Levels und nicht
zuletzt die
phantastischen
Grafiken sorgen fiir
Dauermotivation

mal ein beriUhmter Basketball-
Profi zu werden, plotzlich von
monstrosen Gestalten bedroht

Cooler Effekt: Wenn Ihr in der Soft Museum-Welt nahe
uber der Oberfliche fliegt, verformen sich die Texturen
zu einer Bodenwelle

Nach solch einem bunten Ring winken Bonuspunkte, wenn Ihr besonders
gelungene Flugmandver vollfithrt

e

Uif: Obwohl
Nights nicht der
angekiindigte
Mario-Killer st
(keine Chance!),
beeindruckte
mich dieses unge-
wohnliche Flugac-
tion-Game doch in mehrfacher
Hinsicht. So gibt es grafisch gese-
hen momentan nichts Besseres auf
dem Saturn. Noch nie habe ich
eine derart farbenprichtige und
aufwendige Texture-mapping-Poly-
gongrafik in Echtzeit erlebt, die
zudem gespickt ist mit zahlrei-
chen, phantastischen Effekten.
Man muB es einfach erlebt haben,
wie wunderbar das Fluggefiihl
riberkommt, wenn einem die
Landschaften bei einem Sturzflug
(sauber) entgegenscrollen! Apro-
pos "Fluggefiihl", dank gefiihivoller
Steuerung und dem neuartigen
3D-Pad sorgt bereits die bloBe

?“_
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und die niedliche Claris Sinclair
wird bei ihrer Wunsch-Vorstel-
lung, als begnadeter Musical-
Star die Welt zu begeistern,
bereits beim Vorsingen durch
eklige Mutanten verjagt. Durch
diese Hetzjagd landen sie eines
abends jedoch plotzlich beim
fliegenden Harlekin Nights, in
dessen Gestalt sie die Welt
doch noch retten koénnen,

S— =

Herumfliegerei fir michtig Laune.
Fir zielloses Fliegen bleibt jedoch
keine Zeit, denn um die Kurse mit
einem guten Rating abzuschlieBen,
ist viel Ubung und héchste Kon-
zentration erforderlich, was sich
letztendlich auch sehr positiv auf
die Dauermotivation auswirke,
denn bis man erst einmal die letz-
ten beiden Runden zu Gesicht
bekommen hat, vergehen erst
unzdhlige Flugstunden. Abgerun-
det wird das Gameplay zudem
durch bemerkenswert viele Fein-
heiten und absolut spektakuldre
Endgegner. Fazit: Kein Mario-Kil-
ler, aber eine weitere mittlere Evo-
lution vom Sonic-Erfinder Yuiji
Naka!

Achtung! Wenn Ihr zu FuBl unterwegs seid, werdet lhr
stindig von diesem Wecker verfolgt, der Euch wieder
aus den Schlaf reiBen mochte



wobei wir auch schon beim
Spiel wiéren: In einer farben-
préachtigen, vollkommen textu-
rierten 3D-Welt miBt Ihr
zundchst zur Basis laufen, um
Euch dort in den fliegenden
Nights zu verwandeln. Danach

begebt |hr Euch gleich in die
Lifte und absolviert in acht ver-
schiedenen Welten insgesamt
32 Rundkurse plus Endgegner.
Euer angestrebtes Ziel ist es
dabei, innerhalb eines Zeitlimits
eine vorgegebene Anzahl von

blauen Lichtkugeln an einem
Checkpoint abzuliefern und
anschlieBend wieder zur Basis
zuruckzufliegen. Gelingt Euch
dieses Spielchen vier Mal, habt
lhr es schlieBlich mit einem riesi-
gen Endgegner zu tun. Die

TEST SATURN

Steuerung ist einfach zu erler-
nen: Mit dem beigelegten 3D-
Pad kénnt |hr geflhlvolle Loo-
pings vollfihren und mit einer
Aktionstaste den Turbo ein-
schalten, der so manchen Geg-
ner ausknockt. Waihrend der

Die sechs Endgegner der Vorrunde

114

-
-

=12400
Y PAUSE

Die riesige Regenbogen-Echse ist noch einfach zu besiegen. Packt sie
mittels einer Turbo-Attacke einfach am Kopf und schleudert sie zu
Boden, bis zum SchiuB der Schwanz volistandig verschwunden ist

|

777 /f
24030

Der grimmige Boss befindet sich in einer Art Aquarium, das thr nur
mittels der kleinen Transporter-Fische durchqueren kénnt. Achtet
bei der Reise durch das Aquarium einfach darauf, daB sich der grofe
Fisch auf der selben Ebene wie der Transporter befindet, damit lhr
ihn beim Durchflug auch berihrt
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Eine Kanone ballert Euch zwi-
schenzeitig in eine neue Richtung,
in der es ziemlich rasant zugeht

Traumereien

grobe Spielablauf noch relativ
simpel erscheint, machen sich
im Laufe der Fliegerei viele Fein-
heiten bemerkbar. Euer Heroe
hinterlaBt beispielsweise einen
Sternenschweif, der bei einem
geschlossenen Kreis (einfach
einen Looping vollfiihren) ein
Vakuum erzeugt und dadurch
alle Items innerhalb dieses Krei-
ses einsaugt. Eine elegante Tech-
nik, um moglichst schnell alle
Items einzusammeln und so
machtig Punkte zu erzielen,
was in diesem Spiel enorm
wichtig ist. Je nach Punktestand
werdet lhr ndmlich nach
Abschluf3 eines Kurses mit einer
Wertung von F (schlecht) bis A
(sehr gut) bewertet. Gelingt es
Euch, alle sechs Welten mit min-
destens einem C-Rating abzu-
schlieBen, erhaltet |hr Zugang
zu den beiden letzten, beson-
ders aufwendigen End-Welten.
Die nétigen Punkte erzielt lhr
dabei durch mehrere Techni-
ken. Zundchst muBt lhr mog-
lichst viele Stern- und Kugel-
Symbole einsammeln, desweite-

Um einen Link-Bonus zu erzielen,
solitet Ihr die Ringe méglichst
in einem Rutsch durchfliegen

ren die zahlreichen Ring-Kombi-
nationen an einem Stiick durch-
fliegen ("Link-Bonus") und last
but not least mdglichst schnell
wieder die Basis erreichen, um
Euch einen hohen Time-Bonus
zu sichern. Die héchsten Punkt-
zahlen jeder Strecke werden
dabei im  Backup-Booster
anhand eines Rankings gespei-
chert. Euer Held verflgt Ubri-
gens nicht Uber die obligatori-
sche Lebensenergie-Anzeige.
Das Leben hidngt einzig und
alleine von der vorgegebenen
Zeit ab. Schafft |hr es einmal
nicht, innerhalb des Zeitlimits
wieder die Basis zu erreichen,
bedeutet dies aber nicht das
frihzeitige Aus, vielmehr ver-
wandelt |hr Euch danach wieder
in die menschliche Gestalt
zuriick und muBt fortan zu FuB
wieder zurlick zur Basis lat-
schen. Verfolgt werdet Ihr
dabei allerdings von einem
Wecker, der Euch wieder
hochst unsanft aus dem Schlaf
reiBen mochte.

Sandrie:
Nights  bietet
Spielspal  pur.
"Traume werden
wahr"  kénnte
der  Untertitel
far Yuji Nakas
Geniestreich lau-
ten. Endlich wird uns in einer
beeindruckenden Grafikorgie
und Detailfiille gezeigt, was die
Prozessoren des Saturns wirk-
lich zu leisten vermégen. Auch
die wunderschéne, vertraumte
und gewaltfreie Handlung ver-
setzt den Spieler in ein entziick-
tes Staunen. Das Handling der
Spielfigur geht erfreulich exakt
von der Hand. Hierzu trigt
auch das neue, wohldurch-
dachte Pad, welches einfach
hervorragend in der Hand liegt
und auch fir andere Games
herrlich zu gebrauchen ist, bei.
Nights verzaubert einen derar-
tig, daB man das Gefiihl und den
hervorgerufenen Schwindel
kaum in Worte zu fassen ver-
mag. Der einzige negative
Aspekt wird durch das Zeitlimit
in_den einzelnen Abschnitten

ursacht. Da man aufgrund

essen nicht ewig in die Levels
abtauchen und versinken darf.

Wenn Ihr nach unten abtaucht,
kommt Ihr am besten in den
Genufl der farbenprichtigen
Landschaften

TEST SATURN

HERSTELLER: SONIC TEAM
DATENTRAGER: CD ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 40 +

BESONDERHEITEN: ANALOG-PAD,
BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 150,- DM (INCL. ANALOG-PAD)
MUSTER VON: EIGENIMPORT

schiecht E mittel | gut

E sehr Esupcr
R el

91% GRAFIK s

79% SOUND

88% ron




Fatal Fury 3¢

Priigeln ohne Reue - jetzt darf auch auf dem
Saturn zugeschlagen werden

SATURN
Beat ’em Up / 1-2 Spieler

chon Uber ein Jahr ist es

her, da3 die Bogard-Bri-
der und Konsorten in Fatal Fury
3 auf dem Neo Geo die Fauste
sprechen lieBen. Bei der Saturn-
Version ist alles beim alten
geblieben: In bester Street Figh-
ter-Manier kampft lhr gegen
jeweils einen Gegner; wer
zuerst zwei Fights gewinnt,

kommt eine Runde weiter.
Dabei kann man sich nicht nur
nach rechts und links bewegen,
sondern srch auch nach vorne

Reisboiler Sokaku hat einige fie-
se Tricks mit seinem Stock parat

oder hinten in beziehungsweise
aus dem Bild rollen, um zur
Konterattacke anzusetzen.
Nattrlich stehen auch bei Fatal
Fury 3 Special Moves zur Verfi-
gung, und einige Gegner setzen
Nunchakus und anderes Kanmpf-
gerdt ein. Der Kampfstil wird
durch die Vergabe von Noten
(acht verschiedene) bewertet;
im Optionsmenl kénnen Pad-
belegung, Spielzeit und Levels
frei eingestellt werden.

Christoph: Mit
Fatal Fury 3 belegt
SNK, daB der klas-
sische 2D-Priigler
noch lange nicht
zum alten Eisen
gehért.  Neben
den Topgames von
(Street Fighter Zero,

Capcom
Vampires Hunter) und der Kon-
kurrenz aus eigenem Hause (Samu-

rai Shodown, Art of Fighting)
behauptet sich auch Fatal Fury 3 in

der Spitzengruppe dieses Genres -

wobei es sogar das einzige der
eben genannten Games auf dem

Call 05621 /71944

NEU:
PC-CDROM

ERRY BOG komu

TEST SATURN
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Ein Schlag in die Magengrube sorgt fiir groien Energieveriust

Saturn ist, bei dem die Klopperei
auf drei Spielebenen stattfindet.
Die tollen Animationen und Posen
der Fighter vor, wihrend und nach
dem Kampf, die hervorragende
Sounduntermalung und die Riick-
meldung fiir &sthetischen und
effektiven Einsatz in Form von
Noten sorgen auch langfristig fur
Motivation. Wer ganz genau hin-
sieht, bemerkt gelegentlich ein
leichtes Ruckeln auf dem Bild-
schirm, und die Ladesequenzen
sind etwas zu lang - das ist auch
schon das einzige Negative, was
man bei Fatal Fury 3 finden kann.

TEST SATURN |

HERSTELLER: SNK |
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN |
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT

UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR

SCHWER

LEVELS: 10 KAMPFER

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: K.A,

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911 /?413135 |

0
schiecht : mittel : put + sehr dsuper
H V \ogut |

Fax 05621 / 5834

Fopauswahl an DEUTSCHEN, US und JAPAN Titeln!!!

V\ELL

FORMUL
O  ONE

O 109,-
cyu»f\"

uuzgusmnﬂ
Resident

EVIL 99,-

Nechseltrick..???
'SX - Umbau: Chip

Q

nit Einbauanleitung 69,-

RGB
ADE!!! Kabel 35,-

2w€

HOME E

Zubehor: z.B. ASCII PAD Spec. 69.,-
'p Mad Catz Lenkrad + Pedale 149,-
A

RTAINMENT

"

Mach dich

ULTIMATE
fiir Satum,, y

Ex
|
LOCKER!!!
PSX-Software:
Cyberia 89,- |

dt. mit Analogpad

ghis 129

DEW Pete Sampras Tennis 89,- i

Stahlfeder jp. 139,- |

Die Hard Trilogy us. 129,- |
Addidas Power Soccer 89, - |
Tekken 2 neu + gebr. ab |
ﬂonou’r s Holidays us. 139,- |

duse? PSX + SAT 69,90

NINTENDO 64 'k 1EGENDE:
+Mario 799,- \ |

Pilot Wings 198, - |
US. VORBESTELLEN!!

Super Qa

Nintendo us.

“Q

rainstorm - Home Entertainment Gut Elim 3 34537 Bad Wildungen / Lieferbedingungen: Versandkosten DM 12,- / Vorauskasse oder Nachnahme
Annahmeverweigerung DM 30,- / Irrtiimer sowie Preisdnderungen vorbehalten / Umtausch nur bei Falschlieferung / Beschiddigungen auf dem
ansportweg sind umgehend bei der Versandfirma zu reklamieren / Wir haften nicht fiir Inkompatibilitit / Auf Importprodukte keine Garantie /
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SATURN
Action-Adventure / 1 Spieler

wei alte Amulette gibt es in

Oasis. Wie es so ublich ist,
ein goldenes, das fiir Sonne, Tag
und das Gute steht, und ein sil-
bernes, das flir Mond, Nacht
und das Bose steht. Da die Hel-
den flr gewdhnlich auf der
"sunny side" stehen, Ubernehmt
lhr den jungen Leon, dem das
glldene Amulett in die Hande
gedrickt wird. Weil Fantasy-
Helden immer einen bdsartigen
Gegner haben, muB3 auch Leon
besser sein als sein Widerpart,
Agito, ein Magier, der unbe-
dingt die Macht Uber Oasis

Eines der
komplexesten
Action-Adventures
weit und breit

erringen  will.  Um dieses
Vorhaben zu vereiteln, muf
Leon vor allem drei Kristallwir-
fel finden, die den Zugang zum
Endgegner 6ffnen. Dabei steht
er nicht allein da: Sechs Elemen-
targeister, die in ihren Altdren
gefangen sind, kommen ihm zu
Hilfe. Leon muB also in mon-
sterverseuchte Dungeons vor-
dringen und mit dem Amulett
die Geister erlésen. Sie unter-
stlitzen ihn dann mit nitzlichen

" story of Thor 2

Nach dem viel zu kurzen ersten Teil auf dem Mega Drive hat
sich das gleiche Team an den zweiten Teil fiir den Saturn
gemacht - hoffentlich mit lingerwdhrendem SpielspaB3

Abgespeichert wird nur an
speziellen Savepoints, eine
dauerhafte Speicherméglichkeit
ist in dem Spiel unnétig

Eigenschaften: Dytto, die Was-
sernixe, friert die Gegner ein.
Leon kann so in aller Ruhe aus-
holen und durchschlagende
Hiebe anbringen. Dyttos zwei-
tes Talent ist die Heilung, eine

_erieShrine of Darkness

Habt Ihr diesen ekligen Mistkerl
erledigt, so kénnt Ihr zum Feuer-
altar vordringen, wo Efreet, der
Feuergeist, schon auf Euch wartet

sehr  nutzliche Eigenschaft.
Auch die anderen Elementals
haben duBerst brauchbare
Talente: Der Feuerdschinn
Efreet schieBt - na, mit was
wohl? - mit Feuer und Airl, der

Lest Euch die Schilder und die Inschriften an den Obelisken durch
. - oft geben sie nitzliche Tips

Gegen den ersten Endgegner gibt es ein einfaches Rezept: Bei einer
Wasserwelle hochspringen und sonst mit dem Bogen aus der Entfernung
auf das Wesen schieBlen, so habt ihr genug Zeit zum reagieren

e - T . g

- -

- o e

René: "Das
schaut gut aus",
war mein erster
Eindruck und ich
wurde nicht ent-
tauscht. Schon in
den technischen
Details kann sich
Story of Thor 2 sehen lassen:
Statt der dblichen Knuddelhel-
den aus dem Land der Morgen-
sonne haben wir es hier mit
einem elegant anmutenden Ori-
entalen zu tun, der in zarten
Pastellténen in einer filigranen
Landschaft seine Abenteuer aus-
lebt. Unterstrichen werden
diese Feinheiten durch niveau-
volle Spezialeffekte: Eine Explo-
sion klingt wie eine solche, und
Wasser auf der linken Seite hért
Ihr auch im linken Lautsprecher
rauschen. Als Hintergrundmusik
wurde eine dezente, klassische
Melodie gewihlt, die die allge-
meine Atmosphdre passend ver-
stairkt. An den spielerischen
Details wurde ebenfalls nicht
gespart: An die umfangreiche
Steuerung des Helden und sei-
ner Gehilfen muB man sich zwar
erst gewohnen, sie liBt jedoch
keine Wiinsche offen. Die Story
selbst ist interessant gestaltet,
besitzt aber einen Makel: Mir
erscheint sie zu kurz - vergleicht
nur einmal mit Breath of Fire. Es
liegt wohl daran, daB die Ratsel
im GroBen und Ganzen recht
einfach sind - zu wenig fiir ein
Action-Adventure dieser Kate-
gorie und ein Fehler, der aus
dem ersten Teil Gbernommen
wurde. Trotzdem erhilt Story of
Thor 2 aufgrund seiner tberra-
genden Handlungsvielfalt von
mir ein ausgezeichnetes "Prima".

* o e

letzte der Geister, kann als Heli-
kopter verwendet werden. Lei-
der sind die Elementals mit
einem Makel behaftet: Da sie
magische Wesen sind, bendti-
gen sie logischerweise auch
magische Energie, so dal3 sie

S —— e e W™

—— ———

————— ——

Nehmt Euch vor den Wichtern in acht: Manche neigen dazu,
Molotow-Cocktails zu werfen - mit deren Explosion Ihr den Feuergeist
beschworen kénnt



Vor dem viertem Dungeon, der Arena, liegt eine riesige Eisenkugel, die
der Pflanzengeist von Herzen gern verspeist

Ulf: Man darf
sich durch die vie-
len Parallelen zum
Mega Drive-Origi-
nal nicht tduschen
lassen; der 32 Bit-
Sequel hat es
faustdick  hinter
den Ohren! Wer ndmlich glaubt,
daB es bis auf zwei neue Geister
kaum Neues gibt, irrt sich gewal-
tig. Aufladbare Waffen, unzihlige
anwendbare Aktionsmdglichkei-
ten der Geister (allen voran das
coole Fliegen mit Airl) sowie
Dutzende Power Ups verleihen
diesem Abenteuer eine unge-
meine Komplexitit. Zusammen
mit dem wesentlich trickreicheren
(und umfangreicheren!) Dungeon-
Design werden sich vor allem
Freaks sehr wohl fiihlen. Gribelar-

nur eine begrenzte Lebens-
dauer haben. Zu Anfang mulB3
sich Leon allein auf seine Kraft
und Kampftechniken verlassen.
Mit einem Dolch bewaffnet ist

i o
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beit und Taktik (welchen Geist
nehme ich?) stehen nimlich dies-
mal klar im Vordergrund. Positiv
ist zudem, daB |hr mit dem Mehr
an Fihigkeiten auch immer mehr
Kisten 6ffnen kénnt, so daB |hr
stindig hin- und herreisen miBt,
wollt |hr alle Power Ups erstehen.
Auch die Technik gefillt: Die far-
benprichtigen Grafiken bieten viel
Abwechslung und die orchestrale
Musik von Yuzo Koshiro ist sehr
stimmungsvoll und hélt sich ange-
nehm dezent im Hintergrund. Ein-
ziges Manko: Sprites werden ein-
fach gezoomt, statt sie noch ein-
mal zu zeichnen, dadurch sehen
sie grobpixelig aus. Ansonsten ein
rundum gelungenes Adventure fir
mehr als 30 vergniigliche Stunden
SpielspaB.

er zudem in der|Lage, tédliche
Tritte auszuteilen. Sein Waf-
fenarsenal wird im Laufe der
Handlung um einen Sabel, einen
Bogen und einen Stab erwei-

TEST SATURN

"Im Licht liegt der Weg" wurde Euch am Eingang des Dungeons gesagt
- also léscht das Licht und Ihr habt einen Teil des Dungeons geldst

Im Statusbildschirm erfahrt lhr
mehr iber Eure Verfassung, die
wichtigen Items, die lhr
gesammelt habt, und die
Geister, die Euch helfen

tert. Hier kommen wieder die
Elementals ins Spiel: Sie haben
die Eigenschaft, die Waffen auf-
zuladen. Dazu sind bestimmte
farbige Kristalle und Scrolls
nétig. Die Waffen nehmen dann
die Farbe des Kristalls an und
erhalten neue Fahigkeiten: ein
Sabel, der von Efreet rot auf-
geladen wurde, verbrennt z.B.
Feinde und ein gelb aufgelade-
ner Bogen zerstort Eisen, was
sonst nicht funktionieren wir-

Wenn lhr Euren Stab mit Hilfe des
Wassergeistes blau auflost und
dann auf eine dieser Pflanzen
priigelt, so wird diese in eine

Sprungfeder umgewandeit

de. AuBer dieser Handlungsviel-
falt - es gibt Schalter, Knopfe,
Pflanzen, die, berlhrt von
einem blau aufgeladenen Stab,
bestimmte Pflanzen zu Sprung-
federn aktivieren, und natirlich
tausende Truhen mit nitzlichen
Items - sind ab und zu Penta-
gramme auf dem Boden, an
denen mal die Magie oder die
Lebensenergie wiederaufgefillt
oder Spielstiande abgespeichert
werden koénnen. Zum Schiuf3
noch ein Schmankerl: Um den
Soundtrack hat sich Yuzo Kos-
hiro gekiimmert, der bereits in
Teil 1 auf dem Mega Drive Giber-
zeugen konnte.

PafBt auf: Nicht jede Truhe ist echt
- diese Imitation ist sehr beweglich
und vor allem gefrafig

TEST SATURN -

HERSTELLER: SEGA/ANCIENT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA
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Einer von sechs Rocket-Turrets, von wo lhr anfliegende Alienraumschiffe
mit Hochexplosivgeschossen und Zielraketen beharken kénnt

Defcon 5

Dunkle Génge in der 3D-Perspektive, die
Wumme im Anschlag, Weltraum-Mutanten
fallen ein - stimmt alles, aber Defcon 5 ist ein
Spiel fiir Planer und Strategen

SATURN
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

ir befinden uns im 23.

Jahrhundert auf dem
Bergbau-Planeten MRP-6F, Mil-
lionen von Kilometern entfernt
von der ndchsten Zivilisation.
lhr seid Computeringenieur,
und als einziges lebendes
Wesen auf diesem 6den Plane-
ten habt |hr die ehrenvolle Auf-
gabe erhalten, Software fiir die
automatischen Verteidungsan-
lagen zu installieren. Zuvor
muBt |hr Euch aber noch mit
den besonderen Gegebenhei-
ten der Raumstation vertraut
machen: Der gesamte Gebdu-
dekomplex ist durch ein unter-
irdisches Transportsystem ver-
bunden, mit dem |hr Euch
schnell zu jedem gewiinschten
Ort chauffieren lassen kénnt.
Alle wesentlichen Funktionen
auf MRP-6F werden Uber ein
zentrales Betriebssystem, das
VOS, gesteuert. Durch Auf-
sammeln verschiedener
Zugangsberechtigungen und

durch Ausprobieren gewinnt

lhr nach und nach die Kon-
trolle Gber Droidensteuerung,
Gefechtstiirme, das Kommuni-
kationssystem und die Infor-
mationsarchive. Immer wieder
versuchen Invasoren aus dem
All, in die Raumstation einzu-
dringen. Zur Verteidigung
macht man sich am besten die

-

T

Contral Soon

An den blauen Terminals kénnt lhr alle Informationionen iber die Berg-
werksstation abrufen: Map, Status, Waffen- und Dronenkontrolle etc.

Christoph: Def-
con 5 ist nur fir
Spieler zu empfeh-

len, die bereit
sind, vor dem
Zocken eine

ganze Weile im
Handbuch herum-
zulesen. Denn was man eigentlich
auf diesem &den Planeten zu
bewerkstelligen hat, wird man
kaum durch bloBes Probieren her-
ausfinden. AuBerdem ist zu beden-
ken, daB die Action ganz klar im
Hintergrund steht - wihrend stra-
tegische Elemente, wie Auf

Finger gar nicht erst schmut-
zig, sondern laBt seine
Angriffsdroiden  ausschwir-
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Die Limo, kein Getrink, sondern
das Bahnsystem, das Euch zu den
verschiedenen Terminals und Ver-

teidigungstiirmen bringt

Eine komfortable und abwechslungsreiche Raumgestaltung kann man auf
einem menschenleeren Planeten nicht erwarten

Lsmo

Destination

—

Hangar &

klarungsdroiden dirigieren und
das Lernen der einzelnen Funktio-
nen des Computersystems zu
Euren eigentlichen Aufgaben geh&-
ren. Also wenig Ballern und viel
Denken. Wer jedoch komplexere
Spiele dieser Machart mag, trifft
mit Defcon 5 eine gute Wahl. Die
Atmosphidre ist wie in einem
Science-fiction Film - vor allem
durch die stindigen Kommentare
und Anweisungen der weiblichen
Stimme des Bordcomputers und
die spirliche, aber spannende Hin-
tergrundmusik.

men: Ausgeldschte Eindring-
linge hinterlassen ndmlich ein
Atemgift, das Euch die Sinne
raubt, den Droiden aber nichts
anhaben kann. Die Auf-
kldrungsdroiden kdénnen auch
zu jedem beliebigen Punkt auf
der Station geschickt werden
und wichtige Informationen fiir
das weitere Vorgehen zusam-
mentragen. Nach und nach
gewinnt man immer tiefere
Einblicke in die mysteridsen
Gegebenheiten auf diesem Pla-
neten.

Wenn Ihr mit den Gefechtstiirmen
nicht alle gegnerischen Raumschif-
fe abgeschossen habt, kénnen sol-
che Aliens in Scharen in den Ge-
baudekomplex eindringen

TEST SATURN

HERSTELLER: MILLENIUM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99.-DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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PlayStation

Bei Gunship
hat der Gegner

N ryr

_ !  Gunship ist die ultimative Hubschraubersimulation fiir die PlayStation. Fliegen Sie so dicht tber
< ;‘i M S LR
- ‘:’ oy '\ . ‘,u‘ ':I ::‘ 4

B dem Boden, daB der kleinste Fehler Ihr letzter ware, weichen Sie Gebirgsketten aus,

B oder tauchen Sie in FluBtaler ab. Klemmen Sie sich in heiBen Konflikten in der Golfregion
) i,”' und Mitteleuropa hinter den Steuerknlippel der finf modernsten und gefahrlichsten Helikopter,
um mit infrarotgesteuerten oder radargelenkten

Waffen lhre Gegner auszuschalten. Fliegen Sie

Gunship, und geben Sie dem Gegner keine Chance!

“« 2 " and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
MicroProse World Wide Web Site: http://www.microprose.com

Copyright & 1896 MoDonnell Douglas Corporation. All rights reserved under the copyright laws.
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NHL
Powerplay ’96

Ohne groBBe Werbetrommel werfen die Jungs von Virgin nun doch die
96er Version ihrer glinzenden Eishockey-Version auf den Markt und

tbertrumpfen damit den Sport-Spezialisten EA, der den Referenz-Titel
bereits seit Gedenkzeiten inne hatte!

SATURN
Sportspiel / 1-6 Spieler _

ange muften wir auf diese

Sport-Simulation warten,
so lange, daB3 Virgin sogar eine
kurze Zeit lang plante, die 96er-
Version noch einmal etwas zu
Uberarbeiten, um sie gegen
Ende des Jahres als 97er-Vari-
ante auf den deutschen Markt
zu bringen. Neueste Strategie
von Virgin: Im  Oktober
erscheint nun doch das 96er-
Original fir beide 32-Bitter,
wahrend gegen Ende des Jahres
gleich ein Nachfolger nachge-
schoben werden soll. Genug
der  Verdffentlichungspolitik
von Virgin, auf ins eisige
Gefecht! Empfangen werdet |hr
durch ein relativ niichtern
gestaltetes Hauptment, daB3
keinerlei Fragen aufwirft. Zur
Wahl steht eine Saison oder
gleich das Play Off-Finale in der
amerikanischen NHL-Liga, ein
simples Freunschaftsspiel sowie
ein fiktives Welt-Turnier, an
dem so ziemlich jede National-
mannschaft  teilnimmt und
jeweils zwei Achter-Gruppen,
die um den Einzug in die K.o.-
Runden fighten. Wer jedoch

IT -FORWARDS STREAN
e

PRE IMCREASED SCORING |
CHANCES

COM RIENS TRAPPING
RUSKING FORWARDS |

OFFENGIVE ZONE PLAY
DUMP AND CHASE
CARRY IN

PINCHING DEFENSE

Neu: Erstmals konnt Ihr bei einem
Eishockeyspiel sogar die Spielstra-~
tegie selber bestimmen, und was
das Schonste dabei ist: die
Einstellungen wirken sich
tatsichlich auf die Spielweise aus!

keine Lust auf Options-Wiihle-
rei hat, kommt durch den Quick
Start sofort auf das Eis. Zuvor
solltet Ihr aber noch die Spielbe-
dingungen konfigurieren (sogar
die 2-Linien-Pass-Regel ist ein-
stellbar) oder

5 -

64 {checkiNG ABILITY) 66

CHICAGO

Jedes Team wird in allen Einzelhei~
ten bewertet und die absolute
Teamstirke von O bis 100 Punkte
eingestuft; schwachere Mannschaf-
ten haben dabei gegen Topteams
nicht den Hauch einer Chance

blécke zusammenstellen und sie
per R-Taste wahrend des Spiels
manuell ein- und auswechseln.
Ein regelmaBiger Blockwechsel
ist dabei enorm wichtig, da die
Kondition der Jungs, wie in der
Wirklichkeit

Euer Team Die exe"ente rapide absinkt.
coachen. Bei . Einmal auf dem
letzterem Pcrlygt‘)n-Optlk sucht kiinstlichen Eis
Meniipunkt in diesem Genre angekommen,
stehen  Euch ihresgleichen werdet lhr
insgesamt gleich nach
zwolf  Spiel- dem Face Off

strategien flr die Offensive und
Defensive zur Wahl, deren Vor-
und Nachteile sogar "On
Screen" knapp erdrtert wer-
den. Wer Lust hat, kann sich
sogar seine eigenen Traum-

Die einzige Perspektive ist nicht statisch, sondern paBt sich automatisch
dem Spielgeschehen an. Im mittleren Spieldrittel iiberblickt Ihr zum
Beispiel die gesamte Spielfliche....

mit vielfaltigen Aktionsmdglich-
keiten konfrontiert, die alle
sechs Tasten in Beschlag neh-
men. Neben den Grundtechni-
ken, wie beispielsweise Schlag-
schuB3, Passen oder Bodycheck,

- e = =

Ulf: Perfekt!
Man muB Virgin
fur dieses her-
ausragende
32-Bit  Sport-
spiel einmal
kraftig auf die
Schulter klop-
fen. Dem Programmiererteam
ist es erstmals gelungen, simtli-
che Tugenden von EAs legendi-
rem NHL Hockey auf 32-Bit-Ni-
veau zu trimmen. Wie beim Eis-
hockey-Klassiker, gelingen Euch
nach kurzer Spielpraxis bereits
sichere  Pass-Kombinationen
und traumhafte One-Timer-To-
re; die Computer-Mitspieler
agieren zudem duBerst intelli-
gent und die vom CPU kontrol-
lierten Teams stellen selbst fiir
erfahrene Profis eine Heraus-
forderung dar. Die Optik sucht
ohnehin ihresgleichen: Absolut
realistische Motion Capture-
Animationen und ein aufwendi-
ges Polygon-Gewand lassen die
Akteure ungemein realistisch
aussehen. Nach einem durch-
gezockten Tag war fir mich des-
halb auch klar: das ist die neue
Eishockey-Referenz! Bemer-
kenswert ist zudem, daB} ich
bereits beim Erstlingswerk kei-
nen echten Schwachpunkt
erkennen konnte. O.k., die
Zuschauerkulisse kénnte noch
etwas lebhafter sein und der
Torwart nicht ganz so uniber-
windbar, aber all diese Punkte
gehéren zum Bereich Feintu-
ning. Also Sportfans, wer nur
etwas auf Eishockey gibt, muB3
hier einfach zugreifen!

2 co = =

kénnt Ihr den Puck sogar auf
einen von hinten heranstlirmen-
den Mitspieler elegant ablegen
oder per X-Knopf in der Vertei-
digung rlickwarts skaten. Habt
lhr Euch mit der Steuerung ver-
traut gemacht, missen nun
natlrlich Tore her, die man bei
Virgins-Simulation nur mit viel

/.r'-—-_"‘*-.‘ :
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«.wihrend in der Angriffszone das Geschehen
aus einer leicht versetzten Vogel-Perspektive
betrachtet wird



Beim Bully oder Face Off ergattert lhr, sobald Ihr einmal das Timing
durchschaut habt, relativ einfach den Puck

Georg: Hut ab
und bravissimo!
Virgin prisentiert
uns mit NHL
Powerplay '96
eine Eisbalgerei
der Spitzenklas-
se, die ohne wenn
und aber die No. 1 des Genres
ist. Der Grund, warum die Kon-
kurrenz das Nachsehen hat, liegt
in den von Ulf schon genannten
Features. Desweiteren verdient
die variable Kameraperspektive
noch ein Extralob. In jeder Situa-
tion der rasanten Schlittschuhor-
gie hat man einen exzellenten
Uberblick {iber das Spielfeld und
kann den Puck sicher zu den Mit-
spielern gleiten lassen. Das hilft
vor allem dann, wenn man mit
zwei Akteuren und eleganten
Doppelpdssen einen Tempoge-

W

genstof3 startet. Auch die Mog-
lichkeit eigene Angriffsblécke zu
editieren, erhéht die Spiel- und
Langzeitmotivation enorm. Apro-
pos Blocke: man sollte darauf ach-
ten, daBB man immer frische Man-
ner auf dem Eis hat, da der Gege-
ner zu jedem Drittel neue Spieler
bringt, die es verstehen, Euch die
Plastikscheibe um die Ohren zu
hauen (auffillig: die meisten
Gegentore kassiert man am
Anfang eines Drittels). Trotz aller
Euphorie gibt es trotzdem etwas
Kritik anzumerken. Man braucht
schon seine Einspielzeit, um in
der Schlacht um den Puck erfolg-
reich zu sein, da die CPU-Gegner
knallhart sind. Aber das wird
wohl erst recht jeden Sportfanati-
ker reizen und diirfte auch Anfan-
ger angesichts der Qualitit nur
zusdtzlich motiveren.

' \_' el .Ip"'\

Ubung erzielen wird. Gliickli-
cherweise werdet |hr aber tat-
kraftig von Euren computerge-
steuerten Mitspielern unter-
stlizt, die in der Defensive den
puckfihrenden Akteur attak-
kieren und im Angriff nicht
dumm ins Abseits laufen, son-
dern sich stattdessen geschickt
in  SchuBstellung  bringen,
wodurch |hr von einer Flanken-
Position aus herrliche One-Ti-
mers erzielen kénnt. Den néti-
gen Uberblick fiir solche Aktio-
nen verschafft Euch eine varia-

TEST SATURN

ble Kamerafiihrung, die im Mit-
telfeld automatisch das gesamte
Spielfeld Uberblickt, wahrend
die Angriffszone immer aus
einer versetzten Vogel-Perspek-
tive prasentiert wird, wodurch
die Polygon-Sportler beinahe
fotorealistisch aussehen. Sound-
maBig werdet |hr von einem
typischen Heim-Publikum ange-
feuert, Tore vom Gaisteteam
werden somit mit keinem Beifall
belohnt. Dafiir gibt es aber
Informationen  von  einem
Reporter, der in diesem Fall
aber eher als Hallensprecher
fungiert und beispielsweise den
Torschiitzen und die Vorberei-
ter mit Namen nennt.

Die Replay-Funktion gibt
AufschluB dariiber, wie die Treffer
entstanden sind. Durch eine freie
Kamerafahrt konnt lhr die
aufwendig gestalteten Polygon-
Recken hier einmal aus der Nihe
betrachten, ohne unangenehme
Grobpixeligkeit!

TEST SATURN :
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DATENTRAGER: CD ROM USA
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Ein nettes Extra: Sprengt man ein Ei frei, kann man von da an mit einem
Reittier weiterbomben, welches zusdtzlich eine Spezialfihigkeit hat

Bomberman

LaBt alles stehen und liegen - der
Feuerigste aller Klassiker erstrahlt nun
in aktuellem 32-Bit-Gewand

—

SATURN
Geschicklichkeit / 1-10 Spieler

omberman, der Superheld

des Sprengstoffes ist wieder
da - oder, besser gesagt, immer
noch da. Und gliicklicherweise
hat Hudson seinem Vorzeige-
Spiel in der Saturn-Version gleich
haufenweise Neuigkeiten einge-
baut, doch dazu spiter mehr.
Nachdem man das action-
geladene, im Manga-Stil prasen-
tierte Intro genossen hat, darf
man zundchst unter drei Spiel-
Modi wahlen. Das Normal-Game
bietet eine kleine Abwandlung
des traditionellen Bomberman,
d.h. hier geht es nicht primdr um
die Vernichtung aller Monster,
sondern bestimmte Symbole
sind es, die Euch den Level-Exit
(nach Zerstoérung derselben) 6ff-
nen. Im Normal-Modus kénnt
lhr auch schon wahlweise allein
oder zu zweit (simultan im
Team) zum Bombenlegen antre-
ten. Im sogenannten Master-
Game sind es dann ausschlieBlich
Gegner, die von Euch wegge-
bombt werden sollen. Besonder-
heit hier: man hat zwar nur ein
Leben, verkraftet jedoch mehr
als einen Bombentreffer. Zusatz-
liche Symbole erhéhen dabei die
Widerstandskraft. Da der Zeit-
druck im Master-Modus zum Teil
echt Schwierigkeiten machen
kann, verlangt diese Spiel-Vari-
ante eher Strategie als Spreng-
meister-Action. Und last but not
least: der Battle-Modus. Um es
gleich vorwegzunehmen: die
Optionen, die hier auf den Spie-
ler warten, sind nahezu uner-
meBlich, daher kann ich hier nur

Gigantisch: Die Wide Stage sorgt
im Battle-Modus fiir Beschiftigung

die wichtigsten nennen: es gibt
z.B. acht verschiedene Arenen
mit  jeweils eigenen  Gags
(FlieBbander, Trampolins, Bom-
ben-Umlenk-Felder etc.) und
dazu die gigantische Wide-Stage
im HiRes-Modus mit 21 mal 37
Feldern; neben der Einstellung
von Zeit, Runden und Anzahl
der Spieler (wer zwei Multitaps
besitzt, kann bis zu zehn Bom-
ber gleichzeitig antreten lassen!)
lassen sich auch einzelne Teilneh-
mer zu Teams zusammenfassen.
Dadurch werden hitzige Mann-
schaftsduelle méglich, die eigent-
lich nur in einem Massaker
enden dirften.

g

-

Bjorn: s it a
bird? Is it a plane?
' 1 No, it's Bomber-
' man! Man kann

{ sagen, was man

' jﬁl; will - Hudson hat

%4 | einfach ganze
Arbeit geleistet.

Zwar kitzelt Bomberman grafisch
nicht das Allerletzte aus dem
Saturn heraus, aber jeder weiB,
daB ein so geniales Konzept nicht
vom visuellem Aspekt lebt. Selbst
derjenige, der angesichts der

Japan-Bonbon-Grafik die Augen
verschlieBt, solite dafiir die Ohren
umso weiter 6ffnen: die im Jungle-
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Die ersten Levels finden in einem Vergniigungspark statt.
Dementsprechend bunt stellt sich auch die Grafik dar

Sound remixten Tracks und The-
men Bombermans klingen, wenn
auch zum Teil etwas psychede-
lisch, absolut sahnig. Der Uber-
kniller am Saturn-Bomben-Knirps
ist jedoch der obergeniale Battle-
Mode. Was sich hier nicht ein-
oder umstellen liBt, braucht man
nicht, DaB sich der SpielspaB mit
der Anzahl der Mitspieler poten-
ziert, brauche ich wohl nicht extra
zu erwdhnen (die Multitap-
Schlacht endet sowieso im absolu-
ten Adrenalin-Chaos). Unterm
Strich bleibt mir daher nur noch
zu sagen: Bomberman - nie war er
so wertvoll wie heute!

T T

Insgesamt acht Kampf-Arenen
bietet Bomberman den kampf-
hungrigen Spreng-Kandidaten

TEST SATURN -
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Skeleton
warriors

Das Fantasy-jJump 'n Run von Playmates
sorgte bereits auf der PlayStation fiir einige
Begeisterung und darf nun auch von den
Saturn-Fans angetestet werden

SATURN
Jump 'n Run / 1 Spieler

K ristalle gelten im allgemei-
nen ja als sehr hart. Trotz-

dem ist es den beiden Erzfein-
den Prinz Justice (gut) und

Donkey Kong laBt griiBen: Affen in
Rendergrafik gibt’s auch bei
Skeleton Warriors

Baron Dark (bdse) gelungen,
den maéchtigen Light Star-Cry-
stal zu zerbrechen. Dabei wur-
den dessen Krifte entfesselt und
machten den Helden zum Prin-
zen Light Star, und den schat-
tenhaften Baron zum lebenden
Skelett. Um Rache zu nehmen
und den Spieler zu beschiftigen,
sprintet nun der Kénigssohn los
und schldgt sich dabei mit allerlei

Unholden herum. Sein Schwert
ist sein einziger Reisebegleiter,
aber immerhin kann er damit
auch Energieblitze abfeuern. Da
deren Vorrat jedoch nicht uner-
schopflich ist, missen Kristall-
Symbole eingesammelt werden,
die dahingeschiedene Gegner

-@,.‘_‘

Die Skelette zerfliegen regelrecht
in ihre Einzelteile; sammeilt lhr
nicht rechtzeitig die Kristalle ein,
setzen sie sich wieder zusammen

zuriicklassen. Apropos Gegner:
Habt lhr einen der Skelett-Fuz-
zies mit dem Schwert bedient,
|6st er sich in seine Glieder auf
unter Aufgabe seines Lebenskri-
stalls. Zégert man zu lange mit
dem Einsammeln desselben,
setzt sich Euer Feind erneut
zusammen und greift an. Ferner
kann der Prinz noch joggen,
natlrlich springen und sich an
Plattformen  entlanghangeln.
Hat man einen Komplex von
Levels hinter sich gebracht, folgt
eine 3D-Sequenz, in der sich der
Prinz auf sein Luftkissen-Bike
schwingt und durch eine Land-
schaft rauscht. Hier ballert man
dann entweder mit Kanone
oder Raketen Hover-Zombies
ab und sammelt Kristalle.

Auf dem Luftschiff wird es
manchmal sehr haarig: blofl nicht
abstiirzen heiflt die Devise

TEST SATURN

ﬁ
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wie ein Ei dem
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anderen. Den ein-

zigen (unbedeutenden) Unter-
schied, den ich feststellen konn-
te, war, da3 Prinz Light Star im
Endbildschirm eines Levels nicht
sein Schwert Highlander-maBig
in die Héhe reckt. Ansonsten
sind Render-Grafik und Conan-
Sound, der wirklich besondere
Erwidhnung verdient, vollig
gleich. Skeleton Warriors bleibt
auch auf dem Saturn das tech-
nisch einwandfreie Jump 'n Run,
das aber im Spielverlauf noch ein
paar neue |deen vertragen hitte.
So aber ist das Zombie-Spalten
auf Dauer gesehen nicht der
totale Hit, da zu eint6nig. Frei-
lich werden Genre-Fans ihren
SpaB mit Skeleton Warriors
haben, das steht fest. Lediglich

Bjorn: Jeder hat
es bereits geahnt:
Skeleton  War-
riors gleicht sich
auf den beiden
32-Bit-Konsolen

der Gold Game-Award kann hier

nicht mehr vergeben werden aus
den genannten Griinden.

TEST SATURN .
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Alien Trilogy

Endlich zeigen uns die Entwickler von Probe, daB auch auf
dem Saturn wiirdige 3D-Ego-Shooter méglich sind

SATURN
Shoot 'em Up / 1 Spieler

it einiger Verspatung dir-

fen sich nun auch alle
Saturnjinger auf die adrenalin-
férdernde Alienhatz begeben.
Probe liefert endlich den Alien
Dreierpack ab. In 33 Levels,
deren Aufgaben an die drei bis-
her abgedrehten Alienfilme
angelehnt sind, schllpft |hr in
die Rolle der Hauptfigur und
Heldin Ripley. Die drei einstell-
baren Schwierigkeitsstufen, das
zuschaltbare Schwanken, wel-
ches das Gehen bzw. Laufen
realistischer erscheinen |4Bt,
sowie die wohldurchdachte
Padbelegung und die exakte
Steuerung lassen das Herz eines
jeden Liebhabers dieses Genres
héher schlagen. Sobald |hr Eure
zu bewadltigende Order erhalten
habt, geht der knallharte Uber-
lebenskampf auch schon los.

Der beste
3D-Shooter, den man
zur Zeit fiir den
Saturn erhilt

Mit nur einer 9mm Automatik
bewaffnet, startet lhr in den
disteren, von Aliens verseuch-
ten Gingen des Kolonieplane-
ten LV-426. Es gilt zunachst ein-
mal Turmechanismen zu akti-
vieren, um  verschlossene
Raume betreten zu kdénnen.
Dabei werdet |hr von sdurever-
spritzenden Aliens in brutaler
Weise bedrangt. Zum einen
versuchen die Face Hugger ihre
Keimlinge in Eurem Rachen zu

o
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Die Videosequenzen stimmen
richtig auf die kommenden Levels
ein. Leider wirken sie auf dem Sa-
turn etwas pixeliger als auf der PS

versenken, zum  anderen
bedrdngen Euch intelligent
agiernde Aliens. Dem nicht

genug, Ihr durft Euch auch noch
Euren Weg durch lebensbedro-
hende Dampffontdnen und
besessene Kolonisten bahnen.
Gut, daB |hr auf Euren Erkun-
dungsgangen in den dunklen
Stahlkatakomben verschieden-
ste  Ausrilstungsgegenstande,
Waffen und entsprechende
Munition aufnehmen und ver-
wenden dirft. Sobald |hr Euch
die entsprechenden Goodies
unter den Nagel gerissen habt,

Eine Videosequenz zeigt die
Space Marines bei ihrem
aussichtslosen Kampf gegen die
ubermichtigen Aliens

steht Euch die Méoglichkeit
offen, weitere Abschnitte und
Geheimgédnge zu erschlieBen.
lhr kénnt z.B. explosive Fasser
oder spezielle Kisten zer-
schieBen, die Uberraschungen
in Form von Ublen Aliens oder

weiterem hilfreichen Equip-
ment beinhalten. Eingesetzte
Sprengminen  offnen  Euch

geheime Rdaumlichkeiten, in
denen lhr meist die Luxusgerit-
schaften wie Flammenwerfer,
Pulse Rifle und Smart Gun vor-
findet. Auch kommt das leibli-
che Wohl nicht zu kurz. Entwe-

0sS

Der Kontroliraum, den wir bereits von Aliens gesidubert haben, zeugt
von wahrer Detailliebe

Mit der richtigen Ausriistung liBt sich...

&

Sandrie: Mein
Tip an alle Alien-
jiger und Space
Marines dort
drauBen: Saturn
an einen groflen
Fernseher
anschlieBen und
abtauchen in die klaustrophobi-
sche Atmosphire der Alien Tri-
logy! Die Ginsehaut und der
Uberhohe Blutdruck stellt sich
schon nach wenigen Augenblik-
ken von alleine ein. Auch wenn
der grafische Detailreichtum der
Saturn-Version nicht ganz an die
Qualitdt der PlayStation heran-
reicht, wird einem trotzdem der
derzeit beste fir den Saturn
erhiltliche 3D-Ego-Shooter
geboten. Da fiir den deutschen
Markt eine seperate Version mit
deutscher Sprachausgabe und
Texten herauskommt, kann man
davon ausgehen, daB diese wie
auch schon auf der PS einige Ent-
schirfungen beinhalten wird
(Kolonisten, Sterbeszenen).
Aber ich glaube, daB dies dem
Spiel nicht schaden wird. Dafiir
ist es einfach zu fesselnd. Klar
nach dem Motto: Das Game ist
gut, auch ohne Blut.

= =

der schiitzt |hr Euch, indem |hr
Acid Boots bzw. eine Acid
Weste anlegt oder |hr frischt
Eure Lebenspunkte mit Derm
Patches, Medical Kits und Hypo
Packs auf. Sobald |hr in den
Besitz des Auto Mappers

gelangt seid, erhaltet lhr einen
Uberblick
erkundende

hervorragenden
uber das zu

Auch heifie Dampffontinen zehren
an Eurer Lebensenergie - versucht
sie Zu umgehen

++:50 manches Hindernis iiberwinden



In einigen Levels diirft Ihr fleiBig Scheiben zerschiefien. Das Zerbersten
klingt duBlerst realistisch

Gebiet. Nach mehreren erfolg-
reich absolvierten Missionen
erwarten Euch Bonusrunden, in
denen lhr Eure kargen Muniti-
onsvorrate auffrischen kénnt.
Allerdings wird das Einsammeln

der Boni durch ein knlppelhar-
tes Zeitlimit begrenzt. Am Ende
eines jeden Teils der Trilogie
darf natlrlich die Vernichtung
der obligatorischen Alienqueen
nicht fehlen. Als besonderen

Uwe: Die Alien-
Jagd kann nun end-
lich auch auf dem
Saturn als erdffnet
erklirt werden.

Klar muB man
gewisse Abstriche
in Kauf nehmen -
Transparent-Effekte waren noch
nie die Stirke des Saturns - aber
dennoch haben es die Programmie-
rer von Probe verstanden, eine gra-
fisch ordentliche Konvertierung auf
Segas 32 Bit-Konsole abzuliefern.
Klarer Kritikpunkt - Saturn-User
kénnen es zwar nicht mehr héren -
ist beispielsweise beim Intro auszu-
machen. Hier werden Farbabrisse
und -armut sehr deutlich. Was aber
das eigentliche Spiel angeht, und
auf das kommt es schlieBlich auch
an, kann man von einer nahezu

identischen Umsetzung sprechen.
Die Spielbarkeit kann man mit der
der PlayStation gleichsetzten: Auch
hier bereitet der Héllentrip, unter-
malt von disterer Musik und dem
nervenaufreibenden  Bewegungs-
melder, michtig Nervenkitzel.
Wild-um-sich-schieBende-Heim-
Rambos werden sich schwer tun.
Gezieltes Vorgehen ist auch hier
oberstes Alien-Gebot, denn der
Munitionsvorrat ist sehr begrenzt.
Spiter gilt es dann auch noch klei-
nere Ritsel zu |6sen. Freunde von
3D-Shootern und vor allen Dingen
Alien-Liebhaber kann ich diesen Sil-
berling nur wiarmstens empfehlen.
Kleiner Tip am Rande, um Herz-
stillstand, ect. zu vermeiden: Tele-
fon abstépseln, Tir verschlieBen
und den Freunden sagen, man sei
verreist.

Lecker-
bissen
stimmen

Euch herrli-

che Videose-

quenzen auf die

drei unterschiedli-
chen Themenberei-
che (Kolonieplanet,

Gefangnis und Raum-

schiff) ein. Gilt eigent-

lich nur noch zu erwéah-
nen, daB |hr Eure

Erfolge dem Backup-

Booster Eures Saturns

anvertrauen durft, oder

Ilhr notiert Euch, falls die-

ser Uberfillt sein sollte, ein

PaBwort.

Ein Alien auf Konfrontationskurs.
Auf dem Radar rechts unten
werdet Ihr glicklicherweise schon
vorher gewarnt

TEST SATURN
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Sonic Wing

Ballern auf dem Saturn: Der gute, alte Verti-

kalscroller hat noch lange nicht ausgedient

e

SATURN
Shoot 'em Up / 1-2 Spielér

or Beginn des Baller-Spek-

takels darf man sich einen
von zwolf teils abgedrehten
Piloten auswédhlen: Neben dem
gehdrnten Wikinger - Kowful
steht der aufziehbare Roboter
T.B. A-ten oder der mit bebrill-
ter Motorradhaube versehene

Christoph: Vom
Haus- und Hof-
maskottchen des
Hauses Sega hat
Sonic Wings Spe-
cial leider nur den
Namen und nicht
den Spielwitz
geborgt. Hier herrscht Mittel-
miéBigkeit in allen Belangen: ein-
fallslose, von leichtem Ruckeln
befallene  Gegnerformationen,
schon tausendmal gesehene Waf-
fensysteme, zweckmiBige 08/15-
Grafik ohne Highlights. Im Verti-
kalmodus wird Euch fast die

Delphin Whity zur Verfiigung.
Deren Fluggerdte sind dann
allerdings weniger phantasie-
voll: Realistische Kampfflugzeu-
ge, wie der F-117 Seahawk,
F-104 Starfighter oder Helikop-
ter Ka 50 Hokum werden uber
den  Bildschirm  gesteuert.
Gebadude und Panzer blast man
mit Bomben weg, feindliche
Raumschiffe (und teilweise auch
deren Schiisse) sowie die End-

Hilfte des Bildschirms durch
schwarze Balken weggeknapst,
und wer sich pfiffig glaubt und in
die horizontale Darstellung wech-
selt, wird mit praxisuntauglicher
Steuerung (Kreuz nach rechts =
Fighter nach unten, Kreuz nach
oben = Fighter nach rechts) "be-
lohnt". Was Sonic Wings Special
vor einer schlechteren Wertung
rettet, ist der Zwei-Spieler-gleich-
zeitig-Modus und die Spielvariante
"Time Attack", bei der man nur
gegen die Endgegener antritt und
die Bestzeiten festgehalten wer-
den.

84401
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Mannigfaltige Explosionen und
eine Vielzahl an Gegnern und
Watffen-Upgrades sind die Seele
bei Sonic Wings

gegener |6scht man mit der
Bordkanone aus. Diese 4Bt sich
durch Aufsammeln von Power-
Ups in mehreren Stufen aufri-
sten. AuBerdem gibt es noch
die so beliebten Smart-Bombs,
die je nach gewdhltem Fluggerit
eine andere Wirkung entfalten -
vom flachendeckenden Bom-
benhagel bis zum konzentrier-
ten Energiestrahl. Man kann
auch zu zweit gleichzeitig in den
Kampf ziehen.

PRESS 2P STHRT !

TEST SATURN -

HERSTELLER: VIDEO SYSTEM
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: 75
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185

schiecht i mitgel E gut Es;‘fgisuw

69% GRAF]
70% SOUND

- Keio Flying
Squadron 2

Wer es leid ist mit Igeln oder Klempnern
durch die virtuelle Welt zu rennen, ist bei

Keio 2 genau richtig

SATURN
]ump 'n Run / 1 Spieler

in kurzer aber sehr gut ani-
mierter Comic-Film infor-
miert Euch Uber die trockene
Hintergrundstory: Einem klei-
nen blonden Madchen wird eine

Kristallkugel geklaut. Das Madel
verwandelt sich dank verzau-
berter Plischohren und Stum-
melschwdnzchen in einen ver-
wegenen Bugs-Bunny-Ver-

schnitt. Nun gilt es nicht nur
klassische Plattform-Runden zu
bestehen, um den gemeinen
Dieb zu stellen,

es erwarten

‘unseére Heldin

A= i ¥

Georg: Na end-
lich  mal was
anderes! Im Zeital-
ter des Klempners
haben es Under-
dogs doch recht
schwer sich gegen
die (bermichtige
durchzusetzen. So
muB man fiir Innovationen sorgen,
um erfolgreich zu sein, was den
Jungs von JVC beim zweiten Teil von
Keio sichtlich gelungen ist. Das
abwechslungsreiche Leveldesign hat
nicht nur kunterbunte Wald- und
Wiesenlandschaften zu bieten, son-

Konkurrenz

Euch auch Shoot’em Up-Levels
oder eine Fahrt auf der Achter-
bahn. Auf Eurer Suche begegnet
Ihr allerlei Fabelwesen, wie z.B.
bogenschieBenden Béren, oder
schaufelschwingenden ~ Maul-
wirfen. Um sich gegen diese
stérende Brut zu wehren, kann
ihren Super-
sprung und Waffen, wie Ham-
mer, Regenschirm oder Weg-
weiser benutzen. Die skurrile
Hasen-Hatz findet in knallbun-
ten Levels statt, die mit viel
Liebe zum Detail gestaltet und
durch eine schéne, mit japani-

Im Bergwerk-Level wimmeit es
nur so von aggressiven
Maulwiirfen und Fledermausen

dern auch dunkle und mit Lavastré-
men ausgestattete Underground-
Stages. Die angesprochenen Bonus-
runden, wie z.B. Shoot 'em Up Run-
den und die Vielfalt an Gegnern sor-
gen dafiir, daB niemals Langeweile
auftreten kann. Auch die Musik und
Sound-Effekte kénnen sich héren
lassen; sie sind zwar nicht so spekta-
kuldr wie bei den Top-Sellern, gehen
einem aber auch nicht auf den
Wecker. Durch seine einfache Spiel-
barkeit ist Keio 2 vor allem fiir Gen-
re-Neulinge zu empfehlen, sollte
aber hart gesottene Mario-Freaks
nicht abschrecken.

schen Elementen versehene
Musik untermalt wurden.

TEST SATURN -

HERSTELLER: JVC
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS; 99,- DM

MUSTER VON: VIRGIN

schlecht Pomme §

60% SOUND/FX |

65% FUN




Blackfire

..unternimmt den Versuch, Thunderhawk 2
den Thron unter den Heli-Simulationen

streitig zu machen

SATURN
Shoot ’'em Up / 1 Spieler

as Intro fiihrt den Spieler

bereits mit kriegerischen
Hubschraubergefechten in die
Materie dieses Games ein: nach
alter Gunship- bzw. Thunder-
hawk-Tradition darf hier gebal-
lert werden. Zu diesem Zwecke
steuert man daher einen (fikti-

ven) ultramodernen Helikop-
ter, von dem man jedoch nur
die Cockpit-Sicht kennenlernt.
Insgesamt flinf Waffensysteme,
deren Munition aufgefrischt
werden kann, stehen Euch fir
den Job zur Verfligung (Gun,
ungelenkte, Luft-Luft- und Luft-
Boden-Raketen). Ein Briefing
geht jedem  Kampfauftrag
voraus, welches Euch Uber
Zweck und Umstédnde des Ein-

Bjérn: Ich werde
den Verdacht
nicht los, daB bei

' Blackfire  einige
‘,c Anfinger  unter
2 den Program-
g\%..;f . mierern  safen.

Die Grafik der
Landschaften baut sich nidmlich
eher mide auf und bietet auch
kaum Details auBer den Bodenzie-
len selbst. Auch beim Sound
wurde geschludert, was sich vor
allem in den technisch mangelhaf-
ten Musikstiicken duBert (sie klin-
gen, wie mit einem Billig-Keyboard
produziert). Die sich stindig wie-

satzes aufklart. Startet |hr in
eine Mission, so geben Euch
Instrumente Flughdhe, Treib-
stoff, Munition und die Ortung
des Hauptzieles an. Bevor |hr
dieses jedoch erreicht, missen
zahlreiche Angreifer ausge-
schaltet werden, die sowohl aus
der Luft wie vom Boden aus
angreifen. Zusitzlich erschwert
ein Zeitlimit die gesamte Akti-
on, so daB Trédler mit MiBer-
folg rechnen mussen. Jeweils
drei Missionen sind bei Blackfire
zu einem Level zusammenge-

Im Trainings-Modus bekommt
man einen Vorgeschmack auf
den Ernstfall im Luftkampf

TEST SATURN

=

derholenden Spriiche von Copilot
oder Flugiiberwachung sind auch
nicht gerade eine Wonne fir die
Ohren des Spielers. Blackfire bie-
tet quasi nichts weiter, als eine
technisch sehr schlechte Version
von Thunderhawk, die mit keinen
Neuerungen aufwarten kann.
AuBer dem Trainings-Modus und
drei Schwierigkeitsgraden hat
Blackfire nimlich nichts zu bieten.
Die Missionen gestalten sich dabei
auch kaum abwechslungsreich und
bieten héchstens stupides Drauf-
halten. Echte Heli-Fans soliten also
einen weiten Bogen um diesen
"Supercopter” machen.

ST s

faBt, derer es dann insgesamt
funf gibt.

TEST SATURN -

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA, PREIS: 99-DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7481815

mitrel

schlecht
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s sehr jsuper
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$1% GRAFIK

58% SOUND/FX
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RGB-Kabel 29,85
Lenkrad MadCatz
Mouse 54,85
A-Train 94,85
Actua Golf 89,85

Area 51 *

Brain Dead

PSX

Konsole dt. 369,85
Gamebuster 79,85
Memory Card 44,85
Memory 8MEG 69,85
Joy&Mem Paket 84,85
Joypad Original 54,85
Infrarot Pad 6B (2st.) 79,85
Joypad Verlangerung 19,85 F.T. Big H. Baseb. 89,85

Agile Warrior 49,85

Alien Trilogy 79,85
Andretti Racing 89,85
Aquanauts Holiday 94,85

Baphomets Fluch 89,85
B.A. Toshinden 2 89,85
Blazing Dragons 89,85

Chessmaster 3D 89,85
Chronicle of the Sword 89,85
Criticom 59,85
Cyberia 94,85
Cyberspeed 69,85
Deadly Skies 89,85
Descent 69,85
Double Dragon 94,85
Earthworm Jim 2 89,85
Ecstatica 89,85
F1 99,85

Galaxian 3 89,85
Gun Law 89,85
Int. MotoX 89,85
Iron Man /XO 89,85
J.M. NFL Football 96 89,85
Jumping Flash 2 89,85
Legacy o. Kain 89,85
Lemmings Play Paintb. *
Mayhem 89,85
Mega Race 89,85
Monster Truck Rally 89,85
Myst 89,85
Museum Piece 1 94,85
Museum Piece 2 89,85

149,85

13 89,85

Bust-a-Move 2 89,85 NFL Quar. Club 96 89,85

Casper 94,85 PGA Tour Golf 97 *
Cent. Tennis 89,85 Poed 89,85

I“Q:S! . % Chaos C. 89,85 P.P. Hockey 79,85
U Soa\ Cheesy *  Prime Gold E.C. 89,85
%, % O, Project Overkill 99,85

L " 0@ Raging Skies 94,85

%b%, %(}f Raven Project 89,85

Q7

i 6@“ E?,p

Ao'“‘0721 : 339 44

N Games
£ PSX ab 39,85

3D0O ab 29,85 - 32X ab 79,85

GB ab 19,85 - SNES ab 19,85

Transport Tycoon 89,85
Victory Boxing

Warhammer 89,85
Will. Arc. Great. Hits

Starwinder
Steel Harbinger %
. Street Racer 89,85
Syndicate Wars 119,85] Action _
~ Tekken 2 99,85 Backup Memory 79,85
The City 0. t. I. Ch. mmmgg‘n;éns

SAT

Time Commando 89,85 J | Area 5
Top Gun 89,85/ ﬁmﬁ

Tunnel B1 89,85
89,85 /
Viper 89,85/

Virtual Golf 89,85 f

\Command & Con.
“\Cyberia 94,85

* = auf Anfr
~ -ab 3 Spielen Po
- ca. 1000 gebr. Games, auch Titel
- Fragt nach unseren aktuelisten Games
- Umbauten kein Problén v
- Bestellungen werden am selben Tag versendet -
- Bei Annahmeverweigerung, berechnen wir 50,- DM -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -

- Ladenpreise konnen abweichen -

- Druckfehler und irrtlimer vorbehalten -

- 4
K =

Konsole inc. Sega Rally 469,85
otion Repiay 84,85 i

\Dark Savior 89,85

Deadly Skies 104,85
Destruction Derby 84,85
Die Hard Trilogy 89,85
Discworld 84,85
Earthworm Jim 2 89,85
Endorfun 89,85
F.T. Big Hurt Baseb. 89,85
Gex 89,85
Heart o. Darkness 89,85

3DON\

Konsole incl.
Total Eclipse 249,8

fron Man /XO 89,85

J.M. Football NFL 97 89,85 G::"'s’;-‘ﬂgs
~ Legacy of Kain * J
Loaded 89,85 Microcosm 29,85

NBA Action Baseball 89,85
Night Warriors 104,85
Nights incl. Pad 109,85
Olympic Games 79,85
Olympie Soccer 79,85
Panzer General 89,85
PGA Tour Golf 97 89,85
Power Play Hockey 89,85
Primal Rage 89,85
Pro Pinball 89,85
Raw Pursuit 89,85
Return Fire 89,85
Skeleton Warriors 79,85
288 Space Hulk 84,85

Total Eclipse

Soccer Brawl 34,85
S. Bas. 2020 34,85

Bladeforce 29,85
Corpse Killer 99,85
& . Fifa Soccer 29,85
Int, Victory Goal 39.85 g0 Nightmares 29,85

Olympic Games 84,85
Olympic Soccer 99,85
Out o.t. World 29,85
Return Fire 2 59,85
Slam & Jam 29,85
Soccer Kid 29,85

Star Control 2 29,85

World Cup Golf 29,85

NeoGeo
Rally Chase 44,85

29,85

Starfighter 3000 99,85  Viewpoint 34,85 /' . 8@}0
Story of Thor 89,85 Qé‘o &
Street Racer 89,85 & @‘)\’\\\

Tilt Pinball 89,85 @Y &
Viewpoint 89,85 @5_;\@ :._,d(b
Virtual Golf 89,85 Q© P

Games

SAT ab 39,85
JAG ab 19,85- MD ab 19,85
NeoGeo ab 39,85 - PC ab 9,85

60“

Of
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TEST SNES / MD

=

Olympic
Summer Games

Auch das SNES und der Mega Drive diirfen
bei der derzeitigen Olympia-Mania nicht zu
kurz kommen - Olympic Summer Games
schickt Euch an den Start

SNES / MD
_ Sportspiel / 1-8 Spieler

it ungebremster Urgewalt

brechen zur Zeit die
Spiele zum Thema Olympia
1996 ber uns Spieletester her-
ein. Nachdem in den letzten
Ausgaben schon die 32 Bitter
zu ihrem Recht kamen,

erwischt es in dieser Ausgabe
alle SNES und Mega Drive-Besit-
zer. T-HQ setzte U.S. Golds
(fast) gleichnamiges Produkt fiir
die Next Generation Konsolen
auf die 16 Bit-Maschinchen von

Die zwei Versionen im
grafischen Vergleich

Nintendo und Sega um. Ihr habt
bei Olympic Summer Games
die Mdglichkeit mit Euren Pixel-
athleten in zehn verschiedenen
Disziplinen an den Start zu
gehen, als da wéren 100 Meter-
Lauf, 110 Meter Hirden, Weit-,
Hoch-, Stabhoch- und
Dreisprung, Speer- und Diskus-
wurf sowie Bogen- und Tontau-
benschieBen. Gegeniiber der
zuletzt getesteten PlayStation-
Version fehlen also finf Diszipli-
nen. Insgesamt acht Ses-
selsportler kdnnen sich gemein-
sam vor den Bildschirm klem-
men und auf altbekannte Weise
lhr Gamepad maltritieren (ein
Mittel gegen Sehnenscheiden-
entzlindung verschreibt Euch
Euer Hausarzt). Neben einer
(logischerweise) extrem abge-
speckten Grafik, fehlen bei den
16 Bit-Versionen leider auch
der sehr hilfreiche Kraftmesser
und die Winkelanzeige beim
Absprung oder Abwurf, so daB
ein groBer Teil der Disziplinen
eher zuféllig mit Erfolg abge-
schlossen werden kann. |hr
habt wie immer die Méglichkeit,
entweder jede Disziplin einzeln
zu trainieren oder in einem

Wettkampf anzutreten.
Erreicht |hr besonders tolle
Ergebnisse, werden diese

Rekorde in die Bestenliste ein-
getragen. Beide Versionen glei-
chen sich in puncto Gameplay
und Steuerung aufs Haar, ledig-
lich bei der Grafik hat das Mega
Drive die Nase vorn.

Der Dreisprung ging leider in die Hose - trotz emsiger Bemiihungen
gelang uns nicht ein einziger Sprung (MD)

Paul

L

[I_ﬂﬂm

Usa

Besonders in den Wurfdisziplinen macht sich das Fehlen der
Winkelanzeige negativ bemerkbar (SNES)

B e =

Frank: Das
schligt dem FaB
doch den Boden
ins Gesicht! Da
will wohl jemand
auf der Erfolgs-
welle der PlayStati-
on-Version  von
Olympic Games mitreiten und mit
wenig Arbeit einen guten Schnitt
machen! Was T-HQ hier abgelie-
fert hat kann man getrost als eine
bodenlose Frechheit bezeichnen.
Beide Versionen gleichen sich abge-
sehen von der Grafik - die auf dem
Mega Drive noch einigermaBen
ertriglich ist - wie ein (faules) Ei
dem anderen. Die wenig

T T

durchdachte Steuerung ist ein
besonderes Argernis; man hat das
Gefiihl, daBB der Bildschirmathlet
auch ohne unsere Hilfe zurecht
kime. Der nervige Sound trigt
dazu bei, daB man als geplagter
Spieler nach kurzer Zeit frustriert
das Gamepad in die Ecke feuert
und sich dber das schéne Geld
argert, das man mit dem Erwerb
dieses Games in den Sand gesetzt
hat. Auch die Méglichkeit zu acht
an der Olympiade teilzunehmen
rettet Olympic Summer Games
nicht vor dem Absturz, findet erst
mal acht Dumme, die sich so etwas
freiwillig antun.

Der 100 Meter-Lauf wird wie immer durch energisches Daddeln
gewonnen (MD)

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: KONAMI/ T-HQ
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME BOY

~ SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER

LEVELS: 10 DISZIPLINEN
BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 139.- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931,/571601

TEST MEGADRIVE =

HERSTELLER: KONAMI/ T-HQ
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: GAME BOY
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 10 DISZIPLINEN

BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601
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33% SOUME

0 .
schiecht t ol ! gt

]

- gut Eu.-hrprw
: L

13

'

52% GRAFIK
33% SOU

schiecht E mittel



Kirby’s Dream
Course

Nintendos pummeliger Superheld Kirby ist
nicht totzukriegen - sein neuestes Abenteuer
erfordert allerdings besondere Geschicklichkeit

SUPER NINTENDO
Geschicklichkeit / 1-2 Spieler

D er finstere und absolut bru-
tale Kénig Nickerchen hat
alle Sterne vom Himmel des
Dreamlandes geklaut. Da ein
solch infames Verbrechen nicht
ungestraft bleiben kann, eilt

Bjorn: Kaum zu
glauben, daB jetzt
noch jemand Ener-
gie in die Produk-
| tion von SNES-Ga-
“ ‘> mes investiert, wo
. -jﬁ"f doch daB Nin-
tendo 64 beinahe

vor der Tir steht. Auf der anderen
Seite hitte es Kirby's Dream
Course nicht geschadet, wenn
man sich doch noch etwas mehr
Miihe gegeben hitte. Schon von
der Spielidee konnte mich das

Kirby sofort los, um die verlore-
nen Himmelskérper wieder
zurlickzubringen. Dies geht fol-
gendermaBen vor sich: Kirby’s
Dream Course st eine
Mischung aus Billard und Mini-
golf mit Kirby als Golfball. In
jeder Runde gibt es eine Anzahl
von Bonussymbolen, die der
Spieler durch Uberrollen ein-

o - i

Game nicht sonderlich fesseln; das
gemichliche Einlochen von Kirby
bietet einfach weder Héhen noch
Tiefen, nur ruhige MittelmaBig-
keit. Fans dieses Genres kénnten
allerdings Gefallen an Kirby finden,
vorausgesetzt sie lassen sich durch
die Beschaulichkeit des Spielab-
laufs nicht abschrecken. An Grafik
und Programmierung laBt sich
namlich kaum etwas bemingeln,
lediglich der Sound geht mit sei-
nem Japano-Gedudel recht bald
auf die Nerven.

- p——

TEST MIXED
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sammeln muB. Sind alle einge-
sackt, erscheint der Levelaus-
gang, ein Loch in dem Kirby ver-
senkt werden muB. Die Spiel-
ebene wird dabei in Iso-Per-
spektive dargestellt. Um Kirby
durch die Landschaft zu bugsie-
ren, kann man ihn entweder
rollen oder hiipfen lassen. Bei
ersterem wird Richtung, Kur-
venneigung und StoBstdrke ein-
gestellt, bei letzterem auch der
Winkel, in dem Kirby in die Luft
gehen soll. Doch damit nicht
genug, denn Kirby hat noch
Spezialfahigkeiten, mit denen er
z.B. héher springen oder Hin-
dernisse wie Baume zerstdren
kann.

Vor jedem "Schlag™ wird Euch die
Flugbahn von Kirby skizziert

TEST SUPER NINTENDO 2=

HERSTELLER: NINTENDO

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 64+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: NINTENDO

schiecht

E miteel gut isehrisuper
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64% GRAFIK
54% SOUND/F3

Kirby’s Block
Ball

Das Hardcore-Duell Kirby gegen Konig
Nickerchen ist diesmal Gegenstand eines

Breakout-Klons

- -

GAME BOY
Geschicklichkeit 41 Spieler

D a der gute Kirby ja rund ist,
eignet er sich' geradezu

perfekt als Spielball fiir eine
Breakout-Version. Wie |hr
sicher schon erraten habt, muf

-«

Bjorn: Der
umtriebige Kirby
versucht sich nun
auch als Breakout-
. Kugel - ob das gut-
. geht? Ja, denn Kir-

' | by’s Block Ball ist
ein durchaus
gelungenes Game, das einem dank
der originellen, wenn auch betag-
ten Spielidee einige launige Stun-
den verschaffen kann. Durch
diverse Extras und vor allem mit
den Endgegnern hat man dem
Spielkonzept noch etwas Pep ver-
liehen, der den Klon unterhaltsam

man daher bei Kirby’s Block
Ball alle auf dem Bildschirm
befindlichen Klétzchen vernich-
ten, indem man sie mit dem
runden Helden abschiet. An
der unteren Kante des Schirms
kann der Ball jedoch ins Aus flie-
gen, weswegen |hr dort ein Kis-
sen hin- und herbewegen kénnt,

T T

macht. Aber wir wollen nicht {iber-
treiben - der absolute Action-
Smash-Hit ist Kirby’s Block Ball
auch wieder nicht, dazu ist die ldee
wohl zu alt; aber fiir die spontane
Partie zwischendurch ist es allemal
tauglich. Grafisch bietet Kirby
guten Durchschnitt, der Sound ani-
mierte mich jedoch schnell zum
Wegdrehen. Erfreulich ist die Tat-
sache, daB die Scores gespeichert
werden kénnen. Alles in allem kén-
nen also bei diesem Modul nicht
nur eingeschworene Kirby-Fans,
sondern auch Otto-Normal-Game-
boy-Besitzer zugreifen.

o TR

Driickt man im richtigen Moment den B-Knopf, so wird Kirby
"elektrisiert™ und haut noch mehr Blocke weg

um Kirby zu reflektieren.
Neben diversen Arten von
Blécken schwirren auch
manchmal Monster umbher, die
bei Abschuf3 ebenfalls Punkte
bringen. AuBerdem hat Kirby -
wie so oft - Spezialfdhigkeiten
und kann z.B. zum Elektro-Ball
werden, der fur kurze Zeit
auch hartnickige Klotze zer-
stort. Neben Bonusrunden mit
Zeitlimit, in denen auch Extrale-
ben erspielt werden kénnen,
muB Kirby auch Endgegner
tberstehen, wo dann nicht sel-
ten alle vier Seiten des Screens
ins geflirchtete Aus flihren.

TEST GAME BOY -

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER

LEVELS: 20+
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: £9,-DM
MUSTER VON: NINTENDO
schiecht E mittel i gt E sehr Esuper
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REFERENZEN

DIE BESTEN

VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch ber 1 000 verschiedene
Bewegungsablaufe. Ein MuB fur Saturn-Besitzer!

Electronic Arts FuBBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbdirtigen 16 Bit-Versionen.

AM3 Rennspiel 92%
Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschénen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Acclaim/lIguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI

Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphare und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

Virgin Eishockey 90%

NHL Powerplay 96

Saturn (Mega Fun 09/96 S. 72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsméglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - die Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, nattirlich von EA.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis

PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

Probe Software /Acclaim Shoot’em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphare, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 148t niemanden kalt!

Nintendo Jump’n Run 93%

Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzdhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzahlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-StiBe sorgen fir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Sony Playstation — Spiele

-

Berlin — Neukdolin
Jonasstral3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

int

Berlin — Friedrichshain
Petersburger Stral3e 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth, Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Adidas Power Soccer 99,99
Alien Trilogy 89,99
Battle Arena Toshinden 2 99,99
Bubble Bobble 2 * 89,99
Chaos Control * 89,99
Cheesy * 89,99
Complete Onside Soccer * 89,99
Crusader — No Remorse * 89,99
Cyberia * 89,99
AR 89,99
Deadly Skies * 89,99
Descent 89,99
Destruction Derby 99,95
Die Hard Trilogy * 89,99
Discworld (dt.) 89,99
Earthworm Jim 2 * 89,99
Formel 1 * 99,99
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 96 89,99
Galaxian 3 * : 89,99
i 89,99
Impact Racing 89,99
International Track & Field 99,99
Jewels of the Oracle * 89,99
Krazy lvan 89,99
Loaded 89,99
Madden '97 Football * 89,99
Magic Carpet 89,99
Moto X * 89,99
nP 1* 99,99
NBA Live 96 89,99
Necrodrome * 99,89
Need for Speed 89,99
NHL Face Off 99,99
Olympic Games 89,99
Olympic Soccer 89.99
Pitball * 89,99
Po'ed * 89,99
Powerplay Hockey * 89,99
Primal Rage AKTIONSFPREIS! 69,99
Pro Pinball ’ 89,99
)* 89,99
Retum Fire * 89,99
Return to Zork * 89,99
Ridge Racer Revolution 99,99
Shell Shock 89,99
Skeleton Warriors * 89,99
Slam 'n Jam * 79,99
Space Hulk 89,89
Spot 3 * . 89,99
e 89,99
Starwinder * 99,88
Steel Harbinger * 99,99
Street Fighter Alpha 89,99
Supersonic Racer * 98,89
Syndicate Wars * 89,99
Tekken 99,95
Thunderhawk 2 89,99
Tilt! * 89,99
Time Commando * 89,99
Top Gun - Fire At Will * 89,99
Total NBA 96 89,99
True Pinball 89,99
¥ 89,99
Virtual Open Tennis * 79,99
Warhammer * 89,99
Wing Commander 3 99,99
Sony Playstation — Zubehdr
Action Replay 69,99
Antennenkabel 49,95
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99
Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99
Link-Kabel 49,95
Maus 59,95
Memory Card (1 Meg) 49,95
Meg) 79,99
Muiti-Tap (4-Spieler-Adapter) 65,99
neGcon (Control Pad) 89,99
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,99
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

Berlin - Steglitz
Bismarckstral3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sega Saturn — Spiele
[Alien Trilogy *

Baku Baku {Tetri.s;;\fariante}

Blackfire *
Blazing Dragons *
Burn Cycle *

Crusader — No Remorse *

Cyberia *

D (dt.)

Deadly Skies *
Dastruction Derby

Discworld (dt.) *
Earthworm Jim 2 *
Euro Soccer '96
F1 Challenge
FIFA Soccer 96
Galactic Attack
Gex

Ghen War *
Guardian Heroes
Hi-Octane *
Horde

Keio 2 *

Magic Carpet
Myst

Mystaria — Realms of Lore

Need for Speed
Night Warriors *
Olympic Games *
Olymipc Soccer *

Panzer Draioon 2
.

Phaoto CD-Betriébssystem

Pool Champion *
Powerplay Hockey *
Primal Rage *

Pro Pinball *

Raven Project *
Real Yumene (dt.) *
Return to Zork *

Rise 2: The Resurrection

Road Rash *

Sega Rally

Shell Shock

Shining Wisdom
Shock Wave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors *

Spot3*
Starfighter 3000 *
Street Fighter Alpha

Street Fighter: The Movie

Striker '96 *
Theme Park
Thunderhawk 2
Tilt! *

True Pinball
Virtua Cop
Virtual Open Tennis *
Waterworld *
Wing Arms
Wipe Out
Worms

WWF Wrestlemania: Arcade Game *
X-Men: Children of the Atom

Sega Saturn — Zubehér

6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory
Control Pad

“euer und Zeitlupe

RGB-Scart-Kabel

Universal-Adapter flir Import-Spiele

Video-CD MPEG-Karte
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Berlin — Tegel
BrunowstrafBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

89,99
59,99
89,99
79,99
89,99
89,99
89.99
79,99
89,99
£9.99

89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
79,99
79,899
89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
89,99
89,99
108,95
99,99
89,99
108,99
89,99
89,99
89,98
89,99
59,99
89,99
89,99
86,99
89,99
89,99
129,99
89,99
78.99
89,99
99,99
109,99
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,95
89,99
89,95
109,99
89,99
89,99
89,99
149,99
79,829
89,99
89,89
89,99
78,99
89,99
79,99

79,95
99,99
59,85
128,95
109,99
44 95
39,

gel
%

Bremen
Hanseatenhof 5
FuBgangerz./im Lloydhof
Am Parkhaus Am Brill
StraBenbahn 2,3 Am Brill

-

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

e

09
o

__-,(.%__\' I

ol

Playstation

Grundgerat 399,99

incl. Control Pad

Grundgerat

incl. Control Pad

449,99

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtdmer und Preis@nderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Aligemeinen Geschiftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,98 DM — Kreditkarte: 8,99 DM — Nachnahme: 8,99 DM z2gl. 3, Post-NN-
Gebilhr - ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkostenirei! - Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20~ DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbesteliungen! Anrufen, Kartennummer und
Glltigksitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen chne lastige Nachnahme zu.
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 Ocean Special

Buy

British!

Das englische Traditions-Softwarehaus lud wie
jedes jahr zur Konferenz in Manchester mit
anschlieBender Party ein, und rund 200 inter-
nationale Giste aus dem Videospielbusiness

fol

gten dem Ruf, um die neuesten Software-

Hits zu begutachten und einen Einblick in ihre
héchst unorthodoxe Marketingpolitik

zu erhalten

Die Priasentation fand im
Manchester BBC-Studio statt,
10.30 Uhr, bei bedeckten Himmel,
ca. 16 Grad

cean lieB sich nicht lum-
0pen: Nahezu alle Gaéste
wurden im uralten Palast-Hotel
untergebracht, das Uber eine
derart imposante Eingangshalle
verflgt, daB ich erst einmal
unsicher fragte, ob ich hier
Uberhaupt richtig sei. Nicht
minder beeindruckend war
auch die professionelle Ocean-
Prasentation, die im
nahegelegenen BBC-
Studio stattfand. In

s o4 oy
& RN
i .
&
i’
e
™ 4
= P
ot
L I :

Jung, kreativ, provokativ:
Marketing Director Simon Alty
(r.) und "Julian™ erldutern ihre

Firmen-Philosophie

2§ ey
» ol LK

einem schneeweiBen Raum
wurde eine Show abgezogen,
die eindrucksvoll die Werbe-
Kreativitit der Englander unter
Beweis stellte. Anhand einer
Video-Leinwand und einer gera-
dezu ohrenbetdubenden Musik-
kulisse wurden samtliche kom-
menden Hits vorgestellt und
ihre eigenwillige Auffassung von
Marketing zum Besten gegebe-

TH nen, die durch den Vergleich

von Videospielen und Drogen
alles andere als politisch

korrekt war. Es ging
fur deutsche Ver-
héltnisse ohne-
’ hin
erschrek-
kend
derb

ZU:

Woérter mit "F" gehérten zum
Sprachgebrauch dazu, und um
einen ActionreiBer noch mehr
aufzupeppen wurden brutale
Filmszenen beigemischt, in
denen unter anderem einem
Menschen aus nichster Nihe
der Kopf weggeblasen wird -
harter Tobak! Doch man darf
sich nicht tduschen lassen: hin-
ter der flippigen Fassade steckt
ein durchdachtes Kalkiil, denn

mit den deutschen Jungs aus

Saturn / PIayStatlon

Guts ’n Garters

M’ b
6/1

Darmstadt NEON (Tunnel B1)
und Team 17 (Worms) haben
die Englander zwei Hitfabriken
unter Vertrag. Dementspre-
chend hoch wurden auch die
Ziele gesteckt: Eine Million CD-
ROMs sollen noch bis Ende des
Jahres weltweit tiber die Laden-
tische gehen - angesichts der
guten Software-Qualitit ein
durchaus denkbares Unterfan-

gen. (UIf)

N

)
>

In dieser Grafikstudie seht Ihr einige aufwendig

-animierte Render-Sprites im

Mit diesem cinematisch aufberei-
teten Action-Game hat Ocean
sicherlich das derzeit aufwendig-
ste Projekt in der Mache. In der
Hauptrolle agiert ein knallhartes
Action-Duo, daB mit Allerlei
groBkalibrigen Argumenten im
Gepdck per Fallschrim auf einer
Insel landet und nun eine
geheime  Terror-Organisation
gehérig aufmischen soll. Das
Spielprinzip ist recht simpel: Mit
gezielten Salven auf die feindli-
chen Einwohner kampft |hr Euch
Bild fiir Bild (iiber 100 Szenari-
ens!) bis zur Hauptzentrale vor.
Technisch gesehen bleibt einem
beim Anblick der SCl-gerender-
ten Landschaften ("Terrainani-
mation") zundchst die Spucke
weg. Samtliche Objekte muten
geradezu photorealitisch an und

berblick

der Tiefeneffekt, auch bedingt
durch realistische Schatten-Ef-
fekte, ist absolut verbliffend.
Nicht minder beeindruckend ist
der extrem hohe Grad an
Interaktivitdt, denn nahezu alles
kann in Schutt und Asche zerlegt
werden. Doch mit bloBen Explo-
sionen begnlgten sich die Pro-
grammierer nicht: Statt, daf sich
die zerschoBenen Objekte ein-
fach in Wohlgefallen aufldsen,
kdnnen sie systematisch zerstort
werden - kleine EinschuBlécher
bei der MG, groBere Schaden bei
Handgranaten. Wenn es den
Designern auch noch gelingen
sollte, der furiosen Ballerei spie-
lerische Tiefe einzuverleiben,
dlrfen wir ein Top-Game erwar-
ten.

Die gerenderten Landschaften
wurden auf Silicon
Graphics-Rechnern erstellt und
sehen ungemein plastisch aus

Die Schatteneffekte gehorchen
tatsiachlich den Gesetzen der
Natur
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Saturn/PlayStation

- Comeback des traditionellen Weltraum-Shoo-
ters: Bei Team 17s grafisch opulenter Baller-
orgie wird endlich mal wieder nach Herzens-
lust auf auBerirdische Flugobjekte geschossen,

Selbst kleinere Widersacher

Das Waffenarsenal 1iBt keine
wurden durch butterweiche

Rotationseffekte animiert

1UFP 395

ohne daB sich alsbald Langeweile einstellt

Das japanisch angehauchte Design einiger groBerer Obermotze
erinnert etwas an Thunder Force

E in  biBchen  Geschichts-
stunde vorweg: Amiga-Be-
sitzer dirfte noch das Original
Project X aus dem Jahre 1993
in guter Erinnerung geblieben
sein, jener Shooter, der die
betagte Kiste damals bis auf das
Letzte ausreizte. Dank den
kraftvollen NG-Konsolen hat
die Jungs von Team 17 nun noch
einmal der Ehrgeiz gepackt, ein
packendes Shoot’em Up-Game
abzuliefern. Thunderforce,

R-Type, Last Resort - nahezu
alle Baller-Klassiker wurden
dafir bemiiht und in ein grafi-
sches Outfit gepackt, das in die-
sem Genre seinesgleiches sucht.
Die Feind-Formationen wurden
groBtenteils gerendert und mit
256 Farben sehr bunt in Szene
gesetzt, wodurch die metalli-
schen Oberflachen unglaublich
realistisch aussehen. GroBere
Obermotze, die vielfach japa-
nisch-exotisch anmuten, wur-

Die Laserwaffen wurden durch verbliiffende Transparenz-Effekte
_ in Szene gesetzt

Wiinsche offen: 14 Wummen sind
einsetzbar

Die plastischen Hintergrinde werden direkt von CD geladen und bieten
groBtenteils mehrere Parallax-Scrolling-Ebenen

den zum Teil auch per Hand
gezeichnet und durch aufwen-
dige Animationen (700KByte
Speicherplatz!) imposant pré-
sentiert. Grandios auch die far-
benpréchtig gezeichneten Hin-
tergriinde, die direkt von der
CD geladen werden und mit
vielen Ebenen sauberstem Par-
allax-Scrolling aufwarten.
Neben dieser geballten Grafi-
korgie wurde aber gllicklicher-
weise auch das Gameplay nicht
vernachlaBigt: Alle zehn Levels
bieten einen einfalls- und
abwechslungsreichen  Aufbau.
In einer Stage dst |hr beispiels-
weise durch ein
Asteroidenfeld und
kénnt per R-Taste
die Spielebene
wechseln, um Dbei
Gefahr unter den
Feindformationen schnell
abzutauchen. Wer hingegen
lieber auf Konfrontationskurs
gehen méchte, dem stehen ins-
gesamt 14 verschiedene Waf-
fensysteme zur Verfligung
(insofern lhr die entspre-
chenden Power Ups ein-
gesammelt habt), ange-
fangen vom einfachen
Missile bis hin zum
gewaltigen Laserge-
witter, der sich an

die Feindobjekte

- " #., u";‘#_
- ln_

-

festklammert (superbe
Transparenz-Effekte!). Viel-
leicht das gréBte Plus von X2 ist
jedoch, der Zwei-Spieler-Mo-
dus, bei dem zwei SchieBwditige
gleichzeitig durch die Galaxien
fliegen kénnen. Shoot’em Up-
Fans, die zudem auch noch auf
pumpende House- und Techno-
Tracks stehen, kann ich daher
nur raten: vormerken!




- SPECIAL OCEAN

Saturn/PlayStation

‘Dreadnought

ine futuristische Kriegssimu-

lation der ganz besonderen
Art verspricht diese Polygon-
Orgie. Wir befinden uns auf
dem Mars im Jahre 2025: das
englische Empire kdampft einen
verzweifelten Kampf gegen die
Barons, eine machtige Nation
mit nahezu unerschopflichen
Ressourcen (Erinnerungen an
Deutschland sind natirlich rein
zufdllig). Als Offizier eines
Dreadnought, eines riesigen
Landfahrzeugs, beladen mit
Panzern und Flugzeugen, muBt
lhr es mit viel taktischem und
spielerischem Geschick mit der

feindlichen Armada aufnehmen.
Auffillig ist zundchst einmal das
ungewodhnliche Design: Alle
Fantasy-Fahrzeuge wurden den
Kriegsgerdten aus dem Anfang
dieses Jahrhunderts nachemp-
funden, so daB dieses Game ein
ganz besonderes Flair verbrei-
tet, das durch zahlreiche FMV-
Einspielungen noch verstarkt
werden soll. Obwohl das Pro-
jekt sich noch im Anfangssta-
dium befindet, verspricht es
jetzt schon, eine interessante
Mischung aus Kriegs-Strategie
und heiBen Actiongefechten zu
werden.

Kriegs-Simulation auf dem Mars: Ein CD-ROM fiir Taktiker und
Actionfans gleichermaBen

Sas

Future meets first Worldwar: Simtliche Fantasie-Kriegsgerite erinnern
an den Beginn des 20.Jahrhunderts

noch?

F reunde von Alien Trilogy
soliten Dawn of Darkness
(SAT/PS) im Auge behalten, ein
beinharter Ego-Shooter, das eine
beklemmende Atmosphidre ver-
spriht. Geschossen wird dabei
auf schweinedhnliche Mutanten,
wihrend |hr  Euch  unter
anderem durch dustere, geka-
chelte Raume ballert - beangsti-
gend! Harmloser geht es bei der
3D-Hopserei Cheesy (PS) zu,
wo lhr mit einem Mauserich 30
Levels erkunden miBt. Interes-
santerweise arbeitet dieses ver-

Futuristische Kaliber gegen
mutierte Schweinehorden

‘'Was kommt

------

gnugliche Plattform-Spiel mit
einer individuellen Kamerafahrt
und bietet dariiberhinaus impo-
sante Endgegner - sehenswert!
Wer lieber auf den Filzball ein-
dreschen mochte, wird mit Bre-
akpoint  Tennis  (SAT/PS)
bedient. Intelligent agierende
Computer-Gegner, Motion Cap-
ture-Animationen, individuelle
Schlagtechniken und viele grafi-
sche Details, wie beispielsweise
Balljungen sollen unsere Refe-
renz in Bedréngnis bringen. Lust
auf die Hanna Barbera-Charak-

Konkurrenz fiir Clockwork
Knight: Cheesy

tere! Dann dirfte das Zeichen-
trick-Adventure Zoiks! genau
das Richtige fir Euch sein. Mit
Fred Feuerstein und Konsorten
miBt Ihr Prof. Pat Pendings
gestohlene Sound Maschine zer-
stéren, bevor alle Stimmen und
Gerdusche vernichtet werden.
Hochauflésende = Comic-Grafi-
ken und die Original-Stimmen
machen dieses Game zu einem
MuB fir Fans.

Endlich einmal mit Balljungen:
Breakball Tennis

Hanna Barbera-Charaktere geben sich beim interaktiven
Grafik-Adventure Zoiks! ein Stelldichein
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SATURN : SUPERNINTENDO: [l SONDERANGEBOTE!
A Tl SUPER NINTENDO:

STRAISER !
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MEGA DRIVE:
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ACTION REPLAY PRO

e ' SN ANTENNENKABEL 39,95

ASTERD BATMAN FOREVER 49,95 NTCREIZE

ASTERIX & OBELIX 90,05 BIG HURT BASEBALL -
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TMAN FOREVER 39,95

29,95

@
o
®
-
Bl 1 2A BLACKHAWK. <A> g I-_'_L_ E
= - e V . =) 2
LENKRAL -
LENKRAD *Mad Catz 139,95 =
(0
INK KAB 29,
L EL . . T
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E.A Hockey & John Madder 49 95 = ==
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JUDGE DREDD 59,95
LE STRIKE 5 <

PUGGSY 19,95
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AK| & BIKES eResoml PINBALL Dreams <A> 49,95
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i MYSTARIA 79,95
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Die schlechtesten Spiele

Gurkensalabt

Noch nie klafften Welten so
weit auseinander wie bei FIFA
Soccer: Wahrend die Mega Dri-
ve-Version damals tber 90%
Fun-Wertung einsackte, wurde
die Variante auf dem Game Boy
mit 9% als schlechtestes Spiel
aller Zeiten gebrandmarkt - zu
recht, denn hier ist dem Ver-
trieb wohl ein verpackungstech-
nischer Fehler unterlaufen:
Eigentlich sollte FIFA Soccer auf

dem Game Boy als reinrassiges
Glicksspiel und direkter Kon-
kurrent zu Roulette, Black Jack
und den so beliebten Einarmi-
gen Banditen auf den Markt
geworfen werden. Denn ob lhr
Tore schieB3t oder nicht, ob Eure
Passe beim Teamkollegen oder
beim Gegner ankommen - nicht
Euer Kénnen, sondern einzig
die Laune Fortunas entscheidet,
Uber wem sich das goldene Full-
horn entleert. Wenigstens fr
sportliche Fairnef3 ist gesorgt,
denn die Chance zu gewinnen
betrégt fiir beide Parteien funf-

Es gibt fiir die Redakteure zwei Kategorien
von Lieblingsspielen: die besonders guten
und die besonders schlechten, denn es
bereitet der schreibenden Zunft eine
sadistische Freude, béswillige Verisse zu
schreiben, um die Leserschaft vor solch
faulen Eiern zu bewahren. Christoph nahm
eine erlesene Selektion solcher
Gammel-Videospiele unter die Lupe und
betrachtet diese Softwarer-Ausrutscher
gleichermaBen aus der humorvollen und
der ernsthaften Perspektive

zig Prozent. Empfehlung: Als
Frustkiller fir alle, die sonst bei
Sportspielen immer verlieren.

Faszinierende Unspielbarkeit: Die
lausige Dribbelei beinhaltet soiche
Bonusspiele, wie "Eins, zwei, drei,

wer hat den Ball!"

Es kommt nicht oft vor, das ein
Videospiel fir nahezu alle Kon-
solen umgesetzt wird - und
dann auch noch durch die Bank
ausnahmslos schlecht. Rise of
the Robots ist ein waschechter
Vertreter dieser Gattung, und
mubB seit seinem Erscheinen als
Paradebeispiel flir armseliges

Gameplay herhalten. Alleine
oder mit einem Lei-
densge-
nossen

schlagt lhr Euch gegenseitig die
Roboter-Birne weich - wobei
lhr aus einem gigantischen Pool
von einem Schlag, einem Tritt
und zwei "Super Moves" schép-
fen dirft. Man gewinnt sehr
schnell den Eindruck, daB hier
wohl ein gewisser Gleichklang
zwischen den schwerfilligen,
umnebelten Hirnen der plum-
pen Blechblichsen und denen
ihrer Schopfer bestehen muB;
und, kaum zu glauben: Letztere
besaBen tatsdchlich den Mut,
mit The Resurrection einen
Nachfolger dieses morbiden
Machwerks auf den Markt zu
bringen. Empfehlung: Als Son-

dermill  ("Elektronikschrott"
oder "gebrauchte Batterien")
entsorgen.

Der Klassiker unter den Gurken:
Die willenlose Blechdosen-Rauferei
war auf allen Konsolen ein Flop

Herzlichen Glickwunsch zu

3= W -00000000 |
CO disc-02% credits 19
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dieser  Automaten-Adaption! i *
Hier ist eine Umsetzung gelun-
gen, die Euch alle Features des

ST s

Original-Spielhallenautomaten
nahezu 1:1 ins Haus bringt: Die
Horden von Gegnersprites fal-
len tber Euch her wie ein ausge-
hungerter  Mickenschwarm,
und selbst, wer wie Lucky Luke
schneller schieBt als sein eigener
Schatten, wird unweigerlich mit
Blei vollgepumpt. Toll auch, daf

lungsreichtum
bei der Erstel-
lung der
feindli-
chen
Cha-
rak-
tere
auf
Play-

man den Abwechs- -

Zappenduster: Die Erfindung der Hintergrundgrafik ist scheinbar nicht
jedem Programmierer geliufig

Station unverédndert lieB: Den
Programmierern scheint das
perfekte Klonen menschlicher
Individuen gelungen zu sein,
denn die vielen tausend absolut
identischen Bosewichte, die im
Laufe des Spiels tumb auf Euch
einballern, gleichen sich wie ein
Ei dem anderen. Nimmt man
noch die debile Hintergrund-

story und die aufgrund der zahl-
losen  Continues  minimale
Spieldauer hinzu, so bleibt nur
noch zu sagen: Revolution X ist
ein Spiel, das neue MaBstibe
gesetzt hat. Empfehlung: Aus-
schlieBlich als Audio-CD (wegen
der guten Aerosmith-Songs)
benutzen.



Dieses Rennspektakel gehért zu
den japanischen Exoten, die den
Weg Uber den groBen Teich
nicht geschafft haben - Gott sei’s
gedankt, denn mit Gale Racer
liegt eine programmiertechni-
sche Jugendsiinde aus der
Anfangszeit des japanischen
Saturn vor, die einen damals an
den Hardwarefihigkeiten des
Sega-32-Bitters zweifeln lieB: Ihr
"flitzt" mit Eurem Rennmobil
Uber ein pistendhnliches Gebil-
de, das entfernt an eine StrafBe
erinnert - wenn da nur nicht

diese schuppenartigen, karzi-
nomahnlichen  Asphaltschollen
waren. Man hat den Eindruck,
die Programmierer hdtten das
Modell der StraBe zerschnitten

und im Vollrausch wieder
zusammengeklebt. Voraus-
schauendes Fahren ist nicht

moglich, da man nichts sieht;
Uberholen wird zum Lotterie-

spiel, da wohldosierte Lenk- -

manéver durch die Holper-
strecke vereitelt werden. Selbst
fur Sonic, das pfiffige Sega-Mas-
kottchen, war Gale Racer wohl
zu viel: Der arme Kerl baumelt
mit einem Strick um den Hals
am Rickspiegel. Empfehlung:
Nur flir Sony-Besitzer (um die

SPECIAL GURKENSALAT

Konkurrenz-Konsole schlecht zu
machen).

Da gibt sich selbst Sonic den
Strick: Segas technische
Jugendsiinde auf dem Saturn

Fast kénnte man glauben, der
gute alte Winston Churchill
hitte vor seiner historischen
AuBerung "No sports" eine
Runde Championship Hockey
auf dem Game Gear gezockt.
Von der Spielqualitdit her ist
Championship Hockey das auf
dem Eis, was FIFA Soccer
(Game Boy) auf dem Rasen ist:

ein absoluter Flop. Hier kom-
men bisweilen Gefiihle wie
Ostern auf, ndmlich dann, wenn
die Scrollgeschwindigkeit des
Spielfeldes 'mal wieder mit der
Fluggeschwindigkeit des Pucks
nicht mithalten konnte und die
frohliche Suche nach der
schwarzen Scheibe beginnt. Ist
man dann endlich flindig gewor-
den, beginnt ein zweites unfrei-
williges Spiel im Spiel: das Nach-
laufen, denn die eigenen Team-
kollegen bieten sich nicht an

und sind flir ausgekliigeltes
PaBspiel so gut geeignet
wie Zucker zur Karies-
prophylaxe. Empfeh-
lung: An Freunde
verschenken, mit
denen |hr brechen
wollt (Im doppel-

ten Sinne!).

Der debile Gesichtsaus-

druck sagt alles: Zuviel
Championship Hockey fiihrt
zu Gesichtsentgleisungen
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Die Polygon-Katastrophe: Bei diesem FX-Machwerk mit der miserablen
Steuerung waren die Macher scheinbar pathologische Sadisten

Die sechs Todsiinden der
Spieleprogrammierer

Das ist bestimmt schon jedem von Euch pas-
siert: lhr wart ganz heiB} auf ein bestimmtes
Game, habt endlich nach wochenlangem War-
ten Euer sauer verdientes Geld darin investiert.
In hoffnungsvoller Erwartung wandert das
Game in den Port - doch schon nach kurzer
Zeit stellt lhr erniichtert fest: Diese Game ist
absoluter Schrott! Erstaunlich, wieviele

Tja, da wollte man wohl vom
Bonus des FX-Spieles Stunt
Race FX profitieren, und diesen

Spezialchip im Herzen des
Super Nintendos gehérig zum
Dampfen bringen. Doch Fehlan-
zeige: Der einzige Dampf beim
Spielen von Dirt Racer ist derje-
nige, den Ihr gerade abgelassen
habt - vor Arger! Wenn es
einen Preis flir miBlungene
Steuerung gdbe, Dirt Racer
stinde mit Sicherheit auf dem
Siegertreppchen. Selbst in den
seichtesten Kurven verliert lhr

unweigerlich die Kontrolle, und
sobald lhr auf eine noch so
kleine Seitenbande prallt, macht
es "batz" und die Karre ist ein
Fall far den Schrotthdndler.
Folgt bloB nicht den Orientie-
rungspfeilen, sonst schaukelt
sich das Gefahrt hoffnungslos
auf und lhr fihlt Euch wie beim
Riesenslalom. "Es ist unméglich,
die Finger vom Joypad zu las-
sen", steht auf der Verpackung.
Stimmt, weil man es vor Frust
und Arger unaufhdrlich gegen
die Wand schmettern méchte.
Empfehlung: Einsatz in der Psy-
chotherapie, um die Artikula-
tion unterdrickter HaBgeflhle
Zu evozieren.

schlechte bis mittelmiaBige Spiele produziert
und teilweise in nicht unerheblicher Auflage
auch verkauft werden. Erstaunlich aber auch,
daB es fast immer dieselben Fehler sind, die ein
Spiel zur zweiten Wahl werden lassen

- die sechs Todsiinden der Spieleprogrammierer.

1. Chronische Ideenarmut
und fehlendes Gameplay

Sicher die Grundiibel und hdu-
figsten Merkmale schlechter
Spiele. Ob man nun bei Cyber-

speed (PS) mit einem an einem
Seil hdangenden Gleiter exakt
vorgegebene Strecken nach
Abwechslung und dem nicht
vorhandenen Spielwitz ab-
sucht, bei Rise of the Robots

| 91
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Auf Nummer sicher gehen: Mega Man hiipft und ballert schon seit
Jahren ohne jegliche Innovation

(nahezu alle Systeme) die spar-
lichen  Aktionsmoglichkeiten
und das kranke Gameplay
bemitleidet, oder bei FIFA Soc-
cer (Game Boy) zum Gliicks-
spiel-Fanatiker wird, weil das
Driicken der Tasten ohnehin
keine Auswirkung auf den
Spielverlauf hat - diese beiden

‘Krebslibel der Konsolen-Soft-

ware haben sich bislang als
duBerst permanent und resi-
stent erwiesen.

2. Teure Lizenz - billiges Spiel

Eine sehr beliebte Methode der
Software-Industrie, mit min-
derwertiger Ware die schnelle
Mark zu machen. Ob die Hel-
den der Star Wars Trilogie,
Arnie Schwarzenegger als Ter-
minator oder putzige Animal-
Funnies wie Schweinchen Dick:
Jeder kennt sie, die meisten fin-
den sie toll, und viele laufen in
den Laden und kaufen das
gleichnamige Spiel in der
Erwartung, es sei genau so gut
wie der (Kino)-Film. Die boése
Enttduschung kommt dann
meist zu spdt: Zu Hause vor
dem Monitor entpuppt sich der
gestdhite Kevin Costner als
Held eines wirren Wasserspek-

takels (Water World, Game
Boy, Super Nintendo), quilen
sich (und den Spieler!) Beavis
und Butthead durch Levels vol-
ler Magergrafik und -gameplay
(Beavis & Butthead, Mega Dri-
ve), fragt sich Chewbacca, was
er eigentlich in einem der-
maBen hirnlosen, zusammen-
geschraubten Jump 'n Run ver-
loren hat (The Return of the
Jedi, Game Boy).

3. Abgespeckte
Automatenadaptionen

Hier soll ja gar nicht auf den
unvermeidlichen  grafischen
Defiziten der Heimkonsolen
gegeniliber dem Top-Automa-
ten herumgeritten werden.
Nein, es geht um Umsetzun-
gen, bei denen Hardware-Fea-
tures durch das pure Joypad
ersetzt werden mussen - wer
tauscht schon gerne eine Pla-
stikwumme oder ein Lenkrad
gegen das profane Pad. Bestes
Beispiel ist hier Revolution X:
Macht das Massen-Massaker in
der Spielhalle dank des rattern-
den SchieBeisens in der Hand
noch halbwegs SpaB3, merkt
man bei den Konsolenversion
(Saturn, PlayStation) erst, wie

Tolles PC Vorbild, halbwegs gelungene Umsetzung: Civilization stéBt auf
dem Super Nintendo an Hardware-Restriktionen

Dauerproblem langweilige
Filmumsetzungen: Auch

der Pixel-Costner bei
Waterworld kann davon ein
Lied singen

dumpf und unausgegoren die
hirnlose Schlachterei eigentlich
ist. Den Rest geben diesem
Machwerk dann noch die
abgespeckte Grafik und die
Hektik, die durch die trage Joy-
padsteuerung entsteht. Wei-
tere Kandidaten dieser Katego-
rie: Gale Racer (Saturn) und
T2-The Arcade Game (Super
Nintendo)

4. Technische Laienstiicke

Ein besonders bedauerlicher
Mangel, da hier oft eigentliche
Top-Titel durch programmier-
technische Inkompetenz zum
MittelmalB8 degradiert werden.
Als wahrer Meister dieser Dis-
ziplin hat sich in jlngster Zeit
vor allem die Software-
Schmiede THQ profiliert. So
wurde die SNES-Konvertierung
von Urban Strike, ein Gold
Game auf dem Mega Drive,
dermaBen stimperhaft zusam-
mengeschustert, daB es dem
unbedarften User ungldubiges
Staunen ins Gesicht und Tranen
in die Augen treibt: Im frohli-
chen Sekundentakt gefriert das
Bildschirmgeschehen zur
Bewegungsstarre, da der
Datentransfer aus dem Modul
mit der ohnehin nur maBigen
Scroll-Geschwindigkeit  tber-
fordert ist und standig hinter-
herhechelt. Gerade in der
Anfangszeit des Super Nin-
tendo waren solche techni-
schen Defizite wie permanen-
tes Ruckeln und Spriteflackern
(Super R-Type, Gradius 3,
U.N. Squadron) gang und
gdbe; daB es auch heute noch
geht, beweisen uns Spiele wie

<+ Final Fight 3.

5. 1:1 Konvertierungen von
schwicheren Konsolen und
vom PC

Eine Krankheit, welche das
Siechtum der einst so stolz pra-
sentierten Raubkatze aus dem
Hause Atari einleitete und Mit-
schuld flr deren vorzeitiges
Ableben tragt. Man nenne es

Technisches Unvermégen: Bei
Urban Strike auf dem Super
Nintendo haben die
Programmierer beim Scrolling
méchtig geschlampt

Faulheit, Ideenarmut oder
SparmaBnahme - wenn jemand
16-Bit-Spiele wie Bubsy, Raiden
oder Sensible Soccer quasi
unverdndert auf einer 64-Bit-
Konsole présentiert, stellt sich
automatisch die Frage nach der
Berechtigung dieses Hi-Tech-
Spielzeuges. Doch auch andere
Konsolen leiden unter dieser
verbreiteten Unsitte: So ist das
enttduschende Extreme Pinball
auf der PlayStation nichts wei-
ter als eine identische Kopie
des PC-Vorbildes mit all seinen
Mangeln (mittelmaBige Grafik,
ruckelndes Scrolling, einschli-
fernder Spielverlauf), und auf
dem PC geniale Simulationen
wie Civilization(SNES) biiBen
einiges an Spielwert ein, wenn
die Steuerung nicht praxisge-
recht von der Tastatur auf das
Pad Ubertragen wurde.

6. Die unendliche
Fortsetzungs-Geschichte

Der Traum aller Spieleprodu-
zenten: Einen Top-Hit landen,
und dann das dicke und muhe-
lose Geschift mit den unendli-
chen Sequels einfahren. Oft
geht das gut, und sogar die
Qualitdt verbessert sich (NHL
Hockey, SNES, Mega Drive);
oft geht die Sache aber auch in
die Hose - und zwar fiir den
Kaufer. Paradebeispiel hierfir
ist die Fortsetzungs-Orgie der
Mega Man Abenteuer: Innova-
tion gleich Null; kauft ein Spiel,
und |hr habt alle. Bei PGA Tour
96 auf dem Mega Drive war
sogar ein eindeutiger Rick-
schritt  gegenliber unserer
Referenz PGA Tour Golf IlI
auszumachen, und Freund
Bomberman geht auf dem
Super Nintendo auch schon in
die x-te Runde, ohne daB
grundsdtzliche Entwicklungs-
fortschritte erkennbar waren.
Fazit: Auch wenn die Sequels
gut sind, oft werdet lhr mit der
Ur-Version genauso gliicklich
und kénnt das Geld in ein wirk-
lich anderes Spiel investieren.
(Christoph)
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Most Wanted!

Auf dieser Seite seid lhr gefordert! Um trotz
der nahezu uniiberschaubaren Softwareflut
ein interessantes Heft zu gestalten, wollen
wir von Euch wissen, welche Spiele Euch
interessieren, welche Genres lhr bevorzugt
und welche Systeme Euch am meisten am
Herzen liegen. Fiillt einfach diesen Fragebo-
gen aus und helft uns somit, die optimale
Mega Fun zu erstellen! Mitmachen lohnt sich,
denn unter allen Einsendungen verlosen wir
drei tolle Spiele!

1. Welche der folgenden Titel wiirdest Du kaufen?
(drei Kreuze bei der Systemangabe maoglich)

2. Welche der folgenden Titel interessieren Dich am meisten
(finf Kreuze maoglich) 1

System SN | MD SAT | 3DO N64[ GB | GG | Frage 2
Andretti Racing

Broken Helix

Bushido

Contra: Legacy of War
Daytona USA Champ. C. E.
Destruction Derby 2

Die Hard Trilogy

Donkey Kong Country 3 0O
Donkey Kong Land 2 O
FIFA '97
Fighting Vipers
Final Fantasy VIl
Lufia O
Mario Kart 64
Micro Machines V3
NHL Hockey '97
Rebel Assault 2
Sonic 3D =
Sonic X-Treme 0o
Soul Edge

Soviet Strike

Star Gladiator
Star Wars: S.0.t.E.
Starfox 64

Super Mario 64
Terranigma

Tobal No.1 O
Turok
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3. Welches Genre interessiert Dich am meisten?
(Nur zwei Kreuze moglich)

Beat'emUp = --eees
Jump'nRun  <eeeas
Jump 'n Shoot ~ ------
ShootemUp = = «eee-e
Action Adventure ~ ------
Rollenspiel «e-ees
Sportspiele @ ------
Denkspiele @ ------
Rennspiele ------
Strategie @ =0 o------

Name, Vorname

Strafle

Wohnort

Telefonnummer

93

4. Welches System besitzt Du?
Sarm b g
PlayStation - ---... MOst te
e aus M Gew;

______ 4 €win
éi%ueﬁrl\lintendo ,? laf Kothe au/96 i
Mega Drive F::"a" Bay :us IF;“""i*ver
B .. ' Ceaswy "k Krge, aus Hothe”bach
MegaCDIl ...... AMbyrg
GameBoy @ ---...
Game Gear = .----.

5. Welches System mochtest Du Dir in nachster Zeit zulegen?

Satueed &, v G Suimis
PlayStation @ ......
3DO T TR
302 300 ...iae
Super Nintendo ~ ------
Mega Drive -e----
SRR hie | Agnds | | e
MegaCDIl ...
GameBoy = @ ------
Game Gear = ------
Nintendo 64 ------

6. Welche Schulnote hat Deiner Meinung nach die aktuelle
Mega Fun- Ausgabe verdient?

-------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------

13. Du bist?

mannlich...... weiblich

------

Schickt diese Seite mit ausgefiillten Coupon an
folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun
Kennwort: Most Wanted
Pleicherschulgasse 2
97070 Wirzburg



BORSE

GAME BOY

Verk. 150 in 1 GB-Spiele. Suche billige PS-
Spiele. Verk. auch Genius Leader quadro
und Module. Suche auch PS-Zubehdor. Alles
hochstens 100 DM. Tel. 03435,/931060
(Denny)

Suche Final Fantasy Legend Il und Il fur
Game Boy. Biete pro Spiel 100 DM. Tel,
05404,/1858, ganztigig erreichbar (Man-
fred)

Verkaufe Game Boy (transp.) + 2 Spiele
und Uberraschung. Im Preis auch Akkulader
u. Netzadapter, Preis 220 DM. Infos bei:
Martin Loose, Kantstr. 56, 04275 Leipzig

JAGUAR

Verk. Jaguar mit 2 Joypads, RGB-Kabel + 7
Spiele (Tempest, Pinball, Hover Strike usw.)
fir 320 DM. Tel. 034296,/41464, ab 18
Uhr

Verk. Jaguar mit CD-Aufsatz, 2 Joypads,
Team Pad, 9 (!) Spielen (AvP, Dragon -
Bruce Lee, Cybermorph, Whitemen Can't
Jump (Streetball), Sensible Soccer, Iron Sok
dier, Vid Grid und Blue Lightning und wei-
teres Spiel) Neupreis: happige 1200 DM,
bei mir 690 DM. Ruft an: Tel.

03994 /222541, 14-21Uhr

Verkaufe Jaguar, 2 Joypads + 4 Spiele fir
400 DM (kaum gebraucht). Giinstig: ver-
kaufe MD, 2 Joypads, tber 40 Spiele,
Action Replay + Megaconverter fir 1635
DM. Tel. 040,/826124, ab 16 Uhr

Suche fiir 3DO Renegade u. Cyclones.
Zahle gut. Tel. 07424 /85836, ab 17 Uhr

Verk. NES-US + 50 Spiele fiir 590 DM. Tel.
04529 /624, ab 18 Uhr

Verkaufe Neo Geo CD 2 mit Samurai Sho-
down 2, Art of Fighting, 1 Pad, Netzteil +
RGB-Kabel! Alles 2 Monate alt. 550 DM
oder 500 SFr. Ruft an! Tel. 071,/3853586
(Schweiz)

Verk. Neo Geo CD & Spiele. Spiele: Savage
Reign, Viewpoint, Fatal Fury Ill, Galaxy
Fight, Street Hoop, King of Fighters 95,
jedes Spiel 60 DM. Tel. 04529/624, ab 18
Uhr

Suche fiir Neo Geo - Modul: Windjammers,
Puzzle Bobble, Fatal Fury 3 oder King of
Fighters "95. Tel. 0921,/511028, falls nicht
da AB :

Verk. CDs: Samurai 2 60 DM, F. Fury Spe-
cial 50 DM, Art of Fighting 2 60 DM, King
of Monster 2 40 DM, Football Fr. 40 DM,
Baseball 2 50 DM, Karnous Revenge 60
DM. MAK Grundgerat 300 DM, Platinen:
Popeye 80 DM, Raiden 100 DM,... Tel.
02166,/187881

Vorbestellung. Aus Gewinn: PlayStation (Se-
riennummer <56...) + 15 Spiele, 100% neu,
zu verk., alles auch einzeln, 1A Zustand.
Tel. 02161,/894148, ab 18 Uhr (André).
Kaufe + verk. gebrauchte (nur gut erhalte-
ne) PS-Spiele

MEGA DRIVE

Giinstig: verkaufe MD, 2 Joypads, (iber 40
Spiele, Action Replay + Megaconverter fiir
1635 DM. Verkaufe Jaguar, 2 Joypads + 4

Spiele fir 400 DM (kaum gebraucht). Tel.

040,/826124, ab 16 Uhr

Tausche Saturn-Spiele: Bug, Golden Axe
Duel, Thunderhawk 2, Outlaws, Layer Secti-
on, Sega Rally, VF Remix etc. Tel.
07744/5187, von 18-20 Uhr

Verk. Saturn (jp), 4 Spiele, Import-Adapter:
Sega Rally, Virtua Fighter 2, Military Com-
mander 1+2, alle jp., nur kompl zu verk.
Preis 680 DM. Tel. 02931/13350

Suche Neuheiten fiir Saturn + PlayStation
und Strategie- und Rollenspiele fiir SNES,
auch Tausch méglich. Kaufe auch giinstige
PC-Spiele. Tel. 04774 /991104 (Rainer)

Verk. Mega Drive-Spiele, Gber 100 Stiick,
z.B. FIFA Soccer, Desert Strike, Musha Ale-
ste, NBA Jam, Wonder Boy |I, Stargate,
Chuck Rock, Aladdin, Pitfall, Fatal Rewind,
Gunship, Tale Spin, True Lies, Steel Talons,
Super Street F. I, Cool Spot, Dracula, Dune
Il usw. Tel. 04529/624, ab 18 Uhr

Verkaufe MD I, 2 Pads, 1 6 Button-Pad, +
12 Spiele, z.B. Pitfall, Virtua Racing, NBA
lam, FIFA Soccer usw. fiir 440 DM. Tel.
02375,/2640 (ab 15 Uhr)

Verk. Davis Cup Tennis, Jungle Strike, NHL
Hockey '94, FIFA Soccer International, Ecco
|, Stargate, Wonderboy in Monsterworld,
EA Hockey "91, Sonic Spinball, Taz Mania Il
Crueball, Flashback, Asterix Great Rescue,
Story of Thor, Phantasy Star Il, Might and
Magic, Sonic |, Toe Jam & Earl (jp), Curse
(ip), 30-50 DM, Tel. 05846,/777

Verkaufe Multi Mega CD, 2 Pads, Batman
Returns, Brutal Paws of Fury, Rise of the
Dragon, mit Verpackung, 200 DM. Tel.
0203 /287103

Verkaufe Sega 32X, Virtua Racing Deluxe +
2 Pads (3 Button), Neupreis 250 DM! Ver-
kaufe fir 100 DM oder 100 SFr. Tel.
071,/3853586 (Schweiz), ab 18.30 Uhr

Kaufe und verkaufe Saturn-Spiele, z.B.
Thunderhawk 2, X-Men usw. Einfach alles
anbieten! Tel. 04931/15648, ab 14 Uhr
(Holger)

Tausche Spiele fiir Saturn, z.B. Thunder-
hawk 2, Bug, VF Remix, Layer Section,
Guardian Heroes, Sega Rally, Outlaws - The
Last Dynasty. Tel. 07744/5187, von 18-20
Uhr

Verk. Saturn mit 2 Pads, Sega Rally, Virtua
Fighter 2, Panzer Dragoon 2, Slam 'n’ Jam
fir 600 DM. Tel. 02666/1446. Verk. auch
Spiele u. Konsole einzeln.

Tausche/verkaufe/kaufe Games fiir Play-
Station und Saturn! Tel. 09331,/7630, bis 24
Uhr (Christian). Postweg 100% zuveri|assig,
bitte keine Abzocker! Suche giinstigen
Saturn mit Sega Rally oder ohne Game.

Ruf” an, es lohnt sich bestimmt!

PLAYSTATION

Indy 500 (alle Strecken), Fighting Vipers
(mehrere Stages), Manx TT, Virtual On
sowie Namco und vieles mehr auf 35 min.
Video in Dolby Surround Qualitit fur 29.90
DM + Porto u, Versand. Alle reden davon,
Ihr kénnt es haben! Tel. 09931,/71114

Halt!!! Verkaufe Mega Drive | Sammlung,
Joypad + 15 Spiele fiir nur 170 DM VB.
Ruf" an unter: Tel. 0172,/6229503, Der
Thomas!

Verk. MD mit 32X und MCD 2 mit 15 Spie-
len: MD: Syndicate, T2, Landstalker, Batman
Returns, Flashback, Konig der Léwen, Super
Thunder Blade, Earthworm Jim, Sonic,
MCD: Road Avenger, Soulstar, 32X: Star
Wars Arcade, Virtua Racing Del., Metal-
head, incl. 6 Button-Pad, insgesamt: 660
DM. Tel. 04401 /72096

SATURN

Indy 500 (alle Strecken), Fighting Vipers
(mehrere Stages), Manx TT, Virtual On
sowie Namco und vieles mehr auf 35 min.
Video in Dolby Surround Qualitit fir 29.90
DM + Porto u. Versand. Alle reden davon,
Ihr kénnt es haben! Tel. 09931,/71114

Saturn: V-TK Spiele!!! Habe z.B. VF 2, T.
Park, S.F. Zero, V. Cop,... Suche dringend:
alle (1) RPG/Action Adv., Nights, Bomber-
man, K.o.F '95, Alien Tr.,... Zahle gut oder
tausche!!! Verk. CDs zu je 30-60 DM!!! Tel.
0721,/689689 (Bernd)

Neo Geo, 2 JB, 2 MC, 21 Module (nur Spit-
zengames), z.B. Pulstar, King of Fighters
94/95, Sam. Shodown II/Ill etc., auch ein-
zeln. Nintendo 64 + Spiele, 100% neu, auf

Suche Neuheiten + Gerite + Modulsamm-
lungen fiir Saturn, Sony PS, SNES, GB,
NES... Bitte meldet Euch unter: Tel.
0641,/970436 (Monika)

Verk., tausche stindig Software fiir Nin-
tendo 64 + PlayStation. Suche PlayStation
und Nintendo 64 Grundgerit. Verkaufe
Major Title Platine fur VHB 250 DM. Tel,
07802/7773 od. 0172/7614905

Verk. f. PS: Battle Arena Toshinden 45 DM,
Thunderhawk Il 50 DM, Fade to Black 70
DM. Tel. 0541,/709522 (Oli)

Verkaufe/tausche. Habe Fade to Black,
Resident Evil, FIFA 96, Alien Trilogy,
WipEout, Destruction Derby, X-Com, Ray-
man, Warhawk, Tekken, Novastorm, Philo-
soma, Air Combat, Jumping Flash, Konami
Soccer, Panzer General, Agile Warrior, In
the Hunt usw. Suche Motor Toon 2, Jum-
ping Flash 2, Track & Field. Tel.
07805,59328

-~ Suche Neuheiten fir Saturn + PlayStation

und Strategie- und Rollenspiele fiir SNES,
auch Tausch mdglich. Kaufe auch giinstige
PC-Spiele. Tel. 04774,/991104 (Rainer)

Tauscheverkaufe/kaufe Games fiir Play-
Station und Saturn! Tel. 09331/7630, bis 24
Uhr (Christian). Postweg 100% zuverlassig,
bitte keine Abzocker! Suche giinstigen
Saturn mit Sega Rally oder ohne Game.

Ruf" an, es lohnt sich bestimmt!

Suche Konsolen + Modulsammlungen +
Neuheiten flr Sony PS, Saturn, SNES, GB,

usw. Bitte meldet Euch unter; Tel.
0641,/970436 (Monika)

Sony PlayStation! Kaufe, verkaufe und tau-
sche sténdig Spiele, Konsolen und Zubehér.
Ruft an unter: Tel. 034903 /31510, ab 18
Uhr

(Ver-)Kaufe/tausche PS-Games. Habe Res.
Evil, Tekken 2. Suche PS-Games aller Art
(US/jp/dt). Suche Track & Field, NegCon
Pad und aktuelle Spiele. Verkaufe auBerdem
N64 mit Mario, Preis VB od. Tausch gegen
PS mit Modulsammlung. Tel. 0172 /4126043
(Hamburg)

Verkaufe PS + Action Replay pro, Tekken,
Ridge Racer Revolution, Alien Trilogy, Road
Rash, Memory Card, RGB-Kabel, alles Pal,
zus. 650 DM. Tel. 06131,/470380

Hallo! Suche Tauschpartner(in) fiir PS-Ga-
mes! Wer gebrauchte Games vertickt, mel-
det sich bitte unter: Tel, 0177 /2472740, ab
18 Uhr o. schreibt an: M. Schmitz, Ray-
mannsgrund 18, 46539 Dinslaken

Verkaufe: PS: D. Derby, WipEout, Ridge
Racer, Tekken, Toshinden, 50-70 DM,
SNES: D.K. Country, Zelda, Star Wing,
Samurai Shodown, 40-60 DM. Tel.
09643 /424198

Verkaufe Alien Trilogy (Pal) fur PS fir 60
DM. Suche Alien Trilogy (uncut). Tausche
auch! Tel. 033841/31085, habe Anrufbe-
antworter (Sven)

Verk. Sony PlayStation (6 Monate alt, dt.),
2 Pads, Maus, 2 Speicherkarten, 11 Top
Spiele (mit Infos + Tricks), 2 Demo CDs + 2
CD-Boxen (Neupreis komplett 2000 DM),
VB nur 1000 DM. Tel. 03341,/314012

Suche, tausche! Ich suche dringend Resi-
dent Evil und Impact Racing. Zahle 78-80
SFr. Bin auch zum Tausch bereit, z.B. Star-
blade alpha, Rapid Reload und Total Eclipse.
meldet euch moglichst schnell bei mir!
Tel./Fax 065354410

Verkaufe[tausche: Kileak the Blood,
Theme Park, Road Rash, Discworld, je 70
DM, Memory Card (40 DM), Wing Com-
mander 3, Alien Trilogy, NBA Live '96, je
80 DM (alles Pal mit Packung und Anlei-
tung!!) oder tausche gegen Resident Evil,
NHL Face Off, NFL Game Day, RRR, Shell-
shock, Descent usw. Postweg 100% serids!
Ruft an! Tel. 02236 ,/40793 (David)

Verkaufe, tausche Battle Arena Toshinden
fiir 45 DM. Tel. 03541,/802910

Suche Sony PS (Pal) mit Spielen. Suche auch
Modulsammlungen + Gerdte fiir Saturn,
SNES, GB, MD usw. Suche auch Neuheiten
fir Sony PS, Saturn, SNES etc. Tel.
0641/970424

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.

089 /1403732

Tausche immer wieder Games fiir PlaySta-
tion und Saturn! Tel. 09331 /7630, bis 24
Uhr (Chris)! Verk. Bug 50 DM, VF 2 é0
DM, Vampire Hunter 70 DM, Virtua Cop +
Gun 90 DM, FIFA Soccer '96 60 DM, Resi-
dent Evil 75 DM! Ruf’ an!
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Verk. Sony PS-Spiele, z.B. Striker "96,
Krazy Ivan, Warhawk, Toshinden, Ridge
Racer, Discworld, WipEout, Destruction
Derby, Theme Park, Shellshock, Novastorm,
Galaxy Fight, Criticom, Agile Warrior 111,
Parodius, Rapid Reload, Starblade alpha. Tel.
04529/624, ab 18 Uhr

Verk. PS-Wechseltrick-Umbau (Wolfsoft) +
6 Spiele: R. Racer, NHL Face Off, 2 3D-
Shooter, alle Pal, Alien Trilogy, Resident Evil,
US, nur komplett zu verk., Preis 600 DM,
Tel. 02931,/13350

Verkaufe: Ridge Racer 1+2, 3x3 Eyes, Jum-
ping Flash, Johnny Bazookatone, Toshinden
1, Geom Cube, Jumping Flash, Destruction
Derby, Twin Bee Puzzle, Winning 11; neue
Action Replay pro, NegCon Pad, Pad-Ver-
langerung, Mad Catz + Pedale, Maus, Preis
ab 30 DM. Tel. 08621/64096, abends
(Manfred). Auch 3DO-Spiele, Street Fighter
Il Turbo... giinstig, 1 Pad, VB.

Tausche, verkaufe PS-Spiele: Discworld (dt.
Untertitel) 40 DM, Warhawk 50 DM, Lone
Soldier 40 DM, Toshinden 40 DM, Wing

Commander 3 (kompl. dt.) 60 DM, alle Pal,
Gundam (jp) 30 DM. Tel. 09973 /1213 (Ge-

org)

Verkaufe oder tausche True Pinball fir PS
69 DM oder gegen RRR. Suche ferner: Neg-
Con, Mad Catz, Action Replay, 8 Meg
Memory Card usw. Tel. 04821/43273
(Frank)

Verk. fur PS: R. Racer Rev. (jp), NHL Face
Off (US), Krazy Ivan, Rayman, Total NBA,
Warhawk, X-Com, Theme Park, PGA '96,
Tekken, FIFA "96. je 60 DM, Ridge Racer,
SF Movie, NBA Jam, WWF, Air Combat,
Starblade (jp), je 50 DM. Tausch méglich!
Tel. 02156,/77827

Street Fighter alpha, Alien 3, VB 800 DM.
Tel. 02166,/87881. AuBerdem MAK + Plati-
nen u. Neo Geo CDs, 50-60 DM.

Suche Tauschpartner fiir PS-Spiele (Raum
Leipzig). Habe Toshinden, Warhawk,
Discworld, Air Combat. Tel.

034296 /41464, ab 18 Uhr

Verkaufe (tausche) fir PS: Rapid Reload
(z.B. gg. Raiden Pr.), Thunderhawk 2, Twi-
sted Metal, Total NBA, WipEout, VIP-De-
mo, Preis VHS. Angebote an: RPailer@nin-
to4.htwm.de

Verkaufe PS-Spiele: Tekken, WipEout,
Ridge Racer Revolution u.v.m., sehr guter
Zustand, kaum gespielt. Tel. 0921,/511028,
evtl. AB

Dringend! Suche fiir PS die Spiele Sidewin-
der, Resident Evil, Return Fire und andere
Top Spiele, die tiber 80% Spielspal bekom-
men haben. Zahle, wenn Spiel komplett
(Anleitung, CD-Gehduse) bis 80 DM! Ach-
tung: nur Pal-Versionen anbieten! Also, holt
Eure PS-Spiele aus den Schubladen und
macht Eure Angebote! Ruft an: Tel.

02801 /4071 (fragt nach Nils, ab 14 Uhr)

SUPER NINTENDO

Verkaufe: Rise of the Robots (Pal) 35 DM,
Hunt of Red October (US) 25 DM, Cyber-
nator (US) 30 DM oder tausche gegen
Secret of Evermore (alle Spiele). Tel.
034343 /54555 (Christian)

Erhaltet die 16 Bit-Generation: SNES Club
- Tauschbasar, Moduleinkaufsmaglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Info gegen 1 DM
Rickporto bei Tobias Ruppert, Mainau B2,
97199 Ochsenfurth

Suche Neuheiten, Gerite + Modulsammlun-
gen fur SNES, GB, MD, NES usw. Suche
auch Sony PS und Saturn mit Spielen. Tel.
0641/970424

BORSE

Indiana Jones, Streetcombat, Imperium, je
25 DM. AuBerdem MAK, Stick, 2 Platinen
fir 350 DM, auch Tausch gegen SNES +
Spiele maglich. Tel. 036766,/87864

Verk. [tausche SNES-Games, z.B. DKC 1 60
DM, DKC 2 80 DM, EWJ 60 DM, Flashback
40 DM, Yoshi's Island 70 DM, NHL "96,
NBA Give 'n’ Go 60 DM, NBA Live '96 70
DM, Jungle Strike 70 DM, Starwing 40 DM
u.v.m, Verk./tausche auch PS-Spiele, z.B.
Tekken, FIFA '96, D.D., Theme Park, WWF
Arcade, Kileak the Blood u.a. Tel.
09331,/89334

Verkaufe SNES mit 5 Top Spielen und 2
Joypads fir nur 150 DM. Tel. 0971,/99760,
fragt nach Markus

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

SNES, umgeb. 50/60 Hz, JB King Joy-
board, ascii-Pad, 4 Spiele, RGB-Kabel fiir
250 DM incl. Porto und per NN! Tel.
04931,/15648, ab 14 Uhr (Holger)

Suche Neuheiten + Modulsammlungen +
Gerdte fur SNES, NES, GB, MD usw. Suche
auch Sony PS und Saturn mit Spielen. Bitte
meldet Euch unter: Tel. 0641,/970424 (Kir-
sten)

Verkaufe mein SNES und Spiele mit US/jp-
Adapter und auch NES-Spiele und Control-
ler vorhanden + Zeitschriften, z.B. Mega
Fun, Video Games, Playtime + US-Comics,
Batman etc., Preise VB. Tel. 0172,/2922428

Verk. PS-Spiele fiir 45 DM: Alien T., Need
f. Speed, Discworld (dt), Destruction D.,
Tekken, Battle A.T., Worms, Ridge Racer,
WipEout, NBA Jam. Tel. 0345/651385

Suche PS-Spiele, z.B. Resident Evil, PO’ed,
Fade to Black, Komplettliste mit Preis an:
GroB Michael, Zerrstr. 32, 66839 Schmelz

Kaufe Spiele fiir Sony PS und SNES, bevor-
zuge Komplettsammlungen, zahle gut und
schnell! Suche Konsolen, Pads, Memory
Cards, Zubehérteile. Tel., /Fax
04401,/69616

Verk. Breath of Fire |l fiir 50 DM. Tel.
0361/7460216

Verkaufe PS-Spiele (Pal, 100% o0.K.) NHL
Face Off, NBA Live '96, je 50 DM, FIFA
Soccer '96, Destruction Derby, je 40 DM,
Memory Card 20 DM (Preis +
Versandkosten). Tel. 02562,/26897 (Sven)

Kaufe Spiele fiir Sony PS und SNES, bevor-
zuge Komplettsammlungen, zahle gut und
schnell! Suche Konsolen, Pads, Memory
Cards, Zubehorteile. Tel./Fax -
04401/69616

Verkaufe PS-Spiele, z.B Road Rash, Wing
Commander 3, ran Soccer, Alien Trilogy,
Worms usw. Eventuell Tausch. Komplettliste
gegen 2 DM in Briefmarken. GroB Michael,
Zerrstr. 32, 66839 Schmelz

Tausche: FIFA "96, WipEout, Toshinden,
Ridge Racer und ran Soccer (alles Pal).
Suche alles (PlayStation, Pal). Tel.

04503 /5375 (Patrick)

Dringend! Suche fur PS die Spiele Sidewin-
der, Resident Evil, Return Fire und andere
Top Spiele, die iber 80% SpielspaB bekom-
men haben. Zahle, wenn Spiel komplett
(Anleitung, CD-Gehause) bis 80 DM! Ach-
tung: nur Pal-Versionen anbieten! Also, holt
Eure PS-Spiele aus den Schubladen und
macht Eure Angebote! Ruft an: Tel.
02801,/4071 (fragt nach Nils, ab 14 Uhr)

Sony PS-US + Resident Evil, Beat 'em Up,
Road Rash, M. Card, Stick, 3D-Shooter,

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

1.
7
3.

Habt lhr Probleme in Ankh Morpok?
Biete Komplettiésung fiir Discworld. 10 DM
in bar oder Briefmarken + 2 DM Porto. C.
Luttenbacher, Trendelenburgstr. 3, 23562
Libeck, Tel. 0451,/595219, ab 16 Uhr

Tausche PS-Spiele!! Habe z.B. Worms,
Ridge Racer 2, WC 3 usw. Suche Tilt, R.
Evil u.v.m. Tausche Kileak the Blood (jp)
gegen irgendein Spiel (dt). Verk. Komplett-
sammlungen von Zeitschriften oder Tausch
gegen PS-Spiele. Tel. 07354 /1487, ab 17
Uhr

Verk.[tausche {iber 25 Spiele, z.B. King
Arthur, Lemmings |, Turn + Burn, Starwing,
Vortex, Pop 'n’ Twinbee, Parodius, Phalanx,
Pilotwings, Cybernator, Hulk, Star Trek
TNG, Actraiser Il, Super Conflict, Sat. Slam-
master, R.o. Robots, Spiderman, Warlock,
Jur. Park |, Batman F., EW] |, 2 Programm-
Pads. Tel. 02501,/58613

Verkaufe: WWF Raw, (mit Video) 80 DM,
ISS Soccer 70 DM, F-Zero 30 DM, Super
Tennis 40 DM, WL Basketball 40 DM. Auch
zusammen fur 220 DM. AuBerdem 6 Spie-
ler-Adapter mit 2 Joypads fiir 85 DM. Tel.
030/4137378 (Oliver) Mo-Fr 15-20 Uhr

Verkaufe: SNES mit 23 Games, davon 5
Top Games, z.B. DKC 1+2, So.E, S.0.M.,
Priigelspiel, 4 Pads, ARP, NP 2500 DM,
jetzt nur noch 900 DM!!! Mega Drive mit 3
Games 200 DM. PC-Engine mit 2 Spielen
150 DM. Master System und 1 Spiel 80 DM.
PS und Resident Evil, Tekken 2 und War-
hawk 600 DM. Alle Preise VB. Alles zusam-
men 1830 DM. Tel. 04952 /4332

Top Angebot! Ridge Racer Revolution (75
DM), Tekken + WipEout (nahezu neuwer-
tig) je 50 DM. Tel. 05121,/39248 (abends)

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

(1 Mega Drive

O Super Nintendo
13D0

(1 Neo Geo

(1 Jaguar

[ PlayStation

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

[ Nintendo NES

Suche: Breath of Fire 1+2, Mario RPG, Final
Fantasy 3, Chronotrigger, Final Fight 3, pro-
gramm. Adapter, Action Replay 3. Verk.

Verkaufe [tausche: Spiele fir SNES. Habe
Priigelspiele, F-Zero, Super Meroid, Utopia.
Tel. 0721,/695450 (Marc). Ruft an Ihr NES-
EXPERTEN!

Verkaufe SNES, 3 Pads, Importspiele-Adap-
ter, 6 Spieler-Adapter + 11 Spiele: SSF I,
Prigelspiel (+ Spieleberater und CD),Dra-
gonball Z 3, , SMW, S. Probotector, Zelda,
Starwing, Secret of Mana, Bubsy, Mega Man
X, Earthworm Jim, NP ca. 1700 DM, nur
komplett fir VB 1000 DM. Tel.
05251,/409706, ab 19 Uhr (Sebastian)

Verk. SNES mit 8 Neuspielen (Mario Kart,
Mario World 2,...) u. einem Joypad. Alles
100% O.K., orig.-verpackt. Preis nach
Vereinbarung, NP 920 DM. Verk. auchMD.
Verk. nur komplett. Tel. 05922 /4564
(Schneider)

Du(!) bist hier genau richtig! Verkaufe
SNES mit 2 Pads + 3-4 Spielen (ohne Ver-
packung) fir 260 DM. Spiele: Lufia, Soulbla-
zer, Shadowrun fiir 60 DM o. mit Adapter
170 DM, Zelda 30 DM, Blackhawk 60 DM,
S.R. FX 40 DM, Beat 'em Up 100 DM,
Flashback 40 DM, Pitfall 60 DM, SMW 2 70
DM, S. Shadowrun 60 DM, Sim City 40
DM, Desert Fighter 50 DM, Striker 45 DM
oder alles zusammen (17 Spiele) + Zeit-
schriften f. 850 DM. Tel. 030,/6357471

Verk. SNES, 2 Pads, US/jp-Adapter 130
DM, Brett Hull (US) 40 DM, Stanley Cup
(US) 40 DM, G. Foreman 20 DM, Seaquest
50 DM, ISS | 70 DM, Beat "em Up (US) +
CD 80 DM, EWI | 40 DM, Street Fighter I
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(J Saturn
[ Master System/Game Gear

[ Game Boy
(1 Verschiedenes

Software News
Scene

Previews
Spieletests
Helpline

Mega Mail
Squaresoft-Special
Gurkensalat-Special
Titelseite
Editorial

Inside

Insert Coin

Gesamtnote

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6
(schlecht).

COCC000000000
OO0000L000000

MF 9,/96

{95



96

[l
e

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kirzen, aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstin-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-

nen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktio-

Einsender
wir leider

nen an den x-ten
AuBerdem dirfen

werden
aus rechtlichen

mehr bearbeitet.
Grinden keine

nicht

indizierten Spiele mehr in die Bérse aufnehmen.

10 DM, S. Bomberman 2 40 DM, Jungle
Strike 70 DM, Utopia 40 DM, Vortex 20
DM, limmy Connors 70 DM, Return o.t.
Jedi 50 DM, Super Formation Soccer (jp)
10 DM, Pinballdreams 40 DM, oder alles
komplett nur VB 649 DM. Tel.
02171,/53970, ab 20 Uhr oder Sa/So

Verkaufe Mario Paint, Actraiser 2, Dinocity,
Cool Spot, fe 40 DM. Verkaufe PlayStation:
WipEout, Thunderhawk 2, je 65 DM. Tel.
02244/4415, ab 18 Uhr (René)

Verkaufe: Super NES-Spiele. Pilotwings,
Zelda 3, Home Alone 2, Star Trek SASBS
und the Secret Missions, je 45-60 DM.
Mystic Quest 70 DM. Tel. 06673 /713

Dringend gesucht! Fir Super NES: GP-I.
Zahle gut. AuBerdem: Exhaust Heat 2, Sha-
dowrun. Game Boy: Winter Gold. PS:
Extreme Games, Rock 'n’ Roll Racing 2. Tel.
030/4128173

VERSCHIEDENES

Suche: Sony PlayStation mit 2 Spielen bis
150 DM oder Nintendo 64 mit 2 Spielen bis
600 DM sowie Spiele fur Sony PlayStation
bis 40 DM. Tel. 0208,/877628. Biete: Super
Nintendo, Spiel: Beat 'em Up. FP 100 DM

Indy 500 (alle Strecken), Fighting Vipers
(mehrere Stages), Manx TT, Virtual On
sowie Namco und vieles mehr auf 35 min.
Video in Dolby Surround Qualitit fir 29.90
DM + Porto u. Versand. Alle reden davon,
lhr kénnt es haben! Tel. 09931/71114

Kaufe/verkaufe Games und Konsolen fiir
N64, PlayStation + Saturn. Suche Neo Geo-
Module. Tel. 02154,/40096, ab 18 Uhr.
Verk. diverse Videospiel-Zeitschriften.

Tausche/verkaufe/kaufe Games fiir Play-
Station und Saturn! Tel. 09331 /7630, bis 24
Uhr (Christian). Postweg 100% zuverlissig,
bitte keine Abzocker! Suche glinstigen
Saturn mit Sega Rally oder ohne Game. Ruf’
an, es lohnt sich bestimmt!

Sony PlayStation! Kaufe, verkaufe und tau-
sche standig Spiele, Konsolen und Zubehér.
Ruft an unter: Tel. 034903 /31510, ab 18
Uhr

Verkaufe: SNES mit 23 Games, davon 5
Top Games, z.B. DKC 1+2, So.E, S.0.M.,
Priigelspiel, 4 Pads, ARP, NP 2500 DM,
jetzt nur noch 900 DM!!! Mega Drive mit 3
Games 200 DM. PC-Engine mit 2 Spielen
150 DM. Master System und 1 Spiel 80 DM.
PS und Resident Evil, Tekken 2 und War-
hawk 600 DM. Alle Preise VB. Alles zusam-
men 1830 DM. Tel. 04952 /4332

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Tausche immer wieder Games fiir PlaySta-
tion und Saturn! Tel. 09331/7630, bis 24
Uhr (Chris)! Verk. Bug 50 DM, VF 2 60
DM, Vampire Hunter 70 DM, Virtua Cop +
Gun 90 DM, FIFA Soccer '96 60 DM, Resi-
dent Evil 75 DM! Ruf* an!
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Gun, Sim City 2000, Shellshock, Off World
Interceptor. Tel. 07251/87480, ab 17 Uhr
(Alex verlangen)

Verkaufe preiswert meine SNES-, NES-, GB-
Spiele. Gratisliste von: S. Nilson, Gedelitzer
Weg 19, 29471 Gartow

Verkaufe: SNES mit 23 Games, davon 5
Top Games, z.B. DKC 1+2, So.E., S.0.M,,
Prigelspiel, 4 Pads, ARP, NP 2500 DM,
jetzt nur noch 900 DM!!! Mega Drive mit 3
Games 200 DM. PC-Engine mit 2 Spielen
150 DM. Master System und 1 Spiel 80 DM.
PS und Resident Evil, Tekken 2 und War-
hawk 600 DM. Alle Preise VB. Alles zusam-
men 1830 DM. Tel. 04952 /4332

Verkaufe: GB.-Sp.: Turtles I+l (je 15 DM),
Zool 20 DM, Mickey's D. Chase (20 DM),
Darkwing Duck (20 DM). AuBerdem:
SNES-Sp.: Alfred Chicken (30 DM), WWF
Royal Rumble (30 DM), alles deutsch, mit
Anleitungen bzw. Spieleberater. Verk. auch
US-Adapter (10 DM). Tel. 02066,/370302,

Dennis anforden.

Suche billig PS-Spiele (20 DM).Ruft einfach
'mal an! Tel. 0821,/452472. Suche auch PS
far 200 DM (18-20 Uhr). Verkaufe neue
Station fiir VB 800 DM.

Tausche SAT-Spiele: V. Fighter 2, Mystaria,
NHL All-Star Hockey u.a. gegen SAT-Games
oder alle 3 Spiele gegen SNES-Konsole.
Michael Kaubach, Kettelerstr. 18, 63500
Seligenstadt

Zeitschriften zu verkaufen. Evtl. Tausch
gegen PS-Spiele. Habe alle gangigen
dt/US/engl wie EGM, EGM 2, Gamefan,
Fusion, Edge, Total, Mega Fun, Maniac,
Video Games, Fun Generation, Next Level
usw. Tel. 07805,/59328

Flipper Turtles Bj. 91 mit Grafikdisplay +
Sprachausgabe, Multiball usw. fir 950 DM
sowie verschiedene Automatenplatinen ab
50 DM. Lase meine komplette Sammlung
auf. Tel. 02872 /8550, abends o. AB

Verk. Mega Drive |, 2 Pads, US/jp-Adapter,
29 Spiele, z.B. NHL "96, FIFA *95, NBA
'95, Urban Strike, Dune II, nur komplett VB
690 DM. Fur PlayStation: FIFA *96, War-
hawk, Air Combat, je 60 DM oder komplett
160 DM. Tel. 02171,/53970, ab 20 Uhr
oder Sa/So

Verkaufe Mega Drive + Mega CD mit ber
50 Spielen, VB 1200 DM und Neo Geo + 3
Spiele, VB 400 DM. Tel. 0931,/65389, ab
18-21 Uhr (Thomas)

Lése meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fir 30 DM. Verk. viele Top
Spiele fir 3DO und SNES und Game Gear.
Verk. Super Scope (US) mit 6 Spielen fiir
70 DM. Verk. MD und MCD fiir 200 DM.
Verk. Lenkrad fiir SAT fir 90 DM. Verk.
und tausche Spiele fir SAT und PS. Tel.
0511,/414899 (Thomas)

Verk. [tausche Spiele fiir SNES, bekomme
standig neue. Ruft an, es lohnt sich. Mon-
tags und Donnerstags erst ab 18 Uhr. Tel.
05251,/280919. Tausche auch Neo Geo CD
(Pal) mit 2 Pads und 6 Top Spielen gegen
PlayStation.

Suche PC-Engine /Turbo Duo-Spiele u.a.:
Record of Lodoss War, Xanadu, Warsong,
Bable, Blood Gear, Y's 4, Burai 1, Warsong,
Cyber City Odeo 808, Flash Hiders, Xak,
Cardangel, Gotzendiener, Hart of Stone,
Lady Phantom, Monstermaker, PC-Enginefx,
Speichercard, Ranma1,/2, Stay With You,
Ultra-Box, Faerie Dust Story, Saverangel,
Cal, Sylphia, Engine-Fan/Engine Freak Hefte
(jp). Tausche oder (verkaufe) HU-Cards &
CDs (jp. + US). Tel. 04102/56941

(Holger)

Kaufe/verkaufe: SNES-, Saturn-, Mega Dri-
ve-, PlayStation-, GB-Spiele und Konsolen,
nur deutsch und mit Original-Verpackung.
sendet Eure Listen mit Preis an: R. Lingner,
Hasenwinkel 15, 31061 Alfeld

Bitte melden! Derjenige, der am Mittwoch,
den 12.06.96, ca, 15.30 Uhr angerufen

* hatte wegen der Anime-Serien auf Tele 5

und sich nicht mehr gemeldet hat. Tel.
0871,/26883, ab 19 Uhr zu erreichen

Verkaufe PS- und SAT-Spiele: Toshinden (PS
35 DM), Alien Trilogy (PS 50 DM), Sega
Rally (SAT 50 DM). VK. auBerdem SNES, 2
Spiele, SGB, 2 GB-Spiele, Action Replay MK
II fir zus. 130 DM. VK. noch fiir NG-CD:
SS 1I, KoF '94, AoF Il, je 20-40 DM. Tel.
07232/6238

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fiir
Duo + Engine. Einige Platinen + 3DO-Spiele
glinstig abzugeben. Tel. 02374 /850355,

ab 17 Uhr.

Saturn Wolfsoft-Umbau, Lenkrad, 2 Joy-
pads, 8 Spiele fiir 850 DM. Verschiedene
3DO-Spiele, 3DO-Adapter fiir SNES-Pads.
Tel. 09131,/52816, Tim verlangen.

Tausche Discworld (PS) gegen Angebote,
z.B. Ridge Racer, adidas P. Soccer u.m.
Suche fiir Game Boy Mystic Quest (mit
Anleitung), Pinball, Revenge o.t. Gator,
Dynablaster (auch ohne Anleitung). Tel.
05681,/2523 (habe Anrufbeantworter)

Kaufe Game Boy, je nach Zustand fiir
30-40 DM, Game Boy-Spiele, NES-Spiele,
SNES-Spiele und Mega Drive-Spiele, nur
komplett mit Verpackung und Anleitung.
Tel. 03634,/38495, nur von 18.30-200 Uhr
oder am Wochenende (Peter)

Turbo Duo.2 CDs 2 Karten VB 450 DM.
Sega 32X mit Virtua Racing und 3D-Shoo-
ter VB 250 DM. CD 32 mit 4 CDs VB 220
DM. Atari 2600-Module, originalverpackt,
Stck. 12 DM. Vectrex 1 Modul VB 200 DM.
Tel. 06834,/697326

Tausche Raum Karlsruhe: V. Hydlide, Vic-
tory Boxing, C. Night, Magic Carpet und
Cyberia. Suche: King of Spirit, Virtua Cop +

Verk. PlayStation mit Discworld, WipEout +
RGB-Kabel fiir 450 DM. Verk. Saturn, Day-

tona, Sega Rally, Parodius + 2 Pads fur 650

DM. Tel. 07351,/21242, 18-19 Uhr

Verkaufe Mario Paint, Actraiser 2, Dinocity,
Cool Spot, fe 40 DM. Verkaufe PlayStation:
WipEout, Thunderhawk 2, je 65 DM. Tel.
02244/4415, ab 18 Uhr (Rene)

Tausche stindig PS-Spiele und suche glinstig
Neo Geo CD mit Spielen. Tausche auch
Saturn-Spiele. Bin immer ab 14 Uhr zu
erreichen unter: Tel. 0228,/322775
(Joachim)

Lése meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fiir 30 DM. Verk. viele Top
Spiele far 3DO und SNES und Game Gear.
Verk. Super Scope (US) mit é Spielen fiir
70 DM. Verk. MD und MCD fiir 200 DM.




Verk. Lenkrad fiir SAT fiir 90 DM. Verk.
und tausche Spiele fir SAT und PS. Tel.
0511/414899 (Thomas)

Verkaufe/tausche: Kileak the Blood, Theme
Park, Road Rash, Discworld, je 70 DM,
Memory Card (40 DM), Wing Commander
3, Alien Trilogy, NBA Live "96, je 80 DM
(alles Pal mit Packung und Anleitung!!) oder
tausche gegen Resident Evil, NHL Face Off,
NFL Game Day, RRR, Shellshock, Descent
usw. Postweg 100% seri6s! Ruft an! Tel.
02236,/40793 (David)

Verk. Jaguar mit CD-Aufsatz, 2 Joypads,
Team Pad, 9 (!) Spielen (AvP, Dragon -
Bruce Lee, Cybermorph, Whitemen Can’t
Jump (Streetball), Sensible Soccer, Iron Sol-
dier, Vid Grid und Blue Lightning und wei-
teres Spiel) Neupreis: happige 1200 DM,
bei mir 690 DM. Ruft an: Tel.
03994/222541, 14-21Uhr

Verk. Davis Cup Tennis, Jungle Strike, NHL
Hockey '94, FIFA Soccer International, Ecco
I, Stargate, Wonderboy in Monsterworld,
EA Hockey 91, Sonic Spinball, Taz Mania Il,
Crueball, Flashback, Asterix Great Rescue,
Story of Thor, Phantasy Star Il, Might and
Magic, Sonic |, Toe Jam & Earl (jp), Curse
(jp). 30-50 DM, Tel. 05846/777

Verk. MD mit 32X und MCD 2 mit 15 Spie-
len: MD: Syndicate, T2, Landstalker, Batman
Returns, Flashback, Kénig der Lowen, Super
Thunder Blade, Earthworm lJim, Sonic,
MCD: Road Avenger, Soulstar, 32X: Star
Wars Arcade, Virtua Racing Del., Metal-
head, incl. 6 Button-Pad, insgesamt: 660
DM. Tel. 04401,/72096

Soccer, Panzer General, Agile Warrior, In
the Hunt usw. Suche Motor Toon 2, Jum-
ping Flash 2, Track & Field. Tel.
07805/59328

u.v.m. Verk./tausche auch PS-Spiele, z.B.
Tekken, FIFA '96, D.D., Theme Park, WWF
Arcade, Kileak the Blood u.a. Tel.
09331,/89334

Verkaufe: Ridge Racer 1+2, 3x3 Eyes, Jum-
ping Flash, Johnny Bazzokatone, Toshinden
1, Geom Cube, Jumping Flash, Destruction
Derby, Twin Bee Puzzle, Winning 11; neue
Action Replay pro, NegCon Pad, Pad-Ver-
langerung, Mad Catz + Pedale, Maus, Preis
ab 30 DM. Tel. 08621 /64096, abends
(Manfred). Auch 3DO-Spiele, Street Fighter
Il Turbo... glinstig, 1 Pad, VB.

Dringend! Suche fiir PS die Spiele Sidewin-
der, Resident Evil, Return Fire und andere
Top Spiele, die Uber 80% Spielspall bekom-
men haben. Zahle, wenn Spiel komplett
(Anleitung, CD-Gehause) bis 80 DM! Ach-
tung: nur Pal-Versionen anbieten! Also, holt
Eure PS-Spiele aus den Schubladen und
macht Eure Angebote! Ruft an: Tel.
02801,/4071 (fragt nach Nils, ab 14 Uhr)

Verkaufe: SNES mit 23 Games, davon 5
Top Games, z.B. DKC 1+2, So.E, S.0.M,,
Priigelspiel, 4 Pads, ARP, NP 2500 DM,
jetzt nur noch 900 DM!!! Mega Drive mit 3
Games 200 DM. PC-Engine mit 2 Spielen
150 DM. Master System und 1 Spiel 80 DM.
PS und Resident Evil, Tekken 2 und War-
hawk 600 DM. Alle Preise VB. Alles zusam-
men 1830 DM, Tel. 04952 /4332

Verkaufe: Rise of the Robots (Pal) 35 DM,
Hunt of Red October (US) 25 DM, Cyber-
nator (US) 30 DM oder tausche gegen
Secret of Evermore (alle Spiele). Tel.
034343 /54555 (Christian)

Verkaufe tausche. Habe Fade to Black,
Resident Evil, FIFA 96, Alien Trilogy,
WipEout, Destruction Derby, X-Com, Ray-
man, Warhawk, Tekken, Novastorm, Philo-
soma, Air Combat, Jumping Flash, Konami

Verk.|tausche SNES-Games, z.B. DKC 1 60
DM, DKC 2 80 DM, EWJ 60 DM, Flashback
40 DM, Yoshi's Island 70 DM, NHL "96,
NBA Give 'n" Go 60 DM, NBA Live "96 70
DM, Jungle Strike 70 DM, Starwing 40 DM

Du(!) bist hier genau richtig! Verkaufe
SNES mit 2 Pads + 3-4 Spielen (ohne Ver-
packung) fur 260 DM. Spiele: Lufia, Soulbla-
zer, Shadowrun fiir 60 DM o. mit Adapter
170 DM, Zelda 30 DM, Blackhawk 60 DM,
S.R. FX 40 DM, Beat 'em Up 100 DM,
Flashback 40 DM, Pitfall 60 DM, SMW 2 70
DM, S. Shadowrun 60 DM, Sim City 40

DM, Desert Fighter 50 DM, Striker 45 DM

oder alles zusammen (17 Spiele) + Zeit-
schriften f. 850 DM. Tel. 030/6357471

Verk. SNES, 2 Pads, US/jp-Adapter 130
DM, Brett Hull (US) 40 DM, Stanley Cup
(US) 40 DM, G. Foreman 20 DM, Sea-
quest50 DM, ISS | 70 DM, Beat 'em Up
(US) + CD 80 DM, EWI | 40 DM, Street
Fighter Il 10 DM, S. Bomberman 2 40 DM,
Jungle Strike 70 DM, Utopia 40 DM, Vortex
20 DM, Jimmy Connors 70 DM, Retyrn o.t.
Jedi 50 DM, Super Formation Soccer (jp)
10 DM, Pinballdreams 40 DM, oder alles
komplett nur VB 649 DM. Tel.
0217153970, ab 20 Uhr oder Sa/So

BORSE

hawk 600 DM. Alle Preise VB. Alles zusam-
men 1830 DM. Tel. 04952 /4332

Lése meine MD- und MCD-Sammlung auf.
Viele Top Spiele fiir 30 DM. Verk. viele Top
Spiele fur 3DO und SNES und Game Gear.
Verk. Super Scope (US) mit 6 Spielen fiir
70 DM. Verk. MD und MCD fiir 200 DM.
Verk. Lenkrad fiir SAT fir 90 DM. Verk.
und tausche Spiele fir SAT und PS. Tel.
0511/414899 (Thomas)

Suche PC-Engine[Turbo Duo-Spiele u.a.:
Record of Lodoss War, Xanadu, Warsong,

Bable, Blood Gear, Y’s 4, Burai 1, Warsong,

Cyber City Odeo 808, Flash Hiders, Xak,
Cardangel, Gétzendiener, Hart of Stone,
Lady Phantom, Monstermaker, PC-Enginefx,
Speichercard, Ranma1/2, Stay With You,
Ultra-Box, Faerie Dust Story, Saverangel,
Cal, Sylphia, Engine-Fan/Engine Freak Hefte
(ip). Tausche oder (verkaufe) HU-Cards &
CDs (jp. + US). Tel. 04102 /56941 (Holger)

Giinstig: verkaufe MD, 2 Joypads, liber 40
Spiele, Action Replay + Megaconverter fir
1635 DM. Verkaufe Jaguar, 2 Joypads + 4

Spiele fiir 400 DM (kaum gebraucht). Tel.

040,/826124, ab 16 Uhr

Verkaufe: GB.-Sp.: Turtles I+lI (je 15 DM),
Zool 20 DM, Mickey's D. Chase (20 DM),
Darkwing Duck (20 DM). AuBerdem:
SNES-Sp.: Alfred Chicken (30 DM), WWF
Royal Rumble (30 DM), alles deutsch, mit
Anleitungen bzw. Spieleberater. Verk. auch
US-Adapter (10 DM). Tel. 02066,/370302,
Dennis anforden.

Verkaufe: SNES mit 23 Games, davon 5
Top Games, z.B. DKC 1+2, So.E, S.0.M.,
Prigelspiel, 4 Pads, ARP, NP 2500 DM,
jetzt nur noch 900 DM!!! Mega Drive mit 3
Games 200 DM. PC-Engine mit 2 Spielen
150 DM. Master System und 1 Spiel 80 DM.
PS und Resident Evil, Tekken 2 und War-

Verk. fiir PS: R. Racer Rev. (jp), NHL Face
Off (US), Krazy Ivan, Rayman, Total NBA,
Warhawk, X-Com, Theme Park, PGA '96,
Tekken, FIFA *96. je 60 DM, Ridge Racer,
SF Movie, NBA Jam, WWF, Air Combat,
Starblade (jp), je 50 DM. Tausch méglich!
Tel. 02156,/77827

Verkaufe: Super NES-Spiele. Pilotwings,
Zelda 3, Home Alone 2, Star Trek SASBS
und the Secret Missions, je 45-60 DM.
Mystic Quest 70 DM. Tel. 06673/713

Verkaufe SNES mit 5 Top Spielen und 2
Joypads fiir nur 150 DM. Tel. 0971,/99760,
fragt nach Markus
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Chefredakteur:
Christian Geltenpoth

Tekken 2 (PS)

Kampf der Prigel-Giganten: Kurz vor dem Release des begehr-
ten Beat "em Up-Sequels von Namco, kommt es zum groBen
Zweikampf Tekken 2 gegen unsere aktuelle Beat "em Up-Refe-
renz Virtua Fighter 2 - schwenkt Namco bald das Zepter?

Stellvertretender Chefredakteur:
Uwe Kraft

Textkorrektur:
Uwe Kraft, Silke Schneider, Sandrie Souleiman
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Uwe Kraft, Ulf Schneider
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Tel: 0931 /15518

Wir weisen darauf hin, daB der Verlag leider keine
Tips & Tricks/Fragen zu einzelnen Spielen
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die im Heft/auf der Originalverpackung
angegebenen Hersteller.
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Rendering des Mega Fun-Logos:
Adeline liefert mit diesem Titel ein interessantes Grafik-Adven- Epidrdesgn Woi e
ture a la Alone in the Dark ab. In der Rolle von Stanley, einem Konzeption und Gestaltung der Eigenanzeigen:
Computer-Spezialisten, miiBt Ihr durch die Zeit reisen, um e
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Dfe"Hard Trilogy (PS/SAT)

Three in One: Nach Alien Trilogy wird eine weitere
Blockbuster-Filmserie fiir die NG-Konsolen umgesetzt.

Macht Euch auf eine CD ROM voller geballter Action gefaft,
die angeblich sogar Virtua Cop in die Schranken verweisen soll.

Telefax: 09 11 / 6 42 78 60
Compuserve: 101647,2432
D-Netz 01 71 / 6 21 31 46

Verantwortlich fiir den Anzeigenteil:
Thomas Kammer, Thorsten Szameitat

Druck:
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Abonnement:

Mega Fun kostet im Jahres-Abonnement DM 62.-. Ein
Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr,

Fragen zum Abonnement: Tel. 09 11 / 53 25 179
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Manuskripte:
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN
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ACHTUNG!!

lieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven

Die von uns

DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte for den 1} Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks, Sprachcomputer, = . Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
technische Untersti'rlzungA, A".g_l?bm? u.s.w.), deutscher Anleitung DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. [ Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.
3DO™ Sg TV SYSTEM CONVERTER 24-STD.-BESTELLSERVICE

Joypad-Ersatz;
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