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MAIRE

monde Sega. Allez, fonce ! .

Petites annonces d gogo pour vendre,
acheter, échanger...

Gagne une journée chez Maite Sega.
Attention, derniére chance !

Les réponses ;uel ves unes de vos letfres,
ef le reste sur

615 Action Aveniure,

Des nouvelles, des nauﬁeaurés
ef le portable Sega 16 bits.

; = --."..-.i:1l"l s 5

Sonic 3, Sonic Chaos, NBA Jam, Pelé Soccer,

Micro Machines, Robocop 3.

Astuces, conseils et solutions pour jouer
av plus malin !

Prochain numero
Le 15 juin

Salut les mégas!
Attention, ce numéro
va vous décaper les méninges grice

d lo fantastique B.D. originale ef exclusive
firée du célébre jev Decap Atfack !

Plus megadingue, tu game-over comme diruit
Monsieur Toubon. Un mega numéro donc
avec bien entendu la svite de lo B.D.

sur les origines des pouvoirs de Sonic . Ef puis
toutes vos rubriques avec la présentation
de Sonic 3, Sonic Chaos, NBA Jam, efc. Alors

honne lecture, les megus, et d vos consoles !
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ECHANGES

@ Je voudrais échanger sur Megadrive James

Pond Il, Sonic | et I, Growl, World of illusion et
Wonderboy contre un Mega CD |l avec (si
pnssiitj un ou deux de ces jeux : Sonic CD et/ou
Silpheed.

Alex Zambeau. 13, rue Jean-de-la-Bruyére 78000
Versailles. Tél. : 39 5561 16.

® J'échange tous mes livres dont vous &tes le héros
(i'en ai 15) + 4 B.D. (Le rayon «U» d'Edgar P.
Jacobs, Tony Stark de E. Aidans, Dicemtim de

Kamb et Astérix en Corse de Goscinny) contre une

Game Gear avec 3 ou 4 jeux.
Olivier Pellefier. 3, rue J. S Bailly 91220 Bretigny-sur-
Oise. Tél. : 60 8501 17. .

® J'échange livres jeux : Metal City Mayhem,
Zone Rangers en version anglaise contre cassefte
megadrive Il de Robotnik ou ﬁwe Lost Vikings.
Thomas Combalie. 19, rue Mathis 75019 Paris.

Tél. : 40 36 80 14.

® Echange Strider Il contre Hook sur Master
system I, Dragon Crystal contre Land Stalker,
Rainbow Islands contre Golden Axe.

Hajire Hadri. 8, square Marcel Lods 92220 Bagneux.
TéLJ 14664 15 21.

® J'échange une Master system Il + 2 maneftes +
Sonic 1, 2 et 3, Alex Kid, Shinobi, Battle out run,
Razmaniac shadow, Dancer contre le Mega CD +
2 jeux.

Bernard Franck. Tél. : 48 70 89 12,

le vends

1 JEUX VIDEO a
QB.D. .

J AUTRE .
TEXTE

Quel bazar, c’est un vrai souk :
tout le monde veut vendre, acheter, échanger !
Bien entendu, pas assez de place pour passer
I’annonce de chacun. Nous avons donc

mis en ceuvre les grands moyens :

toutes les annonces non publiées

sont enregistrées sur le service Minitel 3615
Action-Aventure que vous pourrez consulter.

® Echange Megadrive contre Super Nintendo, et
échange 5 jeux Me?ndrive (Senic 1 et 2, Fatal
Fury, space harrier || et art alive) contre Winter
olympics sur Super Nintendo ainsi que Zelda 3,

Dragon Ball Z 2 et F zéro, super R Type.
Nicolas Rilard. 12, rue Jean-Paul v:iﬂanf 08000
Charleville-Méziéres. Tél. : 24 59 18 33.

® Jéchange une Megadrive + une manette + le
jeu Street fighter Il + 2 Mégaforces + 14
upersonics (magazines de jeux) contre un Mega

CD 2 avec au moins un jeu.
Olivier Valentini. Tél. : 46 30 84 28,

VENTES

® Je vends d'urgence : Master system 2 + 2
manettes + 6 jeux (Alex Kid, Casino games,
Ghostbusters, Champions of Europe, sonic the
hedgehog 2, Slap shot & 650 F.

Anthony Girard. 62, chemin dv Merlan 13014
Marseille. Tél. : 91 67 92 79.

® Je vends Tortues Ninja, Mario Bros 1 et 2,

Double Dragon 2, Top gun corvette challenge.
820 F les jeux ou + console 200 F. Le tout 1000 F.
Michaél Moréze. Herellou Ergué - Galéric 22500.

Tél. : 98 59 52 84.

® Je vends une Game Boy avec 2 jeux : Double
Dragon, Tetris. Et casque microphone (audio). Le
tout 300 F.

Phonphakdy Infras:'rh. 51, rue Etienne-Richerand
69003 Lyon. Tél. : 72 3591 27.

l ‘achete  J'échange
J

J J
J J

ECRIRE A :
TEL

AGE :

VENTES - ECHANGES

® Je vends, pour pas cher, une Mega CD Il avec
une Megadrive Il + Road Avenger, Sonic CD, Ecco
the Dﬂﬁin pour seulement 2 gOO F {trés neuf) ou
échange le tout contre beaucoup beaucoup de
Mangas (B.D. japonaises). Je veux essentiellement
des Ranma 1/5, Dragon Ball Z, City Hunter, Ken...
Michel. Aprés 17h30 au 64 97 00 34.

® Vends ou échange Master System : deux
maneftes + cing jeux (Tennis ace, Shinobi, World
Grand Prix, Kung fu, Alex Kid (dans la mémoire)
tout @ 700 F ou & échangé contre la super
Nintendo + Dragon Ball Z.

H. Andrés. 15, rue Saint-Guillaume Courbevoie.

Tél. : 49 05 49 5.

® Salut & tous. J'aimerais échanger ou vendre des
jeux Megadrive car vraiment je m’en lasse : Kid
Cameleon, Aladdin, Astérix, Twin Hawk, Déca
Attack, Moonwalker, Bulls vs Lakers, Sonic 2 & 3,
Cool Spot, T2, WWF, Shinobi et encore pleins
d'autres. Rocket Night m‘intéresse.

Sylvain Auger. 17, ?a Pompignane 424, rue louise-

Michel 34000 Montpellier.
Tél. : 67 72 12 97 aprés 18 H.

® Vends ou échange jeux sur Master system Il :
Golden axe, Shinobi, Wimbledon I, Mortal
Kombat contre d’autres jeux MS ou contre des
consoles : GG - MD - M({D. 200 F le lot de jeux
ou 70 F 'unité + vends jeux micro ordinateur :
Overkill et Préhistorik Il sur PC et Alien Il et
Arabian nights sur Amiga, 50 F le jeu.

Anthony Maillard. 66, rue du Roussillon 44230 Saint-
Sébastien. Tél. : 40 34 86 4].

® Vends console Nintendo NES + zapper + 6
jeux: SMB1, Duckhunt, Faxanad Hook, Tetris,
Adventure of Lolo Il. Le fout en parfait état : 700 F.
Ou 90 F la cartouche ou échange le tout contre
une Super NES ou Megadrive ou Game Gear
avec 2 ou 3 bons jeux ou un lot de bons jeux pour

Sega Master system.
Mary Renaud. 180, rue du bas de la céte 54710
Ludres. Tél. : 83 25 77 46.
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G4 TOUT DR IS
NE MEGADRNS.
¥ UNE GAME S22

6{5 ROUND 3  En quoi consiste le «Jam» dans NBA Jam ?

1 - Faire un triple saut périlleux i

2 - S'agripper les deux mains au panier
3 - Faire un bond de 10 méires de haut

ROUND 4 Quel jev testé a obtenu la meilleure note
en son ?
'| NBA Jam
- Robocop 3
3 Sonic the hedgehog 3

ROUND 1 Comment s’appelle la substance chimique que combat

Sonic ?
1 - Mégatox
2 - Méga Sonic

3 - Méga Mack
ROUND 2 Quiest Bob Beaky ? EXTRA ROUND

1 - Un hérisson bleu Trouve un surnom a ton Sonic mag

2 - Un lapin bleu - |
3 - Un :)c?dmck bleu (en trois mots). |

LES BONNES REPONSES SONT : Round 1 Réponse N° | I
Round 2 Réponse N° [ !

Round 3 Réponse N° [ pj;

Round 4 Réponse N° [ 1

101 I PR e SRSl el N e AN L IR, s e T L 1
PRENIOM 3. o ool Mo o e TR0 G i e N S R Wil S COl 1
b el RUE & .ol it S L T e I S RS S S ;'
CODE: L.l Ll L | "WILLE S & lciiime it st i e i siiiud it s S SR e |
A renvoyer a : Sonic Mag. Tournon-Egmont 46-48, rue Broca 75005 Paris al

I



Extrait du réglement

(Le réglement complet est disponible

sur simple demande au journal)
1. Le concours est ouvert & toute personne répuﬂdunt sur les bons de parti-
cipation publiés dans le N°1 de Senic mag.
2. Une Megadrive et une Game Gear seront attribuées chaque mois pen-
dant six mois au gagnant du concours N°1.
3. Les gagnants seront ceux ayant répondu aux cing rounds et ayant éfé
départagés par un jury en fonction de I'exira round.
4. Une journée chez Mditre Sega récompensera chaque mois deux
gagnants du concours N°2. Les gagnants seront ceux dont la liste corres-
pondra a celle de la majorité des réponses, départagés par le nombre de
réponses le plus proche du nombre de bullefins recus.
5. Pour le concours N°2, seuls les bons de réponses portant les trois
vignettes correspondant aux numéros 1, 2 et 3 de Sonic Mag seront pris
en considération.

e TR Ry R
DERNIER BULLETIN - REPONSE

: Renvoie ce bulletin ou ceux que tu auras irouvés dans les Sonic N°1 et N°2.
L'important est que tu aies bien collé les frois points-réponse sur le bullefin.

- i S R - =T e
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Salut Sonic !
Cela serait bien si vous faisiez un round
courrier | Mais votre Mag est Méga
soniquement génial ! ah! oui, je trouve
¢a nul de devoir découper mon journal,
pour le concours 1, j‘ai coupé la B.D.
Sonic et pour le sondage, les trucs pour
lo Game Génie. Mettez-les plutst der-
riere des pubs, comme ca le mag reste
impec et surtout intact. Merci de
m'écouter, mon petit Sonic chéri.
Isabelle Rey, Decines
Message recu, belle Isabelle. On va s’arran-
ger des le N°4.

Bonjour, je m'appelle Matthieu, j'ai 8
ans et [‘ai une Sega Game Gear. Jai
acheté ce magazine parce que j'aime
Sonic. Ce livre m’'a donné plein d’as-
tuces. J'espére que ce magozine va
durer longtemps.

Matthieu Colin, Créteil
Nous aussi, mon vieux Matthieu !

Salut Senic, fon magazine est génial et
toi aussi. Je voudrais que tu m’envoies
des tee-shirts Sega, si f'en as. Est-ce que
vous ferez des cadeaux dans cerfains
numéros ¢ Est-ce que tu trouves bien
Sonic Spinball 2 Et enfin, y aura-til des
posters a chaque numéro 2

Wasterlain, Jeumont
Oui, il y aura des cadeaux ef peut-étre bien
des posters, c’est une bonne idée.

Bonjour,

Je m’appelle Olivier Lippi, j'ai 12 ans,
le trouve votre jounal superbe, magni-
fique, il vous donne des astuces super.

Bien vu les mégas, vous n’avez pas molli
- de la plume et votre courrier nous tombe

dessus a la tonne. Et tous les mégas

J'espére que vous répondrez & mon bul-
letin qui est dans I'enveloppe. Et conti-
nuez les B.D. vous aurez encore plus de
succeés. J'ai parlé avec mes copains et ils
ont dit que si la B.D. de Slapterhouse
sortait, ils les achéteraient pour eux et
pour leurs fréres et sceurs ou leurs amis.

Olivier Lippi, Basfia
Slaperhouse 2 Bien noté mon gars, on va
voir si c’est possible |

Cher Senic mag |
Je trouve votre magazine vraiment
géant et vos B.D. super délirantes. Sonic
Mag ne coite pas trés cher (1 avanta-
ge) et a le mérite d’étre trés explicite
(“clean” quoi 1) (2° avantage). Je vous
souhaite longue vie et prospérité.
Thomas Céd, La Seyne-sur-mer
Eh oui | Mini prix, mais il en fait un megaxi-
mum !

Salut Sonic !

Tu sais que depuis ta premiére sortie sur
console, fu es ma mascotte préférée et
maintenant je te vois en B.D.! Super !
Voici mes questions :

Pourquoi ne mets-tu pas Tails auprés de
toi ¢ {tu pourrais le metire @ Gagne une
jounée chez Maitre Sega)

As-tu été renvoyé de Megaforce 2
Pourquoi tout le monde dit que Sonic 3
est mieux que Sonic CD 2 Dans Sonic
CD, Sonic a une vitesse plus rapide, la
“demo”, sa copine (qui lui Esir des
bisous), les bonus sages sont bien
mieux, les voyages spatiaux temporels.
Pour Sonic 3 : le duo Sonic et Tails,
Knukles, plus d’option, le surf sur la

pouvoirs de Sonic ne suffiront pas

pour y répondre dans la seconde.

Alors patience, mais voici déja
quelques morceaux choisis...

neige. Tu auras remarqué que je n'ai
pas compté le son, le graphisme, etc.

Pascal
Tu penses frop megavite pour moi Pascal. Je
n’ai pas fout compris, mais s'il y en a qui
sont d'accord avec foi sur Sonic 3, qu'ils
m’écrivent !

Cher Sonic,

D'abord, j'vais t'dire que ton magazine
s'annonce pas mal, faire des B.D. de
jeux vidéo est une bonne idée. Mais il y
a quelques reproches a faire :

les B.D. ¢’est pas mal mais les monstres
de Kid Chameleon sont un peu fouillis
[on ne voit pas toujours bien ce qu'ils
font). Pour les fests, il y a graphique,
son, divertissement mais il manque ani-
mation et jouabilité (c’est trés impor-
tant). Pour les trucs, faudrait faire des
plans de jeux. Il faudrait aussi une
rubrique courrier. Yos “Round fest” et
“Round trucs”, ¢a fait un peu nul. Les
tests des bons jeux devraient faire 3
pages, les tests des mauvais jeux deva-
rient étre regroupés dans une ou deux
pages. Pourquoi dans le test de Thunder
Hawk vous n’avez pas écrit : “Shoot-
them-up” mais “Tire-sur-tout’, vous
n’avez plus le droit d’écrire en anglais 2

A foi meganonyme, voici mes réponses:
Vanimation est incluse dans notre jugement
sur le graphisme. Idem pour la jouabilité qui
fait partie de la note divertissement. Pour la
longueur des fests, c’est bien vu, donc on va
voir. Quant aux fermes anglais, tu n’as pas
lu mon édito de la p. 27 dans le N°2 2 La tu

me vexes, oh fidéle lecteur meganonyme !




Sega CDX, alors que chez nous, il s‘appel-

lera Sega Multi-Mega, mais quelque soit
le nom que tu lui donneras, sache qu'il s‘agit
d’'une nouvelle console Sega absolument superbe
qui réunit @ la fois une Mega Drive et un Mega
CD dans un méme appareil portable pas plus
grand qu'un lecteur normal pour Compact-Discs.
Tu fe rends compte ? Cette nouveauté géniale va
te permetire de lire les carfouches de ta Mega-
drive ou les jeux de fon Mega CD. Il est livré avec
une batterie spéciale, une manette de contrdle a
six touches et un cordon pour le branchement sur
une télévision, fu pourras donc femmener parfout
et jover quand tu veux (heu, oui, enfin a condition
d'avoir une télé a ta disposition) un peu comme
fon baladeur quand tu écoutes ta cassette ou ton
CD préféré. Il est prévu pour sa sorlie d'étre livré
avec deux jeux pour Mega CD, probablement
Sonic CD et Ecco The Dolphin CD, mais rien n'est
sur en ce bas monde ! Il semblerait toutefois qu’il
soit déja disponible en Grande-Brefagne et qu'il
coute environ 350 livres sterling, ce qui fait envi-
ron 3 500 francs. Aucune date de disfribution précise n‘est annoncée pour chez nous mais il est pos-
sible qu'il apparaisse dans les mois & venir dans les boutiques spécialisées. De foutes facons, dés que
nous aurons des nouvelles, soyez sirs d'une chose les copains, on vous fera signe !

Mortal Kombat : le defi continue...

ans notre n°1, nous vous avions parlé de Super Street Fighter Il qui est désormais dans foutes
Dles arcades de France. Maintenant, un autre défi s’offre G toi surtout si tu as déja joué a Mor-

tal Kombat (enfin, surtout si tu en as par-dessus la téte parce que tu es déja arrivé une ving-
taine de fois @ la fin...). Don¢, attends-toi & en prendre plein la téte avec ce nouvel épisode. Il sera
disponible sous peu en version pour salles de jeux. La graphisme est bien meilleur, plus réaliste et
les personnages & I'écran sont plus grands que dans le premier épisode. L’histoire et le principe du
jeu restent pratiquement inchangés. Shang Tsung est de retour et décide de défier @ nouveau nos

a ux Etats-Unis, il est connu sous le nom de

T héros dans un combat mortel (c’est le cas de le dire !): I'Outworld Tournament. Tu devras tenir le
coup dans huit scénarios différents qui te feront traverser une forét vivante avec des arbres qui hur-
| lent & la mort et des cimetiéres lugubres pleins de fombes et de tétes de mort. Ce jeu permet de

contrdler douze personnages : cing complétement nouveaux, plus deux qui avant n‘étaient pas dis-
ponibles (Shang Tsung en personne et Reptile)... Scorpion, Sub Zero, Johnny Cage, Raiden et Liu
Kang sont de retour alors que Sonja Blade et Kano manquent & I'appel. Deux nouveaux boss appa-
raissent d la fin, il s'agit de Kintaro, une espéce d’humanoide @ quatre bras ressemblant & Goro
mais plus gros et avec la peau tigrée (lui, il est mal parti pour le premier prix de beauté) et de Shao-
khan, un guerrier recouvert d'une armure pleine de piquants et de pointes et comme on dit, qui sy
frotte, s'y pique, parole de hérisson! Chaque personnage a au moins frois manoeuvres spéciales, et
ce, sans tenir compte des nouvelles possibilités de fin. Parmi les personnages abosolument nou-
veaux, notons Bakara (un humanoide mutant avec deux épées), Kung Lao (avec un casque d‘acier),
Jax (aux poings puissants) et deux filles masquées appelées Meleena et Kitana (avec des éventails
en métal). Probe Software (mais oui, mais oui !) est en frain de programmer des versions Mega

I 4 Drive, Master System et Game Gear qui seront distribuées sous des étiquettes Flying Edge avant la
fin de 'année. Patience, patience...

veau jeu. Un compromis entre le skate-
board et le «hitch-hiking (auto-stop en
anglais). Ton personnage devra s‘accrocher g

E lectronic Arts a annonceé la sortie d’'un nou-

n‘importe quel vehicule qui va dans la direction
que tu désires et se faire frainer sur son skate-
board. S‘il va de Los Angeles a New York, il fra-
versera une douzaine de grandes villes de I'est a
I'ouest des Etats-Unis. Il n'y a pas de régles et
de limites de vitesse et c’est seulement les plus
costauds qui arriveront jusqu‘a New York City. La
cartouche contient 16 M bits d’action pure. Mais,
un conseil, si tu as un skateboard, ne t‘accroche
jamais derriére un véhicule, quelqu’il soit.




‘est une des premiéres photos de

Rise Of The Robots, le nouveau

tape-dur (BEAT-'EM-UP) trés atten-
du de Mirage dans la version pour Mega
CD de JVC Musical Industries. Le graphis-
me est absolument exceptionnel, les
images numérisées des robots polygo-
naux sont le résultat des derniéres tech-
nologies en matiére d‘images de synthé-
se. Le jeu sera aussi disponible en ver-
sion Mega Drive. Toutes les versions
devraient sortir incessament.

o conversion pour Game Gear
d’Aladin est sortie depuis peu.
Notre héros se déplace gréce
@ des tapis volants, rencontre des
génies et combat de malfaisants

guerriers pour sauver la princesse
Jasmine. Le graphisme nous parait
exceptionnellement bon et trés
fouille. Voila de quoi vous garantir
«mille et une nuits» de jeu !

@ cis oui, il arrive enfin le fanfcssﬂque Rebel

Pl Assault dans sa conversion pour Mega
¥ W BCD. C'est un Shoot-"em-up au graphisme
em:ephcmﬁei dans lequel vous pourrez piloter au
moins quatre modeles différents de vaisseaux
dans l'univers de celte Guerre Des Etoiles. Ce jeu,
dans sa version onginale sur CD-Rom pour PC, a
déja renconfré un grand succés auprés du public
et des crifiques. Les scénes numérisées du film et
la bande son rendent parfaitement Faimospheére...
I ne nous reste plus qu'a attendre pour prendre
les commandes et survoler les canyons de Tatooi-
ne, les astercides d'Alderaan et parficiper @ mille
autres aventures. Que la Force soit avec foi !
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UIDEOMANIE

. Salut, les copains ! Nous voila de retour pour nofre

' lecon mensuelle de jeux vidéo. Cette fois, nous avons
. pense comparer la MegaDrive, la consale la plus

' aimée des hérissons, avec foutes les autres consoles

1 : - S DE
' les plus importantes disponibles sur le marché. Un | P S _ ; £ Mm, RERR/ER
' peu de blabla technique pour ceux qui sont . M J& T'AVAIS PARLE DE SONIC SPINBALL

| passionnés d'électronique... PR \ / ET DU DOCTEUR ROBOTNIK. DANS CE NUMERO,

| MECR DRIUE e .- A JE TE PRESENTE SONIC CHAOS POUR GAME GEAR ET
" Processeur: 68000 + Z80B 8MHz | SONIC 3 POUR MEGA DRIVE ! JE SUIS SUR ET CERTAIN QUE TES COPAINS
. Mémoire: 64K RAM + 64K vidéo | ET T01 VOUS ALLEZ ETRE SUPER-HYPER-CONTENTS, MAIS ATTENTION, CE
. Résolution: 320%224 | N'EST PAS UNE RAISON POUR NEGLIGER LES AUTRES ROUNDS. MAIS 0UI,

{1 Couleurs: 64 utsées sur une palette de 512 - POUR TOUS LES ACCROS, IL ¥ A DES MONTAGNES DE JEUX COMME

| 22::';:?;;%0:0,:5 NBA JAM ET PELE SOCCER POUR MEGA DRIVE ET MICRO MACHINES POUR
e \ MASTER SYSTEM ET GAME GEAR ET ROBOCOP POUR GAME GEAR ! EH BIEN,
| Processeur: 68000 12MHz + Z80A 4MHz B\ MUSEZ-VOUS BIEN, LES COPAINS ET BONNE LECTURE | ET N'OUBLIEZ PAS,
| Mémoire: 64K RAM + 64K vidéo ] 2 W A/ JEVOUS DONNE RENDEZ-VOUS AU PROCHAIN NUMERO QUI S"ANNONCE

| Resolution: qualite des machines SRSV A IO DIT BLE TR
. d'arcades

* Couleurs: 4096 ufilisées sur une

. palette de 65536

' Sprite sur écran: 380

* Son stéréo 13 voies

| HINTENDO HES

. Processeur. 280 4MHz riaw CONS'OlE

. Mémoire: 16K RAM MiPr 1ol B— (DENTIFIE LE SYSTEME TESTE: MS POUR ‘
jiesolution: 256X240 it MEGA SYSTEM, MD POUR MEGADRIVE

| CDU|EUFS: 16 utilisees sur une p{ﬂEﬂE de 52 GG PGUR GAME GEAR ET MGD POUR
' Son mono MEGA €D,

U 'HINTENDO GAME BOY

BB ocesseur B bits custor | R e e LN i e r,
i Memoire: 16K RAM : , TITRE S.RICK OFF d !
' Résolution; 256X240 o S | FICHE ?E (r N [QUE
Couleurs: 2 (9 tonalités de grisl s \ LEARE LA CAR TE D'IDENT( Tt DU JEU.

. Son stéréo 4 voies 1,_ JOUELRS

VHEC PC ENGINE " GRAPHISME———

¢ Processeur: 6502 7MHz BT 1717 I =5 Y

- Mémoire: 64K RAM + 8K vidéo il [0 = = o s R TP

NOTE GLOBALE

111 | NOTRE JUGEMENT SUR LE JEU DANS
| sow ensEmBLE

. Résolution: 256X216
. Couleurs; 32 (Décors) + 116 (Animation) utilisées sur ’". SI()IN |
| Une palefte de 512 e
. Sprite sur écran; 64
' Son stéréo 6 voies

|
ao

| gt § o0
¢ ATARI LYHH o 10 20 30 4'“5'er3 i s

| Processeur: 6502 4MHz - . | N OTE
| | Mémoire: 64K Plge. Aty GRAPHISME, SON, DIVERTISSEMENT,
i | Résolution: 160X102 \ o | ELEMENTS TRES IMPORTANTS QUI SONT

| Couleurs: palette de 4096 - EVALUES SEPAREMENT
' | Son stéréo 4 voies
SUPER HINTEHDO
' Processeur: 65816 3MHz + 16 bits custom
~ Mémoire: 128K RAM + 64K vidéo
. Résolution: 512X448

Tu Va= rester dus

; | J “_ Non, ne le jetez nuits en-EE%rEs
- Couleurs: 256 utilisées sur une palette de 32768 'ﬁ_r pas, il peut " accroché a ta

toujours servir a cansaole. Un consei,

n Sprl Te sur éCf' an: ]28 caler une table quand n'oublie pas da

celle-ci est bancale 1! remplir |le frigo ! -

. Son stéréo 8 voies

BONUS MALUS

LES QUALITES ET LES DEFAUTS DU JEU.




SONIC THE

e crois que les présentations sont inufiles. Je ne
peux pas croire qu'il existe encore quelqu’un qui
ne connaisse par le super hérisson bleu qui ¢
donné son nom d cette revue que tout le monde
s'arrache. Si ? Tu connais quelqu’un, vite, il faut que
tu lui fasses connaitre ce journal... Bon, tu as déjd
certainement joué avec un jeu Sonic ou lu une de ses
B.D. On ne va donc pas s'attarder plus longtemps d te
présenter ce fantastique personnage qui, en peu de
temps, s'est rendu aussi populaire que Mickey.
Venons-en au fait, dans le troisiéme épisode de cefte
amusante saga, le Docteur Robotnik semble ne
jamais vouloir capituler et cette fois il se réfugie dans
une ile déserte, Grice & sa diabolique intelligence,
Robotnik a réussi & se faire livrer les sept émeraudes
du chaos par le légitime gardien et d le convaincre de
défendre les précieuses émeraudes face & Sonic et
Tails qui veulent les récupérer. Ce nouveau
personnage, le gardien, s'appelle Knuckles et c'est un
échidné rose (heu... un hérisson d'Australie) qui,
pendant tout le jeu, s'amuse a te metire des bdtons
dans les roues. Sonic, qui n'est pas la que pour
s'‘amuser |ui, devra essayer de tenir le coup dans un
ieu de plate-forme au rythme exaltant et tentera de récupérer toutes les émeraudes en se battant contre une
horde de ferribles monstres. Cette fois, Sega a mis le paquet ef c'est tout simplement grandiose. Le jeu tient
dans une cartouche de 16 Mbits (Sonic 1 était dans une cartouche de 4 Mbits alors que Sonic 2 était dans une
cartouche de 8 Mbits), ol se trouve une batterie tampon tout ce qu'il y a de plus pratique qui permet un jeu trés
fluide en mode «deux joueurs», Quant au graphisme, il a été réalisé avec soin et en corrigeant les faiblesses dv &y gessus: Voila Sonic qui se prend pour
Tarzan.

FTT I

Ci-contre et ci-dessus : Ces photos concernent

Ia Ice Cap Zone. Ce niveau est complétement
couvert de neige, pas de panique, a ski, Sonic est un
véritable champion et rien ne peut Farréter. Apres
s'étre débarrassé de ses skis, il réussira sans
probléme a marcher sur la glace. Des embiches el
des obstacles comme des précipices et des sommets
pratiqguement insurmontables lui barreront le chermin.
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jeu a deux qui survenaient dans la version précédente.
En bref, les programmeurs ont pensé a tous les détails
ef le résultat est parfait. Bien sur cette carfouche
pleine de péripéties et trouvailles aussi spectaculaires
qu'ingénieuses te permet d'explorer cing niveaux trés
riches en rebondissments avec un ami, mais toufes ces
nouveautés intéresseront surtout celui qui aime jouer
seul. Avant de commencer la partie, rappelle-toi que
tu pourras choisir de jouer, soit avec Sonic seulement,
soit avec Tails ou soit avec les deux en méme temps.
Dans cette séquence, Tails joue en effef un role frés
important. Si tu décides d'utiliser Tails, tu pourras
profiter de toutes ses ruses, car notre petit copain le
renard & deux queues est capable de voler et de nager
et, dans certaines circonstances, de filer un sacré coup
de main pour sortir son pote le hérisson du pétrin. Et
ce n'est pas tout, pour te faciliter la tache, il y a trois
nouveaux boucliers (ils remplacent I'ancien qui
commencait un peu @ manquer d'efficacité) : le
premier est une bulle de savon qui résiste a tous les
chocs et a I'eau, le second est une sphére de feu qui te
protége de la chaleur et le troisieme est un champ
magnétique généré par le courant électrique. Grdce
au premier bouclier, tu pourras respirer sous I'eau,
avec le second, tu pourras te transformer en météore
et avec le froisiéme tu pourras attirer les anneaux qui
se trouvent pres de toi. Les écrans bonus sont eux
aussi plus importants. Pour accéder au Bonus Stage, il
faudra que tu ramasses cinquante anneaux et de cette
facon, passer par les lampions qui indiquent les points
de repaire. Pour entrer dans le Special Stage, il faudra
que tu cherches le gros anneau qui, cette fois, est
caché quelque part dans le niveau. Dans le Bonus
Stage, fu te trouveras aux prise avec un distributeur de
chewing-gum et en sautant de part et d'auvtre de
'ecran, tu actionneras un mécanisme qui, selon les
cas, te donnera des bonus plus ou moins utiles. En
- revanche, dans les Special Stage, en marchant sur une
| Jﬁk fﬁ' 2~ L1 balle, tu pourras te NOUVU‘EF dans les quatre directions

h_ad = el e o =8 et recueillir toutes les sphéres bleves (tout en prenant

Ci-dessus : Qui est plus rapide que la lumiére,  Ci-dessus : Sonic réussit méme a vaincre garde d‘éviter les rouges). Pour tous les Special Stage
serait-ce Super Sonic? la force de gravité !
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Ci-dessus : Dans Carnival Night Zone, tu passeras un bon moment Ci-dessus : Tu as devant toi une superbe photo de Marble Garden Zone.
la téle en bas. J'espére pour foi que tu n’as pas le vertige. C’est un jardin extraordinaire plein a craquer d’étonnantes nouveautés.




que tu pourras complétement terminer, tu recevras
une émeraude du Chaos. C'est seulement aprés avoir | =%
ramassé les sept émeraudes que tu pourras fe |
transformer en Super Sonic. C'est & ce moment que ftu B
deviendras jaune [ben oui, c'est comme ¢a) et que tu
pourras atteindre une vitesse vertigineuse sans souffrir
de la classique inertie initiale qui eniraine bien des
joueurs a perdre le conirdle total de la situation. En  § Sgs <& TR Rk R Sl
effet, tu ne marcheras pas, tu voleras a ras de ferre 5" T ol ,_: g P U i e o _:.;
avec un effet vraiment spectaculaire. [LEPTES g T T g
Malheureusement, on doit aussi te signaler certains W Y N
aspects négatifs. Il y a six vastes niveaux, chacun
divisés en deux actes |ce qui fait douze, si je compte
bien...). Ce qui rend le jeu de ce fait un peu facile et
trop bref, surtout G cause de l'option de sauvegarde
qui te permet de ne pas avoir @ redémarrer au débuf
chaque fois que tu joues. Les «boss» de fin ne sont
malheureusement pas trés soignés ni trés originaux ; Il

.-"1' !'I;JH'I il*i"-".'jrl:.'....:l Il

HHIH I
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Tu es enfin arrivé
dans la Launch
Base Zone. A Ia
fin de ce niveau,
fu devras
affronter le
Docteur Robotnik
et ses infernales
machines.

I ot o

Ci-dessus: Sonic est un as du trapeze. Il
pourrait avoir un grand succes au cirque.

Ci-dessus: Réussis-tu a voir le disque bleu
situé pres de Sonic et de Tails ? Bien, si tu fe
fais tourner, tu pourras changer la structure
des vastes seclions du niveau. Mais attention,
quand on joue avec le feu, on se brile. En
effet, tu risques de te faire écrabouiller par
d’énormes blocs de terrain.

|
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B Titie: S

._'- Fithricint: Sedi

O PMate-forme
Joueu:

i . Les niveaux sont (ESEEE | Lejeu estun peu g
== M fres etendus et S W court et trop
= lejeu a deux est BV facile, le graphis-
.' tres bien réalise. B me n'est pas toujours

en est de méme pour le graphisme des niveaux qui
laisse eux aussi G désirer. Surtout si on le compare
aux décors de fond de Sonic 2. Quoiqu'il en seit, la
jouabilité est sympa et garantit un bon divertissement
si l'on joue seul et plus particuliérement si I'on joue @
deux. En effet, on peut dans ce cas ufiliser Knuckles
qui, méme s'il est plus lent que Sonic, n'a pas son
pareil pour défier ce coquin de Tails dans un combat
a fe couper le souffle,

Cr-dessus Un des momenis les plus rapides du premier niveau. Dans le fond, un des Special Stages ot
l lorsque loutes les sphéres bleues auront été recueillies, tu recevras une émeraude du Chaos.
I

Ci-dessus : Si tu sautes a I'intérieur de cet anneau, Ci-dessus : Tu es dans le Bonus Stage. Si tu saules de part el d’autre de 3'
Iu pourras accéder au Bonus Stage. Pour le faire apparafire, I'écran et que tu rebondis sur cette sphére jaune, tu metiras la machine
il te suffit de ramasser cinquante anneaux et passer par un lampion. en marche.




&

ment dans la mer... il faudra donc agir tres vite !

Les six niveaux, les fameux «rounds», & explorer (Tourquoise, Gigalpolis, Sleepin,

priori, il semblerait que tous les coups que fu as administrés d cefte cro-
pule de Docteur Robofnik n‘aient pas suffi. En effet, «Créne d'CEuf» (on
lappelle «Eggman» aux USA) est sur le point d‘attaquer, et cette fois il va
jouer serré car il a réussi & voler les émeraudes rouges du Chaos et d s'enfuir en
sireté dans une dimension paralléle. Et comme si ca ne suffisait pas, |le sur
laquelle vivent ensemble Sonic, Tails et tous leurs amis, s'enfonce inéxorable-

Mach a Green, Aquat Plant et Electra Egg) sont eux-mémes subdivisés en frois ~ Ci-dessus : Si tu choisis Sonic (comme dans cette photo), tu te

«sous-niveaux». A la fin de chacun de ces rounds, il y a bien évidemment un

boss spécial au service de ce perfide Robotnik.

Les Stage Bonus ne manquent pas et c'est I que tu pourras ramasser des
bonus @ profusion. Cela dit, il y en a aussi pas mal a collecter dans les niveaux
normaux. Le but du jeu est de finir fous les niveaux en récupérant toutes les
émeraudes du Chaos et en abattant tous les shires de Roboinik pour enfin arri-
ver devant le monstrueux docteur. Une chose est certaine, méme s'il s‘agit d'une
cartouche pour Game Gear, fu seras étonné par sa vitesse et sa jouabilité

immediate.

Ce jeu n‘a effectivement pas de vrais niveaux de difficulté, mais tu pourras choi-
sir de jouer avec Sonic ou Tails et aborder ce jeu de fagons complétement diffe-
rentes. En effet, notre sympathique hérisson bleu peut éire irés rapide mais il ne
peut pas voler (sauf dans de rares excepfions, si fu réussis & prendre un bonus
spécial qui a la forme de souliers magiques). Malheureusement le jeu ne fe
donne pas d’option pour confinuer la partie aprés le game over et avec seule-
ment frois vies, lorsque tu joues Sonic, fu ne vas pas bien loin, alors que lorsque

trouveras face a un jeu décidément plus difficile car tu n’auras
que trois vies et aucune possiblité de trouver des «a suivre» ...

tu joues Tails, fu as la possibilité de te transformer en hélico et survoler les zones Ci-dessus : Nonobstant les petites innovations amusantes insérées

des plus hostiles et les plus difficiles, ce qui diminue les risques.

E

dans cette nouvelle aventure de notre héros, fu pourras toujours
refrouver les éléments caractéristiques des précédents jeux de Sonic.

Ci-contre et ci-dessus : Tails peut facilernent voler en faisant fourner ses queues d'une facon vertiginelise, mais cela ne
signifie pas qu'il ne peut pas courir trés vite comme Sonic ef prendre des bonus en faisant le fameux saut de la mort.
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 Ci-dessus : La rapidité est une des caractéristiques principales des jeux de Sonic et il en est aussi ainsi pour
- Sonic Chaos pour Garne Gear. Tu seras extraordinairement étonné par la fluidité du défilement sur 'écran.

Ci-dessus : Les monstres de fin de niveau aux
ordres du Docteur Robotnik sont toujours pius

Fi

Ci-dessus : Celte espéce de coccinelle géante
a un «bumper» sur son dos qui te permeftra de
voler toujours plus haut mais, attention

a l'atterrissage !

Ci-dessus : Certains niveaux sont trés sem-
blables a ceux que nous avons vus dans
d'autres aventures de Sonic. Quelques innova-
ftions auraient été bienvenues...

Tails peut accomplir diverses actions ou afteindre des endroits impossible pour Sonic. C’est
pourquoi il sera nécessaire de faire appel a lui pour aider noire héros bleu.

Jouer avec Tails te donnera cinq vies et fu pourras continuer la partie autant de fois que tu auras de
vies... Que préféres-tu ? Un jeu plus difficile et d'une grande longévité ou arriver tout de suite a la fin ?
C'est foi qui décide ! Il s'agit certainement d'un jeu que fous les propriétaires de Game Gear devraient

posséder. Les rares défauts que nous avons frou-
vés sont ; la simplicité excessive et I'absence
d'originalité. Mais qui n‘a pas de défauts. A toi
de le dire ! Quoi qu'il en soit, il s‘agit quand
méme d'un superbe jeu de plate-formes avec un
graphisme superbe et une bande son d‘excellen-
te qualite.
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‘est tout @ fait grandio-

se, les copains ! Je crois

pouvoir affirmer, sans

me fromper, que jamais |e

n‘ai vu une cartouche de sport

dans l'histoire des jeux vidéo

qui afteigne un degré aussi

élevé de rapidité et de jouabi-

lite. NBA Jam est fantastique,

c’est fuit, je crois I'avoir dit ! Je le redis encore : FAN-TAS-TIQUE. Ce jeu, créé sous la baniére

d’Acclaim (le fabricant de Finoubliable saga Double Dragon et de Mortal Kombat) est la

conversion directe (absolument impeccable) de 'homonyme coin-op produit par Midway et
qui a remporté un énorme succés dans les salles de jeux du monde entier.

Le principe de NBA Jam est la simulation d'un maich de basket joué par les athietes de la

fédération de basket américaine, la NBA (National Basket Ball Association) et vous disposez de

deux joueurs illusires par équipe que vous lancez dans le fournoi. Jusqu'ici rien de trés nou-

veau, me diras-tu. C'est vrai il existe déja au moins une douzaine de ces jeux sur le marché

pour toutes les consoles. Alors, pourquoi ce jeu est-il 'un des plus révolutionnaires et amusants

que nous ayons vus ? C’est avant tout pour la rapidité des joueurs, en effet, ils glissent sur le

terrain en se passant le ballon & toute vitesse et envoient la balle quelquefois tellement vite
qu’elle brile le filet du panier. Et tout cela sans que le graphisme en pdtisse. Les sprite (ici, les
joueurs) se déplacent d'une facon incroyablement fluide et absolument impeccable.Tout aussi

Ci-dessus : Un tir 4 trois points, les probabilités de le réaliser dépendent de Ci-dessus : Une passe tendue a deutx mains, une des tactiques
réelles statistiques NBA concernant ce joueur pendant la derniére saison. fondamentales du basket réel et du jeu NBA Jam.

Ci-dessus et ci-conire : une des
cinquante-trois actions qui sont
impensables dans la réalité (regarde la
position du joueur, ses pieds se frou-

vent au moins a un meétre au dessus du

i} 4 panier), mais ceci n’a pas semblé impor-
1 tant aux programmeurs de NBA Jam.




impeccable est le défilement du ferrain et les
actions de contre-pied dans les phases les
plus chaotiques et les plus rapides du jeu. Les
caractéristiques de NBA Jam sont sans aucun

doute le graphisme parfait dans le moinde
détail et la rapidité dont on ne se lasse de dire
qu'elle est stupéfiante. Ce sont ces particulari-
tés qui contribuent d’'une maniére détermi-
nante @ rendre ce jeu spectaculaire.
N’oublions pas I'exiraordinaire fantaisie des
programmeurs qui n‘ont pas hésité a inventer
53 tactiques différentes : des plus communes
(comme le «jam» qui donne son nom a cette
cartouche et qui décrit I'action de s’agriper
des deux mains au panier) aux plus obscures
et improbables tactiques (comme I‘«hyper-

Divac cherche a subtiliser le ballon des mains de
Horace Grant d’une maniére plus ou moins ‘réglo”.

dunk», une action exécutée aprés un bond de plus de dix métres de haut et un friple saut
périlleux, qui se termine par une immanquable explosion du panier). En oulre, ce jeu est d'une
rare violence, les seules effractions sifflées sont celles des 24 secondes (le femps maximum
autorisé pour mener G bien une action). L'infervention de défense (intercepter le ballon quand
celui-ci, aprés un fir, se frouve en frajecioire descendante) laisse aux joueurs la possibilité de

Ci-dessus : Quand le
jeu devient difficile,
les «durs»
interviennent,

il faut dire que

le basket n'est pas
un sport de poule
mouillée.

Ci-dessus : Une autre performance trés brillante mais fout a fait impro-

bable de Scottie Pippen !

commetire les fautes les plus méchantes et les
plus féroces. Rien ne manque, méme le jour-
naliste sportif qui y va de son commentaire
(aftention, les p'tits gars, c'est en anglais !) et
deux aufres séquences filmées et digitalisées
en full motion video.

Ah, j‘allais oublier, on peut jouer @ NBA Jam &
quatre (en méme temps) mais a condition de
posséder I'adaptateur adéquat SEGA-TAP.

o B Jam
L BURIONT Aok
¥ (EARE Sportit

JOUELRS

*. Trés séduisant, il Un probléme, le
= ® guandon i | ;
= q : - seul, mais tous
# b commence, on : ¥  les jeux de sport
i _ ne peut plus s Font en commun, a la
i s'arreter surtout si e longue; ce jeu devient

E I'on joue a plusieurs, " monotone.
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e nﬁm par lui-méme est déja évocateur. Méme- ceux qui ne séni pas forcé-
‘ment fans de football connaissent Pelé et I'ldenﬂﬁent automatiquement @ ce
sport. Pelé est le plus grand joueur de fous les temps. On I'appelle méme «le

Roi Pelé». On ne peut en revanche pas appeler ce jeu «le roi des jeux»...

Basé sur un visuel qui rappelle beaucoup trop Fifa Soccer, Pelé Soccer n‘est pas Le penally est un point faible du jeu. Le trreur
' ' | - ! n’a pas assez de choix pour ﬁrer, G

par ses caractéristiques un jeu trés exal-
_tuht, :peut-élre @ cause de la lenmur_des
joueurs dans leur dé‘p‘lqcement et d’'un
niveau de divertissement trop bas. A
I'écran, le .C-udrugé est plutot serré et
permet de vivre l'action de plus pres
mais fout est trop lent et dbnc peu dyﬁq— _

T e T S S R T R _m.a.
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La qualité graphique n’est pas des meilleures




mique. De son c6té, le systéme de
conirdle, qui accuse un peu de lenfeur
dans les déplacements, ne permet au
joueur ni de planifier, ni de s‘amuser un
peu. Les coups mis a disposition sont peu
efficaces et de toute facon insuffisants
pour permefire une factique de jev un
peu fantaisiste (c’est vrai quoi, on est
aussi la pour s‘amuser). En ce qui concer-
ne l‘aspect extérieur, la musique
n‘apporte rien de révolutionnaire étant
donné que I‘animation des joueurs et le
graphisme du jeu sont de qualité douteu-
se. Sauf aprés un but ou las des inferven-
tions de l'arbitre, mais dans ce cas, le

rythme du jeu s’en trouve ralenti. En
somme, un jeu bien moyen auquel on
préférera sans hésitation des jeux tels
que Fifa Soccer ou Sensible Soccer dont
nous avons déja parié dans les numéros

B R Peli Socger
v & PABRICANT Lecolade
¢ 1 GENRE Spietil

' JOUELRS -2

Pour Ia remise en jeu, une fléche indique la trajectoire du ballon. Une donnée a bien maitriser
pour choisir entre relance au pied ou a la main. : =

LasABIARLA

[T
j L’Tnus les cotes
’ & " negatifs sont
= = prézentation et il " beaucoup trop
- différentes “ nombreux pour gue
animations nous puissions an
numearisees, 4 faire Ia liste.

Cheese ! clic, clac ! La présentaion des équipes est graphiquement bien réussie.
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iU es un accro des jeux de course de voitures, tu dois sans aucun doute te procurer un
Micro Machines que ce soit dans la conversion pour Master Sysiem oU dans celle pour

Game Gear. Mais dépéche foi, ce jeu a beaucoup de succés ef est distribué en pefites
quantités, il n‘est pas toujours facile @ trouver, n'hésite pas a demander conseil dans les
magasins qui s’y connaissent vraiment en jeux SEGA.

Ce jeu va fe permetire de famuser avec fes amis en simulant des courses @ la limite du pos-
sible avec les fameuses «micro machines» ces magnifiques - et microscopiques - pefites voi-
tures que l'on frouve dans fous les magasins
de jouets. Les pistes ne seront cerfainement
pas celles des Grands Prix internafionaux
faut quand méme pas réver !} mais cela va
&tre bien plus rigolo car tes petits bolides se
déplaceront aussi bien sur la table de la
salle @ manger, que dans le garage, sur lo
plage ou dans la baignoire... Et les obstacles
gue fu devras surmonter ne seront pas des
froncs d'arbres formbés a terre, des fossés ou
des palissades, mais des boulons, des

plG nches, des seaux, des gommes, des Une photo de I'écran d’affichage des bonus dans
crayons ou des boules de billards ! laquelle, tu devras conduire un énorme 4x4,

Tl .I:.'.'.. *'_.-.:‘E'
§ & TITRE Micro Machines
L & PABRICANT  Codemasters
& m [ GENRE  Comse devoitures £
JOUELR 12

- GAME GEAR
M On peut jouer a
s deux avet une
| seule console et avec
% une saule cartouche.

Ci-dessus : dans le garage, attention aux taches
de colle (qui te feront ralentir) et aux taches
d’huile (qui te feront déraper dangereusement).

Ci-dessus : Les «Toppies» sont des boites de
biscuits qui te permettront de délimiter les
bords de la piste sur la table.
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l y a neuf scénarios dans lesquels fu devras
concourir. De la table de la salle & manger dont
nous avons déja parlée (avec le 4x4), a la bai-
gnoire (avec un canof automobile), du jardin
lavec des micro hélicoptéres), au garage (avec
des bolides américains), de ta table de fravail
(avec des vaitures de sporf) @ la table de billard
(avec les micro machines de Formule 1, un des
parcours les plus difficiles et les plus amusants),
de la plage (avec des Dune Buggies) @ la salle
de jeux [avec des micro tanks qui peuvent firer |
contre des adversaires), pour enfin arriver @ |
I'écran des bonus o0 tu devras conduire un |
super 4x4 dans un coin particuliérement acci-
denté de fon jardin. Tu pourras choisir, soit courir
pour la coupe, soit défier un copain dans une
course sans répit. Dans ce cas, celui qui arrivera
en premier & 'extrémité de I'‘ecran en laissant
son adversaire dertiére |ui aura droit un point
bonus. Celui qui aura un maximum de points
la fin de la course (ou qui réussira @ en totaliser
huit) gagnera et prendra la voiture de I'adversai-
re. Ce qui est amusant c'est que tu pourras jouer
avec cefte option méme dans la version Game
Gear. Avec une seule cartouche et une seule
console, les deux joueurs se partageant les
boutons de la console pour piloter leurs voitures
respectives (voir Fax)... Incroyable, n‘est-ce pas ?
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Une pholo de la spectaculaire Dune Buggy que
rien n’arréie sur la plage. Attention au fossé el
aux gouties d’eau.
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e La baignoire et I'écran d’affichage de la
L sélection des personnages.
il En-dessous : La table de billard avec une F1.




ans le numéro 2, nous avons déja fait une crifique de Robocop
pour Master System (un jeu qui, enire nous soit-dit, n‘avait pas
remporté un grand succés...). Maintenant, voici qu‘arrivent les

nouvelles versions pour Mega Drive et Game Gear et c’est de cette der-

Ci-dessus et ci-dessous: Ces deux pholos reprises respeclivement ae  pjére version gue nous allons parler.
Pintroduction et de I'écran d’affichage du «a suivre».

Ce jeu est absolument identique
dans le moindre détail a la ver-
sion MD. Ton but sera de par-
courir des niveaux toujours plus
longs (et toujours plus difficiles !)
qui pullulent de super criminels
armés jusqu’aux dents. L'idée
est de découvrir les fristes inten-
tions des dirigeants de 'OCP
('enireprise de cybeméfique qui
dirige la ville de Detroit et qui a
bt et e o _ contribué a la création de Robo-
Ci-contre el ci-dessous a droite: Ces deux photos B uEs = cop) pour les arréter (et si vrai-

sont reprises du premier niveau. Tu y verras faci- T = _ AR =
lement le pistolet a trois coups et le fusil laser — ment ils insistent, fu peux meme

les envoyer en enfer). Tu auras
a ta disposition (comme dans
chaque tape-dur qui se respec-
te) des tas d‘armes. Pour com-
mencer, un pistolet automa-
tique, tu trouveras aussi une
arme a répétition qui tire des
rafales de trois coups avec
laquelle tu pourras plus facile-
ment exterminer les criminels
qui te canardent depuis le
fenétres des immeubles, un
fusil laser (indispensable pour
abatire les monsires cyberne-
fiques de fin niveau), un lance-
flammes qui fera table rase de
tout ce qui se frouve sur I'écran.
Mais, attention aux munitions !
Une fois que tu les auras épui-
sées, tu retoumeras a ton arme
de départ (qui, en revanche, a
des coups infinis).

Il est vrai que ce jeu a été lege-
rement amélioré par rapport a
la version pour Master System,
mais il reste fondamentalement
. g R : e e le méme, avec ses mémes
| 119 [ moveniquetaues B W b yoriginaiee: (| - == = qualités et, hélas ses mémes
- trouvailles dans les J_: 3 défauts... mais c'est quand

%ﬁs_ﬂ: & armes proposéass. - - - il
Voici Robocop sur le point de rendre une de ses vies & son créateur (c’est ~ MEME UN |EU qUI Sera apprecie
a dire un technicien de 'OCP). Quelquefois, il est plus utile de bien par les accros des tape-dur.
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connaitre le comportement de 'ennemi que de disposer d'amis puissants.




... NOoLI& DEVONS | !'- _ ] PARCE QU'ILTA
MONTER ET SAUVER LE [ CREE, ETQUE TU ES FOUR
PROFESAELIR DES GRIFFES | LU COMAE 40N FILs /S
DU MALVEILLANT MAX | -

ET QUE &'IL
NE TE FAIT PAS
CES DECHARGES
ELECTRIQUES TLI
MOURRAS /

7 NOUS ALLONS
7/ POLVOIR ENTRER
DANS LE CHATEAL

.. MAIS
COMMENT
CAESEJER CETTE

D'UTILISER
B SA TFTE

AlliE 11/
JE LE SAVAIS /

AT AMUSE
DE ME TRAITER




Hom... IL P VM. M
VAUT MIBLX LE _ CE TYPE E&T LIN

LAISSER . 1DI0T DE PL&N_
TRANQUILLE / TEE UN PIEUX A vame/ra/

CET ENDROIT/
AUELGLIUN POUR

% ET ON DEVRAIT RI-
RE /P- MEAADROID. l

e

'VELL DE VIE ET D’&Nl
MATION DANS CET
HORRIBLE LIEA!

JE VOUl-
DPRAIS SAVOIR POLIR-
RUOL TU NE AL ECDOU-

A-T ENS
N GROS
VAMPIRE !




O EST Tu
- TON Cou? Nous,
VAMPIRES, ON MOR] .
gl MENT VOIR
VICTIAAES L

FAR L=
5ANG DE VA-
NESSA, QUEL

. COu/*®

% | 'EX- 5CENARISTE A ENCORE CRU ETRE
OROLE , EXCLIBEZ-NOUS , CA NOUS A ECHAFFPE. -
A\GNE : MEGRADRDID.

CHOSE QUI'ILA MAN-
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\ VIEUX , MON SANG
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LES VAMPIRES
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Vous AVEZ -
OEJA (REE CHUCK!
FAITES-EN D'ALL-

TRES !

HALTE... LA,
ILYA UN PROBLEM,
DE COLUT... LE BUD-
« GET EST LE ...

ET POURQLO!
CE RETARD, PROFES-
iEéJZE P%Fgm 7 VoUs MA-
l MIS LINE sUPER
ARMEE DE MONS -
TRES /

LN INZ-
TANT/JE PEUX N
o7 PLIGLIER e

| e EN S0MME : AssEZ, TaoR/
we%gﬂ AS - g R ILEST NE PAR JE VAIS TE FOu-

HASARD,/ e DROYER SI TU

SURE GME CE N'EST CONTINLES!

M4 SIMPLE ... LES
SUBZTANCES CHIML-
KES ... LA FOUDRE AUl FE
MOMENT ADEQUAT...  }

ET PL1A...ILYA

TANT DE FAL-
TEURS...

81 CHUCK
ETAIT 1Z1,JE FPOUR-§ |
RAIS CLONER TOUTE , C'EST CE QU'ON

UNE ARMEE EN pPAR- .
- VERRA/ 1L SEMBLERAIT QUE
ok | | - DEPUIS QUATRE OU CING JOURS, IL
' TRATNE DANS LE CHATEAL / ETTAI
ENVOYE BULLHEAD ET CROC
A SA RECHERCHE /




CONTROLE |L! LE NOMBRE DE
. VIES QU RESTE A CHUCK.

SIGNE : MEGADROID. ‘ﬁ ET 32l ON
: PREMNAIT LESCA-

PAS MA FAUTE
CHUCK ... JE PENSAIS
QUL ETAIT PLUA EALY
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LA BOMBE QUE NOLIS OK, MAIS

AVONS PRIS DANS / LAIBSE - MO
,. 4 : LE TEMPS /#

* EVIDEMMENT,
MEME LES ALLLY
METTES ETAIENT
.t { | DANS SANTA
P ; BARBARA COM-
s | e ME LA BOMBE

“WNON 10 N A5 PAS PERDU UN EPIS0DE : NOB Ciis Homerk

' HEROS SONT ALLES DANS LE MONDE DE 2ANTA )
BARBARA. ... PELIT- ETRE PLUS TARD. MEGADROID. ' MEAADROID.




CE N'EST PAS

VRAIMENT FOUR ET 101, QU'EST-
C.RIEAQL;EE, LE QUE TU FAIS
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FOLIR CREER UN ARMEE DE MONSTRES POUR
LE MALEFIGUIE flaX DECAP LE FIROFESSELIR
STEIN EBSAYE DE CLONER UN LERVEAL EN
UTILISANT KIRANE COMME MATIERE FRREMIERE.

Ald, CES MALIFAIS
GARZONS LE CROIENT
MORT, N'EST-ZE A% 7

AINZI, IL POURRA
NOUS SALVER!

*TUTE SOUVIENS QUE KRANE
EST LE NOM DE CRANE.,

SIGNE : MEGADROID.

OM DorT ATTENDRE QuU'IL
NOUS SAUVE ALORS QU'ILS'EST -
DEUX FOIS ! TOUT CA ME

BUTE
SEMBLE LN TANTINET oPnM:er!



BOE/ JE COMMENCE
A M ENNLYER AMORTEL:

IL FAUT
QUE JE JOUE
5ERRE/ JENE

DOIS PLUS

COMMETTRE
- ALLCUNE
ERREUR/

| % COMBIEN DE \IES
RESTE -T-IL A CHLEK P
MP .

Mal5 DI5-440!,
CHUCK., TUN'AS PAS
L'AIR AUSS( MORT

QUE JE LE PEN-

CeLLll DANS LEQUEL LE
SON RENCONTRE LE MAWVAIS!
LE CLASSIQUE COMBAT ENTRE -

BIEN ET LEMAL /

Mais, | ,
C'EST CE QUE C EST VRAI,
L'ON VOIT DANS MAIS ON NE PEUT §
TOUS LES PAS FAIRE AUTRE- \ )
FILMS ! 4 | MENT ENRAISON - Y. OK, MAIS FAI-
- DES INDICES D'E- 30NS VITE JA
COUTE ! ; TEEﬂPéu
- DETEMPS!
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BRAVO ! DETRUIS-LE!
CEST LE MOMENT DE
FAIRE TABLE RASE !

A8SEZ TU
MENNUIES /

X-TU OU NE VELXTU
FAS ETRE LE PERNIER

MLVEIL? BOF... EH BIEN

| JE CROIS BIEN
D QUE OLII..

UNE M'ECHAPPE-
RAS / TA RESISTANCE | -
EST VAINE, MISERABLE . INVINCIBLE !
CREATURE / JESUIA TU DEVAIS DIRE
. Max DECAP, L'INVI- “ o IAMINEIBLE !




VIOLENCE 7 3
EXCUSE (A VIDLENCE b PENSAIS QUE TU VOLI-
DU LANGAGE, MAIS TOUT LE LAIS ME TUER AVEC
MONDE &'V ATTENDAIT / - . A

QoI QLIIL EN S01T PELL M-
Mo, JE N'Y PORTE ! LE CLONAGE A BEM-
EST (Ll POUR ME PORTE UN GRAND ZUCLES!

ZALVER, NON P

PLLS GRAND AAONS -
TRE DE LA TERRE !

ILEST... MONSTRUELX ! ET

MAINTE -
NON, PAs DE CE NANT, QUE

COTE! C'EAT... VA-T-IL 8E
C'EST UN MIROIR ! A PASSER P

* TOUJOURS LES MEMES QUESTIONS STUPIDES !
EN EFFET, POUR 8AVOIR CE QUI'IL &E PASSERA,
ILSUFFIT PELT- ETRE DE TOLIRNER LA
PAGE ... N'IMPORTE QU Y SERAIT ARRIVE
TOUT SELIL. SIGNE MEAADRDID.




C'EAT LE PREMIER DES
MONSTRES QUE J'Al KREE FOUR
TOM ARMEE / EN KLONANTLES
CELLOLES PE KRANE J'Al 0B-
TENL UN ETRE QLI POZEDE
QU'UN DEMI ZERFEAU /

= HE%M gENTNREogT PAS
CETTE CREATU /)
SEULEMENT LIN MONSTRE MAIS
C'EST ALlSS8| LUNE CREATURE
STUPIDE /

TU - ME-
LE- DONNES -
DiIs?P

MAIS QUELLE éspécﬁ DE MONSTRE
VAS-TLL OBTENIR EN CLONANT UN

ETRE QU N'A QUE LA MOITIE DUN

QU 'OBTIENT-ON 7
EH BIEN, CE

MON NOU -
NOLIRS VOLIA
PLAIT-ILPCEST

A MABLOTTE !

_WINSTON /

RELINIS
LES HOMMES /
ON FILE P'I1CI

RAPIDDOS !




MALS...
GUI'EST-CE QUE
JE DOIS FAIRE =,

MAIS, POUR-
RUOI T

[ QUESTIOND'UR
P e GENCE/!DEPE-
B, CHEZ-VOUS!

CETTE FO/S8,TUMASE
VAINCLU, MAIE LA PROCHAINE
POIS, MA VEANGEANCE SERA
TERRIBLE/

TEMPA, JE VOU-
DRAIS FAIRE
LINE TIRADE /

MENTS, TA TIRA-
- DE ETAIT PAR-
FAITE /

ATTENDEZ-
MOI ! MOI ALISS |

JE VEUX JOLER/! &




ILS S'EN VONT

VRAIMENT...

|

EHI, MEC | QU'EST-
CE QU COMMENCE AVEL
UN $ ET QUI EST UN
LIEWY DE TORTURE

"-“!".--:—"_'. -

- - - e e a |
Ty, e T gy e e s L o =
]
!

NOLS AFONS FINL/ ET
QU ALLONS FAIRE DE CE
DECHET HUMAIN 7

J'AV UNE SU-
PER |DEE LA-
DESSUS !

OH... JELE sA18 1 MAIS
NE LE D186 Pas/ NE Me
LE Db PAS !

C'EST UN SAUNA ! NON .
ATTENDS ... LINE SALLE DE GYM
... UNE STATION DE 4Kl...
UN SALON 7P



C'ETAIT LONG
MAIS JE CROI1S QU'IL
A COMPRIS ! ET NOUS
NOUS VoILA A LAFINDE
LA BD. MAis ON RE-
VIENDRA (5015 AU
RENDEZ-\VOUS) A-
VEC UNE BD UN
PEU AMDINS
LOUFORUE!

| BIENVENUE [

[ DANS LA
| SALLE PES

| a0

ETRE S8YMPA/
JE VAIS T'AIDER

TIENS / C'EST L'HELIRE DU
THE, QUE PIRAIS-TU D'EN
PRENDRE UNE TASSE

AVEC MOI P VIENS

1IN STADE 2 STUDIO P
R | SUPERMARCHE P SALCISSE P
F | NOM D'LIN CHIEN, JaMAIS
-\ JE NE DEVINERAL /

ENCDORE DES LETTRES ,
DE LECTELIRS QuUI PRO- ... 2
JESTENT, MEGADROID 7
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Neuf jeux et neuf astuces, il y en a pour tous
les goiits et pour toutes les consoles.
Continuez a nous écrire et nous répondrons a

toutes vos questions, c’est promis ! C'etait un des jeux de course les plus

populaires avant que ne sorte Out Run.
M D En effet, Super Monaco GP est un jeu plutot

moyen. Mais déeja beaucoup d’entre vous le
savez certainement, ce jeu a éte revu et corrige. Dis, ca te
plairait de piloter plutot une moto qu’une voiture sur ce |
parcours ? Dans ce cas, va a I'option «World Championship» et .
dans I'espace prévu, écris le code HANG ON ! Va sur les lieux
‘de la compétition et sauve ta saison. Selectionne «Practice
Mode» et tu obtiens «Image Training». Fais pression vers le
bas sur la touche directionnelle et appuie sur «A» jusqu’'a ce
qu’apparaisse I'écran de «Transmission Select». Commence a
jouer. Et oh, surprise! Tu joueras a Super Hang-On !

Pour obtenir d'excellents

résultats et arriver plus facilement a la
fin, rends-toi a I’ecran des mots de passe
et entre le code : NZ9SDBR9Y6

ST M

b
= '5 )

Un autre grand jeu de conduite vraiment frés amusant. Tu
trouveras plus has les codes (password) pour tous les

i iy o S

Al
<
O

niveaux et
Il s’agit, comme tu le sais, d’un jeu de plate- qui pourront t'éire trés utiles,

formes plutot sympa avec un graphisme original .

et plein de détails. C’est aussi la premiére Niveau Password

tentative de Konami de créer un jeu Sega pour 2 Sleepers

une console «maison» et on est tous trés 3 Herbert
impatients de voir comment se présenteront les prochains jeux. 4 Business
1. La grande colline du premier niveau semble a priori impossible 5 Apple Pie
a surmonter, mais ne désespére pas, le secret est d'aller a 6 Standish
I’extréme gauche de I'écran et d’appuyer en continu sur «C». U Mallow
Quand tous les ceeurs s'allument, tu laches la touche «C» et tu 8 Teacup

appuies sur la croix directionnelle dans le sens de la diagonale
vers le haut a droite.

2. Aprés avoir passé la seconde grande colline du premier niveau, «Mansell», tu te

reste entre le feu et I'arbre. Presse le bouton C en te dirigeant qualifieras pour toutes
vers le haut : tu trouveras une vie supplémentaire. les competitions. Si, en
3. Quand tu arriveras a un point mort, appuie sur «C» et dirige-toi revanche, tu tapes le
vers le haut pour prendre la branche d’un arbre. Continue vers la code «Splugspace, tu
droite jusqu’au premier gardien. obtiendras un nombre infini de Turbo Bonus.
4. Pour détruire ce premier gardien (que tu rencontreras sur une

corde au-dessus d'une

cascade), reste a 'extréme

gauche de I'écran. Quand il

apparait, saute a plusieurs

reprises et appuie sur la

touche «feu» sans la relacher.

A chaque fois fois que tu

tireras sur la partie supérieure

du gardien celui-ci s’affaiblira.

A toi de continuer jusqu’a ce

qu’il s’affaiblisse

complétement et que tu

réeussisses a I’aneantir.

Si tu programmes le code




C'est certainement un des plus beaux jeux qui solt sortl pour le
Mega CD, selon les joueurs, Il s’agit effectivement d’un «must.
llya de superbes animations et une trés belle bande sonore.
C'est vralment toute 'excitation du pllotage d’un hélico, la
MmMIVﬁmmwaimmhm
1. Ecoute toujours attentivement I'introduction de ia mission.
2. Commence avec le niveau de difficulté <Hard» et sélectionne 'opération n°10,
c'ost la plus faclle alors que I'opération n°9 est plus complexe.
3, Aprés le décollage, malmtient ton altitude & trols points en dessous de le hauteur
maximale (Mindicateur d'altitude est sur la gauiche de 'écran de jeu). C'est un truc
qui te permetira de réduire les risques d'étre touché d’en haut.

4. Utllise la mitralliette pour détruire la plus grande partie des objectifs se trouvant a

terre, profites-en : tu as un nomire lllimité de munitions.

- Girde les misslles ot les fusées pour des cibles plus importantes.

5. Toutes les cibles importantes apparalssent comme des points blancs sur le radar
(& 'exiréme droite tout en bas de I'écran) et lorsque tu les as en joue le mot
rimary» apparait dans ton viseur. Ne t'attarde pas sur les autres objectifs, remplls
ta mission au plus vite...

6. Tu auras mené ta mission & bien seulement lorsque tu auras détrult toutes les
clbies importantes. Un consell, éloigne-tol le plus vite possible du champ de batallle
pour rentrer & la base.

I =o=o=s0E20=t

TRUCS

QN e Attention, ce mois-ci, nous
 allons fe présenter une
sene de codes Game
ENn I Genle our Game Gear !
,f Cette ﬁils ce tn'e.- siront
)as seulement les heureux
nouveautes  datenteurs de Mega Drive
qui pourront en protiter !

Chuck est une super star sur Game Gear, Aves ces codes, il e sera
encore plus.

Commencer avec une vie 01B-B69-E66
Commencer avec neuf vies 09B-B69-Eb6
Commence avec des toles a 50% 03B-BB9-F76
Téles infinies 3A0-75A-2A2
Commence dans le Monde 1, «Stone Suburbs» 01B-66A-E6A
Monde 1, «Dinosaur Level» 02B-66A-E6A
Monde 1, «lively Lavan 03B-66A-E6A
Pour voir les sequences de fin de jeu 01B-61A-E6A

James Pond 2
Quelques cudes secrets pour le plus secret des agents secrets de 'océan !
Commence avec neuf vies 015-C7F-E66
Vies infinies 01F-3FB-BO1
Commence avec 9 points d'énergie dans lo premiere vie ~ 095-CCF-E66
9 points d'énergie avec toutes les autres vies 097-36F-E66
Immunité aux grosses pointes 01E-30C-801
Invincibilité | FF5-D2F-E6A
Commence avec 8 ud suivre» 095-94F-F7A
Des «a suivren @ |'infini 005-D8F-801

la Guerre des Ftoiles

Si tu n’es pas un Jedi, laisse tomber la Force... Utilise plutdt ces
codes pour aider Luke & Company dans ce grand classique en
version GG.

Energie infinie pour les joueurs 00D-92B-3B7+

3AD-93B-2A2
LEIA
Premiére vie avec 12 points d’énergie 40E-347-A2A
Etranges effets sur I'écran C90-B2E-5DD
9 points d‘énergie (toutes les vies) 30-48A-A2A
12 points d'énergie (toutes les vies) 40F-48A-A2A
LUKE
Commence avec 10 vies 09E-237-E62
27 points d’énergie (premiére vie) 50A-12B-A2A
27 points d'énergie (toutes les vies) 50F-6FA-A2A
Vies infinies 3AF-6BA-2A2




Tu aimes passer tes vacances au

a ”'” d -_"'5.::” A bord de la mer ? Tu aimes bron-
afi zer au soleil et te baigner dans
une eau limpide et fraiche quand

la journée a été chaude? Alors,
dans ce cas, c’est gagne ! Tu vas

[ ] ba® B i |
Ecco ﬂle BOI.phm Vgt pouvoir te prendre pour un dau-
i i | ' P SR phin... mais un dauphin pas tout a
e EERAE  fait comme les autres... en effet,

| Tu as intérét il s’agit du celebre Ecco ! Et voila

apered CRNIIELI NN Jes trucs les plus secrets pour jouer encore mieux !

niveau

= MD comme une salle
de gym pour t’entrainer aux
vrais combats que tu
trouveras plus loin dans le
jeu, mais... fais attention a
tout ce qui bouge. En effet, il
est beaucoup plus probable
qu’il s’agisse de quelque
chose d’hostile plutot que
d’un bon copain. Rappelle-toi
de manger des petits poissons
et de remonter a la surface de
temps en temps... car, .
rappelle-toi qu'un dauphin
n’est pas un poisson !

HHiilie

rencontreras un orgue (un
autre mammifere marin, cousin _
du dauphin et de la baleine qu’on | S
appelle également épaulard) qui te
donnera des conseils trés utiles
(qui, il faut I'avouer, ne sont pas
souvent trés clairs) concernant les
missions que tu te devras effectuer
dans les prochains niveaux.

5A Pinterieur de cetie grotte, tu

tu trouveras le cristal qui te
permettra d’accéder au
niveau supeéerieur. A I'intérerieur
des autres cristaux (en utilsant
les signaux sonar), tu pourras
trouver d’autres renseignements
58 qui te seront tres utiles.

4Si tu continues vers la droite,




Si tu appuies sur les
touches B et C, tu pourras
nager beaucoup plus vite et
te preparer au grand saut que
tu seras obligé de faire pour
passer par dessus ce rocher.
Fais attention de ne pas
t'erafler le ventre !

'TRUCS

Attention aux méduses ! Si
elle s’accrochent a toi, tu
perdras une montagne
d’energie. Et si par hasard, tu
en manques un peu, cherche un |
banc de poissons et n’hésite |
pas a en manger un max !

Sonic
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B PROCHAIN.NUMERO

A remplir et & renvovyer a :
Sonic Mag - Tournon-Egmont
46, rue Broca 75005 Paris

Qui es-tu ?

Quel est ton nom, ton &ge
et ton adresse

Nom : .
Aga = 2 2 & & 9 & & @ & & & & & 0 PO R "B B R B B -----
Adresse f..cccccsacs ceeeee.. IR T . ¥

Pour les cracs

" & 2 2 & 5 B 0 9 9 0 & P 0 F @ & B 09 B9 II':"."
- b, o
Y
| 25

Note ton score le plus élevé
dans les jeux Sega

JBUT Gassis e ulee e e e seee

BEOER L s s sissm e svs s

Systéme (coche) :

MD MS GG MCD

Quel jeu Sega aimerals-tu voir
en BD dans ton Sonic Mag ?

Je Penae qua.=..-.--‘--l-.-.‘

e & @ 2 2 2 4 =2 2 2 2 @ ? & & 2 & ¢ 2 8 7 % 8 2 @ 8 b B

g 2 & & 0 & @ @ 2 5 & 8 @ 0 e 0 09 80 D s 0O e o a

ferait une super B.D.

Quelle note donnerais-tu
a ce numéro ?

sur
100.




Avu dos de
chague carte
de la collection
Action-Aventure
{en vente

chez tous les
marchands de

e 4 5. e
B
-

- an

- AT

i

T
-

L A
. S s == T

i | _r-_ 'ﬂ'f: o

Al -j-‘ g

ey
)

X




«WORLD CUP

Sl PP




