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TABULKY

Od dnesniho ¢isla bude v tabulkach uvadéna vidy MINIMALNI KONFIGURACE, na
ktere hra funguje.

Grafika a zvuk - odlifovat v této fazi vyvoje pocitatovych her tyto poloiky procenty je
budto nadlidsky ukeol nebe nutné potatek necbjektivniho hodnoceni. A k tomu nechceme
nikdy sklouznout. To je také divod, proé jsme se jednou providy zbavili DILCICH POLO-
£ZENK v tabulkach. To nejdileiitéjii o hie najdete samozfejmé vidy v recenzi! :

Dalii, neméné dulezitou zménou je odstranéni PROCENTUALNIHO HODNOCENI
a jeho nahrazeni podle nas prehlednéjgim a hlavné objektivnéjfim hodnocenim ve stup-
nici deseti. Ty nejhorii hry tedy dostanou |/10 (jedna z deseti), ty nejlepsi potom 10/10
(deset z deseti). Domnivame se, Ze slovni shrnuti obsahu hry spolu s KRATKYM OHOD-
NOCENIM je vystiinéjii nei rozsahlé a komplikované tabulky.

MNebyt vypuiténi RAVENLOFT: STONE
PROPHET (nahore) a FRONTIER:
FIRST ENCOUNTERS (dole), nebylo
by v tomto SCORE prili§ kvalitnich her
k recenzovani.

Mazev hry: MANIC
MINER

Vyrobce: Mathew Smith
Distributor: Software

Projects
Minimalni konfigurace:
IX Spectrum |6KB

SCORE VERDIKT:

Ciriginalni neprotrela idea
- jedna z prvnich plattformo-
vych her vubec. Vyborna
hudba, skvéla grafika, vybor-
né designovane sluje obrov-
ske mnoZstvi rozmanitych
bizarnich nepfratel (vietné
mutujicich telefonn)...

8/10

magazin poditacovych her scﬁr‘



sccre

magazin poditacovych her

rubriky redakce
uvodnik 3
obsah 4-5
hitparada 5
uvaha: Jak nas poznate 6
tema: Ctenarska anketa 7
novinky 8-9
preview: Command & Conquer 10
Terra Nova 10
Shadow of the Comet Il |1
Phantasmagoria I
ThunderScape 12
Orion Cospiracy 12
Tears 13
Albion 13
Warriors 14
Brutal Paws of Fury 14
klasika: Cadaver 46
Eye of the Beholder 47
techbox 62
hardware: Thrustmaster 63
posledni soud 66-69
hobby hry: AD&D 70
profil: Bitmap Brothers 12
ms home: Encarta '95 i3
serial: Virtualni hrdinstvi 74 _ : _ :
sci-fi: Cabal 78 Velmi rnuahla_ rubrika preview vam prq}dr;.tmru virlke
mnoistvi nadéjnych titula, ktere se na naiem trhu
A kl- Hrfﬂl- T. ;g objevi beéhem tohoto roku. Velkym titulem jisté bude
irenin koutek zoufalcu nova akém adventure HEART OF DARKNESS
tipy a triky 717 E::-.hl:n"r-] ;’r:. prf:'m?-r na it_r.dli. _
H H . A EE0WO0 ro I N prave gooncue s napetnm oo
:zﬂﬁraftenamﬂldﬁeld ?3-;3 kavany cnn:nln Hrgr& PEDHQI.IEH {dnjlel 'il'l?'?!-h’- 10.&
Filmova scena 8l
vize 82
recenze
hra mésice: Stone Prophet 16-19
Frontier: First Encounters 20-21
Hidden Worlds 22-23
The Daedalus Encounter 24-25
Sim Tower 26
Flying Tigers 28
Death Mask 29
Clockwork Knight 30
Harpoon 2 - Battleset 31
Pinkie 33
Frontlines 36
Spectre VR 37
Stargate 38
The Flintstones 38
Kidclown 40
Super Punch Out 42
Need for Speed 43
The Legend of Zelda 44
“ﬂ\'ﬂdf Hrou mésice se stal druhy dil AD&D RAVEN-
Discworld 50-52 LOFT s nazver STONE PROPHET (str. 16-19)
Iagged Alliance 53.55 Hororovy dung.eufn F Fruatredl Egypta je hrou
Biufﬂrge 56-57 MESice opravnene. Uiasna ;lt.r'n~'.:|'.-'.1'||:~r:.1 grafika,
hudba, zvuky, animace, scrolling... prosté
:::IIFE?‘: Il?“ :g-g? klasicky dungeon jak ma byt (vievo).
izardry -

VSEM MAJITELUM MODEMU NEBO
ALESPON DISKETOVE MECHANIKY

Move vydani disketového Lasopisu Pafe-
nidté je na svété a je jeitd lepdi, net si
miysiite, e by mohlo byt. Radéji si ho
setefite ditve, net to udélaj ostatni!
Bela Nemeshegy, iefredoktor Pofeniite

JANU TOMANKOVI
Snadit se popfit, e reklama vydavatele
a tedy Spolutvurce™ Yadeho (asopisu,
uverejnéna ve Yaiem dubnovem émle na
strané 30-1| neni ckopirovand 1 reldamy
Firmy VISION uverejnovane ve SCORE
prnejmentim od lednoveho éisla 1395
by mohl jenom tilenec nebo thai. Doufam,
e s& o ndco takoveho nikdy nepolousite.
Jan Elsler

VSEM ZADATELUM
Ten telefon na lrenu nedostanets.

Andrej Anastasov

FIRME INTERPLAY
Jeité dalii dva roky éekani na DUNGE-
ON MASTER Il 2 ut opravdu ztratime

Redokce SCORE

MARTINU KALIVODOWVI
Jesthi se rozzlobime, budeme zhi!

Cervendéek g jeho parto

PRODEJNE MCDONALD VE VODICKO-
VE LLICI

Koukejte davat do menu nabidek | diws,
vy Skrtil Podivejte se na Harvey's, tam je
to béiné a dokonce | jiné praiské McDo-
naldy to didaji. A mimochodem, banda




X-COM: TFTD MICROPROSE
1. ALLADIMN DISMEY VIRGIMN
I, INDYDYCAR RACING PAFYRUS

4. ACES OF THE DEEP DYMAMIX
5. COMMANCHE 5. P. NOYALOGIC
. TEX OCEAN
7. RALLY EURDPRESS
Nova vlajkova konzole firmy Sega - SATURN ma 8. LICINIING DISNEY
ui take svou viajkovou hru: CLOCKWORK 5. FIRST ENCOUNTERS GAMETEK
KNIGHT. Hra je nejen dukazem skvélych moi- 10, DO ID SOFT
nosti konzole SATURN, ale té toho, 2e Sega je
schopna vytvort inteligent-mi a revoluém hru. L UL
Autori poutili zcela novych animaénich metod By -
(horizontalni 3D scrolling) a vysledek skuteéna . "::'_Rh k'::,ﬁ 'JJ“_:J_.JEM__:'
stoji za to (viz. str. 30). s e PR
]. NBA™S LIVE EDA
4. LOST EDEN CRYO
5. US NAVY FIGHTERS QRIGIM
b, WiNG COMMANDER 3 DRIGIMN
7. SUPER KARTS VIRGIN
E. BATTLE ISLE 2 BLUE BYTE
. MHL HOCKEY 95 EQA

0. FIRST ENCOUNTERS GAMETEK

AMIGA___

Movy interaktivni film THE DAEDALUS ENCOUNTER (str. 24-25) je I. UFD MICROPROSE
zajimavou a prijemnou sci-fi podivanou. Nejvétii zasluhu na této 1, DUNE 2 HIT SQUAD
skutecnosti ma nepochybné herecka Tia Carrere (dole)... 1. OVERLORD ROWAM

4, LIOMNKIMNG DISHEY

5. SENS. W, OF SOCCER  RENEGADE
&, ALADDIN DISHEY
1. FIFA SOCCER ECA
B. LOST VIKINGS INTERPLAY
%. THEME PARK BULLFROG
0. ISHAR 2 SILMARILLS
MICRO MACH. 7 CODE MASTERS
i SHAL-FU DELPHIME
). FIFA SOCCER'95 EOA
1. SOMIC AND KNUCKLES  SEGA
5. WIRTUA R DE LUXE (32-X) SEGA
§. THE JUNGLE BOOK DISHEY
1. DOOM {32-X) ID SOFT
§. ROAD RASH 1 EQA
5. URBAN STRIKE EOA
'NINTENDO
10, THE LION KING DISNEY

|. DONKEY KOMNG COUNTRY [SNES
1 STAR GATE (GAME BOYY

3. SUPER RETURM OF JED [SMNES)
4. MORTAL KOMBAT Il (GAME BOY)
5. INDY JONES' GR. ADV. (SNES)

6. LION KING (SNES)

1. THE |UNGLE BOOK (SNES)

E. THE FLINSTOMES (GAME BOY)

9. THE LEGEND OF ZELDA (SNES)
10. T. M. H. TURTLES [SMES)

LBESILOST Z CEKANIDM I FTL
1. STONE PROPH. (PC CD) 55
1.FIRST ENCOUMNTERS GAMETEK
4. HIDDEN WORLDS (PC) BULLFROG

Ocekavana hra FRONTIER: FIRST ENCOUNTERS
(str. 20-21) se puvednimu FRONTIERu podobia moi-
na az prilis. Grafika viak doznala mnoha vylepieni...

Mezi klasiku rozhodné patri uzasny dungeon EYE OF 5. CLOCK. KNIGHT (SATURN)] SEGA
BEHOLDER (str. 47). Konec trapeni se zbabélym & SIM TOWER (PC) :'H“ﬁ
Mrakoplatem v adventure DISCWORLD - na str. 50- 7 DEATH MASK 1-ﬂ.-HIGA| APACHE
-32 najdete kompletni navod. Uiasne cyberpunkove . ;

¥ B. NBA'Y5 LIVE (PC CD) EOA
dobrodruistvi BIOFORGE (str. 47) se jiz take dotka- 9. DAED. EN. (PC CD} MECHADELUS
lo sweho vyreseni... ¥iz. obrazky vievo - shora dold... 10. JAGGED ALL (PCCD) SIR-TECH

lidojedds nahnanych za pult by byla pf-  PANU UHEROV! alespon East 2 nich predali, ale nevime KAROLINE
jemnéfii net nékten vadi zaméstnanci. Pokud se vim snad néjakou neitastnou  kam je mame zaslat. Pokud vas zajima Nezapomed, Karolino, v téch 19.30 to
Redoktofi Score  nahodou dostalo do rukou tohle &islo co si 0 vadem nazoru na nas fasopls my-  pofiad plati..
= SCORE a piefil jste dali Glek, méla bych  sdi ostatni étenafi, prosim, zadlete nam Lukdd Hoyer

Diky za pozdrav. Kdyi étete tohle SCO- jste se bezkonkurenéné nejdiskutovandj- Irena Formdnkowd  KOMUKOLIY
RE, pravé se potim pfed komisi. Doufim, & osobou nadeho dasopisu a rozpoutal . ; Tk Proboha, seberte nékdo Lukadovi Ladro-
Ze se Tpotim uspéing. jste svym dopisem boufi mezi nadimi éte-  UCHYLNYM ZVRHLIKUM vi ty karty! A nam ostatnim taky...
Béla Neméshegyi  ndfi, ktefi nds zasypali haldou dopisi Myslim, e si budeme rozumét. Electro Genetix
§ nejruznédimi I'i!l?l"‘_l'. Radi h',ﬂ;hum vam Moamauliaon
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Jak nas
poznate?

Kdyz nekdy pujdete po ulici a proti vam pujde néktery z redaktoru SCORE, urcité to nepoznate. Jsme totiz,
| kdyz to nekterym nasim ctenarum asi nikdy nevysvétlime, obycejni a zcela normalni lidé z masa a kosti.
Nenosime u sebe motorove pily, nevykladame kolemjdoucim o vyhodach brutalnich orgii ani se nevyzivame
v tyrani zviratek. Na ulici nas nepoznate, a my jsme koneckoncu radi, ze tomu tak je,

I bchi | Lo trar ISpOradan 2sal
m vt I 10 yCh rul e 5 1]
1 f | RE eni a VI N ruo
3 ete &7 1]
| I | I
= 1
) !
" £ A%
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i | T 5l 1| [ € W ZANramnLnicn Ca50pseC
il i [ Aoia CEM 0 i
T lEEndarn I "|'- |
i £ Anastasov, ale I
u | méla totid v sobé néco h oeni her se ned i 1;
|12 v Fadnem dalsim hernim 15 | taci a okazalou gratikou & hudb: I
: la to atmosféra. Zeela vyjin  to, jaké hra OPRAVDI |
d 1SO0Is0, Kiery nebyl I l I 1 ; & mi i I
h, nejnovedich hrach I I ialu a if
| nobily EXCALIR ] ld |
[ 1 el | =14,
I ¥ | |
T I |
£y
5 i |
2 E. meh gme g yas
e e ae | nd
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FELd S50 | { =1 d MEMid STysl 58 Tva
2e SCORE zistalo stejné jako na pofatku. Pfiby Jan Eisler
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Vyhodnoceni
ctenarske ankety
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Ohlas, se kterym se setkala nase anketa uverejnéna ve SCORE 15 byl vskutku nepredvidany. Prvni tyden nas
zaplavily stovky anketnich listku a prival nepolevil ani v nasleduijicich dnech. Jesté dnes dostavame dalsi a dali
vypinéne anketni listky ctenaru, kterym neni tvai SCORE Ihostejna, a ktefi obétovali svij cas pro zodpovézeni
nasich otazek. Otazek, na zakladé kterych chceme zménit, nebo spise upravit tvar naseho casopisu.

|eité pfedtim, nez se podivame, jak anketa do
padla v nékterych otazkach, plnime swij slib a odmé
nupeme deset vylosovamych étendfl, Viichni vyloso
vani mayl svoje hry ji2 pravdépodobné nainstaloviny,
protode jsme & zaslal postou davno pfed tim, nel
toto SCORE wyélo. Pro pofadek ale uvddime jména
slastnych vwhercl. [sou jimi:

Oldfich Prucha, Klasterec

Petr Krejéifik, Kralupy nad Vitavou
Oskar Zemcik, Zelesice

Josef Matousek, Praha 4

Petr Zeman, Brno

Richard Novak, Vysné Hagy

Pavel Kadlecek, Zlin

Jan Michalek, Praha 7

Michal Bocek, Kostelec nad Orlici
Marcel Zachveja, Ostrava-Poruba

Gratul ueme!,

A ted u? k vysledkiom samotnym, Ze Styficeti ota-
7ex [sme pro vas vybrali ty nejdOleditéisi, kterymi
Dychom 5e na tomto misté chtél blize zabyvat a kteréd
budou ovinfiovat nadi dalél prici. Nechceme vyhod
nocovat jen strohd disla - radé) budeme jednotivé
odpovédi komentovat shovné a vysvetlovat nékteré
problémy. Pro pofddek uvedme, Ze sme vyhodno
coval anketni listky od 2500 respondentd.

1. 0SOBNI UDAJE

Pokud jde o vk nadich respondentl, posudte
SarmI

|49 pod 12 let
28.3% mezi 12-15 lety
30.8% mezi |16-18 lety
29.5% mezi 19-25 lety
8.2% mezi 26-40 lety
1.3% mezi 41-50 lety
0.5% starsi 50 let

Tato polodka ukazuje, v zésadé v souladu s nagimi
predpoklady. Vysledky jsou pot&Sitelné pfedeviim
proto, kolik starsich Ctenard si nad éasopis oblibilo
- Ukazuje to, e hrat 9 muZe opravdu kady!

2. HARDWARE a SOFTWARE

Pokud jde o nejroziifends poditade, jednozratné
nejsiingp zastoupeny jsou poditade fady PC (69.8%
dotdzanych). Ctendfli - majiteld stroji AMIGA je

mnohem méné {10.6%), a zbylych |9.6% étendfll se
aell o poditace Apple Maantosh, konsole a osmibaty

Pokud jde konfigurace, 60% Etendfl viastni PC 486,
33% PC 386 a pouhych 5% tendfh viastni poditad
s procesorem Pentium, vétSinou vizk firemni, |e po-
téiitelné, Ze ze viech dotizanych 659 Ctendfl viast-
ni & v nejolizsl dobé planuje zakoupeni CD-ROM
meachaniky.

3. HRY

Pokud jde o otdzky tykajicl se her, zaujalo nds
hned nékolik véci. Pledeviim - téméf viichmi dotd
zani ctenaf se shodh na tom, 2e denné trivl u podi-
tate a her | aZ 3 hodiny, pouhych 8% hraél travi
u potitate denné 3-6 hodin. je to zajimavé, ale
v tomite bodé mame jisté pochybnosti ¢ pravdo-
mluvnost. 1y ostatnl poloZky bychom tam nedavali,
kdybychom nevédéli, jak dlouho se di u poditale
sedét! Nicméné - bylo by jeding dobfe, kdyby tomu
tak bylo!

Pokud jde o tymové hry, jednoznadné kraluje
DOOM, nasledovan hrami DESCENT a WAR.-
CRAFT. Nicméné, ze viech dotizanych se hram
po modemu/po siti vénuje pouhych 5%

4, ZIVOTNI STYL

vyhodnocovat otazky 2votniho stylu je velice pro-
oDlemancke, protoZe se jednalo o otdzky bez presné
definovaného pole odpovéd| - kaZdy psal, co chtél
£ proditani odpovédi viak vyplynulo jednak to, fe
vaichr hradi jsou i velice podobni (nejobliben&iim
Zanrem respondenty je jednoznalné sci-fi a fantasy)
a take dplng jinl - paleta zdjml a konitkd nadich Zte-
nard je tak Sirokd, ke ji zde nemiZeme nikdy postih-
nout celou - ty neyriznédi druhy sportu, hudba, film,
programovani, fetba, modelafstvi - vie, na co si flo-
VEk VZDOomene

20% respondenti se zajimd | o jiné, ne potitato
vé hry - 55% z nich hraje hru MAGIC: THE GATHE-
RING, 25% Dradi Doupé a 20% ostatni hry (WAR-
HAMMER, AD&D, GAMEBOOKS 2 jinéd)

5. SCORE

Tato ¢dst nds pochopitelnd zajimala nejvice a ma
el viiv na utvifeni nadeho dasopisu. Je poteditel-
né, e z adpovéd vyplynulo, 2e ka#dé nale ¢klo &te
vice hal, Nejlasté; okolo thi bdi, ale nath jsme | pfipa
dy, kdy jedno Cislo SCORE ¢te hdi dvandct

Velice zajimava byla také otdzka tykajici se toho,
které SCORE bylo nejleps’ a nejhordi. Driiva vétdina
Ctendfl nebyla schopna na tuto otdzku odpovédét
Za nejlepii {islo povalu|l &endfi obvykle posledni
SCORE - tedy z hlediska otifténi ankety SCORE |5,
col je viak vzhledem k tomu, Ze kakdy mésic je jed
no dslo _posledni™ trochu irelevantnd

£ ftendisky nejslabdich &isel rozhodné vede SCO-
RE |4 z prostého divodu - byly zde recenzoviny
nekvalitnd hry. Na druhém misté se umistilo &slo 2,

AT ey T TR ]
WHWWo [ d 2S5 ests ki

prevainé proto, fe mélo dpatnou grafickou Gpravy,
a take proto, 2e ho néktefi &tendfi nesehnali.

71% Crendil povazupe hodnoceni her ve SCORE
za adekvdtni - k tormu neni co dodat. Snad jen to, Ze
od tohoto Cisla se hodnoceni méni, abychom mohli
byt jesté presnejsi a objektivné)si a pfesveddit | téch
[ﬁﬂ"~|ﬂtf"l"'.|'l YSs Ctenaru, Fe hry opravdu Arajeme
o hodnotime objektivné a nestranné

Velice pfinosnd byla otazky &slo 36 - |akou rubriku
ve SCORE ctete jako prvni, Plelvapivé velké mno-
stvi Ctendfl Lte jako prvni Uvodnik, a proto jsme se
danes rozhodl je) pfesunout u? na tfeti stranuy, Mezi
dalsi oblibené rubnky patff rubrika DOPISY CTENA
HU, nasledovana rubrikami TIPY a TRIKY, HITPARA-
DA, OBSAH, HRA MESICE, pfipadné INTERVIEW
a KULTURA

Lo podle vis ve SCORE vyloZené chybi? Jedno-
rnafné FIEi".-'r.""l..'-":'Il:'.'ir\.l-rl1 nedostatkern SCORE byla
podle vas, do dnedniho dne absence hardwarowych
parametry v tabulkach hodnocend, resp, Techbox pro
vaechny hry. Po takove smriti odpovédi sme vim
nemohl nevyjit vstfic a vysledek - posudte sami! N&
kterym Ctenafum rovnéd chybl plakaty. N8 nizor na
plakdty jsme ji2 nékolikrét prezentovali a nebudemse
|& opakovat, mcmené, abychom villi vstfic | esteticky
zaloZenym Ctendflm slibujeme, 2e das od Easu néjaky
OPRAVDU HEZKY plakit zafadime. Ale nespéchéite

kdyoychom udelall z plakatd pravidlo, nemahli by-
chiom zarudit vysokou kvalitu jepch obsahu - 2 to je
to, co chceme!

Lalsirm nedostatkem SCORE, se kterym viak zatim
nebudeme nic délat sou vklddané diskety &1 CD

ROMy. | kdyZ, a o tom neni sporu, je moné néco
takoveho realizovat, cena Casopisu s takovou pifilo
nou se zdkonité vyiplha velmi vysoko, coZ nechce-
me, Kvalila £asopisu 5 pfidanym CD-ROMem &
disketou podle nas nestoupne - SCORE by zostalo
stejne tak jako Lak. Je ndm to lito, ale zatim se do
takavého projekiu nebudeme poudtét. Pokud bude-
me do néieho investovat, pak to rozhodné nebude
lakowvato pfiloha, ale zvyleni poftu stranek

Jednim z drobnéich poadavkl je #dost a zvefe|-
néni slovnicku Gsto poudivanych poymi, se kterym
se mittete ve SCORE setkat. takowyto slovnitek, na
zvany LEXIKON POCITACOVEHO HRACE vylel ji3
ve SCORE 3, ale do priétho &isla se midete 184t na
nove, revidovane a doplnéné vydéni tohoto
slevemideu

Podle 83% Ctenarl je grafickd Uprava SCORE na
velmi vysoké drovni, cof je vice nef potéiitelng. Me-
které ndvrhy Etendil na zmény jsme zadlenili jiF do
tohoto dsla a budeme v nich nadile pokratovat (jako
tfeba zména hitparddy a obsahu, pro nazormost)

Tolik k nékterym stéZejnim éistem ftendfeké anke
ty, Vyhodnocovall jsme pochopitelng vice kategorii,
ale chtéli jsme vas sezndmit jen 5 témi -':;J-dljlg_-é'l:élﬁml
1 nejzajimavegimi, Jelté jednou bychom chiéli vam
viem podékoval za projevenou Udast a pfizen a sl
bujerne, Fe se budeme | nadile snaZit pfizplsobovat
nas casopis vasim pozadavkum. Zatim s udijte toto
SCORE, které by snad opravdu mélo nést nipis
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Softwarovéeho trhu

1.

Novinky

Po velikonocich to vypada, jako by softwarovy trh byl mrtvy brouk. Po vydani velkych véci uz toho moc
nezbyva, a tak se nase pozornost v tomto cisle vice nez na soucasné novinky soustreduje spise na prichazejici
a chystane tituly, ktere se objevi (doufejme) snad uz v nejblizsi dobe. Nékterym z nejzhavéji ocekavanych
titulu venujeme dnes mimoradne obsahlou rubriku PREVIEW. O téch ostatnich a take o téch dalSich zhave
ocekavanych si v kratkosti povime ted hned.
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A opét tu mame obrazky z oéekavanych her LAST
DYMNASTY (nahofe) a FALCON 4.0 (vpravo)

Datum vydani pokracovani hry ARENA je protentokrat presunuto (jak je ,,dobrym” zvykem) na
cervenec tohoto roku (vleveo).




Roboticke boje jsou zFejmé velmi popularni.
Obrazky z datadisku k EARTHSIEGE (vlevo a
uprostred nahore) a hry MECHWARRIOR 2
(vlevo dole) vypadaji velmi pasobivé. Na hru
LANDS OF LORE uz cckame vice nez rok,
uzasna SYGA grafika nas z preview screen-
shotu ohromuje také rol a je docela moineé,
ze hru si ,uz za rok” zahrajeme (vpravo)...
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SPACE QUEST & bude nepochybné pri-
nejmensim stejné zabavny jako predchozi
dily (vlevo). Hra THE SCROLL se a# prilis
podoba stare hre DAUGHTER OF THE
SERPENTS (vlevo dole). Hororova vikodla-
ci adventure z divokeho zapadu - SILVER-
LOAD (vpravo).
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Command and Conquer
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{edy alekini preletet do zalohy nepratelskeno eler
A potichu vysadit celou armadu pésakdl pfimo do
tvla nepfitele, Celkem bude hra mit 42 msi, jede
nadvacet za ka?zcou znepratelenou stranu, tzn. le
celych 4.2 misi spinfte pouze budete-h hru hrat
Znova od zacatky za stranu, kerou iste 5 puvodng
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Hru bude doprovazet | .2 Gigabytu renderovanych
animovanych sekvenci, které 5 pfehledem zapinf vétdi- iti. Hra po sité bude podporovat a2 &ty
nu mista na dvou CDckach. Neymenovani profesiondl- ednou a budou pro mi pripraveny nekteré
ni hercl se postarayl o kompletnd namluveni dialoew Deathmatchove irovng. Komoletni hr
Mékterd 7 vis :'.-".'.l' 53 Ze COMMAND AMND Gstall se Chyfm Megy nametl, ale pobéd pour i
CONQUER bude podporovat jak hru po modemu strogich 486 DX a vyie. U2 s2 nemile

Nova
Strike Force Centauri
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Hned po Wi s' _ommande budete mit cely tym vojdkd, z nich si do kakdé mise Grafika! Grafika je pouze v rané fizi wyvoie. Prate se
o IV pde v pofadi dileiitost Terra Mow udete moc vy prezentujeme hru v tak rangé Lash vy
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brat &tyfi nevhodnésdi. Na tomto vybé vie  mrod vAm

Lbrazky napovidai ndco na zplsob 30 RPG, ale L yedomosti, které v dané e vhiod nebo ne echnologies, néjaky ST TEM SHOCLEK byl ve SCORE
L, P tratepicky simulator bosowe Cety budows Vihledy vojaku s budete moc lbovolng prepinat. p hrow noku | 754
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Shadow of the Comet i
The Prisoner of Ice

lou pau-
Iu mezl znamou adventure Shadow of the Comet

A jejim pokrafovanim. SCORE md na tuto sérii zalusk,
protoZe & zalotena na novele H.P.Lovecrafta .Moun-
tan o Madness®, kierd se zabyvd problematikou
okultnich aktu okolo zapovézengho Cthulbu a jinym
LErmyImi praktikam ruby dil se odehravd v 30ty
letech tohaoto stoleti, kdy fadsté v pfedvilednycl
pravach patrak po ztracenych artefakiech minulosti
2 by potvrdili své domnélé bofstvl, Po nelspéd
nam dobyvani ztracené archy (které prekazil jal wsi dr
jones) obritil faSsté pozornost k prokletému kultu
Clhulhu & wwtvedill specidinf tajnou divizi Ahnenerbe,
kterd se mila timto specilnim p
studovat urdite okultni postupy a

|'|‘.-.'a.5'.' armes si dah opravau dlouhou, Gy

méla

fafista a radne odikavat zapowéze
¥ roce | 93/ tato suborganizace vyslala zndmého ba né ver-Se. Ve z hlubin vypluje na
datele Fetera Hamsuna a jeho syna Biorna na utaje novrch

nou vypravu na jni pal. Tam dojde k blife nespec Takto zading rozsahli adventu
revanym tainym objeviim, o kterveh uf vy nemdte an re, klerd vds povede pres ji2ni pod,
paru, protode hrajete Bruce Ryana, amerického OM Falklandowy ostrovy, Buenos Aires,
agenta, ktery byl Americkym ndmodnictvim vyslin jake  Tihuanaco a nakonec Zpdtky na
nezi

hled,

bcke pare na neutraini pude Antarkhidy. Brry naidete pryniho dilu a kde se odehraje
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ziskal urdey oy Britske ostrovy, do méstecka lis
onorka H.M.5. Victoria vés vysadi blizko fafis mouth, kde se odehrival ofibéh

misto katastrofy - podivnou hwézdicovou diru v ledu, arastcke rozuzler ik napovida
v &yl blizkosh také [apite hrizou polodileného syna obrizky, grafika bude podstatnd
badatele Hamsuna, ktery v Y[ i neuveritelny pribéh wiepiena, pracoval na nf france
O hruzach z ciziho svéta a dalil znekhdiujici piihody, sky malit komiksd joe

ktery se podilel napf, na tvorbé

) tom, do jaké miry sou to wplody fantazie ¢
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Phantasmagoria
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ThunderScape
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Tears

nilcvniky adventure RPG her piipra |-l' idani dne anoci, splou ,
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tak sila mede jako spife politika a ntriky. Ukolem hrdiny  dd, mdZeme se téiit na maly
bugde go .',ff L0 Siti proniknout a pinénim desitel
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Stone Prophet

Co lezi v utrobach Chufevovy pyramidy! SSI se tam vrtalo tak dlouho, az naslo kammeneé proroctvi, ktere
vas rozebere na zrnka pisku a zvedne vir fantazie, ktery vas ponese smrtici pousti, kralovskymi hrobkami
faraonu, chudickymi stany poustnich nomadu, utrobami sfing a pyramid, vSude, kam jen si budete prat,
dovolte mi, abych vas svétem vécneho slunce provazel...
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RAVEMNLOFT, kte tal hrou
g Score (9 | orachu

zapomeéni, ale 551 se nastést Tohle je arab, ktery se také snai opustit zemi Har'akir.

imatovalo & 2 1 ONE PRO Do vasi party se nechd rad najmout, ale neberte ho, éasem
PHE lern viechno napravilo se ukaze, ze je to zelenac v boji a neprilis schopny klerik
Kdyi jsem se do této nové hry (nahore). Boj se sloupy ohné strazici chram Ra je velkole-
dostaval, fikal sem si . To snad pou podivanou i zazitkem, je to souznéni obrazove a rvu-
nenl mozny, to musel délat jny kove excelence. 551 ukazuje, jak to umi spravné roztoéit,
i ned Menzoberranzan, o nenl par lidi se mi v 2aru usmazilo (vpravo nahore). Na, chees

' . Mg konec teoretizova vorisek (vprave)!
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béhem hry STONE PRC v tolika vrstvich, v kolika ho |

PHE T, Skupina dabrodrubd e Dovolte mi predstavit vam straice pohfebiité faraona Ankhepota. Ten vepredu je  vidite, Vidycky mate zle asn
telepomovana 7 upiry zamarens  Alois a ten vzadu Tonda. Zrovna je vitam ,bleskovym® pozdravem. lo je kdo a pribliZné vite, ¢

wrozdit sve knédi peirmo v jejict Vase odi pravé padly na jednu z mnoha mapek, které vam zprijemnuji cestu rafinovanymi podzemnimi bludisti.
podzemmm chramu Ra, Bu Neni nic krasnéjsiho nei najit takovouhle mapku, kam se hrabe néjaky sex, pche (vlevo)! Vprave od tohoto feiné
vk ZOSEOVEN PIT0 v extdzi sy toporneho hada je dobfe vidét efelt kouzla True Seeing, které odhaluje tajné stény (vpravo).
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Animace nekterych ,bad guys' je velmi detailni - podivejte, jak je let savile tohoto
prizraku rozfazovan do mnoha pohybi (vieve). A tehle neni nic jineho net samot-
ne Kamenneé proroctvi, ale nemyslete si, ze si ho jen tak prectete, kli€ k jeho
rozlusténi je roztrhan do spousty malickych papyrusku, které musite najit, slozit,
. - sestavit do vét (uprostied)... Stir jeden hnusna, zrovna mé zabil. Vyhlasuji

‘ vieobecny hracsky smutek (vpravo).
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JELMA CHS5TS HOLD MOIMSTER

Tahle kodicka se se mnou kockovala az do me uplné demise. Ted ui se ale nekockuje, drzi ji kouzlo Hold Monster (vlevo). Puvodné piscity
a opusteny Chram Sklizne se takhle nadherné zazelenal, kdyz jsem prinesl Vodu ristu ze Sethova chramu (vpravo).
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v Zasim STOME PROPHET iyl Bod s4m o sobé exp
Bt pravym opakem tohoto fenomer citni, takZe neni co dodat a 4 s
F g il rhabw ek [ovagirm, fde 3 WZade)s amt
T 1k, Ze v nich neustile SCORE ze znovu setk |
e D Z3IMmg =133 THE SICH e e Fati | {
1 ._:-\:: i F ¥ I | EOY 58 nesia
e jen suhe mastite nepfatele a jdete a jdete Andrej Anastasov
|d £ WITT ZEUsol Gl LUSEEG
rajetoval pozornost hracd | legendami DIUM
g o ‘-'_- Y =3 S | ..-'_. | :..I'.:
MNazev hry: STONE
i 7 0T _ PROPHET
: S v o e Vyrobce: DreamForge

Distributor: Ssl

Minimalni konfigurace:
CPU: 386 - 40 MHz
Pamét: 4 MB
Hard disk: 25 MB
CD-ROM

MNazorny dikaz toho, jak
hra ve starem RAVENLOFT/
f MENZOBERRANZAN
kabaté muie dostat Uplné
novou tvar v orientalnim pro-
stredi. Klasicky RPG dunge-
on pro viechny!
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Hra se pochopitelné sama mapuje a to stejnym systémem jako plvod-
ni Ravenloft, tento system byl uz sam o sobé tak dokonaly, ie nebylo
treba dodavat nic noveho (vyse). Ta zvlastni potvora, ktera je ,trochu’
jina nez viichni ostatni je troll. Seznamte se (nize).
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SECTORO/4
ALIOTH SYSTEM
ARGENT’S CLAIM
NEW ROSSYTH
12-JUL-3254
10:38:26

- lak ja se na to muzu vyka-
Slat, zadinat se viim od zocatku!
Zacal jsem normainé s obchodo-
vanim jako minule, Dostal jsem
sice trochu jinou lod, ale kdyz

Get:S08.5 kmh™!
Ark-500.0 kmh™!

Frontier:

First Encounters

wLatracenej zivot, ja se na to vykaslu, sakra!
Pred padesati lety jsem se nechal hibernovat,
vsechny prachy jsem si schoval, tu nejlepsi
lod jsem mel, a ted? Darmo mluvit! Probudil
jsem se do uplne jinyho vesmiru, chudej jako
kostelni mys a na moje hodnosti uz taky

| vsichni zapomneli. Zatracenej zivot blbej...”

jsem se vratil na svoje stary obchodni trasy,
prisel jsem na to, Ze se vubec nic nezménilo,
a tok jsem vydélaval penize jako nic - bezpec-
né, rychle a spolehlivé (na trase Barnard's Star
- Sol). Za chwili jsem mél na lepdi lod a na lep-
§i o na lepsi... joko obvykle a feknu vam, nic
uzasnyho...!

Dyt to
povidam, to-
hie obchodo-
¥am mé taky
zacalo moc
rychle nudit

Beibes Bawe

Taok jsem si fek’, Ze
se trochu porozhlidnu
po svété, co se tady
vlastné zménilo. Re-
knu vam, Ze jsem
fakticky nestadil kulrt
oli! festli po padesat
letech zistalo obcho-
dovani na stejny urov-
ni, vesmir se zménil k nepozndni! Nejen to, Ze
se tody hemzZi mnohem vic raket a clovék si

muze pofadné r:n'}r(]l:_ ale nawic to viechno mno-

hem lip vypoda - treba nékteré kosmicke za-
kigdny a orbitdini mésta jsou mnohem bropra-
covanéjsi a taky se vic pohybuji - nejen e rotu-
Ji okolo viastni osy, ale | jejich obytnag romena
se otdceji, aby udrela gravitaci - je opravdu
na ¢o se divat! Ale ve vesmiru Lo nic nenf - co
teprve na planetdch, to je pane pohled!”

JTak a kdyZ jsem se vynadival na svét okolo,
zacal jsem se o néj taky trochu zajimat. Pofad
zustalo stary déleni svéta na Federaci a Impé-
rium, ale pfibyla je§té neutrdlni Aliance, kde
jsem se taky probudil. Po padesati letech ui
neni politickd situace tak napjatd a i kdyZ si

Hotopilat
Rek:2001 k!

CD-ROM verze obsahuje take desitky digitalizo-
vanych hercu, které si nastésti miiete vypnout!

viichni délaji naschvaly, uZ ne-
[sou ve vdlecném stavu, A jok to
viechno vim? [ednoduse - na
kaidy kosmicky stanici je uZ
novinovy stanek, kde se prodava
pét druhl novin - Federdini, Im-
peridini, Hranicni, Bulvarni a Vé-
decke - viechny vychazeji aZ na
vyjimky pravidelné a doctete se
z nich viechno - tady tieba pifou
o mné - vidite - Qutsider vyhrdl
kosmicky zavod!™

Pristavani do kosmickych doku byle v ELITE peldem, ale tady s autopilotem je to raj (nahore)! Zeme, stara dobra Zemé. Na rozdil od terrafor-
movaného Marsu az ale davno nevypada jako ta nase Zemé. Dan z pokroku (vleve)! Pri pohledu na zelenomodre planety z obéine drahy musi-
me uznat, ze grafika doznala znasnych vylepseni. Tohle je Mars, pro poradek (vpravo).
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Barmards Sis
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Out-ot-Kange

Famalnait s

Precetl jsem si viechny
noviny a dal jsem se na pofad-
nou praci - néjaky obchodovani
mé uZ ddavno nebere. Brzy jsemn
zjistil, Ze je tady mnohem vétsi

'-:‘yrj-!'[ a zabava, nei pred de: -

sati lety. Mise jsou obrovsky niz
norodé a pestré - od dorucovani

malych véci pies dopravu cestuji-

cich, najemné vraidy, fotografo-
vani vojenskych cili, niceni po-
zemnich budov aZ po specidlni
tajne mise, které zahrnuji vypro-
vy do neprobadanych teritorii

a kontakty s tolik diskutovanymi
Thargoidy...”

,‘iu!

P,

]

A aslale MYE rasou

-IND josné, Fe se Clovek
dneska nevyhne trode to-
ho stfileni. KdyzZ si nedate
pozor a skocite mezi pird-
ty. je s vami amen. KdyZ
se ale naucite pofadné
stiilet o pouzivat vybaveni
lodi, jsou boje jesté
zabavné$i nez minule!
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Hotopilot
Frte58 ¢ kmt!

RISy m
Herim

Do hvézdne mapy pfibyly | vyznaéené obchodni trasy - ne ie by nebylo
lepii hledat vlastmi (vleve nahore)! Nase slunecni soustava za par
tisicileti. LZmeény jsou ale patrne jiz od minuleho dilu. Pokrok se neda
zastavit (vlevo). Vodni planeta Merlin v systému Ross 154 uz vypada

opravdu vodné (vpravo)!

| technicky je o co stat, piibyly i barvité

a efekini exploze a lodi jsou mnohem propra
covanéisi! MNavic j:r'lr:].-!{.l pfi letu néktera vylep-
seni - je moZné nastavit autopilota kliknutim
na nazey cile na hiownim vyhledu, zomérovani
Je rozdéleno na dve casli (zaméravani cill pro
autopilota a zaméravani bojove) a je mnohem
jednodussi a dal$i a dalsi vylepleni™

Roztomilym vylepienim jsou takeé ruéné kreslené kresby interiéru lodi na pozadi ,.inventory* obrazovek (vievo).
MNektere kosmicke lodi, které od minulého dilu pribyly, maji skutecné odvaizny design (vpravo nahore). Provoz
v kesmu neni nikterak ridky - transportery a nakladni lodi se stridaji se stihaékami a bojovymi koraby - Elovék se

musi umét otacet. A to tady jeité nebyli Thargoidi (vpravo)!

Jestli bych mél fici néco na
zdvér, tak snad jen to, ie mé (o
bavi pofad stefné, i po podesati
letech. je tady toho tolik novéha,
Ze clovék zapomene na to, co
bylo predtim a pusti se do vieho
znova. Mavic je na co se divat
Zkuste si to sami - uvidite”

Jan Eisler

Mazev hry: FRONTIER:
FIRST ENCOUNTERS

David Braben
GameTel

Minimalm konfigurace:
CPU: 386 DX - 25 MHz

Yyrobce:
Distributor:

Pamét: 4 MB
Hard disk: 12 MB
31.5"/ CD-ROM

SCORE VERDIKT:

Pokracovani legendy, kte-
re obsahuje vse, co ma mit
kvalitni hra, Vylepseny sys-
tem, zdokolnaleny pribéh,
zlepienou grafiku a nadher-
nou hudbu. Mutna koupé
viech ELITE fanousku!

8/10

magazin pocitacovych her sc@re

21



magazin poditadovych her scﬂm

22

Magic Carpet
Hidden Worlds

Pres ctvrt roku to Bullfrogu trvalo nez dali dohromady datadisk ke genialnimu
MAGIC CARPETu. Stalo to cekani opravdu za to!
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navzaem nidl, na ‘*."|-*|-*:'- [0
dobné zkoumani mapy neni Cas
- Clowel _|l." ":"J Je pfefiva, Ao
samé v bledé-vyiumndle
gsmaniem se deée v podzame
se stavbami hdi, u nich rovnéz
nerozpoznate, ze kteréha
domecku vam viastné |de mana
a ze kterého jde dym. Nejhors
re vieho e ale neviditelnost
koster kouzeinikd. Obarvenim
kostry kouzelnika, jak uf jste
sté vystudovall ze strategie

J minulem Cisle, ziskate viech-
nu jeho manu valici se mimo
zamek pro sebe, Pokud vas
nékdo zabije, prvni, co byste
méh udélat je letét nabarat
I*:;w:-.. abyste ziskall svou
manu zpét, Potl? nastivd v

i 3:—.::-—:-. Ze |ste byl skoleni na
snéhu. Snih pe na mapé bledé
Sedy. Tetka oznadujicl vas
kostru je také bledé Sedd. Po
nékolika minutach hledan

Zjistite, e i5te natl leda tak

. :
snifL A ten st muzete maxima
ne macpat do udl,

K veceru ‘_' etiho dne hrani
S8 Zacald projevovat zahadnd
vlastriost MA m_" m_ m_..|z|.|.

pres svoji repetitivnost mé
hra chytla, MuZu 5 tu kecat
5 Mapou a o tom, Ze v H

—_—
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pro veterdny. Ostatni necht
nosi penize do redakce SCORE
do vyse /menovaneho tond
Méfte dobfe, berutky moje

WEREE

Andrej Anastasov

MNazev hry: MAGIC CARPET
HIDDEN WORLDS

Vyrobce: BullFrog
Distributor: ElE'Ctl"Dnlc Arts

Minimalm konfigurace:

CPU: 486
Pamét: 4 MB
Hard disk: 10 HB

g [ . I oy ]
,,.ll E H.IlE.IEIIn-.I.lE_I o

Exoticka hostina pro tu
hrstku nadsend, krera
dohrala MAGIC CARPET
a chece pridavek. Pro
ostatni jen dali z hromady
datadisku.
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recenze

The Daedal u s Dukazy, dukazy, dukazy - puriitl chcete né-

jake dukazy Duhre, nema to smysl - nebu-
du zapirat a dam vam je vSechny najednou.

Divné? Ano, povidani o di-
kazech v recenzi pocitacove
hry (i kdyi dokazat Ze se jesté
pofad jedna o hru taky nebude
nic snadného) jisté miZe vypa-
dat trochu divné, ale mezi nami
- dokaite mi Ze to divne
opravdu je! Ale dost. Pojdme
se ted spoleéné podivat, jak
muze poditaéova erm, no dob-
e - hra, sloutit jako nékolika-
nasobny dikaz. Cehokoli.

magazin poéitatovych her

‘,.: !IJ'} ‘;
_, o

ECI JDE, KDYZ

:;J
E CHCE!

|e piekvapuijici, jak ,.rychle”
projekt DAEDALUS EN-
COUNTER, vzhledem ke
svemu rozsahu a propracovani
vznikl. Rychle v soucasném
hernim primyslu znamena
oviem mené neZ pul roku, coi
DAEDALUS ENCOUNTER
splfiuje. Ma rozdil od podob-
nych projektu tohoto druhu
(PHANTASMAGORIA, | ITH
HOUR pro nazornost) byla
vyroba tohoto produktu az
dabelsky rychla. Nebudeme
dlouho chodit okolo hroke
kase a skocime do toho
rovnyma nohama - DAEDA-
LUS ENCOUNTER neni, jak
jste si mohli, ale také nemuseli
viimnout, nic jingho nez dalii
hra s nalepkou, po jejimz
shlédnutim se valné vétsiné
z nas dela obvykle mirné ne-
volno. 5 nalepkou .Interaktivni
film®, jestli to checete védér.

Kaidy pozorny tenaf
SCORE jisté vi, 2e interaktivni
filmy nemaji u nas na rizich
ustlino. Me, to je pfilis mirna
formulace.
MNelibi
e

nam. Hm, to je takové divné... NENAVIDI-
ME JE! Za celou dobu existence domici
pocitacoveé zabavy se totiz na povrch vyvalilo
takové mnoistvi pfdernych interaktivnich
filmd, #& mezi nimi témé zapadaji ty shu-
tecné dobreé - tfeba UNDER A KILLING
MOON (SCORE 12, 90%), abychom byli
konkrétni. KaZdy novy, jen trochu ,multi-
medialné interaktivni” projekt je proto
ocekavan se zatnutymi zuby, vytiedtényma
ocima a papirovym pytlikem pro pfipad,

by se opakovalo néco jako IROMN HELIX,
DRUG WARS z novéjsich tfeba dnes re-
cenzovany BLIND DATE - mate asi pfed-
stavu, ne’

Ten dikaz? Inu - THE DAEDALUS EN-
COUNTER je nejen dikazem toho, Ze je
mozne takovyto produkt zplodit v pomérné
kratkém case ale, a ted pfijde to velké
prekvapeni - Ze néco takového, byt je to
interaktivni film, byt funguje pod Windows
a byt ma ty nejlepdi predpoklady stat se
dalsim v Fadé nedspéchi - je docela kvalitni
a hratelné! Ale oviem, s jistymi omezenimi...

UKAZ L LD 2:

A CAR 1;}' JE KOCKA!

Prichazi doba, ve ktere budou autofi

a tvirci pocitatovych ¢asopisi muset trochu
zménit ¢i alespon rozsifit svoji kvalifikaci.
O tom neni sporu. Zatimco dfive, a neni to
zase tak davno, statilo mit alespof minimalni
zkusenosti s hranim her a posuzovat recen-
zované produkty z hlediska hratelnosti,
zabavy, pripadné technickeho provedeni
(alespon ve SCORE urcité), dnes ui to vypa-
da, ze s tim nevystatime a budeme muset
fusovat do femesla tvircim filmovych €aso-
pisu! Ne snad proto, Ze bychom cheréli cho-
dit za filmy a recenzovat je (jedna stranka ve
SCORE bohaté staci), ale proto, Ze si filmy
nasly cestu k nam - pfimo na nafe monitory.
Tim oviem vyvstiva obrovsky problém -
- Z jakého pohledu mame hry hodnotit?
Mame posuzovat oddélené herni filmy
a oddélené jejich interaktivni gisti? Mime se
divat na kvalitu filmu a podle néj pozuzovat

celou hru, anebo mame na film zcela zapo-
menout a soustfedit se na hru samotnou?

Ted babo (nebo kdokoli) rad!

Kdyi totiz budeme posuzovat samot-
né . filmove" soucasti her, musime sle-
dovat jejich uméleckou a technickou
hodnotu. Studovat hereckeé vykony
scenar, retii, stfih...viechno tohle se
v hrach dneska totiz uplatiuje. Vetsi-
nou je to snadné, protoke v takzva-
nych .Interaktivnich filmech™ hrali do

dneéni doby vétiinou odpudivi herci
bez sebemensi znamky talentu (vzpo-
mefte na hry AMERICAN LASER
GAMES) a filmy samotné navic vétsinou
nestaly za moc. jenomie DAE-
DALUS ENCOUNTER je
néco jiného - vice net dvé
hodiny filmu jsou nejen
technicky dokonalou

Ty vase dukazy!

.
q—h

Pokud jde o kvalitu filmu, hereckych vykoni a prezentace, neni si

opravdu na co stézovat!

podivanou na profesionalné propracovane
fantasticke prostiedi vytvofené poditatem,
vynikajici animace a trojrozmérné, rendero-
vané obrazy, ale také podivanou na herecke
vykony na skutecné Spickové profesionalni

_ Urovni. Prisel totiz ¢as, kdy se o postavach

z pocitacovych her budeme bavit jako o fil-
movych hercich: Mark Hamill, ten co hral ve
WING COMAMMNDERovi 37 Dennis Hop-
per, ten co hral v HELLu? Tia Carrere, ta co
hrala v DAEDALUS ENCOUNTER? Kam jen
ten svét spéje!

Tia Carrere, a to se dostavame k nasemu
druhému dikazu, je totiz nejen sympaticka
kocka (kterou.snad kaizdy z nas vidél v jed-
nom 2 jejich

- DAEDALUS ENCOUNTER
je diky ni nejen kvalitni hra,
ale také napinava a zabavna
podivana. DAEDALUS EN-
COUNTER muie vystupovat
jako film - napinavy, drama-
ticky védeckofantasticky film
s kvalitni zapletkou a profe-
sionalnimi hereckymi vykony!
Za pozor-nost stoji nejen
herecké vykony obou pro-
tagamstu ale take zpusob,
jakym je film sestfihan -

- uvatime-li, e je vétiina scén
tocena na ,bluescreen”

filrrvia -

- Wayne's
World,
Rising Sun,
True Lies).
ale i velmi
dobra
hereéka -

Tia Carrere, a o tom neni nejmen-
iitho sporu, je opravdova kocka.

O tom se nikdo nepie. Nikdo
(vlevo)! Sluneéni puzzle je roz-

tomilou hadankou, ale neni to
nic, k €emu byste se chtéli

znova vracet. A tak je to se
viim (vpravo)!

oldgames.sk



a veskere kulisy pridavany

pofitatové, musime pochvilit
profesiondlni koordinaci herch
s programatory - ve hie skoro

nepoznite, fe viechny objekty

jsou tvofeny ai dodateéné!

DUZKAZ CISLD 3:
DA SE TO HRAT!

A to je prekvapeni ze vie-
ho nejvétsi! DAEDALUS
ENCOUNTER, abychom se
konecné propracovali k jadru
foxteriéra je tedy sci-fi filmem
/ hrou. Vaie role v ném je sice
kli¢ova, ale rozhodné ne nijak
zavidénihodnd. V polednich
dnech valky s jistou mimo-
zemskou civilizaci” bylo vase
télo mirné poikozeno a vy-
sledkem toho se vas mozek
ocitl v krabici na palubé lodi
5 vadimi byvalymi spolubojov-
niky. Zatimco vasi pratelé se
snafi Zivit se jak se da ve ves-
miru plném trosek z valky,
vasim ukolem je davat na né
pozor. | kdyi ne Ze byste méli
jinou moznost. Po nékolika
uvodnich scénach se vadi
pfitelé po menii nehodé
ocitnou na palubé mimozems-
kého korabu, ktery shodou
okolnosti;

a) mifi do nedalekého
slunce,

b) je prost byvalé posidky,
halvné proto, Ze viichni mi-
mozemsitané jsou mrtvi,

c) je plny bytosti jménem
Krinn - malych létajicich po-
tviirek, které zabiji vie, co se
da!

Cilem je pochopitelné od-
vratit zkazu lodi a cestou po-
chopitelné ochranit piatele,
ktefi se z&asti z neopatrnosti,
z2&asti protoZe nemaji jinou
maoinost, dostivaji do riznych
nebezpedi a problémi.

Viechno tohle je dosaieno
prostiednictvim hry, ktera,

a myslete si o mné co cheete,
neni zase tak $patna. Jisté -
- 90% hry tvofi jit zminéné
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:ﬁl do mm:i{z ?eﬂ}m;umn! nic pAijemného. Tomuhle ale miZete nadtésti za-
nit. Snad (vleva). Ne i na tom, je, Ze filmovych scén, ro ilych, j
tady vic nei hry samotné. Jako obvykle (vpravo). e

el § ®Wigng
|
e

filmy a animované sekvence, které jsou
oviem prekvapivé kvalitni, zabavné a roz-
hodné nejlepsi, jaké jste kdy na poditaci
vidéli. Zbyvajicich deset procent (v zavislosti
na zvolené obtinosti to muze oviem byt
vice nef deset procent...) hry tvofi viastni
interakce. Ta spodiva v ovladini malé
prizkumné sondy, kterd se spolu s dvojici
kosmickych dobrodruhi vydavi na cestu do
neznamé lodi. Problémy a logické dkoly
jsou pomérné riznorodé - originalnim
napadem je pouiivani specifickych svétel-
nych signali k Feseni hadanek a otevirini
dveri. Mimozemska civilizace ma totiz swij
vlastni jazyk zaloZeny na Sesti barvich spek-
tra - pokud jejich jazyk pochopite, bude pro
wvas fedeni viech Gkoll mnohem snadnéjgi.
Meni to viak jen vysilani barev k otevirani
dvefi. Pomérné asto se setkdte se zajima-
vymi logickymi puzzly zaloZenymi nejen na
kombinaci jiz zminénych barev, ale i nejriz-
néjsich dalsich fyzikalnich principech.
Hadanky nejsou pfilié obtiiné na to, aby vis
dlouho zdriely a diky moEnosti nastaveni
obtiZnosti je jejich feSeni spie zajimavym
rozptylenim ne pmh!émefn- i

- Acten kyZeny dikaz - zahrajte si a uvidite,
e se budete prijemné bavit. Nejen u vy-
bornéhe filmu, ale i u logickych hidanek

a puzzll, se kterymi se v pribéhu hry
setkate!

ROZSUDEK

Ted asi cekite, Ze zakonéime konsta-
tovanim, 2e DAEDALUS ENCOUNTER je
hrou, kterou byste si neméli nechat uijit,
kterd stoji za zahrini, kterd by méla byt ve
shirce kaZdého sprivného hrace a podobné
podbizivé feti, které uvadime u her, které si
to zasloudi, | kdyi si tahle hra pozornost
zaslouii, doporuovat ji by od nas bylo
trochu nefér. Cela véc se toti ma tak: Hra
obsahuje dvé hodiny fimovych sekvenci
(vynikajicich, o tom neni sebemendiho
sporu) a par logickych hiadanek (kvalitnich,
ani o tom neni sporu). Tohle viechno
miZete absolvovat, s trochou Stésti za &ryfi
hodiny usilovné hry. A v tom je ten problém.
Jediny dirvod, proé byste se ke hfe DAEDA-
LUS ENCOUNTER méli po dohrani (tedy
po onéch ctyfech aZ péti hodinach) znovu
vracet je chvile, kdy se budete pfed svymi
znamymi chlubit s tim, co vai poditad umi
a jaka je Tia Carrere kocka. Cely piibéh, aé
dynamicky a propracovany, je totif pfedem
naplanovany a jeho variace jsou zcela mizivé,
Jisté - budete se vyborné bavit, ale za ty
penize? Za ty penize miZete jit na nékolik
desitek filmd, které sice nebudou inter-
aktivni, ale budete se u nich bavit mnohem
dele.

Jan Eisler

Velky, éerveny a jedté osklivéjsi. He (vievo)? Mimozemsk lod skryva mnoha prekvapeni, z nichz giganticka obser-
vator neni nicim neobvyklym (vpravo nahore). Logické hiadanky a puzzly nejsou épatné, ale jak bychom to... neni
jich dost na senzaéni hru (vpravo dole)!

www.oldgames.sk

recenze

DRUHA STRANA
"~ MINCE

Mmm&ﬁi
dalsim pfikladem v
daleko ai miZe zajit takzva-
né .zapominani' na hru. Pfi
vytvifeni viech téch tech-
wmmwm a tchvat-
vch vesm sCeén toti
autofi zapomnéli stvofit hru
cela slug "n’ r:;mi'dm
a m, m
se obdas 2 tenmm
. NIKO-
LIV viak sluind hra -
- interakce s filmem je totiz
nejen minimalni, ale bezmila
chybl, z herniho hlediska je
to prosté mizérie. Néktef|
z vis ted moind namitnou
+Mo a? Ja jsem se stejné ba-
vil". Dobrd, ale tali jste
si, ZA KOLIK a DLOU-
‘HO jste se vlastné bavili?
Vstupenky na Scottlv kultov-
ni sci-fi film Blade Runner,
s ph gt
an '
thicet hmmpu a bavil jsem
se dvé a étvrt hodiny. Hra,
o které se zde bavime stoji
pfes dva tisice korun a bavi-
b
o je
mir.h?ﬂbu:lnuhtﬂ'akmv
tivni filmy Sirokodhlé a bude
$& Na me usmivat z monito-
ru Harrison Ford pod vede-
nim Ridleye Scotta, Davida
Lynche nebo Olivera Stona,
tak se moZnd nepomér zaé-
Eﬁmmhm.alenﬁnh
urnp-ndnhnnu
murudijidnl:ina.md

Mazev hry: DAEDALUS

ENCOUNTER
Vyrobce: Mechadeus
Distributor: Virgin
Minimalni konfigurace:
CPU: 486 DX
Pamét: 8 MB
Hard disk: 4 MB
CD-ROM

13“‘] 1] I‘.I'Wfl

magazin poditatovych her

Hezky, ba co vic - vybor-
ny film, vyborné herecké
vykony, hezky design,
napinavy pribéh. Jenomie
v ném jeho autori, jako ob-
vykle, zapoméli na hru sa-
motnou. Ale bylo to tésné!
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Vazeni obchodni
pratele, mili
muiltimedialni
uzivatele, drazi
hoste. Je mym
potésenim privitat
vas na vyrocni schuzi
clenu nasi
spolecnosti. Sesli
jsme se dnes,
abychom s|

uspéchy i neuspechy
v minulosti a vytycili
dalsi cile pro
nasledujici roky.

Letodnl rok, tedy rok 2050,
byl pro nadi firmu. pro MAXIS
velice Uspesny h= rozdil od
minu -.’rt et, kdy bvia nate
pozice na r"u otfesena po

neuspéchu nasich her 5IM
DOOR, SIMLIFT a SII"I
TELEPHOME jsme opét dobyli
celn postaveni na pol
strategicko-simulacnich he
wypusténim projektu SIM WC a
miavng spaciainim “".',d.c.L.-m
DIGESTION DISASTERS.
ednalo se o obrovsky Uspéch
uvadime-l, 2e kakdy den vznikd
néco okolo pouze 500
Mase

nema tak lehke

LF :I.:.'_;_i-.'_kg.,_ ner
sposeCnost uz to
jako na samem pocatku histore
InteraEin
soutasnosti. [enkrat, na sklonku

m !.__I':..I._ o I:. ..:- I_""‘\-.\_I _ -

Bd ¥
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il nehe

Kay? psme zakladall nast firmu
stanowil isme 51 Cll simulowvat vie
co se dalo, MNejprve jsme
simuloval bolesti bficha, hlavy
rymu, plicni mor a jednou
dokonce amputaci konfetin
[sme se ale vrih na smulace
pocitacove a zpstih jsme, Ze e 1o
mnohem lukrativ r-ﬁ-=' B
podviédomi poditadovych hracl
sme se zapsal hram |.1-“- SIM
CITY a hlavné jeho slavnéisim
pokradovanim SIM CITY 2000
wteremu se dostalo cti byt .hrou
miésice” dokonce |2
; F::‘.-“-.'-'-'.."L"*l"'u SCORE 2.4

a vyslouzit s1 tam znambku H6%!

& ale soustfedit
ulace provozu mésta.
Ya mentku N2m nkdy
nezalezelo a nezalezelo nam an
t SMe par

2r. Klerg nepyviy Fase [a< Kiad 18

redi, Vytvofil

.

CEa Boiln Hl ]

evw mw ww /B mw
sl e =
[ B L ey

ibavy, jeding zabavy

IM ANT - chtéh sme :,f-_::_;_-: simulovat vie,

o se dalo. jednim z uspecht |_|'3.i razhodné

bl TR = ol =
ek jl '-..-.--.":"‘. K ETErermu 58 1ec |"|_':
pripomenuti vratime Dilze,

ey

protode,.emm..protoze mi to ted phpada jako
dobry napad, ficl 51 A L_n- A, 0 tahle hie
LIM TOWER bvla strategicka hra, Her3
du a provoz jedné jeding,
odernl budovy - néco ko obrovske
mrakodrapy v .:--f.||£-“ Mew Yorku pfed tfet

..l-." DL sveld | i phochu

irelC i]l.'.":..'. slavens
d It :.. ang Deniie, s "-.:_" ¢ TT1

amulovala stav

me| v '-’:-l-.'..'l_a“'.
'-.|. OuU budovu prot .u::_-
najemnikd. Hra f 1la naprosto bezchyb
pod systemem M ::':'.'-":: Windows a s jejim
fungovinim a rychlosti nebyly nejmeng’
proplérmy. Obrovske dsill jsme vynaloih do
grafického systému a myslime, 2e se nam 10
podafila, Chidl |-"“‘;. abyy 1a |
NEeNErNe|l,

'\ll"l\..r| l\: |""- a

grganticko

ypadala co
A Tak 1sme ammovall posia
i:'!-f'.f".{'t'. /& mistnost

% Py ey P S Mor A AT ot Ta
Sipodrob h_'-"' detaild a pidal 1 amimace

ventilatord, eskalétord a dal¥l efekty, které bylo
wWEem maoné r aleifich poditadich

o PO
VY pnout

kclyZ se na prvni p "!Iu" 2 nerdala nijak
komphkovana a ani zabawn -1'|; keyZ hrad
pronikl poc |&ji povrch, nasel v ni rychle I-* té

w1 TREL '|:| el tak uplnd
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kouzlo a &arm, | kdy?
megalomanské choutky jako v SIM C
sprava obrovského domu takeé neni
ZanQZen, -.|-.-:E..-'-"'II2 2l '."'::.i-'l_a'_'::x:u

a slofitost managementu. Pro hl;;:u&_:rrf' chod

mrakodrapu bylo totiZ tfeba udélat maximun

a rozhodné to nebvio nic snadného. Stanow
] e stavba a vy Dudowy buge

probinat
rl u:-.'-""l’*|-"

NOSTUNNE, § 1|r! gk @ verF stane vetsl
Wa podatku mohl hrad stavet
pouze 2akladnl vybaven! - byty, kancelife
rychla oblerstveni, jednoduche vytahy

a schody. S postupem dasu a nardstaicim
poftern obyvate! a najemnikl se viak zvysovala
kategone domu - méreno v hvézadilkach
PFibwy aicimi hive
moZnost

e s
MOLEIUYE

zdickarni se objevovaly da
rozpinani domu - hrac m "I '|-:".'.'|'
nokoje, zabavni stfediska, drahé
restaurace, abchody
eskaldtorl a ex xpresnich
a luxusnim damem |
zhudovini kinosdlu, spolefensk:

viastnl stan n adzemni drahy a dokonce
katedraly na samam vrcholku domu
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Mrakodrap roste, lidé se mnoZi, penéz stfidavé pribyva a ubyva. Tak
to ma byt... (vlevo nahofe) Dilezité je vybudovat komeréni centra

s restauracemi a obchody a neni Spatne je vybavit lesklymi
eslakatory... (vleve) Podzemni garaie jsou dulegité pro uredniky i pro
navitévnily hotelu. Cim vice, tim lépe! (vpravo nahore) Bordel, nic
jiného nei bordel...skladka recyklovatelneho odpadu je pravidelné
vyvazena, ale nedej boze, aby se preplnila! (dole)

Kaida z polozek méla phitom velice dulezl-
tou roli, Zatimeco z prodeje byt plynuly
azove penize, kancelale byly pronajir

delsi dobu 2
staurace odvadely Zisx Z prode|e,

ndry na

najem byl ogvaden prubeing, re-

I':' e jako Kl

nosaly a spoledenska mistr -_z:.i::.:--' by chod

u Byl ale podn 11 stavboL

1% oy ’ i
dit bezpecnostni

tak velEho don
spravnich mist. Bylo treba zn
stredisko, pradeinu pro hotelove pokoe,
klddku recyklovatelného odpadu, gardZe pro
v kancelafi, nemocnicl atd, Klidovou
stavbé domu viak mély pochopitelné

schodifd, Ma

; F
§ T aalall
|
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| [

T oo

u. I-\. Cru A l-\.cl-\.-\.
¥ Lk ] da sl AW

CZ s |‘-

0 | a ”rm. oy toti? zawisly cely objekt!
Hral, tedy viastné architekt domu, muse
presnd vadét, jak |sou rozmisténa jednoting
patra, odkl d kam lidé « t 3 take - kdy tak

LJ malych domu na tom t -iiL nezalefi,

-=.I-'.~. :-"_'-::-:.'_ | polet ff--l J limite byle
tfeba u -.L|=~ ych staveb presné zvazowv jak 5E
dé z vydlich pater dostanou tam, kam it
co nejrychle) a nejpohodingp. V uvahu bylo
oftom nutno brat | den 2 hndinu, protofe ve

-"w 3 stfidaly se pracovni dny

Zatimco rAno v :’r-.r:wm.'l' dnach
oudll najemnic 2 bytu ven a urednic do
kancelan, v po ':L':": putovall wiichni do

resta | a do vstupni haly, Vecder se kancelare
zacaly vyprazdnovat, ale najemnic { 52
vracel z price L:;-'l'C: ' 1.u. 2 o vike
nedyly xanceldre
Zarizenena a

bad e g |
= L=l
kenoy

oY
Tich
aliral

‘.\_.\_ll
vybavengho mrakodrapu se
zvyiovala a hdé proudili do aobchodd

a restauracl - viemu tomu musel byt chod
vytah's pfizpusoben!

Vytahy bylo moZné nejen rozmistovat
vsude, ale do jeanotiivych sachet dylo mozn
urnistit | nékolik kabin, Ka2dy vtah bylo take
moEne, a v podstaté
naprogramovat - podle dne a hodin Slo
nastavit, jak se bude vytah chovat - ve kterych
patrech bude & nebude stavét, jak dlouho
bude cekat ne? odjede, jak bude

[T 410

B
= -|II.\. el Pt
I NG S

redgy

KdyZ jesté uvazime, |ak byla hra

propracovana - O kakdem 7 nagemniku aomu

na m_;._:. nfarmace. bvio n.lﬂlil.l,_.; i Wy rané

wlky Ci naVELE -'||I pormnenovat

d SHEOH | IC [.-\_ YO DG Qme |YEneide
]

k |.. Ze takovych hdidek mohlo byl né

eSS

Bano-

!\ OFCAOEW, N :'."_ (evnost goore

i Fedonat wikl narmid
d goxkonce menit Hirmy

v kinosdlech, musime uz
e nam hra SIM TOWER
rozhodné povedla,
Pokud |de o
budoucnost|
Qdle rozpracov:

e i
POy d ZCLning rosunedl

ETECn M fcid ! |:'|||'|-.r'|'|"|
slibovany SIM PAINFOREST, ale
mame spadeno na tituly jako SIM
TREE, SIM WATER a SIM RAIN
e se nadi hradi maji na

7
Mwalirm

L0 TES

Zapis z jednani
piedstavenstva firmy MAXIS
norid Jan Eisler.

Mazev hry: SIM TOWER

Vyrobee:
Distributor:

Minimalni konfigurace:

CPU: 486 DX - 25 MHz
Pamet: 8 MB
Hard disk: 11 MB

SCORE VERDIKT:

Lt |'“"“'g KD
MAaragermer tiekéh
1 "---.;.'-.:“l. b Tl T T
ako SIM CITY _-I"..";
ne|lepsi o “1|]“-' il
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Maxis
Maxis
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s sbat 5.
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to byla pravda. Bude v tom néjaky hacek! , , § [ecenze

Hacek to ma, pokud o poéitatovych hriach pouze radi étete nebo
pokud snad vyuZivite sluzeb poéitacovych ,,pirati®. Pokud o vsak
s hranim myslite vainé a planujete si koupit v pfistich dvanacti
mésicich alespoii 1 .00 U pak nase nabidka Zadny hacek nema...

I‘uhulslph:lpluﬁh' uodﬁmhﬂhhnhimunanupkmm
432 Vi, posleme vam 70 ool PG ,htEI'E-l"IIﬁI]I
150 Jf,uhhuhnhhmlmlﬂﬂﬂﬂcaﬂhlvnhchudedim
v Praze a Bmné a u zasilkové sluzby | 1

Fakudtd]huwnhpﬁﬂaénréh}'adimhnﬂliﬂuti,hhudﬂe
dmtﬁvat vas oblibeny ¢asopis pravidelné kaidy mésic, predplafte si

JJJJJ = jesté dnes!
.—'“ ;J : - . 1r. -
Slnitnhnuh'pul':nampuuhﬂn 7 na adresu:
SCORE - piredplz Krupkove

at |

zajistite si tak roéni prudplll:nn HII'HE {na :atlni stranu sloienky, do
Mummmmdmmdmmml

2. S prvnim SC00E, kberé dostanete se vam o0 oo ive v, Vrdti se
vﬁnrpodubiﬁuﬂdlhichlupﬂﬂﬂnmﬂﬁlﬂﬂ,haﬁivhm 30 e,

. Pii nakupu poéitacovych her od firmy VISION - af ui v prodejné
v Praze, Brné l':i pm:tMnil:h!inl zasilkové sluzby vas tento kupdn
opraviiuje ke ='=2 120 pﬁnﬁhlpu hry v cené vy3si nei 1000 K&.

— il

; 'r'—" J -| - -
fete oo A o2 et Bl o i 6L

Chybovati je lidské. | vy jste ve svém Zivoté moina udélali chyby,
kterych nyni litujete. Nékteré z nich ale miZete napravit. Jestli vam
uniklo nékteré ze starSich éisel SCORE, mate &tésti - osud k vam bude
milosrdny. Jediné co musite udélat je spoéitat cenu SCORE, o ktera
méte zdjem [SCORE 1-11 stoji 30KE, viechna dalsi SCORE pak
36 Ke), hlilledninmipﬁﬁistzﬂlﬁémpnﬂuméahahéamled
nou éastku nnuhimtslnhlﬂmutmu C na adresu: “ 00 -

né, Krupkove nam. 3, 160 00, Praba 6. Na zadni stranu sluienlur
nezapomeiite napsat, o ktera Hﬂam&hulunt

ORE 1: SIMON THE SORCERER, STRONGHOLD, SEAL TEAM, DARK SUN, PRIVATEER, DRACULA,
QUAK... plakit: STARLORD; SCORE 2: (VYPRODANOI) FRONTIER, SAM & MAX, HIRED GUNS, INNOCENT
UNTIL CAUGHT, FIELDS OF GLORY... plakdt: SUBWAR 2050: SCORE 2: GABRIEL KNIGHT, TFX,
ELOODNET, CANNON FODDER, THE SETTLERS, DOOM, INCA 2... plakit: LITIL DIVIL: SCORE o SIMCITY
2000, LITIL DIVIL, QUEST FOR GLORY IV, LABYRINTH OF TIME, REBEL ASSAULT... plakat: THE TTH
GUEST; SCORE 5: ELDER SCROLLS: THE ARENA, FANTASY EMPIRES, STARDUST, STARLORD, NOMAD...
plakat: BENEAH A STEEL SKY; SCORE &: BATTLE ISLE 1l. UFD, IN EXTREMIS, APOCALYPSE, RALLY,
CAPTIVE ... plakét: F-14 FLEET DEFENDER; SCOURE 7 HM‘EHLGF'I' THE H'DHI.'IE BUBBA N'STIX,
PERIHELION, MYST, MEGARACE... plakat: ARMORED FIST SLORE ©: PACIFIC STRIKE, -ILH'IIJADIH
HEIMDALL 2, MR. NUTZ, LAWNMOVER MAN, MICROCOSM... plakat: 1942 PACIFIC AIR WAR: -
OVERLORD, ROBINSON'S REQUIEM, THEME PARK, DARKMERE, COOL SPOT, CHADS EL’IHTIHI.I.H
plakat: OVERLORD: =CORE 10: TIE HIJHTEH ALIEN tEGAE'I" HELLCAB, AEGIS, IMPOSSIBLE MISSION...
plakit: LEGACY OF SORASIL; 5CORE 11: SYSTEM SHOCK, DREAMWER, IILIAHA.HTIHE OUTPOST,
DOOM 2, DARK SUN 2, DELTA V... plakat: INFERNO; SCORE 13 IFEFEHD I.IHI'.IEII A KILLING MODON,
EESTA“BA NOVASTORM, BANSHEE, ALIEN V5 PREDATOR, STHI TRAIL... 1.5: MAGIC CARPET,
LITTLE BIG ADVENTURE, CREATURE SHOCK, WING COMMANDER 3, DONKEY KONG COUNTRY,
NOCTROPOLIS, TOWER ASSAULT... SCORE 44: I:IES-I:EH‘I' HEI.I, KNIGHTS OF XENTAR, SUPER RETURN
OF JEDI, MORTAL KOMBAT 2, '.'.“‘I!'EEFHI'!LH. El'llll}ﬂl OHE 15: DARK FORCES, WOODRUFF, ALONE
IN THE DARK 3, WINGS OF GLORY, PINBALL II.LI.IEIHH .l.F?EI!HIlHHEH‘ HAMMER OF THE &0DS...
SCORE 15; X-COM: TERROR FROM THE DEEP, BIOFORGE, LEMMINGS 3D, DISCWORLD, THE LDST

EDEN, PYROTECHNICA, JAGGED ALLIANCE... — uldgaélbfs
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Flying tigers

Jay a Ray kopiruji Raptora

Kdyz takhle jednou sedel Jay Kramer pred
monitorem a hral RAPTORa, zjistil, ze tohle by
prece taky umel naprogramovat. Vzdyt to neni nic
tézkeho. Krajina pod raketkou pekne skroluje,
naletavaji ruzne letky sebevrazednych letadelek,
obcas se tu a tam objevi nejaka bizardnejsi priserka,
bonus, nova zbran a je to v podstate hotove.

@ Cinil a7z den mel ek |'.-'. £
welrrl S1UEr by s Al d h
ecekang onemo . L

viechny prsty 1 F pl

1 .| C Fiv 1l K i)

| ] 1d = I, I‘-'." ) k]
zZant jistil, Z¢ B S Ma
stavu schope it leda tak cele JyoDwal
tany. a na pultany fe khang ey
fnedosihne. Tute smutnou aha Fianin
skutednost oFnamil lavow, kiery 5B MIng

o I__,_Ii"'.\.\r ) ..\:-t..\,r."".. Oanice .'._,

biucle mit ke syvé hirem

i r - 5 P | alfl, '.. T 1 ¥ .. .. o b ...'l....l
H-.'J; [ 52 VSdEK L OISkl JIry ERl- 51 58 2 DIes

hudebnik nebyl, akze zustaic

nu prorazit na trh. Shané 1 rozesial ¢

MNa zacathu musite vystacit
s pouhym kanonem (vlevo
nahote) pozdéji uz poslouzi
nicive bomby (vieve dole)
nebo treba napalmove
strely (uplné nahore)
Finalni potvory jsou pékné,
ale pomérné mékke
(vprave nahofe) Zibava je
pouze nejtézsi Tiger mode,
kdy je hra nejrychlejdi a
souperi se jen hemii
(vpravo dole)
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Bela NemesheGyi

FLYING
TIGERS

lay a Ray
HoameBrew
Sofbware

Mazev hry:

Vyrobce:
Distributor:

Minimalm konfigurace:

CPU: 386 DX - 40 MHz
Pameét: 4 MB
Hard disk: 5 MB

SCORE VERDIKT:

i T O [ty e i Mt

RAPTOR byl prvnd, byl velky
BWal |'|r Ty A o na ,'."\--':l

FLYING TIGERS, akéni stfilefka
MU Nesand vilDed nikan
oy, Kolena, pas ani o

ho, Nez
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Death Mask

ak uz mame doma na Amize taky DOOMa, nebo duma...!!

MASK se doporuduje osobam
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Ladislavy Babuska

DEATH
MASK

Apache
Apache
Minimalni konfigurace:
Amiga 500

SCORE VERDIKT:

DOOM je hezka véc,
ale ma Amize nikdy nebude.
Co na ni bude, jsou clony
a obdoby teto hry, ktere
viak .nebudou to prave".
DEATH MASK je ale i tak
docela dobra hra. Docela
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MNazev hry:

Vyrobce:
Distributor:
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Clockwork

night

Kazdy z nas potrebuje sveho hrdinu, kazda znacka potrebuje sveho maskota a kazda konsole - herni plat-
forma - svou ,,vlajkovou hru*, Mezi maskoty firem, které se vénuji vyrobé domacich hernich platforem
bychom si skutecne vybrali - firma Nintendo a jeji instalater Mario ve hre SUPER MARIO BROS, vetrelci ve
hre AvP pro ATARI JAGUAR, SONIC jako symbol firmy SEGA a take jako postavicka z vedouci akeni hry na
vsech osmi i sesnactibitovych formatech firmy SEGA...

Letos se mezi
viermi témito posta-
VICKaMI - ODpEyvIE novy
- Id e 2
Nroina. Arding
ktery e maskoten
noveno formatu
a samozfeimeé take
protagenistou

viaikove hry" tétc
wonsole. Timto
nrdinau neni nikde
ny, nez mechanicky

;.'l Clackwork

Knight - hracka

¢ hlavni rali stejno

Imanna hry r' o Aio-

rou superkonsoll, Touto super Je tady ale maly problém - bude velice ob

konsol neni pochopitelng ric tizne tuto hru prblizt v cele im_ L';.z-; 3 QOKD

ného ned § L5 |'. B '} W Tl f:_H nalost. Ch I_i.l- totid v ton ”F

Vitejte v noveé generaci domac sodstatné vizudini spojen’. CLOC KW JP}

Z4Davy A --"l meni, a nenl na l'.- Zase nic tak pi

kvapiveho, nic jného nez akéni ,ploSinkova’

Mezi prvnims tituly, které byly Ira L"I naci konsole, a v tom je jejich sllaa zd- e s ladnou gricil renderovang animované se ale proto, e CLOCKW uHh

yroDeny p -:, LAT ,_JH[‘* fajclerme over mazna | $abast, [sou ol urceny prede- | JEMCE, [ |J"' uhodna hudba 2 vwnikailc 2vuko- KEMIGHT | kromé vynikajicl po

hry jaka MYS5T, VIRTUA | :-H T pro firy tohoto drubu. Hry, které oslow vét efekty. [0 viechno v .ooyoe|r ,_' akeni hie divané i perfe -t.l1 axcni LJLJH...

bt

|

ALE RACER. a dalsi vice £ e8irsi obec. | kay2 se na konsolich mu- Slovo .obylené” tady viak neni zcela na misté  plnou senzacnich napadu
-“-_":rr- ." armeé tituly, Zatimeo .*-*mn cetkat | s pnymi Zanry her ned z Cisté { LOCKWORK KF «IILJ—'[ ol pfichazi s né |estl se te -JJ cirou nahodu,
MYST je konverzi hry z Mac/PC  akénimi (Zeho? je wide zmindny MYST nim Cir nowym snad ve viech oblastech. Nenito 1 vds doma nékte povaluje vova
verze a YIRTUA FIGHTER po- nellepiim piiklademn), sou to prévé tyto hry jen ongindlni namét a netradiéni hrdina (jen uperkonsole "i-l':. '?H:ﬂ B4
tom domaci verz nopul drning ktere lakayl ke onso Im vice a vice oDdiovale 0. malokterd hra md také jako hrdinu natahovac TURN, asi by nebylo na Skodu

'I-".f utomatu, hra CLOCK P pohledu na hru CLOX ‘in-_ RE KR |u"'[ ho plechového rytife na klidek), ale také desigr ZAPremysiet o koupi |ejl viajkove
WOBRK KNIGH T byla wwtverena  uznavame, e 2cela opravnen hiry a strukty |1| otlivych wrovni, které &ini ary: CLOCKWORE KNIGHT
1é pro ‘l T' 'HH nlmila Tato akéni hra je totiz malym technickym ze hry CLLD '”'.-" JRK KMIGHT kromé fantas- ktera vam naplno demonstrue

 noshani pionyrskeé hry tohoto - 24zrakem, podivanou a -*; kem, na ktery ne tické podivané | skvélou zabavu viachny schopnostl vasi nove
formdty. Dodeyme, 3e se |l to zapomenete, CLOCKWORK l:N"all HT | :'.'.-_ nave, ze alkol se hra odehrava mez nradiky. Vainé 1o slojl za to

"_I-".'I,' ""'; ':""r-'l"lr.'- |:|r\|{}‘~. LIS I, ; "":'.:._:r 1'__":"-.!: ‘l-_""-"""l . I"" |' | ||1 I I"l"l ¥ I"'l"-ln_‘l'l "I\.
WORK KENIGHT je toti? ve své cD [-!["“r‘l edkem pe st ’n..':'l-_.j-".'il..':. |sou viude okolo, oslovlt l| le hra 1 dospéle Jan Eisler
kategoni naprostou '-'r:.."-r-. OFOpracovane Tn r~||r.'."r*u mé objekty pohybujicd  hrade. Ne snad kvili pfibéhu, ve kterém .néco
zléhe, plechového a ofkivého unese krisnou
PrINCEZNU &

MNazev hry: CLOCKWORK

KNIGHT
VYyrobece: In-House
Distributor: Sega
Minimalni konfigurace:
Sega Saturn

SCORE VERDIKT:

Meskonale roztomila
akeni plodinkova hra, ktera
v plné sile demonstruje
obrovsky potencial konsole
SATURN. Stante se rytirem
na klicek a zachrafite prin-
ceznu, nebo se jen bavie!

9/10
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POHODLNE A PRECIZNI

G-Force Yoke Flight Max
Jeden 1 nejlepiich joystic-
Tak reédlny, ie si pfi hrani ki vibec. Skvély pro

letecké simuldtory a na ja-
koukoliv jinou hru, kterd
vyiaduje ovladani joystic-
kem. Stabilni a ergonomic-
ky tvarovany joystick Flight

leteckych simuldtora
budete pfipadat jako ve
skutecném letadle.
Pokud hrajete letecké
simulétory, je to ten

nejlepii joystick pro vas. Max je vybaven unikatni

A navic, pouhym stiskem Satum-Ring technologii pro
tlaéitka se joystick zafi- plynulé a pfesné ovladani
xuje pro snadnéjsi v rozsahu 360 stupdo - to
ovladani automobilovych vie za cenu mensi, nei stoji
simulétor. kvalitni hra!

Cena 1999 KE Cena 1249 K¢

AXys

Night Force

Jste jeden 1 téch, ktefi

hraji na vaiem pracovnim Skvéle vypadajici joystick
PC v zaméstnani, kdyi je za skvélou cenu. Nightforce
§¢f prye? Pokud ano, je tak robustné konstruova-
méte ziejmé potiie ny, e pokud jej ve vzteku
s vysvétlovdnim, co déld odhodite do kouta, nemu-
joystick na vaiem stole! site se bat, Ze se rozpadne
Axys fesi tento problém na kusy. Jeho komfortni
svou malou velikosti a design vam umoini nadmiru
vypada jako mys. Vyzkou- pohediné ovladani, anii
£ejte ho! Vas séf ho asi byste skoncili v nemocnici
nebude mit rad, ale vy jej s¢ syndromem . joysticko-
budete zboifovat. vych otlaéenin®.

Cena 799 K&. Cena 649 Ké

FX-2000

Senzacfni joystick ktery

padne do ruky stejné

skvéle, jako vypada.

Pokud hrajete témeéf

nepretriité, pak potrebu-

jete FX-2000, nejlépe

vypadajici a nejvice

pohodiny joystick. Piné

vyhovuje leviakim i pravé-

kim. S FX-2000 budete

moci hrét déle a Eastéji.

f e = SR R g S T S S e e - o g e < g S e e e e S

G-FORCE YOKE [] FX-2000 (] AXYS [
FLIGHT MAX [] NIGHT FORCE [|

JMENO A PRIJMENI:
ADRESA (YCETME PSC):

VYPLNENOU OBJEDNAYKU ZASLETE NA ADRESU:
MEIGESIPKOYO MAM. 3, 160 00 PRAHA 6. TEL.: 02/322 960, FAX: 02/322 874
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Harpoon 2

Westpac & coldwar battleset

' HARPOON 12 je presné
Od dﬂ'b}‘ S?Ehn hrou typu .,]E;tlipm:il;l:' radi
v,V tyhle hry tak budete mit
vypusteni na trh radi i tuhle”. Totez plati
T i o obrazcich: mluvi samy za
I'DIdElI'& hl‘ﬂ :.Th:rﬂ | za predchozi tvrzeni.
HARPOON 2 “
milovniky pocit-
acovych strategii
na dve, naprosto
nestejne casti,
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2] lad i . Tkl 51 . 1 c : 151 1 1 kel £ diriE-1l T
<8 v i = I jakresem! Fresto se T red 74 1o 0 do| & & 3
| | fE =R 12FT1 25l JraiL, 28 jo = £ 12 ril = L= I T 1
| tuf U na 7d | kaddy néco od I 1 i gJal L
(= i 1 HARPOIOM {i: | e pe i BT udit!
I e TR Lreod O LI COMLERCK oz 1 fieby IUDOKC _ Zz z
2T I ks I| _ |'“|' - il - | ¥ 1 |
Z tohato oFa ol I BT I [ a em, bu I HAF I
| I 1 120 ([l | rila o Vi | 97 | T
| RPOC | |L= LA ITIL f [} | ] I | |
L [ i lgsli] ] GKE Trenasi < I nrel i
[pras if nalmi HARPO) g v L I et } rit d
ol TN renoct ClSEr T | } hy st ! s |
] | | i THI . ropé distribuue i at , [ I
tet |SATE L dava d | L Ol y dk |l Zev [ ; | il
i | hir Lk | 2] I Ll i QI §alFlET |
hrou zal | I | po nainstalova - l ity 7 i iz } [ L
trukty ' nicl puvodni nterface v i to nezm i idnel | i | '
Cidine nyct Il Jan Eisler
%1 ]
| hat - Rusks Mazev hry: HARPOON 2
Witodi & i BATTLESET 2&3
_'1'_ I ; : Vyrobce: Three - sixty
L % 3 i Distributor: US GOLD
) & cel HARPOON Minimalni konfigurace:
| jeith , CPU: 386 5X

4 MB
15 MB + 5MB

Pamét:
Hard disk:

SCORE VERDIKT:

CHER R e
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Pinkie

Je to jeste vetsi blbost, nez jsme doufali.

magazin pocitatovych her sc @ra

Rok s rokem se sesel a ja zased| jsem dnes, abych po dlouheé dobé zas
néjaky ten clanek zplodil. | vzal jsem si na musku jednu hru, o které
jsem ,,blahové" se domnival, ze zajimavou bude. Avsak mylil jsem se
dosti, nebot hra ani hlavu, ani patu neméla, ale tolik pritroubld se mi
zase nezdala, abych trochu informaci o ni nepodal.

Jeremius 12/84, Gamesova kronika

LIDOUTAEA SOUETY Nracu, W
miedime na Dunpeon M

nebo na Settlers. Sem tam se
ODCas Oheevu)l rUENe naznaky

QOURETUHLT na lepsi dasy, ale e

Ladislav Babuska

MNizev hry: PINKIE
Vyrobce: Millenium
Distributor: Millenium
Minimalm konfigurace:
Amiga 500

SCORE VERDIKT:

Ploginkové hopsaci
zvrhlost pro infantilné de-
generovane jedince s na-
klonnosti k riZovym praso-
psum. Délate si z nas le-
graci! Ne ne ne, ja nic, ja
beruska, tra la la la, urgh!

1/10
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fiseQues! PreaAppa OO

A méllhni formy
iny (RPG - role play- -
lské karetni |

iky & mocnymi L T?;
nitkolik stovek produkta té

«) aE k fantasy
a nejriznéjiim specialnim :

m.
Na trhu karetnich her TSR nabizeji .
Spelifire, horkou novinkou je a
. ’w w'n ..\. : .._ g

plfs

Karetni hra Magic - The Gathering firmy

wimﬂiu:-it vitézné tihne své-
tem; je dr. mddni a pfedstavuje jedi-
; fenomeén

BRNEIRE RONOEE FION

Pragska prodejna: Warlord, V. B Ckalova 7. Praha 6 (byvalA prodejna Score). Zasilkova sluzba: Warlo
www.oldgames.sk



10 Ke we znamkach na adre nasi zdsil-
kové slufby. Mateli néjakeé
dotazy, volejte na tel, &islo 02/328 094,
P. 5 ‘ndmi nabizené hry sam .

;,r.’ :‘:.irn v mﬂm_wmjm-

€«

REBEL ALLIANCE
SNOUVRCEROOE

rect. Krupkovo namésti 3. 160 00 Praha 6. Prodej zLoZi na Moravé: Score Brno, Elektrodim, Janska wulice.
www.oldgames.sk
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Zacatek 2. stoleti povzbudil vlady svéta k novému duchu demokratickych zmén
a media prohlasily 21. stoleti za ,,Stoleti globalni ekonomiky". Po patnacti letech se
konecné ekonomicky sjednotila Evropa, vznikla Evropska ekonomicka komunita

a zacala ,soutezit" ve svétové ekonomice s opravdovou vervou

iy T = % . g &
IASTATNI Zeme Facrhvatila

panika. Strachujice se, ze budou
'::';.!.".'." vyt Ceny ze
fvatadarmeéhno obchodu, mnohé
se spoyily 2 svet byl najednou
roztPiitén do sedmi nadstitnich
celkl, kieré ho rozdélily na
sedn l"-’*urr 1 ekonomik (jak
magické fislol). Po deset letech
vanikly .-:-:n"-r:*n:'ré smiouvy mez
"5"'I'll'l.':- sedmi kong 'I' WTIE d'

:l_:'\_l-h il -r-=-h~.- soankL”
Iél.:i’:a 20403 se lidé citli spoyen
v hiedani miru pomoci bohatnutd
viech zemi, Nikdy v histor
nebyld celkova stabilita £emeé tak
dobrd

I-"U;:-lwé v histori I"'& citil
maj velkou b-d.l cl f
diouhotry aici mir, Ale,.. Vamkla
silna skupina :.Il_}E::: a Z prednich
Bossd svétové ekonomiky. Tato
skuping & usmyslela, e dokaze
vest g *J"'-"t--'r_,l_, pr_:lﬂ.-u E-pr;- res
viada, kterd {im viastneé wivor .1
podminky pro jejich zbohatnutl.
(Teo |e ale vrchol nevd&ku!) Po
Ctyrech letech sucha a hadtefani
se O svétove ceny obili ztratily
viddy pfedstavu o potfebich
mnoha narodu, kerym viddly
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A silni a bohat! odpadiic 5 rfum '3-.£|I do
kartelu, kazdeho se svou vlastni armddou®
de nikdy neprestal n u:j_ vrabet ,_I_wl .Ju-'-
1Fh.--. navajice se k MNapaleonovi, Alexandru
Velikému a jinym benevolentnim® diktdtordm
rHnulgst, '-:3'1“" te mobilizovaly v der
stoletého virodi Pearl Harbouru a vypustily
SVE u;u,,krﬁn*“ h:-c.-: -:::-r-::!k_- na arJl:.' sily
ostatnino svéta...
Tel |l=: ze suchoparnych strinek kronik
A mynd

5e s.t""_%‘-* I'I VT '-,,I ‘.:u'u brar -;.J s

ur::»nr_vw |.| 1I|
nadhlady

%] -.'.- :II._I 137 ye a1 I '--"'"|r_.-

fidite hlavni bitwy Tietl swétove vilky
If dispozici je dvacet bitevnich pland s danymi
ukaly, ale v programu Builder, kiery je soudasti

nry sl muzets, mate-li dostatek trpélivosts,

j1Z zacina ta opravdova, akdni zabava, Wy

naeditovat by podie viastnich predstay
(vletnd '.I_--:n;_l viastnich i soupefovych sil,
il '] |

va zadatku s vyberete, kiery
e f""l"-f“‘""m cénar budete chtit '*':.:. Poté

objevi bitevni plan (popis vasic . drobng
" celkova 1 J,_.J_J she.. ). Je -.Ih:_ vam
nevynovupe rozmistén| vasich jednotek

rmuZete nekieré z nich -;-'-.---.!xr W FErmIcE Sve
cast mapy, A ted uf zacing ta prava
nefalsovana bitva. |e rozdélen
5@ jeste karde déli na ast pro pohyb a &dst
::I""'IZ'""".I rl:(':l ;'-\'._.I;J & [THHE I'Iﬂ'". Eroyma
nejlepdi ndpad - Andrew), Ka2d4 bitva md
urcity Casovy hmit, po jehoi wyprieni

ondi bez |_,| ledu na situaci na

4 do kol, z mchz

automaticky ks
frante.

o je viastné vadim cilern v bitvé? To se
vedy dozvite ﬂ---|'1?‘|:x:|~ ale miZete si to
kiykolv piipomenout v jejim prabéhu, Na
mape |e oznafeno nekolik strategickych bodd
a vy musite spinit nékteré z tdchio dkoll

a) Mit |& obsazeng na konci bitvy

D) Libran l j& pred nepritelem. '

:_'JILI wosty, silnice. ..

F oyt (napf. nepiatelsky hlavni &tib)
Postavit na né mast nebo silové pole
zaminovat,

Podle toho. kolik z hlavnich dkold spinili oba
(Castnici bitvy jsou im plid&leny body a kdo
ma vice bodu JE Pr ohlasen za vitéze bitwy

Vojenské jednotky wité ve hfe sou
ozdeleny do nekolika kategoni: artilerie (déla),
nfantenie [ pé&ici), transportéry a tanky
i narmalni nebo Jevitugic”), Ka#da z téchito
xategori ma sveé vyhody | nevyhody a kazda

i)
g
' |ednotive

umi néco, co nedokdke Xadna jina.

Mapu bojisté lze rozsekat na
hexa-plochy pro snadnéjéi orientaci
Maie tanky postupuji vstric nepriteli,
vlevo dole odpodivaji znaveni vojaci
Mejslavnéjsi vojaci se dostanou do novin

- Vyrobce:

Front lines

Puvabna krajinka poloviny
21. stoleti. ¥ popfedi jsme
zastihli jednoho z nasich
hrdinnych vojakd, vzadu
nepratelsky tank.
¥ lehcich misich
doporucuji autoFi
vhednou taktiku...

- a 5
tagy rads| popisovat
bylo by to diouhé

[ednotky
Fiebudu:
a vesmes nudngé. 7y

'

A 58 '.:"Il.- ty'Ce, 202 se 0wl

Rl I'_:-I'_'\"-C‘_;"' ni £

g
e:‘-‘- IZe se

"""l-'i—'l ".I-J r'_l
= L
Wras

ot

DO vAT nro
jednotky, uzl nl:: take eyl ¢
(jakD 2ivd - pfed megatankern by
dlovek nejradé utekl od
pocitace). Ma bitevnim poli se ze
zasatenych, ale neznifenych
jednotek kouri, zmfené jednotky
(sarmoziejme nepratelske, jake
e, 2e!) pokryvall na konc bitvy
mnoho polidek. Mapu st miZete
nechat rozkraiet na hexa-plochy
nro lepdi predstavy
o vzdalenostech. Lvuky 501
celkl o 'i"'"'h'"- kdv? &
naposiouchat e Jr IE.:; ouho
F, |

Wi

Asi rvejpfitaZlivepi na cele hie
::‘J. atmosiéra, x_lr._ s naud -r;_-
w;,. hny podrobnost pravdel
3 umite vyuZivat stejné triky jako
vas souper (nebo popfipadé
eité lepdl), bitva =e pro
vas stane nepferuitelnou
Mo#na by ale stilo za (vahu
spojit jednotive bitvy do sebe,
provizat e mezi seboy jedtd
nedim jinym, nez jen Uvodnim
story jako tomu (e v Battle s
MoZna ve Front Lines Il Kdo

Wi,

|edna

1
2 |
=al

Martin Fanta

FRONT
LINES

Impressions
Impressions
Minimalni konfigurace:

CPU: 386 DX - 40MHz
Pamét: 4 MB
Hard disk: I5MB

Primérnd strategicka hra na
tahy, které se nedar upoutat
Zadnou svou stofkou - ani
technickym provedeni, -an
yyraznou hratelnost!. Rozhodné

ne tak, jak bychom si pfah.

- 6/10

Mazev hry:

Distributor:



21 o [w

Simulator virtualni
reality! To ale
nemyslite vaine, ze
ne!

Pravé se nachazim ‘pod
hladinou, virtualni reality.
Musim sebou hodit, za
chvili totiz automaticky
‘vyplavu, do krizove palby
nepratel Ty modré pruhy
vpravo jsou ve skuteénosti
bludisté, oranzove , néco"
v popredi ukazuje, e moji
lod chrani energicke Stity

-
A==la
-l

= »

Level] ;

SpectreVR

Bonus ! '

Ta mazanice vpravo
na obrazku je ono
v whrane video", jehoz
' pritomnost ve hie jeo
7] arfamena na abalce.
ntost Yidite Jean-Claude
i Yan Dammal Nebo
v Zislo? je to Michael
Douglas!
Dva nepratelé hlidaji
I misto, ktere meé
prenese o par urovni
dal., gkndm e me to

misto nehodi rovnou na konee hry, mél

bych to rychleji za sebou Mapa vypada

trochu zastarale, ale oproti hfe to nic
ohich neni. £ vétsi vysky nef je tato se viak
Zka tof na herni pole podivat nemuiete.

Score:

LevE| :

D ] l:lr-u's-:

I

&

Andrej Anastasov

Mazev hry: SPECTRE VR
Vyrobee: Velocity
Distributor: uUs GOLD

Minimalm i-r.u-nﬂgu race:

CPU: 386 DX - 40 MHz
Pameét: 4 MB
Hard disk: 10 MB

SCORE VERDIKT:

magazin pocitatovych her s c 'Er e
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Nedavno jste mohli v kine narazit na film
Stargate a prave ted narazite na dalsi
STARGATE, jenze je to hra a je ve Score,

T S T I

l

Aehuiel ks L i iFipete, Hricihs Irena Formankova
T s [ T

e — ouete o
The Flintstones p=
Le serialu, filmu, knih, pohadek a jine tvorby se stale stavaji vhod- y
né predlohy pro pocitacove hry.
' 3

Irena Formankowva

W F
CWFTRFFIFE Fod b e e ey =l b
HWHNCOLE B 1T E S35

Mazev hry: STARGATE

Vyrobce:
Distributor:

Acclaim
Mintendo

Minimalni kunﬁgurace:
Nintendo Game Boy

SCORE VERDIKT:

Logickych her na Game
Boy neni nikdy dost aSTAR-
'El.l‘iTE e tTim "IP_"I_ -=_';|E.|r'.' pr--
kladem. Me sice hit jako
TETRIS, ale kvalitni zabava
navic i pro dva hrace!

7/10

Mazev hry:

THE FLINTSTONES
Vyrobce: Taito
Distributor: Mintendao

Minimalni konfigurace:
Nintendo Game Boy

SCORE VERDIKT:

Akcnich her na Game
Boy neni nikdy dost
a FLINTS TOQMNES jsou toho
nejlepsim prikiadem. Ne
sice hit jako ALADDIN, ale
kvalitni zabava, navic i pro
T -:i'-..'l.'h;:,' '.I ""1I_|'

6/10



Focitatové Gasapiey, Casapfey 6 potfiacawyol hréch, Casopfey 6 konzalich, Caeapfey, Gazopfzy,

cacapley. Jestlf vae vz ECORE omirzeln 7 liledéfe finé zZdrafe nfarmack, fesflf fouiite po vellael

a alizahlyeh Britelych magazmech, 6 Jesllf &6 clicels Tesvadcr o tom, 6 véisina z Techino casapfal
Feleeiy, mia

=)

OPREVEU alizahinje vidatane GCh-ROGMy i d e ted i neflensf moenostl £

zalitanieniclh potitacovicli easopfel ef minzete wihrat v prodefnach SCORE, pifpadné &f své alililicné

tHrdy alifednat Zaslfcavarr sluian VISION MEELASTORE (reklama ng st 5Z - 5
www.oldgames.sk

rovelelia wwiertd
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KidKiown In

Crazy Chase

Cerny Pert, princezna, bomby, Sasek. Ptate se jak £0 . o ives v o moment o e taten ot oot ke
Y P Y J yrazit hne: .
jde vsechno dohromady? Docela dobre. din budete jen sind Gpéta chiadit s prtk. nek mushe a na ok raopal

il - T -
L C L | K £
i r : e g
,_'_ - i J . ane MIpInaKy 0 3 F 5] 0 1
1 [ Lk (Fly 100 15 1 o K [ i sfzd neflorsi na S8 Nd S50y GETE
/ Mo bé2im, vidyt sdm vid to to pick Z jsi KOro L mMost hre je to, e nemuZete s postavidkou chod | moZnd se vam t
] A4 Petro (T ol 1z pat ke kd ete Dal na ki bit. Ta hra e tot
'''' N e L aD 3 i i
ju) DEX £ s J MLl WU L
P i ' ¥ i I ‘ E 1l | -
.,

-
A g Fiictite vad
Zopad i i) C af DB VA dbady [dko na proud v
10 lplZe! Brr, musim se | ik Tonle bylo strucne prblizen prvni |eder hybi, jdete hezky pékné zpatk i 1 vas na &
: F oo peonpmbod it o :
Han - tl i hry KID CLOWN IN CRAZY na start. kde Cerny Petr znowu zapd zed bardkuy | st
it 7 _HEASE Dall 2ony ocehravaicl se v ho- fnak a naskedue presns ot T | ' )
2 et 1
' T ra -
) £ 51 T 3 f i Py . [ i Sy
: (el Zeaz _ na Y 2
D I B Fim | restilc ] ik na bombé a pak j
0 CBse | agucha, ale stofita ako dvanact délers ezoule|te, Fa Cas vam dojgou g ELgn DAsSOIE prinlizl, ale take se
fi = i T I . ; | X rl f -~ | - - - 1
1 et, Kbere (50 i bes Kulacey i i postaveCka bude kone LA Zapojuje do hry a @ pék
| 0 1 { 1 &la 1 Gh | n i né nepfiemny, Dokife wir
i i K30 ez I L it i = | E i | SO5TAY Jake Defel 73 saskem s pa
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E. ; DHOhE i e 3 1
| 3% D0 [ S8l z
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i L8 - 1ete e MNCRASLY UHASE 7ig i ooet Fved

LI 5B MANELE
. b 1Y
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hioupite. | kdy2 hra obsahuje
&N Dot I-'_: 1k rlik |_',r'.' 1 )¢

Irena Formankova

MNazev hry: KIDKLOWN

IN CRAZY CHASE
Vyrobce: Nintendo
Distributor: Nintendo
Minimalni kenfigurace:
Nintendo SNES

Jestli jste méli nékdy po-
cit, Ze vas pritahujp klauni
a $asci, z tehle krasné pro-
vedeneé akenl hopsacky
pravdépodobné zeiilite
vzrusenim. |e vainé hezka!

L7/10
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A CO TREBA ZA VYSVEDCENI?

Vyhradni distributor MPM spol. s r. 0.,
V Hodkovickach 2, 147 00 Praha 4
Tel. 02/402 25 53, 402 26 73
fax: 02/402 25 54

Zakoupite v siti
obchodu MPM:
Praha 1, Myslikova 19
Praha 4, Budéjovicka 1126
Brno, Kounicova 87
Brno, Panska 12
Ceska Lipa, Moskevska 16
Ceské Budéjovice,
Marianské nam. 11
Havirov, Jaselska 1a
Hradec Kralové,

Dr. Benese 1414
Cheb, Nam. Jiriho
z Podebrad 32

Most, Obch. str. DELTA,
Moskevska 1/14

Olomouc, Supermarket
SENIMO, Pasteurova 10
Jihlava, OD HASSO,
nam. T.G. Masaryka 36

Pardubice, bratrancu
Veverkovych 681

Teplice, Capkova 19
i v dalSich prodejnach
a obchodnich domech
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Super

Punch Out!!

wYazeni divaci, druhy dil vaseho oblibeneho poradu
God/Bad Habbit je tady. Dnes vam Josef Parbychtivy
predstavi dalsi z her a poradi vam, jestli ji ma cenu
kupovat. Sama jsem zvédava, s cim se zase vytasl,
Che Che," uchichtla se hlasatelka pod vousy.

VZicouuuuuwum, ta tada da.
Toto je...prask!...Gut, béd,
hebit.

' i 1} |_. 1
£ hanba nefackuie |
) | dds WiLan
[ LIl DO, NeD M
me 5| prestavil super bro
[clives| M1 NE@ke ko
fotbal na SMES, Zostanerm
t W :.I FET + ti
10y Tl |' "|:- 1 ITH
by it I
[Minter n =
Purnch Uu JEVITE e
echiny | FaACinal |
(Qelsl trapna pauza, kay ©
LI e -"|_:| Sl i
1 unch Out je bo
Spolu s sesinacl) Do
neno vzhiedu se pousti
uboje mistra, Zap
SEduEle ZRoZa viastnch
prota jste pruhledni a vid
fe do odpormé
Fich soupefd te jak
&mi nepslabiimi, postupné s pre oy 4
0] pratnnil LI A 7a i sat ot f
i'd edlouhe W5ld OvEEM | LR 1
I i ¢ pres | 3., tal !
[ I ] ki ait }
Lne na ne @ musite thikral po 3 1. K tomu
tor a | dopon stv ZICl |
| i 1 Karmer. I T [ I } I

4

e il N

weens=. | } 4 3% . -
Scone MIH.UIG‘{‘

e vexll’ 15760
e D ks

-

E

ctanete od ohrazovs
LT = | I .: '.:"' I." L '.'I ..
and/Bad Habbit

Béla NemesheGyi

SUPER
PUNCH OUT

MNintendo
Mintendo

MNazev hry:

Vyrobce:
Distributor:

Minimalni konfigurace:
Nintendo SNES
SCORE VERDIKT:

Maprosto ale uplné zce-
la totalné prumérny box
pro SNES, ktery nevynika
vibec, ale vibec nicim.
Oviem, pro hard-core fa-
nousky boxu je to |EDMNA
L MOZNOSTI. Vybirejte

uvazlivé...

- 5/10



NA TEMER VSECHNY POCITACOVE HRY
V PRODEJNACH SCORE V PRAZE A BRNE

ap l

Skorepka 6,%Pruhn i
PO-SO: 10.00-18.00

— e Lo

ElekiroDom, Janska ul., Brno
PO-PA: 8.45-17.45, SO: 8.45-11.45

www.oldgames.sk
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The Legend

of Zelda

A nyni, vazeni NESaci, nasadte si dioptrie, vyplivnéte 2vejkacky, schovejte viechny ¢ipsy a viibec predméty
rozptylujici vas. Ted se setkate s nécim naprosto novym, s nécim co jste ve Score zatim jesté nikdy nenasli.
Jedna se o recenze na hry pro predchudce SNESu - NES. Doufame, ze udélame radost vsem vlastnikim

NESu byt i jenom jednou nepravidelnou strankou.

P ol KAz
| Ol Maraz *
ko Till no
I i icelend pr 12 £k
I e e . &l-
]| dostal 5 g
te zabit orince Gar
fpk va o
o "
i L [
AL '|i I..l. = =1 -
il | r I | . T |
O Ly | Mard Ty I
| | hiadr | ak | ol im m l
| | te 5inan ud | 7a uréity podet atrin ken |
il Ik I e D I i Karmi té musite poctn I nom po Cesku, poplipadé po
f atnimi zlodu I ivnikd, co? | iebrejsky, Einsk |
| Alespo iche, | Jurdch zustd i aporudHa |
I I I : rahcikarmy nebo ka v obrazoviy
; i ot ok ETHES
| ; | k 1 [ i} e

neperte nikdy na Irena Formankova

MNazev hry:THE LEGEND

vypadayi (troby pod: OF ZELDA

G o Vyrobece: Nintendo

el S i ke Distributor:  Nintendo
sbyrint ho pokladl, hidnek a nejdd Minimalni konfigurace:

Ftédl vie, kvl které to viastné celé dalit MNintendo NES

VY ST

-

¢ projdet Prijemna RPG hra pfe-

e klilem ziskanym od nepiitel kvapujici na NESu svou

tyD avefl se pfed vami otevfe a za vir rozlouhou, propracovanos-
1580 /& Zadniive Dez ti a take vysokou zabavnos-
Z€ Klere se na sic 27l ti a hratelnosti. jedna z le-

Ll a THE LEGEND Of gend se viim, co k ni patfi

oot |



SKVELE LETECKE SIMULATORY

ZA

SMESNOU CENU!
POUZE 1 ’“’”"*‘“ KC

Pokud radi hrajete letecké simulatory
a vlastnite PC s CD-ROM mechanikou, tak
toto je titul, bez kterého nemiiZete #it.

Pouze jako limitovana speciilni nabidka
vychazi totiZ kolekce viech nejispésnéjsich
leteckych simulatori od americkych
expertii Dynamix pouze na CD za iZasnych

" ACES

THE COMPLETE
Correcror’s Eprtion

Tato kolekce vam umoZni zicastnit se
prvni, druhé i téeti svétové vilky. MiuZete
-Llﬁgﬁi on Piond pilotovat pomaly ale vysoce manévrovatel-
S M PTTN 0T T h - ny trojplosnik Fokker ve hi'e Red Baron,

| . 1%3193? Messerschmidt nebo Mustang v Aces over

Y e i ——— Europe nebo Aces over the Pacific a na
L& u " a

@ ACES OVER FUNGH N & ATOTANK KILLER konec i bojovat proti tankim s letadlem

A-10 Thuderbolt ve hie A-10 Tank Killer.

i_ it S I E R R A" couscronssemss Jako pfidavek dostanete on-line ecyklope-

S dii letecké historie - The Aviation Pioneers.

Aces Collection je k dostini ve vSech prodejnach Score a u dalSich prodejcu pocitacovych
her po celé republice. Pokud kolekci neseZenete v prodejnich v blizkosti vageho bydlisté,
miZete vyplnit a poslat objednavku z této strany a my vam kolekci obratem zaSleme.

ALE POSPESTE SI - ACES COLLECTION Z OBCHODU VELICE RYCHLE , ULETI“!

bt - =
R ¢ T
b 5 '_I]"' .
, S e
| L o 1
|_E_'_ [ — | P e BT T L "'h'"."'ll. il
Aces over Europe Aces over the Pacific Red Baron A-10 Tank Killer

ANO! Zaslete mi prosim ........ kusti The Aces Collection pro PC CD-ROM za 1399 K¢
(+ 54 K& postovné a balné)

ANeNo A pHIMen: ......i.iidiiii
T e e e T TR R e - L O
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db Nefyssl KNEEKY, RNEZKD 82
o F A o= .4 i i 3

1 D Ha iy MCEl LEZEL. |0
g i ey [ ol o
L] JEN Il L2010 KOSE] | CidiT gl
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Ova dvkd. Lennete si kK nia us
Fuom il &
11 | T Til'E
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Kobky, Bitmap Brothers, mrtvoly, Little Big Adventure (1), oltare, ja, Excalibur plus... existu- i i GO )
Je zpusob, jak tato zdanlivé nesouvisla slova spojit dohromady? Napada mé jediné CADAVER,  ficcc 2o tyic o hene

. N L L
o 1.5 zminénd Score XCALIBUR [er
taxle d i Mala '-I ol 4k vy '|'-\."::.-" 20
fura LIAYER pe ro i | o I a1 L84 B ato | [4a
ora. Rozdil tam, ¥ braze u et " |
- it It I P i Fil o it LIS | 5
it v i I gLE] 4 T [ r NEEEp
[ 1apum pod Zvadne vyl 51, SKLtECN 2 0 Ky
Jrit prechody 2 masthost! malveh do mistnost oy ucélano, 2a ¥
velkych. Z grafického hiediska e CADAVER jen mu, abych si odlehéil od bfeme
olsek Za LBA, 3 to nelze nazvat inak nes e, 1ef mé u? tizi pet let, Chte
naradoxen Casu, probode hra CADAVER oych wam vsem sadéiin
\ri 3 L PR Iq_.\_ r | _:L_: .. .I :... .-.-._ _|_" i 3 5 N T I.\..I..__ ..-I._I..I b b .I.__. | iz
nrivol pfibylo a pr her aradiln. e CADAVERA W 7achvat

va NeZ vzdat hold brathim Bitmap a browsit folskeho Usili se vydavatel B

ym piinikern zuby na jejich novou hru 2",

= 5 . = - f :
OLTARE symbolizul filosofs celé Cadave MC0) Wy Odval SPeCraint Excalbiun
= raria Preckraesl b o [ ] - t
o i [ FosIred o = s ] VEIENTTI FiUs OOuUze or [HE _Ll e, LG

Majitel této loznice uz neni mezi nami, takie mu to tu hezky pékné <ultem, Odhalujete jedno zaniklé ndbodensty jednoho z nich zafa i
vybrabéime. za druhym, hrabete se v zapiscich mnich meho nadvodu na CADAVERa I,

KUBKY jsou mista, ktera phe B0V Maniaky. A nenl dnvy, Ladavr e xrvl, Ctete ndboZenske knify svazane v hidske ava roky dostavah zoutale dop
b s myifal Pead 1 i | B - — f K * i - 2 PT ' | = o L I
e | L [ = dunged JElNA el | <LIf1. 745 JellE | T yadn! o Y, VEOd 5y, KIEre e |!: clako Bl Mavic
- gt 4 T Y rFRaEsleTas W r
NoVEKE Erve, kten v rnch cnie I EMAF BROTHERS sou prosté star vate hold bohwum temna 1 bohdm slunce. Dy- du ptaly. Ac A% hudeme
I | e Pt " el ol I ] mEr T o I R I AR ] i . : iy £
o PIHNINEEL S W Lafld iy ZMam | DAMAPOVE, <L2MYCH & nejlepsl Nk CHane LChou K Donum. & pONanskym Donum, (8- ednol wwdavat knihu

Mazev hry: CADAVER |,2

¥yrobce: Bitmap Brothers
Zanr: Fantasy
Styl: Adventure /| RPG
Pocitace: Amiga 500, PC,

Atari 5T
Obtiznost: Pro pokroéilé

Hodnoceni:

Originalita: 85%
Atmosféra: 95%
Grafika: 90%
Zwulke: 30%

N
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‘?'-'?!:.f::{‘

Sl

Tohle je poprve, co se ve Score objevuje obrazek z prvni mistnosti hry, tak si toho dosyta uzijte. Ani nevim proé, ale grafika Cadavera mi pfipad-
ne | seZrani, je takovid, takova.. k seirani. Karadoc tife rozpravi s jedinou zivou bytosti éiroko daleko, uz ted ale touzi PO navratu mezi mrtve




Eye of the Beholder

Dungeon EYE OF THE BEHOLDER proslavil dnes jedno z nejslavnéjsich hernich studii - Westwood. Jeho
DUNA 2, LANDS OF LORE a LEGEND of KYRANDIA I,11 & Il jsou dnes jiz klasickymi idoly témér vsech

hracu. Ve Score jsme se o ,,Bihouldrovi* jesté nikdy poradné nezminili, takze to napravujeme:
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i jak i Seotia net -
= e Pal e ale
] aEL) Y d0VENTLING
i 1 Fa] ch slabakeary
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btizn yZ. Kteréno kaldy
1211 i || Bl [
kopa ot
1, o 2 [S0ou
kbcky wyhiuben, ale pojdm
chill |

. ."".-.'I:' '||-*:_| ™ Qe T -' e fnie -. ': P .'._' 1| Sk i - scere u
Djevilc gobrodruhu 0o podzemi mésta Vvaterdeey 7 l f&
NG 10 YiEIne Nerf aZ Zis (k. KIBD |6 Saluastl Vylanlack ovanilo svets isnive ubinaicing casu, jehol tok citite v ko MNazev hry: EYE OF THE
I| | .-.' .'”I..-'.' .I '-.- L, I-:_-: - '_-.. 3l .-I.'-: I'I'.' .' W' .'|'I':'.'I=' '- .". ke 3 I'-"'I' ATEN] ';' 'I 1K : ! ' I!I' W TEAC EEHDLDEH
ne ten kiery titul do teto SRS SONpIEIN DRSO R 1S e D (actve Spuiie S vaoi koo oy sk michonll. L vgvokiom Widstwood [ SSI
tenah il riky, by Mledny a poucny, aie Zpusabi, ze vas tam cole,  UZ po kraldkém odpodinku j5o N ! Zanr: Fantasy
ejvEtim problémem sehnat  nic nepfekvapi, protoze viechny pfiterky mite  2cela uzdraveni a kouzla pfipravena. Okolni Styl: RPG Dungeon
d ] WY LIC AT LrdLe 1] F ol } I | MEDralele versimow an . ¥l LalliCIL 2 PITLCAT FﬂeitEEE' Amiga! FC- Atﬂr.
: 1) : % ‘ i et s ki Obtiznost: Jednoducha
.:;ﬁ;ﬁ;.':;J"um: ;#w-J:-w” [ I .|'|ﬂ|.-- fuje, ukazatel, ;¥ &;:r_ Jé-:ﬁ:- Hodnoceni:
A i ..I.I 5 I.ll i domu ---; '-‘_-h_- lisryie T K }_\. E: T 1al 1A I ! 1 §AS Eall '_._- | r |_| d K . ﬂriginalita: Euﬂ-"'b
2listoval ndvod v Excalibu- 3 prosie nemonil byt hracl puvoanit Linge | T2mer ederou, navic se vsude vall nromaay Atmosfera: B0%
ru €. |1 jen abych zjiti, jak jsem  on Mastera. Beholder je tohi? zcela nestoud-  jidla, takée nouze se stivi nezndmym pojmem. | Grafika: 70%
il fenErdl spatre selonal, L 1ou kopil vwwie imenovaného, kterd sice obsa %"g-ﬂr-| Bez nouz -“I-|L.:" FAYT| S 20%

Kamenny portal aktivovan, jedem s medem (vlevo)... Prvni setkani s Drowskymi bojovniley je
provazeno fFincenim mecu. Rink, fink {uprostied). Prerostlé kudlanky nibozné mi nabizenou
dymku miru napcpaly do chitanu a chtély si mé zamluvit k veceri. Ja na to ze ,,ne” (vpravo).
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jak jsem hral...

Jagged Alliance

wLacaly mé hryzat pochybnosti, zdalipak snad tahle hra neni zabavnéjsi
nezli UFO 1. Takova odpadlicka myslenka, jak mé to vibec mohlo
napadnout! aneb komu nestacila pouha kraticka recenze na tuhle
skvélou strategii od Sir Techu, dozvi se ted vsechno!

Obdas je na misté trochu vyjet z koleji a drncat do
dali krehike nechrancsti. Stejné jako se snafime kofenit
Nase recenze podivinskym) a veskrze wyorealyrmi dilky
jako Space Pirates nebo Zebyr, vyhovujieme aynl vatim
Fidostern a malé okofenénl ndvodd. Na této strince
se goctete, jak jsem se potykal s vynikajici strateg
fagges Alliar ce, jak mi to neslo, jak mi to flo aco
viechno bylo potfeba k dohrdni hry. Bavte se dobfe.

Druhého dubna piife !-in".?-.' vi (Mr
KdyZ ho s\wmi hranim-otlad
tvé rortrha

Eisler) balitek
SNYImI Spinawvymi :--a:-;k.ur:‘-
nasel v ném novinafckou kopi této
velkolepsd hry od neméné velkolepd firmy Sir Tech
Aby byla velkolepost finalizovéna, vyie jmencvany se
amou radosti velkolepd zbifoval devitiocasou kodkou
a hru nainstaloval. Brzy ale zjistil, ¥e hra j= pomémé
komplikovand, proletl si tedy padesatistrinkovy manudl
a zatal znovu. Stale se mu to zdilo komplikované,
takle toho pro druheho dubra nechal a fel na
ostrudiny. Druhy den sdéll info o dojduviim balitku
miné, Kek |sem mu i to chei!® a on fekl _Mit to mit
L3 par n-:"u-|¢--ﬂ- ; ':-:r--r hyckal ja. Zapall jsem

3 cemé svilky okolo podéitale a hru jsem
Id "«ld oval "‘pu_.c'|| isem |l na obtiznost MNormal

|I~.I 202 to hrapor T:f-fn-fa kemolikovans

| padesatistr d*lkm, manual a zacal znowu.
lo zddlo komplikovang, ale Ze uf bylo
izaverka Score se '_' i2ia. tladil mé das
nadl jsem se tak diouho, ai jsemn do hry zada
pircntkat a.-—-i.'_-.: |58m pron kl do pfibéhiy, Snadil sem
€ 0o ne) veit. Rikal jsem si: Jses na tropickém ostrove
"'-?*13.'-. ra” a :'.r' |"_'_}IE sem levou tvar k edneé e svit
sitedng to palio jako tropickeé s
Metavir: .

Pr .:-'JII LT
Stale se

"
statihe diiha
EFERA L RN | &

- v | ! o kb Y I_I.--‘l
MHa ostrové
a roste pviasini druh stromu Fallow tree,
Z jehold mizy lze chemicky destilovat 16&ve latky
nezoyine nutne k hopeni b||'?'l.' nespecifikovand détske
NEMOC (Zk0 15e] ial-'T }k"r'kcll:'.Lm'lL;'ll'l abwvch se dosta
do raze). Hodny profesor Jack Richards (Fikejme mu
nadile v} Honza, je -'nkm-n? UVECH se svoyl deerou
Brendou vstavel na ostrove laboratofe, kde vzdor 1Y
strom Zkoum .| 3 OfDr '-""||| r "I lekey "_I'- h radostn
prace |e ale pfekazena zlym Lucasem Santinem, kiery si

LI ke

Ty

Loss T4

RGILTY! 19 E

'.'E..TEF.- E."I HE’:HH"' "-I'E |
WESDOH: T4 (HHHZHP : 7Y
HEDIC

Y EHP LU: 2|

Z Honzovym souhlasemn vystavl viastni vyzkumnou
laboratof na druhém kono ostrova. Za kritky &as viak
najmul namezdne vojaky a ostrov obsadil vojenskym
putem, Dr, Honza nelenil a '|.5_".l_|| 51 vas (mé) na
vynnani zioducha z ostrova

I ohle viechno jsem si parkrat oditkal a byl jsem

s pfib&hem zajedno. Ob _1;_r:'l na montory okazoval
skromné zafizenou mistnost, kterd méla byt zakladnou
meho budouciho snaZeni nebo, cheete-i, vojenského
1.-.:3.'L-'1| Ma dfevéném stolku lefel laptop. Oteviel jsem

0 tuknutim my3i a zadal vybirat vojaky. Dival sem se

na jejich viastnosti, zkuSenosti a (v této prvni faz hry)
hiavne na poiadovane vyplaty. Brzy jsem zjistil, e
volact [sou az na make vyjimky rozdéleni do pdti drowvni
zkuSenasti. Hrdi majitelé drovni pet, Ctyfi a th se se
mnou Zatim vubec nebavil, takze jsem naymul nowvidky
na urovnich e0na ad vE 5 pAnlednutirn k |~-u-' '
znalostern, Vzal jsem do Tymu Ir1r whio Jp ona
protode se vyznal v zameich a vypada Ir:-qa'*u-’- Ivana
E'-\.- W '\.hL' _'h:'.IJ'...l||.:|". Fa I_.'! ¥ I_I L) |'El.\_l""'" : I{ J""'.- W I'.-II.I |I
tvrdé a vyznal se ve zbranich, ICEho Williamse

L cked dbu'n anl enﬁmi.ﬂ'.l -
colld tﬁanhim_, j 2T

.|l'1|||||-|;||l[|1

IH|I||,|

navody

:":""’l"'_ | o | TIEMCWEL [T I" FIL KOs T Ty | Gl
tym pohromade. Dale trochu 1 IL...-I..:.|L tndho |'|-;J-: a
Lxahana, experta na vwbuininy, o néco méalo drazéiho
profika Petra "Wolfa, Sandersona, klery kromé toho
ie je to tvrdik, ..'Hf trochu I&Et zranéni a |ohnnyho
“anake, bdvardse, jeliko? jeho Fvotopis poukazoval na
rychlost a obrs .T’:nc.T Posledn dvé policka jsem vojiky
ragde) nezapinil, protoze byc
Memusim snad ani phipominat, 2e ph nabirani vojakd
hrafa roli také U|I|I"\'Lili'a'u bral jsem radé ty, ktef

'rn. ﬂ.'rn‘l

h brzy pfifel na mizinu

meli u sebe “alespof néco, neZ ty, kdok by ke mné
rad I'J.'S’.'T'LF. s halym.. s holym batohem. Khknu e

na postel a sel spat. Kdyz jsem se dvriého dubna
procudil, zatal jsem se udit poudivat strategickou mapu
ostrova

Stra '{':_II:I'--'ITT_..L vypada sloZité, ale je jednoducha

Cerné tedky na zaternalyich sektorech j)chiZ pe na
zatidtku hry valnd vét¥ina, zndzoriujl lé¢ivé stromy
Fallow na nepfitelském dzemi,
z téchto sektord, nékleré ferné tecky zezelenaji
ukazu|ic, 2e urdity podet stromd v daném sektoru je
phipraven k t2be. Néklere stromy stale zistdvaji cerné
v piipadé, 7e okolo dobytého sektoru se nachdzl
sektory v nepfatelskych rukou, odkud miife ka ardou
kil :ﬁ|"- itok a domaroda, kieff vam mizu maji t&t
se jesté boji do daného sektoru prijit ve vétiim podtu
a Z":E [ mizu 2e viech stromi. Jej ch strach je moZno
tastedné odstrafiovat zvylovdnim platd, ale to
Jir_.'.‘-.’.l JCUN 32 Y |;“_-J‘~-=."1 stadiu hry, -r.'.k of . na

ziny. Brzy jsem zpstil, Ze strategicky nejdile? '.-".*;f'r*
sektory |sou m.u-= ' ’.I::u.n nami na yvwrobu lEk.J

W TIZY.

Dab blete- jaden

I wyteer I ovarny |SCU Ma cetem ostrovd vieho
wiudy £ty a boje o n@ "_:{'f-l| zvidtté svizelnd, protoe
'r-""l'.."‘|||-c se @ pf ustupu vidy snadi vwhodit do povétfi
Meche o -.--.I'II dl a Fatanal do '.-|i.|.l..'£_ll'.-;_' cast, ale
rrgfte na pamen, Ze ziratite-li v boji jedinou tovérnu
[ste marmy dlen Ka2da tovarna md svou kapacity,
kterou kdy? naplnite, nemiidete dali ziskané stromy
tédit, dokud nedobydete tovirnu dalsi. Kromé
domorodych sbérach mizy, kteff jsou na mapé
vyznaden! Hutymi lelkami jsem se nawdil rozmisiovat
I strade « “_'n- lL_r'. modré, Stride hlidkui v sektoru
kam |sou piiazeny a zistévayl praklicky nevyusity af do
doby, kdy nepfitel sektor napadne. Pak se sna® vpadu
nepratelskych vojakd zuby nehty branit, ©
ovoulif ,'lf.\:"l tedn seklow :I:"' _J‘f_--',lﬁr"| 0
viaky (hile rr—f'-:,':.-']_ ;ﬁk"‘r'. le jsem p
sem st ldmat b s financemi. |
pod napisem I|- - Bal., a zkoumal sloupediy -f-":.r
\.U' rent Ballance ukazovalo mdy soudasny fin anéni slav
Project Ballance ukazovalo, kollk babek budu mit 2 ftra,
pupde-li viechno dobfe a polozka Metto Difference
cervens sipnalizovala, 2e rozdil e zaporny. Bodejt, Fekl
[sem s, vidy jesté nemam Zddné stromy, aZ néjake
budu mit, patedou mi z mizy prachy. Vratil isem se na
mapu a podival se na plehled st |.-1 e Iv"
Schopnosti viech jsem uZ znal, ale zaujala mé jejich
wbava, Mekteri H"Cfl|-:||._| nemel ani putky, [enom noze!
Mepfijernne, Névéda, jak bych
Y tento moment moh voakurm
pomad, fukmu jsem na mapé na
K a pustil se do boje

{akonec jsem

b0 né) poslal swé
II'II I"I_.|I mapu r_l..LJ.I

luknul jsem na tlafitko

Harddsk chyili chroustal a pa
52 objewil 30 wyhled na zpdsob
UFA, jemuZ dominovalo Sest
sostavilek. Okam2ité rsem zjstil
zvldStni véc, postavidky se
ooy wolnd, kol na taby
: 1 ‘."-:' ':-‘- E:,' o neni "l|J"-Zl
stilecka, huh! Zmaten
nefekanym ZistEnim |SERT) Sk _I-‘Il
profledavat okolnl domy, Za
neustileho cvénd do manudlu
isem zyistil, Z2e symbolem ruky
mohu zkoumat veskery nabytek,
objevil jsem mo2nost otevirat
supkiky, prohledivat kote,

ofitatovych her N
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navoc

dokonce za zaclenou na okné jsem néco objevil. K me
velké spokojenosti jsem nalezl nékolik puiek Smith

& Wesson rafe .38 a ndboje. Uméni mého
“zameénika, immyho jsem nemohl otestovat, protoZe
sem nenarazil na 2adne zamdené dvefe, ale zato jsem
nadel padidio, kterym se mi podafilo vylomit nékolik
beden (véimi jsem si, Ze polozky Mechanics

a Marksmanship majil efekt na 2damé vypadeni bedny),
Nékterd bedny ale immy nevypddil, vwiddel se, Ze jsou
zapficené. Stiskl jsem tedy "C.., aby Cas chwili bezel
rychleji a podkal, az2 modra cara ukazujici immyho
navu doroste zpét do maximalniho stavu {pozdéy,
kdyZ jsem zadal Setfit Casem jsem energn vojdkum zacal
zvyiovat pitim vody z Eutory). A wda, s plnou energii
Jimmy bednu vypddl. Byl tam kolt .45, daldi sice nuznd,
ale lepdi-nez-nic zbran, ktera se bude jisté brzy hodit.
Zavistivé jsem si protet] seznam zbrani v manualu

a v duchu fsem zatouZil po M-Sestnatce. Vybaven
zbranémi a munici jsem el zkoudet, jak ktery vojak umi
strilet a plaval

Strilel jsem do okolonich stromd a brzy jsem poznal,
co je to zasekld putka. Rekl jsem si “jeltd, Je se mi
tohle nestalo v boji, to bych byl nahranej.. Ani jsem
netusil, jak fasto nahrane) skutedné budu. Cvakal jsem
putkou naprazdno tak diouho, dokud se necdzasekla

a 5el ;sem chlapce vyplavdit. Polodl jsem na zem
nr.‘!ch W véai, aby se nenamodily a zkoutel s vojdky
uplavat par koledek. Plavani skondilo fiaskem, kazdy
z mych vojind snad kromé ICEho, kondl ckaméité pod
hladinou. Hriza. Brzy mé zadalo Stvdt, jak musim fukat
solo na kaZdého vopdka, aby pfedel z mista na misto.
Daldim cvénim do manudlu sem zpstil, Ze souasnym
shsknutim obou taditek mysi mahu presouval celou
fetu najednow. Dali objevovani Amenky ukdzalo, e
dréim-h SHIF T a wdam smér, vojak se phii, drim-h
ALT, couvi vojdk pozadu. Nepfijemnou potfebu
dwoytho fukdni na misto, kam posilam vojaka jsem
odstranil vypnutim poloZky SAFETY MOVE v options
Pachopil jsem, 2e si vojdc mezi sebou maohou poddvat
piedmity z ruky do ruky stoji-h blizko u sebe a
dokonce se mi podarilo vytvorit akousi hej-rup $/dru,
kde si vojdci poddval niboje mezi sebou, aZ krabicka
dorazila k poslednimu v fadé. Prvni s poslednim i ji
viak phimo ::-:Jdat nemchli, jesth mi rozumite, Také
jsem zjistil, e viechny pfe d:lnl:ll." pohdzené na zem §
maohu na ibovolnou dalku zvetiovat a stejnym
zpusobem 1 &ist ndpisy na tabulich, madtkanim PAGE UP
isem se dostal na rozumnou mapu sektoru, kde kaZdy
nalezeny pfedmét poblikaval coby mala tecka, Pfesnym
tukanim na svetlé tecky znazomujici mé vopaky jsem
zatal chodit po mapé a zjistil jsem, 2e na ma ...ri funguyl
teméf viechny ostatni funkce. Ale byly tu | dalsi volby
jako radiové ticho, ulehnuti na zem, pfesnost
zaméfovini pied vystielemn, rezervovani badd, aby
vidy zbyly body na J="E|FE vystreleni, atd. Na co tolk
xomphkovans :_..,|-'|l;'_.-l_l i, Fikal j58m 5i, na co 1o vsechno
i |‘1_u \_‘;.;H

Prohledivani prvniho sektoru a pokusy spojené se
studil manualu mé omrzely, zadal jsem si pomalu fikat,
e je na case, abych se U Jagped Alliance zadal bavit, je
to prec hra, ne! Mahnal sem stadedko vojaku
k sevarnimu okraji mapy a “pfetraverzoval, na sever,
do nepfitelského sektoru. A pak to pfslo. V tu rdnu
volnost pohybu padla a hra se pfepnula na tahy ala
UFO, Tak to tedy je! Jakmile je nepfitel nablizku, hraje
se na tahy. Tomu fikam par"“-:'hu dobry ndpad. Za
poudivani viech moznych 5kuplr inek |.atu nlident,
piebhini od kefiku ke kefiku a éhdni za stromy
u cestitek jsem se pomalu pfesouval dzungli. Proni
kontakt s nepritelern probehl tak, ze jsem nadiené
vistiell a.. mc. Nepfitel stdl a fekal, a¥ bude na tahu
on. KdyZ byl na tahu on, jednou ranou mé zabil. Dogle
i, ¥e tohle asi nebude takovi b2unda jake UFO, asi to
bude slofités, A taky 2e ano. Podstatné. Pustil jsem se
do toho zuby nehty, Dny ubthaly - dny herni | realng,

Hru obdas pierulila tabulka ukazujici Otok nepratel
na md) sektor. Pokud jsem v napadenem sektoru
nemeél straZe, nepfitel mi pobil sbérate mizy a dzemi
obsadil. Pokud byl podet straZi stejny jako podet
Utoénikl, skondila potycka vétiinou opét moyi pora2kou
(zdvisi to na tom, odkud (tok pochazi a jak jsou
rozmistény straze). |e-l stradl vic nez Utolniky, nepritel
ie v&4inou zahnan, [akmile se tak stalo, vyudil jsem toho
a zattodil na sektor, odkud nepfite iplchédeme‘
pfitel. |ak se dalo predpokladat, skutedné jsem v ném
nasel meéné vojaku ned obvykle. Metoda pokusu-ormylu
ukazala, 2e neni na Skodu obdas ulodit pozic 2 Casovou
kompresi si dopfedu zjistit, kde bude nepfitel Gtodit.
| v pribéhu dne si do choulostivého sektoru miZete
nfedemn presuncut strage z jinych sektorl, ale chvili to
trva, nez tam dorazi. Stane-li se vam nepfijemna véc,
e mite ulo-fenou pozici tésné pied tim, ned nepfitel
napadne bezbranny (slabsi) sektor, jeité neni vie
ziraceno, protole na misto muZete rychle
napochodovat vy se svojl Cetou. Neni nad to ¢ihat na
protivnika za stromy
a fekat, a2
phitraverzuje primo
pred vase pusky,
Uplné nejlepsl je
situace, kdy se
nepfitel pokoudl
dobyt vase uzemi
pfeplavanim vétsl
vodnl plochy, |e
hezké stfilet po
bezbrannych
Utolnicich zoufale se
placajicich ve vodé
Po urdité dobé jsem
zatal odhalovat
zakonitost tvrdého
boje v diungli, kde
namisto

vzdyspolehlvych Plasma Blasterd strilite pouze
ubohoudkymi kolty, kieré se jednou za deset vystreld
zaseknou a nezbyva nez podfezavat nodem. Ma co
viechno jsemn tedy phisel!

£boduju to:

-je dobré mit vidy po ruce kudiu. Dobry zdsah
kudlou miZe protivnika | nadobro oddélat.

-potitad hraje fér a proto vés nepfatelé vidi stejné
zfidka jako wdite vy je. Spoléhejte na to! | kdy? je
nepfitel v zornem poli, neukvapujte se, klidné lezte
schovani a nehybejte se, aby vas neslyfel. Mechte ho
pijit bliZ a BUM. Hra je tak dokonala, 2e jsem ke konc
poutival fighe jako vystfel naprazdno + (stup. Mékolik
cizich vojaki s Slo po zdrgy strelby podivat a ja e ze
zalohy postfilel. Mamakete-l si hrud Camoudlage
Eitemn, budete pii pliZeni jesté o néco méng
postrehnutelni

-Lim mizerndid je stav pulky, tim Castdji se zasekava,
MNeni nic hordiho nez pfibéhnout k nepfiteli, zamirt a
nevystrelit, to je vas mozek hned v dalsim tahu
r::zprsu-ut po okalnich palmakl (pokud protivnik
nezpanikar vida vadi zejici hlaved, to se pak napalm-ach
vyjima on)

-hru je nutno dasto ukladat a to 1 v boj tak, Ze
shisknete ALT + X, hra skodi do DO5Su (do aplikace)

a ulodi se dodasnd pozice quicksav.sav, kterou si
hlidejte jako oko v hlavé, aby se nepotkodila (rozeberu
pozde)).

-1 ¥ samotném pribéhu boje neni na Skodu obirat
mitvoly nepfatel. Casto majf u sebe lepsi pusky, které
mizete rovnou pouzit. Méjte na pameéti, Ze zakladni
operace s inver tifem na rozdil od UFA nestoi viojdka
#adné ‘akéni, body, tak¥e miZete praktikovat metadu
.dobéhnu- seberu- vezmu do ruky§ vystielim'

-Zabijete-li nepfitelského vojdka na mosté nebo
u vody, jeho véa se dasto potopl. [e to nepfijemng
v pripadé, kdy? meél u sebe kiice...

-pokud se vam nepodafi nékteré bedny nebo dvefe

oteviit, wizte, Je jsou v nich diledité véc, pravidelns
se k nim vracejte a zkousejte je otevirat. Speciaing
pote, kdy néktefi vojac “udélaj, novou uraven
zkiuienosti je dobré projit tato zakysovd mista a znowu
s nimi povaléit, dasto tak pfijdete k velmi uZiteénym
zbranim

-zamdiene dvefe mudete but cdemknout, vypadt
nebo odstielit Jdkikulx- dievene dvefe miete
odstranit prostym zasahem -L;.-,r.jr'.iu dvere kovove
a pancéfové znidite pouze Casovanymi ndloZemi. Klice
ke dvefim, které v prabéhu hry nachazite jsou velm
tasto od dvefi v inych sektorech, takde je nevyhazujte
a sbirejte si se do pétic, aby nezabiraly misto v
batozich.

-souddsti minimalni vystroje kaZdeho vojaka by mél
oyt pétikapsovy batoh. Mnodstvi nesenych predmét
vojaky nijak nezatédue, takde se nebojte nabrat
s sebou do akce pofadnou vybawlku. Zase toho ale
netaheite moc, abyste méli misto na sbirani pfedmetd
nowych, Prosté “get the ballance nght,
{neanglickymiuvid, nebidujte mé, slibuju, Ze to udélam
Za vas)

snazte se dobijet nejen oblast husté porostle

*L-wrnl stromy, ale 1 tovarny, kiers WFH"'f'jI I-:"k?
Casto se mi stalo, #e jsem ve své eufori ziskat co




nepvice stromd byl trochu zaskoden upozornénim
Honzy, Ze uZz nemam dostatedny zpracovavadl prostor,
Fak jsem musel honem honem zadtodit na tovarnu, ale
penize ztracené netétenymi stromy zmizely v
nendvratnu

-druhy den jsem dostal k dispozic domorodeho
pruvodce, kterého jsem at do konce hry nechal ve
svém fymu, pfn:-tuz*ﬂ mi ke kaddému sektoru
par zajmavych informaci. Déla vam spclemmr
zadarmo a obfas (opravdu vyjiimednd) se trefl do
nepritele puskou.

- vZdy 51 kontrofujte, zda madte dostatek nabo)
Trochu paradoxné v této hi'e nemlZete nic nakupovat,
takde musite vyiit de facto s tim, co zbyde po
Santinovych vogacich, Sbirejte tedy viechnu munici, na
kterou narazite i kdy? jesté nemdte pudky, do klerych
by byla pouditelnd. Nasbirané pledméty se kumuluji na
vadl zakladné a drive nebo pozdég) k nim napdete
pouZiti, Meni nic horiho ne? oslavit nalezen|
Droxovnice vyvalenim se v ostrych stiepech a pak
zZstit, fe do zminéné svaté pusky nemdte ani brodek

- sem tam naleznete pohozene Sifrované zpravy,
iteré pojednavaji a presunech nepfatelskych jeanotek
MEkteré z nich jsem vibec nebyl 5 to roziuitit, byla na
nich jen zmet pismen a dshic. Doufal jsem, Ze pfinesu-li
Sifrované zpravy na zakladnu, Honza mi o nich néco
povi, ale nestalo se tak, V zurfivost! jsem socusedce
Dédérove roztfiskal 11 kurata kadivem, ehm.
promifite.

- dojde-l k sebemensimu zraneéni vaseho vojdka,
ihned ho ofetfete First Aid Kitem nebo jeité lépe
pokr -L‘-*EI|E|‘E- m Medical Kitem. [imto zplsobem
doporuduy oietfovat pouze “Skrabnutl,, vaZnési
zraneni e lepsl osetiit nahranim hry z pozice. Hojeni
vojaku je nepfijemna zaleZitost, jejich zranéni se
prakticky nehoji dokud jeden den nezistanou v
otetfovani doktora, coZ je philid narocne.

-skrze kefiky a stromy je maino NA DALKL stiilet
pouze pokud stojite ke kefiku v urditemn Uhlu a na
pistoh mate zamérfovad, ale ani tak 1o nen
stoprocentni. stojl-h vas vojak tésné u stromu, muze
skrz ndy stilet normaing, je to jakoby si jimn v praxi
prostréil hlaved,

-zacnou-li vam dochdzet penize, mizete bud
|:rc-..J~:-I| e “:te.,r dra2ii vojdky nebo (a to je ch :r'|.I"L|:-I'
ddt viechny vojdky na nemocniéni osetfeni nebo jiné
zamestnani, za ktere se neplati plna vyplata, do viech
hranicnich sektort postavit maximum stra?i a do boje
podlat jednoho Supdka, Casovou kompres! pak
pretkite den a shribnete penize, které byste jinak
utratili za vyplaty. Honza sice nebude potéien vadl
stagnaci, ale jisty finandni obnos bude vas

-defte 51 velky pozor na zakondeni dne! Veder pfi
rozdélovani vyplat si néktefi vodd Feknou o vic pendz
a pokud jim nedite tolik, kohk s pfedstavuyi, prosté
odejdou, coi muze byt velmi nepfijemne. Rekli byste
5, Ze si to preci nahrajete pozice pied tim, nek jste
ukoncili den. jende cuha, hra FIE-IIEI na konc dne sama
wymaze a to se pak dovek modli, aby se soubor
guicksav.sav dal odmazat, to mi véfte. Operace
s poncemi vabec jsou velmi choulostive, MNapfiklad
ukladate-li pozc norméing na konc dne ve vasem
bungalovu, odejdéte radéy do DOSu, net politat
vypnete a to speciding, mate-li nahrany smartdrive.
Pokud tak neudinite, miZe se vimn stit, 3e se pozice
neulod spravné. MNavic dojde k zapisu do direktordre
XNAGGED [val drive a instaladni cesta), &imé se
s velkou pravdepodobnosti potkod| 1| ostatni smazand
data, mezi nimiZ je drahocenny soubor quicksav.sav,
wtery u? pak necdmaiete. Mé se to stalo hned dvakrit
a to jsem panedku zufil, to mi véfte,

-stejné dobry pozor si dejte na vyhazovani vojdkd.
U vafem podindni se organizace Zoldaki ALM. rychle
gozvi a spousta voydky se pak nebude chtit pfidat do
vasi dety, protole ziskate povést nespolehlivého
zaméstnavatele, Je zviadtni, 2& ani pfed samym koncem
hry ke mné nechtéh néktefi vojac nastoupit z divod(,
Ze jsem pro né jeité pofad malé pivo. A kdy jsem tedy
mel byt to VELKE pivo, aZ po skondeni hry!

wrlopil

Casem jsem dobil prvni desitku zon. Ostrov
Metavira se stal mym druhym domovem (ano, nemam
to v hlavé v poffddku). -:Glf'h"l[] | jsem jeho mrngra"li
a zatal jsern mit jasno o béhu Zvota domoroded, Zvykl
S8 51 Na ar. HOoNZU 2 na |eho sexy ocerku. V tento
moment jsem uZ hral JAGGED ALLIAMCE téméf tak
dlouho jako celé UFO Il i 5 gratulacemi. Ale byl jsem
teprve v potoving, mély pfijit t&250 bitvy. Nepfatel ani
tak nepfibyvalo co do podty, ale stavali se stile

mazanéii a schopnéjil. lepch
inteligence, dotirovost a (hlavne)
muska zacala byt nesnesitelnd. Ani
ten nejchytfel aguatowd v UFO
nikdy nevybehl zpoza rohu,
neodstrelil mého vojdka pomod
laseroveho zaméfovade a nezabéh
zpét za roh v jediném tahu, Parkrit
jsem vyletd na naraficenych minach
a |ednou, to byla nadhera: nahanél
jsem poslednihe ciziho vojka swym
dobijedemn Ivanem, ze kierého se
vyklubal mestr v nodi. Vojak zabéhl
do polorozpadleho domku a dekal,
Cekal, dokud jsem se necbjevil na
mytince pred domkem, pak néco
cvaklo a lvanek letél do oblak.
Pozdéj jsem zjistil, 2e mytinka byla
past s phpravenyrmi plastickymi
vybusninami. To uZ ve mné zataly
hryzat pochybnosh, zdalipak snad
tahle hra neni skutefné zibavn{
ne2h UFO. Takovd odpadhicka
myslenka, jak mé to vibec mchlo
napadnout? Ale hra pokralovala,
tyden se zménl v dalsi tyden

a phibyly nastedujici zkugenost

-nasel sem specdlni druhy
zbrani jako prodlouienou
Magnumiku, modifikovanou Berettu
a iné, které nebyly obsafeny
v manudlu

-pfisel jsem na ruzng
kombinovani véo - zkufeny borec
na vybusniny Fidel dokazal
bezchybné phipevnit dasoval k
ndlodim, nacpat hadiik do lahve
5 benzinem, kazdy vojdk si dokdzal
namontovat na hlavers pulky thumid
nebo zamérovac,

ke konc dne jsem v akcl vl strikiné hlidal &as, KdyZ
s& zaclo strmivat, vojaa se uZ sami phipominali, Je
nastava £as pochodovat do hajan a méh pravdu. "Do
hajan, v tomto pripadé znamend “do jakéhokoly
dobytého sektoru,. Den prosté nesmi skondit
v momente, kdy se nachazite na nepratelske plde
¥ takoviam p”-"_l.jdé se objevi okénko ukazujici, jak byl
nitktefi vai vojdc na Gtéku postfeleni & pobit a hra,
jako obvykle vymaze uloZenou pozia a nezbyva nel se
modlit.. atd. Jsou dvé metody jak se tomu vyhnout,
bud vezmete roha nebo svidné postfilite zbytek vosdk(
v danem sektoru aniZ byste se rozplylovali sbirdnim
pledmétl & pafenim dvefi, Pokud ale zvolite tuto
druhou varantu “bleskoveho masakru,, neuklddete si
pozici, protoZe nepodafi-li se vam dobyt sektor vias,
Z pozice ulpdens tésné pied koncem dne uf neutedete
do bezped,

-opraval sedici na zakladné zalne rychleji dsti
a spravovat pfedméty ma-li po ruce kromé nafadi
(Toolkt) také olej, trubky a hadfiky. D&l3 se to tak, fe
na zaCatku dne oznadite vojaka 5 nepyyisin schopnosh
Mechanics & Marksmanship jako opravafe (Repar), Do
jedné ruky mu uZ predtim (inak nepljde oznadit)
vioZite bednicku Toolkit, do ruky drubé pfedmit,
|eho? oprava nejvice spécha (vatiinou néaka sina
puska) a do batohu pak v pofadi shora dolld dalid
pfedméty na opravovani, Pokud je dotylny vojak
dobry mechanik a ma po ruce zminéné hadfiky a jiné
pomicky, zviddne oprawt a pét pfedmétd za den

-fiadel sem mista, kde bylo tfeba odstfelit
Casovanymi naloZemi kus lesa, abych mohl progit. Také
jsem podminoval uzemi, kde nepritel nejlast napada
me kralovstwi. Par tirdakl se mi nékolikrat tak
nechutné zabarkadovalo v domcich s pancéfovym
dvefmi, 2e jsem se musel k domkdm pfiplid,
namontovat na né {asované nalode a vyhodit je, i s
tvrdaky, do povits|

-Casem jsem zafal Casto poudivat hledat min
a vychytavad tichych zvukl “Extended Ear,. Néktere
zony byly tak priferné podminované, 2e jsem musel
i ¥ pribéhu tahového boje (1) Jr.-:dr'n' T 2 voyakl neustile
hledat miny, aby ostatni  mohli prajit a to viechno
v ZUfivé ,:|.:I||:|“. Wychytavad tichych zvukl Zasto odhall
tichoucky ustot za stromy & za zdi, na jeho zikladé
jsem uspesne lokalzoval nepfatelskou mrchu,

-pfijde chvile, kdy vam zadnou plesnivét |éive
stromy. Na anbisérum proti plisni jsou zapotfebl
evetiny, ktere najdete v na severu poloostrova
v severo-vychodni Cash ostrova. Vyrobu urychli
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nalezeni séra v jedné 2 nepfitelskych budov. Brenda
mele néco o ztraceném deniku, kde ma vwrobu séra
popsanou, ale tim se nezatélujte - denik jsem nasel
spaleny v jednom z postednich sektord hry

pokud vam nepfitelé dobil byt jen jediny sektor,
kde vali domorodci tédili mizu, poditete s tim, Ze za
tento urdity den nebudete mit tolik penéz, kolik jste
vidéli rano naplanovano v tabulce finandniho razpodtu
Polet pentz za ztracené stromy se odette. Finanéni
rezervy se vZdycky hodl, proto2e vas potka hned
nékalix katastrof - jednou klesne hodnota léki témér
na pétinu plvodni ceny, indy se vzboufi domoradei
a pestanou téht mizu a vrchol vieho je virus napadajici
stroamy, Viechny tyto udalosh nabourdvail vale finance,
takZe boj o penize a2 do samého konce hry nectichne.

-gomoroda se vzbouli po viledné viavé na jejich
hiortove, kde jim Santinovi mui vytrhnou ze zemé
postvdtny nahrobni kimen, Kamen najdete na cvidiit
zbrani v phovychodni Cisti Santinova opevnéného

ostruvku v levé harni &ast globdini mapy

-nenasel jsem jakysi Velky poklad, o kterém se
privedee Elio zmifiuje v komentdf k jednomu ze
sektord. Zkoulel jsem tento sektor pomérné pracné
prohledavat detektorem kowvu, ale nikam to nevedlo
Kdyby se vam to snad povedle (pokud to neni fale3nd
stopa), urciteé mi o tom napiste. A kdyZ uZ jsme u téch
zahad: nezjistil jsem Zadny rediny el piva a kamend.

-cllem hry neni dobyt cely cstrov jak je feleno
v manudly, ale podobné jako v Pr:.qu: mongerow stadi
jen dﬂuyl sektor v Jeaf-z-'-:nza._.ax nim rohu mapy, kde se
nachazl Santino. Dobyt tento sektor neni ,edmrju:r g
MNenl to ani slodité, e to peklo. Jakmile se dostanete do
Santinova pokoje (to uZ budete na pokraji sil), vyhodi
padouch celou pevnost do vzduchu. Musite ho rychle
odstielit a makat pryd. Pot&Slo mé, Ze na rozdi od
trapné jednoduchého konce UFA |l je posledni 26na '
této hry patfidné tubd. Nic nenatve tak jako bandiné
prirmitivil zakancen( hry, se kterou se patldte delsf
dobi

MNasledwicim tvrzenim moZna vwvoldm mens
paniku, ale JAGGED ALLIANCE skutedné |E lepdi ne®
obé IO dohromady. Na prvnl pohled tomu tak neni,
ale dasem pravda vypluje na povrch. Ne zatnete
skuhrat o tom, co to tu placam, nepdfive si JAGGED
ALLIANCE porddné zahrajte, nebudete litovat.

Andrej Anastasov
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BioForge

(kompletni Fedeni)

| SVIZNE onavodovaval. Biotorge neni vyimkou ! L2 POnedu veri) podeél levé stény aZ k wklen

Folfo mate s hire (B ":l"l'""‘:.'l" i Lersirm o

navodu, pekiu Za tovase duse nepropadnou

ket poufete az bude vase gochazet a ze zeme
sebere |ekarsko | fistre. kteryr  aszetle hopt, Ma
AL 5

[
bude viechno v pofadl tete
maviad, vshupte do mastnost) TH
strazce, seberte a pfedtéte ejte
i obda monilory na st 3

watfehng k deaktivovin mic
7 Fadky Reactor Access | nak wdéte kouse

stat u tlacitka otevirajicho poklop, dokud nepfiyde daleva na &tverec oramované podlady, kde vim bude

} VdlTt & NEz? :.'_I B LELORCIN ._’_'I oL |'._ FIMane. Ae enlo automaticky oblefen ochranny oblak, Se WA KNdL

'|-.I' | ¥ S8 rOZpdact prmo na 2 LEN o rd ILECU K2 [rem ve inrazenkan. I 1

otd okolo, nef sebou placne na poklop). lakmile bu Tovkar preltdte intarmace o testovani o
et dobrfe®, otevite poklop tladitkem, A | ‘ak zadejte volbu Jcarus Access” a plofina s van

hill utichnouw zbésike 2vuky zdola, otolte kolen siede doll. Dole u lodi lkarus zabipte vojdka. |déte

1 nechte tekutinu chyill t 1. Pak ji znowu zaviete k zadh a seberte krvchh neznamého plvodu, Vyedte

1 konedne slezle aolu po 2ebrikg - cesta e WOInNd B ViLanEm LD ity Narnory a PO ZaDTA0NTT NOrmI o

s depte daleva 1 kdyE by se zddlo, Ze ton Moz ky, kde ste s: oblékah skafandr se nalopuite do podita
prosté jdéte stile doleva aZ na novou obrazovk e, pfepnéte ovlddani na manudl a vyje ySoko

I 'I‘ | .='i T L i L= F Q0 T r.-'-l-.l"‘_ l|| 'II_._' 1 LH .|:|: 1§ 1 I LU [} -

e sténach, Motete se ok Qiry Vpravio, dokud 0o o edinveh dver, kam ste 7 18to cl T i

Al ol @z yHe hru s do tuheho, Ve wviohazel. Kratl ntiradiacnil ke dalgin I

JELE QD Qiry stanete se do cely, kiera edn MAEBCEYTTH dve dnEev U e prst Ar K| Y

celou kamn pste pfedtim nemeh plistup. Zabyte strakce  hlidajicimu reaktor. Oba spadnou doll z plodinky
cvim NENO vypnete silove pole cely, ve klere se  a vezle, Ze hrajete-li na cokoliv jiného ned na srabdc- Viypnéte poditad, vyidéte na chodbu a zabitim strad

wchaz Wl | OSBRIV sE|gele K2 Trem | KL F* CRCIZMOST, MEr rid jedr _J_.,_l 2rs N Dora CE2 5 ZANSTENE nov ol DIstod), Yas Dimeachnanrio necha

G | o [ ol oSt [ T i . = . . (m] 1 - - I X

itacum, MNalogujte se go prostredniho, jedie po 24 zit. Fak seberte ze zemé pusku a vratte se do chodby na zermi ledet bateni, aby s1 mohl pistol vzit, takie ba

' i = T ¥d! |r| AlRY = ] o I i hnitem | I o cp erhionvete o larii rad€ rovnol DOLZ te ned huctp nechay _.II ok
o Yo i s | i = | . i el B Sl st il s a1 (R C v T | &

e opravil da e 52 nalogujte do levého politate Al rMokrat shsk m tlacika privoeie na zemi, Foulyte panel u dvefi, kudy jste projiidé

srepnete oviadan robota na MAalLUIAL" 3 wiedie otah, ze vedle dveli mrknéte na nabidku rabotem a vedéte do antiradiadni komory, Prodéte
5 nirn na chodbu (pozor, musite 5 nim jet pomocl rmy poschadi. |edte o patro vys, do poschod) jedna

il o ERFTEA o |l' AR _.I--,.. i k rovBoterr I.ll..lil.:.:.!.. Hrned r'._-,,-: .'-:T-If:"al- i : 3 '| " 'i"I':-"'. -'. wite 1 rafing

alas e ] e Tatal | s = S P - T o " & - | P . P B - y

pred el modreno ex-sirazce a Dy Cpecia G- 00 O BosiriEte puskou rebo Ufestts aonrava ¢ L.
r ¥ . 1 4 1| X '} - K

1 ! M menu Zvednéte ze zeme ulrdenou ru I0lEva SIMEersm ke ¥ e 2 varml Zalne

LDenik s prectéte cely, protoie na jeho kono se na- 7 vytahu na opacne strangé nez obvykle a znicte robot
y ..'hl et I__ ..I I_'__,l' .:::_ .. I.._. :.l_- L. |I.'|:r || I‘.... :.Ill..l_: \ ; I- i I .|1 0 I . | |'| I" Sialllals

hie meéni. Kad si napidte a zadejte ho do pravého po- Fak vwiedte do patra €. 3, znicte trochu nebezpedné

ciface Z ¢ tropce (posledni poditad o kterém se SN0 robota puskou [schovavete se 73 stény wiahove

este nemiuviio) do podvolby ACLESS". Pokud je kabiry) a vejdete do dvefi po leve stane chodby. MNa
VEECAT fadky a robot arzl TuUkU na ser Jory, stac aciuje animovana sekvence, po kbere 7 midosh zabite
ted stoupnout na plosmku vedle rcbota a dvefe se NUGAK3 N2 Operacnim stole, prozroumanim panelu
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Wizardry Vil

Crusaders of the Dark Savant

SCORE, jako jediny casopis v nasi republice, bude od tohoto cisla prinaset zcela kompletni reseni uzasne
komplikovaneho, kultovniho Dungeonu Wizardry VII. Rozhodli jsme se tak jednak proto, e nas tato hra
neobycejné stvala svou rozlehlosti a neonavodovatelnosti (ehm), jednak proto, ze jste si o tento navod velmi
casto psali v dopisech. Takze stastne putovani...
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TechBoXx

Moina jste si jiz véimli, Ze u recenzi se objevily nové informace, ktere jste dodnes byli zvykli vidat v TechBoxu. Usnesli
jsme se v redakci, Ze prostor, ktery doposud zabirala tato rubrika, by se dal mnohem lepe vyuzit, Méli jsme spoustu
napadu a nakonec jsme se rozhodli vyhradit tuto stranku pedevsim pro otazky a odpo-védi tykajici se technickych potizi
jakehokoli druhu. Sem budou samozrejmé patfit také problémy s hrami, ale nejenom to. Hlavni ast teto (prozatim)
strankove rubriky bude zabirat serial sestaveny opét na zaklade vasich dotazu.

Tentokrat: e s

Jolalo nejprve jeho kod, ktery s 2 4 ity [ Irenie
y potom pfipadnd skofi na adresu pdvodné uvedenou
W tabiib

Jak poznat, ze mam pocitac napadeny virem?

. gpominate, 2e sme vas kdysi vwzy- madl a vratl fizeni nadfazené aplikao (takie rukdo n Pro laka pe samozieymé nejednodudsl pouit
vah & buiné korespondenc tohoto drubu na nas) aare nepoznd). Mepfetriita plitomnost v pameh mu potom dobry antvirovy program, Velke mnoZstvi vird ale rmus
], | ato wirva nynl plabn ovonasod mohuje ednoduchym zpuscbam (wiz, dale] kontro Fete snadmno odhalit £ same, Souborowy vie miiZet
3 o se v poliad déje a samoziejma | provi- ntfklad odhalit 1k, e s donesete néaky pimefend
Koz 1sem tak procital viechny dopasy, klerg zatim dét cokoli a kdykaoh se mu zachce, Takovéto viry, kters dlouhy zaretend &isty .(COM a [EXE program. Spo

oro TechBox pitly, doflo mi, #e odpovidat pfimo na zlistivajl rezidentné v paméti, se nazyvajl viry rezident nim plméfeng diouhy® mam u EXE souboru na m
kaddy z mich by byl nesmysl, V&tEma z nich se tohiz tod ni. Viyskytujl se také wiry, které se do pamét neinstalul délku zhruba 20- 100 kB, .COM by nemél byt deldi ned

lemn podobnych témat a odpovidat na né by v ka? nerezidentnl viry nebo viry piime akce), ktere pouze reknéme 40 kb, |yto programy nekolikrat ZKuste s
|5y - A - T = o .'-I-.--.-- . .l l oo B L ol i ] . 4 F e b F 7 . I amid #Hr cm ne

Npacde Znamenalo v2dy nempne SSWaTin | & prONEaoU, CO podresul (Naprikiad 58 rod s ra i R 1 1d VASEITY POCIAC) & Dk 58 | 25 e NE
£ma a polom zodpovedet dotaz, | ak bycnom pnsl bom se zase odinsial ] =l it PO

i naErakladng. . T Jak se vir dostane do paméti?

widl jsem se proto vénovat se v kazdem dslen Existuji dva hlavni zpdsoby: Budto je vir pfipojen na vodni a navnadovy soubor porovnal (naprikiad por
kové nékterdmu z nejvice Xadanych témat ak nim se  néjakém souboru a spusti se jakmile spustite tento sou-  DOSové utility file compare pfikazem fe /b puved-
rdéyi vracet u nowvych otazek, bor, nebo parazituje na boot sektoru (& master boot ni_soubor ndvnadovy souber). Fokud zjistite néjako
sektoru), Boot seltor se nachdzi na kazdém pevném oditnost, mite co délat s virem, ktery zachovi délk

Atargst O o, 28 Dy eyt O Cem pSdl roznodne mit diskys O diskete (master boot sekior @ pOUZE na pey- napadendho souboru (to zpravidia znamena, ze m
nebudeme, Kalik otaznik nomn kolemn hudby ném disku) a pfi kafdém startu poditace e BIOSen nejakou eho cast prepsa
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cesor, prod mi moje DX4-ka v sysinfu od Mortona paméti a spultén, To znamend, Ze pokud je boot sek id to neZnacl, & nemate pociiac napageny viren
" i H ¥ i ' Pk g i < i H o r ¥

raveu specilicke 3 Zajimave aotazy nimy), volnow kapacrtu dsky, atd.

7l | DEAVMYCR Ocl, COF DYy Dyla oRromna yekiory pferegeni. Soucasne mIkroprocesory disponu tafi virus, pokud ale neviastnite néaky opravdu kvalitnl
koda A0E preruienim a kaddemio 7 nich v teto tabulce o program, Kiery dc ATEe virus oastrand, nezbude vam
;i edna Chyrbatova adresa, na ktercu ma preruseni net cely pevny disk zformétovat
| akze 1o 58 WGk i | il = I i’
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Milovnici letovych simulatord,

a prave tém je nasledujici clanek
urcen, jisté oceni moznost Siroke-
ho vyberu néjruznéjsich joysticku
a letovych pomucek, ktere si
mohou ke svemu pocitaci koupit.
Takovych, ktere jim umozni ten
nejkomfortnéjsi, nejpohodinejsi

a treba take nejrealistictejsi pozi-
tek ze simulovaneho letu.
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CD-ROM pro PC

@ disk Vyb&r z nabidky

HITY SHAREWARE

DESCENE = 5h 0o 199

hra meésice, 90%
Cena: 275,- K€

HEHETIC SCORE €. 13 - leden 1995:

89%
Cena: 275,- KC

ONE MUST SCORE €. 13 - leden 1995:

87%

FALL: 2097 Cena: 190,- K&
RISE OF SCORE €. 14 - unor 1995:

- Nejprodavanéjsi cesky pocitacovy mésiénik! 58%

- Zaméfeno na cilovou skupinu zajemcu o inter- . .
aktivni poéitaéovou zabavu THE TRIAD Cena: 275,- KC

- Vite komu se vase reklama dostane do rukou!

Do konce kvd&ina nedflujeme 28dné poplotky za postovné, balné apod.
Informujte se o vyhodnych cenovych podminkach 3
na tel. ¢isle 311 88 52, p. Sinagl. DISK, CD-ROM SOFTWARE, Mecnikavova 14, 703 00 Ostrava 3, tel. 069 3505¢

CASOPISY 3
S e ROMm PIOXIMY

a

Jednim uchem dovnitr

<J
: |
Vice neZ 100 b-re ¢ stran
< pinych aktudinich informaci ze svéta multimédii,

vioZeny CD-disk s 650 MB her, demoverzi, utilit
a to vie zaé'm =Y

e

rﬂ".

o Nenechte si ujet viak, -
B dopfeite si kvalitnf literaturu ‘ ' da
vénovanou multimédiim?! TO
Zajistujeme pfedplatné WESSSE
o pro Ceskou republiku.
Ukdzkové Cislo Vam zaSleme B BE™ -

= - | na dobirku. == aue Amta’
a tim druhym taky“' \ljrazné slevy pro dealery Hﬂlﬂeﬂ e

iz od 5 kusu!
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HAND-HELD KONZOLE
S VYMENNYMI CARTRIDGEMI

STEREOZVUK VE SLUCHATKACH
REGULOVATELNY KONTRAST

MOZNOST PRIPOJENI K TV |

PRIPOJENI NA SIT
VYBER 50 HER

!
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Ceny jiz od 704 K¢

Cartridge jiz od 173 K¢
VYHRADNI DISTRIBUTOR:

ACT FAST s. r. 0., Vlastina 23, 323 18 Plzen
tel./fax: 019 / 53 47 67

Uvedeng ceny jsou bez DPH a plati pro odbéry nad 100.000 K¢

Games Shop

Zveme Vas k navitévé nové oteviené specializované prodejny na

a

Kromé nejnovéjSich her za nejlepsi ceny zde naleznete také kompletni
hardwarové vybaveni, véetné PC sestav dle Vasdeho pfani. Pfi vwbéru
optimaini konfigurace Vam odborné poradime.

4 MB RAM, VGA 1 MB VL BUS, FD 3,5", HD 340 MB, MINI TOVER, 14" MPR i

4 MB RAM, VGA 1 MB PCI, FD 3,5", HD 730 MB, MINI TOVER, 14" MPR Il

X-COM: Terror from the Deep + CS manudl 1550,-
LOST EDEN + CS manudl 1920,
NBA Live EA Sport 1920,
DARK FORCES + CS manual 1920.-
WOODRUFF 1350.-
BIOFORGE 1920.-

MAGIC CARPET + CS manual 1920,
LEGEND OF KYRANDIA 3 1350.-
WARCRAFT + CS manual 1650,-
DISCWORLD 1890,-
WING COMMANDER 3 2150,
a stovky dalgich, véetné Zhavych novinek

' Sterecfoni 16 biova herni koncole, do televize

Pridavné CD pro Mega Drive (i audio CD)
Mega Drive dohromady s Mega CD

32 bitova redukce pro Vas Mega Drive

Mimobrnénéti zdkaznici mohou vyusit nasi zsilkovou sluzbu,
Objednané zbozi dodame do jednoho tydne od obdrZeni objednavky.

SEGA a PC - Games Shop: tel.: 05/53 92 00 od 11.00 do 18.00 hod.
PC - RePos s.r.0.: tel.: 05/44 21 64 96 od 10.00 do 20.00 hod., Po-Ne

Prodejna:
Otevieno: Pondéli - Patek od 11.00 do 18.00 hod.
7. zastavka od hlavniho nadrazi tramvaji éislo 4 smér Julidnov

i ey e BE
WWW. DI G

EU RO SH 0 P Ostrava

spec. prodejna TV her SEGA,
videokamer a prisluSsenstvi nabizi:

TV hry SEGA MEGA DRIVE Il 164i bitové, SEGA CD, SEGA 32X, pienosny
GAME GEAR o NINTENDO GAME BOY.

Cena 16ti bitového p SEGA MEGA DRIVE jif od 3.990 Ki a 240
titulé her (akini, bojové, dkové, sportovni, logické, strategické,
simulatory) fekd na Vas vy

Novinky pro 32X: MOTO CROSS
MORTAL KOMBAT 2

Novinky pro CD: SNATCHER
EYE OF THE BEHOLDER

Novinky pro MD: BLOOD SHOT

METAL HEAD
DRAGON’S LAIR

CANNON FODDER
KAWASAKI SUPERBIKE STARGATE

STRIKER SAMURAI SHODOWN
STORY OF THOR THE SMURFS

XMEN 2 YOGI BAR

Najdete nds v OD LASO, Masarykovo ndm., Ostrava 1
tel.: 069,/62 23 566 ki. 248
OD BUDOUCNOST, Haviiov
tel.: 94/23 731 kl. 236

Katalog zasleme na poidddni. zdsilkovy prodej. Vyhodné slevy
pro 'I:tﬂﬂi“l'l‘lill. it

Blizsi informace Vam poskytne obchodni oddéleni
EURO SHOP Ostrava

Mistecka 258, 720 02 Ostrava - Hrabova
tel./fax: 069,735 09 04
tel.: 06936 24 kl. 244

A0 .ﬂ%':.'r:i.{_‘
| 5_;’)_/_\‘_/_’:) 5

M UltraSound MAX jedinecny zvuk suémnmf, ......... 7000,-
B ACE (+ SoundBlaster = MAX!) ...

M PHOENIX maximaini ;aprstmk pro alni hrace ..... 3800,
M A0 CD zacenu. ..ot s .. 3800,
B CD-ROM Mitsumi 4: speatl Dhmh ?299 -

a dalsi produkty ipi&kuﬂ kvality!
Ceny jsou uvedeny s DPH.
Prijdte si k nam o vikendu \ uset Vase sitove hry

DOOM, DESCENT
Co za tuto cenu ziskate?
W bezplatny servis po telufunu a po dohodé i u Vas doma
W Spickovou technologii zvuku s triletou zarukou

W spoustu MB soubord, které se Vam mizou hodit pro
Gravis UltraSound

M lepsi ceny pfi nakupu dalsich produkti
Najdete nas v Praze, Milevsku, Usti n. L. a C. Budéjovicich:

SCORPION v.o.5.
Komenského 1011

5. AN computers s.r.o.
Kamycka 20

Praha 6 - Suchdol Milevsko :
tel: 02/393 449 tel/fax: uaﬁmﬁﬂﬂ”
fax: 02/321 214
ABACUS ELECTRIC P i PROXIMA v.0.5.
Chelé¢ického 8 P Velka Hradebni 19
| Ceske Eudﬂuvim S Usti nad Labem
| tel/fax: 038/52041 A " tel: 047/520 01 82
| 038/731 fnaﬁ ' -
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Posledni

Soud

BATTLE ISLE 2: TITAN'S LEGACY
BLUE BYTE, PC CD-ROM, SCONRE 1], ¥

magazin poditatovych her

BC RACERS
CORE. PL, SCORE 15, 0%

ACES OF THE DEEP
SIERRA, PC CO-ROM, SCORE |4, 15%

ALADDIN
VIRGIN, AMIGA. SCORE 1], flr

%

¥

-

N

[ Lok

BIG RED ADVENTURE
CORE. P CO-ROM, SCORE |3, BI%

ALIEN LOGIC
MENDSCAPE, PC CO-ROM, SCORE 11, 4k

ALONE IN THE DARK 3

INFOGRAMES, PC CD-ROM, SCORE 15, B¥%
BELACK THORNE
NTERFLAY, PC SCORE 11 0%

ARMORED FI5T
NOVALDGIC, PC. SCORE 17, % BEREAKTHRU

SFECTRUM HOLOBYTE, MC, SCORE 11 9

pro BUREAL 13
GAME-TEK, PC CD-ROM, SCORE 15, 50%

BANSHEE
CORE. AMIGA. SCORE |1, b0%

CANNON FODDER 2
VIRGEN, AMRGA. SCORE |4, Ti%

BATTLE BUGS
SIERRA, PC SCORE |1, K%

o ol T Ty
66 PG OO B e ITLE

Posledni soud je rubrika, ktera se objevila poprve ve SCORE 9 a ve
ktere jste se mohli setkat s prehledem vsech her ve SCORE
recenzovanych. Tato rubrika by vam méla prinest obrazek o stavu
software na nasem trhu, pripadné pomoci pri vyhle-davani recenzi

v néjkterem ze starsich cisel SCORE. Dnesni rubrika obsahuje prehled
her uverejnénych v rozmezi SCORE |1-15. Doufame, ze vam Posledn
soud bude uzitecnym pruvodcem hernim svétem a slibujeme, ze se

v nékterem z dalsich SCORE setkate s jeho pokracovanim.

COLOMIZATION

MICROPROSE, PC SCORE

CYCLONES
S5, PC CD-ROM, SCORE 13, §%"
COMMANDER BELDOD

FIMDSCAPE, PC CD-ROM, SCOKE 11, B

DARK FORCES
LUCASARTS, PC CO-ROM, SCORE |5, #1%

CREATURE SHOCK Tak ¢ I

VIRGIN, PC CD-ROM, SCORE 11, 8%

DARK SUN 2
S5, PC, SCORE 11,79

CYBERIA
INTERPLAY, PC CO-ROM, SCORE 14, §5%

DAWN PATROL
EMPIRE, PC, SLORE | 1 B

DEATH GATE

LEGEND, MC CO-ROM, SCORE 1], B

CYBERWAR
SCL, PC CO-ROM, SCORE 14, I

li—-|-ld-.-

= :
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DELTA WV
BETHESDA, PC, SCORE 11, 4%

DRUG WARS
AMERICAN LASER GAMES, PC CO-ROM, SCORE 15, 279

DESCENT
INTERPLAY, PC, SCORE 14, #0%

DOMINUS ECSTATICA
US GOLD, PC, SCORE 11, T1% PSYGNOSIS, PC CO-ROM, SCORE 17, 91%

ENTOMBED
ACCOLADE, PC, SCORE (1, 75%

FORTRESS OF DR. RADIAKI
MERIT, PC, SCORE 11, 59%

pOOM 2
VIRGIM, PC. SCORE 11, Bi%

GUILTY
PAYLMOG1S, PC CO-ROM, SCORE 14, 45%

DRAGON LORE et S

MINDSCAPE, PC CD-ROM, SCORE 12, 0%
Imerky b HAMMER OF THE GODS
NEW WORLD COMPUTING, PC CD-ROM, SCORE 15, 45%

DREAM WEB

EMPIRE, PC, SCORE 11, B1% HELL

& hrd GAME.TEK, PC CD-ROM, SCORE
| 1 i I . i 1 i, R [t |

{eilaf ' I E i :-I.H'“I.

AR
LU Lo

HERETIC
0D SOFT, PC, SCORE 13, BF%

LEGEND OF KYRANDIA
BOOK THREE: MALCOLM'S REVENGE
VIRGIN, PC CD- R'I:IH SCORE 1], W%
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INCREDIBLE MACHINE 2
SIERRA, PC, SCORE |1, K1%

LITTLE BIG ADVENTURE
ELECTROMIC ARTS, PC CD-ROM, SCORE 11, %%
I il o VG erfikt

LODE RUNNER
SIERRA, PC, SCORE |1, T4%

INFERNOD iy
OCEAM. PC CD-ROM, SCOORE 11.91% gl

LOLLYPOP
RAINBOW ARTS, PC, SCORE |2, BT

KA-50 HOKUM
YIRGIM, PC, SCORE 15, Bit%

LORDS OF THE REALM
IMPRESSIONS, PC, SCORE 14, 50%

KING'S QUEST Vi
SEERRA, PC CO-ROM, SCORE |3, 59%

MALD DOG 2
AMERICAN LASER GAMES, PC CD-ROM, SCODRE |1, 54%

KNIGHTS OF XENTAR
MEGATECH, PC, SCORE |4, bi%

MAGIC CARPET
BULLFROG, PC CD-ROM, SCORE 13, 1%
i o | |.._ [ i A |'|

.J_II-'.-

=A%
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PGEA TOUR 486
ELECTROMIC ARTS, PC CD-ROM, SCORE |1, 2%
il ] I'

ind Gard Tk

prigin |- jir bl
1 B e R

WOLG TROFULIS
ELECTROMIC ARTS, PC CO-ROM, SCORE 13, 85%

RN i |- it
| i 36w B -

MASTER OF MAGIC SRPTIIE \ oty |
HICROFROSE. PC, SCDRE |12, B1% [ Ri . i T I

PIZZA TYCOON
HMICERUPRLSE, PL, SCURE 13, §3%

o ORE
- i A i NOVASTORM
‘ PSYGNOSIS, PC CD-ROM, SCORE 12, 50%

iny (%7

R £ o e

]

MENZOBERRANZAN | dinal
5%, PC, SCORE |3, &0 i i

R L S : POWER DRIVE

S A e US GOLD, PC, SCORE 14, 155
R .!‘__.-r-r. i

ON THE BALL
ASCON, AMIGA, SCORE 11, 80%

T I .. - . I T
: QUARANTINE
GAME-TEK, PL, SLORE |, B8

METALTECH: EARTHSIEGE
DYMAMIX, PC. SCORE |1, 8%

MORTAL KOMBAT 2
YIRGIN, AMIGA, SCORE 14, T8%

OUTPOST
SIERRA, PC CD-ROM, SCORE 11, 65%
1 | naloul

ro $d i T REALMS OF ARKANIA: STAR TRAIL
i ' SIR-TECH, PC. SCORE 12, A5%

RETRIBUTION
GREMLIM, PC CO-ROM, SOORE 14, 1%

NASCAR RACING

YIRGIN, PC CO-ROM, SCORE 11, 90%

RISE OF THE ROBOTS
WARNER BROS, PC CD-ROM, SCORE 12, 39%
PANZER GENERAL £ 5 Be Lry tahbe [
NHL HOCKEY 95 551, PC CD-ROM, SCORE |3, B9% i [t - graf ' '
ELECTRONIC ARTS, PC CD-ROM, SCORE 14, 79¢ / [ ky vdrmych e L 1
I | i | |

SHAQ-FU
OCEAN, AMIGA, SCORE 14, 84

aPACE PIRATES
AMERICAN LASER GAMES, PC CD-ROM. SCORE 14, W%

SPACE SIMULATOR
MILROS0F T, PC, SLOHE 5%

STAR CRUSADER
GAME-TEX, PC CD-ROM, SCORE 11, T0%

- v .
L

- (i ¥Y
B EI-_ #

e

SUPER HEROD LEAGUE OF HOBOMKEM
LEGEMD, PC, SCORE 11, 84%

SUPEH STARDUST
BLODDHOUSE, AMIGA, SCORE 13, 78%

SYSTEM SHOCHK

ORIGIM, PC, SCORE |1, 4%



TIE FIGHTER:
DEFENDER OF THE EMPIRE
LUCASARTS, PC, SCORE 15, Ti%%

| ] i fertl p
| i o s
1 HFCHA My
’ 4 widr i
i Tuil
T ¥t f ST

TOWER ASSAULY
TEAM 17, AMIGA, SCORE 13, 85%

Legsnodrm ALIEN BREEL 5

ST & Vi Slrelce | =10y

Yeifelcl, wetfeln g welfe ’ RErele

ke BRnil SPad i ik Lo it

wCDI17 sl 4 oerfekt et | i
; it .

TRANSPORT TYCOON
MICROPROSE, PC, SCORE |2, W

UNDER A KILLING MOON
ACCES. PC CD-ROM, SCORE 12, %%

US NAVY FIGHTERS
ELECTRONIC ARTS, PC CD-ROM, SCORE 11, #9%

sorulbtor na san

VIRTUDSO
ELITE, PC, SCORE 14, 7%

VOYEUR

INTERFLAY, PC CD-ROM, SCORE 14, F05

WARCRAFT
INTERPLAY, PC, SCORE 13, TT%
e 1Ak dping C \Ell i

WING COMMADER ARMADA
ELECTROMIC ARTS, PC, SCORE |1, T1%
raslicky 2efink ar J e

WING COMAMNDER 3

ELECTROMIC ARTS, PC (-

WOODRUFF

X-WING COLLECTOR'S

JUTHE T
ROM, SCORE i1, B WA
1=1 Al

p—— O S 1]
Wi o lde amestsia

LUCASARTS, PC CO-ROM, SCORE 15, 5%

I I 1]
| i
| 12
] P i 1
Ly
(HE L il
Z it WINGS OF GLORY
i ELECTROMIC ARTS, PC CD-ROM, SCORE 15, 79%
| .' i -;-_'.l.

AND THE SCHNIBBLE OF AZIMUTH
COKTEL, PC CD-ROM, SCORE 15, 0%

LEEWOLF
BIMARY ASYLUM, AMIGA, SCORE |1, Ba%
) VRIS v s '

ke Lt by e ke B 4 W I
LZEPHYR
MEW WORLD COMPUTING, PC CD-ROM, 20%

Wraakilia

gy s

o

i (e[ "
| ey
BRI
I |
ol
e
ZEPPELIN

MICROFROSE, PC, SCORE |2, b5

ZORRD

S GOLD, PC CD-ROM, SCORE 15, 10%

SCORE
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Advanced
Dungeons & Dragons

Nékdy na cloveka muze prijit obdobi, kdy uz ma po krk cuceni do rhneme na néakou Konkréini RPG.
monitoru a zacina si pohravat s mySlenkou jake by to bylo - vypnout na  voced Dungeons & Dragors
chvili kouzelnou bedynku a zkusit pro zmenu néco jineho. Nekteri dob O i histori an autorech se nebudeme

v takovou chvili, obluzeni abstinencnimi priznaky, vyrazi za sportem €i ik 96 ook se 0 vasor (SCOR

do nejblizsi nalevny. hry DBD 251V :
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Jste mncny Barodéj Zﬂmi ve fantas‘tmke e ,
zemi Dominia. Jenze + jste'dva tam, kde je Erchan Lond
misto jen pro Jedm::hn Mate takovou moc, i o el ® 107
|| ovladate takova kouzla a bytosti, abyste | BEEEEESE

" dokazali toho druhého camdé;e z Dominie e

[ “F'_""?‘tﬂ Piijd'te si zmér!t_ sﬁré silyl.

% 88 1. oficialni mistrovstvi
L @y - CR a SR v'Magic: -
' The Gathering™

pmhéhna ve dnech 17.-18. 6. 1995
v Menze CVUT, Vaniékova 5, Praha 6 -
Strahov. ZacCatek turnaje je 17.6.95
v 10.00 hodin, vstup do budovy bude
. < " umoZnénod9.00 hodin. ¢
Nezapomeiite si pfinést ob&ansky prikaz
" nebn pas a viastni baliCek karet (naturnaji
se kartg nebudou prodavat). Zvlastni
pravidla pro turnaj jsou k dispozici v kazdé
SF&F pgﬂdEJné kde dostanete Maglb
The.Gathering™.

4

ull wally cntro] gain
banding I||1|., t+]/40

F o ngy pro vitéze:
Uéast na oficialnim celosvé&tovém
mistrovstvi v Magic: The Gathering™ -
* Magic‘World Title 1985, ktere se kona
N v USA vietétr  °

1 misto: Lo
1 zahrmue letenku hotel, vstupng na turhaj, 1

* kapesné
d N FRamister NG ,
zahrnuje 3/4 letenky, hotel, vstupné na
| Bt al 1 Sy el R e :
. o G B OB -
- _ « zahrnm&hptelavstupne natumajr

Udast na wernaji je limitovdna, zajistéte st misto co nejdfive!

| V%@ Sk, PRIHLASKA
- e M ‘!:;:' ﬂ'u O RD i .I. Zaslete SpEl na niie uvedenou adresu do 31.5. 19935,

P :  Oficialni sponzor turnaje _ .
. ' . LUéast: Cislo qétu: 510-8084 18004/0400
do 31.5.1995 jen 50,-- K¢ Zivnostenskad banka Praha
: T : na misté II.-" 70,-- K& Var, symbol - Vade rodné Cislo
e L oy O | (oo Ubytovani cca 100 Ké&/no
B CKFIRE Blﬂﬂkﬁrﬂ Gamasi S.I.0. i [0 e & SCHSH g il ; J B s ¢ L
i 4 x A ‘ fgiad : Ubylovini se plati na misté!
Pl . . PE’IUEI‘(E‘UB_, ]I'f']EB[]! RIS F ol v i
140 00 Praha 4 w3 | PA R SO I‘Im eno le
‘games . : :
: g T?HFEE' GE"FEHE_ 05 ?#‘, " BECHBIIES €55 R o i g / E-llwh platby za Glast; i
- \ BYabim: ;... bl ) SR | | | | sloenkou [ ] pfevodem

& ‘ “'# The m""“’“ abchadni znatkou f'""l}’ L | [ ] na mist& | | jinak
' Wizards of the Coast, USA e T = ;

-0 I. ML fETo .I'i'.-"'J..'I.'."r.' 'n':-_'u
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Bitmap Brothers

Na rozdil od vetsiny ostatnich autorskych tymu, ktere jsou v branii jiz deset let, jsou Bitmap Brothers tzv.
pomali pracanti. Basnik tim chce rici, ze tito chlapci stale néco tvori, ale jen zfidka néco vydaji. Je tomu tak
proto, Ze se se vsim az nenormalné piplaji. Neexistuje hra od Bitmap Brothers, ve ktere byste nasli jedinou
chybu ¢i nepresnost, a to tu mame takove velikany jako CADAVER nebo XENON II. Z dilen bratri Bitmap
vzdy lezly programatorske perlicky vyznacujici se dokonalou grafikou a hudbou skrz naskr: prolezlou kva-
litnim samplovanim, - |

XEMON Il - THE MEGABLAST

YRR R T |r|-"_ = T ] e =
WHWWEO L0 £ St AT ESSS M




Encarta '95

Jiz od sameho nastupu technologie CD-ROM jsou nejruznéjsi pocitacove encyklopedie oblibenym a vyhle-
davanym produktem. Obrovska kapacita CD-ROMu totiz primo vybizi ke zuzitkovani v aplikaci, ktera bude
prehlednou, srozumitelnou a nazornou formou poskytovat informace o tom, o cem obvykle encyklopedie

Informace poskytuji. O vsem.,

Dalsi z produktd série
MS HOME, ktery si di
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Virtualni hrdinstvi

V minulém ¢isle jsme ukoncili serial VIRTUALNI KOKPIT, ktery byl urcen pro vsechny
milovniky a obdivovatele letovych simulatoru. V tomto cisle proto zaciname serial novy,
serial, ktery vas provede zcela jinou oblasti pocitacove zabavy a ve kterém se budeme
snazit podat vam uceleny obraz o jedné casti spektra pocitacovych her. Nemusime snad
ani dodavat, ze jde o hry RPG, tedy hry v hlavni roli, hry na hrdiny - jak kdo chce.

SIR CYHEHELH
HLEFHALD
KHISTHRA

"HOT JUST Y900UR OHH LIFE, BOT THE
HEHLAST WEHD EX

WHP TRE HHGE

Jan Eisler, Andre) Anastasov




- Clive Barker:

Cabal

Uz jste nekdy premysleli o tom, jake by to bylo, kdybyste chodill
s nadhernou holkou, kterou by ale jednoho krasneho majoveho
dne tak trochu kousnul vlkodlak a ona by posleze vstala z mrt-
vych? Sice by byla na dotek studena a byla by trochu, erm, vic
ochlupena nez normalné, ale vasen by v ni stale horela, jestli
chapete, co tim myslim,

David Day:
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Andrej Anastasov

Pruvodce Svetem

J. R. R.
Tolkiena

Pro vsechny milovniky dila |.R.R.Tolkiena a vsechny ty,
ktefi se chtéji o jeho dile dozvedét ci nejvice vydava
nakladatelstvi Mustang ojedinélou publikaci. V knizce
,Pruvodce svétem |.R.R.Tolkiena" muzete nejen najit
vsechno, o cem se v Tolkienovych knihach doctete, ale
hlavne - muzete to najit snadno a rychle!

o rad bR bR e e =l
L-'L-"LL"I.Lﬂxi‘J-.’_J_":"_ﬂ'quL!_G:ﬂ;ﬁJd-

DAVID DAY

PRUVODCE
SVETEM
J.R.R.
TOLKIENA
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Drive se o TO starali chlapi, ale od tohoto cisla TO dostava na starost nase jedina zenska Irena, aby TO dala do kupy (takze ji

predavame slovo). A co ze TO je! Dostalo TO nove jmeno i novou fazonu, ale uvnitt TO zistalo stale stejne. Ano, ano. Je to
nepostradatelna rubrika kazdeho SCORE, ve ktere se resi vsechny
vase nejasnosti okolo her. Poradime, pomuzeme, napovime, ulehcime

E 2
vasim srdcim, Starosti ze vsemi moznymi hrami se v nasi rubrice
rozplynou jako dym. Takze vy piste sva trapeni a my startujeme prvni

kolo nove rubriky
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Tipy a triky

Hiackt Castle 313,3CS CIVILISATION i S0DE Zabud
Yritain Armory |6 | frite SHIF T napibte:

TOWER ASSAULT by Sl R 194 sch nepfitel. Funkéni {
' e zahril JUNGLE STRIKE Moonglow 388,11

B DEATH MASK, ko

S DESERT STRIKE rch zen . COMTRC | evel 9 35527

Jitainget & nekonedng heans. Pokud vim to CONTROLII. ¢
RISE OF THE ROBOTS ie sice oiRte

f ’ hrife DRAGON STOMNE, ¢
jovnikem Vich i BETRAYAL AT KRONDOR, po

§ I
] ] : MOZnost oka leleportace mezi kapitok Level 2 BypvHo-xL

|: e ::”_J”}nJ.““ . ; e -.: _; : A A BT ROAD KILL

/ ULTIME 6 stsknéte Alt-,

MILITRRY

DOoCoo0C -
N oy o ST e i S T D ]

<
e
&
-
-
=
b
i
L= 1
.

RISE OF THE ROBOTS
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dopisy

Dopis

gten

- N O

afru

Dopisy, moje dopisy. Z !rfsledh'l ctenarske ankety ve SCORE |5 vyplyva, Ze se tato rubrika tési nebyvalemu ohlasu mezi nasimi ctenari, Se zménami, ktere toto

SCORE provazej

bychom si mon mohii znovu pripomenout, jak je dobre rozdélovat dopisy. Talde..

Pokud nam cheete napsat jak nas mate radi, jak se mate radi, jak mate radi svij pcﬂtads'mle rodice/svoji motorovou pilu, udHeite to. Sednete, vezmete tuzku
a papir, klavesnici, pocitac a tiskarnu, drivko a hlinénou tabulku, cokoli  napiste nam o tom. Na obalku nemusite psat vibec nic, my to pochopime - a zafadime

do rubriky DOPISY CTENARU, pochopitelné

SCORE vam viak poskytuie mnohem Sirsl servis ne?

jen poradnu v otdzkdch zvrhlych sexudlnich orgii a bru-

tality (no dobfe, obdas mame | dopisy o nédem ném...L
Takde: se zatazendm technickych parametr( her |:-i‘|n"-:
do tabulek hodnoceni se ménd rubrika Techbox. Do ni
také adresujte vedkeré dopisy tykajici se technickych
otizek hardware a software (jak mam zasunout kabe!
do polfitade, kam se strkayl ty malé blyStve placidky, co
e to softwure atd,). Tylo dopsy viak nezapomedte
oznacit vyraznym heslem TECHBOX!

Dalsi rubrikou, kterd doznala dnes, myslime, velice
kladre zmény, je diive nudna rubnky Tipy a Triky. Tato
rubnka, kierd si sice udrdl své misto, nicménd ne u tak
svU| nazev, prechazi piné pod pravomoc naseho re-
dakéniho zastupce néiného pohlavl (coZ poznate podle
toho, Ze s sebou nosi o néco mené benzinu do moto
rové pily neZ ostatni). Irené se sZelelo viech nestastni-
ki a ZOUFALCU, krefi maji problémy v nejriznéjsich
hrach a stanowla si nelehky Okol jejich problémy vyre-
Sit. VelSkeré otazky typu .co mam délatv DOOMu s tou
prstoli, jak rychle zedilim 2 MAGIC CARPETu, k 2emu
je spice’ v DUNE 2" a dalsi proto sméfute pravé sem
- do nové rubriky IRENIN KOUTEK ZOUFALCLY
TIPY A TRIKY naddle zdstévayl, aviek omezu)i se na
;Edrrnu stranku. kde se budeme vénovat pouze &itOm,
fighirn a kodGm, do- her - | naddle nam miZete do télo

rubrky psd it a my vale prlipﬁvkr budeme, spolu s va-
sim pdvym jmenem uvere;rc:'u.rat Tolk protentokrat
« organzatnim zdlezitostem, ted uZ se ale pusite do
dalfino vydan! nadi rubriky. Af se varm libd!

FIDO?

Zajimalo by mé, zde je moZné vam napsat jinou
cestou neZ obylenym dopisemn, Mam na mysh tfeba
Fidonet, protode jsem Cerstvym maptelen modemu, C
Internet, ke kterému mam taky pristup.

Tak byste se moind mohli trochu zabyvat problema-
tikou modemovani. Mapr. vim, ze Andrey Anastasov ma
madem (jak jsme tak listoval konferencernd), ale nevim,
jak mu mam napsat,

Petr Misak

Ne pouze Andrej Anastasov, ale | ostotni Clenove re-
dokee mou zapojent do sité FIDO-NET. Pokud ndm kdo-
kol ze Etendfl choe napsat, md mosnost.
Orazky okolo her pochopiteiné v domacich konferencich
GAMING-PC.42, GAMING. 42 nebe na mezindrodnim
GAMING, w, kdaZ tyto konference nemdte pipojeny.
pouijte normdni ISERMAIL 42, USERMAIL 420 nebo
prosté Netmail. Jan Erdler md adresu 2:420§24. 100, An
drej Anastasov 2:420/29.30, Frontiek Fuka 2:420/24.24,
Bob Koutsky 2:420/24.1 ... V tomto {isle bobuiel nemd-
me dostatek mista na razbor modernovdni, ale presto:
poadravigeme touto cestou viechny (astniky naSich dis-
kusi na FIDU a viem ostotnim shibujeme, 2e se mode-
mem @ modemnovanim budeme isté hloubép zabyvat
v nékterém z dallich &sel.

UZ ZASE?

iedavno se ke mne dostalo jedno z &sel vaseho
mésitndku. M) spolukak je vaiim vadnvym Zenafem
2 |eh'x::E studuje na vy pérove skole, divim se, 2e rﬂf.lic
ve svém cbiibeném & Casopse trpét danky popisujicl
sadstickeé orgee, kieré nemajl nic spoledného s idedly
humarity

Vite, pred nedawnem si podobné hry hrali psté i stu-
denti v Bosné a Hercegoving. Nyni je proZivajl s tim
rozdilern, e nemaji th Zvoty, nybrZ pouze jeden. My-
shimm si, 2e nikdo z onéch postizenych nebude chiit iz
nikdy hrat Zadnou z vami recenzovanych nasilnych her
a to ne z divodu 3patné grafiky.

Chtél bych upozomit, Ze v kntikach na akeni filmy se
téd neobjevy)l detaly o nejkrvavéisich scénach.

Wiem, kterym se podafiloc béhm Cteni minulého od-
stavce probudt ze zleho snu, gratulup. Zbylym dendm
redakce je vénovina posledni staf mého dopisu,

Virn, 2e mily pouho pouhy dopis t8#ko zméni sou-
fasny stav a styl valeho Casopisu, aviak domnivam se,
Ze psdl recenze s citern, bez vykresleni drastickych
scén (napf. zabljeni psd, povalovani ufezanych
zamodralych koncetin apod.) by bylo vice nez vhoadne.

Diékyyi za pochopeni mych ndzord a té8im se nashle-
danou v lepdich dobidch.

5 pozdravem Petr Adam

Je nam lito, ake u? sme timble trochu unaveni. Polud
si nékelo Z natich ftendfil chee didle povidat o ndsili
a brutalité v poditoovych hrdch, of se laskaovd obrdti
pfimo na twlirce téchto her, nikol na redaktory SCORE
V pripadé zmodralych ufezanych kondetin (jde o hru BIO-
FORGE, SCORE 16, 909%) se obrofte na firmu ELEC
TRONIC ARTS, kterd BIOFORGE v Evropé distribuwge.
Adresa je: EA, PO BOX 833, Siough, Berkshire, 503
8XU, Great Britain.

SV, VALENTYN A TI DRUZI

Poslednl dobou se mi zalinate iibit &im dil vic, |eto
asi onow tolik prezentovanou zménou stylu, Je moing
e kdyby to nebylo tak nahlas kitceno (viastné psina),
moc lidi by si toho asi neviimlo, Nevim gk jmym, ale
mé tohle VIHOVUJE. Molnd je to mym vitkem, kie-
rym se snad ji2 fadim mezi postpubertaly, vatSim vyt
Zenim ve tkobe nebo dmkoliv jinym, ale | necha byt
potitatovym bldznem, na kterého si kakdy ukazuje, jak
lze propadnout poditatovym hram, Chei byt normaini,
e uniformni, ale normdlni, To jeto {...).

|eSté bych se rad wedtil k oné nt}rmalﬂt}su. Pokud
kvlli potitadovyrm hram zbytelnd promarnite jeden
rok vepky, nedovedete se bavit o nidem jinem nez
o DOOMu a polivce (o e viastné to samy), bude asi
nékde chyba. Chyba tam byla a di se fic, 2e se mi
z velké fasti podafilo odstranit. Neznamend to, Ze bych
hry nehrdl, to proboha ne, ala hraji jiZ méné a vice si
vybirdm. nejvic hraji MS FLIGHT SIMULATOR a jen
obéas si pfhodim SYSTEM SHOCK, pfesto nemohu
odoiat a musim se vam svéfit se dvéma ndsilim
(DOOMem) prodchnutymi véemi. Tedy: DOOMa
isem poprve hral v den svich narozenin. na tom jesté
tolik nend, am na tom, 2e byly dvacaté. |4 jsem se ale
narodd 14 dnora. Dovedete si pfedstavit lépe probity
den sv. Valentyna, nez do plinoc vraidit Impy. Ja ui
nyni ano. To druhé, co vzniklo ve stavu, jen [ze jen
staZi nazvat lihuprosty, prikkidam jako piilohu dopisu
Pokud vam to bude néco pfipominat, zeptefte se
neppid Luce;

Snédi mutant

COOM je ndd

&l dobfe mne | tobé
Stile dél

Mebo je po tobe

Level, ten nekondi
Eptsoda trva

|sme strasné krvavi
Aty 51 byla prvd
Pila

DOOCM je nad

U# ndm dochézi ndf pfidél,
Rozfezas,

nevim, prod by si se stydél

Tu svou stfelbu nezastavil
DOOM ui proudi v tobé,
nesmis nikdy pfestat stillet
|inak skond® v hrobé

Level, ten nekondi...

DOOM je nas,

Tuhle mistnost zviadnes hrave,
Mutant mé

Pakné velkou diru v hlavé

Level, ten nekond!
Epesoda trva

|sme strainé krvavi
Aty jsi byla prva

Brok
Marek Mincbergr
Vidiné mame jesté néco doddvat?
4 BODY

Jsem vadim prawvidelnym £tendfem a s vadim faso-
piserm jsem veelku spokojen, zvlasté grafickd dprava je
na velice wysaké Urowni. ME| bych viak na vis nékolik
dotazu:

|. Memohl byste do kazdeho disla dat alespor jed-
nu nebo vice kritkych recenzi na CA4 a nepsat pofad
jen o hrach na CD-ROM. Piete, Ze to nemd cenu, ale
mncho tendfl o to Zada.

4. Myslim, Ze by netkodilo recenzovat vice her pro
PC na disketach. Domnivim se totiZ, Ze vétdina maji-
teli PC mechaniku CD-ROM neviastni a tudiZ si nema-
hou kupovat hry na CD. Recenze jsou zajimavé, ale
presto - pokuste s& o 1o,

3, Co takhle ubrat reklamnf strénky, jsou totiZ zby-
te€né a zabirajl moc mista. SCORE je pfece hemni
¢asopis a ne Xdny inzertni asqpis,

4, Co takhle wyhidst néjakou soutd$!

Jaroslay Cerny

1. Ne. nemd to cenu a ne. mnoho Clendfil o to neld-
dd. Za posleni th mésice to bylo tufime néco okolo tiech
Clendft, coZ vazhledem k poctu obyvatel 2ase neni a2 tok
smérodatng.

2. Jesté by to netkodiio - pokud by takové hry byly. Ve
SCORE recenzupeme viechny hry, kieré se na naem trhu
objevi 0 ne nasi vinou sou tyto hry vétSinou pro PC (D
-ROM. e jmsté, e néiaefi majitelé PC neviastni mechar-
ku CD-ROM. ale o tom, zdah je to vitling bychom mohii
silné polermezoval. Mamo to - kdo chee udrZet olespon
rochu ok 5 wvaiem her, nemd pnou modnost neZ CD-
-ROM mechaniku koupit. Vzhledem k velice piiznive cené
Double-speed mechanik (okolo 3.000) to razhodné neni
niC AemaZneho.



CHYBA?

SCORE:
originalita:
atmosféera:
grafika:
zvuk:

91%
60%
95%
85%
90%

Protoze DUNE 2 byla

Chtél bych védét, proé je X-COM: TERROR FROM THE DEEP hra
mésice a DUNE 2, ktera je lepsi hra mésice neni.

X-COM: TFTD

DUNE 2
?21%

John Clage

_ v rubrice klasika, je klasika a bude klasika. A nevysla v MESICI, ve
kterém vyslo SCORE a jeho hra MESICE: X-COM: Terror From The Deep!

3. Ne, to ndm nepfipadd jako dobry ndpad (z néjoké-
ha duvedu pesté podad potfebujeme [akove Ly maié barev-
mé potiténé popirky)

4. Kao wnechal nasi anketis ve SCORE IS5 g nevytral
jednu z natich senzacnich cen, J.h..'{:' bucle ml v ndsiedy
jicich mesicich moZnost Udastrit se spousty Zajimavych
soutéZ, nejen v Casapise SCORE

NASE ORGIE ZIVE

Memchli byste mi dat védét, ak budete pfité pofa-
dat néjake ty sexudlni orgie, o kterych se pan Uhér tolik
rozepisuje!

Dusan Paviicek

Ale samazieme, Crpie se konayi kody sudy Ctwtek
v krdském lesiku, vstupne je [ 10 KC a kopyta se kontro-
i|_||||'I

ROMANTIKA A ALKOHOL

Béhem diouhych chwil stravenych nad strankami
viech wytiskl SCORE jsem 5 uvddomil, Ze tento daso-
pes |2 viastné opravdu casoprsem Zivotniho stylu, je da-
leko lepsi nei napfiklad BRAVO o kterém relklamy ve
hermentné tvral, 2e j& nejleps], aviak kdyby s mé| kdo-
woli 2 nali thidy wybrat, zfejmé sihne po SCORE, soudé
u podie toho, 2e vBtiing 2 nds ma doma poditad a radé-
j 5 predte recengi na 515 [EM SHOCK neZ nudny Cl3-
nek & zamilované dvojic.. Mecha mjak naraZet na ro-
mantiky, sam psem za romantika povaZovan, ale je roz-
dil mezi svizné napsanym £linkemn, kde neni viechno
cerné a bilé, viechno md své pro a proti.

Byl sem velice na rozpacich po precteni Clanku Ko-
[yl FI-:'lF.:II"'-I: W liﬁ:t’hﬁ.r_h' - nejdrive [5em 51 myslel, Ze to
byl vtip, jenZe kdo by viipu vénoval celou stranku je
bud velice majetry, anebo toudi po Uplné bombé, kte-
rd by phildkala hodné &tendfil. Viastné to byl celkem
dobry tah, protofe kdyby se ndkdo 2 brnénskych alko-
holiku dozvéddl o nékolikameésitni parbé za cca 1500°,
stala by se firma VISION druhotné platebné neschop-
nd. Na vysvitlenou bych mél uvést, Ze pafba je v br-
nénském .hantecu® néco jako flam. zardd vis, Ze vam
to fika ostravak, nebojte se, o Brné leccos z vastnich
zkugenost! vim.

Marcel Zachveja

Pokud pde o BRAVD, nemyslime si, e bychom si s tim-
to £osopisem mél konkurovat, Oba Eesopisy jsou zaméle-
ny Ng DdiBNe Zaimaove skupiny, kieré se sice misty praling-
ji, ovsem to neznamend, bychom s méli & snad chitél
konkurgval. Proto asi nebudeme zavadét nove rubriky ja
ko trebo .Ldska, sex a motorove pily” a mebudemne Cetat,
2e se v Casopise BRAVD obyevi Cldnek o problémech mo
demovdni nebo wrdbénd bootovecich disket. Wechno md
svaje misto

Pokird fde o pafbu”, mitzeme viechny nofe
mimopraZské Ctendfe wistit, Ze U nds znamend totéZ co
¥ Bmé, Ostrové & Bratislové a 2e s ni, v jejf aromaticko-
phigvodikove podobé, mdme také svoje zkulSenasti, které
wsok rozhodné NEPATRI do SCORE,

V FOR DEFEAT

Listoval jsern starsimi dasopisy a v nabédee her sme
nasel hru V FOR VICTORY, Predpokladam, 2e ta hra je
podie mého oblibengho senalu V jako vitézstvi, kiery
bézel na CT 1. Chtél bych védét, jaky je to Eanr a styl,

Andy

V FORNMICTORY nerd hrg podie ablibendho TV seriglu,
ale strategickd, vdvednd hra z druhé svbiove vdiky Skada.
fimak je ale docela dobrd. (pro doplnénd - podie TV seridiu
V jako vitdzstv™ existuje hra V- THE GAME pro ZX Spec
trurm, a modnd i pro daiti poditade, od OCEANL. Ldnr
a styl 1&lo hry se dd jen té2ko vyjddnit pdr siovy, ale je to
néco joko velmi akin’ odventure, respektive | stfiledku®
5 prviky jakeési adventure.... | H.)

KOREKTNOST

Mam detaz tykajicl se korektnost valeho Casopisu.
Ve SCORE 14 jste uvedl recenzi na heu DESCENT
Mapsali jste, Ze k vdm dorazila pind verze. Bohulel
obrazky k Clanku prilozens byly z verze sharewarove.
Ani jeden nebyl z pozdégiho levelu nei ze sedmého.
To by jesté nebyl ddved, ale | mapa je v kompletni
verzi jinak zpracovand, pismo je tam jiné a legenda
k mapé se neshoduje, Dile jste napsali, 2e DESCENT
se neda v prubéhu hry ulodit, coZ nend Zidna pravda
DESCENT se v pribéhu hry da ula?it 2 neobjevite se
na zafatku levelu, ale pfesné nd steyném misté kde jste
51 hiru ulodili

Ondfe] Mowik

Ano, obrdzky byly z sharewarove verze - prod to ostat-
né pabirat. MEl sme je a pousili sme je! Nicméné - k re-
cenzi jsme samozfefme poudivall plnou verzi hry, to nemd
5 obrdzky nic spofecného. Pokud jde o ukladdni pozice,
jetikoZ se jednalo o trochu (veselefSi™ recenzi, wnechall
jsme jeden podstatny detail - pasdZ o Automatickém Ber
serku a neuklddani, byla vénovdna sifove hie, ve kieré se
pozice ukadat skutedng neaal

CEKANI NA DM 2

{...) Mecha vas otravoval diouhym dopisem, ale
mam jednu vytku. Ve vasem debficku her mate na
| misté ,Cekdnl na DUNGEON MASTER 2* (Zekdni
na PC verzi). Mam anglicky £asopis na AMIGU a tam jiZ
tute hru nabizeji asi tak mésic, mimochodem nabizejl
| 2lMON THE SORCERER 2, obé avé hry ve verzi pro
AMIGU |200. No nevim, co je na tom pravdy, ale co
kdyby vyila verze DM 2 na AMIGU dffve ned na PC.
Co byste délaii? Cekali byste na PC verzi anebo zre-
cenzovall AMIGA verai! Snad je jedno, na ktery poditad
hra vyjde dfive, kdy2 se na hru t3im a cha si i zabrat,
nebudu pled vybirat podle poditade! Co kdyl wide
DM 2 a2 za rok po AMIZE, budete fekat?

Jan Berny, Pavel Kosik
Jistd, britské distribudni firmy samozfejmé nabizeil hry
jaxo OM 2 & SIMON THE SORCERER 2 a je to jisté po-

téditelny skutek. To oviem nic neméni na tom, 2e ani jed-
na Z téchto her jelté nevylla ani pro AMIGL, ani PC - je
to jen obchodni tah sméfuicl k phtdednr co nejvéiifo
pocty zakaznidl. To oviem nend specifikum pouze brit-
skych Casopist - kdo Wedd, najde ndzvy dosud nevydo-
nych her | v domacich nabidkach her. Ale budme upfimni

me vidy [soudistribucni firmy motivovdny pouze touhou
JDFIft s nécim diiv neZ b druzi”. Nékdy nobizeji jedté ne-
Ze tyto hry v nejolizsl dobé sku
tedné vyjdou - odloZenim terminu ze strany virobed pok
trpd nesen hradi, ale | distnbudni firmy samotné

Pokid jde o nejodekavanéii hru v déindch SCORE md-

te pravdu - fe lhastejné, jestli vyjde dfive pro AMIGL ne-
bo PC (pro zajimavest, arigindin’ DUNGEON MASTER
wyael jako preni pro ATARI 5T). BohuZel, vitding Etendfl
5 st jeste fdit podie zastaralého kritara vybrdnl her
podie pocitace, ktery zravna viastni, A mimochodem, hra
DUNGEGN MASTER N wila jiZ o vdnocich roku 1994,
Malinky protiem byl v tom, Ze wila jen v Japonsku, a jen
pro SEGA MEGA-CD, A mdte praovdu
ve SCORE nerecenzovall. Asl proto, Ze by si j mikdo nemh

zohrat!

,.":,"h"r:r" I ¥ qohre .'||'-.I"

Fa il i py bl
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DALSI SOUTEZ - ADDICT

Poslat vdm jen anketni listek se mi zddlo pfilE neo-
sobni. Rozhod! jsem se vam tedy zaslat dopis-drogu
{spojtost hiedejte pouze a jen v povzbuzupicich GCin-

i
cich).

SCORE se mi jevi jako velmi profesiondlni éasopis,
a 1o po (na) viech strankach, Kvalta roste s kafdym vy
danym Cislermn, ale pfesto si myslim, fe ve SCORE néco
chybl. Te néco je souté?, ale ne lecjakd. Ty, kieré by-
valy v pfedediych fislech, s cenami...no comment, mi
opravdu nestaly za to. takde zhuste ndco wmyslet,

Lukas Kotterba

Soutéde v minudém roéniku nebyly nikterak seznacr,
0 tom neni pochyDd, ale bylo to hezké zahrivaci kolo, Jed
u# tedy wme, fe o reklamni tncka, lizatka o henicky nent
Zdjem - co se dd délat. Posledni, relativné zajimaovou
SOUtEE”, byla naSe anketa ve SCORE 15, aviak tam jeji
vyslediy nezdlefely na dovednostech & znafostech, ale
na Stésti. Je vice ne? pravidépodobné, Ze v soutédich bu-
deme pokracovat, ale ceny tentakrdt 2volme prozailtéis/

I|"'!.":I

MNicrméné, kdo si nechce vyzkoulet svoje znalosti v og-
powddni otdzer; bude mit tu nejleps monost proktic-
kého zirodenl swch hernich devednost/ - [.a 2.7, 1995
se v Zamberky, u pfileitosti kendnf prnifio rodnitu
mistnihe RODEQ SHOW uskutednf | politacovd soutéF
pejimi spolupafadatelem je redakce casopsu SCORE
- $8rm miZete pfijet, zahrat si nékterou ze zndmych podi
tatovech her o budete-if mit Stéstl, ferd na vds nékterd
ze zajimavich cen (1. cena je poditad PC 486 DX2/66
MHz, pro dal¥i jsou phpraveny nejriznéd hry a doplfiky
k pocitadi) - sleduyte inzercl na iném misté SCORE. Do-
dawame, Ze [oto akce nend o nebude jedma, kierou [vo
vafe obvesaleni v budoucnu piipravime. Ted u? si ale ra-
déji seerite jizdenku!

SCORE

ovych her
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Hudebni scéna
Mike Oldfield
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Filmova scéna

TANK GIRL Malcolmem McDowellem, ke sofié vé 2 " SKRYS

1 ) ¥ ZlY | "
Rezie Rachel Talalayova to viechr hodn Ing pove 'ro (HIDEAWAY)
Hraji: Lori Pettyova, Malcolm McDowell, &mu stoji chyfeind dv td Tank
MNaomi Wattsova, lce-T vlastné, co to pov lank G e e Reiie: Brett Leonard
: rina, | : Hraji: Jeff Goldblum, Christine Lahtiova,
' i Alicia Silverstoneova, |eremy Sisto
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Frantisek Fulka

Foto Cinema

«Kam jsi mi schoval deeru, pacholku? Jeff Goldblum pravé objevil maniakovu SKRYS
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EARTHSIEGE: DATA D - Pokud jste naili zalibeni ve vynikajicim roboticko-futuristickém simulatoru EARTH-
SIEGE, hrhﬂmput&hd:udhk kbarrﬂihuhmnﬂmunhi:dnkmhnﬁuguﬂhu.mmheiﬂlnﬂﬂ
a smrtel roboty a zbrané! HE DEEF - RozSifeni v ditldul:uinﬂiﬁﬁihrt AQTD, ponor-

kovy simulator z druhé svétové vill:r Flecuue se dockate v pristim SCORE. 1/ C1C CARPET - pokud mate pocit,
ie je MAGIC CARPET pfilié naroéna hra, nezoufejte a vydrite do pristiho ﬂll:,. kde ﬂm fineseme pokracovani
rozboru stra na tuto genidlni hru, COMMAND & CONOUER - Daléi z velkych prnin td firmy VIRGIN by teo-
reticky mél vyjit tak, abychom ﬂm v F&Hm SCORE mohli pfinést recenzi, ale v tomto jisté neni na misté
zbytecna euforie. Uvidime. 1° /1 nadéjném projekiu firmy HOLOMAGIC, kombinaci stFedo-
véke adventure s fatasy RPG vﬂﬁnmﬂhm si vphitimﬁﬂe povime néco vice nei dnes. A pfipravte se, ie

BUDETE prekvapeni!

COMMAND & CONQUER

www.oldgames.sk

+

= 12 v obrazech

Tomad Adamec
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Jakub Corvinka
Martin Dvorak
Irena Formankova
Jiri Frial
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Viadimir Henzl
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Predplatne:

Rotni predplatne SCORE cim
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: 1. az 2. Cervence 1995
Zamberk - sportovni areal Kotel

Prehled akci:

Rodeo v aréné

Country jarmark
Vystoupeni country kapel

Vecerni programy
Automobily OFF ROAD

Sjezd prizniveu Harley Davidson
Historické automobily
Paintball

Soutéz v pocitacovych hrach!
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Mds svobodu naloZit se svym Zivotem podle svého.

DokdZes-li byt sam sebou, nikdo t& o ni nemdZe piipravit.
Pokud fo nebudes ty sdm

...0 drogy.

a3

STTP DRUCS

O POMOC NEBO RADU VOLEJTE DENNE OD 9°° DO 19°°

DROP IN - (02) 2657390..X.CENTRUM - (02) 375282



