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| COLIN MGRAE RALLY 3 DER HERR DER RINGE 2

VERGLEICHSTEST: Kann Colin McRae FILMREIF: Das gigantische PlayStation-2-Spiel
die Rivalen WRC Il und V-Rally 3 abhédngen? zum zweiten Film im ausfiihrlichen Test!
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EDITOR:

PLAYZONE-PARTY Mit Alexandra Bohm,
Michael Pruchnicki, Christian Harnoth
und Hans Ippisch sind sage und schreibe
noch vier Leute vom gerade einmal sie-
benképfigen Griindungsteam dabei. Was
wurde aus den drei anderen Ur-PSZlern?
Werner Spachmiiller befindet sich im
Erziehungsurlaub, Florian Brich beendet
seine Juristen-Ausbildung und Marco
Marzinkowski testet fiir einen anderen
Verlag. Ein Prost auf alle aktiven und
ehemaligen PLAYZONE-Mitstreiter!

VON HANS IPPISCH

Wer hat an der Uhr gedreht?

4 JAHRE

PLAYZONE!

VIELEN DANK, LIEBE LESER!

Vier Jahre sind in der Videospiele-Branche eine lange Zeit, dazu muss man
sich nur einmal das Kommen und Gehen auf dem Spiele-Zeitschriften-Markt
vor Augen fiihren. Die PLAYZONE ist (man mag es kaum glauben) ist tatsdch-
lich Deutschlands dienstéltestes Videospiele-Fachmagazin mit Datentrdger.
Als eines von wenigen Fachblittern schaffte es (wie auch das Mai 1997
gegriindete Nintendo-Magazin N-ZONE) den konsequenten Umstieg auf die
neue Konsolengeneration. Wir wissen natiirlich auch, wem wir das zu ver-
danken haben: Ihnen! Sie haben uns tiber all die Jahre treu begleitet und mit
sinnvollen Verbesserungsvorschlagen dazu beigetragen, dass die PLAYZONE
auch heute noch up to date ist. Als ,Dankeschon” verlosen wir auf sechs Sei-
ten Preise im Gesamtwert von rund 15.000 Euro! Wir hoffen, dass Sie auch
kiinftig nicht mit Kritik hinter dem Berg halten, sondern uns Ihre Wiinsche
und Ideen mitteilen. Wir werden alles dafiir tun, Ihre Vorschldge umzusetzen.

IST DENN SCHON WEIHNACHTEN?

Woran merkt man, dass das Weihnachtsfest naht? Ganz einfach: Die Zahl der
getesteten Top-Hits verdoppelt sich von Monat zu Monat. Ob klangvolle Titel
wie Colin McRae Rally 3, Red Faction II, Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme, Pro
Evolution Soccer 2, FIFA 2003, Summoner 2 oder Kingdom Hearts den hohen
Erwartungen gerecht werden, verraten wir im extra umfangreichen Testteil.
Last but not least stellen wir Ihnen das mit Spannung erwartete Grand Theft
Auto: Vice City im Vorschau-Abschnitt dieser Ausgabe ausfiihrlich vor. Wir
hatten namlich als einziges Magazin die Chance, eine fast fertig gestellte Ver-
sion erstmals ausfiihrlich zu spielen. Viel Spaf bei der Lektiire!

Thr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
Alexandra Bohm (Layout)

Albrecht Ott (Redaktion)

Oliver Beck (Redaktion)

Wolfgang Fischer (Redaktion)

Uwe Honig (Redaktion)

Stefanie Samann (Layout)

Von links nach rechts, vorne:
Robert Heller (Redaktion)
Stefanie Schetter (Redaktion)
Christian Harnoth (Layout)
Hans Ippisch (Redaktion)
Michael Pruchnicki (Redaktion)
Maik Biltefiir (Redaktion)
Fabian Hiibner (Layout)

JAWNGAIIN EDITORIAL
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SPIELEREGISTER

007 Nightfire
Alter Echo.......
Armored Core 2:
auto i

ews

Japan-News
USA-News

Vier Jahre PLAYZONE

INHALI...

Vier Jahre PLAYZONE und
kein Ende in Sicht. Wir feiern
dieses kleine Jubildaum mit
einem ausfiihrlichen Riick-
blick von Griindungsmitglied
Michael und einem riesigen
Gewinnspiel, bei dem es
Preise im Gesamtwert von
tiber 15.000 Euro zu gewin-
nen gibt. Schauen Sie ab

Jubildums-Gewinnspiel
PLAYZONE-Mitarbeiter-Gewinnspiel
»Spion wider Willen“-Gewinnspiel

DVD

Charts

Hardware & Zubehor
Impressum
Inserentenverzeichnis
Leserbriefe

Das Letzte auf der vorletzten Seite
PlayStation-2-Lexikon
Schon getestet!
Update

Vorschau

Zeugnis

Battle Engine Aquila...........
BMX XXX

Seite 16 rein, es lohnt sich!

Chaos Legion
Colin McRa
Crashed ...

Formel Eins 2002
Grand Theft Auto Vice City

VIGE GITY

Haven: Call of the King ..
Kingdom Hearts .
Legaia 2: Duel Sa
Lethal Skies ...
Lord of the Rini
Marvel vs. Capcom 2

Micr

Fiir den angekiindigten Testbericht
hat es in dieser Ausgabe leider
nicht gereicht. Wir konnten

Mobile Suit Gundam

aber Take 2 iiberreden, uns

SEGA Soccer Slam ..

SOS Final Escape

Sub Rebellion......
2

Moto GP 3. noch einmal einen langen,
Myt . 12 exklusiven Blick auf die
NHL Hitz 20-03.... 04 = o

L ———— A0 aktuelle Version des mit
o occer

Ratchet & Clank . Spannung erwarteten
Focky Action-Knallers werfen
Run like Hell ...

95 zu lassen. Lesen Sie ab
02 = Seite 28 was wir noch iiber Vice

Super Bust-A-Move
Superman: Shadow
StarCraft: Ghost ......
Street Racing Syndicate
The Getaway..
The King of Ro
Twin Caliber ..
Ty the Tasmanian Tiger...
Virtual-On: Marz ..
WildArms 3 ..
Wizardry

o . &\ 8 e City in Erfahrung bringen konnten.




34 007 Nightfire

Der Agent tritt sein zweites PS2-Abenteuer an

44 Alter Echo
Action-Adventure mit ungewdhnlichen Design

; ; 36 Battle Engine Aquila
Nieder mit dem Ty' Infogrames’ Ballerorgie bietet Action pur!

AVNFAL I INHALT

rannen Sopot! Diesem 28 Granld Theft Auto Vice Qity .
Z. | h ts. h e.ne Gru _ Neue Bilder und Infos zu Take 2s Hitkandidat
1€ .a ich el : p 38 Haven: Call of the King
pe Elitesoldaten in THQs Abwechslunger Action-Mix von Midway
zweiten Revoluzzer- 40 Primal
o Maik erkundet als Damonin die Unterwelt
Abenteuer verschrieben.
Maik hat Sturmgewehr EST
und Raketenwerfer aus e i s T
[}
d_em.Schrank geholtund {10 castieween
sich ihnen einfach mal 56 Colin McRae Rally 3
angeschlossen. Seinen ‘g; gfaS:edcmag
3 - er Ans
Kampfbericht finden 100 Der Schatzplanet
Sie auf Seite 62. 106 Egg Mania

82 FIFA Football 2003
104 Gungrave

70 Kingdom Hearts
ﬂ c“lIN MEHAE “Allv 3 88 Legaia 2: Duel Saga
. 102 Lethal Skies
Rennspielexperte Uwe hat sich in das virtuelle Cockpit des 5‘: ln-nord“fﬂle Ri‘l;slsﬂhemmwers
Ford Focus gequetscht und als Colin McRae Schnee, Eis und 132 M:'c’r‘:’r;::hi e 2
Schlamm getrotzt. Wie gut ihm der Ausflug in den Rallye- 98 Mobile Suit Gundam

sportzirkus gefallen hat, kénnen Sie ab Seite 56 nachlesen. 112 Mystlil

104 NHL Hitz 20-03
78 Pro Evolution Soccer 2
74 Ratchet & Clank
62 Red Faction Il
96 Rocky
94 SEGA Soccer Slam
102 Sub Rebellion
86 Summoner 2
100 Super Bust-A-Move 2
106 Superman: Shadow of Apokolips
96 Twin Caliber
90 Ty the Tasmanian Tiger
108 Wizardry
108 Wreckless

A LORD OF THE RINGS:
THE TWO TOWERS

Wo hat man schon die
Chance, exklusive Szenen
aus dem neuen Herr-der-
Ringe-Film Wochen vor
dem Release zu sehen?
Natiirlich nur in EAs
actionreicher Umsetzung
der Filmvorlage. Oliver,
erklarter Legolas-Fan, hat
sich fiir Sie durch ganze
Orkhorden gemetzelt!

134 Das Ding aus einer anderen Welt

130 Colin McRae Rally 3

CHEATS & CODES

146 Kelly Slater's Pro Surfer

147 MX Superfly

147 Onimusha: Warlords

148 Blade Il

148 Need for Speed: Hot Pursuit 2
149 Scooby-Doo! N. d. 100 Schrecken
149 Superman: Shadow of Apokolips
150 Mat Hoffman's Pro BMX 2

150 NBA Live 2003

150 Super Bust-A-Move 2
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Diese PLAYZONE ist bereits die
50. Ausgabe!

2. Feiern Sie mit uns und
gewinnen Sie tolle Preise!
Wir feiern das Jubildum mit
einem groBen Gewinnspiel!

3. Mehr Umfang!

Mit 156 Seiten ist diese PLAY-
ZONE acht Seiten dicker als
gewohnt!

4. Spielehits zum Jahresende
In dieser Ausgabe folgt ein
Knaller-Test auf den nachsten!
5. Vice City endlich gespielt!
Kurz vor dem Release durften
wir endlich ausfiihrlich Probe-
spielen!

FLOPS

1. Myst Il - Exile

Was fiir Ladezeiten! So eine
lausige PC-Umsetzung braucht
kein Mensch.

2. Twin Caliber

AuBer Blut hat dieses Spiel
nichts zu bieten — und in der
deutsche Version nicht mal das!
3. Superflop

Supermans PS2-Auftritt ent-
puppt sich als katastrophaler
Absturz!

4. Der Anschlag

Der Film war eigentlich recht
gut — diese Umsetzung hat er
nicht verdient!

5. In letzter Sekunde:

Eidos verschiebt Tomb Raider
auf Februar 2003

BITTE
LACHELN!
Wer hat da
hehauptet,
Zerg waren
unfotogen?

i
AUFGEBOT Nicht nur Einzel-
kampfe, auch griBere Gefechte

" sind an der Tagesordnung.

Vorbei die Zeit, als man - buch-
stablich {ber allen Dingen
schwebend - mit der Maus
schaltete und waltete, Anwei-
sungen verteilte und das
Gewimmel auf dem Bildschirm
mit zusammengekniffenen
Augen verfolgte.  StarCraft:
Ghost setzt den Spieler direkt im
Krisengebiet zwischen den
Fronten der Protoss, Terranern
und Zerg ab, wo er in der Rolle
der  Spitzenagentin  Nova

TULUETRIAAN

action- und taktikbetonte Mis-
sionen in die eigenen Hinde,
respektive Analog-Sticks, neh-
men muss. Schleicharbeit,
Sabotage und Kletterei sind
angesagt, zudem diirfen Sie sich
im Gebrauch von Waffen und
Fahrzeugen tiben, die man im
PC-Titel lediglich als Miniatu-
ren kannte. Neben einer detail-
reichen 3D-Welt, dynamischer
Kamerafiihrung und eindrucks-
vollen Lichteffekten verspricht

AUF IHN MIT GEBRIJLL!
Unsere Agentin lauert
im Gebadlk ...

Blizzard eine dichte und wen-
dungsreiche Story. Blizzard ent-
wickelt das reine Konsolenspiel
gemeinsam mit Nihilistic (Vam-
pire: The Masque-rade Redemp-
tion) und hat sich Capcom als
Vertriebspartner fiir Japan gesi-
chert. Wer den Vertrieb hierzu-
lande (bernehmen wird, ist
noch nicht bekannt. (ses)
Hersteller: Blizzard

Internet: www.blizzard.de

Termin: Ende 2003

HAUTNAH
Erstmals darf
ein StarCraft-
Spieler selbst
am Boden
agieren.




HUNGRIG Was
kochen wir denn
f heute Mittag

Street Racing

Syndicate

lllegale Autorennen um die Gunst der Frauen.

Gliick im Spiel, Pech in der Lie-
be. Diese uralte Weisheit dreht
sich bei Street Racing Syndicate
komplett um. Hier kénnen Sie
durch Siege in Autorennen
die Herzen virtueller Frauen
erobern. Das Ganze ist ein
wenig wie ein Rollenspiel auf-
gebaut: Sie erschaffen sich am
Anfang einen Rennfahrer und
wihlen aus einer von drei stdd-
tischen Umgebungen aus. Dort
fahren Sie dann nach Herzens-
lust herum, bis Sie sich fit fiir die

Wettbewerbe fiihlen. Gewinnen
Sie eins der illegalen Rennen,
gibt es Geld, Ersatzteile oder
eben den Respekt der Frauen-
welt. Wihrend Letzteres wohl
eher ideellen Wert hat, sind
die ersteren Preise auch noch
niitzlich: Damit lasst sich Ihr
Bolide immer weiter aufriisten,
so dass Sie auch fiir schwerere
Rennen gewappnet sind. (ao)
Hersteller: 300

Internet: www.3do.com

Termin: 2003

L. Budokai

Dragon Ball

teigen in die Arenal |

Ein Thema beherrscht derzeit die
Kinderzimmer wie kein zweites:
die Animeserie Dragon Ball Z.
Erstaunlich eigentlich, dass die
PlayStation2-Entwickler dieses
Potenzial noch nicht ausgenutzt
haben. Infogrames verhilft Son-
Goku und seinen Freunden jetzt
zum PS2-Debiit: In Budokai steu-
ert der Spieler eine von 23 Anime-
figuren durch insgesamt 29 Are-
nen. Hier versucht er mit allen
Mitteln der Kampfeskunst seinen
Gegner bewusstlos zu schlagen.

Dafiir stehen pro Charakter 60
verschiedene Schlagkombinatio-
nen zur Verfiigung, was sich ja
schon einmal imposant anhort.
Beeindrucken lassen wird sich
davon wohl hauptsichlich die
Fangemeinde von Dragon Ball Z.
Doch die ist mittlerweile so grof3,
dass man sich um den Absatz
dieses Spiels wahrscheinlich kei-
ne Sorgen machen muss. (ao)
Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: 28. November

w Seifenoper selbst gemacht.

Konsolenumsetzungen von maus-
gesteuerten PC-Titeln gelingen
bekanntermafien selten — noch
dazu, wenn es sich dabei um
Strategie- oder Simulationsspiele
handelt. An dem Alltags-Mana-
get Die Sims hat EA immerhin
einige Anderungen vorgenom-
men, um das Gameplay Kon-
solenbesitzern zugdnglicher zu
machen. So ist das Spielgesche-
hen (Bauen Sie Ihrem virtuellen
Alter Ego eine Existenz, Karriere
und Freundeskreis auf!) in der
PS2-Fassung in Levels eingeteilt,
neue Figuren und Grafikdetails
wurden eingefiigt. Auflerdem ist
es moglich, zwei Sims an dersel-

<A

RUTSCHGEFAHR
Regen verandert
das Fahrvmaﬂ‘.

STYLING
richtig losgeht,
schmeiBen Sie
Thren Sim in

Schale.

ben Konsole zu steuern oder
auch, seine auf Memory Card
gesicherte Figur samt Wohnsitz
in die Sim-Welt eines Freundes
einzuladen. (ses)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.de

Termin: 17. Januar

BLENDE Die Lichteffek-
te sehen schon einmal
sehr hiibsch aus.

Freezer durch
die Luft.

PLAYSTATION 2



* JAPAN

AKTUELLES ['AUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

Letzten Monat fand in Tokio
die groBte Spielhallen-Messe
der Welt statt. Wie immer
waren alle groBen japanischen
Spielehersteller anwesend, um
ihre neuesten Titel zu présen-
tieren. Da viele dieser Spiele
in absehbarer Zeit fiir die PS2
umgesetzt werden, ist die
Show ein guter Indikator
dafiir, was wir in den néchsten
ein bis zwei Jahren an Neuer-
scheinungen erwarten kon-
nen. Sega zeigte Virtua Fighter
4 Evolution, Capcom présen-
tierte ein neues Priigelspiel
namens Capcom Fighting All-
Stars, Taito hatte den dritten
Teil der beliebten Rennspiel-
Serie Battle Gear im Pro-
gramm, Namco zeigte die
aktuellste Version von Sou/
Calibur Il (Ver.D) und ein neues
rollenspielartiges Drachen-
kampf-Spiel namens Dragon
Chronicle. Und Konami zeigte
World Combat, einen Lighgun-
Shooter fiir vier Spieler, und
Dogstation DX — eine Hunde-
simulation, die schon fiir die
PS2 angekiindigt ist! Zudem
zeigte man eine Spielhallen-
Version der World Soccer Win-
ning Eleven-Serie namens
Arcade Game Style.

JAPAN PS2-CHARTS

1. Energy Airforce

2. Shin Sangoku Musou 2 Mushouden
3. Culdcept 2nd Expansion

4. Saniji Digiworld SP

5. Hack Vol. 2

6. Marvel vs. Capcom 2

7. The Velocity King

8. Shin Sangoku Musou 2

9. J. League Winning Eleven 6

10. Daisenryaku 194

ACTION ) Segas eigenwillige Mech-Duelle gehen in die nachste Runde.

Die Virtual-On-Serie ist ebenso
umstritten wie beliebt. Die vor
allem in Spielhallen populdren
Mech-Schlachten leben von
der einzigartigen Steuerung,
bei der Sie einen Mech mit
zwei Joysticks gleichzeitig steu-
ern. Dadurch haben Sie volle
Bewegungsfreiheit in allen drei
Dimensionen. Im Gegensatz zu
den hierzulande wenig be-
kannten Vorgangern treten bei
Virtual-On: Marz bis zu vier
Mechs in spannenden Death-
matches gegeneinander an.
Die Serie lebt von der hohen
Geschwindigkeit und dem
staindigen Wechsel zwischen

Nah- und Fernkampf samt ent-
sprechender Defensiv-Taktiken
— was auf den ersten Blick cha-
otisch anmutet, entpuppt sich
nédher betrachtet als Action-
Kracher mit Spieltiefe und ein-
zigartigem Spielgefiihl. Bislang
herrscht Unsicherheit, ob's fiir
die PS2-Version wieder einen
speziellen Twin-Stick fiir das
volle Arcade-Gameplay geben
wird. Wenn nicht, so sollten
die PS2-Pads aber zur Beherr-
schung der Mechs vollig aus-
reichen. (mp)

Hersteller: Sega

Internet: sega.jp

Termin: 2003 (Japan)




The King of Route 66 Mnln 6P 3

ZIEED ver 18-Wheeler-Nachfolger rolt auf die PS2 zu.

BRUMMI-DUELL Die Kon-
kurrenz lwalt hier gut mit.

=

Neben Highlights wie Virtua
Fighter und Shenmue hat Segas
Eliteteam AM2 auch weniger

beachtete Titel wie The King of

Route 66 im Programm. Der
Nachfolger des wenig erfolgrei-
chen 18 Wheeler: American Pro-
Trucker wird im kommenden
Mirz in Japan und den USA er-
scheinen und macht da weiter,
wo der viel zu kurze Vorgidnger
aufgehort hat. Erneut gilt es, mit
einem riesigen Truck innerhalb
eines knappen Zeitlimits sei-

ne Fracht ans Ziel zu bringen.
Diesmal sorgt eine besonders ein-
fallsreiche Hintergrundgeschich-
te fiir Motivation: Sie miissen die
bose Tornado-Corporation besie-
gen, um letztendlich als King
of the Road bei den Queens of
Route 66 zu landen. Das ist doch
mal was, selbst wenn das Spiel
so langweilig wie der Vorganger
werden sollte ... (mp)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: Mérz 2003 (Japan, USA)

Namco geht eneut an den Start. |

MITTENDRIN b\se
Perspektive bringt
das beste Motor-

Mit den beiden MotoGP-Spielen
hat sich Namco einen guten Ruf
als Hersteller von Motorrad-
Rennspielen erarbeitet. Bereits
im Januar soll in Japan der
dritte Teil der Serie in den
Laden stehen. Insgesamt 15
authentische Motorsport-Stre-
cken werden diesmal zur Wahl
stehen (optional auch spiegel-
verkehrt). Ein Simulationsmo-

dus soll mehr Anspruch als die
arcadelastigen Vorgdnger bie-
ten. Grafisch scheinen sich die
Unterschiede zum zweiten Teil
in Grenzen zu halten, was aber
sicherlich kein Beinbruch ist.
Eine PAL-Version ist noch nicht
angekiindigt. (mp)

Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: Januar 2003 (Japan)

Chaos Legion

V. H O WA LS |8 Stilvoller Genre-Mix von Capcom.

Lange genug war Capcom als
Recycling-Hersteller verschrie-
en, dessen Titel nur vom Erfolg
der Vorganger lebten. Doch in
letzter Zeit ging nicht nur die
Zahl der Priigelspiel-Updates
stark zuriick, mit Neuentwick-
lungen wie Dino Crisis, Onimu-
sha und Devil May Cry etablier-
te man auch erfolgreich neue
Helden am Markt. Diese Auf-

zdhlung soll nun fortgesetzt
werden mit Chaos Legion, von
dem man sich allein in Japan
Verkdufe von iiber einer Mil-
lion Stiick erwartet. Chaos
Legion basiert auf der gleichna-
migen Serie von Fantasy-
Geschichten. Der Held tragt
den vollig beknackten Namen
Sieg Wahrheit (die Japaner ste-
hen auf so was), und muss sei-

MASSENSCHLACHT Die
Kampfe versprechen
jede Menge Action.

nen ehemaligen Freund Victor
Delacroix zur Strecke bringen.
Spielerisch wird Chaos Legion
auf die nahtlose Verkniipfung
von Videos, synchronisierten
Dialogszenen und in Echtzeit
ablaufenden Schlachten mit
Rollenspiel-Elementen setzen.
Ahnlich wie bei Onimusha 2
werden dem guten Sieg com-
putergesteuerte Kaimpfer hel-

Zuletzt erschienen

18-Wheeler
Get Bass Battle
Silent Scope 3

Erscheint demnéchst
Armored Core 3

Breath of Fire V

Chaos Legion

Clock Tower 3

Contra: Shattered Soldier
Dark Cloud 2

Devil May Cry 2

Guilty Gear XX

Metal Gear Solid 2: Substance
MotoGP 3

Rygar

Shinobi

Star Ocean: Till the End of Time
Tales of Destiny 2

Unlimited SaGa

fen, sich seiner Feinde zu er-
wehren. Details zum Spiel-
ablauf sind bisher nicht be-
kannt. In Japan soll das Spiel
im Frithjahr kommenden Jah-
res erscheinen, bei uns erst spé-
ter. Hochwertige Screenshots
sind bislang rar. (mp)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp/chaoslegion
Termin: Friihjahr 2003 (Japan)

Rennspiel 17. Oktober
Angelspiel 24. Oktober
Action 17. Oktober
Action Friihjahr 2003
Rollenspiel 14. November
Action-RPG Friihjahr 2003
Action 12.D

Action 14. November
Action-Adv./Rollenspiel 28. November
Action 30. Januar
Beat 'em Up Winter
Action 19.Di

Rennspiel Januar 2003
Action 5. Dezember
Action 5. Dezember
Rollenspiel Marz 2003
Rollenspiel 28. November

Rollenspiel 19. Dezember




Spion gegen Spion

ist zuriick!

TDK Mediactive, bisher eher
durch méBige Spiele aufgefallen,
hat sich die Rechte an den bei-
den MAD-Helden gesichert, um
die schwarzhumorigen Comic-
Strips auf alle Konsolen zu brin-
gen. Den Spielen wird, wie den
Comics, ein ganz einfaches Prin-
zip zugrunde liegen: Schwarzer
Spion versucht weiBen Spion
trickreich ins Jenseits zu befor-
dern. Dafilr ist jedes Mittel recht:
Bomben, Fallen, U-Boote.

Activision kauft
Luxofiux

Nachdem Luxoflux und Activi-
sion nun schon eine ganze Zeit-
lang gut zusammenarbeiten, hat
sich der Publisher entschieden,
den Entwickler endlich komplett
unter seine Fittiche zu nehmen.
Luxoflux, die schon zwei Vigi-
lante 8-Spiele und Star Wars
Demolition fiir Activision ent-
wickelt haben, arbeiten gerade
an True Crimes: Streets of LA.

Kurosawa auf PS2
Sammy hat sich die Rechte fiir
die Versoftung von Akira Kurosa-
was Meisterwerk Die sieben
Samurai gesichert. Damit das
Spiel der genialen Vorlage
gerecht wird, fungiert der Sohn
des verstorbenen Regisseurs als
Projektleiter. Einen Termin, wann
mit diesem Game zu rechnen
ist, gibt es aber noch nicht.

[ usa S

1. Madden NFL 2003
2.GTA3

3. Kingdom Hearts

4. Metal Gear Solid 2

5. Final Fantasy X

6. Devil May Cry

7. Jak and Daxter

8. Turok Evolution

9. NCAA Football 2003

10. The Simpsons Road Rage

cobedfesteidsln )

BMX XXX

'I'RENDSPOR‘I' Dass BMX

g ist, war Dass es so

g ist, nicht. |

Wenn Spiegel Online iiber ein
Videospiel berichtet, steckt nor-
malerweise ein handfester Skan-
dal dahinter. Meistens dreht es
sich dann um die Gewalt. Nicht
so diesen Monat, als BMX XXX
dem Nachrichtenmagazin einen
Bericht wert war. Der Skandal
spielte sich auch eher in den
USA ab: Mehrere Handelsketten
wollen das Spiel nicht vertrei-
ben, weil es nicht familien-

freundlich genug sei. Und ir-
gendwo haben sie Recht, noch
nie gab es so viel Sex in einem
PS2-Spiel. Im Editor konnen Sie
zum Beispiel Fahrerinnen er-
schaffen und Sie so gut wie
vollstindig ausziehen. Oder der
Zweispielermodus: Da gibt es
ein Strip-Duell, bei dem sich der
schlechtere Fahrer entkleiden
muss. Daneben enthlt das Spiel
natiirlich auch den tblichen

Trendsport-Anteil: In den zahl-
reichen grolen Levels warten je
20 Herausforderungen, deren
Bewiltigung die nachste Um-
gebung freischaltet. Auflerdem
konnen Sie Eintrittskarten fiir
eine virtuelle Peepshow sam-
meln und sich dort einige nette
Videos reinziehen. (ao)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Anfang Dezember

TAXIUNTERNEHMEN In dieser

Herausforderung sollen die Fahrer
Prostituierte rumkutschieren.




Motorsiege:
wal'mm's n' Pl'lmetlme IEEIIMTIETITD Erste Eindricke vom Génsehaut-Schocker! |

I ruturistische F h

mit Autokampfen. |

Fernsehen wird auch immer
brutaler, wo soll das noch hin-
fithren? Laut diesem Spiel zu
gewaltigen Autokdampfen, die
zur besten Sendezeit iibertra-
gen werden. Sie steuern dabei
eines der futuristischen Fahr-
zeuge durch fiinf groe Umge-
bungen mit zahlreichen Are-
nen. In Raffinerien, Schrot-
thalden oder einer zukiinftigen
Metropole geht es darum, mit
Waffengewalt und fahreri-

schem Konnen Kampfe und
Rennen zu gewinnen. Insge-
samt 16 Waffen stehen Thnen

EXPLOSIV Die
Laserstrahlen
richten Unheil an.

dafiir zur Verfiigung, vom Kklei-
neren Maschinengewehr {iber
Verfolgungsraketen bis zu
einer Magnetkanone. Motorsie-
ge: Warriors of Primetime ist das
Debiitwerk des recht jungen
Studios Lightspeed Games. Lei-
der haben die noch keinen
Hersteller fiir das Kampfren-
nen gefunden. Wenn das aber
bald gelingt, diirfte kommen-
des Jahr mit dem Spiel zu rech-
nen sein. (ao)

Entwickler: Lightspeed Games

Internet: www.lightspeedgames.com

Termin: 2003

Wild Arms 3

IEZITTEISTE) Die RPG-Saga findet endlich den Weg auf die PS2! j

Das mit Spannung erwartete
Wild Arms 3 wurde am 15. Ok-
tober endlich an die amerikani-
schen Software-Laden ausgelie-
fert. Wie schon die beiden Vor-
ginger ist der dritte Teil der
Serie in einem eigentiimlichen
Fantasy/Western-Stil gehalten.
Die Kampfe spielen sich jetzt
zwar in 3D-Umgebungen ab,
dank vieler {ibernommener
Gameplay-Features werden sich
aber auch Kenner von Wild
Arms 1 & 2 schnell zurecht-
finden. Wahrend die Kampfse-

quenzen grafisch nicht ganz so
iiberwaltigend sind, kann sich
der Stil durchaus sehen las-
sen. Auch Synchronisation und
Musikuntermalung sind durch-
weg gut gelungen. Wenn alles
klappt, dann werden wir das
umfangreiche Rollenspiel, das
frither oder spédter auch nach
Deutschland kommen wird,
schon in der nichsten Ausgabe
unter die Lupe nehmen. (wf)
Hersteller: Sony

Internet: www.scea.com

Termin: In den USA erhaltlich

Wenn ein Hersteller ein neues
Action-Adventure auf den Markt
bringt, dann muss das Spiel
schon etwas Besonderes bieten,
um sich aus der Masse der Kon-
kurrenztitel hervorzuheben. Bei
Run like Hell fallt da sofort der
extrem hohe Splatter-Effekt auf.
Die iibel gelaunten Monster
gehen ganz nach dem Motto
,Klotzen, nicht kleckern” vor
und so sind abgetrennte Kopfe,
literweise Blut und sonstige
Gore-Effekte an der Tagesord-
nung. Beim eigentlichen Spiel
ging man keine Experimente
ein: Typische Action-Adventure-

WAS WILLST DU? Sobald
Monster in der Umgebung sind,
lautet die Devise: Feuer frei!

Zuletzt erschienen
BloodRayne

Contra: Shattered Soldier
Defender

Disney Golf

Red Faction Il

Suikoden 1l

Wild Arms 3

X-Men: Next Dimension

Erscheint demnéchst
ATV Offroad Fury 2

Dr Muto

Minority Report

Star Wars: Bounty Hunter
WWE Smackdown! Shut your Mouth

Elemente wurden in eine span-
nenden, wenn auch nicht ge-
rade revolutionére Story ein-
gebaut. Dank der stimmigen
Musik, der vielen Schockmo-
mente und der ordentlichen
Grafik kommt schon kurz nach
Start des Spiels eine gute Atmo-
sphire auf. Auch die Steuerung
und Interaktion mit der Umwelt
ist gelungen und so konnen
Fans des Genres schon mal
gespannt auf den bald folgen-
den Testbericht sein. (wf)
Hersteller: Interplay

Internet: www.interplay.de

Termin: Anfang Dezember

Action 15. Oktober
Action 22. Oktober
Action 16. Oktober
Golf 16.0ktober
Ego-Shooter 16. Oktober
Rollenspiel 22. Oktober
Rollenspiel 15. Oktober

15. Oktober
Rennspiel 12. November
Jump & Run 11. November
Action 12. November
Action 7. November
Wrestling 11. November




ot ULTIMATIVE

SKATE-HERAUSFORDERUNG!

NIMM DEINE KARRIERE
IN DIE HAND UND

MACH WAS
DRAUS!

Tonnenweise neue Ziele
im komplexesten Karriere-Modus,
den es je gab

Soundtrack von N.W.A., Offspring und System of a Down.

* Online-Spiel exklusiv auf der PlayStation®2.

Ab dem 21.11.2002 schreibst du Skate-Geschichte!

© 1999-2002 Activision, Inc. und die L und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen, Activision O2, Pro Skater und Sports Revolution sind
Warenzeichen von Activision, Inc. und den 5 L Alle Rechte Tony Hawk ist ein Warenzeichen von Tony Hawk. Entwicklung der PlayStation 2-, Xbox- und GameCube-Version durch Neversoft

. Inc. der und Game Boy durch Vicarious Visions, Inc. Lizenziert fur die auf der and " “ logo are registered trademarks of
Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft”, "Xbox" und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund einer
von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and ® are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Alle Rechte Alle weiteren und sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

von der Versi




,Auch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern.
So lebendig wie im vierten Teil waren die Levels noch nie.

I

(Playzone 07/02)
, THPS 4 hietet alles, was das Herz des Bretterfreundes hiipfen 1dsst” (8ravo Screenfun 07/02)

. Der neueste Teil der iiberragenden Skate-Saga iiberzeugt mit genialen Details
und butterweicher Optik: Let’s party!” (oPmz 08/02)

.. Es erwartet Sie definitiv mehr, als Sie es von THPS 3 gewohnt sind.* (oxwm 01/02)

., Irickfeuerwerk der Extra-Klasse!*” (Players 11/02)

Brandneue Tricks — skitche an 14 der welthesten Profis fordern dich Neue Mehrspieler- und Online-Modi,
Auto-StoBstangen, skate auf beweglichen heraus, deine Féhigkeiten unter Beweis inklusive Punkte-Challenge und
Objekten und mach Transfers iiber Spines. zu stellen. Capture the Flag!*

Tony Hawk’s Pro Skater™ 4 ist die Herausforderung schlechthin. In den riesigen inter-
aktiven Leveln musst du einiges aus dir herausholen, um die 190 immer schwieriger zu
meisternden Ziele zu erfiillen. Du entscheidest, wann du bereit fiir die Profi-Challenge
bist. Denn in den Profi-Ré@ngen herrschen ganz andere Regeln. Bau deine Fahigkeiten
aus, verdien dir Respekt und zeig, dass du das Zeug zum Profi hast ...

<. X
—o XB80X (ﬁ GAMECUBE J
PlayStation.2 ~ % ! [ SPORTS REVOLUTION 8

Kompatibel mit der PlayStation'- und 3 o
PlayStation‘2-Konsole. activision02.com
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An dieser Stelle,
direkt vor dem Vor-
schau-Teil des Hefts,
werden wir lhnen
von nun an jeden
Monat Kurzberichte
zu aktuellen Spie-
len préasentieren.
Das Hauptaugen-
merk liegt in diesem
Monat auf der
Kurz-Demo zu
The Getaway.

AUTSCH Diese

Béume sind hot-

fentlich nur
Platzhalter!

The Getaway

.11 (i|'D Irgendwann MUSS es doch endlich fertig werden. Ob’s dieses Jahr noch kiappt? |

ach langen Jah-

\ ren der sparli-

chen Informatio-

nen iiberraschte uns diesen
Monat eine spielbare Demo-
Version des potenziellen Hits.
Doch auch nach unzihligem
Durchspielen der 4-Level-De-
mo konnte sich niemand so
recht damit anfreunden, dass
das schon alles sein sollte.
Dunkel erinnerte man sich an
die ersten Bilder. Hochauflo-
sende Texturen wurden ver-
sprochen, Autos fast schon auf
Gran Turismo-Niveau, doch die
derzeitige Realitat sieht alles
andere als verlockend aus. Die

“Einstellung wirkt die Stadt
ausnahmsweise belebt.
e

Londoner Straflenziige sind
leer und klinisch rein. Nur ver-
einzelt trauen sich Fullgianger
auf die ansonsten vollkommen
unbelebten Straflen. Alles, was
sich bewegt, hat vier Rider.

WELCOME TO
REALITY

Anstelle eines Pfeils oder Ra-
dars geben die Blinker des ge-
steuerten Fahrzeugs Auskunft
iber die Richtung, in der das
Ziel liegt. Witziger Einfall, der
in der Praxis aber leider fir
Frust sorgt. Wird man erst ein-
mal von der Polizei verfolgt
(dazu reicht schon das Uber-

KUNST?

Auch hier wirkt
die Optik reich-
lich unfertig.

—

fahren einer roten Ampel) und
am Heck gerammt, sind die
notwendigen  Heckleuchten
auch schon kaputt. Dann muss
flugs ein neues Fahrzeug her,
ansonsten geht's nur im Blind-
flug weiter. Allzu viele Ramm-
aktionen halten die Wagen
aber ohnehin nicht aus. Ein-
mal frontal in den Gegenver-
kehr gerauscht und der Motor
qualmt. Das mag, genauso wie
die Tatsache, dass die Autos
allesamt sehr langsam anfah-
ren und nie so richtig schnell
werden, realistisch sein, spaf3-
fordernd ist es jedenfalls nicht.

TECHNIK-SCHRECK
Heftigster Schock ist allerdings
die magere Technik. Groften-
teils matschige Texturen, leere
Straen, Nebel am Horizont
und trotzdem ruckelt es die
ganze Zeit. Auch zu Fufl wird
das Spielerlebnis nicht freudi-
ger. Der Munitionsvorrat und
die Lebensenergie diirfen erra-
ten werden, eine Anzeige exis-
tiert nicht. Die Kamera findet
nie die richtige Position, das
Zielsystem ist unprazise. Hier
ist noch einiges an Feintuning
notig, denn ein komplettes
Spiel in der Form wire kurz
und knapp: eine Riesenenttdu-
schung. (mb)

Entwickler: SCEE

Internet: www.scee.com

Termin: 11. Dezember 2002



08 Final Escape

(R (813111 Spannender Uberlebenskampf in der GroBstadt |

Hoppla, das ging ja schneller
als erwartet. Berichteten wir in
der letzten Ausgabe noch, dass
sich Bigben nun der Verof-
fentlichung hierzulande ange-
nommen hat, kam dieser Tage
schon eine Preview-Version ins
Haus geflattert. Die sieht auch
schon ganz ordentlich aus und
spielt sich duflerst intuitiv.
Kleine Anhohen tibersteigt die
Spielfigur automatisch, wichti-
ge Gegenstande und Wasser-
spender werden mit kleinen

Jetzt bloB keil
Nachbeben! §

Pfeilen markiert. Immer wieder
bringen gescriptete Ereignisse,
wie wegbrechende Briickentei-
le oder herabfallende Fahrzeu-
ge, den Puls auf Trab. Das hat
zwar den ein oder’ anderen
Bildschirmtod zur Folge, Riick-
setz- und Speicherpunkte sind
aber freundlich platziert. Gele-
gentliche Denksportaufgaben
erinnern an klassische Adven-
tures. Die Vorab-Version hat
zwar noch mit technischen
Macken zu kampfen, macht

DECKUNG Abplatzende
Betonteile fliegen
durch die Gegend.

aber schon Spafl und Appetit
auf mehr. Bleibt zu hoffen,
dass eine testfahige Version
nicht lange auf sich warten
lasst und so kaimpfen sich also
bald auch europdische Spieler
durch die Uberreste von Stiver
Island. Immer auf der Suche
nach niitzlichen Gegenstan-
den, Uberlebenden und vor
allem Wasser. (wf)

Entwickler: Bigben Interactive

Internet: www.bigben-interactive.de

Termin: 22. November

Formel Eins 2002

Das jahrliche Update des Sony-F1-Spiels. Die zu 90% fertlge Version gibt erste Aufschliisse.

Wie schon die Vorginger spielt
sich Formel Eins 2002 aus dem
Hause Sony sehr arcade-lastig.
Das Fahrverhalten der Autos ist
extrem sensibel gestaltet wor-
den und hat mit einem echten
Formel-1-Boliden wenig zu

tun. Dazu passt es dann auch,

dass die computergesteuerten
Gegner alles andere als zimper-
lich agieren und als Pistenrow-
dys bezeichnet werden kon-
nen. Arcade-Fans kommen bei
dem Titel sicherlich auf ihre
Kosten, wihrend Simulations-
Puristen wohl nur den Kopf

schiitteln werden. Technisch
ist bei der uns vorliegenden
Version noch einiges im Argen.
Obwohl die Grafik alles andere
als tiberragend ist, hat das Spiel
grofe Probleme mit der Frame-
rate, die nahezu in jeder Kurve,
wenn denn gegnerische Fahr-

zeuge mit auf dem Bildschirm
sind, in den Keller geht und
den Spielspafl vermiest. Hof-
fentlich legt Sony hier noch
mal Hand an. (wf)

Entwickler: SCEE

Internet: www.scee.com

Termin: 30. Oktober 2002

INFALTS RUBRIK

VERWUSTET
Die herabfal-
lende Kugel
sollte mig-
lichst nicht in
unsere Rich-
tung rollen.




(DAS PLAYZONE-JUBILAUM )

Zur Feier des Doppel-Jubi-
laums blicken wir auf die
turbulente Entwicklung von
zuriick und pra-
sentieren Anekdoten sowie
Kuriositaten aus dem Archiv.

er alle Ausgaben

unseres Maga-

zins besitzt, der
wird sich vielleicht erst mal
wundern, warum er nur auf 49
Hefte kommt, doch die Ge-
schichte der PLAYZONE be-
gann natirlich mit der so ge-
nannten Nullnummer, die es
nicht wie gewohnt tiberall am
Kiosk zu kaufen gab. Im Sep-
tember des Jahres 1998 hielten
vor allem Industrievertreter
und Vertriebsleute das erste
Heft — mit dem urspriinglichen
Titel ,PlayStation Zone” - in
# der Hand. Mit einem Umfang
von nur 68 Seiten und einer
,gewodhnlichen” PlayStation-
CD, die lediglich eine Demo
zum ersten Colin McRae Rally
enthielt, deutete das Heft aber
bestenfalls an, was noch kom-
men sollte.



DAS NEUE TEAM

Bei einem grofen Vorstellungs-
termin war zuvor Ende Juni
Hans Ippischs neue Redaktion
fir das kommende Heft
zusammengestellt worden, die
nebenbei noch am Sega Maga-
zin und der N-Zone arbeiten
wiirde. Aufgrund des engen Ter-
minplans war bis zur Fertigstel-
lung der Nullnummer nur Mar-
co Marzinkowski vor Ort in
Niirnberg und hatte deshalb die
Ehre, einen Grof3teil der Artikel
im Alleingang zu schreiben.
Michael Pruchnicki steuerte sei-
nen Beitrag, einen extrem
umfangreichen Test von Tek-
ken 3, noch aus der Heimat im
markischen Sauerland bei und
zog erst kurz darauf nach Niirn-
berg. Zwar war in der Nullnum-
mer eine Ausgabe 11/98 fur
Mitte Oktober angekiindigt,
doch wurde daraus aufgrund
von Schwierigkeiten mit der
néachsten Demo-CD nichts. Bis
zur Ausgabe 12/98 war die Red-
aktion mit dem Zugang des
dritten Neulings Florian Brich
dann auch endlich komplett;
zudem half Oliver Preilner als
freier Mitarbeiter aus, wenn’s
eng wurde. Angesichts des
deutlich gestiegenen Seitenum-
fangs war dies auch bitter
notig, denn die erste normal
erhiltliche PlayStation Zone
war satte 132 Seiten dick!

DIE CD-REVOLUTION
Die eigentliche Innovation und
der Hauptgrund dafiir,
ein weiteres PlayStation-Maga-
zin auf den hart umkampften
Markt loszulassen, war die
exklusive Demo-CD. Mit dem
Offiziellen PlayStation-Magazin
gab es zwar ein Heft, das spiel-
bare Demos anbot, doch ging
das Konzept hinter der PlaySta-
tion Zone-CD viel weiter: Ne-
ben Demos enthielt bereits die
erste CD Videos und Bilder zu
aktuellen sowie kommenden
Spielen, ein umfangreiches
Tipps cks-Lexikon und eine
Ubersicht  {iber  samtliche
erhiltlichen PlayStation-Spiele
mit kurzem Kommentar und
Bewertung. Zudem konnte man
Spielstande zu aktuellen Titeln
wie Tekken 3 direkt auf die
Memory Card iibertragen.
Neben der Programmierung der
CD-Meniis war der Inhalt des
Lexikons mit Abstand
das aufwendigste Feature der
CD: Die Wertungen und Kurz-
tests wurden in wochenlanger
Arbeit zigmal diskutiert und

liberarbeitet, sollten sie doch
die Basis fiir zukiinftige Tests im
Heft bilden. Bei tiber 450 Spie-
len kein leichtes Unterfangen!

ZU VIEL DES GUTEN
Da die Demo-CDs von Play-
Station Zone dem gleichen
Sony-Approval-Verfahren wie
normale Spiele unterzogen
wurden, waren wir bei der
Auswahl der Inhalte nicht so
frei, wie wir es gerne gewesen
wiren. Ein relativ harmloser,
fiir Redakteure aber nerviger
Teil war die Tatsache, dass man
bei den CD-Texten nicht ein-
fach ,Joypad” schreiben durfte
— die Bezeichnung musste exakt
den Sony-Richtlinien ent-
sprechen! Diese enthielten
absurderweise Rechtschreib-
Knaller wie ,Anschli“. Auch
die Nennung von anderen Sys-
temen war nicht erwiinscht,
daher konnte man nicht
mal eben von einer ,Super-Nin-
tendo-Umsetzung” schreiben.
Doch das beeinflusste
die Qualitdit der Demo-CD
nur minimal. Ab der Ausgabe
03/2000 verschwanden auf-
grund von Einwdnden vonsei-
ten Sonys allerdings die Spiel-
stande und Screenshots von der
CD. Und wiahrend wir vorher
Demos und Videos von nur drei
Herstellern pro CD anbieten
durften, wurde diese Sperrung
zwar aufgehoben, dafiir jedoch
die Anzahl der erlaubten
Demos auf nur drei und die der
Videos auf fiinf reduziert. Uber
die genauen Griinde dafir
kann man nur spekulieren. War
Sony der Erfolg eines unabhin-
gigen Magazins auf Kosten der
offiziellen Publikationen ein
Dorn im Auge? Eine weitere
aufdiktier-te Anderung betraf
den Titel des Magazins (und
auch vie- ler Konkurrenzhefte).
Ab Ausgabe 05/2000 durften
wir den Begriff ,PlayStation”
nicht mehr im Titel fihren -
,PLAYZONE" war geboren!

DIE REDAKTION

IM WANDEL

Im Februar 1999 fand sich mit
American-Sports-Experte Jens
Quentin endlich die dringend
benotigte Verstirkung, auch
wenn Gertichte besagen, dass
den bisherigen Redakteure
auch vorher schon kurze
Schlafpausen erlaubt worden
seien. Der vierkopfige Redak-
tionskern blieb bis zur Ausgabe
03/2000 tber 1,5 Jahre stabil
und entwickelte einen eigenen

Sammlerstiicke

Nicht alle Titelmotive schaffen es letztendlich auch
bis zum Kiosk. Und manche waren sogar gar nicht
fiir die Offentlichkeit gedacht! Hier einige seltene
oder verworfene Covermotive!

(DAS PLAYZONE-JUBILAUM)

E Vler Ausgaben Iang gab’s PLAYZONE auch im

prakﬂschen DIN-A5-Pocket-Format!

NDE I Diese Probe wurde
mer ist heute ein Sammierstiick! auf der Games Convention verteilt.

TE H Die Nullnum-

Scenes froms o York

Dream Theater

La;g_ylr h

Ct Dieses E Das Cover
Gelaway-cover bekam Philipp zum Dream-'meamr Trailer auf der
Rohwedder zum Abschied. DVD 06/2001 gibt’s nur zweimal.




(DAS PLAYZONE-JUBILAUM )

Stil. Kultverddchtig war zum
Beispiel Florians einzigartige
Gabe, selbst die harmlosesten
Screenshots durch eine Bild-
unterschrift verbal zu bruta-
lisieren. Auch Marcos eigen-
willige Artikelansdtze werden
heute noch in den PLAYZONE-
Hallen zitiert: Als Beispiele
seien Need for Speed: Brennen-
der Asphalt (,In 20 Jahren
Streife ist mir noch kein Row-
dy entkommen und dieser
wird es auch nicht schaffen.

So, rein in meinen BMW MS§5,
Sirene an und los geht es.”)
und Gran Turismo 2 genannt
(,Diskutieren zwei Rennspiele
im Regal miteinander: ,Ich ver-
stehe das nicht. Ich habe so
eine schone Grafik, trotzdem
wollte mich kaum einer kau-
fen.’“).

Ein Jahr danach war die Redak-
tion trotz des Weggangs der
Urgesteine Marco und Florian
auf zehn Mann angewachsen.
Oder - um genau zu sein - auf

acht Mann und zwei Damen!
Ab Ausgabe 4/2001 wurde das
Team zwischen PLAYZONE
und N-Zone aufgeteilt, so dass
sich die verbliebenen sieben
Schreiberlinge voll und ganz
auf das Geschehen um die
Sony-Konsole konzentrieren
konnten. Viele ehemalige
PLAYZONE-Redakteure sind
heute noch erfolgreich in der
Branche titig, etwa Jens Quen-
tin als leitender Redakteur von
N-ZONE oder Matthias Glaser

D
Die Entwickiung des Magazins

Was gab’s wann fiir’s Geld? Diese Tabelle bietet den kompletten iiberblick iiber die Entwickiung der PLAYZONE!

PLAYZONE von 1998 bis 2002:

mit 36-Seiten-Booklet , Die 100 besten PlayStation-Spiele”
mit 32-Seiten-Booklet , Das beste PlayStation-Zubehor”
mit jeweils aktuellem 32-Seiten-"“Einkaufsfiihrer“-Booklet

Umstellung auf neues Layout und neue Rechtschreibung
mit 16-Seiten-Extraheft zur PlayStation 2

Umstellung auf neues Layout und Kiebebindung

‘mit 32-Seiten-Heft im Heft zur PlayStation 2

mit exklusiver Videokassette zur PlayStation 2

als leitender Redakteur von
Kids Zone. Doch nicht allen
Neueinsteigern war ein lan-
ger Erfolg in der Redaktion
beschieden ...

KENNEN SIE

EIGENTLICH .
... Thorsten Sehr? Nicht? Wir
auch nicht! Seltsamerweise
findet sich dieser Name im
Impressum der Ausgabe 05/
2000! Bei genauerer Uberle-
gung erinnerten wir uns dun-

Nr. i Umfang @ Preis | Datentrdager
i (mitCO/DVD)
1998 i
0 68 DM 4,90 3 CD (Demo Colin McRae Rally)
12 132 DM1280 § CD
E
1999 :
1 132 :  DM12,80 cD
2 132 3 DM 12,80 CD
3 132 DM 12,80 CD
4 148 1 DM 12,80 CD
5 148 i DM1280 cD
6 148 : DM 1280 cD
148 i DM1280 CD
156 : DM 1280 CD
156 i DM12,80 CD
156 DM 12,80 CD
156 i DM1280 CD
156 4 DM 12,80 CD
2000
164 DM 12,80 2wei CDs
2 164 DM 12,80 CD
3 164 DM 12,80 CD
4 164 DM 12,80 CD
5 156 DM 12,80 CD
156 DM 12,80 CD
156 DM 12,80 CD
204 DM 7,90 CD (nur fiir Abonnenten)
200+ DM 7,90 CD (nur fiir Abonnenten)
200+ DM 7,90 CD (nur fiir Abonnenten)
200+ DM 7,90 CD (nur fiir Abonnenten)
180 DM 8,80 CD (nur fir Abonnenten)
164 5 DM 8,80 DVD
148 : DM 8,90 DVD
148 H DM 8,90 DVD
148 DM 9,99 DVD
148 £ DM 9,99 DVD
148 DM 9,99 DVD
148 DM 9,99 DvD
148 DM 9,99 DvD
9 148 DM 9,99 ovD
148 DM 9,99 ovD
1 148 DM 9,99 ovD
12 148 DM 9,99 ovD
2002
1 148 DM 9,99 DVD
2 148 €499 DvD
3 148 €499 DVD
4 148 €499 ovD
5 148 €499 DVD
6 148 €499 ovD
7 148 €4,99 DVD
8 148 : €4,99 DVD
9 148 . €4,99 ovD
148 €499 bvD
" 148 €399 . DWD
12 156 €499 bvD

PS2 und PSone erstmals , gleichberechtigt” im Heft

Neue Screenshot-Hard-/Software: deutlich bessere Bilder!
PLAYZONE wird zu einem reinen PS2-Magazin
Umstellung auf radikal neues Layout

mit 32-Seiten-Booklet zu Red Faction Il



Vier Jahre —

20 Gesichter

Wer war wann an Bord? Hier eine kurze Uibersicht iiber die Zusammenstellung des Redaktionsteams:

1998 |

1999 -

2000

2001

1234567891112

e 20025———

1234567800112

AUSGABE: | 012
Hans Ippisch \

Marco Marzinkowski | | |
Michael Pruchnicki |
Florian Brich
Oliver PreiBner
Jens Quentin
Sascha Gliss
Thomas Rosato
Matthias Glaser
André Horn
Stefanie Schetter
Jiirgen Wiemer
Stefanie Schwarz
Wolfgang Fischer
Albrecht Ott
Jean-Reiner Jung |
Philipp Rohwedder ‘
Uwe Honig |
Maik Biltefiir |

Oliver Beck
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Hans  Marco  Michael
PLAYZONE-Redaktion  Leitender Redakteur

kel, dass jemand mit diesem
Namen damals bei uns hitte
anfangen sollen, aber am ers-
ten Arbeitstag einfach nicht
aufgetaucht ist - und auch
spdter nicht. Falls Sie ihn zu-
fallig mal treffen, richten Sie
ihm unseren Gruf8 aus. Nur
wenig langer als Thorsten hielt
es Jiirgen Wiemer bei uns aus
- nach seinem drittelseitigen
Test-Debiit in Ausgabe 6/2000
las man in unserem Magazin
nie wieder was von ihm. Bose
Zungen behaupten, Michael
hitte irgendwas mit seinem
Verschwinden zu tun gehabt,
nachdem Jiirgen Progressive
Rock als ,tote Musik” bezeich-
net hatte ... Jirgens mehr-
seitige Gegendarstellung zu
seiner kritisierten Arbeitsweise
ist heute legendar. Insgesamt
waren in den vergangenen vier

Der Hartetest
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Florian  Oliver

|

|
|
|

( 22
Jens  Sascha

Thomas

Matthias

André

Jahren 20 Redakteure am Heft
beteiligt, der genauen Ent-
wicklung der Redaktion haben
wir einen Extrakasten gewid-
met.

DAS WARTEN AUF
DIE PLAYSTATION 2
Der nahende Start der Nach-
folge-Konsole zur PlayStation
pragte die Inhalte von PLAY-
ZONE ab dem Tag, als Sony
erste Details zur PlayStation 2
bekannt gab. Die Ausgaben 06
und 07/2000 wurden noch
mit 16-seitigen Extraheften zur
neuen Konsole ausgeliefert. Ab
der Ausgabe 08/2000 wuchs
der Umfang von PLAYZONE
durch das integrierte, 32-seiti-
ge PS2-Magazin auf iiber 194
Seiten — die Demo-CD gab es
ab diesem Zeitpunkt nur noch
fiir Abonnenten. Den Uber-

Keine Anféinger: Die ersten Bewerber um einen Redak-
teurs-Posten mussten einen harten Test bestehen!

Als besonderes Schmankerl prasentieren wir hier einen Auszug aus dem damali-
gen, fiinfseitigen Einstellungstest. Das Einschatzen der Qualitat einer Hand voll Titel,

das Zuordnen von Spiel, System und Hersteller, eine technische Einschatzung der
aktuellen Systeme oder die Einschatzung der Software-Hersteller und der Konkur-
renzmagazine (online wie offline) waren neben einem umfangreichen, spontanen

Probeartikel eher leichtere Aufgaben, doch war das nicht alles:

- Wann kamen die folgenden Konsolen (in Japan bzw. in Deutschland) auf
den Markt? Sega Saturn, Sony PlayStation, Nintendo 64

12345678910112
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FEIRER

Stefanie  Jorgen  Stefanie Wolfgang Albrecht

gang markierte letztendlich
die Ausgabe 12/2000, der ei-
ne exklusive Videokassette mit
Ausschnitten aus den ersten
PS2-Spielen beilag.

DER SCHRITT INS
DVD-ZEITALTER
Manche Konkurrenten hatten
PLAYZONE schon abgeschrie-
ben - mangels Demo-CD wiir-
de man gegen die offiziel-
len Magazine mit spielbaren
Demos keine Chance haben,
hie es. Doch hatten hier
Zweifler die Rechnung ohne
den Wirt gemacht: Ab dem
ersten  2001ler-Heft wurde
PLAYZONE mit einer ex-
klusiven DVD ausgeliefert.
Zwar aufgrund lizenzrecht-
licher Griinde ohne spielbare
Demos, dafiir aber mit exklusi-
vem, professionell kommen-

Voo Te ISV
|
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JeanReer Philpp  Uwe  Mak

tiertem Videomaterial zu top-
aktuellen Spielen, die teilweise
selbst im Ausland noch nicht
erhiltlich waren. In den letz-
ten Monaten haben wir zudem
durch Umstrukturierung der
DVD vieles unternommen, um
noch mehr Inhalt und Videos
zu noch mehr Spielen auf
die Silberscheibe packen zu
konnen. Der Vergleich mit der
ersten Demo-CD von PlaySta-
tion Zone und der aktuellen
PLAYZONE-DVD ist kein fairer,
aber doch ein amiisanter. Wer
damals noch nicht zu unserer
Leserschaft gehorte, der kann
sich durch das Demo-CD-
Special auf der aktuellen DVD
trotzdem einen Eindruck da-
von verschaffen.

MICHAEL PRUCHNICKI

GESCHICHTLICHES DOKUMENT @;5"
Michaels Einstellungstest g
vom 25. Juni 1998.

- Wie oft wurden diese Systeme in Deutsch-

land bzw. weltweit durchverkauft?

- Welche fiinf Titel wurden fiir diese Konsolen

am haufigsten verkauft?

- Wie viele Spiele sind fiir diese Konsolen in

Deutschland erhaltlich?

Natiirlich wirken einige Fragen heutzutage noch

etwas schwieriger, da die damals aktuellen Systeme

schon [angst der Vergangenheit angehoren. Doch tauschen Sie die Syste-
me zur Not einfach mal mit Xbox, GameCube oder PS2 aus — wie viele dieser
Fragen konnten Sie spontan richtig beantworten?

"(DAS PLAYZONE-JUBILAUM)

@




GroBes Juhilaums-

Gewinnspiel

Mit diesem Riesen-Gewinnspiel feiern wir nicht nur die 50.
Ausgabe der PLAYZONE, wir bedanken uns auch fur die jah-
relange Treue unserer Leser. Preise im Gesamtwert von
ither 15.000 Euro warten auf die glicklichen Gewinner.

-GEWINNSPIEL

(. (JuBiLAUMS

Schreiben Sie uns

anY ol i/ 2 Jin-Kazama-
eine Postkarte mit der - e 3 Oxmox-Figur
Losung an Computec " PlayStation 2

Media AG, Redaktion ; o §i 2 Tekken 4

PLAYZONE, Kennwort: . S A b Tekken 4-Tasse
Jubilzum, Dr.-Mack- . Tekken 4-Kalender
StraBe 77, 90762 3 ‘

Filrth. Teilnahme- ; i27 PlayStation.2

schluss ist der ' &V i : f '_ ‘ <

29.11.2002. Die 3 p & "

Gewinner werden
schriftlich benach-
richtigt. Der Rechts-
weg ist ausgeschlos- |
sen. Mitarbeiter samt- /
licher beteiligter Fir-
men und der Compu-
tec Media AG sind von
der Teilnahme ausge-
schlossen. Die Ge-
winne kénnen nicht
in bar ausgezahit
werden. Mit der Teil-

nahme an diesem
Gewinnspiel geben
Sie Ihr Einverstandnis
zur Verdffentlichung
Ihres Namens im
Gewinnfall.




-GEWINNSPIEL

Crashed

David Beckham Soccer
David-Beckham-T-Shirt (weiss)
David-Beckham-T-Shirt (rot)

C " CiusiLiums

ACTIViSioN.

5x 02-Rucksack mit Kelly-Slater-Handtuch,
Mat-Hoffman-T-Shirt, Mat-Hofmann-Trink-
flasche und Uberraschungsspiel

PlayStation.2

Red-Faction-Paket mit

1x PlayStation 2

1x Logic 3 Soundstation 2 LETHAL SKIES
1x Logic 3 Stablizier Stand & -
1x Logic 3 Multi-Link 2

3x VR12 PS2 Pad

1x Red Faction

1x Red Faction Il
Diese Spiele gibt es obendrein zu gewinnen:

2x Scooby-Doo - Nacht der 100 Schrecken
2x RC Sports Copter Challenge

2x Summoner 2

2x Lethal Skies

2x Dynasty Tactics

_—_

Platinum




vIvENnI PlayStation.2

5 x Das Ding aus

einer anderen Welt

+ T-Shirt

5 x Half-Life

5 x Crash Bandicoot

5 x No One Lives Forever
+ T-Shirt

-GEWINNSPIEL

PlayStation.2 L.

(. (JusiLAums

5x Paket BMX XXX mit Kugelschre 5x Wireless-PS2-

und je vier Kondomen |dim Controller

5x Burnout 2 A 5x Pad 2
3x Super Trucks
2x Gunstation 5.9

2x Jay and Silent schlagen zuriick-DVD
+ Hemp-Limo + Fruchtgummis




PlayStation.c

5x ; - =X b \J
Gungriffon Blaze Ty /) nf\ﬁe“‘“
4 L I{Ij\:;_ﬁ

5x Project Zero-T-Shirts
1x Project Zero-Kamera
3x Project Zero-Spiele PlayStativi:

ProjethERO

5 x Silpheed -
The lost Planet

5x Advanced Pad
5x MC Lenkrad
5x Memory Card

MultiPlayer Adapter
DVD Remote Control
Thunder Force
Racing Wheel

Z'NOILYLISAVId == |

DTM
RACE DRIVER

DESERT STORM.

|
b, s x@OX  PCmem

RACE DRIVER

3x DTM Limited Edition + Schliisselanhédnger
25x MTV Music Generator 2 Limited Edition
10x Conflict Desert Storm-T-Shirt

=

|Ill !

Mercedes-Benz

P

OriinaI'Ti

-GEWINNSPIEL

C " " ClusiLiums




i EI.EETR“NIG AH.I.s PlayStation.c i ?&fii/

ﬂild%'ﬁfm

4x  FIFA Football 2003 R e
4x F1 2002 : 2

4x Need for Speed: Hot Pursuit 2

4x Medal of Honor: Frontline

4x Freekstyle

PlayStation.2

BILAUMS-GEWINNSPIEL

UBISOFT

10x iiberraschungsspiel

CREATIVE

1x

Sound-
system
Inspire 5500

5x PX5000-Gamepad
5x RX500-Lenkrad
5x DVD Commander Universal
(a Euro 19,99)
5x RGB Scart Kabel (a Euro 12,99)

VIRGIN

5x Top Gun
+ je 1 Top Gun-CGap




INFOGRAMES

1x Driving-Force-Logitech-Lenkrad
5x V-Rallye 3
1x Uberraschungspaket mit 5 Spielen

-GEWINNSPIEL

C " ClusiLiums

PS2 D-Force2 Lenkrad

PS2 Stealth Stand

PS2 ProPad

PS2 Muliti AV-Selector

PSX Dual Analog Joypad
(griin/transparent)

PSX Dual Analog Joypad &
(orange/transparent) =

4
°
%

o, playst

KONAMI

1x NHL HITZ 2003 mit McFarlane-Figur von Chris Pronger
Spy Hunter mit passendem T-Shirt
Legion mit Gimmick ,,Schwert in Stein stecken*
von Kojima signiertes MGS 2 mit MGS 2-T-Shirt
Silent Hill 2-Soundtrack mit SH 2-Tasse
Paket mit 5 Spielen + Schliisselanhidnger + Trinkflasche
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MES-Logo sind Marken b
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“‘\amptc als Aragon, i’cgo[us oder Gimfi, die jeder viber ¢inzigartige

Kampfstile und SafigReiten verfiigen.

Q . = : o B AR o Aol ~ 2 =
“’\{imptc gegen @auron und sein Gefolge: Hdfjlentrolle, Ringgeister

und Hruk-Hai. Dein Abenteuer fiifrt Dich nach Moria und Helms Klamm.

}D{iljrcub Deines monumentalen Abenteuers Rannst Du Dir exklusive
Interviews mit den Scfjauspielern sowie Ausschinitte aus den beiden §ilmen
Die Gefihrten und Die zwei Tiirme ansefign. www.electronic-arts.de




VICE CITY

LI VUM GRAND THEFT AUTO

GroBe Ankiin-
digungen flh-
ren zu groBer
Vorfreude.
Kann Vice City
den Erwartun-
gen gerecht
werden?

un, diese Frage
lasst sich bis
zu diesem Zeit-

punkt immer noch nicht zwei-
felsfrei beantworten. Aber zu-
mindest hatten wir endlich
die Gelegenheit, uns fiir einige
Stunden selbst ein Bild vom

Grand Theft Auto:

Spiel zu machen, und konnten
zudem die Produzenten iiber-
reden, einige Fragen unserer
Leser zu beantworten (siehe
Extrakasten).

Da mittlerweile vermutlich
kein PS2-Spieler mehr auf
diesem Planeten existiert, der

Vice Gi

noch nie etwas von der GTA-
Reihe gehort hat, sparen wir es
uns hier einmal, auf die Spiel-
Historie einzugehen, und star-
ten direkt im fiktiven Miami.
Dort landet Tommy Vercetti
im Auftrag der Forelli-Familie,
da Liberty City fiir ihn nach

einem Knastaufenthalt zu
heifl geworden ist und man
sowieso der Auffassung ist,
dass Vice City einen perfekten
Nihrboden fiir das Verbrechen
bietet. Tommy soll demzu-
folge das Netz der ,Famiglia“
weiter ausbreiten, was auch

 Cabrios steigen

wir sportlich elegant
mit einem kleinen
Sprung ein.




prinzipiell eine l6sbare Aufgabe
darstellt — wenn Tommy nicht
direkt bei der ersten Geldiiberga-
be in eine Falle tappen wiirde.
Geld weg, Stoff weg, Pate unter-
wegs. Wahrend Tommys ort-
licher Kontakt Ken Rosenberg
schon tiber die Flucht nach-
denkt, behilt der neue Haupt-
darsteller einen kiithlen Kopf
und fortan tibernimmt der
Spieler die Kontrolle. Vor-

rangiges Ziel: Die Ware
wiederbeschaffen und
das Imperium im

Stidosten Amerikas

aufbauen.

HOME,
SWEET
HOME
Wer Teil 3
schon
kennt, wird
sich trotz
der neonfar-
benen  Umge-
bung direkt heimisch
fiihlen. Die Steuerung wurde
nicht verdndert und so ist ein
schmuckes Gefahrt fiir eine aus-
giebige Stadtrundfahrt schnell
beschafft. Dabei fallt sofort auf,
dass Kurven auch richtig rund
sein konnen und Vice City nicht
nach dem gleichen, rasterarti-
gen Muster aufgebaut ist wie
Liberty City. Das erschwert die
Orientierung, sorgt aber fiir ab-
wechslungsreichere Umgebun-
gen. Entgegen unserer Aussage
im letzten Heft wird die Stadt
iibrigens nun doch nicht von
Anfang an komplett zugénglich
sein. Ahnlich wie im Prequel
sind grofe Briicken reparatur-
bedingt nicht passierbar. Das
erhoht die Spannung und den
Anreiz, die Auftrage zu erledi-
gen, denn schlieflich wird auch
der schonste Sandstrand irgend-
wann langweilig. Und der Sand-
strand, inklusive priachtigen
Blicks auf die ortliche Skyline,
ist verdammt schick.

BESTECK? Zum Kuchenkaufen b

ZUR SACHE,

SCHATZCHEN!
Was hat Vice City zu bieten und
wie viele der vollmundigen
Versprechungen wurden einge-
halten? Zunéchst einmal muss
gesagt werden, dass das Spiel
technisch zumindest keine so
offensichtlichen Spriinge nach
vorn gemacht hat. Sicher, die
Stadt wirkt bunter, es gibt viele
begehbare Gebédude, alles sieht
etwas runder aus, dennoch soll-
te man rein optisch keine
Quantenspriinge erwarten. Das
schliet auch das leichte Ru-
ckeln mit ein, das im Vorgénger
fiir hitzige Diskussionen sorgte.
Allerdings war die von uns
gespielte Version nicht fertig
und die Konsole, die ihren
Dienst verrichtete, hatte auch
schon bessere Tage gesehen.
Hier kann einfach kein finales
Urteil gefallt werden, bis die Ver-
kaufsversion eintrudelt. Zudem
blieben deftige Slowdowns vol-
lig aus. Wer also bei GTA 3 keine
Kopfschmerzen bekommen hat,
der muss sich auch in Bezug auf
Vice Cify keine Sorgen machen
und kann sich auf umso mehr
positive Verbesserungen freuen:
Dominierte in Liberty City die
Farbe Grau, bietet das fiktive
Miami quietschbunte Straflen-
ziige. Diese sehen, abhingig
von der Tageszeit, vollkommen
unterschiedlich aus. Schmeckt
man im Morgengrauen am
Strand fast schon das Salz des
Atlantiks auf der Zunge, verlo-
cken zu spiter Stunde die grel-
len Neonlichter dazu, auf einen
Streifzug durch die Clubs und
Bars zu gehen. Das neue Wetter-
system tragt seinen Teil dazu
bei. Sah der Regen im Vorgénger
noch etwas zu sehr gemalt aus,
macht ein richtiger Sturm in
Stid-Florida echt was her. Das
nun transparente Wasser schlagt
hohe Wellen, Palmen wiegen
sich im Wind und das Fahrver-
halten wird stark beeinflusst.

den Tortenheber gleich mit. Und kriegendas

Backwerk gleich umsonst, Wie praktisch.

INTERVIEW | MIT DEN PRODUZENTEN

Noch Fragen?

Neben dem Spi

standen uns auch die Produzenten

der Serie ,,zur Verfiigung®. Eine gute Gelegenheit,
Fragen unserer Online-Community zu stellen:

PZ: Wird die deutsche Version von
GTA: VC beschnitten sein?

Jochen Férber: Ja. Ahnlich wie die
deutsche Version von GTA 3 wird
auch Grand Theft Auto: Vice City
ohne Blut und Splatter auskommen.
Rob Fleischer: Sind das jetzt Fragen
von eurer Website? Von Kids?

PZ: Na ja, nicht NUR Kids, auch vie-

le éltere ... ich meine ... nein, ganz
und gar nicht. Diese Fragen sind

von erwachsenen Spielern iiber 18,

natiirlich.

Rob Fleischer: Ja, natiirlich. Nur von

dlteren Spielern.

PZ: Wird es einen Multiplayer-
Modus geben?

PZ: Wie lange ist Vice City in der
Entwicklung gewesen?

Lucien King: Schwer zu sagen. GTA
3ist jetzt ein Jahr her und Vice City
war schon in der Entwicklung, bevor

GTA 3fertig war. Vieles von der Tech-

nologie war schon durch die Fertig-
stellung von GTA 3 verfiigbar. Vieles
wurde auch parallel gemacht. GTA 3
war ein 3-Jahres-Projekt.

PZ: Was haltet ihr von The
Getaway?

Lucien King: Wir kennen die Jungs,
die hinter dem Projekt stehen. Ich
hab's gespielt und es scheint ein
cooles Spiel zu werden.

PZ: AuBerst diplomatische Ant-
wort. Sehr beliebt im Vorganger
waren die kleinen Zusatzmissio-
nen. Wird es die wieder geben?
Rob Fleischer: Ja, die sind auch
alle wieder im Spiel und es gibt auch
einige neue. Man kann z. B. auch als
Pizza-Bote seine Dollars verdienen.

PZ: Wie wird man im Spiel mit 40
Waffen iibersichtlich umgehen
konnen?

Rob Fleischer: Gute Frage. Einfache
Ldsung: Man wird immer nur eine
begrenzte Auswahl an Waffen mit
sich filhren konnen. Es gibt zwar
unheimlich viele Waffen, aber eben
nur einige Waffengattungen. So wird
man beispielsweise immer nur eine
Handfeuerwaffe tragen kdnnen,
obwohl im Spiel mehrere davon zu
kaufen sind. Genauso verhalt es sich
dann auch mit Schrotflinten, Maschi-
nengewehren oder Nahkampfwaffen.

PZ: Plant Rockstar schon ein neues

GTA-Spiel?
Lucien King: Wer weiB? Wir konnten
morgen schon tot sein. (lacht)

Hugh Michaels: Also, wenn wir heu-
te Abend WIEDER aufs Oktoberfest
gehen, ist das sogar sehr wahr-
scheinlich. (Alle lachen)

PZ: Wie sehr hat der immense
Erfolg von GTA 3 Rockstar als
Firma veréndert?

Lucien King: Es hat uns iiberrascht.
Niemand hatte gedacht, dass wir ein
so erfolgreiches Spiel erschaffen
wiirden. Darauf sind wir stolz. Aber
verandert hat sich eigentlich nichts.
Wir arbeiten immer noch wie
Psychopathen. Klar, alleine mit dem
Namen GTA hatten wir sehr schnell
und einfach Geld machen konnen,
aber die Jungs wollen die Serie
wirklich noch viel hoher treiben, als
das die Spieler da drauBen ohnehin
schon erwarten.

PZ: Gibt es neben Filmen und
Musik auch Spiele, welche die Ent-
stehung von Vice City beeinflusst
haben?

Lucien King: Ja, GTA. (lacht) Im
Ernst, die Haupteinfliisse sind Filme
wie Manhunter (hieB in Deutschland
Blutmond; Anm. der Red.), Scarface
oder auch Weniger als Null.

PZ: Das war’s auch schon, danke
fiirs Gesprach.

VIGE CITY)

GRAND THEFT AUTO
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Letzteres wurde iibrigens nahe-
zu unangetastet gelassen und
so sind Kenner von Teil 3 von
Beginn an in der Lage, jeden
fahrbaren Untersatz zu beherr-
schen. Jeden, bis auf die neuen
Motorrider, denn die fahren
sich logischerweise etwas an-
ders. Aber keine Bange, auf ein

KNIE NIEDER Neuerdings
kann man sich auch hinknien
und so in Deckung gehen.

allzu komplexes Fahrmodell
wurde verzichtet und so gelin-
gen schon nach kurzer Zeit
kleine Kunststiickchen wie
,Burnout”, ,Wheelie“ oder das
Bremsen mit hochgestelltem
Hinterrad. Ob Rennmaschine,
Chopper Roller,
Gefahrt hat ganz eigene Fahr-

oder jedes

eigenschaften, die es auszu-
loten gilt. Der Anreiz, sich ein
Zweirad zu beschaffen, wird
zudem noch einmal ordentlich
erhoht, wenn man erst einmal
gesehen hat, wie der Fahrer-
wechsel stattfindet. Mit einem
gezielten Ellbogen-Check be-
fordern wir den Besitzer

 heiBt Mercedes und die
beiden Airbags sind
serienmaBig.

m' Man kann es gar nicht
oft genug sagen: Die Motorrider
machen extrem viel Laune.

unsanft vom Bike und verab-
schieden uns mit aufheulen-
dem Motor und qualmendem
Hinterreifen.

VERARBEITETES
FEEDBACK

Offenbar hat man bei Rockstar
sehr genau auf Spielerstimmen

FETTE BOX Zum Setpreis bekommt
man nicht nur alle Tracks, sondern
auch noch die hiibsche Box dazu.

Let the Music play!

Neun Stunden Musik — und alles aus den 80ern. Erste Befiirchtungen, das ganze Spiel
zu Synthie-Klingen von Giorgio Moroder oder Weichspiiler-Pop von Bryan Adams ,,genie-
Ben* zu miissen, sind nun zerstreut. Auch relativ untypische Tracks von 0zzy Oshourne,

Megadeth oder sogar Slayer sind vertreten. Das Fisst hoffen. Hier also die komplette Playlist.

V-ROCK:

1. DJ Lazlow Intro

2. You've Got Another Thing Comin’ —
Judas Priest

3. Too Young to Fall in Love — Métley Criie

4, Peace Sells — Megadeth

5. Dangerous Bastard — Rockstar'S Love Fist

6. Turn Up The Radio — Autograph

7. DJ Lazlow Halftime

8. | Wanna Rock — Twisted Sister

9. Bark At The Moon — Ozzy Osbourne

10. Madhouse - Anthrax

11. 2 Minutes To Midnight — Iron Maiden

12. Raining Blood — Slayer

13. Cumin’ Atcha Live - Tesla

14. Yankee Rose — David Lee Roth

15. DJ Lazlow Outro

WAVE
1. DJ Adam First Intro
2. Two Tribes — Frankie Goes To Hollywood
3. Pale Shelter — Tears For Fears
4. Kids In America — Kim Wilde
5. Atomic — Blondie
6. | Ran (So Far Away) — A Flock Of Seagulls
7. (Keep Feeling) Fascination —
The Human League
8. DJ Adam First Halftime
9. 99 Luftballons — Nena
10. Love My Way — The Psychedelic Furs
11. Gold - Spandau Ballet
12. Hyperactive! — Thomas Dolby
13. Never Say Never — Romeo Void
14, Sunglasses At Night - Corey Hart
15. DJ Adam First Outro

16. Sissy Spritz
17. Synth And Son
18. DJ Adam First Rant

EMOTION

1. DJ Fernando Intro

2. Africa - Toto

3. Crockett's Theme — Jan Hammer

4. Missing You — John Waite

5. (I Just) Died In Your Arms — Cutting Crew
6. Waiting For A Girl Like You — Foreigner
7. Mister

8. DJ Fernando Half Time

9. More Than This — Roxy Music

10. Tempted — Squeeze

11. Keep On Loving You — REO Speedwagon
12. Sister Christian — Night Ranger

13. Never Too Much — Luther Vandross

14. Wow — Kate Bush

15. DJ Fernando Outro

16. Knife After Dark

17. Petstuffers

18. DJ Fernando Tirade

FLASH
1. DJ Toni Introduction
2. Out Of Touch ~ Hall & Oates
3. Four Little Diamonds —
Electric Light Orchestra
4, Billie Jean — Michael Jackson
5. Your Love — The Outfield
6. Life's What You Make It - Talk Talk
7. Run To You — Bryan Adams
8. Dance Hall Days — Wang Chung
9. DJ Toni Mid Party Announcement
10. Call Me — Go West
11. Running With The Night — Lionel Richie
12. Self Control — Laura Branigan

13. Kiss the Dirt — Inxs

14. Owner Of A Lonely Heart - Yes
15. DJ Toni Outro

16. Blox Radio Commercial

17. Just The Five Of Us

18. DJ Toni Studio Tantrum

WILDSTYLE
1. Wildstyle DJ Intro
2. Rockit — Herbie Hancock
3. The Message — Grandmaster Flash &

The Furious Five
4. More Bounce To The Ounce — Zapp & Roger
5. Wildstyle DJ Mr Magic
6. One For The Treble Vocal Mix — Davy Dmx
7. Bassline — Mantronix
8. Wildstyle DJ Halftime
9. Hip Hop Bee Bop (Don't Stop) — Man Parrish
10. Al-Naafiysh (The Soul) — Hashim
11. Clear — Cybotron
12. Wildstyle DJ 3rd Quarter
13. Looking For The Perfect Beat —

Afrika Bambaataa & The Soulsonic Force

14, Wildstyle DJ Mr Magic Premier
15. Rock Box — Run Dmc
16. The Breaks ~ Kurtis Blow
17. Wildstyle DJ Mr Magic Super Blast
18. Magic’S Wand — Whodini
19. Wildstyle DJ Outro
20. Degeneration
21. Maibatsu Thunder

FEVER
1. DJ Oliver ,Ladykiller" Biscuit Introduction
2. Wanna Be Startin’ Somethin’ —
Michael Jackson
3. Automatic (Extended Version) —
The Pointer Sisters

4. Act Like You Know — Fat Larry’s Band
5. Juicy Fruit — Mtume
6. Behind The Groove — Teena Marie
7.DJ Oliver , Ladykiller* Biscuit Halftime
8. Get Down Saturday Night
9. Ghetto Life
10. Shame — Evelyne ,Champagne* King
11. All Night Long — Mary Jane Girls
12. Summer Madness — Kool & The Gang
13.I'll Be Good —

Various, Angela Winbush, Rene Moore
14. And The Beat Goes On
15. Whispers
16. DJ Oliver ,Ladykiller” Biscuit Outro
17. Salivex
18. Yuppie And The Alien
19. DJ Oliver , Ladykiller* Biscuit Lovetips

ESPANTOSO

1. Pepe Introduction

2. Super Strut — Deogato

3. A Gozar Con Mi Combo — Cachao

4. Me And You Baby (Picao Y Tostao) —
Mongo Santamaria

5. Mambo Mucho Mambo — Machito
& His Afro-Cuban Orchestra

6. Jamay — Xavier Cugat & His Orchestra

7. Pepe Intermission

8. Mama Papa Tu — Mongo Santamaria

9. LaVida es Una Lenteia — Unaesta

10. Expansions — Lonnie Liston Smith

11. Aguanile - Irakere

12. Maracaibo Oriental — Beny Moré

13. Latin Flute — Deodato

14. Mambo Gozén — Tito Puente

15. Pepe Outro

16. Fernando’'S Medallion Ad

17. Think Your Way To Success

18. Pepe Martial Rantina



gehort und konsequent Kritik-
_punkte des Vorgidngers ausge-
merzt. So laufen Schieflereien
nun deutlich weniger chao-
tisch ab, das neue Zielsystem
ist durchdacht und funktio-
niert. Lediglich Nahkdmpfe er-
schienen immer noch etwas
unprazise. Auch die Entschei-
dung, die Polizei nicht emp-
findlicher auf Verkehrswidrig-
keiten des Spielers reagieren zu
lassen, kann nur begriiRt wer-
den. Es wiirde wohl eine Menge
Spafl auf der Strecke bleiben,
wenn man nach jeder tiberfah-
renen roten Ampel gleich einen
Tross von Gesetzeshiitern hinter
sich hétte. Ebenfalls erfreulich
ist, dass es nun wieder (wie
auch schon in Teil 1 und 2)
moglich ist, das Fahrzeug auch
wiahrend schneller Fahrt mit
einem gewagten Hechtsprung
zu verlassen, bevor es beispiels-
weise ins Meer rauscht. Ansons-
ten ist man ndmlich auch im
neuen Teil ohne Wenn und
Aber aus dem Spiel. Zwar gibt
es am Strand einige Abschnitte,
an denen man knietief durchs
Wasser waten und mit dem
richtigen Vehikel auch fahren
kann, wer aber zu tief vordringt,
der findet sich vor dem Kran-
kenhaus wieder. Das eigentliche
Geschehen hat aber ohnehin
auf befestigten Straflen stattzu-
finden. Hier féllt auf, dass die
Fahrzeugauswahl um einiges
mehr zu bieten hat. Gegeniiber
den letzten Screenshots haben
sich die Fahrzeuge allerdings
noch einmal deutlich verdn-
dert. Offenbar waren die Ahn-
lichkeiten zu den Originalen

BAYWATCH Als Aushilfs-
Hasselhoff im blauen Hawaii-
Hemd machen wird uns doch
ganz gut, oder?

dann doch zu grof3, so dass
manche Wagen nun nur noch
schwer zu erkennen sind. Die

genauen Griinde fiir diese Ver-
dnderungen konnten wir leider
nicht in Erfahrung bringen.

DIES UND DAS
Nach einigen Stunden kann
also durchaus bejaht werden,
dass das Spiel Spafl macht,
auch wenn sich noch keine
finalen Aussagen tber die Qua-
litdt der Auftrage machen las-
sen. Mehr Seitengassen und
Hinterhofe lassen Forscherna-
turen auf jeden Fall das Herz
aufgehen. Und spitestens seit
der Bekanntgabe der Tracklist
und aufgrund der Tatsache,
dass Ozzy Osbourne sich im
Soundtrack die Ehre gibt, hat
das Spiel bei mir schon jetzt
komplett gewonnen.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU | GTA: VICE
Hersteller: Take 2

Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Engl. Sprache/dt. Texte

Termin: 8. November 2002

Internet: www.vicecity.com

Savegame Entwickler
Nach jedem Auftrag  Rockstar North
Umfang Datentréger

Nicht bekannt ~ DVD

ClPFI

,Die Spannung ist trotz leichter
Enttduschung iber die stagnierende
Technik ungebrochen.”
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T o7 wiGATFIRE)

SCHNEEMANNER Auch wenn sie
unheimlich gefihrlich aussehen - diese
Gegner haben’s einfach nicht drauf.

ein  Name ist
S Bond, James
Bond. Er schliirft
Martinis wie andere Leute
Wasser und er hat immer eine
hiibsche Frau im Arm. Na, nei-
disch? Nicht doch, dazu gibt es
eigentlich keinen Grund, denn
der gute Herr Bond muss stdn-
dig Kopf und Kragen riskieren,
um sein tdglich Brot zu ver-
dienen. Falls es Sie allerdings
doch mal reizen sollte, in seine
Haut zu schliipfen, dann kon-
nen Sie in 007 NightFire Thr
Agententalent beweisen.

ABWECHSLUNG IST
TRUMPF

Die Story von NightFire ist
Bond-typisch einfach gestrickt
und schnell erkldrt: Rafael
Drake ist ein boser Mensch,
ein sehr boser. Sein Ziel ist — na
klar — die Weltherrschaft. Um
dies zu verhindern, steuern Sie
den berithmtesten Geheim-
agenten aller Zeiten durch
mehr als zehn verschiedene
Maps. 007 NightFire als reinen
,First-Person-Shooter” zu be-
zeichnen, wire untertrieben,

1/ NightFire

Nach dem guten, aber viel zu kurzen Agent im
Kreuzfeuer erwartet uns jetzt mit 007 NightFire
das neue Bond-Spektakel aus dem Hause EA.

denn bei EA hat man sich
bemiiht, dem Spieler Abwechs-
lung zu bieten. Zum Beispiel
setzen Sie sich in einigen Mis-
sionen hinters Steuer des stind-
haft teuren, dafiir aber auch
mit allerlei Gimmicks ausge-
statteten Aston Martin und
heizen Ihren Gegnern mit
Raketen, EMPs und sonstigem
Schnickschnack ein. Die meis-
te Zeit sind Sie allerdings zu
Fufl unterwegs und steuern
den Superhelden aus der Ego-
Perspektive. Dabei stehen Th-
nen naturlich zig verschiedene
Waffen zur Verfiigung. Egal, ob
eine mit Schallddimpfer ausge-
stattete Walther PPK, ein ziel-
suchender Raketenwerfer oder
sonstige Wummen: Die Viel-
falt ist riesig und ldsst keine
Wiinsche offen.

GROSSER

SPIELWITZ
Neben der Abwechslung und
der grofen Waffenvielfalt
sticht bei NightFire vor allem
die Tatsache hervor, dass viele
Maps unterschiedlich gemeis-
tert werden konnen, je nach




1. MOGLICHKEIT Wenn Sie nach der ,,Stealth-
Methode* vorgehen, springen Sie einfach auf
den Laster und erségen kein Aufsehen.

Laune des Spielers. Entweder
Sie bevorzugen die ,Rambo”-
Art, stellen sich jedem Gegner
und lassen dann Thre Waffen
sprechen. Oder Sie entschei-
den sich fiir die ,Stealth”-Me-
thode und versuchen,
wenig Aufsehen wie moglich
die Maps zu beenden. Grafisch
macht der Titel bereits jetzt
eine gute Figur. Detailliert ge-
staltete Levels, schon animier-
te Gegner und gute Sound-
effekte sorgen fiir eine prima
Atmosphdire. Bleibt zu hoffen,
dass die 6fters vorkommenden
Slowdowns in der Endversion
nicht mehr auftreten.

OLIVER BECK

mit so

i ! PlayStation.2 @uEoz=wes. [

nd ® are trademarks of Nintendo. QZDOZM"[EMO Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and
42" and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 2002 Hasbro Intemational Inc. All ights reserved. © 2002 Infogrames.

sed under license from Microsoft.

VORSCHAU ' 007 NIGHTFIRE

ic Arts
Genre: Action
Spieler: 1-4
Sprache: Engl. Sprache/dt. Texte
Termin: Ende 2002
Internet: www.electronicarts.de
Savegame Entwickler
Nach jedem Auftrag  Electronic Arts
Umfang Datentrager
10+ Level DVD

\
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Abwechslungsreiches Action-Spiel
mit tollem Leveldesign und guter Spiel-
barkeit. Man darf gespannt sein.“

-
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3. MOGLICHKEIT Erst gelangen wir per
nterhaken auf den Berg und dann
; ﬂ*leichen wir an den Wachen vorbei.

VIER GEGEN EINEN Ach, was sind S6l
vier Bésewichte in schwarzen An:

VORSCHAU

W\

Pla Station E

7> NINTENDO

GAMECUBE

Consumer
Products




Zwei verfein-
dete Rassen

m anderen Ende
A |des Universums
ez | gibt es eine uralte
Welt, die von zwei verfeindeten,
hoch technisierten Volkern be-
wohnt wird. Jahrhundertelanger
Raubbau und Umweltverschmut-
zung haben die einst blithende
Vegetation verandert. Der Treib-
hauseffekt lieR die Polkappen
schmelzen und ein Grofteil der
‘Welt wurde einfach weggespiilt.
Ubrig geblieben sind lediglich
die hochsten Landstriche, die
nun als Inseln aus den Wasser-
massen herausragen. Bei solch
ungiinstigen Vorzeichen war es
nur eine Frage der Zeit, wann der
erbitterte Krieg um die letzten
trockenen Flachen losbricht ...

DIE BATTLE ENGINE

Sie tibernehmen die Rolle von
Hawk Winter, einem Elitesolda-
ten und Toppiloten der Forseti.
Ihre tiberragenden Fihigkeiten
machen Sie zum Auserwihlten,
um den neuen Prototypen einer
Battle Engine mit dem Codena-
men Aquila im Kampfeinsatz zu
erproben. Dabei handelt es sich
um einen riesigen Mech mit vier
Beinen, der mit einer Reihe ver-
heerender Waffensysteme aus-
gestattet ist. Mit seiner Flugfa-

BATTLE ENGINE AQUILA)

VORSCHAU

\
ABWECHSLUNG - 2 higkeit ist Aquila fir jedes er-
Die Mischung aus denkliche Missionsziel geeignet
Luftkampf un £ und kann selbst im Alleingang

Boden-Action unglaubliche Verluste unter den
ist vorziiglich feindlichen Einheiten verursa-
gelungen. chen. Allerdings kann der kleine

i : PIE _Ogy i Fusions-Reaktor den Koloss nur
i : : fiir eine bestimmte Zeit in die
Liifte erheben. Eine kurze Zwi-
schenlandung wird dann notig,
um die Energiezellen automa-
tisch aufzuladen. Gegner bei
dem Kampf um die Inseln ist
das Volk der Muspell, die eben-
falls tiber eine durchschlagen-
de Kriegsmaschinerie verfiigen.
So diirfen Sie auf insgesamt zwolf
Inseln und in tiber 25 Missio-
nen aus der Ego-Ansicht ein
Action-Feuerwerk sonderglei-
chen erleben.

DETAILBESESSEN

Sie treten dabei nicht nur einem
einzelnen Widersacher entgegen.
Bei manchen Missionen wuseln
Hunderte, manchmal gar Tau-
sende von Einheiten tber die
Insel. Bodentruppen zu Fuf, gi-
gantische Landungsschiffe, Bom-
ber, die aus sicherer Héhe den
Strand beschieflen, kleine und
grofe Fluggerate und rollende
Einheiten — es ist unglaublich,
wie viel bisweilen auf dem Bild-
schirm los ist. Sémtliche Kampf-

BRANDGEFAHRLICH



LFLIEGER Die blaue

eige im Kreis zeigt ; P 3
wie lange Sie in der . an =
bleiben kénnen. |l www.game-lt.com

Spiel des Monats Geheimtipp

PlayStation.2 - PlayStation.2

nmpnnau 2
- Saiyan Fighters*
Jjetzt vorbestellen!|

Playstation 2

191JU3}SONPUBSIaA

10 0 4 P

coin moae raly 3

e
Colin McRae Rally 3.0¢

RED FRCTIONN

Red Faction 2*

WE Sk 2: 056,85 €

Playstation 2

RSICHT Auf dem Radar
hts unten sehen Sie die

[21JUBISONpUESIAN

handlungen werden mit im-

posanten Lichteffekten und

bombastischen Explosionen an- i

sprechend dargestellt. Bei unse- | Genre: Action

rer Vorabversion schlichen sich | Spieler: 12

aber hin und wieder Ruckler ein, | Sprache: Deutsch

da die Grafikengine noch nicht | Termin: 9. Januar 2003

optimiert ist. Bis zur Veroffent- | jpternet. www.infogrames.de

lichung néchstes Jahr sollte die- Rada Ertwickior " ; : &
ses‘ Pro‘ble@ aber behf)be“ sei'n. Autosave Lost Toys Unsere Bestelladresse iur
Spielerisch ist erfreulicherweise 5 st t onics Boutique AG * Post

bereits alles im Lot. Aquila lasst lZJ?:agzgenarien gatgntrager - i

sich nach kurzer Eingew6hnung

hervorragend steuern und auch
der Einsatz der Waffensysteme LN
klappt vorziiglich. Action-Fans |
diirfen sich schon mal auf den
Januar freuen, denn Battle Engine
Aguila hat Hitpotenzial!

UWE HONIG

,Schon jetzt bietet das Spiel eine diber-
aus ordentliche Optik — und was noch
wichtiger ist: Es macht Laune!“

ot =2um
» XX: Preis

I & Helplines s 0190 - U
“ Rufen Sie r e , e " L Yﬂamyxﬁhmlmm‘
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CALL OF THE KING

HAVEN

VORSCHAU

FEUER FREI! Hier
sitzen Sie direkt
an der Bootska-
none und miissen
feindliche Verfol-
ger ausschalten.

M

KANGURU Einige Hiipfpassagen
haben es in sich, aber durch

ﬁ

faire Riicksetzpunkte kommt .
kaum Frust auf.

h\ —

. =

Gall of the King

Traveller’s Tales’ ambitionier-
ter Genre-Mix nimmt
langsam beeindrucken
Formen an.

tellen Sie sich

S vor, beinahe alle

_I Genres, die Sie in

Ihrem Zocker-Leben gespielt

haben, wiirden in einem Game
vereint. Sicher, Genre-Mi»

sind nichts Neues, aber solch

eine Masse an gelungenen

Spielelementen in einem Pro-

dukt gab es wohl noch nie.

Zumal Haven auch noch

optisch herausragt. Eigentlich

handelt es sich ja um ein

Action-Adventure, bei dem

die gelungene Story im

Vordergrund steht. In

epischen Ausmafien (et-

wa 40 Stunden Spiel-

zeit) wird eine traditio-

nelle Geschichte tiber

Gut und Bose erzihlt,

bei der Sie die Rolle

des fidelen nders

Haven tibernehmen.

Ein tbler Schurke

namens Vetch hat

ein Virus ausgesetzt,

das die Leute in

Havens Heimatsystem

in willenlose Kreaturen

verwandelt. Als  sich

schlieflich auch noch

Havens bester Freund ansteckt,
gibt es fiir den tapferen Jiing-
ling kein Halten mehr und die
Geschichte nimmt ihren Lauf.

ABWECHSLUNG
OHNE ENDE

Die ersten Schritte bei Haven:
Call of the King erinnern an
bekannte Jump & Runs vom
Schlage eines Jak and Dax
schauen Ihrem Helden da
iiber die Schulter und d

sich hiipfend durch ein Dorf
auf Havens Heimatplaneten be-
wegen. Dabei stehen die (ib-
lichen Mittel wie beispielsweise
ein Doppelsprung oder verschie-
dene Waffen (die teilweise auch
in einer Ego-Ansicht verwendet
werden konnen) Verfiigung.
Eher ungewohnlich ist der ,Mag
Ball“. Mit diesem an ein Jo-Jo
angelehnten Gimmick aus Ha-
vens derschmiede konnen
Sie Gegner erledigen oder durch
Magnetk: an geeigneten Stel-
len Abgriinde tiberwinden. Da-
riiber hinaus diirfen Sie insge-
samt 16 Fahrzeuge besteigen,
darunter einen Buggy, ein Speed-
boat und unterschiedliche Flug-



WORKAHOLIC Die End-
gegnerkampfe arten

geradte. deutet:
Rennen fahren oder sich mit
Flugzeugen in luftige Hohen
schwingen und wie bei A
bat Gegner vom Himmel ho
Mit einem der beiden Raum-
schiffe ist es moglich, direkt von
der Planetenoberfliche in den
Orbit aufzusteigen und dhnlich
wie bei Colony Wars Weltraum-
mpfe zu absolvieren. Ubrigens
konnen Sie im Weltraum die
weiteren Planeten des Systems
ausmachen und auch hinfliegen.
Insgesamt diirfen Sie auf fiin
Planeten und einer Weltraumsta-
tion landen.
Daneben gibt es
Actionelemente, beispielsweise
wenn Sie an einem Geschiitz

(etwa auf einem fahrenden
Transporter) feindlichen
Truppen einheizen. Es ist einfach
unglaublich, wie viele Ideen die
Programmierer eingebaut haben
—und das alles auch noch ohne
nervige Ladezeiten. Die verschie-
denen Levelabschnitte werden in
den Speicher gestreamt, so dass
alles wie aus einem Guss wirkt.

IMPOSAN

TECHNIK

Das gesamte Spiel basiert auf der
eigens entwickelten, so genann
ten ,T-Total-Engine*. rmog-
licht den Mix aus Jump & Run,
Rennspiel,  Action-Adventure
und Plattform-Elementen und
wuchs wihrend der d hrigen

den

Entwicklungszeit parallel zu den
Anforderungen der Spieldesigner
mit. Die Optik wird dabei mit
flissigen 60 Bildern pro Sekunde
dargestellt und selbst massiver
Einsatz von Licht- und Partikel-
effekten zwingt die Engine nicht
in die Knie. In einer diisteren
Hohle fallen gar Hunderte von
Ameisen von der Decke und
wuseln anschlieRend am Boden
herum, auch hier ohne Ruckel-
einlagen! Insgesamt haben die
Jungs von Traveller’s Tales einen
fabelhaften Job gemacht und so
diirfte uns noch vor Weihnach-
ten ein in sich stimmiger und
hochst gelungener Genre-Mix

WE HONIG

CALL OF THE KING

VORSCHAU = HAVEN
Midway
Action-Adventure

Hersteller:

Spieler:

Deutsch

Ende November
Internet: www.midway.com
Savegame Entwickler
Ja Traveller’s Tales

Umfang Datentrager
40+ Stunden ~ DVD

VOLEIH VYN HAVEN

LEine riesige Welt und unglaub-
lich viele Spielelemente fesseln
wochenlang an den Bildschirm!*

TOTAL IMMERSION RACING™

DEMAND INTELLIGENT RACING

v =

HEIZEN MIT KOPFCHEN!

PC CD-ROM
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FINIOn . ver
Gegner taumelt,
gleich wird’s ein

onjour, Madame.
Wiihrend  der
kieferlose Raziel
vermutlich auf ewig ein
duBBerst einsames Dasein fris-
ten wird, hitte die Hauptdar-
stellerin von Primal durchaus
Chancen auf ein Date, zumin-
dest solange sie sich nicht
zufillig gerade in eine damo-
nische Form verwandelt. Doch
der Reihe nach: Jennifer Tate,
kurz Jen, fiihrt eigentlich ein
ganz normales Leben, bis ihr
Freund nach dem Besuch eines
konzerts kurzerhand von
onen entfithrt wird und
Ibst bei dieser Aktion
Koma fallt. Wihrend sie
im Krankenbett vor sich
vegetiert, ist ihr spiri-
Ich auf Dimensions-
und muss sich fortan
eundlicher Damonenwe-
erwehren. Hilfreich zur
te steht ihr der kleine Scree,
“ein Ddmon in Gestalt eines
Wasserspeiers, dessen Hinter-
grundgeschichte sich im Lau-
fe des Spiels entfalten soll.

Schonheit schiagt,
* silikon allemal.

&
3

S
A
L4

Getreu dem Motto , Gemein
sam sind wir stark” wuselt da:
g Paar z T
durch die diisteren und mor:
biden Gemiiuer, die wunder
schon designt wurden und de;
Welt von Nosgoth in nicht:
nachstehen. Neben der obliga
torischen Orientierung in de
fremden Umgebung steher
die genreiiblichen Ritsel unc
eine Menge Kampfe an. Diese
laufen um einiges komplexe
ab als das vergleichsweise
simple Gekloppe in Blooc
Omen 2. Mit den Schulter
tasten fiihrt man verschiedenc
Schlidge aus und blockt, wobe
die Analogfunktion der Taster
genutzt wird. Das erweist sicl
bisher allerdings noch nich
als die beste Variante, da es ir
den hektischen Auseinander
setzungen nicht immer ge
lingt, die Tasten gezielt fest
oder besonders schwach z
driicken. Negativ fillt aufier
dem auf, dass die Kamera sicl
noch nicht so optimal plat
ziert. Anstatt das Gescheher

leiche




von der Seite zu zeigen,
schwenkt sie hdufiger hinter
die Protagonistin, was den
Kampf nicht gerade einfa-
cher gestaltet. Ist ein Gegner

aber dann erst einmal
ordentlich  besinnungslos
gepriigelt, geniigt ein

gemeinsamer Druck auf L2
und R2, um ihm endgiiltig
den Rest zu geben. Hier bleibt
abzuwarten, inwieweit es
Sony genauso Eidos
handhaben wird und den
Titel ungeschnitten in deut-
sche Lande bringen wird,
denn besonders ,damenhaft”
- um es vorsichtig auszu-
driicken - verhilt sich Jen
hier nicht ...

LECKERE EFFEKTE

Primal kommt mit Riesen-
schritten auf uns zu und sieht
bereits jetzt fantastisch aus.
Detaillierte Texturen, wun-
derschon modellierte Figuren
und fliissige Animationen
verwohnen das Auge. Ledig-
lich die Bildrate lédsst derzeit

wie

noch etwas zu wiinschen
iibrig. Sobald man sich mit
Jen in der Umgebung
umsieht, fillt die Geschwin-
digkeit um einiges ab. Nette
Effekte wie atmosphirisch
eingesetztes Hitzeflimmern
oder  wunderschin an-
zusehende Spiegelungen kon-
nen dieses Manko auch nicht
ganz ausbiigeln. Bis Anfang
niachsten Jahres kann sich
aber noch einiges tun. Zwar
bleibt das Spiel auch jetzt
schon immer spielbar, den-
noch wire eine fliissigere
Grafik duflerst wiinschens-
wert. Man konnte der Ver-
mutung erliegen, die Pro-
grammierer hitten sich pri-
mir um die Optik des Titels
gesorgt und dariiber hinaus
wenig ins Spieldesign inve-
stiert. Doch sowohl der
Name des Entwicklerteams
als auch die ersten Schritte
im Spiel belehren Zweifler
schnell eines Besseren. Die
Cambridge Studios haben
bereits auf der PSone fiir

GIB’S MIR!
Kumpe! Scree
stellt Jen gespei-
cherte Energie
zur Verfiigung,
wenn’s nitig ist.

und mit
technisches

Furore gesorgt
MediEvil ein
wie spielerisches Vorzeige-
produkt entwickelt. Primal
ist ihr PS2-Debiit und so,
wie es bisher aussicht, schei-
nen sie ihr hohes Niveau
halten zu kénnen.

'MAIK BUTEFUR

VORSCHAU PRIMAL
SCEA
Action-Adventure

Hersteller:

Nicht bekannt
Januar 2003

Sprache:
Termin:
Internet: www.scea.com

Entwickler
Cambridge Studios

Savegame
Nicht bekannt

Umfang
Nicht bekannt

Datentréger
Nicht bekannt

,Raziel muss sich warm anziehen.
Jen hat das Zeug dazu, ihn vom
Grusel-Thron zu stiirzen.“

KiiSs MICH! So
kann man sich
tauschen. Eben
noch die pralle
Schinheit und
jetzt ein eher
abschreckendes
Antlitz

Handgfolter.de

Dein kultiges Funportal =
s 0150 862672
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Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fiir PC-Spiele
und Konsolen.

: < /AOVANGE ColLoR N
CD-ROM o -

PIayS[:non XS80X

GAMECUBE

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!

KIS EITZENHOFER ALTMANNSBERGER
Reichenberger Sr. 45 hulstr,

uptstr. 115
02763 Zit: #5195 Bictzenbach
03‘333/510733 02772/51021 06074/29920

McMEDIA & FANTASY SULZER MEDIA STORE
Schillerstrafte 3 Klausstr. Wilhelminen-Str. 9
07407 Rudolstadt Fozel Bad | Hersfeld £a283 barmsta tadt
03672/313595 06151/2886(

RUG GAMBTOR
Markt 41 Lammst
0: 36404 Vacha A ke
036628/83214 036962/24336 06332/305400

FRET MOBLGAMES STROBEL AM MARKT.0F
Pibener si 16 Am Rain 5

09496 Marienberg S Eenege 73576 Rechingen
G375t 05651/331377 07471/2408

TOY STORE -
Sandbergersu 14/16 Hauptstr. 55 Ge|sl|n er Str. 24
14806 Belzi 412 Herzberg 730336 Sppingen
033841/3239% 05521/957353 07161/75115
Ney 2

RRMANN ,

Sormider Chaussee 1 TR i
6321 Berr 37641 Bad Sachsa 73630 Remshalden

03!38’764156 05523/303992 §  07151/71691

FROTEL SPORT & SPIEL BEKA
kuncker -Str. 26 Asterlager Str. 94 _ 1 B s 202
74731 Walldirm
02065/64814 06282/929020

EIDEL 2 ENGELHARD + HERR

artistr. 13 With-Rontgen-Str.1/im E-Center S8
SE88 Wai rohr 47798 Krefeld 77656 Offenburg
04681/580419 01151/81730 BN 0781/25105
NONNENMACHER L IARTWICH

50 Hauptstr. 50
47906 Kempen S 77704 Oberkirch
02152/216 B 07802/2269

KIESKEMPER SCHLATTL
estr. Everswinkeler Str. 8 Miinchner Str. 16
27749 Delmenhnrsl 48231 Warendorf-Fredkenhorst 84359 Simbach
04221/912¢ 02581/4193 08571/6850

PECHERS SPIELPARADIES MEDIASTORE

tr. 09 51 August Wessing Damm 32 Fuggerstr. 4-6
Asﬁn Wiitingen 1 Wares 86196 Augsburg

38831/404 02581/2603  Meu GRnisTse

DIE SPIELECKE PECHER HEILIG
Verdener Str. 8 Oststr. & Uberlinger Str. 9
29640 S(hneverdmgen 48231 Warendorf 88630 Plullendorf
05193/52740 02581/239 07552/1010

TOYS & MORE Jaseer SPEL+HOBBY HWEIGER
Bavensledler Str. 65 bbenbiirener Str. 143

Hildesheim 48496 Ho?ﬁen BDLDZ Nnrnberg
SAi31 /A 13030 05458/93170 0911/2418989

BECKMANN-HENSCHEL TWENHAFEL GAMES GARDEN

Neues Zentrum 3 Grofe Str. 23 Karl- Gnllenherg@r Str. 20
31275 Lehrte 49565 Brams(h! 90402 Nirr

05132/82850 05461/935311 ¢ 0911 ’2108"35

MCMEDIA'SHOP MEINHARDT EDIA
Rn(henburger str.5

Hauptstr. 22
o 55487 Sohren 90443 Niirnberg
0571/9342398 06543/2070 0911/2877083

S[HNAPP(HEN SHOP MERKLER KOLIBRI
mm Lt ngenbergstr, 8 Bamberger Str. 2

? 36259 Ochtendung 91413 Neusiadi /Als:n
05251/135 22 02625/958314 09161/873060

SCHNAPPCHEN-SHOP FLEMMER LOLLYPOP.
ange St Mihlengasse 5 Wecheet Weg 5

908 Beimal S A eriirchen 93059 Regensburg
05231/300874 02681/2951 owmo 30
SCHNAPPCHEN-SHOP HABAXUK

Cilycenter Bergstr. 6 Lindenstr. 70 A

32791 Lage 57637 Hameuhmg 93326 Ahensberg
05232/970955 02662/3219 0944377
sanAPP(HEN SHOP KREMERS 1

Kemas Oststr. 56 TEvorat 1/13/15
SR 59065 Hamm 96474 Vilshofen
asasnee 02381/25068 0854173979
JONELEI CENTRUMBORO PECHERS SPIELPARADIES THEO KRANZ ectainment
aure Wieses e 1
34613 Schwalmstadt BTG 0 Warzburg
06691/94800 02522/4600 0931/571604

LZER SPIELPUNKT WORLD OF LLUSION

Aibrer. o8 auptstr, 40

35039 Marburg 61462 Konigstein

06421/963521 0617422064 03681/722189

Unter WWW. nlcmeCﬂa:de kannst du dir

auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum XINDERPARADIES, Kioserst. 5, B-4700 e, (Belgien), 003287/560459

Belgien:

KINDERPARADIES, Hauptstr. 93, B-4780 St. Vith (Belgien)

nachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.
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1. Preis

Die neue Lara Croft Statue
in Lebensgrope.

PlayStation.2 e L
2. Preis

Eine farbige PlayStation 2 Konsole,
die nicht im Handel erhaltlich ist. 3.4
L]
Preis

Streng limitierte Auflage!
3 L ]
5. = 6. Prels : Toryl}: Ifaide,ll'
e

the angel of darikness W

7. = 10. Preis
Lara Croft T-Shirt

core €ipos

Das neue Lara Croft Spiel ist voraussichtlich im
Dezember fiir PS2 und PC in allen McMEDIA-

- Gamestores erhéltlich. Die Handleradressen findest
‘1’1° i e?aora. 5::‘3:‘5‘ tte du auf der linken Seite oder unter www.mcmedia.de.
e ein =

McMedia Gewinn-Coupon

Ich nehme teil, am grofen McMEDIA-Gewinnspiel!

Mit diesem Coupon kannst du am grofen McMEDIA-Gewinnspiel teilnehmen und tolle Preise abrdumen!
Bitte kreuze dein bevorzugtes Spielsystem an und gib diesen Abschnitt bis spiatestens 30.11.2002 im
McMEDIA-SHOP ab (siehe links), oder sende den Coupon an McMEDIA, Daimlerring 4, 31135 Hildesheim.

Ich spiele am liebsten auf: (1 PlayStation 2 [ GameCube ] XBox

Vorname/Name Firma

Strape/Hausnummer - ' PLZ/Ort

g findet

PLZ/Ort

PlayZone 12/02



HEIMLICH, STILL
UND LEISE

Der Tarnmodus
hilt nur an,
solange uns kei-
ne Kugel trifft.

ZEITRAFFER
Gelingt Ihnen eine
Time-Dilation-
Aktion (Bild 1) ...

‘s Mech-Shooter, Stealth-Action und Schwert-
A kampf? Das sind ja drei Wiinsche auf einmal!

—~ |in gut gestdhlter
E Korper reicht
= dem Videospiel-
helden von heute nicht mehr.
Wer was auf sich hilt, nimmt
schon mal die eine oder andere
Mutation mittels Implantaten,
Aufputsch-Drinks oder Dimen-
sionswechsel in Kauf. Alter Echo-
Recke Nevin wire beispielsweise
ohne seinen Spezialanzug, der
ihm den Wechsel zwischen drei
Gestalten ermdoglicht, ganz
schon aufgeschmissen. Das gute
Stiick besteht aus einer begehr-
ten Substanz namens Plast, die
auf dem Planeten Proteus ,abge-
baut” wird. Infolge eines Experi-
mentes entwickelte die Plast-
Masse auf Proteus jedoch ein
Eigenbewusstsein und spuckt
nun laufend angriffslustige
Eigenkreationen aus, die rabiat
gegen ihre Ausbeuter vorgehen.
Im Kampf gegen die einfallen-
den Plast-Scharen (natiirlich
steht wieder einmal die
der Menschheit auf dem Spiel)
muss Nevin ein Gespiir dafiir
entwickeln, welche seiner Kor-
performen ihm in welcher Situa-
tion am dienlichsten ist — und
solange die Energieanzeige des
Anzuges gefiillt ist, geht der
Wechsel auch flugs per Schulter-

istenz

taste vonstatten. In seiner
menschlichen Gestalt fiithrt
Nevin eine Art gliihendes

Schwert gegen seine Angreifer.
Schiefwiitigere Gegner schlagt
man am besten mit ihren eige-
nen Waffen: als MG-bewehrter,
wenn auch etwas sperriger
Mech. Und ist Unauffilligkeit
gefragt, so empfiehlt sich eine
Morphing-Sequenz zum klet-
terfreudigen Krabbeltier mit
eingebautem Tarnmantel. Um
Mechanismen zu aktivieren
oder vernichtende Combos
auszufiihren, hat Nevin aufler-
dem noch ein weiteres Ass im
Armel: ,Time Dilation”, eine
Kombination aus  einem
Knopf-Driick-Spielchen im Stil
von Snake und Verzogerungsef-
fekten a la Matrix. Trotz des
frihen Entwicklungsstandess
macht Alter Echo nicht nur
spielerisch, sondern auch
optisch einen interessanten
Eindruck. Ein ungewohnlich
kolorierter Comic-Stil, stim-
mungsvolle Farbfilter in den
Spezialmodi, coole Kamerafiih-
rung und knackige Effekte ver-
leihen dem Titel einen ganz
eigenen Reiz.

STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU | ALTER ECHO

Hersteller: THQ

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Englisch

Termin: Mitte September 2003

Internet: www.alterecho.com

Savegame Entwickler
Nicht bekannt =~ Outrage
Umfang Datentrager

Nicht bekannt = DVD

I
LI
+Zusammengeklaut, aber gut kombiniert:

Abwechslungsreiches Action-Adventure
in auBergewdhnlicher SF-Optik*

= e




Noch drei Jahre,
dann steige ich aus.

Noch drei Stationen,
dann steige ich aus.

.
’

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.allianz.de/gofuture . im Gegensatz zur Bahn gilt bei
der Allianz: je friiher man einsteigt, desto giinstiger fédhrt man. Z.B. mit der Allianz Startpolice fiir alle bis 25 Jahre.

Weitere Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogenspakete fiir Berufseinsteiger finden Sie unter: www.allianz.de/gofuture

Allianz (@)

Versicherung Vorsorge Vermogen

s
e




SPIELE-LEXIKON )

UBER

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein
séuberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, gebhen Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der nichsten PLAY-

ZONE beriicksichtigt.

L U

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
GTA Il Take 2 91% :
Devil May Cry Capcom 85%

Star Wars: Starfighter LucasArts 85%

Zone of the Enders Konami 85%

Ace Combat 04 Namco 85%
Twisted Metal Black Sony 84%

Aktuelle Empfehlung:
Star Wars: Jedi Starfighter ~ LucasArts 83%
Aktuelle Warnung:

ViIP Ubi Soft 14%
Budget-Empfehlung:
Devil May Cry Capcom 85%

BEAT 'EM UF

TITEL ~ HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Fighter 4 Sega 91%
Tekken 4 Namco 87%

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Empfehlung:

Tekken 4 Namco 87%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:
Dead or Alive 2 Tecmo 87%

200

PLAY
STATION

SPIELE

UBERBLICK

LEXIKON

IN DER ENTWICKLUNG

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheineq‘? Auf sechs
Seiten bieten wir lhnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

007 NIGHTFIRE

Endlich konnten wir das neue Bond-Abenteuer etwas aus-
fiihrlicher spielen, auch wenn die bisherige Version noch
ziemlich unfertig war. Mehr dazu auf den Seiten 34 und 35!

ALTER ECHO

Dieses ebenso seltsam wie interessant anmutende Spiel
hat mittlerweile einen genaueren Termin, doch liegt der mit
September 2003 (!) noch in weiter Ferne.

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: THQ

Termin: 29. November

APE ESCAPE 2

In Sonys Releaseliste steht das grandiose Ape Escape 2 mit
dem Termin 4. Quartal 2002/1. Quartal 2003“. Hoffen wir
mal, dass die erste Angabe sich als wahr erweist.

Termi September 2003
Action

CONTRA: SHATTERED SOLDIER

| .
Dieses Jahr wird’s zumindest bei uns nun docl

mit dem Klassiker-Revival, doch Anfang 2003 diirfte das
extrem vielversprechende Contra fiir Furore sorgen!

Hersteller: Sony Hersteller: Konami
Termin: 4. Quartal 2002 Termin: 1. Quartal 2003
Genre: Jump & Run

Einfallslose Umsetzungen von Spielhallen-Klassikern gibt's
wie Sand am Meer, mit dem neuen Defender hat Midway
aber mal ein eigenstandiges Remake in der Mache.

Eigentlich wollten wir Vivendis U g des ersten Herr
der Ringe-Buches in dieser Ausgabe testen, doch dann zog
der Hersteller die Notbremse: noch nicht gut genug!

Hersteller: Midway Hersteller: Vivendi Universal
Termin: Anfang Dezember Termi 22. November
Genre: Action Action-Adventure




DEVIL MAY CRY 2

Devil May Cry 2 hat nun endlich auch eien Europa-Release- 1
termin. Wahrend Japaner Ende Januar wieder die Waffen
ziicken, miissen wir noch bis zum 21. Marz warten.

DIE SIMS

FACE STYL
HAIR/ZHAT
coLoR g

FACIAL HAIR

Das ware auch iiberraschend gewesen: Noch letzten Monat
sollte die PS2-Version der Sims urplotzlich im November

erscheinen. Der neue Termin klingt schon

DRAGON BALL Z: BUDOKAI

in Erfiillung, wenn Infogrames endlich das erste PS2-Spiel
dazu verdffentlicht. Hoffentlich taugt's was!

Hersteller: Capcom Hersteller: Electronic Arts
Termi 21. Mirz 2003 Termi 17. Januar

DYNASTY TACTICS
All Attack ||
Fire Att:

Feint

Nach den weltweit erfolgreichen Dynasty Warriors-Priige-
leien wagt sich Koei nun auch in Deutschland mit dem
Strategiespiel-Ableger der Serie auf den Markt.

Hersteller:

Hersteller: Koei/THQ

28. November

MERCHANT
MARCUS
s >
Noch gibt es keine Bilder der PS2-Umsetzung dieses Xbox-
Grafikknallers. Die geplante Verdffentlichung noch in die-

Mitte November
Strategie

Leider hat uns Seny rechtzeitig keine Testversion von For-
mel Eins 2002 zur Verfiigung stellen knnen. Mehr zu einer

sem Jahr erscheint daher ziemlich

finden Sie allerdings in der Update-Rubrik!

Hersteller: SWING! Hersteller: Sony
Termin: Ende 2002 Termin: 30. Oktober
Actio Genre: Rennspiel

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

%
't X
Vor dem Release darf niemand Vice City testen. Grund gz

genug, fiir Sie zumindest mdglichst umfassende Eindriicke
| einer Vorabversion auf den Seiten 28 bis 31 zu sammeln!

b B S ant
Zum Weihnachtsgeschaft trumpft Electronic Arts mit dicken
Lizenzen auf. Neben James Bond und Der Herr der Ringe
diirfte auch Harry Potter jede Menge Kaufer finden.

Hersteller: Take 2

Hersteller: Arts

Termil 8. November

Gen A

Term| 15. November
Genr Action-Adventu

» »
':’ITEL bl HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
Burnout 2 Acclaim 91%
F1.2002 EA 0%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Shox ¢ EA 87%
DTM Race Driver Codemasters  86%
Aktuelle Empfehlung:
Burnout 2 Acclaim 9%
Aktuelle Warnung:
USA Raser Davilex 48%
Budaet
Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%

» ‘ ' » ' »

1 1
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Aggressive Inline Acclaim 90%

Tony Hawk’s Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%
Freekstyle EA 87%
SSX Tricky EA 86%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 85%
NBA Street EA 85%
Aktuelle Empfehiung:

Kelly Slater's Pro Surfer Activision 85%
Aktuelle Warnung:

Gravity Games Bike: Street Vert. Dirt. Midway 46%
Budget-Empfehlung:

Tony Hawk'’s Pro Skater 3 Activision 90%
»
1 -t™] 1 1

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 2%
Aktuelle Empfehiung:
Vampire Night Namco 83%
Aktuelle Warnung:
Ninja Assault Namco 54%
Budget-Empfehlung:

»
1 UN-AL A 1
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele
Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90%
Onimusha 2 Capcom 89%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Aktuelle Empfehlung:
Hitman 2 — Silent Assassin  Eidos 86%
Aktuelle Warnung:
Blade Il Activision 45%
Budget-Empfehlung:
Resident Evil Code: VeronicaX Capcom 90%
» »
il \
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Final Fantasy X Square 89%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summoner THQ 86%
Grandia Il Ubi Soft 83%
Aktuelle Empfehlung:
Final Fantasy X Square 89%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

SPIELE-LEXIKON )

w
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SPIELE-LEXIKON )

»
i
»
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%

Electronic Arts  86%
Electronic Arts  85%
Konami 85%

FIFA 2002
FIFA FuBball WM 2002
Int. Superstar Soccer

Aktuelle Empfehlung:
FIFA FuBball WM 2002

Aktuelle Warnung:

Electronic Arts  85%

Football Mania Lego 53%
Budget-Empfehlung:
Int. Superstar Soccer Konami 85%
ANMERICAN SPUH
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Madden NFL 2002 EA 91%
NHL 2003 EA 88%
NBA Live 2001 EA 81%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:
Madden NFL 2003 EA 91%
Aktuelle Warnung:
Budget-Empfehlung:
)-SHOOTER
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Medal of Honor: Frontiine ~ EA 89%
Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Red Faction THQ 85%
Aktuelle Empfehlung:
TimeSplitters 2 Eidos 90%
Aktuelle Warnung:
Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%
Budget-Empfehlung:
Red Faction THQ 85%
PUH \
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Swing Away Golf EA 81%
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehiung:
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA 80%
Aktuelle Warnung:
Pro Tennis WTA Tour Konami 41%
Budget-Empfehlung:
»
W \
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Empfehlung:
WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Warnung:
Legends of Wrestling Acclaim 50%
Budget-Empfehlung:
' \ . » .
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:
Aktuelle Warnung:
Tetris Worlds THQ 50%

Budget-Empfehlung:

o - >
Diese duBerst abwechslungsreiche Genre-Mischung
echter Geheimtipp. Lesen Sie auf den Seiten 38 und 39
alles iiber das erste eigene Spiel von Traveller’s Tales!

INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S ...

%

\ i
Das musste ja kommen: Nachdem der Herbst so langsam
voriibergeht, hat LucasArts den Termin auf , Friihjahr*
geandert. Den Winter hat man gleich iibersprungen.

Hersteller: Midway

Hersteller: LucasArts

Termi Ende November
Action-Adventu

Figld-Serie schon im November erscheinen. Warum es so
weit nach hinten verschoben wurde, ist nicht bekannt.

Termin: Friihjahr 2003

tion-Advent:

LAMBORGHINI

Schnelle Autos werden nicht nur von schnellen Program-
mierern umgesetzt — und deshalb geht Rage Softwares
vielversprechendes Rennspiel erst im Frilhjahr an den Start.

Hersteller: Metro 3D/BigBen

Hersteller: Rage

Ter 27. Mérz

Urspriinglich wurde Malice als einer der ersten Xbox-Vor-
zeigetitel bekannt. Wenn alles glatt lauft, erscheint das
Spiel noch im November auch fir die PlayStation 2!

Termil Frilhjahr 2003

METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE

Auf unserer aktuellen DVD prasentieren wir Ihnen erstmals
Szenen von den VR-Missions, die eine der zahlreichen
Zugaben bei diesem Beinahe-Nachfolger sein werden.

Hersteller: Sierra/Vivendi

Hersteller: Konami

29. November
Jump & Run

- B “da A
Nach wie vor gibt es leider keinen genaueren Termin
das neue Mortal Kombat. Die bisherige Version bleibt dem
Stil der Serie (Blut vor Gameplay) allerdings treu.

1. Quartal 2003
Action-Adventu

Sieht man mal von dem Funsport-Titel NBA Street ab, fehit
es der PS2 in Deutschland noch an einem richtig guten
Basketball-Spiel. Ob EA es diesmal richtig hinkriegt?

Hersteller: Midway

Hersteller: Electronic Arts

Teri 4. Quartal 2002
Genre Beat ‘em Up

Termin: 29. November



PRIMAL

Auf den Seiten 40 und 41 schildert Maik seine Eindriicke

von der kurzen Primal-Demo, die uns Sony zur
gestellt hat. Wie wohl das fertige Spiel letztendlich wurd7

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

Ubi Softs Hiipfer-Hoffnung verschiebt sich weiter nach hin-
ten. Immerhin ist der neue Termin halbwegs originell: Nun
soll Rayman 3am 3.3.03 erscheinen. Hoffentlich klappt's!

Hersteller: Sony Hersteller: Ubi Soft
Termin: Januar 2003 Termin: 3. Mérz 2003
Genre: Action-Adventure

RYGAR - THE LEGENDARY ADVENTURE

Noch hat kin Herstelle Rrﬁir den PAL-Mrkt angeun-
digt, doch rechnen wir in absehbarer Zeit damit. In den USA
erscheint der Titel am 15.

Die PS2-Neuauflage von Segas legendarer Shinobi-Serie
wird von Overworks entwickelt, den Macpern von Eternal
Arcadia. Einen Deutschland-Termin gibt es noch nicht.

Hersteller: Tecmo

Hersteller: Sega

Termin Nicht bekannt

SILENT HILL 3

Obwohl in Konamis Releaseﬂste zahlreiche 2003er-Titel
erstmals aufgetaucht sind, war Silent Hill 3 nicht darunter.
Vor dem 2. Quartal ist daher wohl nicht damit zu rechnen.

Termin: Nicht bekannt
Action

SLY RACCOON
g

e g >
Schade, dass Sony sich noch auf keinen genauen Termin
fiir dieses bildschone Cel-Shading-Jump&Run festlegen
will. Es kdnnte sogar ins 1. Quartal 2003 rutschen!

Hersteller: Konami Hersteller: Sony
Termin: 2003 Termin: 4, Quartal 2002
Gen Action-Adventu Jump & Run

‘n)}

Auf den letzten Driicker erreichte uns noch eine Vorabver-
sion von SOS Final Escape. In der Update-Rubrik finden Sie

Schon jetzt steht fest, dass das neue Spyro-Spiel das Rad
nicht neu erfinden wird. Hoffentlich lauft die endgiltige Ver-

erste Spieleindriicke von diesem Thriller! sion i fliissiger als die
Hersteller: BigBen Hersteller: Vivendi
Termin: 22. November Termin lovember

i : HE%S‘IELI.EII WERTUNG

TITEL

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Jak and Daxter: The Precursor ... Sony. 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Kionoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%

Crash Bandicoot: Der Zon ...  Vivendi Universal 81%
Aktuelle Empfehlung:

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%
Aktuelle Warnung:
Disney's Peter Pan

Budget-Empfehlung:

Sony/Disney ~ 42%

Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%

i
EL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Age of Empires Il Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:
Kessen Il Koei/THQ 74%
Aktuelle Warnung:
Metropolismania Ubi Soft 34%
Budget-Empfehiung:
Ring of Red Konami 85%
Y NIERIA il
TITEL IIEIISTEI.I.EII WERTUIIG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Space Channel 5 Sega 82%
MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party  Ubi Soft 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:
Space Channel 5 Sega 82%

Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahi-
reicher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgféltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

TITEL HERSTELLER  TERMIN
7 Blades Konami Anfang Okt.
Age of Empires Il Konami Anfang Okt.
1SS — Int. Superstar Soccer Konami Okt.
Ring of Red Konami Anfang Okt.
Zone of the Enders Konami Okt.
Devil May Cry Capcom 08. Nov.
DKTOBER

TITEL HERSTELLER  TERMIN
Akira Psycho Ball Infogrames 02. Okt:
Burnout 2 Acclaim 04. Okt.
Colin McRae Rally 3 Codemasters 25. Okt.
Das Ding aus einer anderen Welt Vivendi 04. Okt.
Der Anschiag Ubi Soft 31. Okt.
Dune Wanadoo/Cryo ~ 04. Okt.
Disneys Donald Duck Phantomias Ubi Soft 04. Okt.
FIFA 2003 Electronic Arts  30. Okt.
Formel Eins 2002 Sony 30. Okt.
Hitman 2 - Silent Assassin Eidos 27. Okt.
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 17. Okt.
Legaia 2: Duel Saga Fresh Games/Eidos 11. Okt.
Master Rallye Microids 16. Okt.
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Activision 02. Okt.
Metropolismania Natsume/Ubi Soft 04. Okt.
Need for Speed Hot Pursuit 2 Electronic Arts ~ 25. Okt.
NHL 2003 Electronic Arts  18. Okt.
Ninja Assault Namco 02. Okt.
Onimusha 2 — Samurai's Destiny Capcom 04. Okt.
Pro Evolution Soccer 2 Konami Ende Okt.

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

Fortsetzung Oktober

RC Sports Copter Challenge ~ THQ Mitte Okt.
Riding Spirits Barn! Ent. Ende Okt.
Shox Electronic Arts ~ 25. Okt.
Sega Soccer Slam Sega/Infogrames  24. Okt.
Sub Rebellion Metro3D 25. Okt.
Summoner 2 THQ Ende Okt.
Terminator: Dawn of Fate Infogrames 24, Okt.
This Is Football 2003 Sony * 0.0kt
TimeSplitters 2 Eidos 18. Okt.
Wizardry: Tales o. t. Forsaken Land Ubi Soft 31. Okt

NOVENIBEH
TITEL HERSTELLER  TERMIN
007 NightFire Electronic Arts  29. Nov.
auto modellista Capcom 29. Nov.
Barbarian Titus Nov.
BDFL Manager 2003 Codemasters Nov.
Ben Hur Microids 15. Nov,
Castleween Wanadoo 27. Nov.
Der Herr d. Ringe: Die Gefahrten  Vivendi 22. Nov.
Der Herr d. Ringe: Die zwei Tirme Electronic Arts  08. Nov.
Der Schatzplanet Disney 13. Nov.
Disney Golf Disney/Capcom  29. Nov.
Downforce Virgin Nov.
Dragon Ball Z: Budokai Infogrames 28. Nov.
Drome Racers Lego 29. Nov.
Dynasty Tactics Koei/THQ Mitte Nov.
Grand Prix Challenge Infogrames 21. Nov.
Grand Theft Auto: Vice City Rockstar/Take 2 8. Nov.
Gremlins LsP 22. Nov.
Guilty Gear X Virgin Nov.
Gundam: Federation vs Zeon  Infogrames 14. Nov.
Gungrave Activision Mitte Nov.
Harry Potter und die Kammer ... Electronic Arts ~ 15. Nov.
Haven: Call of the King Midway Ende Nov.
Hot Wheels: Velocity X THQ Ende Nov.
Ins. Gadget — Mad Robots Invasion LSP 22. Nov.
Island Extreme Stunts Lego 29. Nov.
Kingdom Hearts Square/Disney  20. Nov.
Legends of Wrestling 2 Acclaim Nov.
Malice Sierra 29. Nov.
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 29. Nov.
Micro Machines Explosion Infogrames 07. Nov.
Monopoly Party Infogrames 14. Nov.
NBA Live 2003 Electronic Arts  29. Nov.
NHL Hitz 20-03 Midway Anfang Nov.
Powerpuff Girls — Relish Rampage Bam! Ent. Nov.
Rally Fusion: Race of Champions Activision Nov.
Ratchet & Clank Sony 06. Nov.
Red Faction Il THQ Mitte Nov.
Reign of Fire Bam! Ent. Nov.
Robocop Virgin Nov.
RTL Skispringen 2003 THQ Mitte Nov.
Run Like Hell Virgin Nov.
SOS: Final Escape Agetec 22. Nov.
Speed Challenge Ubi Soft 21. Nov.
Spyro: Enter The Dragonfly Vivendi Universal 22. Nov.
Star Wars Bounty Hunter LucasArts 22. Nov.
Superman: Shadow of Apokolips Infogrames 14. Nov.
Syberia Microids 22. Nov.
Tennis Master Series Microids 22. Nov.
The Scorpion King Vivendi Universal 08. Nov.
Tomb Raider - The Angel of ...  Eidos 15. Nov.
*Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 28. Nov.
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision Ende Nov.
Total Immersion Racing Majesco 01. Nov.
Ty The Tasmanian Tiger Electronic Arts ~ 22. Nov.
Virtua Tennis 2 Acclaim/Sega  Ende Nov.
White Fear Microids 15. Nov.
WRC Il Extreme Sony 27. Nov.
Wreckless —The Yakuza Missions Activision Mitte Nov.
WWE SmackDown! Shut Your... THQ Ende Nov.
X-Men: Next Dimension Activision  Anfang Nov.
| Vil
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Alpine Racer Namco 04. Dez.
BMX XXX Acclaim Dez.
Defender Midway Anfang Dez.
Simpsons Skateboarding Electronic Arts ~ 20. Dez.
Star Wars: The Clone Wars LucasArts 06. Dez.
Tom & Jerry - Krieg der ... Ubi Soft 12. Dez.
The Getaway Sony 11.Dez.

Vexx Acclaim Dez.

STARCRAFT: GHOST

Mit der Ankiindigung einer konsolenexklusiven Entwickiung
verargerte Blizzard einige PC-Spieler. Allerdings ist der
actionreiche StarCraft-Ableger noch lange nicht fertig!

STAR WARS BOUNTY HUNTER

e di 1
Mit Testversionen von LucasArts-Titeln ist das so eine
Sache. Leider ist es derzeit eher unwahrscheinlich, dass wir
Bounty Hunter schon in der néchsten PLAYZONE testen.

Hersteller: Blizzard Hersteller: L
Termin: Ende 2003 Termin: 22. November
Genre: Action Action

Fiir ein Spiel, das ziemlich direkt auf Episode Il aufbaut, ;
kommt The Clone Wars denkbar spét in die Laden.
0Ob’s wohl auch ohne Lizenz interessant wére?

[ i€
In den USA sollte Suikoden /il am 25. Oktober erschienen
sein. Hoffen wir, dass Konami die deutschen Rollenspiel-
Fans nicht lange auf eine PAL-Version warten lasst!

Hersteller: LucasArts

Hersteller: Konami

Nun hat die deutsche Version von Kengo I/ nicht nur einen
neuen Namen, sondern auch einen neuen Termin. Schwert-
kampf-Fans miissen sich leider noch bis Januar gedulden!

2003
Rollenspiel

Eigentlich sollte Rikkimaru ja noch dieses Jahr wieder
durch die Gegend schleichen, doch daraus wird nichts: Ten-
chu 3wurde auf Mérz kommenden Jahres verschoben!

THE GETAWAY

16 R

Wenn's nach Sony Deutschland geht, wird sich am diesmal
angepeilten Termin fiir The Getaway nichts mehr andern.
Solite es wirklich am 11. Dezember so weit sein?

Hersteller: Ubi Soft Hersteller: Activision
Termi 16. Januar Termin: Mérz 2003
s

THE MARK OF KRI

Immer wieder erreichen uns Anfragen zu The MarK of Kri,
das als US-Version schon viele Fans gefunden hat. Eine
PAL-Version soll kommen, aber wann, steht noch nicht fest.

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Termin: 11. Dezember

Termin: Nicht bekannt
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Splitteps ¢

Der erste Teil war nur ein Schnell-
schuss — mit TimeSplitters 2 trifft
Eidos nun voll ins Schwarze!

patestens seit der
PlayStation 2 ist
> Idas Ego-Shooter-
Genre auch auf Konsolen hei-
misch geworden, wobei das in
erster Linie fiir die Menge an
Spielen gilt. In den meisten
Fillen handelte es sich schlief3-
lich um angestaubte PC-Um-
setzungen, die auf der Kon-
sole lange nicht so genief3bar
waren wie urspriinglich am
Computer. Red Faction war die
erste lobliche Ausnahme und
erreichte den verdienten Er-
folg. Medal of Honor: Frontline
war die zweite und sicherte
sich souverin den Titel als
Genrereferenz. Diese Entwick-
lung findet ihren bisherigen
Hohepunkt in TimeSplitters 2,
bei dem das Entwicklerteam
Free Radical Design samtliche
Schwichen des Vorgiangers aus-
gemerzt hat. So und nicht an-
ders miissen Ego-Shooter auf
Konsolen aussehen!




NEUES ZIEL Im
Verlauf der
Levels kriegen
Sie dfters
spontan neue
Aufgaben
gestelit.

FAST SCHC
UBERFLUSSIG
Das vielleicht wichtigste Quali-
tatsmerkmal im Vergleich zur
Konkurrenz ist die extrem fliis-
sige Darstellung. Mit butter-
weichen 50 PAL-Bildern pro Se-
kunde huscht die ansehnliche
Grafik an einem vorbei, dass
eine wahre Freude ist. Eig
lich ist die Optik dabei - zu-
mindest als Standbild - gar
nicht mal sooo fantastisch, D
bloff wirkt sie insgesamt ein- dgt Sie in zehn unterschi
fach unheimlich sauber und li Epochen, in denen S
Einer der Griinde jeweils in die Haut anderer
aftir ist das stilvolle Protagonisten schliipfen und
Design, das so ausgereift wirkt, mit der Zeit angemessenen
man sich innerhalb kiir- Waffen hantie Is Aufhdn-
Zeit an die Spielwelt ge- ger fiir diese Zeitreisen dient
nt hat. eine abstruse Story um die tite
zellenten Animationen TimeSplitters, die
simtlicher Lebewesen im Spiel ~durch Zeitreisen aus der Zu-
kunft heraus die Geschichte der
Menschheit manipulieren -
zum echten natiirlich. Di
beiden Helden des Spiels sind
die letzten Uberlebenden einer
Einsatztruppe, die einen Angriff
auf die Station der TimeSplitters

stillhalten tun sie nur, solange
sie sich sicher fithlen. Hat ein

erst mal erblickt, wer-

Treffer schwieri

Vorher konnen Sie aber (je nac
Level) natiirlich mit Scharf-
schiitzengewehr und Zoom-
funktion versuchen, n
unbemerkt vorzu

ZEHN UNTER
EINEM HUT

Story-Modus des Spiels

homogen.

enden

unterstre n den hervorrag

den Eindruck nochmals:

computergesteuerten

rollen sich auf dem Boden ab,
stecken sich hinter Ecken und

Kisten und cken fiir einige

Schiisse kurz dahinter hervor -

Der 30er-Jahre-Chica-

Der erste Level, der aus

INFO DIE STORYLEVELS

Last-Minute-Zeitreisen

Die Reisen durch die Zeit filhren Sie vom Jahr
2401 aus zuriick bis 1853!

JAHR: 1990
ORT: Sibirien
Im ersten Level miissen
Sie sich Zutritt zu einer
geheimen Forschungs-
einrichtung unter einem
sibirischen Staudamm
verschaffen. Vermutlich
entwickelt der Feind
dort biologische Waffen

... Durch die patrouil-
lierenden Wachen und Uberwachungskameras ist vorsichtiges Vorgehen
hier empfehlenswert. Diesem Abschnitt merkt man am ehesten an, dass
einige der Entwickler friiher an einem indizierten 007-Spiel fiir das Ninten-
do 64 gearbeitet haben.

go-Level bietet alle Kli-
schees, die man davon
erwarten sollte: einen
jazzigen  Soundtrack,
diistere Gangster-Typen
mit Hiiten, klassische
Autos, zwielichtige In-
formanten und die al-
tertiimlichen Tommy-Gun-Maschinengewehre. Hier miissen Sie dem
Unterwelt-Konig Big Tony auf die Pelle riicken, der mit seinem Bruder offen-
bar in den Juwelenschmuggel einsteigen will.

JAHR: 1895
ORT: Notre Dame
Im Paris des spaten 19.
Jahrhunderts treibt ein
gewisser Jacques de la
Morte (was fiir ein Na-
me!) in den Hallen Notre
Dames sein Unwesen.
Sie miissen einige ge-
fangene Jungfrauen aus
seinen Klauen befreien
und seinen schwarzen Messen ein Ende bereiten. An Gegnern stellen
sich lhnen jede Menge Zombies, untote Priester und noch eine groBe
Uberraschung entgegen — doch mehr wollen wir an dieser Stelle noch
nicht verraten.

unserer heutigen Sicht
in der Zukuntft spielt. Im
Gamma-Sektor wurde
ein UFO geortet und bis
zum Planeten X zuriick-
verfolgt. Dort kdmpfen
schon seit einiger Zeit
zwei auBerirdische Ras-
sen um die Vorherrschaft. Die alten Befiirchtungen, dass in unterirdischen
Stiitzpunkten neue Schiffe gebaut werden, haben sich jetzt scheinbar
bestétigt. Sie sollen nun die genauen Details aufdecken und geraten dabei
natiirlich ins Laser-Kreuzfeuer!

T3 8 TIMESPLITTERS 2 )
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INFO DER LEVE DI'I'OR

Machen Sie's doch hesser!

Wer sich nicht nur destruktiv, sondern vielleicht auch kreativ betiitigen michte,
der kann sich mit dem Level-Editor von TimeSplitters 2 austoben.

Zwar sind Sie dabei auf 20 rechteckige, unterschiedlich groBe Fertigelemente beschrénkt, konnen diese aber immerhin sieben-
stockig iibereinander lagern und somit doch relativ komplexe Umgebungen erstellen. Die Beschrénkung der Textursets auf fiinf
(von denen nur eines pro Level nutzbar ist!) macht die Endergebnisse allerdings grafisch relativ eintonig. Wer besonders am-

<Objext - 1

miissen Sie teilweise erst in
den Einzelspieler-Modi frei-
spielen, wobei guten Spielern
dort auch zusitzliche Spiel-
figuren winken. Wer sich mehr
Action wiinscht oder nicht
genug Mitspieler fiir eine
spannende Runde zusammen-
kriegt, der kann bis zu acht
Computergegner dazuschal-
ten. Allerdings geht dies im
Splitscreen-Modus zulasten
der Performance - im Gegen-
satz zum superfliissigen Ein-
zelspieler-Modus kann’s hier
bei hohem Gegneraufkommen
zu Ruckeleinlagen kommen.

WO IST MEIN KOPF? Die Zom-
bies sind so schnell erledigt.

HILFE! Wer wiirde
diese pralle Maid
nicht aus dem
Feuer reften?

Get the TS2 crystal
\ Kill Reaper Spiitters
=0]
. .
KLARE AUFGABEN Das Erstellen

von Story-Levels ist besonders
aufwendig.

Wer drauf verzichten kann,
der sollte die Bots also besser
auflen vor lassen.

DAS OHR SPIELT
MIT

Wie es sich fiir so einen hoch-
wertigen Titel gehort, bietet
TimeSplitters 2 einen Sound-
track der Extraklasse. Passend
zu den Levels stilistisch breit
gefachert und stimmungsvoll
erklingt die angenehm unauf-
dringliche Musik aus den
Boxen. Die schon alleine des-
wegen hervorragende Atmo-
sphdre wird durch die kna-

bitioniert ist, der zimmert nicht nur
reine Deathmatch-Arenen, sondem
verteilt in bester Storymodus-Manier
wichtige Gegensténde und legt
Levelziele fest. Zwar ist der Editor

— gemessen an den Voraussetzun-
gen — recht benutzerfreundlich, doch
einfach ist das Erschaffen von an-
standigen Levels dadurch noch fange
nicht. Immerhin sind die sieben vor-
gefertigten Beispielkarten beim Er-
lernen aller Funktionen sehr hilfreich.

ckigen Soundeffekte und die
professionelle Sprachausgabe
nochmals aufgewertet. Ange-
sichts der hohen Qualitat ist
leicht zu verschmerzen, dass
Eidos dem Spiel lediglich
deutsche Untertitel verpasst
hat - sooo viel wird hier
ohnehin nicht gesprochen.
Da bei TimeSplitters 2 eh kein
Blut flieft, ist die deutsche
Version ungeschnitten. Somit
konnen alle Fans von Ego-
Shootern unbesorgt zugreifen,
wenn das Spiel am 11. Oktober
in die Laden kommt.

MICHAEL PRUCHNICKI

TIERISCHE GEG-
NER Diese Kampf-
béren kénnen Sie
mittels Editor in
eigenen Levels
verwenden!

SCHARFSCHUTZE Mit dem Zoom
schalten Sie Kameras und

umWe Gegner aus.

SUPER

MEIN FAZIT

Michael
Pruchnicki
1 verliert jedes Zeitgefihl.

Mir personlich waren die bisherigen
Ego-Shooter auf der PS2 zu ruckelig
oder trage. TimeSplitters 2 zeigt der
Konkurrenz in dieser Hinsicht, wo
der Hammer hangt: Die stilvolle
Grafik ist dank der hohen Framerate
ein Augenschmaus und die fliissige
Darstellung kommt natiirlich auch
der makellosen Steuerung zugute.
Dem unausgegorenen Vorganger

ist das Spiel in jedem Punkt um
Klassen iiberlegen. Puristen werden
sicherlich beméngeln, dass man
nicht mit Maus und Tastatur spielen
kann, doch davon abgesehen muss
man die Kritikpunkte hier schon mit
der Lupe suchen. Das Spiel ist in
allen Spielmodi durch freischaltbare
Features sehr motivierend aufgebaut
und macht sowohl alleine als auch
mit mehreren Freunden einen Hei-
denspaB. Fiir Ego-Shooter-Fans ein
Klarer Pflichtkauf!

I\ B
Spiele aus dem Genre im Kurziberblick
TIMESPLITTERS 2
| Eidos
Technisch brillant, im Einzelspieler-Modus
durchdacht und motivierend und mit vielen
Mehrspieler-Varianten die neue Referenz!

Medal of Honor: Frontline /'
| Electronic Arts mﬂ’ 0

Medal of Honor: Frontline lebt in erster Linie
von seiner Grafik und der erschreckend inten-
siven Atmosphére. Nur fiir Solo-Spieler!

Half-Life (dt.) 0/
| Vivendf Universal m L]

Zwar ist Half-Life spielerisch extrem ausge-
feilt, doch grafisch ist der Titel lange nicht
mehr zeitgemaB und zu zweit weniger spaBig.

TIMESPLITTERS 2)

Hersteller: Eidos

Genre: Ego-Shooter
Spieler: 1-8 (iLink)
Sprache: Texte
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 11. Oktober
Internet: www.eidos.de
Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Levels Variabel
Umfang USK-Freigabe
10 + 16 (Multi) Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager

Freg Radical Design  DVD
AMTWERTUN
GRAFIK

8%

SOUND

89%19

sPaSs
1 90%

L TimeSplitters 2 ist als ausgereiftes
Einzel-/Multiplayer-Komplettpaket
unsere neue Ego-Shooter-Referenz!”




__ORT: Neo Tokio

ORT: Khallos-

JAHR: 2019

Kaum eine Stadt wird bei Science-
Fiction-Geschichten so gerne abge-
schrieben wie das ,alte” Tokio. In der
,Neuauflage“ miissen Sie als der zu
Unrecht des Diebstahls beschuldigte

Ghost der Polizei aus dem Weg gehen und einen Hacker der eigentlich
schuldigen Bande von Sadako bis zu deren Versteck verfolgen. Der gestoh-
lene Gegenstand ist der Prototyp eines Cyberhackers, der angeblich auBer-
irdische Biomaterie enthlt und mit Kristallen betrieben wird.

Ein Wildwest-Szenario bietet sich fiir
einen Ego-Shooter natiirlich an, zumal
die alten Waffen hier sich gar nicht so
stark vom Arsenal des 1990er-Levels
unterscheiden. Mit Revolver, Schrot-
flinte und Jagdgewehr raumen Sie unter den Schergen des gefahrlichen
Colonels auf und retten die unschuldige Richterin Ramona Sosa aus dem
Geféngnis, bevor Sie in einem Minengelande dem Bdsewicht personlich
gegentibertreten.

JAHR: 1972
Der ebenso geniale wie groBenwahn-
sinnige und reiche Mr. Khallos hat auf
seiner Privatinsel einen modernen
Nuklearspalter stehen. Sie schiiipfen
in die Rolle des Spezialagenten Harry
Tipper (natiirlich im schicken 70er-Look), der als ,mutiger internationaler
Playboy*“ die letzte Hoffnung der Menschheit darstellt. In diesem Level
sind die James-Bond-Ar 1 natiirlich und diirften
vor allem Fans des beriichtigten Rare-Spiels auf dem N64 erfreuen.

Captain Ash denkt auch nach seiner
altersbedingten Entlassung aus dem [
Militér nicht daran, sich zur Ruhe zu |

setzen. Tief im Dschungel hat er nach
jahrelanger Suche endlich den verlo-

renen Tempel von T'hochek gefunden, in dem das uralte Jadeanefakt der
Azteken versteckt sein soll. Doch der Tempel ist nicht verlassen: Neben
Affen kriegen Sie es hier

einem Eingebor und i
sogar mit gewaltigen Golems zu tun!

JAHR: 2315

ORT: Roboterfabrik
Im vorletzten Level werden Erinnerun-
gen an die Terminator-Filme wach:
Eine kiinstliche Intelligenz namens
,der Dunkle Maschinist“ hat Jahre
nach den Maschinenkriegen eine letz-

te Produktionsstétte wieder aktiviert und will ein Roboterheer bauen, um
sich an den Menschen zu rachen. Sie miissen die Energieknoten der Anla-
ge mit speziellen ,Electrotools* iiberladen. Zum Abschluss steht natiirlich
noch der Showdown mit dem Dunklen Maschinisten an!

N
Die Jagd nach den Kristallen ist vor-
bei, zum Schluss landen Sie wieder in
der ,Gegenwart“ der Handlung von
TimeSplitters 2. Und schliipfen dabei
erstmals in die eigentliche Haut der :
beiden Marines, die ja eigentlich die Hauptrollen im Spiel haben. Allzu viel
wollen wir zum Finale des Spiels nicht verraten, daher sei an dieser Stelle
nur gesagt, dass im letzten Level wirklich schwere Waffen wie eine futu-
ristische Minigun zum Einsatz kommen.

gestartet hat. Wild um sich feu-
ernd erreichen Sie das Zeitportal
gerade noch rechtze
letzten der Viecher mit je einem
Zeitkristall in der Hand hinein-
springen zu sehen. ,Hinterher!”
lautet da nattrlich das Motto -
warum die beiden Helden nach
dem Zeitsprung zu einer ganz
anderen Person werden, wird
nicht so ganz klar. Ist aber auch
egal, denn so seltsam der Hin-
tergrund dafiir klingt, so ab-
wechslungsreich und spafig
Levels.

um die

gestalten sich die z
Mehr dazu im entsprechenden
Extrakasten!

ZEITSPRUNGE ZU
ZWEIT
Der Einzelspieler-Modus ist an
sich schon klasse, doch noch
spafiiger wird die Kristallhatz
! Im Kooperations-
Modus konnen Sie zusammen
mit einem Freund per Split-
screen die ganz normalen Sto
Levels namlich im Duo ange-
hen. Ob alleine oder zu zweit,
in jedem Fall lohnt sich das
mehrfache Spielen der Szena-
rien, denn der anfanglich
anwihlbare Schwierigkeitsgrad
Jleicht” enthidlt Thnen neben
etlichen Gegnern und Uberwa-
chungskameras auch ganze
Abschnitte der Levels und eini-
ge Aufgaben vor! Zwar ist
TimeSplitters 2 im Grunde ein
Actionspiel, doch zum L&sen
einiger Zusatzaufgaben miissen
Sie schon etwas mehr tun, als
in der Gegend herum-

zuballern. Zum B iel gezielt
in der Gegend rumballern, etwa
um Whisky-Fasser oder Akten-
schranke zu zerlegen. Falls Sie
selbst das zu sehr von der
Action ablenkt, en Si
sich im gradlinigen Arcade-
Modus austoben, in dem Sie
satte 45 Variationen der Multi-
player-Spielarten mit Compu-
tergegnern erwarten. Hi
kommt noch der Herausfo
rungs-Modus, bei dem Si
gesamt 21 kurze Einzelauf-
gaben zu erledigen haben. Von
nter Zeitdruck Fenster mit
gelsteinen einschmei

tiber ,Unbeme durch eine

Militdrbasis schleichen” bis hin
zu Levels nach Machart des
ersten TimeSplitters wird auch
hier viel Abwechslung geboten.
Da die Arcade-Levels und Her-
ausforderungen nur nach und
nach f

auch hier die Motivation ziem-
lich hoch.

GETEILTES BILD IST
HALBES BILD

Der Multiplay fodus via
Splitscreen war schon beim
ersten TimeSplitters eine der
Stirken des Spiels. Diesmal kon-
nen sogar bis zu acht \pul
mitspielen — eine zw S2
samt Fernseher, Spiel und
Link-Kabel vorausgesetzt! Doch
schon mit (bis zu) vier Leuten
auf einem Bildschirm sorgt die-
ser Modus fiir Laune. Die in
samt 16 Multiplayer-Arenen s
wie ebenfalls 16 Matchvarianten




yStation.10/02

Timesplitters 2, sensationell. Perfektionismus hat einen
neuen Namen.

GEMeL /a2
Der.Ego-Shooter. de:

und super 0

izl =)=

EXtrem umrangreithe.
grafik, reichlich Abw
Ejgle i'.unkunenzlo,s




Kommt's oder kommt's nicht? So mancher ist der Meinung,
dass Core Design den seit langem angepeiften Termin fiir
das neue Tomb Raider nicht halten kdnnen wird!

8 0gX4e
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Wer das Warten auf das vierte Tony Hawk's Pro Ster nicht
mehr aushalt, der kann sich die Zeit mit Kelly Slater's Pro
Surfer vertreiben, dem sogar eine Tony-Demo beiliegt!

Hersteller: Eidos

Hersteller:

15. November
Action-Adventure

Das neue Spiel der Macher von Vigilante 8 kombiniert 3rd-
Pe Ballereien mit ebenso bleihaltigen Auto-Ausfliigen.
Leider liegt der Release noch in weiter Ferne!

WRC Il EXTREME

In dieser Ausgabe testen wir mit Colin McRae inen der
hartesten Konkurrenten von Sonys kommendem Rallye-
Spiel. Ob das WRC-Team da noch einen draufsetzen kann?

Hersteller:

Hersteller: Sony

In der néchsten Ausgabe werden wir uns das neue Smack-
Down!-Spiel mal ordentlich vorkndpfen — der Vorgénger
ging ja nicht gerade als strahlender Sieger aus dem Ring!

Termin: 27. November
Rennspiel

Na endlich: Acclaim hat offiziell bekannt gegeben, dass
man Virtua Tennis 2 und noch so manch anderen Sega-Titel
nach Deutschland bringt. Das Warten hat sich gelohnt!

Hersteller: THQ

Hersteller: Acclaim/Sega

Termin; Ende November

Der vielversprechende Ego-Shooter mit der fiir das Genre
untypischen Cel-Shading-Grafik dilrfte filr Fans kniffliger
Ballereien eines der Friihjahr-Highlights werden!

Termin Ende November

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER

\ L M

dL
Der erste Teil war zwar spaBig, aber ja nicht eben umfang-
reich, da ist die lange Wartezeit auf den Nachfolger umso
argerlicher. Im ersten Quartal soll ZOE 2 nun erscheinen!

Hersteller:

Ubi Soft

Hersteller: Konami

i ] i ; [}

TITEL T HERSTELLER  TERMIN
Ape Escape 2 Sony 4. Quartal
Freaky Flyers Midway 4. Quartal
Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 4. Quartal
Pac-Man World 2 Namco 4. Quartal
Sly Raccoon Sony 4. Quartal
Space Channel 5 Part 2 Sega 4. Quartal
Enclave SWING! Ende 2002
Twin Caliber Rage Ende 2002
TITEL HERSTELLER  TERMIN
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim Jan.
Battle Bots THQ Mitte Jan.
Battle Engine Aquila Infogrames 09. Jan.
Coaster Works Il THQ Mitte Jan.
Dakar Rally 2 Acclaim Jan.
Die Sims ElectronicArts ~ 17. Jan.
GioGio's Bizarre Adventure Capcom Jan.
Monster Jam Max. Destruction Ubi Soft 30. Jan.
Primal Sony Jan,
Silent Scope 3 Konami Jan.
Sword of the Samurai Ubi Soft 16. Jan.
Dungeons & Dragons Heroes  Infogrames 27. Feb.
Jimmy Neutron d. mutige Erfinder THQ Mitte Feb.
Racing Simulation 3 Ubi Soft 27.Feb.
Risk Next Gen Infogrames 06. Feb.
Devil May Cry 2 Capcom 21, Mérz
King’s Field IV Metro3D 27. Marz
Pride FC THQ Mitte Mérz
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 3. Mérz
Tenchu 3 — Wrath of Heaven  Activision Mérz
WWE Crush Hour THQ Mitte Mérz
Xi Ubi Soft Mérz
Chop Lifter — Search and RescueTHQ 1. Quartal 2003
Contra: Shattered Soldier Konami 1. Quartal 2003
Evolution Skateboarding Konami 1. Quartal 2003
Evolution Snowboarding Konami 1. Quartal 2003
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 1. Quartal 2003
Midnight Club 2 Take2 1. Quartal 2003

Minority Report Activision 1. Quartal 2003
Robin Hood: Defender of the Crown Cinemaware 1. Quartal 2003
Savage Skies IRock . Quartal 2003
Tiny Toons Adventures: D.o.t. L. SWING! 1. Quartal 2003
T. Clancy's Rainbow Six Raven Shield Ubi Soft 1. Quartal 2003
Zone of the Enders: The 2nd Runner Konami 1. Quartal 2003
Club Football Borussia Dortmund Codemasters Frilhjahr 2003
Club Football FC Bayern Miinchen Codemasters Friihjahr 2003

Club Football Hamburger SV Codemasters Friihjahr 2003
Gladius LucasArts  Friihjahr 2003
Indiana Jones and the Emperor's T. LucasArts  Frilhjahr 2003
Indy Racing League Codemasters Friihjahr 2003
Lamborghini Rage Friihjahr 2003
RTX Red Rock LucasArts  Friihjahr 2003

World Championship Snooker 2003 Codemasters Friihjahr 2003

Dragon’s Lair 3D THQ/Encore  Mitte April
Evil Dead: A Fistful of Boomstick THQ Mitte Juni
Inquisition Wanadoo 2. Quartal
Iron Storm Wanadoo 2. Quartal
Pro Beach Soccer Wanadoo 2. Quartal
The Curse Wanadoo 2. Quartal
Alter Echo THQ Mitte September
Finding Nemo THQ Mitte Oktober
Black & Bruised Majesco 2003
Blood Rayne Majesco 2003
Butterfly Table Tennis Metro3D 2003
Full Throttle Il LucasArts 2003
James Cameron’s Dark Angel ~ Fox Interactive 2003
Nightmare Creatures 3:A. 0. D. Ubi Soft/Kalisto 2003
Red Dead Revolver Capcom 2003
Silent Hill 3 Konami 2003
Starsky & Hutch Empire Interactive 2003
Suikoden IIl Konami 2003
X-Men: Wolverine’s Revenge  Activision 2003
StarCraft: Ghost Blizzard Ende 2003
Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubi Soft  Nicht bekannt
Project BG&E Ubi Soft  Nicht bekannt
Star Wars Galaxies: An Empire  LucasArts  Nicht bekannt
The Lost Ubi Soft  Nicht bekannt

SPIELE-LEXIKON )




SCHON GETESTET)

GETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

| Das ist Football in Reinkultur! Electronic Arts

liefert anstelle eines lauen Aufgusses ein = =
1 konsequent Uberarbeitetes Sporterlebnis ab. ; werlungen im Uberbllck
TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER  TESTIN PZ WERTUNG
[ 1| Madden NFL 2003 In jeder Hinsicht ein Top-Titel fiir Foothall-Fans Electronic Arts  11/02 92%
[ 2 | Bumout 2 Super Arcade-Racer mit bombastischer Grafik _Acclaim 11/02 91%
TimeSplitters 2 Fiir Einzel- wie fiir Mehrspieler die Shooter-Referenz Eidos 11/02 90%
Onimusha 2: Samurai's Destiny Bombastische Action-Adventure-Fortsetzung Capcom 10/02 89%
NHL 2003 Nicht viel Neues, trotzdem ein super Eishockey-Spiel Electronic Arts 11/02 88%
Freekstyle Nervenaufreibende Motocross-Action EA 09/02 87%
Shox Tolli i Arcade-Racer mit starker EA 11/02 87%
0 : Tekken 4 Grafisch wie spielerisch ein klasse Beat 'em Up Namco 10/02 87%
e ool & i DTM Race Driver Trotz technischer Mangel ein Top-Rennspiel Codemasters 10/02 86%
0Ob Grafik, Sound oder SpielspaB: Die Fortset- Hitman 2: Silent Assassin und Attentéter-Si ion  Eidos 11/02 86%
zung von Acclaims Arcade-Racer lasst keine Das Ding Echt unheimlich: ein Muss fiir Survival-Horror-Fans ~ Vivendi Universal  10/02 85%
{ Wiinsche offen und setzt Genre-MaBstabe. Kelly Slater’s Pro Surfer Grandiose Surf-Simulation fiir Einsteiger und Profis ~ Activision 11/02 85%
Need for Speed: Hot Pursuit 2 Tolle Autos und Kurse, aber ruckelige Grafik EA 10/02 84%
Project Zero Auf dieser Geisterjagd ist Gansehaut garantiert. Wanadoo 10/02 83%

- This is Football 2003 Motivierende FuBball-Action ohne viel Tiefgang Sony 11/02 80%
stlmme" Turok Evolution Schwerer Shooter fiir (angehende) Profis Acclaim 10/02 80%
Street Hoops Spiel, schon Activision 11/02 79%

Legion —The Legend of Excalibur Echtzeit-Strategie mit iel-Anleihg Midway 10/02 78%
| a“s dem Fn"um MX Superfly Motocross mit guter Fahrphysik und schlauen Gegnern THQ 11/02 78%

Das meinen die Spi eler AkiraAPs.ycho Ball Cooler und prex.swerte-r Fligpir z:nerKult-Tri‘ckfilm Ba.ndaillnfogrames 10/02 76%
ktuellen Titel. Conflict: Desert Stom s mit Sci 10/02 76%

zum a Way of the Samurai Fiir Action-Adventure- und Samurai-Fans okay Eidos 11/02 76%
Ferrari F355 Challenge Sehr realistisches Rennspiel mit wenig Abwechslung  Sega 10/02 75%

Scooby-Doo: Die Nacht der 100 Schrecken Solides, angestaubtes Hiipfspiel mit putziger Lizenz ~ THQ 11/02 73%

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Etwas lahme Fortsetzung des BMX-Rennspiels Activision 10/02 1%

Transworld Surf Ganz ordentlich geratenes Surf-Spiel Infogrames 10/02 71%

Disneys Donald Duck Phantomias Unterhaltsames Jump & Run ohne groBe Neuerungen Ubi Soft 11/02 70%

Taz Wanted Chaoti buntes Comic-Jump&R 11/02 70%

Antz Extreme Racing Trickfilm-Funracer mit vielen Levels Empire 09/02 69%

Commandos 2 Auf der PS2 macht der Taktik-Titel nicht viel SpaB.  Pyro Studios 10/02 68%

w+Eigentlich kann ich ja nicht schlecht Eng- Dino Stalker Sehr kurzer Dino-Shooter mit zu tréger Steuerung Capcom 09/02 68%
lisch und bei Spielen wie MGS und GTA bin UFC - Throwdown Zwei Manner, ein Kafig und nahezu keine Regeln Ubi Soft 11/02 68%
ich sogar recht froh, dass es keine deutsche Slam Tennis Grundsolides Tennisspiel, durchweg mittelmaBig Infogrames 09/02 65%
Synchro hat. Aber zumindest die Texte Gumball 3000 Witzige Rennspielidee, technisch nur Durchschnitt  Sci 10/02 64%
:&r::ts;::esgl'ﬁ’?:lza:g:::‘;gggﬁU\:‘; Riding Spirits Fiir echte Hardcore-Motorradfans interessant Bam! 11/02 63%
mian sich fragt.ob die Decsstaar der &eut- Master Rallye Durchschnittiiches Rel?pspiel zum Sparpreis Microids 10/02 62%
schen Sprache (iberhaupt méichtig sind. Largo Winch : El‘ns‘telger-Advemure fiir Fans.der'.rV-Sene : Ubi Soft - 11/02 60%
Wenn es ein geiles RPG ist, wiirde ich es PRYZM — Chapter One: The Dark Unicorn Hdllisch schwere Fantasy-Action fiir gt TDK 10/02 59%
mir trotzdem kaufen. Vielleicht lernen wir Jonny Moseley Mad Trix Solides, aber auf Dauer ddes Trendsport-Spiel 300 10/02 57%
dann nebenbei noch ein bisschen Englisch. M.1.B. 2: Alien Escape Eintdnige Action mit coolen Effekten Infogrames 09/02 56%
3)* = Kurt_cobain Ninja Assault Innovationsloser, 6der Lightgun-Shooter Namco 11/02 54%
Football Mania Simples Fun-FuBball im Lego-Look Lego Software 10/02 53%

.Und wenn schon komplett in Englisch, Tetris Worlds {ationen des Puzzl i 5 THQ 10/02 50%
dann sollten sie das Game auch fiir einen Shifters (Ode Fortsetzung von Warriors of Might & Magic 300 09/02 48%
verninftigen Preis verkaufen. Dann kann USA Raser Langweiliger, liebloser Arcade-Racer Davilex 10/02 48%
man es noch verschmerzen, dass man sich Gravity Games: Bike. Street, Vert. Dirt.  Die schwerfallige Steuerung triibt den SpielspaB. ~ Midway 10/02 6%
;n;:'?.'r:efenw:;g:?Ch St e Texts e Blade Il MaBige Technik und laues, aber bluthaltiges Gameplay Activision 11/02 45%
Pro Tennis WTA Tour Die diirftige Steuerung vermiest schnell jeden SpaB ~ Konami 11/02 41%

Wollen auch Sie Ihre Meinung loswerden? Metropolismania Zu simples und hassliches Strategiespiel. Langweilig. Ubi Soft 11/02 34%
www.pszone.de! vip Pam schieBt auf der PS2: Schiimmer geht's nimmer. ~ Ubi Soft 11/02 14%




Wwozu BRAUCHST IOU
NELIN LEEEN,
IWWENN IOU IOTE ZEIT
KONTFOLLIERFEN KANNST?

REWIND bringt Du hast keine PAUSE stoppt die RECORD nimmt dich SLOW MOTION
dich in geheime Ahnung, was ein Zeit: Totale beim Spielen auf, lasst deine Gegner
Spielabschnitte. schnelles Spiel ist, Bewegungslosigkeit damit du dir in Zeitlupe agieren.
bevor du auf fur deine Gegner als Klon zur Seite Pech fir sie,
FAST FORWARD stehen kannst. denn du und der
gedriickt hast. Time Sweeper, Ihr

arbeitet in Echtzeit.

R FOR |

ARTGDN.
- X80X
www.xbox.com/de/blinx SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
©2002 Microsoft Corporation, alle Rechte Die in dieser eibung Angaben dienen ich zu Infor ken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version

des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieRt in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben
ede Haftung und Gewhr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation
n den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Pr eibung Fir und Pr y sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber.
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Quelle: SEYN{THT]

TZ 1: Grand Theft Auto 3

Hitman 2: Silent Assassin

Onimusha 2 1
Tekken 4 87% 1
Burnout 2 91% 1
Blade Il 45% 1
This Is Football 2003 80% 1
DTM Race Driver 86% 2
Conflict: Desert Storm 76% 1
Madden NFL 2003 92% 1
Medal of Honor: Frontline 80% 5
Stuntman 86% 2
GTA I 91% 12
GT Concept 2002 Tokyo-Geneva 83% 3
Jak and Daxter (Platinum) 90% 1
Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 8

Sieben Hits hatten wir Ihnen in der letzten Ausgabe vorgestellt, fiinf davon haben sich schon in
den Charts platziert. Sofort auf Platz 5 gesehnalzt ist auch das optische ,Blutbad" Blade /I -
eine starke Lizenz lauft eben oft genug praktisch von selbst. Das Angebot an interessanten
Neuheiten ist mittlerweile wieder so groB, dass wir nur noch zwei Platinum-Titel zu verzeich-
nen haben — damit gehen so viele Spiele zum Vollpreis weg wie seit acht Monaten nicht mehr.

MOST WANTED T ——
5 i E ” =

#

N
PLATZ/VORMONA'

KB > G PS2

3 1 Final Fantasy X PS2

3 Medal of Honor: Frontline PS2 89% 5

Il we  Metal Gear Solid 2 PSs2 94% 7

Il '+ Red Faction PS2 85% 14

EH 10 WWF SmackDown! Just Bring It PS2 83% 7

E& vev  Stuntman PS2 86% 1

Kl s SientHil2 PS2 87% 11

KX s DTMRace Driver PS2 86% 2

ELdnev  Tekken 4 PS2 87% 1 o e —

EE§ & ProEvolution Soccer ps2 91% 4 L SYSTEM HERSTELLER

EA 9 DeadorAive2 PS2 87% 19 1 Grand Theft Auto: Vice City Take 2 5

m WE  FIFA 2002 PS2 86% 5 2 The Getaway PS2 Sony 4

K 5 Resident Evil CODE: Veronica X PS2 90% 13 9 Silent Hill 3 PS2 Konami 5

EFwe 1552 PS2 78% 3 4 WWE SmackDown! Shut Your Mouth PS2 THQ 2

KO 13 DeusEx PS2 87% 2 8  Metal Gear Solid 3 PS2 Konami 7

m NEU  Commandos 2 Ps2 68% 1 WE  Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 8

EJ 7 DevilMayCry PS2 85% 9 WE  Tony Hawk's Pro Skater 4 PS2 Activision 3

EEJ 17 This s Football 2002 PS2 82% 4 B 10 Devil May Cry 2 PS2 Capcom 3

EZ0 we  Jak and Daxter PS2 90% 8 IEX WE  Final Fantasy XI PS2 Sony 6
Weiterhin lauter alte Bekannte auf den ersten drei Platzen — ob das in der nachsten Ausgabe m NEU' Robocop Ps2 Ttus 1
anders aussehen wird, nachdem die aktuelle Hit-Welle richtig eingeschlagen hat? Auf Platz 4 Cyborgs kommen einfach an. Erst recht, wenn sie so bekannte Namen tragen wie ,Robo-
meldet sich MGS 2 nach kurzer Abwesenheit zuriick. Dass Tekken 4 ohne Umschweife in die cop“. Abgesehen davon warten die meisten von lhnen scheinbar weiterhin beharrlich auf
Top 10 aufsteigt, war zu erwarten; etwas mehr Zeit gelassen haben sich Stuntman und Com- dieselben Titel wie in den letzten Monaten, sofern sie nicht schon erschienen sind. Leider
mandos 2. Bemerkenswert: FuBballspiele sind derzeit sehr beliebt, dafiir findet sich kein ein- mussten wir feststellen, dass unser Geheimtipp Harvest Moon: Save the Homeland wieder

ziger Trendsport-Titel mehr in den Charts. etwas in Vergessenheit geraten ist. Ob es der Titel je nach Deutschland schaffen wird?
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DIE REDAKTION TESTS

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Bemiiht sich, zu Hause nur noch jugend-
freiie Software zu zocken, denn er wird von
seinem Sohnchen Luca (4 Monate) auf-
merksam beobachtet bzw. abgelenkt ...

Sucht weiterhin nach verlasslichen
Bandkollegen und trauert wegen des
Riickzugs von Neal ,Spock's Beard*
Morse aus der weltlichen Musikszene.

Hat kiirzlich seine Leidenschaft fiir das
geniale Mario Tennis (N64) wiederentdeckt
und liefert sich seitdem fast taglich ein
spannendes Doppel mit seinen Kollegen.

Aktuelles Lieblingsspiel

Ratchet & Clank

Aktuelle Lieblings-CD

Peter Gabriel - Up

Aktuelles Lieblingsbuch

Dieter Bohlen - Nichts als die Wahrheit

Aktuelles Lieblingsspiel

Ikaruga (Dreamcast)

Aktuelle Lieblings-CD-Box

The Complete John Coltrane Quartet (impulse)
Aktuelles Lieblings-DVD

Seven Samurai

Aktuelles Lieblingsspiel

UT 2003, Pro Evolution Soccer 2
Aktuelles Lieblings-CD

System of a down - Toxicity
Aktuelles Lieblingsbuch

Michael Moorcock - Elric von Melniboné

ALBRECHT
o1T

31, Redakteur

Hat nach zwei Jahren bei der PLAYZONE

Spitzt ihre Bleistifte fiir einen Auffri-

jetzt eine neue + ange-
nommen und unterstiitzt Robert tatkréftig
beim Erstellen der DVD.

im Portrétzei . Wer
weiB, vielleicht gibt's ja demnachst
handgemalte Redaktionsbilder! ;)

Sieht dem nahenden Winter gelassen ent-
gegen. SchlieBlich ist das die beste Zeit
zum Zocken! Einen Haken gibt’s! Die guten
Alufelgen miissen leider vom Auto runter ...

Aktuelles Lieblingsspiel

Ty the Tasmanian Tiger
Aktuelle Lieblingsstadt
Lissabon

Axtueller Lieblingsfussballer
Kevin Kuranyi

Aktuelles Lieblingsspiel
Castleween

Aktuelle Lieblings-CD
Peter Gabriel - Up
Aktuelle Lieblings-DVD
The Others

Aktuelles Lieblingsspiel
Burnout 2

Aktueller Lieblings-Live-Act
Adam Beyer live @ Hirsch
Aktueller Lieblingskinofilm
Minority Report

25, Volontdr

OLIVER
BECK

22, Freier Redakteur

Trauert mit Michael um den Ausstieg von
Neal Morse und freut sich iiber den
Gewinn der After-Show-Party des Dream-
Theater-Konzerts.

Langweilt sich an der Uni, obwohl gerade
erst das 5. Semester begonnen hat. Ent-
spannt sich daheim bei einer ausgiebigen
Partie Burnout 2 oder PES 2.

IM UBERBLIGK

RENNSPIELE
auto modellista .
Colin McRae Rally

Total Immersion Racing ...
Wreckless - The Yakuza Missions

ROLLENSPIELE
Kingdom Hearts.....
Legaia 2 — Duel Saga .
Summoner 2 ..

Wizardry - Tales of the Forsaken Lands :

ACTION-ADVENTURES

Myst Il . el 12

ACTION SPIELE

Armored Core 2: Another Age... %
Der Herr der Ringe: Die zwei Turme
Lethal Skies
Red Faction .
Sub Rebellion
Superman: Shadow of Apokolips
Twin Caliber .

SPORTSPIELE
FIFA Football 2003
Pro Evolution Soccer 2.

Racky

Sega Soccer SIam.........ccciwviniirsennninn 94
BEAT ’EM UP

Marvel vs. Capcom 2... ey 0
GESCHIGKLIGHKEIT

ROBERT
HELLER

22, DVD-Redakteur

Hat sich Albi geangelt, um ihn in die DVD-
Produktion einzufiihren. Allerdings hat er
ihn nicht so hart rangenommen, da man
ab 30 ja nicht mehr ganz so lemfahig ist.

Aktuelles Lieblingsspiel

Ratchet & Clank/Red Faction Il
Aktuelle Lieblings-CD

Symphony X -V

Aktuelles Lieblingsbuch

0zzy Oshourne - Live at Budokan

Aktuelles Lieblingsspiel

Der Herr der Ringe - Die zwei Tilrme
Aktuelle Lieblings-CD

XXX (0ST)

Aktuelle Lieblings-DVD

Black Hawk Down (UK-Import)

Aktuelles Lieblingsspiel

Street Hoops

Aktuelle Lieblings-CD

Deichkind - Noch 5 Minuten Mutti
Aktuelle Lieblingsfernsehserie

Die Drew Carey Show

ALEXANDRA
BOHM

27, Senior Designer

HARNOTH

31, Senior Designer

FABIAN
HUBNER

17, Auszubiidender
Mediendesigner

Ist gliicklich nach langer Suche, endlich
den passenden Freund fiir Ihre Papa-
geiendame gefunden zu haben. Uber Lan-

Nutzt die langen triesten und verregneten
Herbstabende, um zu Hause gemiitlich sei-
ne Lieblingsserien , Friends" und ,,Sex and

geweile kann sie sich nicht

the City"

Zweifelt stark an seiner geistigen Verfas-
sung, da er sich letzten Monat alle 5
Reservoir Dogs-US-DVDs gekauft hat, die
sich nur vom Cover her unterscheiden.

Aktuelles Lieb[ingsspiel
Kingdom Hearts

Aktuelle Lieblings-CD

Tracy Chapman - Let It Rain
Aktuelle Lieblings-DVD
Futurama - Season 2

Aktuelles Lieblingsspiel

Pro Evolution Soccer 2

Aktuelle Lieblings-CD

Madonna - Die Another Day
Aktuelle Lieblings-DVD

Star Wars Episode Ii: Angriff d. K.

Aktuelles Lieblingsbuch
High Fidelity

Aktuelle Lieblings-CD
Muse ~ Showbiz
Aktuelle Lieblings-DVD
Reservoir Dogs :0)

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB und Thomas Eder.

Der Schatzplanet..
Eggo Mania...
Ratchet & Clank
Super Bust-A-Move 2 .
Ty The Tasmanian Tige!

STRATEGIE

Keine Testversionen in diesem Monat

DIEICONS

Spiele mit einer
Wertung von
mehr als 85.%
erhalten den

L PLAYZONE-Hit".

Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18"-Prédikat
versehen.

DIE REDAKTION )

Zu diesem Spiel

e gy finden Sie auf
wEo der DVD eine
N interessante

Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir
liberraschende
Handlungs-
wendungen.




COLIN MCRAE RALLY 3)

INTERVIEW MIT GUY WILDAY

Der Vater der Serie

»Wie schon die Vorgédnger soll Colin 3 zur
Referenz fiir das Rallye-Genre werden.*

Bei einem Besuch von Codemasters in
den heiligen Computec-Hallen hatten
wir Gelegenheit, Guy Wilday (seit dem
ersten Teil der Serie als Producer ver-
antwortlich) ein paar Fragen zu stellen.

PLAYZONE: Welche Unterschiede gibt
es zu den Vorgéngern?

Guy Wilday: Wir haben uns beim Cham-
pionship-Modus erstmals dafir ent-
schieden, dass der Spieler die Rolle von
Colin personlich tbernimmt. So wird |
man vor dem Bildschirm regelrecht in GUY WILDAY Ist seit dem
den Rallye-Zirkus eingebunden und muss Anbeginn der Serie als
das Ford-Team letztenglich zum Sieg der Producer verantwortlich.
Meisterschaft fiihren. Ubrigens hat Nicky

Grist (Colins Copilot) personlich alle Streckenbefehle eingesprochen, um
ein noch realistischeres Feeling zu bewirken.

PLAYZONE: Was hat es mit den 3D-Animationssequenzen auf sich?
GW: Die Animationen sollen fiir ein authentisches Spielerlebnis sorgen.
Die Arbeiten am Fahrzeug im Servicepark, die Marshalls beim Zeitneh-
men oder die Starts der vorausfahrenden Konkurrenten sollen den Spieler
mitten in ein aufregendes Rallye-Event versetzen.

PLAYZONE: Was ist so besonders an Colin 3?

GW: Wie schon die Vorganger soll auch Colin 3 zur Referenz fiir das
Rallye-Genre werden. Alle Einzelheiten, die die Serie ausmachen, wurden
deutlich verbessert und mit dem gewohnt brillanten Fahrzeughandiing
kombiniert. AuBerdem haben wir viel Wert auf kleine Details gelegt.
Beispielsweise lassen sich Dellen in Leitplanken fahren oder es konnen
sich Abgrenzungsbander im Radkasten verfangen. So versuchen wir,
das Genre einen Schritt weiter nach vorne zu bringen.

PLAYZONE: Was halten sie von den Konkurrenzprodukten wie
WRC Il Extreme oder V-Rally 3?

GW: WRC Il Extreme konnte ich leider noch nicht spielen, aber die Bilder
in den géngigen Magazinen sehen sehr gut aus. V-Rally 3 haben wir uns
nattirlich angeschaut und es ist unserer Meinung nach prima gelungen.
Trotzdem denken wir, dass wir gerade in spielerischer Hinsicht mit Colin 3
die Nase vorn haben.

PLAYZONE: Haben sie jemals einen WRC-Boliden selbst gesteuert?
GW: Die offiziellen Fahrzeuge sind sehr teuer und das Ford-Rallye-Team
hat in dieser Beziehung strenge Regelungen, aber ich hatte das Gliick,
schon mehrmals mit Colin McRae mitfahren zu diirfen. Die Erfahrung
war iiberwéltigend und Colin ist ein unglaublicher Fahrer.

PLAYZONE: Einige Entwickler des ersten Colin McRae Rally ar-

beiten nun fiir die Evolution-Studios (WRC Il Extreme). Hat sie das ~

beunruhigt?

GW: Wie in allen Industriebereichen wechseln Mitarbeiter von einem
Arbeitgeber zum anderen. Damit muss man leben und prinzipiell gibt es
dadurch auch keine Probleme. Das ,Key-Team* ist (ibrigens seit dem
ersten Colin-Teil unverandert geblieben, wodurch auch bei Colin 3 die
gewohnte Qualitat garantiert wird.

PLAYZONE: Haben sie Plane fiir Colin 4?

GW: Momentan sind wir schwer damit beschéftigt, Colin 3 fiir die PS2
und die Xbox zu finalisieren. Deshalb gibt es noch keine konkreten
Details iiber einen weiteren Teil. In den néchsten Monaten werden wir
auch die GameCube- und PC-Version von Colin 3 fertig stellen und uns
dann Gedanken iiber die Fortsetzung machen.

TEAMPFLICHT Im
Championship-Modus
diirfen Sie ausschlies-
lich Ford fahren.

Einer der bekanntesten Ver-
treter der staubigen Pisten-
hatz ist nun endlich erhaltlich.

er sich auch nur

W ein wenig fiir Ral-
*__llye-Spiele interes-

siert, der kommt an der PS2 im
Moment nicht vorbei. Nach
einigen hochkaritigen Games
in der Vergangenheit - wie
World Rally Championship von
Sony oder V-Rally 3 von Info-
grames - startet nach langer
Entwicklungszeit auch Colin
McRae Rally mit heulendem
Motor durch. Dariiber hinaus
erwartet uns in Kiirze WRC 11
Extreme, das mit einer offiziel-
len Lizenz auftrumpft. Doch
richten wir zunachst das Haupt-
augenmerk auf das neue Colin:
Schon die beiden Vorginger
waren fir Rallye-Fans das Maf
aller Dinge. Grafisch konnten
die ersten beiden Teile auf der
PSone nicht sonderlich viele
Punkte einfahren. Dafiir sorg-

ten das unglaublich gute Fahr-
gefiihl und die Prizision, mit
der man die Boliden in einen
Drift zwingen kann, flir Begeis-
terung.

VERBESSERTE
TECHNIK

Die letzten drei Jahre haben
sich die Mannen um Guy Wil-
day (verantwortlich fiir die gan-
ze Serie) ausschlieflich um das
ambitionierte Projekt gekiim-
mert und sich mit den Hard-
warevoraussetzungen der neuen
Konsolengeneration vertraut
gemacht. Besonderen Wert leg-
te man auf die perfekte Um-
setzung der Fahrzeugmodelle,
was auch auf den ersten Blick
auffillt. Jedes noch so kleine
Detail der vier Original-WRC-
Schlammfresser sowie der 17 wei-
teren Fahrzeuge wurde haarklein



REPARIEREN
BITTE Dreimal
pro Rallye-Event
diirfen Sie im
Servicepark
nach dem Rech-
ten sehen.

COLIN MCRAE RALLY 3

McRae Rally

nachkonstruiert. Insgesamt sind 6

14.000 Polygone pro Fahrzeug
verwendet worden, was im Ve
gleich zu den 600 Polygonen
bei Colin 2 auf der PSone ge-
radezu gigantisch anmutet. Be-
sonders witzig sind die Anima-
tionen der Insassen gelungen,
die im Citroen Xsara (bedingt
durch die Fahrzeugform) schon
durch die Heckscheibe beobach-
tet werden konnen. Auflerdem
gefallen die Spiegelungen der
Umgebung auf dem polierten
Lack und den Scheiben. Je
nach Bodenbeschaffenheit ver-
schmutzen die Autos, lagern
sich in der Kilte Schwedens
Schnee und Eis an der Karosse-
rie ab. Dem integrierten Scha-
densmodell wurde ebenfalls
eine gebithrende Entwick-
lungszeit eingeraumt. So de-
formieren sich Blechteilesphy=
sikalisch korrekt und so ziem-
ich alle wichtigen Teile, die
h in der Realitat bei einem
Crash in Mitleidenschaft ge-
zogen werden, en kaputt-
geh Beispielsweise ist die
Beschddigung einer Radauf-
hdngung optisch nicht sofort
zu erkennen, aber am Fahrver-
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halten sptirt man deutlich, dass
etwas am Auto nicht stimmt ...

WETTERKAPRIOLEN

Wie bei einer echten Rallye-
Saison wird auch bei Colin 3
jede nur denkbare Wettersi-
tuation simuliert. In Australien
erwarten Sie naturgemif gute
dufere Bedingungen, wihrend
Sie sich in Japan auf Wolken-
briiche gefasst machen miissen.
Besonders cool sehen die Wetter-
effekte aus der Innenansicht aus.
Wassertropfen wandern vom
Fahrtwind getrieben an der
Frontscheibe nach oben und
die Scheibenwischer hinterlas-
sen realistische Schlieren. Wer
bei solch miserablen Bedingun-
gen noch Top-Zeiten heraus-
fahrt, der darf sich wirklich
zu den Profis zihlen. Denn
natiirlich wirkt sich neben der
Bodenbeschaffenheit auch das
Wetter auf die Fahreigenschaf-
ten aus. Trotz Spezialreifen mit
Spikes sind die Schnee- und
Eisflichen in Schweden be-
sonders schliipfrig und so man-
cher Ausflug in die Landschaft

GAUDI Der Zweispieler-
Modus ist eine nette R'ﬂ"!
und macht Laune.

_CRASHTEST Finnland
' verlangt dem Fahrer

4 mit seinen Schotter-

Po ER PUR Die 390"
PS des Klassikers
0 6R4 sorgen fiir

Fe er unterm Hintern.

Baumwuchs das
Letzte ab.

geradezu vorprogrammiert. Ne-
ben den wirklich gelungenen
Effekten, zu denen auch blen-
dendes Sonnenlicht oder auf-
wirbelnder Staub gehoren, fallt
die Hintergrundgrafik etwas ab.
Manche Texturen sind eine
Spur zu pixelig geraten und teil-
weise ist auch ein deutlicher
Grafikaufbau am Horizont zu
erkennen.

PRIMUS MIT
MAKELN

Die Grafikengine wurde so
t optimiert, dass es keine
lastigen Ruckler gibt. Bei unse-
rem Test ging die Engine nur
einmal bei einem derben Ab-
flug in die Knie, ansonsten
diirfen sich Couch-Raser tiber
fliissige 50 Bilder in der Se-
kunde freuen. Acht Lander mit
jeweils sechs Sonderwertungs-
priiffungen (Etappen) warten
auf alle Rennwilligen. Das
letzte Rennen eines Landes ist
etwas Besonderes, da Sie direkt
gegen einen Kontrahenten auf
einer Strecke antreten. Zu enge
Begegnungen sind aber aus-

]ﬁllllllllﬂlllll
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geschlossen, da die Piste aus
zwei voneinander getrennten
Bahnen besteht. Insgesamt ste-
hen Thnen damit 56 Strecken
zur Verfiigung, die Sie nach
dem Freispielen im Cham-
pionship-Mode auch zu zweit
im Splitscreen zocken diirfen.
Leider ist der Zweispieler-Mo-
dus technisch etwas schlechter
und das gegnerische Fahrzeug
nicht sichtbar. Eine Leiste am
Bildschirmrand zeigt an, wer
die Nase vorn hat — zumindest
als Ghost-Car hdtten die Ent-
wickler den Gegner darstellen
sollen!

Wer Rallye-Spiele mag, der hat
sich Colin 3 sowieso am Erst-
verkaufstag geholt und wird
gliicklich seine Runden dre-
hen. Denn das geniale Fahr-
zeughandling beim Driften
und Bestzeiten-Herausfahren
entschadigt fiir die kleinen
technischen Patzer. Wer sich
noch unschliissig ist, der sollte
einen Blick auf unseren Rallye-
Vergleich im Anschluss an die-
sen Test werfen.

SEHR GUT

Uwe
Honig -
ist Rallye-Weltmeister

Colin 3 hat zwar das Rad nicht neu
erfunden, aber ein absolut gelunge-
nes Rallye-Spiel ist dennoch dabei
herausgekommen. Wie schon von
den Vorgéngern gewohnt, brilliert der
Titel durch die perfekte Spielbarkeit
und eine sehr gute und exakte Steue-
rung. Die grafischen Schwachen
kann ich auf jeden Fall verschmer-
zen. Schwierige Passagen fordern
namlich die Aufmerksamkeit derma-
Ben, dass eh keine Zeit bleibt, sich
{iber den gelegentlichen Grafikaufbau
am Horizont zu drgern. Wer eine realis-
tische Herausforderung sucht, der fahrt
mit Colin 3im Championship-Modus
(harscher Schwierigkeitsgrad ab der
2zweiten Saison) genau richtig!

TEST 'COLIN MCRAE RALLY 3

Genre:

UWEHONIG | Spierer 12
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €59,
Termin: Erhaltlich

solchen Bedin-
fungen ist die
nnenperspektivi
nicht fiir Best-
zeiten geeignet.

Internet: www.codemasters.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Autosave Schwer

Umfang USK-Freigabe

56 Strecken Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Codemasters ~ DVD

Besonderheiten:
Dolby Pro Logic 2 wird unterstiitzt.

SOUND SPA‘SS-
82% 1 87%

,Beinahe schon traditionell gibt's grafi-
sche Schwachen, die durch grandiosen
FahrspaB mehr als wettgemacht werden!*

GRAFIK

%
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Rallye-Uergleich

Welches Spiel ist fiir wen geeignet? Wir kiaren auf!

Inzwischen gibt es eine Menge hochkaratiger Rallye-Titel flr
die PS2. Um den Uberblick zu wahren, haben wir die besten
Spiele aus dem Sortiment gepickt und verglichen.

RALLYE-VERGLEICH )

INFO DER REST VOM FEST

World Rally Championship

kei“e Sony landete zum letzten Weihnachtsgeschaft mit einem klasse Rallye-Spiel einen Volltreffer,
das nicht zuletzt wegen der offiziellen Lizenz begeisterte. Die gelungene Steuerung erméglicht
H H ? nach kurzer Eingewshnungszeit hervorragende Driftmanéver und lasst Arcade-Feeling aufkom-
s‘m“lal'nn H men. Auflerdem ist die Optik ausgezeichnet und vermittelt mit vielen Erd- und Grau-Ténen ein
sehr realistisches Rallye-Flair. Wem die offizielle WRC-Lizenz wichtig ist, und wer alle Fahrer,
Wem reines Zeitfahren einer Ral- Teams und Strecken der letzten Saison haben will, der ist bei diesem Spiel sehr gut aufgehoben,
lye-Simulation zu langweilig ist, oder wartet auf den bald erscheinenden Nachfolger.
der braucht ein Spiel mit mehr
Action. Deshalb lautet unsere ” "
Empfehlung in diesem Fall Shox 0n19.34 ler Lizenz und zum Plati-
von Electronic Arts. Dabei han- W o049z numprels,giht's keinen
delt es sich um einen reinrassi- ; GRS 00:0% Graind i meckern]
gen Arcade-Racer mit einer sehr ’
qguten und vor allem pfeilschnel-
len Grafikengine. Ein weiterer
Tipp fiir schnellen Schotterpis-
ten-SpaB zwischendurch, ist der
nach wie vor brillante Rallye-
Mode bei Gran Turismo 3.

WRC TOTAL ... Mit offiziel-

F LS. 5? ',b N
SHOX LASS NACH Bei Shox

zahit der BleifuB!

iiber einem Jahr ist GT3
immer noch spitze.



c " 8 GENIAL Colin 3 bie-
j tet FahrspafB mit
! ) : ’A realistischem Fahr-

zeughandling.
¥

Codemasters hat mit diesem Titel mal wieder ins Schwarze getroffen. Fans f
freuen sich tiber das unglaublich gute Fahrzeughandling der Vorganger,
das sogar noch ein wenig aufpoliert wurde. Auferdem gefillt die gute
Optik, denn gerade die Rallye-Boliden wurden in bisher nicht gesehener
Qualitit modelliert und die zahlreichen Effekte machen Lust auf mehr.
Allerdings kann Colin 3 in puncto Hintergriinde nicht mit V-Rally 3 mit-
halten. Dafiir ist der Championship-Modus, bei dem Sie in die Haut von
Colin personlich schliipfen, sehr motivierend. Wer perfektes Fahrgefiihl
erleben will, der muss zu Colin 3 greifen.

RALLYE-VERGLEICH )

INFO VORSCHAU WRC Il EXTREME

V-Rally 3 Der nichste Tophit!

Das Erste, was an V-Rally 3 auffillt, ist die makellose Optik. “ 5 z
45 TN Weh an Tr g e siion 't P Mit dem bald erscheinenden zweiten Teil der WRC-

Mit einer schnellen Engine und sehr bunten Hintergriinden = 2
kommt bei den Rennen iiber Stock und Stein richtig Freude Serie hat Sony ein ganz heiies Eisen im Feuer.

auf. Der knackige Schwierigkeitsgrad in Verbindung mit dem
tollen V-Rally-Modus (Sie miissen eine komplette Karriere
vom ,Schubkarrenfahrer” bis zum Weltmeister bestreiten)

sorgt fiir Motivation. Eine offizielle WRC-Lizenz gibt es nicht, A
dafiir konnte Infogrames zahlreiche Fahrzeughersteller fiir Schmankerl. 14 Lander, 115 Etappen, alle Teams und alle Fahrer geben

sein Produkt gewinnen. Schone Fahrzeugmodelle und ein sich — dank offizieller Lizenz — die Ehre. Dazu gesellen sich eine realis-
gutes Schadensmodell komplettieren die positiven Merkmale. tische, schnelle Optik und die groBte Masse an Spielmodi bei einem
Fiir Grafikfetischisten ist dieses Spiel erste Wahl. Rallye-Spiel iiberhaupt. Wir sind aufs AuBerste gespannt!

= ol

Wenn alles glatt geht, werden wir in der nachsten Ausgabe Sonys WRC
Il Extreme genau unter die Lupe nehmen. Sollte das fertige Spiel das
halten, was die Vorabversion verspricht, erwartet uns ein echtes Rallye-

LECKERBISSEN
V-Rally 3 hat
schonste Opti

Sl

ALLES DRIN Mit WRC Il Extreme PODESTPLATZ Schéne Optik, alle
gibt es dank offizieller Lizenz  Linder, Teams und Strecken -
die volle Packung. was will man mehr.

INFO VERGLEICH

Alle Daten auf einen Blick

Colin McRae World Rally
Rally 3 V-Rally 3 Championship

der 8 6 14
trecken 56 24 (+ 24 Reverse) 70+

Karriere-Modus Ja Ja Ja
Drei-Jahres- Inklusive Team- Welt-
Meisterschaft Manager meisterschaft

Fahrzeuge 21 32 21

Nein Nein

Klassische Ja
[Rallye-Boliden

Schadensmodell Ja Ja Ja
Optisch und Optisch und Optisch und

WRC-Lizenz Nein Nein Ja
Optik Superbe Poppig bunte Realistischer Look
Fahrzeug- Umgebungs- mit vielen
modelle und grafik mit naturbelassenen
ordentliche Animationen Farbtonen
Hintergriinde

Wettereffekte Ja Ja Ja
Steuerung Perfekt! Direkt und realistisch. Leicht
Orientiert sich als
an den bei den Vorgéngern Mit deutlichen

Vorgangem Arcade-Anleihen
PLAYZONE-WERTUNG 87% 85% 85%




~lans von Ego-

F Shootern Kkon-

nen sich zurzeit

wahrlich nicht beschweren.

Konnte Turok Evolution im-

merhin mit gradliniger Action

0 ne Ende iiberzeugen, kommt uns mit

*  Red Faction II schon der néchs-

4, = te Kandidat ins Testlabor. Wir
Dle Revolutlon erinnern uns: R Faction
heimste satte von uns

= = ein und sorgte mit neuer

geht In dle Technologie fiir Aufsehen. Die

GeoMod-Engine erlaubte

v I“ dem Spieler, ganze Winde
er angerung. zureiflen - und den Entwick-

QUIETSCHBUNT =
Mitunter wird’s
im Spiel richtig
farbenfroh und =
r 2 die Effekte kin-
nen sich sehen =
lassen. |
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JEOPARDY Antwort: Sopot.
Frage: Wer steht direkt vor der
riesigen Rakete und wird
gleich méichtig schwitzen?

lern komplett neue Moglich-
keiten im Leveldesign.

DIE STORY

Sie ibernehmen die Rolle von
Alias, dem Sprengstoffspezialis-
ten einer Elite-Einheit, die finf
Jahre an der Front gekampft hat
und nun auf der Erde im Dienste
des Diktators Sopot (Der ,ganz
zufallig” aussieht wie Stalin) fr
Recht und Ordnung sorgen soll.
Sie und Ihre Kollegen sind nicht
nur ziemlich gut ausgebildet,
sondern verfiigen auch iiber
Nanotechnologie im Korper,
was IThre Fihigkeiten noch mal
um einiges steigert. Um sich
das Monopol auf die Technolo-
gie zu sichern, beschliefft Sopot
kurzerhand, alle Fremdwesen,
die mit Nanotechnologie ausge-
stattet sind, zu vernichten. Das

schlieft dummerweise auch [h-
ren Trupp mit ein, was weder Sie
noch Thr Anfithrer Molov be-
sonders witzig finden. Anstatt
zu fliehen, schliefen Sie sich
[hrem ehemaligen Feind, der
Red Faction, an und nehmen
den Kampf gegen den Schmal-
spur-Stalin auf. Schon nach kur-
zer Zeit im Spiel stehen Sie ihm
bereits gegentiber und machen
dem Spuk ein Ende. Doch dann
nimmt die Story einen iiber-
raschenden Verlauf und die
Geschichte geht weiter.

UND ACTION!

Red Faction II hat seinen Fokus
ganz klar auf der Action und
erzahlt eher nebenbei auch
noch eine nette Verschworungs-
Geschichte. Erstere ist dafiir
umso brachialer inszeniert. Die

Entwickler haben sich die Kritik
am Vorganger offenbar sehr zu
Herzen genommen und das
Spiel deutlich entschlackt. Die
grofle Besonderheit des Vorgian-
gers, die GeoMod-Technologie,
wurde nun viel mehr ins eigent-
liche Leveldesign integriert.
Schon von Beginn an miissen
Sie sich von der tiblichen Art
und Weise, einen 3D-Shooter zu
spielen, verabschieden. Natiir-
lich gibt es hier und dort auch
mal Tii
ten Schliissel erfordern, ansons-
ten kommen Sie aber fast immer
weiter, indem Sie die Umgebung
zu Schutt verarbeiten. Das sieht
nicht nur imposant aus, es
macht auch einen Mordsspafi.
Gelegentlich treffen Sie [hre Kol-
legen und diirfen sich gemein-
sam durch die abwechslungsrei-

ren, die einen bestimm-

KREUZFEUER Mit
zwei Maschinenpis-
tolen durch die hiib-
sche Vorstadt, da
kommt Freude auf.

YEAH, BABY! Im Kampfan-
zug geht’s NOGH. deftiger
zur Sache. Mit zweiMini-
guns, Raketen- und Granat-
werfer kann uns nichts
nm; niemand stoppen.

INFO SPRACHPROBLEME

HMa
spricht
Deutsh”

Gute Lokalisierungen
von Videospielen sind
ein wenig wie ein
Gliicksspiel. Positive
Beispiele sind selten,
aber vorhanden (Soul
Reaver), Negative Fal-
le sind héaufiger und
bekannter (Vampire
Night).

Red Faction Ilist in dieser Bezie-
hung nicht schiecht, konnte aber
besser sein. Vor allem ware eine
optionale Originalfassung sehr
wiinschenswert gewesen, of-
fiziell ist das Spiel aber nur
komplett Deutsch auf der DVD.
Die Vertonung ist insofern er-
staunlich, als Volition fiir die Ori-
ginalfassung immerhin Lance
Henriksen (Aliens, Terminator,
Millenjum) und Jason Statham
(Snatch — Schweine und Dia-
manten) gewinnen konnte.
Alternativ hatten sich also auch
deutsche Untertitel zu Original-
Stimmen gesellen konnen.

RED FACTION I1)




Mausefalle

Endlich mal wieder Support von Maus und Tastatur

Da besitzt die PlayStation 2 schon zwei USB-Ports und kaum einer nutzt
sie. Das ist schade und Red Faction I/ bildet hier die rihmliche Ausnah-
me. Die Sache hat allerdings auch einen Haken: Zwar ist die Peripherie
nutz- und auf jede nur erdenkliche Art und Weise auch konfigurierbar,
aber nicht ohne Makel. Die Maus reagiert relativ trége und selbst
Justieren der Sensibilitat im dafiir vorgesehenen Menil bringt keine
Besserung. Wie auch? Es ist Absicht. Um starke Ruckler zu vermeiden,
entschied man sich bei Volition, die Mausbewegungen so zu verlang-
samen, dass Framerate-Einbriiche weitestgehend vermieden werden.
Das funktioniert auch, nur wirkt die Steuerung dadurch ziemlich
schwammig. Zwar bleibt der Titel auch unter diesen Umsténden noch
spielbar, optimal kann man das Ergebnis allerdings nicht nennen. Die
Pad-Steuerung ist iibrigens gut durchdacht und exzellent nutzbar.

RED FACTION II)

R RO LR me EINDLIE MK T

BmAtis rmerinoLIEHKErT

v-arudsunc

Eunscrion arLrounc
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1. AUSRUSTUNG Nicht gerade Couch-kompatibel, der Platzbedarf
steigt enorm. Da wird das Wohnzimmer zur Kommandozentrale.
2. FEINJUSTIERUNG (Fast) alles, was das Herz begehrt. Leider wird
die Maus dadurch nicht wirklich praziser.

3. FLEXIBEL Die Tastatur darf beliebig mit Funktionen belegt wer-
den. Auch ein eventuell vorhandenes Mausrad wird unterstiitzt.

ABRISSFETE Mit.dem MG
machen wir kleinere

noch kieiner und bestaunen
hiibsche Effekte.

chen Landschaften ballern. Da-
bei tibernimmt der Computer
die volle Kontrolle iiber Ihre
Freunde, was die Action nicht
bremst und zudem fiir mehr
Teamgefiihl sorgt. Die KI erweist
sich hier als recht zuverlassig.
Die Gegner dagegen stellen sich
alles andere als tbermiRig
clever an. Schmeifit man eine
Granate, laufen sie zwar hek-
tisch weg und suchen Deckung,
in allen anderen Situationen
bleiben sie aber wie angewurzelt
stehen und lassen sich den Dau-
erbeschuss nicht anmerken.

Das Spiel beschriankt sich aber
nicht nur auf reine FufSimérsche.
Immer wieder nehmen Sie in
Vehikeln wie Gleiter, Panzer,
Kampfanzug oder U-Boot Platz
und haben so noch mehr Feuer-
kraft zur Verfiigung. Im Gleiter
und Panzer steuert Thr Kollege
Shrike das Fahrzeug und Sie
koénnen sich voll und ganz da-
rauf konzentrieren, die Angrei-
fer abzuwehren und nebenbei
das Stadtbild mit fettem MG
und Kanone Thren ganz person-
lichen Vorlieben anzupassen.
Kampfanzug und U-Boot diirfen
Sie dann sogar selbst steuern,
wobei Letzteres etwas droge
anmutet. Wenigstens wurde die
Sequenz recht kurz gehalten.

JA, WIE?

SCHON VORBEI?
,Kurz” ist ein gutes Stichwort:
Wer sich beeilt und schon mal
ein Pad in der Hand hatte, kann
bereits nach acht Stunden und

elf Levels den Abspann sehen.
Das heif3t, einen der fiinf ver-
schiedenen Abspanne. Das Spiel
merkt sich namlich genau, wie
sehr Sie sich bemiihen, Zivilis-
ten zu verschonen und zédhlt
fleifig mit. Wer also immer
gleich Raketen auf alles jagt,
was sich bewegt, der wird nicht
gerade mit einem Heldenge-
sang belohnt. Zudem sind im
Spiel reichlich Nebenaufgaben
und versteckte Bereiche vor-
handen, die Bonus-Features wie
Making-of und Artworks frei-
schalten. Das animiert, das
Spiel mehrmals durchzuspie-
len. Daneben gibt es ja auch
noch den Multiplayer-Modus
und hier hat sich Volition
machtig ins Zeug gelegt. Sieben
Spielmodi, 40 Karten und 41
Spieler-Modelle sind absolut
respektabel. Die Levels sind
ausreichend grofs, es gibt auch
hier die Moglichkeit, der Archi-
tektur neue Impulse zu geben.
Die Framerate bleibt dabei
immer im spielbaren Bereich.
Clevererweise wurden die he-
rumliegenden Waffenmodelle
gegen zweifarbige Bitmaps aus-
getauscht und auf nebensach-
liche Animationen, wie das
Nachladen, hat man verzichtet.
Ein Cooperative-Modus hitte
noch einmal eine Menge Spaf§
versprochen, ist aber leider im
Spiel nicht vorhanden.

PIXELKUNST
Die technische Seite ist ein
zweischneidiges Schwert. Die

VORHER Blank polierte WM und ein gepflegter
roter Teppich lassen fast einen Staatsempfang vermuten.

NACHHER Kaum Idsst man uns mal drei Minuten aus
den Augen, wird die Grundsanierung féllig.




Umgebung ist gelegentlich
etwas eckig, aber mit ausrei-
chend detaillierten Texturen
versehen. Hier reiht sich das
Spiel ziemlich genau in der
Mitte zwischen Turok Evolution
und Medal of Honor ein. Dafiir
bietet Red Faction II aber die
Moglichkeit, alles kaputtzu-
machen und dennoch bleibt
die Grafik stets fliissig. Zwar
erreicht das Spiel nie die 60
Frames eines TimeSplitters 2,
dafiir werden Maus und Tas-
tatur unterstiitzt (siehe Extra-
Kasten). Gegneranimationen
und Charaktermodelle sind
nicht an der Grenze des tech-
nisch Machbaren, aber ak-
zeptabel. Natiirlich konnten
die Hauserschluchten abwechs-
lungsreicher sein und gegen
Ende des Spiels wird auch das
Leveldesign etwas langweili-
ger, insgesamt wird dennoch
grandiose Unterhaltung gebo-
ten, inklusive dicker Zwischen-
und Endgegner. Erwidhnens-
wert ist noch, dass die deut-
sche Version auf Blut und
Verstimmelungen verzichtet.
Vorbildlich sind die klasse
Anleitung in Farbe mit allen
wichtigen Informationen zum
Spiel, die gute PAL-Anpassung
und ein tolles Speicherma-
nagement. Nach jedem der
insgesamt 44 Abschnitte spei-
chert das Spiel automatisch
und da die Abschnitte nie allzu
lang sind, entféllt lastiges Dop-
pelt- und Dreifach-Spielen.
MAIK BUTEFUR

AUS DEM WEG! Der Panzer

hat noch mehr Feuerkraft
und hahnt sich erbarmungs~
los seinen Weg auch durch
Hauserwéande hindurch,

Biitefiir
will einen Panzer!
Rasant. Brachial. Laut. Das sind

Begriffe, die dem geneigten Tester
einfallen, wenn er seine Nachbarn

mier Sina aie pesien oames:

PlayStation.c

Internet: www.thg.de

Schwieri
Checkpoints Drei Stufen
Umfang USK-Freigabe
11 Missionen  Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger
Volition DVD

SOUND SPASé
85% 80%

,Lautes Actionfest fiir die Sinne. Ziem-
lich kurz, aber hochmotivierend und
durchgehend unterhaltsam.”

GRAFIK
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err der Ringe: Die zwe| Tlirme

Fllmums tzung oder

wegen schnell angreifen!

MUNDGERUCH Wetten, -
der groBe Graue stinkt
aus dem Mund? Des-




Gegner mit
Benzintanks auf

sind immer eine

TSCHiS e
dem Riicken

leichte Beute.

LEGOLAS Die bekannte Szene,
’ in der die Gefahrten gerade

HUBSCH Neben Filmschnip- f

seln und Echtzeitgrafik wird
auch viel mit vorgerenderter
Grafik gemacht.

4 die Bergkuppe passieren. ¥

\ |s gibt Filme, bei

= Spiele-Umse
zung so sicher wie das Amen

in der Kirche. Der Herr der

ige ist sogein Film. Nicht
ﬁﬁgﬂesf&h;das Buch mil-

lionenfach verkauft, nein, der
erste Teil wurde auflerdem
zu einem -erfolgreichs-
ten Kinostreifen'aller Zeiten.
Wihrend die ganze Fanwelt
gespannt auf den zweiten Teil
wartet, der in Deutschland
im November in die Kinos
kommt, bringt EA jetzt mit
ihrem Action-Adventure das
spielbare Produkt fiir zu Hau-
se heraus — und was fiir eines!
Alle Sorgen um eine schlam-
pige oder billige Umsetzung
konnen ad acta gelegt wer-
den, denn dieser Titel ist ein
wirklich fantastisches Spiel.

MITTENDRIN

STATT NUR DABEIL
Das Spielprinzip ist recht
schnell erkldrt. In jedem der
16 Levels schliipfen Sie in die
Rolle einer der drei Spielfigu-
ren. Zur Auswahl stehen der
charismatische Alleskonner
Aragorn, der flinke Elf Lego-
las und der kleine, aber nicht
zu unterschitzende Zwerg
Gimli. Anschliefend durch-

denen ist eines

e

¥ e

i Y
laufen Sie in bester Action-

Adventure-Manier die ver-
‘schiedenen Maps, bei denen
es sich durchgehend um die
original - Filmlocations aus
dem ersten und zweiten Teil
handelt. Samtliche Monster,
egal ob hassliche Orks oder
sonstige Kreaturen, werden
dann gnadenlos mit Schwert
oder Axt niedergemetzelt.
Natiirlich hat jeder Charakter
dabei seine ganz eigene Stir-
Ke. Legolas zum Beispiel ist ja
bekanntlich der Meister des
Bogenschieflens und so sind
Attacken aus der Entfernung
nur logisch. Gimli dagegen ist
durch seine robuste Statur
cher fiir den Nahkampf ge-
eignet. Aragorn ist sozusagen
der ausgeglichene Alirounder.
Egal ob Schwert oder Bogen,
Aragorn kann beides gut. Im
Gegensatz zu einem Onimusha
ist die Steuerung bei Die zwei
Tiirme wesentlich vielfiltiger.
Es gibt insgesamt drei An-
griffsmoglichkeiten (schnell +
schwach, langsam + stark und
Fuf$kick), die je nach Gegner-
art unterschiedlich eingesetzt
werden miissen. Auflerdem
gibt es verschiedene Kom-
bos, die jeder Charakter be-
herrscht. Zu Beginn stehen
IThnen dabei nur einige weni-

ge zurVerfiigung, doch nach
jedem Level bekommen Sie
Erfahrungspunkte zugespro-
chen, die anschlieffend im
Upgrade-Menii eingetauscht
werden konnen. Dort gibt es
neue Kombos zu kaufen oder
sonstige neue Fahigkeiten, die
einem das Leben in Mittel-
erde erleichtern. In spiteren
Locations, wenn Dutzende
von Monstern auf einmal auf
dem Bildschirm erscheinen,
sind diese neuen Schléige
auch bitter notig, denn ohne
strategisches Vorgehen sieht
man gegen die Monster-Scha-
ren kein Land. Obwohl das
Kampfsystem an sich gelun-
gen ist, gibt es einige unfaire
Situationen. Sind Sie etwa
von einer Orkherde einge-
kesselt und werden nieder-
gestreckt, kann es schon mal
vorkommen, dass Sie wih-
rend des Aufstehens schon
wieder getroffen werden und
erneut zu Boden gehen.

IMMER NUR
METZELN?

So blod es klingt, aber Ab-
wechslung im traditionellen
Sinn gibt es bei dem Spiel fast
keine, da keinerlei Rétsel vor-
handen sind. Von der ersten
Map an lautet die Devise:

INFO INFOHEADLINE

Bonus-
material

Folgende Extras
konnen im Spiel frei-
geschaltet werden:

' M Interviews mit den Schau-

spielern, die bei dem Video-
spiel als Synchronsprecher
tatig waren

M Interview mit dem Regisseur
und Produzenten des Film

B Produktionsbilder

M Concept Arts

M Das ,Making-of* des
Videospiels

M Eine neue Map, in der jeweils

mit einem der drei Charak-
tere gespielt wird

W Ein neuer Secret-Charakter
und eine zusétzliche Map
fiir diesen Charakter

Schauspieler namens
Orlando Bloom spielt
den schnieken Legolas?

MOTION CAPTURING Alle
Bewegungen der Schau-
spieler wurden in den PC
eingespeist.

DARK REALM? Die Extra-

Map erinnert frappierend
an die Dark Realms aus
Onimusha.
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g Betreten.

»Alles bekampfen, was zwei
Beine hat“, und dennoch sind
es die Kleinigkeiten, die ei-
nem den Titel nie langweilig
werden lassen. In einer Map
miissen Sie zum Beispiel nicht
nur Monster metzeln, sondern
auch Dorfbewohner aus ihren
brennenden Héusern retten.
Andere Maps befassen sich
mit dem Angriff auf eine Burg,
bei der Sie dauernd versuchen
miissen, die Leitern der an-
greifenden Orks wieder von
der Mauer zu schubsen. Es ist
den Entwicklern einfach wun-
derbar gelungen, einen Level
nie langweilig werden zu las-
sen. Sobald es in die Eintonig-
keit abzudriften droht, stellt
sich bereits eine neue Aufgabe,

Level_ievel
~

=7/

Levol

H el @t 3(9 \

1694
lovel_tovel

VTV f
4 »

Bane of Sarumaness
Isildur’s Judgment

Wrath of Numenor

Gondor Bow

Purchased
Purchased

=

LINKED MOVE: Instintly kill an e R
attacking Uruk-Hal.

kiang des 2. Levels

Szene aus dem Fil

kommt eine neue Gegnerart
oder sonst eine Uberraschung.

UND
AUDIOVISUELL?
Unglaublich, atemberaubend.
Das sind die Begriffe, die einem
zu der Prdsentation des Titels
einfallen. Der stindige Mix aus
Filmschnipseln, Rendergrafik
und Echtzeitgrafik ist iberwil-
tigend in Szene gesetzt. Kaum
schaut man sich einige Sekun-
den die Filmausschnitte an,
wechselt die Grafikengine auch
schon zu der tollen Rendergra-
fik, bevor man einige Momente
spiter auf dem Screen selbst die
Kontrolle tiber seine Person hat.
Bisher gab es keine Filmumset-
zung, die dermaflen gelungen

ouH

KAUFEN Im Upgrade-
werden die erspiel-
Punkte eingetauscht.

den Film mit einem Spiel ver-
eint und dadurch solch eine
gute Atmosphare aufbaut. Die
Spielgrafik, die bis auf den ,letz-
ten” Level komplett in Echtzeit
dargestellt wird, ist sehr gut
gelungen. Die Figuren sehen
ihren Vorbildern erstaunlich
dhnlich und die Animationen
verdienen ebenfalls Lob. Dass
die Framerate dabei immer
konstant ist und selbst bei
den dicksten Explosionen und
sonstigen Effekten nicht in den
Keller geht, grenzt fast schon
an ein Wunder. Die orchestrale
Hintergrundmusik und die Ori-
ginalstimmen der Schauspieler
runden das Meisterwerk schlief3-
lich gebiihrend ab.

OLIVER BECK

MEIN FAZIT

SEHR GUT

Oliver
Beck _
ist ein kleiner Legolas.

0Oh mein Gott! EA hat mir mit die-
sem Spiel einen Traum erfilllt! Was
hab ich mir nach den Biichern und
dem Kinofilm ein dazu passendes
Computerspiel gewiinscht, bei dem
man als einer der Hauptcharaktere
den fiesen Monstern so richtig den
Hintern versohlen kann. Bei Der
Herr der Ringe: Die zwei Ttirme

hat man die Maglichkeit dazu und
die wahnsinnig edle Aufmachung
des Spiels lasst Sie von der ersten
Minute an in das Reich von Mittel-
erde versinken. Einziger Wermuts-
tropfen: Selbst wenn Sie jeden Level
mit allen drei Figuren durchspielen,
ist der Umfang mit knapp 6 bis 8
Stunden etwas gering geraten. Die
vorhandene Spielzeit werden Fans
des Films und/oder des Genres
allerdings jede Minute genieBen
und sich wiinschen, Teil 3 wiirde
nicht erst 2003 erscheinen.

I\ i 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Onimusha 2
Capcom

Toller zweiter Teil der Samurai-Saga aus dem
Hause Capcom. Dank groBerem Umfang und
mehr Abwechslung die Nummer 1.

DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME
Electronic Arts

Super Filmumsetzung des Fantasy-Epos. Die
fantastische Atmosphare und die technische
Brillanz machen es zu einem Erlebnis.

8%

Devil May Cry
Namco

Verdammt cooles Action-Spiel mit einem der
Iassigsten Helden tiberhaupt. Die tolle Spiel-
barkeit und die nette Grafik ii

TEST  DER HERR DER RINGE: IE ZWEI TORME
Electronic Arts

Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: 8. November

Internet: www.electronicarts.de

Nach den Levels  Variabel (3 Stufen)
Umfang USK-Freidabe

10+ Welten Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager
Electronic Arts  DVD

GRAFIK | SOUND /
90%| 88% |87 88 0

,Opulent in Szene gesetztes Action-
Adventure mit Suchtfaktor. Tech-
nisch top, nur leider etwas kurz.”

SPASS
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SEGA GT 2002 UNREAL CHAMPIONSHIP BLINX COLIN MCRAE RALLY 3™
ose in BLINX das Raum-Zeit-Kontinuum auf. Greife deine Gegner von allen Seiten an, denn
venn du es nicht tust, tun sie es. Wie in UNREAL CHAMPIONSHIP: 25 Gegner, 25 Charaktere,

5 Schauplatze und du auf der anderen Seite. Und wenn du fertig bist, such dir ein anderes Spiel
ws. Es gibt mehr als 150 Games fiir Xbox und diese vier sind brandneu. Der November wird heiss. XE C)X

vww.xbox.com/de SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE

) 2002 Microsoft Corporation, alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-
ersion des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlie@t in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin enthaltenen Angaben
de Haftung und Gewshr aus. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Blinx: The Time Sweeper, Xbox sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation
 den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber
nreal® Championship ©2002 Epic Games, Inc. Raleigh, N.C. USA. Unreal and the Unreal logo are registered trademarks of Epic Games, Inc. ALL RIGHTS RESERVED. Unreal Championship was
reated by Digital Extremes in collaboration with Epic Games Inc. Published and distributed by Infogrames Europe S. A. under license from Epic Games, Inc. The Atari trademark and logo are the prop-
rty of Infogrames. All other trademarks are the property of their respective owners. Sega GT 2002: Copyright: @ WOW ENTERTAINMENT INC/Sega Corporation. © 2002 The Codemasters Software Company
imited Codemasters. All rights reserved. Codemasters @ and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters. Colin Mcrae Rally 3™ and GENIUS AT PLAY™ are trademarks of
odemasters. Colin McRae™ and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae. Colin McRae™ and copyrights, trademarks, designs and images of car manufacturers and /or
n car liveries featured in relation to the game, are being used by Codemasters under license. All rights reserved. This game is not licensed by or associated with the FIA or any related company. Microsoft,
box and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and are used under license from Microsoft. All rights reserved



KINGDOM HEARTS )

- Nun guck nicht
so fangsam und
reich mir schon
den Fliigel!

@ngriff ¥

Weder Fisch noch Fleisch —
oder eine liehenswerte
Promenadenmischung?

| ei vorsichtig mit
S |deinen ~ Wiin-
o A jschen, heilttein
Sprichwort, ,sie konnten dir
erfiillt werden!” Gerade traum-
te Sora noch im Abendrot vom
Aufbruch zu fremden Welten,
wenige Stunden spater befindet
er sich auf dem Planeten Tra-
verse, wo sich Flichtlinge aus
unterschiedlichsten Fantasy-
Reichen gegen eine schier un-
aufhaltsame Bedrohung ver-
barrikadieren: die Herzlosen,
angriffslustige Schattenwesen
jeglicher Form und Grofle. Auf
der Suche nach seinen ver-
schollenen Freunden Kairi und
Riku stolpert Sora zum Gliick
einigen den meisten Spielern
wohl bekannten Helfern in die
Arme: einer Gruppe gestran-
deter Final Fantasy-Helden so-
wie Magier-Ente Donald und
Kampf-Hund Goofy. Im Gumi-
Jet (siehe Extrakasten ,Raum-
schiff Marke Eigenbau”, S. 78)
des wackeren Disney-Duos
schippern Sie nun von einem
Planeten zum anderen, um die
Spur Ihrer Freunde zu verfolgen
und der Invasion der Herzlosen
Einhalt zu gebieten.

KONTRASTREICH

Man muss sagen: Die Entwick-
ler haben sich tatsdchlich ein
funktionsfahiges Konzept aus-
gedacht, um ihre kostbaren
Lizenzen, die auf den ersten
Blick so unvereinbar wirken wie
Currywurst und Himbeerpud-
ding, zu einem quirligen Biin-
del zu verschniiren. Dadurch,
dass quasi jede der Film- oder
Spiel-Crews auf ihrem eigenen
Zeichentrick-Globus zu Hause
ist, wirken die Stilwechsel
nachvollziehbar: Tarzan, Jane
und der Gorilla-Clan tollen
durch ihre Tropen-Welt; Prin-
zessin Arielles Tross taucht
durch ein verwunschenes At-
lantica; der Hofstaat von Mi-
ckey Mouse tagt zu Schloss Dis-
ney und die zusammengewdr-
felte Final Fantasy-Bande hat
sich grofienteils in Traverse
angesiedelt. Da man per Raum-
schiff weite Distanzen iiber-
briicken muss, um an einen
anderen Schauplatz zu gelan-
gen, scheint es einem bald
logisch, dass man damit auch
in fremde und exotische , Kul-
turkreise” reist. Etwas tiberstra-
paziert wird dieses Potpourri



§_Attack
Magic

Items

eigentlich nur, wenn Sora sich
mit seinem schliisselférmigen
Riesenschwert in Beschwo-
rungspose wirft und — umzuckt
von Lichtstrahlen — mystische
Geschopfe wie Bambi, Dumbo
oder Muschu herbeiruft.

Womit wir beim eigentlichen
Spielgeschehen wiren, das sich
auf Teufel komm raus nicht in
ein Schema pressen lassen will.
Ein halbwegs treffender Ver-
gleich lage wohl zwischen Final
Fantasy, Zelda und Diablo. Da
wir uns auf PS2-Grund be-

wegen, widmen wir uns vorerst

den Parallelen zu Final Fantasy.
Ein Druck auf die Start-Taste
und jeder Serienjiinger wird
sich sofort im Mentisystem hei-
misch fiihlen, Heiltrinke und
Elementar-Schutzausriistung an
seine drei Kampfer verteilen
und ihnen neu erworbene
Kampf-Kunststiickchen  bei-
bringen. Direkt steuern ldsst
sich allerdings nur Sora selbst,
dessen Talent fir Zauber oder
Schwertkampf Sie zu Beginn
des Spiels festlegen. Fiir Do-
nald, Goofy und einige Gast-
figuren konnen Sie lediglich
festlegen, ob sie besonders ve-
hement angreifen, sparsam mit
Heilmitteln haushalten sollen
und dergleichen. Tja, und dann
miissen Sie, abgesehen von
einigen simplen Objektritseln,
eigentlich nur noch auf alles
draufdreschen, was sich an
herzlosen Krabbelviechern, Fle-

TURNIER Hier jagt unsere
Truppe einen Schwarm
kieiner Schwarzmagier.

MEIN FAZIT SEHR GUT

| Stefanie

INFO DURCH ALLE DISNEY-WELTEN

Beim dritten Stern rechts, und dann
immer der Nase nach

Wenn man sich erst mal drauf eingelassen hat, macht
die haarstraubende Kreuzfahrt durch die Welten der
Disney-Klassiker eigentlich eine Menge SpaB!

‘ PETER PAN

soldaten
zu tun., 4

ALADIN
In Agrabah | Képt'n Hook
und um Agra- und das ge-
bah und um fiirchtete

2 Krokodil
- sind die ‘#' ::;T:rf':htl'::
Herzlosen
los.
ALICE IM PINOCCHIO
WUNDER- Erinnern
LAND Sie sich
Hier haben noch
Sie’s mit an
Kaninchen diesen
und Karten- hungrigen

Wal .2

hatte Ente zu Mittag.

Ganz so hellauf begeistern wie Wolf-
gang konnte mich Kingdom Hearts
nicht — dazu sind mir die raren Rétsel
ebenso wie die Kdmpfe zu oberfldch-
lich. Trotzdem macht es einfach
SpaB, mit den niedlichen Disney-
Charakteren zu interagieren und ihre

Welten zu ¢ obern.
Jiingere und jung gebliebene Spieler
diirfen sich also auf einen regenbo-
genfarbenen Light-Cocktail aus Hack
& Slay, Jump & Run und Rollenspiel
freuen. Einen bitteren Nachge-
schmack hinterlasst allerdings
Squares bekannte Schlampigkeit bei
der Anpassung der Bilddarstellung.
Solche Mankos miissen heutzutage
doch wirklich nicht mehr sein!

U i
Spiele aus dem Genre im Kurziberbick
Jak und Daxter
Sony
Plattformaufgaben und Echtzeit-Kampfe im
Comic-Look gibt's auch hier, allerdings weit-
aus komplexer und hilbscher présentiert.

Final Fantasy X
Square

isches japanisches Fantasy-Roll
spiel schon fast in Filmqualitat. Statt Um-sich-
Hauen stehen strategische Rundenkémpfe an,

KINGDOM HEARTS D90/

Im Prinzip ein Final Fantasy fir die Kleinen,
aber mit groBeren raumlichen Freiheiten.

Sprich: Gehilpft und gekampft wird in Echtzeit.

winne €
PUUH

Der Hun-
dertmorgen-
wald liegt in
| einem Buch
| versteckt.

A NIGHT- [ X" ]
MARE /
BEFORE
CHRISTMAS
Treffen Sie
Jack und
seine blas-
sen Artge-
nossen.

TARZAN Beschiitzen
Sie den Gorilla-Clan!

HERCULES In
der Wettkampf-
Arena erwarten
Sie einige Uber- ¢
raschungen.

[ DIE SCHO- |
NE UND
DAS BIEST
Das char-
mante
Monster
schlieft
sich
Ihrer
Gruppe an.

KINGDOM HEARTS )




KINGDOM HEARTS )

Ich hab ein knallrotes Gumi-Boot

Kreativitdt schon und gut - aber irgendwo erreicht
auch Familienfreundlichkeit die Schmerzgrenze.

Die Idee ist eigentlich ganz witzig: Um von Welt zu Welt zu gelangen,
miissen die Helden per Raumschiff Hindernispassagen durchqueren
und Power-ups fiir inr Gefahrt freischieBen. Diese ,, Gumi-Steine” diirfen
— nein, miissen — sie dann in der Werkstatt manuell anmontieren, um
die Karosse flott fiir schwierigere Strecken zu machen. Das alles hétte
man allerdings kaum geschmackloser umsetzen konnen: Wéhrend vor
wabernden Pseudo-3D-Horizonten hasslich gesprenkelte Gebilde auf-
poppen, tuckert man in einem Klumpen bunter Kidtze voran, der an das
Duplo-Erstlingswerk eines Dreijéhrigen erinnert. Immerhin entlastet
nach einiger Zeit ein Warp-Antrieb die Netzhdute.

WERFT Gesammelte Teile diirfen
Sie zu Schiffen verarbeiten.

AUGENKREBS ... damit durch-
queren sie neue Shooter-Levels.

hliisselschwert
Sora Disney-

dermaus-Rittern, Zombie-Aff-
chen oder storyrelevanten End-
gegnern vor Thnen materiali-
siert. Das tun Sie oft, denn bis
eine Welt endgiiltig befreit ist,
scheinen die Gegneranstiirme
kaum abzuebben. Und Sie
tun es in Echtzeit, d. h., wih-
rend Sie auf die X-Taste ham-
mernd Schlag-Combos vollfith-
ren oder im Aktionsmenii nach
Zauberspriichen bléttern, wir-
beln Sie ungebremst eine
schnatternde Ente und ein
freundlich grinsendes Schlapp-
ohr um Thre Figur herum und
balgen sich unermidlich mit
den eigenwilligen Finsterlingen.

KUDDELMUDDEL

Wenn man sich dieses Tohuwa-
bohu (wie mit unserer Redak-
tionsausriistung) in Zeitlupe
anschauen kann, fallen einem
schone Details und liebevolle
Animationen auf. In den wil-
den Gebirden und Gesichts-
ausdriicken der Figuren und
den schillernden Effekten ste-
cken wirklich viel Witz und
Aufwand, doch durch die un-
giinstigen Kamerawinkel - Hin-
und Herschwenken hilft da
auch nicht viel — vermag man
diese wihrend des Spiels nur
selten zu wiirdigen. Dazu zer-
platzen besiegte Gegner auch
noch in Trauben farbiger
Bonus-Kugeln, die auf die tibri-
gen Kampfenden hinabregnen.
Dass man in dem ganzen Cha-
os seine eigene Figur kaum
mehr erkennt, erschwert nattir-
lich die Gefechte. Man sollte
also von Anfang an die Kondi-
tion seiner Helden durch Fleifs-
Training aufpumpen, um sich

ein Schutzpolster gegen ,ver-
wirrungsbedingte” Treffer auf-
zubauen. Kein voller Ersatz fiir
eine ausgekliigelte Steuerung,
aber es hilft. Auch beim Er-
klimmen, Uberspringen und
Durchschwimmen der Platt-
form-Abschnitte wiirde man
sich prazisere Timingmaglich-
keiten wiinschen. Andererseits:
Wie viel Feingefiihl hat man
schon in den Zehen, wenn
man in Gummistiefeln einher-
watschelt, gegen die Donalds
Schwimmhiute geradezu ele-
gant aussehen?

Zu den Pluspunkten des Titels
zihlt zum einen die Fiille von
in Disney-Szenarien verpack-
ten Minispieleg, die einen da-
zu treiben, alte Schauplitze
wiederholt aufzusuchen, um
dort versteckte Gegenstinde
aufzutreiben oder Wettbewerbe
zu bestreiten. Zum anderen
sind gerade die Hauptfiguren
sympathisch ausgearbeitet und
- in der englischen wie in der
deutschen Version — von hoch-
kardtigen Sprechern synchroni-
siert; oft sogar von den Origi-
nal-Filmstimmen. Auch Musik
und Soundeffekte diirften bei
Disney-Freunden kaum Wiin-
sche offen lassen. Die bunten
Hintergriinde wiederum sind
stimmungsvoll gelungen, tech-
nisch jedoch ,nur” ordentlich.
Zudem leidet die Grafik sowohl
unter verstarkten Ruckelan-
fillen als auch unter dicken
Bildschirm-Balken. Ob Squares
Budget fiir eine anstindige
PAL-Anpassung wohl fiir die
siindhaft teure Sprachausgabe
draufgegangen ist?!
o STEFANIE SCHETTER

TEST KINGDOM HEARTS
Square

Genre: Action-Rollenspiel
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: 20. November

Internet: www.kingdomhearts.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Speicherpunkte Variabel (2 Stufen)

Umfang USK-Freigabe
10+ Welten Ab 6 Jahren
Entwickler Datentrager
Square VD

GRAFIK

,Knallbuntes Action-Allerlei mit
wenig spielerischem Tiefgang, aber
charmant ausgespielten Lizenzen"
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“Und wir holen den Pokal, halleluuuuyja..."

Stimmt. Und mit dem BDFL Manager 2003 kannst du sogar einen nach dem anderen holen —wenn du gut
bist. Mach deine PS2 oder Xbox zum Spielfeld. Zittere in extrem realistischen 3D Matches dem Schlusspfiff ent-

{ Codemasters (f, )
gegen. Zeig, was du kannst. Hier heiBt es kaufen, verkaufen und ausleihen. Im Big Business aller europaischen

Ligen. Mit 17.000 Spielern aus tber 700 Clubs und sémtlichen Daten der Saison 2002/03. Packend kommen-
tiert von Paul Breitner der ideale Start in die Bundesliga-Hinrunde.

GENIUS AT PLAY"
www.codemasters.com



SPECIAL FORCES
Dreks Spezialein-
heit ist zumindest
qut im Posieren.

2 Sony schickt sein zweites
4 Heldenduo in den actionrei-

chen Kampf um die Galaxis.

o kann’s gehen.
S Nach den ersten

= Ankiindigungen

zum neuen Insomniac-Spiel

war das Interesse noch rela-
tiv gering. Zu grof die
offensichtlichen Ahn-
lichkeiten zu Naughty
Dogs Hiipfreferenz. Die-
selbe Technik, ein ungleiches

Heldengespann, da lag die
Vermutung einer dreisten
Kopie nahe. Und doch sollte
alles ganz anders kommen.
Schon die Preview-Version
machte deutlich, dass man bei
Insomniac zwar ein gutes Ver-
hiltnis zu den Schopfern von
Crash Bandicoot hegt, aber fir
das eigene Erstlingswerk fiir



UNFAIR Vier gegen
einen ist nicht der
Gipfel des Mutes.
Dafiir sieht’s gleich
aus wie auf der

Hiibnerfarm.

die PS2 ganz andere Wege
gehen wollte. Das beginnt
schon bei der , Oberwelt”. Jak
und sein quirliger Sidekick
kénnen sich frei iiber eine rie-
sige Insel bewegen und keine
einzige Ladepause unterbricht
den Forscherdrang. Das sorgt
fiir staunende Gesichter vor
dem Bildschirm, allerdings
auch  fiir leichte Orientie-
rungsprobleme. Hier zeigt sich
Ratchet & Clank linearer. An-
fangs sind nur wenige Plane-
ten anwahlbar, mit der Zeit
kommen aber immer mehr
dazu. Auf dem jeweils aus-
gewdhlten Himmelskorper ist
die Freiheit dann wieder etwas
grofBer. Mehrere Wege, die zu
unterschiedlichen Zielen fiih-
ren, dirfen beschritten wer-
den. Einige Tiiren sind ver-
schlossen und kénnen nur mit
Ausriistungsgegenstinden ge-
offnet werden, die spater im
Spiel auftauchen. Somit ergibt
sich dennoch ein ziemlich
festgelegter Spielverlauf, aller-
dings ist die Abfolge der Levels
zum Teil vom Spieler beein-
lussbar.

umncmnnustm ol

DON’T MESS WITH
ME! So ein Rake-

tenwerfer ist eine
tolle Diskussions-

grundlage.

WELTENRETTER

Planeten? Raumschiffe? Robo-
ter? Worum geht’s hier tiber-
haupt? Wer unser Preview in
der letzten Ausgabe aufmerk-
sam verfolgt hat, wird schon
wissen, dass der fiese Drek sei-
nen iiberbevolkerten und ver-
schmutzten Heimatplaneten
retten will. Diese gute Absicht
wird allerdings durch die Art
und Weise der Rettung wieder
mehr als fragwiirdig. Von den
schonsten Planeten der Nach-
barschaft klaut er sich mit sei-
nen Mannen grofle Land-
schafts-Teile und der daraus
entstehende , Flickenteppich
soll die neue Heimat dar-
stellen. Das konnen weder
der kleine ,Produktionsfehler”
Clank noch der handwerklich
begabte Ratchet auf sich sitzen
lassen und schreiten zur Tat.
Die Story ist banal, aber daftir
herrlich {berspitzt und in
duflerst gelungenen Zwischen-
sequenzen witzig erzahlt.

ACTIONREICH
Wihrend Jak & Daxter grof-
tenteils genretypische Hiipf-

eskapaden zu tiberstehen ha-
ben und durch aberwitzig
designte Raumlichkeiten sprin-
gen, ist Ratchet & Clank we-
sentlich komplexer angelegt.
Unzdhlige Waffen und Gim-
micks bringen den Titel etwas
weg vom reinen Jump & Run,
hin zum Actionspiel in 3D.
Dabei sind die Levels immer so
gestaltet, dass auch das Hirn-
schmalz angestrengt wird. Die
Spielgeschwindigkeit ist nied-
rig, Hektik kommt nur sehr
selten auf. Das anfanglich mar-
tialisch anmutende Waffen-
arsenal in Form von Flammen-
werfer, Maschinengewehr und
Bomben-Handschuh wird im
spiteren Verlauf von abge-
drehtesten Ausriistungsgegen-
stinden erganzt. Skurrilste
Waffe ist sicherlich der
»Morph-o-ray”, mit dessen
Hilfe man seine Widersacher
in gackernde Hiihner (!) ver-
wandelt. Die Waffen sind aber
nicht nur der Unterhaltung
dienlich, sie haben auch ganz
eigene Vor- und Nachteile.
Unterschiedliche Gegner er-
fordern auch verschiedene

DETAILVERLIEBT Je
nach Welteflage

Vorgehensweisen. Ist man bei-
spielsweise gegen
kleine Gegner mit dem Flam-
menwerfer auf der sicheren
Seite, hat man bei anderen,
grofen Gegnern nicht viel zu
melden. Aber auch sonst wird
enorm vigl Abwechslung gebo-
ten. Neben den 29 Waffen und
Gimmicks sind auch die Pla-
neten beziiglich ihres Ausse-
hens und Leveldesigns sehr
unterschiedlich. Einige Be-
reiche kann anfinglich nur
Clank durchstreifen, weil Rat-
chet in der giftigen Atmospha-
re keine Luft bekommt. Mit
dem kleinen Roboter spielt
sich das Ganze dann noch ein-
mal komplett anders. Statt
Waffen zu benutzen, kann
Clank kleine Bots befehligen
und auf Gegner hetzen.

BESSER ALS JAK &
DAXTER?

Bis auf die Ahnlichkeiten in
der Optik kann man die
beiden Spiele eigentlich tiber-
haupt nicht miteinander ver-
gleichen. Ratchet & Clank
wirkt eher wie ein Sammel-

mehrere
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N JIEIRERRRRRNRNNNRNNRNeS!
GIANT-CLANK Im
spéteren Verlauf
des Spiels erhalt
Clank ein kleines
i\,,llpgrade“.

SCHWINNNNG! Per
Seilwinde hangelt

sich Ratchet an dafiir

" vorgesehenen Punk-
* tendurch die Levels.

=33

Activate Gadgen on’

3 GADGETRON An wichtigen |
Stellen im Spiel konnen
wir uns Waffen kaufen.

VERFOLGUN
Auch einige
kinnen grmden

und verfolgen uns
hartndckig.

SCHON STILLHAL-
TEN Die Visibomb-
Rakete ist vom
Spieler steuerbar,
was gar nicht so
einfach ist.

* PERFEKTE TAUSCHUNG Die aufblasha-

re Puppe sieht dent Helden zum Ver-

wechseln ahnlich, zumindest fall
die Gegner darauf rein. <,

surium der besten Ideen aus
den letzten Jahren. Spielerisch
kommt man sich stellenweise
eher wie in einem neuen Teil
der MDK-Serie vor. Die vielen
Waffen und das planerische
Vorgehen in den Levels, die
iiberraschenden Mini-Spiel-
chen und die witzigen Dialoge
reichen locker an Shinys Titel
heran. Auch technisch gibt
man sich keine Blofe. Riesige
Welten, in denen nicht ein
einziges Mal nachgeladen wer-
den muss, hervorragende Ani-
mationen, grandiose Effekte
und dennoch bleibt die Grafik
meist fliissig. Slowdowns tre-
ten nur bei grofieren Zersto-
rungsorgien auf und triiben
das Gesamtbild nahezu tber-
haupt nicht. Zwischen den
einzelnen Planeten lddt die
PS2 zwar kurz nach, hier wird
zum Ausgleich aber die Fahrt
im Raumschiff illustriert. Die
deutsche Vertonung ist gelun-
gen, auch wenn Ahnliches gilt
wie fiir Jak & Daxter: Wer ein
wenig Englisch versteht und
sich die besseren Synchron-
stimmen nicht entgehen las-
sen will, der sollte unbedingt
auch auf die Originalsprache
wechseln.

KRITIK

Normalerweise missten jetzt
an dieser Stelle die negativen
Eigenschaften des Spiels ste-
hen, aber man muss schon
akribisch suchen und pedan-
tisch finden. Die seltenen
Slowdowns triiben keinesfalls
den Spielspaf}, einige frustrie-
rende Stellen gehdren zum

TEST RACHET & CLANK

Sony
3D-Action

Genre:

Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €60
Termin: 6. November

Internet: www.scee.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Jederzeit (Games vorgegeben
Umfang USK-Freigabe

19 Planeten Ab 6

Entwickler Datentrager
Insomniac

GRAFIK

8%%

SOUND SPASS- 9“ ']/
90% 1 90% 0|
,Grandios inszenierte Action

mit humoristischem Einschlag
und perfekter Spielbarkeit.*

Spieleralltag dazu. Allenfalls
der — auf den zweiten Blick
- sehr lineare Spielablauf
konnte Jak & Daxter-Fans et-
was storen, aber angesichts der
sonstigen Perfektion, die hier
geboten wird, kann man das
kaum ernsthaft als Kritik an-
fithren. Unbedingt zu erwih-
nen ist die Musik, die mit ihrer
Einfachheit schon fast an die
typischen Nintendo-Melodien
erinnert, aber etwas moderner
gehalten ist. Immer dezent im
Hintergrund — und doch hort
man gerne hin.

MAIK BUTEFUR

ist ein Waffennarr.

Respekt! Was hier an Arbeit und
Detailverliebtheit drinsteckt, ist
beeindruckend. Audiovisuell gibt

es, bis auf die gelegentlichen Slow-
downs, absolut nix zu meckern. Die
Umgebung ist farbenfroh und wun-
derbar organisch gestaltet, samtli-
che Animationen sind liebevoll und
erstklassig. In erster Linie ist es aber
der perfekte Spielablauf, der fesselt.
Nur sehr selten wird's frustig, trotz-
dem bleibt das Spiel herausfordernd.
Wer iiberlegt vorgeht und die richti-
gen Waffen zum richtigen Zeitpunkt
einsetzt, lebt langer. Die witzige Sto-
ry animiert immer wieder zum Wei-
terspielen und die Spannung, was
die néchste Waffe denn nun bringen
wird, ist nicht zu verachten. Noch
dazu hat das Spiel die absolut rich-
tige Lange und bietet fiir mehrere
Abende fesselnde und unterhaltsa-
me Action. Danach spornen massig
Boni und Extrawaffen zum mehrma-
ligen Durchspiel. Die PS2 darf hier
mal wieder richtig zeigen, zu was sie
fahig ist. Wer Actionspiele und Jump
& Runs auch nur ansatzweise mag,
fiir den ist Ratchet & Clank ein ab»
soluter Pflichtkauf.

i} 3 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Jak & Daxter
t Sony

Technisch gleichwertiges, genauso witziges,
spielerisch reinrassigeres Jump & Run der
Edelklasse. Die Hipfspielreferenz.

90%

RATCHET & CLANK
| Sony
Spielerisch mehr Actionspiel als reines Jump &
Run, technisch gleichwertig reint sich Ratchet &
Clank ebenfalls auf dem Siegerpodest ein.

MDK2 m%

\ interplay
Die Lachmuskeln werden auch hier stark
beansprucht, dafiir kommt schon eher einmal
Frust auf. Grafisch immer noch up to date.
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L Skispringen 2002 Formel Eins 2001 Michael Schumacher: Need for Speed Pro Evolution This is Football 2003
Platinum Kart 2002
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ugo und der Dragon Ball Z: Harry Potter und Stuntman Turok Evolution DTM Race Driver
uflische Spiegel Ultimate Battle 22 der Stein der Weisen

Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann ¢ 33308 Giitersloh

B L] L ] ®
Vergleichen Sie:
lA , ich mochte im Club sparen. Ich bin zurzeit kein Kunde im Club Bertelsmann. Schicken Sie mir meine
. e . . 3 Wunschtitel 14 Tage zur Ansicht mit vollem Riickgaberecht
® Zwei Wochen véllig unverbindlich testen! Ich bezahle meine ArriEel per Rechnung — portofreie lielerun). Wenn ich meine Artikel behalte, werde ich automatisch Club-Mitglied
Fsigs A 3 iich und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang gemeaen. Viermal im Johr erhalte ich gratis den Katalog mit exklusiven Ange-
® 4-mal jahrlich Riesenauswahl an Biichern, boten, Club-Premieren und und und ~ aus dem ich jeweils einen Artikel kaufe, unabhéingig von Artikel und Preis. Sollte ich mich bis
CDs, Videos, DVDs und CD-ROM:s. I zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht fir einen Artikel entscheiden, erhalte ich den aktuellen Club-Vorschlag automa-
' s tisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zundichst fir ein Jahr und verlngert sich automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht

@ Bis zu 70% Preisvorteil! 3 Monate vor Ablauf schriffich kiindige.
A l Bitte beachten Sie, dass Sie das Kennenlernangebot fiir Neumitglieder nur einmal in Anspruch nehmen kénnen.
® Biicher in exklusiver Club-Ausstattung  2Fou  OHer (bt in Druckbuchsaben ousfilen) Al Artkel nur solange Verrat reict

garantiert giinstiger als im Handel!

Meine
Wunsch-
Tl By T [[]]]

Dieses Uhrenradio gibt es als
Dankeschén fiirs Testen!

Sie dirfen es auf
jeden Fall behalten!

30033

@ Exklusive Buch-Premieren, lange bevor § Vorname, Nachname AR 1000163123

sie im Handel erscheinen! StraBe, Nr.

Erlebe die Club-Vorteile! |:m‘ !‘ T
| |
<
DERZICLUB

I Geburtsdatum Telefon-Nr. (fir Informationen und Riickfragen)
BERTELSMANN

ST [TTT1]

I e-mail (fir Informationen und Rickfragen)
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Ul PRO EVOLUTION SOCCER 2

| eim Kauf eines Pro

B Evolution-Spiels
| konnten sich die
Fans der Serie schon immer auf
eine Sache verlassen und zwar,
dass Sie das realistischste Fufi-
ballspiel auf dem Markt erwer-
ben. Dies galt nicht nur fiir das
im letzten Jahr erschienene Pro
Evolution Soccer, sondern auch
fiir die ebenfalls exzellenten
PSone-Vorgianger. Konami hat

FuBbaIlspeziaIistr\Kon‘ami
setzt in Sachen Realismus
noch mal einen drak %

es iiber Jahre hinweg mit jeder
Version geschafft, die Messlatte
in puncto Realismus, Spielbar-
keit und Spafs noch ein wenig
hoher zu legen. Dementspre-
chend waren die Erwartungen
an PES 2 natiirlich sehr hoch.

GENIALES,
SPIELGEFUHL

Im wichtigsten Punkt wurden
die Erwartungen auch voll er-

Evolution

" Oranges 0 Fi¥BerfEBRErfolg.

STANDARDSITUATION | VOLLEYSCHUSS
Nur mit viel Geschick | Ruud van Nisteirooy
« _______kommen Sie beiFrei- | stellt seine Technik

unter Beweis.

fiillt. Spieltechnisch liegt Ko-
namis Ausnahmekick meilen-
weit vor jedem Konkurrenzti-
tel. Dafir ist vor allem die
geniale Ballphysik verantwort-
lich. Die Kugel verhilt sich auf
jedem Untergrund (trocken
oder nass) so, wie man es von
einem ,echten” Fuflball erwar-
ten wiirde. Dazu kommt eine
ebenso gu- te Kollisionsabfra-
ge, die dafiir sorgt, dass der

Ball physikalisch korrekt von
Objekten abprallt. Wie sich
eine beliebige Spielsituation
letztendlich entwickelt, hangt
aber von noch viel mehr Fak-
toren ab. Die Fihigkeiten und
auch die Tagesform der betei-
ligten Kicker spielen hier eine
groe Rolle. Anders als bei
anderen Fuflballspielen ma-
chen sich unterschiedliche
Charakterwerte und Spezial-

-~ iy

Soccer 2

e E: F 2 by & &

78 ’ g
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ABSEITSFALLE
Die gelbe Linie
zeigt genau an,
warum der Schi-
ri auf Abseits
entschieden hat.

fahigkeiten bei PES 2 deutlich
bemerkbar. Die Chance, mit
einem schussstarken und tech-
nisch versierten Spieler wie
David Beckham ein Freisto3tor
zu erzielen, sind wesentlich
grofler als bei vielen anderen
Kickern. Die Entwicklung
eines Matches ist aber auch
abhdngig von den taktischen
Einstellungen. Die um-
fangreichen Optionen bieten
viel Spielraum fiir taktische Fi-
nessen, die dank sehr guter
Spieler-KI auch wirklich sicht-
bar sind. Wéhrend bei anderen
Titeln die Abwehrformation
mehr einem ungeordneten
Hiihnerhaufen gleicht, reagie-
ren die PES 2-Abwehrrecken
auch eigenstandig und
machen sogar aussichtsreiche
Angriffe zunichte. Ebenfalls
bemerkenswert sind die Torhii-
ter, die selbststandig ins Spiel-
geschehen eingreifen und im
Bedarfsfall auch mal zur Not-
bremse greifen. Wo wir gerade
bei den Torhiitern sind: Vor
allem deren Animation ist den
Entwicklern von Konami
Tokyo wirklich hervorragend
gelungen. Aber auch die Bewe-
gungen der anderen Spieler
kommen gut riiber. Im Ver-
gleich zum Vorginger sehen
die Animationen viel, viel wei-
cher aus. Das Bewegungsreper-
toire der virtuellen Kicker wur-
de ebenfalls gewaltig erweitert,
vor allem was Zweikdmpfe,
Kopfballduelle und Torschiisse
betrifft. Dartiber hinaus ist die
Spielgeschwindigkeit  etwas
hoher als beim Vorgénger.

ALLES

EINSTELLUNGSSACHE
Abgesehen von den angespro-
chenen Gameplay-Anpassun-
gen und den modifizierten
Spielmodi (siehe INFO ,Die
Spielmodi“) gibt es eine gan-
ze Reihe neuer Optionen. Sie
konnen jetzt nicht nur das Wet-

ter und die Tageszeit, zu der
gespielt wird, einstellen, son-
dern obendrein die Tagesform
der beiden Teams. Natiirlich
ist auch das Stadion, in dem
gespielt werden soll, frei wihl-
bar. Vierzehn - realen Vorbil-
dern nachempfundene - Are-
nen stehen zur Auswahl. Auf
Wunsch sind auch Stadion-
effekte (Leuchtraketen usw.)
zuschaltbar. So kann noch
mehr Stadionatmosphdre er-
zeugt werden. Wer einfach nur
ein schnelles Spielchen wagen
will, kann die oben genannten
Einstellungsmoglichkeiten
auch komplett dem Zufall tiber-
lassen. Dariiber hinaus diirfen
Sie festlegen, wie sich das Pub-
likum wahrend des Spiels ver-
hilt. Je nach Einstellung wird
das Publikum nur eines, beide
oder gar keines der Teams
speziell mit Sprechchéren un-
terstiitzen. Analog diirfen Sie
auch die Art des Kommen-
tars von Wolff-Christoph Fuss
und Hansi Kiipper einstellen.
Eine Sache, an der sich nichts
geandert hat, ist die Qualitat
der Kommentare. Gliicklicher-
weise konnen die sich wie-
derholenden Plattitiiden der
Sprecher jederzeit abgeschal-
tet werden. Fairerweise muss
aber gesagt werden, dass die
Kommentatoren bei keinem
anderen Fuflballtitel besser
sind.

Wie sc im Vorganger diir-
fen Sie die eigentlich schon
perfekte Steuerung Ihren per-
sonlichen Vorlieben anpassen.
Auch die Moglichkeit, prazise
Pésse tiber den rechten Analog-
Stick auszufiihren, ist selbst-
verstandlich wieder enthalten.
Um diese Funktion sinnvoll
nutzen zu kénnen, bedarf es
allerdings etwas Ubung.

KLEINE MANGEL
Natiirlich ist auch Pro Evolution
Soccer 2 keineswegs perfekt.

PR R

DAS WAR FOUL! Har-
tes Einsteigen wird
natiirlich geahndet.
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Auch Weltmeister
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NEUE PERSPEKTIVE

Jeder Treffer wird jetzt

auch aus dieser Per- 79
spektive gezeigt.



PRO EVOLUTION SOCCER 2 )

Einfach meisterlich

Die iiberarbeitete Meisterliga und der neue Trainingsmodus bieten jede Menge
Neuerungen und sind dadurch noch motivierender.

Im Meisterliga-Modus gibt es nun 40 Teams, aus denen
Sie sich Ihren Favoriten aussuchen diirfen. Aus dem
deutschen Raum sind dies Leverkusen, Bayern, Dort-
mund und der HSV. Nach der Teamwahl diirfen Sie in der
3. Liga erst einmal beweisen, was Sie draufhaben. Wah-
rend beim Vorgénger das Erwerben von neuen, starken
Spielern noch relativ einfach war, wurde dies bei PES 2
deutlich erschwert. Um die Langzeitmotivation dieses
Spielmodus’ noch zu erhdhen, hat Konami ein komplett
neues Punkte- und Transfersystem entwickelt. Es bedarf
schon eines guten Angebots, damit Sie einen Spieler fiir
Ihr Team gewinnen kdnnen. Es ist dabei sogar mdglich,
Akteure fiir einen Zeitraum ihen. Die

andere, groBe Neuerung betrifft den Trainingsmodus.
Neben dem ,,normalen*, aus PES bekannnten Standard-
training und einer umfassenden Einfiihrung in die Fein-
heiten der Steuerung gibt es nun die Umbro-Pro-Trai-
ning-Centre-Challenge. In Letzterer kdnnen Sie bewei-
sen, wie gut Sie mit dem komplexen Handling von Pro
Evo Soccer 2 zurechtkommen. Sieben Herausforderun-
gen (darunter Dribbling, Passspiel und FreistoBtraining)
warten darauf, gemeistert zu werden. Ansonsten hat
sich nicht viel verandert. Freundschaftsspiel, Liga, Elf-
meterschieBen und Pokalturniere gibt es weiterhin. Wer
in diesen Modi erfolgreich ist, kann neun Bonus-Teams

TUTORIAL Hier werden alle

und Kniffe erklart.

HINDERNISLAUF Die Umbm-PTl: -
wichtigen Bewegungen, Tricks  Herausforderungen sind hilfreich
und machen viel SpaB.

TRANSFERMARKT Im Meisterliga-
Modus miissen Sie jetzt viel besser
mit Ihrem Geld haushalten.

Vor allem Présentation, Spieler-
modelle und Grafik kénnten
ruhig einmal ein wenig {iber-
arbeitet werden. FIFA Football
2003, hartester PES 2-Konkur-
rent, bietet da deutlich mehr
fiirs Auge. Auch was die verfiig-
baren Lizenzen und ent-
haltenen Originalteams betrifft,
hinkt Konamis Fuf$ballsim

JUBELORGIE Die deutschen Spieler kdnnen nach
diesem Kopfhalitreffer von Michael Ballack gar
‘ v JieM mehr-aufhiren zu feiemn.

hinterher. Zwar sind eine ganze
Reihe Nationalmannschaften
(teilweise mit Originalnamen)
enthalten, aber wie schon wire
es, die deutsche Meisterschaft
nachspielen zu kénnen? Darti-
ber hinaus wiirden sich
bestimmt viele Fans wiinschen,
dass nicht nur Fouls und Trikot-
vergehen geahndet werden,

GERMANY
TN 13 8allack

sondern auch Handspiel. Viel-
leicht nehmen sich die Ent-
wickler ja beim Nachfolger
dieser kleinen Mingel an.
Um Missverstindnissen vor-
zubeugen: PES 2 ist trotz die-
ser Kritikpunkte derzeit das mit
Abstand beste Fufiballspiel auf
dem Markt.

WOLFGANG FISCHER

ALT. 25

MEIN FAZIT  SUPER

Wolfgang
Fischer
ist absolut siichtig!

Ich sag’s frei heraus: Ich liebe die-
ses Spiel! Kein anderes FuBballspiel
bietet so viel Spieltiefe und macht
0 viel SpaB wie PES 2.Vor allem
Kenner des ersten Teils werden ihre
helle Freude an diesem Titel haben
und die vielen kleinen Modifikatio-
nen lieben. Wer hingegen nur einen
schnellen Kick fiir zwischendurch
sucht, ist wahrscheinlich mit einem
anderen FuBballspiel besser bera-
ten. Es dauert ndmlich ziemlich
lang, bis man sich in PES 2 einge-
arbeitet hat und erste Erfolge feiern
kann. Dafiir ist aber jedes Tor, das
man erzielt, etwas Besonderes und
jedes Spiel anders. Besonders viel
SpaB macht das Spiel, wenn man
nicht alleine vor der Konsole sitzt,
sondern mit ein paar Freunden ein
Turnier veranstaltet. Bei solchen
Anlassen geht's erfahrungsgeman
richtig rund.

L VER H
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

PRO EVOLUTION SOCCER 2 szt

Konami

Konamis hichst anspruchsvolie FuBballsimu-
lation zeichnet sich vor allem durch eine per-
fekte Spielbarkeit aus.

%

FIFA Football 2003
Electronic Arts

Leicht zugénglicher Arcade-Kick mit starker
Lizenz und einer wirklich herausragenden
Présentation.

This is Football 2003

Durchweg guter und umfangreicher Kick, bei
dem nur einige Gameplay-Schwachen negativ
auffallen.

TEST ) PRO EVOLUTION SOCCER 2

Konami
Genre: FuBball
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60.-
Termin: 25. Oktober

Internet: www.konami-europe.com

Nach jedem Spiel Mittel

Umfang USK-Freigabe
5Spielmodi Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

Konami Tokyo | DVD

GRAFIK

80%

SOUND
80%

,Nicht ganz perfekt, aber sehr nah
dran: PES 2 ist die einzige wahre
FuBball-Simulation."
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FIFA FOOTBALL 2003

TEST

s s kam, wie es
E | kommen musste:
s "— | Die FIFA-Serie aus

dem Hause Electronic Arts wurde
einer groRen General-Uber-
arbeitung unterzogen. Wie der
verantwortliche Producer des
Spiels, Pierre Hintze, bereits im
Interview mit der PLAYZONE
(Ausgabe 10/2002) zugab, ent-
wickelten sich die FIFA-Spiele
immer mehr zu ,Hollywood auf
dem Rasen” und somit immer
weiter weg von einem realisti-
schen Fufballspiel. Da gleichzei-
tig Konami mit Pro Evolution Soc-
cer ein fantastisches Produkt auf
den Markt brachte, das die Her-
zen der Fans im Eiltempo erober-
te, sah man sich bei EA gezwun-
gen, die aktuelle 2003er-Auflage
umfassender zu verdndern.

WAS IST NEU?
Die grofiten Veranderungen zum
Vorganger sind rund um den Ball
anzutreffen. Sofort fillt auf, dass
dieser nicht mehr am Fuf des
Spielers klebt und zudem endlich
eine neue Ballphysik spendiert
bekommen hat. Die Auswirkun-
gen sind grof. Zum einen
kommen die Sprints der
ballhaltenden Spieler jetzt
wesentlich realistischer

2003

riiber und zum anderen entspre-
chen die Passe und Flanken eher
der Realitdt, da sie nicht immer
punktgenau beim Mitspieler
ankommen. Die Animationen
der Spieler und des Balls sind
bei der aktuellen Version eben-
falls verbessert worden. Einzi-
ger Kritikpunkt ist, dass einige
Aktionen in unterschiedlicher
Geschwindigkeit ablaufen. Wah-
rend z. B. 180°-Drehungen eher
langsam animiert sind, werden
Flanken in vertikaler Richtung
und Torschiisse mit zu hoher
Geschwindigkeit ausgefiihrt.

STEUERUNG IM
GRUNEN BEREICH?
Bei der Steuerung hat sich eigent-
lich nicht wirklich viel verdn-
dert. Als Aktionsmaglichkeiten
steht Thnen neben den normalen
Passen und Flanken noch der
,Pass in den freien Raum” zur
Verfiigung, der vor allem durch
die Moglichkeit, Mitspieler steil
in freie Raume laufen zu lassen,
auferst effektiv ist. AuBerdem
konnen Sie mit dem rechten
Analogstick noch einige Spezial-
manover ausfiihren. Im Abwehr-
bereich gibt es wieder die Optio-
nen, brutale Gratschen anzuset-
zen oder faire Tacklings zu pro-

Mit vielen
Erneuerun-
gen soll sich

FIFA 2003
wieder die
Spitzenposi-
tion der FuB3-
ballspiele
zurtickholen.

bieren, wobei sich das meist als
verdammt schwierig heraus-
stellt, da die Kollisionsabfrage
ofters kleine Ratsel aufgibt. Lei-
der muss noch ein Negativmerk-
mal erwdihnt werden: Der Tor-
wart steht die meiste Zeit wie
angewurzelt auf der Torlinie
und lduft freiwillig keinen
Schritt dem stiirmenden Gegen-
spieler entgegen. Zwar kann
man mit der L1-Taste den Tor-
wart manuell herauslaufen las-
sen, doch ist er in dieser Phase
nahezu unbrauchbar, da selbst
die miesesten Schiisse nicht
gehalten werden.

UMFANG & OPTIK
WIE GEHABT

Nichts geindert hat sich an
EAs Einstellung zum Umfang
eines Fuflballspiels. 16 lizenzier-



te Ligen mit 10.000 echten Spie-
lern sind einfach top. Der
Wiedererkennungswert der
Spieler ist dabei enorm. Zoomt
die Kamera nahe an die Spieler
heran, so spielt die Grafik-Engi-
ne ihre ganze Starke aus. Die
Figuren sind ihren Vorbildern
sehr gut nachempfunden und
glainzen mit einer Optik, die
ihresgleichen sucht. Auch die
Stadien, unter denen sich z. B.
das Dortmunder Westfalensta-
dion befindet, werden detailge-
treu dargestellt und versprithen
knisternde
durch die jeweils passenden
Schlachtrufe der Heim-Fans ver-
starkt wird. Die fast schon FIFA-
typischen Ruckeleinlagen sind
auch in der 2003er-Version wie-
der vorhanden und vermiesen
leider zu oft die Spiellaune.

Atmosphire, die .

BECKS Gerade hat Beckham ein Tor
geschossen und steht in unver-
kennbarer Pose watz.

i

MEIN FAZIT SEHR GUT

Oliver
Beck
4Fussballgott*

Electronic Arts ist aufgewacht! Der
qualitative Abstand von FIFA 2002 zu
Pro Evolution Soccer war einfach zu
groB, als dass man einfach ein erneu-
tes Update auf den Markt hétte brin-
gen konnen. Die Verbesserungen tun
dem Spiel sehr gut und machen es
realistischer, als jedes andere FIFA
jemals war, ohne dabei das eigentli-
che Spielprinzip stark zu verdndern:
Noch immer ist FIFA drin, wo FIFA
draufsteht. Trotz der Verdnderungen
ist und bleibt FIFA eher ein arcade-
lastiges FuBballspiel. Es ist genau das
Richtige fiir die Leute, die sich nicht

lang in ein PES 2 il i
wollen, um schone Spielziige auf den
Rasen zu zaubern. Das Hit-Pradikat
verfehit der Titel nur deswegen, weil
die vorhandenen Méangel, gerade im
Vergleich zum Klassenprimus PES 2,
den SpielspaB doch ziemlich beein-
trachtigen. Wer auf reale und aktuelle

OLIVER BECK
A D0TBA 00
ic Arts

Genre: FuBballspiel
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 30. Oktober 2002

Internet: www.electronicarts.de

Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe
16 Ligen Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Electronic Arts  DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS
83% | 90% 88
] /U

,FIFA wurde ordentlich aufpoliert.
Viele Neuerungen machen FIFA
2003 zu einem sehr guten Spiel.*

steht, ist bei FIFA jedoch
an der richtigen Adresse.

Spiele aus dem Genve im KurzGberblick
Pro Evolution Soccer 2
Konami
Die FuBbalireferenz aus dem Hause Konami.
Ein unglaublich realistisches FuBballspiel,
das kaum Wilnsche offen lasst.

8%

FIFA FOOTBALL 2003
Electronic Arts.

Sehr gute Fortsetzung der FIFA-Reine.
EA hat sich vielen Problemen gestellt
und diese erfolgreich eliminiert.

TIF 2003
Sony m

Spielerisch eher simples FuBballspiel mit
groBartiger Stadionatmosphére und vielen
interessanten Spielmodi.

CKLUNG DER SPIELEGRAF

Wie die echten Stars
ins Spiel finden

Vom echten Spieler zur virtuellen Spielfigur

] M 7 | AN
Carlos: Sein linker Davis: Der hollandi- Giggs: Die Dribbelein-
Schuss ist weltbkannt. sche Mitt lagen des

Einer der besten Frei-  besticht durch seine  Iren werden in ganz
stoBschiitzen der Welt. Zweikampfstirke. Europa gefiirchtet.

Die sehr gut aussehenden Spielerfiguren kommen natiirlich nicht von
ungeféahr. EA scheute mal wieder keine Kosten und Miihen und erarbeitete
in aufwendiger Arbeit ebenbiirtige Abbilder der bekanntesten Superstars.
Bei FIFA 2003 sind diesmal die drei internationalen Superstars Roberto
Carlos (Real Madrid), Ryan Giggs (Manchester United) und Edgar Davids
(Juventus Turin) die Zugpferde.

FIFA FOOTBALL 2003)




Einh
nach Hause auf PlayStation 2, Xbox, PC, GameCube und Game Boy Advanc
Aufgebot an WWE Superstars, nie zuvor war die WWE so faszinierend wie heute ...

Du weifit ja: IT DOESN'T MATTER WHAT YOUR GAME IS!
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Komplex und schwer —
Volitions neues Action-RPG
eifert dem Vorganger nach.

“lein leic

Schicksal, das die

junge Maia da
zu ertragen hat. Sie ist namlich
nicht nur die viel beschiftigte
Herrscherin  des igreichs
Halassar, sondern auch die
wiedergeborene Gottin Laharah,
der es laut einer Prophezeiung
bestimmt ist, die Welt zu retten.
Sieben Freunde und Weggefahr-
ten helfen ihr dabei. Vor dem
Betreten von neuen Gebieten
miissen Sie jedoch eine Voraus-
wahl treffen, wen Sie mitneh-
men wollen, da Thre Abenteurer-
gruppe nur aus drei Personen
bestehen darf. Welchen dieser
Helden Sie die meiste Zeit tiber
steuern, bleibt Ihnen {iberlassen.
Die anderen beiden werden
dann iiber KI-Scripts gesteuert
und verhalten sich sogar relativ
intelligent. Sie diirfen aber jeder-
zeit zwischen den einzelnen
Kidmpfern hin- und herschalten.
Natiirlich sollten Sie gut iiber

gen Fahigkeiten der
Charaktere informiert sein, um
Erfolg zu haben. Vor allem den
mag rakteren und
den Beschwor
kommt da
unterschitzende Rolle zu. Im
Laufe des Spiels erhilt das viel-
seitige Madel die Fihigkeit, sich
in vier extrem starke Monster
zu verwandeln, die noch auf-
gelevelt werden konnen.

QUESTS OHNE ENDE
Wie schon im ersten Surmmoner-
Abenteuer hat Volition wieder
groflen Wert auf eine stimmige
Handlung und glaubwiirdige
Charaktere gelegt. Um die ab-
wechslungsreiche und abge-
drehte Story in vollen Ziigen
geniefen zu konnen, miissen
Sie den ersten Teil aber nicht
unbedingt gespielt haben. Sum-
moner-Veteranen dirfen sich
allerdings auf das eine oder
andere Aha-Erlebnis freuen, vor

BESCHWORUNG Wenn
Maia sich in das Blut-
monster verwandelt,
geht's erst richtig rund!

oy
NO ABILITY SELECTED,
» 990 > 174
NORMAL

o
-

par

g e



MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
liebt Herausforderungen.

Als Fan des ersten Teils hat mich
Summoner 2 natiirlich von Beginn
an gefesselt, was vor allem an der
komplexen Story und der Vielzahl
von Quests liegt. Ungliicklicher-
weise sind diese beiden Faktoren
auch der Knackpunkt. Weniger
erfahrene Rollenspieler werden
sich trotz des guten Tutorials nur
schwer in Summoner 2 zurecht-
finden, was unter anderem am
nicht zu unterschatzenden
Schwierigkeitsgrad liegt. Wer sich
dennoch auf das umfangreiche
RPG einldsst, wird trotz kleinerer
(Gamedesign-Méangel fiir lange
Zeit SpaB an diesem Spiel haben.

allem weil ein paar al annte
Charaktere wieder auftauchen,
zum Beispiel Yago und Rosalind.
Ein weiteres Detail, das neben
dem User-Interface sofort an
den ersten Teil erinnert, ist das
Charaktersystem. Klasse
und Fahigkeiten Threr Helden
sind vorgegeben, Sie kénnen
nur bestimmen, wie die erhalte-
nen Fihigkeitspunkte verteilt
werden sollen. Wie schon der
Vorginger bietet auch Summoner
2 wieder eine schier unglaub-
liche Zahl von Quests und Auf-

Rasse,

ist. Die tibrigen sollten Sie den-
noch um Erfahrungs-
punkte, Gold und gute Ausriis-
tungsgegenstande zu bekom-
men. Wer wirklich alle Quests
erfiillen will, wird locker 30 bis
40 Stunden brauchen, um dieses
RPG durchzuspielen.

SEHENSWERTE
PRASENTATION

ersten Teils mit
t auffallen wird, ist die
ich zum Vorgidnger
gewa tu, verbesserte grafische
Umsetzung. Geringe Sichtwei-
ten und heftige Pop-ups geho-
ren im Summone ersum
definitiv der Vergangenheit an.
Allen Levels, vor allem der
Munari dt, sieht man den
Aufwand an, der fiir das Design
der riesigen Welt betrieben wor-
den ist. Dies gilt auch fiir die
vielen Charaktere und Figuren,
denen Sie im Spiel begegnen.

Lediglich ein paar der Anin

tionen, vor allem das Laufe
sehen ein wenig seltsam aus.

lose.

TIPS, Ui el Litenty i,
Teamwork fiihrt letztiich
zum Erfolg.

Elﬁ NORMAL

{
fel
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== HIGHLIGHTS >>

Fighting Arena

»588
e NORMAL

Playstation 1&2
4 Foto-Sensoren
Richtungskontakte
ideal fur Flghtm Games

29,90 Euro*

Freestyler Board

: 9250
NORMAL

Wahrscheinlich hat Volition die
Zeit, die notig gewesen wire, um
dieses kleine Manko auszubii-
geln statt dessen in die Ausarbei-
tung der Magieeffekte gesteckt.
Diese sehen ndmlich absolut
phédnomenal aus. Wie schon im
ersten Teil diirfen Sie zur besse-
ren. Ubersicht die Kamera be-
liebig um die gewdhlte Spielfi-
gur drehen. Zu gelegentlichen
Rucklern kommt es lediglich bei
grofierem gneraufkommen
oder rechenintensiven Grafik-
effekten. Der Spielablauf wird
dadurch aber keineswegs beein-
trachtigt. Sowohl die deutsche
Synchronisation als auch die
Ubersetzung der Bildschirm-
texte ist wirklich gelungen. Ein
atmosphérischer ~ Soundtrack
rundet die durchweg sehr gute
Prasentation des Spiel
WOLFGAN

Plastation 1&2
2 Fusstasten
Shock-Controller
ideal fiir Skating oder
Snowboarding

29,90 Euro*

Modena Force GT

ACTIONSEQUENZ Hier
ballern Sie sich mit

. einem Kampfturm
feindliche Ver-
teidigungsanlagen.

~*80 g »250 ~80
& NORMAL

TEST SUMMONER 2
Hersteller:
Rollenspiel

Playstation 1&2
8-Wege Richtungskreuz
8 Actiontasten
Force Feedback
Gas-/Bremspedal

69,90 Euro*

Deutsch

Erhéltlich

Internet

Internet: www.thq.de

Schwierigkeitsgrad
Schwer

USK-Freigabe

Savegame
Jederzeit

Umfang

30-40 Stunden ' Ab 12 Jahren

Entwickler

Datentrager
VD

Volition

Versandkosten*

GRAFIK | SOUND | SPASS

84% | 83% | 84%

Versandkosten Inland 5 Euro.
Ab 50 Euro Bestellwert
versandkostenfrei nach

Deutschland und Osterreich.

LHollisch schweres Action-Rollenspiel
mit cooler Story und gelungener Pré-
sentation*

=% HIGHLIGHTS >>

© constantin.berr



DUEL SAGA)

LEGAIA 2

Legaia 2:

Kulleraugige Heilerinnen, bar-
briistige Hinen und spuckende
Blumen? Richtig: Japano-RPG.

s gibt , liberholte”

E Spiele, bei denen

'hat man das Ge-

fithl, sie wurden aus Uberzeu-
gung so altmodisch entwickelt.
Das macht sie sympathisch. Und
es gibt welche, die einem nur
ein Wort entgegenzuschreien
scheinen: Faulheit! Dazu gehort
Legaia 2. Anstelle von Genesis-
Baumen suchen Sie mit Ihrer
Dreier-Party diesmal magische
Steine, die von verderbten
»Mystics” geklaut wurden: Ge-
schopfe, die unter dem Schutz
von Elementar-Geistern stehen —

so genannter ,Origins“. Immer-
hin handelt es sich bei dem (aus-
tauschbaren) Protagonisten und
seinen (austauschbaren) Freun-
den ebenfalls um Mystics, die

ihre eigenen Origins anweisen
diirfen, (austauschbare) Gegner
zu platten oder bei Ratselvorrich-
tungen zu helfen. Ohne Aufle-
veln geht natiirlich nichts, also
stapfen Sie Stunde um Stunde
durch (austauschbare) Berge,
Wilder und Verliese, handeln
mit Tonnen von (austauschba-
rer) Ausriistung und legen sich
mit Endgegnern an. In den Run-
dengefechten 19sen Sie — neben
Zaubern, Heilaktionen etc. -
Angriffe tiber die Richtungstas-
ten aus. Die langsam wachsen-
den Pfeil-Combos erlernen Sie
im Lauf der Handlung oder miis-
sen Sie durch Probieren heraus-
finden. Manche Combos diirfen
Sie aneinander fiigen und Be-
sitztimer zu Neukreationen ver-

ENTER COMMAND PRESS © BUTTON AGAIN TO SELECT

om

ap GO

Aerial Attack -24
B enst

Iron Fists

O toee
Deadly Hands
R 2423
Fever Wind

0 deesy
Double Fists
o e

7=7A 7= 7= TATY

Acquired

Cooking Today

DRAMATISCH Die Kon-
frontation mit dem
Morg treibt Lang zum
AuBersten.

schmelzen. Dieses einfache Sys-
tem, das einem mit der Zeit
immer komplexere Moglichkei-
ten eroffnet, rettet den Titel
vorm Versumpfen im Unauffal-
ligkeits-Matsch. Das Landschafts-
design wechselt zwischen ,ge-
niefbar und ,karge Pixelwiis-
te”; die Effekte wirken platt und
abwechslungsarm; die groben
Polygon-Figuren bewegen sich
wie Roboter, auf Mimik hat man
weitgehend verzichtet. Aus den
Boxen pfeift gewohntes RPG-
Turilti, Sprachausgabe gibt's nur
im Kampf und einigen Videos.
Wer zudem nicht halbwegs Eng-
lisch lesen kann, sollte sich den
Kauf eh sparen - tibersetzt wurde
nimlich nur das Handbuch

STEFANIE SC

1. COMBO Die Anima-
tionen der Kampfer
erinnern an verstaubte
Beat 'em Ups.

2. KABUMM! Je mehr
Erfahrung, desto mehr
Pfeile, sprich Hiebe,
haben Sie.

3. NACHHILFE Aus
gesammelten Zutaten
konnen Sie Starkungs-
gerichte kochen.

GEHT SO

Stefanie
Schetter
sieht nur noch Pfeile.

Auch auf die Gefahr hin, dass mich
Fans des Vorgangers hassen wer-
den: Legaia 2 halte ich filr eine
RPG-Fortsetzung, die die Welt nicht
braucht. Jedenfalls nicht in dieser
Form und nicht zu diesem Preis. Das
Combo-Kampfsystem ist eigentlich
alles, was diese klotzige Klischee-
Ansammliung zumindest fiir Hard-
core-Fans des Genres noch einiger-
maBen interessant macht. Story?
Na, wer die nicht schon zwanzigmal
gehort hat ... Grafik? Ehrlich gesagt
finde ich die Auftritte der Origins
am spannendsten, wenn ich dabei
bis zum néchsten Spielzug mein

Taschenbuch weiterlese.

Fresh /Eid
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: €60,
Termin: Erhaltlich

Internet: www.eidos.de
Schwieri
Speicherpunkte Mittel

Umfang USK-Freigabe
Ca.40-50 Stunden  Ab 12 Jahren

Entwickler Datentréger
Prokion D

SOUND SI’ASSV
a1%163%

Spielerisch solide, aber langatmig
und hésslich: nur was fiir ziemlich
verzweifelte RPG-Siichtige.”

GRAFIK

6%




Bunt, rasant und
effektvoll: Die Kombi-
nation aus Comic-

Look und Autorennen
funktioniert recht gut.

SlAUVRJEI'IER pétestens seit die
| Kopay PlayStation 2 auf
Modus kén- d o
= /dem Markt ist, ge-
nen Sie sich N >
die Rennen | hen Entwickler von Autorennspie-
aocheinmal len einen bestimmten Weg: Sie fahrt lieber Fahrrad.

versuchen, ihre Produkte immer rea-
listischer zu gestalten. auto model- Rennspielfans werden sich wahr-
lista widersetzt sich diesem Trend, scheinlich erst einmal an die aus-
zumindest teilweise. Per Cel Shading gefallene Optik gewdhnen miissen.
sind die Rennwagen als Zeichen- Haben sie das aber erst getan,
trickboliden dargestellt, die Effekte gibt es einiges zu genieBen. auto
wirken wie in einem Comic-Heft modellista ist rasant, eingangig
und die Umgebungen muten von und sieht tatséchlich sehr gut aus.

VIERKAMPF

In den Kur- 5 der Farbgebung her surrealistisch an. Auch das extreme Flimmern und
ven werden e gy = - Fahrerisch setzt das Spiel aber auf die Variantenarmut storen da nicht
die Rennen v." 517798 Simulation: Die Strecken sind ech- so0 besonders. Schade ist aber,

entschieden. ten Renn-, Berg- und Stadtumge- dass das Spiel hierzulande keinen
bungen in Japan nachempfunden Online-Modus hat.
und die Autos sind von fernost-
lichen Herstellern lizenziert. Das
wirkt sich natiirlich auf das Fahrver-
halten aus: Ultrarealistisch ist das | Hersteller: Capcom
Spiel zwar nicht gerade, aber eben Genre: n
doch kein Funracer. Vor Kurven soll-

Spieler: 1-2
N te man schon abbremsen und Kolli- Sprache: Deutsch
UB:R BA:IDE sionen mit den Kontrahenten kén- | 52 Ca. € 60,-
er untere nen einen ganz schon aus der Bahn =
Spieler kriegt ot o ) werfen. Die Steuerung ist jedoch so {emni 23 November
LY LT 7 aipm———— = Z eingingig, dass die ersten Rennen | Intemet: www.capcom-europe.com
nicht. S im Karrieremodus kein Problem dar- | sayegame Schwierigkeitsgrad
stellen. Lediglich die Handbremse | NachdenRennen Mittel
tendiert zum Uberreagieren, doch Unfang USk-Freigaﬁe
die braucht man eigentlich sowieso | 6Sirecken+Bonus Ohne Beschrankung
i3 nicht. Etwas diirftig ist der Umfang: Entwickler | Datentrager
Iap 171 7 - Neben dem Karrieremodus gibt es Capcom DVD
total ilme . gerade mal drei Spielvarianten: Time Besonderheiten:
n‘-nv o Attack, Versus und Siggle Race. 60-Hertz-Modus
KOLLISION g Auflerdem stort ein heftiges Flim-
\ mern stdndig die coole Optik. Zwei
Die Effekte {6/ S DitivereiRei das dtiet i * A
wirken sehr [t ge reiflen das aber einigermafen ST

S wieder raus: die 60-Hertz-Option 2 :
cartoonarts: fassiip : B€ und der VJ&Theater-Modus. Mit [ kAN Ly AR L ¥
diesem Feature lassen sich die besten
Rennwiederholungen zu abgefahre-
nen Videos zusammenschneiden.

ALBRECHT OTT

,Schnelles und recht realistisches
Rennspiel, dessen Originalitét sich
aus der Optik speist*




TY THE TASMANIAN TIGER)

Mit Bume-
rangs und
Zahnen
kampft sich
Ty durchs
Outback.

D ie Sonne brennt

auf die Wiiste,
L Haie schwim-
men durch bizarre Unter-
wasserlandschaften, Insekten

wuseln im tropischen Regen-
wald und ausgestorbene Tiere
hiipfen putzmunter tber die
ganze Szenerie. So ist Austra-

lien. Zumindest in Ty the Tas-
manian Tiger, dem neuesten
Werk der Krome Studios. Der
Spieler steuert Ty durch ein teil-
weise typisches, teilweise sehr
originelles Jump & Run. Vor-
dergriindig sind die Levels voll-
kommen konventionell auf-
gebaut: Auf einem linearen
Weg geht es, iiber Hindernisse
und Plattformen springend und
rennend, an schnell iberwal-
tigten Gegnern vorbei zum Ziel.
Doch um weiterzukommen,
reicht das nicht. Um zu den
Zwischengegnern zu gelangen,
muss man eine bestimmte An-
zahl Talismane einsammeln.
Und die sind oft sehr weit vom
Weg ab versteckt. Fiir manche
muss Ty auch zuerst gewisse
Aufgaben erledigen, die in kei-
nem Level gleich sind. Einmal
muss er einen Truthahn einfan-
gen, dann wieder einen Frosch
nach Hause bringen. Bis man

SCHNEEBALL-

SCHLACHT Sogar in
Australien schneit es
manchmal.

alle Talismane in den riesigen
Umgebungen gefunden hat,
gibt es also wahnsinnig viel zu
durchstobern. Weniger proble-
matisch sind da die Gegner, die
Ty entweder mit einem kréafti-
gen Biss oder mit verschiede-
nen Bumerangs aufler Gefecht
setzen kann. Die Wurfstocke
lassen sich tibrigens aufriisten:
Dann besitzt der Tasmanische
Tiger etwa Feuerangs, die Brdn-
de legen, oder Multirangs, die
ein Dauerfeuer ermoglichen.
Gestalterisch hat das australi-
sche Entwicklungsstudio viel
lokalen Charme einfliefen las-
sen. Das Outback ist atmospha-
risch und die Gegner rekru-
tieren sich aus der gesam-
ten australischen Fauna. Row-
dy-Kdngurus oder Echsen mit
Cricket-Ausriistung ~ zaubern
immer wieder ein Licheln ins
Gesicht des Spielers.

ALBRECHT OTT

HILFLOS Gegen Feue-
rangs hilft auch die
beste Cricket-Aus-
riistung gichis.

% Ty the Tasmanian

Der fiinfte Kontinent gilt vielen
immer noch als abenteuerlich und
unentdeckt. Auch Ty the Tasma-
nian Tiger fordert Abenteuerlust
und Entdeckerqualitaten. Jeder
Level kann einen lange beschéfti-
gen, ohne dass die manchmal
schwierigen Aufgaben jemals
langweilig wiirden. Dazu kommt
eine humorvolle, charmante Gra-
fik, die nicht nur dem jlingeren
Publikum SpaB machen dirfte.

TEST ) TY THE TASMANIAN TIGER

Electronic Arts
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 22. November

Internet: www.ea.com

Schwierigkei
Autom./Speicherpunkte. Mittel
Umfang USK-Freigabe
16 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager
Krome Studios = DVD
Besonderheiten:

Making-of, Galerie

SOUND | SPASS

76% | 80

| crarik

|

| )
82%

Im australischen Busch fauer Uberra-

schungen: originelles Spielkonzept, lustige
Gegner und stimmige Umgebungen.*




Clever feiern mit
der T-D1 XtraCard.

XtraClever, der Geburtstagsbonus der T-D1 XtraCard.

So geht’s:
© Jetzt per Xtra-Handy unter der T-D1 Kurzwahl 2020 registrieren lassen.

® 1 Cent pro volle Gesprachsminute fiir alle eingehenden Anrufe*

bis zum 31. 03. 2003 auf dem XtraClever-Konto gutschreiben lassen.
© Grinsen aufsetzen und das Xtra-Guthaben feiern.

Weitere Infos unter www.t-mobile.de/xtraclever
'‘Angebot gilt nicht fiir Rufumleitungen. Anrufe auf der Mobilbox oder im"Ausland und ehende Fax-/Daten-Verbind

Bei Nichtes on t 13 angesammelte und nc ht dbertragene Betrag
Anspruch auf Til

Get more. 'r_F' » 'M()blle- ..




MICRO MACHINES )

Micro
Machines

Och, sind die stuuuB!

Mit Schrumpf-Autos
geht’s Uber Strande, Lineale
und Reagenzglaser.

Jetzt bloB nicht
nach unten
schauen. Wer
nicht weit genug
springt, wird

. gegrilit

—~ |as klingt fiir
D | Neulinge nattir-

= llich alles etwas
verwirrend, ist es aber eigent-
lich nicht. Mit winzigen Fahr-
zeugen (normale Autos, Boote,
Motorrdder, Rennwagen, u. v.
m.) rast man aus der Vogel-
perspektive tber Kurse, die
schnell ein Gefiihl von Gulli-
ver im Riesenland aufkommen
lassen. Verschiedene Spielmodi
sorgen fiir unterschiedliche
Anforderungen. In der Meister-
schaft gilt es, als Erster von
Vieren ins Ziel zu kommen. Im
Micro-Machines-Modus geht
es um Punkte. Die bekommt
man, wenn man den anderen

FLINKE ZUNGE Der Frosch
greift ins Spielgeschehen ein,
. wurdahei sind die Rennen zu
Wasser schon schwer genug.

Mitstreitern davonfahrt und
sie so aus dem Bildschirm
befordert. Das ist auch der
Modus, der besonders mit
mehreren Mitspielern fiir gro-
Ren Spafl sorgt. In keinem
anderen Spiel regen sich die
menschlichen Kombattanten
so herrlich tiber Bratpfannen,
im Weg stehende Kakerlaken
und zum falschen Zeitpunkt
aufgehende Gullys auf. Zwar
bietet der Titel auch noch eine
Reihe anderer Spielmodi, auch
fiir einzelne Spieler, doch wir-
ken diese alle recht unmoti-
viert und sorgen nur fiir kurz-
zeitigen Spaf3. Das ist auch das
grofite Manko des Spiels: Allei-
ne ist es ziemlich langweilig.
Man kann zwar auch gegen
Computergegner fahren, doch
richtige Schadenfreude will
einfach nicht aufkommen.

TRES CHIC

Micro Machines V3, so der Titel
auf der PSone, war technisch
sehr nett inszeniert und auch
der neue Titel weif§ zu gefallen.
Zwar ist die 3D-Grafik nicht
immer von Vorteil, wenn es
um Ubersicht geht, sieht aber
beeindruckender aus. Gele-
gentlich kommt die Kamera
dem hektischen Treiben nicht
hinterher und sorgt fiir Un-
mut, da aber alle Mitspieler
mit dem Manko zu kdmpfen
haben, macht es nicht so viel
aus. Ebenfalls gemeinsam lei-
det man unter dem altba-
ckenen Charakter-Design und
der grausamen Musikunterma-
lung, die jedem Disney-Film
aus den S0ern zur Ehre gerei-
chen wiirden. Ebenso wie beim
ganzen Spielprinzip gilt auch
hier: Uber Geschmack ldsst
sich nicht streiten.

T MAIK BUTEFUR

Die kieine Ket-
chup-Pfiitze bremst
uns aus, der erste
Platz ist in Gefahr.

Maik
Biitefiir
mag die Mini-Flitzer.

Micro Machines ist schwer zu
bewerten. Die einen lieben es, die
anderen hassen es. Sicher, von
Spieltiefe kann keine Rede sein und
richtige Innovationen sind Mangel-
ware. Dennoch: Die Technik ist
ordentlich, das Spielprinzip immer
noch fesselnd. Fiir Einzelspieler wird's
schnell langweilig, zu mehreren ist
es immer wieder fir eine Partie gut.
Wer also viele Freunde hat, die als
Mitstreiter fungieren konnen, der
kann bedenkenlos zuschlagen, alle
anderen sollten sich tiberlegen, wie
oft sie Gelegenheit fiir Mehrspieler-
duelle haben. Die Wertung bezieht
sich auf den Einzelspielermodus, zu
mehreren diirfen locker noch einmal
5 bis 10% dazuaddiert werden.

TEST MICRO MACHINES

Genre: Multi

Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €59,-
Termin: 07. November

Internet: www.infogrames.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Automatisch  Mittel

Umfang USK-Freigabe

8 Settings Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentréger
Infogrames D&

GRAFIK | SOUND | SPASS 77
75l 56 7% A 10
,Alleine unspektakuldr, zu mehreren

ein groBer SpaB. Fiir Fans auf jeden
Fall empfehlenswert"
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" |nergisch lauft der
| FuRballspieler auf
Iseinen Gegner zu
und haut ihn erst einmal um.

Nein, es handelt sich nicht um
Oliver Kahn, der wieder durch-
dreht, vielmehr ist hier eine Sze-
ne aus Sega Soccer Slam beschrie-

ben. Das Erstaunliche dabei: Der
Schiedsrichter pfeift nicht, das
Spiel lauft einfach weiter. Das
liegt daran, dass es weder
Schiedsrichter noch Regeln gibt.
Bei Soccer Slam zéhlen nur die
Tore; wie viele gegnerische Spie-
ler dabei auf der Strecke bleiben,
ist egal. Foulen, schlagen, mit
dem Ball zwischen den Beinen
Salti springen: All das ist hier
maoglich. Der Spaf} steht also im
Vordergrund, fuf8ballerische Tak-
tik ist kaum gefragt. Die wire auf
den Mini-Platzen, auf denen ins-
gesamt acht Kicker stehen, wohl
auch nicht angebracht. Dadurch
arten die Begegnungen haufig
in Chaos aus: Nachdem man
irgendwie den Ball erobert hat,

bringt man ihn irgendwie im Tor
unter. Neben den normalen Salti,
Dribblings, Pdssen und Schiissen
gibt es dafiir noch Special Moves,
die besonders kraftvoll sind.
Lustig ist das Ganze schon, vor
allem im Mehrspielermodus,
besonders lange kann es aber
nicht motivieren. Dazu fehlt ein-
fach der taktische Tiefgang.
Wenn man das Toreschieflen ein-
mal raushat, klappt es auf diese
Weise eigentlich immer. Ab-
wechslung bieten aber einige
Minispiele, die auf noch kleine-
rem Raum stattfinden. Da ist
dann etwa der Ball eine Bombe
oder die Kontrahenten verpri-
geln sich einfach nur.

ALBRECHT OTT

Uber den
Kampf zum
Spiel: Hier
ist alles
erlaubt.

MEIN FAZIT A GUT

Ein erfrischendes Spiel fiir zwi-
schendurch: Das ist Sega Soccer
Slam auf jeden Fall. Besonders
gegen menschliche Gegner bringt
der chaotische FuBballkampf jede
Menge Freude. Alleine wird man
sich trotz Karrieremodus aber wohl
nicht allzu lang mit dem Spiel be-
schéftigen, dazu fehlt die spieleri-
sche Abwechslung. Grafisch fallen
lustige Charaktermodelle und Ani-
mationen ins Auge, iiberragend

sieht es aber nicht aus.

SEGA SOCCER SLAM
Genre: Action
Spieler: 1-4
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,~
Termin: Erhaltlich

Internet: www.sega.com

Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe
5Spielmodi Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Sega DVD

SPASS

12%

,FuBball einmal anders: Hier kommt
es nicht auf Taktik oder Technik an,
sondern nur auf den SpaB.”

GRAFIK | SOUND

0% | 76%
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Rocky

Der italienische Hengst priigelt
sich durch alle funf Filme.

s gibt viele at-
E traktive Filmli-

zenzen, die zur
Versoftung Rocky
zahlt eigentlich nicht dazu,
denn die Moglichkeiten sind

einladen.

recht eingeschriankt. Da aber
Boxspiele nicht allzu haufig
auf den Markt kommen und
die PS2 diesbeziiglich bisher
fast komplett vernachldssigt
wurde, hat Rage doch tatsach-

lich eine Marktliicke aufgetan.
Das Spiel selbst bietet ordent-
liche Zweikimpfe mit aus-
reichend Tiefgang, um auch
abwechslungsreichere Matches
zustande kommen zu lassen.
Im Trainingsmodus schaut sich
der Spieler, wie bei Tekken, die
verfiigbaren Kombos an, und
bemiiht sich, das Erlernte im
Movie-Modus einzusetzen. Dort
geht’s gegen insgesamt 20 Geg-
ner — wie in den Filmen -
ordentlich zur Sache. Zwar
erreicht der Titel nicht die
spielerische Tiefe eines Virtua
Fighter 4, kann aber, beson-
ders zu zweit, durchaus Spaf}
machen.

Die Technik enttduscht. Sehen
die Kaimpfer noch recht realis-
tisch aus, wirkt die Umgebung
leer und trist. Der Grofiteil des
Publikums besteht aus grob-
pixeligen Bitmaps, alle Trainer
haben dieselben Animationen.
Da wiare mehr drin gewesen,
wie die Xbox-Version beweist.

o MAIK BUTEFUR

Hersteller: Rage

Genre: Prii

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 30. November

Internet: www.rage-software.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Kampfen Variabel

Umfang USK-Freigabe
20 Stages Ab 6 Jahren
Entwickler Datentrager
Rage DVD

‘GRAFIK SOUND | SPASS

| 56%| 5% 81%

mindestens
zwei §
alschldge.

,Alleine nur kurzzeitig in-

teressant, zu zweit immer mal
wieder eine Runde wert."

FARBFLASH Was
war jetzt noch
mal griin und
was gelb? Da
soll sich jemand
zurechtfinden.

Twi
Calihe

E in Bulle und ein

Knastbruder miis-

sen sich aus uner-
findlichen Griinden durch Hor-
den von Zombies schieflen. Die
Kamera folgt dabei automatisch
den Bewegungen der Protagonis-
ten, fiir den Spieler geht es ledig-

VON ALLEN SEITEN
kommen sie angekro-
chen. Hauptsache, das
Punkiekonto rotiert.

Heiliger
Tarantino.
Edeltrash
von Rage.

lich darum, die Schussrichtung
zu definieren. Das originelle
Prinzip, mit den beiden Analog-
Sticks die zwei Arme der zu steu-
ernden Figur unabhdngig von-
einander zu kontrollieren, sorgt
fir Verwirrung. Ein gelber und
ein griiner ,Punktstrahl” zeigen
die Richtung an, trotzdem ballert
man grofie Teile der Munition in
die hissliche Landschaft. Uber-
haupt ist es erstaunlich, wie
unansehnlich das Spiel ist. Mat-
schige Texturen, lachhafte Ani-
mationen und ein indiskutables
Kamerasystem legen die Ver-
mutung nahe, dass hier Prak-
tikanten ein Spiel nach ihren
Wiinschen gestalten durften.
Denen ging es dann wohl in
erster Linie um viel Blut, was in
der deutschen Fassung allerdings
eingeschwirzt wurde. Dadurch

sehen die feschen Sterbeani-
mationen immer so aus, als wiir-
de man als militanter Nicht-
raucher teerschwarze Lungen in
der Gegend verteilen. Wenigs-
tens kann man die Waffen auch
yzusammenlegen” und so mit
beiden Wummen in die gleiche
Richtung zielen.

MAIK BUTEFUR
Rage
Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsche Texte
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 30. November

Internet: www.rage-software.de

Checkpoints | Variabel
Umfang USK-Freigabe
26 Stages | Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager
Rage DVD

RIUNG

GRAFIK | SOUND SPASS. 43
49% | 44% | 43%
»Technisch wie spielerisch

ein Schuss in den Ofen.
Innovativ aber unpraktisch.”
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istributed by:

Die Macher von Crash Bandicoot bringen Dir ein exzell Action-Fantasy-Adventure auf Deine Konsole, das all Deine Lieblings-Genres
vereinigt. Du glaubst es sei unmaglich einen erstklassigen Shooter; ein hervorragendes Rennspiel, ein witziges jJump'n'Run und ein
/ g loses Science-Fiction-Epos zt einem Topspiel zu kombinieren? Lass Dich iberraschen! Mit ‘Haven: Call of the King’ wird Dir Level

fiir Level das Beste aus allen Genres serviert. Also lass Dir das nicht entgehen und lauf nur einmal los ...

KONAMI

he Midway Logo are registered rademarks of Midway Amusement

72 Haven: all of the King & 2002 Midway Home Enterzinment . Al ights reserved. MIDWAY and Games, LLE. sson Haven
b  Games Lid. KONAMI NAMI CORPORATION D 3nd PiayStati are ragistored rademarks f Sy Computa Enorziomant inc. Al Fghts Fesarved www.havengame.com

jeveloped by Traveller s Taes, Lid "
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A vivense)

TEAMPLAYER Die Spezialeinheit
folgt Ihnen sogar bis aufs Kio.

Der Anschiag

Eine Filmumsetzung, die keiner braucht!

~— |anz im  Stil

G von Rainbow Six
—kommt dieser
Taktik-Shooter mit einer Hand-
lung daher, die sich eng an
den gleichnamigen Kinofilm
anlehnt. Eine Atomwaffe wur-
de von rechten Terroristen
entwendet und beim Super
Bowl geziindet. Sie sind der
tapfere Held, der mit seinem
Spezialteam die gemeingefahr-

lichen Bosewichte zur Strecke
bringen soll. So weit klingt
alles okay, aber die Umsetzung
auf der PS2 ist so schlecht,
dass man weinen méochte. In
Ego-Ansicht schleichen Sie
durch insgesamt elf Missio-
nen, immer auf der Hut vor
den Terroristen. Die Grafik
sieht dabei eher nach PSone
als nach PS2 aus und die zahl-
reichen Clipping-Fehler erin-

nern ebenfalls an alte Zeiten.
Die Gegnerintelligenz ist unter
aller Kanone: Selbst wenn Sie
laut polternd und ballernd
durch die Gegend rennen,
bleibt der Feind im Neben-
raum vollig unbeeindruckt.
Einziger Pluspunkt ist die Ori-
ginalmusik aus dem Streifen
und der glinstige Preis. Trotz-
dem lohnt der Kauf nicht!

UWE HONIG

LAGERHALLENTERROR Entwen-
den Sie wichtige Dokumérnft
ohne entdeckt zu werden.

TEST DER ANSCHLA!

Hersteller: Ubi Soft
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 45,
Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Mission  Mittel

Umfang USK-Freigabe

11 Missionen ~ Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager

Red Storm cD

SOUND SPAS;
0% 37%

,Eine typische Filmumsetzung -
einfach hingeschludert, der qute Name
wird's schon richten!*

GRAFIK

9%

Mohile Suit Gundam:
Federation vs. Zeon

4 |n Japan ist Gun-

I dam sehr beliebt,
I— sei es als Anime
oder als Videospiel. Mit Federa-
tion vs. Zeon erreicht nun einer
der wenigen Titel der Serie auch
das europdische Festland. Im
Gegensatz zu den anderen
Ablegern, die zum Strategie-
Genre zdhlen, handelt es sich
hierbei aber um waschechte

Mech-Fighting-Action. Gewisse
Ahnlichkeiten zu Segas Virtual-
On sind nicht abzustreiten, mit
dem Unterschied, dass Sie in
jeder Area gegen mehrere Fein-
de gleichzeitig kimpfen miis-
sen. Sie sehen dabei Thre Mo-
bile Suit von hinten und kon-
nen mit der Kreis-Taste Ihre
Ziele anvisieren. Verschiedene
Waffensysteme stehen bereit,
um den feindlichen Mechs den
Garaus zu machen, und fiir den
Nahkampf diirfen Sie ein Laser-
Schwert ziicken. Auf diese Art
und Weise konnen Sie wahl-
weise auf der Seite der Fede-
ration oder der abtriinnigen
Kolonie Zion antreten und sich
in ein gelungenes Action-Infer-
no stiirzen. Federation vs. Zeon
hat namlich echtes Spafipoten-
zial zu bieten, auch wenn man
kein beinharter Anime- oder
Japan-Freak ist. Action-Fans
spielen Probe!

UWE HONIG

Japanische
Action

mit Anime-
Anleihen!

TEST 'MOBILE SUIT GUNDAM

Genre: Action
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €59,
Termin: 14. November

Internet: www.infogrames.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

10+ Stunden  Ab 6 Jahren
Entwickler Datentréger

Capcom Japan CD

GRAFIK | SOUND | SPASS
/ /
69% | 78%

,Anime-Freaks werden gut bedient
und auch Action-Fans ohne besondere
Vorlieben diirfen einen Blick riskieren.”

1%
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rest QIS

DER HAMMER!
Widerliche
turen sind mit
einigen Waffen
kein Problem.

super Bust-A-Move 2

Hier zerplatzen Puzzle-Teile wie eine Seifenblase.

G

eduld gehort heut-
zutage nicht mehr
J unbedingt zu den
Primértugenden. Daran ist si-
cherlich auch der Computer
schuld, der die Zeit immer
mehr zu beschleunigen scheint.
Obwohl die PlayStation 2 ja
auch ein Computersystem ist,

fordert sie jetzt die Geduld ihrer
Spieler. Und das Geschick. Je-
denfalls in Super Bust-A-Move 2.
Der Spieler steuert eine kleine
Kanone am unteren Bildrand,
tiber der sich verschiedenfar-
bige Luftballons befinden. Mit
der passenden Munition soll er
dann die Blasen platzen lassen,

bis der Himmel wieder frei ist.
Das klingt leicht, docl gibt es
zahlreiche Hiirden wf dem
Weg: Hindernisse inder Luft
behindern die freie Schuss-
bahn, das Zielen wil gelernt
sein und man hat niht immer
die richtige Muniticn. Tifteln
ist also gefragt und da kein

Level dem anderen gleicht, ist
das ganz schon fesselnd. Rich-
tig hektisch wird es dann im
Zweispielermodus. Hier erschei-
nen die Ballons, die ein Spieler
abschiefit, beim anderen auf
dem Bildschirm.

ALBRECHT OTT

TEST SUPER BUST-A-MOVE 2

Hersteller:  Ubi Soft [
Genre: Denkspiel/Puzzle j
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 30,-

Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach den Levels Variabel

Umfang USK-Freigabe

311 Levels Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Taito cD

Besonderheiten:
Nur ein Speicherstand pro Spiel

AMTWERTUN

GRAFIK | SOUND | SPASS 7' n/

1% 66% | 73%

,Fesseindes Geschicklichkeits-
spiel, das allerdings wenig Neues
gegeniiber den Vorgangern bietet*

Auf dem Surf-
brett durch
Jump&Run-
Umgebungen:
anspruchs-
voller Genre-
Mix

Jump & Run he-
Irausbringt, muss

schon etwas bieten, um sich

vom Einheitsbrei abzusetzen.
,Kombinieren wir es doch ein-
fach mit einem Funracer”, dach-
ten sich da die Entwickler in
den Bizarre Studios, als sie den
Disney-Film Der Schatzplanet
umsetzen sollten. In der Hilfte

Der Sch

der Levels steuert der Spieler
den Helden deswegen durch
Umgebungen voller Plattfor-
men, Hindernisse und Abgriin-
de, die nur zu Ful erreichbar
sind. Die andere Halfte besteht
aus Rennstrecken, die auf ei-
nem schwebenden Surfbrett
zu bewidltigen sind. In beiden
Arten von Levels gibt es eine
bestimmte Anzahl von Aufga-
ben zu 16sen, die teilweise ori-
ginell und oft auch sehr an-
spruchsvoll sind. Manchmal
kann das dann schon frustrie-
rend sein, wenn man ein Ren-
nen zum zehnten Mal probieren
muss, um endlich zum Ziel zu
kommen. Grafisch kénnen zwar
die Umgebungen und Charak-
tere iiberzeugen, technisch ist
das Spiel jedoch nicht auf dem
neuesten Stand. So ploppen
zum Beispiel stindig Gegenstan-
de ins Bild.

tzplanet

TEST DER SCHATZPLANET

Hersteller: Sony 4&
Genre: Jump & Run

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: 13. November

Internet: www.de.playstation.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Automatisch  Hoch

Umfang USK-Freigabe

12 Levels Ab 6 Jahren
Entwickler Datentréger
Bizarre Creations DVD
Besonderheiten:

60-Hertz-Option

i RIUN
GRAFIK | SOUND | SPASS

67% ! 72% 7ll%7 0/“

,Recht originelle Mischung mit
anspruchsvollen Aufgaben, die einen

ALBRECHT OTT

2ur Verzweiflung treiben.”




Marvel vs. Gapcom

Capcom treibt im 2D-Prigel-
spiel-Bereich den Effekt-
Overkill auf die Spitze.

arvel vs. Capcom

M 2 ist der bislang
~ — lletzte Teil einer
langen Serie von Spielen, bei
denen diverse Capcom-Raufbol-
de auf die Superhelden aus den
Marvel-Comics treffen. Zwar
sind die Kimpfer in der Tradi-
tion der Serie zweidimensional
und teilweise recht hakelig
animiert, doch neben den 3D-
Hintergriinden werten vor allem
die bislang gewaltigsten Effekte
den optischen Eindruck halb-
wegs auf. Diesmal treten in der
Regel zwei Dreierteams gegen-
einander an, wobei jederzeit das

Einwechseln eines der Partner
oder das Kombinieren von
Supermoves moglich ist. Bei der
hohen  Spielgeschwindigkeit
und den kompromisslos spekta-
kuldren Attacken leidet die
Ubersicht zwar, doch wer nicht
unbedingt taktisch ge-prigte
Kimpfe austragen will, der wird
sich daran wenig storen - der
totale Overkill sorgt namlich fiir
jede Menge Spaf! Im Gegensatz
zur letzten 2D-Priigelei gibt's
hier zum Gliick auch einen 60-
Hz-Modus - Capcom hat seit
letztem Jahr dazugelernt!
MICHAEL PRUCHNICKI

TEST ' MARVEL VS. CAPCOM
Capcom

Genre: 2D-Beat'em-Up
Spieler: 1-2

Sprache: Englisch

Preis: Ca. €60,
Termin: 29, November

Internet: www.capcom-europe.com

Sa\iegame Schwierigkeitsgrad
Erfolge | Variabel

Umfang USK-Freigabe
40+ Kampfer  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Capcom DVD
Besonderheiten:

60-Hertz-Option

,Trotz altbackener 2D-Figuren sorgen
die unzahligen K&mpfer und der Effekt-
Overkill fiir jede Menge SpaB!*

"~ sind oft.grob gepixelt,
die Hln*rgriinde feiner.

SUPERMOVE Jill
Valentine lasst
einen Tyrant auf
ihren Gegner los.

n der Anfangszeit
I der PSone sorgte

L B Reflections mit
der Zerstorungsorgie Destruc-
tion Derby fiir Aufsehen. Jetzt
sollte man denken, dass sieben
Jahre spiter ein dhnliches Spiel
auf der PS2 deutlich mehr bie-
ten miisste. Doch Rage Software
bietet neben der selbstverstand-
lich besseren Grafik mit Cras-
hed leider wenig Neues. Natiir-

lich sind die diversen Zersto-
rungsrennen eine Zeit lang ganz
witzig, doch auf Dauer wird der
Spielablauf trotz kleiner Varia-
tionen (Sie gegen den Rest,
Jeder gegen Jeden, in kurzer Zeit
alle Autos einmal Rammen...)
und wenig berauschender ande-
rer Spiele (liber Busse springen,
Kisten fahren, Punkte
sammeln durch Spriinge...)
ganz schon ode. Die durch-

durch

~ DA IST WAS LOS! An Action
| mangelt es in der Regel
wirklich nicht.

s

Das inoffizielle
Destruction
Derby flr die
PlayStation 2.

schnittliche Grafik lauft nicht
ganz fliissig und hat bei viel
Action im Bild mit kurzen, aber
heftigen Rucklern zu kimpfen.
Und das Schadenssystem sorgt
zwar fiir verbeulte Autos, doch
auf der Strecke bleibt nichts lie-
gen. Wer gerne digital Autos
verschrottet, der kann zugrei-
fen, doch hier wurde klar eine
Chance vergeben.

MICHAEL PRUCHNICKI

Hersteller: Rage

Genre: Rennspiel/Action
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. €60

Termin: Erhéltlich

Internet: www.rage.co.uk

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Rennen  Mittel

Umfang USK-Freigabe

16 Kurse  Ab6 Jahren
Entwickler Datentrager

Rage cD

GRAFIK | SOUND

%

,Fiir Fans der Destruction-Derby-
Reihe ein durchschnittlicher Ersatz, bei
dem die geklaute Idee das Beste ist*




Der droge
Ace-Com-
bat-Konkur-
rent nun
auch bei uns
erhaltlich.

~—~ | bwohl Konsolen
O durch das tbli-
— ~__Iche Fehlen einer
Tastatur fur Flugsimulationen
nicht gerade perfekt geeignet
sind, erfreut sich das Genre in
einer actionorientierten Vari-
ante erstaunlicher Beliebtheit.
Lethal Skies, in Japan bekannt
als Sidewinder F, dhnelt prinzi-
piell Namcos Genre-Konig Ace
Combat — Distant Thunder. Das
Flugverhalten und die generelle
Handhabung des Jets sind stark
vereinfacht, die grofte Schwie-
rigkeit liegt hier in der cleveren
Auswahl der Waffen vor jeder
Mission - wer beim Briefing

nicht aufpasst, der steht schnell
ohne die passenden Raketen
(Luft-Luft oder Luft-Boden) da
und muss verbliebene Gegner
miihsam mit dem MG wegpus-
ten. Die flimmernde Grafik
macht dabei einen ordentlichen
Eindruck, doch die supertrocke-
ne Préasentation lasst keine rech-
te Stimmung aufkommen. Wo
Namco mit einer fesselnden
Story motiviert, spult Sammy
nur gelangweilt die 20 Missio-
nen ab. Die PAL-Balken sind
unschén und tber die deut-
schen Texte breiten wir lieber
den Mantel des Schweigens —
zum Gliick sind die englischen

SKYLINE VON
L.A. Die Grafik
kann sich
durchaus
sehen lassen.

auch wihlbar. Die gute Spiel-
barkeit rettet den einfallslosen
Titel in durchschnittliche Wer-
tungsregionen.

MICHAEL PRUCHNICKI

TEST LETHAL SKIES

Hersteller: Sammy/THQ
Genre: Action
Spieler: 1

Sprache: Deutsch (opt.
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.thq.de

 Mittel

Nach Levels :
Umfang USK-Freigabe
20 Missionen  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Asmik Ace DVD

SOUND SPASS.
67% [ 94%

Einfallsloser Nachahmer von Ace
Combat, der sich in keinster Weise
von der Masse abzuheben versteht.“

GRAFIK

0%

Die Shoot-
‘em-Up-
Altmeister
Irem tauchen
wieder auf.

—~ | €r in Japan noch
D ~U~  Underwater
~ Unit  genannte
Quasi-Nachfolger der guten,
alten 2D-Ballerei In The Hunt
erscheint bei uns unter dem Titel
Sub Rebellion. Auch hier steuern
Sie ein schwer bewaffnetes U-
Boot und pulverisieren mit Tor-
pedos, Raketen und diversen
Geschiitzen unzahlige Gegner.
Natiirlich lduft das Spiel dabei
nicht mehr strikt von links nach
rechts ab, das Spielgeschehen
wurde schlieflich um die dritte
Dimension bereichert — was in
der Praxis ganz schon zulasten
der Ubersicht geht! Als ob es
nicht schon schwierig genug
wire, sich Gegnern von allen Sei-
ten zu erwehren, so kommen
hier je nach Position des U-Boots
noch Attacken von oben oder
unten dazu, bei denen Sie nur
mithilfe des Radars eine Chance
zum Ausweichen haben. Das ins-

gesamt duflerst unspektakulare
Spiel ist dadurch in spateren Mis-
sionen ziemlich herausfordernd,
aber leider auch ziemlich trage.
Denn zusitzlich zum ohnehin
wenig wendigen U-Boot kom-
men noch merkliche Slowdowns
bei groferen Gegner-/Torpedo-
Aufkommen hinzu - ganz wie
beim 2D-Original.
MICHAEL

PRUCHNICKI

TEST SUB REBBELION

Metro3D/BigBen
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,
Termin: Erhéltlich
Internet: www.metro3d.com
Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Levels  Mittel bis hoch
Umfang USK-Freigabe
23 Levels | Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Irem D
Besonderheiten:
60-Hertz-Option
GRAFK. | SOUND | SPASS
46% | 62% 1 73%
,Wére der Spielablauf von Sub Rebellion
nicht ganz so trage, wére der Titel ein
Geheimtipp fiir Action-Fans.”
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Klassische
Ballerorgie
in coolem
Anime-StiI

on seinen fri-

V heren Verbrecher-

I freunden verraten

und todlich verletzt, hat der von
den Toten auferstandene Grave
nur ein Ziel: Rache! Daher ballert
sich der untote Anti-Held durch
sechs weitlaufige Levels. Bewaff-
net ist Grave mit zwei Pistolen
und einem Sarg. Mit Letzterem
konnen Sie mehrere Spezialat-
tacken durchfiihren, die Sie je-
doch erst freischalten mussen.
Bis auf ein paar Extras gibt es
aber leider keinen richtigen
Grund, Gungrave mehr als ein-
mal durchzuzocken. Dabei ist
das Action-Feuerwerk grafisch
ganz ordentlich. Nur gelegentli-
che Slowdowns und teilweise
geringe Sichtweiten fallen etwas
negativ auf. Auch die Levels wir-

ken eher karg und unspekta-
kulér, doch dafiir sind sowohl
Design als auch Videosequenzen
einfach fantastisch. Gute Sound-
effekte und ein abwechslungs-
reicher Soundtrack sorgen dafiir,
dass auch fiirs Ohr einiges ge-
boten wird.

WOLFGANG FISCHER

Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Jap. (engl. Untertitel)
Preis: Ca.€59,-

Termin: Ende November

Internet: www.activision.de

Ja Mittel
Umfang USK-Freigabe
6 Levels Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger

Red Entertainment DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS
a7’ | 78% 4%

,Kurzes, dafiir aber sehr intensives
Old-School-Ballervergniigen fir
Anime-Fans und Action-Freunde*

NHL Hitz
20-03

Schnelles, wit-
ziges Arcade-
Eishockey fur
zwischendurch

Ty |¢ei Midways NHL
B Hitz-Serie geht es

- im Gegensatz
zur redllstlschercn NHL-Reihe
von EA - um schnelle, unkom-
plizierte und vor allem effektvol-
le Eishockey-Action. Auf einer
recht kleinen Eisflaiche bekamp-
fen sich zwei 4-Mann-Teams.
Fouls und harte Checks zihlen
dabei zum Handwerkszeug, das
Sie unbedingt beherrschen soll-
ten, wenn Sie erfolgreich sein

wollen. Neben dem Toreschie-
en geht es im Franchise-Modus
darum, verschiedene Level-Ziele
zu erfiillen. In den tbrigen Spiel-
modi (Turnier, Freundschafts-
spiel, Liga und Mini-Games) tre-
ten Sie gegen Teams mit lizen-
zierten NHL-Spielern oder Fanta-
siemannschaften an. Grafisch
macht NHL Hitz 20-03 auch
einen guten Eindruck. Das liegt

nicht zuletzt an der flissigen
Darstellung, den gelungenen
Animationen, netten Effekten
und coolen Stadien. Wer mit
dem Kommentar des tiberdreh-
ten englischen Sprechers nichts
anfangen kann, darf sich iiber
20 recht harte Musik-Tracks freu-
en, welche die harte Action auf
dem Eis gut untermalen.

o WOLFGANG FISCHER

Hersteller: Midway
Genre: Eishockey
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. €59,-
Termin: Anfang

Internet: www.konami-europe.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Einstellbar

Umfang USK-Freigabe

40+ Teams Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Midway DVD

GRAFIK | SOUND | SPASS

80%180%

LSchnell, hart und effektvoll — Midways
kurzweilige Eishockey-Action
macht einfach SpaB!“

82%




FREI-
STOSSE
2003

100% Ballkontrolle — 100%
Action. Die neue
Standardsituation-Dynamik
bietet absolute Ballkontrolle.
Versenke den Ball im Tor, ver-
hindere mit der Mauer Tore
oder kicke den Ball wie
Roberto Carlos: Ein lassiger
Schuss, hinter dem jede
Menge bdse Absicht steckt.

X

X80X

nderen Landern, Alle Rechts vorbehalten.

PlayStation.2 ~

) 2002 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. EA SPORTS, das EA SPORT
© 1977 FIFAT™ Offiziell FIFA-liz
2001 Nintendo. Alle Rechte vorbehalten. *PlayStation” und die “PS"-Logos

STYLE
CONTROL
2003

EA SPORTS Freestyle - eine
brandneue Spielsteuerung. Mit
dem rechten Stick kannst du
individuelle Bewegungen fiir
die einzelnen Spieler aus-
fulhren: Die exakte Bewegung,
um einen Verteidiger in
Bedréangnis zu bringen, und
genau die richtige Bewegung;
um ihn kurz vor dem Tor zur
Strecke zu bringen. Dein
Kénnen ist gefragt, Roberto.

tarken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen L

PASSEN
2003

Verbessertes Zusammenspiel
innerhalb der Mannschaften
und bessere Teamstrategien.
Um den Gegner zu bezwin-
gen, musst du prézise Passe
spielen. Nimm dir ein Beispiel
an Edgar Davids.

Marken von Sony

PHYSIK
2003

Verpatzte Kopfballe, schiecht
angeschnittene Bélle, unge-
naue Pésse - das alles
passiert, wenn du noch kein
echter Profi bist. Mit der neuen
Ballphysik werden deine
Spielfehler sichtbar. Absolut
authentisches Ballverhalten -
der Ball reagiert genau wie bei
Davids, wenn er einem Gegner
den Ball abnimmt, wie bei
Giggs, wenn er den Ball lassig
wegkickt, oder wie bei Roberto
Carlos, wenn er eine gegner-
ische Mauer zerstort.

DRIBBELN
2003

Inverse Kinematik der nach-
sten Generation: Der Ball klebt
nicht an deinen Fersen, son-
dern du musst dem Ball auf
den Fersen bleiben. Ryan
Giggs hat den Dreh raus - Und
was ist mit dir?

KONTROLLIERE DEN BALL UND
DU KONTROLLIERST DAS SPIEL

FIFA FOOTBALL 2003 beinhaltet eine véllig
neue Kl-Engine, die erheblichen Einfluss auf
den Spielverlauf nimmt. Trainiere hart und
bring den Ball unter deine Kontrolle.

Kontrolliere das Spiel. Du bist der 12. Mann.

www.fifafootball2003.ea.com

nic Arts-Marke. Nintendo, NINTENDO GAMECUBE und das offizielie Zeichen sind Marke
puter Entertainment Inc. Microsoft, Xbox und die Xbex-Logos sind Marken beziehungsweise einge




Ist es ein Hit? Ist es ein Grafik-Hammer?
Nein, es ist nur Superman!

uperménner sind
S sie ja eigentlich

_ fast alle, die Vi-
deospielhelden. Da fillt der Ori-
ginal-Superman vom Planeten
Krypton schon fast gar nicht
mehr auf. Vor allem nicht, wenn
er in so einem schlechten Spiel
auftreten muss. Schon grafisch
macht das Spiel einen dermafien
schlechten Eindruck, dass man
eigentlich gar nicht anfangen will
zu spielen. In platten Einheitsum-
gebungen, die mit schlechtem

1. VOGELPERSPEKTIVE Su-
perman schwebt iiber dem
grausigen Geschehen.

2. SCHLEICHER Als Clark Kent
muss der Held manchmal
unbemerkt vorgehen.

Cel Shading einen Billig-Comic-
Look erhalten haben, fliegt und
rennt der Mann aus Stahl herum
und vermobelt hoélzern
animierte Gegner. Spielerisch ist
die Abwechslung allerdings gro-
Rer. Superman beherrscht verwir-
rend viele Moglichkeiten, seine
Feinde zu besiegen. Eigentlich
reicht aber der Faustschlag aus.
Action steht dabei zwar im
Vordergrund, doch gibt es auch
einige Aufgaben zu erledigen.
Obwohl die Umgebungen gar
nicht so grof! sind, erweisen sich
die Missionen haufig als frustrie-
rend schwierig. Das liegt haupt-
sichlich daran, dass man erst
einmal den ganzen Level durch-
suchen muss, bevor man iiber-
haupt weif3, was zu tun ist.

' ALBRECHT OTT

dabei

Hersteller: Infogrames
Genre: Action-Adventrure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 55,~

Termin: 14.

Internet: www.infogrames.de

Schwierigkeitsg
Nach den Levels Mittel
Umfang USK-Freigabe
14 Levels Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Sheffield House DVD

SOUND SPASS-
6% | 4%

.Der beriihmte Mann aus Stahl erweist
sich auf der PlayStation 2 leider als
billigstes Plastikimitat.”

GRAFIK

0%

Es ist die alte Leier,
zerbrechlich sind die
Eier! Darum ist hier Finger-

spitzeng

T

efuhl notig.

ie einfachsten
D Konzepte sind
=== loft die erfolg-
reichsten: Tetris konnte da-
mit zum Computerspielklas-
siker aufsteigen. Ziemlich
genau das gleiche Spielprin-
zip hat Eggo Mania, nur
umgekehrt. Wie bei Tetris fal-
len von oben geometrische
Figuren herunter, die der
Spieler ineinander fiigen soll.
Der grofite Unterschied be-
steht darin, dass stifle, kleine,
laufende Eier die
fangen und an die richtige
Stelle legen. Aulerdem geht
es darum, die Zeilen mog-
lichst hoch zu bauen. Doch
das sind eigentlich nur Mar-
ginalien. Was das Spiel au-
Berdem vom groflen Vorbild
abhebt, ist, dass die Action
stindig auf dem Splitscreen
gegen einen menschlichen
Gegner oder gegen den Com-
puter stattfindet. Dadurch ist

1. FORMIDABEL Einige
Formen sehen anders
aus als bei Tetris.

2. BOMBIG Das Teufelsei
hat gerade seinen Geg-
ner weggesprengt.

Formen *

auch direkter Kampf mog-
lich: Manchmal fallen Bom-
ben oder Spezial-
gegenstinde vom Himmel,
mit denen man seinem
Gegner Schaden zufiigen
kann. Zusatzlich gibt es ei-
nige Extra-Spiele, bei denen
der Kampf mehr im Vorder-
grund steht.

andere

ALBRECHT OTT
|
Hersteller: Kemco
Genre: Denkspiel/Puzzle
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 50,-
Termin: 15. November

Internet: www.kemco-games.com

Nach den Levels Variabel
Umfang USK-Freigabe
9 Spi Ohne a
Entwickler Datentrager

HotGen Studios CD

SOUND [SPASS. B 0/
2% M% 0
.Das groBe Puzzle-Vorbild Tetris wird

durch einige niedliche und lustige
Einfille etwas aufgepeppt.”

GRAFIK

i




¢ Dein Verhalten schreibt Geschichte! Mit zahlrm .‘
Handlungsstrangen und verschiedenen Spielausgangen
erschaffst du deine eigene Saga der Drei Kénigreiche

* Wihle zwischen den Kampagnen der beriihmten
Kriegsherren Liu Bei, Cao Cao oder Sun Ce

Erhéltlich ab November 2002!

DYNASTY TACTICS and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd

© 2002 KOEI Co, Ltd. Al rights reserved. H £
PlayStation” and the ,PS* Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc a a I 0 n B ol
THO and its logo are registered trademarks of THO Inc. Al rights reserved ®
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Are you

Wizardry: Tale of the Forsaken Land

Rollenspieler der alten Schule freuen sich
uber ein atmosphérisches Abenteuer.

in town toflaok far the

secret treasures ¢f the Labyrinth?

9

HPH

BUNTE MUTATION
Kampfe im Dungeon
werden aus der
Ego-Ansicht
gezeigt.

er alter als 25 ist,
W der kennt sie

- _* lvielleicht noch:
die guten alten Rollenspiele
lingst vergangener Tage. Wizar-
dry schlagt genau in diese Kerbe
und wartet mit einer kleinen
Stadt und einem riesigen, mons-
terverseuchten Dungeon auf.
Nachdem Sie Ihre Party in der
Dorfkneipe rekrutiert haben,
diirfen Sie sich auf direktem
Weg in die finstere Hohle
machen. Hier kénnen Sie in
Ego-Ansicht die Umgebung er-
forschen und rundenbasierende
Kampfe gegen Orks, mutierte
Dungeonbewohner oder mach-
tige Endgegner absolvieren.
Kontrahenten werden im Dun-
geon schemenhaft und leuch-
tend dargestellt; folglich miis-
sen Sie sich nicht mit Zufalls-

begegnungen herumschlagen.
Eine automatische Karte ver-
zeichnet abgelaufene Wege und
erleichtert die Orientierung in
dem riesigen Labyrinth. Spora-
disch verteilte Schatzkisten
enthalten Items wie Heilungs-
tranke oder besondere Goodies,
mit denen Sie sich im Notfall
direkt wieder in die Stadt tele-
portieren konnen. Grafisch
kann dieses Rollenspiel nicht
im Geringsten mit Final Fantasy
mithalten, aber durch stylische
Artworks, eine interessante Story
und passende Hintergrund-
musik kommt dennoch eine
gute Atmosphdre auf. Aufer-
dem sorgen im spiteren Verlauf
erlernbare Teamattacken fiir
Abwechslung. ,0ld School”-
Rollenspieler greifen zu!
 UWEHONIG

TEST WIZARDRY

Ubi Soft
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: Ca. €59,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.ubisoft.de

Mittel

In der Stadt

Umfang USK-Freigabe
30+ Stunden  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Atlus cD

GRAFIK | SOUND | SPASS

0% 1 72%

,Rollenspielpuristen mit Hang zur
Nostalgie sollten diesem Titel eine
Chance geben.*

W

Wreckiess: The Yakuza Missions

Punkte in Flenshurg? Garantiert nicht bei diesem Rennspiel!

X A 7 |ie einige andere
W Xbox-Exklusiv-

Titel hat nun
auch Wreckless tatsiachlich sei-
nen Weg auf die PS2 gefunden.
Dabei handelt es sich um ein
Action-Rennspiel der zerstore-
rischen Art. Sie schliipfen in die
Rolle eines knallharten Agenten
oder wahlweise in den Korper
einer mutigen Polizistin. An-
schlielend erledigen Sie Auftrige
in den belebten Straflen Hong-

|
e JuanRGEmeTe |
% 4

Jagd nach den Yakuz:

kongs, wo dem organisierten
Verbrechen ein Strich durch die
Rechnung gemacht werden soll.
Abgedrehte Fahrzeuge, wie Bug-
gys oder Sportflitzer, sorgen fiir
die notige Wendigkeit auf der
chergen.
Zum Gliick sind die Einsatzfahr-
zeuge ziemlich robust, denn
meistens miissen Sie die Gangs-
ter brachial rammen oder mit
der Bordbewaffnung unschad-
lich machen. Fiir die PS2-Ver-

sion wurde die , T-Total-Engine”
in Lizenz von Traveller's Tales
verwendet, die ohne Probleme
eine Darstellung der Action mit
60 Bildern pro Sekunde ermog-
licht. Die Xbox-Fassung lief nur
mit 30 Bildern, hatte aber auch
mehr Effekte und Details zu bie-
ten. Insgesamt macht das Spiel
auch auf Sonys Flaggschiff Spaf
und sorgt in 20 neuen Missio-
nen fiir kurzweilige Hetzjagden.
Allerdings verliert das Game

nach ein paar Stunden Spielzeit
deutlich an Reiz.
UWE HONIG

Genre:

Spieler: 12

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 59,-
Termin: Mitte November

Internet: www.activision.de
i} Schwieri
Nach Missionen Mittel

Umfang USK-Freigabe
40+ Missionen = Ab 12 Jahren

Entwickler Datentrager
Stealth Studios DVD

AMTY
SOUND | SPASS 7
6% | 72%
,Wer gerne viel kaputt fahrt, fir

den ist Wreckless auf jeden Fall ein
Spielchen wert.”

GRAFIK

8%
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Sieh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features, \
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K oivense)

Es war einmal ... ein putziges
Jump & Run der alten Schule.

“Jein, der Spuk um
zwei Kinder, die
sich an Halloween

'otenreich wagen, setzt keine

Grafik- oder Komplexitits-MaR-

stabe. Er ,hinkt” Genre-Groflen

wie Ratchet & Clank sogar weit
hinterher - trotzdem besitzt es
einen Charme, dem jiingere Spie-
ler und Nostalgiker nach wenigen

Schritten durch Hexenstimpfe

und Gruften erliegen diirften. Zu

AUS DER SPUK Freche

Gespenster hekommen

Rlicias Hut zu schmecken.

Grusel-Melodien zucken Blitze
tiber knorrigen Baumen, Gerippe
lugen neugierig aus ihren Sirgen,
Teufelchen zischen durch die
Luft. Dazwischen steuern Sie Ihre
Figur durch kompakte, geradlini-
ge Hindernis-Passagen und be-
freien gekidnappte Seelen. Ge-
legentlich miissen Sie zwischen
den Gestalten der verkleideten
Kinder wechseln, denn wihrend
»Hexe" Alicia zum Beispiel tiber

Castleween

Eis schliddern kann, ist ,Damon”
Greg gegen Feuerschaden immun.
Apropos Schadenssystem — auch
das erinnert an lang vergangene
Arcade-Tage: Jeder kleine Kratzer
kostet Sie ein Leben und wirft Sie
an den letzten Checkpoint; Ihr
einziger Speicherstand wird regel-
maBig tiberschrieben. Beharrliche
Spieler werden trotzdem einige
spalige Stunden genieflen!

Genre: Jump & Run
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Preis: € 44,95
Termin: 27.

Internet: www.wanadoo-edition.com

Variabel (2 Stufen)

STEFANIE SCHETTER

SICHERUNG Eine Flamme in
den Hénden der Skelett-Sta-
Aﬁn den Checkpoint.

Umfang USK-Freigabe

12 Levels Noch nicht gepriift
Entwickler Datentréger
Kalisto

Besonderheiten:

Nur ein Speicherstand pro Spiel

GRAFIK | SOUND | SPASS
0% 72% | 18%

,Castleween ist spielerisch wie
technisch tiberholt, aber motivie-
rend und liebevoll aufgemacht.”

BOOM! Schwerer Mech ->
schwere Waffen -> schwere
Schéden beim Gegner

- raketen-Salven

diirfen in einem:
Mech-Spiel
“=picht fehlen!

Armore

Das Mech-
Update
marschiert
mithilfe von
Metro3D
verspatet in
Deutschland
ein.

i or gut einein-
v halb Jahren er-
= schien das Spiel
in Japan und machte vor
allem durch die Modem-Op-
tion von sich reden. Metro3D
bringt das Spiel nun reichlich

ore 2: Another Age

verspdtet auch bei uns raus,
und mit Online-Spielen ist
in Europa leider Essig. Ubrig
blieb ein nettes Mech-Spiel
mit motivierendem Roboter-
Baukasten, ordentlicher Gra-
fik und insgesamt leider
ziemlich kleinen Levels. Bei
den 100 Missionen geht’s
meist um das Zerstoren
irgendwelcher Gegner oder
Beschiitzen von eigenen Ein-
heiten - also nichts Neues.
Ein Aspekt ist der Action lei-
der etwas abtraglich: Wenn
Sie nicht gerade einen trdgen,
schwer beladenen Mech in
die Schlacht fiihren, missen
Sie meist ziemlich mit der
Munition haushalten. Und
die im japanischen Original
noch fehlende Analog-Steue-
rung funktioniert gar nicht
analog - tliber die analogen
Sticks kann man hier auch
nur digitale Bewegungen aus-
fiihren. Insgesamt nicht per-
fekt, aber unter den Mech-
Spielen mit etwas Anspruch
das beste bislang — das reine

Actionspiel Zone of the Enders
mal ausgenommen.
MICHAEL PRUCHNICKI

TEST ARMORED CORE 2

Metro3D
Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. €60,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.metro3d.co.uk

g Schwieri
Nach Levels Mittel
Umfang USK-Freigabe
100 Missionen = Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
From Software DVD
Besonderheiten:
60-Hertz-Modus

GRAFIK | SOUND

T6%

»Nette Mech-Action mit vielen,
dafiir aber kleinen Levels. Die
Modem-Option fiel leider weg."

%




. EBECDEINE=GIER
NOEH=remmnmeon

Born td be fa ehr als 200 lizensierte Super-Bikes unmer

verschiedenerk Basen erwarten dich. Schwing dich auf die Feuerst(lhle\\
Von Honda, Yamaha®, Suz Kawasaki und anderen

und'etanre den

> =18 \ distributed by: :
posso, o, e sl o s o e o R , :]PlayStatlonE

o A e e, 2= ang ey ks o ooy CWL_FMM s Rosorea
y 7



=
Ll
-]
l
=
<
=]
-l
-l
(=]
=

Wie man einen
PC-Erfolgstitel am
besten nicht konver-
tiert, zeigt uns diesen
Monat Ubi Soft. Die
VOLL DANEBEN-
Medaille gibt's fiir
die neue Rekordzahl
an Nachlade-Unter-
brechungen!

PLAYZONE

MEMOIREN
Hilfreiche
Tipps sucht
man in den
dicken Wal-
zern lange.

MUHSELIG Jeder Vorwérts-
Sehritt wird als §
Iszene” geladen. ‘

Myst lil: Exile

Kopfnlsse
knacken im
Schnecken-
tempo -

da schlafen
jedem Ratsel-
Freak die
Daumen ein.

U m von der von

Schauspielern ge-

mimten Hinter-
grundstory tiber Dimensions-
reisen und Rachegeliiste mit-
gerissen zu werden, muss man
wohl die Vorgdnger durchge-
spielt haben. Die wenigen Vi-
deos und die umfangreichen
Tagebticher, die im quasi men-
schenleeren Myst IIl herum-
flattern, lassen den Puls eines
Neueinsteigers jedenfalls nicht
gerade hoher schlagen. Ist aber
auch egal, denn im Mittelpunkt
stehen eh die Ratsel. Mal muss
man komplizierte Apparate ak-
tivieren oder aufeinander ab-

stimmen, mal seinen Nutzen

T

aus irrwitzigen Naturphdno-
menen ziehen - in jedem Fall
sind rdumliche Kombinations-
gabe, ein Bleistift beziehungs-
weise ein fotografisches Ge-
diachtnis und jede Menge
Laufarbeit vonnoten.

Verteilt sind die Denkaufgaben
tiber sechs Fantasiewelten in
surrealem Design. Die vertraum-
te Atmosphire der gerenderten
Landschaften und der hiibschen
Soundkulisse hat ihren Reiz,
allerdings entsprechen die Um-
gebungen eher ,anklickbaren”
Gemalden denn einer plastischen
Spielwelt. An jedem Ort existieren
zahlreiche feste, linear verbunde-
ne Punkte. Auf die darf man sich
stellen und um die eigene Achse
drehen, um wichtige Objekte zu
suchen. Der raumliche Effekt, der
dabei entsteht, wirkt in etwa so,
als schaue man sich im bemal-
ten Inneren einer Litfafsaule um;
mit dem Unterschied, dass die
Wand einer Litfaflsaule nicht

unter Zuckel-Anféllen leidet. Um "

Wegstrecken zuriickzulegen - egal
wie weit —, muss man von einem
Punkt zum néchsten rutschen wie
auf einem Miihlebrett; dabei ver-
schwimmt bei jedem Zug das
Bild, bis nach zwei bis acht Sekun-
den die ndchste Kameraeinstel-
lung einblendet. Zu viele Ani-
mationen? Denkste. Abgesehen
von billigen Wackel-Effekten tiber
dem ansonsten starren Meeres-
spiegel bewegt sich kaum etwas.
STEFANIE SCHETTER

GDANEBEN!

MEIN FAZIT SCHWACH

£

Stefanie
Schetter
gerat ins Stocken.

Ein Adventure mit schwierigen
Rétseln kdnnte man noch einem
kleinen Spielerkreis empfehlen.
Ein Adventure mit halbtoter Grafik-
Engine vielleicht auch noch. Aber
beides zusammen schlégt dem
(hier ohnehin nur maBig gefiillten)
SpielspaB-Fass den Boden aus.
Wenn die Ratsel-Mechanismen,
die ich mit der Lupe suchen und
teils millimetergenau justieren
muss, schon an allen Ecken und
Enden der Spielwelt verstreut
liegen, will ich mich wenigstens
zligig fortbewegen kénnen — und
nicht in Zeitlupe durch ruckelnde
und verschwimmende Panorama-
bilder tippeln. Da offiziell von
einem ,revolutionaren Bewe-
gungssystem* und gar ,hervor-
ragend konstanter Framerate*
(www.ubisoft.de) zu sprechen,

ist ja wohl der blanke Hohn!

TEST MYS EXILE

Ubi Soft
Genre: Adventure
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 65,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.myst3.de

Schwier

Jederzeit Schwer

Umfang USK-Freigabe

6 Zeitalter | Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

Presto Studios  DVD

Besonderheiten:

Unterstiitzt USB-Maus, Auszug (!) aus
dem Prima-Losungsbuch liegt bei

SOUND | SPASS

0% 1 38%

,Schiafmiitzige Knobel-Dia-Show,
die selbst hartgesottenen Hobby-Quer-
denkern zu trége vorangehen diirfte”

GRAFIK

32%
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HARDWARE

PLAYZONE

Logitech Gordless Gontroller

(H 1 {TETY  Schiuss mit Kabelsalat. Logitech stellt kabellose Controller vor.

~ Y a7 er kennt

W das nicht?
Eine oder gar meh-
rere Konsolen, je-
weils 2 bis 4 Pads
und so viele Kabel,

WUCHTIG Das edle
Design beschrankt

sich auf das
Wesentliche. Die
Rumble-Funktion
kann per Tasten-
druck ein- und
ausgeschaltet
werden.

dass man stindig mit Sortieren
und Entheddern beschaftigt ist.
Da kommt das neue Pad von
Logitech gerade recht. Vier Bat-
terien sorgen fiir eine perfekte
Ubertragung zum kleinen Emp-
fangsteil und fiir einen schwe-
ren, griffigen Controller. Die
Verarbeitungsqualitat des Con-
trollers ist iiber jeden Zweifel

erhaben. Sowohl die Analog-
sticks mit ihren — im Vergleich
zum Sony-Original — etwas wei-
cheren Druckpunkten als auch
das Steuerkreuz sind prazise
und gut erreichbar. Lediglich
kleine Hinde haben unter Um-
stainden Probleme, die L- und R-
Tasten zu erreichen. Ganz sub-
jektiv betrachtet sieht das Pad
auch noch um einiges edler
und schoner aus als der Stan-
dard-Controller. Die Reichweite
der Funkiibertragung betrdgt
laut Hersteller sechs Meter und
in der Praxis kann man tatsdch-
lich auch noch weiterspielen,
wihrend man sich nebenan in
der Kiiche einen Kaffee holt. Es
reicht jedenfalls locker aus und
nerviges Ausrichten des Con-
trollers auf den Empfianger ent-
fallt vollkommen. Bleibt die

Frage, wie lange man mit den
Stromreserven auskommt. Hier
meldet der Hersteller respekta-
ble 50 Stunden. Und in der Tat
funktionierte das Pad auch

nach mehreren Tagen im Dau-
ereinsatz tadellos. So viel Leis-
tung hat nattrlich ihren Preis
und die geplanten € 60,- sind
auch wahrlich kein Pappen-
stiel, was die Wertung etwas
nach unten driickt. (mb)

TEST CORDLESS CONTROLLER
Typ: Controller

Hersteller: Logitech
Termin: Erhaltlich
Preis: Ca. € 60,-

DESIGN

88%

| VERARBEITUNG

86%

KOMFORT

89%

Logic 3 VR12 Analog Pad

[PIRLAIISD Und noch ein Standard-Pad filr die PS2

Nachdem wir ja in der letzten
Ausgabe ein Pad von Hama
vorgestellt haben, schickte uns
diesen Monat Logic 3 ein
Testexemplar. Das wirkt - rein
optisch - wie eine 1:1-Kopie
vom Original. Lediglich die vier
Action-Tasten sind nur teilweise
bedruckt und in Pastellténen
gehalten, was niedlich und
irgendwie unpassend aussieht,
aber kein echtes Manko ist.
Auch die beiden Sonderfunktio-
nen wie der Turbo und die Pro-
grammierfunktionen koénnen
begeistern. Das Steuerkreuz ist
ganz durchgingig und solide.
Die Analogsticks konnten so
auch einem DualShock-2-Con-

troller gehoren. Richtig gefallen
hat uns der Preis, denn fiir €
14,95 wird erstaunlich viel Leis-
tung geboten. Wo ist da der
Haken? Ganz einfach. Das Pad
ist mit einem Kabel ausgestattet,
das nicht mal in japa-
nischen Haushalten fiir Freude
sorgen wiirde. 130 cm miissen
beim Logic-3-Pad ausreichen. In
der Praxis langt das allerdings
hinten und vorne nicht. Zum
Vergleich: Ein normales
DualShock-2 bietet satte 240 cm
Kabel und selbst da kann es
schon mal knapp werden vom
TV zur Couch. Vollig unver-
standlich, weshalb man ausge-
rechnet an dieser Stelle gespart

KEINE EXPERIMENTE
Beim Design hielt man
sich nah am Original.

hat. Dieser Mangel zieht die
Bewertung auch noch mal
ordentlich nach unten. Ab
November soll die neue Produk-
tion in die Liden kommen, die
dann immerhin 180 ¢m Kabel-
lange aufweisen soll. (mb)

TEST VR12 ANALOG PAD

Typ: Controller
Hersteller: Logic 3
Termin: Erhéltlich
Preis: Ca.€14,95

DESIGN

0%

| VERARBEITUNG|

80%

KOMFORT

3%



Logic 3 Topdrive Force

m Force—Feedback-Lenkra& ;ﬂt vermeidbaren Mangeln im Detail

Einsam und allein steht nach
wie vor das GT Force von Lo-
gitech an der Spitze der FF-
Lenkrader fiir die PS2. Und das
wird auch Logic 3 vorerst nicht
dndern. Das liegt aber nicht
etwa an der Ausstattung
oder Verarbeitung des
Gerdtes.  Kraftiges
Force-Feedback
rittelt das Lenk-
rad ordentlich
durch, alle
Knopfe sind
vorhanden
und gut er-
reichbar,
wenn auch
teilweise nicht
optimal platziert.
Nicht so perfekt sind
dagegen die Pedale. Da kei-

VARIABEL Das Lenkrad ist in
drei Stufen héhenverstellbar.

DVD-R emote Gontrol

11113 Ofter mal was Neues: Fernbedienung im schlichten Design

es kann wieder das DualS-
hock verwendet werden.
Der Empfanger ist durchge-
schliffen. Alles in allem also
Standard. Gut verarbeitet,
schick designt und mit €
14,95 auch noch im preis-
lich annehmbaren Rahmen.
Wer also noch keine Fernbe-
dienung hat, das Original
nicht braucht oder zu teuer
findet, der kann sich das
Thrustmaster-Produkt
durchaus einmal anschau-
en. Etwas knauserig ist aller-

Viel gibt es nicht zu berichten
von Thrustmasters neuer Fern-
bedienung. Schlichtes Design,
gepaart mit funktioneller An-
ordnung der Tasten. Die Grund-
funktionen, die auch mit dem
DualShock-2-Pad machbar sind,
werden geboten. Im Gegensatz
zum Original von Sony darf hier
der Controller-Port aber weiter-
hin fiir ein Pad genutzt werden.
Nach Druck auf eine

Pad-Taste dauert es
eine Sekunde und

STILVOLL Zwar dings, dass man bei Thrust-
bietet das Gerat master auf die Batterien ver-
nur die Grund- zichtet hat. (mb)

funktionen,

arbeitet aber

TEST ) DVD REMOTE CONTROL
Typ: F i

Tl
Erhaltlich
Ca.€14,95

tadellos.

Termin:
Preis:

PO
CONTRG, e

= b

ne Fuablage vor den Pedalen
zu finden ist, sollte man schon
dicken Teppichboden haben,
wenn man vor Nageln im Fuf3-
boden zuriickschreckt. Schade.
Ein weiterer Kritikpunkt sind
die Befestigungsmoglichkeiten.
Die Saugnipfe auf der Untersei-
te waren schon fiir ein normales
Lenkrad nur die Notlosung, fiir
ein Force-Feedback-Wheel sind
sie absolut unzureichend, weil
sie viel zu wenig Halt bieten.
Alternativ kann man sich das
Gerit aber auch zwischen die
Beine klemmen. Fiir Couch-
Potatoes sicherlich die beste
Wahl, Bestzeiten kann
man so natiirlich nicht errei-
chen. Unverstindlich bleibt,
warum man sich fiar den
normalen PS2-Standard-Con-
troller-Anschluss entschieden
hat. So bleiben einem in den
meisten Spielen Kalibrierungs-

nur

moglichkeiten verwehrt,(Gran
Turismo, F355). Das fiihrt zu
relativ unprazisem Lenken
und einer zu grof8en Nullzone.
Von den von uns getesteten
Spielen war ledig-lich DTM
Race Driver sehr gut spielbar.
In allen an-deren ,Diszipli-
nen“ kann das Produkt von
Logic 3 nicht mit der Referenz
von Logitech mithalten. Daftir
spart der ambitionierte Renn-
fahrer ganze € 40,- gegeniiber
dem Topmodell. (mb)

TEST ) TOPDRIVE FORCE
Typ: Force-Feedback-Lenkrad|
Logic 3
Erhltiich
Ca.€ 89,95

Termin:

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBE!

Artikel Hersteller Preis  PLAYZONE-Wertung
Controller:

DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87%
Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86%
2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 25,- 86%
PX 3500 Saitek Ca.€13,- 84%
Lenkréder:

Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. € 75,- _91%
360 Modena Racing Wheel ~ Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4Gamers Ca. € 50,- 86%
Force-Feedback-Lenkrader:

GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88%
Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74%
Fernbedienungen:

DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca.€25,- -
DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. € 25,- -
DVD-Remote Control Thrustmaster Ca. €15,

Sonstige Controller:

Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca. € 90,- 90%
Lightgun Blitz Flame Ca. € 35,- 88%
Dance Mat Logic 3 Ca. € 35,- 84%
Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca. € 41,- 82%
Memory Cards:

Memory Card Sony Ca. € 45,- -
Memory Card Mad Catz Ca. € 40,- -
Schummelmodule:

Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -

AWNFALIN HARDWARE




GamesProfis

Die Spezialisten fiir PC- Sp

Kids Spielwaren
Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583-510738

Play Away
Heinrich-Mann-Str. 9
02977 Hoyerswerda
03571-405659

Mc Media und Fantasy
Schillerstrale 3
07407 Rudolstadt
03672-313595

Netgames
Nicolaiberg 2
07545 Gera
0365-2900840

Fantasy und Future
Frankfurter Allee 3
10247 Berlin
030-42089622

Power Play
Senftenberger Ring 44b
13435 Berlin
030-40712664

Media World Service
Postplatz 4-4C
16761 Hennigsdorf
03302-272706

Games Store
Doberaner Str.110

0 18057 Rostock
0381-2003330

Games World
Ulzburger Strasse 289 A
22850 Norderstedt
04191-956240

Europlay

0431-9709921

Game World
Buntentorsteinweg 33
28201 Bremen
0421-596506

Playhouse
Miinchener Stral3e 55
28215 Bremen
0421-3760597

To§s

@ G)I(cnhlenz

Mannhelrrb

44

OKzr!sruhe

tore

Hauptstrae 55 46
37412 Herzberg
05521-1780

Mega Video & Game Store Phoenix

Gropelinger Heerstr.171
28237 Bremen
0421-6166593

Else’s Gameshop
Blumlage 25
29221 Celle
05141-907079

Mega Company
Am Hornberg 2
@ 29614 Soltau
05191-967581
Spieleparadies Dreier
Poststr.15a

29614 Soltau
05191-71101

Xpert Games
Lindenstrale 13 a

@ 31224 Peine
05171-581418

Schnappchen Shop
Mittelstr. 34

32657 Lemgo
05261-1885

MC Game

Detmolder Strasse 68

33604 Bielefeld
0521-64234

Funtronixx

Die Freiheit 14
. 34117 Kassel
0561-7393801

Frankfurt

am Main
&

auch in
lhrer Nahe!

le und Konsole

02331-983524

Werne's Gamestore
Konrad-Adenauer-Str.17
59368 Werne
02389-951666

Schwerin

Soundcheck

meenbelg

° Theis Computerspiele
Luisenstrasse 47
Potsdam 0% 65185 Wiesbaden
o 0611-304386
Gamestore Zweibriicken
Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf.
@ 66482 Zweibriicken
06332-905400
CD + Game Shop
Westspange 5
@ 66538 Neunkirchen
06821-25517
Spielraum
Stummpl. 1 (Saarparkcenter
@ 66538 Neunkirchen
06821-140064
Gameland
StummstraRe 2
@ 66763 Dillingen
06831-705612
Mac Fun
Nusslocher Strale 12
@ 69181 Leimen
06224-951885
Your Level
Kronenstr.21-23
@ 78054 Villingen-Schwenning
07720-36402
Mega-Star
Giiterstr. 2
@ 79713 Bad Sackingen
07761-59953

CSE Schauties GmbH
Marktstr.19

‘Magdebu'g

Cmtbuse

Oeipzig

°"

s @Bamberg

149
Niimberg®

Regensburg

@Stuttgart

Augsburg
[©)

WGBS Proisde @ k=

Altendorfer Str. 6
37574 Einbeck
05561-3332

Joypoint
Am Wehrhahn 24
40211 Diisseldorf
0211-364445
Gameland

Kaiserswerther Str. 14
@ 40878 Ratingen
02102-470473
Gameshop D.Weichelt
Ostwall 12
41515 Grevenbroich
02181-231323
Top-Games
Stockumerstr.226
@ 44225 Dortmund-Barop
0231-779700
Gamestore
Ruttenscheider Str.181
45131 Essen
0201-777225

Flying Arts

Hans-Bockler-Platz 10
@ 45468 Mihlheim an der Ruhr
0208-384362

High Score
Goethe Str.44
45964 Gladbeck
02043-928831

Joystix Guild of Freaks Susi’s Little Shop
Oxfordstrale 10 Binger Str. 5 Am Kénigshof 5
53111 Bonn @ 55218 Ingelheim am Rhein @ 93047 Regensburg
0228-650095 06132-799920 0941-565125

Gamefreax Game-Station Softprice

Topferstr. 30
56727 Mayen

02651-1262
Game Planet

Am Klafeldermarkt 4
@ 57078 Siegen

Kélner StralRe 155

53840 Troisdorf

02241-881240
SK Gamenatix

Paulinstr.36
54292 Trier
0651-27211 0271-8909880

Lindenstralle 16
@ 97877 Wertheim

09342-912315
Players Level

Kurt-Schuhmacher-Str.17
40764 Langenfeld
02173-980944

esProfi des Monats

NETGAMES, das ist Geras Fachgeschaft fiir Computerspiele,
Videogames und Hardware.
Seit Uber 5 Jahren gilt das Geschaft unter den Insidern und

ausprobiert werden.
Also ein Besuch lohnt sich immer.

Offnungszeiten:
Mo.-Fr.:  11.00 - 19.00 Uhr
Sa.: 10.00 - 16.00 Uhr

2

) B
Netgames
Die Welt der Computerspiele

Nicolaiberg 2
07545 Gera
Tel.: 0365/290084C
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Erfragen Sie die aktuellen Preise bei Ihrem !
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Tomb Ralder, Formel Eins 2002 pégisshartie
The Angel of Darkness:
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as dusterste Tomb Raider aller Zeiten.
)as neue Tomb Raider verspricht neben gldnzender Optik »Im echten Leben ist die Formel-1-Saison schonllange'gelaufen®

nd diisterem Charme auch neue Spieltiefe.“ (Play%sne (')8.102) bei Sony geht sie jetzt erst richtig los.“ (PlayZone 10/02)
s

Sie sind Handler mit dem Geschiftsbereich Video- / (TN SIE NG IR Games Profi werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei Ihnen!

Fax: 0931/ 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg - wmCeamesProfisde - info@im-games.de



ORIGINALTITEL
Star Wars: Episode Il - Attack of the Clones

LAUFZEIT

Ca. 137 Minuten
TERMIN

28. November
FSK

Ab 12 Jahren

DARSTELLER
Ewan McGregor, Natalie Portman,

Hayden Christensen

FAZIT: ,,Episode Il wird in
dieser genialen DVD-Aus-
stattung nicht nur Star-
Wars-Fans begeistern!*

AUSSTATTUNG

Deutsch (DD 5.1EX)/Englisch (DD

5.1EX), 16:9-Format, 2 DVDs, Fea-

turettes, Deleted Scenes u. v. m.
o= =

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestelliten DVD-Filme!

Episode Il — Angriff der Klonkrieger

Der Science-Fiction-Blockbuster des Jahres

erscheint auf zwei machtig starken DVDs!

lehn Jahre sind
Z vergangen, seit
L die Handelsfode-
ration versucht hat, sich wider-
rechtlich des Planeten Naboo zu
bemichtigen. Die Galaxis ist
aber nicht zur Ruhe gekommen.
Die Republik wird noch immer
von unzihligen Konflikten und
Chaos durchzogen. Selbst die so
michtigen Jedi konnen den Frie-
den nicht mehr alleine bewah-
ren. Auch Padmé Amidala (Nata-
lie Portman), ehemals Konigin
von Naboo und jetzt angesehene
Senatorin, wird von den dunklen
Maichten bedroht. Jedi-Meister
Obi-Wan Kenobi (Ewan McGre-
gor) und sein Schiiler Anakin
Skywalker (Hayden Christensen)
werden zu ihrem Schutz abge-
stellt und verhindern prompt ein

Attentat. Wihrend Obi-Wan auf
eine wichtige Mission aufbricht,
reist Anakin mit Padmé nach
Naboo. Gegen jede Vernunft ver-
lieben sich die beiden. Wihrend-
dessen trifft Obi-Wan auf einen
gefahrlichen Kopfgeldjéager, ent-
deckt eine riesige Klonarmee und
begegnet einem bosen Jedi-Meis-
ter, der plant, die Republik aus-
zuléschen. In einem gewaltigen
Showdown fiihrt Jedi-Meister
Yoda die gewaltige Klonarmee in
die Schlacht gegen die Separa-
tisten und greift am Ende sogar
selbst zum Laserschwert.

Episode II ist deutlich diisterer
als der quietschbunte (durch
Charaktere wie Jar Jar Binks
fast schon nervige) Vorganger.
Auch storytechnisch hat dieses
George-Lucas-Meisterwerk  bei

weitem mehr zu bieten als Epi-
sode I. Star Wars-Fans bekommen
endlich einen Vorgeschmack da-
rauf, was es mit den omindsen
Klonkriegen tiberhaupt auf sich
hat. Natiirlich strotzt der Film
nur so vor genialen Effekten und
toller Tricktechnik. Vor allem die
Massenkampfszenen sind abso-
lut iiberwiltigend. Ebenso tiber-
ragend ist auch der Inhalt der
beiden DVDs, auf denen Episode
II ausgeliefert wird. Neben un-
zdhligen Dokumentationen und
Featurettes diirfen sich Fans vor
allem auf acht bisher unverof-
fentlichte Szenen freuen. Dazu
kommen Trailer, Fotogalerien
und ein DVD-ROM-Weblink-Fea-
ture, das zu weiteren exklusiven
Star Wars-Inhalten im Internet
fiihrt. (wf)



ORIGINALTITEL
The Accidental Spy

LAUFZEIT
90 Minuten

TERMIN

7. November
* FSK
o Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Jackie Chan, Vivian Hsu,
Eric Tsang

. »

Unverhofft schliddert der Verkdufer Jackie in ein uniibersicht-

liches Verwirrspiel, bei dem viele Geheimdienste ihre Finger

im Spiel haben. Natiirlich mischt er kraftig mit und versucht

auf eigene Faust eine Bande von Drogenhéndlern hochzuneh-

men, die im Besitz von hochkonzentriertem Opium sind.

"8 FAZIT: ,Typische Jackie-Chan-Action. Leider sind

& sowohl Story als auch DVD-Ausstattung eher diirftig.
)

AUSSTATTUNG
AUSSTATTUNG: Deutsch (DTS/DD 5.1)/Englisch (DD 5.1),
16:9-Format

Da werden sich Jackie-Chan-Fans aber freuen: Der sympathische Action-Held zieht
auch in Spion wider Willen alle Register seiner Fahigkeiten und priigelt sich vor
allem in Istanbul frohlich durch Gegnermassen. Nebenbei nimmt er auch noch
einen Drogenhéndlerring auseinander. Um die Veroffentlichung der DVD zu feiern,
verlosen wir in Zusammenarbeit mit Highlight Video folgende Preise:

5X

Spion wider Willen-DVD

Um zu gewinnen, beantworten Sie
uns bitte folgende Frage:

In welcher tiirkischen
Stadt spielt sich ein
GroBteil der Geschichte
von Spion wider Willen ab?

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: Spion, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 29.11.2002. Die
Gewinner werden schriftlich igt. Der ist von
Marketeam, Highlight Video und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel
geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.

5

ORIGINALTITEL
TheLorftheFigs - Felonstip ol o
A LAUFZEIT

218 Minten

TERMIN
- 12. November

¢ FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER
Elijah Wood, lan McKellen,
Liv Tyler, Christopher Lee

ORIGINALTITEL

lce Age

LAUFZEIT

78 Minden

TERMIN

28. Oktober

FSK

Ab 6 Jahren

DARSTELLER

Otto Waalkes, Arne Elsholtz,
: Thomas Fritsch

.

Es ist Eiszeit und die vier tierischen Freunde Sid, Manny,

Der junge Hobbit Frodo wird mit einer schier unmaglichen
Aufgabe betraut: Er soll mit seinen Gefahrten den Einen Ring

hat der bose Herrscher Sauron etwas dagegen. Er hetzt die

Freunde mithilfe seiner dunklen Armee durch Mittelerde.

FAZIT: ,Noch groBer, noch besser — kein Fan kommt

an dieser prallvollen Sammlerbox vorbei!“
]

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1 EX/DTS ES 6.1)/Englisch (DD 5.1 EX), 4 DVDs,
Dokumentationen, Interviews u. v. m.

Diego und Scrat haben jede Menge SpaB. Zumindest so lan-
| ge, bis sie es sich zur Aufgabe machen, ein Menschenkind
wieder zu seinem Volk zuriickzubringen. Der bdse Sébel-
zahntiger Soto hat ndmlich Schreckliches mit dem Kind vor.
FAZIT: ,Nette Trickfilmkomddie mit tollen Effekten

und guter deutscher Synchronisation.*

=]

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Featurettes,
Kommentare u. v.m.
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PLAYZONE

ORIGINALTITEL
Haunted Castle
LAUFZEIT

62 Minuten
TERMIN

Bereits erschienen
FSK

Ab 12 Jahren

DARSTELLER
Jasper Sterlink,

Kyoko Baertson

Als der junge Musiker Johnny nach dem Tod seiner Mutter in
das Familienschloss zuriickkehrt, ahnt er noch nicht, was ihn
dort erwartet. Auf dem Anwesen spukt es ndmlich. Richtig gru-
selig wird es, als der mysteridse Mephisto, ein Handlanger des
Teufels, Johnny Ruhm im Tausch gegen seine Seele bietet.
FAZIT: ,,Cooler IMAX-Film, der sogar auf DVD SpaB
macht. Nur die diirftige Spieldauer stort ein wenig.*

AUSSTATTUNG
Deutsch (DTS/DD 5.1)/Englisch (DTS/DD 5.1),
Audiokommentar des Regisseurs u. v. m.

The Scorpion

ORIGINALTITEL
The Scorpion King
LAUFZEIT

86 Minuten
TERMIN

21. November

FSK
Ab 16 Jahren

DARSTELLER
Dwayne Johnson aka ,, The

Rock, Ralph Moeller, Kelly Hu

R

Agypten vor 5.000 Jahren: Der arkadische Séldner Mathayas
9 Rl \ird angeheuert, die Wahrsagerin des grausamen Herrschers

s;"‘* Memnon zu toten. Da er sie aber nicht toten will, entfiihrt er

sie. Gemeinsam mit ihr und den Nomaden-Stammen stellt

FAZIT: ,Nettes Popcorn-Kino ohne Tiefgang. Die DVD-
2 Ausstattung kann sich sehen lassen.”

[ . =1
AUSSTATTUNG

Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), Making-of, Interviews,

Outtakes, Dokumentationen u. v. m.

DVD-GHARTS

From Hell

 —

o ORIGINALTITEL
From Hell
LAUFZEIT

117 Minuten

TERMIN
7. November

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Johnny Depp,

Heather Graham, lan Holm

Der Londoner Inspektor Abberline, Spezialist fiir ungewdhn-
liche Methoden, wird mit einer Serie mysteridser Mordfélle
betraut. Ein perverser Wahnsinniger, der sich selbst Jack the
Ripper nennt, ermordet scheinbar wahllos Prostituierte. Eine
Spur fiihrt Abberline direkt in die feine Gesellschaft Londons.
FAZIT: ,Herrlich diistere Adaption des Alan-Moore-
Comics mit erstklassigen Schauspielern.”
|

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Deleted Scenes,
Audiokommentare u. v. m.

E. T. — Der AuBerirdische
- WS A ORIGINALTITEL

E.T. - The Extraterrestrial

A LAUFZEIT

115 Minuten

TERMIN
7. November

FSK
Ab 6 Jahren

DARSTELLER
Dee Wallace Stone, Henry
3 0 F Thomas, Drew Barrymore

Der junge Elliott findet einen AuBerirdischen, der von seinem
Raumschiff auf der Erde zuriickgelassen wurde. Er schlieBt
Freundschaft mit dem kleinen Alien und hilft ihm, nach Hau-
se zu kommen. Aber auch die Regierung ist hinter E.T. her
und so beginnt ein verzweifeltes Rennen gegen die Zeit.

FAZIT: ,,Steven Spielbergs Meisterwerk endlich auf
DVD - und das auch noch auf zwei randvollen DVDs.*
e

AUSSTATTUNG
Deutsch (DTS/DD 5.1 EX)/Englisch (DD 5.1 EX), 2 DVDs,
Dokumentationen, Making-of u. v. m.

Der Herr der Ringe: Die Gefahrten Spy Game Pakt der Wolfe Monster AG Ocean's Eleven

STUDIO:
Warner

LY

Buena Vista
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DVDs archivieren kann man auf die =

eine oder andere Art ...
Die kultige DVD-Box mit dem far-

bigen Titeldruck

im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere
treuen Abonnenten.

~ |ichern Sie sich
S ‘]etzt Thre DVD-
A |Box-Sammlung
und holen Sie sich ein PLAY-
ZONE-Abo. So erhalten Sie Ihre
PLAYZONE immer piinktlich —
und natiirlich jeden Monat mit
der genialen DVD-Box — nach
Hause.

Aber nicht nur das Tray
spricht fiir ein Abonnement
der PLAYZONE. Sie erhalten
monatlich das komplette

Einfach und bequem online
abonnieren:

Dort finden Sie auch eine Uber
sicht smtlicher Abo-Angebote
von PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

Vertrauensgarantie:

Diesen \ultru,kmnx h ab Absendung (Postster
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. Die rechtzeitige . B.
Postkarte, Bricf, E-Mail) an PLAYZONE, Compute
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pyz.de ist fristwahrend.

gibt es nicht mehr

PLAYZONE-Magazin - mit
Tests, News, Tipps & Tricks —
und zusitzlich die pralle PLAY-
ZONE-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von
aktuellen DVD- und Kino-
film-Neuheiten und vielem
mehr. Diese DVD kann auf {’
allen herkommlichen J [/
DVD-Playern, DVD-Lauf- /
werken und natiirlich der ./
PlayStation 2 abgespielt
werden.

ockelsdos
G e A m;,\ ote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

NJA |Ch mOChte daS PLAYZONE-ADO (€ 55,20/Jahr; Ausland: € 68,40/Jahr; Osterreich € 64,20/Jahr)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfullen):

Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

o »PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Strafle, Nr Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weites

Rechnungsadresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Gewtinschte Zahlungsweise des Abos:
i inzug erhalten

Sie zusitzlich zwei Aus-

Strafle, Nr.

ankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 We

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

-

Das Abo gl lr mindestens einJahr und verlingert sich automatisch um ein
wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-

2 digt wird. Die Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE.

c

(71 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)



AWNFA LIS LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
hemiihen uns, alle
Fragen zu heant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
madglich, die Briefe
personlich zu
heantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-Strafie 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Goldige PS2

Unblutige Screenshots

LESERBRIEFE

Tanzspiele

Hallo liebes PLAYZONE-Team,
ihr kennt doch sicherlich die Play-
Station-2-Sonderedition in ver-
schiedenen Farben. Aber es gibt
noch eine andere PS2 und zwar mei-
ne. Ich habe sie in einer Autolackie-
rerei golden lackieren lassen und
wollte euch das auch mal zeigen.
Ich finde, sie sieht gar nicht mal so
schlecht aus, so was hat nicht jeder.
Ich wiirde mich natiirlich tierisch
freuen, wenn ihr meine Mail und das
Foto von meiner PS2 in einer eurer
PLAYZONE-Ausgabe zeigt, damit die
anderen Leser mal sehen, was man
auBer spielen noch mit seiner PS2
machen kann.

PASCAL

PLAYZONE: Bist du dir auch sicher,
dass dadurch der Garantieanspruch
nicht verloren geht? Aber egal, gldn-
zend sieht sie aus, deine glildene Kon-
sole. Ein Anblick, den wir auch unseren
(ibrigen Lesern nicht vorenthalten wol-
len. Da sag noch einer, Vi jel

Hey PLAYZONE!

Einen Punkt gibt es, auf den ich euch
gerne ansprechen wiirde: Liegt es an
den Spielen oder an der Redaktion,
dass bei Games wie zum Beispiel Hit-
man 2 kein bisschen Blut - weder
auf den Screenshots noch auf dem
DVD-Beitrag — zu sehen ist. Bei sol-
chen Spielen, wo es eigentlich sehr
realistisch ums Toéten geht, sollte
man auch Blut sehen kénnen, da ich
mir sonst wirklich keine Profikiller-
Simulation vorstellen kann. Oder das
neue Turok: Auf keinem der Bilder
konnte ich erkennen, warum dieser
Shooter ab 18 ist.

MANI AUS STANZ

PLAYZONE: Das liegt in diesen Fllen an
der Redaktion, nicht an den Spielen. Da
wir selber ja auch den Mediengesetzen
unterliegen, passen wir auf, dass unser
Heft nicht Gefahr Iauft, indiziert zu wer-
den. Deshalb miissen wir mit expliziten
— in Bild UND Wort

téten die Fantasie.

— vorsichtig sein. Wenn in einem Spiel
aber kein Blut vorkommt, wo es in der
Originalversion vorhanden war, erwéh-
nen wir das immer im Text.

GLANZEND
Leser Pascal
hat seine
PlayStation 2
vergolden
lassen.

Hallo PLAYZONE,

auf der Games Convention in Leipzig
habe ich in der Ndhe des Konami-
Standes ein Game gesehen, das dort
auf Tanzmatten gespielt wurde.
Dummerweise habe ich den Titel
vergessen. Wisst ihr ihn zufallig?
Nebenbei: Ein Special iiber die bis-
her auf der PS2 erschienenen Tanz-
spiele wiirde ich mir mal wiinschen.

KARSTEN

PLAYZONE: Das Spiel von Konami ist
Dancing Stage Party Edition. Leider
kommt dieses Spiel nur fiir die PSone
heraus, das dafiir aber schon Ende
November. Den Vorschlag mit dem Spe-
cial tiber Tanzspiele fanden wir so gut,
dass wir es gleich an Ort und Stelle
machen wollen. Also: Auf der PS2 gibt
es Britney's Dance Beat, ein Tanzspiel
mit Liedern von Britney Spears. Wer's
mag. AuBerdem ist da noch Dschungel-
buch Groove Party, ein Tanzspiel mit Lie-
dern aus dem Disney-Dschungelbuch.
Auch nicht schlecht. Und das war's lei-
der auch schon.

Mut zur Wahrheit

Hi!

Ich habe noch nie einen Leserbrief
geschrieben, da ich der Meinung war,
dass ihr alle den richtigen Weg geht.
Doch nach einigen Jahren und Mona-
ten muss ich nun wirklich mal ein-
greifen. Das Thema ,,Mut zur Wahr-
heit” passt perfekt. ich denke, dass
ihr euch nicht traut, unbekannte
Spiele besser zu bewerten als die
Spiele, die eine groBere Fangemeinde
haben. Kommen wir zu dem Spiel The
Mark of Kri. Klasse natiirlich, dass ihr
geschrieben habt, dass dieses Spiel
ein Hitkandidat ist, doch das miisst
ihr auch bei euren Tests zeigen. Ich
habe die US-Version von The Mark of
Kri daheim und ich kann mit dem
Zocken gar nicht mehr aufhoren,
obwohl ich das Spiel schon fiinf
Mal durchhabe. Es macht siichtig!
Das revolutiondre Kampfsystem ist
einfach einmalig. Die Grafik und ihr
Stil sind unglaublich schon, das
Gameplay ist genial, die Story super




und die Atmosphdre bombastisch.
Nebenbei ist das Spiel auch noch das

ECTS in England. Was ich da sehen
und spielen durfte, war einfach un-
ich. N: man dann Colin

Erstlingswerk (!!) des Ei
dios. Bitte, habt endlich den ,,Mut zur
Wahrheit“ und gebt dem Spiel die
Prozentzahl, die es verdient. Und dies
ist mit Sicherheit eine 90er-Wertung.
Traut euch endlich.

PLAYZONE: Da (ibst du jetzt aber Pra-
ventivkritik, schlieBlich haben wir The
Mark of Kri ja noch gar nicht getestet.

BRITNEY
Eines der
zwei Tanz-
spiele fiir
PS2 ist
Britney’s
Dance

Beat.

Allerdings ist auch Maik begeistert und
konnte den Controller gar nicht mehr aus
der Hand legen. Vertraue also ruhig da-
rauf, dass er eine angemessene Bewer-
tung finden wird. Wenn die nicht deinen
Vorstellungen entspricht, liegt das sicher
nicht daran, dass die Fangemeinde in die
Wertung mit eingebracht wird. Schlie3-
lich haben wir auch Madden NFL 2003
satte 92 Prozent gegeben. Damit ist es
das drittbeste PS2-Spiel, das wir je
getestet haben. Und so eine riesige Fan-
gemeinde hat American Football in Euro-
pa ja nicht unbedingt.

Das Gleiche gilt fiir Colin McRae Rally.
Klar hat es eine groBe Fangemeinde,
doch das kommende World Rally
Championship Il Extreme von den
Evolution Studios ist einfach gran-
dios. Ich war zwar nicht bei der
Games Convention, dafiir aber bei
der PlayStation Experience auf der

sah, war man fast zu Tode gelang-
weilt. WRC Il Extreme ist einfach die
Referenz in Sachen Rallyespiele und
hat nebenbei auch noch die besten/
meisten Modes, Features, Strecken,
Lizenzen, usw.

PLAYZONE: Sicher sind beides groBe
Rallyespiele, was man auch an der
Colin-Bewertung sieht. Von WRC Il war
Uwe librigens genauso begeistert.
Warte also nur mal ab, was er im kom-
menden Heft dazu sagen wird!

Dann kommt da noch das Spiel
Ratchet & Clank, das von allen
Game-Mags in den USA hochgelobt
wird. Ich habe Super Mario Sunshi-
ne und eine spielbare Demo von
Ratchet & Clank (US-Version) und
ich kann nur sagen, dass Ratchet &
Clank in allen Kategorien besser ist
als Super Mario Sunshine! Da SMS
von einem deutschen Multi-Mag 93
% bekommen hat, kann R&C dann
eigentlich nur 95% bekommen.

PLAYZONE: Da bist du bei uns nattirlich
an der falschen Adresse, wir richten
uns mit den Bewertungen nicht nach
anderen deutschen Multi-Mags. Selbst
wenn wir also finden, dass Ratchet &
Clank besser als Super Mario Sunshine
ist, haben wir keine Prozentwertung,
an der wir uns orientieren miissten. Es
Z4hit einzig und allein, wie wir selbst
die Genre-Konkurrenz bewertet haben.

Also habt endlich den Mut zur
Wahrheit. Bitte! Die Spiele haben es
verdient. Es heiBt immer: ,Wir
brauchen keine Sequels, sondern
neue, innovative Spiele.“ Wenn sie
dann kommen, bekommen sie nicht
die angemessene Bewertung. Also
los, seid fair und denkt an Ratchet
& Clank, The Mark of Kri, WRC Il
Extreme und an all die anderen
Games.

TOMMY MIOC NEU-ULM

PLAYZONE: Um Fairness bemiihen wir
uns immer, Mut zur Wahrheit haben
wir eigentlich auch. Manchmal ist die
Wahrheit eben, dass sehr gute Spiele
eine groBe Fangemeinde haben. Wenn
sie dann eine hervorragende Wertung
einheimsen, liegt das daran, dass sie
gut sind, nicht an der Fangemeinde.
Uberhaupt richtet sich deine Kritik
hauptséchlich gegen zukiinftige Wer-
tungen. Bei den meisten von dir
erwahnten Titeln wissen wir selbst
noch nicht, wie das Urteil ausfallen
wird. Deshalb kénnen wir dir nur noch
mal versichern, dass die Fangemein-
de noch nie eine Rolle bei der Beno-

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interes-
sante Beitrdge zu aktuellen Themen und kénnen
auch mal mit dem einen oder anderen Redakteur
ausgiebig diskutieren.

Wie schwierig ist Hitman 2?

mir das vorgestelit. Endlich mal ein Game, in dem es nicht darum
geht, alles umzuballern, sondern man muss sich erst einen Plan aus-
denken, wie man seinen Auftrag erledigt. PS2 Soldier

Was Grafik und Sound angeht, ist es einfach klasse. Auch die Synchro-

nisation ist gelungen. Aber was vor allem positiv aufféllt, ist die Physik-

Engine — die Bewegungen der erledigten Gegner sind einfach genial!
Hayate

Habe mir am Freitag Hitman 2 gekauft und bin Sonntag Abend gegen

0 Uhr durchgewesen. Anfangs fand ich es sehr schwer, spéter eher zu

leicht. Ich fand, nach Tokyo nahm der Schwierigkeitsgrad rapide ab.
Holgi635

Erstmal wollte ich zu Hitman 2 sagen: Es ist ein echt geiles Spiel,
hat zwar einige Macken (z. B.: Gegner sind manchmal orientierungs-
losund bemerken dich gar nicht, obwohl du mit dem Battleknife vor
ihnen stehst usw.), aber im GroBen und Ganzen ein tolles Spiel. Gra-
fik: einwandfrei, echt super, Gameplay: sehr ordentlich, Auftrage:
anspruchsvoll und gewitzt. q_Tipp

Grundsétzlich gut, aber wenn man die ,leise” Art des Tdtens vollziehen
will, scheitert man an einigen Bugs. Legst du z. B. eine Wache um,
wird sie immer nach sehr kurzer Zeit entdeckt, und das, obwohl keine

andere Menschenseele in der Néhe war. Banocburn
Wieviel Geld ist euch GTA Vice City wert?
100 €, 5 Apfel und 2 Hosenkndpfe! Crackout

Ich gehe davon aus, das Ubliche zu bezahlen, aber wenn’s nu 5 oder
10 Euro mehr kostet, was ich allerdings nicht glaube, kaufe ich es
mir trotzdem. Ein Spiel, das mich Wochen beschéftigt, kann ruhig
etwas teurer sein als der {ibliche Kram, der nach ein paar Tagen
nicht mehr angeriihrt wird. OffTheWall

Also, die 60 Euro, die es ja kosten wird, soweit ich informiert bin,
zahle ich natiirlich gerne. Bis 100 Euro wiirde ich sicher gehen, viel-
leicht sogar noch weiter ... wer weiB!? Crazy Angel
10.000 US-Dollar und eine Currywurst wiirde ich hinblattern. ICH
MUSS DIESES SPIEL NAMLICH UNBEDINGT HABEN, selbst wenn ich
dem Teufel dafiir meine Seele verkaufen miisste. Beebop
Hmm, das Hichste war wohl 80 Euro und mein linker Arm ... DanDragoon

Wie willst du mit einem Arm spielen?? Stryker
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tung gespielt hat. Anders ist es bei
der Ldnge des Artikels. Hier richten
wir uns natirlich schon nach dem
Leserinteresse und berichten aus-
fiihrlicher tiber heiB erwartete Spiele.

Lightguns verhoten?

Hi,

in der PLAYZONE 11/2002 habt ihr
die XK21-Lightgun présentiert. Ich
habe schon iiberall nach ihr
gesucht, im Internet, Fachhandel,
usw., aber ich kann diese Lightgun
nirgends finden. Das Verbliiffende
daran ist aber, dass ich keine einzi-
ge Lightgun mehr gefunden habe.
Als ich einen Ladenbesitzer darauf
angesprochen habe, sagte er mir
nur: ,Lightguns sind seit den neuen
Gesetzen verboten, daher diirfen
wir keine mehr verkaufen.” Da ich
selber ein groBer Waffen-Fan bin
und im Verein schieBe, hétte ich
von so einer Aktion etwas mitbe-
kommen! Oder habe ich etwas ver-
passt?

MARKUS KETTENBERG

PLAYZONE: Nein, verpasst hast du
nichts, du solltest dir hichstens einen
anderen Héndler suchen. Jedenfalls,
wenn du in Deutschland wohnst,
wovon wir jetzt einfach mal ausgehen.
Nach unseren Informationen gibt es
im neuen Jugendschutzgesetz keine
Regelung, die sich auf Lichtpistolen
oder Ahnliches bezieht, hier wird nur
die Zugénglichkeit von Software gere-
gelt. Und ein Blick auf amazon.de ver-
rét auch, dass die XK21 sehr woh!
noch zu haben ist.

Wahrungsumstellung

Hallo PLAYZONE,

ich hatte da einen Tipp fiir euch: Ihr
konntet doch den GTA Vice City-Trailer
von der offiziellen Homepage he-
runterladen und dann mit auf die DVD
packen!

PLAYZONE: GroBartige Idee! Mal gucken,
was die Hersteller dazu sagen, wenn wir
einfach Inhalt von ihren Webseiten klau-
en und auf unserer DVD f

Steuern zahlt, da kénnt ihr euch die paar
Réppli ja wohl noch aus den Rippli leiern.
Aber im Ernst: Die Diskrepanz liegt ein-
fach daran, dass die Lieferung ins Aus-
land teurer ist und zusétzliche Vertriebs-
kosten entstehen. Beim Ausland auBer-
halb der EU kommt dann auch noch eine
Einfuhrgebiihr hinzu. Deswegen zahlen
die Osterreicher nur moderate 26 Cent
mehr als die Deutschen.

Dragon Ball

Dann zu meinen Fragen: Korrigiert ihr
eigentlich die Leserbriefe, bevor ihr
sie im Heft abdruckt?

PLAYZONE: Am liebsten sind uns natiir-
lich solche Leserbriefe, die man nicht
korrigieren muss, schlieBlich ist der
Mensch grundsatzlich faul. Wie du aber
an deinem eigenen siehst, biigeln wir
Rechtschreib- und Grammatikfehler aus.

Wenn die PLAYZONE 4,99 Euro kostet,
wieso kostet sie dann in der Schweiz
9,90 Franken [diesmal ausnahms-
weise nur 7,70 Franken. Die Red.].
Wenn ich mich nicht irre, ist ein Euro
doch nicht zwei Franken wert, oder?
Liebe GriiBe aus der Schweiz

PASCAL GROB

PLAYZONE: Printmedien aus Deutsch-
land sind in der Schweiz grundsatziich
etwas teurer als in der BRD. Der Focus
kostet bei den Eidgenossen z. B. knapp
34 Prozent mehr als in Deutschiand, die
PLAYZONE liegt mit etwa 32 Prozent
noch darunter. Der Grund ist, dass ihr da
unten viel mehr verdient und weniger

Hallo!

Ich habe zwei Fragen iiber zwei Spie-
le. Es geht um Dragon Ball Z Ultimate
Battle 22 und Dragon Ball Final Bout.
Laufen die beiden Spiele eigentlich
auf der PS2?

PLAYZONE: Also unsere Kollegen von
der Kids Zone hatten mit ihren Versio-
nen keine Probleme.

Wenn ja, welches ist von den beiden
besser getestet?

PLAYZONE: Wieder ziehen wir dafir
unsere Dragon-Ball-Experten von der
Kids Zone zu Rate. Die haben Final Bout
eine zwei gegeben und Ultimate Battle
nur eine drei.

Wann kommt eigentlich das Dragon
Ball Z-Spiel fiir die PS2? Vielen Dank
fiir die Miihe

STEFAN FREY

PLAYZONE: Da musst du nicht mehr
lange warten: Schon am 28. November
soll Dragon Ball Z Budo Kai in den
Regalen stehen. Infogrames hat uns
auch versprochen, dass wir zum nach-
sten Heft eine Testversion bekommen.
Also, bleib dran!

Twisted Metal Black

Hallo auch,
ich schreibe eigentlich nur, weil ich
eure Hilfe brauche. Und zwar geht es
um Twisted Metal Black. Ich habe mir
namlich vor kurzem dieses Spiel ge-
kauft. Tja, und durchgespielt habe ich
es auch schon mit drei Charakteren
im Story-Modus. Und hier tritt mein
Problem auf. Ich habe noch keine
von dem j Cha-
rakter gesehen. AuBer, dass er kurz
mit dem Auto irgendwo entlangfahrt
und dann die Credits. Auch zwischen-
durch kamen nur zwei Sequenzen,
einmal vor dem Minion-Level und ein-
mal danach. Intro gibt es auch keins.
Dass es solche Sequenzen gibt, wird

Umfrage online: Polls

Den folgenden Poll haben wir vor kurzem auf

www.pszone.de gestartet. Hier kénnen Sie regel-
miBig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren
Polls herausgekommen sind:

Sind Sie fiir DVD- und/oder Musik-News
in der PLAYZONE?

INFO DVD-COVER

DUD-Gover ganz einfach
zum Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

Brauche weder
das eine noch
das andere

35,6%

So oft haben wir es schon angekiindigt, jetzt ist es endlich tatséchlich so
weit: Wir haben uns die Wiinsche vieler Leser zu Herzen genommen und
die Cover einiger alterer DVD-Boxen auf unserer Homepage zum Down-
i load und Ausdruck bereitgestellt.
Einfach auf den Link
http://www.pszone.de/?article id
=86432>
gehen und dort den Anweisungen
folgen. Danach bendtigen Sie nur
noch eine leere DVD-Hiille und
kdnnen so Ihre Sammiung von
PLAYZONE-DVDs mit Hillle kom-
plettieren.

Nur DVD, bitte
keine Musik
26%

Musik wére inte-
ressant, aber bitte
keine DVDs

6,8%




FEHLERCHEN
Den Kontermove gab es
auch schon im ersten Teil
von Onimusha.

auch in den Credits erwahnt, aber
gesehen habe ich noch keine. Viel-
leicht habt ihr einen Tipp parat. Ich
ware euch sehr dankbar.

THOMAS MIEHLE

PLAYZONE: Der einzige Tipp, den wir dir
hier geben kdnnen, ist, die amerikanische

schon die Frischlinge an die groBen
Tests lasst, dann gebt ihnen doch
auch vorher mal den ersten Teil zu
zocken. Zur Not stellen wir ihn zur
Verfiigung ... ;0)

PLAYZONE: Danke, nicht nétig, in un-
serem umfangreichen Softwarearchiv
haben wir natiirlich den ersten Teil von

Version zu gen. Die teilweise sehr
grausamen und diisteren Filmsequenzen
wurden in einem Akt von Selbstzensur fiir

Onimusha. Und Oliver ist zwar in der
PLAYZONE ein Frischling, nicht aber an
der PlayStation 2, wo er auch schon

die PAL-Version P g
schnitten. So kdnnen auch Jugendliche
unter 18 Jahren in den Genuss dieses
Actionspektakels kommen.

Fallende Qualitit?

Moin Moin!!!

Das iibliche Geschleime lassen wir
weg, da wir der Meinung sind, dass bei
euch etwas nicht ganz richtig lauft.

PLAYZONE: Das (ibliche Geschleime
streichen wir sowieso raus, also danke,
dass ihr uns diese Arbeit erspart habt.

Kommen wir erst einmal zum jiingsten
Fundstiick: Nehmen wir doch einfach
mal den Test von Onimusha 2 in Aus-
gabe 10/2002. Oliver behauptet auf
Seite 73, dass der Kontermove neu
wire. Ist er aber nicht! Wenn auch
schwer zu timen, mdglich war .er
schon im ersten Teil! Wenn ihr also

0i d pielt hat. Trotzdem
hat er sich nattirlich ungliicklich aus-
gedriickt, wie er reuevoll eingesteht. So
weiB er, dass es den Kontermove schon
im ersten Teil gegeben hat, so umfang-
reich wie im zweiten Teil lieB er sich
aber nicht einsetzen.

Bisher konnte man sich blind auf das,
was ihr berichtet habt, verlassen. Das
haben wir uns auch bei Aggressive
Inline gedacht. Aber so wie es aus-
schaut, verkauft man hier bei uns nur
Betaversionen von dem Game. Es hat
mehr was von einem ,Ich-bin-fast-
ein-HIT“ als von einer Konkurrenz fiir
Tony. Die Texturen der einzelnen Le-
vels wirken unfertig, die Aufgaben
sind alles, nur nicht innovativ (das
waren sie bei Tony 7-3) und die Er-
neuerungen rechtfertigen unserer
Meinung nach nicht eine solch hohe
Bewertung. Was die Sache mit dem
Hauch von Sex im Spiel betrifft: Gebt

Philipp mal ne DVD ab 18, damit er
erkennt, dass sich Briiste nicht wie
Wasserballons verhalten. Insgesamt
ist es ein solides, aber noch nicht ganz
ausgereiftes Trendsportspiel - der
zweite Teil konnte Hit-Potenzial haben.

PLAYZONE: Philipp ist ja jetzt leider nicht
mehr bei uns, wir sind uns aber sicher,
dass er schon mehrere DVDs ab 18
angeschaut hat. Allerdings ist es doch
auch ein Unterschied, ob die Briiste sich
auf einer DVD oder in einem Spiel befin-
den. Und nicht nur die wippenden Kurven
der Frauen machen Aggressive Inline zu
einem sexy Spiel. Dazu tragen auch die
riesigen Levels, die coolen Moves und
die lustigen bis anspruchsvollen Aufga-
ben bei. Da finden wir, dass auch kleine-
re Grafik-Schwéchen dem Spielspal3 kei-
nen Abbruch tun. AuBerdem war das
Philipps individuelle Meinung, es gibt
eben verschiedene Geschmécker und
bei eurem Leserbrief ist doch deutlich
der Neid von Tony-Fans herauszulesen.

Bitte kommt uns jetzt nicht mit ,,indi-

Geschmacker®, ,Neid von Tony-Fans*
oder dhnlichem Mist.

PLAYZONE: Oh, Entschuldigung!
Euer Magazin verliert nur langsam an

Qualitdt und wir sind der Meinung,
dass dies vollig unndtig ist. Uns fallt

da ein Trend bei euch auf, der mehr
zu einem ,,Billig-Konsolen-Magazin*
passt als zum Marktfiihrer. Bisher
war die Qualitat der PLAYZONE iiber
alle anderen Magazine erhaben. Bit-
te verliert diesen hohen Standard
nicht aus den Augen, er ist es, der
euch zu dem gemacht hat, was ihr
seid. Bleibt bei der hohen Qualitat
des Inhaltes und verschwendet eure
Energie nicht gleich beim Layout.
Das boomt in der letzten Zeit, jedoch
auf Kosten der Spielberichte. In die-
sem Sinne, denkt dariiber nach,
macht bitte nicht ganz so weiter und
gehabt euch wohl ...

PRESI & PSYCHO

PLAYZONE: Eigentlich ist es fast
unméglich, dass das Layout auf Kosten
des Inhalts boomt. Wir schreiben unse-
re Berichte ausschlieBlich in Word und
zwar mit Sorgfalt und Gewissenhaftig-
keit. Fiir das Layout sind dann Alexan-
dra, Fabian und neuerdings Stefanie
zusténdig. Kleinere Fehler rutschen
uns halt schon ab und zu durch,
schlieBlich ist niemand perfekt. Und
sicher kann man auch tiber den einen
oder anderen Punkt geteilter Meinung
sein. Dass deswegen aber gleich das
Heft schlechter werden soll, halten wir
— was dich nicht wundern dlirfte — fiir
lbertrieben. Oder, was meinen die
anderen Leser?
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s. Commandos 2: Men of Courage is a trademark of Pyro Studios.

Commandos 2: Men of Courage™ © Pyro Studios 2002. Published by Eidos Interactive. Developed by Pyro Stu



o 2
hast einen Aufirag. Du hast ein Team aus Spezialisten. Und Du hast eim’-iMn Geaner. Erste Regel:
bleib unentdeckt. Zweite Regel: bleib ruhig. Dritte Regel: bleib an der Konsole, was immer auch passiert.
Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im Handel. Und in Deinem Leben.
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Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 10/02

Gewinnspiel: Prisoner of War
Karl Giese, Kemmern
Sebastian Weigert, Bochum
Christian Otto, Trier

Jiirgen Spieldenner, Velbert
Michael Dittes, Hockenheim
Falk Zimmer, Hamburg
Marco Haber, Miinchen
Gerd Fiihrlein, Hannover
Thomas Unger, Krefeld
Bernd Kunz, Zwickau

Gewinnspiel: Pyrzm
Alexander Beck, Karlsruhe
Stefanie Hofer, Regensburg
Uwe Landknecht, Magdeburg
Georg Zwerch, Kiel
Joachim Friedrich, Gera
Rainer Dietz, Berlin

Davor Curij, Hamburg

Lars Schupp, Trier

Klaus Volz, Zwiesel

Petra Hambach, Miinchen

SUCHE

Fan sucht: Videospiele & Spielkonsolen
aller Nintendo-, Sony- und Sega-Syste-
me sowie Xbox, gerne auch komplette
Sammlungen. CALL: 01705856780.
Mega Man X2 (SNES), Preis nach Ver-
einbarung oder tausche gegen Devil
May Cry (PS2), Tel.: 0162-1041137.
Suche: Silent Hill 2 ganz dringend
Preis VB, Tel.: 0162-4276772.

VERKAUFE

Verkaufe: MOH: Frontline 40 €, Rayman
Revolution 15,- €, Tel.: 06041- 969808.
Verkaufe: 15 PSX-Spiele fiir 50,- €, nur
zusammen, kein Einzelverkauf, u.a. TR 2+3,
NFS 3, TT 2+3, GT 1, F1 99, inkl. 1 Memory
Card. A. Hoferle, Tel.: 0173-4750880.
Ridge Racer V, X-Squad, Rayman Revolu-
tion je 20,- € (PS2), Dune 2000, Total
Drivin je 10,- € (PS1), 360 Modena Racing
Wheel 35,- €, Tel.: 09431-378887.

Medal of Honor Frontiine 40,- €, TTT + GT
3 + Street Fighter EX 50,- €. Xbox Enclave
50,- €, Amped 40,- €, Halo 40 €, Hunter
50,- €, Tel.: 0173-6572095.

Verkaufe: MOH: Frontline fiir 40,- € und
GTA 3 fiir 30,- €, Tel.: 0911-771398.

PS2 Drakan + Baldur's Gate wie neu, 1 Mal
gespielt, je 35,- €, Onimusha 20,- €, Wipe-
out 25,- €. Suche: PS1 FF Chronicles US
Import, P. Joost, Tel.: 07621-12038.

V-Rally 2 u. 3, Silent Hill 2, F1 2002, Virtua
Fighter 4, Deus Ex, WRC, Action-Spiele.

DVD: Road Trip, Best of TV Total. PS1:
Mega Memory Card, Tel.: 08431-2810.
PS2: Twisted Metal Black 40,- € und Oni 20,- €.
PSone neuwertig (2 Controller) 60,- €.
PSX-Spiele: Tony Hawk 1, Tekken 2je 7,- €,
Tel.: 0160-6711887.

Verkaufe: PS2 TimeSplitters, Tekken Tag
Tournament, Virtua Fighter 4, Onimusha:
Warlord, Tel.: 02621-61270, B
Verkaufe: samtliche Videospiele fir Saturn
(Jap. Us. Pal.), Dreamcast (Jap.), PS2 (Jap.)
Versionen und auch Konsolen. Mehr Infos
am Telefon, Tel. und SMS: 076158-512410
(Schweiz). Jedenfalls anrufen. Lohnt sich.
Verkaufe: fiir PS2 MGS 2, Devil May Cry,
Rayman M kompl. 70,- €. SMS an
Tel.: 0160-2867911.

Xbox mit 7 Spielen zum Festpreis von
525,- €, Tel.: 030-3679937.

Verkaufe verschiedene PS2-Leuchtreklamen!
Mail an: roman.binder@swissonline.ch.
PS2 Tony Hawk 3 25,- €, PS1. Syphon Filter,
GTA 2, 007, Resident Evil 3, Soul Reaver,
Tekken 2 + 3, Wu-tang filr je 8,- €, GT 2 10,-
€, nach Alex fragen, Tel.: 0741-9410816.
NHL 2002 30,- €, BDFL Manager 2002
30,- €, Pro Evolution Soccer 30,- €, Gran
Turismo 3 15,- €, Deus EX 35,- € fiir PS2
PlayZone + DVD 12 H. Tel.: 09931-5913.
Top Angebot! Verkaufe 16 PS2-Spiele
Stiickpreis 16,- €! Jedoch nur im Verbund
fiir 270,- € erhaltlich. Games auf Anfrage.
Mark, Tel.: 05362-52791.

Komplette Sammlung PlayZone, PSG,
Maniac, Play Playstation sowie Mega Fun
usw. gegen Gebot + PS1 X-Ploder u.
Equalizer, Tel.: 06224-53877.

Crazy Taxi 20,- €, Tel.: 05207-923242.
Verkaufe: fiir PS2 GTA 3, Burnout und Pro
Evolution Soccer filr je 30,- € + Versand.
Tel.: 0178-3612360.

PS2 + Memory Card + MGS 2 + FF10 +
DOA 2 + Giants + State of Emergency +
Devil May Cry + GTA 3+ 1 Controller +
StandfuB + Cheat CD. Alles wie neu fiir
500,- €, Tel.: 0162- 7514899.

PS2: 10 Spiele fiir zusammen 110,- €
u. a. Half-Life, SplashDown, SSX Tricky,
1SS, Smug. Run 2, Thunderhawk und Slam
Tennis, Tel.: 0160-407702.

TAUSCHE

Biete: Pro Evolution Soccer oder GTA 3.
Suche: F1 2002, BDFL Manager 2002 oder
Silent Hil 2, Tel.: 0179-6568983 (@b 17 Uhr).
Suche: Project Zero, Dark Cloud, Dino Stal-
ker, Onimusha 2. Biete: DTM, MOH, Blood
Omen 2, Spy Hunter, MGS 2, Soul Reaver
2, Timesp. u. a., Tel.: 02803-800922.
Headhunter, Silent Hill 2, Pirates the Legend
of Black Cat, Red Faction (dt.), Half-Life oder
verkaufe (PS2), Albin, Tel.: 0160-1009171.
Biete: MGS 2, Half-Life, THPS 3
oder gegen 35 bis 20,- €. Suche: MOH:
Frontline, GTA 3, Resident Evil CVX,
Tel.: 0162-3399026 (auch SMS).

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Gewinnspiel: Project Zero
Harald Leuser, Eibelstadt
Sebastian Roth, Marzling
Oliver Hochstatter, Blaustein
Robert Dunkel, Erfurt

Lisa Klein, Oer-Erkenschwick
Paul Siewert, Husum

Kevin Marx, Bochum

Stefan Dank, Miinchen
Benjamin Paulus, Aalen

Ulli Plies, Aachen

Richard Ziegele, Lauf
Martina Kluge, Koblenz
Xaver Biittikofer, Traunstein
Dirk Albertson, Kiel

Bitte verdffentlichen Sie in der néichsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

1 Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
Postlageradressen nicht maglich! Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den

[ Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen (1 in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

(1 Tausche 2 T 0 0 0 s A0 A
i
i 0 10O )1 A 1 1 1 I
i [ Clubs

18 10 01 e

QSonstiges | | [ [ [ [ [ [1[[]]]] 40 e 5
i
i Name

Anschrift Datum Unterschrift
! Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
} COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

« Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhait werden nicht verdffentlicht.

« Es werden keine Anzeigen verdffentiicht, in denen indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt werden.

« Der Veriag iibernimmt keine Verantwortung fir aus Kleinanzeigen folgende e schafte.

« Jede private Kleinanzeige kostet 3 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Schec elegt werden. Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.

* Gewerbliche Kleinanzei d in dieser Rubrik nicht gestattet.

« Es werden nur Kleinanzeigen veroffenticht,in denen die Adresse und Telefonnummer einwandirei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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L ULVAN[A N COLIN MCRAE RALLY

So macht die Schlamms

hlacht noch

mehr Laune! Dank un

Anfanger in kirzesterZeit zur Piste
sau. Viel SpaB beim Heizen!

oder ?
Rallye fahren erfordert schnelles
Schalten. Wenn Sie sich fiir eine
Handschaltung entscheiden, sind Sie
viel flexibler als mit einer Automatik-
schaltung. Denn aufler dass Sie den

 nro JEH

u scvyer?
Gibt's nicht!

Zu den leichteren Vertretern seines Gen-
res gehdrt Colin McRae 3 sicher nicht.
Es ist bereits im Normal-Modus nahe-
zu unmdglich, eine gesamte Rallye am
Stiick durchzufahren und am Ende ganz
oben auf dem Siegertreppchen zu stehen.
Aufgrund der Auto-Save-Funktion wird
das Spiel nach jeder Etappe gespeichert.
Wenn Sie ein schlechtes Rennen gefah-
ren sind und Sie sich so die gesamte
Rallye versauen konnten, driicken Sie
»Start* und beenden das Rennen, damit
der Spielstand nicht gespeichert wird.
Danach laden Sie im Hauptmenti lhren
letzten Speicherstand und versuchen sich
erneut an der Etappe. Sie werden mer-
ken, dass eine zuerst noch unschaffbar
wirkende Etappe nach zwei bis drei Ver-
suchen gar nicht mehr so schwer ist.
Wenden Sie diese Methode auch an,
wenn Sie lhren Wagen in einem Rennen
zu schwer beschadigt haben

Wagen in Kurven besser im Griff
haben, konnen Sie auch noch besser
beschleunigen. Wenn Sie zum Beispiel
eine Kurve durchfahren, wahlt die
Automatikschaltung vielleicht den
vierten Gang. Schalten Sie hingegen
selbst, entscheiden Sie sich fiir den
dritten Gang und holen dadurch mehr
Geschwindigkeit aus IThrem Wagen
heraus.

Was hat es mit dem Beifahrer auf sich?

Horen Sie Threm Copiloten immer gut
zu, da er Sie mit wichtigen Informatio-
nen uber die Strecke versorgt. Vor ei-
ner Kurve kiindigt er an, wie schwer
diese ist. Auflerdem teilt er Thnen eine
Zahl mit. Je hoher sie ist, desto schnel-
ler konnen Sie durch eine Kurve fah-
ren. Wenn Thnen der Beifahrer etwa

i

Die Strecken-
helage:

Abhéngig davon, auf welcher Strecke Sie fah-
ren, haben Sie es mit den unterschiedlichsten
Oberflachen zu tun — und diese haben auch
deutlichen Einfluss auf das Fahrverhalten!
Bedenken Sie, dass Sie auf den meisten
Strecken nicht nur einen Belag vorfinden,
sondern dieser auch haufig wechselt.

.sechs, rechts” sagt, dann liegt eine
schnelle Rechtskurve vor Ihnen, die
Sie mit Vollgas durchfahren kénnen.

Wie fahrt man auf Rallyestrecken?

Der Rallyesport unterscheidet sich
deutlich von anderen Motorsportar-
ten. Es ist nahezu unmaglich, die Ide-
allinie auf den verschiedenen Oberfld-
chen sauber beizubehalten. Lediglich
auf Teer hat Ihr Vehikel gentigend
Grip. Gewohnen Sie sich am besten
frith daran zu sliden! Auflerdem gilt
fiir Rallyestrecken: Fahren Sie schnell
aus einer Kurve heraus, aber niemals

schnell hinein. Bremsen Sie vorher ab
und gehen Sie in der Kurve vom
Bremspedal. Wenn Sie jetzt Vollgas ge-
ben, bringen Sie IThren Wagen zum
Driften. Verlieren Sie die Kontrolle

Kieskurven bieten sich aufgrund der losen Steinchen
wunderbar zum Driften an. Hier konnen Sie auch Ilhre
Handbremse zum Einsatz bringen. Nutzen Sie den tie-
fen Kies am Streckenrand, um noch schneller durch
Kurven zu rasen. Vor allem in Australien und Siideuro-
pa werden Sie auf Kiesstrecken stoBen.



Rally 3

und Thr Wagen dreht sich zu sehr,
miissen Sie gegenlenken!

Wie soll ich meinen Wagen einstellen?
Wenn Sie gegen Ihre sehr schnellen
Gegner eine Chance haben wollen,
miissen Sie die Setup-Einstellungen der
jeweiligen Strecke anpassen. Vor allem
Verdnderungen bei der Getriebetiber-
setzung konnen Ihre Zeiten verbessern.
Verkiirzen Sie die Ginge, wenn Sie auf
einer Strecke mit engen Kurven und
kurzen Geraden gut beschleunigen
wollen. Verlingern Sie dagegen die
Giénge auf Strecken mit langen Gera-
den und weiten Kurven.

Mit welcher Ansicht soll ich spielen?

Damit Sie immer den Streckenbelag
im Auge haben und ein gutes Fahr-

TEER UND ASPHALT

——

geftihl vermittelt bekommen, ist
es wichtig, fiir welche Ansicht Sie
sich entscheiden. Die Cockpit-Ansicht
macht optisch zwar viel her, eignet
sich aber nicht zum Herausfahren von
Bestzeiten, da Sie damit nur sehr we-
nig von der Strecke sehen. Die Verfol-
gungskamera zeigt Thnen wunderbar,
wie sehr Ihr Wagen gerade driftet — lei-
der merken Sie es aber meistens zu
spdt, wenn Thr Wagen instabil wird.
Die Vollansicht ohne Cockpit ist sehr
zu empfehlen, da Sie hier ein wunder-
bares Gefiihl fiir Ihren Untersatz ver-
mittelt bekommen und den besten
Blick auf die Strecke vor sich haben.
Lassen Sie letztendlich Ihre person-
lichen Vorlieben entscheiden, ob Sie
IThren Wagen von hinten oder von
innen steuern wollen.

Die Symhole

Am oberen Bildschirmrand werden immer wie-
der kleine Schilder mit Symbolen eingeblendet.
Diese geben Aufschluss dariiber, wie eng die
néchste Kurve ist und welchen Gang Sie dafiir
wahlen sollten. ,Achtung“- und ,Vorsicht*-
Symbole warnen Sie vor Gefahren und Hinder-
nissen wie Felsen, Briicken oder Spriingen.
Zusammen mit den Anweisungen des Beifah-
rers sind die Symbole optimal, um zu wissen,
was Sie hinter der ndchsten Kuppe erwartet.

Links-/ Links-/ Links-/
ve ve
Py ey ey
Links-/ Links-/
Rechtskurve | | Rechtskurve VORSICHT

Haarnadel- Offene Haar-
kurve

nadelkurve

ACHTUNG

SCHNEE UND EIS

L{LvARIAN COLIN MCRAE RALLY

Kurven in Schnee- und Eisabschnitten sind wegen des
sehr rutschigen Untergrundes nur sehr schwer zu
meistern. Achten Sie darauf, nicht in den Tiefschnee
neben der Strecke zu schiittern, da Sie so sehr viel
Zeit verlieren. Auf Eisfldchen haben Sie kaum eine
Chance, Ihr Vehikel auf der Strecke zu halten.

Auf Teer- und Asphaltstrecken erreichen Sie die hdchs-
ten Durchschnittsgeschwindigkeiten. Der Belag ist so
griffig, dass Sie ohne Probleme Ihre Ideallinie beibehal-
ten konnen. Fahren Sie mit voller Beschleunigung
durch Kurven, denn hier kommen Sie mit einem ag-
gressiven Fahrstil am weitesten.

In der Rallye von GroBbritannien miissen Sie oft durch
Schlammabschnitte fahren. Auf Schlamm haben Sie
kaum Halt, was sich gerade bei hohen Geschwindig-
keiten bemerkbar macht. Da sich der Untergrund nur
schwer einschétzen I&sst, miissen Sie vor Kurven friih
bremsen, um nicht von der Strecke abzukommen.
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Pla}[Statlon Team Buddies 19,95 Europa Raser 19,95

Thrasher: Skate & D. 14,95 Extreme 500 14,95

ACTION: on Soldier 3 Tigger's Honigjagd 24,95 Extreme Snowbreak 14,95
Action Man: Mission Legend Atlantis "CYRO" Tim & Struppi: Abenteverr. 33,21  F1 2000 14,95
Xtreme PEX:E] Millenium Soldier "Disney" DENKSPIEL / Tiny Toon: Plucky’s 29,95 F1 Ch. Seascon 2000 ';’:,gg

i N2 O Adrenalin Tony Hawks Skateb. 17,88 F1 Racing Champ. 14,
:','.:.’;‘a.;.';f. 1495 Ko GESCHICKLICHKEIT 0 iy 2 24,95 F1 World Grand P. 14,95
-Sarges Heroes 2 14,95 IEEEEIEIRIT Tony _Hawk PS 3 24,95 Formel 1 :97 14,95
-Team Assault ER&:T:] Rainbow Six Z Malen & Spielen > Wer w!rdM ionar 2? 29,95 Formel 1 '98 19,95
Assault PYRY R-Type Colle AL i Wer wird nér Jr. 29,95  Formel 1 '99 19,95

Wild 9 & T-Shirt "PSX-

Assault Rigs X:L] R-Type Delta
Raiden

B-Movie 14,95

Batmam of the Future 24,95

Blast Hadms

vania Chro 9,9 5
fth - ot 24,95 symbol” 19,95 Formel 12001 24,95 [§
al Depth Mirog Chicken 2o Windsurfing Paradise 14,95  Formula 1 Arcarde 29,95
. . 4,95 worms 14,95 Formula Karts 19,95
14,95 worms Armageddon 14,95 Formulua Nippon
14,95 Worms Pinball 14,95 Gran Turismo 2
19,95 Hot Wheels Racing

Blast Chamber 19,95
Blasto 19,95 (lustiges Quizspiel f. Erwachsem] Hydro Thunder

A Bug Lnn A / Indy 500
Bhmbskmag [ 1 International Moto X
Italien Job
Jet Racer Alundra 2
Jet Rider 2 Breath of F. 3 & P|n T
J.McGrath 14, Shirt & D 24,

J.McGrath S 2000 Breath of Fire 4 24,
Kart Challenge Digimon World 34,
= Killer Loop Eternal Eyes 14,
2 Crash Bandicoot 3 Le Mans 24 Final Fantasy 6 19,

& Crash Bash Magu:al Racing Tour 29,95 Final Fantasy 7 incl.
- Dalmatiner 19,95 2 toadard > Spielberater

 Donald Duck Quack 19,95
£ Dreams 14,95
E Ein Konigreich fiir ein Lama 24,95
2Evo’s Space Adv. 14,95
“‘ Fisherman’s Bait 17,88

Disney Dinosaur
Dodgem Arena <a> 14,95
Duke Nukem: s
REVCRIR TN :ELLER & ] Wing Commander 4
-Time to Kill 19,95 (Action-)Adventure:
Fighting Force 2 14,95 (07: Der Morgen stirbt n|e24,95
Frenzy 14,95 5th Element 14,95
G-Darius 14,95
G-Police oV 24,95 ptiantis "Disney” 24,95 [LECUEEEEEEE
Grand Theft Auto 14,95| Overblood a/un.
Grand Theft Auto 2 17,88 Castlevania Chronicle 29,95
GTA London Mission 14,95 Chase the Express 24 95
GTA 1 & London 24,95 Gold Blood
Grudge Warriors 9,95 Critical Depth 19 95
Gungage 14,95 Crusader of Might & Magic 19,95
Hard Boiled 1495 p 19,95

Heart of Darkn:

(Teil 4 + 5)
Mille Miglia Grandia
Monster Racer Granstream Saga 34
Moto Racer 2 Kings Field
5 Moto Racer World T. Legend of Dragoon 49
gge’l‘dm REthmithe :g i ngs 2 PERE  Motor Mash Shadow Madness 29
o1ale) Motorcross Mania Techno Mage

£ Goofys Funhouse 29,95
2 Need for Speed 5 Vagrant Story
2 Grinch: S.Christmas 24,95 Newman H. Racing

2 Gubble

lincl. Berater
nt Evil D.C
Evil 3

Infestation 19,95 Dino Crises 2 24,95 nt tm Gun'S. 4 L \ £ Nicktoons Racing
Invasion 19,95 iven: M ”:"’"""e_s B Powerboat Racing
Lone Soldier 24,95 £ Dead: Hail to the King 19,9 Ronin Bl = F b n onium 2 Racing Simulation 2

dt. & ungeschnitten  Fear Effect 39,9 E 2,954 o Di : Fu Rally Championship
Machine Hunter 19,95 Galerians (4 CDs) 19,9 S Hugo Pinbs Rally Cross
Millenium Soldier 19,95 Gyardian of Darkness 17,8 ¢ . i 3 Rally Masters
MK Special Forces 29 95 Hard Edge 24,95t Bl " " >k Rapid Racer
MTV: Slamscape o Samian RC de Go
N20 9 95 Harvest Moon 43,4 yphon Filter RC:Havenge

= , i

Nanotek Warrior 9,95 || Night 14,95 ShEE 2 0A z < Landmaker "Puzzle’ 14,95 Rg; o :‘L‘l:,“ i
g'ke~ Eho Mission 19 95 Herc’s Adventure <a>19,9! 5 Legend of Pocahontas 14,95 Rldge Hoiars

ne ) 5 - -
Planet der Affen 108 %t:s: g Ridge Racer Rev. rdian Crusade
Rainbow Si 1 = I : oad Rage udelka
| ainbow Six rriors & Magic 2 Lord of the Jungle 14,95 : i Haihan 9 | Coend of L
- Lone Wolf . Rl > Road Rash Jailbreak35,76

b Roadsters 19,95

Rampage 2 24,95 Medievil 2 Magical Drop 3 17.88 b %
Ray Crises (R. Storm 2) 19,95 Mega Man Legends 2 24,9 3 <aluncut> Mat Hoffmanns BMX 20,95 9.9 2'2‘ Al Rgsw '(I: ge‘e;.tg’%
Reboot 14,95 <Bio F.R.EAKS. Mega Man X6 24,95 ; Bildschirm) ,95
Retro Force 19,95 Metal Gear Solid S Bloody Roar 2 ~ Moho 19,95 Schiompfe 4: Auf diePia. 19,95 (EGO-) SHOOTEF
Riot 19,95 "Mission CD! ,95  Cardinal Syn S MonsterAG.Disney 24,95 ] - H< Scooter Racing 14,95 Alien die Wiedergeburt 44
Rising Zan 19,95 MGS incl. Mission CD 29,95 2 Criticom Mort the Chicken 27,95 d *o5 8 Snow Racer 98 14,95 Alien Trilogy a/uncut 29
Robopit 14,95 Monkey Hero 24,95 ¢ Darkstalkers Moses Prinz von Agypten 14,95 ::““:e’:aw: g Speedster 19,95 Armorines a/uncut 19
Robotron X 14,95 Necronomicon 19,952 Mr. Domino underhaw! Sports Car GT 14,95 Brahma Force 19

Rogue Trip: Vocation 2012 24,95 Nightmare Creatures a Version. Mr. Driller i Spot goes to Hollywood 14,95 Ghoul Panic 24
Rosco_Mc Queen 14,95 uncut ,9! gon Ball Z LRG| o Mulan "Disney" 4,9 ol e L Gp & Streak Howerboat Racing 19,95 Hexen a/uncut 24
Sanvein 12,76 Ninja - Shadow of D. 19,95 S Dynasty Warriors 14,95 < Mulan (a) "Disney" 19,95 | Street Racer 19,95 Hybrid 14
Shadow Gunner 24,95 0.D.T. 22,952 VOeRl 29.95| " Muppet Monster Adv. 29,95 St B Street Skater 14,95 Moorhuhnjagd 2 24
Soviet Strike 14,95 Oddworld 2: Exodus 14,9! ’oa| - Nice Cats EPEY Gunship Street Skater 2 19,95 Shadow Master

: ;Fighter Maker 17,88 Top Gun

Space Debris 17,88 Overblood a/uncut 24,95 5Fi9 8819 pet in TV 19,95 MESNEL Superbike 2000 19,95

Spawn 19,95 Overblood 2 19,9! zngft;yei'g:" f Peter Pan 29,95 M—USJML Supercross 2000 19,95 X2

Spec Ops 14,95 Parasite Eve 2 24,9 «2 Pipemania 3D 19,95 Beatmania incl. Supersonic Racer 214,95 PUEIENIEST

Jojo Bizarre Adv. ot
Spec Ops: Covert A. 17,88 Perfect Weapon 14,9 8 < Power Diggerz 29,95 Controller 39,985 Toct Drive 6 29,95
Spec Ops Ranger E. 17,88 Residont Evil 1 & SK1 Fighting GP :95/2 poy Poy 19,95 Dschungelbuch Gro. 24,99 122 W V% oo j7'ag

= Kensei Sacred Fist 19, 95 Fluid / Pulse / Depth 19, s
:::rd\f:rarzs Dunkle B. ::.:: gz::;e;‘a ¥ : Psychic Force 14.95| 5 Poy Poy 2 24,95 P! Toca Touring Car 2 14,95

Powerpuff Girls 19,95 Fluid <a> 14 Total Drivin' 14,95
s Psychic Force 2 19, 95 Musi g
1T':g|1:|:rl|i:;se £ 19,95 Roswell Conspiracies 29, 9 =  Ready to R. Boxing 19_95 Prism Land 14,95 Music Toy Story Racer

B Pro Body Bording 14,95 PaRappa Rapper S USA Raser
Trap Runner 19,95 incl.Music-CD 58 5::"0",'_‘::‘ 92 5 Pro Pinball: Big USA 24,05 PaRappa Rapper a V-Rally
Tunnel B1 14,95 Shadowman

: 5 Pro Pinball Fantastic J. 19,05 U"‘ Jammer Lammy 19,983 y gy
29,95 Silent Hill 3::’;93,';,‘,’;:,";; A S Psybadek 19,95 Vib-Ri 2,985 yanishing Point L.E. 24,95
14,95 Soul Reaver - Legacy M 2 Tekken 1 e 1 = Rascal 3. VMX Racing 19,95
19,95 ga'fl'ﬁ T mu 9 i Tekken 3 52 2 Rat Attack G pe Woody Woodpecker Racing 19, 95
120 S rwinder | 10,99 Toshinden 4 Boaymas Shulc WisckinsCraw S_MMM
BiMovie <a> I¥ Swagman ilu"’"‘a'v‘ﬁg':f:gc"""p‘ 14 95| § Rayman: Lesen + R. 007: Racing Buggy < B" Seary: Eld 1‘2
Blast Radius iR Syphon Filter s £ Ruff & Tumble 360° Three Sixty ning R Sicn Sasn Spect
Blastar. Master Syphon Filter 2 ; £ Rugrats: Auf der S. Aqua GT 1 it Caesars Palace 2000 19
Syphon Filter 8 5 = Rugrats Studio Tour A. Senna Kart Duel o ae Rally Al Whies Guseball 719
Tenchu 2 F . 29,95 A Senna Kart Duel 2 " McH 2 Yegas casino
Tomb Raider 1 2 . 29,950 i Batman Gotham Racer 28, 14
Tomb Raider 2 . 1 Bomberman Fantasy R. 17
o ffl Tomb Raider 3 Sheep Dog'n Wolf Buggy
ena 9.9 I <
Duke :«m T‘?v’n}” Jr_»<ka\H> QR Fomb Raider 4 g‘s"“" Monkeys C3 Racing
Fighting Force Tomb Raider 5 Chocobo Racing Formel 1 SFORT:
Toonenstein Circuit Breakers Formel 1 2 Actua Ice Hockey 14
i Colin McRae Rally 14,95 2 I PR Actua l.Hockey 2 18
Crash Team Racing 24,9 mel 1 Actua Pool 18
Cyberspeed 14,9 Gran Tur 9 Actua Soccer C.E. ¢
H 'l Wheels Turbo R Actua Soccer 3 14
an B Adidas P. Soccer Int. 14
Moorhuhnjas All Star Soccer 14
Moto Ra Ballblazer Champ. 14

Darklight

NN
oNe

Urban Chaos 9,
Ghost in the Shell Vampire Hunter D 14 9
B Versailles
rand Theft Auto 2 . 19 9!
Hard Boiled 9,

Der Verbraucher trégt bel bei ein:
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Wild Cat

el.: 02504-9330-11

attle Sport 14,95
g Air Snowboard 14,95
»x Champions 14,95
unswick Bowling 2 19,95
il 24,

/ball Zone

SIMULATION /
STRATEGIE
AnstoB Premier M. 14,95
Catan: Die erste Insel 24,95
Civilization 2 19,95
Command & Conq. 2 14,95

14,95

Equalizer

Game B.: GB auf PSX 34 95
Gehause ab 9,95
Gun "Dual" 14,95
Gun "Virtual Gun" 19,95
Gun & Laseraufsatz 29,95

/ber Tiger (Golf) C&cC2
SF Surf Riders 2495 o 4 o aemncut
:W;D.‘l;t:v. a/uncut :3,355’ Creatures
o 199 Dark Omen: Warh. 2 24 95
A Soccer '97 995 Dune 2000 17.88
"A Soccer 2000 2495 Erontschweine 17,88
ankreich '98 1995 idden & Dangerous17,88
ball Live 14,95 Hunter 14,95
. incl. Multi Tap Legend of Kartia 19,95
al Storm 14,95 Lego Rock Raiders 19,95
iden Goal 14,95 Player Manager 99 14,95
Superstar Soccer 98 14,95 Populous 14,95
.S.Soccer2000 24,95 Premier Manager 14,95
. Track & Field 2 19,95 Railroad Tycoon2 19,95
wara's  Strest Soccer 14,95 RC Stunt Chopter 19,95
ck off World 19,95 Riding Star 19,95
Risiko 49,95

ng of Bowling 2 14,95
noa Beach Volleyball24, 95
vero Grande

Sentinel Returns
Strike Point
ine C

19,95

19,95

ung 5,09
Koffer Blaze C. Case 24,95
Lenkrad Jordon GP 39,95
Lenkrad Concept4 76,66

Lenkrad V3 45 99
Link Kabel

Memory Card 1MB 509
Mouse 14,95
Multi Tap Org.

incl FuBball Live 19,95
Pad Stick 5 in 1 5,09

RGB Kabel Special 14,95

Space Station 24,95
T-Shirt:Breath of Fire 5,09
T-Shirt PSX Symbol 7,64
Tragetasche + MC 14,95

A Live '99 14:95 19,95
A Live 2002 39,95 Theme Park 24,95
3A Pro '98 14,95 Theme Park World 39,95
A Pro '99 19,95 Unholy War, The 19,95
IL Breakaway 14,95 V 2000 <a> 14,95
iL Face Off 97 9,95 War of the Worlds 14,95
L Face Off 98 14,95 Warhammer 19,95
iL Hockey '97 9,95 Warzone 2100 14,95

iL Powerp.Hockey 9,95
L Powerplay 98 14,95
L Rock the Ring 19,95
 Fear D. M. Biking 19,95

Worms Armageddon 17,88
z 24,

tball 14,95
n Soccer 14,95
naldo V-Football 14,95
i Air Mix 19,95
am'n Jam 14,95
iker 96 9,95

Football Champ 19,95
per Match Soccer 14,95
tal NBA 98 19,95
ck'n Snowboarder 14,95
FA Champions 99 9,95
FA 2000 14,95
A Striker 14,95
all: Beach Volieyball 19,95
tory Boxing 2 19,95
:tory Boxing 3 24,95
/A FuBball 14,95

Gretzky Hockey 14,95

rid Champ. Snooker
rid Cup Golf

ld League Soccer
VF Attitude

VF Smackdown

1995
19,95
14,95
14,95
24,95

Geplante
Neuheiten PSX

Austin Powers Pinbal
Digimon World 3

FIFA 2003

Firebugs

Harry Potter u.d. Kammer. 1

M & M’s: Geheimformeln

Pro Evolution Soccer 2
Schatzplanet, Der 29,95
Spec Ops: Airborne Commando
Tony Hawk’s Pro Skater 4
Wer wird Millionar 3 15
WRC: Arcade 6.11.29,95

Zubehor:

incl. Harry Potter

& Memory Card

Action Replay 34,95
Adapter/ MOD 19,95
Analog Pad inkl. Daerfeer,
Zeitlupe & Program. 14,95
Antennenkabel 14,95
CD-Case "Orginal" 5,09
CD Leerhiillen 10er Set 2,51
Cheat CD’s 1-3 19,95
Cyber Sho‘;k 19,95

B Fscape, ©

jed Cheat-Buch 2

str verbote. Stadt, Versailles,

Tr Pad 34,95
Xploder 9000 19,95
Xploder 9000 D.C. 29,95
Xploder Pro 49,95
MOGEL-LEXIKON:
Action & Adventure:
2500 Cheat’s & Code’s
zu iiber

Tips & Trick
190 Spielen
Game Guide: Akuji
MGS, 0.D.T., Silent Hill
Soul Re & Syphon
Filter
Beatém Up:
2500 Cheat
Tips & Trick
piclen
Games Guide: Bloody
2, Ehrgeiz &

de
zu iiber 80

Roar

W Omega Boost

Jump & Run:
1500 Cheat’s &
Tips & Tricks
pielen
Game-Guide: Apc
h
andicoot & Abe

Code

zu iiber 90

Exodu je 10,12
10,20
X-ploder Cheat Buch 19,95

X-ploder Buch & ) 29,95

Lésungsbiicher:

007: Der Morgen stirbt nie, 007
Die Welt ist nicht genug,
Trilogy, Alone in the Dark 1-3, /

&l 4.Alundra 1 & 2, Atlantis, Baldurs

Gate: Dark, Baphomets Fluch,
Baphomets Fluch 2, Blaze'n
Blade, Blood Omen, Breath of
Fire 3/ 4, C 12, Castlevania,
Chase the Express, Command &
Conquer, Command & Conquer
2, Croc 2, D, Dark Gloud, Dark
Omen, Deathtrap Dungeon,
Devil May Cry, Diablo, Digimon
World, Dino Crises, Dino Crises
2,, Discworld 1 & 2, Discworid
Noir, Dracula 1 &2, Duke Nukem
Time, Egypt 2, Eternal Ring,
Fear Effect, Fear Effect 2, Final
Fantasy 6, Final Fantasy 7, Final
Fantasy 8, Final Fantasy 9, Final
Fantasy 10, Flucht von Monkey
Island, Galerians, Game Cube
Collection, Gex 3D, Grab des
Pharao, Grandia, Grandia 2,
Granstream Saga, Guardian of
Darkness, Half Life, Harry Potter,
Heart of Darkness, Herc's
Adventure, Hexen, Jade Cocoon,
Koudelka, Legend of Dragoon,
Legend of Legaia, Little Big
Adventure, Medal of Honor / 2,
Medievil 1 &2, MGS 1/2,
Mission Impossible, Nightmare
Creatures, Onimusha, Orphen,
Overblood, Panzer General 2,
Popoulos, Railroad Tycoon 2,
Resident Evil +D.C. +2,
Resident Evil 3, Resident Evil
Code Veronica X, Riven - Myst 2,
Shadowman 2, Silent Hill, Silent
Hill 2, Soul Reaver, Soul Reaver
2, Star Ocean 2, Star Wars,
Suikoden 1/2, Summoner,
Syphon Filter 1 & 2, Tombraider
1/2/3/418, Ubik, Vagrant

\ Story, Vandal Hearts / 2, Verrat in

'Wild Arms, Wing Commander, X-
Files, Z ab 4,85
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ersonliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

Geplante Neuhe
ten Pl'ly Station 2

Alpine Racer 3
Anschlag, Der N

Castleween 27.11
Clone Wars 06.12. 53,95
Dark Angel (James Cameron)
Das Ding (John Carpenter)

Dragon Ball Z: Budokal
Drome Racers

Dynasty Tactics

Eggo Mania Okt

F1 Downforce Okt. 52
FIFA 2003 31.10

Formel 1 2002

Getaway 28.11

Ghost Recon (Tom Clancy)
Gio Gio’s Bizarre Adv. 6.12
GTA: Vice City

Gremlins

Guilty Gear X Okt
Gundam Federation vs. Zeon|
Gungrave 14.11

Harry Potter 2 "
Haven: Call of the King
Herr der Ringe: 2 Tiirme
Herr der Ringe 2: Die Geféhrten|
Hot Wheels Velocity X
Inquisition 20.11 49,95
Inspector Gadget 15.11
James Bond 00 i
Jimmy Neutron: Der
mutige Erfinder 15.11
Kelly Slater Pro Surfer
Kingdom Hearts

Kings Field 4

Knight Rider 08

Legend of Wrestling 2
Lost 28.11

Malice 15.11

Micro Machines Explosion|
Monopoly Party 14.11
Monster Jam Maximum Destr.
NBA Live 2003 11
Need for Speed

Power Puff Glrls 14.11
Pride FC 15.11

Pro Evolution Socer 2
Rally Fusion Race of Champions
Ratchet & Clank 06.11
RC Sports-Copter Chall
Red Faction 2 15.11
Reign of Fire 14.11
Riding Spirits 31.10. 53,99
Robocop 21.11
Robotech Battlecry
Rocky 15.11

RTL Skispringen 2003
Run Like Hell 31.10.
Savage Skies 1
Schatzplanet 13.11

Shox
Scorpion
Scrabble 2003
Sims, Die 5
Soccer Slam 24.10.52,95
Spyro: Enter the Dragonfl
Starsky & Hutch

Sub Rebellion 1
Summoner 2 1
Superman 14.11.
Syberia 15.11

Tennis Master Series
Terminator 10.

Tiger Woods PGA 2003
Time Splitters 2 18.10

Tomb Raider: AoD,15
Tony Hawk Pro Skater 4
Total Immersion Racing

White Fear 15
World Rally Champ.2 Nov
Wreckless: The Yakuza M.
WWF Smackdown 4

t Dimension 1

Zidane FDDthaII Nov. 29 95

Monaco GP Space w::rld

Iay tatlon 2 Knnck OutKings 2 49,95
P : ri Kuri 29,95
Legend of Legaia 2 53,66
Action Replay 2v2 lncl
DVD Region X + Memo 39,95 Legion: The Legend of
Dual Pad "Jaguar" 17,87 EXcalibur 53,66

Lethal Skies 53,95
Dual Shock Orginal 28,10
e s Oalal 2800 2 ( S0 29,95

Mad Maestro 39,95
Ke board
Lonkrad *Jaguar® 49,95 Madden NFL 2003 53,95
Link Kabel 14,95 Mat Hoffmann BMX 2 53,66
V-Stand ab 14,95 Maximo 29,95
V-Stand incl. Storage 17,87 K 2: Armageddon 29,95
Memory Card 8 MB 39,95 Medal of Honor:
Memory Card Org. 42,95 Frontline
Memory Card 16 MB 48,55 Mega Race 3 29,95
Multi Tap ab 29,95 Men in Black 2 44,95
RGB / Scart Kabel Metal Gear Solid 2 39 95
"umschaltbar" 19,95 Metropolismania 29,95
$-VHS Kabel 9.95 Mike Tyson H: Boxing 49,95
X-ploder 2 39,95 Monsiers AG Disney 29,95
4 x 4 Evolution 29,95 Moto GP 29,95
5th Element(NY Race) 39,95 Moto GP 2 39,95
7 Blades 29,95 Motor Mayhem 39,95
18 Wheeler 39,95 Mr. Moskeeto 39,95
Ace Combat 4 49, 95 MTV Music Generator 49,95
Age of Empives 2 29,05 Mumie kehrt zuriick 49,95
r Blade 49,95 MX Rider 9,95
Akira Psycho Ball 29,95 MX Superfly 53,66
All Star Baseball 2003 53,66 Myst 3 incl. Losungsbuch 53,95
Alone inthe Dark 4 39,95 NBA Live 2001 29,95
Antz Extreme Racing 49,95 NBA Street 29,95
Armored Core 2 39,95 Next Generation Tennis:
Army Men: Air Attack2 29,95  US Open 39,95
ATV Off Road 49,95 NHL 2001 29,95
Baldurs Gate: Dark 53 66 Ninja Assault 53,66
Bass Strike No one lives forever 49,95
BDFL Manager 2002 53 '66 Off Road Wide Open 19,95
Blade 2 53,66 Oni 29,95
Blood Omen 2 53,66 Onimusha 29,95
Bloody Roar 3 Onimusha 2 53,66
Burnout 2 52,95 Operation Winback49,95
Capcom vs SNK 2 49,95 Parappathe Rapper2 49,95
City Crises 29,95 Paris Dakar Rally 29,95
Conflict Zone 29,95 Penny Racers 29,95
Commandos 2 53,66 Peter Pan 53,9
Conflict Desert Storm 53,66 Pirates: Legend of B. 29,95
Conflict Zone 29,95 Playmobil Hype the Time 29,95
Crash Bandicoot 29,95 Portal Runner
Crashed 53,95 Prisoner of War
Crazy Taxi 29,95 Pro Rally 2002
49,95 Projekt Eden
29,95 Projekt Zero
53,66=: Pryzm
29,95 - Rally Championship 39,95
Dino Stalker 3,66 2 Rayman M 29,95
Disney Dinosaur 29,952 RC Revenge 39,95
Donald Duck: Phanto.52,95 & Ready to R. Boxing R.2 29,95
Donald Duck Quack 29,95 3 Red Faction
Drakan 52,952 Red Faction a/uncut 39,95
Driven 49,95 % Resident Evil Code V. 29,95
Driving Emotion Type S 29,95 REZ 44,95
Drop Ship 51,108 Ring of Red 29,95
Dschungelbuch 29,955 Robot Warlords 19,95
DTM Race Driver -Rumble Racing
Dynasty Warrior 2 : Viking Warlord 29,95
Dynasty Warriors 3 39,95, 53" Lake 2002 29,95
Ecco the Dolphin 49,953 Scooby Doo
Endgame »Shadow Hearts
Ephermeral Fantasia Shadow Man 2
Eternal Ring Shaun Palmer’s Pro
Eve of Exti der 29,95
Everblue Silent Hill 2 49 95
Evergrace 9,95 Silpheed ,95
Evil Twin gw Simpsons Road R. 39 195

53,66

29,95

D.N.A.

Dead or Alive 2
Deus Ex

Devil May Cry Nov.

Extreme G3 29 95 Sky Odyssey 53,66
F1 2001 29,955 Smash Court Tennis 49,95
F1 2002 53,665, Smugglers Run 2 29,95
F1 Racing Champ. 35,7 gsaul Reaver 2 39,95
Ferrari F355 Chal. 49 95 Space Channel 5 44,95
FIFA 2001 £ Space Race: Looney
FIFA WM 2002 39 95< Tunes 19,95
Fireblade .66 5 Spiderman Movie 53,66
Flucht von Monkey 1. 53, GGV’SPY Hunter 29,95
Formel 1 2001 29,9 wssx 29,95
Freak Out 19,952 Star Trek Voyager 49,95
Freakstyle 53 GS  Star Wars Jedi Starf.49,95
Frequenzy 49,9! mstar Wars Racer 2 49,95
29, 95 5 Star Wars Starfighter 39,95
29,95 8 Star Wars Super

29,955 Bombad Racing 44,95
29, 93  Stitch Experiment 626 49,95

Fur Fighters +
G-Surfers
G1 Jockey
Gran Turismo 3
Gran Turismo Concept 39,955, Street Hoopz 53,95
Grand Theft Auto 3 53,66 ¢ Stuntman

ndia 2 49,95 mSummaner
GTC Afrika 29,95 D’Sunny Garcia Surfing 29 95
Gumball 3000 53,66 = Super Bust-A-Move 29,95
Gun Griffon 19 sg Supercar Street Chal. 29,95
Heat Hunter 53,66 2 Surfing HsO 24,95
Herdy Gerdy 29 n::,mTarzan Freeride 29,95
Heroesof M& M 35, 76E Taz Wanted 49,95
ico 49, 95 TD Overdrive 39,95
1SS 2 39,95 £ Tekken Tournament 29 95
Iron Aces 2 53,66= Tekken 4
Jade Cocoon 2 49,95 5 Tetris Worlds 44 95
Jak & Daxter 29,95% Theme Park World 39,95
J.Bond: Agent im Kreuzf. 29, gg % This is Football '02 29,95
Jet Ski Riders 29,95 - This is Football 2003 49,95
Knock Out Kings ‘01 39,9! @ Thunderhawk: Op. Ph. 39,95

* Kawasaki Superbike

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Time Crises 2 53,66
Tony Hawk Skater3 29,95
Top Angler 29,95
Top Gear Dare D. 29,95
Top Gun: Combat Z. 39,95
Transworld Surfing 29,95
Turok Evolution dt.53,95
Turok Evolution a/t ncut 54 55
Twisted Mef

/O(Hl(l/ '/

UEFA Ch.

USA Raser 39,95
V-Rally 3 34,95
V.LP. 39,95
Vampire Night 49,95

Vampire Night incl. G-
Con 2 74,95
Victorious Boxers 29,95
Virtua Fighter 4 53,66
Warriors of M & M 29,95
WDL Warjetz 39,95
Wer wird Millionar 2? 39,95
Wipeout Fusion
Wizardry: Tales.
World Rally Championship 29,95
Worms Blast 29,95
WWF Smackdown 3 29,95
Zone of the Enders 29,95
Zorro’s Schatten 29,95
Gebrauchte PS
Center Court Tennis, Extermination,
FIFA2002, Gifty, 1SS, Int. L. Soccer,
Kengo, Kessen 2, Le Mans 24,
Police 24/7, Rayman Rev., Red
Card Soccer, Time Splitters, UEFA
Challenge, WTA Tour Tennis, X-
Squad u.v.a. ab 3065

DVD-Filme ab
15,31 Euro.

]

NINYENDD

Game Cube ab 189,-
Antennenkabel Org. 19,95
Controller Org.  je 29,95
GBA Cable Org. 15,31
Memory Card Org. 19,95
RGB Kabel Pro 14,95
Controller je 19,95

Joypadverlangerung 7,95
Lenkrad 34,95
18 Wheeler 49,99
Aggressive Inline 53,99
Beach Spikers 53,66
Bloody Roar: Primal 53,99
Crash Bandicoot = 08.11.
Crazy Taxi 4

Da mmit 9,
Dave Mira F. BMX 49,99
Die Hard Vendetta  Nov.

Disney Magical Mirror49,99
49,99
53,95
49,99

Donald Duck Quack
Doshin the Giant
Driven
ESPN LWin
Extreme G

o Sports

Fi 2002 4
FIFA WM 2002 49,99
1SS 2 49,99
James Bond: Agent 53,99
Legonds of Wrestling 49,99
Luigis Mansion 49,99
Mario Party 4 29.11.
NBA Courtside 2002 49,99

Need for Speed HP2 25.10.
Pikmin 49,99
Red Card § 4
Resident Evil
Simpsons Road Rage
Spiderman Movie
Spy Huntor

15.11.

Spyro: Dragonfly
Star Wars: Rogue S. 49,99
S. Smash Bros Mele 49,99

SSX Tricky
Supercross J.McGrath
S. Mario Sunshine

Supermonkey Ball

Tarzan Freeride
Timesplitters 2
Tony Hawk Skater &
Virtua Striker 3

49,95
53,99

Wave Race: Blue S. 49,99
Worms Blast 53,99
WWF Wrestlemania 53,99
ZooCube 53,99
DREAMCAST:

nur solange VorraJ reicht

mshe!evungen nur g ?len Vorkasse {Warenwert + 8,18 EURO Portof * Versandpreise 4,04 zzg) 14‘ 60 EURO Nachnahme- und Zugestellkosten * Vorkasse DM 4,04 EURO * Druckfehler, Preisanderungen & Irrtimer vorbehalten * Keine Garantie auf Kompatibiltat !
* ht!

auslandische Version /

n- und Verkauf von PSX-Spielen
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Weder Klirrende
Kalte noch Un-
mengen von
Aliens konnten
uns davon abhal-
ten, uns fiir Sie
durch alle 10
Kapitel des Sur-
vival-Spekta-
kels zu kampfen.
Viel SpaB mit der
Komplettlosung !

WALKTHROUGH
Abschnitt 1: Die US-Basis

Was muss ich nach meiner Ankunft in der
Basis erledigen?

Drehen Sie sich zuerst um und schnap-
pen Sie sich die Waffe und die anderen
Items. Betreten Sie jetzt das Gebéude,
das vor Thnen liegt. Durch die Tiir auf
der linken Seite des Gangs gelangen
Sie in den Kommunikationsraum. Ver-
folgen Sie die Tutorials aufmerksam
und sammeln Sie alles ein, was Sie hier
entdecken. Danach gehen Sie ans Ende
des Ganges. Da die Tiir von Triimmern
versperrt wird, miissen Sie durch die
Uberreste des Zimmers auf der linken
Seite gehen, bis Sie eine weitere Tiir zur
Krankenstation entdecken. Leider ist
diese verschlossen und Sie miissen sich
zuerst auf die Suche nach einem pas-
senden Schliissel machen.

Wo finde ich den Schliissel zur
Krankenstation?
Laufen Sie an den blauen Lichtmasten
entlang. Sie gelangen zu einer tiefer

gelegenen Ebene. Durchsuchen Sie
den Bereich, um diverse Items zu fin-
den. In einer der Eishohlen entdecken
Sie aufler einem seltsamen Flugobjekt
den gesuchten Schliissel. Sehen Sie
sich noch in den anderen Hohlen und
dem kleinen Holzschuppen um, bevor
Sie sich zuriick zur Eingangstiir der
Krankenstation begeben und diese
mit dem Schliissel 6ffnen.

Was muss ich in der Krankenstation

erledigen?

sten links neben der Eingangstiir von
Ihrem Techniker reparieren. Jetzt
durchstobern Sie den Raum, um einige
Unterlagen und mehrere Gegenstinde
zu finden. Benutzen Sie den Compu-
ter, um den Zahlencode fiir die Tiir zu
erhalten. Sie gelangen in den Daten-
raum. Hier schnappen Sie sich die
Medipacks aus dem Schriankchen hin-
ter der Tiir und lassen den Techniker
den Stromkasten neben der Tiir repa-
rieren. In dem kleinen Nebenraum
konnen Sie mithilfe des Tonband-
gerits Ihren éy




Fiinf Tipps fiir ein
|angeres Lehen

1. Teilen Sie sich Ihre Munition und Medi-
packs gut ein — in den hoheren Levels
des Spiels werden Sie davon reichlich
bendtigen.

2. Wechseln Sie Inre Waffen nicht mit
dem Steuerkreuz. Halten Sie das Spiel
dazu an, indem Sie in das Menti ge-
hen. Jetzt kdnnen Sie in aller Ruhe die
Waffe wahlen.

3. Gehen Sie immer in die Knie, wenn
Sie den Flammenwerfer benutzen.

So rosten Sie sich nicht selbst.

4. Achten Sie darauf, in Feuergefechten
nie vor einem |hrer Teammitglieder zu
stehen.

5. Haufig gibt es noch eine munitions-
sparende Mdglichkeit, Feinde auszu-
schalten, wie zum Beispiel Fasser,

Gas und so weiter.

Durch die groffe Metalltiir geht's wieder
nach drauf8en in die Kalte.

Was muss ich im AuBenbereich erledigen?
Laufen Sie links an den blauen Lichtmas-
ten entlang, bis Sie zu einem Kkleinen
Schuppen kommen. Nach der Zwischen-
sequenz erhalten Sie von Threm Colonel
weitere Anweisungen. Verlassen Sie den
Schuppen und laufen Sie an den blauen
Lichtmasten auf der anderen Seite ent-
lang. In der Nidhe des mit roten Leucht-
staben markierten Landepunktes finden
Sie neben dem Helikopter-Wrack eine
Kiste mit Sprengstoff.

Was muss ich mit dem Sprengstoff machen?
Mit den C4-Krachern im Gepick kehren
Sie nun wieder in die Krankenstation
zuriick und befestigen die erste Spreng-
ladung an der rot markierten Stelle an
dem rechten Stromkasten. Verlassen Sie
das Krankenrevier wieder und gehen Sie
durch das zerfallene Gebdude, bis Sie im
Kommunikationsraum ankommen. Hier
befestigen Sie den zweiten Sprengkorper
an dem ebenfalls rot markierten Verteiler-
kasten. Jetzt geht's quer durch den ganzen
Komplex zum Heli-Landeplatz, wo Sie das
C4 gefunden haben. Sie erkennen ihn an
den roten Leuchtstdben.

Abschnitt 2:
Die norwegische Basis

Wohin muss ich zuerst?

Sie befinden sich direkt vor dem Eingang
der norwegischen Basis. Treten Sie keines-
falls auf den umgestiirzten Elektrozaun —
dass er umgekippt ist, heifdt nicht, dass er
nicht mehr elektrisch geladen ist. Laufen

KRANKENSTATION Durch die-

se|['j gelangen Sie in das
Innere der Krankenstation.

hohien finden Sie den Schliis-
sel fiir die Krankenstation.

Sie stattdessen rechts an der Basis entlang,
bis Sie das Gebaude betreten konnen.
Am Ende des Gangs gelangen Sie zu
der Stromversorgung. Reparieren Sie den
Schaden und betreten Sie den Raum hin-
ter der Tiir, die Sie soeben gedffnet haben.
Sie gelangen in ein verwiistetes Labor.

Was muss ich im Labor erledigen?

Kimmern Sie sich zuerst um den verangs-
tigten Carter. Schenken Sie ihm eine Waf-
fe und etwas Munition, bevor Sie sich um
seinen Gesundheitszustand kiimmern.
Danach durchsuchen Sie den Raum und
schnappen sich herumliegende Items, wie
zum Beispiel einen Feuerloscher, eine
Taschenlampe, ein Medipack und Muni-
tion. Sehen Sie sich den Holzbalken in der
Nihe des Rechners in der Ecke an. Sie ent-
decken daran einen Verteilerkasten, den
Sie von Carter reparieren lassen. Nachdem
Sie die Stromversorgung wiederherge-
stellt haben, kénnen Sie nun Thr Spiel am
Tonbandgerit sichern und sich hinter den
Computer klemmen. Links neben dem
Rechner erkennen Sie mehrere Monitore
von Uberwachungskameras. Bewegen Sie
die Kamera in die Richtung der Tiir und
zoomen Sie auf die Pinnwand an der rech-
ten Seite des Gangs. Hier erkennen Sie
den Zahlencode fiir das Nummernschloss
an der Tir in der Ecke des Labors.

Wie dffne ich die Tiir neben Carter?

Fordern Sie Carter auf, Thnen zu folgen
und stellen Sie ihn am besten zu der Tir
mit dem Zahlenschloss. Jetzt ballern Sie
auf die Fasser vor der Tiir. Nach der Explo-
sion benutzen Sie den Feuerloscher, um
die Flammen zu loschen und betreten das
Nebenzimmer. Hier finden Sie einen

kompLETTLOSUNG @ELILT)




kompLETTLOSUNG @IELILTD

STROMKASTEN
Zerhallern Sie die

Flammenwerfer, Benzin und Munition.
Verlassen Sie das Labor nun durch die
Tiir mit dem Zahlenschloss. Im néchsten
Raum treffen Sie auf einen weiteren Solda-
ten. Durchsuchen Sie die Leiche neben
dem Becken, um einen Schliissel zu fin-
den. Gehen Sie weiter, bis Sie zur Strom-
netz-Steuerung kommen. Uberlassen Sie
Carter die Reparaturarbeiten. Sie haben
soeben den elektrischen Zaun am Eingang
zur Basis ,entscharft”. Auf dem Weg zum
Eingangsbereich werden Sie in den diiste-
ren Gangen von kleinen Aliens attackiert.
Erledigen Sie das Ungeziefer. Riisten Sie
beide Ihrer Kollegen mit geniigend Muni-
tion aus, damit Sie wihrend der Kampfe
tatkraftig von ihnen unterstiitzt werden.
Loschen Sie den kleinen Brand, der den
Ausgang blockiert, mit dem Feuerloscher
und begeben Sie sich zuriick zu dem um-
gestiirzten Elektrozaun.

Was erwartet mich im anderen Teil der

Basis?

Folgen Sie den blauen Lichtmasten, bis Sie
zu dem kleinen Schuppen neben der gro-
Ren Funkantenne gelangen. Im Inneren
konnen Sie Thren Spielstand speichern
und einen Feuerloscher finden. Vorsicht —
hier werden Sie erneut von kleinen Din-
gern attackiert. Nachdem Sie das Klein-
vieh eliminiert haben, gehen Sie weiter an
den Lichtmasten entlang, bis Sie zu der
kleinen Hitte gelangen. Um die Tiir zu
offnen, miissen Sie die Kisten an der Sei-
tenwand zerschieffen und Carter die Tiir-
steuerung dahinter reparieren lassen. Im
Inneren der Hiitte konnen Sie [hren Spiel-
stand speichern. Auflerdem treffen Sie
hier auf Pierce. Dieser traut Ihnen nicht
und verlangt, dass Sie vor seinen Augen
einen Bluttest durchfiihren. Bevor Sie die
Hitte wieder verlassen, schnappen Sie
sich noch den Schliissel und die anderen
Items auf den Tischen.

Wo finde ich das Bluttest-Besteck?

Wenn Sie von der Hiitte aus auf den
Schuppen neben dem Funkmasten zulau-
fen folgen Sie zuerst den Lichtmasten, die
nach rechts fithren. Sie gelangen zu eini-
gen zerstorten Baracken. Dort lassen Sie

BLUTTESTS In der mar-

Carter die verschlossene Tiire 6ffnen, um
verschiedene Items zu finden. Hier wer-
den Sie auBerdem von zahlreichen Aliens
angegriffen. In der Hiitte ohne Dach fin-
den Sie in einer Kiste drei Bluttest-
Bestecke. Achten Sie darauf, auch wirklich
alle drei Spritzen mitzunehmen. Wenn
Sie den restlichen Bereich erforscht
haben, kehren Sie zu den Masten zuriick
und gehen geradeaus. Sie gelangen zu
einem weiteren Schuppen. Loschen Sie
das Feuer darin und schnappen Sie sich
die Items. Jetzt kehren Sie zu Pierce in die
Hiitte zuriick.

Was muss ich mit den Bluttests machen?
Gehen Sie zu Pierce und fiihren Sie einen
Bluttest an sich aus. Danach tiberpriifen
Sie Ihre beiden Kollegen. Beide sind infi-
ziert und greifen Sie nun an. Ballern Sie
zusammen mit Pierce auf die Mutanten
und erledigen Sie Thre Ex-Kameraden.
Danach verlassen Sie die Hiitte.

Abschnitt 3: Das norwegische
Forschungszentrum

Was muss ich zuerst machen?

Nehmen Sie die Munition aus den Kisten
und reiffen Sie sich die iibrigen Items, die
Sie im Turm finden, unter den Nagel.
Danach gehen Sie nach unten und folgen
den Lichtmasten auf der rechten Seite bis
zum nichsten Gebaude. Reparitren Sie
die Stromversorgung fiir die Eingangstiir
selbst und betreten Sie die Hiitte. Gehen
Sie durch die ndchste Tiir in den Aufent-
haltsraum. Hier miissen Sie sich gegen
angreifende, kleine Aliens wehren. Da-
nach gehen Sie durch die Tiir am anderen
Ende des Raumes und lassen Ihren Tech-
niker den Sicherungskasten fiir die Kan-
tinentiir reparieren.

Was muss ich in der Kantine erledigen?

Gehen Sie zuerst nach links in die Ecke, in
der zwei Kisten neben einem Computer
auf einem Tisch stehen. Zerballern Sie die
Kisten, um den Elektro-Schocker zu be-
kommen, der in ihnen versteckt war.
Holen Sie sich noch einige Informationen
aus dem Computer, bevor Sie sich in den

hinteren Teil der Kantine begeben. Dort
hat sich Williams mit einem Flammen-
werfer verschanzt. Leider verldsst er seine
Deckung nur, wenn Sie alle drei Laufer
beseitigen, die in diesem Bereich ihr
Unwesen treiben. Schnappen Sie sich
den Flammenwerfer aus der Kiste in der
Kiiche, speichern Sie Ihren Spielstand ab
und gehen Sie dann wieder in Richtung
Aufenthaltsraum.

Wo finde ich die drei Liufer?

Der erste Liufer attackiert Sie, sobald Sie
die Kantine verlassen. Feuern Sie zuerst
mit dem MG auf das Biest, bevor Sie ihm
mit dem Flammenwerfer den Rest geben.
Durch das Loch in der Wand, durch das
Sie der Laufer angegriffen hat, gelangen
Sie in den ndchsten Bereich. Hier geraten
Sie nach wenigen Schritten erneut in
einen Hinterhalt. Schalten Sie das Biest
aus und erkunden Sie die Raumlichkeiten.
Dabei werden Sie von dem letzten Laufer
iiberrascht. Sobald Sie ihn ins Jenseits
befordert haben, nehmen Sie die Schlaf-
quartiere genauer unter die Lupe. Sie ent-
decken Munition und eine Kiste mit einer
Schrotflinte, die Sie allerdings erst dann
erspahen konnen, wenn Sie einige Holz-
kisten zerstort haben. Schnappen Sie sich
noch die Schliissel vom Schreibtisch in
der Nihe des Lochs und kehren Sie zu
Williams in die Kantine zuriick.

Was erwartet mich im Funkraum?

Folgen Sie Williams in den Funkraum.
Hier lassen Sie zuerst die Terminal-Strom-
versorgung in der Ecke reparieren, damit
Sie das Spiel speichern kénnen. Sobald Sie
das Funkgerit benutzen wollen, werden
Sie von zwei Liufern und mehreren klei-
nen Biestern angegriffen. Eliminieren Sie
die Aliens und kehren Sie in den Funk-
raum zuriick. Greifen Sie sich die Medi-
packs und die Munition, bevor Sie sich in
die Kiiche begeben. Hier wartet Williams
bereits auf Sie.

Was muss ich in der Krankenstation
erledigen?

Schnappen Sie sich sogleich das MG von
dem Untersuchungstisch. Fiillen Sie Ihre



Munitionsvorrdate in dem Raum mit der
Glasscheibe auf und gehen Sie dann
durch die Tiir links neben dem Schrank.
Sie gelangen in einen Raum, in dem
sich lediglich ein Tisch befindet. Hinter
der ndchsten Tiir lauern Thnen etliche
kleine Aliens auf. Erledigen Sie die klei-
nen Qualgeister sowie die Tentakel an
den Winden und der Decke, bevor Sie
den Sicherungskasten fiir den Funk-
raum reparieren. Jetzt eilen Sie in den
Funkraum, speichern Ihren Spielstand
und sammeln samtliche Items ein, die
Sie hier vorfinden. Sobald Sie sich den
Kasten in der Ecke des Funkraums néher
ansehen, werden Sie von einer Horde
kleiner Aliens attackiert.

Wie wehre ich mich am besten gegen die
Angreifer?

Bleiben Sie auf keinen Fall im Funk-
raum. Ziehen Sie sich in den Hauptbe-
reich zurtick und ballern Sie stindig auf
Tiiren, durch welche die Dinger auf Sie
zustiirmen. Riisten Sie Thre Teamgefahr-
ten nicht mit Flammenwerfern aus, um
nicht von Ihren teils ungeschickten Kol-
legen verletzt zu werden. Sobald eine
Angriffswelle der kleinen Bestien vorbei
ist, schliefen Sie am besten die Tir zu
dem Raum, von dem aus Sie attackiert
wurden. So verhindern Sie, von meh-
reren Seiten auf einmal angegriffen zu

MUTANT
Neben dem
Gebdude
kinnen Sie
in einem
Container
noch ltems
finden.

PUMPGUN Zerstiren

werden. Sollte Thre Munition knapp
werden, frischen Sie Ihre Vorrite in dem
Raum hinter der Glasscheibe auf. Nach-
dem Sie zahlreiche Aliens eliminiert
haben, miissen Sie sich noch gegen zwei
Laufer, die durch die Wand brechen,
wehren. Verlassen Sie das Gebaude
durch das Loch in der Wand und gehen
Sie am Ende der Stufen nach rechts.
Erledigen Sie den letzten Laufer, bevor
Sie sich die Gegenstiande aus dem Con-
tainer schnappen, in dem sich das Alien
aufgehalten hat. Gehen Sie jetzt dort
entlang, wo zuvor die blauen Licht-
masten waren.

Abschnitt 4: Die Wetterstation

Wie geht's los?

Laufen Sie rechts am Zaun entlang, um
dort bei einer Leiche eine Waffe zu fin-
den. Jetzt betreten Sie das zweistockige
Gebdude. Kampfen Sie sich bis zu der
Treppe durch. Begeben Sie sich auf das
Dach des Gebdudes und klettern Sie
durch den Luftschacht des benachbar-
ten Hauses. Im Luftschacht zerschieflen
Sie das Gitter in der Ecke und lassen
Leuchtgranaten nach unten fallen, um
die Aliens zu résten. Springen Sie nach
unten und durchsuchen Sie den Be-
reich, um in einer Kiste einen Schliissel
zu finden. Verlassen Sie das Gebadude

FUNKGERAT Sobald Sie sich dem ({10 ¢l G0
néhern, beginnen Scharen von kleinen

m:, Sie zu attackieren.

und gehen Sie zur Wetterstation, dem
groflen Gebiude mit der sich drehenden
Antenne auf dem Dach.

Was muss ich in der Wetterstation
erledigen?

Betreten Sie das Gebédude durch die vor-
gelagerte Tiir. Durch einen kleinen un-
terirdischen Gang gelangen Sie in den
Korridor des Erdgeschosses. Stobern Sie
in den Schrdnken, um niitzliche Items
zu entdecken und speichern Sie den
Spielstand im Raum am Ende des Kor-
ridors ab. Sie werden dabei fast stin-
dig von Kkleinen Dingern angegrif-
fen. Kdmpfen Sie sich bis zur Kiiche
durch und schnappen Sie sich dort den
Schliissel in der Ecke, in der Nihe des
Fasses. Falls es in der Kiiche zu bren-
nen beginnt, warten Sie einfach, bis die
Sprinkleranlage die Flammen l6scht.
Schnappen Sie sich jetzt noch die Pisto-
le, die Sie neben der Leiche finden, die
an dem Tisch lehnt. Jetzt geht's weiter
iiber die Stufen nach oben.

Wie geht's auf dem Dach weiter?

Vorsicht — Auf dem Weg nach oben wer-
den Sie von einem Laufer angegriffen.
Im ersten Stock angekommen, erledigen
Sie die kleinen Dinger und nehmen die
Toilette naher unter die Lupe. Schalten
Sie hier den Léufer aus und pirschen Sie
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,BRUCKE“ Nachdem Sie die Fisser sich dann vorsichtig wieder nach auffen

zerschossen haben, erreichen Sie
die Lagerhalle iiber den umge-

in den Hauptraum. Mit Threm MG be-
seitigen Sie die Angreifer und klemmen
sich noch kurz hinter den PC, um weitere
Infos zu erhalten. Steigen Sie danach die
letzten Stufen bis aufs Dach hinauf. Nach
der Zwischensequenz auf dem Turm sam-
meln Sie die Waffen und die Munition
ein und bedienen die Rechner. Im Raum
unterhalb vom Kontrollraum des Turms
finden Sie noch eine Menge niitzlicher
Sachen. Auf der Riickseite des Eingangs
zum Treppenhaus miissen Sie auf die Fds-
ser schieflen, damit Sie iiber einen um-
gekippten Masten zur Lagerhalle gelan-
gen. Laufen Sie auf den Simsen entlang
um die Halle, bis Sie zu einem Gitter
gelangen. Zerstoren Sie es und betreten
Sie das Lagerhaus.

KOMPLETTLOSUNG

Womit soll ich im Lagerhaus loslegen?

Suchen Sie nach dem kaputten Siche-
rungskasten links neben der Saule. Repa-
rieren Sie ihn, um in das kleine Biiro zu

DRAHTSEIL- R : £ " ‘ gelangen, in dem sich Collins aufhilt.
AKT Balan- JHRRRS ¢ : ’ ° 2 Nach der Zwischensequenz gehen Sie
cieren Sie it : ¥ ; it { f zusammen mit Collins nach unten. Dort
iiber die 11954 : schalten Sie saimtliche Angreifer aus (bal-

! lern Sie auf die Fasser!) und lassen Collins
in das Biiro A die Kransteuerung unterhalb der Treppe
zu gelangen. reparieren. Jetzt geht's wieder zurtick zur

ersten Ebene der Treppen. Balancieren Sie
iiber den umgestiirzten Masten nach
oben, bis Sie auf die Stahltrager gelangen.
Von dort aus kénnen Sie das Biiro durch
ein Loch in der Decke betreten. Schnap-
pen Sie sich hier den Schliissel fir die
Tiir im Erdgeschoss und gehen Sie nach
unten. Offnen Sie die Tiir und sichern Sie
Ihren Spielstand.

Wie besiege ich den ersten Endgegner?
Laufen Sie die Stufen nach unten und
durchqueren Sie die Eistunnels. Hinter der
Tiir am Ende der Gange wartet der erste
Endboss - ein grofles Tentakel - auf Sie.
Verschanzen Sie sich in der linken Ecke
bei den Kisten und ballern Sie zuerst nur
auf den Endboss. Wenn kleine Dinger Sie
von der linken Seite attackieren, kiim-
mern Sie sich kurz um diese, bearbeiten
dann aber gleich wieder das Tentakel in
der Mitte des Raumes. Auf der rechten
Seite des Zimmers erscheinen weitere
Fangarme, die nach Ihnen schlagen. Erle-
digen Sie diese und ballern Sie so lange
weiter auf das grofe Tentakel, bis Ihre
Zielanzeige sich auf jedem Ziel an der
Bestie rot verfarbt hat. Danach heizen Sie
dem Monster mit Leuchtgranaten oder
dem Flammenwerfer so richtig ein. Wenn
Sie das Biest besiegt haben, reparieren Sie
die Stromversorgung der anderen Tiir und
verlassen den Bereich.

Abschnitt 5:
Die Unterwasserstation

Wie geht's los?
Lassen Sie sich durch das Loch fallen und
gehen Sie nach rechts. Hier werden Sie




FLAMMENMEER Stellen Sie sich
nahe an das Ende der Rampe

von kleinen Dingern angegriffen. Fliehen
Sie schnell durch die erste Tiir auf der lin-
ken Seite und halten Sie den Feuerloscher
griffbereit. Springen Sie tiber die Rampe
und gehen Sie in der Ecke rechts neben
der Tiir an der gegeniiberliegenden Wand
in Deckung. Sobald die Flammen auf Sie
zukommen, benutzen Sie den Feuer-
l6scher. Alternativ konnen Sie sich auch
auf den kleinen Vorsprung in der Néihe
der Rampe stellen. Sie gelangen wieder in
den Raum mit den kaputten Rohren.
Durch den Gang gegeniiber des Eingangs
gelangen Sie in den Kontrollraum 1. Ach-
ten Sie hierbei auf das Schild tiber der Tiir.

Was muss ich im Kontrollraum tun?

Legen Sie die roten Schalter 2, 3 und 4 um
und holen Sie sich neue Informationen
aus dem Computer. Jetzt gehen Sie durch
die Tir gegentiber des Kontrollraums. Sie
gelangen ins Labor 4 — die Wachstums-
kammer. Durchsuchen Sie den Bereich
nach dem Schalter fiir die Hydraulikiiber-
briickung und betatigen Sie diesen. Zuvor
miissen Sie einen Laufer unschidlich
machen. Kehren Sie zuriick zum Kontroll-
raum und erledigen Sie den Liufer, der
Thnen in dem langen Gang entgegen-
kommt. Im Kontrollraum legen Sie jetzt
den Schalter 1 um und begeben sich zu
den Labors. Unterwegs werden Sie von
einem Alien-Laufer attackiert. Sammeln

-WEGWEISER Auf der linken Seite
des Raumes finden Sie einen
auf der rechien ein

-und den Weg zu den

ALIENROS-
TER Locken
Sie die gro-
Ben Aliens
am besten
immer in
Gange und
erledigen Sie
die Biester
dort.

Sie die Items in den Labors ein und gehen
Sie dann in das Labor 1. Verlassen Sie den
Raum durch die andere Tiir.

Wie geht's im Test-Trakt weiter?

Am Ende des Gangs liegt der Test-Trakt.
Sobald Sie den Raum betreten haben, erle-
digen Sie die kleinen Dinger auf dem
Regal in der rechten Ecke. Jetzt werden Sie
von zwei Ldufern attackiert. Locken Sie
die Biester einzeln in den Gang, um sich
dort um sie zu kiimmern. Hinter der Tiir
in der Ecke links von der grofen Uber-
sichtskarte treffen Sie auf Price. Lassen
Sie ihn die Tir auf der rechten Seite des
Hauptraums reparieren, um an niitzliche
Items zu kommen. Danach verlassen Sie
den Raum durch die Tiir in der rechten
Ecke. Uber die Metalltreppe gelangen
Sie in einen Kontrollraum, wo Sie lhren
Spielstand speichern konnen. Am Rech-
ner holen Sie sich neue Informationen.
Legen Sie jetzt alle roten Hebel bis auf den
zweiten um.

Was muss ich bei den Test-Kammern
erledigen?

Gehen Sie die Stufen nach unten und
schalten Sie alles aus, was Thnen in die
Quere kommt. Da simtliche Menschen in
diesem Bereich infiziert sind, konnen Sie
getrost auch auf diese schiefen. Nachdem
Sie den Bereich gesdubert haben, kehren

Sie zuriick in den Kontrollraum und legen
den Hebel 2 um. Begeben Sie sich in die
Testkammer 2 und eskortieren Sie Faraday
bis nach oben zum Anfang des Levels.

Abschnitt 6:
Die Forschungsstation

Wie geht's los? 3

Gehen Sie zuerst in den kleinen Neben-
raum und reparieren Sie die Stromversor-
gung fiir den Sanitatsbereich. Klemmen
Sie sich kurz hinter den PC und achten
Sie dann auf den Liufer, den Sie durch das
Glasfenster in der Tiir erkennen. Sobald er
um die Ecke gegangen ist, 6ffnen Sie die
Ttir, reparieren die Stromversorgung des
Sterilisationsbereichs und sammeln die
Munition bei der Leiche ein. Eilen Sie jetzt
in den Sterilisationsraum und schlieen
Sie die Tir hinter sich. Schenken Sie
Falchek die Munition und driicken Sie
den Knopf links neben den Uberwa-
chungsmonitoren. Die Selbstschussan-
lage, die Sie damit aktiviert haben, halt
den Laufer fortan in Schach.

Was muss ich machen, nachdem Falchek

sich mir angeschlossen hat?

Offnen Sie die andere grofe Tiir des
Hauptraums und lassen Sie Falchek die
Aliens erledigen. Reparieren Sie die Strom-
versorgung fiir den Kiltebereich und

kompLETTLOSUNG @IELILT)




kompLETTLOSUNG @IELIITD

schnappen Sie sich die Taschenlampe
sowie die Aufzeichnungen. Hinter der
nachsten grofen Tiir treffen Sie auf den
Techniker Dixon. Nachdem Falchek ihn
geheilt hat, lassen Sie Dixon die Stromver-
sorgung fur den Sicherheitsdienst in der
Nihe des Sterilisationsraums reparieren.

Was gibt's im Raum des Sicherheitsdienstes
zu tun?

Nehmen Sie zuerst die Items an sich und
passieren Sie dann die Lichtschranke. Im
Waffenlager sammeln Sie alles ein und
riisten Thre Gefdhrten aus. Danach stellen
Sie die Selbstschussanlage ab und schicken
das Laufer-Alien ins Jenseits. Reparieren Sie
die Stromversorgung fiir den nordlichen
Bereich und folgen Sie dem Gang hinter
der Tiir, die Sie gerade geoffnet haben.
Rechts sehen Sie den Ruheraum, wo Sie
Thr Inventar auffrischen und Ihren Spiel-
stand abspeichern konnen. Nachdem Sie
dem Rechner wieder ein paar Infos ent-
lockt haben, benutzen Sie die Fernsteue-
rungen der MGs und zoomen an die
einzelnen Zellen heran. Verlassen Sie
den Schlafbereich und gehen Sie zu der
Ttir, hinter der Sie einen Menschen erken-
nen konnen. Behalten Sie ihn besonders
gut im Auge, da er infiziert ist.

Wie komme ich zu den Zellen?

Eine Lichtschranke versperrt Thnen den
Weg. Legen Sie den ersten und den letz-
ten Hebel um und betreten Sie den Zel-
lenbereich. Dort benutzen Sie die Com-
puter, um herauszufinden, in welcher
Zelle sich Fisk befindet. Lassen Sie Dixon
diese Zelle 6ffnen und Fisk sich der Grup-
pe anschlieen. Der andere menschliche
Gefangene ist infiziert und Sie miissen
Ihn, kurz nachdem Sie ihn befreit haben,
eliminieren. Krabbeln Sie jetzt durch den
Luftschacht von Zelle 3, bis Sie in einen
Computerraum gelangen. Dort eliminie-
ren Sie die Aliens und lassen Dixon die
Stromversorgung reparieren. Am Compu-
ter erfahren Sie den Zugangscode fiir den
Aufzug. Begeben Sie sich jetzt zu dem
Aufzug in dem Raum, in dem Sie den
ersten Infizierten getroffen haben und
fahren Sie nach unten.

Abschnitt 7:
Die Untergrundbasis

Wie geht's los?

Sammeln Sie die Waffen und die Mu-
nition ein, wahrend Sie mit dem Aufzug
nach unten fahren. Sobald Sie unten
angekommen sind, werden Sie von Solda-
ten angegriffen. Saubern Sie den Gang auf
der rechten Seite und gehen Sie dann wie-
der zum Aufzug zuriick. Jetzt folgen Sie
dem Gang auf der anderen Seite, bis Sie in
eine Halle mit einem Kontrollraum in der
Ecke gelangen. Benutzen Sie das fern-
gesteuerte MG, um sich herannahende
feindliche Truppen vom Hals zu halten.
Danach lassen Sie Dixon die kaputte Ttir-
steuerung reparieren, um in ein kleines
Waffenlager zu gelangen. Sammeln Sie
alle Items ein, die Sie hier finden und
kehren Sie jetzt zu der Tiir am Ende des
anderen langen Gangs zuriick.

Was muss ich erledigen, nachdem ich

die Angreifer ausgeschaltet habe?

Auf der rechten Seite erkennen Sie einen
Liftungsschacht. Zerstoren Sie das Git-
ter und krabbeln Sie durch den engen
Schacht, bis Sie in den nichsten Raum
gelangen. Hier fliehen Sie vor dem Feuer
nach rechts und durch die Ginge. Ballern
Sie auf den Laufer und hetzen Sie weiter
bis zum Ende des Gangs. Im nichsten
Raum werden Sie zugleich von einigen
kleinen Dingern empfangen. Erledigen
Sie das Gesindel und loschen Sie das Feuer
in dem Gang, durch den Sie gekommen
sind. Laufen Sie ganz zuriick zu dem
Raum, in dem das Feuer ausgebrochen ist,
und leeren Sie dort die Munitionskisten.

Was hat es mit dem Raum mit den Schaltern
auf sich?

Zuerst miissen Sie die Schalter aktivie-
ren. Verlassen Sie den Raum durch die
Tiir in der Ecke auf der rechten Seite.
Offnen Sie die nichste Tiir am Ende des
Gangs und schalten Sie die Gegner
dahinter mit einer Granate aus. Reparie-
ren Sie die Treibstoffversorgung und
gehen Sie dann durch die andere Tir
rechts am Ende des Ganges. Im Raum

mit den Tanks erledigen Sie simtliche
Angreifer und reparieren die Druck-
Steuerung. Durchstdbern Sie den Raum
noch nach Items, bevor Sie zurtick in
den Schalterraum gehen. Betdtigen Sie
zuerst den Schalter 1, um die Aliens in
der Kammer zu rosten. Danach betati-
gen Sie die Schalter 2 und 3 und léschen
das Feuer. Lassen Sie Dixon die Daten-
Terminal-Stromversorgung reparieren.
Speichern Sie das Spiel und sammeln
Sie herumliegende Items ein. Legen
Sie nun noch den Schalter 4 um und
kimpfen sich durch den nachsten
Gang. Aufler einem Soldaten lauert
hier noch eine Selbstschussanlage auf
Sie, die Sie am besten mit einer Grana-
te unschddlich machen. Lassen Sie
Dixon die Aufzugsteuerung instand
setzen, erledigen Sie die beiden Solda-
ten im Aufzug und fahren Sie weiter
nach unten.

Wie geht's unten weiter?

Nachdem Sie den Aufzug verlassen
haben, fliechen Sie vor dem Monster
zwischen die Kisten in der Mitte des
Raumes und kriechen unter die Kisten.
Sobald das Alien den von Kisten ab-
getrennten Bereich betritt, stiirzt eine
Kiste um und das Biest ist gefangen.
Reparieren Sie jetzt die Steuerung der
Heizanlage und 6ffnen Sie die beiden
Metalltore, um das Alien zu toten.
Durch das grole Tor gelangen Sie in die
nachste Halle. Hier schalten Sie zuerst
die Soldaten aus, bevor Sie Dixon die
Stromversorgung fiir die Birotir auf
der linken Seite der oberen Ebene
instand setzen lassen. Dahinter treffen
Sie auf Temple. Heilen Sie den Sanitéter
und benutzen Sie die MG-Fernsteue-
rung, um in der Halle nebenan aufzu-
raumen. Als Nachstes begeben Sie sich
in den Raum auf der oberen Ebene der
rechten Seite. Hier rekrutieren Sie
Lavelle. Weiter geht's nach unten, wo
Sie IThren Techniker die Stromversor-
gung fiir den Datenraum unten auf
der linken Seite der Halle reparieren
lassen. Hier sammeln Sie die Munition
ein und sichern Ihren Spielstand.



-STEUERUNG Mit

Wohin muss ich, nachdem ich in der groBen
Halle alles erledigt habe?

Gehen Sie zu der Tiir im rechten Teil der
unteren Ebene. Betitigen Sie zuerst
Schalter 2, damit die Soldaten in die
Kammer gehen. Sobald sie darin sind,
schliefen Sie die Tiir wieder mit dem
Hebel 2. Jetzt driicken Sie noch den
Schalter links neben der Kiste in der
Ecke und sparen so Munition. Mit He-
bel 1 offnen Sie jetzt die vordere Tiir
und gelangen so in einen Raum mit
einem gigantischen Rotor. Zerschieflen
Sie die Lichtschranke am Ende der Stu-
fen und gehen Sie durch die Tir. Sie
erreichen einen Tunnel.

Was erwartet mich in den Tunnels?

Ballern Sie aus der Entfernung auf die
Kisten links neben dem Lkw. Nach der
Explosion reparieren Sie die Stromver-
sorgung fir die Zufahrt und gehen in
die andere Richtung des Tunnels. Erledi-
gen Sie die ersten Soldaten und sprinten
Sie in den kleinen Nebenraum auf der
rechten Seite. Mit der MG-Fernsteue-
rung schalten Sie bequem und muni-
tionssparend die restlichen Feinde und
das Alien aus. Am Ende des Tunnels
lassen Sie einen Techniker die Schott-
Steuerung instand setzen und verlassen
den Tunnel.

Wie geht's nach dem Tunnel weiter?

In der ndchsten Halle begeben Sie sich
zuerst auf die Metalltreppe auf der rech-
ten Seite und erledigen den Menschen,
der soeben zu mutieren beginnt. Nach-
dem Sie in dem Container abgespei-
chert und den Sicherungskasten repa-
riert haben, werden Sie von mehreren
Dingern angegriffen. Erledigen Sie die
Biester, gehen Sie nach unten und beté-
tigen Sie den Schalter unterhalb des
,Containers”. Durch die sich nun 6ff-
nende Tiir gelangen Sie zum zweiten
Endgegner.

Wie ge ich den

Reparieren Sie zuerst die Stromversor-
gung fiir die Winde. Danach stellen Sie
sich wieder so vor die Tiir, dass Sie das

GRANATE

Werfen Sie

(-1 Y Granate)| >
in diesen

Raum, um

die kleinen

Biester zu

eliminieren.

LUFTSCHACHT Krabhein Sie

GASFALLE Mit
den beiden
sichtbaren

Schaltern 6ff-
nen Sie die

Tiiren. Mit

links hinter

der Kiste flu-
ten Sie den
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Monster durch den Spalt bei den Kisten
erkennen konnen. Mit viel Schwung
werfen Sie ein paar Granaten auf das
Biest. Dies gelingt Thnen am besten in
der Ego-Perspektive. Danach hetzen Sie
an dem Boss vorbei und betdtigen den
Schalter an der Wand. Wihrend das
Monster bewegungsunfihig und nach
vorne gebeugt ist, bearbeiten Sie es von
der Mitte des Raums aus mit lhrem
Flammenwerfer. Wiederholen Sie den
Vorgang, bis Sie das Ungeheuer zur
Strecke gebracht haben und driicken Sie
auf den Knopf, der zuvor von dem Biest
verdeckt wurde. Gehen Sie zurtick in die
Halle und von dort aus in den Raum in
der Ecke. Sehen Sie sich hier gut um und
fliehen Sie aus dem Komplex, sobald
Sie die Bombe entdeckt haben. Rennen
Sie zuriick in den Tunnel und dort
links in die Nische mit der MG-Fernbe-
dienung. Mit dem Aufzug geht's zuriick
nach oben.

Abschnitt 8: Die Waffenfabrik

Wie geht's los? s

Laufen Sie an den blauen Lichtmasten
entlang auf die Lagerhalle zu. Ballern
Sie auf die Fidsser, wenn sich die Wachen
in deren Nahe befinden. Danach betre-
ten Sie die Lagerhalle und gehen durch
die Ttr auf der linken Seite. Halten Sie

PETZE Erledi-
gen Sie die-

bevor er

Alarm aus-

ldsen kanites,
o

fallen, wahren
gegen das Aliel

in diesem Bereich immer die Augen
nach Munition und anderen niitzlichen
Items offen. Gehen Sie durch die Raume
weiter, bis Sie auf einen Gegner treffen.
Versuchen Sie, ihn zu erledigen, bevor
er den Alarmschalter erreicht, ansons-
ten miissen Sie gegen zwei weitere
schwerere Gegner kampfen. Ein paar
Schritte weiter gelangen Sie in einen
grofleren Raum, wo Sie bereits von zwei
Feinden erwartet werden. Erledigen Sie
die beiden und klemmen Sie sich zur
Informationsbeschaffung kurz hinter
den Rechner.

Wo finde ich einen Techniker?

Verlassen Sie den Raum durch die un-
verschlossene Tiir und schalten Sie die
kleinen Dinger aus, die Sie im Gang
anfallen. Im Raum am Ende des Gangs
werden Sie Zeuge, wie sich zwei Solda-
ten und ein Ding bekampfen. Beobach-
ten Sie das Gemetzel, achten Sie aber
darauf, dass sich Ihnen keine weiteren
Soldaten von hinten nahern. Nachdem
eine der beiden Parteien den Kampf fiir
sich entschieden hat, erledigen Sie den
Uberlebenden, sammeln Munition und
Items ein und verlassen den Raum
durch das Loch in der Wand. Kampfen
Sie sich weiter durch die Gdange voran
und gehen Sie durch die erste Tiir,
die Sie an der linken Wand entdecken.

SPRENGSTOFF-
LAGER Sobald

Dahinter missen Sie den in Bedrdangnis
geratenen Powell im Kampf gegen zwei
Soldaten unterstiitzen. Lassen Sie den
Techniker danach den Zugang zum
Kithlraum und das Speicher-Terminal
reparieren und speichern Sie Ihren
Spielstand ab.

Was muss ich machen, nachdem ich Powell
gefunden habe?

Im Gang hinter der Tiir gehen Sie nach
links. Im ndchsten Raum mit den Kisten
achten Sie darauf, dass die beiden Soldaten
nicht zu den Alarmschaltern gelangen, da
sie ansonsten Verstarkung anfordern. Im
Treppenhaus werden Sie von kleinen Din-
gern angegriffen. Lassen Sie Ihren Techni-
ker als Nichstes den Zugang flir den
Sicherheitsdienst reparieren. Gehen Sie
durch die Tir links direkt neben dem
Sicherungskasten, erledigen Sie die klei-
nen Dinger und betatigen Sie die Tiirsteue-
rung am Ende des langen Gangs. Nun
geht's zuriick in den Vorraum und durch
die andere Tiir. Nachdem Powell das Spei-
cherterminal repariert hat, sichern Sie
Ihren Spielstand. Erledigen Sie jetzt noch
die Monster in den Glaskifigen und
schnappen Sie sich den Schliissel, den Sie
im selben Raum finden. Damit schliefen
Sie die andere Tiir in der Nidhe des
Speicherpunktes auf, schnappen sich die
Items und stellen die Lichtschranke ab.




Wohin muss ich mit dem C4?

Sammeln Sie das C4 ein und gehen Sie
den ganzen Weg zuriick, bis Sie in den
Raum mit den Holzplatten, einigen
Kisten und Regalen sowie dem Rechner
in der Ecke gelangen. Hier lassen Sie
Powell den Zugang zum Lagerbereich
und im Raum hinter der Tiir die Termi-
nal-Stromversorgung wieder instand set-
zen. Schnappen Sie sich die Waffe und
die Items und benutzen Sie den Rechner,
um einen Code zu erfahren. Gehen Sie
jetzt weiter in Richtung Ausgang und
betreten Sie das kleine Biiro im néchsten
groeren Raum. Hier speichern Sie Thren
Spielstand ab und sammeln alle Gegen-
stande ein. Erledigen Sie die letzten Fein-
de und verlassen Sie die Halle.

Wo muss ich das C4 anbringen?

Laufen Sie zum ersten Hangar auf der
rechten Seite. Erledigen Sie die Wache
und samtliche Aliens, die im Inneren
der Halle ihr Unwesen treiben. Danach
platzieren Sie das C4 am vorderen Fahr-
werk des Flugzeugs. Im néchsten Hangar
auf der rechten Seite gehen Sie auf die-
selbe Weise vor. Vergessen Sie hier auf
keinen Fall das Scharfschiitzengewehr,
das Sie in einer Ecke des Hangars finden.
Sobald Sie es an sich genommen haben,
miissen Sie sich gegen einige kleine Din-
ger behaupten. Gehen Sie jetzt hintiber

zu den beiden Hangars auf der linken
Seite und bringen Sie dort das C4 eben-
falls an den vorderen Fahrwerken der

Jets an. Im vorderen der beiden Hangars

missen Sie einen Soldaten erledigen,
werden dafiir aber mit reichlich Muni-
tion belohnt.

Wie ziinde ich das C4?

Kdmpfen Sie sich bis zum Turm in der
Mitte des Flughafens durch. Betreten Sie
ihn und erledigen Sie die Aliens, die sich
in dem Rundgang herumtreiben. Re-
parieren Sie den Sicherungskasten des
Mannschaftsraums, sammeln Sie darin
samtliche Gegenstidnde (Schliissel nicht
vergessen!) ein und speichern Sie den
Spielstand ab. Vorsicht! Sobald Sie sich
der Leiche ndhern, greifen Sie von vorne
kleine Dinger und von hinten ein gro-
Reres Monster an. Danach durchsuchen
und sdubern Sie den Versorgungstrakt.
Hier konnen Sie den Sanitdter Reed ret-
ten. Nun geht's zuriick in den Rundgang
und dort durch die Tir im hinteren
Bereich nach oben auf den Turm. Dort
erledigen Sie zuerst alle Aliens und spei-
chern Thren Spielstand in einem der
Kontrollraume ab. Jetzt gilt es, mit dem
Scharfschiitzengewehr auf die C4-Ladun-
gen an den Fahrwerken zu schieflen.
Beeilen Sie sich, da sich die Hangartore
bald schliefien.

SNIPER-POSITION Vom
Turm aus schieBen Sie
mit dem Scharfschiit-

zengewehrauf die

VORSICHT
FALLE Sobald
Sie den klei-
nen Raum

Wie kann ich entkommen?

Kédmpfen Sie sich bis nach unten durch.
Oben im Turm und auf der Treppe miis-
sen Sie sich mit Soldaten rumargern,
wihrend unten mehrere Aliens darauf
warten, [hnen Ihr Lebenslicht auszubla-
sen. Gehen Sie durch den Versorgungs-
trakt und dann nach auflen in den ein-
gezaunten Bereich. Klettern Sie in den
Luftschacht neben der Luke, um den
Abschnitt zu verlassen.

Abschnitt 9:
Das Forschungslabor

Wie geht's los?

Sie gelangen in eine grofle Hohle.
Gehen Sie zuerst in den kleinen
Schuppen, schalten Sie das Monster
aus und sammeln Sie die Munition
und andere Gegenstdnde ein. Danach
geht's tiber den schmalen Felsvor-
sprung links neben dem Aufzug in
einen Luftschacht, in dem Sie stdn-
dig wieder von kleinen Monstern
angegriffen werden. Im Treppenhaus
treffen Sie den Sanitdter Cohen. Stat-
ten Sie ihn mit einer Waffe aus und
kdmpfen Sie sich bis nach unten vo-
ran. Ballern Sie dabei auf die Fasser
unterhalb der Selbstschussanlagen und
achten Sie darauf, nicht von hinten
attackiert zu werden.

CUEIA AT TN DAS DING )
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VORSPRUNG iiber den schmalen
gelangen Sie in einen Liif
tungsschachi

m hinter der Tiir die
Selbstschussanlage
abstellen zu kdnnen.

Wie komme ich an den Selbstschussanlagen
vorbei?

Sobald Sie im ndchsten Raum sind, su-
chen Sie in der Nische auf der rechten Sei-
te Schutz. Von hier aus zerschieflen Sie die
Kisten vor der Tiir und sprinten in den
Raum. Endlich kénnen Sie Ihren Spiel-
stand speichern und Ihr Inventar auffiil-
len. Driicken Sie auferdem den roten
Knopf, um die Selbstschussanlagen ab-
zustellen. Im nachsten Raum rennen Sie
sofort in den Nebenraum und stellen das
ndchste MG ab. Den Schalter der anderen
Selbstschussanlage entdecken Sie an der
Wand unterhalb des linken MGs. Im
néichsten Raum stiirmen Sie sofort in das
Biiro auf der rechten Seite. Von hier aus
ballern Sie die beiden Selbstschussanlagen
ab, die sich tiber der Tiir, durch die Sie den
Raum betreten haben, befinden. Danach
betdtigen Sie den Schalter an der Wand
und verlassen den Abschnitt.

Was muss ich bei den beiden Streithéhnen
erledigen?

Schnappen Sie sich zuerst die zwei Me-
dipacks und den Bluttest von der Theke.
Danach benutzen Sie den Bluttest an dem
Techniker mit der Glatze. Erledigen Sie
ihn, bevor er Thnen oder dem anderen
Techniker Schaden zufiigen kann. Sam-
meln Sie nun die tibrigen Items ein, bedie-
nen Sie den Rechner und folgen Sie den
weiflen Markierungen auf dem Boden. Sie
gelangen in einen Raum mit mehreren
Computern. Lassen Sie Stolls den Zugang
zum Datenraum reparieren, speichern Sie
den Spielstand und gehen Sie nach oben
zu den Rechnern. Schalten Sie simtliche
Angreifer aus. Danach kiimmert sich Thr
Techniker um die Stromversorgung und
Sie holen sich Informationen aus den vie-
len Rechnern.

Wie bringe ich Stolls durch die

Sicherheitstiir?

Beobachten Sie ihn mit der Uberwa-
chungskamera. Wenige Schritte, bevor er
die Tiir erreicht, 6ffnen Sie diese mit dem
Hebel ganz rechts und benutzen dann das
ferngesteuerte MG, um den Raum hinter
der Tiir zu saubern. Jetzt folgen Sie Stolls,



der sich aber leider in ein Monster ver-
wandelt hat. Nachdem Sie durch die an-
dere Tiir im Gang gegangen sind, geraten
Sie nach einer Zwischensequenz in eine
Falle. Reparieren Sie sofort die Stromver-
sorgung auf der linken Seite des Raums
und ballern Sie dann mit dem fernge-
steuerten MG auf die Stelle, an der Gas
austritt. Benutzen Sie noch die beiden
PCs, sammeln Sie alle Gegenstinde ein
und sichern Sie Ihren Spielstand, bevor
Sie den Raum verlassen.

Wie geht's weiter, nachdem ich aus der Falle
entkommen bin?

Kehren Sie in den Hauptraum zurtick und
gehen Sie in den Bereich, wo Sie das rote
Licht sehen. Mit einer Sprenggranate
schalten Sie die Selbstschussanlage ums
Eck aus. Erledigen Sie nun das Monster
im anschlieBenden Raum. Im ndchsten
Raum gehen Sie sofort nach rechts, repa-
rieren die Tirsteuerung und sehen sich
mithilfe der Uberwachungskameras um.
Danach gehen Sie auf die Mitte des Rau-
mes zu und schalten die Soldaten aus. Fiil-
len Sie Thre Munitionsvorrdate auf und
gehen Sie nach oben in den Biiro-Contai-
ner. Zuvor reparieren Sie noch die Strom-
versorgung fiir den Uberwachungsraum.
Im Container schliet sich Thnen der
Techniker Peltola an. Mit dem ferngesteu-
erten MG ballern Sie auf das Alien und
dann letztendlich auf die Fasser vor dem
Tor. Lassen Sie Peltola die Tiirsteuerung
zum Datenraum reparieren, speichern Sie
dort Thren Spielstand und sammeln Sie
die Items ein. Danach geht's durch das
Loch in der Wand in den Waffenraum.
Schnappen Sie sich den Schliissel auf dem
Tisch und schliefen Sie damit die Tiir
gegeniiber dem Loch auf. Erledigen Sie die
beiden Wachen und stellen Sie sich auf
einen harten Kampf ein.

Wie besiege ich den Endgegner?

Diesen wohl schwersten Gegner des
Spiels konnen Sie mit einem kleinen
Trick relativ schnell und unbeschadet
besiegen. Hierfiir miissen Sie auf die
Bodenplatten des Raumes achten. Laufen
Sie auf der Fuge in der Mitte vier bis fiinf

ENDBOSS
Ballern Sie
mit dem
Bord-MG auf
und

Platten nach vorne (also fast direkt unter
den Gegner), denn an diesem Punkt kon-
nen Sie nicht verletzt werden. Dann bal-
lern Sie auf den Boss, bis sich Ihre Zielan-
zeige rot verfarbt. Ballern Sie jetzt auf den
Léufer und erledigen Sie das Biest. Sobald
der Ldufer ausgeschaltet ist, rosten Sie
den Endboss noch ein wenig von unten.
Auch wenn Sie hierbei Energie verlieren,
ist es trotzdem die sicherste Methode,
den Kampf zu gewinnen. Alternativ kon-
nen Sie dem Monster auch mit zwei
Leuchtgranaten den Garaus machen.
Sobald ,Fliehen” in der linken oberen
Bildschirmecke erscheint, nehmen Sie
die Tiir ins Visier und pumpen heranna-
hende Soldaten und Aliens voller Blei.

Wie entkomme ich aus dem Inferno?

Eilen Sie zuriick zum Anfang des Levels.
Unterwegs sollten Sie sich sehr langsam
fortbewegen und stets den Feuerldscher
zur Hand haben. Am besten tasten Sie
sich immer nur ein paar Schritte voran
und sind stets darauf gefasst, Explo-
sionen nach hinten auszuweichen.
Am Ende der Stufen miissen Sie einige
Soldaten und Aliens ausschalten. Oben
robben Sie durch den Schacht und
erledigen die vier Alien-Hunde vom
Schacht aus. Kiimmern Sie sich noch
um die kleinen Monster und nehmen
Sie in der Hohle den Aufzug nach oben.

Abschnitt 10: Die Absturzstelle

Wie geht's los?

Tasten Sie sich vorsichtig durch den
Eiskanal nach vorne. Benutzen Sie das
Sniper-Gewehr, um Gegner bereits aus
grofRer Entfernung zu stoppen. Schieflen
Sie auf die Fésser, wenn sich Gegner in
deren Nihe aufhalten. Kleine Gegner-
Gruppen erledigen Sie am besten mit
dem Granatwerfer. Sollte es Blake zu
kalt werden, eilen Sie zum Aufzug zu-
riick oder warmen sich kurz in der
Eishohle auf der linken Seite auf. Hier
finden Sie auch Medipacks und weitere
niitzliche Items. Am Ende des Kanals
gelangen Sie zu einer Kuppel. Betreten
Sie das Gebédude.

Was erwartet mich in der Kuppel?

Nach der Zwischensequenz speichern Sie
zuerst das Spiel, bevor Sie sich die Items
unter den Kisten auf der rechten Seite
schnappen. Jetzt sprengen Sie am bes-
ten mit Granaten samtliche Lichtschran-
ken im nachsten Gang. Sie werden nun
von hinten und von vorne attackiert.
Mit der Schrotflinte bekommen Sie die
Situation am schnellsten in den Griff.
Kampfen Sie sich langsam und vorsichtig
durch den Hangar und laufen Sie haufi-
ger zum Speicherpunkt zuriick, um Thren
Spielstand zu sichern. Sie gelangen schlief3-
lich zum Ausgang aus der Kuppel.

Wie geht's auBen weiter?

Hier erwarten Sie mehrere Scharfschiitzen,
die sich allesamt auf dem Stahltriger-
Gebidude verschanzt haben. Verstecken Sie
sich hinter den Containern und schauen
Sie vorsichtig auf das Gebaude. Versuchen
Sie, immer nur im Sichtfeld eines Scharf-
schiitzen zu sein, um nicht zu oft getroffen
zu werden. Arbeiten Sie sich so voran und
gehen Sie dann in den Container hinter
dem Gebdude, wo Sie Thre Munition und
Lebensenergie auffrischen konnen. Lau-
fen Sie danach die schmale Schlucht ent-
lang. Nach wenigen Schritten leitet eine
Zwischensequenz den Endkampf ein.

Wie besiege ich Whitely?

Wihrend des Endkampfes sind Sie an Bord
eines Helikopters. Mit einem groflen MG
konnen Sie sich jetzt an dem mutierten
Whitely rdchen. Der Helikopter kreist
zwolfmal um das Monster. Bringen Sie die
vier Fisser, die Sie am Boden rund um das
Biest sehen, zum Explodieren. Danach
miissen Sie nur noch standig auf den Kopf
(Tentakel) und das Herz (dicke Stelle des
Korpers) ballern. Bedenken Sie, dass Sie
nicht unendlich viel Zeit hierfiir haben.
Wenn Sie den Endgegner zu oft verfehlen
oder nicht alle Fasser zerschieRen, stiirzt
der Helikopter ab. Nachdem Sie die Bestie
ins Jenseits geschickt haben, kénnen Sie
die Endsequenz bewundern. Filmfreunde
werden sofort den Hauptdarsteller (Kurt
Russell) des gleichnamigen Kinofilms am
Steuer des Helikopters erkennen.

kompLETTLOSUNG @TILTY
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28, Redakteur

Mit unseren
brandheien
Cheats konnen
Sie unter
anderem bei
Kelly Slater’s
Pro Surfer der
kalten Jahreszeit
zumindest
virtuell
entfliehen!

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Innen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Kelly Slater's
Pro Surfer

W unse;en Codes surfen Sie auch auf der perfekten Welle immer obenauf!

SURFER
VIDEOCS

CHEATS
CREDITS
WEBSITES

)an L)

HANDYMAN Nach der Eingabe kinnen die Cheats beliebig ~ GOTZE Auch der Tiki-Gott macht auf
ein- und ausgeschaltet werden. der Welle eine gute Figur.

Bisher waren Surf-Spiele eher langweilig, aber mit Kelly Slater's Pro Surfer hat sich das schlag-
artig gedndert! Die klasse Optik und hervorragende Tricks lassen richtig Stimmung aufkom-
men. Einziger Kritikpunkt ist vielleicht das unspektakuldre Leveldesign im Vergleich zu
anderen Trendsporttiteln, da man sich eben nur auf einer Welle fortbewegt. Trotzdem hat
sich der Titel den PLAYZONE-Hit in der letzten Ausgabe redlich verdient! Unsere brandak-
tuellen Cheats lassen kein Geheimnis ungeliiftet. Fir die Eingabe gehen Sie bei ,Extras” auf |
den Mentipunkt Cheats und tippen die folgenden Nummern in das Handy ein.

Cheatcode Erklirung 2175550217 Hohere Spriinge
6195554141 Alle Boards 8185551447 Farbigere Optik
3285554497 Alle Levels 7145558092 Alle Strande

7025552918 Alle Outfits 3105556217  Geheimer Surfer , Freak”
9495556799 Alle Surfer 8185555555 Geheimer Surfer ,Rainbow*
6265556043 Alle Tricks 8885554506 Geheimer Surfer , Tiki-Gott”
8775553825 Ego-Ansicht 3235559787 Geheimer Surfer , Tony Hawk"
2125551776 Max Stats 8005556292 Geheimer Surfer , Travis Pastrana“
2135555721 Perfekte Balance 7145558092 Megacheat




SCHLACHTFELD Blade
biutet wie bldd, aber
dank unserer Cheats

macht’s nichts aus.

W\Iﬁmpiﬂagd ohne Stress!

Blade II ist ein cooler Film, aber das
Spiel dazu ist leider nicht ganz so gut
gelungen. Fiir alle knallharten Daywal-
ker-Fans, die sich das blutige Spektakel
dennoch geholt haben, sind die fol-
genden Cheats Gold wert. Die Tasten-
kombinationen werden entweder im
Hauptmenti oder bei pausiertem Spiel
eingegeben. Bei erfolgreicher Eingabe
zeigt ein Schriftzug den aktivierten
Cheat an und nochmalige Eingabe
schaltet ihn wieder aus.

Tastenkombination Effekt

Hauptmenii:

L1 halten, dann ¢, @, 1, ¢, l, @, X Schwierigkeitsgrad ,Daywalker”
L1 halten, dann 4, 1, ¢, ¢, @, =, L, W Alle Missionen freischalten

L1 halten,dann ], @, 4, ¢, @, @, A Alle Waffen freischalten

Im pausierten Spiel:
L1 halten, dann ¢, @, =, l A L X Unendliche Munition
Ll halten,dann A, L A L A @ A @ Unendliche Lebensenergie

Need for Speed: Hot Pursuit 2

mewolTen gleich zu Beginn die schd Autos? Kein F

Hot Pursuit 2 ist ein tolles Rennspiel mit massig Spielmodi und unglaublichen Sportboli-
den. Leider lauft die Grafikengine nicht so fliissig, wie wir uns es gewtinscht hitten, was
eindeutig an dem hohen Detailgrad der Optik liegt. Spielerisch ist es aber top und Sie wer-
den eine Menge Zeit investieren miissen, um die coolsten Karren freizuspielen. Aber kei-
ne Angst, die PLAYZONE hilft, und zwar mit ein paar netten Tastenkombinationen. Im
Hauptmenii eingegeben, schalten die Cheats folgende Autos frei:

Tastenkombination Effekt
2,6 -, R2ER2H Ford GT 50
R2,,R2, =, A, ¢, A, & Aston Martin V12 Vanquish

, A Mercedes CLK-GTR
, A HSV GTS Coupé

R2,R1,R2, R1, ¢, A, &
L1, 1.2,11,12, R1, A, R

HLL,ELLA- A= Mc Laren F1 LM
H-> N>R ARA BMW 78

€, =, &, 2 R1, R2, R1, R2 Porsche Carrera GT
L1, A, Ll A =12, =12 Ferrari F50

L1, L, N = Rl,=R1 Ferrari F550 Maranello

TRAUMHAFT Bei Hot
Pursuit 2 diirfen Sie die
stirksten Sportholiden
unserer Zeit fahren.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
Aggressive Inline 08/2002
Airblade 05/2002
Army Men: RTS 07/2002
Baldur's Gate: Dark Alliance 04/2002
Batman Vengeance 01/2002
BDFL Manager 2002 07/2002
Blade Il 12/2002
Conflict Zone 06/2002
Crazy Taxi 11/2002
Dark Summit 04/2002
Deus Ex 07/2002
DTM Race Driver 11/2002
Drakan: The Ancients’ Gates ~ 04/2002
Driven 05/2002
Dropship 04/2002
ESPN X Games Skateboarding  02/2002
Evil Twin 03/2002
F12002 09/2002
Fatal Frame 06/2002
Freekstyle 09,10/2002
Frequency 06/2002
Giants: Citizen Kabuto 03/2002
GoDai Elemental Force 04/2002
Gravity Games Bike 11/2002
GTAIll 02/2002, 03/2002, 05/2002
GTC Africa 05/2002
Guilty Gear X 01/2002
Guilty Gear X Plus 06/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World ~ 04/2002
Jonny Moseley 05/2002
Kelly Slater’s Pro Surfer 12/2002
Kessen 2 06/2002
Kinetica 02/2002
Legacy of Kain: Blood Omen 2  08/2002
Legends of Wrestling 04/2002
Lego Racers 05/2002
Lotus Challenge 01/2002
Mat Hoffman's Pro BMX2 ~ 11,12/2002
MDK 2 — Armageddon 01/2002

Medal of Honor: Frontline  08,10/2002
Mike Tyson Heavyw. Boxing 09/2002

MLB SlugFest 20-03 0972002
Mr Moskeeto 06/2002
MX Superfly 12/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA ESPN 2night 2002 08/2002
NBA Live 2003 12/2002
NBA Street 08, 10/2001, 03/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
Need for Speed: HP2 12/2002
Oni 08/2002
Onimusha: Warlords 12/2002
Pirates: Black Kat 05/2002
Portal Runner 03/2002
Prisoner of War 10/2002
Project Eden 03/2002
Rayman Revolution 08/2002
RedCard Soccer 07/2002
Rez 09/2002
Scooby-Doo! 12/2002
Silent Scope 2 02/2002
Sled Storm 08/2002
Smash Court Pro Tennis 08/2002
Smuggler's Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
Splashdown 04/2002, 05/2002
Spy Hunter 02/2002, 04/2002
S8X 09/2002
88X Tricky 04/2002
Star Trek Voyager: Elite Force  09/2002
Star Wars: Starfighter 11/2002

Star Wars Jedi Starfighter ~ 06,07/2002
Star Wars Racer Revenge  06,08/2002

State of Emergency 05/2002
Street Hoops 11/2002
Stuntman 09, 11/2002
Sunny Garcia Surfing 03, 07/2002
Super Bust-A-Move 2 12/2002
Superman: S. of Apokolips 12/2002
Tarzan Freeride 06/2002
Test Drive Off-Road Wide Open 08/2002
TD Overdrive 09/2002
The Mark of Kri 10/2002

The Simpsons Road Rage 03, 04/2002
Tiger Woods PGA Tour 2002 06, 07/2002

Time Crisis 2 02/2002
T. Hawk's Pro Skater 3 02,03,10/2002
Transworld Surf 07/2002
Turok Evolution 11/2002
Way of the Samurai 05, 09/2002
Wipeout Fusion 04/2002

World Rally Championship 03, 08/2002
Yanya Caballista 06/2002

CHEATS & CODES )
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= Onimusha; Warlords 5
- L] Panda-Qutfit
E‘l — nicht
B unsere Kurztipps liiften alle Geheimnisse! | unbedingt zu
: einem stoizen

Onimusha ist nicht gerade das umfangreichste Spiel der Welt, K"‘!H'
aber zum Platinum-Preis allemal sein Geld wert. Wer noch {
nicht alle Geheimnisse erspielt hat, der sollte mal einen Blick
auf unsere Kurztipps werfen.

Easy-Mode freischalten:

Wenn Sie innerhalb der ersten Spielstunde sterben, konnen
Sie beim ndchsten Spielstart , Einfach” anwéhlen. Ein ,S-Ran-
king“ ist im Easy-Mode nicht moglich.

Extrakostiim fiir Kaede:

Wenn Sie das Spiel mit einem ,S-Ranking” durchspielen,
miissen Sie den Spielstand speichern. Wenn Sie anschliefend ~ Mini-Game freispielen:

ein neues Spiel starten, miissen Sie ,Spezial” anwihlen, um Sammeln Sie alle 20 blauen Steine im Spiel auf und spei-
mit Kaede in einem chinesischen Prinzessinnen-Outfit spie- chern nach dem Durchspielen. Beim Neustart konnen Sie
len zu kénnen. das Mini-Game , Oni-Spirits” anwahlen.

Pandakostiim freispielen: Ultimate-Mode freispielen:

Wenn Sie wenigstens zehn der 20 blauen Steine einsammeln  Spielen Sie ,Oni-Spirits“ einmal durch und speichern
und das Game durchspielen, kénnen Sie beim niachsten Start ~ danach. Wenn Sie ein neues Spiel starten, konnen Sie , Ulti-
»Spezial“ anwihlen. So kénnen Sie Samanosuke in einem mate” anwihlen. Sie beginnen mit dem Bishamon-Schwert,
niedlichen Panda-Outfit durch die Gegend steuern. Driicken  unendlichen Pfeilen, unendlichen Patronen und unend-
Sie L2, um den Kopfteil des Kostiims abzunehmen. licher magischer Energie. —

MX Superfly

" m Erleichtern Sie sich das Cross-Sp mit

Technisch ist MX Superfly zwar nicht so brillant wie ist, haben wir ein paar nitzliche Cheats ausgegra-
Freekstyle, aber echte Fans des Motocross-Sports ben. Alle Tastenkombinationen werden im Haupt-
freuen sich iiber das realistische Tricksystem. Da ment eingegeben und wenn Sie erfolgreich waren,
der Schwierigkeitsgrad nicht von schlechten Eltern vibriert das Joypad kurz.

lastenkombination Effekt

=, Llund=» i, L1 und ¢, =, B Alle Fahrer

L2und l, Llund =, 12 und @, L1 und «, Alle Bikes

+ Llundt, M L1 und =, L2 und {, L1 und & 250 ccm Freestyle Event
A Llund e M A Ll und=, R1undd, R1 und =», Select Master Cheat

ABGEFAHREN
Schalten Sie mit
unseren Cheats die ?00
ExTtenoen Rooeo AR HoLD.
geheimen Bonus-
Fahrer frei. -




Scoohy-Doo! Nacht der 100 cm'ecken

IEIZEED) ver Ps2-Kalender bewirkt Verd SRR 4. JuLi Am
- — amerikani-
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" ; e i = schen Natio-
Af'un[,{r-l.)uu. Ist ein \.\'Il[.lgus SpAlcl.dwn m‘ll einer put- nalfeiertag
zigen Lizenz und n{vdluh d.I'IHIHVL‘llUH (vhfu‘ul\lcrcn. gibt's ein
Zu besonderen (teils amerikanischen) Feiertagen

passieren vor dem Spukhaus die seltsamsten Dinge und farbigen
... Stellen Sie einfach die interne PS2-Datumsanzei- Rauch.

ge auf die folgenden Werte ein und starten Sie da-
raufhin das Spiel.

Datum Effekt

1. Januar Feuerwerk

14. Fe.l?rllur Die Snacks smd Hc.l.'zchun. ZEITMASCHINE Ja ist

17. Mirz Der Brunnen ist griin und aus denn heut scho Weih-
dtﬁ‘[‘] Schornsteinen kommt nachten? Nur wenn Sie
griner Rauch. den Kalender verstellen!

4. Juli Feuerwerk (rot, weifs, blau),

Brunnen in amerikanischen
Nationalfarben und roter,
weifler und blauer Rauch
kommt aus den Schornsteinen.

31. Oktober Fledermiuse hdngen tiberall in
der Gegend herum.

25. Dezember Es schneit.

31. Dezember Feuerwerk

Superman: Shadow of Apokolips

wmsere Cheats sind besser als alle Superkrafte!

Fans konnen mit Superman: Shadow of Apokolips sicherlich
etwas anfangen. Alle anderen, die sich das Spiel aus Verse-
hen oder wegen der Lizenz geholt haben, werden an dieser
Stelle fiir das unausgegorene Gameplay entschidigt. Wir
haben namlich heiffe Cheats in petto, mit denen Sie
sich das Superheldenleben entscheidend erleichtern
koénnen. Die Codes werden unter den Optionen

beim Mentipunkt ,Cheats” eingegeben.

Cheatcode Erkldrung

SMALLVILLE Unsterblichkeit

LANA LANG Filme werden freigeschaltet.
LARA Biographien werden freigeschaltet.
JOREL Unendliche Superkrifte
MXYZPTLK Alles wird freigeschaltet.

HELDENLE-
BEN Super=
man naht
zur Rettung!
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NBA Live 2003 )

m Und wmder geht NBA Live in eine neue Runde!

Alle aktuellen Teams und Spieler auf einem Haufen, das
kann nur NBA Live 2003 sein. Zusitzlich sind noch ein paar
besondere Spieler versteckt, die Sie mit unseren Codes frei-
schalten konnen. Die Cheats sind zwar fir die US-Version,
aber mit ein wenig Gliick funktionieren Sie auch bei der
PAL-Version. Wihlen Sie im ,Roster Management” den
Meniipunkt ,Create Player” und geben Sie beim Nachnamen
einen der Codes ein. Bei ,Sign/Release Player” konnen Sie
anschliefend den Bonuscharakter in Ihr Team tibernehmen.

Cheatcode
FLI PMODE

Erkliarung

Busta Rhymes wird freigeschaltet.
DJ Clue wird freigeschaltet.

Ghetto Fabulous wird freigeschaltet.
Hot Karl wird freigeschaltet.

Just Blaze wird freigeschaltet.

CALIFORNIA
GOODBEATS

NEUZUGANG Mit unseren Codes
kimmen Sie Busta Rhymes bei
den Lakers spielen lassef.

Ia !:Hi I; Zwei neue Charaktere sorﬁén fiir Blasensp;ﬂ.

Nach Tetris ist Bust-
A-Move eines der
interessantesten
Puzzle-Spiele. Un-
ter Zeitdruck mis-
sen Sie mit einer
Kanone farbige Sei-
fenblasen an den
oberen Rand des  NACHWEIS Bei richnger Emgabe tauchen
Spielfeldes schie-  am oberen Bildschirmrand Symbole auf.
len. Wenn Sie min-

destens drei Blasen der gleichen Farbe zusammenbringen,
platzen sie. Das Ziel ist, das Spielfeld leer zu raumen, was bis-
weilen ganz schon schwer sein kann. Unsere Cheats verein-
fachen das Spiel zwar nicht, aber einige Geheimnisse werden
freigeschaltet. Beide Tastenkombinationen miissen im
Sprachauswahlbildschirm eingegeben werden.

Tastenkombination Effekt

Al T A Ein weiterer Spielmodus wird
freigeschaltet.
AT A Zwei weitere Charaktere fiir den

Ein-Spieler-Mode werden
freigeschaltet.

INFO LES|

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media * Redaktion PLAYZONE ¢ Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 90762 Fiirth » E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

Walter Gracht - Miroslav Seznik - Sabine Krist - Volker Meissner -
Sebastian Milller - Melanie Simonhart - Ahmet Ozcan - Thomas
Viersen - Jiirgen Taglang - Anton Schonhuber

Die Lesertipp-Einsendungen der hr abgedruckten Personen Konnen leider nicht honoriert werden.

Mat Hoffman's Pro BMX 2
[ cheacone T

Wie vermutet, funktionieren die US-Cheats der letz-
ten Ausgabe auch bei der PAL-Version. Diese wurde
tibrigens gut angepasst und auch einige technische
Mingel sind in der européischen Fassung des Trend-
sport-Titels ausgemerzt worden — Bravo! Unser treuer
Leser Martin Felter hat die passenden Tastenkombi-
nationen parat, um die Videos der Fahrer freizuschal-
ten. Alle Cheats werden im ,Press Start“-Bildschirm
eingegeben und Sie sollten nicht zu langsam sein. Bei
erfolgreicher Eingabe ertont ein kurzer Soundeffekt.

zu unseren Cheats im letzten Heft. |

Tastenkombination: R1, i, @ @, l, H W, R1

kt: Alle Filme von Cory Nastazio werden
freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, @, ¢, ¢, i, =, =, Rl

fekt: Alle Filme von Day Smith werden freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, 1, X, A, ¢, R1
Effekt: Alle Filme von Joe Kowalski werden freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, X, A, 4, T, R1

Alle Filme von Kevin Robinson werden

freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, ¢, @, ¢, @, ¢, R1
kt: Alle Filme von Mat Hoffman werden

freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, @, X, X, @, X, X, R1

Effekt: Alle Filme von Mike Escamilla werden

freigeschaltet.

Tastenkombination: R1,4, A, @, {, A, @, R1

Effekt: Alle Filme von Nate Wessel werden freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, ¢=, =, ¢, =, ¢, =, R1
Effekt: Alle Filme von Ruben Alcantara werden
freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, L1, =, R1, ¢, R1

Alle Filme von Rick Thorne werden freigeschaltet.
Tastenkombination: R1, " 1 @. @. @, R1

kt: Alle Filme von Seth Kimbrough werden
freigeschaltet.

Tastenkombination: R1, L1, L1, R1, L1, L1, R1
Effekt: Alle Filme von Simon Tabron werden
freigeschaltet.
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben StraBe:
wir Ihnen an dieser Stelle die Méglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus- Wohnort:
Unter allen Ei dern werden fiinf Play ion-2-Spiele verlost. Telefonnummer:

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

1. Wie alt sind Sie? ____ Jahre Computec Media, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 12,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
2. Welche Systemhardware besitzen Sie? g Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht
PlayStation 2 (PAL) 3 a [ |
PlayStation 2 (NTSC) a a a
PlayStation/PSone PAL | a M| 8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?
PlayStation/PSone Multinorm ] a | Sehr Ziemlich Weniger
Nintendo GameCube a a 3 Fachkundig 3 a ]
Xbox a a 3 Kritisch 2] 3 a
Game Boy Advance ] &) a Informativ a [ 4
DVD-Player ] a | Aktuell a a a
Nintendo 64 ] g | Ubersichtlich d M| a
PC | a (| Optisch ansprechend [ | Qa 0
Dreamcast 3 a O Ist das Geld wert | a O
Game Boy/Game Boy Color | a |
Gamebuster/Xploder = a o 9. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:
Handy a a a Text Layout Titelseite Gesamtnote
3. Haben Sie Zugang zum Internet?  [_]Ja [ Nein 10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_1 Reportagen [_1 Vorschau (] Tests
4, Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in néchster Zeit zu kaufen? [ Tipps ] Zubehor (] Internet [J0vD
Spiele DVD-Filme
. 11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 12/02)
Ausgabe: ___ /
12. Kaufen Sie die nichste PLAYZONE?  [_JJa (] Nein
5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. _____ Mal pro Jahr.
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: 4 Jahre PLAYZONE [ | a 14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméaBig:
Grand Theft Auto Vice City o a a o I
007 Nightfire o ] Ly
Battle Engine Aquila e M | a
Haven e | a a 15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?
Primal o a a | [—
Vergleichstest Rallye-Spiele o a a a
Red Faction Il o ] ad [}
Kurztipps: Colin McRae Rally 3 — a a a 16. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?
Komplettiosung: Das Ding aus einer anderen Welt | 3 H| -
6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?
[ Kann sie leider nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PS2 ab 17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen lhnen im
'] Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
[_1 Ich sehe sie mir bei Freunden an. 1
Welche Beitrage haben Ihnen am besten gefallen? 2.
_ 3 _ -
7. Welche Schulnote erhélt die DVD? 18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
Schulnote Gesamt: schen Sie sich am meisten?
News: Vorschau: Test: i
Kurz & Knapp: Tipps & Tricks: Special: 2 ==

Kino & DVD: ____ 3.
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INSERENTENVERZEICHNIS

Acclaim 2
Activision 12-13
Allianz 45
Codemasters 73
COMPUTEC MEDIA AG 109,121,129
Deutsche Telekom AG 91
Eidos 32-33,126-127
Electronic Arts 26-27,81,97,155
Electronics Boutique 37
Freak’s Shop 132-133
gamel.de 65
Guillemot 3
Idee + Spiel 42-43
Infogrames 59, 87,95
Ingram Micro 116-117
Konami 105, 111
Microsoft 69,103
Rage 99
RM Buch und Medien Vertrieb 7
SMS Online 4
Take 2 156
THQ 53, 84-85, 93, 107
Vivendi Universal Interactive 39,113
Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Uhr €1,86/Min
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Unr, Sa.-S0. 16-18 Uhr € 0.62Min
www.activision.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Unr €1,86/Min
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr.9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr & 1,86/Min
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-S0. 14-21 Unr €1,24/Min
www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Unr €1,24/Min
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr £0,62/Min
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Unr €0,25/Min.
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Unr €1,86/Min.
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Unr €0,62Min
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr €1,88/Min
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr €1.24Min
www.vid.de

INFO DVD defeki?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wahrend des Transports
beschadigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder lhrem

DVD-Player nicht lauffdhig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 12/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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DAS LETZIE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

(Gott sei Dank ;0))

Hinter den Kulissen

Ob wir uns textlich in der Briduille, Bredullie oder gar Predou-
lie befinden, verklickern uns die folgenden Herrschaften.

Name: Michael Ploog
Spitzname: Grandmaster P.
Alter: 39

Jobbeschreibung: Textchef
Tétigkeit bei der PLAYZONE:
Ich lese sémtliche Artikel der
Redaktion und tiberpriife, ob
die Texte informativ und unter-
haltsam, treffend und ver-
standlich, kurz leserorientiert
geschrieben sind. Je nach
Lage redigiere ich die Artikel
selber oder lass noch mal den
Autor schuften, bis alles passt.
Mag: Fernreisen, gute Rockmu-
sik, Thaifood, Bicher, Philoso-
phie, Indianer, den HSV

Hasst: Angeber, unfahige Politi-
ker, Niederlagen, Modetrends,
schlechten Schreibstil, Fehler

Zitat: ,,So kann man das doch

Name: Esther Marsch
Spitzname: Mrs. Lector

Alter: 29

Jobbeschreibung: Lektorin
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Man korrigiere den gelayouteten
Text am Monitor, drucke den Text
aus, bewaffne sich mit Textmar-
Ker, Rotstift, Folienstift und male
kréftig auf dem Ausdruck herum,
S0 dass die Layouter beim zwei-
ten Durchgang auch noch was
2u tun haben.

Mag: PC-Spiele :-)

Hasst: Strategiespiele

Zitat: ,Korrekturiesen, bis der
Arzt kommt!“

Name: Cornelia Lutz
Spitzname: Conny
Alter: 29
Jobbeschreibung: Lektorin
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Die Waffen einer Lektorin: Also,

| mit den Waffen einer Frau wird

man den Texten nicht unbe-
dingt Herr. Dafiir helfen aber
der Rotstift, eine kritisches
Auge und viel Geduld mit
Mensch und Text ...

Mag: In der Welt herumkut-
schieren (wenn es die Zeit und
der Geldbeutel zulassen), wilde
Pferde zahmen und — nicht zu
vergessen! — Apfelstrudel
Hasst: Langeweile, blode Spri-
che und natiirlich Texte, die vor
Fehlern wimmeln (grrr!)

Zitat: ,, Aufgepasst, ein Rotstift
kommt selten allein!*

,Nein, das Bild geht nicht mehr heller!” - , Hier sind 500
Zeichen Text zu viel.“ Na, diese drei miissen’s ja wissen.

Name: Albert Kraus
Spitzname: Albi

| Alter: 34
Jobbeschreibung:
Bildbearbeitung
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Zusténdig fiir die schonen Bilder
der PLAYZONE und die moderne
Gestaltung.
Mag: SiiBigkeiten, Sport
Hasst: Milch

Zitat: ,Wo kommen denn nur
all die Leserzeichnungen
her?“ (Anm. d. Red.: An Albert

bleibt unter anderem die bedeut-
same Aufgabe hdngen, Buntstift-
Gemélde etc. fiir die Kids Zone
einzuscannen. : )

Name: Fabian Hiibner
Spitzname: Fabi, oder auch der
mir selbst verhasste , Hubi'
Alter: 17 Jahre jung und
unverdorben
Jobbeschreibung:

| Layout (ich versuch es zumin- ‘
| dest;-))

Ttigkeit bei der PLAYZONE:
Ich gestalte in miihevoller Klein-
arbeit und mit vollem Einsatz
unter Berticksichtigung aller hei-
ligen Layout-Gesetze Magazin-
seiten fiir die PLAYZONE. Und
was ist der Dank? lch werde hier
auf einer der letzten Seiten vor-

i gestellt. Na tol. ;-) |
|
|

Mag: Tarantino- und Lynch-Filme
Hasst: Michael-Bay-Filme
Zitat: ,,Moooooment* (inspi
riert von Loriot)

Name: Stefanie Sémann
Spitzname: Steffi

| Alter: 23

Jobbeschreibung: Layout
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Meine Arbeit besteht darin,
redaktionelle Texte und Bilder so
fiir das Magazin aufzubereiten,
dass die Informationen einfach
und maglichst schnell verstan-
den werden.

AuBerdem soll die PLAYZONE
super aussehen, damit das
Lesen SpaB macht.
Mag: Mindjuice
Hasst: Kaputte Autos
Zitat:

wJA, GENAU!“

Name: Eugn Bauer

Spitzname: Bicherwurm

Alter: 39

Jobbeschreibung: Lektorin
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Ich lese die fertig layouteten Sei-
ten der PLAYZONE am Monitor,
korrigiere Rechtschreib- oder
sonstige Fehler und bemiihe den
Rotstift, wenn ich auf Unge-
reimtheiten im Text stoBe, die
der jeweilige Redakteur dann
noch mal (berprift (der Ver-
schleif an Rotstiften ist in unse-
rer Abteilung ziemlich hoch :0)
Mag: Fehlerfreie Texte

Hasst: Vor 7 Uhr morgens auf-
stehen

Zitat: ,,Haben wir noch i
wo Rotstifte?“

jent

Und hier landet Ihre
liche Post. (Wollten Sie
das wirklich wissen??)

Name: Yves Nawroth
| Spitzname: Chicorée
Al

r: 19
| Tatigkeit: Redaktionsassistent
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Ich mach die PLAYZONE-Post,
werte die Zeugnisse aus und
erstelle die Most-Wanted- und
Leser-Charts. Und erledige
manchmal Besorgungen auBer
Haus.

Mag: FuBball, schnelle Autos,
Partys ohne Ende

Hasst: Friih aufstehen,
Geschwindigkeitsbegrenzungen,
Wodka ohne Red Bull

Zitat: st die Flasche Wodka
leer, muss ganz schnell ‘ne

neue her.“ (In der Disco!)

WIR fechten mit ihnen
tagtaglich Schlachten
um die Freiheit jour-
nalistischen Schrei-
bens, die Ldnge von
Videoclips und die
Platzierung von Bild-
unterschriften aus.
SIE kennen sie lediglich
als einige kaum leser-
liche Buchstaben im
Impressum. Das soll
sich in dieser und der
nachsten Ausgabe
andern!

Gewinnspiel

Werfen Sie mal einen genauen
Blick auf diese acht Computec-
Mitarbeiter, und beantworten
Sie uns folgende Frage:

n eines Von
Wer richti9 184 K2 A sp.ele n gew!

fiinf playS mraten!

 elcne wid o
nel

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der
Losung an Computec Media AG, Redak-
tion PLAYZONE, Kennwort: Praline,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teil-
nahmeschluss ist der 29.11.2002. Die
Gewinner werden schriftiich benachrichtigt.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitar-
beiter der Computec Media AG sind von der
Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne
kénnen nicht in bar ausgezahit werden. Mit
der Teilnahme an diesem Gewinnspiel
geben Sie Ihr Einverstandnis zur Veroffentli-
chung Ihres Namens im Gewinnfall.
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ORSCHAU

Ausgahe 01/2003 ah 29.11.2002 am Kiosk!

Tomb Raidep: E222

i |
freitags!
The A“gEI 0' napkness In dieser Ubersicht finden Sie

INFO VORSCHAU
Erscheinungstermine fiir eine

Wer ist cooler: Lara oder doch Kurtis, der neue Ausyahl von Splelen; dle:pa-

: i rallel zur kommenden Ausgabe
Charakter im sechsten Tomb Raider-Abenteuer? erscheinen und daher ebenfalls
Antworten auf diese und auf andere Fragen rund fir inen Test infrage kommen.
. » Aufgrund zahlreicher Verschie-
. um das neue Action-Game aus dem Hause Eidos bungen Kgnnen wir jedoch le

geben wir in der PLAYZONE 01/2003! der keine Garantie filr deren

Richtigkeit iibernehmen.

Titel Termin
007 Nightfire 29. November
Grand Prix Challenge 21. November
Minority Report November
NBA Live 2003 November
Reign of Fire November
Robocop November
Run like hell November
Spyro: Enter the Dragonfly ~ November
Tom Clancy’s Ghost Recon  21. November
Tony Hawk'’s Pro Skater 4. November
X-Men: Next Dimension  November

a R ¥

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen konnen sich aufgrund von

Grand Thet ~ WRC Il Extreme |
A“tﬂ \'i[:e cilv Sony hat sich fir den Nachfolger  \FITERE THEMEN. _

des ersten PS2-Rallye-Hits viel vor- I
Nachdem wir [hnen statt des angekiin- genommen. Die Frage ist nur: Reicht b HITUEHDAEHIIE
digten Tests leider nur einen Vorschau-  es, um V-Rally 3und das hervor- ‘;"::;;‘;2';;’:::‘;:7“55 Z
bericht prasentieren konnten, klappt ragende Colin McRae Rally 3 zu
es in der ndchsten PLAYZONE definitiv. ~ schlagen? Unser Testbericht in der . COMIC-LOOK

mit dem Review. Versprochen! nachsten Ausgabe schafft Klarheit. Der Racer auto modellista komm
auf den PLAYZONE-Priifstand.

W GRUSELIG

Wir haben eine erneute Reise
nach Silent Hill unternommen.

& BUCHVORLAGE

Wie schlédgt sich Vivendis Herr
der Ringe gegen den EA-Knaller®




VOM TRAUMAUTO ZUM FLUCHTWAGEN

"

IN 3,8 SEKUNDEN.

77/ 7
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e Carrera GT oder Ferrari 360 Spider™ wurden entwickelt, um zu fahren. Schneller als
n Strafen mit lauernden Polizeistreifen. Aber lass dich nicht schnappen, sonst

¢ /o, POWERED BY:
@ PCoco-rom G gamespy
www.electronicarts.de

Fenar, Fama 50, Feran 360 Spdec Fea 5 ale

Halien serwencet.
Ing .. F Porsche 4G, Das BNV Logo, “PlayStaton” und das “PS-Logo sind engetagene
s 22001 Nitende. eweiigen Bestze




WWW VICECITY.DE

"SPIEL DES JAHRES”

OFFIZIELLES PLAYSTATION2 MAGAZIN

"EIN MUSS”

SOUNDTRACKALBEN EXKLUSIV VON EPIC RECORDS -
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PlayStation.2 <

“PlayStation™ and the “PS* Fomily logo are registered frademarks of Sony
Computer Enterfainment Inc.© 2002 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, the
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