B0 [Framlreich BF 12 ?f@@%@'&"@;p@' @mﬂ@f Iolicn:

VIRTUA RAGING N«
SONIC 37

Al

B &7 Tk cHAos UA

Ay | :. f"‘ 5 ﬂ \\

PORTABEI.

Sh

BURMALLERS

OO

P;ﬁ:%g \ WORLD CUP Us A - 5 — B ATTI_E c 0 RP s
S\S ) FuBballhits auf |5 - - @ ) Jetzt

uaié’éiéa s Mega Drive und
Product :

© 1991 WC 94/1SL [ i MaSter SVStem " = ,. = 5391910




Hansi Muller. Foto: Pressefoto Muhlberger

--------------- Das spannendste FufB3ball-Ereig-

nis in der offiziellen Umsetzung MEGA ¢D

gibt's nur von U.S. Gold! Unter- [ Z2Y 17300
schiedlich je nach Version mit: 3

Schwierigkeitsstufen, Simultan- MASTER SYSTEM
spiel fur zwei, voll editierbaren m
Mannschaften, bei denen man

sogar geheime Spielziige einste- WYY/ & 341111311,
llen kann, 15 verschiedenen Be-

wegungsablaufen wie z.B. Fall- GAME BOY
ruckzieher, Torwartparade und m
Flugkoptball, insgesamt tUber

3.000 Animations-Frames, ver- [RRSS:] 7 V-7
schiedenen Platz- und Wetter-

bedingungen, editierbarer Spiel- CD ROM
dauer, Frei- und Eckstdlen,
Elfmeter, Einstellung von Spiel- LSt

tempo- und Ballbeherrschung, WOI’IdCleUSAglI"
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Radaroption, Batteriebackup,
Original-Stadien,
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v ' Ubrigens: Wer ein Original-
A - PR Autogramm von Hansi Mller
. . mochte, schreibt mit selbstadres-
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4 b e 'A siertem und frankiertem Rick-
) ' Tigo, ‘ umschlag an: SAT 1, Studio

4 - ~\ ‘ Hamburg Haus K, Kennwort:

Hansi-Mller-Autogramm, Jen-

4 = = felder Allee 80, 22045 Hamburg.
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w4 ] World Cup USA live dabei sein!
Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit

e
_ 94 ist wie
13 m ol
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO!
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Jungle Strike-

Nachfolger Urban
Strike, das neueste Spiel von
David Aladdin Perry, Super
Streetfighter II u. a. in der
brandheifen Newsbox!

Mega CD I
Battlecorps
Chuck Rally
Powermonger
Sensible Soccer

Mega Drive
Animaniacs
Beavis & Butthead
Brett Hull Hockey
Champions

Earthworm Jim

Ecco 2

Fireteam Rogue
Incredible Hulk

ltchy & Scratchy
Jungle Book

Pete Sampras Tennis
Probotector

Soleil

Sparkster

Speed Racer

Super Streetfighter
Syndicate

The Chaos Engine
Urban Strike

Virtual Bart

World Cup USA 94

04 News Box Master System
Battlemaniacs

0}° Streng gehe:i.m! Dracula

96 Kinohit des Monats Dr. Robotnik’s MBM

06 Streetbeat - Musik & More | [IfialaAnki
Sonic Chaos 2

Streets of Rage 2
Ultimate Soccer

88 Accolade Report World Cup USA 94
78 Der erste Saturn-Hit! Game Gear
84 Game Gear-Gala Dr. Robotnik's MBM

g Global Golf
88 Konami-Knaller Incredible Hulk
92 Konkurrenz fir Zelda Marko’'s Magic Football

Sonic Chaos 2
80 Neues von U.S.Gold Powar Steike Tl

® ¢ e Konkurrenz fir

Zelda kindigt Knaller haben wir
sich mit Soleil an! Wir far euch unter die Lupe
haben exklusive Infos zum genommen. Sparkster, Ani-
neuesten Sega-Hit, auf den maniacs und Probotector
viele lange gewartet haben! enthullt!
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HONLEO CHADS | ]

ie versprochen zeigen wir euch
neue Bilder zu dem vierten Sonic-

URBAN STRIKE

er dritte Teil der legendéaren Strike-
Saga ist im Anmarsch. Nach Wiste
Jump & Run auf Master System und Dschungel steht nun eine Grof-
und Game Gear. Hierfiir wurde stadt als Einsatzort auf dem Dienst-
Sonic komplett neu gestylt und sieht nun plan. Komplett neue Hubschrauber, atembe-

aus wie in Sonic 3 auf dem Mega Drive. raubende Spezialeffekte und verbesserte
Eine ganz neue 3D-Stage wird ebenso Spielbarkeit sollen Urban Strike zum Refe-
geboten sein. Auflerdem wird das Spiel renz-Action-Spiel fir

eine ganze Ecke umfangreicher werden. Ob den Mega Drive

Tails wieder mit unterwegs sein wird, machen. Nachste Aus-

steht noch nicht fest. Die Animationen gabe gibt es dazu ein

sind Gbrigens wesentlich flief3ender. Riesenspecial!

omarks neues Jump & Run konnte in
der Mega Drive-Version bereits sensa-
tionelle 86% als Gesamtwertung erha-
schen. Die ersten Fotos der Game
Gear-Version sehen sogar noch viel schoéner
aus, wenn man bedenkt, dafd der Game Gear
ein 8-Bit-Gerat ist.

er Delphin schwimmt endlich wie-
der. Exklusiv kénnen wir euch zwei
Bilder aus dem zweiten Teil der
Delphin-Saga bieten. In einer atem-
beraubenden 3D-Stage zeigt das Entwick-
lungsteam Novo-
trade, wie schnell
Ecco wirklich
schwimmen
kann.

SYNOITCATE

er Populous mochte, wird sich freuen,
dafd Bullfrog an einer Mega Drive-
Variante ihres Amiga- und PC-Hits
Syndicate arbeitet. Im Stil von Blade
Runner darf
man als Agent
der Zukunft
heifde Abenteu-
er in einem
Action-Adven-
ture erleben.

e




EARTH WORM JIM

avid Perry ist wieder da! Der Pro-
grammierer der Virgin-Hits Cool
Spot, Global Gladiators und nicht

unter dem Namen Shiny Entertainment
selbstandig gemacht und arbeitet mit sei-
nem Team fiir den Spielzeuggiganten Play-
mates an einem grandiosem Mega Drive-

Jump & Run. Hier seht ihr die ersten gehei-
men Bilder, und nidchste Ausgabe gibt es im

grof3en David Perry-Special neben einem
Interview weitere verheiflungsvolle Bilder.

SENSIBLE SOCCER

ie Mega CD-II-Version von Sensible
Soccer erhalt ein prachtiges Intro
und eine
sehr reali-
stische Soundku-
lisse, die komplett
von CD kommt.
Nachste Ausgabe
folgt der Test.

zuletzt Aladdin hat sich mittlerweile

SEGA MD DV SEGA MCD
Dune I 119,95 Dune 109,‘95
Streets of Rage lli 139,95  Soulstar 119,95
Lost Vikings 119,95  Heart of the Alien 109,95
Chaiisions Tom Cat Alley 99,95
World Class Soccer 119,95  Terminator 109,95
Bubsy 69,95  und vieles mehr...
Tazmania 49,95 Komplettes Sega-Programm lieferbar
Marble Madness 49,95 MANGA-ANIME-VIDEOS
900 Devil Man | 39,95

3DO NTSC 1199,00 Guyver -l 24 .95
NTSC Pal Converter 199,95  Monster City 4495
Shock Wave 139,95 Black Magic 39,95
Road Rash 129,95 Merrnmc! Forest 34,95
Mega Race 129,95 Crying Freeman je 32,95
Microcosm 129,95 Kamasutra 44,95
Space Shuttle 129,95 Ambassador Magma 39,95
5101" Controll |l 129,95 Lustgarten der Gemhc (d) 4495
Who Shot Jonny Rock 129,95 Batile Angle Alita 4495
Laser Gun ; 119,95 Galactic Purures -l ie 34,95
Wing Commander 79,73 alle Mangatitel lieferbar

ATARI JAGUAR auch Poster, T-Shirts u. Buttons
‘U"li"ogenstein 3D 139,95 S-NES DV
Club Drive 139,95
Radline Racer 139,95 E;En?r?rf Ssal ]gg‘gg
Tiny Toons 129,95 Super S(gzope 8905
Ahen vs Predator 13995 Alen i 8995
Tempest 2000 119,95 Player Manager 79,95
Jaguar Joypad 59,95  Komplettes US-NES Programm lieferbar

Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10%- 20%
Versand + Ladengeschdaft Ladengeschaft
Nurnbergerstr. 26 Martin Lutherplatz 2
90762 Firth 91054 Erlangen
Fax: 0911/7418285

Irriiimer u. Preisdnderungen vorbehalten, 9,- NN Gebihr, ab 200,- Versandkosten frei, Lodenpreise kinnen uuriiey

'I'el. 030 692 66 62

Oliver Peuker - Hasenheide 56 - 1096/ Berlin

Rock'n Roll Racing ~ dt 104,00

Sonic 3 dt 129,00

Streets of Rage 3 dt 129,00

Toejam & Earl 2 dt 109,00

Virtua Racing dt 179,00

WCW Wrestling dt 109,00
Mega CD

Demolition Man dt 109,00

S : N Ground Zero Texas dt 109,00
Sub Terrania (MD) di 104,00 JEESPRSTTIr ST MNP dt 109,00

- Megu Drive NHL HDCJ(E}-’ Q4 dt 99,00
Art of Fighting dt 109,00 Powermonger dt 109,00
Brett Hull Hockey dt 89,00 Soulstar dt 119,00
Castelvania dt 89,00
Dragon dt 109,00
Dragons Lair dt 89,00
Dune I dt 109,00
Eternal Champions  dt 129,00
Joe + Mac dt 89,00
Jungle Book dt 109,00
M. Magic Football dt 119,00
NBA Jam dt 119,00

Normy's Beach Babe dt 98,00 =
PGA Tour Golf 3 IR r e ol Vvlti Mega  nur DM 969,00

Versandkosten per Post DM 8,00 zz% Nachnahme, Ab DM 250,00 Versandkosten frei.
Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Wir
haften nicht fir die Kompatibilitat der Spiele. Preisliste gegen DM 2,00 in Briefmarken.




ega ist Ninten-
do wieder um
eine ganze
£ — Ecke voraus.
¢ T " Auf sagenhaften 40
v - MBit wird die Fortset-
zung der Priigelsaga
fiir den Mega Drive
verdffentlicht werden,
! wahrend die Super NES-
Version nur” 32 MBit
haben wird. Fogende vier
Kampfer sind neu:
Naturbursche Fei
Long, das Madel
», Cammy, der dun-
¥ kelheutige Dee Jay
und der Indianer T
Hawk. Insgesamt
werden sechszehn
Kampfer zur Verfigung
stehen, die an funfzehn
¢ verschiedenen Orten
¥ | kampfen werden. Angeb-
= = lich soll der Preis fiir
' dieses Mega Drive-Modul
nicht iiber dem eines
gewodhnlichen 16 MBit-
Moduls wie Sonic 3 lie-
gen. Nachste Ausga-
be gibt es mehr
Infos!

DR. ROBOTNIK’S MEAN
BEAN MACHINE

er Denkspielknaller fiir den Mega
Drive kommt im Sommer auch noch
fir Game Gear und Master System.
Dies konnte der ideale Zeitvertreib
beim Faulenzen am Strand sein.
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[TCHY & SCRATCHY

us der kultigen Simpson-Familie
stammen Itchy & Scratchy, die in
einem besonders verriickten Mega
Drive-Jump & Run von Acclaim im

Sommer auf uns zukommen.




CHUCK RALLY

ine brandneue Version von Chuck
Rally kam uns kurz vor Redaktions-
schluf unter die Finger. Mittlerweile
wurde das Mega CD II-Spiel in BC
Racers unbenannt. Mehr Infos schon nach-
sten Monat!

| Preis

BEAVIS & BUTTHEAD

ie beiden MTV-Kultfiguren werden
noch im Herbst ihr Mega Drive-
Debut geben. Headbangen und purer
Blédsinn erwartet dann wohl alle
Mega Driver. Mehr Screenshots gibt es
nachste Ausgabe.

..........

. Eternal C Champuons |

I-IASTA LA VISTA.BABY!

Welome to the Land of B.l®l®N St hvd—3 st gis o=+ !

BVEDSANDh GKII . |r:[lé-as

Beach Games,Versand und Laden, Am Brenner 3,97941 Tauberbischofsheim

Tel:09341/3121 oder 61041

109—

Fifa Soccer

Hyperdunk 119.-
Joe&Mac Q9.- |
Landstalker

Lost Vikings(Dt Texte) 109.-
Marcos M.Football 129.- §
Mc D.T.Land 109.-
NBA Jam 129.-
NHL Hockey 94 109.-
Pete Sampras Tennis  109.-
PGA Euro Tour Golf 109.-
Prince of Persia 109.-
Sonic 3 129.-
Streets of Rage 3 139.-
Sub Terrania 119.-
Virfua Racing 184
WWEF Royal Rumble
WCW Wrestling ‘

llll"

r‘Grossen M/L/XL
Mortal Kompat
Sonic 2

Sonic Spinball
Streeffighter 2
Ecco

Prospekt Anforfdern!

] Mega CD mit Road Avenger
2 50 Prets Je 1 Bc:’rmc:n/Ahen Joys’nck

Ccmle Smele uml Slurts fur dw
Sommcrzelt

LS5

0.0 0

Mﬂ

ouo

B/M/@

Aladdin 89.-
Sonic Spinnball 89.-
Rocket Knight 79.-

Phantasie Star 2 79.-
Phantasie Star 3 79.-
Cool Spot 89.-

Bestell Service
Tel:09341/3121 oder 61041

Mo-Fr 8.30-18.30
Sa 10.00-13.00

Wir liefern per NN mit
Post + 8,- Dm Porto
UPS + 12.-Dm Porfo
UPS innerhalb 24-48 St.
Per Vorkasse (Nur Euro)
+5 Dm Porto.

Es gelten unsere AGB.
Irrfdmer vorbehalten

Gesamtkatalog gegen
RUckumschlag.
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GLOBAL GOLF

n einem grafisch opulenten Game-
Gear-Golfspiel bastelt Codemasters
gerade. Wird Global Golf zum PGA
Golf auf dem Sega-Handheld?

VIRTUAL BART

cclaim arbeitet an dem bislang
besten Simpsons-Spiel fiir den
Mega Drive. Der rotzfreche Liimmel
darf nun sogar durch 3D-Sequenzen LACS
brettern.

rst letzte Ausgabe gaben die Battle-
toads ein hervorragendes Spiel auf
dem Game Gear ab, nun prasentierte
uns Virgin schon die ersten Bilder
maniacs - |
Battletoads
2 aufdem |
Master
System.

Lo 8= T N

Das Videospielparadies in Stuttgart 1
O.l.T. Order In Time

Tel.: 0711 -613758

Mega Drive Mega CD Game Gear

Action Replay Pro2 99.90 Landstalker dt 129.90 Annette Again jp 129.90 Sonic Drift  jp 89.90
6 Button Joypad 39.890 Kick Boxing jp 89.90 Batman Returns us 59.90 Tetrisll JP 79.90
6 Button Infrarot 89.90 Jungle Book dt 129.90 Battlecorps dt 109.90

4 Spiele Adapter 69.90 Lethal Enforcers dt 149.90 CDX Adapter 99.90 laden

Ntsc Adapter 29.90 Mega Turrican dt 109.90 Chuck Rock us 59.90 .

Art of Fighting jp 99.90 Micro Machines dt 99.90 Eccothe Dolphin us 59.90 Silberburgsir.171
Asterix dt 109.90 NBA Jam dt 119.90 Eye of the Beholder us 129.90 70178 Stuligart
Blaster Master us 99.90 NBA Action dt 129.90 Dark Wizzard us 129.90

Chuck Rock II dt 109.90 NHLPA "94 dt 99.90 Keio Flying JP 149,90 . NUngezoltan:
Desert Strike dt 99.90 Outrunners jp 129.90 Heavenly Symphonyjp 159.90 10.00 -'18.30 Uhr
Dragon Ball Z jp 99.90 Pele Soccer dt 79.90 MuskedRiderZ0  jp 169.90 Samstag:
Eternal Champions us 99.90 PGA Europ. Golf dt 99.90 Puggsy dt 89.90 e i
F-15 I dt 99.90 Pirates Dark Water us129.90 Heimdall US 129.90  mportspiele ohne deutsche

Fatal Fury | jp 79.90 Royal Rumble dt 124.90 Rage in Cage US 129.90 o hiossen, derekte ware wird

Fatal Fury II Jp 129.90 Sonic i dt 119.90 Rebell Assault US 129.90 esun Solinge Vorrme relcit!
Fifa Soccer dt 94.50 Skitchin dt 119.90 Wing Commander  Us 129.90 puspanische versionen.

Gaunlet IV dt 109.90 Street Of Ragelll jp 99,90 Third WorldWar  us129.80 = _ . @

General Chaos dt 109.90 Sylvester Tweety us129.90 Soulstar dt 103.90

Jack Niklaus Golf dt 49.90 Time Killers us129.90 Switch jp 59.90

Jammit dt 119.90 Virtual Racing jP 139.90

Alle neuen Spiele am Start i!l!

Wir akzeptieren alle Kreditkarten !!!
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JEUNGLE BOOK

STRENG GEHE IM!

ndlic}} h?-ben wir die fer!"ige VGI‘S?.OII Westwood arbeitet fir Virgin an The Lion King, dem Spiel
von Virgins neuestem Disney-Spiel

erhalten. Wie nicht anders zu erwazr-
ten war, haben sich die Programmie- |,y qngslaufig zum Aladdin-Nachfolger wird.

zum neuesten Disney-Spiel. Angeblich greifen sie auf das
Spielsystem von David Perry zuriick, womit Lion King

rer Aladdin zum Vorbild genommen und ein Y

famoses Jump & Run daraus gemacht. Nintendos Project Reality ist nichts weiter als ein PR-Gag und
Die nachste Ausgabe des SEGA Magazins existiert Gberhaupt nicht. So lauten die nevesten Geriichte
steht ganz unter dem Stern von Dschungel- | aus Amerika, nachdem es noch immer keine Entwicklungs-
buch-Star Mogli. Ndchste Ausgabe gibt es gerdte gibt.

den Riesentest, ein Doppelposter mit zwei ¢

neuen Motiven und den ersten Teil der NBA-Star Shaquille O"Neal soll angeblich 250.000 Dollar
Komplettlésung. AuRerdem wird Mogli von Electronics Arts bekommen, und auf seinen Wunsch ist
auch auf dem Cover Shaqu Fu kein Sportspiel, sondern ein Beat “em Up. Ent-

wickelt wird es von Delphine, dem Meister fiir feine Anima-

tionen, wie man seit Flashback weif3.
S
Hudson Soft arbeitet an einer Mega Drive-Version von ihrem

Multi-Player-Hit Bomberman, die logischerweise Mega
Bomberman heif3en wird. Angeblich hat Factor 5 eine
Version fertiggestellt, die von acht Spielern gleichzeitig
gespielt werden kann.

der 8/94 herumtur-
nen. Nicht versau-
men!

| Mogli, der o

| Star der Pete Sampras Tennis fir den Game Gear kommt ebenso wie
nachsten eine neue Game Genie-Cartridge im August. Ubrigens,
Ausgabe! selbst aut einem Game Gear wird man zu zweit spielen

kénnen.

Tel. 02 51 - 52 78 54 """ oA Fax 0251-52 79 71
| Versandﬁ - m B BHOP Al %ﬁi“:?;fi.;erkauf wsm
MEGA DHIVE MEGA DRIVE MEGA DRIVE MEGA DRIVE MEGA CD NEUHEITEN MEGA CD
Addams Family 109,95 F-117 Night Storm 109,95 Mega-Lo-Mania 109,95 Sonic1 49,95 Double Switch 99,95 Afterburner 3 89,95
i?téadms Family us gggg F15 Super Strike Eagle 119,95 Mickey & Donald W.0.I. 69,95 Sonic 2 79,95 g::;zﬁ,grﬂ;asnecl gggg Ei}nﬁr:shﬁgtu”m s 13332
addin j Fantastic Dizzy 59,95 Micro Machines 79,95 LT Y r 1 ili Walsh Lollege Footba ;
Alex Kidd 4995  Flashback 109.95 Mig 29 99,95 Ml 129550 e TR Chuck Rock 99,95
Alisia Dragoon 59,95  Gauntlet 4 109,95 Monster World4  Jap. 129,95 Sonic Spinball 89.95 s soccer j09.05 Cobra Command US 109,95
Alien 3 119,95 i Boxi Space Harrier ? 39 95 A ' Dark Wizzard US 9995
! General Chaos 109,95 Muhammad Ali Boxing 99,95 p ' Heart of the Alien 93,95 Dracula Unleashed 100 95
Alien Storm 89,95  G. Foreman Boxing 7995 NBA All-Star Challenge 99,95 Spider-Man 89.95 eI TREE Ecco the Dolphin 8905
Altered Beast : 59.95  Gods 49,95 TN Bel  Streetfighter 2 128,95 ' cpopeesali A 89 95
André Agassi Tennis 79,95 Golden Axe 2 59.95 = = Mortal Kombat 99,95 g -
: . olden Axe Y ’ Strider 49,95 Prize Fight 119.95 Ground Zerp Texas 109,95
Ariel L. Mermaid 9995  Grandslam Tennis 59'g5 NBA Showdown 119,95 : rize Fighter :
Art Alive 99.95 I i Strider 2 69.95 soulstar 119,95 Ground Zero Texas Us 11995
Asterix 109,95 E;EEE ET0esS gggg NHL Hockey 94 119958 /- - Terrania [OEREE] Terminator 109,95 .T;;iar 4950 13332
B.0.B. 6995 - < ' Ottifant 89,95 Summer Challenge LR SW Tomoat Alley :
! Hard Drivin 69,95 - ;
Ball Jacks 89,95 Hyperdunk 59.95 gghﬂEuunmm;a?}Tuur gggg Sunset Riders 89,95 yumemi Mystery Mansion 99,95 T
o S s9g5 - Madden Football'93  109.95 pouer Challenge Golf US 5095 oore ocevall 2020 0ye. ZUBEHOR MEGA DRIVE i 6 Ve §9.05
Bart’s Night 99,95 - Madden Football’d4 119,35  prince of Persia US 69,95 ouperBaseball 2020 US 59.95 &gutton Joypad 39.95  Make My Vidio: Kris Kross 99,95
art s Nightmare 99 jamee Bond 007 4995 o ; ‘o= Super Fantasy Zone 99,95 Action Repla 99,95 i id :
Batman 59,95 29 Prince of Persia 9995 o orSmash TV 50 05 ﬂdapterfﬂrJ&Spie!e 29'ge Mansion of Hidden Souls 129,95
Bill Walsh Football 69,95 dJoe & Mac 8995 pro Moves Soccer  US 49,95 2UP ok ER-FileAdipter PSSl (licrocosm T
Blades of Vengeance 109,95 ?:i?;;man Eggg Infarot Control Pad 89.95 Monkey Island US 99.95
Bubs 49,95 1 - :
Gapta};n Planet 49,95 NEUERSCHEINUNGEN MEGA DRIVE Task For Harrier US 59,95 ﬁ;ﬁ?wmam Converter 2 gggg Eut Egﬁtiﬁ Sﬂ Us ?ggg
Castiavanta ; -VORAUSSICHTLICH- Tiny Tone 59,95 QJ SG Propad SV 434 39,95  Nightrap 129.95
Chak Us 4995 | FEESIEETT . : ; Techno Clash 99,95 RGB Kabel 1 oder 2 je 29,95 Prince of Persia 69,95
Chiki Chiki Boys U3 49,05 | MMSBAEAC iaa Marko s Magic Terminator 49,95 (I Puggsy 89,05
et Ll y gg.95 | Bubba'n’Stick 119,95  Football 119,95 | Termianator 2 - Sonic2 & 2. Joypad 249,85 ;uggsy e Hg jlgggg
Chuck Rock 2 99,95 | Champion’s World R.B.I. Baseball "94 119,95 | Judgement Day 99,95 - i % el AL bl :
Cool Spot 89.95 | Class Soccer 10095 TR Toejam & Earl 2 109,95 GAME GEAR Rise of the Dragon
Eg;ﬁi?gﬂgce Head gggg Dune 2 11995 Virtua R:':u:inrc. 69, 1o PHneh S GameGear4Funw el Euta}di}re;ger gggg
Crash Dotmi 109.95 Viki : o e [ 18 QUL RN T ey o Sk SterSran 129,95
Dgﬁd C:]Ip hrﬂdnnilsﬂ o i Lost Vikings 119,95 World Cup USA "94 119,95 | Turtles Tournament Fighters 119,95 ggﬂﬁg;‘”“kz gggg Sherlock Holmes 2905
Double Clutch 99,95 Two Tribes (Populous 2) 99,95 pnaid puck Lucky Dime 39,95 Sherlock Holmes 2 109,95
Double Dragon 3 9995 Joe Montana 2 49,95 Puggsy 9995 Ultimate Soccer 99,95 Halley Wars 7495 gulphe?g TR gg.gg
Dr. Robotnik's Jungle Strike BEER Ren & Stimpy 99,95 TEEEIEIT R VcDonald s Global Gladiators 3095 20 T8 IEOR00 89.05
Viean Bean Machine B8 Jurassic Park 109,95 Risky Woods US 48,95 T o pinball 99.05 mickey Mouse-Castle of lusion 2935  Thirg World War US 119.95
Dracula 59.95 Kid Chameleon 99,95 Robocop3 99,95 Winter Challenge 49,95 Talﬁs . 490z Inunderhawk 99.95
s Lai ing of the Monsters G Robocop Vs. Terminator 59,95 [RYYE : ! 1 ‘o Jhunderstrike US 129,95
Bragﬂn's ham gggg King 0 ; Winter Olympics 109,95 World Cup Soccer 7495  Time Gal £9.05
Eéggﬂtﬂes[]n‘?vﬁ?r?e Rt Landstalker REKI Rocket Knight Adventures 59,95  Wiz'n Liz 109,95 MANGA VIDEO Tomcat Alley US 11995
Empire of Steel 6995 Last Battle 49,95 Rolo to the Rescue 49,95 wolfchild US 4995 AmbassadorMagmada5 3490 Wolfchild 109%
x : Sensible Soccer 119,95 WWE Roval Rumbl 119.95 _ : : . Wonderdog 99,95
Eternal Champions 129,95 Lotus?2 99,95 oyal Rumble 95 rrm———T o ———y
) — - Cagliostros Castle (Superkult) 34,90 ERULLLEIGIS! Us 109,95
Ex Mutants 89495 Lotus?2 US 59,95 BllllieRxel(e: 129,95 @@ 89,95 — WWF - Rage in the Cage 109 95
F1 Racing 109,95 Lotus Turbo Challenge __59.95 ~“ghinghi 3 99,95 X-Men US 69,95 Manga-Poster (versch Motive) 167,95 yyyr - Rage in the Cage  US 109,95
Fifa Soccer CEEE WU ETRICENICHEU SRS Soldier of Fortune  US 119,95 Zombies SRS NEO GEO Konsole & 2 Spiele 899,95 Wnjaqa CD PAL
* MANGA VIDEOS * SEGA * POSTER * NEO GEO *LD'S * CD-ROM * VIDEO * NINTENDO *
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s war zu erwarten, daf
anlaBlich der Fuf3ball-WM
eine wahre Flut an Ful3ball-
spielen auf die Sega-User herein-
bricht. Eindeutiger Champion ist

MIT U.5.GOLDS

jedoch ganz klar das neueste

OFFIZIELLEM SPIEL ZUR

Lizenzspiel von U.S.Gold, die sich

FUSSBALL-WM STEHT

diesmal nicht auf die alleinige

DEM SOCCER-SPASS

Zugkraft des Lizenz-Titels ver-

NICHTS MEHR IM WEGE.

lief3en.

U.S.Gold ging bei der Entwicklung
dieses Titels auf Nummer Sicher
und &f3t dem Spieler nahezu alle
Freiheiten. Beispielsweise hat man

ﬂar typische Ablauf wird
von den kleinen, aber
feinen Animationssequen-

zen sehr gut aufgelockert.
(Master System)

SEGA MAGAZIN

S Woklor Cepiigis 9l

zu Hause
nachspielen
will, muf} zu
World Cup
USA "94 von

U.S.Gold
greifen.

die Wahl zwischen zwei verschie-
denen Steuervarianten. Variante
eins erinnert an Sensible Soccer.
Hier klebt der Ball am Fuf3,
wdhrend man sich bei der zweiten
Méglichkeit wie ein Ball-Jongleur
vorkommt und in Kick Off-Manier
Richtungsdnderungen oder gar
Kehrtwendungen ganz sachte vor-
nehmen muf3.

Torhiiter erwei-
sen sich nicht
~ gerade als grandi-
0s, wenn sie von
- der Konsole
gesteuert werden.
(Mega Drive)

Wer spektakuldre Paraden des
Torhiters lieber anderen iberlas-
sen will, kann dies per einmaligen
Feuerknopfdruck der Konsole auf-
brummen. Bei der Wahl der Per-
spektive griff man auf die beliebte
Vogelansicht, die am meisten
Ubersicht bietet und die Steverung
ebenfalls eine
ldee einfacher
macht.  Auf
Wunsch wird
natirlich ein
kleiner Radar
eingeblendet,
der dem Spie-
ler den

Uberblick

Uber

das

. wasg

o
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Deutschland in
schwarzen Trikots?

Hier hat man die
Méaglichkeit.

Agressiv oder defensiv?
Sag den Spielern, wo sie
stehen sollen!

T,

Meiner Meinung nach
erweist sich der Radar
als nutzlos, doch
wiire er nicht vorhan-
den, gibe es auch was
zu meckern.
(Mega Drive)

=X

Wer soll denn
nun wirklich
spielen?
Bundes-Berti
entscheidet!

Wie sollen sich
die Spieler bewe-

gen. Zum Ball
oder im Feld?

gesamte Spielfeld garantiert. Die  Turniers nicht paf3t, der darf sich
Spielzeit laft sich von einer drei- selbstversténdlich seine eigenen
minitigen Spielhdlfte bis auf  Mannschaften in das Turnier
duBBerst realistische 45 Minuten  zaubern, und so kann es passie-
hochschrauben. Wem die Zusam-  ren, daf3 dann doch plétzlich
mensetzung des originalen WM-  Osterreich in der Endrunde steht.

DIE PFEIFEN
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Der Schiedsrichter hat auf
Einwurf entschieden.
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Es gibt zwar die echten I

schaften, jedoch nur
fiktive Namen der Spieler

ster System)

AbstoB von Bodo lligner

es grafisch und sound- oder Andreas Kopke?

technisch FIFA Soccer
nicht das Wasser rei-
chen kann, spielt World
g:t:l;:gg mﬂgb-?eg‘ﬂm %‘ipagfsﬂ- Kopt oder Zahl? Der Miinz-
as : e " .
jedoch nicht Giberragen- beiden e it e"“d;e'da c::le
den Spiel zur Winter Systemen Platzwahl.

Olympiade gelang ihnen ganz klar
mit World Cup USA 94 um die
ein grofer Wurf. Noch Tabellen-
nie habe ich ein Fusfl- spitze
ballspiel mit so vielen mit.
Optionen und neuen

Ideen gesehen. Obwohl

AnstoBB! Der Schiedsrichter
eroffnet das Spiel.




TAKTIK INKLUSIVE!

Wenn jemand der Auffassung ist,
daf3 ein Spiel natiirlich durch die
richtige Taktik entschieden wird,
dann kann er entweder unter acht
vorgegebenen oder acht selbstdefi-
nierten Optionen wéhlen. Auf3er-
dem kann er noch entscheiden, ob
Spieler lieber in ihrem Feld bleiben
oder stupide hinter dem Ball her-
hetzen sollen, falls er in der Nahe
ist. Man kénnte hier jetzt noch
stundenlang alle méglichen Optio-
nen aufzdhlen, doch die Feststel-
lung, daf3 wirklich alles eingestellt
werden kann, jedoch nicht muf3,
dirfte ausreichen. Einzig und
allein, daf} man das Elfmeter-
Schief3en auch separat anwdahlen
kann, ist noch erwdhnenswert.

Gratisch und soundtechnisch

DIE WICHTIGSTEN

OPTIONEN

™| Die Spielzeit reicht
P~ von 2 x 3 bis 2 x 45
= 1| Minuten.

16 Bit im Vergleich:
Variante, rechts World Cup USA 94 fiir Master System.

8 Bit und

Links

wurde solide gearbeitet. Gutes
Scrolling, passende Soundeffekte
und Ubersichtliche Menis mit pas-
senden Icons runden World Cup
USA ‘94 ab. Ubrigens, Striker,
das Maskottchen der WM, findet
sich im ganzen Spiel wieder und

USGC@LD

oresenits

WorldCup "~ 94"

All Programming, Graphics
and Music by

verpaf3t dem Spiel die eine oder
andere Auflockerung. Wer nicht
aktiv eingreifen will, darf auch auf
die Berechnungskiinste des Com-
puters setzen.

WorldCup 5/,94™ 5=

Wer soll denn nun ERTEBE
spielen? Hier darf

- /z
man die Aufstellun- %

gen wahlen.

| Soll der Mega Drive
1| die Torwartsteuerung
Ubernehmen? Qual

-' der Wahl!

keiten fir die Spieler.

= =1| Wie dart der Wind
7 blasen2 Gar nicht
8| oder in Orkanstarke?

=] Hier kann man sich
> den Radar aut den
= | Screen holen.

Es gibt drei verschie-
dene Geschwindig-

Welche Trikots sollen
die Mannschaften
denn tragen?

Wenn alles paf3t,
sollte man diesen
Striker anklicken!

12 SEGA MAGAZIN
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Respekt meine Herren! Auf
dem Master System macht
World Cup USA "94 trotz
des kleinen Bildschirmau-
schnitts sogar noch einen
besseren Eindruck als auf
dem Mega Drive. Es sind
fast alle Optionen enthalten,
und die Grafik wirkt hier
aufgrund der unterlegenen
Systemmoglichkeiten weit
eindrucksvoller. Das Scrol-
ling ist hervorragend und
ebenso gut ist die Spielbar-
keit. World Cup USA "94 ist
definitiv eines der besten
FuBBballspiele fiir das Master
System. Nicht versdumen.
Die Game Gear-Version soll
angeblich etwas bunter wer-
den.

Gualil 7%
Sound 729,

Gesamt 83,

World Cup USA “94 Sportspiel
Her.: U.S.Gold/Sega Tel. 040-2270961
Release: Juni Preis: DM 129,95

Gualil 4 x

Sicherlich nicht so spektakuldr wie
FIFA Soccer, doch vielfiiltig und sau-
ber inszeniert.

Sound 66%

Eine passable Musik und solider Stu-
dio-Sound haben das Pradikat
horenswert verdient.

Gesamt 614

World Cup USA 94 trigt den Titel
offizielles Spiel zur WM zu Recht.
Optionen in Massen, sehr gut spielbar
und langfristig motivierend.




MEHRERE TITEL VORRATIG
_ RUFEN SIE UNS BITTE AN 1!
Handleranfragen erwiinscht

Langgasse S5 61267 Neu Anspach

Schneller Service flir schnellen SpielspaR !

Tel 06081 96 01 04

Fax 06081 96 01 98

MEGADRIVE

Die allerneusten Spiele zu Superpreisen !

Aladdin (EUR)

Batman Retums (JP)
Brett Hull Hockey
Castievania EUR/US
Champ. W. C. Soccer US
Chuck Rock 2 (EUR)
Columns 3 (US)

Dr Robotnik’'s MB Machine
Dragon Ball Z (JP)
Dune Il

Eternal Champions
FIFA Intern. Soccer
HyperDunk (EUR)

J. Mad Foot 92

Kid Chameleon (JP)
Landstalker (DT)
Mega Turrican (US)
Might & Magic 3

NBA JAM (EUR)

NHL Hockey 94 (4 Sp.)
Nigel Mansell (US)
Out Runners

PELE Soccer (US)

PGA European Tour (US)

MEGA CD z

MEGA CD 2 (O. Spiel)

109.— el Mol EIA L (R~ BR (NN Sylvester & Tweety (US) 139.— [RelDD Qal-loRe it i
LRl Japan Adaptor I Tiny Toons (EUR) e MULTI MEGA

IR Netzteil MD | & I ‘EEl Toe Jam & Earl 2 (DT) 129.— | 3RD World War (US) 129.—
el Universal Adaptor crEapm Toe Jam & Earl (JAP) 39.— | Another World | & Il 105.—
119.— | 3 JAPANISCHE SPIELE GEKAUFT | Virtua Racing (DT) 199.— | Dark Wizard (US) 109.—
99.— JAPAN ADAPTOR GRATIS !!! Virtua Racing (JP) 169.— | Double Switch 105.—
(o Bl Pad PRO 4 xiE Virtual Shooting 129.— | Dracula 105.—
e Pad Fighter 2 (6 but)) L Winter Olympics (EUR) 119.— | Dragon’s Lair 105.-
L 4 WAY PLAY (4 Sp.) SR Wonderboy 3 (JP) 39.— | Dune (EUR) 115.—-
L4 Bl Action Replay Pro R World Cup USA 94 129.— | Final Fight (JP) 59.—
139.— ESIEUEE] it WWF Royal Rumble 109.— | Gr. Zero Texas (EUR) 129.—
109.— | Pink Panther 125.— | Zombies (EUR) 899.— | Jurassic Park (DT) 95.—
119.— | Prince of Persia (EUR) 115.— | Zool (EUR 109.— | Lunar (US) 119.—
39.— | Robocod (J Pond Il) JP 39.—- DRAGON BALL Z SAGA Mad Dog McCree (US) 119.—
39.— | Robocop vs Terminator US 99.— MANGAS S/W 19,— DM NHL 94 (US) 119.—
129.—- | Shining Force 2 (JP) 165.— VEIEREIE LR ORI KRB Prince of Persia (JP) 49, —
109.— | Shining Force (DT) 129.- Pin's 4,— DM Puzzles 29,- DM RIGLEAE) 129.—
149.— | Sonic 3 (DT) 139. - EREEHICLEUCHRENNNITIEIRES]Y Rebel Assault (US) 139.—
119.— | Sonic 3 (JP) 119.—- JAGUAR I Revenge of the Ninja (US) 119.—
109.— | Sonic Spinball (EUR) 109.—- Sewer Shark 139.—
119.— | Star Trek Next Gen. US 139.— BEREGITEIR: el IOl -1 L Rl Silpheed (EUR/US) 95.—
139.— | Street Fighter 2' (JP) 119.— LI ET) S Sonic (EUR) 95.—
129.— | Streets of Rage 3  139.— | Checkered Flag : Soulstar 125.—
139.— | Sub Terrania 129.— | Club Drive 129.— | Terminator (EUR) 115.-
Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch am selben Tag abgeschickt 11! Tomcat Alley 105.—
Porto Inland 9.— DM + NN / Ausland nur Vorkasse 18.— DM Time Gal 59.—
Druckfehler, Irtimer und Preisdanderungen vorbehalten Wolfchild 59.—
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n der ungewdhnlichen nicht mehr wie frisch aus dem Ei
Mischung aus Jump & Run gepellt, dafiir werdet ihr mit kun-

Rollenspiel und Adventure @ terbunten Hintergrundgrafiken,

begebt ihr euch mit Codemasters herzigen Schmuse-Sprites und
Kult-Ei auf die Suche nach der einem rockigen Soundtrack ent-

DA HABEN 'WIR DEN &9 schadigt. Auch die etwas konfuse Fantastic

Steuerung bekommt man nach Dizzy

S S R TnE

Fantostic Dizzy ~ Jump & Run
Hersteller:CodemasterTel.+44926814132
Release: — Preis: DM 90 -

Reise kann der Eierkopf, der

entfihrten Daisy. Wéhrend seiner kurzer Eingewdhnungszeit in >
A den Griff. P EREEy Wt o
(EIER-)SALAT: DIZZY

KULLERT SICH VON

schon seit fast zehn Jahren durch

LEVEL ZU LEVEL.

Computer- und Videospiele hiipft,
maximal drei Gegenstdnde
gleichzeitig bei sich tragen, mit
denen sich eine Reihe einfacher
Puzzles |6sen lassen. Zwi-
schendurch kénnt ihr das Punkte-
konto aufbessern und Dizzys
Lebensenergie durch Leckereien
erneuern, die ihm von finsteren
Gesellen in Waldern, im Schlof3
oder unter Wasser abgezwackt
werden. Das Spieldesign ist zwar

Gualile 60%
Sound 624,

Gesamt 659,

Besonders fiir jiingere Zocker und
Einsteiger geeignet!

Cybersoft-Versand: SchonstralBle 91 , 81543 Miinchen Ladenverkauf:

Theresienstrabe 152

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62 S35 Miachen
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in 4 onn Madden Footba i il J z edba 9, o OCCET Bh
Alen 3 i E!»t.gg John Madden Fuorbajl | 92 us 45,00 Puwer {rike 2 at 72,00 I::'Euzﬁarn"an it 3588 World Class Leaderb. Golf df 99.08
Andre Agassi Tennis dt B4, Jungle Strike dt 109,00 F‘r:noe of Persia dt Q500 iderman / X-Man dt 00 X-Men a1 84,0
Another World dt 99,00 .Jung e, S[rakc— s 89,0 dt 95,00 rocket & PIuE di 89.00  Young Indy dl 109,00
ﬁﬂslf Fl ﬁ Maanungfrau) gt 1%3% £1ra55|§k g Bk g% jl?:'g:n[}{‘r %gnaﬂkghm oD gE ;EE% gt ee:ﬁrl hter? namplun Edit %Tt 'Ilé%%% %omt 23 : %gﬂa
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Astarnx 1 g dt 1%,00 LHX2/F 11 |gh151nm1 dt 89% Shimy dt 4% 00 treets nl Fta dt 85,00
A1l:G|r 1&: Runner g! g 0 i!.-_i!m::IEs alllt l'.':lj% EIIIIIIQIDD ﬁﬂ-ﬂ!nge of Shinobi dt 79,00 §1ree1s o FLE'Q:E 3 ﬂt 1;3195]]0
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paman S ER IR ctene: O 1 retiing & NI S Chatance g 2
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Eig"ﬁemaf ﬂ 3300 Bntﬁ % ?Lallengeg% d 9500 WWF Wrestlemania 179,00 upe-r Thun-der Blage 31 g200 4 Spielr ﬂgap}e 32 d‘E gggg
es of Vengeance ! arpla Madness 79, : rrnaﬂ | ! eler Adapter d i
Elcch §u1 gea .J;H 29.00 ano Lemieys Hedaeq dt 109,00 Fhskg Woods dt 69,00 dt 89 00 a Bltlan Jnypgad at 4 L0
ram Stocker s Dracula ] 9900  Marko's Magic Foothall di 119,00  Road Rash 2 ol 99,00 Advﬂmure d 83,00 & Butlon Pra Pad al 39,00
Riay ey & 800 Mo Donsis Tre. Land B 10360 RoceeB3m d 8500 ¥ . %’a%“ g S0 Aicade Fowdsi 4 Bin) d 8500
¥ o rs. Lan ; n acing ; erminatar d Arca u#ersm n :
E.ous Blazers dl 10900 Mesa lo Mania %ﬁ 105,00 Flnchatﬁmgm Advaniure di 95,00  Terminator 1 f 99.05 nirarot Joypads Acclaim dt 118,00
L:aptain Planet di 89,00 Hm & Ch&llﬂﬂge dt 109,00  Rooling Thinder 2 | 9300  Terminator F.‘n:»JD1 | 99,00 aster Eyz Carvmar dt 65,00
Cas l.c_--,arbaﬂ_”E ikl dl %E% u:ru achines gE gggg HDID tﬂ 1h§ Rescus d} 1%% ﬁest gnug . a|'1| gggg I'u'lega Bme 5 SD pnau gt égg.gn
new ! 00 Sensible Soccer . under Force ? nve-2 Sanic ;
Chakan dl 99.00 Mc?onwalkr.-r dt 79,00 ‘éhaul}w of tha Beast 2 di 99.00  Thunger Force 2 i 44 00 %ﬂl Joypad 4 dt 24.0
Captain Plane at 8900 hadow of the Beast dt 79.00 Ty Toon 1 B9.00 cart Kabél Mega Dnve 1 dt .00

NHLEPA Hockey ™93 DM Sonic 1 & Sonic 2 & DM I : - TR MNBA Jaum & DM Pragon’s Fury &

NHLEPA Hockey 94 159,00 VO | 259.00 b - Hy perdunk 199,00 Dragon's Revenge
Chuck Rock 2 dt 9900  Muhammed Ali Boxin dt 99.00 Shlmng Force dt 10800 Toejam & Earl 2 dt 10800  Scart Kabel Mega Drive 2 dl 25,00
Clifthanger di B3.00  Mulant League Foothall dt g‘:‘l.ﬂl‘.'l nobi 3 dt 9900 Tom & Jerry di 10900 Sega Maus d! 7500
Coal Spol dl 29.00 Mgtam League Hockey i 3,00 H?G{J"Iﬂ Bart's Nighimare gt 9000  Turtles Hyperstong Heis! di 06,00 Lniversal Adaptor for us Spiele dt 38,00
E\.-S”#ED Spacehead 51 g‘g% B st d: 1&3%3 dt 89,00 ¥ur‘¢e5 |§§rn.a$ Fighters 51 1&23% Eﬁrla erung fur Joypad d: gggg
rash Dummies { ; | wo Crude Dudes | : erburner 0
Corue Balf di g0 NFL §ua erback Club d 118,00 qu -nbes lous 2) di 105,00 fman Refums di 8500
AT i §%~m L‘Hkpi Hockey 94 a 4300 Hﬂt i If Spel| a 8900 B ""ﬁlﬁ“?ﬁ‘““”-‘d' g 8580
INCS3Urs For Hire us ) : s = e ua ' lackhele Assaul 85 10
Double Clutch dt 99& ?m ﬂ:ﬁ ﬁnam di 89,00 Neuheitenservice per 8%? di 1%.&& Burning Fists di 109,00
- . ol resln, . : B
Drafon's Lair ? ifan ; r al Aufnble : o ra Camman 00
Jrag‘nn s Bevenge dl 9300 §u[ Hun dl 45,3-3 f Elt‘fllll 1.'? Esalemma d! gg:ao dl 102.00
s ungelbul:“l E‘} 13338 Pé\ § 019 E% gggﬁ #ﬁb'ed%nun -4 Spieler) Erﬁr 1&333 Fcco tl-p Dnlph n E{} 3g.E-I}
Dune 2 i i inter Challen g9 | j
Ecco the Dolphin dt 99.% uro nur dt 8900 nake, Rattle 'n Roll dl E‘IE.EG Winter Olympic dt 100,00 Grnund Zern Texas dt gé.
Eternal Champions di 124, Pele Soccer i Sg.ﬂ-[}- QM 2 di 200 WiZn'lz dl 8900  Hearl of the Alien al 9900
FJfﬂ pean ulub Soccer dt 9500 Phantasy Star 3 u 68,00 mic 3 dt 12900  Wonderboy in Monsterworld dl 9000  Indiana Jones a 103 b
<2 Iéﬂe}[c wls . 5} 13%,8% Pink Panther dt 109.00 onic 1 di 7900  Wonderboy 3 dt 98 0d Juh?slsg 1T-’a\rli B g{ 12-:4'[:-0
trike Eagle : Lethal Enfarcers & Gun q,
F1 ||rn:l Battena) i 105, Make my Vidao; Inxs al 8900
Pantagtt Digey oo a g&ﬁ Blitzservice: Bestellungen vor 18 Uhr werden an Moo, a 20
antastc Dizz 1 64, f & NCe: b - f f - prial Combat 0
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as : ; T. ot i . gw I . = S p J . ight Tra 13,
Finisiones g ol selben Tag versandt. Gesamtpreisliste gegen frankierten Rickumschlag oder DM 2.- in Qi di 8,00
S : gl et Prize Fighter dt 103,00
Ortifants & Briefmarken.
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Hauntin dt 949,00 Ter"nmat:.‘r 1 di 40 00
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Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS auf Anfrage. Ab DM 250.,-Versandkosten frei. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse

zzgl. DM 18,- Versandkosten. Express-Service zzgl. DM 10,-Versandkosten. Druckfehler und Preisianderungen vorbehalten,




ns bleibt wirklich nichts
erspart! Aus einem fiirchter-
lich langweiligen Nullacht-
finfzehn-Jump & Run mit Mager-
grafik und Minimalsound bastelte

DER GRAF AUS TRANS-

Sony kurzerhand ein Blutsauger-

SYLVANIEN HAT JETZT

Spektakel. Doch der Name ist nur

AUCH AM MASTER

Schall und Rauch: lhr stevert ein

SYSTEM BLUT GELECKT.

armes Wirstchen namens Jonathan
Harker durch Draculas Schlof3 und
mUf3t méglichst unbeschadet an
Skeletten, Fledermdusen und ande-
ren Grusel-Sprites vorbeisprinten.
Mit Axten, Fackeln und den eige-
nen Fausten kdnnt ihr euch gegen
die ,untoten” Gegner wehren. Die
Fallen (bréckelige Decken, Spikes)
und auch der Levelaufbau erinnern
unweigerlich an Prince of Persia.
Mit den mehr komischen als

gespenstischen Animationen hat
sich der hoffentlich letzte Ableger
des Dracula-Rummels selbst

| - P

eine Gruft geschaufelt.
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Dracular
Hersteller: Sony
Release: —

Gualik
Sound

BRAT STOKERS

e

Jump & Run
Tel. -

Preis: DM 90 -

559,
$1.17

Gesamt 47,

Karies im Vampirgebiff wegen
mangelnder Spielspafl-Prophylaxe!

Super Sireet Fighter  demn, erhaltlich €D Rise of the Dra 109.- Formula One dt/us 119.-/109.- Mig-29 Shad -

Fatal Fury 2 demn. erhaltlich CD Robo Aleste dt/us 99.-/89.- Gaiares us 39, Mutant{8ag | hinoBils/ jp 79.-
(D Mega Race demn. erhaltlich €D Silpheed dt/us 89.-/99.- Gauntlet IV us/dt 99.- NBA Actigh 94 de Pockehir 9
Aladdin dt 99.- €D Son of Chuck li us/dt 89, IW General Chaos dt 109 NBA Jamigt/u 9.-{ 10 hi 89.-/99
Another World dt 59~ D Sonic dt - Global Gladiators df 49 NHL-Hock@} 94 D, | € 9
Barkley's Shut up & Jam us/dt99, ,i’ 89.- CD Spiele Einzelstiicke ab 49 Goofy Hysteric History Tourus  119.- Nigel Mansgll's 99, Sonic Il di/us/jpsf 119,479,
Battleship us - CD Terminator us/dt 89.-/109.- Gunstar Heroes dt/jp 99.-/69.- Othifants d 89 Sani e 0.
Battletoads us ?9 CD Third World War us 119.- Gunship 2000 dt 99.- PGA Tour GolliEuropean dt BfSpeedball 2 dt 39.-
Bubsy dt 99.- €D Thunderhawk dt/us 99.- Hardball 3 us 99.- Pirates Gold « Spiderman X-Man us 89.-
(D AX-101 | 119, €D Tom Cat Alley us - Splatterhouse 3 us 119.-
(D Batman Returns dt 79 (D Wing Commander us 119, e ey SE SR Streets of Rage Il 109.-
CD Collage Football dt 99 CD WWF Steel Cage dt/us 99.- Streetfighter Il Tu

CD Dark Wizard us 9. Castlevania us/dt 89.-/99.- dt/jp-PAL engl. Texte 129.-/79.-
CD Dune dt 99.- Champions W, Class Soccerdt ~ 99.- Sub-Terrain us 109.-
CD Final Fight dt/us 89.- Chuck Rock Il Son of Chuck dt ~ 99.- Summer Challenge dt 39.-
€D Ground Zero Texas dt 109.- Cliffhanger dt 89.- : Sunsef Riders dr : 89.-
CD Indiana Jones dt 109~ Cool Spot dt 9. Tazmania 39.-
CD Jurassic Park us 109, Desert Smke us 79, TMNT Teenage M. Turrles &I 99.-
CD Lethal Enforcement us/dt  129.-/149,- Dragon Ball Z jp 119, Jewel Master us 39, Prince of Persia us/dt 109.- Tiny Toons 80.-
CD Lunar the Silverstar us 99.- Dragon'’s Fury d& 49, Joe & Mac us 99, Pro Striker Soccer Limited Ed. 139« Toe Jam & Earl 2 usidl 9./ 189
(D Mad Dog McGree us 99.- Dragon's Revenge df 99.- John Madden 94 dt/us  119.-/109. Ren & Stimpy Show df 99 Treasure Island {McDonalds) |

CD Manic Mansion us 109, Einzelstucke ab 29, Jungle Strike dt/us 109.-/99.- Road Rash 39 Turtles Tournament thters !19 .
CD Microcosm dt/us 99.-/119.- Eternal Chdnjgluns us/dt  119./129. Jurassic Park us 109.- Robocop di 99+ Two Tribes Popu

(D Monkey Island us 89 Euro Soccer dt 49.- landstalker us/dt 109.-/119.- Roi:n:n vs Terminator us 109.- Ulfimate ﬂm us 39
D Ni hﬂru us 109 F15 S!nke Eagle 1l dt 109, ° - - .. = Rocket Knight Adv., dt 99.- Ultimate Soccer di 49.-
CD NHL Hockey 94 dt/us 99.- F-117 Night S#nrm us/dt  109.-/119.- Lost Vikings us 99, Rolling Thunder I us 99, Virtual Rﬁttng di/jp-PAL  179/169.-
CD Prize ﬁghter dt 109.- FIFA International Soccer dt 99.- Lotus Turbo Challenge 2 dt IG?.- Roh fo the Rescue dt 49.- "H'nterﬂ ]51 39.-
(D Pugsy 99.+ Fatal Fury dt 9. Mega Turrican us  Sensible Soccerdt 99.- | Eumble dt/us 119, f??
(&) R&\reﬂge of Ninja us Flashback di 109.-  Micro Machines di _ - Shadow Run us 119. 'H'reter ympics dt

Tel. 089/54 38 088

GAMETRON GmbH_ Hi berlstr. 26 80337 Munchen

Husion dt
B gindicmuJ -
Zombies gt

pours us/dt 99

4-Spieler Adapter SEGA/EA  49.-/59.-
6-Button Pad Daverfever MD us  39.-

6-Button Pad MD dt 39.-
Action Replay Pro MD dt 89.-
Activator us 169.-

CD-Rom Il inkl, Road Avenger dt 529.-

CD-Rom ohne Sgiei rive dt 499.-
CDX Converter 100% kompus ~ 99.-
Capcom Powerstick us 79.-
Hyp erhenm Pads Infrarot jp 89.-
Jupun Converfer | F’F 19.-
Lethal Enforcers Pistole 39.-

Megu&we ll/2Puds/Sonic2 ~ 259.-
adrive Il Grundgerat dt 199.-

MultiMega dt 869.-
NTSC Cnnvmer 60Hz us SEGA  39.-
Pr (?ﬂg Pad 6-Button 39.

Kabel MD 1 und 2 29.-

- Umbau 50/60Hz/Zeichensatz 49,
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ompile weif3, was Konsolen-
Zocker wiinschen. Bei Spie-
len wie Musha Aleste haben
uns die Jungs des ofteren bewie-
sen, daf3 sie ihr Handwerk verste-

SCHNELL, HART, GUT:

hen. Das trifft auch auf Power Stri-

EIN VERTIKALSCROLLER

ke Il zu, das ever Game Gear in

DER SPITZENKLASSE

ein intergalaktisches Schlachtfeld

LANDET AUF SEGAS

verwandelt. Mit dem Raumschiff

HANDHELD.

Falcon Flyer wagt ihr euch in ein
unerforschtes Gebiet vor, in dem

Power Strik; I
Hersteller: Sega
Release: —

Shoot “em Up
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

§1%

Mit atemberaubendem Tempo jagen

Gualile

die Sprites tber den Bildschirm.

Sound §6

Die Konsole scheint bei diesen ham-
merharten FX und Rhythmen formlich
20 explodieren.

Gesamt 50,

Wer bei Powerstrike Il erfolgreich sein
will muB sein Game Gear schon sehr
gut im Griff haben.

1 SEGA MAGAZIN
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Nowek Stiike @@

You've got
the power:
Ein Shoot
“‘em Up wie
nur wenige
zuvor!

e
raﬁd;., Extras wie Zusatzle-
ben oder zusdtzliche Waffen
aufsammel%g mit denen ihr euren
FhegendenE ntersatz noch besser
ausstatten’ Snnt. Besonders erfol-
greiche Wellraum-Krieger werden
mit lukrahven Bonusrunden

es vor feindli-
chen Kreuzern nur so wimmelt.
Vier Schwierigkeitsstufen und acht
Geschwindigkeiten stehen zur Aus-
wahl. Mit Schutzschilden, Bom-
ben und Raketen diirft ihr alles,
was nicht schnell genug vor
eurem Flitzer flichtet, zerbro- fgs
seln. Oft lassen sich am Weg-

belohnt.

P

hat mir der Sound gefal-
len: Aus dieser
Riesenauswahl an Spit-

Arger mit Eltern, Schule zen-Musikstiicken hatte

oder Geschwistern?
Nach einer Runde Power
Strike II geht's euch mit
Sicherheit wieder bes-
gser. Dieses Gute-Laune-
Modul schluckt jeden
Frust mit
Lichtgeschwindigkeit.
Damit auch Einsteiger
schnell erste Erfolgser-
lebnisse erzielen, darf
man von den Continues
beliebig oft Gebrauch




SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Mega CD:

Alle Spiele dt. Version.

Alle original Sega Artikel 1 Jahr Garantie! ®
Nutzen Sie unseren Vorbestell-Service. TOPI'I i tS ZU Mega CD Il ohne Spiel ......ccovvvvvininnnnne. 499.- &
K ll 2 MEZH LI SHISHIEBHCH s wecsirmiserssssssnissanns 19.80 =
° R d T e 119- ©
M D H na erprelsen' DOUBIE SWILCH i tavesssihismscirssssnssnsssesnss 109.- 9
€ga rive Dune CD 109.- &
Multi Mega (Li. Ed. 1 Jahr Gar.) .......... 979.- 2 U e s T
Mega Drive Il ohne Splel .....vciicsmvessssass 199.- Mega Drive' Ground Zero TEXAS weemeeeooeeeeseoeeeemeone 109.- 2
ACTION REDIAY PTO! 1iiuversuairsasnmpsastsnssnnses 109.- HEart- of theAlen oo it s 119 - <
6 Button CEORET OIS . vsiivcinmmitinsiisactasans 39.- 8 T[T A e O R e s R SR - 3 : ' ; :
: BFAESIC PALK KL ID cosinsivearsirmmmmtnsonsonsianapaanens 89.- =
6 Button Infrarot (2 FAAS ) i 89.- Asterix " Lunar Silverstar (Juli) 119.- =
RGB Kabel (angeben ob MD 2 od. 1) .....29.- Barkley Shut Up And Jam : I;flega R e 99 . ¥
ARdTEt RACING i iiininannnitaal 07 Castlevania Monkey Island (1) oo 119.. 2
ALEDE FIBRIDE fociavisii i Rt viovarscssssyint 119.- Hyperdunk . e R 99 . ¢
SETLh 7 o M & [l o B e s It o 109.- Rocket Knight AdV. ..cciiernicennncenesinsenses. 69, NHL Hockey 94 CD ................................ 109_ £
Champ. World Class Soccer ...ccceeeeennnn... 109.- Spiderman vs. KingsSpin ..ccceieeeiernnnssennnes N S ”9'_ =
DIaBONIEIIEY. tis b rivnecssansnsnssmiveniobiisisas 119.- Street Fighter |l S R e e ' 2
_ PHEEBIIIHOT ciaiiviinsssisibaieiivig 119.- 2
Dt ARDNS ROVBTIRR issivessisieasiosssaninoiiasing 119.- The Ottifants ..... ~ &
. SOUl STRELIEEY i siiaiccirssrssssimssnsnie 119.- 5
U e b oeis sadtenssnmsbonssPusnnasaibubasanis 119.- Tiny Toons TerMINALOT cooisisososo 109.-
A O C COL et cnrinssis i sir s bara 109.- VRGN o s bt fade e = ) oy 109.-
}Sﬁgﬁ;' Eg;k“(]ml-:i ------------------------------------ ]‘31"3-- TOMCAEIAIIBY ... cartoiicdicdaninessmesemessnnseses 99.-
U ecinecnicniinensensieinnnanenen ) ° o S R P L LT S N -
Landstalker (dt. Texte) ...cccccvrncciennencennes 119.- MaSter SVStem' i Ly
B e 109 a0 Master System:
Marko's Magic FOotball ..uvevrveeeresruvenen. 129.- Alex Kidd in Shinobi World : Ecco 79.-
Mc Donalds Treasure Land ...cccovevivnnrrnees 109.- _ : MICID M2ChINES .ot 79.-
15 B s T T S e e SO W = N 129.- The Cyber Shinobi SENBIBIE SOCERY | <ot i it in dateds 79.-
NHL Hockey 94 . ERORIIAT, (4 1 1S Wimbledon Tennis Il ..ccocueueieniirinnnnneee, StIeets of Rate M o srniinih it 79.-
Pete Sampra’s Tennis (]unu’]ull) .......... 109.- Palour Games ‘ LHEIMBTE SOCERT ...iviremreitnsnsensmssrornordasbetion 79.-
P ERTRETE o oociiieriesiiiessdissiciiitetitsasapats 119.- : WOTIa CUp USA TR i sisrsmmbanssrionenniiias 79.-
PG BHIG TOUE GOl ivisiisoisemsrivuisnia 109.- Game Gear: >
Rock’n Roll Racing (Juli) weeeveeeerevreresinnnns 109.- : GGaTe g?ar' o
StarTrek Next Gen. crmmursermesssan ot Global GIAdIAtOrS wevvueeersseerreseserssessers 39. e o 7
SUIEELS OF-RABE J i i vriosesiintrisnsinmt 139.- : : ALEIEEORUS  iiciaiiviiiivsibasshrriinrssonirabaiissaines ;
; Wimbledon Tennis : :
SUb TeranE e RO B RS S 109.- MICIO MACHINEGS ..iiiccvisivonssrivininsntvasnsiosnting 79.-
"""""""" Super Off Road .. ' -
Toe I MBI S Lo bt 119.- Eﬂaffﬂé M:gflcl Football oo, gg--
VI RACIRE orinittonsasosussrinscrsiiraisras singss 189.- e OWET STTIKE 1 oo, -
World CLID By Qe F SN ) — 119.- nur SDlangE Vorrat reicht! Sonic Spinba[i .......................................... 79.-
WWF Roval RUMDBIE weeeeeeeeeeeeeoeeeenans 129.- by 17 Bl T BT W L e s S i Ty 719.-

Multi Mega

Limited Edition
1 Jahr Garantie
979,"9“ IVE oo,

o
&
&

Wolrd Cup U___SA

MD 119,-DM
Hs 79|"'DM
GG 79,-DM

MuLTi-imEGA

KRANZ -

VERSAND

& LADEN

Taglich Neuheiten

| Marko’s Magic Football 129,-DM

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Sial Star (Juli) 119,-DM B

FORDERN SIE UNSER KOSTENILOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,~; VERSAND UND LADEN: PREISIRRTUMER ANDERUNGEN VORBEHALTEN

ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06




cclaim hat anscheindend
gemerkt, daf3 man mit
familienfreundlichen Sport-
spielen die schnelle Mark machen
kann. Daf} es jedoch ohne eine

KANN ACCLAIM

Midway-Lizenz und Unterstitzung

NACH NBA JAM

eines fahigen Programmierteams

EINEN WEITEREN

wie Iguana Entertainment ein wei-

SPORTSPIEL-HIT

ter Weg an die Tabellenspitze ist,

LANDEN?

merkte man woh!| auch. Wenn
man schon nicht das offizielle

Spiel zur FuBball-WM entwickeln
darf, weil ausnahmsweise U.S.

T R g

-.T:f{*_-, .&.‘; -'. o 1 c .
1:,%?; = Gold zuvorgekommen ist, dann  mal das bayrische Schmunzeln
e g e OE. Seps

ol

g o) Clags Soesen

Lo,

O

schnappt man sich wenigstens die
Torhiterlegende und Bundestor-
warttrainer Sepp Maier, den von
euch wohl nicht mehr alle kennen,
um dieses Spiel zu promoten.

Allerdings tduscht noch nicht ein-

auf der Verpackung tber das
durchschnittliche Spielvergniigen
hinweg. Es ist zwar eigentlich
alles drin, was man von einem
guten FuB3ball-Spiel erwartet,
doch viele Fehler machen eventu-

Clhaey

| Grafik vermiesen jegli-
| Nur auf den ersten Blick 5p0t chen Spielspas, der zu
| ist Champions ordentlich o.. zweit zumindest teilwei-
l Acclaims se aufkommt. Blo nicht
nevesles Aujal Wie konnte denn blind kau-
3 ol das passieren? Wenn die fen!
orfspie deutsche Mannschaft
_befindet bei der WM auf diesem
ORI B Qualitatsniveau spielt,
der Kreisli- dann scheidet sie doch
a. und glatt in der Vorrunde
ki ' it d aus. Eine nervige Steue-
LU rung, eine deutsche
noch '3 gl Mannschatt in gelben
G [TV ME Trikots und langweilige
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ell aufkeimenden Spiel-
spaf3 gleich wieder
zunichte. Man hat die
Wahl zwischen Freund-
schaftsspielen oder
einem kompletten WM-
Turnier, wo man_die
Vorrunde iberstehen
muf3 und ab dem Achtel-
finale im K.-o.-System
bis ins WM-Finale vor-
dringen kann. Zeitlupen-
wiederholung, spekta-
kuldre Fallrickzieher,
Sprints und eine anspre-
chende Prdasentation
durch einen TV-Modera-
tor in funf Sprachen las-
sen sich als Pluspunkte
verzeichnen. Seltsam
wird es allerdings, wenn
man nicht aus dem Lauf
passen kann und die
deutsche Mannschaft
gelbe Trikots

tfragt. hi

zur Optionen-
vielfalt von
World Cup USA
‘94 wirken
diese Meniis
duBerst kiim-
merlich.

Champions W.C.S.  Sportspiel
Hersteller: Acclaim Tel. 089-45503455
Release: Juni Preis: DM 120 -

Gralik 59%

Die Sprites wirken duferst langweilig
und von Detailndhe kann keine Rede
sein.

Sound 59¢,

Die blichen Jubelgerdusche, jedoch
meilenweit hinter NBA Jam und
seiner Digi-Sprachausgabe.

Gesamt 59,

Wer unbedingt FuBballspielen will und
gerade kein anderes FuBball Spiel

findet sollte hier auch nicht unbedingt
zugreifen.

MEDIENWELT

Hinter dem Schlof3 16 - 74906 Bad Rappenau

FON: 07264/2653 FAX: 2354

MEGA DRIVE ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG

Addams Family 109,95
Aladdin 114,95
Asterix 114,95
Castlievania IV 114,95
Chuckrock |l 114,95
Cliffhanger 99,95
Dr. Robotnics 109,95
Dracula 114,95
Flashback 119,95
Flintstones 109,95
Gauntlet IV 109,95
Hook 109,95
Hyperdunk 119,95
Jurassic Park 114,95
Landstalker 119,95
McDon.TreasureLd 109,95
NBA Jam 129,95
Ottifants 109,95

Ren & Stimpy 109,95
Royal Rumble 114,95
Sensible Soccer 124,95
Sonic - Spinball 114,95
Sonic 2 94,95
Sonic 3 124 95
Streetfighter | 139,95
Subterrania 119,95

T2 Judgement Day 114,95
TM.H.T. Hyperst. 114,95
T.M.H.T. TournFigh 114,95

Toe, Jam & Earl2 119,95
Ultimate Soccer 114,95
Virtua Racing 184,95
Zombies 99,95
Zool 114,95

weitere Spiele und Hardware
auf Anfrage

MEGA C D ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG

Batman Returns 114,95
Chuck Rock 2 114,95
Dracula 114,95
Dune - Wistenpl.- 114,95
Hook 114,95
Jurassic Park 94 95
Prince of Persia 94 95

Robo Aleste 114,95
Sewer Shark 139,95
Terminator 114,95
Wolfchild 114,95
Wonderdog 114,95

WWEF Rage i.t. cage 99,95
weitere Spiele auf Anfrage

GAME GEAR ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG

Addams Family 84,95
Aladdin 84 95
Asterix 84,95
Chuck Rock 2 84,95
Cool Spot 84,95
Dschungelbuch 84,95
Jurassic Park 84,95
Mickey Mouse |l 84,95
NBA Jam 94 95
Ottifants 74 95

Sonic 2 84,95
Sonic Chaos 84,95
T2 Judgem.Day 7495
T2 Arcade Game 89,95
The Simpsons 69,95
Tom & Je 74 95

ULTI-TV SET 299,00
GameGear&TV-Tuner&

SonicHedgehog&Netzteil
weitere Spiele auf Anfrage

Bestellen leicht gemacht

telefonisch, per Fax oder Postkarte
Nachnahme DM 9,- Vorkasse DM 6 -

Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse
Druckfehler, Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten




& s o b LA i
ST TG S ek ¥
S ke, A el i i o
it L o R o ) A
b ) G e 4 £ L --. ..". iy, f X = S Y i - ¥ il""
s e L g BT e O L, Y . 4 ] AT T e WL T L S e T g

-
"l i
. wy AW 3
el =l s Gt
A -

W

enn man einen Kultstatus @ nicht. Gauntlet-Veteranen werden  Spielhallenautomaten fesselte.
unter den Amiga-Freaks sogar behaupten, daf3 The Chaos  Aus der leicht schragen Vogelper-
besitzt, heif3t dies noch lange Engine nichts weiter als eine aufge-  spektive steuert man einen von
nicht, daf3 man die Konsolenwelt &2 peppte Version des Action-Veter-  sechs unterschiedlichen Charakte-
im Sturm erobert. Konsolen-User (T  ans ist, der schon Mitte der 80er  ren auf der Suche nach dem Aus-
S Yahre dieActionsFreaks an den gang. Oftmals missen dazu
LANDEN DIE BITMAP S o g eV Schlissel gefunden oder
stellen eben doch ganz andere | i bestimmte Schalter umgelegt

BROS ENDLICH werden, hauptsdchlich redu-

ziert sich The Chaos Engine
Anspriche als die Computerfans.

jedoch auf beherztes Ballern
EINEN SEGA-HIT?

und geschicktes Ausweichen.
Besonders aufmerksam sollte
Mit Gods gelang den Bitmap Bros
zwar - rein wertungstechnisch

man sich zu Beginn des Spiels
gesehen - ein ganz passables

seinen Charakter auswdhlen,
Debiit, doch die Charts wollte es

dann doch nicht ganz erobern.

Nun ek Durchbruch?

The Chaos Engine gilt nach wie vor
als eines der besten Action-Spiele
auf dem Amiga; doch geniigt die-
ses Spiel auch den Anspriichen der
verwdhnten Mega Drive-Freaks?

Besonders neuartig ist das Spiel-
prinzip aut alle Félle schon einmal

Wer steckt dahinter?

D
‘S Die Bitmap Bros wurde von Eric Matthe-
ws und Mike Montgomery gegriindet.
@ Sie waren die ersten, die ausschlief3lich
fir 16-Bit-Systeme entwickelten. Zu ihren
Hits gehdren: Xenon | & II, Speedball | &
()

l, Gods, Cadaver, Magic Pockets, Gods
und natirlich The Chaos Engine. 1991
machten sie sich als Renegade (Die
Abtriinningen) selbstindig. Geschafts-
fuhrer ist nun Tom Watson.

03 o 00380

=5 =01 8% 04

Ein feines
Actionspiel
fur zwei
Spieler ist

Mercenary: ET e Chaos Gentleman: Thug:
Ein furchtloser, geldgieriger Killer fnl me,zgell-l Er ist zwar nicht der Wider- Dieser Bursche ist zwar unglaub-
ohne besondere Fahigkeiten: en?csl:tlzetr“ standsfdhighste, ansonsten lich stark, jedoch nicht gerade
Wafte: Gewehr jedoch hervorragend. der Schlaueste.
Extras: Bodenminen, Erste Hilfe, U;rlll"ﬁf"e Waffe: Pistole Waffe: Gewehr
Bomben criieger. . Karte, toller Partner Extra: Molotov Cocktails
R0 SEGA MAGAZIN
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denn jede der sechs Figuren wartet
mit einer Reihe unterschiedlicher
Eigenschaften auf.

Grundsatzlich geht man immer zu
zweit auf Tour. Entweder es findet

pad in den Mega Drive stopselt,
oder die Konsole begleitet
einen dabei. Ob man - { kg
einen  besonders ﬂ/&‘
langsamen, aber/ 4
kraftigen Kumpa- . & &
nen oder ein flinkes ‘g
Birschchen ohne ' :
Feuerkraft an seiner Seite

Option héatte The Chaos
Engine vielleicht in den

exklusi-
ven 80er-

Amiga Veteranen besitzt
dieses Spiel nach wie
vor Kultstatus, objektiv
gesehen ist es jedooh
nicht mehr als eine
grafisch und soundtech-
nisch gute Gauntlet-
Variante. Eine 4-Spieler

o4

hat, liegt an euch. Einfach wird The
Chaos Engine jedoch niemals wer-
den, denn die Gegner stirmen oft
in wahren Massen auf euch zu.

. Nur geschickte Spieler werden
sich ein Freund ein, der sein Joy- -

g Uberhaupt  eine
#% Chance haben. Das
B2 Scrolling in alle
W Richtungen ist gut
gelungen und sorgt
B fir eine gute Spielbarkeit. Beson-
ders hervorzuheben ist jedoch der
treibende Sound mit seinen Digit-
Fetzen, die das Aufsammeln von
Extras kommentieren. Nach jedem
zweiten Level
darf man in
einem Zwi-
schenmeni seine
Ausristung auf-
peppen  und
nitzliche Extra-
waffen ein-
sacken, ohne die
es sowieso kein
Durchkom- , .

men gibt. hi

Navvie:

The Chaos Engine  Action

Hersteller:MicroProse Tel. 06107-62067
Release: Juli

Preis: DM 120,-

Guafik 79

Der typische Bitmap Bros-Stil macht
die Grafik sehenswert, jedoch fehlt es
ein bifichen an Abwechslung und
spektakuldren Effekten.

Sound &1

Wummernde Sounds und fetzige
Sprachausgabe versehen das simple
Action-Spiel mit einer tollen
Atmosphdre.

Gesamt 79,

Sicherlich ein gelungenes Action-
Spiel, jedoch etwas zu schwer und
spielerisch vielleicht doch etwas
altbacken wirkend.

Scientist:

Brigand:

Dank seinen durchweg durch-
schnittlichen Fahigkeiten geht er
als guter Allrounder durch.
Waffe: Rifle

Extra: Short Burst

Ahnlich geféhrlich und kraftig

wie Thug, jedoch genauso dumm
und langsam.

Waffe: Kanone

Extra: Dynamit, Short Burst

Sehr schwach und nicht gerade
schnell, jedoch extrem intelligent

und hilfreich.
Waffe: Lightning Gun
Extra: Schild, Erste Hilfe, Karte

SEGA MAGAZIN 2 1




- eam . - - 8- - - =
B T L e e Tt e S e TR S

FF-“E“;. L e s e R ot F e ;1 %

d-\ f § e
5 e },rh k \__ . J-.I . '.-"'"i

E r ¥ 1

..L{h ’?*f‘*‘iﬁ"'}#:ﬁﬂi S -t..g 1*“#?’ f‘.};‘ﬁ.’fﬁ&‘ ﬂfw‘* : ;f

+-l-_‘p-|lh

m Sommer letzten Jahres
durften bereits die Mega
Drive-Stirmer zum Joypad
greifen, mit etwas Verspdtung
wird nun auch der Master System-

GLEICHZEITIG MIT

Fanclub bedient. Geboten werden

WORLD CUP USA 94

Ein- und Zwei-Spieler-Freund-

KOMMT SEGAS

schaftsspiel, Pokal-Wettbewerb

8-BIT-KNULLER IN

und ein Liga-Modus. Zudem kann

DIE SEGA-STADIEN.

man sich beim Elfmeterschief3en

SRR e

Ultimate Soccer
Hersteller: Sega
Release: —

Sportspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

Gualil 75

Flick Flack & Lambada beim
Schitzen, Tranen beim Torwart -
putzige Animationen lockern das
Geschehen auf.

Sound 55,

Musik und Effekte sind guter
Durchschnitt, aber keine Meisterlei-
stung.

Gesamt 53,

Nach einer Viertelstunde Spielzeit hat
man sich an die etwas ungenauve
Steverung gewdhnt.

22 SEGA MAGAZIN
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Ultimate
Soccer spielt
mit World
Cup USA'94
und Sensible
Soccer in der
ersten Pixel-
liga.

-

-

Nord Up

Es gibt fir einen Fran-
ken n:lohts Schlimmeres
als den Abstieg des Club,
und fir den Master
System-Besitzer nichts
Besseres als Ultimate
Soccer. Wahrend die
Nurnberger ein Tor nach
dem anderen kassierten,
scho® ich am Bildschirm
gerade die adgyptische
Mannschaft in Grund

und Boden. Dieses Modul

konnte mich wenigstens

auf seinen Einsatz gegen die Top-
Mannschaften dieser Welt vorbe-
reiten. Aus einer Palette von ber
60 Teams aus aller Herren Lander
kénnt lhr auch ungewdhnliche
Begegnungen zusammenstellen,
beispielsweise Zypern gegen
Guatemala. Besonders eindrucks-
voll sind vor allem die umfangrei-
chen Optionen: Windstarke,
Rasenverhdltnisse, Spielzeit, Ver-

etwas Qber die Zweit-
klassigkeit des 1. FCN
hinwegtrosten. Wer die
Abwechslung einer
etwas besseren Spielbar-
keit vorzieht, sollte sich

léingerung, Strafstéf3e, Schwierig-
keitsgrad, Geschwindigkeit, Auf-
stellung, Rickpdsse, rote und
gelbe Karten - es laf3t sich einfach
alles nach Belieben verdndern.
Wdhrend eines Matches sieht
man die 22 Spieler von schrédg
oben: welchen Star ihr momentan
uber den Platz stevert, kénnt ihr
durch einen Pfeil iber dem Kopf
des Torjcigers erkennen. Wer dem




Ball am ndchsten ist, wird
automatisch zum aktuellen
Spieler. Die Steuerung ist mit
der Mega Drive-Version
somit identisch, allerdings
mif3t ihr bei dieser Umset-
zung auf einige grafische
Schmanker| verzichten. Vor
allem bei den Optionen
wurde kraftig abgespeckt:
Wo beim ‘grofden Sega-Bru-
der die verschiedenen Ein-
stellungen mit einem kleinen
Symbol angezeigt wurden,

muf3t ihr bei diesem Modul

mit den Textbeschreibungen

vorliebnehmen. Auch die
Spieler werden in den Menis
nicht in ihrer ganzen Pracht
mitsamt originalgetreuver
Kleidung dargestellt, sondern
lediglich die dazugehdrigen
Landesflaggen. Dagegen ist
das rasante Scrolling eine
Augenweide und wesentlich
detaillierter als beim sparta-
nischen Sensible Soccer.
Auch die komplett deutschen
Bildschirmtexte und die aus-
fihrlichen Statistiken blieben

uns erhalten.
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Das Duell schlechthin! Torwart gegen

Elfmeterschiitze.
P
e
aky e
e X

Mittels der gepunkteten Linie kann man
die Flugbahn bei Freistof3 abschéatzen.
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Urspriinglich sollte dieses Spiel nicht
mehr kommen, doch die gute Qualitit
lief3 Sega keine andere Wahl.

POSTHORNSTR: 4
30449 HANNOVER
TEL: + FAX: 0511 4584505

Wir sind rund um die Uhr fir Sie dal
Versand far

@ SEGA
@ NINTENDO
@ PC und AMIGA SOFTWARE

Der groBe SpielspaB fir kieines Geld
Auf Anfrage Preislisten fur

@ PC KOMPLETT-SYSTEME

@ PC EINZELTEILE
FESTPLATTEN, DRUCKER,
MOTHERBOARDS...

Forden Sie jetzt unseren kostenlosen katalog an:

10 DM Gutschein in jedem Katalog
MD - GG - MEGA-CD - SNES
GB - CDOROM - ZUBEHOR

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf genugt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

— Steinbrinkstr. 255
Oberhausen-Sterkrade

Geschaftsladen:

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo-Fr 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Offnungszeiten:
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dhrend bereits der dritte Teil
firs Mega Drive ausgeliefert
wird, kommen nun auch
Master System-Besitzer in den
Genuf3 von Streets of Rage 2. Wie

MR. X LASST NICHT

so oft hat sich gegeniber der

LOCKER: IN DER

Game Gear-Version nichts gedin-

FORTSETZUNG GIBT

dert, auch die Story blieb gleich:

ES WIEDER MAL ALLE

Unser Freund Adam wurde ent-

FAUSTE VOLL ZU TUN.

fihrt, und das Syndikat von Mr. X

tyrannisiert die Gassen des anson-
sten so friedlichen Stadtchens. Und
schon befindet ihr euch in einem

PO LURE THEM sNTO #HIS TRAP.
I KNOMING 47°S A4 TRAP, JaxEd

BLAZE,. AL NG HMIiTH ADAaM™ S

FYOUNGER PROTHER * SKAVE™ ,

LECT PLAYER

B4 AZE SEKAVE
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Die Grafiken sind zwangs-
laufig etwas farbloser.
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Austellen
und ein-
stecken: Das
schlagkrafti-
ge Trio
macht auch
vor dem
Master

-

System nicht
halt!

mit Messer und Bleirohr
gegen die StraBengangs
vorgehen. Apfel, Gold-
barren und Brath&hn-
chen sorgen fr schwin-

Streets of Rage 2 ist DER
Pragel-Hit fOr das
Master System schlecht-
hin. Bei der Vielzahl an
Sprangen, Tritten,
Wirfen und Spezial-
schligen kommt auch
nach lingerem Spielen
keine Langeweile auf.
Wer einem Gegner eine
Walffe stibitzt, darf auch

grof3en Dilemma, denn
einerseits miif3t ihr dem  § el
kriminellen Treiben ein B T?'-“'_" '_“_:.?g
Ende bereiten, anderer- £ . Gl
seits sollen die drei
Helden des Spiels in
eine Falle gelockt
werden. Unerschrocken,
wie SEGA-Magazin-
Leser nun einmal sind,
wahlt ihr einen der drei
wackeren Polizisten und
stellt euch der Heraus-
forderung. Zwischen
drei Schwierigkeits-
graden und bis zu

finf Kémpfern pro

Spiel darf man sich
entscheiden. Axel,
Blaze und Skate
verfigen iber
unterschiedliche
Fahigkeiten in Berei-
chen wie Kraft, Tech-
nik und Geschwindig-
keit, was sich vor

allem bei den /ﬁ
Angriffstechniken :
bemerkbar macht.

....
|’.. i

b et
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- s ﬁ - : :ga—gam: MD1&2 29,95 DM Art OF Fighting dt_ DM 117.85
: - / 60H ter 29.95 D i
L PR R S ReRte e o Champions World Class Soccer df. DM 108,95
— o | Joyboard fur 2 Spieler Sub-Terrania dt. DM 118,95
. SMES/MD &4B Turbokieitl. 149,93 DM Dmgon dl DM 119 00
*® (] L ] | ] L ] ¥ L ] ] L] ] L Jungle Bnnk dT DM -[1;'{]{}
Sff"f ?t :?1 1;‘-:35 EM Dune i di. DM 109,00
iftants ;79 DM g
Meaa Turrican o 119 .95 DM Lost Vikings dat. DM 119,00
:11:;;5': Fighter 2 561 1;:-;5 ?: Coolspot dt. DM 91,00
n 1t 9,95 D
GunALar - - Star Trek dt. DM 132,00
- = e ﬁ.j'(}o lm JGSEPH ﬂinzz.:l_.r:e‘.*mz?re :; ?:'z: g: 1 .
> 1 EAern:, Chamninns e 109,93 DM Jubgie Steke di e D 99 Q0
o LI = : 33 Sonic Spinball  dt 99,95 DM Mickey’s Challenge dt. DM 119,00
- : _— 3 -t - 1 gL et b Talespin dt 4z B ¥
v achamn e e S = e il s s World Cup USA '94 dt. DM 118,95
{ e S Y ;e : AR el e - il - -y = Toejam & Earl 2 dt 9.95 0OM
Pirates Gold us 119,95 DM NBA 'Tﬂm di. DM 118.00
NBA Jam dt 119,95 DM Streetfighter Ii dt. DM 132,00
Micrao M nes ; r ;
Tarntrstard ot 16998 DM NHL Hockey ‘94 dt. DM 119,00
zlnTTrML}]ymp;cs ;:It ‘?q‘;.‘qr'fl E}H Streets of Rﬂgﬂ-a di. DM 132,00
rie rm t + TS ™ ; :
R et RSk e s b Pink Panther di. DM 119,00
- e ey e Terminator dt &9 ,75 DM
g W B wm pames oo x Clabifc 3100
- - Ecco the Dolphin dt &£9,95 DM vIFtUﬂ Eﬂflﬂg C”. DM 134 95
Dracula dt 89,95 OM
Hook dt 79,95 DM f
F=22 Interceptor ; 49 .95 DM
Fire -"‘luL:.tancjm i _115 d;,?ﬁ DM 8E@A mg©& @@ n“
Ex-Mutants s &9 .95 DM .
Thul".deffnrceﬂ ip 59,95 DM BGUHIE 5'””5?! ; e dt DM gﬂ 95
Flashback dt 89,95 DM e 'fii? : :
Jurassic Park us B?,95 DM DUHE o‘;-' - :"”_;_u : ;_ di" 1{19‘95
Tiny Toon dt 89,95 DM .-'DTUE;UJG = L dt. DM 98.95
Predator 2 u .99, D e i : - Y
u1f-‘!_2auﬂa|:1nq _1;;_: 1:'—?.‘:"3 D:I m;ﬁlﬁﬁ%ﬂ PGFR’ f di DM 93 95

Superman gt 59,595 DM _M},g{ﬂ;ggpﬁ”“s ok ;L.'\‘if,.\ S df‘ E}M 99, 95
-2 Double Dragon 3 us 89,95 DM - ’:;;»f?’i:...* - ; '
Soundmadig geht ot 49,95 DM NHL Hacka}- 94 :  dt. DM 108,95
Turtles Tourn. dt 99,55 DM : NN '
bei SoR natiirlich 43,95 o i S s
Formula One us 79,95 DM '-'s%“s-” e
wieder die Post ab! 4,93 on éggg‘%ﬁgjgjﬁggg%m 3t DM (98,05
James Pond 2 gt 49,95 DM o - M—m%"%‘w&&%& §
______________ Kid Cameleon ip 19 .95 DM At @swg i
Mazin Saga us 79,95 DM -
Lotus 1 dt &9,92 DM
Flintstones dt 99,95 DM
Batman Returns dt 29,95 M
Chuck Rock ot 59,95 DM
Chuck Rock 2 us B9.,995 DM
Turrican us &9 .95 DM §.H3%4$9g%o'aass$oa H_’?.
F-15 Str.Eagle 2 us 99:95 DM
I PPI  SEca
‘—-r\ll.. L3 PO O ) Sonic3 & Sonic Spinball 194,95 DM
—— i ———————— — — Mega Turrican & Turrican 159,95 DM

Ninw 2f
Thunderforced4 & Fire Mustang 99,95 DM :
e b

i Jurassic Park & Flashback 169,95 DM ,xﬁ:”'w:: i * ._m_ . >.
Strets of Rage 2.  Beat ‘em Up Fo15/2 & Foz2 LG 00 Rl T
# : Q "i ‘%%‘:H@_{ﬁ%&?*%é =

Aladdin & Flintstones 149 .95 DM i ead ;
. L Dinogsaurs & Gunstar Heroes 159,95 DM '
Herste"er- Segu Tel' 040 227096] Str.Fighter & Double Dragon 179,95 DM
2 NBA Jam & Super HReal Basket 169,95 DM

Release: — Preis: DM 89 95

dEGR Cp

Robo Aleste us 9,95 D i '
Silpheed us :‘?,'?5 D: 5"%3 Of ﬂﬂge 2 ' . A :
?atman dt &9 ,95 DM 3
hunder hawk us &9,95 BM i
oo SN oo B @& @ &mE @ IA@
M Buﬂle Tauds ’ di. 61,00
:Aiﬂddlﬁ e dt. DM 81,00
S0/60Hz Umbau 79,95 DM chﬂ .- ? : dt DM B}.UD
i i 24,780 __5pnit__;5_p1nbnu' _ dt. DM 80,95
Top Fighter Stick '-?l?:qé. DM iungie .Bﬂ'ﬂk dt. DM 81,00
o s 2  duom 91,00
6 ik 78&/ E.m:::-irl'eFStr. Back dt 11‘?:95 DM PDWET Siﬁke 2 - dt. DM 81,00
ata ury 2 us X 5 . i
hat [/ A7t of Fignting pai Srg ds Ha Sonic Chaos dt. DM 81,00
Bunt, schnell und abwechslungsreich - Gtk Beore o Lt 25 s ok o4 ' g DM, 81,00
: : Starwing dt 'EF'?:':?EJ oM World Cup USA ‘94 di. DM 8&,95
| s0 lieben wir das! Equinox at 124,95 DM
E:::-; me;rall ip 109,95 DM .
(Fi-Pole Pos.2) Xi 154,95 DM “ % R v @ @ ? “ &

5ouub 87% Ninw 2f TOP - PREISE I | |

. ! Bomberman+Tap & Alles deutsche Versionen
15 flotte Hintergrundmelodien und Sterwion o o L L s e
. 9EE N Auid u;n mtliche Titel erhaltlic
26 Soundeffekte lassen die Ohren s Rkt ol Rk
b Rushing Beat 1 i 129,95 DM Original Sega Deutschland
Street Fi ter 2 Turbo u
vibrieren. WoE Royal Rumble §o | awwies o Vorbestellungen fOr Neuheiten

werden bevorzugt ausgeliefert
foh ‘ . .
Gesamt 80, W 0172/3693a00 " hE SR N SESO"
0 Versandkosten DM 6,95

Lange hat’s gedauert - aber bei solch Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell

Ober 2000 Artikel im Sortiment

O Weltere Splele, Konsolen und Zubehor
entnehmen Sie bitte unserer Gesamtprels-
liste, die Sle gegen DM 1,- ROckporto anfor-
dern kdnnen. Geben Sie bitte Ihr System an.

guter Qualitdt nehmen wir die
Wartezeit gerne in Kauf.

sammelbesteller sporen Versandkostenantalle und halfen dureh
geringeran-Antall von Yarpockungsmateriol die Umwelt zu schones
arung erfolg! par Nochnahme

Preisanderungaen, Druckiahiar und irttdmar vorbaholier
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as 3D-System von Mark
lvory wird langsam, aber
sicher zur Goldgrube fir
Core Design. Thunderhawk gehort
zur Standardausristung jedes

CORE DESIGNS

Mega CD IllI-Equipments, und mit

NEUESTER MEGA

Battlecorps, Soulstar und BC Racer

CDII-KNALLER

stehen nun gleich drei Spiele auf

BRILLIERT GRAFISCH,
dem Sprung, die 3D-Spiele-Welt
SOUNDMASSIG UND

ein weiteres Mal um eine Klasse zu

SPIELERISCH.

verbessern.

Thunderhawk war seinerzeit ein
faszinierendes Meisterwerk. Jeder,
der dieses Spiel zum ersten Mal
sah, wurde sofort von fassungslo-
sem Staunen Uberfallen und ziickte
problemlos Wertungen im 90er-
Bereich. Nun wird uns aber mit
Battlecorps vorgefiihrt, wie ein-
drucksvoll das Mega CDII-System
ausgenutzt werden kann. Wenn
man Battlecorps zum ersten Mal
sieht, fragt man sich, wer denn
nun noch einen Saturn braucht.
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Core Design
hat auf
Thunder-
hawk noch
einen daruf-
gesetzt.
Battlecorps
ist bunter,
umfongrel-
cher und
spielerisch
besser.

Es ble:bt lelder nur wenig
Zeit, den Schneefall zu
bemmdem.

VIRTUAL REALITY?

Battlecorps versetzt den Spieler in
eine perfekte virtuelle Welt. Man
muf3 im Jahre 2096 auf dem Pla-
neten Mandelbrot fir Ordnung
sorgen. In der Kolonie, in der das
extrem seltene und wertvolle Meri-
dium abgebaut wurde, geht es seit
einer Sabotage der Bio Mech-Kon-
kurrenz drunter und driber.
Moses, das Biocomputer-System,
ohne den ein Leben auf dem
unwirtlichen Planeten nicht moglich
ist, wurde lahmgelegt. Je nach
Wah| missen nun Jack Cutter,
Becky Ojo oder Dika A Jang fir
Ordnung sorgen. Mit den tech-
nisch sehr weit entwickelten Battle-
bots stapfen sie in zwanzig Missio-
nen durch verschiedenste Szenari-
en. Core Design legte hier beson-
deren Wert auf grafisch groft-
mogliche Abwechslung. Eiswelt,

Lavawelt, Wasserlandschaft,
Cyberspace oder Stahl-Gemauver,
alles, was sich in einem Video-
spiel gut macht, wurde in Battle-
corps integriert. Spezielle Effekte
machen die Grafik besonders rea-
listisch. Ob nun die Grafik im Takt
der Schrittfolge mitwankt, oder
Schneefall weihnachtliche Gefihle
aufkommen laf3t,
vergessen. Jede der 20 Missionen
ist anders zu spielen, und die
Wahl der richtigen Waffe hat
sorgfdltig zu erfolgen, sonst steht
man plétzlich vor einer hohen
Mauer und kann den dahinter
wartenden Blechobermotz nicht
erledigen, weil man keine Grana-
ten mehr hat. Beeindruckende
Perspektiven und phdnomenale
Soundtracks machen Battle- h.'
corps zum wahren Meisterwerk.

nichts wurde

Gute Reaktion und taktisches Geschick sind bei Battle-
coprs vonnoten. Schutz bieten Mauern nur kurze Zeit.

Fil'l#"'nt 4



Jack Cutter A Becky Ojo - Dica A Jang
Er gehort zu den | Sie ist am GG Er reprasentiert

Prachtburschen  [CESBSSESE schnellsten von — PEiRgN das Gegenstiick

mit durchweg FeaoT a8 den dreien, ist Wart—20dll | zu Becky. Furch-

guten Werten. In L ESc W aber dementspre- BE =24 bar langsam,

den Bereichen ==———==8 chend schlecht ——a8 dafiir aber gut
Schnelligkeit, Bewaffnung und bewaffnet und hat nur sehr ausgerustet und sehr wider-
Kraft iberzeugend. wenig Kraft. standsfahig.

Die Augen hoch! Aufgepafdt

Das 3D-System wurde um einen interessanten Nur Idioten gehen unvorbereitet in einen

Effekt erweitert. Halt man den C-Button Level. Dieser herumfliegende Kopf erzdhlt uns
gedriickt, dann kann man den Blick nach in einer uns nicht verstandlichen Sprache die
oben und nach unten richten. Dies ist Aufgabe der
insbesondere Mission. Glick-
dann sehr __ 2 " licherweise wird
praktisch, | | £ sein Briefing tiber-
wenn ein <7 F 0 - ¥ setzt. Ubrigens
Angriff von | 'f Y ' _ dirfen wir wie bei
oben erfolgt. | ' )N | Thunderhawk deut-
Der Schwenk - . . | sche Sprachausgabe

erfolgt im V/ & | r £ und deutsche Bild-
ubrigen vollig ' G A | schirmtexte
stufenlos. ’ &= _ erwarten!




Die Bewaffnung

Normale Schilisse
Diese handelsiibliche
Bewaffnung steht euch
jederzeit zur Verfugunsg,
ihr muf3t nur aufpassen, daf} eure
Kanone sich nicht iiberhitzt.

Granaten

Die Dinger fliegen in
hohem Bogen sogar
uber Mauern hinweg
und besitzen eine grofRe Zerstérungs-
kraft.

Energiebdlle
Prinzipiell gilt fur die
Energiebélle das gleiche
wie fiir den Flammen-

werfer. Nicht besonders wirkungsvoll.

Flammenwerfer

Es sieht zwar sehr spek-
takular aus, wenn man
die Flammen verstreut,
besonders wirksam ist es jedoch
nicht.

Raketen

Diese Geréate eignen
sich hervorragend, uiber
grofie Entfernungen
einen Gegner zu erlegen, aufRerdem
sind sie sehr zerstérungskraftig.

28 SEGA MAGAZIN

Besonders schon sehen

der Wassereffekt und
detaillierte Mauern aus.

Hilfreich

Wenn man
den Uberblick
einmal verlo-
ren hat, ist
man verloren
Die Kkleine,
aber feine
Karte zoomt
standig zwischen zweil
Extremen hin und her und
vermittelt euch den
Uberblick.

Nord Up

Thunderhawk setzte vor
einem dreiviertel Jahr
neue Mafistdbe. Mit

Battlecorps priasentiert
Core Design nun einen
noch besseren Nachfolger,
der nur deswegen
schwécher abschneidet,

well der Sensationseffekt

—

Battle Corps Action-Simulation
Hersteller: Sega/CoreTel. 040-2270961
Release: Juli Preis: DM 129,95

907

Das 3D-System wird immer besser.
Abwechslungsreicher, bunter und mit
mehr Special F/X. Der Mafistab aut
Mega (D II.

Sound 914,

Diese Soundtracks wurden sich als
neue (D eines Gitarrero wie Steve Vai
bestimmt auch nicht schlecht machen.

Gesamt 69

Battlecorps ist spielerische langfristig
motivierender als Thunderhawk.
Action gepaart mit Taktik ergibt
einen absoluten Knaller.

nicht mehr ganz so gro®
ist. Die zwanzig Missio-
nen sind

exzellent

ausgetaf-

telt und

motivieren




ei Powermonger schliipft ihr
in die Rolle des einst méch-
tigen Herrschers des Kéni-
greichs Miremer. Nachdem ihr
aus eurem eigenen Land vertrie-

EINES DER KOMPLEX-

ben wurdet, mif3t ihr nun versu-

ESTEN STRATEGIE-

chen, auf einem neuen Festland

SPIELE IST NUN AUCH

wieder Fu3 zu fassen. Anfangs

ALS SILBERLING

stehen euch dabei nur ein paar

ERHALTLICH.

Gefolgsleute sowie ein kleiner
Turm als Wohnsitz zur Verfiigung.
Ziel eines jeden Abschnittes ist es,
die vorhandenen Gegner mit den
zur Verfiigung stehenden Mitteln

Powermonger (D Strafegie
Hersteller: EA/BullfrogTel. 05241-24307
Release: 24 Juni  Preis: DM 119,95

67%

Gualik
Detailliert, aber teilweise recht lieblos
gezeichnet.

Sound 72,

Viele Sound FX kommen direkt von
der (D und unterstiitzen den
Spielablauf prichtig.

Gesamt 77

(@2 Ein Spiel fiir GenieBer mit der
nofigen Freizeit.

Nowerntonger CD

Diese riesige Landschaft miif3t
ihr durch einen 195 Level lan-

entweder zu rekrutieren
oder vernichtend zu schla-
gen. Spielerisch werden
sich Populous-gestahlte
Spieler sicherlich gleich
heimisch fihlen: Via [
Cursor und einer Menge [
lcons seid ihr in der
Lage, eure Anfihrer und
deren Untergebene nach
Belieben zu kontrollie- ===

ren. So kénnt ihr bei- §
spielsweise Allianzen mit |
anderen Stadten eingehen
(um sie spater wieder zu
annullieren), lebenswichtige
Dinge wie Boote oder
Schwerter erfinden und
zum Handel freigeben
sowie in den Krieg zie- gk »
hen. Wie im richtigen [~
Leben solltet ihr stets ein
Auge auf die Gesundheit
eurer Manner werfen und
darauf achten, daf} sie
genug zum Essen

]
bekommen. ¢

i =y |

volles Strategie-Epos,
#Ot" das ein intensives Studi-
um des Handbuches
5 ot erfordert. Nur die
p Dank der CD-Technik umsténdliche Bteuerung
1 B konnte das gesamte wirkt
A0 N R (T8l Geschehen nun mit sich
PR ' ansprechenden Soundef- negativ
giefans und fekten unterlegt werden, aufden
solche, die was sich natQrlich sehr Spiel-
positiv auf die span- spaf®
es "°d‘ nungsgeladene Atmo- aus.
werden sphéire auswirkt. Anson-
0411, M sten bleibt Powermonger

nach wie vor ein ein-
drucks- und anspruchs-
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KOMMT DIE ZEIT, mnmnmnum :
WIEDER WICHTIGERDENNJE

e )

Finde den besten Game Gear-Slogan!

1. Der Bessere gewinnt! s
e 2. Welcome to the next leve | ¢
| 3. Games people play! |
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DIREKT AUS DER SPIELHALLE |;,, ““SE S0,
EXKLUSIV FUR MEGA DRIVE [-EESSEERIEHNSCIN AL, N

_SEGA UIRTUR PROCESSOR

Allein gegen 15 Fahrer und die Uhr.




ERHALTLICH FUR:
B MEGA DRIVE

"

SEGA UIRTUR PROCESSOR




DIE SQIEMSES POWERTIPS 7/94

Sonic Chaos

Teil 3, Seite 161-171

Prince of Persia

Teil 1, Seite 172-178

Eternal Champions

Seite 179-187

Ottifants

Teil 3, Seite 188-191
Sonic 3 + Virtua Racing  scitc 102

e

f
I
-
[ —

\_ ] Seite 192
Indiana Jones Road Runner Tazmania Darkness
g Land of lllusion Streets of Rage Vampire Masters of

Ja, ich machte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin- Tps hestellen
St HELP-Sammelordner , SEGA Magazin“ je 10,-

Gesamt

“JETZT $

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (intand DM6 -/Austand DM13 -) DM :
Ich zahle den Gesamtbetrag von M |
= bar (Geld liegt bei) i
() V-Scheck I =e - S i -
. :: Nachaime (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) | @ fiir deine POWEI’"“IJS g &y e
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SONIC CHAOS

Sonic Gems

Hier gibt es 6 Edelsteine fiir dich zum Einsammeln
Emeraild 1 - der erste befindet sich am Himmel! Du muft die
== Speedschuhe aktivieren, indem du auf das Bild
springst. Dies treibt dich hoch durch einen Haufen
von Ringen. Verschwende keine Zeit, sie
einzusammeln, denn der Edelstein befindet sich
noch aufler Reichweite. Fliege geradeaus, bis du
das Levelende mit dem Edelstein erreichst.

Um diesen Edelstein zu erreichen, muft du die I8
Sprungfedern auf den Vorsprungen benutzen. Um die
1. Sprungfeder zu finden, muft du nach rechts gehen
und einen Vorsprung suchen. Springe hoch, um die
Sprungfeder zu benutzen und hiupfe auf sie, um den
daruiberliegenden Vorsprung zu erreichen. Dieser ¢
Vorgang mufd so lange wiederholt werden, bis du auf 1%,
den Vorsprung mit dem Edelstein gelangt bist. |

= Hier gibt es eine Menge Rohre,
. die dich auf der Suche nach
dem 3. Edelstein verwirren
werden. Du muf3t auf das
. Unbesiegbarkeitsbild springen,
um die Réhre zu erreichen.
: Wiederhole dies jedesmal,
. wenn du von einem Rohr
Moy f i rausgeworfen wirst. Du wirst in
PENC M P eine Rohre gelangen, in der du
weilter reisen kannst als in den anderen. Diese hat einen
Abwartsweg - drucke auf deinem Joypad hoch, um in diesem Rohr
zu reisen. Du wirst nun zu dem Edelstein gefiihrt.
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Dies ist méglicherweise der am

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ | schwierigsten 2zu erreichende

Edelstein. Es gibt viele Hindernisse,
_ -.'..,,..,..,_ Py Sy wie z. B. gro3e Kluften, die du
— e A I E3 Pl uberwinden mufdt. Die beste Route ist
ﬁﬁﬁﬁ—' e folgende: durchbreche die Blécke im

: : FESE Boden und reise unterirdisch. An

ﬁﬁ . ﬁ e ad ol einigen Stellen brauchst du ein
_! y ﬁ ' Raketenbild, um die grofien Kluften
- > \-- ﬁﬁﬁﬁﬁ zu Uberwinden. Wandere nach aufien
e e rechts des Levels.
Den 5. Edelstem ﬁndest du nur mlt mel Glﬁck
weil es nur so von Rohren wimmelt. Du wirst im
ganzen Level herumgesogen werden, wiahrend du Der letzte Edelstein wird
die Richtung mit deinem Joypad kontrollierst. Emerald 6 dir uberreicht, nachdem
Versuche, die Pausetaste einzulegen, um mehr du die vorherigen 5
Zeit fur deine Planung des nachsten Schritts zu E delsteine
gewinnen. eingesammelt und
Robotnik zum letzten
Mal besiegt hast. Wenn

TH ANE\Q TQ du alle 6 Steine ergattert

i hast, hast du das Spiel

ll"Jli H.lﬂl

R SV erfolgreich beendet. Alle
Achtung!
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PRINCE OF PERSIA

ine

Das Spiel wird durch e
Fortsetzung der Losung erfolgt in der

ive

Prince of Persia schmuckt nun auch den Mega Dr

Zeitbeschrankung noch erschwert - die

hsten Ausgabe!
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ETERNAL CHAMPIONS

Eternal Champions hat letztendlich Street Fighter 2, welches als das einzige
groBBe Beat 'em Up-Spiel bezeichnet wurde, ausgebootet. Um die Vorziige
aufzuzeigen, beschreiben wir alle Spezialbewegungen der 9 Kampfer:

Driicke X, Y + Z zusammen Dricke A + C zusammen
Slash dreht sich um 360 Grad und schwingt seine Slash macht einen Ruckwaértssalto und greift seinen
Keule zweimal in einem gewaltigen Bogen. Gegner mit hohem Tempo an.

Halte die Richtungstaste fir 0,8 Sek. weg vom Driicke Y + Z

Gegner + driicke dann vorwéirts + 2 Slash wird in die Luft springen und auf dem Boden
Slash schleudert eine scharfe Klaue von seiner Keule landen. Die Gegner, die sich am Boden befinden,
auf den Gegner. werden durch die Erschiutterung plattgewalzt.

Driicke vorwéarts + Y (innerhalb der Wurfweite) Halte die Richtungstaste fiir 0,6 Sek. vom Gegner
Slash klemmt seinen Gegner zwischen seine Fufde weg + driicke dann vorwérts + C

und schlagt ihn wiederholt. Slash sturzt auf den Gegner zu und und verpaf3t ihm
einen KopfstosR.

m ]

Dricke X + Y, kurz bevor das Projektil auf dich Dricke X + Z
einschlagt Slash verhdéhnt seinen Gegner, damit er ihm Kraft

Slash schlagt die auf ihn abgefeuerten Projektile mit entzieht.
seiner Keule zurlck.
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Rax

Arretieren und Laden - Luftduse.n ¥

DrﬁckeA+B - Halta dw Rmhtungstaata far 0,6 Seknach

Rax sucht sich sein Ziel, stellt sich auf den Gegner unten, driicke dann hoch + B
ein und feuert einen Energieblitz ab. Rax ztindet seine Sprungdiisen an und schwebt fur

ungefahr 5 Sekunden tiber dem Boden.

Dricke X, Y + Z
Rax uberldadt seinen Arm und legt einen Driicke A, B +C

fiirchterlichen Schlag an den Tag Bei diesem CYbEI'SChlﬂg'ahnliChen Mandver
uberlastet Rax sein Bein, um einen vernichtenden
Tritt auszuteilen.

Diisen-KniestofS

SwE
34... -

Halte die Richtungstaste fir 0,5 Sek. weg vom

Gegner, dricke dann vorwéirts + C

Rax dist mit vorgestrecktem Knie tiber die Szene, Driicke A + C

um jeden, den er trifft, niederzuschmettern. Rax uberlddt nun vollig sein System und feuert die
erzeugte Energie auf seinen Gegner ab.

Beleidigung
(schwécht die innere Kraft)

$f'""_

-‘\]

Halte die Richtungstaste fur 0,5 Sek. vom

Gegner weg + driicke dann vorwarts + A Driacke X +2 . ,
Wenn du dich in einer brenzligen Situation befindest, Verhohne deinen Gegner und entziehe ihm
kannst du sie mit diesem Manéver lindern. Energie.

Abgeschwichte
Luftdusen-Attacke

Driicke runter + B oder runter + C : " Dricke C innerhalb der Wurfweite

Rax macht eine abgeschwichte Diisenattacke {iber Rax 10st eine wahnsinnige Fuf-Attacke auf seinen
dem Boden zu seinem Opfer. Gegner aus, die groRen Schaden anrichtet.
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N - =r%
Halte die Richtungstaste fir 0,56 Sek. vom
Gegner weg, driicke dann vorwéarts + Z

Dies friert den Gegner fiir ein paar Sekunden ein,
und du hast die Mdéglichkeit, ein powervolles
Mandver an ihm auszuiuben.

—

Halte die Richtungstaste fur O,

B Sek. vom
Gegner weg, driicke dann vorwéarts, X +Y

Die Klinge, die freigegeben wird, schwebt fiir einen
Moment und greift dann automatisch das Opfer an.

ilh
|

o] 4

T

¥

ot L'

e

Driicke A + B
Im aktivierten Zustand bremst dieses Feld alle auf
Blade abgefeuerten Projektile auf die halbe
Fluggeschwindigkeit ab.

Feuert einen Verfolgungscursor ab, der dem Gegner
die Fahigkeit raubt, Geschosse zu benutzen.

. e T B T Wy Ly R e -
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Dricke X, Y + Z
Der Schild absorbiert im aktivierten Zustand 50%
des Schadens, der dir zugefiigt wurde.

e v i

Gegner weg, driicke dann vorwéarts, Y + Z
Schneller und genauer als die Verfolgungsklinge.
Ihr kann man wesentlich schwerer ausweichen.

Dricke A, B+ C

LaR®t einen Schauer von kraftvollen
Handkantenschldgen auf dem Gegner los, die
grofien Schaden anrichten.

& i pson s et

1L

'
AT

Gegner weg, driicke dann vorwérts + C

Feuert eine Sonde an einem Kabel auf den Gegner
und ubertragt innere Kraft von diesem Kampfer
auf Blade.

Dricke X + Z
Blades Beleidigung verhéhnt
den Gegner und entzieht ihm
innere Kraft.
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CagD il Wy L vl ‘f}qd’-

Fliégender Wiir iirgegriff

Halte Rictungstaae r 0,5 Sak vom agner Halte X, Y + Z fur 1 Bek. gedruckt

weg, driicke dann vorwérts + 2 Dies ermo6glicht Jetta, sich mit doppelter
Jetta schleudert ihr Armband und wickelt es um Geschwindigkeit fiir 10 Sekunden zu bewegen.

den Hals ihres Gegners.

Drﬁcke A+ G far 0 8 Bak wenn in Bawegung A':pr:lln;c]i ]un o, oo dann hoch A far

Wenn Jetta einen nicht blockierenden Gegner Halte nach unten. dritcke dann hoch + C fiir
berthrt, 16st sie fir ihn unkontrollierbare Abpraller rechts ’
Zuckungen aus. Jetta prallt von der Decke auf ihren Gegner herunter.

LTI TETT ISR PTTTEAT]

Halte fur 0, B Bak. vom Ge er we “, drllcke dann.
vorwarts, X oder Y. gn - Halte fur 1 Bek. runtar drucke dann hnch + Y
Je nach Steuerung schleudert Jetta einen einzelnen Jetta halt sich an der Decke fest, wédhrend sie

oder doppelten klingenbestiickten Bumerang, ;i}ﬁ:gﬁ;ﬁﬁlggggg;g schleudert und mit einem

hDrﬂckn_a C
Wenn du in der Luft C drickst, wird sich Jetta Drﬂcka A + B um nach links zu drehen
schrag auf ihren Gegner stiurzen. Driicke B + C, um nach rechts zu drehen

A B S i Jetta beschéddigt ihren Gegner mit ihren
B ausgestreckten Handen.

Dricke X + Z

Entzieht deinem Gegner
durch Verhéhnen innere
Kraft.




Eness—— {183 ;).\
ETERNAL CHAMPIONS

T

Halte Richtungstaste fir 1 Sek. vom Gegner weg, Dricke runter + Y oder 2

driicke dann hoch + C Larcen kommt von der Decke runter und wird
Larcen wird sich mit seinen Fuffklingen und seinen Gegner dabei angreifen.
Klauen an die Decke heften.

Halte Richtungstaste fir 0,56 Sek. vom Gegner

Driicke A + G | weg, driicke dann vorwéarts + Z
Larcen springt zuriick und schleudert seinen Larcen wickelt seinen Enterhaken um die Beine
Enterhaken nach vorne. seines Gegners, um ihn unbeweglich zu machen.

[ ana—

] Kraftschwung | ktile reflektieren

b 0o

Halte A + B + C fir 1,5 Sek. Halte Richtungstaste weg + driicke X kurz vor
Larcen befestigt seinen Enterhaken an der Decke dem Auftreffen des Projektils

und schwingt sich mit den Beinen voran uber die Wirft die meisten Projektile mit doppelter
Szene. Geschwindigkeit zurtick.

Halte Richtungstaste fir 0,5 Sek. vom Gegner Dricke X +Y + Z
weg, driicke dann vorwérts + Y In einem rasenden Anfall schldgt Larcen mit
Larcen feuert einen Sai auf seinen Gegner ab. mehrfacher Power auf seinen Gegner ein.

|

ERR &
= AR RE Jl!;hl_ﬁ

e

Dricke X + Z
Verh6hnt deinen Gegner und

entzieht ihm seine innere
Kraft.
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Midknight

Driicke vorwarts + X +Y + 2 Halte fir 0,5 Sek. runter, driicke dann hoch + C

Midknight schopft wertvolle Lebensenergie von Midknight ergreift seine Gegner und rammt sie mit
seinem Gegner ab. Er muf} sich jedoch innerhalb dem Kopf voran in die Decke. Er mufl sich
der Wurfweite befinden. innerhalb der Wurfweite befinden.

Zerstreuen

S et h"
T 1 = g AT

Dritcke X + Y + 2 ' Dritcke A + B + C

Midknight feuert einen Energieblitz auf seinen Midknight wird von einem Energiefeld umgeben.
Gegner ab, der dadurch gezwungen wird, auf ihn Jeder, der es beruhrt, wird innere Kraft verlieren.
zuzugehen.

Fliegender
Wandschmetterer_

s I

T b

e

- L~

Driicke A + C I oy s H te 0,5 Sek. runter, driicke dann vorwérts + 2

Midknight 16st sich in Nebel auf und greift seinen Midknight wird uber den Screen auf seine Gegner
Gegner an. fliegen.

Uberkopf-Mage

Driicke vorwérts + A+ B+ C Driicke runter + A

Midknight muf! sich innerhalb der Wurfweite Midknight bewegt sich in Form eines Tornados
befinden, damit er seinen Gegner aufheben und Uuber den Screen und fiigt jedem, den er beriihrt,
schlagen kann. Schaden zu.

Dricke X + 2

Greift deinen Gegner an und
entzieht ihm lebenswichtige innere
Kraft. Dies hindert den Gegner
daran, seine Spezialbewegungen
anzuwenden.
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Shadow

Schattenmodus erbelventllatorangrlff
e . 3 - E ; L ‘,
._ _i Lﬁ ;~ ! 1
At
_/ "‘J’g » L AE
‘r ' sorpasdiires

Driicke A+ B+ C Halte Richtungstaste fur 0,5 Sek. vom Gegner
Shadow wird zu einem Schatten und kann angreifen, weg, driicke dann vorwéarts + A oder B oder C
ohne Verletzungen beflirchten zu miissen. Radangriff mit 1, 2 oder 3 Wirbeln.

Halte fir 0,58 Sek. runter, driicke dann hoch + B Dricke X +Y + 2
Shadow macht einen superhohen Sprung mit einer Shadow wird verschwinden und taucht neben ihrem
Abwartsattacke. Gegner wieder auf. Sie ist bereit fiir den Angriff.

e, e

Halte Richtungstaste fir 0,5 Sek. vom Gegner Halte Richtungstaste fir 0,5 Sek. vom Gegner weg,
weg, driicke dann vorwérts + X oder Y driicke dann diagonal hoch + vorwérts + X oder Y
Shadow wird ein langsames oder schnelles Shadow bringt entweder schnell oder langsam ein
Shurikan auf ihren Gegner freigeben. Messer zum Vorschein.

Rauc_hb&’mbe

Halte Richtungstaste fiir 0,5 Sek. vom Gegner weg, Halte Richtungstaste fiir 0,5 Sek. vom Gegner
driicke dann diagonal runter + vorwérts + X oder Y weg, driicke dann vorwérts + Z

Eine Rauchbombe wird mit unterschiedlichen Shadow schleudert eine Zielsuch-Mine, die beim
Geschwindigkeiten gelost. Zusammenprall mit dem Gegner explodiert.

(schwécht dle innere Kraft)

W F
ﬂ ra

s o G

# o

o

Dricke A+ B,B+Coder A+C Dricke X + Z
Shadow fihrt einen kurzen, mittleren oder Verhohnt deinen Gegner mit Beleidigungen und
superschnellen Gleit-Fuf3feger an ihrem Gegner aus. zapft seine Kraft an.
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Driicke X +Y Dricke Y+ 2

Umgibt Trident mit einem blauen Kraftfeld. Jeder, der Wenn der Gegner das rote Kraftfeld bertuhrt, wird er
ihn beriihrt, wird in seiner Bewegung verlangsamt. bei einem Angriff 50% weniger Schaden anrichten.

~ ur,,,._ -

Blo-BetaubungsfeId

Dmcke A+B Driicke B + C

Gegner, die Tridents grines Kraftfeld berihren, Dieses gelbe Kraftfeld wird Tridents Gegner
werden 4 Sekunden lang betaubt. abwehren.

Dricke X +Y + Z Halta dla Rwhtungstasta fﬂr 0,8 Bak vom

Trident streckt seinen Arm mit den rotierenden, Gegner weg, driicke dann vorwérts + Y
rasiermesserscharfen Klingen gegen seinen Trident geht in Hockestellung und wendet die
Gegner aus. ausgefahrene Klinge gegen seinen Gegner an.

At
SRt )
| ."“‘- q:ﬁ“..ﬁf

usmg_er Zustand

Halte Richtungstaste fiir 0,8 Sek. vom Gegner Driicke A+ B+ C

weg, driicke dann vorwérts + 2 Trident verwandelt sich in Wasser und dringt
Trident bindelt alle seine Felder zu einem durch seine Gegner. Dies ist ein gutes Mandver, um
ungeheuren Energieblitz. aus Ecken zu entkommen.

Vorwéarts + Y oder Z Druuke x + Z

Trident veriibt einen sehr powervollen Wurf. Er Verhohnt deinen Gegner und entzieht ihm seine
mufd sich jedoch innerhalb der Wurfweite befinden. Kraft.
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Tauschfluch

Dricke X +Y Halte Richtungstaste flir 0,8 Sek. vom Gegner

Mit diesem Mandver kann Xavier mit seinem weg, dricke dann vorwérts + X
Gegner den Platz tauschen. Xavier schlédgt aus der Entfernung mit seinem Stab

zu, den er auf die doppelte Lange ausfahrt.

Dricke X+Y + Z Halte Richtungstaste fiir 0,6 S8ek. vom Gegner

Dieses Mandéver verdndert den Gegner in einen weg, driicke dann vorwéarts + Y
anderen Charakter des Spiels. Mit diesem Effekt kann Xavier den Gegner in Gold
verwandeln. Er bleibt fir 4 Sek. starr.

iDrachenfaIIe e

Dricke A+ B+ C Halte Richtungstaste fiir 0.5 Sek. vom Gegner

Xavier kann sich aus einer Entfernung einen weg, drlicke dann vorwéirts + Z
Gegner greifen und ihn heranziehen. Xavier erweckt seinen Stab zum Leben und sendet

ihn aus, um seinen Gegner anzugreifen.

Driicke A+ C Driicke runter+ Y

Dieser Vorgang bringt die Kontrolle des Gegners Xavier wird in Hocke gehen und eine 360-Grad-
fur 5 Sekunden durcheinander. Drehung vornehmen, wobei sein Stab ausgefahren ist.

Beleldlgung
(schwac htdle mnére I(raﬂ')I _‘

g #‘_wa '.

N *r;:s' ."'11['

Driicke runter + B Dricke X + Z

Xavier wird sich mit seinem Stab als Antriebskraft Verhéhnt deinen Gegner und entzieht ihm seine
uber den Screen bewegen. Kraft.
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OTTIFANTS

Der Dschungel 2

1. Du beginnst den
Level in der oberen
. linken Ecke.
Springe auf die
R’ Todesrutsche auf

, der rechten Seite
und rutsche in die
aufdere rechte Ecke
des Levels. Benutze
den Lift, um zum
obigen Vorsprung
zu gelangen, und sauge nach links, damit eine
Plattform erscheint.
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3. Dricke auf
diesen Schalter
und laf dich auf
den Level darunter
fallen, auf dem ein
2. Karren wartet.
Springe hinein,
und der Wagen
fahrt dich zu einem
3. Schalter und
einer Neustartbox.

5. Springe auf die
Plattform, die dich
uber die Kluft
bringt, und springe
auf der anderen
Seite wieder runter.
Wandere nach
links und nimm
den Lift nach oben
zum Level daruber.
Du kommst auf
demem Weg auch an einer Neustartbox vorbei.

7. Du kannst nun
zum obigen Level
springen, wo sich
ein 5. Schalter
befindet. Dieser
liegt genau unter
dem Vorsprung, von
dem du gestartet
bist. Betadtige den
Schalter und
wandere nach rechts.

9. Du wirst nun
zum ersten Mal
nafd werden, und
zwar, wenn du auf
die Plattform unter
dem Levelende-
Ottifanten springst.
Dort befindet sich
eine Neustartbox,
die du benutzen
solltest, da im
Wasser sdmtliche Gefahren auf dich lauern. Springe
vom Lift runter und zum Levelende.
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<. Springe auf die
Plattform, die dich
nach links und zu
einem Schalter
bringen wird. Beté-
tige den Schalter
und stiurze zum
unteren Level. Dort
wartet ein Karren
auf dich. Springe
hinein, und er wird

dich nach rechts und zu einem 2. Schalter bringen.
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4, Nachdem du
den dritten der
Schalter betéatigt
und die Neustart-
box aktiviert hast,
kannst du den
Vorsprung runter-
stirzen und nach
links wandern.
Hier wirst du mit
einem Drachen

konfrontiert. Besiege ihn und sauge von links eine

Plattform an.

6. Es gibt noch
einen 2. Lift, mit
dem du zum 4.
Schalter fahren
kannst. Betatige
diesen und springe
Zum dariber-
liegenden Level.
Wandere nach
rechts, bis du zu
einem Karren

kommst. Dieser wird dich nach links und zu einem
schon gedriickten Schalter bringen.
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8. Du mufdt deinen
Weg 2zu einem
Schalter fortsetzen,
der direkt uber
dem Levelende-
Ottifanten positio-
niert ist. Benutze
den neuen Lift, um
zu dem Schalter zu
fahren, und dricke
ihn.

10. Wenn du noch
mehr StuRigkeiten
bendtigst, mufdt du
ins Wasser
springen, wo du
viele davon finden
kannst. Du kannst
ein extra Leben
erwerben und
kommst in einen
Bonusraum, wenn

du nach auflen rechts dieses Levels gehst uncl den

Unterwasser-Durchgang passierst.
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OTTIFANTS

Der Dschungel 3

1. Der letzte Level des
Spiels hé&lt keine
Uberraschungen, wie
feindliche Attacken
und Mengen von
Schaltern, fur dich
bereit. Wandere am
Anfang nach rechts, bis
du einen Schalter genau

- il uber dir siehst. Driicke
ihn u.nd setze deinen Weg nach rechts fort und benutze
die Steine als Stiitze, um das Wasser zu liberqueren.
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£¥ 3. Springe auf die
3. Plattform, die sich
% dann nach links
bewegen wird. Wenn
sie anhéilt, sauge von
links aus noch eine
Plattform auf dich zu.
Springe auf diese 2.
Plattform, die dich
nach links auf einen
sichereren Weg bringt.

5. Oben auf dem Lift
y wirst du noch einen
zweiten entdecken.
Y8 Springe auf diesen
e Lift, der dich in die
PRy Spitze des Levels
%4 transportieren wird.
M Wandere den oberen
muss. Weg links entlang, bis
" ' ¥ du auf einen 3. Knopf
stoﬁt Drucke auf ihn und gehe den oberen Weg rechts
entlang. Letztendlich wirst du eine Todesrutsche
entdecken. Springe auf sie und rutsche nach rechts.

hﬂ“‘” i 7. Gehe nach rechts
oY -' M und springe vom
Vorsprung runter und

; auf kleinere

A4’ Vorsprunge drauf, wo

du noch einen Knopf
. sehen wirst. Betatige
diesen und wandere
#R links vom Vorsprung

4 runter und steige in
den Karren ein, der dich hier erwartet. Springe in den
Karren, der nach rechts fahrt und auffen rechts im
Level neben einem Knopf landen wird.

. O. Benutze die Rutsche
W und springe runter,
sobald du dich in der
[l Ndhe eines Knopfes
Y befindest. Wenn du den
EPEs Vorsprung verpafit,
{8k wird dich die Rutsche
spedss daran vorbei und zu
& einem tiefergelegenen
SN X #= Vorsprung bringen. Du
muﬁt nnchmal den Weg zur Rutsche zurlucklegen.
Nachdem du auf der Plattform gelandet bist, muf3t du
den Knopf dricken. Oben rechts von diesem Schalter
liegt ein extra Leben fir dich bereit. Sammle es ein und
kehre zum Schalter zurtick.

2. Nachdem du das
Wasser iiberquert hast,
wirst du noch einen
Knopf uber dir
' entdecken. Betétige ihn,
damit ein Lift zum
Vorschein kommt. Er
bringt dich zum Level
4 dartiber. Springe auf den

L mew® Lift und aktiviere die
Neustartbux an der Spitze. Drehe dich nach links und sauge
eine Plattform auf dich zu.
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4, Wandere den Weg
nach links entlang, bis
du das Ende erreichst.
Auf dieser Strecke
f mufdt du einen
i Drachen erlegen. Gehe
zum Ende des Weges
und springe hoch zum
' Level dariiber. Wandere

& | : i4 "¢ nach dem Sprung nach
recht.s blS du einen Llft erremhst Springe auf ihn drauf,
damit er dich zum héherliegenden Level fahrt.
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6. Schliefdlich landest
du auf einem Level,
. auf dem sich noch ein
2oy Knopf befindet.
I Betdtige ihn und
. s wandere links von der
&% \| Plattform runter. Dort
J9°" befindet sich ein
% 5. Karren. Hupfe in ihn
hinein. Er fahrt nach
rechts und wird an einer Restartbox vorbeikommen
und auf einem kleinen Vorsprung landen.

AR 8. Driicke auf den Knopf
0 23> & und kehre zu der Stelle

A Y Eeotse B ¥ zuriick, von wo aus die
letzte Fahrt im Karren
¥ begann. Links von dir
¢ befinden sich jede
Menge Spikes und ein
28 ¢ Lift, der in die Hohe
ol steigt. Nimm den Lift
. - zum hoherliegenden
Level, wandere nach rechts und springe auf einen
2. Lift. Oben befindet sich ein wachehaltender Drache -
tote ihn und gehe nach rechts zur Todesrutsche.
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1 & 10. Du muf3t nun nach
e links springen und die
Steine benutzen, bis du
_ auf eine Anhédufung
von Spikes stofdt. Unter
ihnen befindet sich ein
P [ '“’ \ ‘. i Lift. Fahre mit ihm in
_ 4 ¥ den hochsten Teil des
3 "‘g?; 3 % Levels und wandere die
-+ horizontale Plattform
den ganzen Weg uber nach rechts entlang zum
Levelende-Ottifanten.
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OTTIFANTS

End - Wachter

a

Nun hast du alle Level hinter
dich gebracht und muft nur
noch alle deine Power
sammeln, um die Wachter zu
besiegen. Glucklicherweise
wird dir die Anzahl der
Schldge mitgeteilt, die du
bendtigst, um die Wachter
auszuschalten. Der 1.
Wachter erwartet von dir 70
Schlédge - nimm dir Zeit und
versuche, so wenig Schaden
wie moéglich zu erleiden! Der
. . : Sormn Knopf in der Mitte des Levels
R R e Ry Wird, wenn du ihn drickst,
R atr s ein Geschof zum Werfen
aufdecken. Mit einem Schlag
auf den Wachter reduzierst du den Schadenpunktestand
um 10 Punkte. Es lohnt sich also, dir die Zeit zu nehmen
und das Geschof3 zu benutzen. Der Wachter wirft zwar eine
Menge Gegenstédnde auf dich, aber du kannst sie, wenn sie
nahe genug herankommen, abschieffen. Konzentriere dich
darauf, den Level von diesen Dingen zu befreien, bevor du
dich an den Hauptwichter heranwagst.
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Der 2. Wachter erweist sich als sehr viel wilder als der o =
erste. Er wird dich verletzen, indem er auf dich springt und %
mit Feuer wirft. Dieses Feuer wird dich um den Screen

verfolgen, bis du es mit einem Schuf aufhiltst. Uberpriife

deine Gesundheit, bevor du den Wéachter angreifst! Es

konnte sein, daf® du schon fiir tot erklart bist, bevor du iberhaupt eine Chance zur Attacke bekommst. Bewege dich um
den Screen herum und weiche dabei den Flammen aus. Nimm die Gelegenheit wahr, den Wéchter zu verletzen. Leider

gibt es hier keinen Schalter, der dich mit einer extra Waffe ausstatten kénnte - es hédngt allein von deinem
Durchhaltevermégen und deiner Gerissenheit ab!
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Nachdem du den 2. Wéichter besiegt hast, ist das Spiel komplett. Du kannst dich nun geruhsam zuriicklehnen und
den Game-Over-Screen betrachten.
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SONIC 3 - Levelauswahl

Wem die Maps nicht genug waren, konnen wir hier einen
brandheiBen Cheatmode fur Sonic 3 prasentieren.
FolgendermaBen mufBt ihr dabei vorgehen:

ANGEL | S50 AND er s
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1
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1
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MARBLE GARDMN "l er vs

CARNIUVAL MNIGHT BirNuYS
FLYING BATTERY SPECIAL STAGE
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MUSHROOM VALLEY

namens Soundtest
wird unter 1 Player
und Competition
erscheinen. Geht nun
iIn das Soundtest-
Menu, und oben
gezeigtes feines
Menu wird
erscheinen. Viel Spaf3!

Wenn ihr zu Beginn des
Spiels das Wort ‘'SEGA’
gehdért habt und Sonic
gerade erscheint, muf3t
Ihr per Steuerkreuz
schnellstmoglich in
folgende Richtungen
drucken:

Rauf, Rauf, Runter,

Runter, Rauf, Rauf,
Rauf, Rauf

Du wirst das Ubliche
Gerausch hoéren, und
wenn nun der
Titelbildschirm kommt,
druckst du nun noch
einmal ‘Runter’, und
eine neue Option

VIRTUA RACING - 3 neue Strecken

Alle, denen die drei Rennstrecken von Virtua Racing zu wenig sind, durfen sich
auf drei neue Kurse freuen.

Genauer gesagt sind es  Im Ubersichtsscreen wird

Keine ganz neuen
Strecken, vielmehr darf
man die vorhandenen
Strecken in der
umgekehrten Richtung
fahren.

So kommt ihr zu den

sich nun rechts unten ein
weiteres Rechteck befin-
den. Wenn ihr dieses an-
wahlt, durft ihr die neuen
Strecken befahren.
Diesen Cheat haben wir
ubrigens von Peter Hahn.

neuen Strecken: Wenn
sich das Sega-Logo zu
Beginn aufbaut, muBt ihr
A plus B plus Rauf
drucken. Gleichzeitg
druckt ihr nun Start.

Game Gear
ROAD RUNNER

00C02902 Unendliche Leben

STREETS OF RAGE

00C98617 Unbegrenzte Energie

TAZMANIA

00C3097F

INDIANA JONES AND THE LAST
CRUSADE

00C98806
00C9C230

VAMPIRE MASTERS OF
DARKNESS

O0ODFBAO3 Unbegrenzte Wirbel
00CA3A20 Unbegrenzte Energie

Unendliche Leben
Schutz vor Stlrzen

MICKEY MOUSE LAND OF
ILLUSION

00CO9F03
00C09902

Unbegrenzte Wirbel

Unendliche Leben
Unendliche Leben
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'NINTENDO, SEGA & MEHR 6/94

DIE HITS!

Streets Of R

e Jio)
Die Fortsetzung 2y SpilbissiiE

Marko’s Magic Foc

Mega-originell: Jump n Run Spaf

Super Metroid s\

Nintendos neuester Actio

e sI?ieI n:uen
"~ _Ei?:fesesre

. a in Lonaon +++
b PS  ENTTARNT!

=1k »--ste Bilder des
erhaltlich! g +rywyrifr

BRANDNEU!

FIFA Soccer (sni) - , Ga!nezl;oey-'ﬁpiele
Zuy WM""u:dngnﬂl izt filr SNE " s sk

Jetzt mit
Automaten
COrner
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UBER 40 SPIELETESTS IM HEFT 8¢

[EMPEST 2000 (JG), WORLD CUP STRIKER (SNES/GB), I
"INAL FIGHT 2 (SNES), SUPER PANG (SNES), VAL D’ISERE |*
SNES), WING COMMANDER (MEGA CD/3D0), SHADOWRUN
MD), COLUMNS Il (MD), DARK WIZARD (MEGA CD)
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r ist im Prinzip der ideale
Werbetrdager: jung, erfolg-
reich, gepflegt, Traum aller
Schwiegermitter und zufdlliger-
weise die aktuelle Nummer 1 im

CODEMASTERS

Tenniszirkus. Als logische Konse-

PRASENTIERT EIN

quenz muf3 Pete nun als Zugpferd

WAHRHAFT REVOLU-

fur Codemasters” erstes Sportspiel

TIONARES MODUL.

@ AND DIRECTION
TO DIVE

@ FOR NORMAL. SHOT

Der Tutorial-Modus
erklart euch die Steuerung
in allen Einzelheiten.

rund um den Filzball herhalten.

Doch bevor ihr das Spiel in den
breiten Mega Drive-Schacht steckt,
wird euch sicherlich das besondere
Modulformat stutzig machen. Es
handelt sich dabei um eine soge-
nannte ,J-Cart” mit einem inte-
grierten Vier-Spieler-Adapter
(siehe Kasten). Spielerisch wurden
hingegen keine Extravaganzen
gemacht. Aus einer Palette von 30
Topathleten dirft ihr euch einen
Ballkinstler aussuchen und gleich
den Centre Court betreten. Hier
werdet ihr sicherlich Gber die sim-
ple Steuerung erfreut sein: Taste A
kommt die Bedeutung eines ele-
gant geschlagenen Lobs zu,
wahrend Knopf B fir einen norma-
len Schlag sorgt. Die Wirkung des
Schlags hangt in erster Linie davon

706 SEGA MAGAZIN
P;;h*“%

Nie zuvor fithrte jemand

so souveran die Weltrang-
liste an.

ab, wie gut ihr zum Ball steht und
wie frih ihr mit der Ausholbewe-
gung beginnt. Zusammen mit der
entsprechenden Joystickbewe-
gung laBt sich auf diese Weise
das gesamte Schlagrepertoire
eines Tennisprofis herunterspie-

CHOOSIE VE® VO, AN
TO BB PLAER 1

L

W A S H IN G T O
I—I A R D & O U R
Logisch: Strahlemann Die World Tour fiithrt euch
Pete Sampras ist von zu dreiflig verschiedenen
allen 30 Spielern an Num- Turnieren, wo ihr euch
mer 1 gesetzt. mit der Tennis-Elite mes-

sen mufdt.

5 pO t ler Steuerung ein unbe-

schwertes Tennisvergnii-
Pete Sam- gen, das mit drei Gleich-
pras ist auch gesinn-
im Modul- Klasse! Schon alleine der ten zum
schacht die eingebaute Vier-Spielexr- Besten
Nummer]l, Adapter verdient einen zdhlt,
llerds Innovationspreis. Gliick- was das
ailerdings licherweise enttduscht Sport-
nur knupp auch das ,mitgelieferte“ genre
vor der Spiel nicht, im Gegenteil, derzeit
Konkurrenz. mit Pete Sampras erlebt  2zu bieten |

ihr dank einfacher, aber  hat.
durchaus anspruchsvol-




Da hatten die Briten von Codemasters einen brillanten Einfall:
Statt im obskuren Vier-Spieler-Adapter-Dschungel von EA
und Sega mitzumischen (es soll demnéichst endlich einen Uni-
versal-Adapter geben), integrierten sie einfach die fehlenden
zwei Joypad-
Anschlisse mit
ins Modul. Der
Vorteil dieser J-
Cart liegt auf
der Hand: Zum
einem spart ihr
runde 70 DM
fir den notigen
Adapter und
zum anderen
braucht ihr das Peripheriegerdt nicht immer standig mitzu-
nehmen - einfach die zwei fehlenden Joypads reinstecken,
und schon kénnt ihr ein fetziges Doppel hinlegen. Erfreuli-
cherweise sollen diese Module nicht mehr kosten als her-
kémmliche Spiele.

Ubrigens: MicroMachines 2 wird dank J-Cart auch problem-
los zu viert spielbar sein.

len, wobei mif3lungene
Schlage auch in der
Pampa landen kénnen.
Lauft ihr einem Ball
einmal scheinbar aus-
sichtslos hinterher,

kénnt ithr noch mit der
C-Taste einen verzwei-
felten Hechtsprung

vollfihren, wie ihn
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Im Pausenmodus konnt ihr die aktuellen
Statistiken bewundern oder den letzten Ball-
wechsel noch einmal in Zeitlupe sehen.

,uns” Boris welt-
berihmt gemacht hat.
Die Jungs von Code-
masters waren ibri-
gens in Sachen
Sprachausgabe

auflerst detailverliebt,
so hort und seht ihr
beispielsweise, wie ein

Mit Knopf C
ubernimmt der
Computer fiir
euch den Auf-
schlag

Die Returns
sind auf der
hinteren Seite
wesentlich
gefahrlicher.

sanPliof ©
cHnUOR of

l.t.:mua-:- B g

&

Spieler nach einer knappen Ent-
scheidung (erfolglos) mit dem
Schiedsrichter diskutiert oder die
Zuschauermenge einen knapp ins
Aus geschlagenen Ball mit

einem lauten ,Ohh” quittiert.
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Pete Sampras Tennis  Sportspiel
Hersteller: Codemasters Tel. 040-2270961
Release: Juni Preis: DM 129 95

Gralik 604

Das Szenario sieht gut aus, die
Animation der Spieler It allerdings
zu wiinschen Gbrig.

Sound §29,

Klanglich hervorragende und wort-
gewandte Sprachausgabe.

Gesamt 514,

Ein Tennisspiel ohne Ecken und Kan-

ten, aber mit prchtiger Spielbarkeit.




DIE POLYGONZAUBERER VON DER AMR-
CREW, DIE WIR ANLASSLICH DER
VIRTUA RACING-
VEROFFENTLICHUNG SCHON
INTERVIEWTEN, HABEN EIN
WEITERES MEISTERWERK
FERTIGGESTELLT. FUR MEGA 32 UND
SATURN SOLL VIRTUA FIGHTER ALS ERSTES SPIEL ERHAITLICH SEIN, WESHALB
WIR DEN HITAUTOMATEN SCHON EINMAL ANGETESTET HABEN.

VON PHILIPP NOACK

ie Ankundigung Tritt- oder den Schlag- eintreten konnte, Rennspiele nun ein

D einer 1:1-Version
war Grund genusg,
schon einmal die Auto-
matenversion genauer
unter die Lupe zu neh-
men: Du hast die Wahl
zwischen acht ver-
schiedenen Fightern
(die Palette reicht von
einer furiosen Amazone
bis zu einem béarenstar-
ken Wrestler). Mit den
drei Tasten des Auto-
maten kannst du tre-

button mit einer Rich- gewinnt derjenige, der

tung des Joysticks, uber mehr Ener-
erhéaltst du unter- gie verfugt.
schiedliche Kicks oder

Punches. Um den Sieg

) ' Fazit: Virtua
als tapferer

Fighter ist

virtueller Figh- Street
ter davonzutra- ' Figh-
gen, mufRt du ter 2
deinen Gegner ' und

Mortal
Kombat

eine

Dimension

zweimal entwe-

der k. 0. schlagen
oder aus dem Ring
stofRen. Falls die

Zweikampfspiel vorge-
legt, das sich endlich
einmal von den ausge-
tretenen Pfaden trennt
und vollig neue Wege
geht. Doch nicht allein
die Prasentation ist
sensationell, Steuerung
und Playability miis-
sen sich keineswegs
dahinter verstecken.
Wenn Spiele wie dieses
nahezu 1:1 auf dem
Mega 32 erscheinen,

ten, schlagen oder dich  Zeit abgelau- - = voraus! AM2 dann kann
ducken. fen ist, bevor .~ ~ hat nach eigentlich
Kombi- eines der einem der nichts
nierst du Dbeiden genial- schiefge-
Ereignisse sten hen.

o T

A,

Wieso sorgt Virtua Fighter in der Spielhalle fiir soviel Furore? Hier liefern wir euch die Begriindung! Man darf
sich nicht von den etwas undetaillierten Screenshots tduschen lassen. In Streetfighter IT und Eternal Cham-
pions hupften auf den ersten Blick zweifellos eindrucksvollere Figuren tiber den Bildschirm, doch deren
Darstellung war immer nur zweidimensonal. Bei Virtua Fighter hat man nun wirklich das Gefiihl, direkt beim
Kampf dabei zu sein. Per Polygongrafik werden die Kadmpfer aus allen méglichen Perspektiven dargestellt,
was flir ein neues Realitatsgefiihl
sorgt. Wenn sich das Szenario
plétzlich dreht und die Kampfer
flieend animiert um sich schla-
gen, wird eine neue Dimension des
Priugelspiels eingelautet.

. Die Pixelvertreter Streetfighter II
(links) und Eternal Champions “ i SRS
haben nun wohl ausgedient.




AMR, dies ist ein Name, den du dir merken solltest!
In der Ausgabe 4/94 des SEGA Magazins haben wir
bereits mit den Leuten hinter Virtua Racing, Virtua
Fighter und Daytona Racing ein Interview gefiihrt.
Die Erfolgsstory geht weiter: Virtua Fighter 2 ist
schon in Planung und wird mit Textures, noch
weicherer Animation und zwei neuen Kampfern
aufwarten. Man darf also gespannt sein!

Virtua
Fighter
ist
derzeit
in den
Spiel-
hallen
der
Mega-
Kniiller.

Kage
Ein einsamer Ninja auf der Suche nach den
Verantwortlichen fiir den Tod seiner Eltern.

Jeffry

Ein gestrauchelter Fischer, der sich das Geld
fiir ein neues Boot erkdmpfen muf.

Jacky

Als Opfer eines ungeklarten Autounfalls ver-
sucht er sich mit Jeet Kune Do im Kampf zu
erholen

Wolf

Ein bislang unbesiegter kanadischer Wrestler.

Sarah
Sie wurde vom ,,Syndikat“ hypnotisiert, um
ihren eigenen Bruder Jacky im Kampf zu
toten.

Akira
Sein Kampf{stil ist das tédliche Hakkyokuken
Lau - Ein chinesischer Kendo-Meister, der als
Favorit des Turniers gehandelt wird.
Pai - Seine Tochter haf3t ihn und will ihn um
jeden Preis besiegen.
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Ladenlokal & Versand

Riesenauswahl : Ty
-Mega Drive 46834 Soienk-Buer
- Super Nintendo Fax: 02 09 / 34 97 85
- Game Boy Offnungazetten:
-3DO . 10,50 - 18.00 Une
Uber 1000 Titel fiir Taglic R "o

ALLE Systeme lieferbar! "eug G am
Amiga-PC-C64 ©S
PD & Shareware

15 000 Titel lieferbar.

CD - Rom
Hammerauswabhl... 500 Titel ab 9.95 DM

%

Handleranfragen
erwinscht!

Gewerbenachweis
erforderlich!

jdoy Jnu uew uuey
uajoqabuy uasasun teg

RAGUZI Soft- und Hardware

Fachhandler fur SEGA-Produkte

HR-A 2899
Adenauerplatz 9, 53859 Niederkassel

Telefon 0228/4537 63 » Telefax 0228/454019

MULTI-MEGA 900,00
VIRTUA RACING 170,00
DUNE II- KAMPF UM

DEN WUSTENPLANETEN 115,00
WORLD CUP USA 94 115,00
LOST VIKINGS 115,00

Wir fuhren ausschlieBlich

deutsche Soft- und Hardware!

Versandkosten (Inland) bis 100,- DM = 5,- DM + NN-Gebiihr
Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB
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DASS DIE NIEDLICHEN DISNEY-STARS  Da freut sich
ALLESAMT FUR VIDEOSPIELE GEEIGNET nus, einer
SIND, HAT MAN BEI DEN HERSTELLERN ~ Seoaspive
SCHON LANGST BEMERKT. U.S.GOLD im
WAGT SICH NUN AN EINE DER
LEGENDARSTEN COMIC- UND
FILMFIGUREN UBERHAUPT HERAN. DER

UNGLAUBLICHE HULK DARF BALD AUF

unglaubli-
chen

MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE UND s

GAME GEAR LOSTRAMPELN. i

VON HANS IPPISCH lung aus-
gesetzt. Er

Wie viele andere legen- hat es tiberlebt, doch
dare Superhelden feier- eine kleine Verande-
te auch The Incredible rung an seinen Genen
Hulk seine Geburt in nahmen die Gamma-
einem Marvel Comic. strahlen doch vorl!

Die Geschichte von
Hulk ist nach wie vor =
aufderst reizvoll und in Incredible
der heutigen Zeit auch
ndher an der Realitat
als je zuvor. Das Vertei-
digungsministerium
ist natiirlich immer
ganz heifd auf neue
Waffen. Deren Entwick-
lung wird jedoch
immer gefdhrlicher
und schwieriger. Wie g
gefahrlich, da mufte ?%?:tgggzﬁ?;t?e?'
der Physiker Dr. Bruce + Hulk oder P
Banner feststellen, der

fir das Militar arbeitet. Dr. Bap.ner

Als ein Experiment als Splelﬁgm
schiefging, wurde er + Grokie Sprites

Master System
+ Hersteller: U.S.Gold
+ Genre: Action

+ Release: Juni
+ Stages: 9

aunlich gut
gelungen. Der Action-Tip!
©0 00 00OCOONOOOOOOOEOOEOOOONOOTEO

Erster Eindruck Gelungen!




S0 schones Wetter,

und unser guter Hulk
mufd sich wieder ein-
mal priigeln.

:~ 4  SECTION :
003500

Das Schicksal

Jedes Mal, wenn sich
Dr. Banner aufregt,
verwandelt er sich in
den Hulk, ein grafli-
ches, grofles, griines
Wesen mit einer Menge
Power und unglaubli-
chen Fahigkeiten.
Seitdem kdmpft Hulk
mit seiner unverwund-
baren griitnen Haut fur
das Gute. Im Spiel gibt
es natiurlich wieder

& A Schlagen

B Springen
C Aufnehmen
Runter+A Uppercut.

Rauf+A
Gesicht
" EETH k OV RS (NOMIJ)
A Headb&i&t
B Werfen

C Fallenlassen

. ADVANCED MOVES

"A Doppel Schlag.
A+B+C  Sonic Clap
Runter+Rauf+Runter+A
Stamp

FrsTHALTE-MOVES (ADVANCED)
Rauf+B Hochwerfen
Hulk Out Moves

B+Runter+A Super

L 1= % SECTION :
E&ﬁh: 000000

4825° 52870

einmal eine ordentli- Strich B > -
che Portion an bésen durch die 3 z

Buben, die Dr. Banner Rechnung = . 0 f
besonders aufregen. machte, B e e
Der bése Leader und gesellt er

seine Roboterarmee sich dieses Mit wessen Gehirn hat Hulk es
wollen die Weltherr- Mal unter denn hier zu tun?

schaft. Da Hulk ihm ein paar

schon mehrmals einen besonders garstige
Burschen. Neben
Tyrannus, Absorbing

Man, The Abomination

von Shinobi. Besonders
beeindruckend sind die
grofden Sprites, die gut
animiert sind. Im

""" und The Armee warten Straight-Forward-Stil
S nun auch noch deren mufl man Level fur
Bl Armeen. Level den Meanies eins
| The Incredible Hulk auf die Mutze geben,

. entpuppt sich als Gber-
raschend gut gelunge-
nes Actionspiel im Stil

Schlag ins

und wahlweise darf
man dies sogar als Dr.
Banner oder als Hulk..

¥

|

|
Stamp | |
Rechts+Rechts+C+ ‘
Rechts Schulter Gharge |
Links+Links+C+Links '
Schulter Charge

. In tiber 50.000 Shops verkauft Mar-
. vel Comics monatlich mehr als 15
% | Millionen Comics. Von Marvel L/

FESTHALTE MovEs (HULK stammen beispielsweise Silver

Our) - Surfer, Fantastic 4, Spiderman oder Captain
A Bear Hug - America. Die Comics erscheinen in zwanzig
A+B Pile Drive

| verschiedenen Sprachen und werden in
| vierundvierzig Landern verkauft. Bis SEGA
. | Magazin dorthin kommt, werde ich wohl noch
viele Specials schreiben miissen.

360 Grad Rechts nach
Rechts+A Ball Mash =
360 Grad Rechts nach
Rechts+B Ball Werfen

SEGA MAGAZIN 8 1
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DIE ACTION-EXPERTEN AUS JAPAN
HABEN SICH MIT SPIELEN WIE ROCKET
KNIGHT ADVENTURES UND TINY TOONS
EINEN SEHR GUTEN RUF ERARBEITET.
WIE MIT EINER GEBALLTEN LADUNG
AN MEGAHITS MELDEN SIE SICH NUN

EINDRUCKSVOLL ZURUCK!
VON HANS IPPISCH
PROBOTECTOR natirlich auch um ein

hoéchst rasantes
Action-Spiel, bietet
jedoch komplett ande-
re Levels und wurde

Nach und nach finden
alle Vorzeige-Charakte-
re aus der Konami-

Garde ihren Weg auf auf die technischen
den Mega Drive. Mit Fahigkeiten von Segas
Super Probotector vom 16-Bitter zugeschnit-
Super NES hat das ten. Ahnlich wie bei
schlicht Probotector

betitelte Mega Drive-

Spiel wenig gemein-
sam. Es handelt sich

| bekommt. Wenn man

Castlevania spendierte
man auch Probotector
verschiedene Roboter-
Charaktere, mit denen
man sich durch die elf
mit Special Effects
gespickten Levels
schlagen darf. Kdmpfer
Ray Poward und die
Amazone Sheena
Etlands vertreten die
menschlichen Rassen
mit durchschnittli-
chem Durchhaltever-
moégen, wahrend der
Wolfsmensch und ein
Roboter mit bedeutend
eindrucksvolleren
Waffen aufwarten
kénnen. Das Interes-
sante an der Charakter-
wahl ist, daf3 man
dadurch verdnderte
Levels mit anderen
Gegnern zu sehen

An eindrucksvollen Zwi-

1'itii;¢.,"‘ schen- und Endgegnern

mangelt es Probotector
bestimmt nicht.

wirklich das ganze
Spiel sehen will, hat
man somit bestimmt
wochenlang zu tun. Ein
eindrucksvolles Extra-
waffensystem mit funf
verschiedenen Waffen,
verschiedene Schwie-
rigkeitsgrade, ein
Passwordsystem und
ein zuschaltbarer zwei-
ter Spieler runden
Probotector ab.

ANIMANIACS

Die putzigsten Charak-
tere seit den Tiny
Toons werden sich bald
in der Gestalt der War-
ner Bros auf den Bild-
schirmen austoben.
Dabei handelt es sich
wieder um die Umset-

-+ System: Mega

- Drive, 8 MBit
~ Hersteller: Konami |
* Genre: Action |

.+ Release: Dezember |
- Stages: 11

* Sega-Debut von
Probotector
4 Charaktere
technisch
Herausragend

Probotector hat alle Chancen, zum
Vorzeige-Jump & Shoot-Spiel auf
dem Mega Drive zu werden

. Sehr gut! -



Animaniacs
bietet ein
auflerst wit-
ziges Spiel-
prinzip.

Besonders

Nun kindigt sich
endlich ein Nach-
folger an, der der-
zeit noch den
provisorischen
Arbeitstitel Spark-
ster tragt. Unter-
schiedlichste
Levels lassen euch
Ausritte auf einem
Vogel Strauf}, Abenteu-

ein wichtiges
zung einer erfolgrei- Filmgenre ausgelassen. SPARKSTER
chen Fernsehserie, die Erfreulich originell ist F‘
von Steven Spielberg das Spielprinzip. Ahn-  Rocket Knight Adven-
produziert wurde. lich wie in Lost Vikings tures machte Spark-
Hauptdarsteller des hat man drei Spielfigu- ster zum Megastar und
Spiels sind die ren durch die Levels zu zeigte den Sega-Jun-
Geschwister Yakko, geleiten. Die unter- gern erstmals, wieso

Wakko und Dot. Sie
mussen die Wammer
Film-Studios komplett
durchqueren und
stofRen so wahrend der
zwoOlf Levels auf die

verricktesten Szena- Level 16sen will.
rien. Ob Fantasy, Was- Yakko beispielswei-
SESEIEN RN se schiebt und zieht
V. i = | Gegenstande recht
problemlos iiber den

.+ System: Mega

jesonderheiten:
+ TV-Umsetzung

3 Charaktere
- tolle Animation

|
Lw—l'? AN T

i e
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| Look

spielenswert er in Pyramiden und
wird Anima- Rutschpartien auf
""""""""" niacs durch die eisigen Gletschern
zuckersiifie, erleben.
ser oder Scien- detaillierte und

ce Fiction, hier
wurde kaum

schiedlichen Fahigkei-
ten von Yakko, Wakko
und Dot muf® man
hierbei gezielt zum
Einsatz bringen,
wenn man einen

Screen, wahrend
Dot, ein siif3es

der mit seinem Ham-
merchen Probleme
unkonventionell zu
l6sen versucht.

. Drive, 8 MBit, | Madchen, durch das ster-Screenshots

| + Hersteller: Konami . Herumwirbeln mit stammen noch von
I.g Genre: Denkspiel | Kiissen so manches :lrer SupeciiRG:

| + Release: Dezember | Problem l6st. Das klare  © o oron-

| + Stages: 12 | Gegenteil zu Dot stellt

z schlieflich Wakko dar,

| B

* FI g St In préc:htage:r Tiny Toons-Manier und |
| mit witzigem Spielprinzip kénnte
Animaniacs zum Megahit werden.

Knuddellgl

E!;smaaoco;un@@@{

Erster Eindruck
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aufierst abwechslungs-
reiche Grafik. 4

Konami bei den
Nintendo-Usern so
einen guten Ruf hat.

S TS e T i
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Diese beiden Spark-

Die Tiny Toons
kommen noch
dieses Jahr wieder. Ein

aufderst verricktes Sportspiel

mit Basketball und Fuf3ball
wird derzeit gerade fiir den
Mega Drive entwickelt.
Mehr demnéchst!

SEGA MAGAZIN 83

RV
7 B

. L‘
=L




DAS GAME GEAR NACH
WIE VOR DER ATTRAKTIVSTE
PORTABLE SPASSSPENDER IST, WOLLEN
WIR EUCH MIT DIESEM SPECIAL BEWEISEN. DIE

BESTEN SPIELE, DIE FEINSTEN SCHNAPPCHEN
UND DAS EMPFEHLENSWERTESTE ZUBEHOR
AUF EINEN BLICK, NATURLICH IN
EUREM LIEBLINGSMAGAZIN.

VON HANS IPPISCH

DIESE GAME GEAR-PACKS GIBT'S:

Grundsatzlich gibt es den Game Gear in drei verschiedenen Sortimenten, unter
denen wohl jeder seinen persdnlichen Liebling finden durfte.

1) Fiir den schmalen Geldbeutel empfiehlt sich das Game Gear-Basis-Set, in dem man Segas schicken
Handheld mit dem tollen Tuftelklassiker Columns zusammengepackt hat. Kosten diirfte das Ganze
héchstens DM 199,- (oben).

2) Wer schon zum Anfang ein wenig mehr Spieleabwechslung haben mochte, sollte auf das Pack
»Game Gear 4 Fun“ zurtickgreifen. Hier findet man Segas Farbhandheld zusammen mit den fiinf Spie-
len Columns II, Smash, Tennis,. Rally Challenge und Elfmeterschiefen. Wochen- *

langer Spielspaf’ fiir weniger als DM 249,-.

3) Wer nicht nur spielen, sondern ab und zu auch einmal einen Blick in die
Videospieleshow Playtime TV werfen will, ist mit dem Multi TV-Set bestens
beraten. Hier findet man einen Game Gear mit Netzteil,. TV-Tuner und
dem Klassiker Sonic The Hedgehog. Der Game Gear verwandelt sich mit
dem TV-Tuner in ein tragbares Farbfernsehgerit mit hervorragender
Bildqualitat. Das High-Tech-Gerit gibt es fiir weniger als DM 299,- (rechts).

84 SEGA MAGAZIN
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Wer sein Game Gear nachtraglich zum tragbaren
Fernseher machen will, bekommt den TV-Tuner
far ginstige DM 149,-. Damit der Game Gear
unterwegs keinen Schaden erleidet, stehen zwei
verschiedene Transportmittel auf dem Sega-
Programm. Das flauschige Soft Case gibt es fur
DM 29,95 und das stabile Kunststoffkéfferchen
Carry All, in dem 8 Module, Ersatzbatterien und
der TV-Tuner Unterschlupf finden, schon fiir DM

39,96. Wer ab und zu beispielsweise bei F1 gegen

einen Freund spielen will, kann nicht auf das
Gear-To-Gear Kabel verzichten, dafd fiir DM 19,95
den Spielspafd mehr als verdoppelt.

GUNSTIG, SPASSIG, GUT!

Wer einen etwas weniger prallen Geldbeu-
tel sein eigen nennt, sollte vielleicht auf
eines der folgenden Angebote achtgeben.
Den klassischen Flipper Devilish gibt es
beispielsweise schon fiir DM 29,95,
wahrend der Mega-Hit Mickey Mouse I-
Castle Of Illusion auch schon fiir DM 49,95
in den Besitz iibergeht. Kultheld Super-

man macht seinen Auftritt fir DM 29,95
und McDonald’s Global Gladiators sdubern

T ihren M1ll auch

: : 1 schon zum
Billigtarif von
DM 29,95. Da
sage noch einer,
Konsolenspiele
waren teuer!

S

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404

Sega Mega Ca.
Aladdin 119.90 DM
Bubsy 49.90 DM
Castlevania 99.90 DM
Dune 2 119.90 DM
Ren & Stimpy Show 129.90 DM
Eternal Champions 139.90 DM

F1 129.90 DM
Landstalker Dt. Texte 129.90 DM
FIFA SOCCER

WWF Royal Rumble

119.90 DM
129.90 DM
NBA Jam 129.90 DM
NHL 94 129.90 DM
PGA Europ. Tour Golf 129.90 DM
Shining Force 119.90 DM
SONIC 3 139.90 DM
Tiny Toon 99.90 DM
Toe Jam & Earl 2 119.90 DM
Virtual Racing 199.90 DM
World Class Soccer 119.90 DM

Sega Ca.
Dune CD 119.90 DM
Ground Zero Texas 119.90 DM
Tomcat Allay 129.90 DM
Monkey Island 119.90 DM
Sonic CD 99.90 DM
Final Fight 99.90 DM
Silphead US 59.90 DM
Dracula CD US 49.90 DM
Microcosm 119.90 DM
NHL 94 109.90 DM
Rage in the Cage 119.90 DM
Lunar 129.90 DM
Pirates Gold 129.90 DM
Thunderhawk 99.90 DM

SEGA Mega mit Aladdin 279.00 DM
SEGA Mega ohne Spiel 199.00 DM
SEGA Mega mit Sonic 2 279.00 DM

Laufend Neauheiten!

Sonderposten Ladenoffnungszeiten

_ : MO-FR 10.00 - 18.30 UHR
Mega Drive Spiel SAMSTAG 10-14 UHR
Summer Challenge nur 49.90 DM Versand plus DM 10.00

Solange vorrat! Katalog gegen frankierten
Rickumschlag (DIN A4) 3.--DM

c Came
- Bielefeld -

NBA Showd. 119,95
Pele Soccer 89,95

Robocop Vs Term. 119,95
R. B. |. Baseball 93 89,95

Aladdin 109,95
Another World 89,95
Brett Hull Hock.89,95

Battie Toads 88,96

Castlevania 99,96 Sonic 3 129,95
Cool Spot 99,98 Streetfighter 2 129,95
Dr. Robotnics 109,95 Shadowrun 119,95
Fifa Soccer 109,95 Sonic Spinball 99,95
Global Gladlat. 89,95 Toe,Jam & Earl 109,95
J. M. Footh.94 119,86 Virtual Pinball 996,86

Jewel Master 59,95
Lost Vikings 109,95
Landstalker 129,95

Virtual Racing auf Anfr.
Winter Olympics 109,95
Wonderboy I.Mo.W 69,96

NBA Jam 119,96 Zombles 99,95
NHL Hock.94 109,95 Zool @% 108,98
o
Mc Game ooé '%;;
? . %
Detmolderstr. 68 ":’e ¢<°
33604 Bielefeld ”-«% % %,
% 7
Tel: 0521 / 64234 %, %}
2 o
Fax: 0521 / 64235 % %
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Sonic macht sich nur in klassischen Jump &
Runs gut, sondern gibt auch eine hervorra-
gende Flipperkugel ab. Die Umsetzung des
Mega Drive-Hits ist hervorragend gelungen

und sollte in keiner gut sortierten
Game-Gear-Sammlung fehlen.

Hersteller:
Sega
Preis: DM 89,95

Gralik:
Sound:
Gesamt 507

Der Automaten-Smash-Hit von Midway wurde
von Acclaim und dem Programmierteam Igua-
na Entertainment hervorragend umgesetzt.
Slam Dunks, Fast Breaks mit Original-Stars
der amerikanischen NBA sind nun auch
unterwegs moglich.

Hersteller:
Acclaim

Preis: DM 89,95

Sound: 77

Méarchenhaftes Treiben mit Kinderstar Alad-
din und seinem guten Geist darf mit dem
neuesten Disney-Spiel erleben. Traumhafte
Grafik und abwechslungsreiches Gameplay
fordern sogar den Profi heraus. Wie ein
Traum aus 1001 Nacht!

Hersteller:

Sega
Preis: DM 89,95

Gualik:
Sound:

806 SEGA MAGAZIN
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Die Mega Drive-User mussen noch immer auf
ihr Spiel mit Mogli warten, doch Game Gear-
Besitzer dirfen schon seit Monaten Jump &
Run-Spaf allererster Giite erleben. Lustige
Animationen und witzige Levels direkt aus
Disneys Dschungelbuch.

Hersteller:
e il
Preis: DM 89,95 W

Guafik: 597
Sound: 77
Gesamt |

Deutschlands witzigster Komiker hat exklu-
siv fir Sega sein erstes Videospiel
entwickelt. Nun durfen Ottos tolpatschige
Ottifanten auch auf Game Gear-Bildschirmen
beweisen, daR sie fur stundenlange
Unterhaltung gut sind
Hersteller: " Y ey 4 L L Eh

Sega W e 28,
Preis: DM 79,95 [

Grafik:
Sound: 5°
Gesamt 757

Der dritte Teil der Sonic-Saga auf dem Game
Gear Uberzeugt mit famosen Grafiken und
technischer Perfektion, wie man sie eigent-
lich nur von einem 16 Bit-Spiel erwartet.
Unverzichtbar fir jeden, der auf Sonic steht
und viel Spaf? haben will...

Hersteller:

Sega
Preis: DM 89,95

Gualib:
Sound:

Gesamt V¢



Eines der witzigsten Rennspiele der letzten
Zeit ist zweifellos Codemasters MicroMa-
chines. Selbst auf einem einzigem Game

Gear darf man zu zweit gegeneinander
antreten. Wer auf flotte Rennen steht, soll
hier zugreifen.

Hersteller:

Codemasters COMI A LA A LS -
Preis: DM 89,95 » 2
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B SuperNintendo a9 99,95
: rive SuU MCD dt 189,
a-CD Megalrith & #10095 S cing MD dt 99,95
pune It MD m&é% 15 109,95 Hkag: %udngs 119,95
Eab?'tl W: ‘:\llen MCD dt 109'92 Tt:rem Landstakeor crdbc E0 o oe ou
2 : ] ea Mt sein solte
Electronic Arts Rennspielklassiker wurde EasyStalker das superding ! Stover ::;d;mﬁ':u e h:,:n
erst kiirzlich von U.S.Gold kompetent auf das Und viele andere Tiel ;':' ::': ,fg'”wn_ Porto+NN, 2°°"'P°m+
gute alte Game Gear umgesetzt. Heife Motor- Wf“’,‘dﬂ?—‘-’“'—:'f; 5 R CAEOE FH e ; i
radaction mit herausforderndern Priigelein- - GpOnNEL M. fﬁﬁﬁ“ 13 iﬁ,f
lagen und tolle 3D-Grafik! Nicht R e *H«c 11 Neukoll
; ; , 2 3 o 3% o To B8 2 A Rose
friedlich, aber sehr gut. CARRINARE S0 3 2 . zv?“ et 2 Sioade

Hersteller:
U.S.Gold
Preis: DM 89,95

Grafik:

, Wenn wir in Entwicklungsfragen so engagiert

wdren wie in den grofsen Verteilungskdampfen

im eigenen Land, dann wiren
grofsen Schritt weiter.”

Bischof Franz Kamphaus, Vorsitzender der MISEREOR-Kommission

MISEREOR

Postfach 1450 - 52015 Aachen

wir einen

Endlich gunstige Videospiele ! ! !

Mega Drive (dt.)

50“”6: Addams Fanily 95 NBA Jam 114 Acton Replay Pro MD 105
Aladdin 106 NBA Showdown 108 Mega Drive 2 Alladin S. 299
Andretti Racing a A NFL Quaterback Club 176 Mega Dnve 2{c Spiel) 194
Anel - Die Meerjungfrau 84 NHLPA Hockey 194 H lecno 183 Joypad 25
Art of Fighting 108 Ottfants 94
Asterx 104 Pele Soccer 89 Mega CD-7 (dt.
Barkley Shut up! 94 PGA Euro Tour B8 9 ( )
Bill Walsh Football 89 Pnnce of Persia 99 Mega CD 2 ( ohne Spiel) 505
Blades of Renegance B9  Puggsy 94 Mult - Mega 979
Bram Stockeris Dracula 108 Robocop 3 99  Bill Walsh Football 89
Breft Hull Hockey B4 Rocket Knight Adventure 94 Burning Fists 108
Bubsy 94 Scatter aA Chuck Rock 2 99
Bulls vs Blazers 108 Shinobi 3 99 pemoliton Man 108
Captain Planet 79  Skitchin 99  Double Switch o4
-> Castlevania-The New G. 94 Sonic 1 84 Dragon Lair 94
Cool Spot 99 Sonic 3 125 Ecco the Dolphin w4
Crash Dummies 99  Sonic Spinball 99 Final Fight 84
Demolibon Man 108 Sprocket & Plug 99 Ground Zero Texas 94
Oragon’s Lair 88  Streetfighter 2 Champion 125 Haart of the Alien 99
Dragons Revenge 99  Streets of Rage 3 125  |ndiana Jones 10¥
o R N L
J emal Champions h armina Mortal Combat 99
-Multl_'l'v-set: Game G.ear p]_us F1 (incl Battene) 104 Terminator 2(Judgment D )99 N Hockey '94 88
F-15 Stnke Eagle 2 116 Test Dnve 2 (The Duell) 94 Night Trap 114
: = FIFA Intern. Soccer 89 Thunder Force 4 B9 powermon 94
TV Tuner, Netzteil, Sonic DM 299,00 e Sedhoensrd 0 o Toors 0 P s
Flintstones 99 Toejam & Earl ¢ 108  Road Avenager 49
-Game Gear plus Columns .......DM 199,00 Gauntiet 4 99 Turfles Toumament Fight 109 gyoneed 45
Hardball 99  Virtual Pinball 99 g4l Feace 99
-Game Gear 4 Fun plus ek 99 Vitsl Recing 166 Sonic CD B4
John Madden Football 94 108 WCW Wreefling 108  s,uistar (komp dt ) 108
: Jungle Stnke 108 WheraintheT i1sCar S 53 gpider-Man vs Kinasoin B4
Columns &, Tennis, Smash u.a. . .DM 249,00 Jurassic Park 104 Wiz Liz 08 Tooeaers. T e
Landstalker 118 World Class Soccer 99 Thunderhawk gq
_DM 1 49,00 Lemmings 99  World Cup USA '94 108 Tomecat Alley 94
LHX 2/ F-117 Mightstorm 89 WWF Royal Rumble 108 Worldcup USA '94 99
-Soft Case 29’95 Lost Vikings ) i A WWEF Wrestlemania 899 WWF Rage in the Cage 99
Lotus Turbo Challenge 2 94 Zombies BS Yumemi Mystery Mansion 94
39 95 Mc Donald's Treasure La 99 Zool B9
’ Mickey’s Challenge 108 4 spieler Adapter EOA 59 | Neu:Fir das Mega Drive
MLBPA Baseball 94 alh g 5
19.95 6 Button Joypad Sega 39 | MGH 1l fur nur DM 699 -
3 Muhamed Ali Boxing 2 1] 6 Button Joypad (Fire) as g
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WIE VERSPROCHEN PRASENTIEREN WIR
EUCH NUN DEN ZWEITEN TEIL
UNSERES HITREPORTS UBER DAS
AMERIKANISCHE SOFTWAREHAUS
ACCOLADE. NACH BUBSY 2 UND THE
NEW BREED STEHEN NUN SPEED
RACER, BRETT HULL HOCKEY UND
FIRETEAM ROGUE FUR DEN MEGA
DRIVE AUF DEM PROGRAMM.

VON HANS IPPISCH

WEE S

Speed Racer

Nach Pele und Barkley
schnappte sich Accola-
de nun mit Speed
Racer einen weiteren
groflen Namen und
produziert dafiir ein
actiongeladenes Mega
Drive-Spiel, das im
Sommer auf den Markt
kommen wird.

Seit einigen Monaten
sorgt diese neue Zei-
chentrickserie nun
auch auf RTL fir Furo-
re, wahrend die Aben-
teuer des furchtlosen

Junglings in den USA
schon seit einigen
Jahren zu den belieb-
testen Cartoonabenteu-
ern gehdren. Speed
Racer ulbersteht sein
Abenteuer bevorzugt in
seinem schicken Ren-
ner Mach 5, mit dem er
bdésen Buben wie
Snake Oiler und der
Assassin Gang das
Fuarchten lehrt. Wie
geschickt der gute
Speedracer der bdésen
Ubermacht immer
wieder eins auswischt,
ist wirklich erstaun-
lich.

Angesichts der
PS-starken
Fernsehserie
war es fast
schon logisch,
aus Speed Racer

Hier geht es beson-
ders eng zu; man hat
keine Zeit, die
Landschaft zu
genief3en.

Fur Fans der Zeichentrickserie Speed
Racer wird Accolades Mega Drive-
Spiel wohl der Riesenhit.

Rasant!



System: Mega
Drive, 16 MBit
Hersteller: Accolade
Genre: Action-
Rennspiel

Release: Juli
Stages: 6

Umsetzund der
Fernsehserie
Zweispielermodus

ein rasantes Rennspiel
zu kreieren. Mit Virtua
Racing legte Sega zwar
dank des SVP-Chips
ein auflerst eindrucks-
volles Rennspektakel
vor, doch grafisch muf}
sich Speed Racer kei-

neswegs hinter der
Konkurrenz
verstecken. Den ersten
Probespielchen nach
zu urteilen, 1aRt Speed
Racer Konkurrenz wie
Lotus oder Jaguar in
den hinteren Startrei-
hen stehen und sichert
sich einen Platz ganz
vorne gleich neben
Segas Vorzeige-Renner.
Sechs wilde Rennen
warten auf den Spieler.
Titel wie Danger Pass
(Gefahrliches Uberhol-
mandover), The Valley of
Destruction (Das Tal
der Zerstérung)
machen deutlich, da’
Speed Racer kein fried-
liches Formel 1-Renn-
spiel wird. Ausgeriistet
mit ein paar unge-
wohnlichen Extrawaf-

#&  Besonderheit: Im scharfen
Gegensatz zu seinem enormen
AuReren erweist sich Broc als
der Denker des Fireteams. Seine
Analysen sind von purer Logik
gekennzeichnet.

Name: Shadowblade

Rasse: Saikaran

Alter: Jung

Besonderheit: Shadowblade ist
teils Dieb, teils Ninja und sonst
komplett menschlich. Er kann
in der Dunkelheit sehr gut
sehen und hat verschiedene
Waffen.

Name: Chance
- Rasse: Khan ( Menschlich)
 Alter: Etwa 17
Besonderheit: Chance Torakzi
ist der stolze, rebellierende
Fluhrer des Fireteams. Da er
menschlicher Natur ist, kann er
verletzt werden und Fehler
machen.

. N i
S ’

fen und einem rempel-
festen Fahrzeug miis-
sen Speed Racers
gefahrlichste Abenteu-

er Uberstanden werden.

Um Langeweile auszu-
schalten, kann Speed
Racer im Cockpit sei-
nes Mach 5 durch
einen kKleinen Monitor
Mitteilungen von Tri-
xie, Racer X oder Pops
abrufen. Wer gerne
gegen einen Freund
fahrt, kann dies dank
eines zweigeteilten
Bildschirms tun. Die
Grafik wird dadurch
naturlich geringfluigig
langsamer und sieht
auch nicht mehr ganz
so eindrucksvoll aus,
der Spielspaf’ verdop-
pelt sich dadurch
jedoch nahezu.

" . L5 ) .
i aly e gtk
L1 ! -

The Fire Team
Rogue

Wenn es nach Accolade
geht, sind die Zeiten,
wo man entweder ein
Beat ‘em Up oder ein
Jump & Run kauft,
bald vorbei. Fireteam
Rogue entpuppt sich
als eine Mixtur aus den
unterschiedlichsten
Spielgenres. Laut Desi-
gner John Skeel ist
FRT ein Action-Adven-
ture-Shoot ‘em Up-
Puzzle-Game. Inspiriert
wurde er dazu durch
ein Cover des amerika-
nischen Magazins
Dragon, wo man einen
Drachen aus dem Cock-
pit einer F14 fliegen
sah. Diesen extremen
Gegensatz von ver-

Name: Aja Dae

Rasse: Elwynn (Elfe)

Alter: Etwa 18

Besonderheit: Fir eine Elfe, die
mehrere hundert Jahre leben, ist
Aja sehr jung. Elwyn kann neue
Lebensformen entdecken und

besitzt eine hervorragende
Kampfausbildung.

Name: Zeut

Rasse: Talis Gattung

Alter: Sehr alt

Besonderheit: Zeut kann nicht
sprechen, kommuniziert jedoch
durch Koérpersprache und Veran-
derung seiner Augen. Er hat zwei
verschiedene Lebensformen.
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schiedenen Zeitaltem
findet man auch in

FTR wieder.
Nach dem Ende des System: Mega
firchterlichen Ammon Drive, 16 MBit

Dum-Zeitalters wurde
unsere Welt durch
einen grofRen Kampf
zwischen den Spiral
Arm-Leuten und den
bbésen Méachen von
Umbra erschittert. Der

Hersteller: Accolade
Genre: Action-
Adventure

Release: Dezember
Stages: 4 Welten

Schwarze Talisman, Verschiedenste
die méach- Spielgenres
stigeste s, AR Y ;ML’ X -_ AR ~ Im Titelbild gibt Grafiken mit
Waffe von Fagw "*' aﬂi’ﬂ _,W‘g; ;‘ \>’ / L%  es den Spiralne- Silicon Graphics
Kangor . .‘ﬁ‘“ o ‘. _'f‘ B e bel zu sehen, aus Rechnern erzeugt
Thrag, i dem unsere vier Unterschiedliche
wurde von Eaefpfer stam- Lésungswege
den 3

Umbra-

Leuten

gestohlen,

und nun i — o— - - ’ 44 .

muf das [ =G =% 2 s s A O ¢ S

Fireteam " v .

: Ein ekliger Spinnenabkémmling
entfliehen wartet auf Broc, den Denker des
und die- Fireteams.

sen Talis-
z
man zuruckholen. Der ein Flugzeug steuemn FIRETEI?

Spieler muf} als Dieses Spiel findet in je e O G " l C:

£
0 . L]
| T ——— |
s " 8 -

Angehoriger des Fire- insgesamt vier ver-
teams Beat ‘em Up- schiedenen Welten
Sequenzen Uberstehen, statt, wobei mit Chan-
Puzzles 16sen, Irrgar- ce, Aja, Shadowblade kénnen naturlich eine bewegen und Turen
ten durchqueren, ein und Broc auch jeweils andere Welt besuchen, aufsperren. Eine sich
Spiel im Zelda-Spiel ein Charakter bereit- haben verschiedene entwickelnde
erforschen und sogar steht. Diese Charaktere Extrawaffen wie Schil- Geschichte und ver-
de, Gewehre, Schwerter schiedenartige Sound-
T oder Pfeil und Bogen tracks im Filmstil
» < und kénnen Objekte runden dieses Spiel ab.

|

I *kidk

John Skeel ist verant-
wortlich fiir das
Design von Fire Team
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S0 etwas gab es noch nicht. Das
Konzept klingt toll, hoffentlich wird
es auch so gut umgesetzt.

Fire Team Rogue ist vollge-
packt mit abwechslungsrei-
chen Spielelementen. Von

Komplex!
Jump & Run bis Beat ‘'em Up. //
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Der Jubel ist grof3! Brett Hull héchstpersonlich

hat getroffen!

Brett Hull Hockey

Keiner wagte es bis-
lang, Electronic Arts
und seinen zweifellos
exzellenten NHL -
Hockey-Spiele Kon-
kurrenz zu machen.
Unter der Patenschaft
von NHIL-Star Brett
Hull schickt sich
Accolade nun an, mit

seinem Brett Hull
Hockey eine neue
Perspektive unter die
Sega-Eishockey-Spiele
zu bringen. Folgender-
mafden lautete wahr-

scheinliche das Motto:

Man nehme die
schnellste
Mannschaftssportart
der Welt, benutze die
gespiegelte Perspekti-

Ve von

FIFA Soc- & B
cer, sichere |_gamess= J]ins

sich einen

zugkrafti-

gen

Namen,

und fertig

1st der .

SPOIF aplel- , Brett Hull Hockey
hit flir den Mega Drive. iiberzeugt durch die
Hier zeigen wir euch realistischen Anima-
schon einmal die tionen der grofen
ersten Bilder. Figuren.

A\SPORTS
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Besser als Zelda!

UNTER DIESES MOTTO STELLTE SEGA SCHEINBAR DIE ENTWICKLUNG VON SOLEIL,
DAS WIR EUCH VOR ZWEI MONATEN SCHON KURZ UNTER DEM NAMEN
RAGNACENTY VORSTELLTEN. HIER FOLGEN NUN AUSFUHRLICHE INFOS!

VON HANS IPPISCH

o kann's gehen!
Nach und nach
werden alle
scheinbaren Nin-
tendo-Bastionen von
Sega gestirmt.
Zunachst machte Sonic
Erzrivalen Mario zum
traurigen Zweiten,
wenn es um Verkaufs-
zahlen geht. Anschlie-
RBend wurde auch die
scheinbare Domé&ne
von 3D-Spielen mit
Mode 7-Effekten von
Thunderhawk
geknackt, und in
Sachen Zusatz-Chips
zeigte

Sega mit seinem SVP-
Chip, wie windig der
Super F/X-Prozessor
von Nintendo ist. Zu
allem Uberfluf’ erwies
sich mit einem 6 But-
ton-Bad auch noch das
Vorzeige-Prigelspiel
Streetfighter II als
Special Champion
Edition auf dem Mega
Drive spielbarer als die
Turbo-Edition auf dem
Ssuper NES. Nun
bekommt auch noch
das Vorzeige-Action-
RPG Zelda enorme
Konkurrenz. Soleil,
vormals als
Ragnacenty
bekannt, schickt
sich an, zum
» Dbesten Action-
RPG auf allen
Systemen zu wer-

Der Star von Soleil
wird Zelda das
Fiuarchten lehren!
Grafik, Sound,
Gameplay und

WORUM GEHT'S?

Die Welt Ragnacen-
ty wird von Mon-
stern regiert. Das
Ziel des Spiels ist,
die Menschen von der
Herrschaft der Monster
zu befreien und die
ursprungliche Ordnung
wiederherzustellen.
Dazu gibt es natirlich
einen Helden, der vom
Spieler gesteuert wird.
Dabei handelt es sich
um einen recht norma-
len Burschen, der die
Tiere und die Natur
liebt und dessen
Traum es ist, einmal
ein guter Soldat zu
sein. Als er eines Tages
zu einem Rummelplatz
geht, trifft er auf einen
Geschichtenerzédhler,
der ihn verzaubert.
Plétzlich

kann er mit Tieren
sprechen, jedoch kann
er nicht mehr mit
Menschen reden. In
drei Etappen macht er
sich auf, das Réatsel um
Ragnacenty zu lésen.
Langsam beginnt er zu
verstehen, daR die
Monster ihre Heimat
vor langer Zeit verloren
haben, weshalb sie
sich ihr Land zurucker-
obern wollen. In der
zweiten Etappe wird er
in die Vergangenheit
zurickversetzt, doch
um euch hier nicht
schon den Spielspafd

Story sind schon
jetzt einzigartig!

First Endlich ist es soweit! Sega-Freaks
L k bekommen nun ein Spiel, mit dem
DO sie die Zelda-Freaks der Nintendo-

Fraktion alt aussehen lassen.

Erster Eindruck Fantastischl!
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vorwegzunehmen, Die grafische Vielfalt erstaunte ,Aahs“ und

belassen wir es mit der und das actionreiche »,O0ohs“ Sechzehn ein- ten. So weit, so
Bemerkung, daf? die Gameplay sind enorm drucksvolle Obermotze, gut. Einige Monate
Geschichte dufRerst fesselnd. Bespielsweise die mit Multi-Joint- mussen wir uns wohl
spannend und Uberra- sorgen Effekte wie Programming, Raster noch gedulden, doch
schend ist. Wolken und zauberhaf- Scrolling und Shadow- im SEGA Magazin
Wirklich besser als te Animationen, die Highlighting-Effects werdet ihr als erstes
Zelda®? man bislang einem realisiert werden, las- mit neuen Informatio-
Wieso sich Sega bis- Mega Drive nicht zuge- sen jeden Action-Freak nen iiber diesen Hit
lang von solchen traut hatte, fir einige ins Schwarmen gera- versorgt.
Action Adventures im
RPG-Stil ferngehalten
hat, war die oftmals SKIZZEN DIREKT
grafisch langweilige VON DEN ENTWICKLERN
Darstellung und
schlechte Spielbarkeit LN Main Charactgr _ )
dieser Spiele, weshalb Wiy Dieser holde JUngling {st der _
sie oft nicht in die E H_auptcharaktelt des Spiels. Er liebt
Produktpalette gepafdt I’ZF j . i die Natur und Tiere.
hétten. Soleil ist jedoch | | 120 7L
S| [\ | Fortune Teller
fisch so PR II-:]? 1?395 ngS? geg v?irzaubel_’t %fn
: Y, (= e es Spilels, der dann mi e-
beeindruckend, daf3 N R
sich sogar Adventure- rae IR ROOUCR KU
M P ¢
se:f;;i:? gr:ﬁ?rﬁgl ; @ ) H.arome.. A .
e plese hub_sche Madel_ wird von
; e jedem geliebt, natirlich auch von P "a
= unserem tapferen Helden. 4 )
VN ﬂ:’f“x «ffJ t,/
gl 7S ‘J&
I L . N 2\
+ Mega Drive, 16 [ | . . l.lagim'an }ﬂ}x {‘}?
MBit + Batterie R ~Der kleine Miops r:;tud%ert noch < L >
+ Hersteller: Sega o B . '. Immer die Zaubel_‘e_l. Er ist lustig &
$ Gorirs: BOO-Anilon. L und sehr positiv eingestellt.
Adventure
+ Release: Herbst Soldier A . . =
e x ~"7p- | Der Soldat ist ein guter J unge, .=
; sglange peute um ihn herum sind. %
Besonderheiten: ‘1 % } Ein Vorbild des Helden. ’ . F:,;‘
+ Besser als Zelda (1?) w’ 1 g SSa—e IHA‘
+ Tolle technische l | L Al | | Caretaker A& For L “‘ o
Special F/X .\l | Erkammersich umdenDschun-| | |/
+ 16 Obermotze gel. Ein rigoroser und strikter Bur-| /7 1
+ spannende =i sche mit viel Kraft.| / [~
Geschichte - _
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1. Sonic CD
| 2. Silpheed w / i/j Cait
| 3. Thunderhawk
4. Chuck Rock 2
5. Wonderdog

6. Ecco the Dolphin
7. Spiderman vs. Kinpin |

ST o
. -

8. Batman Returns

9. Sewer Shark
10. Hook

1. Sonic 3
2. Landstalker
3. Virtua Racing
4. Aladdin

5. Eternal Champions

1. Sonic Chaos 2

2. Aladdin v ,s f; e
3. Jungle Book __,Ir;/-_._/f_: s
4. Donald Duck 2 Seak
5. The Ottifants

6. F1

7. Winter Olympics
8. Jurassic Park L
9. Asterix 2 e
10. Star Wars

6. Winter Olympics 1P
7. Street Fighter II
8. Toe Jam & Earl 2
9. Sonic Spinball

10. McDonald’s Treasureland

1. Sonic Chaos
3. Jungle Book [ _‘ 604,
4. Donald Duck I
5. The Ottifants o
6. F1 [T R
7. Winter Olympics PR RaiE e,
8. Jurassic Park e o
9. Asterix 2 SRERLEE e
10. Star Wars oSS o s R

e i e —— mm—
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3. Aladdin
4. Virtua Racing
5. Landstalker
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1
. Microcosm

\
’ 4, Silpheed
5. Rage in the Cage g

3 Alddﬂin
4. Battletoads
5. Sensible Soccer

© WARNER BROS.

bwohl Virtua Racing erst kurz vor Redaktionsschluf’
auf den Markt gekommen ist, konnte es sich in den
Lesercharts schon in den Top 5 plazieren und Titel T S R
wie FIFA Soccer, NBA Jam, Dune II oder sogar Toe- =~~~ = - =
Jam & Earl 2 verdrangen. In den 8 Bit- und Mega CD II- /00 e oo
Charts geht es ausgesprochen ruhig zu, lediglich das /=" 000 S 0
Verschwinden von Sonic Chaos ist besonders bemer- /0“0l WILETLO ST
kenswert. Wenn ihr ein Spiel gewinnen wollt, dann
schickt eine Postkarte (!) an nachfolgende Adresse.

L OIS i rsteiissosinmossscncasnssad D
2. World Cup USA 94 ................Alle Systeme
P F T Rl S eI (i

| 05000 SPIDGIL .....ccciiscernserniasasosiossssesnss O

5. Ecco the Dolphin ......ccceeeeeeeereeeercenecnesd MS
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F'-:D:sney ist hauptsachilch bekcmn’r fur
__:-jd;e abendfu%nden Zelchentnckmel-;j;'
sterwerke wie Aladdin, Die Schone

und das Biest oder naturhch Das

'5-Dschunge|buch Daneben verstehen

sie es jedoch immer wieder, ganz

kastliche Realfilme zu produmeren,

bei denen jugendliche Helden die
seltsamsten Abentever zu uberste- .

hen haben Bei Mac Mlllionar

_haben wir es mit mit einem beson-

ders kecken, elfjéhrigen Burschen zu
tun. Preston Walter, dargestellt von
Newcomer Brian Bonsall, hat das

__._Gluck das ihm sein Fohrrad von

“dem Gangster Quiegley (Mlguel
Ferrer) zu Schrott gefahren wwd
Wieso Gliick, fragt ihr. Ganz

[equch_ Qu_l_g_ley___uberrg_l;:ht _;hm . .

PRINCE ITALO JOE
FEAT
MARKY MARK

Es ist zwar ganz I6blich, daf3
Prince ltalo Joe und Marky
Mark von einer besseren
Welt singen und es alle
Musik-Journalisten wissen
lassen. Daf sie jedoch auch
noch in den schlimmsten
Gossen aufgewachsen sind,
glaubt ihnen keiner mehr.
Alles was die Tanzfléchen
fillt, sind eingéingige Melodi-
en und Mitsing-Refrains.
Davon versteht Hitproduzent
Alex ,U96” Christensen
glicklicherweise eine ganze
Menge, womit nach ,Happy
People” ein weiterer Smash-
Hit geboten wird.

nurnhch .elnen Blankoscheck | den. .

er zu Hause wagemufigauf 1
Million Dollar ausstellt. Als ihm dle

Bank das Geld auch noch auszahlt,

."begmnt das Traum|eben schlecht-

Millionér

Zu clever fur nen Blanko-Scheck.

:'htn Vlllu, leousme mit Chuuﬂ'eur .

massig Spielsachen, unter der

vorgetiuschten Génnerschaft von -

Millionér Macintosh. Quigley ist

:-'-nuiurllch hinter dem Geld her, und :
das FBI ebenso, und bis zur Lésung

des Falls warten eln:ge Uberra-

__- schungen

MAXI

JON SECADA

Einer der grof3ten Newcomer
der vergangenen Jahre ist
zweifellos die Gloria Estefan-
Entdeckung Jon Secada. Latin
Lover Jon konnte mit ,Just
Another Day” die Mdadelher-
zen gleich reihenweise fir
sich gewinnen, und im Stil der
zweiten Auskopplung ,Do
You Believe in Us” wird es
nun auch seine neue Single ,If
You go” wohl wieder in die
Charts schaffen. Die Nummer
ist musikalisch in Ordnung,
besonders sehenswert ist
jedoch das tréiumerische
Video, das Jons schicke
Kurzhaar-Frisur zur Geltung
kommen

|Gif3t.

\—i

BOYTRONIC
SEND ME AN ANGEL

Boytronic konnte vor Jahren
schon einmal einen richtigen
Hit landen, doch wie viele
andere Musikgruppen auch
laufen sie diesem Erfolg nun
schon Jahre hinter her. Die
Maxi-CD wartet mit einer
ganzen Menge verschiede-
ner Mixes auf, doch es ist
fraglich, ob diese allzu
einfache Nummer den Weg
in die Charts findet. Mit der
Hitnummer von Real Life hat
dieser Song nur den Titel
gemeinsam. Wenn dies zum
Erfolg werden soll, dann
kann wirklich nur noch ein

Engel helfen.

Fmt'.E Italjoe)s i]lf[arky]ll[ark;



 ALBUM

MICHEL VAN DYKE

Eines der meist unterschatzen Pop-
Genies der 80ér Jahre ist zweifellos
Michel Van Dyke. Der gebiirtige Hollén-
der, der in Hamburg lebt, bemiht sich
schon seit Jahren um den grof3en Durch-
bruch. Vor finf Jahren konnte er mit
.Baby lay your hands on me” und
,Stuck On You” von seiner ersten CD
schon mittelprachtige Chart-Erfolge
feiern. Mit ,Tell him” von seiner zweiten
CD ,One Life”, die von Cure-Produzent
Mike Hedges produziert wurde, landete
er sogar einen echten Radiohit, doch
ganz nach oben schaffte er es nie. Auf
seiner dritten CD, die Ultravox-Master-
mind Midge Ure produzierte, findet sich
wohl| deshalb der symptomatische Titel
Success”, den er zusammen mit Ex-
Sisters Of Mercy-Gitarrist Andreas
,Broon” Bruhn schrieb. Alles, was er
will, ist Erfolg, er wird ihn gliicklich
machen. Dank Viva, wo die erste Single
,She comes at the end of the Day” schon
luft, konnte er es nun endlich schaffen.

Michel van Dyke -
Reincarnated

Wertung: ¢ 8 ¥ ¢

Tracks: 13

Anspieltips: | Won't forget,
Maybe | should leave, Success

$8¥¥=Dbrillant ¥ ¥ ¥ ¥=sehr gut &¢&

¥ = hérenswert

STREETB

ERASURE
| SAY | SAY | SAY

Neben den Petshop Boys ist Erasure
zweifellos die Popgruppe mit dem
gréftem Erfolg und mit den gréfiten
Neidern. Depeche Mode-Griindungs-
Mitglied Vince Clarke und sein Sdnger,
der Ubrigens unter hundert anderen
ausgewdhlt wurde, liefern schon seit
Jahren Pop-Perlen in bester Qualitét.
Sometimes, Blue Savannah, Love To
Hate You, Ship Of Fools, Abbaesque,
The Circus bringen jeden Pop-Fan ins
Schwarmen. Wahrend andere Elektro-
nik-Bands wie Depeche Mode plétzlich
ihren Stil andern und mit harten Gitar-
renriffs zum mittelpréichtigen Hitliefe-
ranten werden, bleibt Erasure bei
seinen Leisten. lhre sechste Cd ( Best Of
und Special Editions ausgenommen)
bietet wieder eine ganze Rethe an
eingdngigen Uptempo-Krachern wie
,Run To The Sun” und einschmeicheln-
den Balladen wie ,Always” oder ,All
Through the Years” Wer Erasure schon
immer mochte, darf zugreifen.

Erasure -

| say | say | say

Wertung: 8 & ¥

Tracks: 10

Anspieltips: Run To The Sun, |
Love Saturday, Because ...

¥ = furchtbar

¥ ¥ = naja
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MORRISSEY

Einer der grof3ten Kultstars in Grof3bri-
tannien ist zweifellos Morrissey. Diesen
Status erarbeitete er sich zwar weniger
als Solist, sondern vielmehr als Sanger
der Kultcombo The Smiths, die nach wie
vor als die letzte grof3e Popgruppe der
britischen Insel gilt. Daf3 Morrissey ohne
Gitarrist jedoch nur noch teilweise an
seine Glanzzeiten ankniipfen kann,
wird mit seiner neuesten CD

ganz deutlich. Drei gute Songs missen
sich mit einer ganzen Menge Fillmate-
rial abgeben. Selbst an seine Solohits
,Every Day like Sunday” oder
,Suedehead” kann er nicht mehr
anknipfen. In der Hoffnung, daf3
endlich neves Material zusammen mit
Johnny Marr eingespielt wird, trésten
wir uns in der Zwischenzeit mit dieser
CD, deren seltsamer Titel hier in
Deutschland eigentlich ,Opel und Ich”
heif3en miiB3te. Den grofien Durchbruch
wird er in Deutschland auch damit nicht
schaffen. Nur fir Smiths-Fans!

Morrisey -

Vauxhall and |

Wertung: & ¢

Tracks: 11

Anspieltips: The More You...,
| Am Hated For Loving

News

n” Bis zum September stehen ein paar
ganz heiBe Kinofilme auf dem Pro-
gramm, die man nicht versaumen darf.

Den Anfang macht Arnold Schwarzeneg-
ger mit ,True Lies” bereits im Juli. Ob er
den Megaflop ,Last Action Hero” ver-
gessen machen kann? Ein Videospiel
dazu kommt Gbrigens auch! #* Eben-
falls im Juni kommt das neveste Werk

von Oscar-Preistriger Steven Spielberg,
das einen Hanna-Barbera-Klassiker zum
Vorbild hat. John Goodman als Fred und
Diva Liz Taylor als Schwiegermutter tre-
ten in der Feverstein-Verfilmung ,The
Flintstones” auf. »* Mindestens genauso
lustig wird es im dritten Teil von Beverly
Hills Cop zugehen, wo sich Plappermaul
Eddie Murphy an die Anfénge seines
Erfolgs erinnert. »* Die Gruppe, die
,Hotel California” schrieb, ist wieder da!

The Eagles haben sich in Originalbeset-
zung mit Don Henley und Glenn Frey
wieder zusammengefunden, zumindest
fir MTV Unplugged. =~ Die Steine rollen
wieder! Als Quartett wollen Mick Jag-
ger, Keith Richards, Charlie Watts und
der ,Neue”, Ron Wood, ab Juli als The
Rollings Stones wieder machtig auf die
Pauke hauen. Bill Wyman (54) fihlt sich
mittlerweile zu alt fir das Rockstar-
dasein. n*
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M a 3

l b o 2

HALLO! DIESEN MONAT BIN ICH EIN BISSCHEN

TRAURIG, DENN ES WAREN SO WENIG LESERBRIEFE
UND BILDER WIE NOCH NIE IN UNSEREM REGAL. ICH
VERSTEHE JA, DASS IHR BEI DEM SCHONEN MAI-WETTER

WAS BESSERES ZU TUN HATTET ALS IM DUNKLEN ZIMMER

EINEN BRIEF AN UNSERE MAILBOX ZU SCHREIBEN, DOCH WIE
SOLL ICH DENN DIE SEITEN MIT INTERESSANTEM MATERIAL
FULLEN, WENN IHR MIR NICHT HELFT? IHR WOLLT DOCH EIN
INTERESSANTES SEGA MAGAZIN HABEN, ODER? SEHT IH.
DANN SCHREIBT DOCH BITTE AN UNS. SCHICKT DOCH BITTE
ZUMINDEST UNTER DEM KENNWORT ‘SEGA ABC” EINE LISTE

MIT DEN WORTERN, DIE WIR EUCH IM HERBST ERKLAREN SOLLEN. DAMIT
WARE ICH AUCH SCHON ZUFRIEDEN!

WERTUNGEN & BORSE

Ich finde eure Zeitschrift echt super!
Eure Zeitschrift ist informativ und sehr
ubersichtlich.

1. Eines vermisse ich aber noch an
eurer Zeitschrift: Ware es nicht még-
lich, eine Borse einzurichten? Man
konnte Tauschgeschafte machen und
seine gebrauchten oder durchgespiel-
ten Games an den Mann bringen!!

2. Ich habe mir eure Zeitschrift das
erste Mal am 15. 05.94 gekauft, das
heilt die Ausgabe 6/94, und mir fiel
auf, daB3 die von euch getesteten
Games bessere Wertungen als in
anderen Zeitschriften hatten! Hangt das
vielleicht damit zusammen, daB3 ihr von
SEGA Deutschland unterstitzt werdet
und dazu gezwungen werdet, die
Games gut zu bewerten?

3. Wie hoch wiirdet ihr den Schwierig-
keitsgrad bei Aladdin (MD) bezeich-
nen?

4. Wie wirdet ihr Talespin (MD) bewer-
ten?

5. Wenn ich mir ein Game TV-Set
zulegen wirde, hatte der TV Tuner
dann einen ordentlichen Empfang oder
nicht?

Danke, macht weiter so!

René Kumsta, 81541 Mianchen
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1. Nach vielen, vielen Anfragen zum
Thema Borse haben wir uns nun ent-
schlossen, eine Kleinanzeigenrubrik
einzurichten. Ab der ndchsten Ausgabe
kénnt ihr fir wahrscheinlich DM 5.- eine
Kleinanzeige aufgeben. Mehr Infos gibt
es ndchste Ausgabel!

2. Wir denken, daf3 wir mit unseren
Wertungen ganz richtig liegen. Es ist
allerdings wie immer Geschmackssache,
wie hoch die Wertungen ausfallen. Wir
werden zwar von Sega unterstitzt wie
andere Verlage auch, jedoch werden
wir dafir nicht zu hohen Wertungen
gezwungen. Es bleibt uns Gberlassen,
wie wir die Spiele bewerten. Beispiels-
weise haben wir Dragon’s Lair mit 48%
oder Cyborg Justice mit 52% bewertet,
und Sega hat uns nicht dazu gezwun-
gen, hohere Bewertungen zu vergeben.
Dariiber hinaus darf uns Sega gar nicht
beeinflussen, denn dann dirfte dieses
Magazin gar nicht verkauft werden.

3. Insgesamt gesehen ist Aladdin dank
der Continues nicht so schwer, lediglich
die letzten beiden Levels sind etwas
knackiger. Aladdin bietet ja selbst auch
noch verschiedene Schwierigkeitsgrade,
die man anwdhlen kann.

4. Ganz witzig!

5. Prinzipiell ermdglicht der TV Tuner
einen sehr guten Empfang, jedoch gibt

CIAQ! HANS

es einige Orte, wo auch andere Gerdite,
wie Radios, nur einen schlechten Emp-
fang haben.

US, DT, 3P & KRITIK
Schnell noch was zu dem Brief von
Renate Wark. Ich finde eigentlich
schon, daB ihr sowohl negative als
auch positive Briefe veroffentlicht, aber
wenn es keine Kritiken gibt, kann man
auch keine veroffentlichen. Ich bin
zwar (erst) zwolf Jahre jung, kann aber
auch eine “differenzierte Kritik” abge-
ben. Naja, gut.

1. Ich kam schon einmal mit einer
ahnlich damlichen Frage: Was heif3t
eigentlich das dt (deutsch), us hinter
den Spielen. Also ich meine, woher
weiB ich, ob meine GG deutsch, japa-
nisch oder amerikanisch ist? Steht das
irgendwo drauf?

2. Warum erhalten die Spiele von Sonic
immer das meiste Lob?

3. Wird Beavis & Butthead auch mal
irgendwann auf meinem 8 Bit-System
erscheinen?

4. Wie konnen eigentlich manche
Geschafte NBA Jam fir den Game
Gear schon fir DM 59,00 verkaufen?
Ist das nicht ziemlich billig?

5. Warum habt ihr die Leserumfrage
genau auf die Rickseite vom Battle-




toads-Test gedruckt?

Tscho! Ich hoffe, ich habe euch nicht zu
sehr genervt.

Kerstin Kubesch aus Ober-Ramstadt

1. Ob dein Game Gear japanisch oder
deutsch ist, kann man nicht erkennen,
denn es sind namlich alle Game Gears
gleich und unterscheiden sich nicht. Das
dt, us oder jp bezieht sich auf das Land,
woher der Héandler sein Spiel bezieht.
Beispielsweise wird bei Sonic Drift wohl jp
dabeistehen, was heif3t, daf3 das Spiel aus
Japan stammt, keine deutsche Anleitung
hat und méglicherweise japanische Schrift-
zeichen auf dem Screen zu sehen sind.
Deshalb ist es auch nicht ratsam, Import-
Versionen zu kaufen!

2. Ganz einfach: Sie sind meistens am
besten gelungen und haben sich somit das
meiste Lob verdient.

3. Die Veroffentlichung der Mega Drive-
Version ist fir Ende des Jahres geplant,
jedoch gibt es noch keine Informationen
Uber eine Game Gear-Version.

4. Dies ist wirklich sehr giinstig, sollte dich
jedoch nicht weiter stéren, aufer du willst
unbedingt viel Geld ausgeben.

5. Leider ist uns dies erst aufgefallen, als
wir das fertige Heft in Handen hielten, bei
der nachsten Umfrage wird uns das nicht
mehr passieren, daf3 wir die Umfrage auf
die Riickseite eines Tests drucken.

MICROMACHINES 2
% TILM

1. lhr schreibt in eurer neuesten Ausgabe
(6/94), daB es bald (November) Micro-
Machines 2 (MD/GG) geben soll. Ich
konnte noch nicht einmal den ersten Teil
in meinem Modulschacht (GG) erblicken.
Liegt das nur an mir oder ist das Game
wirklich noch nicht erschienen?
2. Wie ware es einmal mit ein oder zwei
Seiten extra, um Dinge wie Action
Replay, Cleaning Kit, GG-TV Tuner,
Joypads o0.4. zu testen?
3. Warum gibt es das SEGA Magazin in
Berlin immer erst eine Woche spater als
in der Vorschau steht? (Woanders ist das
nicht so!)
4. Wie ware es, wenn ihr in den Street-
beat-Seiten den Kino- bzw. Video-Film
des Monats zeigt?

Sascha Gagalen, 13189 Berlin

Ulrike Schupp
aus Bedneqq

David Oguntolu
aus Hamburg

Christen Marco
aus Kestenhols Schweis

Sonic macht gich bereit und
seigt dem bésen Robotnic, wo s
lang geht!ll Faschingsbilder
von Woledja White aus Berlin.

__ =n.F
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1. Die Veréftentlichung von MicroMachines
auf dem Game Gear hat sich tatsachlich
verschoben, jedoch solltet ihr dieses tolle
Rennspiel, das man sogar auf einem Game
Gear zu zweit spielen kann, jetzt endlich
kaufen kénnen. Der zweite Teil kommt wie
angekindigt!

2. Demnéichst werden wir solche Sachen
bestimmt unter die Lupe nehmen.

3. Ich kann mir das zwar nicht vorstellen,
doch falls es so ist, hat es keinen bestimm-
ten Grund. Wenn du abonnierst, kommst
du immer noch am schnellsten an das
SEGA Magazin.

4. Irgendwann einmal werden wir auch
regelméfBig neve Kinofilme vorstellen.

Beruf & Mega 372
Ever (oder soll ich besser sagen dein
Magazin ist echt megacool. Wie es
aussieht, machst du die Zeitschrift bald
ganz alleine. Die Ausgabe 4/94 hast du
ja fast schon ganz alleine zusammenge-
bastelt, und bei der Ausgabe 5/94 war es
auch nicht nicht viel anders. Von 16 Tests
und sechs GroBberichten Gber mehrere
Seiten hast du alleine mindestens zehn
geschrieben. Und das alles, wo du noch
bei der AMIGA Games arbeitest. Dafiir,
daB du ganz alleine in einem Monat so
viel schaffst und daB es auch noch so gut
ist, bekommst du von mir erst einmal ein
Mega-Riesenlob.
1. Warum horst du nicht bei der AMIGA
Games auf und bleibst nur noch beim
SEGA Magazin?
2. Werden die Module vom Mega 32
auch auf dem Saturn zu spielen sein und
umgekehrt?
3. Wann genau wird Streets of Rage 3 in
Deutschland erscheinen und wieviel wird
es kosten?
4. Ich interessiere mich fir den Beruf
eines Videospieleherstellers oder fir einen
Beruf mehr in die Richtung Musik fir
Spiele. In welchen Schulfachern sollte man
gut sein oder braucht man ein Abitur
dafir?
So, das war’s. Ich hoffe, dir wird dem-
ndchst mehr geholfen, sonst siehst du mit
30 schon aus wie ein 90jahriger.

Tim Werner, 47137 Duisburg

1. Die AMIGA Games mache ich schon

seit knapp zwei Jahren, und es fallt mir
schwer, meines gutes, altes Stammblatt
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aufzugeben.

2. Offiziell heif3t es bislang, daf3 der
Saturn ein komplett eigensténdiges System
ist. Definitives wird man jedoch erst dann
wissen, wenn beide Gerdte erschienen
sind.

3. Ab Juni wird es fir DM 149,95 erhalt-
lich sein.

4. Da man diesen Beruf noch nicht iberall
erlernen kann, kann man auch nicht sagen,
in welchen Schulféchern man gut sein muf3.
Jedoch diirfte eine hohere Bildung nicht
von Nachteil sein, und wenn du Musiker
werden willst, dann wéire eine gute Note in

Musik wohl auch nicht schadlich.

8 Bit oder 16 Bit?
Ich finde euer Magazin echt super, aber
ich habe nicht gerade erfreuliche Fragen
an euch.
1. Konntet ihr in den nachsten Ausgaben
mehr Tests Uber das Master System
bringen?
2. Wann gibt es die nachste Ausgabe
vom SEGA Magazin Sonderheft und kann
man den Sammelordner im Geschaft
kaufen? Wenn ja, wieviel kostet er?
3. Gibt es fir das Master System noch
eine Zukunft oder sollte man sich ein
anderes System kaufen?
4. In der Ausgabe 6/94 habt ihr drei
neue Spiel fir das MS gezeigt, wann
kommen die Tests dariber?
5. Kénntet ihr in den Tests fur das MS
Impossible Mission, Ace of the Aces und
California Games vorstellen und miBt ihr
wieder alles Gber das MD zeigen?

Marco aus Dresden

1. Nein, kdnnen wir nicht. Wir haben in
den letzten Wochen alles erdenkliche
getan, um euch viele Tests présentieren zu
kénnen, und mehr Infos fir die 8 Bit-
Systeme wird kein anderes monatliches
Sega-Fachblatt présentieren konnen.
Allerdings kénnen wir nur die Spiele testen,
die neu erscheinen.

2. Das néchste Sonderheft erscheint im
Herbst. Den Ordner kann man nur bekom-
men, wenn man das SEGA Magazin
abonniert.

3. Nur wer einen ganz diinnen Geldbeutel
hat, sollte sich die Anschaffung eines
Master Systems noch iberlegen. Fiir DM
99.- bekommt man immerhin Sonic 1 und
die Konsole! Wer mehr Geld zur Verfi-

gung hat, sollte jedoch an ein anderes
System denken.

4. Wie dem Bericht zu entnehmen war,
werden die Game Gear-Versionen von
Daffy Duck, Asterix TGR und Sonic Chaos
2 wahrscheinlich im September erscheinen.
Den Test dazu wird es dann wohl auch im
September geben. Die Master System-
Version erscheint kurze Zeit spdter.

5. Grundsatzlich testen wir nur Spiele, die
neu rauskommen. Wir miissen auf3erdem
keine Tests fir den MD bringen, sondern
bringen den Test fir das System, fiir
welches das Spiel erscheint. Da die von dir
genannten Spiel allesamt schon sehr alt
sind, werden wir sie auch nicht mehr
testen.

Telefon & Ordnung
Ich lese ever Magazin seit der ersten
Ausgabe und habe keinen Grund, mich
uber irgendetwas zu beschweren. Ich
habe allerdings zwei Fragen und hoffe,
ihr konnt sie mir beantworten.
1. Wofiir steht beim Check Up eines
Spieles die Telefonummer des Herstellers?
Kann man unter der Nummer das Spiel
bestellen oder bekommt man dort Tips
zum Spiel?
2. Wenn es schon so schwierig ist, ein
Spiel in ein bestimmtes Genre zu
‘stecken’ (Siehe Ausgabe 6/94 - Anm. d.
Red.), dann konntet ihr doch die Spiele
nach Konsolen ordnen. lhr schreibt es
zwar immer im Check Up dazu, aber es
wdre doch irgendwie einfacher, wenn
zverst die Spiele fur Game Gear, Master
System und anschlieBend fir Mega Drive
und Mega CD |l getestet wiirden. Konnt
ihr das nicht vielleicht so einrichten?
Ansonsten bin ich sehr zufrieden mit
eurem Magazin. Macht weiter so.

Nicolas Bayer, 24321 Latjenbrugg

1. Die Telefonnummer ist fir den Notfall.
Angenommen euer Modul ist kaputt und
ihr wif3t nicht, was ihr tun sollt, oder ihr
kénnt das Spiel nirgendwo bekommen -
diese Telefonummer sollte euch dann
weiterhelfen.

2. Mittlerweile hatten schon mehrere Leute
diese Idee, und deshalb présentieren wir in
letzter Zeit die Tests fir ein System meist
paarweise. Seid ihr jedoch alle der Mei-
nung, daf3 wir unser Heft ganz umstruktu-
rieren sollen?
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Patrick Zeidler
aus Freipurg

S€ca

SONIC

THE  NEDcewec

Y
Sandra Mras
aus Wierl

Ell’l “Galleodokgg"r gz:‘,@lcl-)é__
A\ . et Mk
Berlin.

Euch gefallt die Computac Verlag
Paintbox? 1hy wollt SEGA Magazin
auch mitmachen? : ;
Dann Schickt eyer Kennwort. Mailbox

Kunstwerk mit Foto
T'ina Wahle

IsarstraBe 32-34
an folgende Adresse: 90451 N Urnberg
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Was hﬁgen wir wann, flr welcheé

System, in welcher Ausgabe und auf
welcher Seite fiir wie gut befunden?

Diese Ubersmht glbt eueh Aufschluﬁ _

MASTER SYSTEM
TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Addams Family Jump & Run 6/94 16 68%
Aladdin Geschick 6/94 15 82%
Alien 3 Action 9/93 86 73% MEGA CD ||
Asterix Jump & Run 9/93 74 847% TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Asterix 2 Jump & Run 3/94 24 80% Afterburner Action 9/93 28 38%
California Games 2 Sport 11/93 78 51% Batman Returns Action 9/93 10 80%
Chuck Rock 2 Jump & Run 2/94 94 82% Bill Walsh College  Sport 5/94 22 83%
Cool Spot Jump & Run 11/93 20 88% Chuck Rock Jump & Run 2/94 91 78%
Cosmic Spacehead  Jump & Run 2/94 94 60% Chuck Rock 2 Jump & Run 3/94 19 83%
Donald Duck Jump & Run 9/93 52 1% Cobra Command ~ Action 9/93 14 79%
Donald Duck 2 Jump & Run 11/93 48 3% Double Switch Movie 3/94 92 72%
Fi Rennspiel 2/94 94 81% Dragon’s Lair Movie 5/94 24 48%
Global Gladiators ~ Jump & Run 9/93 72 67% Dune Adventure 11/93 76 80%
James Bond-Duel Jump & Run 11/93 78 54% Ecco the Dolphin At shting 9/93 26 84%
James Pond 2 Jump & Run 11/93 52 85% Final Fight Beat ‘em Up 9/93 18 74%
Jungle Book Jump & Run 11/93 30 86% Ground Zero Texas  Action 4/94 28 72%
Jurassic Park Jump & Run 11/93 22 71% Hook Jump & Run 2/94 oF 60%
Mickey Mouse 2 Jump & Run 9/93 50 ?0% Jaguar XJ 220 Rennspiel 9/93 16 70%
Indiz. Beat “em Up 11/93 24 80% Jurassic Park Adventure 4/94 26 79%
PGA Tour Golf Sport 11/93 28 81% Microcosm Action 4/94 18 79%
Road Rash Rennspiel 5/94 18 82% MMV, INXS Eun 9/93 12 61%
Road Runner Jump & Run 3/94 26 65% M.M.V. Marky Mark Fun 9/93 12 58%
Sensible Soccer Sport 4/94 86 81% Mystery Mansion Adventure 6/94 30 70%
Sonic Chaos Jump & Run 11/93 18 90% NHL Hockey 94 Sport 5/94 20 96%
Star Wars Jump & Run 2/94 20 7 4% Prince of Persia Jump & Run 9/93 29 53%
Streets of Rage Beat “‘em Up 9/93 62 83% Prize Fighter Sport 3/94 90 79%
Superman Action 11/93 78 28% Puggsy Jump & Run 5/94 22 83%
Super Off Road Rennspiel 11/93 53 69% Rage in the Cage Beat ‘em Up 4/94 28 /3%
T2 Arcade Game Action 6/94 24 38% Road Avenger Rennspiel 9/93 24 71%
T2 Judgement Day  Action 6/94 24 40% Thunderhawk Action 9/93 30 92%
The Ottifants Jump & Run 11/93 47 78% Time Gal Jump & Run 9/93 32 82%
The Flintstones Jump & Run 9/93 58 72% Tomeat Alley Ackcn 6/94 22 80%
W.C. Lleaderboard  Sport 9/93 80 82% Silpheed Action 9/93 20 81%
Wimbledon 2 Sport 9/93 82 75% Sol Feace Action 9/93 22 69%
Winter Olympics ~ Sport 3/94 20 72% Sonic CD Jump & Run 11/93 74 89% :
World Tour Golf ~ Sport 11/93 78 61% Wolfchild Action 9/93 19 59% i
Wolfchild Action 11/93 78 58% Wonderdog Jump & Run 2/94 90 81% _lﬁﬁ‘

GAME GEAR

TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG | TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Addams Family Jump & Run 6/94 16 68% Road Runner Jump & Run 3/94 26 63%
Aladdin Geschick 4/94 32 83% Sensible Soccer Sport 4/94 86 81%
Alien 3 Action 9/93 86 72% Sonic 2 Jump & Run 9/93 70 88%
Asterix 2 Jump & Run 3/94 24 78% Sonic Chaos Jump & Run 11/93 18 20%
Bart vs. the World ~ Jump & Run 2/94 94 60% Sonic Spinball Flipper 6/94 20 84%
Chuck Rock 2 Jump & Run 2/94 94 82% Spiderman Action 6/94 14 48%
Cool Spot Jump & Run 11/93 20 88% Star Wars Jump & Run 2/94 20 74%
Donald Duck Jump & Run 9/93 52 1% Streets of Rage Beat “em Up 9/93 62 85%
Ecco the Dolphin Action-Adventure  2/94 23 86% Streets of Rage 2 Beat ‘em Up 11/93 54 80%
F1 Rennspiel 2/94 94 81% Superman Action 11/93 78 28%
|Global Gladiators ~ Jump & Run 11/93 45 80% Super Off Road Rennspiel 11/93 53 71%
James Pond 2 Jump & Run 11/93 52 85% T2 Arcade Game Action 2/94 94 58%
Jurassic Park Jump & Run 11/93 22 71% The Ottifants Jump & Run 11/93 47 78%
Jungle Book Jump & Run 11/93 30 87% W.C. Soccer Sport 11/93 78 72%
Mickey Mouse 2 Jump & Run 9/93 50 90% W.C. leaderboard ~ Sport 9/93 80 81%
MicroMachines Rennspiel 2/94 94 80% Winter Olympics Sport 3/94 20 72%
Indiz. Beat ‘em Up 11/93 24 80% Wolfchild Action 11/93 78 58%
NBA Jam Sport 5/94 14 80% Wonderboy IV Action-Adventure 2/94 92 74%
Road Rash Rennspiel 5/94 18 82%
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TITEL GENRE AUSGABE SEITE WERTUNG
Addams Family Jump & Run 3/94 28 70%
Aero the Acrobat  Jump & Run 2/94 26 79%
Aladdin Jump & Run 11/93 14 92%
Ali Boxing Sport 11/93 79 64%
Alien 3 Action 9/93 86 69%
Another World Action-Adventure 11/93 38 58%
Art of Fighting Beat ‘em Up 4/94 24 71%
Asterix Jump & Run 11/93 34 75%
Ball Jacks Sport 11/93 79 61%
Barkley: Shut Up! Sport 4/94 10 83%
Bart’s Nightmare Jump & Run 11/93 71 61%
Battletoads Action 9/93 53 76%
Bill Walsh Football ~ Sport 2/94 95 70%
Blades of Vengeance Action 2/94 95 58%
B.OB Action 11/93 60 70%
Bubba’n”Stix Jump & Run 5/94 12 81%
Bubsy Jump & Run 11/93 61 73%
Captain America Action 11/93 79 26%
Captain Planet Action 11/93 79 38%
Castlevania Action 5/94 30 71%
Chuck Rock 2 Jump & Run 11/93 66 81%
Cliffhanger Beat “em Up 5/94 27 48%
Cool Spot Jump & Run 9/93 56 88%
Cosmic Spacehead  Adventure 11/93 35 71%
| Cyborg Justice Beat “em Up 11/93 /9 52%
. {Davis Cup Tour Sport 11/93 39 83%
= IDr. Robotnik’s MBM  Denkspiel 4/94 88 86% -
" |Dracula Action 2/94 30 56% N _
- |Dragon’s Revenge  Flipper 2/94 83 74% MEGA DRIVE (TE". 2)
Ounc il Strategie 5/94 8 £92B> TITEL GENRE AUSGABE  SEITE WERTUNG
Eternal Champions  Beat “em Up 2/94 16 ?3% Ren & Stimpy Jump & Run 5/94 26 %,
Fantastic Dizzy Jump & Run 11/93 47 58% Rocket Knight Jump & Run 9/93 90 87%
F] Rennspiel 9/93 46 88% oyal Rumble Beat “em Up 2/94 22 70%
F-15 Strike Eagle  Flugsim. 9/93 94 80% Sensible Soccer Sport 11/93 32 1%
FIFA Soccer Sport 11/93 62 ?21% _{Shining Force Rollensp. 9/93 48 86% -
Flashback Jump & Run 9/93 66 85% {Skitchin’ Rennspiel 3/94 30 76%
Gauntlet 4 Action 11/93 26 71% Sonic 2 Jump & Run 9/93 70 89%
|Global Gladiators ~ Jump & Run 9/93 72 82% Canie 3 Jump & Run 3/94 14 6 3%
Gunstar Heroes Action 11/93 70 82% ‘mnbﬂn Flipper 11/93 72
Haunting Action 11/93 44 72% gﬁf;&# Jump & Run 11/93 64 86%
Hyperdunk Sport 5/94 28 /1% Street Fighter |l Beat “em Up 11/93 40 93%
Jack Nicklaus Sport 11/93 38 82% Streets of Rage 2 Beat “em Up 9/93 89 83%
James Pond 3 Jump & Run 9/93 60 87% Streets of Rage 3 Beat "em Up 6/94 10 86%
Jungle Strike _ Action 9/93 64  (92%° Strider II Arcade 11/93 79 69%
Purassic Park- Jump & Run 11/93 22 76 Subterrania Action 4/94 16 81%
i
Landstalker Adventure 9/93 76  /NF Summer Challenge  Sport 9/93 63 76%
[ofus 2 Rennspiel 3/94 69% Super Baseball Sport 2/94 95 61%
Marko’s Magic Football Jump & Run 6/94 85% T2 Judgement Day  Action 5/94 24 43%
McDonald’s Treasure Jump & Run 2/94 84% Team USA Bas. Sport 9/93 84 73%
MicroMachines Rennspiel 9/93 81% The Flintstones Jump & Run 9/93 58 72%
Mig 29 Flugsim. 11/93 71% The Lost Vikings Denkspiel 3/94 88 88%
Indiz. Beat “em Up 11/93 85% The Ottifants Jump & Run 9/93 54 84%
Mutant League Football Sport 11/93 65% Toelam & Earl 2 Jump & Run 2/94 84 89%
Mutant League Hockey = Sport 5/94 71% Turtles T. Fighters ~ Beat “em Up 2/94 17 76%
NBA Jam Sport 4/94 1% Two Tribes Strategie 11/93 36 87%
NBA Showdown  Sport 3/94 66% Tiny Toon Adyv. Jump & Run 9/93 68 852
NFL Football ‘94 Sport 2/94 90% Ulfimate Soccer Sport 9/93 92 86%
NHLPA Hockey ‘93 Sport 9/93 ?0% Virtual Pinball Flipper 2/94 95 70%
NHL Hockey “94 Sport 11/93 92% Virtua Racing Rennspiel 4/94 20 94%
Nigel Mansell Racing Rennspiel 5/94 59% Winter Challenge  Sport 3/94 86 78%
Normy’s Jump & Run 3/94 70% Winter Olympics  Sport 3/94 20 70%
PGA Tour Golf Il Sport 9/93 88% - Wiz'n'Liz Jump & Run 11/93 56 75%
PGA European Golf ~ Sport 5/94 88% - |World o. lllus. Jump & Run 9/93 61 88%
Prince of Persia Arcade Action 6/94 70% B -Men Jump & Run 2/94 95 38%
Puggsy Jump & Run 11/93 92% Zombies Action 2/94 86 75%
Ranger X Action 2/94 84% Zool Jump & Run 2/94 93 73%
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MICRO MACHINES

Rase mit Rennbooten, Panzern, Formel-

el Eins-Wagen und Strandbuggies im Mini-
L
) format iber 27 total verriickte Renn-
W
xn strecken in Deinem Badezimmer, in der

e _ Sandkiste, auf dem SchlafzimmerfuBBboden
s Fa'i I8 oder sogar auf einem Billardtisch! Noch nie E'-a,

rr ufum
FEPFSsdEl

'Gs'rﬁ;”csé'a'r"fﬁ """ hat ein anspruchsvolles Arcade-Rennspiel Mega Drive™ Mega T
soviel SpalB gemacht!

“Dieses Spiel ist nicht einfach eine Rennsimulation, Micro Machines nacht tuensch SpaB!” Sega Pro - Game Gear™ - 79% 9 I o/o
“Alleine schon nett, ist Micro Machines zu zweit ein Game-Gear-Klassiker.” Gamers - Game Gear™ — 2

SPIELERS : _ ANFORDERUNG
AUF 1 “Probably, the most playable game ever seen on the Mega Drive” Games Master - Mega Drive™ — 93% Sega Pro Magazin
GAME GEAR
Lizenziert von Sega Enterprises Ltd. zum Spielen auf dem Lizenziert von Sega Enterprises Ltd. zum Spielen auf dem Lizenziert von Sega Enterprises Ltd. zum Spielen auf dem

MEGA DRIVE" GAME GEAR" MASTER SYSTEM"
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