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Total War: Shogun 2 - Fall 
of the Samurai gaat een 
topgame worden. Hoe we 
dat weten? Omdat Jan 
het zegt! Nu werkt dat 
natuurlijk niet per defini­
tie zo, maar als onze eigen 
Dagobert Duck aanbiedt 
de hele redactie op sushi 
te trakteren als deze 
game GEEN meesterwerk 
wordt, weten wij genoeg.
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G H O S T  R E C O N : FU TU R E  S O L D IE R
PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3

R IS E N  2 :  D A R K  W ATERS  PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3 

FIFA S T R E E T  XBOX 3 6 0  /  PS 3 

D R A G O N ’S  D O G M A  XBOX 3 6 0  /  PS3 

IN V E R S IO N  PC /■ XBOX 3 6 0  /  PS3 

S Y N D IC A T E  PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3 

R E S ID E N T  EVIL: O P ER A TIO N  R A C C O O N  C IT Y  
PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3 

STA R H A W K  PS3

K IN G D O M  H E A R TS : D R E A M  D R O P  
D IS T A N C E  3DS

TOTAL W AR - S H O G U N  2 :  FALL O F  THE  
S A M U R A I PC

M A S S  E FFE C T 3  PC / XBOX 3 6 0  /  PS3

TH E D A R K N E S S  I I  PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3 

K IN G D O M S  O F A M A L U R : R E C K O N IN G
PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3

G O TH A M  C IT Y  IM P O S T O R S  PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3

C A TH E R IN E  XBOx 3 6 0  /  PS3

A S U R A  ’S  W RATH  XBOX 3 6 0  /  PS3

THE LA S T  S T O R Y  Wn
T E K K E N  3 D :  P R IM E  E D IT IO N  3DS

S M A S H  C O P S  if’ HONE: /  iPAD

T R IN E  2  PC /  XBOX 3 6 0  /  PS3

UFC U N D IS P U T E D  3  XBOX 3 6 0  /  PS3
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O P  B E Z O E K  B IJ ...
TR IP: D A R K S ID E R S II
FEATURE: CALL O F  D U T Y  EL ITE
S P E C IA L: PLAYSTATION VITA
TR IP: FAR C R Y  3
A N G S T  VO O R N E X T-G E N
H E E FT  E S P O R T S  N O G  W EL TO E K O M S T?
G A M E M O N U M E N T : S U P E R  M A R IO  G A LA X Y

COLOFON
P R I N T  POWER UNLIMITED

H U B
U I T G E V E R S

UITGEVER Niels Roodenburg 

HOOFDREDACTEUR Maarten Blonk 

CONTENTMANAGER Jeroen Roding 

EINDREDACTEUR Ed Wiggemans 

REDACTIE Jan Meijroos. Wouter 

Brugge. Jan-Johan Belderok. Jurjen 

Tiersma. Ward Geene en Samuel 
Hubner Casado

REDACTIE-ADRES Power Unlimited

• Postbus 1913  • 2 00 3  BA Haarlem 

INTERNET WWW,pu.nl 

VORMGEVING M2lndustnes, A'dam 

ILLUSTRATIES Jordi Peters 

MARKETING Andnes Hiemstra 

ACCOUNTMANAGER Aryaty Krancher

• tel. 023 303 05 59 /  543 00 41

ADVERTENTIES AANLEVEREN

Mirella van der Willik • m.vd.willikdihub.nl 

Bob Bottelier • b.botteliertahub.nl 

ABONNEMENTENADMINISTRATIE

Ingrid van der Aar. Tanja Ekel.

Eefje van Es

DRUK Senefelder Misset Doetinchem

ABONNEMENTEN

Abonneren kan via de website 

www.pu.nl

Power Unlimited verschijnt 12 maal 

perjaar, inclusief 1 extra special. Een 

jaarabonnement kost €  47.00. Een 

abonnement \wordt alleen in Nederland 

en Belgie loegezonden Een nieuw 

abonnement wordt gestart met de eerst 

mogelijke editie voor een bepaalde duur. 

Het abonnement zal na de eerste 

(betalings)periode stilzwijgend worden 

omgezet naar een abonnement van 

onbepaalde duur, tenzij je uiterlijk één 

maand voor afloop van het initiéle 

abonnement schnftelijk (per brief, mail 

of fax ) opzegt. Na de omzetting voor 

onbepaalde duur kan op ieder moment 

schnftelijk worden opgezegd per 

wettelijk voorgeschreven termijn van 

1 maand.Verhuisberichten en 

bezorgklachten kunnen worden 

doorgegeven via www.hubstore.nl 

Ook vragen over het abonnement graag 

doorgeven via www.hubstoie.nl 

(service).

schrijven naar HUB Uitgevers* 

postbus 3389* 2001  DJ Haariem of 

mailen naai abonnementenig>hub.nl

Op werkdagen kun je ook bellen 

tussen 10 en 14 uur naar tel.nr 

0 2 3 -5 3 6 4 4 0 1 .

PRIVACYW\\ nemen je  gegevens, zoals 

naam, adres en telefoonnummer op in 

een gegevensbestand. De verwerking 

van je gegevens is aangemeld bij het 

College Bescherming Persoonsgegevens 

in Den Haag door HUB Uitgevers b.v., de 

verantiwoordelijke voor je gegevens. Je 

gegevens worden gebruikt voor de 

uitvoering van met jou gesloten 

overeenkomsten, zoals de 

abonnementenadministratie.

Daarnaast kunnen wij je gegevens 

gebnjiken om je  op de hoogte te houden 

van interessante informatie en/of 

aanbiedingen. Jouw gegevens kunnen 

aan door ons zorgvuldig geselecteerde 

partijen ter beschikking\wrden gesteld. 

Je gegevens kunnen, samen met hun 

informatie over JO U , worden 
geanalyseerd om de aanbiedingen en / 

of informatie zoveel mc^elijk op je 

interesses af te stemmen.

Je kunt bij het o jie ven  van je  gegevens 

bezwaar maken tegen beschikbaarheid- 

stelling van je gegevens aan derden. Ook 

kun je je eigen gegevens opvragen en 

verzoeken ze te corrigeren of te 

verwijderen.

Stuur hiertoe een kaartje aan;

HUB U itgevers,

ui.v. A bonnem entenadfiiin lstratie, 
Postbus 338 9 , 2 0 0 1  DJ Haarlem .
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IDE REDAaiE
S T A G E  L O P E N  B IJ  P U

Rendo, Tonko, Graddus, Scully, Pablo en Manus; he t zijn a llem aal namen d ie  je  je  hond nog n ie t geeft, m aar 

d it is toch ech t hoe wij onze stag ia irs noemen. Al sinds he t oprich ten  van de PU werken we m e t stag ia irs en 

b ijnam en. S terker nog: Jeroen, W outer, Ward en ondergetekende hebben a llem aal ko ffio g o h a a ld ... stage 

gelopen bij hun favorie te  gamesm agazine.

Voorheen nam en we a lleen s tu d en te n jo u rn a lis tie k  aan, m aar m et PU.nl en PU-TV worden h e t s teeds  m eer 

van d ie  m onteerrakkers. Die m azzelaars m ogen de halve w ere ld  rondvliegen om  'c a m e ra m a n ’ te  spelen, 

m aar daar s ta a t dan wel tegenover da t ze een h a lfja a r naar een hondennaam  m oeten lu isteren!

We verslijten  per ja a r zo 'n  zeventien stag ia irs en beginnen onderhand m oe ite  te  krijgen m e t he t vinden van 

goede bijnam en, m aar na een lange bra instorm  hebben we er toch  w eer tw ee gevonden voor onze laa tste  

'a an w in s te n '; Rosco en Sjors. Suggesties voor be te re  s tagenam en  (en so llic ita tie s ) kunnen  overigens 

gestuurd worden naar redactiedöpowerunlim ited.nl.

Later,

m t t e n

IEMAND
MOET
HET DOEN
Jan w e e t de  s tu d io  van U b iso ft 

in M on tre a l in m id d e ls  m e t z'n 

ogen d ic h t te  vinden, m aar voor 

T jeerd  w as h e t de  e e rs te  keer 

d a t ie naar C anada vloog. Onze 

PU-TV-redacteur u it  Z w o lle  (h ij 

v e rh u is t  b in n e n k o r t  n a a r de  

bew oonde  w ere ld ) had zich ver­

heugd op  een g eze llige  v lu c h t 

m e t Jan, m aa r d a t lie p  even 

anders. Jan kreeg n a m e lijk  een 

upgrade naar business class als 

fre q u e n t flye r, en d a t m a a k te  

een geze llig  p ra a tje  nogal inge­

w ikke ld .

Z itte n d  in z ’n m assagestoe l en 

n ip p e n d  aan  de  c h a m p a g n e  

hoorde Jan s lech ts  a f en to e  een 

Far Cry u it  de  e co n o m y  c la ss  

w a a r T jee rd  za t opgevouw en . 

Tja, je  h e b t nu e e n m a a l luxe 

paarden en w erkpaarden...

Een p rach tige  cd van Theo N ijland d ie  ik 

m a a n d e n la n g  k w ijt  w as! O uwe lu lle n  

m uziek vo lgens de  jongens  hier. S te lle tje  

onnozele baklappen!

J u r l B H

ie
Reisde deze maand naar:

Den Fielder, voor een bezoek aan spel- 

o n tw ik k e la a r O rangeP ixe l. En m a a k te  

aan s lu ite n d  een ve rfrissende  w ande ling  

langs de  kust.

i
Had het druk met:

De re p e tit ie s  en voo rs te llin g e n  van he t 

th e a te rs tu k  'De B oo t en h e t M e is je '. Ik 

m ag  een  z in g e nd e  cow boy sp e le n . Is 

ge lukk ig  to ta a l n ie t gay.

Ondertussen...
[

Las deze maand:

T ra n s fo rm e rs  E xodus  - d e  o f f ic ië le  

g e sch ied e n is  van W ar fo r C ybertron . Ja, 

ik ben een nerd en ik schaam  m e er n ie t 

voor!

Werd gelukkig van:

M ijn  upg rade  na a r B us iness  C lass  t i j ­

dens m ’n v lu ch t naar M ontrea l. Jongens, 

w a t viel ik ge lukza lig  in s laap dankzij d ie  

hee rlijke  m assagestoe l.

Genoot van:

Een v a k a n tie  op  B a li! F lee rlijk  g e su rft, 

gedoken, ge ra ft en... in de regen gezeten 

o m d a t h e t in ja n u a ri REGENseizoen is in 

Indonesië!

Een c h ro n is c h e  n ie u w ja a rs d ip . M is ­

sch ien  d a t de  sess ies  Skyrim  en SWTOR 

to t  zes uur 's  och ten d s  daa r ook ie ts  m ee 

te  m aken hebben...

Keek naar:

Real M a d rid  te g e n  B a rc e lo n a  en zag 

o p n ie u w  d a t Real de  b e s te  p lo e g  te r  

w e re ld  is... en B arca  van e en  a n d e re  

p laneet!

Maakte vrienden met:

Tre inpassag iers. N orm aal gaan  m ensen 

lie ve r b ij e lk a a r o p  s c h o o t z it te n  dan 

n a a s t m ij, m aa r s in d s  ik een iPad heb, 

tre k  ik he le  vo lkss tam m en  aan.

W o r d t  v e r v o lg d .. .

P U .N L  I 0 0 6



JAN ALS 
DE DOOD
T-sh irts, p o s te rs , s tic k e rs , pennen, usb- 

s ticks  (u ite raa rd  voorzien van he t logo van 

d e  d e s b e tre ffe n d e  gam e) z ijn  de  s ta n ­

daa rd  pe rsgood ies  d ie  op tr ip je s  w orden 

u itgedee ld .

Op h e t D arks ide rs II even t in Rom e deze 

m aand  kwam  THQ e c h te r m e t ie ts  o rig i­

n e e ls  a a n z e tte n : een life s iz e  D e a th - 

m aske r. Leuk om  ne e r te  z e tte n  op  Je 

b u re a u  o f Je c o lle g a -re d a c te u re n  de  

sch rik  van hun leven m ee  te  bezorgen. 

Al h o e fd e  Jan d a a rv o o r  d a t m a s k e r 

na tuu rlijk  n ie t eens op  te  ze tten .

DE REDACTIEGAME
UFC Undisputed 3  h e e ft inm idde ls  SoulC alibur V van de  troon  ges to ten  als dé Redactie- 

gam e (behalve voor de  dwazen van [NJGam erdie koppig M ario  Kart Wii b lijven spelen). 

Onze eigen W illie  W orte l W ard h e e ft ze lfs  een schem a  in e lkaa r gekn u tse ld  w a a ru it na 

ve rloop  van tijd  du id e lijk  zal w orden w ie zich s traks  U nd isp u te d  C ham pion m ag noem en.

UFC 3 PU - NGAMER LADDER
Rank N<)am Punten Prugres;>ie

n Tjeerd

calculator
Best of 3 rondes verschil i
MJddei Weight plekken verschil | | | m | [ |
Pride rules winnaariaRerkrijnt | 5
Maximele plekken verschil 9 winnaar hojter kriiitt 1 4

NIEUWE AANWINST?
S ch re e f M aa rten  in z ijn  re d a c tio n e e l al over onze n ieuw e ‘a a n w in s te n ' Rosco en 

SJors, van eers tgenoem de  is h e t nog m aar even a fw ach ten  o f ie d aadw erke lijk  een 

aanw inst is.

Oké, hij pakte  z 'n ee rste  w erkw eek voortvarend aan door ons b ladena rch ie f helem aal 

u it te  m es ten  (zie fo to  onder), m aar d a t ie daarna  a ch te r z 'n  bureau in s laap  viel, 

deed toch  de nodige wenkbrauw en fronsen.

G e lukk ig  sn u rk t Rosco n ie t zo hard a ls  W outer, dus hebben  we ‘m m aar m e t rus t 

ge la ten , m aar d ie  fo to  konden we n ie t ia ten  liggen natuurlijk .

Uit den Ouden Doosch
Toen Jan me vertelde dat liij deze 
maand naar Montreal ging, moest ik 
meteen terugdenken aan mijn eigen 
perstripje naar deze miljoenenstad. 
De reis was georganiseerd vanwege 
een F1 -game van Ubisoft maar wat 
me het meest van die trip is bijgeble­
ven was de snowscootertocht die we 
door de besneeuwde bergen maakten. 
Foto’s daarvan kon ik helaas niet 
meer vinden, maar tot mijn verba­
zing kwam ik nog wel de bivakmuts 
tegen die me aldaar tegen de ijzige 
kou beschermde. Toevallig begon het 
hier de dag na mijn vondst te vriezen 
als een dwaas, en kwam dat ding nog 
goed van pas ook. ED
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TOFFE DIRECTEUR
Om de  tra d itie  in e re  te  houden zal ik ook  m aar zeggen da t 

ju llie  b lad e r gew e ld ig  u itz ie t! Ik ken hem  ze lf n ie t van de 

oude  look (he t s p ijt  m e), m aa r deze z ie t e r gew e ld ig  u it. 

Genoeg ges lijm d, ik zal m aar beginnen.

Toen ik g is te ren  op schoo l zat, de  PU te  lezen, lie t ik he t 

gedee lte  van Kirby M ass A tta ck  aan een klasgenoo t zien. 

Er s tond  nam elijk : 'g ee f hem  aan je  vriendin, w o rd t er te n ­

m in s te  nog gezogen .’ Toen we daarom  m oesten  lachen, 

pak te  de lerares he t boekje  af, ze las het, en nam  hem  in 

b e s la g ) : .  Ik w erd da a r boos om , en to e n  had ze gezegd 

d a t ik hem  aan h e t e in d e  van de  d ag  b ij de  d ire c te u r 

m och t ophalen.

Dus na he t la a ts te  be ls ignaal g ing ik  naar de d irec te u r en 

to t  m ijn  verbazing (e igen lijk  n ie t), za t hij de PU ze lf te  

lezen. Na een paar m inu ten  k ijken  hoe hij deze 

, * ^ < ■ 11^  las, vroeg ik hem  terug. Hij g a f m e 5  euro  en

^  2 e i: ga  m a a r  e e n  n ie u w e  h a le n .

Dus ik was he lem aa l b lij d a t hij m e 5  euro 

gaf. Kom  ik vandaag in de w inke l, s ta a t de d irec ­

te u r aan de kassa, m e t een n ieuw e PU in zijn handen. 

U ite in d e lijk  h e e ft m ijn  le rares  (N ederlands) dus doo r 

ju llie  porno-zin e r een n ieuw e lezer bij gehaald.

Ps. Ju llie  hebben  in h e t n ieuw e dee l w aa r ju llie  

p ra te n  over '2 0 1 2  w o rd t nog  b e te r dan 

2 0 1 1 '  e e n  s u p e r  g o e d  spel_ 

vergeten:P ro to type 2  FOEI!!!

Damien van Ooit | Internet

G e f e l ic i t e e r d  D a m ie n ,  d a ’s  d r ie  v l ie g e n  in  é é n  

k ia p :  e e n  g r a t is  g a m e  v o o r  j e  b r ie f ,  e e n  d ik k e  e u ro  

w in s t  m e t  Je  P U  e n  P ro to ty p e  2  o p  d e  c o v e r  v o rig e  

m a a n d , w a t  w il Je  n o g  m e e r !

B este  PU redactie  leden, ^

Nog n o o it e e rd e r heb  ik ju l l ie  g esch reven . 

M aa r na lange b e s lu ite lo z e  n a c h te n  heb  ik 

zo ju is t he t abonn e m e n t op  m ijn  fa vo rie te  t i jd ­

sc h rift beëind igd . Er is n a m e lijk  de  a fge lopen 

1 5  ja a r  ie ts  gebeu rd  w a a rvan  ik  h o o p te  de 

en ige  te  z ijn  d ie  h e t zou ku n n en  voo rkom en: 

vo lwassen worden.

Toch ben ik  h e t geworden en he la as  n ie t m eer 

de  gam er d ie  ik o o it was. M ee r t i jd  b es teden  

aan je  favo rie te  gam es dan  h e t hu isw e rk  w a t 

je  m oe s t a f hebben de vo lgende  dag. Te laa t 

kom en op  je  w erk o m d a t je  nog  even in de 

och tend  d a t level u it w ilde  spelen. En n a tu u r­

lijk  e ig e n lijk  naar bed w illen  gaan m a a r n ie t 

vo o rd a t je  nog l x  geprobee rd  h e b t o m  d ie  

boss te  ve rs laan .....

Vooral de  la a ts te  v ijf ja re n  is m ijn  gam erscon- 

d it ie  ha rd  a c h te ru it  gegaan . Van h a rd co re  

naar casua l en van casua l naar noob.

Ergens d iep  in m ij s lu im e rt d ie  verslaving, d ie  

ik d o o rd e ja re n  heen bew ust aan h e t ve rs top ­

pen ben gew eest. M e t aan m ijn  rech te rz ijde

1 _

o Ü D Ë Ü W E T S e

S T A l A W S N S T R t J O

Vaarwel beste  PU ik  de S h inob i 3DS

M e t g ro te  ve rbazm g  gam e-

iCTie* atton le»a oen

doende  w a a rd , , ii/k e n .. • 
lo llig  v e rh a a lt^  m o^ ^^^gens over, ja.

Ten t'NGede é®® Mv^tpedo
Ï m e n ln g v a r r e e n N m ^ n d o ^ ^ ^ ^ , , 3 0 ,e S e g a

Ten derde, w a t rs er __________

Rally gam es? A lte red  B east en Alex K idd Sega legen­

des? L h a h a h a . . .  d ie  zaten g ra tis  bij de 

is ie ts  anders dan een legende! En ToeJam and Earl 

een w erke lijk  fa n tas tisch  spel, m aar goed om  te  ore 

d a t Jurjen v in d t d a t Sega d ie  fran ch ise  om  ^  

eeholpen Er is nam e lijk  nog n o o it een n ieuw e ToeJam 

S d  S 'u i t g e b r a c h t  en... h e t spe l ,s van EA, m e t van

M ?t M aho en Sonic op de O lym pische Spelen gaa t h e t 

T t e  ge ilen  op N in tendo  rus tig  verder. Snel m o e t he 

M ario  vo e tba l s p e lle tje  e rin  w orden  gedaan  en n ^ t  

Sonic, w a n t o nee, d ie  is van de  g ro te  ^

En even snel nog er bij ze tten  0 ,5  uur spee lbaar. Als je  

gam e u tt je  Sonsoie haa lt, dan is h e t s le c h ts  een

ha lf uur spee lbaar ja.
Ook in d ie  review  s ta a t le tte r lijk  geen w oo rd  over he 

even snel een onvo ldoende geven, gewoon ehhh ehh

omdat het van Sega is natuurlijk!

M ario  K art w o rd t beoordee ld  als party gam e.



'k  k o r le '^k o r le '^  V  R A  A G  J  E S  korte'^ korte'^

B este  PU re d a c tie ,

G a a n  j u l l i e  h e t  n ie u w e  s c h a a k ­

p ro g ra m m a  F r itz  13 o o k  re v ie w e n ?  

G e z ie n  s c h a k e n  al e n k e le  e e u w e n  een 

e rg  p o p u la ire  g a m e  is, l i j k t  d i t  m e  w el 

th u is h o re n  in een g a m e sm a g a z in e ! 

A rjen  D oeven dan s | In te rn e t

H ]G a a n  ju l l ie  M in e c ra ft nog re v ie w e n  o f 

hoe z it  da t? !

[T] W aarom  ko m e n  so m m ig e  re d a c te u rs - 

leden  n o o it in h e t m ag a z in e ?  Z ij v e r ­

d ie n en  to ch  o o k  een p lek je?

A lv a s t b e d a n k t en you  g u yz  ROCK!

M artijn  van  d er Honing  | In te rn e t

de  PU. W at een lie te n  leed d ie  we sam en gedee ld  

hebben.

Ik w il Jullie bedanken  voor a lle  m oo ie  h e rin n e rin ­

gen, ju llie  humor, ju llie  spec ia ls  en de PU-dagen. 

H et is tijd  voor een n ieuw e g e nera tie  gam ers.

Let the  gam es fo rever be played.

Peter Donkers | Internet

N o u  P e te r ,  b e d a n k t  v o o r  Je  f i jn e  b r ie f ,  e n  d a t  

m e n e n  w e . V e r d e r  w e n s e n  w e  j e  s t e r k t e  m e t  

d e  re s t  v a n  j e  le v e n .. .  v o iw a s s e n  w o rd e n , d a a r  

l i jk t  o n s  n a m e l i jk  h e le m a a l  n ik s  a a n .

kan je  voor a ltijd  m ee blijven spelen, m aar ik kan ju llie  

ve rte lle n . In je  e e n tje  is M ario  K a rt ook  w e in ig  aan.

W aarom  dan wel h e t ene spel beoorde len  m e t m u lti­

p layer en he t SEGA spel beoorde len  a ls  sing lep layer?

Nou beste  PU leden en Jurjen in h e t b ijzonder, veel 

p lez ie r m e t de n ieuw e Kirby, oeh ahh w a t een m ooi 

roze figuu rtje  in oeh ahh m ooie  roze w erelden. Hoezo 

snel u it te  spelen en veel te  s im pe l?  Gewoon beoorde­

len a lso f je  4  bent! W ant h e t is van N in tendo  (dus al 

sne l k iddy) en dus m o e t h e t een vo ldoende  krijgen 

w a n t oeh ahh er z it een N in tendo  s ticke r op he t spel!!!

Ik v ind de reviews s teeds  m inde r w orden en dan m e t 

nam e de onkunde van Jurjen. Zijn m an ie r van spe llen  

beoorde len  gaa t n ie t verder ‘z it e r een N in tendo  s tic ­

ker op  o f n ie t...' Dan is he t goed!! En zo niet, dan n ie t 

he.

M issch ien  he t leukste  s tu k  is nog wel d a t hij Kirby m et 

U ncharted  ve rge lijk t, w an t be ide  spe llen  spe len  a lle ­

be i zo g e m a kke lijk  w eg zonder e r z e lf vee l te  voor 

hoeven  doen. Jam m er d a t hij e r n ie t b ij v e rte lt  d a t 

U ncharted  een van de beste  spe llen  te r  w ere ld  is en 

Kirby... Kirby is een nogal irritan t, doodeenvoudig  k in ­

d e rsp e lle tje  m e t oeh ahh... een N in te n do  s tic k e r op 

de  cover!!!

Hoe dan  ook, ik zeg m ijn  a b o n n e m e n t op  m e t een 

ou d e rw e tse  Sega-N in tendo  d iscuss ie . Jurjen is een 

be langrijke  factor.

B e d a n k t voor de  m oo ie  ja re n  en ta b ee ! Ik ga even 

k in d e ra ch tig  ve rm e lden  d a t ik de  leuks te  ka rt gam e 

op d it  m o m e n t ga spelen. Sonic en Sega Racing. M et 

Sega s ticke r op 'de  cover, woohooü!

M et v riende lijke  en sne lle  Sega groet, 

en dus n ie t de ubertrage d ikke  papzak, P R E S S  A M V i r p v

Sandré Verkalk | Internet '

N u  a l ie e n  n o g  e e n  b r ie f  v a n  M o r ta l  M a r c e l  o p  d e z e  

p a g in a ’s , e n  w e  z i jn  w e e r  h e le m a a l  t e r u g  in  d e  

j a r e n  n e g e n t ig .  E n  S a n d r é ,  h e t  is  S o n ic  &  S e g a  

A il -S ta r s  R a c in g , k le in e  k o m m a n e u k e r  d ie  j e  

b e n t .

S c h a k e n  g a a t 'm  n ie t  w o rd e n , A r je n ,  

m a a r  w e  k ijk e n  w e l u it  n a a r een  T w is te r  

MMO.

B es t PU leden.

Ju llie  z ijn  aw e so m e  e tc  e tc ..

Ik  heb een p a a r k o rte  fra g h ju s . 

lU w a s  de DRAKE m a a r e e n m a lig , w a n t 

o m  e e r l i jk  te  z ijn  v e rw a c h tte  ik  hem  

o o k  b ij # 2 1 7 ?

U I H e t 'g a m e n  m e t de le ze rs ' v in d  ik  e ch t 

hee l to f! W a n n e e r doen  ju l l ie  d a t w e e r 

en hoe kan ik e r b i j  z ijn ? !!?  :D  

D aan H o u d ijk  | 's -H erto g en b o sch .

®  In  p r in c ip e  w as de  DRAKE e e n m a lig , 

m a a r  d ik k e  k a n s  d a t  w e  v a k e r  ie ts  

d e rg e lijk s  gaan  m ake n .

@ Hou PU.nl in de  g a te n !

Hey PU g a s te n ,

N ice m a g a z in e  h e b b e n  ju l l ie ,  m a a r  e ffe  

een p a a r v ra a g je s .

D ] W e lke  conso le  v in d e n  ju l l ie  h e t beste?  

U  W aarom  z ijn  e r  b ijn a  geen  che a tco d e s  

m e e r v o o r  de h u id ig e  gam es?

®  De PS W iiB ox. S o rry , d a 's  fla u w , m a a r 

w e  k ijk e n  nu  e e n m a a l m e e r  n a a r  de 

g a m e s, M a rtijn .

@ O m d a t h u id ig e  g a m e s  v a a k  zo m a k ­

k e lijk  z ijn .

@ A ls  je  ' t  n o u  w a t v r ie n d e l i jk e r  had  

gevraagd ...

®  W e m o e te n  nu  e e n m a a l re k e n in g  

h o u d e n  m e t le z e rs  d ie  een  z w a k k e  

m aag  hebben .

H a llo  PU r e d a c te u re n , Ik  ben  een ja a r  

abo nn e e  van de PU en ben nog s teeds  in 

de ban van ju l l ie  b la d , ga zo d o o r ! !! Even 

d rie  v ra a g je s .

□  K om t D iRT o o k  v o o r  de PS VITA?

U  W o rd t de vo lg e n d e  Call o f  D u ty

va n  S le d g e h a m e r /A c t iv is io n  M od e rn  

W a rfa re  4?

U K o m t e r een B a ttle fie ld  4 , 

zo ja  w a nnee r?

Kevin H erm se | In te rn e t

®  D ie kans is z e ke r aanw ez ig .

@ W ij d e n ken  e e rd e r aan  B lack Ops 2.

@ U ite ra a rd , z o d ra  ze  k la a r  z i jn  m e t 

214 2 .

n ta f i  / e  v r a g e n  n a a r  y o p o s t @ p o w e r u n h n u t e d . n l

‘ O

mailto:yopost@powerunhnuted.nl
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BOOK OF CAIN

B o e k e n  ku n n en  f l in k  w a t d ie p ga n g  to e vo e ­

gen  a an  je  g a m e b e le v in g ; zo  heb  ik  b ijvo o r­

b e e ld  e n o rm  g e n o te n  van  d e  M ass  E ffe c t - 

boeken.

M ijn  la a ts te  a a n w is t b in n e n  m ijn  gam eboe - 

k e n c o lle c t ie  is  T he  B o o k  o f  C a in . D eze 

u lt ie m e  p re q u e l v o o r D ia b lo  III b ie d t  n ie t  

a lleen  a lle  a ch te rg ro n d in fo  d ie  je  n o d ig  h e b t 

om  je  k e n n is  va n  d e  s e r ie  b ij te  s p ijk e re n , 

m aa r h e t z ie t e r ook  nog e e n s  fa n ta s tis c h  u it! 

Fuck h e t sp a re n  van d o m m e  p o p p e tje s . Van 

d it  so o rt d in g en  w ord ik  nou o p re c h t ge lukk ig !

W H I C H  S ÏD E  
W I L L  Y O U  C H O O S E ?

su p e r ve r a c h te r  lig  o p  d e  re s t van de  m ensen  op  m ijn  se rve r, zoa ls  

ik  d a t had  b ij WoW. M oge de  k ra c h t m e t m ij zijn !

GLOBAL STARCRAFT LEAGUE

W e lk e  d e b ie l g a a t g a m e s  k ijk e n  a ls  h ij ze o o k  z e lf kan  spe le n? ! 

Had ie m a n d  m ij tw ee  ja a r  g e le de n  v e rte ld  d a t ik  va n a f d a t m o m e n t 

to t  o p  v a n d a a g  g e m id d e ld  é é n  p o t je  S ta rC ra ft  II p e r d a g  zou 

k ijk e n , d an  had  ik  d ie  pe rsoon  ke ih a rd  in z ijn  g e z ic h t u itg e la c h e n . 

Toch k ijk  ik  te g e n w o o rd ig  lie v e r n a a r d e  G lo b a l S ta rC ra ft League  

(G SL) u it  Z u id -K o re a . d a n  n a a r  b ijv o o rb e e ld  d e  C h a m p io n s  

League . De GSL is  e en  g o e d  vo o rb e e ld  van h oe  e r p ro fe s s io n e e l 

v e rs la g  g e d a a n  m o e t w o rd e n  van  e -s p o rts . H e t m e e s t g e n ie t ik

M . . .  •  f ,  ,  .  .

A fg e lo p e n  k e rs t h eb  ik  d e  d ik k e  s to f la a g  van 

m ijn  ze s  ja a r  o u d e  g a m e -p c  g e b la z e n . H e t 

a rm e  d in g  k re u n t a ls  ik  h e m  o p s ta r t  en  s p u t­

te r t  a f  en  to e  te g e n  in d e  vo rm  van  een  b la u w  

sch e rm . M e t een n ieuw e  ha rd e  s c h ijf  kan  ik  er 

w e lisw a a r w e e r o p  g a m e n , m a a r d a t g a a t d u s  

n ie t  van ha rte .

H e t w as vo o r m ij dan  o o k  e en  g o e d e  red e n  om  

e e n s  u it  te  zo e ke n  h oevee l ik  n o g  u it  h e t z ie ­

lig e  h o o p je  te c h n ie k  kan p e rse n . Na e e n  dag  

o n d e rz o e k , kw am  ik  e c h te r  t o t  d e  c o n c lu s ie  

d a t een  u p g ra d e  h e t g e ld  n ie t  m e e r w a a rd  is.

\ •• J i . J V  Y ' i  V

FO R C E I

O f  S ta r  W ars: T he  O ld  R e p u b lic  nu w e l o f  

n ie t  d e  W orld  o f  W a rc ra ft-b e a te r  w o rd t, ik  

b en  s o w ie so  b lij d a t  ik  m e t deze  M M O  ben  

begonnen .

Ten e e rs te  o m d a t ik  d e n k  d a t deze  M M O  

d ankz ij h e t hoge  W oW -geha lte  b e s t w e l eens 

goed  s ta n d  kan  hou de n . Ten tw e e d e , en  d a t 

is  nog  ve e l b e la n g r ijk e n  o m d a t ik  e r nu  een  

k e e r v a n a f h e t b e g in  b ij ben  m e t een  M M O. 

D an h eb  ik  te n m in s te  n ie t  h e t g e vo e l d a t ik

S o n y  E r ic s s o n  C l j U l

van  d e  te a m  le a g u e  (GSTL), w a a rin  e en  s p e le r  van  e e n  te a m  

p la a ts  m o e t m a k e n  a ls  h ij e e n  p o tje  v e r lie s t. Z o  w o rd t h e t e en  

a fva lra ce  en  k o m t de  te a m s tra te g ie  van w ie  je  te g e n o v e r w ie  zet, 

en  w ie  e r a ls  e e rs te  s p e e lt, e c h t goed  n a a r vo ren .

O f ik  m e s c h a a m  v o o r de ze  h o b b y?  N ee, e r  z ijn  n a m e lijk  o o k  

m ensen  d ie  o p  tv  n a a r d a rte n  k ijk e n ...

P U .N L  I 0 1 0

Ik  k a n  b e te r  e e n  n ie u w e  ^  

k o p e n . En d a t  is  o o k  p re c ie s  

w a t  ik  g e d a a n  h e b  o p  h e t  

m o m e n t d a t  je  d i t  le e s t.  O p h e t 

m o m e n t van  s c h rijv e n  z it  ik  te  d e n k e n  om  de  

vo lg e nd e  hardw are  a an  te  sch a ffe n :

O Moederbord: A sus S a b e rto o th  P 67  3 .0  

O Processor: In te l C ore 15 2 5 0 0 k  3 ,3  GHz 

O Geheugen: 8  GB C o rsa ir V engeance  

D D R -1 6 0 0  D ual K it

O Grafische kaart: N v id ia  G T X 5 6 0T I1 G B  

D a t is  in d e rd a a d  g e e n  m o n s te rb a k , m a a r 

d ik k e  p r im a  v o o r a lle s  w a t ik  e r d e  ko m e n d e  

tw e e  ja a r  o p  ga  sp e le n .

W il je  w e te n  h oe  g e lu k k ig  ik  m e t m ijn  n ieuw e  

lie f je  b e n ?  H ou  d a n  PU.nl in  d e  g a te n , d a a r 

p la a ts  ik  b in n e n k o r t een  b lo g  o ve r m ijn  en/a- 

ringen  m e t deze a a n w in s t.



EINDELIJK IN  NEDERLAND.
Speel The Last Story vanaf 24 februari.

Exclusieve Limited Edition

Officiële
soundtrack



•  De PS V ita  is u it in Japan  

m aar het lijkt erop d at men er 

daar nog n iet echt warm voor 

ioo p t. Zo w erden  er in de 

tw eed e  en derde w eek na de 

launch m eer PSP's verkocht 

dan Vita's.

•  M oeten  ze die dingen ook 

m aar niet vrijwei identiek qua 

vorm m aken, dan p a k je  zo de 

verkeerde . ‘He Yakanori, de 

PS V ita is in dit schap een stuk 

goedkoper!’

•  Sony vatte de m agere start 

wei iudiek op door te  roepen

___  d a t de m ensen  d ie de

h an dh eid  dan w èl g e ­

kocht hadden, er erg te ­

vreden over waren.

•  Ja, zo kent de Power- 

spy er nog wel een paar. 

W K -fina le  ve rliezen  en  

dan roepen dat je  er toch  

b est een  ie k k e re  w ed ­

strijd  voor de toeschou ­

wers van hebt gem aakt.

•  Of op je  e e rs te  d a te  

binnen zes seconden klaarko­

men en dan tegen het m eisje  

zeggen d at jij er ook erg van 

hebt genoten.

•  De Powerspy tik t zijn stuk­

je s  tegenwoordig op de iPad. 

En d a t g eco m b in eerd  m et 

heel snel werken, slecht nakij­

ken en de autocorrectie func­

tie  levert veel weirde shit op in 

de tekst.

•  Term en uit de gam e-indu- 

s tr ie  ke n t de iPad b ijvoor­

beeld  n ie t ech t. Epic wordt 

steevast Eric (en Ed m aar na­

denken wie Eric toch is), goog- 

len w ordt g o lflen g te  (en Ed 

zich m aar afvragen w at dat er 

nu w eer m ee te  maken heeft) 

en E lectronic Arts verandert 

in E lectronicabeurs Arts (die  

snapt Ed nu inm iddels wel).

•  Nee, Apple wordt bedankt.

•  De FIFA-gekte s laat nu echt 

door bij JJ. Terwijl hij een hard­

core Barca-fan is en Mourinho  

weinig gunt, hoopt hij dat Real 

M adrid in de w in terstop  een  

paar nieuwe topspe lers  aan ­

tre k t zodat zijn Koninklijke in 

FIFA 12  nog beter wordt.

•  O pm erkelijk nieuws vanuit

Engeland. B lack Ops h e e ft  

d a a r b e te r  v e rk o c h t dan  

M odern W arfare  3 . Een paar 

honderdduizend stuks b eter  

zelfs . En d a t te rw ijl M W 3 in 

a lle  andere  landen BO er u it 

verkocht. yy

Nolan North = am ateurtje

Mario doet aan drakenpraat
o  door; Jurjen 
twitter. com/Jurjen T

Een lollige loodgieter in paddenstoelenland en 
een oude draak op de hoogste berg in Skyrim, 
wat hebben die met elkaar gemeen?
Zo op het eerste gezicht heeft 

Mario natuurlijk niks gemeen 
met welke draak uit Skyrim dan 
ook... totdat je weet dat Charles 
M artinet, de man die sinds 
Super Mario 64 de stem van 
Mario inspreekt, ook de draak 
Paarthurnax zijn stem heeft ge­
geven.
Dus ga die berg op, praat met 

de draak (als ie nog leeft), en je 
mond valt open als je bedenkt 
dat de man achter dat lijzige 
Mario-gewauwel ook verant­
woordelijk is voor die diepe 
gromstem van Paarthurnax.

Van uitstellenstein
X-Com en Tomb Raider zijn niet de enige 
games die 2012 vermoedelijk niet gaan 
halen. Al die mooie ‘Best Games of 2012-lijst- 
jes’ kunnen deels weer de prullenbak in, want 
ook onderstaande 
spellen zie ik niet 
meer komen dit jaar.

o  door: Jan 
twitter, com/janmeijroos

O Borderlands 2 - Gearbox is allesbehalve betrouwbaar als het op 
deadlines aankomt. Daarnaast heeft het bedrijf de handen vol 
aan die foute Brothers in Arms-game (Furious 4) en Aliens: 
Colonial Marines.

O Grand Theft Auto V - Het zou heel goed zijn voor de industrie, 
maar Rockstar zal geen enkel risico nemen. Bovendien hebben 
de inmiddels traditionele lente-releases het bedrijf geen 
windeieren gelegd, dus reken maar op ‘spring 2013’.

O DMC - De vijfde Devil May Cry-game heeft nog niet eens een 
officiële releasedatum maar veel media gaan er vanuit dat ie dit 
jaar al komt. Ik denk echter van niet, want Capcom kan zich 
niet nog een Japanse-game-door-een-Westerse-developer-flop 
permitteren en zal net zo lang laten poetsen totdat de game 
helemaal goed is.

O The Last Guardian - Ik zou mijn pink afstaan om deze game 
nog dit jaar te spelen, maar de vele delays en het feit dat 
meerdere kopstukken van het ontwikkelteam opgestapt zijn of 
nu op freelancebasis aan de game werken, doen vrezen voor de 
voortgang van deze ruwe diamant.

O Metal Gear Rising: Revengeance - Feitelijk mocht Platinum 
Games van vooraf aan beginnen en dus is er van 2009 tot 2011 
niet heel veel met de game gebeurd. Hakken met cyborg 
Raiden? Niet meer dit jaar, vrees ik.

Van aankondigingenstein
Naast uitstellers zijn er gelukkig ook nog 
genoeg games die dit jaar nog moeten 
worden aangekondigd én dit jaar nog uit gaan 
komen ook! Jawel, 
heuse meevallers in 
bittere tijden.

o  door: Jan 
twitter.com/janmeijroos

O FIFA 13 en PES 2013 - Oké, die had iedereen kunnen 
bedenken.

O Een nieuwe Need for Speed (of Shift 3 o f Hot Pursuit 2) -
Inderdaad, ook NfS is een jaarlijks terugkerende franchise 
die EA niet overslaat.

O Call of Duty (Black Ops 2?) - Call of Duty zeker, en vermoe­
delijk dan Black Ops 2 omdat het voor Treyarch wel zo 
makkelijk moet zijn geweest om meteen door te stoten na het 
origineel.

O Medal of Honor 2 - Hij werd al voorzichtig geteased en EA wil 
simpelweg dit najaar een shooter in de schappen leggen die iets 
van tegenwicht kan bieden aan de nieuwe CoD.

O PS3-games van Sony - Naast The Last of Us, Starhawk en de 
nieuwe Sly Racoon verwacht ik nog wel een paar konijntjes uit 
de hoge hoed van Sony zo rond de E3.

O Nieuwe game van Valve - Gabe Newell & co zijn de laatste 
maanden aan het teasen als malle apen. Hier moet binnenkort 
iets uitrollen...

O Nieuwe Guitar Hero / muziekgame van Activision -
Activision is ergens mee bezig op het muzikale front.
Stay tuned.

O Xbox 360-games van Microsoft - Men moet met meer dan 
alleen Halo 4 op de proppen komen voor dit najaar.
Dat kan niet anders.
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CASTLE STORY: MINECRAFT MEETS RTS
De geweldigste indiegames worden vooral in 
die kringen geweldig gevonden, maar zo af en 
toe komt er iets bovendrijven waar ook de tra­
ditionele gamers enthousiast over zijn.

M inecraft is natuurlijk het 
beste voorbeeld van een indie- 
game die door het grote publiek 
is opgepakt, en in dat opzicht is 
het interessant om te zien wat 
Castle Story van Sauropod Stu­
dios gaat doen als het later dit 
jaar of in 2013 verschijnt.
Net als bij Minecraft speel je in 

een volledig dynamische, uit 
blokken opgebouwde wereld, 
waarin je alles wat je ziet kunt 
wegkappen om materialen te

oogsten. Vervolgens kun je die 
materialen net als in Minecraft 
gebruiken om je eigen huizen 
en kastelen mee te bouwen. Het 
aparte van Castle Story is dat je 
dit allemaal niet zelf hoeft te 
doen, m aar er m annetjes 
(Bricktrons) voor aan het werk 
zet, zoals in een RTS.
Helaas werd in het eerste de- 

monstratiefilmpje op YouTube 
nog niet duidelijk wat je nu pre­
cies met zo’n kasteel kunt doen

alsje het eenmaal hebt voltooid, 
al toont het artwork ook Brick­
trons met zwaarden en bogen 
die tegen monsters vechten.
Het zou natuurlijk geweldig 

zijn als het spel een online mode 
krijgt waarin je bijvoorbeeld de

kastelen van andere spelers 
kunt aanvallen. Maar misschien 
is dat teveel gevraagd voor een 
studio die slechts uit twee man 
bestaat... hoewel Minecraft na­
tuurlijk ook ooit als het project 
van één man is begonnen.

T T - , . ? ; -  . -

Lego is e r niets bij

M e er dan a lleen  je ts e rs ...

Namco Bandai emancipeert
Het feministische maandblad Opzij mag blij 
zijn met een bedrijf als Namco Bandai.

o  door: Jan 
twitter, com/janmeijroos

De Japanse speluitgever gaf on­
langs het goede voorbeeld met 
een reclamecampagne waarin het 
knokspel Soul Calibur V aan de 
man en vrouw werd gebracht.
In plaats van heel makkelijk 

alleen maar te focussen op de 
enorme j etsers van de vrouwelijke 
vechtersbazinnen uit de game, 
kwam het bedrijf met twee pos­
ters die de game aanprezen.

twitter.eom/:eroenroding

Eentje met enorme jetsers van een 
vrouwelijke vechtersbazin uit de 
game én eentje met de strakke slip 
en de schaamstreek van Voldo.
Voor zover wij hebben kunnen 

vaststellen is Voldo van de man­
nelijke sekse en dus zijn beide par­
tijen even prominent vertegen­
woordigd. Boze tongen die 
beweren dat de Voldo-poster nep 
is, komen volgens sommigen uit 
het kamp van verongelijkte femi­
nisten (en als ie al nep zou zijn, is 
het verdomd funny, nietwaar?).

@ lw a ta ; s u b je c t: A p p le

.,( Beste Iwata,

Er kom en ons berich ten  te r ore d a t he t n ie t zo heel erg goed ga a t m e t de N in tendo-aande ien . Ze da ien  nogai. Dat ko m t dee is  doo rd a t de verkoop 

van de 3DS n ie t hard genoeg ga a t en dee is  door de  Wii d ie  n ie t m eer zo goed ve rkoop t a ls in haar hoogtijdagen.N u heb ik een voorste l: zou het 

n ie t m ooi zijn a ls N in tendo  haar gam es op de  iPhone en iPad u it gaa t brengen?

•  Is de UK het enige land ter 

wereld dat MW 3 niet alleen in 

woord, maar ook in daad haat?

•  Overigens verwacht de Po- 

werspy niet dat Activision-baas 

Kotick hier ook m aar één se­

conde van wakker ligt. W at wil Je 

ook als jouw gam e binnen een 

week een miljard dollar omzet.

•  D aar kun je  u its teken de  

slaappillen van kopen...

•  Opeens was daar het bericht 

dat de directeur van Gaikai, een 

OnLive-achtige partij in Japan, 

had gezegd dat op de komende 

E3 een van de drie consolepro- 

ducenten zou aankondigen dat 

ze geen nieuwe console m eer 

gaan ontwerpen.

•  Omdat de mededeling vrijwel 

teg e lijkertijd  kwam  m et de 

speech van Sony-bobo Kaz 

Hirai, waarbij deze man meldde 

dat de E3 echt te  vroeg kwam  

om de PS4 al te  tonen, trok ie­

dereen de conclusie dat Sony 

wel eens degene zou kunnen 

zijn die zich uit de consolewars 

ging terugtrekken.

•  De Powerspy vindt het a lle ­

maal maar gezwam in de ruimte. 

Nintendo en Microsoft trekken  

zich zeker n iet terug en Sony 

draait vooral op hun gamingdivi- 

sie, dus waarom stoppen?

•  Wel kan het zo zijn dat de 

PS4 geen fysieke console meer 

is, m aar eentje die in een Sony- 

tv  gebouwd wordt en gebruik­

m aakt van de Cloud als opslag­

medium. En laat Gaikai nou net 

die service aanbieden...

•  M aar stoppen, nee. Wilders 

wordt nog eerder Imam.

Advertentie

super innam e actie!
©

’ actie is geldig van 18 /02  t /m  31 /03 . Meer inform atie op w w w.freefecofdshoD.nl/2dehandsgQmes
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•  Op de afgelopen CES (groot­

s te  e le c tro n ic a b e u rs  te r  

wereld) was er weinig wereid- 

schokkend nieuws te  meiden  

qua gameshardware. Of je  moet 

helem aal u it je  skuli gaan van 

de aankondiging dat Kinect nu 

ook beschikbaar is voor de pc.

•  Op de redactie was aiieen  

W outer enthousiast over de 

nieuwste teig uit de Kinect-fa- 

m ilie. Ais het a ilem aai een  

beetje meezit, kan ie straks na- 

meiijk zonder te  tikken, met een 

beetje wapperen zijn stukjes  

maken voor dit blad.

•  W at weer betekent dat 

ie gewoon tijd en s  het 

kakken of slapen, de twee  

belangrijkste hobbies van 

Wouter, door kan blijven 

werken.

•  Grote vraag is alleen of 

de rest van de redactie er 

m ee instem t als W outer

___  met de deur open, vanaf de

plee, aan de slag gaat met 

Kinect.

•  De te rm  ‘s c h ijts tu k je ’ 

kunnen ze dan wel heel letter­

lijk gaan nemen.

•  Ophef in China toen driehon­

derd werknem ers van een fa ­

briek waar onderdelen voor de 

Xbox 3 6 0  worden gem aakt, 

dreigden m et zelfmoord als ze 

niet meer loon zouden krijgen.

•  Om hun dreigem ent kracht 

bij te  zetten, klommen ze alle­

maal op het dak van de fabriek 

en dreigden naar beneden te  

springen. De burgemeester van 

de stad waar de fabriek stond, 

wist ze uiteindelijk te  overtui­

gen om van het dak af te  komen.

•  Inderdaad, gewoon via de 

trap.

•  M icro so ft g a f overigens  

m eteen aan dat men niks van 

de slechte werkom standighe­

den in de fabriek a f wist, en dat 

ze vonden d at de Chinezen  

n etjes  b etaa ld  d ienden te  

worden.

•  Dus als Microsoft straks op 

de E3 aankondigt dat de 3 6 0  

iets duurder wordt, w ee tje  hoe 

dat komt.

•  Namco Bandai m aakte on­

langs bekend dat er m eer dan 

tien miljoen Naruto-games ver­

kocht zijn. En om dat feest te  

vieren, besloot de directeur van 

Nam co Bandai de marathon  

van Tokyo in een Naruto-pak te  

lopen. yy

“THQ has not 
cancelled its 
2 0 1 4  line-up, and 
has not m ade any 
decisions regar­
ding th e  planned  
M M 0 .“

PR-hoofd Huw Beynon van 
THQ tracht de enorme brand 
te blussen na geruchten dat 
het bedrijf zich klaarmaakt 
om te worden overgenomea

Tikken zonder handjes

Kinect op 
de pc

Je pc bedienen 
zonder handen is 
mogelijk nu de 
Kinect ook uit is op 
de homecomputer.
K inect voor pc zal w aarsch ijn ­

lijk  wel 1 0 0  d o lla r (de 

Europese p rijs  is nog n ie t 

bekend) duurder zijn dan de 

K inect voor de Xbox 3 6 0 , 

m aar er z it dan ook een 

be tere  cam era  in, om d a t je  

nu eenm aa l d ich te r voor he t 

pc-scherm  zit.

Of we er h ie r b lij van worden 

bij de  redactie?  Nou, de 

g edach te  d a t we s traks  

s tuk jes  kunnen tikken  zonder 

te  typen, d ie  d iggen we wel.

Pleur het m aar op in ternet

‘Diablo III nu al in de winkels’
Home » Games ► XDox 360 Games > GTA: Grand Theft «,uto V (5

GTA: Grand Theft Auto V (5) Xbox 360

F R E E  U K  D e liv e ry  on All O

RRP.fc4#.«ö

£39.95
You Save 20%

Availability: Preorder nov; 

Release Date: 23 November 2012

Opeens was daar begin januari het nieuws 
dat Diablo III eind februari in de winkels zou 
liggen in plaats van april. Bron? Een online- 
winkel in de VS... o  door JJ 

twitter.com/GKJJ

Tja, wat doe je als je op Bestbuy.com ziet staan dat Diablo III eind 
februari wordt verwacht? Dan ga je natuurlijk niet even checken 
bij Blizzard of dat klopt, nee, dan flikker je dat ‘nieuws’ meteen het 
internet op in de hoop op een zooitje hits. Waarna Blizzard het hele 
verhaal een dag later keihard onderuit haalt, en je daar weer op 
kunt reageren met nog een ‘nieuwtje’.
Ik erger me al jaren aan deze vorm van internetjournalistiek: 

nieuws maken zonder ook maar iets te verifiëren. Als ik dat vroe­
ger bij de krant had gedaan waar ik stage liep, was ik de straat op 
geschopt.
Iedereen met een beetje gezond verstand weet namelijk dat data 

bij online shops helemaal niks betekenen. Vaak voeren winkels zelf 
een soort van streefdatum in, of een datum waarvan ze denken dat 
de game ongeveer uitkomt, om die, als de datum echt hard is ge­
maakt door de uitgever van het spel, te vervangen. En dus staan er 
online heel wat data die je met een fikse schep zout moet nemen. 
De releasedatum van GTA V staat bijvoorbeeld ook al her en der 
vermeld (zie screen). Wie weet moet ik er eens een nieuwsbericht 
van maken...

j k  *

L A R A  C R O F T  

IS  O N C E .. .  

U IT C E S T E L D

De nieuwe Tomb Raider m oet 

de com eback worden van Lara 

Croft. De gam e s ta a t 'o ffic iee l' 

nog in de p lanning  voor 2 0 1 2 , 

m aar e r pakken zich donkere  

w o lken  sam en boven de tite l 

van Crystal Dynamics.

Volgens mijn Glazen Bol is het 

dan ook zeer aannem e lijk  da t 

La ra 's  avon tuur pas in 2 0 1 3  

spee lbaarw ord t en dus sim pel­

weg slipt. Echt verdrie tig  kan ik 

e r n ie t om  zijn : lie ve r m eer 

poetswerk en ontw ikke ltijd  dan 

een rush job.

O door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Geruchtengolf houdt aan

DVD-recorder en besturingstablet in Xbox 720
Het gonst momenteel van de geruchten over 
wat de nieuwe Xbox 720, of Loop 10 zoals 
sommigen hem ook al noemen, ons allemaal 
gaat brengen.

Zo vond iemand een patent dat 
Microsoft had aangevraagd voor 
een DVD-recorder. Wat zou 
kunnen betekenen dat je straks 
tv-programma’s kunt opnemen 
terwijl je aan het gamen bent.
Wij zeggen ‘cool’!
Ook meldde een website dat een 

betrouw bare bron hen had 
gemeld dat de nieuwe console 
van Microsoft een besturingsta­
blet a la de Wii U zou gaan bezitten. Wij achten ook dat gerucht 
best geloofwaardig. Volgens ons wordt de Xbox 720 namelijk een 
dedicated gameconsole waar allerlei extra functies aan toege­
voegd kunnen worden, dus ook een recorder en een tablet, maar 
het blijft verder honderd procent een gameconsole, precies zoals 
wij het graag zien.
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COMMENTAAR JJ

twitter.com/GKJJ

Modern Warfare-haat is zielig
Persoonlijk heb ik helemaal niks met eindejaarslijstjes. Beste dit, 

slechtste dat, mooiste zus... maar goed, mensen vinden het leuk, dus 
wij doen er ook aan mee.
Anyway, één lijstje viel me laatst op: ‘De meest gehate game van 2011’. 

Modern Warfare 3 stond daar op 1. Met afstand. Met daarna vooral 
games die heel slecht waren zoals Bodycount en Call of Juarez. Ik ben er 
al vaker over gevallen, maar wat is die zielige, totaal ongefundeerde 
haat tegen deze game van Activision?
Het is een wrok die ik niet kan plaatsen. Hoe meer M W3’s er verkocht 

worden, hoe meer kinnesinne je proeft. Ik zag dit al eerder in de tijden 
dat EA dé grootmacht was. Iedereen zeek ze toen af, zette hen neer als 
slechts bezig met het weggraaien van het zakgeld van zielige gamers, in 
plaats van goede games maken. Gezeik dat nergens op sloeg, wantje 
wordt niet groot als je alleen slechte games maakt.
Ook MW3 kan niet zo groot zijn als het een flutspel is. Het is dus pure 

afgunst; men haat het omdat het zo goed draait. Men haat het omdat

darling Battlefield 3 wat tegenviel. Men ziet MW3 als de schuldige 
voor de huidige stand van zaken in de industrie waar maar een paar 
games bakken met geld binnenhalen en de rest het niet goed doet.
Maar kunnen die paar succesnummers daar wat aan doen? Mis­

schien moeten we de developers die games maken die niet goed 
scoren maar eens gaan haten. Zij onthouden ons een goede game 
omdat ze blijkbaar niet genoeg hun best hebben gedaan of omdat ze 
niet genoeg talent hebben. Maar stop ‘blaming the winner’. Het wordt 
een beetje zielig.

Prijsverlaging en goede games

“Er is nul kom m a  
nul kans dat 
Sony ie ts  g aa t 
teasen  rondom  
een P S 4 op de 
aankom ende E3.”

Analist Michael Pachter speelt 
woordvoerder voor Sony's 
head honcho's.

Verkoop 3DS
trekt aan
Nu de 3DS een stuk 
goedkoper is ge­
worden, verkoopt ie 
ineens een stuk 
beter.

o door: JJ 
twitter.com/GKJJ

Met name in Japan en de VS 
vliegt de nieuwe console van 
Nintendo momenteel weer een 
stuk rapper de winkels uit. Be­
halve aan de prijsverlaging is 
dat natuurlijk ook te danken 
aan het feit dat er eindelijk een 
groot aantal goede games zijn 
uitgekomen voor de handheld. 
Met name Mario Kart deed het 
uitstekend.

Activision begint met het melken

Nieuwe Skylanders figurines!
Je kon er op wachten; omdat de titel Skylan­
ders onder de kids een groot succes is, ruikt 
Activision geld.
Activision lanceert een drietal 

nieuwe Skylanders-figurines 
om de pappa’s en de mamma’s 
nog meer geld uit te laten geven 
aan de verzamelwoede van 
hun kroost.
De nieuwe poppetjes zijn: 

Cynder, een draak 
met als element 
ondood, Siam 
Bam met het wa­
ter-elem ent en 
Double Trouble 
met een magisch 
element. Katjing!

O door: Jeroen 
twltter.com/jeroenroding

Nederlanders maken veelbelovende trailer

ÏÏM F m  DD©D(i ] 0DD ( i t e CteKöllS
Omdat Nintendo, Sega en Ubisoft hun oude 
platformhelden maar blijven recyclen, 
kunnen we voor nieuwe, originele gamehel- 
den onze hoop beter vestigen op kleinere 
ontwikkelaars. "■■odoorlurion------------

twitter. com/Jurjen T
H eroki is  zo'-n nieuw e, o rig ine le

gam eheld , gem aak t door de Nederlandse on tw ikke laar Picomy. Deze 

beginnende stud io  speelde zich onlangs in de kijker m et een erg fijne, pro­

fessioneel ogende tra iler voor hun spel Heroki, da t in ontw ikke ling is voor 

iOS.

Bekijk he t film p je  van Heroki op YouTube, en he t zal Je n ie t verbazen dat 

he t vier man sterke  Picomy elders al de nodige ervaring heeft opgedaan. 

Bobby, de  3D -artist, h e e ft b ijvoorbeeld een kle ine  v ijf ja a r  bij Triumph 

Studios gewerkt, onder andere aan Overlord 1  &  2.

Vooreen ‘Op bezoek bij'-afspraak en verslag in de PU wil ik nog even wach­

ten  to t  de gam e w a t verder is doorontw ikke ld, m aar he t kan haast n ie t 

anders o f ju llie  gaan d itja a r nog m eer over Heroki en Picomy in de PU lezen.
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•  M ocht de beste  man een  

p e rs o o n lijk  reco rd  lop en , 

o verw eeg t Jeroen  ook als  

Naruto de Dam -tot-D am  loop 

a f te  werken.

•  H e e ft onze Z aan se  Keni- 

aan nog g eluk d a t h e t om  

N a ru to  g in g  en  n ie t  om  

Kirby...

•  Eerst kwam het bericht dat 

S.T.A.L.K .E .R .-developerGSC  

uit Kiev fa illie t was, m aar kort 

daarop m eldden de m edewer­

kers van het bedrijf dat er nog 

steeds gew erkt wordt aan het 

tw eed e  d eel van deze Oost- 

blok-shooter die zich afspeelt 

in het gebied rond TJernobyl.

•  S terker nog, m en m eldde  

o n tze tten d  happy te  zijn en 

zich prim a te  voelen . Tota le  

onduidelijkheid dus.

•  M isschien ie ts  te  veel van 

h et lo k a le  k ra a n w a te r g e ­

snoept?

•  Veel kenners hebben het 

er over d a t de to eko m st van 

c o m p u te rg a m e s  in o n lin e  

only verkoop z it. O ftew el, Je 

kunt a lle  g am es a llee n  nog 

m aar downloaden.

•  G ehee l legaa l n a tu urlijk , 

oetlullen.

•  Sony P layStation C hief Kaz 

H ira i d e n k t d a t d it e c h te r  

voorlopig nog n iet zal gebeu ­

ren om dat de m eeste m ensen  

hun gam es liever in een ‘an a­

loge’ winkel willen kopen.

•  K ijk, hebben ze toch  nog 

iets geleerd van de PSP Go.

•  De n ieuw e SO PA -w etge- 

ving houdt de g em o ed eren  

flin k  bezig binnen de gam e- 

ind u strie . Als de w etgeving  

aangenom en w ordt, kan de 

regering in de VS elke website  

w aar ook m aar ie ts  op s ta a t  

w aar geen rech ten  voor zijn  

b e ta a ld , a fs lu ite n . Ook als  

h et een  p la a tje  b e tre ft  d a t 

iem and in een  forum  p la a ts t 

en w aar de w ebsite -e igenaar 

niks van w eet. Zware censuur 

dus d ie  a lle e n  in Iran  o f 

Noord-Korea voorkom t.

•  Vrijwel a lle  publishers zijn 

fe l gekant tegen deze w etg e ­

ving. De ESA, zeg m aar de  

vakbond van uitgevers, in de 

VS is echter voor. En wie is er 

lid van de ESA... inderdaad, 

a lle  pub lishers . Snap Je ‘m 

nog? H et lijk t wel een SOPA.

»



•  Helaas voor de ESA is SOPA 

nog n ie t van kracht, anders  

hadden ze alle uitingen van de 

publishers tegen  de w etg e ­

ving kunnen laten blokkeren.

•  B in nenkort w ordt e r g e ­

stem d over de wetgeving, to t 

die tijd  wordt de SOPA dus nog 

niet zo h eet gegeten.

•  Sorry, de Powerspy kan de 

w oo rdspelink jes  n ie t la ten . 

Als de A m erikaanse regering  

g em a kk e lijk  wil scoren m et

d ie bu llsh it-w et, kan de 

Powerspy dat ook.

•  Het overgrote deel van 

de p ers trips  g a a t n aar  

Londen. Hou het m aar op 

80%.

•  M e t n am e Jan g a a t  

daar nu zo vaak naartoe  

d at we verw achten  d at 

als ie straks op vakantie  

n aar Zuid -Europa g aat, 

hij autom atisch  naar de 

g ate  van de vlucht naar 

Londen Heathrow loopt.

•  Het is dat ze je  ticke t bij de 

balie  checken anders ligt hij 

straks in ju li m et zijn zw em ­

broek aan de Tham es...

•  N intendo h e e ft bevestigd  

d at e r een  an ti-hand kram p  

stand kom t voor Kid Icarus. 

Het is nam elijk onm ogelijk ge­

bleken normaal te  lopen en te  

rich ten  in h e t spel zonder 

acute reuma te  krijgen.

•  W as het n ie t gewoon slim ­

m er g ew eest een betere  b e ­

sturing te  maken?

•  De DLC Alan W ake's Night­

m are zal een kle in e  v ijf uur 

kosten om uit te  spelen. Dat is 

net zo lang als de gem iddelde  

full price shooter en bijna vier 

keer zo lang als Homefront.

•  En toch schijnt er een  ver­

volg op Hom efront te  komen.

•  L og isch , h e t kan  n ie t  

anders dan dat ze nog tw intig  

levels hebben liggen die ze 

vergeten  zijn in h e t e e rs te  

deel te  stoppen.

•  M et al d ie  hacks d ie de

la a ts te  m a a n d e n  h eb ben  

p laatsgevo nd en , is h e t n a ­

tu u rlijk  zaak  om een  goed  

w ac h tw o o rd  te  b e z it te n .  

Daarom  is er nu een website  

m et de slogan: ‘haal hier een  

wachtwoord dat zo m oeilijk is 

dat zelfs de eigenaar hem niet 

kan onthouden’. yy

Rare jongens die Iraniërs

E xcecutie dreigt voor ‘spelontw ikkelaar'
Dat Iran niet ons favoriete vakantieland is, 
zul je begrijpen. Voor je het weet hang je daar 
zonder enige reden met je hoofd in een galg 
te bungelen.

o door: JJ
Onlangs werd een Iraniër met twitter.com/GKJJ 

een Amerikaans paspoort, die
op bezoek was bij zijn Iraansegrootouders, opgepakt omdat hij een 
spion voor de CIA zou zijn. En het wordt nog maffer: in de aan­
klacht werd deze Amir Mirzei Hekmati (een oud marinier) ook 
verweten games te maken die tot doel hadden Iran belachelijk te 
maken. Hekmati zou werkzaam zijn voor de Amerikaanse game- 
developer Kuma, een bedrijf dat o.a. oorlogsgames maakt die geba­
seerd zijn op hedendaagse oorlogen, zoals de strijd tegen Khadaffi. 
Ooit hadden ze inderdaad een klein spel gebouwd waarin je een 
aanval op Iran kon uitvoeren, maar Kuma maakte ook spellen over 
dinosauriërs.
Zowel de VS als Kuma protesteerden tegen de aantijgingen en 

gaven aan dat Hekmati niet voor hen werkte, maar die uitspraken 
waren volgens Iran vals. Hekmati verscheen namelijk ' uit vrije wil' 
op de Iraanse TV om daar uitgebreid uit de doeken te doen hoe hij 
spioneerde voor de VS.

Of Hekmati daadwerkelijk de doodstraf krijgt, was bij het drukken 
van deze PU nog niet bekend, maar Iran trekt zich doorgaans 
weinig aan van protesten uit de Westerse wereld.
Mocht je dus games maken en van plan zijn naar Iran te gaan; 

denk daar dan nog maar eens goed over na.

De oorsprong van Skyloft
o  door: Jurjen 
twi tter. oom/Jurjen T

Wil je de oorsprong 
weten? Check dan het
Wanneer je je een beetje hebt 

verdiept in de zijmissies van 
Zelda Skyward Sword, zul je het 
schilderachtige hemeldorp Sky­
loft inmiddels kennen als je 
broekzak. En misschien vind je 
het dan leuk om te zien wat voor 
artwork de basis vormde voor 
deze inmiddels zo bekende plaats.
De plaatjes komen uit het on-

Het schilderachtigste dorpje ooit

van het dorp Skyloft 
boek Hyrule Historia.
langs verschenen boek Hyrule 
Historia, waarin fans ook einde­
lijk eens een helder overzicht 
wordt geboden van de tamelijk 
ingewikkelde tijdslijn achter de 
Zelda-spellen.
Vooralsnog is dit boek alleen in 

het Japans verkrijgbaar, maar er 
schijnt gewerkt te worden aan een 
Engelstalige versie.

Wil je  de PU beklappen ook eens 'in levenden lijve' aanschouwen? Kijk dan naar PU.NL/PU-TV

PCOM Q1

CAPCOlVi y  NE-UP
S a m u e l zag in R o tte rd a m  d e  n ie u w e  

C apcom  line-up. De g a s t w as n ie t van de 

d e m o p o d s  a f te  s laan . Toen h ij le t te r li jk  

aan zijn haren w erd w eggesleep t, d re igde 

h ij de  b oe l ‘ ko rt en k le in ’ te  s laan , m a a r 

d ie  w o o rd ke u ze  le id d e  s ie c h ts  to t  een 

b u ld e re n d e  lach  van  de  d ie n s td o e n d e  

beve iliger... www.pu.nl/capcomqX

REDACTIE OP IVIW3-TOERNOOI
W at g e b e u rt e r  a ls  een  re d a c tie  vol a rro ­

g a n tie  en m is p la a ts t ze lfve rtrouw en m ee- 

■■ d o e t aan een M W 3-toernoo i tegen  de  top  

van E uropa? M issch ien  w el ie ts  w a t n ie ­

m a n d  had  v e rw a c h t, m a a r h e t le v e rt 

sow ieso een  film p je  vo l h ila rische  m om en ­

te n  op! www.pu.nl/m w3toem ool
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COMMENTAAR JAN

H alf-L ife 3 ‘forever’
Valve, Valve, Valve waar ben je toch mee bezig? Het bedrijf dat de 

laatste jaren een ziljoen dollars verdiende met Steam blijft het 
geduld van Half-Life fans op de proef stellen, maar de vraag is on­
derhand: hoeveel fans zijn er nog over?
Left 4 Dead en Portal 2 hebben de ontwikkelaar op de kaart gehou­

den, maar het momentum voor Half-Life 3 (HL:2 - Episode 3?) is al 
lang en breed verstreken.
Een groot deel van de huidige generatie gamers zegt de Half-Life-

twitter. com/janmeijroos

serie weinig meer, en daarmee lijkt Valve een fantastische fran­
chise eigenhandig te hebben onthoofd.
Valve speelt een gevaarlijk spelletje met kans op ‘Duke Nukem 

Forever-taferelen’. Half-Life 1 en 2 dreigen klassiekers uit een ver­
vlogen tijdperk te worden waar alleen nog oude gamers over 
praten in de trend van ‘weet je nog?’, terwijl de huidige Call of 
Duty-gamer zijn schouders ophaalt, en #187 voor Modern War­
fare 3 downloadt.
Als Valve nog iets met de franchise wil, moeten ze snel zijn, 

anders interesseert het niemand (op een paar verstokte gekken na 
- zoals ik) straks nog ene moer wat er met die serie gebeurt.

“Met The Last of Us 
willen we de indu­
strie veranderen.”

Creative director Neil Druck- 
mann van Naughty Dog zet 
zwaar in op zijn nieuwe game.

“W e zijn bijna 
klaar m et Diablo III 
en jullie krijgen 'm  
zodra ie a f is.”

Blizzard's Jay Wilson laat 
duidelijk merken bij welke 
werkgever hij z ’n geld verdient.

M ass Effect cosplay T
m vsAcTna

Binnen de PU-redactie zijn de meningen over cosplay sterk ver­
deeld. Sommigen vinden het een fraaie uiting van de passie voor 
een game, andere te geeky voor woorden.
Behalve dan als het om mooie dames gaat; dan vindt ineens ie­

dereen het heel tof

G am ende babysitter de bale in
Een 19-jarig meisje uit Florida 

heeft de nacht in de cel doorge­
bracht omdat ze tijdens het ba­
bysitten niet goed op haar op­
paskind lette. Ze zat namelijk

zo geconcentreerd te gamen dat 
ze niet merkte dat het tweeja­
rige kindje naar buiten was ge­
lopen en vrolijk langs de snel­
weg kuierde.

De dame krijgt mogelijk een 
gevangenisstraf wegens ernstig 
plichtsverzuim.
Inderdaad, oppassen is geen 

spelletje...

•  De Powerspy is benieuwd  

hoeveel klanten die site  gaat 

trekken.

•  Als het gaat lopen, gaat de 

helpdesk het in ieder geval erg 

druk krijgen.

•  H artstikke leuk natuurlijk  

dat Xbox 3 6 0 -b ez itte rs  in de 

VS gratis  via Xbox Live naar 

UFC 1 4 0  ko n den  k ijk e n . 

Jam m er alleen dat het beeld  

haperde als een malle.

•  Of het m oet zo zijn dat M i­

crosoft zo de vrouwelijke kij­

kers tevreden  w ilde houden  

om dat de klappen nu toch iets  

minder hard in beeld kwamen.

•  Dat Modern W arfare 3 , FIFA 

12  en Battlefield 3  to t de best 

verkochte games van 20 1 1  be­

horen, had iedereen wel ver­

wacht. M aar Just Dance 3?

•  Entochenterta in to fverga lt 

(het is m aar hoe Je tegenover 

d a n c e g a m e s  s ta a t )  Just 

Dance 3  het huiselijk leven van 

ruim zeven miljoen mensen.

•  Z itte n  geheid  veel Jonge 

m annen bij die de gam e voor 

hun chicks hebben gekocht in 

de hoop dat ze dan wat minder 

z e ik t  over h e t ve le  FIFA, 

Skyrim en MW spelen.

•  Daar sta Je dan opeens ge­

zellig  moves te  droppen in Je 

huiskam ertje m et Je vriendin...

•  Het mannelijk vlees is zwak.

Hier de 'hoogstepunten' van de afgelopen maand. Oude strijd, nieuwe beesten

Nobunaga’s A m bition x Pokém on

RO
D A l.
I l l l l
•  •  e •  •

FUS RO DAH!
De Arrow in th e  knee g rappen ha len  bij ons 

in m id d e ls  h e t d ra k e n b lo e d  o n d e r  d e  

nage ls  vandaan  en van al d ie  Fus Ro Dah- 

f i lm p je s  o p  YouTube g a a t de  k a k  o o k  

s c h e e f z it te n . M a a r a ls  D o va h k iin  z ijn  

p ijle n  op  onze re d a c tie  r ich t, bezo rg t h ij 

ons  toch  w el e ffe  kn ikkende  kn ieën! 

www.pu.al/fusroêah

Een mix van een klassieke turn-based stra­
tegy RPG met Pokémon? Met name Jurjen is 
daar zeer benieuwd naar.
Nobunaga’s Ambition is een 

turn-based strategy RPG-serie 
van Koei die in Japan al sinds 
1983 hoge ogen gooit. Je kunt het 
zien als een soort Fire Emblem of 
FF Tactics, maar dan spelend tij­
dens de Sengoku-periode van het 
oude Japan - een tijdperk waar 
Koei blijkbaar een zwak voor 
heeft.
Dat er een nieuw deel van Nobu­

naga’s Ambition voor de oude 
Nintendo DS is aangekondigd, is 
normaal gesproken niet iets om 
over in de PU te schrijven, maar 
damn, nu ze die oude Japanse 
krijgsheren met Pokémon crises van het oude Japan worden 
hebben gekruist, kan ik er niet dit keer beslecht door Pokémon 
omheen. Ja, je leest het goed, tegen elkaar te laten strijden. 
Pokémon. De binnenlandse Dit maakt het spel ineens zo

O door: Jurjen 
twitter, oom/Jurjen T

anders dan de voorgangers, dat ik 
nergens meer gek van opkijk. 
Dus wie weet, komt dit spel later 
dit jaar ook in Europa uit.
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Diablo III stond gepland voor eind 2011 maar werd tot 
groot verdriet van Ward op ’t allerlaatste moment uit­

gesteld. Het lijkt ons verstandig dat die Limbo 
snel handschoentjes gaat aantrekken, 
 ̂ want de arme ziel had van de stress al 

* , I geen nagels meer over, en is inmiddels 
aan zijn vingers begonnen! Straks kan 

V, I \\ meer klikken als een malle
r . ' i 14 l wanneer de game eindelijk uitkomt.

f

V  -

E en  w ijz e  v ro u w  v e r te ld e  m ij o o it  d a t g e d u ld  e e n  s c h o n e  z a a k  is . D a t  

g e d u ld  e e n  b it te re  p la n t is d ie  z o e te  v ru ch ten  g e e ft . M a a r  ze ld e n  b en  ik  

in m ijn  leven  zo  o p  d e  p ro e f g e s te ld  a ls  d o o r B lizzard . H e t is e e n  van  d e  

m e e s t  p e r fe c tio n is t is c h e  b e d rijv e n  d ie  ik  ken ; d e  t i jd  d ie  z ij d u rven  te  

n e m e n  tu s s e n  d e  a a n k o n d ig in g  van  e e n  g a m e  e n  d e  d a a d w e rk e lijk e  

re le a s e , is zo w e l b e w o n d e re n s w a a rd ig  a ls  te rg e n d .

D ie  la n g e  p ro d u c tie tijd  is  o o k  n ie t  z o n d e r g e v a a r; im m e rs , w ie  d e  k lo k  

lu id t, k a n  k e rk g a n g e rs  v e rw a c h te n  e n  d ie  h e b b e n  n ie t  a lt ijd  e v e n  v e e l 

g e d u ld ; en  h e t g e d u ld  van  D ia b lo -fa n s  o v e r d e  h e le  w e re ld  w o rd t o p  d it  

m o m e n t to t  h e t u ite r s te  op  d e  p ro e f g e s te ld  d o o r o n z e k e rh e id  o v e r d e  

re le a s e  v an  d e  g a m e .

D ia b lo  III had  e ig e n lijk  e in d  2 0 1 1  in d e  w in k e ls  m o e te n  lig gen , m a a r  

d e  t i te l  h e e ft  no g  s te e d s  g e e n  d e fin it ie v e  re le a s e d a te , en  d a t te rw ijl 

B lizzard  al m a a n d e n  m e t d e  te rm  ‘s o o n ’ s tro o it.

# W A C H T  O P  D E  D U IV E L

De a fg e lo p e n  m a a n d e n  heb  ik  m ijn  h o n ge r 

n a a r D ia b lo  III m o e te n  s t i l le n  m e t de  c lo se d  

b è ta . De g ro te  hoevee l u p d a te s  d ie  B lizzard in 

d ie  b è ta  h e e ft d oorgevoerd , m a a k te  h e t w ach ­

te n  e c h te r  to c h  n og  re d e lijk  d ra a g lijk . Op h e t 

m o m e n t van sch rijven  z itte n  w e n a m e lijk  al bij 

de  t ie n d e  te s tv e rs ie  en ik  heb  de  g a m e  b ij e lke  

u p d a te  d u id e lijk  z ien g roe ien .

W as de  e e rs te  ve rs ie  al een  ve rsch il van d a g e n  

n a c h t m e t de  ve rs ie  van D ia b lo  III d ie  ik  op  de 

G a m e sco m  in D u its la n d  s p e e ld e , in m id d e ls  

he rken  ik  h e t beg in  van de  b è ta  a m p e r m eer. 

B ij B lizza rd  z ijn  ze  e r n og  n ie t  h e le m a a l u it, 

m a a r h e t g e p e rfe c tio n e e rd e  e in d p ro d u c t kan 

nu n ie t ve r w eg  m e e r z ijn . Toch?

»
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Tussen hem el 
M  M  en hel

^  M a a r genoeg  over h e t u its te l;  er 

v a lt  im m e rs  g e n o e g  n ie u w s  te  

m e ld e n  o ve r D ia b lo  l i l .  T ijd e n s  d e  B lizzcon  

w erden  w e b ijvo o rb e e ld  al verw end m e t n ieuw e 

in z ich te n  in de  ve rh a a llijn . En ook m id d e ls  The 

B ook o f  C a in  (zie kade r) w erd  e r d o o r B lizzard  

e en  n ie u w e  s h it lo a d  a an  h in ts  en  s p e c u la tie  

g e p re se n tee rd .

Er gaan al heel 

lang hardnekkige  

g e ru c h te n  d a t  

Diablo III minimaal 

tw ee  expansions  

zal krijgen.

Een d in g  is  d a a ru it  h e e l d u id e li jk  g e w o rd e n : 

D ia b lo  l il g a a t vee l m e e r d an  z ijn  vo o rg a n g e rs  

g e b ru ik  m a k e n  van  e e n  v e rh a a llijn . Een ve r­

h a a llijn  d ie  in d it  d e rd e  d e e l to t  h e t e in d e  d e r 

d a g e n  m o e t le id e n .  En w a t  d a t  p re c ie s  

in h o u d t, o n td e k  je  a lle e n  a ls  je  s tra k s  d e  g am e  

g a a t spe len .

Hoe je  je z e lf  d o o r h e t ve rh a a l van D ia b lo  III en 

al h e td u iv e ls g e b ro e d  heen  w ilt  v e ch te n , is  aan 

jo u . Je k u n t d a a rb ij k iezen  u it  v ijf  v e rs c h ille n d e  

k la sse n : d e  b a rb a r ia n , w iza rd , d e m o n  h u n te r, 

w itc h  d o c to r en m onk.

B ij deze  keuze  b l i j f t  h e t g e lu k k ig  o o k  in h e t 

beg in . Nou ja , je  m o e t nog  w e l even aangeven  

o f  je  een  m a n n e tje  o f  e en  v ro u w tje  w ilt  z ijn , 

m a a r je  h o e ft n ie t aan  de  s la g  m e t e en  c h a ra c ­

te r  c rea to r, le ts  w aar W o u te r u ren  in kan d o o r­

b rengen  v o o rd a t h ij een  g a m e  in  d u ik t, m a a r 

w a a r ik  a lt i jd  zo sne l m o g e lijk  d o o rh e e n  kn a l. 

W at b o e it m ij h e t nou w a t vo o r k le u r s n o r m ijn  

b a rb a ria n  h e e ft, a ls  h ij e r m aa r f l in k  o p  lo s  kan 

ram m en!

Belangrijke keuzes
De keuze voo r een  b e p aa ld  type  h a n g t d an  ook 

ve e l m e e r s a m e n  m e t je  m a n ie r  va n  sp e le n . 

Hou je  e rvan om  m id d e n  in h e t ge w e ld  te  s ta a n  

d a n  k ie s  je  e e n  b a rb a r ia n  o f  m o n k . H ou  je  

lie ve r w a t a fs ta n d , d an  ga  je  v o o r d e  w iza rd  o f 

d e m o n  h u n te r . L a a t je  lie v e r a n d e re n  vo o r je  

v e c h te n  en v ind  je  ' t  le u k  o m  je  v ija n d e n  te  ve r­

g if t ig e n , d a n  is  de  w itc h  d o c to r  e c h t ie ts  v o o r 

jo u .

O ver h e t k ie ze n  van  d e  ju is te  s k il ls  h o e f je  je  

n ie t  m e e r d ru k  te  m a k e n . G a a nd e w e g  u n lo c k  

je  s te e d s  m e e r v a a rd ig h e d e n , m a a r je  h o e ft  

n o o it te  k iezen  o f je  ie ts  w e l o f  n ie t  le e rt.  Ver­

g e e t d in g e n  a ls  s k i l l  p o in ts  d a n  o o k  m a a r 

le kke r. De b e p e rk in g  z it  ‘ m  in d e  m a x im a a l zes 

s k il ls  d ie  je  m e e  kan  n e m e n  o p  je  a v o n tu u r. 

D eze k ie s  je  in je  v e ilig e  th u is b a s is  en  kan  je  

n ie t  v e ra n d e re n  a ls  je  e e n m a a l aan  h e t k o p ­

p e n sn e lle n  b e n t.

D a t la a ts te  is  z o 'n  vo o rb e e ld  van  ie ts  d a t ve r­

a n d e rd  is  te n  o p z ic h te  van  h e t b e g in  van  de

Dat ding links heet een rockworm,
genoemd naar wat je ziet als Je bij een Schot onder z'n kilt kijkt.

KEIHARDE EURO’S VERDIENEN
In D iab lo  III kun  je  e c h t ge ld  ve rd ienen  do o r je  sp u lle n  te  ve rkopen . 

De g a m e  k r ijg t n a m e lijk  tw e e  v e rs c h ille n d e  v e ilin g h u iz e n : e e n tje  

ge b ase e rd  op  ingam e  goud  en e e n tje  op  b a s is  van k e ih a rd e  e u ro 's . 

D a t b e te k e n t o ve rig e n s  n ie t  d a t je  e r z e lf o o k  e e rs t g e ld  in m o e t 

s te ke n . Je kan w e k e lijk s  n a m e lijk  een a a n ta l ite m s  voor n ie ts  o n lin e  

z e tte n  en da a r g e ld  aan  v e rd ie n e n . D aar b e ta a l je  w e l, zoa ls  h e t er 

nu na a r u itz ie t, v ijf t ie n  p ro ce n t tra n s a c tie k o s te n  voor, d ie  naar B liz­

zard  g a a n . Z e t je  m e e r d an  h e t m a x im u m  aan  g ra t is  w e k e lijk s e  

ite m s  in h e t rea l m on e y  a c tio n  house , dan  b e ta a l je  d a a rv o o r een 

k le in  b e d rag . V e rkoop  je  h e t ite m  u ite in d e lijk  n ie t, dan  ben  je  h e t 

k w ijt. D it is  u ite ra a rd  ingevoerd  om  w ild g roe i van n u tte lo z e  ite m s  te  

vo o rko m e n.

Z e lf w ord  ik  h ie r b e s t b lij van . Zo ve rd ie n  ik  m o g e lijk  nog w a t aan d ie  

h o nde rden  uren  d ie  ik  in deze ga m e  ga s te ke n .

Blauwe stroom schijnt nóg milieuvriendelijker te zijn als groene. Ik zeg ‘doen ’.

PU.NL I 0 2 0



Als je deze muggen met een krant slaat, krijg je een klap terug.

" A l l e s  d r a a i t  o m  e e n  

b e t e r e  b a l a n s  e n  p e r ­

s o o n l i j k e r e  s p e e l s t i j l . "

b è ta  en  D ia b lo  II. Toen kon  je  n a m e lijk  nog w el 

van s k ills  ve ra n d e re n  t ijd e n s  h e t kn o k k e n . Nu 

m o e t je  d a t d u s  van te v o re n  b e p a le n , en  Ik ga 

e r e ig e n lijk  v a n u it  d a t  je  s tra k s  t i jd e n s  een  

p o t je  m u lt ip la y e r  o o k  n ie t  d e  m o g e lijk h e id  

h e b t om  te  w isse le n .

Vrijheid
Nu w e b e v r ijd  z ijn  va n  h e t m a k e n  va n  v e r ­

k e e rd e  k e u ze s  e n  h e t van  s c ra tc h  m o e te n  

o p b ou w e n  van  e en  n ie u w  p e rso n a g e  om  onze 

fo u te n  te  h e rs te lle n , k u n n e n  w e o n s  g a a n  

fo c u s s e n  o p  w a a r h e t a lle m a a l o m  d ra a it  in 

D ia b lo : Ite m s!

In D ia b lo  is  e r n a m e lijk  geen  u lt ie m e  c o m b in a ­

t ie  van g e a r  te  v in d e n . Zo ku n  je  b ijv o o rb e e ld  

o o k  e en  w iza rd  b o u w e n  d ie  m e t e en  zw aa rd

v e c h t. Er is  e en  b re e d  s c a la  a a n  m o g e lijk h e ­

den  w a a rm e e  je  de  g a m e  kan  sp e le n . M e t een 

o rig in e le  o pbouw  van je  p e rsonage  kun je  in de  

m u ltip la y e r  v a s t en  ze ke r ie m an d  ve rrassen . 

D ie keuze u it  zo 'n  b reed  sca la  aan  ite m s  is  fa n ­

ta s tis c h , m aa r hoe kom  je  d a a r dan  aan?  Deze 

lig g e n  n ie t  o p  v a s te  p le k k e n  z o a ls  In a n d e re  

s p e lle n . In D ia b lo  g a m e s  kan  n a m e lijk  ie d e r 

k is t je  o f  m o n s te r , h o e  zw ak oo k , h e t v e ts te  

ite m  la te n  va lle n . De ka n s  w o rd t n a tu u r lijk  wel 

g ro te r  a ls  je  e en  e in d b a a s  v e rs la a t, m a a r in 

p r in c ip e  ku n  je  n ie t  e c h t o p  zo e k  g a a n  n a a r 

ite m s . Er is  a lt i jd  d ie  ra n d o m  fa c to r  d ie  de  

h o o p  levend  h o u d t o n v e rw a c h ts  ie ts  m o o is  te  

v inden .

Je m o e t h e t d an  ook doen  m e t d a t w a t e r op  je  

pad  k o m t, en dan  m a a r h o p e n  d a t je  ‘ t  k u n t 

g e b ru ik e n . D it is  w a t ik  h e t le u k s te  v in d  aan  

D Ia b lo  e n  w a a ro m  Ik d i t  d e rd e  d e e l v e e l ga  

s p e le n . H e t is  e en  s o o rt van  u lt ie m e  g o k k a s t. 

En h e t fe it  d a t Las Vegas b e s ta a t, zeg t m e d a t 

ik  n ie t  de  e n ig e  b en  d ie  van  d it  g o k k a s tp r in -  

c ip e  houd.

Er w o rd t nog  

steeds aan een con- 

s o le v e r s ie  van  

D Iablo  lil gew erkt, 

m aar d at be teken t 

nog n ie t dat d ie er 

ook echt komt; het 

is en b lijft Blizzard, 

hè...

Gedoe in de bèta
H e t v e rg a re n  van  ite m s  s c h ijn t  e c h te r  nog  

s te e d s  veel gedoe  o p  te  leveren, en is w e llic h t 

een van d e  red e n e n  w a a ro m  de  o n tw ik k e lin g  

van D iab lo  III nog  s te e d s  n ie t is  a fge rond . 

S ch re e f ik  in m ijn  vo rige  prev iew  nog d a t je  d rie  

v a s te  ite m s  b ij je  h ad  om  s p u lle n  d ie  je  v in d t 

t ijd e n s  h e t a vo n tu rie re n  m ee  te  ve rkopen  en a f 

te  b re ke n , d a a r is  e r in m id d e ls  nog  m a a r één  

van over: de to w n p o rta l.

Legendary wapens  

hebben nu ook een 

random  a ttr ib u u t, 

w aardoor h et nog 

sp an n en der w ordt 

als  Je zo ’n uniek  

item  vindt.

ALS J£  H0 «G£1?
I H£BT. WflTUUPLIJK/ S
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O ok d e  ‘ s c ro ll o f  id e n t ify ’ is  u it  de  g a m e  ve r­

dw enen ! En zo is e r nog  vee l m ee r op  de  schop  

g e g aa n , w a a rd o o r  h e t ite m s  v e rz a m e le n  in 

g ro te  l i jn e n  te ru g g r i jp t  o p  h oe  h e t w a s  in 

D ia b lo  II. D it  b e te k e n t d a t je  o o k  h e e l vee l 

m eu k  v in d t w a a r je  n iks  m ee  kan, w a a rd o o r de 

v reugde  w a n n ee r je  é c h t ie ts  to fs  v in d t a lle e n  

m a a r g ro te r is.

B lizzard  h e e ft ve rde r, in te g e n s te llin g  to t  h e t 

beg in  van d e  b è ta , een d u id e lijk  o n d e rs c h e id  

g e m a a k t tu sse n  h e t ve c h te n  en  je  p e rsonage  

c u s to m iz e n . H e t k n o k k e n  en  ite m s  ve rza m e ­

len d o e  je  t ijd e n s  h e t a vo n tu rie re n . H e t ve rko ­

pen, c ra fte n , ve rb e te ren  en ve ra n d e re n  van je  

p e rsonage  doe  je  in de  d o rp je s  en s teden .

(Door Hisoka)
Zoals Johan zou zeggen: “De verdediging van dit kamp was geitenkaas."

Gogo Inferno
H et g ro te  ve rsch il tussen  

D ia b lo  II en  III z it  hem  

d an  o o k  v o o rn a m e lijk  in

PU.NL I 0 2 1
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D e to v e n a a r  

Zoltan Kulle m aakte  

d e m y s te r ie u z e  

Black Soulstone uit 

de trailers. De steen  

zou zowel engelen  

als demonen kunnen 

b evatten . Een erg  

kra c h tig  s te e n tje  

dus!

Ik hoor ‘tm'n vrouw al zeggen terwijl ze de plee thuis schoonmaakt: ‘had jij maar zo’n rechte straai'.

THE BOOK OF CAIN
S ch a a m  Je n ie t  a ls  je  D ia b lo  I en  II n ie t  

h e b t g e sp ee ld , ie d e re e n  m a a k t w el eens 

e e n  fo u t je .  M a a r o m d a t Je D ia b lo  III 

n a tu u r l i jk  w e l g a a t s p e le n , is  h e t m is ­

sch ien  h a n d ig  om  op  de  hoog te  te  z ijn  van 

h e t ve rh a a l. H ie rvoo r kun Je h e t b e s t The 

B ook o f  C a in  lezen , de  u lt ie m e  p re q u e l 

voor D iab lo  III.

N ie t a lle e n  d e  v e rh a le n  van  d e  e e rs te  

g a m e s  s ta a n  e r  in , m a a r  h e t b e g in t 

gew oon  b ij h e t o n ts ta a n  van de  hem e l, de 

he l en u ite in d e lijk  S a n c tu a ry , de  w e re ld  

w a a ro p  Je s p e e lt in d e  g a m e  en  w a a r de 

m ensen  leven.

Voor de  D ia b lo -fa n s  is  h e t s o w ie so  een  

m ust-have . Zo lee r Je in The B ook o f Cain 

w a t e en  B lack  S o u ls to n e  is, d a t m y s te r i­

euze d in g  u it  de  tra ile rs . M aa r ook w orden  

b ijv o o rb e e ld  a lle  zeven d e m o n e n  en  v ijf  

a a rtse n g e le n  u itg e b re id  beschreven . 

Z eke r h e t le ren  kennen  van de  a a rtse n g e ­

len  w as voo r m ij een  e ye -opene r. W at ik  

n a m e lijk  n ie t w is t, w as d a t de  enge len  n e t 

a ls  d e m o n e n  n ie t vee l op  hebben  m e t de 

m e n s e n . Zou d a t b e te k e n e n  d a t Je in 

D ia b lo  III ook  te g e n  e n g e le n  m o e t k n o k ­

ken?

D us m o c h t Je Je w ille n  v e rm a ke n  to t  de 

re le a se  van D ia b lo  III, dan is  The Book o f 

C a in  zeker een  aanrader.

O ver h e t b o e k  h e b b e n  we o o k  een  

PU-TV ite m  g e m a a k t d a t  Je 

h ie r k u n t ch e cke n : #

www.pu.nl/bookofcain. V  ■■ .*9,Ê

I  MOCT J£  ÜICT I  

flflU S TC LLfiü  

weef, IK VOEL 
flMPÈPE WATT.'

Diablo lil krijg t in 

Zuid -K orea bij de 

launch geen real 

money action house, 

omdat de Koreanen 

n ie t m eer zo hou­

den van gokken in 

games na een enorm 

gokschandaal in de 

StarCraft pro league.

tDoor LosMartinos)

de  v e ra n d e rin g  o p  h e t g e b ie d  

^  van  s k il ls  en h e t le v e le n . H e t 

^  *  m ax im u m  leve l in d it  de rd e  dee l 

is  n ie t  m e e r 9 9 , m aa r 6 0 , en d a t heb  je  o n g e ­

v e e r b e re ik t  w a n n e e r  Je d e  d e rd e  m o e il i jk ­

h e idsgraad , H eil, u its p e e lt.

M aa r d an  h o u d t h e t n ie t op , w a n t e r is  nog  een 

v ie rd e  m o e i l i jk h e id s g r a a d  to e g e v o e g d :  

In fe rn o . M a a k  Je b o rs t m a a r  n a t, w a n t a lle e n  

d o o r te  leve len , ga Je d ie  n ie t o ve rw innen . D aar 

h e b  Je d u s  e c h t goe de  g e a r vo o r nod ig . Je kan 

h e t d an  o o k  een  b e e tje  z ien  a ls  d e  end ga m e . 

W a a ro m  Je d ie  m o d u s  zou g a a n  s p e le n ?  In de

k t .«!

■ ;  v ; :
: A  V

iOooi Phantaxi
Nou nou, wat zijn ze hier aiiemaai bot, zeg..
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m o e ilijk h e id s g ra a d  N o rm a l, d ie  je  u its p e e lt a ls  

je  rond  leve l 2 5  b e n t, kun je  s le c h ts  d e rt ig  p ro ­

c e n t van  de  ite m s  v in d e n . D aa rna  kun  je  m e t 

h e tze lfd e  p o p p e tje  o p n ie u w  b eg innen  in N ig h t­

m are  en  ve rvo lg e n s  H e il en In fe rn o . H oe m oei- 

l i jk e r  h e t n ive a u , d e s  te  b e te r  d e  g e a r d ie  je  

v in d t. Zo b l i j f t  de  g a m e  n ie t  a lle e n  u itd a g e n d , 

m a a r b l i j f t  h e t o o k  le u k  o m  o p  zo e k  te  g a a n  

n a a r n ieuw e  ite m s .

Balans
Z o a ls  g e ze gd , h e b  ik  t o t  nu  to e  a lle e n  n og  

m a a r to e g a n g  ge h ad  to t  de  b è ta  van D ia b lo  lil. 

Ik  h e b  d u s  s le c h ts  e en  k le in  s tu k je  van de  

g a m e  gez ien .

In de  b è ta  heb  ik  e c h te r  w el de  b a la n s  z ien  ver­

a n d e re n . In de  vo rige  p re v ie w  k la a g d e  ik  nog  

d a t de  g a m e  te  m a k k e lijk  a a n vo e ld e  en  d a t is 

b ijv o o rb e e ld  f l in k  a a n g e p a s t. Z o  ra a k t M ana  

nu w el op  d o o r o v e rm a tig g e b ru ik  van sp reuken

iD oo rjp vdb l98 9 i
Net een italiaan, die gooien ook overal het anker uit.

en  is  d e  g a m e  in d e  e e rs te  le ve ls  een  s tu k je  

p it t ig e r  gew orden . D a t is  een  go e de  zaak. 

D a a rn a a s t ben ik  o o k  b lij m e t de  ve ra n d e rin g  

van  B lizzard  d ie  e rto e  h e e ft  g e le id  d a t e r een 

d u id e l i jk  o n d e rs c h e id  is  g e k o m e n  tu s s e n  

h a n d e l d r ijv e n  en  h e t v e c h te n  om  ite m s  te  

sco ren . H e t is  goed  d a t je  w ee r n a a r h e t d o rp je  

m o e t om  d in g e n  te  d o e n  en  d a t je  n ie t  a lle s  

w a t je  v in d t g a a t op ra p e n  o m d a t je  h e t o n d e r­

w e g  a l ka n  v e rp a ts te n  o f  a fb re k e n . W a n t 

hoew el d it  e rg  leuk  en  v e rm a k e lijk  was; h e t ve r­

p e s t,  z o a ls  B liz z a rd  z e lf  a l a a n g e e ft ,  de  

v reugde  van h e t v in d e n  van goe de  ite m s .

En d a t is  w a t ik  a ls  de  w ie d e w e e rg a  w il gaan  

d oen , h o rd e s  d u iv e ls g e b ro e d  ve rs la a n  en  m e 

ve rh e u g e n  o p  d e  s u p e r  ite m s  d ie  ze la te n  

va llen .

Dus m e n se n  b ij B lizzard , ko m  nou  m a a r sne l 

m e t d ie  g a m e . w a n t W ard  w il ‘ m  h e e e e e e l 

g ra a g  hebben !. ★

Heb je  ook zo ’n 

enorm e zin g ekre ­

gen in Diablo lil? 

Scoor de gam e  
PLUS:12x  
Power Unlimited 
voor maar 39 euro!

pu.nl/ikw ildiablo3

t e

JAN& 
DIABLO lil
H e t w a c h te n  o p  D ia b lo  lil 

b e g in t  w e e r  o u d e rw e ts e  

B liz z a rd  v o rm e n  a a n  te  

n e m e n . Toch h eb  ik  h e t e r 

g ra a g  v o o r over; e r  is  n a m e ­

li jk  m a a r é én  b e d r ijf  d a t  in 

s ta a t is  de  g en res  d ie  ze b e h ee r­

s e n  t o t  in d e  f in e s s e s  u it  te  

b o u w e n  en  e r te g e l i jk e r t i jd  e en  

n ie u w e  g e n e ra t ie  s u c c e s v o l m ee  

ke n n is  te  la te n  m aken .

Ik tw ijfe l d an  ook geen  m o m e n t aan  de 

k w a lite it  van  D ia b lo  III; d e  s fe e r  zal 

m e e s le p e n d  z ijn , de  e in d e lo z e  ke rke r- 

s tro o p to c h te n  ve rs lave n d  en  de  lik k e ­

b a a rd e n d  m o o ie  tu s s e n f i lm p je s  

ep isch .

Op h e t m o m e n t van s c h rijv e n  is  B liz ­

zard  nog  bez ig  m e t de  a lle r la a ts te  

tw e a k s  d o o r te  vo e re n . M en  w a a r­

sch u w d e  z e lfs  d a t de  la a ts te  b è ta  

g a m e p la y  a n d e rs  w as d an  d ie  van 

d e  u i te in d e li jk e  g a m e . Om m a a r 

even a an  te  geven  h oe  a b su rd  p e r­

fe c tio n is tis c h  h e t b e d r ijf  is.

N og een  pa a r m a a n d je s  w a ch te n , en 

d a t  ka n  h e t g lo r ie u z e  m u is k lik k e n

®
 b e g in n e n . H a kke n , to v e ­

ren  en  lo o te n , h a k k e n , 

tove ren  en lo o te n , hakken, 

tove ren  en lo o te n ... 

da m n , w a t heb  ik  e r zin  in!

VERW ACHTING W A R D :
Blizzard heeft met de veranderingen in de bèta laten zien dat ze heel goed weten wat een game 

als Diablo lil goed, leuk en verslavend maakt. Ik heb er dan ook alle vertrouwen in dat dit weer 

een grootse game wordt die net als zijn voorganger jaren mee kan.

+  Duiilelijk onderscheid vechten en handelen. 
+  Meer verhalende elementen.
Hh Üher moeilijkheidsgraad Inferno.
*  Ik kan het woord ‘soon’ niet meer horen.

ACTION RPG
BLIZZARD ENTERTAINMENT/ 
ACTIVISION BLIZZARD 
NNB
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NEOTERIA
V o o r 2 0 1 2  h e e f t  P a s c a l v o o ra l v e e l v e rv o lg e n  

o p  e e rd e re  s p e l le n  v a n  O ra n g e P Ix e l In  d e  

p la n n in g  s ta a n , z o a ls  S u p e r  S ta rD a s h  e n  IN C  2 .  

“H o e f  ik  In  e lk  g e v a l  g e e n  n ie u w e  n a m e n  te  

v e rz in n e n . ’’ M a a r  h e t  e e rs tv o lg e n d e  s p e l d a t  

O ra n g e P Ix e l u itb re n g t , is  N e o te r ia ,  e e n  

G ra d iu s -a c h tig , h o r iz o n ta a l  s c ro lle n d  s c h ie t ­

s p e l.

G e z ie n  h e t  te m p o  w a a r in  O ra n g e P Ix e l s p e lle n  

u itb re n g t , is  d e  k a n s  g r o o t  d a t  Je d ie  g a m e  a ls  

Je  d i t  le e s t ,  a l  v o o r  Je A n d ro id - o f  iO S -s y s te e m  

k u n t  d o w n lo a d e n .

D ynam oK id, S uper Drill P an ic , S ta rD a s h , IN C  en  M e g a n o id . H e t  

zijn s le c h ts  v ijf van d e  honderd m o b iie g a m es  d ie  O ran g eP Ixe l 

sinds 2 0 0 5  h e e ft g e m a a k t. Een p re s ta tie  d ie  nog  im p o s an te r is 

w a n n e e r je  w e e t d a t O ran g eP Ixe l e ig e n lijk  u it s le c h ts  éé n  per­

soon b e s ta a t. Jurjen g in g  bij hem  op b ezo ek .

N
e e , ik  d o e  h e t n ie t  h e le m a a l a lle e n  h o o r ” , 

zeg t P asca l B e s te b ro e r. “ M u z ie k  m a k e n  kan 

ik  n ie t, d a t  d o e t G av in . M ijn  v r ie n d in  A lin e  

b e a n tw o o rd t de  m a il en h e lp t b ij h e t m ake n  

en  te s te n  van le ve ls . B u u rm a n  N ie ls  k o m t g ra a g  langs 

om  s p e lle n  te  te s te n , en  o o k  vee l a n d e re  bu re n  h e lp en  

d a a rb ij. ”

A lin e : “ De m e e s te  b u re n  h e b b e n  in m id d e ls  e e n  

A n d ro id - te le fo o n . En a lle m a a l een  a n d e r  ty p e , he e l 

h a n d ig .”

Ik b e zo e k  P asca l en  A lin e  in hun  k le in e , n e t je s  in g e ­

r ic h te  w o n in g  in Den H e lde r. Er is  een  lage  a fs c h e id in g  

tu s s e n  w o o n k a m e r en  k e u k e n , d a a ro p  s ta a n  tw e e  

h o k k e n  m e t k o n ijn e n . M ijn  a c h te lo o s  o p  d e  b a n k  

gew orpen  w in te r ja s  w o rd t a l sn e l de  s la a p p le k  van één 

van  d e  v i j f  k a tte n  in h e t h u is . Op de  g la ze n  e e t ta fe l

PU.NL I 0 2 4

s ta a t  e en  M a c B o o k  Pro m e t d a a ra a n  g e k o p p e ld  e en  

S o n y X p e r ia  P lay.

W a n n e e r P a sca l v o o r d e  fo to 's  even  a c h te r  z ijn  c o m ­

p u te r  g a a t z it te n , re a lis e e r  ik  m e : a a n  d e ze  ta fe l z it  

d u s  - m in  o f  m e e r - de  c o m p le te  O rangeP Ixe l s tu d io .

Wiskunde
P a sca l h e e ft  z ic h z e lf  h e t p ro g ra m m e re n  g e le e rd . " Ik  

ben  b e g o n n e n  op  m ijn  C o m m o d o re  6 4 . E ig e n lijk  w ild e  

ik  o o k  w e l een  o p le id in g  in c o m p u te rs  vo lg e n , m a a r ik  

b e n  n ie t  zo  g o e d  in w is k u n d e , d u s  d a t  is  h e t  n ie t  

g e w o rd e n . Ik h e b  a lle e n  een  a d m in is t r a t ie f  d ip lo m a , 

d a t is  a l le s .”

D a t h ij 'n ie t  zo g o e d  in w is k u n d e ’ is . h o u d t P asca l n ie t  

te g e n  o m  in h o o g  te m p o  g a m e s  v o o r  A n d ro id  e n  iOS 

u it  te  b re n g e n . G a m e s d ie  d o o r fa n b a s e  en  p e rs  doo r-



g a a n s  g o e d  w o rd e n  o n tv a n g e n . B e o o rd e lin g e n  z it te n  

m e e s ta l in d e  reg io  van  v ie r  o f  v i j f  s te rre n .

P asca l d o e t z o ’n v ie r  o f  v i j f  w e ke n  o ve r een  sp e l. "H e t 

h e lp t  d a t ik  n ie t  a lle e n  kan  p ro g ra m m e re n , rp a a r o o k  

ka n  te k e n e n .  H e t m o e i l i jk s te  v in d  ik  e ig e n l i jk  om  

s te e d s  w e e r n ie u w e  n a m e n  v o o r d e  s p e lle n  te  v e rz in ­

n e n .”

O n tw e rp e n  en  p ro g ra m m e re n  v o e lt  v o o r P a sca l n ie t  

a ls  w e rk  m a a r  a ls  h o b b y . “ Ik s ta  ‘ s o c h te n d  op , ga 

d o e n  w a t ik  w il d o e n , en  ik  s to p  a a n  h e t e in d  va n  de  

d a g . En a ls  ik  m e  ‘ s a v o n d s  v e rv e e l, ga  ik  g e w o on  

v e rd e r .”

Verleden
De m e e s te  s p e lle n  van O rangeP ixe l z ijn  p la tfo rm e rs  o f 

a n d e re  a c tie s p e lle n  m e t e en  re tro lo o k . De g a m e s  d ie  

P a s c a l z e lf  h e t l ie fs t  s p e e lt .  " Ik  h a d  in  2 0 0 4  e e n  

m o b ie lt je  w a a r je  s p e lle t je s  o p  kon sp e le n , m a a r d a a r 

s to n d  n ie t  zo ve e l op . D us to e n  b en  ik  z e lf  m a a r  w a t 

g a a n  m a ke n . Zo  is  h e t a lle m a a l b e g o n n e n .”

Er g a a t b ij O rangeP ixe l g e e n  la n g e  p la n n in g s fa s e  aan 

h e t o n tw ik k e le n  vo o ra f. “ M e e s ta l te k e n  ik g e w o o n  een  

p o p p e tje , en  dan  z ie  ik  w e l w a t e rm e e  g e b e u r t . ”

Een w e e k  v o o r m ijn  k o m s t h e e ft  P asca l een  N in te n d o  

3 D S  m e t S ta r  Fox, C ave S to ry  en  M a r io  g e k o c h t.  H ij 

v o lg t o o k  een  b e e tje  h e t w e rk  van  z ijn  c o lle g a -o n tw ik - 

k e la a rs  in N e d e rla n d  - “ V oora l h e t w e rk  van V la m b e e r 

ka n  ik  w e l w a a rd e re n ” - en  s p e e lt  g ro te  s p e lle n  a ls  

G e a rs  o f  W ar 3 . M a a r z ijn  fa v o r ie te  g a m e s  k o m e n  u it  

h e t v e r le d e n  w a a r  h e t u i te r l i jk  va n  z ijn  s p e lle n  op  

te ru g g r ijp t.

“ T u rrican  2  op  d e  C o m m o d o re  6 4  is  d e n k  ik  m ijn  fa v o ­

r ie te  g a m e  a lle r  t i jd e n .  W a t d a a r  a lle m a a l in  z a t, en  

d a t  o p  z o ’ n c o m p u te r , o n g e lo o f li jk .  L a te r  h e b  ik  o o k  

h e e l v e e l Q u a ke  g e s p e e ld . En M a r io  b l i j f t  n a tu u r li jk  

a lt i jd  fa n ta s t is c h . ”

Nam en
Van d e  o p b re n g s te n  (u i t  v e rk o o p  en  v ia  re c la m e b a n - 

n e rs ) ka n  P a sca l in m id d e ls  g o e d  ro n d k o m e n , m a a r 

n a tu u r li jk  h e e ft  d a t w e l w a t t i jd  en  m o e ite  g e k o s t. 

"Toen ik  begon  vo o r J a v a -te le fo o n s  m o e s t ik  e en  hee l 

d is t r ib u t ie k a n a a l o p b o u w e n . In d ie  t i jd  w a s  ik  a l b lij 

a ls  ik  p e r d a g  é é n  o f  tw e e  s p e lle n  v e rk o c h t. D a t g a a t 

te g e n w o o rd ig  w e l m a k k e lijk e r . V oor A n d ro id  en  A p p le  

k u n n e n  w e  d e  s p e lle n  z e lf  u itb re n g e n , e n  w o rd t  e r 

a u to m a t is c h  a fg e re k e n d . A lin e  h o e ft  nu  n ie t  m e e r 

a c h te r  o n s  g e ld  a an  te  m a ile n ."

In d e  lo o p  d e r  ja r e n  h e b b e n  P a s c a l e n  A lin e  w e l 

g e m e rk t d a t  z ic h tb a a rh e id  o p  s ite s  e n  v o o ra l in de  

d o w n lo a d w in k e ls  h e t b e la n g r ijk s t  is  o m  g o e d e  v e rk o ­

pen  te  h a le n  m e t een sp e l.

MEGANOID
E e n  v a n  d e  p o p u la ir s te  g a m e s  v a n  

O ra n g e P ix e l  is  M e g a n o id ,  e e n  v lo t  

s p e e lb a a r  p la t f o r m s p e l le t je  m e t  

l ic h t e  p u z z e le le m e n te n .  T yp isch  z o ’n  

s p e l  d a t  j e  p a k t  v o o r  ‘e v e n  e e n  

l e v e l t je ' e n  e e n  h a l f  u u r  l a t e r  p a s  

w e g le g t .

D a n k z i j  u p d a te s  b e v a t  h e t  s p e l  

in m id d e ls  d r ie h o n d e rd  le v e ls .  J e  k u n t  

h e t  g r a t is  ( m e t  r e c la m e )  o f  v o o r  €  

1 , 9 9  (z o n d e r )  d o w n lo a d e n  in  d e  

A n d ro id  M a r k e t .  In  d e  A p p S to re  k o s t  

h ij  €  1 ,5 9 .

■ I I M I

W  i

. If-s < m

A

I Aline: "De meeste buren hebben inmiddels een Android-telefoon.l 
En allemaal een ander type, heel handig voor het testen.’]

P asca l: “ Een g o e d e  n a a m  h e lp t o o k . INC w a s  e ig e n lijk  

n ie t  z o ’ n g o e d e  n a a m . A is  je  o p  INC  z o e k t in  d e  

A p p s to re , v e rs c h ijn e n  v o o ra l n a m e n  va n  b e d r ijf je s  

m e t Ine. e ra c h te r , de  a fk o r t in g  van  in c o rp o ra te d .”

De n a a m  va n  h u n  s p e l M e c h a n ic s  h a d  o o k  b ijv e r ­

s c h ijn s e le n .  A lin e : “ W e rd e n  w e  o p  T w it te r  in e e n s  

g evo lgd  d o o r a lle r le i g a ra g e h o u d e rs  e n z o .”

Oranje
De n a a m  O ran g e P ixe l o n ts to n d  to e n  P asca l een  logo  

v o o r z ijn  b e d r i j f  w ild e  o n tw e rp e n . “ Ik be g on  m e t e en  

o ra n je  p u n tje , en  ve rd e r kw am  ik  n ie t. D us to e n  d a c h t 

ik : d an  m a a k  ik  e r O rangeP ixe l van . Ik w e e t n ie t  o f  d a t 

een  goed  ve rh a a l is  om  o p  te  s c h rijv e n , m a a r zo is  h e t

e c h t g e g aa n . Om e e n  o f  a n d e re  re d e n  g e b ru ik  ik  ook  

v a a k  o ra n je  in m ijn  s p e lle t je s .  Ik w e e t n ie t  e e n s  

w a a ro m  p re c ie s , e ig e n lijk  v in d  ik  h e t n ie t  e e n s  z o ’n 

m oo ie  k le u r .”

H e t k o m t w e l v a k e r  vo o r b ij k le in e  o n tw ik k e la a rs ; d a t 

ze a lle s  d o e n  op  hun  gevoe l, d a a r n a u w e lijk s  op  re f le c ­

te re n , en  to c h  m o o ie  s p e lle n  m a ke n . P asca l is  de  ve r­

p e rs o o n lijk in g  va n  d ie  m a n ie r  van  w e rk e n . En h ij is 

n ie t  van  p la n  d ie  m a n ie r  van  w e rke n  te  v e ra n d e re n . 

W a t he m  b e tre f t  d o e t h ij o ve r t ie n  ja a r  nog  h e tz e lfd e  

a ls  nu.

“ Er za l a lt i jd  e e n  m a rk t z ijn  v o o r le u ke , e e n v o u d ig e  

s p e lle n  d ie  je  even sn e l in de  t re in  o f  w a c h tk a m e r k u n t 

s p e le n .” %



D e Dood le e ft  in R o m e. Tussen de v e rs e  p a s ta ’s , g e u rig e  es p re s ­

s o ’s en  h a n d g e m a a k t Ita lia a n s  ijs door za g  Jan e e n  p a a rs e  D e a th  

m e t z ’n v lijm s c h e rp e  ze is  e r  s te v ig  op los h a k k e n .

D esondanks is Rom e a ls  lo ca tie  een  to e va lilg he id . THQ 

had n e t zo goed  vo o r P arijs  o f Londen  kunnen  kiezen, 

m aar m en w ilde  s im pe lw eg  eens w a t anders. Geen k lach ­

te n  van m ij, w a n t de geurige  ko ffie , verse gnocch i en he t 

handgem aakte  Ita liaanse  ijs d a t m ij t ijd e n s  d it  tr ip je  ten  

dee l vie len , waren een fe e s t voor de sm aakpap illen .

We schrijven h a lf Januari a ls THQ de Europese pers u itn o ­

d ig t in Rom e voor een  p re se n ta tie  van D arks ide rs II. En 

n ie t a lleen  in Nederland is he t w arm er dan norm aal, ook 

in de  Ita lia a nse  h o o fd s ta d  lijk t h e t vo o rja a r d e fin it ie f te  

zijn aangebroken.

B lauw e lu c h t, zon en  d ik  1 5  g ra d e n  s ta a n  e c h te r  in 

sch ril c o n tra s t m e t de  s fe e r van dood  en ve rd e rf d ie  de 

g e te rg d e  D e a th  o p ro e p t in D a rks id e rs  II. A ls  m e e s t

g evreesde  van de  v ie r R u ite rs  van de  A po ca lyp s  is  he t 

z ijn  ta a k  h e t verraad d a t z ijn  b ro e d e r W ar is aangedaan, 

te  w reken.

Toch w o rd t ook de  a ch te loze  to e r is t in Rome voortdu rend  

herinnerd  aan De Dood. Je s tru ik e lt e r b ijna  over de g ra f­

tom bes , m auso leum s, kerken vol g raven, m e ta fo risch e  

s tandbee lden  en kruizen; de een nog im p osa n te r dan de 

ander.

Dodelijke prins
B e lang rijke rw as n a tuu rlijk  Darksiders II. W aar War in deel 

1  een  b ru u t, rech t-voo r-z ijn -raap  k a ra k te r w as d ie  h e t 

hoo fdzake lijk  van zijn k rach t m oe s t hebben, is D eath een 

s tu k  len iger, s ie rlijke r, sn e lle r en in te llig e n te r. W aar W ar 

tegenaanva llen  kon b lokken, o n tw ijk t D eath ze. Ook k lim t 

Death sne lle r en w isse lt hij in c o m b a t v liegensvlug  tussen  

w apens en m agie.

Aan D a rks ide rs  II is te v e n s  een flin k e  s c h e u t P rince  o f 

P e rs ia -in g re d iën te n  toegevoegd . Zo kun je  m e t Death' 

een s ie rlijke  Wall Run m aken, om  vervo lgens via een Wall 

B ounce een ve rtica a l m u u rsp rin tje .te  trekke n . De l?erzi- 

sche  Prins deed  h e t D eath  al eens voor, m a a r h e t vo e lt 

he lem aa l op  z 'n  p la a ts  in he t D arksiders-un iversum . 

P la tfo rm actie  en -puzzels zijn in dee l 2  dan ook een s tuk  

be ter u itgew erkt. Som s m o e tje  snel naar een hoger gele­

gen geb ied  zien te  kom en, o m d a t de grond w aarop  je  je  

bevindt vo lloop t m e t kokende lava, een andere  keer brok­

ke lt de om geving a f en zul je  gebru ik m oe ten  m aken van je  

len igheid gecom b ineerd  m e t de G host Hand (een spook­

achtige  zweep w aarm ee Death van ring naar ba lk kan slin ­

geren). Het m aa k t ' t  navigeren een avontuur op  zich.

Kies je  eigen dood
N ie u w  in D a rks id e rs  II is de  m a n ie r w a a ro p  je  z e lf je  

e igen  s p e e ls t ijl o n tw e rp t. D ea th  h e e ft d rie  A rm or S e ts  

en b ijb e h o re n d e  vaa rd igheden : S layer, N e crom a n ce r en 

W anderer.

10 MUST-DO THINGS IN ROME
•  H et C olosseum  (zie screen), he t P antheon en de  S in t 

P ie ter bezoeken.

•  Verse pasta  e te n  in een a ch te ra fs teeg ie  ver weg van 

de  toe ris ten .

•  Een m u n tje  goo ien  in de  Trevi Fon te in  en  een  w ens 

doen.

•  W andelen doo r h e t enorm e V illa  Borghese park.

•  's Avonds de  a lle rbeste  pizza OOIT e ten  bij Da Baffe tto .

•  Van A n a a r B re izen  m e t d e  M e tro  (1  e u ro  pe r 

kaartje ).

•  Je ve rgapen  aan  de  h is to ris c h e  k u n s t in de  1 4 0 0  

za len (!) van de  V a ticaanse m usea.

•  H et nach tleven  opsnuiven in de w ijk  Trastevere.

•  Op ieder gew enst m o m e n t een k o ffie ba rre tje  b innen ­

s tappen  en  een espresso beste llen .

•  Shoppen to t  je  ge ld  op  is.
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A ls S layer ga je  puur voor de  co m b a t, a ls  N ecrom ance r 

bed ien  je  je  van m ag ie  en spe llcas ting , en a ls  W anderer 

ga je  voor de  fa s t dam age. D aa rnaast heb  je  tw e e  sk ill 

tre e s  d ie  je  o n tw ik k e lt. M id d e ls  de  N e crom a n ce rs  sk ill 

tre e  o n tw ikke l je  een keur aan sp reuken , te rw ijl de  Har- 

b ringe r sk ill tre e  z ich  d u id e lijk  r ic h t op  m ê lee  a c tie . Zo 

kun je  je  h e lem aa l op één sp e e ls tijl concen tre ren  o f m eer 

a llround knokken.

D ea th 's  prim a ire  w apens zijn z 'n  dubbe le  zeisen waarm ee 

hij e r a ls een K ratos m et zijn B lades o f A thena lustig  op los 

hakt. S ecunda ire  w apens  zijn  trager, zoa ls  een eno rm e  

ham er, m aar rich ten  vaak m eer schade aan.

Af en toe  d ien t de Grim Reaper vorm van Death zich aan; een 

paarse supen/orm  waarin hij m et een enorm e zeis gruwelijk 

hu ishoudt en vijanden m et één fe rm e slice u itschakelt.

In gevecht met een Ent.
Zo te zien geen happy ent.

M ag ie  is m in s te n s  zo leuk, m e t sp reuken  

w aarm ee je  zom bies op roep t d ie  voor je  vech­

te n  o f een  zwerm  raven la a t neerda len  d ie  de 

v ijand voor je  a f le id t.

De m oge lijkheden  om  te  doden  zijn zeer d ivers en 

de ene  k ille rm ove  is nog m oo ie r dan de ander.

Baas boven baas
Volgens de  w e tte n  van h e t gen re  h u isvest D arks ide rs  II 

d ive rse  m in i-, sub- en leve lbosses , w a a rb ij de  m ake rs

★  PU-TV:
IN  R O M E
Jan bezoch t in Rom e d ive rse  

p laa tsen  d ie  m e t 'D e Dood' te  

m a k e n  h e b b e n . C h e ck  h e t 

lugubere  v id e o -ite m  m e t o .a . 

b o tte n  van 4 0 0 0  o ve rle d e n  

m onn iken  hier: 

w w w .p u . n l /d a r k s id e r s .

naa r e igen  zeggen h e t begrip  Boss F ight naa r een hoger 

n iveau brengen.

De g ro o ts te  bosses u it  D arks ide rs  (1 ) z ijn  n ie t m ee r dan 

tu s s e n b a z e n  in D a rks id e rs  II, zoa ls  een  la v a m o n s te r 

m e t de  naam  G horn d ie  een g ro o t zwaard d roeg  en p ro ­

je c t ie le n  op  D eath  a fvuurde  en te g e lijk e rtijd  de  grond  in 

b rand  ze tte . Hij leek  m e b e h o o r lijk  p itt ig , o o k  o m d a t ie 

s te e d s  m in io n s  op  je  a fs tu u rt.

In een andere , b o o m rijke  w ere ld , v o ch t D eath  tegen  een 

g ro m m en d e  Ent d ie  m e t z ijn  ha rkende  ta kke n  en u itg e ­

spuugde . zw a rte  d ra b  zow el van d ic h tb ij a ls  o p  a fs ta n d  

een g e vaarlijke  te g e n s ta n d e r leek.

D it w as e c h te r nog  m aa r k inde rspe l vo lgens de  m annen 

van V ig il, en  o m  deze  w o o rd e n  te  illu s tre re n  w erd  er 

a fges lo ten  m e t een b lik  in een  to m b e  w aarin  een enorm , 

b e e ldvu llend  h e ft van een zwaard lag te  w ach ten  o p e e n

van d e  é c h te  b osses  u it  de  gam e . A ls  je  zag hoe  g ro o t 

d a t ko lossa le  zwaard al n ie t was, m o e t de  boss ze lf nog 

e e n s tie n  keer g ro te r zijn ! Ik heb h e t d e sb e tre ffen d e  per­

sonage  h e la a s  n ie t in a c tie  gez ien , m a a r ' t  b e lo o ft in 

iede r geval veel.

S m achten  naar de dood
D arks iders II d o e t n e t a ls  z ijn  voorganger vee lvu ld ig  aan 

God o f W ar denken, m aar behoud t wel dege lijk  z ijn eigen 

sm oe l, De aangepaste  co m b a t is  f lits e n d e r en d iverser 

dan in deel 1, Death is sn e lle r en s ie rlijke r dan  zijn  broe­

der War, en de  keur aan m agie la a t je  hee rlijk  s toe ien  m et 

je  tegenstanders . Ook de be loo fde  ep ische  schaa l van de 

boss b a ttle s  deed m ij sm ach ten  naar m eer.

H o p e lijk  b li jf t  h e t n ie t b ij V ig il G a m e s ' m oo ie  w oo rden  

w a n t d a t zou e c h t een doodzonde  zijn . ^

PU.NL I 0 2 7

http://www.pu


T0«U1ANCY'S GHOST RECON
Z ijn  g la zen  bol g e e ft  Jan v e e lv u ld ig  e e n  b lik  op w a t  ko m en  

g a a t,  m a a r voor d e  to e k o m s t van  m o d ern e  o o rlo g svo erin g  

re is d e  h ij n a a r  P a r ijs . D a a r  h ad  h ij e e n  u itg e b re id e  

hands-on  m e t G h o st R eco n : F u tu re  S o ld ie r.
f

I n  2 0 1 3  k u n n e n  

w e  re k e n e n  o p  

d e  t e r u g k e e r  

v a n  d e  R a in ­

b o w  S ix -s e r ie  

m e t  P a t r io ts ,  

m a a r  a i e e rd e r  

d ie n t een  a n d e re  k ias- 

s ie k e  ta c tis c h e  s h o o te r  in  h e t 

Tom C iancy-un ive rsum  z ich  aan. 

G h o s t R e co n : F u tu re  S o id ie r  

(GR: FS) is  a i b e h o o r iijk  ia n g  in 

o n tw ik k e lin g , en kende  f l in k  w a t 

u its te l.  E ind  m e i v lie g t d e  koge l 

e c h te r  d o o r d e  k e rk  en  zu l je  in 

een  te a m  van  v ie r  G h o s ts  een  

s p a n n e n d  a v o n tu u r  b e le v e n  

w a a rin  je  a ls  e e n  w a re  Ja m e s  

B ond  o n d e r  a n d e re  P a k is ta n , 

B o liv ia , Z am b ia  en R usland  a an ­

d o e t.

GUNSMITH
CoD: Black Ops kende veel manieren om je  wapens te  cus- 

tom izen, m aar Future Soldier g aat daar dubbel en dwars 

overheen.

leder wapen m agje in een slick 3D-menu uit elkaar halen en 

kent een kleine vijftig authentieke attachm ents om mee te  

stoeien. In totaal resulteert dat in tw ee miljoen unieke com­

binaties. Iedere aanpassing heeft impact op het gebied van 

zwaarte, range, precisie, wendbaarheid, geluid, herlaad- 

baarheld en ga zo m aar door. Gunporn 2.0!

A ts  j e  in  G h o s t R eco n  z w a a rg e w o n d  e n  in v a lid e  ra a k te , n o e m d e n  ze  Je  o o k  w e l G h o s t A lb e rts .

O eps, s c re e n s h o t v e rg e te n  te  o n tw ik k e le n ,

Invloeden
De e e rs te  a lin e a  d ie  ik  tw e e  PU- 

e d it ie s  g e le d e n  o v e r R a in b o w  

S ix: P a tr io ts  s c h re e f, zou ik  le t­

te r li jk  kunnen  he rh a le n  vo o r GR: 

FS. O ok deze  se rie  h e e ft  n a m e ­

l i jk  e e n  o n tw ik k e lin g  d o o rg e ­

m a a k t d ie  lie fh e b b e rs  van p u u r 

ta c t is c h e  g a m e p la y  w e l l ic h t  

n ie t  zu lle n  w a a rd e re n . E ch te r, 

de  v rees d a t FS een s o o rt C a ll o f  

D u ty is  gew o rd e n , kan  ik  d ire c t  

na a r h e t land  d e r fa b e le n  ve rw ij­

zen. D a t is  k lin k k la re  onz in . Veel 

d u id e lijk e r  z ijn  e r in v lo e d en  van 

G e a rs  o f  W ar, B a t t le f ie ld  en

U b is o f t 's  e ig e n  S p lin te r  C e ll 

d o o rg e d ro n g e n  in h e t DNA van 

deze  s h o o te r , m a a r  d a t  m a a k t 

h e t g e h e e l z e k e r  n ie t  m in d e r  

o ve rtu ig e n d .

Triootje
C over is  k o n in g  en  w ie  e r geen  

g e b ru ik  van  m a a k t, za l a l sne l 

h e t lo o d je  leggen . D a t g e e ft  in 

ie d e r geva l aan  d a t GR: FS geen  

run &  gun sh o o te r is  gew orden. 

H e t c o v e rs y s te e m  w e rk t o v e ri­

g e n s  a ls  een  t ie re l ie r  en  n a g e ­

n o e g  fe illo o s . R onde  m a rk e r in ­

gen  geven  a an  w a a r je  n a a rto e  

k u n t sp rin te n  en  zo ‘C over S w a p ’ 

je  va n  d e  e n e  p le k  n a a r  de  

a n d e re , in c lu s ie f  d ra m a tis c h e  

c a m e ra h o e k . W e z a g e n  deze

lid  e e n tje )  d ru k  o p  d e  R B -knop 

en  b a m ... d e  re s t van  je  te a m  

s c h a k e lt  h e t t r io  g e li jk t i jd ig  u it. 

U ite ra a rd  h o e fje  h ie r n ie t, zoa ls  

Sam , to k e n s  te  v e rd ie n e n  om  te  

k u n n e n  m a rk e re n  d u s  d a t  

s c h e e lt w eer.

Drukke
w in ke ls traa t
A an g e z ie n  je  m e t s o ld a te n  van 

de  to e k o m s t s p e e lt,  h e b  je  ook 

b e h o o r lijk  w a t m od e rn e  g e a r op 

zak . Zo kun  je  in te ll ig e n te  sen- 

s o re n /b o m m e t je s  o p  een  d ru k  

p le in  g o o ie n , w a a rn a  d e  b ad  

g u ys  g e e l o p lic h te n .  H a n d ig , 

w a n t h e t s p e l la a t  h e t n ie t  to e  

d a t  je  b u rg e rs  n e e rm a a it.  H e t 

k a n  e e n  k e e r  o f  tw e e , d r ie

#1
D e  g a m e p l a y  i s  w a t  m e e r  

B a t t l e f i e l d  e n  G e a r s  o f  W a r . "

m a n ie r van cove r pa kke n  ook al 

in S p lin te r C ell: C o n v ic tio n  m aa r 

h ie r is  h e t g e p e rfe c tio ne e rd .

Een a n d e r tru c je  van S am  F isher 

d a t d o o r d e  G h o s ts  is  o ve rgeno ­

m en , is  h e t m a rke re n  van  v ija n ­

den . D o o rje  v iz ie r op  te g e n s ta n ­

d e rs  te  r ic h te n , m a rk e e r  je  de  

b a d d ie s  (m e t d e  R B -knop o p  de 

X box 3 6 0 -c o n tro lle r ) .  M a rk e e r  

d rie  s o ld a te n  (voo r ie d e r te a m -

g e b e u re n  m a a r d a a rn a  is  h e t 

to c h  e c h t g a m e  over.

D a t w as h e le m a a l la s t ig  in  P aki­

s ta n  w a a r e en  h e ft ig e  s h o o to u t 

p la a ts v o n d  m id d e n  in  e e n  

d ru k k e  w in k e ls tra a t t i jd e n s  een

w ee^e • w eetje

Future Soldier is alweer het 
dertiende deei uit de serie, 
uitbreidingen en Ghost 
Recon Online meegerekend.
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O m d a t a lle e n  h a lv e  id io te n  e e n  re is je  n a a r  d i t  v a k a n t ie k a m p  b o e k te n , h a d  h e t  re s o r t  d e  b ijn a a m  'C lu b

v e rk e e rs o p s to p p in g . D o o r de  

v ija n d e n  op  te  lic h te n  ( le tte r lijk )  

k n a ld e n  m ijn  te a m  en  ik  to c h  

re d e lijk  zo rg vu ld ig  h e t g e b o e fte  

n e e r . . .  w a a rb ij w e  o o k  d o o r  

ra m e n  e n  a u to d e u re n  h e e n  

s c h o te n . K o g e lp e n e tra tie ... w ie  

h o u d t e r n ie t  van?

V o o r n o g  m e e r In te l z e t je  je  

D ro ne  in . D it o n b e m a n d e  h e li- 

k o p te r t je  s p e u rt d e  o m g e v in g  a f 

en  m e t b e h u lp  van een  zw a rt-w it 

c a m e ra a tje  p ik je  d e  v ija n d e n  er 

s n e l u i t .  V a n u it  h e t  D ro n e -

CO-OP
De com plete singieplayer 

cam pagne is spee lbaar 

m et v ie r man en d at is 

g e lijk  ook de u ltiem e  

m anier om de gam e te  

spelen . De A .l. van Je 

team m aten is in Je eentje  

redelijk goed, m aar m et 

drie buddies van viees en 

bioed een stuk intenser.

ven en  to c h  e en  v o o r een  de  

vijand  n e e rte  halen.

M akke lijke r
D o o r a lle  to o ls ,  g a d g e ts  en  

o p t ie s  is  GR: FS w e l e en  t ik je  

m a k k e lijk e r  g e w o rd e n  d a n  z ijn  

voorgangers. M in u te n la n g  w ach ­

te n  o p  d a t  a l le s b e s lis s e n d e  

m o m e n t om  d a t e n e  a lle s -o f- 

n ie ts  s lu ip s c h u t te r s c h o t  te  

m ake n , is  e r n ie t  m e e r b ij. . .  en 

d a t zu lle n  so m m ig e  sp e le rs  a ls  

een  e rn s tig  g em is  ervaren. 

A n d e rz i jd s ,  ik  s p e e ld e  o p  

N o rm a l e n  je  k u n t n a tu u r l i jk  

a lt i jd  n o g  e e n  p a a r  ta n d je s  in 

m o e ili jk h e id s g ra a d  o m h o o g  a ls  

h e t je  a lle m a a l w a t te  m a k k e lijk  

a fg a a t. D a a rb ij zu l je  v ro e g  o f 

la a t  to c h  o n td e k t w o rd e n  d o o r 

de  te g e n p a rtij, o o k  a ls  je  a lleen  

m a a r van  e en  a fs ta n d  je  v ija n ­

d en  m a rk e e rt en  u its c h a k e lt.

g e w a kke rd , a l zeg ik  e r m e te e n  

b ij d a t e r o o k  jo u rn a lis te n  a a n ­

w ezig  w a ren  d ie  h e t a lle m a a l te  

m o d e rn  e n  g e s t r o o m l i jn d  

vo n d e n . U ite in d e lijk  (en  g e lu k ­

k ig ) is  h e t a lt i jd  n og  d e  o n tw ik ­

k e la a r  d ie  de  r ic h tin g  van e en  

g a m e  b e p a a lt en  n ie t  fa n s  van 

de  o u d e  s te m p e l. B e n ie u w d  o f 

d e  g a m e rs  e in d  m e i s tra k s  ook 

zo v e rd e e ld  zu lle n  z ijn . ★

p e rs p e c tie f kun  je  e ve n ee n s  v ij­

a n d e n  a a n v in k e n , w a a rn a  je  

te a m le d e n  z ic h  o p  d e  a a n g e ­

v in k te  b a d d ie s  zu llen  s to rte n .

C loack
V oor de  s te a lth - lie fh e b b e rs  v a lt 

e r  o o k  z a t te  g e n ie te n . S ow ieso  

z ijn  e r m e e r dan  g e n oe g  m iss ie s  

w a a rb ij je  z e lf je  e igen  s p e e ls t ijl 

m a g  k ie z e n  (en  je  d u s  v o o r  

s te a lth  k u n t k ie z e n ), e n  s o m ­

m ige  m is s ie s  MOETEN ze lfs  s te ­

a lthy .

Z o  m o e t je  e e n  v lu c h te lin g e n ­

ka m p  in A fr ik a  in f i lt re re n  w a a r­

b ij je  a b s o lu u t n ie t  o p g e m e rk t 

m ag  w o rden .

H e t n ie u w s te  s n u f je  van  de  

G hosts ko m t h ie rb ij zeer van pas: 

w a n n ee r je  b u k t o f  t ijg e rt, c loack  

je  a u to m a t is c h .  T rek je  een  

sp rin tje , s ch ie t je  o f  s ta je  rechtop 

dan s to p t h e t c loack-e ffec t. H ier­

do o r kun je  je  a ls  een s lu ip m o o r­

d enaa r van A naar B bewegen en 

de  k ic k  be leven om  a ls  kw a rte t zo 

lang  m og e lijk  o n z ich tb a a r te  b lij-



n a n s
N a b ij M ü n c h e n  s p e e ld e  Ju rjen  d rie  u u r la n g  e e n  

p ira te n -R P G . V a n w e g e  z ijn  b e p e rk te  r e fe r e n t ie k a ­

d e r en  o n d a n k s  d e  v e le  g ro te  v e rs c h ille n , d e e d  h e t  

sp e l h em  vo o ra l aa n  S kyrim  d e n k e n . H ij n am  nog  e e n  

te u g  rum  en  d a c h t: N o o rm a n n en  ve rs u s  P ira te n !

W a n n e e r  je  n e t a ls  ik  m id d e n  

in S kyrim  z it, kun JeJe m issch ien  

m o e ili jk  v o o rs te lle n  d a t je  d it  

ja a r  n og  e en  a n d e re  RPG van  

d a t fo rm a a t n o d ig  h e b t. Toch zal 

o o it  h e t m o m e n t ko m e n  d a t je  

k la a r  b e n t m e t d e  b a rre  la n d ­

sch a p p e n  van  noord -Tam rie l en 

je  w e e r ee n s  in een  a n d e r avon­

tu u r  w ii d u ike n .

R isen  2 : D a rk  W a te rs  is  d a n  

g e e n  v e rk e e rd e  k a n d id a a t,  a l 

sp e e l je  d a a r in  n ie t  m e t n o rse  

N o o rm a n n e n  m a a r m e t p ro ts e ­

rige p ira te n .

W ie  z ijn  e ig e n lijk  co o ie r, N oo r­

m a n n e n  o f  p ira te n ?  W a t z ijn  de

Je le e s t h e t a lle m a a l in d e  e p i­

sch e  s tr ijd  tu s s e n  N oo rm a n n en

lo sb a rs t.

V e rh a a l
Je b e g in t in een  fo r t  en  z ie t doo r 

een v e rre k ijk e r hoe  een  K raken  

e e n  p ira te n s c h ip  a a n v a lt  en 

o n d e r  w a te r  t re k t .  D a t s c h ijn t  

v a k e r  te  g e b e u re n  in  d ie  c o n ­

tre ie n . Er w o rd t je  v e r te ld  d a t 

a lle e n  de  p ira te n  ke n n is  hebben

g o e d  v e rg e li jk b a a r ,  v o o rn a ­

m e l i jk  d o o r  d ia lo g e n  m e t 

N P C 's  in  e e n  g re n z e lo z e  

w e re ld . H e t ve rh a a l van  S kyrim  

is  w a t z w a a rd e r o p  de  hand  en 

d a t van  D a rk  W a te rs  w o rd t w a t 

s p e e ls e r v e rte ld , m a a r van een 

d u id e lijk e  w in n a a r is  op  d it  p u n t 

geen  sp rake .

Noormannen • Piraten: 0 - 0

P erso n ag es
Tja, w ie  z ijn  c o o le r, N o o rm a n ­

n en  o f  p ira te n ?  N o o rm a n n e n  

z ijn  z w ijg z a a m , e e rz u c h t ig ,  

onve rsch rokke n  en s ta n d va s tig .

" J e  m o e t  z é l f  a a n  d e  b a k  o m  

h e t  a v o n t u u r  v o r m  e n  i n h o u d  

t e  g e v e n . "

g o o ie n , o f  e en  p a p e g a a i la te n  

v lie g e n  a ls  a f le id in g s m a n o e u ­

vre . A ls  je  een  a a p  h e b t g e va n ­

gen , d a n  kun  je  d ie  u i t j e  v e s t 

h a le n  om  d a t  b e e s t d ir e c t  te  

b e s tu re n . H a n d ig  v o o r ve rke n - 

n in g s m is s ie s , b ijv o o rb e e ld  om  

a ls  a a p  d o o r  e en  k le in  g a t  te  

k ru ip e n  e n  te  k ijk e n  w a t e r 

a c h te r  z it.

M a a r  o n d a n k s  d e  ru im e re  

s p e e lm o g e li jk h e d e n ,  b l i jv e n  

p ira te n  o o k  ie ts  p o ts ie r l i jk s  

houden . D u s g a a tm 'n  p u n t to ch  

n a a r d e  w a t c o o le re  N o o rm a n ­

nen.

Noormannen  - Piraten: 1  - O

W e re ld
D ark W a te rs  v e e r t je  n a a r k le u r­

r ijk e  en  z o n o ve rg o te n  e ila n d e n  

d ie  d o e n  d e n k e n  a a n  h e t C ari- 

b isch  g e b ie d . In d e rd a a d , d a t is 

w e e r e e n s  w a t a n d e rs  d a n  d ie  

g rauw e , S c a n d in a v is c h  g e t in te  

ijs v la k te n  en bergen  van S kyrim .

Vroeg in het avontuur tref Je 
een gevangene genaamd 
Largo, en dat is niet de 
enige verwijzing naar het 
spel Monkey Island - een 
voorname bron van 
inspiratie voor de 
ontwikkelaars van Dark 
Waters.

L a te r  in h e t s p e l k r i jg  je  e en  

e igen  sch ip  m e t b e m a n n in g  om  

o v e ra l m e e  n a a rto e  te  va re n . 

H e la a s  kun  je  d it  s c h ip  n ie t  z e lf 

b e s tu re n , m a a r d o e t h e t d ie n s t 

a ls  HU B w a a r in  je  p la a ts e n  

k ie s t, zo a ls  b ij de  N o rm a n d y  in 

M a s s  E ffe c t. M m m m , d o e  m ij 

d an  d ie  u itg e s tre k te , e in d e lo o s  

d o o rlo o p b a re  w e re ld  van S kyrim  

m aar.

Noormannen  -  Piraten: 2  - O

M a g ie



a an  te  v a lle n . M a a r  d a a rn a a s t 

z it  e r  in d a t  s p e l n a tu u r l i jk  o o k  

e en  m e e r c o n v e n tio n e e l m ag ie - 

s y s te e m , m e t vu u r en  ijs  en  zo. 

In D a rk  W a te rs  n ie ts  va n  d a t 

a lle s .  De e n ig e  m a g ie  d ie  je  

k u n t g e b ru ik e n  is  vo o d o o . M e t 

van  d ie  p o p p e tje s  om  in te  p r ik ­

ke n . Zo kun je  b ijv o o rb e e id  een  

v i ja n d  v o o r  jo u  te g e n  e e n  

a n d e re  v ija n d  ia te n  v e c h te n  o f 

e e n  iu ip a a rd  b e to v e re n , z o d a t 

d ie  je  v ija n d e n  a a n v a it.

E en g e w a a g d e  e n  o r ig in e ie  

keuze , m a a r e e r ii jk  gezegd  hou 

ik  n ie t  zo  va n  in d ire c te  a a n va i- 

ie n . H e t k o s t  m e  a ile m a a l te  

v e e l m o e ite  o m  m e  e rin  te  ve r­

d ie p e n  en  op  d e  ju is te  m o m e n ­

te n  te  g e b ru ik e n . D us zal ik  de 

v o o d o o -o p tie s  in D a rk  W a te rs  

w a a rs c h ijn l i jk  la te n  z it te n  en 

m e  in p la a ts  d a a rv a n  c o n c e n ­

tre re n  o p  m ijn  s k i l ls  a ls  k a p ­

m e s v e c h te r  en m u s k e tie r . 

Noormannen ~ Piraten: 3 - 0
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H u m o r
Z o a ls  b e k e n d  is  h e t  g ro te  

n a d e e l van  N o o rm a n n e n  d a t ze 

g e e n  h u m o r h e b b e n . Ze  ne m e n  

z ic h z e lf en  a lle s  w a t ro n d o m  ze 

g e b e u r t  s te e v a s t b lo e d s e r ie u s  

e n  p ra te n  o p  t r e u r ig e  to o n , 

a ls o f  e r  n e t een  p ij l in  hun  k n ie  

is  g e s c h o te n .

W a t d a t  b e t re f t  is  h e t o p g e ­

ru im d e  k a ra k te r  van  d e  p ira te n  

e e n  v e ra d e m in g . Ze  v lo e k e n , 

f l ir te n ,  lie g e n  en  z u ip e n  a ls o f 

h e t e e n  h o g e r d o e l d ie n t.  T ij­

d e n s  g e s p re k k e n  s tro o ie n  ze 

ro y a a l m e t c y n is c h e  s n e re n , 

s e k s is t is c h e  g ra p p e n  en k n ip ­

o g e n d e  ve rw ijz in g e n  n a a r oude  

p ir a te n s p e l le n  a ls  M o n k e y  

Is la n d . D a t d e  N P C ’s d a a rb ij

T echn iek
De P S 3-vers ie  van D ark  W a te rs  

d ie  ik  s p e e ld e  g in g  g e b u k t  

o n d e r e n o rm e  fra m e ra te p ro b le - 

m en , m a a r h e t b e tro f  d a n  ook 

e en  o u d e  ve rs ie , en  vo lg e n s  de  

u itg e v e r  za l d e  u i te in d e l i jk e  

v e rs ie  so e p e l op  3 0  FPS b lijven  

lopen.

W e s p ra k e n  n o g  even  o ve r de  

f r a m e ra te p r o b le m e n  d ie  de

P S 3-ve rs ie  van  S kyrim  k r ijg t  na 

z o ’n z e s tig  u u r sp e le n , m a a rv o l-  

g e n s  de  u itg e v e r zu lle n  d ie  p ro ­

b le m e n  b ij D a rk  W a te rs  n ie t  

o p t re d e n  o m d a t  h e t  s p e l 

m in d e r r ig o u re u s  a lle  ite m lo c a - 

t ie s  o n th o u d t en  e r  d o o r de  ve r­

d e lin g  o v e r e ila n d e n  s t ie k e m  

n ie t  e c h t  s p ra k e  is  va n  é é n  

g ro te  w e re ld .

O m d a t n o g  v a lt  te  b e z ie n  hoe  

d i t  a lle m a a l b ij D a rk  W a te rs  

g a a t  u itp a k k e n  (a l za l d e  pc-
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m
v e rs ie  n a tu u r li jk  h e t b e s t p re s ­

te re n )  w il ik  o p  d i t  o n d e rd e e l 

geen  p u n te n  geven. 

Noormannen -  Piraten: 3  -1

U itd ag in g
A ls  h e t d o n k e r  is  in D ark 

W ate rs , is  h e t ook  é c h t 

d o n k e r  en  o n m o g e ­

li jk  o m  te  re izen  

z o n d e r to o r ts .

Er v e rs c h ijn t  

o o k  ove rd a g  

geen  p ijl d ie  

je  d e  w e g  

w i js t ,  e r  is  

g e e n  m in im a p , 

e n  o m  je  v o l­

g e n d e  s ta p  in h e t 

h o o fd v e r h a a l te  

v in d e n , m o e t je  m e t 

iede reen  p ra ten , de  s tils ta a n d e  

k a a r t  b e s tu d e re n  e n , s l ik ,  

n a d e n ke n  o ve r d e  ve rza m e ld e  

in fo rm a tie .

De m a k e rs  va n  D a rk  W a te rs  

h e bben  de  ty p is c h e  pc-RPG-uit- 

d a g in g e n  w a a r ze o m  b e ke n d  

s ta a n  n ie t a fg ezw ak t o f  com fo r-  ̂

ta b e le r  g e m a a k t om  r u g g e n - , 

g ra a tlo z e  c o n s o le m a n n e t je s  

a ls  ik  te g e m o e t te  ko m e n . Je 

m o e t z é lf aan  de  bak om  h e t 

a v o n tu u r vo rm  en inhoud  te  

geven, en op  d a t p u n t v ind  

ik  d a t ze to ch  w el w a t m eer 

re s p e c t  v e rd ie n e n  d a n  d e  

m ake rs  van h e t nogal g e s tro o m ­

lijn d e  S kyrim  - o n d a n k s  h e t fe it  

d a t ik  z e lf e en  l ic h te  v o o rk e u r 

vo o r 'a fg e zw a k t en  c o m fo rta b e ­

le r ' heb.

Noormannen -  Piraten: 3  ■ 2
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V o o r JJ is  v o e tb a lle n  p a s s e n  en  v r ijlo p e n , n ie t  p in g e le n .  

V a n d a a r d a t  d e  F IFA  S tre e t-s e r ie  n o o it z ijn  e c h te  lie fd e  h e e ft  

g e k re g e n  in te g e n s te l l in g  t o t  d e  'g e w o n e ’ F IF A -s p e lle n .  

Kan de se rie  na ee n  ‘re s e t ’ w a t  m e e r h a rts to c h t bij ‘m  lo sm aken ?

L a a t  ik  v o o ro p s te lle n  d a t  ik  

FIFA S tre e t n ie t  k u t v in d , in te ­

g e n d e e l z e lfs : h e t e e rs te  d e e l 

v o e ld e  v e r f r is s e n d  a a n .  

Ie m a n d  d ie  n ie t  m o e s t g l im la ­

ch e n  om  a lle  b iza rre  m ove s  d ie  

je  in  S t r e e t  u i t  Je m o u w  

s c h u d d e , sp o o rd e  n ie t.

Na v e r lo o p  van  t i jd  zo rgde  een  

g e b re k  a an  d ie p g a n g  e r e c h te r  

v o o r  d a t  ik  m e t  h e t  s p e l 

s to p te . Na e en  p a a r d ag en  had 

Je d e  m o v e s  w e l d o o r en  le ke n  

a lle  w e d s tr i jd e n  op  e lk a a r .  Er 

w a s  g e e n  ru im te  v o o r ta c t ie k ,  

g e e n  m o g e lijk h e id  om  a a n  Je 

te a m  te  s le u te le n  en  g e e n  

n o o d z a a k  o m  e c h t  a a n  

b e p a a ld e  z a k e n  te  s c h a v e n  

om  b e te r  te  w o rd e n . H e t w a s

o p p e rv la k k ig  v e rm a a k , 

le u k  v o o r e en  k o rte  p e rio d e .

C lubteam s
EA l i jk t  na a r m ij g e lu is te rd  te  

h e b b e n  w a n t  a l v a n a f  h e t 

b e g in  v o e lt  FS v o lw a s s e n e r  

a a n . T u u r lijk , h e t d ra a it  nog

" H e t  i s  n u  m e e r  

FIFA  P a r t y . "

s te e d s  o m  fa n c y -p a n c y  d r ib ­

b e ls  en  m e n s o n te re n d e  pan- 

n a 's ,  m a a r  h e t g e re c h t w o rd t 

d it  k e e r ie ts je  m in d e r u rban  en 

ie ts  m in d e r  c a r to o n y  o p g e ­

d ie n d .

D it  w o rd t  te n  e e rs te  v e ro o r ­

z a a k t d o o r de  te a m s  w a a r je  nu 

m e e  s p e e lt .  W a a r je  e e rs t  

g e w o o n  e e n  z w ik k ie  to p v o e t-  

b a lle rs  had , kun Je nu m e t a lle  

c lu b s  u i t  S p a n je , E n g e la n d , 

D u its la n d , I ta l ië  en  F ra n k r ijk  

a a n  d e  g a n g . In d e rd a a d , de  

N e d e rla n d s e  c o m p e t it ie  z it  e r 

n ie t  b ij (a lle e n  h e t n a t io n a le  

te a m ) . De a a n w e z ig h e id  van  

c lu b s  m e t a l hun  s p e le rs  m a a k t

h e t a lle m a a l ie ts  m e e r dow n  to  

e a rth . H e t is  n ie t  a lle e n  m a a r 

M ess i, R ona ldo  en  K aka.

FIFA 12 -en g in e
Ten tw e e d e  is  d a a r  d e  a c t ie  

z e lf. D ie  m a a k t g e b ru ik  van de 

e n g in e  van FIFA 1 2  en  k e n t dus  

de  p h y s ic s  (b o ts in g e n  w o rd e n  

r e a l is t is c h  b e re k e n d ) ,  d e  

m a n ie r  van  d r ib b e le n  (a n a lo g e  

s tic k s )  en h e t ta c t ic a l d e fe n ce - 

sy s te e m  van d ie  ga m e .

Z o n d e r  d a t  h e t nu  re g e lre c h t 

FIFA 1 2  is  g e w o rd e n , v o e lt  FS 

w e l re a lis t is c h e r  en  ie ts  m in d e r 

o ve r th e  to p  a a n . Je w o rd t nog  

s te e d s  b e lo o n d  v o o r  v e t te  

m oves, m a a r je  d ie n t d ie  m oves 

w e l e c h t o p  te  z e tte n  en  e e rs t 

z o 'n  p o s it ie  o p  h e t  v e ld  in  te  

n e m e n  d a t je  v r ij g e n o e g  s ta a t  

om  de  a c t ie  op  te  s ta rte n .

Divers &  uitdagend
Tot s lo t  z ijn  d a a r de  m o d e s . EA 

g a a t  v e rd e r  d a n  e n k e l e e n  

C a ree r m od e  en Q u ick  P lay. De 

o n d e rd e le n  van  FS z ijn  d iv e rs  

en  d a a rd o o r  u itd a g e n d , z o a ls  

de  Panna m od e  w a a rin  je  a lleen

..... ^   f .
Voetballen met een lange broek? What’s next? ̂  ^  j t , 
Schoonspringen met een bontjas aan? - • • .

s c o o r t  a ls  je  ie m a n d  d o o r  de  

benen  s p e e lt. O f L a s t M an S ta n ­

d ing , w a a rin  je  na e lk e  g oa l (de 

d o e le n  z ijn  o v e r ig e n s  k le in e r)  

e e n  m a n  m in d e r  in je  te a m  

h e b t.  De e e rs te  d ie  n ie m a n d  

m e e r op  h e t ve ld  h e e ft  s ta a n , 

m a g  z ich  d e  w in n a a r  n o e m e n . 

O f d e  F u ts a l m o d e  w a a rin  je  

z a a lv o e tb a l s p e e lt ;  e e n  s o o r t  

m ix  van p in g e len  en  o ve rspe len  

(g e m a a k t vo o r m ij).

w eetje • w eetje

Als je commercie haat, hou 
Je dan maar vast, want de 
gesponsorde sportkleding 
vliegt je om je oren.

Geen top
Ik heb  m e m e t FS in ie d e r geva l 

s tu k k e n  b e te r  v e rm a a k t  d a n  

m e t d e  vo rige  d e le n . H e t s e rie u ­

ze re  k a ra k te r  van  d e  g a m e p la y  

lig t m e  wel.

V oor een  e c h t to p p ro d u c t m o e t 

EA nog  w e l e ve n  a a n  d e  bak , 

w a n t d e  A .l.  ra m m e ld e  a f  en 

to e  b e h o o r li jk  en  m e t n a m e  de 

k e e p e r s  d e d e n  v r e e m d e  

d in g e n . V e rd e r w a s  e r  w e in ig  

o p s m u k . Ik h o e f g e e n  c o m p le te  

h ip h o p -s w a g  s h o w  v o o r  m ijn  

k ie z e n , m a a r  nu w a s  h e t nog  

w e l w a t e rg  d ro o g  a lle m a a l,  en 

d a t  kan  n o o it  de  b e d o e lin g  z ijn  

in  e e n  g a m e  d ie  v o o ra l m o e t 

sw in g e n . ★



GON'S DOGMA
D a a r s to n d  S a m u e l d an , o o g  in 

o o g  m e t  e e n  g ig a n t is c h e  tro l 

va n  m is s c h ie n  w e l t ie n  m e te r  

g ro o t. A lso f d ie  jo n g e n  zich  n ie t  

a l k le in  g e n o e g  vo e ld e ! M a a r  d a t  

w e e rh ie ld  h em  e r  n ie t  van  o n tz e t ­

te n d  t e  g e n ie te n  v a n  e e n  f i jn e  

s p e e ls e s s ie  m e t D ra g o n ’s D o g m a.

A  new  C h a lle n ge r has e n te re d  

th e  r in g !', k lo n k  h e t in C apcom s 

le g e n d a r is c h e  S tre e t  F ig h te r  

w a n n e e r een  n ie u w e  s p e le r  op  

S ta r t  d ru k te  om  m ee  te  d o e n . 

Zo v o e lt  h e t nu o o k  e en  b e e tje  

in  d e  w e re ld  va n  d e  fa n ta s y -  

g a m e s  v o o r  m ij.  Ik  h e b  m ijn  

l ie fd e  v o o r D a rk  S o u ls  nog  n ie t 

e e n s  to t  h e t u ite rs te  ku n n e n  

v e rk e n n e n , én  ik  h e b  h e t d o o r 

ju l l ie  zo g e lie fd e  S kyrim  nog n ie t 

e e n s  e c h t  e e n  k a n s  k u n n e n  

geven, o f  d e  d e rd e  g ro te  'm a a k  

d raken  d o o d '-g am e  k o m t a lw eer

om  de  hoek k ijke n  om  m ijn  aan ­

d a c h t op  te  e isen , 

le d e r  a n d e r  zou d e  k o m s t van

" A l l e s  w a t  i k  

w i l  v a n  e e n  

f a n t a s y > g a m e  

l i j k t  e r  i n  t e  

z i t t e n . "

D ra g o n 's  D o g m a  m is s c h ie n  

z ien  a ls  o v e rk ill w a t v lie g e n d e ,

H É I  STOP' IK U U  C££U DM flK. 
J£ MO£T M'IU SCH00WA«0£0£P

v u u rs p u g e n d e  h a g e d is s e n  

b e tre ft, m a a r ik  n ie t. Na een u it ­

g e b re id e  s p e ls e s s ie  h e b  ik  

m ogen  o n d e rv in d e n  hoe s te v ig  

deze  n ie u w k o m e r in z ’ n e igen  

g lim m e n d e  s c h o e n e n  s ta a t, en 

h e t s m a a k te  n a a r m eer.

Ambitieus
W at m ij a l na een  p a a r m in u te n  

sp e len  opv ie l, w as d a t D ragon 's  

D ogm a  in v e rg e lijk in g  m e t z 'n  

c o n c u rre n te n  een  s tu k  m in d e r 

d u is te r  a a n v o e lt.  N ie t a lle e n  

d o o r de m a n ie r w aa rop  de h a a s t 

v o e lb a a r  w a rm e  zon  o ve r de  

v e ld e n  e n  d e  m id d e le e u w s e  

v e s t in g e n  s c h ijn t ,  m a a r  o o k  

do o r h e t k le u re n p a le t, d a t over­

d u id e l i jk  m in d e r  g ra u w  is  dan  

d a t van  z ijn  s o o r tg e n o te n . D it 

kan  o o k  k o m e n  d o o r d e  ve le  

T o lk ien -in v lo e de n , w a a rm e e  de 

w e re ld  van D ra g o n ’s D ogm a op 

s u b t ie le  w ijze  l i jk t  te  w is s e le n  

tu s s e n  ‘ m o o i en  g e z e llig ' en  

'e p is c h  en g e m e e n '.

D it  is  C a p c o m s  a lle re e rs te

Hoe noem je een boek dat de historie van 
het volk der cyclopen beschrijft? 
aipuadoi3/<oua uaj

te g e li jk  o o k  e en  van  d e  m e e s t 

a m b itie u z e , gez ien  d e  g ro o tte , 

a fw is s e lin g e n  le vend ighe id  van 

d ie  w e re ld : e r zu llen  honde rden  

N P C 's  ro n d lo p e n , d ie  e r n ie t  

a lle e n  a lle m a a l u n ie k  u itz ie n , 

m a a r  o o k  n o g  e ig e n  le v e n s  

le id e n  en  n ie t  s le c h ts  z u lle n  

w a c h te n  to t  j i j  la n g s lo o p t en 

m e t ze p raa t.

Kolossaal
D ra g o n ’ s D o g m a  le e f t ,  h e t 

a d e m t, en h e t w il d a t j i j  g e n ie t. 

A ls  D ra g o n 's  D o g m a  t i jd e n s  

m ijn  s p e e ls e s s ie  één  d in g  w is t 

ove r te  b rengen, dan  is h e t hoe ­

zeer h e t é c h t een v ideogam e  w il 

en  d u r f t  te  z ijn . H e t v e r te lt  een  

m oo i ve rh a a l m a a r fo c u s t z ich  

e r n ie t a l te  veel op, en h e t b ie d t 

u itd a g in g e n  aan m a a r b li jf t  toe -

d ie  z 'n  he lm  b rak , rende  o p  hem  

a f en  sp ro n g  o p  z ’ n rug , k lo m  

n a a rz ’ n hoo fd  to e , en s ta k  ‘m  in 

z ’ n s c h e d e l to t  ie sch re e u w e n d  

h e t lood je  legde.

H e t w as a c tie v o l, h e t w as sn e l, 

h e t w a s  in te n s  en  h e t w a s  

e p isch . H e t w as e c h t even een 

S h a d o w  o f  th e  C o lo s s u s -  

m o m e n tje , w a t n ie t had gekund  

in S kyrim  o f D ark S o u ls  zo n d e r 

d a t e r tu s s e n f ilm p je s  o f  QTE’s 

aan  te  pas w aren g ekom en .

Dus ja , ik  ben hyped, d a m e s  en 

he ren , w a n t a l na tw e e  u u rt je s  

s p e le n  v o e ld e  ik  m e  h e le m a a l 

d é  h e ld . Kom  m a a r o p  m e t de  

he le  gam e ! ★

we«ye • weetje
Als Je Je afvraagt hoe het 
komt dat de game zo gericht 
is op onvervalste, 
fantasievolle actie, dan 
hoefje slechts naar de 
regisseur te kijken: Hideaki 
ltsuno, de man achter onder 
andere de Devil May 
Cry-serie.
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'^ H V E R S IO N
In v e rs io n  is  d e  a a n k o m e n d e  f irs t -p e rs o n  

s h o o te r  va n  N a m c o  B a n d a i, e e n  g a m e  d ie  

d ra a it  om  h e t fu c k e n  m e t d e  z w a a r te k ra c h t .  

E ens k ijk e n  o f JJ e r o n d ers te b o ve n  van  ra a k t.

W e  h e b b e n  h e t in i

d e  PU a l e e rd e r  

g e h a d  o v e r In v e rs io n   ̂ 5 ^ ,' 

en  d a t a lle s  in d ie  g am e  

d ra a it  om  z w a a rte k ra c h t.

E en  g e w a a g d  id e e  va n  

d e v e lo p e r  S a b e r  In te ra c t iv e ,  

m a a r  ik  b e g r ijp  de  in v a ls h o e k  

w e l. Je k u n t im m e rs  w e l w e e r 

e e n  CoD- o f  B a t t le f ie ld -k lo o n  

m aken , m a a r w in n e n  d oe  Je h e t 

to c h  n o o it van A c tiv is io n  en EA. 

D an m a a r lie v e r ie ts  o rig in e e ls  

p robe ren .

Handig w apen
De o rig in e le  in s te e k  van  Inver- 

i  s io n  z i t 'm  in d e 'G ra v ity  M an i- 

Wx p u la tio n  D e v ice s ’ w a a rm e e  Je 

d e  z w a a r te k ra c h t o p  m ee r- 

\  d e re  m a n ie re n  k u n t m an i- 

*  p u le re n . Je k u n t  d in g e n  

\  la te n  zw even , o p p ik k e n  

en  w e g s c h ie te n  o f  u it  

e lk a a r b lazen. Een h a n d ig  

e x tra  w a p e n  in d e  s t r i jd  te g e n  

de  v ija n d .

H e t g e k lo o t  m e t d e  z w a a rte ­

k ra c h t g a a t e c h te r  ve rd e r. Zo 

zul Je te  m aken  krijgen  m e t 'G ra-

VROUW DOOD,
KIND WEG, JEWEETWEL
Het verhaal achter Inversion is standaard. De vredelievende 

mensheid wordt aangevallen door gem uteerde gasten (de 

Lutadore) en jij raakt er als Davis Russel midden in verzeild 

om dat die asswipes je  vrouw hebben vermoord en Je kind 

gekidnapped. En dan raak je  logischerwijs ietwat van de pis.

0 3 »3 fft fö X
■O ?
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v i ty  A n o m a lie s ’ , e e n  s o o r t  

b la u w e  w o lk je s  d ie , a ls  Je e r in 

s ta p t, de  w e re ld  een  kw a rts la g  

d o e n  k a n te le n ,  w a a rd o o r  Je 

o p e e n s  in een  ‘ a n d e re ' o m g e ­

v ing  s ta a t.

Tot s lo t  is d a a r de  ‘ D e s tru c ta b i- 

l i ty ’ van d e  om gev ing : n e t a ls  in 

iib e rs lo o p g a m e  Red F a c tio n , 

kan a lle s  om  Je heen zum  k lo ten .

C onservatie f
Nu Ju ich  ik  o r ig in a lite it  to e  en 

v ind  ik  h e t b ijzonder lovensw aar­

dig , m aa r s h o o te rfa n s  zijn  wel zo 

c o n s e rv a t ie f  a ls  de  n e te n . A ls 

h e t  o o k  m a a r  ie ts ie p ie ts ie  

a fw ijk t  van  CoD, BF3, H a lo  o f 

G ears o f W ar dan  zu ig t het.

H e t b e w ijs  v in d  Je b ij s h o o te rs  

d ie  al e e rd e r ‘ een  b e e tje  gek 

d e d e n ’ , zoa ls  T im e S h ift (fucken  

m e t de  t i jd )  en F rac tu re  (fucken  

m e tg ro n do p p e rv la k ), en flo p ten . 

En la a t S abe r In te ra c tive  nu ook 

v e ra n tw o o rd e lijk  z ijn  vo o r T im e­

S h ift. G aat d it  dus wel w erken?

M eerw aarde
Na zes le ve ls  van In ve rs io n  le t ­

t e r l i jk  o p  z ijn  k o p  te  h e b b e n  

geze t, kan ik  m e z e lf een  aan ge ­

n a a m  v e r ra s t  m a n  n o e m e n . 

A lle re e rs t z ijn  ze b ij S a b e r n ie t

^  Ten tw e e d e , e n  d a t  is  ve e l

ai, e e n  g a m e  d ie  b e la n g rijke r. h e t fu cke n  m e t de

I .  I  .  . z w a a r te k ra c h t  le v e r t  m e e r-

le Z W aarteK raC n t. w a a rd e  op. z e k e r  a is  je  de  boei

ra a k t  p it t ig  ze t, heb  je  h e t zo n d e r

Je G rav L ink m o e ilijk .

Verder is de o m gev ing  h e le m a a l 

,  in g e r ic h t o p  ‘ b la a s -a ile s -m a a r-

_  o m v e r’ a c tie . M e t één b la s t la a t 

’ - ; Je een  g ebouw  in e lk a a r  donde-

/  ren, een a u to  een f la t  in kn a llen

}• • e n  la n c e e r  Je v ija n d e n  re c h t 

. i* ! om hoog , w aarna  JiJ de  w eerloze

1 \  z ie lig e rd s  ru s t ig  u it  d e  lu c h t

... ........_  k u n tp o p p e n .

-  ̂ En deze  a c t ie  o o g t v o lv e t. De

• - . , J .  . 1  n ieuw e H avoc-eng ine  van SI, d ie

a l d a t g e k lo o i m e t de  zw aa rte - 

■ J  ‘ ^  ••1- k ra c h t m o g e lijk  m a a k t,  g o o it

' h e t g ezw eet en g e b la s tre a lis t i-

« É f  sch e r dan  o o it op  Je sche rm .

I  ï Ê Ê  U it het n iets
I  ' tB I R  Ik b e s c h o u w  In v e rs io n  in m id ­

d e ls  e e n  b e e tje  a ls

'H e t  f u c k e n  m e t  d e  

z w a a r t e k r a c h t  l e v e r t  ““  «<»
n ie ts  k w a m , m a a r  

ItlG C rW C iarC le  o p . "  p n m a a c t ie b le e k o p te
leveren.

gek en hebben  ze goed  g e keken  S h o o te rfa n s . k ijk  d e  ko m e n d e  

na a r d e  g a m e p la y  van  G ears o f  t i jd  dus  ee n s  w a t ve rd e r dan  uw 

War. H e t c o ve rsys te e m  is  iden- nase lang  is. ★

w eetje • weetje

" H e t  f u c k e n  m e t  d e

m e e r w a a r d e  o p .

gek en hebben  ze goed  gekeken  

n a a r d e  g a m e p la y  van  G ears o f 

W ar. H e t c o ve rsys te e m  is  id e n ­

t ie k . e ve n a ls  h e t u ite rliJk  van de 

w a p e n s , de  lo m p e  s c h ie ta c tie  

en  de  m ê le e -a tta c k . Ik ga  h ie r 

n ie t  roe p e n  d a t In ve rs io n  een 

G o W -k ille r is, m a a r h e t s p e e lt  

h e e rlijk  ve rtrouw d  en goed.

Inversion is leuk in je uppie, 
maar minstens zo leuk met 
z'n tweeën, drieën of vieren 
in de coöp.
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VERW ACHTING JJ:
H et is de  o m g e ke e rd e  w e re ld . Ik v e rw a c h tte  n iks  van In vers ion  m a a r ben nu 1 8 0  graden 

ge d raa id . M ijn  m en ing  is ge ka n te ld  in he t voordee l van d it  spe l.

+  Originele shooter!
+  Kloten met zwaartekracht werkt. 
'+  Gruwelijke effecten.
-  Misschien te afwijkend?

FIRST PERSON SHOOTER
SABER INTERACTIVE /  NAMCO BANDAl
30 MAART 2012



NDICAIE
L e t m a a r  op  W o u te r  z ’n w o o rd en : o ve r t ie n  ja a r  h e e ft  su p er­

m a r k tk e te n  A p p le  H e ijn  h e e l d e  B e n e lu x  in  z ’n m a c h t!  H e t  

s p e le n  van  S y n d ic a te  h e e ft  z ’n o v e rtu ig in g  in  d ie  g e s to o rd e  

c o m p lo tth e o r ie  a lle e n  m a a r v e rs te rk t .

H e t  is  m a a r  n e t h oe  je  m e t je  

k la s s ie k e rs  o m g a a t,  h è ?  2 K  

m a a k t vo o rz ic h tig  een  're -im ag i- 

n a tio n ' van X-Com , l i jk t  h e t h e le  

c o n c e p t g e d u re n d e  d e  o n tw ik ­

k e lin g  z e lfs  to ta a l om  te  g o o ien  

e n  s te l t  d e  g a m e  e in d e lo o s  u it  

'to  g e t i t  r ig h t '.  Om  d e  fa n s  t i j ­

de n s  h e t w a ch te n  nog  even zoe t 

te  h o u d e n , ko n d ig e n  ze een  re ­

m a k e  a a n  va n  d e z e lfd e  f r a n ­

c h is e  d ie  e e n  s tu k  tro u w e r  is  

aan h e t o o rs p ro n k e lijk e  c o n c e p t 

va n  'tu rn -b a s e d  a lie n s  o n d e r ­

zoeken  e n  a fm a k e n '. N e tjes !

En d an  EA... M e t m in d e r  b o m b a ­

r ie  d a n  d e  v e r ja a rd a g  v a n  Ed 

(d ie  k n a k k e r w e e t z e lf n ie t  ee n s  

p re c ie s  w a n n e e r ie  ja r ig  is) ko n ­

d ig d e n  ze in  2 0 1 1  S y n d ic a te  

aan , d ie  "-BAM* beg in  2 0 1 2  al in 

de  sch a p pe n  lig t! En w a t heb be n

ze, in een  e n o rm e  in sp ira tie a a n - 

v a l, g e m a a k t van  d e  va n  o o r­

s p ro n g  r e a l- t im e  t a c t is c h e  

g a m e  m e t een  is o m e tr ic  v iew  u it 

1 9 9 3 ?  E en s h o o te r , m e n s e n . 

Jaw el, een  SHOOTER!

MULTIPLAYER
Syndicate krijg een Horde-achtige multipiayer compleet m et 
eindbazen, alleen moeten hier niet basissen worden verde­

digd, maar m o etje  gewoon een bepaalde route afleggen. 

Vermakeiijk, maar niet bijzonder, net zoals de singleplayer.

Bloom boom
Oké, h e t fe it  d a t S ta rb reeze  S tu ­

d io s  (The D a rkness , C h ro n ic le s  

o f  R id d ic k )  o p  h e t p ro je c t  is  

g e z e t, w a a rv o o r  ze  z e lfs  The 

D a rkne ss  II heb be n  la te n  liggen 

(zie e ld e rs  in deze PU), is  dan wel 

w e e r een goed  te k e n . Je h e rke n t 

hun vrij u n ie ke  s t i j l  o o k  m e te e n  

te ru g  in de  s te rk e  v o ic e -a c tin g  

e n  p e r fo r m a n c e  c a p tu r e ,  

o n d a n k s  d a t h e t s fe e rt je  voo ra l 

l i jk t  op  d a t van Deux Ex: H um an 

R evo lu tion  en dus B lade Runner.

W e z ie n  w e l w a t m e e r k le u re n  

dan  zw a rt en  o ran je , voo ra l veel 

b la u w , m a a r  d e  s c if i-w e re ld  

w a a rin  we ve rto e ve n  is  h a rd  en 

d o n ke r, t e w i j l  e r  geen  l ic h t  l i jk t  

te  z ijn  w a a ro p  g e e n  b lo o m in g - 

e ffe c tje  lo sg e la te n  is. 

S y n d ic a te  g a a t h ie r in  e rg  ver, 

m e t ra re  v le k k e n  in je  g e z ic h ts ­

ve ld  ( is  h e t je  b ril, o fzo?), vee l 

m o tio n  b lu r, o ve rd re ven  d e p th  

o f  f ie ld  en so m m ig e  lic h te n  d ie  

zo fe l en u itg e sm e e rd  z ijn  d a t je  

a a n  d e  h e m e lp o o r t  l i j k t  te  

s ta a n . Is d a t u. P etrus?

w eetje • wee^e
^ Aan het begin van Syndicate 

begint een jaartaltellertje 
vanaf1993 omhoog te 
teilen naar het jaar waarin 
het verhaal van de game 
zich afspeelt Knipoog naar 
de eerste Syndicate, want in 
dat jaar kwam ie uit.

w ee^e • weetje

Syndisadist
S y n d ic a te 's  g ro te  g im m ic k  is  

w e l h e t fe i t  d a t je  Je te g e n s ta n ­

d e rs  z e lfm o o rd  k u n t  la te n  

p le g e n  d a n k z ij d e  c h ip  d ie  de

'  Deze Syndicate is redelijk 
gewelddadig, maar de 
oorspronkelijke game kwam 
ook al onder vuur te liggen 
omdat er drugs in werden 
gebruikt en er met liters 
bloed rondgekwakt werd. 
Awesome!

Een shooter, 
mensen* Jawel, 
een SHOOTEftI"

g ro te  h e e rsch e n d e  co ö p e ra tie s  

in hun kn a r h e bben  g e s to p t. Om 

hen  o n d e r c o n tro le  te  hou de n , 

s n a p  je ?  Ie ts  w a t A lb e r t H e ijn  

b in n e n k o r t o o k  g a a t d o e n  d o o r 

n a n o b o ts  in onze b ie fs tu k k e n  te

p ro p p e n . N ie t zeggen  d a t ik  je  

n ie t heb  gew aarschuw d!

In ru il v o o r w a t e n e rg ie  kun  je  

m e e r tru c je s  op  de  a rm e  sh o o t- 

te s t-d u m m ie s  lo s la te n , a ls o f ze 

e le k tro n is c h e  v o o d o o -p o p p e - 

t je s  z ijn , w a t a f  en to e  b e s t coo l 

is  en  je  een  le k k e r  s a d is t is c h  

gevoe l van m a c h t g e e ft. Hoewel 

ik  h e t h a rd s t s to n d  te  ju ic h e n  

to e n  ik  m e t één sn ipe rrifle -koge l 

tw e e  a c h te r  e lk a a r  s ta a n d e  

d u d e s  k a p o t s c h o o t en  ja ,  d a t 

k a n  n a tu u r l i jk  in  v e e l m e e r  

sh o o te rs . ★

W O U T E R :
Hoewel de be s tu rin g  zweveriger is en de  graph ics  vo lg ep ro p t z itte n  m e t verb loem en de  effecten , 

kunnen S ynd ica te 's  p e rfo rm a n ce  ca p tu re  en s a d is tisc h e  ga m e p la y  m e t be h u lp  van v e rm a ke ­

lijke  g im m icks  m issch ien  ne t z 'n ge ch ip te  kopp ie  boven de m id d e lm a a t houden.

Digitale acteerprestaties zorgen voor geloofwaardig 
heid, realisme en coolheid.
Techno-sadisme.
Besturing voelt nogal zweverig.
Overdaad aan grafische effecten.

' i
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S a m e n  m e t M o d e rn  W a rfa re  3  v e rs c h e e n  i:;; 

a fg e lo p e n  n a ja a r  C a ll o f D u ty  E lite . D e ze  I
o n lln e d ie n s t h e lp t Je b e te r  t e  w o rd en  in C a ii ^

o f D uty, m a a r b ie d t b ijvoo rb ee id  o o k  v e e i m o g e iijk h e d e n  

a is  je  c o m p e tit ie f  b e n t in g e s te id . W ard  b e s c h rijft  hoe je  je  

m e t E lite  nog  d ie p e r k u n t o n d erd o m p e ien  in C a ii o f D uty.

Iedereen  d ie  B lack  Ops o f M ode rn  W arfare  3  s p e e lt op 

een  Xbox 3 6 0  o f P la y S ta tio n  3  kan g e n ie te n  van de 

fu n c t io n a lite ite n  en  vo o rd e le n  d ie  C a ll o f  D u ty  E lite  

b ied t.

Je v in d t e r b ijv o o rb e e ld  a l je  p e rs o o n lijk e  g a m e s ta tis -  

t ie k e n . Van h e t p e rce n ta g e  g a m e s d a t je  w in t, to t  heat- 

m ap s , w a a ro p  je  in d e ta i l kan  z ien  hoe  va a k  je  w a a r

I Volg j e  v r ie n d e n  e n  g a  d e  c o m p e t it ie  m e t  ze  aan .

dood  b e h t gegaan  en w e lke  g e b ie d e n  je  b e te r kan ver­

m ijd en .

E lite  b ie d t een  s c h a t aan  p e rs o o n lijk e  en  a lg e m e n e  

in fo rm a tie  d ie  je  h e lp t om  b e te r  te  w o rde n  In je  fa v o ­

r ie te  o n lin e  s h o o te r.

Career
O f je  nou  s p e e lt a ls  e en  e c h te  p ro  o f w a t a a n m o d d e rt 

sam en  m e t je  v r ie nd e n , m e t b e h u lp  van E lite  kan je  er 

a c h te r kom en  w aa r je  p ijn p u n tje s  en k ra ch te n  liggen. 

Zo kun je  b ijvo o rb e e ld  z ien m e t w e lk  w apen  je  de  b e s te  

k il l d e a th  ra t io  h a a lt  e n  m e t w e lk  w a p e n  je  d u s  h e t 

b e s te  overw eg kan . O nder h e t ko p je  C areer in E lite  kun 

je  al deze p e rso o n lijke  in fo rm a tie  v inden .

Vergelijken

C A LL  O F  D U TY: B LA C K  OPS

THELEGENDofKARL

WNNINCPCT 3 8 %  KllLfDEATH RATIO 1 .2 7  XP 1 ,2 4 4 .2 4 5  EARNMI^ 0  6 7 .2 3 0

Is::.
.  LEVEL EO PRESTIGE 1

B e te r w orden  in een g am e  en n a a r je  e igen  s ta t is t ie k e n  

loe ren . Is sow ieso  al leuk , m aa r een  s te u n tje  In de  rug 

a ls  e x tra  m o tiv a tie  kan n a tu u r lijk  n o o it kw aad . D aarom  

k e n t E lite  o o k  ve le  c o m p e tit ie v e  e le m e n te n , d ie  h e t 

o n d e r a n dere  m o g e lijk  m ake n  je  p e rs o o n lijk e  s ta t is t ie -

I Een d u id e iijk  o ve rz ich t van je  g e h e le  C oD -carrière  en een  in d ic a t ie  w an n e e r je  in p re s t ig e  g aa t.
'itdfca'. .<ï&'

FEAIUREO NEWS
cui-wn.
ELT3 W ic ke d  D o m in a to r

FreM'»y9u KMwi dflefsn 
DcMAtUov. UI rsur innwiaiesI CAREER nriwiii8i« «nsapirf ikie^v

CONNECT 
COMPETE

" O o k  w i j  v a n  d e  P U  g a a n  

o n s  e i g e n  E l i t e - t o e r n o o i  

o r g a n i s e r e n . "

ken te  v e rg e lijk e n  m e t d ie  van  je  v r ie n d e n . Zo kun  je  

a c h t r iv a le n  s e le c te re n  d ie  je  w ilt  vo lg e n , w a a rn a  je  

k u n t z ien  hoe  je  h e t e r te n  o p z ic h te  van  hen  v a n a f 

b reng t.

Een zetje
N a a s t de  p e rs o o n lijk  s ta t is t ie k e n  v in d  je  o n d e r  h e t 

ko p je  Im prove een  g ro te  h o e vee lh e id  a lg e m e n e  fe it je s , 

t ip s  en s u g g e s tie s . O f h e t nu g a a t om  w a p e ns , m aps, 

pe rks  o f h e t s a m e n s te lle n  van de  ju is te  c la s s  vo o r een 

b e p a a ld  g a m e ty p e . o p  E lite  v ind  je  g e n o e g  d u w tje s  in 

de  g o e d e  r ic h tin g  d ie  je  w egw ijs  m a k e n  in de  s h it lo a d  

aan m og e lijkh e d e n .

B ij ie d e r w a p e n  v in d  je  b ijv o o rb e e ld  e en  b e s c h rijv in g  

over de  s te rk e  en zw akke  p u n te n  e rvan , en w e lke  pe rks  

en  s p e e ls t ijl e r goed  b ij p a sse n . D it a lle s  kun  je  ru s tig  

d o o rle ze n , m a a r a ls  je  d a a r geen  z in  in h e b t, c h e c k  je  

g e w o on  een  E lite - tv  f i lm p je  w a a rin  a lle s  o o k  h a a rf ijn  

w o rd t u itg e leg d .

Elite Prem ium
Is h e t ve rg e lijke n  van je  e igen  p re s ta tie s  m e t d ie  van je  

v r ie n d e n  nog  n ie t  g e n o e g  en  w il je  d ie  n ie u w  g e le e rd e  

s k il ls  e e n s  e c h t o p  d e  p ro e f s te lle n , d a n  ku n  je  je  

Insch rijven  vo o r o n lin e  to e rn o o ie n .

D it kan e c h te r a lle e n  a ls  je  h e t b e ta a ld e  E lite  P rem ium  

h e b t d a t ja a r li jk s  een k le in e  5 0  eu ro  ko s t! H ie rm e e  kun 

je  w e k e lijk s  n ie t  a lle e n  v ir tu e le  badges  en e e r w in n e n .

I H e a t m a p s  la te n  g e d e ta i l le e rd  z ie n  \  

M w a a r  j e  d o o d  b e n t g e g a a n . I

I oóm!natk)n

D O M IN A T IO N B E R L IN  W A L L  n j s g i q
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I Neem deel aan online-toernooien en maak kans op dikke prijzen. I WARD j  TREEDT TOE TOT DE ELITE

CAREER 
CONNECT 

I COMPETE 
IMPROVE -  .. - m i m m

WICKED DOMINATOR

A C A U .0F0ÜTV a H E TS H IS T !

T Events v

 ̂Lone Wolf Operations •

CAU*0UTY MillUMACK

B  L e u n  r u s t ig  a c h t e r o v e r  e n  g e n ie t  v a n  d e  v e t s te  C o D - f i lm p je s  d ie  d o o r  j o u  e n  a n d e r e n  z i jn  g e m a a k t  \

CAREER CONNECT:

I CONNECT T H E A T E R /T H E L E C E N D o fK A R L
COMPETE
IMPROVE

CAREER 
CONNECT 
COMPETE 

I IMPROVE

II Njiofurffp H

■ 3  ^

running dive kill...owned!!!
678,204 VIEW- 245,678 ckes

M (fov S*« • U  •<*« «v«9ir rough ««MKiaw

cjui'Dimr «frAIUDWCR MIPPCP"

E lk  w a p e n ,  p e r k  o f  a t t a c h e m e n t  w o r d t  tot in  d e t a i l  b e s c h r e v e n .

ATTACHMENT CATEGORY

LOW POWER SCOPE VARiABt f  ZOOM

Red Dot Sight

VOUR raERFORMANCE

Th« f>of SrgM 4 an improvad ti(A*Vng ayatwn, aiwgnad wH 
«mgM pifgoM <er -non rapid largal acqiMXIon W>-M R 0»aanT 
thanga ary i>l tn« waason'a ttal’a»ca.-i makat ahhirtg aaalar V 
a>na sracalo-' halpa land mo>« naadaheit and mera aecura)a<y 
targat ananhaa al rang# Cdulp thii Anaehrnant H youTa Hating i

obiruahrt nan owara. Aa an addad bonat, you can avamwaay 
tutiernua tha loo*. e»nr. and <mt tn tnH yow pralaranra

81%

m a a r o o k  e c h te  p rijz e n , va n  e en

Jeep to t  een  iPad 2

Al d ie  toe rnoo ien  zijn leuk in je  eentje .

m aar je  kan v ia  E lite  ook je  e igen clan 

oprich ten . Deze kun je  ook levelen door 

opdrach ten  te  doen en je  c lan  in te  schrijven 

voor o n line  to e rnoo ien . In de  to e k o m s t ko m t e r ook  een 

m o g e lijkh e id  w aa rb ij je  je  e igen  to e rn o o ie n  zal kunnen  

opzetten , in c lu s ie f e igen regels en prijzen, en d a t gaan we 

m e t de PU b innenko rt ook doen (zie kader).

Gratis DLC
D at h e le  v e rb e te re n  en een  c la n  o p ric h te n  is  n a tu u r lijk  

to f  en  m e t e en  g ra t is  a c c o u n t kun  je  o p  d a t  v la k  al 

a a rd ig  u i t  d e  v o e te n , m a a r  e r z u lle n  o o k  g e n o e g  

m ensen  z ijn  d ie  k iezen vo o r een b e ta a ld e  a cc o u n t. De 

b e la n g r ijk s te  reden d a a rvo o r is  n a tu u r lijk  h e t e e rd e r en 

m e t k o rt in g  sco ren  van a lle  DLC.

N atuurlijk  is h e t nog s teeds m oge lijk  om  de  downloadab le  

c o n te n t in m appacks te  kopen zoals je  d a t gewend bent, 

m aar a ls  je  voor een E lite  P rem ium -account k iest, k rijg  je  

va n a f ja n u a ri 2 0 1 2  iedere m aand tw ee to t  d rie  s tuks  DLC 

'g ra tis '. Je krijg t de  co n te n t ook eerder, dus voorda t deze 

u itk o m t als m appack voor de res t van de w e re ld .

De w aarde van de to ta le  DLC d ie  u itk o m t voor MW 3 is 6 0  

euro. A ls je  b e d en k t d a t een E lite  P rem ium -accoun t een 

kle ine  5 0  euro per ja a r kos t en je  de DLC sow ieso wel gaa t 

kopen, dan heb je  d ie  tien  euro ko rting  snel verd iend. 

B e s lu it je  pas  la te r  E lite  P re m ium  te  n e m e n , d a n  is  er 

nog  geen  m an  ove rb o o rd . Je k r ijg t dan  g e lijk  to e g a n g  

to t  a lle  DLC d ie  to t  dan  to e  b e s c h ik b a a r is. D aar h o e fje  

dan  dus n ie t o ok  nog een  ke e r vo o r te  b e ta len .

Voor één platform
W aar je  w el reke n in g  m ee  m o e t houden , is  d a t een E lite  

P re m iu m -a c c o u n t q ua  DLC g e ld t v o o r één  e n ke l p la t ­

fo rm . D it b e te k e n t d a t je  m o e t k iezen  o p  w e lk e  c o n ­

so le . de  Xbox 3 6 0  o f PS3, je  de g ra tis  DLC w ilt  o n tv a n ­

g e n . D eze k r ijg  je  d u s  n ie t  v o o r b e id e  c o n s o le s , 

d aa rvoo r m o e t je  e x tra  b e ta len .

D aarnaast krijgen Xbox 3 6 0  E lite  Prem ium -m em bers, ne t 

a ls  b ij de  m appacks. de  DLC ook e e rd e r dan de  PS3- 

leden.

Goed om  te  w e te n  is  d a t M od e rn  W arfa re  3  w e lisw a a r 

ook u it  is  op  de  PC. m a a r d a t deze ve rs ie  nog geen  E lite  

h e e ft. H ie r w o rd t w el a a n g e w e rk t, m a a r vanw ege te c h ­

n isch e  o b s ta k e ls  is  deze ve rs ie  e r nog n ie t. PC-gamers 

m o e te n  h e t da a ro m  nog  even zonder E lite  s te lle n . M

PU ELITE 
TOURNAMENT

Z e lf een  to e rn o o i o rg a n i­

seren via  E lite  is n a tuu rlijk  

supe r ve t! En we zouden  PU 

n ie t zijn a ls  w e n ie t a ls  ee rs te  

o n s  e ig e n  to e rn o o i zouden  

houden . Iedereen  u it N eder­

land en  Be lg ië  kan m eedoen , 

en  e r v a lt o o k  nog ee n s  tw e e m a a l voor € 1 0 0 0 ,-  

shoppen bij G am em ania  te  w innen.

M eedoen kan via  Xbox Live en PSN, de spe lm ode  is 

Kill C on firm ed .en  we beg innen m e t de  o n line  voor­

ronden op:

M  Vrijdag 2 4  februari

tt  Vrijdag 2 m aart

M  Vrijdag 9  m aart

[van 2 0 :0 0  to t  0 :0 0  

van 2 0 :0 0  to t  0 :0 0  

van 2 0 :0 0  to t  0 :0 0

Je kun t zo vaak m eedoen  a ls  je  w ilt, en de  zes tien  

beste  spe le rs  op e lk  p la tfo rm  w orden  u itgenod igd  

voor h e t live fin a le  event.

CAU-OUTY »»

'NFRAKEO SCOPE GRE'IADE LAUNCHER RAP!0 f . R f Alle details over het hoe, waar, w at en wanneer 

lees je  opj 

Of scan de QR code!

www.pu.ni/eiitetoernooi
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M

m . TEVIL
OPERATION RACCOON CITY

S a m u e ls  g e lie fd e  z o m b ie s e rie  la a t  in d e z e  s p in ­

o ff d e  a n g s t even  h e le m a a l lin k s  lig g e n , en  fo c u s t  

zich  puur op k e ih a rd e , s m e rig e  a c t ie .  M a a r  is d a t  

w e l w a t  onze  k le in e  o nd o den-d od er w il?

I TOCH B e u  J£ ALS VPOUW 8£ST gCUIÊUWD WflT |
le  « e i  o ie  toug  zo u  kuwucw ..

‘T u to r ia l ' s to n d  e r m e t w itte  le t­

te rs  op  h e t sche rm . H e t w as dus 

de  b e d o e lin g  d a t ik  - a ls  zoge­

n a a m d e  n e w b ie  - sp e le n d e rw ijs  

h e t spe l zou le ren  spe len , to ch ?  

Nou, n ie t e c h t. D it e e rs te  leve l 

spee lde  zich a f in een erg donker 

la b o ra to rium  w aar ik, een zw arte  

c o m m a n d o  v a n  U m b re lla ,  

andere  zw arte  c o m m a n d o 's  van 

U m b re lla  (m in d e r  b e la n g r ijk e  

o fzo ) m o e s t a fk n a lle n . Nee, h e t 

w as n ie t b e p aa ld  a lle m a a l over­

z ic h te lijk  en d u id e lijk .

W a t o o k  n ie t  h ie lp  w a s  h e t fe it  

d a t  a lle  v ija n d e n  b e h o o r lijk  op 

e en  a fs ta n d je  b le ve n , m a a r ik 

d e  ‘ ta n k -c la s s e ’ had  g e ko zen

\

w a a rd o o r ik  ro n d lie p  m e t /  ;

e e n  s h o tg u n . S to n d  ik  J  
da n , e en  b e e tje  n u tte lo o s  te  ^ 

wezen.

Toen ik  a an  h e t e in d e  van d a t 

in t ro d u c t ie le v e l v o o rg e s te ld  

w e rd  a an  e en  ba a s  d ie  b ij h e t 

m in s te  o f g e r in g s te  v o o r een  

in s ta -k ilt zorgde (b e h o o rlijk  fru s ­

tre re n d , v o o ra l in een  fu c k in g  

tu to r ia l)  be g on  ik  m e a l h e le ­

m aa l a f  te  v ragen  o f de o n tw ik ­

k e la a rs  e ig e n lijk  w e l o ve r deze 

ga m e  hadden  n agedach t.

C ocktail
Oh, e n  t i jd e n s  d ie  b o s s  f ig h t  

kw a m  ik  o o k  m e e rd e re  ke re n

f l

i -  k

v a s t te  z it te n  in d e  m u re n  én 

v lo o g  d e  c a m e ra  o p e e n s  h e t 

level u it  w a a rdoo r de  g am e  gere- 

s e t m o e s t w o rd e n . Le u k  m an , 

zu lke  prev iew codes.

Zonde ook, w a n t to e n  ik  de  leve ls 

e rn a  s p e e ld e , w e rd  ik  o m v e r 

ge b laze n  d o o r d e  p o te n tie  van 

deze c o m p le e t n ieuw e  R es iden t 

E vil-ervaring. Je m o e t deze sp in ­

o ff n a m e lijk  z ien a ls  een  co ck ta il 

van G ears o f War, SOCOM, Le ft 4  

Dead en R es iden t Evil: M ercena ­

r ie s . H e t is  d u s  e e n  in te n s e  

a rc a d e  th ird -p e rs o n  s h o o te r , 

m aa r dan squad-based, m e t een 

s n u fje  ta c tie k , vo l m e t zo m b ie s  

en  m o n s te rs , en  in h e t g e kke  

R esi-un iversum .

En a ls  h e t w e rk t... nou, dan w e rk t 

h e t b e h o o r lijk  goe d ! De b e s tu ­

ring  is, voo ra l voor een  R es iden t 

Evil, o n tz e tte n d  soepe l en s trak , 

w a a rdoo r rennen , sch ie te n , s n ij­

den, s la a n , g ra n a te n  go o ien  en 

d e k k in g  zo e ke n  p ro b le e m lo o s  

en sne l u i t je  v ingers  ro llen.

Geïnfecteerd
V o o rn a m e lijk  in c o -o p  zou d i t  

een  g ig a n tis c h e  g a m e  ku n n e n

" L e f t  4  D e a d ,  m a a r  d a n  

u i t g e b r e i d e r ,  m o o i e r  e n  

m e t  d i e  g e l i k t e  ' R e s i - v i b e ' . '

w o rde n . De c h a o s  d ie  o n ts ta a t 

w a n n e e r je  h e t o p n e e m t te g e n  

d e  S pec  O ps van  h e t A m e ri­

ka a n se  leger, te rw ijl je  zo m b ie s  

g e b ru ik t a ls  'm e n s e lijk ' sch ild  én 

je  o n d e r tu s s e n  p ro b e e r t  n ie t  

o ve rw e ld ig d  te  w o rden  d o o r Lic- 

ke rs . H u n te rs  en  z e lfs  Tyrants, 

v o e ld e  e rg  to f .  H e t is  v e rg e lijk ­

ba a r m e t L e ft 4  D ead, m a a r u it ­

g e b re id e r, m o o ie r  en  m e t d ie  

g e lik te  'R es i-v ibe '.

O ok e rg  le u k : g e b e te n  w o rde n  

d o o r e en  zo m b ie , g e ïn fe c te e rd  

raken , en  d an  z e lf in een  v ija n d  

v e ra n d e re n  o m  v e rv o lg e n s  je  

te a m m a te n  te  fu cke n .

‘H erschrijven’
Ik kan  n ie t  w a c h te n  o p  h e t u it ­

e in d e lijk e  p ro d u c t, vo o rn a m e lijk  

o m d a t de  k w a lite ite n  van O pera ­

t io n  R accoon  C ity  p a s  m e t d rie  

a n d e re  s p e le rs  o p t im a a l n a a r 

vo re n  k o m e n . De s in g le p la y e r

w o rd t o ok  h ee l to f  h o o r - vo o rn a ­

m e l i jk  o m d a t  je  b e la n g r i jk e  

g e b e u rte n is s e n  u it  h e t 

R es i-un ive rsum  

z u l t  k u n n e n  

'h e rs c h r ijv e n '-  

m a a r C a p c o m  |  

m o e t  m e  w e l , ,#

gaan  b e loven  d a t -f"* '■

ik  d an  n ie t  m e e r /  v ,>-*'■ 

in  m u re n  v a s t A /  
kom  te  z it te n . Jh..

w e e ^ e  •  w e e Q e

VERW ACHTING S A M U E L :
De pre v iew -bu ild  w aa r ik  m ee aan de s lag  m o ch t was nog w a t s lo rd ig , m a ar neem  van m ij aan 

d a t d it  de  p o te n tie  h e e ft om  de  n ieuw e Le ft 4  Dead (en m issch ien  ze lfs  g ro te r) te  w o rd en !

Resident Evil doet iets compleet nieuws!
Umbrella vs. Spec Ops vs. zombies vs. monsters -  epic! 
Geen borror, alles draait om knallen.
De eerste twee singleplayer-levels voelden behoorlijk 
slordig en ondoordacht aan

Operation Raccoon City 
speelt zich precies af 
tijdens de gebeurtenissen 
van Resident Evil 2 ,3  en 
Outbreak. Leon Kennedy. 
Claire Redfield, HUNK. Ada 
Wong... al je favorieten 
zullen dus zeker de revue 
passeren.

ZOMBIESHOOTER
CAPCOM/GLOBAL DISTRIBUTION
20 MAART 2012 (PC 2012)
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RHAW K
Een van  d e  g a m e s  d ie  Jeroen  h e le m a a l g rijs  s p e e ld e  in de  

b e g in d a g e n  v a n  d e  P la y S ta t io n  3  w a s  d e  o n lin e  

m u ltip la y e r  g a m e  W a rh a w k . Een d ik k e  v ie r ja a r  la te r  is e r  

d a n  e in d e li jk  e e n  s p ir itu e le  o p v o lg e r  in d e  vo rm  van  

S ta r h a w k . G a a t  d e z e  ‘h a w k ’ o o k  t o t  g r o te  h o o g te n

s tijg e n ?

I n  2 0 0 7  v e rs c h e e n  v o o r  d e  

P la y S ta t io n  3  e e n  s p e l le t je  

g e n a a m d  W a rh a w k . H e t w a s  

e e n  o n lin e  m u lt ip la y e r  g a m e , 

w a a rin  Je n ie t  a lle e n  a ls v o e ts o l-  

. d a te n  e lk a a r  k o n  v o lp o m p e n  

m e t v ir tu e e l lood  m a a r w a a rin  je  

o o k  kon  p la a ts n e m e n  in  ta n k s , 

je e p s  en  n a tu u r li jk  de  W arhaw k! 

De W a rh a w k  w a s  e e n  s t ra a lja ­

g e r d ie  o o k  nog  e e n s  d e  m o g e ­

l i jk h e id  h a d  o m  te  b l i jv e n  

z w e v e n , o p  d e z e lfd e  m a n ie r  

w a a ro p  e en  ro o fvo g e l d a t d o e t 

w a n n e e r  h ij z ijn  p ro o i o p  de  

g ro n d  in h e t v iz ie r h e e ft.

Fun
H e t w a s  e e n  t i jd  w a a rin  o n lin e  

g a m e n  nog  le k k e r  s im p e l w a s  

en  zaken  a ls  pe rks  en  k ills tre a k s  

nog  n ie t b e s to n d e n . H e t d ra a id e  

o m  s k il ls  en  v in d in g r ijk h e id . Zo 

p la k te  je  m ijn t je s  o p  je e p s  om  

e e n  d o d e lijk e  bo m  h e t v ija n d e ­

lijk e  k a m p  b in n e n  te  k rijgen .

Er w a s  v e rd e r o o k  g e e n  g e ze ik  

d a t  d e  m a p s  o n e e r l i jk  w a re n  

(zoa ls  je  nu  va a k  h o o rt) ; ie d e re  

p a r t i j  h a d  n a m e li jk  e x a c t d e ­

z e lfd e  to e g a n g s w e g e n  o m d a t 

a lle s  g e sp ie g e ld  w as.

H e t w a s , k o r to m ,  g e n ie te n  

geb lazen  m e t W arhaw k.

Bouwer geen  
vech ter
s ta rh a w k  la a t  z ic h  e c h te r  n ie t  

z o m a a r  v e rg e li jk e n  m e t  z ’ n 

‘ v o o rg a n g e r '.  In te g e n s te l l in g  

t o t  h e t s im p e le  s h o o t a n d  fly - 

p r in c ip e  va n  W a rh a w k , d ra a it

H
S l im  b e p a l e n  

w a a r  j e  e e n  

m u u r  o f  s t h e r p -  

s c h u t t e r t o r e n  

p l a a t s t . '
Ê!

BETA
M om enteel is de private bèta van Starhawk public gegaan, 

wat inhoudt dat iedereen m ee kan doen... mits hij een Play­

station  Plus abonnem ent heeft.

In deze bèta kun je  kiezen tussen ó f Capture the Flag óf 

Team D eath M atch. Een b eetje  basic dus, m aar best de 

m oeite waard.

h e t in  S ta rh a w k  vo o ra l om  ta c ­

t ie k  en  dan  m e t n a m e  je  ha n d ig ­

h e id  b ij h e t b ouw en. Je w in t n ie t 

m e e r  a lle e n  d o o r  je  s h o o te r-  

s k i l ls  m a a r  o o k  d o o r  s lim  te  

b e p a le n  w a a r  je  p re c ie s  een  

m u u r b o u w t o f  een  sch e rp sch u t- 

te rto re n  p la a ts t.

G e lu kk ig  kan  ie d e re e n  d it  s o o rt 

‘ fo u t je s ' re c h tz e tte n  d o o r zo 'n  

v e rke e rd  g e p la a ts t  o b je c t n e e r 

te  h a le n  en  zo d e  m o g e lijk h e id  

te  b ie d e n  o m  ie ts  a n d e rs  te  

p la a ts e n  e n  w e e r e e n  g o e d e  

b a la n s  te  v in d e n  in ve rd e d ig in g  

en aanva l.

Verdedigen
Ik h e b  in m id d e ls  w e l g e m e rk t 

d a t ik  lie v e r bo u w  dan  d a t ik  in 

d e  a a n v a l ga . L a a t m ij m a a r  

m u u r t je s  p la a ts e n  m e t  w a t

■■

Omdat er nauwelijks zwaartekracht was op deze planeet, 
waren de auto's gemaakt van lood om oud ijzer.

VERW ACHTING  J E R O E N :
H et is in te re ssan t om  te  zien hoe S tarhaw k gaat g roe ien. Het is nu voora i zo d a t iedereen m aar 

w a t d in g e n  b o u w t om  te  k ijk e n  w a t e r g e b e u rt. D aa rnaa s t v o e lt he t kn a lle n  som s een be etje  

vreem d. M a a rg o e d , d a t is ve rm o e d e lijk  voora l een kwestie  van wennen.

D a a rb ij m o e t ik  w e l o p m e rk e n  

d a t je  a ls  te a m  n ie t  e in d e lo o s  

k u n t b o u w en . Je b e n t b e p e rk t 

to t  een  b e p aa ld  a a n ta l te  p la a t­

se n  u n its  e n  d u s  m o e t e r goed  

o ve rle g d  w o rde n . En d a a r g a a t 

h e t m e t deze g a m e  v o o ra lsn o g  

e e n  b e e tje  m is . Er is  o n lin e  

g e e n  d u id e lijk e  c o m m u n ic a tie , 

g e e n  le id e r  d ie  d e  lijn e n  u itze t. 

En d u s  z it  je  s o m s  m e t m ure n  

d ie  in  th e  m id d le  o f  n o w h e re  

s ta a n .

+  Bouwen werkt als een trein.
+  Heerlijk tactisch als alles op zijn plaats valt. 
■  Spelers praten niet met elkaar.
~ Geen echte leider die lijnen uit kan zetten.

a fw e e rg e s c h u t e n  e e n  s lu ip -  

s c h u tte r to re n  van  w a a ru it ik  de  

b o e l b e w a a k . W a n t g e lo o f m ij 

m a a r; je  w in t  d e  m e e s te  w e d ­

s tr ijd e n  m e t een g o e de  ve rded i- 

g in g . ^

weetje • weetje
Warhawk is een oud beestje. 
De PS3-game verscheen 
weliswaar in 2007, maar de 
titel stamt al uit 1986.

THIRD PERSON ONLINE SHOOTER 
SANTA MONICA/SCE 
Q22012
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h USES MEER.
EÈTMEER.

LEEF MEER.

Metro is het grootste dagblad ter wereld. v ^ l i ^ w l i T t e t r ö h i e ^ w ' s . n l



L L U ii
DREAM DROP DISTANCE

/ \ »

i j  i  D is ta n c e  is h e t z e v e n d e  d e e i in d e  K ingdom  H e a rts -

” s e r ie . V o ig en s  h o o fd o n tw ik k e ia a r  T e tsu y a  N o m u ra  is h e t  sp e i ver- 

h a a ite c h n is c h  vo o ra i ve rb o n d en  m e t d e  z ijv e rh a ie n  3 5 8 / 2  D ays , 

R e x o d e d  en  B ir th  by S ie e p . Jurjen g e io o ft h em  op  zijn  w oo rd .

E e rlijk  g ezegd  h e b  ik  n o o it m ijn  

b e s t  g e d a a n  h e t  o v e rk o e p e ­

le n d e  K in g d o m  H e a rts -v e rh a a l 

te  v o lg e n . De w e re ld  is  a is  h e t 

k ijk e n  n a a r  e en  d ro o m  w a a ru it 

je  n ie t  k u n t o n tw a ke n , m a a r a is  

je  e r n ie t  u it  o n tw a a k t,  ku n  je  

n ie t  te ru g k e re n  n a a r je  o rig in e le  

g e r e ld ,  o f  zo ie ts .

W a n n e e r e e n  s p e l m ij d a t  s o o rt 

o n z in  a i in  d e  t r a i ie r s  v o o r de  

v o e te n  g o o it ,  h a a k  ik  a f. Q ua 

ve rh a a l, te n m in s te .

G e lu k k ig  is  K in g d o m  H e a rts  

m e e r d a n  een  ve rhaa l.

N ieuw e w erelden
O p e e n  o f  a n d e re  m a n ie r  ie g t 

h e t ve rh a a i van  K ingdom  H e a rts  

d e  b a s is  o n d e r w e re id e n  w a a rin  

ik  b ijz o n d e r  g ra a g  v e rb li j f .  Zo

I IK  H O O P D C  D A T  J £
I G £ S P IJ 8£ L D  H £ B T , 

£W P f lT  J £  B £ U T
i G a A u  v o e i B d i u u .

- I f : '»
■* - I V l  : I I J

tk heb geen hoogtevrees, maar ben nogal bang van diepten.\

o o k  b ij D ream  D rop D is ta n ce .

Ik h eb  a l even e en  k ijk je  m ogen  

n e m e n  in  g e h e e l n ie u w e  w e re i­

d e n  d ie  z ijn  g e b a s e e rd  o p  D is- 

n e y -fiim s  a is  De K io k k e n iu id e r  

van  d e  N o tre  D am e, P in o cch io , 

F an ta s ia  en  Tron: Legacy.

U I£ T  W f lf lP .  £ ü  IK  H £B  
££W  B IO S C O O P K flf lP T J £  
OW  H £ T T £  B £ W IJ Z £ « '

H e t ‘ v e rh a a l in  h e t v e rh a a l’ is  

d i t  k e e r  d a t  je  o p  la s t van  de  

to v e n a a r  Yen S id  e e n  a a n ta l 

M a rk  o f  M a rke ry -b e p ro e v in g e n  

in d ie  w e re id e n  m o e t v o ito o ie n  

o m  je  d a p p e rh e id  te  b ew ijzen , 

o f  zo ie ts .

A fg e m e te n  a an  de  e e rd e re  po r­

ta b le  K ingdom  H ea rts -d e le n  d ie  

ik  s p e e id e , l i jk t  e r  in e ik  geva i 

m e e r D isney d an  o o it  in h e t spe i 

te  z it te n , en  d a t ju ic h  ik  to e . Ai 

w o rd  je  n a tu u r l i jk  n o g  s te e d s  

o p g e za d e id  m e t d e  ro i van  e en  

ve rw ard  p ie k h a a rm a n n e tje  m e t 

g ro te  sch o e ne n  en  e en  nog  g ro ­

te re  s ie u te i.

Dream  Eaters
Je s p e e it d it  keer som s m e t Sora 

en  s o m s  m e t R iku  in e e n  RPG 

d ie  d o o r d e  ve ie , m e t f iits e ffe c -  

te n  g e p a a rd  g a a n d e  a c t ie  

n a u w e iijk s  n o g  a is  e en  

RPG a a n v o e lt.  De a c t ie  

b e tre f t  v o o rn a m e iijk  h e t 

m e p p e n  m e t  je  g ro te  ^  

s le u te l o p  n ieuw e , fe i-  ^

g e k le u rd e  v i ja n d e n  

d ie  D re a m  E a te rs  y E

w o rd e n  g e n o e m d .

B ij d i t  s ta n d a a rd  ^ E  

h a kw e rk  ku n  je  je  p f  

la te n  o n d e rs te n -  

nen  d o o r de  speci- 

a le  a a n v a lle n  van 

in g e l i j fd e  D re a m

Die Riku is zo ’n beetje de sleutelfiguur in deze game.

I w ee^e • weetje

Je krijgt naast figuren uit de 
werelden van Disney en 
Final Fantasy dit keer ook te 
maken met personages uit 
het DS-spel The World Ends 
with You.

en  c o m p le e t o o g t a ls  de  h o o fd ­

d e le n  in d e  se rie .

M agie
Tot nu  to e  z ijn  o p  de  N in te n d o - 

p o rta b le s  a lt i jd  d e  m in s t le u ke  

K ingdom  H e a rts -d e le n  ve rsch e ­

nen , m a a r d a a r zou m e t D ream  

D rop D is ta n c e  w e l e e n s  ve ran - 

Eaters. E rz ijn v ijf t ig v a n  d it  so o rt d e rin g  in ku n n en  ko m e n . D a t is

'S p ir its ' te  ve rz a m e le n . Ik zag 

P o k é m o n -a c h tig e  e x e m p la re n

n a tu u r lijk  vo o ra l te  d a n k e n  aan 

h e t b e d r ijf  N in te n d o , d a t e in d e ­

" H e f  i s  e e n  d r o o m  i n  e e n  d r o o m . "

d ie  le k e n  o p  e e n  k a t, p a n d a , 

ram  en  v le e rm u is .

S om m ige  s p e la s p e c te n  z ijn  to e ­

g e s p its t  o p  d e  o n d e rs c h e i-  

d e n d e  fu n c t ie s  v a n  d e  

3D S . S o m s  m a a k  je  m e t 

S ora  o f  R iku  e e n  la n g e  

R  ‘v a l’ in  d e  d ie p te , w a t e r 

F  in 3 D  coo l u itz ie t. Je ku n t 

je  S p ir its  in a u g m e n te d  

j ^ R l  re a lity  p la a ts e n  en fo to - 

g r a fe r e n .  S o m m ig e  

^ ^ R  s p e c ia le  a a n v a lle n  en 

^ R R  c o m b o 's  a c t iv e e r  je  

d o o r lijn e n  o p  h e t tou - 

^  ch sc re e n  te  tre kke n .

E R f t  A  H e t f i jn s te  is  e igen- 

U  l i jk  d a t  h e t  s p e l 

R  gew oon  n e t zo fra a i

VERW ACHTING  J U R J E N :
E in d e lijk  v e rsc h ijn t op  een N in te n d o -c o n s o le  een K ingdom  H ea rts-d ee i d a t in veei op z ich ten  

g e lijkw a a rd ig  l i jk t  aan de hoofd de len  van de serie. Ik w il d it  spe l hebben!

+  Hoge productiewaarden.
'f ' Lekker veel Disney-werelden.
+  Lekker veel DIsney-personages. 
+  Pokémon-achtige hulpjes.

l i jk  e e n  p o r ta b le  h e e ft  u itg e ­

b ra c h t m e t g e n o e g  k ra c h t om  

d e  m a g ie  van  D isn e y  en  F ina l 

Fantasy o v e rtu ig e n d  to t  leven te  

w ekken , in c lu s ie f fra a ie  film p je s  

en gesp ro ke n  d ia lo g en .

Een K in g d o m  H e a rts  m e t d e  

s p ra n k e le n d e  s fe e r  va n  I. II en 

B ir th  by S le e p , d a a r  h e b  ik  w el 

o re n  n a a r. En D re am  D rop D is ­

ta n c e  b e lo o ft z o ie ts  te  w orden . 

W aar h e t a lle m a a l p re c ie s  over 

g a a t za l ik  w e l n o o it b e g rijp e n , 

m a a r reke n  m a a r d a t ik  z in  h eb  

om  m e  w e e r e e n s  in z o ’n he e r­

l i jk  o n g r ijp b a re  ‘w e re ld  in een  

w e re ld  d ie  e ig e n lijk  e e n  d ro o m  

in e en  d ro o m  is ' te  ve rlie z e n . 

★

ACTIE-RPG
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U  W A R ! SHOGUM 2
FALL OF THE SAMURAI

H e t is d e  e e rs te  k e e r  d a t  Jan ee n  T o ta l W a r-g a m e  s p e e lt  te rw ijl  hij ve rvu ld  

is van  m e la n c h o lie . In Fall o f th e  S a m u ra i m a rc h e re n  d e  d a p p e re  Ja p an se  

krijg s h e re n  n a m e lijk  hun o n d e rg a n g  te g e m o e t.

D e  f i lm  The L a s t S a m u ra i m e t 

Tom  C ru ise  w e rd  n o g a l g e d is t  

d o o r zo g e n a a m d e  f ijn p ro e v e rs  

e n  f i lm k e n n e r s .  Nu w o rd t  

m en igeen  al sow ieso  een  b ee tje  

m is s e li jk  b ij h e t h o re n  van  de  

n a a m  Tom  C ru is e , m a a r  The 

L a s t S a m u ra i k e n d e  e p is c h e  

v e ld s la g e n  en  w a s  h is to r is c h  

re d e lijk  a c c u ra a t.  H e t th e m a  

van de  f i lm  - h e t ve rd w ijne n  van 

o u d e  g e w o o n te n  en  r itu e le n  in 

Japan te n  faveure  van inv loeden  

u it h e t m ode rne  W esten  - sp e e lt 

o o k  in Fall o f  th e  S a m u ra i een 

b e la ng rijke  rol.

w ee^e • weetje

Bombardementen vanuit 
zee, schieten met Gatling 
Guns, Armstrong Guns, 
Parrot Guns enzovoort, kun 
je desgewenst in third- 
person spelen.

Als sp e le r sch ip p e r je  vo o rtd u ­

rend tussen  h e t in e re  houden 

van tra d it ie s  en h e t m o d e rn i­

se ren  van je  o o rlo g sm a ch in e . 

Leun je  b ijvo o rb e e ld  te  vee l 

o p  n ie u w e  w a p e n te c h n ie -  

ke n  en  o n d e rh a n d e l je  te  

g e z e llig  m e t W e s te rlin g e n , dan  

rake n  je  o n d e rd a n e n  o n te v re ­

den  en v e c h te n  je  u n its  m in d e r 

e ffe c tie f.

Traditie is 
uitdaging
Fall o f  th e  S am ura i is een s ta n d ­

a lo n e  e xp a n s io n  d ie  z ich  v ie r ­

honde rd  ja a r  na de  p e riode  van 

S hogun  2  a fs p e e lt.  H e t is  h e t 

ja a r  1 8 6 8  en de O orlog  van h e t 

Jaar van de  D raak s ta a t op h e t 

pu n t van u itb reken .

A ls m ee s te r-s tra teeg  k ies  je  voor 

een  van de  tw ee  m an ie re n  van 

oorlogvoeren: The Im peria l, o f  de 

w eg van de  Shogunate .

C re a tiv e  A s s e m b ly  is  h ie r in  

o p va lle nd  e e rlijk . Ga je  vo o r de 

oude  gebru iken , en p robeer je  zo 

tra d it io n e e l m o g e lijk  o o rlo g  te  

voe ren , dan  k r ijg  je  h e t la s tig e r 

dan  w a n n ee r je  m e t h e t W esten 

f l i r t  en  g e b ru ik  m a a k t van m us­

k e t te n ,  k a n o n n e n  e n  ( la te r )  

G a tling  Guns.

G a m e p la y  w in t h e t e c h te r  van 

h is to r is c h e  a c c u ra te s s e , en

IK H M  V aU O C H JeU D  A L  H C J  

GEVOEL DUT IK DE VEPKEÊDPE 
«UTS HflD OPGEZET...

ba la ns  b li jf t  kon ing. T ien G a tlin g  

G uns kopen, op een  r ijt je  ze tten  

om  vervo lgens de  S am ura i cava ­

le rie  n e e r te  m a a ie n , is  e r dan  

o o k  n ie t  b ij. Je z u lt h o o g s te n s

" G e e n  e n k e l e  

o o r l o g  w o r d t  

m e t  o p e n  

v i z i e r  

g e s t r e d e n .
f f

een  paar van deze, v o o r d ie  t i jd  

u ltra m o d e rn e , m o o rd m a c h in e s  

m ogen  a a n s c h a ffe n . M aa r dan  

nog; een  goed  g e tra in d e , v o lle ­

d ig  o n tw ik k e ld e , to t  op  h e t b o t 

g e m o tive e rd e  cava le rie , kan h e t 

nog  a lt ijd  w in n e n  van m od e rn e  

gew eren en kanonnen.

HÉ, WHT IS DOT? WE LOPEW

Sluw e trucs
H e le m a a l zo n d e r m od e rn e  m id ­

d e le n  s p e le n , za l n ie t  g a a n , en 

d a t w il je  o o k  n ie t ,  w a n t d an  

lo o p je  vee l fra a is  m is . Zo kun je  

nu , m e t s to o m s c h e p e n  vo o r de 

k u s t, s te d e n  v a n u it zee b o m b a r­

d e re n . H a n d ig  v o o r  de  o n d e r- 

h a n d e lin g e n  ( ‘g e e f je  o ve r o f  ik  

g oo i je  s ta d  p la t ')  en h e t n e e m t 

je  a l v o o ra f h e t n o d ig e  v u ile  

w e rk  u it  h a n d e n . Een s ta d  d ie  

f l in k  o n d e r  v u u r is g e n o m e n , is 

m in d e r g e m o tive e rd  om  d a a rn a  

n o g  e en  t r a d it io n e e l g e v e c h t 

m e t t ie n d u iz e n d e n  jo e le n d e  

s o ld a te n  a a n  te  g a a n . . .  

en b o v e n d ie n  roe i je  v a n u it  zee 

al e en  d e e l van  je  te g e n s ta n ­

d e rs  u it.

O ok h ie r g e ld t d a t je  n ie t zom aar 

e ve n  e e n  o o r lo g s v lo o t  k la a r  

h e b t lig g e n . D e rg e lijk e  k r ijg s -

m id d e le n  k o s te n  f l in k  w a t  

o n tw ik k e lt ijd  en resou rces. 

N a tu u r li jk  s p e le n  s lu w e  m a n ie ­

ren  om  re s u lta te n  te  b o e k e n  

o o k  nog  s te e d s  e en  ro l. N a a s t 

de  b e s ta a n d e  A g e n ts  (G e isha , 

N in ja  e tc .)  z ijn  e r d rie  n ieuw e  b ij­

g e k o m e n . D it  z ijn  d e  a c t iv is t  

(p ro  Im p e r ia l) ,  d e  in v e s t ig a to r  

(p ro  S h o g u n a te ) en  d e  b u ite n ­

la n d s e  v e te ra a n . D ie  la a ts te  

kan  d e  Ja p a n n e rs  n ie u w e  tru c s  

en  k e n n is  b ijb re n g e n  om  zow el 

d e  o u d e  g e w o o n te n  a ls  de  

m o d e rn is a tie  d w a rs  te  z it te n , 

w a n t zoa ls  ie d e re e n  w e e t: geen  

e n k e le  o o r lo g  w o rd t m e t o p e n  

v iz ie r g e s tre d e n . ★
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H D  H A ND H ELD  G A M IN G  IS H IER!
Jero en  en  Jan s p e e ld e n  op d e  PS  V ita  t o t  e r  van  hun v in g e rs  nog  m a a r  

d e  h e lf t  o v e r w a s , en  z e  v e r te lle n  ju l l ie  a ile s  o v e r d e  g a m e s  en  d e  

m o g e iijk h e d e n  van  S o n y ’s h e m e ls e  h an d h e ld .
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G A M IN G  IN JE HANDPALM
2 2  F e b ru a ri is  h e t  zo ver, d a n  k u n n e n  o o k  N e d e r ia n d s e  

g a m e rs  d e  P ia y S ta tio n  V ita  in hun k n u is tje s  p a k k e n . E ch te r, 

m e t e e n  p r i js k a a r t je  van  rond d e  2 5 0  eu ro  is d a t  w e il ic h t  

n ie t  vo o r ie d e re e n  w e g g e ie g d . Jan en  J e ro e n  s to e id e n  

g e ru im e  t i jd  m e t  d e  V ita  en  v e r te iie n  je  d e  v o ig é n d e  v ijf  

p a g in a 's  w a a ro m  S o n y ’s n ie u w e  h a n d h e id  d ie  zu u r v e r ­

d ie n d e  e u ro o tje s  m e e r dan  w a a rd  is.

J E R O E N  &  D E  P S  V IT A
Het eerste dat opvalt bij de PS Vita is dat ie zo licht is, lichter dan de PSP 
bijvoorbeeld. Voor mij voelt dat nooit oké. Als ik een apparaat in m 'n handen 
heb dat niets weegt, heb ik algauw het idee te maken te hebben met een 

matig product, iets goedkoops.
Het was dan ook een aangename verrassing om al snel te merken dat de 
Vita een powerhouse is, want onder de motorkap schuilt een enorme hoe­
veelheid PK’si
De knoppen zijn zo ingedeeld dat alles op een logische plaats zit, al had ik de 
select- en de startknop liever onder het scherm gezien, maar ach. De pook­
jes (yes, twee!) hadden ook ietsjes hogergeplaatst mogen worden, maar dat 
ligt meer aan mijn kolenschoppen dan aan de plaatsing, vrees ik.
Voor de rest is het een fijne handheld, niet zo fijn als mijn favoriet de Game 
Boy Micro maar ach, het dikke Oled-scherm maakt een hoop goed.

TOEPASSINGEN
I  U ite ra a rd  kun  je  g a m e n  op je  V ita , m a a r d e  h an dh e id  is behoor- 

*  iijk  v e e iz ijd ig . W e  z e tte n  d e  b e ia n g r ijk s te  fe a tu re s  vo o r je  op  

e e n  r ij . . .

TROPHY
M e ta ls  de PS3, m a a k t de  PS V ita  g e b ru ik  van tro p h ie s . 

E ch te r, de  h e le  tro p h y -v e rz a m e lin g  d ie  je  op  Je V ita  

h a a lt, s ta a t los van de be h aa ld e  P S 3-troph ies.

H e t p r in c ip e  is  o ve rig e n s  gew oon  h e tz e lfd e : sp e e l de  

g a m e  en je  w o rd t b e lo on d . Je k u n t je  t ro fe e ë n  ve rvo l­

gens b e k ijke n , zoa ls  je  d a t ook  op  je  PS3 kan doen.

WELCOME PARK
W a n n e e r je  de  PS V ita  v o o r h e t e e rs t  o p s ta r t ,  w il je  

n a tu u r lijk  w el een  b e e tje  w e te n  w a t h e t a p p a ra a t a lle ­

m aa l kan . D aar is h e t W e lcom e Park voor. H ie r w ord je , 

do o r m idde l van a lle r le i m in iga m e s , v lie g e n sv lug  u itg e ­

legd w a t de m og e lijkh e d e n  van de V ita  a lle m a a l zijn .

PS V ita - >é P layStation® 
Network

PARTY
Party  is, h ee l k o rt d o o r de  b o c h t, S o n y 's  c h a tb o x . Je 

k u n t m e t e lk a a r  vo ic e -c h a tte n  o f te x t-c h a tte n  en k u n t 

o o k  nog e e n s  v a n u it d ie  a p p lic a tie  een g a m e  s ta rte n  

w aa rna  de  overige  leden m ee  kunnen  doen.

ModNation™  Racers: Road T . 

Everybody's Golf

PU party

Kies wie kan toetreden tot deze party. 

Vrienden van vrienden 

Alleen uitgenodigde spelers

•  ' I ' ’ " r  'V
^  i  i  i

0 0 2 29

0 0 0 6
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NEAR
Een van  d e  in te re s s a n ts te  fe a tu re s  van  d e  PS V ita  is 

N ear, een  lo c a tie  g e b a s e e rd  g a m in g  n e tw e rk . M e t de 

N e a r - fu n c t ie  g e a c t iv e e rd ,  w o rd t  in e e n  b e p a a ld e  

s t ra a l va n  je  o m g e v in g  b e k e k e n  o f  e r  n o g  m e e r 

m e n s e n  e e n  V ita  h e b b e n , w a t ze s p e le n  en  w a t v o o r 

p re s ta t ie s  ze h e b b e n  b e h a a ld . Z o  b l i j f  Je v e rb o n d e n  

m e t je  P S N -vrienden  m a a r kun  je  o o k  n ie u w e  V ita -bud- 

d ie s  m a k e n .

A fh a n k e lijk  van  h o e ve e l e ig e n  in fo rm a tie  je  v r ijg e e ft,  

ku n n e n  m e n se n  z ien  w a a r j i j  d ie  d a g  b e n t g e w e e s t en 

w a t je  g e d a a n  h e b t, en  v ic e  v e rs a . B e la n g r i jk e r :  je  

k u n t v ia  de  u p d a te -b u tto n  n ie u w e  s p e le rs  u itd a g e n . 

H oe m e e r je  g a rn e t o p  je  V ita  e n  h o e  m e e r je  N e a r 

g e b ru ik t ,  h o e  m e e r n ie u w e  le v e ls , in -g a m e  ite m s  en 

u n lo c k s  je  v r i js p e e lt .  D eze v ir tu e le  g o o d ie s  ku n  je  

w e e r n a a r je  v r ie n d e n  s tu re n  o f  o p  lo c a tie  a c h te r la te n  

v o o r a n d e re  sp e le rs .

D a a rn a a s t b l i j f  je  a lt i jd  op  d e  h o o g te  van d e  v e rr ic h t in ­

g en  van  a n d e re  g a m e rs  en  v r ie n d e n  in d e  o m g e v in g . 

W a t ze h e b b e n  g e s p e e ld , w a t ze  a a n  h e t s p e le n  z ijn , 

h o e ve e l t ro fe e ë n  ze h e b b e n  g e s c o o rd , w a t h un  lieve - 

lin g s g a m e s  z ijn , w a a r ze g e w e e s t z ijn  en  w ie  w a a r h e t 

b e s te  in  is.

N e a r v o e g t een e x tra  c o m p e t it ie f  e le m e n t to e  a an  de  

w e re ld  van g a m e n  o p  de  V ita  en  z o rg t d a a rn a a s t vo o r 

a a n v u lle n d e  g a m e p la y  a ls  je  o n d e rw e g  b e n t.

M ULTIM ED IA
H e t s c h it te re n d e  O le d -sch e rm  is  n ie t  a lle e n  h e e r li jk  

v o o r h e t g a m e n , m a a r je  k u n t e r o o k  p e r fe c t f i lm s  op  

b e k ijk e n . V e rd e r kun  je  q ua  m u lt im e d ia le  m o g e lijk h e ­

d e n  o p  je  V ita  o o k  m u z ie k  lu is te re n , fo to 's  m a k e n  en 

h e t in te rn e t  o p . O n d a n k s  a l d ie  m o g e lijk h e d e n  b l i j f t  

d e  n a d ru k  e c h te r  o p  g a m in g  liggen .

CROSSPLAY
C rossP lay  is  een  k ru is b e s tu iv in g  tu s s e n  P la y S ta tio n  3  

en  PS V ita  w a a rb ij e r  c ro s s p la t fo rm  g e s p e e ld  kan  

w o rde n .

B e p a a ld e  g a m e t i te ls  (z o a ls  b ijv o o rb e e ld  W ip E o u t 

2 0 4 8  en  M o to rs to rm  RC) z u lle n  zow e l v o o r de  V ita  a ls  

de  PS3 v e rs c h ijn e n . V ia  C rossP lay  ku n n e n  s p e le rs  van 

b e id e  s p e lc o m p u te rs  h e t o n lin e  te g e n  e lk a a r  o p n e ­

m en.

H e t a a n b o d  a a n  g a m e s  d a t  C ro ssP la y  za l o n d e rs te u ­

nen , w o rd t d e  ko m e n d e  m a a n d e n  f l in k  u itg e b re id .

FR IEN D S
N e t a ls  o p  d e  P la y S ta tio n  3  b l i j f  je  o o k  op  de  PS V ita  in 

c o n ta c t  m e t je  v r ie n d e n  v ia  d e  v r ie n d e n lijs t .  H eb  je  je  

V ita  g e k o p p e ld  a a n  h e t P S N -a cco u n t van  je  PS 3 dan  

ku n  je  z ie n  w e lk e  g a m e s  je  v r ie n d e n  a a n  h e t s p e le n  

z ijn  (zow e l o p  PS V ita  a ls  o p  P S 3), w e lk e  g a m e s  je  

r e c e n t  s a m e n  h e b t g e s p e e ld  e n  e ik a a rs  tro fe e ë n  

b e g lu re n .

A lle s  w e rk t d u s  p re c ie s  zo a ls  op  de  PS3: je  m a a k t een 

A va ta r, v o e g t v r ie n d e n  to e  en la a t z ien  w e lk e  g a m e s  je  

op  d a t m o m e n t aan  h e t s p e le n  b e n t.

T@G
S p u itb u s s e n  ku n n e n  de  p ru lle n b a k  in , w a n t m e t T®G  

m a a k  je  je  e ig e n  ta g s  en p la a ts je  ze o p  g e b o u w e n  en 

p le k k e n  in d e  e c h te  w e re ld . Z o  kun  je  b o o d s c h a p p e n  

a c h te r la te n  vo o r v r ie n d e n , o f  o ve r ta g s  van  je  v r ie n d e n  

heen  g a a n , g e w o on  om  ze te  fo k k e n .

Zo w o rd e n  s o c ia l m e d ia  en  a u g m e n te d  re a lity  o p  ve r­

n u ft ig e  w ijze  g e c o m b in e e rd .

A ctiv iteiten van vrienden  

^  J i  i t i r ï  T tiê  y j L d J ; .

>  i fe u j  -

««•Mr

^  m i  Ü ü iv ie i ; )  A y u a j iü s ia j

GëBèeltfe spelgeschledenis | i

B e r ic h t je s  s tu re n  a a n  je  P S N -v rie n d e n  d o e  je  v ia  

G roup  M e s s a g in g . M a a k  e en  fo to  m e t de  V ita  en  s tu u r  

d ie  v ia  een  b e r ic h t m e te e n  d o o r aan  je  m a te n . Je k u n t 

e en  op  e en  b e r ic h te n  s tu re n , m a a r ook , de  n aam  zeg t 

h e t a l, een  h e le  g ro e p  in e e n s  b e s to k e n  m e t in fo rm a tie  

en  g e k k ig h e id .
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GAMES
L eu k  a l d ie  to e p a s s in g e n , m a a r  w ij w ille n  g a m e n ! G e lu k k ig  h e e ft  d e  

I  PS  V ita  ee n  d ik k e  line-up  van  zo w e l S o n y -g am es  a ls  t i te ls  van  a n d e re  

^  u itg e v e rs .

Ie dereen  is  h e t e r  o ve r e e n s ; h e t nieuw/e a v o n tu u r  van 

N a th a n  D ra ke  is  d é  re d e n  o m  e e n  PS V ita  a a n  te  

s c h a ffe n . De c o m b in a t ie  PS V ita  +  e x tra  g e h e u g e n ­

k a a r t je  + G o ld e n  A byss za l d a n  o o k  he e l ve e l o ve r de 

to o n b a n k  gaa n , zo w o rd t v e rw ach t.

D a t zou te re c h t z ijn , w a n t G o lden  A byss is  s im p e lw e g  

een t i te l  d ie  in vee l g e va lle n  w e in ig  o n d e rd o e t vo o r z ijn  

g ro te  b ro e r. Ja n a tu u r li jk ,  de  g ra p h ic s  z ijn  een  s tu k  

m in d e r o ve rd o n d e re n d  dan  b ij d e  PS3 (nog  s te e d s  e rg  

m o o i h o o r!) , d e  o m g e v in g e n  w a t c o m p a c te r  e n  de  

n a d ru k  l ig t  w a t m e e r op  puzze len  en  k le ts e n , en  w a t 

m in d e r  o p  a c t ie ,  a c t ie ,  a c t ie . . .  m a a r  ik  h eb  h ie r  van 

A to t  Z van g e n o te n .

U n c h a rte d : G o ld e n  A b yss  m a a k t h e e l g o e d  g e b ru ik  

van  de  v e rs c h ille n d e  V ita -b e s tu r in g s o p tie s . A lle  t r a d i­

t io n e le  k n o p p e n c o m b in a tie s  z ijn  m o g e lijk , m a a r d e s ­

g e w e n s t ku n n e n  n ie u w k o m e rs  D rake  o o k  la te n  k lim ­

m en  d o o r s im p e lw e g  n a a r lin k s  o f  n a a r re c h ts  te  a a ie n  

o ve r h e t s ch e rm . Ook d e  puzze ls  m a ke n  goed  g e b ru ik  

va n  h e t a a n ra a k s c h e rm  en  ja ,  d e  M o tio n  S e n s o r 

m oves - ove r een b a lk je  b a la n c e re n  b ijv o o rb e e ld  - z ijn  

o o k  w e e r van de  p a rtij.

Voor de  re s t is  d it  in a lle s  een  e c h te  U n ch a rte d -g a m e  

m e t een  s m a rta s s  o p m e rk in g e n  m a k e n d e  D rake , een  

d a m e  in n ood , h o n d e rd e n  b ad  guys d ie  je  o ve r d e  k lin g  

ja a g t  en  o p  h un  g e z ic h t t im m e r t  en  een  boze  s c h u rk  

d ie  a c h te r  h e tz e lfd e  a a n z it a ls  D rake.

H e t e n ig e  d a t je  zou k u n n e n  a a n m e rk e n  o p  G o ld e n  

' A b yss  is  d a t  d e  s t ru c tu u r  en  d e  g a m e p la y  een  t ik je  

v o o rs p e lb a a r  w o rd e n , m a a r  d e  D ra ke  fa n s  zo u d e n  

n ie ts  a n d e rs  w ille n .

W IPEOUT 2 0 4 8
O nder p om p e n d e  b e a ts  s n o e ih a rd  over d ig ita le  race b a ­

nen  sc h e u re n , e h m , zw even; d a t kan  in fe ite  m a a r in 

één  g am e  en d a t is  W ipE ou t.

M a a r a l ben ik  een  g ro o t l ie fh e b b e r  van  d e  s e rie , aan 

é én  d in g  e rg e rd e  ik  m e  m a te lo o s  b ij h e t s p e le n  van  

W ipE ou t 2 0 4 8 :  la a d tijd e n  van m ee r dan  3 0  se co n de n ! 

V erde r s p e e lt  d e  g a m e  h e e r lijk  en  h e t z ie t  e r  b o ve na l 

s u p e rv e t u it! H e t is  g e e n  W ip E o u t HD, m a a r h e t k o m t 

a b s o lu u t in de  bu u rt.

Ie ts  a n d e rs  d a t o p v a lt, is  d a t d e  w e a p o n  p ic k -u p s  nu 

een  k le u rt je  h e b be n . D e fe n s ie f (g ro e n ) o f  a a n v a lle n d  

(gee l). Je k u n t nu d u s  w a t b e te r  p la n n e n , w a t te g e lijk  

w e l w e e r h e t v e rra s s in g s e ffe c t va n  w a t je  p a k t e en  

b e e tje  w e g n ee m t, en d a t v ind  ik  ja m m e r.

W ederom  aanw ez ig  z ijn  een  d ik k e  C am pa ign  m ode . Ad 

hoe m od e  en een  o n lin e  c a m p a ig n ! Er is  e ve n ee n s  een 

m o g e lijk h e id  om  de  g a m e  c ro s s p la tfo rm  te  s p e le n ; j i j  

op  je  V ita  en  je  m a a t o p  de  PS3! K ijk , d a t z ien  w e nu 

graag.

H e t idee  a c h te r  R e a lity  F igh te rs  is  g ra p p ig  o m d a t h e t 

la a t z ien w a t de m oge lijkheden  van de  A ugm ented  Rea­

lity  toepass ingen  kunnen  zijn , m aa r a ls  fa n  van serieuze 

b e a te rs  z ijn  e r  in de  n a b ije  to e k o m s t n a tu u r lijk  vee l 

be te re  a lte rn a tie ve n  besch ikbaar.

Toch, h e t is  g e in ig  om  je z e lf te  p ro jec te ren  in de  gam e en 

ve rvo lgens aan te  k leden  m e t rare o u tf its  to t  een bana- 

n e n p a k a a n to e .

D aa rnaast kun je  knokken  op iedere  w illekeu rige  loca tie  

in je  o m g e v in g  - van h u is k a m e r to t  s c h o o lp le in , van 

keu ke n  to t  d e  Dam  in A m s te rd a m . D aar m a a k  je  dan 

w ee r rare fo to ’s van en d ie  deel je  v ia Facebook.

B e s t a a rd ig  a lle m a a l, m a a r h e t h e e ft  o o k  e en  hoog  

te ch d e m o  geha lte .

PU.NL I 0 4 8



MODNATION RACERS - ROAD TRIP
M ijn  p e rs o o n lijk e  fa v o r ie t  is  o o k  w e e r van  d e  p a rt ij:  M a r io  K a rt 

m aa r dan  m e t je  e igen  c re a tie s .

M o d N a tio n  R acers  - R oad Trip v o e lt a ls  een  v o lw a a rd ig e  conso le - 

gam e . Je k u n t tra c k s , k a rts  en m ods  bouw en, om  ze ve rvo lgens te  

u p loaden  en te  de len  m e t de ge h e le  w ere ld .

N e t a ls  z ijn  P S 3-b roer kun je  nu o o k  w e e r s in g le p la y e r c a m p a ig n  

spe len  om  zo a lle  o p ze ts tu kke n , ja s je s , p e tje s  en w a t a l n ie t m eer 

v rij te  sp e le n . W aarna je  m e t je  v inge rs  (ja , ja , to u ch sc re e n ) a lle s  in 

e lka a r k u n t ze tte n .

D a t w e rk t op  z ich  w e l, m a a r h e t is  to c h  een s tu k  m in d e r  p re c ie s  

dan w a n n ee r je  m e t je  c o n tro lle r  bezig  b e n t in de PS3-versie. 

M o c h t je  n ie t zo van h e t z e lf m aken  en b e denken  z ijn  en dow n load  

je  lie ve r n ieuw e s tu ff,  dan  kun je  a lle  reeds g e m a a k te  P S 3-crea ties  

gew oon b in n en tre kke n ! Er z ijn  dus du izenden  p o p p e tje s  d ie  je  ku n t 

a a n sch a ffe n ! Hoe VET!

D eze P S N -tite l v o o r  d e  V ita  is  g e w o o n  e e n  m u s t-h a v e , z e k e r 

g e z ien  h e t (zeer w a a rs c h ijn lijk )  s c h e rp e  p r ijs je  van deze  ga m e , 

De m a k e rs  van  Fat P r in c e s s  h e b b e n  o p n ie u w  een  e ig e n z in n ig e  

pu zze lga m e  g e m a a k t, m e t e n ke l zw a rte , w it te  en g rijze  t in te n . 

Aan de  s p e le r  de  ta a k  om  in deze v o lle d ig  to u c h s c re e n  te  b e s tu ­

ren  g a m e  tw e e  k o d d ig e  m a n n e tje s  v e ilig  van A n a a r B te  lo o d sen  

te rw ijl d e  o m g e v in g  vo l b o o b y tra p s , b ijte n d  zuu r, v a ls tr ik k e n  en 

a n d e re  v re s e lijk e  m a c h in e r ie  z it.

S te rv e n  z u lle n  d e  m a n n e t je s  L il en  L a a rg  ze k e r, en  v a a k  o o k , 

m a a r d a t  is  e ig e n lijk  o o k  d e e ls  d e  fu n  in deze  k o m is c h e  o ve rle - 

v in g s g a m e , De s te r fa n im a tie s  en o n g e lu k k e n  van  de  tw e e  k lu n ­

zen to v e re n  ze ke r een  g r ijn s  op  je  g e z ic h t.

D it  is  b o v e n d ie n  ty p is c h  een  g a m e  d ie  w e l e e n s  (A ngry B irds? ) 

e e n  h e e l la n g  le ve n  b e s c h o re n  kan  z ijn  m id d e ls  a a n v u lle n d e  

u p d a te s . Er is  geen  o n ts n a p p e n  m e e r aan !

EVERYBODY’S GOLF
S ony h e e ft h a a r b e ke n d e  g o lfs p e lle t je  w el z o ’n b e e tje  op  ie d e re  

c o n s o le  u itg e ge ve n . En d a t doen  ze op  de  V ita  gew oon  w eer. 

E v e ryb o d y 's  G o lf v o o r de  PS V ita  h e e ft  a lle s  w a t d e  a n d e re  ve r­

s ie s  o o k  h e b b e n . V e rw a c h t d a n  o o k  g e e n  n ie u w e  za ke n  m a a r 

g e w o o n  een  b ijz o n d e r  g o e d  g o lfs p e lle t je ,  w a a r  je  je  h e e l w a t 

m a a n d je s  m ee  z u lt ku n n en  ve rm a ke n .

Er is  w e e r een  u itg e b re id e  s in g le p la y e r  en  je  k u n t o n lin e  te g e n  

e lk a a r  s p e le n . M e t d e  c a m e ra fu n c t ie s  kun  je  u itg e b re id  de  

co u rse  v e rke n n e n .

VIRTUA TEN N IS  4: W ORLD TOUR EDITION
D eze te n n is g a m e  va n  SEGA o o g t h a a rs c h e rp  en  k le u r r i jk  en 

s p e e lt  h e e r lijk  op  de  n ieuw e  h a n d h e ld  van Sony.

V e te ra n e n  zu lle n  h ie r n a a r de  tra d it io n e le  c o n tro ls  g r ijp e n , m a a r 

n ie u w k o m e rs  ku n n en  te v e n s  g e b ru ik  m a ke n  van de  to u c h s c re e n - 

b e s tu r in g  om  o p  d ie  m a n ie r  b a lle n  te  s lic e n  e n  d ro p s h o ts  te  

s la a n , De h e le  g a m e  is  d e s g e w e n s t m e t to u c h s c re e n  te  sp e le n , 

dus : h e t p o s itio n e re n  van je  te n n is s e r  a ls m e d e  a lle  s la g e n . M e tis  

even w e n n en  m a a r h e t w e rk t. C o m b in e re n  kan  ook : dan  b e s tu u r  

je  d e  s p e le r  m e t je  p o o k je , en  s la  je  d o o r  o ve r h e t s c h e rm  te  

a a ie n .

A n d e re  V ita -o p tie s  z ijn  w a t m e e r g im m ic k y . Zo kun  je  v a n u it  f irs t-  

p e rs o n  v ie w  te n n is s e n  w a a rb ij de  g a m e  v o o r jo u  s la a t  a ls  j i j  de 

V ita  k a n te lt .  Tevens is  e r e en  s o o r t  v a r ia n t  op  P ong m e t tw e e  

s p e le rs  o p  é én  V ita . G e in ig , m a a r de  u itg e b re id e  C a rriè re  m ode  

en ta l van  m in ig a m e s  zu lle n  d e  m e e s te  g a m e rs  m e e r b e ko re n .

CmZEN M'WW

M '  • • - j

R IC O H  . .

LITTLE DEVIANTS
Een t i te l  d ie  vee l o p z ie n  b a a rd e  t i jd e n s  de  m e e s t 

re c e n te  V ita -p re s e n ta t ie  w a s  L it t le  D e v ia n ts , een 

g a m e  d ie  g e b ru ik  m a a k t van de  a c h te rk a n t (tou ch - 

pad) van de  V ita ,

Jij d u w t m e t je  v inge rs  in fe ite  h e t la n d scha p  om hoog, 

w aa rna  je  de  L it t le  D e v ia n ts  do o r de  leve ls  heen k u n t 

la te n  ro llen .

In de  p ra k tijk  b li jk t  de g am e  m eer te  doen. H e t is een 

ve rza m e lin g  van m in iga m e s, w a a rb ij je  g e b ru ik  m a a k t 

van  a lle  a s p e c te n  van de  V ita . D us m o tio n s e n s in g , 

to u c h s c re e n /to u c h p a d  en de cam era .

Leuk? Nee, d a t dan w eer n ie t...
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NOG GEEN 
THIRD-PARTY

i

i
H et zal je  n ie t z ijn  on tgaan  d a t e r nagenoeg geen th ird -p a rty  ga m e s in deze spec ia l g e noem d  worden.

D a t h e e ft een reden, w a n t te n  t ijd e  van h e t sch rijven  van deze spec ia l hadden  EA, U b iso ft, C apcom  en N am co  Banda i nog 

geen te s tve rs ie s  van PS V ita -gam es besch ikbaa r.

R ecensies van spe llen  a ls  FIFA F o o tb a ll, F 1 2 0 1 1 , Touch M y K a tam ari, R idge Racer, A sp h a lt In je c tio n , Lum ines, Dungeon 

H un te r A lliance , Raym an Origins, M ichae l Jackson, S h in o b id o  2  en A rm y C orps o f  Hell hou je  dus nog  even van o ns tegoed .

N aast genoem de  gam es in deze spec ia l z it e r genoeg  

in h e t va t. W ij k ijken  b ijvoorbee ld  u it  n aar...

• Resistance: Burning Skies
• LittleBigPianet
• Unit 13
• Kilizone
• BioShock
• Ruin
• Assassin’s Creed
• Cail o f Duty
• Pro Evolution Soccer
En al d a t a ndere  lekke rs  d a t nog in de  m aa k  is.

PS VITA 
WISHLIST

KAARTJES
H et s ta n da a rd  m eege leverde g eheu g e n ka a rtje  b ij de PS V ita  is  leuk m aa r je  zu lt a l sne l een  o f 

tw e e  ex tra  ka a rtje s  w illen  om  je  c o n te n t en savegam es w eg te  sch rijven .

De ka a rtje s  z ijn  er in d rie  co n fig u ra tie s  en  kennen  de  vo lgende  co n sum en tenp rijzen :

L • 4Gb Memory Card - €  19,99  
^  • 8Gb Memory Card ■ €  34,99
B  • 16Gb Memory Card - €  49,99

Als je  voor de  PS V ita  m e t 3G w ilt  gaan, kun je  d ie  a lleen  m aa r ha len  b ij V odafone w inke ls . H e t 3G -WiFi m ode l k o s t €  2 9 9 ,9 9  

en w o rd t s ta n da a rd  ge leverd  m e t Vodafone p repa id  in te rn e t. B innen h e t aanscha fb e d ra g  z it €  1 2 ,5 0  p repa id  d a ta te g o e d . 

H et s ta n d a a rd ta tie f is €  0 ,3 3  per MB.

W anneer je  je  p repa id  s im k a a rt d ire c t ex tra  o pw aardee rt m e t €  2 0  k r ijg je  de  gam e W ipE out 2 0 4 8  e rb ij cadeau . Je ku n t h e t 

ook  om draa ien , je  ko o p t de gam e voor tw ee  tie n tje s  en k r ijg t ve rvo lgens voor 2 0  eu ro  ex tra  M B om  o n lin e  m ee  te  s toe ien .

O f je  ko o p t h e t W iF i-m odel voor €  2 4 9 ,9 9 , a lleen  kun je  d ie  n ie t b ij V odafone w in ke ls  ha len.

i
VODAFONE

TESTMODEUEN
Ten t ijd e  van h e t te s te n  van de  PS V ita  (e ind  ja n u a ri)  spee lden  w ij op  te s tm o d e lle n  w aarvan nog n ie t a lle  fu n c tio n a lite ite n  w e rk ten .

Zo was de  P layS ta tion  S to re  voor V ita  log ische rw ijs  nog n ie t live en he tze lfde  go ld voor de fu n c tie s  Foursquare , T w itte r en  Facebook.

R em ote  Play - een fu n c tie  d ie  je  in s ta a t s te lt  PS3-gam es ve rde r te  spe len  al s trea m e n d  op  de  V ita  - is op  d it  m o m e n t nog  in o n tw ikke lin g  (te ch n isch  kan h e t a l). 

C rossPlay - spee l W ipE out 2 0 4 8  m e t d rie  PS V ita -spe lers tegen  d rie  P layS tation  3-spe le rs  b ijvoo rbee ld  - konden  w e te n  t ijd e  van h e t sch rijven  ook nog n ie t te s te n .



w eetle  • weetje

Ik speelde maar anderhalf 
uur. maar in die korte tijd 
had ik al minstens vijf 
upgrades voor mijn wapens 
gevonden, waaronder een 
Sniper Rifle Concentration 
Module en natuurlijk de 
welbekende Extended 
Barrel, de Frans Bauer onder 
de wapenupgrades.

FFECT
D a t  M a s s  E ffe c t 3  e e n  w a a r 

p o p c u ltu u r fe n o m e e n  w o rd t ,  

d a a r  tw i j fe l t  a lle e n  d e  g ro o ts te  

H a te r  a a n , en  d ie  n e g e re n  w e 

.n a tu u r l i jk  zo  h a rd  a ls  h e rp e s . 

M a a r  om  a w e s o m e  g e n o e g  te  

w o rd e n  en vo o r a lt i jd  b e ke n d  te  

s ta a n  a ls  U ltie m  E n te rta in m e n t, 

m o é t  B io W a re  g e w o o n  le n e n  

va n , en  re fe re re n  a a n  e e rd e re  

f ilm -  en  g a m e k la s s ie k e rs . N ie t 

a lle e n  o m d a t o n tw ik k e la a rs  nou 

e e n m a a l e rg e n s  h un  in s p ira t ie  

v a n d a a n  m o e te n  h a le n , m a a r  

e ve n ee n s  o m  de  G ro te n  te  e ren  

én , o o k  n ie t  g e h e e l o n b e la n g ­

r ijk , g e e ks  zo a ls  ik  d e b ie le  a a n ­

va lle n  van h e rk e n n in g  te  geven. 

Z e lfs  in d ie  k o rte  a n d e rh a lf  u u r 

d a t ik  M E 3 s p e e lde , s p o tte  ik  a l 

e en  s h it lo a d  aan  kn ip o ge n  na a r 

k la s s ie k e  en  m in d e r  k la s s ie k e  

s c i- f i f i lm s .  O f B io W a re  ze e r 

b e w u s t in  g e s to p t h e e ft  o f  n ie t, 

ik  n e e m  d e ze  o g e n s c h ijn li jk e  

r e fe re n t ie s  eve n  m e t je  d o o r, 

w a a rb ij ik  m e te e n  e en  hoop  in fo  

o v e r de ze  k ra k e r  van  e e n  RPG 

m e t ju l l ie  d e e l. D u b b e l s c o re n  

dus!

n a a r d e  te r in g  s c h ie te n , te rw ijl 

ze  ro n d w a n d e le n  in g ro te , d r ie ­

p o tig e  a p p a ra te n  w a a rte g e n  h e t 

p r im it ie v e  a a rd s e  le g e r  c o m ­

p le e t k a n s lo o s  is.

De v e rs ie  u it  2 0 0 5  van  S te ve n  

S p ie lb e rg  s p e e lt  z ic h  in  h e t

W o u te r s p e e ld e  d e  e e rs te  an d erh a lf uur van  M a s s  E ffe c t 3  

en  d e e d  z ’n b e s t o m  z ’n b ro e k  n ie t  o n d e r t e  jiz z e n  van  

d e ze  o v e rd o s is  a a n  w e te n s c h a p p e iijk  f ic t ie f  g e n o t. O m  

a lle  e p ic n e s s  t e  ku n n e n  b e v a tte n , z e t  h ij s c è n e s  van  d e  

M E 3 -c o c k te a s e  n a a s t  v e rg e lijk b a re  u it  s c ie n c e fic t io n ­

film s . W o rd t d ie  jo n g e n  ru s tig  v a n ...

e e n  s e r ie u s  s o m b e re , o n h e il­

s p e lle n d e  en  s p a n n e n d e  b u i­

te n a a r d s e  in v a s ie  n e e r  te  

ze tte n .

H ou je  w e l v a s t v o o r e e n  w a t 

o n v e rw a c h t e in d e , n e t zo a ls  in 

h e t boek, p lu s  nog  w a t e x tra  op- 

d e -va lre e p -la m e n e ss  m e t d a n k  

a an  S p ie lb e rg  z 'n  g e v o e lig h e id  

v o o rfa m ilie -z a c h th e id .

h e d e n  a f e n  n e e m t w a t v r ijh e ­

d e n  te n  o p z ic h te  van  h e t o r ig i­

nee l (de  a lie n s  z it te n  a i eeuw en 

in  d e  g ro n d  ve rb o rg en , w a a r ze

o m  e e n  o f  a n d e re  c o m p le e t  

vage  re d e n  n ie t  g e v o n d e n  z ijn  

d o o r de  e e rs te  d e  b e s te  lu lh a n - 

n e s  m e t e en  schep ), m aa r w e e t

" M e e r  R P G - 

e l e m e n t e n ,  

m e e r  r o l l e n -  

s p e l k n u t s e l f u n ! "

DE GELIJKENIS:
M a ss  E ffe c t 3  b e g in t m e t de  

a a n va l van  d e  R e apers  o p  de  

A a rde , e en  fu ll-o n  in v a s ie  van 

e n o rm e  s c h e p e n  d ie  z ich  a ls  

p a ra s ie te n  zo g ro o t a ls  s te d e n , 

aan  h e t a a rd o p p e rv la k  b e v e s ti­

gen. Nu zou je  in d it  schouw spe l 

e v e n g o e d  o v e re e n k o m s te n  

kunnen  zien m e t f ilm s  a ls  B a ttle ; 

Los A n g e le s  o f  In d e p e n d e n c e  

Day, m a a r de  m a n ie r w aarop  de  

e n o rm e  s c h a a l e rvan  in b e e ld  

w o rd t g e b ra ch t en h e t gevoel van 

o n h e il d a t je  h ie rvan  krijg t, deed  

m ij m e e r aan  W ar o f  th e  W orlds 

d e n ke n . B ovend ien  vond  ik  d ie  

andere  f ilm s  f lin k  naad je .

) l

W a r o f  th e  W o rld s
(2005)
FILM;
E en re m a k e  van  e e n  f i lm  u it  

1 9 5 3 ,  g e b a s e e rd  o p  e e n  

o e ro u d  bo e k  u it  de  n e g e n tie n d e  

e e u w  va n  H.G. W e lls . H e t g a a t 

o ve r ru im te w e ze n s  van M ars  d ie  

d e  A arde a a n va llen  en c o m p le e t

P0 «P  ■«  VOL MET iO O D !

V  \}
, IS DAT « I£T H££L SLÉCHT VOOP H£T 
I MILIEU? K U D U eU  w e  'M WIET 8ETEP 
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PU.NL 1 0 5 1



IS lÊ  eCHT DOOD?
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A lie n s  (1986)
FILM;
T ja, w a t ka n  ik  h ie r  n o g  o ve r 

zeggen w a t ik  a l n ie t e e rd e r heb 

g e fa n b o y d  in  d i t  b la a d je  o f  op  

P U .n l?  H e t ve rv o lg  o p  d e  e n g  

b ru te  ' in  sp a ce  no one  can he a r 

you  s c re a m '-h o rro r f ilm , w a a rin  

e en  p a ra s ie t-a c h t ig  ru im te w e ­

zen d e  b e m a n n in g  van e en  ru im ­

te s c h ip  u itro e it.

Een k le in e  ze s tig  Jaar la te r  w o rd t 

d e  e n ig e  o v e rle v e n d e  van  deze 

e lle n d e , E llen  R ip ley, w a kke r u it  

c y b e rs le e p , en  s a m e n  m e t een  

s te l k n e ite rs to e re  s p a c e m a r i-  

nes  g a a t ze op  ond e rzo e k  u it  op  

e en  k o lo n ie p la n e e t.. .  w a a r a lle  

k o lo n is te n  u itg e ro e id  z ijn .

De ru im te s o ld a te n  d ie  e n o rm e  

c o jo n e s  d e n k e n  te  h e b b e n , 

w o rd e n  m ie tje s  a ls  ze m o e te n

a f re k e n e n  m e t d e  p e r fe c te  

m o o rd m a ch in e : de  xenom orph . 

A lie n s  legde  d e  b a s is  vo o r zo 'n  

b e e tje  a lle  v e tte  sc i f i f i lm s  en  

g a m e s  d ie  na  z ’ n re le a s e  h e t 

l ic h t zagen en  zo rgde e rvoo r d a t 

w e te n s c h a p p e lijk e  f ic t ie  n ie t  

la n g e r a lle e n  v o o r g e e k s  w as, 

m a a r  o o k  v o o r lie fh e b b e rs  van 

d ikke  a c tie  en  m a n n e lijk e  b ru u t­

he id .

DE GELIJKENtS:

A ls S hepa rd  w il o n tsn a p p e n  aan 

de  R eaper-invasie , k o m t h ij een 

h a lf  f l ip p e n d  v e n t je  te g e n  d a t 

z ich  v e rs to p t h e e ft in  een  ven ti- 

la t ie s c h a c h t. P rec ies  h e tz e lfd e  

w a t N ew t, h e t k le in e  m e is je  in 

A lie n s , d e e d  om  u it  d e  b u u r t  te  

b li jv e n  v a n  d e  b u ite n a a rd s e  

frea ka zo id s .

T oe va l?  M is s c h ie n , m a a r  h e t 

k e re ltje  zeg t ‘ eve rybody ’s  d y in g ' 

en  ‘you c a n 't  h e lp  m e ', w a t zo 'n  

b e e tje  d e  s a m e n v a tt in g  is  van 

N ew t ha a r e e rs te  w oo rden :

‘ I d o n ’ t  w a n t you fo r  a fr ie n d . 

B e ca u se  y o u 'l l b e  g o n e  so o n , 

lik e  th e  o th e rs . L ike  eve rybody. 

Y ou ’ ll be  d e a d  and  y o u ’ ll le a ve  

m e a lo n e .’ /  ;

S cooby-D oo
(2002)
FILM:
Een s te l k in d e re n , w a a ro n d e r  

S arah M ic h e lle  C e lla r  en  Freddy 

P rinze Jr., g a a n  sa m e n  m e t een  

C G I-hond  s p o o k a c h t ig e  ra a d ­

s e ls  o p lo s s e n . G e b a s e e rd  op  

een  k la ss ie ke  te k e n film s e r ie  en  

m in s te n s  zo  lam e.

DE GELIJKENIS:
F re d d y  P rinze  Jr. Ja  e c h t ,  d e  

s te m  van Jam es, d e  g e sp ie rd e , 

g e ta to e ë e rd e  A llia n c e  s o ld a a t 

d ie  S hepard  al v rij sne l ve rg e ze lt 

a ls  c o m p a n io n , w o rd t in g e sp ro ­

ke n  d o o r d e z e lfd e  k n a k k e r  d ie  

d e  b lo n d e  p re t ty  b o y  F red  

s p e e ld e  in S cooby-D oo . T ja, a ls  

je  z 'n  h o o fd  n ie t  z ie t, g a a t h ij 

p r im a  d o o r v o o r een  b e u l van 

een knakke r.

Scooby-Doo |

NOG STEEDS RPG-LIGHT
Jawel, de geruchten zijn waar: de RPG -elem enten in de 

derde Mass Effect zijn alleen m aar talrijker geworden.

Nu m o e tje  nog steeds n iet denken aan carfting praktijken  

waarbij je , Skyrim -stijl, a llem aal ingrediënten m ee m oet 

slepen in je  uit tien ta llen  m enuutjes bestaande zakken, 

m aar Shepard is wel weer in het bezit van een - basic - inven­

tory die je  ze lf kunt uitbreiden.

Je m oet ook niet verwachten dat er, zoals in gam es ais The 

W itcher, een enorm web van tientallen abilities te  doorploe­

gen is, m aar e lke skill is wel m aar lie fs t zes keer up te  

graden, verdeeld in tw ee trees per stuk! In handige tabelle­

tjes  kan je  zelfs zien w at e r aan je  skill verandert als je  'm  

oppompt, zoals in het geval van een Cluster Grenade waar­

bij aangegeven w ordt hoeveel g roter de schade en de 

‘radius' wordt.

Een flinke verbetering, hoewel d a t m isschien alleen geldt 

voor mensen zoals ik, d ie een stram m e max krijgen van der­

gelijke rollenspeigeiligheid.

a i/lP  SMOELTJE 
I HEEFT ZE TOCH. H t ?  I

WHT JE ZEGT, MflflP HEB JE WEL 
I EEMS OP HBflP rOUT GELET... DIE 

HEEFT ECHT HSS EFFECT. HOOP.

Sïfeï.™

A.
Mission to Mars

M is s io n  to  M a rs
( 2 0 0 0 )

HLM:
N ie t  te  v e rw a rre n  m e t  R ed 

P lane t, e en  f i lm  d ie  z ich  o o k  op  

M a rs  a fs p e e lt  e n  in  h e tz e lfd e  

ja a r  u itk w a m . In M is s io n  to  

M a rs  g a a t d e  e e rs te  b e m a n d e  

e x p e d itie  n a a r d e  Rode P la n e e t 

f l in k  m is  e n  w o rd t  e r  e e n  

tw e e d e  te a m  a c h te r a a n  

g e s tu u rd  om  h e t m ys te r ie  o p  te  

lo s s e n . A ls  ze  d a a r  k o m e n , 

ra a k t de  p o e p o e  d e  v e n t ila to r  

n a tu u r lijk  nóg  harde r!

w eetje • weeLJe

De B’knop heeft het drukker 
gekregen! Eerst deed je er 
alleen maar een lame 
elleboogstootje mee, nu kan 
je er stealth kills mee maken, 
en als je ‘m ingedrukt houdt, 
maak je gebruik van je Omni 
Blade aanval (die overigens 
voor elke klasse anders 
schijnt te zijn).



G e e n  b r i l ja n te  f i lm ,  m a a r  h e t 

h e e ft  z ’ n  m o m e n te n  en  van  h e t 

e in d e  ka n  je  e en  lic h te  o n tp lo f ­

f in g  in  je  b re in  v e rw ach te n .

DE GELIJKENIS:
V la k  n a d a t S h e p a rd  d e  A a rd e  

o n tv lu c h t  is, w o rd t h ij o p  een  

m is s ie  n a a r  M a rs  g e s tu u rd . Eh, 

n e e , d a t  is  n ie t  d e  o v e re e n ­

ko m s t, d ie  g a a t n e t even ve rder. 

Op h e t o p p e rv la k te  van  M ars  z ie  

je  n a m e lijk  a a n  d e  h o rizo n  een  

e n o rm e , rode  z a n d s to rm  o p d o e ­

m e n , d ie  s te e d s  d ic h te r b i j  

k o m t. E enze lfde  s o o rt s to rm  d ie  

in  M is s io n  to  M a rs  d ie  e e rs te  

e x p e d it ie  u it ro e it . . .  eh , a lle e n  

d a n  w a t m in d e r  w o rm v o rm ig .

T e rm in a to r 2: 
Ju d g m en t D ay - 
e n  e e n  b e e t je  T3
(1991)
FILM:
In  T he  T e rm in a to r  w e rd  A rn o ld  

S c h w a rze n e g g e r a ls  d e  cyb o rg  

T 8 0 0  v a n u it  d e  to e k o m s t n a a r 

h e t  ja a r  1 9 8 4  g e s tu u rd , o m  

S a ra h  C o n n o r  te  v e rm o o rd e n . 

Z ij is  n a m e lijk  d e  m o e d e r van  de  

v e rz e ts h e ld  Jo h n  C o n n o r, d ie  

h e t  T 8 0 0  e n  d e  ro b o tz ijn e n  in

wee^e • wee^e
Meest interessante quote 
van Liara: ‘What if these are 
our iast days and we spend 
them scurrying around 
trying to solve a problem we 
can’t fix?’

T e r m in a to r  2 :  J u d g m e n t  D a y

d e  to e k o m s t v e rd o m d  m o e ili jk  

m a a k t o m  d e  m e n s h e id  te  ve r­

n ie tig e n .

In T e rm in a to r 2  s tu u r t  h e t ve rze t 

e e n  cyb o rg  d ie  a k e lig  v e e l w eg ­

h e e ft  van  d ie  u it  d e  e e rs te  f i lm , 

d i t  k e e r  o m  J o h n  C o n n o r  te  

b e s c h é rm e n  te g e n  e e n  g lo e d ­

n ie u w e  b e d re ig in g ; d e  u it  v lo e i­

ba a r m e ta a l b e s ta a n d e  T IOOO. 

T e rm in a to r  2 is  m is s c h ie n  w e i

d e  b e s te  s e q u e l u it  d e  f ilm g e ­

sch ie d e n is , m e t s p e c ia l e ffe c ts  

d ie  o n g e h o o rd  w a ren  v o o r z ’ n 

t i jd  e n  d e  s to e rs te  o n e - lin e rs  

o o it. ‘ H asta  la  v is ta ... b a b y .'

DE GELIJKENIS:
S h e p a rd  en  z ’ n b u d d ie s  k r ijg e n  

h e t a an  h e t e in d e  van  hun  M ars ­

m is s ie  a a n  d e  s to k  m e t  e e n  

s to e re  g e h e im  a g e n te . A ls  zij 

n e e rs to r t  m e t  h a a r  s h u t t le  

d a n kz ij e en  ra m a c tie  van  co m ­

pa n ion  Jam es, s ta p t ze  u it  h e t 

f ik k e n d e  w ra k  e n  b l i jk t  d a t  ze 

e en  cybo rg  is.

D it  s c h o u w s p e l d e e d  b ij m ij 

o n m id d e l l i jk  h e r in n e r in g e n  

op ro e p e n  aan  de  s cè n e  'waarin 

T IO O O  u i t  e e n  f ik k e n d e ,  

g e c ra s h te  t r u c k  s ta p t  (z ie  

p la a tje ) . B eha lve  d a t  ‘ t  in d it  

geva l een  v rou w e lijke  ro b o t 

is, en  d ie  d o e t dan  w e e r 

d e n ken  aan  de  Term ina- 

tr ix  u it  T e rm in a to r 3 ...  

h o e w e l ik  d a t s la p p e  

a f t r e k s e l  v a n  e e n  

f i lm ,  w a t b ijn a  een  

p a ro d ie  o p  d e  s e rie  

le e k , lie v e r  ve rg e e t.

★

TEGENVALLENDE GRAPHICS?
Je o ntkom t e r n ie t aan als de verwachtingen zó hoog zijn; 

dan m oet e r haast wel iets tegenvallen. En daarnaast heb ik 

ook nog dat vervelende kritische oog dat ik n iet kan u itzet­

ten, tenzij ik  hem eruit zou ploppen m et een soeplepel.

Nu is het n iet zo dat mij hele bijzondere dingen opvielen aan  

M ass E ffec t 3 , shit d ie  a lleen een  ervaren PU-redacteur 

opvalt. Nee, het was simpelweg een  oppervlakkigheid als  

de graphics die ik tegen vond vallen. Ik heb nog steeds de 

hoop dat h e t aan de set-up van televisie en build lag daar in 

München waar ik de gam e speelde, m aar rechte lijnen leek 

M E3 n iet aan te  kunnen, er zat weinig rek in het gezicht van 

m ’n FemShep en soms had ik zelfs het idee d at h et vorige 

deel er nog beter uitzag.

Hhhmm, laten  we er m aar van uit gaan d at de vele tra ilers  

en gam eplay-film pjes d ie  we gezien hebben een  betere  

weergave van de werkelijkheid tonen, w ant die zagen e r vijf­

tig  keer beter uit.

VERW ACHTING  W O U T E R :
Om m ijn  spee lsess ie  van Mass E ffect 3  te  rekken, deed ik  de m o e ilijkhe idsg ra ad  op H ardcore  en 

las ik  op  m 'n  ge m a k a lie  d a ta p a d s  en C odex-entries. M a a r he t e in d ig d e  té  sne l, vee l te  snel.

+  Meer RPG-elementen, meer rollenspelknutselfun!
+  Actie lichtelijk uitgebreid en verbruut.
+  Wederom ijzersterke voice-acting.
*  Kan alleen nog maar tegenvallen door de torenhoge ver­

wachtingen.
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N a h e t b ra n d e n d e  za n d  en  d e  s a v a n n e s  va n  F ar C ry  2  k e e r t  

U b is o ft voor Far C ry  3  te ru g  n a a r d e  e x o tis c h e  s e t t in g  van  e e n  

tro p is c h  e iia n d . Jan o n td e k te  e c h te r  d a t  d e  zo n n ig e  s tra n d e n  

en  a zu u rb ia u w e  z e e  in s c h rii c o n tra s t  s ta a n  m e t d e  w a ig e iijk e  

d in g en  d ie  z ich  op h e t  e iian d  a fs p e ie n .

'What is the definition of insanity?' Met deze monoioog, 
uitgesproken door psychopaat Vaas, stond Far Cry 3  de 
afgelopen E3 in een klap op de kaart. Het derde deel in 
de serie was destijds een van de grote verrassingen van 

de beurs in Los Angeles, maar het was met name de 
speech van de gestoorde schurk Vaas die bij velen een 
onuitwisbare indruk achterliet 
Daarna werd het stil aan de overkant totdat halverwege 
Januari de uitnodiging voor een Far Cry 3-perstrip naar de 

Ubisoft Montreal Studios op de deurmat plofte. Canada, 
here we come!

Dagl
G estoord  w il ik  Sch ipho l n ie t noem en, m aar de d ruk te  d ie  

e r op  ieder m om e n t van de  dag heerst, hee ft op  z ’n m ins t 

ie ts  bevreem dends. S ch ip h o l is  een  s ta d  op  zich, een 

m in im a a tsch a p p ij d ie  2 4  uur pe r d ag  d o o rd raa it. Ik o n t­

m oe t e r de  res t van de  pers, alsook onze eigen Tjeerd d ie  

sa m e n  m e t m ij v o o r PU-TV de 

n o d ig e  ite m s  za l d ra a ie n  in 

M ontrea l.

Er w orden  g rappen  g e m a a k t over 

w o lle n  o n d e rb ro e k e n  en  th e r-  

m o k le d in g  o m d a t h e t in C anada 

f lin k  h e e ft gesneeuw d  de  a fge lo ­

pen w eken . 'G e voe ls te m pe ra tu u r 

m in  1 0  g ra d e n  C e lc iu s ’ , z e g t 

ie m a n d . B rrrr. Ik h ou  van een  

b e e tje  w in te r, m a a r 1 0  g ra d e n  

on d e r nul?

Z over is h e t e c h te r nog n ie t, w a n t 

o n s  v lie g tu ig  h e e ft ru im  een uur 

ve rtrag ing . H e t gevo lg  is  d a t we 

e en  ve e l g ro te r  v lie g tu ig  to e ­

gewezen krijgen dan o o rsp ro nke lijk  h e t geval was, w aar­

d o o r iede reen  kan gaan  z it te n  w aa r h ij w il. Leuk. Nog 

leuker w o rd t h e t w anneer een stew ardess m ij v riende lijk  

m eedee lt d a t e r een p laa ts je  voor m ij in de  Businessclass 

besch ikbaar is. M e t een  g ro te  g rijns v le i ik  m e neer in een 

enorm e m assagestoe l. T jeerd kan e r m in de r om  lachen.

M ijlpaal
Op m ijn  hageln ieuw e M acB ook A ir lees ik  w a t oude docu ­

m en ten  door. M ijn  te ks te n  over Far Cry en Far Cry 2  zijn al 

heel w a t ja re n  oud m a a r de  sp e e lsess ies  kom en  m e al 

lezende w eer he lder voor de geest.

Far Cry, gem aak t doo r Crytek, was in 2 0 0 4  baanbrekend  

in h e t genre  de r firs t-pe rson  shoo te rs . G rafisch  een m ijl­

paal, m aa r ook de  vrijhe id  d ie  je  in de  spee lw e re ld  had, 

was ongekend. Jam m er a lleen  d a t er ha lverwege he t spel

ineens ‘gemuteerde monsters' op  kw am en draven._______

Far Cry 2  kende een o rig inee l verhaal en se tting , en g a f de 

s p e le r zo m o g e lijk  nog  m e e r v r ijh e id . H e laas  z ijn  de

m ees te  spe le rs  voora l de  te rgende  co n tro le p o s ten  b ijge ­

b leven. Had je  een  he le  m in ib a s is  keu rig  u itgem oord  en 

kwam  je  v ijft ie n  m inu ten  la te r w ee r te rug , za ten  de  w ach t­

pos ten  w e e r vol zw aarbew apende  ga s ten  a ls o f e r  n ie ts  

gebeurd  was! Kon h e t fe e s tje  w eer van voo ra f aan beg in ­

nen.

V oordat ik nog m aa r één  se conde  van de  n ieuw e gam e- 

p lay van Far Cry 3  heb  gezien, w e e t ik een  d in g  al zeker: 

d e rg e lijke  c o n tro le p o s te n  zu llen  we in h e t n ieuw e  dee l 

n ie t tegenkom en.

T ijdens de v lu ch t k ijk  ik de  film s  Drive (hee l m oo i en bruut) 

en H orrib le  Bosses (m w oah) w aarna  ik  h e e rlijk  in s laap 

dom m el... om  pas w eer boven een w it M on trea l w akke r te  

worden.

H e t ta x ir itje  na a r h e t h o te l ve rlo o p t vo o rsp o e d ig  en  hè t 

Opus H ote l o n th a a lt ons m et open arm en. Ruim e kam er? 

C heck. In lo o pd o u ch e ?  P resen t. G ra tis  w ifi?  H e il yeah! 

Honger? B est wel. De Belgen haken aan en we gaan m et 

een  g roep  van a c h t m an  e te n  in The Keg S teakhouse  &  

Bar. M ijn  F ile t M ignon is  zo zach t, w arm  en ju ic y  d a t he t 

w a te r m e bij w ijze van spreken de  vo lgende  dag  nog in de  

m ond loopt.

M e t de  voorspe lde  sneeuw  en kou va lt h e t overigens a lles 

m ee. S te rke r; je  zou h e t w in te rla n d sch a p  ze lfs  een  tik je  

te le u rs te lle n d  kunnen  noem en. Goed, e r w a a it een  gure 

w ind m aa r de sneeuw resten  in het straatbeeld zijn du ide- 

lijk  m eerdere  dagen oud. M aar w ie  w e e t w a t e r nog in he t 

v a t z it...
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KLIK!
N aast een m ach e te  en h e t nod ige  sch ie tge re i, d raag t Jason een fo tocam era  b ij z ich. Die is n ie t a lleen  leuk om  

de  om geving  m ee a f te  tu re n  en m oo ie  p la a tjes  voor Je pe rsoon lijke  va ka n tie fo ld e r te  sch ie ten , h e t h e e ft ook 

im p a c t op  de  gam eplay.

De cam era  kun Je sow ieso  geb ru iken  a ls  d ikke  zoom  om  de om gev ing  a f te  speuren . M e t deze in te l kun je  

be p aa ld e  zw aa rbew aakte  s te llin g e n  b e te r in sch a tte n . G e fo tog ra fee rde  v ijanden  lich te n  bovend ien  op  in je  

m in im ap . En je  w eet... kenn is  is m acht.

Dag 2
V a n daag  is  d é  dag. V a n daag  w e gaan  na a r U b is o ft 

M on tre a l om  u itg e b re id  ke n n is  te  m aken  m e t Far Cry 3, 

de  gam e d ie  M aarten  a ch te ra f de  m ee s t indrukw ekkende 

gam e van de  E3 2 0 1 1  vond. Z e lf heb  ik  eveneens enorm  

vee l zin om  m ee r te  z ien van deze tro p is c h e  sh o o te r en 

ben ik  voora l ben ieuw d hoevee l ik  van he t ee rs te  dee l in 

FC 3  te rug  zal zien.

wordt een paar keer opnieuw  gespeeld, steeds m et subtie le  

variaties in intonatie . Tjeerd p inkt haast een traan tje  weg. 

F lierna w o rden  w e na a r een  p re s e n ta tie ru im te  ge le id , 

w aar w a t d ie p e r w o rd t ingegaan op  d e  m a te rie . No w or­

ries; ik zal ju llie  de  te ch n ische  d e ta ils  besparen.

Dan loop t, gehu ld  in een m ocap  su it, M ichae l M ando de 

kam er b innen, de  a c te u r d ie  de gestoorde schurk Vaas in 

Far Cry 3  g e s ta lte  g e e ft. M a n d o  v e r te lt  o n s  d a t h ij

a ltijd  m ense lijke  trek jes . H et is een u itdag ing  om  ook d ie  

fla rden  doo r Vaas' gek te  heen te  la ten  sch ijnen ."

De Gam e
Genoeg gep raa t over ac te ren , nu w il ik  de  gam e in a c tie  

zien! Daarvoor m oe ten  w e  e e rs t m e t een  busje  naar de 

d a a dw e rke lijke  M on tre a l S tud ios , In de  voo rm a lige  te x ­

t ie lfa b r ie k  w e rken  b ijn a  1 8 0 0  m an (!) aan  t ie n ta lle n  

gam es.

W ande lend d o o r de  gangen, s tu i t je  op  ta llo ze  inge lijs te  

kran tenkn ipse ls , ondersche id ingen , pos te rs  en bee lden  

van gam es van weleer. Het enorme beeld van Peter Jack- 
son 's King Kong - The Game d o e t h e t a ltijd  goed voor een 

paar fo too tjes .

Dan is  he t e in d e lijk  de  b eu rt aan Far Cry 3 ; een gam e die, 

vo lgens p roducer Dan Hay, in basis  een rauwe shoo te r is, 

m aa r d ie  sp e le rs  te g e lijk e rtijd  een  3 6 0  graden  aanpak 

vo o rsch o te lt in een open wereld.

W at h oud t d a t in? D a t je  a ls spe le r ze lf kun t bepalen  hoe 

je  m iss ies spee lt. K ort d oor de  b o ch t kun je  guns blazing, 
slu ipend  o f ta c tisch  te  w erk gaan, o f  een co m b in a tie  van 

de drie. Anders gezegd: tijd e n s  de  sh o o to u ts  zijn e r a ltijd  

m eerdere  m an ie ren  om  je  doe len  te  verw ezen lijken . De 

gam e w il de  spe le r n iks opdringen, deze m o e t on th e  fly  

z ijn  ta c tie k  b ij kunnen s te llen .

'D e  sp e le r' is  in d it  geval Jason Brody, een gew one vent, 

d ie  sam en m e t w a t v rienden  o p  een  afge legen, trop isch

V oor h e t zover is, b re n g t een  bus ons e c h te r  na a r een 

M o tio n  C ap tu re  s tu d io  op  een andere  loca tie . Far Cry 3  is 

een  n ieuw e s ta p  op  h e t geb ied  van m oca p  voor U bisoft. 

M ee r dan  n e g en tig  p ro ce n t van de  bew egingen  van de 

b e la n g r ijk s te  peVsonages u it  d e  gam e , is  g e daan  m e t 

m ocap.

De d e sb e tre ffe n d e  ru im te  is  gevu ld  m e t tie n ta lle n  rode 

la m pe n  en c a m e ra 's . De scè n e  d ie  g e o e fe n d  w o rd t op 

h e t m o m e n t d a t w ij te r  p la a ts te  z ijn , is d ie  tu sse n  

hoofdpersoon Jason Brody en z ijn  vriend in . Het is een vrij

d ra m a tis c h e  s cè n e  w a a rin  - SPOILER ALERT, SPOILER 

ALERT - de  a c te u r d ie  Jason sp e e lt è r n e t a ch te r is geko­

m en d a t z ijn  b roer is overleden.

O ndanks de  strakke, gekke pakjes vol re flec to ren  en de 

spaarzam e p robs (een ta fe l en een m ap m e t aan teken in ­

gen) w eten be ide  ac teurs  zich knap in te  leven. De scène

verbaasd was over de  hoevee lhe id  buzz d ie  de E 3-dem o 

veroo rzaakte . A anvanke lijk  w as h ij he lem aa l n ie t tev re ­

den  over zijn , m e t H ispan ic  a c c e n t a anged ik te , pe rfo r­

m ance , m aa r a c h te ra f w erd z ijn  'in s a n ity  -speech ' doo r 

a lle  in te rn a tio n a le  m ed ia  geroem d.

M ando: "Ik  ben n a tuu rlijk  eno rm  b lij d a t ga m e rs  en pers 

e r zo doo r g e ra a k t werden. H e t h e e ft m e  een hoofdro l in 

deze g am e  opgeleverd . En d a t te rw ijl ik  o o rsp ro nke lijk  

een  b o e f zou sp e len  w iens rol u ite in d e lijk  u it  de  gam e 

gesch rap t is."

W as h e t voor M an d o  m o e ilijk  om  zo 'n  g e s too rd  pe rso ­

nage te  spe len?  “ N ie t zozeer m o e ilijk  a ls  wel u itdagend. 

M aa r d a t g e ld t to t  op  zekere  h o o g te  voor ie d e r pe rso ­

nage. W el is  Vaas een zeer ge laagd  figuu r. Hij is  d o o r 

bepaa lde  gebeurten issen  in zijn leven geworden w ie  hij Is: 

ze lfs de  g ro o ts te  schurk, d ic ta to r o f psychopaat h e e ft nog

w ee^e • weetje

Michael Monde (de acteur die Vaas speelt), 
figureerde ooit eerder in een andere Ubisoft-game. 
Hij was Francisco Crystobai in Shaun IV h /te  

Skateboarding uit 2010.
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e iland  be land t. Al snel kom  je  e ra ch te r d a t h e t goed m is 

is op  he t o g e nsch ijn lijk  zo p a ra d ijse lijke  e iland . Vaas en 

zijn  m in ile ge r regeren e r m e t ke ih a rd e  hand, m a a r h e t 

precieze hoe en waarom  is nog vo ls tre k t ondu ide lijk .

Alleen en bang
U bsio ft w il spe lers nadrukke iijk  he t gevoel geven a fgeslo ­

ten  te  zijn van de  beschaving, ver w eg van w e lke  hu lp  dan 

ook. Brody is a lleen, bang m aar daa rdoo r ook onbereken ­

baar. Hij w il m aa r een  d ing: z ijn  v rienden  v inden  en als 

een haas van h e t e iland  zien w eg te  kom en. Voordat d a t 

g e lu k t is, zal je  a ls spe le r een  c a s t van gestoo rde  perso­

nages o n tm o e te n  in u ite e n lo p e n d e  s itu a tie s , ennuh...

hope lijk  ben |e niet bang voor honden'._____________

Ja, Far Cry 3  is  een  shoo te r, en ja , je  ku n t op  

• ve rsch illende  m an ieren s itu a tie s  benade ­

ren en jazeker, de leve ls zijn zo opgezet 

d a t je  a ltijd  m eerdere  rou tes  h eb t om  

van A naar B te  kom en, m aar te g e lij­

ke rtijd  s tu i t je  op  exp lo ra tie -m iss ies  

w a a r geen  koge l a fgevuurd  w o rd t, 

kun je  a fd w a len  van h e t hoo fdpad , 

zijn e r z ijopd rach ten , m in iga m e s en

lijn re ch t tegenover h e t gew eld  w aa rm ee  je  op  h e t e iland 

gecon fron tee rd  w ordt,

In een van de  m iss ie s  d ie  ik  te  z ien  krijg , k o m t Jason u it 

zee en z ie t nog n e t hoe een van Vaas' m annen  w a t loca ls  

exe cu te e rt te rw ijl e rnaast op  een b o o t m ensen zijn opge­

hangen. B rody besluipt de vijand van a ch te r, g r ijp t d iens  

m es en s te e k t h e t le m m e t d iep  in zijn keel. One down and 

so  m uch m ore  to  go.

H e t doe l is h ie r een  ra d io p o s t u it  te  sch a ke len  d ie  zich 

boven in een  g ig a n tisch  sch e e psw ra k  b ev ind t. D it dee l 

van de  ga m e  is d u id e lijk  een  ode  aan  d e  e e rs te  Far Cry 

d a t een so o rtg e lijke  m iss ie  kende  m e t een  eno rm  sch ip  

d a t h a lf in zee, h a lf op  ' t  s trand  lag.

T ijdens de  d e m o n s tra tie  w o rd t er vana f d a t m o m e n t guns 

b laz ing  ge sp ee ld  w a a rb ij o p va lt d a t h e t spe l ook  k le ine  

p la tfo rm e le m e n te n  kent. Jason sp ring t som s naar hoger 

gelegen de len  van he t sch ip  m aar kan ook viaziplines van 
A naar B sjezen, o n derw eg  z ijn  gun tre k k e n d  en  in de 

rond te  sch ie tend .

Op h e t m o m e n t d a t je  de rad io to ren  u itsch a ke lt, ko m t er 

versterking aan met speedboten. Je kun t je  s tilh o u de n  en 

de  bad guys een  voor een tra c h te n  nee r te  sch ie te n . Je 

k u n t je  o p  e en  ho g e r g e le g e n  d e e l v e rs c h a n s e n  en

kan de  spe le r desgew enst de to e r is t u ith a n ­

gen en naar e igen  vo o rke u r over h e t e iland  

ronds tru lnen  e n rijden op zoek naar mooie 
locaties en piekjes. Gewoon o m d a t h e t leuk 

is, m a a r o o k  om  m e e r te  le ren  over de 

g e s c h ie d e n is  van  h e t e ila n d  en  de  

m ensen  d ie  er w oonden , o m  w apens  en 

m un itie  te  vinden o f om  op andere  gehe i­

m en te  s tu iten ,

Vakantiefo lder
S o w ie so  za l je  m o n d  w a g e nw ijd  

o p e nk la p p e n  w a n t oh, oh, oh w a t 

z ie t h e t spe l e r m oo i u it. De p ra ch ­

tig e , tro p is c h e  flo ra  en fa u n a , de 

one ind ige  hoevee lhe id  tin te n  groen, 

h e t spe l van  zon en  lic h t in h e t 

a zu u rb la u w e  w a te r, zw e m m e n  te  

m id d e n  van  s c h o le n  t ro p is c h e  

v issen , de  w a te rva lle n  d ie  je  in de 

ju n g le  te g en ko m t.,, h e t is  a llem aa l 

a lso f je  in een g e lik te  vakan tie fo lde r 

rond loop t.

De tro p isch e  p ra ch t en h e t parad ij­

se lijke  ka rak te r van de  na tuu r s taan

EEN VLEUGJE RPG
D oor b e p aa ld e  a c tie s  te  doen  - h e t opb iazen  van 

een sp e edboo t m e t een  g ra n a a t b ijvoorbee ld  - o f 

s im pe lw eg  een s h o o to u t succesvo l a f te  ronden, 

ve rd ie n  je  fe lb e g e e rd e  XP. M e t v e rd ie n d e  sk ill 

p o in ts  m aa k  je  van Jason een  b e te re  k ille r. Zo 

d e fin iee r je  w a t nad rukke lijke r je  spee ls tijl.

K ies  je  voo r een  va s te re  hand, s t i l le r  s lu ip e n  o f 

sne lle r rennen? O f je  ga to ch  voor deskund ighe id  

In k n ife  c o m b a t, sh o tg u n  h a n d lin g  o f  je  adem  

inhouden zoda t je  langer o n derw a te r kun t b lijven? 

M oge lijkheden  genoeg.
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al snipend de  v ijand gek m aken , o f  je  b e d ie n t je  van een 

s ta tio na ry  gun en g e e ft m e t veel kabaa l tegengas. H et is 

aan jou .

Stoned als een garnaal
Bij de  vo o rla a ts te  m iss ie  ben  Je gew ond  g e ra a k t aan je  

a rm  en d ien  je  b ij een loka le  d o k te r verzorg ing te  vinden. 

De dokter h e e ft ze n ie t a llem aa l m ee r op een r ijt je  m aar 

je  he b t nu eenm aa l geen keuze.

De weg naa r de  d o k te r toe , over h e t e iland , is p rikke lend  

o m d a t je  langs ve rsch illende  ve rle ide lijke  lo ca tie s  kom t, 

w aaronder een ve rla ten  vuurto ren. Had ik de  c o n tro lle r in 

handen gehad, dan w as ik  d ire c t de  vuurto ren  in gegaan 

en  had da a r e e rs t even ron dgesnu ffe ld , m aa r de  dem o- 

spe lende  U b iso ft-a fgevaard igde b e s lo o t anders.

Lang  ve rhaa l ko rt; de d o k te r - d ie  e r een s o o rt a lte rn a ­

tie ve  geneeskunde  p re d ik t va n u it een p la n ten ka s  - s tu u rt 

je  naa r een gro t, om  een zeer zeldzam e, blauwe padden­
stoel te  v inden  om  je  arm  te  genezen.

De w a n d e lin g  na a r de  g ro t is a lles  beha lve  een  s tra f en 

la a t je  g e n ie te n  van h e t p ra ch tig e  e ila n d . Even geen 

s h o o to u ts , geen  a c tie  m aa r e xp lo ra tie  in een p rach tige  

om geving . De g ro t b lijk t o n derw a te r te  liggen, en na een 

inspannend  zw e m to ch tje  v ind je  een doorgang.

Dan s to o t je  pe r onge luk  tegen  een s te l vreem de padden- 

. s to e le n  aan. Deze g e e lro d e  rakkers  bede lven  Je onder

een w o lk  s tu ifm e e la c h tig e  s to f  en  nog geen  m in u u t 

la te r... ben je  a ls een m a lle  aan h e t trippen !

D it m oe t een van de e e rs te  gam es zijn w aarin  je  m inu ten ­

lang, ha lluc inerend , tr ipp e n d  van de ene psychede lische 

s e ttin g  in de andere  ro lt. H e t g ro tte n co m p le x  k le u rt dan 

w eer roze. dan w eer geel en  dan  w eer groen en a ls  je  m et 

je  a rm en heen en w eer zwaait, laa t je  w o lkenstrepen  in de 

lu ch t ach ter. Jem ig de  pem ig  m an, je  be n t zo s to n ed  als 

een garnaal.

De la a ts te  m iss ie  is ko rt m aa r k rach tig  en sp e e lt zich 

aan boord van een schip af. Je b e n t op  zoek naar een 

g e k id n a p te  v rie nd  m a a r na een  pa a r c lo se  c o rr id o r

Speciaal voor Far Cry 3 werd een nieuwe engine 
—  ontworpen om het zwemmen en de onderwatersec- 

ties zo levensecht mogelijk na te bootsen.

shoo tou ts  m e t een shotgun, s tu it je  op  een bom ... d ie  nog 

geen paar seconden  daarna  o n tp lo ft. H e t sch ip  m aa k t 

w a te r en begint langzaam te  zinken en onderw ater zwem ­

m end d ien  je  je  in ve ilighe id  te  brengen. Terwijl je  longen 

u ite lkaar barsten p robeer je  m e t je  laa ts te  krach ten  naar 

boven te  kom en, onderw ijl d rijvende lijken  passerend. En 

dat, lieve kijkbu iskinderen, is he t e inde van de presentatie .

De verknip te mens
In tens . M oo i. H e ftig . S pannend . B izar. B eangstigend . 

Hard. D a t z ijn  zo een paa r s te e kw o o rd e n  d ie  ik  in m ijn  

a an teken ingenb lok je  heb neergepend. M aar één gevoel 

overheerst: h e t is lang ge leden d a t ik  zo graag m eteen  na 

een p re s e n ta tie  een ga m e  heb  w ille n  spe len . Ik ben in 

s ta a t m eteen  b ij th u isko m s t Far Cry 1  te  gaan ins ta lle ren  

om  een fla rd  van he t gevoel van Far Cry 3  te rug  te  kunnen 

halen.

H et spel ke n t ook recen te re  invloeden u it andere  m edia. 

F ilm s a ls  The Beach en S h u tte r Island, de  te le v is ie se rie  

Lost en gam es als Red Dead R edem ption  en U ncharted... 

a llem aa l hebben ze hun s te e n tje  bijgedragen aan he t un i­

ve rsum  van deze gam e. En, nogm aals, h e t o rig in e le  Far 

Cry zelf, a lleen nu zonder gem uteerde  m onsters, en d a t is 

m aa r goed  ook. V e rkn ip te  m ensen, in a lle  so o rte n  en 

m aten, zijn u ite in d e iijk v e le  m alen angstaan jagender. En 

d a t m aa k t Far Cry 3  des te  in te ressanter.
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Ontwikkelaars tussen hoop eh Vrees
D e  n ie u w e  g e n e r a t ie  c o n s o ie s  k o m t e ra a n  e n  d a t  

m a a k t  o n tw ik k e ia a rs  b a n g . H e t k o s t n a m e iijk  e n o rm  

v e e i t i jd  en  g e id  o m  d e  o v e rs ta p  n a a r d e  n e x t-g e n  t e  

m a k e n , en  h e t za i e r  (o p n ie u w ) to e  ie id en  d a t  m e e rd e re  

o n tw ik k e ia a rs  s te v ig  op hun b e k  g a a n  o f ze ifs  fa i i i ie t .  

“ H e t is even  sp an n en d  a is  b e a n g s tig e n d .”

D e  v o r ig e  g e n e r a t ie w is s e l in g  v o n d  p la a ts  in  

2 0 0 5 /2 0 0 6  to e n  de  Xbox 3 6 0 ,  PS3 en W ii h e t l ic h t 

zagen. De e e rs te  ke n n is m a k in g  m e t de  vo lgende  gene ­

ra t ie  v in d t w a a rs c h ijn lijk  e in d  d i t  ja a r  p la a ts , m e t de  

la n c e rin g  van W ii U. W anneer je  e c h te r  de  g ra p h ics  a ls  

m a a ts ta f n e e m t, kun  je  ook zeggen d a t d e  W ii U nog to t  

de  hu id ig e  g e n e ra tie  b e h oo rt, en  d e  overgang  n a a r een 

n ieuw e  g e n e ra tie  pas p la a ts v in d t in 2 0 1 3  en  2 0 1 4 ,  a ls  

n a a r v e rw a c h tin g  d e  n ieuw e  X box en  PS4 g e la n c e e rd  

w orden .

A ch te r de  sche rm en  w o rd t hoe  dan  ook al ha rd  gew erk t 

aan de  te c h n ie k  a ch te r de  vo lgende g enera tie . 

H ardw are reus AM D  (d ie  h o o g s tw a a rs c h ijn lijk  d e  ch ip s  

vo o r d e  vo lg e nd e  Xbox g a a t leve ren) b e lo o ft g ra p h ics  

g e lijk  aan  d ie  van de  f ilm  Avatar. M ike  Capps van engine- 

bouw er Epic b e n a d ru k t h e t b e la n g  van een  g ro te  sp rong  

vo o n vaa rts : "A ls  een  g a m e r een  Xbox N ex t o f  P layS ta ­

t io n  N ex t e rva a rt, is  h e t hee l b e la n g r ijk  d a t h ij m e te e n  

z ie t d a t d ie  te c h n ie k  n ie t m o g e lijk  is  op  de  hu id ig e  con ­

s o le s .”

| | t  J  ' 1

5“  ï r r  ' é  k
Met de demo Epic Citadel voor iOS laat Epic zien  ̂
dat de graphics van mobile games niet veel onder 

I hoeven te doen voor die van consoles.

Twee kanten
D a t k l in k t  a l le m a a l h e e l 

sp a n n e n d  en  opw in d en d , en 

d a t  Is h e t o o k . M a a r  v o o r 

s p e lo n tw ik k e la a rs  is  h e t ook  

e e n  p e r io d e  d ie  z ic h  k e n ­

m e rk t d o o r s tre s s  e n  o n ze ­

ke rhe id .

“ Een zw a a rd  d a t  a a n  tw e e  

k a n te n  s n ijd t" ,  n o e m t Evan 

W e lls  van U n ch a rte d -o n tw ik - 

k e la a r N a u g h ty  Dog d e  over- 

g a n g  n a a r n e x t-g e n  in  een  

in te rv ie w  m e t Eurogam er.

“ De g e e k  in  je  is  a l t i jd

e n th o u s ia s t o ve r z o ’n m o o i ■ ..

n ie u w  s p e e lt je ,  m a a r  d a n  

d rin g t de  p ra k tijk  to t  je  door: 

d i t  w o r d t  v e e l e n  h a rd

w erken . B ij de  ove rgang  na a r n ieuw e  te c h n o lo g ie  m o e t 

je  e lke  d ag  p lo e te re n  en vo rd e r je  m a a r langzaam . D aar 

kan n ie t iede reen  even goed  m ee  o m g a a n .”

W ells  n o e m t de  ove rgang  van PS2 na a r PS3 de  d o n k e r­

s te  p e rio d e  van  N a u g h ty  Dog. “ W e ve rlo re n  o p  w e ke ­

lijk s e  b as is  p e rsonee l, m ensen  h ie ld e n  h e t gew oon  n ie t 

v o l.”

W e lls ’ c o lle g a  C h r is to p h e  B a le s ta  n o e m t d e  a a n ­

s ta a n d e  o v e rs ta p  b e a n g s tig e n d . “ W e h e b b e n  fo u te n  

g e m a a k t b ij de  o ve rgang  van PS2 n a a r PS3. D ie w ille n  

we n ie t o p n ie u w  m a k e n .”

En d an  h e e ft  N a u g h ty  D og - a ls  a an  S ony g e k o p p e ld e  

o n tw ik k e la a r - h e t nog  re la t ie f  g e m a k k e lijk . Ze hoeven  

in e lk  geva l n ie t  te  k iezen op  w e lk  sys te e m  ze z ich  gaan  

r ich te n .

lil ; Natuurlijk wordt er op internet al 
: druk gespeculeerd over het uiterliJk 
van de PS4 en de opvolger iH H k  

van de Xbox 360.

Juiste paarden
U itg e v e rs  a ls  EA en  U b is o ft m o e te n  o m  te  b e g in n e n  

zorgen d a t ze o p  h e t ju is te  pa a rd  w e d d en , o f  lie ve r: de 

ju is te  p a a rd e n . W ii U, iPad, pc, o f  d e  v o lg e nd e  P layS ta ­

t io n  en Xbox? De k r im p e n d e  m a rk t van de  h u id ig e  co n ­

s o le s  b lijve n  o n d e rs te u n e n  o f d e  o ve rs ta p  n a a r d e  nog 

n ie t  b e s ta a n d e  n ieuw e  m a rk t a l w agen?  F ysiek o f  d ig i­

ta a l?

“ De ove rgang  na a r next-gen  w o rd t la s t ig  o m d a t in k o m ­

s te n  a fn e m e n  en k o s te n  to e n e m e n ” , ze g t E A -d irec teu r 

P e te r M o o re  in e en  in te rv ie w  m e t In d u s try  G a m e rs . 

“ H e t w o rd t c o m p le x e r d an  o o it  o m  je  v o o r te  b e re id e n  

op  de  o n tw ik k e lin g  vo o r n ieuw e  p la t fo rm e n .”

V o lgens M oo re  w o rd t h e t vo o r u itg e v e rs  van  le ve n sb e ­

la n g  om  o o k  d ig ita le  d is t r ib u t ie  in h e t s tr i jd p la n  o p  te

De demo van de Luminous-engine die Square Enix voor de volgende generatie 
hardware ontwikkelt (rechts) wijkt nauwelijks af van de werkelijke situatie.
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n e m e n . "W a n n e e r je  a ls  u itg e v e r  o ve r d rie  o f  v ie r  ja a r  

n og  re le v a n t w ilt  z ijn  voo r de  c o n s u m e n t, kun je  e r m a a r 

b e te r  v o o r zo rgen  d a t je  je  c o n te n t k u n t leve ren  o p  e lk  

m o m e n t, o p  e lk e  p la a ts  en aan ie d e re e n ."

Nu zu lle n  u itg e ve rs  a ls  EA en  U b is o ft de  ove rgang  naa r 

d e  v o lg e nd e  g e n e ra tie  w e l ove rleven , m aa r d a t is  a lle r ­

m in s t z e k e r v o o r d e  s tu d io ’ s d ie  in  d ie n s t va n  deze 

g ro te  jo n g e n s  w e rken .

Voorbereiding

S tra teg ie

i*  -  f  -

Na d e  g e n e ra tie w is s e lin g  van  2 0 0 5 /2 0 0 6  g in g  e r nog  

m a a r w e in ig  k ra c h t u it  van  o o it  zo v e e lb e lo v e n d e  s tu ­

d io 's  a ls  S ilicon  K n ig h ts  (E te rn a l D a rkness), P andem ic  

(M e rce n a rie s ) en  B izarre  (P ro je c t G o th am  Racing).

D a t e en  m in d e r  o p v a lle n d e  s tu d io  a ls  R a d ica l E n te r­

ta in m e n t (P ro to type ) d ie ze lfd e  w isse lin g  w é l goed  h e e ft 

d o o rs ta a n , is  m o g e lijk  te  d a n k e n  a a n  e e n  g e d eg e n  

v o o rb e re id in g .

In 2 0 0 4  lie t  R a d ica l e e n  ra p p o r t o p s te l le n  w a a rin  de  

b e la n g r ijk s te  u itd a g in g e n  van de  a a n k o m e n d e  g e n e ra ­

t ie  h e ld e r  in k a a rt w e rde n  g e b ra c h t. H ie rin  w erd  b e n a ­

d ru k t  d a t  d e  o n tw ik k e lin g s k o s te n  v o o r d e  v o lg e n d e  

g e n e ra tie  zo u d en  v e rd u b b e le n . 'O m d a t o n tw ik k e la a rs  

deze k o s te n  n ie t a an  de  c o n s u m e n t ku n n en  d o o rb e re ­

ke n e n , m o e te n  ze m an ie re n  ve rz innen  om  e ff ic ië n te r  te  

w e rke n . W ie  d a t n ie t  kan , za l u it  d e  m a rk t v e rd w ijn e n ’ , 

a ld u s  h e t ra p p o rt.

D e o p lo s s in g  v o o r  R a d ic a l w a s  e e n  z o g e n a a m d e  

h yb rid e  s tra te g ie , w a a rin  e x tra  p e rso n e e l w erd  aa n ge ­

n o m e n  om  e e rs t g e li jk t i jd ig  b e id e  g e n e ra tie s  te  on d e r­

s te u n e n , en  d a a rn a  d e  e x tra  m a n k ra c h t la n g zaa m  

m a a r ze ke r d o o r te  sch u ive n  n a a r next-gen  only.

Beeld uit de technische demo die Nintendo gebruikte 
om de visuele kracht van Wii U te demonstreren, i

de  o ve rs te e k  n a a r Xbox N ex t en  PS4 m e t w e in ig  r is ico  

o f in ve s te rin g e n  te  overleven .

H e t in te g re re n  van een  m a n ie r  o m  g a m e s  en  a a n v u l­

le n d e  c o n te n t d ig ita a l te  ve rko p e n  (do w n lo a d a - 

b le  gam es, ingam e  purchases, a b o n n e m e n te n ) 

za l v o o r d e  m e e s te  s tu d io ’s o o k  e en  v e rp lic h t 

W Ê IW  n u m m e r z ijn .

L a s tig e r w o rd t d e  keuze  om  d e  sy s te m e n  van 

m a rk tv e ro v e ra a r A pp le  w el o f  n ie t  in d e  s tra te ­

g ie  op  te  n e m e n . W ant: “ Hoe z ie t je  m o b ile  ga m e  

e ru it  in 2 0 1 5 ? ’’ . v ra a g t M ik e  C apps  van  E p ic  z ich  a f. 

“ R eken m a a r d a t sm a rtp h o n e s  dan  s n e lle r  z ijn  d an  een 

Xbox 3 6 0 ."

Verbeterde A .l.
Los van a lle  ke u ze s tre ss  ve rheugen  o n tw ik k e la a rs  zich 

n a tu u r lijk  ook  op  de  kansen  d ie  de  vo lg e nd e  g e n e ra tie  

c o n s o le s  b ie d t.

In een  in te rv ie w  m e t n e x tg a m in g b lo g z e g t NBA 2K-pro- 

d u c e r E rick B oen isch : “ N ieuw e co n so le s  z ijn  a lt i jd  een 

u itd a g in g , w a n t je  p u b lie k  z it  o p  d e  v o rig e  c o n s o le , 

m a a r q ua  te c h n o lo g ie  loop  je  a ls  o n tw ik k e la a r n a tu u r­

l i jk  a l w a rm  v o o r d e  v o lg e n d e  g e n e ra t ie .  H e t b ie d t 

kansen  om  je  sp e lle n  re a lis t is c h e r  te  m aken , dus  in d a t 

o p z ic h t k ijk  ik  e r zeke r na a r u it ."

Yves J a c q u ie rva n  U b iso ft M o n tre a l ve rw ach t d a t ve rbe ­

te rd e  A .l. h e t a a n tre k k e lijk s te  a s p e c t w o rd t van de  vo l­

gen de  co n so les . “ A .l. is  a lt i jd  h e t w e rk e li jk e  s tr ijd p e rk  

g e w e e s t" , v e r te lt  Ja c q u ie r a an  G a m e s in d u s try .b iz . “ In 

h e t a lg e m e e n  ve rw a c h t d e  in d u s tr ie  n ie t  d a t g ra p h ic s  

nog  zo ’ n b e la n g rijk  p u n t zu lle n  z ijn . Al is  h e t voor je  m ar­

k e t in g  n a tu u r li jk  w e l g e m a k k e lijk e r  om  h e t o ve r de  

g ra p h ics  te  hebben , o m d a t je  A .l. m o e ili jk e r  k u n t la te n

Vo lgens Ja cq u ie r z ijn  o n tw ik k e la a rs  o p  de  h u id ig e  co n ­

so le s  eno rm  b e p e rk t in hun m og e lijkh e d e n . “ H e t is  een 

g ro te  u itd a g in g  voor o n tw ik k e la a rs  om  fra a ie  g raph ics , 

g o e d e  A .l. en  le u k  g e lu id  te  leve ren  b in n e n  e e n  zeer 

b e p e rk te  h o e ve e lh e id  g e h e u g e n  en  re k e n tijd . We ve r­

w a ch te n  d a t de  vo lg e nd e  g e n e ra tie  co n so le s  d ie  b e p e r­

k ingen  n ie t m e e r h e e ft."

Een NVIDIA Medusa techdemo geeft een voorproefje van 
het soort gezichtsanimaties dat op de volgende consoles 
de standaard moet worden.

O pva llend  d e ta il In h e t 2 0 0 4 - ra p p o r t  van R ad ica l is  de  

v e rw a c h tin g  d a t PS3 m a rk tle id e r  w o rd t, m e t Xbox 3 6 0  

a ls  g o e d e  tw e e d e  en  N in te n d o  a ls  Ir re le v a n te  p a rt ij.  

Terw ijl N in te n d o ’s  W ii d e  b e s tv e rk o c h te  c o n so le  van de 

h u id ig e  g e n e ra tie  is  g ew orden .

A ls  o p vo lge r W ii U e in d  d it  ja a r  u itk o m t, w o rd t h e t in te ­

re s s a n t om  te  z ien  hoe  th ird -p a rt ie s  d it  sys te e m  in hun 

s tra te g ie  gaan  o p n e m e n . W a a rs c h ijn lijk  w o rd t h e t voor 

ve e l o n tw ik k e la a rs  e e n  h a n d ig e  p le k  om  p o r ts  van 

‘ o u d e ’ Xbox 3 6 0 -  en  P S 3-h its  te  d u m p e n , om  zo d oende

' s  ;

: v
4 ^

De spectaculaire Samaritan'demo, gebaseerd op Unreal-technologie,
is door Epic gemaakt om hun engine voor de next-gen consoles te demonstreren.
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J i j ,  a k a  J a c k ie  E s ta c a d o , z it  

m e t Je v r ie n d in n e tje  Jenny op  de 

b a n k . De zw a rt-w it f i lm  To K ill A 

M ock ing b ird  is  op  tv . Ze h o u d t je  

h a n d  v a s t  e n  f lu is t e r t  lie v e  

w o o rd je s  in  je  o o r. E r z ijn  lu i 

d o o d  te  s c h ie te n , g a m e s  u it  te  

sp e le n , m a a r je  b l i j f t  n og  even 

z it te n . Je g e d u ld  w o rd t b e lo on d  

m e t nog  m e e r lieve  w o o rd je s  en 

e en  zo e n . O ké, is  d i t  w e l e en  

gam e?

C u t n a a r een  p a a r uu r la te r. Een 

s te l  m a f f ia fu c k e rs  s c h ie te n  

Jenny *B A M * v la k  vo o r je  neus 

d o o r  h a a r h o o fd . Er w a s  n ie ts  

d a t je  kon doe n . w a n t The D ark­

ness h ie ld  je  te g e n . Je k ijk t  k o rt 

n a a r h e t d o d e  lic h a a m  o p  de  

g rond , p a k t h e t m oo rdw apen  op

en  d u w t h e t in je  m o n d . In de  

sp ie g e l zie je  hoe The D a rkness 

J a c k ie  te g e n  p r o b e e r t  te  

houden . D an k lin k t  e r een sch o t 

en  w o rd t h e t bee ld  zw art.

Z e ld e n  w is t een  g a m e  m e z o ’ n 

e m o tio n e le  ‘ p u n c h ’ in de  m aag ­

s tre e k  te  ge ve n . M a a r d a t w as 

een  b e le v in g  va n  v i j f ja a r  g e le ­

d e n , t o t  s ta n d  g e k o m e n  d o o r

W o u te r  w o rd t van  T h e  D a rk n e s s  il n e t  zo  s c h izo fre e n  a ls  

d e  door d u is te re  k ra c h te n  b e z e te n  J a c k ie  E s ta c a d o  ze lf. 

‘W o e h a a a , d e z e  g a m e  ro c k t  d e  a a rd e ! ’ ‘W a t  lu i je ?  H e t  

z u ig t s c h u rftig e  a p e n b a lle n !’ K u t ve rs u s  a w e s o m e , d u is ­

t e r  te g e n  lic h t; w ie  za l h e t w in n e n ?

A th e n a . D it z ijn  a n d e re  t i jd e n , 

een  a n d e re  o n tw ik k e la a r en  een 

TOTAAL a n d e re  gam e.

Stijlloos gestileerd
S c h o o n h e id  lig t  m a a r h u id d ie p , 

z o a ls  d e  A m e rik a n e n  zeggen , 

m a a r  The D a rk n e s s  II is  een  

f l in k e  te s t  vo o r d e  lim ie te n  van 

m ijn  o p p e rv la k k ig h e id . Ik  vond

ii
D e  g r u w e l i j k e  b l o e d e r i g h e i d  

h e l p t  d e  t e l e u r s t e l l i n g  

v e r z a c h t e n ,  m a a r  n i e t  v e e l . f f

S ta rb re e z e ,  d e  b e fa a m d e  

m a k e rs  van  The C h ro n ic le s  o f 

R id d ic k :  A s s a u lt  o n  D a rk

a l d a t B o rd e rla n d s  e en  f l in k  fu c ­

k in g  le lijk  s t i j l t je  had, m aa r D ig i­

ta l E x tre m e s  n e e m t d ie  ’g e s t i­

le e rd e ’ c ra p  e n  s c h ij t  e r  n og  

e e n s  f l in k  o v e rh e e n . W a n t ja ,  

T he  D a rk n e s s  is  p e r s lo t  van  

re k e n in g  e en  c o m ic  en  d u s  heb  

je  red e n  z a t o m  d e  g a m e  e rvan  

e e n  ‘ c a r to o n y ’ , ‘ g e te k e n d e ’ 

lo o k  te  geven.

P u re  g e m a k z u c h t  e n  lu ih e id  

n o e m  ik  h e t  [e n  d a a r  h e e ft  

W o u te r e en  e n o rm e  h e ke l a an  - 

Ed], w a n t m e t g ra p h ic s  a ls  deze 

m a g  je  b l i jk b a a r  s c h a d u w e n  

m a k e n  d ie  b e s ta a n  u it  g ro te , 

v ie rk a n te  p ixe ls . Ja, p ixe ls  inder-

V R E E M D E  V E N D E T T A ’S
Vendetta’s Is een soort verhalende co-op mode. Vreemd 
Is dat D igital Extrem es hierin een soort rare vorm van 
kom edie probeert neer te  zetten, waarm ee ze to taal de 
plank misslaan en com pleet tegen de stijl van de single- 
player Ingaan.
Nog weirder is dat de ‘verhaallijn ’ in deze mode simul­
taan loopt m et d ie  van de singleplayer m aar d at de 
hoofdrolspelers (superheld-achtige dudes m et Dark­
ness powers) n ie t eens genoómd worden in de story  
mode.
Dappere poging in ieder geval om single- en multiplayer 
m et elkaar te  mixen, maar helaas mislukt.
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IC STOWD LdflTST PPECItS OP DEZE PEEC MET 
DEZE PrtMPEU. STOUDEU EP TWfl/lLf MUM OMDEP, 

EM TOCH WEPD MIEMdMD M/IT'

d a a d , p o ly g o n e n  ka n  ik  d e ze  

g rijze  v la kke n  m o e ili jk  noe m e n . 

En z ijn  g ro f a fg e w e rk te  rand jes , 

d ig ita le  o ve r- en  o n d e rb e lic h ­

t in g ,  e e n  to ta a l  g e b re k  a a n  

d ie p te  en  lo m p e  p h y s ic s  o o k  

e en  s t ijlk e u z e ?  L ijk t m e  s te rk ... 

The D a rkne ss  (1 ) w a s  ee n , vo o r 

z 'n  t ijd ,  p ra ch tig e  g a m e  m e t rea ­

lis t is c h e  c h a ra c te r  m o d e ls , vol 

m e t  s c h it te re n d e  d e ta i ls  en  

o ve rtu ig e n d e  lic h t-  en  d o n k e re f­

fe c te n  (zoa ls  je  b ij e en  g a m e  d ie  

The D a rkne ss  h e e t o o k  w el m ag 

v e rw a c h te n ). T he  D a rk n e s s  II 

kan  nog  e en  le s je  in p re s e n ta tie  

k r ijg e n  van  D u ke  N u ke m  Fore­

ve r...

TROS-m affia
M a a r  g o e d , ik  ka n  m e  p r im a  

o v e r  b ra k k e  b e e ld e n  h e e n  

z e tte n , h e le m a a l in  h e t g e va l 

van een  e n o rm  ve rhaa lged reven  

g a m e  a ls  deze.

w eetje • w ee^e

Subtiel: Als Jackie praat, 
dan trilt de rumble van je 
controller heel zachtjes. 
Maakt hem net even wat 
bad-asser.

DONKER, STILTE: ACTIE!
Lekker aan de schietactle In The Darkness II Is d a tje  het 
kunt afw isselen m et hard ranzige finishers waarin Jac­
k ie ’s p ersoonlijke , d u is tere  te n ta k e ls  vijanden In 
tw eeën  kunnen trekken , hun hoofden e ra f kunnen  
poppen o f ze kunnen omwikkelen om er vervolgens als 
een chestburster dwars doorheen te  graven. Ook het 
smijten m et stalen buizen om The Brotherhood bitches 
te  ‘impalen’ en het onveranderd heerlijke opvreten van 
harten werkt bevredigend.
Jammer dat hetgeen  de a c tie  w at u itdagender zou 
moeten maken -je raakt je  powers kw ijt als je  in het licht 
staat- ju is t voor te  veel frustratie  en epileptische aan­
vallen zorgt.

The D a rkne ss  II b e g in t g e lu k k ig  

o o k  fu c k in g  k ra c h tig , m e t  een  

s c è n e  in  e e n  re s ta u ra n t  d ie  

s o e p e l le e n t van to p m a ff ia f lic k s  

zoa ls  C a s in o  en  G o o d fe lla s , om  

u ite in d e l i jk  in  e e n  o rg ie  van 

g e w e ld  te  e in d ig en .

De g a m e  n e e m t n e t g e noeg  t i jd  

o m  e e n  h a rd  m a a r fa s c in e re n d  

s fe e r t je  o p  te  b o uw en , k a b b e lt 

v e rv o lg e n s  le k k e r  d o o r  te rw ijl 

h e t d e  lo re  van  The D a rk n e s s  

vo ld o e n d e  l i jk t  te  ve rd ie p e n  en

d o e t te g e lijk e rt ijd  goed  z ’n b e s t 

om  d e  e m o tio n e le  w a a rd e  van 

z ’ n voo rgange r te  evenaren . D a t 

m e n  d i t  la a ts te  p ro b e e r t  te  

b e re ik e n  d o o r  Je n n y  u it  h a a r 

g ra f te  tre k k e n  (n ie t le t te r lijk )  en 

va n  J a c k ie ’ s m a ff ia v r ie n d je s  

e e n  s o o r t  g e v o e le n s  u ite n d e , 

s e n t im e n te le  T R O S -fa m ilie  te  

m a ke n  d ie  e lk  m o m e n t d e  g ita ­

ren  e rb ij l i jk t  te  gaan  pa kke n  om  

‘ K u m b a y a  m y lo r d ’ te  g a a n  

z in g e n , d a t  m o e te n  w e  d a n

m a a r even voor l ie f  nem en.

F e it is  n a m e lijk  d a t  T he  D a rk ­

ne ss  II een  ve rhaa l n e e rze t w aar 

m a a r w e in ig  a n d e re  s h o o te rs  

te g e n  o p  k u n n e n  b o k s e n  en  

w a a r z e lfs  g a m e s  a ls  G e a rs  o f  

W ar b ij in h e t n ie t va llen .

B lack Pain
H e la a s , e e n  g o e d  v e rh a a l in 

g a m e la n d  is  nog  s te e d s  g e e n  

fa n ta s t is c h  ve rh a a l, w a t in  d it  

g e v a l v o o ra l k o m t  d o o r  de  

s troe ve  flo w  (s tu k  a c tie , TE lang 

s tu k  n o n - in te ra c tie f ve rh a a l, TE 

la n g  s tu k  a c t ie ,  VEEL te  la n g  

s tu k  v e rh a a l)  en  d e  k w a k k e ­

le n d e  d ia lo g e n . W an t n e t a ls  ik 

m o e t lachen  om  een  re a c tie  van 

een  van J a c k ie ’s m o b s te rs  op 

e e n  s p a c e n d e  h a n d la n g e r :  

‘ W e ’ ll ta k e  ‘ e m  to  th e  zoo . 

R e ta rd s  lik e  th e  z o o ’ , v o lg t e r 

o n m id d e ll i jk  e e n  o n tz e t te n d  

la m e  g ra p  a ls  d e ze lfd e  kn a kke r 

h e t o ve r e e n  o f  a n d e re  h o e r 

h e e ft:  ‘S h e ’s  a h a n d fu l. Two o f 

‘ em , a c tu a lly . ’

Na e e n  s te l l ic h t  s c h o k k e n d e  

o n tw ikke lin ge n , een  p a a rw e in ig  

to e v o e g e n d e  v e rh a le n d e  

d e le n  in e en  g e kke n h u is .

tw e e  ‘ m o re le  d ile m m a ’s l ig h t ’ 

en  w a t l ic h t  g e p e p e rd e  e in d - 

b a a s g e v e c h te n , is  h e t o p e e n s  

a fg e lopen ! Er is  w el een  opbouw  

na a r h e t e in d e  to e , m a a r o m d a t 

ik  h e t gevoel had d a t e r nog  hee l 

w a t lo s s e  e in d je s  a a n  e lk a a r  

g e k n o o p t  m o e s te n  w o rd e n , 

kw am  h e t to c h  p lo ts e lin g ...  en 

vee l te  sne l.

Ik  s p e e ld e  n og  w a t V e n d e tta 's  

(zie kader), m a a r ik  had  m 'n  con ­

c lu s ie  a l g e tro k k e n : w a s  The 

D a rkne ss  in 2 0 0 7  nog  p ikzw a rt 

en b e s t w e l een  b e e tje  b e a n g s ti­

gen d , nu is  h e t m e e r een  s o o rt 

v a n  s c h e m e r ig  l ic h tg r i js  en  

s o m s  b e s t w e l e e n  b e e tje  té  

la c h w e k k e n d . Z o n d e  e n  b ij 

v lagen  ze lfs  p ijn lijk . Q
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T erw ijl d e  re d a c tie  nog  a lt ijd  

in d e  ban  is van  S k y rim , d o o k  

Jan d ie p  in d e  k o n in k r ijk e n  va n  

A m alu r, e e n  RPG  g e m a a k t  m e t ee n  

e x -E ld e r S c ro lls  v e te r a a n  a a n  h e t  

ro er. D e  e e r s te  g r o te  v e rra s s in g  

van  2 0 1 2  is e e n  fe it !

I I

SKILLPOINTS RESETTEN
Kom je  er na een tijdje achter d a tje  jouw zuurverdiende erva- 

ringspunten eigenlijk liever aan andere skills en vaardighe­

den had willen besteden? Dat kan! Reis naar een Fateweaver 

en je  kunt je  skillpoints resetten en opnieuw indelen. Handig.

W a s  K in g d o m s  o f  A m a lu r: 

R e c k o n in g  (K oA :R ) u itg e d a c h t 

e n  u itg e b ra c h t  d o o r  B iizza rd , 

d an  had n ie m a n d  d a a r raa r van 

o p g e k e k e n , w a re n  w e  a l ru im  

e en  Jaar v o o r re le a s e  h e le m a a l

gehyped  en  w as d e  g am e  u ite in - 

d e li jk  b e d o lv e n  o n d e r  ro z e n ­

b la a d je s  en  c o m p lim e n te n .

KoA :R  l i jk t  n a m e lijk  e n o rm  

ve e l o p  W oW  en  h e e ft 

e e n  a r ts ty le  d ie  

e rg  d ic h t  in de  

b u u r t  k o m t 

van W a rc ra ft lil 

en  B liz z a rd s  w e re ld b e ro e m d e  

M M O . E ch te r, w e h e bben  h ie r te  

m a k e n  m e t e e n  s in g le p la y e r  

open  w e re ld  RPG d ie  is  g e m a a k t 

d o o r vee l m in d e r  b e k e n d e  o n t­

w ik k e la a rs  en u itg e ge ve n  w o rd t 

d o o r EA. En ik  heb  n ie t d e  in d ru k

d a t ze b ij EA s n a p p e n  d a t  m en 

m e t d i t  s p e l g o u d  in  h a n d e n  

h e e ft.  De p u b lic ite it  v o o r deze  

g a m e  is  m in im a a l,  te rw i j l  h e t 

h e e l w a t t r ip le  A - t ite ls  a c h te r  

z ich  laa t.

Kratos C om bat
S kyrim , S kyrim , S k y r im ... de  lo f 

voo r deze g a m e  k e n t g e e n  g ren ­

zen  en  d a t  is  v e rd ie n d , m a a r 

é é n  d in g e t je  in  S k y r im  ka n  

b e te r, en  d a t  is  d e  c o m b a t. En 

la a t nu n e t c o m b a t s u p e r  s lic k  

z ijn  in KoA: R. Ik h ad  s o m s  h e t 

id e e  G od o f  W ar te  s p e le n , nou

PU.NL I 0 6 4
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Oorspronkelijk zou 
Reckoning een MMO 
worden, maar men besloot 
wijselijk om er toch maar 
een singleplayer RPG van 
te maken. De plannen om 
de franchise alsnog in een 
MMO te gieten, zijn 
overigens nog steeds 
aanwezig.

ja ,  b ijn a  d a n ...  D e n k  a a n  e en  

v e rb e te rd  c o m b a ts y s te e m  van 

Fable m e t d e  s n e lh e id  en  s o u ­

p le s s e  va n  K ra to s , en  je  k o m t 

a a rd ig  in de  bu u rt.

D a a rb ij m a a k  Je g e b ru ik  van  

o n e -b u tto n  c o m b o 's  - n e tje s  u it ­

g e le g d  m e t f i lm p je s  in  h e t 

in ve n to ry  m e n u -e n  h e b je a lv r i j  

v lo t  h e t  g e v o e l e e n  b a d  a s s  

a v o n tu r ie r  te  z ijn . O f d a t nu m e t 

tw e e  d o lk e n ,  e e n  e n o rm e  

zw aard  o f een  m ag isch e  s ta f  is, 

h e t v o e lt a lt ijd  goed.

Je k u n t  je  w a p e n s  v e rs te rk e n  

m e t m a g is c h e  e d e ls te n e n  en 

s p re u k e n ,  e n  ( m it s  j u i s t  

g e tim e d )  je  v ija n d e n  o p  ta llo z e  

m a n ie re n  h e t n a k ijk e n  g e ve n .

i l
E e n  d i j k  

v a n  e e n  R P G ! "

Kingdoms of Fable: 
Azeroth

P aden , z ijp a d e n  en  v e r ta k k in ­

gen  van  z ijp a d e n  z ijn  d u id e li jk  

aangegeven  z o d a t je  a lt i jd  w e e t 

w a a r je  n a a rto e  m oe t. En in he r­

k e n b a re  W o W -s t ij l h a n g e n  

e n o rm e  u itro e p te k e n s  en v raag ­

te k e n s  b oven  de  h o o fd e n  van 

N PC ’s d ie  e en  q u e s t v o o r je  in 

d e  a a n b ie d in g  hebben .

Je k u n t,  è la F ab le , m e n s e n  

h e lp e n  o f  n ie t  h e lp e n , a a rd ig  

d o e n  o f  a ls  e en  la m z a k  rea g e ­

ren  in g e s p re k k e n , en in hu izen  

en  w in k e ls  van  g o e d e  p e rs o n a ­

ges to c h  de  boe l le e g s te le n .

H e t l i jk t  e e n  b e e tje  e e n  a l le ­

g a a r t je ,  m a a r  to c h  v o e lt  en  

s p e e lt KoA: R a ls  een  c o h e re n t 

en  o v e rtu ig e n d  g ehee l.

Bont &  Blauw
W at ik  e rg  f i jn  v in d , is  d a t je  fe i­

t e l i jk  k la s s e lo o s  d e  g a m e  in 

s ta p t  en  g a a n d e w e g  je  e ig e n  

p e rs o n a g e  s a m e n s te l t .  De 

g a m e p la y -k e u z e n  (w ie  ben  je , 

w a t kom  je  h ie r  doe n , w a t is  je  

to e k o m s t en  w a t is  jo u w  rol in

STEMMIG
Het niveau van de voice-actors in KoA: R is hoog. Sowieso 

zijn er bijna negenhonderd verschiilende non-playabie perso­

nages in de game en allemaal hebben ze wel iets te  melden. 

Het aantal gesproken woorden in de gam e is m eer dan een 

half miljoen en kom t ongeveer overeen m et een stapel van 

tien boeken!

N a a s t je  m a n a  en  Je e n e rg ie - 

b a lk je s  ( re s p e c t ie v e li jk  b la u w  

en  ro o d ), b e s c h ik  je  o v e r een  

p a a rse  fa te -b a lk . Is deze gevu ld, 

d a n  ku n  je  in e en  p a a rs e  Fate 

m o d e  k o m e n  e n  e x tra  v e e l 

s c h a d e  to e b re n g e n ,  re s u lte ­

ren d  in e en  f l in k e  d o s is  b o n u s  

XP. Een K ra to s  ka n  d e  w a s  

doen.

D e e e rd e re  v e rg e li jk in g  m e t 

S k y r im  e n  T he  E ld e r S c ro lls  

k o m t n a tu u r li jk  n ie t  zo m a a r u it  

d e  lu c h t v a lle n , a a n g e z ie n  n ie ­

m and  m in d e r  d an  v e te ra a n  Ken 

R o ls to n  d e  s c e p te r  z w a a it o ve r 

d e ze  g a m e . R o ls to n  w a s  d e  

g ro te  m a n  a c h te r  O b liv io n  en  

M orro w in d . Na deze tw e e  m ega ­

p ro je c te n  vond  h ij h e t w e lle t je s  

en  w ild e  h ij zo e tje saa n  m e t p en ­

s io e n , t o t d a t  h e t  to c h  w e e r  

begon  te  je u k e n , m e t KoA:R a ls  

re s u lta a t.

O verigens h e e ft deze g am e  qua 

s t r u c tu u r  v e e l m e e r  w e g  van  

Fable d a n  van  een  TES-spel. De 

w e re ld  is  g ig a n t is c h  m a a r n ie t  

o v e rw e ld ig e n d  g ro o t z o d a t je  

a lt i jd  w e e t w a t je  m o e t d o e n .

h e t g ro te re  g e h e e l? )  z ijn  o p  

in g e n ieu ze  w ijze  ve rw even  m e t 

h e t h o o fdve rhaa l.

Z e lf  le u n d e  ik  zw a a r op  heavy 

co m b a t, g e m ix t m e t een v leug je  

s te a lth  en een  g o e d e  b a s is u it ­

ru s t in g  van  s p re u k e n . B o ve n ­

d ie n  w is s e ld e  ik  g e re g e ld  

tu sse n  m ijn  se cu n da ire  w apens, 

a fh a n k e lijk  van de  v ija n d e n  d ie  

ik  te g en kw a m . H e t e ne  m o m e n t 

kw am en  m ijn  icy dagge rs  b e te r 

va n  p a s  (c lo s e  c o m b a t) , dan  

w e e r m ijn  m e t b likse m  g e la de n  

p ijle n , d an  w e e r m 'n  m a g isch e  

s ta f .  M a a r  n ie ts  g a a t  to c h  

boven  h e t d o o rk lie v e n  en  m e t 

een  e n o rm  zw aard  in h a kke n  op 

d e  d ive rse  g ro m m e n d e  w ezens 

d ie A m a lu r r i jk is .

Op d ie  m o m e n te n  z ie  je  d u id e ­

lijk  de  hand  van  g ro o th e id  Todd 

M c F a rla n e . De b e d e n k e r  van 

S paw n g e e ft  de  m o n s te rs  n e t 

e en  b e e tje  m e e r g e m e n ig h e id  

en  ‘ fre a k y n e s s ’ m ee , w a a rd o o r 

ie d e r g e v e c h t s p a n n e n d  is  en 

fra a i o o g t. De k le u rr ijk e  en car- 

to o n y  w e re ld  b li jf t  h ie rd o o r even 

m ooi a ls  g e va a rlijk , even p rikke ­

lend a ls  o n h e ilsp e lle n d .

En al m a g  KoA:R in te c h n is c h  

o p z ic h t d u id e li jk  a c h te rb lijv e n  

b ij de  a b s o lu te  to p g a m e s  o p  d it  

g e b ie d ; d e  a r t  d ire c tio n , d e  ve r­

h a le n , de  in trig e s , de  q u e e s te n  

én  d e  c o m b a t, m a k e n  d it  een  

d ijk  van een  RPG! O
weetje • weetje

Je begint de game dood. 
Inderdaad, kassiewijlen, 
liggend op een berg lijken, 
omringd door zwermen 
vliegen. Maar vanaf dat 
moment kan het alleen 
maar beter gaan, nietwaar?

=
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W a s  B a tm a n : A rk h a m  C ity  e e n  b lo e d s e r ie u z e  g a m e , G o th a m  C ity  

Im p o s to rs  is zo o n g e v e e r h e t te g e n o v e rg e s te ld e . Jan v e rm a a k te  z ich  

e c h te r  b e s t m e t d eze  d o ld w aze  s h o o te r vol B a tm a n -p a ro d ie ë n .

O n tw ik k e la a r  M o n o lith  lo o p t a l 

h e e l w a t ja a r t je s  m e e  en  w as 

o .a .  v e r a n tw o o r d e l i jk  v o o r  

g a m e s  a ls  B lood , No One L ives 

Forever en  Shogo, a l zal e r b ij de  

m e e s te n  e e rd e r  e e n  b e lle t je  

g a a n  r in k e le n  b ij d e  p a ra n o r ­

m a le  ho rro r-sh o o te r F.E.A.R. 

M e t d e  a v o n tu re n  van  A lm a  is  

ie d e re e n  w e l e e n  b e e tje  k la a r  

en G o th am  C ity  Im p o s to rs  (GCI) 

k o m t d a n  o o k  a ls  g e ro e p e n . 

D eze v o lw a a rd ig e  m u lt ip la y e r  

ga m e  Is opgebouw d vo lgens  h e t 

b e ke n d e  C a ll o f  D u ty-m ode l, en 

s ta a t  b o l van  d e  h u m o r d ie  je  

h e t b e s t t o t  je  n e e m t m e t een  

ko p je  p a d d o th e e .

Bew ust s lecht
H e t id e e  is  d a t in  G o th a m  C ity  

The Joker en B a tm a n  nog s te e ds

te g e n o v e r  e lk a a r  s ta a n , m a a r 

d a t de  a a n ha n g e rs  van B a tm a n  

h e t h e ft in e igen  h a nden  nem en 

a ls  d e  g e m a s k e rd e  v le e rm u is  

z ijn  roes  u its la a p t o f  de  s ta d  u it  

is.

V o lge lingen  van The Jo ke r la te n  

d i t  n ie t  o p  z ich  z it te n  en  ve rza ­

m e le n  z ich  e v e n e e n s  In g ro e ­

pen, u itg e d o s t a ls  Jo ke r w a nna ­

bees. Zo o n ts ta a t e r een  p re tt ig

" E e n  e v e n  i d i o t e  a l s  

v e r m a k e l i j k e  s h o o t e r .
f f

g e s to o rd e  o o r lo g  tu s s e n  b u r­

g e rs  v e rk le e d  a ls  B a tm a n  en  

The Joker.

Z o n d e r d e  f in a n c ië le  m id d e le n  

va n  B ru ce  W ayne  m o e te n  z ij 

te ru g g r ijp e n  n a a r ou d en w e tse

s c h ie t i jz e rs ,  a lle d a a g s e  h u lp ­

m id d e le n  a ls  ro ls c h a a ts e n  en 

a n d e re  r a m m e le n d e  m a a r  

u ite rs t  e f fe c tie v e  g a d g e ts  om  

d e  s t r i jd  in  h u n  v o o rd e e l te  

b e s le c h te n .

De v e rs c h il le n d e  p e rs o n a g e s  

z ijn  b e w u s t n e e rg e z e t a ls  h e le  

s le c h te  v a r ia n te n  o p  d e  m is - 

d a a d b e s tr i jd e r  en  z ijn  a a r ts v ij­

an d , h e tg e e n  e rg  o p  d e  la c h ­

s p ie re n  w e rk t. Een d ik k e  g a s t 

w ie n s  B a tm a n -k o s tu u m p je  n e t 

ie ts  te  s t ra k  z it ,  is  n a tu u r l i jk  

a u to m a tis c h  n - l.

Dwaas
Je a lte r ego 's  (B atm ans en Jokers) 

kun  je  vo o ra f u itg e b re id  a a n k le ­

d e n  e n  c u s to m iz e n , in c lu s ie f  

m a ffe  h o o fd d e k s e ls , h o o g te  en 

la a g te  van d e  s te m , se kse  (ook 

v rouw en kn o kke n  m ee ), s c h o e i­

s e l,  s c h m in k , e m b le e m p je s , 

o p z e tv le u g e ltje s  e n  ga  zo  m aa r 

d o o r. G e w ic h t s p e e lt  o o k  e en  

rol; een d ikke  g a s t is  tra g e r m aa r

s te rk e r  en  een  s la n k  p e rsonage  

is  w e e r s n e lle r  en  kw e tsbaarde r. 

Je w apens  en  g a d g e ts  evo lueren  

v o o r td u re n d  m e e . N a a r g o e d  

C o D -g e b ru ik  le v e l je  n a  ie d e r  

p o t je ,  e n  m e t  je  b e h a a ld e  

p u n te n  p a s je  w apens, h u lp s tu k ­

ken en  m u n it ie  aan . Je a rsenaa l 

w o rd t s te e d s  b e la ch e lijke r.

Breed grijnzen
V e ra nde ring  van s p ijs  d o e t e te n  

en  m issch ien  heb  ik  m e daa rom  

w e l zo  v e rm a a k t  m e t  GCI. 

N a tu u r lijk  is  deze  g a m e  n ie t  zo 

u itg e b re id  q u a  m a p s  e n  m o d i 

a ls  een  BF3 o f een  M W 3, m a a r 

d it  is  d an  o o k  een  dow n load  on ly

g a m e  v o o r  e en  s c h e rp  p r ijs je , 

w a a r je  b o v e n d ie n  h a rd o p  om  

k u n t lachen.

De b a la n s  tu s s e n  d e  p e rs o n a ­

g e s  h ad  w e l w a t b e te r  g e ku n d , 

m a a r h e t m ap d e s ig n  is  d an  w eer 

e rg  s te rk :  v e e l v e rs c h il le n d e  

ro u te s  e n  m o g e lijk h e d e n  o m  je  

d o o r d e  le ve ls  h e e n  te  begeven  

(d e e ls  o o k  d o o r je  g ra p p le h o o k  

w a a rm e e  je  overa l n a a r to e  s lin ­

g e r t) .  De w a p e n s  z ijn  le k k e r  

d ive rs , a l m is s e n  ze s o m s  een  

b e e t je  p u n c h .  D e  g a d g e ts  

v ra g e n  e v e n  w a t g e w e n n in g  

m a a r  s p e c ia l is a t ie  lo o n t .  

S a m e n w erk in g  is  e s s e n tie e l, en 

d a a r  r ic h te n  d e  m e e s te  sp e l- 

m od i z ich  dan  o o k  op.

K o rto m ; een  a a n ge n a m e  ve rra s ­

s in g  d ie  ze lfs  d e  m e e s t se rieuze  

B a tm a n -a d e p t b re e d  g r ijn z e n d  

zal o n d e rg a a n . Q

weetje • weetje
GCI flirt met nogal wat 
elementen uit de twee No 
One Lives Forever-games 
die Monolith in een vorig 
leven maakte.

(D o o r  Los Martinos) mmtk 
Dit krijg je als de Cliniclowns 
gaan samenwerken met de 
militante tak van het 
Leger Des Heils...



H e t  is  m a a r  z e ld e n  d a t  je  e e n  v id e o g a m e  te g e n k o m t  

d ie  je  p e rs o o n lijk  w e e t  t e  ra k e n . Je ro e n  m a a k te  h e t  

e ig e n li jk  m a a r  tw e e  k e e r  m e e : m e t  Ic o  en  S h a d o w  o f 

th e  C o lo s s u s . A a n  d it  r i j t je  k a n  hij v a n a f  v a n d a a g  o o k  

C a th e r in e  to e v o e g e n .

C a th e r in e  is  g e e n  d o o rs n e e  

p u z z e ls p e lle t je  z o a ls  T e tr is  o f  

Puzzle B obb le . Nee, C a th e rin e  is 

e e n  .p u z z e ls p e l v e rm o m d  a ls  

g r ie z e lv e rh a a l, w a a rb ij de  th e ­

m a tie k  een s tu k  vo lw a sse n e r is 

d a n  tw e e  k le in e  d in o ’ s d ie  

g e k le u rd e  b o lle tje s  sch ie te n .

Er w o rd e n  w e lis w a a r  g e e n  

w e re ld p ro b le m e n  aan  de  kaak  

g e s te ld , m a a r w e l e en  o n d e r ­

w e rp  w a a r ie d e re  o p g ro e ie n d e  

t ie n e r  m e e  w o rs te lt :  b in d in g s ­

a n g s t. In d it  geva l d ie  van de  

hoo fdpe rsoon  V incen t.

Avances
H e t is  aan  jo u  a ls  s p e le r  om  

keuzes te  m ake n : la a t je  je  ve r­

le iden  o f ju is t  n ie t?

W a t doe  je  w a n n e e r e en  b e e ld ­

s c h o n e  d a m e  z ich  in de  k roeg  

aan je  voe ten  w erp t, te rw ijl th u is  

op  de  b a n k je  g e lie fde  zit?  En w a t 

d o e  je  w a n n e e r je  de  vo lg e nd e  

o ch te n d  m e t een ka te r o n tw a ak t 

m e t d ie z e lfd e  d a m e  n a a s t je  in 

bed?

P ersoon lijk  tro k  ik  m ij h e t lo t van 

V in ce n t e rg  aan, w a n t h oe  le kke r 

C a the rine  o o k  is; ik  kon h e t toch  

n ie t m ake n  om  h e t h a rt van  z ijn  

v r ie n d in  K a th e r in e  te  b re ke n  

d o o r v re e m d  te  g a a n ?  En dus 

re a g e e rd e  ik  n e g a t ie f  o p  d e  

S M S ’je s  d ie  ik  van  C a th e rin e  

o n tv in g  en w ees ik  de  e ne  na de 

andere  avance  van haa r k a n t af.

Vincent leest in de krant wie de kandidaten 
zijn voor het Nationale Songfestival 2012...

Puzzels
M a a r C a th e r in e  is  g e e n  d a m e  

d ie  s n e l o p g e e ft.  D us ze d o e t 

a lle s  om  m ij, ik  b e d o e l n a tu u r ­

li jk  V in ce n t, vo o r z ich  te  w innen . 

D us b e s to o k t ze m e je h m , hem ) 

m e t S M S 'je s  en p ik a n te  fo to 's .  

En a ls o f d a t a l n ie t  g e n o e g  is, 

h e e f t  V in c e n t  n o g  e e n  p ro ­

b le e m : h ij h e e ft  la s t  van n a c h t­

Dit is die nachtmerrie waarin Je een baby moet 
verschonen, terwijl je je steeds luier gaat voelen..

m e rr ie s . A n g s td ro m e n  w a a rin  

h ij e e n  to re n  va n  k u b u s s e n  

m o e t z ien  te  b e k lim m e n  om  een 

u itg a n g  te  b e re ik e n , te rw ijl de  

o n d e rk a n t van de  to re n  a fb ro k ­

ke lt.

D oo r ku b u sse n  te  ve rsch u ive n  

en  h a n d ig  om  te  g a a n  m e t de 

ru im te  d ie  b e s c h ik b a a r is, kan 

V in c e n t o n g es c h o n d e n  de  to p  

b e re ike n . En zoa ls  d a t h o o rt in 

e e n  p u z z e ls p e l w o rd e n  de  

to re n s  s te e d s  co m p le xe r (ge luk ­

k ig  is  e r v o o r de  p u zze ln o o b s  

een very easy o p tie ).

lo o p t t ijd e n s  de  ru s tm o m e n te n  

in je  n a ch tm e rrie s .

Unieke ervaring
C athe rine  is  voora l een persoon­

lijk e  reis, jo u w  an tw oorden , jouw  

rea c tie s ... a lle s  h e e ft inv loed op 

de  u itk o m s t van h e t ve rhaa l en 

g e e ft te g e lijk e rtijd  een bee id  van 

jeze lf.

Deze g a m e  b ie d t e en  e rva rin g  

d ie  je  n ie t sne l in andere  sp e llen  

zu ltte g e n -ko m e n . Q

Kroeg
N a a s t de  n a c h tm e rrie s , w aa rin  

je  dus d a a d w e rke lijk  puzze lt, zul 

je  o o k  vee l t i jd  in de  k roeg  d o o r­

b rengen w a a r je  m e t je  v rienden  

w a t k u n t  d r in k e n  (d i t  is  van 

b e la n g  a a n g e z ie n  je  s n e lle r  

k u n t be w e ge n  t i jd e n s  de  puz­

z e ls  w a n n e e r  je  d ro n k e n  

b e n t) . In de  k roe g  o n tm o e t 

je  o o k  n o g  v e rs c h il le n d e  

p e rs o n a g e s  d ie  w e l e rg  

lijk e n  op  de  m a k k e  s c h a ­

pen  d ie  je  te g e n  h e t l i j f

weetje • weetje
Catherine heeft acht 
verschillende einden. Welke 
je te zien krijgt, hangt 
helemaal af van je reacties 
op de vele SMS’jes en de 
antwoorden die je geeft 
tijdens de game.



W e e t  je  w a t, ik  ga  n ie t  doen  

a is o f ik  d e  o i i fa n t  in d e  ka m e r 

n ie t  z ie  s ta a n , d u s  ik  ga  h e t 

gew oon zeggen: A s u ra 'sW ra th  is 

d e  Ja p a nse  v e rs ie  van  G od o f 

W ar. B a m , k ia a r, ik  h e b  h e t 

gezegd . En ik  za i h e t nog  vee i 

v a k e r zeggen, w a n t, t ja , h e t zou 

gew oon ko rtz ic h tig  z ijn  om  ai d ie  

o ve re e n ko m ste n  te  negeren. 

Dus, ja ,  ik  h eb  d e  g a m e  tijd e n s  

h e t s p e ie n  c o n tin u  ve rg e ie ke n  

m e t d e  a v o n tu re n  van  K ra to s , 

en , nee, ik  h eb  h e t n ie t  v a n u it 

een c o m p le e t o b je c tie f pe rspec­

t ie f  ku n n en  b e k ijk e n . K la a g  m e 

m a a r aan, h e t is zoa ls  h e t is.

D it is  im m e rs  een ha ck  &  s lash- 

t i t e l  w a a rin  je  een  s to ïc ijn s e , 

g e s p ie rd e , a g re s s ie v e  h a lfg o d  

s p e e lt  d ie  g e n a a id  is  d o o r  de  

g ó d e n , k e ih a rd  w ra a k  w il en 

a l le s  o p  z 'n  p a d  v e rn ie t ig t .  

En d a t  a lle m a a l te rw i j l  h ij 

c o n tin u  s ch re e u w t en  k ijk t  a ls o f

h ij hee l e rg  nod ig  m o e t poepen. 

De o v e re e n k o m s te n  z ijn  s o m s  

z e lfs  s c h a a m te lo o s  id e n t ie k : 

n eem  b ijv o o rb e e ld  h e t f e i t  d a t 

b e id e  h o o fd ro ls p e le rs  g e tra u ­

m a tise e rd  z ijn  d o o r de  g e d ach te  

d a t  ze  g e fa a ld  h e b b e n  h un  

v rou w  en  d o c h te r  te  b e s c h e r ­

m en . Dus, ja ,  God o f  W ra th  is 

e c h t. . .  ik  b e d o e l, A s u ra 's  W ar 

is ... Aargh ! E n fin , je  s n a p t m ’ n 

pun t.

Ochtendhum eur
A su ra  h e e ft  g e lu k k ig  e en  h e le  

e ig e n  ‘ k o p ’ , h oo r. W a n t n a a s t 

h e t g e n re  van d e  gam e , d e  con ­

to u re n  van h e t p lo t, en h e t fe it  

d a t de  heren  n o d ig  w a t aan  hun 

o c h te n d h u m e u r m o e te n  d oen , 

is  A s u ra ’s W ra th  v e rd e r  c o m ­

p le e t a n d e rs  dan  God o f War. 

W aar K ra to s  v o o rn a m e lijk  de  

G r ie k s e  m y th o lo g ie  u i te e n ­

s c h e u r t ,  m a a k t  A s u ra  k o r te

B oos k ijk e n  is d e  s p e c ia i i te it  van  S a m u e i. V o ora i a is  hij 

z ’n d u b s te p  o f m e ta ih e rr ie  a a n s iin g e r t ,  t r e k t  d ie  k ie in e  

e e n  s m o e i a is o f ie  e e n  ia n ta a rn p a a i s ta a t  u it  t e  s c h ijte n .  

M a a r  ze ifs  hij ie g t  ‘t  a f  te g e n  A s u ra , w a n t m a n , d ie  g a s t  

h e e ft  to c h  e e n  c h a g rijn ig e  h arses !

m e tte n  m e t h in d o e ïs t is c h e ,  

b o e d d h is t is c h e  en  s h in to ïs t i-  

sch e  e le m e n te n . E n w a a rG o d o f 

W ar e x tra  opvie l do o r z 'n  nad ruk  

o p  b lo e d  en  g o re , d a a r  w e e t 

A su ra 's  W ra th  de  show  te  s te le n  

d o o r A z ia t is c h e  m y th o lo g ie  te  

m e n g e n  m e t p u re  s c ie n c e -f ic ­

tio n .

K ijk  d us  n ie t raa r op  w a n n ee r de 

góden  je  doen  denken  aan  m o d i­

euze cyborgs, o f  w a n n e e r je  h e t 

m o e t o p n e m e n  te g e n  g ig a n t i­

s c h e , g o u d e n , d e m o n is c h e  

B o e d d h a b e e ld e n  m e t la se rka - 

nonnen.

M aa r m issch ie n  w el h e t be lang ­

r i jk s t :  in  G od o f  W ar la g  d e

n a d ru k  o p  de  g a m e p la y ; o p  de  

c o m b o 's , de  w a p e n s  en d e  se t- 

p ie ce s . In A s u ra ’s W ra th  to ta a l

" I k  o v e r d r i j f  

n i e t  m e t  h e t  

w o o r d  

' e p i s c h ' .

zo hard  m ee  sco o rt: m e t h e t ver­

h a a l d a t  h e t v e r te lt ,  en  vo o ra l 

hoe  h e t w o rd t v e rte lt.

Kippenvel

f f

n ie t; d e  g a m e p la y  is  h ie r  een  

v e rm a k e lijk e , m a a r o p p e n /la k - 

k ige  ’v e rp lic h t in g ’ d ie  de  s p e le r 

o p  z ic h  n e e m t o m  v e rd e r  te  

kunnen  ko m e n  in h e t ve rhaa l. 

W an t d é t is  w a a r A s u ra 's  W ra th

Na e n k e le  uren  s p e le n  b e s e f je  

o p e en s  d a t je  n ie t e c h t een  ha ck  

&  s la s h -g a m e  a a n  h e t s p e le n  

b e n t, m a a r een  u ite rs t  in te ra c ­

t ie v e  a n im e , in c lu s ie f  a lle  c l i ­

chés, d ra m a 's  en  s p e k ta k e l d ie  

b ij d a t m e d iu m  horen.

De g a m e  is  v e rd e e ld  in  h o o fd ­

s tu k je s  van g e m id d e ld  zo ’ n tw in ­

t ig  m in u te n  d ie  a lt i jd  m e t e en  

c lif fh a n g e r  e in d ig e n , a ls  a fle v e ­

rin g e n  van e en  s o a p s e r ie . H e t 

m a a k t d e  g a m e  p e r fe c t  v o o r

NIET VOOR DE KLEINTJES
Een van de grappige dingetjes waar God of War om bekend 

s taat, is dat er in elk deel een o nderdeeltje  z it waarin  

Kratos zich op niet al te  subtiele wijze vergrijpt aan uiterst 

rondborstige dam es van lichte zeden, om het m aar even 

netjes uit te  drukken.

Asura wilde duidelijk n iet achterblijven, en zo zit er een hila­

risch stukje in de gam e waarin hij een stoombad neem t en 

sake krijgt van tw ee zeer schaars geklede dames. W anneer 

hij vervolgens halfdronken raakt, beginnen zijn vingers te  

jeuken, m aar wat er dan gebeurt... tja, daarvoor m o etje  de 

gam e spelen!
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zo w e l k o r te  a ls  la n g e  s e s s ie s ; 

g e fra g m e n te e rd  om  even de  t ijd  

m e e  te  k u n n e n  d o d e n , m a a r 

te g e lijk e r t i jd  o o k  s p a n n e n d  en 

ep isch  g e noeg  om  lange  se ss ie s  

in te re s s a n t  te  h o u d e n . En ik  

o v e rd r i j f  n ie t  m e t  h e t w o o rd  

‘e p is c h ’ . Zo h e b je  o n d e r andere  

een  g e w e ld ig e  b o s s fig h t te g e n  

je  v o o rm a lig e  m e e s te r  (op  d e  

m a a n !)  d ie  z ich  m a k k e lijk  kan  

m e te n  m e t de  in te n s ite it  van de 

b e te re  a fle v e rin g e n  van D ragon 

B a llZ .

W a n n e e r d a n  o o k  n og  d e  N ew  

W o rld  S y m p h o n y  v a n  D v o fé k  

d o o r de  s p e a ke rs  b e g in t te  kn a l­

len , h e b je  w e rk e li jk  h e t gevoe l 

d a t  e r tw e e  g ó d e n  m e t e lk a a r  

s ta a n  te  v e c h te n . K ip p e n v e l-  

m o m e n t.

Em oties
A s u ra 's  w o ede  k o m t e c h te r  n ie t 

a lleen  to t  u it in g  d o o r m id de l van 

f la s h y  tu s s e n f ilm p je s  en  b o m ­

b a s tis c h e  k la ss ie ke  m uz iek . H e t 

v e rh a a l w e e t o o k  o p  d e  ju is te  

w ijze  d e  w a t d ie p e re  e m o tie s  op 

te  w e kke n , w a a rd o o r h e t ve rhaa l 

d a a d w e rk e li jk  b e te k e n is  k r ijg t  

en  je  h e t e in d e  o o k  e c h t w il m ee ­

m aken .

W a n t w a n n e e r je  e en  p a a r m is ­

s ie s  la n g  je  b e s t d o e t o m  een 

o n s c h u ld ig  m e is je  te  b e sch e r- 

m e n ( o m d a tz e je a a n je  d o c h te r 

d o e t d e n k e n ) en  ze la te r  in h e t 

v e rh a a l v o lk o m e n  o n v e rw a c h t 

s te rft ,  d an  is  h e t m o e ili jk  om  h e t 

d ro o g  te  h o u d e n . W a n n e e r je  

d an  z ie t  hoe  een  o n o v e rw in n e ­

li jk  w ezen  a ls  A su ra  ve rvo lg e n s  

k a p o t g a a t van  v e rd r ie t, en  h e t 

le t te r l i jk  u its c h re e u w t van  de  

p ijn , d an  d o e t d a t  ie ts  m e t je .  

W a n n e e r h ij d a n  e in d e l i jk  z ijn  

v o e lb a re  to o rn  ( le t te r l i jk )  u i t ­

s t r o o it  o ve r z ijn  v ija n d e n , d an  

voe l je  e en  p e rs o o n lijk e  v o ld o e ­

n in g . A lle m a a l e m o t ie s  d ie  

K ra to s  n o o it é c h t b ij m e tew eeg  

h e e ft w e te n  te  b rengen.

Risico ’s
M a a r, e e r l i jk  is  e e r li jk :  g a m e - 

p la y -te c h n is c h  is  h e t a lle m a a l 

w a t o p p e rv la kk ig . H e t is  b u tto n - 

b a s h e n  o p  d e  lic h te  a a n v a ls -  

knop , m e t a f  een  to e  een  zware 

aanva l e r doo rh e e n  om  d e  v ija n ­

d en  van je  a f  te  m ep p e n  a ls  h e t 

te  d ru k  w o rd t. En d a t b l i j f  je  he r­

h a le n  to t  je  een  QTE k r ijg t  vo o r­

g e s c h o te ld ,  o f  t o t  h e t B u rs t- 

m e te r t je  vo l is  w a a rm e e  je  een  

c in e m a to g ra fis c h e  su p e ra a n va l 

k u n t d o e n  d ie  je  n a a r h e t v o l­

gen de  d ee l van h e t leve l b reng t. 

H e rh a a l d a t, g o o i d a a r w a t on- 

ra ils  s h o o te r-s tu k je s  en  (gew e l­

d ig e ) tu s s e n film p je s  d o o rh e e n .

k \
i

e n  je  h e b t  A s u r a 's  W ra th . 

N ee , q u a  g a m e p la y  is  d it  geen  

B a y o n e tta  o f  N in ja  G a ld e n , 

m aa r e rgens  ben ik  d a a r o ok b lij 

o m . Een h o g e re  m o e ili jk h e id s ­

g ra a d  e n  d ie p g a a n d e re  gevech ­

te n  zouden  de  h e le  e rva rin g  u it ­

e in d e lijk  m in d e r  ‘ p u u r ’ m ake n ; 

nu  s ta a t  d e  g a m e p la y  im m e rs  

d u id e li jk  in  d ie n s t van h e t ve r­

h a a l, in  p la a ts  van  a n d e rs o m , 

zoa ls  m e e s ta l h e t geva l is  b ij d it  

typ e  gam es.

En ja , voor de  g e m id d e ld e  ga m e r 

za l d i t  a lle m a a l w e e r ve e l te  

w e ird , te  Japans  en te  WTF z ijn , 

m a a r  p e rs o o n lijk  v in d  ik  h e t 

p ra c h tig  d a t C apcom  d e  b a lle n  

h e e ft  g e h a d  o m  r is ic o ’ s  te  

nem en en ie ts  a p a rts , m oo is  en 

ve rh a le n d e  a ls  d i t  u it  te  b re n ­

gen.

A su ra , v r ie n d , van  m ij m a g  je  

le kke r (boos) b lijven . O

wi>T O U  le  soos  m uu. h e? I

' f f I PA'S UeT DE SUK VAU M'U VPIflUDIIU 

ALS IK BIJ THUIS WEED EEUS  

OPD'PBPIL H£B CÊPLflST.

weetje«wee^e
In de Hindoeïstische 
mythologie, waren er 
meerdere Asura's. De 
Asura's waren een ‘ras’ van 
goddelijke wezens, die altijd 
in conflict waren met de 
soortgelijke Deva 's.

\n é '

S

DAT K /W  MIJ 
DOOIT GCSeUPED. 

MIJD VPICDDID 
HEEFT L EU 2E U.

Een sp e e lb a re  a n im e , d a t is w a t Asura ’s W ra th  is. D ee ls  God o f War, dee ls  

o n -ra ils  shooter, dee ls  D ragon Ball Z. H et hee ft heel veel s tijl en w e llic h t wat 

w e in ig  in hou d , m a a r h e t is zond e r tw ijfe l een b ijzond e re  en o r ig in e le  e rva­

ring  d ie  je  nog lang zal heugen!

Binnen een uurtje of vijftien heb je het verhaal 
uitgespeeld. De replaywaarde is echter uitste­
kend.

BASICS Q

HACK &SUSH ADVENTURE 
CYBERC0NNECT2/CAPCOM 
1 SPELER
24 FEBRUARI 2012

P U .N L  I 0 6 9



ESPORfS
WEL TOEKOMST?

JJ b e w e e rd e  e e n  a a n ta l ja re n  te r u g  n o g  d a t  e S p o rts  kon  u it ­

g ro e ien  to t  ee n  van  d e  g ro o ts te  s p o rte n  te r  w e re ld , m a a r s in d s ­

d ien  is h e t  ‘w e d s tr ijd g a m e n ’ g e e n  s ta p  v e rd e r g e k o m e n , in te ­

g e n d e e l. H o e  k o m t d a t?  En ka n  h e t nog  g o ed  ko m e n ?  JJ g in g  op  

o n d erzo e k  u it.

V r a a g  a a n  t ie n  jo n g e re n  o f  ze g a m e n , en  ne g en  

z u lle n  ' ja '  ze g g en . V ra a g  a a n  d ie z e lfd e  jo n g e re n  o f 

ze de  te rm e n  e S p o rts , WCG o f ESL k e n n en , en  negen  

zeggen  ‘ n e e ’ . V ra a g  aan  t ie n  jo n g e n s  o f ze s p o rte n , 

en negen  zeggen ‘j a ’ . V raag  aan  d ie z e lfd e  jo n g e re n  o f 

ze d e  te rm e n  C h a m p io n s  Lea gu e , Tour d e  F rance  o f 

W im b le d o n  ke n n e n , en  neg en  zeggen  ja .  D a a r k lo p t 

d u s  ie ts  n ie t.

Iedereen  s p e e lt g a m e s  en  d e  m e e s te n  d o e n  d a t om  te  

w in n e n . H e t a a n ta l g a m e rs  d a t d a a d w e rk e li jk  m e e ­

d o e t  a a n  c o m p e t i t ie s  is  e c h te r  te  v e rw a a r lo z e n . 

En d a t lig t  n ie t  aan d e  g a m e s  ze lf. Veel s p e lle n  lenen  

z ich  u its te k e n d  v o o r c o m p e tit ie .  H e t l ig t  o o k  n ie t aan 

d e  jo n g e re n , d ie  z ijn  c o m p e t it ie f  g e n o e g . M a a r to c h

k o m t e S p o rts  n ie t  e c h t van d e  g ro n d . W aarom  is  d a t?  

W a t nu vo lg t is  een  PERSOONLIJKE z o e k to c h t n a a r h e t 

a n tw oord  (voo rd a t ik  doo r d e  eS ports-J ihad w o rd t u itg e ­

m a a k t vo o r een e S p o rts -h a te r). H e t is  n ie t  p e r se  de 

w aarhe id .

Gebrek aan geld
Ik ben een g ro o t eS ports -fan  en  heb z e lf ook  to e rn o o ie n  

g e o rg a n is e e rd . M a a r w a a ro m  s p e e lt  ie d e re e n  th u is  

g a m e s om  te  w innen , m aa r w il m en n ie t m assaa l m ee ­

doen  aan  c o m p e tit ie s ?

H et a n tw o o rd  h ie ro p  is  v rij eenvou d ig : 'O m d a t h e t h u i­

d ige  aan bo d  van w e d s trijd e n  n ie t a a n s lu it b ij de  w ensen 

en  vo o rke u ren  van de  g a m e r '.  H e t a n tw o o rd  o p  de  ver-

r  ® '
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Organisaties als de WCG gaan nauwelijks met hun tijd mee.

*

Counter-strike neemt nog steeds een prominente 
plaats In bij ‘oude’ eSports-evenementen.

v o lg v ra a g  w a a ro m  h e t a a n b o d  n ie t  a a n s lu i t  o p  de  

w e n se n  van de  g a m e r, is  e c h te r  e en  s tu k  la s t ig e r  te  

v inden . Ik d e n k  d a t e r tw e e  an tw o o rd e n  zijn .

G e ld  s p e e lt  e en  g ro te  ro l, o f  b e te r: h e t g e b re k  e ra a n . 

H oe g ro te r, g e ile r  en  b e k e n d e r  e e n  to e rn o o i, d e s  te  

m e e r m e n se n  e r aan  m ee  w ille n  d o e n . Er is  geen  c lu b  

d ie  de C ha m p io n s  League o ve rs la a t om  w a t vo o r reden 

dan  ook.

M aa r om  een  to e rn o o i g ro o t en ge il te  m aken  heb je  ge ld  

nod ig , vee l ge ld . Er m o e t e en  d ik k e  p rijz e n p o t z ijn , een 

s p e c ta c u la ir  en  d u s  m e d ia g e n ie k  to e rn o o i, e e n  to p ­

lo c a tie , e tc . M aa r a ls  e r ie ts  is  w a t d e  h u id ig e  e S p o rts  

o rg a n isa to re n  m issen , dan  is  h e t w el ge ld . De a fge lopen  

ja re n  z ijn  e r e en  h o o p  e S p o r ts -o rg a n is a tie s  fa i l l ie t  

gegaan  en d e  re s t le id t ove r h e t a lg em een  een  kw akke ­

lend  b e s ta a n . ESWC, ESL, WCG, o o it  g ro o t m e t k n a l­

le n d e  fin a le s  en  o v e rlo p e n d e  p rijz e n p o tte n , p ro b e ren  

m a n m o e d ig  hun to k o  ove re ind  te  houden .

Oude gam es
Hoe ve rve lend  d ie  fin a n c ië le  s itu a tie  ook is; ik  beg rijp  de 

s p o n s o re n  w e l. W a n t de  m e e s te  to e rn o o ie n  s lu ite n  

to ta a l n ie t  aan  op  de  h u id ig e  w e n se n  van sp o n so re n , 

m ed ia  en  p u b lie k .

Ga m aa r na: w a a rom  zou de  g a m e -in d u s tr ie  een  co m p e ­

t i t ie  o n d e rs te u n e n  w a a r 'o u d e  g a m e s ' a ls  C o u n te r-

De onmogeiijkheid om dichtbij de speiers te komen, heipt ook niet mee.
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ZET IN OP E S P O R T S  2 .0
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D e  finale van de FIFA Interactive WorldCup werd gehouden tijdens het afgelopen WK Voetbal gespeeld.

S tr ik e  en  W a rc ra ft III w o rden  g e sp ee ld ?  D ie g a m e s  ve r­

k o p e n  ze  a lla n g  n ie t  m ee r. W a t h e e ft  d e  P C -indus trie  

a an  to e rn o o ie n  w a a r  g a m e rs  lie v e r  o u d e  sc h e rm e n  

heb be n  vanw ege  de  fra m e ra te .

W aarom  is  d e  o p ze t en  u itw e rk in g  van vee l to e rn o o ie n  

va a k  zo m e d ia o n v r ie n d e lijk ?  E lke gam e h e e ft een  w as­

li js t  aan  w a t w el en n ie t m ag  en is d a a rd o o r o n b eg rijp e ­

lijk  vo o r iede reen  d ie  n ie t d iep  in de  eS po rts  z it. 

W aarom  is d e  o p z e t van de  hu id ig e  to e rn o o ie n  va a k  zo 

p u b lie k s o n v r ie n d e lijk : g a m e s  d ie  1 8 -r z ijn , een  w a s lijs t 

aan  re g e ls  d ie  n ie m a n d  k e n t, je  m ag  n ie t  d ic h tb ij de 

s p e le rs  z it te n , h e t v re e m d e  sy s te e m  van lo o se rb ra c - 

k e ts , d e  o n k u n d e  om  m a tc h e s  g e lik t  o p  h e t sch e rm  te  

k rijgen .

En to t  s lo t  z ijn  o o k  d e  m e e s te  g a m e rs  a lla n g  k la a r m e t 

d ie  ‘ o u d e  g a m e s ’ , en  s p e le n  ze ie ts  a nders . W aardoo r 

d e  h u id ig e  e S p o rts  hen  n ie t  t re k t .  N ie t a ls  w e d s tr ijd ­

s p o rt, n ie t a ls  k ijk sp o rt.

eSports 2 .0
Ik d e n k  d a t  e r a lt i jd  ru im te  za l z ijn  v o o r tra d it io n e le  

e S p o rts , z e k e r zo la n g  d e  P C -in d u s trie  hen b l i j f t  o n d e r­

s te u n e n , m a a r e c h t g ro o t, zo a ls  ik  een  p a a r ja a r  te ru g  

nog d a c h t, g a a t h e t op  deze m a n ie r n ie t w orden.

" P u b l i s h e r s  n e m e n  

m e e r  e n  m e e r  z e l f  

h e t  h e f t  i n  h a n d e n . "

De o u d e  o rg a n isa to re n  z itte n  v a s tg e ro e s t aan een  a ch ­

te rh a a ld  s tra m ie n  en gaan  n ie t m e t de  t i jd  m ee . Terw ijl 

pu b lish ers , gam ers , m ed ia  en sponsoren  ve rande ringen  

e isen , doen  de  WCG o f ESL h e t m in  o f  m e e r nog s te e d s  

zo a ls  ze h e t v i j f ja a r  te ru g  d e d e n . En d ie  'a r ro g a n t ie ' 

b re e k t hen s te e d s  m ee r op.

Is e S p o rts  d a a rm e e  passé?  Nee, h e t is gew oon t i jd  voor 

e S p o rts  2 .0 .

C o u n te r-S tr ik e  m ag  q u a  b a la n s  in d e rd a a d  de  b e te re  

s h o o te r  z ijn , m a a r is  B la c k  Ops m o m e n te e l n ie t  vee l 

p o p u la ird e r?  H e t gevo lg  is  d a t p u b lish e rs  (hoew el ze de 

t ra d it io n e le  e S p o rts -o rg a n is a tie s  nog  w el o n d e rs te u ­

nen) m e e r en m e e r z e lf h e t h e ft in h a n de n  n e m e n . Ze 

z e tte n  z e lf  c o m p e t it ie s  o p  a ls  m a rk e tin g - in s tru m e n t 

voor hun n ieuw e  g am es.

Twee goe de  vo o rb e e ld e n  z ijn  GT A cadem y van Sony en 

, de  FIFA In te ra c tiv e  W orld  C up van EA. B e ide  to e rn o o ie n  

's ta r t te n  m in  o f m ee r m e te e n  na de  launch  van de  gam e 

(G ran T u rism o  e n  FIFA), v o n d e n  g ro te n d e e ls  o n lin e  

p la a ts  en d ie n de n  tw ee  d o e len : de  hardco re  sp e le r be lo ­

nen v o o rd e  pass ie  en t i jd  d ie  ze in de  g a m e  s to p pe n , en 

de  re s t van de  g a m e rs  la te n  zien w a t voor v e tte  a c tie s  je  

in hun g am e  k u n t m aken .

B e id e  to e rn o o ie n  s la a g d e n  m e t v la g  en  w im p e l. Ze 

w aren  fin a n c ie e l goed  onderbouw d, kenden  le kke re  prij- 

z e n p o tte n  en  e e n  u its te k e n d e  m e d ia -o n d e rs te u n in g . 

D ee ls  o m d a t Sony en EA e r z e lf m ee  aan  de  s lag  g ingen

y

(GT A cadem y kende  een se rie  op D iscovery en de  f in a le  

van FIWC w erd tijd e n s  h e t W K V oetba l gespee ld ), dee ls  

o m d a t de  g ra n d e u r o ve rs loeg  op  de  m ed ia  én h e t to e r ­

noo i s im p e l en  d u s  b e g rijp e lijk  van o p z e t w as: w in  GT 

A ca d e m y en  je  m o c h t a ls  c o u re u r m e t de  2 4  u u r van 

D uba i m e e rijd e n . W in h e t FIWC en je  s to n d  op  h e t FIFA- 

g a la  n a a s t M ess i o f  R ona ldo. Een p ra ch tig e  ve rb in d in g  

tu sse n  gam es- en de  e ch te  w ere ld .

Succes
H et su cce s  van eS p o rts  2 .0  w o rd t o o k  ve roo rzaak t doo r­

d a t de  d re m p e l om  m ee  te  doen  e x tre e m  la a g  is voor 

g a m e rs . Je k u n t je  gew oon  o n lin e  k w a lif ic e re n , en e r 

w o rd t g e s ta r t m e t een  fr isse  gam e en dus een m aagde ­

lijk e  rank ing . Iedereen  b e g in t op  nu l en  n ie t zoa ls  b ij de 

tra d it io n e le  e S p o rts  m e t sp e le rs  en te a m s  d ie  p ro f z ijn 

en dus een m egavoorsp rong  hebben.

Deze a a n pa k  b li jk t  te  w erken . Aan de  la a ts te  e d it ie  van 

GT A ca d e m y d e d e n  b ijvo o rb e e ld  ru im  4 0 .0 0 0  g a m e rs  

m ee  in E uropa. En vo o r de  FIWC probee rden  tie n d u iz e n ­

den  g a m e rs  z ich  zo h o o g  m o g e lijk  in d e  ra n k in g  te  

sp e le n . O f w a t d a c h t je  van 2 K  S p o rts  d ie  een  m iljo e n  

u it lo o fd e  vo o r de  e e rs te  g a m e r d ie  een  p e rfe c t ga m e  

go o ide  in hun M LB baseba llgam e?

Ik d e n k  d a t h e t m e e r en m e e r aan  de  p u b lis h e rs  is om  

e e n m a lig e  kn a lle n d e  c o m p e tit ie s  voor hun ga m e s op te  

z e tte n . Ze h e bben  de  gam es, h e t g e ld  en ze w e te n  de 

g a m e rs  a ls  geen an d e r te  be re iken . B ovend ien  kunnen  

zij vee l b e te r dan de tra d itio n e le  o rg a n isa tie s  de on line - 

fu n c tie  inze tten .

Dus kom  m aar op m e t een o ffic ie e l WK B a ttle fie ld  3  m e t 

een f in a le  in Las Vegas, o f  een  e in d s tr ijd  t ijd e n s  de  GP 

van M onaco  tu sse n  de  tw in tig  sn e ls te n  in F 1 2 0 1 1 . D at 

k lin k t  to c h  b e te r  a ls  je  k w a lif ic e re n  v o o r e en  ‘ o u d e  

g a m e ' in een in te rn e tc a fé ... ) (

C H E A T E N
e S p o r ts  h e e f t  n ö g  e e n  g r o o t  n a d e e l  

te n  o p z ic h te  v a n  a n d e re  s p o r te n  e n  

d a t  is  h e t  c h e a te n . Ik  d e n k  n ie t  d a t  e r  é é n  s p o r t  

is  w a a r in  h e t  z o  m a k k e l i jk  is  o m  v a ls  t e  s p e le n  

e n  w a a r  d a t  o o k  d a a d w e rk e l i jk  z o  v a a k  g e b e u r t  

( m e t  d a n k  a a n  d e  d e v e lo p e rs ) .

V e e l  s p e l le n  z i jn  n a m e l i jk  n i e t  o p t i m a a l  

g e s c h ik t  v o o r  e S p o r ts . B ijn a  e lk e  g a m e  k e n t  w e l 

b u g e x p lo i t s  o f  n a r e  c a m p s p o ts  e n  a n d e r s  

b o u w t  d e  g a m e r  z e l f  w e l s p e c ia le  b o ts  w a a rm e e  

h i j  d e  b o e l  o p  z 'n  k o p  k a n  z e t t e n .  E n  d a n  is  e r  

n o g  d e  in v lo e d  v a n  la g  o p  h e t  o n lin e  g a m e n .  

G a m e rs  c h e a te n  s o w ie s o  g ra a g . P e r  d a g  w o rd e n  

e r  w e re ld w ijd  tw e e h o n d e rd  b a n s  u itg e d e e ld  a a n  

g a s te n  d ie  m is b ru ik  m a k e n  v a n  b its  e n  b u g s . D e  

C o D -g a m e s  z i jn  d a a r b i j  k o p lo p e r . D u s  h e t  fa le n  

v a n  e S p o r ts  l ig t  o o k  d e e ls  a a n  d e  g a m e r  z e lf .

De oude opzet van eSports is niet erg mediageniek te noemen.
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s t o f j e  W ii m a a r w e e r  a f, w a n t  d e ze  m a a n d  v e rs c h ijn t  T h e  L a s t S to ry , 

a lw e e r  z o ’n g ro o ts  en  u itd a g e n d  a v o n tu u r d a t  je  e ig e n lijk  n ie t  m a g  

m is s e n . A l is d it  a v o n tu u r v o lg e n s  Jurjen  ie ts  m in d e r g ro o ts  en  u itd a ­

g en d  dan  X e n o b ia d e  en  Z e ld a .

f j

O v e r  de  s c h o u d e r 

^  v a n  h e t  w e r e ld ­

v re e m d e  m e is je  L isa  

/  z ie  ik  e e n  m e te o re n re ­

ge n . Ze v ra a g t m ijn  p e rs o ­

n a g e , Z a e l,  d ic h te r b i j  te  

k o m e n . Er v e rs c h ijn e n  tw e e  

o p tie s : ‘ ta lk  to  h e r' en  'to u c h  

h e r '.  Ik m a a k  m e even lo s  u it 

h e t sp e l en  k ijk  ron d  in de  

ka m e r w aa rin  ik  z it  te  spe len . 

N ie m a n d  te  z ie n . Ik k ie s  

'to u c h  h e r'.

Z a e l s te e k t  a a rz e le n d  

z ijn  h a n d  u i t  n a a r  

L is a 's  s c h o u d e r. Ze 

d ra a it  z ich  o m . H ij 

s c h r ik t .  Ze  v ra a g t 

w a t e r is. Er is  n ie ts , 

zeg t h ij.

J ij b e n t Z ae l, en  zo a ls  

h e t d e  h e ld  va n  e e n

Japanse  RPG b e ta a m t, d ra a g  Je 

p ie k h a a r  en  e e n  tw e e  m e te r  

la n g  zw a a rd . Je b e n t te v e n s  

b ra a f, m a a g d e lijk , g o e d w ille n d , 

d a p p e r en  een t ik je  e m o tio n e e l 

o n tw r ic h t o m d a t Je a ls  k in d  Je 

o u d e rs  h e b t ve rlo ren .

O o it e en  'd o o r  h e t lo t u itv e rk o ­

ren  h e ld ' g e z ie n  d ie  g e w o o n  

d o o r z ijn  v a d e r  en  m o e d e r  is  

opgevoed?  Nee, ik  ook  n ie t.

Clichés
De h e ld  d ie  is  v o o rb e s te m d  om  

z ijn  w e re ld  te  re d d e n , en

wM^e • weetje
Belangrijkste ontwikkelaar 
achter The Last Story is 
Hironobu Sakaguchi, de 
man die in 1986 Final 
Fantasy bedacht.

d a a ro m  o ve r e en  o f  a n d e r z e ld ­

z a a m  m a g is c h  v e rm o g e n  

b e s c h ik t ,  is  e en  a rc h e ty p is c h  

th e m a . M a a r Je k u n t h e t n e t zo 

g o e d  e en  c lic h é  n o e m e n . Een 

d e rg e li jk e  h e ld  w o rd t  z o a ls  

gezegd o o k  n ie t d o o r z ijn  o u d e rs  

o p g evoed , m a a r d o o r e en  oom  

o f  m e n to r-a c h tig  fig u u r, w il h e t 

c lich é .

Ik h ou  va n  d i t  s o o r t  c lic h é s , 

o m d a t ze o p  e e n  o f  a n d e re  

m a n ie r  g e w o o n  a ls  k lo p p e n d  

vo e le n . Ik w il ook  h e le m a a l n ie t 

een  h e ld  z ijn  d ie  e en  g e z e llig e  

Jeugd h e e ft  g e h a d  en  e lk e  zon ­

d a g m id d a g  z ijn  o u d e rs  b e zo e k t 

v o o r th e e  en  e e n  p la k je  c a ke . 

En ik  w il o o k  n ie t  d a t  L isa  

z o m a a r  e e n  w e re ld v re e m d  

m e is je  is. Ik kan  w e l b e te r  k r ij­

gen.

IS 'T u o u e e u  ppc oe eeu  
s p t o o K j e  WAkc we l u  z m e u ?

eeu  sppooKJE.

0£ f. DPT IS eeu PAK VAU HPPT.

I I

Iu o u .  DAU eeveu we UOQ \ 

LP«G eu QeWKKK...

In e en  A la d d in -a c h tig e  ve rh a a l- 

w e n d in g  w a a r ik  s t ie k e m  al op  

h o o p te , b l i jk t  L isa  t i jd e n s  een  

fe e s tje  op  h e t k a s te e i w a a r Z ae l 

a ls  b e w a k e r  w e rk t,  e ig e n l i jk  

p rin se s  C a lis ta  te  z ijn . H e lem aa l 

goed, zo k lo p t h e t w eer.

"The Last Story 
is een gewel­
dig sprookje.

M ooie figuren
The L a s t S to ry  is  e en  sp ro o k je . 

Een s p ro o k je  o ve r e en  h u u rlin g  

d ie  e en  r id d e r  w il w o rd e n . En, 

m is s c h ie n  nog  w e l m e e r  d an  

d a t, een sp ro o k je  over lie fd e  en 

v r ie nd sch a p .

H e t is  m e een m ooi zo o itje  hoor, 

d ie  v r ie n d e n  w a a r Je h e t spe l 

m ee  b e g in t. N eem  b ijvo o rb e e ld  

d e  s le t te r ig e  S y re n n e , d ie  

m e te e n  a ls  ze L isa z ie t, v o o rs te lt 

m e t ha a r in bad te  gaan, en Zael 

u itn o d ig t h e t fe e s tje  te  Jo inen. 

C o m b in e e r d a t m e t een a lc o h o l­

p ro b le e m  w a a rb ij h e t m ijn e  ve r­

b le e k t ,  e n  Je h e b t to c h  e e n  

a a rd ig  pe rsonage  te  pakken . 

O ok L ow e ll, d e  v ro u w e n ve rs lin - 

de r, en Dagran, de  sym p a th ie ke  

le id e r  d ie  Je g ra a g  w ilt  vo lgen , 

d rin g e n  z ich  a l sn e l o p  d e  vo o r­

g rond .

L a te r  in  h e t v e rh a a l b lijk e n  Je 

m in d e r  u itb u n d ig e  v r ie n d e n , 

z o a ls  d e  t im id e  M ira n ia  en  d e  

s tu g g e  Y u rick , m in s te n s  even
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The Last Story voorziet ook 
in een online-arena waarin 
je met zes spelers tegelijk 
op elkaar los kunt gaan of 
eindbazen bestrijdt.

in te re s s a n te  p e rsonages.

H e t z ijn  m o o ie  f ig u re n  o m  m ee  

op  re is  te  gaan.

Bam berg
De re la t ie s  tu s s e n  d e  d iv e rs e  

p e rs o n a g e s  k r ijg e n  g e s ta lte  in 

g e s p ro k e n  d ia lo g e n , in -g a m e  

f i lm p je s  e n  h a lf in te r a c t ie v e  

g e b e u r te n is s e n  d ie  n a a d lo o s  

s a m e n v lo e ie n  m e t d e  s tu k k e n  

w a a rin  Je in d e rd e p e rs o o n s  pe r­

s p e c t ie f  ron d lo o p t.

D a t ro n d lo p e n  d o e  Je b ijv o o r ­

b e e ld  in e e n  van  d e  m o o is te  

m id d e le e u w s e  s te d e n  d ie  Je 

o o it  h e b t g e z ie n , e en  s ta d  d ie

w a a ro p  h ij s ta a t .  V e rv o lg e n s  

ku n  Je z o 'n  zw a k k e  p le k  z e lf  

ra k e n  m e t Je k ru is b o o g , o f  d it  

d o o r  e e n  m a g ie -g e b ru ik e n d e  

v rie nd  la te n  doen.

Z o la n g  Je Je v rie nd e n  geen  co m ­

m a n d o 's  g e e ft,  z u lle n  ze t ro u ­

w e n s  u i ts te k e n d  o p  e ig e n  

h o u tje  v e c h te n , v a a k  zo  g o e d  

d a t je  z e lf  n a u w e lijk s  a an  ve ch ­

te n  to e k o m t.

Een zeer b ru ik b a re  ta c t ie k  is  de  

in z e t van  Je G a th e r in g -v e rm o - 

gen  om  d e  a a n d a c h t van  a lle  

v ija n d e n  te  t re k k e n , z o d a t Je 

b o n d g e n o te n  e r van  a c h te re n  

op  in kunnen  ram m en.

O o k  h e e l b ru ik b a a r :  e e rs t  

G a th e r in g  g e b r u ik e n ,  d a n  

a c h te r  e e n  m u u r t je  s c h u ile n  

z o d a t Je v ija n d e n  Je n ie t  m e e r 

z ie n , en  v e rv o lg e n s  to e s la a n  

m e t  e e n  a lle s v e rn ie t ig e n d e  

S lash-aanva l.

s o e p e le r  en  s n e lle r  dan  Je o o it  

in een  RPG b e n t gevorderd .

Je h o e ft  n a u w e lijk s  a a n d a c h t 

a a n  h e t le v e le n  e n  m a n a g e n  

van  ite m s  te  sch e n k e n , o m d a t 

h e t m e e s te  a u to m a tis c h  g a a t 

en Je d o o r Je fo rs e  e n e rg ie b a lk  

en  e x tra  le v e n s  o o k  m e t lage  

s ta tu s  Je v ija n d e n  w el passeert. 

De u itd a g in g  z it  ‘ m  voo ra l in h e t 

zo coo l en d o e ltre ffe n d  m o g e lijk  

u its c h a k e le n  van Je te g e n s ta n ­

d e rs . V aak w o rd t d e  a c t ie  o o k  

even s tilg e z e t om  een ove rz ich t 

te  geven van hun p o s itie s , zoda t 

Je de  b e s te  ta c t ie k  k u n t k iezen. 

A ls  in een v e d e rlic h te  ve rs ie  van 

R a inbow  Six.

Sprookje
G e m a k  d ie n t d e  m ens, m o e te n  

d e  o n tw ik k e la a rs  van The L a s t 

S to ry  hebben  g e d a ch t.

De open  g e b ied e n  z ijn  m e t line-

m e t z ijn  k a th e d ra a l, g lo o ie n d e  

h e llin g e n , v a k w e rk h u iz e n , te r ­

ra s s e n , ta v e e rn e s  en  s m a lle  

s te e g je s  d o e t d e n k e n  aan  B e i­

e rse  s ta d je s  a ls  R o th e n b u rg  en 

B am berg .

A ls  in Je o m g e v in g  ie ts  b ijz o n ­

d e rs  z it  v e rs to p t,  k n ip p e r t een  

Z -icoon tJe . D it b e te k e n t d a t je  

op  Z m o e t d ru kke n  om  e r in f irs t-  

pe rson  n a a r te  s p e u re n . Zo kun 

Je b ijv o o rb e e ld  e e n  z e ld z a a m  

ite m  v in d e n , o f  e e n  w e re ld ­

v re e m d  m e is je  d a t  z ich  o n d e r 

h e t d e k z e il van  e en  k a r h e e ft  

ve rs to p t.

M a k k e lijk
W a n n e e r ik  m e t b o v e n s ta a n d e  

b e s c h r i jv in g  d e  in d ru k  h e b  

g e w e k t d a t de  g e v e c h te n  noga l 

m a k k e lijk  z ijn , dan  ben ik  in m ijn  

o p z e t g e s la a g d . A f e n  to e  ve r­

s c h i jn t  e e n  e in d b a a s  d ie  Je 

e n ig e  p ro b le m e n  b ezo rg t, m aa r 

9 5  p ro c e n t van  de  t i jd  vo rd e r Je

a ire  w egen  ve rbonden . Toch ie ts  

zo e ke n ?  Een p ijl w ijs t  d e  weg. 

Ie ts  o p h a le n  u it  e e n  e e rd e r  

g e p a s s e e rd e  lo c a tie ?  Je w o rd t 

e r va n ze lf n a a rto e  g e b ra c h t te r ­

w ijl een p re ttig e  s te m  de  scènes 

aan e lka a r p raa t.

De hoge  p ro d u c tie w a a rd e n  en 

d e  g e va rie e rd e , v r ijw e l fru s tra -

. G athering
D a t ve rm o g e n  om  in e en  e e rs te - 

p e rs o o n s  p e r s p e c t ie f  n a a r  

d in g e n  te  s p e u re h , m o e t je  ook 

g e b ru ik e n  t i jd e n s  d e  re a lt im e -  

, g e v e c h te n . B ijv o o rb e e ld  om  de  

'z w a k k e  p le k  va n  Je v ija n d  te  

z ie n , o f  e en  b re u k  in d e  b ru g The Last Story: dat zouden ze graag zien bij Privé en Weekend.

NET ALS XENOBLADE CHRONICLES?
The Last Story lijkt uiterlijk sterk op Xenoblade Chronicles, 

en aanvankelijk lijken de spellen ook qua handelingen wel op 

elkaar. Toch is Xenoblade wat imposanter van opzet, m et die 

uitgestrekte omgevingen en diepgaande RPG-structuren. 

The Last Story is wat toegankelijker, meer lineair en makke­

lijker, maar biedt in verhaal, personages en omgevingen toch 

ook veel om van te  smullen. Beide spellen kam pen m et 

kleine technische euvels, zoals m et name de slowdown tij­

dens gevechten.

)

:



D e  3 D S  k a n  in  v r i jw e l a i le  g e n re s  n o g  w e l w a t  v e r s te r k in g  

g e b ru ik e n , b e h a lv e  op  h e t g e b ie d  van  v e c h ts p e lle n . W a n t n a  S tr e e t  

F ig h te r  IV , D e a d  o r A liv e : D im e n s io n s  en  h e t  n ie u w e  T e k k e n  3 D :  

P rim e  E d itio n  z it  d a t  g e n re  w e l vo l, m e e n t Jurjen .

V e c h ts p e l le n  a ls  T ekken  z ijn  

g e m a a k t v o o r  d e  n a a r  a d o le - 

s c e n te n z w e e t s t in k e n d e  sp e e l­

ha l, m a a r in m id d e ls  b e s ta a n  d ie  

(b i jn a )  n ie t  m e e r  e n  h e b b e n  

v e c h ts p e lle n  e en  n ie u w e  b a s is  

g e vo n d e n  in je  h u is k a m e r. M e t 

v r ie n d e n  op  de  b a n k  en  le k k e r 

vee l s p e k ta k e l kn o kke n  o p  je  tv , 

d a t is  w a a r h e t te g en w o o rd ig  om  

d ra a it  in Tekken , V ir tu e  F igh te r 

e n g e n re g e n o te n .

G ezien de  ve le  ve c h ts p e lle n  d ie  

te g e n w o o rd ig  v o o r  h a n d h e ld s  

en m o b ile s  ve rsch ijn e n , l i jk t  h e t 

a ls o f h e t gen re  in d ie  sys te m e n  

e en  d e rd e  b a s is  h e e ft  g e v o n ­

den.

te leurste lling
In h e t e e rs te  sch e rm  van Tekken 

3 D : P rim e  E d itio n  kan  ik  k iezen

weetje • weetje
Dit spel is niet gemaakt 
door Namco Bandai, zoals 
de échte Tekken-spellen, 
maar door onderaannemer 
Arika. Bekend van, 
uuuuuuuuuh, Endless 
Ocean.

u it  spe l en f i lm . Ik k ie s  h e t sp e l. 

V e rvo lgens  v e rs c h ijn t  d e  v raag  

o f  ik  1 0  P lay C o ins  w il o m ze tte n  

n a a r 3 0  Card P o in ts . D a t w e ige r 

ik  v a s tb e ra d e n .

H e t v o lg e nd e  sch e rm  b e va t zes 

o p tie s : S p e c ia l S u rv iva l, Q u ick  

B a ttle , P ra c tice , Tekken C ards, 

P ro file  en O p tio n s . Een e e rs te  

te le u rs te llin g .

Sober
Als je  w e l e e n s  een  Tekken h e b t 

g e sp ee ld , w e e t je  hoe  h e t w e rk t. 

B lo kke n  g a a t a u to m a tis c h , e lk  

van d e  v ie r  kn o p p e n  v e rte g e n ­

w o o rd ig t  e e n  a rm  o f  b e e n . Je 

k u n t  k n o p p e n  t e g e l i jk e r t i jd  

in d ru kke n  vo o r sp e c ia l m oves. 

Z o a ls  a lt i jd  s p e e l ik  h e t l ie fs t  

m e t de  g e kke  personages, zoa ls

" I k  w e e t  n i e t  w a a r o m  m e n s e n  

v i j f t i g  e u r o  v o o r  d i t  s p e l  z o u d e n  

w i l l e n  b e t a l e n . "

W aar is  d e  S to ry  m o d e ?  Een 

T o u rn a m e n t m o d e  m is s c h ie n ?  

Nee, n ie ts  van da t.

Ik lees d e  b e sch rijv in g  van S pe­

c ia l Survival. D a a ru it b lijk t d a t ik 

m e t e e n  e n k e le  e n e rg ie b a lk  

zovee l m o g e lijk  te g e n s ta n d e rs  

a ch te r e lkaa r m o e t vers laan. 

Q u ick  B a tt le  d an  m aa r. O m d a t 

o n lin e  in m ijn  te s tv e rs ie  n ie t  

w e rk t, sp e e l Ik te g en  de  co m p u ­

te r. M e te e n  v e rs c h ijn t h e t over­

z ic h t m e t ve e rtig  pe rsonages. Ik 

k ies  de panda  en de  s tr ijd  beg in t.

a

Recht in z’n kruis. Daar kan die Pepe 
van Real Madrid nog wat van leren.

d ie  b e e r, d ie  ka n g o e ro e  o f  d ie  

d u b b e lg a n g e r  va n  T h e o  va n  

Gogh. V ervo lgens ko m e n  de  le k ­

ke re  w ijve n . Ze z ijn  h e la a s  w a t 

m in d e r le kke r dan  d ie  in D ead or 

A live : D im e n s io n s . Tekken  o o g t 

s o w ie s o  m in d e r  s p e c ta c u la ir  

d an  D 0A :D . H e t spe l is o o k  ka ri­

ger, so b e rd e r van opze t. A ls o f ze 

d e  o m l i js t in g ,  s p e c ta c u la ire  

e f fe c te n  e n  m o tiv e re n d e  v rij-  

s p e e ls t ru c tu re n  z ijn  v e rg e te n  

to e  te  voegen.

Ik v raa g  m e  a f  w a a ro m  ie m a n d  

deze  T ekken  zou k o p e n  a ls  h ij 

D ead  Or A liv e : D im e n s io n s  al 

h e e ft. Een la s tig e  vraag.

Fans
N a tu u rlijk  z ijn  e r m ensen  d ie  de  

s p e e ls t ijl van  Tekken  v e rk ie ze n  

boven  d ie  van  D ead o r A live , o f  

a n d e rs o m . D a t v in d  ik  a lle m a a l 

p rim a .

M is s c h ie n  d a t  e r  o o k  m e n se n  

z ijn  d ie  g ra a g  d e  7 6 5  n ie ts ­

FILMPJE!
In het allereerste scherm kun je ook kiezen voor de film i 
Tekken: Blood Vengeance. Deze 3D-film verscheen ̂ 
eerder als onderdeel van de verzamelaar Tekken Hybrid 
en concentreert zich met name op de relatie tussen de 
high school-trutjes Xiaoyu en Alisa (stiekem een robot). 
In de anderhalf uur durende computerfllm wordt stevig 
gevochten en nóg steviger over menselijke gevoelens 
gepraat.
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z e g g e n d e  k a a r t je s  in  T ekke n  

w ille n  sp a re n . Z e lfs  d a t v in d  ik  

p rim a .

M aar w a n n ee r ik  h e t ho lle  m o tie f 

‘o m d a t ze fa n s  z ijn ' even b u ite n  

b e s c h o u w in g  la a t.  ka n  ik  nog  

s te e d s  g e e n  re d e n  v e rz in n e n  

w aa rom  m ensen  v ijf t ig  eu ro  voor 

d it  spe l zouden  w illen  b e ta len . 

H e t is  n ie t  zo  d a t  je  d e  w e rk e ­

li jk e  fu n  va n  d e  h u is k a m e rg e - 

v e c h te n  o p  d a t  k le in e , s t r ik t  

p e rs o o n lijk e  sch e rm  van je  3D S  

k u n t e rva ren . En v o o r e en  p o tje

a fre a g e re n d  k n o k k e n  t i jd e n s  

een  tre in re is  heb  je  vo lg e n s  m ij 

a a n  é é n  g o e d  v e c h ts p e l w e l 

genoeg . O



SMASH

S m a s h  C ops is  h e e r lijk  s im p e l 

q u a  o p z e t e n  k e n t  e e n  o p v a l­

le n d  g o e d e  b e s tu r in g . B en  je  

m e t ra c e g a m e s  v a a k  a a n  h e t 

k lo o ie n  o m d a t je  v in g e rs  o p  h e t 

s c h e rm  te n  k o s te  g a a n  va n  

h e t o v e rz ic h t; b ij o n tw ik k e la a r  

H u tc h  G a m e s  h e b b e n  ze  d a a r  

w a t o p  g e v o n d e n . Je p la a ts t  

h e e l s im p e l je  v in g e r é c h te r  de

weetie • wee^e
De studio achter Smash 
Cops is Hutch Games, een 
kleine ontwikkelaar die 
onder andere is opgericht 
doorgasten die aan Burnout 
en Fable hebben gewerkt. 
Geen totale nOObs dus.

a u to  en s le e p t na a r re c h ts  w an ­

n e e r je  de  w agen  n a a r l in k s  w ilt  

s tu re n . D a t k l in k t  e e n  b e e tje  

vaag , m a a r je  h e b t h e t b in n e n  

no  t im e  in d e  e h m .... v ingers .

H e e l s o m s  v e rs c h ijn e n  e r  t i t e ls  op  d e  iP h o n e /iP a d  d ie  

ie d e re e n  o p  d e  re d a c t ie  w e l e v e n  w il p ro b e re n . Z o  o o k  

S m a s h  C o p s , e e n  e e rb e to o n  a a n  a l d ie  A m e r ik a a n s e  

p o ilt ie a c h te rv o lg in g e n  d ie  w e  k e n n e n  va n  film  en  tv . 

Jeroen  s p e e ld e  d e  g a m e  m e t lo e ie n d e  s ire n e s .

Ben je  in  e en  go e de  p o s itie , dan  

t i k je  m e t je  a n d e re  v inge r op  de  

p la a ts  w a a r  je  d e  p o li t ie a u to  

n a a rto e  w ilt  la n c e re n ... w a a rn a  

d e  w agen  m e t v o lle  v a a r t  te g en

Lastig
D e o p z e t van h e t s p e l d o e t een  

b e e t je  d e n k e n  a a n  B u rn o u t.  

M e t lo e ie n d e  s ire n e  s c h e u r  je  

a c h te r  b o e ve n  a an  ó f  je  m o e t 

b in n e n  e e n  b e p a a id e  t i jd  van  A 

n a a r  B ra c e n . D a a rb ij b e u k  je  

je z e lf  een  w eg  d o o r h e t ve rkee r. 

O ok o m  d e  b a n d ie te n  a a n  te  

h o u d e n , m o e t  je  ze  va n  d e  

w e g  b e u k e n . D a a rb ij m a a k  je  

g e b ru ik v a n  'S m a s h ', een  boost- 

m e te r t je  d a t  z ic h z e lf  n a a r ve r­

lo o p  va n  t i jd  a u to m a tis c h  v u lt.

" I k  h e b  m e  

g o e d  v e r m a a k t  

m e t  d e z e  t i t e l . "

d e  c r im in e le n  b o ts t, d ie  ve rvo l­

g e n s  o ve r d e  k o p  v lie g e n  a ls  je  

ze goed  w e e t te  raken .

Voora l o p  d e  IPhone is  d e  gam e- 

p ia y  n og  k n a p  la s tig , o m d a t je  

o n g e w ild  to c h  g e n e ig d  b e n t om  

te  vee i b ij te  s tu re n , w a a rd o o r je  

v a n  d e  w e g  ra a k t  o f  te g e n  

a n d e re  a u to 's  o p b o ts t  en  t i jd  

v e r l ie s t .  Op d e  iPad w e rk t h e t 

a lle m a a i n e t e en  s tu k k ie  b e te r  

en  zu l je  h e t ie ts  g e m a k k e iijk e r  

hebben .

Levelen
Z o a ls  g e b ru ik e lijk  leve i je  d o o r 

m is s ie s  g o e d  te  v o ib re n g e n , 

w a a rn a  je  e e n  n ie u w e  w agen  

s c o o r t  en  v e rs e  m is s ie s  v r ij 

s p e e lt. Je k u n t o o k  e c h te  E u ro 's  

b e ta le n  vo o r sn e lle re  en k ra c h ti­

g e re  w a g e n s  m o c h t je  o p  een 

g e g e ve n  m o m e n t n ie t  v e rd e r 

k u n n e n  k o m e n . M a a r g e lo o f  

m e, o e fe n in g  b a a rt k u n s t en a ls  

je  e f fe  d o o rz e t, zu l je  b in n e n  

r e d e li jk e  te rm ijn  d e  b e te re

v l P T
t e  M  «

Je moet eens goed kijken bij een slowmo van een 
tenniswedstrijd, als ze dan een te korte lob ^  
afmaken, trekken ze een smashkop. ^

'Suspect arrested’stond er boven dit plaatje. Het heeft 
meer iets van operatie geslaagd, patiënt overleden ^

w a g e n s  to t  je  b e s c h ik k in g  k r ij­

ge n , w a a rm e e  je  o o k  o u d e  m is ­

s ie s  k u n t h e rs p e le n  v o o r een  

b e te re  score .

Er is  e c h te r een  m aa r, een  g ro te  

m a a r ze lfs : de  g a m e  is  b e h o o r­

li jk  aan  d e  ko rte  ka n t. Er z ijn  2 2  

m is s ie s  en  d a a r b en  je  s e rie u s  

b in n e n  e e n  u u r t je  d o o rh e e n  

g e ra g d . N a tu u r li jk  ku n  je  d an  

nog  p ro b e re n  a lle s  o p  v i j f  s te r ­

ren te  ha len , m aa r d a t z ie  ik  n ie t 

vee i m ensen  doen.

A n d e r m in p u n tje  is  d a t  d e  m is ­

s ie s  v e e l o p  e lk a a r  l i jk e n . Je 

d o e t in fe ite  s te e d s  h e tze lfd e  en 

d a t is  to c h  w e l e e n  b e e tje  een 

g e m is te  kans.

Toch h e b  ik  m e g o e d  v e rm a a k t 

m e t d e  t i t e l .  En a ls  m e n  d e  

b e lo fte  n a k o m t d a t  e r (g ra tis )  

a d d it io n e le  c o n te n t  g a a t v e r­

s c h ijn e n  d ie  de  g a m e  w a t m e e r 

le n g te  en  m o g e lijk h e d e n  g e e ft, 

d an  m ag  je  b e s t een  p u n t b ij de 

sco re  o p te lle n . Q



TRINE 2
A a n g e z ie n  W ard  op d e  re d a c t ie  d e  m e e s te  

tre k je s  v e rto o n t van iem and  m e t een  m eervo u ­

d ig e  p e rs o o n lijk h e id s s to o rn is , ie e k  h e t ons  

ve rs tan d ig  om  hem  Trine 2  t e  la te n  sp e len . Een  

g a m e  w a a rin  je  puzze ls  m o e t o p lo ssen  door  

s te e d s  tu ssen  drie  personages te  w isse len .

v i n

' • ' 7 t  *

D e  a fg e lo p e n  ja re n  heb  ik  m e 

op  regenach tige  zondagen goed 

v e rm a a k t  m e t n ie u w e rw e ts e  

p la tfo rm e rs  a ls  B ra id  en L im bo. 

G am es d ie  je  vo o r e en  p rik k ie  

d o w n lo ad t en d ie  je  een onverge­

fe lijk e  m iddag  bezorgen.

T rine  1  s c h e e n  van e e n z e lfd e  

k a lib e r  te  z ijn , m a a r d ie  heb  ik  

h e la a s  g e m is t. H e t kw am  d u s  

g o e d  u i t  d a t ik  T rine  2  in  de  

s c h o o t gew orpen  kreeg, w a n t ik 

w as w e l w e e r to e  a an  een  zon­

d agm iddag  d oo rkna llen  m e t een

< ^ - - -

{ D o o r  C -LO  Danen)
Die mastadont zal zijn huid wel duur verkocht hebben. \ 
Anders wacht Je toch wel even tot het zomer is... \

g evu lde  th e e p o t en de  ko e k je s ­

tro m m e l b innen  handbere ik .

W eggeblazen
D ie  th e e  p ro e s t te  ik  b ij h e t 

o p s ta r te n  van  T rine  2  p a rd o e s  

o v e r  m ijn  b e e ld s c h e rm . M ijn  

he m e l w a t h e e ft deze g a m e  een 

m oo ie  g ra p h ics ! M ijn  g am e-pc is 

a lw e e r zes  ja a r  ou d , m a a r h ij 

h a d  to ta a l g e e n  m o e ite  m e t 

deze  p ra c h tig e  k le u re n , m oo ie  

d ie p te  in de  a fw isse le n de  o m ge­

v ingen  en  d e  s p ro o k je s a c h tig e  

a tm o s fe e r. H e t le e k  e r  z e lfs  op  

d a t d e  k o e k je s tro m m e l deze  

m id d a g  o n a a n g e ro e rd  zou b l i j ­

Trine 2 h o u d t je  wel een regenach tige  zond ag  zoet, m a a r m o e t he t da a rb ij 

v oo rn am e lijk  hebben van de  m o o ie  beelden d ie  op  je  bee ldsche rm  w orden 

. getoverd.

n  -w

v re e m d e , b la u w e  b u b b e ls  op , 

w a a rm e e  ik  e x tra  v a a rd ig h e d en  

vo o r m ijn  d rie  a v o n tu r ie rs  v r ij­

sp ee lde .

Cheaten
De e e rs te  u u r t je s  v e r l ie p e n  

p r im a , m a a r  ik  b e tra p te  m e 

e rop  d a t ik  tó c h  re g e lm a tig  m e t 

m ijn  h a n d je s  in d e  k o e k je s tro m ­

m e l z a t. De g a m e  b e g o n  m e 

n a m e lijk  la n g zaa m  m a a r ze ke r 

te  ve rve len .

De puzze ls  kun  je  w e lis w a a r op  

v e rs c h ille n d e  m a n ie re n  o p lo s ­

sen , m a a r  ik  kw a m  e r a l sn e l

a c h te r  d a t één  o p lo s s in g  in veel 

g e va lle n  u itk o m s t b ie d t: k is tje s  

en  p la n k je s  to v e re n . D it d o e  je

" H e t  i s  v o o r a l  d e  

p r a c h t  e n  p r a a l  

w a a r  T r i n e  2  o p  

l e u n t . "

m e t d e  to v e n a a r  d ie  van  m a x i­

m a a l v ie r  k is t je s  e en  to re n  kan 

b ouw en  w a a rd o o r je  o ve r m u u r­

t je s  h e e n  kan  k o m e n , h o e w e l 

d a t  e ig e n lijk  n ie t  de  b e d o e lin g  

le e k  te  z ijn . H e t o p lo s s e n  van 

p u z z e ls  g a f  d a a rd o o r  s te e d s  

m in d e r  e en  g e vo e l va n  v o ld o e ­

n ing ; h e t v o e ld e  m e e r a ls  c h e a ­

te n .

Door de mand
D a t g e v o e l w e rd  a lle e n  m a a r 

v e rs te rk t  in d e  c o -o p  m o d e . 

D aa rin  kun je  m e tz ’ n d rie ë n  h e t 

ve rh a a l d o o rlo p e n  en  kan ie d e r­

een  nog  s te e d s  w isse le n  tussen  

de  personages.

De v a a rd ig h e d e n  va n  k is t je s  

b o u w e n  en  d e ze  v e rv o lg e n s

ve n , o m d a t ik  n ie t  m e e r  zou 

kunnen  s to p p e n  m e t spe len .

W ie van de drie?
Ik begon m ijn  a vo n tu u r m e t Am a­

deus, Zoya en Pontius, een tove ­

naar, een  d ie f  en een ridder. A lle 

d rie  b e s c h ik te n  ze o ve r u n ie ke  

e igenschappen  w aa rm ee  ik  puz­

ze ls m oe s t op lossen.

Z o  k o o s  ik  b ijv o o rb e e ld  v o o r 

A m a d e u s  a ls  ik  v o o rw e rp e n  

w ild e  v e rp la a ts e n , Zoya  om  op  

v o o r  a n d e re n  o n b e re ik b a re  

p la a ts e n  te  ko m e n  en  P o n tiu s  

om  te g en  v ija n d e n  te  ve ch ten . 

H ie r  en  d a a r  ra a p te  ik  w a t I ( D o o r  Dark’VisJe) I

d o o r  d e  ru im te  la te n  zw even , 

le ve rd e  e en  e c h te  'g a m e  b re a ­

k e r ' o p . M e e s ta l k w a m  h e t 

n a m e lijk  gew oon  n e e r op : m aa k  

een  k is tje , de  tw e e  a n d e re  s p e ­

le rs  gaan  e rop  s ta a n  en  je  t i l t  ze 

over de  puzzel heen. V ervo lgens 

h a a l je  o p  d e z e lfd e  m a n ie r  d e  

la a ts te  s p e le r op .

Voorai
pracht en praai
H e t m a g  d u id e l i jk  z ijn ;  q u a  

g a m e p la y  g a a t  T rine  2  in  d e  

co-op ha rd  op  z ijn  bek , en b l i j f t  ' t  

a lle e n  in d e  s in g le p la ye r re d e lijk  

o v e re in d . En o m d a t d e  g a m e  

h e t o o k  n ie t  va n  h e t v e rh a a l 

m o e t h e b b e n , is  h e t v o o ra i de  

p ra c h t en p raa l w a a r T rine  2  op  

leun t.

H e t w a s  v o o r m ij d a n  o o k  n ie t  

z o 'n  o n v e rg e fe lijk e  zo n d a g m id ­

d ag  a ls  m e t een  B ra id  o f  L im bo , 

ie ts  w a a r ik  to c h  e c h t  o p  had  

g e re ke n d . O

^  liefst zo’n 400.000 keer 
H  over tie digitale toonbank.

Na zes uur ben je wel door de singleplayer heen, 
en daar zou ik het lekker bij laten. (

^ Q S Q O T S I
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A a n g e z ie n  W o u te r  d e  e n ig e  va n  d e  re d a c tie  

w a s  d ie  g ild e  van  g e lu k  to e n  A lis ta ir  O vereem  

e in d  vo rig  ja a r  d e  s c h e d e l va n  B ro e k  L e s n a r  

a a n  s tu k k e n  s lo e g , is hij nog  s te e d s  d e  a a n g e ­

w e z e n  m an  o m  U FC  U n d is p u te d  3  t e  c h e c ­

k e n . M a a r  v in d t hij d a t  z e lf  w e l zo re la x e d ?

E l k  ja a r  is  ‘ t  w e e r  h e tz e lfd e  

l ie d je :  ‘ E r is  w e e r  e e n  FIFA 

b in n e n , h o o r! De g ro o ts te  v e r­

a n d e r in g e n  d it  ja a r  z ijn  d a t je  je  

l in k e r re e ts p ie r  k a n  b le s s e re n  

e n  d a t de  m a t van  D onny G o rte r 

n o g  n e t  e ve n  w a t w e e ld e r ig e r  

d a n s t in  d e  w in d . '

Ik  b en  n o o it  ja lo e rs  g e w e e s t o p  

JJ en  M a a rte n , d ie  e r ja a r  in  ja a r  

u i t  e e n  e in d  o p  lo s  m o e te n  

b la te n  o v e r  de ze  g a m e  e n  ‘ m  

o m  d e  tw a a lf  m a a n d e n  la te n  

s tr i jd e n  te g e n  PES. B w ah, a ls o f 

d ie  m in im a le  v e ra n d e r in g e n  

e e n  ja a r l i jk s  d e e l re c h tv a a rd i­

g en !

Toch le e k  h e t e r e ve n  o p  d a t  ik  

h e tz e lfd e  zo u  m o e te n  g a a n  

d o e n  m e t UFC... A nd  I h a te  to  

re p e a t m y s e lf.

Veranderingen
afvinken
G e lu k k ig  h e b b e n  w e  e e n  ja a r t je  

o v e rg e s la g e n  en  v o e ld e  ik  w e l 

d a t h e t t i jd  w a s  vo o r e e n  d e rd e  

g a m e  o v e r d e  g la d ia to re n  van  

d e  2 1 s te  e e u w . M a a r  h o e w e l 

U n d is p u te d  o v e r  ie ts  h a n d e lt

w a a r ik  van  hou  en  w a a r ik  n ie t, 

z o a ls  v o e tb a l,  e e n  ru f th e k e l 

a a n  h e b , is  h e t to c h  w e l w e e r 

v e ra n d e r in g e n  te l le n  g e w o r ­

d e n , n e t z o a ls  JJ en  M a a rte n  

d a t e lk e  fu c k in g  k e e r w e e r m e t 

FIFA en  PES doe n .

G e lu k k ig  is  e r  q u a  tw e a k s  d o n ­

d e rs  v e e l p o s it ie fs  te  m e ld e n : 

va n  d e  m o n ta g e s  a a n  h o o g te ­

p u n te n  d ie  je  van  je  g e v e c h te n  

(o f  je  h e le  c a rr iè re ) k u n t m o n te ­

ren  o f  z e lfs  lé te n  m a k e n  d o o r 

d e  g a m e , to t  a an  e en  w ede rom  

c o m p le e t op  d e  sch o p  g egoo ide  

C a re e r m o d e  d ie  w o n d e rb a a r ­

l i jk  g e n o e g  w é é r b e te r  w e rk t en 

m in d e r  saa i is.

De m in d e r s u b tie le  v e ra n d e rin ­

gen  k o m e n  in de  vo rm  van h e t 

f e i t  d a t in UFC 3  v o o r h e t e e rs t 

d e  re g e ls  en  v e c h te rs  van  de  

P rid e  k n o k o rg a n is a tie  z ijn  to e ­

g e v o e g d  e n  e e n  a a n g e p a s t  

s u b m is s io n -s y s te e m  d a t  d o e t

d e n ke n  aan een p o tje  o ld  skoo l 

Snake .

M a a r e r is  h e la a s  o o k  m a s s a 's  

h e tz e lfd e  g e b le v e n , w a n t n e t 

z o a ls  h e t p u b lie k  in  FIFA nóg  

s te e d s  b e s ta a t  u it  2 D  k a r to n ­

n e n  b o rd e n  m e t d e  g e d o w n - 

g ra d e  g e z ic h te n  van  M a rio  u it  

S u p e r M a rio  B ros. e ro p  g e p la k t, 

z ijn  d e  g ra p h ic s  in  UFC 3  e r  in 

tw e e  ja a r  t i jd  n a u w e l ijk s  o p  

v o o ru itg e g a a n . N ee , d ie  k n a k ­

k e rs  va n  Y u k ie 's  h a d d e n  n ie t  

‘ b ig g e r , b e t te r ,  p r e t t ie r ’ a ls  

m a n tra  a a n  h u n  k a n to o rm u u r  

h a n g e n . M e e r ie ts  in  d e  t r a n t  

van  ‘W h a t a b o u t y o ’ m o m m a ? '

Baby battle !
H e t l ie fs t  had ik  ve ra n d e rin g e n  

g e z ie n  z o a ls  een  B ob S a p p  d ie  

d a a d w e rk e li jk  s c h o p t a ls  een  

ba b y  van tw e e  m e te r  g ro o t, n e t 

z o a ls  in  h e t  e c h t .  O f d a t  d e  

la a d t i jd e n ,  d ie  je  o n g e m e rk t 

va n  je  b e s te  le v e n s ja re n  b e ro ­

ven , f l in k  g e k o rtw ie k t w a ren . 

M a a r in  p la a ts  d a a rv a n  m o e s t 

UFC 3  to e g a n k e lijk e r  en  laag -

wee^e • weetje
Het mooiste aan de regels 
die Pride met zich 
meebrengt, is het feit dat je 
iemand die op de grond of 
opz'n knieën iigt, tegen z'n 
KOP kan schoppen! HARD!

d re m p e llg e r  w o rd e n . P rim a  en 

b e g r i jp e li jk ,  m a a r  h e t  r e s u l­

t e e r t  in  e e n  g a m e  d ie  n ó g  

tra g e r  is  d a n  z 'n  v o o rg a n g e rs  

d a n k z ij h e t c o n s ta n te , to e iie h -  

te n d e  g e lu l van  M ik e  G o ld b e rg

" E e n  K O  v a n

e e n  g a m e
f f

bove no p  d e  nog  even fre q u e n te  

la a d t i jd e n .  D e ta ils ,  g ra p h ic s , 

te c h n ie k , n ie ts  van  d a t a lle s  is 

d u s  e n o rm  v e rb e te rd  in  U n d is ­

p u te d  3 , m a a r  hey, m is s c h ie n  

d a t nu , m e t b e h u lp  van h e t s im ­

p e le re  c o n t ro l le r s c h e m a ,  je  

s c h o o n m o e d e r z ich  w a t m in d e r 

s n e l k a p o t la a t  g ro u n d  &  poun- 

d e n ! 0



A ls  w e  e e n  g a m e  e e n  c i j f e r  g e v e n , is  d a t  n a t u u r i i jk  e e n  m o m e n to p n a m e .  H e t  m e d iu m  

g a m e s  e v o lu e e r t  im m e r s  z o  r a z e n d s n e l  d a t  e e n  s p e l  a l  v a a k  r a p  d o o r  d e  t e c h n ie k  

a c h t e r h a a ld  is . T och  z i jn  e r  g a m e s  d ie  n ie t  a i ie e n  o p  h e t  m o m e n t  z e l f  e e n  d ie p e  in d r u k  

a c h t e r la t e n ,  m a a r  o o k  j a r e n  l a t e r  n o g  k o n t  s c h o p p e n .  W e lk o m  b i j  d e  r u b r ie k  g a m e -  

m o n u m e n te n .

r — JURJENS GAME-MONUMENT

SUPER MARIO GALAX
2 0 0 6  w a s  Rood van  M a rc o  B o rs a to  de  

\  b e s tv e rk o c h te  s in g le  in N e d e rla n d . 2 0 0 6  w a s  ^

1 w a a rin  m ijn  zoon S a m u e l w erd

/  g e b o re n . En h e t ja a r  w a a rin  ik  voor h e t e e rs t  

S u p e r M a r io  G a la x y  s p e e ld e . [

Op cJe E3 van 2 0 8 6  spee lde  ik voor he t ee rst Super I 
M ario  Galaxy, en ik sch re e f daar he t vo lgende over in I 
Power U n lim ited : 'Ik  sprong van p la n ee t naar p lanee t. I 
gebru ik te  de a fs tandbed ien ing  voor do m eest w onderlijke ]

acties, v e rs ite g  reusachtige  e indbazen * r i  vergat daarb ij | 

a lles en iedereen on i m e heen. Het werd m ij al snel du ide ­

lijk  m et k lass iek m ate riaa l te  m aken te  hebben, ne t als 

toen ik de eerste  keer Super M ario 6 4  spoe lde .'

Ik kan m e nog goed herinneren da t m ijn  hoofd lich t werd 

van hot idee d a t ik d it spel oo it zou bezitten. Dat ik het zou •  

kunnen spelen w anneer ik m aar wilde.

' Het is e igenlijk  onm ense lijk  om  m ij eventjes aan d it kosm i­

sche avon tuur te  la ten  ru iken en dan w eer naar hu is te  

s tu re n ’ , sch ree f ik in m ijn  preview. ‘ Ik z it nu th u is  en heb 

het daar n ie t gem akke lijk  m ee.'

Achterhaald
Het is gevaarlijk  om  een gam e nog voor zijn versch ijn ing  

'k lass iek  m ate riaa l' te  noem en. V oo rd e  zekerheid heb ik 

ho t spel daarnet, anno 20,1,2, nog even opgesta rt om  de

eerste  twee o f drie sferren te  fia lon. Na vie ren tw in tig  s te r­

ren w ist ik m e u it he t spel los te  rukken om  d it te  tikken: 'd it 

is abso luu t klassiek m ateriaa l'.

# la a r  m ijn  overtu ig ing zullen we in 2 0 1 8  een beetje  lache­

rig doen over spe llen  a ls  L.A. Noire, M odern W arfare 3  en 

ze lfs  Skyrim , m e t hun zogenaam de rea lism e. N a tuurlijk  

zijn d ie  spellen in 2 0 1 8  achterhaa ld , o m d a t on tw ikke laars 

dan veel m oo iere  gezichten, steden, s lagvelden en berg­

landschappen kunnen m aken.

Galaxy o n ttre k t zich aan deze tand  des tijd s  door je  naar 

vo ls trekt un ieke en zelfs onm oge lijke  werelden te  lance­

ren. W erelden d ie  s lech ts  op  één p l ^ t s  en op  één

M  m anier k u n n # i bestaan. In Galaxy. Een u n ive rsu n #

■  da t in je  hoofd g roe it to t een w erkelijkhe id  d ie  je  na

■  b innenkom st noo it m eer helem aal kun t verlaten. j
I Telefoontje
I In 2 0 0 7  was B lijf b ij m ij van André Hazes &  Gerard

' Jo liijg  de bestverkoch te  s ing le  in Nederland. Het was 

ook h e t ja a r waarin ik trouwde m et m ijn  vrouw Gerti. En 

het ja a r waarin Super M ario Galaxy he t lich t zag.

Voor de  review g ing ik he t spel een he le dag spe len  in

I
Nieuwegein. M aar aan het e ind van de  dag  was ik er nog 

n ie t m ee klaar. Ik had s lech ts  5 7  sterren, m oest e r nog 

een  pear hebben  voor oen goed oordee l. Be lde  m et 

m ijn  tioo fdredacteur Niels. Vertelde liem  d a t ik n o ^ e n  

ex tra  d ag  sp e e ltijd  nod ig  had. Regelde een h o te l in 

Nieuwegein.

Do vo lgende  d ag  e in d ig de  ik m e t 9 4  s te rren  on 

opnieuw  een te le foon tje  aan h o o fd re d a c ftu r Niels, 

t te t sco rokade r m oe s t w orden opgerekt om  drie  

c ijfe rs  te  kunnen  beva tten . Super M ario  Galaxy 

werd he t eerste  spel in de gesch ieden is van Power 

^  ' U n lim ited  d a t de perfecte  score van 1 0 0  zou krijgen.

H eerlijke  roes
Nee, na tuu rlijk  is Super M ario  Galaxy n ie t pe rfec t. Het is 

wél de vervo lm aking van de M ario-form ule. Het b ied t a lles 

w a t leuk was aan eerdere  M ario  p la tfo rn ia vo n tu re n . en 

p la t^ s t d it dusdan ig  in n ieuw e pe rspectieven  d a t h e t op 

geen enke le  voorganger m eer lijk t, en toch  hetze lfde  soort 

plezier on opw inding veroorzaakt.

M ario s ta a t voor het overw innen van hindern issen en expe­

r im en te ren  m e t s te e d s  w eer n ieuw e om gevingen. A lles 

w a t je  goed doe t, w o rd t bekrach tigd  m et fe rm e  reacties,

tJ'U
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gelu iden, bonussen en beloningen. Steeds weer 

een scheu tje  d o p am ine  in je  hoofd. Zo raak je  

spelenderw ijs in een heerlijke  roes.

S uper Wlario Galaxy b ie d t m ee r du ize iingw ek- 

kende  om gev ingen  en u n ieke  h indern issen  

W dan w elk ander spel ook. De bekrachtig ing 

van je  a c ties  Is s te rke r dan ooit. Na het 

ko o rtsa ch tig  adem end overleven van 

***>■» ' ^  de  m o e ili jk s te  passages, s c h ie t de 

roes door naar euforie.

W ondere wereld
H et s p e l^ b e g in t  m e te e n  goe d . 

Zonder m oge lijkhe id  de  m o e ilijk ­

heidsgraad te  kiezen. Kunstwer­

ken behoeven geen m oe ilijk - ^

h e ld s g ra d e n .  D ie  z ijn  

g ew oon  vooi: ie d e re e n  l l

goed. ______

D an d e  o p e n in g s -

scène , o n d e r een  M l

paarsb lauwe hem el m et m iljoenen sterren. Alleen rennen 

en springen. Heldere, em otionerende, stuw ende klassieke 

muziek. Die m uziek zegt 'd it Is een w ondere wereld, ga nu 

m aar gewoon vooruit, dan kom t a lles wel g#ed'.

V a llende s te rre tje s  d ie  je  kun t pakken. S traa tverlich ting* 

Fonte in tjes. B lije  Foads. V riende lijkhe id  d ie  wreed w ordt 

v e rs to o r^d o o r do  aanval van Bowser. Geen verhaal m aar 

een m otie f.

Ie ts  later: he t ee rste  p laneetje . Een v ilten  g rasm at onder 

do  tra p p e le n d e  v o e tje s  van M ario . En m aa r r e n n ^ ,  

rondorrW e p laneet, om  de drie  kon ijn tje  te  pakken.

En dan Rosallna. Je schuddende wervelslag. De lancering 

naar het volgende p laneetje . Op weg naar je  ee rste  ster.

Verbindingen
A lle  leve ls  en le ve lse g m e n te n  z ijn  k le in e  p lane ten , 

e ila n d jes  In de  luch t. Zo beh ou d t h e t spel het dried!- i  

m ensiona le  gevoel d a t je  in a lle  richtingen kunt bewe- Ê  
gen, mSar ook een zekere linea ire  s trekking : je  kun t M  
n ie t verdwalen en v ind t a ltijd  de verb ind ing  naar he t U ,  
volgende m ooie plekje.

Het creë ren  van d ie  ve rb ind ingen , b ijvoorbee ld  

d o o r e indbazen  te  ve rs laan , s lin g e rp la n te n  te  

la ten groe ien o f je ze lf via b lauwe ste rre tjes  door 

de  ru im te  te  trekken , is een g roo t dee l van de 

fun. Je w e e t ook  n o o it p rec ies  w a t je  via zo'n 

v e rb in d in g  zal be re iken . M aar d o o rd a t h e t spe l je  

s te e ds  w eer n ieuw e verrassingen voorscho te lt, on taa rd t 

de  a n tic ip e re n d e  sp e llu s t al sne l in een begeesterende 

gijze ling van je  hersenen.

Je spring t naar de lanceerster, schud t m et de a fs tandsbe­

d ien ing  en, joehoeeee , daar ga je  weer, s teeds  verder en 

d ieper da t onw erke lijke universum  in.

A ltijd  bij mij “
In 2 0 1 1  was Rolling in th e  Deep van Adele de 

bestverkochte  single in Nederland. In hetzelfde 

*  ja a r  w erd m ijn  zoon S am uel 5  jaa r. Ik vroeg 

hem  w a t hij voor zijn verjaardag w ilde  hebben. 

Hij had s lech ts één wens: Super M ario Galaxy.

Dat leek m e w a t zonde van he t geld, een spel voor hem  

kopen d a t we al In de kast hadden staan. Ik zei M aar d ie  

hebben we toch  a l?  Die kun je  toch  gewoon spe len? ' Hij 

hoorde m ijn  tegenw erp ingen ge la ten  aan en zei m e t een 

serieuze blik in zijn ogen ie ts w at ik m eteen begreep. - 

'M aar ik wil da t M ario  a ltijd  bij m ij b lijft. ' %

4 1 ^  . j S s , .

r
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IN DE WINKELS
E lk e  m a a n d  b e s p re k e n  w e  d e  v e ts te  g a m e s  in d e  P U , m a a r h e la a s  is e r  

n o o it ru im te  g e n o e g  om  a lle  n ie u w e  s p e lle n  te  b e h a n d e le n . D aaro m  v a n a f  

d eze  m a an d  ee n  k o r te  im p re s s ie  van  g a m e s  d ie  ‘o o k  in d e  w in k e ls ’ lig g en  

m a a r in d e  PU n ie t aa n  bod k w a m e n .

R A V IN G  R A B B ID S :  A L IV E  &  K IC K IN G

De hysterische albinokonijnen van Ubisoft weten niet van ophouden. Nu 
hebben ze Kinect ontdekt! Dat levert weer de nodige knotsgekke party- 
games op, maar de lol is er wat Jan betreft inmiddels wel vanaf.

Ik heb een h aa tlie fde  verhoud ing  m e t d ie  rare Rabbids. Ik v ind de grappige tus- 

se n film p je s , hun d o m m e  avon tu ren  en he t gedans en gesp ring  a lle raa rd igs t, 

m aa r de  g am ep lay  h e e ft z ijn  bes te  t ijd  gehad; en d a t g e ld t al he lem aa l voor 

Alive &  Kicking.

Er is ie ts  e ssen tiee ls  m is  m e t de K inect-onders teun ing  van deze gam e. Bewe­

g ingen w orden  s im pe lw eg  n ie t goed  ge reg is tree rd  w a a rdoo r je  al sne l zwaar 

ge ïrritee rd  zu lt raken, en de m en u ’s vragen veel te  veel m oe ite  om  doorheen te  

kom en. Tergend. Dan zijn  er m in igam es d ie  am p e r v ie r seconden  duren m aar 

d ie  wel d riekw art m in uu t vragen om  in te  laden! Je b eg rijp t d a t d it  h e t partyge- 

voel n ie t e ch t ten  goede kom t.

A live &  K ick ing  h e e ft zich d u id e lijk  

la te n  in sp ire re n  d o o r de  ab su rd e  

W arioW are-m in igam es, m aa r de  u it­

w e rk in g  e rvan is te c h n is c h  o n d e r­

m aa ts  en inhoude lijk  saai.

De a u g m e n te d  re a lity - to e p a s s in g e n  m e t de 

R abbids z ijn  h ila risch , m a ar d a t kan deze gam e 

n ie t redden. Ik hoop nog s teeds  d a t U b iso ft o o it 

eens  een v o lw a a rd ig e  a c tio n -a d v e n tu re /p la t-  

fo rm g a m e  rond de  R abb ids  m a a k t; d ie  zou ik 

wél spelen nam e lijk .

- ■S v "

S E R IO U S  S A M  3 :  B F E  0

S erious  Sam  3 : BFE d o e t p re c ies  w a t je  van de 

gam e verw acht en s te lt  ju is t daarom  n ie t te leur. 

W ere ldschokkend w o rd t he t no o it, m a a r ik  heb 

m e se rie us  v e rm a a k t m e t d i t  o ld  skoo l sch ie t- 

fe s tijn .

Als Duke Nukem al geen potten meer weet te breken, hoe moet het dan 
met het kleine broertje van de Duke: Serious Sam? Jan speelde het bijna 
stiekem uitgebrachte derde deel, en heeft er wel vertrouwen in.

S erious Sam  was a llesbeha lve  serieus, en on tw ikke la a r C ro team  is g e lukk ig  op 

deze lfde  voe t doorgegaan. H et d ra a it om  h e t opblazen van a liens, h e t nee rkna l­

len van a liens , h e t p le tte n  van a liens , he t u it e lka a r tre k k e n  van a liens , he t 

doorzeven van a liens... and th a t 's  it.

C ro team  h e e ft gekeken naar de co n cu rre n tie  en w e e t d a t ze een ander pub liek 

b e d ien t. Een p u b lie k  d a t w e in ig  g e e ft om  m ee s le p e n d e  ve rha len  en d ra m a ti­

sche cu tscenes, m aar des te  m ee r om  pan ische  a c tie  w aarb ij je  na ieder level 

be loond w o rd t m e t een score lijs t.

B r ilja n t is  de  z e s tie n  s p e le rs  te lle n d e  co -o p , to e p a s b a a r  in d e  c a m p a g n e

m a a r nog  b e te r to t  z 'n  re c h t ko m e n d  in 

de  S urv iva l m od u s . Deze p o tje s  re su l­

te re n  in s la c h tp a r t i je n  van heb  ik  jo u  

daar!

L ie fh e b b e r van Q uake en U nrea l 

T ou rn a m e n t?  Dan is de  a a n s c h a f 

van S e rio u s  Sam  3  s e rie u s  een  

ove rw eg ing  w aard .

PU.NL I 0 8 0



B O O M  S T R E E T

Ook a l is  Boom  S tre e t op  p a p ie r in te re ssa n te r 

da n  M a rio  Party, in  de  p ra k tijk  zul je  h e t w aa r­

s c h i jn l i jk  vee l m in d e r vaak  s p e len . M issch ien  

k u n je v o o r je m u ltip la y e r-b o rd s p e lv e rm a a k d a n  

to ch  b e te r w achten  op  de  zoveels te  M a rio  Party. 

Deel 9  v e rsch ijn t op  2 m a a rt 20 1 2 .

Een bordspel op tv, met Mario en minigames. Dat klinkt verdacht veel als 
de zoveelste Mario Party. Maar dat is Boom Street volgens Jurjen niet. 
Want terwijl Mario Party lijkt op ganzenbord, is Boom Street gebaseerd op 
monopoly. Wat dieper en complexer, dus.

Boom  S tre e t oo g t k le u rr ijk  en wazig. Een b e e tje  a ls  een N 64-spe l. H et is wel 

leuk d a t Je n a a s t p o p pe tje s  en th e m a 's  u it N in te n d o 's  w ere ld  ook te  m aken 

krijg t m e t poppe tjes  en th e m a 's  u it Dragon Quest.

Er zijn gro fw eg tw ee  spe lva rian ten . In de m akke lijke  va rian t kun je  vak jes kopen, 

de  p o p p e tje s  d ie  e rop  landen  m oe te n  b e ta len . In de  m o e ilijke  va ria n t g e ld t 

he tze lfde , a lleen heb Je hierin  ook te  m aken m e t een aande lenm ark t. Het d uurt 

wel even voo rda t je  de w erking  daarvan to t  bevredigend niveau heb t doorgrond. 

De p o tje s  duren sow ieso erg lang. Z e lfs  op de hoogste  sne lhe id  ben Je zo drie

uur kw ijt aan een enke le  partij.

D u s je  m o e t je  vrienden n ie t a lleen aan ­

sporen d ie  com plexe regels te  doorgron­

den, ze m oe te n  ook nog eens een hele 

m id d a g  o f avond aan  d it  spe l w ille n  

besteden.

2
UI
o:
3

PS3 ; XBOX 360

O  g r a n d  s l a m  t e n n i s  2

EA dom ineert vrijwel het gehele sportgenre, en dat de tennissport to t nu 
toe h e t best door Top Spin en Virtue Tennis gecovered werd, kon in hun 
ogen dan ook niet. Vandaar Grand Siam Tennis 2.

M et Grand Siam Tennis 2 op de Xbox 3 6 0  en PS3 (deel 1 verscheen alleen op 

de Wil) zoekt EA de aanval op z'n EA's. Alle topspelers zitten er in plus de 

rechten op de vier Grand Slam s en de grote toernooien. Gooi daar het com­

m entaar van John McEnroe en de sterke anim aties van EA Sports overheen, 

en Je w eet dat Je een g elikt product krijgt.

Wel een product m et een p ittige leercurve om dat Je m et de analoge stick  

slaat (a la Fight Night) en dat is e ffe  wennen. Ja, m et de knoppen kan het 

ook, m aar m et de stick m aak Je betere hoeken.

Jammer daarom d a tje  n iet altijd het gevoel hebt dat alleen JiJ bepaalt w a tje  

speler doet. M aar goed, dat had ik bij Top Spin en Virtua Tennis ook niet.

SCO RE
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G rand S iam  Tennis 2 is een w aa rd ig e  c o n c u rre n t gew orden m e te e n  

be s tu ring  d ie  m ij wel lig t. Het sp e e lt ne t zo le kke r a lsTop Spin en V irtua  

Tennis m a a r d o e t d a t m e t de  an a lo ge  s tick . Als je  d a t le kke r v in d t, is 

d it  jo u w  tennisgam e.



Ie d e re  m a a n d  v e rs c h ijn e n  e r t ie n ta l le n  g a m e s  op  de  

o n lin e  m a rk tp la a ts  van  d e  v e rs c h ille n d e  p la tfo rm e n .  

M id d e ls  d e ze  ru b rie k  h ou d en  w e  Jullie op  d e  h o o g te , 

w e lk e  e x tre e m  to ffe  s h it ( 5  s te r re n ), g o re  b a g g e r  

( 1  s te r )  en  a lle s  d a a r tu s s e n in  Je d a a r k u n t a a n tre ffe n .  

V a lt  e r  d e ze  m a a n d  o o k  vo o r Jou ie ts  le k k e rs  u it  d e  

m uur te  tre k k e n ?

H m m m . . .

, S n a a i >

GAMES
Lekker vet en vers!

F L I P P E R  2 :  F L U S H  T H E  G O L D F IS H

D B a i H o n J ^  .

/•>  9

Een Assassin’s C reed-kaartspelletje op de 

iPad? D at kan to f zijn m aar het ‘bedrijfs­

p lan ’ ac h te r de gam e w erp t to ch  w at 

vragen op.

Voor slechts 8 0  eurocent download je  de 

boel, m aaaaar om echt m ee te  kunnen  

kom en in de gam e zul je  steeds nieuwe  

pakjes kaarten m oeten kopen. En om dat 

het vrijwel onm ogelijk is genoeg ingam e 

valuta te  verdienen, zul je  m et echt geld 

moeten betalen.

Dat is jam m er, want het kaartspelletje zelf 

zit goed in e lkaar én je  krijgt er een anima­

tie film  bij cadeau. Een aanrader dus voor 

de Assassin’s Creed-liefhebber, m aar wel 

e e n tje  d ie  je  in je  portem o n nee  zu lt 

voelen.

De naam g eeft al weg dat we hier te  maken  

hebben m e t een  Tower D efense gam e, 

m aar dan in 3D  én de mogelijkheid om m et 

m eerdere  spelers aan  de a c tie  deel te  

nem en, aangezien d it een  co-op based  

gam e is die online gespeeld kan worden. 

In a llerle i m aps m oet je  verdedigingen  

opwerpen om je  kristal te  bescherm en, en 

naarm ate je  in level stijgt, worden je  a ttri­

buten krachtiger.

In je  uppie is het al een  aardig spelletje  

m aar m et m eer spelers is 't  nóg to ffe r. 

Ie d ereen  w erp t verd ed ig in gen  op en  

neem t posities in w aarna je  knallend een  

einde m aakt aan de golven vijanden.

PSN XBL

R ipper 2  is een scherm-voor-scherm plat­

fo rm e r d ie  je  m e t een  e n k e le  knop  

bestuurt. De grap is dat deze knop in elk  

volgend scherm  van fu n c tie  verandert, 

een b eetje  zoals in W arioW are. De ene  

keer m oet je  op de knop drukken om te  

lopen, de andere keer om te  schieten o fte  

zweven, en dat ook nog eens m et de juiste  

timing.

Het begint verrassend leuk, m aar na een  

half uur is de hoofdm odus alw eer uitge­

speeld. W at rest is een random levelgene- 

rator en de mogelijkheid je  eigen levels te  

bouwen, m aar h et basisprincipe is te  een ­

zijdig om je  daar vol overtuiging in te  stor­

ten.

DSW ARE

P U .n l  I OS?
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Te pas en te  onpas worden gam es in HD- 

' uitvoering op de digitaie m arkt gekwakt, 

m aar Oddworid Strangers’ Wrath is toch  

wel verplichte kost voor iedereen die het 

zeven jaar oude origineel gemist heeft.

Deze unieke sh o oter/ac tion -adventure  

m aakt gebruik van levende munitie waarbij 

gunslinger Stranger schiet m et insecten en 

kleine knaagdieren. Dat levert hilarische, 

hartverwarmende gameplay op waarbij de ; 

wereld, de wezens, de sfeer en het ve rh a a l: 

even coherent als knotsgek zijn.

Bovendien kun je  als speler experim ente- i 

ren m et verschillende soorten m unitie in j 

re latief grote maps. Ook is dit een volwaar! 

dige HD upgrade waardoor alles er zeer  

fraai uitziet.

R
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L Na het platform spel S hantae en het puz 

f zeispei M ighty M ilky Way, levert W ayFor- 

ward m et Mighty Switch Force een mix van \ 
platform  en puzzels, die u iteindelijk tochi^ 

m eer om de puzzels draait.

; Je m oet lopen, springen en m et een druk j 

, op de knop blokken van voorgrond na^

L achtergrond verschuiven, en anderson  

Ais je  wel eens eerder een spel van Way^ 

Forward hebt gespeeld, zal het je  niet ve 

bazen dat d it eenvoudige gegeven kund 

wordt uitgew erkt in vernuftige levels, i 
sprak het to taa l ons toch iets  m inder i 

dan Shantae.

W ellicht om dat we m eer van platform a 

dan van puzzels houden?

3DSW ARE

R

E H M E  D V E R  
[Z R H T E S : T

S c o r e  2 5  t o  u n lo c k  a  n e u i c h a r a c t e r

In een enkel scherm m o e tje  lopen, sprin 

p ^ /g e n  en schieten  om de onverm oeibaq  

^ doormarcherende monsters te  overlevend  

De k le in s te  aanrak ing  ein d ig t in e e n |  

abrupt einde.

Je m oet de monsters schieten om te  voor 

komen dat ze gevaarlijker worden, m aar j 

daar krijg je  geen punten voor. Je krijg t '̂  

punten (en een wapen) voor h e t pakken  

van op willekeurige plaatsen spaw nend^ j  

kistjes.

Dat is de eenvoudige opzet van een mon-^| 

sterlijk  m oeilijk spel, dat je  em oties m et 

ham er en sikkel bespeelt. Hoop en wan­

hoop lagen zelden zo dicht bij elkaar. De 

stresshorm onen gieren constant door je  

lijf. En toch: je  blijft spelen.

Ifc' .-4 . t . h; i J • fc-, ■ :-r

Amy is een  k le in  m eis je  d a t n ie t kan  

j p ra ten . Ze kan w el enge teken ing en  

! maken. Jij bent haar m oeder en m oet haar 

I bescherm en tegen zombies. Je kunt zom­

bies slaan m et een  knuppel om ze te  

doden, m aar eerlijk  gezegd hadden we  

m eer last van de cam era dan van de zom­

bies.

Toen Amy nog een middels trailers aange- 

kondigde belo fte  was, hadden we hoop 

dat het spel iets nieuws in het survival hor­

rorgenre zou brengen. Die belofte  wordt 

door het spel niet waargem aakt.

Amy voegt weinig m eer aan het horror­

genre to e  dan uitgekauw de clichés en  

onhandige designkeuzes. Amy is stom, en 

niet alleen om dat ze n iet kan praten.

P S N /  XBOX LIVE ARCADE
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W at is de specialiteit 

van Samuel?

A) Heel ha rd  o n d e r 

ta fe ls  d o o r rennen

B) B oos k ijke n

C )  D unken

Door welke games raakte Jeroen ooit 

ontroerd?

A) Ico &  S hadow  o f th e  C o lo ssu s

B) Heavy R a in b &  F inal Fan tasy

C) Pokém on P inba ll: Ruby &  S a p p h ire

1
Welke strijd beschrijft Jurjen in 

Risen 2

A) De s tr ijd  tu sse n  M a a s k a n tje  

en S ch ijn d e l

B) De s tr ijd  tu sse n  N oo rm an ­

nen en P ira ten

C) De s tr ijd  tu sse n  

V ik ingen  en Zeerovers

Wie kwam Samuel niet tegen in 

Raccoon City?

A) L icke rs

B) H un te rs

C) B leke rs

W at deed Jan in Rome?

A) M u n tje s  ja t te n  u itd e T re v i Fon te in

B) S m erige  p izza 's  e te n  b ij re s ta u ra n t 

Da B a ffe to

C) K ijken  na a r de  b o tte n  van 4 0 0 0  dode  

m on n ike n

W at kijkt Ward gemiddeld één keer per 

dag op zijn pc?

A) Een p o tje  S ta rC ra ft u it  d e  G loba l 

S ta rC ra ft League

B) D ie rv rie n d e lijk e  po rno

C) Een a fle v e rin g  u it  z ijn  fa v o rie te  

L im bu rgse  so a p  De H e m e lp a o rt

DIT
kunjjj
w in n e n !

‘ U i t  a l l e  g o e d e  

in z e n d in g e n  

v e r lo t e n  w e :

W '  < \

e x e m p la rë ir

finX p;,--
r -

i ' * '

f  p»'?
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TOM CLANCY GAMES

Jan w is t zijn handjes te  leggen  

op een  in te rn  d o cu m en t van  

U b iso ft aa n g a an d e  de g am e- 

re leases van 2 0 1 3 .  W at b lijk t?  

Ubisoft ze t vol in op Tom Clancy- 

gam es. H e t zijn er ve le  honder­

den, m aar Jan zet hier de belang­

rijkste  tien  voor je  op een rij.

r  V

TO M  C LA N C Y
Een g am e  van de  m ee s te r 

over de  m ee s te r; de  s im  der 

s im m e n ! A ls Tom C lancy 

h im s e lf s ta  je  aan h e t hoofd  

van een  in te rn a tio n a a l 

b e d rijf, huu r je  o n d e rb e taa ld e  

g h o s tw rite rs  in, s lu it  je  

lu c ra tie ve  d e a ls  m e t 

sp e lu itge ve rs  en ve rkoop  je  

lic e n tie s  voor f ilm s  d ie  no o it 

u it  gaan  kom en .

B E Y O N D  G O O D  
& E V IL

F otog ra fe  Jade g a a t in d it  

a c tio n -a d ve n tu re  

un d e rco ve r en  o n tra fe lt  

een  d u is te r  p lo t in 

M o n tp e llie r . W at z ijn  de 

m o tie ve n  van d ra a ik o n t 

M ic h e l A nce l. w a t is  de  

ro l van de

o n v e rs ta a n b a re  a g e n t 

G u ille m o t en w a t is  de  

w a re  reden  van de  

p e rs s tilte  rond  BG&E 2 ?

, l '  '''

A IR  G UITAR
De e ch te  fa n  ke n t a lle  

m us ica l sco res  en 

so u n d tra cks  van Tom C lancy 

g a m e s n a tu u r lijk  u it z ’n 

hoo fd . M a a r kun je  ze ook 

naspe len  op  je  lu ch tg itaa r?  

Deze M ove en K in e c t 

su p p o rte d  g a m e  is  de  n ieuw e 

s ta p  in m uz iekgam es. Van de 

m ake rs  van Tom C lancy ’ s 

Ju s t D ance For C h ris t Sake 4 .

LAURA’S  P A S S IE
In d it  e ro tis c h e  avo n tu re n spe l 

w o rd t Laura g e re k ru te e rd  door 

een  u ltra -g e h e im e  a fd e lin g  b in ­

nen  de  CIA. Ze m o e t a l haar 

v ro u w e lijk e  p a ss ie  in z e tte n  om  

een  m o l te  o n tm a s k e re n  en  de  

w e re ld  te  b e h oe d e n  v o o re e n  

n u c le a ire  oo rlog .

A S S A S S IN ’S  C R E E D
D esm ond M ile s  o n tm o e t z ijn  

s t ie fb ro e r  en  d a t b li jk t  n ie m a n d  

m in d e r d a n ... Sam  Fisher! Sam en 

re izen ze te ru g  in  d e  t i jd ,  s te a lth -  

a tta c k e n  ze de  la a ts te  Tem pe lie rs  

en  p ra a tte n  ze b ij ove r hun je u g d .

Ü R '

R A V IN G  R A B B ID S
De R abb ids  z ijn  te ru g  in hun 

m e e s t b e la de n  ga m e  o o it. In 

deze pa rtyg a m e  z ijn  de  R abb ids  

g e h e rse n sp oe ld  d o o r Al Q aida 

en m ogen ze a ls  a lb in o  

z e lfm o o rd te rro r is te n  v lie g tu ig je s  

in w o lk e n k ra b b e rs  boren, 

m e tro s ta tio n s  sa b o te re n  en 

p re s id e n ts k a n d id a te n  sn ipen . 

Fun vo o r de h e le  fa m ilie !

FUTURE R A IN B O W  
S IX  S O LD IE R : 
E N D W A R

De u ltie m e , a lle sb e s lisse nd e  

D erde W ere ldoorlog  RTS 

ond e rs te u nd  d o o r s tem con- 

tro le  en g e z ich tshe rkenn ing  

v ia  K inect: k ijk  boos en je  v a lt 

aan, k ijk  bang  en je  troepen  

tre kke n  z ich  te rug . M aa r je  

k u n t ook  gew oon le kke r tegen  

je  te le v is ie s c h e rm  b ru llen .

W O R D FE U D
W ord feud  is  zó 2 0 1 1 , 

m a a r Tom C la n cy 's  

W ord feud  g e e ft een 

u n ie ke  tw is t  aan  h e t 

spe l. S p e le rs  m ogen 

a lle e n  m ilita ire  

a fk o rtin g e n  leggen zoa ls  

ETA, ASAP, M IA, FBI en 

A K 4 7 . N am en van Tom 

C lancy-gam es te lle n  ook.

H E FTR U C K SIM U LA TO R
H et m agaz ijn  van Third  E che lon  

is  een  g ro te  p u in ho o p . J ij b e n t 

d e  n ieuw e  m a g a z ijn b e d ie nd e  

en m ag  g e h e im e  k is te n  naar nog 

g e h e im e re  k e ld e rs  r ijd en . A lles  

n e tje s  geso rtee rd  u ite ra a rd . M aar 

p a s o p : r iv a lis e re n d e  m a g a z ijn ­

b e d ien d e n  ku n n en  ro e t in h e t 

e te n  goo ien !

FOOTBALL M A N A G E R
Sam  F isher in d e  b a s is e lf, A lta 'ir o p  de  

rese rve b an k  en  Jade o p  d e  tra n s fe r lijs t?  

Your ca ll, yo u r ru les . B en j i j  nou  zo s lim , 

o f  z ijn  d ie  a n dere  m an a g e rs  nou  zo dom ?

PU.NL I 0 8 5
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CNinTendoQ Wii

e {É é m n  ê u m ^

Speel ais Zael, een jonge huurling die ervan droomt eens ridder te worden. 
Om hierin te slagen voorzie je hem van de meest krachtige wapens» de 
sterkste bepantsering en pas je zijn uitrusting naar jouw wensen aan. Ga niet 
te vroeg een gevecht aan! Bescherm je bondgenoten die over magische gaven 
beschikken» maak slim gebruik van je omgeving om de ontwikkeling van je 
vijanden te verstoren en kies het juiste moment om onzichtbaar te worden. 
Toon online je moed tegen vijf andere spelers of stel je eigen team samen om 
mee samen te werken.

•  •

1 !
« •
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1 1 LAST STORY,

ED

IT.STORY

G am e Steclbook*^ A rtb o o k

*Spel ook los verkrijgbaar www.laststory.nl

http://www.laststory.nl
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VOLGENDE MAAND IN POW ER UNLIMITED
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A L S  W E  'T  O V E R  L A N G E  L A T T E N  H E B B E N ,
H E B B E N  W E  'T  N A T U U R L IJ K  O V E R  J E R O E N ...  ÉN  S S X !

ER IS  M A A R  E EN  T Y P E  D A T  P R O T O T Y P E  K A N  D O E N :  
EN  D A 'S  W O U T E R , N A T U U R L IJ K .

EN  W I E  L IJ K T  'T  M E E S T  O P  E E N  S L A N G ?  
P R E C IE S , J E R O E N  D O E T  O O K  S N A K E  E A T E R  3D .

LE K K E R  J J ,  J E  K U N T  Z O V E E L  P A N N A 'S  U IT D E L E N  A L S  
J E  W IL T !  IN D E R D A A D , M E T  F IF A  S T R E E T .

S A M , N E E M  J E  J E  A R C A D E S T IC K  M E E ?  
S T R E E T  F IG H T E R  X  T E K K E N  I S  I N  D A  H O U S E .

A L S  W E  D E  D E A D L IN E  V A N  D E  D R U K K E R  M A A R  H A L E N .  
W O U T E R  G A A T  M A S S  E F F E C T  3 R E V IE W E N .

E E N  S H O O T E R  D IE  J E  Z E L F  K U N T  M A K E N ?  
J J ,  J I J  W E E T  'T  T O C H  A L T IJ D  B E TE R ?

V A N  W A R D  H E B B E N  W E  V O O R L O P IG  G E E N  L A S T , 
D IE  G A S T  IS  D IA B L O  I I I  A A N  H E T  S P E L E N .

R I I I I I I I I I I D G E  R A A A A A A A A A A A C E R !
J J  Z I T  Z IC H  ER A L  W E K E N  O P  T E  V E R H E U G E N .

ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD

FORMULE 
VAN DE MAAND

Tieten in een game + 
Jeroen als reviewer = 

Gold Award. 
Logisch toch!

' l E U K S T E "  N IE T  G E P L A A T S T E  B IJ S C H R IF T

O PM ERK IN G  VAN D E M AAND
Jurjen reply naar aanleiding van een 
maandelükse mail van Ed waarin hij 
aangeeft welke fouten de redacteuren 
^t keer weer allemaal hebben gemaakt- 
Kunnen we in de volgende mail niet 

enkel aangeven wat we goed hebben 
gedaan in onze teksten, dan zyn we een 
stuk sneller klaar.’

y^ERKNEMBR VAN PE M AANP  
V^OUTER

Wet heeFt een tr ip  oF tiu aa lF  
g ed u u rd , m a a r  W o u ter is e r
eindelijk  in g e s la a g d  om op en 

‘ d e  V S  en C( ‘ ‘n e er n a a r  d e  Vb> en C a n a d a  te  
g a a n  z o n d e r  ram p en  te  hebben  
v e r o o r z a a k t .
P e  man heeFt v o o r h e t e e rs t in zijn  
o a r r iè re  n iets  v e rlo re n , niets
k a p o t g e m a a k t, geen v'luoht 
gem ist, n iet g e k o ts t, zioh n ietg e i i i i ^ i ,  i i i ^ i  ^1^11
la te n  b este len  en zelFs geen  
b e la n g rijk e  m ed e iu erker u it de
industrie  gesohoFFeerd. Hulde.'

PA Y N E VAN DE M A A N D
\ Max Payne 3 is uitgesteld 
; tot eind mei.

1 Brengt Rockstar eindelyk 
weer eens wat uit, moeten 
we nog langer wachten.

r  *
PU.NL I 0 8 8 -



! .  H Ê f f  J E  p e
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A P P A R A fiT .

i .  E(/VPEL/;
kpc t e N  P C

/ ;  M/£ HEBB£AI PC BELFUAICTIE 
N O e  AIIET BEVOt^PEN.

2 0 N P E B
A N B pV  BIRPS.

^ ' / * } p T  EEN  Stf\ABTPFONE EN  
^ F N P S  VIT A IN  JE  BROEKZAK  

M F J  JE  CONSTANT  
NIET EEN ERECTIE RO NPLO O PT.

^ w /j  weer PSV (PUNTJE

W AAR W A 2 DE REDACTtE  

DEZE M AAND MEE B EZIG ?
12% VermoedendalhtteiiftrQObiiCatheriMoolc

precies staat voor het aantal £ames dat ze in 

de Benelux £aan verkopen. 

d% Weten dat als je jouw vriendin vertelt dat je

Kingdoms o f Amalur en Asurah's Wrath speelt,

_____ _ ze je vermoedelijk vrij glazig aankijkt.

ïJ/ÊföQaCÏ 10% Niet weten hoe de makers van The Last fitorg nog 

een vervolg op hun spel kunnen maken.

. '  Dan is het immers niet meer...

i  i3"/„ Darksidersll, The Darkness I I ,  Diabio 3 ,

Dungeon Defenders... En we worden al zo depri 

van deze grauwe winterdagen.

6% Lekkergeil aan de achterkant van de PSVita 

vingeren.

11% Versteld staan van het fe it dat de nieuwe 

Serious Sam niet door Sam wordt gedaan.

Aan de andere kant, serieus en Sam...

8% Inzien dat de speelstijl van F IFA  Street erg lijk t 

op die van PES 20 12 ; verdedigen bestaat niet, 

je pingelt je een ongeluk en het heeft niks met echt 

voetbal te maken.

13% Speciaal voor Ed e lf spelfouten in deze twee

pagina's stoppen (dat valt dus mee deze keer. Ed).

ALS JE EEGRIJPT WAT TK EEPOEU
E d  v e rz a m e ld e  d e  a F g e la p e n  m a a n d e n  m ee r een  p a a r  'g ra p o ig e '  
v e rs c h r ijv in g e n  va n  d e  P Ü ^ re d a e fe u re n . Tussen h a a k je s  m a r e r  
v e rm a e a e lijk  b e d e e ld  is...

Een lee^  gesch eu rd e  enve lop  ^ (op en g esch eu rd  en le e g g e h a a ld T )  
APgeoiisseld m et lu a t gePlikPlooi m et quick tim e even ts  (g e k lo o i)
Wij luillen arm en en led em aten  kunnen aPhakken ^ (a rm en  zijn  le d e m a te n )  
P carm id d en  gezeeP d oicrden d o o r m achinegeiueren "  (d o o rz e e fd )
W o rd t binnen n iet o n aP zien b are  t ijd  a a n g e k o n d ig d  ^ (binnen d F z iëh b d re  t i jd )  
P e man ja n k t  het uit van  de  pijn (sch reeu u it h e t u it)
Wet v e ra n d e rd e  a ls  sneeuoi v o o r d e  zon (v e rd iu e e n )

Ü .-V -

>  - «

Z o a ls  je  misschien luel o ieet, z a l M ass  EPPect 3  
zich  v o o r een g ro o t deel op A a rd e  aPspelen. Wet 
zou dus z o m a a r  kunnen g ebeu ren  d a t  S h e p a rd  
jouiu s ta d  oP d o rp  v e r e e r t  m et een b e zo e k je .
M a a r  lu aaro m  zou hjj in g o d sn aam  op b e zo e k  i 
m oeten g a a n  bjj jo u 7  W a t m a a k t joutu s ta d /d o rp  
nu zo  s p e c ia a l?  j
S c h ri}F  d a a ro m  een  a n s ic h tk a a r t  a a n  
S h e p a r d  en v e r te l lu a a ra m  hij  Ju ist Jauiu 
lu a a n p la a ts  m e e t b e z o e k e n .
Pe  leukste inzendingen m aken kans op d e  a

C ollecto r's  Edition  van  M ass  EPPect 3 ,  een V au lt "  
(z ie  screen  re c h ts ), d e  iO S ^ g am e en een spaceship.'

Stuur je ansichtkaart 
naar:
Pooier Unlimited 
TAV. Shepard 
Postbus 3389  
2001 PO Waarlem

DOMBO VAN DE MAAND JAN
Als je een wijsneus wilt zijn tegenover Ed, dan dien je je 
zaakjes goed voor elkaar te hebben.
Jan dacht een smartass te zjjn toen hij grappig deed over de 
nieuwe PU-spellingsgids die Ed had gemaakt. Naar 
aanleiding van hoofdlettergebruik meldde Jan of Gordon 
Freeman uit Halflife met twee hoofdletters moest worden 
geschreven.
Waarop Ed antwoordde: ‘met twee hoofdletters en een 
streepje er tussen. Het is Half-Life, Jan; iets datje al zeven 
jaar fout schrijft!’ Touché!
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C?)CAPCOM CO„ LTD. 2012 ALL RIGHTS RESERVED. KINECT, XBOX. XBOX 360. XBOX LIVE. AND THE XBOX LOGOS ARE TRADEMARKS OF THE MICROSOFT GROUP OF COMPANIES AND ARE USED UNDER LICENSE FROM MICROSOFT □  . "PLAYSTATION'. , ,
"PS3", R J “ 3  AND Q ARE TRADEMARKS OR REGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC.



F I R S T  O N
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NEH CONTENT FIR ST
ON XBOX L I V E

AcIiVBiOH
^  activision.com

®  2012 A c tiv is ion  Publishing, Inc. ACTIVISION. CALL OF DUTY and MODERN WARFARE a re  reg is te red  tradem arks 

and CALL OF DUTY MW3 is  a trad em ark  o f A c tiv is ion  Publishing. Inc. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and 

th e  Xbox logos a re  tradem arks o f th e  M icro so ft g ro up  o f com panies and a re  used under license fro m  M ic ro s o ft. ' 

A ll o th e r  trad em arks and tra d e  names a re  th e  p ro p e rtie s  o f th e ir  resp ective  ow ners. A ll r i0 > ts  re se rve d .'

Call o f D uty ELITE req u ire s  a sup po rted  Call o f D uty game. Some Call o f Duty ELITE features 

req u ire  a  pa id Call o f D uty ELITE m em bersh ip  and conso le  on lin e  access acco un t allow ing 

you to  rece ive dow nloadable  c o n te n t. Call o f D uty ELITE is sub ject to  its  se rv ice  agreem ent 

and p r iva cy  po licy. All fe a tu res  AND AVAILABILITY a re  sub ject to  change. 

SEE ca llo fd u ty .co m /e lite  FOR THE MOST UP TO DATE FEATURE SET.

xeox 360. J u m p  in . i


