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0 AUTOR DE S.0.S. AO MICROSE/E

Um ano a pensar

em armadihas

steve um ano a

fazer o programa.

A encontrar

saidas e

armadilhas,
solugdes e complicagoes. O
que comegou numa
brincadeira, acabou num jogo
de aventuras, de titulo «SOS».
E Lib&nio Manuel Guerreiro,
um jovermn de 19 anos,
estudante do 12.°, promete ao
Microse7e que vai haver mais.
Apresenta-nos o programa
acompanhado do seu «Public
Relations». Jodo Lourengo, de
20 anos, estudante da
Faculdade de Ciéncias e
Tecnologia, no curso de
Engenharia Electronica, o qual
representa o «departamento
de Marketing» na «xempresa»
de Libanio. «<Empresa» curta,
de dois patrdes que séo

microcomputador e... massa
cinzenta.

A colaboragao de Joao
Lourengo néo se fica por levar
o autor de «SOS» a contactar
com o Microse7e. Ele proprio
€ autor de algumas rotinas do
programa, além de — coroa de
gioria — ter inventado um
compactador de imagens que
poupa imensa memébria.

Uma equipa para estar
completa deve ser de trés.
José Luis Borges, de 19 anos,
também estudante de
Engenharia Informatica na
Universidade de Monte
Caparica, acompanhava os
dois autores. Porque estava
ele ali? Bem, apenas por
amizade, além de que é colega
de Jodo Lourengo e... autor
ele proprio de alguns
programas.

«UMA MENTE
MORBIDA»

O Libanio é natural de Sines,
mas viveu sempre em Lisboa.
Na praia alentejana, apenas as
férias. Curiosamentse, o
primeiro jogo a que se
dedicou tem como tema um
naufragio, néo inspirado nas
aguas calmas de Sines.

«Ele tem uma mente mérbidan,
acusa Joéo Lourengo
referindo-se as armadilhas do
programa engendradas por
Libanlo. «As tantas, para se
sair de uma itha, é preciso um
barco. A verdade é que ele
meteu o barco enterrado na
arela, e temos que dar uma
ordem de cavar, para o
encontrars.

Lib4nio ri-se. Ele concorda
que complicou um bocado.
Mas, «no, final, la aparece um
barco que nos salva, desde
que a gente consiga as pecas
do emissor, espalhadas por
trés ilhas no meio do mar».
Apesar de tudo, por vezes,
nem o autor consegue acabar
o jogo. A menos que faga
alguma batota.

Libanio demorou um ano a
fazer o programa. Um ano em
que o seu tempo livre fpi
ocupado a arranjar armadilhas.
O jogo é um crime — muito e
longamente premeditado.

Findo o «SOS», resta tentar
comercializé-lo. Parte dificil
deste trabalho. As editoras
s#o poucas, os direitos de

autor confusos, a pirataria —

para além da que faz, desde

logo, parte do jogo, & imensa.
A maioria dos programas que

se vendem em Portugal,
mesmo em boas casas, s&o
piratas.

No entanto, ele ndo desiste.
Utilizando rotinas ja
construidas para 0 «SOS»,
langou-se na feitura de outro
jogo, o «Herox.

Claramente inspirado no
«Lords of Midnight», este
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«Hero» contém mais de 200
locais por onde o her6i pode
passar. O jogador pode
controlar varios cavaleiros,
para além daquele que da o
nome ao jogo, no intuito de
reunir as tropas para a batalha
final com Grutol, o senhor das
Trevas.

Os desenhos de «Hero» séo
muito bem executados, tendo
o autor contado com o «Art
Studio» para a sua elaboragao.

De salientar também o som,
para o qual o autor contou
com o programa sWham —
The Music Box».

2J0GO

O jogo inicia-se num barco
que esta prestes a ir ao fundo.
Vocé tem que se despachar
para ndo ir ao fundo com ele.
Ora bem: por um lado tem o
comandante que 86 o
atrapalha, por outro tem um
amigo seu que pode ou ndo —
acompanha-lo até ao final da
aventura. No meio ha ainda
um paranéico a quem deve
tratar sempre muito bem.

A ideia, dentro do barco &
descobrir o escaler. Mas antes
disso deve pensar em alguns
utensilios e alimentos que lhe

fardo faita.

Uma vez encontrado o escaler,
convém fugir nele. Al, ndo se
deve perder no mar, mas ir
directo a umas ilhas que estédo
a Leste no barco. As ilhas
dispdem-se a Norte, Sul e
Leste do mar central, por onde
pode, pela primeira vez ver
uma das ilhas.

Em cada uma delas devera
encontrar uma pega de um
emissor de radio, que lhe
possibilite enviar um SOS. Na
primeira ilha, tera piratas, na
segunda gorilas gigantes e
outros animais. Na terceira um
terrivel labirinto. Sempre que
aportar a uma ilha, o seu

barco ficara destruido, pelo
que tem de arranjar um na
propria ilha, ou, numa delas,
construir uma jangada.

Podera ter que dar futa a
piratas, ou a gorilas. Ficara
cheio de pena se o seu amigo
morrer para o defender, mas
ficar-lhe-a cheio de raiva
quando se vir em luta ferrada
com um orangotango sem que
ele mexa uma palha.

Enviado o SOS e langado vocé
em pleno mar, acabara por
encontrar um navio que o
salvara.

FICHA

Nome: SOS

Computador: Spectrum 48K
Autor: Libanio Manuel Guer-
reiro

Empresa: Ndo comercializa-
do

Ano: 1986

Tipo: Aventuras por meio
de palavras

| TECLAS DE USO

O jogo desenrola-se por
ordens que damos através
do computador. Muitas pa-
lavras, em portugués salien-
te-se, sdo aceites pelo jogo.
Para nos deslocarmos po-
demos optar pelos pontos
cardeais. As ordens sio da-
das por verbos no infinito,
| tais como Cavar, Ver, Verifi-
| car, Arrombar, etc. Note-se
lque o computador aceita
também apenas as trés pri-
meiras letras de cada verbo.
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Opinidio do Microse7e: Temos
visto muitos jogos ingieses e
americanos construidos em
moldes semelhantes, aos quais
este ndo fica a dever nada. A
vantagem absoluta deste jogo
reside no facto de ser em
portugués e, desde logo, acessivel
a camadas muito mais jovens.
Para quem gostar de jogos de
inteligéncia, tera prazer em lutar
contra a «mente moérbida» de
Libanio Guerreiro.

Henrique Monteiro



O SPECTRUM
E OS OUTROS

Sendo um leitor assiduo do
vosso jornal e apreciando bas-
tante o vosso destacével Micro-
Se7e, escrevo esta carta para di-
zer-lhes que acho o vosso desta-
cével um pouco descriminatério,
isto, porque, além do Spectrum,
poucos outros computadores fi-
guram nas vossas rubricas. Nao
sel se & culpa vossa ou dos utili-

zadores de outro tipo de compu-
tadores. Ja agora agradecia uma
resposta se possivel.

Carlos Alberto de Sousa
Gongalves

Calg. Agostinho de Carvalho,
n.° 11, 2.° Dt.° — 1000 Lisboa

R. — Temos tentado falar de
outros computadores, como, de
resto, poderd certificar-se em
préximos nimeros.

[lbEnas
ECONFIDENCIAS

O QUE 0S LIVROS NAC(

onte inesgotéavel de conhecimentos, os erros
proporcionam-nos, embora de uma forma por
vezes pouco agradavel, tudo aquilo que nos livros
ndo encontramos. Por vezes podemos afirmar que
este processo de aquisicio de conhecimentos néo
6 viavel se considerarmos o tempo e paciéncia necesséarios para
apreender algo de Gtil como consequéncia de um erro.
Contudo, quando as publicagdes especializadas deixam de
apresentar novidades em relac8o ao que j& possuimos no
«grande armazém cinzentos, a alternativa para atingirmos um
conhecimento mais intenso e extenso da maquina com que
trabathamos, surge-nos na aplicago de conhecimentos
previamente adquiridos (factor indispensével desde que os
dedos sentem o teclado pela primeira vez), e no estudo de tudo
o que fazemos com o computador, inclusive dos erros que com
ele & nele cometemos. Exemplo curioso do que acabamos de
referir & o antncio publicado ha algum tempo numa revista
inglesa em que um leitor dessa mesma revista, solicitava a
todos os outros que lhe enviassem descrigdes detalhadas de
tudo o que, considerado pouco hormal, lhes tivesse acontecido
enquanto trabalhavam com o Spectrum. Este 6, talvez, o ponto
maximo da «adoragdo» do erro e de tudo o que dele resuita. No
entanto, se por um lado faciimente aceitamos que alguns
leitores comecem a encarar 0s erros numa perspectiva mais
positiva, por outro ndo temos qualquer divida de que a maior
parte dos utilizadores deste tipo de maquinas continua a
considerar o erro um elemento dispensavel porque, é evidente
que, para além de tudo o que de bom o erro possa ter, ele
continuaré a ser sempre, e sobretudo, a causa do n&o-
funcionamento de um programa, facto pelo qual também &
indesejével, e quando por n6s cometido, digno de «honras de
COrrecGaon.
Neste caso (o seu a seu dono), 08 erros ndo s&0 NOSSoS.
Verdadeiros quebra-cabegas para os leitores que sobre eles nos
escreveram, estes instalaram-se discretamente nas diversas

rotinas e programas, impedindo o que nestas linhas tentaremos
conseguir — o funcionamento correcto desses, por agora,
grupos de instrugbes inuteis.

CONTINUA A NAO FUNCIONAR

E com esta frase (triste constatacgéo) que o José Vicente, de
Elvas, nos descreve o problema que, sem resultados positivos,
tenta resolver desde que publicAmos o Removedor de
Excedentes por Método Eficaz (REME), no nimero 32 deste
suplemento. O referido leitor, interessado pelo que entéo aqui
propusemos n#o fez o teclado esperar e alguns minutos depois,
ja com o habitual RUN no display, o ENTER era premido e a’
cassete preparada para a gravagdo do programa na versfo final.
Tudo parecia encaminhar-se para uma concluséo feliz (facto
que a verificar-se, tornaria desnecessaria a existéncia deste
artigo), quando no canto inferior esquerdo do display surgiu
algo de téo inesperado que acabaria por levar este leitor a
enviar-nos uma carta:

«... O programa chega a linha 130 indicando que esta correcto,
mas imediatamente depois indica: B-INTEGRER OUT OF
RANGE 30:5; e daqui n3o passa. (...) Voltei a teclar o programa,
admitindo que da 1.* vez tivesse cometido algum erro e que
embora tivesse conferido a listagem umas 5 vezes, o ndo
tivesse detectado (...) e este continua a n&o funcionar e a dar a
mesma mensagem de erro. Assim, fiquel exactamente na
mesma...»

CI/IA — A situagio que nos descreve é relativamente
interessante pois, perfeitamente normal em muitos aspectos,
em muitos outros ela n&o deixa de ser insdlita. Com efeito, o
facto de o programa néo ter funcionado por possuir, quando

[C/OMPRA - VENDE - TROCA-DA .

B Somos Softgames; vendemos

boa a partir das 18 h.

B Vendo E.D.D. 3000 em bom
estado e com garantia por
47 500800. Tel. 630708 de Lis-
boa. Depois das 18 h.

reco cassete e portes do correio.

programas para 48 K RAM a
50800 cada parma

Monte da Luz, 63-A, ou Travessa
Monte da Luz, 1 — 4100 Porto.

B Vendo jogos a 35800 cada,
bem como 5 copiadores profis-
sionals (gravam todos os jogos
do mercado) por 350800. Enviar

% 71, 1.° esq. — 1885 Moscavi-

B Vendemos jogos, utilita-
rios/didécticos e copladores a
50800 cada para spectrum/timex.
Enviar 11800 em selos. Envia-
mos a cobranga. MC Data — R.
Luis de Camées, 20, 1.° esq. —
2480 Vila Nova de Ourém.

Cada jogo a 50$00. Possuo as ul-
timas novidades vindas de Ingia-
terra. Quima Software — R. dos
Combatentes, 104, 4.°, dto —
3000 Coimbra.

B Vendo monitor Timex (c/ ga-
rantia — 7500300) e Currah Mi-
crospeech (sintetizador de voz

B Vendo jogos a 75%00. Vendo
copiador que altera a velocidade.
até 3 vezes mais. Jorge Fonseca
— Rua Luis Pastor de Macedo,
lote 33, 3.° — 1700 Lisboa. Tel.
7587066 (depois das 19 h).

B Vendo Spectrum Plus ¢/ aces-
sorios e gravador, tudo c/ garan-

selo. Rua Bento de Jesus Cara- 8 Vendo jogos para o 48 K. Ofe-

— 2500800). Tel. 630708 de Lis- tia Triudus e mais cerca de 100

SOFTWARE PROFISSIONAL DE GESTAO E APLICAGOES VERTICAIS
DEMONSTRAGOES DIARIAS & 6378 64 (Marcagoes)
PRECOS ESPECIAIS P/ REVENDA E EMPRESAS & 64 55 28

MALHO & FREIRE, LDA.

Hua Luiv de Camées, 35-B (5t.° Amaro) — 1300 LISBOA
Rua Joagquim Pago d’Arcos, 9-A (Benfica) — 1500 LISBOA

a — CONSUMIVEIS— =
MICROINFORMATICA | oo =
AMSOFT 3" CF 2 ——

PANASONIL 3" CF 2 —

MAXEL 3" PF 2 m—

COMPUTADORES: LV.A. INCLUIDO B Cr =
BASF 3,5" —

* ZX SPECTRUM 48K ............coovveveanne.. .... 15 500$00 PANASONIC 35" —_—

* ZX SPECTRUM + 2 .cooovovveeeerenrrran, ey 37 500800 RSt o =

* ZX SPECTRUM + 2 ¢/ Monitor .................... . 49 500$00 DYSAN 5,25 ——

* ZX SPECTRUM + 2 ¢/ Monitor + Impressora 69 900$00 3§%2N55,w —

® JOGOS SPECTRUM, desde ...................... 75$00 i —=

. R

o O

COMMODORE ATARI TIMEX J =
64 800 XL TC 2048 =

64 C ' 130 XE TC 2068 =

128 520 STM FDD 3000 RO R =

1040 STF VARIOS FORMATOS —

® FITAS E CASSETES P/ IM- e

PRES. E MAQ. ESCREVER _'

AMSTRAD — PCW 8256 ¢/ impressora Fal ==
PCW 8512 ¢/ impressora SEIKOSHA ——

PC 1512-SD e PC 1512 - DD BRSSO =

PC 1512-HD 10 ® PC 1512 - HD 20 o A =
CONSULTE A NOSSA ULTIMA OFERTA | . joos " =

Vocé esta aver
um AMSTRAD sem
a assisténcia Melo.

Um Amstrad PC term uma assisténcia

comprado fora ds profissional que
Melo pode torner-se inclui cursos e
uma granada nas demonstracdes.
suss mBos. Agora,
Para gue isto nSo a escotha é sua. ~
sconiega, procure 8 Ou compra um
Melo Informética. Amstrad PC com a
L4, vocé compra o qualidads da Melo,
Amstrad PC sem ter ou estd sufeito 8
da dar sinal de levar um problema
enirada. ao invés de um
Alérn disso, vocs computador.
R J

{NFORMATICA
Esc.: R. Bernardim Ribeiro, 16- LOJA MELO: R. Gongaives Orespo, 18

LOJA ZODIACO: R. Conde Redondo, 6- TEL.: 540004/525609
1100 LISBOA - PORTUGAL

B 63-78 64
R 714 3159

JOYSTICKS
AMSTRAD
ATARI

o i
NTERFACES
C 10D0RE

X 2048
MPRESSORAS
SRAVADORES
TIME X 2068
SPECTRUM
MONITORES

@MmELO

Publicity

e P\

Rua Goncaives Crespo, 18 - 1100 - Lisboa - Talef | 52 56 69
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) DIZEM

introduzido, uma listagem diferente da original, pode acontecer,
© acontece muitas vezes, ao mais comum dos programadores,
8, portanto, normal, o que &, de certa forma, insélito é a ndo-
detecgdo do caracter, ou conjunto de caracteres errados apos 5
comparagbes de listagens e uma nova introdugao do programa
em memoria. Ainda assim, tudo parece indicar que o erro
resulta de uma troca de caracteres, aparentemente localizada
na linha 140, visto que o préprio programa considera a listagem
correcta até a linha 130. Partindo do principio que-o erro esta
detectado, afim de corrigi-lo deve conferir-se a linha 140
procurando identificar o, ou os caracteres diferentes dos que
constituem a linha original. No momento em que todos os
caracteres da referida tinha estiveram correctos, o programa
deixara de apresentar o relatério B como resultado de mais uma
tentativa de execucao, ficando finaimente pronto para ser
armazenado como produto acabado.

A gravag#o final deste programa ao contrério de tudo o resto
~ foi algo que desde o inicio nos levantou problemas. No nimero

em que apresentamos o REME a instrug8o que armazenava o
codigo-maquina na cassete era inadequada, perdendo na
transmisséo de data os tr8s Gitimos bytes do programa. 0
artigo estava ja publicado quando chegdmos a esta conclusdo
e, tudo o que podiamos fazer, e fizemos, era apresentar uma
rectificagdo do mesmo no MS seguinte. Na rectificagéo

porém, confirmando o velho ditado popular que afirma que uma
desgraga nunca vem s6, surgia desta vez uma gralha que, onde
se devia ler «LINE 10» introduzia a expressio «sALINE §&».
Porque pensdmos que a graltha ndo constituisse uma barreira a
utilizag8io do programa, pois facii de detectar, era também
faciimente corrigivel se se considerassem todas as informagdes
presentes no que sobre o programa se tinha dito, decidimos ndo
rectificar a rectificag8io. Como pela confuso que tal facto
parece gerar neste leitor, verificAmos estar enganados naquilo
que pressupinhamos, as indicagées necessarias aqui estao,
contidas nas, esperamos, ultimas palavras sobre este assunto.

dos melhores jogos. Tudo isto
por 35 000$00. Tel. 839885, de-
pois das 19 h (Lisboa).

l Troco jogos Spectrum 48 K.
Tenho as ultimas novidades: TT
Racer, Dan Dare, Hearthland,
etc. Também vendo a revista
«Microhobby» do n.°48 ao
n® 56. José Carios Meireles —
Rua do B. Maritimo, 10 — 7520
Sines.

... I'Vendo jogos e copladores —
~ Jogos cada 75%00. Copiadores
cada 250%00. Possuo coplador
que altera a velocidade dos jo-

seca. Rua Luis Pastor de Mace-
do, lote 33, 3. — 1700 Lisboa.
Tel. 7587066, depois das 19 h.

 Vendemos programas para o
48K a precos entre 40800 e
50800 cada. Oferecemos casse-
te. Possuimos novidades. Enviar
selo para receber a lista. Miguel
Aradjo — R. dos Combatentes,
100, 2.°, dto — 3000 Coimbra.

B Vendo jogos a 30$00 cada. Ul-
timas novidades. Enviar selo.
Pauto Jorge — R. Bento de Je-
sus Caraga, 71, 1.° — 1885 Mos-

gos até 3 vezes mals. Jorge Fon- cavide.

Os nossos amigos e colaboradores da Neval, Triudus e
S.E.M. resolveram tornar este Natal malis feliz a 33 raparigas
entre os 6 e 18 anos que se encontram no Internato de
S. Jodo, fundado ha 124 anos por José Estévao, e que se des-
tina a dar apoio a jovens do sexo feminino, desprovidas de
'| meio famitiar normal.

! Por Isso, e gragas & generosidade destes nossos amigos,

Il podem estas criangas contar, a partir de agora, com dois
computadores Spectrum 48 K, um monitor monocromatico,
I um gravador de cassettes, 75 cassettes e uma mio-chela de
|| boas-vontades para arranjar uma nova forma de profissiona-

|| lizag8o estas raparigas.

| Nas fotos o dr. Rogue de Azevedo, um dos directores da
|| Instituigdo, recebe os contributos dos nossos amigos. Um
J gesto a louvar.

PLOT.....=22DC (38244

DRAW. . . « . 2382 (29282d

CIRCLE...232@ (82324)

+ 10 CLEAR SE4: OQUER 1: FOR N=3%

E3S TO 35@29: RERD R: PDORE H.n: H
¢ EXT No DRTH 353.@ 0,17,9,64,215,1
[ 26 FESd'-' 1?5 ’ 56! @ 35 s 24 » 345‘1 ? > | o r
| 78,229,205,223, 54,225,009 ,27, 122

+1¥¢9,32,233,20%:. LET ‘L=USR Z25EG+

FAspegtStie

SANTO ANDRE COM PROBLEMAS
DE PROGRAMAGAO

N&o nos referimos ao santo, se é que ele existe, mas a
localidade de Santo André, ou mais concretamente ao Hugo
Miguel Lopes que, al residente, nos contactou por escrito,
solicitando a correcgdo de uma rotina que, segundo a sua
descric8o, «néo faz absolutamente nada»:

«... Essa rotina devia fazer o scroil, pixel por pixel, da primeira
linha do ecra ao mesmo tempo que introduzia no canto direito
da mesma linha (e também pixel por pixel), caracteres cujos
codigos seriam previamente armazenados a partir da posigéo
30000 (...) o que acontece é que a rotina ndo faz absolutamente
nada provocando apenas um crash no sistema...»

C/IA — Apés a anélise da rotina que nos enviou, constatamos
que ndo era possivel rectifica-la aqui devido ao nimero de
pontos importantes que em semelhante tarefa teriam de ser
referidos. Contudo, a idela-base da rotina é relativamente
original e util, o que fez com que optassemos por estrutura-la
de forma diferente, e introduzi-ia no grupo de rotinas visuais a
divulgar num dos préoximos nimeros.

Respondendo a pergunta que nos faz na segunda parte da
carta, sobre a localizag8o das rotinas PLOT, CIRCLE e DRAW,
comegamos por aconselhar a consulta daquele que é sem
duvida o methor livro de todos os concebidos com base no
Spectrum — THE COMPLETE ROM DISASSEMBLY. Nesta
pequena maravilha em que tudo o que se diz é muito, e o muito
que se diz & pouco, a ROM encontra-se dissecada de um modo
excelente, possibilitando a obtengio de todos os dados que
necessitamos para um maior conhecimento e melhor
aproveitamento da mesma. Explicar o funcionamento das
rotinas que refere &, nesta rubrica, inconcebivel e sem a
necesséria explica¢do, temos de concordar que os elementos
que nos pede sdo de pouco interesse. Apesar disso, se se
sente com coragem suficiente para enfrentar sozinho o
pequeno integrado (ROM) as indicagbes que nos pediu
encontram-se na fig. 1, acompanhadas por um exemplo de
utilizagéo da rotina mais simples, o PLOT.

Facultadas todas as informagdes resta-nos esperar que o que
aqui vamos fazendo o continue a interessar, assim, pelo menos
teremos sempre um leitor.

Fernando Prata -

Tivemos cerca de tr8s cente-
nas de postais (nenhum deles
nulo) — o que nos leva a pensar
que esta iniciativa, com mais de
dois anos, é um &xito. Vamos &

divuigag8o da lista dos premia-
dos deste més:

1. — Anténio Manuel M. Par-
rula, 18 anos, estudante, mora-
dor na Rua Joaquim Brandao, 8,
6.° direito — 2800 Setibal.

2. — Pedro Miguel Cordeiro. :
Machado, 15 anos, estudante,
morador na Avenida Toméas Ri-
beiro (Antigo Grémio), 2.° es-
querdo — 2795 Linda-a-Velha.

3. — Joaquim Manuel Lopes
Nunes, 20 anos, estudante, mo-
rador na Rua Doutor Flérido Tos-
cano, 683 — Vilar do Paraiso —
4405 Valadares.

4. — José Manuel Guerreiro,
28 anos, serralheiro, morador na
Avenida D. Jofio |, 18, 2.° esquer-
do — 2830 Barreiro.

5. — Eduardo Manuel Rodri-
gues Duarte, 30 anos, médico,
morador na Rua Carvalho Arai-
jo, 41 — 3000 Co

6. — llida Maria de Almeida
Aleixo, 31 anos, médica, mora-
dora na Estrada de Lisboa, 5-M,
2.° esquerdo — 3000 Coimbra.

7. — Antonlo Barroso Salguet-
ro dos Santos, 18 anos, estudan-
te, morador no Bairro Reduto
Sul, 61, Forte de Caxias — 2780
Oeiras

imbra.

AGORA

8. — Jorge Anténio Branco,
15 anos, estudante, morador na
Avenida dos Metalurgicos, 5, 2.°
esquerdo, Bairro Novo — 2840
Seixal.

9. — José Aurélio Ferreira Lo-
pes, 18 anos, estudante, mora-
dor na Estrada dos Foros, 26, 3.°
dir'elto, Cruz de Pau — 2840 Sei-
xal

10. — Herminio de Jesus
Dias, 18 anos, estudante, mora-
dor na Estrada dos Malheiros
A. C. — 3000 Coimbra.

INTERDATA!

Centio de Frocessamento de Dados, Lda
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HISTORIA DA ESCRITA
EM TRES EPISODIOS

A ERA ACTUAL.:
A era informatica...

da relagao Qualidade/Prego.

Da SP1000 com 100 cps e NLQ & série BP com 420 cps, as
impressoras SEIKOSHA podem ser ligadas a todas as marcas
de computadores.

SEIKOSHA ¢ o fabricante preferido de prestigiadas marcas como
AMSTRAD, ATARI, PHILIPS, etc....

Ao adquirir 0 seu computador,
exiga uma SEIKOSHA.

Depois passou a ser assim ...

A era da maquina
e produziam-se 10 cartas por dia

A

JOVENS ou NAO
NOVA CARREIRA PROFISSIONAL
TESTE PSICOTECNICO GRATUITO

PROGRAMAGAO DE

(Distribuidor exclusivo PARA PORTUGAL
TRIUDUS R. Antonio Pedro, 76-2.° - LISBOA
Telets. 521749/523178/833181

AN

ACEITAM-SE AGENTES
Condigbes especiais para distribuidores
de outros equipamentos

COMPUTADORES
1BM S/34-S/36

CURSOS DE RPG 11/ COBOL, etc.
MAIS DE 82% PRATICOS

USE A INFORMATICA — VIVACOM 0S

COMPUTADORES
1BM PC (XT ou AT) e compativels
MINISFRAMOS CURSOS INTENSIVOS
E VENDEMOS A PREGOS IMBATIVEIS OS

MULTIC PC

* CAMPANHA DE TROCAS

Vand

AA

OBTENHA IMPORTANTES INFORMAGOES

'COMPUTADORES' %  ASSISTENCIA

« REPARAMOS O SEU COMPUTADOR ENTRE 15 MINUTOS E 24 HORAS,
* MILHARES DE CLIENTES JA COMPROVARAM A NOSSA EFICAGIA.

AAAA /ANAANAAAAVA
ESPECIAL NATAL
* ENTREGUE VELHO E LEVE NOVO

¢ DESVALORIZAGAQ DO VELHO 42,5%
* DESVALORIZAGAO DO VELHO AVARIADO MAIS 15% >

oom
GARANTIA 3 MESES

@ TEGNDSUPEA o

>

Aua Portugal Durdo, 14-A
(sa Aego) — 1600 LISBOA
Telels.: 775308 - 776349

6580 51/2/3 ou 69 11 67

. —

\7

ou via CTT
novos e d ES TECNOSUPRA
v W Apariado 5447
WV 1709 LISBDA CODEX




4 31-12-86

O MUNDO .
PARA NOS
E TRANSPARENTE

=, \;\' "
Lo

2
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Conhecemo-lo muito bem.
E ele a nés.

AR

Com o patrocinio da_Cominfor, a SQPSI realiza no Porto, de 19 a 31 de
Dezembro, a grande iExposicaa/Venda

A“s I nnn de toda a gama de produlos:

e computadores AMSTRAD SPECTRUM + 2
e computadores AMSTRAD CPC 464, CPC 6i28, PCW 8256/8512
o computadores AMSTRAD 1°C 1512
.
[ ]

penféricos
aparethagem audio com ¢ sem compact-disc

Horario: 1odos 0s dias, inclulndo Sabagas e Domingos. das 0 as 22 horas,
No‘dia 3t aié as 12 horas. Encerramento no Dia de Natal,

Na Av. da Boavista, 2881, L.oja 3, no Porto

VVVV TOP+POPLILAR

% Classificagdo; * * No més anterior;
* % % numero de meses no Top; M Tiulo do
programa, B Computador. Lista elaborada
com a colaborag#o de: Casa Viola (Braga), Cos-
mico Centro (Lisboa), Groupl (Lisboa), Infor-
mundo (Lisboa), José Melo & Siiva (Lisboa), Ne-
val (Lisboa), Micronautas, Centro Comercial de
Carcavelos (Carcavelos), Tabacaria Caravela
(Lisboa), 8 mm Microinformaticas e Audiovi-

suais, Lda., (Lisboa) e Triudus (Lisboa). _

I Rifn

1. Match Day

9. Bat Man 10. Biggles

PAPER BOY

Jogo de acgao-estratégia para o0 ZX SPECTRUM 48K

Neste jogo, o leitor assume a situagéio do rapaz distribuidor de
jornais por assinatura. Efectuando diariamente esta tarefa, com

alguma eficécla, mas com dificeis obstaculos, val também
fazendo grandes diabruras. Este nosso rebeide ardina, &

bastante vingativo,

Cassete concedida pela Triudus.

* — kk kkhk*h [ ] ] |
1— 1 23 Match Day Spectrum 48K
2 — 7 8 Ping-Pong Spectrum 48K
3 — 2 7 Bomb Jack Spectrum 48K
4 — — 1 Dan Dare Spectrum 48K
5 — 4 7 Green Beret Spectrum 48K
6 — 3 2 Jack the Nipper  Spectrum 48K
7 — — 1 The Vera Cruz Spectrum 48K
8 — 10 12 Commando Spectrum 48K
9 — 9 3 Bat Man Spectrum 48K

10 — — 1 Biggles Spectrum 48K
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