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約: 

17の国で構成される『5e外魔墉II』の舞台、ジパング大和地方の 
すべてのLマップt膨大なダンジaンの全貌が:^:に/ 

さらにクリアに必饔な金7イf湖：: 
商庙デ，夕、敵キヤ， 

壮大なストの褰点を讎底チ：£ックガ 
■ -；：> 

1 v:1. .. : ^.，■: - ■ - 



室峠 

★ここでは、K外魔境II』の全フイールドを7つのエリアに分け、Lマップとダンジョンを中心に解説しています。 

★ Lマップ及びダンジョン以外のマップ(村や町、通常の建造物など）は、特殊な場合を除いて割愛しています。 

★ゲーム展開によってLマップ及びダンジョンマップが変化する場合、変イbU前のマップのみをとり上げています。 

★ 2つの国にまたがる峰や国境の村に関しては、編集部の判断によりどちらかの国に属するものとして扱っています。 

★各種データは、ハドソンの協力を得て、社内データをもとに作成しました0 

ぐ^^ 
_/ . 
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A-1白川村 
A-4天狗の庵「若草」 
A-6炭焼吉小屋 
B-2高山村|暗黒ラン1 

B-4牛首村 
B-6両面窟 
C-1天狗の庵!■野分」 

02関所 
馬瀬村 

06天狗の庵「雷光」 
E-1天狗の庵「陽炎」 
E-3縄文洞入口 
E-6天狗の庵「羽衣」 

隣接する国は3国だが、京および越前への 

道は、暗黒ランの根に封鎖されているため、 

通過することができない。さらに両面窟をク 

リアするまでは、国の南北が関所によって分 

断されている。 

また、火多では5つの巻物が手に入るが、 

「陽炎」は高山村の暗黒ランを斬った後、「野 

分」は京の国に着いてからでなければ入手す 

ることはできない。 

火多の国 主人公•戦国卍丸の生国。越前、尾張、京とにぎやかな国に 
囲まれているためか、主城もなく閑静な山間の国といった趣 
である。高山村で年に2回（春秋）行われる高山祭りが«物。 

HE3HHE3 

10 



A-2犬山町 
A-3縄文洞出口 
A-5天狗の庵「風花」 
B-4傘岩仙人洞 
C-2へビ仙人洞 
03天狗の庵「鬼火」 

05秋葉山洞窟出口 
06福島村 
D-2鬼骨城 
D-5長篠町 

秋葉山の滝 
(秋葉山洞窟入口） 

E-5 弁天塔 

火多の国から縄文洞を抜けてくると、この 

国に着く。縄文洞の出口には、タイクーンが 

哀れな姿をさらしているが、助けてやること 

はできない。 

さて、この国の要所は、秋葉山洞窟の先に 

ある山に囲まれたエリアと、舟を手に入れな 

ければ行くことができない弁天塔。これらの 

ポイントをめぐり、「浄土の琵琶」を手に入れ 

なければ、鬼骨城に入ることはできない。 

□ □□□□ 
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黒クワ 猟師のナタ 

个カブキのお師匠様も、尾張の国に住ん 

でいる。彼の持つ「恋の耳かき」は尾張で 

の必須アイテム。 

宿•白川村〇両牛首村1両高山村〇両馬瀬村1両 
20両預•高山村犬山町福島村 

※白川村の商店は、卍丸の母親が連れ去られている間は値段が半額。また高山村の商店は、母親を助け出したあとでないと買物はできない。 

12 

► 

秋の高山祭りにわき立つ火多高山村に、暗黒ラン 

とともに出現した死神兄弟。その狙いは、火の一 
族の血を引く少年•戦国卍丸の命だった。高山村 
の人々と、卍丸の母を一瞬のうちに消し去った死 

神兄弟は「母と村人の命を助けたくば両面窟へ来 

い/』と丸に告げる。 
両面窟で卍丸を待っていたのは、死神兄弟の末 
弟•ッノ王。死翻の末、みごとッノ王を倒した卍 
丸は母の口からr卍丸とその父が、火の一族であ 

ることjを知らされる。かくして戦国卍丸の旅は 
始まるのだった//続く尾張の国には根の城•鬼 
骨城が出現していた。しかしその城門は堅く閉き 
され、中に入ることがてきない/さあどうする 

母の告白 

火多の国〜尾張の国 暗黒ラン出現/ vsツノ王 

t卍丸は、第丨のボス•ツノ王が待つ両 

面窟へ。みごとツノ王を倒し、母を助け出 

すことができるか？ 

丫尾張•犬山町に入るなり、ハデなあい 

さつをかましてくれるカブキ。しかし、まだ 

仲間にはなってくれない。 

tジパングーの美女と誉れも高い、弁天 

様。なぜか千年前の戦争のこともよくご存 

じのようだ。 

犬山町10両長篠町〇両福島村 

足軽の槍 210 杉の胴 110 

山 
町 

鎖かたびら 170 狐の帽子 64 

山の草鞋 8 鹿皮の沓 68 

, 
..，.一. . 

1 

m そば団子 3 甘露丸 28 

馬 
瀬 
村 

風の護符 60 清涼丸 20 

戻り石 100 黒クワ 60 

獵師のナタ 100 野良着 20 

竹の腹当 30 旅がっぱ 60 

木綿の手拭 10 三度笠 28 

姿 
山の草鞋 8 . 

…… ..........一 

■ そば団子 3 甘露丸 28 

牛 
首 
村 

風の護符 60 清涼丸 20 

戻り石 100 黒クワ 60 

獵師のナタ 100 野良着 20 

竹の腹当 30 木綿の手拭 10 

山の草鞋 8 

姿 _ 

高山村 



火多の国〜尾張の国 

イベント関連 

入手場所 
そば団子 店で買ラ 「羽衣」の天狗に渡すと巻物がもらえる。 

泥沼の恋文 馬瀬村の男 尾張の犬山町にいるカブキファンの孝子に渡すと、以降「孝子の手紙」力澦り所に届く。 

恋の耳か吉 へビ仙人洞 弁天塔3 P皆の弁天様の部屋のカギ。弁天様の恋人の証でもある。必須〇 

美素団子 店で買ろ 秋葉山の滝のお地蔵様に供えると、秋葉山洞窟の入口が開く。必須0 

へ夕な絵 傘岩仙人洞 福島村のお地蔵様に供えると、実体化する。必須〇 

浄土の琵琶 弁天塔 鬼骨城の城nを開く。必須0 

法水院紅丸 鬼骨城 聖剣。高山村に咲いた暗黒ランを斬る。必須〇 

形見の剣 母にもらう 卍丸の父の形見の剣。必須〇 

獵師のナタ 100 足軽の槍 210 

山 
町 

_ 

竹の腹当 30 旅がっぱ 60 

三度笠 28 狐の帽子 64 

: 

疆 i … . —一… 

m 甘露丸 28 風の護符 60 

犬 
山 
町 

_ 

嵐の護符 60 清涼丸 20 

戻り石 100 狐の帽子 64 

_ 

一  つ 

1 
㈣ そば団子 3 甘露丸 28 

秋 
葉 
山 
の 
滝 

B 

戻り石 100 

— 

_ 

1 1 
  
_ 

_ 

_ 

_ 

i_ 

1 

琴 
犬 
山 
町 

そば団子 3 美素団子 8 

山の草鞋 8 鹿皮の沓 68 

. 

画 
— 

LZZZ — 

黒クワ 60 足軽の槍 210 

福 
島 
村 

旅がつぱ 60 杉の胴 110 

鎖かたびら 170 三度笠 28 

狐の帽子 64 山の草鞋 8 

鹿皮の沓 68 

疆 

「 甘露丸 28 風の護符 60 

一 i 
島 
村 

嵐の護符 60 清涼丸 20 

戻り石 100 狐の帽子 64 

_ 

疆 

T紙に描かれたへ夕な舟の絵が、実体化 T邪悪な封印を退けるという聖なる楽器 
する/本物の舟になっても、形はへ夕な 「浄土の琵琶」。鬼骨城の城門を開ける 
絵のままだが、これで弁天塔に行ける。 と、壊れてしまう。 



火多〜尾張•縄文洞 

最初のダンジョンだけあって、作りも簡単。 

特に強力なザコが出現するわけでもなしヽので、 

装備を調え、回復用のアイテムを用意していけ 

ば楽にクリアできるだろう。 

ツノ王 

尾張•弁天塔 
へたな絵の舟でやってくる塔。 

出現するザコもなかなか強力で 

ある。丨階には敵が出ないので、 

危なくなったら丨階を歩き回れ 

ば、回復もできる。 

B1F(南) 尾張•秋葉山洞窟 

ここに登場するザコは「暖かな死体」。マップ上 

を卍丸と同様に歩き回っている。また、「折れた銅 

鋅」には「陽炎」の効果がありボスバトルには便利。 

折れた銅鋅 

秋葉山の滝から入る洞窟。ほとんど丨本道なの 

で迷う心配はない。途中に温泉が湧いており体の 

回復が可能だが、その必要もないほど簡単である。 

浄土の琵琶童b減aibキバ王 
Bir(北) B2F 

冀通腿ッノ王，ッ屬キ餐死滿軍^^^^^ 

AAAAA 

攻撃力の高いザコが多く、死神兄弟の3人も 

再登場する。これまでのダンジョンに比べると、 

複雑さもかなりのものなので、死神将軍と戦う 

までには、かなり消奉毛してしまうかもしれない0 

法氷院紅丸 

14 



火多の国〜尾張の国 

ボスS要注意ザコ敵データリスト 
40 

U 
T 

24 

48 

40* 

体 16 

技 0 

金 3 

レペル 8 

攻撃力 32 

防御力 98 

すばやさ 35 

経験値 1 

1体 34 

技 
0 

L金 
4 

レベル 8 

攻撃力 36 

:: 防御力 85 
J 
すばやさ 20 

経験値 2 

コイツは特殊攻撃で、「月光の術」を使つ 
てくる力、ら主意。体力<減ると、\i、てきな 
笑みをうかべた〃で回復してくる。 

冒険を始めたばかりの卍丸にとっては、 
強力なザコ敵〇コイツを倒せるようにな 
つたら、両面窟に入っても大丈夫0 

仲間と束になって襲ってくる。またよく 
仲間を呼ぶので、早いうちにケリをつけ 
たほうが無難だろう。 

'''自分の肉をかじった.パで体を回復して 
くるヤツ。ときどき、倒すと「甘露丸」 
も落としてくれるぞ。 

コイツは「雪光」の神iをイ吏って功:擊して 
くるぞ。そのうえ仲間といっしょになっ 
て出現することが多いから、注意。 

体 32 

技 0 

金 7 

レペル 9 

攻撃力 35 

防御力 110 

すばやさ 40 

経験値 1 

数匹の仲間と同時に出現することが多い 
ヤツ。経験値が多ければ、倒すのにも張 
り合し、があるというものだが…。 

夜の右手 

体 6 

技 0 

金 2 

レベル 9 

攻撃力 26 

防御力 105 

すばやさ 87 

経験値 2 

不気味な手だけのザコ敵だが、けっこう 
強力。その上、仲間と束になって襲って 
くる力、ら;兔意しよう。 

コイツの特殊攻擊は酸^倒すとときどき、 
「養老丸」を出してくれるうえ、それほど 
強くないからオイシイ敵た'。 

墓場の掃除屋 

毒を吐く攻撃を得意としたザコ敵コイ 
ツも、倒すとたまに「養老丸」を出して 
くれるから積極的に戦おう。 

死神兄弟の長兄で、卍丸と初めて対決するのは 
弁天塔の中。コイツを倒さないと、弁天様の部 
屋には入れないのだ。またコイツは、自分の体 
が減ってくると、額から光を出す特殊攻撃を何 
度も繰り出すので注^意しよう。 

特殊攻撃 

''キバ王の額に 
怪しい光/， 

出現場所 
弁天塔•鬼骨城 

1体 190 

技 
24 

金 
68 

Iレベル 10 

攻撃力 44 

防御力 120 

すばやさ 55 

経験値 28 

死神将軍 

出現場所 
鬼骨城•出雲大社 

レベル 
軍；特殊攻撃の、'光線攻擎〃により、卍丸にダ 
メージを与えてくるぞ。また倒されて力、らも、 
ずっと後になって出雲大社で亡霊となり、卍丸 
たちの前に立ちはだかるのだ。 

攻撃力 
防御力 145 

すばやさ 64 

経験値 41 

コイツはをとなえ始めた/〃 で、 
卍丸たちの動きを鈍らせる。しかも技の 
数値が高いので、多用してくるそ*。 

死神兄弟の末弟で、卍丸のお母さんと高山村の 
人々を人質にした、ヒキヨーなヤツ。両面窟内 
では2度戦うことになるので、一度勝ったから 
といって油断しないように。また、かなり高い 
確率で連/続攻擊を仕掛けてくるそ'。 

特殊攻撃 

「雷光」の術 
連続攻擊 

出現場所 
1両面窟•鬼骨城 

体 130 

技 16 

金 
38 

レベル 7 

攻撃力 26 

防御力 58 

すばやさ 40 

経験値 9 

|体 67 

技 
0 

金 6 

レベル 10 

攻撃力 45 

防御力 83 

すばやさ 35 

[経験値 4 

このエリア内で出現するザコ敵の中でも、 
体の数値の高さはトップレベル。倒す前 
に、こちらの体もかなり消耗し 

を振り回した/"の特殊攻撃を使う。 
これを受けるとダメージは大きいが、コ 
イツの防御力も低くなっている。 

縄文洞の出口に通じる階段で、卍丸を待ち受け 
ている死神兄弟の次兄。卍丸に大口を叩くぶん、 
なかなかの強敵だ。コイツの特殊攻撃は酸で、 
何度でも吐いてくるから注意。酸は戦闘中でも、 
少なし、ながらダメージを与えてくるそ。 

特殊攻撃 

w酸を吐ぐ; 

1出現場所 
1繩文涧•鬼骨城 
J体 162 

1技 0 

，金 
46 

レペル 8 

攻撃力 35 

防御力 80 

すばやさ 53 

経験値 15 

防御力 85 

すばやさ 80 

攻撃力 

※特殊攻撃の欄では、代表的なものだけを載せています 
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A-i奈良村s妙院 
A-2根来の古墳 

A-4伊賀村 

A-6鈴鹿峠 
05松阪町 

D-2赤目村 

D-3密林城 
D-5伊勢神宮暗黒ラ:^ 

E-1天狗の庵「月寝」 
E-5志魔村 

ご覧のように、赤目村、天狗の庵、根来の 
古墳など徒歩では侵入できないポイントが多 

い。志摩村で「天章の笛」を手に入れれば、 

各所に点在する石舞台の間を ''天の岩舟〃で 

移動が可能になる。また、天の岩舟が使える 
ようになると、紀伊の国へも進めるようにな 

るが、根来の古墳をクリアし伊賀忍者の頭 

領•百々地丹波を救出してからでなければ、 

iE伊へ行■つても何もできない。 

_ ^ 

伊勢の国 伊勢神宮、松阪町を中心に栄える国。北西にある奈良村もか 
なり大きな集落である。国の中央部に出現した密林城のため、 
国土の大部分が人喰t、權物に覆t、つくされている。 

C 
78 

!誇'_# —一 多％ 
D 膝濟氣 
□□□□□ 
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A-3天狗の庵「冬枯J 
A-5尾鷲村 
B-2高野山 
B-5天狗の庵「引波」 

天狗の庵「母忘」 
C-1和歌山町 
C-2竜神洞出口 
03清姫村 

06熊野村 
D-2竜神洞入口 
D-4嘆きの谷（イヒカ村） 
D-6新宮村 
E-1天狗の庵「泥虫」 
E-2白浜村 
E-5串本村 

紀伊の国での主な目的は、4つの「銅鐸」探 

し。伊勢との国境に位置する尾鷲村からまず 

めざすべきは、嘆きの谷の底にあるイヒカ村 

である。ここで、銅鐸探索のために必要な「四 

水の鏡」を受けとったら、巧申タタの船〃が隠 

された熊野村へ急ごう。 
とにかくこの紀伊は、船がなければ絶対に 

クリアできないポイントばかりなので、この 

ルートがもっともロスが少ないはずだ。 

灰 心::^^ •-〜一—-へ:•ぶ▲ _一________ 

紀伊の国 伊勢の南に大きく突き出した半島が、この紀伊という国であ 
る。海の恩恵にあずかるこの国は、ほとんどの集落が海岸部 
に位置している0陸路よりは海路を選びたいところだが…〇 
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カブキvs菊五郎 

クマナの記憶 百々地三太夫参上 

巨人復活// 

T紀伊の国の各所に隠された、4つ 
の「銅鐸」によってイヒカの巨人が動 
き出す/ さあ、密林城に乗り込もう// 

蜾と虫ケラ9 

伊勢の国〜紀伊の国 

S T鄉也Y 
鬼骨城を下し、高山村の暗黒ランを封印した卍丸。 
鈴鹿啤で第2の火の勇者•カブキ団十郎を仲間に 

加え、伊勢の国へと向かう。 
その伊勢の国は、根の城•密林城からのびる人喰 
t、植物によって、大混乱に陥っていた。忍者の村• 

伊賀村で卍丸たちを出迎えたのは、密林城城主• 

菊五郎。ジパングーの伊達男を自称する菊五郎は、 

カブキと激しく火花を散らす/人喰い植物によ 
って分断された国を巡るため、天の岩舟を復活さ 
せた卍丸たちは、根来の古墳に侵入。菊五郎に捕 
らわれていた伊賀の頭領、百々地丹波を救出する。 
丹波は「密林城攻略のカギは紀伊のイヒカ村にあ 
るjと告げる。はたしてイヒカの謎とは何か…？ 

T最初の出会いから、激しく反目しあ 
うカブキと菊五郎。しかし、あまりに次 
元が低い。 

T和歌山城の屋根の上で繰り広げら 
れる世にもバカバカしい戦い。卍丸は 
ただ見てるfけ。 

T密林城内部の特設舞台で上演され 
る舞台劇「蝶と虫ケラ」。主演は、この 
とおり菊五郎その人である。 

个紀伊南岸の串本村で初登場する、 
百々地三太夫。この後、何度となく卍 
丸たちを助けてくれる。 

tイヒカ村中央部のコンピュータに記 
憶された、イヒカ初代長老の記憶。イ 
ヒカの巨人復活のヒントをくれる。 

宿籲奈良村22両伊賀村8両鈴鹿峠川両松阪町30両志摩村4両尾鷲村16両和歌 
山町34両清姫村24両熊野村兕両新宮村18両串本村15両白浜村46両預•奈良村 
松阪町和歌山町清姫村新宮村 

№3 足軽の槍 210 孤軍刀 360 

奈 
良 
村 

伊賀の忍刀 480 指弾の弓 720 
怪刀木枯し 4400 折れた銅鉢 45 
旅がっぱ 60 杉の胴 110 
黒装束 240 舞台衣装 360 
僧兵鎧 780 亀甲の胴 4200 
狐の帽子 64 鉄はちがね 360 
地下足袋 240 麻の草履 300 

隱 風の護符 60 嵐の護符 60 

奈 
良 
村 

甘露丸 28 百口P丸 76 

清涼丸 20 山の草鞋 8 

鹿皮の沓 68 戻り石 100 

伊 
勢 

そば団子 美素団子 

村 

Miil 孤軍刀 360 伊賀の忍刀 480 

伊 
賀 
村 

指弾の弓 720 くさり鎌 1350 
鎖かたびら 170 黒装束 240 
鉄はちがね 360 鹿皮の沓 68 

1 

m そば団子 3 美素団子 8 | 11111 足軽の槍 210 孤軍刀 360 飄 美素団子 8 風の護符 60 

鈴 風の護符 60 嵐の護符 60 松 指弾の弓 720 折れた銅鋅 45 松 嵐の護符 60 甘露丸 28 

鹿 戻り石 100 鹿皮の沓 68 W 旅がつぱ 60 杉の胴 110 阪 百口卩丸 76 清涼丸 20 
峠 町 舞台衣装 360 三度笠 28 町 戻り石 100 

狐の帽子 64 金箔の兜 410 
鹿皮の沓 68 地下足袋 240 

伊 I 伊 麻の草履 300 m 
勢 勢 _ 1匪 
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伊勢の国〜紀伊の国 

丄さリ鎌 

怪刀木枯し 

塗、師の着物 

ェビ殼の鎧 

画 
金箔の兜 

山犬の兜 

麻の草履 

防■ 伊賀の忍刀 指弾の弓 

徐福の剣 

舞台衣装 

僧兵鎧 

2100 亀甲の胴 

410 鉄はちがね 

520 高下駄 

300 麦穂の沓 

680 

1000 

m 甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

: 

..— 臌 

そば団子 3 美素団子 

甘露丸 28 1 

_ 1 

_ 

1 

.. 

輝: 
新- 
宮 
村 

m 

潮の話 840 徐福の剣 2100 

漁師の着物 380 僧兵鎧 780 

金箔の兜 410 鉄はちがね 360 

山犬の兜 520 麻の草履 300 

高下駄 680 麦穂の沓 1000 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

足軽の檜 210 孤軍刀 360 

潮の鋁 840 くさり鎌 1350 

徐福の剣 2100 旅がつぱ 60 

舞台衣装 360 漁師の着物 380 

鉄はちがね 360 山犬の兜 520 

高下駄 680 麦穂の沓 1000 

I rzi !_ 

ip潮の話 840 漁師の着物 380 

志地袋 240 美素団子 8 

摩風の護符 60 嵐の護符 60 

^甘露丸 28 戻り石 100 

1 

_ 

舞台衣装 360 舞台衣装 360 

舞台衣装 360 舞台衣装 360 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 — 20 戻り石 100 

イベント関連QQBEg后OEi 
入手壩爾 

石川のカギ 伊賀村 志摩村の真珠いかだに続く小屋の扉を開ける。必須0 

天章の笛 志摩村 伊勢の国に点在する石舞台の上で使うと、天の岩舟に乗ることができる。必須0 

嘆吉の指輪 伊賀村 嘆きの谷の底にある異形の像にはめると、イヒカの村の入口が出現する。必須0 

変化の法印 伊賀村 カブキ専用アイテム。和歌山城天守の変身合戦で使用される。必須0 

四水の鏡 イヒカ村 「神タタの船」及び4つの「銅鐸」を探すために必要。各地の異形の像の前で使う。必須0 

舂の銅鐸 串本村 4つの銅鐸を、妙f完内部の台座にセツトすることで、「イヒカの巨人」が復活する。必須0 

武の銅鐸 白浜村 同上 

參の銅鐸 清姫村 同±〇 

四の銅鐸 高野山 同上 

山門のカギ 和歌山城 高野山の山門を開く。必須。 

妙院カラス 密林城 聖剣。伊勢神宮に咲いた暗黒ランを斬る。必須0 

:—— 

ハ翻:黑猶 

a 
t天の岩舟を呼ぶ「天章の笛」は、志摩 
村の真珠し、かだに隠されている。手に入 
れるためには「石川のカギ」が必要だ。 

T根来の古墳をクリアし、再び伊賀村に 
やってくると、頭頃•百々地丹波がイヒ 
力の1青報と2つのアイテムをくれる。 

T紀伊の国での目的は、4つの「_」 
探し。これは清姬村にある「#¢0銅鐸」。 
菊五郎の部下• くちなわ姫が守っている。 

i 
Tこちらは「四の銅鋒」。それぞれの銀Iff 
を見つけるカギは、r四水の鏡」と各地の 
異形 <7M象だ。 

伊賀の忍刀 480 指弾の弓 720 

くさり鎌 1350 徐福の剣 2100 

舞台衣装 360 僧兵鎧 780 

ェビ殼の鎧 2100 金箔の兜 410 

鉄はちがね 360 山犬の兜 520 

高下駄 680 麦穂の沓 1000 

_ 1 ! 

そば団子 3 美素団子 8 

山の草鞋 8 高下駄 680 

風の護符 60 嵐の護符 60 

广 r1 1 
1 1 T~~~] 
L_l [ [ J 

そば団子」3丨為索団子 r 8 

和歌山町 

熊野村 白浜村^^ 

清姫村 國 熊野村 
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rダンジョン mmmi 

伊勢•根来の古墳 
天の岩舟がなければこのダンジョンには入 
れない。中にはあちこちに電磁バ、リア（？） 

力張られており、ハ。スワードを入力しないと 

解除することができない。「伊賀の忍刀」「黒 

装束」などちよつとした装備品も手に入る。〇 

M 地〇花吹雪典善 

没たぐ:^:' a .二... 

trf. rrn-M^rrf 
• -上：d _ 

rn ^ttrarr：! へ.、，’ 
(v. • j^r?r ょrOTjr 

-命 W .一.一———. 

pig 丄 

* >-' 

B1F B2F B3F 
!腫.、’ 

牙、:'，J れん’la 
貧.:，，^^|r t 

"キクゴロウ〇〇〇" 
各所のバリアを解除するパ 

スワードは、丨階の床に書か 

れている。最短ルートの床の 

文字を逆に並べていけば、意 

味のある文になるでしよ。 

また、パスワード入力装置が 
ないバ、リアは、ボスの花吹雪 

典善を倒せば消える。 

クリアしたら伊賀村へ 
このダンジョンには、伊賀 

忍軍の頭領、.百々地丹波が捕 

らわれている。典善を倒し、 

丹波を助け出したなら、何は 

ともあれ伊賀村へ。先に脱出 
した丹波から、紀伊のイヒカ 

村■へ入るためのアイテムをも 
らうことができる。 

國 ISIBIBE2 
潮の話 840 潮の話 840 

串 潮の話 840 潮の話 840 

本 漁師の着物 380 漁師の着物 380 
村 漁師の着物 380 漁師の着物 380 

エビ殼の鎧 2100 エビ殼の鎧 2100 

_ 地下足袋 240 麻の草履 300 

紀 麦穂の沓 1000 

伊 

m そば団子 3 美素団子 8 

串 
本 
村 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

紀 
伊 

琴: 
尾- 

くさり鎌 1350 徐福の剣 2100 

舞台衣装 360 漁師の着物 380 

僧兵鎧 780 金箔の兜 410 

鉄はちがね 360 鹿皮の沓 68 

地下足袋 240 高下駄 680 

風の護符 60 嵐の護符 60 

甘露丸 28 百名丸 76 

清涼丸 20 戻り石 100 

そば団子 3 美素団子 8 

尾 
鷲 
村 

山の草鞋 8 高下駄 680 

風の護符 60 

紀 
伊 
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伊勢の国~紀伊の国 

伊勢•伊勢神宮 伊勢•密林城 
第2の根の城•密材城は、I本の巨木。 

各階の床には呼吸する気孔のような穴が開 
いている。ここに落ちると、下の階へま- 

さかさまとなるので注意したい。 

また、宝箱に入っている「怪刀木枯し」 

は「野分」の術の効果をもつ便利な刀。武 

で買うこともできるが{直段が高い 

ので、すでに持っている人もとり 

逃さないように。； 

2本目の暗黒ランが咲いている伊勢神宮。よこ 

しまな者の侵入を防ぐため結界が張られており、 

鳥居をくぐるたびにワープしてしまう。ただ抜け 
るだけなら、ひたすら下へと進んでいけば0 K。 

ちなみにその結界も空しく、ザコは出現する。’ 

密林城に潜入 
するには"P 
密林t成をとり囲む人喰い植物を 

越えるにはイヒカの巨人が必要だ。 

巨人は妙院に隠されているが、復 
、活させるには、紀伊の国で4つの 

銅鐸を手に入れなければならない。 

21 



紀伊•熊野神社社殿a地下通路 
広さのわりに仕掛けが豊富なダン 

ジョン。まず表にある異形の像に「四 

水の鏡」を使い、社殿（丨F)に入る。 

中にある5つのレノヾーは、村のお地 

蔵様に対応しており、正しく操作す 

ると地下への階段が現れる。地下で 

は装骨兵という固定ザコ敵が数度に 

わたって出現0これらを乗り越え、 

神タタの船に乗れば、「麟」コマン 

ドで川へと出ることができる。 

紀伊•竜神洞 
船で探索する、水のダンジョン。と 

きおり写真のように間欠泉が噴き出し、 

進行を妨害するのがめんどうだが、そ 

れ以外には障害はない（ザコは出現す 

るが)。ここで見つかる海賊の装備はか 

なりの局品質。ぜひ早めに入手したい。 

海賊の剣海賊の腦海賊の兜 

22 



伊勢の国〜紀伊の国 

紀伊•清姫村の洞窟 
神社の前に噴き出している泉を止め 
るために通ることになる。ザコの出現 
率もそこそこに高いうえに、最低I往 

復しなければならないので、回復アイ 
テムを忘れないように。宝箱の中身は 

お金（640両)。欲しい人はどうぞ。 

別になんてことはなし、単純な地下道。だ 

が、ここに隠された「エビ殼の鎧」は、伊勢 

〜紀伊では最高レベルの防御力がある。こ 
れも早いうちに手に入れると有利。 
入口がいくつかあるが、正解はただ一つ。 

和歌山城の裏手にある階段がそれだ^ 

去BBaiCCKiェビ殼の鏡 
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紀伊•高野山 和歌山城天守での変身合戦が 
終わると、この高野山に入るこ 

とができるようになる。 
氷の床の上に乗ると壁にぶつ 

かるまで止まらないので、よく 

考えて進路を選ぶこと。 

3階には超強力なボス•突 

撃/角太郎が待っているので、 

:吾しておくこと。 
また、ここで手に入る「密教へ 

ルム」は、術に消費する技を減ら 

すといううれしい効果がある。 

KEB 

四の銅讎 
密教ヘルム 
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伊勢の国〜紀伊の国 

ボスS要注意ザコ敵データリスト 

256 
124 
100 

250 

200 

180 235 
184 

195 

レベル 

攻擊力 
防御力 
すばやさ 

血を吸う花弁 経験値 

特殊攻擊(7)、'8&血攻擊/"て、襲ってくる、 
ザコ敵〇これは吸収した体の数を、自分 
の体にしてしまうx夕擎なのだ。 

針の尺八 経験値 

'沈黙の笛を吹し、た夕という特殊攻^を使 
つてくるヤツ。これを受けてしまうと卍 
丸たち全員の術が^じられる。 

超絶真珠男 

しし、光を放った/"の特殊攻^で術を 
封じてくるヤツ。また、倒すとときどき 
「萬京丸jを落としていく。 

装骨兵 

コイツの特殊攻撃はa腕が火を吹い 
た/〃。なかなか強力な火炎攻撃で、大ダ 
メージを与えてくるから気をつけるべし。 

土の忍軍 

高野山内の頂上付近で待ち受ける、菊五良!酒己下 特殊攻撃 
の中ボス。コイツは '、モー突擊〃で、|対|の 

タイマン勝負をイ士掛けてくるため、大ダメージ 
'、モ突擊" 

を覚悟したほうがいいぞ。またコイツの場合も、 
菊五郎の応援によつて体が回復するのだ。 

レベル 

攻撃力 
防御力 
すばやさ 
経験値 

根来の古墳で登場する、菊五郎配下の中ボス0 

鉛の胞子を巻き散らす特殊攻撃で、全員に平均 
2CK7)ダメージを与えてくるそ'。さらに、体の残 
りが少なくなってくると、菊五到?カヾノ、デな応援 
をして、コイツの体を回復させるのだ。 

特殊攻撃 

、獅胞子を 
巻き散らした〃 

LUALi 
髪の毛がすべてへビという、西洋の魔女のよう 特殊攻撃 
な姿をした中ボス。コイツも菊五郎の配下で、 
強力な催眠攻撃を仕掛けてくるのだ。また、典 

「月寝」_ 善と同様、体が消耗してくると菊五郎が登場。 
応援して、コイツの体を回復させる。 

レベル 

攻撃力 

すばやさ 
経験値 

特殊攻擊は、、厶チを振り回した/〃。これ 
を受けると、卍丸たち全員が大ダメージ 
をくらってしまうのだ。 

コイツの特殊攻擊は、'角を振り上げ突つ 
込んできた' これをまもにくらうと、気 
絶してしまうことがあるから注意。 

「母忘」の術を使って、卍丸の巻物を封じ 
こめようとしてくるヤツ。ただ技の数{直 
が低いので、そう何度も使ってこない。 

出現場所 
根来の古墳 

防御力が、ボスの菊五郎より高い点に注目。あ特殊攻撃 
る程度のレベルを持っていないと、ダメージも 
与えられないぞ。そのうえ、也獄突き/〃で連 
続した攻撃を仕掛けてくる、なかなかの強者。 
またコイツの場合も、菊五郎が登場。あと少し ■ 
というところで応援、体を回復させるのだ。 

r出現場所 
密林城 

1体 300 

技 0 
金 300 

レベル 23 
攻撃力 80 
防御力 280 
すばやさ 130 

経験値 110 

花吹雪 
典善 

レベル 22 

攻撃力 72 

防御力 224 

レベル 18 

攻撃力 72 

防御力 200 

レベル 19 

攻撃力 68 
防御力 210 

コイツは「鬼火」「月光」の2_の術を 
使って、攻撃してくるぞ。技の数値もそ 
こそこあるので、主意して戦おう。 

レベル 

攻撃力 
防御力 
すばやさ 
経験値 

すばやさ すばやさ 
経験値 

レベル 

攻撃力 
防御力 

225 
130 
135 

_i_:-mKKmum~¥~ 482 
伊勢と尾張を支配しようとする、根の一族の将 特殊攻撃 「レベル 23 伊勢と尾張を支配しようとする、根の一族の^!夺 
軍〇最初の纖では余裕を見せ、ダンスに夢中 
になっていたりお尻を振ったりして、かなりの 
高_で何もしてこない。ただし、たびたび特 
殊攻撃で毒を巻き散らすため、油断は禁物。 

ヽ'毒の星屑を散 
らした" 

攻撃力 

すばやさ 
経験値 

出現場所 
密林城 

特殊攻撃 これが菊五郎の真の姿。密材城自体が、彼の体だ 
ったのだ。コイツのネ薪朱攻撃は、太いツタで全員 
に平均30のダメージを加える。そのうえ、、'ネバ 
ネバの樹液を吐いた"で動きを鈍らせてくる。ま 
た、体の回復も数回に渡って行うのだ。 

レベル 

1ぃッタを振 
りまわした" 

防御力 253 
すばやさ149 
経験値 140 
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A-4 信楽村 

A-6 伊吹峠 

B-2 京•商店区 

京•寺社区 

B-3 京•御所区 

京•貧民区 

京•住宅区 

B-5忍の里 

B-6藤原峠 

04比えい山 

D-3忍の里 

D-6天狗の庵「雷電」 

E-1大草洞入口 

E-5山城村 

この国のポイントは、なんとっても京の者(5。 

季節ごと（つまり暗黒ランを斬るごと）に様々 

なサブイベントが起こり、1青報や店の売り物 

も変化する。また、信楽村ではイベントをク 
リアすると「残火」の巻物が手に入る。 

さらに忘れてはならないのが伊吹山令と大草 

洞。伊吹峠は火多に、大草洞は丹波へと通じ 
ている。どちらも抜けた先は行き止まりでル 

—卜からは外れるが、天狗の庵があるのだ。 

京の国 ジパング大和地方の中心地。その中心である京の都は、5つの 
区画に分かれたジパング最大の都市である。地形は比較的平 
坦で歩き回る上での不便は少ない(もちろん敵は出現するが)。 

□□□□□ 
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A-3天の橋立 
舞鶴村 

A-5天狗の庵「息吹」 
B-2忍の里 
B-3西京洞 
C-2綾部村 
04謎の小屋 

D-1天狗の洞窟「月光」 

D-2亀岡村 

D-5白山 
E-2鞍馬帏 
E-4大津村 
E-5逢坂峠 

まず東側。白山に隠された、'太タタの船〃 

を手に入れれば、血の色に染まった琵琶湖を 

渡り、越前は富山町へと進むことができる。 
もちろんレベルアップも兼ねて、他のポイン 

卜も回っておきたい。 

西側でのポイントは、大江山。強力なボス 

が登場するが、ここでクリアし最後の火の勇 

者•絹を仲間にすると、天の橋立から因幡の 

国に渡ることができ,る。 

近江の国 ジパング最大の湖•琵琶湖をはさみ、東と西に分断された国 
である。京の国の属領的な性格が強く、都に相当するような 
大きな集落はないが、西部には鬼族の都•大江山がある。 

□□□□□ 

27 



菊五郎と密林城を撃破した卍丸とカブキは、大和 

地方の中枢•京の国へと歩を進めた。その中心京 
の都は、ジパングーにぎやかな町。ホテイ丸、足下 

謎の小屋7 

琵琶湖縦断/ 

光の転移術 絹が仲間に/ 3本目の暗黒ランを封じた卍丸たちは、正月気分 
に浮かれる京の都を抜け、近江の西側へとやって 
きた。ここから海路をたどれば、因幡の国に入る 
ことがてきるのだ。しかし、港がある舞鶴村には 
船がない/先行するカブキが村に一艘しかな 
い船に、乗っていってしまったというのだ。途方 

に暮れる卍丸。だが、大江山に住む最後の火の勇 
者•絹の力で因幡への道が開けた// 

v. ifEsi Mau ’ v— ft-u dM ▼ u 

各地の情報が集まる京の貧民区で、「越前の国に 
T京の貧民区にお世話になっているホ 
テイ丸。火の勇者のために、オールジパ 

ングインフォメーションサービスを実施。 

3本目の暗黒ランが咲いたJという情報を得た卍 
丸は、近江の国から琵琶湖を渡り越前の都•金沢 
町をめさす。だが、その琵琶湖にも異変が起こつ 
ていた。ジパングの運命を映すといわれる巨大な 
湖は、その姿を血の色に変えていたのだ。 

白山に封じられた「大タタの船Jを復活させた卍 
丸たちは、不気味に輝く琵琶湖を渡り越前へと進 
んでいく。 t白山の対岸にある西京洞は、火の勇 

者の墓陵。紅丸、カラス、三郎の3人の 

勇者がここに眠っている。 

T鬼族のみが使うことができる天の橋立。 

絹を仲間にしてからここに来ると、因幡の 

国へワープできる。 

T強敵•名無しの十八番を倒し、絹の元 

へ「純潔の鎖」を届けると、絹が仲間に加 

わってくれる。 

个琵琶湖の中央部に建つ不思議な建物。 

中には、人魂（精霊？）がいる。物語の 

終盤に再びここを訪れることになるはず。 

T白山に封じられた貴船•大タタの船。血 

の色に染まった琵琶湖を渡ることができ 

るのは、この船のみだ。 

■臨 
宿•伊吹峠12両逢坂峠10両藤原峠12両山城村16両信楽村6両比えい山18両京 
80両*40両(冬のみ88両• 40両）亀岡村20両鞍馬峠18両大津村28両綾部村4両舞鶴村 
18両預•京都 大津村 

そば団子 3 美素団子 8 

1 
峠 

i 

甘露丸 28 百口P丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

戻り石 100 

_ 

K41 |そば団子 3 美素団子 8 

逢 

1 

1 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

LZZZ 

kM そば団子 3 美素団子 8 

伊 甘露丸 28 百命丸 76 

吹 清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

■ 1_ 

怪刀木枯し 8800 関の孫六 15400 

京 

■ 

黄金刀 30000 壷切りの剣 48000 

荒刀国崩し 61200 名刀七ツ胴 73000 

秘剣不知火 164000 名刀吠丸 518000 

tzzzz 

m そば団子 3 美素団子 8 

T 
山 

a 

風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 

p陸刀木枯し 4400 関の孫六 7700 

亀甲の胴 4200 鉄の陣傘 1980 

旅人の草鞋 1480 大狸の焼物 4800 

甘露丸 28 百口P丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

— 

尹賀の忍刀 480 徐福の剣 2100 

旅がっぱ 60 僧兵鎧 780 

三度笠 28 狐の帽子 64 

山犬の兜 520 鹿皮の沓 68 

地下足袋 240 旅人の草鞋 1480 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

|嵐の護符 60 戻り石 100 * 

杉の胴 132 鎖かたびら 204 

京 黒装束 288 僧兵鎧 936 

ェビ殼の鎧 2520 海賊の胴 4560 

亀甲の胴 5040 金箔の兜 492 

鉄はちがね 432 山犬の兜 624 

海賊の兜 1440 鉄の陣傘 2380 

謹 麻の草履 360 高下駄 816 

麦穂の沓 1200 旅人の草鞋 1780 

※吳=呉服屋（京都にしかないお店で、高価な防具が売られている）小=小間物屋（これも京都唯一のお店で、女性へのプレゼント用商品が売られている) 
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京の国〜近江の国 

イベント関連 BIDBEISH 夕 
名称 入手場所 使用法 
百年人参 京都の薬屋 信楽村の大裡に買ってきてほしいと頼まれる。弓1き換えに「残火jの巻物がもらえる。 

富くじ三三 京都商店区 お正月（越前の暗黒ラン封印後）に、京都の寺社区で当選番号が発表される。 

富くじ三四 京都商店区 同上 

宝庫のカギ 京都御所区 白山の「入山許可証」のある宝物庫を開くためヵギ。必須„ 

入山許可証 京都御所区 「大タタの船」が隠された白山へ入るために必要。必須 

純潔の鎖 高野山 絹を仲間にするために必要。必須。 

T富くじは買うことはできないが、商店区 
にいるミミちゃんとミヨちやんからもらうこと 
ができる。 

T滋養強壮の漢方薬•百年人參の値段 
は丨万両/信楽村の大狸から預かつ 
たお金で買おう。 

t大タタの船がある白山は、タイクーンの 
命で封鎖されている。「入山許可証」がな 
ければ入ることはできない。 

t絹の両腕をつなぐ「純潔の鎖」を高野 
山の僧から受けとる。そして外に出ると、 
シロが絹の手紙を持って現れるのだ。 

№9 P軽の槍 252 孤軍刀 432 

京 

ik 
伊賀の忍刀 576 指弾の弓 864 

潮の話 1000 くさり鎌 1620 

徐福の剣 2520 海賊の太刀 2920 

関の孫六 9240 壷切りの剣 28800 

U 

風の護符 72 嵐の護符 72 そば団子 4 美素団子 8 

京 大きな酒樽 2160 手桶 65 京 

B 

風の護符 72 j 嵐の護符 72 

漬物石 72 戻り石 120 

お多福の面 540 

H 

■fl I旅がっぱ 72 舞台衣装 432 

京 七色の鉄扇 7560 玉虫の羽織 5520 

天女の羽衣 26400 角隠し 16500 

女王様の服 43200 銀幕の羽織 99600 

■ _ 
_ 

鎖かたびら 204 僧兵鎧 936 

京 

冬 

海賊の胴 4560 月光の月同 10100 

上杉胴 20200 金箔の兜 492 

鉄はちがね 432 海賊の兜 1440 

鉄の陣傘 2380 僧兵頭巾 5400 

天狗の頭巾 8760 若鷲の兜 12000 

旅人の草鞋 1780 飛脚の草鞋 3360 

雪割の長靴 4140 白鹿の沓 5740 

甘露丸 34 百命丸 92 

京 清涼丸 24 養老丸 480 

百年人参 10000 

_ 

脚 I情熱の花束 2000 開心首飾り 7500 

京 香水十八番 15000 馬具風呂敷 30000 

へく印巾着 60000 三連の指輪 120000 

L..... 

I人面花出現.〃 90 密会発覚.グ 90 

京 

ik 

■ 

速報.グ鬼骨城 90 日本初上陸.〃 90 

1 

M 風の護符 72 嵐の護符 72 

京 

冬 

小型削岩機 1180 大きな酒樽 2160 

手桶 65 戻り石 120 

お多福の面 540 餅つきの杵 1110 

獅子舞の頭 13300 十六文の靴 3840 

燃える水 480 油壷 480 

t陽炎の杖 9600 冬枯の杖 6000 

春眠の杖 7200 

|怪刀木枯し 8800 関の孫六 15400 

京 黄金刀 30000 壷切りの剣 48000 

荒刀国崩し 61200 名刀七ツ胴 73000 

冬 秘剣不知火 164000 名刀吠丸 518000 

H 1_ 

Kl<l 足軽の槍 252 孤軍刀 432 

京 伊賀の忍刀 576 潮の話 1000 

冬 
くさり鎌 1620 徐福の剣 2520 

海賊の太刀 2920 怪刀木枯し 5280 

関の孫六 9240 黄金刀 18000 

竜神の鉾 21600 壷切りの剣 28800 

荒刀国崩し 36700 名刀七ツ胴 43800 

L_ 

H9 1そば団子 4 美素団子 8 

京 
風の護符 72 嵐の護符 72 

4 

H 1 L■ 
ス=京スポ（ft丸たちの行動を、誇大な表現で記事にじCいるかわら版屋。これも京都ならではのお店) 
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園IISIBIHEI 
百年人参 10000 甘露丸 34 | |— 情熱の花束 2000 開心首飾り 7500 人面花出現.グ 90 密会発覚// 90 

京 
百命丸 92 清涼丸 24 

Vv 
香水十八番 15000 馬具風呂敷 30000 o' 速報.〃鬼骨城 90 日本初上陸.グ 90 

養老丸 480 百年人参 10000 へく印巾着 60000 三連の指輪 120000 ニーハオ.グ 90 狂乱脱獄 90 

4 反魂丹 24000 冬 冬 愛の逃避行 90 

■ 
I 
■ 

I 
■ 

がつぱ 72 舞台衣装 432 

七色の鉄扇 7560 玉虫の羽織 5520 

鱗光の衣 17300 天女の羽衣 26400 

初春の羽織 24000 角隠し 16500 

女王様の服 43200 銀幕の羽織 99600 

僧兵鎧 936 海賊の胴 4560 風の護符 72 嵐の護符 72 

京 
上杉胴 20200 青の鎧 28800 

京 
はりせん 5980 大きな酒搏 2160 

銀竹の胴 33800 武者鎧 55200 お多福の面 540 ひょっとこ 1200 

m 海賊の兜 1440 若鷲の兜 12000 春 鉄の軍配 47800 燃える水 480 

水鏡の兜 16200 退魔の兜 20200 陽炎の杖 9600 冬枯の杖 6000 

一角頭巾 28000 キララの兜 21600 逃水の杖 216001 強迫の杖 48000 

B 飛脚の草鞋 3360 北風の沓 10400 I 馬鎧 35400 鉄なベ 9600 

流星の沓 15400 錦の雪駄 17300 1 匯 油壷 480 三角の玉 9600 

怪刀木枯し 8800 関の孫六 15400 | 孤軍刀 432 徐福の剣 2520 

京 
黄金刀 30000 壷切りの剣 48000 

京 
海賊の太刀 2920 怪刀木枯し 5280 

荒刀国崩し 61200 名刀七ツ胴 73000 関の孫六 9240 黄金刀 18000 

m 秘剣不知火 164000 名刀吠丸 518000 春 竜神の鉾 21600 壷切りの剣 28800 

荒刀国崩し 36700 名刀七ツ胴 43800 

大地刀 48700 石割り斧 4320 

園 I 
■ 

村雲の剣 68000 突進の槍 90000 

春雷の太刀 130000 かぶと割刀 156000 

m 
京 

そば団子 4 美素団子 8 | m 舞台衣装 432 七色の鉄扇 7560 kA 甘露丸 34 百命丸 92 I 桃子の上履 20000 桃子の下駄 21600 

風の護符 72 嵐の護符 72 
京 

玉虫の羽織 5520 鱗光の衣 17300 
京 

清涼丸 24 養老丸 480 
京 

戻り石 120 天女の羽衣 26400 初春の羽織 24000 百年人参 10000 反魂丹 24000 

i 春 角隠し 16500 女王様の服 43200 m i 
白糸の着物 32400 霧の衣 54000 

陽光の小袖 60000 銀幕の羽織 99600 

!■ 1 ■ 虹の着流し 62400 姫百合の衣 85200 U ■ 
n 情熱の花束 2000 開心首飾り 7500 1 Et 人面花出現.グ 90 密会発覚.グ 90 pin 怪刀木枯し 8800 関の孫六 15400 | pH 孤軍刀 432 徐福の剣 2520 

京 
香水十八番 15000 馬具風呂敷 30000 

京 
速報.〃鬼骨城 90 日本初上陸.グ 90 

京 
黄金刀 30000 壷切りの剣 48000 

京 
海賊の太刀 2920 怪刀木枯し 5280 

へく印巾着 60000 15連の指輪 120000 ニーハオ.グ 90 狂乱脱獄 90 荒刀国崩し 61200 名刀七ツ胴 73000 関の孫六 9240 黄金刀 18000 

春 春 愛の逃避行 90 血塗られた 90 夏 秘剣不知火 164000 名刀吠丸 518000 夏 竜神の鉾 21600 壷切りの剣 28800 

電撃離婚.〃 90 爆笑マントー 90 荒刀国崩し 36700 名刀七ツ胴 43800 

犬肉食った.グ 90 奇跡の生還 90 大地刀 48700 石割り斧 4320 

1 m 怪力世界一/ 90 I ■ 村雲の剣 68000 突進の槍 90000 ■ 春雷の太刀 130000 かぶと割刀 156000 

僧兵鎧 936 海賊の胴 4560 圖 風の護符 72 嵐の護符 72 琴 1そば団子 4 美素団子 8 i舞台衣装 432 七色の鉄扇 7560 

京 
上杉胴 20200 青の鎧 28800 

京 
はりせん 5980 大きな酒樽 2160 

京 
風の護符 72 嵐の護符 72 

京 
玉虫の羽織 5520 鱗光の衣 17300 

銀竹の胴 33800 武者鎧 55200 お多福の面 540 ひょっとこ 1200 戻り石 120 天女の羽衣 26400 初春の羽織 24000 

夏 海賊の兜 1440 若鷲の兜 12000 夏 鉄の軍配 47800 燃える水 480 夏 夏 角隠し 16500 女王様の服 43200 

水鏡の兜 16200 退魔の兜 20200 陽炎の杖 9600 冬枯の杖 6000 白糸の着物 32400 霧の衣 54000 

一角頭巾 28000 キララ.の兜 21600 逃水の杖 21600 強迫の杖 48000 

■ 
陽光の小袖 60000 銀幕の羽織 99600 

a 飛脚の草鞋 3360 北風の沓 10400 I ■ 馬鎧 35400 鉄なベ 9600 ■ I 虹の着流し 62400 姫百合の衣 85200 

流星の沓 15400 錦の雪駄 17300 油壷 480 三角の玉 9600 

甘露丸 34 百命丸 92 KI1S桃子の上履 20000 桃子の下駄 21600 ! 圔 

京 

情熱の花束 2000 開心首飾り 7500 I 人面花出現.〃 90 密会発覚.グ 90 

京 
清涼丸 24 養老丸 480 

京 
香水十八番 15000 馬具風呂敷 30000 

京 
速報.〃鬼骨城 90 日本初上陸.グ 90 

百年人参 10000 反魂丹 24000 へく印巾着 60000 、三連の指輪 120000 ニーハオ// 90 狂乱脱獄 90 

夏 夏 夏 春 愛の逃避行 90 血塗られた 90 

電撃離婚.〃 90 爆笑マントー 90 

犬肉食った.グ 90 奇跡の生還 90 

1 

1 ! 

■ 

怪力世界一/ 90 禁断の愛？ 90 

UFO飛来 90 

tel 徐福の剣 2100 怪刀木枯し 4400 m 甘露丸 28 百命丸 76 11竜神の鉾 18000 名刀七ツ胴 36500 1 m そば団子 3 美素団子 8 

津 
村 

関の孫六 7700 黄金刀 15000 大 
津 
村 

清涼丸 20 風の護符 60 ft 
岡 
村 

初春の羽織 20000 餅つきの杵 888 

岡 
村 

風の護符 60 嵐の護符 60 

旅がっぱ 60 玉虫の羽織 4600 嵐の護符 60 戻り石 100 獅子舞の頭 11100 若鷲の兜 10000 

亀甲の胴 4200 三度笠 28 七色の鉄扇 6300 お多福の面 450 白鹿の沓 4780 燃える水 400 

鉄の陣傘 1980 山の草鞋 8 大きな酒樽 1800 油壷 400 陽炎の杖 8000 

麦穂の沓 1000 旅人の草鞋 1480 冬枯の杖 5000 甘露丸 28 

1 飛脚の草鞋 2800 

1 1 1 1 
百命丸 76 清涼丸 — 20 

1 1 戻り石 100 

※桃=行商人のおばあさん。春以降、特定の宿屋で商いをじcいる。※京の春と夏の商店の売り物は、京スポをのぞいてすべて同じ。 
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京の国〜近江の国 

POINT s入手するまで 
この御所区では、アイテムや人間に出現条件が言安定さ 

れているため、正しい手順で探索しないと、ムダな手間 
をとることになる。 

その手順だが、まず丨階西側に捕らえられている2人 

の男に話を聞く。すると2階の東にタイクーンの娘•桂 

姫が現れるので、彼女に「宝庫のカギ」のありか（2階中 

央部の花壇の中）を教えてもらう。宝庫のカギを手に入 
れたら、2階西の宝物庫を開くと宝箱の中に「入山許可 

証」がある、というしだいである。 

腎タンジョンS 
京•御所区 ★麗越趣宝庫のカギ入山許可証黄金刀 
平和なはずの京の者Rで 

唯一根の一族が登場する 

区画。登場するザコも相 

当に強力なので、苦戦は 

避けられないだろう。 
ここでの最終目的は、 

近江•白山の「入山許可 

証」を入手することなの 
だが、これにはけっこう手 

間がかかる。下のPOINT 

を參考にしてほしい。 

また、ここで手に入る 
2本の「黄金刀」はその 

名の通り金でできた刀。/ 

攻撃力は少ないが、売れ 
ば丨本7500両にもなる 

のでお見逃しなく。； 

i m ど warn L - 

if T可.胃胃T| / 

兮\ 

そば団子 3 美素団子 8 

甘露丸 28 百口 P丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

春眠の杖 6000 陽炎の杖 8000 

冬枯の杖 5000 岩戸の盾 2400 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 
嵐の護符 60 燃える水 400 

油壷 400 戻り石 100 

黒クワ 60 猟師のナタ 100 

鬼の金棒 5800 初春の羽織 20000 

天女の羽衣 22000 小結まわし 8000 

抗夫の腹卷 2400 獅子舞の頭 11100 

若鷲の兜 10000 角隠し 13800 

熊毛の沓 4000 疾風の草鞋 5800 

|餅つき杵 888 名刀七ツ胴 36500 
初春の羽織 20000 天女の羽衣 22000 
小結まわし 8000 獅子舞の頭 11100 
若鷲の兜 10000 角隠し 13800 

熊毛の沓 4000 疾風の草鞋 5800 

陽炎の杖 8000 冬枯の杖 5000 

I百命丸 76 清涼丸 20 

|風の護符 60 戻り石 100 

綾部村 綾部村 p 舞鶴村 



京•大草洞 
京の国から丹波の国に続く洞 

窟だが、丹波側にあるのは天狗 

の庵（技減らし）だけである。 

京の国側の入口は緑色の暗黒ラ 

ンの根でふさがれているので、 

出雲の暗黒ランを斬つた後でな 

ければ通ることはできない。 
途中に宝箱が2つあり、一方 

はカラだが、もう一方には「血の 
霊薬」が入っている。 

近江•白山 
|pri 

紅丸の羽織関の孫穴 

血の色に染まった琵琶湖を渡るためには、ここに隠された大タタの船が必要だ。 
さらにここに入るためには、京都の御所区から「入山許可証」をとってこなければな 

らない。.内部は比較的単純な構造なので、すぐ3階までたどり着けるはずだが、途 

中の宝箱には、ザコがひそんでいるものが多し、ので注意しよう。 

アイテムをとり逃がしたくない人へ 
この白山は、大タタの船を手に入れると、内部の 

橋が上がり2度と入れなくなってしまう。各地の根! 

の城もクリアすると消えてしまうので、宝箱をとり| 

忘れるとちょっとくやしい思いをすることになる。 
本書では、ダンジョンで手に入る必須アイテムは 

もちろん、特殊なアイテムや高伯5なアイテムをリス 

トアップしているので、@にしてほしい。 
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京の国〜近江の国 

近江•西京洞 
琵琶湖の西岸に位置する洞窟。 

大タタの船がなければ来ることは 

できない。 
千年前にジパングを救つた火の 

勇者のうち、3人がここに眠って 

いるが'、とりたててそれに関連す 

るイベントが起こるわけでもない9 

ただし丨階東にある赤い箱•百 

鬼夜行には要生意。うかつに開け 

れば、地獄へ一直線となる。 

「金剛」の巻物 
月の兜（百鬼夜行） 

百鬼夜行の箱について 
開けば百匹の鬼が飛び出すという百鬼 

夜行の箱が、ここで初登場する。前にも 
書いたが、パーテイが2人のうちは絶対 

にこの箱を開けないように// 

■ 
jp:ll JM 

卜ぶ.''，. ：', 

1 W0猶复yS慕 

1 .幾'• へ.pite し， バ.， M 

■ ^ & 

.ま < :,,, 抑 .ノ乂 

'trノ ， ち':：へ 

•續禱 讀轉ゆ J H 

M :1一 .' … 
:.し::;:， 賴 
. '， .: 

^ •㈣.が卜 み' を •:; 
マ」拿'’、、# へ’•'ぐ .へ. 

‘ 'も 
d ，： 夕 

近江•大江山洞窟 
ちょっと長いが、通過する 

だけの洞窟である。抜けた先 

は鬼族の都•大江山。 
ストーリー上、最低丨往復 

半はここを歩くことになる 

蘼大江山へ) 

B2F B3F 

大江山について 
大江山は、卍丸が 

足を踏み入れた時点 
で、すでに廃墟とな 

つている。そこにい 
るのは、4人目の火 
の勇者•絹とその従 

者•シロだけなのだ。 
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；!体 86 

技 12 

金 
48 

Iレベル 23 

攻撃力 73 

防御力 200 

すばやさ 175 

経験値 15 

「風花_|の術を特殊攻擎に持つザコ敵〇技 
の数値から計算して、3回も術を使って 
くるのだ。 

:|体 84 

技 75 

丨金 62 
1レベル 25 

'攻撃力 70 

防御力 224 

Iすばやさ 209 

1経験値 13 

「冬枯」「月寝j 2ネ動頁の術を多用してく 
る、いやなザコ敵^技の数イ直も、ほかの 
ザコ敵に比べ、天と地との差がある。 

冥府の黒子 

倒すと、ときどき「天狗スーツ」を落と 
していく。これは買うことが'できない防 
具なのだ。また「宿木jの術も使うぞ。 

冥府の猟犬 

、'炎をはし、た.パで火炎系の特殊攻孽を使 
つてくるそ；また倒jすと、たまに「甘露 
丸」も落としていくのだ。 

体 64 

技 15 

金 
68 

レベル 24 

攻撃力 83 

防御力 200 

すばやさ 97 

経験値 14 

コイツは、倒すとときどき「お多福の面」 
を落としてくれるぞ。これは高い防御力 
を持っているから、バンバン倒そう。 

体 51 

技 12 

金 100 
レペル 26 

攻撃力 67 

防御力 230 

すばやさ 250 

経験値 24 

J体 68 

技 
0 

金 
40 

1レベル 25 

1攻撃力 70 

防御力 200 

iすばやさ 163 

J経験値 15 

、、必殺の攻擎〃で全員に平均40ものダメー 
ジを与えてくる、 強敵0また、仲間も呼 
ぶので増えないうちに倒そう。 

i体 120 

技 
20 

]金 80 
Iレベル 26 

1攻撃力 81 

防御力 200 

iすばやさ 159 

経験値 30 

*火炎攻擊〃を仕掛けてくるザコ敵> この 
特殊攻撃は、大きなダメージを与えてく 
るので、気をつけておこう。 

体 160 

技 32 

金 172 

レベル 38 

攻撃力 80 

防御力 200 

すばやさ 540 

経験値 48 

i体 162 

技 
32 

金 
300 

1レベル 38 

攻撃力 103 

防御力 342 
すばやさ 255 

経験値 60 

多彩な特殊攻擊を使ってくる強敵〇「花 
嵐」「母忘jの2 _の術で攻擎してくる 
うえに、「若草」で体を回復するのだ。 

洞窟内で見つけ出せる赤い箱•百鬼夜行の箱か 特殊攻撃 
ら、最後に出現するボス。倒すと強力な武具. 
防具がもらえる。また、い息を吹き〜"でg民、甘い息を吹き 
らせてくるうえに、$炎を吐いた"の火炎攻擊 かけた〃 
で、大ダメージを与えてくるのだ。 

|体 79 

技 32 

金 
57 

1レベル 24 

[攻撃力 71 

'防御力 224 

丨すばやさ 134 

1経験値 16 

特殊攻擊の「花嵐」の術を、バンバン使 
つてくるので注^意。比較的、攻擊力が高 
いところも見逃してはいけないぞ。 

|体 80 

技 16 

金 
75 

|レベル 25 

1攻撃力 86 

防御力 256 
iすばやさ 88 

経験値 20 

「子忘jの術を得意とし、卍丸たちの巻物 
を封じ込めようとしてくる。早いうちに 
倒した方が無難なザコ敵だ。 

|体 120 

:技 33 

金 80 
Iレベル 27 

攻撃力 87 

防御力 260 

すばやさ 165 

経験値 34 

コイツの4努朱ヱ文撃は「冬枯jの補ioさら 
に動きを鈍らせる、 
もイ士掛けてくるのた、 

体 200 

技 
0 

金 
188 

Iレベル 38 

|攻撃力 120 

f防御力 275 
fすばやさ 205 

1経験値 53 

コイツの '、巻きつき1史择〃には、要注意0 

この攻擎はダメージを与えつつ、身動き 
もとれなくするのだ。 

i体 80 

技 
4 

金 
27 

1レペル 24 

攻撃力 70 

!防御力 190 

|すばやさ 161 

1経験値 15 

コイツの4菊朱エ文擎は、「鬼火Jの術。倒し 
ても入手できる金が比較的低いので、苦 
労しがいのないザコ敵なのだ。 

1体 71 

技 16 

，金 38 

1レペル 26 

攻撃力 78 

防御力 230 

fすばやさ 149 

1経験値 16 

コイツの特殊J文擊は多彩。「文殊jと「月 
寝jの柿iをイ吏ってくるうえに、仲間を呼 
ぶのだ。I匹の時でも油断は禁物。 

体 130 

技 
12 

金 185 

1レベル 37 

\攻撃力 116 

s防御力 355 

iすばやさ 190 

経験値 48 

「氷刃」の神fを特殊J夕撃でf吏う、ザコ醜 
この術はなかなか強力なので、早いうち 
に倒した方がいいぞ。 

|体 136 

技 
46 

金 260 
[レベル 39 

1攻撃力 125 

防御力 340 

fすばやさ 270 

I経験値 72 

コイツの特?朱：改擎の種^頁も豊富。「雷電」 
や「月光」、「友引Jの3_の術を使つ 
て、ひんぱんに襲ってくるのだ。 

r出現場所 
1西京洞•その他| 

：|体 2500 

i技 30 
金 10000 

レペル 50 
攻撃力 168 
防御力 500 
すばやさ 300 
経験値 8000 

大江山の絹の家の前で対決するボス。「火蛇」の 
術を低1^»だけど、バトル中に数回唱えてく 
る。そのうえ体が少なくなると、'^りを捨てて 
最後の勝負に出た〃を仕掛けてくるぞ。これを 
受けると、大幅に体を消耗するから注意0 

特殊攻撃 

、守りを捨てて 
最後の勝負〜,， 

名無しの 
十八番 
出現場所 
大江山 
体 4000 

技 40 

金 1842 
レベル 39 
攻撃力 150 
防御力 300 
すばやさ 223 
経験値 425 
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A-3 金谷洞 
A-4 輪島村 
B-2 押水村 
B-4 逢瀬洞入口 

千年洞入口 

B-5 逢瀬洞出口 
人魚村（千年洞出口) 

B-6 天狗の庵「技減らし」 
C-1 金沢町 

03 天狗の庵「清水」 

05 天狗の庵「火天」 
D-1 木ノ葉峠 

福井村暗黒ラン| 

E-4 立山峠 

まず金沢町だが、越前側の城門が閉じられ 

ているため、すんなり素通りすることはでき 

ない。金沢城の殿様に会えば城門は開く。 

金沢町の南の福井村には3本目の暗黒ラン 

が咲いているが、もちろん聖剣なしでは何も 

できない。 
また、 3人目の勇者•極楽太郎が捕らえら 

れている人魚村へは、逢瀬洞、千年洞の2つ 

のダンジョンを抜けていかねばならない。 

VI#.嫌 

越前の国 越前の国は、越三国の玄関口。琵琶湖の東岸に位置する金沢 
町がその都である。北に大きく張り出した半島によつて作ら 
れた湾内の小島には、人魚族の集落がある。 

□□□□□ 
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富山町 

天狗の庵「逃水」 
弥蛇ケ原洞窟出口 
忍の里 
宇奈月洞入口 
弥陀ケ原洞窟入口 

D-5美女平村 
地獄谷村 

(天狗の庵「情報のみ」） 
E-2天狗の庵「千湯」 
E-3天狗の庵「花道」 
E-6天狗の庵「力王」 

城下町である富山町を含めても、3つの集 

落しか残されていないため、ベースとなるポ 

イントは少ない。しかし、天狗の庵が5つも 

あるので、糸吉局あちこち歩き回ることになる。 

ただし「千湯」の天狗は、越前に咲いた暗黒ラ 

ンを斬った後でなければ会うことはできない。 
また、Lマップ上に見えている幻夢城は、 

すべて幻。真の幻夢城を見つけるには、「電二 

磁石」が/必要である。 

•    • :.物難!I 

越中の国 豊かで広大な平野を持つ、越三国の中心である。しかし、そ 
の平野部を埋め尽くすように出現した第3の根の城•幻夢城 
のために、大半の集落が失われてしまつている。 

A A B B 0 

□□OHQ 
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天狗の庵「迅雷」 

天狗の庵「赤影」 
天狗の庵「技減らし」 
相川村（ドンデン山） 

D-1宇奈月洞出口 

D-4新潟村 
E-1三条村 
E-3天狗の洞窟「日立」 

越中の国と同じく、この国にも集落が3つ 

しかないが、やるべきことは多い。まず三条 
村では、カラクリ職人•電二郎を救わなけれ 

ばならない。そして新潟村で '''たらい舟〃を 

借り、佐渡ヶ島へ。相川村からドンデン山を 

攻略し、再び三条村の電二郎に会えば、幻夢 
城攻略の準備力潜う。 

また、この国の天狗がくれる巻物は、どれ 
も強力なので早めに入手したい。 

大和地方最北の国。集落は3つと少ないが、佐渡ヶ島の相川 
村には莫大な埋蔵置を持つ金山•ドンデン山がある。また、 
この国は実質的には富山城の施政下にある。 

□ □□ra 
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1一揆のクワ 3600 月光の胴 8400 

僧兵頭巾 4500 飛脚の草鞋 2800 

大きな酒樽 1800 瀆物石 60 ! 

甘露丸 28 百口P丸 76 1 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

mm 
福 
井 
村 

黒クワ 60 一揆のクワ 3600 

僧兵鎧 780 月光の胴 8400 

鉄の陣傘 1980 僧兵頭巾 4500 

高下駄 680 飛脚の草鞋 2800 

大きな酒樽 1800 瀆物石 60 

戻り石 100 

謡 ■■■mil 
■■■■■ 

口 
輪 
島 
村 

舞台衣装 360 お多福の面 450 

大きな酒樽 1800 旅人の草鞋 1480 
飛脚の草鞋 2800 甘露丸 28 

百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 

|| L 

m 
金 
沢 
町 

1そば団子 3 美素団子 8 

風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 

_ 
越 
,_ 

「 
前 ■mn■■睡 

Pi, 竜神の鉾 18000 

輪 
島 
村 

一 
—~~ ~ 

越 
"mi 

|そば団子 3 美素団子 8 

福 甘露丸 28 百命丸 76 

井 清涼丸 20 戻り石 100 

村 風の護符 60 嵐の護符 60 

^' j 
越 ! 

前 

七色の鉄扇 | 6300 |—揆のクワ| 3600 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 : 

! 

: 
— 

足軽の槍 210 孤軍刀 360 

徐福の剣 2100 関の孫六 7700 

玉虫の羽織 4600 亀甲の胴 4200 

月光の胴 8400 鉄はちがね 360 

山犬の兜 520 鉄の陣傘 1980 

麻の草履 300 麦穂の沓 1000 
旅人の草鞋 1480 

一 

飛脚の草鞋 2800 

L_ 

越前の国〜越中の国〜越後の国 

第3の暗黑ランが咲くという越前の国へとやっ 
てきた卍丸とカブキ。しかし、その最初の集落で 
ある金沢町でカブキが暴走/ハデなほうびに 
目がくらみ、卍丸を残して先行してしまう。 

カブキを追って越中へと急ぐ卍丸。しかしその前 
に、幻夢城城主はまぐり姬配下のワダツミ五人衆 

が立ちふさがった。巨大な鬼面岩で越中への道は 
封鎖され、卍丸は立ち往生。その窮地を救うの 
は、怪力自慢の3番目の火の勇者•極楽太郎だ。 

極楽と共に越中、越後の国をめぐる卍丸は、天才 
職人•電二部の助けを借り、ついに本物の幻夢城 

を発見した。だが、幻夢城の中には…？ 

カブキ暴走/ 

t r幻夢城を倒した者の顔を山に彫って 
やる」という殿様の言葉を聞いて、I人飛 
び出していくカブキ。卍丸も後を追う。 

極楽太郎參戦す/ 

超過激/人魚シヨ• 

—* ^ 

hrvr 
t輪島村•足下兄弟の見せ物小屋の出 
し物。この人魚、実は人魚村のお姫さま 
だったりする。 

幻の城7 

A- 

氣1 
T人魚の姫を助け出すと、極楽の牢の 
封印を解いてもらえる。これで越中へ向 
力、うこと力< できるようにな' るぞ。 

妙薬•反魂丹 

T越中に出現した幻夢城は、すべて幻： 
中に入ろうとするとスーツと消えてしまう。 
はたして本物はどこに？ 

トロッココースター 

T幻夢城の幻を破るには越後の職人. T回復した電二郎の頼みで、佐渡のドン 
電二郎のカラクリが必要。だが、病の床 デン山へ渡った卍丸。そこには根の三博 
に伏した彼を救う薬は反魂丹のみ。 士のひとりデーロンが待っていた。 

 厄ISB 
宿•金沢町38両*40両押水村14両福井村2両輪島村32両立山峠10両富山町 
28両49両美女平村36両木ノ葉峠18両地獄谷村〇両三条村18両新潟村16両 
相川村2両4両預•金沢町輪島村富山町美女平村三条村 

金沢町 
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越前の国〜越中の国〜越後の国 

イベント関連 EIDBBBiaEI 
入手壩所 

人魚百合 人魚村 「反云鬼丹」の材料となる薬草0 

越の金梅 三条村 「反云鬼丹」の材料となる薬草0 

闇牡丹 金谷洞 「反5鬼丹」の材料となる薬草0必須0 

雪割桜 越前Lマップ 「反魂丹」の材料となる魏宇奈月洞クリア後「火天」の天狗の庵の南に出現する。必須0 

血車草 地獄谷村 「反魂丹」の材料となる魏必須0 

反魂丹 三条村 電二郎の病気を治すために必要。薬屋に薬草を調合してもらう0必須0 

爆薬 ドンデン山 ドンデン山の崩れた通路を爆破する。必須〇 

照妙の金 ドンデン山 「電二磁石」の材料。三条村の電二郎に渡す。必須〇 

電二磁石 三条村 真の幻夢城の場所を示すカラクリ〇越中の国でのみ作動する。必須0 

船海宮義経 幻夢城 聖剣。福井村に咲いた暗黒ランを斬る。必須0 

燐光の衣 押水村 輪島村で人魚の姫と三太を助けた後、押水村の宿屋に泊まるともらえる。織効果あり。 

虞 
公 

倉 
ル 

T義理堅い宿屋の息子•三太からの贈り 

物。別にもらわなくても、ストーリー上の影 

響はない。 

t反魂丹の材料になる薬草は全部で5 

つ。そのうち3種類を選んで反魂丹を調合 

する。もちろん正しい組合せはIつだけ。 

Tドンデン山の最奧部に隠された「照妙 

の金」。これがなければ、r電二磁石」を作 

ることができない。 

11ifl、 
T越中の国で「電二磁石」を使う。すると 

真の幻夢城がどこにあるかを、距離と方 

向で不してくれる。 

議 

¢11 軍刀 360 徐福の剣 2100 

怪刀木枯し 4400 壷切りの剣 24000 

山 竹の腹当 30 鎖かたびら 170 

町 僧兵鎧 780 亀甲の胴 4200 

月光の胴 8400 鉄はちがね 360 

鉄の陣傘 1980 鹿皮の沓 68 

越 麻の草履 300 旅人の草鞋 1480 

中 飛脚の草鞋 2800 白鹿の沓 4780 

1瀆物石 60 大きな酒樽 1800 

富 
山 
町 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 春眠の杖 6000 

戻り石 100 

m 1 1 
※青=青空市場（行商人がときどき輪島村に集まって開く市場) 

青 僧兵頭巾 3980 亀甲の胴 3680 

輪 
島 
村 

月光の胴 7480 飛脚の草鞋 2480 

雪割の長靴 2980 

越 
刖 

青 甘露丸 16 百命丸 22 

島 
村 

清涼丸 60 百年人参 8980 

m 1— — 
1 

E3 足軽の槍 210 狐軍刀 360 

富 関の孫六 7700 竜神の鉾 18000 

山 亀甲の胴 4200 月光の胴 8400 
町 鉄はちがね 360 山犬の兜 520 

鉄の陣傘 1980 僧兵頭巾 4500 
旅人の草鞋 1480 飛脚の草鞋 2800 

越 雪割の長靴 3450 
中 

國 
立 
山 
峠 

Iそば団子 3 美素団子 8 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

1 
漬物石 60 大きな酒得 1800 

美 
女 
平 
村 

百叩•丸 76 清涼丸 20 
風の護符 60 嵐の護符 60 
燃える水 400 春眠の杖 6000 
戻り石 100 

越 
中 

hの孫六 7700 壷切りの剣 24000 

竜神の鉾 18000 月光の胴 8400 

女 鉄の陣傘 1980 僧兵頭巾 4500 
平 
村 

飛脚の草鞋 2800 雪割の長靴 3450 

白鹿の沓 4780 

越 
中 
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BttH 孤軍刀 360 竜神の鋅 18000 

1 
村 

壷切りの剣 24000 荒刀国崩し 30600 

亀甲の胴 4200 月光の胴 8400 

鉄はちがね 360 鉄の陣傘 1980 

天狗の頭巾 7300 雪割の長靴J 3450 

白鹿の沓 4780 1 

越 J 
:_| 

tri 
EI3 後 

そば団子 3 美素団子 8 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

潰物石 60 大きな酒榑 1800 

必勝鉢巻き 40 十六文の靴 3200 

風の護符 60 嵐の護符 60 

燃える水 400 戻り石 100 

1 
: 

卜:'. 

「 ば：' 

m 甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 百年人参 10000 

条 養老丸 400 

村 

越 
後 

荒刀国崩し 30600 小型削岩機 980 

上杉胴 16800 抗夫の腹卷 2400 

天狗の頭巾 7300 必勝鉢巻き 40 

白鹿の沓 4780 十六文の靴 3200 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 燃える水 400 

油壷 400 戻り石 100 

|壷切りの剣 24000 荒刀国崩し 30600 

上杉胴 16800 天狗の頭巾 7300 

必勝鉢巻き 40 雪割の長靴 3450 

白鹿の沓 4780 十六文の靴 3200 

大きな酒樽 1800 甘露丸 28 

百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

1燃える水 400 油壷 400 

画 
相 
川 
村 

越前•逢瀬洞 

1F(入口) 1F(出口} 

越前•千年洞 
逢瀬洞から続く海底洞窟。抜ければ、そこは人魚 

村である。逢瀬洞に比べれば、多少の分岐はあるが、 

やはり単純な作りで敵も出現しないし、宝箱もまつ 

たくなし。 

また、輪島村で見せ物小屋が開くのを待っている 

ただ通過するだけのまったく単糸屯な構造の洞 

窟である。ザコもまったく出現しないので、ほ 

んの数秒で抜けることができる。しかし、ここ 

を通らないことには、人魚村に行くことはでき 

ないのだ。出口のすぐ南西には、その人魚村に 

人は、すぐにこのダンジョンをめざすこと。ここを 

抜け人魚村の女王ヤダキに会わない限り、いつまで 

たっても人魚シヨは始まらない& 圜 

続く千年洞の入口が見える。 

1F(入口) 

商I店Iテ HE2 木ノ葉峠 

※三条村の薬屋はイベントクリア後、反魂丹を売るようになる。 

40 



越中•弥陀ヶ原洞窟 
入口 (富山町側】 

幻のトラップを持つ洞窟。丨つの階段が2つのフ 

ロアにつながっているという、三次元的にありえな 

い構造をしている。各フロアのつながり方は、マッ 

プ間を結ぶラインを參照してほしい。 
さらにこごに出現するザコは、逆卍、卍くずしと 

いった卍丸のニセ者。マップ上を卍丸そっくりの姿 

でうろついている。接触すれば、戦闘が始まるのだ。 

また、ここには京都の住宅区で耳にした「黄金虫の 

卵」がある。持って歩くと、とんでもないことになる 

ので手を出さない方が無難かも0 

★ 鋼镑* 
磯挖法 言 市 /• 

_’v、鱗 

% 翁瘈 

% -二 

. 參 

出口 (美女平村側) 
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越前.金谷洞irmSSSB闥啤冉 
極楽を仲間に加える前にこのダンジョンに入るのはタブーである。 

構造自体は、マップでもわかるようにごく単純だが、出現するザコ敵 

のレベルが高いため、卍丸だけではまず生きて帰ってくることはでき 

ない。最奥部には、必須アイテムの「闇牡丹」が咲いているが、これが 

必要になるのは、越後の国に入ってから。特に急ぐ必要もないので、 

宇奈月洞クリア後にでも挑戦してみよう。 

越中〜越後•宇奈月洞 
MTsanab巻貝法師 
一見すると簡単そうなダンジヨンだが、地下丨階の大断層を渡 
るには、相当の苦労を強いられる。なぜならここには ''見えない 

iTがあるからだ。この見えない道は、地下2階の酸の沼の道に 

対応しているのだが、それがわかっていても何回かは足を踏み外 
すことになるだろう。また、ここにも「黄金虫の卵」が。 
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越後•ドンデン山 
ここも仕掛けの多いダンジョン。最終目的である「照妙の金」を手に入れるま 

でにはかなりの時間がかかることだろう。また、ここではワダッ 1五人衆の2 

人と連/続して戦うことになる。 

補妙の金へ 

KB1海牛法師毒針法師 
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越中•幻夢城舶海宮義経幽谷の鎧 
童獨may觀5法eg .生*云法師巻貝法師海牛法師毒針法師はまぐp姐i• e 

BBT 
幻の城•幻夢槪「電二磁 

石」がない限り、ここに入る 

手段はない。 
さてマップを見ると、上匕 

較的単純な構造の幻夢城だ 

が、やはり幻のワナが張り 

めぐらされている。詳しく 

は下のPOINTを参照。 

トータルで6回ものボス 
バトルがあり、出現するザ 
コの攻撃力も高いので、百 

命丸や養老丸を大量に持っ 

ていきたい。 

幻夢城の幻一その1•ワダツS五人衆編 
1 F-@ 

，が:ギ 

::錢:：篇. 

1 F-© 

MH 

1 F-® 

緩 

幻夢城は4階建て、7つのフロアに分かれた城0しかし、その各 
フロアにボスが存在し、幻を生み出している。最上階を除けば、そ 

れぞれのフロアのボスを倒すことで幻も消え去り、次のフロアに進 

んでいけるというイ士挂卜けになっているわけ。 

I階の4つのフロアと2階は、再登場のワダツミ五人衆がボス。 

右の写真のような幻の中で卍丸たちを待ち受けている。なぜか全員 

女性に化けているが、話しかければすぐに正体を現す。その強さは 

以前に戦つた時のままなので恐れる必要はないぞ。遠慮なくもう一 
度叩きのめしてやろう。 

f 
S%' 

。ぬf 
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越前の国〜越棚〜鼸の国 

幻夢城の幻一その2 •はまぐり姫編 
ワダツミ五人衆を下し3階に上ると、幻夢 

主•はまぐり姫gらが操る幻が登場する。 

3階に広がるのは、なんと懐かしい白川村。卍 

丸の家には、お春さんまでいる。しかし、ここま_ 

で来ることができた人ならすぐわかるように、も 

ちろんこれも幻だ。ニセのお春さんの正体は、は 

まぐり姫その人0 

さらに4階では、2人のカブキが登場。どちら 

が本物なのかを見極めなければならない。外見で 

はどちらも本物に見えるが、話してみればどっち 

がニセ者かはすぐわかる。わからない人は、カブ 

キの1生格をよ一く思い出してみよう。 
in ||iijiiM 

B-C間 

C-□間 
IF通路 
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III*11II間1 I I— ill III 圓 

Jttス&要注意ザコ歒データuス 
体 82 

技 40 

金 65 

レベル 29 

攻撃力 82 

防御力 300 

すばやさ 241 

経験値 28 

「氷刃」「泥虫」の之種類の術で攻擊してく 
る、強商tそのうえ、自分の体も「若草」 
をイ吏って回復するのだ。 

卍くずし 

卜 
卍丸のニセ者。、'エセ黒羽斬〃を使ってく 
るが、そのかわり丨ターン動けなくなる。 
また、「力王」の術も使ってくるのだ。 

火ダル 

体 113 

技 26 

金 125 

レベル 34 

攻撃力 105 

防御力 314 

すばやさ 187 

経験値 39 

特殊攻擊の5由を振りまいた〃は、火炎 
系の攻擊力を増加してくるそ'。そのあと 
「残火」の術も使ってくるのだ。 

|体 185 

技 26 

金 
125 

Iレベル 34 

攻撃力 110 

防御力 197 

すばやさ 169 

|経験値 37 

、X両手で弓1っかいてきた〃をくらうと、毒 
を受けるので注意。さらに種類に関係な 
く仲間を呼んで、数で勝負してくるぞ。 

|体 178 

技 
48 

金 
180 

Iレベル 36 

攻撃力 130 

防御力 265 

すばゃさ 206 

|経験値 50 

ごめいた" て$民ら 
せてくるうえに、、、目が輝いた"を使って 
全員にダメージを加えてくる。 

|体 65 

技 
35 

金 
115 

Iレペル 34 

攻撃力 104 

防御力 420 

すばやさ 195 

|経験値 36 

''激気の幕を張った〃の攻撃をした時は、 
卍丸たちのI文擊を反射してくる。また、 
「息吹」の術で体も回復するのだ。 

m^p 
はまぐり姫率いる、ワダツミ五人衆の丨Aoコ 
イツの特殊攻擎サIを溜めている"は、溜めて 
いるあいだは何もしないが、そのぶん大きなダ 
メージを与えてくる。そのうえ、^炎」の彳将も 
バトル中に数回唱えてくるのだ。 

特殊攻撃 

'''力を溜めてい 
る/, 

磯花法師 

出現場所 
弥陀ヶ原洞窟•幻夢城 
体 720 1 

技 20 

金 360 

レベル 31 

攻撃力 120 

防御力 350 

すばやさ 156 

経験値 162 

■^1 巻貝法師 
宇奈月洞でFti丸たちを待ち受けている、ワダッ 
ミ五人衆のi人'"すばやく鎌をふりおろした" 

で連続攻撃を仕掛けてくるうえに、高い確率で 
、'^を放った々を卩昌えるのだ。この電撃はかな 
り強力なのて'油断禁物。 

特殊攻撃 

攻撃力 
'''すばやく鎌を 
ふりおろしたw 

防御力 
すばやさ201 

経験値184 

ワダツミ五人衆のI人で、富山町の地下牢で卍 
丸たちと初対決する。コイツは「冬枯」の術を 
使って卍丸たちの防御力を下げてくるうえに、 
自分の体が半分以下になると、>白い体液がにじ 
み出した"で回復してくるのだ。 

「冬枯」<rM 

[ 出現場所 
|富山町■ ■幻夢城 

;|体 960 

技 20 

金 554 

レベル 35 

攻撃力 125 

防御力 360 

すばやさ 209 

経験値 210 

ドンデン山内の通路をふさぐようにして待ち受 
ける、ワダツミ五人衆の丨Aoコイツはときお 
り特殊攻擊の、、ゆっくりと傘を広げた"を仕掛 
けてくるぞ。これは、受ける術や直接的な攻擊 
を跳ね返してくるのだ。 

特殊攻撃 

''、ゆっくりと傘 
を広げた" 

出現場所 
ドンデン山•幻夢城 

体 1004 

技 48 

金 500 

レベル 36 

攻撃力 113 

防御力 346 

すばやさ 198 

経験値 220 

ワダツミ五人衆のI人で、海牛法師と同じくド 
ンデン山で出現する。コイツの*金棒が地震を 
呼んだ〃は、高し'で仕掛けられ、全員に平 
均30のダメージを与える特殊攻擊。また、毒攻 
擊もたびたびイ士挂卜けてくるのだ。 

特殊攻擊 

''金棒が地震を 
呼んだ" 

[出現場所 
ドンデン山•幻夢城 

|体 980 

技 30 

金 620 

レベル 36 

攻撃力 140 

防御力 367 

すばやさ 194 

経験値 254 j 

幻夢城のgにして、根の一方—の美女とい 
われる女^！守軍0樹朱エの1田い腕が狂ったよ 
うに襲いかかる"で全員に攻擊を仕掛けてくる 
うえに、たまに"1童の奥に背技の光が走る"で 
柿fも封じてくる力、ら用'!:、しよう。 

体 1070 

技 90 

金 965 

特殊攻擊 レペル 37 

1田い腕が狂つ 
たように〜〃 

攻撃力 135 

防御力 348 

すばやさ 259 

経験値 270 

女)軍•はまぐり姫の真の姿。コイツは特殊攻 
擊の％数の触手が血を求めて襲いかかった4* 

で、全員にダメージを与えてくる。また低し囉 
率だが、、'赤い唾液を吐きかけた"を使って、眠 
らせようとしてくるから^主意。 

特殊攻撃 

nn無数の触手が 
血を求めて〜〃 

はまぐ 
姫• 2 

り 

出現場所 
幻夢城 

体 1254 

技 150 

金 1120 

レベル 37 

攻撃力 127 

防御力 370 

すばやさ 220 

経験値 320 
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温暖な気候に恵まれ、豊かな緑に包まれてt、たこの因幡の国。 
しかし第4の根の城•砂神城のため、その美U、国土の大半 
は砂漠へと変えられてしまつている。 

n 

焚 

.ぶ:':::::.:、 
無s 

着: を1_ 
:*iも ユI，肩 

參: 

ーマ鱗-: 

y^n 

さ: 
蟹 

ノ 
jgUWmSfBBHBHBi 

匕 D 

■— 

2 
ふ丹波へ 

3 
(P78) 

4 

ゾ.心 

5 6 

A 

B 

C 

E 

A-3天狗の庵「宿木」 
A"5玄武洞 
B_2鳥取村 
B-5豊岡村 
01天狗の庵「式神」 
C-2白虎洞 
04砂神城 
C-6夜久野峠 

青竜洞 

D-1馬鹿野城 
D-2鹿野村 
D-3忍の里 
D-4朱雀洞 
D-6輪笠村 
E-2天狗の庵「水泡」 

天狗の庵「乱牛」 
E-6死野原洞窟入口 

国の中心部に出現した砂神城の吐き出す砂 

が、ところどころで、;荒石少を形成している。こ 

の流砂、を越えるには、千年前の火の勇者たち 

の力を借りる必要がある。 

また、出雲に通じる鹿野村の手前には、常 

に砂嵐が立ちこめている。この砂嵐は砂彬成 

を突破しない限り消えることはない。 

さらにその先には、世界最強の城主が治め 

る馬鹿野*成が出雲への道をふさいでいる。 
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出雲大社I暗黒ラン 
天狗の庵「三角」 
黄泉平 
玉造村 
松江村 
須佐の風穴入口 
天狗の庵「地獄」 

02舌震村 
C-3荒神谷古墳 
06天狗の庵「万湯」 

三徳峠 
D"4忍の里 
D-5火彦山 
E-1縁切洞入口 

最大のポイントとなるのは、2本の暗黒ラ 

ンが咲く出雲大社のある根の島。だが、ここ 
に渡るのは当分先のことになる。 
本土には4つのダンジョンがあるが、徒歩 

で探索できるのは荒神谷古墳のみ。火彦山お 

よび須佐の風穴は、石見で>土偶ロボ〃を入 

手してからでなければ入ることができない 

(火彦山は一部探索可能)。また縁切洞は、通過 
するだけなら徒歩でも平気だが…。 

__ • 

出Sの国 根の一族発祥の地といわれる国。暗黒ランの復活に前後して 
大地震に襲われ、根の国があったという北の土地が海上に切 
リ離されてしまっている。千年前の戦争の最激戦地でもある。 

-27-2-4r 
A A B B c 

□ □□□□ 
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天狗の庵「技減らし」 
浜田村 
天狗の庵「昭和」 
須佐の風穴出口 
津和野町 
忍の里 
左火女山 
羽須美村 
足下村黄昏洞 

02黄昏洞 
03黄昏洞 

天狗の庵「情報のみ」 
06天狗の庵「神風J 
D-1六日市村 
D-3天狗の庵「技減らし」 
D-6縁切洞出口猪目村 
E-2暗闇城 
E-4犬神寺忍の里 

出雲から縁切洞を抜けて入る南東部と、須 

佐の風穴を抜けた北部、そして北部から黄昏 
洞を抜けた先の南西部と3つのエリァに分断 

された国である。 

まず南東部^犬神寺で「土偶ロボ」を入手 
し、再び出雲の国へ。須佐の風穴を抜けて首 
者[5 •津和野町のある北部から、最大級のダン 

ジョンである黄昏洞を経て、第5の根の城、 

暗闇城へ進んでいくことになるだろう。 

石見の国 山陰三国最西に位置する国。首都は北西部に位置する津和野 
町。変化に富んだ美しい国だが、それゆえに交通の便が悪ぐ 
山脈や河川によつて国土が分断されてしまつている。 

-1-4-6-2-3-4f-1 

AAA BBBBC 

□ □□□□ 
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因幡の国〜出雲の国〜石見の国 

S Y 
3人と1匹となった火の勇者一行は、山陰の地へ 

たどり着いた。千年前の勇者たちの霊の力を借り 
て、因幡の砂神城を撃破/続いて因幡、出雲の 
間をふさぐ馬鹿野城をも突破する。 
しかし、出雲にあるはずの根の国は、2本の暗黒 

ランの咲く出雲大社と共に海上に切り離されて 
いた/卍丸たちは、暗黑ランに近づくこともで 
きないままに、石見の国へと向かう。 
その石見には第5の根の城•暗闇城と根の将軍• 

地獄釜の肉助が待っていた。しかも肉助の卑劣な 
ヮナにかかり、シロが命を落とすガ怒りも新た 

に暗閽城へ向かう卍丸たち。そして、ついにカブ 
キ団十郎も戦列に復帰/肉助を下した勇者た 
ちは、数々の謎を秘める根の国へ向かった。 

t砂神城は千年前、火の勇者が4人が 

かりで落とした城。その勇者たちは因幡 

の人々に神として慕われている。 

T鹿野村に「花嫁を3人」要求してきた 

馬鹿野城。そこにもぐり込むため、極楽が 

考えたのがコレ。はたしてその結果は？ 

T出雲•松江村の足下人形店から次々と 

出てくる土偶ロボの軍団/ はたしてどこ 

に向かうのか？ 

个とうとう村まで作ってしまった足下兄弟C 
巨大なダンジョン黄昏洞の近辺には、こ 

の村ぐらいしかないのだ。 

新•カブキ団十郎推參ガ： 根の国を引ぎ寄せろ 

T 4人の勇者の力は、なんと島まで動か T暗闇城で卍丸たちのピンチに駆けつ 
けるのは、もちろんカブキ団十郎/ 見 してしまう。そして舞台は、根の一族発祥 

事なまでの技のキレを見よ// の地へ。 

圓問SOB 
宿•鳥取村18両豊岡村24両輪笠村12両夜久野峠18両鹿野村18両三徳峠16両 
松江村28両舌震村6両玉造村40両羽須美村18両浜田村6両津和野町38両足下村 
1両.UK]〇両猪目村20両六日市村10000両預•鳥取村松江村羽須美村津和野 
町猪目村  

pi. 荒刀国崩し 30600 名刀七ツ胴 36500 

鳥 
取 
村 

鬼の金棒 5800 天女の羽衣 22000 

初春の羽織 20000 小結まわし 8000 

青の鎧 24000 角隠し 13800 

若鶩の兜 10000 水鏡の兜 13500 

熊毛の沓 4000 疾風の草鞋 5800 

因 
幡 

_ そば団子 3 美素団子 8 

曲 

i 
村 

1 

必勝鉢巻き 40 甘露丸 28 

鳥 
取 
村 

百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

燃える水 400 油壷 400 

陽炎の杖 8000 冬枯の杖 5000 

戻り石 100 

1 

名刀七ツ胴 36500 鬼の金棒 5800 

曲 

i 
村 

大地刀 40600 天女の羽衣 22000 

小結まわし 8000 青のis 24000 

白糸の着物 27000 角隠し 13800 

若鷲の兜 10000 水鏡の兜 13500 

白鳥の冠 16200 熊毛の沓 4000 

1 
疾風の草鞋 5800 北風の沓 8700 

L~~ 

plT 
曲 

甘露丸 28 百命丸 

清涼丸 20 風の護符 

嵐の護符 60 燃える水 

油壷 400 陽炎の杖 

冬枯の杖 5000 戻り石 

甲 そば団子 3 美素団子 8 

輪 
笠 
村 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 養老丸 400 

風の護符 60 嵐の護符 60 

燃える水 400 油壷 400 

陽炎の杖 8000 冬枯の杖 5000 

1 
逃水の杖 18000 七福の玉 4000 

戻り石 100 

m そば団子 3 美素団子 8 

久 
野 
峠 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

1 

I 大地刀 40600 

麻 鹿 紫苑の道着 26000 水鏡の兜 13500 

野 白鳥の冠 16200 北風の沓 8700 

村 百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

式神の符 2500 冬枯の杖 5000 

因 逃水の杖 18000 油壷 400 

幡 戻り石 100 
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※人=人形屋（足下兄弟が営んでいるお店。「梅こけしJ以外はすべて売り切れ) 

1冬の髪飾り 22800 金だらい 180 

油壷 400 式神の符 2500 

三角の玉 8000 岩戸の盾 2400 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 百年人参 10000 

風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 

m 石割り斧 3600 村雲の剣 56700 

田 
村 

銀竹の胴 28200 霧の衣 45000 

退魔の兜 16800 豚皮の帽子 50 

豚皮の沓 30 豚皮の大靴 60 

百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 
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大地刀 40600 石割り斧 3600 

村雲の剣 56700 小結まわし 8000 

大関まわし 16000 白糸の着物 27000 

青のis 24000 紫苑の道着 26000 

銀竹の胴 28200 水鏡の兜 13500 

白鳥の冠 16200 退魔の兜 16800 

疾風の草鞋 5800 北風の沓 8700 

荒刀国崩し 30600 名刀七ッ胴 36500 ■ 金だらい 180 冬枯の杖 5000 

松 大地刀 40600 石割り斧 3600 松 逃水の杖 18000 甘露丸 28 

江 小結まわし 8000 白糸の着物 27000 江 百口P丸 76 清涼丸 20 

村 紫苑の道着 26000 銀竹の胴 28200 村 風の護符 60 嵐の護符 60 

水鏡の兜 13500 白鳥の冠 16200 燃える水 400 油壷 400 

疾風の草鞋 5800 北風の沓 8700 戻り石 100 

出 出 
雲 雲 

人 土偶ロボ 100000 笑う福助 3000 

松 
江 
村 

梅こけし 2300 地獄のタマ 600 

出 

村雲の剣 56700 

玉 
造 
村 

出 
帝 

_ 

玉 
造 
村 

冬の髪飾り 22800 北風の沓 8700 

金だらい 180 冬枯の杖 5000 

逃水の杖 18000 甘露丸 28 

百口卩’丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

燃える水 400 油壷 400 

出 戻り石 100 

冬の髪飾り 22800 金だらい 180 

舌 
震 
村 

式神の符 2500 三角の玉 8000 

岩戸の盾 2400 甘露丸 28 

百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 

出 一—一-——— 

1 

因幡の国〜出雲の国〜石見の国 

イベント関連 

入手場所 
四神のカギ 輪笠村 四神のほこら（玄武洞•白虎洞•青竜洞•朱雀洞）内部の扉を開く。必須0 

黒の骨壺 玄武洞 4つの骨壷を豊岡村の墓標に安置することで、蛛蛛馬車が出現する。必須0 

白の骨壺 白虎洞 同上3 

青の骨壺 青竜洞 同上 

朱の骨壺 朱雀洞 同±〇 

砂のカギ 砂神城 砂神城3階の扉を開く。必須。 

大霊院女彦 砂神城 聖剣。出雲大社に咲いた暗黒ランの1本を斬る。必須0 

抜火のカギ 馬鹿野城 馬鹿野诚2階の扉を開く。必須。 

梅こけし 荒神谷古墳 出雲のある場所にある宝物庫の扉を開く。 

シロの首輪 縁切洞 シロに関連する2つのイベントの際に使用する。必須0 

国引の弓綱 火彦山 松江村で使用する。4人の火の一族が2本の綱で根の島を引き寄せる。必須。 

国引の長綱 左火女山 同上 

送霊の鈴 松江村 黄泉平の渡し船に乗るために必要。必須0 

いろは宮静 暗闇城 聖剣。出雲大社に咲いた暗黒ランの1本を斬る。必須0 

T因幡では、4つのダンジョンに安置さ 
れた、千年前の火の勇者の骨壹を集め 
なければならない。 

T根の島を引き寄せるためのアイテムは、 T松江村に建てられたシロの墓。ここで 
2本の「国引の綱」。出雲の火彦山と、石 死者のみが持つという「送霊の鈴」を、シ 
見の左火女山の中にある。 口の霊から受けとる。 

丁黄泉平の奧にある三途の川。ここを渡 
るために、死者の証である「送霊の鈴」が 
必要になるのだ。 

舌震村 



因幡•輪笠村の洞窟 
砂神城攻略の第I歩となるダンジョン。ここでの目的は、さら 
われた神主様を救い出し「四神のヵギ」を手に入れることだ。 

ダンジョンの構造自体は見てのとおりの単純なものなので、ほ 

とんど苦労はないはずだ。「四神のヵギ」を手に入れれば、四神の 

ほこらを探索することができるようになる。 

★ 四神のカギ 

一角星S二角星 
神主様のいる場所の手前 
には、2匹の固定ザコが出 

現する。因幡のザコのうち 

では、けっこう強い吾隙頁に 
入るヤツらだが'、しよせん 

はザコ敵〇あっという間に 

倒すことができるはずだ。 

逆にこの程度の敵に苦戦するようなら、まだ因幡の攻略は 

難しい。いったん£江の国にでも戻って、経験を積んだ方が 

後々のためだ。 

因幡 
•死野原洞窟 
丹波の国に続く洞窟。その先には 

「軍炎」の巻物をくれる天狗の庵があ 
る。このあたりではかなり強力な術 

なので、すぐにでもとりにいきたい 

ところなのだが、このダンジョンは 
敵の出現率が高く、さらに恐ろしい 

ことに丹波のザコが出現する。 
因幡のザコといい勝負をしている 

ような^!大態では、まったく話になら 
ないので「逃水」の術の連発で切り 

抜けよう： 

IF(丹波側) 

■ 
IF洇酬) 

石割り斧 3600 村雲の剣 56700 

津 突進の槍 75000 銀竹の胴 28200 

和 大関まわし 16000 霧の衣 45000 

野 武者鎧 46000 退魔の兜 16800 
町 脉皮の帽子 50 満天の頭巾 24700 

熊毛の沓 4000 鎌風の草鞋 10000 

石 豚皮の沓 30 豚皮の大靴 60 

見 

m 冬の髪飾り 22800 式神の符 2500 

津 
和 

三角の玉 8000 岩戸の盾 2400 

強迫の杖 40000 甘露丸 28 

野 百命丸 76 清涼丸 20 
町 風の護符 60 嵐の護符 60 

戻り石 100 

石 
見 

E1 正義の刀 998 梅こけし 2300 

足 
下 
村 

永遠の太刀 888 益荒雄刀 9980 

折れた銅鉾 45 双竜の胴 44000 

双竜の兜 26000 双竜の沓 9600 

石 
見 

画 石割り斧 3600 村雲の剣 56700 

猪 銀竹の胴 28200 霧の衣 45000 

回 退魔の兜 16800 鎌風の草鞋 10000 
村 冬の髪飾り 22800 金だらい 180 

式神の符 2500 三角の玉 8000 

岩戸の盾 2400 百命丸 76 

石 清涼丸 20 風の護符 60 

見 嵐の護符 60 戻り石 100 
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因幡の国〜出雲のih石見の国 

因幡•白虎洞 ★1^8321白の骨壺石割!9斧名刀七ツ胴北風の沓puuk 
四神のほこらのひとつ。火の勇 

者•松虫にゆかりの遺跡、である。 

「白の骨壺」が隠されたダンジョ 

ンであると同時に、「式ネ申」の天狗の 

住む庵への通路ともなっている。 

「名刀七ッ胴」「石割り斧」「北風の 

沓」など、因幡では最高レベルの装備 

品が手に入るので、お金の乏しい人 

にはうれしいダンジョンである。 

四神のほこら 
の扉 

四神のほこらに共通しているのが屬穴とそれ 

に対応する扉が違う位置にある"という仕掛けで 
ある。中には、丨階の扉の鍵穴が2階にあるなん 

て場合もあるので、同じ道を何度も往復するよう 
なこともたびたび起こる。 

それだけに、丨つ 

のほこらを攻略する 

にも時間がかかるこ 
とになるので、じつ 

くり腰をすえて教匕ん 
でほしい。 

2F 

石割り斧 3600 村雲の剣 56700 
六 突進の槍 75000 炎の鉄下駄 25500 
日 銀竹の胴 28200 武者鎧 46000 
市 陽光の小袖 50000 退魔の兜 16800 
村 豚皮の帽子 50 満天の頭巾 24700 

一角頭巾 23400 流星の沓 12800 
石 百口卩凡 76 清涼丸 20 
見 風の護符 60 嵐の護符 60 
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因幡•玄武洞 黒の骨壺水鏡の兜 
___ 夜の沓（百鬼夜行） 

km 

3F 

四神のほこらの一つ。火の勇者•女彦にゆかりの遺跡である。四神の 

ほこらの中では最も攻略しやすいが、百鬼夜1ラの宝箱を開けるつもりな 

らば、難易度は数倍に跳ね上がる。だが、ここで手に入る「夜の沓」はす 

ばやさを66も引き上げるすぐれもの。トライしてみる価値はある。 
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因幡•青竜洞 ★ hwtzatk青の骨壺 

⑱攻略テクニックNo.l 多Ml 
相場屋でも5ける法 
京の相場屋は、今で言うなら証券取引所。 

安く買って高く売ることができれば、大儲け 

ができるのだが、なかなかうまくはいかない。 

そこで、読者のキミだけに相場屋の秘密を 

いくつかお教えしよう。 

_前に着くまでは買うな/ ―相場の変 

動にはいくつかのパターンが用意されていて、 

ゲームを最初に起動させた時点でどのノヽ°夕一 

ンを使うかが決定される。つまり、プレイヤ 

—によって米が上がりやすい人もいれば、塩 

が上がりやすい人もいるというわけ。 

相場は一定時間（5〜ごとに変動す 

るので、京から越前に着くまでの間に何度が 

相場屋を覗いてみれば、パターンがつかめる 

はず。いつ見ても、以前より値を上げている 

ものは、その後も上がり続ける可能I生が高い。 

(D#騰はあっても褰落はない/ —どんな 

にイ直が下がっても50両以下になることはな 

い（50両以下になっても、道具屋などでは50 

両で引きとってくれる)。しかし、値上がりの 

方は999両までありえるわけだ。つまり、（1>7) 

パターンを見言吳ったところで、大きく損をす 

ることはないのだ。弓金気でガンガンいこう/ 

を等— 
すに4 
る買種 
こえ類 
とばの 
は '預 
な絶り 
い対証 

°にを 
損均 

うと— 
ま値100 
み段枚 
がが単 
少上位 
ながで 
いつ買 
ぞてわ 

°もな 
、い 
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因幡•朱雀洞 ★1^029朱の骨壺.黒蜘蛛の规 

四神のほこらの一つ。火の勇者•義経にゆかりの遺跡。2階にある 

紫色の宝箱の中には強力な「黒蛛蛛の剣」がある。実はこの宝箱の手前 
には落とし穴があるのだが、ここに落ちないと「朱の骨壺」を手に入れ 

ることができない。 

蜘蛛馬車に乗り砂神城へ 
千年前の戦しヽで砂神城を打ち破った4人の 

火の勇者。彼らは悪神ヨミの呪いにより醜い 
蚨[蛛に姿を変えられ、この因幡の地で息絶え 
たのだという。 

しかし、その魂は不滅0 4つの四神のほこ 

らから「骨壺」を持ち帰り、豊岡村の勇者の墓 

標に供えることで、その肉体は再びよみがえ 

るのだ/ 

そして流砂、の上も自在に駆けめぐる蚨〇蛛馬 

車の誕生だ。これでI、よいよ砂、神城攻田各の準 

備は整った/ 

^ / 逆 
をハ' 

録贫1■ t 
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因幡の国~出雲の!！〜石見の国 

因幡•砂神城(その1) 
夫霆院女彦砂めカギ女王様の服強迫の杖 

m デュー々•ペペ拓マ#厶•バーバラ 
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因幡•砂神城(その2)1 
3階の扉を開けたら、その先の 

流砂のプールに飛び込めば一気に 
地下5 P皆まで落とされる。ここに 

は因幡の国の自然を支えるはずの 

水が蓄えられている。 

ここから北のブロックに向かえ 

ば、砂神城•夫婦ボスの間に、南 

東の階段を上れば、丨階に戻るこ 

と力< できる。 

B4F-® 

r の mam 1Fへ 

■■■■■ 

女王様グッズについて 
この砂神城では「女王様の服」「女王様 

の冠」「女帝のムチ」といった怪しげな装 

備品が見つかる。「女王様の冠」と「女帝 

のムチ」はお察しの通り呪われたアイテ 

ムだ。ボスバトルの前に装備したりする 
とえらいことになるので、くれぐれも注 

意すること。 

しかし、なぜか「女王様の服」だけは呪 

われておらず、防御力もかなり高い。絹 

に装備させてやれば、だいぶ戦闘が楽に 

なるはずだ。 
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夫婦ボス•ペペSバーバラ 
砂、神城のボスは、デューク•ペペとマダム•バーバラの夫婦。 

2人同時に相手しなければならないので、ちと苦しい。こうい 

う時はどちらかに攻撃を集中 
するのがかしこい戦い方だ。 

ボスデータのページに書か 

れているように、ペペは妻の 

体をタテにするので、バーバ 

ラの方を重点的に攻めよう。 

⑱攻略テクニックNo. 2 

紀伊の国の必須アイテム「四水の鏡」。大方 
のプレイヤーは、紀伊をクリアした時点で預 

り所に死蔵してしまっているかもしれない。 

しかし、実はこれが非常に強力な武器。戦闘 
中にこの「四水の鏡」を使うと、なんと、、敵に 

与えられた物理的攻撃のダメージの半分を敵 

にも与える〃という効果があるのだ/ 

成功率はほぼ100%だし、もちろん何度使 

おうが壊れるようなこともない。砂彳申城のマ 

ダム -バラや、大江山の名無しの十八番、 

高里?山の突撃/角太郎など、高い攻撃力を 

持つボスに対しては、特に有効なアイテムと 

いうわけだ。 

ただ、使用に際してはいくつか注意すべき 

点がある。まず第丨に、このアイテムは持っ 

ている人間にしか効果がない。術のように仲 

間に効果を与えることはできないのだ。 
第2の注意点は、自分が受けるダメージが 

減るわけではないということ。調子に乗って 

体の回復を忘れてはなんにもならない。 

最後に効果の持続率。あまり持続率が高く 
はないので、戦闘中のメッセージには常に気 

を酉己っておくことだ。 

超オイシイ「四水の鏡」 

B4F-( 

因幡の国〜出雲の国〜石見の国 

4—本来の使用法は、4 

つの「銅鐸」のありかを 
示すといぅもの。 -，コ 

一しかし、中盤までの 
ボスバトルでは、役立 

つことこの上ない。 
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因幡〜出雲•馬鹿野城 
抜火のカギ 
馬鹿の大沓 

マントー 2 
スーパーマントー 

因幡の国と出雲の国との国境に建てら 

れた城0 —見ハイテックな夕h見だが、城 

主に合わせるようなバカバカしい落書き 

があちこちに書かれている。城内にころ 

がっている酒樽の中には、体力を回復さ 

せる鹿野村製のお酒が入っているが、で 
きれば飲まない方がいいかも。ちなみに 

この城にはザコば出現しない。 
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〜出雲のIh石見の国 

⑩攻略テクニックIMo.3 

逆襲のマントー2ガ 
世にもバカバカしいイベントが続出する馬鹿 

里Mだが、最低でも2回あるマントー 2とのバ 
トルだけはけっこうシビア。 

とにかく、パワーア 

ップ装置を身につけた 
マントーと戦っても、 

まず勝ち目はないので、 

「突破」で逃げること。 
ノ、。ワーアツブ装置を 

ちぎってしまったマン 

卜一なら、「馬鹿」の術 

を2回しか唱えることができないので、なんと 

か持ちこたえられるはずだ。技を使い果たした 

マントーはただのサノレ。タコ殴りにしてやろう。 

足下人形店の売D物 
出雲は松江村にある足下人形店には、ほか 

の店ではちょっと見られないヘンなアイテム 

ばかりが並んでいる。実際に買うことができ 

るのは、「梅こけし」だけなのだが、そのほか 

のアイテムは、石見の国でなぜかザコとして 

登場するのだ。 

「土偶ロボ」は、犬神神社ゃ須佐の風穴に出 

現0もちろんイベントをクリアすれば、；容岩 

を越えるための乗り物として使えるようにも 

なる。「±也獄のタマ」「笑う福助」は黄昏洞周 

辺に出現0どちらも防御力の高い強敵だ。 

さらに、「地獄のタマ」は隠しアイテムとし 
て、Lマップ上のどこかに置かれているぞ。 

その効果は「確実にザコを呼び寄せる」とい 

うもの。経®^直彳家ぎには絶好のアイテムだ。 

もちろんイベントやストーリーに関連する 

アイテムではないが、完全なプレイを目指す 
人は次のヒントを参考に捜しまわってみよう。 

①京の国より北にある国のどこかにある。 

d鋼鉄城を手に入れてからでなければ、その 
±悬所には行くことができない。 

さて、キミは見つけることができるかな？ 

の笑— 
こう商 
と福品 
だ助の 
つと地 
たは獄 
!? 'の 
ザタ 
コ▽ 
敵、 
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出雲•荒神谷古墳 ★1^0^梅こけし 
双竜の沓 
「追風」の巻物 

火の一族が造った古墳。どうやら千年 
前には、土偶ロボの基地だったらしい。 

最下層にある石石孝には、根の島へ渡る 

ために必要な条件が記されている。 

出雲〜石見•縁切洞 
出雲の国と石見の国を結ぶ洞窟。しかしこの先は 

石見でもへんぴな場所に通じており、村が丨つにお 
寺が丨つしかない。 

不吉な名の洞窟で、 
悲しい別れが 
この洞窟を抜け 

る途中で、シロが 
さらわれてしまう。 

戦力が大幅にダウ 
ンするので注意/ 
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隱の国〜出雲のg〜石見の国 

石見•犬神寺 
根の将軍•地獄爸の肉助の指揮する、土偶ロボ軍団のア 

ジトである。ここをクリアすると土偶ロボが'手に入り、こ 

れまで探索できなかった、出雲のダンジヨンにも入れるよ 

うになる。縁切洞で消えたシロが肉助の部下として登場す 

トラップを突破し、 
地下基地をめざせ/ 
犬神寺は、根の一族にとってはよほど重要な基地ら 

しく、なかなか強力なトラップがft挂卜けられている。 
まずは地上0入口から本堂に向かってまっすぐに進 

んでいくと、レーザー光線が襲ってくる。これをくら 

うと、体の少ない絹がダウンしてしまうかもしれない。 

本堂に入ると3体の像がある。ここで地下への隠し 

階段を探さなければならない。さらに地下では、ボス 
バトルまでに最低: 2回土偶ロボと戦うことになる。 

カラクリ服 

改造シロ 

出雲•火彦山 
★ mmeak国引の弓網 

双竜の兜 
益荒雄刀 

かつての火の一族の要塞。千年前の戦 

いで、根の一族の溶岩攻撃を受けたため、 

内部は溶岩て埋められており、土偶ロボ 

な-しでは「双竜の兜」を手に入れること 
しかできない。最奧部にある「国引の弓 

綱」は、石見の根の城•暗闇城攻略の後に 
必要になるアイテムだ。 
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出雲〜石見• 
こちらも出雲と石見とを結ぶ 

洞窟。しかし、土偶ロボなしに 

は中に入ることもできない。 

土偶ロボさえあれば、単なる 

通過洞窟である。宝箱の中にも 
ロクなアイテムがないので、さ 

つさと通り抜けよう。 

須佐の風穴 

石見•左火女山 
出雲の国の火彦山と対をなすダンジョン。もちろん内部には溶岩 

が滴^いているが、ここまで来ることができた人なら、当然土偶口 
ボを持っているはずなので、簡単に探索できるはず。 

★ 国引の長網 
r虎王」の卷物 



因幡の国〜出雲のIh石見の国 

石見•黄昏洞（その1)+ 營の劍(百無地嶽の杖 
これまでダンジョンとは、上匕べものにならない広さを 

持った大洞窟である。しかも出入り口が8ヶ所もあるの 

で、おそらくマップがあっても抜けるまでにはかなりの 

時間を要するだろう。 

必总❺ 色^) Q 

お世話になりたく 
ない/足下村 
入口⑥(7)すぐ東にある足下村。 
言わずと知れた足下兄弟の村だ。 
中には雑貨屋と宿屋があるだけ 
の/J、さな村だが、おかしなこと 
に村全体が東西に分けられてお 
り、普通の村のように通り過ぎ 
ることができない。 
これがくせもので、西側から 

入った場合は宿屋にはI両て泊 
まることができるが、東側から 
入った場合にはなんと1000両も 
とられてしまうのだ。 

出入り口から地上に 
出た場合には大金をはたいて、 
この宿屋に泊まるハメになるの 
て覚悟しておこう。 
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◎より ④より 

石見•黄昏洞(その2) 
このページのマップはすべて黄昏洞の丨階部分である。 

前ページの8つの出入口との対応をチェックすると、位 

置関係がつかめるだろう。出入口⑪にたどり着くことが 

できれば、黄昏洞を抜けたことになる。 

IF-® 1卜① 

㊣より 

IF-( 



◎より 

m 

IF—④ 

⑭より 

◎より 

1F—( 

⑬より 



石見•黄昏洞(その3) 
まだまだ続く黄昏洞、このページは地下丨階であ 

る。B I F—②には足下兄弟が作った栅がある。こ 

の栅があるために、延々遠廻りをしなければいけな 

いのだ0 

B1F—① 



m 

因幡の国の!！〜石見の 

B1F-④ 

B1F⑤ 

B1F③ 
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鬱齡 
B2卜① 

B2F—④ 

IB2F—( 

石見•黄昏洞(その4) 
やっとの思いで、地下2〜3階である。結 

局、地下3階まで降りてからでなければ、⑪ 

の出口にたどり着くことはできない。また、 

B 2 F —①には百鬼夜行の宝箱がある。 
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誦議_議獲::. 

黄昏洞のザコ 
黄昏洞に出現するザコには、変わった攻撃を仕 

掛けてくるヤツが多い。道具を盗む、装備を外す 

などもなかなか嫌な攻撃だが、中でも閉口させら 

れるのが、お金を盗んでいくザコだ。なにしろ出 

現する回数が多い上に、お金を盗んだザコを倒し 

ても、盗まれたお金は絶対に返ってこないので、 

あれよあれよという間に持ち金が底をつくなんて 

ことにもなりかね 

ない。 
黄昏洞に入る前 

には、必ず預、り所 
に寄っておくこと 

をお勧めしておき 

たい0 

B3F 



石兒 
★1^09いろは宮静死中の光刀陽光の小袖 

黄昏洞の後なので、それほど難ししには見 
えないが、出現するザコ敵の強さは数である。 

逆に考えれば、黄昏洞をうろついて十分に段を上 

(ずておいたほうが、ここて苦労せずにすむ。 

丨階には、肉助に豚に変えられた石見の人々が 
いる。また、一度3階まで上り正しい落とし穴に 

落ちないと肉助に会うことはできない。 

鷥Tssman他獄釜の肉助 
暗闇城 
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新•カブキ団十郎、ここに見参ガ 
地獄爸の肉助は不可思議な魔力で 
卍丸たちをも豚に変えてしまう。手 

も足も出ず大ピンチに陥る、3人の 

火の勇者/ 

その窮地を救うのは、ご存じカブ 

キ団十郎だ//大幅にパワーアップ 

したカブキは、肉助の弱点を突く「氷 
竜」をはじめとする8つの術を持つ 

てパーティに加わる。一気に肉助を 

葬り、根の国をめざそう// 



4 

有_く受tt取りここでそ©悬^しい 
放も終わりにしたらどうUゃ4? 

『天外*II』はスタンダードでオーソドックス 

なRPGです。デザインした本人が言ってるの 
ですから、そりやもう確かです。しかし実際 

プレイしてみると、今までの多くのRPGと一 
線を画していることがわかります。両者の違 

いは、ザ外II』らしさとは何なのか、その正 

体を僕なりに分析してみます。 

^ Hiv 

桝田省治の 制作ノート 

「天外I」らしさとは 
ことを印象づけるために作られたものですし、 

越前、越中間の落ちてきた岩は、極楽に力ま 
かせに景気よく破壊させるための小道具にす 

ぎません。もっとも極端な例は、絹が白§艮城 

で鬼の力を解放するシーンです。敵役の吹雪 

御前のキャラ立ては驚くべきことに、絹が仲 
間になる以前から、綾部村や舞鶴村の情報と 

して始まっています。つまりゲームの時間に 

して40時間くらい前から、わずか数十秒のこ 

のシーンのために、憎むべき悪役をめざして、 
地道な努力がMけられていたわけです。まる 

で、ロヶ現場で杉良太を待って、朝からスタ 
ンバイしている斬られ役0この場を借りて吹 
雪御前にお疲れ様とI、わせて下さい。 

これがS.CD-ROM2のパワー 
卍丸力缩命を背負ってVゝるように、5外II』 

もまた、「S«CD」のf戈名詞!となること力缩命 

づけられたソフトです。ユーザーや麵関係、 
サードパーティに対して「S.CD」は、こん 

なに素晴らしいということを、体現するモノ 

でなければなりません。競合他機種や当然PC 
エンジンのノーマルのCDに比べて、rS-CDj 
の明らかな優位をアピールする戦略が必要な 

わけです。僕が選んだ戦術は、圧倒的なAV 

データの作成と、それを活かすシナリオとシ 

ステムです。2つの例を挙げます。今までの 

RPGで、新しい乗り物を手に入れたシーンを 

思いだして下さい。イヒカの巨人より派手に 
登場した乗り物があったでしょうか!？もち 

ろん「だからど一した」という声もあるでし 

ようが、ボンとフィールド上にキャラが表示 

されるのと、光の筋が入った床が開いて、大 

仏がせり上がってきて…と続くあの馬鹿げた 

演出とどっちがおもしろいですか!？もう一 

つの例は、密度と量です。卍丸の移動とレべ 

ルUPのスピードは、他のRPGの約2倍あり 

ます。さらにレベルUPで全陕、歩くだけで回 

復、死んでもお金は減りません。こんな甘い 

条件でも、プレイ時間はなんと平均70-80時 

まずキャラクターありき 
広井王子いわく「巧外II』はキャラクター 

ゲームである/」。訳すと、ゲームの中に登場 
するいろいろな人間たちの生きざまを、主と 

して楽しむゲームである、という程度の意味 

です。とくに大切なのは、もちろん卍丸と3 

人の仲間です。『天外II』のシナリオは、ある 

意味では卍丸、カブキ、極楽、絹のいわゆるキ 

ャラ立てに終始したf冓成ということができま 

す。例えば、菊五gpはカブキがジパングーの 

伊達男を標傍しているキャラクターだという 

間。さらに約十分おきには何らかのイベント 

が起きますし、3盼に1度は大きな見せ場が 

用意されています。既成のRPGのバランスで 
K外II』を作ると、おそらく 300時間くらい 

の終わらないゲームになります。ディテール、 

密度、量…。現在、ユーザーがCD-ROMに抱 
いている期待を、そのまま力づくで形にした 

のが、巧外II』です。 

もっと下世話に/もっと隈雑に/ 
「ニオイ」という言葉があります。ザ外H』 

の元ネタは古事記の神話なので、ほっておく 

とすぐ高尚で文化的な精神性の高い、僕にい 

わせると「大きなマーケットに不向きな」二 

オイを出し始めます。そこで意識して、「人格 

礮定者」「大量殺人」「出産」「母子家庭」「欠陥 
商品」「先物相場」などの三面記事ネタをそこ 
らじゅうにバラまきました。これにより、日 

常性と讎注の奇妙なバランスができました。 
「もっと下世話に、もっと隱に」0これが『天 

外II』のキイワードです。 
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麵の国〜出雲の国〜石見の国 

出雲•黄泉平 
4人の勇者と2本の「国引きの綱」、この 

条件がそろったら、七公江村のi毎岸へ。根の 

島を引き寄せ、この黄泉平へ進もう。また 

/黄金虫の卵」がある。 

シロ、最期のこ奉公 

地下丨階の川を渡るには「送霊の 

鈴」が必要。松江村のシロの墓前に「シ 

口の首輪」を供えれば入手できる。 
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®攻略テクニックIMo-4 

越中の弥陀ヶ原洞窟及び宇奈月洞、黄昏洞 

や黄泉平で手に入る「黄金虫の卵」。これを、 
京都の住宅区に住む老人の家まで持っていく 

とI万両という値段で買いとってくれる。 
そう聞くとおいしいアイテムのようだが、 

そう簡単にはし、かない。なぜならこの「黄金虫 

の卵」は、卍丸たちが持って歩いているうち 
に、なんと「黄金虫」にふ化してしまうのだ。 
しかもこの「黄金虫」は、卍丸たちが持ってい 

る道具を食べて、どんどん増殖してゆく。こ 

れを知らずにいると、気がつかないうちに持 

っていた道具が全部「黄金虫」になってしま 
っていて大ショック/ なんてことにもなり 

かねないのだ。 

「黄金虫」がふ化するときにはヘンな効果音が 
鳴るので、注意していればすぐわかる。「黄金 

虫」は売っても丨〇両にしかならないので、さ 
っさと捨ててしまおう。 

「黄金虫の卵」を確実に換金する方法はないが、 
手に入れたら即座に「引波」でダンジョンを 

脱出、「天人」「羽衣」で京の都まで移動すれば、 

かなり高い確率で老人の家まで卵のままで持 
っていくことができるはずだ。 

公 

出雲•根の国 ★1^039村雲の剣 
正確には、ここはダンジョンというわけで 
はない。しかし、物語上の夕ーニングポイン 

卜とも言うべき場所なので、マップを掲載す 

ることにした。ここで得られる1清報によって、 

根の一族側の事情がわかるはずだ。 

本の暗黒ランが咲く ^本の暗黒 
出雲大社へ 
出雲大社に出る?皆j ，に出る階段を上ると、その途 

中で根の将軍たちの亡霊（死神将軍^は 
まぐり姫、マダム•バーバラ、地獄爸の 

肉助）が現れる。強さは生前のままなの 

で苦戦はしなし、だろうが、問題は彼らを 

倒した後。ゴズノ王&メズノ王という2 

人阻の強力なボスと戦わなければならな 
いのだ。根の国には回復してくれる家も 

あるので、大きなダメージを受けていた 

らいったんそこに戻るのも手だ。 

黄金虫の卵について 

一「黄金虫の卵」は、実 
は何度でもとることが 

できる。 

一術を使えば、I歩も 
歩くことなくこの位置 

まではこられるが…。 
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ポスa要注意tfコ敵データuスト 

380 

260 

114 人面ウジ 経験値 

、V体を巻きつけてきた"のエ欠赛が得意〇こ 
れは動けなくするうえ、ダメージを与え 
てくる。たまに「反云^3bを落とす。 

防御力 
すばやさ 

死霊銀バエ 経験値 

体を吸収したり、仲間を呼ぶのが得意な 
ヤツ。倒すと、強力な防具の「熊毛の沓」 
を落としていくことがある。 

コイツの特殊攻擊は '''奇妙な声で鳴い 
た"。これは柿fを封じこめてくるぞ。ま 
た、倒すとたまに「三角の玉」を落とす 
のだ。 

道具やお金をよく盗むヤツなので、早め 
に倒すようにしよう。またたまに「三角 
の玉Jを落としていくことがあるぞ。 

143 

260 145 

180 120 
398 383 
230 315 

スーパー 

マントー 

^■1 
T絹の飼犬で、卍丸たちとパーティを組んでいた 特殊攻撃 絹の飼犬で、卍丸たちとパーティを組んでいた 
が、地獄養の肉助によって改造されs敵キャラ 
に。柿iX文擊力《まったくき力、ず、連f売攻擊もよく 
付:掛けてくる強敵で、そのうえバトルでは、あ 
ることをしないと勝つことはできないのだ。 

連続攻擊 

改造シ 91 
出現場所 
犬神寺 
体 4500 

技 600 

金 一 

レペル 46 

攻撃力 165 

防御力 425 

すばやさ 380 

経験値 一 

±棚臟の城主で、根の一族の将軍。コイツが地 
獄の調味料を使って、自分の防御力がアップ。 
そのうえ腐った油を使って、逆に卍丸たちの防 
御力を下げてくるぞ。また体を消耗すると、隠 
し持っていた肉を食べて体を回復させるのだ。 

''地獄の調味料 
を巻き散らした〃 

経験値 1170 

ァユーク• 

ベべ A 出現場P/r 
その他 砂神城 
1800 

特殊攻擊 

'"女房のお尻を 
優しく撫でた〃 

根の一族の将軍夫婦。主にコイツは/<—ノ行の 
サボーター役で、女房の尻を撫でて彼女の攻擊 
力をアップさせたりする。また体の残りが少な 
くなると、妻•ノ又、ーノマラの背後に隠れてしまつ 
て、全然攻擊を受けなくなるぞ。 

前作からつのった火の勇者への恨みを、晴らそ 
うとしているマントー。最初の対決では「馬鹿」 
の術という、強力な攻擎を無限に使ってくるた 
め、絶対逃げよう。すると追ってくるけど、こ 
のときは補少ししカイ吏えなくなつてるそ^ 

出現場所 出現場所 
出雲大社 

1700 

2124 

出雲大社 
体 1900 

技 50 

金 3020 
レベル 50 

210 

mmn 460 

泌娜 300 

1^1 567 

特殊攻撃 

、'呪いの言葉を 
投げかけた〃 

2体同時に出現する、強敵0ゴズノ王の特殊攻 
撃は、，兄いの言葉を投げかけた〃で術を封じ、 
'"火炎地獄"で、火炎系攻擊を仕掛けてくる。コ 
イツらの場合も、どちら力一方を集中的に攻^ 

した方がいいぞ。 

ときどき全身から邪気を巻き散らして、攻擊し 
てくる。この特殊攻擊を受けると、卍丸たちは 
眠ってしまうぞ。そのうえ、閣の世界から悪鬼 
を呼び出すと、全員に平均6(X7)大ダメージを与 
えてくる力、ら、体のチェックはしつ力、りと。 

特殊攻擊 

w全身から邪気 
を^き截Iらした" 

攻撃力 175 

防ft力 540 
すばやさ 280 

経験値 584 

デューク•ペペの妻で、彼女は主に直接攻擎を 
仕掛けてくる。強力なボスだが、さらに夫の術 
による援護を受けて戦うため、レベルを十分に 
上げてないと苦戦を強いられるはず。また、連 
続攻擎もひんぱんに繰り出してくるから注意。 

出現場所 
馬鹿野城 

2100 

1300 

特殊攻擎 レペル 

'馬鹿の術を使 
った,， 

攻撃力 
防御力 398 

すばやさ 254 

経験値 

マントーを倒したあと、馬鹿野威を上って行く 
と、スーパーになったマントーが再び出現《こ 
のマントーとも2度戦うことになるが、戦い方 
は最初のマントーと同じ。2度目のときも「馬 
鹿」の術は、数えるほどしか使えないのだ。 

特殊攻擊 

連織擊 

出現場所 
砂神城 

出現場所 
馬鹿野城 
体 2100 

技 60 

金 30 

特殊攻擊 レベル 43 

'''馬鹿の術を使 
った" 

攻撃力 143 

防御力 398 

すばやさ 254 

経験値 600 

2000 

1202 
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三室峠 
戸倉峠忍の里 
死野原洞窟出口 

赤川神社 
天狗の庵「軍炎」 

保津峠 
天狗の庵「花咲」 
青口神社 

D-4天狗の庵「技減らし」 
忍の里 

D-5天狗の庵「技減らし」 
D-6大草洞出口 
E-1天狗の庵「人形」 
E-2鹿の子村（箱庭城） 
E-4天狗の庵「仏滅」 

峠を除くと集落が丨つしかないという、ジ 
パングでも最も人口の少ない国である。しか 

も山脈が縦横に走っているため、かなりの距 

離を歩くことになる。 
あちこちに湧き出した泉には、体や技を回 

復する効果があるものもあるが、逆に毒や酸 

をくらうものも多いので注意したい。 

天狗の庵は、いったん隣国に出てからでな 

ければたどり着けないイ立置にあるものが多い。 

-1-4-6-3-6-1-6 
A A A B B c c 

□□□□[3 
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生駒峠 
姫路町 
神戸村 
鋼鉄城（後に移動する） 
堺村 : , 
隹吉大社暗黒ランI 
三郎の胸塚 
三部の腹塚 
魔海城（海底にある） 
岸和田村 

浪華の国は、丹波とはうって変わってハデ 
なイベントが多く、ほとんどすべてがポイン 

卜と言っても過言ではない。 

その中でも重要な場所をあげれば、まず第 

—に、、速鳥"の秘密が隠された4つの三郎塚〇 

さらに海底に潜む第6の根の城•魔海诚^暗 

黒ランの咲く住吉大社0そして、空を飛ふ城• 

金岡鉄城といったところ。特に鋼鉄城は、クリ 
アすると乗り物として使うことができる。 

忍の里 
佐々山_ 
天狗の庵「紫電」 
有馬村 
三郎の足塚 
宝塚村 
六甲_ 
天狗の庵「星寝」 
忍の里 
三部の手塚 

浪華の国 浪華は、ジパングで最も開かれた国である。神戸、堺の2大 
商業地には南蛮船が押し寄せ、商店には異国の品が並んでい 
る。渡し箱、地下蒸気など珍しい乗り物も多い。 

CP-2-3)-4)-5-2-3-4 

Bcc D D EEE 

123 4 515 
||瞧 _ | 麵 | 

AAA A ABB 

□ □□□□ 
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キャブテン•ェビス丸 

速鳥、鋼鉄城へ 

いつの間にか季節は春になっていた。4人の火の 

勇者は、6本目の暗黑ランが浪華の住吉大社に出 
現したと聞いて、丹波の国を南下してゆく。 
その彼らをつけ狙うひとりの男がいた。砂神城の 
ボスの片割れ、デューク•ペペである。妻のかた 

きを討つため一族を捨てたペペは、狂気ともいえ 
るような執念深さで、何度も卍丸たちに襲いかか 
って < る。 
執拗なペペの追撃をかわしながら、鹿の子村でホ 
テイ丸と合流した丸たちは浪筆へと入った。神 

戸村の地下に住むイヒヵ人たちから、変形戦車 
w速鳥"の情報を得、その秘密が穩された4つの三 
郎塚の探索に向かう卍丸たち。だが、その時第6 

の根の城•魔海城が…// 

T神戸村の港には、ホテイ丸の兄•エビ 
ス丸の南蛮船が到着していた。卍丸たち 
は南蛮船に乗って三郎の腹塚へ向かう。 

Tホテイ丸とイヒカ人、さらに商人たちの 
協力で、速鳥が完成/残る三郎塚で 
2つの「精霊機」を入手し、魔海城へ// 

T姫路の殿様からもらった「風の精霊機」 
で、速鳥は飛行可能に。ペペの待ちかま 
える空中の鋼鉄城を攻めろ/ 

T砂神城から逃げたデューク•ペペが、 
妻のかたきを討つために丹波のあちこち 
で待ち伏せしている。 

T淡路島の三郎の腹塚で、「速鳥の図 
面」を手に入れた卍丸。しかし、海底から 
魔海城が出現、淡路島は沈没してしまう。 

tついに鋼鉄城が完成し、姫路の軍勢と 
激突/ だが鋼鉄城の無敵砲は、5万 
人の兵を一瞬に消し去ってしまう/./ 

宿•佐々山峙16両保津峠10両戸倉峠8両三室峠10両鹿の子村18両生駒峠22両 
姫路町34両堺村32両神戸村40両.80両宝塚村48両有馬村36両岸和田村8両預 
•鹿の子村 姫路町 堺村神戸村 有馬村 

圔 そば団子 3 美素団子 8 

墨 
峠 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

m そば団子 3 美素団子 8 

层 
峠 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

§ 

m そば団子 3 美素団子 8 

津 
峠 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

m 
佐 
n 
山 

そば団子 3 美素団子 8 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

1 

足軽の槍 210 孤軍刀 360 

姫 
路 
町 

春雷の太刀 108000 かぶと割刀 130000 

武蔵刀 165000 名刀吠丸 259000 

杉の胴 110 月光の胴 8400 

青の鎧 24000 武者鎧 46000 

豪傑の腹当 124000 鉄はちがね 360 

1 
若鷲の兜 10000 弁天の兜 108000 

北風の沓 8700 流星の沓 12800 

そば団子 3 美素団子 8 

生 
駒 
峠 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

1 

固 金だらい 180 鉄ばしご 68400 

¥ 
子 
村 

お多福の面 450 ひょっとこ 1000 

三角の玉 8000 式神の符 2500 

綿帽子 43200 逃水の杖 18000 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

i 嵐の護符 
60 戻り石 100 

足軽の搶 210 壷切りの剣 24000 

鹿 
の 
子 
村 

名刀七ツ胴 36500 春雷の太刀 108000 

かぶと割刀 130000 武蔵刀 165000 

亀甲の胴 4200 姫百合の衣 71000 

銀幕の羽織 83000 青雲の胴 70500 

雷電まわし 56200 キララの兜 18000 
飛脚の草鞋 2800 流星の沓 12800 
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1武蔵刀 1650001 腹切ソード 172000 

雷電まわし 56200 唐梅i子の胴 98000 

信長メイル 112000 ゼウスの鎧 142000 

南蛮メット 70500 超特大草鞋 23500 

BU はりせん 4980 大黒柱 130000 

姫 三角の玉 8000 岩戸の盾 2400 

路 風の護符 60 嵐の護符 60 

百命丸 76 清涼丸 120」 

伊賀の忍刀 480 名刀七ツ胴 36500 

武蔵刀 165000 青海波の剣 199000 

僧兵鎧 780 小結まわし 8000 

大関まわし 16000 雷電まわし 56200 

唐獅子の胴 98000 武者鎧 46000 

水月の着物 100000 オークの鎧 83800 

僧兵頭巾 4500 南蛮メット 70500 

超特大草鞋 23500 舶来ブーツ 33000 

m 教会の椅子 72000 はりせん 4980 

堺 
村 

鉄の十字架 100000 利休の茶釜 100000 

赤いヒール 42000 舶来ブーツ 33000 

三角の玉 8000 岩戸の盾 2400 

百命丸 76 清涼丸 20 

風の護符 60 嵐の護符 60 

1 戻り石 100 

一 

mmm 丹波の国〜浪華の国 

イベント関連 

入手場所 
速鳥の図面 三部の腹塚 千年前のイヒカの技術がfFり出した変形戦車、'速鳥〃の図面。必須0 

波の精霊機 三郎の胸塚 ''速鳥〃を水上タイプに変形させる。必須0 

潮の精霊機 三部の手塚 ''速鳥#を水中タイプに変形させる0必須0 

鳥居堂三郎 魔海城 聖剣。住吉大社に咲いた暗黒ランを斬る。必須0 

風の精霊機 姫路城 V速鳥〃を飛行タイプに変形させる0必、須〇 

電子の手旗 鋼鉄城 平坦な土地なら、どこにでも鋼鉄^呷び出せる。必須0 

T「速鳥の図面」をのぞき込むホテイ丸。 
このときの彼の記憶が、後に重要な意味 
を持つことになる。 

T足塚を除く、3つの三郎塚には、イヒカ 
の技術によるさまざまなトラップが仕掛け 
られている。 

T「風の精霊機」は、姫路の殿様が持っ 
ている。姫路の軍勢が銅鉄城に敗れる 
と、殿様が精霊機を渡してくれるのだ。 

t鋼鉄城をクリアすると、ホテイ丸がr電 
子の手旗」をくれる。さあ、鋼鉄城に乗つ 
て、山陽をめざそう/ 

道 超特大草鞋 23500 金だらい 180 

宝 鉄ばしご 68400 三角の玉 8000 

塚 式神の符 2500 逃水の杖 18000 
村 強迫の杖 40000 百命丸 76 

清涼丸 20 養老丸 400 

風の護符 60 嵐の護符 60 

浪 戻り石 100 

華 ■■■■■ 1 

神戸村 
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1切 w 
丹波•箱庭城 
デューク•ペペがFt!丸を倒すために造った城0 

丹波の鹿の子村の中にある。城とはいうものの 
ほとんどほったて小屋同然の建物。しかしザコ 

の出現率が異常に高く、 2〜3歩ごとに戦闘に 

突入するため、攻略には意夕Wこ時間がかかる。 

浪華 
•三部の足塚 

宝塚村の東にあるダンジョン。姫路城の殿様の 

手によってすでに内部が荒されており、トラップ 
も作動していない。ストーリー上では、特に入る 

必要のないダンジョンである。百鬼夜行の宝箱の 

最後のIつがある。 

影の衣（百鬼夜行）圏の十手 

P 
宝 
塚 
村 

水月の着物 100000 紫吹の衣 142000 
旭のベール 60600 伊織の靴 30200 

月影の靴 33800 

讓 
※女=女もの屋（宝塚村にだけあるお店) 

春雷の太刀 108000 かぶと割刀 130000 

有 
馬 
村 

武蔵刀 165000 育雲の胴 70500 

雷電まわし 56200 唐獅子の胴 98000 

8 

m 
馬 
村 

綿帽子 43200 超特大草鞋 23500 

金だらい 180 鉄ばしご 68400 

はりせん 4980 三角の玉 8000 

強迫の杖 40000 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

1 
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POINT 
「初の3体ボス、 
暗殺者三人衆 

浪華•三郎の腹塚 
浪華の海に浮かぶ淡路島にあるダンジョン。三郎の足 

塚と同じような構造になっているか' こちらはトラップ 
やバリアが生きている。また、このダンジョンは、クリ 

アすると島ごと海に沈められてしまう。 

ダンジョンに入るなりボスバトルが待つている。 

しかも、ここでは3体のボスを一度に相手にしなけ 

ればならない。卍丸たちの段にもよるが、丨体丨体 

はそれほど強い相手で 
もないので、多彩な攻 

撃に惑わされることな 

く、丨体ずつ倒してい 

こう。 

巨人の沓 

闇の暗殺者 

B2F 影の暗殺者 

★撇—saga速鳥の図面 

Eaamgjo夜の暗殺者 
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丹波の国〜浪華の国 

浪華.=郎の胸塚 niMfea波の耱鑫機巨人の錯ヒルコ峨ij 
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浪華.三郎の手塚 ★ME®潮の精■機イ駄天の畓 
最後の三郎塚〇こ 

こに入るためには、 

胸塚で「波の精霊 

機」を手に入れ、速鳥 
を水上タイプにする 

必要がある。 
地下.2階を除けば、 

胸塚とほとんど同じ 

構造になっており、 

仕掛けられている卜 

ラップも胸塚のもの 

と大差はない 

B1F—㊣ 

潮の精霊機で、海の底へ 
ホテイ丸と神戸村のイヒカ人、そし 

て帮の商人たちの協力で造られた変形 
戦車•速鳥は、3つの精霊機によって 

その彳生能をアップさせていく。 
三郎の胸塚で「波の精霊機」を、手塚 

で「潮の精霊機」を入手したなら、海底 

に潜む魔海城に向かうことができるよ 
うになるのだ。 

浪華の海底マップはかなり広いが、 

ポイントは魔海城しかない。村の西 

の岬から見えるうず潮を目標にすれば、 
魔海成はすぐに見つかるはずだ。 

なお、速鳥に乗っている間は砲撃(海 

中では魚雷）コマンドを使って、絹に 

攻撃させることもできるぞ。 
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⑱攻略テクニックNo _ 5 

特殊効果のあるアイテム 
武具•防具などの中には、それらを道具 

として使うと、特^朱効果を発揮するアイテ 

ムカヾ、かなりたくさんある。そしてその効 

果は、ほとんどが術と同じような威力を現 

すのだ。下がそのリスト。知っているのと 

知らないのとでは大違いだぞ。術を使えば 

技が減るのは当然だが、アイテムだとその 

心配もないのだ。 

また、術以外<7)ユニークな傲朱効果を持 
つアイテムにも注目。とくに「正義の刀」 

と「永遠の太刀」は、使い方しだいで強力 
な武具となるぞ。どちらも安く買えるのに、 

攻撃力はかなり高い。だけど、下の表でも 

わかるように、2本の剣には大きな欠点が 

あるのだ。これを解決する手はただ丨つ、 

あまり多用しないこと。ザコ敵との戦闘で 

は別の割を使って、ボスキャラとの対決に 

のみ装備すれば、欠点もそれほど気になら 

ない強力な武具となるのだ。 

糊 
—气 ，象、餐 

乃ブキは 
柽刀木祐しを使ったH 

个序盤でよくお世話になるのが、この「1圣刀オオ古 
し」。中盤までのザコ敵を霧え上がらせる。 

折れた銅鉾 戦闘中に使うと「陽炎」の術の効果 

怪刀木枯し 戦闘中に使うと「野分」の術の効果 

竜人の鉾 戦闘中に使うと「雷光」の術の効果 

純潔の鎖 戦闘中に使うと「月読」の術の効果 

黒蜘蛛の剣 戦闘中に使うと「仏滅」の術の効果 

正義の刀 装備すると、敵から得られるお金が減る 

永遠の太刀 戦闘終了後、壊れてしまうことがある 

益荒雄刀 戦闘中に使うと「火天」の術の効果 

死中の光刀 会心の一撃の確率が高くなる 

秘剣不知火 戦闘中に使うと「軍炎」の術の効果 

青海波の剣 戦闘中に使うと「氷竜」の術の効果 

ヒルコの剣 持つているだけで移動中の回復力が2倍に 

神鳴刀 戦闘中に使うと「雷電」の術の効果 

命の小柄 戦闘中に使うと全員の体を30〜40回復 

天照の剣 「日立」の術の効果 

妖刀村正 戦闘中に使うと「冬枯」の術の効果 

はりせん 敵全員にダメージを与える 

火の鎚 戦闘中に使うと「軍炎」の術の効果 

骨の剣 「骨の霊薬」の効果 

天狗スーツ 戦闘中に使うと「泥虫」の術の効果 

紅丸の羽織 雷系のダメージを半減する 

鱗光の衣 炎系のダメージを半減する 

大狸の焼物 装備すると炎攻撃のダメージを半減する 

カラクリ服 戦闘中に使うと「山彦」の^1^の効果 

星霊の衣 装備すると敵からの術攻擊回避率が上がる 

不死鳥の衣 装備すると移動中の回復が2倍に 

紫竜甲 戦闘中に使うと「紫電」の術の効果 

影の衣 「影の霊薬」の効果 

密教ヘルム 装備すると、消費技値が3/4に 

弁天の兜 「息吹」の術の効果。いつでも使える 

孔雀の兜 装備すると雷系ダメージを半減に 

光のリボン ザコ敵からの術攻擊回避率が上がる 

月の兜 「月の霊薬」の効果 

夜の沓 「夜の霊薬」の効果 

四水の鏡 敵から受けるダメージの半分を反射する 

照妙の金 戦闘中に使うと「陽炎」の術の効果 

黒の骨壷 全員の体を丨〜5回復することがある 

朱の骨壷 戦闘中に使うと「雷光」の術の効果 

青の骨壷 戦闘中に使うと「子忘」の術の効果 

白の骨壷 全員の技を丨〜5回復することがある 

送霊の鈴 戦闘中に使うと「泥虫」の術の効果 

青葉の笛 戦闘中に使うと「久松」の術の効果 

竜の勾玉 戦闘中に使うと「紫電」の術の効果 

呪いの装備品 
上では㈣殊効果のあるアイテムを並べた 
が、ここでは呪いがかけられているものを 

紹介。すべて武具や防具の装備品で、それ 

を装備したとたん下の表にある呪いにかか 

ってしまうのだ。いったん呪いにかかると、 

自分では絶対にその装備品ははずせないか 

ら気をつけよう。数はそれほど多くないの 

で、装備品の名前とその効果をよく頭にた 

たき込んでおくといいそ'。また覚えられな 

くても、装懂品の名前に怪しい感じがし 
たら、その場て装備するのは控えるよう 

に。呪いを解く方法は、宿屋に泊まれば 
いい。宿屋のそばでその武具.防具を装 

備すればいいのだ。たとえ呪われても、 
すぐ装備品をはずせるそ'。 

人肉切包丁 戦闘中、自分で自分を攻擊してしまう 

白角京のモリ 装備している人の防御力が下がる 

女帝のムチ 戦闘中、仲間を攻撃することがある 

悪趣味な服 戦闘中、マヒすることがある 

夜叉の黒衣 術が使えなくなってしまう 

金髪がつら 術の消費技値が2倍になる 

女王様の冠 装備している人のすばやさが下がる 

脳波ヘルム 戦闘中、寝てしまうことがある 

沈黙の兜 術が使えなくなってしまう 
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浪華•魔海城UWES3 

一 J 
浪華の海に沈む第6の根の城• 

魔海城0マップを見ればわかるよ 
うに、根の城の中でも最も単純な 

構造である。だがその分トラップ 

は強力だし、なにより城主の右の 

ガーニンが強い// 

はいくら持っていっても足りない 
ぐらいだそ^ 
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m 

魔海城のトラップについて 
海の底にあるだけに、水を使った仕掛けで 

いっぱいの魔海城0マップ上の卍丸たちも、 

腰から下は水に浸かりっぱなしである。 
まず目につくのが潮のエレべ一夕。これは 

別にダメージを受けるわけでもない。単なる 

移動手段である。 
2階には、いたるところに機雷が浮かんで 

いるが、これに触るとパーテイの全員が5CHS 

いダメージをくらってしまう。メッセージが 

表示されるわけではないので、気がつかない 

ままに機雷に当たりながら歩いていくと、あ 
っという間に敗走しまうので注意したい。 

3階では、床に描かれた赤い円を踏むと、 

魚雷が飛んでくるというトラップがある。 

こちらは60前後のダメージを与えてくるの 

で、さらに気をつけなくてはならない。 
もちろんこれらのトラップに加えて、ザコ 

敵も襲いかかってくるので、気が抜けないぞ。 
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浪華•鋼鉄城 
根の三博士が、速鳥の技術を応用して造り上げた空飛ふ 1その 

主砲は、姫路軍5万人の軍勢を一瞬で蒸発させるほどの威力がある。 

城主はあのデューク•ペペ。ホテイ丸を人質に、卍丸たちに最後の 

決戦を挑むつもりらしい。 

リ上げた空飛ぶ城0 

烈火の鎧カラク1J服電子の手旗 

改造デューク.ペペ、1 

アイテムをあ吉らめるか7 
トラップに八マるか7 
鋼鉄城の床には、通常のタイル 

の他に、 

_の効果のあるタイル 

_の効果のあるタイル 

③f衍が使えなくなるタイル 
の3種類が敷かれている。特に困 
るのが③で、パーティ全員が同時 

にその効果を受けるため、まった 

く柿iが使えなくなってしまうのだ。 

色のついたタイルを踏まなけれ 

ば問題はないのだが、ほとんどの 

宝箱はタイルの上を通らないと開 

けることができなし、位置にある。 

アイテムをとり逃カヾしたくないな 

ら、「清水」の術を使い続けるか、 

「清涼丸」をある程度用意するしか 

ないだろう。 

B1F 
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丹波の国〜浪華の国 

餐マ 1.5 /—f~S.. •—，嫁泰；^ 

（し^:；：ぐ:〜._ 

屋上 

%2^ 

ホテイ丸を 
追いかけろ/ 

城内の各フロアは、ワープボイン 

卜とエレべ一夕でつながっている。 

クリアまでの最短ルートは、IP皆^ 

上のエレべ一夕で地下I階中央の部 

屋へ。その先は、ペペに連れ去られ 

るホテイ丸を追っていけば〇 Kだ。 

f ^ 

r, ? 

;…| 
Mh 

ポスa要注意tf UKデータuスト 
体 185 

技 48 

金 322 

レベル 52 

攻撃力 165 

防御力 448 

すばやさ 278 

経験値 135 

コイツを倒せば、得られる金は低いけど、 
ときどき「強迫の杖」を落としていくこ 
とがあるのだ。積極的に戦っていこう。 

1衰に飛び込んできた〃の捨て身の攻撃と 
マヒI文撃を付:掛けてくる。ときどき「夜 
叉の黒衣」を落としていくのだ。 

倒した後、たまに「旭のベール」を落と 
していくことがある。これは、防御力と 
値段の高い防具なのだ。 

体 325 

技 36 

金 932 

レベル 65 

攻撃力 204 

防御力 420 

すばやさ 506 

経験値 456 

体 209 

技 60 

金 781 

レベル 53 

攻撃力 165 

防御力 546 

すばやさ 280 

経験値 264 

「城壁」「結界」「氷竜」「雷電」の4っの術 
をビシノゞシかけてくる、ザコ献，たまに、 
「霧の衣」を落としていく。 

i体 420 

Li_ 0 

九 465 

1レベル 58 

攻撃力 184 

防御力 281 

すばやさ 298 

1経験値 224 

Ht4 
心 

影の化身 

体 400 

技 0 

金 624 

レベル 59 

攻撃力 175 

防御力 320 

すばやさ 456 

経験値 224 

コイツは、仲間をかばってダメージを代 
わりに受けることがある。また、「月复切ソ 
—ド」をたまに落としていく。 

体 358 

技 45 

金 538 

レペル 54 

攻撃力 168 

防御力 245 

すばやさ 263 

経験値 182 

コイツを倒】すと、たまに「三角の玉」を 
落としていってくれるのだ。特殊攻撃は 
ないので、どんどん倒そう。 

_ 
砂サメ 

1寺攻攻撃"を仕掛けて疲労させたり、「友 
弓I」の術を使ったりなどの特殊攻擎を持 
つ。たまに「回天丹」を落としていく。 

体 2000 

し技 45 

金 1523 

レベル 53 

攻撃力 168 

防御力 592 

すばやさ 389 I 

t"経験値 1356 | 

|体 245 

レ 64 

L金 556 

1レベル 57 

攻撃力 150 

防御力 200 

すばやさ 300 

t経験値 198 

「野分」と「陽炎」の術を特殊攻撃に持つ 
ザコ敵〇倒すと、ときどきお店では買え 
ない「死中の光刀」を落としていく。 

体 245 

技 25 

金 521 

レベル 60 

攻撃力 182 

防御力 508 

すばやさ 350 

経験値 328 竜宮の番犬 

体 532 

技 0 

金 612 

レベル 61 

攻撃力 265 

防御力 385 

すばやさ 210 

経験値 612 

コイツを倒Jすと、ときどき「白角京の金舌」 
を落としていくことがある。ただし、こ 
れは呪われた武具なので、注意。 

体 1786 I 
技 45 

金 856 

|レベル 53 

攻撃力 168 

防御力 592 

すばやさ 389 

f経験値 862 | 

…,人…、ル1丄、、に凡しづり'术匀のケ侉ろ宝:けているヤツ。返り討ちにしようと戦うが、いつも逃げられてし=1:って結届-- 
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ポスB要注意ttコ歒データ1Jスト 
1523 

特殊攻撃 
225 
425 

闇の暗殺者 影の暗殺者 夜の暗殺者 

1辦 

出現場所 
三郎の腹塚 
体 1804 

レベル 59 

攻撃力 230 

防御力 335 

すばやさ532 

経験値 854 

特殊攻撃 

「風蛇」の術 
「背水」の奥義 

出現場所 
三郎の腹塚 
体 1654 

金 1045 

レベル 59 

攻撃力179 

防御力 589 

すばやさ 300 

経験値 756 

特殊攻擊 

「石蛇」の術 
「背水」の奥義 

コイツも体が消耗してくると、闇の暗殺者と同じで「背水jの奥義を使ってくるそ' また使ってくる 
術は、「風蛇j。仲間のすばやさをアップして、攻撃をかわせるようにするのだ。 

ほかの2匹と同様、「背水jの奥義を使ってくる。そして、たまに「石蛇jの術を使って、仲間の防御 
力を引き上げるのだ。さらにコイツだけは、仲間の体を回復させることもできる。 

特殊攻擊 

「火蛇」の術 
「背水」の奥義 

闇の 
暗殺者 

影の 
暗殺者 

夜の 
暗殺者 

出現場所 
三郎の腹塚 
体 I "1523 

技 120 

1354 

レベル 

コイツの特殊攻擎は、「火蛇」の術。ひんぱんに唱えてきては、仲間の_力をアップさせるやっかし 
なヤツなのだ。また体の残りが少なくなったら、「背水」の奥義を仕掛けてくるぞ。 

攻擊力 
防御力 
すばやさ 

右の 
ガーニン 

出現場所 
魔海城 

レベル 

攻撃力 

すばやさ 
経験値 

7214 

3220 

これがガーニンの本当の姿。変身前に使った、 
''旋風一^%手か！！デのほかに、娜1：から光線 
を放った*や手に向かって何かつぶやいて 
いる'，を使って卍丸たちの守備力を下げてきた 
り、自分にかかっている術を解除してくるそ'。 

特殊攻撃 

，虫覚から光線 
を放った〃 

右の 
1ガーニン2 

出現場所 
魔海城 
体 5200 
技 80 
金 10057 

レベル 61 
攻撃力 230 
防御力 512 
すばやさ 380 
経験値 4125 

丹波で戦ったデューク•ペペが、今度は三博士 
によって改造され、より強力になって登場。鋼 
鉄跋内では3度戦うことになる。*目にも止まら 
ぬ早さて鉄の爪を繰り出した"擊）な 
どの梯^攻擊も、多彩に使ってくるぞ。 

v目にも止まら 
ぬ早さで鉄の爪 
を繰り出した" 

改造 
デューク•ペペ1 

\ 出現場所 
鋼鉄城 
体 6000 
技 24 
金 9862 

レベル 62 
攻撃力 193 
防御力 305 
すばやさ 400 

経験値 3842 

改造ペペ丨が敗れると、再び体を強化してこの 
姿で出現0とくに新しいつ、°ワフルグレート砲 
が火を噴いた"攻撃は、強力な火炎攻撃で、全 
員にダメージを与えてくる。そのうえ何度も仕 
掛けてくるぞ。 

特殊攻撃 

•ワフルグレ 
一卜砲が火を噴 
いた〜々 

1出現場所 
鋼鉄城 

1体 6500 

技 24 

金 11560 
レベル 62 
攻撃力 210 
防御力 330 
すばやさ 348 
経験値 4234 

畢 
デューク•ペペ最終段p皆の姿。そして、コイツ 

との最後の戦いになるのだ。今度もパワフルグ 
レート砲を装備0さらに、、'ラジェーターからの 
高熱のガスを吹き出した"で、こちらからの直 
接攻撃を受けつけなくしてくるのだ。 

Aラジェータ— 

から高熱の〜〃 

攻撃力 

すばやさ 
経験値 5223 
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A-1 いろは宮 C-3 造山洞窟入口 
A_3 天狗の庵「神炎』 04 岡山町 
A_4 田代峠 黒縄洞窟出口 
A-5 忍の里 06 三日月峠 
B-l 火刃村 D-1 福山村 
B-2 黒縄洞窟入口 D-3 忍の里 
B-4 冥府の穴 倉敷村 
02 造山洞窟出口 D-6 長船村 

矢喰城 E-5 天狗の庵「富士 J 

吉備•安芸•長門の山陽三国は、これまで 

の国々のように国境をふさぐようなイ士掛けが 

ないので、どこからめぐってもかまわない。 

しかし、各地の'倩報に素直に従がうと、最初 
にめざすべき場所が鬼族の城•矢嗅城である 

ことがわかるはずである。国の中央部にある 

造山洞窟を抜ければ、その矢噴城に着く。 
また、長門に咲いた暗黒ランを斬った後で 

なければ侵入できないエリァがある。 

▲ _ 

吉備の国 国土の北半分が山地となつており、ところどころに溶岩が噴 
き出しているという厳しい地形の国である。人間の集落は、 
おもに南部の平地に集中している。 

□ □□□□ 
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錦峠 
広島町 
白銀城 
天狗の庵「技減らし」 
尾道村 

02岩国村 
06亀山神社 

亀山（弁慶） 
D-5船海宮（村上洞出口） 
E-5村上洞入口 

まず目につくのが、湾内を覆う氷原の中央 

にそびえ建つ白銀城0この白銀城に侵入する 
ためには、亀山神社の東に眠る大亀•弁慶を 

目覚めさせなければならない。弁慶を起こす 

ことができるアイテム「青葉の笛」は、吉備の 

倉敷村の倉の中にある。 
また、この国の南東の島には人魚族の都• 

船海宮がある。こちらも弁慶の力を借りなけ 

れば行くことはできない。 

L ，丨…_圃—V '、幾 

安芸の国 大きくえぐられた湾を囲むように集落が点在する海の国•安 
芸。穏やかな海と温暖な気候に惠まれた国だが、湾内に出現 
した根の城•白銀城のためその都•広島町は壊滅状態にある。 

-1-2-2-3-6 
A A B B B 

□□□□□ 
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ジパング大和地方で最も西に位置する国である。国土も狭く、 
人口も決して多くはないこの国の名所は秋芳洞。ジパングで 
も最大級の広さを持つ鍾乳洞である。 

にq A 

Q 
(い:t:':. 

安 
±±- 

ぺ 

94 

D 

E 

2 3 4 5 6 

A-l天狗の庵「技減らし」 
A-6天狗の庵「虹竜」 

B-5蔽村 
03秋芳洞 

04秋芳洞r暗黒ラン1 

05秋芳洞 

D-2白橋洞入口 

白橋洞出口 
綾鬼城 

D-3秋芳洞 
D-5秋芳洞 

小郡村 

長門には国境の峠を入れても集落が3つし 
かないが、どれも重要なポイントではない。 

この国でチェックすべきポイントは2つ。 

鬼族の城•綾舰と、7本目の暗黒ランが咲 

く秋芳洞である。綾鬼城へ続くダンジョン. 

白橋洞は、それほど大きなものではないが、 

秋芳洞の方は、地上マップよりも広いという 

超特大のダンジョン。挑戦する際には相当の 

覚I吾をしてほしい。 

長門の国 

□ □□□□ 
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銀竹の胴 
唐獅子の胴 
烈火の鎧 

mm神鳴刀 337000 

28200 

97200 

紅花の小柄 
武者鎧 
水月の着物 
退魔の兜 

46000 

吉備の国〜安芸の国〜長門の国 

S T^pa Y 
鋼鉄城を手に入れたことで、大和地方のどこにで 
も瞬時に移動できるようになった卍丸たちは、最 
後のエリアである山陽三国に向かう。 
しかし、根の三博士には新たな策があった。絹の 

母•綾姫を人質に吉備の鬼の城•矢喰城に乗り込 
んだデーロンは、駆けつけた卍丸たちにこう告げ 
る。「綾姫の命が惜しければ、これ以上我らの邪魔 
をするなJと。さらに、気球に乗って逃げたデーロ 
ンを追って、絹が仲間から離れてしまう。 
卍丸、カブキ、極楽の3人は、絹の足どりを追って、 

長門の綾鬼城から安芸の根の城•白銀城へ。 
だが、やっとの思いで救い出した綾姫の正体は、 
根の将軍•吹雪御前だったのだ//絹の怒りが爆 

発し、その真の顔が浮かび上がったガ 

生きていた綾姬7 白銀城侵入不能!？ 

T近江の大江山で死んだはずの絹の 
母•綾姫が生きていた？彼女を人質に 
卍丸たちを脅迫するデーロン。 

大ガメ弁慶 

T白銀城に接近するには、海を渡るしか 
ない。千年前の戦いで火の一族に荷担 
した大ガメ •弁慶を復活させる必要がある。 

7本目の暗黒ラン 

-卜をとっても近づくことができない。 

勇者たちの絆 

wmmm 

T白銀城で、卍丸たちに真の姿を見せて 
しまった絹は、自ら命を絶とうとする。はた 
して、卍丸は絹を救えるのか？ 

三太夫散る// 

T 7本目の暗黒ランは、ジパング最大の 
鍾乳洞•秋芳洞の底に咲いていた。そし 
てこの地を守る2人の戦士が…// 

T根の一族最強の戦士•剛天明王の居 
城•地獄城。危機に陥った卍丸たちを救 
うため三太夫は、この地で命を落とす/ 

EbU^BDEI 宿•三日月峙6両田代峠8両福山峠8両岡山町28両倉敷村24両長船村12両広 
島町30両岩国村12両尾道村10両錦峠10両小郡村10両預•岡山町広島町 

そば団子 3 美素団子 8 

言 
月 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符 60 戻り石 100 

' 
Wf 

一 
i- 

吉 
備 : - 一-- 

_ 
HJ 

№4 そば団子 3 美索団子 8 

田 甘露丸 28 百命丸 76 

代 清涼丸 20 風の護符 60 

嵐の護符_ _ 60 戻り石_ 100 

LL 1 
1 

mi 1 II 1 

m 三角の玉 8000 風の護符 60 

福 
山 
峠 

嵐の護符 60 百命丸 76 

清涼丸 20 水月の着物 100000 

天馬の蹄鉄 52000 紫陽花の沓 78000 

戻り石 100 
_ 

— 一 …— 

1 
■BUB 

"'1 

1 

m 名刀吠丸 259000 神鳴刀 337000 

岡 大車輪刀 151000 紅花の小柄 87000 

山 玉虫の羽織 4600 亀甲の胴 4200 

町 紫吹の衣 142000 山犬の兜 520 

鉄の陣傘 1980 風のベール 136000 

白鹿の沓 4780 疾風の草鞋 5800 

吉 片翼の沓 66200 紫陽花の沓 178000 

備 rn 

m 妖刀村正 540000」 i 

長 
船 
村 .. .! 

吉 
備 

m はりせん 4980 大黒柱 130000 

岡 三角の玉 8000 岩戸の盾 2400 

山 風の護符 60 嵐の護符 60 
町 天馬の蹄鉄 52000 百命丸 76 

清涼丸 20 養老丸 400 

戻り石 100 

吉 
備 一J 

倉敷村 

96 



t地獄城の中心。最強の戦士 •剛天明 

王が守るのは、琵琶湖の水を吸い上げる 

という「竜の勾玉」。 

大地刀 I 406001名刀吠丸[259000 

風の護符 60 嵐の護符 60 

天馬の蹄鉄 52000 百命丸 76 

清涼丸 20 養老丸 400 

戻り石 100 

[: —一| 

1 11 
大黒柱 130000 岩戸の盾 2400 

風の護符 60 嵐の護符 60 

天馬の蹄鉄 52000 戻り石 100 

百命丸 76 清涼丸 20 

養老丸 400 

1 

[ | | ! 

そば団子 3 美素団子 8 
甘露丸 28 百命丸 IA1 

T倉敷村の鶴姫の倉。その中には、かつ 

ての極楽の恋人•千代の作った装備品 

が置かれていた。 

T聖地•いろは宮で「火の鎚」を入手/ 

強力な武具であると同時に、聖剣を打つ 

ために必要なアイテムだ。 

美素団子 

長 
船 
村 

三角の玉 

嵐の護符 

清涼丸 

大黒柱 

風の護符 

百命丸 

養老丸 

戻り石 1〇〇 

m 春雷の太刀 108000 神鳴刀 337000 

尾 鱗光の衣 14400 紫吹の衣 142000 

道 烈火の鎧 97200 若鷲の兜 10000 

村 弁天の兜 108000 シュラの兜 155000 

神風の沓 120000 陽炎の草履 180000 

安 
せ 

壷切りの剣 24000 大地刀 40600 

春雷の太刀 108000 名刀吠丸 259000 

神鳴刀 337000 ダイダラ刀 187000 

鱗光の衣 14400 水月の着物 100000 

紫吹の衣 142000 白獅子の鎧 272000 

若鷲の兜 10000 風のベール 136000 

シュラの兜 155000 片翼の沓 66200 

神風の沓 120000 陽炎の草履 180000 

荒刀国崩し 30600 神鳴刀 337000 

小 
郡 
村 

月光の胴 8400 青の鎧 24000 

天狼の鎧 201000 無双甲 165000 

不死鳥の衣 340000 水鏡の兜 

荒神の兜 90700 神風の沓 

長 
門 

三角の玉 8000 岩戸の盾 

小 風の護符 60 嵐の護符 

郡 百年人参 10000 戻り石 
村 百命丸 76 清涼丸 

養老丸 1 400【禮 

長 
門 

吉備の国〜安芸の国〜長門の 

ィベント関連E2B3IBBIBHEI 

長船村 
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吉備の中央、岡山町の西側に口を開 

けた洞窟である。広さのわりに階段の 

数が多く、現在位置を見失いやすい。 

その出口の北西には、近江の国の大 

江山からおちのびた鬼たちの城•矢噴 

㈣ある0 

山陽の物語は、 
この地からはじまる 
吉備•安芸•長門の3国で最初に訪れるべき 
場所が、この造山洞窟の先にある矢嗅城だ。 

浪華の国をクリアし、鋼鉄城を手に入れると、 

これまでのような地形的制限が大幅に減る。最 
後のエリアである山陽も、3つの国のどこから 

でも回ることができるのだが、この矢噴城以外' 

では情報集め以外のことはできないのだ。 

さて、矢嗅城に入ると、なんと根の三博士の 

ひとり、デーロンが、絹の母•綾姫を人質にし 
て卍丸たちを待ちかまえている。結局デーロン 

には逃げられてしまうのだが、母の身を案じる 

絹は、ひとりパーティに別れを告げ、綾姫の後 

を追っていく。 

矢噴城の頭目•ウラから綾姫と絹の行き先が 

長門の綾鬼城だと聞いた卍丸たちは、とるもの 

もとりあえず長門の国へと向かうことになる。 

岩戸の盾 2400 風の護符 60 

萩 
村 

嵐の護符 60 百年人参 10000 

戻り石 100 百命丸 76 

清涼丸 20 養老丸 400 

油壷 400 

長 
門 

吉備•造山洞窟 

神鳴刀 337000 紅花の小柄 87000 

大車輪刀 151000 月光の胴 8400 
秋 
村 

巨人の鎧 87800 天狼の鎧 201000 

無双甲 165000 不死鳥の衣 340000 

水鏡の兜 13500 折花の冠 242000 

荒神の兜 90700 流星の沓 12800 

長 神風の沓 120000 陽炎の草履 180000 

門 

固 店 ISH 

(岡山町側) 
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長門•白橋洞★ 回天丹紅花詩柄 
長門の国の南西部にある鬼族 

の城•綾鬼城に続くダンジョン。 

こちらも造山洞窟と同様に、広 
さに反して階段が多い。 

また、ここには、究極の回復 

アイテム「回天丹」がある。めつ 

たにお目にかかれないものなの 

で、絶対に手に入れておこう。 

MM 

⑱攻略テクニック1\1〇_6 

「七福の玉」は、戦闘中に使用することで7つ 

の効果がランダムに出てくるという変わった 

アイテムだ。これを使って楽に段を上げる方 

法をお教えしよう。 

「七福の玉」の7つの効果の詳細は、P162か 

らのデータリストを見てもらいたいのだが、 

ここでとり上げたI、のは、「徳の運が上がる」 

という効果〇これは「その戦闘における徳を4 

倍にする」というものだ。ただでさえ大量の徳 

がもらえるボスバトルで、常に4倍の徳、がも 

らえるとしたらどうだろう？ 

効果がランダムなアイテムなのだから、常 

に「徳の運が上がる」とは限らないじゃない 

か、と思う人も多いだろうが、そんなことは 
簡単に解決できる。「七福の玉」を大量に持っ 

ていけばいいのだ。 

「七福の玉」なんてめったに手に入らない 

じゃん/ なんて思っているキミはチェック 

が甘い。実はジパングで、ただ丨ヶ所だけ「七 

福の玉」を売っているお店があるのだ。本書の 
各エリアに載っている商店データをよく読め 

ば、その店がどこにあるかはわかるはずだぞ。 

ちなみにお値段は丨個4000両也〇 

必携7七福の玉 

«—ほらこの通り、ちゃ 
んと売り物になってい 

るでしよ。 

一これがその店。どこ 
の国のどの村だか、わ 

かるかな？ 
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安芸の国〜長門の 

gyiilMr 

白橋洞の丨階には、岩の扉がある。吉 
備の国の矢嗅城で、開け方を聞いていなi 

い限り、この扉を開くことはできない。 
さて、きちんと矢噴城でのイベントを 

終え、卍丸たち3人でこの洞窟に入ると、: 

地下I階北部の地下水脈で、絹、麵、 
デーロンに追いつくことができる。しか 

し、それも束の間。デーロンは、用意し 

てきた潜水艇に絹と_臣を押し込み、地 

下水脈へと姿を消してしまうのだった。 

しかたなく綾鬼城に向かうと、矢_ 

のI頁目•ウラの親友だというカイン（も 

ちろん鬼族）が卍丸たちを出迎えてくれ 

る。カインから必、須アイテム「アゾの力 

ギ」を受けとったら、次のポイントへと進 
もう。また、この城の鬼たちの話からは、 
いくつかの新事実も判明するぞ。 
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ir入口側 

安芸•村上洞 
安芸の国南東の海に浮かぶ人魚の都.船海宮への入口。物語の進 

行上では、船海宮に足を踏み入れる必要はない。だが、船海宮の主、 
雀敲臣は千年前の極楽の恋人.千代の形見の品を預かっている。白銀 

城攻略前に、この形見の装備を手に入れておいた方がいいだろう。 

B1F 

倉敷村の 
開かずの倉 
綾鬼城のカインからもらう「アゾの力 

ギ」は、倉敷のアゾ倉のカギ。アゾ食の中に 

ある「青葉の笛」は安芸の国の東に眠る大 

ガメ •弁慶を復活させるアイテムだ。弁慶 
に乗れば安芸の国の海を自由に動き回れる 

ようになり、白銀城や船海宮への道が開ける。 

船海宮でもらう「鶴姫のヵギ」は鶴姫倉 

のカギ。この倉もやっぱり倉敷村にある。 

中には極楽専用の「千代の装備」が。 
この2つの倉を開けるだけでパーティの 

戦闘力は大幅にアツプするだろう。 

この弁慶t 
熗_tt?んヒ背中(こ 
この海ならどこでん 

とがあった. 
ってくれ 
遍れてったる 

公5な釔 

% 

㈣ 
■ 

物:與落 
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安芸•白銀城（その1) 
広島町の南の岬に出現した根の城•白銀城^秋芳洞の暗黒ランを封じる 

ための聖剣.蛇光院松虫はこの城に隠されている。さらに卍丸の前から姿 
を消した絹も、この城に捕らわれているのだ。 

蛇光院松虫天狼の鎧 
舞Eafiiaja百賢丸 

白銀城の 
潜入経路はただ1つ/ 

白銀城の周囲の氷原は、基本的には紀《伊の高里予 
山にあった氷のトラップと同じイ士挂卜けになってい 

る。一度氷の上に乗ったら方向車云換ができないの 

で、陸側からはどうやっても白銀城に入ることが 

できないのだ。ここで活躍するのが、大ガメ •弁 

慶。彼の背中に乗って、白銀城の南の小島に上!幸 

すれば、あとは北に向かって踏み出すだけて城の 
中に入ることができる。 

1 Cf 奮 

化Wl 
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安芸•白銀城（その2) 

Ill 

mmm 

pi 

piis 

Elill 
mm 

絹と綾姫は3階に捕らえられているが、その部屋 

へは、いったん上の階に上ってからでなければたど 

り着くことができない。また、各階に落とし穴や床 

の裂け目があるので注意。赤い床は強い酸で満たさ 

れており、歩くとみるみるうちに体が減ってしまう。 

4ふ' 
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術の巻物を使うために必要な技をIだけ 

減らしてくれるという「技減らしの天狗」 

は、全部で8人いる。もちろんどの巻物の技 

を減らしてもらうかはプレイヤーの自由だ。 

しかし、戦略的に考えた場合、回復系の 

術の巻物に集中するのがベスト。例えば、 

「息吹」の巻物なら、必要な技を0にまで下 

げることができる。つまりl50fMの回復 

なら無限にできるようになるわけだ。ボス 

との戦闘が長期戦になりそうなとき、これ 

ほど心強いことはないぞ。 

とりあえず、全ての技減らし天狗の庵を 
下に紹介しておくので、##にしてほしい。 

あ越 
る前 
庵の 

。国 

北 
の 
半 
島 
の 
山甲 

⑩攻略テクニック1\1〇.7 

卑劣なり吹雪御前/ 
そして、絹の真の姿が… 

綾姫の正体は、白銀成威主•吹 

雪御前だった。本物の綾4臣は、や 
はり大江山で殺されていたのだ。 

その冷気の魔力の前に、大ピン 

チに陥る卍丸たち。 

だが次の瞬間、絹の怒り；^爆発 

した//自らの腕を縛る「純潔の 

鎖」を断ち切った絹。その顔は、も 
はやあのやさしい少女のものでは 

なかった。そして、圧®]的な力が 
吹雪御前に襲いかかる// 

- -- 

氷刃花嵐 

技減らしの天狗様 

7F 

6F 
tこんなぐあいに技を減らしてく 

れる。じっくり考えて選ぶこと。 

i石見の国の北西部の海岸。 
見えない庵である。 

tこちらも丹波。浪華の国 
から六甲峠経由で。 

105 



桝田省治の 制作ノー ト 

「天外I」の女たち 
予想されるR外II』の購入者層の年齢や 

性別構成を考えると、プロとしてまず最初に、 

そして確実に押さえておかねばならないこと 

の一つに「女性キャラ」まわりのイベントの 

充実があります。最後までプレイされた方は、 
すでにゲームの中で数多くの個性的な女性た 

ちと、お知り合いになられたことでしょう。 
思«真っ只中の卍丸君には、少し刺激が強 

すぎる女性もいたのではないかと、制作サイ 

ドの僕としては、今頃になって心配していま 

す。まぁ何事も勉強0時間が立てば、すべて 
は青春時代の良い思い出になりますと、sm 
ぎの僕は物知り顔で語ってしまったりするわ 

けなんだな（笑)。 

ジパングーの美女弁天様 
火と根の千年前の戦争を知っている点から 

察するに、弁天様は相当お歳を召してらっし 
やる…と勝手な想像をしている方が多いよう 

なので、彼女の名誉のために誤解を晴らして 

おきます。実は彼女、蛇が皮を脱ぎ捨てるよ 

うに、何度も転生している存在なのです。で 

すから常に若く、もちろん美しいわけですね0 

ついでにもう一つ、弁天様の3サイズに関し 

てゲーム専からデータの公開を強く 
迫られたのですが、（もっとマシな質問してく 

れよな/)ここて答えておきましょう。3サ 

イズも含めて、その悩ましい容姿のすべては、 

彼女の元を訪れた男ののぞんだまま。つまり、 

皆さん（卍丸）の見た弁天様のお姿も、その 
一つの形に過ぎないわけなのです。大人にな 

ればだんだんわかってきますが、イイ女って 

本当にそういうモノなんです。ちなみに今回 

の弁天様のイメージモデルは、90¥す轰半の宮 

沢りえちゃんです。キャラクターデザインの 
迁»さんには、りえちゃん本人より大胆にや 

ってくれと注文したのですが、ゲームの発売 

までに見事に逆転されてしまいました。 

思い込み女孝子 くの一百々地三太夫 
けは正義の基本と、駆出しの勇者卍丸 

は、頼まれた手紙をある女に届ける…。そし 
ていたいけな卍丸を容赦なく襲う、う^外II』 

最大の呪い。それが「孝子の文」です。その 
内容はここではあえて触れません。まだの方 

は、とりあえず身に危険はありませんから、 

自分で確かめてください。このとんでもない 

イベントのオリジナルアイデアを出したのは、 

今は社会的地位もある有名な方なので、名前 

は伏せますが、仮に某広井王子氏とでも呼ん 

でおきましょう。その某広井王子氏なのです 

が、どうやら本当にシャレでもなんでもなく、 

これに近い経験を過去にされたようです。そ 
れも手紙なんていうナマ優しv物じゃなくて、 

本人が来ちまったそうな//いつも絶えるこ 
とのない氏の麵もさすがにケイレンしてい 

たと、秘書の山田真木さんが嬉しそうに教え 

てくれました。 

……ご愁傷さまです。 

昔、花町では最高位の遊女を「太夫」と呼 
んでいました。現在も夜の歓楽街は、情報の 

ルツボ〇女忍者の諜報活動には、最適の場所 

だったと推測できます。彼女たちは3人とも 

そろってけっこう美人ですから、きっと、花 

火太夫、まつり太夫、みこし太夫として潜入 

することも多かったのでしょう。そこて、伊賀 

忍者の仲間うちからは、「三太夫」と呼ばれて 
いたようです。言うまでもありませんが、百々 

地三太夫の今までの解択は、1人の男の忍び 

です。このふざけた解択は、K外II』だけで 

すから、よい子の皆さんは間違って覚えたり 

しないでください。この3人のキャラクター 

は企画当初からのあからさまな〇タク市場対 
策として作られました。ですから「あんな露 

出度の高い機は忍者には不向きだ」とかそ 
ういうささいなことを、よい子の皆さんはFr? 

題にしないでください。お願いします。それ 

につけてもうますぎるそ//高山みなみ。 

1 



長門•秋芳洞（その1) 
7本目の暗黒ランか取く、ジパング最大の鍾乳洞。 

石見の黄昏洞さえも凌ぐという悪夢のごとき大ダンジ 

ョンである。最深部まで下るだけでもなかなか苦労す 

るが、そこから脱出するにはさらなる努力と時間が必 

要になる。くれぐれも覚悟して挑戦してほしい。 

★選^紫龍甲妖刀村正.ジュラの兜 
K ISiiW觴将パジャ今闘将アス今 

響: 

:I:し,二.一: 

周辺マップ 

床や壁が青く不気味な光を放つ 

秋芳洞。これまでの洞窟に比べる 

と非常に鮮烈なイメージを見る者 

に与えてくれる。 

しかしそのため逆にどこも同じ 

ように見えてしまい、5見在イ立置を 
見失いやすい。また写真右のよう 

な下りの階段は、意外4こわかりに 

く I、ので要法意。目的の暗黒ラン 

は最下層にあるので、下り階段を 

見落とすような愚は避けたいもの。 

入る者を惑わせる独特のダンジョン 
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長門•秋芳洞（その2) 
Lマップ上には8つの入口があり、そこに続く I階 

は7つのフロアに分かれている。単にクリアするだけ 

なら、丨階のフロア全てをめぐる必要はない。もちろ 
んすべての宝箱を開けようとするなら、丨階もくまな 

く歩かねばならないが。 

1F-① 

EQSP 



吉備の国〜安芸の国〜長門のI 
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長門•秋芳洞（その3 ) 
秒浩洞は、各フロアは広いが階層は地 

下2階までしかない。暗黒ランが咲いて 

いる（といっても花は見えないが）地下 
2P皆一②では、ボスバトルを2度にわたつ 

て繰り広げることになる。魔将パジャラ 

と闘^アスラ、どちらのボスも相当に手 

強い。あまり手こずるようなら、パジャ 

ラを倒した時点で出直すことも考えよう。 



韻 

輪麵逢 

暗黒ランの封印から、秋芳洞脱出まで 
①どのルートから降りてこようが、魔将パジ②黒ランを封印すると三博士が登場/な ③^っとの思いで秋3 

ャラ、闘将アスラの2体のボスを倒さなけれんと恐ろしいことに、秒^洞内に落盤を起こ 鉄城に乗ってホテイ3 

ば暗黒ランに近づくことはできない。どちら して去っていく。通路の要所が土砂でふさが の暗黒ランが咲いた! 

のボスも非常に多彩な攻撃を見せるのでうかれてしまい、ルートが一変/ 「引波」の術や らせを持ってくる。^ 

つな行動は即、命取りとなる。戦闘中のメッ「戻り石」の効果も封じられてしまうので、脱み京へと瞬移すると、 

l：：E3II 
アスラは自分 L Hしようがない 

■■HP 
ss ^ j ss 

!せて職を練が助けにきて 

--一--ろう。 -- ....-.ゾ：-1』くれる。 



吉備•いろは宮女！^®火の鍵：「天雷」の巻物回天丹聖母の蛰命の小^ 
)(10031}三途のマンタ 

かつては聖剣を作り出すこと 

ができたという聖なる場所。し 

かしすでにかまどは崩れ、根の 

一族の侵入さえ言午してしまって 
いる。目的の「火の鎚」は3階に 

あるが、その途中には強力な根 

の戦士•三途のマンタが卍丸た 

ちを待ちかまえている。 

火刃村といろは宮 
秋芳洞の暗黒ランを斬ったことで、吉備のの刀鍛冶の村•火刃村では、新たな聖剣を作 

北西部の根が消え、火刃村、いろは宮、黒繩るための3つの条件を聞くことができる。 

洞窟などのポイントに進めるようになる。 その条件のIつ、聖剣を鍛える「火の鎚」が 

京都を血の海に沈めた黒い暗黒ラン。これあるのが火刃村の北にあるいろは宮。ここで 

瞧画 

を封印するには、新しい聖剣が必要だ。伝説はちょっとしたパズルを解く必要もある。 

iiKiaHHflWHSpw 

swisdl- 

|•き 

3盡n 
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いつ開ける7百鬼夜行 
近江の西京洞、因幡の玄武洞、石見の黄昏 

洞、浪華の三®の足塚と全部で4ヶ所にある 

百鬼夜行の宝箱。中から飛び出す100匹の悪 

鬼を倒すことができれば、8000の徳と1万 

両、そして強力な装備品が手に入る。 
当然のことながら早めに開けた方が、ゲー 

厶を有利に展開できるわけだが、100匹目に 
登場する百鬼王は、中盤戦のボスに匹敵する 
レベルを持つ強力な敵0もちろん本書でもボ 

スとして扱っている。 

すでに何度か書いたように、ノくーティが2 

人の時点て倒すのはまず不可能0絹が仲間に 
なってすぐの時点でもかなり厳しい。P34に 
ある百鬼王のデータをよく読んで、いつ_ 

すべきかを考えよう。もちろん百鬼王と戦う 
前に99匹のザコを倒さなければならないこ 

とも忘れずに。 

また、前項で書いたように「七福の玉」をう 
まく使えば、なんと3万2000もの徳がもらえ 

てしまう。これは例えば开丸が45段前後の場 
合、一^に3〜4段はレベルアップするとい 

う莫大なもの。首尾よくやれば、超効率的な 

戦略となるのだ。 

勝攻略テクニックNo.8 
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吉備•黒縄洞窟 

★r】園火祭りの檐 

いろは宮の東の山肌に口を開けた洞窟。構造 

はさほど複雑ではないが、各フロアがへビのよ 

うに細長くなっているため、いったん間違った 

ルートを選ぶとロスが大きい。さらに毒と酸の 

沼が洞窟中に広がっているので、「清水」の術が 

不可欠である。 
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出口 
(冥府の穴へ） 

黒縄洞窟から 
冥府の穴へ 
黒縄洞窟〜冥府の穴〜地獄城と続く 3つ 

の大ダンジョン。この間には、言己録できる 

ような集落も「羽衣」の術で移動できるよ 

うなポイントもない。つまり敗走した場合、 

また黒縄洞窟から始めなければいけないと 

いうことを肝に念じておくこと。ザコに手 
間どるようなら「突破」コマンドで戦力を 
温存することも考えよう。 

また、黒縄洞窟出口と冥府の穴入口の間 

には、体と技を全陕してくれる泉が湧いて 

いる。卍丸たちの段に不満がある人は、こ 

こをベースに徳を稼ぐのもいい0 

B2F 
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吉備•冥府の穴 折花の冠聖母の沓天狼の鎧 
地Mlの前庭に相当するダンジョ 

ン。やはり至るところに酸の沼が広 

がっている。地下丨階の北側には、 

地獄城へと続く 2本の橋が架けられ 

ている。また、地下2階へ降りる必 

要はまったくない。 

❻ 

■❻ 

❹ 

地獄城突入の前に 
地下I階の地獄城入口の前には、ま 

たしても三博士が待っている。彼らの 

話によると、地獄城の城主は根の一族 

最強の戦士 •剛天明王。千年前の戦い 

で、火の都を琵琶湖へ沈めた張本人だ 

という。 

彼の持つ宝玉「竜の勾玉」の力をも 
ってすれば、再び火の都を復活させる 

ことができる。京の都に咲いた最後の 
暗黒ランを封じるためには、その火の 

都に残された聖地で、新たな聖剣を作 

るしかないのだ/ 

こうして舞台は地獄城へと移るわけ 

だが、橋を渡るその前に西へと進んで 

みよう0 

なんとうれしいことに、ここにも体 

と技を全陕してくれる泉が湧いている。 

この泉の存在に気がつくかどうかで、 
地ifet成攻略の難易度は大きく変わって 

くるぞ。 
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fir 

女1^S9竜の勾玉 

MT5BPHSJ>剛天明王 
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，胃mxmm 吉備の国〜链の長門の国 

根の一族最強の男、 
剛天明王 
攻撃力だけな 

ら、悪神ヨミの 

半分はあるとい 

う剛天明王。 
その攻撃の主 

体は、4本の剛 

腕を駆使した肉 
弾攻撃なので 

「城壁」の術が有効だ。これにカブキの秘芸「悪態」を組 
み合わせれば、パーティが受けるダメージはかなり軽 

減できる。しかし全体攻撃の、、地獄の業火"だけは防 

ぐことができないので要注意。「有明」「日立」など術で 

こまめに回復するしかない。 
さらに剛天明王の体は12000/戦闘は間違いなく 

長期戦となるので、体だけでなく技を回復させる手段 

も講じておきたいところだ。 

火の一供の坊やか持って 
わしが樣の一癢wmffA 
粧粧だ" 

百々地三太夫 
地獄城に散る/ 
みごと剛天明王を葬り「竜の勾玉」を手に入れると、 

地 は音をたてて崩れはじめる。秋芳洞の時と同様 
にいくつかの通路がふさがれてしまい、またも窮地に 

陥る卍丸たち。 
そのとき、救いの手を差し伸べるのは、ご存じ百々 

地三太夫だ。自らの命も 

かえりみない彼女たちの 

奮迅の活躍で、卍丸たち 

はかろうじて脱出に成功 

する。だが…。 
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和になったエリアの集落で、以前にはいな 

かった山伏さんと子#、がしヽることがある。 

この子供たちは、火多の卍丸の家に連れて 

いくことができるのだ。最後の戦いの前に、 

この孤児たちをさがしながら、各国をめぐ 
つてみるのはいかが？ 

おSルさんの素顔 
京都の住宅区にいる、謎の美女おミルさ 

ん。一番高い贈り物である「三連の指輪」を 
買っていけば、その正体はわかるが、結局 

素顔を見ることはできないので、悔しい思 

心aあなたに鲻#つつあ*?ます 
お会いしとうご客い*すわ 

顔を 

いをした人も多いだろう。 

しかし、安芸の国で手に入る「〇〇〇〇 
〇」を渡せば、彼女の顔を隠すすだれは完全 

になくなるのだ/ 

戦災孤児をさがせ/ 
ストーリーには関係のないサブイベン 

卜•孤児さがしの話。暗黒ランを斬って平 

吉備•地獄城（その2 ) 
さて、地獄^内には宝箱も多いが、その中 

身は「霊薬」「養老丸」「反魂丹」「名刀男山」な 
どなど。はっきり言ってわざわざ開ける必要 

はないものばかりなので、寄り道はしない方 

がいい。 

_攻略テクニックNo.9 tMl 

一孤児たちは、全部で8人いる。 
全員見つけることができるかな？ 
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吉備の_~琏のs~長門の国 

ボスS要注意ザコ敵データリスト 
1体 780 

技 
0 

金 
1023 

1レベル 62 

攻撃力 204 

防御力 365 

すばやさ 354 

1経験値 612 

生爪をはいでくる攻撃で、全員が平均30 
のダメージを受ける。またときどき、店 
では買えない「天狗スーツjを落とす。 

|体 243 

技 
23 

金 
587 

Iレベル 64 

攻撃力 154 

防御力 300 

すばやさ 463 

|経験値 345 

仲間を呼ぶことを得意にしたザコ敵で、 
倒すとたまに「殉教の碑」を落としてい 
つてくれるのだ。 

||体 1465 

技 55 

金 
1242 

Iレベル 65 

攻撃力 213 

防御力 110 

fすばやさ 397 

経験値 985 

口から強力な炎を吐く攻撃と、「陽炎」術 
を繰り出してくる。倒すとときどき「陽 
炎の杖」を落としていく。 

|体 568 

技 
0 

金 
1406 

1レベル 65 

攻撃力 212 

防御力 355 

すばやさ 332 

|経験値 1052 

特殊攻擊は仕掛けてこないけれど、コイ 
ツを倒すと「七福の玉jをときどき落と 
していくことがあるそ’。 

592 

400 

468 

母なる病巣 闇一揆 経験値 

コイツは力をためて攻撃してきたり、お 
金を盗んだりするので注意。ごくたまに 
「回天丹jを落としていってくれるぞ。 

冬の鬼 経験値 

4努朱攻擊はイ士掛けてこないが、コイツを 
倒すと、ときどき防具^「ひょっとこj 
を落としていくのだ。 

剛天明王 

曝^^£9■:-e1匿 
^ 14637 

「コイッも秋芳洞で、Ft!丸たちの行く手を阻むヤ1 4殊攻拿 fレベル丁 12 3イツも杉5男同で、卍丸たちの行く手を阻むヤ 
ツ。''全身から赤い霊気を発した"ですばやさを 
上げてきたり、自分の血を鉾に塗りつけて、攻 
撃力をアップしたりする。それぞれ仕掛てくる 
確率は低いけれど、用心した方がいいぞ。 

''自分の血を鋅 
に塗つけた" 

攻撃力 
防御力 
すばやさ 
経験値 10002 

ザ 

，• 

体 265 

技 20 

金 622 

レベル 65 

攻撃力 184 

防御力 100 

すばやさ 345 
シオノメ 経験値 325 

仲間をよく呼ぶが、自爆するのも得意。 
倒すとたまに「沈黙の兜」を落としてい 
くが、これは呪われているから注意0 

「天雷jの術を使ってくる上に、お金を盜 
むとんでもないヤツ。ときどき「脳波へ 
ルムjを落としていく。 

「背水jの奥義を繰り出してくるザコ敵 
高い経I射直もさることながら、たまに「赤 
いヒール」を落としていくのだ。 

経験値 2100 

酸、氟マヒの攻撃が得意。だけど、倒 
すとたくさんの経験値が得られるうえに、 
まれに「神鳴刀jを落としていくのだ。 

72 
215 
461 
537 

9421 

レベル 65 

攻撃力 507 

防御力 387 

金 1248 

レベル 76 

攻撃力 243 

防御力 384 

金 1845 

レベル 70 

攻撃力 225 

防御力 522 圏 
~ 1—If 

f m出現場所 
1 - 白銀成 

体 7324 

\ Vフ^^技 75 
'吃ン金 16254 

白銀城で絹を捕らえていた、根の一族の将軍0 レベル 70 
三博士の話では、かなりの女^きらしい。コイ 攻撃力 218 
ッは「体当り」の奥義を付:掛けてくるうえ、と ''鼻から氷の粒防御力 520 
きどき特殊攻撃で鼻から氷の粒を吐き出し、卍 を吐き出した〃すばやさ 380 
丸たちにダメージを与えつつ凍りつかせるぞ。 経験値 8510 

ジパングー^大きな洞窟•秋芳洞に潜む強!醜 
コイツはイ憂しく笑って、卍丸たちを混舌しさせて 
くるから注意。しかも、受けた攻撃の半分を反 
射する特殊攻擊も使うので、苦戦が予想されるc 
また体の残りが少なくなると、回復してくるぞc 

'''優しく笑った" 

レベル 

攻撃力 
涵力 
すばやさ 
経験値 

金  30224 
レベル 76 
攻撃力 270 
防御力 700 
すばやさ 450 
経験値I15864 

すばやさ 

いろは宮内の通路に立ちはだかっている、中ボ 
ス。、、ツノが輝きだしマンタは妖光に包まれた" 

、、里f獣のおたけびをあげた〃などの4菊朱攻擊を持 
っていて、それぞれ受ける術や直接攻撃を無力 
イ匕してしまうのだ。 

特殊攻撃 

!出現場所 
1いろは宮 
|体 9500 

技 200 

金 16512 
レベル 

連続攻擎 
麵の「頭突き 

攻撃力 248 
防御力 625 

経験値11537 

搬飄の^±で、根の一臟一強者。、繼の _ 

業火が焼き尽くす"攻撃を仕掛けると、全員が 
平均100ものダメージを受けてしまう。また、と 1 也獄の業火が 
きおり仕掛てくる、班乱の舞い〃は、しばらく 焼き尽くす" 

コイツとI対Iで戦うハメになるから注意。 

12000 

」すばやさ 

出現場所 
地獄城 



___ 

血の京 ついに時は至れり。今こそ悪神ヨミが復活する/黒き暗黒 
ランの下で血の海へと姿を変えた京の都。長t、旅の結末を飾 
るのは、はたして生か死か？ 

T「火の鎚」を握り、聖なる炎で「形見の 
剣」を打ち直す卍丸。剣に注ぎ込む卍丸 
の命が、大霊院卍丸を作り上げる/ 

花の御所 

賴 

m 1 
r卍丸たちを暗黒ランに近づけるため、 
ホテイ丸は鋼鉄城での攻撃を試みる。は 
たしてその成否は？ 

t黒い暗黒ランが咲く、ヨミの宮殿「花の 

御所」。その最下層には、京の都の人々 
が捕らえられていた。 
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血の京 

ボスS要注意ザコ敵データリスト 
1体 354 

;技 
20 

金 
875 

1レベル 74 

攻撃力 243 

防御力 465 

すばやさ 360 

1経験値 1023 

「体当り」攻撃を仕掛けてくるうえに、仲 
間を食べて吸収し、体を増幅させるので 
早めに倒しておこう。 

|体 460 

技 
0 

金 
750 

Iレベル 74 

攻撃力 235 

防御力 286 
すばやさ 357 

|経験値 1153 

特殊攻擊らしいものはないけれど、コイ 
ツは金を盗んでいくそ'。十分に気をつけ 
ておこう。 

n 
紫の接吻 

体 462 

技 24 

金 1005 
レベル 74 

攻撃力 221 

防御力 425 
すばやさ 543 

経験値 1320 

H努朱攻擊と 
fDまた、す: f吏ってくるぞ。また、たまに「神鳴刀」 

を落としていくことがあるのだ。 

1体 372 

技 
6 

金 
1320 

Iレベル 74 

攻撃力 230 
防御力 210 
すばやさ 389 

1経験値 1400 

コイツは「宿木」と「母忘」の2種類の 
神fをイ吏って、卍丸たちに襲いかかってく 
るぞ。 

「母忘」「月読」「月寝」「追風」「火蛇j r仏 
減」「久松」「有明」の8ネ數頁の術を、自在 
にイ吏ってくるのた。 

''等火を吐いた"の特殊攻撃を使ってく 
る。この強力な火炎功:撃により、ダメー 
ジを与えてくるのだ。 

.ノ:::.^ 

花の御所で卍丸たちに立ちはだかる強敵^連続 
攻撃と「凍竜」の術を特殊攻擊として、繰り出 
してくるぞ。両方とも出る確率が低いけれど、 
油断は禁物だ。また、「城壁」の術を使って直接 
攻撃を受けつけなくするぞ。 

花の御所を、破王ラージャとともに守っている。 
コイツは連続：攻擊が得意なうえ、ときどき頭の 
ムチでF11丸たちを攻撃し、さらに凍らせてしま 
うという、ラージャと同じような「凍竜」の術 
のような特^朱攻擊をイ吏ってくる。 

特殊攻撃 

邪赤竜 

j体 975 

技 
30 

金 
1252 

Iレベル 75 

攻撃力 234 
防御力 305 
すばやさ 379 

|経験値 1087 

1体 801 

技 
0 

金 
1001 

]レベル 75 

攻孳力 246 

防御力 175 

すばやさ 384 

|経験値 1354 

|体 500 

技 
120 

金 1620 
Iレベル 74 

攻撃力 230 

防御力 511 

すばやさ 480 

|経験値 512 

■体 700 

技 50 

金 1864 

Iレベル 76 

攻撃力 237 

防御力 287 

すばゃさ 409 

|経験値 1864 

出現場所 
花の御所 

|体 18223 

技 100 
金 14235 

レベル 75 
攻撃力 230 
防御力 232 
すばやさ 400 
経験値 1768 

体 521 

技 38 

金 1264 
レベル 76 

攻撃力 265 

防御力 667 

すばやさ 423 

経験値 513 

|体 834 

技 
30 

金 2025 
レベル 75 

攻撃力 300 

防御力 307 

すばやさ 365 

|経験値 2341 

破王 
ラ- -ガ1 

出現場所 
花の御所 
体 16507 
技 120 
金 13245 

レペル 75 
攻撃力 268 
防御力 135 
すばやさ 398 
経験値 15836 

叫喚の 
獅子 

出現場所 
花の御所 
体 16845 
技 0 
金 12453 

レベル 75 
攻撃力 256 
防御力 345 
すばやさ 420 
経験値 2004 

阿鼻の 
獅子 

出現場所 
花の御所 
体 17650 
技 0 
金 15344 

レベル 75 
攻撃力 240 
防御力 321 
すばやさ 485 
経験値 13580 

■■体 754 

45 

2025 

レベル 
76 

232 

う^^#，防御力 175 

377 

■纖値 1895 

614 

0 

T ，潤金 1324 

レベル 
76 

31攻撃力 298 

防御力 
578 

すばやさ 369 

|経験値 544 
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血の京•花の御所(その1) 最後の戦いの舞台はヨミの宮殿.花の御所。出現するザコはさすがに強い力 

ダンジョンの構造自体は比較的単純0ほとんどI本道と言ってもいいほどだ: 

IF 
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血の京 

125 



血の京•花の御所(その2) 
花の御所の正ルートは、丨階cの階段から地下丨P皆一®^と続く道。 

最後の暗黒ランの茎を眺めながら、ひたすら下へ下へと進んでし、こう。 

I階A、Bの階段に続いている地下丨階一②には、宝箱がズラリと並 

んでいるが、中身はほとんどが霊薬。強力なザコが飛び出してくるも 

のもいくつかあるので、レベルアップしたい人以外は、わざわざ降り 

る必要もないフロアである。 
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血の京 
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血の京•花の御所(その3) n mm破主ラ-ガ 
地下6階で破王ラーガ&破王ラージャ、±也下7階で と京の都の人々、そしてまさに復活を果たさんとする 

阿鼻の獅子&叫喚の獅子の2組のボスを倒せば、最後 悪神ヨミの姿が//長きにわたる火と根の戦いの決着 

の暗黒ランの咲くヨミの間は目前だ。そこには三博士 と、ジパングの命運をかけた戦いが今こそ始まる/ 

0 

破王ラージャ 

阿鼻の獅子 

叫喚の獅子 
機械獣デデべ 
彐ミ（幼虫） 
悪神ヨミ 

A 

B3F 

B4F 
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三博士の賭け 
いまだ復活を果たさぬ悪神ヨミ。三博士 

はヨミの間に集めた京^5の人間すベての命 

をヨミに吸収させることで、遅れをとり戻 

そうとする。博士たちの言葉通りに次々と 

ヨミの中に消えてゆく人々。 

さらに、三博士は最後の賭けに出た/ 

三博士自らの命と、その持てる力のすべて 

を結集した究極の生命体•機械獣デデべが 

いま誕生する/ 

ついに最後の決戦だ。機械獣デデべ、ヨミ（幼虫)、そして神の姿を現したヨ 
ミが卍丸たちの前に立ちふさがる/すべての戦いが終わったとき、キミは 
そこに何を見るのだろうか。 

ヨミ復活r 
卍丸たちは黒い暗黒ランの前に立ち、聖 

剣•大霊院卍丸を握りしめた。剣先から光 

が延び、最後の暗黒ランが封印される/ 

だが、それと同時にヨミが姿を現した// 

ブヨブヨとした体と巨大なカマを持つ巨大 

な虫。これが根の一族の神なのか？ 

神との戦、、 
ヨミの背中が割れ、巨大な人影が出現し 

た。その影はこう告げる。 

「我はヨミ。暗黒を司る神なり/」これ 

こそ悪神ヨミの真の姿//はたして火の勇 

者たちの力は神にも通じるのか？そして、 

火の一族の神•マリは…？ 



血の京 

最終ボスデータUスト 
出現場所 

花の御所 

体 

技 

金 

レベル 
攻撃力 

防御力 

すばやさ 

経験値 

14500 

540 

36812 

77 

500 

20426 

特殊攻撃 

三博士合体ギ=' 
機械獣/ T 

あの三博士が研究の末に完成させた、究極の生命体。自らを合体させて怪物となり、卍丸たちを襲う。特殊攻撃の 
、、巨大な炎を浴びせた"は、全員攻擊。平均moものダメージを奪ってしまう。 

''巨大な炎を〗谷びせた〃 

出現場所 

花の御所 

体 

技 

金 

レベル 
攻撃力 

防御力 

すばやさ 

経験値 

36000 
540 

42510 

79 

455 

214 

430 

23254 

特殊攻撃 

ミ（幼虫） 
根の一族の象徴であるヨミの、幼虫の頃の姿。幼虫といっても、体や技の数値はバカ高いものがある。またコイツ 
は、特殊攻擊て醜い体を揺する時、全員に平均丨〇〇の大ダメージを与えるのだ。 

'''醜い体を揺すって邪気 
をふりまいた〃 

幼虫に勝つと、いよいよヨミが真の姿を現す。今までの敵たちと違い、ひたすら厳しい攻撃を仕掛けてくるぞ。特殊攻 
撃によって、全員に平均100か60のダメージをそれぞれ別々に、ときには連続して与えてくるのだ。 

出現場所 

花の御所 

体 20000 

技 
0 

金 
68121 

Iレベル ? 

攻撃力 ? 

防御力 ? 

すばやさ ? 

経験値 65257 

特另 攻撃 

全員に平均100のダメー 
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職 ⑱攻略テクニックNo .10 

村の庄屋や宿屋で商売をしている行商人は、だ 

いたいお店で売られているアイテムより、丨割ほ 

ど安く商品を売っている。そのうえよろず屋のよ 

うに、武具•防具を売っている行商人もいるから、 

比較的高価な装備品も安く買えるぞ。 

ただしその行商人は、ランダムに登場。同じ村 

にいつ行っても、必ず商売をしているとは限らな 

いのだ。また、村に固定して商売する行商人も中 

にはいるけど、この商人たちは村のよろず屋の役 

割をしているため、割引してもらえないぞ。見た 

目では、その違いがわからないので注意しよう。 

ちなみに下の表は、行商人が国ごとに売ってい 

るもの。その国で出現する行商人なら、だいたい 

表内のアイテムを売っているけど、なかには品ぞ 

ろえの少ない商 

人もいる個定 

行商人は除く）。 

結局、いいもの 

が安く買えるか 

どうかは運しだ 

いというところ。 

行 

行 行 

行 行 

行 行 

固定行商人は、お店の少ない村な 

どによく現れる。売られているアイ 

テムの種頃は少ないので、お世話に 

なるのは本当に困った時ぐらい。 

行 行 

甘露丸 25 清涼丸 18 

戻り石 90 風の護符 54 

嵐の護符 54 足軽の槍 190 

鹿皮の沓 62 孤軍刀 324 

1鎖かたびら 153 鉄はちがね 324 

甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

鉄はちがね 324 僧兵鎧 700 

地下足袋 216 徐福の剣 1890 

麻の草履 270 山犬の兜 468 

怪刀木枯し 3980 
くさり鎌 12401 

甘露丸 25 百命丸 
清涼丸 18 戻り石 
風の護符 54 嵐の護符 
一揆のクワ 3240 僧兵頭巾 
飛脚の草鞋 2520 

百命丸 68 清涼丸 18 

戻り石 90 風の護符 54 

嵐の護符 54 百年人参 8500 

武蔵刀 145000 豪傑の腹当 111000 

超特大草鞋 21500 青雲の胴 63000 

名刀吠丸 244000 弁天の兜 98000 

^ 鉄の十字架 90000 

固定行商人 

行 百命丸 68 清涼丸 18 

戻り石 90 風の護符 54 

嵐の護符 ~~54 坑夫の腹巻き 2160 
越 必勝鉢巻き 36 十六文の靴 2880 
後 小型削岩機 888 陽炎の杖 7200 
の 冬枯の杖 4500 名刀七ッ胴 32200 
国 若鷲の兜 9000 ■■■ 5び 

L 1 

そば団子 2 甘露丸 25 

清涼丸 18 風の護符 54 

三度笠 25 足軽の槍 190 

山の草履 7 狐の帽子 60 

甘露丸 28 百命丸 76 

清涼丸 20 嵐の護符 60 

戻り石 100 

|黒グ7 「6〇| I野良着 
山の草鞋 

黑クワ 60 黒クワ 60 

黒クワ 60 黒クワ 60 

野良着 20 野良着 20 

野良着 20 野良着 20 

清涼丸 20 養老丸 400 

t風の護符 60 戻り石 100 

-甘露丸 25 命丸 68 

-清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

神鳴刀 298000 無双甲 150000 

折花の冠 215000 荒神の兜 
Kf 天狼の鎧 

陽炎の草履 
18000 

162000 
不死鳥の衣 

, ] 
1 

行 甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

旅人の草鞋 1330 情熱の花束 1800 

開心首飾り 6750 香水十八番 13500 

馬具風呂敷 27000 七福の玉 3600 

殉教の碑 5400 関の孫六 698 

黄金刀 13500 百年人参 8000 

百命丸 68 清涼丸 18 

戻り石 90 風の護符 54 

嵐の護符 54 式神の符 2250 

逃水の杖 16200 大地刀 36600 

白糸の着物 24300 青の鎧 21600 

水鏡の兜 12000 疾風の草鞋 5210 

：1 1 1 t 
甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

神鳴刀 298000 シェラの兜 140000 

神風の沓 108000 紫陽花の沓 70000 

ダイダラ刀 170000 白獅子の鎧 248000 

rii 
_; 

1—」 LZ] 
__ 
L_ 

行 

甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

三角の玉 7200 村雲の剣 50500 

大関まわし 14400 紫苑の道着 23400 

冬の髪飾り 20000 銀竹の胴 25800 

北風の沓 f7900厂 

甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

山犬の兜 468 麻の草履 270 

怪刀木枯し 3980 海賊の太刀 2180 

エビ殼の鎧 1890 麦穂の沓 900 

亀甲の胴 3780 
1 

L : 

甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

紅花の小柄 78000 大車輪刀 135000 

唐獅子の胴 89000 片翼の沓 59800 

神鳴刀 298000 烈火の鎧 87000 

紫陽花の沓 70000 

L r L I 

行 百命丸 68 清涼丸 18 

戻り石 90 風の護符 54 

嵐の護符 54 小型削岩機 888 

天狗の頭巾 6570 春眼の杖 54000 

白鹿の沓 4300 荒刀国崩し 27600 

月光の胴 7560 
: 

回 甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

pi 突進の槍 67500 霧の衣 40000 

退魔の兜 15000 鎌風の草鞋 9000 

m 武者鎧 41000 一角頭巾 21000 

流星の沓 画 

甘露丸 25 百命丸 68 

清涼丸 18 戻り石 90 

風の護符 54 嵐の護符 54 

綿帽子 398 かぶと割刀 118000 

雷電まわし 51000 姫百合の衣 63000 

武蔵刀 145000 青雲の胴 63000 

キララの兜 16200 

行商人について 

岸和田村浪華 

赤川神社丹波 

青口神&丹波 

犬山町尾張 

吉備の国 

浪華の国 

安芸の国 

因幡の国 

出雲の国 

丹波の国 

近江の国 尾張の国 

伊勢の国 

紀伊の国 

火多の国 

白川村火多 
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アイテム、術、奥義などの各種詳細データをはじめ、 
本邦初公開の年ャラクター設定資料、戦闘の楽しみ方、 

誰も知らない裏設定など、 
『天外II』を隅から隅まで楽しむための 

アカデミックな企画を満載./:/ 

2度目のプレイにチャレンジする前に、これを読むべし/ 



それそれの勇者が魂を宿す聖剣。 

画面では、柄にある顔の部分がァ 

ッ..プで登場する。 . 

刀あり剣あり、短剣や鉢まであ 

ったりで見ていてあきない。- 

I獅子王•紅丸：i 

•意外に優男とI、ガ感じの紅丸0 

ほお"のくま.どりと額の宝石け）が 

ポイントかな？ 

••いかにも冷静沈着という雰囲気 

が感じられる。. 

1[火の勇者钃11 

mmamm 
_ _大外14の影には、その世界を支える膨大な設定が存在する。 

このページではゲーム画面では見ることかできない、さまさま 
なキヤラクターの設定資料をまとめて紹介しよう< 
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貴#つていうわりには、ワイ 

.ルドな表倩の義経〇年齢的にも性 

格的にも、■卍丸に近いものがある 

よ.うに見える。 

I火^)巨人•女彥I 

極楽に匹敵する巨体の持ち主• 

女彦。，もう細かいことは気にせず• 

ガンガンカて押じていくタイプだ 

ちょっと、ん、やな，し、ぶ矢亘^気 

t味なのがまたそれらしいこ; 
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卍丸の母の話に登場する火の勇 

者たちのイメ，ジビジュアル。こ 

、の七人がどんな活躍をしたの^Si、 

断片的にしか語られなぃ。- 

闍の剡士 •カラスi 

ゲ〜厶中の情報了’は、天狗たち 
の頭だったらしいカラス。でも、 

そうすると、根の一^族生まれの火 

の勇者ってこ公なのかな？ 

どうみても人聞の顔じゃないけ 

どく左の笑顔が実にいい表清だ。 

ふ 



静とは対照的に激しさのカタマ 

リという感じの松虫0鬼百合って 

いうのは納得がいくけ匕この娘 

に悲恋っていうのはちょっと想像 

つかないなぁ。左下の「フX X少. 

ユー」ポ■—ズがプリチー。 

I絳の侧、僧姻 

どこ力、ら見ても「悪ガキ」つて感 

じの三郎。自分の身長より、背負 

つている聖剣の方が大きt、のがス 

ゴイ。この聖剣、’どうやって振り 

回したんだろう.か？ 

L 火の都 ] 
g—.Sgi!* 

l火刃の女王•靜 

盲目の女勇者•静。衣装は、巫 

女さんのイメージかな。女王どい 

う異名の通り、りりしさの中にも 

気品を漂わせている。 

口ーマ建築をイメージしてデザ 

インされたという火の一族の都〇 . 

: 7人の勇者たちもかつてはこの地 

に集った•.のだろうか？.-. 

❖ ❖❖《命 

■I恋の鬼百合•松虫| 

136 



♦キヤラクターデザイン公開 

B 
ジパングの人々編 

bimj. 

I出丸の母| 
これネ衣装のデサイン画のよう 

で、お春さんが無表倩なのが借し 

い。しかし视ってほんとに小さ 

いんだねえ。 

若いようだが意外にカンロクがある、卍丸 

のおやじさん。顔は男の履產*です。- 

なんとこんな姿をしていた傘岩仙 

Aoこんなバカでっかい筆て絵を描 

いているのだろうか？ 

I f\匕抓ノv J 

まさかこんなトンでもないコスチュー厶だ 
つたとは思わなかつす;へビ仙人0これじや一 

歩間違えたら.妖怪である。， 

奢ィナ）'，ブ、 
づ,シノ； “り 

今4か• 

:ネや 

食V7プザリ*# 

ほとんど前作と同じ姿で登場するホテイ 

丸0京者15(7)貧民区のグラフィックでは、も 

つと薄汚い格好1をしている。 

良く見れば、手首（？）や首にアクセサ 

リーがついている弁慶。 

，た 

井天樣 
右め2点は；デザィン決定前の弁天様0 

衣装ばかりでなく、顔も今とは違ってい 
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I[根の一族纗 

ジヤーン/初公開のマントを 

と.ったキバ王〇弟たちに比べ冬と、 

かなりすっきりしたデザイン。コ 

イツだけなぜか尻尾がない。 

形が複雑なためか、死神兄弟は 

どれも設定が多い;ツノ王は、右 

のサイドビューを見ると大きぐ顔 

か茨き出していることがわかる。 

こうして見ると意^'にスリムな 

ツメ王0両肩にも、•しやれこうべ 

がついてい,るのがわかる。この時 

点で(i名前が決まっておらず「骨の 

ていた。 
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多^:♦♦:♦♦く♦令 

はまぐり娥 

変身前と変身後を載せてみた。. 

変身後の方の背中をよく見れば、 
確か{こ2枚县(やっぱりはまぐり？〉 

がくっついているようである。'“ 

実はトリヶラトブス 

のような頭だった、三 
途のマンタ。 - 

I；闕捋アスラ| 
feir—rr—rr^r^^r—:rr— 

正統派の剣士とい•> 

た趣0非常にカツコイ 

イ、闘^！夺アスラ。 

I地獄爸の肉助I 
こちらも変身前後。しかしこ2 

ちの方は、はま•ぐり姬とは違マて 

変身前も後も大してかわらないよ 

うな気が^る。 鎌の巨太さ' 頭 

チ^)形などがよくわ力 

-る、魔将パジ十ラ。 
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鋼鉄成内で、登場するたびに機 

械化してゆくデューク•ペペ。し 

まいには、首から下は全部機械に 

なってしまう， 
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を❖❖❖，■♦❖❖❖命—>1❖❖❖❖❖❖❖❖❖♦キヤラクターデザイン公開 

実は何種頃かのバリエーシヨン 

があった土偶ロボ。これはぜひと 

もケ^-ム画面で見てみた力、った。 

当初は「カラクリ兵」のバリエーシ 

ヨンが登場する予定もあったとか。 

幼虫 ョ 

頭から胸にかけては、かなり力 

夕そうなのに、腹から下はヌルヌ 

ルのグチヤグチヤ。イメージ的に 

はオケラ+イモ虫というところか。 

究極の生命体デデべ。途中で」 

本に分かれた尻尾の形がそれぞれ 

違っているあたりが細かい。 
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C 平成2年夏の『天外II』 
■ ここに丨冊のファイルがある。その中身は 

|平成2年8月〜9月時点でのザ外II』のス 

卜ーリー&イベントリストである。 

桝田省治氏からお借りしたこの資料は、ほ 

とんど最終的なものであり、ストーリーの大 

|筋や登場するキャラクター、イベントなども 
おおむね今君たちがプレイしているものと変 

Iわらない。 

しかし、いくつかの点で決定的に異なって 

■いる部分もあった。もちろんそれらの変更は、 

コ 
ゲームの完成度を高めるために必要な措置だ 

つたと思われるが、これが実に面白いのであ 

る。このまま埋もれさせるにはあまりに惜し 

い、というわけで以下に紹介させていただく。 

—当時すでに 

誌面での職 
公開も始まっ 
ていた。 

tこれがそのファイル。かなりの量があるが、ザ外II』 
全資料の丨％にも満たないという。 

■ 

変更されたマップ 
ラフストーリーを読んで最初に気づいたの 

がマップの変更である。といっても地図がつ 

■ Tイメージイラストまで、発表された「イカダ」もポツに。 

いているわけではなく、製品版(つまり、君た 

ちの手元にある『天^HI』）には登場しない乗 
り物が登場しているため、それと知れるのだ。 

その中からいくつかを紹介しよう。 

①イカダで渓流下り 

紀伊の国の中央部、天狗の庵があるあたり 

では、イラストも公開された溪流下りが楽し 

めるはずだった。しかしマップサイズと視点 
(『天外II』のLマップは真上から見降ろした形 

なので、急流を下る面白さが表現しづらい）の 

問題/)、らボツになったらしい。 

©大風で比えい山へ 

「純潔の鎖」をくれる京の比えい山。製品版 
では、p日1単に行くことカヾできた力<、ラフスト 

—リーではけっこう苦労する。 

なんと正月の京の国は雪におおわれており、 

比えい山への道は完全に封鎖されてしまって 

いるのだ。ここでは、忍者映画よろしく大き 

な風（ちゃんと正月の京都には風職人がいる） 

に乗って、空から比えい山に降りることにな 
っていた。これに代表されるように、季節に 

よるLマツプの変化は、製品版よりも大きか 

ったようである。 

③因幡の白ウサギ 

製品版では、絹の転移術で一気に因幡本土 

へと移動することができた。しかし、ラフス 
卜ーリーでは、なぜか因幡の沖の小島德岐の 

島）に着いてしまう。そこで'海にいるワニザメ 

涸定のザコとして登場）を倒し、その頭を飛 

び越えて本土へと渡るというイベントが用意 

されていた。 

この元ネタはもちろん例の昔話なのだが、 
しっかり「耳長ftのラビくん」というキャラま 

で登場するはずだったらしい。 
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♦極秘設定資料を読む 

d消えたイベント] 
製品版でも、やたらにサブイベントの多い 

『天外II』だが、平成2年夏の段階ではそれ以 

上にサブイベントの密度が高かった。当然ス 

トーリーの本筋に影響を与えるようなもので 
はないのだが、『天夕fll』の持つスチヤラカな 
部分、バカバカしい部分を強調するようなも 

のが多い。その中でも気になるものをセレク 

卜して紹介してみよう。 

祇園で舞子遊び 
筆者M固人的に最も気に入っているのが、 

この祇園である。製品版の京は商店•住居•寺 

社•貧民•御所の5区画しかないが、祇園は 

6番目の区画として設定されていたようだ。 

なんとここでは、座敷に舞子さんを呼んで野 

球拳をすることができたというのである/あ 
ぁなぜボッになってしまったのかっ（泣)// 

しかも、これがただの野球拳ではない。舞 

子さんの中にはその背中に宝の地図のイレズ 

ミが彫られた娘がおり、全部脱がせば大もう 

け/という色と欲を同時に満足させる、す 

ばらしい仕掛けが用意されていたのだった。 

ただし、舞子さんを呼ぶためには当然お金 

がかかるうえ、なぜか舞子は十二ひとえ+足 

袋といういでたちなので、スッポンポンにす 

るのは超絶的な難しさ/もし採用されてい 

_れば5外IIjの平均プレイ時間は大幅に増 

加したことは間違いない。 

基本的に祇園は、遊びの町として設定され 

ていた。舞子遊びのほかにも祇園祭りや鴨川 
踊りなどのイベントや、坊主めくり、競馬(な 

んと卍丸たちが騎手として出場できる）などの 
ギャンブルも用意されていたのだ。岩崎啓真 

氏によれば、鴨J11踊りなどはほとんど完成し 

ていたにもかかわらず、結局使われなかった 

という。想像するだに惜しい話である。 

箱庭城のこと 
丹波の国、浪華の国で何度となく卍丸たち 

に挑戦してくるデューク.ペペ。彼の作った 

箱庭城も製品版とは大きく異なった設定がな 
されていた。 

製品版の箱庭城はポロ小屋の中でザコの出 
現库が高いだけだったが、平成2年夏の段階 

では城の中に障子の桟で作られた模型の城が 

あった。卍丸たちはペペの魔力で体を縮めら 
れてしまい、この障子の城の中をさまようハ 

丫現在の箱庭诚〇やたらに強力なザコが出現するが、 
マツフ。の構造自体は単純だ。 

メになる。アミダのようになった障子の桟を 

右往左往する卍丸たちを巨大な（というか人 
間サイズの）ペペの目がのぞき込んでくると 

いうぐあいである。採用されていれば、_ 

的にもかなり面白いものになったと思う。 

山陽での展開 
こちらはストーリーというかゲーム展開自 

体に関わってくるボツイベントである。 

製品版では、吉備の鬼族の城.矢噴城で絹 

が姿を消し、パーティは3人になってしまう 

が、ラフストーリーでは「一刻も早く絹を探し 

出すために、手分けをしよう」ということにな 

り、白銀城に乗り込むまでの間、卍丸、カブ 
キ、極楽の3人が別行動をとることになる。 

おそらく鋼鉄城を手に入れた後のゲームバ 

ランス調整のためと思われるのだが(違ったら 
ゴメンナサイ）、この案が採用されていたら後 

半の難易度は相当に高いものになっていただ 

ろう0 

T長門の綾鬼城〇ここでで緻臣がニセ者だとわかり、 
絹をさがすために3人も別れ別れになるはずだった。 

マUとの 
位置づけ 

筆者が最も驚いたのが、平成2年8月時点 

でのラフストーリー最終ぺージに記された以 

下の一文である。少々長いが原文をそのまま 

転記してみよう。 

「ヨミとの戦いに勝利した卍丸は、ヨミの恐 

ろしし、顔がやさしげな表清へと変わっていく 

のを見る。実は根の一族の神であるヨミは、 

火の一族の神とは一身同体であり表裏一体な 
のだ。どちらの属性が強く出るかで善悪の性 
質が決まってしまう…」 

なんとこの段階では、火の一族の神•マリ 

は存在していなかったのである//考えよう 

によっては、火の一族の成り立ちにも関わる 

大問題ではないか/ 

それがなせ現在のような形になったのだろ 

うか？その秘密は、井沢寛氏(通称どんちゃ 
ん)が握ってし、た。桝田省治氏の言葉によると、 

「『敵に神様がついてるんだから、こっちにも神 
様がいなきゃヤダ/』って、どんちゃんが強硬 

に主張したんだよね」とのこと。 
その後9月段P皆での資^斗を見ると、ヨミに 

対抗する火の一族の神として、'アスカ"とい 

う名前が顔を出すようになり、オープニング 

も現在のような(創造主によつて生み出された 
2人の神が、ジパングに降りてくる）形になる。 

その後、、、アスカ"は、、マリ〃となり、今君 

たちが手にしている『天外魔境II』が完成し 

たというわけである。 
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^「天外I」の女たち 

t 

b 

r# 轉 
■ |.-1 

わちわ最^^けで 
ここよ”税出してみせるわH 

ミツグ君の憧れおミル 
ここだけの話ですが、僕も織盾前にはクリ 

スマスプレゼントとして、今の妻にカルチェ 

の三連リングを贈った覚えが'あります。デキ 

の悪いゲームの中では、攻撃力も体力もお金 

もただ数字の横咸にすぎませんが、よく練ら 

れたゲームでは、ダメージは確かに痛いし、 

貧乏の辛さまで感じられるから不思議です。 

さて、三連リングを買った僕ですが、交通費 

がなくなり、その年の正月は帰省できなくな 

りました。それも今ではこうして笑い話とし 

て書けるわけですから、皆さんも少しお金に 

余裕ができたら、おミルさんにぜひ「三連の 

指輪」をプレゼントしてみてください。おミ 

ルさんの声は白石冬美さん。白石さんといえ 

ば、あのマリリン•モンローです。モンロー 

にいろんなプレゼントできるなんて、R外II』 

だけですゼ//ダンナ/ 
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西を流れる®IIから取りました。R外II』の 

事件の発端を作った権力者の娘ということで、 
その格設定はありがちなワガママなお姫様 
そのものです。ただそれだけでは芸がないの 

で、タイクーンの性格との対比をねらって、相 

当に気丈夫な女性にしてみました。ゲームを 
クリアした方の中には気づV、た人もいると思 

いますが、実はエンディングをよく見ると夕 

イクーンは石から人間に戻っています。 

「それじゃ何の問題解決にもなっていない/」 

という意見もあるでしようが、きっとm臣の 
代になれば、ジパングは今よりずっと良くな 

ると、僕は信じています。なにしろ危険な御 

所から単独で脱出し、立派に新しい環境にも 

順応した彼女ですから。神のご加護のなくな 
ったこれからのジパングを、担って立たなけ 

ればならない（これもまた宿命なのでしよう 
が）という意味では、彼女も卍丸たちと同じ 
くらいに、あるいはそれ以上に重要な女性な 

のかもしれません。 

人魚の女王ヤダキ 

タイクーンの娘桂姬 
1 樹臣の名前は、僕が1獻を過ごした京都の 

ザ外II』の女性キャラの中でも、気位の高さ 

はNO.loさすがに女だけの人魚の島を、長い 

あいだ守ってきただけのことはあります。ど 

うやら過去に、人間や火の一族の男たちに何 

度も失望させられたことがあるようです。し 
かし今回、卍丸と三太のおかげでもう一度ほ 

かの種族を、そして男というモノを信じてみ 

る気になったようです。たまたま僕の友人で、 

国際結婚をした男がいるのですが、聞くとこ 
ろによると、非常に両親の麵を得るのに苦 

労したらしいです。ヤダキのモデルは、実は 

その友人の母上です。ネーミングのほうは、 

今やゲーム業界のアイドル「女王山田真木」 

の「マ」ヌケという、とても失礼なシャレで 

す。一応断わっておきますが、山田さん本人 

はたいへん慎み深ぐ聡明な女性です。いや 

ホント/ホントなんだってば// 

その他の女たち 
代表的な8人の女性についてとりとめのな 

いことを書いてきましたが、まだまだザ外 
II』には、いろんな女性がでてきます。卍丸の 

讎•お春、絹の母•綾、もう1人の人魚の 

女王•鶴姫0そして名もない無数の女たち…。 

おそらく今まで作られたどのゲームよりも、 

女性のキャラクターに関しては、存在感があ 
ると自負しています。R外II』の中にはやた 

ら妊婦が目立ちます。男たちが殺しあうより、 

女たちが子供を作るスピードのほうが、長い 

目で見れば常に勝ってきたし、これ力ゝらも勝 
ちつづけると信じています。 

「どんなに悲しくても、腹は減る。女の体っ 

てつくづく正直だ…」。暗黒ランを切ったあと 

の高山村の女性のメッセージです。^外II』 

の一万以上あるメッセージの中で、僕が一番 

好きなメッセージです。 

# ”義ft典 

わらわは鶴と申Tす#I：蛉H 

こ❻賴宮へよくぞいらした意置 
歓連しますぞ火の一_皆さん》 

そのP 



行 
【悪神ョミ】 
いきなり最終ボスのご登場である。コイツ 

に勝つことができれば大感動のエンディング 

というわけだが、なんせ相手は正真正銘の神 

様〇もう手強いなんてもんじゃないのである。 

普通にプレイすると、卍丸以外•の攻撃はほと 

んど受けつけてもらえない。（声：池田秀_) 

【足下兄弟】 
金のためなら、どんな汚いことにも手を染め 

るという5人兄弟。ものごしはカマっぽく、 

なよなよとしている力\その商魂のたくまし 

さは筋金入りである。 

前作『天外魔境ZIRIAjにも登場し、プレイ 

ヤーを散々悩ませたこの兄弟だが、本作では 

わざわざ村まで作って火の勇者から金をむし 

りとろうとする。（声：矢尾一樹） 

|【阿鼻の獅子】 
| 花の御所•ヨミの間の入口を守る2頭の獅子 

1の一方。当然のごとくやたら強い。 

I 電撃ぐらいならまだ 

^許せるが、いきなり絹 

^あたりに飛びかかって 

こられると、ほとんど 

| OUT。せめてもう少し上 

|の階にいてほしい。 

|【綾姫】 
大江山の主である酒呑童子の妻君。京都の 

名士 •池田公の对良であると同時に、火の一 

族の血を引く女性でも 

ある。夫との間に一人 

娘•絹をもうけるが、 

大江山に攻め込んだ吹 

雪御前の手によって、 

黄泉路へと旅立つ。 

もちろん絹の母親だけあつて美人なのだが、 

|丨4になる娘のいる女性を1臣〃と呼ぶのはち 

«と抵抗がある。 —絹 

|【暗殺者三人衆】 
| 影の暗殺者、闇の暗殺者、夜の暗殺者の3 

|名からなる根の一族の粛正部隊0—族から離 

S反したデューク•ペペの追手として丹波の国 

5で初登場する。恐ろしげな名前のわりには、 

^ 3回も続けてペペに逃げられてしまうあたり 

Iが1青けない。 

| 浪華•三郎の腹塚で火の勇者パーティと対戦 

|する。 

\【伊賀忍軍】 
I 伊勢の国に本拠をかまえるジパング随一の 

戦闘集団。各地に忍の里と呼ばれる隠れ里を 

もうけ、火の勇者に荷担してくれる。 

!【池田公】 
； 京者[5の住宅区にひときわ大きな屋敷を持つ 

|貴族0 20年前に鬼にさらわれたまま音信不通 

|の菊良•綾のことが忘れられず、悔恨の日々 

|を送っている。 —綾姬 
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【磯花法師】 
イソギンチヤク男。 

越三国を支配する、 

はまぐり姫配下の「ワダ 
ツミ五人衆の一人セリ 

フから性格の悪さが漂 
つてくるような中ボス 
である。越中の国•弥陀ヶ原洞窟の守りを堅め 

る。（声：池田秀一） 4ワダツミ五人衆 

【イヒカ】 
ジノヽ。ング各地に残る古代文明の大部分を作f 

つた人々〇その祖^は、千年前に根の一族か藥 

ら逃げ出した科学者の一団である。現在、紀I 

伊と浪華に彼らの集落がある。紀伊のイヒカ ， 

は人目を避ける谷底暮らしだが、浪華の方は J 

わりと大胆で人間とも仲良く暮らしている。! 

【イヒカの長】 _ 
紀伊の国のイヒカ村の長0 4つの「銅鐘」探 « 

しに不可欠のアイテム「四水の鏡」をくれる。 ^ 

長としての責任に加え、s 

獅こも悩みが多ぃ。I 

なぜなら彼の息子たちS 

は、現在「根の三博士」 
と呼ばれてぃるからで| 

【ぅなぎ】 | 
いわゅるヵノ微きに 11萎 

するうなぎ。人の名前 . 

ではない。尾張の国の ； 

長縷城のお堀に飼われ 
ている。ジパングのた 

め、わが身を捧げて卍 

丸を回復してくれるという見上げた魚類であ I 
る。いとけなげ。 1 

【海牛法師】 i 

はまぐり姫配下の中ボス。イライラするほど 

動きは鈍いが、こちらの攻撃を跳ね返すとい 

うこしゃくな技を^吏う。 

越後の国は佐渡ヶ島の 
ドンデン山で、火の勇 

者を待ち受ける。 

(声：矢尾一樹） 
ーワダツミ五人衆 

【ウラ】 
吉備に建つ鬼族の城•矢噴城の頭目。もちろI 

ん鬼である。かつては酒呑童子の右腕として 
大江山をまとめていたらしい。ゴツイタt見の 

わりに腰が低く、いか 

にもす甫佐役:といった感 

じ。初登場時の情けな| 

いイメージをi/d式する| 

齡もないままに、ェ 

ンディングを迎える。» 

【占いオパバ】 
越後の国の新潟村に住む老婆。占いという 

と、なにやらうさんくさいイメージがあるが、 

彼女の占いはほとんど百発百中。越三国の薬 

草を探したいなら、彼女に頼るのが近道であ 

る。見料はI回千両也0 

【エビス丸】 
ホテイ丸の兄0やせ 

ぎすの弟とは逆に、実 

に恰幅のいい南蛮船の 

キャプテンである。 
いかにも気のいいお 

っちゃんだっナこが、魔 
繊のうず潮に巻き込まれ^海の藻屑と消え 

る。アーメン。（声：八奈見乗児） 

【大狸】 
京獅北にぁる信謝の村長。年老た古裡で 

ある。更年期障害のため、自慢の変身吏え 
なくなっており、回復のための薬•百年人參 

を探している。彼の頼みを聞いてあげれば「残 

火」の巻物が手に入る。 

【オロチ丸】 
カブキ団十郎の兄弟子。火の勇者である。 

頭も良ければ腕も立つという二匕ルな二枚目 

だが、なぜか女装が得意（いやヘンな意味で(ま 

なく）。前作巧外魔境ZIRIAjのパーテイメン 

バーであり、本作では名前しか登場しない。 
へビ仙人 

【女彦】 
聖剣•大霊院女彦に魂を痛す千年前の火の勇 
者。「火の巨人」の異名を持つ。「女彦」という 

名前とはうらはらに、豪陕そのものの大男で 

ある。卍丸が聖剣を手 
に入れたとたんに、ど 

なりつけられるとは思 

わななかった。「えぇ一 

い、じれったしヽわ一//」 

(声：鍛研丈） 

□行 
!【外人】 
{ 春以降の京者15や浪華の国などでは、外の国 

jからやってきた人間に会うことができる。彼 

Iらの大部分は商人のはずなのだが、どう見て 
Sも遊びにきているとしか思えない者も多い。 

|【ヵィン】 
長門の国にある鬼族の城礙鬼城の頭目。必 

|須アイテム「アゾのカギ」をくれる。 

アップのグラフィックもない目立たないキ 

|ャラだが、しっかり人間の恋人がいたりする。 

!【聿岩仙人】 
^ 芸術をこよなく愛する雅な仙人様0特に絵画 

^方面の才^に優れS凡人には理解も及ばぬ傑 

!作を描かれる。また気前のよい彼は、彼の元 

!を訪れた客に、直筆の水墨画をプレゼントし 

Iてくれる。 

!【桂姫】 
i タイクーンの娘0親に似てプライドは高い 

Jが、意外にたくましい面も持っているようだ。 

5このへんはイ队の資質というものであろう。 
—タイクーン 

；【カブキ団十郎】 
| 自称「ジパングーの伊達男」。とにかく人が 

i自分より目立つことがi午せないという困った 

i性格の持ち主0伊勢<7)国以降^火の勇者とし 

^て卍丸と行動を共にする。と思ったら大間違 
\ い!!越前の国からの褰走がこのカブキとい 

Iう男の本領なのだ。 

| かたっぱしから女に手は出すわ、天狗様か 

Iら巻物は盗むわ、実際ロクなことをしていな 

Jいこの男、パーテイから離れているときの方 

Iが存在感があるというトンでもない奴である。 

I 石見の搬款城て新•カブキ団+郎として戦 
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【カブキの恋人】 
越前、越中及び近江の西側では、どの集落に 

行ってもカブキに口説かれた女I生がI人や2 

人はいる。婚約者がいよ一が人妻だろ一がほ 

とんど見境し、なく手を出しているカブキだが 

責任をとるつもりはまるでないようだ。 

【カラス】 
「闇の剣士」の異名を 

持つ火の勇者。聖剣. 

妙f完カラスにその魂を 

宿す。千年前には、天 

狗様たちの頭、だったら 

しぃ。(声：青野武） 

【河原町のジュリー】 
京の貧民区に住む自称「火の勇者の参謀」0 

京の人間しかこの名前の意味はわからないら 

しい。いや、わかったからどうというもので 

はないが。 

【木化人間】 
伊勢の国の寒村•赤 

目村の親子。密ネ獅、 

ら押し寄せる人喰し嗰 

物に、同化されかかっ 

ている。（声：小山茉 

美、伊食一寿） 

【菊五郎】 

【菊五郎のおともだち】 
菊五郎配下の中ボス、花吹雪典善、くちな 

わ姫、突撃/角太郎^黒の';毎老蔵の4匹の 

総称0全員、菊五郎に付き添われて登場する。 

セリフはまったくなし。 4菊五郎 

【キバ王】 
死神兄弟の長兄。尾 

張の国にある弁天塔最 

上階•弁天様の部屋の 

前で立ち往生している。 

(声：鍛肪丈） 

4死神兄弟 

【絹】 
近江の国の大江山でRd丸を待つ最後の火の勇 

者。鬼族の長•酒呑童子を父に、火の一族の 

血を引く女性•繊!臣を母に持つ。両腕をつな 

ぐ「純潔の鎖」のため直接戦闘に加わることが 

できない。…はずなんだが、土偶ロボの火炎 

や速鳥の5濟なん力Si平気て使ってしまう（ま 

ぁ確かに彼女の力ではないが…)。 

白銀城攻略後はひと皮むけて、剣の類も持 

てるようになる。（声：井上あずみ） 

j【叫喚の獅子】 
花の御所• 3ミの間の 

| 入口を守る2頭の獅子 

|の一方。2頭に集中攻 

§撃をくらったりした日 

Iには、まさに阿鼻叫^ 

Iである。 

I【行商人】 
各集落の宿屋などにランダムに出現する商 

I Ac店よりも割安に商品を売ってもらえるこ 

jとが多い。どう見ても普通の人間なのに、極 

|楽より沢山の荷物を抱えて平然と諸国を歩き 

|回っている。 

!【九鬼】 
s空飛ぶ船を使い、伊勢の国を支配していたと 

Iいう一紙詳しい事情はわからんが、イヒカ 

がらみなのは確か。つい最近まで伊勢•志摩 

村にその最後の子孫が住んでし、たらしい。 

【くちなわ姫】 
紀伊の清姫村で火の 

勇者を待ち受ける菊五 

郎配下の中ボス。強力 

な催眠：^を仕掛けて 

くる。 

—菊五郎のおともだち 

【クマナの記憶】 
紀イ尹の国のイヒカ村の中枢部であるコンビ 

ュータに記録されたイヒカ初代の長•クマナ 

の立体映像0イヒカの巨人復活のためのヒン 

卜を教えてくれる。 4イヒカ 

【黒の海老蔵】 
名前の通り黒々とし 

た巨大エビ。密林跋内 

に登場する0甲_だ 

けあって、厶チヤクチ 

ャに硬い0 

4菊五郎のおともだち 

【剛天明王】 
戦うために生まれた男と自称する、根v)- 

族最強の戦士。黒®同窟、冥府の穴、mmk 

と3つの大ダンジョンを抜けないと会うこと 

ができないため、コイツに負けるとネ射$的な 

ダメージがデカい。（声：内海賢二） 

第2の根の城•密林成を支配する根の将軍。 

自慢のピンクタイフーンで伊勢•紀伊の両国 

を飛び回つている。カブキと同様に「ジノ、°ング 

-<7)伊達男」を自称しており、両者の激しい闘 

いは、伊勢•紀イ尹の大きな見所の一つとなつ 

ている。根の国での本業は役者とのことだが、 

あのとんでもない舞台衣装と振付けで、ホン 

卜に人気があったのだろうか？（声：干葉繁） 
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【極楽太郎】 
越前の国から仲間に加わる3番目の火の勇 

者。千年前の火と根の戦争の生き残りである。 

人の寿命を延ばすという人魚の涙を飲んだ罪 

で、人龟村の牢に千年の間つながれていた0 

しかし、そんないきさつはさっぱり忘れて、 

卍丸とともに旅立つところがまたこの男らし 

くてイイ。 
人魚たちは彼のことをカスだ役立たずだと 

なじるが、仲間にしてこれほど頼りになる男 

もいない。もちろん約束を守って最後まで卍 

丸とともに行動してくれるしね0恋人の千代 

さんとお幸せに/ (声：赤星昇一郎） 

【孤児】 
暗黒ランを斬った後の各エリアのどこかに 

いる戦災孤児0見つけると、引きとって卍丸 
の家に連れていくことができる。なぜか全員 

明菜、いさ子などアイドルからとったとおぼ 
しき名前がつけられている。 

全員見つけることができるかな？ 

【ゴズノ王】 
2本の暗黒ランが咲 

く伊勢神宮を守る2体 
ボスの一方。力押しの 

タイプに見えるが、な 

かなかど一してイヤら 
しい攻撃をしてくれる。 

【子供】 
いわゆるお子様方。このゲームに登場する 

子供は、やたらにマセているヤツが多く、「年 

頃の娘はかわいいもんだね」とか「温泉につか 
ってのんびりしたいや」などとナマイキなセリ 

フを吐く。親の教育のたまものであろう。 

Q行 

I 翻卜鳥居堂三郎に 
I魂を宿す火の勇者。 
i 「浪華の火の玉小僧」の 

8異名を持っ。実はサイ 
Iボーグだったりする。 

^ (声：藤田淑子） 

!【三途のマンタ】 
*吉備の聖地•ぃろは 
I宮で火の勇者を待ちか 

Iまえる根の戦士。攻擊 

I力が高い上に連続攻撃 

Iが得意というイャな敵 

Iである。 

!【三太】 
，越前の押水村にある宿屋の息子。人龟の姫 

|との道ならぬ恋に悩む青年である。種族の壁 

jをも乗り越えようとする、若い2人に幸あら 

|んことを/ 「しかしどうやって？なあ」 

|【地獄釜の肉助】 
1 「ニックって呼んでね」とセマる、美少年趣 

5味の才カマデブ。SM指向もあるらしい上に 
5喰うことが生きがいというとんでもね一里?郎 

Iである。石見の国に出現した根の城•暗闇城 

jの城主。才カマ同士で気が合うのか、足下兄 

|弟とも仲がいいらしい。できればこんなのと 

|は戦いたくないもんだ。 

|【静】 
「火刃の女王」の異名 

|を持つ盲目の女剣士。 

|千年前の火の勇者であ 

Iる。聖剣•いろは宮静 
5にその魂を宿す。 
5 (声：小山茉美） 

I【死神兄弟】 

火多高山を襲った、I本目の暗黒ランから出 

現したスケルトンブラザーズ。キノ任、ツメ 

王、ツノ王の3 A5L弟。 —死神将軍 

【死神将軍】 
尾張の鬼骨城最上階に出現する最初の大ボ 

ス。100を超えるパーツがみるみる組み上がつ 

ていくという出現シーンはなかなかの見モノ。 

死神兄弟の屍力^^した怪物だが、ちゃんと 
3人の顔がついている。（声：銀河万丈） 

【酒呑童子】 
近江の鬼の都•犬江山の長0もちろん鬼で 

ある。20年前に美人の嫁さんをもらってせっ 

かく，性格も丸くなったのに、謎の女がネ齡軍す 

る武士の一団に討ちとられてしまった。エン 

ディングでその顔を見ることができる。 

【女王ヤダキ】 
越前の海に村をかまえる、入魚族CO女王0 

極楽太郎を牢に封じた本人でもある。美人で 

はあるが、かなりエキ 

セントリックな1®&で、 
まさに女王様という感 

じ。5見在、娘のことで 

頭が痛い。 
(声：池田昌子） 

【ショーグン】 
ジパングの東半分• ±及東の地を治める王0 

タイクーンの実兄である。弟とは逆になかな 

かの名君だが、大の後始末に忙しい 
らしく、本作では名前だけしか出てこない。 

―タイクーン 

【ジライア】 
前作5外^境ZIRIAjの主人公。大門教か 

ら、ジパング坂東地方を救った火の勇者であ 

る。残念ながら本作には登場しないが、マン 
卜一2と足下兄弟の口からその名前を聞くこ 

と力< できる。 
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【シロ】 
絹につき従う白い巨 

犬。戦闘時の®f、はで 

きないしパラメータも 
見ることか4できない力<、 

ハ。ーテイに加わった時 
点では勇者の誰よりも 

強い。石見の国て悲惨な最後を遂げるが、死 

してなお主人のために働いてくれる。— 

【戦国卍丸】 
やっと出ましたタイトルロール//本編の主 

人公、その人である。そのわりにセリフもビ 

ジユアルも少ないが、これはプレイヤー=卍 

丸であるという演出上しかたがない。 

ぜひとも彼とともに怒り、泣き、笑ってい 

ただきたいものである。（声：伊倉一寿） 

【創造主】 
この物語の発端となる存在0マリとヨミ2 

人の神を生み出したお方である。オーブニン 

グに登場するだけで、あとはな一んにもして 

くれないのだが、その存在感は圧巻の一言。 
(声：岸田今日子） 

0行 
【タイクーン】 
ジノ、。ングの西半分•大和の地の支酉5#。し 

かし、どこへ行っても民の評判はよろしくな 

いようである。たいした器でもないのに、ジ 

パング全土の支配をも 

くろんだのが運の尽き 

で、現在は悲惨な境遇 
にある0賢兄愚弟の典 

型と言えよう。（声：青 

野武） >ンヨークン 

【孝子】 
なにかにつけて、卍丸に愛の手紙を送りつ 

けてくるプッツン娘〇手紙の内容が段々エス 

カレートしてくるのがコワイ。プレイヤーに 

よっては、その愛を知らぬままにゲームを進 

めることになる。 

【千代】 
千年前に死んだ極楽太郎の恋人0人魚であ 

る。火の勇者の血が多少混じっていたらしく 

千年後に自分力唑き返るという予言を遺して 

世を去る0吉備の倉敷村には、彼女が極楽の 
ために作った装備品がある0 ―極楽太郎 

【ツノ王】 
死神兄弟の末弟。最 

初の中ボスらしく、し 

ゃべりまくった上に芸 

まで見せてくれる。 

(声：^Mr^) 
->死神兄弟 

【ツメ王】 
死神兄弟次兄0火多 

〜尾張の国境にある縄 
文洞で卍丸を待つ。毒 

以外に見るべき攻擎が 

ない。(声:赤星昇一郎） 
—死神兄弟 

【鶴姫】 
安芸の国の南東にある人魚の集落•船海宮を 

治める女王0はるか昔に越前の国からゃって 

きたらしい。吉備.食敷村の鶴姬倉の扉を開 

く「鶴姫のカギ」をくれる。 

【デーロン】 
樓の三博士の丨Ac メカニック担当。背中 
の歯車が実にアヴァンギャルドである。 

(声：永井一郎） 4根の三博士 

【デデべ】 

正確には「三博士合体機械獣デデべ」。根の 

三博士が、そのす寺てる知!力のすべてを結集し 

て自らを改造した姿である。—根の三 

【デューク•ペペ】 
因幡の根の城•砂神成のボスの丨人妻の 
マダム•バーバラとともに登場する。人目も 

はばからず、妻君の尻をなでるという愛妻家0 

その最愛の妻の仇である卍丸を追つて丹波 

以^何度となく火の勇者たちの前に姿を現 
わす。その執念には鬼気迫るものがあり、「愛 

してるよ〜/ Jという倒錯的な決めゼリフの裏 

には狂気の影がほの見える。(声：八奈見乗二） 

【デロレン】 
根の三博士のI Acバイオニック担当。 

(声：宮内幸平） 根の三t: 

【天狗】 

各地の庵に住み、火の勇者たちに助力を与 

えてくれるありがた〜い 

方々。千年前の戦いに 

も言羊しく、時には裏 

の事情も語ってくれる。 
実はイヒカ同様、根の 

一族からの脱出組0 

【電二郎】 
越後の三条村に住む天才カラクリ職人c 

本物の幻夢城を見破るためのカラクリ•「1 

磁石」を作ってくれる。 
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【闘将アスラ】 
長門の巨大ダンジヨ 

ン•秋芳洞の最下層に 
登場する根の戦士。自 

己弓酎ヒの柿rc、どんど 

ん戦闘力を高めていく 

という弓_て、ある。 

【トキ】 
3年前にイヒカ村を抜け出したイヒカ人0 

邪神斎と名のり大严meる宗教団体を率いて、 

坂東の地に覇を唱えようとした。前作ザ外 

魔境ZIRIAjの敵役0 ★イヒカ 

【毒針法師】 
はまぐり姫配下の中 

ボス。ワダンミ五人衆最 

後のI人。そのilj腕姓 

かした地震攻撃は脅 

威/ (声：銀河7J丈） 
—つダツミ五人衆 

【突撃/角太郎】 
紀伊の高野山に出現 

する。菊五郎配下の中 

では、ダントツに手強 

い。キミも撃/」 
には、泣かされたでしょ。 
—菊五郎のおともだち 

[殿様] 
このゲームには、たくさんの殿様が登場す 

るが、全員あんまり役に立たない。まあ権力 
者なんてそんなもんである。 

【どんちやん】 
伊勢の松阪町で名前が出てくるだけ。 

E3行 
【名無しの十八番】 
返エの国の大江山に出現するボスキャラ。 

命も名前も捨てているんだかなんだか知らな 

いが、もう非常識なまでに強い//前半戦の 
大きな壁の一つである。 

しかし、いくら1h共がいるからといって、 
負けた後のあの命乞し、はち一とばかりなさけ 

ない。根の一族最強の戦士 •剛天明王の弟と 

も思えないていたらくである。（声：羽室満） 

【生子法師】 
越三国を支配するは 

まぐり姫配下の中ボス。 
ワダツミ五人衆の中で 

は一である。 
(声：宮内幸平） 

—ワダツミ五人衆 

【人魚の姫】 
女王ャダキの敗聰に似ずロリーな外見で、 
恋人の三太からは「人魚ちゃん」と呼ばれてい 

る。ちなみに父親の方 

は不明である。だいた 
いA魚は女性ばっかり 

なので、ど一やって子 

孫を増やすのかわから 
ん。 -> 女王ヤダキ 

【根の三博士】 
復活準備中の悪神ヨミにかわって、根<；>-族 

を束ねる参謀0デーロン、デロレン、ベーロ 

ンの3人を総称してこう呼ぶ。本人たちも言 

つてるように、別に区別する必要はない。 

【根の国の民】 
出雲の根の国に住む人々。住むと言っても、 

根の一族の中でも戦闘に向かなI、者たちが、 

暗黒ランの養分として体よく！^されている 

だけの話。ある意味では、この物語の中で最 

も悲惨な境遇にある者たちである。 

行 
【破王ラーガ】 
花の御所地下6階に 

出現する2匹の虎男の 

一方。もちろんそうと 

うに手強いが、コイツ 

らに手こずるようで(丈 

ヨミには至1_てない。 

【破王ラージヤ】 
ラーガとコンビを^且む 

根の戦士。能力的には、 

ほ(ず同等。たまに_ 

攻擊を仕掛けてくるの 

で、体の残量には常に 
注意を払いたい。 

【馬鹿盆】 
越中富山の武具屋の息子。すると当然、武具 

屋の親父が「馬鹿盆のパノ、°」なのだあ〜/ 

【花火】 
百々地三太夫の丨人タレ目と泣きポクロが 

なかなかセクシーなお4市さま。普段は年長者 

らしく落ち着いているが、いったんキレると 

見境いがなくなる0 —百々地三太夫 

【花吹雪典善】 
根来の古填の最下層に登場する花男。菊五郎 

配下の中ボスである。菊五郎の紹介では、 

「花を愛する究極のロマ 
ンチスト」とのことだ 

が、その戦闘からはあ 
んまりロマンカ<感じら 

れない。 
菊五郎のおともだち 

【はまぐり姫】 

第3の根の城•幻夢城の主0ヨミ自らが創 
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リ出したといわれる根の一族きっての美女。 ^ 

数々の幻を駆使し卍丸たちを惑わせる扒そ^ 

の中でも最大の幻は「生まれたままの姿」であI 

ろう。一瞬期待させておいて、あんな格好に! 

なっちやうなんてほとんど反則である。男心 I 

をもてあそばれてしまった。（声：潘恵子）! 

【火の精霊】 ! 
琵琶湖の謎の小屋にいるヒトダマ。筆者は^ 

当初、コイツのことをマリの霊だと思、つてい5 

たのだ力、その言動や彳ガ兄から、火の一_ | 

ご先祖様の霊であると判断した。 

【火刃の民】 1 
吉備の山奥に村を構える謎の人々。千年のI 

昔に火の一族から、火を操り剣を打つための ^ 

技術を伝えられたという。 f 

【百貫丸】 
象の顔を持つ巨漢0 

白銀城城主•吹雪御前 

の腹心の部下である。 

女好きの助平野郎。 

(声：鋸^75■丈） 

【百鬼王】 « 
ジパングに4つしかないという禁断の宝箱 j 

「W鬼夜行」の中から飛び出す最後の悪鬼〇コ^ 

イツと戦うためには、 

99匹のザコを倒さねば 

ならない。 

しかも、その実力は 

中盤の根の将軍に匹敵 

するという怪物である。 

【吹雪御前】 
安芸の根の城•白銀城の城主〇卍丸の父をI 

殺し、絹の両親を惨殺した大妖女。鬼の本性I 

をむき出した絹の手にかかり、世にも無！参なi 

最後を遂げる。（声：山田栄子） ! 

【ベーロン】 j 
根の三博士のI人マジック担当。頭巾とヒ! 

ゲが目印。（声：内海賢二）-根の三博士 s 

【紅丸】 
「獅子王」の異名を持 

つ千年前の火の勇者。 
7人の勇者のリーダー 

格らしい。•法水 

P栽エ丸にその魂を^T。 

(声：池田秀一) 

【へビ仙人】 
「ジパングー(7)色男」を 

自1Sする、えら〜いイ山 

人様0ォロチ九カブ 

キ団十郎と、火の勇者 
を2人もお育てになら 

れた方である。「恋の耳 

かきjを持っているあたりが実になんとも…。| 

(声：永井一SP) ->カブキ団十郎| 

【ベロ】 ! 
ゲーム開始直後の十数分の間、卍丸の子分と^ 

して行動をともにする犬。たまには思い出し| 

てやって欲しい。 

【弁慶】 
千年前に火の一族Iこ力は旦したためにヨミの怒 

りを買い、岩に変えられていたという大ガメ。 

「青葉の笛」でその眠りを覚ませば、安芸の海 
のどこにでも連れていってくれる。姿形はも 

ちろん、言動から1挑まで実に男らしい。「ど 

こでん連れてつたる/」(声：内海賢二） 

【弁天様】 
尾張の弁天塔の主0恋多きの乙女。誰が， 

なんと言っても乙女/あのけだるげなしや_ 

ベり方がなんとも魅力的である。 

千年前の戦争のことも実際にその目で見てい| 

るようなので、その年齢は千歳を越えている 

はずだが、そんなことはど一でもいいのだ。 

(声:小山茉美） 

【弁天塔の侍女】 
女だけの塔.弁天塔で、弁天様のお世話を 

している女の子たち。ほとんど女子校のノリ 

である。「とくに無口な娘がええの〜Jo 

—弁天様 

【ホテイ丸】 
外の国からやってきた、布教活動をしない宣 

教師。坂東の地から、京都の貧民区にころが 
りこんできた。丹波の鹿の子村で卍丸たちと 

合流0浪華での冒険をともにする。カラクリ 

に強いという設定は前作のままで、I回見た 

だけの「速鳥の図面」は記憶してしまうわ、鋼 
_の^作は覚えてしまうわと、大活So 

最後には花の御所の扉を開くため、鋼鉄威 
ごと壮絶な爆死を遂げる。（声：青野武） 

行 
【巻貝法師】 
短驅隻眼の小坊主0 

はまぐり姫配下のワダ 

ツミ五娜の一Ac二 
ヤニヤ笑うなっ•// 

(声：白石冬美） 
ワダツミ五人衆 
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【魔将パジヤラ】 
長門の巨大ダンジヨ 

ン.秒劳洞最下層に登 
場する根の戦士。幻惑 

の術を得意とするため、 

対戦に際しては「青松」 
「久松」が必須である。 

【マダム.バーバラ】 

デューク.ペペの妻。因幡の根の城•砂神城 

を夫婦で治めている。ペペの数倍はあろうか 

という巨体を持つ怪女だが、夫にはベタ惚れ。 

もちろんペペの愛も妻のそれに負けない。こ 

の夫婦の愛の紳は、鉄より強いのである。 
出雲大社で再ひ'登場するが、ペペとのコン 

ビネーシヨンなしではしょせん敵ではない。 
(声：藤田淑子） デューク.ペペ 

【松虫】 

聖剣•蛇光院松虫に 

魂を宿す火の勇者。名 

前力、らはわ力、らない力、 

女性である。「悲恋の鬼 

百合」の異名を持つ。 

(声：潘恵子） 

【まっり】 I 
百々士也三太夫の一人。三姉妹の次女である。I 

わりとひねくれたものの言い方をするが、こj 

れは彼女の性分というものだろう。目つきは? 

キツイが、姉妹の中では一番よく笑う明るいI 

1生格の娘である。（声：高山みなみ） 

—百々舶城！ 

【マリ】 | 
オープニングて登場したきり、ず一つと姿をI 
見せない火の一族の守り神。もちろん火の一き 

族を生み出したのもこの方である。 

天狗様やイヒカの話では、「ヨミに対抗する| 

にはマリ様の力が必要」ということだが、実際I 

にはそんなことはなかったりする。 

丹波、浪華あたりでわかることなのだが、実 
はマリはヨミの中に吸収されてしまっている 
ので、エンディングを待たないことには声も 

聞けないのだ。（声：池田昌子）—創造主 

【Ft丸の子分】 
スタート地点の白川村をはじめ、火多の国の 

あっちこっちにいる。ヒマな人は、何人いる 

か数えてみよう。いや、別に意味はないけど 

ね0 —戦国Fh!丸 

【卍丸の父】 
火の一族の血を引く男、という以外は、ほ 

とんどIt報がないお方。 

その最期を看とったと思われる、吉備の天 

狗様の話では、吹雪御前の策略にはまり命を 

落とすことになったらしい。しかし、実はこ 
の方もエンディングでそのご尊顔を拝するこ 

とができたりする。さすがに父子だけあって 

Ft丸にそっくり。 —戦国出丸 

【卍丸の母】 
15になる息子がいるとは思えないほどの若 

さと美しさで、白川村の男衆には人気が高い。 

今は、女手ひとつで家を守っているという良 

妻賢母。別に火の一族ではない。本名は戦国 

小春。村の衆にはお春さんと呼ばれている。 

(声：藤田淑子） —戦国卍丸 

【卍丸の娘】 

えっそんなのいるの？と驚く人も多いだ 

ろうが、もちろん実在しない。謎のプッツン 
娘.孝子が送りつけてくる「孝子の文」の中に 

書かれているだけの話である。カブキの娘や 

息子だったら、ジパング中に何人いても不思 

^議ではないが。 —孝子 

j【マント— 2】 

5 かつての大門教I3Mの一Ac巧外II』世 

^界における最強の攻擊魔法「馬鹿」の術を操 

®る、恐るべき戦士である。火の勇者への復響 

|に燃える彼は、今再び立ち上がる// 

{ ボスの中で、唯ープロモーションフイルム 

|を持ち、しかも死ぬことが無いのは彼だけで 

§ある。たとえどんなに馬鹿でも、生きていれ 

Iさえいれば華も咲く。（声：干葉繁） 

j I【右のガーニン】 
I 
| 浪華の根の城•魔海诚の城主。なにかあるた 

|びに自分の右手に向かって話しかけるという 

|ちょっとアブナイおっさんである。 

j しかし、さらに危ないのがその右手での攻 

^撃。「旋風一閃/」を連続でくらったりした日 
きには、あっという間にパ_ティ全員がボコボ 

!コにされてしまう。（声：矢尾一樹） 

【みこし】 
5 百々地三太夫の一Ao三姉妹の末っ子であ 

きる。上にキツいのがいるせいか、わりとおと 

§なしく、普通の女の子といった感じ。口数も 

I少ない。（声：柿沢美貴）—百々地三太夫 
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【美穂】 
はまぐり姫の魔力で、顔に巨大な貝ガラをつ 

けられてしまった美女平村の娘0 

婚約者がいるにもかかわらず、あっさり力 

ブキにたらしこまれてしまった。ったく、こ 

れだから女は信用できねぇ。 

【ミミ】 
京都の商店区にいる火の勇者大好き少女。卍 
丸に「富くじ三三」をプレゼントしてくれる。 

ファンは大事にしましよう。 

【ミヨ】 
京都の商店区にいる火の勇者大好き少女。 

カブキに「富くじ三四」をプレゼントしてくれ 

る。これがなんと丨等に大当たりしてしまう 

のだが、その時カブキは赛走の真っ最中でパ 

ーテイにはいないのだった。 

【ミル】 
通称おミルさん。婿捜しのため京都にやつ 

てきたという謎の美女である。やんごとなき 
生まれのお姫様とのことで、逆玉を狙って彼 

女にアタックする男が 

後を断たない。実は、 
ある方法で彼女の顔を 
見ることができるのだ 

が意外や本当に美人で 
ある。（声：白石冬美） 

【メズノ王】 
出雲大社を守るコン 
ビボスのI体。相棒は 

牛面のゴズノ王0催眠 
攻撃と^!文擊を使う 

ので、こっちを先に倒 

した方がいいかも。 

【百々地三太夫】 

伊賀随一の技のキレを誇る、く ノー■三姉妹0 

卍丸たちをたびたひ窮地から救ってくれる。 

全員なかなか魅力的で、露出度が異常に高い 

コスチュームを着ているのがまたうれしい。 

おしゃベリな伊賀忍者たちの話では、全員 

卍丸に惚れているようである。よっ、コノ幸 
せモノ/憎いよつ// —伊賀忍軍 

【百々地丹波】 
伊賀忍軍を束ねる頭領にして、百々地三太夫 

の実の祖父である。紀伊のイヒカ村へ道を示 

してくれる人物だが、忍者の頭領というわり 
にあっさり菊五郎に捕 

まってしまい、ネ艮*の 
古墳に幽閉されてしま 

った。忍者といえどや 

はり寄る年波には勝て 

ない0 —伊賀忍軍 

H行 
【ユキト】 
出雲の松江村の民家に飼われている犬。別 

に覚えておく必要はないが、こんなのまで調 

ベた、私の苦労を察していただきたい。 

S【義経】 
「水の貴公子」の異名を持つ火の勇者。火の 

一族と人魚族¢7)血を引く若武者である。千年 

前に大ガメ•弁慶の背 

に乗り、安芸の海を馬区 
けめぐったのも彼〇聖 

剣.船海宮義怪にその 

魂を宿す。 
(声：山田栄子） 

4人の勇者の霊】 
千年前の戦いで砂神城を攻め落とし、因幡 

の国を救った4人の火の勇者•義経、女彦、 

松虫、静の霊。ヨミの怒りに触れた彼らは醜 
い蚨[蛛に姿を変えられ、因幡の地で息絶えた 

という。以来因幡では、この4人の勇者を神 

として奉っている。もちろん卍丸の?少神城攻 

略の手助けもしてくれる。（声：池田秀一） 

【ョミ】 
ジパングの地下で復活の時を待つ、根の一 

族の神。夕f見は巨大な球である。各地の暗黒 
ランを通じて人間の絶望や悲しみを吸収し、 

復舌のためのエネルギーとしている。 

三博士のご報告シーンのたびにしだいにそ 

の姿が成長してゆく。そして、その中から現 
れるのが…。 悪神ヨミ 

【ヨミ幼虫】 
球状のヨミの中から出現する巨大な虫0昆虫 
が苦手な人には、たまらないデサインである。 

ムチャクチャに体の値が高く、攻擊力も大き 

い。しかし防御力は意外に低いのが救いであ 

S行 
【林句】 
浪華•神戸村の墓地でi民りについているお 

方。この墓地にはほかにも「呂戸」だの「死門」 

だの、どこかで聞いたような名前の墓がある。 

B行 
【技減らし天狗】 
巻物は持っていないが、巻物を使うために 

必要な技の値をI減らしてくれるという、そ 

れはそれはありがた〜い天狗様0全部で8人 

いるが、Iつの巻物に集中させることが鉄10。 
どの巻物の技を減らしてもらうかは、じっく 

り考えること。 

【ワダッミ五人衆】 
幻夢城の主•はまぐり姫に仕える異形の下 

僕5人の総称0越前の国で派手なあいさつを 
ぶちかましてくれる。越中、越後でそれぞれ 

中ボスとして卍丸たちと対戰〇さらに幻夢城 

で再登場するが、このときには全員女性に化 

けて現れる。 一>はまぐり姫 
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卍丸と仲間たち 
そして、千年前の七人の勇者 

か 

^wwww 

■ 
v . 

わず汾に残った火の一族も 
千年とIヽう年月の中でその血を 
民の中へ移し姿を消したはずでした. 

Wm^ 

#3r! 
_名は紅丸H おまえと罔U' 
火の勇者だ！ I 死して後 
こ0聖翎法水院紅九に魂を宿した’ 

■ぐ 

卍丸はともかく、他の3人は人格的には非 

常に欠陥があります。これが広井王子氏から 

のオーダーである「『天外II』はキャラクターゲ 
ームにしたい/」に対しての、僕なりの答え 
の一つでした。 

交わりの象徴卍丸 

危険な男カブキ団十郎 

へ/〆 

直後に出現し、「火の一族に生まれて一度も得 
をしたことがない」などと、そんな恐ろしい 

ことを言ってしまって大丈夫なのか…。何度 

もシナリオを直そうと思いましたが、ゲーム 

発売後のキャラクターの人気^結果などを 

見ると、危険な綱渡りをした甲斐があったと 

胸をなでおろしています。 

ザ外II』の主人公に関して、広井さんから 

は例によって「少年剣士」「三日月丸j「必殺剣 

でバーン//」という、縫の三題新みたいな 

無責任なキイワードが出てきました。名前以 
外は一応なんとかなりそうでしたが、錄的 

にみて「三日月丸jでは地味すぎると判断し 

ました。しかし代案は思いつかなかったので、 

必要条件を絞って觀的に決めることにしま 

した。①文字自身の纖性が高い。②^に使 
用雛は低い。③象徴性がぁる。峨の響き 

が強い(ア行、音便、濁音、韻など)。そして、 
この過酷な条件をすべてパスしたのがW丸J 

だったわけです。③CD象徴性ですが、「卍」と 

いう文字に「4人の友情の力」を託したと公 

式には発表しました。もちろん、それもある 
のですが、ここではもう一つの意味について 

触れておきます。「卍」の原型は「後背位で交 

わる男と女」であり、ヒンドウー教の寺院に 

見られる神々のおおらかな結合です。ヨミを 

驚がくさせ、時代遅れに追い込んだ火の一族 

のパワーの源は、実は「Ft!」の中にあったわ 

けです。 

他人の痛みがわかる極楽太郎 
カブキや絹に比べると、どうしても地味な 

印象はぬぐえない極楽ですが、このゲームの 
舞台以前の千年前の長vゝ時を考えると、侮り 

難い男だと思います。千年間、1人で牢の中 

で気もふれずに耐える精神は、並み大抵のも 

のではありません。また、逆に千年前、恋人 
とジパングを研にかけて恋人を選んでしま 

ったあたりのもろさを合わせもっているのも、 
いかにも火の一族らしくて、僕は好きです。 

そういう矛盾の中でのたうちまわったことが 
ある人間のほうが、最後は頼りになるものだ 

ということを、若い皆さんは覚えておいてく 

ださい0 

少女から女へ絹 

コミックやアニメの世界では、珍しいキャ 

ラクターではありませんが、双方向メディア 

であるゲームにカブキのような自分勝手なエ 

ゴイストを、ましてプレイヤー側に配置する 

には、けっこう勇気がいりました。仲間にな 

らない、勝手に去っていく…とプレイヤーに 

とっては頭の痛い存在です。とくに卍丸が「火 

の一族の宿命」という、ゲームを進めていく 

ための最も大切なモチベーションを消化した 

絹の特徴といえば、何といっても基本的な 
攻撃コマンドの欠如があげられます。これは 

キャラクターを立てるという意味では、非常 

に有効ですが、ゲームを投げ出すのに充分な 
ストレスをプレイヤーに与えることもまた、 

予想できました。その欠点を補うため、絹の 

マイナス部分に慣れるまでの間、シロを加え 

て攻撃を代行させる姑息な方法で、ごまかし 
ました。この絹の特徴をさらにシンボライズ 

する視覚的な記号として、罪人さながらの手 
鎖をつけさせました。白銀城での変身シーン 

ですが、「純潔の鎖Jを自ら切って、一身に血 
を浴びることで成長し、その自分の変{匕にお 

びえる少女の姿は、当然破瓜をイメージして 

います。卍丸にはそんな変化をも、しっかり 

抱きとめてほしかったのです。 

t 
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千年前の七人の勇者 自分の体を改造してまで戦ったという点では、 
根の一族の戦闘方法と何ら変わらない。 

ゲームの中では話だけで、姿を見ることは 

ほとんどありませんが、けっこう気になるの 

が千年前の七人の火の一族たちです。簡単に 
プロフイールを紹介しておきます。 

獅子王法水院紅丸 
七人の勇者のリーダー的存&絹のいた法 

水院で聖剣を打ったところから、鬼族にゆか 

りの者と推測】できる。 

聞の剣士妙院カラス 
根の一族出身。イヒカの民や_たちと根 

の国を脱走した後、自ら選んで火の勇者とし 

て*^に復帰する。すでに千年前、火と根の 

境は曖昧になっていたようである。 

水の貴公子船海宮義経 
男装の麗人0つまり彼（彼女）は、正真正 

銘の女性である。なぜ男装する必要があった 

のかは不明0おそらく、人魚の血を隠す必要 

があつたのではないかと思われる。 

悲恋の鬼百合蛇光院松虫 
自分をかばって死んだ恋人のかわりに、火 

の勇者になった女武者。そのためか、彼女は 

捨身の攻撃を常に選んでいたし、生涯を通じ 
て一度も自分自身には、回復の巻物を使うこ 

とはなかったと伝えられている。 

京の送り火 
京都には中高生の夜遊びが、なかば公然と 
許されてしまう特別な日が年に数回あります。 
その一つに五山の送り火（大文字焼きと呼ぶ 

方が全国的には有名）の夜があります。僕も 

賀茂川の堤や吉田山、穴場としては西京極駅 

のプラットホームや向日町の競輪場から見た 

思い出があります。ザ外II』のエンデイング 

として、祇園祭という案もあったのですが、才 
ープニングの高山祭と類似点も多く、夜の方 

がその後、輕から宇宙へ絵を移しやすいと 

いう理由で、送り火を選びました。現在の送 
り火は知らない人も多Vゝので一応紹介してお 

火の巨人大霊院女彦 
彼の親は、きっと優しい男に育って欲しい 

という願いをこめて、女彦と命名したのであ 

ろう。ところが「出雲はまだかあ〜"」であ 

る。得てして、親の希望は裏切られるもので 

ある。 

火刃の女王いろは宮静 
火の一族ながら、火刃村で育てられた。盲 

目という決定的なハンデを背負いながらも、 

七人の勇者に名を連ねたのだから、相当の腕 

前であったろうことは、想像に難くない。 

浪華の火の玉小僧鳥居堂三郎 
神戸のイヒカの伝承に残っているため、彼 

の生Vゝ立ちは他の勇者に比して記録が多い。 

くと、右大文字、妙、法、船形、左大文字、 

鳥の六つ（大文字は2つ）力$あります。 

5外II』ではこれに加えて「い」と「蛇形」の 

2つを夜空に飾るわけですが、これらはかつて 

あったとされているもので、残念ながら今は 

文献にその姿をとどめるのみです。 

さて、送り火に関してはここまてが本当で、 

ホテイ丸の言う_Uソードの頭文字を山に 
残す」というくだりはもちろん大ウソです。 

/谓の送り火が同時代にあったことすら、お 
そらくありません。R外II』の本当と嘘は、 

全体を通しておよそこれくらいの割合で構成 

されています。きっと、あなたが僕たちの倉IJ 

作だと思い込んでいることのいくつかは、本 

当です。西洋中世ファンタジーも面白いです 
が、我が日本の文化はもっとユニークです。 
捨てたモノじゃないと思いますよ。 



いる名刀吠丸と秘剣不知火は除く）それなら 

ば、わずかでもすべてに影響する履物を買っ 
た方が絶対に.いいわけだ。 

よつと違う0 ^レべノレは織矣イ直に対■応し、織美 

は肉体の強さ（つまり鍛え方）とは別のパラ 

メータだから、戦闘に当然のように影響する 

はずだ」と考えて「敵のレベルと味方のレべ 

ルの差」が術の成功率やダメージの量に影響 

してくるように言S定してある。 

【すばやさ】 
すばやさは『天外II』の戦闘で最も重要な 

ハ。ラメータの一つだ。 

すばやければ「当たる時にも、少しは夕' 

る」だろうし「攻撃する時にもより深く切り 

込める」と考え、攻撃•防御のダメージの双 

方に影響する。さらにすばやさは攻撃の順 
と命中率の基礎をなすものだ。つまりすばや 

さは『天外II』において最も戦闘に大きく影 

りないということだ。 

そして、本講座では基本的にはアンダーレ 

ベルでの戦い方を主眼としているわけである 

から、「レベルが低い=敵にかける神iの効きが 

弱い上にやたらに外れてしまう」ことになる。 

よってここでは、戦闘をする場合「敵にかけ 

響する要素なわけだ。 

これからわかるとおり、装備をそろえる際 

にも威力がIとか2しか違わない武具•防具 

よりも、先に履物をそろえる方がパフォーマ 
ンスは明らかにいい。無論、他の道具も買え 

るに越したことはないが、この講座ではアン 

ダーレベルプレイを目的としているので、当 

然買えるだけの金もないし、買ったところで、 
そのエリアに売られている武具でなんとかな 

る程度の差ではない。（ただし京都で売られて 

岩崎啓真の究極レ 、、 
S 

含^人の男が登場する!!^外II」の演出•フロう 
担当:胺人物。そう、あの岩崎啓真氏た/し％回は、「 

を伝授Lてくれる^, 
究極aトル離の始まり!!！^^は■減と 

グラムを、 

M 

本講座の意図 
本講座は2度目の『天外II』のためのもの 

である。そして2度目の5外II』こそが本 

当のぼ外II』の始まりとも言える。 

2度目になるとシナリオを知っているのが 

前提になるので、人に自慢するためには「速 

いプレイ」と「低いレベル」でクリアの2つ 

の方針が成り立つ。このうち「速いプレイ」 

は裏技的な要素が多く、あまり面白くない。 

とすると「低いレベル」が目標となる。そし 

て低いレベルで最大の問題になるのはボスな 

ので、この講座は「いかにしてボスを倒すか？」 
の高等技術を解説していく。 

予備講座 戦闘の基本的な考え方 
ベル 

『天外II』のレベル(段）は普通のRPGでの意 

味である「キャラクタの強さの目安」とはち 

レベルが上がるに従って、同じ術を使った 

場合でも、自分よりレベルの低い敵には強く 
効くようになってくる。逆に言えば、出現す 

る敵への術の効きか悪い場合は、レベルが足 

る術中心」ではなく「自分にかける術中心」 

に言菁讓していこうと思う。 

足狭決由でください 

.攻撃力229/守*!力220/H^t 24. 

白簏、 mm : 

痛;#敵* 凝冰糖彳 

'験小里21大金な㈱19 
十 Ast® 鼴 8 7 , 

網 mmem 〇 xm>mm m 1 
45 

<—素早さは、「天外n」で 
重要なパラメータの一つ 

である。武具なんかより 
履物を優先的に購入する 

ことをお奨めする。 

<-敵に術をかける場合は、 
自分が相手よりレベルが 

上でないと、かかりにく 
い。だが、自分にならか 

かる率は—〇〇°/0だ。 
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闇雲に突っ込んでいってもだめなのだ 
この講座で扱うアン 

ダーレべルプレイをす 

るために、頭の中に入 

れておいてほしいことが2つある。 

それは「普通の状態では極楽の攻撃はボス 

に当たらない」と「極楽以外の攻撃では事実 
上ボスにダメージを与えることができない」 

だ。後者については、ボスの体が500だ600だ 

10000だといっている時に、こちらが与えられ 

るダメージが10以下のことをさすと思えばい 

い。つまり、「ボスとまともに戦う」のでは勝 

ち目がないのである。 

ではどうすべきか。これを解決する方法を 

3つあげてみよう。一つはボスの攻撃をアイ 
テムや柿テなどを使って反射すること（「四水の 

鏡」についてはもう知っているだろうか)。も 

う一つは「泥虫」•「冬枯」などを使用してボ 

スの防御力を低下させる（かかるまでひたす 
らかけるのだ)、そして最後は「火蛇」•「力王」• 

「風蛇」•「石蛇」などを利用して、自分のパラメ 

一夕を強引に上げることだ。 
この中で最も有効な手段は、前半では「反 

射」、後半では「パラメータを上げる」だが、 

無論この3つを組み合わせての戦闘が基本に 

なるのは言うまでもない。必ず頭、の中にたた 
きこんでおいてほしい。 

―「四水の鏡」 
を使うと、敵か 
らのダメージを 
半分反身寸してく 
れる。これを利 
用しよう。 

—「石蛇」など 
の術を自分たち 
にかけ、防御力 
のハ°ラメーター 
を強引に引き上 
けるのも良策。 

なんといつても、基本は防御系の術ですよ 
状態では、3〜5回に丨回ぐらいはかかるの 

で、消費技値のわりに効果がある術-「月寝. 

冬枯•泥虫•月読」などは使ってもかまわない。 

あと注意するのは巻物の配置0誰に何を持 

たせるかが、実は大問題なのだ。たとえば回 

復系の柿テは、絶対に全員に分散させておく。 

誰かがピンチに陥った時に他全員で回復させ 

ることができるので、圧倒的に有利になる。 
それもただ分散するだけではダメ。技の総量 

を考えれば、カブキに「有明」を持たせるよ 

り、絹に持たせた方が効率がいい。とまあ、 

この程度は考えて柿fを配置しないと話になら 

ないぞ。 

アンダーレベルプレ 

イをする時には、ゲー 

ムの前半では「アイテ 
ムに入っている術」（つまり特殊効果）を利用 

し、後半は「自分にかける術」をメインにし 

ての戦闘が基本になる。 

というのも、ゲーム前半ではプレイヤーの 

技があまりに少なく、かつ消費する技が大き 
いので、とても攻撃系の術を使う余裕はない。 

そしてゲーム後半になると、敵と自分とのレ 

ベル差が大きくなりすぎるため、まったく術 

がかからなくなるからだ。 

ただし例外もある。「花咲」がかかっている 

—「搬」の術 
は必需品。たと 
えレベルが数段 
上の敵にでも、 
柿テの成功率がグ 
ンとアツフ°する。 

—絹は中盤を過 
ぎないと戦いに 
参加しない。そ 
の点から考えて 
も強力な回復系 
の術は' 彼女に 
持たせよう。 

使い方が しい。でも当りやでかいそ!! 
卍丸にこないように制御することができるの 

で、パーテイのレベルカ祗し、ゲーム前半の戦 

いでは超有効な奥義だ。 

そしてゲーム後半では、「いかに敵にダメー 

ジを与えるか」ということが主眼となるし、 

またカブキと絹をパーティに回復系の術をか 

ける役に回す関係上、ボスに大きなダメージ 

を与えることができる、卍丸と極楽の前にあ 

げた6つの奥義が、ボスバトルの主役になる 

というわけだ。 
直接攻撃、姊テ、そして奥義0それぞれのア 

ンダーレベルプレイにおける基本をわかって 

もらえただろうか。それでは先へ進もう。 

もう実感しているだ 

ろうけれど、奥義は使 
い方が難しい。でも、 

アンダーレベルでのプレイでは、この奥義を 

使いこなすことができなければ、絶対にクリ 
アすることはできないと言っても過言ではな 

いのだ0 

特に使い方をマスターすべきなのが、卍丸 

が使える奥義の「静乱斬•女彦斬•松虫斬」の 
3つと、極楽の「突撃•胴絞め•背水」の3 

つ、そしてカブキの奥義である「悪態」の計 

7つの奥義だ。 

その中でもカブキの「悪態」は敵の攻撃が 

—「悪態jをう 
まく活用するこ 
と力、胃矢豆エタ)B各 
の第一歩。使い 
方をマスターし 
よう。 

—この奥義を使 
うと、葡[力、らの 
エ文撃は集中的に 

カブキへ。その 
かわり、カブキ 
には防御力強化 
の術を使ってお 
こう。 
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具体的な戦法だが、危険範囲に到達するま 
では普通にプレイを進めていく。 

そして危険範囲に到達したら、まず「赤影」 

を使って分身を出す。これは常に卍丸を「か 

ばう」を実行1する。そして極楽と卍丸で攻擊 

する。特に「守りを捨てたJ後は、十八番の 

防御力はないも同然なので、そこを思いきり 

たたくのだ。影が残っている状態なら、一^ 

勝負で「黒羽斬」をかけるという非常手段に 
訴えることを考えてもいい。 

影をなぜ出すかというと、シロ（ここでは 

戦力にならないか0と影のどちらもボスの攻 

を引き上け、なおかつ攻擊力の低下を誘う。 

余裕があれば（ないと思うが）カブキは「大 

見得」を使うのもいい。なんせ「冬祜」を使 
うほどの余力のある技の状態で(まないはずだ。 

同じ理由で攻擊系の術は使わない。理想を言 

えば「怪刀木枯し」の特殊効果を使うのがい 

いのだが、これ力峰銭的な理由で買えない場 

合は、卍丸はダメージを回復する以外は「ち 
びちびとダメージを与える」に終始する方が 

いいだろう。 

擊対象に入るので、シロと影がいると分散し、 
最悪でも確率1/2で、攻擊の主軸には当たらず 

戦闘力やや有^に傾くからだ（影が2体以上 

出た場合、酵がさらに低下する訳だか〇。 
しかし、十八番を倒すのには別の方法もあ 

る。すこぶる危ない方法だが、相場で大儲け 

をして極楽•卍丸の双方に「秘剣不知火jを 
持たせるのだ。そして「油壷」で火力をァッ 

プして「不矢口火」の柿re総攻擊をかければ、 
あっという間に倒せるのだが-.•金を失ってし 

まう危険I生があまりに大きいのでそうそうお 
勧めはできない。 

•目標クリアレべル32〜35/というと 

知っている人は、「不可能だ/」と思う 
かも知れないが、倒せるのだから仕方がない。 

倒すためには、まず十八番の最大最強の武器 

である「守りを捨てた攻撃」を知ることから 

始まる。実は「守りを捨てた攻撃」は、十八 
番の体がI /3〜I /4ぐらいになるあたりから使 

い始めるので、敵の体がその辺になると危険 

範囲に入る。つまり危険範囲からは、いつ「守 

りを捨てた:^撃」が来てもいいようにft勢を 

整えることが必要だ。 

また「守りを捨てた攻擊」はすこぶるダメ 

ージが大きく、極楽以外は体がマンタンの状 
態でも耐えられないことが多い（運が良けれ 

ば生き延びられるかも知れなし、が)。そこで「守 

りを捨てた攻撃」をできるだけ浴びない、つ 

まり短期決戦が勝負になる。ということで攻 

撃カアップが絶対に必要だから「力王」は必 

需品なのだ。極楽は常に「四水の鏡」を使う 

こと。十八番の攻撃力はすこぶる大きいので 

これを使わない手はない。これだけで大きな 
ダメージを与えられるのだ。 

•目標クリアレベルけ〜19 /クリアす 
るための基礎はカブキの「悪態」+「四 

水の鏡」。まず反射する状態にして「悪態」を 

使うと、カブキに攻擊のほとんどが集中する 

ので、これで角太^が攻撃してくれば大ダメ 

ージを角太郎に与えられる体勢カヾできあがる。 
これが基本的な構図だ。 

しかし、ここに問題があって、レベル17だ 
と「モー突撃」を浴びると体がマンタンの状 

態でも絶命してしまうのだ。 

そこで登場するのが「折れた銅鈴」。これを 

使うと「陽炎」がかけられるので、それによ 
って「モー突撃」の空振りを誘う。そしてさ 

らに「泥虫」をイ吏うことによって空振りの率 

アンダーレベルでボスに勝つためにはシビ 
アな言十算が必要だ。ボスの与えてくるダメー 

ジを計算し、 自分がボスに与えられるダメー 

ジから倒すのに必要なターンを算出。そして、 

その間技を持たせる方法を考えるのだ。 
そのためのネ詩)"を以下の文章で示す。無論、 

この戦法は応用の広い5外ILの戦闘の一 

例に過ぎない。以下の戦法を応用し、自分な 

りの戦い方を見つけること力_の楽しさだ/ 

また、例に示してある目標レベルは実際に 

クリア可能なレベルで、僕はそれよりもさら 
に2〜3レベル下でも倒すことができた。 

突撃!角太郎[紀伊•高野山] 

名無しの十八番[近江•大江山」 

本講議 対ボスキヤラ戦蹲の実際 

i「赤影」の術で自分の分身を作り、守 
りに使うことがここでは大事なこと。 
iカブキに「四水の鏡」を使わせ' さ 

らに「悪態」をつかせると…。 
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確率は高くないので、そこまでする必要もな 

いのだが)。 

★職★ 
具体的な戦法としては、まず補なのが「城 

壁」。これは物理的な直接攻擊を完璧に防御で 
きるので、無論使う。それと奥義「鳥寄せ」 

が超補。鳥は攻撃力が低いのでダメージは 

あまり与えられないが、ボスの攻擊対象が増 
えてダメージカ汾散することと、絹を「かば 
う」ことがよくあるので、絶対にボスとのノく 

トルでは使うこと。 
そしてペペのバーバラの攻擊などで 

全員の体が下がった状態に陥った時には、極 

楽に「城壁」、極楽が「かばう」で、その間に 

「日立/息吹」の組み合わせで全員の体を回復 

するのだ（このとき当然、絹が「日あ、卍丸 

が「息吹」を持っていなければならないぞ)。 
また絹の「純潔の鎖」には「月読」の特殊 

効果が入っているので、たまたま絹にヒマな 
ターンができたるようなことがあれば、それ 

を使ってノ s:—バラの攻撃力を低下させるのも 

いいだろう。 

「凍竜」だが、ただでさえレベル7W氏くて成功 

しにくいのに、技を36も消費するので話にな 

らない。同じ掛けるなら「月寝」の方が消費 
技値が少ないだけマシだが、カブキの持って 

いる「秘剣不知火」には「軍炎」の街朱効果 
が入っているので、下らない術を使っている 

ヒマがあったら「不知火」を使った方がよっ 

(无どいいぞ。 
また、ここでは絹の術「虎王」はすこぶる 

補だ。これを使うと、この時点では数段上 

のキャラクタ（そのかわり直接攻擊しかしな 
いしコントロールできないか〇ができあがる 

ので、カブキの技が尽きたところで「虎王」 

をカブキにイ吏うと、大きなを与えること 
ができるわけだ。 

•目標レベル35〜38/最も警戒しなけ 

ればいけないのがノ くーバラの連続攻擊 

だ。これを浴びると大打華を被るので、レべ 

ルカ祗いと絹力^^で死ぬ時がある。 

またペペは体氏くなってくるとノ くーバラ 

の影に隠れるだけなので、事実上、敵として 

は存在しない、と言っても過言ではない。し 
たがって間違ってもペペは狙ってはいけない。 
ノ くーバラを集中攻擊しなければ\、けない。 

あと、ペペの「装備を外す攻擊」が実は癖 

物。これで極楽の剣力外されたりすると戦闘 

の組み立てがほとんどできない状況に陥るの 

で、運を天に任せて外されないようにお願い 
する……というのはウソ。秘策があるのだ。 

詳しく書くことはできないのだが、「装備を 

外す攻撃」には、ある種の法則があるのだ/ 

この法iljに気力<つくと、「装イ意外し」はそれほ 
ど問題ではなくなってしまう。あんまり難し 

い法則ではないので、装備を外されるたびに 
チェックしてみればわかるかもしれない（実 

際には、ペペが「装備外し」を仕掛けてくる 

•目標レベル39〜43/初めての本_ 

な2体ボスなので、ひどく苦戦する可 

能I生が大きい。基本が]にはたいしてこれとい 

った特技は持っていないのだが、攻擊力が大 
きいことと、黙っていても2回I文擊になるこ 

と力3布い。特に最悪だと連続4回の攻擊を受 

けて、あっという間に昇天するという地獄の 
パターンにハマることが多くあるということ 

が問題だろう。 

基本的な戦略としては、まずどちらか片方 
に集中攻擊が原則だ。しかしそれだけではッ 

ラィので、とにかく「片方の動きを止める」 

ことを考える。 
そのために使用するのが「願®め」。レベル 

亡低いとかかりにくし、のが難だが、かかった 

ときには「静舌[鬼f」は必殺の威力がある。た 

だこれをかける時には「力王」と「火蛇」が 

かかっていないと、まるでダメージを与えら 
れないので、術が切れている時には「胃液」 

でもかけた方がまだマシだ。 

止めるために考えられるもう一つの手段が 

デューク•ペペ&マダムバーバラ[因幡•砂神域 

ゴズノ王•メズノ王「出雲•出雲大社 

i極楽の奥義「かばう」は、全員に効 
果を発揮。その上で、「城壁」の術を。 
一「秘剣不知火jを使えば、コイツらに 

大ダメ—ジを与えることができるぞ。 
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暗殺者三人衆[浪華•三郎の腹塚] •目標レベル40〜46 / 3体ボスは強い。 

本当の力べだ。 

強い理由として、とにかく手数が多い。な 

んせ3連続攻撃がやってくるのだから当たり 

前だが、これにもつけいるスキはある。 

3体ボスは「直接攻撃」とそれにかかわる 

術、「火蛇」•「風蛇」•「石蛇」以外をまったく 
持っていない。つまり手数が多いだけで、特 
殊攻擊によって全員にダメージを与えるとか、 

動けなくされて殺されるとか、「突撃」をかけ 
られて一擊で死ぬ、といった類の「必殺技j 

を持っていないボスなのだ。 

逆に言えば「死なない程度の体を維持して、 

長く戦えば勝てるボス」ということを頭の中 

にたたき込んでおいてほしい。 

複数ボスの対策として集中攻撃が基本にな 

るわけだが、まず最初に3人の中の誰を狙う 

かというと、「闇の暗殺者」を狙い撃ちする。 
「コイツ」は敵の攻撃力をアツプする役目を司 

っているので、これを倒してしまえば、なん 

とか先が見えてくるのだ。 

また、相手の手数が多いこともあって、一 
人に攻撃が集中するとあっという間にパーテ 

ィのメンバーが死んでしまう。それを避ける 

ために、敵が全体攻擊を持っていないのを利 

用して「鳥」•「三角」.「赤影」の3つを使って 

敵の攻擊を分散し、そこにさらにできれば「石 

蛇」.「風蛇」を使って防御力をアップして戦う 

ことだ。 

そして必殺のパターンは、丹波で手に入る 

「花咲」と「月寝」.「凍竜」の組み合わせ。「花 
咲」を使って術の成功率をアップさせ、さら 

に「月寝」か「凍竜」で動けなくしたところ 

を「静舌漸」+「突撃」で総攻撃をかけてあの 
世に送り込むのだ/ 

右のガーニン(变身後)[浪華•魔海城] •目標レベル44〜52 /変身前のガーニ 

ンはそれほどではないが、変身後は超 

がつくほど強い。 
ガーニンは「通常攻擊」がとてつもなく強 

い上に全員に打撃を与える「臟一『人1右手 
が襲う」攻擊がある。また「右手攻擊」が強 
いので「赤影」.「三角」•「鳥」を出して敵の攻 

擊を分散させるパターンがほとんど通用しな 
いのだ。 

そこでガーニンを攻略するためには、とに 

かく相手を動けなくすることが攻略の基礎に 

なる。 
★糊各★ 

ガーニンの「右手攻擊」を浴びると、影• 

鳥.三角は一撃で吹き飛ぶので、ガーニンが 

動けなくなっている時以外には「鳥」以外を 

出してはいけない（ただし三角をアイテムを 

使って出す場合には三角は出してもかまわな 

い)。そして「花咲」一「月寝」.「凍竜」でガー 
ニンを動けなくし、王里想をいえば「影」を出 

して「静舌漸」、極楽は「突撃」をかけて倒す 

…というパターンが基^になる。が、ここで 

問題になるのがガーニンの通常攻擊。上にも 

書いたが、ヤツの通常攻擊力はかなりのもの 

で、へ夕をすると絹なら一撃で死んでしまう 

ことがあるかもしれない。 

それを防ぐための必殺テクニックが「百年 
人參」。丨個「10000両」とすこぶる値段は高 

いが、これを使うことにより「金剛」をかけ 

ることができるので、I人に丨個ずつ持たせ 

て、最初のターンでいきなり全員が使う。さ 

らにその上で「石蛇」を使えば通常攻擊は、 

まずこわくなくなるだろう。 

誰がが死ぬ危険I生がある時はカブキに「悪 

態」をつかせ、「城壁」をカブキにかけるとか、 

極楽に「城壁」をかけて「かばう」などの方 
法で、一時的にガーニンの攻撃を防いでおい 
て、その間に回復すること。 

また、このあたりから「虎王」は使っても 

ほとんどダメージを与えられなくなるので、 

使ってはいけない。防御力を低下させ、コン 
トロールできない上に弱い攻擊しかしないキ 

ヤラクタを作つてしまうだけだ。 
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改造デューク•ペペ3[浪華•鋼鉄城] •目標レベル44〜52/改造ペペ3の攻 

擊はパンチとキヤノンだ。どちらも厳 
しいものがあるが乗り切れないことはない。 

ただし目標レベルの絹だと、一擊で死亡して 

しまう危険性があるので、絹の防御には十分 

気を使わなければいけない。 
しかし、ペペには究極技「ラジェターの蒸 

気で物理攻擊を完全防御」がある。これが実 
はペペの最大の問題だ。このラジェターの蒸 

気による防御を消滅させるために、絶対に必 
要なのが「水泡」。これをとり忘れていたりす 

るとホントに苦戦するので、間違ってもとり 

忘れてはいけない。しかも「これ」が実にと 

り忘れ易し、場所にあるので要^意だ。 

まずペペの体を減らすこと。体を一定数値 

以下にすればペペは回復以外しなくなるので、 

タコ殴りにできる。そのための手段としての 
基本戦略はガーニン•暗殺者と同様に「花咲j_ 

「月寝」.「凍竜」で固まったところを「静乱斬」+ 

「突擊」がすこぶる有効だ。これだとペペに絶 
犬なダメージを与えることができる。 

ただし気をつけなければいけないのが、上 
に書いたペペの「ラジエター」。これがかかつ 

た状態で「月寝」や「凍竜」をかけても、打 
撃を与えられない動かないペペができるだけ 

だ。それに「水泡」をかけても、自分のかけ 

た術を自分て傅くばかばかしい結果になる上 

に技の無駄使いだ。だからかけるときには「ラ 
ジエター」力嘲れていて、ダメージを与えら 

れることを確認、すること。 

百貫丸[安芸•白銀城] •目標レベル50—54/百貫丸の攻擊は 

なかなか多彩だ。開発スタッフの間で 
「鼻糞」と呼ばれていた「氷の粒を吹き出す」、 

「体当り」による全員攻擊、「張り手」による通 

常攻撃の3種類がある。 
そして、この中で最もすべきなのが「鼻 

糞」（凍らされてしまう）。 
これをカブキが浴びると、この戦いの時に 

は絹がいないので、彳大態回復できるキヤラク 

夕がいなくなり、戦いが非常に苦しくなる。 

だから、状態回復のための清涼丸は絶対にそ 

れぞれに持たせておくこと。これを持たせて 
おかないとヒドイ，結果になるぞ。 

動けなくして「静刮弟L+「突擊」が基本に 

なる。が、ここでもっとも考えなければいけ 

ないのは「巻物の配置」。たぶん、このあたり 

で極楽も「若草」程度の術は使えるようにな 
っている人もいるだろうが、技は全く不足す 

るはずだ。この戦いでの技の使い方は死命を 

制するので、ここへくる前に十分に巻物の配 

置を考えて並べ直しておくこと。 

欠丸清つ— 
°と涼いこ 
の丸忘こ 
戦°れま 
いだがで 
でがちく 
は 'にる 
不百なと 
可貫る' 

悪神ヨミ[血の京•花の御所] •目標レベル61〜67/ ヨミは強い。そ 
の強さは尋常ではない。しかも全体攻 

擊が中心の敵で、なおかつ、攻撃力がとてつ 

もなくあるので、目標レベルだと下手をする 
と一^でパーテイの大半が、一B舜のうちにあ 

の世に吹き飛んでしまう。 
対策はまず「短期決戦」0というのも長期戦 

を戦えるほどの技はとてもないからだ。攻撃 

するのは卍丸のみ。ヨミは超硬いので、卍丸 

以外の攻撃は雀の涙ほどのしか与えられ 

ないからだ。あとはこれまでの瞧を参考に 

して、自分で考えてくれ/健闘を祈る/ 
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「天外ias^民て < る道具•装備^%l奥義•乗リ_物の数の 
多ぶ器Iた人ゃ「これは誰充^^^^ろう•と 

人がいることたろう。そ/ィテ 
てを完全デ-タリストとし公開だ/4 

目 「天外II」には、実に様々な道具が登場する。ただし、威力のある物もあれば、「なんじゃこれは？」と叫び出したくな 
るほど妙ちくりんな物まであるのだ。中には、効果のわからない道具もあるので、むやみに使わないようにしよう。 

名前 価格 効果 破壊率 

美素団子 8 秋葉山の滝を通るために必要。 A 
そば団子 3 個人対象の体力回復0火多の天狗の一人から術をもらうために使用することもある。 A 
梅こけし 2300 出雲の〇〇村にある塔内の部屋の鍵0 ® 

百年人参 10000 信楽の大ダヌキの病気を治すための薬。治したお礼に術をもらえる。さらにバトル中に使うと「金剛」の効果0 A 
福引串団子 40 串に色が塗ってあり、福引になっている。食べると、個人の体が5〜150復する。京都の福引串団子屋で売っている。 

金色の串 50000 回と交換される。 ◎ 

銀色の串 4000 七福の玉と交換される。 

赤色の串 2400 岩戸の盾と交換される。 ◎ 

紺色の串 400 養老丸と交換される。 

緑色の串 76 百命丸と交換される。 ◎ 

黒色の串 28 甘露丸と交換される。 ◎ 

白色の串 20 福引串団子と交換される。 ◎ 

竹の串 2 _と交換される。つまりハズレである。 ◎ 

孝子の文 — 泥沼の恋文を孝子に渡した後、ランダムに預り所で入手する。合計5種類ある。 ◎ 

燃える水 400 極楽が使用することで、炎を吐くことができる。 A 
黄金虫の卵 2000 貴重な品らしい。高く換金できる。 ◎ 

黄金虫 20 黄金虫は卵に価値があるらしく、黄金虫自体はたいした値段にはならない。 ◎ 

清潦丸 20 個人対象の状態回復。巻物「青松」と同効果0 A 
ビ薬の香炉 960 移動中の敵の出現率を上げる。 A 
甘露丸 28 個謂象の個基56〜64回痕 A 
百口卩丸 76 個■象の№1落92〜108回氣 A 
養老丸 400 ィ象の■氣15~25@^ A 

※表内の破壊率の記号は以下の通り。戦闘中に使う場合◎=壊れない〇=何回か使える△=丨回で壊れる 
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♦♦完全データリスト 

名前 I 価格 I 効果 破壊率 

時限爆弾 2000 戦闘中に爆発し、20~40<7)ダメージを与える。店には売っていない。 A 
殉教の碑 100 「狗教の碑で指定されたキャラは、その使用者を強制的にかばう。さらに奥義「血桜Jと同効果> 〇 

油壷 400 バトルで使用される火系の術によるダメージが丨.25~丨.75f苦になる。 A 
春眠の杖 6000 敵1匹を眠らせる。巻物「月薄jと同効栗 〇 

逃水の杖 18000 巻物「逃水jと同効果^対象「仲間全員」。 〇 

強迫の杖 40000 敵1グループを混乱させる。「乱牛」と同効果店には売っていない。 © 

陽炎の杖 8000 敵1グループの命中率を下げる。巻物「陽炎」と同効果> @ 

冬祜の杖 5000 敵1グループの防御力を下げる。巻物「冬枯jと同効果 〇 

三角の玉 8000 魔物を召換する。巻物「三角」と同効果 △ 

式神の符 2500 魔物を召換する。巻物「式神」と同効果0 A 
岩戸の盾 2400 敵の攻擊を3ターン、高し'«^で受けなくなるが、こちらの行動も一七刀できなくなる。 〇 

戻り石 100 迷宮脱出。巻物「引波jと同効果^対象は「仲間全眞Jo A 
風の護符 60 国内移動。巻物「羽衣jと同効果^対象は「仲間全員Jo A 
嵐の護符 100 国外移動。巻物「天人」と同効果0対象は「仲間全員Jo A 
開心首飾り 7500 京都にいる、おミルさんへの貢ぎ物。 ◎ 

香水十八番 15000 京都にいる、おミルさんへの貢ぎ物。 ◎ 

馬具風呂敷 30000 京都にいる、おミルさんへの貢ぎ物。 ◎ 

へく印巾着 60000 京都にいる、おミルさんへの貢ぎ物。 ◎ 

三連の指輪 120000 京者15にいる、おミルさんへの貢ぎ物。 © 

情熱の花束 2000 京都にいる、おミルさんへの貢ぎ物。 ◎ 

回天丹 50000 來技を50-100%回復&ひん死の仲間を復活させる。対象は「仲間全員」 A 

土偶ロボ 100000 松江村の人形屋で売っている。買えない。 ◎ 

笑顔 0 福引串団子星の景品引き換え所で拝める、ねえちゃんのスマイル。もちろん買えない。 ◎ 

笑う福助 3000 足下兄弟の店で売っているが、実はザコキャラであるc買うことはできない。 ◎ 

地獄のタマ 600 同上 ◎ 

米預リ証 — 

相場屋で米•麦•豆•塩が売られている。買物をすると、預り証をくれる。そう、ここでは食品を売っているのではなく、 
商品の値段の変動を利用した、現代でいう株の売買のようなことを行っているのだ。過去最高•最低の値段と現在の値段を 
照らし合わせてみて、売り時、買い時を見極めて儲けてほしい。値段が安いときに買って、高くなったら売ればいいのだ。 

◎ 

麦預り証 — ◎ 

豆預り証 一 ◎ 

塩預り証 一 ◎ 

骨の靈薬 — ダンジョンなどで手に入る霊薬には、8つのf蟹頁があり、効果がよい方向に働くか悪い方向に働くかは、_によって変わ 
るので、けっこうスリリングな気分力える。 
さらに、その効果はプレイヤー毎にランダムに設定されているので、同じ霊薬を使用したからといって同じ効果になると 

は限らなL、のだ。使うときは、それなりの覚悟が必要になる。 
ちなみに' 効果は以下の通り0 

① 仲間1人の体最大値の50%回復。 

② 「青松」と同効果0 

③ 仲間丨人の技最大値の50%回復。 

④ 仲間1人の体と技を、少しだけ回復する。だがたまに、消耗することもある。 
⑤ 仲間丨人が酸と毒を同時にくらう。 
⑥ 仲間1人の術カイ吏用不可能になる0 

⑦ 仲間1人の体と技を、1だけ回復する。だがたまに、完全回復することもある。 
⑧ 敵の出 がアップするが、たまにダウンすることもある。 

A 
血の霊薬 — A 
月の霊薬 — A 
虫の霊薬 — A 

猫の霊薬 A 
影の霊薬 — A 
夜の霊薬 — A 
灰の霊薬 — A 

反魂丹 20000 

電二郎を助けるために集めた5種類の花のうち3種頃を使って作った薬。4ネ載頁の効果があり、どんな効果があるのかは、 
使ってみないとわからない。電二郎を助けた後店で売られるようになる。 
効果は以下の通り。 
①仲間丨人の体•技十全陕+死者復活②仲間1人の体を丨回復+死者復活+毒③仲間丨人の体最大値の25%回復+ 

死者復活+その時の技50%減少④その時の体の10%減少（死者復活はなし） 

A 

七福の玉 4000 
七福の玉には以下の7つのうちの1つの効果がある。 
①仲間全員の体•技全回復②仲間全員の技最大値の50%回復③仲間全員の体全回復④仲間全員の体•技最大 
値の25%回復⑤使用した戦闘中のみ徳4倍⑥使用した戦闘中のみ金4倍⑦仲間全員の体•技最大値の5 %回復 

〇 
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腕 
装 
備 

装備品 旅を続けていると、敵がどんどん手ごわくなってくる。こちらも対抗して装備品をパワーアップさせたいものだ。し 
かし、装備品のパワーが上がれば上がるほど値段も高くなるので、コッコツお金を貯めないと買うことができないぞ。 

名前 価格 効果 特 呪 装備可能者 

雜の竹光 4 攻擊力+ 9 卍 

黒クワ 60 攻擊力+ 12 卍 1 

獵師のナタ 100 攻撃力+ 15 卍 

形見の剣 — 攻擊力+ 19 卍 

折れた銅鐸 45 ェ嫌力+ 16 〇 卍力 

210 攻擎力+ 21 卍力 

孤軍刀 360 攻擊力+ 25 卍力 

法 TK^m — 辨力+ 15 卍 

伊賀の忍刀 480 攻撃力+ 27 卍力 

櫧単の弓 720 嫌力+ 29 力 

潮の話 840 攻撃力+ 31 卍力 

くさり鎌 1350 攻擊力+ 34 力 

編の剣 2100 攻擊力+ 37 卍力 

親の太刀 2430 攻擎力+ 43 卍力 

怪刀木枯し 4400 攻擊力+ 44 〇 卍力 

妙院カラス — 攻擊力+ 18 〇 卍 

6300 攻擊力+ 46 力 

関の1 杭 7700 攻撃力+ 48 卍力 

黄金刀 15000 攻擊力+ 28 卍力 

一挨のクヮ 3600 攻擊力+ 52 卍 

竜神の鉾 18000 攻撃力+ 56 〇 卍力 

60 攻撃力+ 12 極 

離りの剣 24000 攻撃力+ 62 卍力 

荒刀國し 30600 攻撃力+ 66 卍 

小型削岩機 980 攻擊力+ 21 極 

— 攻擊力+ 16 卍 

餅つきの杵 888 攻擊力+ 26 極 

名刀七ツ胴 36500 攻擊力+ 70 — 卍 

縫の鎖 — 攻擊力+ 0 〇 絹 

鬼喊棒 5800 攻擊力+ 30 極 

40600 攻擊力+ 74 卍力 

黒瓣の剣 7200 鄉力十 78 圈 卍 

石tuり斧 3600 攻擊力+ 36 極 

正義の刀 998 娜力+ 85 薦:：: 卍力 

フ縫の太刀 888 攻擊力+ 47 〇 極 

觸の剣 56700 攻擊力+ 80 卍力 

9980 攻擊力+ 84 〇 卍 

麵嫌 75000 瓣力+ 86 卍力 

炎の鉄TT駄 25500 攻擊力+ 41 極 

死中の光刀 丨3500 攻擊力+ 89 0 卍力 

名前 価格 効果 特 呪 装備可能者1 

人肉切包丁 8 攻撃力+ 94 〇 卍力極 

大飄女彦 — ェ嫌力+ 14 〇 卍 

いろは宮静 — 攻擊力+ 17 〇 卍 

秘费坏知火 82000 攻擎力+ 93 :0ノ 力 

春雷の太刀 108000 攻撃力+ 92 卍力 

かぶと割刀 130000 攻擊力+ 95 卍力 

鉄ばしご 68400 攻擊力+ 46 極 

M刀 165000 攻勒+ 98 卍力 

教会の妍 72000 攻擊力+ 50 極 

青海皮がij 199000 攻擊力+105 ::幾: 卍 

腹切ソード 172000 攻擎力+ 103 力 

鉄の十雜 100000 攻撃力+ 53 極 

ヒノレニ]の$ij 30000 攻擎力+ 109 〇 卍力 

白鯨の話 210 攻撃力+ 60 ； 〇 極 

鳥居堂ヨ[5 — 攻撃力+ 18 〇 卍 

名刀_ 259000 攻擊力+ 112 卍力 

大難 130000 攻擊力+ 56 極 

神鳴刀 337000 攻撃力+丨17 酵:：: 卍 

mm 480000 g力 + 122 卍 

名刀男山 520000 エ力+ 124 力 

紅花の補 87000 攻撃力+ 50 絹 

大_刀 151000 攻撃力+ 60 極 

ダイダラ刀 187000 攻撃力+ 63 極 

火祭りの剣 80000 攻撃力+ 130 卍 

火祭り嫌 80000 攻撃力+ 126 力 

千代の太刀 i20000 娜力+ 114 極 

不動明の剣 攻擊力+ 125 卍極 

草なぎの剣 攻擊力+丨28 卍力 

命の，j淋 270000 攻擊力+ 54 〇 絹 

无照の剣 — 娜力+ 60 絹 

船海宮雛 — 攻擊力+ 22 〇 卍 

大霊院卍丸 — ? 〇, 卍 

闇の十手 16600 攻擊力+ 110 卍力 

女帝のムチ 1330 攻擊力+ 80 〇 卍力絹 

村正 540000 攻擎力+ 126 〇 卍力 

鉄の軍配 39800 ェ嫌力+ 55 極 

はりせん 4980 攻擊力+ 47 〇 力 

火の鎚 — 攻擎力+ 115 :：〇: 卍 

骨の剣 14100 攻撃力+ 1 〇〇 〇 卍力絹 

☆特：特殊効果のあるもの。呪：呪L、のかかったもの。 
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►❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖❖♦を完全データリスト 

名前 価格 効果 特呪装備可能者 

ぼろ着 8 P彌力+ 8 卍 

野歸 20 防御力+ 10 卍 

竹の腹当 30 防御力+ 13 卍 

父の陣羽織 — _力+ 15 卍 

旅がつぱ 60 防御力+ 16 卍力 

侧同 110 防御力+ 18 卍力絹 

鎖かたびら 170 防御力+ 20 卍力絹 

黒棘 240 防御力+ 24 — 卍力絹 

舞台織 360 防御力+ 26 力 

滴の獅 380 防御力+ 28 卍 

天狗スーツ 1260 防御力+ 34 〇 卍力絹 

僧兵錯 780 關力+ 32 卍力 

エヒ激の鎧 2100 防御力+ 38 卍力 

纖の胴 3800 防御力+ 42 卍力 

悪趣味な服 680 防御力+ 46 〇 卍力絹 

玉虫の习獵 4600 P細力+ 47 力 

亀甲の胴 4200 防御力+ 45 卍力絹 

の习獵 3600 防御力+ 48 〇 卍力絹 

月光の胴 8400 防御力+ 52 卍力絹 

大きな酒搏 t800 關力+ 19 極 

槪の衣 14400 防御力+ 56 〇 卍力絹 

上棚 16800 防御力+ 61 卍力 

贼の腹卷 2400 防御力+ 20 卍力極 

夜叉の黒衣 1690 酬力+ 66 〇 卍力絹 

幽谷の鎧 19800 關力+ 64 卍力 

4800 防御力+ 22 〇 極 

天女の羽衣 22000 防御力+ 77 絹 

20000 防御力+ 68 卍力 

小結まわし 8000 P方御力+ 24 極 

天使の麵 2800 關力+ 50 絹 

青の鎧 24000 防御力+ 71 卍力 

白糸の着物 27000 防御力+ 87 絹 

女王様の服 36000 防御力+ 95 絹 

紫苑の聽 26000 _力+ 74 卍力 

銀竹の胴 28200 防御力+ 77 卍力 

大関まわし 丨6000 P綱力十 26 極 

霧の衣 45000 防御力+ 99 絹 

カラクリ服 38000 防御力+ 78 [〇" 卍力 

双竜の胴 22000 防御力+ 30 極 

武纖 46000 防御力+ 85 

_ 

卍力 

_ の/ 50000 防御力+ 106 絹 

虹の着流し 52000 防御力+ 89 力 

合の衣 71000 關力+115 絹 

馬鎧 29500 防御力+ 32 極 

銀幕の羽織 83000 防御力+ 93 力 

青雲の胴 70500 随力+ 94 卍力 

まわし 56200 _力 + 34 極 

唐胴 98000 關力+ 96 卍力 

水月の_ 100000 防御力+丨24 絹 

142000 防御力十137 絹 

オークの鎧 83800 防御力+ 37 極 

信長メイル 112000 .防御力+ too 卍力 

ゼウスの錯 142000 防御力+ 105 卍力 

巨人の鎧 87800 防御力+ 40 極 

豪傑の腹当 124000 防御力+ 42 極 

烈火の鎧 97200 P綱力+ 109 卍力 

星霊の衣 40000 防御力+ 155 〇 絹 

天狼罐 201000 防御力+ N5 卍力 

無双甲 165000 防御力+ 46 極 

白妍の鐘 272000 防御力+ 122 卍力 

鳥の衣 340000 防御力+ 162 〇 絹 

觀の鎧 142000 關力+ 52 極 

Wの錯 8000 防御力+ 63 極 

纖甲 16000 P方御力+ 126 〇 卍力 

火焰の鎧 — 防御力+ 130 卍 

日輪の衣 一 Pmh + 174 絹 

勝們の鎧 — 防御力+ 66 極 

景奶鐘 12800 防御力+丨〇2 〇 卍力絹 

胴 
装 
備 
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名前 価格 効 果 特1 
呪 装備可能者1 

木綿の我 10 防御力 + 4 卍力絹 

28 防御力 + 6 卍力 

狐の帽子 64 防御力 + 7 卍力 

金箔の兜 410 力 + 10 力 

鉄はちがね 360 防御力 + 9 卍力 

海賊の兜 1200 防御力 + 13 卍力 

山犬の兜 520 防御力 + 12 卍力 

花柄パンツ 98 關力 + 13 力 

金髪がっら 360 防御力+ 16 卍力 

密教へルム 650 關力 + 3 "〇" 卍力絹 

お多福の面 450 關力 + 15 力 

1980 防御力 + 17 卍力 

鸭 54 防御力 + 6 絹 

僧顺巾 4500 釀力 + 18 卍力 

天狗の頭巾 7300 防御力+ 20 卍力 

必き 40 關力+ 7 極 

财舞の頭 11100 防御力 + 8 極 

若驚の兜 10000 關力 + 22 卍力 

角隠し 13800 防御力 + 28 絹 

水鏡の兜 13500 _力 + 24 卍力 

白鳥の冠 16200 P方御力 + 30 絹 

女王様の冠 10000 防御力 + 34 "〇" 絹 

金だらい 180 防御力+ 9 極 

22800 關力+ 32 絹 

退魔の兜 16800 防御力 + 27 卍力 

双竜の兜 13000 pmti + 10 極 

の帽子 50 防御力 + 29 卍力絹 

満天の頭巾 24700 防御力+ 33 卍力絹 

キララの兜 18000 防御力 + 34 力 

一角頭巾 23400 防御力 + 35 卍力 

鉄なベ 8000 防御力+ M 極 

冒子 43200 酬力+ 38 絹 

旭のベール 60600 防御力 + 43 絹 

南蛮メット 70500 防御力 + 38 卍力 

手咻の茶釜 100000 防御力 + 13 極 

弁天の兜 108000 防御力 + 48 ~〇" 絹 

月街皮ヘルム 6800 防御力 + 40 〇 卍力極絹 

wの兜 — 防御力 + 23 極 

風のベール 103600 防御力 + 52 絹 

破天の兜 — 防御力 43 卍力 

シユラの兜 155000 關力 + 42 卍力 

荒神の兜 90700 p綱力 + 15 極 

孔雀の兜 — 防御力 + 46 〇 卍力 

光のリボン — 防御力 + 58 ~〇^ 絹 

沈黙の兜 444 防御力 + 42 卍力絹 

ひょっと二 1000 p方御力 + 37 卍力 

月の兜 8400 防御力 + 53 〇 卍力絹 

価格 効 果 特 呪 装備可能者」 

山の草鞋 8 すばやさ + 7 卍力絹 

触城 68 すばやさ + 12 卍力絹 

地下足袋 240 すばやさ + 17 卍力絹 

麻の草履 300 すばやさ + 19 卍力絹 

680 すばやさ + 21 力 

1000 すばやさ + 23 卍力絹 

獻の雜 1480 すばやさ + 25 卍力絹 

2800 すばやさ + 28 卍力絹 

myの長靴 3450 すばやさ + 30 卍力絹 

白鹿の沓 4780 すばやさ + 33 卍力絹 

十奴の靴 3200 すばやさ + 8 極 

熊毛の沓 4000 すばやさ + 10 極 

舰の鞠 5800 すばやさ + 35 卍力絹 

■の沓 8700 すばやさ + 40 卍力絹 

馬鹿の大靴 2 すばやさ + 12 極 

双竜の沓 4800 すばやさ + 17 極 

飄の雜 10000 すばやさ + 42 卍力絹 

酿の沓 30 すばやさ + 44 卍力絹 

臟の大靴 60 すばやさ + 18 極 

の沓 丨2800 すばやさ + 45 卍力絹 

錦の驟 14400 すばやさ + 47 力 

20000 すばやさ + 49 卍力絹 

桃子の顶 21600 すばやさ + 23 極 

23500 すばやさ + 27 極 

雏の靴 30200 すばやさ + 54 絹 

月影の靴 33800 すばやさ + 66 絹 

臟ブーツ 33000 すばやさ + 51 卍力 

赤いヒール 42000 すばやさ + 60 絹 

巨人の沓 1000 すばやさ + 36 極 

イ跃の沓 400 すばやさ + 60 卍力 

片翼の沓 66200 すばやさ + 58 卍力絹 

天馬のg 52000 すばやさ + 42 極 

紫陽花の沓 78000 すばやさ + 70 絹 

浅杳 4800 すばやさ + 60 卍 

神風の沓 120000 すばやさ + 61 卍力絹 

陽炎の草履 180000 すばやさ + 74 絹 

聖母の沓 58000 すばやさ + 78 絹 

千代の沓 — すばやさ + 57 極 

飛竜の沓 — すばやさ + 65 卍 

炎の雪駄 — すばやさ + 67 力 

明日香の沓 — すばやさ + 80 絹 

夜の沓 5600 すばやさ + 66 ~〇" 卍力絹 
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完全データリスト 
■奥義 「奥義」は、火の勇者4人それぞれの特徴を活かした得意技と言えるだろう。しかし、相手に与える効果が高い反面、 

デメリットカ哇じる場合が多い。使いどころを間違えると自分の首を絞めることになりかねないので注意しよう。 

卍丸 カブキ 
名称1 効果 |修得条件 

敵1グループが攻擊の対象となる。ただし敵の頭 

数に応じて与えるダメージが分散される。 

_「法水敵丸」 

入手時 

黒羽斬 

敵1匹に対して、2〜2.5(音のダメージを与える。 

ただし、使用後丨〜2ターンの間は行動不能にな 

ってしまう。 

聖剣「$少院カラス」 

入稍 

mm 
敵グループ全員に対して通常の攻擊を行える。た 

だし、命中率は敵人数頭割りになってしまう。 

_「船海宮義経」 

入鸭 

女彦斬 
敵1匹に対して、通常攻擊の2倍のダメージを与 

えることができる。ただし、与えたダメージの半 

分が自分に返ってくる。 

翻彦J 

入轉 

miM 相手をする敵丨匹に対して通常の攻擊を2〜4回 

強制的に繰り返す。 

聖剣「いろは宮静」 

入稍 

=mf 敵1匹をその一擊で倒すことができる。 

しかし、その成攻^はごく低い。 

_「鳥雖三郎」 

入手時 

松虫斬 

敵1匹に対して、攻擊力と守備力を足した数の半 

分の値を加えた数値を最終攻撃力として、ダメー 

ジを与える。 ただし守備力は、次の夕ーンの自分 

の番まで半分になってしまう。 

_「蛇对離虫」 

入稍 

m斬 
敵1人に対して' 通常攻孽の4倍のダメージを与 

えることができる。ただし体が半分になる。 

翻細丸」 

入稍 

名称| 効果 | 最低修得段 

月mめ 

敵1人に対して毎ターン通常攻擊(7D 1/2のダメージ 

を与え続ける。効果持続中、敵は行動がいっさい 

できない。だが、極楽も行^吏用中は他の行動がと 

れなくなる。 

最初から持っている。 

鱗き 

敵丨人に対して通常ダメージを与え、さらに気絶 

させる。ただし、極楽と敵の守備力差によっては、 

極楽がするか双方共に気絶してしまう。 

最初から持っている 

体当り 

敵1グループに対して、通常のダメージを与える。 

ただし、極楽と敵の守備力差によっては極楽がダ 

メージを受けることがある。 

最初から持っている 

胃液 
敵全員に対して、毎ターンごとに4〜I&30ダメー 

ジを与え続ける0 
3鍛 

突撃 敵のふところに飛び込み、丨対1の勝負をする。 4415 

大振り 敵1グループに通常のダメージを与える。 5鍛 

背水 守りを捨てることで攻擊力を大幅にアップさせる。 6215 

捨身 自分の傷も顧みず、敵1匹に大ダメージを与える。 6鍛 

名称| 効果 最低修得段 

悪、態 

敵の全ての攻孳をカブキに集中させて、味方をか 

ばう。自分から賺はできない。ただし、術（青 

松、久松）で解除できる0 

最初から持っている 

親得 
大見得をきって、自分よりレベルの低い敵グルー 

プ全員CT^MI力を下げる。 
最初から持っている 

飛げり 
敵1匹に通常の2倍前後のダメージを与えること 

ができるが、命中率は下がる。 
1鍛 

心物 敵丨匹に大ダメージを与えるが自らも傷を負う。 1鍛 

にらA にらみつけて敵全員を強制的に逃げ出させる。 二回目に持って登場 

大寄せ 

マップ移動時のザコの出現率が、大幅にアップす 

る。使用後一定距離を移動することで効果がt刀れ 

る。 

二回目に持って登場 

黒子 
敵の攻擊または全員攻撃の対象から外れる。しか 

し、味方をかばった場合はダメージを受ける。 
6鍛 

隸 敵1匹に大ダメージ。が、数夕ーン行動不能に。 6鍛 

名称| 効果 | 最低修得段 

織 

戦闘中は、敵1グルーブ戦闘から消し去る。 

移動中は、「天人」「引波jと同効果ただし、使 

用時点て体を半分消失してしまう。 

最初から持っている 

鳥寄せ 

鳥を呼び、戦闘に加え敵を攻擊させる。 

ただし、鳥の行動は攻撃だけではなく、絹をかば 

うこともする。 

最初から持っている 

鬼怒 

基本の攻擊•守備•素早さを上げる。ただし、毎 

夕ーン体の最大値の20%を消費してしまう。ちな 

みに、白紐のイベントを解決しないと使用でき 

ない。 

最初から持っている 

予言 
卍丸のレベルが、出現するザコキャラのレベルよ 

り高いか、低いかを教えてくれる。 
最初から持っている 

霊体 

霊になって、出発地点から上下左右1画面分のフ 

イールドを偵察する。この技を行使すると、8歩 

ごとに体が丨ずつ消費される。 

ただし、乗り物乗車中は、使用不可能0 

3鍛 

説得 敵1人を強制的に逃がす。 42B 

血桜 
仲間1人に対して、自分の現状の体、技の25%を 

与える。 
4815 

幽鬼 

敵の1人が仲間に加わる。この技を行使している 

最中は、絹は行動不能になる。操る敵はこちらで 

_できない。 

57段 
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I 

最初のうち絹は、攻撃系の巻物は一t刀使えない。しかし、安芸の白銀城でのイベントクリア後、攻撃系の巻物的吏 
1i|U えるようになるのだ。だから、「鬼火」や「火天」の使用可能者に絹の名前があるわけ。 

名称 入手国 技値 効 果 成功率 使用可能者 

鬼火 尾張 3 火炎攻擊。敵丨匹に対して約30のダメージを与える 〇 卍力極絹 

火天 越前 10 火炎攻撃。敵丨匹に対して約120のダメージを与える ! 〇 卍絹 

神炎 吉備 30 火炎攻撃。敵丨匹に対して約300のダメージを与える 〇 卍 
雷電 京 12 雷系攻拏。敵丨匹に対して約40〜70のダメージを与える 〇 卍力極絹 

氷刃 〇 6 氷系攻撃。敵丨匹に対して約60のダメージを与える 〇 力絹 

氷竜 ★ 23 氷系攻擊。敵丨匹に対して約240のダメージを与える 〇 力 

風花 尾張 4 風系攻擊。敵1グループに対して、約24のダメージを与える 〇 卍力極娟 

野分 火多 7 風系攻撃。敵1グループに対して、約48のダメージを与える 〇 力絹 

軍炎 丹波 16 火系攻擊。敵1グループに対して、約120のダメージを与える 〇 卍絹 

雨竜 吉備 33 氷系攻擎。敵丨グループに対して、約240のダメージを与える 〇 力 

雷光 火多 4 雷系攻擊。敵全員に対して、約16のダメージを与える 〇 卍力極 

花嵐 :::.〇 8 風系攻擎。敵全員に対して、約32のダメージを与える 〇 力絹 

迅雷 越後 14 雷系攻擊。敵全員に対して、約70のダメージを与える 〇 卍力絹 

紫電 浪華 26 雷系攻撃。敵全員に対して、約丨丨〇のダメージを与える 〇 卍力絹 

天雷 吉備 38 雷系攻孳。敵全員に対して、約160のダメージを与える 〇 卍力 

残火 京 13 火系攻擊。敵全員に対して、毎ターン約20のダメージを与える 〇 卍絹 

神風 石見 12 風系攻撃。術者の最大体値の1/8〜1/4の体を、敵から吸収してダメージを与える A 卍力 

名称 入手国 技値 効 果 成功率 使用可能者 

火蛇 ★ 26 味方強化。仲間全員の総合攻擊力を増加する。次ターンでは解けない ◎ 力絹 

力王 越中 12 味方強化。仲間丨人の総合攻擊力を増加する。次ターンでは解けない 卜.◎ 卍力絹 

石蛇 ★ 12 味方強化。仲間全員の総合防御力を増加する。次ターンでは解けない ◎ 力絹 

金剛 起工 5 味方強化。仲間丨人の総合防御力を增加する。次ターンでは解けない ◎ 卍力絹 

風蛇 ★ 9 味方強化。仲間全員の総合すばやさを増加する。次ターンでは解けない ◎ 力絹 

月光 近エ 7 敵弱体化。敵丨グループの総合攻撃力を減少させる。次ターンでは解けない 〇 絹 

月読 • 4 敵弱体化。敵丨匹の総合防御力を減少させる。次ターンでは解けない 〇 卍力絹 

冬枯 紀伊 7 敵弱体化。敵丨グループの総合防御力を減少させる。次ターンでは解けない 〇 卍力極絹 

泥虫 紀伊 4 敵弱体化。敵丨グループの総合すばやさを減少させる。次ターンでは解けない 〇 卍力極絹 

陽炎 火多 5 敵弱体化。敵丨グループの術以外の攻擎命中率を減少 〇 卍力絹 

■ 花咲 丹波 12 味方強化。仲間1人の術の成功率を増加させる @ 力絹 

m 追風 出雲 8 味方強化。この術を最初に使って次に別の術を使うと、その術の継続率が增加する ◎ 力絹 

圔 仏滅 丹波 6 敵弱体化。敵丨グループのすべての攻擊命中率を、0.5倍に減少させる。 A 卍絹 

1 千湯 越中 5 敵弱体化。敵1匹の知能を減少させる 〇 卍力絹 

i 万湯 出雲 8 敵弱体化。敵丨グループの知能を減少させる 〇 卍絹 

助 月寝 體 8 敵弱体化。敵丨匹を眠らせることができる 〇 卍力絹 

■ 星寝 浪華 17 敵弱体化。敵丨グループを眠らせることができる 〇 絹 

■ 逃水 越中 20 戦闘離脱。仲間全員を戦闘から逃走させる 〇 卍絹 

■ 城壁 • 26 戦闘防御。仲間全員に対する敵からの術以外の攻擎を無効にする © 卍絹 

■ 結界 ★ 26 戦關防御。仲間全員に対する、敵からの術の攻擎を無効にする ◎ 力絹 

■ 山彦 浪華 20 戦闘防御。仲間丨人が受けたダメージを、半分その敵に反射する © 絹 

■ 母忘 紀伊 5 敵弱体化。敵1匹の術を封じ込める 〇 卍力絹 ■ 子忘 • II 敵弱体化。敵丨グループの術を封じ込める 〇 力絹 ■ 地獄 出雲 6 敵弱体化。敵丨匹に、自分自身を攻擊させることができる。たまに敵丨グループにかかることも 〇 絹 

■ 人形 丹波 10 術にかかった敵は、術者のあとで仲間を通常攻擊する。術者もその間は、通常攻擊のみ可能となる 〇 力絹 

■ 乱牛 因幡 6 敵弱体化。敵丨匹に、敵味方かまわず攻擊させる。敵丨グループにかかることもよくある 〇 卍絹 

■ 凍竜 ★ 27 敵弱体化。敵1匹に約70のダメージを与えるうえに、凍らせて動けなくする 〇 力 

■ 虹竜 長門 15 紫電、城壁、星寝、日立、迅雷、火蛇、結界のうちのどれか丨つの効果が、ランダムに発揮される ◎ 力 

※表内の成功率の記号の意味は以下の通り。◎=必ずかかる〇=よくかかる△=あまりかからない 
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完全データリスト 

名称 入手国 技値 効 果 成功率 使用可能者 

若草 火多 3 体力回復。仲間丨人の体を45〜60回復させる ◎ 卍力極絹 

息吹 政 7 体力回復。仲間丨人の体をM0〜160回復させる ◎ 卍力_ 

昭和 石見 13 体力回復。仲間丨人の体を235〜265回復させる ◎ 卍力絹 

富士 吉備 25 体力回復。仲間1人の体を完全回復させる ◎ 卍絹 

日立 越後 20 体力回復。仲間全員の体を90〜N0回復させる ◎ 卍力絹 

有明 ★ 36 体力回復。仲間全員の体を丨90〜220回復させる ◎ 力絹 

青松 • 4 状態回復。仲間丨人にかかっている毒やマヒ、術の効果をすべて消し去る ◎ 力絹 

久松 ★ 8 状態回復。仲間全員にかかっている毒やマヒ、術の効果をすべて消し去る ◎ 力絹 

水泡 因幡 6 状態回復。敵1グループにかかっている術の効果を、すべて消し去る 〇 力絹 

宿木 因幡 1 敵弱体化。敵i匹から技値を丨〜16奪って自分の技値にする 力絹 

I 
名称 入手国 技値 効 果 成功率 使用可能者 

清水 越前 8 移動防御。毒沼を無効にする ◎ 卍極絹 

宝香 im 1 ダンジョンや城内の宝箱の数を知ることができる ◎ 卍力絹 

天人 紀伊 8 国外移動。一度入ったことのある国なら、ワープして瞬時に移動できる ◎ Rd力 

羽衣 火多 6 国内移動。一度入ったことのある村なら、ワープして瞬時に移動できる ◎ 卍力 

引波 紀伊 6 迷宮脱出。ダンジョン内で使うと、その入口までワープする。ただし使えないところもある ◎ 力絹 

花道 越中 22 移動防御。使うとレベルの低いザコ敵がほとんど出現しない ◎ 卍力 

変 
身 
刀 

m 

名称 入手国 技値 効 果 成功率 使用可能者 

虎王 石見 9 

仲間丨人を敵とめ戦闘の間、虎に変身させることができる。虎の能力は、攻擊力が380、防御力は210、す 
ばやさは290で、さらに体、技、レベルは、本人のものを引きつぐ。ただしこの虎は操作ができない。 
体の残量が多い敵に対してひたすら通常攻拏を仕掛けるだけで、術などの攻擊も使わない 

◎ 絹 

赤影 越後 17 

術を使った人の分身が、丨〜3人出現する。分身の能力は、攻拏力と体の数値が本人よりいくらか低 
いものの、防御力とすばやさはまったく同じ。さらに使える術の種類と、レベルも同じなのだ。それ 
ぞれ分身の使う道具や、術で消費する技値などは、本人から消耗され、分身自体の体の数値が〇にな 
ると消える。また、変身•召喚の術を新たに使うと、それまで戦っていた分身は、すぐに消滅。再び、 
新しい分身が登場する 

◎ 卍力絹 

式神 因幡 6 

術を使うと、式神が丨〜2匹出現する。ただし、まれに敵として出現することもあるので、使う時は 
ある程度の覚悟が必要。式神の能力は、攻擊力が200、すばやさ240、レベルが50。そのうえ、敵味方 
どちら側についても、攻擊の対象にはならないのだ。式神の行動は、通常攻擊や仲間を呼ぶのがほと 
んどだが、たまに何もしなかったり、逃げたりすることがある。また変身•召喚の術の術を使った時 
は、それまでの式神は消えて、新しい式神が出現する 

〇 卍絹 

三角 出雲 15 

術を使うと、3匹の鬼が出現。味方としていっしよに戦ってくれる。この鬼たちのパラメーターは、 
攻擊力が280、防御力は275、すばやさ290、体50、レベルは48。「通常攻擊ム「かばう（卍丸たちの体が 
残り少なくなった時）ム「捨身（自分の体が少なくなった時）」の攻擊を自動的に行う。また変身•召 
喚の術を使うと、3匹の鬼は消えてしまい、改めて新しい鬼たちが登場する 

◎ 絹 

敵 
の 
み 
が 
使 
用 

使用可能者 名称入手国技値 

文殊 7 / 味方強化。これは、仲間丨グループの知力をアップさせる術。知力が上がると、術の成功率が上がっ 
たり、直接攻擊をはずすことも少なくなるため、卍丸たちにとっては手ごわくなるのだ ◎ l/ 

水鏡 / / 味方強化。卍丸たち1人の武具の攻擊力を、自分の攻擊力に加算してくる。つまり、攻擎力をアップ 
させてくれるということ 

A 画 
転生 / / 味方強化。この術を使うと自分の能力が、高い能力を持つ仲間と同じパラメータに変わる。その対象 

となるパラメータは、攻孳力と防御力、そしてすばやさ。ただし体や技、レベルは本来の自分そのま 
まのもの 

A / 
友引 / / 戦闘中に術をかけてくるものの、効果が発揮するのは戦鬪終了後。これを受けると、フィールド上の 

敵がひんぱんに襲ってくるようになる 
A / 

※表内の入手国の〇は、カブキが最初から持っているもの、•は絹が最初から持っているものを示す。さらに★はカブキが2回目の登場時に持つている術。 
169 



傘岩仙人からもらった絵か裏体化したも 
の。海や川の上を自由に走り回れる。 

骨のエレべータ 尾張 

《♦々♦《♦♦を4♦:♦♦?♦ ♦:♦♦:♦ ♦:♦♦:♦之♦ ♦:♦♦ち 
gfcln/Ma ここでは、ストーリー上に登場する乗り物をすべて集めてみた。船ゃ馬氧地下蒸気などそのネ重頃はさまざまだが、も 
メ个、のによって、自由に操作できるものとそうでないものがあるのだ。 

へ夕な絵の舟 

手の形をした骨のエレベータ。鬼骨城内 
には階段がなく、これで各階を昇降する。 

かつてのイヒカ人が作ったといわれる、伝説 

の巨人0この巨人に乗っていかないと、川や密 
林に囲まれた根の城•密林城にはたどりつけな 
いのだ。これを復活させるには、紀伊のどこか 
に散らばっている4つの銅鐸が必要。そして、 

これを探し出したあと伊勢の妙院へ持っていき、 

特定の場所に設置すると、この巨人が出現する。 
またこの巨人は、山以外ならどこでも自由に 

通っていくことができる。そのうえ、移動途中 
に出現するザコ敵も、一1^のうちに踏みつぶし 
てしまうのだ。ただしこの時、倒したザコの徳 
や金は手に入らない。 

天の岩舟 伊勢 

伊勢の上空を飛び回る舟。特定の場所か 
ら場所までf多動するので、操作は不可。 

神タタの 

熊野村に奉納されている船。船首に2門の砲ばすことができる。また、紀伊内の川や海なら 
台か毁置されていて、特定の岩を一撃で吹き飛自由に走り回れるのだ。 

大タタの船 

かつて神々力溧つていたとされている船。近琵琶湖を渡ることができず、驢へも入ること 
江の白山に奉納されていて、これに乗らないとができないのだ。湖内なら、自由に走行できる。 

野猿 紀伊 

嘆きの谷にかかっているロープウエイ。 
これで谷底に墜落すれば、イヒカの村へ。 
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❖❖ ❖❖ ❖❖ ❖❖ ❖❖ ❖❖ ❖❖ ❖❖ 完全データリスト 

渡し箱 浪華 

有馬村から宝塚村の間を往復する、口¬ 
ブウェイ。 駅の中には茶店もある。 

地下蒸気 浪華 

もともとは、松江村の足下人形店で売られて 
いたものだったが、それを根の三博士が大量に 
買い取り、いまや売り切れの状態になっている。 
この乗り物は、出雲に広がった溶岩の上も自 

由に歩き回ることができるので、初めは入るこ 
とができなかった洞窟の中にも、簡単に進んで 

いけるのだ。また、攻撃することも可能0高い 
攻撃力を持っているので、ザコ敵を一^に倒す 
ことができる。だからこれを入手した後は、徳 
や金稼ぎはずいぶんと楽になるはず。そのうえ、 
この時点ではまったく攻撃できない絹にも、こ 
れを使わせれは攻撃できるようになるのだ。 

宝塚村から神戸村の間を往復する、地下 
鉄〇乗り込むと勝手に村まで運んでくれる。 

たらい舟 越後 

新渴村のたらい舟星が、イベントクリア 
後貸してくれる。海上は自由に走れる。 

ドンデン山の中に敷かれた勒道上を、ジエッ物。2周目以降はコースが2つに分かれ、、'^ 
トコースターなみのスピード感で走り回る乗り巡りコース"ならずっとトロッコが楽しめる。 

三途の川の渡し舟 出雲 

黄泉平洞窟内にある舟で、使う時は「送 
霊の鈴」が必要。ただし、操作はできない。 

t土偶ロボで火炎攻擊が 
可能。これは高い攻擊力 

を持っているので、十分 
に活用しよぅ。 

171 



卍丸たちを執抛に狙い続ける、デューク•ぺ国へ「天人」の術のようにワープできるように 
ぺの空飛ぶ居城0コイツを倒せば、この城を入なるのだ。まだ入ったことのない、吉備、安芸、 
手することができるのだ。 長門の三国も、これで行くことができる。 

この城は今までの乗り物とは格が違い、フィ また、空の上に出現するザコ敵との戦闘も可 
—ルド上ならどこへでも行ける。そのうえ、''瞬能で、攻撃力も絶大0そしてこれも、絹が使う 
移〃のコマンドを使えば、大和地方のすべてのことか可能なのだ。 

これも、かつてのイヒカ人が考案した乗り物。 
ホテイ丸とイヒカ人の手によって、再び作り出 
されたのだ。最初のタイプは陸上専用だが、こ 
のほかに水上用、水中用、^用の3つのタイ 
プに変形することか可能0ただしその際には、 
それぞれの三郎塚に隠された、波、潮、風の精 
霊機が必要となるのだ。 

また速鳥は、国内を自由に移動するだけでな 
く、ザコ敵との戦闘でもその威力を発揮0高い 
攻撃力を持っていて、戦闘中にコマンドすると 
ザコ敵を倒すことができる。そのうえ、先述し 
た土偶ロボの時と同様、絹に使わせることも可 
能だ。 

弁慶 安芸 

かつて、船海宮義経を背中に乗せて勇猛 
果敢に根の一族と戦っていた、弁慶。ヨミ 
によって山にされていたが、「青葉の笛」を 

使えば、みごと復活させることができる。 
そしてこの弁慶の背中に乗れば、海の上を 

どこへでも運んでいってくれるのだ。 

南蛮船 浪華 

ホテイ丸の兄が、この舟のキャプテン。 
操作はできず、淡路島まで運んでくれる。 

jj——iIMB 

潮のエレベータ- 浪華 

魔海城に常設されたエレべ一夕。これを 
使って、各フロアを昇降するのだ。 
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北陸といえば蜃気楼、蜃気楼といえばはま 

ぐり、はまぐりといえば女性（改めて整理し 

てみると、R外II』って下品な発想ばかりだ） 

というわけで誕^したのが、はまぐり姫です。 

あの思わせぶりなストリツプには、固唾を呑 

んだ方も多いでことでしよう（笑)。彼女のキ 

^4 

根の—族の設定 
う^外II』の市場位置から考えると、シナリオ 

は口当りのよvゝ勧善懲悪^ヽ。ターン以外にあり 

ません。しかしながら、その構図はゲームの 

途中から崩れ始めます。その意味で彼らを完 

全な悪と呼ぶには、その外観とは裏腹に、あ 

まりに人間くさい、今までにない敵だったと 

思います。彼らのキャラ設定には「精神病患者」 

や「犯罪者」の文献が随分役に立ちました。 

根の一族の参謀三博士 
三博士の原型は、レッドカンパニーの仙人. 

あだちさんによると、キリストの出生に立ち 

会った「東方の三博士」ということです。キ 

リストが光、ヨミが闇を司っているという逆 

転が、あだちさん流のユーモアなのです。近 

代になって、ニーチェが「神は死んだ」とい 

ってのけて驚かせてくれましたが、僕も原案 

のあだちさんを驚かせるために、せっかく助 

けた神と別れるというエンディングを用意し 

てみました。 

さて三博士ですが、$外II』のクソ長いシ 

ナリオを引っ張っていく上で、重要な位置に 

います。つまり「ヨミ様に申し上げます」のあの 

報告シーンです。あれは実は、TVの仮面ライ 

ダーの冒頭シーンのバクリなのですが、RPG 

ではなかなか_的な手法だったと思ってい 

ます。デーロン、ベーロン、デロレンという 

名前は、伊勢地方のあるお祭りの掛声からも 

らいました。ちなみにトキ(大門教の邪神斎） 

は、古代朝^で朝日の意味だそうです。地 

下のイヒカの民は光に憧れていたのでしよう 

ね0 

暗黒ランは性殖器の象徴 

今後ヒも何かとねお互い 
お世話になるかとも思うてな 
まずはあいさつに来たわけじゃ 

いろんなところに裏話として発表したので、 

もう知っている人も多いと思いますが、広井 

さんのでは、暗黒ランとは暗黒功3のこと 

でした。それを僕が植物の蘭と勘違いしてシ 

ナリオをプロットしてしまったのです(笑)。 

ところで蘭というのは、その形状からよく、 

女性の讎器にたとえられます。ゲームスタ 

ートして1盼、その蘭の中から出て来る根の 

一族0まさしく「出産」のメタファーです。 

さらにいえば、卍丸が聖剣で蘭を刺し貫く行 

為が何を表現しているのか、おわかりいただ 

けると思います。皆さんはもちろんプレイし 

ている最中には、そういうことには全然気づ 

いてないと思いますが、暗黒ランを切るとき 

の快感の潜在的要素として、プロは常に咬滑 

にそんなことまで言十算しています。まあ、た 

まにはこういうネタ作りの舞台裏を知っても 

らうのも、おもしろいかなと思って書いてみ 

ました。 

奪われた 

ャラクター設定には、家田荘子さんの「_ 

の妻たち」の中にあった「好きになった男が、 

たまたま極道だっただけ…」という意味のセ 

リフから強い影響を受けました。 

うす汚t、中年男デューク•ペペ 
「愛してるよ/卍丸/」賛否のはっきり別 

れるキャラクターの1人です。実は企画当初、 

鋼鉄城の城主は、右のガーニンの改造バージ 

ョンを予定していました。し力ゝし、メッセー 

ジを書き進めるうちに、キャラクターが暴走 

しはじめ、ガーニンの器量では設定に負けて 

しまいそうなので、急きょ代役を捜すことに 

なりました。それで白羽の矢が立ったのが、 

砂神城で妻のバーバラとともに没するはずだ 

った、ペペ氏です。僕も中年と呼ばれる年齢 

になり、こんな男を作って、若者(プレイヤ 

一）をからかう余裕が'できました。 
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天外魔境2 
大門招来編上之卷 

天外魔境3 
大門招来編下之卷 

天⑤脒⑧魔®钃 
ベストコレクシヨン 

天外魔境 
FAR EAST OF EDEN 

ゲーム&ビデオ大集成 
カバーイラスト/辻野寅次郎 
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地球防衛少女イコちやん大江戸大作戦 
パーフエクトブック 
河畸実Sリバートップ 

天外魔境ビデオSゲー厶大集成 
レッドカンパニー 

映画版サイレントメビウス絵コンテ集 
原作/麻宮騎亜_絵コンテ/菊池通隆_ 

ロードス島戦記OVA記録集①② 
天外魔境n卍M ARU公式ガイドブック 
監修/広井王子®pcエンジン編集部特別編集 
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